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Kedvezményes arak!

Az 576KByte visszamendleg megvasarolhato:

az 1990-ben megjelent 7 szam kedvezményesen 400 Ft-ért; az 1991-ben megjelent 12 szam
kedvezményesen 850 Ft-ért. Szuperkedvezmény: 1990. juniustél 1991 decemberéig (19 szam)
kedvezményesen 1100 Ft-ért.

Aki egyes szamokat vasarol, az a kovetkezé arakon kaphatja meg lapunkat: 1990/1-t61 1991/6-ig
65 Ft/db; 1991/7-8 130 Ft/db; 1991/9-t61 1991/12-ig 80 Ft/db; 1992-t6l a lap eredeti aron vasarolhaté meg!

Szimulator kiilénszam 100 Fv/ db.

A fenti arakhoz portokdltség is jarul!

Postacim: COMGAME GMK 1389 Bp. Pf.: 132.
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A bolt, ahol jatszva vasarolhatsz!

1992. oktober 26., hétfo,

5 délelott 10 ora.
Ustékéskent robbant be
a hazai szamitastechnikai
piacra egy, az eloddktol
merében eltéro
vallalkozas. Megnyilt

az 576 KByte Shop.

Ki gondolta volna, hogy
az 576 KByte annyira
kinévi magat, hogy sajat
bolt, és majdan talan
egesz bolthalozat viseli
nevet. Bevalljuk dszintén,
nagyon meghatottan
alltunk a fotosok és a TV-
kamerak kereszttizeben,
mikor elso alkalommal
nyitotta meg kapujat a
jatékrajongok Mekkaja

a Pozsonyi uton.

Nagyon sok munka,
faradozas, pénz

és vallalkozasi kedv
nyugszik a bolt
megnyitasa mogott.

ki megnézte a
teveben az
az oktober

31-i reggeli szamitogépes
magazint, az lathatta és
hallhatta, hogy nem
akarmilyen hangulatu volt
az elsd nap. A szamos
tamogato, rokon, ismeros,
ujsagiro karében lezajlott
esemeny pompaja melto
volt a bolt szinvonalahoz.
A koszontdbeszédet a
CHIP Magazin
fémunkatarsa, Kiss Janos
ur mondta el, aki udvozolte
az ujité szandékot,

ami a shop megnyitasa
mogott all: jogtiszta
programok es
vilagszinvonalu szamitas-
technikai termekek
forgalmazasa, a hazai
vasarlok pénztarcajahoz
mert arakon. Valo igaz,

a bolt szeretne alacsony
araival megtorni az itthon
uralkodo kaoszt,

es minden tekintetben
kielegiteni a keresletet
Errol Balogh Zsolt,

a vallalkozas Ugyvezetd
\igazgaioja is biztositotta
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az egybegyllteket és a
TV képernyd elétt (16
rajongotabort.
Elmondta tovabba, hogy
a bolthalozatot szeretne
orszagos méretlve
duzzasztani széles
viszonteladoi kor
kialakitasaval.
Itt mindenki megtalalja a
szamara letszé jaték-
gepet, kiegészitd hardvert,
programot, ujsagot.
A manapsag itthon még
csak az égi csatornakbol,
vagy nyugati ujsagok
hirdeteseibol ismert
gepcsodak itt meg is
vasarolhatok. De ami az
igazi nagy hir: nem kell
senkinek zsakbamacskat
vennie; a berendezesek
helyben ki is probalhatok
Ez a bolt szlogenje is:
nalunk jasztva
vasarolhat!
NEO GEO,
Nintendo, Game Boy,
SEGA Mega Drive a
konzolok kedveldinek,
C64, Amiga és hamarosan
PC-k a masfajta
szorakozast igenyléknek.
Minden konfiguraciohoz
kaphatok a legfrissebb
es legszinvonalasabb
jatékprogramok, a
szorakozast teljessé tevo
extrak, joystickok, hang-
kartyak, memaoraibovitok,
nyomtatok eés egyeb
kiegészitok. Minden héten
mas és mas kaphato
akcios arakon, a kinalat
pedig naprol napra bovul.
Ha pazar kérnyezetben,
kedves és hozzaerté ki-
szolgalas mellett szeretnél
magadnak, vagy kis-
odcsédnek, nagypapadnak,
baratnédnek ajandékot
vasarolni, vagy netalantan
egy kis jatékra szottyan
kedved, nyugodtan ugor|
be az 576 KByte
shopjaba. Biztosan talalsz
kedvedre valo meg
lepetest. Mint fotonkon
is lathatod, a bébiktdl
az oreg rokakig mindenki
elegedetten tavozik 16lunk
Tegyeél Te is egy probat!
Nem fogod megbanni!
Zolee

»




James Pond, alias
Robocod, az amigas
ligyességi jatékok
korondzatlan kiralya
ismét visszatért!

A jol megszokott
pingvinvadaszat helyett
azonban most a vizi
olimpian vehetiink részt,
s célunk nem is lehet
mads, minthogy

James Pond vezette
csapatunkkal
megszerezziik

az elsdséget.

migan a Robocod a
A kedvenc jatékaim

koze tartozik, igy
aztan bizakodva toltottem
be az Aquatic Gamest. A
jaték stilusa eleinte kicsit
szokatlannak tdnt, de révid
id6 alatt hozza lehet szok-
ni. A grafika és hang fan-
tasztikusan j6l eltalalt, a
sprite-ok, a hattér és az
animacié szintén szépen
kidolgozott és humoros, a
programozok nagyon ki-
tettek magukeért. A jaték
elején megadhatjuk, hogy
csak gyakorolni akarunk-e
(Piranha practice, Tuffer
training, James Ponda's
workout), vagy pedig be-
levagunk a mely vizbe,
azaz elkezdijik az olimpiat.
Egyébként a teljes olimpiat
nagyon nehéz végigjat-
szani, ugyanis az dsszes
versenyszamban teljesi-
teni kell a megadott szin-
tet, kilénben kezdhetjik
az egészet eldlrél. Egy-
szerre tobben is jatszha-
tunk egymas ellen (Double
trouble, Triple trouts, A
fantastic foursome), ilyen-
kor halistennek nincs
egyenes kieséses rend-
szer, azaz egy-egy elron-
tott szam utan nem kell

elolrél kezdeni az egész
olimpiat. Ennyi bevezetd
utan ratérnék a verseny-
szamokra: 100 metre
splash: 100 méteres vi-
zenfutas, igazi joystickolo
szam. A joyt jobbra-balra
rangatva kell Pondot fel-
gyorsitani (az also csik
mutatja sebeségiinket),
majd a vizen atgazolva és
a bekat megel6zve el6szor
a célba érkezni. A qualify
mellett lathatjuk a szint-
id6t, a tovabbjutashoz fel-
tétlendl meg kell futnunk.

Kipper watching: ezen a
versenyen az a felada-

tunk, hogy egy fokaval
ugralva Iokjiuk ki a bere-
pulé labdakat a palyardl, s
igy biztositsuk fajtarsaink
nyugodt almat. Ha mar tul
sok labda pattog a képer-
nyén, a tobbi foka mege-
legeli a dolgot es dihdsen
elvonul, s ezzel vége is a
jatéknak. A labdakba er-
demes er6bdl belefejelni
(tdz), egyébként minimum
két percig kell allni a sarat,
hogy tovabbjussunk.
Hop, skip and jump: ta-
volugras, itt egy békat ira-
nyitva kell minel mesz-
szebbre szokkennlnk.

FOYECY: ANIGA

El6szor a joyt jobbra-balra
rangatva gyorsuljunk fel, a
jump tablanal ugorjunk
egyet (tdz), majd ujabb
gyorsitas utan a kicsi pal-
mafanal allitsuk be az ug-
ras szogét (minél na-
gyobb, annal jobb). The
bouncy castle: ez a leg-
bonyolultabb és egyben
legnehezebb verseny-
szam, nekem csak soka-
dik probalkozasra siker(it
megcsinalnom. A cél a
palya legtetején lévé 6
targy megszerzese, ide
azonban csak nagyon ne-
hezen lehet feljutni. A fel-
jutas egyik modija, ha a
szivacsokon rugézva,
egyre nagyobbakat ugor-
va felpattanunk a karzatra.
Csak hogy a dolog ne le-
gyen tul egyszert, a tar-
gyakat csak forogva lehet
elérni (tiz). Az egészben

"az a legnehezebb, hogy a

szivacsra visszaesve jokor
huzzuk felfelé a joyt, eh-
hez persze sok gyakorlas
kell. A legfelsé ket targyat
mar nem érjuk el ugralva,
ugyhogy ide mas seged-
eszkoz is kell. A leveg6-
ben szaltézva (tGz+le)
néha egy dobbantot ka-
punk a két szivacs kozé,

m’m J"!I 3
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erre raugorva hatalmasat
repilhetiink. A 6 targy be-
gydjtésére mindéssze 4
percunk van, ugyhogy na-
gyon gyorsnak kell len-
nink.

Feeding time: ebben a
szamban a halak megete-
tése a cél. Kajat a két
oldalt allé automatabol
vehetink (tdz), majd a
vizbdl kiemelked6 halakra
szorva (tUz) tudjuk azokat
ismét a viz ala kiildeni. Ha
egy hal tdl sokaig maradt
aviz felszinén, egy horgot
eresztenek le és kirantjak
a balszerencsés snecit.
Egyébként 2-3 hal kifo-
gasa utan véget ér a jaték.
Shell shooting: ebben a
versenyszamban a pla-
fonra kiakasztott lufikat
kell kidurrantanunk. Az
idoénkent a féldon masz-
kalé zold mutylrokre
ugorva tudunk elég ma-
gasra dobbantani. A barna

(

kagylokat és a kis kek
robotokat(?) keriiljiik ki. Az
Osszes lufi kidurrantasara
mindéssze 4 perc all ren-
delkezésinkre, ugyhogy
itt is gyorsnak kell lenniink.

Tour de grass: a tour de
france vizi valtozata, egy

BIBORHOLD

FOYTO: AMIGA

delfinnel kell a tavot leke-
rekezniink és az utunkba
kerulé rakokat atugrani
(tGz). A joyt kérbe teker-
getve tudunk el6re halad-
ni, a lepkéeket tsszeszed-
ve bonuspontokat kapha-
tunk.

Leap frog: hasonl6 az
elsé versenyszamhoz
(100 metre splash), csak
itt at kell ugranunk a ,ga-
takat” eés pocsolyakat
(tdz).

Nagyjabél ennyit tud-
tam Osszeszedni az
Aquatic gamesrél. Szerin-
tem a jaték a maga miifa-
jaban igazi remekmd,
mindenkinek batran ajanl-
hatom. Egyébként j6 hir a
James Pond rajongoknak,
hogy készil a sorozat
legujabb része, a Splash
Gordon, amely mar az
urben fog jatszddni.

T.J
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Olvastad a Gyuruk Urat? Lattad a Csillagok
Haborujat? Vagytal-e arra, hogy Te lehess Frodo,
a Gy(rdhordoz6, vagy Gandalf, a magus, Luke
Skywalker, a jedi lovag, esetleg Darth Vader, a
Sith fekete lovagja?

Erre nyilik lehetéséged, ha szerepjatékot
jatszol, ami a vilagon a legdsszetettebb és leg-
szorakoztatobb jatékforma. A Biborholdban
sok mindent megtudhatsz a szerepjatékokrol.

Hallottal mar az Advanced Dungeons &
Dragons-rol? Jatszottal mar AD&D-t, James
Pondot, vagy Teenage Mutant Ninja Turtles-t?
Még nem jatszottal, csak hallottal réluk? Vagy
nem is hallottal roluk, de szereted a fantasy,

scifi és kalandtorténeteket, és szivesen kipro-
balnal egy jatékot, amelyben egy ilyennek lehetsz
foszerepldje?

Nos, akkor Neked szol ez a magazin!

Ezenfelll az ujsagban olvashatsz Tolkienr6l és
fantasztikus vilagarél, Kozépfoldérdl. Talalhatsz
benne fantasy novellakat, szamitogépes jatékok
leirasat, szerepjaték ismertetéket, fantasztikus
vilagok bemutatasat, otleteket, valamint hire-
ket, informaciokat és persze rejtvényeket, ame-
lyek helyes megfejt6i kozott értékes dijakat
sorsolunk ki.

Ha mindez érdekel, keresd a Biborholdat!

4
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2045 majus.

A Fold az els6 Marsutazasra
készil. Az drhajot a Holdon lévé
bazisrél fogjak inditani. A Hold-
bazis 600 f6s személyzete mar az
utolso ellendrzéseket végzi, ami-
kor feltdnik a naprendszerben egy
téldénkivdli drhajé. Az inditas
persze elmarad, az egész Fold
ftelpezsdil. Junius elejére az dr-
hajo eléri a Foldet es orbitalis
palyara all. Alig teszi azonban meg
a harmadik kort, amikor robbanas
torténik az drhajon... Egy id6re
teljes elektromos és magneses
kaosz keletkezik a Fold korll, és
mire megszdnik, a Foéld nincs
sehol. A Holdbazis kutatoi atvizs-
galjak az drhajo maradvanyait, és
az idegen technikat felhasznalva
hamarosan sikerll egy csillagkazi
drhajot épitenitk. Az is kiderdl
hogy a Fold nem pusztult el, csak
atker(lt egy masik dimenziéba
Visszahozni csak ugy lehet, ha
sikerll felépiteni a .Centauri De-
vice™-t. Ez egy bonyolult gép.
melynek darabjai a kozeli univer-
zumban talalhatdak. .

Itt Iép be a jatékos a torténetbe
Az O feladata lesz a gép egységeit
megszerezni és visszahozni a
Holdra. Természetesen minden
olyan egyéb felszereléssel egyitt

rajongoknak

ami a kuldetést eldmozdithatja
(Jobb fegyverek és pancélok
erosebb hajiomuvek es pajzsok
az urhajora, stb...)

A kildetésre négy ember indul
A parancsnok, egy harcos, egy
mérndk és egy ludds. Csak ilyen
osszeallitasu csapattal lehet jat
szani, sot még a nevek &s az arc
képek is adottak. Ez azért van igy
mert erre a veszélyes kildetesre
nem magat az embereket, hanem
csak a kionjaikat kildik. Az egyes
klonok viszont nem teljesen egy
formak, a tulajdonsagaikban és ke
pessegeikben lehetnek eltérések
Ez a klonozos modszer viszont azt
is jelenti, hogyha valaki meghal a
csapatbol, egyszeruen vissza kel
jonni a Holdra és egy masik klont
berakni helyette

A kildetes a Holdbazisrol indul
A kovetkezd lehetdsegeink van
nak itt

Crew quarters: Itt lehet le
gyartani a klonokal. Ha valame
lyiknek a tulajdonsagaival nem
vagyunk megelegedve, egysze
rien gyartsunk helyette egy ma
sikat a Select menuponttal

Warehouse: Raktar, Bal oldalon
felll lathatjuk az egyes nyersanya
gokat és mennyiséglket. (Nem
egeszen vilagos milyen merlek
egysegben, mert kb. ugyananny
anyag kell egy hajlomuhoz, mint
egy lézerpisziolyhoz...) Az egyes
alpontok

Build Object: It lehet megépi
teni a lelszerelési targyakat. A
targy képe és neve alatt lathato
hogy mibdl mennyi kell hozza. A

Planet's Edge

Hand mut
raktaron

mennyit lehet még késziteni

Cargo: Nyersanyag k

pakolasa az urhajoba

Take Object: A kionjaink

es be

tia. hogy hany van

mellette lathatd, hogy

vehetik fel a felszerelést. Sajnos

az, hogy mi
derdl ki. (Min
a jaték elején egy

van mar naluk, nem
agyik embernek van
alaptelszere

lese; fegyver, pancel, elsosegely
doboz es rengeteg cuccot fognak
talalni is, nem kell Sket nagyon
megpakolni

Build Ship: Az drhajo alkat
reszeket gyarthatjuk le itt. Ugyan
azok vonatkoznak ra, mint a fel
szereléesre. Az egyetlen kivéle
hogy urhajotestbol maximum ha
rom lehet egyszerre raktaron

Azt biszem,
a legfanatikusabb
RPG rajongoknak is kezd
lassan elegiik lenni a sdrkd-
nyokbol, vardzsiokbdl és foldalatti
labirintusokbdl dllo szerepjdtékok-
bol, bisz eddig még nem sziiletelt
ebben a stilusban igazdn élvezeles
darab mds kirnyezetben. Most végre
egy idore lecserélbeljiik a vardzs-
pdlcdt lézerdgyiira, és a bealing
potion-t elsésegélydobozra. A PE
minden bizonnyal jo nébdny
bétig (bonapig?) le fogja
kotni az RPG rajongok
Sigyelmeét...

Shipyards: Itt aggathatjuk fel
az Urhajora az extrakat. A jobb
felsd sarokban olvashato az ur
hajo tipusa, merete, tomege, alat
ta a sebesseg, fordulékonysag
Aztan mar néhany adat es vegul
hogy melyik lelfiggesztésre mi
lyen fegyvert tettiink. A felszerelés
5 a rakomany egyuttes lomege
mit a hasznos tomegnek. Te
ha sok felszerelést raktunk
kevesebb a maximalis rako
many' Jobb oldalt alul vannak a
tartalék kilovGallasok. Itt alinak a
raktaron lévd drhajok. Ha ezek
kGzul clikkelink valamelyikre
akkor az kicserélodik az aktualis
sal. Az aktualis hajot szetszed
hetjuk a .Scarp Ship” meniponttal
A |obbra-balra nyillal valogatha
tunk a lelszerelés tipusok kozott
a lel-le nyillal pedig az akiuals
tipuson belul a jobb-rosszabb
fajtakbdl. Természetesen itt csak
azokat valaszthatjuk ki, amibél van
raktaron. A felszerelest a nagy
piros gombbal lehet felrakni
evenni pedig ugy, ha raclikkellink
a hajon a leszerelendo cuccra

Launching Pod: Ezzel indit
hatjuk el az aktualis urhajot

Research Lab: Itt készil majd
el a .Centauri Device

A Save és Load menupont
gondolom nem igényel sok ma
gyarazatot

Az Orhajo irdnyitdsa: A kép
ernyd kozepén a hajonk lathato
felulnézetben”. Ha ezen az abla
kon valahova clikkelunk, akkor az
drhajé arra fordul. (Kivéve, ha
orbitalis palyan vagyunk.) A nagy

576xsyte | -
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ablak kordl Glnek az embereink.
Mindegyiknek sajat leladatkére
van, barmelyikre clikkelve egy
menibdl valaszthatjuk ki, hogy mit
csindljon. Bal oldalt alul az ak-
tualis célpont lathato, jobb oldalon
pedig az aktualis naprendszer,
vagy a csillagtérkép egy része. A
f6 ablak felett a hajo négy paj-
2sanak az allapotat lathatjuk, ezek
minden csata utan feltdliGdnek
maximumra. Balra az aktudlis
, @5 a sérilés(7?), jobbra
pedig még két (altalam nem
ismert, de valészindleg nem is tal
lényeges) adat olvashato le

Kévetkezzenek az drhajo
funkcioi:

A kapitany bal oldalon alul Gl
O a kbvetkezoket tudja:

Engage Autopilot: A robotpi-
lota bekapcsolasa. A robotpildta
kezdetben csak a Sol és az A-
Centauri rendszert ismeri, de ha
bemegyink akarmelyik nap-
rendszerbe, akkor az is felkeril a
listara. Ebbdl a listabél kivalasztva
egy rendszert, a robotpilta auto-
matikusan elviszi oda az drhajét.

Pursuit Mode: Uld6zési mod.
Ha a kbzelinkben van egy masik
Urhajé (latszik a bal oldali moni-
toron), akkor ezt a ponlol vi-
lasztva automatikusan llddzdbe
vesszik. Kikapcsolashoz valasz-
szuk ki Gjra ezt a pontot

View Starmap: A csillagtérkep
aktudlis részének megtekintése
Ezen a térképen a kozeli csillagok
nevel Is rajta vannak.

Enter Orbit: Orbitalis, azaz
bolygékoruli palyara allas. A bal
also monitoron lathatd bolygo kéré
all palyara az drhajo

Leave Orbit: Elhagyni az orbi-
talis palyat

Nnna, ezzel az orbitdlis palya-

val van egy kis gond! Ugyanis

tisztelt parancsnokunk a rend
szerek legbelsd bolygoja koré
nem hajlandé palyara alini. En
gyanitom, hogy ez valami véde
lem lehet, amit nem tortek ki a
programbél. (Ha nem allunk pa-
lyara, akkor leszallni sem lehet
azaz azt a bolygot akar el is
felejthetjik.) Szerencsére egy kis
trikkel ez is megoldhatd. Menjiink
el a rendszer egy masik, kdzeli
bolygoéjahoz, de ne tul kdzel. Ad-
juk ki itt a palyara allas paran-
csal, majd gyorsan kézi vezér
léssel vigylk az drhajot az elsé
bolygohoz. A parancs még most
Is ervenyes, tehat e koré allunk
orbitalis palyara! A palya elha-
gyasa sem megy kénnyen, mert
ezl a parancsol! sem lehet itt
kiadni. Semmi vész, kapcsoljuk
be az autopilot-ot egy tetszdleges
célpontra, aztan ha ledlitunk a
palyardl kapcsoljuk ki. (Engage
Autopilot, aztan exit.)

A parancsnok felett balra il a
tudds. Az O parancsai

Heal Crew: A legényseg gyo-
gyitasa. Kedvenc dokindnk min-
denki HP-jat felnyomja a maxi-
mumra. (Ha valakinek a HP-ja a
max. felénél kevesebb, akkor csak
felig!)

Scan Targetl: A cél atvizsga
lasa. Ha palyara alltunk egy
bolygd kérul, ezzel a paranccsal
kereshetlnk leszalléhelyet vagy
ertékes, felhasznalhato nyersa-
nyagot. A legtébb bolygé teljesen
Ures és hasznalhatatlan, csak

6 / MHlyte

nehanyrol lehet alapanyagokat
gydjteni. De mindenképpen ka-
punk egy képet és némi szbveget
(Ez altalaban valami olyasmi, hogy
huzzunk innen és keressink
valami normalis célpontot e helyett
a sargolyo helyett...) Ha a bolygén
van valami kulénleges helyszin,
akkor ezt az opciot valasztva
annak a helyszinnek a képe és
leirasa jelenik meg. llyenkor
altalaban le is tudunk menni a
felszinre

Beam Down: Le-teleportalas a
felszinre. Csak olyankor lehet
hasznalni, ha orbitalis palyan
allunk és a felszinen van tele-
transz fogaddallomas. (El6zé
pont.} llyenkor az egész (még éi4)
legénység teleportal a felszinre
(Ez az egész teletransz balhé
egyebként kisértetiesen emiékez
tet valamire... Mintha a Star Trek
ben sorozatban lenne valami
ilyesmi... Hiaba, az emberi fan
fazia is veges...)

Touch Down: Ezt a funkcidt
csak a Holdnal lehet hasznaini. Itt
az egeész urhajo leszall a felszinre

Jobb oldalt lenn van a hadmd
veleti tiszt széke. Az O parancsai

Communicate: Kapcsolatba
lépni a célponttal. Azzal az (rha
joval, amelyik a bal oldali moni-
toron latszik. Ha orbitalis palyan
allunk és a bolygo koril drallomas
15 kering, akkor is ezt az opciot
kell hasznalni leszallas eldtt
(llyenkor a scanner ugyanis nem
mikddik.) Persze néha az is elé
tordul, hogy egy masik drhajo veszi
lel velink a kapcsolatol. Ekkor
szinte biztos, hogy kalozokkal
talalkoztunk, vagy valami kilon-
legesen agressziv népséggel
llyenkor nincs mas hatra, mint

Attack: Tamadas! Harc kozben
csak a parancsnoknak és a
hadmdveleti tisztnek vannak
opcidi. A parancsnok menije

Pursue: Automatikus Uldézés

Az drfajé mindig a kijeldlt célt

probalja kovetni- Hmmm
lehet vele probalkozni

Evade: Automatikus kitérés
Ennek semmi értelme nincs
Gy6zni csak ugy lehet, ha bevi-
szunk néhany lovést az ellenfél
nek, ahhoz viszont nekunk is ott
kell lenni. Szaval el lehet felejteni

Go Slow: Men| lassabban! Ez
valami specialis meghajtasra
vonatkozhat, de azt meg meg is
kene szerezni eloszor

Go Fast: Menj gyorsabban!
Egyébként u.a. mint az eléz6

Manual Control: Kézi vezér
lés. Ez az egyetlen normalis mod
szer, amivel meg lehet nyerni egy
csatat

A hadmuveleti tiszt menije:

Automatic Fire: Automatikus
tuzelés, amint l6véhelyzetbe ke
rilink. Mivel ez nem csak akkor
van, amikor az ellenséges drhajo
pont eldttink all, hanem mar egy
bizonyos szégdn belil, érdemes
hasznaini

Manual Fire: Ha valaki szereti
telelovoldézni az drt, akkor az
hasznalja nyugodtan

Swilch Target: Ha egyszerre
1obb ellenseges urhajo ellen vettik
fel a harcot, akkor itt vaithatjuk a
célpontot. Erre fog vonatkozni az
Uldozés és az auto-fire. A jaték
elsé részében, ha véletlendl
egyszerre tdbb hajo kit belénk,
akkor akar fel is adhatjuk, a
szimpla legyverekkel nincs sok
esélyunk meg egy ellen se

Self-Destruct: Onmegsemmi
sites. Igen latvanyos, tessék ki
probalmi!

Par szot a harcrol: Kezdetban
vala a tavolsag. Gyorsitsunk be
egy kicsit. Mar amennyire a hajonk
birja. Replljink szembe a ma-
darkankkal, nyugodtan neki is
mehetiink, nem t6rténik semmi
(Kézben valészindleg bekapunk
egy-két talalatot, de ez ne zavar

meg

Jon senkit!) Amikor ott vagyunk
mellette, lassitsunk le egyes vagy
kettes sebességre. O megprobal
majd mogenk kerlini Ugy, hogy
korbe repll kordldttink. Mi pedig
szinten korbe replliink, de kisebb
sebesseggel, tehat egy kisebb
sugaru palyan, és kbzben szépen
rongyosra I6juk az oldalat. Ennyi!
Lehet hizni a strigulat. A jatek
vege lelé biztosan jdnnek majd
meg combosabb taligak is, de
addig mindenki kitalalhat jobb
maodszert is!

Végil jojjon a mérndk me-
nije:

Ship Status: A hajé adatai
Ugyanazok az adatok szerepel
nek itt is, mint amikor bsszesze
reltuk a dokkban

Dump Cargo: A rakomany ki-
uritese. Uresen gyorsabb a hajo,
egy razdsnak tind csata el6tt talan
érdemes kiUriteni a rakterel. Vagy
eselleg akkor, ha valami kilén
legesen ritka alapanyagot talal-
tunk

Load Cargo: Ezzel a ponttal
tudjuk bepakolni a talalt alap
anyagokal. Természetesen csak
annyit, amennyi hely van a rak
térben

Pay Cargo: Ha valahol a békés
megoldast valasztottuk (altalaban
érdemes'), akkor ezzel az opcidval
tudjuk atnyomatni a kért rako
manyt a masik drhajonak

A ctir-s és a ctrl-l hozza el a
save ill. a load menut

Az Urben rengeteg hajo ropdos
rajtunk kivdl. A nagyrészik ke
reskedd. Vellk cserélgethetlink
arut vagy vehetunk informaciot. En
falrengetéen érdekes dolgokat
nem tudtam meg, de lehet pro
balkozni! Megtamadni ezeket nem
nagyon erdemes, mert altalaban
konvojban mennek, néha még
kisérd vadasz is van vellk, és
bosszantoan |0 a fegyverzellk
(Azért egy-egy maganyos vandort
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még lehet csipni! llyenkor a rako-
many morzsaibol is szemezget-
hetunk.) Aztan ott vannak még a
kalozok. Ezeket altalaban ki lehet
irtani, csak a szajuk nagy. De ne
engem szidjatok, ha valamelyikbe
meégis beletorik a bicskatok!

Amit idaig irtam, az csak a
bemelegités volt. Az igazi jaték
akkor kezdddik, amikor talalunk
vegre egy bolygot ahova le lehet
teleportalni. Itt a jaték atmegy egy
maszkalos RPG-Adventure-be

Nézzlk a képernydt: Kozépen
van a jatéktér. Felilnézetben
latjuk az embereinket és dltalaban
minden egyebet. Maszkalni vagy
a nyilakkal lehet, vagy az egérrel
kijeloljik, hogy merre akarunk
menni, és akkor arra lép egyet az
aktualis parancsnok. Csak lappal
szomszedos mezdre lehet lépni
atlésan nem. (Sajnos...) A tobbi
ember pedig, amennyire tudja
koveti 61. Ez az irdnyitas egészen
jol hasznalhaté altalaban, de
labirintus-szerd palyakon a hatul
allo figura szeret eltévedni néha

A kepernyd negy sarkaban lat
hato a csapattagok arcképe. Ha
valamelyikre raclikkellink, az lesz
az aktualis parancsnok. Tehat 6t
iranyitjuk kozvetlendl, és a paran-
csok is ra vonatkoznak. Még egy
clikkre megnézhetjik a tulajdon
sagait. A kep alatt egy vonal mu
latja a ficko (vagy fickond) élet
pontjait. Még lejjebb egy kis tég
lalap a pajzsanak az allapotat.
Sziurke: nincs rajta pajzs. zdld,
kek, sarga, piros: mennyire van
széllbve a pajzs. (Gyengébbek
kedvéért: a piros a lggrosszabb. )

A képernyd kozepén jobb és
bal oldalon vannak a parancs-
ikonok. Négy-négy mindkét olda-
lon, de a jobb gombbal atvaltha-
tunk egy masik ikon-nyolcasra is

Az egyes ikonok jelentése:

Ures kéz: Egy targy felvétele
Ehhez a targy MELLE kell alini,

mert a parancs kiadasa utan (és
ez vonatkozik még néhany pa-
rancsra) meg kell adni a parancs
iranyat is. (Csak szomszédos
mezdre vonatkozhat.) Az embe-
reknél lévd targyak szama limi-
lalva van, de ez a szam elég
magas ahhoz, hogy egy kisebb
l6szer- és fegyverraktarat hurcol-
junk magunkkal

Targyat tartd kéz: Egy targy
lerakasa. A targyat a targylistabol
valaszthatjuk ki, &s a targy arra a
mezdre kerul, ahol épp all a figura

Szem: Nézelddés, vizsgalodas
Mindent meg lehet vizsgalni, min
denrdl kapunk par sz6 informaciot
Meég a padiorol és a falrdl is

Nagyito: Ezzel lehet résziete
sebb informaciot kérni valamirdl
De mig a szemmel barmirdl ka-
punk valami adatot, itt csak a
fontosabb dolgokrol. Pl. ha egy
kepernyot megvizsgalunk, akkor
a szemmel azt kapjuk, hogy
hireket mondanak, a nagyitoval
pedig azt, hogy mik azok a hirek
Ugyancsak ezzel az ikonnal lehet
uzemeltetni a nem targy jellegu
cuccokat. Pl. egy kapcsolot a
falon

Piszloly: Loves. Az aktualis
fickd 16 az aktualis fegyverével. A
bal gombbal lehet raalini a cel-
pontra/megkeresn a celpontot
Akarhova clikkelunk, egy kis cél
keresztben lathatjuk, hogy milyen
valoszinuseggel talalja el az a
ficko azt a célt. Ha ez a szam
nulla, akkor arra a célra, nincs
ralatas, oda nem hajlando I6ni

Van egy igen szellemes ujitas
a harcban. Ha egy emberunk nem
talalja el a celt, akkor nem csak
egy uzenetet kapunk, hogy .You
missed!”, hanem a lovés tényle
gesen egy-ket mezdvel arrébb
csapodik be, es esetleg valamelyik
masik sajat emberunkel talalja el
Tehat, ha lehet, ne alljunk a
potencialis célpontjaink kbzelébe!

Kartyat tarto kéz: Egy targy
hasznalata. Ki kell valasztani
hogy mit hasznalunk és azt is,
hogy merre. Ezzel a paranccsal
adhatunk at targyakat is az egyéb
szereploknek

Szaj: Ezzel lehet beszélgetni
az egyes szereplokkel

Pipa: Itt csak a targylistat
nezhetjuk meg, és reszletes infor-
maciot kerhetunk egy-egy targyrol.
Ezt mindig érdemes megcsinaini
ha egy u) targyat talalunk, mert
nagyon sok érdekes dolgot tud-
hatunk meg itt. Nemegyszer még
arra is van utalas, hogy hol és
hogyan kell majd azt a targyat
hasznaini. A fegyverekrdl és pan
celokrol pedig kiderulhet, hogy mi
ellen jo, vagy mik a gyengéi. A
pancélok és a fegyverek nem csak
az erossegukben kulonboznek
mint a mas RPG-kben, hanem
jelenetos tipusbeli elteresek is
vannak. Bizonyos pancélok job-
ban vedenek bizonyos tamadas
ellen, pl. a keramiapajzs a héta-
madasok ellen ellenaliobb. Tehat
nem art csata kbzben cseréini a
felszerelést, ha mas legyverrel
tamadnak ellenunk!

A masik nyolc ikon:

Emberkék: Bizonyos veszé-
lyesebb helyeken jobb, ha minden
embert mi iranyitunk, mintha ma-
guktol mozognanak. Ha ezt az
ikon aktivaljuk, akkor utana egy
korig minden emberunket kdlon
mozgathatjuk. (Ha egy emberrel
nem akarunk lépni, akkor
SPACE.) Ha tobb lépésen ke-
resztul igy akarunk mozogni,
akkor minden kor elején ujra meg
kell nyomni. Ez az Gzemmaéd van
egyebkent harc kdzben is

Varakozni tilos tabla: A jaték
belejezese. Erre kétszer kell clik-
kelni

Kétféle lepteku térkép: Katiéle
léptéku térkep. Ki gondolta volna?

Save, Load: Nehéz kitalaini

Meztelen emberke: A hasz-
nalni kivant pancéit vagy fegyvert
allithatjuk be

Bolygo és drhajo: Visszatele-
portalas az drhajéba. Ezt az ikont
barhol hasznalhatjuk a bolygén,
nem kell visszamenni oda, ahova
leteleportaltunk.

Ha valamelyik emberink 16
egyet, vagy rank lonek, akkor harc
Uzemmod kovetkezik. Ez csak
annyiban kdlonbdzik az eddi-
giektdl, hogy minden emberiink
kdién lép. Egy uj panceél felvétele,
vagy egy uj fegyver kézbevétele
nem szamit kilon lepésnek. De
nem lehef egy korben lépni is és
16ni is!

Ha van nalunk a fegyverhez
vald tar, akkor azt harc kdzben az
embereink automatikusan hasz-
naljak, ha kiuril a fegyverik. Ha
csak késdbb szereztink egy
fegyverhez tarat, akkor a tarat az
emberen kell hasznaini, igy. hogy
az Ures legyver van a kezében
Hogy melyik tar melyik fegyverhez
jo, azt ki kell probalgatni. De
jellemzd a jaték logikaja, hogy mas
lar kell a lézerpuskahoz, mint a
lézerpisztolyhoz

Ha a lemészarolt ellenfelink-
nel volt valamilyen fegyver vagy
targy. akkor azt termeszetesen
felvehetjik

A jateknak egybéként fantasz-
tikus hangulata van. Minden
.dungeon”-nak teljesen mas a
grafikaja, rengeteg olyan dolog
van mindenhol, aminek nincs mas
funkcioja, csak az, hogy szebb
legyen a hattér. (Monitorok, szel-
I6zok, viragvazak a sarokban
rendetlenség az irdasztalon, stb,
stb...)

A killdetések pedig kellemesen
Otvozik az RPG és adventure ele-
meket. Az SSI jatékokra jellemzd
megyek és gyilkolok™ itt nagyon
rossz stratégia. Rengeteg felada-
tot kell megcsinalni, ha tovabb
akarunk jutni valahol. Az intelli-
gensebb létformakkal pedig alta-
laban jobb, ha nem kotbzkodink,
mert kdnnyen mi hozhatjuk a
rovidebbet

A jaték térképe oriasi. Tobb mint
100 csillag, atlagosan 6-7 bolygo
mindegyik koril. A kozelebbrdl is
megvizsgalhatd bolygok szama
kb. 30-40. Javasoll tehatl a sugallt
utvonalon bejarni a galaxist, mert
kdlonben drakig bolyonghatunk,
mig talalunk valamit. Ha nyers-
anyagokra palyazunk, akkor pedig
kovessuk le a kereskedo-karava-
nokal, mert azok altalaban olyan
csillagokhoz mennek, amelyek
valamelyik bolygojan van kiter
melhetd asvany

A mellékelt térképen csak a
csillagok vannak feltuntetve, de a
jatékban sokszor esik utalas
egyes szektorokra. A szektorokat
korcikkelyekként kell elképzeini. A
kor kbzepe a Sol, a szeklorok
pedig a cikkely masik felének
jelentosebb csillagairél vannak
elnevezve

Most pedig izelitésképp az elsé
nehany palya megoldasa: (Teljes
leirast adni a jatékhoz legteljebb
egy mellekletben lehetne...)

A jaték kezdetén rogton az A-
Centaurit ajanljak, mint elsé
célpontot. Menjunk is el ide,
kellemes bemelegités lesz. A
masodik bolygéra lehet lemenni
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Itt minddssze néhany robotot kell
lemészaroini, cserébe egy halom
yverért, pancélért és informa-
ioérl. A bal alsé szobaban van
egy android, aki ad egy .android
tool™t, amivel az elszortan heverd
android-fejekbdl is lecsapolhatjuk
az informaciot. Kdzben mindenhol
vizsgdljuk meg a monitorokat is.
Most mtr lesz egy altalanos
képink arrdl, hogy mi folyik a
galaxisban. Az egyik android még
azt is eimondja, hogy az Algieba
szekior a legbiztonsagosabb. ..
Az Algieba felé az els6 csillag
az Alula. Ennek a negyedik
léolygoiata tudunk leteleportaini.
z egy mezdgazdasagi bolygo,
aholezpp 69 ot | k

Keressik meg a f6nékot. (Ben-
ne lesz a hazban) és beszéljink
vele. Csak akkor alkalmaz, ha
kidlljuk a probat! A préba roppant
bonyolult. Az elsd feladat: Hoz-
zunk egy zsakkal a helyi gabo-
nabdl. Lehet barangoini minden-
felé (mészaroini a helyi vadallato-
kat), zsakot sehol nem taldlunk. ..
Az élesszemi jatékos viszont
észreveszi; hogy a haz egyik he-
lyiségében az egyik viragtarto ki-
csit mas mint a 1obbi! Az éleimes
jatékos meg is vizsgalja a nagyi-
tdval, és mar rohan is a zsakkal a
féndkh6éz a cukorért... Cukor
nincs, csak egy Ujabb feladat: A
szomszéd szobaban van egy
csomé cucc, de az egyik feles-
leges. Hozzuk oda neki! A szom-
széd szobaban egy csomd cool
felszerelés van, fel lehet venni
mindet, aztan oda kell adni a
fénoknek a kovet. Most mar sza-
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badon maszkal k mindentelé,
de a térkép egy részére nem
tudunk b i a villanypa -
16l. Ha beszélgetink a munka-
sokkal, megludjuk a kovetkezd-
ket: A drotot csak egy aratogép
tudja atszakitani. Az aratogép
rossz. Potalkatrészt a Denebola
IV-rél lehet szerezni. . (Es persze
még egy csomod egyéb informa-
ciot, aminek legalabb a fele hasz-
nos is!)

A Denebola IV-en egy templom
van. A templom koril pedig lava-
lérgek, amik atomkori fireball-ok-
kal dobaldznak. Keressik meg a
két piros gbmbot (az egyik a jobb
also sarokban van, a masik pedig
a templom bal oldalanal egy be-
ugroban), és tegyilk 6ket a jobb-
oldali kijarat mellet! &ll6 két osz-
lopra. A kapu kinyilik, mi pedig a
templomot kbrbejarva egy rakas
cuccot és egy potalkatrészt tala-
lunk. A papokkal beszélgetve
kbzben megtudhatjuk a templom
ioriénetét @s azt is, hogy miért
kotbzkodnek velink a templom
kor0l csorgd alakok. ..

Vissza az Alulara. Miutan be-

tuk az alk e tatr " h H
egy kisebb tereprendezés és némi
beszélgelés utan lesz egy kul-
csunk. Ezzel be tudunk menni a
jobb oldalon felil lévé ajton, ahol
is egy g]:,bb feladatot kapunk.
Most a valtoz kedvéert
drhajohoz kell alkatrészt hoznunk
a Cor-Caroli Prime-16l. Nagyszer('
Minden vagyunk Ugyis az volt,
hogy csillagkdzi futarposta halo-
zalotl épitsunk ki' Irany a Cor-
Caroli.

Itt régtdn kiprobalhatjuk az orbi-
talis trikkot, mert a legbelsd boly-
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gora kell leszalinunk. A potalkat-
részt viszont csak akkor kapjuk
meg, ha az igényldlapot szignalja a
laboratérium fénoke. (Ugy latszik a
birokréacia orok!) A f6nok viszont
eltint. Ahogy hamarosan mi is,
miutan bementink a mikronikai
laborba a bal fels6 sarokban szer-
zett kulccsal. Egy kisebb miszaki
hiba lolytan ugyanis egy nyakon
talaljuk magunkal, lejenként egy
milliméteres magassaggal... Ha
innen ki akarunk jutni, ki kell cse-
réini a két 16 aramkori egyseég
processzoral. Az egyik a jobb felsd
sarokban van, a masik balra kozé-
pen. Az aramkor labirintusaban
rajtunk és a labor munkatarsain
kivial még néhany mikron is rohan-
gal. Ezeket irtsuk ki, de lehetéleg
messzirdl, mert ha mellénk érnek
robbannak és elég szépen sebez-
nek. Sajnos két helyen pont ezt kell
kihasznalni! A processzorokhoz ugy
férhetiink hozza, hogy a procesz-
szorhazak déli fala mellett elkezd-
Unk kotozkodni a mikronokkal, és
igy a robbanasuk a falat is kirob-
bantja. (Eldtte nem art allast men-
leni.) Ha megvan a két proci, cse-
réljik ki oket, aztan a jobb also
sarokban lévé porszemmel ango-
losan tavozzunk! Itt fogjuk megta-
laini a Centaun Device els6 darabjal
is. Ja! valahol a nyakon talalkozha-
tunk a labor l6ndkevel, aki szig-
nalja a nyomtatvanyt, igy most mar
mehetink az alkatrészért. (A jobb
oldali bejaral mellett van egy kis
szoba, oda ne menjink be. mert a
tulbuzgd portas riasztja az Grrobo-
tokat.

Az alkatrésszel vissza az Alu-
lara. oft kapunk helyette egy uze-

netet, amit el kell vinni a DENE-
BOLA IV-re. Ezt adjuk oda a temp-

védelemmel. Bazisunk parancs-
noka valami kézikonyv x-edik

lom fGpapjanak (rogtén a teleport-
allomas eldtt all). aztan menijink el
a helyetteséhez (a templom dél-
nyugati sarokszobajaban talaljuk),
@s neki pedig adjuk oda azt a ko-
csogol, amit még az elsd ittjar-
tunkkor talaltunk a keritésen kivil
(Akkor még nem kellett neki. )
Halabaél kinyitja nekink a kincses-
kamrat, ahol upgrade-elhetjik a
Holdbazis technikai ismereteit! (U
drhajo, uj fegyverek, uj hajtomi-
vek.)

Es igy tovabb még tébb mint
30 palyan keresztil. .. Ez tipikusan
nem az a jatek, amit néhany éra,
néhany nap, vagy akar néhany hét
alatt véqgig lehet jatszani. Viszont
vah annyira valtozalos és érdekes
hogy nem unjuk megq...

Biztos vannak olyanok, akik
szeretik az adventure jatékokal,
de egy kicsit unalmasnak tartjak
az RPG-ket. Ezt a jatékot Nekik
sem szabad kihagyniuk!

Egy ilyen tipusu jaték nem attol
lesz jo, hogy télképernyds animal
szornyek vicsorognak a képlinkbe,
hanem attol, hogy rengeteg ki-
16nbozé feladatot és feladvanyt
kapunk, beszélgethetink és vizs-
galoédhatunk kedvinkre és nem
kell félpercenként leirni az ujra-
lermelodd szbrnyekel... Az EP
pedig pontosan ilyen!

Félre hat a karddal és a magia-
val! Var a galaxis!

*

Ha a leirt részt végigjatssza
valaki és visszamegy a Holdra,
valoszindleg talalkozni fog egy

ol 1ak elsd vagy utolso szava
utdn érdekiGdik... A béna cracke-
rek Ogy latszik nem jutottak el
idaig... Kévetkezzen tehat az én
sajal buheralasom eredménye, a
valaszok a lehetséges kérdésekre:

2 chronology convention
3 consensus act
5 an for
6 mission dissolved
7  what specs
B your screen
9 the return
10 to moonbase
16 ship while
17  they speed
18 supplies hand
19 device available
20 pistol available
21 1o available
22 assault muzzle
23 kinetic banks
24 ship and
25 powerful done
26 alien difficulty
27 please it
28 the decisively
29 intelligence cultures
30 range each
31 sector ipremi

K" AT ed

GRAFIKA EID
{118 82 |

Osszesen

JATSZHATOSAG
| 96

FOTOX: P



Ugyndk a K9-es
szektorbol jelentke-
zik a Kozpontnak.
Jelentem, hogy a
megfigyelésem alatt
alio objektumba
nagymennyiségu aru
érkezett. Javasloma
keszenléti egyseg
bevetesét. Vége."

Kozpont nyug-
tazta, kérését tovab-
bitja. Vége. Kézpont
BRAVO-7-nek: Irany
a K9-es szektor,
célok betaplalasa a
fedelzeti szamito-
geépbe folyamatban.
Feladat az ellensé-
ges cél .teljes el-
pusztitasa. Vége’

BRAVO-7 Koz
pontnak. Utasitast
vettem, iranyra allok,
vege.”

Ez a bajos csevej
az eteren at megpe-
csetelte az egyik
legnagyobb hata-
lommal biro kolum-
biai kokainbaro sor-
sal. Innentol kezdve
szimpatikus ez a
MICROPROSE szi
mulator, mivel jdoma-
gam rihellem a ka-
bitészereket, és a
veluk kereskedd
embereket is. Remélem T. Olvasom, Te is
inkabb soraim rabja vagy, mint a drogé

Na szoval, ebben a jatékban egy nekem
igen tetsz6 feladatrol van s20, mégpedig arrol
hogy a medelinni kartell néhany nagykutya-
janak a notajat kell elhuzni. (Utana meg a
csikot, ha sikerul ) Kabszer szallitmanyokat,
raktarakat és még jonéhany célt kell letakari-
tani oreg sargolyonk felszinérdl. Ebben
segitenek az YF-22 tipusu vadaszgepeink es
AH-64 Apache helikoptereink

Mint Uj jatékos, valaszthatunk 3 feladatti
pus kozul. Az elsé egy egyszeru légiharc, ahol
még nem kell stratégiaznunk, csak Ionunk

A masodik feladattipus egy behatarolt
hadjarat. Itt egyetlenegy kokainbard uraima
ellen kell harcba indulnunk

A harmadik pedig egy teljes hadjarat. Ekkor
mar négy gazember birodalmat kell megsem
misitenunk. Ez joval bonyolultabb, és veszé-
lyesebb feladat mint az el6zéek

Ha a ket utobbit valasztjuk, akkor az
eligazitoterem elsé részébe jutunk, ahol a
szokasos dolgokat muvelhetjuk, melyek az
alabbiak

A hangarajtonal kivalaszthatjuk a rendel-
kezésre allo gépek es szemelyzetek kozul azt
amelyikkel szerintunk a legjobban vegre tudjuk

Advanced Tactical Air Command

hajtani a feladatunkat. Itt tudjuk gepeinket is
felfegyverezni
A fiokosszekrénybol egy masik hadjaratot
tolthetunk be
- A falitablan gépeink repulési utvonalterveit
tekinthetjuk at
- Az ablak a kuldetés inditasa
Az irattartoban vannak a szigoruan titkos
utasitasok a feladatra vonatkozdan. Ebben
hadjaratunk elozo kuldeteseinek eredmenyet is
attekinthetjuk
Es vegul a monitoron lathatjuk Kolumbia
terképet. Gépeink szamara itt tervezhetjuk meg
az utvonalat, amely muvelet egyebként igen
egyszeru. Eldszor is kivalasztjuk azt a gepet
amely utvonalterveét el akarjuk kesziteni. A
terkepen raallunk arra a pontra, ahova repulni
szeretnénk, és ott az alabbi lehetdsegek kozu
valaszthatunk
DELETED - valamelyik részfeladatot toroin
Fly to point - repulj erre a pontra
Wait at point - ezen a ponton varakozzal
Drop Supplies - felszerelés ledobasa (AH
64)
Rescue pilot - pilota kmentése ellenséges
terlletrdl (AH-64)
Ground attack
tamadas

foldi célpontok elleni

- Air anack -
ellenséges gépek
elfogasa

- Wingman to
- egy masik gép
kisérgjekent

Mindegyik pont-
nal meg tudjuk adni
a repulesi magas-
sagot, a tamada-
soknal pedig azt,
hogy milyen fegy
vert alkalmazzunk
az adott cel ellen
Ez az AUTOPILOT
modban erdekes.
hisz nem tudunk
egyszerre negy
gepben csucsulni
Ezenkivul ha Air
attack™ modban
vagyunk, akkor
megadhatjuk, hogy
mekkora teruleten
(km), mennyi ideig
(6ra, perc) jaroroz
zunk

Miutan mindent
megterveztunk
irany a BEGIN
CAMPAIGN. Ekkor
kovetkezik az eliga
zitd masodik része
It az ablak mar az
aktualis geppel valo
replilés kezdetét. A
nagytabién a beve
tésben resztvevi ge-
pek es adatak lat-
hatok. It tudunk at-
szalin egyk geprol
a masikra. A prog-
ram egylk nagy hi
baja szerintem, hogy
repules kozben nem
tudunk kozvetienul
atnyergeini egy masikra, hanem az ESC lenyoma
saval vissza kell témink ebbe a menurendszer
be. A kijarati ajto a mai napi penzum veget jeizi

A helikopteres repuléshez erdemes tudni
még. hogy felszallaskor nem elég a toloerdt a
maximumra allitani, hanem a felemelkedés
erdekében a forgoszarnyak lapatjainak dolés
szoget is meg kell valtoztatni a numerikus padon
levé fuggbleges osziopa ad takekoztatast. A
PGUP és HOME billentyuk - az en megfigye-
léseim szerint - a torzsnek a fdrotor tengelye
korul elfordulasaban segitenek, ami ugye jobb
manoverezokepesseget biztosit azaltal, hogy a
hatso rotor lapajainak dolesszoget valtoztatjuk
Azonban minél nagyobb sebesseggel haladunk,
annal kisebb mertekben engedi az automatika
ezt a valtoztatast

Meg kell meg emlitenem a térképet, melyet
felszallas utan szinten az ESC billentydvel
tudjuk bekérni a menubdl. Ugyanis a gépeken
nincs idogyorsitas, hanem a térkép jobb
oldalan talalhato az idépanel. Itt tudjuk foko
zatosan 16-szorosra gyorsitani a tajmot

Ha minden igaz, akkor minden lényeges
dolgot papirra vetettem, nincs mas hatra,
minthogy j6 vadaszatol, kez és labtorést
kivanjak
Drebil
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Miszerfal azonos részei:
Bal alsé kis monitor:
1. - az utvonal kbvetkezd
fordulopontjanak tavolsaga
- @ meghibasodas nagysaga %-ban
2. - melyik fegyverbdl mennyi van még
Kozépsd nagy monitor:
1. - taktikai térkép
2. - befogott cél képe
Jobb oldali kis radar:
tamadast jelz6 radar
piros négyzet = replilégép v. helikopter
fehér négyzet = rakéta

Kézos billyentyiizet:

+/- - tolderd

SHFT+ - max tolberd

F1  kabin SHIFT F1 - kilatas mdszerfal
nélkil

F2  hatulnézet SHIFT F4 - befogott cél

F3 oldainézet

F6 bal alsé monitor funkciévaltd gombja

F7 radar/célkévetd

F8 H. U. D. beredezés kibe

1 CHAFFS

2 FLARES

7 autbpildta kibe

SPACE fegyverzet kivalasztas

ENTER az aktualis fegyverzet kioldasa

BSPACE fedélzeti gépagyu

TAB a kvetkez6 betaplalt célpont

INS az egér és a joystick eérzékenysége 3
fokozatban

ALT-P szinet

ALT-B akceleracios vaksag kibe

ALT-D foldfelszin felbontasa 3 fokozatban

ALT-H H. U. D. szine

ALT-V hang kibe

M nézet balra

< jobbra

? elére

A A gép kiilsénézet tavolodik

Q kozeledik

Z radar hatotavolsaganak névelése

X csokkentése

AH-64 Apache miszerfala:
R oszlopmutato: a rotor forgasi
F oszlopmutaté: az uzemanyag mennyisége
1 s 2 oszlopmutato: a két hajtomd teljesit-
ménye

Allapotjelzék:
RTR -

ENG - hajtémi meghibasodas
AVN -

TRT -

FUEL - alacsony (izemanyagszint
STR -

BILLENTYUZET AH-64 Apache
PGUP - forgészamy allasszogének nove-
lese
PGDN - forgoszamy allasszogének csok-
kentése
HOME
allitasa
END - hatso rotorlapat allasszogének
allitasa

hatso rotorlapat allasszogének

YF-22 miszerfala:
Bal felsé miszer - toleré %-ban

Allapotjelzék:
FLAPS - fékszarny
UCART - futomi
ABRAKES - féktdrzslapok
WBRAKES - kerékiékek

BILLENTYUZET YF-22
F9 - fékszary (FLAPS) vissza
F10 - fékszarny ki szakaszosan 51 -ig
6 - kerék kibe
9 - féklap kibe
O - kerékfék kibe
ALT-E - katapult
ALT-B - akceleracios vaksag kibe
> - nezet hatra
— = -slatiostn
PC / / ]
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AZ EV MAGYAR JATEKA
Az 576Kbyte palyazatot hirdet az 1992-es év magyar jatéka cimert a kbvetkezé kategéridkban:
*KALAND - LOGIKAI - UGYESSEGI -

s AKCIO -

Varjuk azok jelentkezését, akik sajat fejlesztésii kész programmal, vagy demoval rendelkeznek.
Az értékelés el6feltétele és elsddleges szempontja az egyéni dtlet és kivitelezés.
Minden palyazé nyer, hiszen valamennyi szinvonalas jatékot bemutatjuk az ujsag hasabjain,
az igazan profik kilfoldi értékesitését pedig az 576Kbyte menedzseli.

Kildjétek el palyamunkaitokat (kész jaték, demo, slide-show) az Ujsag cimére, Zolee nevére.
Kérdéseitekkel kapcsolatban is 6 all rendelkezésre.
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PERFECT

B RS W ST Y -

nem éppen szemet gydnyorkddtetd

cimképernyé megcsodalasa utan

rogtén egy terjedelmes mend jelent-
keaik be, itt tudjuk az iranyitast beallitani
(Change hardware config.), egy kimentett
jatékallast visszatdlteni (Reload saved
game), az eddigi csatak eredményeit meg-
nézni (Study Battle record), U] jatékot kez-
deni (New game), s6t, még baratunk ellen
is jatszhatunk modemen keresztil (Play by
modem). A Help opcidval kérhetink egy
részletes leirast a jatékrol német nyelven, a
Quittel pedig kiléphetiink a jatékbol. Uj
jatékot kezdve tegyilk be a 2. lemezt majd
vélasszuk ki a nekiink szimpatikus kildetést
(kezd6knek az elsé kettdt ajanlom, Ala-
meint6l lefelé pedig csak a profik probal-
kozzanak). Még miel6tt ki-ki belevetné ma-
g4t a jatékba, érdemes megnézni a jatéktér
térképét (Show map) és a killdetés leirasat
(Long Description).

A killdetés leirasanal a kbvetkezd lénye-
ges dolgokat érdemes megnézni: spiel-
dauer: jatékidd, azaz megmutatja, hogy hany
forduléig tart a jaték (minden kildetésnek
van egy rdvid ill. hosszd valtozata).

Einstand: itt lathatjuk, hogy a jaték kez-
detén hany pont all a tAmadé (angreifer) és
a védekezd (verteidiger) fél rendelkezésére
hadserege felallitasahoz.

Aufstellung: itt nézhetjuk meg, hogy az
elsd forduléban a két fél a jatéktér melyik
részére helyezheti el egységeit, ill. mennyi
gy6zelmi pontot érd terllettel rendelkeznek.

Verstarkungen: a kilonbozd erdsitések
beérkezésének idopontjat és nagysagat
nézhetjik meg.

Wetter: idGjaras, lehet pl. kod (csokkenti
a latotavolsagot), esd (az egységek lassab-
ban mozognak), éjszaka (akar a kod).

Neutrale: a semleges terilletek listdja,
egyébként ezek elfoglalasaért bintetépon-
tokat kapunk, amiken ellenfelink egysége-
ket vehet.

Nos, ezek lettek volna a kildetések
legfontosabb jellemzéi. A kildetés kiva-
lasztasanal még lényeges lehet a Scenario
Rules opcio, itt tudjuk ugyanis a jaték sza-
balyait beallitani. Az alabbi dolgokat tudjuk
beallitani;

Std. Game: rovid jatékidé.

Long Game: hosszu jatékido.

Full Kill: az egység egy talalattdl rogton
megsemmisiil.

Partial Kill: egy talalattdl csak megsérul
az egyseg.

Always hit: minden |6vés talal.

Random hit: a talalat valészindsége
nagyban fiigg az egység fajtajatol, az id6ja-
rastél, a I6tavolsagtol és a terepviszonyok-
16l

Full view: a jatéktéren lévé Osszes
egység lathato.

Limit to LOS: csak azokat az ellenséges
egységeket latjuk, amelyek valamelyik sajat
csapatunk latétavolsagaban vannak.

Delays: a jaték gyorsasagat szabalyoz-
hatjuk.

Handicap: a jaték elején az egységek

KITUNO

STRATEGIAT PROGRAM

Aki jatszott mar Ubisoft
jatékokkal az tudhatja, hogy
a cég eddig elsésorban
kalandprogramokban utazott,
igy némi gyanakvassal littam
hozza legijabb termékiik,

a Perfect General teszteléséhez.
Rivid idé milva azonban
gyanakvasom elpérolgott,
mivel a program fantasztikusan
jonak bizonyult.
Nyugodtan éllithatom:

a Perfect General a sajat
kategoridjaban verhetetlen, még
a nagy elédot, a Battle Isle-t is
maga mogé utasitja.

GENERAL

vasarlasara rendelkezésre allé pontokat
csokkenthetjik.

Ha mindent beéllitottunk, a Use opciéval
tudunk a menibdl kilépni. Ezutan nem ma-
radt mas hatra, mint hogy a Play this sce-
nario ponttal beallitsuk, hogy a szamitégép
vagy egy masik jatékos ellen akarunk jat-
szani, majd a nehézségi fokozatot beallitva
bele is vethetjlik magunkat a jatékba.

A hadsereg felépitése

Szerintem a jaték egyik legeredetibb
dtlete, hogy a legtébb stratégiai programmal
ellentétben itt mi allithatjuk 6ssze hadsere-
ginket, igy teljes mértékben a sajat elkép-
zeléseinket valosithatjuk meg. Egységeket
csak a jaték elején ill, az erdsitések beérke-
zésekor vasarolhatunk. A rendelkezésinkre
all6 pontokat az uebrig felirat alatt lathatjuk,
a vergeben alatt pedig a mar elkoltott pontok
vannak. A Prs. alatt az egység arat, az Im
Besitz alatt pedig a mar megvett csapatok
szamat lathatjuk. A kovetkezd egysegek
kozil valaszthatunk:

Panzerwagen: rendkivil gyors, de
ugyanakkor nagyon gyenge harckocsi. Ti-
zérség vontatasara, felderitésre, véarosok
megszallasara alkalmas.

Spaehpanzer: akar a Panzerwagen, csak
lassabb.

Jagdpanzer: a kedvenc pancelosom,
viszonylag gyors és elég erds, valamint nem
is t0l draga.

Kampfpanzer: a legerésebb pancelos,
sajnos elég lassu és nagyon draga.

Bewegliche Artill: gépesitett tuzerseg.
Nagy elénye, hogy mozgékony és a kiva-
lasztott terepet rogtdn tiz ala veszi, a tiz-
ereje elég jo, de sajnos elég sokba kerul

Infanterie: gyalogsag. ez a leggyengébb
egység. csak varosok megszallasara és
védekezésre hasznalhato.

Pioniere: utdszegység. akar a gyalogsag,
csak el tudja tavolitani az (tbol és akna-
mezdket is tud épiteni

Raketenwerfer: rakétavetd. Tdzereje
kbzepes, de nagyon lassu, csak védeke
zésre hasznalhato.

Leichte Artil: kiinnyd tizérség. A tuzereje
j6. gyujtégranatokat is kilshet és nem is tul
draga, de sajnos nem tud mozogni.

Schwere Artil: nehéztizérség. akar a
kénnyldtizérség, csak a tizereje sokkal
nagyobb és joval dragabb

Mine: aknamezdé. Fontos csomopontokat
lehet vele nagyon jol lezarni, a ratévedo
egységek azonnal megsemmisdinek.

Az egységek megvasarlasa utan (DONE)
mar csak el kell helyezniink dket a térképen.
A pirossal hatarolt teriletre a tamado, a
kékkel hataroltra pedig a védé rakhatja le
egységeit.

A képernyd legnagyobb részét a térkep
egy kinagyitott része foglalja el itt tudunk
az egységeinknek parancsol kiadni A jobb
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alsd sarokban lévo két ablaknak csak harc
kozben van jelentGsége, itt lathatjuk ugyanis
a 2 egymasra tizeld egység fajtajat és
eselyét a talalatra. Ef6lott lathaté négy ikon,
ezek rendeltetése:

F: thzelés, csak akkor hasznalhatjuk, ha
az ikon zblden villog. Valamely kézeliinkben
elhalado ellenséges egységre tizelhetiink,
ha csapatunk még nem harcolt senkivel se
a forduléban.

I: az aktulis egységnek mar nem adunk
parancsot a kdrben.

N: az egységnek csak a kor végén adunk
parancsot.

R: taktikai térkép.

A négy ikon f616tt Iévd zaszIonal lathatjuk,
hogy éppen melyik kérben ill. forduléban
jarunk. A jobb felsé sarokban az egész tér-
kepet latjuk kicsinyitve, a fehér keret az
éppen kinagyitott térképrésziet helyét jelzi.
A legfelll Iévé 3 kis ikon szintén az aktualis
kort jelzi. A jobb gombbal a kévetkezd op-
ciokat hivhatjuk le:

Display Control: a legkiléntélébb

lényegtelennél lényegtelenebb aprosagokat
kapcsolgathatjuk ki-be, ezekrdl nem is irok
részletesebben, mivel rendeltetésiket
kdnnyen ki lehet tapasztalni.
. Game Control: itt tudjuk a jatékot kimen-
teni (Save), a hangot ki-be kapcsolni (Sound
on/off), a jatékbél kilépni (Quit game), a
jaték pillanatnyi allasat megnézni (Current
score) és a jaték szabalyait atallitani

Ignore Unit' ~kar az | ikon

Next unit: akar az N ikon.

Select Unit: Grjaratozo egység aktiviza-
lasa.

Sentry duty: Grjaratozas. Az Grjaratozd
egyseg nem tud mozogni, csak akkor ér-
demes hasznalni, ha az egységgel egy
varost akarunk megszallva tartani

Load Transported Unit: egy pancélossal
tudunk egy azonos mezdn all6 tizér vagy
gyalogos egységet szdllitani

Unload Transported Unit: szallitott egy-
seg kirakodasa a pancélosbol

Build Mine: aknamezdé épitése, csak
utaszegységnél lehetséges.

Disarm Mine Field: aknamezé hatsta-
lanitasa. Csak akkor lehetséges, ha az
egység pont az aknamezoén all és a fordu-
loban még nem mozgott

Phase complete: ugras a kovetkezé
korre

A jaték minden forduldja 3 korbol all,
ezek sorrendben

1. Stellung: egységek vasarlasa, mar volt
réla szé

2. Mob. Art.: ebben a korben tudjuk a
gépesitett tuzérségunk célpontjait beallitani

3. Tuzérségi tiz

4. Stat. Art.: akar a 2. kor, csak itt a
nehéz és konnylitizérségink célpontjait
adhatjuk meg. Még ki lehet valasztani, hogy
a luzerseg normal (Non-Barrage) vagy
gyujtoldvedéket hasznaljon (Barrage). A
gyujtolovedék egy 2 egység atmérdjd kdrben
tarol, s a késdbbiekben erre tévedd egy-
ségek is komolyan megsérilhetnek a
repeszektdl. Sajnos a kivalasztott célpontot
csak a kovetkezd forduloban veszi tiz ala
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az egység, ugyhogy csak a lassan mozgo
csapatok ill. fix célpontok ellen vetheté be
igazan eredményesen a konnyl és neheéz-
tizérség.

5. Dir. Feuer: a nem tizér egysé
gekkel tudunk tamadni ebben a kérben
A jobb alsé sarokban lathatjuk az éppen
aktualis célpont (fehér keret jelzi a
képernydn) fajtajat, tavolsagat (Weit)
s a talalat valészindségét (Chance)
Egy forduléban egy egységgel csak
egyszer tudunk tamadni.

6. Bewegung: mozgas-kor. a jobb alsé
sarokban lathatjuk mozgaspontjainkat
(Treibst.), a kivalasztott célterep tavolsagat
(Weit) és magassagat (Hoehe), Egy egy-
ségnyi mozgas uton 0.5, sik terleten és
sivatagi uton 1., sivatagban 2, hegységre
fel és erddben 3 mozgaspontba kerdil

7. Dir. Feur: akar az 5. kor.

8. Punkte: a jaték jelenlegi allasat
nézhetjik meg

Stratégiai térkép

Ezen a térképen lathatjuk a legatfogébb
informaciokat a harcok allasardl, itt tudjuk
stratégiankat a legegyszeribben megter-
vezni. A térkép jeldlései egyértelmiek,
ezekre nem is térek ki kilon. A jobb gombbal
egy terjedelmes menit hivhatunk le, ahol
az alabbi opciokat kapcsolhatjuk ki-be

Units Display: az egységek kijelzése

Victory Points: a varosok elfoglalasaért
jaro pontok. Csak akkor kapjuk meg a gy6-
zelmi pontokat, ha a varosban allandéan
allomasozik legalabb egy egységlink

Reinforcement Area: az utanpotlasi vo-
nalak (csak ide rakhatjuk le a jaték kozben
vasarolt egységeket)

Neutral Countries: a semleges orszagok
ill. varosok.

Map Labels: f6ldrajzi nevek

Exit: kilépés

FOTO:. AMIGA

A megadott jatékidG letelte utan egy rovid
statisztikat kapunk eddigi tevékenységuink-
rél. A végsé értékelést csak azutan kapjuk
meg, miutan a tamado és a védé szerepében
is lejatszottunk egy jatékot. A score alatt
lathatjuk a tamado és védd szerepében elért
pontszamot, az auswertung alatt pedig az
osszesitett pontszam alapjan megallapitott
rangunkat (az Oberst és Brigadegeneral
besorolas mar nagyon j6 eredménynek
szamit). A Verluste jelzi a veszteséglinket,
a Traffer a taldlati %-unkal. az Artill. EH
mutatja a thzérségunk hatékonysagat, a
Sonst. Schaden pedig az egyéb minket ért
veszteségeket.

Az értékelésben nem akarok aradozni a
|atekrol (ezt mar megtettem a bevezetdben),
inkabb annak néhany hibajat emelném ki.
Szerintem az a jaték legnagyobb hianyos-
saga, hogy a szerz6k nem forditottak elég
figyelmet a program grafikai kivitelezésére.
Az iranyitas néhol kérliményes, a tdlzott
élethuség sajnos a jatszhatésag rovaséara
ment. Azzal szintén nem tudtam megba
ratkozni, hogy a programbdl teljesen kima
radt a légier, ez azér egy ilyen jellegi
strategiai jatéknal elég komoly baki. Mind-
ezen hibak ellenére azonban fenntartom a
bevezetdben leirtakat, azaz jelenleg a Per
fect General a legjobb stratégiai program
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rdekes modon amigara

eddig nem sok Il. vilag-

haboruval foglalkozo stra-
tégiai program jelent meg (pedig
témaban nincs hiany), s még a
kevés meglevd jaték szinvonala
is, finoman szélva, hagy nemi
kivannivalot maga utan. Ezt az
(it tolti be némileg a Stalingrad,
s habar a grafika és a hang most
is gyengeére sikerllt, a |0 jatsz-
hatosag és a remek téma miatt
bizonyara sok stratéganak fog
kellemes perceket szerezni.

A fémeniiben kivalaszthatjuk,
hogy melyik oldalrol jatszuk a
jatékot, a scenariot, a jump move-
val novelhetjiik a mozgas kor
gyorsasagat, a sounddal pedig a
hangot kapcsolhatjuk ki-be. A
jaték fordulokbdl all, egy forduld
pedig mozgas, tamado és utan-
potias kdrbol

MOZGAS KOR

(movement phase)

Ebben a korben tudjuk egyse-
geinket mozgatni. A térképen az
aktualis egyseg célpontjat (vagyis
ahova igyekszik eljutni) egy kis
fehér kereszt jeloli, ezt elérve
vagy egy ellenséges illetve sajat
csapatba Utkozve leall. A kep-
ernyd jobb felsé sarkaban latha-
tjuk a datumot, ezt nem art figye-
lemmel kisémni, mivel a jaték csak
egy meghatarozott ideig tart. A
datum alatt a kovetkezd ikonok
vannak balrdl jobbra és fentrdl
lefelé:

1. Kilépes a prog-
rambol

2. Jatek feladasa.

3. Informaciok a
jaték jelenlegi allasa-
rél, meg van adva a
veszteseg %-ban, a
két oldalon még meg-
levd egységek szama
és fajtaja, valamint a
fontos objektumok
értéke és azoknak
|elenlegi gazdaja

4. Jatekallas be-
toltése

5. Jatékallas ki-
mentése

6. Vissza a fome-
nube

7. Ugras a kovet-
kez6 egysegre

1942 tele, az egykori Szovjetunié. A német Wermacht csak
néhany honapja inditotta meg tdmadését és maris sikerilt
elfoglainia egész Ukrajnat, a Baltikumot és Oroszorszég
jelentds részét. A német pancélos ékek minden ellenallast
elsdpdrve egészen Moszkvaig jutottak, elfoglaltdk a Krim-
félszigetet és kdrbezartak Leningradot. Mindenki ugy vélte
még néhany hénap (vagy csak hét) és az orosz hadsereg
kénytelen lesz letenni a fegyvert. Egyvalamivel azonban senki
sem szamolt: az orosz téllel. Ebben az iszonyatos hidegben
inditott a virds hadsereg tamadast a Sztalingradot védé 6.
német hadsereg ellen, amely t6bbhénapi 8idokié kizdelem
utén, a fagytol és a hatalmas tiler5t5l megtizedelve kapitulalt.
Ez volt a Il. vilaghaboru sorsddntd csatéja, amely az oroszok
széaméra a gydzelem, a németek szamara pedig a vég kezdetét
jelentette. Ezt az (tkdzetet dolgozza fel a C.C.S. legujabb

jatéka, a STALINGRAD.

8. Mozgas kor befezése.

9. A kis fehér keresztet moz-
gatja az éppen aktualis egy-
ségre. Az ikonok alatt lévé nyi-
lakkal tudjuk a kepernydt scrol-
lozni, ez alatt pedig az egyseg
tulajdonsagait lathatjuk. Az ATT
a tamadoéerd, a DEF pedig a
védekezderd nagysagat mutat-
ja, az MV jelzi az egység moz-
gaspontjait, a STR alatt lathatjuk
a létszamot %-ban, az ez alatti
piros csik pedig a STR grafikus
abrazolasa

TAMADAS KOR
(combat phase)

Ekkor zajlik le az egységek
kozott a harc. Ezt a kort koz-

vetlendl sajnos nem tudjuk
iranyitani, az egysegeink
ugyanis automatikusan min-
den szomszédos ellenseges
egységet megtamadnak. A
harcban igen sok figg az
egyseg fajtajatol, pl. egy
pancélos hatékonyabban
tamad, mint mondjuk egy
gyalogos.

UTANPOTLAS KOR

(reinforcement phase)

Ebben a korben kapunk uj
egységeket. Sajnos az erdsités
altalaban a fronttol tavolra ér-
kezik, igy beletelik nehany for-
duldéba, mire harcba tudjuk oket
allitani

AMIGA

TIPPEK

A jaték legfontosabb alapsza-
balya: mindig torekedjink az
ellenséges egységek bekerité-
sére. Ne hagyjunk a megfutami-
tott ellenségnek iddt arra, hogy
Uj frontvonalat hozzon létre, min-
dig maradjunk a nyomaban és a
lemaradozd egységeit semmisit-
sik meg. Az ellenséges védelmi
vonalat legkdnynyebben a szar-
nyak felgongydlitésével szamol-
hatjuk fel. A német egysegek
mindig joval kevesebben vannak,
mint az oroszok, de ezek mino-
sége mindig kivalo, igy a tapasz-
talt stratégak hamar ledolgozhat-
jak hatranyukat

Német részrdl jatszva a jate-
kot mindig figyelnunk kell arra is,
hogy kellé tempéban nyomuljunk
K-re, kilonben a jaték belejeze-
séig nem sikerul kello mennyi-
ségl ellenséges objektumot
elfoglalnunk, s igy elveszitjuk a
csatat, barmilyen jol allunk is
egyébkent

ERTEKELES

A jaték akkor ér véget, ha az
egyik fél telies hadserege meg-
semmisilt illetve a rendelkezé-
sinkre all6 ido lejart. Ekkor
megnézhetjik a ket fél vesziese-
geit %-ban és az elfoglalt illetve
megtartott objektumokért jaro
gydzelmi pontokat. Az nyer, aki a
teljes ellenséges hadsereget
megsemmisitette vagy tobb gyo-
zelmi pontot szerzett,
mint ellenfele

Mint mar a beve-
zetoben utaltam ra,
a program egyike a
legjobb Il. vilagha-
boruval foglalkozo
stratégiai jatékok-
nak, de ennek elle-
nére nem egy Battle
Isle. Az alkotok
teljesen érthetetlen
maodon kihagytak a
légierct és a 3 sce-
nario pedig iszo-
nyuan kevés. Min-
dent dsszevelve: a
jaték elég jo, de
csak a vérbeli stra-
tégaknak ajaniom.

T.J
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KALANDJATEK

IZGALMAS

FASCINATION

Z intrd képeibdl a
kovetkezdt ha-
maztam ki: egy
férfire biznak egy 1as-
kal, amit 4 kéne - talan
- neklnk adni. Az iro-
dahaz eltt varakozik,
nem is sejtve, a szem-
kbzti haz tetejérdl egy
bérgyilkos éppen rasze-
gezi fegyverél. Szerencsé-
jére egy jarokeld figyel-
es sikerll idejéb
elfutnia. Ezutan kovetkezik egy
védelem, ami eltalalasara kb 30%
az esély. A jaték iranyitasa egérrel a
ghell , a bal gombbal tudunk
valamit megvizsgaini, felvenni. A jobb gomb
megnyomasakor eldiinik targyaink listaja, amelyek
k. ha valaki billenty 6l akarja lehivni, az esc-vel

kozil
tehet meg. F1-gyel lehet menteni, kilépni. Az éppen vizsgalt targy képét

gyi 1 latjuk egy 1, amit a bal felsd sarkaban lévo X-szel
lezarhatunk, a jobb oldali eic négyzetekkel gathatunk
Amikor a kéz helyett egy mozgo nyil valik lathatova, az azt jelzi, hogy
arra tavozhatunk az aktualis szinhelyrdl. A jatékban egy szexi kémnot
iranyitunk (Doralist), s minden helyszinen kilonbdzd - rendkivil Gtietes
s izgalmas - feladatokat kell megoldani, A feladatckal tokéletesen
eltalahak, egyik sem erdltetett. némi logikdval és egy kis fejtoréssel
mindegyik megoldhato,

‘A fantasztikus hangulati jaték a Pelican Hotel egyik szobajaban
kezdodik. Az agyon a mar ismerds aktataska hever, csak ki kellene nyitni
clickeljink ra, majd forgassuk el a szamara a AARGH pozicibban. A taska
lartaima egy gyanitian elektromos fogkele és néhany ruhadarab Nyissuk
ki a fiokot, s helyezzik a konektorba a benne talalt atalakitot. Most mar
uzembe tudjuk helyezni a fogketét. tegyuk meg. Allitsuk a kapcsolol 220
V-ra, majd kapcsoljuk be' csodak csodaja, egy kis rekesz nyilik ki rajta, s
benne egy ampulla. Hizzuk ki a konnektorbdl a fogkelét és az atalakitot, s
helyezzik Gzembe a hitot. Nyissuk ki az ajtajdt, s rakjuk a mélyhitdbe az
ampullal. s zarjuk vissza. Ussik fel a telefonkdnyvet, amiben Doralise a
Quantum laboratdrium szamat keresi meg (valoszinu nekik dolgozhatunk)
Hivjuk fel a szamot a szobai telefonnal, de 5ajnos ez nem annak a szama
akivel beszéinunk kéne. Menjink le a hallba, vegylk fel az asztalrdl az
ujsagot, emeljdk fel a szexujsagot, olvassunk bele az alatta fekvé
telefonkonyvbe: ebben mar a szamunkra szikséges szam talalhato,
|egyezzik fel. Mieldit felmennénk szobankba, szedjik ki a hamutartobdl a
telefonérmét, s szed)uk fel az asztalrol a kulcskarkat Adjuk at a kulcskarikat
a recepciosnak, aki egy oltdzdkulcsot nyujt & nekink. Térjlnk vissza
szobankba. s hivjuk fel az imént talait szamot: a laboratoriumbol egy
belépési kodot kbzoinek velunk - jegyezzik fel -, valamint lehivnak minket
a Hotel medencejéhez. Itt valam nemet szovegelés utan visszakapjuk az
iranyitast, clickeljink Prisca yra | tobb g). aki végul
egy elemlampat ad nekink Rakjuk a fejére a mellette logo kalapat (7),
majd Sharontdl rendeljunk egy kavét, s vegyunk el egy kockacukrot, majd
igyuk meg a kavél. Menjink be az bltozdbe, s nyissuk ki a szekrényt a
kuleesal, s vegyUk ki beldle a rossz walkmant. A telefonérmevel csavaruk
ki az elemtartojal, s szedjik ki beldle az elemet (o lesz a lamp Ha

Nyissuk ki a lakaljat a kulccsal, majd dssik téire a cipd segitsegével a
zardrudat. Nyissuk ki a matrica segitség a berag éfajtol, majd
inuk be kodnak: DOC (minden betlbedtés eldtt forgassuk el a kis fekete
pOCkat!). A kinyilt itkos ajto mogatt egy laboratdriumot talalunk. Vizsgaljuk
meg a lelakasztott orvosi kopeny zsebét kétszer. Eldszorre egy orvosi
gézmaszkhoz jutunk, majd egy kulcshoz. A kulccsal nyissuk ki a szekranyt,
s vegylk ki beldle a Lou Dale féle fotokat. Vizsgalddjunk tovabb a
szekrényben. s keressik meg az Oveget. Torjik szét a cipd segitségével,
s ismét a mi birtokunkban vannak az ampullak. Vizsgaljuk meg az
asztalkan lévd orvosi miszereket, s w?yi.ik el a szikét. Porgessik vissza
az Uzenetrbgzitdt, s haligassuk meg. Tekerjik ismét vissza, s 1or6ljik le
a kazetta tartalmat. Lépjink ki az utcdra, s térjidnk vissza a Pelican
Hotelba. A recepcios kizli velink, hogy egy ur var a szobankban. Mieldn
felmennénk, vegyik fel az Gjsagot, s lapozzunk bele a szexijsagba
keressik meg a leszakadt sarkot, ahol Dale telefonszamanak elss fele
olvashato. Jegyezzik fel, majd irany a szoba. Lakhelyink teljesen fel
van turva, minden kiforgatva, s az agyon egy - vélhetdleg - halott
Vegyuk fel az asztalon léve desszertet, s a szdnyegrdl a belépdjegyet a
Red-Blue clubba. Clickeljink egyet a korsora (7), s irany a foldszint Egy
loloszékes Ur var minket, az dlében egy cicussal, akin rogton
kiprobalhatjuk a csoki hatasat.., B junk az emb . § kérdé
valaszoljunk a kovetkezd sorrendben: 1, 2. 1, 2, 1. Miutan eiment,
vegyuk fel a 10idrdl a papirgalacsint, amn Dale telefonszamanak masodik
fele olvashatd, térjink vissza szobankban, s hivjuk fel Dale irodajat. A
rovid beszélgetésbdl kiderdl, hova kell menni, azaz Miami a kbvetkezd
helyszin. Miamiban a studio el6tt vizsgaljuk meg a kocsit, s szedjik le a
108-1 a szélvéddrdl. Vegyik szemigyre a hatsd ajtot, s dugjuk az ajto
alatti nyllasba a fotot, majd piszkajunk a kulcslyukba a szikével, Masodik
probalkozdsra a kulcs raesik a fotokra, s mi ki tudjuk huzni. Migldt
bemennénk, vegyik ki a szemetesbdl az Ujsagot. A konyhaban talaljuk
magunkat. Nyissuk ki a harmadik, also szekrényt, s tegyik ki az asztalra
a lavort. Vegyuk fel a maszkot, majd nyissuk ki a csapol. A masodik also
szekrény mogolt lévd rongyot vegylk kézbe, majd nedvesitsik be. A
rongy magoth szert s26rjuk a lavorba. Most nyissuk ki a felsé sorban a
harmadik szekrényt, s az itt talalhatd vegyszert is hintsik a lavorba
Utoljara nyissuk ki a felsd szekrénysor elsd polcat, s verjik le a poharat,
5 a mogotte levd szert ugyszintén sz6rjuk a lavorba. Ennek a katyvaléknak
mar meglehetdsen erds szaga van. Nyissuk ki az ajiokat (kétszer kell
clickeini'), mayd rakjuk a lavort a masik oldalra és gyorsan huzzuk vissza
az ajtot. A még megmaradt résbe helyezzink vizes rongyotl, hogy
semmilyen szag ne j6jjon at. A végeredmény tokéletes: a bent lévok
mind elajultak. Doralise a tisznét felebreszti, aki egy gyGrdt ad &t nekink,
hosszu szovegelés kiséretében. A kovetkezd helyszin A Red&Blue club.
az utca jobb oldalan alid kukaban egy ujabb ujsaghoz juthatunk. A
fickonak adjuk oda a 1031 és a belépdjegyet, mire beléphetink a clubba
A bent lévd fickonak valaszoljunk a kbvetkezd sorrendben: 1,2, 1, 2, 1
mire elvisz minket a Villa Moliere-be. Rovid enyeigés utan adjuk oda a
fickonak a csokoladét, amitdl rogion alomba merul. Vegyuk le a Qyurdpét
€5 a nyaklancat, majd menjunk be a szobaba. Kapcsoljuk be az akvanum
lampajat. majd nézzink bele, szedjik fel az akvariumra helyezett algat, s
dobjuk a vizbe, mire a benne lévd kagyld kinyllik, de a benne levd
gyongyot a pirajatel nem tudjuk kivenni. Szedjik fel a szék melldl a halot,
majd IGkjlk meg a papagajl, aki egy szivart vesz ki az eldie lévd
zacskobol. Vegyuk el tdle a szivaral. s tegylk a bal oldali szobor sz4jaba
Meritsik ki a haloval a gydngydt a kagylobol. majd vegylk le a szobor

vegeziunk mindennel lepjunk ki az utcara, majd sétalunk be a um

szel gél. s helyezzuk a gyongyot a szemébe. Egy lénysugdr indul ki a

poriajara - most vess20k hasznat a kodnak -, ahonnan vegyuk le a szogre
akaszioft kulcsol. Amikor oda nyulunk egy kutyus akadékoskodik, adjuk
Neki oda a cukrol, s amig csamcsog rajla szedjuk fel a kulcsol. Irany a

szobaor ol. s a szobron kijeldl egy pontot. Helyezzik oda a
gydrit. s mans megnyilik szemben egy Itkos ajtd. A kbvetkezd - egyben
utolso - helyszin a Villa Vizcaya. a fellgyeld tarsasagaban. Valaszoigassunk
neki 1,2, 1,2 1 dben, mad a baba érve nyissuk ki a

laboratonum . Nyissuk ki az imént kulcs segitsag: a

raklar ajtajat. majd kapcsoljuk be a lampat. Keressik meg a lampa fényénél
az ohtozoszekrény zarjal, s zarjuk be a szekrényl. Az ajto masik oldalan
egy kabat van fel bében egy okulcsra lelunk. A parkold
autol nyissuk ki a kulccsal, majd beszeljink a mellette alvo részeghez (7).
s ezutan szallunk be. A kel Ulés kozt egy magneskartydra lelunk. amit

. S vegyuk ki beidle a fecskenddt. Nyissuk ki a polcon évd tormalinos
uveget. és sziviunk formalint a fecskenddbe. Keressik meg at a csempet
amin egy kis gombocska van. Nyomjuk meg, majd nyissuk ki a mogotte leve
spray-1, s 10lisik meg formalinnal, majd zanuk vissza. Vegyuk magunkhoz a
spray-1. s tenjunk vissza a nyomozohoz. s fujjuk le a spray-jal Belepve a
belsd lerembe vegyuk fel az uisagotl. mad a lampa segitsegevel wizsgaljuk

rakjunk el Irany ismét az utca, és a telefontilke. Az érme segitsége
hivjuk fel a . ahonnan egy haromjegyd kodol kozol valaki
velunk. Terunk vissza a parkoloba, majd hel U be a kodieolvaso

mega mire egy hangsort latunk. Az egyes hangok felett lévo +
|el a téthangot jelenti. Vizsgaljuk meg a gylrit, s jegyezzuk meg a datumot. A
hepet

a magneskartya segitségével, s adjuk be az imeént hallatt kodot. Rovid
liftezes utan a fegh talaljuk magunkat egy hulla agal

Nyissuk szét a zakojat, s vegyik ki beldle a zsebkenddjét. amit Dorallise
lerak az asztalra. Hajtsuk ki a ddl. s egy mikrok a lelunk.
K k meg a kinyvesp a nagy konyv oldalan lévd Feder 1,
nyomjuk meg. Egy titkos rekesz nyilik meg. ami mogdtt egy zsinor talaihato
Ezt meghuzva elokeril egy diktaton, amit Doralise szintén az rak.

szemugyre véve taldlunk rajta egy gombot, amit
megnyomva egy rejtett szekrény nyilik meg. mogotte egy ora az Allatow
jegyekkel: azonositsuk a gydrin litott datummal. s a bal gomb segitségével
allitsuk be a mutatot a megfeleld felre. majd nyomjuk meg a jobb gombat. s
clickeljiink a zongorara (C D E F G A H C az alaphangsor). Jatsszuk le a
mikroszkop alatt allo hangsort mire egy ajto nyilik meg (ha nem nyiina meg.
kapcsoluk ki a gepet a jobb gombbal, forgassunk egyet a mutaton s is

Kapcsoljuk be a lampat (a noszobor mellén). s rakjuk a diklalonba a
A nap készilék megszolal s kozli velink egy divatarubolt
cimet. A kovetkez6 helyszin a bolt. Vegyik fel a pultrol az ujsagot. majd
menjunk be a probat . Nyissuk ki a dobozt. vegyik ki belble
a cipot (erdemes tikorbe nézni). Sétaljunk at a k fulkébe. ah
kinyithatjuk a privat ajtt. Mielot belépnenk. vegyik le az ajtd tetejere
hely kis csengdt! A raktarban talaljuk magunkat. néhany doboz és
poszter tarsasagaban, Olitsik fel a tali posziereket. s vegyuk fel a
kis kuicso! az egyik alol. Szedjik le a felso ladarol a matricat. majd
lologassuk a polcon lévo ladakat addig. amig eld nem tinik egy széf

ljik meg a pr . nekem a |0 beallitas utan még egyet kellett
forgatru). Az ajto mogott egy cella van. benne egy hulla. Vegyuk ki a zsebebol
az ongyujtot. mayd rakjuk le az ujsagokat az asztalra. s gyujtsuk meg Gket
Minimum 5 ujsagunknak kel lennie. hogy a fust alo%enua legyen ahhoz
gbolonditsa a s megnyiljon a kapu. THE END

Nnna. Ez volt a Fascination. A vége sajnos nem valami nagy szam
Egy allokép. néhany arccal. akikkel beszéihetunk, s gratulainak. Legjobban
azen furcsaltam ezt. ment az introban egy majdnem 2MB-i digi animaciot
lathatunk. Mind fenhetjuk g acegk 0 munkajara

a4
a Bargon Attacra (egyeldre csak Amigan)

Coolman
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A TEAM 17
programozdi mar
néhdanyszor
bemutattak, hogy
mit is fudnak.
Legutobb
tavasszal,

a Project-X-szel
kapraztattak el a
kézdnséget.

Nos ha azt a
mindséget még
lehet fokozni,
akkor azt a most
megijelent
Assassin cimu
munkajukkal
megtették.

JATEK

zuttal azonban nem
E egy shoot'em up-pal

van dolgunk, hanem
egy vérbeli akciojatékkal. Ha
valamilyen eddig megjelent
jatékhoz akarnam hasonli-
tani, akkor leginkabb a Stri-
der mellé sorolnam. A jaték
torténete a szo szoros értel-
meében igy 'hangzik":

A gonosz zsarnok, Midan
a foldalatti szallasan ta-
nyazik. A Szdvetséges Biz-
tonsagi Erok veget akarnak
vetni egyszer, s mindenkorra
az uralmanak. Ehhez egy
kilonleges képességu em-
berre van sziksegik. Ez az
ember pedig Te vagy.

A program elejen - ha
akarunk - néhany szokasos
opcié kozil valaszthatunk,
majd START GAME-mel
indulhatunk. A jaték 6 palya-

SCORE
0000000

bol all, amely 6 egymashoz
kapcsolodo kdldetés. HG-
sunk feladatanak néhany
bumeranggal felszerelkezve
lat neki. Ez persze nem je-
lenti azt, hogy mindvegig
csak ezekkel tudunk kiizdeni,

TIME 3159

—————

WO . s ".n

FOYTey: AMIGA

a jatékban ugyanis hat féle
extra fegyvert is felvehetink.
Ezek kozul a tizgomb folya-
matos nyomva tartasaval
tudunk valasztani. Emberink
szamara szinte nincs is
megmaszhatatlan hely, igy

*S
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tehat a szokvanyos mozdu-
latokon kivil tud falakra,
vagy fara maszni, és a pla-
fonrol figgeszkedve haladni.
Akkor nézzuk tehat a beve-
tést.

Els6 killdetés: a megeér-
kezés.

Feladat: az erdében meg-
talaini Midan titkos foldalatti
barlangjanak bejaratat.
Utunk soran kutyakkal, ill.
6rokkel kell megkizdenink.
A kutyak harapasatél a joy
rangatasaval tudunk meg-
szabadulni. A bejaratot elég
kénnyd megtalalnia: a palyan
jobb szélén talalhato. Itt csak
egy kis lanctalpas Grkodik.

Masodik kiildetés: Epi-
tési teriilet.

Feladat: megkeresni az
atjarét a harmadik zénaba,
és elpusztitani az ott 6rkédé

576ksyte / 15



mechanoid-ot. Az épitkezé-
sen természetesen néhany
munkas, na es egy par robot
fog kellemetlen perceket sze-
rezni szamunkra. Az atjarét
és a mechanoidot a palya
bal also felében talalhatjuk.

Harmadik kiildetés: Ra-
kétaindité allomasok.

Feladat: elérni a kbzponti
computert, amely tartalmaz-
za a raketainditasi adatokat,
és a rakétakbol kicsapodo
langokra kell Ggyelnink. A
computert a palya jobb alsé
részeben talalhatjuk. Miutan
megvan, nyirjuk ki a gépet
orz6 hernyot.

Negyedik kiildetés: Ge-
netikai intézet.

Feladat: megtalalni és el-
pusztitani Midan 6rilt dok-
torai altal létrehozott undorité
mutans szérnyet. Az Gton
egy halom mutanssal, és
nehany dokival gydlik meg a
bajunk. A palya jobb als6 fe-
Iében lelhetjik meg végiil az
oriasi szornyet.

Otodik kiildetés: Midan
labirintusai.

Feladat: megkeresni Mi-
dant. Ez talan a legnehezebb
palya. Nem annyira a robo-
tok, hanem inkabb a palya
bonyolultsaga okoz gondot.
Midan-hoz a palya bal als6
részenel jutunk el. A tajéko-
zodasban ezen a palyan tobb
helyen révid, angol szdveg
lesz a segitségunkre. (Pro-
ceed right, left, down, up.)

Hatodik kiildetés: Midan
barlangja.

Feladat: megdini Midant.
Ez a Midan egészen artal-
matlannak tdnik mindaddig,
amig meg nem kinaljuk egy

Feyiaey AMIGA

bumeranggal. Ekkor eléveszi
kisded jatékat, és mindjart
komolyabbra forditja a szét.
Flstoljik ki 6t a szerkezet-
bél.

A program végil is egy

szokvanyos akciojatek le-
hetne, azonban a szépsége
miatt messze kiemelkedik a
szirke atlagbdl. Csupan
néhany adat a jatékrol: csak
a féhésunk animéacidja 200
frame-bdl all. A csodalatos
32 szin(i grafikabél 1500 tel-
|es képernyé talalhato a két
darab lemezen. A kristaly-
tiszta hangok, a tikorsima
scroll pedig tulajdonképpen
mar megszokhatéo a TEAM
17-t61.

Vari Zoltan

| /AMIGA / ]
GRAFIKA EEX
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CSETLO BOTLO TRO

A program sziléhazajaban,
a borus és esos Albionban
fergeteges reklamhadjarat
tudatta mindenkivel, hogy
a kis trottyok megérkeztek.

Comics-fuzetek, polok,

is kell gyujtogetnunk, majd
pedig gonosz zombikat kell
sO0D a foldbe lapitgatnunk.

& N 4 Mondanom sem kell,

- zﬁ\: "1“_"‘“1‘:' hogy mindezt még egy elég
) - szukreszabott id6limit

kitlizok, Troddlers-satyok is behatarolja.
hirdették eljoveteliket. Néha gyumolcsbonuszok
Nemhiaba. A jaték hullanak a levegdbdl, amiket
nagyon baro. Apro eérdemes Osszelapatolni,

mert életeronket novelik.
Néhany levelkod az
aranyosabb szintek kozul:
SPHINX, QUARTET,

banyaszunkkal kell utat
épitentink/bontanunk
a miityuroknek, hogy azok
bearaszoljanak a hazikojukba.
Kadveket tehetiink le a CENTERIN, REDGEMS,
szélrdzsa minden iranyaban, v ! CROSSED, SKIPAROUND,
persze csak akkor, ha van ott PACKEDUP.
meég hely és persze maradt Es még valami extra:
még beépithetd kovink. | AR# valamilyen fatdlis véletlen folytdn nem ismerte | g jaekosra allitva és
A jobboldali fiiggdleges volna a Lemmingekel, vagy a Spherical-t, az mosit team-maodra kapcsolva
kéhalmaz mutatja kavicsaink a kettébdl Gsszegyiirt vadiiij sztdrral ismerkedbet olyan élmeényt nyujt a jatek,
szamat, ahonnan esetenként meg, ba megszerzi a Troddlers-1. Bédiiletesen amiben nagyon ritkan van

elfogy az dsszes. llyenkor : ’ része az emberfianak
a pélyan s2é1s26rt és meleg az anyag, biztositott az ekszidzis! manapség.

feleslegesnek itélt koveket Osszekutyulhatjuk a masik
tudjuk Gsszeszedni. Az apro izzadsagos munkaval
trotlik folyamatosan kévetik felépitett uthalozatat es ugye
a palya minden hajlatat, mint koztudott: legszebb orom
ezert csak céltudatos a karorom.
munkaval tudjuk eltériteni
oket az eredeti Gtiranyukbol.
Megdobbenté mennyiségu
(szam szerint 100) palyat
kell teljesiteni a végsé

Zolee

gybzelemhez. Eleinte csak a | > — : GRAFIKA EEX
terelgetéssel kell to’ré@nhnh. | sl | L} X WA —3 11138 92 |
kesdbb mar gyémantokat ' xR N

JATSIHATOSAG
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New YOrk Daily bPegister News
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26. February, 1926

1926. lebruar 25-én vo
nattal érkeztem New York
ba. Sokat hallottam mar er
rél a metropolisrdl, a hirhedt
rablasokrol, gyilkossagokrol,
de szemelyesen még nem
volt szerencsém a varoshoz
Megérkezésemkor mar ize
litét kaptam a tolvajlasbol
mialatt lesegitettem egy oreg
holgyet a vonatrol, magam
mdgé tettem a kofferem, s
mire megfordultam hilt he
lye voll. Nem sokkal késdbb
egy ur kért tolem kdlcson
nehany centet: mint utobb
kiderllt, neki az erszényem-
re fajt a foga. Miutan megér-
keztem a Tribune szerkesz
16ségébe, Sam Agusiti és
Christofer tajékoztattak elsd
feladatomrol: be kell jutnom
a 7.00-kor kezddd partyra
a Leyendecker muzeumba
ahol az egyiptomi kiallitas
tiszteletére adnak fogadast
s jelen lesz sok fontos sze
mély. Munkahelyemen egy
csinos kis mahagoni asztal
allt, posztoteritovel letakar
va, s rajta néhany irészer. A
teritd jobb alsé sarka alatt
egy kulcsra leltem, ami a fio
komal nyitotta. A fickban egy
taxikartyan kivdl, amit ma
gamhoz vettem, nem volt
semmi. Jobban szemigyre
véve asztalom kornyeket. a
szemetesben egy baseball
labda hivta magara a figyel-
mem, s gyorsan kivettem
beldle. Belenéztem a nap
lomba, ahova mar elore fel
inam néhany nevet és hely
szint, s Christofert a vira
gosrol kérdeztem (Flowers),
mire elarulta, hogy az valo-
jaban egy kisebb kaszing,
zarkord rendezvények” tar
tasara. Ennyi tudakozodas
utan taxiba dltem és elhaj
lattam a rendrségre. A ka-
puban egy részegbe botiot
tam, aki néhany ujsagba bu

20 x-’m:rsyn

7-es gyilkossag
aLeyendecker muzeumban!

gyolalva aludt, s kerdesem-
re csak egy horkantassal
valaszoll. Benn a renddrse-
gen felkerestem O'Rily de-
tektivet, aki beszamolt ne
kem az Amon Ra tor rejté
lyes eltinésérdl a Leyen-
decker muzeumbdl, s me
gemlitette, hogy & is oft lesz
a partyn. Miutan elhagytam
a renddrséget, az imént meg
javaban alvo részeg ujsagai
kozétt egy szelvényt talal-
tam, ami Luigi ingyenes
hamburgerére jogositott fel
Ezt elraktam, és elhajtattam
a kikétdbe, ahova tegnap er
keztek meg az egyiptomi ku
tatok. A dokkban egy ked
ves hordarfiu fogadoll, s
kérdésemre a muzeumrol,
csak homalyos valasz! adott
Ettdl nem letiem sokkal oko
sabb, s visszalértem a szer-
kesziGsegbe, ahol Luigi
arulta szendvicseit. Gyorsan
bevaltottam nala a kupont
majd elautoztam ismet a

renddrségre, s a hamburgert
odaadtam a tizedesnek — aki
eddig nem volt tul beszédes
-, § tdle is megkérdeziem
mit tud a viragizletrdl. Sze
rencsém volt: elmondta
hogy oda csak jelszoval le
het bejutni, ami legutobb -
legalabbis igy emlekezett -
Charleston volt. Erre odasi
ettem, s megprobaltam be-
jutni: szerencsém volt, a jel
sz nem valtozotl. Bent egy
kis hagyomanyos bart talal-
tam, a hatso ajté mogott pe
dig a WC-t, egy - bocsanat
- leslett ndszeméllyel. Miu
tan felderitettem a terepet
elmentem Lo Falt mosoda-
jaba. A mosoda eldit nehany
utcagyerek jatszadozotl, s a
baseball labdaért cserébe
egy nagyitot adtak, ami sza-
momra igen értékes ajandek
volt. Ezutan bedltem a taxi-
ba, hogy kbrulnezzek egy ki
csit a varosban. A kocsiban

FOTO: PC

hatalmas szemétdomb fo
gadott: a hatso Olés lele volt
papirfecnikkel. Amikor ar
rébb raktam a papirokat,
felledeztem koztuk egy
mosodajegyet, Lo Fatthez
Gyorsan kiszalltam a ko
csibél, bementem a moso
daba, s atadtam Lo Fan
nek a jegyet. Egy kosztl
mdt adott érte. Lo Fattol
egyébként sok informaciot
tudtam meg az est résztve
viirdl: a New York-iak szin
te mind nala mosatjak ru
haikat. Elhajtattam a bar
ba, s a WC-ben atdltdztem
Az oramra pillantottam
6:45 volt

s szivehe dofick

Amon Ra toret

A party szokasosan - 50t
unalmasan — indult. A por
tasnak atadtam a taxikar

tyat, s pontban 7-kor be
léptem a Leyendecker mu

zeum eldcsarnokaba, ahol
egy hatalmas faraomaszk
allt a roskadasig rakoft
asztalok mogott. A partyn
népes tarsasag vell részt
oft volt példaul Pippin Car
ter, axi egyiptombol elhoz
1a a tort (egyes vélemenyek
szeript lopta). Olympia
Milklos, a muzeum vezeld
je. Dr. Archibald Carrington
(aki, mint kiderilt, egy
szelhamos, igazi neve
Watney Little, s valoszind
0 olte meg a hajon a valodi
igazgatot), Yvette Delacro
ix-val, a titkarngjével, Dr
TUT" Smith, aki fanatiku
san vissza akarta szerezni
a .jogtalanul eltulajdonitott
6" orszaganak. s Cartert
ezert rettenetesen gyulolte
Itt volt még Philip Najeer
az egyiptomi diplomata
valamint Ziggy bacsi, min
denki joakaroja”, s terme
szetesen a feligyeld 1s. ne
hanyukkal révid beszélge
téseket folytattam, meg
kérdeztem, mit tudnak er
rél-arrol - 56t sokszor az
osszeverddont klikkek mo
gé lopoztam hallgatozni
Néhany .hallgatozas™ utan
kivancsi lettem, hogy mi le
het a jobb oldali ajandék
boltban, hat bementem. A
legkilonfélébb egyiptomi
mukincsek hu masait lat
tam, sGt még az Amon Ra
16r nehany masolatat i1s
.Made in Pitishburg™ feli
rattal. Az egyik tort kdze
lebbrdl is megvizsgaltam
nagyitommal, s ugy tunt
mintha nem lenne rajta feli
ral... Sajnos nem tudtam
jobban megfigyelni, ugya
nis belépett Olf Heimlich, a
portas, és roviden kitesse
kell. Ismétl néhany beszel
getés fultanuja lettem, s
legnagyobb meglepete-
semre lalalkozlam Steve
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Doriannal, a dokkmunkas
fiival. Steve kihivott a kert-
be, ahol beszélgettink.
Bevallotta, hogy 6 minden-
aron mivész szeretne len-
ni, de tanulmanyait pénz-
szlke miatt nem tudja be-
fejezni, s ezért dolgozik.
Szegény Steve 2 hétig
gyujtott arra, hogy kikdl-
csndzze ezt az estélyi ru-
hat. Miutan visszatértink a
party szinhelyére, s Steve
odebb lépett, a kivancsisag
nem hagyott nyugton, hogy
megnézzem ismeét a tort.
Reméltem, hogy Wolf méar
elment. Szerencsém volt,
valdban nem volt ott senki,
de csak hamisitvanyokra
leltem a vitrinben. Rovid id6
mulva elszéledt a tomeg -
persze tovabbra is halliga-
toztam, s igy egész érde-
kes dolgokra der(lt fény -,
miutan Wolf az eldcsarnok-
bol nyilo termet — ahol egy
oriasi mammut csontvaza
alt — elhagyta. Elindultam
felledezd utamra a muze-
um bal szaryaba. A mam-
mut utani teremben egy
teltiggesziett Gsmadarat
lattam. Ezutan kévetkezett
a ovagterem”, ahol renge-
teg pancel volt kiallitva. A
kévetkezdé teremben az
egyiptomi muemlékeket
rendezték el, Gvegbura
mogalt egy mumiat lattam,
5 a tobbi kozdtt az Amon
Ra tor helyét is (az dOveg-
bura alatt nem volt semmi)

A terem masik felében na-
gyitommal kézelebbral
megvizsgaltam egy kdlapot,
amin egyiptomi hieroglifa-
kat és azok lalin betds at-
irasat talaltam feltintetve
A-M-ig, amit szintén be-
jegyeztem a naplomba. A
szemkozti falon 3 szarko

fag alt. A bal oldali alatt
valami megcsillant: egy
ankh nyakeék, amilyet az
egyiptomin lattam! A nyak-
ek mellett egy vértocsa:
benne egy néi cipd nyo-
ma... Nagyon megijedtem,
de kivancsisagom legyGzte
félelmemet: kinyitottam a
szarkofagol... Pippin Car

ter hullaja nézett ram me-
redten szivében Amon Ra
térjevel. Rowid vizsgalodas
utan egy noteszt talaltam
nala, aminek kitepték irott
oldalait. A fehér papiron
csak kisebb benyomodae-
sok latszottak. Nem volt sok
idém a bamészkodasra,
mert O'Rily és Wolf érke-
zett meg, s elkildtek a gyil-
kossag szinhelyérdl A
party résztvevoit s a mu

zeum dolgozoit igazoltatiak

Itt ismertem meg Ernie Le

achot, a muzeum gondno

kat, aki fekete (néger) srac
voll. Az igazoltatas, kihall

gatas eltartott egy darabig,
s igy csak 10-kor lettem is
mét szabad

Grilkos stintiiskek

Utam ezutan a szobrok-
kal teli csarnokba vezetett.
Kozépen allt Rodin hires
szobra, a Gondolkodo. Egy
kis vizsgalodas utan felfe-
deztem, hogy a feje elmoz
dithaté. Feltoltam a fejét,
mire egy masik szobabol
tompa morajlast hallottam
Ekkor hangok szurdiek ki
a jobboldall irodabdl, s hogy
jobban halljam a beszélge
tést, hoztam egy poharat az
elfcsarmokbol, s annak se-
gitsegével hallgatéztam
Ezt a muveletet egyebkeént
16bbszor is megismételtem,
ha valahonnan hangokat
hallottam. Yvette irodaja
ban Yvette és Olympia be
szélgettek, felettébb unal

mas témardl. Miutan befe-
jezték, elmentem, s meg
nézni, hogy honnan jott a
morajlas. A helyszinen egy
kdaijto nyilt meg, ami a mu-
zeum alagsoraba vezetett,
de pechemre épp kialudt a
villany, s nem lattam a lefe
lé vezetd utal. Yvette iro
dajaba visszatérve az asz
tali lampara esett a lekinte
tem: a benne talalhalo egé
talan megleleld lesz az
alagsori lampaba. Gyorsan
lekapcsoltam a lampat, és
amig kihdlt az égo, atmen
tem a masik irodaba koril
nézni. Az asztalon egy sin
fekidt, hataimas és hegyes
tuskéi meredeztek. Ugyan
csak itt talaltam egy uzene
tet, miszerint a Countess és
Ziggy 1:00-kor talalkoznak
a lovagteremben. Az asz-
talon volt egy tavbeszéld,
amivel a muzeum termei

tudtak érintkezni — ezt elég
sokszor hasznaltam lehall
galasra, ha meg akartam
tudni, hogy ki, mikor, hol
talalhaté. Visszatérve Yvett
irodajaba kivettem az égét
a lampabadl, s a kortét be
csavartam a lampaba, s le
sietlem az alagsorba, ahol
egy (vegbura alatt egy
lampat lattam. A dinoszau
ruszos terembdl elcsent
csonttal bezuztam az Ove-
get, s magamhoz vettem a
lampat - hatha j6 lesz még
valamire. Elindultam jobb
ra: itt egy kisebb laborator
umot talaltam, ahol formal
dehidben konzervalt allato
kat oriztek hataimas tana
lyokban. A szemkozti ajion
belépve Olympiaval talal
koztam, aki rovid szovaltas
utan kitessekelt. A masik
szobaban Ernie-t talaltam
Yvettel - épp el voltak fog

lalva egymassal, ezért in-
kabb békén hagytam Gket
Ezutan elnéztem Yvetie
irodajaba, ahonnan hango-
kat hallottam. Benyitottam
és Yvettet a detektivvel
igencsak intim helyzetben
talaltam... Ezutan ugy ne-
gyed egyig a muzeumben
sélalgattam, s kikérdeztem
azokal, akikkel Gsszetalal-
koztam a legkdldniélébb
dolgokrol, személyekrdl
Amikor negyed egyel Utott
az ora, elnéztem az Gsma-
daras terembe, ahol Ziggy
bacsi fejetien teste fekidt
a padion, hasaba furodva
alt az Archeoplerys csé-
re... Elindultam megkeres-
ni néhai Ziggy bacsi fejél: a
lérképszobaban volt fel-
liggeszive a gipsziejek ko-
zé, Kamcsatkahoz... Ez-
utan elballagtam az igaz
gatoi irodaba, ez mar egy
kicsit sok volt, fél dra lefor-
gasa alatt két hulla. Dr Arc-
hibaldot a siin tiskéibe k-
ték, pontban 12:04-kor,
ugyanis az asztali ora mu-
tatoi akkor alltak meg. Ha-
marosan 1 dra lett, a Con-
tess és a megboldoguit
Ziggy bacsi talalkozdjanak
idopontja. Gyorsan a pan-
célterembe siettem, és el
bujtam a fali tiggdny mo-
gé. A Contess meg is érke-
zett, hona_alalt egy fest-
ménnyel. Uzletet szeretett
volna kétni... Gondoltam,
most mar talan bejuthatok
Ernie irodajaba, és Olympi
ajeba is. Hala Istennek
nyitva volt mindketté. Emie
irodajaban az asztal alatt
talaltam egy kigyofogo
lasszot, s egy kis ladaban
egy drotvagot. Az asztalon
egy lizet volt, amiben a
tartalyokban talalhatd alla-
tok neve szerepell sor
rendben. Ezutan felmentem
a galénara, ahol az egyik
festményen valami meg-
csillant: megvizsgaltam a
nagyitommal, s egy kis kul-
csocskat fedeztem fel
Puszta kézzel nem voltam
kepes leszedni a keprdl, de
a drotvago segitségével si
kerilt a mavelet. Ezutan le-
mentem Olympia irodajaba,
s magamhoz vettem a ki-
gyoolajat, majd kinyitottam
a kazan fostolo részeét. s ki
vettem beldle egy darabka
hust. Az imént szerzetl
kulcs passzoll az asztal
alatti ladaba. Termeészete
sen kinyitottam és egy
csontvazat talaltam benne
majd pillanatokon belll egy
csomo termesz indull hirte-
len felém... Gyorsan oda
dobtam a hust nekik, s job-
ban szemigyre vettem a
csontvazal: egy zsebora
volt a nyakaban (amit ami
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kor megmutattam a Con-
tessnek, majdnem elajult).
A csontvaz egyébként a
valodi igazgaté voll, ma mar
biztosan tudom. Ezutan is-
mét a lovagterembe men-
tem, s megint a faliszGnyeg
mogé bujtam: hatha filta-
nuja lehetek valaminek.
Szerencsém volt. Woll és
Olympia beszélgettek, de
sajnos amikor a lényegre
lértek volna, elmentek,
hogy maéshol fejezzék be
larsalgasukat. Kifelé indul-
tam és mind szomyiseég, a
mammut agyaran fekidt
Ermie Leach hulldja... Job-
ban atvizsgaltam: alkohol-
szaga voll, s néhany vad-
disznoszdr talaltam rajta.
Kovetkezd .allomasom”
ezek utan csak a laboraté-
rium lehetett.

A bhalal miizeuma

Ernie irodajaban bele-
néztem a fizetbe: a 13-as
tartalyban talalhatd vad-
diszno... gyorsan felmasz-
tam a létran a 13-as laraly
telejéhez, s a haloval ku-
tattam benne, szeren-
csémre nem eredményle-
lendl: megtalaltam az
AMON RA torjét!... Ezutan
benéziem Yvette irodajaba
is, ahol szegény lany ke-
sergelt Ernie halala miat,
azl bizonygalva nekem,
hogy 6t szerette igazan -
persze én ezt nem igen hit-
tem el - majd arra ke,
hogy hagyjam egyedil. Az
ajtaja elott Olympiaba és
Steve-be botlottam: Be-
szélgetni kezdtiink, amit
meghallott Yvette, s behiv-
ta magahoz Steve-t. Nem
birtam legydzni kivancsisa-
gomal, s hallgatozni kezd
tem: Yvette hangja cseppet
sem tint banatosnak
s61!...dihémben benyitot-
tam és... ot lattam Yvettet,
amint  Sleve éppen
masszirozta...rettenetesen
felhaborodtam, s kisiettem
a szobabol. Végil az alag-
sor egyik szobajaban ko-
i6ttem ki: egy asztal allt
benne, s eldtle egy egérfo-
go sajttal. az egerfogotol
drot vezetett a szemkdazti
falig...ez gyanakvova tett,
s megpiszkaltam a csapdat
a kigyolasszoval. Mazlim
volt: a falon kinyilt egy kis
ablak, és egy gépfegyver
sortizet zoditott az egér-
fogra és komyékére...sze-
rencsére ezl is tuléltem
Ezutan gond nélkil elvel-
tem a sajtot. majd nézeget-
tem a kdnyvallvanyt: alulrol
a harmadik polcon bal ol-
dalt talaltam egy tehér ge-
rincd kdnyvet, benne egy
harisnyakotdvel, s rajta egy

22 /| ST OKByte

Uzenet: Yvette var valakit
3:00-kor a laborban. Mar
majdnem 3 6ra volt: gyor-
san odasiettem: Yvette nem
volt sehol. Keresni kezdtem
Yvettet: hogy gyorsabban
az irodajaba érjek a .csap-
das™ szoba titkos jaratat
hasznaltam. Az egyik kép
maogott megnyomtam egy
gombot, mire elmozdult a
kényvesszekrény, s egy ja-
rat lett lathaté, ami az igaz-
gald irodajaba vezetet!
llyen jaratok egyébként
voltak még a muzeumban:
a kazanhazban lévé doboz
az Ernie szobajaban lévd
gomb megnyomasara el-
mozdult, bementem rajta s
az egyik szarkotagon jottem
ki; egy masik jarat Olympia
irodaja és a labor kdzén

volt, ez az asztalon levd
szarv meghuzasara nyill
meg. Persze a lampal
mindegyikben fel kelett
gyujtanom, hogy lassak is
valamit. A lényeg az, hogy
amikor Yvette irodajaba
léptem szérnyd latvany fo-
gadoft: az irdasztalrol min-
den le volt sépbrve, he-
lyenként ruhafoszlanyok,
egy-két vords hajszal, és
Yvette egyik cipdje. Elin-
dultam megkeresni Yvettet
- bar mar nem reméltem,
hogy életben fogom talaini
A galériara egy uj szobor
kerllt: a gipsz még meg se
szaradt rajla teljesen: ra-
csaptam egyet a csonttal és
- Yvette viaszszini lesle
tint eld, egyik kezében egy
szemiveggel, s ruhajan egy
vords hajszallal - nem
éreztem magam bizton-
sagban: jarkaini kezdtem a
muzeumban, s a pancélte-
rembe érve Steve cipGjere

leltem, aminek az orra vé-
res volt. Magamhoz vettem,
majd folytattam utamat.
Amikor a szoborterembe
eértem, Olympia rontott ki az
irodajabol, s gyorsan el-
mondta, siet megkeresni
O'Rily urat, mert a Contesst
megcsipte egy kigyo... En
nagy batran beléptem az
irodaba, s a felém kozele-
dd kigyot elriasztottam a
kigyoolajjal az egyik sarok-
ba, majd ott megfogtam a
lasszdval, s beraktam a
ketrecébe. A Contess mar
halott volt. Végzett vele a
méreg. Talaltam nala egy
firt szdl6t, és repildsot.
Ezutan még szemigyre
vettem a padion lévo ko-
vel, amit egy lepeddvel ta-
kartak le, s beirtam a note-

FOTO: PC

szembe a hieroglifak latin-
betis megleleldjenek 2. re-
szét. A falon lattam egy
egyiptomi szovegel: a kulcs
segilségével le tudtam for-
ditani jelentését, ami
egyeniére homalyos volt,
de késdbb nagy hasznat
vettem meég. Ezutan ki-
mentem a szobabol: ahogy
a mammuicsontvazas te-
rembe értem, egy lekete
csuhaba 6lt6zott ember
kergetni kezdett egy buzo
gannyal

Az utolso aldozat:

on lettem vola. ..

Menekiiném kellett: at-
rohantam az dsmadaras

terembe és a drotvago se- -

gitségével levagtam egy
darabot a madaron lévd
zsinegbdl, majd bezartam
az ajtot és lekotoztem a ki-
lincseit. Berohantam a lo-

vagterembe, majd onnan
elindultam felfelé, ahol egy
eddig zart ajtot talalam,
Eszrevettem, hogy egy
székel raklak melle... ezt
gyorsan arrébb toltam az
ajto elé, raaltam, és az ajto
feletti szellGz6t beldktem,
hogy elhitessem az (ldo-
zémmel, arra menekil-
tem...Ezutan elfutottam a
szarkofagokhoz, és bele-
bujtam a legutolsdba... Is-
mel szerencsém volt: sike-
riilt becsapnom Gldozéimet.
Visszamentem az iménti
ajtohoz, amit Oldézém be-
zuzolt, és beléptem rajta.
Egy raktarra bukkantam,
rengeleg ladaval. Az egyi-
ket arrébb toltam, s mogot-
te egy liftajtot talatam: be-
szélltam a liftbe, és meg-

rantottam a kart... Amikor
leérkeztem, a lift vissza-
ment, s én egy zsakutcaba
kerdltem: kdrottem szarko-
fagok tomkelege... Az
egyikben talaltam egy mu-
miat, amivel kitamasztottam
az ajtol, és gondolkozni
kezdtem, hogy mil tegyek
Felledeztem a bal oldal fa-
lon lévd szarkofag tetején
egy kis kampot: megpro-
baltam meghuzni, de saj
nos nem értem el. A lasszo
a segilsegemre volt: sike-
rilt megrantani a kampot, s
a szarkotag megnyilt, de
hova, 6 hova is vezetett. A
Leyendecker muzeum me-
lyén egy Amon Ra szekla
lartoll dsszejovetelt. A
szekta szabalyai alol én
sem lehettem kivétel: egy
bolond kérdésre kellett va-
laszonom, nevezetesen ar
ra, hogy melyik az a szoba
amit ugy hagyunk el, hogy
nem megyink be, és me-

lyik az amibe ha beme-
gylnk nem jGvink ki 16bbet
rajta- a hieroglifak alapjan,
a valasz WOMB és TOMB
Igy szerencsésen megme-
nekiltem ezek az Grillek
kezei kdzol, s a kazanhaz-
ba lyukadtam ki, ahol vala-
ki fekidt a szén kdzdtt. A
feje feldl eltavolitottam a
szenel.. és meglattam Ste-
ve-l. Megszagoltattam vele
a replidsot, amitdl felkelt,
majd mieldtt eleset! voina,
gyorsan raadtam a cipdjét
Sietnink kellett, a fekete-
ruhas ember a nyomunkban
volt. A falbél egy kélap
emelkedett ki: megprobal
tuk egyitt arébb lokni -si-
kerdlt! Egy sotét jaratba ju-
tottunk, ahol gyorsan
meggyuijtottam a lampat. A
lampa fenyénél néhany ki-
gyot pillantottam meg; felé-
jik dobtam a kigyoolajos
Ovegel, hatha megijednek
az illatatdl... eltalaltam. A
jarat masik felébe érve 2
pisziolyldvés dordilt: Gldo-
zom a nyomunkban jart! Itt
néhany patkany allta utun-
kat - nekik oda dobtam a
sajtot, de persze joval mo-
géjik, hogy essenek le az
oft lévd lyukba. Miutan el-
tintek a patkanyok, mi is
utanuk indultunk, s végdl a
dinoszaurusz szajan jottink
ki... Mar hallottuk magunk
mogott Oidzdénk hangjat
gyorsan megnyomtam a di-
noszaurusz mellett talalha-
16 gombot, mire az beszél
ni kezdell, s az eppen ki
felé jové embert keresztul-
harapta... (nevél sajnos
nem arulhatom el)

1wz osetle st Gl meg
Lellett mpnipedernoonmn by ket
setert olf ey

Masnap a halottkémnél,
meg kellett mondanom a
gyilkosok nevél és indité
kaikat... Ezt sajnos jone-
hany esetben csak lala-
lomra mondtam, ugyanis
rengeteg tippem volt. TA-
LAN ha jobban korultekin-
tek, ThLAN ha jobban oda-

figyelek a beszelgetésekre
lehallgatasokra, TALAN ha
alaposabban megvizsga-
lom a hullakat és az ahbi
ket, akkor sikerdlt volna
helyes valaszokat adnom
Laura Bow
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PC-re, AMIGA-ra és C64-re
a legujabb és legjobb programokat
megrendelheted a PROSZOLG-tol.
Ha bélyeggel ellatott 4
valaszboritékot kiildesz,
listat és tajékoztatot kiildiink!
Kérjiik pontosan tiintesd fel géped tipusat és
a hozza tartozo perifériaidat!
A helyes cimzés:
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Az eléfizetok

a lappal egyitt minden
hénapban megkapjak a
legujabb programok
listajat.

F.a.: Kovics Béla

Varjuk megrendeléseidet!
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A legiijabb kazettds programok megrendelhetdk a Proszolg-tl

PROGRAM

ALIEN STORM

ALIEN WORLD
AMAZING SPIDERMAN
ATOMIC ROBOKID
BACK TO FUTURE Il
BACK TO FUTURE I
BADLAND:

BASKET PLAYOFF
BATMAN MOVIE
BATTLE COMAND
BETRAYAL
BEVERLY HILLS COP
BIG GAME FISHING
BLACK HORNET
BLUE ANGELS

BOD SQUAD
BONANZA BROS
BUDOKAN

BUFFALO BILL'S RODEO
CABAL

CATALYPSE

CHAMP EUROPE FOOTBALL
CHASE H.Q. Il

CHIP'S CHALLENGE
CHUCK ROCK

CISCO HEAT

CLIK CLAK

COOL CROCK TWINS
COVERGIRL STRIP POKER
CRACK DOWN
CREATURES
CREATURES 2

CROWN

DARKMAN

DAYS OF THUNDER

DICK TRACY

DIE HARD 2

QOUBLE DRAGON 3

DYLAN DOG
DYNASTY WARS
ELVIRA ARCADE
EXILE

EXTREME
FIGHTER BOMBER
FINAL BLOW
FINAL FIGHT
GEM'X

GHOSTBUSTERS Il
GOLDEN AXE
GULDKORN EXPRESS
HAMMERFIST
HUDSON HAWK
IMPOSSAMOLE
INDIANA JONES 3
INDY HEAT

IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST

JUDGE DREDD

LAST BATTLE

LAST NINJA Il

LAST NINJA 1l
LOCOMOTION

LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBERTO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS

MERCS

MIAMI CHASE

MIDNIGHT RESISTANCE
MONTY PYTHON'S F.C
MOONFALL

MYTH

NARC

NEURONICS
NEVERENDING STORY Il
NIGHTBTEED

NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT

NINJA RABBIT 2

NINJA SPIRIT

NORTH AND SOUTH '91
OPERATION THUNDERBOLT
OUTRUN EUROPE
OVER THE NET

P. P. HAMMER
PITFIGHTER

PLOTTING
POTSWORTH
PREDATOR II

PUZZNIC

RAIBON ISLANDS

RBI BASEBALL |l

RICK DANGEROUS Il
ROAD RUNNER '91
JAMES POND Il

ROBOZONE

RODLANDS

ROLLING RONNY
RUBICON

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLE

SKLIIéL AND CROSSBONES

T.V.
SPACE CRUSADE
SPACEGUN
SPEEDBALL 2
SPIKE THE VIKING
SPY WHO LOVED ME
ST. DRAGON
STEG THE SLUG
STHATEGO
SU SWEET
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY
SWIvV

'C-64 magnésok figyelem!

SYSIPHUS II
TEENAGE TURTLES ||
TERMINATOR I

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD
TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN Ii
VENDETTA

VIZ

VOLFIED

WACKY RACES
WINGS OF FURY
WINTER CAMP
WINTER SUPER SPORTS '92
WRESTLE MANIA

Minden jdték utantditds, turbos
véltozat! Egy program éra 200 F1,
amely magaban foglalja a kazetta
ardt is! Minden jaték klon kazettan
talalhaté! Széllitas utanvéttel a
meg szamitott egy héten
belll torténik, a postakdltség a
megrendeidt terheli! Varjuk meg-
rendeléseiteket a kivetkezd cimen
PROSZOLG

1399 BUDAPEST PF: 636

Ne felej ela
raimi: KAZETTA!

Biztosan megkapod lapunkat,
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Mindenekeldtt be kell jelente-
nem, hogy az ehavi Erkezési O-
dal a fennallasanak legpocsé-
kabb idészakan esik most at. Mar
régen nem fordult eld, hogy ilyen
kevés anyag jelenjen meg C64-
re. En még azér bizom abban,
hogy nem a haldoklas eldszele
ez, hanem a karacsonyi akciokra
valb programvisszatartas, amit a
nagy cégek gyakran alkalmaz-
nak. Mivel ehavi szamunk lap-
zartaja oktdber végén volt, ezén
valoszind, hogy a januéri szamra
maradnak majd az amugy kara-
csonykor megjelend ujdonsagok.
Lassuk azért a kindlatot, hatha
talal mindenki kedvére valot

A Seymour sorozat legujabb
epizodija jelent meg a Codemas-
ters-16l, a cime STUNTMAN
SEYMOUR. Kicsit elszontyolod-
tam, mikor betditéttem, mert be-
csapva éreztem magam: a jaték
tisztara ugy néz ki, mint a DJ Puff
cimd, néhany hénappal ezel6tt
megjelent jaték. Miért kell igy
megszivatni a jatszani vagyokat?
Valészindleg mindkét programot
egyazon szerkesztdvel barka-
csoltak 6ssze, mivel a platformok,
a hatterek, a punk indianok, a
banklisztviseldk, mind mind ha-
sonlitanak az el6zd verziora
Csak annyi faradsagot vettek az
alkotok, hogy atkomponaltak a
zenél és Ujrapingaltak a f6host
Hat nem szakadtak bele a mun-
kaba, az tuti!

SUISSORS, STONE, PAPER

:ﬁ—'l

SIHERE
STEW
PEPIER |@

Hasonléan osszecsapottnak
tini a MUNCH cimi Pac Man
utanzat. Egy vagy két jatékos
jatszhat a zabalo sajtokkal, akar
billentyzeten is. A grafika ki-
elégité, de nem tébb, ketten
Jatszva az élveze! pedig koz-
epesnek mondhatd. Ennyi.

A kovetkezé program elsd
pillantasra a szemétkosarba

STUNTMAN SEYMOL'R

valonak tunik, de rovid jaték utan
nagyon bele lehet jonni. A tent-
rol hullé bombakat kell a képer-
nyé aljan léevé kosarunkban
gydjtenink. Ha mellénydlunk,
egy életunk latja karat. A kétje-
gyl palyaktol kezdve mar csak
@rzésbdl tudjuk elkapni a folya

LEVEL
c l'ni)t

matosan alahullé bombakat,
annyira bevadul a jaték. Aki
megelégszik a gyengébb kivite-
i, de porgé gyorsasagu jaté-
kokkal, az el ne szalassza

A lassabb jatékok hodoloinak
itt egy csemege: DANCE OF
THE WAMPIRES. Haromrészes
szoveges kalandjatékrol van
sz6, remek képekkel, borzon-

HERTIN 2

gatdé hangulattal. varkastélyok,
baltermek, puposhatu hazigaz
dak, csikorgo ajlok; minden, ami
szem-szajnak ingere

Ebben a honapban jott ki a pi-
acra a HEKTIK 2 cimd maszka
los anyag is. A neve azt sugallja
hogy mar volt elsd része, bar nem
tudom, milyen megfontolasok ve
zették az alkotét arra, hogy meég
egy epizodot Osszehozzon. Egy
apré Urhajost mozgathatunk lét-
rakon és folyosokon fol-le, keril
getve és lelovbldozve az ellenfe
leket. A 16ldon nagysokara meg-
jelennek piciny szamok, amiket
felvéve és a folyosokon elhelye
zell szamitogépekhez szaladva,

CAPTAIN DYNAMO

kiszabadithatjuk az ajté mogé zart
emberkéinket. Miutan az Gsszes
ajto kinyilt, huzzunk ki a kijaraton,
a picinyeink pedig vizslaként ko-
vetnek benninket

A végére tartogattam két olyan
programot, ami az ehavi kinalat
bol valamiért kilog. Az elsé le
gyen a SCISSORS, STONE,
PAPER. Igen ez a cim egy jaté-
kot fed, magyarul a kbzismert K&
papir-ollo jatékot kell alatta érte
ni. Gyermekkorom egyik kedvenc
szorakozasa volt ez a barhol,
barkivel, barmikor jatszhato ja
ték, amihez csak egy kéz kell
(télkeziek is jatszhatjak), és egy
kis gogyi. Az 6kolbe szoritott kéz
jelenti a kovet, a 'Viktéria-jel az
oliot, a vizszintesen kinyujtott kéz
pedig a papirt. A jatékszabaly
pofonegyszeri: a papir befedi a
kovet, a ké kicsorbitja az ollot, az
ollo pedig elvagja a papirt. Ha-
romra mindketten az altalunk ki
gondolt targyat mutatjuk, akié az
‘erésebb’, az nyeri a menetet
Taktikazni kell, ki kell tudni talaini
a masik gondolatat! Az SSP pont
ennek a szamitogépes valtoza
ta, olyan moédositassal, hogy a
targyak fentrdl hullanak ala, és
ugy kell Gket esésik kozben ira
nyitani, hogy az .er6sebbek’ ki
oltsak a mar lent lévé ‘gyengéb-
beket’, mikor rajukesnek

A legeslegvégén még egy
Amigardl ismert sikerprogram
C64-es valtozatardl teszek em
litést. Az adaptacio cime CAP-
TAIN DYNAMO. A nagy teson a
brillians grafikardl, szép anima
ciordl és a baro jatékmenetrdl
volt hires a CD, a kistestvérkén
pedig egy csOppetl atalakultak
az eroviszonyok. A program
nagy erGssege a jatszhatésag
lett: apré ugyan minden a kép-
ernyon, szinte alig latszik, de
mozognak, csusznak, ugralnak,
hullamoznak, pérognek. A pot
16m Dynamo kapitannyal gyé-
mantokat kell gydijtdgetnink a
fel-le mozgo platformok, ranktd
16 ellenfelek, halalosztd kaszak
kozott. Remek probatétel a mi
tyurok szerelmeseinek, az eha
vi lermes egyik legfrappansabb
terméke

Zolee
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Négy jatekosnak

Global
Conquest

Mikor harmadszor
jatszottam végig

a Civilization-t, meriilt
fel bennem eloszor,
hogy milyen jo lenne,
ha nem csak a gép,
hanem masik jatékos
ellen is lehetne jatszani
egy ilyen szuper
jatékot. A Civ. sajnos
tul hosszu és bonyolult
volt ehhez, viszont

a GC-ben mar mindenki
kiélheti eziranyu
perverzioit...

leiras szerint a GC az elsé PC-s jalék

melyben egyszerre négy jatékos jatszhal
négy kulon géprdl' Nos, ez valoban (ol hang
zik, bar én ketlem, hogy tul sok embernek len
ne meg ehhez a hardware-e Magyarorszagon
Mindenesetre a jalek egy gep mellett 1s eleg
izgalmat nyu

Az alaps

ljesen szokvanyos: Van egy
szigetvilag, amelyet négy diktator probal meg
hoditani. A cél az, hogy nekink sikerGljon. (Ki
gondolta volna?) Ami miatt a jatek kicsit 16bb
figyelmel érdemel, az az, hogy a jalék elejen
szinte minden paramétert mi allithatunk be, s
igy aligha lesz két jaték, melyben ugyanaz a
stralegia eredményre vezetne

Nézziik eloszor az induldo menut

A Configure almenujei

A Custom Game opcidval tervezhetink sa
jat jatekot

Eldszor be lehet allitani, hogy milyen egy
seégek legyenek a jalékban, hany varossal in
duljunk, és mennyi pénzzel

Majd megadjuk, hogy mennyibe keriljon egy
egység fenntartasa. milyen fejletiek legyenek
a varosok, mit adjanak a olaj illetve az érclelo
helyek, milyen kitermeldhelyet lehessen talal
ni, @ mi szamitson a végsd érékelésnél. A
kovetkezdé oldalon beallithato, hogy milyen
hosszu legyen egy kor, milyen hosszu legyen




a jatek, mennyit latunk a térképbdl, illetve
menny véletlen esemeny legyen. (Ez a legkel-
lemesebb!)

Az utolsé oldalon a vilagot épithetjik fel

Meg lehet adni a térkép nagysagal, a sza-
razfdld, az erd6k, a hegyek, a mocsarak kiter-
jedesét, az olaj- ill. érclelGhelyek, a varosok és
a semleges seregek sdriségét

Interface: E2t az opciot sajnos nem allt mo
domban kiprobalni

Player Options: Meg tudjuk véltoztatni a ja-
tekos nevet, emblémajat és egy kis nehezitest
Is bedllithatunk magunknak, ha mar tal kénnyd
a jaték... (Azt hiszem ez egy darabig nem fog
eldfordulni...) Ezek a paraméterek egyébkeént
a |atek inditasakor is beallithatdak

A Film Meniiben megnézhetjiik, kimenthet
Juk vagy visszatélthetjik a haborlu torténetét

Start Game

Vélaszthatunk néhany eldre definialt, vagy
az ahalunk beallitott és kimentet! jatékok kd-
z0l. Amig a program felépiti a vilagot, mégegy-
szer atnezhetjik a bedllitott paramétereket

A jatéktér felépitése

A képernyd bal oldalat foglalja el a térkép
lletve annak egy részlete

Jobb oldalon feldl a négy rivalis adatai lat
hatoak. Hany varosa, érc- ill. olajleléhelye van,
mennyi pénze, illetve kivel all szovetségben

Alatta egy kis 6sszefoglalo térkép. Ezen is
akarcsak a részletes térképen, csak azok a
teruletek latszanak, amelyeket mar felderitet-
tunk. Legalul arrdl a terdletrdl latunk informaci
ot, ahol a cursor all. Ha a mezdn egy sereg is
all, lathatjuk, hogy kié, mit csinal épp. milyen
erds, kivel all harcban, és mennyi annak a
seregnek az ereje, amelyikkel harcol

A jatek kdzben a kovetkezd menit hasznal
hatjuk

Execute - 0j kor

Terrain — A térképet nézhetjik meg a sere-
gek nélkil. A kulénbozd tereptipusokon mas-
mas sebességgel tudnak haladni az egyseé-
gek. A hajok nem mehetnek a szarazfdldre
viszont a szarazfoldi egységek, ha lassan is,
de tudnak a tengeren is kozlekedni. (Csonak
ba szalinak.)

Airplanes - A repilogépek indithatnak ez
zel az opcioval tamadast. Ha hosszabb ideig
nyomva tartjuk a gombot egy repild egyse-
gen, akkor egy menit kapunk

Transfer - Az egység mozgatasa

Paradrop - Ejtéernyosok ledobasa

Bomb - Bombazas

Dogfight - Harc masik repilé egységgel

Kamikaze - Ez vajon mi lehet?

Home - Uj ellato varos

Burbs — A varosainkal nézhetjik meg

Build: részletesebb info a varosrol. Pénz
koronkeénti termelés, ellatmanyok, seregek. Itt
valaszthatjuk ki, hogy a varos milyen-egységet
keszitsen

Transter. Pénzt utalhatunk at az egyik va
rosbol a masikba

Support: Beallithatjuk, hogy melyik sereg
honnan kapja az ellatmanyat

Destination - Ez él alapallapotban is, a se-
regek mozgasanak kijelolése Bal gombbal ki
valasztjuk a seregel. majd ujabb gombnyo
massal azt, hogy hova menjen. Jobb gombbal
egy kis terképet kérhetunk, ezen ujabb jobb
gombbal mozoghatunk a nagy térkép megfele-
I6 reészére. Ugyanezt érhetjuk el, ha a jobb
oldalon lévé terképen hosszabban nyomjuk a
jobb gombot. Ha egy seregen hosszabb ideig
nyomjuk a bal gombot. akkor egy menit ka
punk a sereghez

Repeat - Ismétlés (?
Pursue — Ulddzés. Egy sereget lehet (ldo
zobe venni

Blitz - (?) Ez a sz6 még a szotarban sincs
benne: Talan gyorsabban mozog a sereg

Sneak - Lopakodas. A sereg lassabban
mozog. de nehezebben veszik észre

Wait — Varakozas. Varakozas kozben felja
vul az egyseg

Home - A legkozelebbi varos lesz az ellato
ja a seregnek

Explore - Felderités. Ezzel a paranccsal
lehet olaj- vagy ércleiGhelyet keresni

Treaties: Szovetséget kothetink (bal gomb),
vagy hadat Gzenhetink (jobb gomb) valame
lyik ellenfélnek a jobb felso sarokban a szinére
clickelve. Ha jaték kozben a cursort a képer
nyo tetejere visszik, néhany extra opcio jele
nik meg, de szerintem ezekhez nem kell sok
magyarazat

Altalanos tanacsokat nem nagyon lehet ad-
ni a jatékhoz, hiszen a kezddadatoktol tiggd
en tellesen mas siratégia kell minden jaték-
hoz, de azért néhany Glletet tudok-adni

Az els6 korben oda keriinek a kezdd varo-
saink, ahova clickellnk az Ores térképen. (Vagy
legalabb is a leheté legkdzelebb.) Erdemes
lehat a kezdd varosokat egymashoz kozel le
tenni, hogy tamogathassak egymast, és érde-
mes a térkep kbzepe tajan letenni ket, mernt
altalaban ott van valahol a févaros, és annak
az elfoglalasa jelentésen befolyasolhatja a ja-
ték vegeredmenyet! (Van olyan jaték, amiben
az gybz, akié a fovaros az utblso kdr utan!)

Ugy latszik a Microprose sem akar lemaradni az Grrepl
16 somulatorok készitéseben P 1*0!1- M
elsd ranézesre ven az epicet
szennt @ Wing Commandent i Na de csak
kepelig. A fantaszbhus intrd utan egy - az
atvezetokepekhez kepest - egy gyengebb .samu
A s2tori immét hagyomanyos: a Foldet megtamad
. 92mok. es a igidkakok egy Solbase nevezatl
menekiitek. Eletik itt sinc:
Ujabt tamadasok enk a bazist
van: el venni a harcot az egenek el
lefleszietiek o a Mant urhapol, amnek a piotaa Te
vagy. . Az egyes kuldeesen kbzoft megszemigihetysh mi
torténik vellnk. letve a Solbase-en. Tehdl mutan végg
neziuk a gynybrd infrdt. egy mendbe csdppenunk. az elsd
ponttal indulhatunk el e folytathatiuk a mar megkezdet!
kuldetesunkgt 2w prlot tal uy pilotat indithatunk a
wiuaks pilotak névsorat tekinthetuk
Brolhetyk ki a mar lelesleges pilota
€l @ save -vel s load -dal menthetunk/1oithetink. A
wiew o 'aua:a a legyverek es smer urhagok meglekinte
sére s20igal A wiew credits -52el a keszilok névsorat tekint
k rnng a game ophons -sal a hangot kapcsolhatiuk k
be, stb. és a quitel kiléphetunk aprogrambol. A Fght sm
fraining gyakoriasra szoigal llyenkor be kell alitanunk me-
ik rllen*;a:]bcn 'any legyen. s minden kovetkezmeény nélkal
gyakorohatunk. Mutan megieluntetiok és meghafigattuk
feladatunkat egy s - ugyancsak gyGnydni - bevezetGke
pek utan a Mantsban taialuk magunkal Az ranyitas oya
vagy billentyuzetiel elég keliemes. egerel borzalom. A 0-val

Manhs az EPIC nyomaban (el

Az els6 néhany kérben még nem nagyon
erdemes felfedezni, eldszdr egy-két varost
probaljunk elfoglaini!

Nagyon kell vigyazni a parancsnoki egy
segre! Ha az elpusztul, vesztettink! (Bar ilyen
kor lovabb nézhetjik a kiizdelmet, s6t a sza
mitogep altal iranyitott seregeknél be is avat
kozhatunk! (?)

Torekedjunk arra, hogy egy seregel tobb
egyseggel is tudjunk tamadni. Ha egy sereg
nagyon legyengult, vonuljunk vissza a legkd
zelebbi varosba és javitsuk meg' Jobban ja
runk, minha ujat kellene épiteni!

Biztos vagyok benne, hogy egy-két jaték
utan mindenki megtalalja a neki legszimpati
kusabb statégiat, de igazan akkor lesz élveze
tes a jalék, ha egymas ellen is kiprobaljatok

GRAFIKA

o T

sivszuarosic IETH B

FOTO: PC

glliensegemnk szamat mutat

) Bgye
érhetjuk e A atekban mi _.'ar elindultunk, egy b
helyre kel 'gram elgszor, s csak oft kezdodnek el a
harcok (ala W C ) A helyszinek nevét a C és N billen
tyukkel nezhetiuk meg. iletve allithatiuk, de nkabb ne
nydlenk hozzak, az alapbedllitas megleleld. Azt hi
S2em enny elég is 5 diohéjban a Mantsrdl, lent meq talal
lok nehany kezelogombol. Klldetes egyébként rengeteg
van, s nem is Wil nehezek, az elsd 6-7-10 perc alant
vegigesinathato, az ellenségek nem jelentenek kuldng
sebb veszélyl. Ha nem is egy nagy durrands szimuldto
rlag a Manhs. eljdiszogathatunk vele. amig az X-wing
'neg nem erezik

ctri+Q. térugras. cirleW: katapult; T: célpont
valtas, tab: legyverek, enter: Wiz, 0. gyorsités
1-9: autopdotok - rendkivil hasznos! F1-F7
kuisd nézetek. L landolas (Solbase-re
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ERKEZESI OLDAL

A japanok stilus-hodito utja toret
len. Ezt mi sem bizonyitja jobban, mint
az hogy lassan minden magara vala
mit ado szoftvercég kirukkol egy ha-
sonlo jellegd alkotassal. SHADO-
WORLDS névre hallgat a Krisalis cég
kionja. A karakterek kivalasztasa so-
ran megcsodalhatjuk a grafikusok altal
megalmodolt |6 par arcol, melyek
mindegyikének csillog a nagyra ndtt
szeme, hajuk lazan a homiokukba log,
vagy eppen hatrazselézet, arcuk gye
rekes, de megis markans, erdt sugar-
26. Sajnos azonban itt véget is émek a
nagy szavak, mivel a jalek mar nem
annyira bizalomgerjesztd. Folyosokon
kell négylds csoportunkkal eldrenyo
mulnunk, és a legkilonbdzobb nehe
zit6 koriiményekkel szembeszélinunk
A keépernydn alul lathaté robotalakon a
fejre mutatva tudunk targyakat vizs
élni, jobbkezével a felvett targyakat
tudjuk hasznaini, a balkéz a targyak
felvetelére szolgal, a jobb labra klik-
kelve mindenki elindul a kijelolt irany-
ba, a bal labra csak a kijeldlt embe-
rink mozog. A palyat 45 lokos sz0g-
ben fellirdl latjuk, 3D-ben. Kissé aka-
dozo a kezelés és a grafikai megolda
sok is lassuak, tehat inkabb a pepe
cselés! kedveld jatékosok fogjak él
vezni. Mindameliett nagyfoku kitartast
igényel, ami erdsiti az onuralmat!

Suli Buli' Valahogy igy tudnam ma
gyaritam a kisiskolasok szamara ke
szilt FUN SCHOOL-1. Akinek a kis
odcese eppen az angol nyelvi felveteli
jére készil az elsé osztalyba, annak
nagy segitséget jelenthet a program
Jatszva gyakorolhatjak az deskdsok a
I6bbesszamol, a szofelismerést, 's20
mozaik'-o! jatszhatnak, keresztrejt

IBBLE 13U

28 / mxlyfc

veényt lejthetnek angol nyelven, és
megfeleld sz6 behelyettesitését gya-
korolhatjak. Mindezi persze gyerme
teg kbrnyezetbe helyezve, cuki han-
gokkal kisérve nyujtja a program

Az ldea cég mindig is hires volt
arrol, hogy gondolinak egyet és valami
meghdkkentdt produkainak, Ez most
is sikerult, méghozza két izben is. Az
elso precedens a CATTIVIK kiadasa-
val adodott, a masodik hagyomanytip-
r6 csemete pedig a SMASH. A CATTI-
VIK egy randa vakond és patkanyke-
verék, aki egy kifejezetten debil jaték-
térbe pottyan, hogy oft kutyakkale szia-
mi rendGrokkel, pocakos nyarspolga-
rokkal, rokikocsis apokakkal hadakoz-
zon. Gorkorcsolydk, hatizsakok, tolo-
gathato szekrények és még szamtalan
elképzelhetetien alakzat tarkitja a
szinteret. A SMASH! nemkevésbé for
mabonto. Egy remek teniszprogramrdl
van sz0, amiben a palyal nem feline-
zetbdl vagy hatulsd kameraallasbol
lathatjuk, hanem vizszintes oldalne-
zetbdl! Elsd pillantasra morbidnak és
szokatlannak tunik, de kiprobalva a ja
tékot nagyon gyorsan ki lehet tanuini
az adogalas és fobadas fortélyait. Az
sem kevesbé meghdkkentd, hogy a ja
tékosok felugorva adogathatnak, vagy
uthetnek le, ami azért nem teljesen
megszokott a 20id gyepen

Volt egyszer hol nem volt, még a
glasznoszty évei eldtt élt egyszer egy
Raykin nevu nagyszerd orosz nevetle
16. Az 6 hires mondasa jutolt azonnal
az eszembe, mikor megpillantottam a
Core Design uj lejlesztését a DUBBLE
BUG-ot. 'Valami van, dé ném az igazi
A jatek az ugyessegi jatekok minden
elemével rendelkezik: csetld-botld 16

szerepld-figura, felvehetd csecsebe
csék, izgaga ellenfelek. tundér zene
€s hanghatasok, egyszoval minden
Csak a jo izlés hianyzik a jatékbol. ami
ennek hijan 10l csicsasra sikeredett. A
szinpalettabol inkabb a komplementer
szineke! kellett voina dsszehazasita
ni, nem pedig a hupililat a méregzold
del. Egy kicsit kar erte

Joval kellemesebb meglepetesben
volt részem a BC KID betdltése utan
A viztejl mitugrasz hds egy vegetana
nus dsfiicska. aki hosszu palyakon
keresziul csampazik dinoszauruszok

SMASH!

STIADLH YW ORLDS

FI N SCIHOHN

Gsgyikok, majmok, rakok kozott. Ele
delét a foldon4alalhato répakbol, gu
mokbol szerzi. Ha netalantan hust rejt
a lbidi gumo. akkor a z0ldségevd Bonk
foldontul erdre kap es ja) annak, aki a

kbzeléeben maszkal. Masik hatasos
fegyvere a kobakja: vagy lefejelhetjuk
vele ellenfeleit, vagy felugorva es a
levegoben egy buklencet vetve a lején
landol. &s kemeény pucajaval letagloz
za azt, ak ala kerul. Mindezt egy kicsit
lepusztult grafika, de 10k j0 muzsika és
hangeffektek kiserk

Zolee



9. Ugr
emberunkre

Targy ill. valamilyer
ny az

Paladin2

Kaland és stratégia

k minden sike
jodik. ugyhogy

elentd nehez

pl. @ Celtic legends, oz o gyenge grafika és
Kiepes hang llenére s elég ol of fog
szorakozni a programmal.
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Nagy szeretettel koszontom az
elsé program alkotéit, akik mar
régi motorosok. A Rowdy és a
Magic Fields utan most egy Ujabb
logikai csodat hoztak 6ssze,

LL-JOB cimmel. Az alkotok
pedig nem masok, mint a Cream
Software gardaja. Nem szakitot-
tak a régi hagyomanyokkal, most
is szinvonalas munkat adtak ki a
kezUkbél. A feladat pofonegy-
szerd: a jobb oldali kovekbdl
Gsszerakott abrat kell leutanozni
a bal oldalra is, ahol eredetileg
egy nagy Or tatong. A kurzor
negyzettel egy pontra mutatva és
a tuzet megnyomva letehetjik az
elsé kévet, amelynek nagysaga
1 egység. Ha ennek kozvetlen
szomszédsagaba egy masik ko-
vet helyezink, akkor ez elobbi
eggyel nagyobba valik. Ha eléri
a maximalis nagysagat, és me-
gint mellé rakunk egy kovet, ak-
kor elolrdl kezdi a novekedést
Természetesen a masik oldali
abra is kisebb-nagyobb kovek
kombinacidjabdl all. A bizalom-
gerjeszto grafika mellé dallamos
muzsika is dukal. A program az
ujsag megjelenésének idépont
jaban mar elkelt, egy nyugati cég
gyujtemenyébe kerult!

Leslie Striker {avagy Csapd
Laszl) csak nem hagy fel a foci
menedzserének tokeletesitésé
vel. Elkészitette a Bajnoksag 3-1
is, amibe minden elképzelhetd
funkcidt belezsufolt: Jatekos info
tr(;%oﬂ golok szama, a focista
jobb vagy ballabas-e. sérilésre
hajlamos, durva, fegyelmezetien
stb.). Jatek taktika (a csapat fel
épitése a palyan), Bank, Reklam,
Szponzor, Szerzodtetés, Stadi
onbdvités, meg még ezerféle do-
log. Mindezt atirta angol nyelv-
(re is, Ggyhogy nincs akadalya a
kinti forgalmazasnak sem!

Egy Smart Works nevi tar-
sasag gondolt egy nagyot és ki
adott egy mindenki altal kedvelt
jatékot, melyek cime AMOBA
Nem tévedek talan, ha azt gon-
dolom, mindenki jatszott mar az
iskolapadban a matekfluzet lap-
jain hasonlo jatékot, ugyhogy
nem is érdemes bovebben be
mutatni a jatékot. A szamitoge
pes ellenfel elég gyengére sike
rilt, a két-jatekos-mod izgal
massaga pedig partnerunk
Ugyessegeétdl figg

Nagyon otletes és blikkfango
san megalkotott jatékot kildot
egy eddig kevesbé ismert csa
pat, a Damage Software. Jaté
kuk cime VARI, ami egy dsi kele
ti jaték feldolgozasa. Roviden a
jaték lenyege: a kivalasztott me-
20rol levesszik (tizgomb) a ba
bukat és egyenként athelyezzuk
oket a soron kovetkezd mezdk

re. Ha az utolsénak elhelyezett
babu olyan mezdre kerdl, amin
eddig 1,3 vagy 5 babu allt, és igy
most 2,4 vagy 6 babut talalunk
akkor ezeket levehetjik a tabla
rél. Ha ilyenkor az utolsé mezot
megel6z0 mezdkon is 2,4 vagy 6
béabu lett, akkor ezek is pontjain
kat gyarapitjak. Eimondva bo-
nyolult, jatszva méginkabb az,
mivel a szamitdgépes ellenfél
igen jol jatszik. Biztos siker lesz
a vilag minden tajan!

A legvégére egy igazi cseme
gét hagytam. A jolismert Presti
ge cégtol egy Ujabb exkluziv de
mot kaptam a most készilé ujabb
projektikrdl, melynek a frappans
IMF!‘ULSE nevel adtak. A 6 palya
hosszlusagu, finomscrollozasu
shoot’'em up igazi csemege. llyen
gyors és izgalmas dr-akciot mar
regen nem pipaltam. 32 szind
hattér, 6 giganagysagu vég
szorny, valaszthato drhajo, 10
kUlonboz6 zene, katasztrotalisan
j6 hangeffekiek, mindez persze
csak 1 MB-os gépeken. A bemu-
tatott keép is hden sugarozza a
jaték hangulatat. A jatek ‘93 ele-
jére Keril az (zletekbe

Zarbakkordként: aki szintén
szeretné féltveGrzott jatékat or
szag-vilag elott prezentalni, az
ne sokat hezitaljon, hanem
kuldje be hozzank. It biztosan
nem lalal elutasitasra, mindenki
munkajat szeretettel és érdek
l6déssel fogadjuk

Zolee
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Szerintem mdr mindenki elkonyvelte maga-
ban, hogy ez az év kiemelkedé iir-akciojaték
nélkiil milik el. A sok apré programocska
nyomaba sem léphetett a régi legenddknak,
mint az R-Type vagy a Katakis. Az év végén
azonban egy uj csillog szilletett Enforcer né-
ven. Alkotdja ugyanaz a Marcus Trenz, aki a
Katakis-t is programozta. Most is valomi
félelmetest hozott dssze: a jaték igazi cse-

at palya tomény I6volddzés
Holyan grafikai megoldasok
kozepette, ami mélté a Nagy
oreghez. Firge drhajonknak
meteoritok kozott kell cikaznia,
urkodon kell atmandvereznie,
romokban heverd bazisok felett
kell atreplilnie, k6zaporok ko-
zepette kell a rea zudulé ellenfe-
lekkel felvennie a kizdelmet, és
meg sorolhatnam a nehezebb-
nél-nehezebb kildetéseket. A
felvehetdé bonuszikonok segit-
segével gyorsabba, sebezhe-
tetlenebbé, pusztitobb tlzerejl-
vé valhatunk, ami elengedhe-
tetlen ahhoz, hogy csopnyi Lir-
hajonkkal mind a hat szintet tel
jesiteni tudjuk. Gyakran nincs
mas megoldas, mint a mega-
bomba hasznalata a space
megnyomasaval, ami az 6sszes
korulottink olalkodo ellenfél ha-
lalat ereményezi. Természete-
sen a palya vegi f6szornyete-
gek sem hianyoznak a jatékbol;
valamennyi vagy tizszer na-
gyobb dog, mint mi, és persze
sokkal kitartobbak, mint tore-
keny jarmuvunk
Talan mindenki kitalalta eb-
b6l a rovid bemutatobél és a
briians kepekbdl, hogy az év
trjatekaval van dolgunk. Es ha
hihetink a végképernydn felfu-
t6 feliratnak, akkor varhaté a
program folytatasa is. Hat én
vevl leszek ra, annyi szent!
Zolee
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Kakee a bilee-ben

Hogy micsoda élesszemd olvaséink
wannak, azt leginkabb a kévetkezd levél-
részlet szemlélteti Kovacs Gergely alias The
King levele: ,Zolee az egyik szamban azt
irta, hogy a tévében egy negyvenkétfogu
apa a Blendamed-et reklamozza. Teljes-
séggel fel vagyok haborodva! Az a pacak a
Signal fogkrémet favorizalja, nem pedig a
Blendamed-et! Na Zolee, ehhez mit szdlsz?
Tele a bilee, mi?!" Majdnem tele lett a bi-
lee, mivel hétrét gérnyedtem a rohdgéstol,
és mar brummogott is a Barna Maci, mikor
elolvastam a levelet.

Hot Stuff

Double G nevi sorstarsunk azt irja:
-Eleinte azt hittem, hogy az 576-hoz hébe-
hoba érkeznek régebbi stutfok nyugatrol
és Ti ezekrdl készitetek leirast. Hat kelle-
mesen csalodtam! Nyaron kint voltunk
Svajcban, de még indulas el6tt megvettem
itthon a nyari duplaszamot, és ahogy kint
nézegettem a vadi Uj programokat teljesen
s..reestem! Ti a legujabb, legfrisebb jaté-
kokat tesztelitek!” Hat igen, az 576 VALO-
BAN a legfrankobb és legidébb anyagok-
kal foglalkozik. Allandé kapcsolatban
vagyunk a legnagyobb szoftverhazakkal,
akik a legaktualisabb inféikkal latnak el
benninket, amit mi régtén tovabb is adunk
Nektek. Tesszik mindezt azért, hogy a Ti
kedvetekben jarjunk. Reméljik sikerrel.

Alland6 levéltéma a rovataink alakula-
sa, atformalédasa, ehiinedezése, ujra fel-
bukkanasa. Tényfeltar6 munkam eredmé-
nye képpen most bemutatasra keriinek a
régi és 0] rovatokkal kapcsolatban
leggyakrabban felmeriit észrevételek

Jon, Jén, Jon. Azért maradt el, mert nem
16lt6tte be maximalisan a funkcidjat, nem
tudtuk mindig eldre, hogy mi lesz pontosan
a kdvetkezd szamban

A honap bukasa. Lepra programokrol
minek irjunk?

CiHWP
| © Sedmitdgep magazin |

A kovetkezé szam
tartalmabol:
* Fedéneve: P5
* 28 lézernyomtato tesztje
* A jové floppymeghaijtoi?!
* Desqview 386 2,4
* Képpernybvadaszat -
Hijaak 2.02
* Parhuzamos portra
telepithetd streamer
* Logitech FotoMan
elektronikus

k- fényképezbgép B

Cseveq®

Téélap66o itt van, héé a
subééja... ja bocs ihim,
nem vagyok egyediil. Ahoi!
Teljes az innepi hangulat,
éppen most cipeltem be a
lucfenyét az udvarrél, és a
tavalyi szaloncukorpapiro-
kat gyomaoszkoltem fel a
gallyaira, de az istennek
sem akarnak ugy kinézni,
mintha lenne benniik vala-
mi. Na mindegy, inkabb
belevetem magam a ,cse-
vegdiras” élvezetébe, re-
mélem mindenki nagy 6ro-
meére. Lassuk:

Talléz6, Eszbontd, Hot Stuff. Ezek a
rovatok egybeolvadtak és ma Erkezési Ol-
dal néven futnak. Ebben a rovatban min-
den stilus kedvel6je megtalalja a kedven-
cét.

Levelcodes for UGH!

Jaj, most jut eszembe! A C64-et majd
Amigat kér6k aradata utan most Ujabb szu-
venirgyujté mozgalom uralkodott el egyese-
ken. A stabfoton lathatd emléktargyak utan
érdeklddnek nagyon hevesen. A jonéhany
lejmolénak sajnalattal” kell tudtara adnom,
hogy...
- nem tudok olyan sapkat kdldeni, amit a
foton a fejembe nyomtam;

- Martin nem kivan megvaini a Chevig-
non poléjatél;

— Balogh Zsolti szintén ragaszkodik az
orajahoz;

- Temesvari Tibi kedvenc joystickjat szo-
rongatjia a kezében, amit nem kivan meg-
osztani senkivel, s6t arajaval is csak a leg-
végso esetben;

- a T2 posztert pedig végkép nem kivan
juk elpasszolni, mert mar talaltam neki egy
helyes kis placcot otthon a szobam falan

A mostani Cseveg6 rovidre, tombrre, ve
l6sre, topbrodotire és aprocskara sikeredett,
de csak ennyi helyet kellett betdmni valami
vel. Viszlat jovére, sokkal nagyobb terjede
lemben (remélem!). BUEK skacok!

Zolee

BAL,

EGY ELEGANS VASARLAS...

Saony 55 cm-as TV (Trinitron) 49.999 F1
Panasonic 4 fejes videorecorder 39.999 Ft
Funai 51 cm-es TV (OSD, Sleeptimer) 26.799 Ft
Funal 37 em-es TV (OSD, Sleeptimer) 21 499 Ft
Funai videorecorder 23.999 Ft
Funai videolejatszo 15.999 Ft
Tetal 2 I-es olajsutd 3.999 Ft
Hamilton micro 32 |-es digitalis 24.999 Ft
Homelectric gyumadicscentrifuga 4.999 Fr
Walkman AM/FM radias 929 Ft
Walkman 699 Fi
Teletax M-1 tipus 43.999 Ft
Teletaxpapir 30 m 199 Ft
Roadstar autosradio-magno hanglalial 1.999 Ft
Fugison autésradio-magno hangfallal 2.899 Ft
Daewoo autosradio-magno kivehetd 9.499 Ft
Videoton 51 cm-es TV 29.999 Ft
Videoton 72 cm-es TXT TV OSD 54,099 Ft
Panasonic Autofocus, motoros fényképezdgép 5.989 Fi
Videokazetta E-180 180 Ft
Videokazetta E-195 195 Ft
Commodore 64 eredeti jatékprogramok 549 Ft
ARAINK AZ JAF‘.T TARTALMAZZAK!
Minden termék eqgy év ia!
Viszonteladoknak tovabbi engedman ek!
A fenti termekeket az alabbi Gzletekben vasarolhatjak meg:

BALOX Bemutatoterem Budapest, Torokvész lejtd 5/a 136-9349
BALO Budapest, Erzsébet k1. 38 121-4430
BﬁLOX Budapest, Téteny: ut 63 161-0605
HIFI-VILL Budapest, XXII., Kossuth L. u. 93 226-7T165
PUSZTAI Misz. Balt Budapest XV., Szécs A. u. 24 160-0201
BALOX-FRISCO Budapest, Ill., Lajos u. 92 188-9424
BALOX & KRAJCS Musz. Uzl Budapest, Dob u. 2 122-7748
BALOX Aruhaz Szerencs, Rakoczi ut 77 (41) 62-559
BALOX Kisaruhaz Sarospatak, Rakoczi ut 7 (41) 24-044
BALOX Batonyterenye, Csenfei u. 4 (32) 53-421
BALOX Balassagyarmat, Kossuth L. u. 19

Technika Uzlet Keszthely, Rakoczi u. 15 (92) 7T4-614
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SILLY PUTTY

Egyszer volt, hol nem
volt, volt egyszer egy
Putty Moon nevu
bolygd. Nevehez ill6-
en a bolygoét békés
kis ragacsok laktak.
Egy nap azonban
megjelent a gonosz
varazslo, Dazzledaze
€s macskaja Dweezil,
akik elhataroztak,
hogy a bolygé lakos-
sagat |6 pénzért
eladjak egyszerl(
ragoguminak.

7

\

k magng
bnevumif %

Minden honapban egy siker program kazetta
boritéjat kinaljuk Nektek, hogy kivagva és a
kazettaba helyezve (j taggal gyarapodjon
gyljteményetek.

Ezzel egyid6ében U kazettas programokat
kindlunk eladasra, a listat és az arakat meg-
talaljatok lapunkban.

Tehat:
PRESS PLAY ON TAPE...

>
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SILLY PUTTY

A Putty Moon sorsa igy hat hé-
slink, Putty kezében van, aki szin-
tén a bolygé egyik lakéja. Az ide-
gen uralomtél valé megszabadu-
lasra mar csak egy Gt maradt: se-
gitségul hivni BOT-okat, az idegen
robotokat, hogy épitsenek egy ha-
talmas tornyot a Zid nevi bolygétél
a Putty Moon-ig. Amikor ez elké-
szult, a BOT-ok at tudnak kelni a
Putty Moon-ra és ott el tudjak
pusztitani a varazslét. A gond csak
az, hogy a varazslé a BOT-okat
befagyasztva fogva tartja. H6siink
feladata tehat: kiszabaditani, és el-
juttatni 6ket a csészealjaikhoz.

Nagyjabdl igy foglalhat6 dssze a
System 3 legujabb jatékanak, a
Putty-nak az el6zményei. A cégtél
immar megszokhattunk egy bizo-
nyos mingséget, és nyugodtan allit-
hatom hogy ezuttal sem kellett ben-
nik csalédnunk. A Putty nem egy-
szerlen csak egy szuper grafikaju
maszkalos jaték, hanem egy remek
otlet gyonyord kivitelezése. Ez a

remek otlet pedig nem mas, mint
maga a jaték fészerepldje, Putty, a
ragacs. Putty ugyanis allagahoz
méltéan elképeszté mozdulatokra
képes, amelyek raadasul tokélete-
sen vannak animalva. Erdemes
példaul Putty szemét figyelni, amely
a testétdl kilon mozog, és mindig
arra néz, amerre hésink halad.
Nézzik tehat miket is tud ez a Putty!

Maszkalas -Joy balra vagy jobb-
ra.

oJAgy 94
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Putty-nak apré labai nének ki,
es ezeken tud lépkedni.

Ugras -Joy fel+a megfelel6 irany.

Kinyulas -Joy tiz+a megfelel6
irany.

Talan ez Putty legjellemzébb
mozdulata. Segitségével fliggdle-
gesen és vizszintesen egyarant tud
araszolni.

Szétfolyas -Joy le.

Putty a T-1000 trikkjét alkal-
mazza, szétfolyik a padién, igy a

9
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nagyobb ellenségeket ki tudja ke-
rilni, mivel azok atsétalnak folétte.

Elnyelés -Joy le, és varjunk,

Miutan Putty szétfolyt, varjunk
amig ra nem sétal egy kisebb el-
lenség. Ha ez megtorténik hésiink
azonnal elnyeli, minek hatasara ja-
vul energiaallapota. A megmenten-
d6 BOT-okkal is ezt kell tenni, mi-
vel 6ket nem emésztjik meg, ha-
nem csak biztonsagban tartjuk.

Bokszolas -Joy tlz+fel, le rantani.

A Putty-bél kindvé bokszkesztyli
a megfelelé iranyba 6klozik.

Robband Putty -Joy tiz+fel, le
rantani.

Putty teleszivia magat leveg6-
vel, és szétdurran. Hatasara min-
den ellenség eltdnik. Hatranya:
25%-0s energiaveszteséggel jar.

A BOT-ok kiengedése -Joy le,
majd tuz.

A nalunk lévé robotokat tehetjiik
ki.

Puttymorfézis -Joy le, majd két-
szer tlz.
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Robbano Putty

e ¥

Sétald Putty
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Puttymorfézis Elnyelés

Némelyik ellenség alakjat felve-
hetjik, ha elétte elnyeltik.

A feladat tehat egyszer(: kibok-
szolni a robotokat a jégpancélbol,
majd elnyelve, el kell 6ket juttat-
nunk a megfelelé helyre. Dazzle-
daze egy csomo csecsemét is elra-
bolt, akiket rosszfilkka valtoztatott.
Ha egy ilyen ellenségnek mosunk
be, az visszavaltozik csecsemove,
amit pedig azonnal vegyiink fel. igy
bonus pontokhoz jutunk.

Az els6 palya még csak bemele-

Szeétfolyo Putty

q

Normal Putty

Ugréd Putty

Boxolé Putty

Nyulé Putty

gites, hogy mindenki be tudja gya-
korolni a mozdulatokat. Azonban a
masodik palyan mar rogton brutalis
ellenfelekkel talalkozhatunk. llyen
példaul a pszichopata répa, aki egy
Uzi 9-centimetre” felkidltas utan
egy sorozatot ereszt felénk az em-
legetett fegyverébdl. A programot
veégig — mind a hat szinten — humo-
ros és néha gusztustalan ellensé-
gek jellemzik, igy nem hiszem, hogy
barki is unatkozni fog.

A jaték soran harom f6bb dolog-

ra kell dgyelnink a képernyé tete-
jén: az energiankra (PLIABILITY),
az eletink szamara, és az idére
(TIME). A MAGIC feliratnal leg-
tobbszér azt lathatjuk, hogy van-e
nalunk robot, de ugyanitt jelennek
meg a varazslataink is. Pl: a proté-
zis, amellyel barmekkora ellenfelet
el tudunk nyelni. Ha esetleg elfogy-
nak az eleteink, nem kell megijed-
ni, mivel — a jatszhatosag érdekeé-
ben — a CONTINUE opcidval
ugyanonnan folytathatjuk a jatékot,
ahol abbahagytuk.

A System 3, mint lathatjuk, is-
mét valami oridsi anyagot dobott
piacra. Ebben a programban nincs
olyan dolog, amire azt lehetne
mondani, hogy rossz. A grafika szi-
nes és valtozatos, a hangeffektek
és a kis digitalizalt szévegek cso-
dalatosak, és még a jatszhatésag-
gal sincs gond. Feltétlenul probald

il
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Xill. Pozsown Ot 14, — TeL.: 1126-415

FANTASZTIKUS KARACSONYI VASAR

EZT NEKED IS LATNI KELL!
NEZZ BE HOZANK!

EGY HELY,

AHOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

576xsyre /
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nem volt, til oz (
is tortént velik semmi érde

Eqyszer volt, hol

mano. S mivel ez a mané ne

osszekeverte

re az E.l,.l--l_l Sarkanynak

ebe 1ul

Téged

nak, s gondolom mindenki szama-
ra kiderult, a feladat megoldasa féleg
a legfiatalabbaknak fog izgalmakat és
oromet okozni
A feladat tulajdonképpen egészen
egyszeru. Eloszor Tundérorszag tal-
palatnyi tertletén bolyongva kell az
egyes mesék foszerepldit megkeres-
nink. Ha talalkozunk valakivel, hall-
gassuk meg figyelmesen, majd talal-
juk ki, melyik mesébe valo (az egyik
menuben az 6t mesecimbdl valasszuk
ki a megfelel6t). Sikeres valasztas utan
hésink elmondja problémajat, melyen
minél gyorsabban segitenink kell
(Hofeherkének példaul el6szor a tor-
peék hazat, majd a kiralyfit kell megke-
resnunk). Ha barmelyik feladat meg-
oldasahoz segitsegre van sziukségunk,
menjunk az Egyfeji Sarkanyhoz - ha-
za az orszag kozéppontjaban all — s 6
azonnal tanacsot ad, merre keresgeél-
junk tovabb. Legnehezebb dolgunk a
Brémai Muzsikusokkal lesz, hisz na-
luk el6szér a négy zenészt kell Gssze-

36 /mlyh

E z a bevezetdje a Sierra Uj jatéka-

egyszer
m ludott olve
anloket

s talan rendet is tudna koztik teremien

roglon na o) teltordulas. Szer

van J:Il-}* ] smer ezekal

gyujtenunk, majd hazukat kell felkutat-
nunk.

Amikor mind az 6t torténetet rend-
betettik, mar csak egy probléma ma-
rad, a kényv visszaszerzése. Ehhez
siesstnk a mano barlangjaba. ahol a
kis figura mar épp maglyara akarja
dobni a meséket. Ekkor azonban a
sarkany segitséginkre siet, s maris
j6het a Happy End: a sarkany megigé-
ri, hogy megtanitja a manot olvasni.
Mi pedig visszakerulunk a valosagba,
s olvashatjuk tovabb a meséket.

A jaték igazan nagy fejtorést nem
okoz, hiszen elsé nekifutasra is két-
harom ora alatt vegig lehet jatszani. A
grafikak es jopofa (angol) szovegek
miatt azonban megis érdemes egyszer
vegigfutni rajta. Az iranyitas teljesen
megegyezik a Sierra programokban
megszokottal. Az ujdonsag csak annyi,
hogy a menuben talalunk egy térképet
is, melyen Tindérorszag minden le-
nyeges resze szerepel. Most tehat ka-
landra fel, mentsétek meg kedvenc
meséiteket!

Az elofizetési

akcio nyertesei

1. dij: 386 AT

Veress Imre Tatabanya
Programok:

Olasz Tibor Budapest
Antal Zalan Szigetszentmiklos
Gulyas Norbert Nagykata
Gyurina Lészlo Budapest
Kirdly Béla Budapest
Méagneslemezek

Katé Norbert Balatonlelle
Kocsis Istvan Salgotarjan
Buri Péter Szekszard
Balogh Pal Hodmezévasarhely
Brunner Balazs Budapest
Fischer Erik Dabas
Kocsis Attila Budapest
Arday Laszlo Miskolc
Pap Tamas Szeged
Verboi Eszter Szécsény
T-SHIRT

Hadi Sandor Pécs
Poor Csaba Kaposvar
Drafi Zoltan Budapest
Adorjan Tamas Eger
Gydri Janos Budapest
Ambrus Istvan Tatabanya
Tormasi Laszlo Budapest
Badis Péter Egervar
Kortvenyes Akos Szombathely
Szabo Karoly Budapest

A nyeremeényeket postan
elkuldjuk a szerencses

elofizetoinknek!




TKOZNAR: 9—-17" IG, gzqupATon 9-13"-|G

Eay hely abol .,
jatszva vdsdrolhat!

Magyarorszﬁg ¢lis3 széles valasztekot kinalo szoftver
boltja. Szamitogépek, jatékgepek, eredeti jatékok

& LEMEZEK & JOYSTICKOK w EGEREK
= KABELEK ™ 7 v DRIVE-OK s+ FILTEREK
Yy 3 ) ) Ki
& DISCBOXOK = MONITOROK &5 MAGAZINOK

: NINJA RABBITS 549~ CONTINENTAL CIACUS [

ARA (Fonet) 49 COVERT ACTION 399 -

E KAZETT OLYMPIAD 4. DAYS OF THUNDER [

OPERATION HANOI 549.- 9~

548, 49~ ITION HONGKONG 545~ FEUDAL LORDS 40 -

549~ OPERATION WOLF 4.~ 0.~

549, PIT FIGHTER HUNT FOR RED OCTOBER ARCADE .-

540~ DATOA L g

540, 010 TANKBUSTER INT. CHAMP. ATHLETICS -

40~ RBI BASEBALL 2 548, - IRONMAN OFF ROAD RACER (S

@ 49~ ROADWARS 548~ JAMES POND 40 -

40~ ROCKN ROLL 4 -

49 ROLLING 545 KNIGHTS OF THE SKY 2068~

540~ AOUND THE BEND LICENCE TO KL 0.~

49~ 540 LOTUS ESPRIT o~

549 - SPAGETTI WESTERN MANHATTAN DEALERS M- o

48 - 545 - MERCENARY B4 -

8- SPOT 548, MICROPAOSE FORMULA ONE G P 2966 -

48~ STREET GANG MOONSHINE e -

548 - SUMMER OLYMPIAD NARCO POLICE g -

548~ 548~ SUPER CARS 49— NEW YORK WARRIOR -

549~ 549~ SUPER SPACE INVADERS 54, -

548.- SWITCHBLADE RMILAOAD TYCOON 3969 -

8- TAl CHl TORTOISE SPIAIT OF EXCALIBUR G-

40 - THE BLUES BROTHERS 54, -

40~ 548 - THE CURSE OF AA 546, - STARBYTE SUPER SOCCER 45 -
548, ARS Bad - [

544~ 540 -

48 - TITANC BLINKY TOYOTA CELICAG.T .-

540~ TOMCAT VE OF EXCALIBUR -

548~ TURNN BUAN VOLFIED -

540~ 54~ STREETS e~

S0~ TURRICAN I WOLFPACK 45 -

48~ ULTIMATE GOLF 54, XENON 2 5.

g- :: VAMPIRE S EMPISE
- - VOLLEYBALL SIMULATION ESEDET

1999~ WESTERN GAMES B [ 0 pudy

1900.- WINTER OL 30 POOL 99 -

1998~ WINTER SUPERSPORTS 92 ARCHIPELAGOS 9.

8- x-out 540 996.-

: - MENOMORPH 540.- CISCO HEAT 996 -

i -

548 PROGRAMCSOMAGOK COVERT ACTION 098,

™ 540 FULL BLABT (5 JATEK) = F-117A NIGHTHAWK 099 -

- MIT PACK £3 990 - F-15 STRIKE EAGLE I 3999 -

.- WIT PACK 85 908~ GOLDEN AXE [

- 18 WINNING 999, GUNSHIP 2000 399 -

5 JAMES POND COLLECTION [ INTERNATIONALE KARATE [

» 54 SUPERHEROES 990~ IRONMAN OFF RDAD RACER 999 -

g :.— 548~ MOVE! STARS 990~ KNIGHTS OF THE SKY 09 -
H

(Nintendo) GAMEBOY SEEA C Commodore GIMIE GEAR



7J6ksyte

SIHOP

Xlll. Pozsonyi Ut 14. — TeL.: 1126-415
NYITVATARTAS: HETKOZNAP: 9—17"-i1G, szomBATON: 9—13"-iG

Mi egy

AMIGA 500-ast
adunk NEKED
KARACSONYRA

mindossze

38 500 Ft-ért

Egy uj C-64-es + egy

MINAT
+AAV4L A frM‘E=ERNMITNATOR &
és még tovdabbi két

meglepetés

egy joystick + egy

magno

MINDEZ
REKLAMARON

16 999,—

Araink az AFAT-! tartalmazzik!

VISZONTELADOK FIGYELEM!

ORSZAGOS VISZONTELADOI HALOZAT KIEPITESEN DOLGOZUNK,
SZERETNENK, HA ON IS TORZSVASARLONK LENNE.

VIDEKI VASARLOINKNAK CSOMAGKULDES!




