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HIREK

NICK FALDO’S GOLF
WILD WEST SEYMOUR
COUNT DOWN
TOPLISTA Al
BATMAN RETURNS
DEMO ROVAT
SLEEPWALKER

DRAGON’S LAIR 11

SUPER NINTENDO

GAME BOY

TASK FORCE

HOLIDAY GAMES

BATTLE CHESS 4000
CARNAGE

DUNE I

HARRIER JUMP JET
ERKEZESI OLDAL

PIRACY ON THE HIGH SEAS
WANTED: Famous Five on Treasure Island
CSEVEGO '

CAR AND DRIVER |
F-15 11 | @ il



félben van Chick
0 dsember fianak
kdnnd‘ ait feld:lgtub Son Of Chuck.

Bombahir! Ké
Rock, o pok

U fitan n
dokul kwih‘ (ﬁ
progtumpou |s nndosk
ndt, mivel olyul@urlﬂ tduhuk ki alle
foszereplanek, ‘omit6l mindenki

fellengem fog 0 neveté

rﬁn nnyom

uck elnyerve

- ( -uﬁuﬂ Motors (‘)
autokereskedés fon‘ es jovo elétr all,
ezért elhatarozzak ked

bevéllalnak egy bébit. A poronty an-
nak rendje s médja szerint meg is
érkezik, szépen cseperedik, minden
olmozottun halad. Viszont o konku-

) irens tég, a Dotstone trg vezefd

lguzgmép, Brick Jujgu " ésmm-
0gsag

mel nézi Chuck b s piaci
részesedésének novelase e{dekeben
elraboljo 6t. Az g

Gmck Jumormdlnézhdl

e T

fater segitségere mdnl. Innenrul
kapesolodunk be miis a forténetbe: az |
aprd fideskat kell |runyﬂo||udt uzoffe |

és négy kiegészitd palyan kereszfiil. Az :
elozetes ulup|ur| rafikailag és hangef-
|s aftorést.hoz a prog-
q pgdg minden eddigi

ekhlag maxi
ram, muul

ket szamok v
- telies ismerfetd smsegev;l is meg-

Az alop-

vesével, hogy

‘k est

sﬁlushehlilrsfl'epl ||u Errl o kovet-
nﬁnel gben egy

gydzink benneteket. (Amiga)

APs csak nem tud ny
'tun uhﬂm és djabb otlete I(el

ill el , ‘most éppen o motorverseny-
szimuldtorok terén. Prime Mover
lesz o time annak a hirek szerint for-
radalmian 6] megoldasokat alkalmazo
mntnrus jateknak, aminek
megjelenését a ng jelentette be

- iri softwarehdz. Hogy mi igaz
: m

ozt majd: meglafiuk, de a
kozolt foté. yaléban iszonyu di-
namizmust feltételez. A békaperspek-

tiva néz6pont szivdobogtatd pillana- gy

tokat okozhat, mikor egy belathatat-  pey
lan dombra hunuuk fel és fogalmunk

“sines, hogy mi var rank o bucka masik

oldalan: informacidink szerint inkahb
a koncentrdcid és o tokiike lesz a jaték
f6 mozgatorugoja oz eddigi nyomd o-
0" gazt-és-huss motivum he?yeﬂ Az o-
nyag elére lathatélog mar marcius
vegen piacra keril. (Amiga)

Musi

fesz oz Ultima Under- i

mlrum i fefesztéséhen. A

“yérbeli szerepjdtek oz elsi epizodhoz
tlentﬁson megvaltozik: a

wlog éptnuqyobb sz, az ikon-

y aprb hir egy orids Gtekrdl.
ujdonosok drmére hamarosan 1

lista sokkal attekinthetobbé valik, o
kevéshé fontos informaciok eltiinnek a
keépernydrdl. Az animacio a 386-os
gépeken szivet gyonyorkddietden

gyors lesz (a siﬂusﬁoz kepest). Lapzdr-
takor megérkezeft a komplett verzio,
dgyhogy reméljiik, hogy mar o kovet-
L&:zﬁ szamban olvashattok réla béveb-

nis.

Ragnarok cimmel eﬁ” y valodi

vjdonsag van megjelendfélben o Mi-
humiugur A tablas |Mélu|l

klﬁl‘u timre pd vizik oz anyag, és
bl et e i
a tsu iiggbleges ir
diunk ellenfellel sf&ben itt vizszin-
tesen.is harcolnunk és takfikaznunk
kell. Minden_egyés figuranak kiilon
lépési és itési jogosultsaga van, ami
entsen elfér o sakktl és akar e y
Lﬁlﬁn rendszernek is felfoghatjuk.
Tobbet nem sikerillt kideriteni a prog-
romrol, mert a demoverzio nem
engedett jatszani. Mindazondltal csics

. ajatek. (Amiga, PO

A (64-es rajongotabornak csak
egyetlen Uj hirrel tudok szolgalni,
hiszen az elmilt ket honapban mér
annyi Gjsagot kdzoltem velik, h
mostanra teljesen kifogytam belo’ﬁ:y
Félig kész llapotban van a méltatlanul
alfe?edeﬁ Kangarudy masodik része.
A segitségre szoruld dllatok megmen-

és istapolojo, a teherautéjaval o

ilogot beutazo engumupbhkulnnd
|u|1 mutatio be o jaték. A nagyfoko
igyességet igényld epizedok kelleme

sen megizzasztigk a vullalkuzokedvu

nagyérdemt. (C64)



A MicroProse neve nemcsak o
repildgépszimulatorok 'miatt valt
hiressé, hanem a stratégiai jatékok
kedvelinek szeme is felcsillan e név
hallatdn. Most ismét nekik probaltak
kedveskedni, és egy torténelmi alapg,
akcid-stratégia eposz demojat mutat-
tak be nemrég. A cime Fields Of
Glory. A napoleoni idakbe repit vissza
benniinket az anyag, belecsoppenve a
Waterloo-i csata forgatagdba. Harom
hadsereg kozat valaszthatunk: vagy a
frandia, vagy a brit, vagy az orosz
csapatokat irdnyithatiuk. A program
dllotiro eltalalt Gjitasa, hogy nem
stilizalt figurakot és ikonokat
mozgatunk a harcmezén, hanem ok-
kuratusan megrajzolt apré lovasokat,
tizéreket és gyalogsagot. (PC)

Kicsi a hir, de bomba! Nem a legjobb
szlogen, de mds nem jutott oz
eszembe, hogy bebarangozzam a
Renegade legojabb biszkeségét,
amirdl még- alig sikerilt valamit
me?mlnum. A Ruff’N'Tumble o
Jegtémesebb maszkalds-platform o-
nyaglesz, amit valaha is keszifettek. A
rosszesont figeska annyira’ belevalé
srac, hogy ‘ellenség legyen a talpdn,
aki fel tudja vele venni a harcot. A

hﬁﬂ;refk femes hatasa :diliin emelio |
jaték tenyét. A megjelenése sajnos
asodik wﬂevbenvﬂ‘lw 0

csak o masodik ne

fo,
addig is kitarts! (Amiga)

Az"RPG rajongok o kovetkezo
hénapokban csillapithatiak kiolthatat-
lan étvagyukat, hiszen még. egy

lusszis jatek megjelenése. varhato o
Thalion fejlesztésében, Ambermoon

néven. Természetesen errdl is azt han-
toziutidk programozoi, hogy leg-leg-
g lesz o maga nemében. Igérefi
szerint a szivarvanyszinek mellett
olyan sebességet produkal a game o
3D-barlangokban, hogy csak gydzzitk
kapkodni a szemiinket oz elsuhano
arnyak utdn. Ezt egy forradalmian 6
ritunnal érték el a fiok, omit mar "ket
éve kifejlesztettek, de még nem volt
quuImuL felhasznalni”, Ezt a szdveget
nem az vjjambdl szoptam, hanem Erik
Simon, ‘o prolgrnmozﬁ nyilatkozta,
ezért nem vallalok érte feleldsseget.

Ha mar o fele igaz, akkor is nyert
igyiink van, mert a képeket elnézve,
o jatek minden mas alkotgeleme
iszonydan eltalalt. Sajnos csak  képi
elzetest sikerilt szerezni rola, ezért
mas infot nem is tudok adni rola, ér-

jétek be a brillians keppel. (Amiga)

fog hatni a
ottyedt softwarepiacra oz Ocean iid-
dskéje, a Premier laoﬂo Football.

Szigorban arcade-foci lesz o PLF,
semmi menedzselés, edzgtabor,
hanem csok a bér rugasa o felodat.

Bedllithato lesz o nézdpont

szinvonalat,

Afociszimaldciok o SensiSotcer-nél
. -megalltak o fejldésben, ezért
2 valoszinileg pezsditcen

y Ojfajta passzoldsi

KEh

metodust is rebesgetnek o fejlesztik,
bar alapvetéen ok is a “labhoz ragado
losztibol" indulnak ki. (Amiga)

] Kedves szegedi és pécsi olvaséink !

Ezutdn mdr neny'kell a févdrosba,
esetleg kiilfoldre, utaznotok, hogy |
beszerezzétek szdmitogépeiteket és |
a hozzd tartozd periféridkal. Feb-
{ Fudr 22-én ugyanis kétiijabb balt="
tal boviilt.egyre nivekyd orszdgos
\ hdlozatunk.

(madartaylat, vagy oldalnézet) és re- '
mek action-replay funkcio is emeli o |

6721 Szeged, Dugonics u. %/A. _, |
Tel.: (62) 47:7070 i



kerilljiik. Ha a csik elfogy, Lee azonnal | %
felébred, és elhaldlozik. A haztetdk |
_ W természetesen nem egy sikban van-
8 nak, igy o szintkilanbsegek WM
Y lekiizdésére sziikségiink lesz/\f
néhanyszor fenékbe billenteni a gozdit ‘
(Tiiz). Ennél nug obb gondot fog ok-
ozni o mar emli Ieﬂ Eldubu ember,
vagy o sintér. Szerencsére azonban
W keznél van o baseballiténk, omelyet ugras
| kozben, o tiizzel tudunk

Milyen j0 is oz, ho oz embernek van egy
hiiséges tarsa, egy kutydjo. Ez oz dllitds
kiilonosen igaz Lee-re, az Ocean 6j jatekanak
o fészerepldjére. Lee-t yums egy elég kelle-
metlen nyavalyo, nh orossg gyotri. Azaz
nem is onnyira o1,

hanem inkabb o kutyajat. I

Hiszen amig Lee az |gu1uk dlmat alusszo, oddig |
kutyjanak feldll a sz6r o hitdn, Lee cseppet i jo néhany kisebb felodatot kell elvégeznink,
sem vi Jen sétditl. Ebba! tolan mar min- g ¥ mint példaul egy hordot kell guritoni a cso-
denki kitolalto, hogy rank fermészetesen aff | tornaba, hogy Lee at tudjon rojta kelni, vagy
kutyus irGnyitasa harul. Az introban| |épp oz autékat Lell
végignézhetiilk, amint eg esendes éjszokan] ' megallitanunk az iskolasokat
Lee ismét kikel oz nbo ebiink nem nagy ¢~
oromére, s egy Ojobb séta veszi kezdetér. A ——f .
Enek céljo teh, || Lee-! dtvezessiik épség- I =\ /g v
en naﬁulyu mu végére. A haztetokon B

a most mar nem szabod felehresmma

|genybe

venni. Ezen kivil még -~

wm.—.

dt, mivel tériszonya van. A képernyd tetején
egy eik jelzi, hogy milyen mélyen alszik. Ez
persze rnLumosun csokken, ha Lec-I mondjuk '
psszeveri egy kidobd ember, vagy elgdzoljo
egy auto. Az ilyen eseményeket tehat lehetdleg

_" hetdség van nehdny banusz dolog

/ csiszkal. Osszegezve fehat
: kis maszkalos jatekkal nqtrnlgunlt

mellett szerencsére egyre gyakrabban jelentet

meg ilyen szinvonalas programokat. A jaték
otlefei nogyon ereduheltme

se semmi), s mindez szinte tokéletes

kivitelezéssel parosult. Nem is szaporitom

#= tovabb o szot dicsérd jelzokkel, inkabb ozt

ajanlom: mindenki probaljo kil

jelzd 1ablaval. Szokas szerint le-

begyiitesére is. Ha esetleg gazddnkat
szem elol téveszlettitk, az ‘M’ billentyii
lenyomasara egy térképet kapunk,
ahol megnézhefjiik, hogy merre IS

Az Ocean mostandban o fucattermékei

(pl. o continue opcid

Ve Zoltdn

Bsszesen | o)




DIZZY UTOD ?
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N\ WILD WEST
’;Q SEYMOUR

‘_ ; A (64 tulajdonosok
: valdszinileg is-
merdskeént iidvozlik
Seymourt, aki holly-
woodi kalandjo utin még mindig o film-

vilagban kalandozik. Ezdttal o Vad-
nyugatra latogat el o filmesekkel.

1. SZINT

Beszélgessiink az utunkba keriild em-
berkével, aki egy fenyegetd levelet hagy
hatra, természetesen mi vagyunk @
cimzettie. Clardtol vegyik el o
tavkapesolét (REMOTE CONTROL), és
inditsuk el a kis repildt. Ezt még gya-
korolnunk kellett volna, alaposan

geafirtk.Sobo, vogyik i oz okl SRS, 1 1R

Afényképen, o kartydval és o jeggyel

(BATTERY PACK), jok lesznek még

valamire. Példéul o buszban Wrg& em-
OVIE CAM-

ber kamerdjaba (PORTABLE
ERA), amit vigyiink a haz emeletén fall
hato sotét szobéba. Kapcsoljuk le a vil-
lanyt és johet a munka. Ha a filmet (CAN
OF FILM) elhelyeztik a gépben, vihetjisk
is vissza jogos tulajdonosanak.

Vegyik magunkhoz a repiilds
szobdban lévi széfbdl az égett papir-
darabkat (SCRAP OF CHARRED PAPER). A
fészerben taldlt zold magokat (FEW
MAGIC LOOKING SEEDS) pedig ontsitk a
tragydval teli edénybe.

A pumpat (PLUNGER) a siitéf szobaban
haszndljuk az eldugult mosdéndl. Ju-
talmunk egy inditokules (IGNITION KEY).
Abusz mellett alldogdlo szellemnek adjuk
a széfben taldlt papirt, mire vihetjiik is
(larahoz a virdgot (STUNNING BEGONIA).

Setdljunk ki o helyiséghél, majd vissza.
Eddigre a lany megtaldlia az elveszettnek
hitt forgatokanyver (WILD WEST MOVIE
SCRIPT). Ezt, a mikrofont (MICROPHONE),
a reflektort (SPOTLIGHT), o fenyegetd
levelet (THREATENING NOTE) és a fészer
tetején varakozo esapét (GROOVY MOVIE
CLAPPERBOARD) pakaoljuk be a buszba és
mar indithatunk ...

2, SZINT

Keressik meg o
sepriit (OLD BROOM) és
az els hazban takarit-
sunk ki, jutalmunk egy
vonatjegy (RAIL TICKET).
Kopogtassunk a zdld
ojton addig, amig meg
nem kapjuk o kartyat
(YOUNG SQUELCHY
BLOB'S RAILCARD) és o
dollart (SHINY-U:S. DOL-
LAR).

Az eziist kulesot (SILVER
KEY) tegyik fel oz ordho
). A legutolso hézbar

z (3-szor
:l.' " 4

GRAPH) o fehér ajtondl, amit o
6ken U16 embertdl kell elkérniink. Amig
nem sikeriil, mindig visszamehetiink

szdlljunk fel o vonatra...
3. SZINT

Setdljunk el balra a sinek mentén, mig
meg nem taléljuk oz drdogszekeret
(PIECE OF TUMLEWEED). Dobjuk be a
mozdonyba, a kis kocsirol vett szénnel
(PIECE OF COAL) egyiitt. A kocsiban talg-
lunk egy ollot (PAIR OF SURGICAL SCIS-
SORS), egy ragtapaszh(ELASTOPLAST) (el-

ssegély-csom l]!’ﬁwﬁhgmmﬂtﬁl

Ugrdljunk fel o vagon
és altassuk el a kigyot a hangszerrel. A
esikany (PICKAXE) segitségével feitsik ki
az aranybénya bal szélénél a padior.
Vigyik magunkkal az ollét is, amiért
femdetektort (ORE DETECTOR) kapunk.
Feljutni o mar jol ismert szellem segit-
ségével tudunk. A bénya jobb szélén meg
is halljuk a csipogd jelzést, itt egy
urunyrinﬁkl eq(ylillt}m NUGGET)
szerezhetiink. Vegyiik meg oz dreg cow-
boyt6l avidrit (BUCKET), majd ragasszuk
be oz aljdn lévé lyvkat o ragtapasszal.
Essiink le a vizhez Ggy, hogy targyaink
kzott a vidar az elst helyen szerepeljen
(lent mar nem cserélhefiink).

L) -
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sunk magunkrol fanykepet '(Pmr
m il

Ezutan o vizet téltsik o
mozdony elejébe és gyditsuk be
az alagit elétt eldobott szivar (SMOUL-
DERING CUBAN CIGAR) segitségével...

4. SZINT

A minket fenyegetd bandita, jobb
szorgkozdsa nem lévén, felrobbantotta
elgttunk o hidat. Essiink le oz iiregbe o
biztositétiivel (SAFETY PIN) egyiitt. Itt egy
furcsa emberkevel taldlkozunks, Vegyiik
magunkhoz a whiskyt (CARTE OF
WHISKY). Nézzik meg o halott indign
sirjat, majd menijiink be az utolso satorba.
Jutalmunk két karra hasznalatos
dszogumi (SET OF WATER WINGS). A
kdzépsd sator elé tegyik le a whiskyt. A
sirrdl. emeljik el abékepipat (PIPE OF
PEACE), és adjuk o kozépsd sator tulaj-

onosinak. Az dszogumi segitségével

K @ 0 vizen és szedjiik fel oz asét
(STURDY SHOWEL). Assunk a sirndl. Az itt
szerzett bort (ANIMAL SKIN) tegyiik oz
aso helyére, és sziireteljik le o termést
(HANDFUL OF STRAGE CRDPk). Eztis adjuk
be a kazéps satorba a békepipa mellé
mire a jobb oldali sétorbol széba alws:’r
nek veliink. Végre rab
az indianokra. Sikerrel teljesit
kiildetésiinket... |




COUNT

Nemrég késziilt leiras oz Acces legjabb kalond-
jiitékdrdl, az Amazonrdl. Most egy kicsit visszoutazunk
az iddben: néhny éve, amikor még kevés PC volt
hazankban, 5 oz sem VGA-val... Akkortjt jelent meg
a (D Amigéra és PC-re. Megvizsgtltom o “szakirodal-
mai", s észrevetiem, hogy még nem jelent meg leirds
errdl oz igen szép kort megért klossz jatékrol. Bar oz
irtinyitis még nem eléggé kifinomul, de elfogadhato.
A menirendszer egy icipicit hasonlit o Lucasfil-
mekéhez: alul oz igék, felil o knpt o kép felett
pontjaink szdma, s oz idd. Look: nézni; Open: rmlm
Move: mozgatni; Get: felvenni; Use: hnsmubu
menni valohova; Talk: lnszé!ni; Toste: izlelni:
Travelutazni. A 1/0 meniit oz F gombbal tudjuk
valasztani.

Keretsztorijo valgjaban nincs is: egy kérhazban
ébrediink, szoryi féfdjassal, semmire nem emlék-
sziink, csak emlélfoszlanyaink vannak. A hely inkabb
egy bortanhoz hasonlit: szétlan drok, keszos falak,
semmi elltas.Valohol itt kapcsolodunk be a jatékba...

Miutan felkeltiink, nézziik meg o betegkartyankat
az dgyon, mire emlékfoszlanyok kezdenek derengeni
egy orvosrol, amint magyardz az dgyunknal. Folytas-
suk ténykedésiinket valomi hasznossal: vegyik fel o
foldrél o badogesészét, majd az dgy olél o kulesot.
Csapjuk le a korséval a falon mészkald bogarat, majd
amikor elholod az ojtonk eldtt az amyék, szolitsuk
meg. Most egy beszélgetés kivetkezik, amiben o
kivetkezd igéket hoszndlhatjuk: Help:segitséget
kérni; Hossle: vitatkozni; Pleasant: udvariasan
beszélni; Bluff: hozudni; Ask about: kérdezni volakirdl,
ohol ismert nevek koziil valoszthatunk; Offer:
iizletelni; Leave: elmenni. Csak annyit mondhatok,
hogy igyekezziink kiszedni oz tsszes nevet az il
letgbél, amit tud, ezért probaljunk végig minden
stilust.

Tehat az drnél tartottunk: Ho mélyebben
elcsevegiink vele kideriil, hogy bogérevé - dgyhogy
ojinljuk is fel neki oz eldbb fogott bogarat, omiért
cserébe valami gyands kajdt hoz. Vegyik fel a talca
melll o kést, mojd oz ablak alél o vezetéket. Feszitsiik
fel oz ablakot o kés segitségével, majd irdny a
parkdny. Mésszunk el o 2. ablakig, nyissuk ki és
ugorjunk be rajta. Hogyjuk el ezt a szobét is, s igy
kijutunk o folyosdra.. Most siiriin mentegessetek, ugya-
nis oz 6 mindig kordz oz emeleten, s igy sokszor olyan
helyzetbe keriiliink, chonnan nincs menekvas, ezért
megprobalom érthetden leirni, hova menjiink az eme-
leteken. Most o masodik emeleten vagyunk, oz aksé
vizszintes folydsén. Ennek a jobb oldali végében tolél-
hatd o raktdr: emeljiink el egy lepeddt, s oz ollét. Ha
evvel megvolndnk, osonjunk el o felsd vizszintes
folyésara, s nyissunk be a nagy korerembe. Innen
vegyiik fel o CPR dummy babét, s a faldrél a fogost.
Hogy ne bukjunk le, még fél eqy eldt jussunk vissza
o cellinkbo, s fektessik az agyunkba o méanyog

D

babdt. Miutdn végeztiink ezzel o hadmivelettel, ke-
ressiik meg az alsé folyasd bal végén Barney szobajét,
aki - mint késtbb kideril -- megszokatt o korhazbel.
Toljuk el o falon o képet, olvassuk el o falra irt
jegyzeteit, dtleteket kaphatunk o menekilléshez. De o
lényeg o pamaja alaft van: egy kulcs, ami egyben o
szobodsagleveliink... Keressik meg az iivegablokos
szobdt, ami mogétt egy ember szenved. Beszéljiink o
tivbeszéldbe, s ojdnljuk fel neki o lepeddt, mire haj-
londd szoba dllni veliink. Kérdezzik ki mindenrél,
mire kideriil, hogy & egy keleti diplomata volt, de
iitjaban lehetett magasabb személyeknek. Barneyrdl
elmondjo, hogy dllitélag talalt egy National
Geographicot, amiben o kérhdz olatti katakom-

(ool joen (R DT BTSN AT \TA L
W LOOK MEDICAL CMART

‘5‘16:1-;.

DOWN

borendszerrél imak. Hogyjuk is el o 2. emeletet,
menjiink le az eksdre.

Keressik meg oz! o miité, ahol egy dobka tabla van
o folon, s hizzuk ki belle oz orvosi szikét. Keressiik
meg azt o miitdt, ohol egy doboz van, s benne egy
elemldmpa. Ho ezekkel megvolnank, keressiik fel o
doktort (szintén els emelet), s beszélgessiink el vele
egy kicsit o szike segitségével. Kérdezzilk ki minden-
kirdl, de o leglényegesebb, hogy megtudjuk annak o
nevél, aki minket ide juttatoht. Ezt o kivetkezoképpen
érhefjik el: Bluff, Help, Hassle, Hossle. Ho evvel
megvolndnk, vegyilk le o falrdl a képet, olvassuk el o
kodszamot alatta, foljuk el o kinyveket a polcon, s
nyissuk ki o széfet o kod segitségével. A pénzt ter-
mészefesen vegyik mogunkhoz. Ne felejtsik el
felvenni oz osztalrél o slusszkulcsot, s beleolvasni oz
iljsigba s az iragépben lévd levélbe. Irdny o 3. emelet,
ahol keressik meg o rakiart (fiiggdleges folyds).
Vegyiik fel o feszitdrudat, feszitsik fel o ladat, s
vegyiik ki beldle o hegymaszdcuccot. Ja, itt taldlhatok
az omindzus National Geographic-ek is.

Ugyancsak ezen oz emeleten menjiink be az
lfozdbe, s o nalunk lévé kulecsal nyissunk ki oz egyik
szekrényt, vegyilk ki beldle dolgainkat: irattércankat
s egy somagot. Hizzuk le a rongyot a padrdl, s egy
djabb kulesra leliink, omivel egy mésik szekrényd
nyithatunk ki, s egy pér csizma tulajdonosai lehetiink.
Vegre! Irdny o foldszint, s nyissuk ki oz ajtét kulesunk
segitségével... o kazinhdzba jutunk. Nyissuk ki o
telefonvezetékes dobozt, s vagjuk el o drotokat oz
ollovall! Toljuk félre o szenet, vegyik ki olélo o
estkdnyt, s vagjunk egy lyukat a falba. Labirintus
kivetkezik, ami nem valomi megerdltetd. A lényeg,
hogy jobbra s lefelé induljatok el. Ha minden j6l megy
eljutunk egy bortdrolaba, ahol egy hulla fogad.. Néz-
zilk meg a vért, mire Gjobb emlékfoszlanyok tiinnek
el emlékezetinkben... Mc Bain szobdjéban Gliink,
valoki ranknyifjo oz ojtot.. Az orcat nem latjuk, de
kétségtelen, hogy Mc Baint jott kivégezni. Barétunk
harom livést kap, mikazben ezt orditia: Kapd el a
Skorpiét!!

Visszatérve a jelenbe: nyissuk ki o ladat o pojszer
segiségével, s vegyilk fel a bort, majd o faldrél o
rongyot. Toljuk el a ladat o fol melldl, téraljiik meg o
tablat a ronggyal, olvassuk el rajta o sziveget, amibl
kideril, hogy a gyors menekiilés érdekében az alko-
holcsempészek egy fitkos kijaratot készitettek o fenger
felé: oz iivegtarolon 4 iveget kell megnyomni. Ezek o
kivetkezok: elsd sor, elsd iiveg, 2/4, 3/3, 4/3. Ha
megnyilt o hordé-ojtd irany o szobadba... Masszunk
fel a sziklofolon a csizma segitségével, a szirt tefejére
dobjuk fel o hegymaszaszerkat, s mi kisszunk fel . A
korhaz eldtt dllunk, két kocsi trsasagaban: Nézzik
meg az egyiket, mire Gjobb emlékeink fornek elé: Mc
Bain szobajabol kiugrottunk oz ablakon .. egy kocsi
jiin, s elit benniinket. Egy fehér ruhas olaket is latunk
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Otthon. Toljuk el a parndt, s vegyik ki alola o
kulcsof, majd nyissuk ki vele o' madér kalitkajat, s
odjunk o popogdjunknak egy kekszet oz asztalrol,
mire & elejti o fiokunk kulesat, s mi felvehetjik ozt.
Nyissuk ki o fidkot, olvassuk el o benne levi papirt,
ami o CAD rendszer kodszavat tartalmozzo. Toljuk el
o ndvényt, nyissuk ki a széfet mdgtte, § maris miénk
a CAD. Nyissuk ki o konyhaszekrényt, vagyiik ki belle
o szerelokészletet, majd vessiink egy pillantast o
foldan heverd képre, s hagyjuk el lakasunkat. Utaz-
zunk McBain lokdsara, s toljuk el o pojzsot o szobron.
Vegyiik fel o kulcsot az asztal melldl, helyezzik be a
szoborba, mire a klyha elmozdul, s égy computert
tolalunk magtte. Kapesoljuk be, nézzik meg o
képernydjét, majd vegyitk fel o robbandszert o jobb
alsd részérdl. Tegyik el o konyvespolcon tallhato
dobozt, majd toljuk el  szekrényl, s o mogatte lévé
széfet robbantsuk ki egy Explosive segitségével.
Vegyiik ki innen is o dobozt a dossziékkal, majd rakjuk
¢l az asztalon talglhato papirl, s onalizdljuk o CAD
segitségével. A papiron erds nagyitdsndl egy név tiinik
fel: Rachel Akure... Ha evvel megvalnank, irény Lis,
okivel beszélgessink el mindenrdl, de legféképpen
segitséget kérjiink tole.

Repilljiink lzroelbe, s az ott lévé terroristanak ajonl-
junk fel 500 dollért, o dossziékat és beszélgessiink el
vele is mindenriil (hazudas el nem art menteni).
Jutalmunk egy mérgezett nyilacska. Irdny Egyiptom,
repildvel. It egy sikdtorban kitiink ki, ahol a kivet-
kezdket tegyik: nyissuk ki o szemetest, s mésszunk
bele (kizben vigyazzunk; nehogy elkapjon minket az
it jarkalo nehézfii). A szemeteshdl dobjuk meg az i
a nyilacskéval, mire & eldjul, s mi ki tudjuk kérdezni
(mindenrdl!!) Megvan o Black December ter-
rorszevezet cime. Irany oz o hely! Eleg fura egy
komyek. Vegyiik fel o katapult melldl o kivet, o
fadorabot, majd oz utébbit haszndljuk o katapulton.
Hizzuk meg a kart, tegyik be a kivet o katapultba,
s amikor jdnne az dr ckadékoskodni, tiz! Menjiink be
o kivetkez szobabo, s bijjunk el a szamitogép moge.
Rakjunk egy robbanészert a computerre, s Ggy idézit-
siink, hogy az 6r robbanjon. A széffel ne is prébalkoz-
zunk, mojd késdbb visszatériink ra. Analizaljuk o fotét
o CAD-ol, omit oz 6r kezében talalunk. Nézzilk 6t o
CAD -ban Jucke és Carlos adatai, Irany Barcelonal
Carlosnak adjunk pénzt, mire egy tolvajkuleshoz ju-
funk. Elgbb beszélgessiink el vele (Bluff, Bluff, Pleas-
ont, Help), s ezutdn kérdezhefjik 6t mar nyugodian
mindenrél. Térjiink vissza o Fekete Decemberhez, s o
tolvajkkulecsol nyissuk ki o széfet, s anolizdljuk o
CAD-al oz iizenefel....

Iriny léli! A Golden Desire birban toldljk mo-
gunkat o barpult elit, két tr tarsasagabnan. A pulton
heverddjsagot olvassuk el, majd lépjiink be o bar belss
termébe, hol egy hidnyos dltdzetd halgy béjoiban
gyonydrkodhetiink. Vérjuk meg, omig o kidobs fig
elhizzo oz ojtd elél @ esikot, s akkor osonjunk be oz
oltézébe. Ho bejutottunk fegyilk o kivetkezoket:
vegyik le oz ojt6 tefejérdl-a kulcsof, aminek o segit-
ségével ki tudjuk nyitni oz ékszeres dobozkat. Nogy
meglepetés: o dobozban egy masik kulesra lelink,

E )

amivel viszont @ fiokot fudjuk
kinyitni; A fickban egy
levélre leliink, omit
analizdljunk

is a
CAD-el.
Vegyik
fel o dobozt

o foldrél,
majd keressiik
fel a barost, s
beszélgessink el
vele mindenrdl! Ha
evvel is megvalnank,
irtny Buzz Brehenev. Ajanl-
junk fel neki 300S-1, majd
kérdezzitk ki mendenrdl (2 *Hossle
eldtte!). Miutan megtudiuk Scorpio

cimét, keressitk fel &1. Kérdezziok ki mindenrdl, mojd
tavozzunk. A CAD-iinkdn egy izenet vir Lisatol: olvas-
suk ¢l, majd keressiik fel Romaban. Hasznos infét od
Quinnékrél, akiket Roméaban toldlunk meg. Beszél-
gessiink el velitk, majd mentsiink allast, s irony o

Colosseum, ahol Ababashhal talalkezunk. Persze rojtaa

kelepcébe csaltok benniinket! Egy cellaban, fejiel le-
felé logva ey figrs tarsasdgaban taléljuk magunkat.
Varjuk meg, amig leszakad o kitél, mojd sétdljunk be
a ketrecbe, s amikor uttinunk jon a cica, fussunk ki, s
hizzuk meg o kart, mire o figris bennragad. Mozditsuk
el 0 csontokat, vegyik ki aldla o kempét, s a foldrdl o
kiitelet. Dobjuk fel o foloromra a kiitelet o kampéval,
s masszunk be az ablokon, ami magatt egy kin-
zokamra i, s benne egy rab. Vegyik fel a sorokbal
wecainkat, majd o rab mellol o botot. Olvassuk el oz
Gjstgot oz asztalon, hizzuk el o folddn heverd zcskét,
s szedjiik fel oz olotto lévé képeslopot. Analizdljuk az
utébbit  CAD-gl, s keressiik meg rojta o kis fekete
pontot. Mieldtt elhagynank a szobét, vegyisk magunk-
hoz a fénymasolatokat oz aszhalrdl, majd nyomjuk
meg o rob jobb térde mellett lévé kivet, majd o
megnyilt ajtot nyissuk ki, s tovazzunk. Olvassuk el o
CAD-iinkdn kiildott izenetet Lisétél, majd irdny Bel-

Jugoszldvia.

A vonaton szedjiik fel o felegrommot, omit Gina irt
Jockalnak. Menjiink el o lokokocsikig, s nyissunk be
az elsabe: egy hulla fekszik o poggydsztartban...
Keressik meg a papot, 620z o reverendaba ohozét
Jockah, a féterroristat. Beszélgessiink el vele (nem art
elétte menteni, majd Bluff), menjiink dt o mellette levi
lakékocsiba, véirjunk egy percet, s térjiink visszo Jackal
halékocsijaba. Az altatokat (knockout pills) tegyiik o
kajéjtbo, majd hizzunk vissza o mésik kocsiba. lsmét
varjunk egy kicsit, mojd nézzik meg mi fGrtént
bardtunkkal... Vegyik magunkhoz oz oktataskat
100.000 S-al, mojd a fickd ruhdit is! Ne felejtsik el o
poggyasztartébol kivenni o szereldkészlete. Keressiik
meg a poggyaszkocsit, s az eldbb szerzett készlet
segitségével myissuk ki o nagy fekete poggydsz, s

ki beléle o
robbandszert...
Mér meg is-érkeztiink
Parizsba. Gindnak_hdzudjunk
(Bluff), mojd odjuk at @ 100.000 S+
(Attache), erre Gina lekisér valami gyanis
Inlyru minket, mi pedig szabadon igykodhetiink.
. Menjiink be o masodik
vqyi o sarokbél o fogoskereket,
elsdl szobaban lévé gépezethez, s he-
lyumt Ha evvel megvolnank, inditsuk be o
gépet 0 lwﬂ sirfiny o mésik szobo, ohol g viz
ﬂ, s mi szabadon tkelhefink
oldalra. Menjiink fel o létran, s egy egész
kulturdlt szobabon taléljuk magunkat. A jobb oldali
ajtora rokjuk fel o plosztikot, s vérjuk meg, amig
berobban oz jtd, majd menjiink be. Bent toljuk el az
elefantot, s nyomjuk meg o mégdtte lévi kdvel..
Hlrkeztink o jiték végéhez: o csavarhizonkkol
(screwdriver) csavarjuk ki o 4 csavart o bomba hat-
majd o vezetékek mellet lévi kapesolokat
at: o piros melletti pocak lefelé dlljon, o kék
jobbra, o zdld melletti pedig balra. Ha evvel megvol-
nank, vogjuk el o vezetékeket o drotvage segitségével:
eldszir o zdldet (alsd), mojd o pirosat, s végil o kiket
kizépen... Egy kis utdjaték: fény deriil o Mc Bainnnal
ottt este minden ek kilétére. Lisa is lele-
plezddik (szép kis meglepetés), s o Block December
terrorszevezet lebukik.
Ha o Countdown mostandban jelent volna meg,
biztosan nogyobb hire lenne. A sztori klossz, o
kalandaletek primék, de egészében még kicsit kifor-
ratlan. Mindenesetre amig o Maniac Mansion 2-re
varunk, ez is megfeszi.
G.
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TASK FORCE
HARRIER JUMP JET
SPACE QUESTV
FORMULA G.P.

STREET FIGHTER 11

FIRST SAMURAI

INDIANA JONES IV

NICK FALDO GOLF
AL WEAPON

. SONIC2
2. DESERT STRIKE
! RETURNS

2.

STREET FIGHTER Il
SLEEPWALKER
VAXWORKS
DARKSEED
FLASHBACK
ALIEN 1l

GAMEBOY

—_ —

12 AR(ADE
PRINCE OF PERSIA

RCPROAM

STREET FIGHTER I
SUPER STAR WARS
DEATH VALLEY
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& bt = g NARCO POLICE STRIDER 2
A legiijabb kazettds programok megrendelhetok a Proszolg-tol NAVY SEALS SU SWEET
NEURONICS SUMMER CA|
PROGRAM DYLAN DOG NEVERENDING STORY Il SUPER smcs INVADERS
ALIEN STORM DYNASTY WARS NIGHTBTEED SUPREMAC
ALIEN WORLD ELVIRA ARCADE NIGHTSHIFT SWIV
AMAZING SPIDERMAN EXILE NINJA RABBIT SYSIPHUS I
ATOMIC ROBOKID EXTREME NINJA RABBIT 2 TEENAGE TURTLES Ii
BACK TO FUTURE It FIGHTER BOMBER NINJA SPIRIT TERMINATOR Il
BACK TO FUTURE ill FINAL BLOW OPERATION THUNDERBOLT THE ADAMS FAMILY
BADLANDS FINAL FIGHT OUTRUN EUROPE THE BLUES BROTHERS
BARBARIAN 2 FIRST SAMURAI OVER THE NET THE JETSONS
BASKET PLAYOFF GEM'X P. P. HAMMER THE SECOND WORLD
BATMAN MOVIE GHOSTBUSTERS I PITFIGHTER THE SIMPSONS
BATTLE COMAND GOLDEN AXE PLOTTING TIME MACHINE
BETRAYAL GREMLINS 2 POTSWORTH TOKI
BEVERLY HILLS COP GREYSTORM PREDATOR Il TOP CAT
BIG GAME FISHING GULDKORN EXPRESS PUZZNIC TOTAL RECALL
BLACK HORNET HAMMERFIST R-TYPE TRANSWORLD
BLUE ANGELS HOOK RAIBON ISLANDS TURBO CHARGE
BOBO HUDSON HAWK RABI BASEBALL Ii TURBO TORTOISE
BOD SQUAD IMPOSSAMOLE RICK DANGEROUS I TURRIGAN
BONANZA BROS INDIANA JONES 3 AOAD RUNNER ‘91 TURRIGAN I
BUDOKAN INDIANA JONES IV ROBOCOD — JAMES POND II VERDETTA
BUFFALO BILL'S RODEO INDY HEAT ROBOCOP VeLEED
CABAL IRONMAN OFF ROAD RACER ROBOCOP 2 WAGKY RACES
CATALYPSE JONNY QUEST ROBOCOP 3 WiNGS OF ElRY
CHAMBERS OF SHAOLIN JUDGE DREDD ROBOZONE ot T R
CHAMP. EUROPE FOOTBALL KATAKIS RODLANDS A .
CHASE H. Q. Il LAST BATTLE ROLLING RONNY wi UPER SPORTS 92
CHIP'S CHALLENGE LAST NINJA Ii RUBICON WRESTLE MANIA
CHUCK ROCK LAST NINJA 1il SHADOW DANCER
gﬁ&%&iﬂ tg&gMOT'ON g::l?l?!.v; OF THE BEAST Minden jaték utantités, ;Sabss
{ ram ar 1
COOL CROCK TWINS LOTUS ESPRIT SKULL AND CROSSBONES ;‘:n":ff'mfgg{,;:f’?o;a": . Rt
COOL WORLD LUPO ALBERTO SMASH T.V arét 151 Minden jaték kiin kazettan
COVERGIAL STRIP POKER MANCHESTER U. EUROPE SPACE CRUSADE taldihatd! Szélliths utdnvéttel a
CREATURES MERCS SPEEDBALL 2 megrendelésidi szémitotl egy héten
CREATURES 2 MIAMI CHASE SPIKE THE VIKING megrendeldt terhet Vérkk me
CROWN MIDNIGHT RESISTANCE SPY WHO LOVED ME a2 o gl Bl
DARKMAN MONTY PYTHON'S F.C ST. DRAGON i
DAYS OF THUNDER MOONFALL STEG THE SLUG R R T PY s
DICK TRACY MOONWALKER STONE AGE A =4
DIE HARD 2 YTH STORMLORD 2 Ne el a megr
Qoums DRAGON 3 NAR.C STRATEGO raimi: KAZETTA! L

PC-re, AMIGA-ra és Cb4-re a Ieg tjabb és legjobb
ﬂroiéamokat megrendelheted a PROSZOLGTOL.
el ellatott valaszboritékot kiildesz,
listat kul unk! Kér“lk pontosan tiintesd fel
éped tipusat és a hozza
tartozo periférididat!
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| Az aldbbiakban az 576 KByt
I Szimitdstechnikai Magazin koz
I véleménykutaté korkérdésé

-
olvashatod. Kérjiik, figyelmesen |
Ivasd végig a kérdéseket, majd a |
/éleményednek leginkibb mf:g—I

: felel6 vilaszt karikizd be. Ahol nem csak egy vélaszt érzel helyénvalonak, ott tébbet is megjelolhetsz. Amennyiben sziveden viseled
| @ magyar szimitogép-, €s szoftverpiac tigyét, és még egy sorsoldson is részt akarsz venni, kiildd el ezt a kérddivet kitoltve az 576 |
| KByte cimére: 1389 Budapest, Pf: 132. A sorsolison eredeti programokat nyerhetsz, ezért feltétleniil jelold meg szimit6géped |
: tipusit. A nyereményekrél az ujsaghdl értesiilhetsz.

1. Szdmitégéped tipusa?
A. C64
B. AMIGAS00
C. PC 286
D. PC 386
D. egyéb (azaz: )

2. Kiszerelése?
A. alap (floppy, TV...)
B. bévitett (monitor, memaériabdvitd...)
C. Full-extra (hangkdrtya, HD-RAM...)

3. Ha tervezed, akkor
milyen szamitogépet kivansz
vasarolni a kﬁzel]gvﬁhen?

A. Maradok a réginél
B. C64
C
I

_. Amiga 500
). PC 286

4. Kedvenc programjaid?
A. Jiték
B. Felhasznildi (rajz, szovegszerkeszi)
C. Egyéb (azaz )

5. Honnan szerzed be a programjaidat?
A. Szdmitdstechnikai boltokbol
B. Programmasold Szolgdlatoktdl
C. Klubokbol

|
|
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
I
|
|
I
|
|
|
|
I

6. Mennyi pénzt dldozol
programokra havonta?

A. 0-100Ft

B. 101-500 Ft

C. 501-1,000 Ft
D. 1,001 Ft felen

7.Miaa Inz_:smlatnd a
NEM EREDETI jétékokrdl?

A. Csak 6 tapasztalataim vannak

B. Néha bossziisigot okoznak

C. Gyakori a hibds koztik

D. Egyilalin nem vagyok megelégedve velik
8. Vettél-e mar
EREDETI programot valaha?

E. PC 386 F. Egyéb (azaz: )

A. Soha
B. Ritkin
C. Tobbszir
D. Csak azt veszek
9. Mi jut eszedbe
az EREDETI programokr6l?

A. Megbizhatdsig, amit meg kell fizetni

B. Szép boritd és kézidnyv

C. Til driga

D. Minek az?
10. Mennyi penzl 4ldoznal egy EREDETI
programra, ami
minden igényedet kielégiti?

A. Nem vennék
B. 500 Ft-ot

|
C. 1,000 Ft-ot '
D. Akir 2,000 Fr-ot is, ha olyan j6 :
11. Milyen kategériaji programra |
kiltenél a leginkdbh? |
A. Kaland |
B. Akcio |
C. Logikai |
D. Stratégiai |
E. Szimuldtor |
F. Egyéb (azaz )
12. Honnan értesiilsz a '
megjelend ij programokrél? |
A. Ujsighol (név szerint: :

|

B. Televiziobol (miisor cime:
13. Eu:ib megjegyzésed (pl. ::msen|

ldtnad-e magyar nyelvii programok |

megjelenését, sth.) . ............. |

13+1. Lenne-e kedved és feheiséged '
V pro?ramuzéi uirdihan dolgozni, !
mint grafikus, zeneszerzi |
vagy mlnl prouramnzd? |
A Nem |
B. Programozéként |
C. Grafikusként :
|

|

D. Zeneszerzoként

L T e L e R s

e e R e e e &

Elofizetési akcio

El6fizetési dij: negyed évre: 380.-Ft

félévre: 760.-Ft 2
egy évre: 1520.-Ft

MEGRENDELO

Kérjiik, hogy a megrendel6lapot

boritékban az alibbi cimre feladni
sziveskedijetek:

Megrendelem az 576 KByte cim lapot . . . . . .. példanyban

MegrendelG neve.. . . .........

Cime:

Irinyitoszim:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

v/

576 KByte
(COMGAME GMK)
1389 Budapest
Postafiok: 132
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Konami. Azt hiszem ez a név nem mond sokat
a P(-tulajdonosoknak. En is kételkedve néztem
bele elsd jdtékukba, a Batman Refurns-be. El-

n o mérete miat keltette fel érdek-
& - 17 mega. Ml eltllom abban’
hog Iemn valami...
csalodiam benne. A gru ara nem le

u animacid is klassz, de a jatékmenet
igazi. Mindenesetre - gondolom - van-

mltdym Botman [lottak, akik szivesen
kutyulnanak vele |
ki, nekik szénom A
ezt a rividke kis is- |l’
merfetdt. A szlori a !
filmbél ismert Bat- F** # l
cave-ben kezddik, f
hésink odvjaban. !

Korilotle mindenfsle ' B

gyants computer, meg :
technikai tolany. Boveb- g/ v

ben: a jaték irdnyitisa

egyedil oz egérre kor-

latozadik, s o batman-jelvényt o képernyd
kilnbdzé pontjara mozgatva tudunk ezt-azt

cselekedni (ilyenkor az ikon pirosra valt). Az
Esc-vel léphefiink be az I/0 meniibe: Save
game - ments; Load - falts; Return to Game -
vissza  jdtékhoz; New game - 0j jaték; Exit -
kilépes; Advance 1 hour - 1 ordt varni. A jatek
napokra fagoladik, és feladatoinkat is naphoz
és orahoz kofitten kell végrehajtani. Tehat
valahol o barlangban tarfottunk...nézziik meg,
mit tehetnék itt: Wayne m:llws, irtiny o
kavetkezd nap. Vault: Itt k egy masik
denevérruhaba, ha o mostani mér

lodott, illetve szerelhetjik fel magunkat fegy-
verekkel (utility belt computer): Ha ezt véilaszt-
juk, ki kell jelolni mely fegyvereket viseljik
magunkon. Grapple: katéllivo, a hazakon vale
maszkalasokhoz; Gauntlet: kesztyii, nem art ho
van o ktélmaszasnal; Rope: kotél, lee-
restkedéshez; Lockpick: dlkuls; Batorang
(normal, Bolo s Sonic): bumerang; Smoke s
Knockout Gas: mérgezd gazok; Scaner: scan-
ner, keresd. Ha me[vnlﬁnll 8 dolog
kivalosztasaval, Exit, majd Leave mh, $
megint @ horhlqlnn dcsor, .
puter: a szamitogépii

0 szlori nem eldg pergd az elején, de aztan

itt: News broodcast: m.hnk.ﬂenmdhamk
meg miféle gondok vannak a vérosban, s hova
mehelunl: rendet tenni; Biographical database:
ennek a gépnek fobb menpontjo van: (i
officals: a wmmvaum neve url:keg
pel és pontos Business
leaders: mint oz el6bb, csok oz
iizlefi élet személyeivel; Know :
criminals: ismert nteﬂek; Per- '
son fo watch: vizsglati fogstgban lévi J
személyek. Ha visszaléptiink” (exit) o
szamitogépek kozé, valosszuk o
videot: ift filmeket tekinthefiink
meg, omikhez a jdték soran ju-
tunk. Play; lejatszani, exit: ki, Evi-
dence: egy nalunk lévd targyat igy
sorolhatunk be az dllomanybo:
enter: besoroldsa; view: megvizs-
galdsa; extrapolat: kive-
fitése. Ha visszalépiink o
barlangba o gépek kzil,
egy it marad még: a gardzs (go-
rage). Batman beil o kocsijaba, és
u viroshan szaguldozik. A kocsiban
o kiovetkezdket valoszthatjuk:
Eject: kiugras (=halal); itt is
van TV-hiradé, illetve o

A grifika )l
|ényeg: a tirkép. It ) . ~ ung \ 2ene | |
clickeljink o célpontra (al- | 'IT';;:H"“[ ~—
talaban oda, amelyik helyszin nevét a TV-ben .
bemondtak), s maris oft vagyunk. Batman dk, . Osszesen ) -} -1 i f
talaban egy fetdt vélaszt mugumk. ahnunlll
kiilonfele katelekke! leereszkedhetiink, illety
leugorhatunk. Lent az ulcén aziin megy o

bunys, ‘mikzben o képen
menisor helyezkedik el: az auto |konnt.. a
butmnhlh szdllunk visszo, oz easy-normal-
fierce (kdinny(i, normal, automata) -al @ bunyé
szintigt @llithatiuk, és oz oy

meg f verumt jefel. |ﬂ ;
dickelink, Batman { uzn|ltm
Roviden ennyi, ami hirlelenjében ssze
idtuuhamlﬂﬁmun Returas -rdl. Sajnos

Immiuhﬂ a golgok: elrabolidk a kormanyzo
Jﬂelldcn biindzok tiinnek fel¢
o't mi felodatunk....



A CREST iltal kiadott "Crest
Avantgarde" demoval kezdjiik,
ami lényegében nem mds, mint
a 4 éves sziilinapi deméjuk.
CREST-hez hiven, ismét egy
csicsszuper anvyag keriilt
keziinkbe. 11 részbél 4ll, plusz a
note file. Fellelhet§ benne igen
sok dgynevezett "worldrecord"
is, ami sokak szimdra nagyon
sokat dob a demén. ime néhdny
érdekesebb dolog, amivel a
demo rendelkezik:

- Fli scroll, Fli logo mozgatis,
persze mindez sideborderen.

- J6 minGségfi interlace kép, ami
a sideborderre is kiér

- GULB (Graphics in Upper and
Lower Border) + interlace scroll
(kb. 4x2-es)

- 6 db 2x2-es megadycp (Dyppi-
nator)

€s természetesen még egyéb
érdekes részek, amelyek is-
mertetésétdl eltekintek.

A demo érdekessége, hogy
nagyon sok rész néha kiilonbozé
formdtumokbanjelentkezik be,
pl.: mdsféle zenét hallhatunk,
mashol van a scoll stb. De ami
neckem eldszr feltint, hogy az
intro elinditdsa utdn 4dtvil-
toztatja a directoryt.

Bertaldlds: 95%

Misodik deménk egy finn csa-
pat, a TOPAZ munkija, akik az
AFLI bevezetésétdl lettek is-
mertek. A stuff neve "Problem-
child He Knows Me", szintén a
megademok kategéridjiba sorol-
hat6 a maga 9 részével.

- Az els6 rész mindjart valami
érdekességgel, Fli upscroller
benyomisdval kezddédik. -
Van benne egy nagyon mutaté

Udv mindenkinek, ismét
itt a demo rovat megujitott
formdban. Az jsig vil-
tozdsdt kovervén én is
kénytelen voltam ezen az
uton haladni, habdr mar
régen gondolkoztam ezen
az djitdson,

A\ Iénveg az, hogy ezentil
(ha ti is dgy akarjitok) nem
egv, hanem tobb demo lesz
bemutatva, diéhéjban ter-
mészetesen. Az értékelés
is megviltozott, mostantol
fogva "betaldlds" alatt lesz
és %-os megjelenitésben.
Sokan kérdeztétek, hogy
miért csak kéthavonta
jelenik meg a demo rovat...
Nos, eredetileg havonrta
akartuk, de a technika
ordogének kozrejatszdsa
miatt az ut6bbi 4 hénapban
csak 2 cikk jelenhetertt
meg. Remélhetbleg ezen

sikeriil vdltoztatni és ezen-

til havonta olvashatjitok

kedvenc (BURP!) rovato-
tokat!
Lissuk mai elsé 4l-

dozatunkat...

3/4 képernyds Shadebobs, ami
C64-en nemrég jott "divatba".

-Szintén fellelheté egy Dycp
Floffy, amire igen biiszkék, de
neckem személy szerint nagyon
gusztustalannak tfint. Lehet,
hogy csak a demopart igen
hidnyos design-ja miatt, de
summa summadarum, igen po-
csék.
- A C64 torténetében elGszor, it
is lathaté egy 7 szinii shadeplot.
Egész pofis lett és itt a design is
szinte tdkéletes, habir nem
szimpatizdlok a TOPAZ
grafikusaival.
- Valamelyik részben van egy
teljesen ocsmiany BRUCE WIL-
LIS kép, ami a részt talin egy
kicsit feldobja az egy writer,
spriteokbdl kreilva.
- Az end part egy 2x2-es border
(felsé + als6) upscrollert reje,
amelyalattegy BEERLINE kép
(16 szinfi) van.
Beraldlds: 70%
Mira ez a két demo fért tar-
solyunkba, tébbet nem irok,
mert akkor mdr nem lenne elég
hely a fénvképeknek.
Remélhetdleg nincs sok fatdlis
hiba, habir ezt a cikket 39 fokos
ldzzal irtam, de nem akartam ma-
radand6é kdrosoddsokat okozni
nektek e cikk hidnydval...
Ha barmi észrevételed, otleted,
felesleges lemezed vagy bdrmi
haszndlhaté dolog birtokdban
vagy, akkor irj a szerkeszt&ség
cimére. A boritékra irjitok ri,
hogy DEMO ROVAT vagy
esetleg MR, WAX,
So long...

MR. WAX

-
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miive ugnru FEL. A macska el menekiiljiink BALRA és LE, kétszer

JOBBRA, majd LE o konyvekre, s mivtan kivedtisk (TUZ) Mordread
tamadasat, FEL. Még mindig nem hagy minket beken, irany tehat
o mnuk uk azt mondiak, * BALRA, utana LE o kupabo.
= m'tubbamwdeofllnje!nk A nyiki munuslolhuzodmnkJOBBRAesTUIIELussuk ki o kupa
- ban. En /4ol an kijutottunk, ismet TUZZEL menekiljiink el.a magsko
JYON SOBIGNOS  foqq gyorsan tavezzunk o gepinkkel (TUZ).
gjon elisor s BAL _tnltei,sTUZIElereszked
azonnol bujjunk LE o hordoba, majd

I an.
JBBRA Tol ol
B ~ .

Ereszked| BRA, le a capo eldl me-
) Uljun Uit o FEL, 5 md

naba.érkezve csopjuk szét uz
of (kétszer TUZ). A ko

g majd TUZ és ismet ih
[RA.

b ! psszunk FEL és ismét FEL mojd o
Jl]ﬂ A, és FEL igyekezziink. Rugjuk be oz

:Lrl:l Mér men ke&' ,, """ -8 o ! du birodolom kiralyghoz. A vardzslatok
e e ot olil unastiiett - elol ugBFjunk JOBBRA es FEL. Fussunk fovabb, ketszer
- - aid ismét 'L JOBBRA. .
idogephez érve,J! r Végil megkdzdhetiink hat o boszival. A sugar eldl
A dinionl adunkkol ‘ml pjoljunk LE, majd tokrozzik vissza, BALRA. Most, hog
A ik elf 1i2). A fikrén Mordread elporladt, szerezzik meg o gombat: LE es
keriiati uz' SOVTOPN idélen ketszer JOBBRA, s gyorsan utazzunk haza (TUZ). Ezek

g i N —— utdn mar csak a HAPPY END maradt hatra.
nelrﬁhun BALRA rd thalodt mellettink,
ismet BALR '

Vari Zoltan

a LE, oz iteset pedig a
|Inr1 rojtunk, egyenesen
. A Innul vu[qauk ketté o
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& GAMEBOY R

Hi Game Boy Fans! Ezennel nemes egyszeriiséggel bejelentem, hogy lopunkban beindult a Game Boy rovat. Bizonyara akodnak, akik értetleniil llnak oz eldtt,
hogy keriil egy szamitégépes djsagba egy ilyen kis “kvarcjaték’. Azonban tajékoztatnom kell mindekit egy kétségtelen tényrél, nevezetesen, hogy kis
hazankban is terjed mér egy Gjabb kr: o« Game Boy driilet. Igy ht mindenképp indokolnak lattuk eme rovat beinditasat. Egyébként azokat, akik e sorokot
olvasva bosszisan szisszennek fel, hogy mér megint értékes oldalokat vesznek el az gépe eldl, megnyvugtathatom: Game Boyra nem lesznek 8 oldalas leirdsok,

mivel erre a gépre nem siiriin jelennek meg pl. Sierra stilusi anyagok. Akkor hét mik is lesznek itt? Nos, leginkabb ismertetdk, vgyanis peldaul egy-egy jatek
kezelését teljesen felesleges leimi, mivel kolozkodas hijan mindenkinek meg kell hogy legyen a gyéri verziokhoz jard kézikinyv. Az ismertetdknek viszont
remek hasznit veszik azok, akik vennének gépiikhsz egy jatékot, de még nem duntatték el, hogy melyiket. liyenkor szépen fel lehet lopozni a Game Boy
sarkot, s miutan megvan a kiszemelt jaték, irany az 576 Shop, chol az itt megjelent jatékok nagy része megvasarolhatd. Nem is hizom tovabb az idét, inkabb

nézzilk, milyen onyogok vannak erre o honapra!

Prince of Persia
Jaffar o gonesz MWMMhmﬁMnMHMBJMM
A vardzsld | drét odott o hercegnek, hogy dnként mert ha nem, akkor meghal.
A hercegnd utolsd reménysége most mdr csak o bebdrtdnzit , okif természetesen mi
alokitunk. Felodatunk fehdt: miné| hamarabb kifutni o batnbal és kiszoboditani o hercegndl.
Fx az akdd jatk énl mdr elég régi, de Game Bayon csak nemirég jelent meg. A konverzidrdl
¢l lehet mondani, hogy 0 gép képességei miatti kilinbségeke! leszdmitva, szinte feljesen ugyanaz,
mint mondjuk oz Amigo verzid. A jdtékof ezen o gépen is kiemelkeds animacié, és szép grafiko
jellemzi. A jatszhatdsdg még javult is. Ez annak kiszanhets, hogy pl. az ugréshoz kisebb nekifutds
s olég, Mmum végén kodokat kapunk. Akik esetleg még nem ismernék a jatékor,
azoknak rividen o lényege: hasinkkel 12 palyan kell végigiizdeni magunkat. Minden palydn o
kijératot és az azt nyitd kapcsolét kell megtalélni. Utunk sordn szémtalon kaput kell szintén
kapesolokkal kinyitounk, szakodékokat kell Gtugornunk, vagy perzsa harcosokkal kell vivnunk. A
jitékrol egy régebbi szimunkbon (1990/7.) mér jelent meg egy leirts, igy most o plydk
megolddsaira kiilon nem térek ki. (Egyébként sem til ) Azaz egyel, oz utolsd! most
mégis megemiiteném, mer! az egy kicsit fiszidzatlon maradt, Az wtolss, 12. pélydn o sojdt
fiskorképink ellen nem szobad kiizdeniink, hanem azonnal rakjuk el o kardot. Ezutdn egyesiiliink
a képmasunkkal, s elmehetiink balra o szakodékhaz. Nyugodian lépjiink le, ugyanis talpunk alatt
egy hid fog kialakulni. Most mér csak Jaffarral kell megkiizdendink, s utina pedig o hercegnéil kell
kiszaboditanunk. A jaték Amigdn o kedvenceim kizé 3
fortozoft, s Game Boy-on is elnyerfe o letszésemed. Az | I
egyetlen dolog, mi idegesitet], az az idd mildsa volt.
S
T
nmﬁﬁnﬂm

Ext azonban végiil megoldottam o kivetkeziképp: o
palyokddok 2., 5. és 6. szémjegyét kicseréltem |, 8,
0-a, 5 igy minden palydt 59 mp-cel kezdbem. Tehdt £
pl. a 12 pélya kadja: 81638074, igy mér gondolom, T
mindenki fud boldoguini ezzel az anyaggal [

imﬁ%ﬁgg%
Bt
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Tiny Toon Adventures

Mindig is szereftem a rajzfilmekel, 5 azok kizil is leginkdbb o Hanah-Barbero féléket. lgy
fermészefesen szivesen littom viszonf az ismerds figurdkat o Game Boyom képernydién is. A
Konarmi i jétékaban, a Tiny Toonban s ilyen rajzfilmsztdrok bérébe bijhatunk bele.

Babs, o nyuszilany dgy hatdroz, hogy szinészetel tonulni o szinhdzba, és hires szidr lesz,
hiszen 61 az isfen is orra feremtette. Ext o hdrom vagdny, Buster Bunny, o nydl, Homfon,
a maloc és Plucky Duck, o kocsa, efhatdrozzdk, hogy kivemi fogjak Babs-et, hiszen ik, hogy
oz 0f cseppe! sem veszélytelen, mivel egy rakds gazficks all aliikdin Montana Max-szel
A jdtékmenet tulojdonképpen o szokdsos maszkdlds, Mario stilusi, szomiolon kincseslddvl
amelyekre réugorva értékes dolgokhoz juthatunk. Haseink nemesak o labukkal umihml
verkezve, hanem killénbézd gyimalcsakkel, zildségekkel is tudnak dobéldzni. A jarék ka
nemcsak rossz fiikkal, hanem bardtokkal is taldlkozhatunk. llyen pl. oz elsé pélydn Dizzy Devil
aki egy ologutat 6s majd nekiink. Utunk sordn néhdny helyen egészen mas stilusi bonuszpdlydkat
is tolalbatunk, mint pl. o futéverseny, ahol akdr o Gyologkakukkal is megkizdhetink, bar vele
elég kevés eséllyel. (Egyelére nekem is csak egyszer sikeriit ellene gydznom, mikor is voldsziniileg
csak céffordval ) Az ilyen versenyekre néhny drigaki ellenében nevezhetiink be, 5 siker esetén
értékes nyereményeket kopunk. A fobb pdlydk végén fermészetesen mér oft vérnak rink o
legkeményebb fiik, Arnold o Pitbull, Armor, Wolverine, s végiil Montana Max.

; A jiték grafikdja nagyon eltaldlt. A szerep-
| ] lok egytdl-egyig tokéletesen felismer-
heték, s az animdcijuk is szép. Kellemes
zene leszi még élvezelesebbé a szbro-
kozast. Kétségleleniil az egyik legjobb
ilyen stilusd jaték Game Boy-on.

=B

Mindig is szerettem volna egy kis Radio Con-
troll-os outéi, de valahogy mindig kimaradt
az életembol. Nem , hogyez |

?kimﬂ'mmn&meﬂay-nmwﬁsépévd e
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A cimben az R. C tehdt a Rodio Controllra
utal. Ebbél fakadéan o palydt féloldalt lafjuk,
s az irdnyitds egy kicsit furcsa lesz. Néhany kér megtétele utdn azonban ezt
megszokhatjuk. A jdtékban dsszesen 24 palyn dllhatunk rojthoz. A cél fer-
mészelesen a versenyek megnyerése, de ha benne az eksi haromban
(azaz nem vagyunk utolsok) mdr tovabbjutunk. A palyakon elszérva taldlhatunk
extra alkat-részeket, amelyekkel o kocsink feljesitményét tudjuk névelni. Ho o
versenyekben dsszegyijtittik o Nintendo betiiil, azoz olul kiirédott a Ninfendo
!nﬁ;:;dﬁnbbmﬁ: T&Mhﬁmmm:;%m-rdm G:::pd
a Demon kave s végiil o legjobb, o Spiker, ami utan mar (]
Nintendo kupo elnyerése mm%m ellen haszndlhatunk harafelé bom-
bat, elre pedig rakétdkat. (Ezeket m:r it kizben, szintén o pdlydrdl
vdngl:m hoz.) A versen természefesen nemcsak bonus cucok-
kal, ellemetlenebb kal is taldlkozhatunk, cﬂ mind viziocstkkal,
olajfoktokkal, vagy o kocsinkat lassit homoklerakddasokkal.

Egy szoval, minden benne van ebben a jdtékban, ami '93-ban elvérhat.

OO

SUPER MARIO LAND 2 -
6 Golden Coins

» 200 2033 o0
Ki ne ismerné Super Mariof o vildg legnépszeriibb

é videojdték-figurdat. (Bdr ezt lehet hogy néhdny Sega
" ot

vitafjo.

g Amikor o Super Mario Lond els része kifott Game
Boy-ra, egy jo ideig felallitotta o mércét a maszkalés
jitékok ferén. Am nemregiben megjelent o masodik
rész, s dllithatom, hogy az! a bizonyos méreét legaldbb o dupldjéra, hanem a ipldjara
emelte fel. A joték egyszeriien gyonydrd, s fantaszfikus farfaimaz. A jatékbon Wario
fogja megkeseriten az eletiinke!, oki minden tekinetben Marionak. Wario nemcsak hogy
kirigta Mario! o kastélyaba| de Mario Land dsszes feremtményét Mario ellen forditotta. Marionak
o cimben emlife!t & aranypénz! kell megkeresnie ahhoz, hogy visszanyerje hotolmat a birodaima
felett. A jdtékmenet természetesen o szokésos: oldal scrollozd on kell rengeteg vltozotos
ellenség kizott végiqugrdini, s kizben o kincseslodakbél értékes dolgokat kifejelni. Azonban o
ferep sokkal ), fobb, és szebb, mint oz eldzi részben, 5 o stigeten olyan sorrendben
ahogy akarunk. Tehdt o jatékof szinte lehetetlen megunni. A 6 érme - hogy ne
legyen 1l knnyii o dolgunk - & kiilonbizi vildgbon von elrejive, igy Marionak o viz olot
iszkolistl kezdve oz dirsétdig szamialon dologban kell részesilnie o siker érdekében. S mast jon
oz igaz csemege: ha mdr idegeinkre ment Mario, Game Boy-unkat kaposoljuk ki, s
vegyiik ki o Mario kazetdnkat, Wmﬂnmw gsronhetoen o jatekol

kivetkezinek ugyanolt juk, ahol

A grofika tehdt remekbe szabof, a scroll szép sima, s @ zene is hangulatos.

Nem is tudom, hogy lehet-e ebben a stilusban még jobbat alkotni. De hat ozt
hiszem, majd a Super Mario Land 3-ban meglatjuk.

WO |
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TASK FORCE

jer felfl,
amint azx Akyra
fedélzetén minden-
napi kérsétijit tette.
Gyanijit miris iga-
solta a hajétél
néhdny méterre
csobbané livedék.
Ytaku tudta, hogy Gjabb lévések fogjik
kivetni az elfbbit. Pillanat alatt végig-
gondolta helyzetét, kidltott, s has-
ravigta magit a fedélzeten: jél szdmolt,
rakéta csap6dott be a hitsé raktérbe...
majd egy kivetkezs, ami vele is végzett.

_Jsmét egy drokéletd, szimuldtort sikerllt

ak és ez a Tosk
Force. Ming pl, a témdjo o Il

4 Vg 'Cs'ontbsﬂceﬁni' otdi Amerika és

ZoM. Most itt az olkalom, hogy o
agyobb tkazeteket 1i nyerjétek meg o
Guadalcanalnal! Tﬂlszﬁrnvul]hntiﬂtok Q
legnevesebb porancsnokok stratégiai
képességeit, elveszettnek hitt (

hettek meg! Remélem sokan kedv
egy kis habordsdira o Csendes ocednon -
persze csak o képemydn. Felodatunk nem
egyszer( lovoldozés oz ellenfél hajbira,
hanem pontos stratégiai tervet kell kidol
goznunk, mert csak fgy nyerhetjik. meg

Bl fné

igozéin profi médon o csatdkot.
csok 194261 frunk, mindkét fels
gyzelemre, okdr 0z omerikaiok

Q0ano n |

Kezdjik o végér6l: A "Quit Task Force™ikon
kilépésre szolgél. A “Resume Soved Game"-el
eldzo dllast tolthetink vissza. A Simulated
Encounter™el egy inkdbb csak lovdldozds
szimultorba csdppendink, ami féleg gyokor-
lasra j6. Kavetkezd pont o “Guadalcanal Com-
pagin®, amivel egy erfsen stratégiai jdtékot
jdtszhatunk, s végil jon oz igozi csemege: a
"Historical engagement”, melynek segit-
ségével torténelmi hiséggel felelevenitett
(sendes dcedni csatdt bonyolithatunk le.

SIMULATED ENCOUNTER

Ha ezt a pontot vélosztiuk, elsé dolgunk
kijeldlni, hogy melyik fél oldaldn dllunk. Jomo-
gom az amerikaiokat vélasztottam, Ggyhogy

:ggum is inkdbb oz & hodmdveleteikrdl fog

i. Ezuton o kivetkeztket lathatjuk:
*“Build Americon Task Group" és “Build Jopo-
nese Tosk Group”. Ezek segitségével o két fél

hadiflottajat épithetjok fel o ki ﬁ .
mébdon: a dota pont alatt Imhuliﬁen rea

kapitany nevét, o hajo osztdlyGt (ez ora
vonatkozik, hogy szdllitohajo, torpeddrom-
bold, cirkalé, sthy), sebességét, esetleges

w, 1. digy0 adetoit, 2 6oydrodatai,
forpedd” méretéty ha van, o radar tipustf, ha™e

& vonSisbal olsd listdbal vélosztahativk ki o
& flottdt. A flottdban szerepld hajok neve o jobb

idalon lathato. Ezutdn ki kell vélosztonunk 0z

L admirdlis nevét, mojd visszatérink o menibe.

Ha mindkét fél flottgjo készen dll, o Select
Location-ponttal o csata szinterét hatdrozhat-

pontot kel kitenndink. Ho megvagyunk,
lished Location-nal fejezhetiok be oz
flervet. A Choose New Time-ol o csafa
bpontiét odhatiuk meg. Sooner-korebban,
f6r-késobben, Done-rendben. Ho<minden
ymplett, indulhatunk is o “Begin Engoge-
e’ -l

bk meg egy térképen, ahol o startpontot és 4

Visibility; oz ellenfél lathatdsago; Reports;
iizenetek pontossdgo; Crew Fatigue; o
legénység hanguloto; Ammunition; a municio 4%
véges-e; Torpedoes; o forpedd véges-e §°
Friendly Fire; o térsaink eltoldlhatnak-e. Ho
evvel is megvolndnk, irGny az Gcedn.

A hajo részei (oz irGnyitd egységek
nagyrésze egérrel is elérhetd, de o funkciobik
lenty(krdl kényelmesebb):

F1- Iranyitokabin. Itt dllithojuk be hajonk
sebességét az Engine Telegraph-ra clickelve. A
Ship’s Whell szo?gﬁl 0z irGny bedllitsara, 0
(hort-a clickelve pedig o térképre jutunk. F2-
A térkeép. Itt von o legtdbb dolgunk o jdték

folyamdn. Innensitényithafiuk oz amerikoi
eqységeket, viz o sérilléseket,
dolgozhatunk ki tomodasi Stratégidkat. A 2-X

gombokkal egy kivﬂlnhﬁmi p:;;nlals_t"'
W&;u&s-gom ig 0z
mélasat gyorsithatjuk. Ha ellenségre
clickelink, leolvashatjuk annok nevét,

gsidlyt, sérilését, sebességét s WGnYo.
- % joinkra dlic

0 helyzet: eldszor_egy! 3K

jelolonk ki, okik egy-oszttlyba tartoznak. Ho
a megielend kis oblokbon oz "Enter Flag-
ship"-re clickelink, beszdllunk o vezérha-
jonkbo, ‘0 "Take Command"-ol pedig poran-
tunk o csoportnok. Set speed:
i umn:
halodds (itt lehet méds olokzatbo
0 flottdt); Set heading: all ships

furn: menefiriny oz dsszes hojonak, egy

iranytdvel kell bedllitani; Fire ot Will-Cease
fire: tiizelés-tiizet sziintess; Fire Torpedoes-
Hold Torpedoes: torpedd bevet

és:10ls
pedokat pihentetni, Ho.a.csopagtontbeld q;f‘

-
e




még kisebb csoportro |ckalunk

o KiWetke:zt

jelennek meg még oz uﬂnvﬁﬁptmelen Loy

smoke: fisteresziés; Independent action-
Rejoin TG: dndllo uk{ifmuponus akdo.

Most mér ki tudunk vélosztani csupdn

= wmwlumponhcﬁl Hage
tkez6 szovegek kiizil i
Fire starhells: lovés [hu i

jeldlni oz ellenséges célpontot).

mint 0z aiﬁbh csok forpe

o célpont kivéloszidso;

keresdfény ki-bekopcsold

meretében mindenki kedvére

flottdjat. FB%M{. Ha itt vogy
érvezérlésrol aMémi o billes

y modon megy, hogy 4#K

képernyﬁ alitin léve bemérd
a 1 é X-el nagyithatun
cumrgnmbukku? pedig bemé
felet. Ha 90-fokos fo '
nyomjuk be o Ngml
el kikapesolni.

ha o teleszkopban g
nyilocskak, melye
kemi o bemérdt,
legyenek. Az elle

UL _UHYU HU

\JI
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tizelheti

zoghatunk, o “spoce szelb
lenfelet, oz emerrel
telpnnl uduTul

il 10216 ﬁghun_
gzonositdso a

BKietmérGjenek, " Sus
glegedien 10

tllopotdt. F8- Save. F9-Load FIO™A"Yel-
bontas dllitasa: o nyomdokvizé (wakes), o
hullimoké (waves), a haj6é (ships).

GUADALCANAL CAMPAGIN

Bz o jiték stratégioi része. Az inditds a cso-
patkredldson kivil megegyezik o szimuldtor-
részben ismertetettel. A felodatunk itt mar
psszefeMebb; visszafoglalni a Henderson Field
drmyékBL.a joptnoktol. Itt a térkép is egészen
KI5 mds, s R@rcolnunk sem fontos oz ellenfél ellen.
8.0 A mi Kizpontunk Espiritu Santo, chonnan

J r;“‘fuﬂnyﬁh juk az egységeinket. Ha volomire
UM rticlickellink o térképen, ltalanos informaciot
k rolo: elhelyezkedsse (ironya), se-
_‘w sérilés, oft fartozkodo em-
rokfdrkészleek, légi csoportok

£ ._;

g k Iu kell
odo fire:
[ $|II

h

»

helvszlneknek adhaté ™

-’

uuh G%I keresés,

) i ]1ﬂ|ﬁi s hogy hﬂn',run
518, Ez uzén fonios

iS. Dif0S ke

BIre ker

hog
oo 1

05 gombbol ~ o

0 "spoce szghe e o3 Ivugvnnuqv.

o ezf

- r'

(5B, de he 0 , 02 5e enfergl, priy
bt uldumﬁlk : y.. "’“’m -

célpont Tdvulsﬂgm (range), helyzefét (bear- Mo V saits,

ing), sebességét (speed), s o fizérségi itegek

tllopotdt (piros, ha tonkrement, sarga, ho

filtenek, zold, ha l6hetink). F4-kiils nézef, .8

F5- Iolpeduk A cursurgumhok oo

megvéltoztatis ,
mit hozunk prol
0 S M-ndl,

Ha mozgo vizi csoportra clickeltnk, o kdvet-
kezdt latjuk: TF info: info o flottdrdl. Set TF

speed: o flotta sebessége. Change TF way-

points: o csoport Gtvonalanok megval
toztatdsa.

Set TG Inf.: o flotta alokzatdt dllithatjuk be,
o feléllas nevére clickelve(nem lattam sok
hoszndt).

Send TG Home: hozakildeni o flottdt. Termi-
nate Mission: A misszid lefojtsa. Ho o flotténk
foléljo mogdt szembe, o progsom
megkérdi, kivinunk e harcolni (command),
vogy nem (observe). Ha harcolunk, oz ugy-
andgy megy, mint o szimulgtor-résznél. Ne
felejtsiik el hoszndlni o +, - id6gyorsitot!

i:#aﬁku két megoldds kzdtt vdlaszthat:
Vagy keresztet vet egész tavolkeleti jovdiére,
vagy pedig legydzi Jopdnt.
HISTORICAL ENGAGEMENT
Ez o j6ték legklosszabb része: Ki kell
vilosztanunk melyik csatd! kivanjuk le-
Iytatni, mu:rjﬂ egy vézlotot l6thatunk o sere-
elyzetérdl, s indul o horc. Az egés:

:&L:-

[BSZ0

gyszoval
iiték. AK
feltétlend
danidd

jesexees [
- L@J _J Al

o =l

-t §

-l
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Holiduy games

... Napsiitotte, déli 16j.. Forrd

bmlu a fenger sos illut&l mikdzben jé M
Mnrllmt szopogmnok Csokoladébarna lanyok
legyezgetik dket hatolmas palmafa-levelekkel...
Maga o De hirtelen, egy hangszorok-
kal &s hangfalak kal halszorait homokjard vonul
végig  tengerparti sivon, ricsajozva futé gyermek-
sereg kisér rajta néhany festes, mindenre
elszant parfi &r ordit o mikrofonba: - Holiday
Games! Holiday Games! ... Tisztelt Vendégeink!
Elérkezett oz idd, mogkmiii idei "Sznidei
Jaték"-unkat. Mindenkit szeretettel varunk o
molondl o benevezésre, hogy elnyerhessék azt o
gyonyorii hajot, amely varja ondket!

Sz ami sz6, sokan kapnak a lehetdségen, nekiink
is meg kellene probalnunk...

Nos, ezt kinnyen manlehamk csak meg kell
szerezni ezf oz m&ﬁh' A HOLIDAY
GAMES a Flair dsdbanlatott napvilagot
az Gj év slagereként, egyeldre még csok o C64-es
gépen. A nagy hirverés ellenére kis csalédast oko-
zoft szémomra, mert a nem iifi ozt a
szinvonalat, umahelénl riam o kiodoj Ieny,
nlm roppant otletes, nn1 on mtllii

at is farfalmaz, ognlﬁ ehhez hasonlo

“olimpia” szeri jdtékot még nem latlom. Sok
dromteli pillanatot is szerzett szamomra annak el-
lenére, hogy elég kevés szituacit, szinteret kindl o
|61¢|lns szomdra. Dsszesan hat kilonbozs szi-

tudcioban kell a helyiinket, ha mi
e s ok o bk gt s,

. -pm . .
m “jobb" es‘bnru mozgas, “le+1iiz" a felvétel,
:ﬁ' pedig be- illetve lerakas. Jo rohangdlast

lknvghmpﬂﬁnu w
R T

1 iink lelegzetet (i
e

£83%

]

1’
‘.o

hogy lefelé randgaliuk o joystickot
knwhrikm tirjunk bele az iszapbo, vegy
kicsigo iswwkfcluhhin E:Imnﬁiuk
3@31 az idonk, mivel o cél oz,
bhl: miized uﬁiﬁ adirm mentsiink
meg az iszo nlﬁtﬁl De mindi t’:ﬁ a
Inmml& unkro. Nem a mﬁm m a
Bérltez!un& nagyon érdekes versenyszam-
hoz, a 'tm’xopﬁ' nrsatrylm A szurkolok kériilall-
nak mlnmlﬂwk aszajképzés otjan nyert
1. Versenyznk boldogan integet
esvurukudh‘a l'ﬁ!"mqnyun&suutan 0
asos "jobb-bal” j ltparnlha -

|uk rmgunluﬂ muﬂ

@ hmmzh l o "lokes"
egy mozgé nyil m meg nm

nem nugym sikeril p
versenyszémban, de ufqpl In:rmn submal(
ni; i Legaldbbis itr. Kellemesebb
... Nagyon meleg van. is itt. Kellemese
lenne a hisité folytatni! A kovetkezo
palydn mér csob is... 6, 6! Néhany capa
fdsumpmnu néhdny tréfds kedvi, I::mkm gyerek - Iangetl
ef arnil
Jobb lenne innen alhl.lzn‘:r moeloﬂlnteln:'m&ﬁ
idnk. Csak z o nyomorult kacsadszogumi

dmlﬂrn minket, emiatt meg kel probélkoznunk
némi kopalézassal... I’ruhuhuk u joystickot

kmmn 0z mmumo o:ﬁ
i n
taldn efve eiunk a l:alig, de In lnraltod
jiink minél messzebbre jutni!

. A tengerben sok o

. Haldsz szezon lehet v

hgul is kifogyott oz otletekbdl o nﬂllm

ﬁn mm;ﬁ:ﬂenekmdmkslwlm
ora 1 az eszkoz és

Eﬂn a segédiink, aki szemmel la nagyon

ol érzi magat a vizben. Til jdl... .\\hulwhékm

Gk el vyt 3kt

ellene ni dket. Hm..

van egy orsd, amely Gsszekdttetésben van a

vezér-kukaccal egy dmmlnn kereszfiil. Igen!

(.samunk 0 Imk kozé! i azzal o nyu

solwl
lrul-vmi de nem ﬁ ! Eroszakoskodjunk
kicsit o csalval, ho betériik, tolan engedelrneslw?’
fog.... Nos, tartsuk nrunvuu'iﬁl"-gmbol valomint
lnmﬂ az dramutatd |nfésn:nllt mg:gvmm
ir a | Maris megmozdult o (]
kpm'llm tulsagesan leeresztettiik, ok-
Itot o masik irdnyba kordzve segithetiink @ mago-
sabban dsz6 haloknak észrevenni a csalit. Jobbra,
illetva balra futkarozhatunk o pecabottal, némi
quls reményében. Ho szerencsénk van, okkor
melyill mﬂ'unﬂmny esak raharap, es maris
tudhatjuk oz dldozatot! (sok arro oz

felsd sarokban lévé
wrumwuﬁ = fermelés ki ne

szoritsa az ipart, moﬂumllun
o voddszatot és mehetiink beszamolni o sé
napi fogasral...

A sikeres hor utdn némi nyugisabb elfoglah-
wmm htmlsb .“?
mm«hﬁlrhi

uunn, n&

m:ﬂ wm u hmluuik vrna lpalu \re

s‘mlﬁwﬁmﬁrﬂ qullmgnulnmm‘k mit
tanult @ magyar discokban. Egyik tag tan til sokat
vedelt, vogy 1n nem rajong oz efféle mulat-
sﬁgolléf! e mindenesetre elmeriilt poharanak
hmkebensm*somhoduﬂ.. De sebej! Majd mi
m”agnmumnukl Igen! Mar s:ldélilumk l: rlnmket
magil és megindul a par-
ket felé. Mmm utdin mr miirdnyithatjuk
nnmplui Hnﬁbgmﬁﬁunkoﬂmﬁluw
iuni figurat bemutatni o kdzén-
Kuvun valamit a joy-jol mind o 8
mmu ik loglhllan:? u:lﬁl bﬂt
jik 0 pozokat is... Ho
'ﬂsnmk, nk fel, mintha mi sem
tunén!wmh a misort. Egy idd utdn a
zsiiri megnja o produkciénkat és egy "WELL
DONE!"-nol icsérve visszazavar minkel o
helyinkre még akkoris, ha semmit se produkaltunk
az elesésen kivill. Nogyon elnézéek vogy szerel-
nének egy kis wbu:dnm onteni belénk.
Végil is o jétek célja az, hogy minél 1obb pontot
oyt s, o
rint osztozhatunk o eken o jalél
végén... Természetesen mindegyik plyt ki ﬂw
rﬁhﬁlm verseny elgit o Training opcid keretein
lil Eldnmes eldszir Ileg akorolni o

versenyszamokat. Ha 0 mar min-
den megy nekiink, dkngvm Mmﬁ is ki élesben.

E'mm"::{;:ﬂm:@'ﬁﬁ

nekiink usabb(ak)at
Nos, remélem sulmknuk fog oromieli pillanatokat
nknznl a javében. Sok szerencsét, és kezdadiék o
VAKACI00000!

-Unknown
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BATTLE CHESS 4000

Sakk - de milyen 71 A Battlechess 1-2:3 utdn most itt @*4000. Mint sakk, nem nagy szim, de az animaciok és grafikakm hangeffekickkel (zesitve - hm... igy mir
valami, Képzeljetek el egy 640°480-as felbontast, & 256 szin teljes Khasniliainal s ez el semini, Minde sakkfiguranak killonbz6 az animécija a harcokban, sét
még a harcmodordt még az is befolydsolja, hogy kive! ill szemben. Tehit a BC 4000 elég "nagykutya" ilyen szemponthél. Aki'szeret sakkozni, s a jo poénokat sem veti
meg az feltétleniil szerezze bel Akkora gegek vannak benne, amiket feltétleniil [itnotok kell: Péld du amzn két bstya harcol egymas ellen, afigurik transzformer alakot

dltenek, és-egymisra tamadnak. Miutan mindketten “kinyiltak®, elkezdodik a harc: nehézfegyverzet ki a fehémél, majd a feketénélis; aztin rakétavelok meg egy
vadiszpuska is elokerii| valahonnan, meg még sokezemyi brutalis fegyver. Aztan jin a Megoltas: a tamado elokap egy fabotot, ¢ kihizza a masik |3B8EPEIS2e ezt latni
kell, leirva 0, azaz nulla.Aziginyilds egérrel az igazi, de billengyiizetrdl is megydbeimni honan hova lépiink). Még van néhany kezélip ombyis; amitaz ALT+ megfeleld
billentydvel échetiink el ALT+L: jatékallis betoltése; H: segélykerésy Ne (i jitek kezdése; (): kilépés; T: erdssép bealllitisa, egyébymenik (Sakktorna, ki'ki ellen, stb); I: a
sakktibla fotmﬂa;S: a kélhtékns “qcfpl'fl"ll'\l': Beatolso lepés visszas Mit l ;.

eh(»tnemég mondani a BE4000-r61? [atszani kell, nﬁnpadik heszélni rila, . -G
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A Zeppelin Games jatékoi valofiogy nem torf6znok o ked-
venceim kozé, és ezzel nem hiszem, hogy egyedil
vogyok. Legijabb jatékuk o Cornoge betltésekor azonban
egész kellemes csalodas ért. A cég neve és o Carnage cim hallatdn
oz ember leginkabb egy Gjobb maszkélds tucatjatékra gondolna, azonben ezittol egy
vérbeli autoversenyrél van sz0. Igoz, a jaték szinvonalo ugyan nem éri el o Super Cars II-1, mégis e
leginkabb ahhoz hasonlitanam. A palyét tehat itt is felilr6l, madartaviathol latjuk, omely azonban itt csak™egy képernyét
foglal el. A versenyen dsszesen negy auté indul, s o cel természelesen oz elsé hely elérése. Mind o fizenhat palyat tehat
igy teljesithetjiik, hogy ha mindig egy "emberi® irényitasi jatékos nyer. Erre o legegyszeriibb modszer az,
ha mind o négy jatékost “emberi® iranyitasra tesszik, ugyonis erre is van
b mod. Azonban még ilyenkor sem biztos o gydzelmink, mivel van meg
eqgy ellenfelink: oz idd. Ho ez letelik, gy hogy senki sem ért célbo,
o bojnoksag ugyantgy véget ér, mintha egy gépi jatékos nyert volna. "_] mwll.ml_n_l
Egy-egy futom végén helyezésinkiél figgéen dijozzdk a teljesit
L ményinket, umjyhﬁl pedig extrakat va‘uﬂﬁni o kocsinkhoz. Ezek {
az extrak o kivetkezsk: Jobb mindségi kerekek - o korma
nyozhotosdg érdekében. Nagyobb motor - o magosabb végse-
besség elérésehez. Ketds porlaszid, dupla kipufogé - o jobb »N =
gyorsulas érdekében. Nitro - a furbd sebességhez. Akndk - borsot Saszesenli W W
torni o0z ellenfeleink orra ald. Verseny kozben o nitrot o joy eldre s BEEEE—
nyomasaval tudjuk hosznalni, okndsitoni pedig o hatra hozésaval tudunk. Azt, hogy egyaltalan van-e még
aknank, oz ARMED melletti LED-ek segitségével tudhatjuk meg. Mint mar emlitettem, o program Amigan nem rossz, *
tuloidonképpen ionak mondhaté. Ami érdekesebb azonban. oz oz, hoay o iatékot Co4-re is meairték s nyugodtan dllithatiuk, . -




A Dine elsé része

olyan sikreket ért e, hogy -

o tarténetet folytatni kellent. Igoz,

o mostoninak mor nem sok koze van o

kanyvhiz és annok nélunk

folytatasahoz. Azones azonbon a
s1el

meghoditasa és

lenérzése.

Az elsd két szinten fe 1
immild ése lesz. Ezek o polyak rulojdonké,
den lovaldazés nélkil teljesitherek, egyetlen
o1 épiiletek s o munkasok megvedelmezese. A : is talblvnk
kezékben viszomt o védekezés mar kevés o sikerhez, '": i“ Is taldiunk,
hiszen it mar o ftovabblépéshez oz 6sszes ellensege! :' s “'!”:s:."
meg kell llnmh’ﬁ?illmhl faldig kell rom- 'im“‘:"ﬁ karikként
bolnunk. A 3 - 6 52 mindig csok az egyik el r_ ""'I '“I'_" 3 melyek
lenséges hazzal (és néha ez urolkodo katonaivel) '"‘;'m ieli gadrdke hivik
tolaljuk stembe magunkat. A hetedikben mar mindkér ' i’l'.h“““' Abhoz, hogy o beanik tolélhato
alil;{il ;"mm jelenik a2 ulolsd csatdra pﬂ ::;Im:r.';’?i’:';f":' |;li‘lri;|¢m .
Frederick csaszor, oz un I lan egyesi
nek, s tamodjok meg kis w:“n:" & ;;h"l' hmrnd. s o kirnyékel ellepi o

ser.
A csatdk mindig ogy Gjebe Mglelop clok fuebleten A szintek kezdetén mindig kapunk egy (Con-

ennek o 1ajnok o kinogyitolt
struction Yord), amelyben o 18bbi in!n alkatrészeil
oglolo ¢, o *'“ olsé sovok- eldallithatjuk, néhany katonat, melyek szamo és ereje
alyardl palyaro ralmil valamint ||r kis
ditéker, amely éppen elég @ munkalatok
séhez. Menet kizhen pedig néhany sjobb ko-
mmi kiilsd segitségre nem szamithatunk.
jsahoz mindent nekiink kell csinalnunk.
llens ll meglatve mogukil

.'... AhEL e

nehol kis piros

-

arr o helyre,
meglalaljuk [:ulnn o nogyitashan
i o kivant egysegel, s a kép jobb szélen maris
egjelenik oz egyseg kepe ligy oz ellenseq erdirél is

oz egyseg dllopotal mutalje. Amig ez zéld, addig nincs

asebb szinteken megjelend javitorsarnakokban
ni, az epileteket viszont harmiker
feltéve, hogy elegendd fiszer all ren
kre roktarainkbon). Ho volomelyik

iiletink megrongalodik, kepe alah lnqillull 0 RE-
piros foltok jelzik. PAIR felirat. melyet dodik
emen I:M o jovilds.

gnyemvo

JARMOVEK, FEGYVEREK:

pok irdnyitosat o kivalosztasuk
! a %

valosz! i |

. 0 sorgo s o vords viston! mar oz egyseg heljé
vege! jelzi. A harci jarmivek dllapatan csok o

terképen jeloljik ki o

L]
etjik. A kotonak masik fon
sége o tamadas. Mivel embereink amikor
tjak oz ellenséget, magukidl nem tomadnak ra,
em egyszeriien csok videkeznek, ezt o poroncsol
kiink kell kiodnunk, Ehhez nyomjuk meg oz ATTACK
gombot, majd o kepen jeloljik ki oz ellenseg volomelyik
egil. Az itkozetekbe cilszeri osszes kotononkor
bevonnunk, hiszen @ toleré mindig gyorsabbon hoz
eredményl és illlﬂiﬁll sem viseli meg o horc ony
nyire. Erdekes, hogy egy tamodo egység mindoddig
kveti ellenfelét, amig oz el nem pusatul. A tamadas
céljonak liiulihulu ket dologra kell viggaznunk: Az
egyik, hogy ne jeldljik ki sojor kotentinko! vogy
epiletinket, mert emberiink gondolk plki
stétlavi o gyanitlan célpontor. A masik, b

ophatunk némi informaciet). A kép mellenti szines csik  Fiszert

f E?:
egy felir
'l:iullh

o termelés.

Egy masik érdekes jormi ox MCV. Mivel oz ip&l
oz energidl és o mikodésikhaz sziksiges dsszes nyers:
anyoge! egymastol kopjak, exért kezdetben egy 6]
epuletel csak egy rn:ui unmmdwgnhnn epithetink

el. Az egysig
elészdr

laz épiileteket | poknak dssze kell kat-
nidk). £z o mtgsmulu; ozonban erdsen korldlozzo o
lerjeszkedest, hiszen két sziklocsoportor elvaloszté ho-
moksavot igy nem hidolhatunk 1. Ezen o probléman
gitenek oz MCV-k melyek o terilet barmely dj helyén

2_glsdtdl fuggetlen
i epileteki
tpesek




llmlnm (DEPLOY parancs).

gyalogos katondk (Light Infantry) és o kisebb, Iunnylhh
f||ruu jarmivek, mint o Trike, o Quod és o Comba!
Tank haboréban csok oz lllmquii stinteken hasznal-
hatok. Késdbb ozenban igozi felodatuk csak o reriiler
felledezése lehei, ezért nm is érdemes I?ulhi nogy
mennyiséghen "irlnnlk Ellenfeleinknél ennek o 1iz-

) erdinek o megfelelsie oz Drdos Raider
Haboribon sokkal hlltlnn\rnbb Heovy Trooper és

a Sardoukor, hiszen ezekben agy ol
i el et )

o 0
utolsé szinten, o fremen h harcosok képében

Irhrimillu tud
“'H Siege Tanknok és o Missile

r."fT:.. A ul:ﬂlbﬂmohll ml. o nogy
i

ipllmh ?n"-'hlhm’n-lf:‘;lh .r kézben

llnsu kopunk [igoz tavolral kisit pan-

I A llhubl nlmlru horom repilé jarmivel is
haszndlhatunk. Az Ornithopter kannyd vodasigép,

amely sk védielen epuletek ellen jelent valomi

veszilyl. Mivel teljesen iranyithatatlan, sok hesznit

nem fl.[lh latni. A tlrliyﬂ" sellitorepild. Szintén
llh]l atlan, de térsanél sokkol hasznosabb. Ezek o
ugyanis outomatikuson Bsszegyijtik hurcoljok o
llmmmhl o finomitd &s o lelahelyek kdzdn,
valamint @ sérilt jarmaveket elszdllitjok o jovitba (de
vissza mar nem hozzak). Végil o Frigate a1 irallomas
&5 oz Grrepildtér kazoni kereskedelmer bonyolitja le.

'l Ezeken til van ellenfeleinknek aléy specinlis

re' is. A Death Hond egy nogy hatétavolsog

rokéla o Devastator pl‘l] [ : Gsen eros
s 8

plncllull tonk. De még enné miiltebb

™

Deviotor, amely ideggézzal o el
dbul‘f‘l!. l (113 IM;: “:lhllll 'Ilnhnl‘lﬂil'
aminek oz, sajt tarsai ellenségnek

alant szétlbvik. I|uu|lzhl|tutklll

ﬁ

k, de ezek o jarmivek lioldban nem élik
ezl o kis id6t sem. Hosonloon ellenszenves dolog
o Saboteur, oki behatol bézisunkra, és belilrdl teszi
tinkre o gépeket, hlhuhl Ho ilyet felfedezink,
azonnal se meg, okir oz épilel szétldvise

is.

Szerencsére nekink is von egy igen jo eszkizink, o

Sonic Tonk, Ez idonként gorat Ik ki magabel,

omi elég nagy tavelsagon mindent elpusztit. Bar

) iirll -sLxl lasson mandverezik, hatétévolsiga

=

g

em mindegyik masik fl"mltl Fzént
|n tokiika lehet oz ellenseges egységet, valomelyik ko
tondval feltartéztatni, maojd o mar allé imiur
sretlani. A fankol szintén remekil h k oz
ellenseq épileteinek megsemmisitesere
A végere maradt egy igen érdekes lény, o féreg (Sond
Warm). U |u|u|1l| o sivalogbon o legnogyobb veszélyi,
nevi. Felfal katondt, jarmiver, barmit,
il @ homokon taldl. Az egyetlen me
kiles eldle, ho minden em
iinkel, gyorsan o leg
fzelebbi sziklaro iranyi
mk. Szerencsére felbuk

t
kandsat o térképen egy villoga feher pitty jelzi, igy
ha nem kerili yﬂnilhl megeldzhetjik o bojt.
Bar o féreg oz llluwl erdit is hasonld ilnullnl
fagyasztio, mégis elég zavaré o [elenléte. Ezért érde-
mes minél homorabb :J;lﬂ“ll tile. Erre o legjobb
toktika oz, hogy valamelyik jarmdvinkkel csalogassuk
it o sziklak kdzvetlen kbzelébe, mojd o sziklén dlle
tankokkol Iojjik szét. Ekozben azonbon végig figyel-
nink kell, hiszen ha o féreg megindul valomerre dsszes
katonank o nyomabo !rn o homok kdzepen r‘ﬂ
mér nem segithetink 1 aituk (ilyenkor -illlg al I
dllopotbo - G

visszo kotondinkot drkide
EpULETEK:

Az épitkezésnél oz eqyik fontos szempont
sziklara tehetiink uﬂll tpllmhl Euhll nhini
valomilyen madon - okdr kizvetetten, més hazakon
vagy betonlopokon keresatil - drintkezniik kell o
kazpontiol (Construction Yard). Ez olél
oz MCV-vel létrehozon djobb bozis lehet.
terilletet oz épiiletek elhelyezése eldtt betonlofol
(Concrete Slab) kisimitanunk, hiszen o sziklara épiten
gyarakat azonnol fel is kell ajitanunk, s ez mind iddben,
mind pénzben jovel tabbe keril.

A masik lényeges 6 oz energio. Mivel minden
dpiilet llwmi volofennyi dramol, ezér! oz ij
demes megnézni, h

[} ltIllni l['ind Iu mennyire
leterhelve (ehhez vélosszuk ki valomelyike!, 5
jobboldalt ll|[|luil 0 il]ll'lLl 5 0
maximélis energiatermelés]. Amennyiben mar
kevés felhosznlhaté energio maradt,
célszerd eldhb ll! ijabb erémiver
tpiteniink, hiszen kilonben oz egész
rendsrer i“lllll"lf. s minden

Vot

Iltsulﬂlllﬁlli :
s, b:j&: ”.hlll Ipi[:ii
Iu azt Hiull 9y ilulfu -

g
gyortoni
oz épilet kipe alont ml]uk meg oz
UPGRADE gombot. Ezt o lhlll esak
teljesen ilill::I Il, : |lhllh
elvégezni, ezért ho kell, eldszar jovitsu
ki c Hﬁiﬂ
be okorjuk dllitani, hogy egy gyar
Ie:biuhﬂ mil lililrh tllulwqult lkll |ubhnll|:uli
o képén oz egér gombijdt, mojd valasszunk o megjelend
listabal. Mikor ezt meg mtii meg o BUILD
IT gombol. A -lnln th-islrﬂ nlndlg iizenetel
kapunk. Ho oz elkészilt valamilyen épiler, o
kavetkezd lopés ennek elhelyezése lesz. Ekkor nyomjuk
meg o PLACE IT ml. majd keressik~meg o nogy
képen az épilet 6 helyér, és nyomjuk meg oz
egérgombot. Az épitkezés megkezdése elitt mindig
érdemes a listabon megnézni, hogy oz adont épillel
mekkoro h Ilgld majd el &s mennyi energidt
elhelyezésnél ezutdn egy ekkora téglalapot
llhlruk lll[flllntinlll olzi o szmére meg-
helyeket (nem tehetjik példaul oz épileter olyon
résare, ahol katonak dcsorognak).

Az erbmii utin o legfontosabb épilet o finomite (Re-
finery). In illlulll fel ugyanis l.bﬂl‘lililll 0z
dsszeqydjtan faszert. Tulajdonképpen finom nings
sokra szikségink, hisz egy ilyen épiler akér tabb Har-
vester! is kiszolgalhat,

A kovetkezo lepés o Rodor Outpost lehet. Az apiilet-
nek egyellen szerepe o terdlet rodarképének
eldallitaso. Amig nincs ilyenink, o kis terképen csak o
bazis kazvetlen kBtayezetér lotjuk. Elkészilie utan
viszon! megjelenik rajlo oz dsszes kotondink dlial
felfedezett terilel, o rojto live katonakkal, épiletek
kel, fergekkel egyiint.

Es esak amikor mar ezek o lenyeges dolgok megvon-
nak, akkor johetnek o kinnyd (Light Foctory - Trike

és Quaod) és nehézjar

mivekel (Heavy
Factory = Com
bot Tank,

[
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hogy csak  Haryester, MCY, Missile Tank, Siege Tank és Sonic Tank),

katondkat (Borracks - I.uhlduml, uplllhl tllilh
Tech Factory - Corryall és nhl ¥
szereldesarnokok (Repair Facility). hn‘

drot csok okkor épithetink, ha mar ven rlllrll

lomasunk &s kannyGjarmi Amikor beindult o
dszerkitermelés, lghet o ul:lq nyersan-
yog tarolosdra is. egy riszit alhelyezhetjik o

finomitokbon, de omikor zek beteltek, hatalmos
tarolokat (Spice Silos) kell épiteniink.
A létornyok (Turret és Rockel Turret) épiileteink
hatékony videlmét latjok
el. Nihany rokétaval
ellaton és jol ker-
% baontarton val-
tozal példaul
dthatolhatat
lan  falot
jelent min-
_den témodd
jermd,

.

v {% )
még o repilik ellen

is. Szintén o .u.t.ml solgdljo oz épiletek kird
ipllhlrl\ fal (Wall

ﬁl i is Iillull o specidlis elemek, Az

Btéren (Storport) keresztil o v

h-tunh Ennek legnogyabb hoszna -ic
néha nluélhu :lﬁhlh be "rmhl |Il-
miveket. Az IX-nek, ozon kivil, hogy nélkille
epithetiink palotdt, smdeemisinl nines. A ;uhhl
(Palace) viszont méor snhhl fanlmil hiszen csak

"

e

[
|

egével vehetjik igénybe o fr k szalgdl-
tatésail. Amikor ugyanis szabad fremen katondk dllnak -
rendelkezésinkre, o polota képe alatt megjelenik ul
uk, 5 ho megnyomjuk o FREMEN gombal, ezek o
tondk ir tlanul elindulnok oz ellenség lﬂlmi
felé. Ellenfeleink polotdjo (WOR) szintén kilanleges,
hiszen ebben oz épiletben folyik o Heavy Trooper cso-
patok kiképzése.

Temesvari Tibor




Eloretolom @ gazkart, mojd o
“siugrosanc”-rol elugorva futo behiz,
robotpilota bekapcs. Lokatorfelbontas 32-
re, HUD Mode A/G izemmodba dllitva. A
fegyverzetvilasztohoz nem nyilva
(gépagyé ‘aktiv) o vadaron megjelend
célpontokat azonositom, szemem o jobb
| oldali display-en. A céltargy alatt
megjelend "FRIENDLY" felirat bardtot

jelez: HELLO HAVER! HONNAN HUZOL?

A fedélzeti szamitogépbe két célpont,
egy elsddleges, és egy masodlagos adatait
programoztdk. Két azonositds kozott
atvaltok a navigacios képernydre, ellendr-
26m, hogy a robot fartja-e a kijelalt irdny?.
Ellenséges terilet folé érve bekapcsolom
0z "Auto Defences” védelmi rendszerl:
Amennyiben a HUD baloldalan oz “ARY
vagy az "SM" l6mpa viritani kezd (gépem
testét ellenség lokatora nyaljo), elek=
tronikus zavards (ECM) indit.

> Kazeledem oz "Initial Point'hoz, esok-

' kentem sebességem. Az azonositott
6 célpont alotti “PRIMARY" felirat
megjelenését virom. Egyenldre késik, el-

.~ lenben o %llynn kissé balrdl ket
pont egyenesen felém szaguld. Mikozben
az AIM 95- aktivalom (kijelzés: "SIDE"
HUD jobb oldalan) balra csiirdk, enyhén be

is lépek,
majd kérem oz
azonositdst. Az elsg pontocska
egy "FRIENDLY" Harrier, o masodik egy
MIRAGE 2000, Rombusz a kérben, pillan-
1as o tavmérre: 4, - boven hatotavon
beliil - inditom a Sidewinder rakétat.

A csiiromozdulattel OFF-olt robotot
visszakapcsolom. A gép jobbrabillen,  jobb-
oldali képernyén latom, miként valik o
céltargy egd roncshalmazza. Mivel o
robotot az inifial point faldtt kapesoltam
visszo, a gép korozni kezd, valtds o kavet-
kezé itvonalra, fegyverzet akfivalva o

PRIMARY lekiizdésehez legmegfelelobbre.

Célpontazonositds utéin nyomom a botot
eldre, célzas labkormannyal, also szele,
kazepe, T(Z! Bot mér o hasamon, gazkar
koppandsig elére, menekilok a robbands
repeszdarabjoitél. Robot ON, éles forduld
balra, a kabin ablakan keresztiil nézem,
mire is képes a XX. szdzad végi technika.

Mélazasombol o gép testének
razkodasa ébreszt, - nem figyeltem o
lokdtorra -, mojdnem beleforduloztam
SAM bacsi szivarjgha. Tol kozel robbant, o
FRANCBA! Eg o H¥Droulika, ég oz ENGine

piros lampdja. Lomhul o masina, mi van,
FARADSZ OREGLANY? Robot kikapcs, NEZ-
20K HOGY REPULSZ! Mint a veszett roka,
szimatol oz orrod fil-le, jobbra-balra.
Nincs mese, o SECONDARY most
megissza, -6s hogy mi s -, indulunk haza.
HUD mode: NAV, lebukunk o hegyek
jotékony takardsaba. Display: térképmad-
ban, azon figyelem, merrdl érdemes
kerilnink az eldttink tornyosuld 5
akadalyokat. TARTS KI OREGLANY! HAZA _
KELL HOGY JUSSUNK! ’

Tiz perc dakota harcitdnc, vergdé
atemelés_egy hegygerinc felett, mojd == !
fut kint, HUD mode: VSTOL, fovocss ‘,f’
Mhlﬂﬂokﬂulopuhm gy e

kevés o k&kmn, de végill is megdll o
haldltanc, LESZALLTUNK!

Kifdjom magam, letdrlom homlokom,
majd késziilok a kavetkezd bevetésre...
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kord| vallnok, eért o kommé yzlist-stabilitast
' sugar- k @ tr—,
zﬂmrv eken, elhel

ojarési koriilmeények kozot

gtozas, nélkiil tudjon repiilni.
ppiilésre ulgop orraban elhelyezett, elére’
az6 infravoros-érzékel6, o FLIR feszi
A pilota felszereléssi kozott |
; _ 10 egy klegesnlu &jj
o | : = Biidszer) is, mellye
| Bl s b

Némi mogyarézat o Harrier “furcstsagai-

hoz":

[ A British Aefospace Harrier VTOL (Verfical.
Toke 0ff Landing = Fifoslegesen fek, £

Leszallo) repilogép volt oz elsd o vilagon,

| melyet-rendszeresitettek egy orszag
”Iﬁgépnak

pilota lefelé

Az AV-88 H:lﬁer | Iuﬂtnnmll Dou& !
amerikai repilogépgyar fej-

eqym—rﬂshlbml} I.eszullus a fol dli

Jforditott. A jelenlegi tipusvaliozato int- |

. wult o gép munuvarafﬂ'i&ﬁssege
ttsa kiluvlbllé vilt. Az dtery

o sesili") ek |
fel, mivel o fel-

R. wlﬁml A opja
ayérot
Britonnio és oz U\ "
~ méke.AGRM ,;'
i legijabh ‘h réci
k‘ viselik, -

hpnﬂ fefleszté ﬂldlei’n
minden iddjordsi és éjszokal
kérilmények kozathi
bevethetdség. Ugy
tervezték, hogy

Foz europai
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Hozott Isten mindenkit a forradalmian at-
formalodott 576 KByte elst Erkezési Oldaldn.
Az alkalomhoz mélté csokrot sikeriilt
dsszekotnom a legfrissebb, Amigara
megjelent programokbél. Mivel o
bevezetdn ezzel szerencsésen

tulestem, azon nyomban a legforrobb

heart, oz elkivetdje pedig o
Thailon. Mikor kb. fél éve az els6
rutinok és képek elkészilltek, o
fervezd azt o merész kijelentést

tette, hogy a Lionheart minden
idok egyik "legallafibb” jump & run
jatéka lesz. Azota kideriilt, hogy
nem is volt olyan tilzottan el-
hamarkodott ez a vélemény, mert
a game tényleg félelmetes. A cstcs designrol
hires Psygnosisnak szorosra kell kitni o
gatydjat, ha versenybe akar szdllni o
szineiben, animaciojaban és zenéjében
maximalisat nydjto jatekkal. A rovid keret-
torténet szerint Valdyn, a félig ember, félig
macska feremtmény dtnak indul, hogy o
magikus dragakavet, a Lionheart-ot a gonosz
Norkatol megszerezze, amellyel elvardzsolt
menyasszonydt az foktol megszabadithatja.
Rusnydbbnal-rusnyabb szornyetegek dlljok
itjata 13 palyabol all kaland soran. Ellenik
esak macskaugrasaval és éles kardjaval
védekezhet, ami igen csekély reménysugar.
A jaték minden szempontbol abszolit profi,
szerintem minden esélye megvan arra, hogy
a'93-as év maszkalos jatéka cimet elnyerje.

A Zeppelin ismét nem fért a bérébe és
alomizsnaként egy pici programot, az Inter-
national Truck Racing-et nyomta be o
kéztudatba.

FOTO: Amiga

BT latszik a fiok oz aprésagokra szakesod-

anyaggal kezdem a sort: a cime Lion-  jatsz

nek, és oz apro
eredmények is kielégitik oket. A mostani prog-
ramuk annyira egyszerd, hogy szinte mar
nagyszerd. Kamionverseny a jdték
alapdtlete, amivel mar lossan Dundt lehete
rekeszfeni, de annyira pimaszul lepusztult o
grafika és a hanghatdsok, hogy minél tabbet
ik vele az ember, anndl jobban megked-
veli. Csak a gazt kell nyomni és a kanyarokat
bevenni, nomeg oz ellenfeleket kilokdasni a
palyardl. Errél szél az egész jatek, se tobb se
kevesebb.

A Krisalis mostanaban o gyerekfigurak
biivkorében tevékenykedik, hiszen milt
hanapban megjelentette a Soccer Kid-et, ami
egy sintalan focistapalantardl szol, most

Arabian Nights cimmel hnsnn

pedig
Ionn szeleburdl lusruc I(uluncl' ait fe

FOTO: Amiga

programot hozott forgalomba.
Legnagyobb dtletként azt eszelték ki Krisalis-
éknal, hogy mi lenne, ha a fohds a foldalatti
labirintusban egy csillén kazlekedne!? Ter-
mészetesen telepakoltdk a helyszineket o
legvaratlanabb pillanatokban elébukkand
ellenfelekkel, amik kellemes animacioval
bukdacsolnak a képernyn. A gegek és o
helyes figura biztositani latszik o program
sikerét.

A milt hénapban hehurungozoﬂ Body
Blows, o Team 17 legijabb reménysége
méra vulosﬂggu vih. Tudom, hogy a Street

FOTO: Amiga
i {1: [ TR -

tak, és eldnyben részesifik az egy lemezes |t

% programokat, nem a kitord sikerre toreked-

2.

Fighter 2 rojongok meg-
orrolnak ram, mikor
azt mondom, hogy ezt a
bunyot 6k is megirigyelhetnék,
annyira perfekt a dolog. Hogy mit is értek ez
alatt: a jatékosok hajmozgasdig kifinomitott
animaciojdt, a bombasztikus hangeffekteket
és o valoban izgalmas jatékmenetet. Annyi
mozdulatot alkottak meg minden egyes
szerepldhdz a programozok, hogy 16bb tucat
menetbe kerill, amig Ggy-ahogy kiismeri
magdt rajtuk az ember. Ha sikeril egy me-
netet megnyernink, o diodalorditas és a
hozz jard attrakcio sem marad el.
Természetesen minden versenyzd masképp
oril gy6zelmének. Mindent egybevetve a BB
valodi kihivast jelent az SF 2-nek, kettejiik
0 parharcat pedig a vasarlok dantik mojd el.
Az egyik legfurcsabb nevii jatéek és
legnevettetdbb kilsejd figura maradt a rovat
végére. A program neve Dongl, o fohdse

(kapaszkodni!) egy szomuréj-kacsa, megal-
modéja pedig « DMI/Global Software.
Hamisitatlon platform jatékrdl van sz6, o
legjobbak kizil.

Dong, aki o kacsanép egyik jeles képviseldje,
szorgos és kitarto munkaval elsajatitotta o
szamurdjok dsi mesterségét, és inak indul,
hogy megmentse tarsadalmat (Kacso-Land-
et) a betolokod dorazsak, békak, malacok
és polipok tamodasatol. Annyira debil oz

| egész, hogy ennél jobbat kitalalni sem lehet.

A végeél a labirintusokban szétdobalt
kristalyok @sszegyditése, bonusztojasok
szedegetése és az ellenfelek masvilagra
Kidése. A 6bb mint 2000 képernyabél all,
60 killonféle ellenfelet felvonultato jatek
igazi csemege oz eléggé besavanyodott
jatékpiacon.

Lolee



-ni ilrnl le rn-d II'II"I'I a
;!1 A mostani Erkezési Oldalt o logikai
dl szerencsére felbukkan o

‘:1*: ""mst domping o8 1
ai m
s sengéth uﬁ% vanm " '“{a‘“
kmmm ami igazén Grvendetes, de sajnos kicsit
omednbnrrmk tiiik. A cime Connect 5. Grafika

béka popsija olatt fanyazik, és sajnos csak két ja

hat vele, o banatara. I(Iun
IoE:nxoh furﬂ;:l‘I m«mmnsmrok a‘;nra
észifett a Ilshhetn tekot falrlm E:o

tam, ami zavarélog hathat: az iités
iranyat nem tudjuk befolydsolni,
mivel nekiink csok o lobda kivetése o
felodatunk, oz iitést o gép outomati-kusan végzi, ha
megfeleld hmlsay'u nk a lasztitdl. Ez kaman
ellenfél esetén igen tsul: megneheziti o hnhm!unk
mert nem tudun tsmrm y vogy lecsapni. Viszont
mindenre van megolds: hefymu az asztal szélére
a szervit (mer jtt még van ré mod!), majd menjink
be o halo kozelébe, es onnan fogadjuk ellenfeliink
itését. Ho sikeril jol helyezkednink, akkor olyon
gyors lesz a f , hogy partneriink nem éri el
uvn\m obdat. &muuwmw is
m &s vesziett n is kih
? kedvéért ismét kovetkezzen ket
gnndolndlnm program. Az els, o Cube Magic nevii

sakknaljo dolog, de 0z ombanal nem
Aok ol v by ol O s
lemezen, és remekill f - e
Egyfnkltul mgyn&%n&suz Xpoise, ami szintén  F "NEE
az dtle hires, de legaldbb j6 ranézni.
Tlpikus Krakout Imln]l dtirat, nehdny viltoztatas-

sal. Két jatékos dll egymassal szemben és orra kell
mrekedmui hogy o sajét itéjik mogatti falot
megévidk a labddtol, mig oz ellenfelitk foldt
lebontsdk. A kozotik elferila s nvignn e asnak
mindenféle alokzatok, amiket érdemes

mert bonuszok és egyeb jutalmak mmkalﬁhelﬂul:

Végre elérkeztiin qywﬁnk Ismasnm

melynek Tobble Tennis a cime. A pﬁrdﬁp
dobta piacra, akik mostandban eldroszlntlvk a piacot

Lﬁ_jiiﬂi 1 307 s 1)

oz ehhez hasonld

#szes kompakt jatékokkal. Most
is 0 lora tettek, mikor felelevenitetiék ezt o méltat-
lonul elhanyagolt sportigat, oz asztaliteniszt. A

gendds Ping Pong megjelenése utdn négy sziik

asmntlnnd ellett eltelni ahhoz, hogy ismét hodol-
hassunk ennek o remek sportnak. A jatekban nemesak
az ellenfél erdsségét, hanem o kou tsuiklbdn se-
bességét is bedllithatjuk, ami okos dolog, mert nehéz

purlnar elleni meccset o lossi lobdosebességgel
megkonnyithetjiik. Csak egy apro momentumot MF

maximalisan jellemzi o '92-93-os év logikai an

Eqy nagy tdblan kaosz, egy kis tablan rend, sz re
szobott idd, "csindlj- rendet-a-rendetle

felodat. Tobb sz6t nem is érdemes pazarolnird. Ki
erdekesebbnek tiinik o Plutonium nevil jatek. lz otnm

-- -rc-. m'-u . —
|r rr—'

& utammul mér régéta kdzponti 1éma o prog-ro-
egy kicsit elérd m mu:usr

hn ksrulhun&‘lfulszmra Remélhetileg
késziilt fotd, mert sokkal kinnyebb i bnmmmm (]
bnlyakm mint nélkile. Az atomhdlozathan ketten
ltuzdanek egymassal teriletfoglalasért. Ho egy
lmzponn atomra ruldikkalunk, uﬁnr ogyik protmm

(avagy o sarkon |evﬁknn

mindkett3) protonja ég mar, akkor ismételt klikkelés
utdn o merLrlult la\m 4 ||lem 2 s:omsml u ml
birtokunkba megy

valomelyik fél s;n::s gnmmbp véglu

nem fogynak. lgy elmondva szomrunnk

tunﬁ da ]{nsm vele jol el lehet hiilyéskedni

idegzetiiek és o kiskordak
mns1 ne figyelienek ide. Toviibb nem
tudom magom fiirtdztetni, és ki kell hogy
fokadiok, mert ilyen szégyent nem tudok
elviselni. Mngalanuw Popeye Il cimii
jatéknak mondott izé, omi erdsen
sumhn az elvisel ség hatdrat, Az
|n erga |u|tl|lws masillng és Popeye
@isa baromi
vﬂabk inelmuﬂun Amiigaz, u
|gnz mi ansmnsn képe
ben lév6 kazonség, Muz& animécioi kor-
rekiak na de kérdem én, hol mnrnd o legszikrényibb
milasségl ngcszbn?l "ull; e qu ismert figura
osznalaso elcsépelt wreslingprogramban,
hanem valomi egms Jone nhrp Aime k van
tirelme és |hna aB ellanhllal szillhat rl;ﬁe
m

természetesen ugyanazon hattér és effektek
¢ Ja és persze oz unalommal is meg kell kiizdenie.
Az eldbb emlitett Popeye példat vehete o Wrest-
ling Superstars-rél, amit o nyomott be a

kiztudatba. Nem mintha olyan nagy durrands lenne,
de o Pqnye hez vmnyim lanylug s:upemlnr

bknm;nd‘ amolyan “kédmészteres” idétlen-
seg. Korrekt grafiko, oranyos sprite-ok, Jo]iain
moz in. A joystick kemény igénybevételnek
vun l!ave mert gyokorto kozelharcba fojul o
s, Aki nem var semmi kilonaset tdle, oz jol
'I"ﬁ'mhifk e "‘MMEW sk il
ra marad! egy va of érde
sﬁlusk :rﬁkw Iig‘;e Stilusat
W. ratikajal e e ﬂ’f‘“ﬂ“
T g e
e azért elmegy. zeletbeli birodalom
odm mm azan fermészetes haldllol ehtavozik
utodja nincs, ezért tronja iiresen
fl|| Hultnsuk alondorok, hercegek és arok is
palyaznak  helyére. Mi is beszallunk o kiizdelembe
o kirdlyi mkan pénzzel, cselszivessel, Iuk
tikaval, avagy nmé reok ardn megszerezziik oz
elismerd cimef. Tqulv.us stratégioi felodatok dlinak elét-
tink, s ezért bizton ajénlhatom a nem 10l i anyns
iatékosoknak, akiknek o aték arame fontosa

o kinézet.



ON THE HIGH SEAS

Alighanem sokaknak mar ismerds
az Abandoned Places, hiszen nemesak
egy kivalo kalandjatékrol van szo,
hanem ez volt oz els6, és tudomasom
szerint iddig az egyetlen magyar
kaladprogram, amit kilfeldan
is forgalmaztak. Igy
aztan nem is

csoda, hogy
jték szer- ~ z0i egy Gjabb, husonlo

jellegii prog-rammal rukkoltak ki, o
P.0.T.HS-szel. A Piracy nem o ki
vetlen folytatdsa az Aban-
doned Placesnek (noha
a grafika és a hang sok
hasonlésagot mutat),
hiszen ebben o jaték-
ban mar inkabb o
- stratégiai és ak-
- diorészek domindlnak,
~ nem pedig o kalan-
dozas.
A jaték keret-
o* forténete roviden o

kivetkezé: a sok szigethdl
allé kiralysagunkban
egyik pillanatrol o
masikra elszabadult a
pokol. Kalozok és
banditak
fosztogatnak,
egész va-rosok
pusztulnak el, o
békés  ker-
eskeddket pedig hatalmas
fengeri szornyek tdmadjak meg, min-
deniitt a gonosz keriil tilstlyba. Min-
dezek mdgétt o szent kehely elfiinése
dll, amelyet az egyensily csarnokabél
loptak el. A kiraly minket biz
meg, hogy szerezziik vissza a
kelyhet, kiillnben a gonosz
Mzedelmaskedlk és sth.,

A jaték elején o Start

new game-mel kezd-
b\ hetiink j jatekot,

a Continue old
game opcioval
pedig egy régit
folytathatunk. A Format save disk-
kel datalemezt formazhatunk a jaték-
hoz, a See introval pedig a bevezetst
nézhetjik meg.

A HAJOZAS

Hajonkat a joyjal irdnyithatjuk o
h;yebben, de a jobb
V" alsé sarokban
lévé kis

manykerékkel
egérrel is kormanyozhhatjuk. A ho-
jonk felett dtszaguld kis felhcknek
legfelebb esztéfikai jelentdségiik van,
egyébként semmi mds. A képemyd
aljén lévé ikonok balrdl j

1. A piros csik mutatja hajok épségét,
ha teljesen elfogy, akkor Ittek a ha-
jonak (ha a vezérhajoé fogyott el, ak-
kor ajatéknak is). A vezérhajonk csak
dgytalalattol sérilhet meg, a tobbi
viszont egy-@gy oiszubh it al-

|i|erve a ke
(ha van). V@

3. Vil'lprkep, itt nazhei
jilk meg hajéink pillanatnyi

tartozkodasi helyét.



emberelnkel Inwmen
kereskeddhgie
. 5'“'5: 4 r -
' B N T4 Egyd
éri meg ke
_ mivel a hajok csak ne
I L W hozzdk be a beléjiik alt pé
1. Kozelhare. Egy kalézhaijo vagy tabor - 507 0% g
megtamadasandl a terepet oldalnézet- ortkGside-odo hu!ok'ul_z: "’ '
k. kjiben Kook, 08100 nelmgsa k.S
pelyik emberiinkkel akarunk ;‘;ﬂko';;;‘:;::ﬁm“ m‘;n d?g 7
n bardos ficke a legerdsebb, ink o kaiit kizelsben, hogy sl

: o g barbdr, o pop, végil a ™, , nog
-..__...J.‘”;‘ll"_“jlj falr6zok). A harc irﬂn:ilgsﬂmgnem esetén el tudjunk mEI:Iek!.Ill'II. |
‘b_ g @ e || rek ki kilon, ez ugyanis szinte tefie- A popunkra nagyon vigydzzunk,
(i Hf‘-"—{ "::‘: ..'_E q: gyezik o legtobb verekedds nélkile nem lehet megn '

. anyitdsaval. A grafika persze jatékot.
= = 1zért egy csoppet rond b

Osszesen | Wj -



| Uj arculathoz, 6 rovat is dukal!

Udvaziok mindenkit o "Wanted!"
legelsd jelentkezése alkalmabél.
Ezen az oldalon olyan jdf®kokrol
olvashattok, amik nem a legfris-
sebbek ugyan, de nagy
népszeriiségnek orvendenek és

~ sokan kérik a leirasanak megjelen-

tetését. Elsé alkalommal egy nem-
rég megjelent remekbeszabott
kalandjaték keriil teritékre. A leiras nincs
tilsagosan bé lére eresztve, csak a sorban

beirandé angol nyelvii parancsok

~ olvashatok az alabbiokban. Viszont o

térképek minden igényt kielégitenek és

- remélhetdleg o kettd egyiitt mindenkit

elvezet a végss megoldashoz.

Mielétt azonban belemélyednénk o
jaték rejtelmeibe, elkél egy nyilfarknyi
bemutatds a szereplokral. Mint a cim is
jelzi, 6t fohds, név szerint Julion, Anne,
Dick, George és Timmy kalandjaiba élhet-
jiik bele magunkat. Latszolag a nevek négy
fiét és egy lanyt takarnak, de o latszat
esal: George nem fid, hanem egy talprae-
sett és virgonc lany. Julian a banda vezére,
aki a legidasebb lévén a legtapasztaltabb.
Anne egy kicsit szorakozott, kicsit butdcs-
ka, és persze ndnemi. Dick, mint neve is
mutatja, a falanksagaral hires, ezért soha
ne feledkezziink meg a taplalasaral.
Timmy neve szintén megtéveszté, hiszen
egy kutyarél van szo, aki semmi masra
nem jo, mint hogy mindig lab alatt legyen.
A bemutatds tén nincs més hétra, mint
elare!

* WAIT* WAIT * WAIT * WAIT * LEAVE TRAIN * £ *

E*E* BUY BEER * GIVE ANNE BEER *W * NE* N
“W*SW*NW*N*GETROPE*S*SE*NE*W
“U*S™ EXAMINE CLOCK * GET BATTERIES * N *
WS * EXAMINE BED * GET MATCHES * GIVE ANNE
ROPE * GIVE DICK BATTERIES * N *E* U * OPEN
TRUNK * GET CANDLE* D * D * W * LIGHT CANDLE
* N * SAY DICK GET TORCH * S.

o —— —Hlt

Most addig kutossunk o karnyéken, amig
George fel nem bukkan, majd menjiink vissza o
shop-ba és BUY ICES, ezutan villamgyorsan vissza
George-hoz és GIVE GEORGE ICES, innen menjiink
az "A" HALL-ba * SAY GEORGE N * S * TURN ON
WIRELESS * BECOME GEORGE * W * SE * GET ALL
* NW * BECOME JULIAN * SAY DICK INSERT
BATTERIES IN TORCH * TURN ON WIRELESS *
BECOME GEORGE * W * OPEN DOOR * W * GET
SPADE* E*E*S* S * BECOME JULIAN.

TURN ON WIRELESS * SAY JOANNA GIVE DICK
GLOVES * N *E*E* NE* E * BECOME GEORGE *

)

ENTER BOAT * GIVE JULIAN SPADE * GET OARS *
ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * DROP
OARS * LEAVE BOAT * PULL BOAT * BECOME
JULIAN * GIVE ANNE MONEY * SE * NE * EXAMINE
HEATHER * SAY ANNE TIE ROPE TO STUMP * SAY
ANNE DROP ROPE DOWN HOLE * S * STRIKE
GRATE * GET AXE * U * SW * N * NE * BECOME
GEORGE * EAT CAKE * BECOME DICK * UNWRAP
SANDWICHES * EAT SANDWICHES.

GET PAPER * GET STICKS * SW *E*E*
DROP STICKS * GIVE JULIAN PAPER * BECOME
JULIAN * LIGHT PAPER * LIGHT STICKS WITH
PAPER * DROP PAPER *W *W *S* NW * N
“ NE " ENTER SHIP * D * W * EXAMINE
SEAWEED * CHOP CUPBOARD * SAY DICK GET
BOX " E* U * LEAVE SHIP * SW * S * PUSH
BOAT * BECOME GEORGE * ENTER BOAT * GET
OARS * ROW * ROW * ROW * ROW * ROW *
ROW * DROP OARS * LEAVE BOAT * PULL
BOAT*W * SW*W*W*U"* U " BECOME
DICK * OPEN WINDOW * THROW BOX OUT
WINDOW.

D*D*E*SW*NW* OPEN WINDOW * QUIETLY
E* OPEN DRAWER * GET BOX * OPEN BOX * GET

20

MAP * READ MAP * DROP BOX * DROP

MAP * OPEN WINDOW * QUIETLY W *

CLOSE WINDOW * SE* NE*E*NE*E*

BECOME GEORGE * PUSH BOAT * ENTER °

BOAT * GET OARS * ROW * ROW * ROW *
ROW * ROW * ROW * DROP OARS * LEAVE
BOAT * PULL BOAT * SE* NE * GET ROPE

* UNTIE ROPE * SW * N * SAY DICK GIVE

ME GLOVES * WEAR GLOVES * PULL BUSH

3

* GIVE DICK ROPE * DROP GLOVES *D* U §©

*E* SAY JULIAN DIG * SAY TIMMY DIG.

BECOME DICK * GIVE ANNE TORCH * TIE ROPE
TO RING * PULL ROPE * UNTIE ROPE * BECOME
JULIAN * SAY ANNETURN ONTORCH*D* D * W
*NW*NW* S * EXAMINE COLUMN * PUSH GRILLE
*N*SW* SW* SAY DICKS * CHOP DOOR * CHOP

DOOR * CHOP DOOR * S * N * CHOP DOOR * |
BECOME DICK * S * SE* N * D * SAY ANNE GIVE

METORCH * D * TIE ROPE LADDER * DROP ROPE
* D * BECOME JULIAN * LIGHT MATCH * CHOP

DOOR * N * GET LANTERN * GET INGOT * BECOME |

ANNE * WAIT * WAIT * WAIT * U, mojd addig |
csszkdlunk a kdrnyéken, amig meg nem érkezik

a felments sereg.

BECOME DICK * WAIT * WAIT * WAIT * WAIT *
W N*SW*SW * EXAMINE MATTING * GET KEY
* UNLOCK DOOR * S, most virjunk (WAIT) addig,

|| omig Timmy el nem kezd dérmogni, és még egyet
|| WAIT, majd N * LOCK DOOR * NE * NE * SE * SE

“EUTU*W*S*NW * BECOME GEORGE *
PUSH BOAT * ENTER BOAT * GET OARS * ROW *
ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * DROP DARS
* LEAVE BOAT * PULL BOAT * BECOME JULIAN *

W™ SW* W *SW* NW * ha Uncle Quentin nincs ‘! g

itt, akkor keressisk meg, ha pedig mégis itt lenne,

akkor GIVE QUENTIN INGOT.

. T

BECOME GEORGE, varjunk oddig, amig o
rendér fel nem bukkan o szinen, majd sétdljunk

*ROW * DROP OARS * LEAVE BOAT * PULL BOAT
"SE*N*E*D*D*W"NW*NW*SW*SW*
BECOME DICK * UNLOCK DOOR és lass csoddt:
megnyerted a jatékot!

Tolee

L e 22 'A—MW"

P,

vissza o csonakhoz és PUSH BOAT * ENTER BOAT § 4
* GET OARS * ROW * ROW * ROW * Row * Row {F J
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kész8ndm Neked elismerd és éltetd | maximdlisan belesz effel.Eppen
szavaid, minthasz.ralkenegettek ezért prabdljuk rneg 6nnvﬁeru‘
i volna.A mu:jer egvetbkénLkgrdc.- avdlasztdsodat az mtmle hasdb-;
i | sonyi ajdndékként inkdbb egy jain. Amelyik jatékot a Héng
p ﬂ SOK SZERWETTEL ODVOZLOK 31Kl Srborotvavaliepeltned. buidsarocaiims éertnent 4
f .| MINDENKIT KOROMBEN. AMIT gy zdrojelbenjegyzem meg, érdemes anyakadtérmsd, hogyy
5_ MOST A KEZETEKBEN TARTOTOK, hogy nehogy valaki azt higyje,hogy megszerezd. Viszol dmelvlk

o

VAZ A VILAG NYOLCADIK
| CSODAJA: A  MEGUJULT,
 KIKUPALODOTT, FELCI-
© COMAZOTT, FELTUNINGOLT,

S

||| ETCETERA, ETCETERA 576 KBYTE.

MINDEN PORCIKAJA KIC-
| SERELODOTT, A KOLCSEN ES A

BELBECS TELJES HARMONIAJA
| VALOSUL MEG AZ UJSAG
LAPJAIN. LASSUK, MI MINDEN
| ESETT A FORRADALMI VAL-
| TOZASOK ALDOZATAULI

. Réviden minden,bévebben
| szinte minden, Allati a cimlap, ét-
| tekinthetd és pazaratarta-
lomjegvzék bombasztikusak a
| hirek,szinesebbek az oldalak,
| ART-o0s lett abels& design, min-
den igényt kielégité az
ertékelés, bulis a telitaldlat*

I
| of &5 a blamdzst jekd logo,
|

| jaéshogyszavamne feled-
| Jjem,aCsevegdis (j kéntast

hqual kenegetn
Jh&zlc\]dniom?ovdbbd hogv

az ér mellett a Iapszdi'nofb
emel|jék az urak, mert kilénben
nem jén asokmManee és tele
lesz abilee &5 hidbabrummog
majd a barna maceelll® Hat,

kKicikizem a levelét, amikor
beteszem arovatba.Egyditalan
nem, marhdra élvezem a csip-
kel5ds hangileveleket, néha énis
visszacsipek, de leginkabb okulok
beldlGk,

Smells Like
Teen Spirit

Most egy porral lepett levél kévet-
kezik, amit most taldltam meg g
kurdc.sorw eléttipostdbol. Joggal
mondhatjétok, hogy ez
minési?he’reﬂen mdr ami a se-
be.sségame'r illeti. DeJobb késon,
mintsoha, Udv neked,SirZoleelE2 a
levelet az ANDROS & GIANT G MK-
tél kapod.Itt d8gl6dém kardcsony
eldtt Inappal.Ha minden igaz, hol-
nap meglesz a Maxtone-Metal
Rocker torzitém, amivel Excalibur
nev( gitdromat fogom fettuningelni,
&5 azon fogom a Metallica,
Megadeath, GNR és Nirvana gitdrgy-
ilkos meladidit jatszani 1204

megvenni, hanem csa
rol olvastdl, vagy

elckelsd helyenszerepelaz Wsag-
ban, amelyiket agyon dicsérj ik és
ajanljuk,hogyszerezdbe, azon mar
érdemes elgondolkodni, hogy
mitéve legy.Gy{ts papirt, vidd le az
tivegeket, viselkedj j& cserkész
médjdra, 1égy hGa 12 ponthoz, meg
effglék, Ez biztos meghozza
mélicsét,

Masodik néz g on‘lboia.z (jsdag déra

‘kerltelstér .az emberek

i inkabb veaznek 2 kild csirizes,

csomos, maszlagos kenyeret, meg |
liter tejet azon a péhzen, amin az
Gsdgot vasdroljdk™irja BalogPdl
olvasonk).Azt hiszem, a fenti
Jofandcsaim ide s érvényesek, &s
meg egy kis kiegészitést is tennék.
Haventa WO Ft, Mennyik ez ? Hetl 35
Ft.Napi5 Ft.Csak azt
madr,bebizenyitani
hogv ha 5zdml‘rogéprg
csalddnak, amit nem
dlnogro hajt, akkor nincs ng
o intja arra, hogy
I(o,skoddssni Kiiz 2.4

emsen

takar,

kapott. pra valét. Ha viszofyt ez
Kérdez hetitek, hogy akkor ?::::;ﬁf::;k”° : , akkor abba ke' nig
miért c3ak Szinte minden® vdtto- 2dst &s inkabb olvas ql.

mm.bm ,hogy miaz
amha! n:az ujség

mﬁﬁfﬂ‘ hogy felesen besa-

_:? 1

i itd;Szinvonalas %b
| RA.Azt hisz _ .v ez
hdromfen\fel&g hoz m ';

alt, ameddig

exkuzdlinom hellmugumaf A f
goiﬁ;latmenehelnem aka
se megbdntani, csak m:qh

csak egy kis nagyvonalisdaggal faltl

3 Tvanyodtam és csak smlengeni Z°°t . m elet, kel emelkedn}\o gondokon. Ezt fet-
\ fudok, vd :utl témadt és hangot, lyak od ok: MEDIT, Iﬁ:gr‘lvc:‘rl:né:n ::ﬁgkn:zv:kzlr‘c;:;?::
egy RRAX SIXAN: 4

pdns neveket, arramdigsem siker Git

prébdla

denki M o ' probdltam logikusan gondolko
bete ) f TRABALLS DIG J?Lkﬁrc’bd Ns. Akinekneminge, ne vegye magdra)
e -y ! st h°9‘l nehogyazt FAIRPLAYesVAc Rersze mindenre van megoldds, .
e Gk

L vgrb L\ }W it
i éﬁzki M nEE -I 3, rdjénndm), mikor U darab z 8ldhas G
].'I erint az ! one\[“‘ u y dohsﬂne!kbldfekle kel,'Azért,
i - .,‘_’ " .yvhogy nehogy c.s& Jussatok,
Y Fyimellekelt ink par ezrest, ebkenf
L 5cunosnemub gag et meg minden ot - rtdk, lem sik-
o , kézponti t&ma , hane .Erﬁl‘r}omlnoségben reprodultdw
A4 : begyarizatt) a 1 'egyet anégy kéz Gl Akime:
- or mégpedigtd mp uﬁ probdmmmuzﬂad@bglagaﬂi
£ Egyrészt itt von < ronggyala SHOP-ban vdsdrolni.
Cimet adndm. i ndarség esm'a'\?d 4i  Szerintem biztos sikere lesz..
Anyucikad szdmdra) pr-ogrqrnot fe\szoh?d:o umﬂ'm“s
: [ btiaten, bog V8N . o 6balunk propagdini. A bibicsakoft it
> neked kard-csonyr IESHP "~ van, hogy egy valamirevalé jaték Zolee |
v A\ L i i

.‘
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CARZDRIVER

Az Electronic Arts igy tiinik
megirigyelte az Accolade sikereit,
igy elkészitették sojat Test Drive
valtozatukat. - Természetesen a prog-
|8, rom gydnydrii, 256 szinben csillog,

"ru- villog. Az egyetlen probléma oz, _

1{-;_ hogy o program készitéi a |

# L' " maximalis felbontast, azaz o |,
tokéletes képet egy mezei 386-
oson annak lossisaga miatt nem
javasoljak (kivancsi vagyok, milyen

.. gépekre irtak akkor a jatékot).

A jaték keretét egy havonta megjelend

- amerikai folyirat, o Car & Driver cimi

1 Ujsag ud|u melybenuvllug legjobb autdi-

. :| 1“ -j érdekessége, farténelét bingészhefik
: vegig. Amikor pedig kiolvastuk oz Gisigot g

. ‘; valamelyik csodoautiba, s kezdodhet o FRESAE 1 - g_n;ﬁ;;i-}_gg__;_,.q;; 28 il

g Erdekesség, hogy oz egyes palytkon =% csit, valamint radiocsatorndt is. It van B0

e mindig s'Fli"“ magunk ellen ‘ lehetéségiink arra is, hogy ellenfélil o s

[ ¢ SO ek, o bz versenyezhetiink. A program ugyanis 4 ooniinkhis modemmel hozzakapesolt

mozgato nyilakkal gyorsithatunk, ¥ mindig megjegyzi az legutébbi harom X pk k -y P

lossithatunk, illetve kanyarodhatunk, az = probélkozasunkat és harom ellenfeliink - gep ||.:?e' v o i

A és 1 gombokkal pedig sebességet & pont ugyanezeket az utakat jdrja be. B 51"}""' s jdtek s et 5

858 valthatunk. Ujdonsag viszont, hogy az 1 & A program és gépiink adatait o Setup 2 1 de - ‘f‘“"“""m“‘ gep “-“_t‘-"l [‘f‘ek

=" - 9 gombokkal az elébbieknél sokkal ¥ meniiben dllithatjuk be (ide oz [ jelent Gjdonsagot. Ennek ellenére joval

' kisebb ivben is kanyaroghatunk o ME djsdgoldalok olvasasa kazben, az S gomb nagyobbak a gép igényei és sokkal fobb 5

palyén. Az F1 - F12 gombokkal o ¥ lenyomasaval jutunk). Példdul megadhat- ! helyet foglol, mint tarsai. Persze oki 6] j...

| nézdpontot tudjuk megvéltoztatni % juk o kép mindségeét, hangkartyank __ autdkra és palydkra kivinsi, az jol fog "
4 tipusdt, ajaték nehézséget, valoszthatunk gﬁ_ szorakozni, oki pedig csak versenyezni

¥ automatikus sebvaltot és torhetetlen ku— n szeref, ulmumdpn meg a Test Drive-ndl. P
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Az élet termeszetes dolgai kizé tartozik, hogy oz
embernek o minoségral o BMW kocsik, SONY hifik, -
Chistion Dior altonyok és o MICROPROSE
szimulojarok jutnak eszébe. Microprose-
¢k legujabb progijukat szerényen tmt
“szimulaciok kiralyanak” nevezil
nem véletlen. Az USA ‘d felis
merve 0z Grosz MiGg25 ¥odaszgep vesaélyességit, ten- ING). A progrom
dert it Wi egy nngysebusegu erds fegyverzeti, § veri gepinket, d
30,000, mgger korili csocsmogossigi nogyszériaban - felel meg igeny
gyarthalo olcso vodaszgepre. A szdrozfoldi erdk o g okkor modosithet
nell-Douglos F-15-asét valoszrottak. A gép = O1

eldszor 1972 jiliusabon repilt. A gép onngira elnyerte ‘mmupunlnn l
oz USAF tetszéset, hogy oz 197477 évekre 729 “helyezni terhinket H
darabot rendelt meg. Szol allifasa 1975-ben tkllﬂlﬂpﬂl'ﬂl Mi'elgé "
tortént le

Azoknok o Twehelien pilotaknak, okik nem birj
kivam hogy megpillantsak Panama Gity belva
ored felett MiG-eket Igjenck e, vagy

dd Husszein palotajat Bogdy
ak lett megalkotva o I]uuk SII'I 2ek
fulkeben toldljo mogat
db Al AM
levega Tevaga rdmnl' tip
csolva. Harom fd dllasa vg
nddng nig levega Javeno
Sszomi 1obbeel@e
4xd-es negyzethal opilota bekopesolva; B - fek ¥ s o novi
os szoghen oz dsszes legi kiengedve; ) - o belsé ro-  ban megegysyy
i mérfildes tavolsagon beliil D ) oktivizolg. A mellene levek  Mogassagmérd

es ellenséges repilogep kitk i Ilenseg erés, Akkor vilagit,  ING) - o HUD Wlején lévd vizszintes vonol két fo
Bbn komolyabb bobérokra | Eﬂ"\f bardfi gépel fogott be@Modar, és azonositva  konkenti beo@assal. Fordulopont jelzé - az

tengeri merfoldben:
o minimalis uzemanyog-
mutatjo, amellyel o hozoi hazkrol o
iany  fordulopontig el lehet repilni, es vissza. Az als
fabal all,  MPCD#3 szines megjelenita bal oldolan talalhato o

jekozodpi, Kezdjsk  Jettison Ground Ordnance, mely o foldi célok elleni

i o"Foom-  fegyverek véstkioldasanak keszileke, A jobb oldalon
elenk lnru. olalunk o hojtomivek komplett milllkge, volomint oz izemo-
o, omelyek +

zil oz nyagszint mutatdjo van. jlomuvek muszerenek
1) falatt kef kijelzd  legfelsd sora o jelenlegi toloerst mutatja szozolékban.
kkor vilg A kovetkezo sor oz izemanyag homersekletét adjo
$( ban. A harmodik o fogyasatast jelenti font/dra

thon. A kismutata o fuvekak nyilasi szégét

0z utolsa sor oz olojnyomas font/négyzetinch

SID[WIH
rador b
yiit ny

odjai: A HUD harom izemmoddal ren
ega-levego (AA), o levego-fald (AG),
NAV) Gzemmaddal. Ami mindharom
Sehessegmero - bal oldal kozep

bb oldol kizepen. Iranyszog (HEAD

delkezik

ratkozzanokfel o ROSTER-ben ! HIFF) L futafenyek olva. A ket MPD  iranyszBigielzo o orditott V betii. Akkor vogyunk
nteret. Ennél o pontnal kell ot peflig oz UPFRONT SAMNROLLER ralolhate,  iragyl 2 gfkpont kizépen all. Ho volomelyik
bevetest kivanunk-e, vagy Dvur informaciokat nydjt o @€elpontrol, volamint Pgeremenk eljutni, okkor oz 'S’
isgivenni. Azutan dllitsuk be o gnn‘lb nyornmltnl zemanyoggal, s o gkkel tudjuk beallitani. Viz
\':- nrnelr lehet kannyi, ioval leniti meg. A leg- UD kézepén, ominek viz
iojat lathatjuk o iléskor a horizont vonalon
i 3 of - 0 viz-
ornyeken talalhoto
imi  figgaleges el

naige ptsalotos oda

Helst s b ‘--" jelenleg
belil is m‘mu! ineg voridcios lehetdségek, fo kol lerek for
bay kivamok kitérni. Mivtan ezekkel

ne gozitoterembalBRIEFING (L1}

ariember elm@orazzo mezdulaskor tulojdonkép
o célpontok heltdl oz \ d : tomodasi s:n'lt m
apatok erejéigs Miutan 4 1 pl:o hhk

g “"u;-n. »
‘_‘

foljo

), @ 0r 0
Idjik o kosarbo.
el igy gyorsi
homor

ot egy haro

ze nem biztos, hogy el

e, deit i ok ko

gugdqlm menni. Ho viszont dgy
ontiink hogy repiliink, ak-

kor lepjink ki oz

ojton (ARM




kis koriko. Ha gépfegyverrel lavink, ez odjo meg
ponfosan oz iranyt. ASE jelzd - A vezetd pont kirili
nogyobb kor, ami o megengedhetd legnagyobb célzasi
hibat mutatjo. Az AMRAAM raketandl ez o kor szog:
gotott vonald. Ha nincs ilyen kér, akkor nagy valaszi-
niiségge! kifogytunk o rokétakbol. Célbefoge - Egy kis
négyzet, omi o befogott legi cél kil mozog. Fegyver
- A sebességmérd olotti alfonumerikus sor oz okfiv
L-L fegyver tipusat jeldli. Cél helyzete - A mogossag-
merd olotti sorban oz ellenséges gép helyzetét adjo
meg. (él tovolsogo - Az olatto leve sorbon tavol-
sagunkot o célig mutatio. Iranyszog - A cél t6link
valé iranyat jelzi fokokban, alulrol o masodik sorban.
1dé 0z elfogasig - A legalso sorban mutatio az1, hogy
mennyi idd van hatro o rokéto becsopodasaig oz el-
lenséges gépbe. Rodor - Fiiggdleges vonal o magassag-
mérd bal oldalon, omely o rodor aktualis hatotavel-
sagat mutatjo. Van meg ket sarga jelzifény o kabin-
tetdbe épitve, ami o cél befogasat jelzi. Ekkor mar
tsak o tiiz gombot kell megnyomni. Levegd-fild zem-
mod: Tavolsag o célig - A mogassagmerd alatti szam
eltte egy G beti. 16 o célig - A t1avolsagjelzd olatfi
szam, mellette TTGT jelzés. Bombazas madjo - A legalsé
sor mutatja, hogy milyen médon fogunk bombazni. A
fegyverrendszer tiszt miiszerfolara o* *  billentyiivel
lehet atkapesolni. Itt négy megjelenitd talalhate. Az
MPD#5 filatt (balrol o masodik) ugyanazok o kijelzok
vannok, mint oz MPD#2 kirill. Az MPCD#6 filatt pedig
figyelmeztets lampak lettek elhelyezve, omelyek
kiilnbazé meghibasodasokot jeleznek

Ezek o kivetkezdk :1. Bal hajtomi. 2. Jobb hajtomii.
3. Hidroulikus rendszer. A gép iranyitasa nehézkessé
valik, gondok lehetnek o futemivel valomint o fik-
rendszerrel. 4. Utanégetd. 5. Uzemanyogrendszer
Meghibasodasa kivetkeztében ugrasszeriien megnahet
o gep kerozin-fogyosztasa 6. A gépagyo. A HUD-on
XXX-el jelolve. 7. A levegd-leveqd, és o levego-fald
flknnni meghnbmdm

A két fegy: verzeli

Mindharom megvakult. 11.
)/MPCD egységek mentek
OPILOT olrendszerek,

A

valomint o TSD, ADI, HSI megjelenitési modok nem
iizemelnek. 13. A LANTIRN Novigacios Egység, ezen
beliil o TF rendszer és o FLIR elromlott. A NAV FLIR
kijelzés ozonnol eltiinik o HUD-rol és o HUD REPEATER-
rél. A HUD REPEATER o NAV FLIR hattér nélkil
iizemel tovabb. 14. A LANTIRN FLIR Célzo
Egysége nem képes tovabb
egyittmikadni o lézer al-
rendszerekkel, és o lézer-
iranyitasi fegyverek-
kel. Az MPD/MPCD
megjeleniték Gresen
maradnak ebben oz
izemmadbaon. 15. ECM
(elektronikai rodarelharito
rendszer) hibajo. A TEWS és o
JAMMER alrendszerek nem
izemelnek. A nem elektronikus
védelmi rendszerek mikodésére
nines kihatassal (mint pl. Chaff,
Flares). A jelzomiszerek mindazonaltal
mikdnek (mint o SAM, Al, stb.). 16. A
pilotakobin tilnyomdses rludsuu
meghibasodott. 18.000 lab felett o piléta @
idd olatt elvesziti oz eszméletét. E
olott nines problémo. Az F15 korsz
vedelmi eszkazkkel felszerelt hardi
rendszereinek kisszanhetden jo eséllyel veszi fel o har
cot barmilyen tipusi ellenséges céllol. Tehat
ideje, hogy beszéljink o kilanb6zé tipusi kijelzokrol
(MPD).

Van beldliik dsszesen hét dorab, ezekbdl hrom szi-
nes (MPCD). A piloto el két MPD és egy MPCD
tolalhato. Ertelemszerien o marodék hatul lehet csok.
Ezek oz oprd monitorok jelentik az F-15 szivét. Mind-
egyike! tobbféle modba lehet bedllitani. Elnﬂiir is
hllnlz egy on. MASTER MODE, omi o

>~ L-F médbon

= pedig 0z RBM
mod lép érvénybe. REAL BEAM
Az F-15 rodarrendszere 120 fokos szdgben
pasztazzo mogo eldtt o felszint. A két célpontor élénk
szini haromszogek jelzik. A monitor bal alsé sarkaban
lathatd o rodar hototavolsaga, mely 10-80 1. mérfold
kozot allithato. HIGH RESOLUTION MAP: nuyyhlhun-
tas terkép, omelyet 40-0,67 1.mérfildig lehet bontani

ok egyszerii hmzﬂd l
harom szinben tindakalhetnek.
, ha o rodarnak nincs tudomasa rolunk.

Barno, omikor éppen “keres" rank, és végil
Piros, amikor meg is taldl. (Az impulzusok zéld
kardk.)

~ HORIZONTAL SITUATION INDICATOR: tulojdonképpen

egy egyszeri irdnytii, amire oz embernek barmikor




rokétdk késziltseget mutatio. RDY = ready - kesz
és STBY = standby = keszenlétben. Ezenkivil o rakétn
tipisat és helyet is megmutatjo. A L-F madban o bom-
helyet, tipusat és szomal.valamint o péta
el jeleniti meg. HUD REPEATER. A hatul
Segitség, hogy nogyjdbol lassa omit o
jelenithetd meg. MASTER :
@ hibojegyzék. TACTICAL ELECTRONIC WARFARE
. Ez 0 mod o gep dnvédelmi rendszerének,
int érzékelok és ontennok 1ombjének az elegye.
FIGYELMEZTETESEK ES UZEMETER
s2amilogep Gzenetei, minden. kélszer is "
i TIRN

meg; “warning, low fuel® = ssak 5.000

gnyog moradt. Altalanos informacios

" < foldi telepitesi rodor keresi o
ugyanez megiolg

ved" - elsidl s cél megsem-
achieved" odlogos cél meg-

" felszalloshoz tiszta

" - legi utantiltés utan
- sikeres leszdllas:
jrzott léghérbe
ellenséges

Bp o megodott iranybon és
sagbon; J-STARS zenetek:
dlok felderitése); Ex

-

mindassze annyi, hogy ka2l
meghatdrozott cél nllmigr
dinatait. Ezenkivil ha két sz

. s igy jatszunk, akkar o két jarékos K
" sl kommunikécio, rli'dbu bbigk
ha-mogyar i

lkhrlm 1‘-.4}!" Y o=

nevi isoflu-dslﬁznﬂir]dil
gépen. Ezekutan o prog belepe jo
lwaqn

lhil

. Persze nem
hogy ezek o hungnll muunl.muk'
valomit. Ha kéem, mare anyit.
lényeges dolgol sem ki
sikeriilt. Ho lenne valomP

5, ne fogﬂll*

SZIMULACIOS NEZETEK
normal elalnezet F2. teljes homlokné
- hotsigg = piléto nézet

v F6 - oldolnézer
rakéfanezet 8 -Iulm \
g loktikoi nézet  Flll-
no h(smylres < elso/hatso ile
[ |Mﬂf balra’ ra fekintés 2.4, 94
. Hsadle gédld billentyi
10 novelés =umoximalis toloerd ni
inégeld - foloerd tsokkentes SHIFT - moxifda

lock” nézd
foktikoi nig

16 csokkentés P - outopilota. Masodlagos repfé

rlo billentyiik. § -

ulopontyhe upfront g

fordulopontyglire SHIFT
SHIRT §L

fen lop \

b, g
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Tizedszer fagy le a jatékod? Pont a megnyerés hianzyik?
Spritehibds a fhdsod? Mindezeket egyszeriien kivédheted

ha eredeti gydri programokat az 576 KBy#te-1ol veszed «
meg! Havonta béviilg kinalat, melyek kozdtt biztos 5
megtaldlod kedvenceidet, a lehetd legalacsonyabb dron!
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