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A 4 helyiseg, ohal idénk na rlmi tdluru
fogjuk, a vezérléterem lesz. Belesip
i rancsnoki székiinkbe méris Ihnll (]

ol :rly!hnekoltmrlmimﬂn o zildfejii Flo-
¢ adhaté parancsok: Hail Ship - kizeli hojo be-

mvdwiuﬁv}' ot de megéri A grafik
megszokott, EGA vogy VGA, irtd klossz

--!

= +

_ irt, altuillnlk
T mbc. lf 05 cuccoka
szintén o karfolyosérdl nyild ojte

eloket o padlore, a
ruhu,s

k
sikorﬁﬂw,
marad. Miutan

mmh
Imr o Eur*u személ-

m-- usumuhl. lssuk

£ I

'ﬁkﬁmr&hkﬂﬂi
kivill még o biztositék-

mnmﬁmmwms

orju Iulunilllhﬁnlmnh‘ ﬁ
abletikat, Ho .
- nnmbol, rullulllﬂkul Telzfényei, s
ilkébe jutunk. Iﬁvewult maogunk-
mkrﬁykékbﬂ 0 of és 0
w késabb meg szikség lesz réjuk. A sarokban
Mmriﬁru dlickelve egy menii pbnl*l rnug air
o légzsilipet nyitia meg, gyors holdl;
oor - visszaliffezés; pod rofation - nlusiirﬁohnfor

mlflsu infercom - ,sumnmesep.lmny

nyiben o kizponti euv

tronszponerhlmha ohnlu

majd a lslmunk lévé muf ) szélvn nla»
i égitestre, vogy bézisra

visszuterm n néluk lévé kis smnﬂiﬁp

ségével tudunk, Rogerre clickelve).
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fm Hail Starcon - o Starcon bazis hivésa; Hoil
Planet - kapesolatkeresés kizeli o, Status e-
- helyzefjelentés; Abandon ship - o hajo el
. Cuagl nrder_ [ _runmf vé

ﬁr#rm‘m .
ﬂﬁ[‘hﬂlﬁu e Anide -

Mors power - 16bb
Yoo, okt 150 s ﬁf’&h'}&“‘""’"
opeso pont kiri egy 1
ellenség személyében - & egyabkent android. L5 "f
mire haszndlhato: Scan planet - o bolygd vizsgalata

Scan for ship - Grhajo analizéldsa; Status
helyzetielentés; Reccomendation - mnanml?

1 flﬂ-uuindnn.krﬂwuwmniﬂh

Tlndmn két la:.&up & eqy spéd szék, ami n:
ra Van szer mﬁsw
tukaritoni. Tehdt ha erelkeztink, irany

E kis kitérd utdn kezdhetjik o kelandozést:
ﬁsznr is vegyiik fel o kapcsolatota Starcannal, mlra

gnyitidk a zsilipeket, majd adjuk
indtat: 71552, Imp(sol ?ﬂﬂl
ﬂﬂ miutén megérkeztink o tendeltetési

#inkre kapesoljuk be a sze edﬁl A
volomi furesa duht t: egy idegen
lhy Lmohb ha megnézzik! 0 szemét-
tarolét o rosliﬁunmbmullelhh al, erre
alﬁmbmlr a szemétbal Spiky, mu|d elhizza o
osikot... Hogy gyorsan nllt jiink be o
franszporter ferembe, sé (] hul d&ﬁn
mire @ eldjon, vk u ||| Roger elteszi.
Tegyik bele oz it toléfhato phs ésszorjunk
rd egy kis anti-sova, hogy jol érezze magét. Haevvel
is mq\rnlnﬁnk, irany o kovetkezd koordindta, o
It ugyanaz o felodatunk, mint oz elébb. Ha

mnusnmﬁ majd észreveszink egy ide-

Azoz nem is olyan mert oki
05Q2- vﬂmmﬁeﬁoWMuhnam

1o, mert elfelejtettiink neki fizetni... Nincs mit fenni,
irdny a fronszporter ferem, majd o bolygo.
A bolygd kérnyezete meglehetdsen
palmak, ‘\rr?: Thc:muﬁ# 'D: itis l:Eukkun [
b s ey ke,
0 I
fn dgo mmis fole. Kopaszkodjunk fel
(]
djnu Iundnlulk Szediitk
az el6bbi helyszinre. A M
lyukas fatirzsben - o bot
gyimalcsdt. Ha jon oz android,

iissiink le egy
nk ki o barlan-

57610

abessy ismét o foféirzses pdl

irdny 0 20011, ahol mar érdekes dolgok
s tarténnek velink... Ihogv megérkeziink, felfinik,

4 5

i Iq
it 0 szirtre, mojd térjink vissza ide, s holodjunk 80
E:'n,q&n masik barlangig. Ide menjink be, - 5
mire egy tﬁvluﬁ ké ei Iﬁtunk o vizesésrél és '
njiink fel @ ~|. -
bal a surl lmiu nazan" " ¢
droid o nyomun ered), ugoqunk dt o méstle 0
oldalro, mésszunk fel a szirt tetejére, s lokjilk meg o
kivet a bot segitségével.

Az eredményt gondolom mindenki seiti mar...
040 kizuhos i jussunk visszo a wzm
dlira, o . Egy pillonat olott
ugrik, de mmcsére nem lit meg, Lopdzzunk ll
lyara, bijunk el wmh
oz android hlsﬂunk dll, (siklnnllnzull me o

arabokra hull . Vegyil o
iy

irany ismét o vizesés alja, ohol mar var
Visszateleportélodunk oz Eurekaro: hogyjuk el o
transzport fermet, majd isméf térjink vissza.

Ekkor Cliffy mér az android dsszerekasaval fog-
lalatoskodik, akia késébbiekben nagy nurnlue
::hhq:r iiumh d:: fn|o| mire ( fy 1l

opjuk 0z o iirhajojanak ldthatatla
kikapesolojét. W vissza a bolygéra, mm:ﬂ
uﬂhll ?v& Ea'ihnmmhuh hu;zarlluml
(clickeljink Rogerre vele); mire-a
lthatove valﬁ:g wnlz 3 h':l?;
szekezethez, nyissuk ki le az olsd és
felsd kart, Hﬂwkm nllupnrln akollontydkat, s
[ pnndre clickelve nyissuk ki mind o négyet, majd
mﬂ!:: ki oz dledze szerkentyilt... ’a;luenlr‘t [ h:l
jonkro, engedjiink o Mm unszoldsanak: miv
nhahﬂlmulkﬁ,lr o bar (69869). A brban
iljink le barataink E:L, ahol Wiko rendel egy
italt, mojd felkeres minket egy kereskeds, s Grmaj-
m«:‘*\ﬁ i:h::l;km hl\ﬁ fel o figyelmiinke!.
o majomport, s o n el
Nemsokira m:'grphnilt Quirk, s kihiv egy dm
jdtekro (manapsag nem marodhat Iu bnmsz

I:n Siarril:wg l), majd ha

knak o Colorix If bolygo mnlurl tallhatd
szemét felszedését odjo. Mﬁhbenelhn uk a for-
Kﬂﬁ oszialt, verekedésre fi el: Cliffy
ik o Goliath egyik llz Quirk ha-

]ﬂu] mml uh‘a&n 1. Az itjo a brtinbe
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rioda_hallotéra, mi hlupmlhliui 0
veddrendszert, sofd:ln{;l:ﬂ celldjahoz. Saj-
nos i.nymi nem fudjul most Insznfn
-nek, mivel o roicsra rakva egy tetszetds lyu
(ha nem lenne {vissza érle
hu onkra). Mivian o ki sillopodiak,
uﬁl be székiinkbe, s litogossunk el o Colorix I-re.
Meglehetésen gyaniss krnyék... Alljunk orbitalis

palydra, qu tl’mpwiulp le mqur&uf o boly-




ik szuk be: 00:10 masodperced allitsunk be,
s dickeljiink o freeze-re. Visszaiive o Iﬂuikll

i szép kis meglepetés fogad: Qllilténﬁrlnmd

foron, mint muténs, majd magjelenik o Goliath, s
belénkeresz1 eqy lovedeket. Mivel a refézkods
nem iizemkepes, volami més megoldast kel tolél-

86 tunk, Droodlenck mandh hol kilgalege? okaé

I
14 wy W

k
mﬂ ok érténtek, oz emberek

elmurmﬂ' o 1obbiekre tamadtak... Ha

benéziink a hmhﬂ Imk
B rupn aur mm

{41 “ﬂl

H sem-
ha i I'I'Iélis
rlenn azonnal
Id resnle az G-
a
L
[ mér tud*
juk: muilxn’JT
Tehat irdfy.az Eurek
piletaszeke: Fhl egy
iizenetet hoz fe o

"**:m::
ia, rd
ook g

égén. 6.is muttnssd.kezd
fove Mkhllﬁiulhltm
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E bolum vqya( o
i . Vizsgaljuk meg o 1azuhon1 rmwl
myui ki belole a ruhat, majdnyamiuk meg o puros
bot. Sétdljunk o szirt ald, ohonnan egy hlgy
rik.rank és leteper. Mdig dulakodunk, mi
J mhdl:‘:ﬂ&;;em ksrulunllhl:.i o szikliba 4 ?m
@ pedig o gatyankba - szép
Vegybk.els o kis pﬁl, sadjuk le jelzésein aI
haj , mojd dobjuk le o ruhdt Beatrice-nek, oki
felmaszik, s nekiink ledab egy lidnt. Amikor
felériink, qunem lel néhany motdns, de o fransz-
porter ldepben az Eurekdra fesz, Bea megkdszni.
szépen, hogy megmentettilk és M o Golioth
| eloszidsapkaidt. Rank pedig oz o fel
" tegyik bet a i (fali goﬂﬁl
A
il -’|i--

nlunq uiﬁnﬂllﬂi

van kilatshan, s valosszuk oz elsd lehetoséget, mire

__:,sikarul_ma Ie__m g Gnﬁuth_aio’l ‘Su fos 0 Eurelm

W

lixslﬂ
'ﬂ‘.

Szalljonk le o wra s panoszoljuk el, mi Iorlini

i f
nTlII::su M':fu
yezzilk fel, m

20r (Bsszesen 4 m}.lam

szﬂlhnnh le'a s:nmnégépre s inditsuk djro o
rendszert, majd vilosszuk o “System” pontol,
harmadik kar, s a “security” pontot. Most kilantéle
kmullﬁshﬂni:lnmkmq, hogy épp mi forténik
0 bolygon: festiink egy'szemetesbe ugrik éppen. A
“projects” pont valahanyadik oldalan @ muténs virus

tulajdonsagait alvoshatjuk, mint példdul, hogy -200
fok alatt szinte nem s mikadik. Miutén kire ul'lunk,
megldtiuk Cliffy-t és az androidot, Szdi

Ayre, s vela egyitt elindulunk mpﬁmsll [

Jtestinket, oz android pedig felkuiatjo o kézi
szdmitbgepinket. Miutén ismét o régiek vogyunk, o
[yukasz1o sngnsinhﬂ lyuggossuk ki a

hogy . néviegykartyat olyanra, hogy az mikddtesse az

olvasat. Bent ismét elolvashatunk mindent o Genetix

rwnkra szolthN ml
nem kap véloszt, | miutan oz

8 il

576 xsy1e

rendszerben. Miutan kimentiink, W-D40 visszoadjo
o kis ké:itlunkal (liffy-vel pedig

visszoteleoportélunk o hu|6m (2 . A hajo on
Spiky el kezd idegesk ﬂhlhmﬁ
Mlu:*.(mymnmui mit, datr
és. rqtunl: all: mivel o Genetix-bél m

mutdcio ellenszerét, Beatricend! is nlkanuzm kell,
mert & i fertzott (3. vilosz - Spiky bélogat). Ismét
nl'ﬂsult be 10 masodpercre a gépet, és fngyasszuk ki
Mru u platformro, mire Cliffy
el 0 és gybgyvhtan visszo.

llml iw avégjatek: a rejtizkodd kesziilék készen
dll, dtlet is van, nﬁuﬂkmqhﬂhmm Eirhr:I

A W-D40 oflete az, hogy az dirkabinna
jussunk be o hajoba... TtthmwltHn

fopadva
. Goliath-at! (91001 vagy 01015, 44091, 81100,
! nakam ezen volt, 54671). Ha sikerlt elesipni,

juk be o rejtizkadest, majd szolljunk be oz

Ihk inba. Az egész, procedira elétt Cliffy elemzi
nﬁﬁnlt [ GM részeil, hogy hovd érdemes szdllni
részbe. Tehét vélosszuk i a hajo s

Ii:ii rmpd!m ayomjuk meg oz ajto nyitoje,
o fegyveriinkkel égessiik ot o lemezt. Ho min-
, bejutunk. Alljunk meg o lépcsén, mojd

, osonjunk el o uenurfmuhu: s

1nmfu|l felroa I'l ) _ ]

amﬂymnll Snrﬂsénkn

o s rendet teremt
A kivetkezd fe [ Un’( ﬂlﬂy -y emikur
belépnek o mutansok &Itsunl(
ﬁﬁy-mk, .0 Bedndl
rojtuks.

Mar ed:lhilr marodt hatra, oki egy Grkabinnal
oz Eureka felé tot. Telegorteljunk mi s oda, ﬁl|‘ﬂ
be o paranesnoki székbe, s Utasitsuk Droodlet, ng
Iéje ki a Goliath-rol o.mutaciét okozo mosszdt.
keriilis, s az RS-t beszippantiuk o m
F'.dﬂlinm aterhelés, lobbnn&sl\:mly_.
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A milt hénap kiilénlegesen termékeny volt az Codemasters
részérGl. Szinte egy id6ben hdrom miniprogramot is piacra
dobott, ezért elhatdroztuk, hogy egy csokorba kitjiik a triét,

A sort egy bilidrdprogram nyitja, amely a Cue Boy kereszt-
nevet kapta. Mikor betéltottem, egybdl lefittyedt a szdm,
mert nagyon pitének nézett ki elss ldtdsra. A bilidrdsza-
lonokban is utdlom a kisgolyds asztalokat, hit még a szd-
mitégép képernyGjén. Azért mégis erSt vettem magamon és
belemeriiltem a jdtékba. Otven percnyi jdték utdn azon vet-
tem észre magam, hogy remegd kézzel prébdlom az utolsé
golydt is belegydmoszolni valamelyik lyukba. Mégsem
ann{im kisstfld, mint ahaiy elsd latdsra kinéz! A szokdsos
bedllitdsok utdn (jatékosok szdma, nehézségi foka) méris a
| poszté mellett taldljuk magunkat. A jéték irdnyftdsa a kép-
ernyd tetején levs ikonokkal torténik, melyek kozil a ko-
vetkez6k a leglényegesebbek:

- U6 két golydval: a ddké irdnyszdgének bedllftdsa.

- golyd célkereszttel: a goly6 csavardsdnak meghatdrozdsa. |
- kéz litbvel: erl szabdlyozdsa. |
- asztal: djrakezdés a bedllitott kondiciékkal.

A program grafikdja nem kapna ugyan kimagaslé osztédly-
zatot, de Osszhatdsait tekintve mégis kellemes benyomdsok-

|Iml ll fel mell6le az ember.

Misodiknak a First Divislon Manager-t vilasztottam, ami stilusdnak egyik
ftlagosan j6 képviselGje. A menedzserek ismerSinek ismerSsnek fognak
csengeni a kivetkez§ meniipontok, amelyeket a program kindl.

TERMINAL: itt dllithatjuk be a jétékosaink tréningjeit, azaz hogy milyen
fiizist gyakoroljanak be a kitvetkezd mérkzésig, Természetesen nem kell
elfogadnunk a gép dltal felajdnlott neveket, hanem kedviinkre
dtkeresztelhetjlk a Fradi vagy az MTK focistdinak neveire. Itt olvashatd le
tovibbd az egyes mérkizések végeredménye is.

TELEFON: természetesen ez a pénziigyek és addsvételi szerz8dések
lebonyolftdsdnak helyszine. Ki It jitékosokat vehetiink, csaf L
szin ldnak lése érdekében, illetve ha megszorultunk anyagilag,
akkor itt vilhatunk meg csapattagjainktél. A pénzligyi hdtteret mindehhez
szintén ebben a pontban ismerhetjlik meg. Ha csehill dllunk, érdemes
mérlegelni a jétékosok eladdsa és a bankkdlcstn felvétele kbzitt, amit
szintén itt tehetlink meg.

JEGYZET: a tabella.

FOCIPALYA: mérkozés lejdtszdsa az elzffleg kijeltSlt csapaital. Erdekes,

hogy csonka csapattal is jdtszhatunk, nem probléma, ha csak ketten Iépnek|
pélydra lG'Il.Inkﬁfgyet]llnk a helyes posziok kiosztdsdra, mert egy jél |
Osszedllitott ghrda fél siker. Ezutdn a gép automatikusan lejdtssza a |
meccsel, nekiink nem marad més, mint az izgalom. |

A prog kizepes p Aci6 és jitszhatdsdg jellemzi, ami ebben a
stilusban nem is rossz helyezés.

Az bsszedllitds végére egy igazi meglepetés maradt, ami
a nagyszer( hsr51, Robin Hood-r6l kapta becses nevét.
Hamisitatlan mdszk4l6s-platform jatékkal van dolgunk,
amelynek killénlegességét az adja, hogy programozéja
az egyik legismertebb péros: Ash and Dave. Kitettek
magukért a fidk, ugyanis brillidns grafikét és
jatékmenetet sikerlilt tisszehozni. Ahhoz képest, hogy
minden helyszine egy kastélyban jétsz6dik, igen
véltozatos a héttér és az ellenfelek serege. Ja és hogy mi
is a végeél? Hat persze hogy egy holgy kezéért folyik a
kalandozds. A gonosz nottinghami herceg elrabolta
szivszerelmiinket, Maid Marian-t, akit csak hosszi
bolyongds utdn tudunk kiszabaditani.

A hozzé vezetd (it zdrt ajtékkal van kirakva, amiket
csak a megfelel§ kulcesal tudunk kinyitni. A
csontvizaktdl kezdve, a lovagi pancélokon 4t,
patkinyokig mindenki azon van, hogy kiildetésiink ne
sikeriiljén. De Robin legény a talpdn, semmi sem
tdntorithatja el terveitdl.

Tégy prébat Te is! E
L _ Zolee FEEREEEEN I’l |
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2’ Defendere?!

Sohase voltom valomi nagy stratégias, egyedil o
DoC-al jatszottam annak idején napokon dt. Amikor
leilltem kicsit belenézni a (2-be, azon vettem magom
észre, hogy mar 2 érdjo csak azon torom o fejem,
hogyan hodithatndm el Froncioorszagot o tabbi di-
nasztia és a Votikan elél. Egyszoval az Interplaynek
sikeriilt valomi olyat sszehoznia, amit eddig csak o
méra mér fogolomma vélt Defender tudott nydjtani.
Kannyen kezelhetd meniik, pergé események, sok
viratlon fordulot jellemzi. Toldn egyetlen hatranya,
hogy jitek kozben rengetegen keresnek fel ilyen-
olyan iiriiggyel, s hosszasan ecsetelik panaszaikat,
ami utdn a dantés rajtunk all (mint o C1-ben). Akik
nem fudnak angolul, azoknak nem sokat |o|ermﬂlk
o parbeszédek (a jatekot ettdl fiiggetleniil végig lehet
jiitszani, de olykor jol jannek kilfaldi bard mfnr
maciok, fiiles egy banydrdl, stb.). A gluﬁlu'lrn sem
lehet panasz, o jaték kazben sokszor lathatunk egy
kis ff-mozit o hadsereg vonulasdrdl, a kém meg-
figyelésérdl, egy lovag érkezézérdl; kizel ajnek fele
ebbal all. A zene pedig csoddlatos! Ritkan hallhatd
ilyen muzsika hangkartyabel... Hogy ne szaporitsam
fovibb a szd1, ime o kezelés, majd néhany tipp.

Arividke infro utan o cimképernydre jutunk, amin
o kivetkezdket allithatjuk be:
- Play as... (Albion; Burgundy; Aragon; Valois;
Anjou): kivalasztjuk, hogy melyik francia csalad
szerepében kivanunk jatszoni. Mindegyik mas hely-
rol kezd.
- Difficult (easy-hard-impossible): nehézségi
fok (konnyii-nehéz-lehetetlen).
= Plots: ?
= Music: on-off: zene ki-be.
- Commodities (balanced-geographic-ran-
dom): fermészeti kincsek lelghelye (aranyos-fild-
rajzi-véletlen).
- Battles on-off: harcok ki-be. Erdemes
bekapcsolni, mert o gép sokszor nem oz igazi, jobb
ha mi iranyitjuk o dolgokat.
- Play: jditék
- Load: betilteni
= Quit: ki DOS-ba.

Ezutan megjelenik o foképernyd: a nogy részét
elfoglaljo o térkép, amelyen az egyes megyék

% CASTLEN I

lathatoak. Ha tudjuk kié egy teriler, akkor

megjelenik rajto egy bet (I-vas; F-gabono; G-arany;
T-fotermd vidék), s a birokos szine, s ha van rojta
vir annak kis képe oz épilés stdiuminok meg-
felelgen. A térképen lathatjuk azt is, milyen évszak
van, erre mindig ﬂgyuﬁunk, s ennek megfelelgen
stervezziik meg o fermelést.

Ha ellenséges teriiletre clickeliink, o kévetkezdk

jelenhetnek meg:
Attac: hare (1§ azaz 1 egységnyi vas sziikséges). Ho
o harc van bekopesolva, nekiink kell levezetni o
csatdt. Embereinkre katfintvo, majd oz ellenfélre
dickelve hatdrozhatjuk meg o tamodas célpontjat. Ho
ezzel megvolnank, o begin-nel indithafjuk el o csatdt,
a refreat-ol visszavonulhatunk. Ha volomelyik
hadtest nevére clickelink, valaszthatunk, hogy
miként harcoljonak. (Stand: varjak be oz ellenfelet,
Destroy: lerohanjok oz ellenséget, Melee: dl-
talanoson tamadjonak.)

Saboteur: szabotazs akcio oz ellenfél teljes
vagyona (anythings), készletei (stockpiles), serege
(army), vogy kastélya ellen (castle). Ez elbbi felodo-
tok katonaiok voliok, o kovetkezik o politikai

tarfoznak:

Merchant: (kereskedés): be kel dllitani mit
miért, s hogyan alkudjunk le (haggle).

Scout: felderités, oz adott teriiletet ki uraljo, van
e kostélya, mit termelnek.

Spy: kémkedés, oz ellenfél hadserege utan, sth.

Sajd teriiletiinkre kattintva viloszthatunk:

Visit: megtekinthetjiik o feriletiinket kzelebb-
rdl, a nyilokkal mozoghatunk, a points ozt mutatjo,
hany pontos a varunk (mekkora), illetve a competi-
tion, x%, hogy hany % -a épiilt fel o varunknak.
Save-load-olhatunk, o moat ponttal donthefjik el,
hogy leendd varunk kriil legyen e vizesarok, o
leave-val visszatériink o foképernydre, s o desing-el
pedig a varunkat fervezhefjiik meg igen egyszerilen.

Cede: o ferilletet dtengedi o papanak.

Built castle: kastély épités, ha van szabod

i csoport,
w:dt?r‘l'(gip felett balrdl jobbro: zéld szin kockaban
o termelésiranyitok széma, pirosban o hadvezérek
sztima, s kék kockaban o polifikusok szama. A kivet-
kezd harom piros kockaban a gyalogsag-ijészok-
lovagok szomat lthotjuk. A z6ld kockakban pedig o




gabonatartalékok-fatartalekok-vas és aranytar-
talékok szamat latjuk.

A bal oldal felsd részében lathatjuk, milyen stadi-
umban vannok o kiodott munkak, seregtoborzds,
gyules. A harom tipusu iranyitas! (gozdosagi, hodi és
politikai) kilon kockakban jelolik, s ho adtunk
valami felodotot o kockaban megjelenik o felodat
neve (pl attac-harc; cut fimber-favagas), s egy esik
jelali, hogy mennyire jutottak vele, Ha tabb mint ot
iranyitonk van egy lipus vezetésre, akkor egyszerre
ket dolgot is csindlathatunk velik (pl 3 vezetovel fat
vagatunk, ketigvel kastélyt épitink).

Stock:

A termeloinket iranyithatjuk, o kivant termék neve
mellett szereplo ‘garther’ meniiponttal: food - go-
bona; timber - fo; iron - vas; gold - arany. Ha evvel
megvolnank, kivaloszthatiuk, hogy hany vezetdvel
torténjen o dolog (ha tabb mint § vezetdnk von,
parhuzamosan s dolgoztathatunk (két kocka jelenik
meg o bal felsd részen). Egyeb informaciok: Territo-
ries: hany megyénk van. Food....Gold: hany
mezdgozdosagi...oranytermeld teriletiink van.
Black marker: feketézni. Bedllithatjuk melyik ter-
meékinkbal mennyit és mire akarunk becserélni 1:3
oranyban.

Army:

A hadsereg toborzasara szolgal. Infantry: gyalog-
sag (toborzasahoz sziikseges 16, 11), Archers:
ijaszok (16, 1T), Kinghts: lovagok(1G,1F,11). To-
borozni akkor tudunk, ha neviik mellet o 'recr're
clickeliink. A police realm-ol a kéizbiztonsagot ndvel-
hetjiik. Egy ido milva megjelenik itt o ballisto, majd
a cotopult, s végil o siege fower neve (khajito,
katopult, ostromtorony), s ha ezek nevére kattin-
tunk, akkor ennek az elkészitésével fognak foglala-
toskodni néhanyan (1G,1T, 11). :

Relat: -

A politikat iranyithatjuk innen. It lathatjuk o tabbi
esalad szinét és megismerhetjik erejét, volomint o
nep elegedettsegerdl is képet kapunk (happiness).
Ho o csaladok neve mellett lathata “diplomat™-ra
kattintunk (16), diplomaciai utat indithatunk el,
aminek a végen esetleg 1-2 arannyal gazdagabban

A

.
| |
Eighitigh..
|

Theare was only one force
slrong enowgh lo give o
mwalion slabilily in
these darfk [imes,
fortreases slrong
@rough [o luen

counl wnlo

ternek vissza dipomataink. A "hoppeniess"-re

clickelve (IlilT,m 0 IIT wwl::hﬂ
osztogatassal, jtekokkal. A “counci
mwlnmm.smm.mm
hogyon ll, ki kivel harcol (16).

Opts:

Itt menethetiink /talthetiink, kikapesolhatjuk o
zenét, kiléphetiink.

Az iranyitostezzel kiis meritetik. Egy fél oroi dték
utdn mindenki beletanulhat, hala istennek nem dgy
megy - ami a sok hasonld jatékot tonkretesz - hogy
"ennek az almeniinek oz 4. olmeniligbol o 3. pont”,
hanem a Defenderhez hasonloan minden azonnal
elérhetd, attekinthetd. Nem tudom irfom e mar, hogy
az iddt a jobb gombbal
Wml. | T &

egezefil

n éﬁ! any "'
tipp: o v
jotek ele- W
ién raj-
foitessze-
riien fog-
loljuk el a
kieilotink

leva 4-5-6
teriiletet,
lehetdleg

vgy
juk,

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM 6
, ”




LS
, ™ :
| 1%y,
il

/IR,

S
4 }
al - |




lemmingiink szuper hssé olakul, s ha a bal mbot ¥
nyomva tartjuk, repil nwuﬁniwraﬁﬁnlﬁn
se lehetett konm_ru unn\ﬂ mozdulatot, nem hogy
megvalbsitoni. Ez utobbi pedig szintén mindségi munka:
lemmingjeink dlq par pixelbél allnak, minden
mmbgu 6kéletesen kivehetd és szorakoriald. (Egyik
. a rodugr lemming.) A f meniben o
I’I ‘[“I in ltlwnult 0 ]Makoi o pedig o l]ﬁ?nm:

nk, egy sziget jelenik meg, mely o
hehrmu ﬁh-hnlnkh:n m'ﬁ e
jo. It
trzset kivanjuk iranyitani. A kl.vlnnhun vildgok nevei
azt hiszem, mar el is builﬂl hogy benndk nagyjabal
mire szmithatunk: Beach (fengerport), Sports mal

Iﬂrnlelt Cavelem (barlang), Space (Gr), Polar
rkvidék), Highland [felnaéd Circus, Classic
uslammmpﬁly&uulsﬁrﬁrbﬂ] Medieval
[ ﬁupk , Egyptian, Ouidoord (kinn, o szabodban).
u,hh;: o sziget kizepén o folizmén ismét

A programban tehdt a fizenkét tarzset kell egyesiteniink.
Hmdm forzset iz egyre nehezedd palyan kell dtvezet-
nink o kijaratig,

ook ey
fudm pni @ I(mlka:ﬁ e
. Ha ozonban késdbb dgy

von arra is,

W’s:hm ( apltuy Level]. Emmml o pri
||| sha Osbg'mﬂﬂ e
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|_l’i’ it
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Emlekeztek még o sok-
sok evvel ezelot jotszott Csillogok
IuhnruHu cimii filmee &s o folytotasaira? George
Lucas filmie ribon mérfaldkonek szamitott o
] sci-fi késgil8 Torténetében, s még ma is o legjobbok
azgdffozik. Most, tabb mint egy évtizeddel o film
totdja utdn, vette o faradsagot o LucosArts, s
keszitettek ok moguk o film szamitogépes odap-
laciojar. Toldn jobb is, hogy csok most keszitetiék el,
mert csak most all rendelrtezésre olyan technika o
nagykazonség szamara, ami kizel filmszeriien tudjo
szimulalni o nagysikerd sci-fit.

A jatékban egy szimuldtorral van dolgunk, ahol o
szovelségi eml? oldalan szallunk harcba o biro-
B dalmiok ellen. A fontosztikus infro utan (mintha
moziban lennénk!) belépink o szovetségi erdk
kizpontiaba, ahoangh majd indulhatunk o kulanféle
Ieiodulquu A hagro nem lehet panasz, egy oz
egyben o film , sok digi szdveggel fiszerezve.
Maga o jitek
valohol 0z
Epic & o

m—_

Wing

£ CLE

3 . mander
5 ozatt van, o
\f e grofika vektor

; ‘|(uhb mint az Epicben), oz
atvezetdkepek pedig leginkabb o
filmre emlekemmef

A regisztracios szobdban valoszthatjuk meg
szemelrunkai illetve adhatunk be Gj never. A Me-
rits-szel nézhetjik meg érmeinket, o Pilot log-gal
eddl gyokorlataink pontszamat tekinthefjik meg,

Delete pilot-al pedig tordlhetjik a pilotat. Ameny-
nwhnn vlasztottunk pilotar, kilephetink o
foterembe. A terembil 15bb felé is mehetiink: a Tech
room-bon o kilanféle irhojok kepeit, odatait
! \geszhenuk t, a Film room-bon egy - o lemezre

- "filmet" |ulsthqun|t le. HeneEu missziokat.
okorlds van, é eF\r éles kiizdelem. Az elsé

kan iesére tonil meg egyszeri
il1PilotBroving Ground). Ha ezt

pszijulé felmegyunk™a. Troning-kozpont-bo, és
sath hLIh en géppel megyiink (X,
& Hlim ur elmondjo, mi o felodat
( felodatban pl. 110 kopu olatt kell

. Ha o Historical combat-et valoszfiuk,
neves pilotak

szerepebe él-

magunkat.

It is kiva-

3 lnszthatjuk,
: hogy
milyen

géppel

hetjik bele

eg mojd pedig azi, hogy o 6
kiildete meglylkel kivanjuk
teljesiteni. 2105 utun egy Greg

kepe!, bejeldlve
helyét, majd indul

felvazolio astra
rojla oz ellenséges
hatunk.

lulek igozi* része a tu jesitese. A kis
asztalnal vuluszlhuuuk ki melyik toraban okarunk
repilni, szam szerint 3 kiziil véloszthatunk. Ezek meg
felelnek o nehézségi fokozatnak és a forténelmi helmi
valtozasanak is. Amennyiben van valasziott kildetés,
hel'fbol indulhatunk is, illetve folytathatiuk o mar
exdettet. Mivtan megérkeztink Calimari ho-
io: chonnan indulunk, egy gyands lény elmondja
uldetesunl: lényeget, s meg is mutogatio egy star
Terl(epen uz ellenseges konvojok helyzetér. Ha mux
rendben, dick o hnngurun s kesziljink fel o4egrosz-
szuhbnhn Be kell vallanom, hogy nem igen volt idgm
me repdesni vele (igy s nyakig vagyok

ﬂyeb odvenll.re n), ugyhogy nem
om Iewnl o kildetések lényeqét végig. Eayelore nz
iyl ki Ide

elsd tirdba keveredek, omie
kezdodik: 3 ellenséges ru?turhuml kell Inlununlt
m|kuzhen egy rohomosztogos csoport bedokkol egy
hajora, s elfoglaljo azt. A masodik kiildetés-
ben :sult azonositanunk kell oz ellenség gépeit, o

kozelikbe repilve, o ur rasakor. A
madikban pedig mar o kezeles-
haldlesillagban is ropkad- hez min-
hetiink. Mindenesetre az denkep-
angolul kevesbe fudokn pen joy!
sem lesz nehéz dolguk o ojanlok
szotarazgatassal, mivel o hanincs
lenyeget kiemeltek mas jobb 02
szinnel a kildetés lei- egér is,

mint a billentyiizetrdl valé iranyitas.

végil o kezeldgombok:

19: a kildnféle nézetek ; - +: sebesség ndvelés/csikken-
tés ; \ : motor lekopesolasa; backspace: sebesség maxi-
mumra ; W: proton torpeda-lézer kazitt a valtas; T.Y: hojé
bafn 0 ; U: o kidzvetlen eléttiink levé hajd befogaso ; I:

oﬂ haja képe/helyzete kozatti valias ;: 0: monitor
klkupmkm; P: pouse ; S: o pajzsok elosztasa (egyenletes,
elil vagy hatul erdsebb):; D, M, B: o strotégiai térkép,

kiildetés leirase srilleseit tekint-hetjik meg
ezekkel : F-X: ok nyitdsa csukasa; 2 ; o lezer-
rendsz supquru <0 fenti
 Hiiz; C komera V- felvettfilm

3 ulst nézet ki be;

mennyi energmt szanunk o
Imrek tjrato fésére, illetve o motor teljesitmenyének o
novelésére (ekkor o lézeriinktdl szivjo el oz energiat); F10:
o fenti dolgok o pojzs és motor esetén; ESC: It érhetjiik el
ojitek setup-jat. Fontos, hogy o sérthe-

lerlansk
&g &5 0z ol
g |os:3r KI legyen
kopesolva, mert
kilénben nem
enged fovabb o
ép o tovabbi kildtetésekre (Vunerable
es Limited). A mbsii lényeges, hogy ha csok 2.0-as Sound-
Blasterink van, vogy o beszéd vagy o digi hang legyen
bekoptsolva, o kettot egyiitt nem fogja birni. Egyebek kizt
it allithatjuk be o felbontas mindségét, o galoxisok latha-
tasagal, sth

A miszerfolon o kovetkezd fontosabb dolgok
lathatoak: a jobb és bol sarokban az elsd és o hatso

rador, o mijgafol tetején o lézerink mennyiségé! és
proto pedéinﬁ
szamBl lathatjuk. ——

Az ELS betiik fe-
letti esik o lezer,
pojzs, motorra
odott  energio
mérteket jelolik. A
Eépiink sziluettje
orili mezd szine o
pojzs mérefét és erejét
mutatjo, s itt lathatjuk
meg o ki
detesre
szant
idat,
valomint
o sebes-
séginket.
Ha masik
géppel megyiink (Y vogy A
szeamyd-val), lenyegi kiilonbséget nem tolalunk o
miszerfalon, csok oz elrendezés valtozik meg.

Az X-Wing oz o jatek, amit vétek kihagyni. Kar, hogy
vekioros, de o progromozaknak sikerilt valomit atiltetni
o film hongulotabol o jatekba is,
és ez nem akdrmi. -

Koronczai Gaspar ; '

'\.*-
|

/‘ B s .1



Jol emlékszem még, mikor elindult a laz. Eldszor csak a tévébél
fdf’ aztdn a Geszti Petya is el kezdte nyomni a Danubiushan,
majd jott a polok elején, a szatyrok oldalain, az Gjsagok lapjain.
Hogy miral beszélel(? Hat Mister Bartman-rdl, ulld egy éve [ott,
latott, gy6zott. Azon n oann

kijott a szamitogépes konver-

7i0, tobb-kevesebb sikerrel.

Most pedig ismét megjelent a

képernyémon. Szegény nagyon

siralmasan néz ki manapsag.

A Bart Versus the World-ben

nydjtott alakitasaért uborkadijat

= érdemelne. Nem is tudom, hogy

gondoltdk a programozok, hogy ezt 93-ban meg lehet jelentetni. A
figura mérete még a szé?esvﬁsznﬂ monitorokon is hangyanyi,
hozza viszonyitva viszont drias hatterek tarkitjak a képernyot.
Személy szerint én két percig mentem flfelé o hajoarbocon, mire
elértem o fetejét. Az eliﬂnfeaak szintén mityiirkek, az egész jaték
pedig olyan rendezetlen és atgondolatlan, hogy csak faﬁll tole a
hatamon a sz6r. Nem is érdemes tobb szot vesztegetni ra.

C-64

A milt honapban megjelent egy Thunderboy nevii fortelem, ami
minden képzeletet feliﬂmﬁlfmn pocsék anyag. Urhajésunkkal kell
fol-le szu?udgc'llnunk a platformokon, mindent lelovdldozni, ami
csak él és mozog, majd a halottakbal és roncsokbel kialakulo
kincseket kell Gsszegyiijtoget-

niink. Mindez még egy szuper

sztorinak szamit manapsag,

na de ahogy oz egész dolog

kivitelezésre keriii;t, az kriti-

kan aluli. Haromféle ellenfél-

sprite lelhetd fel az egész

jatek soran, mindegyiknek

ét fazisi o mozdlﬁutsom,

emberkénk megrajzolasa kabé 14 masodperche keriilt, olyan
lepusztult a rajzolata. Ezek o tulajdonsagok viszont egy dolog miatt
nagyon elonydsek: a jaték megjelenhetett a vilagszerte ismert és
elismert 576 KByte "A honap gukﬁsn“ rovatdban, ami igen nagy

bekeriilhessenek

s20. Sajnos manapsag igen sokan filekednek, hpdgy
ide.
Lolee

o L
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AGONY: Az égé fo képénél
epeljik be: FANTASY
auﬁlsdru a jatek kozben
F1-F5 billentyiikkel
kiilonbdzd extrakhoz jutunk,
RETURN-nel pedig palyat
éptethefiink.
ELEPHANT ANTICS: a cim-
kepernydnlél iissiik be: ITCHY
ARSEHOLES, s orok életiink
lesz.
GOODFATHER: Help-pel
allitsuk meg a jatékot, és
irjuk be: PIZZA HUT - orok
energiank lesz.
NAVY SEALS: jatszunk addig,
amig a HIGH SCORE tablara
felkeriiliink. Ekkor irjuk be:
PSBOYS. Inditsuk Gjra a
jatékot és dllitsuk le a H-val.
ESC-pel palyat ugorhatunk.
PINBALL FANTASIES:
Mikdzben az asztalon scrol-
lozadik le s fel, a kovetkezd
cheatek beiitésével probal-
kozhatunk:
FAIR PLAY - torol minden
addig bevitt cheatet
EAR?HQUAKE - nincs ledllitas
EXTRA BALLS - 3 helyett 5
golyot ad
DIGITAL ILLUSIONS - a labda
nem tudja elhagyni oz asztalt
(a jatekbol csak a
PAUSE-szal, majd ESC-pel
tudunk ki szall- ni)
VACUUM CLEANER - torli o
HIGH-SCORES listat
SEKRET OF MONKEY ISLAND:
nyomjuk le a CTRL-W
billentyiiket, ezzel
megnyerjiik a jatékot.
(mondijuk nem sok értelme
van)
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Az 576 KByte-ra 1993. jalius 31-ig legalabb fél
évre el6fizet6k kozott sorsoljuk ki a 386 AT-t.
A sorsolason részt vesznek a "torzselé6fizetGink" is.
Tovabbi értékes dfjak: LEGUJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK)

MAGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK)
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK)

Ne felejtsd, ha el6fizetsz decemberben részt

veszel a SZUPER AKC'O sor_soléson!

Elofizetési akcio

MEGRENDELO
Elofizetési dij: [ negyed évre: 380.-Ft
O félévre: 760-Ft Kérjiik, hogy a megrendelGlapot

boritékban az alibbi cimre

[ gy Evree 1 £ B . e :
- egy évre: 1,520.-Ft feladni sziveskedjetek:

Megrendelem az 576 KByte cimi lapot . . . . . . . példinyban 576 KBY"G
Megrendelfneve: . ... ........00000.s . 3
GHME: . oo veeee e (COMGAME GMK)
IS IOSEAMER & = v 0% s e ek e 1389 BUd'dPCS[
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

Postafiok: 132

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM 576 KByte



'C-64 magnosok figyelem!

A legiijabb kazettds programok megrendelheték a Proszolg-t6l

PROGRAM

ALIEN STORM

ALIEN WORLD
AMAZING SPIDERMAN
ATOMIC ROBOKID
BACK TO FUTURE Il
BACK TO FUTURE Ill
BADLANDS
BARBARIAN 2
BASKET PLAYOFF
BATMAN MOVIE
BATTLE COMAND
BETRAYAL

BEVERLY HILLS COP
BIG GAME FISHING
BLACK HORNET
BLUE ANGELS

BOBO
10D SQUAD
TINANZA BROS

JOKAN
“'"‘»:LO BILL'S RODEO

TALYPSE
CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMP. EUROPE FOOTBALL
CHASEH.Q. I
CHIF'S CHALLENGE
CHUCK ROCK
CISCO HEAT
CLIK CLAK
J0L CROCK TWINS
0L WORLD
JIVERGIAL STRIP POKER
;HACK DOWN
REATURES
CHEATURES 2
ROWN
JARKMAN
DAYS OF THUNDER
DICK TRACY
DIE HARD 2
DOUBLE DRAGON 3

DYLAN DOG
DYNASTY WARS
ELVIRA ARCADE
EXILE

EXTREME
FIGHTER BOMBER
FINAL BLOW
FINAL FIGHT
FIRST SAMURAI
GEM'X

M
GHOSTBUSTERS Il
GOLDEN AXE
GREMLINS 2
GREYSTORM
GULDKORN EXPRESS
HAMMERFIST
HOOK

HUDSON HAWK
IMPOSSAMOLE
INDIANA JONES 3
INDIANA JONES IV
INDY HEAT
IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST
JUDGE DREDD
KATAKIS

LAST BATTLE
LAST NINJA II
LAST NINJA 111
LOCOMOTION
LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBEATO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS

M C

MIA W CHASE
MIC IGHT RESISTANCE
MOF Y PYTHON'S F.C
MOC FALL
MOC VALKER

T

NARCO POLICE

NAVY SEALS

NEURDNICS

NEVERENDING STORY i

NIGHTBTEED

NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT

NINJA RABBIT 2

NINJA SPIRIT

OPERATION THUNDERBOLT

OUTRUN EUROPE

OVER THE NET

P. P. HAMMER

PITFIGHTER

PLOTTING

POTSWORTH

PREDATOR Ii

PUZZNIC

R-TYPE

RAIBON ISLANDS

RBI BASEBALL ||

RICK DANGEROUS II

ROAD RUNNER 91

ROBOCOD - JAMES POND II

ROBOCOP

ROBOCOP 2

ROBOCOP 3

ROBOZONE

RODLANDS

ROLLING RONNY

RUBICON

SHADOW DANCER

SHADOW OF THE BEAST

SHUFFLE

SKULL AND CROSSBONES

SMASH T.V.

SPACE CRUSADE
ACEGUN

SPIKE THE VIKING
SPY WHO LOVED ME
ST. DRAGON

STEG THE SLUG
STONE AGE
STORMLORD 2
STRATEGO

STRIDER 2

SU SWEET

SUMMER CAMP
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

sSwWiv

SYSIPHUS Il

TEENAGE TURTLES Il
TERMINATOR Il

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOKI

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD

TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN Ii
VENDETTA

VOLFIED

WACKY RACES

WINGS OF FURY
WINTER CAMP
WINTER SUPER SPORTS '92

WRESTLE MANIA

Minden jaték utdntdihds, turbds

valtozat! Egy rxo?ram éra 200 F1,
amely magaban

PROSZOLG
1399 BUDAPEST PF: 636

Ne felejtsétek el a megrendelésre

réimi: KAZETTA!

PC-re, AMIGA-ra és C64-re a legdjabb és
Elr ramokat megrendelheted a PROSZOL
a

lyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz,

éped tipusat és a

s *

ay

Qy

listat kildiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel

tartoz6 periférididat!

Feladi: Koviics Béla

AZ ELOFIZETOK

A LAPPAL EGYUTT MINDEN

_ HONAPBAN MEGKAPJAK A

LEGUJABB PROGRAMOK LISTAJAT.
— R —

cimzett:
PROSZOLG

1399 BUD. .
POSTAFIOK: 636

L
‘76 KByte, 1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM
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oglalja a kazetta
drat is! Minden jaték kildn kazettdn
taldlhatd! Szallitas utanvéttel a
megrendeléstdl szamitott egy héten
belul 16rténik, a postakditség a
megrendelSt terhelil Varjuk meg-
rendeléseiteket a kdvetkezd cimen




A Sierra kedvel6knek nem lehet
panaszuk erre a szimra! It van két
Quest, s most még kettd kisebb Sierra-
Dynamix cooprodukcié Jeff Tunnell
jovoltabél. Az els6 egy hatalmas anyag,
az Incredible machine, ami nem mds,
mint egy rendkivil jol sikeriilt logikai
jiték. Grafikdja nagy felbontdsd, igaz
csak 16 szinnel, de pontosan ez kell a
jatékhoz.

Hogy a lényegre térjek: a kihivis egy
logikai feladat megoldasa. Kapunk egy
palyit, amelyen mir eleve elhelyeztek
ilyen-olyan tirgyakat, eszkozoket. |
Ezeken kiviil még rendelkezésiinkre |

TURBO SIENCE

INCREDIBLE®

dllnak egyéb segédeszkdzok is, mint
példiul futészalag, kotél, kisegeres
forgd motor, oll6, boxkeszty(i, macska,
labddk és még sok mis tirgy. Tehat
ugy kell dsszedllitani egy palyit, hogy
a kittizott feladat teljesiiljon. Nem ért
megjegyezni, hogy a mechanikus dol-
gok akkor jonnek mikodésbe, amikor
valami hozzdjuk -ér. A tirgyak
mikodését felesleges magyardznom,
hisz egyértelmiek: a lufi felszill, a
limpa bekapcsolddik, ha valami réfut,

jra kezdhetjik a palyat, a stop
tiblival pedig kiléphetiink. Még keét
ikont talalunk itt: a free form machine-
nal mi tervezhetiink egy gépet, s ebben
az esetben beillithatjuk a gravita
mértékét a kis tologatéval, s a lég .
mast is hasonléan. Pilyaterve.’
megjelenik a save és load is, anii «
pilyik mentésére/toltésére szolgil-
nak. Belépni a tervezébe ugyancsak a

a futdszalagok mozognak, ha géphez | play ikonnal tudunk, s ilyenkor
vannak kotve. Aki ismeri a fizika | képerny6 megegyezik a jiték
torvényeit, és szereti a logikai fej- | lithat6val, avval a kiilonbséggel, ke

tor6ket, nyugodtan vegye el6!
Néhiny sz6 még a jiték kezelésérdl:
A f6képerny6in a jobbra mutaté nyilak-
kal kezdhetjitk el a jitékot, a fel-le
mutatékkal a zene erGsségét
szabdlyozhatjuk. A bombira clickelve

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM 4@7 6 xayte.

A masik Dynamix a Turbo
Scinence, kizdrdlag r&nhknﬁ

a johb oldali sorban az Gsszes th
k671l vilogathatunk a nyilak scgit-
§¢" el és a munkaképemnyG pedig
iy teljesen iires. A gépezet inditdsa
szintén a jobb felsG sarokban lithaté
ikonnal torténik. Kellemes agytorést!

amivel o kérdést kérhetjiik; a cont-

rok,lninlninpﬂhbﬁlhﬁ,
, oz angol tanulést segiteni. s a visszalépés a térképre. Ho
] linllgilnl egy quh-rtih, elég  kérdésre rosszul valaszolunk (
eipmayta % - o 'h-zé'm“ i
0
nk ( ), azdld "7, amivel (]
slm E&k!l m erdsségét u.mﬁ'm%u
( ! betlthetiink lyes valaszt tudhatjuk meg. Ha
in), 0z eddigi versenyben vagyunk, a nag
bak névsort (hall of fame), vél- uzirzd
mh:hi a kérdések van, illetve
fokat (change question difficult),  milyen eszkdzzel juthatunk a kvet-
Mﬂﬁfdﬁﬂlpﬂ- kezé hln:l‘:.n (gyaloglastél az
Mn?mm), versenyre indul-  autdig) . a repiil6 o leggyor-
hatunk (start race), vagy gyakorol- sabb, de egyben o legdragabb is.
hatunk {pmiiui. Amennyiben  Tehét o a helyes valaszok-
gyakorldst vélosztunk, o nagy kal minél fabb pénzt
a
4 (itt megtalalhaté o kikotétsl o ms. émi. D “l:
’wcﬁhﬂm-mh Wm‘u &iluﬂ
ek e
pl hangeromerol, merleget, masért nem is, de a klassz
mérdszalagot), (] m
ok mppisglbull + 7 e -




‘H4], lediz end dzsentimen, Ordmémre uo\%dl, hogy be-
Jelenthetem a szenzdciés hirt: az 576 KByte-nak, mint
szdmitastechnikai lapnak, a vikigon elséként sikerlit exkliziv
szerz6dést kétnie a Play-
boy magazinnal, amely
szerint testvérlapjuknak
fogadnak bennlnket, A
dolog elényelt azt hszem
felesleges ecsetelnem,
viszont sqjndlatos médon
vannak hatulGtéi is az
egyezségnek. Havonta
egy oldalt a Playboy rendelkezésére kell bo- |
csdjtanunk, ahol 8k Erogrornok elemzése he-
}lye pucér hdlgyek bdjait fogjdk bemutatni. /
udom, hogy ez ezrek ellenérzéselt valfja ki, de /
nem volt mit tenni. Ja, &5 a szdmitdastechnikai
inbél ‘amitdstechnikal magazin*nd /
K
A fanti idézetben szerepld nevek NEM ki- |
%‘5“ személyek, de a kerettérténet SAJ-
csak az én fantdzidam szlétte, Aki
,Lihchar; felzgutt a gondolattsl, az I;‘me
_ le magdt, mert a rideg valosdag az, hogy it
! _nemhogy a Playboy-jal, de még a Popo
'Magazinnal sem h':gmnk frigyre. De hogy
e érezze senkibecsapva magdt, az ehavi
1 Csevegobe azért mégs hintettink egy csipetnyi
‘plébojos’ belitést.

Amerikai kapcsolat

Az elsd levelrészlet remekll kapcsolodik az
american style-hoz, mivel az USA-bol kaptuk.,
Feladdja ef?y révid idére idegenbe szakadt
hazdnkfia, fjabb Vukovics

észrevettétek, a cimem megvdltozott egy picit. Ter-
mészetesen nem kérem, az (jsdagot ide, ba kiid-
.{_efek. Joggal kérdezhetitek, hogy mi a fenét csindlok itt, Hat
anulok.Szdmitogépes grafikdt (Computer Artistic Design).
Természetesen azota b rendszeresen olvasom a lapo-
tokat.Itt kinn rentfegsoffwure‘hez hozzd lehet jutni,
igen olcsén, Rendeltem b e@/ hqt\;enes katalogust
két példanyban, &s ha érdekel benneteket, az
egyiket el b klidhetem, Lehet Itt kapniegQy Su-
per Dsc Convertert, amivel igen eQyszerGen
lehet 35%0s DD-s diszket HD-ssé alakitani,
persze preciz lyukasztdassal. Az e csak
3995U5D..E ként ha kell kGif 8idi tudesits,
szivesen vdllalkoznék rd. , Arpl’, Témar
vdlaszom:k(ldj mindent, ami mezdithats (pl.
disc convertert, katalogust, cikkeket,
Szabadsdgszobrot, Golden Gate Hidat, |
Clnton eindkat, stb).

A kis ezermester

E?r M éves Szabolcs nev fileskatel
kaptuk a kdvetkezd szivbemarkeld le-
velet: ‘Elektronikat &s szamitégépes
Jatékokat kedveld fiG vagyok. Rossz
kvarcjdtékokbol és egyéb alkat-
részekbdl megprobdltam 8ssze-
hozni egy Gameboy-t, Ez
kapcsoldsirgjz nélkil eleg nehéz,
En ezért arra kémém &ndket, ha

bdrki a szerkesztéségbél ren-

delkezik a kért papirral,

kérném, hogy klldje el

.Cimemre, Utbirat:

fénymadsolat is j&!I' Nos,

kedves ?zobl! Tudom,
most egy vildgom-

Ik 6ssze benned, de

Gameboy-t nem le-

het, mint a Lego- |

vdrakat, csak i / y
igy ripsz- y
roepsz

=xJ

dsszebar- L= l
kdcsolni,

Ao
gl

) m?

Arpdd, Régi eldfzetdnk, :

ezért kicsit meglepédve bontottam fel a legipostdval,
Miami Beach-bal kildsétt levelet. ‘H&jjj! Mint bizonydra

o

Amikor eldszér elolvastam a leveled, hirtelen nem értettem
mit szeretnél. Masodszorra hanyadt estem a réhégéstsl a
naivitdsod I&ttén, Harmadszorra valé olvasdskor azonban

kicsit megszeppentem,
Visszagondoltam arra az
idére, amikor én b a pu
bertdns kor elsé évelt ta-
postam és radsbbentem,
hogy nem vagy egyedl:
1 énegy (| fejefszerettem
o) volna a nyakamra kard-
i csonyi dndékként a
mostani helyett, (Bevallom, de csak Neked,
hogy még ma s foglalkoztat a gondoelat)

Nt

\‘:r -
*’( o

s/

Baki
b *T. 576 KBytel Azt szeretném
megkérdezni, hogy ndlatok mit
Jelent az, hogy ‘gyors, de elég
] lassG'? A Street Fighter II
leirasban olvastam, Aldirdas ! itt
\ 2 név kdvetkezhetne, mert
ennyien irtak nekink ez(gy-
. ben. A probléma kérbe-
Jardsa nem tGrt halasztast,
ezért megnterjGvoltam T.J-
t, aki a kévetkezd velds
. vdlaszt adta; O6eeeahhh..
Ez magyarra leforditva azt
Jelenti, hogy &jjel kettdkor,
mikor viharsebesen irta a
leirdst, nem tudta el
hessegetniafejébslagon-
dolatet, hogy GYOR-
SAN be kéne ma’ fe-
Jezniezt atirst,
mert LASSAN ki
folynak a sze-
mel, Innen
A egyenes vo-
nalban kévet-
kezik a

gyors-
lass G

frdrosl

as.
Heje-
sirdas

Ezt kapjdtok kil E
ARNO dlnev( soft-
ware-kaloz levele
ihlette e havi
Csevegdénk utolsé
passzusdat, aki megrazo
erejGnyelvtani hbdkat ejtett
tabboldalas firkdlmdnydban.,
A levelet mdr elklidtem Rézsa
Gyurinak, hdtha me?hl\él aa‘leg
leg-leg’ legkdzelebbl addsdba a

blszke szerzét. Addig b zelitékép-

pen mazsoldzok a fértelmek

kéz 81t Ndlam holtversenyben a ném-

ber van a ‘étszives® &s az ‘igassag’.

Hajszdlnyival lemaradva mégéttik li-

heg a ‘bekébzelt’, harmadik helyre

pedig a tolle’ &s beldlle’ pdrost rang-

sorolndm, KGdndjjat adomadnyozok pedig

a most kévetkezd kifejezésnek (ez nem

ARNO torzszlsttje, hanem egy régebbi

levélbdl olléztam): ‘szivesen jdrok az em-
hdeszbeldni’, Na ez milehet?| Kénnyitésképpen eldru-

lom, hogy a névtelen fiatalir tt kedvenc hobbjjat
emiitette meg.A helyes megfe)tok kdz étt értékes Szépen,
Jol, magyarul’ cimG kiadvanyokat sorsolunk ki.Es ezzel a kis
kiterével fdjdalmas bicsit kell venniink egymdstél, mivel
helyem betelt. Remélem a hdttérben terpeszkedd haigy

képe jol lathato, kivehetdek a réveteg szemel, a selymes
haja, a karcsi dereka, a..

Zolee

576 xsyre
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in the Business ! |
nely a2 utbbi honopok olatt leginkabl iellemxiivol1",i-.

hanyagul oz asztal ala Iokte, Amigajot o billags
struccot, oki évszazados oszioneital v

p (clég volt), lesz viszont NINTENDO (NES), SUPER N
 (leg im0 (S SUPER NNTENDO (S5
nazik), és elképeszts mennyiseqi,

... Abobes ar ablak fele nezve ul, abban o p
Mester, hatarozr vegre, o nep teged ol
{ S ehkor donton! I]wm&?nom sorl, eqy g
| tovabbia is billegen), es kojan areg
chiejtesee srant ’l)t'" skejer.
||_|ﬂ| diagu olmsocm vissralg
MEGADRIVE (SM), GAMEBD
al megtolteni (nem |eu neh

1 ‘-'11

l]ydul

fent mrhlr!l «sodgmasinak vulullt-lylle
A jelszo tehg .

v oo kindott mar RPG stullor, o hut 7okdde valik, g

o, 5 r:uhﬂlelmllr fel 0 Imlmd

1 mélkul nywsiolik o lerdesromiigh® o drdeme vosoter

julekokat, mar dvek oin gk g mi l'lllﬂl ehiol
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M r *Ill'lrll‘ e HII Ik w A
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bl?llﬂ abvengattak vy hom #ﬁ
it o yoltoh 1 osen o PO | 0 M Ull‘m
a ;ulrln vty weum, @7 eho napom 1 300 01
jole!
J 1ML ﬁnmlhﬂ fo, hghysom mmet oz tkebukwra «
S Kgyod, ngrlulhminn sor (kh 6000 ypse) A bolt 10
ayil, de aohany kissede mar 5 30 ko o 'WH { ok vors
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The legend
of the
' Mystical Ninja
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Aki emlékszik oz Amigan létezd PANZA
:::; W:&BE;, az biztoson meglepve latjo,

aid ibio szinfe .
hasonlit ra. A BEST OF THE BEST-CHAMPION-
g legjobb horcosaival

vehetjiik fel o verseny, edzéteremben fej
leszthefjik tudasunkat, és ha elég dgye

unk, még a élére is keriilhetiink.
i st ik s s
rigasoknok fobb mint 14 fojidjat produkal-
Ilun‘n, mﬂﬁkmulhii ilunik; oval.
gy " jité it celozio
oz amerikoi T. HO cég, oz ATTACK OFm
KILLER TOMATOES-szal. Dr. Gangrene, oz driilt
os paradicsomokat nevell, a vilag
itdsa céljabol. Kilenc szinten gyarthat-
juk o icsom-juice-1, gdrdeszkazva (SE-
(1), kardokat dnLan {S?rmisinn parik
tetejere h::ﬁlm A jo mg.w::g akeid,
&s bonus gyiijlogetés, nameg jopar rejlett
?:lb': is tululimth;imu namtnskul[:':k,
i tudjo mit rejtetek ?). u&"
de m'nh'su:: ez o stilus nnn? [ kﬁ\:tul enné

jobbat. Azon jtékosoknak ojanlom, okik oz

omatdr szinfen mar tiljutotok és o komoly

kihivasokat nyijto stuffokat vadasszdk.
Az immaron legendass valt TERMINATOR 2
jatéktermi automota babérjaira palydzik a T2-
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merkedhetiink o jatek o

(NEW DIG-DUG), amelyben palyankeént hd

kulesot kell dsszeszedniink a kijdrati ojtd nyi-

tisshoz. It oz ellen-lufik mindig djra j6anek,

¢s minden fizedik szint uidn egy fo ellenfelet

kuﬂuﬂhomhu lepumpdlasaval kipukkantani.
o

Agrafika és o zene inkabb aranyos, mint szép,
de azért o DIG-DUG igy is oft von a szeren.

A mostanaban Ujra tetdzd Csillagok
Habordjo hullim masodik tagjo az EMPIRE
SIIIK:SPBACK. A film cselekményeit hien
kivetd jatek azoknak késziilt, akik mar kelld
tuddst szereztek o GB nyiistolése kizben, u-
gyanis ennek o komplex okcio-kaland on
nok o végigvitelehez nem elég ismerni
met, kiizdeni is tudni kell | Kezdetben egy
Tountoun hatan lovagolva kell felfedezniink o
Hath bolygo jeges barlangjait, lézerkardot és
dleterdt szerezve. A Hoszomyek kiirtasa és
egy-két dl-fol lebontdsa utan o Hésikloba

ugrunk, s heveny tamadast intéziink a Biro-
dalmi Lépegetok ellen. Ezek utdn mér sak o
Dogoboh rendszer szdrmyei, egy bard Jedi
tréning és a Han-

Leilo dud meg-

mentése a cél.

Hepiendként

ozni

mg EI‘%HU

lovagjaval,

Dorth Vaderrel.




Eﬁlr nem vén jaték.” Ez a talalé szlo-
kabb o Wanted rovat stilus
umnis an, ri:abbuem m::mnm fﬂm wﬁ' N T E D

jatékok Iarps leirasdt olvashatjdtok benne,
umllt "szakdllas™ mivoltuk ellenére is

kit are oyl TOTAL ECLIPSE i

megjelent-e mar valahol leirés oz itt
s
vesszil mbe, és az e
hgrohben a Total Edipse leirasat kérték. Az
88-ban megjelent slagert vettem tehat
nnwnﬂ alé és egy komplett vigigmszﬁsl
készitettem, brmglms térk kiegészitve.
Nalrn sit le o no a kis
bt knriﬁn ﬁ.n%?u
Ul nk ki a or g
messzeségben egy piramis sziluettje bukkan fel, [ilg
ﬂcgdormlwk a szemiinket, biztos esok,
rézat, amit latunk. Voloban, minth
nyudmnkip De nem! Jézusomll!

Sulgﬁ r.snniul:lwl bs ané fejfajassal

bél. lmllt rqton
e ?,‘m o
D handink? gk o
ncm szabad p&nikbn esni. Mllmu ha

bgismfuponhdmnﬂgmnmhmhn

okbmudnla:lll&or Imrbnu'
tabbezer éves

menjiink be o luiﬁo.-lmmlmﬁ “1

ol gy v
vistn oz o b

ez d hi kiligmcm vimfgs ::us_g: ami

Inuzdsﬁﬂh-m majd masszunk 6t o 19-es

ilt vmul. fol @ kincset, lgjiink ré o
fdmh D-nsszul:ﬁbu
m«mﬂn

&vqyuk
magunkhoz a
"Wt és az ok iltﬂS-is
terembe. Asznnkmnylbulﬁiurk bele, mire
kiirédik  “Match mode 1° felirat és feltérul o
M-osnnbﬁunmﬁirllmdﬁ Ezutén hun

kek belel eltlinik
o ikl Sy b
hﬂiilkumll*oniny ,||n|uzI(|.

Ebbe a ferembe
IulHiul szembe mo-

Hﬂnﬂu -th:uﬂbomrm

l(loumnm
wmamm

'kmluwmm AZS s eobaoprt

esak egy Ankh-ot kell o Ibptsﬁ nl&]
(0 "H" bet segitségével). Az it
0 24-es ferembe vezet;ahal o csébe beleldve-

.,
-

24—%
magunkhoz ﬁlo:unk falba,

leesik a féldre o kincsesladiko. Dézsméljuk meg

o fartalmét, majd nyomuljunk észokea. Aszom-- o

szbdos szobéban (19) o kék pallon toléljok r

mnuunkm ami fovabb vezet o 14-es helyiség-

be. :Ie;i usbﬁ:fiﬁimu szemre, mire

meu a 20" iizenet, és o
mbe vezetd ojtd feltdrul,

mummmknrmm

nan a lépesdn dt a 10-es ferembe foppanunk.

hiﬁr:m Waﬂﬂlﬁl’u b

Itt fussunk
ankh:‘dm# idal0,
9, 14 Ihsﬂobhll mrg |uni
foh,o e 10 ot sz;hﬁw

magunka. lnrien lépesézziink

uhnl- bmdy wsdkmany vér r&nuk 0

75 e e e e
4amuhnl kuhkhidu

Elirkmunl: uv{hik‘tﬂlun le ltnllkusuhb
risxiher. hfus most a jdtéka

m lbimtk_gkhﬂas
akar a 22-e5

egy palle
smb&bu és tivezetn 12-
eshe. Ezen Iul UH FINOM mozdulatokkal
dtevickélni. (A mozdulatok fokozatait dllitsuk.
minimumra). Ha sikerrel vettitk o mﬁbuﬁnli!

M

I*k 12-8s szoba déli lépessién allunk
— -Te:fnnm'n ﬁhldulmhun-
iu be o nyugati zmnudofmﬂ

mérnmﬂ nyilok hullanak. A lépcsé alatt
nyomjuk be az jtét, ami a 11-es szobéba vezet, -
majd innen menjink 6t o 16-osba. A ldikak itt
ormudﬂval teremnek, «ezért itt kiélhefjiik

nkat, maid tovozzunk angolosan a
2I-ls

Kukkunuunh be o szohibe forduljunk o
ojtd felé és I6jin palloba, mire oz

ollordurasi fol todunk réfmaszni. A kizepéig
hdudulghiwk és Igjiink ismét
gohnpdlﬂhllilﬁn 'Mh .

velink, nyu-
-usznbﬁbnln

::L‘S' felnm,-mm
oo e f.mmmm,
- elttinik. fel @ lépesdn,

18-0s és.19-es keresztiil sz

bejarathoz, mive| eddigre o vizkész uﬁink

e

aloposan m hatott. Miutan feltankol-
mﬁm 19-18.30.2221-16 itvonlon éink
vissza o 11-es ferembe.

A mémia mdgétt talalhato o feljdrat o 6-0s
szobdba. Ot ojtéval keriilink szembe; vélasszuk
jobbrol @ masodikat. Az elsé kis Iulyrséglnn
amelybe betoppanunk, forduljunk jobbra és fus-

sunk&inzuiﬁn A szoba kizepén dllunk most,
bpdi utunkat. Ho lomogyunk
uru kﬂl tombbe itkaziink, omit
fé Iudunk ni és ezutdn fel tudunk jutni o
masik oldalra. Szaladjunk 6t oz ajton (ez
lﬁﬂm 0 b-0s sznba alotfi iires helyiséghe

+ vezet), majd [Gjiink o szemkézti oldalon lév

kek HI: Mra;‘: flzrﬁ}:ul (] kqdrm ales s:oln
nj
Irhﬁm k 0z ajtét, Dmnumhﬁ ylliki
Most ayugodtan kisétélhatunk rojta o 2-es
terembe, s onnan o szabadba.
nk el az elsg id a
Lﬁg%&l Gtvonalon nl( e m-os
A
hmalt és m‘kﬁ” 'ﬁﬂ?‘: a 3-0s szﬁml'l
szobdban taléljuk magunkat! A esoddlkozasbol
fnlwdvusﬂﬂmkﬁﬂ-misn!hsmhﬁn
keresztiil a 26-osba. Lijiink o déli hbﬁ

mi‘ulporlmlult& barikad és
lépess, amin a 29-es terembe m:i Umm

it oz és slissz nkﬂlnuﬁﬂn, mire
] H—:ﬂmmbﬁm egy pum taldljuk mogunkat.
rojta végig o 33-us szobdba..
mﬁm el 0z utat, omit
fﬁltlondmul‘l'l'listhﬂthfald-
szobaba mt&mw ulim
un 0 lépestin
mﬂmm.ww ugyanis
sénuhﬁiﬁiuhknlhsm A

menet még a kijdrathoz és féltsik
= rnuiiinl( a

lm&nmﬂwdq&lkmﬂmﬁ 19-18:32-
22-21-16-3-8-9. A 9-es szobaban essiink le és
vegyik fel oz Ankh-ot. Ho megldjik oz
dsszekitd Hfam' eltiinik és o 14-es
- s20bdban jelenik meg helyette.
Wgﬂhﬁh%“ -18-32-22-16-11-

mér végre dtfuthatunk azon o hidon,
ami-a tamb eltolasakor keletkezett. Ha o ,T
gdny magatti egyiptomi fejet m‘"HL:I
megjelenik o varva vért "Match
Ismét egy hossz kivetkezik o
6-11-16-3-8-26-29-32-33-34-es szobdkon

hrlaﬁil.ﬂl-ashrmhﬁkm fussunk fel
b 17 G :ﬁ I mmqﬁm'
. a
mwmw“' e .
ifs: oft
\ridtmku ommkmun rmlcrint ellen.
Kivetkezik oz pillanata: Gjiink bele
Tnl az #s.. bs gthdg
- Zoloe
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Ezt a ziccert nem hagyhatom kil Mivel oz egész
szGm merd erdiikat sugdroz, nem tehetem meg,
hogy nem elsiként emlitem o Penthouse Hot
Numbers cimi alkotast (kiadojo a Blue Byte),
amely szintén nem mentes a filledtségtl. Erdekes
parositas: logikai anyag, pucér ndkkelilluszirlvo.
A legendas LOGO-ban mér elsiilt egyszer oz dlet,
és osztatlon sikert oratott, amire minden
esélye megvan az utddnak is. A jatékszabdly
pofonegyszeri: adott egy szmozoft
kockakkal telipakolt négyzethalo. A

szdmok pozitivak, a piros sziniiek pedig
negativak. A jdtékosok egymés utén szed-
nek le kockakat a tablarol, oz egyikik
esok o vizszintes sorokbal, o masik
esok o fiiggtleges oszlopokbdl. A kévek
mogott természetesen kellemetes hilgyek
mutogatjdk kibuggyand bajaikat. Egy
menet addig farf, amig oz dsszes ko el
nem fogy, vagy az egyik jatékos nem tud honnan
kockat leszedni. Ekkor az jut fovabb, akinek mo-
gasabb a pontszima. Ne feledkezziink bele til-
sigosan az elénk taruld latvanyba, hanem inkabb
négy-ot lépéssel probaljunk eldre gondolkozni.
Nem mindig az a jobb megoldas, ami els pillanat-
ra annak ldtszik. Nem az nyeri meg a habordt, oki
tibb csatdt nyer.

A vérpezsditd erofika utdn lazitds képpen egy
kis tenisz. Mar emlitettik volaha, hogy az Idea
kemény faba vagta a fejszéjér, amikor egy 0
lipust tenisz programozasaba kezdtek. Mostanra
elkészilt o produkcio Smash! cimmel, és
véleményem szerint nagy durrands. Miutdn
bedllitottuk a szokasos meniipontokat (iranyitas,
jdtékosok szamo, toloj mindsége, az ellenfél
erdssége, sth), irany a salak. Nogy meglepetésre,
nem az eddig megszokott feliilnézeti, vogy 45
fokos raldtasa kép jelenik meg, hanem egy sajatos
oldalnézefi sikbél kavethefjik oz eseményeket.
Mivel nem fér el egy képernydn o teljes palyo
ezért felil egy kicsinyitett képen lathatjuk ellen-
feliink helyzetét is. Az irdnyitds eldszr szokatlan,

2old szinnel jelolt kockakon olvashato s

- de késébb maximé-
lisan bele lehet jonni. Erdemes a szervat felugorva
(1) elvégezni, igazi akrobatikus mozdulatokro
képes ezdltal emberiink. A bird digitolizdh szavei
és a digitalizdlt pattogds hangok pedig igazi tenisz
hangulatot varézsolnak o szobankba.
PAUL 3 u

Al e

Egy vérbeli ugrabugra jelent meg Woodys
World cimmel o Vision gondozdstban. A “vér-
beli” jelz6 azt jelenti, hogy se tibb, se kevesebb,
mint barmelyik stilusbeli tarsa. Aranyos a figura,
sok a felvehetd ikon, hossziok o palydk,
szamtalan bukfatot rejt o jaték. Keressiik meg az
elvardzsolt labirintushan o kijarat feliratis ajtét,
ami a palya végét jelali. Ha mas jelzésii szobakro
akodunk, akkor is nyugodtan nyissunk be rojtuk.
Von chova persze csok megfelels oltozethen
engednek be (pl. uralkodo szobdjo: belépés csak
korondban). Minden bénuszt kapkodjunk mo-
gunkhoz, mert egyesek vardzserdt, sérthefetlen-
séget rejtenek. Az apro ellenségeket fejikre

| ugorva nyiffanthatjuk ki. J6 maszkalast!

Marhajo! Ekkora ditlet régen pattant ki progro-
moz6 agydbél, mint az Unsensible Soccer
(Sensible Software) esetében. Ki lafoft mar

576 xsyre

olyat, hogy almék és
narancsok cselezgetnek o
zold gyepen?! Aki még nem, az
most csoddt lathat. Olyan fiirgén és rohogtetoen
gurulnak, cstszkdlnak, vetddnek, hogy alig hittem
a szememnek, hogy ilyet is lehet kredlni. A kapus
korték dgoskoddsoi pedig egyszerien felejt-
hetetlenek. Sajnos csak egy menetet lehet jatszani
vele, de oz 5 perc fetrengés. Ezt ki ne hagyd!
Ismét egy régebben mar megemlitett Gidonsag
kovetkezik. Elkavetdje o Team 17, a cime pedig
Superfrog. Bombasztikus o brekusz, nagyon el-
talél figura. A program jellege szerint mészkalds,
avogy jelen esetben repdesdsnek is mondhatnam,
mivel békank dgy szdlldos o térben, hogy alig
leher megfékezni. Ez egyébként egy apro
fogyatékossaga oz anyagnak: til sebesre sikerilt
o figura mozgatasa, omi csok silyos véraldozatok
utdn szokhaté meg dgy-ahogy. A kincsek és aprd
gyiimélesok gydjidgetése nem egyszerd, mert
igen kellemetlen ellenfelek és akadalyok torkitjak
a jatékteret. Vigydzni kell o kidllo, o hegyes, o
forrd, a mozgé, az allé micsodakra, egyszoval
mindenre. Csak erds idegzetiieknek ajanlott!

| v .
el i 10 4 il
. ‘ m » | at

Még bicsizul egy j6 hir az RPG szerelmeseinek:
megielent az Abandoned Places |1. Mint a mellékelt
kép is bemutatjo, félelmetesebb és kalandosabb,
mint oz elsé rész volt. A progromozok nyilatkozata
szerint minden eddigi hibat kikiiszobaltek, tehat
kalondra fel! Egyenldre csok egy képet mutatunk
be rolo, a leiras o kivetkezd szamok volamelyi-
kében olvashatd mojd.

Zolee
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Emlekeztek még a milt havi szamban
egekig mogasztalt Carnoge-ra? Remek
autéverseny volt, még ha makszemnyi is volt o
kocsink, jol el lehetett szaguldozni vele egy
darabig. Most egy Gjobb miityir jelent meg a
szinen, de sajnos nyomaba sem ér az elodnek. A
cime No Limit. Az alkotk megnagyobbitottak o
feliilnézetbél lathatd outdkat, de egydttal elnagy-
oltdk o grafikat és az irdnyités kidolgozésat is. Ez
olyanforman jelentkezik, hogy alig iranyithatd oz
autd, ha pedig oz Gtmenti patkdnak iitkézik, ak-
kor gy pattog, mint egy gumilabdo. Természete-
sen az Gton elszort olajfoltok és szemetek hasonla
hatdssal vannak jdrganyunkra. A palyat ke-
reszlezd vonat egész jol sikeril, érdemes tehat
elévigydzatosan megkazeliteni oz afjarot. A
szamitogépes ellenfelek kozepesen erdsek, nem
kell annyit szenvedni velik, hogy magunk ald
gyilrjitk 8ket. A végsé konklizio: csak gyjtiknek!

Anndl inkabb ojénlom mindekinek, aki szereti
a szinvonalas shoot'em up-okat, hogy kaparintsa
meg a Gladiators nevii anyogot. Mivel az apro
jatékok kordt éliik, nem csoda, hogy ez is csok
egy file. Viszont példoériéki, mert bemutatio,
hogy nem kell egy programnak két oldalasnak
lenni ahhoz, hogy egy-két orat elbabrljon vele az
ember. Minden izeg-mozog a képernydn,
szinkavalkad veszi kriil apro helikopteriinket,
valtozatos mozgésrufin jellemzi ellenfeleinket.
Természetesen nincs mas dolgunk, mint szétlani
mindent, ami él és mozog. Okos gondolat a palydk
tibb részre valo-osztdsa, hiszen igy, ha
meghalunk, nem kell teljesen elrdl kezdeniink a
szenvedést, hanem csak oz adott szint elejére rok
vissza a jdték. Egyedili hatranya, hogy nem til
viltozatos a palyak hattere, ami hosszabb idé utan
eléggé unalmass valhot. Ennek ellenére min-
denkinek merem ajtnlani.
Ha emlékeim nem csalnak, dgy 8 éve volt nagy

szdm o hazai drkadokbon (azaz inkabb lebujok- ¥

ban) egy Frogger nevii jaték. Azdta teljesen
kiment o kiztudathol, ezért én is srommel vettem

kézbe o régi szép idkre emlékezve o Frogger &

*93 nevil anyagot. Mivel egy csecsemdnek min-
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den jatek Oj, ezért roviden is-
merfetem o jdtékszabalyokat. Adoft
eqy béka, ey zstfolt dttest, egy dszo faronkokkel
és tekndskkel feli folyd és hat kunyhé. Induljunk
el békankkal oz ittesten keresztill, iigyesen keriil-
getve az autokat, majd a folyépartrél vessik mo-
gunkat eqy fardnk vogy teknds hdtéra, és
ugrabugrdljunk at a kunyhek valomelyikébe. Ho
mind o hot Greget megtdhttik békaval, kivet-
kezik a nehezebb szint, gyorsabb autokkal szagul-
dozo fodorabokkal és folyton-folyvist alabuke
tekndcokkel. A grofika nem egy Michelangelo
fresko, de funkciojat maximalisan betolti. Aki is-
merte az eredetit, az azért jatszik vele majd szive-
sen, aki pedig nem, 0z meg azért.

ugrandozd ellen-
felek gondoskod
nak arrdl, hogy nehogy unatkozzon. reladatunk,
hogy oz elszorfan heverd LEGO darabkakbél egy
jfirganyt eszkabaljunk, amivel elhogyhotjuk ezt a
furcsa tirsadalmat. Természetesen nogyon giigye
az anyag, o négy-Gléves rojongdknak ajanlom
cs,fl!:, mert oz iddsebbek idegrangést kaphatnak
téle.

Manapsag o véllalkozasok kordt éljiik, ami oz
alabbi példa szerint megfertézte o progro-
mozokat is. Megjelent egy Software mana-

er cimi program, ami nem haldlosan komoly
Eungvélaiﬁ ugyan, de mégis csak fzig-
vérig menedzser. Sojdtos témat dolgoz
fel: o vallalkozasunk software-eléllitassol
és értékesitéssel foglalkozik. Minden
benne van, ami szem-szdjnak ingere.
Alkalmazottakat vehetiink fel (progra-
mozokat, grafikusokat, zeneszerzéket) ter-
mészefesen minden géptipusra. Uj iroda
berendezése, hitelek felvétele, programfej-
lesztés, reklamozas sem hianyzik természetesen o

v  jitekbol. Ellendrizhetiik elodasainkat, bevétele-

g amikor olig lehetett az dgybo toszigdlni, ment

annyira imadott o kis figurakkal jatszani, épit-

kezni, alkotni. Valoszinileg ennek a koroszfaly-

nok késziilta Linking Leroy cimii programocska,
ami okdr fisztan propaganda anyognak is fel-
foghatd. Az aprétermetii Leroy egy elvardzsolt
birodalomba csdppen, ahol megszamlalhatotlan
elembal felépitett LEGO hazikok, hidocskak,
autk, és egyéb épiletek veszik karill. Gonoszan

LERINK LERDV
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-
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inket, raktarkeészletiinket, mar ahogy ez ebben o
stilushan szokds. A grofikai is j6, o kezelhetdség is
dttekinthetd, o hangulat is megfeleld; mi kellhet
még?

hiind

Vigezetil egy igazi csemegét ajanlok a kalond-
jatékok szerelmeseinek. 1993 tajékan ritkosg
szimba megy, hogy (64-re egy feljes lemezes
kalandozés jelenik meg. Chinese Art cimmel mégis
megjelent egy “jéqtdrd”. Az 576 KByte régi olvasoi
mar olvashattak egy hasonlé projekirdl, Dirty név
alott. Ez is hasonld szinvonali és kivitelezési. Alul
lathatd o sziveges menii, amiben minden sziik-
séges szd (talk, read, open, fight, ...) benne foglal-
tatik, felette egy inventory, egy
irinymeghatérozdsi ikon, o szdvegmezd illetve
maga a szinhely képe. Figurank mozog is, azaz
eljitsza a neki adoft utasitdst. Mivel lopzartakor
érkezett, még nem ftudtunk belekezdeni o
végigjdtszasaba, de igérem, hogy o kizeljovében
eqy teljes leirast olvashattok lapjainkon.
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hogy  he sinem nnrossz Mnmiym

nek elsbre ltszott. . A hnm
tibbé-kevéshé mul:odnkepes rugl hajtomiivon Imrul
umsemwh Sclmrse jzs, se melyhiitant rokiér,
m6uba|y " 2 anndl is kellemetlenebb,
allo M lm‘ mlm‘ll
ﬂ-ngﬂl,meﬂu ddl:ésnkmilﬂllnlmpuﬂimlk
egyre nyiliabban csap Gssze, eqy élet-
hmnsmn |I1un kornyezethen to legmmlanul ha-

nﬁlﬂbwﬁhkéhﬂ 161 egyenlre
mﬁ biztonsagban van o kis sopot umnnmku
fickok jelentenének veszélyt,

hividk ugrnms 0 hojot) kimerészkedne oz Humm';r

Eh iizemanyng is kellene. Az izemanyoghoz
rma nz. Pénz viszont nincs. Higba no, mrl o keres-
k 'ﬂbte se habostorta...

Nogyjabol ezzel o bevezetivel indulhatna oz esztrik
NEO-nak nevezet cé thnilo!l mar vulalu rila?)
szerint ez eksd és n jiteko, o
Whale's Voyo Aubip'mlh nntlnpmmmnum
tem, némil 1: ol megtermett a kicsike,
ird és mondd: ?lurru:im.zul Ez még ebben o miifajban
is nogyon sok () s nﬂlbm irok mindenesetre
n esen otvazték o a stratégiai_ o mo-
ﬂ%‘"ﬂ koland elemeket, remélem még sok ilyen

pmgrnm{nqmmlawlﬂui AWy ulqés

zeneileg is rendkiviil és profin kidolgozott, 0z
iszonyatosan hossz ﬁm m:nmmegulughm
edzetfebb jtékosok is o plofonra fognok maszni. Azt

hiszem, ennyi bevezetd utan akar rd is terhetnék a jatek
réstletes leirisoro (na ez sem lesz eqy rovid mulotsag).

A KARAKTEREK u.xiszhts:
A jatékbon, hasonloon o kl

mm elére mci odott személyeket kell iranyitanunk,

ot sojat mogunk készithefiik el. It azton
mmdadn ielheti alkotd fantazidijat, mpoiunltlnnug
nis lehetnek emberek, idegen lények p;mmluwk

vodaszok, katondk, vegyészek 5ol
2ol jatékosok még ember-ideg gﬁn&i is Ilmhﬂnull
lqe‘lw unk mindenesetre az legyen, hogy készitsik

el o kis négytogi tarsasagunkat (Charakter erstellen). Az
egész procediro o szilok kivalosziasaval k A
szulok nagyban bo{uhrnlii: Il:ywrfvdwk
nem mi 1 ki mul‘l
(2 ndaﬂls pérokra ravid kiserletezes utdn rd lehet janni,
erre nem s térek ki kilan). Masodik lépcsifok o gyerek
elkeresztelése (er- fii, sie- lany), mojd o kilanbaza tulaj-
donsagait vehefiik szemiigyre. A Mulationsrate laft
n!ur mu mhlam mérigk
ndvelni oz n-
MT vcursoudrhm az olaptulajdon-
sﬁgnhl ialakitottuk, oz iskofazottsagat kell
meghataroznunk. Iimdcwl Iulrukler Iwr |siu|n|
zhel el, oz els isk

(] mhndik vmni mm::mkrer mrnl
hdumnm Sok iskolaba csak ok [ol
egy vogy f6bb tulojdonsa mnk*sm

Altalinos Iskolik

Il,_m Grundschule: normal suli nincsenek
I(uhw Itonlehﬁmi de nem s ér tl sokat (mint

Education magos egészséq (Health) kell
mﬂ fejleszti nch?u&nrlsngmnllm (erd, egészség).

—

iy

« Militar Grundschule: hmdmlq, magas erd kell,

egyébkent itt is a fizikoi tulojdonsagaink javulnak.

* Keine: nch isk
umnbgsﬂmpnﬂm&b olo, mivel az

n hfmrdhm;uummli
bnemlinthlm 1‘“"' hlllﬂlﬂ

= Cybertech Mental School: iit ki o legtehet-
stikséges o nagy

ionikusokat, feltétlen
e
«Neghomrn Gako:x ol g lt sl
oo "mmuﬂ
mmqm"'umlbmw

Felsd Iskolak
« Wilitarakademie: okar o Militor Grundschule, innen
egyébként katonaként keriil ki o korakteriink.
«Hoodson Medicine Scool:
kivetelmény ennek oz iskolana "anelwg:iu udl
komoly mentalis ervel lehet bekerilni.
 Araner Klosterschule: elég érdekes hely, itt volomi
“oraner” lesz o korakteriinkbol, elsadleges kavetelmény
a magos fizikai és mentali 6.
« Psi Science Institut: mlmlﬂsmﬂlhﬂlhud
hmnnub.kdwtd'nﬂumm pzionikust farag:

Ml.hirmim ebben  roppant gyanis intéz-

S T

* Koplgeldjoger Vereinig: fejvodaszok céhe, mogos
erd és egeszség kell ide.
Miutdn az iskolaztatdst letudty m#lﬂulr [} komher
osztilyat. A katondk ISnkhI]askﬂ (Kopgeldj
o fizikoi harchon L viszont egydltol nnnmmna
mentalis kipm:ﬂ“ orvos (Arzf) nem jeleskedik

in o harcban, | ito k
o=k e iy gl

oyl g [
igozan. A pszionikus (Psioniker) o mentalis hare
hm ukm[szullkuz nmmal;‘I :sznm ez utdbbi ért o H::
l 01 15. CZIEKen 0z a ﬂﬂ'ﬂwﬂl’l
n o korakterek sor k
vnnmd msqlu zhetnek. Sajnos, muh hm
specidlis képességgel rendelkeznek, csok o
snmlepese kor egy Ujat is.
Automatisches Nochloden einschalten: outomatikus
taresere; Sconneri: oz outomopet scrollozhaty I(
Angewihlien Gegner: ulnnfilnmmﬂisu,

nroml(nvclés,

: Fallen suthen mpdokem
Ehri unmer?um egy személy betsdmmwd:
opitdso; Woffen identifizieren: fegyver azonositaso;
Computer mumpuhelen nfnmi&glp mnmpulnlnsn
lnTmHu ités; Wunden
heilen: gybgyitas; {hmllnr u a rheleben: holott
tamaszidsa; lahmen: ellenfél meg-

- hm;nmﬁmn alnh::el lef
Person n: Mum,
(hnrukhmhen mér mm
losigkeit hei iq
identifizie

A VAROSOK
virmkbunhn mar jol ismert 3

raml’dml Ao St 6t vl o sz
kuhmllm h‘nmknl ulmini (irtnytit,
onnyitik o

bokkal egy kis piros Iumm hivhatunk e, exzel
inlh'u 0 cselekviseket hojthatjuk végre:

[;rlu hrl ukﬁhuﬂhulqﬁm,ndhlhmw

oz oreg felsegitése
n}gl!ﬂh:muti be, hm uz illetd

3. Exzel oz opciéval nlmembe kerilink,
kezh opcsk kil vieschaunk: Dies
suchen: o kizvetlen kornyezetiink o
nem hoz semmi eredmé : targy
felvétele, altolaban u Imk an kell hustnnlm [}
22 ity pauu o e e
m el kel venllu weglegen:
rcrg-; eldobasa, o kiva ol letesszitk orro o
pozicidra, uhdwﬂluni (egy helyen egyszerre maxi-
mum 8 targy lehet letéve); BaPanslmd untersuchen: 1drgy
részletes megvizsgalasa, ltaldban hmznos, ugyn
kapunk egy leirdst o targy rmiehmw (sajnos
B L e e
ojonlott o |nla 0z ensh verwenden: tdrg
Inlsznn leu'z

nﬂuﬂy’qgﬁ niﬁ egyszere

bbet is hnsznélhniunlt Parm anwihlen: személy
losztisa. A igy kivalasziont sn

|fqhsnﬂ||ﬂm,mhgnwnmndm stb;
auuﬁm Pamn geben: targy d

':H. Specidlis képességek hundm vagy tamadas (an-

naljon
okévet-
unfer-

'Isnrp Ium

hmilefmi [ mith"lwmp hidnyzik nimslrmﬂp
6. Infok a karakfer tulojdonsagairal, nem lumgmk
AZ (iRBAZISOK
 Aa irbazison zojlik o kereskedelmi élel, itt tudunk
bzerelni és

és venni, haj sok
. i llu!/ﬂmml.mma

. Az ESC-vel hi
menteni, illetve g
km .Ium mmw
1. Vasarlas. A sold out fel
fogytak, o tabbinél a vcrﬁ'

..... ket ko e g
még ki Im&mk smumﬁm

felszereléseket is itt lehet kijovitani.

4
~




Mo 104- 124 ar. Megduplézza o

Clllml'qn kivélosztasa és ugras. A Planet
wihlen opcidvol adhatjuk meg urhajonk Gj céfjdt. A bal
uldulon leva informacios kartyan o “fuel us” mellett lathat-
juk, hug\r menn'pl izemanyagba fog kerilni oz i, o “fuel
ov"nél pedig, hug'fmerlmﬂ\ﬂl‘la qubm Hnm
vettink economy scannert, akk

m[bul[go veteli es elodasi arait mlfﬂell
(ennek oz elonyeit ozt hiszem, nem is
Miutan kivalosztottuk o cé és elég izemanyogun

vana muqumrhlihu indhatiuk o kilavési poran-

Ha van légkori repilla "l]k,

é.

mlmml

repkedhetink és
rgmamdn

.m%mm i et
ot :l’b' vasni, hoﬂ ne unjuk mugunhul“mﬁlrn o hosszi

6. Telefonalas. Gsak akkor tudjuk haszndlni, ha mér
kaptunk valokitol egy telefonszamot.

FELSZERELESEK

E sconner: vehelg : oro: 35- 625 «r
Mar volt rola sz0, ezzel o 5z nézheljiik meg
masik bulm veteli ¢s elodasi kg:n oz elso
befektetésiink, mivel ennek az gl kis szerkentyiinek o
birtokaban rivid ido alott ori zekre tehetiink szert.

Extra engine: killonleges hojlomi, vehetd : Castrin, Sky
Boulvordon, ara: 374 - 954 . 368 - 376 .
Tabb mint o dupldjira emeli oz Gresatakbon o hqé
mozgaspontjait, bgyhogy ha mér van elég pénziink,
odian vegyuk meg (artani nem arthat). gun:
ﬂ:erui\ru vehetd: Cosiran nw. 321 -520 .

an szinle nalkulnz etlen, ho nélkile indulunk
harcba, mar r ogy ne sajndljuk ré o pcnﬂ
Firepower W‘I Hw [ qurm jo ha van, de ozért
nem létfon ehetd: (ostran, lrbonson dra: 1 -
053 tI 83-89 a

- légkiri repiils, vehet: (nsl‘mn

Inmdon ora: 200 - 395 w., 221 - 485« 203- 91
mmmﬁnt nélkilazheterlen, eqyébkent nincs rd suk

Cargoraum: Vasarolhato: Arborison, aro: 138 - 285 «r.
Kétszeresére ndveli o rakodatere!, uwhqy okar kétszer
akkora hosznot is hozhat egy @, mint omit mondjuk
normal rakodatérrel hozna.

Extra tank: vehetd : Arborison, Inoidon, Ira: 106 - 020,

nkkal vihetd iizeman-
ngol hasszabb utaknal h mm'f
I1 cooler: vehetd: Arborison, dro: 258 lZSu Mély-
qu

fontos, mi
rnmfmdn druk (pl. étel, nn"rlaml: sth.) uﬁkb:l-

Back shield Ao
s ?as 305 12.}::“ . Gatibon nivelie

Csatak

sconnert is.
ﬂlhxnn&u 9254 cr.
s Hyuﬁ! hatarozhatiuk

don, dra: 113752 a. Q-, k
fiink o csatokat ( 2 jol)
dllonda kaloztam nl unlt

tokarithatunk meg.

Fuel optimizer: veheto: rl&mrdon dra: 39 - 376

«. Az uzemanyagfogyaszttst csokkenthefiik vele, gy

hogy nem drt egyet minél hamarabb beszerezni.
<

» gl - L A

Front shield: vehetd : Nedaxon, Ino-dm,ém 253-128
o, 244- 692 . nl(wnbut:d:h- st it
Enqinlll{ xon, Inoidon

o Jlk zj?:ln ellenséges hojokat ozonosithatjuk vele
csoto ki

Firepower EX.2: vehetd: Inoidon, dro: 118 - 724 «r. A
Firepower EX] mihbhihsmll viltozato, ezzel mér
nagyon durvaket lovaldozunk

nyaszaf szerintem nem igazan éri is 10l
whdmh“immuirﬁh?&mkmmm
ekzarakozhot vele ideig-roig

nagyon unjo o kereskedést, oz

ﬂl'l’ﬂt AZ INDULASHOZ
oﬂz fitying nélkil nlhrm (ostra irbo-

zziik fil o
IHom‘rm hnl epe menjiink

Sclﬁlun r&cnil’m és I:u:l&:::unk uln m quli
Hunlumikﬂmbﬂ gholé kuha nehufnurubul

ki ntapwhn A téi szivvel v
« 4 luznt Ezuhmnm

Gran nihl: muk fol oz eltéveds kislany! &5
| kislo
G s ¢ o J?‘f

l.il maris van eleg

hozzink. Ha ezeket
nlnptm\nrdhu hogy elkezdhessiink kereskedni.

A jaték végeélja tulajdonképpen a pol-
ethals tokfikai rhaborid megakadalyozasa, omit csak
kar g:"‘,ﬂ

gora maszkalva, kiildetéseket
:: h'tl:r ::oi \rmlegnm h nkn |r6nvﬁﬁ |I:nnn§ Irél ““ P llfni. I’ama, kell anyagi

1.~ Hére mﬂlwﬁzmﬂnklﬂ?aﬁmhﬁgl miml és jo felszereléssel lényegesen |

pont. 3.~ Jobbra forgas, | pont. 4.~ Tizelés, 2 pont, 5. m“tmh“"dmm o
a bevezetdben is utaltam, nekem
tetszik o jatek. A készitok
grafikara és hangra fordit

mnT

(IRCSATA

iiresata dltolaban o békésen hojokazo 50
kalézok lugiw szokott kittimi. Puzu azért hﬂw]: kell
*dubnn akkor s::tnll bekivetkezni, ha éppen fmm?r

sok hojén. A radiookiv
— ',’.‘Eﬁ..':" "

zeften ritkdn 2 . Ho van
hmnlwn az enterrel automatiki amszhumd: u
slnﬂlﬂlll! persze manudlisan is

gy
figyelmet, hanem o kaland -és-

stratégiai eleme en-
silyat is jol ak.
Igazi sikerprogram!

Neked se tudok mast
tanacsolni, mint

sabban
szerezd meg
T.J
Pajz
- m;' 3& .
ott kirre
gyl o
mandverezd képességiink
is. 6.~ Ellenség ozonositaso, én oddig
mxa kétfele kalozhajoval talalkoztom
isamferos] 7~ ez! z opciol
sohasem haszndltom. 8.~ Kor vége. A jobb

nlsn sarokban Iulhnnuk o megmorod

aspontiainkal, illetve pancélzatun-kat, ho ez utébbi

Dm pkken, o hajonk felrobbon. A hardi tokikakat most
rmlelmrn mert egy fiszlességesen felfegyverzett
gﬂwl szinte barmit csindlhatunk, o végén igy is mi

keriliink ki o csatabél gydztesen, :
BANYASZAT, ") y

Ajatékban nemesak kereskedhetink, honem mi
is termelhetiink ki értékes érceket és egyéb
nyersonya-gokat. Ehhez persze szik-
segiink von egy lékiri repilogepre,
egy bnn\qu;m & egy mineral
sconnerre. Ha minden eggulf van,
akar neki is allhatunk banyasz-
kodni. Eldszdr is le kell szallnunk o
bol gl’lre rmml repuln epinkkel
philathotygk o b yga elaenresehez A




THE CHAOS ENGINE

miért is kellett ra varnunk. Elsg ranézésre
lathatjuk: ez egy profi médon kigondolt s
kivitelezett program. Igaz ugyan, hogy
végiil is csak egy primitiv maszkalos-
lovoldozds jatékrol van szo, de hat kérem,
ez annyira szép, hogy aki nem is rajong

igazan ezért

=79
 Z

Valamikor o mdlt szazadban egy, oz idével, :
térrel és kezdetleges computerekkel 7
kisérletezd tudos ?a!rehozon egy - &
bizarr gépezetet. Bar a gép igen .
Erimiﬁv volt, mégis hi-
etetleniil erdssé valt, s tu-
lajdon megalkotoja el-
len fordult. A gép
ereje elszabadult,
hogy megrontsa az
iddt,s a matériat. A
kaosz fellege e-
reszkedett le a
foldre. Emberek és
dllatok kiéhezett
fenevadakka val-

tak. Az eredmény
hamarosan min-
denki elét vilagossa
valt. Hat kemény
kotési zsoldos
azonban felajan-

lotta, hogy jo pén-

zért megtisztitjo a
terepet...

A Bitmap Brothers
nem tarfozik azok
kozé o cégek koze,
ahonnan futészalagon

jonnek ki a legjobb jatek-

Eragrumuk. Amde, ahogy a

6zmondas is fartja: jo munkahoz id kell.

Hat bizony, ahogy végignéziink ezen o g stilusért, oz is elsé latdsra beleszeret.
Hogy mi is ennek a titka? Azt hiszem, erre

Chaos Engine-nen, rogton megérthefjik,

konnyl megadni a valaszt: a gyényori
Erufikn, a szép tiszta hanghatasok,

eszédek és zenék, o |E~I:élo|os jatsz-

hatdsdg, o remek szorakozdst ]

jatékos izemmod, s ez mind , egy

tokeletes egészet alkot. Hat, kell még ennél

tﬁbb?k ;

Aijdték lényege egysbk

ri: fehlm:r:&ﬁﬁﬂwh palydkon kell I(él
emberiinkkel a kijaratot megkeresni. En-

nek érdakélun a palyakon talalhaté
,oszlopokat” kilove kulesokat
tudunk aktivizalni, amelyket
felvéve pedig osvényeket tudunk

- nyitni.

Mielétt elkezdenénk a ulélwl
elszor is valasztanunk kell, h
egyedil plusz egy gépi Fﬁkosw

vagy ketten akarjuk a jatékot jar-

szani. Ezutan password-t ad-
___ ___ hatunk meg, mivel a jatékban
z minden fabb palya utan mojd
kadot fogunk kapni. Ha azonban
ilyeniink még nincs, inditsunk egy
Uj jatékot. Ezutan a hat jelentkezd
kozill kell kivalosztoni az irdnyitani
kivant két harcost. Természetesen
minden harcosnak mds a tu-
lajdonsaga:
KATONA
Sokoldald ficko. Teljesen drillt,
semmit sem élvez jobban, mint
a kisérletezést egy gusztus-

talan fagmrgyﬂiioménnval.
UTONALL

Egy Gjabb sokoldal tehetséq, aki egy
torokmetszd bandita raadasul.
GENTLEMAN
Efy szikar, tigyes karakfer. Kétségkiviil jol
tozott pasas. Amit nem bir erdvel,
megesindlja ésszel.

™ L ]
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NAPSZAMOS tulojdonsagainkat isfudiuk javitani, melyek
A hat karakter kézil a legerdsebb. Jo har- o kavetkezok:

cos nehéz fegyverzettel. Igaz hogy csak  Skill - tapasztalat, iigyesség

kevés specidlis r:;yvere van, mégis nagyon  Health - egészség

tud puszfitani. Speed - gyorsasag
ORGYILKOS Wisdom - balcsesség
Amikor jelentkezett erre a munkara, Vasarlaskor végil, de nem utolso sorban %
valoszinileg a Napszamos batyjanak még a fegyveriink tizerejét is novelhetjik
nézhetiék. Az Orgyilkos hatalmas, nagy (Weapon Power-Up).

ember, egy kicsit ostoba, de nagyon erds.  Ha végigkiizdattik magunkat a jatékon, a
PREDIKATOR negyedik palya végén megtalalhativk o
A legélcsebb karakter oz dsszes kizil. | kdosz gépet”, amit termeszetesen meg
Azonban mikor isten az 6 oldalan dll, kell semmisiteniink. Ha ezzel is végeztiink,
vigyazz, mert onfeji természete ami nem til kinnyii (na persze nem
kiszamithatatlan. orokélettel), befejezésil kiszabadifjuk a
Haseinket tehat 4 veszélyes ellenségekkel gép alkotidt a sajdt teremtménye karmai
teli f6 palyan, az Erddn, o Mihelyeken, o  kozil, s ezzel a killdetésiinket teliesitettiik.
Palotan s végil a Pincékben kell végigvezet-  Ezek utan mar nem is marad mas hatra,
niink. Ezek kisebb palyakra vannak osztva.  minthogy gratuldljunk magunknak a
Minden palya utan kapunk egy kis sta- feljesitményiinkért, a Bitmap Brothers-nek

fisztikat a teljesitményiinkrdl, minden meg azérl, hogy egy
masodik palya utan pedig a felvett pén- ilyen kiting prog-
zekért vasarolni tudunk. Itt a plusz életekicl ‘ rammal jatszhat-
(Extra Life) kezdve o specialis targyakig tunk.

mindanmlf:a:ink, csak a pénziink mennyil; “ .
sége szab hatart. A spéci tdrgya e o
hasznalatdhoz egyébként Special Power-re - . -
van szokségiink. Ilyen targy nemesak fegy-
ver lehet, hanem lehet mondjuk térkep is.
Ezeket a targyokat a jatek kozbenatiz
folyamatos nyom- e
vatartasaval tudjuk i
ni.
(Persze, csak
ha van Spe-
cial Power-

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM
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Eléggé szlgoruun cenzdrazzak o
sztimitogépes jatékok tematikajt, ezért kissé
rneq;l:lp»fes tem amikor a COBRA MISSION-t
betiltottem. Igoz felhividk o figyelmet, arra
hogy oz "alvilagi élet brutalittsa és meztelen-
sége” mlul‘l esak nogykoriak ojanlott, de ez
senkit sem gétol meg abban, hogy megnyomja
0 °C" billentyit. Persze nem kell véresen" ko-
molyan venni oz intelmet. Egy klosszul
elkészitett ﬁD&I.'I ben 16bb o brutalités, o
"szexképeket” pedig jopan stilusban rajzoltdk,
igy inkabb egy ru;ﬂil 2 hasonlit, bér a hdl-
gyek eﬁE lengén ohamﬁek Ezzel egyiitt, aki
ért egy kicsit angolul, s le tudjo forditani o
szivegeket, az felér egy pnmﬁnovellu
elolvasasaval. Na de lassuk o medvet!

A jaték els blikkre nem valomi bizalomger-
jesz1d: a virosrészekben vald maszkalds engem
a 64-es idékre emlékeztetett... na de meg lehet
szokni. Merben mas o helyzet o harcokkal,
illetve ha volakivel folalkozunk, beszéliink vagy
du...mélunk. llyenkor Klassz | pﬁm stilusg,

felbontési 256 szinil képalt | toldlko-
1ugz A zene irtd klo::::ey kicsit jdtéktermi o
hangulta), o hangh ol is ugyanezt tud-
ném elmondani. Az iranyitds: erre egy kicsit
részletesebben szeretnék kitérni. )'t jatek
inditasandl hu':kn pontial tdlim:lmunki ‘:]Tw
gome - Gj restore gomes - jatékallas
mi dos - kilépés dosba. Amennyi-
ban 0j |olé|:ot kezdiink, végtgszsmlélheﬂuk
ahogy JR (ozaz mi, de o setup-ban dt is
nevezhetjik) megérkezik a Cobra tlwbo
Faythe-hez. Utkazben egy kis baleset is ér
minket KR ledll a hidon b&miszkadm {ugytms
van off egy téves, mely épp egy nudistatele
felé néz), s kiizben elkapja 6t 3 nehézfio, oki
vimot kivetelnek o hidon val dtkelésért
Persze pénziink nincs, tehdt marad o pisztoly. A
bunydzast nem killingsebben nehéz iranyitani.
A hare lényege hogy a képen megjelend arcon
fagvverﬁumipé drilten dndcelgossﬁnk, il-
letve oz esc-vel (vagy jobb egérgombbal)
beléphetiink az alsd meniibe, ahol vlaszthatjuk
a tovabbi harcot (Fight), vagy védekezést (de-
fend), illetve visszavonulast
(retreat).

nz "tem"-re dlickeliink, kivalaszthatjuk, hogy
yvert akarunk cserélni (weapon), vagy
v'lm. targyat kivanunk hasznlni (pl vitamax
egészségtablettdt, M-80 grandtot, sth). Ha nem
hurt kozben dickelink a jobb raml:bnl (vogy

P, ko o s o o

Phone, 0z0z felefond
hondbél hasznalhatjuk, ig felhivhatjuk
a jiték kizben dsszeszedett baratnginket, s NO
COMMENT. A setupban bedllithatjuk o neveket
(a nnzl is baratnénk, illetve a fﬁqm nevét), o
za t mtsnwm
n-csok iff, o sefupban 6|Ii1bumlt a seroll
se sségél, oz izenetek kiirasandl torténd
viro-kozést. A Quit- load - save pontok
dolom egyértelmdek. A Status-al nézhefjiik meg
karaktereink tulojdonsagdt, hogy hany pont

a kévetkezd szinthez, milyen oz

kell mé
oltozeti qll,fommrunlt, kipasségﬂnll Utoljgra  de

meniipontot, o [tem-et.

Il1 az In\fa al megleshetjiik targyainkat,
a (Iolhlnf al dltozéket cserélhetink, a
Weaponnal fegyvert, s o Use Item-el pedlg

eqy targyat hasznalhatunk ( példéul regene-
ralot), de itt nézhetjilk meg o szexképeinket
is. Huhh, most mar a kezelés végefelé tortunk.
Gondolom tapaszialt jatékosaink sejfik mar,
hogy nem egy egyszerii kalondjdtékkal van
dolgunk. A (M magén viseli o szerepjdték
jegyeit is (mint pl o “level"-eket, HP-1), de o
szlorijo egy igencsak modern RPG lehetne. Még
néhany lé Hﬂ) a képernyd szélén van
lahunta ra city melyik részén
jarunk, illohra ﬁﬂkmmk neve, HP-jo, szintje,
pénze.

Mivel az ilyen jatékokrol szinte lehetetlen
nlias leirdst késziteni, csok o fébb helyszineket
irom le, ha valaki elakad nyugodan belepillant-
hat, hovi is kell mennie. Mieldtt belevagnsk o
ﬁsn&mtbe, eldrebocsatok a kezelésre és leirdsra
néhany drok szobdlyt: ha nem akarddzik oz
torténni, aminek kéne a leirds szerint, ugorjunk
el o helyi barba, s beszélgessiink el mindenki
tobbszdr is! Ezen kiviil még vannak a vroshan
boltok, ahol adhatunk-vehetiink kedviinkre.
Mindenesetre mindenki Itészulﬁon 0 rengefeg
bunybra, amik az utcén sok szévegre,
és norel Tehdt voldlnl oft farfottunk, hogy
felugrunk bardindnkhdz, oki elpnnnszohu
h eltiint Donna, o baréindje o kelefi

n az R&R kutatélaborban. Allldmhtom-
boltuk dtjutni egyelre nem tudunk. Ha felke-
ressik g nagy sziirke épiletet, oft munkat

térképet o kozponti vérosrészrdl, s felhizva
a kifutd fidk piros sapkaiat, bemehetiink o
b kliensekhez, okiknek csomagot
szllftunk, sallnszﬂgﬂheﬁldt ik
érdekes dolgokrol. Ez egyébként o

\ g Ny-i varosrészre is igaz. Keres-

kaphatunk. Ez elényds, mert kapunk egy |

sik fel o ﬂmdm , hogy
nem tudj undbehozni a hidat, mert nem jar
a vonat déli vérosrészbe, ahonnan embereket
és anyagot lehetne sadllitoni, mivel o vosifi
mémok eltiint. Menjiink be o bérba, ahol egy-
két pletykdt hallhatunk o Club 10-rél, ozoz o
leanykereskedelemmel foglakozé kis maf-

nJ Keressiik fel o vasutat: megtudjuk, hogy
a mémbk o lanyat keresi a nyugati varos-
részben, de még nem jitt visszo. Persze o dol-
gok nem mennek olyan egyszeriien: a nyugati
részhe vezetd sorompot lezartdk, s nem tudni
kinél van o kulcs. Természetesen ebben is a Club
10 iizemeltetdje o ludas... Keressik fel a klubot,

gon- de egyelre hdseink nem hojlandok bemenni.

Meniiink el ismét a kocsmaboa, s kérdezdskad-
jink, majd ismét keressik fel a biintanyt. Most
mar jobb a helyzet, legalabb hajlandak belépni,
nem engednek beljebb, arra hivatkozva,
I‘oga“mi;l ofta fonokkkah:agr;d}u:cltk el lsm:II:
ahol megtudiu racker a klu
vezeldje és nla van a sorompé kulcsa. A klubba
visszatérve § elviszi bardtngnket, s lbl
benniinket: nem is sejijiik, hogy ednyke-
reskedd... A barban adnak egy jo dtletet: men-
jiink be a klubba dgy, mmiq}mﬁﬁﬁ Az iitlet
E\ , s igy sikeril is bejutnunk. Most mar csak le
ell verni Trackert, kiszoboditoni Faythet és
Steffie-t (akinek Ia[afonﬁlhmunk] s elvenni a
soro kulesat. Irany o nyugoti véros! A
:‘H iaukm pclkhmP!:rls&inult n"l:ng,
unlm veszeft sirafjo e a lany
eresése o mi felodatunk. It is hosonlo
jorjuk l, mint o kizéps3 vrosrészben.
Tehdt, ha valahol elakadnank, nl( be u

Klubba egy kis bmﬂr:ﬁm A haly
lu:r-‘ei'l(u!‘rtiy alkoholtilalom van, s olyun hirak

jarnak o kocsmaban, hogy Mr. ‘Winternél van
egy kis dugi dru... I.Igorpnk be a szex-shopba,




ruhdra. A popa sz
/" | rényen von (a

viséroljunk be, majd nézziink el Winterhez,
mint kitut6fis, s amikor beenged a lakasaba JR
letmadja kérdéseivel, s egy kis alkoholra s lel,
amit a helyi szex-shopban szerzett be Winter.
Iréiny a kocsma, majd a shop, ahol o boltos csak
annyit mond, ha taldlunk néla valomit, omi
alkohol, oké. Ez egyelére nem megy, de a bér-
ban egy fické tandcsdra keressiik fel o Dowzing
klubot, ahol Faythet irassuk be egy leckére, ami
arra j6, hogy mindenféle rejtekhelyet fel tud
fedezni. Mivel egyedil vagyunk, irany a bér, s
kapesolodjunk ki Dominique-al... Menjiink el
Fuﬂh&ﬂ,sirhwhn:lzludl hﬁ:ﬂl szek-
rény mogott egy rejtekajté talalunk, s mogatte
o dugi :t:h:gyﬂ is vehetiink beldle egy iiv
konyakot, amit vigyiink el a barban az
fickénak, akitél elcsenhetjik  HLC-be (House
of Leather Chain- ez egy szodo-mazochista klub)
s26l6 kartyajat, amikor részeg. Ebben o véros-
ban egyiitt virogzik o leanykereskedelem o

kabitészerrel. Rontsunk be, keressik meg oz ltnr

egyik szényeg olatt a zdrt szoba kulesdt, s men-
jiink be. Bent megleljik o mérnk lanydt (most
mér 6 is lehet hivnil). Kifelé jovet toldlkozunk
az LHC javal, okit ha lecsopunk, senki
sem dllithat meg a déli vérosrészig...

Délen katonai korrupcid dl. Keressiik
legelészr északon a kis fitk6rnét, aki
probélkozésunkra egy térképet od o katonai
teriiletrdl. Keressilk meg o vén hilye katondt,
aki a seregébe invitdl, majd irdny a bér. Beszél-
gessink el mindenkivel, majd keressik fel
Melissdt o véros észak-keleti felén (o bokrok
kiizt kell odamenni), aki informciokkal szolgél
Donndrbl: Kaiser, az alvilag réme ratette kezét
a kutatolaborra, s most accoint, egy igen erés
kabitoszert gyértat ott.. Nézziink vissza a bérba,
chol oz egyik pofa dtletet od: jussunk be a
rakidrba, s szerezziink katonaruhét. Ha evvel
meglennénk, menjink el Mick hazéba, omi o
viiros északi részén van o vastt mellett, s a kis
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o

sractol keérjik el apja diszcsillogait az egyen-
miﬁmk 0 kuleso o szek-

erek mondjo). Ho evvel is
megvagyunk, keressik fel o nndﬁrséB
ipilett,chord i besngodnok.Bentulin

szobdt, ahol Faythe volami titkos jaratfélét

vél felfedezni, de nem biztos o dolgéban. El-

m tovébb kutatni, s mi ismét egyediil ma- |

nk... Irény oz itteni bér! Ha megvagyunk,
menjiink n;r.szwn m, majd ismét irany o

gyands ren . Bargtnénk megérez
valamit, s d&sﬂm az egyik szekrényt, egy
rejtekajté nyilik meg, ami o katonai bézi

nm.ibﬁ:isonmbizdolmnltlurnmt:ﬂ: dat ktuzik

kell jarkalni, s elég kemény ellenfe
taldlkozunk. Ha beértiink a bézis belsejébe,
iissitk lea 4 l,sﬁlliunl:rﬁupirospiﬂykﬁ-
re, s omikor mind a négy fekete lesz, lépjin
az egyikre... egy kis r majd megnyilik
lamr ajté al&n&::m E;y g:nniis ;mhénr
ovag farsasagaban. is meg| n is
lesz résziink: it taldlhato o mérndk lanya, akit
accoinnal arra kényszeritettek, hogy elleniink
fordulion, de hala istennek Faythenél van egy
kis kijozanito, igy fogjo o It’m‘i, s hazarohan
vele. A mi Jolgunk mér csak legyzni két
lovagot, s végignézni, nhm Igmﬁlis
magararéntia a gépagyojat, s meghal. Rohanés
ki, s menr?ﬁmnﬂ is el Faythe lokdséra. Szegény
oo vt mondiok ol o} hi
junk el a vé ra, s el a jo hirt,
mire a hid egy-kettd aikiszﬁl, smi Inﬁaﬁmk
Donna el6-kerftésére. A kelefi részen \rirﬁg::
kabitoszergyartés. Nincs sok dolgunk it elészd
keressiik h;nf:nku parti :l;‘iu:nl, ahol mli' is
nk az accoinba, s egy poruljart
fickaval is talélkozhatunk, majd szerezziink be
egy meleg 16l ruhdt az egyik lakostdl (4 hazba
mehetiink be itf, mind a 4 o legfelss vizszintes
utcdban van), amivel minden gond nélkill
bekeveredhetink a laborba, ahol egy kisebb
l':‘b;ldll;tousnn Itﬁc:lﬂt‘d k o foterembe,
nnat is tartjdk.
mér 61 is kiszabodite
johet a : Kai-
ser, oz alvildgi csaszar
o temetdben vert
tanydt, s Cobra
ﬂf:ky ﬂ;;lics
éjéhez on-
nan is ki kellene
Gzniink... Irany
ismét a vasitdl-
bll'nﬁs, mos; ’
16l megyiin
a déli véros-
részen,
egészen o
temetdig.
Nem lesz

g beszélgessink, akivel lehet, de

(\=n

11T

sok agymunkénk, de sok iddt fogunk itt
elfélteni. Az dllomastol nem messze egy hazban
tartjdk fogva o polgrmestert, mnir ot
szabaditsuk ki, mire eldruljo, hogy itt, o temett
egy fildalatti szervezet, ahovd egy

szobron kereszfiil Iwhmunll le. Keressiik meg o
szobrot, o faldalatti joratbon mindenkivel
zetdvel, ki felhivia o figyelmiinket o
vezetével, aki o figyelmiinket egy em-
vkt o), e vl e

i) nil keressik m

mert van egy rendkivil erds kardja, ami néllzgi
nem boldogolunk. Kaiser it a temetdben egy 3
szintes kastélyban tanyézik, ahova kell jutnunk.
A jaratbél nagy nehezen kikeveredve keziink-
ben Gaia kmwl konnyii lesz leiitni  kastély
26rjdt, s bejutni. Bent 4 kristlyt kell megkeres-
niink, s feltenniink dket egy-egy piramis fefe-
jére, ami 4 lézerfal kikopcsolasat jelenti. Ha ez

Ugor- IS megvan, simén bejutunk Kaiser nagymester

hez, s kiithefiik". Befejezésil v nhhelil"ll;
Rés Fw[:hﬂ:“lllnmlmﬁsm ; »....:331 st

0 nﬁslitmkﬁllu is belepillanthatunk /hl
athatunk...

[ g

Kissé rendhagyb ez a leirds, marmint rend-
hagydan rdvid és tomér. Sok int nem
irtam le, ahol ilyen-olyan targyakra tehetiink
szert, fotéra, vagy csak egyszerdien valomi jo
poént hallhatunk. Az iﬂ:usﬁg a (M-rél
rengeteget lehetne irni, de pontrdl pontra
végigvezetve 5- oldalt is befiltene, s erre -azt
hiszem- semmi szilkség. Mindenesetre ezzel a kis
fipphalmazzol

remélem sokak “munkajdf” kannyi-
fem meg.

K.G.




Mindent a
Cb4-es ra-
jong6tiborért!
Egy hénapi

sziinet utin ismét
jelentkezik a legendis
rovat, az Eszbont6, a

csaxarosabb eszll rmongék dromére.
i elsd 4 '

programocska. Az améba-tipusti jitékok
miér a kdnyokomon jonnek ki, amivel azt
hiszem nem vagyok egyedill. Kinézetre
ez a program is ilyen jellegfi, Ggyhogy
szinte 4t is siklottam rajta, mikor
felfedeztem némi jitszhatésigot benne.
Egy 6*6-0s mez6n jtszhatja két jatékos (a
gép ellen nem lehet jitszani sajnos), a cél
pedig az, hogy 4 sajat szin@f kockit fiig-
gllegesen vagy vizszintesen egymais
mellé tologassunk. A mez6khoz csak két
oldalr6l fériink hozzi, és innen tudjuk
betolni sajit kockankat a jitéktérre. Ha
mdr van ott kocka, akkor a sajatunkkal
beliebb toljuk azt, és az egész sor/oszlop
egy elemmel odébb csiszik. Természete-
sen ez hatissal van az eddig felépitett
alakzat elhelyezkedésére és egybdl fel-
borithatja/megteremtheti a rendet. Kelle-
mes szellemi firadsdgot okoz, igyhogy
érdemes megszerezni, csak ropke 70
blokkos.

Egy magyar djdonséggal folytat6dik a
sor, a cime Color Buster. Egy apré
manusszal kell lidikat tologatni gy (é,
de ismerfs ez a motivum...), hogy
egymisba cssztatva az azonos szin(ieket
azok eggyé vilianak, majd ezeket az
"egységcsomagokat" a fogszer(i le-
dobényildsba taszitsuk. Természetesen
nem érdemes a pilyir6l lenézni a
mélybe, mert drtalmas az egészségre. Az

. 1o
o maradl helyre

j{:hiny pilya pite, de késébb

bedurvul a dolog.

Mintha sszebeszéltek volna a Master
Head és az el6bb emlitett Color Buster
alkotdi, mivel programjaik gy hason-
litanak egymdsra, mint két tojis. Az
el6z6ben egy hapsival, ebben egy fejecs-
kével kell tologatdst jitszani. Amott
ladakat, emitt pedig fickos szekrényeket
kell mozgatni a palydn. Hogy egy apré
kiilonbség azért legyen a dologban, a
Master Head-ben nemcsak Gssze-vissza,
hanem adott helyre kell tologatnunk a
komédokat. Természetesen gyakori eset,
hogy csak egyféle médon lehet a labirin-
tusrendszerben rendet tenni, ezért min-
den lépést gondoljunk meg el6re, mert
egy melléhizis minden munkénkat el-
ronthatja. Mér a kezd§ szintt6] megizzaszl
a jiték, ezért annak ellenére, hogy "egy
kaptafira késziilt", mégis merem

propagdlni. En misfél 6rit tologattam a
szekrénykéket lehet hogy nilam nem
stimmel valami?!

Matrix néven egy Tetris-gyurma is
napviligot litott a milt hénapban. Tavol-
rél ugyan csak csekély hasonlésdgot mu-
tat a nagy el6dhoz, de jobban szemiigyre
véve rijoviink, hogy ez egy tablds tetris.

Egy 11*11-es négyzethdlé folon
megjelennek kiilonbdz6 formdjd alakza-
tok, amiknek hirom féle mintijuk lehet.
A feladat az, hogy beforgatva ket a
nekiink megfeleld allisba, egy szabadon

1993 APRILIS / IV. EVFOLYAM ‘76 KByte,

letegyiik Gket, ligyelve
arra, hogy egy sorban vagy oszlopban
dsszegy(lion 11 egyforma mintdjd kocka.
Ezek ezutin eltinnek, szabad helyet
hagyva a kévetkez6 alakzatoknak. Adott
szamii sor, vagy oszlop elporlasztisa utin
felsébb szintre épiink, ahol természete-
sen még amorfabb formékat kell elhe-
lyezgetni a tiblin. Ha egyet végképp nem
tudunk gy begyoémdszélni, hogy az ne
takarjon le a mér letett testek koziil vala-
mennyit, akkor sincs til nagy baj, mert 10
lehetGségiink van arra, hogy "takarjunk".
Sajnos kinézetre nem egy "szem-szdjnak
ingere”, de a fanatikusak ennek ellenére
élvezhetik.

Az Osszeillitis végére egy bom-
basztikusnak tituldlhat6 anyagot
hagytam. Diamenty a becsiiletes neve,
stilusit tekintve leginkdbb a "gravitici6
elvét felhasznil6 tologatds jaték"
kategéridba sorolhaté be. A célja konk-
rétan az, hogy a nehézségi er6t is fel-
hasznilva egymis mellé ejtsiik-toljuk az
ugyanolyan mintjd koveket, amik rogton
el is porladnak. Ez akkor nem is lenne

nehéz, ha pérosival fordulninak el6 a
kavicsok a képerny6n, de a fels6bb szin-
teken gyakori a 3, s6t 5 darabos
Gsszedllitas is. Ilyenkor kell el6venni a
siitnivalénkat, és tigy egymés mellé ejteni
a kdveket, hogy egyszerre 3 tinjon el, és
nehogy pératlanul maradjon egy kétipus.
Vigyazni kell a tornyok legaljin 1év6 ele-
mek lebontdsira is, mivel ha leomlik az
oszlop, olyan lincreakciét indithat el, ami
belithatatlan kévetkezményekkel jdrhat
(példdul pdratlanul marad egy
egyedildllé kévecske). A programot
pazar grafika és remek hanghatisok
jellemzik, ami kiilonosen emeli a jaték
hangulatat.
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= Kimarodt részeket fortalmazzo. [gérefik = 10K ““mm"‘m létre. £z 0 demo
szerint o kovetkezd COMA LIGHT Mk o [ stintén kopcsoladik a daniai CAMELOT porti-

4 hoz, mivel ott oditk ki. A program neve
= IGHT+HORIZON prfin sz kodvo, omi for. & 1t TV tF szerényebben sk 6 sz
e b e

forfalmaz. Lassuk, hogy mit is taldlhatunk

B benne...
2% S - Sphericol Mathematics (nagyon

4l . 'étvényoson kivitelezve)

L - o hires AMIGA Ray Tracing

8" - 0 C-64-en még nem latott in.

. lulouplho realtime természetesen.
r Iﬂﬂnhuut&hﬁcw
'y lyododumvd

Szerencsére ebben mér joval olibh
> grafikdk vannak és o jol megvalaszto
e zenékkel ez mindenhol 6 hatast ér el.

Y ~ Betalilas: 87%

— A harmadik és egyben utolso demét egy : —:
2 lengyel csoport o TABOO késiette. A
£ neve PLACE IN SPACE és ez is
| kategoridba_ sorolhatd. Fdlpiliu
i egy AMIGA deméhoz, mivel autostartos, o
g tie
n valomi jo g
. de ezt ellensblyozza az o valami fanfoszfikus
(ﬁlﬂ:ﬂl ok. Lossuk, hogy mirdl is
van -

rL J‘-’ _ ‘-:r:'.“:;' l,-I
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' AZ ESOERDO
TITKA

C0 B Woal! Végre egy klassz, eredefi, kellemes,
tsodﬁlufus, fontosztikus...Sierral Sierraék
igen régen odtok ki egy igazi, “Brokeleti"
kalandjdtékot. Itt volt a KQ 6, amely
szamomra egy kicsit “amerikasra® siteruh
:ﬁkhelosen keves eredeti tlettel az 50 5
ig 10l kbnnyi let, s hianyzott beléle oz a
"valomi plusz”. Most végre megérkezett o
Ecoquest 2. része. A viz olotti
killdetésiink utan irdny oz eséerds, oz Amo-
zonas vidéke, oz erddirtistol veszélyezietett
élovilag, o madorak és egyéb aslokok tr-

egy kis inko-miszfika. Mast nem is
% mondani 0z Ecoquestrél: o

élethiiek, o zené lwz
g Ak 0 mar megszokott, kivéve
I iﬁ llm. Az egyik o szemétkosar (harom
nyilacska jefoli), amivel o foldon elszort sze-
melet fel o jaték soran (nem is
¥ fogom H@MHHnaMMI

hisz v szempontjabol nincs

ﬁst pontokat szerezhetiink

masik o tlenavér-ikon aminek vulbﬁbm
semmi haszno, ho radlickeliink egy kis
szivege! olvashatunk oz eséerdst
veszélyeztetd tevékenységekrl. Node lassuk
a medvet!

d&zv:; kirilli sracként [Adum:;;esméwd

opénkkal, atermészetve yesii

wkm::lleﬂ Dél- lmarﬁ:n érkeziink.
| erre oz itjéira minket is hojlonda
I B volt magaval hozni, s most halodunk
| 3t a vamon - egy aszialt és
8 egyetlen fisztviselgt annak ldmaemni Mar
i Iﬂ o hidroplanunk melleti kis kikatoben
P telinik egy igen gyun[rs figura, fehér ruhat
visel & sarga a hajo. A nem nézik
ot (egy-két elintézi), s elsé dolgo

a vimos elé n siuk ki uirwuﬁ-'
at o vimosn

mﬁdkhﬁ Els6 dolgunk oz legyen,

hogy sz6litsuk meg oz itt dlldigalo dslaket, aki

bere, s éppen minket var. Amig apank bon-
fogaijo o
az irany! jobbra

legyint, s megallapifio, hogy tgy sincs mit
tenni. Masszunk fel o lada oErtl s.igy. sikerdl
~ kihallgatnunk egy bmeigalisl 0 hajord| -

ezen utazik oz a?ens:anm sargahajd or is -
amint Senor Slaughter igen magos bérért l-
kalmaz egy e Lrl Amig itt keveriink
. megkeres egy r minket, s egy baglyot prd

a, Hﬂmmmld&ﬁhlﬂwn :

- mint kideril - o helyi fermészetvédik em-"

el oo bzt mivey ok

mdr: rion il Gonzaleshez, akia
kérde ﬂu miért engedik a vizhe
folyni oz olajat o mellenunk allo hajorol, csak

rank sozni.Vegyilk meg féle nyugodian o
nilunk lévé pénzbdl, Adom ﬂﬂfﬁm&dl
Keressik meg ismét apankat, hatha
valamire o csomagokkal. Még nem, m
nyugodion rizslodhemnlmhnib kornyékén.
Egy tiristdt figyelhetiink meg, aki gondot-
bﬁl ||z|hu|rl|u a bandnhéjot, persze mi szed-
ik fel

Ho ismé! megkeressik apankot, dtod
nﬂnqukﬁnylm-uuhhrn kezelése
egyszerl, oz inventoryban dickeljink rd o
kézzel, s méris o nuuzﬂm képét szemlélhet-

.t bal oldalon 3 ezelogombot taldlunk,

E:mhl visszalépés oz “?yi;n lmmlbsll
0 elm amennyiben van
vagy hosonlé h:'df:
kivalosztott szoveget;
ikonok |a|enlssul nhudluﬂuk angolul. A gép |
aljdn lev, négy részre osttottkicsi kor segit-

d "
kii.ﬂw‘f ?um .u Am mutatd
nyil oz m A gépezet neve

egyébként Ecoder, s o a,
o jatek kozben felting ﬁIIulnm

novényeke!, i kultirdkat, régi munka és
vnlmmokm k e

gokat hhmhsﬂﬂmmm
Mmﬂﬁn nem befolyasolja; ha
nem de minden lefotozott dolog
egy-egy pontol ér. A kezelése egyébként
eqyszerii (i, apénk el is o “

elbalro,

hoszndlatat egy példan
evvelism ismét
mtk le n;ﬁ dmla Amihr
hant Tltoliu pomﬁ
marod-
o parfon kikotdt kis
lﬂvllh ésHorpIms- elrégjo
a % , 5 eltolnok oz es
mlm.
m és.egy
wﬁ hmnsmmw
o kil n:' amikor
a
s kitartja o fejét o
Ww idra hnilga:és:be
segiteniin
S b
tlisk. Mivtan Itﬂnlluh [} pum s mi ismf
a rogacsos levelet o foldrdl. Sétaljunk el
, itt egy majom eldlljo utunkat, amikor
nﬁrn szeretnénk felmaszni: szolitsuk meg, '
Megvon ré, hogy haragudjon az emberekre), ™
s mi megprobalkozhatupk o faramaszassal.
Egy kis 1eliemsllem&g ododik: egy egész "“I

Iaszunk egy su
'H oll [ m ulén ered. Adom
ssauk oz egész j |
hnﬁéﬂ
szirozon vagyunk szedjik fel o szemetet,
mire mérgesenfioébb all (minden o
bogarraj szdll rank, s Adom nem tud t6lilk s




| ]
. 1
feljutni a fara. A meg
be mogunkat oz imént {T,:!den Iucs
levél nedvével, s igy konnyedén
felmaszhatunk o luteiqere
A fa kivetkezd szinje fele van madarral,
szdlitsuk m rmndmnltet Két Toco Toucan
t kéri: a fészkiikbe esett egy
dnﬁ pumzs az emberek fiizébdl, s most
nem tudjak kikelteni a hnk6|ukn1 Eldszor is
sétdljunk el balra, s az oft levallotos viragbol
szulthcyd. Enﬁirﬁny afo csiicsa.
Masszunk ki !

htinifwlukls

h(tsnn 0 1sn1 il
egykicsit avo-

kifut, mi pedig ennrugndunk

Vm«ckﬁmmaﬂﬁluhunlis
k oda o diszndnak o
w jo hngybeklbeime,
liént, mire
“ﬂ“f‘mm”"ffm
w s [}
thato ho slilﬁ?l::inhh,hnleh
ik. Vigyiik vissza o dobot, sinduljunk

2 rd v
A fun 3 iireget Hﬂmk, min-
hﬁa ébe vezet. Lépjink be oz
dob mellé tegyik be

sk le azimént lejegyzett

beenged

&p&dﬂ ismél: az %ﬂﬁ Szive Iell:olHHa
vagyunk segifeni, vegyii a
foldrgl o leesett levelet. A masodik i

egy kis fiiszert talalunk, o hormodikban
pedig egy kis korsot, amivel meritsiink is
egyet az ift levé kicsi medencebél. Miutan
visszatériink o felepiilésre, mar mozgalmo-
sabb oz élet: a pocsolya mellett egy nd rin-
gotio beteg gyermekét, oki egy mérgezd
bogyabal evett, s o segi!séFianel kéri. Az

" gyimalesos

adélh ilé dslakos azzal toglalatoskodik, =

megprobal kibékiteni ket dszeveszett
mel. Az arréb dlldigalo osszonyok eg

iunyru haragszanak, oki nem hoz neklz ;

okeret a majomlé elkésziiéséhez. A lany

Edvq azzal védekezik, hogy nem tudjo mivel

edni o gyokeret. Még tovibb menve o

2 ériink, ohol 6 &ﬂ s a

hmyhﬁtﬁ! nem messze egy
mert elvesztette o dobjdt. Adjuk odo noki,
mire nagyon megoriil, s elmegy dobolni.

Beszélgessiink el az dirrel, oki nem enged be ’

a simanhoz, de ho letesszik o gyoﬂykow
valékhoz volo dolgokat o mellette dllo pod
#uru I:ulmde El:l umlmtd:.l'l;:el‘munnu:ctl
Uk le o Fabon szerzett of, mo
::kuk ela kepermt, s jijjiink vissza. l
kotyvalék kész, vigyuk el o lazas
nek oki maggy I tole. hgyem!el mnn
alabél nekiink od egy korsét, amit 6 mago

kémieﬂ

Menjiink vissza a sémanos palyara,
lendiljiink at o folyén a lignnal, majd
sétdljunk dt a kis gazlon. A bokorrdl

e

Ezutdn vigydk el a
uydi&nm 0 sm&nﬁmk oki 0z anya
dsszeveszett 0 masik

Luk késziteni oz italt. Hn nduudwlt 0
orsonkat, mi is kapunk beldle

korilnézink, lathatunk e
kariilattank “cikazni.. Al

kopott szi iml
kapni. Mive nsumunu**hr 'ﬂh
szine elé, ha egy ilyen kék hﬁﬂhﬂptﬂunk
udmlrnhuﬂmkulqkﬂ nﬁe
s minket betessékel a ku
saman ele, mire o rank kenne egy lus !a-
tovalas!, de szamitasait keresztilhizza eqy
pok, omi az esd el6l o festekes falra me-
nekiilt. Nincs mit tenni, be kell foltoznunk o
kunyhat, hogy a pok visszamdsszon o
ra, ohol eddi Iunyu
Mnssmnklfll a&l m:lm . L
ragacsos lev iutdna mm&mﬂ
iljink le ismét, rakjuk o talba o piros

bOQYOkﬂf SkBI'Iﬂlk fel a mw eket s i

meglennénk evvel, o kovet-

magunkra. Ha

~ kezd helyszin mér o Szent Fa belseje, ahol a 1

saman a nalunk levd level sqﬂséqsvel

varazsol, s megszolitjo o Szent Fat. Az Erdd
Szive fovabb mesél nekiink: oz arany
virastrdl, Cibola-rol, shonnan az 6 utodjat
kell elhoznunk. Végiil egy viragszirmot




ojandékoz nekiink, s szép lassan beestele-
iK...

mit nem latni o fisttel. Adom menekilés
kézben egy csapdara lel, omibe eseft
egy denever, Poquita. Beszéljiink hozze, de

mivel nem bizik benniink, mutassuk meg az -

Erdd Szive jelvényt, mire hojlondd lenne

velink janni, de sajnos hatulrdl valaki meg- .

fog benniinket, s hamarosan egy szobéban
talaljuk muqlunl:ul megkotazve. Ugye nem
nehéz kitald
embere, Gonzales elfogott, székhez kitozon,
Enqui‘h’:l pedig I;‘ef'recbe zorto. Ugraljunk el o
elrecig, ragjuk le o répdt, mire Poguile
Kirepil, s elcsacsaljo o katelinket. Lépjiink
mindjart akiba! A masik szobaban szedjiik
le az m:lrm, vegyiik fel oz alotho levé
kalkulatort, s o lepedt. Az dgytokarot
kissiik ssze o lepedvel, hizzuk el o figris-
birt o lyuk elol, s kossik oz a
lepedéket, s méris kész 6t o menekiilé
Mieldtt altumhk a szobdt, nyissuk ki
koffert, vegyiik ki belle o tenisziitci, majd
nyissuk ki o széfet. Apropo széf: o kodjét
voloszinileg o manager kalkulator fitkos
részébe irtak be, de hogy o fitkositott részhez
miképpen lehet hozzaférni, arrél fogalmam
sincs. Mindene-setre fanatizmusomnok és
oridsi szerencsémnek kaszonhetden o kod:
582. A széfhél vegyiink ki mindent, omit o
targyoinkon kivil még fartalmaz: egy inke
szobrocskat (amit ha az inventoryban kinyi-
lm: egy mkn:mnl!::: is iu‘:::::i]f egy fox-
papirl, egy kefreckulcsol, s opank tarcajat,
omiben a csaladi fotonk van. Amikor belép-
tiink a ks:nbdbn dinx iikmll; iﬂ:en:
vegyiik ki, s , Slaughter kap benne
utasitasokat @ feletteseitél. Hogyjuk el o
s20bét a sajot keszitési kotél segitségevel s
o héz elétt bjjunk el egy hords mége.
m.mdmw.ﬂﬁum.
zildséget szeletelni, szaladjunk fel oz anten-
nara, s ahogy felériink, azonnal kapesoljuk
le o riasztét, '

Vegyik fel o kis porszivat, s végil tirjunk
bele o szennyeskosarba, mire Adom elohiz
eg ;hndrﬁqtanﬂk omit o rmwm
tudj yni o kis
b(liiuﬂ“ ma kmﬂblu&m
s egy ovatlon uwﬂtﬁ., ;
pantsunk fel egy kevés mogot. A ”ﬁ
mogatt osonva menjink &t o jobboldali

s amikor nem |6t Gonzales,

n::b:;mw,sﬁhlmm

Eijel szornyd forténnek: Inu'
feh#m;imlmiwﬂﬂ&uum- -

ni, mi is fortént? Sloughter és 2

lenisziitd segitségével evezve. Siessiink

ro, mert kozben Sloughter felfedezte
szokesiinket, s hajdjaval kavet. Ha elég gyor-
sak vagyunk, egy drvénybe keriiliink, ami
egy kis borlongba visz le minkef, ahol

denevér 1. Beszélgessink el mind-
W majd a findknek mutassuk meg o
|z;.mmh; :ﬂ feladotot u;i:d el kell
Vi 0z, Tov jen. A
felodat: néhany falevelet, amit oz asztolrdl
vesziink fel, szét kell osztoni o denevérek
kiszit, falésilk szerint. Ho megvagyunk az
efetéssel, menjiink be a barlong belsejébe,
ghol a dreg denevér él. Logjunk
fI:I mo? uhvlllﬂm. mll: l:l.z dlﬂd::é;lelt
nnénk, beszélgessiink : elaruljo,
hogy oz it levé vilagito kover tegyiik be o
tolapzatba, ha tovabb okarunk jutni. Vegyilk
is fol a kavet, s rakjuk be o fekete porduc
szobranak talopzatdbo, mire o pérduc

s feltesz néhany taldlos
m"m"'&'- : nﬂm
vel kell vélaszolni. A :Nothing is so...
-nop; Bulging eyes..-béka; Lidless eyes...-

o lyukba, erre kinyilik agr kiskiirag, akmi
magatt rengeteg aranyof folalunk. Tegyilk o

kire az aranykereket, és az imént fel-
szedeft pénzl, mire oz elfordul, s mi leme-
hetiink az olont lathaté Gibolaba, Menjiink be
abelsd ferembe, o nyakeéken lathatd itvonol
szerint, s forgossuk el o képkockakat Gy,
hogy a kép szegélye uzmnmu. Elaszor
egy pansiphoz jutunk, o mésodik forgatas
utdn egy serleghez és egy fejekhez. Ha
megvolndnk, masszunk ?el o falon levd
lyvkakon, s hizzuk meg o kigyé [urblli:'n, erre
megnyilik egy ojtd, omely o szabadba vezer.
Kint a pnm.j mar lathato o sziget a forrassal.
Menjiink o part kizelében levd sairtre,
vegyik fel o fejéket, s amikor megjelenik oz
oranysarkany fjjunk bele o pansipba, mire
0z s mi dttszhotunk a szigetre. A

szigeten vegyiik ki o szobor kezébdl o
kétalat, majs L’iﬂsuk el o fejet, hogy bein-
duljon o forrés. Az it lévd lian elfog minker,
de miutan felmutatjvk oz Er?ﬁ Szive
jelvényiinket, elenged. Tehat ha mér folyik o
viz, tegyik a viz ifjabo o kdtdlot, s o tc'lrhu (]

| viragunkat. A kivﬁn'klek\afqmugvnll:
s z egyik kihajt. Vegyi
fol, 0 lesz oz 6 Fa.

Persze, &bﬂ se marad el: megérkezik
¥ OL Ora

eli, omi - mint
Sorgher vt e, o,
m
mm ,sldumumnu:befﬁium '
aranyport, o liant pedig elkopjo. Kozben

megérkezik Poquitaval oz Greg denevér.

gyogyt. Ad nekiink egy modarsipot, omivel ™ Paquita fistmérgezést kapott, amiker
a denevereke! me Hasznaljuk is ki: ~ egetéssel irtottak n'z esderdd egy részét. Lo-

fujjunk bele, mire o borlang kijarata el |l csoljunk rd egy kis vizet a és...
sorakozo denevérek , smi g ho- Néhany utbgondolat még: az 1000 pon-
ilve elindulunk Ciboldba... Menet ™ 101 nem biztos hogy mindenki tudjo
tzben egy kis Hﬂjiﬂm majom teljesiteni- gondolom sokszor elfeleiteftek
m l, 5 0 hojonk elsillyed.  Whaszndlni az ecodert, vogy elmuloszrotok
lefelé, masszunk fel oz indan, 5 gl cremeet szedi,iltve beszéhn mindig min-
vegyink le egy bandnt (& esbs evszok - = dankihez, még akkor is ho mér egyszer szobo
w#m o fak), ":‘:I?ﬂh“"“ ele vﬂhl:ieh vele. Aki Winbd.m las:h in-
a yon, STEn ellemes meglepetésben lesz resze:
gk g Kool o e
a ,smi *480, 256 s 0 A

ﬂ: W a hatfogsort. Irany ismét o o

Koronczai Gaspar
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Magyarorszag elsd széles valasztekot kinalo
szoftver boltjai. Szamitogépek, eredeti jatekok!
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