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HIREK

ZEPPELIN OSSZEALLITAS

HANNIBAL

XENOBOTS

SUPERFROG

DESERT STRIKE

SINK OR SWIM

PROGRAMCSOKOR C-64-RE

REACH OUT FOR GOLD

MATCH OF THE DAY

CSEVEGO

LIONHEART

NINTENDO ROVAT

WANTED: F-15

ERKEZESI OLDAL

CHUCK ROCK II

INCA

AMBERSTAR

STAR COMMANDER

DEMO ROVAT

PEPPER’S ADVENTURE IN TIMES
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csak a kinc:gq;n%;gglﬂ\gﬁlcheméges,

Nyomds: Zrinyi Nyomda Budapest ( 93 2543/5-66-22 )

Felelds vezetd: Grasselly Istvin
Laptulajdonos:Balogh Zsolt  Faszerkeszté: Aprili Zoltin

Lapterv: Molnir Dénes, Kovics Ildi
Nyomdai elékészités: Eredeti Bt.
Kiadja a COMGAME Gmk. 1026 Bp., Fillér u. 47/b.
Levélcim: 1389 Budapest Pf. 132. Terjeszti a Magyar Posta
El6fizethetd: 576 Kbyte (COMGAME Gmk) 1389 Budapest Pf.
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i, A CHUCK ROCK 1) volt o kidlliés sztarja,
errél egy ismertelét is tokdlhiatiok o lapbon, viszont
okodt mas is, omire biszke lehet o cég. Humarason o
botokbo keri o BLASTAR, omi gy igen szépenkivitelezett
{r-okdio. A minden finomscrollozé
Girhojét irtmyitunk S 6 palyén keresztil.
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é és vasgolyovd. Elel hmmn tulajdonsagokkal bir- - mér tol élethi lett. A haromdimenziés bm'lvn%m

(lebegés, “pattogas, kermnrse ), omiket kemo-  kell® hnal hhhulnunh mikizben iitkl— .
romlhcrun umﬁwgmlmi egn ismerds JAMES ruly nf§ ?lﬁkaﬁ gjanlom ‘
POND, aki most o holdon préba szerentset o sofozal

harmodik e :odwhnn l.tmn )., DIGGERS nmn egy
szwnkmnp'ddm n:gyeves munkdbal. Apro :Eg mg:;“mm
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spnmk k veldire is gondoltok az
lhnn Im:zm s piocra késziilnek dobni o BURNIN'
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dult a famdziajuk, és rohamléptekkal feileszik az
. Mméﬂu&tﬁ&m R smﬁfﬁmﬁ
is birtokba vehetik'az uj olkotast.
TEAM 17
<1 Afiatol tam stondon dllitott ki, de o
Jnmpﬂ( mnuquyﬁh omeget vonzotiok. .. Body Blows HM.
" és o Superfrog programazoi o kivetkezi programok
- nﬂnu'mmm 30DV B0 "'f" st WL ol
All o ] yon egy-egy ilyen csodomosingnok. Miis cso
ek, amit volaha hﬂ::ao 2 (a bunyds progromokbél soha nem elég). Mindegyik ~ kuriozumkaént szerextiink be néhanyat,
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INTERNATIONAL SQUASH CHALLENGE

AZeppelin mkamhwm jobban, mint hogy ebben a hanapban négy programmal is plemlumk
- 0 (64-es tdbor omlnirn mednﬂuk hng]rl'nw;llm van az Oregre, akkor
csokrot kiink o Nekiek. Reméljik Gromet szerezniink. Kezdjik egy kis
testmozgassal. A WO CHMHDHSHPF sau nélunk kevésbé népszerii sportagat dolgoz fel, o squash-.
Iudm‘sm szerint alig von ilyen célra kialakiton r!:n Magyarorszagon, ami azér! egy sdppet elszomorito, mert
nwrékqflnnw&wnhbhﬂodzwrrﬂdn nak Jﬂwmlsudqudnumnﬂmhhdemhﬂ
ezér! g szobalyokkal nem vagyok maximalisan tisztban, daunhps:mnuatugynhqymlw
szemkiizi folon o kizépsé két vonal dhal kijelah teriletre kell szervalni dgy, hogy elsének ide patianjon a laszf
majd az ellenfél tébe. Ezutan l;inbo?oidimnkezunhinmhmumlﬁnklwu
szemkizti folat minden esetben érintse és maximum csa er puttanjon a padlon. A lobda iranydt oz téssel
(tizgomb) egyiddben fel-le-oldalra hizzatt joy-jol tudiuk befolyasolni. A fomeniiben még azt is meghatérazhojuk,
hogyelmhmllm"k en, omitdl lomhabb ‘\rﬂiﬂm_ Eleinte érdemes a fehérrel prébéalkozni,
ami viszonylog lassi mozgasd, mojd fokezatosan Imuludm o kék s:.mﬂlm, umna a beliink kilog, nlm dkiizd. A
jiték mindent egybevetve nagyon jo és szorakoztatd, minden sportiriiltnek

INTERNATIONAL TRUCK RACING

Az INTERNATIONAL TRUCK RACING valomelyest elmaradt o varakozasokial. Mint a rolo kesziilt kép is
mutatjo, nem drod beldle oz o titzott sebességlaz, kafo grafika és o nagyfoki jdtszhatésag. Persze o
ldtszat egy kicsit csal, mert ennek ellenére el lehet szarakozni vele. A kamionok iranyiliso teljesen mas
stratégidt igényel, mint példaul o Slicks-beli versenyautéke. A kanyarodasndl sokkal inkabb iigyelni kell
a nagy est miatt oz ellenfél mozgasara, mert egy-egy sszekoccands kiodds energiocsokkenéssel jir. Az
elveszett energidt o depd felirati savban lehet feltolteni, de nem kell hozza megdllni, csak lassitani.
Baven elég lesz ezutdn behozni o lemaradst. Az ellenfelek belevald versenyzék, egy elrontott kanyar-
bevétel kinnyen behozhatatlan lemaradast okozhot. Ha egy nyert jatszma utén betévediink o shop-ba,
frankén felspécizhetjik o masintnkat (erdisebb motor, topadasabb gumik, sth). Ha pedig vildgbajnokok
akarunk lenmi, okkor jol késsiik fel o gatyinkat, mert 6 palyan kell bizonyitanunk ratermettségiinket
ahhoz, hogy nyakunkba akasszdk o babérkoszorit.

A harmadik dldozat FIST FIGHTER névre hallgat. Mint o neve is elaruljo, egy hmqrﬁnm kéze van o
Kirdlyhoz (Street Fighter Il), de a rola késziilt fotét elnézve homar lekonyul oz ember szdjo: csak

névrokonok. En megértem o Zeppelin meg akarjdk lovagolni az SF2 hullamot, de
mﬁagykltsﬂpﬂﬂllsmmﬂ:?mmm hm%wnnfd‘lﬁmkuhhn
nevezni, annyira gyenge eresziés. A sprite-ok tilontil elnogyoliok, oz

kettesnél jobb osztalyzatot, o hatterek pedig egyszeriien A vilaszthato lﬁ:dﬁfeki( 0 vi(q 5
kiilonbazé ponl#ﬂ valoak, és persze mindegyik sojttos stilusban kiizd. Mivel oz irdnyitds nem lmnyij
ezért érdemes az ellenfél erdsségét alocsonyra dllitani, hogy fel tudjuk vele venni o kiizdelmet. A harom
viloszthatd helyszin kizill tolan o Jopan o legszebb, ezért ezt mnlnm hattérnek. Mar ha egydltalin
betaltitek o programot...

Szandékosan hogytam oz dsszedllitas legvégére az ARNIE 2-1. Sok cég (legyen z software-hiz,
filmgyértd, sth) dgy vélekedik, hogy ha egy nagy sikeri jaték/film/sth els része milliokat hoz a
konyhara, akkor nosza, odjanak ki egy folytatist, omiben még 16bb vér, sex, akdo, és iy fovibb van,
csak azért, hogy emezt is fobbezer ember megesodaljo. Sajnos o legtobben ezt Ggy oldjak meg, hogy
teletdmik sablonos kazhelyekkel oz alkotdst és a neve magé odabiggyesztenek egy kettest. Szerencsére
az Arnie 2 esetében ez nem igy frtént. Az eredefi otlet ugyan marod, de utcahosszol veri oz elsiit:
baromi nagy lett a bejarhat teriilet, lényegesen finomabbé valt oz elsd epizodban néha vibrild scroll
sokkal lithatobba viltak oz ellenfelek és még frankobbak letiek o hangeffekiek. Tudom, hogy nagyon
aprok a figurdk, de szmoljdtok csak meg, hogy hnyan nyiizsdgnek o képernydn és milyen kidolgozott
mozdulatokkal... Egyszoval vétek kihagynil
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. vezérrdl, Honnibdlrél? Neve oz II1. 1dé tovabbugraszto.

A. Térkép nogyitds.

B. Térkép kicsinyités.

w4 G Suélrozsa, o térkép scrollozdsra. Ha egy
? varost akarunk me Eerasm nev szemn

dickeljiink o szélrézso E kis korong- 3

' ro, s maris beirhatjuk o karesendo varos nevet,

!4 illetve x-el kiléphetiink. I V l

ks D. A kivalosztott vros neve. (Az utobbi 4 |

sk menil a térkép-pontban érvényes, lasd késébb)

e,

;[ LL nibﬁllillern efik. S most, 1993-ban immér @
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- | forié tvehefik oz uralmat oz
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M orszagokat, s elfo luhno?ﬁmzi!ﬁ nte 1, i
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azdasagnak (Wirtschaft) o
ﬂ{lmﬂ:erium]. Ilyenkor egy

{a ¢ kis ablokban nyilok jelennek meg, s o ket
| {  kassza neve. A nyilakkal utalhatunk ot pénz, s

Karthagé kap,
vyt i

adokulesaikkal.

y. kivolasztottuk,

1 1 az OK-val léphetiink vissza. A Zuschuss...-ol o
'} varosok kosszaibo tekinthefiink be. A Stever
oloft oz odokat dllithatjuik be: fiir alle...-uz
4 Gsszes varosnok dllithatjuk be oz oddjdt, o
¥ Steversatzal oz dlfalanos ado mérteket, o Do-
von an Karthago-val ozt oz dsszeget, amelyet

o Minen Stever-el pedig o

, ofjuk be. A Noch Landern...-el
. :ﬂyes faldrészekere egységesen rohatunk ki
okulcsokat az imént leirt modon (ez nem

« annyira szoszmotolds, mint oz elobbi), és végiil
a Fir jede....ol o vérosok listtjt olvashatiuk oz

4. Ez oz ikon a téli elszéllasolast jelenti. Csak
november 1-16l dprilis 1-ig hosznalhatjuk. Ek-
kor o hadtestiink lepihen, egészen dprilis 1-ig.
! Azidd automatikusan elreugrik.

. 5.Ezameni mindenki szamaro egyértelmi:
itt menthetiink, télthetiink (max. 10 helyre),
illetve léphetiink ki o jatékbol.

6, It irdnnithuliuk seregeinket. Ha

oqy melyik varoshél kivanunk
tamadni (o joték elején csak Korthagd, Uj

r Korthagd és Numantio kaziil valoszthatunk),

kornyezo varosok

léphetiink vissza,

8. It kijelolhetii

egy nagy térképre i:llunlt, ahol ki kell jeldini a

oziil a célpontot, s a had

, mér meg is indul. A szarazfoldi es tengeri utazis
. hosonloképpen zajlik
7. Itt vasarolhatunk be. Kivilasziva hol
kivanunk mikddni, egy meniit kapunk o hadi
kasszarol lhrmon'k Lv
hatunk, vasarolhatunk lovat, elefantof, zsol-
dosokat, hajét, stb. A Stadt alatt o varosi kato-
nasagrol olvoshatunk, o varosi
utalhatunk ide-oda embert o & 0 vires
kozon, soi itt allithatjuk be o varoshal épitésére
. szint dsszeget (Stadimaver). Ha egy kiesit
., nézegetjiik a panelt, eqykettire egyérielmiivé
vilik o kezelése. Természetesen oz EXIT-el

asse), amibél gazdalkod-

kasszdrél, s itt

iink ket olyan csapatot, me-

lyeket dssze akarunk vonni.
9. Ez o menii arra szolgdl, hogy ha elérink
wﬂu%nn varosha, amely nem a mi uralmunk
all, mit Iegfyan 0 hudmei, illetve harc
i

kozben mi 1évé legyen. Eldszor kivalasztjuk a
seregel, amelynek o parancsot fogjuk kiodni,
majd valaszthatunk: Belageru innen -
azonnali ostrom, Belogerung en - az

ostromot megszakitoni (az elébbi visszo-
vondsa), Verhandeln - targyalni, Abbruchen der
Verhandlungen - o tar megszakitdsa.

10. A zenét kapesolhatjuk ki-be.
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11. Visszalépés o meniikbl.

Nagyjabél ennyit tudtam dsszeszedni a keze-
lésrdl, Je még néhany tippel nyakon Gntdm
szegény olvasol. Tamadas eldH, o h':iser&F ele

illetve

kiildjiink egy kis lovassagot felderitdnek,
minclig 0 lovassdg jérjon elél “utat” csinlva o
Elyulngsdgnuk.
\ inden varos-
an  pré-

baljunk t.
minél tabb
embert
osszegyij-
b e
Amikor

m 4
10.000-nél

A\

fole 2

 —

o fdseregbe. Le-
hetdleg minden
hattrmenti varoshan
hagyjunk utovédeket,

neﬂug meglepetések ér-
ienelt,riuh gs szandékkal ho-
jokazunk o i

vigyiink nagy
végén még azthi

ugyanis ilyenkor mi

dezerfdlni sem fognak a “Ho

Réma ellen indulunk, lehetéleg mini-

mum 200.000 emberiink legyen, kiilan-

ben vuhszlnﬁsé%gel o vestfiinkbe
és

rohanunk! Szicilio és Del-Malio terijfetén
mindig alomasozzon valame
hadtestunk. Raviden ennnyit o .

ne még cifrazni a do
gokat. Gondolom, van akinek Fundof
jelent a német nyelv, s hidnyol egy kis
szotdrt. Szerintem még rnmdi;?'I jobb

szotdrozgotni otthon, minthogy.

Sziszadet vilion oz Gisdg, Egyébknt & Qe
lényeges szavak szoma kevés, s oz .
igen ismertek (16, ember, elefant...)

nkinek sikeres haditgatast kivanok!

(koronczai)
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A Novalogic
neve o Co-
manche h:::

_ mér-mir

~ lomma vah. Most

ismél kirukkoltak

{ egy meglehefdsen
~ futurisztikus jatek-
kal, oz Xenobots-al.

Hal istennek o jték mér

~nem igényel 386-1, 4 Mb

egy XTn is

VGA val. A jatékban néhany

- robot irdnyitdsa o felodatunk,

i ‘suﬁﬂimdésmllenegyhs

 siratégii rész is befolyik o
‘:I  jatékba. Persze nem annyira

\ yos az egész, mint o (o-

manche, hisz a terep nemigen mozog

 (kivétel forgasnél), egyediil a terep-

I ﬁ'ﬂd ellenségek scrolloznak ide-

 odo, természefesen Novalogic szinvo-

nalon.
Az eldzményeket illeisen nem valami fan-
fziodiss o felodat: o foldet idegen lények
robotokkal elkezdik leigazni, s o foldiek fo-
 ndcstolanul nézegetenek csak oz driiletes tech-
nika lttan. Persze nem sokdig tétlenkednek -

]

o

ahogy oz lenni szokott- hanem ferveznek 3 féle
robotot, ami képes felvenni a harcot oz ellenséggel
nurileﬂ Megszilletik az igen erds, oriasi pancélzat-
l(ék robot; a rendkiviil gyors, konnyi
:K:M el felszerelt mnzgelmny sarga felderitd
s legbrutdlisabb vords "skorpi6”, amit mérete
miatt teherszaliasra is hasznalnak.
Tehiit egy igen felszids, nem mindennapi akciojatek-
kal dllunk szemben, némi stratégidval megfisze-
rezve. A jaték elején megtekinthefjiik oz elabbiek-
ben leirfokat, majd beirhatjuk o neviinket (ha mér
egy néwvel megkezdtiink egy killdetést, s ugyonazt
o nevet iitjik be, oz ominozus névvel jdtszott me-
nefet folytathatjuk!). Mivtdn tilestiink ezen o pro-
cediran, o fémeniiben talaljuk magunkat. It o fold
terkepét szemlélhetiik, rajta jonshény viros kie-
melve. A kivalasztott vérosrol egy kis infét is
olvashatunk a térkép alatt, amiben o haboris hely-
zerdl tijékoztatnak benniinket. Lent, jobb oldalon
viloszthatunk:
Review: a robotok megtekintése, technikai odataik.
Unit Description: oz egységekrél néhany szo;
ll’lly;;cd Specs: technikoi adatok, sebesség, fordu-
of, sib;
Armament: fegyverze!, védelem.
Play: a kivélosztott szintéren indul a jaték.
New: ij név beadasa.
rain: gyokorlds, ezt valosziva tobb pont kiziil s
véloszthatunk: Humanoid foként o kek harc
robotokkal; Scorpion: o skorpidval: Scout: a sérga
felderitdvel. Combined: kombindlt; Exit: vissza o
fomeniibe.
Quit: kilépés a jatekbol.
Amennyiben fréninget vogy éles harcot vélosztunk,
egy bjabb képernydn taldljuk magunkat:

576 xsyte

A 'Roster’ alott lathatok a r 'ninlt neve, a mellet-
tiik lév kis kocka szine jelzi o fojtdjukat, o kis zold
kocka elszinezddése pedig o sériiléseiket jelzik.
Alatta o ‘command”-al beleilhetiink a kis nyilakkal
kivilosziott robotba. Ez alatt olvashatiuk o hodi
felszereléseink helyzetét: it fel van sorolvo o
robotok neve , s mellette oz 'in’ olatt olmﬁmiuk,

hany tartozkodik o bézison, 0z ‘out’ olatt
harchan lévék szamét latjuk. Ha még lejj telun

tiink, harom ikonra lehetiink 'L
fi' -l egy egységet killdhetiink ki a hudulnfem 0

‘Recallal visszohivhatjuk, s az “exit’-el bedi

kiléphetiink o fémenilbe. A ‘Power” alatt dlﬂhul]ug
be, melyik egységnek mekkora energio utanfaltést
adunk. A t6le jobbra lévé ablokban oz éppen aktualis
egyséqrél olvashatunk infokot (sebessség, helyzet,
serillések), s a jobb alsé sarokban pedig ismét egy
rakat menii kozil valoszthotunk: oz ‘orders’el o
tﬁ:&:;hﬂtidmdm el, : "status’-al o
v robot képét lithatjuk a képernyd nogy
részét elfoglald ablokban, sériléseivel. A 'remote’-al
oz okfudlis robot nézetével nézhetiink, s a ‘com’-al
pedig oz iizeneteket nlmhmult oz egységek
mozgésairdl. Utoljtira hagytom o ‘Map'-ef, omivel
téliipelnunlélhaltmkmg Mﬁ'képmelm
is taldlunk: 0 nagyitoval zoomol-
hmunlm ullbbdnombssg ével. A "Unit"-ol oz
egységek képét kapesolhatjuk ki-be o térképen, o
‘mines”-ol oz akndk képét, o ‘Net"-el az gépagyukét,
s a 'Grid"el egy halét hizhatunk fel a térképre. No

de lssuk o lényeget, o robotok irnyitasat.
A harom robot kezelésében nincsenek nagy
killonbségek, csak o kezeldgombok vannok
mashogyan elhelyezve. Most olapnak o sérga
robatot veszem. Az A és M betiikkel viloszthatunk o
kézi, és automata irényités kozil. Ezek mellett egy
kis ablokban olvashatiuk oz egységnek kiadott pa-
rancsot (Brjdrat, rejtozkadés, irdny haza, stb). A
miszerek jelentése és az adatokat kiiro képernydk
jelentése/haszndlota ozt hiszem mindenkinek
egyértelmd. A ‘mine’-al dobhatunk ki okndt, oz
"ECM'-el rodorzavarast esindlhatunk, oz ‘alarm’-al
vészjelezhetiink, s oz 'EMI"-vel ugyancsak valamiféle
zavordst csindlhatunk. A rodor alotfi ikonokkal zoo-
molhatunk, infroképre valthatunk, vagy hétérképre.
Egyedil o skorpiéndl van egy kis véltozds: itt o
load"-ol tohtehetiink be valamit o mhérbn, az 'un-
load"-al kidobhatunk onnan valamit, o ‘repair’-ral
mmmra Ha nem is irtam le minden
o tibbi annyira egyértelmi, hogy foléleges

sz01 vesziegetni rd.
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A Team 17, aki
maga mogott tudhatja 16bbek
kozott az Alien Breed-et, vagy

a Project X-t, mostaniban adogatja ki a
mir hénapokkal ezelétt beharongozott
La'llékail, s a sorban ezittal a Super Frog
ovetkezett. A jiték preview-iban fer-
mészetesen ismét fht-fit igértek:
braviiros technikai megoldisokat és bril-
lidns sz6rakozist. Ez esetben azonban
szerencsére be is tartottik igéreteiket.
Megjott tehdt az Amigis platform-jitékok
0j kivil6siga, a szuper szép, szuper sima,
szuper gyors Super Frog.

A program tulajdonképpen egy
szokvinyos miszkilés jiték, azonban
ami megkilonbozteti a
tirsaitol az az iszo-
nyian gyors, és mind-
emellett gydnyord
sima scroll. Békink
olyan gyorsan szi-
uldozik a terepen,

ogy szinte alig birjuk
kovetni. Egyébként ebben
rejlik a jaték nehézsége is.
MielGtt azonban belekezdenénk a
jitékba, nézzilk meg a jaték kis introjat,
ogy miként is kezdddiek hdsink
veszélyes kalandjai:

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy
varizslatos kirilysig, s benne élt egy
boldog herceg az 6 gydnydrii meny-
asszonydval. De a félelmetes kisértet-
kastély egyik sotét zugaban, egy gonosz
boszorkiny mir tervezgette, hogy
hogyan vilaszthatna szét a mi kedves kis
drunkat. Az Oreg boszi elhatirozta,
Eugy a dolgokat az G szokisos ordogi
Utjara tereli, s rogton dtnak is indult a
koszos sepriinyélen. Elrabolta a
kirdlylinyt, majd a herceget pedig
békivi viltoztatta. Szerencsétlen
herceg a foly6parton iilve épp azon
toprengett, hogy mihez is Eczdicn
ij furmé}éhan, amikor szeren-
cséjére, a folyd arra sodort egy liveg
I.um?.adc-ilarl. Nyomban fel is haj-
totta, s olyan erGre kapott téle, hogy
miris indult kedvesét kiszabaditani.

Brekuszunknak 6t f6 pilyin, a
Vardzslatos Erd6n, a Kisértet-
kastélyon, a Cirkuszon, az Antik szin-
ten, s végil a Sarkvidéken kell magit

\ t
W

tverekednie,
ogy visszakapja menyasszo-
nyit. A pilyikon a cél: annyi aranyat
oOsszeszedni, hogy kinyiljon a pilyavégi
kapu. Az, hogy mennyit kell még fel-
szedniink, 2 gép a jobb als6 sarokban
szimolja. Utunk sorin a pilyiki6l fig-
gben a siindiszn6t6l a mimidig viltoza-
tos ellenségekkel talilkozhatunk. A
kisebb ellenfeleket el m‘i‘k intézni, ha
a fejilkre ugrunk, az dn. destructo-spud-
dal Eedig a repillG élGlényeket tudjuk
meghajigalni. Ha mir itt tartunk, errl a
destructo-spudrol, Gszintén megvallva,
nem egészen tudom, hogy pontosan mi
lehet, de leginkibb egy krumplira
hasonlit,

e e VG
'tITEKE.Lg mim[’cﬂ

L@JL--_I"ZJ -

3 Tepeir ey = ey

gy o) MO
Osszesenda | o - |
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aminek szeme van. Mindenesetre a

hzszdr::llag nlz viligos. A destructo-

$ ivill a pil még a kdvet-

= kezﬁkctg' juk: piros gomb
a

piros R
betd djra indulis
érme (ha megha-
lunk, a kovetkezd
életiinkkel csak on-
nan kell folytatnunk a
jitékot), zold S betii-
schességiink novelése,
piros S betdi - lassitds,
szdrnyak-békaszirny
(ugris kozben a tiizet nyo-
mogatva vitorlizni
tudunk veliik), kis
béka - extra béka,
Lucozade iiveg - az e-
nergidnkat dllitia vissza. Persze
ezeken kivil még csomG bénusz

yimolcsot és drigakdvet is
E;egyl.ﬁthetﬁnk, de ezek csak a pont-
szamunkat médositjak.

A megszokott maszkilos részeken
kivil a jitékban bénusz pilyikkal is
talilkozhatunk. ]:!cn pl. hogy a felveti
pénziinket minden pilya utin egy
tokéletesen élethd félkari rablén eljitsz-
hatjuk (Gamble). Itt ha szerencsénk van,
extra életet, kétszeres pontszimot,
legjobb esetben pedig pilyakédot nyer-
hetiink.

Gondolom, ennyi elég is err6l az
anyagrél. Mindenkinek 6 sz6rako-
zdst kivinok hozzi.

Vin Zoltin
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lesz o targyok és oz emberek
A sm:ltdnrhno

Ibllmhh ﬂ-lvul. i! :1 felvett utasok F’:l;-h“
Loud), valamint az iizemanyagunk ( ar
Aurképhlm

b:ﬂl otlas -l'l::
ﬁMlﬁsﬂuﬂ

bavebb felvilagositast is
th mar csak o Status meniipont
t hatra, ennél egy kis statisztikat
meg, hogy mit 1 iink mar, és

* Most, mar mindent fudunk, lassok a
Wmm“uomw

-’ 1. Air Superiority
o jorékban lehiviok a. térképer, fell

billentyiikre lesz
ﬂiﬁud

nl’lﬂ-ul

Szinte
liﬂl exzel az """““ idalasd
laggyugillit Robby _‘;&3’-
mcsnks&pt, s fogle el
most mar
mlmmﬁm tudjok szobaditoni,
S L

v

tolalnunk. Ereszkedjiink Fa, Ekkor
pilotank kiszall, s megmenti o kémat. Exzel
végertiink is az elsg hadmivelettel, jegyezzik
tehat meg o kodet.

2. Scud Buster

Pluliluk ll Isml n rnllmiﬂiuhl
leszallohelyi

szabaditsunk
hﬁonkbil, 5 ".1 ik ll o | oze oibi
bantsuk fe
nnk Lﬂuul llnil uigu:m
i,il

kiszabadit
ww

kizelében egy parkoldban
EE‘S'Z' m%ydor ::gimdlak

ki oz
és katonakat m

‘iemergyhié kupkmm
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Robbantsvk fel oz
épileteket és

elaz drt,
oki elmondjo
nekiink, hogy
merre_talilhat-
juk a titkos roké-
takilova silokat.
Keressiik meg oz

buckk fedik) és sem-
misitsik meg dket,
mieldtt rakétakat tud-
nénak rajruk kildni,

naqt dsxinte !
~ elismerésem. Probal-
kozni - azonban -

mes, mivel o [mk 1111 L ———
ri. A ll-‘ll’
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..........
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re}, és kl hmth gk

karnyékén lévd
arok

i
masodpilétaval
javiink,

Hét nem: mondom,
oki ezt o iii_o!
végigjatssza (o
a‘n nem Ifmnl«l,
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Marha kevés helyem van dgyhogy rovid leszek. Akar hiszitek, akar nem, az apro képen
lathato jatek strolja a jo kategoriat, na persze alulrél. Mario-szeri szintelen hatterekke
élettelen figurakkal megdldott, de ezek ellenére is jatszhatd jatékrol van szo. A

el az "M" betiivel jelolt menikartyak gyiitogetése (amire most 20%

drengedmény van, mint azt mindenki tudja), mojd a kijarat

megtalalasa Mic-kel és Mac-kel. A tovabb-jutashoz minden

egyes ikont dssze kell szedni, még oz elérhetetlen-

neK iind magassagban levéket is (mire

valo a hordozhatd kodarab, vag st

gumiasztal?).

- - a ;
IﬁEDonald a?d

Nemhidba keriilt az oldal kézepére a WOTD. Az elsé damé kfﬂlﬁl‘”] -ben jelentek
meg a jatekrol, és mar akkor lathato volf, hogy nem lesz akarmilyen az anyag. Gsak
ropke masfel évet kellett varni, amig a képernydnkre kerilhetett, de megérte

a varakozast. llyen szépségii program régen latott napvilagot C64-esen. A .o
8 palyabol allo eposz egy bator hds kolondjait mutatja be, oki
szornyetegekkel, sarkanyokkal, gyilkos madarakkal, orias hangyakkal ~an,
és egyeb foldontdli lennyel veszi fel a kiizdelmet. A palydk hatferei és

azok scrollozasa allati jol sikerilt, alig hiszi el az ember, hogy (64-en jdtszik. ;
Latvanyosak a figurdk animdciojo is, okdr a hés, akdr o gonoszak mozgasat 00, Feem———=
tekintjiik. A sprite-ok méretei pedig egyszeriien lenyiigozek. Az egészben
pedig az o legjobb, hogy nemcsak akcidelemek, hanem ésszel me-
goldando feladatok, rejtélyek is tarkitik a jatekot. Allati jo szorakozast
igér, nehogy klhugy|utok|

000165 1

A kis troll-figura olyan nagy népszeriiségnek Grvendett Amigan, hogy

nekibatorodtak o készitdi és eldhozakodtak a 8 bites verzioval is. Ha az elodhoz

hasonlitom, akkor egy halovany utdnzatnak tiinik, viszont andllo alkotasként szemlélve,

meg lehet barétkozni vele. A 4 palyan uiugrundnzu figura szamtalan szines targgyal,

olokzattal taldlkozik, és kéziilik kell kis bardtjait (apro troll-porontyokat) haie
kimenekitenie. Az ellenfelek és o hatterek valtozatosak, o
jatekmenet kielégitd, o keresgélési feladatok elég sokaig
lekotik az ember figyelmét, azaz ahhoz képest, hogy alig
200 blokkos, nagyon tuti stuff.
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A kiilonbzd sportok mindennél
jobban foglalkoztatidk a prog-
ramirokat. Ezt a tényt mi sem bi-
zonyithatja jobban, mint az, hogy o
tél végi uborkaszezonban két Gjohb,
olimpidkra emlékeztetd program
jelent meg. Az egyik kifejezetten
atlétikaval foglalkozik és annyira em-
|ekeztet a régebbi versenyekre, tugy nem
is érdemes Eiilﬁntisen foglalkozni vele. A
Reach out for Gold viszont nyolc teljesen

Ernﬁkﬁiﬂvnl mindenképpen megérdemel egy
is figyelmet.

A jatek legegyszeribben botkormannyal
iranyithato, ennerhiﬁnylibun pedig a kurzor-
mozgato gombok veszik dt a kar, a szokéz
billentyii pedig o tizgomb szerepét.

Az ogyaggalomblavészet (Skeet Shooting)

harom sorozatbél all. Mindegyik sorozatban

hét korongot kel eltalalnunk, de nem
{ lovoldozhetink vaktaban, hiszen minden

korongra egy taltényt kapunk. A versenybe o

harom sorozathél o legeredményesebb
| szamit be. Ha igy sem sikeril o
| tnvﬁthuiﬁshnz szilkséges toldlatszamot
I elérniink, emberkénk megfordul és diihében
szétlovi o képernydt.

A 100 méteres sikfutasban (100m running)
sajnos ennél joval kevesebb fantdzia van.
Futonk a startpisztoly elddrdilése utdn o
tiizgombra indul. Ezutin pedig nincs mas
teendnk, mint eszeveszetien rangatni o
botkormanyt mind a négy iranyban. Em-
berkénk sebessegét o kép inlh szélén
megjelend csik hossza jelzi.

A legjobban szerintem oz fjdszat (Archery)
sikerilt. Ebben a szamban ugyanis oz erdd
kizepén lavildazhetiink kedviinkre, s remek
szorakozdsunkat az sem zovarhatja me
hogy eltévedt nyilainkkal békés virﬁgszedﬁE
n:E okozhatunk igen kellemetlen perceket
(eleinte bizony sokkal kinnyebb a ficko
fenekét eltalalni, omi szemmel lathatoan
vonzza a hatalmas céltablat elkerilo
nyilvesszdket). Az ot kisérletbdl persze
nem is olyan egyszerii eltolalni oz
erdd masik végében felallitott
tablat, hiszen az erds szél messzire
eltérifi dfjukbol lovedékeinket. A
lvéshez elészor onnak erejét
kell megadnunk. (A kép bal
also részén lothatjuk em-
beriinket, amint megfeszifi
és visszaengedi ijat. Amikor

kiilonbzd stiluso sportdgaval, szép és dtletes §

ﬁﬂT ?n:\ ¢

modon kell &1 felgyor-
sitanunk. Az ugrds vagy
dobas elvégzéséhez tulaj-
donképpen annak szogét kell
esak bedllitanunk (ezt o kép jobb
szélén o sebesség csikjo melletti
negyedkor mutatja). Ezért o neki-
futas végén nyomjuk meg a tiizgom-
; . bot, mojd amikor o megfeleld szoget
; elértik (és még nem léptink be)
nyomjuk meg még egyszer.

Az okalvivas éhuiﬁiun kimarod azi
valogatasokbol, hiszen ehhez a tobbitdl felje-
sen eltérd programot kell irni. Ez o program
szerencsére kivétel, s igy remek
boxmeccseket vivhatunk napestig. A
mérkozés harom menetes, s o végén a
gyztest pontozassal dontik el (ha nem keriilt
valamelyik versenyzd padlara hamarabb). A
kart a nyolc lehetséges iranyba mozgatva és
a tiizgombot nyomogatva smberkénguiobbru
balra szuludgd{ védekezik és hatalmasakat
ut.

Az isszds (Swimming) talin még a futdsnal
is rosszabbul sikerilt. It a rajt utdn egysze-
riien a tiizgombot kell nyomogatnunk és ha
ezt elég drilt modon csindljuk, emberkénk
egy levegavel szaguldia végig a két hossz1.

Végil a kajok megint eleg érdekes lett. Itt
egy hegyi patakon kell ﬂemdulnuni, s
eEﬁlben tiz kapun kel athaladnunk. Az telje-
sen mindegy, hogy a kapun elélrdl vagy hétul-
rol megyiink df, igy akdr vissza is fordul-
hatunk, ha a nagy mivelet elsi probalko-
zdsra nem sikeriilt. A hajé irdnyitasa elég
szokatlon: a kart jobbra hizva emberkénk o
'fbh lapdtidval hiz egyet, ami fermészetesen

alra fordulast jelent. Ez eleinte elég kényel-
metlen, de némi gyakorlas uttn mar akar
métereket is képesek lesziink egyenesen
evezni. A verseny idre megy, amihez a kiho-
gyott kapuk utani biinfetés is hozzaadadik.
Szoval ennyi a jaték. Az otletes onimaciok, o
szép dur ka és némelyik versenyszim,
példul oz ijaszat és a kojok, egész
érdekes. Gsok ozt oz Gszast és futast
tudndm felejteni. A program nagy
elénye azonban, hnEy gyakorlasnal
barmelyik szamot ki |enel hagyni.
| Kar, hogy a versenyen mar nem
lehet ugyanezt megtenni.

osszesenl-

— i i i &

a hort elég feszesnek latjuk, nyomijuk le
a tiizgombot. Minél e:ﬁsshhnriivés, an-
nal biztosabban taldlunk célba.) Ezutdn o
celzas kavetkezik, mely elétt érdemes egy
pillantast vemniink o szélkakasra is. '
A tavolugrasrol (Long Jump) és a gerelyho-
jitasral (Javelin) egyszerre szolok, hiszen o
Lél szam iranyitasa kazott semmi killonbség
nincs. Emberiink mindkettében a tizgombra

indul, s ezutdn a futésban mar megutalt Temesvari Tibor

576 xsyre
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APROHIRDETESI SZELVENY

A érdeklodésre vald tekintettel aprohirdetési rovatot inditunk. Kérjak, h  sziveskedjenek a lentetni kivént sz olvashatdan, nyornlilm
bﬂnmag‘yﬂ a kijelolt helyre beimi hoa minden egyes rublikiba csak 1 uérﬁgy \ragfmg;dkdz kertiljon. ﬁamn hirdetési szelvérry! az u
cimére eljuttatni, az altalunk ezutan elkildott csekket postin befizetni és a Ielad.’m rgaznlb szelvényt résziinkre megkiildeni sziveskedjenek. A megjel

a befizetést igazold szelvény eljuttatisa ciminkre. A kiadd fenntartja a jogot a hidetések megjelentetésének visszautasitasara.

. Maginzemélyek: az elsd 5 sorig 240.- Ft + 25% AFA = 300.-Ft minden tovibbi sor 100.- + 25% AFA = 125.-f1
Hirdetési drak: Kizilelknek: ~ az els5 5 sorig 480.- Ft + 25% AFA = 600.-Ft minden tovabbi sor 200.- + 25% AFA = 250.-F1

Wl 420 CY S kot A MBI e SRR A Y Sl TR S A St 11 o Y Y TN Rl Wk 1"
st S i Y i LB M A il S ettt iMoo e o 0L, a1 Lt S el o ool e SN i

ROVAT: Q keres GEPTIPUS: QPCOE EGYEB KIVANSAG: Q vastag betiivel (+50%felar)
Q kindl O csere 0 C-64 O AMIGA O inverz (+50%felar) O keret (+50%felar)
B A o i i LR

sZ5EET SELEEER pyicede

szerencsés el6fizet8 nyereménye egy

3|8]|®6JR|T]

Az 576 KByte-ra 1993. jilius 31-ig legalabb fél évre elfizetok kozott sorsoljuk ki a 386 AT-t.

A sorsolason részt vesznek a "torzseléfizetdink" is.

Tovabbi értékes dijak: LEGUJABB PROGRAMOK (5 NYERTESNEK)
MAGNESLEMEZ (10 NYERTESNEK)
576 KByte T-Shirt (10 NYERTESNEK)

Ne felejtsd, ha eldfizetsz, augusztusban részt veszel a SZUPER AKCIO sorsoldson! |

MEGRENDELO

El6fizetési dij: 2 negyed évre: 380.-Ft
L felévre: 760-Ft Kérjiik, hogy a megrendel6lapot

O egy évre: 1,520 boritékban az alibbi cimre
feladni sziveskedijetek:

Megrendelem az 576 KByte cimi lapot . . . . . . . példinyban

\f[egrenddont\’& 576 KBY"G

lranyuoszam ok (COMGAME GMK)

1 | Az eldfizetési d||al a cimemre kuldot[ csekken heﬁ?elem 1389 Budapest, Postafick: 132
1 e ———
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PROGRAM
ALIEN STORM
ALIEN WORLD
AMAZING SPIDERMAN
ATOMIC ROBOKID
BACK TO FUTURE Il
BACK TO FUTURE Il
BADLANDS
BARBARIAN 2
BASKET PLAYOFF
BATMAN MOVIE
BATTLE COMAND
BETRAYAL
BEVERLY HILLS COP
BIG GAME FISHING
BLACK HORNET
BLUE ANGELS

BO

BOD SQUAD
BONANZA BROS
BUDOKAN

BUFFALO BILL'S RODEO
CABAL

CATALYPSE

CHAMBERS OF SHAOLIN
CHAMP. EUROPE FOOTBALL
CHASEH.Q. Il

CHIP'S CHALLENGE
CHUCK ROCK

CISCO HEAT

CLIK CLAK

COOL CROCK TWINS
COOL WORLD
COVERGIRL STRIP POKER
CRACK DOWN
CREATURES
CREATURES 2

CROWN

DARKMAN

DAYS OF THUNDER

DICK TRACY

DIE HARD 2

QOIJBLE DRAGON 3

A legiijabb kazettds programok megrendelhetok a Proszolg-tol

DYLAN DOG
DYNASTY WARS
ELVIRA ARCADE
EXILE

EXTREME

FIGHTER BOMBER
FINAL BLOW

FINAL FIGHT

FIRST SAMURAI
GEM'X
GHOSTBUSTERS Il
GOLDEN AXE
GREMLINS 2
GREYSTORM
GULDKORN EXPRESS
HAMMERFIST

HOOK

HUDSON HAWK
IMPOSSAMOLE
INDIANA JONES 3
INDIANA JONES IV
INDY HEAT

IRONMAN OFF ROAD RACER
JONNY QUEST
JUDGE DREDD
KATAKIS

LAST BATTLE

LAST NINJA 1l

LAST NINJA 111
LOCOMOTION

LOGO

LOTUS ESPRIT

LUPO ALBERTO
MANCHESTER U. EUROPE
MECHANICUS
MERCS

MIAMI CHASE
MIDNIGHT RESISTANCE
MONTY PYTHON'S F.C
MOONFALL
MOONWALKER

MYTH

N.AR.C

'C-64 magnosok figyelem!

NARCO POLICE

NAVY SEALS
NEURONICS
NEVERENDING STORY I
NIGHTBTEED
NIGHTSHIFT

NINJA RABBIT

NINJA RABBIT 2

NINJA SPIRIT
OPERATION THUNDERBOLT
QOUTRUN EUROPE
OVER THE NET

P. P. HAMMER
PITFIGHTER

PLOTTING

POTSWORTH
PREDATOR Il

PUZZNIC

R-TYPE

RAIBON ISLANDS

RBI BASEBALL Il

RICK DANGEROUS I
ROAD RUNNER 91
ROBOCOD - JAMES POND Il
ROBOCOP

ROBOCOP 2

ROBOCOP 3
ROBOZONE

RODLANDS

ROLLING RONNY
RUBICON

SHADOW DANCER
SHADOW OF THE BEAST
SHUFFLE

SKULL AND CROSSBONES
SMASH T.V

SPACE CRUSADE
SPACEGUN

SPEEDBALL 2

SPIKE THE VIKING

SPY WHO LOVED ME

ST7. DRAGON

STEG THE SLUG

STONE AGE
STORMLORD 2
STRATEGO

STRIDER 2

SU SWEET

SUMMER CAMP
SUPER SPACE INVADERS
SUPREMACY

SWIv

SYSIPHUS Il

TEENAGE TURTLES Il
TERMINATOR I

THE ADAMS FAMILY
THE BLUES BROTHERS
THE JETSONS

THE SECOND WORLD
THE SIMPSONS

TIME MACHINE

TOKI

TOP CAT

TOTAL RECALL
TRANSWORLD

TURBO CHARGE
TURBO TORTOISE
TURRICAN

TURRICAN I
VENDETTA

VOLFIED

WACKY RACES

WINGS OF FURY
WINTER CAMP

WINTER SUPER SPORTS '82

WRESTLE MANIA

Minden jaték utantéhos, turbos
valtozal! Egy DFD?I'arn déra 200 Ft
amely magaban foglalja a kazetta
Arat is! Minden jdték kilon kazettan
talalhatd! Szallitas utanvéttel a
megrandeléstol szamitott egy haten
belll torénik, a postakoliség a
megrendeldt terheli! Varjuk meg
rendeléseitekel a kbvetkezd ciman

PROSZOLG
1399 BUDAPEST PF: 636
Ne felejisétek el a megr

rairni: KAZETTA! i/

iy

LOLG - 0N

;\\:
—

PC-re, AMIGA-ra és C64-re a Ie%ﬁjabb és legjobb
pro%ramokat megrendelheted a PROSZOLGTOL.

Ha bélyeggel ellatott valaszboritékot kiildesz, E

listat kildiink! Kérjiik pontosan tiintesd fel
géped tipusat és a hozzé /

tartozé periférididat!

"-’
AZELOFIZETOK
A LAPPAL EGYUTT MINDEN

~ HONAPBAN MEGKAPJAK A
LECUJABB PROGRAMOK LISTAJAT.

Feladi: Kovics Béla

cimzett:
PROSZOLG
1399 BUDAPEST,

POSTAFIOK: 636

576 KByte
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MATCH OF xvx DAY

A Nap Meccse. Hit persze, hogy focirdl van s26
Mégpedig egy igen j6 menedzserprogramrdl, amely
korilbelill egyidiben érkezett meg C-64-en és Amigin
is. § mivel ez a program is egy kicsit mds, mint a 15bbi,
mindenképpen érdemes megismerkedniink vele, még
ha egy kicsit megporosolt is.

A legelss és talin legnagyobb djdonsig, ami egybdl
szemiinkbe Otlik, hogy életinket ezentdl egy
hatiridonapld szoritisiban kell leéinlink. Az egyes
napok tevékenységét mindig j6 elGre meg kell
terverniink és nem rohangilhatunk Gssze-vissza ag
orvos, az edz0 meg a csapat kozott ész nélkil, mint azt
mds hasonlé programokban megszokhattuk. Minden
napra ot tevékenységet Utemezhetiink be. Ha ezek
kozil valamelylk dresen marad, ez az id§ elvész
szimunkra, bdr a csapat ebben az iddben is rendesen
fir edzésre. A tervezés sorin a mpl.ll lapjai kozt a
jobbra, illetve balra mutatd kettGs nyil megnyomdséval
mozoghatunk (mindig csak 15 napot mehetiink eldre),
az id6 pedig a sima jobbranyil lenyomisira milik

A lehetséges tevékenységeket a kép jobb oldalin
taldljuk. Ezek kozil néhiny azonnal mikodésbe lép,
de ezekkel csak az olyan Knyegielen miveleteket
végezhetjik el, mint az dllis lemezre mentése. A tobbit
azonban csak dgy tudjuk hasmilni, ha megfogjuk a
rajzit és hatindGnaplink megfeleld rublikijira visszilk
s ezutiin csak az idd maldsdt kell kivimunk (a megfelel§
nyilat nyomogatva). Szerencsére a mérkdizéseket nem
kel killon foglalkoznunk, hiszen ezek idGpontja mir j6
eldire bekeril a szombat délutini programunkba. Most
pedig nézzilk sorban a lehetGségeinket

A kizonség rajzival a fittkosok népszerliségi listjit
€ a csapat mordljit nézhetitk meg. Az ezt kovetG
rajzzal kapcsolhatjuk ki-be a meccsek helyzeteinek
bemutatisit (ez azonnal hat, nem kell a naptirba
betenni). A sor utols6 rajzival a csapatorvost (Physio)
litogathatjuk meg. Oudle megudhatiuk, hogy melyik
ftékosunk sérillt, illetve fitékra alkalmatlan. Ugyanitn
adhatjuk meg, hogy a doki a csapatbdl kivel foglalkoz-
zon tobbet. E jirtkosok kijeloléséhez és 1brléséhez
egyarint nyomjuk meg az egér balpldali gombjit a
megfeld néven

A kovetkezd sor elsG majzival remek Ozleteket
kothetiink. Példdul in visirolhatunk pitékosokat mis
csapatoktol, illetve az dtaddlistirdl. Ehhez azonban
elfbb felderitd dtra kell kildeniink megfigyeldnket
Amikor emberiink sikeresen visszatént, a fle kapon
listib6l megtudjuk a szabad fitékosok Osszes fontos
adatit (igyesség, dr, sth.), Ugyancsak ebben a pontban
kothetiink szerzfidést tjabb orvossal (Physio), edadvel
(Trainer) és megfigyeldvel (Scout). Ezek mindegyikénél
a megjelend arckép alam, az emberke nevét, ligyességét
€s fizetését olvashatjuk. Jelenlegi alkalmazottunkat egy
fehér nyil jelzi

A megfelelf focistik beszerzése utin kivetkezhet a
csapat dsszedllivisa (mez kérddjellel). In a jitékosok
listar kitjuk, a nevek mellent a posztjukat jelzd betikkel
(GK=kapus, DF=hitvéd, MF=kozéppilyis, AK=csatir,
SB=csere). Azt, hogy éppen mit csindlhatunk, mindig a
kurzor alatti felirat jelzi. Amikor ez kérddjel, a
kivilaszton gitékosrdl (bal gombaot nyomijuk le) tudhat-
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juk meg, az

Egy'thl(émmg an mk Ilﬂy Hlﬂm-
sok kezdjenek és kik Iem'fnel a mﬂt a kovetkezd
meccsen. A kurzor alami felirat viltogardsihoz az egér 4
jobboldali gombiit kell nyomogatnunk. Ahhoz, hog
valakit kivegyiink a csapatbdl, a kurzor alatt ugyana

4 posziot kell bedllianunk, amelyen & szerepe

A misodik sor végén az edzd vir eligazitise
egyrészt megtudjuk, ki nincs formiban, misrész
bedllithatjuk, hogy melyik fitékost melyik poszto
szeretnénk tovibb javitani. Ehhez & mdr elbb leint
modszert alkalmazhatjuk, azaz a jobb gombbal
vilasszuk ki a posztot, a ballal pedig a jitékost. A
kérddjellel it is egyszerlien csak informcict kapunk.

A kivetkezd sort a legfrisebb sportijsig Eb-
ben az utolsé fnrduiei’:;gfgrdekmlb tfm
valamint a kiwetkezG kor sorsoldsdt
kivetkezd ikonnidl pedig feleslegessé vilt ﬁﬂo—
sainkon adhatunk til In a jobb
gathatunk kérddiel és TF felirat kozote. A TPfel
megjeldlt dtékosok szabadlistira kerillnek, és sorsukedly|
csak akkor kapunk éntesitést, ha valamelyik masik klub
megvisdrolta Gket. It emellett egy tovibbi lehe-
uiségiink is van, de nem jttem rd, mire lehet haszndlni.
Valészinilleg ezzel wdunk prémiumot adni legjobb
piékosainknak.

A sor végén megfigyeldinknek adhatunk megbizist,
hogy keressen fitékost valamelyik misik csapatban
vagy a szabadlistin, Ot kérhetjik meg ama is, hogy
méne fel esélyeinket a kivetkezd mérkGzés el (ebbdl
a jelentésbd] csapatunk és ellenfeliink gyenge pontjait
ismerhetjiik ki). Megfigyelonknek sajnos minden
feladat elvégeése egy napig tart, ezén a kivetkez§
napon ugya 2 idoben magitdl jelentkezik a
vilasszal (Report Last Findings). Ha sikerilt jirékosokat
talilnia, az Gzlet megkotéséhez el kell menniink 2
szerziidéskinés pontba.

A klub elndke elég elfoglalt ember, e2én csak akkor
tlilkozhatunk vele, amikor & akar valamit tGlink.
Példiul & tajkoatat a jitékosok eladisindl is. Utina a
program készildi, majd a lemezkezelést (Allds felvétele,
betoliése) jelképezd ikon join a sorban. Az utolsé sorban
pedig a somsoldst, az egyes bajnoksigok dllisit,
valamint a khib anyagi helyzetét, bevételeit és kiadisait
olvashatjuk végig. Ezekben a pontokban semmit nem
tudunk modositand) & ama sincs szilkségink, hogy
elhelyezzik Gket @ napléban, hiszen tartalmuk
gombnyomésra azc onal kiireik 2 képemy(ire.

Mérkiizés kozhen csapatunk teljesen az edafire
van bizva, igy semmi lehetfségink nincs a
beavatkozisra. |gy szombat délutinonként hitraddl-
hetlink karosszé és ih&'!'flk amérkdnés
tsszefoglalopn, éndelesebb

A program C-64-re nagyon jol sikerdlr Szép
a grafika és a kezelés IS elég egyszert, igy 10
helyeaésre szimithat @ Toplistin, Amigin mir '
nem ennyire rozsis a helyzet, hiszen a minség
szinte megegyezik a misik villtogaal. Endl a géptol A -
pedig ugye tobbet virunk Ennek ellenére :zﬁﬁ?n[u . ’ 55” ”‘j
megvaldsitis miatt mindenkiéppen ki kell probalni, ooy oy o8

hiszen a jiték elég érdekes

g | -
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Halihol Majd kidurranok, olyan kicsattané jékedvem van. Hogy
miert? Nos, amikor hazafelé bandukoltam és aCsevegs mondatam
gondolkodtam, valami csiszés dologra leptem és maqjdnem ha-
nyadt vagodtam, Lenéztem &s egy akkora darab bamasdgot

fedeztem fel a féldén, mint egy poctsolya a kiadas nydri esé ufdn,
g

Persze a vadi{j surranom nyakig megmer(ilt benne. Mdr majdnem
szitkoz 6dni kezdtem, mikor egyszer csak valami folyos stuff
toccsant a fejem bibjdn, EQy kondorkesely (i szdllhato!t el felet-
tem, mert pillanatok alatt elboritotta a homlokomat &s a tarkémat
aragacsos guano, Szerencsére csak kétszaz étven jarokels volt
szemtan(ja a dolognak, (gyhogy méttesdgomat megsrizve gon-
dolkodéba eshettem. Révid 18prengés ufdn beugrott az steni
szikra: hiszen ez égue'l volt, &s a joakarém odafenn csak azt
szerefte volng tudtomra hozni, hogy nagy szerencse ér a
kézeljdvoben. Es Ionl Mdsnap belépek aszerkesztaségbe és
bdgyadtan az asztalom felé tartok, mikor mellbevdg a
latvany: akkara halom leveél, hogy a Friderikusz két év
alatt sem kap ennyit, Hogy miré| E sz6inak, azt az aldb-
biakban olvashatjdtok. d
HozshMNA NEKED 576!

Nevek nelkil j8]) 8n néhdny levelrésziet,
amik arrdl szolnak, hogy ‘az Jsdag lassan (
olyan 6 lesz, mint a D&rm8gs Dématér,
az @ design-ja fantaszfikus, bom-
basztikus, fenomendls, hiperszonikus, 4
grandiézus, monumentdlis, kell &3
még?’. Vagy: ':%mdlct'rcl kell kéz 8- 44
ném, hogy az 576 KByte (j szamat 1:5'
egyszeruen nem lehet kritiz dini, I+
Szerintem ez az, ami a népnek
kell, csak gy tovdbbl', Ava
"1993.03.25-én pontosan
orakor kinyitoftam a bo-
ritékot umLen az ()sagot
kildtetek eés borz ongas
futott végig rajtam. Arra
gondoltam, hogy ldm
miket lehet kihozni eli]y {i 4"
normdl (jsdgbol is. A0
Tudom, hogQy érékre az
576 KByte lesz a ked- |
venc jsdgom. DI- @
cséret mindenkinek,
aki az ( lapot ké- |-
szitette, nagyon
kafa (jsdgeol ké-
szitettelek!”. Tabbet
nem is idézek, mert
még elblzakodottnak
gondolhattok. Csak
néhdny dolgot szeret-
nék meijggyezni a
dologgal kapcsolatban,
Valé igaz, hogy ember-
feletti eréfeszitések 4all-
nak a forradalml 576 md-
gan.aAtda ott &jszakdk,
remegeésig fokozodo 2galom,
kialvatian, lla kédben Gszo
tekintetek, hajhullds, kelle-
metien &s kinos jelenetek, amital
egy pilanat alatt hisz évet dre-
gedlk az ember -széval iyen verdl-

ozatok dlinak a megijulds hat-
ferégen. Ez a formavdiids nemcsak
a belsd és kilss tervezést érintette,
hanem -han vettétek volna észre -d
OLDALLAL NOTT az (Jsag ferjedeime &
maradt az drl Mindannylan tisztaban
vagyunk azzalis, hogy nem volf problé-
mamentes ez az dtdlias, ezért szoinikella

"PROBLEMAE AZERT VANNAE, HOGY
AZ EMBER MEGDLDIA ORET

tézbrols. A legtabb kifo az olvashatesdg-
gal kapcsolatban mer(lf fel. Valo igaz,
néhol a szép hdatterek tilsagosan
elnyomtdk a mondanivaldt, o
fokozatesan prébdlunk ja-
vitani. Nem Kivdnunk viszont
vditoztatni a szivarvdny-
sz hdttereken, a nagy
képekkel &s féloldalas
alakokkal teli lapo-
kon, ugyanis ez az,
amitél megkapta az
egyedi image-ét, Ez
az, ami megkildn-
boﬂeﬂrnhSen hazal
laptél, a hagyomdn-
yokkalvald szakitas lett az
erénye, Sokan irtak a %&p-
fipwok ardnyairdl, amelyet azt hszem mdra

o .

siker(lt egyensilyba haznunk valamelyest. Céd-re elinditottuk a
Wantedrovatot,a Demorovat & & bites alkotasokkal foglakozik, &s
folyamatosan készitink program-ésszedlitasokat erre a gép-
tipusra. Az Amiga-PC ardnya azt hszem megfeleld, &s a konzolok
szerelmeseinek 5 inditottunk rovatot, Termeészetesen nem lehet
elégszer elmondani, hogy nemtudunkmindenkinek a kedvére tenni,
neklnk 5 kell komprombBszumokat kétnlnk, Azt viszont I‘b' ha 4t
,‘ediuh. hogé;bmin en hénapban megprébdljuk a palettdrsl a
gnépszeriubb programokat kivdlaszfani, &s minden stilus szeret
mesének kedvezni, A te|jes megelégedés cé|dbol kériink ben
neteket, hogy bdrmi észrevételetek van a lappal kapcselatban,
rjdtok meg, &s mime prébduukorvosohiowc;:woasdgokcrﬁegif-
segeteket es kdzremukddéseteket eldre b kidsz dnj Uk,
il Lira
£ iy Rdcz Richdrd nevi olvasonk egy ksltpaldntahoz
B mélte verssel drvendeztetett meg benninket, Bdr
nem kérte, hogy publkdljuk, de annyira tehetsé-
?es askac, hogy kézkinc.csé kell tennem a mivet,
ethivom figyelmeteket a tiszta rimekre, az
idémértékes verselés tdkéletességére és arejtett
szimbolumokra,
Titekintekjobbra-balra, Felmdsz ok a kepasz falra,
Olvasom a kényveke!, Csekket kapok taletek. A
szivroham ker(iget, Ez 1 eimegy etlGdnek, Verse-
B lek én Zoleenak, Széttépem a kormimat, Az dra
i nem vdnozoﬁ. s5zmes lett az dtkozolt. EQy
sorom meég hdtra van, A levéinek dra van,
B Verselésbdl ennyl, Végetér a fecni’
A S~-LET
N Az ﬂdsd?bu betehetnétek egy
)\ bélyegmellékletet. Biztos jobban
Y fogyna, bdr én igy & szeretem' - irja
HW Destructo nev(i fele-
baratunk. K8szi az idedt, tényle
van benne valami, de mit szof
ndtok inkdbb egy ‘A Magyar
Kdztdrsasdg papirpénzel”
dsszedllitasnak, amely az
576 Shopban lenne be-
vdlthgts, Szermtem szaba-
dalmaztatni kéne, nem?
LAIRUS A EOBON
2 A kévetkezd levél eldtt szeretném tudatni minden-
kivel, hogy amikoriekdz |8k egy furcsa, bolondos vagy
" nevetlséges levelet, akkor ezt nem azzal a
. ,\ szdndékkal teszem, hogy az adott olvasét
kdzréhe] tdargydava tegyem. Egész egy-
szerGen szeretem a meghtkkentd dolgokat,
és szeretném ezt az olvasckkal s meg-
osztani. Mivel a Csevegs nyltoft forum,
mindenki azt kérdez, alit, vdlaszol, amit
akar &5 ahoQy akarja. Természetesen aki
k{il&n kéri, hogy ne tegyem be az (Jsdagbaa
levelét, annak kérése parancs, 2t hivjdk
szerintem s5z0lds-, &s sajtészabadsdgnak.
Most pedig a részlet: "Azt szerefném
kérdezni Ontal, hogy drulnak-e Céu PC-
hez Nintendo jdtékprogramokat?®
Vdlasz:Haddat, nem jellemzo...
SzoMord kbTELESSEG
Igebn, rossz hirem van egyesek szédmdra,
A februdri szémban meghirdetett ‘Nye-
reményakcio” jaték sajnos technikal okok
miatt megszint, Viszont akik eddti
bekldték a kivagott szelvényt, azo
nevelt 5 beletessz(k a kalapba, amelybédl
majd a Korkérdés” nyerfeselt hizzuk ki,
Remell Gk ezzel(% fair lepéssel ki tudjuk
kisz&béini a csorbdt, A nyertesek nevét a
k8vetkez 5 szdmunkban olvashatjdtok,
SZORSZALHASOGATAS
‘Kedves Zolee! A mdrciwi szdmban azt
vdlaszoltad egy csipkelddd hangp levélre,
hogy anydd karacsonyra egy SILKEPIL szor-
borotvdiot vett neked, Szerintem neked azért
kell a sz8rborotva, mert s26rés a ldbad, Aldirds;
Lzabella'. Mi a k6?1 Honnan Emeri egy [zabella
nevi hdlgyemény & a ldbam dllagat? Hol latha-
tott csupasz abotesttel? Az amerikal Body
Power testépité (jsdag, amelyben meg
¥ jelentek fotoim,
nem kaphaté
tudtommal Ma-
?yarorszc‘!gon.u (A
elreértések elke-
rGlése miatt ez a
fotd, ami itt kdzé-
en diszeleg NEM
rolam kész Gitin

)
i

b ™

.r’

Zolee
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Lionheaqu

Immar mondhatni hagyomannyé L
vlt, hogy ho egy cég kiod egy ok-
cidjatekot, akkor pontosan megfes-
tik o progrom farténeti elgzményeit
is. Nincs ez mésképp o Thalion o]
jdtékavol, o Lionheart-tal sem. Az
eredefi verzio mellé egy egész kis
novellat mellékeltek, mely nogy-
jibol o kivetkezaral szol:

Valdyn épp hazdrdirozott o ked-
venc fogodojaban, amikor néhany
kirdlyi katona lépett be, s letartoztat-
tik 6t. Ezutdn két napig egy koszos
tellaban sinylédat, majd ismét ko-
tondk jttek érte. Miolatt o poloto
folyosdin végigmentek, azon gon-
dolkodott, vojon milyen biit kivetet
el, hogy igy bannak vele. Anndl
nng obb volt ozonbon o

peiése omikor mogdhoz o
hr z vezették. A kiraly beszélni
kezdett: Te ugye Valdyn vogy. Més
néven Lionheart, oki o vulmrn |y
batorsagardl és hevességérdl iqnn
ezt o nevel. Ezutin ST
érdeklgdatt, hogy tud-e V
Lionheart-rel. Természetesen msn
vull [ vd\'ﬁm, hiszen a Lionheart volt

orszig legféltettebb szent kincse.
A lumlr ekkor bizalmasan kizdlte,
hogy o kincset elloptak, s sejtése
szerint o profi tolvojokat Norka
kiildte. Norka mostandban feg
verkezésbe fogott, egy rn

kostélyt épittetett, s hghniplu_

'Tmm ot ek e oA
pont neki

luruly volosza: Mert ozt okarom,
hozd vissza o Lionheart-of.
elaszr eltatotta o szajt,
angos hohotaba fort ki. A
ozonbon mnuﬁnm "

i o, oy o
miduﬁm\‘uklrnmlh'

L "1“

Eaﬁ

iral

fif

. szemléhetik. A sotétek és vild

rt

Norka orszagdban talalhatd, ha tehat van valomilyen
gyogyir, ozt szintén csak oft lehet megtalalni. A sz0
mord hirt meghallve Voldyn persze azonnal dantétt:
elindul 0z itra.

Innen mér oz introbél kavethetjik oz
eseményeket, omint Valdyn felkészil, s elindul
Késébb Norko egyik hojojarel megprabaliak egy
halovol foglyul ejteni, de csok o sarkany okod fenn,
Voldynnok sikerdl meglognia.

A jaték f meniiigben csok o tefjesen szokvinyos
bedllitasi lehetdségek vannak, igy ezzel felesleges is
most fl)glﬂﬂ!ol”?:rﬁe inkabb inditsuk o jarékot. (Start
Game)

A program betaltédése utan elsd ranézésre lathat
juk, hogy a grofika volomi szemet gydnydrkadiets,
mondhatni még eddig soha nem litoH s2épségil. Mogo
o jiték persze eqgy szokasos, Beast-jellegl, maszkalos
okad. A cél tehat nem 1ol bonyolult: minél elabbre
kiizdeni mogunkat o szinteken. Ehhez szikségiink
lesz o kardunkra, melyet o tiiz folyamatos nyom
vatarfasa mellett tudunk hasznalni. A kiizdelemben
ellenfeleink killanbaz aslények, hisevd ndvények,
rids izeltlabbak, s még ki tudjo mik lesznek.

A billentyiizemek ezittal nincs jelentgsége, csak
néhany olopvetd dolgot tudunk vele csindlni: Esc-
kilépés, P-pouse, |-hattérszinek dsszemosasa. Ener-
giank allapotdt o bal felsd sarokban levé fényes szivek
k dsszesen ozt
jelzik, hogy mennyi oz oktudlisan elérhetd leg-
nagyobb energiank. A szivek, melyeknek csa
keretilk von, még nem oktivak. A saivek mellet
Thalion embléma o felvett energiakristalyok szamat
mutatjo, mely ho eléri o kivant mennyiséget,
Ujabb sziv lesz aktiv. A palyakon oz awgmknsrd.ﬂ
mellett toldlhatunk még energiaitalokat is, melyek
kéziil o kisebbik fojto sok egy egységet, o rwyuhhl
viszont moximélisra niveli Voldyn energidjar. |
ritkan, de ozért lesz néhol elszorva egy- E:u
exiro élet is, volomint tolalhotunk mojd erdse II kar-
dokats. A felvett kard Gtésereje o kristlyok szomatol
jobbro fog kiirodni. Exek oz extra dolgok egyébként
éhdbllnn a palydk legeldugottabb részein talal

wnllpwm iuuhe:lm 11! jitek
w&n ne fel Valdyn o
mm tartozik, igy Uszni természete-
sen nem fud, tehdt Iun"ﬁﬁl: uwmvmi

ALionheart-ban mint lathatjuk, nincs semmi kiilgn-
Gjtani. No

hr! tsnl egy o : irtani 0z ellenfele-

1, s ra |ulm A joté mml lahlﬂ nem |
csodalatos ml ezn Ius ték-

m 3: elis nhh:ﬁ h!‘f“

0sszeser

s e
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Aki o esokoladégyarban dolgazik, annak fejedelmi atel o ss kifii. Aki nap mint nop akeid
stuffokat nyuﬂo? annak felidilés leilni egy olyan jotek ele, mint a HAI-fiuk ARCANA-jo. Elazd
kban, oki belepillantott o Soul Blazer be, annok mar van fogoima o Jopan Manga RPG stilusrl. Oft ozt irfom
hogy a csolodnok komolyabh togjai is vannak. Ime!
Az ARCANA egy olyon nogyméretii RPG, amely ugyon nem ér fel o Final Fantasy V-tel, de még igy is garontghtan f5bb hetes
szbrakoztstiger. Fohosunk, Rooks, o Kartydk Mesterének apja o legendés Knights of Lexford csoport stlopos togje volt, okik
eredminyesen horcoliok o gonosz ellen. Amikor o kirolyt mepddntiték, és az egész vidék oz Brdogi
vorizslo {m myoman pusziukisnok indult, Rooks efindult, hogy oz dreq arakébe lipve jro békit horzon
Flemen faldiere. Utja sorn bartokkal &5 albordtokkol is hldilhw&_ mig sikeril eljutnio o gonosz
templomaba, és megvivni o legendak legnagyobb csatdjat. Rooks csoportio mex 4 fabol allhat, melyak
kizul egy mindig volomely kortyo-sellem (ex andl fiigg, hogy mely szellemek wotlokoztok equ
Rooks-hoz), A misik két szereplé o stori elbreholodtivol valtozik: veliink lehet oz unszimpatiius Teefo
o kiraly egyik zﬁvauenneh hitt |amya; Soloh, o kingly mésodik, kedves gyermeke; Axs o
¥rp, o Knights of Lexford trié egyedili 5 togja; & Darwin, o magényos vendor hés
1ni'sﬁ|nrunk még Reinoll-al, Rooks mesterével, o Sorcererrel, oki o Kristbly kordot Brzi, és
Ariellel, kinek opjo Rooks Gsének barttio voll, de sojnos, fiéro nem sok rogod! opje
bifszkeségebdl, A jotk nem o s2okises modartdviathol mutotia oz akool
hanem g sojat szemezogimkbél. Az ARCANA-bon nem az igyessegi
hanem o fistto RPG-elemek vannak fdszerepben: vardzsiatok, ellen
vardzskatok, eriis és még erdsebb ieqrvrref vorazstirgyok és fer
mészetesen o1 okos toktikazas hosznaloto hazzo meg gyumelcsat, A
kezelés egr\ie!u u gépkanyv & némi gyokorlas uign minden fiszio
lesz_ A jatekban szenteljunk nogy figyelme! o tulojdonsogoknak (ATT
RIBUTES): Szél-Wind, Jux Fire, Fold-Earth, Viz-Water. Igyekerziink
meghanulni, melyik dog melyik elemre érzékeny, s mananmmillui
o vorarslotokat. Vegsd veszesetben rmmiip térjiink visszo o foluba (RE
TURN RING vagy Home vardzslat) és pibenjik ki sebesiléseinket. Igyekez
ziink karaktereink szamar o legerdsebb fegyvert, pancélt, pojzsot venni (o
boltban 18bb cldolon lshet lopazgatni o tuccok kizatt). Amig van elég MP-nk
(Magic Peint), vagdalkozas helyett haszniljuk o legerésebb tamodé
vortzslotoinkot Mmdpgﬂugﬂn Rooks-nol FOG kartye, hogy o kemyesebb sziik eldl
fel tudjunk szivodni. Az ARCANA egy csodés, minden igéq'lﬁieleguln stufl. Gybayéri
grafika, Jd.inn! karokterek, ringato renek jollemzik Sok-sok kitories és merkedes kel i | P
ohhoz, hogy vigil
yizelme! orossunk. A save
unkaié Gizemel, tehat barmikor
visszaterhetunk o problemak
hoz. Egy jotomdcs

-
‘ .l B .. [ ] . tanuimanyozzuk @ o
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¥s3 i RPG (azért ne orro, ora
|\ tmmmmw.m"w ). A joystck zsonglrak, okik kalon-
doani, felfedezni, cuccokat vasarolni és mesebeli szarnyekkel kiizdeni, imddni fogjdk oz Ys-sorozot 3. fogidt.
Adol és Dogi, o két j hossza ideje barangol és segit a raszorulokon. Egy idegen virosbon azonban furcsa dolog
torténik: egy jo osstony smbie szétrobban, mikazben Dogi sorsat mutatja. Héseink elindulnak,
hogy végére jirjonak a kiilangs esetnek, hiszen o jelek szerint Redmont segitségre szorull
m&;uwummmd&mumm&mmu oy
0 biztosan végezni udjunk. Az RPG-elemek: fegyver, pajzs, vér beszerzése, mogkus
mmﬂﬁﬁuﬁmwdﬁmﬁw Exek nélkill o jatek
egy 1l hosszira ot vadgalkazss onyog lenne, de igy o s egyik szuper dorabj. Ne felejsk el
0 s estkazokel hasiinknek kézbe is kell venni, ezért mindig hasznaljuk
az EQUIPMENT és INVENTORY tablazatot, Utunk sordn 5x3 sove lehetiség

Kanyv fargyakat bemutats részét
A WANDERERS FROM Ys 3 egy sojdtos, de
nagyon klassz grafikijo anyog. Fil-
bemaszo zenék, és o rendkivil
hosszi ideig szdrakoztaté sttori
o Mot ujonlom o profi RPG-
seknek

e



Minden gépre létezik egy olyan jaték, omit oz
adott masing tulojdonosai mutogatni szokiak bi-
zonyitvan gépiink felssbbrendiségét. Ext o
jatékot mindenki ismeri, szereti és egy kicsit ked-
vencének érzi. Persze, ezek a stuffok sohosem
halél eredetiek de o grafika, oz oudio és a jatsz
hatdsag olyan pontosan van dsszeilleszive, hogy
a siker bizfositott. llyen o STAR WARS SNES
verzioja!

A jtek o ds szuperfilm

cselekményét
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kiiveti, és tényleg minden fontos epizodot végigél
hetiink. Osszesen 15 palyan kell tdlverekedni mo
gunka, idénként Luke-ot, Han Solot vagy Chew-
boceat irgnyitva. Az, hogy melyikitk o legmeg-
felelabb oz odott helyszinen, nekiink kell kisi
lobizdlnunk. A palydk 2 kiilanbdzé stilusiak: vagy
o szokdsos oldalnézetben, vogy o Mode 7-et
hasznilé dllati 3D perspektiviban lathatiuk mo
gunkat. A 30 palyakrél nines mit mondani akér a
Sikloban, akér oz X-Szérnydban link, oz
iranyitas kézredll, o sebesség elképeszid, o
grafika aprolékos, o gép soha nem latott effek-
teket produkal. A maszkalas részek valtozatosak,
de néha reményteleniil nehezek. A szegény jdteé-
kost szinte az driiletbe kergeti, hogy oz ellenfelek
folyamatosan mindig djra jonnek, o tizgombot
szokodasig kell nyomni, s kizben pixel-tokéletes
ugrasokat produkalni. Nogyon fals dolognak
taldlom ozt s, hogy ha oz ellenfeleknek dtkaziink,
labdakeént pattanunk le raluk, igy nem egy palyan
kilométereket eshetiink vissza egy-egy nehezen
megkizelitet! plattformrol. Férfiosan bevallom,
hogy o 4. szinten o Homokjaré fdszornyéhez
vezeld iton onnyiszor voltam buko-vesz1d, hogy
majdnem berigtam o tévé képernydjél ide-
gességemben! Azt hiszem, oki végigesinaljo o 11
ugralos és 4 repkedds polydt, oz elmondhati,
hogy profi jatékos (szerintem ugyanis ez o moka

uz odott életekkel plusz con-

tinue-kal lehetetlen)!

576K8yfe

Mint mar emlitettem, az SSW grafikaja 256 szini
de olyon, hogy oz ember csak kapkodio o fejét
Minden hanghatés oz utolsd priintydgésig digi
talizdlt o filmbél, o zenék pedig olyanok, mintha
lemezdrdl hollgatnank Gket. Minden SNES
gylijteményben ott o helye! Az o szerencsés, aki
mogaénak mondhatja o kicsikét és probléméi van-
nak a fovibbjutassal, irjon nekem, rajottem egy-
két riikkre!




PARODIUS

A japan cégek hamar rijotek, hogy o Manga stilusban
keszilt jotekok veszettill kelenddek o nyugati pio-
cokon. Ezért ma mar szinte kizarélog ilyen stuffokat
keszitenek.A KONAMI cég PARODIUS-a o hires Grodius-
sorozot porodigjo. A jatekmene! |ényegében
megeqyezo. Horizontdlis seroll, dogok és faellenfelek
témegei, és a bonus csomagokbl dsszeszedhetd fegy-
verzet van a foszerepben. Ami o bombasztikus hatast
odjo, hogy o jatek minden eleme wki stilusbon von
megolkotva: dogi pingvinek, pufi polipok, verebek,
bohacok, kiscsajok oz ellenfeleink, kikre nem isigazin
Iehet harogudni, ha kinyiffontonok. A PARODIUS-ban
11 mossziv szinten kell tovabbjutni, melyek még
fovabbi palyakbal allnok. A szintek teljesen killonbazd
stilusiok, maximalison gyonydriek, minden eddigi
SNES shoot'em up-nél szebbek. Teljesen waratlan
idokazinként, szintenkeént 2-3 foellenség is felbukkan-
hot, melyek onnyira szokatlonul killanlegesek, hogy
par életet biztos elvesztiink addig, omig
; wﬁnyﬁrkidﬁnkhnnuk. Szerencsére arok confinue op-
dio all rendelkezésiinkre, igy elobb-utobb mindenki
élvezheti o veszett ‘megnyerést. A jotékban négy
hap('-'} szerepla(?) koziil v*sﬂhtﬂln{: melyek mas-
% fegyverekkel szerelhetok fel (o Nemesis-
~ Grodius hoz hosonléon ehet outo és manudlis fegy-
“erkivolosziast is kemi). A PARODIUS grofikailag i,
zeneileg i o spiccen yon, muszj megszerezni!

A ROAD RUNNER oz omerikoi SUNSOFT jitéko. Amikor eldszdr
kiprobaltam, iizn.:: ;ﬂ 0 lélegzetem, hiszen rrl;ﬂ::' rnpﬂmlll
jatszottom vo amegszolalasig farmak
o hangok szintén off mozognak, urlnﬁmﬂ viltozatos, plusz
hulnm fakaszté esetek forténnek. Aztan, mloriillmul
luhm;wugrdlum mm " qunmim lh
resni, Dobla magat, [ végére kell eljuinom, de ez
ﬁmﬁl ndﬁ?khﬁi Ho - nlgmhluﬂ [] Inn
ol és oz effekieker tenkent
Ho w ovatosan ide-oda ugralva o pdwwme fele
ehvesziette vorazsal (szo 0 nrlm st
vatdsa, podlofekezés) és tok undnnsblt Ehhilathnukam
keztettem, hogy nem i jatékos. Azt azért le kell
szogeznem, hogy o Gyal dnuih \rtsunmk de nhhslmf
élvezetéhez vogy igazi profinok kell lenni, vogy punh wnm:
megtanulni o palyo minden elemet (ez1 egyébként o
javasolia). Ezek utin oda kell iltetni o havert o tévé ele, lllquml
o volume-1, és bemutaini o rojzfilm legijobb epizodiat. igy le-
golabb élvezni fogja o latvanyt!

576 KByte
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HIT THE ICE

Nem egy magyor jdtékteremben talalkoztam
mar o TAITO legbjabb, méretre is bohom
gépével, a HIT THE ICE-szol. Aki szerefi a killon-
leges sportidtékokat, melyeket igozan csak a 2
jttékos izemmodban lehet élvezni, oz rogtin
raboljon ré o SNES dfiratral A Speedball-klonba
farfozo stuffbon 22 jatékosbal allo jégkorong
csapatok kiizdenek egymas ellen. A Lugynmﬁ-
nyos hoki elemekbdl annyit vettek t, hogy ez
is jégen, koronggal jatszodik, és itt is a gol
elérése o cél. Szobalyok viszont nincsenek.
Gydzzon oz erdsebb, sit az erfszakosabb! Az
irdnyitas végtelenil egyszerii: o verekedes,
passzolds és kapura iités hasznalatdn kiviil sem-
mivel sem kell foglalkozni. A HTI egy velds
jégbunyd jatek, ahol o gép ellen, egymas ellen,
s6t még egyiitt a gép ellen is kiizdhetiink. Kiilon
érdekesseg a zoomolt fej-fej elleni marazkodds,
ami okkor szokott kirobbanni, ha volomely
idtékos 10l brutalisan lép fel. Osszeszokott
parosoknak idedlis.

Eddig nem igozan lelkesediem Marioért, taldn wérl,

mert o Super Mario World hetekig tortd nyiistalése
kazben annyit etetett o jaték, hogy az eqy éhezd
efiop torzsnek is sok lett volna. Ezért kissé ide-
genkedve néztem bele o SNES legbjobb autéverseny
stuffiaba, o SUPER MARIO KART-ba. Ennyire kelleme-
set régen csalodtom. A SMK két dolog miatt is csodas.
1: a Mario jatékokbol ismert dsszes figura, szerepld,
mellekszerepld, sét még a hdnérruimEun mutatkozo
targyok is felvonulnak benne, de ne felejtsik el,
hogy ez nem egy maszkalés, hanem egy autds prog-
ram. 2: magu a verseny rész van dssze-
hozva, jol iranyithatd, gyors, igazi felhaszndlo bardt!
Nyolc killnbdzd elnyas-hdtranyos Iuhiﬂu!':f-
kol rendelkezd faszerepld kozil valoszthatunk, baj-
noksagon, gyorsasagi futamokon vagy egymés ol
leni parbajokban versengve. Szerintem ez oz a stuff,
ami millid Girojatszas utan sem lesz unalmos, és
minden korosztaly kiélheti magdt benne.

SUPER STRIKE EAGLE

A MICROPROSE méro mér mindenki szomara szimulétorairdl ismert, tehat ideje volt a SNES-piacra s kindniuk

valomit. A SSE o PCs F-15 olapian készilt, de természetesen o SNES méreteihez igazitva (a vektorgrafika

nSHBwnkorpunﬁn,hm&kéﬂhnﬂﬂmmnwﬂnﬁkﬁm.iﬂmxm
aték ka

bomboij

rtyéiaban mér megtolalhato). Negy killonbazd nézetet tartolmaz a jiték: o gép mogatit o

le és felszdllaskor, kabin kilatdst o légicsataknal, mihold perspektivat a térkép funkciéndl, és o fontasztikus

Mode 7 3D nézetet a levegé-fald harcokndl. A jdték kezelése o joypod minden gombiat

haszndlja, de ez

olyan j6l van elosztva, hogy obszolit de nem okoz problémat. A le-felszdllgs rivid gyakorlas utan

mar nem okoz

zoom funkciéjo pedig egyenesen..

problémat, a légiharc o megszokott madon

folyik, a térképen a kiirt izenetek segitsagével -
jol bcldugﬂk, s o foldi m

HARLEY'’S
HUMOROUS
ADVENTURE

A sok Juﬁin &s omerikoi cég mellett egyre inkabb oz
eurdpai fiok is pincra dobnak egy-egy jatékol, me-
lyek dltolaban Amiga vagy (64-es anyagok dfiratai,

e okodnok Ittiztiii esen eredefi, o SNES lehe-

fel
Mﬁdl kihasznélo hdlak is. A HHA o HI-
TECH IMPRESSIONS jatéko. Kulonlegessége, hogy

szerepldit eldszor qguumnhnl készitették el, ezen
of minden liél ol ledigitalizaltdk, majd a SNES
mérhetetlen szinkészletét kihosznalva festetiék ki.
Ezért o sprite-ok kilandlegesen plasztikuson mutat-
nak az egyszerii hatterek elét! Stilusdt tekintve o
jaték egy normél ugrdlos anyog, chel kizﬁu’:luE
gIasségiinkre kell hagyatkozni %ogt o femérdel
a 6 icsinyitogep

L
palydt véﬁf?iurvu dsszeszediik o
dorabjait. Klonds, hogy az iddtényezd abszolit nem

szorit o polyakon, megis néha ozt vettem észre
magamon, hogy mint oz Grilf, rohanva igyekszem
Mw oz akodalyokon. A HARLEY'S HUMOROUS
ADVENTURE elsre kissé bargy, de o megszdllot-
toknok iazi szbkuzéshnyip swuf

frenetikus! Libia, Kubo, Irak és
Korea hadi objektumai lehetnek
célpontjaink (o jelszavas save funkcio adott), s le-
hetiiség von o 2 jtékos verziora is, omikor
oz irdnyilds és o fegyverzetkezelés meg-
oszlik. A SSE egy kilanleges szimuldtor, amit
inkabb profi jétékesoknak ojénlok, de ozoknak

nagyon!



Talan furcsanak
tiinhet a sorrend,
hogy lapunk egyik
el6z6 szimiban
lekozoltik az F-15
Strike Eagle har-
madik részének
leirdsdt, s most
pedig az elsé részt
kezdjiik el boncol-
gatni. Ennek azon-
ban igen egyszer(i
oka van: az F-15 misodik, s harmadik
részét sok szimulitorrajongé ismeri, s
dicséri. Marpedig aminek masodik és
harmadik része van, annak kell hogy
elsé része is legyen. (H{, de nagy
boélcsesség volt.) Mi tehit dgy gondol-
ik, hogy ez az elsé rész méltatlanul
meriilt a homailyiba
Egyébként részben van is aktualitdsa
ennek a leirdsnak, mivel a MicroProse
most dprilisra tervezte a jiték Game
Boy verzijanak megjelentetését. Azt
azonban egyel6re még mi sem tudjuk,
hogy ez a viltozat mennyiben fog ha-
sonlitani a CH4-es elGdre.
1988-ban lata
meg a napvilagot, igy a MicroProse ter-
mészetesen az akkor fénykorit €16
CO4-re készitette el. Igaz, nincs sem-
miféle kiils6 nézet, s egyéb extra dol-
gok, mégis egy egész komoly kis prog-
rammal van dolgunk. (F6leg ha az
akkori kévetelményekhez viszo-
nyitunk.)

feledés

Az F-15 els6 része

A jarék betdliédése utin hirom ne-
hézségi fokozat koziil vilaszthatunk az
F1 billentyl segitségével. F3-mal a
jatékosok szimit adhatjuk meg, ami
maximum négy lehet. Tébb jatékos

ANTRp

F15 STRIKE EAGLE

esetén minden jatékosnak egy for-
duléban kildetést kell
teljesitenie. Ha egy jitékos egy

4ZONos

kiildetést nem fejez be és visszalér a
bazisra, vagy katapultil és megme-
nekiil, akkor még mindig & fog kovet
kezni. A pontszimok melletti kis
repiil6gépek jelzik, hogy még mely
jatékosok aktivak

A programban 6sszesen hét kiildetés
taldlhat6, amik kozil iu a f6 meniiben
az 1-7 billentyiikkel vilogathatunk. A
kiildetések célja az elsadleges célpon-
tok megsemmisitése, s visszatérni a
bdzisunkra. Ha ezt megtetik, tovibb-
léphetiink a kovetkez6 missziora. Az
elsGdleges célpontok elpusztitisa
nélkiil is visszatérhetiink (pl. tankolni),
de ilyenkor ugyanannil a kiildetésnél
kell maradnunk. (A bazisra visszatémni
egyébként Ggy tudunk, ha 3.000 lib
ali ereszkedve kozelitjik meg a ba-
zist.) Ha mindent beillitottunk, indit-
suk a jatékot F7-tel

A programban mindéssze két nézet,
elére és hatranézet van, amik kozott a
space-szel tudunk valtani. ElGre nézve
a miszerfal felett talalhatjuk a HUD-ot,
melyen a kovetkezé dolgokat lithat-

juk: sebesség (Spd) csoméban

megadva, magassig (Al libban, célz6

kor a légi célpon
tokhoz, célz6kor
féldi célpontokhoz
(bombazis lizem
maodban), mely a
bombink becsa
podasianak helyét
és a becsapd6das
vonaldt mutatja
meg, emelkedés
vagy
fokit jelz6 vonal-
kik, s végiil természetesen itt fogjuk
latni az ellenséges repiilék befogisit,
valamint a rakétikat jelz6 kis kereteket
is. Még ugyanitt
megjelenni az irdnyité utasitds is
(felvillané N, A, V betik)
navigiciés cursor helyzetét jelzi. En
nek segitségével még konnyebben
tudunk majd tdjékozddni

siillyedés

a HUD-on fog

mely a

Most pedig nézziik, miket olvas
hatunk le a miszerfalr6l. MACH
Mach-szim. Ha ez példiul 9, akkor az
azt jelenti, hogy a hangsebesség 90%
dval haladunk. HDG: haladasi iriny
fokban (0=Eszak). RPM
er, szazalékban megadva
égetésnél itt az AFT felirat jelenik meg
Ilyenkor a
szamdndl megkozelitéleg 60%-kal
tudunk nagyobb toléer6t biztositani
FUEL: izemanyag fontban mérve. A
fedélzeti tartilyban 13.500, a kiilsé
tartilyokban 10.000 font izemanyag
fér el. A radar feleti figyelmeztet&
LED-¢ek jelentései a kovetkezdk: az
elsé jelzi, ha ellenséges radar vagy ra
darvezérléses rakéta fogott be minket
a masodik akkor jelez, ha az infravoros
figyelmeztets rendszeriink egy inten
ziv hélorrast érzékel (ami lehet pl. egy
rakéta), a harmadik azt mutatja, ha

motor tolé
Utin-
fordulat

motor max




alacsonyan repiiliink (6.100 lab alatt),
végiil a negyedik tdjékoztat minket, ha
kevés az izemanyag (kevesebb mint
5.000 fonu).

A miiszerfal bal oldalin taldlhatjuk a
HSD-t (Horizontal Situation Display),
magyarul egy vazlatos térképet. Errdl a
legfontosabb szamunkra a fekete lires
négyzet, az elsédleges célpont, és a fe-
hér kocka, mely a bazisunkat jeloli. A
féloldalas X repiilGteret, a kis kockik
rakétaindit6-llast, végil a V alak a
gépiink helyzetét jelképezi. Itt dllithat-
juk be a navigicios cursort is, mely egy
nagyobb alaki fekete kockaként fog
megjelenni.

Kézépen helyezkedik el a radar,
amit azt hiszem, mér mindenki ismer.
A miiszerfal jobb oldalin tdjékoztatist
kapunk a vilasztott fegyverrdl,
valamint a rendelkezésiinkre 4ll6 fegy-
verek, és kiilsé tartilyok helyzetérdl.

A jatékban hasznalhat6 billentytik:

Szamok 1-t51 0-ig: tolderS szabi-
lyozisa.

Balra nyil: katapultilis (ezutin
vagy megmentenek minket a mieink,
vagy fogsigba keriiliink.)

R: radar hat6tavolsaginak bedllitisa.

E: chaff (radarzavaris).

F: flare. A kibocsitott ling héje az
ellenséges hékovetds rakétak
megtévesztésére szolgil. A ling 5-10
misodpercig ég.

A: utinéget§ bekapcsolisa.

G: gépagyn.

S: rovid hatdtivolsagi, hékovetds
Sidewinder rakéta.

M: kdzepes hatétivolsigi, radar
vezérlésl Sparrow rakéta.

B: bombdzis.
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X: speedbrake. A sebességiink az
aktuilis sebesség kb. 75%-dra csokken.

D: kilsé tzemanyagtartilyok
lekapcsoldsa, ha mér iresek (ha az
iizemanyagunk kevesebb, mint 13.500
font). Segitségével javulnak gépilink
menettulajdonsigai, s sebességiink is
novekszik.

SPACE: els6-hitso nézet.

CURSOR billentyiik: a navigicios
cursor allitisa.

P: sziinet.

Befejezésiil néhiany info a kiil-
detésekrdl:

Libia 1981. angusztus 19.

Az Egyesiilt Allamok egyik tenge-
részeti kiilonitménye kozte a Nimitz
anyahajé is kozel Libia partjaihoz, a
Sidra 6bélbe lett vezényelve, gyakorla-
tozni. Libiai repiil6k szimos nyug-
talanité berepiilést végeztek kozel a
kiilonitményhez, ezzel alitimasztva
teriileti koveteléseiket az 6bolre. Az
Egyesiilt Allamok elutasitja ezt a
kovetelést. Az elsGdleges célpont a
libiai légi parancsnoksdg épiilete lesz.

Egyiptom 1973. oktéber 6.

Az egyiptomi hadsereg timadaist
inditott [zrael ellen a Szuezi-csatornan
keresztiil. A hirszerzés felderitette a
Harmadik Hadsereg kézponti parancs-
noksiginak a helyét. Az egyiptomi
frontvonalat és a hdtsé teriileteket
szimos SAM-illis biztositja. Az Egyip-
tomi Légierd még mitkodik. Kockaza-
tos kiildetés lesz tehit a feladatunk:
megsemmisiteni a Harmadik Hadsereg
f6hadiszallasat.

Haiphong 1972. dprilis 15.

Négy évi sziinet utdn az Egyesiilt Al-
lamok folytatja az észak vietnimi véd-
pontok intenziv bombdzisit, t6bbek

kozou katonai és ipari célpontokat
Haiphong kikotGje koriil. A sziinet
alatt a vietnami védelem radar vezérelt
fold-levegd rakétikkal, és konny
tiizérségi litegekkel erGsodon meg. Az
Eszak-Vietndmi Légier6 még mindig
elenyész6. A feladat: végrehajtani egy
pontos éjszakai bombatimadast.
Sziria 1984. mércius 12.

A szir hadsereg modern SAM-9
rakétikat telepit. Ezeket azonositani
kell tehit, és meg kell semmisiteni
miel6tt haszndlni tudnik 6ket. Kisebb
SAM-illasok és szir Griaratok védik a
rakétikat.

Hanoi 1972. méjus 10.

A felderités fot6in két nagy pon-
tossdgi foldi célpontot azonositottak
mélyen Eszak-Vietnim belsejében. Az
objektumok védelme SAM-illisokbél
és légi jar6rokbdl all. Egy gyors, rajta-
{itésszer(i bombidzisra van sziikség.

Irak 1981. jinius 7.

Az iraki nukledris komplexum,
amely képes lesz nukleidris fegyverek
elillitisara, hamarosan elkésziil. Egy
titkos csapds van tervbe véve: meg kell
fosztani Irakot ettél a képességétdl.

Perzsa-6bol 1984. janius 5.

Irini repiilék a Perzsa-6bolben a lét-
fontossdgt haj6zist, s a szaid-aribiai
tengerparti dllisokat timadjik. A
feladatunk: jarGrozni az 6bol felett, s
elfogni a behatol6 ellenséges repiil6-
ket. Ha megtimadnak, szedjilk le az
ellenséges gépet, hatoljunk be irini
teriiletre, semmisitsilkk meg az elsod-
leges célpontokat, végezziink minél
nagyobb pusztitist, majd térjlink
vissza.

Vari Zoltdn



A 8 bites Nogy Oregen minden idék egyik leg-
frankobb jatéka a CREATURES volt. Mit tesz Isten,
a Thalamus gondolt egy nagyot és kiadta o
legenda Amiga véltozatdt is. Most lehet, hogy
elfogult vagyok, de o (64-es valtozat sokkal
inkabb megragadta az ember fontzididt, rabul
ejtette, amig végig nem szenvedte magdt rojla 0z
ember. A mostani Amiga verzi6, omi a kaland
elsd részét dolgozza fel, is szépen kivitelezett,
minden vadul kalinpdl o képernyén, a kis
macink is boromi cuki, de valomi mégis
hianyzik a jatékbol. Azt hiszem, hogy
most fordult eld eldszor, hiogy egy jaték
(64-es valtozata jobbnak titulalhato, mint
Amiga.
Anndl jobban tetszett o Starbyte
Gjabb kredcicja, a TRAPS'N'TREASURES.
Ilyen hangulatos jatékot mér régen nem
littam o "maszkal6s-gyiitogetds" fajtabol.
Szinte konzol-mindségd o jaték, és abbél
is o legjobbak kdzé tartozna. A 4 ex-
tranagy palydt tartalmazo stuffban a felodatunk

PO=5D

az, hogy hojoskapitinyunkkal kiszabaditsuk oz
eldtkozott szigeten fogsagba esett matrozainkat.
A helyszinek a tengerparttél, a misztikus templo-
mon keresztiil a lavat lovels kraterig terjednek. A
program nagy erdssége, hogy minden egyes
szinthez hangulatilag baromira eltoldlt hang-
hatésok, zenék tartoznak. Példaul oz elhagyatott
templomban vérfagyaszté zrejek borzoljak ide-
geinket, a viz olatt kellemes, ringatodz melodiak
hallatszanak, a kréterben pedig o bugyogo liva
hangjai emelik a jtékkedvet. Hogy o felodat ne
legyen olyan egyszerii, chhoz, hogy farsainkat
megtaldljuk, zart ojtok kinyitasahoz kell kulesokat
keresgélniink, folokat robbantgatnunk, rejtett
kapukat kinyitnunk falikapesolokkal stb... Es hogy
még egy kicsit meg legyen fiszerezve a dolog,
shop-ok is tarkitidk o bejarandd teriileteket, ahol
fontos haszndlafi cikkeket vehetiink a véres verej-
tékkel dsszegydijtatt kincseinkbél. Nem
szaporitom fovabb a szét, ezt mindenkinek meg
kell szereznie!

A Zeppelin Games hozta formajat, mikor
d&ukruh az EDD THE DUCK Il-vel. Ezt sajnos

ironikuson kell
érteni, hiszen a softwarehdz nem hazudtolta meg

anmagdt és egy olyon primitiv valomit végott a
képiinkbe, hogy csak gybzziik kiheverni az altala
okozott sokkot. Nem, kedves Olvasé, nem a Honap
bukasa rovatot olvasod, csak egy kicsit kifokod-
tam. A program valdban annyira satnya, hogy
nem is értem o Zeppelines fiokat, hogyan
égethetik magukat ilyen anyagokkal. A punk
kacsa felodata oz, hogy omorf ellenfelekkel
(maszkalé kalap, gonoszkedd napocska, rosszin-
dulatis mosiniszta, stb.) teli palyakon dsszegyijtse
o kidlla sarkokra, kis platformokra elhelyezett
banuszfigurakat (MINDET!) és o vizszintesen scrollo-
26 pélydk legvégén dfjusson a szigori) jegyel-
lendrdn és fel tudjon szdllni o vonatra. Az ellen-
feleink képebe dobostortdkat fudunk vagdosni,
amitél megdermednek néhany pillanatra. A
grafika kétségbeejtd, o hangeffektek pedi egyene-
m konnyeket csalnok az ember szemébe. Igazi
s!
Egy fokkal jobbra sikeredett a szintén budget-
jatékokra specializdlt Codemasters jatéka, o
Hirekben mar beharangozott FIREHAWK. Bar o
jitekmenet itt is vontatoti, de legalbb valahogy
kinéz az anyag. Emberkéket kell kimenteniink oz

ellenséges teriiletekrdl aprd helikopteriinkkel.
Minden misszio eltt megkapjuk oz instrukciokat
(hany embert kel felvenniink, milyen tiizereii
ellenfélre szamitsunk), omik alapjn o felodatot el
kell végezniink. A kizponti anyahojordl elindulva
kell felkutatnunk a céht, omit a helikopter eldtt
forgolodé nyil mutat. Kavessik o nyil irdnyat,
I6jiink ki annyi ellenséges térgyat, amennyit csok

576 xsyte

tudunk (mivel ezt o
teliesitmény! o misszid
végén ponfozza a gép), majd ha
megtaldltuk o pasit, kérdzzink felette egy
darabig. A felvétele kilon palyan torténik, ami
egy kis szint hoz a jatékba: a felbukkand repiiloket
a célkeresztbe kell befognunk és kilgniink, mieldtt
minket kezdenek el megsorozni. Ekzben
manéverezziink a géppel a foldrdl integetd em-
berke falé, hogy fel tudjon ugrani o kistéllétrara.
Ha minden oké, akkor kavetkezik az djobb
misszi6, ami sojnos (és ez komoly hidnyossaga a
jatéknak) alig kiilanbdzik oz elézdektél. Valoszini
0 legerdsebb ellenfeliink oz unalom lesz.

Az Gsszedllitds végére visszatérek a kedvenc soft-
warekiodomhoz, o Starbyte-hoz, ami ebben o
honapban még egy jopofa programmal Grven-
deztette meg o rajongdtabort. A kicsike neve FLY
HARDER. Nem ismeretlen az tlet, mondhatni dskori,
de a kivitelezés olyan brilliansra sikeriilt, hogy
régen jatszotiam ilyen jot hasonlo jellegii jatékkal.

A Thrust név biztosan ismerésen cseng legtdb-
beteknek, de aki nem ismerné, annak elmondom,
hogy az egyik legeredetibb program volt 1987
tajékan. A gravitacios hatdst kellett drhajonkkal
lekiizdeniink, utdnégetd mechanizmus segit-
ségével. Erre olopula FLY HARDER IS. Az iranyitast
ripke két dra olatt o gyengébbek is megszokhat-
jiik, és akkor kezdodhet a lovaldazés és a kutatds
a rodioaktiv részecskék utdn, amiket a kizponti
reaktorba kell elhordanunk és azt felhevitve fel-
robbantanunk. Mindezt 8 palyan keresztil
élvezhetjik, amelyek maximalis véltoze-
tossagiok. Bucsizdsképpen a level-codok: PHO-
TON, METAGRAV, BLACKHOLE, SUPERNOVA,
TRANSMITTER, QUANT, NOEGEOPOWER. Ha orok
életet szeretnénk, gépelik be egyszerien o
kezdoképernydn: MECHANICA. Ho még ennél is
lustabbak vagyunk, akkor BIGBAND-del meg tud-
juk nézni a megnyerést. En inkabb a végigjtszast
ajtnlom, mert megéril

Lolee
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Ehavi (64-es repertoarunk igen valiozatos

képet mutat, ugyanis a sportprogramtol kezdve,
a logikai anyagokon t egészen oz drjatékokig
terjed. Persze azért hagytam o kiilon (64-es
dsszedllitashoz is anyogot, ezért csok 5 jelen-
tdsebb stuff “zsifolodik" Gssze ezen oz oldalon.
Kezdjik o sort egy igen kellemes szinfoliial, o
SMASH! cimii teniszprogrammal. Az Amiga

verzio mar a mlt honapban szerepelt ebbena |

rovatban, és most, ming drom, megjelent o 8
bites valtozat is. A fomeniiben ki tudjuk
vilosztani oz odott ikonra dllva és a joyt fol-le
mozgatva, hogy milyen palyan akarunk jat-
szani, férfi vogy ndi versenyzd bérébe akarunk-
e bijni, hogy egyedil kivanunk-e mérkdzni o
gép ellen, vagy ketten kiizdink egymas ellen o
dobogdért. Ezutan kezdddhet o meccs! Fi, mi-
csoda egy szinkavalkad. De hol o jatékos? Hat
igen, o kevesebb tabb lett volna. Sejnos o
grafikus tilsagosan is szabodjdra engedte o
fantézidjdt és olyan szines hatieret rajzolt o
jtékhoz, hogy minden latszik, csak moguk o
jdtékosok és o patiogd labda alig kivehetd.
Viszont a mozgatasuk, o szervilds, a fogodds, o
lecsapds nagyon jol meg van rajzolva, és ezért
a grafika okozta litaszavarok ellenére érdemes
elszoszmotilni vele. Fileg ha ketten mérk6ziink
meg egymassal, akkor tud falottébb élvezetes
lenni.

Kovessitk o bevezetdben emlitett sorrendet, és
jdjjan most két fejtdrd program, méghozzd o
legjobbak kdziil. A JOSH alopdtlete mar szakal-
los kort ért meg, mégis leragadiom mellette
nehany érdt. Tipikus tologatds stuff, amiben
szavakat kell kirakni o palyan fellelhetd szo-
kockakbol. Minden szint elején kiirodik oz
dsszedllitandé sz6, amit aztan o palyan villogo
nyil alé vagy mellé kell oz dhtala jelzettiranyban
kirakni. A helyszinek képét maganyosan dll-
dogald kockak tarkitjdk, amelyek a betiielemek
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elrendezését segitik. A progrom
egyetlen hibdjo, hogy o hatterek forma-
gazdagsaga gyokran oz lathatosag rovésara
megy (mint ozt a mellékelt fotd is szemléltefi).
A kirakando szavak egyébként egyben level-
codeként is funkciondlnak. Véleményem szerint
remek logikai gyakorlat még azoknak is, okik
az Atomixon nevelkediek és o kisujjukban van
minden ilyen jellegii anyag. Nem annyira nudli,
mint ahogy elsd blikkre kinéz!

A masik "kobakidré" program o MINEFIELD
nevet kopta. Nem vagyok egy nagy PC-s, de
még én is ismerem a Windows jatékok kozott
fellelheti Minesweeper-1. No ez a stuff pont
ennek o meglepden JOL SIKERULT dtirato. Aki
véletleniil nem ismerné, annak azért diohéjban
elmondom a lényegét: egy kivekkel lefedett
négyzethlos feliilet alatt meghatarozott szomii
bombat berendez o gép (ennek szamdt o
meniiben meghatdrozhatjuk). Felodatunk,
hogy lebontsuk az sszes kavicsot és csak azok
moradjanak fenn o fablan, amelyek bombat
rejtenek maguk alatt, Amint egy négyzetre kat-
fintunk, harom dolog torténhet. A legrosszabb,
ha épp egy bombat sikeriil felrobbantanunk.
Jobbik eset, ha oz adott kére kiirodik egy szam,
ami azt jelzi, hogy a kdzvetlen szomszéd-
sagaban hany bomba taldlhato. A legjobb, ha o
négyzet kimnyezete lebomlik egészen oddig,
amig hatdrolokavek nem dlliak dtjat. Amikor
mar csak olyan mezdk léteznek, omelyeknek
szomszédai alatt bombék lapulnak, elkezdadik

5 76 KByte

o rémalom. Egy
téves mozdulat és
minden eddigi munkank karba vész, Ggyhogy
itt az ideje, hogy megerdltessiik o buksinkat. A
feltérképezett kockak helyzetébdl és o rojtuk
szerepld szamokbol ki lehet kivetkeztetni a
bombdk helyét. Mivel az clapjaték dilete a
Tetrisével vetekszik, ezért biztositott o szorako-
2ds.

FRED’S BACK néven eqy wki maszkalos
program latott napvilagot a nagynevii Cosmos
Designs tervezéseben. Nekem egybél o
Giana Sisters-1 juttatta eszembe a csu-
pafej figura, ugyanis o komyezet, amely-
be belehelyezték o programozok, meg-
szolaldsig hasonlit arra. Egyre bonyo-
lultabb palydkon kell gyémantoka
gyljtogetniink, fickandozé ellenfeleinket o
masvilagra kiildeniink és a palyavégi ki-
jratot meglelniink. Ahhoz, hogy egy adott
szintrél a kivetkezdre engedjen a gép, minden
egyes gyémantot dssze kell szedniink. Ez pedig
o felsdbb szinteken komoly kihivast jelent, mert
o vizszinesen scrollozo palyakbél, nogykiter-
jedésii, tabbemeletes szintek lesznek. Sajnos
csak 8 level-t kredltak o jatékhoz o készitdi, omi
kevésnek tiinhet, mert annyira bele lehet jnni.

Ak A

Az utolso djdonsagunk ebben o hénapban o
szemkozti oldalon is lathato FLY HARDER,
ami maximalisan jol sikerilt dfirata oz Amiga
verzionak. Mivel o bal oldalon mér leirfom o
jaték lényegét, ezért emitt csak a leglényege-
sebbet emlitem meg: o cimképernydn vokon
begépelve a kovetkezd szavak csodat fehetnek
(0zaz a fels6bb szintek toltdnek hatasukra):
UNIVERSITY, HIGHLANDER, NINJA, RISIKO,
UNO75IE, OGGERSHEIM, BERLIN, SHOW-
THEEND, FROENDENBERG. Jo repkedést min-
denkinek, tallkozunk a kévetkezé hénopban.




Az oreg Chuck kitikkadva henyélt az
arnyékban, elégedetten simogatta
pokhasit és egy hatalmas cupikon
csimesogott. Mellette szépséges felesége,

.Ophelia tiisténkedett, hajlongott, néha kivil-
; lantak b6rszoknyja alél formds combocskii

és egyéb domborulatai. Chuck egy tiizes
pillantist vetett feléje, mordult egyet szerel-
mesen, mire mindketten egy dologra gondol-
tak: kéne egy tronorokos...

Ot kapcsolédunk be ismét a torténetbe, hogy egy
szép napon golya-doki egy pofds kis csecsemével
kopogtat be a Chuck-lak ajtajin. Kirobbané az 6rom, a
boldog apa majdnem kiugrik barinybér gatyajibél. Chuck

mintaapinak bizonyul, minden okos dologra megtanitja
kicsinyét, aki leginkibb a bunkdsbot forgatasit sajatitja el. Telnek-
milnak a dolgos hétkoznapok, Chuck jolmend jargany-gyarto iize-
met vezet. Persze, az €let nem csak méznyalds! Osi ellenfele, Brick
Jagger, aki szintén beszillt a kocsibizniszbe, ferde szemmel nézi, hogy
iizletét rontja a papucsférj Chuck. Ezént 6rdogi megoldist eszel ki
gazdasigi gondjainak orvoslsira: elrabolja Chuckot és azzal zsarolja
Ophelidt, hogy kinyiffantja férjét, ha az nem irja it nevére a Chuck-

Miveket. Ezt a galidsigot mdr a p6ttom poronty sem nézheti tétleniil, s

bucsticsokot lehelve anyja homlokira, felkapja a kemence mellél kedvenc

furkésbotjat, és nekikezd az ezernyi veszéllyel telet@izdelt mentéakciéba.
A program igazi gyongyszem. Ennyi furfangot, jatékossigot, bt és geget
régen pakoltak bele maszkilés anyagba. Mélt6 utédja az elsG résznek, ami a
mostanihoz viszonyitva egy kicsit kopottasnak tiinik. Mielétt azonban

nekilédulnink a kalandnak, feltétlenil hallgassuk meg az Options meniiben a
hangeffekt-repertodrt, ment segitségével egycsapasra rihangolédhatunk a jitékra.

Ha felkésziiltiink a r6hogégores-halilra, akkor nyomis! 6 f6 és szimtalan mellék-
pilyit kell teljesiteniink a minden héjjal megkent Brick Jagger likvidilisiig. Az egész
egy kékorszaki kitlvirosban indul, majd egy Majmok Bolygéja-szerii pilyakomp-
lexum kovetkezik, amit egy vizes, egy tiizes és egy jeges plya kovet, mig a radioaktiv

szintig el nem jutunk. Minden level 4 z6ndra van osztva, a végén bonuszpilyival és
végszomyeteggel. Ezek csak addig nagylegények (dltaliban 1 képernyGnyiek), amig a
sebezhetd pontjaikat meg nem taliljuk, utina mér gyerekjiték eltenni 6ket b al6l. Természete-
sen Chuck Junior azért emberfia, és nem majomkaolyok, mert szerszimot hasznil és ahol kell,
gondolkodik is. Tehat azokon az akadélyokon is til tudunk jutni, amik lehetetlennek tiinnek,
csak haszndljuk a buksinkat vagy a bunkénkat. Koveket taszigilhatunk ide-oda, furkésbotunkra
miszhatunk az ellnfelek eldl, dllatokat lovagolhatunk meg, liznokon szilling6zhatunk, és akir
hullimokon is nyargalhatunk. Kiilénlegesen j6l sikeriilt dtlet az dllatok meglovagoldsa. Altaliban
az drvin dlldogilé kecskéket, henyélG tigriseket és szundikilé macskikat ugriltathatjuk meg, és
segitségiikkel dthighatatlan magassigokba és tavolsigokba ugorhatunk.
A jiték minden szempontbél maximdlis élvezetet nyijt, mind grafikailag, mind a
hanghatdsokat figyelembe véve dllati. A szintek viltozatosak, bir tobb helyen felbuk-

il e kannak ugyanazon otletek, csak mas ruhdba bijtatva (példaul kotélhinta bandnbdl,
o b ' bogydkbl és kétélbal). A jitékmenet nem konnyt, sét a vége felé kozeledve igencsak

wﬂlﬁ‘.’ '-'-! ' izaszt6, de nem végigjitszhatatlanul bonyolultak a szintek, ami viszont sok mds jiték
0 i elront6ja. Odafigyeléssel, jo reflexekkel, kitartissal a jaték nem jelenthet nagyobb

| ol
dsszese u E l m, prnhtém:'n, Nemhiiba, az ifjabb Chuck az apjira iitot.

e

Zolee
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00%-ig 0 szomitogépes
j26dnek o céghez, mint
tination, Ween, Borgon
profiljo elsésorbon o

o sorozatot! A maga
egdobbentd, szinte
fze 1okeletes joték-
erete is rendkivilit
andjatek keveréke,
mirdl szl o janek?

‘ .|

Bt pr
i egy inka harcas, Bl
zoddal oz utolsa n ¥
dini oz dsi szent inka
rom ekkivet. Egy dsi
olsd nagy inka rejlette
Gvet: oz idd, oz onyog
ek oz inkak hotolmat
latomasa volt, amibal
tjak Perut, de oz inkak
1 0 kezilkre, s igy meg-
d o remény o hotalmas
dalom ismételt felvirag-
2dsora. Az 6 szelleme
virjo, hogy o
profécia betelje-

sedjék, vogyis, hogy oz inkdk birodalme

u"iﬁmilemn. 5 most jott el az llitologos proféta

Bl Dorodo személyében, okt oz egész tarténetben

vi\liﬂglmér Hayuna (opoc szelleme.

Mielatt elkezdengm o leirast néhany lényeges dolgot
megemlitenénk: menteni nem lehet, kodokat od o
'p'rllfrmind:n nogyobb rész utdn, omiket beiitve o
sove meniiben (ctrl+F9) “folthetink". Ahhoz, h.?
ozonositoni tudjuk ezeket o kadokat, kell oz eredei
jatékhoz mellékelt kodiabla. Gondolom ez mindenki-
nek megvan, de folin okodnak olyanok is okiknek oz
eredeli verzio nincs o birtokukbon (egészen
véletlenill...). Kétféle kolozverzioval toldlkoztom: oz
egyiknél mindegy, mit irunk o nyplcbetiis kod végére

* (ugyanis csok z utolsd két szomot kedolja o program),
ez o kellemesebb. A masikndl nem lehetett beiri o
kadot, de o save.exe utén ha valamilyen szémot it
tiink be, akkor ;%f bizonyos helyrdl indul a program.
Ezek o szom 1-20-ig terjednek topasztalatom szerint.
(11,12, 13, 14,15 - érdemes kiprobalni.) A jatekbel
kilepni ﬂnébiem acirl+Fl- el, o hangokot cirl+ F1, F2,
F3-al tudjuk kikapesolni. S végil egy j6 tondcs: oz okdio
reszeknél ojanlott o turbd gombot kikapesolni. No de
lassuk I Dorodo elsd lépéseit.

Egy kis bolygorsl indulunk el, ahal egy feldalati
folyasebol indithatjuk G;I kis Empﬂﬁl:h A-Kis terem
uzért réjt egy-két erdekességet: A j olon 0z aprd
nyilokkal kivoloszthotjuk o nekink megfelels zendt, o
falon lathato pansipon pedig zenélhetiink. Az oranyszini

oo
£

gombre dickelve Hoyuna Copoc szelleme szdl hozzank,
- elmondva kildetésiink lényegét. A falon lathat o Tumi,
amibe o 3 kavet kell megszerezniink_ s oz Accla, omiben inca targyakedl,
ol nevezetességekrdl olvashatunk. A legszélén bol oldolt juthatunk ki o
hangarba, Grhajénkhoz. Elsé killdetésiink folyoman el kell jutnunk egy
szomszédos bolygara, meteoritok kiizit lovirozve. ilﬂ:i:oﬂ egy kicsit

o Wing Commanderrel annak mar nem lesz nehéz dolga. A hajonkban

az ilyen Grrepilések olkolmavol o kivetkezd o vezérlés: o képernys
tetején, kazépen lathatjuk oz elsd és hatse rodart, omin pirossal von

jelolve o célpont, fehérrel oz ellensg, zolddel o befogon ellenség. A két

Y rodarernyd mellett lathotjuk o tolderi mértékét, amit o jobb gombbal
| A i navelhetunk. A rodarok olott pedig o lezer hevilésé!, ami ha teljesen
1" piros, nem tudunk lan, ilyenkor varjunk egy kicsit. A “miszerfol helyén
\ §,nogy ﬁ:m Lo: ot :ilﬂ) 5 9 kisebb kivet k'llhdunlli urrl:%uz
. oktualis dletiink kilencedeit jelali an megérkeztiink o bolygéra,
\ Fﬁkﬂhn-rwﬁl&sﬁu%u uillogek ha Iu . Ahajo

seje itl

vagy ;
o képernyd tetején talaljuk.

ik o kovetkezaket: ayamjuk be oz ofté meNleni kit kitvel, majd clicke!
folon o napbe vésen alakzatok nega felelnek

1o joit ki e2), mojd vegyik e o el

et

juk of kefszer a |

eldtinik 3 ékka. Ezeket vegyik mogunkhoz oz drhajobal, s helyezzuk el oket o
iywk korili 3 vajatbo, Ekkor megjelenik oz ojton egy szent Tumi, amit vegyiink
0jd intusban tolal 3 D-ben mozgunk,

P

o Pa—




bambuszokbel valami o tdlba folyik, s mi Mlﬁ
hogy mit
iink a2 " ¢l odo, s kattintsunk
3 5" mi eqy oronyesillog
T
5 o  Nyissok ki ozt omelyik migi
mhimmlmﬂsnmm ’
bl b b sstrpngs

nyomni o részeit: kozepsd, felsd, also, bal jobb

be o csomék
holadvo

."a':"'m HI
rﬁ @ hallise, oz 0
la, az o kicsiken a pirosnak f
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meg. Miutan megérkeztiink o
ord e kis kaland rész kovetkezik. Nyomkodjuk meg o bof

mire
q:lﬂhml elenk.
wm-ﬁl mire kiriigyezik o
o 8llg, s 16rjik le o “nydron”

Péternek, mire & elengedi o kulesor, s mi gyorson el tudjuk
venni, s kinyithatjuk vele o koput, omely egy templombo
vezel. Bent egy 5 részhil dllo keresztnek kell sorban meg-

mar ki e

szobadultunk. A kivetkezd helyszin egy bolyga, s rojto Acclo,
o napsziiz, okitol oz onyagot vehetjik at. M!EI elkiild minket
nhwp“ m hogy teremtsink rendet. A holdon ismét

g omi utdn
, oki dlodoje o masodik ékckdvet, oz onyog jelit B

fel, Forduf oy o " Dortdo hazofels vz i, omit persze Aguire
helyezzilk bele o kicsillagot, mire eldti nﬂumn\rhh{n, egy kis ir-lovolddzéssel. Otthonunkat ismét elhagyva 5 ellen
omibe a riigyet kell . Most egy kis korongon o

: ] s2omél oz

irtbzatos

Tegyik o

owviare o

az atanykorongot, valtsunk nydrra vogy
A bombusz csonokka formaladik, s

gy
mi o Jin oz utolso kalond rész: Egy
fiim W gyongyoke! Ggy, y oL
Elektor Kalondorban tanulhattuk... Ha minden jol megy, .'h.l*
‘morod legolul. Ekkor megielenik eldttink o fold s mi be o

gyiingyit teljes , mojd tegyik o ndlunk levo
m o faresa fole. Ekkor mogtortenik o csodo: fényes nappol

[ viirds kavét. Most mér nincs mas

‘ -
hitra, “ma !mltgymuk Aguirrét, s W
jﬂmu jfitékot legalabb egyszer mindenkinek

uivegiink, hiszen o grafikusok mindenre

ndol hangkarfyn sem ort, hiszen ilyen zené! és hanghatasokat
He vagy Blosterbél. A grafikardl csok annyit

‘még, hogy 1992 ben Parizshan o “Best Graphics” érmet nyerfe
Aprogramot Amerikiban @ Sierro forgalmazzo, ami nem kis dolog europai
progromedl lévén s26. Igaz némi valtoztotast eszkozoliek rojto de o szfori
nehany bonus-kod: 61647364, 85647344
) 65427368, 73427312, 53477336, 63427348

Koronczai G,

ERT}ZHF.I,E] _lu

.




itése o szokasos sémm épil,

'n! a csikok oz élet
kat (5P) mutatiok. A bal oldol
Brnyez -f- a virosokbon ,

balrdl jobbra és fentrél lefele oz alabbiok:

KORULNEZNI, ehhez azt hiszem, nem kell

o visz mmﬂhlunnﬁl,neml
nis meghallhatjuk, hogy merre koszal-

'u&dillwmkhhu ha van

ki rojtunk kivil is  kornyéken, ellenkezd ese1-

/
-u

maogunkkal vald beszélgetés oz elmebaj csalhotatlan
jele. Az utcn kovilygo emberekidl csak ritkan tud-
||ulunlr. meg értékes mfotmkult‘ﬂmkmvkmrl

peket unk. Ho voloki ko-

ﬁ ﬂe:d velink dumdlni, bejelentkezik o

#d ablok. It @ jobb felsd sarokban vehetjik
szemigyre beszélgetd parteriink I&bh jellemzdit
(faj, nem, szint, oszidly, kor) az alul Iew ikonok
pethg o szokasos sorrendben:

1. Targy ataddsa egy masik csopatiagnak.

2. Targy eloddsa.

3. Kilepés.

4. Exzel oz ikonnal tudunk egy targyat megmu-
i ok okko szokot hose lenn, h a2 el
mér utalt o targyra o beszélgetésben.

5. Beszélgetés. A bal oldali parbeszéd ablokban
mnmlenmkuh!nmﬁm ezeket a két nyillol

zhatjuk

6. Megkérdezzik o fickot, bedll-e o cso-
patba. A jatek irdi e ébkent it e elegge smbudpm
engedték o hMIummIIZni ugyanis én még edd
talalkoziom olyan nmﬁmkk ahol egy uh;ul
(Spike) feljes érieki tsupuﬂuglwm beszervezhetiem
o parfiba (fok jo, még egy csont is van nala).

7. Targy dtodéso.

8. Pénz atpasszolasa, hal‘istennek nem lejmolnak
le minket tl gyokran.

9. Kojo dtoddsa.
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FELSZALLAS EGY JARMRE, ami lehet tutaj, haj,
vuw 8. A loval csak szérazfoldon knzluksdlnfunk,

k s igy keve-
o e syt bk b v
mozoghatunk, nlu a parttal lmlulrbm ulmr
merészkedni, az k ren

‘:ﬁa o uzlnhﬂumnusukvﬁrmkml [

VARAZSLAS, no comment.

Tﬂlﬂlh‘EIIES, esak o vudmbm és du
Insmdmrll (meg a

szobdért). Taborvereskor ha

1. Vordzslas.

2. Vardzslat megtanulésa egy tekercsrdl, o siker
nagyban figg o vortzso s ¢ erkzsé el

3. 8 ords oz t | o
vurﬂzslnk is mnﬁ% !:;'lmnsm varazs-
pontjaikat.

AUTOMAP, csak 3D-s helyszineken mikadik.

1/0 MEHI.I mentés, jtekallas visszatoltése meg

KERESKEDOK, CEHEK ES
EGYEB TOLVAJ BANDAK

Minden varosban falalhoto tobb-kevesebb keres-
Imdo mmnm viszon! o kiilonbdzd céhekrdl nem
elmondani. Osszesen 8-féle céh van (warrior

ﬁl osok, pﬁ&mﬂv:?nk rangers/erd
Ihlln'\::ls/tohuwk mon mmlmk :GEE::E;

fel:ela stirke m&wsokm felkutatasa jo sok
idébe keril, viszont feltétlenil szi
mk it lnins.-.thml: karaktereinket
elég aranyun sullmk} A nagyon
I:ndn ludmnhl mﬁunk kell egy céhbe beirat-
nunk (o persze), m
hozzd olyanba, umilu lehetsége ﬁl
hlwﬁes;"‘rkul mauﬂdoﬂ Silkll&‘l iba lenne
Kereskedobal is akod egy par, ki
Mapltkd (Raft trndursl ki élelemmel vad
ders), vqyes u [Ewds Traders), Iwul:l:ul

(Horse

) e e
ers) bélesek (Wise man) és
is, thol viharos gyorsasigga
megszerzelt pnnzunhf i lulnnlmu Inlyahn

iink o
rom Gj im jelenik meg:

mar ha van

megjelend

nem térek ki ( hng: ), de

ellenére sem Insum nhﬂ kh:w Iu"llﬁnisehb
gondjai akodnanak.

INFOK A KARAKTERROL
2 mtnnug informaciés Imnyam 0 |obll

et mn.gmnh

ﬁmm

oddig nem tudunk kmrmmkahl, muﬁvﬂ(; ;
nem fanuljo ezf o

o i ot bl e & s

moradandé k(modﬁsokm (mint pl. @ mérgezés

vagy oz driilet), ezeket csak vordzslattol vagy o
kikiralni.

2. Targy eldobaso.

3. Kilepés.

4. Targy hasznlato. he

5. A csopat dsszes pénzének dsszegyditése.

6. Targy megvizsgdlasa.

E. Volomilyen térgy dtaddsa egy masik csopattag-
na

8. Pénz dtpasszoliso egy masik karakternek.
9'*Ugyunnz, mint oz elgbbiek, csak kojét od-

hatu
DUNGEONOK
A k sortin szmtalan kisebb-nagyobb dung
o otk gy on r, e
denkm vnn néhbmf
pet rosszak a latasi

e
s koté ne legyun mu
me dve). L“ﬂh . m

iink van egy m ml . lett vol
iyen ehogyalorinok 1z helyeken voliban oSl 1
nyiizsognek o durvabbndl durvabb ellm lek. b
Parmtulnnlumim,m “ “II'I k.
Mllll ﬂ fﬂlﬂlﬂlﬂnki

hetdsen rnkmSokkalgynkmfmhl iﬂ
csapot 5z botlunk
hﬂlr hésiesen megkiizdiink-e _
lHoal l hnrml vilosztvo megielenik nél
megrajzolt

hqbldml B nyilokka

mm'nﬁ

épernyd tefején
e e S M me e

vezetdie (azaz beszélgetni). Az

i&'l;: 0 I"oltl«ﬁi:n lathatjuk o l:l'nhn

lém geseb Gndutnn (EP: mﬂhlfdmi pont, LP:
k%uﬁﬂ" b o o
nkon kizépen :

gl&hur&bm evket, A bl o srok 'gafjm

v

I Részletesinformaciok o karakterrdl. llﬂln
alatt lathatjuk o veliink sziiletett adottsa
Skill alatt a szerzett képességeinket. A Lan-

nél nézhefjik meg o karokter dltal beszélt
it nt et i mert o T
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Eiszako van, elérkezett o sitélség
Iognk millidrdjai probdinok Hnyl esalni lﬁl ] dlr
mesztdien sitét és rejtelmes birodolomba... S&mﬂm-
duzv:,k wmlmmﬂ dllapotban fiirkészik az
0j utakat, égeket keresve egy igéretesebb
fdi.Dunlﬁwkéik jtden nogy, félelmetesen
végtelennek tinik o faldi halandok szaméra. Tol-
sagosan kis olkotoelemei vagyunk ennek o monumen-
tilis alkotésnak, amit mi Vilagegyetemnek neveziink.
ﬂnmnkmhmmmhmhmuurﬂudﬁsﬁmd
mert minél jobban nyiitézunk o bélsesség, o tudas
felé, onndl jobban tcmbr.luri ¢l mindentdl, legfékép-
pen azokiol o dol amelyek kariilvesznek mmlwl.
N Ha meg tudnank érteni oz Univerzum fitkat, ezen
T rejtelmes birodalom lényegét, fennmaradasanak
mozgatéjdt, milkodését, th taldn elérkeznénk oh-

=t '  hoza ahol kiszakadnank o bivis er fog-
. ", b el oz, omely eldrébb tudjo vinni oz
LR i 0 ﬂmtﬂhlﬁ A tudast sokfele kép-

émi.

4 1 2y

| wm Hnlfllnis,
z ulazas lehettvé teszi oz

di] elért tuddsunk még nem nhrﬂll
_ hetdségiink legyen nogyobb inlsﬁgni

meghéditasara. Elnilmh kisérletezések
folytak ityen iranyban, de eddig nem sok sikert

+ orattak, faldn egyszer
is megmarod szamunkra o
a remény a vilagegyetem
meghaditasara. Biztosan
sokan feltettek maguknak
ilyen és mkh: hasonlé
Mi lenne, ha le-

Univerzumban, o csillogok
kiiziitt? Hogyan viselkednék?
Mi lenne o reakeiom egyes
::Llli:ﬁihln? Mit ten-
ismeretlen lények-
kl talalkoznék?
an tudnék egyes
okodalyokat
Hu'dn?
Nos, ez nogyon el
gondolkoztatd... Min-
denesetre sokan meg-
probalkoztak véloszt
adni oz efféle
kérdésekre, vagy le-

576 xsyre

STAR

COMMANDER

jitk valoszolni o felmeriild kérdéseiket. Egy jo kanyv,
software(!) mm-&
ndmmb miﬂn.m

Mﬁmwmm
visszo o nogy sikeri ELITE cmi programra, szinte
emlékezziink o

minden géptipusra atirtdk... V
kevésbé ismert, de szintén Gridsi sikert arafott SPACE

ROGUE cimii pmrrumrn mindegyik nyugodtan
ﬁlvﬁlhuinn [ a|ula|m| korondra ebben o
hnsnnhplllg muﬂﬁm
egy hasonlo jellegi program ebben o ;
magaval o otletet is. A cime STARSHIP
COMMANDER (STARCOM), egy hires tengerentili
programozé garda olkotdsa, ptnuhbm o Custom
Computer Service remekmive. Grafikailag nem alkot-
tak lﬁls&gmn monumentlisal, de mindazoknak
mm akik szerefik ni’mﬁhmhmbb
bonyolu okat. Egy kis
mmhmhﬂ,mkﬂ avildazés, eqy kis
angolnyelv-gyakorlds stb. Mint mondtam, sok i atletet
z egylk betalélés oz, hogy o
tervezték. Bz oz ek

mhnMMnumdhn

deaddig MAJONEM... A Bolygok Egyesilt Szavetsé e
vogy,  szétvilosziotta az imsert

menzios négyzetekre (kockikra). Ezek

llynlvdv-i,llmm&hﬂlﬂ:k:m.:k
mmmw =
négyzet szeklorokra van osziva o sojdt haromdi-

g
3
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ishallgatunk, érdekes, esetleg hosznalhato
m; M . példaul
] s, mint [] i
s az opfikai nézetek...

Taltés utan egy komplen meni kavetkezik, omely-
bl kiilonbézd nehézségii fokozatokat vilaszthatunk
vagy a jelenlegi jfitszhatjuk. Ha a i
epizodot or ezt kezdhetjik um
de ha esetleg van kimentett dllasunk, akkor indithatunk
onnantél is. Ugyeljiink orro, hogy csok EGY kimentett

Funkiégombok:

F1: a gépészeti képernydt jelenifi meg. (Ezen funk-
tibgomb hoszndlatéval is térhetiink vissza o fd
kepernythaz.) E képernytin keresztiil kapja o kapitany
oz alopvetd informaciokat az Grhojé killénbdzs
rendszereirdl. A fogépész minden esetben ezt o
képernydt hosznalja arra, hogy tdjékoztussa o
kapitanyt o sérilésekrdl és o kijovitasukrol. A képernyd
o kivetkezd fo részekre van felosztva: fegyverek,
védelmi pajzsok, erbmi, segédrendszerek. Majdnem
minden fontos dologrél itt kaphatunk informaciot
killanbdzd kijelzok formajabon. oz Energio és o

let kijelzinek szintje piros, sarga és zold
vonalokkal vannak jelélve. A z6ld o készendllasi vagy
biztonsgi stitust, o sirga 0 még megengedet, a piros
a veszélyesen mﬂlrm olocsony szintet jelenti. A
segédrendszerek (torpeda sth.) kijelzésénél az OPERAT
o teljes izemképességet, oz INOPER o részleges
iizemkeépességet (sérilést) jebi...

F3: 0z olopvetd informdcidkat és oz drhajo fegyver-
zetének jelenlegi helyzetét mutatja ez.

Balra nyil gomb: siettefi o jatekidd!, hogy o hosszii
iirutazasok ne unalmasak. A gomb ismételt
haszndlatéval az id6 bjra visszodll a normalis dllapotra.

Run/stop: megallita az akciot és minden milkadest.
A Return gomb haszndlataval folytathatd o jaték.

Spoce: oz iizeneteket forfalmazd oblakot forli

H
Hl
il

f
i

1]
i
]

i
i
ik
i
i

i
gf
H
1;

olapallopot: zéld.) Az irhajo sebességének digitalis ki-
jelzése is itt torténik. A felsé részén az Girhajo
iranyaval, vezetésével kapesolatos informaciok
lathatoak.

pu kereszfil
ell megadni és ezek o mér emlitett kis, fehér szind
parancsablakban jelennek meg. Hibo esetén o del
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bl tudunk Mh.h A
b porancsokat fudja
o vezérld értelmezni:

HDG: Kazvetett irdnyitds. Ezzel
npﬂlnmlkinilnlﬁfdlku- i
manyost egy esetleges irdnyvdl
toztatésro. Amikor o Tumilyns [
adatokat kéri, okkor példul o kver-
kezoke kell megadni: 270.090

odhatunk ki parancsot o kormanyosnak, egy mér
kiszemelt célponthoz valé repiiléshez. Példaul: STAR
BASEV

Whx: Asel megodasa. A kioddsa utin
o kormanyes jo o mﬁm [
értékre. Az x o kiviint sebesség szorzdja. : WF9

IPx: Ezzel adhatunk parancsol o kormanyosnak, az
inditashoz szitkséges energia fokozsdra. Nem hosznél-
hatjuk fénysebesség esetén

SHx: Ezzel utosithatjuk o tokfikai vezetét o pojzsok
erejének ndvelésére. Az X azt oz energidt mutatjo, omit
o pajzsokba szeretnénk vezérelni.

SHD: A pajzsok visszakopesoldsa

PHX: A fegyvermestert utasitia arro, hogy dllitsa be
o fegyverzetet a kivint erlisségre

PHD: A fegyverzet fokozatanak csokkentése

FTA: A fegyvermestert utasitia o torpeddk készen-
létbe helyezésérl

FTD: Torpedok visszavondsa

LPx: A fegyverek radllitdsa o legkizelebb fellelhetd

célpontra
LFx: A torpeddk radllitasa o legkdzelebb fellelhetd
célpontra

FPx: Ezzel utasithatjuk o fegyvermestert arra, hogy
dllitsa be o kivant fizelési erdsseget. Az x-et 1 és 4
kizitt valtoztathatjuk

FFF: A torpeds teljes készenléfi dllapotba dllitisa

FAF: A rdirnyitasa egy mogottink elhe
lyezkedd m“ Ennek hatasira o torpedat
hatrafelé tudjuk kildni

ANx: Parancs, o fellelhetd célpont bemérésére,
onalizaldsara. Az X o célpont sorszéma

05x: Poroncs a k o célpont
(fokuszolds), o f6 nézetben. Ennek ofé

célpontot. Ha o parancsnél az X
m dnr oziuw @ Ialtmu:il 0 lbmr:;l
GRE: Normdl készenléti dllapotot rendel el o

legénysegnel
YEL: A legénységet riodd dllapotba rendeli
RED: Tamodasi készilltségre utasitjo o legénységet
TBx: A vontatd gerenda radllitaso a vontatvanyra
AFF: Ennek hoszndlatval tudjuk elfogodni o
legénység egyik tagjdnak otleté!, jovaslatat
LRS: Exzel utusithofiuk o legénységet, o szektor
krilpaszitzasara

RPT: A szektor kdralpasztizasanak eredményérdl
kérhetiink jelentést o legénységtol Bt

LCx: A kézponfi s kérhetiink odatokat
o ki esillogre: Az Xa
sorszama, amelyet a kirilpasziazasnal k

OHF: Minden hivo frekvencia megnyitdsa

AUD: A beérkezé iizeneteknek, o kommunikacids
ablokba valé kiiratasa

576 xsyte

RSC: Ha o kommunikacios vezetd jelenti, hogy SSC-1
kaptunk, akkor ez o képernyére keril

SAY: Megismétli az utolsd iizenetet

OPN: A rangidds vezetdk véleményének kikérése o
pillanatnyi helyzetrél

/8 vald repiilés parancso utdn o kor-
m:ﬁkﬁﬂnm?‘*ﬁkﬂdidﬂ,lm
sebesség figyelembevételével

AXL: A tartolékenergia bekapesoldsa o fé
aromkérokbe i

HLP: Megallitia az akdot és kiirja oz Gsszes

, ulosidst o AReturn gomb lenyo-
P oot SR TR

[Irx:AkormﬁnynsHﬂnsilhwnwdnﬂhde-dn
m;&l;linlilésirl. (sak bolygokizi rendszerben
mikadik ez a parancs

SRS: Utasits o bolygo feliletének pasztazasira, Ho
u paszazds véget ért, okkor az eredmények o
képernydn

SVE: Pillanatnyi jatékallas lemezre mentése

LOD: Kimentett jatékdllds betéhése lemezrél

... Vegezetiil néhany hasznos fanécs! il

Amikor valomilyen siirgds parancsot kell kiod
vogy életveszélyben vagyunk, akkor dllitsuk o gépeket

A vulkénok o Szévetség fogjai és meg KELL Gket
menteni.
ww%m&n:mm,

haboriszni nem stilkséges és egyaltalin
szituacioban. i
ﬁﬁ“hmﬁmw
nﬁnl:lu nekifogni egy epizod mm
Remélem, tudtam nnh‘ néhny hasznos infor-
humnﬁdw.ﬁs&mismkmmﬁlkivhdlw-
Leecherz
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LEMMINGS Il
X-WING

HANNIBAL

BATTLE CHESS 4000
TASK FORCE

WRATH OF THE DEMON
STREET FIGHTER Il
ARNE II

TROLLS

NICK FALDO'S GOLF
ELVIRA Il

SEGA MEGADRIVE

yrsa gy at Al WIS S

1. ECO THE DOLPHIN
2. FATAL FURY
3. SONIC

4. DESERT STRIKE

. DESERT STRIKE

. CHAOS ENGINE

. CHUCK ROCK Il

. LEMMINGS Il

. STREET FIGHTER I

I:tH

MARIO lAND [
TINY TOON
JEEP JAMBOREE

b MO
% £ SUPER NINTENDO

SUPER STAR WARS
STREET FIGHTER |1
DESBIT STRIKE
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nevii group. zot egy kicsit ismertebbek |

oth letiek és mostansag mar egy mogyarnyelyi
Yo br ers! lemezdjsagot is futtatnak. Kredciojuk 2 leme-

Elmaht o faveszi sziinet, megkezdadik oz zoldalnyi ferjedelmd és intro-val kilenc részt
év végi hojro a sulibon, de mi sziinfelenil A tesz ki. Ezekben o kivetkezd dolgokat
mnll mskelf mﬂﬂe-lﬂl. Ebbal = Y fedezhetjiik fel:

megint elé 0zids, hogy egy ..
Kicitblessink o 4-¢ demek vilogib. Ma i bt Mo R o v i rlyddesassrede

. - - 2880 plotbél megascroller, 3-féle val-
mm'f:’ﬁ“m& m: Gondolom, e rovid ki ismertetés alapian is 2% tozatban
Nemis rabolom tovibb droga idikef, er's " iderlt hogy nom ey fantasztkus nagy K - Foppy logo effekt (muti/bires)
gol remekmiihéz van szerencsénk. Régen o FO- _ Wy o kidelgoi
: : (US szlogenje "Masters of style" volt, de ezt o 3 ? gityesta Lidgeive

m&:‘;'gmézﬂg:*?kﬂ??ﬂl rég eﬁfg’m ﬁ:{:iﬂi? ubsznlill.: nem I:ikrﬁﬂ. Igaln - 2 db bobsphere, 121 bob-bél

fiol, a agjaitol szarmazik. 85, hogy semelyik részben sincs scroll, - Multicolor logodypper
1 ’ ismeri régéto o demo scene-, oz tudhatio, L~ < ezt o demo elején oz intrdban tudunkrais 34 db AFLI bar, 8 karakfer magas

M8 hogy o FOCUS egykoron egy jol csengé, pat- S8 hozzdk. Ha minden igaz, akkor o * P

ines név volt. Sajnos, Ggy litszik, méra ez 8 kizeljgvgben o SUPER NINTENDO szerelme. (T * 256 dot-bal sphereplotter

mar sokat veszitett fényébol... Munksjuk M3 cei sem lesznek kimélve FOCUS anyagoktol, Technikailog meglehetdsen jo, de megint _,;_..
cime: BEYOND REALITY, oz intréval egyiitt 6t s mer orra 0 gépre is tervezik elsodemojukot. *  kiiitkiznek o grofikai hianyossagok. Sajnos,

e e e ey
EYOND REALITY-ben o kovetkezo ’ # |

taldlhatok: . Az aprilisi sz6mban mér bemulatiom egy — Betalalds: 65%

- 6 db forgé object, dllthotd OXIRON demdt, a FANTASIA 3-1. Akkor megir- = '

l;-mnu Filltte ogy multicolor 1m, hogy ok o pillonatnyilag legoktivabb =3 Remélhetdleg, a fovasziszinet alott sokan
eqy igen tl'"'f‘- democsapot o (64-en. Erre abszolit nem 2% alltak neki sjabb demok gyértdsthoz, és ak-

- 2 FLI kép valtogatésa . cafoltak rd, mivel o cikk leodasa utdn néhany B8 kor tolan kovetkez6 szamunkban lathatunk

- 30 karakter széles plazma, ha kemél - COMA LIGHT SQR(71). £z is egy elég rovid

nappal megérkezett legjabb alketosuk, " belélik néhanyat, A LIGHT+HORIZON par

a is sokan késziilnek demévol, koztik

van egy joystick, akkor lithatunk s rojta. lelegzetvételi darab, de o mindségén ez sem- mquynr csapatok is. addig is, see you lafer.

i - mlticolor grafika kezttt egy masik = mit sem ront. A FOCUS demohoz hasonloan e
0 grofika (3 sziné) gorgetése. # o2 is ot részbél all, az egész code-of egyediil MR.WAX . *

TTS nevii foguk csindlfo. Az OXYRON-hoz S

hiven, itt is oz dgynevezett world record-ok j

B uralkodnok, na de lassuk, mit is produkatak:

— -
 -Plotseroll 2560 plotbél, a COMA LIGHT
a-bnnlnlﬂlméshplummulu N

—7 =
—_—
' e — 3
— : " tovibbfejlesztett valtozata

8% 2% - complex vektorok
% plot sphere 4096 plot felhosznalasaval
' = 7 szinii inconvex vektorok
=Yg Scinos, o grofiko megint nem lett o code-
. g# hoz hasonlo szinvonal, de a zenék nagyon
g figyelmesen lettek megvélasztvo. Az OXY- &
47 RON jro bebizonyitotto, hogy a demovildg %!

élmeztnyének szird fogio. i — . B
| Betalalés: 75% e —— CFERETER fon ke, L
" Emﬁlummmenmﬂ e s B

& egy magyar demo, az 576 K e

L
I
b

s 3 A ma-gyar democsopatok igen lustanak fin- / d—
'= / i nek mos-tanaban, igy hat egy régebbi any- ‘I 3

ogot kellett eldszednem. A demo neve: PHY-
M ROMANIA, és o COMA néy olatt jelent meg.

o < b §evalon hogy o PHYROMANIA megielenése
//T/-_ === 'q elétt azt sem tudtam, hogy Iétezik eqy ilyen
.,__f D 7 2 BEs e Ty Vil ¥ & { r 3 o d
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Az utobbi héna-
pokban j6cskin
ellinak Siemma stuf-

fokkal, igazin nem érheti sz6 a hiz elejét.
Most ismét Gj sorozat indul. F6- |

s szereplje egy kilencéves kiskiny |

N

e

és kutydja, Lockjaw, egy in6
aranyos kis dog. Ahogy az il- |
taliban lenni szokott, egy [
sorozatnak mindig az elsG része
a leghangulatosabb, abban talilhaté a
legiobb otlet, fantizia és poén. Ez igaznak
tiinik Pepper esetében is. Remek-
L\ be szaboit kalanddal allunk szem-

ben, s kicsit t6bb benne a kihivis
mint a legutobbi Sierrikban - azaz

™
-

per, egyedili gondom
csupén az volt vele, hogy
f &N viszonylag kevés képemydnyi hely-
szint firhatunk be a fiték folyamin.
« A\ Am ez ellensiilyozza a toménytelen
humoros animici6,
ami végigkiséni az
egész jilékol. Az
animdciok kiilon-
’ ben félelmetesen
jok: az ember
74 U hullira  rohogi
magil rajla. A
zenék az dtlagosndl jobban sikeriihek:
mir ismert zenék feldolgozisaival, il-
letve j,
fiilbe-
miszo
dallamok-
kal is 1a-
o7 Eilkozunk.
Maga a
jiték Sier-
rick "ok-
tatd* kategoridiiba artozik, de
cseppet sem didaktikus. Igen
sokat megtudhatunk a komdl,
: : amelyben a sztori jitszodik -
f &Y azaz az 1765-T0-es évekrdl. Az
irinyitisban talilkozhatunk
egy-két Gjdonsiggal:
megjelent a thrueikon,
amivel ha rimutatunk
egy Lirgyra/élGlényre,
L\ megtudhatjuk, hogy
valoban létezett-¢ abban
q % az id6ben. A mésik Gjdonsig
kutyus irinyitisa: néha Lock-
jaw-el kell kevemiink, s ilyenkor megviltoznak
5 az ikonok: a legtobb jelentése egyértelmd,

W pl az omal szimatolni tudunk, a tappanccsal
dsni, valalamit megmozditani, a mérges
L szijjal pedig harapni, tépni. A jiték

inditisinl kivilaszthatjuk, végignézhetjiik az

intrét (introduction), megtanulhatjuk, hogyan

- is kell irinyitani a fitékot (how to play),
g Wl clkezdhetjiik a jitékot (start game), régebbi
Sl illis: ithetiink vissza (restore game), i-
- letve kiléphetiink (quit). Ha oj jitékot

.
-

> a

inditunk, kivilaszthatjuk a hat
felvonds kozil melyiket kivinjuk
jdtszani, de én ajinlom a sorba fit-
szist, ne siessik el a
végét. Tehit:
ACT 1:
Time
Travel
Szilleink hiza eldu 4l-
lunk kutyinkkal kettesben,
s éppen semmi dolgunk.
Eldszir is szedjiik fel a foldrdl
arigdt, s adjuk oda Lockjawnek, aki
megrigi, maid kikopi. A 6 puba
rigdt vegyik megunkhoz, majd kapjuk fel a
foldrdl a leszakadt ereszcsatoma-darabot, s ra-
gasszuk ri a rigdt. Szereljiik fel az ereszcsa-
tomnit a falra, s igy mir végig felvezet a tetdre
Py csatoma. Nyissuk ki a kerti csapot,
é- @ mire kutyusunk kap egy kis vizet,
B majd probiljunk felmenni a csa-
tomén: az ablak mogott egy kisebb
vita tanii lehetiink, ahogy Freddel, a nagy-
bicsinkkal Gsszevész valamelyik Gsiink azon,
hogy ne kiséretezessen a padlison
semmivel... (Frednek hiviik és
gonosz! Csak nem a Maniac M-bdl
keveredett ide??) Most megkapjuk a
kutya icinyitisit: nem lesz sok dol-
gunk, minddssze dsnunk egy lyukat
a virigok mellé, ahonnan eldkeril
a nyakdrviink. Pepperrel szedjiik fel az drvet, s
csatoljuk  rd dvegét, majd
Lockjawre, s nézziink be:
iriny a tetd. Fred éppen
Fent toroljok szomy( dol-
meg a got mivel:
padlisszoba Benjamin
Franklint célozza meg az idoben, s az 1768-
as év tonénelmét teljesen Osszezavarja...
Pechiinkre beesiink a szobdba, s Lockjaw
elepottyan az idékerékbe. Nincs mis
vilasztisunk: ugorjunk utina.
Megérkeziink 1768-ba, s épp két
Hare Krisnison landolunk,
akiken ki is probilhatjuk a Truth
ikont. Megtudjuk, hogy nem ameri-
kaiak. A helyszint szemlélve rogvest
feltiinik a kalodiiba zin Richard, akivel beszél-
gessiink el kétszer. Mivel egy kis vizet kér, ne
sajniljuk tGle. Akasszuk le a kanalat a vodomdl,
merjiink vizet, itassuk meg néhinyszor, majd
ismét szoljunk hozzd, s engedjik ki a
kalodibél. Miutin elhizta a csikot megjelenik

egy katona, s Lockjawwel egyiitt betessékel a

kaloda melleti kis fahizba. Tehdt bindnbe
keriiltiink. A kijutisra természetesen van méd:

vegyilk fel a kalapicsot és a lepeddt, majd

hizzuk ki a szoget az ablakdeszkibél a

kalapics segitségével. Most, hogy mér van

ablak elé, hogy ne lissa
az 6r, mivel foglalatos-
kodunk bent. Toljuk el 8
a liddt a foldrdl, majd N, '
=/ Lockjaw-vel dssunk .
egy lyukat a foldbe, s '&
is a hizbél. A hiz
edjiik fel a csontot,
s dobdljuk fel a ruhasziritra
a ruhik felé, mire Lockjaw
utina ugrik, s egyinal leszedi
a ruhdt is. Ily médon
awhozhetiink, s kutyin- S d
kat pélyizzuk be,
hogy bébinek dlciz-
zuk. Igy mér nyugod- » 2 ;‘%
tan kisétilhatunk a "~ % e
hiz elé, ahol a buta 6r "
mil sem sejive elslaty-
tyog. Persze nyakun-
kon a bajl Megjelenik egy

macska, ennek a kisériés- [ Z P
nek pélyisunk képtelen el- - "
lendllni, s ul:inaifamudik, 4‘
aminek az lesz a vége, hogy
egy hintoba iitkozik, amely
éppen a korményzo kastélyi-
ba tart... A kutyus eljul, s a kor-
minyz6 csalidja kiszill a hin-
16bdl. A Pugh csalid legfiatalabb
tagja, egy nyafogé liny egybdl
kitakilia, hogy kell neki az eb.
Kézben megjelenik eddigi
fogvatartonk, s felismeri kutyin-
kat. Hogy minket ne ismerjen fel,
gyorsan lépjiink a hiz mogé. A
baj nem marad el: Lock-
jawet elviszik. Peppers
megfogadja kisza-
baditja ke cét, s
miris kezdddik a 2.
felvonds. Azaz eldbb egy
tesztet kell kitolteniink, aminek
sikere auél fiigg, mennyire
haszniltuk a truth ikont a
jiték folyamin. A helyes
vilaszok: chdac.

ACT 2:

Philadephia

Ot dllunk,

ahol az elsG

felvonis

végetért: a

kaloda és a

fahiz el6it,

de most mir csdsz-

kilhatunk. El6 i

tériink el balra, s
vegyiik le a firdl a gom-
bolyagot. Visszatérve az
el6z6

képernydre




siink el

‘. " bizé gye-
rekkel,

I maijd

sétiljunk

el jobbra. Amikor valakivel ledllunk tirsalogni,
egy kis ablakban megjelenik Ben Franklin, a
Pugh csalid, Lockjaw, és annak a feje, akivel
beszélgetiink éppen. Valamelyikre clickelve, az
illetd amdl/azokrol fog mesélni nekiink. Tehit
ott tartottunk, hogy tovibbmegyiink jobbra. It
beszélgessiink el a masik fitékossal, s a két
fiatallal, szedjiik fel a fa melldl a zsdkot, majd
ismét keverjiink jobbra. Itt kopogtassunk be a
divatirushoz, majd térjiink be a vegyeske-
reskedésbe, s beszélgessiink el az it lévd

B, holggyel is. Gyalogoljunk vissza
2 nagyorr frizbishez, s vegyiik
felfelé-balra az irdnyt.
Kopogtassunk be a
kocsmiroshoz, majd az
dcshoz, s beszélgessiink el
velik. Ne hagyjuk ki a

et
-l -:. 5 - y y » J
ﬁ. &v padon Ql6 szerencsejité-
L s kost sem! Térjiink be a postira,

s elegyedjiink szoba it azokkal is,
akik nem dolgoznak, csak lustilkodnak.
Prébdljuk elvenni a tiikor alol a csomagot, ami
Bennek sz0l: a postisok 3 kérdést tesznek fel
Bennel kapcsolatban, hogy
megillapitsik, valoban ismer-
jiik-e 6t, azaz hogy megbizhat-
nak-e benniink. Ha sikeril
vilaszolni, mienk a cso-
mag. Iriny ismét az
tkeresztezOdés: céloz-
zuk meg a Ben hizihoz
vezetG 4. utat, Tovibb az utat lezinik: a
kormdnyz6 sorompét szereltetett a hiz
elé, s 1 shilling viim fejében lehet ki vagy
bemenni. Adjuk oda a fa melldl fel-
szedett, szines mérvinnyal teli zsikot a szeren-
csejdtékosnak, akitdl 1 shillinget kapunk,
amiért beengednek Benhez az Grok. Egy kis
kozjiték a Pugh csalidnil: megkapjuk Lockjaw
irdnyitdsit. Miutdn Ima eltakarodott a
szobdjibol, rigjuk szét az dgyunkat, a ruhdt, s
rigiuk ki a szekrényt, amibdl egy kulcs kerill
el6. Szedjiik fel a kulcsot és a csontot a foldrdl,
s rejtsilk el az dgyunkban, majd kutyagoljunk

az ajtéig, ahol éppen belép a cseléd
7 il vizzel. Lockjaw

Ves-
_( e o
ra - .
han, amely

rejtélyes
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kis vizet, majd ringas-
suk meg a kakukkos
ordt, mire félig befor-
dul a szekrény, s mi
bemészhatunk a rej
tekhelyre. Bent tépfk
le a fehér kenddt, ami

mogott kutya-sichelyet talilunk. A 6 emiék-
karika alatt a néhai ebek elhalilozisinak oka:
pl. "Amikor Miss Ima samponnal firdszibtte
kutydjit.” vagy " Fuzzy Wuzzy csini kutya volt,
Kit Miss Ima zold ruhba tolt. Usaana, mint
békit, de hidba, Fuzzy kutyit eléne halila. *
Sz6val hasonlo rigmusokat olvashatunk. A jobb
oldali kis lyukba érdemes béleszagolni: Lock-
jaw egérszagot érez, s hajlandé kibontani a

falat. Menjiink be a jiratba, ami a kandall6
migé vezet. Onnan kikémlelhetjiik, hol tartja a
pénzét a korminyzo. Most
visszakapjuk Peppers iri-
nyitisat, amint Ben hiza eldu
illdigdl. Kopogtassunk be,
mire a felesége nyit ajiot.
Beszélgessiink el vele, de a“g n
nem enged be, ama hivat- BEg
kozva, hogy Ben beteg. B
Kopogtassunk ismét, s adjuk
oda a csomagot. Az asszony csak akkor haj-
land6 dtadni, ha elébb kibontjuk... Nyissuk ki
a csomagot, majd a konyvet is, s igy probdl-
kozzunk (elobb olvassunk bele a konyvbe, ami
a Leyden iivegrdl szol, amivel elektromossigot
lehet gyjteni villim segitségével). Ennek
megorill az asszony, mer a fére az utGbbi
id6ben nem hajlandé semmit sem csinélni, csak
a forrd fiirdGket venni. Tehit elvezet Benhez,
s mdris kezdetét veszi a 3. felvonis. A teszire a
helyes vilaszok: d,bb,d.c.
ACT 3:
Kite/Key Experiment

Ben eldit dllunk a kertben, s G éppen egy
forr6 vizes fiirdben csiicsill. Beszél-
gessiink el vele - mire ad egy darab
kiitelet -, majd szedjik fel a paradi-
csomot, s a kiposztik melldl a kis
vasrudat. Menjiink vissza a hiziba, s
szedjiik fel a kék papint, amire a
Leyden-iiveg elkészitése és feltdliése
van leirva. Szediiik fel a szerszimok
koziil a vasdarabot, amivel egyiitt jon a mignes
is, majd meniiink ki a hallba, ahol szélitsuk meg
a linyit. Vegyik ki a szekrénybdl a csoko-
lidéreceptet, majd hagyjuk el a hizat. A két Grt
beszéljilk ri, hogy vigyék el a sorompé mellett
tsszegyGijton cuccokat, s hagyjanak minket
békén. Némi érvelés utin ridllnak, s elvisznek
mindent a sorompd mell6l, s szabad az it
kifelé. Vegyik magunkhoz az ot maradt
badoglemezt, s iriny a viros. ElsG utunk a
\'cgw:skurcskuiés. itt adjuk

—F~_ it a csokolidére-

.

médon megfordul vele... Miu-
tin eliszkolt az drge igyunk egy

| ceptet az ela-
: a L donak, aki
|¢ | cserébe
: nekiink
adja tve-

gestol a kiposz-

tit. Mivel mi utdljuk a
képosaztit, vigylk el a szerencsejitékos

mellett ill6 kecskének, az Grommel be-
falia, s lesz egy iires {ivegiink. Beszél-
gessink el ismét mindenkivel, majd szolitsuk
le Richirdot is, aki a frizbizfk mellett kis
kulcsot, mire itad hirom szilligét, s rink
bizza, hogy osszuk ki annak, akinek szilksége
van ri (Pl: Ne lustilkodj! Az élet sokkal bol-
dogabb, ha teszel valamit.

-edt a
postisoknak kell adni). Ez a feladatot
mindenki végezze €, 3 sorozathan kell
kiosztani a tablikat (osszesen nyolcat),
minden viroslakénak egyet. Egyedili
akadily a vamond lehet, akinek az
ablakin kavicesal kell bezdrgetni,
hogy kijojjon. Kavicsot a foghdz
mogott szedhetiink fel a foldrl
(Az elsG hdrmat a postisoknak, az
ordkké zabil6 kocsmérosnak &
osszeveszett pamak osszuk ki;
a2 lurn'ulafnzhs:knek a

morgds vamondnek és a sze-
rencsejitékosnak). Ha megvagyunk,
térjiink vissza Richardhoz... Hoppdl
Kisszekere Osszezizva hever, s
darabjai kot felfedeziink egy kulcsot
és egy tiskit - vegyik fel dket. Tér-
jiink vissza Benhez, s adjuk oda neki a _&
Kite/key és Leyden-iiveg leirisit (a kék el
papir), mire ridll, hogy segitsen, de ﬁ”\
készitsiink neki eldszor formG vizet, s A
szedjik Ossze a kellékeket. Menjiink a

hallba, s probiljunk begyuijtani a -
kandalloba a gyufival, de a kinya 3
lebeeszél ok, csak vesaély esctén [PUNAERY! 3N
lehet begytijtani. Szinleljiink bale- m
setet! Kenjik el magunkon a i
paradicsomot, mire Sally megijed,

viz, ligyhogy fussunk vissza - ?‘
Benhez, s adjuk 4t a leirist, m

majd tegyilk le elé a kulcsot. ==
Rakjuk ossze a Leyden-

Giveget! Tegyiik az Glomlapot

az {ivegbe, majd 1hsiik meg vizzel, rakjuk rd a
vaskupakot, s tegyiik bele a vasrudat is. Adjuk

it ezt is Bennek, s mir csak a papirsirkiny
nagybdcsi rossz tréfijinak esiink dldozatul:
megprobdl visszahozni minket az id6bdl, de
pechére Ben gyermekkoriba keriiliink... Egy
t6parton dllva, szemtanii lesziink Ben baritja
rossz tréfifinak: ellopja a fiirdGzG Ben ruhdit...
Tegyiink gyorsan valamit: szedjiik fel a bokor-
1ol a szellemjelmezt, Gltsiik fel, mire a gonosz-
kodé megijed s el-

s begyjt. Végre van meleg-
hidnyzik. Sétiljunk ki a hiz elé, ahol Fred
fut. Szed-




s adjuk 4t

neki. A ko-

SRR yetkezd hely-

i szin Ben la

kdsa, ahol

éppen kanoeot kér 16le az apia. O elfelejten

venni, de szerencsére a ndlunk lévd kotelek

megteszik, adjuk oda neki. Nemsokira

megjelenik Ben héna alatt egy

papirsirkinnyal, amit éppen dtad

nekiink, amikor visszakerillink 1768-

ba. Vigyiik el ezt a tanozékot is a felndu

Bennek, aki hajlandd kijonni veliink a

szabadba villimot fogni. Fz a kis kisérlet

jo hatissal van Benre: ismét a régi,

megszillott felalilo lesz. Hala istennek

Fred Grillt gépe nem ront el mindent
orikre. A tesztkérdések: d.cb,db
ACT 4 : Stamp Act

Ben hird6dézsija darabokra tonk, s

egy rakat tirgyra tehetiink szert

itt. Vegylk magunkhoz a

legyezdit, a kapardt, a rudat, a

fotelt és a papucsokat. Menjlink

be a bels szobdba, tegyilk a

letort létrafokok mellé a fotelr,

s madsszunk fel a padlisra. Fent

nyissuk ki a kalitkdt, majd az ablakot,

hogy elrepiilhessen a madir a Pugh

kiridba. Ismét Lockjawer irinyitjuk,

kandallé, ahol

mir nem ég a iz, s menjiink ki a

szobdba. Rigjuk meg a papucsokat,

majd amikor bejon az egyik Pugh

K"

tgyhogy iriny ismét

harapjuk meg, hogy kirohanjon, s
amig egyedl vagyunk csenjiik el az
Anglia Kirdlyinak cimzett levelet
(Téle szediék az adé-dolgot,
természetesen Frednek ko-
szonhetden - valoiiban ekkor
még volt ad6é Amerikiban). A
levéllel surranjunk fel a
laké6szobdnkba, s kiildjik el a
madirral Peppernek. Ismét
Bennél vagyunk... Beszél
gessink el
lanyaval, majd iriny a viros

A szerelmesek melleit fin

egy cédula lobog: nézzik

meg kizelebbrdl, s I:'[‘-‘!'.!'&

le. Alatta egy szivbe Ben és
felesége monogramja volt bevésve

vele és a

i

Nyomjuk meg a szivben a kis gombot,
mire megnyilik egy rejtekajto, s egy
dobozban megmaliliuk szerelmesleveleiker. A
dobozkira clickelve az invertory-ban egy kis
kirakést kell lejitszanunk ahhoz, hogy a leve-
lekhez jussunk. Nézziink el a foghizhoz, s
adjuk it az Gpoknek a levelet, mire beengednek
Richardhoz, akird] rogtén kideriil, hogy ki is
valojiban... Adjuk it neki Ben szerelmesleve-
leit, majd a tiska néi ruhit. Az asszony
feloltozik s egyiit megyiink el Benhez..
Happy end stb. sth. A teszt vilaszai: ¢,d b, c
ACT 5:

Constitutional Convention

Végre helyredllt a béke Benéknél, s  haj-
lando segiteni nekiink. Adjuk it a kormdnyz6
levelét, mire Ben a nyomdagépéhez rohan
azonnal kiszed egy tjsigot, amiben tijékoztatia
a viros népét, hogy a komminyz6 igazsig-
talanul szed addt, s lizadisra buzditia Gket.
Tegyiik be a hianyz6 rudat a nyomdagépbe, gy
Ben nyomtani kezdi az Gjsigokat. Szediiik fel
a nyomdagéprdl az Gjsigkoteget, s osszuk szét
a viroslakok kozot, mire észbekapnak, s haj-
landék az igazsagralan adézis ellen tiltakozni
Miutin kiosztottunk minden ujsigot, térjiink
vissza Benhez. A hiza el6n ismét egy kis
kellemetlenség ér Fred bicsi jovoltibél; most
Ben tregkoriba keriiliink. Szélitsuk meg, majd
adjuk oda neki leesett szemivegét, majd emel-
jik le a kenddt a gyogyszereirdl, s adjuk oda
neki a gyégynovényeket, amikidl jobban lesz,
5 kéréstinkre elkisér néhai hizihoz. Szedjiik fel

a zirbol, majd hizzuk magunkhoz
sel. Adjuk dt a kulcsot Bennek, aki egy doboz
csokival ajindékoz meg. Ismér 1768-1
keriilink, s kezdddik az utol
vilaszai: ¢,b,ad ¢

ACT 6 : Rescue Lockjaw
Végre it az alkalom, hogy kiszabaditsuk
Lockjawet a Pugh-ok kammaibél. Keressik fel
Bent, sz6litsuk meg, mire ad egy papirsirkinyt.
Keressik fel a vegyeskereskeddt, akitdl a
kiposztit szeremilk, s ajindékozzunk meg a
legyezonkkel, majd adjuk oda neki a csokit,
amiért cserébe néhiny bonbonnal jutalmaz
meg. Vigyilk el a bonbonokat a Pugh kuria
mellett dllomdsozo Groknek, s adjuk oda nekik,
amit6l pillanatok alan elalélnak, s mi a
papirsirkiny segitségével a kiria mogé
lavirozhatunk. In Peppers kiszill, s bokondél
bokarig osonva szaladjunk a nyiton ablakohoz
vele, vigydzva, hogy meg ne lissanak. Miutin

felvonds. A tesat

*.- o . af hang | zene
R

Osszese

bejutottunk a hizba,
vegylik fel az aszaldl a papirt és a ceruzit, s
satirozzuk ki a papiron a kddokat. Ezutin
emeljitk le a képet a falrdl, s nyissuk meg a
széfet az el6z6 kod segitségével, s vegyiik
magunkhoz az adékbdl haricsolt pénzt
Tegyilk vissza a képet a helyére, s fitsszunk
egvet az orgondn, amire Lockjaw visszavonit,
minket elkapnak, s a konyhiba zimak. In
tegyiik a kovetkezdket: vegyiik fel a sepril fejét,
a legyeztt és a kesay(t, amivel fel tudjuk
s kivasalhatjuk Ima ruhdjit
Gondolom mér mindenki kitalilta, hogy
Iminak fogunk Gltozni... Az 6r nem fog felis-
memi, s mi nyugodtan felmehetiink az eme-
letre, ahol Peppers dtdltozik, s egy nagy labirin-
tus dll elditiink, amiben kutyinkat kell megke-
resni. Miutdn sikeriilt megtalilnunk Lockjawet
(minden ajtot probaljunk kinyitni), megkapjuk
Lockjaw irinyitisit. Szedjik ki az eldugon
kulcsot, s tegyiik ki az ajt6 ald, ahonnan Pep-
perssel hizzuk ki a mignest haszndlva. Nyissuk
ki az ajt6t, s immdr Lockjawet irdnyitva jussunk
ki a feljirohoz. A kutyussal sokkal knnyebb
dolgunk lesz: mindig szaglisszunk korbe, s
Lockjaw megmutatia a helyes utat. A lépess
tetején gyorsan bijjunk el a szekrénybe, s
amikor a komomyik leteszi a vizesvodrot,
lokjik azt Ima fejére. Megjelenik a korméinyz6
€s segédie is; a kormdnyz6t a kutyussal tépjilk
meg, segédiének a parokijit pedig Pepperssel
emeljik le. A gyGzelem telies: engediilk be a
viros polgirait, élikén Bennel, adjuk oda neki
a pénzitket, s élvezhetjilk a gyGzelmet,
vilaszolhatunk a tesztre (a,c,b,d,c)...

sem: a viros lakoi elildozik az igazs
ad6zatd Pugh csalidot, m Fred is kozbelép:
1998-ba kild minket! De ez mir egy mdsik
lorenet

emelni a vasalot,

Koronczai Géspar
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