Szamitastechnikai magazin

VIl evfolyam 1. szam, 1996. januar

- i . : f .:' - I )

e e ~ : =L X A S -\« . %)
Mk B &,-&-@_ILET,N B
S Togtridvebd MORTAL{KOMBAT '3 speckok, a leggyilkosabb® WARCRAFT

a legtutibb TRUKKOK rhintﬁ; géptipusra, és a 100 legnyerébb tipp a COLON

o 10

. Foldiink biztos pusztulasa helyett
- idegen civilizacio nyomaira bukkanunk:
ez kutatasunk eredménye a THE DIG-beny.

o

: ésltés vérszag uszik a l’eveb_iiben‘: ;
a WARCRAFT 2-ben gozerdvel arat a halal.




- 5 — B S T )

* & RY L2 Wd =3
! - 4 gy |
~ =1t . » " ,'7?_ ”I!
. " U TR - I"“__ x-
ot R > = =
= -‘\J " ...‘ E ;
o oy 2 | E
A B | PES
= %} '7:3 ; .’_____
" Ad v
¥ f g 3 3
by - 4
2 ) e
- y : ri‘ “had
3 “ ‘i 1 o i b {'-
KByte KByte KByte
. "’IA\-"

Kiyie

i
5 A
e

2
'
T
3
‘-

darabonkent rendelsz. Ugy az ujsagok eredeti drdt + postakditséget kell fizetned.
Az djségok megrendelhetik az 576 KByte pécsi és gybel boltjaiban vagy az djség cimén.




szamtmKERtasodik res
-L:_LH.. SREINOS nagy
Chiclelnine

jelent

S, asra szta-

- _E}_ﬂnutatunk
REREMSSAULT? =

REBEL ASSAULT 2 16-17

THE 11TH HOUR

>

GRAND PRIX MANAGER

egjeleselh BYRGHYE
| iSmegfialtyd

pott apjayic

fokkal életiaganne =

THE|BIG

Staphgﬁ- SHEIIERY ver:
ba“ a 1S ihez
hozza

parharca tov
todik faldan.

A kiadvanyban megjelent lusz 0s a ok dtvétele 3 f alt elhasznals ak a kiado engedélyével lehetséges

Laptulajdonos: Ba aplerv - 5 Kovacs lidi N Fleming Budapest Kt

Elffizethet6: 576 KByte (Comgame GM), 1389 Budapest, Pl 132




i
i
£
i
. %I

i
|
g
H
i

|
i
h

L

mmMnﬂmmlWﬁI—dﬂh—
t6 szinkronjelek irdnyitjdk. Ez tehdt a tokéletes sztered

. !?/ﬂ b ' A m _

\ ' | t
e ‘ t o ot \

A\ -I'- . ‘ \....I.I;

B 1]

hangzason kiviil kinnyi kezelheloséget eredményez, hiszen
filmszakadas vagy eqyeb probléma esetén sem kell a hang-
gal bibelodni, a szinkron elcsuszasa ki van zarva. Aprope ti-
keletes hangzas: a digitalis elmény felhotlen élvezeteher
alaposan adtak kakadt a hangfalaknak, igyhogy tivozvin a
mozibel, mikorben Zolee kollegammal megvitatiuk a film
esemeényeil, a jarokelok bizonyara azt hitték, hogy a nagyot-
hallok egyesuletének talalkozoja volt a Kossuth Moziban. No
de terjink ra a lenyegre!
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Kazel lehetetiennek tartom, hogy Iétezik olyan em-
ber, aki ne hallott volna a sokak szerint minden
iddk legnagyobb - de kétségtelen, hogy a leghosz-
szabb életpalyat befutott zenekarrdl, a Rolling
Stonesrdl. Aki esetieg nem hallott voina rdla, vagy
ne adj Isten nem ismerné - de rendelkezik PC CD-
vel, az most megismerheti az egyiittes maltjat, je-
lenét, tagjait, megtekintheti leghiresebb fellépé-
seikel videdn, vagy egyszerien Stones dalokat
haligathat.
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A CD érdekessége, hogy hibrid,
azaz PCCO-n és Machintoson
Is futtathatd. A program
inkéibb az interaktiv ismertetik

Az M Dbillentyiivel barmikor beléphetiink a szint

lf

A I’aadoo ‘Raver klipp-program 4 szamot rarrafma:
gralikajat kedviinkre allithatjuk.

kirébe sorolhatd, mint a jatékok kizé. Egy kurzor se-
gitségével mozoghatunk, mely az “érdekes” helyek
felett szemmé alakul at. Igy hasnlualhnlunt Mick
Jaggerrel, Wattsszel, Keith-szel, Wooddal és egyéb
érdekes szereplokkel (producerekkel, szervezikkel,
kidobdkkal, vagy esetleg néhany csines lannyal). A ja-
ték egy hatalmas kiridban jatszodik, ahol a Stones
tart koncertet. Az eldadds eldtti drakban maszkdlha-
tunk a termekben, ahol kiilanléle interkativ feladatok
varnak rank. Példaul be kell szerezniink egy VIP-kar-
tyat, hogy bejuthassunk a szinpad migé, illetve a VIP
varoba. Minden szobaban taldlunk valamit, ami a
Stones tagjaihoz, vagy magahoz a Stoneshoz tartozik -
egy dalszoveget, a tagok képét rivid leirassal, fotdk-
kal, sth. A kiria emeletén van egy videdsarok, ahol
régi és ij Stones klippeket nézhetiink meg. Egy mésik
helyszinen egy keveropultra leliink, ahol valogatha-
tunk négy szam kiziil - ezek mennek a jaték alatt,
A szokasos Windows-meniibe a space lenyomasival
|éphetiink be, menthetiink, tdlthetiink, sth.

Igazi csemege a CO-n talalhato screenraver prog-
ram, Exzel négy szamot jatszhatunk le teljes hosszi-
sagban (pl. Love is strong, | go Wild), hozza kedviink-
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Még srerencse, hogy ar imkvizitor ilyen
hanyagul helyerte el a faklyakat.

nesen a kitba hajitjak. A kit azonban valaja-
ban egy iddkapu, igy hosiink 1329-ben talal-
ja magat, egyenesen Wolfram karjaiban.

A CELLABAN 1329-BEN
Veliink szemben Berwal a Trubadir rabos-
kodik. Berwal beszélni nem tud, dehat ak-
kor legaldbb hagy zenéljen: vegyiik fel a
lantot, és hajitsuk at neki. Amikor az or be-
jin, s megall a celldnk elott, ragjuk oda
Berwalhoz, aki ekkor a rendeltetésétil elté-
roen fogja a lantot haszndlni. Berwal atdob-
ja nekiink a kulcsot, tehat szabad az at. Ve-

— -,

Ar dreg templomos eldtt igarolnunk kell magunkat.

gyiik fel a kardot, nyirjuk ki az djabb ort, s
persze az djabb kulcsot se hagyjuk ott. A
nyitott teremben egy iiveg bort vehetiink
fel, majd ezutdan nyissuk ki a kulccsal a
racsol.

A lépcson felérve egy dreg vakember van-
szorog @t a termen, ezalatt ne mozduljunk.
Kutassuk at a tiizhelyet, majd a talalt kulcs-
csal nyissuk ki mellette az ajtot. Az ajlo mi-
giitt egy birka var rank, tehat rigton fus-
sunk, és keriiljiik el. Itt egy hordé vizet Iat-
hatunk, valamint egy birkabdrt és egy pasz-
torbotot vehetiink magunkhoz. Menjiink at a
birka melletti masik szobaba, ott vegyiik fel
a sonkat, az iiveget, és a vidriit, amit mer-
jiink is tele vizzel a hordébal. Ezt Gntsiik ra
a nagy teremben a tiizhelyre, s

Szedjiik dssze az edényeket a vizzel, a szu-
rokkal, a csontszénnel, és a léppel(?) egyiitt.
Tegyiik el a kis tort, majd a léepcsokin fel-
menve a lidtollat is, s vegyiik le a szekrény
tetejérdl a fadobozt. Alljunk az iires papir
mellé, hasznaljuk a kiinyvet, s a torrel feszit-
siik le rola az ékkivet. Hasznaljuk a vizet, a
lépet és a csontszenet, igy az iires edényiink-
ben tintat kevertiink. Hasznaljuk a tintat,
majd alljunk a papir elé, és masoljuk le a
kinyvet a lidtollal.

Most gyorsnak kell lenniink, nehogy
Wolfram észrevegye, hogy eltiint a kinyv.

hozzavaldkat a kdrnyezo polcokrol
gyiijthetjiik be. Riogton koty-
vasszuk is Ossze az anyagokat a
kémcsoben. Ha visszamegyiink a
terembe, négy masik ajtot tala-
lunk nyitva. A cserzomiihelybol
egy borvago kést, a pékségbol
dig két kenyeret hozhatunk el.
ntsiik ra az egyik kenyérre az
altatot, majd igy mar beléphe-
tink az dreg templomoshoz,
akinek dobjuk oda ezt a kenye-
ret. A cella szobrardl a borvago-
val feszitsiik le az ékkd- '
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Mintha Juliette egy kicsit
megvaltozett volna.

Mieldtt azonban akcidba kezde-
nénk, dltsiilk magunkra a csu-
hat. Vissza kell tehat ten-
niink a kiinyvet és a fado-
bozt a vasszekrénybe,
majd rohanjunk vissza a
masik terembe, s ott a
faklyat megnyomva
gyorsan zarjuk le a
titkos atjarot. Ekkor
kinyilik a masik aj-
to, és egy szerzetes
lép be. Lépkedijiink
szorosan a szerzetes
nyomaban. igy kié-
riink a kertbe, ahol
mielott odaérnénk az
orhiz  (ahol
nheul:l <%
kezd a gép)
nyissuk ki jobbra 4""""
ar ajtot, és d

gyorsan tin-
jiink el a kert-
bal.

masszunk fel a kéménybe (a
kereséssel).

A TETO ALATT

Rakjuk a birkabdrt a harang-
ba, igy csendesen atlendiilhe- |
tiink a taloldalra. A balszélso -
nyilason tdvozzunk, majd a i
gerendakon haladva ismét bal-
ra forduljunk. igy eljuthatunk
az alvé vakember folé, ahol
(rigtin ahogy beértiink for-
duljunk az dreg felé) a pasz-
torbottal kihorgaszhatjuk az
iireg csuhdjit. Folytassuk
utunkat egyenesen, majd a kivetkezd te-
remben forduljunk jobbra, s a fal mellett
ugorjunk le.

ISMET A FOLDSZINTEN
Nyissuk ki a vasladat (ne toljuk), s vegyiik ki
belile a “Lovagok Dalat” tartalmazé kiinyvet,
és a hologrammot. Nyomjuk meg szemben a
keresztet, s lam: egy titkos jarat.

Wolfram még néhany
pokolfajzatot is elleniink kild.

AZ
Ahogy belépiink, a sarokban egy faedényt
talalhatunk, ezt vagjuk a falhoz, s vegyiik
fel az igy eldkeriild kulcsot. Ezzel ragtin ki
is nyithatjuk ugyanitt a zart ajtét. Az aj
helyiségben a kiasztalon egy kinyvet talal-
hatunk (olvassuk el), amiben egy altato el-
ehhez pedig a

ISPOTALYBAN

készitésének a modja all,

vet, majd ezt a muveletet
ismételjiik meg az ispotalyban
fellelhetd dsszes szoborral.
Kdzben persze az ordkkel ve-
gezziink, s vegyiik fel a hulld-
juk nyoman ottmaradt kulcsot.
Nos, tehat a konyvrol leszedet-

tel
egyiitt

nyolc kdhdz jutot-
tunk. A kulccsal
nyissunk be a hulla-
kamraba, s nyomjuk
meg az asztalon fek-
v holttest mellét.
igy egy aranysziv
keriil eld, amit he-
Iyezziink be a sa-
rokban a szobor-

ba, majd sies-
siink a tilol-

dalt ezalatt
megjelend
szoborhoz,

(7. évfolyam/1. szdm)




. s igyuk meg az altala felajanlott
italt. Hosiink ekkor részeg lesz, am
mieldtt elfognik, a kiveket a
szobor kelyhébe szorja.

Egy kerékhez kikitve eszmé-
liink. Az inkvizitor nyomban mun-
kahoz is lat, am egy idore el-
megy, ezalatt forgassuk a kere-
ket jobbra. A rosszul elhelyezett
faklya elégeti a kiteliinket, s
maris szabadok vagyunk. Verjiik
ossze a megjelend ort, s vegyiink fel min-
dent az asztalrdl. Most ragadjuk meg mind-
két faklyat, és cseréljiik fel oket, mire egy
ujabb titkos atjard nyilik meg. A sitét folyo-
son rigtin balra forduljunk, majd mutassuk
meg az itunkat allé Greg Templomosnak a
gyiiriinket. Az breg figyelmeztet minket,
hogy dvakodjunk a kiilinds dragakatdl,
merl az a gonosz szeme, amivel barhol nyo-
mon tudnak minket kivetni, majd ezzel ta-
vozik is az élok sorabol. Vegyiik fel az dreg
nyoman ottmaradt targyakat, majd nyissuk
ki a laddjat. Vegyiink fel beldle mindent, s
a borzacskoba - ahogy az iireg tandcsolta -
nyomban helyezziik is bele a kiilinis
kivet, Vegyiik vissza a kehelybdl az
isszes dragakivet, majd lépjiink az
alig lithato titkos ajtéhoz, s nyis-
suk ki a gyiiriinkkel. Mielatt fel-
mennénk, oltsiik magunkra is-
meét a csuhal. Fenn a kinyvtar-
ban két szerzetesnek oltozitt
brdiggel gyilik meg a ba-
junk, majd ha lekiizddttiik
iket, a nagy dupla ajtét ki-
nyitva az ebédlobe jutha-
tunk.

Az ebédloben rigtin a
tanyérokhoz siessiink, s
dlcazzuk magunkat veliik.
igy atjuthatunk a konyha-

ba, majd onnan az élés-
kamraba. Ott
egy Gjabb Grdd-
git, no meg két
siremléket tala-
lunk. Két draga-
kiivet kell rajuk
& helyezniink: a

smaragdot

- (emerald) a ba-

loldalira, az

onixot pedig a jobboldalira rak-

juk. igy egy ldncos buzoganyhoz, és egy

kulcshoz jutunk, ez utébbival pedig a kony-
habal nyild ajtét nyithatjuk ki.

~

A temetdben diszes fogaddbizottsagot ka-

punk néhdny zombi és egy szellem szemé-
Ilyében. A zomhik djratermelddnek, tehat in-

kabb foglalkozzunk a szellemmel: mutassuk

fel neki a kis keresztiinket. Vegyiik fel a
szellem fogat, amivel kinyithatjuk az ajtét,

amit eddig Grzétt. Am mieldtt tovabbmen-

~t -~ nénk, foglalkozzunk itt is a sirkivekkel:
az opalt a jobboldalira, az ametisztet

pedig a baloldalira helyezziik. igy egy
sodronyinget, és egy hatdsos baltat
kapunk. Ahogy bejutunk a toronyba,
riigtiin balra lathatunk egy titkos atja-
rit, ezt a kis szobor megnyomasaval
nyithatjuk. A jdraton keresztiil
visszajuthatunk a celldkhoz, ahel

7. éviolyam/1. szim)

Berwal cellajaban ezattal Juliette rabosko-
dik... Vagy mégse? Inkdabb menjiink vissza a
kdnyvtarba, onnan pedig ki a szabad leve-
gore. A kertben keressiik meg az drt, majd
mil:lin kinyirtuk, bijjunk be az altala orzitt
ajton.

Ahogy belépiink, a falon képeket latha-
tunk. Vizsgaljuk meg dket, s keressiik

tova. Menjiink ezen le, igy Wolfram barlang-
jaba érkeziink. Szedjiink dssze minden fel-
lelhetot a polcokrdl, illetve az asztalrol, va-
lamint az égo faklyat a tuzhely mellol. (A
pentagrammat keriiljiik el.) Dlvassuk el az
asztalon a kinyvet s kiovessiik a benne olva-
sottakat pontosan: eloszir a zacsko olmot,
aztian az ont (tin), majd a kancso vizet, vé-
giil az antimon port hasznaljuk a kemcsovel.
Ha jol csinaltuk, igy egy zild szinu lottyot
nyertiink. Menjiink a pentagramma melle,
@s gyajtsuk meg a faklyaval. Lepjink a szo-
borhoz, pontosabban a csukott kinyvet tar-
té kezéhez (!), s Gntsiik ra az imént készitett
italt. Ez a tovabbvezeto ajtot nyitja, ahol ve-
giil megtalaljuk Juliette-et. Vegyiik fel a pe-
csétet. Kdssiik rd az imént talalt kitelet a
vidirre, s eressziik le a kutba. (Lehetoleg

ne essiink bele.) A vidor vizzel élessziik fel -

az alvo Juliette-et.

llyen kinnyen persze nem banunk el
Woltrammal, eloszor megpro-

Uj kiilsankke! mindjart méltabb
ellenfele vagyunk a hohérmak.

meg a hetes szamat. Ezt nyomjuk meg,
mire egy Gjabb ajté nyilik ki, migitte egy
ijabb fekete lovaggal, akinél megtalaljuk
Juliette karkotojét. Menjiink fel a lépcson,
majd fent vegyiik fel a legelsd (kdzepes
méreti) salyt. Alljunk a csigardl leeresz-
kedd kitéllel szemben, s a sillyal hizas-
suk fel magunkat. A toronyban egy ijabb
siremléket taldlunk, melyre az egyik gyé-
mantunkat rahelyezve egy kiirttel lesziink
gazdagabbak. Ekkor azonban megjelen-
nek ismét Wolfram katondi, és ismét
fogsagba esiink. Berwal viszont szerencsé-
re a segitségiinkre siet, amiért ezittal az
életével fizet.

Gyorsan rohanjunk ki a ketrechil, vegyiik
fel Berwal buzoganyat és siessiink fede-
zékbe, mivel a karzatrdl Montfalcon nyil-
puskdval lavildiz rank. Vegyiink fel min-
dent az asztalrdl, s fijjunk a kiirtbe. Ek-
kor hasiink kiilinds valtozason megy ke-
resztiill, igy mar azonos silycsoporthan
vagyunk a héhérral. Miutdn végeztiink
vele, Montfalcon menekiildre fogja a dol-
got, s a szines mozaikablakot Kkitdrve
tavozik. Keressiik meg a kis kapolnat, ott
toljuk meg az aranykeresztet, majd az
igy kinyilt feljard segitségével eredjiink
Montfalcon utdn. A gazemberrel csak
egyféleképp végezhetiink: ha a kiizdelem
sordn a mélybe taszitjuk.

Ezutdn menjiink vissza az ajtéhoz, amin ke-
resztiil Wolfram az imént tavozott, s ismét a
faklyatologatés modszerrel tarjuk ki. Lép-
jiink be, majd menjiink fel a lépcsdn, s fenn
haszndljuk a fakeresztiinket a szobron. Tol-
juk el az igy lathatdva valt kis kereszteldku-
tat, mire a lenti, eredeti nagysagi kit is el-
tolddik, alatta pedig lépcsok vdlnak litha-

—_—
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bal minket megvesztegetni,
majd még egy utolsé varazsiat-
tal kisérletezik: egy penta-
gramma segitsegevel ismet el-
buvili Juliette-et, elleniink pe-
dig egy ujabb orddgot kild. Mi
azonban rohanjunk fel a kar-
zatra (a pentagrammat keriiljiik
el), és ott toljuk a keresztet a
kitort ablakon beszurodo feny-
be. Az igy létrejiovo arnyék
Wolframra elég rossz hatassal
van, igy mar csak annyi a teen-
donk, hogy Juliette-tol atve-

Berwal megmutatja
nekiink a titkos folyosol. §§

gyiik a biivis kesztyiit, s rahelyezziik a pe-
csétet. Hizzuk fel a kesztyit, s irany haza...
Ezzel véget is ér az elsd epizod.

518 [ERTEKEIO
KNIGHT'S CHASE socues

grafika

hang/zene

kihivias

AMIGA 500 1200

PC RAM:BMB  HD: 25MB  VIDED: VGA  CPU: 4860X
* CD:1 ZENE:SB SBPRO GUS ROLAND

€E))




Elsd kiildetésiink a Dreighton hdromszighiiz vezet. A Tie fight-
erek nem jelentenek komoly nehézséget.

Kionnyebb baleset usdn a Corellidn landolunk. Utunk a bizisha vezet,
ahol némi csetepaté utdn az elfogors Millennium Falconra leliink.

Utunkat elzdryik - egvediili esély a banyarendszeren vald kimene-

kiilés.

Aszteroidamezivel mdr az elsd részben is taldlkoztunk
Minden a technikdn muilik.

Néhdny Tie interceptor jelenik meg a légtérben - adrenalin szin-
tiink rigein megugrik.

Néhdny perces katlanrepiilés, majd egy jdl irdnyzont lévés a

hiitsrendszerbe. A bdnydszhdzisnak annyi

Gyakorldrepiilés egy Tie fighterrel. Most értettem meg, miért hul-
lanak a birodalmiak ennyira: se pajzs, se komoly fegyver

Emlékeztek még az eiso resz rajeell szerepldire,
pixeles filmbetétjeire? Ugye mekkora szém volt ak-
kor a folyamatos film fantasztikus hangokkal péro-
sitva? Mindenkit a monitor elé szegezett, és sokan
ennek hatasara vették meg elso CD-romjukat. Azd-
ta a PC-s “filmek™ mindsége rohamosan javult -
parhuzamosan a hardware fejlddésével. Mar ott
tartunk, hogy a Rebel 2-t megfeleld géppel akar
SVGA-ban Is jatszhatjuk, 20 képkocka/mp sebes-
séggel, 22k hertz mintavételezésii sztereo hangok-
kal. De mar egy 486dx66 is paratian teljesitményt
nyijt VGA grafika mellett. Ami a képmindséget ille-
ti, nehéz lenne megmondani a Rebel 2-rdl, hogy vi-
dedt néziink vagy jitszunk. Az éldszereplds jelene-
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teket blue-boxban forgattak és Silicon Graphics-
szal készitett kirnyezetbe helyezték. A jatékhoz
lelvett jelenetek egyébként ugyanavval a techni-
kaval késziiltek, mint a “97-ben megjelend ij Star
Wars epizdd - persze a jatékban SVGA-val, 256
szinnel taldlkozunk. Egybként a fejlodést jol pél-
dézza, hogy a film forgatdsahoz nem haszniltak ha-
jomodelleket - mindent szamitogéppel csinaltak.
Ha olyan ldtvinyos lesz a film, mint a Rebel 2, ak-
kor valami csoddt virhatunk.

Miutan Rookie One felrobbantotta a Haldlcsilla-
got, s evvel lényegesen meggyengitette Vader
nagyiir flottajanak erejét, gy tiint békés évek ki-
vetkeznek. Ekkor a Lazaddk még mit sem sejtettek
a Birodalmiak uj tervérdl, egy titkos fegyverrdl,
melybdl mar elkésziiltek a prototipusok, s csak na-
pok kérdése egy éles bevetés...

Vader hadir a hirhedt Dreighton haromszighen
tartdzkodott szuper csillagromboldjén. A Lizaddk
felderitoi épp portyazasuk végére értek a Dreighton
haromszogben, amikor a semmibol néhany Birodal-
mi gép tiint eld, s pillanatok alatt izekre szaggattik
@ harom X-szarnyit. Vader nagyir parancsdra gya-
korlatozott a Sigma egyséy. ..

Ezutan keriiliink mi a képbe egy B-szarnyin: az ur-
ben portydzva iizenetet kapunk az Millenium
Falconrdl, amely a Corellia bolygdn észlelt vala-
mit, de leszallas elott észrevették, s tizharcha ke-
veredett a Birodalmiakkal. Ulunk természetesen a
Corelliahoz visz.

A jaték inditds utdn rogtin a inditémeniibe Iép,
ahol a szokasos dolgokat allithatjuk: hangkdrtya, egy
felbontas minosége, kipkocka/mp sth. Emellett itt
is atfuthatjuk a kézikimyvet, rendszerinformaciot
kérhetiink le (érdemes), bootdisket készithetiink.
Kiilin csemege, hogy a nehézségi fokozatot is ked-
viinkre dllithatjuk be. Nemesak a harom adott foko-
2at kizill valogathatunk, hanem a difficulty editor-

szaival.

Ianuﬁrl

Randevii az Imdaar bolygd kizelében a birodalmiak elfogdvadd-

Al

Régi ismerdsiink tiinik fel az intrd kép

ban kedviinkre beallithatjuk, hogy mennyit sebezzen
rajtunk a lézer, a falnak csapodds, a mi lGvéseink
milyen hatésosak legyenek és még ezernyi dolgot.
A jaték opcidiba az alt+o-val barmikor beléphe-
tiink. Itt a hangokat kapcsolhatjuk kibe (music,
voices, six), hangerot valtortathatunk (volume
level), megfordithatjuk az iranyitast (flip control),
ha valakinek a botkormany méd nem fekszik. Be-
kapcsolhatjuk a folyamatos tiizelést (rapid fire), a
feliratozist (subtitles), bedllithatjuk a joystick se-
bességét (joy speed).
A jatékban gyakorlatilag haromféle akcidrésszel
taldlkozunk: az dir-akcifkkal, amikor célkereszttel
kell befogni az ellenfél gépeit, s teleereszteni
oOket; mandverezd részekkel, amikor a megleleld
iranyba kell emelkedniink/fordulnunk (e két rész
sokszor keverve fordul eld - ilyenkor vagyunk iga-
zin bajban - egyszerre kell irdnyitani és leszedni az
ellenséget). A “fildi" akcidkndl szintén kapunk
célkeresztet, amivel altaldban a rohamoszta-
glmhl kell likviddlnunk. Minden esetben a képer-
nyo aljén taldljuk sériilésiinket, életeink és pontja-
ink szamét.

nem is sejtették mi
vir rijuk. Amikor
Rookie One és tirsa
2 Corellia kizelébe
keriilt, miutdn dtver-
godtek a TIE
Figterek védelmi vo-
nalan, a semmibdl
kaptak egy soroza-
tot. Rookie One szél-
sebesen indult el a
bolygd felé, s csu-
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orain. Epp legiijabb fegyverét teszteli.

pan |oszerencséjének kiszinhette, hogy
sikeriilt foldkdzelben katapultdinia. Tarsat
utolérték a titkozatos Tie-fighter lovései...
Rookie One, miutén kikdszalddott a mentd-
kapszuldbol, kézi radarjdval bemérte a bazis
helyét. Méhany perces gyaloglds utan meg-
latta a forrd sivatag kdzepén a Birodalmiak
titokzatos bdzisat. Kizel merészkedett, s
éppen eqy homokbucka migé bijt, amikor a
bézis rohamosrtagosal megkaptik az lizene-
tet a parancsnoksdgtdl, “Egy Lizadé ruhant
le valahol a bdzis kizelében. Tiléld nem
valoszinii, de a biztonsdg kedvéért &tfésiiini
a terepet. Vége.” Rookie One-nak nem volt
mis valasztisa: mielott elindultak volna a
fehér pancélba Gitdzdtt birodalmiak, tiizelt.
Leteritette a két &rt, s befutott a bazisba.
Bent tibbszir is kbzelharcha keveredett a
rohamosztagosokkal, mig a hangdrba érke-
zett, ahova a Millenium Falcont vitték, szts-
nisen berohant a Falconba, mely a menekiilés
egyetlen realis tjanak tint. Pechére a biro-
dalmiak az wtolsd pillanatban lezdrtik a
hangdr kapujdt: nem maradt méas lehetdség,
mint @ bényarendszeren &t menekiilni. A
banyarendszer elején minden figyeimét a
mandverezésre kel-
lett forditania - ak-
kora helyen mand-
verezett a Fal-
connal, amit egy
X-szirnyi is meg-
irigyelhetne. A ba-
nyarendszer maso-
dik felében raeresz-
tettek néhany
droidot, igy azokkal
is fel kellett vennie
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a harcot. Artan egyszer csak elmaradiak a
csiivek, a droidok, s a tavolbél fény sziroddtt
lefelé: megmenekiilt.

Rookie Ome-t hazatérése utan azonnal az
eligazitashoz kérették. Egy rividke rekonstru-
alt iizenetet mutatott be az eligazité, melyet
egy napja kaptak a Falconrdl, akik felfedez-
ték a birodalmiak titkes banydjat az Arah
asrteroidamezoben. Barmit is banyasmak ott
a birodalmiak, szupertitkosan kezelik, s
kinnyen megeshet, hogy valami ij stuper-
fegyver alkotdrészét nyerik ki az aszteroi-
dabdl. Rookie One két tarsdval a listin sze-
repelt.

A harom X-szarnyi néhany perc milva mar el-
hagyta a Fregatt hangdrat, s belépett a hyper-
térbe. Néhany masodperc milva megérkeztek
az omindzus aszteroidamezdhiz.

“R-one, jobbra, R-two balra.”

“Vettem, formdcid felvéve"

“Szintén. Ugyeljetek az akmdkra. Amit lehet,
megsemmisiteni,”

A harom X-szarnyd hamar kiért az aszteroida-
mezob6l, maguk mogdtt hagyva néhdny fiistdl-
go, ronccsd |att aknat. A birodaimiak telepi-
tették ide dket, védelmi céllal...

“A, most kivetkezik csak az igarl széra-

Interceptorok! Irany: egy-négy, kettd-
at, 2 harom-ketto!"
“Vettem. Formacidt felvenni, (tiizelésre
tekésziilni.”
A kemény Osszecsapds wutan a hdrom
Lazadd célba vette a banya reaktordnak
hitérendszerét. Szik alagutak és éles for-
duldk igazi kihivast jelentettek a harom
pildtdnak. Miutan sikeresen megsemmi-
sitették a hitdrendszerhez vezetd pajzsot,
csak egy szik percre volt szilksége Rookie
One-nak, hogy hazavigja a hiitorendszert.
Az X-szdmyidak boldogan menekiiltek a tett

szinhelyérol.

“Imddom a Birodalmiakat! Istenien lehet a
tilvilagra kiildeni dket!"

“Nyugi-nyugi, még mem vagyunk otthon.
Hyperdrive-ok készen dlinak?"

“Rendben.”

“Szinté..."

Az egyik Lazadé épp a Hyperdrive kapcsolojara
helyerte kezét, amikor a semmibol egy lézer-
nyalab végzett vele. Pillanatok mulva a tarsa is
kivette... egyediil Rookie One-nak sikeriilt el-
hiiznia a fantom gépek eldl, s belépni a hyper-
térbe. Most mdr tudomdst szereztek a Lazadok
a Birodaimiak legujabb mestermuvérol: a fan-
tom-flottardl, és a lathatalan Tie-vadaszrdl. A
Lizadk egyetien esélye: egyet ellopni és ki-
vetni a haditechnikat. Kiilinben biztos a bukas.

“...tehat a feladat: barmi aron megszerzni
egy fantom-vadaszt. A kémiink mar megtette a
srilkséges eldkésziileteket az Imdaaron, meg-
sterezte a szilkséges informacidkat. Rooki
One, készen dllsz?"

Végezetiil néhdny kéd: Jabba, Endor,
Lachton, Borsk, Kroyies, Aurk, Kampl, Ferrier,
Galia, Denarii, Sadow, Onderon, Aleema,
Cathar, Dominis.

Az Imdaar megkiizelitése - felfegyverzen és aldakndsitont asztero-
idamezin di vezer az it

|!995

A filmsorozathdl ismerds “motorozds” végre a jdtékban is.
Az egvik legnehezebb feladat.

Az Imdaaron landolt birodalmi hajdval sikeril a szabotdzs a tir-
kos bdzisra. Bemt szemmel ldthatéan nem driiinek nekiink

A fura kép a birodalmiak sisakjdba épitett
infraldtdsnak kiszinheid.

Miutdn sikeriil megszerezni egyet a birodalmiak fantomhajoi kil
kdkemény feladat vdr rdnk: a bdzis megsemmisitése és a menekiilés,

Néhdny fantomhajonak sikerill kildgni a bazisrdl robbands el
Micldir tdrsainkkal taldlkozunk veliik kell megmérkdzni.

z mdr tényleg a hab a toridn: az Imdaar holdjdn lévd fantomha-
Jogvdr az utolsd préddnk

Nagy az driim, de Vader nagyirnak most is
sikeriilt megmenekillnie
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hogy produtere és kedvese Robin Morales eltiint, Robin ve és mindenitt baljs sotétség.
éppen a Harley vérosaban o kizelmiltban Még szerencse, hogy von nalunk
kossagok és elfint szemé-
Iyek utan myomozott. Par

pillanat mélva megszolal
o csengd, de mire kiér
sok a1 elrobogo outd po-
rat latjo. A kiiszobtn egy
csomag fekszik, melyet
Harleybon odiak postare,
o felodét ozonbon nem
tiintették fel rajta. A borna
papir egy notebookot rejt,
melynek  kepernyajeral
Robin meggydtort orco
néz ra, s segitsegért ki-

folytatasa

7" Guest
meélto
o villa egy reszében koszalho-
tunk s1obodon, s chogy meg-
oldjuk exeket o problemakat,
meg sorban o haz oddig elzort szobai.
m hogy most van nalunk egy notebook, mellyel
volomi leirhatatlon, szoros kapocs kit ssze benniinket
Stauffol és Robinnal. E kis gépen keresatiil izen rendsze-
resen Stauf, s uhdnuquﬁhldlm jelent. E
mondatok mindig o haz egy 1a vtalnak, melynek ne-
vét o mondot kiemelt
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77NN
szemelyes strategioi jatekbon kell Gsszemérnink tudasun-
kat Stautfal, 5 ha legydzzik, vigre oz egész csel

vagas nélkil nézhetjik végig. g
A jaték kivitelezésére egyszerd

konfiguraciovel is fantusztikus,
niink nehony ezer szinel
hér grafikaval. §
.y hatborz qd ites sttered
jegyresei es o ongate 1
ént diborgik be o szobat. Maga a feledet, @ Staef vil-
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e s i el gl gtk
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SONY PS-X

LOWE SOLDIER =

a PC-s Seal Team ota nem
igazi verbeli kommandos
jatekkal, igy hat nagy erdeklodéssel fog-
tam neki a PlayStationre készilt Lone
Soldier-nek
Eloszor bevallom egy kicsit csalodott voltam,
mivel az elozetes fotok alapjan azt hittem, hogy
a terepen barmerre kalandozhatunk, tehat bizo-
nyos strategiara is szukseg lesz, am ezzel szem-
ben csak egy meghatarozott utvona-
lon, meghatarozott iranyba haladha-
tunk, tehat tisztan akciojatékrol van szo. An-
nak viszont egyaltalan nem rossz, sot!
Az alapszitudcio a kovetkezo: van egy csa-
pat rosszarcu gazficko, akik egy idegen faj

Az az igazsig,
igen jatszottam

meghbizasabol egy nuklearis raketat zsikma-
nyolnak. Egyetien maganyos harcos vallalko-

4 robbanasok kidelgordsa
nagnn élethiire sikeriilt,

a‘!.'“ﬁ oo

bomatstaom, én ha valakd’”

“Mltﬁﬁ hogy mi is az a Doom, a rd-
vid vilasz nagyjdbél igy hangzana: az eddigi leg-
jobb 3D-s emberperspektivikus jaték, ahol
Idn.nliqﬁ kell halomra gyilkoldszni. Az akcié so-

rin friicsig a vér, egy-egy felrobbant hordd hatisira

-r a~in A

a3y e
pom oy Tooosian oy

rik szembeszalini veliik, illetve a kisebb had-

seregiikkel, ezek lennénk tehdt mi, akdr csak

eqgy Rambo filmben.

A jaték maga gyonyoru: @ csoddlatos texture
mapped grafikaval keszilt tHjakon szintén vekto-
ros ellenfelekkel, tankokkal gyulik meg a bajunk,

amik ennek ellenére igen részletesen van-
nak megtervezve, az animaciojuk pe-
dig egyszerien tokeletes. A katonak va-
lodi emberi mozdulatokkal hajigaljak a granato-

ALL IN ONE

Nos, a lemezen minkét eddig megjelent résrt meg-
talilhatjuk, tehdt jatszhatunk az Ultimate
Doommal (ami ugyebdr az elsd részt is magaban
foglalja), és killén a Doom II-
vel is. A jitékmenet persze 100%-
Ig megegyezik a PC-s verzidval, s
- talén mondanom sem kell - a

lyik is azonosak. Grafikailag is
ugyanazt az élményt nyijtja a jaték,
bér mintha kicsit tébb szint
lathatnank a képermnyén, s a
fényeffektusok is szebbnek
tinnek, a 3D-s grafikat pe-
dig tiikkdrsiman és roppant
gyorsan - még a PC-nél is
sebesebben - mozgatja a
gép. Az irdnyitisrél szintén csak j6t

A tank és vezetije

m B Y2 S NS hamarosan halal fia.
T~

kat, vagy epp hoitan teriiinek el, s példaul *
tankoknal meg ama is iligyeltek,

a pilotajuk bema-

felénk tord tornyot. Ezen ki-

effektusok '

viil a

gondolok -
vekre, vagy a langszérdnkra, ami-
vel mellesleg minden éghe-
tot felgyujthatunk.
Osszesen negy nagyobb
palyat kell bejarnunk,
mindegyik palya négy ki-
sebb szintre, illetve egy
foellenségre tagolodik.
A Fildon egy dzsungelben kezd-
juk az utunkat, s a vilagirben,
egy bazison fejezziik be.
Tokeéletes akcidjatékral van te-
hat szo, azonban sajnos a pa-
lyak elég rovidek, igy a ja-
tek legkonnyebb szinten mar ma-
sodik nekifutasra siman vegigjatszhato. lgaz
megfontolhatjuk a gép tanacsat, amit a jaték
vegen olvashatunk: “Ezutan probaljuk meg csu-
kott szemmel."

lehet mondani, hiszen a PS-X frankd
ha pont ehhez a jatékhoz taléltik volna ki. A zenére
egyéltalin nem lehet panasz, lévén, hogy kdzvet-
lenill a CD-rél szél (a szimok Allati kiasszak,
érdemes dket akir kiilin is meghallgatni), a hangok-
tél viszonnt nem voltam elragadtatva. Tilsdgosan le-
tisztultan széinak, a szimyek hirgése, haldliivilté-
se mar nem tinik olyan s
Természetesen a P/ véltozatndl is van le-
hetiiség két gép Gsszelinkelésére - igy pél-
déul kiviilrdl is megcsodalhatjuk a masik jatékost,
amint a szbrnyeket, vagy épp személyiinket probalja
kiirtani - Gsszegezve tehdt egy tikéletes, sit nyu-
mmu-wmmwuu
onverzidrival doomozhatunk, semmit - beleért-
nuulmulnﬂuhlamtﬂ sem hagytak ki
belile. Talin még azt is megkockaztathatjuk, hogy
eddig ez a legjobb verzié.

7. évliolyam/1. szam




i Amikor & eliaé szimunkban a WipeOut feigdsinsl SVGA felbontisrdl ne_is aimodjunk. K geafika
" alfidként emlitettem a Hi-Octane PC-s viltozs= egyébként teljesen azonos a.PC-n litottakkal,

" Adt, dszintén szilva még nem 15 tudtam, hogy a
a PC verzié utdn persze-magas elvirasaim voltak 2

szemben @ Satum dtirattal, a jarmiivek tex-

a PlayStation verziét |s. Nos, ture boritdsd is megmaradt, igaz nem

olyan szinpompasak, mint PC-n voltak.
- Emlékeztetdiil, hogy mirdl is van

szemben, &m kezdetben csalédnom kel-
lett, hiszen a jaték abszolut semmilyen
intro nélkill jelentkezik be. Magaban a ver-

kel, majd miutan betoltodott a jaték, akkori
szemmel csodalatos vektoros taj felett repked-
hettiink. Nos, ez volt a milt, most nézziik a je-
lent, a jatek masodik részét.

A rajefilmszerii introt a kor kivetelményének
megfelelden komputer-animacidval cserélték
fel, melyben egy mar-mar valosagosnak tuno
helikopter repked gydnydrien kidolgozott tajak
felett, maganak a jatéknak a texture mapped
grafikdja pedig annak idején még intronak is
megallta voina a helyét. Mindemellett azt mar
talan felesleges is mondanom, hogy a monito-
runk alatt immar nem egy Amiga, hanem egy
PlayStation toltdget szorgosan.

A programban szerencsére a gyengebb es a pro-
fibb jatekosok egyarant megtalaljak a nekik va-
lo kiildetéseket, maga a szimulacio pedig

PS-X-ES
SPECIALITASOK
A PC-s verzidhoz képest igazi pozi-
tiv véltozisokat elsisorban a me-
nilknél tapasrtalhatunk, hiszen
egy rakas vadonat(j ver-
senyzési mod kbzll va-
laszthatunk: a hagyoményos
bajnoksagon, és kiildnalld futamon
kiviil indulhatunk azonos tipusi ellenfél ellen (Clone
Race), mehetiink csak az egymds kinyiraséra (Death
Match), vilaszthatd kétjdtékos izemmod is esztott

20 tankok, lidWkopterek eszmélet salet
sen vannak megtervezve. Minden "_ ;
tum - beleertve a sajat helikopteriinket - hi
tetleniil valosaghiien van mo:

a robbanasoknal a jarmivek darabjaik-

ra hullanak, a tornyok dsszeomlanak,

s pe kciot most is kii-
lonfé neras: okbol ko-

vet

z, A szuper
k zavard

..
g
még

képernyiivel (Split Screen Single Race), végil jatsz-
hatunk kettinél tibben is a “Hot Seat” méddal, ahol
a gép szabilyos idkizinként adja &t a mezdny egy-
eqy versenyzdjének az irdnyitdsat. A kivetkezd meg-
lepetés a palyak isszeszamldlasakor érhet minket,
ugyanis ezittal nem 6, hanem 9 palyan tehet-
jilk prébara képességeinket.

Igaz ugyan, hogy a jiték PC-s verzidja elsosorban
a fantasztikus héldzatl lehetiisége miatt valt kiiz-
kedveltté, ami ugyebdr (jelenleg) PlayStationnél
nem lehetséges, am ezepkfvill mint lathatjuk, amit
csak lehetett, ebdl riobdl is kihoztak.

Minden hibaja ellenére azon
niil megallapi , eddig

és legszebh imulacia, valaha
konzolra késziilt, az elsd, ami mar végre
kihaszndlja a 32-bites gépben rejlo leheto-
ségekel. i




SONY PS-X

driilteknek keriilgetniiik, s még horddkat, nyulakat, és egyebeket keriilget-

egymast is csépelik, nos ilyenkor niink. A cél: minél tébb pénzt Gsszegyilj-

beszélhetiink extrém jatékrol. teni, s azon minél spécibb jar-
gényt vasdrolni. A pilydk rdadisul
nem akarmilyen kidolgozasaak, a
terepet az épiiletek és egyéb tereptirgyak
mellett példdul Grddgszekerek, egy-egy
vasiiti hidon dtrobogé vonat, és hasonlé
dolgok szinesitik, no persze eze-
ket megfigyelni jaték kizben nincs
nagyon iddnk.

Vajon ki keriil ki gyoztesen
a gordeszkas és a mountain
\ VERSENY bike-os pamarmbaf
i A Sony Interactive | T e
Studios legijabb jé- :
tékdban tehdt 16 ilyen
elszént

Nagy a csodiilet a
belvaros foutcajan.

3 focirajongok
- dilemma eldtt allhatnak. Alig-
jent a fantasztikus sikerd ﬂra'sa
is, most egy masik szenzdcidsnak
anyag is felkelthette az érdekld-

: a Goal Storm.

Mint mindenki mas, én is art hittem, hogy a
FIFA'96-ban litottakat mar szinte
tovibbfokozni, &m a Konami most

juk el, s bird kartars azonnal egy
sargalappal siet hozzénk. Immér
teljesen gy érezhetjilk, hogy
valoban egy stadionban vagyunk,
a jatekosok még az oromiiket
is valosaghu emberi mozdulatok-

30-s pélya a kiilonbiizi kameranézetekkel, s
persze tikéletesek az audid hangok, kiiztiik 16-
ként a kommentator. Hat akkor még is mit lehe-
tett még tokéletesiteni? Nos, a imm “

gdsat és animaciéjit. A Goal kal fejezik ki.

ugyanis immar a T8 D-5, : ] WA A hangok és a mellekzirejek igaz
polygonos grafikaval ké K, Igaz i . 3 WS nem olyan jok, mint a FIFA-ban,
persze igy kiilalakra nem § {2 iy A T A s @ kommentator is ritkdbban szd-
szigletesek az Hllﬂ. ‘az anim | b lal meg, 4m ezen kiviil iigy érzem,
denert 2 pedig, ha jol idozitettiink az ellenfél hasra vago-  a keét jatek mindenben azonos szinten all, a hezi-
motion dik s a labda ndlunk marad, ha kevésbé jol id6- taldknak tehdt én is legfeljebb egy érme feldo-
jat az itettiink az ellenfél dtugorja a ldbunkat, ha pe- basit tudom csak javasolni. Persze az se rossz
L

. dig még kevéshé, akkor az ellenfél libit kaszal- megoldds, ha mindkettot beszerezziik.

24 . (199 5_5 B januar) (7. évtolyam/1. szdim)
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tanunk. Az utolsé szinten végil a Tron cimi film vi-
lagaba csippeniink, azaz egy kis virtual reality mo- Iﬂ:l.tdulhl
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A kastély orgondjaban
szellemek tanyaznak.

ve, s az “A"-t folyamatosan nyomva &t tudunk
alakulni ninjéva. llyenkor Maui a botjat nem csu-
pén verekedésre tudja hasznéini, hanem a kam-
pokba beakasztva it tud lendiiini vele, illetve a
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télybdl. A lakdkat azért izgatja az ligy, fiiggdleges folyosdkon a falnak ékelve felfele tud
vel egy legenda szerint ha eltiinik a ugréini.

, @ csak egy idegen A grafika gydinydrii, bir ezt egy Disney jatéknal azt

pusztulistol hiszem felesleges is mondani, s mivel minden pa-

Maul tett szinhelyére siet, lydn taldlhatunk hasznalhatd targyakat is, mint

ahol csupdn bogarakat, példdul kapcsolokat vagy robotokat, a jaték egyal-

. szellemeket és egy Inast taldl, W3- talén nem mondhatd egyhangiinak. Ezen kivill per-

siink ezutan a dzsungelben folytatja sze a palyakon minden megtaldlhatd ami egy ilyen

az iitj#t, majd Gsszesen 9 szintet |atéktdl elvirhatd: fGellenségek, titkos folyosok,

Y kell bejdrnia, hogy végiil eljusson a killinbdzd bénuszok; a stilus rajongdi tehat feltét-
Upha’nmmm-
hoz. A rosszfliik irtésan kiviil persze mint
minden valamire vald his, kalandjai sordn
Maul Is megismerkedik egy bijes hidl-

{!
i
h

NEHANY 820
A JATEKROL

- Nos, itt kéne eloszor
wwm o 3R elovenni a ninja tudasunkat.

kirnyezetszennyezes might & emberiseg kénytelen il megtermett fdellenség var rink, a 1 palydk

elhagyni a Fiildet. Csufi jotokat, pontosabban  kiizbtt pedig még mas stilusi dtvezetoszinteken
m szeren-  orbotokat hagynak hal a Fild megtiszti- s &t kell vergddniink. Persze alunk sordn ren-
tasara vannak beprogrameava. A munka haladt isa geleg bonuszt, energidt, titkos palyakat talal-
t, s elin- rendes kerékvagasba emberiség mar késziil s  hatunk, hisiink rdadasul néhany targy segit-
y fogad a visszakiltizésre, &m Bgyszer csak valami hiba ségével még atmorpholodasra is képes,
latha- folytdn Rasterhez, az @2 egész munkat irdnyitd néhol pedig még bonuszpalyakra is buk-
sikeriilt orbothoz véletleniil egy visszamaradt nukledris

gadrive-val is 256 szint kirakni. Az it mentén bombat csatlakoztatnak,
a szé gydinydriien animalt zaszldkat lobogtat, s mire az hirtelen az immar
példaul még olyan effektusokra is iigyeltek, mint ellenséges Warheaddé
hogy a nap a “kamerdba” siit. A jatékban minden valik, s atprogramozza az
figurdnak - beleértve Vectormaniinket is - a vég- orbotokat, hogy takaritas i
tagjai a testétdl kiilin mozognak (mint a Rayman- helyett mingél tobb fegyvert 4
ben PS-X-en), igy a mozdulatok maximalisan gyartsanak, amivel persze a

tikéletesek. hazatero embereket akarja
< kellemes fogadtatishan ré- *
- A‘DLDETES szesiteni. Csupan egyetlen .
A JBvBben, 2049-ben jarunk, az elhatalmasodott orbot, egy pilita akad, aki mivel i
: szemetet szallitot kie- -
seft a wnikacid hatitavolsa- A Marge orbotok Idtszdlag
rl sérhethetetienek, 4m .
lan me pribalkozzunk a csdpjukndl.
siéget. ! e
is szebb P
Ime az elsd pélya féellensége - 5%
bele se fért a képbe. "8 " 1"
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A Marvel Comics figurai mar régéta
kézkedvelt hései a kiillbnbozé video-
jatékoknak, ezuttal a Megadrive-unk
segitségével Punisher bérébe bujha-
tunk bele.

Punisher magyarul annyit tesz:
Biintetd. Hosilnket persze nem min-
dig hivtak igy. Frank Castle, a néhai
tengerészgyalogos tiszt csak azdta
vette fel ezt a miivésznevet, amiota
csaladja véletlenil szemtanudja volt
egy gengszterhaborunak, s a gazfic-
kék végeztek veliik is. Attél a naptél
fogva Frank Castle-t immar csak
egyetlen dolog vezérli: Gldézni a
biint. Jelszava: “Ha biints vagy, ha-
lott vagy."”

EGY UJABB KLON
A TOBBI KOZE

Ebbé&l a kis térténetbdl valésziniileg
mar mindenki kikbvetkeztette, hogy a
jaték nem igen fogja igénybe venni az
agytekervényeinket, pusztan a
Double Dragon hagyomanyait kdvetd
bunyés anyagrél van szé. Jarnunk

- A pisztollyal egy kicsit
.'ei'nargemel;uk az esemenyekel'

2050-re, vagyis a jiviben jarunk,
amikor s @ még egyelore szinte tallaﬂtanazsllen
tengeralatti teriileteken multinacionalis
tok probaljak a természeti és_egyéh)
kiakndzni. A UED [Eu it

kell tehat az utcdka
16nb6z6 bandakat,
Ahogy mar §SZC
kbzben ellenfeleink
kilénféle eszka: f
egy kést vagy egy
ket felvéve persze
csépelhetjiik Sket.
még pisztolyokat, Il
tolyokat s talal

a kisebb tereptargy:
mint példdul a hord ¢ .
hajigdlva is eredmé ._'
kiizdhetink. Ezek rdad
sokszor kiilénféle — u
szokat is magukban re
nek, tehat érdemes van
dalkodni. B

A 16 megés ka: )

% ()

[r'L LS

den bizonnyal a legtébb helyel a grafi-

ka foglalja el, szép hatterel
nincs hiany, ennek ellenére
mégis azt kell mondanom,
ték sajnos nem tul he
kikapcsoloddst. Igaz ugyan
leggyengébb fokozatk g
de Ggy érzem akkor

bad rogtén elsére :
ami raadasul maximum 30
igénybe.

hogy a

a;a-'
e nyujt

A buszon Mr.Nagydarab nem
sajndlja toliink a nyakleveseket.

lezuhant repiilobol a plutonium kieme-
lése, megrongalodott csivek megjavi-
tasa, vizalatti varosok biztonsagi rend-
szerének helyreallitasa, sth. ..

Ezeket a feladatokat a kisebb hajoink
kibocsatasaval tudjuk elvégezni, mind-
egyik hajonk mas-mds feladatot tud
végrehajtani. A hajok kizitt eqyébként
van egy idomitott delfin is, vele példa-
- ul kapcsoldkat lehet mukodtetni. Egy
jotandcs: a kisebb hajokkal vigyaz-
munk, mivel csak egy van mindegyikbol
(igaz késdbb vasarolhatunk), vagyis ha
rosszul 4ll a szénank, mindig siessiink

persze eldszir csak bemelegi-
10, azaz gyakorld feladatok, am késdbb
3 hmmwm.umoelm

bosszira szomjazé kaldzzal gyii-
lik meg a bajunk.

A jiték lényege tulajdonképp
egyszerii: tengeralattjaronkkal a
tenger fenekén kell jardroznink,

irtanunk a kalézokat, s bizonyos
helyeken (ahol szovegeini kezxd a
gép) végre kell hajtanunk bizo-
nyos feladatokat. Ezek a felada-

] uamm dolgok le-
hetnek, péidaul arany kiasasa,

,fanua'ri

vissza a tengeralattjardra javittatni,
Az tehat mdr e rivid ismertetobol is latszik, hogy
nem egy egyszerii livildizos anyaggal van dol-
gunk, a jiték elég komplex, s rdadasul grafikailag

sem mondhaté gyengenek .
3 —
Qe
ey Sl
g
-"l‘?'-;-“ -

A csoddlatos tengeralatt-

T




MEGHWRBRICH Ul

A 3050-es évben jérunk. A galaxist egy pusztitd
hébori sijtja, a kiilinbGzd érdekcsoportok és
umnm-m-snmw
sebb fegyvereivel, a 75 tonnds BattleMech
monstrumokkal folyik. Az olyan harcosok, mint
mi, azaz a MechWarriorok feladata, hogy elve-
zessék ezeket a MadCat névre keresztelt gépeze-
teket, s elszéint akcidba induljanak az ellenséges
létesitmények ellen.

A MechWarrior tehdt immar a SNES-esek szamara
is elérhetd. S hogy milyen lett? Nos grafikailag ti-
kéletes, a thtn hattérgratikan valoban egy jol
megtermett, és gybnybriien animalt |épegetdt ird-
nyithatunk. Am amint tesziink néhany Iépést, min-
den bizonnyal lefittyed a mosoly a szinkrél, ugyan-

A grafika egy kissé
Jungle Strike beitésu.

Nagy érdeklddéssel inditottam el a Big Sky Trooper ci-
mii jitékot, lévén, hogy egy LucasArts kalandrdl van
sz, A jatékmenetet leginkabb a Young Merlinhez le-
het hasonlitani, a lényeg tehdt itt is, hogy bejarjuk a
palyakat, dsszegyiijtsiik a targyakat, s a megfeleld
helyen hasznaljuk dket. A jaték tehdt nem til bonyo-
lult, inkdbb a fiatalabb korosztdlyt kivintdk vele meg-
célozni, csupdn a labirintusok okoznak nehézséget.
Egy teljesen hétkiiznapi sracot alakitunk, akit beso-
roznak a Csillagkizi Rohamesapatokba, hogy megvéd-
in-mmmmndmmw inditd nyal-
ks, csiiszi-mész Slugoktdl, akik egy masik dimenzi-

For valorous actions in battis

Ez a kutyus szemé- |
Iyesiti meg legfdbb
tdrsunkat, a hajénk
kiizponti komputerét.

i
i
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Gbél érkeztek. A ragacsok immar elju-
tottak a valdsagunkal, azaz a vilage-
gyetemiinket Gsszetartd gépekhez, s
minden igyekezetikkel a megrongala-
sukon faradoznak. Ha tehat nem sikeriil megsemmisi-
teniink dket és megjavitanunk a gépeket, az belitha-
tatian kivetkezményekkel jarhat...

A jatékban a leglabb tarsunk és partnerunk az drhajonk

Sajnos az ellenséges robotokat is
kemény fabol azaz acélbdl faragtak.

Az egyetien gond taldn csak a2 utazdssal lesz, kez-
detben ugyanis csak pir bolygéra repilhetink
(a Skyway Mapnéi). Hogy tovabbjussunk, le kell rak-
nunk kbzvetitd irdllomasokat a hatarbolygdkon is

, (2 Viewportndl az “A” gombbal), s igy kell kiépiteniink

A csinos titkosiigyndkndt |
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Azt hiszem senki nem gondolta velna, hogy min-
den iddk legszebb verekedos jatékabol nem hogy
16 bites, hanem meg B bites verzid is napvilagot
fog latni. Egyszerien hihetetien, hogy mit képe-
sek még a GameBoybol kihozni.

Elosziir azonban lassuk az arnyekes oldalt, araz
hogy mi maradt ki. Nos, két karaklert teljes
mértékben elhagytak, tehat Cinder és Riptor
ezittal nem valaszthato, a meglévo figuraknak
pedig csupan egy danger move-uk, azaz kivégaé-
siik van. A negativ valtozasok felsorolisa azon-
ban ezzel be is fejezddott, ugyanis ezen tul min-
den, még a megnyeréskepernyok is megtalatha-
ok a jatékban.

Brafikailag elképeszto az anyag, a Rare grafiku-
sal, csakiigy mint a Donkey Kongnal, most is hi-
hetetlen, mire voltak képesek a sziirke négy ér-
nyalatdval. A jatékot kéttéle képernydformatum-
mal lehet jatszani: dark és light kiziil valasztha-
tunk. A lightnal a jobb kivehetoség érdekében
gyengébb a hattér, a darknal viszont tikéletesen
kidolgozott, Super GameBoyon mar ez az alapbe-
dllitds. A figurak animacioja szép sima és részle-

Pihent agyakbdl a software fejleszték ko-
rében sosem volt hiany, igy ma mar egyal-
taldn nem is meglepd, s6t szinte magatol
értetddG, hogy egy foldigiliszta legyen egy
lirjaték f&szereplGje. Rdaddsul nem is
akarmilyen giliszta, hanem egy szkafande-
res féreg, aki egészen extrém mozdulatok-
ra képes, aki ha kell példdul ostorként
hasznélja 6nmagdt. Természetesen &
Earthworm Jim, de azt hiszem, 6t méar be
sem kell mutatnom.

Jim a kdteleken jellegzetes ' —————

maddon biztositja a tolderot.

Eyedollal persze mind|a

& kiinnyebb végigverni a bagézst.
mégsem
ime a kilencedik, azaz Eyedol kivilasztasanak

al rellllluhn a (kézikdnyvben
megtalilhatd) specidlis mozdulatok
bevitele is egyszeriibb. Persze leheto-
ség van kétjatékos mod

is, természetesen Super

nélkiil ilyenkor sziikség van l. link-

mem
dwanﬁ:mﬂ

kibelre is. y

- J| Mﬂamk &Mﬂnﬂm ~
mindennapi mindségiek.

A 16 bites konzolo-
kon Jim immar a ma-
sodik jatékdban irtja
a galaxis gazfickéit,
GameBoyra tehdt e-
lég lassi léptekkel
érkezett meg az elsd
rész. Hat akkor lds-
suk, milyenre sike-
rilt. Témbren fogal-
mazva: tokéletesre.

jelenet a jateékbol.

A jatékban egyszerii-
en minden megvan,
amit a 16 bites valtoza-
tokban lathattunk, az

Osszes szint at lett irva,

beleértve a 3-dimenzids

asztergida zonat .is.

ugyan, hogy a héattérgrafika

egy kicsit megkopott, de az animécié sem-
mit sem romlott, Jim mozdulatai eszmélet-
lendl jok, és az ellenfelek is tokéletesen
vannak animalva. Hoslnk tulajdonképpen
alig néhany pixelbdl all, de még szinte az
arckifejezése is kivehetd. A jatékmenet
szintén nem valtozott: hatalmas palyakat
kell bejarni, s mindegyik végén egy-egy
gyonyobriiséges (legalabbis grafikailag) 16-
ellenséggel kell felvenniink a harcot. Sze-
rencsére az atvezetdszintek is megmarad-

tak: tehat GameBoyon is hédolhatunk pél-

Ez talan a legismertebb

Igaz -

dédul a Bungee Jumpingnak. Egy jotandacs:
minden szinten alaposan nézziink kéril, s
minél tdbb plazmapisztolyt gyiijtsiink be,
ugyanis a fondkokhoz szinte nélkilézhe-
tetlen a megfeleld tiizerd.

Osszegezve nyugodtan kijelenthetjik:
aki végigjatszotta valamelyik konzol verzi-
6t, az a GameBoy viltozattal mar emiéke-
zetb8l menne végig. Egy ujabb, szinte
100%-0s konverziét kapunk a pénzinkért,
ha valakivel meg szeretném kedveltetni a
platformjatékokat, én példdul a Donkey
Kong mellett mindenképp ezt a jatékot
szerezhetném be.



Isten hozott mindenkit 1996-ban.
Nostredamus szerint kézeledik
a vilagvége, de addig is egy jo
hir: mostantol visszavonasig 2 ol-
dalas lesz a Csevegd. Ezért per-
sze komoly arat is kell fizetni:
Bukas/Duma nyema, ugyhogy
majd itt probalok mindenkit kar-
potolni az elszenvedett sokkért.
Apropo SOKk. Eleg SOKan lato-
gattak meg benniinket a Com-
puter Karacsonyon, és ugy lat-
tuk, elégedetten tavoztak: in-
gyen ufsag, poszter hegyek,
Screamer kormannyal és pedal-
lal, MK3, WipeOut és Destruc-
tion Derby PS-X-en, EF2000
Pentiumon. Sajna az Ultranak
csak a hire ért ide, de hat Bill
Gates nem akarta ugy... Az azota
eltelt tébb mint egy honap levéli-
leg Giunness-csucsokat dénté-
getett, ugyhogy nem volt gond a
dupla terjedelemmel.

BEAVIS & BUTTHEAD VS.
BARBARA & ZSUZSA

“Kedves Zolee! Epp irodalom-
éra van, baromi unalmas. Az
egyik haverom fog irni, csak az
elején én is mondok valamit:
MK3 cheat: [lasd mellékletink-
ben|... [Pappé Zolee veszi at ezu-
tan a plejbaszt] ...Egyébirant az
egyes cikkek mellé mellékelt
morphok (ez itt egy alliteracio)
eléeg torzok vagy inkabb torzék...
Mennyire lettek eltorzitva? Vagy
ez a valésag? Mert ha ez utobbi
az igaz, akkor elég rondak lehet-
tek. Mellékesen most rokaztam
a Balazs (B’) 6lébe, 6 meg viszon-
zasként szétkente magan. Kial-
denénk egy képet. Természete-
sen csak ha kell. Megsporoljuk
nektek a morpholast, mert ez
mar olyannyira ronda, hogy
rosszat almodom, ha csak raneé-
zek. Egyébirant az osztalyféné-
kiink képérél van szo. Es ez halal
komoly! Mar megint kiosztott
két egyest 6rai munkaért. Bruta-
lis! (...) A brutalitasrél jut eszem-
be: a Barbaran (MK-s csaj) kivol
van meég egy ssziv lany az
osztalyban: a Zsuzsa. Pokolla te-
szi az életink! Vicsorog, nyalad-
zik, bufég, tollakat dof a hatunk-
ba, stb... Ugye lanyok? *Es akkor
mér rélatok ne is beszél

S T
a padban.’ Kicsit hﬂlyél;

szegények. Mondom hogy nincs
agyuk. *Nincs hat!* Mi utaljuk a
lanyokat (kabé 5 éve mondtuk
ezt, amikor mindeniink a szami-
tégép volt). A felreértések el-
kerilése vegett: ezekkel itt na-

6ba vagyunk. *"Nagyon ér-
gmvm és szépekl®
30

(Ezutan egy toplista és egy 10 so-
ros vers koévetkezik, amelynek
cime “10 sor”, és 10 x “10 sor” a
tartalmal. Zolee! Teljesitsd a
Zsuzsa + Barbara kéréseét és
tedd be 6ket a Csevegobe! Ok?
Valami ilyesmire gondoltam:
Boldog 4j évet nektek Korale-
vicz Zsuzsa és Horvath Barbaral
Sok-sok puszit kildék nektek!
Fényképet killdjetek! *A szemé-
Iyl jogainkat sértenéd
meg, ha lekdzbinéd a neviinket
és a Bazsl altal kért kérést.’
Kézben meggondoltak magukat,
Alairas: Pappé Zoltan, B, Zsu-
zsa, Bara/Vecses”

Kedveseim! Csoda-e, hogy ilyen
didkok mellett sztrajkolnak a
tanarak? A bérkévetelés gondo-
lata eltérpil egy ilyen csapat
lattan: Beavis Butthead élébe
hany, az meg kérzével kibbki
Beavis fél szemeét, mégéttik az
egyik Alien anya tojasait rakja, a
masik meg nyaladzik, mint allat.
Kesz horror. Csodaljatok,

az ofé feje deformalodik?
nem. Hello lanyok, mindjart ha-
nyok! A Bazsi altal kért kérést
kérésetek ellenére kénytelen-
kelletlen meg kell jelentetnem
(aki ezt a monadot | rc
alatt hibatlanul kimondja, az
nyalhat). Ha beletek gazoltam
volna, ne haragudjatok. Direkt
volt. Fényképet egyébkeént tény-
leg killdhetnétek, a dart-tab-
lankrél mar ugyis lekopott egy
olvaso kinagyitott képe. Ez is di-
rekt volt. Ugyanis a lelkem leg-
mélyén négyulélé vagyok Mit je-
lent az, hogy buzulnak?

FERDE HAJLAM

“Haj Zolee! Merri Krisztmoész
for evrivan! [Beléd is!] Ulék az
asztalomnal, irok. Kinn Mici-
macko fazik (zik-zik), és a ho is
hull mellesleg. Nézem az izzot.
Még mindig... Nem ég... Pedig ki
sincs bekapcsolva! Razogatom.
Nem ég. Kicsavarom, becsava-
rom, facsavarom, kifacsarom.
Eéés... Click! Mi volt ez? Netan
csapda? Zuhanok! Aaaaal Nem,
ez az isteni fény! Megdicsoil-
tem! Latom, amit irok! Uristen!
Mit irtam? Es milyen ferdén!!!
Alairas: Muzik Miklos/Budapest™
Na most képzeljétek magatokat
a helyembe. llyen 6kérségeket
kell olvasgatnom nap mint nap.
Ezt csak a példa kedvéért tet-
tem be, meg azért, hogy ne csak
én szenvedjek masok lokéttsé-
gei miatt.

RI-CSAJ!

“Udv kedves Zolee! Akar hiszed,
akar nem, egy nénemi lénnyel

I 9 s s j s “_..

hozott 6ssze a posta, aki rend-
szeresen olvassa a lapotokat.
Koszénhetd ez szeretett 6csém-
nek, aki addig ragta a szoleink
falét, mig elé nem fizették neki
az 576-ot.

Mar eleinte is halaval és szere-
tettel gondoltam e S
Ratok, pedig
akkor még a ke-
zembe sem vet-
tem ezt az “iro-
manyt”. Csak
feltint, hogy
csond dlt a la-
kasra, és nem
hallatszik az a
kibirhatatlan
Mortal Kombat
(ti. Hijaaaal; You
will diel; Finish
him! ete.). llyen-
kor boldogan il-
tem neki tanul-
ni az éppen ak-
tualis koordina-
tageometriat
vagy Platon
6sszes bélcses-
ségeit.

Aztan a kezem-
be kerilt. Em-
lékszem a va-
razslatos pilla-

natra... [Vajon
mit  foghattal
meg, amitél

ennyire mele-
ged lett?] Epp
egy arrogans
legyet probal-
tam vele jobb
belatasra téri-
teni [Jézusom,
mekkora lehe-
tett... marmint
a légy), (mert az
Elet és Irodal-
mat nem mer-
tem erre hasz-
nalni), mikor
hopp!, kiesik a
kezembdl, és ki-
nyilik a Csevegénél. Latom am,
hogy egy szemiiveges pali egy
szal nyakkendében all egy halom
vén banya kézétt. Jaj, mondom,
az 6csém 576-ba csomagolja a
pornélapokat? De ahogy jobban
megvizsgaltam, rajéttem, hogy
tévedtem. Ez féként akkor
tudatosult bennem, mikor a har-
madik bekezdés utan beestem
az asztal ala a réhogéstol.
Szoéval, azéta Ti vagytok a hu-
moradagom.
Persze mas miatt is j6 az aj-
sag. Egyrészt esztétikus a ki-
dolgozasa, vonzéak a szinei.
Masrészt megéri az arat, mert
tartalmas és a lapjai sem

(7. éviolyam/1. szim}




klotyipapirbél vannak. Ja és azt
is megtudom beléle, hogy me-
lyik jaték pittyegése fog hama-
rosan az oriletbe kergetni.
Hat igen. Gép elé csak akkor
alok, ha Zoli (ti. a tesom) en-
gedi, illetve ha ki
akarom élni  iréi

ambicioimat. Ezért is érdekel-
nek inkabb a leirasaitok, mint a
jatéek maga. En csak egy né
vagyok, kérem szépen. Pedig
eskiiszém, és ne rohogj ki, 6tos
voltam szamtechbél (anno).

igy nekem a leirasok érdeke-
sebbek. Mert azért kell, hogy
valami mas is ragadjon ram a
koszon kivill. Apropé leirasok!
No, és a szerzb6ik! Te, azok a fe-
jek! llyet még az unokahugom
sem tud csinalni, pedig 6 benne
van a korban (még nincs négy
éves). Irté hatasuk van. Légy-
irt6. Berakhatnatok egy ajabb
stabfotot, mert a legutobbirol
lemaradtam, és azt csak nem

7. éviolyam/1. szam|

akarjatok, hogy igy, Quasimodo-
ként emlékezzen Ratok az
utékor?! Rendben, leszallok Ro-
lad, nem rabolom a draga idé6-
det. Az kellene csak, hogy
belelendiljek! Hat oldalig meg
sem allnék. Alairas: Bukta
F Beata, Eger”

: Min6 Guminé! Beus,
draga szivem! Te vagy
az én emberem! Hat
oldalnyi alapanyag, ez
kell nekem. Havonta
értetted, vagy éves
szinten? Bar teljesen
mindegy, egy NOnek
ne nézd a Kuildj
az iro ambicioid plpir-
ra vetett
léseibol is; cl!pom a
-~ stilusod. Hadd talaljam

ki, mi leszel ha nagy
leszel: bolcsész. Vagy
ujsagiro. Vagy koordi-
natageometrikus.
Avagy siti. Ez utobbi
dedos poénért bocs.

EHSEGSTRIKE

“Szasz Zolee! Mi az
abra fiok? Tok asz a
lapotok. De ezt mar
mindenki megirta nek-
tek. Ti olyanok vagy-
tok, mint Erika Eleniak
a Béjvacsbol. Szépek,
szinesek és (pozitivu-
mokkal) teltek. Ha vol-
na mellettek godor,
belétek esnék. Mar
régota erzem, de nem
tudom szavakba énte-
ni, ha csak ragondo- C
lok, oésszeszikil a
gyomrom, a beleim
gorcsbe randulnak és
egy furcsa érzés ént
el. Ha batortalanul is,
de azért leirom:
EHES vagyok, de qr-
vara. Mert reggel nem
eszem, mert ratok
gondolok, délben nem
eszem, mert ratok gondolok,
éjjel meg nem alszom, mert
éhes vagyok. Alairas: Zso®
-..Ismerds a név? Igen, én vagyok
az, a BKV-terror szerves részt-
vevije, de pszt!”

A minap én is BMW-vel utaztam
(busz, metré, willamos) és lat-
tam, amint jopar aktivista have-
rod aldozatul esett a zzel-
lenorék kegyetlenkedésének.
Személy szerint maximalisan
egyetértek szeparatista torek-
véseitekkel, de veleményem
szerint a mozgalom eszkézei ké-
zul az éhségsztrajkot toréini kel-
lene. Tartsatok ki és dolgos né-

pink gyézni fog!

nem, hogy nmem volt hiabavalo
a hétvégi képregényrajzola-
sod - féleg az “Ez itt Aprili
Zoltan, atlagos férfi ...
Ker, hogy zsir helyett hasz-
naljon motorolajat!” alcimd
reklamsorozatod tetszett. Bar
csecsemoé koromban meég nem
A mﬁtﬁhﬂy
nak készéném a mppfo!yésut
égetett HD-s lemezt. Megprobal-
koztam adatmentéssel, de a
meghajtom nyilasa és a lemez
girbegurba alakja nem volt kom-
patibilis egymassal. Most hogy
bent vagy a Cse nehogy
mmmd] a Bil snek, és a
Dallast is hadd nézzem, j66667?
Desk @ergely iizeni, hogy a
Dezsé Esztergombol advézli
Gyulat. En is.
8ancinak

azt dzenem, y beszelje ra
a haverjait (Bolyat, Takit,
Kiszabit és Viktort), hogy fizes-
senek ok is elé a lapra és akkor
nem lesz salata a sajat példanya-
bél mire hozzakezdene az olva-
sashoz.
A févérosi 8zaloki Bélintnak,
aki mellesleg megszallott posz-
tergyujto, azt izenem, hogy
NIN 3 TOBB poazternnk a

Kara yon ugy
5000 darabot kiosztottunk, eb-
bél 6 személy szerint legalabb
120 darabot kapott. Ha jol emlék-
szem egy kapucnis srac voltal,
aki még az installaciés anyagok-
bél is kunyizott, nemde?!
8imon Budapestrél
készéném az “életjelet™, 6rém
volt olvasni leveled (azt a réopke
6 oldalt). A kodokat tovabb-
passzoltam Vari Zének, a jobba-
kat hamarosan viszontlathatod a
mellékletben. Stay Cool!

csak annyit, hogy

nyugi. Nem feledkeztem el rélad,
csak olyan mennyiségd és témeény-
ségi kulimaszt hozol 6ssze minden
leveledben, hogy addig fektetnem
kell a leveleid, amig 3 oldalas nem
lesz a Csevegé. A matematikai fej-
tegetéseid pedig mar kezdnek a
konyokvedomon kidtkdzni.
Magamnak dzenem, hogy a
BEAVIS... szévegrészben elve-
tettem a sujkot. Imadom a néi
nemet, persze leginkabb ha
IGEN.

Zolee
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Az Indy 500 és az IndyCar Racing sikere art hiszem drk-
ké emlékezetessé tette szimunkra 2 Papyrus nevét. Az
igazi csicsot azonban a cég torténetében azt hiszem a
Nascar jelentette. Most pedig, két évvel az IndyCar és egy
évvel a Nascar utdn elkészilt az IndyCar mésodik része. A
programot a nagy eloddel dsszehasonlitva elsd pillantas-
ra nehéz barmi kiilonbséget felledezni, hiszen nem valto-
rott az autdtesto rész, ugyanolyanok a grafikai megolda-
sok és az egész program kikdpdtt Mascar. Van azonban
ket lényeges kiilonbség: az egyik, hogy nem hisz tik egy-
forma ovilis palya, hanem érdekes, viltozatos és Litva-
nyos helyszinek kizitt valogathatunk. A masik, hogy a
Papyrus minden eddiginél tikéletesebbé tette a verseny-
auté finombedliitisinak leheliséael

Az autd iranyitdsa normdl vezetdknek egyszeri, aki
aronban mindenne! foglalkozni akar, az kinnyen bele-
bonyolédhat. A jarmiivet a tiizgomb gyorsitja, a kar
hitrahizisa lassitja (ha all6 helyben hizzuk, tolatni
kezd).

A turbd feltditonek 9 fokozata van. Ez autonk loere-
jét ndveli, s minél magasabb fokozatra kapcsolunk,
annal nagyobb ez a nyereséq. lgaz ilyenkor iizema-
nyag-fogyasztasunk megugrik és a tilzott terhelés a

motornak sem tesz jot. A turbé fokozatai kbziitt az L
€5 K gombokkal valthatunk.

Menet kiizben, ahogy fogy az iizemanyagunk, s egyre
kinnyebb lesz az autd, dgy valtozik folyamatosan a ko-
csi kormanyozhatosaga. A specidlisan IndyCar verse-
nyekre készitett ja kben ennek kikiiszibalésére
csiszasgatld rudakat épitettek az autd elsd és hatsé
kerekel kizé. Mindkét rudat a teljesen lagytél (Soft) a
merevig (Stitf) allithatjuk. Ha az autd nem reagal elég-
gé a kormanymazdulatokra, merevitsiik a hatso és lazit-

U6 mph

|1995

suk az elsé ruda-
kat. Amikor pedig
kipordill a kanyar-
ban, csindljuk a
forditottjat. A +
(merevebb) és - az
elsd, a | és | pedig
a hatsd rudat allit-
ja. A jelenlegi be-
allitast a miszertal
jobb szélén az F (elsd) és R (hatsd) melletti csikok
hossza jelzi

Az utolsd menet kozben allithato dolog a fékek egyen-
silya. Normal ben amikor a léket,
mind a négy keréken egyforma erdvel fog. Ha ennél
erasebb hatast akarunk elémi, az elsd kerék fékezését
kell erdsiteniink. Ext az ' billentyiivel, mig ellenkezdjét
a ;-vel erhetjik el. A jelenlegi allast a miszerfal B mel-
letti csikja jelzi.

Menet kiizhen persze folyamatos Gsszekittetéshen
vagyunk a csapattal, s rengeteg informéciot kapha-
tunk, s killdhetiink a fedéizeli radion (az F1-F9
gombok segitségével). Menet kiizhen persze ext a
rengeteg gombot lehetetlen nyomogatni. Exért cél-
szeril a bedllitisok idejére megallitani a versenyt (P
gomh).

F1 A legjobb és az utolsd kir ideje.

F2 A verseny dllisa.

F3 Megadhatjuk, hogy a kivetkezo tankolaskor
mennyi i got akarunk fel < és3).

F4& WNégy kerekiink kiilsd, belsi és kizépsd homeér-
sekletét kapjuk. Ezzel ellendrizhetjiik a keréknyomast
és a megleleld gumitipust. Ha egy palya nagyon kirbe
megy, az is elképzelheto, hogy baloldalra mas tipusi

(7. évfolyam/1. szam)




Beachig. Arra meg ugysem vezettem...

[(In1] ]

gumit kell feltenni, mint a jobboldalra (hisz @ kanyar
belsd oldalan kisebb az igénybevéte!).

|
E
il
Ih
g §

i
:
%
i
E
5
i

ziitt a szkiiz vilt. A < és > a keréknyomdst viltoztatja,
az Enter a cserét kapcsolja ki-be, a ? pedig a keréktipu-
sok kiizitt valaszt.

F7T Az elsd és hitsd szhrmy sziigét adhatjuk meg (a
viltoztatist majd a miszerészek végzik ef). A szokiizzel

i
I
H
|
it
!
1t

F8 Kirpélydn hasznos lebet, ha a kiilsd kerekek 4-  Wheel Lock: Megadhat-
mérije nagyobb a beisinél (Stagger). llyenkor a két juk, mennyire lehet az
egy tengelyen lévd kerék kiriilbeliil ugyanannyit fog elsd kerekeket elfordita-
forogni. Itt a < és > a két atmérd kazitti killinbséget ni, Nagy sebességii pé-
illitja be. lyén ezt kicsire kell ven-
F9 A kiivetkezi bedlliskor elvégzendd javitdsok ni, hogy ne csalinkézzon

az autd Gssze vissza, Las-

listaja.
F10 Viitds a kiilinb3zé nézetek kiizitt,

(SISEN L |

576 ERTEKELO
INDYCAR RACING Il vincin |

gratika
hang/zene
kezelhetiség

kibhivias
PITE MORRERT ————— KEMENY

27
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Egy nap Bornedn kiiliniis dologra lettek fi- junk he @
gyelmesek a csillagaszok: egy aszteroida ha- kitehe!

-—

Hoseink megérkeztek [}
a tett szinhelyére.

rom héten beliil a Féldnek fog csapédni. A az Attilahoz, W8y megvizsgaliok az gy

nok vezérérol elnevezett aszteroidah . Az egyik tiltet nyoman egy hatal-

I.Ifz‘::gii:m“rﬂlﬂh pll::l:'illiu ln .3" ) ““:{sm‘.'ﬁ
0S 0

Kbl  asidk w&' volt. Ennél h‘z*ahn vi-

i 1,5-1. hogy a jarat aljan idegen civilizaciora

szabalyos domborulatokat, és egy fém-

témlap keriil el5. Nyomjuk meg mindegyi-
nyirii introt, atvezetd rajzfilmeket o

végig, a grafika csoddlatos, 4m ami az egész- .
re felteszi a koronat, az az eszméletieniil elta- ¥ Ay
1alt hangulatos zene, a tikéletesen ’ Y

nekhez igazodo lépeszajok és [ Az idegenek metrdja egy kicsit mas
fektek, az egész jobb mint . rm::m mint a fdldi térsa.

e

iranyitds roppant egyszeri, 5 = 4 i - - - S
is rajzolt ikonokkal lehet, hisiink [ e G pontra &ll v, oftkez ik ;..-'..
—~ — S : pimb ST GENGRCERPE
3 Sajnos Brinken mar nem v ire ol tesekd HES Nortik -
‘ _ | segithetiink...vagy még is? - ’ : ' 4 M e e
P 1 ‘ \-d- - -
o ; g ink arra hivatkozva, —

=

N sl 1 Hlaally

Az dsatisok kezdete:
a bajok kezdete. | tiinik

dig nem mas, mint - ki gondolna - a T1000-e8
modell a T2-bol. Am nem is szaporitom a szot,
kovelkezzen a torténet:

KUTATAS AZ ATTILAN
A mi feladatunk a csoport katonai vezetoje-
nek, Boston Low parancsnok megszemelyesi-
tése lesz. Amint megérkeziink, nyomban szol-
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Az életkristalyok megtalildsa:

Brink innentd! kezd furdn
viselkedni. i

Még a Loch Ness-i Srorny itteni
tirsdval is meggyilik a bajunk.

-~ :
” » B
o

T
208 (WN

ten sehol sincs energia. Keressiik meg
energialorfast, a sitét folyosival szem-

: 'bjﬂ az idegen fénygenerator-
juk az “aramsziinet” okat: az

- kiesett a foglalatabdl. Ugyanit

- It Walhatunk: az egyiken csupan

egy gomb van, a misikon viszont egy egész

=T T

A hattérben egy gydnydrd taj,
s ki gondolng: két monitor.

| Ha a helyén van a lencse, az

|

helyredll, tehat kinyithatjuk az elsé
lila rid kddjat beiitve a sitét jarattol
esd ajtdo panelén. Mieldtt azonban tévoz-
nank a generatortol, feszitsiik le a szerkezet
oldaldn lévd feddlapot, s vegyiik ki a kék
kristalyt.

AZ ELSO AUTO

A kinyilt ajton keresztiil egy kiilinds bar-
langba jutva egy gombot fedezhetiink fel. A
gomb megnyomasara az itteni metrd jin mii-
kidésbe: egy hatalmas gomb girdiil be.
Szilljunk be. Egy ujabb barlangba érkeziink.
Egy meglazult kéajtdra figyelhetiink fel, de
ezt egyelore hagyjuk, menjiink tovibb. A
szerpentinen haladva egy ijabb szerkezetbe
botlunk, amivel - amint az ismét megjeleno

szellem mutatja - egy fény-

Steven

fantasztikus
ket, eziittal a PC-nk
keresztiil.

ismét egy
invital min-
képernydjén

hidat épithetiink ahhoz a
kiilinis kristily alaki va-
lamihez, ami a generator
megjavitasakor jott létre.
Tehat annyit kell tenniink,
hogy a panelen a gombot

- A

szerelodaruja-
nak adhatunk
parancsokat, te-
hat egy progra-
mot kell bepi-
tydgniink, hogy
telvegye a daru a
lencsét, majd
visszahelyezze.
A billentyiikiosz-
tas ertelemsze-

ruen: a kiizépsd gomb az allj/lerakni/telven-

ni, koriildtte vannak az iranyok, a bal szélen

pedig az egy parancs kihizasa, illetve az
. egész program tiirlésének a billentyiii. A da-

rut a masik panel gombjaval indithatjuk.

\ 4
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addig tartsuk nyomva,
amig a kis képernydn a fény el nem ér a k-
zéppontig. A késdbbiekben mindegyik ilyen
szerkezetnél majd ugyanigy kell teaniink, ha
esetleg valahol nem indulna be rigtion, a
gép melletti lencsén kell dllitani. Ezeken a
hidakon a tovibbiakban gyorsabban kizle-
kedhetiink majd a szigetet kiriilvevo ormok
kiizoitt. Egy oromhoz immar tehat all a hid,
most azonban menjiink tovabb. Hosiinket a
kiivetkezd hely egy mizeumra emlékezteti,
ugyanis kiilinbGzé animalt szemlélteto ab-
rakat nézhet végig azokon a haromszog ala-
ki valamiken, amik valdojaban monitorok. A
hel ezeken kiviil talalhatunk még
egy kotablat, két zild kristalyt, és egy piros
rudat. A tovdbbvezeto jaraton keresrtiilha-
ladva végre megtalialhatjuk Maggiet, aki
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sik oldalat ldtogassuk meg, ahol mar végre
egyszer egy nyitott ajtét taldindnk, de ab-
ban a pillanatban egy pocokszerii kis lény
kilopja az ajto panelének egyik alkatrészit,
s az ajto lezarul. Valahogy el kéne kapni a
kis gonosztevot: vegyiik fel elGszir is a tip-
lit, ezt helyezziik be a termetes kerék tenge-
Iye helyére, akasszuk ra a hatalmas horgot,
vegyiik fel a borda-maradvanyokat, ezt he-
lyezziik rd a horogra, s az egészet thimasszuk
ki a szintén ugyanitt fellelhetd vasriddal.
Kész is van a csapda, de mivel nincs csali,
juhaszkutyat kell jatszanunk. Zavarjuk tehat
ki az egeret valamelyik lyukbél, majd ami-
kor a nagy keréek mellett megall, gyorsan
keriiljik meg, s a hata moge érve tereljilk a
csapdaba. Akasszuk a foglyul ejtett ragcsa-
lora a karkotonket, eressziik ki, s a vasrudat
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AZ IDEGEN
Menjiink vissza az utolsd még zart kodos aj-
téhoz, s nyissuk ki a zild rid mintija segit-
ségével. Az ajté azonban valami miatt nem
nyilik, valdsziniileg a panel nem kap #éra-
mot. Feszitsiik le a panel fedelét az agya-
réd kakadt a
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Most lépjiink ra a két félholddal diszitett ko-
re, mire kinyilik a sirbolt teteje. Tamasszuk
ki a kilapot a vasrudunkkal, s masszunk ki.
Tisztitsuk le a koszt a kinyilt tetorol, igy egy
lencse vilik lathatéva, ami 2 holdfogyatko-
zas fényét a terembe irdnyitja, s egy idegen

Ki gondoind, hogy ilyen festdi
kornyezetben mindenféle
borzalom rejtazik?

ebb fényhid gépéhez, ami azonban se-
- hogy sem akar mikodni. Feszit-
- siik le az oldalarél a feddlapot, s

- iranyitsuk, hogy mindegyik

. prizmara kell irényitani. Ha ez

Ugykadésiink eredménye:
a kettas holdfogyatkozas.

mire a megjelenc képen Low fel-
fedezi, hogy a szobor talapzata
alatt tovabbi helyiségek rejtdz-
nek. Menjiink tovabb az itteni

az alatta |évd dbram a fényt

§

Egy kristay, a

tapasztaituk,
a feltdmasz-

tarsasagot,
tehat a masik

letre. Az itlet jo volt: a két szbrny végez egy-
massal. lllessziik az elsinek felvett rudunkat
az ajté melletti lyukba. Egy piramisba zart
halott idegen lényhez jutunk. Hasznaljuk a
rudat a piramis panelén is, majd élessziik fel
a lényt. Ugykidésiink sikerrel jar, 4m az ide-
gen egyetlen szaval sem értjiik, a piramis vi-
szont a “beszélgetés” utan visszazarul.

AZ ORIASSZORNY
Low riigtiin fel is hivja Maggiet a nagy 0j-
saggal, s Maggie is éppen jo hireket kizdl,
mivel megfejtette az idegen nyelvet. am a

, beszélgetést egy hatalmas izeltlabu szakitja

félbe, aki magaval ragadja Maggiet. Hosunk
hidba hivja Brinket, az tovabbra is onkényes
radiocsendet tart. Keressiik fel tehat sze-
mélyesen, &m mivel még igy sem hajlando
segiteni, folyamodjunk csel-
hez: az elemlampankkal ri-
asszuk fel a Brink melletti
barlangban tanyazo deneve-
rekhez hasonlitd kreatirakat. |
Sterencsétien Brink mar is
fejvesztve menekiil, ezalatt
esorjuk el a kristalymit. Hogy
visszakapja oket, kénytelen
kiivetni minket. Keressiik fel
a térképtermes oOMmOn az
oridspok fészkét. Sedljunk
Brinknek, hogy terelje ol a
szimy figyelmét, azalatt mi
pedig menjiink az itteni vize-

“Eletre keltsem? Vajon
bardtsdgos? Remélfiik az.”

5%

mat érje, s a megfeleld szini
leld szini kristélyhoz érjen. Konnyitésiil
rulok annyit, hogy a fényforrast a

csoljuk be az itteni hidat is. Menjiink

e =
\7. évfolyam/1. szdm| =




részt. A gép azonban Brink nagy bosszusa-
a i- gara csupan két kristalyt allit elo, Low pe-
ul, majd egyezséget kit dig ugy véli. ez mindketto ot illeti, hiszen
nd6 kivetni minket, 4m ha a az bsszes tibbi még igy is megmarad
juttatnak minket haza, tbbé Brinknek. Brink szerint ezzel szdszegok
. Helyezziik akkor hat a he- lettiink, s mikor kivessziik a szamunkra is
re &2 Osszes témlapot. Ahogy vartuk, ki- sziikséges részt. végleg felmegy benne a
‘az ajto, am Brink-et ez nem hatja pumpa. Nekiink esik, &m amikor egy kovel
gnye szerint exzel az egyezség agyon akar minket iitni, megszédiil, s a
2gy @ oépéhez. mélybe zuhan...
U A VISZONTAGSAGOK
VEGE

Most mar tényleg inditsuk be a gépet:
- zziik vissza a két kristalyt, és a hiany-
részt a billentyiizetbe, majd szoljunk
[ , hogy indithatja a gépet.

i

I

3 ds sordn azonban egy alkatrész be-
I, minek kiszdnhetden Maggie a gép
ozal vilik. A Feltalalo tehat igazat
itt: nagy drat fizettiink. Menjiink az
Kinyilt “Szemhez", azaz a fényhidak
isdhoz, am hirtelen meég egy utolsd
keriil eld. Ettdl viszont mar kin-

|=,f el
O 4
| A Maggiet fogva tartd oridgspik | |

jol beleolvad a kirnyezetébe.
Egyaitaln ltja valaki? |

o

Brink keze beszorult, ezérl egy
J kissé ideges. Vajon hogyan|
segithetnénk?|

"

a “Szembe", ahol meg is ta-

a kaput a 6-os téridobe. Immar csak

megtekintése van hatra, ami

il , egyet azon-

al ellenére a tirte-

sze amerikai modra teljes Happy
zérul.

hang/zene

kezelhetiség

' kihivas

; Brinknek itt mdr végleg
¥ i elment az esze: egyezkedniink
| kell vele a kristalyok miatt,

C' RAM: BMB  HD: 1MB VIDED: VGA CPU: 48602
“ CD:1 ZENE:SB SBPRD GUS
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Kellemes filmbejétszésok tarkitjdk a jdtékot. Néha talén sok a duma, de az iirjelenetek karpdtéinak érte.

BALESET A
PHERSEPHONE-NAL

Ez jtt az ismeretien bolygo, ahova a
Phersephonral jutunk egy dimen-
Zldkapun keresztiil. Erdekes hely.

A reaktor, ahol vers futva az ido-
vel helyre kel horni 8 Mitdrendszert.

Al

tek meg és ellenséges drinok buk-
kantak eld a bolygé masik oldalardl. Az Egyesiilt Nem-
zetek Dharma cirkdléja virta a Lexingtont 12 tovdbb-
fejlesztett harci dronnal. A Lexington sorsa megpe-
csédelidni latszott... A csata néhdny percig tartott,
amig a Dharma drénjal megsemmisitették a
Lexingtonéit, s a két hajét harcképtelenné tették.
A Lexington legénységét evakudltik, csak egyvalaki
maradt az egyre forrésodd reaktoni és szétlyuggatott

Természetesen a jatékos. S itt kezdidnek a kalandok
igazi Legend-stilusban. A grafika természetesen
SVGA, telis-tele animalt részekkel és filmbetétekkel,

¢ Qdre|

emyi alsd részén helyezkednek el tirgyaink, s ha va-
lamire - akér a képernydn, akér az inventoryban -
tintunk, megjelennek a hozzd kapcsol6dé igék. A fen-
ti sévban taldlunk minden lemezkezeléshez és bedlli-

tashoz sziikséges opcidt.

TENNIVALOK A
LEXINGTONON

A jaték hangulata végig elég nyomasztd - egyedil a
végtelen iirben egy hatamas, sériilt iirhajd fedélzetén,
mely barmelyik pillanatban felrobbanhat. Sehol senki,
a kommunikicids vonalak halottak. Ami most kivetke-
zik art tilzés leirdsnak nevezi, de a fontosabb

tet, és hozzuk rendbe a 2-es szinten
a sériilt kabin falit. Ezutén keres-

f Egy kep szintdn ar tsme-

retlen u-!rgam! a kornyerst
csunya eseményekral drulkodik.

silk meg a Geiger-szamlalit és az anyagvizsgalét a ku-
tatilaborban (5-Gs szint). A szamldloval ereszkedjink
ald a reaktorban a kezeldig, ahové a sugérzds miatt
nem megy a lift (csak ott menjiink le egy szintet, ahol
a miiszer nem jelez sugdrzast). A reaktor hiitdrendsze-
rének helyredllitisa a Pipemania jitékra emlékertet:
nyissuk ki az egyik csapot, lépjiink be a termindlba, s
a csiivek helyes forgatasval juttassuk el a vizet a re-
aktorba, majd a heat ext.-be, s végiil vissza a tankba,
Ezen a helyszinen taldljuk a |ingvégdt. Bejutva Poole
szobajdba (kad Falcon szobajéban) vegyiik fel, majd ha-
sitsuk s2ét a multitoollal a hajomodellt. Benne érdekes
iratokra, egy retina-dekdderre, egy adé-vevire és egy
kulcsra leliink. A dekdderrel nyissuk
ki a szétet (2-es szint), s vegyiik
megunkhoz a Hype-ot és a VR-
maszkot. A konferenciate-
remben nyissuk ki a kulccsal
@ birat, s az alatta lévé mo-
lﬂﬂlnﬂﬁlm&b
m:nm ddhdiﬂ-

. Otletekben gazd.
lezett, anfmécmr al tizdelt - am-
de kicsit nyomaszid kalanddal van
. dolgunk. Véges-végig egyediil,
masokkal esetleg csak a monitoro-
kon talalkozunk. Mindennek elle-
nére odaragaszt a szamitogép elé.

palackjat (szétszerelés multitoollal). A lingvigéval

kat- Mhatm{mmml

kodot, melyet egyik szamitagépben taldlunk, vagy a
mﬂmmmu 3141].idlﬂ:ollt-
csolni a rendszert, majd (jra vissza. Miutdn mikddik
lk-ulkmﬁﬂ.al-ﬂmwiﬂh
a COMM rendszerbe, és létesitsiink kapcsolatot mi-

dolét (kddsz6 a fakomputerben - jacobs ladder), majd
Iépjiink kapcsolatba bazisunkkal (Id. starchart), akik
erdsitésril biztositanak. A landolét dokkoltassuk,

Hype-ot, vegyiik fel a VR-maszkot, kapcsoljuk ré a
, szépen kivite-

drétot és csatlakozzunk rd a taktikal konzolra. Itt
meg kell vivni 8 gyakorld csatét és 2 éleset, majd jo-
het a leszillds a Phersephone-ra. A bolygén nem lesz
sok dolgunk: csak a lingvagit és a bombét majd a be-
tiiltiitt szondaliivit kell haszndlni a bejutdshoz. Miu-
tén sikeriil helyrehozni az idGkaput, egy idegen vilig-
ba jutunk - ami nem is olyan idegen az L.A.-s rend-
szimtibla megtaldldsa utdn... Még csak annyit, hogy
a fekete toronyba a robotokat kivessiik. Ezutin még
négy helyszin kiivetkezik - csak egy-egy

mindegyiken
doigot kell megoldanunk. Mindenesetre érdemes
:‘Ihllll‘tll az elektromos lényekkel folytatott be-
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Azt hiszem a szorokoztatoipar mojd minden aga dsszefo-
nodot! egymassal. Keszilt mar filmbol jatek, jatekbol
film, jatekbel kmyv és konyvbal jatek. A Shannara oz
utolsora remek példa: Amerikaban o bestsellerként emle-
getett fantasy knyvsorozatbél kestitettek egy adven-
ture /szerepjatekol, melyet - az igazat megvallva - kiza-
rolag  kalondjatékok kozé lehet sorolni. A kinyvsoro-
1othol o Legend keszitett egy gyanyarii jatekot - igy o
grofika és zenék minosege minden elvarasnok megfelel,
s o szhoril termeszetesen o kinyv irojaval készittettek
el. A vegeredmeny! sikeriilt felpreselni egy CD-re, s 0 ho-
talmas diszdobozba még egy 800 oldalos kinyv is bele-
fért - o Shannora Kardjo epizod.

A programot minden tekintetben a ‘95 /96-0s év elvara-
saihoz igazitottok: Windows 95 clan is fut, szinte oz
osszes |etezo hangkartyat kezeli, fantasztikus SVGA gro-
fikat hasznal. Ami meglepa, elfut 4MB-on is, de ilyenkor
erdemes lekopesolni o zenét, esetleg o hangokat is, mert
foleg o filmbejatszasok alatt sok galibat okozhat o kevés
memoria. A jatek egyébként nem csupan a kalandinterfeszt
hasznélja: boklaszasaink soran megjelenik Shannara térke-

pe, chol utathatunk, de mindi figyeljiink o szirmyekre: hoz o komyvet, melybe Jok folyomatoson feliegyzi o  bo segit

Lehet; hogy a jatek i

keriiljiik Gket, s ha sziniik pirosra vlt, hizzunk el o kize-
VO st 3t & Y
y st ] I

lentkezik be, chol o kiivetkezoket tebetjiik: az Ull':
ar

‘I'Hlidﬂ.’::

lin oz segit o csatibon ho mindenkinek (everyone) axt

tamodio (attack the weok-

“h\
m &Y A .
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Juk (okit mi olokitunk) éppen o
kiment horgastni o patokhoz. Elészor vegyik mogunk

L

- 4

opjaval, s Utkazben Gsszetalalkozunk o fatirzs ol szorult Shellaval.
- Toljuk o kivet a fatorzs ola, mojd billentsik fel o horgasz-

an mar bestseller.
azlesz? \ ¢

vele tortenteket, illetve mi is irhatunk bele kedvinkre.
Exutan vegyik mogunkhoz @ botot és o hergaszbetot.
Himawk felre o foigoket o pecabottal, majd kassik
hozzi @ botol. Igy elég hosszi lesz, hogy elirjik o
kakukkfészket, s kiemeljik beldle o nyoklancet.
a pillanatban jelenik meg o tulparton egy szdrmy, s o jaték
atvilt csatomodba. Mindegy mit tesziink, rivid ids eltel-
tével megjelenik Allonon, oki évekkel ezelétt apankkol
m“iﬂl le Bromat, o gonostt Shomnora kordjaval.
szornyii hirekkel fogod: Brongt megidézték, s szel-
leme mar hotalmas sereget verbuvalt, harcosel kizil
eggyel ox imént tolalkoztunk. A hirek szerint Shannora

-l,u

G, -
L.

kardjit is megrongalta, igyhogy eldszor o kordot kell
helyrehozni - csak wtana nézhet barki is szembe o
gonesszal. Nekiink azt o felodatot odjo, hogy jussunk
¢l Leahba és értesitsik o kiraly! o fejleményekrdl, oddig
1 Vale-ben marod opankkal, hisz erre tort o
stornyek egy csupata. A beszélegetés olatt sokminden-
rél kikérdezhetfik Allonont - mindegy o sorrend, o jaté-
kot nem lehet o pirbeszédekkel elrontoni. Abol netén
“lesbe” megy o beszélgetés, oft leirom o helyes kérdé-
seket /valaszokat.

AN -
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A jaték atvalt tirkep izemmodra, 5 mi induljunk keletre.

2_4)

g [
gevel. Shello o legj

" Epp o9y

szorny jelenik meg mogattink, akit egy ol iranyzott vés-
nlu::uﬂ. lhmmm llhhhnu,ﬂ-
lincat indult el keresni, melyet egy madar lopott el - véler-
leniil pont erve okodtunk rd oz imént,

Ismét o térképre keriliink, induljunk el keletre, majd a fo-
lye mentén észokrn, omig atgazolhatunk. Ismet
az iitro lerve lepésayire van Lech.

Leahban - tudni kell, hogy Shella o kiraly leanya - s10-
mord hir fogad: o kiraly agynok dal, &s senkivel sem be-
szél. Menjiink be mi is hoxza Shelle utén, 5 kerdjink el




nem kecsegtetnek bucsuszovoi. A komp kotelet kopjuk el o
horgaszbottal, majd Shella nyilaval lojink o kurbliba, mire
oz elengedi o kompot, és mi atkelhetink. Irany észak, in-
nen mar nincs messze Tyrsis.

A kopunal nehany elohalott fogad, akik miatt nem hojlan-
dok beengedni Tyrsisbe. Neressink mas vtot: induljunk
eszok-keletre, menjink el Brendel hazaig es kopgtassunk
ketszer. Adjunk neki némi kojat, erre kicsit beszedesebb
lesz: hidertl, hogy opjo buzoganyat cherje visszaszermi
Tyrsisbol. Emellett elaruljo, hogy az élohalottakat o Laurel
faval lehet elizni. A var masik oldalan akod is egy ilyen fo,
keressiik meg és vigyiink egy agat Brendelnek. Halottiza
foklyankkel keressik meg o kopuort, aki kali, hogy o

nyomozni: vegyik fel az éjjeli szekrenyérsl o
s mutassuk meg o gyogyszerestnek, aki o varos elejen lo-
kik. Rovid vizsgalodes utan kideriti, hogy megmergeztek o
kiralyt. Termeszetesen van ellenszere is, de ohhoz kéne o
Dogwood fa szirma, ami ebben oz évszakbon nem virag-
zik. Vegyiik el o z6ld lottyst (1. volosz) és setaljunk ki o
kertbe. Ontzzik meg vele a Dogwood fat, mire az kivi-
ragtik. A kiraly hazaban potpourrira lelink és némi fo-

sténre is szert tehetiink, ha legatjik o melegita tetejin al-
lo edény tartalmaval o parazsat. Hizzunk I'rmw
szerésthez, okit holton tolalunk. Kopjuk ki @ kezébél az ol-
lenszerum mlpl'lnfl. A mozsarban készitsik of oz ellen-
stert, s vigyiik ol o kiralynak. A kirly ogyvl, kdz-
ben Allonon is megerkezik és karh, bogy Tyrsisbe kell
menniink Shannoro kordjoért, Shella és Jok nogyon dssze-
stoktok, de Shellat nem engedi opjo ilyen veszélyes ko-
londra - igy o fokopu helyett mas tet kell keresniink. Mu-
tassuk meg Shello nycklancat o szolganak, mire az kizl,
hogy orndje o kimyvtarban var, A kimyvtarbon érdekes fo-
lidisz! talalunk: egy sarkany!, melynek o szemébe pont be-
leillik o nyoklancon logb kis medal...

A térképen induljunk nywgetre, mojd északra. Az it elve-
20t o folybig, ahol ismerdsbe botlunk: o Leah-i kertést az,
oki az elsé perctdl gyanis. Beszdlgessiink el vele, 5 kér-
dexziik meg, miért olte meg a gydgysterést (Why did you
murder...), mire széranyé valtorik, s néhany tarsavol meg-
temod. Gyiirjiik le o tarsait, & elmenekil, de semmi joval

mét a vr, s az udvar, ohol o kis epitmény kil langfal all
Ontsik le oz iiveg tortalmaval, mire a kardhot jutunk, mely
fekszik az oltaron. Ekkor vjabb kazjatek kivel-

dwarf nem johet be (Excuese me o minute), mojd beszel- TN B
jink Brendelhez (What do we...; Good nmight...). Vegil Il
mindketten bemehetink Tyrsisbe.

Bent k meg Seneschalnal ki hogy szo-

bod utat kapjuk o pulolnbcn, mint a Leah kiraly lanyn ]

kisérgje. A kiraly el hogy Sh kardjonok olta-  dorabokb

vt varazstizpejzs vesti krill, s nem tud senki o kardhoz
jutni. Menjiink @ konyvtarba és nezzik meg o szekrénybe
zor! konyvet... késobb meég érdekes lesz. Akit érdekel o
Tyrsis-i csoto tortenete, olvassa el oz allvanyon levd kiny-
vet, Nerdezzitk ki Seneschalt oz elzart komywrél (Could we

Gyonyorii, kézzel rajzolt hatterek, ar
yedul talan a ray-trace filmek idé:z

digitagzal?s eg

look...; We con”"t get the Sword...), s nyittassuk ki @ kabi-
netet, avval oz indokkal, hogy o tizpajzs ellen ol johet o

. Vagjuk fel a kbmyvet késiinkkel, 5 egy perge-
men keriil *, mely Stenmin és Brona titkos szévetséginek
bizonyitéka (Stenmin Tyrsis kiralya volt, amikor még Brona
#ht). Egy titkes imahelyet emlit Stenmin o tronterem mo-
gott. A trénteremben olojozzuk meg a1 orostlante] fogait,
mojd pattintsuk szét o késsel o szajat. Toljuk fel o
tartol, hirok ol o felvidol,

kuksot o

majd helyerriik o 518
@ kuleslyukba. m
majd o gyertydkot
meg, okinek
bgyhogy az utolsd
A poleon levi k
@ vordzspergament. Irjuk @
(ext tartottok chi'

ln-

kdayvbél o pergamenre &5 o buzoganyra, mire

szellem. Beszélgessiink vele (By the...), de nem

giteni o tizpojzs elfiintetésiben. Olvassunk ra o varazs-
kismyvbél - amikor Jok o lélekdlés vorazsmondait kezdi fel-
olvasni, Stenmin beijed (How do we.; Will this Spell..;
Shade of Stenmin...; The words seemed to...) és elarvljo o
tiiz elleni lotty receptjét. A vorazsfozether szedjiink lourel
leveleket o var elott, es némi potpourrival egyiitt szérjuk o
borosiivegbe. A Brendel kn,ﬁp. melletti fora killdjik fel
Shellat mistleto levélért, azt is tegyiik az iivegbe. Iramy is-

kezik: megjelenik Allanon és elmondja, hogy o negy foldresz
egy-eqy vorazstargyat kell megszererniink, hogy asszefor-
raszthassuk o kardo!. Kavetlezd allomasunk Kern észok-
nyvgoton, ahol kipihenjik mogunkat, hogy folytathassuk
utunkat Arborlonbe, oz elfek vorosaba (észok-nyugot).

Az Grmek mutatkozzunk be (1 om Jok...), néxziink be o po-
lotaba, s beszélgessiink el Davidval oz elfkcvekrdl (We are
seeking...; Where con | find... Will you
uldoum rﬁ:ﬂn

elfiivekher

lgyéa Bowé.
kat, csukjuk be, és vegyilk mogunkhoz ax élet riméjat. Az
rél taltsik ki o kivet sarrol, és Batéxzik meg vizzel az
uton talalhato kivet. Vegyiik fel, nyomjuk o sarba, majd he-
Iyexzilk vissze: megszerertik o foldranat. Az Grrel csereljik
el o kotelet o létroro, tomasszvk o polote folimok és
masszunk o tefére. Tavolitsuk el o kéményrdl o fészhet, ve-
gyik magunkhor o zsindelyeket és olajerzuk meg o srélke-
kast. Lent odjuk oda oz itikémyvet Brendelnek, aki lerajrol-




jo o srélkokesen lathate szelrinat, s bekarcoljo oz egyik
1sindelybe. Most gyujtsunk be, mojd masszunk visszo o te-
tare, &5 nyomjuk o 1sindelyt o keményen izzo femlapro:
megvon o tizruna. A himsarml at or egr lmlyunﬂ

lunk. Epp o gydzelemnek drvendenck o trollok, omiker meg-
jelenik Brona elf-1roll vegyes csapata, 5 igy végre kideril az
igazsig. A két fél bekét kot egymassal és Telsek - oki tir-
sunk lesz - mogavel hothetjn o fekete Irixet. A Jannison

odott, hogy adjuk a1 A b
majd vigyik el Arionnak, nhnnt nem tiorul megstererni B
nyokabon logé elfrindt, csok egy oronygyirit od, omit
Lessanck, oz ornek kell elvinniink. A gyiricsere oz elfeknél
@ kelkesonas szimpatia jele, tehat Lessanck nagyobb esélye
van megszerezni oz elfrunat. Adjuk ot o gyirit és kérjuk
meg erre I'l'!'e do Inm o..). Irény o hn s helyerzitk el o
I koben - az eredmeny nehany elfko.
lﬁul o !IP(oul!i Davionok. Ariontel meghﬂﬁlll, opja

Eventine Streleheimben harcol o Trollok ellen. Tarsat nem od  What ki

mellenk, de Dovio arommmel elkiser,
Induljunk keletre, mulhh!rl, llqd mml htkm Ha jo

L g

a1 irany, k o ¢ lyo

vezet az Ut tovabh, ohol bekeritenek, s Dovio meg-
sérill o harchan, Délre, Storlackba kell sietni vele o gyogy-
vithez. It sojnos mérgezik o vizet. Néxziink fel észak-kelet-
re, ahol egy szarnyet tolalunk, okibol o méreg folydogal. Te-
kerjiink az egyik nyilra olajos zsebkenddt, gyojtsuk meg, 5
Ijnk ra, mojd koszoboljuk le. Davio meggyogyul, s mi meg-
tudjuk @ gnomtal, hogy nlnﬂl is von szent Iwg\uk, [ nogl-:
tore, és legendakat mesélnek o p i ol
Iyet o kiralyok hegyében rqnml: el (Is there uymr....
ind of...; Where con we find...).

Induljunk drhngm ot o Wolfskagg hegységen, majd
wuy délkelet at oz eziist folyon - szerencsére o folyo kire-

Telsekre (o troll): segitsiink be, majd irany o lm\rw, chol o
fekete irix, o trollok vorazstargya van.

Telsekkel vegyiik fel o kivet és romboljuk le o boltivet. Egy ki-
sebb csete-pateban Doviet utositsuk az eifkovek hasznalotora.
A barlangbon gyujtsunk lampat, mojd mutassuk meg Aine-nek,
o elf kiraly kisebbik gyermekének batyja leveler. Virsgaljuk
meg o satét targyat, majd kissik ra o kitelet és huzzuk le.

Nincs messze o troll-elf csata szinhelye, mely azért robbant
ki, mert a trollok elraboltk o kiraly gyermeke, illetve tobb
tamodas érte az egylk felet o masik részérdl - persze mind-
ez Brona dtvaltozd

trollokhoz, de mert

(retreat). Felodatunk o

u&{hrﬂ_‘\\'ﬂhﬁd-.ﬂlyﬂi#_\"u sister..;

H,n-‘..;l-ihhmu..].hdhknmhnt
mivel tondcsunkro Telsek borkolton m elfkavekre kerder
(Ask a riddle about the Elfstones), a1 pedig nem egyszeri
beszererni, de van beléle o tibor teriiletén, mégpedig no-

tjo & nyomunkba léve s:nru\rlhl wahrn
(uhmnh ériink, Brendel otthonaba, oh

Hosszobb kiizjaték kivetkerik: tolalkorunk Allononnal, 5

lapacsot kell elhozni. Reggelre eltinik o Ildnpou, s minke!
gyonusitanck: tarsainkat racs mige dugjok, mi lehetdsége!

gy o kard szelleme segitségével Gsszefor-
mllhl o kardot. Kévetkezd helyszin o kiralyok hegye.
Az elsé teremben dontsik o két oldalse ojto elé o

kapunk o kalapacs elokeritesere. Nézzik meg o kalop

lyet, mojd vizsgaljuk mll o soraskorsas polcot: egy korse
eltiint. Davio o bartanbil kindju o hianyz korsat (One of...),
benne az egyik or kicsit szenes piros saljaval. Mutassuk meg

Kilinek, s gyonusitsuk meg o roblassal (You hid...), mire
szormnyé valik. Tegyik el lab olol. Ha o taskdjban tolih
kart o kilyha nyilasabo helyezzik, megnyilik o fitkos re-
kesz, ahova o kalopacsot dugte Kili
Kovetkezd helyszin o folys, ahol o trollok akormak atkelni.
Epiilé hidjukot eqy ravast trilkkel tehetjik tonkre: o forras-
nal a2 eziist folyo stellemetdl kapott por es oz elfkivek se-
gitségével tereljik o szalfakot o folyobo. Utban o Gnomte-
lep felé kisebb incidens ér Allanon masaval: killd egy vo-
raxst, mely majdnem véger Shellaval. Karddunkkol at kell
kildeni o masvilagre: ba nem ezt testidk szelleme nem nyer
megnyugvast soho.
lﬁuldlm:mmfogﬂ.*ﬂolduﬂmw
tarban tolaljuk magunkat dsszekitazve, bekotott szemmel.
Szadjiik lo dpésarkunkat, egy 52 vagjuk el kateleinket,
5 vegyik moguakhoz, majd ki o sator bal oldalét 0
dpésarokkal és ki. Hositsuk ki 0 masik satrat, men-
fink be és kissik be a Gnom-saman szemet, vegyik el o
magi torc-of és kissik guzsbo o somant. Az elézd satorbon
myissuk ki o ladakot o kulcsoméval és vegyiik visszo tar-
gyoinkot. A samén satriba visszaterve Geekat taldljuk, oki
megolte o simant, mer @ helyére palyazik, csak o tore ki-
ne neki. Sikeriil ravenni, hogy myissa ki tarsaink bortonét és
veliink, mer! rockodhat o parancsolas sisakjéra o kire-
hegyiben (We need...; Geeko con be...; | know some-
; Why do you want...; You con open...). Geekaval vi-
“ﬂhlmlﬁilhﬂuﬂiouﬁ mojd Geeko
km suk ki oz ojtat, kissitk o kitelinke! o ladare
és eressik e o tibbieknek - abbon vonnak o cccaik. Kiild-
ﬁﬁem,lﬂulm-ﬂx&ﬁhlhﬂﬂi
aratol. Brendel kolopacsavel zurzek be o rocset, s killd-
ﬁ Brendeh o fura kavekért. Myissuk ki o panelt, togyiik
o szerkezetbe oz imént toloh koveket. Exvton Telsekkel
hastniljok o fekete Irixet, mely hatalmas ert od nekd, for-
gossuk el oz ajtd kerekét, mojd nyissuk ki

brokat Telsekkel. Menjink elore, ohol talalkozunk
Brona fo olattvalojavel, oz clokvaltoztatoval. Davie
elfkivei segitenek, de szegény Davio is elesik o hor-
than.Vegyik magunhoz o gyogyito diadémot. A roncs

ok tarkitjak a programot. Mar ezért megéri leiilni elé. Semmi
mai jatékok hangulatat. A tobbi mint e

r mesekonyvben!

ajtt helyerzik o szokodék felé és kelfiink 61 rojte -
Telsek it morod Grmek. A kincseskamriben csapdibo
kerillink, csok Geeko fér ki o rkm de []
vestte. Brendel és o kitél segitsé

o szoborhoz, néxziink H g, s be o szemét

||lllhl[
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BLADE FORCE

Meggagridben jarunk, egy nyiizsgd ipari va-
rosban, ami a néhai Los Angeles romjaira
épiilt. Mint kiildnleges véllalkozél zéna, a va-
ros a villalkozdsok eldsegitésére eltiriit min-
den korldtozd intézkedést, beleértve az adé-
kat, a drogtirvényeket és a kijrnyezetvédelmi
szabdlyozésokat is. Ebben a tilségosan is sza-

A nem kis méreti
izgo-mozgo drone-ok
hihetetienil gyorsan
vannak mozgatva

badpiaci légkiirben hatalmas vallalatok fej-
Ibdtek ki, de ugyanigy nitt a biinizés is. Mivel
a kormany nem tart fenn tibbé bortdndket, bi-
rosdgokat, kérhazakat, nem létezik semilyen
visszatartd erd a biindzéssel szemben, s nincs
semilyen gybgyszer azok szamara, akiket
az agyonszennyezett kiimyezet.

Egy kicsiny foldalatti mozgalom - tagjai ki-
ziitt néhéiny megmaradt rendértiszttel,
lalkozdval, és masokkal, akiket mmn a
nivekvd bﬁllzh most arra Gsszpontositja
erejét, hogy visszaszerezze Meggagrid utcéit.
Mint az egyetlen létezd HeliPak piléta, mi va-
gyunk a mozgalom igazi hise, és a legfonto-
sabb sziivetségese.

EGY UJABB
MAGANYOS HOS

Mint e kis tirténetbdl kideriil, a Studio 300
legiijabb jatékaban eziittal egy SuperMan-szerii
hist alakithatunk, azzal a killanbséggel, hogy
nem egy rakétdt, hanem egy rotort kell a ha-
tunkon viselniink. hat legmendbb
gengszterét kell elfognunk, no persze ez

cseppet sem lesz kinnyidl feladat. Ennek
megfelelden tehat hat joI megtermett,
gynydri texture-mapped véarosrészt kell
berepiilniink, s kiringatni a bindziket a
fohadiszallasukrol.

kisvél- rilen

is milltluil eltaldit, tényleg

, hogy egy-egy
rakéta kilovésekor hosiink hat-
ratantorodjon. Az akcid alatt a
hangulathoz abszoldt Il
metal muzsikit hallhatunk, s
persze a hangeffektusok is
megélljak a helyiiket.

..ES KONTRA
No persze semmi sem fenékig
tejfel, vannak a jatéknak
negativumai is. Néha példaul
egy-egy objektumra tiizelve,
foként az erdpajzs-kapuknal ha
kiizelrdl lgttem rdjuk, érthetet-
len médon nem talaltak a love-
dékeim, ugyanakkor az ellen-
séy ldvedékei ha kiizel alltam
egy-egy falhoz, egysze-
a falon. Az-
tin oft van a nehézségi
szint. A véros héromne-
gyedében érakig repked-
hetiink, gyiijtogethetjiik a
jobb fegyvereket, majd
amikor beériink a fGhadi-
széllds kirnyékére, mé-
sodperceken beliil leszed-
nek benniinket.

A JATEKMENET
Az akcié egyébként nem
tiil bonyolult: a kiildetések
eldtt mindig kapunk egy
kis eligazitist a HeliPak
feltaldl6jatdl, Dr. Franz
Gruberttdl, itt a legfonto-
sabb a térképrészietet ala-
posan megfigyelni, ugyan-
Is az mutatja meg az adott

A tripla tegyverrel mindjart
hathatésabban megy a pusztitas.

A késobbi szinteken egyre agresszivabb
ellenfelekkel talalkozhatunk.
.
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Ujabb  pinball  Orilletnek
m nézinke elébe. Az elsd ver

senyzd mar be is lépett a ring-
be: az Ultra Pinball. Ezzel egyben 1 oé¢ nevezett
be ebbe a mifajba, a jitékot ugyanis nem mas ad-
ta ki, mint a Sierra. Rigtdn biztosra is akartak
menni, ezért elsd flipperjdtékukat a mir befutott
Outposttal “hdzasitottdk” desze. Hogy ezt hogyan
csindltik? Nos, edy (n. tirténetes flipperrdl van

gz0, tehdt minden balltrap vagy rdmpa az
Outpostbdl mar ismerds gépezetet hoz mikddésbe,
a feladatok teljesitése esetén pedig a jitékos jutal-
ma ezittal nem csak néhdny villogis meg csilin-
gelés, hanem csoddlatos 3D-s animécitk. Bnnek
kbszdnhetden egdy sokak szdmara nyilvin kevés-
bé drvendetes hirt kell kbzdindm: elérkeztiink ah-
hoz a ponthoz, hogy immar a flipperjatékokhoz is
minimum egy 486-08 gépre van szilkségiink 8
Mega RAM-mal. Figyelemre mélté (fitds még a J4-
tékmenet, ugyanis nem nekiink kell kitaldini
hogy mit kell csindlni, a gép mindig megmutatja
hova lenne j6, ha beltnénk a golyot, tehdt az
abszohit kezdfk is boldogulnak wele. Osszesen B
pdlydt talilhatunk & CD-n: a bolygd felszint, a
gydrat, a harcdllispontot, a banyét, és egy fold-
alatti labort. A jatékot kifejezetten Windows'95-
hiz feflesztették, de a 3.1-es verzidval is elindul.

m 2006-ben jirunk. Mortal Coil &

fedineve annak az elsGrangi

zsoldosokbdl 4ll6 titkos dgynok-
ségnek, amelyet a vilig nagyhatalmal hoztak Jét-
re szabotdzsakeidk kinyomozdsdra, illetve terro-
ristdk likviddldsdra. Legijabb kildetésiikin a két
nibdl, két férfibdl és egy droidbol ALl csapat még
nem tudja, hogy fndkeik valjjdban hova kildték
Oket: a terroristdknak tituldlt valakik ezittal va-
16jéban egy Shatarian nevii idegen faj harcosal,
2269-b8l. A joviben az emberi fa fenyegetést je-
lentett szdmukra, ezért utaztak vissza az idSben,
hogy megviltoztassdk a tirténelmet. A Virgin
Mortal Cofljiban tehit ennek a csapdtnak az ird-
nyitdsat vehetjik it, s Doom féle palydkon irthat-
Juk az idegeneket. A jiték, ha grafikdjival nem

|_ 7. évfolyam/1. szam|

is nyeri el elsre a tetszéslinket, azért tartalmaz
néhdny valodi (jdonsdgot: nevezetesen, hogy hé-
rom féle nézetbdl a csapat barmely tagidnak dtve-
hetjik az irdnyitdsit. Bz pedig nem csak annyit
Jjelent, hody a tobbiek kdvetnek minket, hanem
parancsokat adhatunk ki, tehdt a tobbiek s intel-
ligensen mozognak, s tilink figgetlendl is tizel-
nek. Elffordulhat példdul, hogy hirtelen szdrnyek
kbztt taldljuk magunkat, s anélkil, hogy joma-
gunk meghlznink a ravaszt, pdr masodpercen
belill csak az idegenek maradvinyal hevernek
szanaszét. A készitdk tehdt joggal lehetnek bilsz-
kék erre az intelligens kirnyezetre, a Seal Team
6ta nem igen taldlkozhattunk hasonlé anyaggal.

Aki esetleg mAr belenézett az e
havi P§-X rovatunkba, az méir
lithatott néhiny tetszetds ké-
pet a Core Design hires helikopterszimulitordnak
folytatdsdrdl. Ha valaki pedig mér bele is olva-
sott, annak most Ugy tinhet, hogy a PC-s verzid-

val kapesolatban ismétlem az ott foglaltakat, a
két verzid ugyanis szinte 100%-ban megegyezik.
Igaz, PC-n mar lathattunk sokkal jobb és szebb
szimuldeidkat is, ennek ellenére a graflka szép-
nek mondhatd, a P8-X verzitndl még valamelyest
szebb is, Am sajnos a képernydfrissités ugyan-
olyan gyenge. A vildg kilonbdzé pontjaln Ossze-
sen 26 “valbsigszagi”™ killdetésen indulhatunk,
tdbbek kiizdtt orvosolhatunk egy Gjabb olajvalsa-
got Kuvaitban, vagy részt vehet{ink a bosznial bé-
kefenntartdsban. Az akciét persze kilonféle ka-
meranézetekbdl lithatjuk, ami rdaddsul csoddla-
tos 25 frame/masodperces sebességgel pereg.
Minden ellenséges objektum a legnagyobb részle-
tességgel van megtervezve, gydnydrien mozga-
tott helikopterek tizelnek rdnk, néhol repildk
hiznak el felettink, minden lovés, robbands
hangeffektje a helyén van, a hiboris hangulat te-
hét maximalis. Osszességében egy mal kivetelmé-
nyekhez igazitott Thunderhawkkal jétszhatunk,
akinek tehdt tetszett az elsd rész, az a folytatds-
ban sem fog csalodni.

Nem sokdlg maradt egyedural-

kodd a Virgin a Gokart szimuls-

torok terén, nemrégiben ugyan-
is napvildgot ldtott a Microprose Virtual Kartja.
A jaték hozza a Microprose szimuldtoroktdl meg-
szokott szuper grafikdt, akdr SVGA-ban ls rajthoz
dllhatunk. A pdlydk sokkal realisztikusabbak
mint & Super Kartsban, s persze a motorok is tel-
Jjesen valosighilen ziimmignek. A jték szolgdlta-
tdsfban is méltd a cég nevéhez, vélaszthatunk

januwarl

ERKEZESI OLDAL

csapatot, van gyakorlds, s persze a verseny elitt
kvalifikdcid is. A szabdlyok betartdsihoz még a
killdnbdzd zdszlijelzéseket is ismernink kell az
egész tehdt olyan, mint a Forma-1 kicsfben. Hé-
rom versenyosztdly kdzill vilaszthatunk amiken
bellll a jirginyokat még rdaddsul egyedileg to-
vibbalakithatjuk, atfesthetjiik, stb... Természete-
sen a kilonbdzd kameranézetek sem hidnyoznak
8 Jitékbol: gokartunkat eldlrdl, hatulrél ls megoso-
dilhatjuk, pilstinkkal pedig még fel-le is nézeldd-
hetlink. Az igazi csemege azonban most is & halé-
zati lehetOség: LAN-on keresztil akdr 8 emberi
versenyzd is ringbe szllhat.

Valamikor a joviben egy nukle-

dris katasztrofa sordn a Fold

76%-a radicaktivan szennye
2etté vAlt. A még tiszta vdrosokban a szikds
nyersanyagforrdsok megdvédsa érdekében a vész-
helyzet megoldisdra létrehozott ECO nevii szerve-
zet kegyetlen torvényeket vezet be: genetikaflag
Atvizsgdljdk a polgdrokat, s akiket nemkivinatos-
nak nyilvénitanak, kiGzik a terméketlen foldekre.
Kezdetben ez j6 Otletnek lAtszott, csakhogy a vi-
rosok peremén (gy kialakult zéndkban a kiutasi-
tottak nem csak hogy életben maradtak, hanem
meg is erdsddtek. A Zéndkban légpdrnds kocsival
szdguldozd tirvényenkivilliek az urak, akiket csu-
pén egyetlen cél vezérel: a tilélés. Nos, mi Is egy
flyen Zone Raider birébe, azaz kocsijdba bijha-
tunk bele. A Zone Raiderek egymdsra Is veszélyt
Jelentenek, 4&m egdy legenda szerint, létezik egy
hely, ahol egyesitették erdiket, s létrehoztdk a
Szabad Zénat, valahol tévol egy radioaktivmen-
tes, tiszta helyen Hbslnk autdjdval most ezt a
helyet vette célba. A jitékban tehdt 3D-s pdlyd-
kon kell szdguldoznunk, s szinte mindenre lini,
am| mozog, de elsdsorban a pdlydk ment! szen-
zorokra, amik & virosok jardreit riasztjdk. Igy
meg kell keresniink a pdlydk kijiratait, s persze
elftte a hozzdjuk vald kulcsokat. Ennyi a jiték, se
tibb, se kevesebb.,.




Warcraft. barki idegeniil
csengene e név. A jaték a maga miifajaban egyike volt
a legjobbaknak, Ggyhogy nem is lepett meg annak ide-
jén a hir - mar késziil a folytats. Jomagam mély és
dszinte kivincsisaggal vartam a jatékot: vajon tudtak-
e ijitani a szerzék, vagy csak lehirtak még egy bért
eqy Igen halas témarol? Nos, a Blizzard programozdi ez-
ittal kiltettek magukért, a Warcraft ll-vel nem a
nagysikeri eldd profin megirt, de Gtlettelen kionjat ké-
szitették el, hanem egy minden izében egyedi és érde-
kes jatékot. Pedig nem volt kinnyii dolguk, elvégre a

Alig hiszem, hogy szimara
nem

A harc Azerothert tovabb

folytatodik - ezuttal
foldon, vizen, levegoben.

A program terjedeime durvan 500 Mbyte, azaz “nagy
nehezen” rifért egy CO-re. Félbras digitalizalt film-

hatjatok, hogy az iranyitas joformén semmit nem
viltozott az elsd rész dta. Néhany aprobb viltozas
azért tortént, de a legfontosabb ikonok és paran-
csok maradtak a régiek. Tan a legkellemesebb

“elcsenték”

nyegesen leegyszeriisidatt a nagyobb csapatok
irdnyitdsa, ami az elsd részben bizony fenemdd
kiiriiiményes volt. Ezen kiviil hirom ij és igen
hasznos paranccsal is bavdlt “arzndlunk”. Az el-
sfi az drjdratozds (Patrol), amivel kivalasztott em-
bereinket fel-le
meneteltethetjik

séges csapatoktdl. A masodik i) opcid az drkddés
(Stand Ground), ezzel tudjuk katomdinkat egy

gurdnk érté-

keirdl is latha-

tunk egy rivid
isszefogla-

I6t, gy

mint élet- =

HADVEZEREK Ki-

CSINY SZABALY-

. KONYVE, AV GI
UTMUTATO A TULELESHEZ

részletekre épp ezért senki se szimitson, bir az egyes megadott hely védelmére fogni. Ez annyit tesz, A VAROS FELEPITESE. Es kezdetben vala a

palyik kiizti dtvezetd képsorok természetesen ebbil a

AMI YVALTOZOTT, ES AMI
MARADT A REGI

Elég egy pillantast vetni a
mellékelt képekre
és magatok

tiiz ala vont terilletet egységiink
folyamatosan ldni fogja, fiigget-

viroshdza... legaldbbis a Warcraft I-bea. A
a programozék arra a logikus

|

i
E
|

hogy alig van fa, s aki ide épitkezik, az hosszi
kegyetienill megjérja. Pedig elsire nagyon csébitd...
A véroshdza felépitése utdn nem art radlini a parasz-
tok termelésére, legaldbb t-hat kell beldlik mar az
induldshoz is. Masodik nagyobb beruhazasunk nyu-

Figyeldtornyot (Scout Tower) tudunk épiteni, amit a
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Orkoknél az Ogre Vermet (Ogre Mound) és az Alkimis-
1t (Nichemist). Az Istélld felépiiitével mar tudunk lo-
vagokat Is kiképezni, mig a Feltedezdnél Cndm Heli-
koptereket és Tirpe Utiszokat tudunk gyartani. Lova-
gokra mindenképpen sziikségiink lesz, hisz nélkiiliik
seregiink ugyancsak foghijas. Egy-két Gnom Helikop-

egyébként pont ez a helyzet, csak ok Ogrékat és
Goblin léghajtkat fognak gézerdvel termelni.

Ma, ezek utdn érdemes lenne visszatémi leendd flot-
tankra, Ha mdr Gsszegyiilt egy tisrtességesebb
mennyiségi olajkésziet, nem rossz befektetés felépi-
teni egy Olajfinomitdt (0il Refinery) és egy Fémdntd-
dét (Foundry). Az Dlajfinomitd 25%-al megniiveli a be-
futd olaj mennyiségét, mig a Fémintdde nélkil nem
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Lovagokkal
tudunk gyartani Csatahajét, Tengeralattjarit és Csa- mes szétszedni (az ilyen gyors és erds csapatokat
patszallitot. Amigy hajdink fegyverzetét és pancéljit aligha dllitja meg barmi is), mig a kiilonféle tornyokat
Is a Fémantodében tudjuk fefleszieni (csakigy mint a  bizzuk nyugodtan az Utészokra.
fegyvereknél és pancéloknal, itt is 3 fokozat van). Mi-  Mds. Miutan megszereztik a tengeri fdlényt, szed-
utdn felhirtuk ezt a két épiiletet, kezdjik el nagy- jink Gssze dgy o1-hat csatahajét és kezdjiik szétibdaz-
iizemben gyrtani a Csatahajokat, de még néhdny ni az ellentél part menti épiileteit. A Katapultokra itt
Olajszallitd sem 4rt meg. Ennél a pontndl mdr idosze- sem drl vigy&munk, mivel hajdink vastag pancélzatuk

" - B
mills veszteségek ardn.
Széval pem drt centiznl még

riivé vallk Vérunkat (illetve Erdditményiinket) Kas-
téllya (Erdddé) atépiteni, hogy végre megjelenhesse-
nek seregiinkben a magia tudorai is. A Kastély fokoza-

(Church), a Britfek Csarmokdt (Gryphon Aviary) és a
Vardzsidtornyot (Mage Tower). A Templom (Orkoknal
Attar of Storms) a Paplovag és annak vardzsigéinek ki-
fejlesztéséhez kell, tn a legfontosabb épiilet @ harom
kiiziil. Kdvetkezinek a Vardzsigtorony (OrkfBidin
Temple of the Damned) felépitését javasiom, bir a
kiképzése és vardzsiatalk rengeteg pénzbe
fognak kerillni. A Gritfek Csamokat (z6ld bérii bardta-
inkndl (Dragon Roost) hagyjuk utoljéra, tén erre lesz a
legkevéshé szilkségiink. Ezek wtdn til sok épiteni-
valonk nem lesz, minden pénziinket forditsuk a va-
rizslatok, fegyverek, pancélok és kiilinleges képes-
ségek kifejlsztésére, valamint seregiink megerdsité-
sére. Ha neadj Isten kimeriilne a banyéank, azonnal ke-
ressiink egy masikat, épitsiink fel mellette egy Véros-
hézat néhany drioronnyal, s gondoskodjunk a fegyve-
res drizetril. Persze ha idaig eljutottunk,
til sok gondunk mér
nem
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azokkal a bBhm nagy hajékkal is. Elfordulhat,
irredlisan

! fogyjon. Csakis ekkor, mikor mér képtelen vesztesé-

geit pétoini, timadjuk meg és kezdjiik apranként
‘ pusztitani birodalmat. Nem rossz taktika, csak kissé

Az ellentél banyait egy pillanatra se hagyjuk

segithetnek
kiilbntéle varizsiatok, mint pl. Vérszom),

‘ Kirhozat Vértje vagy Ordogiizés, épp ezért

| mindiq védjilk vardzstudsinkat. Kilondsen vigyaz-

| wnk a leu-ln kiket egy il nimm
Ordiigiizés barmikor kirobbanthat a léte-

.ﬂn. Lehetdleg mindig tartsuk dket

legfeljebb egy-egy halott

mw erejéig hozzuk

terepet, én ilyenkor mindig
szoktam venni a jaték sebessé-
a minimumra.
Es végezetiil még egy
nagyon-nagyon fontos
szabdly: wvarosunkat
és banydinkat min-
dig orizziik. Az a
, ha tucat-
nyl  emberiink
. |arbrozik dllan-
db jelleggel a
partokon, és

2

rom kata-
pultunk &l
tiizelésre

annyira
az  ép-
iilekre kell
vigyazni, mint a fel-

ald jarkald banyaszokra il-
letve favdgbkra. Vot mar pa-
Iya, ahol majdhogynem tibb
| |:;:sttut vesziettem, mint ka-
tonat...

legalabb hd- tikhoz.

- dig, kik nem
. |érates a gyd-

SEREGLISTA

ar  esélyelk
nem til ke-
csegtetbek.

Elf ljaszok
(Elven Ar-
cher) és
Troll Balta-
vetdk (Troll Axethrower). Nevik magdért be-
szél: 10 feladatuk az ellenséges gyalogsag tavolbol
vald lehentelése. A dolog egyetlen szépséghibija,
hogy kizelharcban tin csak a parasztok miljdk alul
Gket, igyhogy nem drt his fjészainkat néhdny durvibb
harcossal (orkkal, ogréval) védelmezni. A legnagyobb
veszélyt rajuk mégis a katapultok és umnmk je-
lentik; ezek a hadigépek haldlos pontos-
ﬂnﬂl szedik le egy helyben dlli és békésen
liivoldizd katonainkat.

EN Felderiték (Elven Ranger). Akdr az Eif
ljiszok, csak marconibb kiaddsban. Kiilin ki kell
ket fejleszteni a Kastélyban, viszont ezek utdn mér
minden |jaszunk automatikusan Felderitként kezd, s
ez érvényes a mar meglévi embereinkre is. Az ljész
cimsz6 alatt leirtak rajuk is igazak, csak harci ériéke-
Ik némileg jobbak. Kiilonleges képességeiket, mint a
Célldvészetet, a Hosszi ljakat és a Felderitést a va-
rizsiatokhoz hasonldan kell kifejlesztenink - ami
ugyancsak leapasztja majd kincstarunkat,

Troll Berserker. A Troll Baltavetdkbal lehet ki-
fejleszteni Gket, sokban hasonlitanak az EIl Felderi-

Képességeik a Felderités, a Konnyi Fejszék
illetve a Regenerdcid. Féleg ez utobbi érdemel figyel-
met, hisz e képesség hirtokosai ha lassan is, de folya-
matosan gyd-
gyuinak. Az
Orkokndl pe-

Lovagok
(Knight) és
Ogrék. Ez
mar a nehéz-
silyesoport,
nem sok ndluk

TS

keményebb harcos tapossa Azeroth és a tibbi kirdly-
ﬂ fiildjét. Gyorsak, erfisek és szivisak, timadasra
£s védekezésre egyardnt alkalmasak. Nagy tomegben
stinte megdllithatatianok, bdr az Grtornyok és bal-
lisztik még a legkeményebb kiilinitményeinket is
megtréfdthatjdk. Nilam mindig Gk alkotjdk a szdraz-
fidi hadak tilnyomé részét
Paplovagok (Pal.ldh} és Ogre-Magusok
(Ogre Mage). Miként a Felderitiket az [jaszokbil,
ugy tudjuk a Paplovagokat a Lovagokbdl, llletve az
Ogre-Magusokat az Ogrékbol kifefleszteni. Ok mar az
ellentél (s kiilindsen a Haldllovagok) Gszinte banatd-
ra képesek varizsolni Is, bir a Magusok tuddsitil
még messze allnak,
Ballisztak és Katapultok. Kedvenc gyilkoli-
gépeim. Lassiak, kinnyen sériilnek és ritkan tizelnek




- de ahovd betaldlnak, ott ki-kbvin nem marad. Le-
gyen a célpont talpig véribe Gltdzitt Lovag vagy myo-
morult Peon, a hatds nem marad el. Gyorsan mozgd
harcosok ellenében sajnos nem megyiink til sokra,
filleg az ellenfél épiileteit, hajdit és tizérségét érde-
mes tamadnunk.

Magusok (Mage) és Halallovagok (Death
Knight). Mint az neviikbdl is sejthetd, igazi erejiik a
killintéle kacitintos varizsiataikban rejlik. A test-
test ellenl harc nem erdsségilk, igy nem art legalabb
két Gyalogost mellettiik tartani kiséret gyandnt.

Térpe Utaszok (Demolition Squad) és
Goblin Robbanték (Goblin Sappers). Igazi
fanatikusok, akik szamdra egy-egy csata a szimte
lhln’plum&l jelenti. Nem mintha ez a legkevés-

képesek felfedezni a viz alatt rejtizd Tengeralattjard- _".

kat és Orids Tekndsdket, igyhogy a késdbbi palyd-
kon mar hajdink mellé sem art kirendelni néhdny
Léghajot vagy Helikoptert. Harcolni sajnos egyal-
talin nem tudnak, de az eddig leirtak utén ez mar
igazin bocsdnatos bin. P
Grifflovasok (Gryphon Rider) és
Sarkanyok (Dragon). Eiméletileg ok len-
nének a legerdsebb és leghasznosabb lények a
jatékban, de én nem osztom ezt a hizelgh véle-
ményt. lgaz, hogy repiilnek &s mér tudnak harcolni

tis (Haul Dil), s innentdl kezdve hajonk mdr teszl a
dolgat. A nagyobb tengeri litkizeteket érdemes velilk
nagy ivben elkeriilni, mivel az Olajszallitd Hajok har-

ii- colni egyaltalin nem tudnak, s pancélzatuk sem il
- massziv.
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egy komalyabh védeni. Addig nem is
érdemes beldliik akir egyet is épiteni, mig ki nem
vivtuk a tengeri fGlényt.

Csatahajék (Battleship és Ogre
Juggernaught). Ezek a monstrumok uraljik a
tengereket, hatalmas timegiikkel és pusztitd
fegyvereikkel csak kevesen dacolhatnak. Egyet-
len Iovéssel végeznek a Ils, s

» legerdsebb
még a legjobban megerdsitett dgyitoronyra

se kell két golyondl tibbet
pazaroiniuk, Méreteiknél
fogva lassiiak és nehézke-
sen mozognak, bar sok ma-
niverezésre nincs s sziik-
ségiik. Tan csak a Katapul-
tok és Tengeralattjdrik je-
lentenek komoly veszélyt
rdjuk, ezektdl mindenkor
Gvakodjunk. Flottdnk igazi
erejét a Csatahajok adjék,
bdr a késdbbiekben azért
érdemes néhény Romboldt
is épiteniink.

Gném Tengeralatt-
jaré (Gnomish Sub-
marine) és Orias Tek-
nds (Giant Turtle). lgen
trilkkds Csakis

. légi
Illetve viz alatti jarmivek
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fegy- be only one”. Ugy litszik nem csak én imddom a

nutlanul ké-
szili hajok még
csak vissza se
tudnak rdjuk I6-
nl. Ezen tulaj-

nélkiil hajozd
flottdinak
szétverésére.

Amennyiben felfedez-
ték volna Gket, a lehe-
td leggyorsabban fogjuk
menekillire a dolgot, mivel
egy Csatahajé egyetien taldlattal a
tenger fenekére killdheti Tenger-
alattjaronkat.

Hit, eleget loptam a helyed, ideje
biicsiizni. Zirszoként még anayit,
hogy a Warcraft |l tényleg egy
srenzicids jaték, mindenkinek
csak ajiniani tudom. Jomagam
poroszos fegyelemmel végig Is nyomtam a jétékot,
s myugodtan &llithatom: megérte az a sok kavé-
szagll, dtvirrasztott éjszaka. Aki ne adj isten
nem érezne magdban elég eltbkéltséget a [aték
végigjitszasihoz, egy apré cheat segitségével
megtekintheti a zird képsorokat, Az Enterrel hivjuk
le az fizend-ablakot, majd gépeljik be: “There can

Hegylaket...

U.i.: Aki teheti, az mindenképp mérje dssze erejét
egyik baritjival modemen keresztiil. Az valami
tomir gydnydr.

kezelheliség

kihivis
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z a Pasaréti térnél (Il., Kelemen Laszlo u. 14/a, Tel.: 176-3248)

uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kélcsonzése mar napi 150 Ft-tél.
Tagsagi igazolvany rendszer.




