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Az amerikai székhelyﬁ -fejlesz-
tocég tobb vonalon ‘ig ‘fryomul:
szamos akcié-, RPG- strate-
giai jaték szerepel idei Utemter-
vukben. Talan egyik legnagyobb
dobasuk a napokban megjelend
WETLANDS |esz, amelybe

v

nemcsak grafikusaik, hanem ani-
matoraik és zeneszerzéGik is bele-
adtak apait-anyait. A torténetben
John Cole, a zullodt “cy-bér-
gyilkos" bérebe bujunk, aki azt a
feladatot kapta, hogy eltegye lab
alol azt a fogsagabol kiszabadult
oriult diktatort, aki fegyvereivel
bolygdkat radiroz le egy gomb-
nyomassal a galaktikus térképek-
r6l. Az el6link menekild elmeha-
borodott minden lehetséges fegy-
vert és hader6t bevet elleniink,
ugyhogy résen kell lennink és
nem nagyon takarékoskodhatunk
a lGszerrel. A palyak hatterei el6-
re letarolt animaciok, viszont az

elétérben megjelend ellenséges
tengeralattjarok, naszadok, akna-
mezok, avagy keézifegyveres,
panceéltorével felszerelt katonak
minden egyes betbltéskor mas-
féleképpen zadulnak a nyakunk-
ba. Kozottiik szamos futurisztikus
jarmivel  kacskaringozhatunk:
space-bike, Ursikld, metrd (1), mini
tengeralattjaré és igy tovabb.
A jelenetek kozotti atvezetd kép-
sorok elkepesztd munkardl tanus-
kodnak: a szereplSk minden-moz-

cimi eposz, amely mogott a
Ravenloft és a Mezoberranzan
fejlesztégardaja all. A torténet
elég lapos, de ez meég nem jelent
semmit: 6t életben maradt bajnok
bérébe bujva kell a vilagpusztito
Warlordot a pokol tizébe taszita-
nunk. A jaték specialitasai kbzé
tartozik a rejtett targy- és ikon-
lista, amely gombnyomasra jele-
nik meg a képernyd oldalso ré-
szén, de addig teljes képernyds
latvanyban gyonyorkodhetink. A
fébb erények kozé tartozik a tébb
mint 100 ellenséges és baratsa-
gos karakter, a valosideji hattér-
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képzés, a finomscrollos mozgolo-
das a terepen és a sokkold hang-
effektek. Megjelenes marcius/ap-
rilis magassagaban, PC CD-n.

A ceg tarsolya elég &bldés, meég
egy stratégiai/akciojaték is bele-
fér. A darab cime METALLORDS,
a fejleszték kozoétt pedig a
Masters of Orion és a Master of
Magic alkotégardajat fedezhetjik
fel. A vértestvérséget le sem ta-
gadhatna a jatek... Ebben az
eposzban ismét egy jol miikodé
és erds birodalom kiépitése a cel,
amit kezdetben mint almodozé
“porszem a gépezetben” képze-
link el magunknak. A semmirdl
kell felkizdenunk magunkat, ami-
hez a legkllonfélébb eszkdzok
alinak rendelkezésinkre (dolgos
hétkdznapok a hivatalban, vagy

csalas, intrika, binozés). Mivel a

képrdl is leri, hogy grafikailag
nem fog cstcsokat doéntdgetni,

féle kutathato és fejlesztheté esz-
kéz all rendelkezésunkre a fele-
melkedéshez. A stilus szerelme-
sei meg fognak veszni érte. Meg-
jelenés az elsé félévben, PC-re.

A BLAM: MACHINEHEAD cim
alatt futé projektjik a gensebe-
szetet, génmanipulaciot es a viru-
sokkal valo kisérletezeseket, mint
az emberiségre halalos veszélyt
jelenté foglalatossagot dolgozza
fel. A sztori szokvanyos sci-fis
degeneralt génmanipulator Isten
helyébe akar lépni, kipusztitva az
emberiséget az altala kifejlesztett
virussal. Mar majdnem eléri cél-
jat, mikor megjelenik a szinen a
nagy O (jelen esetben egy doktor-
nd), aki a cybertért is felhasznalja
az akkorra mar mutanizalédott vi-
rusok és teremtmények ellen, aki-
ket mar nem is az 6sztoneik, ha-
nem maga az oriit génsebész és
DNS-ei iranyitanak. Fura. A jaték
maga az akcio kategoriaba sorol-
haté. Specialitasa a 360 fokos

szabad mozgast blztosno ]aték-
tér, az orias méreti animalt ellen-
felek, és a 15 palyas jatékmenet
megvaltoztathatésaga, felcserél-
hetésége menet kdzben. Meg-
jelenését majus végére dataljak,
PC CD-re.

Mar tébb, mint egy éve napvila-
got lattak az elsé képek az
ASSAULT RIGS-16l, de azota
siiri homaly fedte a megjelenés
datumat. Mostanra tisztulni latszik
a helyzet, hamarosan a boltokba
keril tehat a j6v6 évezredet idé-
26 halézati tankcsata. A valdjaban

dulata kézzel rajzolt (semmi digil), | |sejthetitek, hogy valami mas lesz| |csak jo reflexeket igénylé kill ‘em
a megtévesziésig ‘Lﬂe , 8 a| |unikum az anyagban. Valéban ki-| |all jatékban egy ZamCam Assault
“kamerakezelés™ ntén elsé| |tettek magukért & jaték logisztikai| | Rig fedénevii harci jarmivet ira-
oszlalyu. Megjelen ¢s~ februar/| |részéén felelds_kgllégak: 150 (!)| |nyitunk tébb mint 40 palyan és
marcius tajark: PG.C vélaszthaté kars ., mindegyik| |irtjuk az ellent. A mai kor vivma-
Az RPG-s 's‘zlveﬁal dubogtal}a mas és mas mel, tudas-| |nya, azaz a texture mapped és
majd meg az ANVIL OF DAWN)| |szinttel, erfsse *illetve 100 |light sourced 3D-s grafika itt is f6-
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szerephez jut, kiegészilve a
Psygnosisra oly jellemzé preciz
animaciokkal, amelyek az ugra-
tok, liftek, mozgolépcsok és zsili-
pek hasznalatakor “lépnek a szin-
re". A helyszinek valéjaban futu-
risztikus. aréenak, ahol techno-
gladiatorok mérik dssze harci tu-
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dasukat és gyorsasagukat. A ja-
ték halézatba kotve, vagy két gé-
pet linkelve egymas ellen az igazi.
A megjelenés a napokban varha-
t6 PC CD-n.

Nagy kaszalasra késziil a multi-
cég a CHRONICLES OF THE
SWORD cimi eposzaval, amely
a torténelem egyik legviharosabb
idészakat, a lovagkort, egészen
pontosan Arthur kiraly uralkoda-
sanak id6szakat dolgozza fel.
Az akcio/kalandjaték kategoriaba
besorolt produkcidban Morganat,
Arthur kiraly hataloméhes féltest-
veret kell a tronfosztasban mega-
kadalyoznunk. A legenda szerint
Morgana varazserével rendelke-
zeft, igy az 6t szolgald teremtmé-
nyek kozott nem ritkan bukkannak
fel csontvazak, csuszémaszok,
tdlvilagi alakok. A jatékot belengi
a kozépkor enyhen aporodott le-

vegbje és misztikus hangulata.
A karakterek (van belGIOK béven!)
mindegyikének eredetije egy-egy
gyurmafigura, amely egy 3D-s
scanner segitségével lett a jaték-
ba beépitve, majd ott a legmoder-
nebb renderelési technikaknak
készdnhet6en mozgatval A jaték-
nak van még egy specialitasa: a
harcok a Space Ace-bdl megis-
mert megoldassal folynak le. El-
lenfeliink mozdulatai eléré letarolt
filmen peregnek, mi a védeke-
z6/tdmadé mandvereinket megfe-
leléen idézitve tehetjik meg

attol figgoen, hogy milyen moz-
dulatot végeztink, tgy valtozik az
ellenfél reakcioja. Erdekes megol-

das, majd meglatjuk, milyen lesz
éloben. A hatterek igazi Excalibur
hangulatot arasztanak, a hangha-
tasok hallatan pedig foldbe gyo-
kerezik az ember laba, annyira
élethiiek. Megjelenés marcius vé-
gen PC CD-n.

Kbdztudott tény, hogy a Bullfrog
Syndicate-je az egyik legerede-
a szamitogépes szorakoztatas-
nak. Erre a tényre épitett a Mirage
is, amikor MAYHEM! cimmel
egy hasonld, de talan még bruta-
lisabb eés akciodusabb projectbe
fogott. A sztori a jov6ben jatszé-
dik, helyszin a Fold. Az emberek
altal készitett biomechanikus ro-
botok “eszmeéletiikhdz témek” és
fellazadnak: minden él6t elpuszti-
tanak, ami az utjukba kerll. Egy
harom tagu akciécsoporttal indu-

lunk elleniik, 5 helyszin (repter,
vegyi uzem, kikots, varos, uzleti
negyed) 5 zonajan keresztul
Toébb mint 20 féle human, félhu-
manoid és droid karakter talalhato
a jatékban, ellenik 7 féle kilén-
b6z6 pusztitderejl fegyverrel ve-
hetjik fel a harcot. Halézaton ko-
operativ és deathmatch valtoza-
tokban jatszhaté. Mivel bevallot-
tan ez lesz a cég idei legnagyobb
dobasa, minden bizonnyal nem
fogjak a véletlenre bizni a dolgot:
pazar Oldoklésre szamithatunk.
Megjelenés dsszel, PC CD-n.

A 21ST CENTURY ENTER-
TAINMENT ismét magara talalt
és egy ujabb flipperrel jelentkezik
az amigas tabor nagy orobmére.
A SLAMTILT néev egy negy tab-
las, villamgyors scrollirutinnal fel-
szerelt flippeit rejt magaban,
amelyben a mar megszokott al-
jatekok és naromgolyds multiball
mellett a pofikijelzére kihelyezett
bonuszjatéxuk’ és akcio-kisérd

HIRMORZSAK - KEP NELKUL

aniniecrdk is helyet kapnak majd.
(Varhaté megjelenés: ‘96 nyara)

A MEGARACE sem kerulheti el a
duplikalast: masodik része mar
elérehaladott allapotban van a
MINDSCAPE fejlesztbinek mun-
kaasztalan. Az uj epizodban in-
kabb a mandverezési és autdve-
zetési képességek kapnak fGsze-
repet, szemben az elso rész erdfi-
togtatasaval. Neéhany fegyver
ugyan marad (rakétak, aknak és
olajfoltok), de ezek csak kiegeszi-
tonek hasznalhatok a kerligete-
sek, precizen végrehajtott ugrata-
sok és lokdosések mellett. A hattér |
mozgatasi rutinja alapjaiban nem
valtozik, de sokat csiszolnak majd
az Osszhatasan. A palyak kozotti
interaktiv részek nagyobb jelentd-
seglek lesznek, bonuszok szerez-
heték vagy a jatékmenet modosit-
hato lesz majd ezeken a helyszi-
neken. ('96 juniusban varhatd)

A SIERRA ON LINE ideén tarolni
akar - legalabbis a MicroProse kis-
s& megbillent helyzete miatt beallt
(rt szeretné szimulator-fronton be-
tolteni. Két bombajuk is szunnyad
és csak arra var, hogy a cég meg-
gyujtsa a gyutacsot... A legendas
elsd vilaghaborus hdsnek allit em-
leket immaron masodizben a RED
BARON 2 amely kilonlegessé-
ge, hogy akar 35 féle repil6 kozdl
is valogathatunk, amelyek a legap-
robb részletig hasonlitanak torte-
nelmi masaikra. Egy forradalmian
uj feliletkepzd technikanak koG-
szonhetden a tajak és az ellenseé-
ges repulogépek kikepzése min-
den eddig latott megoldast kenter-
be ver és lenyligdzé realitast igér.
A beépitett misszio-generator pe-
dig a torténelmi helyzettdl figgben
folyamatosan alakitja a légtér ge-
peinek és a foldi légelharitasnak a
viselkedését, ami allandéan valto-
20 harci viszonyokat teremt. Mint a
valésagban! (‘96 Gszére varhatd)
Masodik sikervaromanyosuk a
FAST ATTACK, amely egy szu-
per-realisztikus tengeralattjard szj-
mulator lesz. Jelen esetben is a ki-
dolgozottsag és a technikai adat-
hiiség a legfGbb erény: a legfris-
sebb katonai berendezések, fegy-
verek, radarok es egyéb meérdmi-
szerek is megtalalhatok a jatékban.
Nehany éve még maga a program
is COCOM-listas lett volna! A jaték
a mai haboris Gvezetekben jatszo-
dik majd, ahol az amerikai tengere-
szet felderitd és tamado tengera-
lattjardinak fadélzetén kell a kijeloit
feladatokat végrehajtanunk, szam
szerint 60-at. ("96 marciusra igérik)
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Alig hiszem, hogy kis hazankban so-
kan ismernék a Games Workshopet.
Srerte Eurdpaban mindenesetre ter-
jed 2 Warhammer-drilet, amit ez 2
kiids Albionban tanyéz cég inditott
itjdra. A

. ami realis szabalyaival, sajatos han-
gulatival és niwih illnﬁolriml fiatalok ezreit hiditotta
meg szerte a vildgon. Ezek utin mdr aligha lehet azon csoddl-
kozni, hogy 2 Mindscape elkészitette e méitin nagysikeri ji-
ték szimitdgépes viltozatit is, Warhammer - Shadow of the
Horned Rat cimmel.

A program Gregvildgon, egy kizépkori Eurdpara kiséristiesen
emlékertetd kontinensen jatszodik, ahol az

. A jatékban egy zsoldosvezér
borebe bujhatunk, aki ar emberek uralta Birodalom egyik ha-
tirsaéli Kis hercegségébil indul hadtd itidra, mely végén a
dicsiség vagy a hall vir ra.

HOZSANNA NEKED,
BILL GATES

Az elsd, igen komoly megrazkddtatds akkor ért a programmal
kapcsolatban, mikor meglittam a készitik dltal idedlisnak itéit

SHADOW OF T

konfiguraciot, A

még nem zakkentett ki nyugalmambél, de a RAM igény
mar megfekiidte 2 gyomromat. Hogyaszongya 8 Mega a mini-
mum, de inkdbb 16-ot ajantanak. Hiiha, ez mér gyanis... A vé-

gén még kideril, hogy Pentium alaplap es 41-es CO-ROM alatt
ddchy a jaték. Az igazi mélyiités persze az aldbbi, igen timér
mondat valt:

Putt, hit kellett ez nekem? Nem tudom ki hogy van vele,
de én személy szerint mély ellenszenvvel viseltetek mindenté-
le Windows-nstallalds irint (egyik lsmerisim szerinl ez nem
egyeh, mint egy ravaszul dicazott és roppant nehéz logikal ji-
ték, amit rendesen végigcsindlni jGformdn lehatetien). Meg
egyebkent is, a Norton Commanderen és Des Navigatoron kivill
eddig nem sok felhaszndlobardt operdcids rendszerrel hozott
frssze a sors. Artin megérkezett a Shadow of the Homed Rat, s
én pénzt és taradtsagot nem kimélve csak felinstallaltam art a
frémya Windows'95-6t. Hét mit mondjak, nagyon kellemes csa-

akkor is, midin a2
1Y

§

én BMB RAM-mal szerénykedd gépemen is egész siman futott a
program. A grafikit azért néhol le kellett butitanom, de Gsszes-
ségeben semmi problemam nem akadt a Warhammer hardware-
kihasmalisival.
DIETRICH
KARAV

MARAS
NJA

nevezni, hisz csak a legindokoltabb esetben hajlandé be-
szedbe elegyedni egy magunktajta zsoldosvezerrel.
Ha valami fontos mondanddja leane, szemeit
rink szegezi, ilyenkor
berendezett

. Eleginsan
utazbkocsija amigy kicsiny tiborunk lelke,
. A Dietrich

asrtalin  lévi
aranykupacot




, § egyittal itt villalha-
tunk i killdetéseket is. Az egyes killdetésekirt
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HE HORNED RAT o

ek miatt a program nem fullad méla szieny-
kiizelebbrdl szomilgyre wive nek kihagyni egy itkizetet, ezért a til sok sériltiel bajlodé gyilkoliszisha, !
i tijékartatist kapunk csapatainkat érdemes pihentetni egy kicsit. Elifordulhat, , 5 &2 talin az a Warhammer legna-

fel Dietrichet, ket a
Hire paranccsal fogad-
| hatjuk fel.
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a2 idé mitdsdval tiszteletre méltd arzendlt gydjthetiink Gssze.
A msodik kitetben a rsoldunkban allg csa-
patok, karakterek illetve harci gépek listajét nézhetjik &t. Az
épp aktudlis egységet a Fire gombbal rughatjuk ki, mig a Stat

il_t
i
i

E
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paranccsal kérhetjilk le harcl érbékeit. Kilenc tulajdonsdg jel-  |étszim filé nem
lemzi embereinket, igymint (WS), tink. A legaisé kinyv 2
l'ﬁ. h m
m, w), m, Bestiary), amiben az
(A és (Ld). A lap aljén lithatjek, hogy sz  Dregvilagot benépesiti
adott egységhol intelligens, lletve kis

(Active) és
L4 (Wounded), mennyire
(Experience], valamint

iletve fenntartasok

Ne feledjik: sebesilt embereink kénytele-

Nagy, szords és épp katondink felé fut - ’- i
W az efféle Iényeket érdemes mielobb likvidaini. ,’ y
s o - .__:'

|




— P

Oregvilagon barangelva szamtalan érdekes
dologgal taldlkozhatunk (folydk, orkok,
hidak, elf-hercegek és még sok mas).
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IRANY A vtnﬂzTATrA
CSATATER...

Mo igen, exzel a hatisvadisz ficimmel of Is érfiink @ jiték leg-
magvasabb pontjahoz. Ama “vérirtatta” csatatér lattin aligha-
mlwmuﬂkHMMI
Warhammer ugyanis g

hasanal, Tlhnmnpnunmnh muﬂmkm-

Iyl lithatja ifyeanek a tajat és az alant nyiizsgd katondkat. Szoval

nem mindennapl a grafikal megvalisitis, na... Mindazondital
Idével ext is meg lehet szokni, sét: mostanra hatarozottan meghed-
veltem ext a furcsa, kissé torz perspektivit. Ami a grafikt illeti,
16 Mega RAM és DX4 100-as processzor alati érdemes néhany
effektet kikapcsolnunk, s a hattér kidolgozottsagat s myugodtan
cobikentsik 2 minimum kormyékére. A plelek nagysigit le-
hetidleg hagyjuk maximamon, mivel half pixel resolutionra dllitva a
program hanyingert keftden ocsmany dolgokat szokott produkll.
Maga a csata egységeink feldllitisival ker-
didik, akikel a térképen sirgdval mﬂmlt‘l
teriileten belil helyezhetiink el. ©o.

gépeink, vala (

kony gyalogsd
gyeijdni, MII]IESMWI“NO‘ "
nyes és macerds mendverezesek drdn tudjuk &l-
csoportositani. Ltéteriinket és a jobb felsd sa-
rokban lévi térképet egyarant a jobb egér-
gombbal mozgathatjuk, ami gyors gép és
maximilis grafika mellett roppant litvi-
nyos tud leani. Maga & harc folys-

: | 1akorva harcol. Maginyes hiseinkkel nem érdemes a ellnté]

Altaliban
rosszul hat az Orkok idegel-
re, ha mondjuk egy harci mé-
nen lovagld elf herceg hirte-
len hatbatimadja amigy is
szorongatott csapatukat.

£z a 30 mésodparc szamit egy kirek. Csapatainknak
Igyekezziink a lehetd leggyorsabban kiadni a parancsokat, mi-
vel @ hosszii “iiresjdratok” tétlenségre kényszerithatik sere-
giink tekintélyes részét. Kilndsen figyeljink erre a késébbi
csatikban, ahol mdr tibb egységet kell mozgatnunk és az el-
lentél timadasal Is sszehangoltabbak.
Ami seregiink dsszetéte-
Iét [lleti, a legjobb tandcs
mit adhatok: épitsetek 2

. Lovas
mm gyorsak,

mlduhitl harchan
megalljik a helyiiket, Ki-
Iindsen jdi haszndlhatok
nyilt terepen, abol & el
lenséges gyalogsdgot
oqy jdl irdnyzott ro-
hammal pillanatok alat! megtirhetik. A mar mene-
killd ellenséget gyorsashguknak hila
kinnyedén beérik és levigjak, épp ezért
ar alacsony Akaraterejii (Ld) lemyek
ellen kiilGndsen haldlosak, Egyet-
len hatranyuk, hogy létszimuk
igen kicsi, azaz a nagy tilerdbes
levd gyalogsig kinnyen hbl
molhatja Sket. A

mhwumun&
kezésaél, mind timadisadl |6 [o-
nek. Foleg nagy timegben alkaimaz-
va érhetiink el veliik sikereket, a ti-




Az irdnyitdsrol most nem szdlok részietesen, wralmuk ald hajtani a Ma-
gia Swelét, ami a jeges —
Azt aért megogyemém, hogy  Eszakol 2 fos Déy a- R e
szamtalan rdekes dologot még nem is emiitettem. liyenek pl. aria a kontinens!. Csak ar oldalrd! kériilvett
a Pszichologiai szabalyok is, mint a Félelem, Rettegés és Gyi-  emberek a Magianak nyolc Orkok helyében.
Iolet. Példinak okdért egy rettegést okozd stimy eldl néha  fajtdjdt ismerik, s akkor
egyszerien elfutnak embereink, mig egy felelmet okozo lény még nem sdltam a tabbi
ellen gyengébben harcolnak csapataink. Szival a jték intelligens faj pusatité
bivelkedik méy meglepetésekben, amikre most a fojtogatd  varirsigéirdl.
helyhidly miatt nem is térek ki killdn. Bicsizéul még dlljon itt
néhany jokora bilcsesség, melyeket a sajit kiromon volt sze-
rencsem megtapasztaini:

- lgyekexziik az ellenséges egységeket oldalrol illetve hitulrol Nék-

megtimadni, a2 efféle mandverek igen kedvezitienil hatnak 2z  kiliik  aligha  tudunk W
elien mordljara. gyicedeimeskednl a2 :
- Varizstirgyainkat igyekezziink a lehetd legjobban kihasmal-  Orkok és Skavenek horddl - o~y ' 3
#l, gt mar el ithizet eqyetien tiziabdan i. felett. S Nl
- A jitékot elvesztettiik, ha karakterink meghal, vagy nem  Varizsiiink a Magia . N ) ()
marad elég pénzink a Grodgebearer lovassig bevetésére. Szi-  Szelébil meritik erejii- ———1"
val vigydzzunk magunkra és deli testireinkre egyarant... ket, ennek erisségétil
- Igyekezziink elke-  fiigg hogy mennyi varizs-
rilni egységeink tel- igét mondhatunk el
jes pusztulisit, mivel A Magia Szelének erfs-
ilyenkor mir utinpét-  ségét az irdnyti letején
lis visirlisival sem  vildgitd pontok jelzik, ez
“timastthatjuk fel” az érték 60 misodper-
balszerencsés csapa-  cenkiént “tiitodik fel”.
tunkat. Kiildatéle varizslataink
- Egy parviadal két  egy, kettd vagy akir hi-
egység kiziitt csak a  rom pouttal is csikkentik
legritkdbb esetben ezt az ériéket. Kiildn ka- ri,
tart utolsé vérig, &l- tegéria az ellenvarizs =izw A viros lakdl mozgal- =
tatiban az eqyik fél megtutamodisa tesz pontot a harc végére.  (Dispel Magic), ez nem e mas napnak néznek
A gydrtes csagal mindenkepp dlddzi a vesrtes felet, ihyenkor elébe...
a kiizdelem mér inkibb mészrlasra emlékertet. : g
- Az ljisz eqységeinket nem mindig érdemes a sz3- ji .
mitogép gondjaira bimi.
p P - e —
£ s # [
A MAGIA HATALMA ¢ i a:ea m =

. (D ) 2 )
n - - |
(- (e

meq Spectrum-somvonalon
Sl  clkészitve is elnyerné tetszésemet. Eqy sof mint sziz, eifogulatian  szillott stratéga (kiztiik én is) kedveli a kemény kihivisokat,
kritikat senki se varjon tilem, eivégre valahol (nagyon-nagyon mé-  Mindent dsszevetve nagyon jo véleménnyel vagyok a jatékrol,
Iyen) az iijsdgird is ember. Vagy valami afféle. ami néhdny aprobb hidnyossiga ellenére is az egyk legjobb és

leghangulatosabb stratégia jiték PC-re.

. Ha valaki nead]'lsten az eredeti tibls jitékot is szeretné ki-
A harc megvaldsitisa ogyan kissé sajitos, de rivid id5 alatt  prébdini, az nézen el a budapesti Teréz Krt. 13, szim ald, ahol
hozzi lehet szokni. Az dlliképeket, Gtvezeti képsorokat és  egy igen kellemes kis bolt virja a Games Workshop cuccok
hanghatésokat csakis efismerd jetzkkel illethetem, egyedill a  irint érdekidddket. Akit érdekeinek a stratégiai stutfok, az
nehézséggel vannak problémaim. A Warhammer szerény véle-  mindenképp nézzen el a Trollbariangba legatibb egyszer, nem
ményem szerint . binja meg (kellemes kis név, nemde?).

méq a legtapaszialtab jitékosokat is megtréfilhatja. Ez per- - . -
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Bevallom, sokdig idegen-
kedtem a Win95-ds jatékok-

tol, sot tivolsigtartisom a

mal napig is megmaradt,

de az EarthWorm Jim eseté-

_— ben minden kételyem elosz-

lott. Az ACTIVISION (6k nyerték el a Win95-bs
valtozat elkészitésének jogat) ismét régi nagy

yirTa

Tehenink meg nem sefti, hogy micsoda utazssra indul
pilianatokon belui

szuperre sikeriilt, grafikailag semmiben
nem marad el a konzolos valtozatoktél, zenei-
leg le is pipélja azokat, nehézsége pedig min-
den képzeletemet feliiimilta. De ne szaladjunk
még bele az értékelésbe, Lissuk inkabb kivel is

JIMY, A ZAMBO

kizhen a galaktikus “szamyas fejvadasz”,
Psy-Crow (Hol-Az-0llé Hollé) végigiilddzi
a vilagmindenség 20 fontosabb &llomésén,
Neki is van ndi idedlja: 6 speciel Lusta-
Mint-A-Rusnya-Babuska Kiralyna-
nek szeretné megkaparintani a magikus ir-
felsdruhdzati cumdt.

FELETTEBB
FURA FIGURAK
Kalandozisa sorin egészen hihetetlen ellen-
felekkel keriil dssze Jim - csak néhdny példa
Rémségek Kicsiny Boltja kinilatibol: Fifi
Chuck, a hiiséges véreb és gazdija, akik

el |
Adjunk ennek 3 gumishroncsgerincu-feipatiancnak,
ahogy a csdvin kifer!

az iirszeméttelep Don Corleonéi, Pokolfaj-
zat Macs, a szivtelen kandiir, aki a biztosi-
tasi iigyndkiket és a zenéld retydkat olyan
mértékben megutilta, hogy mindenkit a mas-
vilagra kivan, Petya Kutyi, az drjingd dleb,
aki alter egojava atviltozva megdinti a sziz-

Walaki lakhelye is,

is drzik, vagy Majom-A-
H.jlm-ﬁl-lt-lgylm
Professzor vaksotétbe
oltdztetett bavéhelye,
ahol az agyament prof teremt-
ményei borzoljdk a sitétben
amiigy is 1éld Jim kedélyeit.

Es mire beleunnank az illan-

do bukdacsolasba és kapasz-
kodisba, lazitasképpen

L —— t |
Ez itten Chuck, a troger, aki tengeri halat hdoy, ha 2
iadajaval eltrataljuk

kapéra jon egy-egy bénusz., vagy
Ogyességi palya. De vigyazzunk! Ezeken a
helyszineken is nyertesnek kell lenniink, mert
kiilinben Psy-Crow a legvaratianabb helyeken
tesz kereszthe nekiink, mig ha nyeriink, lega-
Iabb ezekrdl a palydkrdl ki tudjuk iktatni.

MINDEN IDOK EGYIK LEGBIZARABB JATEKHOSE IMMAR A PC-SEK

Fbldigiliszt;’ank unatkozas kézben egyediilallé mutatvanyokra képes. Csak né

o

~ #s egy ultra-high-tech firruhdval Grvendez-
~ ftette meg, amit Jim gyanitlanul magéra is
- fititt. Ezzel elinditotta hihetetlen kaland-
jait, melyek sordn ezt a szkafandert kell
jogos tulajdonosinak, Hogy-A-Fenébe-Is-
Hivjak Hercegnének visszajuttatnia, mi-

oo
L=
N Oy smai T
A madarakat Witchcock ihette, 8 kutyus pedig

Stephen King agysziilemenys.

10

-

méteres fenékbeharapas (masvilagrekordjat,
Majom-A-Hajam-Es-Az-Agyam Pro-
fesszor, aki utilja, ha igy szolitjak, pedig
hét ez az igazsig, és végiil, de nem utolss sor-
ban itt van Baromi-Nagy Walaki, aki lus-
ta, trehdny, lajhar, okiir, de ha kukac szagot
érez, azonnal bepdrig, nyala csdpog es ajanla-
tos kitémi eldle, mert mindent 30-s20r megrag.
mieltt lenyelné. ..

Hat igen, a helyszinek sem piték. Kezdve
az dr-roncsteleppel, ahol varjuk hada.
Chuck kedvenc vérebei és egy gumiabroncs ke-
70 szemétkosdr Iabatlankodnak, majd a po-
kol tornaca, ahol Pokolfajzat Macs beren-
cel timek az életiinkre, tibbek kdzott 0 r-
Didgiik, Amway iigynikik, harages hoemberek
artan itt van példaul Baromi-Nagy

(oo c|BJ6 |resrain

Takarékoskod) a loszerrel - mar ha tudsz,
hasznald a lasszodat inkabb. Ha alattad
ismeretien mélység tatong., propellerrel
ess le, hogy kitold a reakcioidotet es meég

._I. y A . = |
¢ 7 /%
<
—— amay
Ha hiszitek, ha nom ar a retyd egy teleport, amely
meg egy plusz elete! s rejt.

(7. évfolyam/2. szdm)
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A hossi élet titka pedig

NEM a dohdnyzistil, a sze-
b szes italok fogyasztisitil és a
nii nemtdl vald tartdzkodis. Ez )\
utdbbi nem tartozik kizvetienill a
jatékhoz, de megszivielendd.

TISZTA DILIMAZ

Bizonyéra feltiint sokaknak, hogy elég komolyta-
idejében tudj korrigaini. A képernyd szélén gyak- lan ez az ismertetd. De hit egy ilyen poénpetér-
ran feltinnek plusz életek, bonuszok szuper fegy- da jatékrol nem s lehet komolyan nyilatkomi.
verek, amik elérhetetiennek timnek, akarhogy ug- Minden képernydn, valamennyi helyszinen van va-
rilsz vagy lasszizol: nos ezek is megszerezhetik, lami iij geg, amitil a hasét fogja az ember. A pros-
csak rejtett utvonalon lehet hozzdjuk pekiusokat és szerzidéseket képiinkbe vigd lgy-
férkzni. Vagy még igy sem. Azért priba cse- nik irtd o poén, az elsd szinten foldiiriili pélyara

SZIVET IS MEGHODITOTTA. EZ BIZONY SZERELEM ELSO LATASRA!

dllitott tehén tobbsziri hattérben vald elszagulda-
sardl mar nem is beszélve. Mindezekbol vildgosan
lathatd, hogy nagyon meleg az anyag. Az anima-
ciok profik, minden szereplo legalabb 50-60
képkockanyit mozdul, kivéve hdsiinket, aki lega-
Idbb 300 képkockanyi mozdulatra képes. Csak az
unatkozd Jimbdl van vagy tiziéle, erre jon még a
lajharmaszd, golydszorozd, kapalodzd, bénazd,
bungeejumpingold, csimpaszkodd Jimy. Szamos
felbontas kozill csemegézhetiink, a kis-
ablakostol a teljes kepernyds, mintha-D0S-ban-jat-

M -
“an I

)

—

Az integetd srkatander arra vir, hogy csupasz kuka-
cunk ismel magara dlise.

A felhatlen élvezethez éppen ezért igencsak ajan-
lott egy joypad, a billentyuzetrol valo iranyitas
a bonyolult mozgaskombinaciok miatt gyakran
csodit mond. Régen taldlkoztam olyan jatékkal,
amire alig tudok rosszat mondani, de most ez a
helyzet: talan csak a soundtrackek végi ap-
ro jatékszakadast és a baromi neheéz
jatékmenetet sorolhatnam ide. Ezt pedig min-
den mas felejteti.

pelda a dogosebbek koziil.

Lok ale

resznye... A kiralynot a tojasr
kell megakadalyozni, csak igy gyozheto le.
A kutyasétaltatas titka az allando
mozgasban levés. A Baromi-Nagy Walamit a
sajat tonnas sulyat és tehetetlenségét
kihasznalva lehel pusztulisba taszitani,

szanank tipusiig. A zenék és hanghatasok
is igazi mestermunkak, minden helyszinhez
remekiil passzolnak és tele vannak audio-
gegekkel. A feladatok még szakavatott
kéznek is nagyon keménynek tiinhet-
nek, az 5 darab egymas utdni “lasszi a kampéra”
akadalyon még a mai napig sem tudtam atjutni.
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0 Psy-Crow, akivel az eivesrtet! iirhajsza utdn kel
megmerk drniink.

[?. é*o-‘yam/z, sz.?m]

Ugye milyen undoritd teremtmények erek a birtosiis-

si iigynikik?!

!1996

576 -

i

:97%



APROHIRDETESI SZELVENY

Kerjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szdveget olvashatdan, nyomtatott nagybetikke! a kijeldit helyre beirni dgy, hogy minden egyes rublikiba csak 1 betd, irdsjel,
szamjegy, vagy szokoz keriifjon. A kivagott hirdetési szelvényt az Gjsdg cimére eljuttatni, az dhtalunk ezutin killddtt csekket postin befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés
elifeltétele, hogy a befizetés lapzarta eldtt megtoriénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleidsséget azok tartalmaért

H | HIJETESI All Al' Magénszemélyeknek: az elsd 5 sorig 300,- Ft + 25% AFA = 375~ Ft minden tovabbi sor 120~ Ft + 25% AFA = 150~ Ft
W Kiziileteknek: az els6 5 sorig 600~ Ft + 25% AFA = 750,~ Ft minden tovabbi sor 300~ Ft + 25% AFA = 375~ Ft

| M P | | | | Il | | | | | | 1 | | | l ==l | | | | | | | B | e
| | | | | b S | | | 1 | | | | | 1 S | | | | | | | | | | | |
=3 | | | | | | LA | | | | | | | | | | | | | | | | N IO . 0

|82 | | | | 1 1 | | | | | | 1 | | | | | | 1 | | | | | 1 | | )

Qe (Jcsa () csere () vAsTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTiPUS: ROVAT: [ KERES OPCIOK: [ INvERZ (+50% FELAR)
3 amiGa () ecyEs () KiNAL () KeReT (+50% FELAR)

A P R O

AMIGA KERES C64 KERES EGYEB KERES

" oladd SMO-hozr  + Keresem C84-re & Kastdly és a Newcomer  + Keresek MD-ra Cool Spot conirs + WINCH prog
2800 |jitékokat. Eredetl lemezeken, drral egyltt i K
Cim: Szabé Kdiman 4200 Hajduszoboszié
Zrinyl u.25/. Tol.:06/52-360-091. l -

C64 KINAL

Tatabdrya [omunkds ot 37 43 18

AMIGA KINAL

3 C03

EGYEB KINAL

SAME

Tel. S67339-088 Bartha Janos

* Elndd AMIGA 500-as 1MB RAM, 420 db lemez, TV
modulitor, srteredrsingr, 4 joy, 2 db egér, szak-
kbnyvek, lemertartd doboz, Irdnyir: S0.000 FL,
Cim: Hegediis Janos, 2509 Exrtergom Kertviros,
Kolozeviel 80.

1996 januarjatal
ismeét talalkozhatsz
az 576-tal a TV-ben!

Minden masodik vasarnap
reggel /= 10-kor, a PC ABC
miisoraban a legfrisebb
jatekaktualitasokkal
jelentkezink.

Ne szalaszd el

- 1 * Elsdd GB-ra sz MK2 Tel: 227-55-08, 15-19 éra
talalkozz kedvenceddel ; R e S e e S

s 2 s B Ll
a televiziaban is!

a lehetaoseget,

= Eladd: Jagudr 54 Bit-es, Atari, 1 joy, adapler + itk
Doom , Dragon, Wolleinstein. A Jaguirra el dv ot
lés Ar: 45.000,-Ft Tel: 379-2241 Pintée, caare is.

* Elndé SEGA megadrivers &z Ecco 2, 8.500 Fiért és
1 amerikal adapter, 2.500 Fi-ért, Street Fighter 2 SCE
7500 Fi-éri. Cim: Hegedls Jinos, 2500
Esrtergom Kertviros Kolorsvir 60.

Ne feledd!
Kéethetente 576 a TV-ben!

7 a"vfo.i'yam..-".?, szam




Az|[7(:3 (-7 eddig megijel

TET IS

Kaphatdk az 576 KByte shopokban, illetve postan is megrendelhetdk az iijsag Csomagkiildd Szolgalatanal (1389 Budapest, P1.: 132.)

Nyitvatartds: H-P 9-17

er;\NS_MA Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
e e Tel/Fax: 164-05-79 Fax: 184-22-49
SzdmRdstechnika és Multimédia Rddidtel.: 06-20-344-391, 06-30-510-509
Professzionalis Multimedias termeKek a Trans-Am-tol!
HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeli Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 2x-, 4x-, 5x-, Gx-, Bx-08 sebességl
Sound Blaster 16 MCD - Kiisd ds belss
E Sound Blaster 18 IDE - At buszos, SCS! és sajit vazdrids
Sound Blaster 16 MCD ASP - Thousok: *
Sound Blaster AWE 32  PANASONIC
Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA
GUS hangkdrtydk: Gravis Ultra Sound Max * NEC
Gravis Uitra Sound - .
Médlia Magic hangkdrtydk: Média Magic 16 IDE e * PIONEER
Média Magic 16 SCS! MITSUMI
* SANYO
HANGFALAK: - 7 W aktiv hangfal (1 pdr) e
12 W ek hanotal {1 pd) Videodgialzdlo - ¢ MPEG
- 50 W aktiv hangfal (1 pdr) ﬁammm.com.
- 80 W aktiv hangfal (1 pdr) IPEG studiok raktdrrdl és megrendelésre.
- 240 W aktiv hangfal (1 pdr)
cD iRAS 990,- + AFA (anyagdr nélkil)

Panasonic 4x-es CD drive

Toshiba, Sony 4x-es SCSI CD

2 x 7 W aktiv hangfal + tap

2 x 80 W aktiv hangfal + tap

2400/9600 Zoltrix Fax-Modem

Media Magic SCSI vez. 16 bites hangkartya
+ dupla sebességu SCSI CD drive

RICOH 2x-es kiilso SCSI CD ir6 + software
+ 10 ajandak CD lemez

850 MB Quantum IDE winchester

4 MB/32 bites RAM modul

i fesdncnr telfer driicednlra, Afepa o FayBanlpe! Tel: 180-8611 X’ 1471 # Tone deemmodban
Nomplett gépek tetscileges dsszedllitdsban, 386-10 Pentium 133-ig, 24 dris teszteléssel, 142 év garancidoal, rakparral!
Teljes Kirii szervizszolgaltatissal varuk minden Kedves edsdriimkae
Araink AFA nébiiiek, 1 év ga @5 késIp
8 lizing Kéne o

Foghijas a gyiijteményed?
Rendelj a még kaphato

régebbi szamain !

Szeretnénk azonban figyelme- |
det felhivni valamire: a meg-
rendeléskor gondolj arra,

az dssz?et postak

terheli. Komoly tébbletmunkat
jelent nekink, ha a kikuldott
csekk ldttan sokan I-
jdk magukat, mert nagyobb
dsszegrol szol, mint az Li’%ggzk
dra 6sszesen. Nos, ez a t
a postakoé - mint azt a hir-

detéseink aljan mindenhol ol-
vashatod.

g At

Megrendelo6

Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy
a megrendeldlapot
J  negyed évre: - boritékban
/ O fél évre: 1.650,- az alébbi cimre feladni
' J  egy évre: 3.200,- sziveskedjenek:
Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot  példanyban 57 6
Megrendeld neve:
Cime: [ COMGAME GM.

Iranyitoszam:

1389 Budapest,

Az elifizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

Postafiok 132.

7. évfolyam/1.

(13]



A HUSEG KAMATA
A BOSEG ZAVARA

1996-ban is folytatjuk elonyényds cé64
eldfizetési akcionkat.
Nemcsak az Gjsag arabél takarithatsz meg Eg:'g EIT:EH :
komoly osszeget, hanem LEMMINGS .
KLUBKARTYA SZOLGALTATASUNKKAL BBURAGO RALLY 4
kényelmesebbé és jelentdsen olcsobba STREET ROD @
teheted vasarlasodat is.
o 1 AMIGA
Rendeld meg az ujsagot legalabb negyedévre
és élvezd az eldfizetés nyujtotta elonydket! PINBALL FANTASIES -
- ~ - SENSIBLE SOCCER L
ELOFIZETESI DiJ: BUBBA N STIX A
V4EVRE: 850F (35 Ft meglakaritds szémonként) WORMS >
12 EVRE: 1650 Ft (43 Ft megtakaritis szimonként) SETTLERS .4
1EVRE: 3200 Ft (51 Ft megtakaritds szimonként)

Ez mar 6nmagaban is megeéri, PC
MORTAL KOMBAT 3 ™
D E DOOM 2 @
mi még ennél is tobbet adunk! FADE TO BLACK *
NEED FOR SPEED v
WARCRAFT 2 *

KONZOL
MORTAL KOMBAT 3 @
KILLER INSTINCT ®
FIFA 96 L
EARTHWORM JIM 2 v
SUPER STREET F. 2 *
JELMAGYARAZAT:

Negyed-, fél- vagy egész éves eléfizetés esetén
haromszor, hatszor, illetve tizenkétszer
5,76% arengedménnyel
vasarolhatsz
az 576 KByte budapesti, gyon és pécsi
boltjaiban a reszedre megkuldott

KLUBKARTYAVAL!

® = HELYBEN MARADT

¢ = UJ BELEPO
A = ELORELEPES
¥ = VISSZALEPES

KEDVES TOPLISTASOK!

r

TOVABBRA |5 VARJUK
LEVELEITEKET, AMELYBEN Cb4,
AMIGA, PC, KONZOL KATEGORI-

A kartyal a befizetés utdn megjelend ijsagoal egyiitt postazzuk.
Reégi eldfizetdink is részt vehelnek akcionkban meglévi
eldfizelésiik erejéig,
amennyiben az aremelkedéshdl adodo arkiilonbozetet
a résziikre kiildott csekken befizetik.

Akcionk a Csomagkiildd Szolgalatban megrendelhetd termékekre is
vonatkozik. Rendelés esetén mellékeld a kartyadat, amit
mi a megrendell jatékkal egyiitt visszakiildiink részedre.
Engedmenyiink nem vonalkozik azokra a termékekre, amelyek
mir eredetileg is akcids aron vasarolhatok.

AKBAN KESZITITEK £ SAJAT
TOPLISTAITOKAT.
GiM: 1389 BUDAPEST, PF. 132
A BORITEKRA IRJATOK RA:
TOPLISTA'




WING COMMANDER
B2 5 # 0k N

PALY
AZ UJ.
ELLENSEG
(ROVIDITETT

VALTOZAT,
ELSO RESZ)

AZAT - EREDMENYHIRDETE

Az aldbb olvashatd novella irdja Racz A. demell jutalmaért, a WING COMMANDER
Azért ez a rejtélyes megszdlitas, mivel a nagy  extrapakkért. 3

kavalkadban elveszett a boritékja, amelyben Tovabbi dijazottak: Otvds Tibor (Dorog),
a palyamuvét feladta, és “vele ment” a polga-  ifj. Kerékgyartd Gyula (Vac), Millei Adam
ri neve és cime is. Kérjiik jelentkezzen megér- )
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Taldn kevesen tudjak kéziink, hogy az Utobbi év-
tizedben himevet szerzett cég csaknem 40 éves
miiitra tekint vissza. Amikor a Commodore
1958-ban létrejott Kanadaban, még kizdrdlag irodai

pénzﬁ:wépuk
hlknmNﬂmévsHaﬂM&MWMaaﬂpon
tot a szolgaltatoibol a termeldi szféraba. Kezdetben
kisebb elektronikai eszkdzok eldéllitdsaval, azutan
nagyobb sikerrel szamologépek és tarozékaik
val foglalkozott, s hamarosan az Egyesiit
és Kanada iroddinak és haztartasainak

kbzismert szerepiSjévé vat.
A villalat 1974-ben ujabb merész lépésre
sxdnta ol magét. Megvésdrolta a Micro Office
Systems (MOS) nevil céget, mely késdbb, mint ki-
derilit a vilag legnépszeriibb szamitégépeinek for-

Macintosh, Amiga, Atari ST rendszerek szivét maj-
dan elallitd - Motorolandl tevékenykedtek. Annak
idején a Motorolanal foly6 6800-as ho:ponu egység

ELSO EPIZOD

Az innovativ lépés ellenére a termék csak korla-
tozott sikereket ént el. Ez az els j6 példdja
annak, hogy & gyakran vég-

fejlesztésének alapjdn, imma
berkein W honim a 6502 pm-
dsének. Ez a chip szolgalt
nbapﬂulaConrnodoreelso generacios gépeinek,
illetve az Apple és Acom korai elképzeléseinek is.
Més cégek bekapcsoloddsa csak a tapasztalatok
Mwwamsm ami ab-
ban a pillanatban serkentSleg hatott
A rakivetkezd évben, TMIM
belll 4 részieg sxzlietett, Commodore
Business Machines (CBM) néven. Az elsS termékiik
a Versatile Interface Adaptor (VIA) nevet viselte, és a
cég sajét hiresztelése szerint a vildg elsd személyi
mmmmmmmwm
nak szdmitott a srerkexet legfdbd erénye,
« bilfentylizet, mely mérfdides lépést jelentett a
kordbbi lyukiértyds adatbevitellel szemben.

EEE !

JEHCFN
DRAGON BREED

stase

A késbbbiek folyaman ragaszkodtak ehhez az el-
képzeléshez és 1976-ban megjelent a piacon
azx dgyneverzett Keyboard npm Module
(KIM), mely mar kisértetiesen hasonlitott napjaink
szamitogépéhez, billentylzettel, monitorral és elss-
ként tartalmazta ROM-ban egy magas szintl prog-
ramozasi nyelv, nevezetesen a Basic egy koral val-
tozatanak interpreterét. Ez a megoldés Gjabb eldre-
lépést jelentett a korabbi megvaldsitasokkal szem-
ben, mert a beépitett Basic forditéval elkeriilhetd
volt annak lemezrdl 18rténd betditése.

t a fefiédés elbtt jért. TObbszbr
megjelent olyan
konstrukcidkkal,
melyek kiaddésuk
plllanatéban bu-
kdsra voltak itél-
ve. Fileg azért, mert
a felvasarlé piac még
nem készdit fel egy
adott termék befogada-
séra. Ebben az eset-
ben a szamitdgépek
irodai alkalmazasa
még nem terjedt el
annyira, az adatfel-
dolgozds még nem
fdggdtt oly mérékben
a komputerektdl, hogy az szikségessé tette volna
egy ilyen berendezés beszerzését.
1977-ben aronban lassan megviltorott
& helyzet, az emberek kezdték elfogadni a
digitdlis korszak vivmanyait, ami tobbek kézott
az IBM erfis piaci levékenységének volt kdszon-
hetS. A Commodore cég ekkor, kihaszndlva az
idedlis kdriiményeket, piacra dobta a Personal
Electronic Transactor (PET) névre keresz-
telt Uj gépét, mely furcsa megjeldlése ellenére
massziv sikerl én el. Ez a készilék mar elérhetd
aron nyujtott kaprézatos szolgdltatasokat. A kor
iziésének megfelelden megtervezett dobozban
akkor oridsinak szamitd 4 Kbyte RAM és mel-
lette egy szalagos egység kapott helyet, melyet
késGbb a felhaszndld lemezessel cserélhetett
fel. Az Apple ekkor jelent meg a hasonld tulaj-
donsagokkal rendelkezd Apple l-es rendszer-
rel, mely sok vasdriét csdbilott el a PET meg-
vétele eldl. Az Apple |-et a technikailag sokkal
komolyabban kidolgozott Il-es valtozat kbvette
ha lehet még nagyobb feladat elé &llitva a
Commodore mémoki gardajat.

AZ ELSO 1GAZI
HAZI SZAMITOGEP,
A VIC-20

A PET sikerének kivetkeztében a cég nagy

nyereséget konyvelhetett el, melyet a szdra-

koztatdé elektronika piacdnak meghdditasdra

hasznalt. Az akkoriban szinte teljes egészé-

ben egyeduralkodd Atari 2600 VCS konzol

nagy konkurenseként 1t be a kdztudatba
és hangpr

COMMODORE 64

A VIC-20 megnyftotia a 8 bites hézi szé-
mitégépek kordt. 1981-ben keriit a boltokba a
hazénkban is igen népszerl Z80 alapl, 1 Kbyte
operativ tarral bird ZX-81. 1982-ben
még nagyobb sikerrel kivette utddia, a
16 llietve 48 Kbyte RAM-mal ellatott ZX
Spectrum. A vetélytars Atari megjelent a
B00-as sorozattal, s ezittal csunyan
megégetie magal.

Magyarorszagon meglepden sok fejlesz-
tés latott napvildgol. Tébbek kdzott a
licensz alapjdn gyartott HT 1080Z, HT
3080C, és a Videoton Computer vala-
mint a sajat tervezési Primo. Ezek a
gépek azonban megfeleld méretd fel-
hasznélobazis és szoftverellatotisag
hijan hamar piacot vesztettek.

Kezdetben a Commodore cég a hazi szamité-
gépek mellett jeleniékenyen részt vett a PC-k
gyartdsaban is. Volt olyan idGszak, amikor az
IBM és az Olivietti mellett a vilag harom legkere-
settebb PC forgalmazdja kdzdi
A felgyorsuld piac miatt a koral sikerek
utdn egyre kisebb eredmények szllettek, s
a divizid 80-es évekre jelentds deficitet
lon'ne&t(axérterraatérn&mrészle—

darcot vallottak, s tulajdonkép-
pen itt kezdddott el a Commo-
dore legnagyobb konkuren-
sének kalvaridja. Mint
majd késbb megfigyel-
hetjik, az Atari mindig

denképp),  ami
pont elegenddnek
bizonyult ahhoz,
hogy atité siker
helyett bukasra itélessék.

A CB4 driasi sikerel a vilag minden részén
milliés 0 eladasban mutatkoztak meg.
A ax eolérhets dmak, ax
akkoriban hihetetiennek tiind 64K
memdridnak, a 6510-es CPU mellett

mér grafikal t Is

:gyglalkuuw, s 20 szind palettéval
mik5d3 4 Kbyte-os (] model, a VIC-20.
Az Uj chipek mellett a Commodore felhasznalta
az Atari szabvanynak szamitd 9 tls joystick
csatoldjat is.

dolgoxd graflkus és hang proceszorok
ylftotta lehetSségeknek, a bdvithets-
ségnek és ax exekbdl kdvetkexd sokol
dalGsdégnak tudhaté be. Mindezek mellé a
szamitogép és periféridinak egységesen zléses
kialakitasa jarult.




Hozza kell tenni, hogy 1985 téjén megjelent
a C64 ll-es véitozata, mely az akkoriban
fejlesztett Amiga 500 és C128 kilalakjdra ha-
sonlitott. Nagy vitdk folytak annak kapcsdn,
hogy melyik modell szebb, végil a 10bbség a
régi, klasszikus forma mellett voksolt. A B0-as
évek vége felé t3bb véltozat Il
napvildgot
létott, pél-

déul a klasz-

szikus alak uj

szinekkel, az
U forma j bil-
lentydzetfel-
festéssel.
Ezek a model-
lek az olcsd-
sitds kedvéért
mér hardver egy-
szerisitésekel s
tartaimaztak, ami a
végén oddig vezetett, hogy egyes programok fut-
tasa kdzben minGségromidst tapasztal-
hattunk. Péidaul a nem hivatalosan ne-
gyedik csatorndnak nevezet! digi-
hangok halkabban szdlaltak meg az
Gjabb tipusokon, vagy a
rasziersugdrhoz iga-
zitott programok eny-
he villddzéassal futot-
tak. Meg kell emlite-
nink, a Cé64-es
ogy koral hor-
dozhaté vil-
tazuﬁ

torral, le-
mezmeghaj-
téval kilonalld
billentylzettel
és magéval a
géppel “laptop-
szerl: dobozban
helyeztek el. A 90-08

dévekben placra keriiit a gép kon-
zol vdéltozata, a Commodore
Consola, mely tulajdonképpen semmilyen
technikai véltozast nem jelentett a szamitégép
véltozathoz képesl. Az olcsositas kedvéért elha-
gyott billentylzet és egyéb csatlakgzok hijan a
szoftvererek az expansion poriba hetd kar-
tydk formajaban jelentek meg. Ez a modell a sze-
gényes tamogatottsdg miatt csak egy huszad-
rangt konzol lett, mely igy egyike volt a cég
rdvidiatd lépéseinek.

A periféridk tervezésében Is mogﬂgyol—
hets volt ez a viltoxds. A jo dreg VC-1541-8s
lemezes meghaijtot felvaltotta a vildgos szind valto-
zat, mely mechanikusan is eltért elGdjétsl. A B0-as
évek végén jott az VC-1541/ll-es, az 6t megeldizd
modelleknél sokkal kompaktabb killsGvel. A transz-
formétor kiildn hazban kapott helyet, igy elkeriilhe-
tGvé téve a drive tuimelegedését.

_A SZOFTVER-
TAMOGATOTTSAG
MINDENNEK AZ ALAPJA
Az Atari piacpolitikajaval sziges ellentétben &
Commeodore birtatta, tdmogatia a gépre
programot iré és forgal-
mazd cégeket. Ennek a
folyamatnak az eredménye
Gridsi, addig sohasem latott
szoftver termésben mutat-
kozott meg. Mai napig talan
a PC kompatibilis gépeken
kivill nincs olyan platform,
amely hasonld mennyiségl
' és mindségl programot

b mondhat magéaénak.

A gépet a programoxdk
n sxdmdra teljesitménye
rendkivill vonzévé tette. Ezén szin

.Aegjelenés pillanatétdl kezdve jatékok 6s ké-

sdbb felhasznal6i programok valsdgos démpingje
dlit a C64 tulajdonosok rendelkezésére. Az évek
miiltaval és més konkurens platformok fejiédésével
fermészetesen egyre magasabb szinvonalon. A
szinte szeretetre méité, de legaldbbis ba-
rétsdgos rendsrerkdmyezet nagyon sok
fiatalial megszeretelte a programozist.
Voltak olyanok (igynevezett crackerek), akik cso-
poriokba szervezddve védett programok feltdrésé-
vel kezdtek foglalkozni. Szdmukra kihivast jelentett
a minél nehezebb védelmek kiiktatasa, illetve ver-
senyre keltek az eredeti programok (original) meg-
szerzéséért is. Késbb ezen tarsasagok kreativabb
része kildn csoportokat alkotott és tudasukat be-
mutatd demok készilésébe fogtak. A Commo-

DOD1S0  §33ds
RICK DANGE‘ROUS

[

WRATH OF THE DEMON

dore 64 egyre tobb hasznos hibdjét fedez-
ték fel, melyet az akkorra mér sz{kds hardver kor-
latok dthagasdra hasznaltak fel. Erre j6 példa az al-
sé-felsd és oldalsd keretek eltintetése, a hivatalo-
san B sprite megsokszorozésa, anmodkw
csatorma bevezetése, a képemyd soronkénti telo-
gatdsa és (] szinek valamint felbontasok elGalia-
sa. Ezek az effektusok lassanként a |
zasﬂammévﬂukhhmmaxl
és még az Amigét is megszégyenitd megoloasok-
ndl bukkantak fel.

A géppel egyltt forgalomba hozott Geos cimd egy-
lemezes program a Mac OS-re és a késSbbi Ami
Workbenchre emiékezetetd korai GUI-nak (grafikus
felhasznaldi felilet) tekinthetd, mely megeldzve ko-
rét egy érdekes kiséletnek tekinthetd.

A FEJLODES ELERI
A GEP HATARAIT

A szoftverekek mellett a felhasznalok praktikus ki-
egészitGk kbdzll valogathatiak. Mivel a gép eleinte
kaprazatosnak ldtsz6 hardver adottsdgai az évek
multdval kevésnek bizonyultak, ezért a cartridge,
gyorstditd, memdriabdvité és interface-
ok logk(idnbdzbbb véltozata gyakran a
C84 elengedhetetien tartoxéka lett.

Az VC-1541-es Floppy Disk Drive lassi funkcici
mellett megdszald fejlesztok gyorsitd hardver kie-
gészitdk tervezésébe fogtak. ElGszor csak szoftve-
res sebességndveldk, valamint a gépi nyelvil prog-
ramozast segitd monitorok és assemblerek
meg, majd & cartridge EPROM-jdba égetelt
immadron memdria flggetien tarsaik hédi-
tottak, mint Fastioad, CyberCard, Atomic Power,
Final Cartridge és Action Replay (utobbi kettd kik-
nbs figyelmet érdemel, mert azokat az Expansion
Portba helyezve akkon viszonylatban profi operaci-
065 rendszereket kaptunk). A lemezes egyseég soros
illesztését felcseréive egyes fejlesztdk a parhuza-
mos adatforgalom felé léptek. Igy jelent meg & &-8-
szeres sobességndvekedést birtosité
Speed Dos és a 11-16-sxoros Dolphin Dos,
melynek csak egyetlen szépséghibéja, hogy egyes
véltozatai valdsagos erdmivé alakitottak az amugy
sem kicsi floppy egységet.

Folytatisunkban
az Amiga térténete kdvetkezik...

S



Az 1995/96-0s év min- felbontdsu, 32.000 szind asztalon is
den bizonnyal dttérést nyombhatjuk), a

hoz majd a flipper-szi-
muldtorok terén, hiszen
az elmult két-harom ho-
napban forradalmian uj,
iletve hagyoményos
kivitelii asztalok tomkelege |dlott
napvilagot. Ezek kézll vilasz-
tottuk ki a legjobban sikerdit
4 produkciot, melyek kozil
is kiemelkedik az EMPIRE
INTERACTIVE altal mene- N
dzselt PRO-PINBALL - THE
WEB. Mivel a stilus sajdtsag-
gai sokak altal ismertek. ezert
a részletekbe meno elemzesek-
16l eltekintek; inkabb csak a
tablak legszembetindbb
ujitasait illetve baklovéseit

prébalom csokorba gyiijteni. Lis®

suk mivel kaprdztat el a The Web...

Ezen a CD-n a készitok semmit sem biz-
tak a véletlenre. Tehették ezt azért, mivel a
clﬂl'ogo komngan csak egyetlen asztal
szimulicioja talalhaté. A hatds azon-
ban mindenért karpotol. A héromi"iéle
felbontas kézili valasztas lehetosége a
gyengeébb vagy erosebb hardverrel ren-
delkezoket kenyezighl (maximalistak ked-
veert: 2 Mbyte VRAM-rammal 1024°768-as
felbontdsu, 4 Mb al pedig ?nh‘ycﬂ

THE-

bednithaty. ssb9e’podiy 8 Sgkinye.
sebeWhnm
nézet, egyre nagyobb ldtészdggel).
Azoni csak az els go-
wmuﬂu

le igazan az allunk. A labda mozgdsa
olyan kifinomult és élethd, hogy tényleg
le a kalappal a prog Zzok es _ﬁxfhra-

hogy az eziist
kozeli terepl
lattam...

A jatékban

WE

sikeres
. llyen “m példdul az adott
idé 100%-0s y elérése hul-
lovésével, értékii bu-
eltrafdldsa, a bekildése
, és igy fo-
minden kiil-
tés alatt mas a és a pixel-
ablan az A pixeltdblaro!

;u.' eszembe: reflexeinket probara tevo
] —‘-’ I6esalhatunk rajta sulyos
bonusz-milfiokért versenybe szallva
Persze nem minden kolbasz, ami log, az-
az szot kell ejteni nehany negativumrol is

s

Sajna a zenevaltasok a CD-n valo ide-oda
ugralas miatt nem siman zajlanak,
gyakran megakad a jatek nehany tizedma-
sodpercre. Ez a kritikus helyzetekben fe-
lettébb zavaro lehet. Tovabba a tabla te-
teje egyik nézetbdl sem lathato be
egészen jol, sot gyakran ugy kell kilok-
désni a fent megrekedt, es ezdltal nem is
lathato golyot rejtett “bortoneébol”. Es en
egy kicsit lassunak is ereztem hosszabb
jatek utan a golyo mozgasat, de ez lehet,
hogy csak megszokas kérdese.

e

karral
rampak

A gyakoriatilag
etd két old
pontok fo
ativelo

gk ¥

felettuk
inkabb
pont:

labda-vereto
extra, mint a

-7 T

-

kazvetienil mellet-
pot  konnyen

A bukd célok és

ok. Mivel kiizel vannak
2l tobb is eltiin-

tethet
idalimites
kapuja

A tdbla alatti jdrat n
kidnnyen elérheto h hizodik meg.
Erdemes begyakorolni, mivel az egylk
kiildetés feladata, hogy 30 masodperc
alatt 5 golydval is beletrafaljunk.

dsa ardnylag

(7. évfolyam/2. szam)
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Benki

ogy a
mitogepes
dlekgyarta

t, de joszerivel csak
yert bizonyitast a

riiban megérkezet! N k 8 ¢s a speciglis 8
srerencsém, aztphits e g gzetben (Peés 3 o

W tem, hogy ennél jobbat nem fehet 0 pllozgdl yadyd .o o3 alo
W:ﬂeni Tevedtem. Hogy mi* Lt i o] 0
indjirt l. L e )

Funfair
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Vajon mi a nyero ’96-ban a flipperek terén? Az abszol

vizsgazott tablak vagy a kettb’ keveréke‘? A

Hogy a hagyoményos tal ‘ B fmenyscgenek kos
hatnak m : a._ yitva a Ro
mzowﬂh R Plenak tdnik: a 526

Két l'lll.na“.
finomscroll, 4 !61 ezek a
fébb Ismérvei a jate 65 len-

"~ 'ne manapsig az ugy-

hegy bizonyadra idlis
tartozéka is a jat WEUK! Nos, a
Jaték specialitisa, hogy a gydkere
hez kanyarodik vissza, onnan, a

nan az egész stilus indult. 199

ban, amikor a 3D uralkodik,
rész_probalkozds ilyen osi fi

pert kiadni. Az egye-
dili “modern” sti-
lusjegy a jatéki

az alul latha

kijelz6, ai
pontszamoko,

és (zeneteken

til a sz

OSMMONKEY MA 1 "

DIEWAL KNIGHTS, RO INTASY)
nemgBak témajabah, hanem gyorsasdg-
banfés nehézs on is

mia assulnak a golye
Viszont

Spites, “tdjinkhez érng ilya
; az eg hgbmbasnm

speglalilisi tarta/mazza: a kézepén vi-
ritgfkepe egy rockbanda videdja

pgfeg le, per: csak ha a lel
kitessziik érfe, Urban *

a sok rampajdrol és ala

rél hirhed mig a

Medieval

Knights az ext-

egyik legjob-

. ban te ifolt tabla. Két
“péilya
(nem arulom el,
k kettc) 33

legtGsen eltérc @gymastol.
onkey Ma m i yii-
an pergo, usu, Eid Zi

nileg a flgyorsitott,
lokésngl és az (itkOz6k

AN

négy be

mi t tartalmaz: adott

mzon célo-
mm'.fokal zs8bgljink be.
en titkos ;ar rml-

“ ivizalhaté
m‘l_ os bon ak
5 va.'h J ok
A po célz

hangulato
geszitoket, mi
majomvihogds, a dob
UZil-k ropogéds
2 mind-mind igpzi
nak. A golyé i-
0, tizlabda) Vs
rykent taldn

: _!enruiir|
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it realitasd harom dimenzios abrazolas, a mar jelesre

mutatott jaték mindegyik lehetoségét demonstalja.

A sort egy-olyan flipper zdrja, amely teményben azonban Iényege- rom helyen is elhelyezett gomb
mindharom elézdleg ismerteteft tarsa- 1 feljavitva és s#@gokkal | lyek ha beindulinak, komoly bo-
nak kistestvére lehetne, hiszen minde- ldogésdm jelent meg, mint a uwa nuszpontok dthetik a markunkat. A
gyikkel mutat kisebb-nagyobb ha- bi két tibla is, a SKULDUGGERY é Skulduggery érdekessége a két he-
sonlésdgot. A PINBALL ‘95 névre ke- DRAGON'S KEEP. Mint.az a me lyen is megbuvo magnes és a szamla-
resztelt MAXIS produkcio - mint neve is _képeken is latszik, a tablak enyhén lan, kincseket rejté n lgazi kin-
utal rd - Windows ‘95 parti, de ez mit dobntve, 3D-s technikaval késziiltek e és cses sziget— A hdremi. multiball,
sem von le az értékébél. Ezt esak azért igencsak miniatirdk. Ez utobbi tény ezekbe-a lyukakba |6 it, elég

- csak serkentoleg hat ‘a grafika hamar &sszehozhato. :au's

mondom elbljaroban, mert egyelére
kan vélekednek szkeptikusan a Wi
ala fejlesztett jatékokrol, de ebben

mindségére, hiszen a mini SVGA
alokon nagyon szépen mutatnak

esetben minden alap nélkil i a firge lasztik, a szinkavalkdd, a lam-"
A jaték egyik pélydja, a Space ‘a /pasorok és a kiilonb6z6 itbelemek,
Win95 Plus!-bél ismerds lehet, hiszen Space Cadet ng‘r?:;yan elta-

lait asztal: szép ivek, nagy terek,

ahhoz gratisz jdrt ez a tabla.

A maostani I kony-

Keep a legszebben megraj-
" zolt asztal. Nemcsak az tibla
kézepét uralo sarkdny mester-
m a, hanem a felsé és jobb olda-
etok es bastydk is remek-
A palyat leginkabb a mar
zeiGk uraljdk, két kozeli
Szdjdba vezetd titkos
i @ kinalatbol.
inatkozo [otanacs:
as kijelzot is
ki az eltala-
isznaljuk fel,
tank; a flip-
e, hogy
az egyik

magnesezo- karrol a n latott
dik és fura "nmﬂg mulatoro-
harom

to
nem-

tekin-

(7. évfolyam/2. sza'm.ii"‘l




Donkey Rong
- r.!?llllt\'y

ben kisebb nyerigépek- is, me- /

: Iyekkel a felettik villogé éridkes /
bénuszokat nyerhetjiik.

Wunk sordn most is renge-
teg bandnt taldlha-

tunk, és most is dsszerak-

ban fellelhetd dsszes
érmét be
[ kell. Jrﬂ._i- Allattilto

A lavafolyam Ffelett
ezekkel utazhatunk

t . bukkan fel, aki azonban immar beszerzett egy bijos
il sziike bardtndt is, Dixiet, Nes, 8 két if-
‘ ni! most a kapitényi rangot

o, boita Donkey Kongot.
"‘ﬂf K Roolnak ismét Donkey bananjaira tdj a

F,_‘_ flll.l

Ezokbsl rengeteget
talathatunk, 8z
ha-

iigy o
hatasos
. M “:;yv.rhint
, hasznosithat-
nehezen Cranky Kong Videojs- ke Glcat.

zett kincsrdl, igy tékhds Erméi. Cranky ezek

hdt bardtndjével egy alapjén rangsorolja a teljesit-
kiszabaditd mé -

akcidra indul, nyiin
ket,
A JATEK R i

A jéték Iényege persze nem sokat

juttatnunk,

a szintvéget jelzé elrejtve. Kez- el d
célt, s igy a Krekodil Szigeten detben bryﬁrl PI‘:&-
egyre feljebb jutva egyre nehe Cranky dobo- i
zebb pélydkra juthatunk, a vé- gdjdn hirom
gilkiin egyre keményebb fdel his foglal

A -

- : \ = _tfa'l i
B o ¥ . Y > 1 b \
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Exek monnylug. at akarunk jutni az
hatarozza E_Iruml Vilagba, ezekkel

toljesitmén, "—- (ﬁ fizothotjik lu a hidpénzt.

mb.hl.unh a

Ha aleg ma: i
q !-.r 0l ugrunk, mag kir
lonbézé bomu
szokhoz i'L
jutunk.

i bandess it gyifiicd MIRE SZAMITSUNKDY
mm.mm -ha  Nes, & feati kérdésre nagyjabél a kivetkezi ﬁﬂd

nos dolog.

A HORDOK

A jétékban a horddkaak most _(zar et
is kiilonleges

‘Wﬁw
cllllm hordok a pilyik = mindig dvakodjunk.

tirsunk
ddrambal,

ﬂl
sérthetet- 74
lens éget




KLEEVER

Nos, ime &z ;bﬂ négy Kleever, amint kiemelkedik

féelle |

re. A

kettot, i e Elve-
szett ilag fénokét
(hogy ki &z, az egyel6-
re maradjon titok)
majd a kévetkezé sza-
munkban ismerhetitek
meg.

Az elsd palya végén a
kaldzhajoé arbocko-
sarabdl Krow, a héja
prabal minket

—

desi
adeék

a lavabdl tlizcsovakat fog

sze ugorjuk

5 at.
Ekkor egy agyugo-
lyé pottyan le, amit kap-
junk fel s vagjuk Kleever-
hez, majd azonnal ka-
paszkodjunkfel az ekkor
medjelené kampora, s at-
ugrdlya_a tovabbi kam-

sugk at a tulol-
dalra.VAz/#ddig elmon-
dottakat™ még  kétszer
meg kel ismételnink,

¥ am ezutan Kleever bei-

dﬁ{ ar amenynyi-

tojasaival agyon- ben w Kard be" tud

atni. “El6szorgis ugor- ideg i),'s kiemel

3 junkga a pat%it{?jéﬁ- -

o ra; hogy meégallitsuk.
. v y“e fel, &8
whoz, ami-
Tty

g - =

ajitsuk
kor ép

Ezt a p rat. meg :

egyszer el tsza- e

nunk, de ezutan'Krow i :

stratégiat valt, s egy- —

3 / ~“kedve “a 6l
agreSszivan kez#hado-
naszni-Ugorjuk &t, s me-
nekljunk minél” maga-

bbra}ymajd a tdl-

dalon “"leugorva

kapjuk fel az Ujabb
agyugolyot, & hajfts
7~ eki ismét. Leg-
zerlibb, ha Dixie
. ~ je felé tartva a goly6-
szerre harom to- ) zerden neki-
jast fog egymas utan -ugrunk-lsmételjik meg

o

/ a fészkébdol kildkni. e miiveletét még
Ebb6l @ masodik meg kétskeér, mirg, Kleever
f [ féldon, amit széws, hullik.

y  vegyunk s ismét
" hajits héjahoz.
gEzt is ljik meg

még egyszer, s Krow
€ maris felfele’ agasko-
- do labakkal

hever
~elGttink. ¥
r' —-_‘__,' 2 .g
e ——n 4{ L W
SR éviolyam/2. szim] Y 1 5 9 6
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felénk hajitani, ezeket per-

Kudgel

azzal
hogy haromszor ki-be
ugral a -képernyobe

(persze mindig
minketl vesz cel-
ba, tehat sohase
alljunk meg. eg
helyben), majd
egy TNT-s dot
hagy hatra, “Ami=
kor foldet ér m
dig ugorjunk fel
kdlonben par ma-
sodpercre %bénd-
lunk - majd '@ meg-
jelendé hordot kap-
uk fel, s vagjuk
0zzAa. Ne
menjink -« tul
kdzel hozza,
kGlonben Kidti

hordot: Miu-
:_la'n éhéri m [
ordot L
neﬁhdilto%y :
tunk, kiseb-
beket"
ugrani,
ez ne zava
csak  arra

“minket,
gyeljlnk,

| a

] dul,

megsebezni,”tehat papa-
L nkkal\greszkedjﬁnk
ala,“arccal Szemben ve-
le, majd amikor megfor-
yorsan emelked-
s tlzelju A
I-(lehe-

CC

junk fel,
masodik talalatn
téleg valahel

fog. dihdni;

kiléni, tehat
menekuljink, ‘& kerdljik
ki 6ket. A hatodik talalat
utdan King Zing négy ki-
sebb klénna!n\Eeazi koriil
magat, ezek egy talalat-
tél elpusztulnak, viszont
Ujratermelédnek, tehat

Ea4 minden csak a gyorsasa-
gunkon mulik. Ha mind a
4 négyet kil6ttik, Zingnek
mar- csak harom talalat
kell.

mindig . me-
nekiljank, ha pedig a
képernyé széléhez szo-
ritott _minket, " gyorsan
fussunkeat alattagiamig
a levegében vaf.: &abb
harom = hordd” .utan

Kudgel .a "oosarban
fog kneM'«~ .

okl




100 évvel napjaink utan jarunk, az emberiség meg-
kezdi a naprendszeriink tobbi bolygéjat is meghddi-
tani. Lassan sikeriil a Vénuszt és a Marsot lakhatd-
vé tenni, ami mentesitené végre a Fildet a tilnépe-
sedéstdl.

Hajdanin 2040-ben a genetikai kutatéink
megalkottak az erbs és intelligens
Neosapienseket, akiket az emberi egyediej-
lodés kivetkezd |épésének szantak. Ezeket
a Neosapienseket az emberek a Mar-
son lévd banyaikban és gyira- et
ikban kivantak foglalkoz- P
tatni, 4m hamarosan

felfedezték,

Azt hiszem elég sokan akadnak, akik - a miholdas
adésok révén - immar Magyarorszagon Is lelkes hi-
vel az amerikai profi kosdrlabdénak. Kbziiliik akik
rendelkeznek egy MegaDrive-val, bizonydra |6 né-
ven vették mdr tavaly is, hogy az Electronic
Arts jovoltdbdl k is palyara léphettek a nagy ne-
vek kizitt.

Az EA Sports természetesen ezt a sorozatét is ak-
tudlissé tette ‘96-ra, léssuk tehdt mit rejt a kirtya.
Most is indulhatunk kil-

-
w
(=

N

hogy a MNeo- Harrier féle) rep-
sapiensek egy kedis résszel in-
valédi @) faj, ] dul: szembe jon-
tobbek mint egy- nek mindenféle
szerii “hazialla- s o “ A n bigyok, azokat
tok”, igy kell kildni. Az ird-
laséget akartak te- nyitas it elég po-
remteni. Am a Neo- _A csék, a foellenségek pe-

sapiensek exzel immar nem elé-

gednek meg. Vezetdjik, Phaeton teljes
Neosapiens uralmat akar. Ha egyszer hid-
borii tirne ki az emberek és a Neosapiensek ki-
zitt, csak az ExoSquad lenne képes
segiteni...

DE HAT MI IS AZ AZ
EXOSQUAD?

Ez egy iin. E-Frame pancélzattal ellatott emberi
kiilonitmény. Persze ezek az E-Frame-ek jGval tib-
bek egyszeri pancélzatndl, hiszen kilénbozd
fegyvereket is magukban foglalnak, és
héseink még repilni is képesek vele.

A jatékban kétféleképpen indulhatunk: Arcade
Modban és Duel Médban. Az arcade médot

elinditva elsdre egy kicsit lehet, hogy gyengének
tinik a jaték, ugyanis a tirténet egy idétlen (Space

Akcidk kiizitt dtvezetd
beszélgetések zajlanak.

dig dllati kemények, rdadasul el-

halalozas esetén a palya elején kell kezdeniink.
Szerencsére azonban nem csak ilyen palyakhal all
a jiték, hanem oldalra scrollozédd akcio
részekbdl is. Ezeken a helyeken az E-Frame ird-
nyithatdsaga messzemendleg kielégitd: a grafi-
ka prima, hésiink animacidéja gybnyo-
rii, még a filddn kilott lyukak is megmaradnak.
Arcade mddban tehal ezek a palyak viltakoznak, s
igy persze egyre keményebb ellenségekhez jutunk.
A Duel madban pérbajt vivhatunk a kora-
puter ellen, esetleg egy baratunk
ellen. Ennél a modnil karakteriinknek valaszt-
hatunk a Neosapiens harcost is, ém itt nincs
megnyeres.

A konzekvenciat tehdt igy vonhatnank le: ha a rep-
kedds részeket nem szamitjuk, egy franké jatékkal
van dolgunk.

Maga a jaték pedig roppant egyszerii-
en iranyithaté, ennek ellenére
szép akciok vihetdk véghexz, minden
csak a |6 iddzitésen és a |6 passzokon milik,
csakiigy mint a valosagban. A jitékosok ki-
dolgozésa teljesen személyre szabott, az ani-
mécié nagyon frankd, szép rsdkoldsokat és
egyéb mozdulatokat lathatunk, s még a ki-
zinség is folyamatosan mozgolddik. Minde-

“vittek be a géphe”, teljesitménye-
ikrél még kiilon egy meniiben olvas-

hatunk is, igy mellesleg a Jiték egy

kisebb sport almanach is egyben. A
jatékba ezen kiviil stratégial eleme-

ket is beépitettek: a kiilinbdzd timadé/védekezd mellett a hanghatdsok is teljesen eredetiek: a k-

stilusok beallitasan kiviil lehet

van zinség ziig, a |dtékosok cipdi nylkorognak a pad-

tébbek kdzbtt még a jatékosok elada- m;m.uawumu Is remek mun-

A kepen eppen egy harom =
pontos kosdr késziilodik.

o“ -1_.
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Gyerekkoraban szinte mindenkinek van egy olyan ido-
szaka, amikor tiizoltd akar lenni. Nos, akik épp ebben
a korban jarnak, keresve se taldinak jobb jatékot a
Firemenneél.

A jovoben jarunk, 2010-et irunk. A Metrotech Vegyipari
vallalat toronyhazaban épp a karacsonyi partyhoz keszu-
Iodnek. Reggel 6.00-kor kisebb tuz keletkezik a konyha-
ban, amit azonban nem vesmek eszre, igy a langok hama-
rosan tovaterjednek, at a veszélyes vegyi anyagokra...

Egy nap Mickey Egér és Minnie bementek a virosba,
hogy megtekintsék a cirkuszt. A buszuk egy kicsit
kiésve érkezett, a sitor aronban még alit. Am ekkor
Gooty jott velik szemben szomori dbrizattal, s elpa-
naszolta, hogy a sitorban minden a feje tetejére alit,
valaki mindent lerombolt. Mickey mindezt eldszir el
se akarta hinni, de artin a cirkuszha érkezve § is lit-

Mickey épp az elsd
fogonoszt veszi kezelésbe.

hatta, amit Goofy dllitott: mindenki hazament, min-
den romokban hevert. Mickey és Minnie tehat elhata-
rartik, hogy myomozisba kezdenek, és persze megta-

Az Dcean Weapon-
Lordja Ggy erzem
nem sokaig fog él-
ni_az emiekeze-
tiinkben. Hogy mi-
ért? Valoszinunek
tartom, hogy egy hu

nyds anyagnal sepkl agm
kedveli, ha neki
delemnek kezdd
mar az elso ellgl
Marpedig a Weaf
iranyitas kat
ba nyomkodjuk a

gyulladt meg az utcakd.

A jatékban félig feliinézetbol iranyithatjuk
tiizoltéinkat, Pete-et és segitotarsat,
Danielt. Rajtuk kiviil még negy fobb szereplo van a
jatékban, am veliik csak a walkie-talkien fogunk be-
s2élni, ok latnak el minket kivillrol tanaccsal. A fela-
dat egyertelmi: oltani a tuzet, s kimenteni a
tuléloket.

Osszesen hat nagyobb helyszint kell bejarnunk, a ve-
giikon mindegyiknek egy “f g", valamilyen ext-

laljdk az eltint Donaldot és Plutdt is. Vajon
hol lehetnek, s ki tette mindezt? A nagy kér-
désre nekiink kell megkeresaiink a vilaszt.
Mint lithatd, egy djabb Disney jaték-
kal van dolgunk, amit ezittal Is a
Capcom adott ki, s ez erisen meg Is |4t-
szik rajta. Tobbszirisen déjd wu érzésem
volt, ugyanis a jiték dgy néz ki, mintha
az Aladdin grafikjét a Mega Man jaték-
menetével Gtvizték volna. A Mega Manhez ha-
sonidan itt is tibb szerepldvel talilkozhatunk,
néhol még IGviidGzni is lehet, s ami a legjobb
btiet: Mickey Gtja sorén killdnbdzd
ruhakat, eszkdzdket kap, amik-
kel méas-mas miiveletekre lesz
képes, mint példaul porszivizas. Sajnos
a Jaték hossziisiga azonban messze &ll
a Mega Mantdl, ugyanis mindissze _
it palyat kell teljesiteniink, mindegyi-
ken kit fdellenséggel. A jiték tehdt elég
kiinnyil, im a fiata-
labb korosztlynak
mir csak a r.mlila-
tos grafika miatt
tetszeni fog.

egylolyta-
piftl minket,
harom fra-
e-bol

allo

hosink meg
se kexdi, igy ‘ >
- még csak nem is ol
¢ sejthetjiik, hogy figu- S
," rank mit akarna csinalni »

Na persze - mondhatnak a ke-

szitok - ott a kézikonyv, olvassuk

ki beldle, vagy induljunk V5 modban
Kezdd fokozaton raadasul meg nincs
is megnyerés. Hogy lassunk valami er-
dekeset is, minimum Barbarian
fokozaton kell indulnunk, ahol

ra tulajdonsagi tiiz var minket. Utunk soran robband-
sokra, leomld csivekre, garlangokra kell igyelniink, s
persze hogy ne menjiink til kizel a tuzhoz. A jatek gra-
likailag kielegito élmenyt nyujl. aki tehat egy meleg
helyzethe akar csoppenni, az batran logjon neki.

TIERE G—REAT

Starring Mickey &
ﬁ

Minnie

JUPER NINTEN

driilhetink, ha az elso pir fordula utan meg a he-
Iyén van a fejunk. Csupan ket pozitiv dolgot talal-
tam a jatékban: az animaciot nem szamitva tulaj-
donképpen szép a grafika, valamint az is Ietsull.
hogy jatek kozben leny thatjuk ellent
skalpjat. Befejezésiil pedig egy cheal hogy Story
Madban is valaszthato legyen a hetedik karakter,
Zarak, irjuk be kodszonak: AYA YBB BYA ALY YBY
AAA, majd az “R" gombbal egyutt szalljunk ki a
menubaol.

Alldképnek megteszi - sajnos
a Jaték kizel sem Ilyen pazar.

_febrna'f|




Az utobdi idikben eiég nagy olvasdi visszhangja volt a
kiifonbazd Ultra 64-rdl szdld cikkeinknek. A gép megjele-
nésével kapcsolatban példdul egy Belgiumba szakadt
haznkfia dgy nyilatkozott, hogy Zolee a leguidbbi szd-

vissza, mivel hogy dllitdlag Briisszelben mar kaphatd is a
9ép. Hét ehhez dszintén szélva mi nem tudunk hozzdszdl-
ni, mi csak azokat az informdcidkat tudfuk tovébbra is,
amit maga a Mintendo cég is megerdsitett: a Japinban
lwmmir Nintendo 64-re dthkeresrtslt masina
legeldszir dprilis 21-én lesz kaphatd, #s

25.000 Yent kell érte leszurkolni. A japén megjelenés te- /"
hat ismét eltolddott egy hdnapot, dm az amerikai, illet- < -

Is 200-250 $-r6i beszéinek, s iigy néz u— L

m&uﬁm&aw

NINTENDD

ULIRA

mutatdsat igérték, hllrummﬁmmflm
bibdl azért voltak csak videofelvételek lithatéak,
mivel Mario sikerét nem akartdk egy fikarcnyit se
rontani.

Az iif Marfo-jaték egyszeriien fantasztikus. Mario
kilépett a régi 2D-s vildgdbél, 4m eziit-
tal nem csak ogy grafikai effektusrél
van sz6, hanem egy teljesen uj forradal
mi jdtékmenetrSl. A Bug! Saturnon wgyan
mar felmutatott hasonldt, dm it a héttér még
tikéletesebb, amit rdadisul a gép igy forgat,
ahogy épp Maridval fordulunk, s persze a kiildn-
bdizd vdlasrthatd nézetek sem hidnyoznak. Mindemel-

semmi akaddlya sem lesz a nagy . A

R i AMBESZEDB(OL VEGRE

A japdn verzid Jiték néikiitlesz G VALK

o i a:n. = méy keuzeltoghatabd “"’Tsmm

87 SZimi o
S v o9 e S 4 fett 2 terepen azt tehetiink, ami épp

az eszilnkbe jot: ugrdlhatunk, iszkdl-
_hatunk, mélysigek felett megkapasz-
kodhatunk stb...
A Jiték a rakis ijiis ellendre 2
Marids veteranoknak még s ismerds-
nek tinhet: megmaradtak a régl elisq-
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foldt: & [rinyitors], és a obe hdzdrol, Maga a
ﬂwm-lﬁ& 190 mm
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A kazetta csak rossz
uttartas esetén okoz gondot
Ll L 1 -

A Micro Machines masodik epizédja, csakigy
mint az elsd rész, mara szinte minden gépre meg-
jelent, igy mér éppen ideje volt, hogy napvildgot
lésson a GameBoy verzid is.

JUIGIITES

TOREG TOURNA

Emlékeztetdiil, hogy mirdl is
van sz6: feliiinézetbdl nem min-
dennapi palydkon apré kis jar-
ganyokkal kell versenyezniink,
ahol az akadélyokat kiilinbdzd el-
szirt hasznilati targyak, mint példéul
egy kdvés csésze vagy egy firdgép jelentik.

De vajon ezeket az apré jargdnyokat hogyan le-
hetett egy ilyen apré képernybre atvinni? A
Codemasters most megmutatta, hogyan kell ezt
csindlni: a grafika nagyon szép, szinte
megegyezik a 16 bites verzidkkal,
teljesen 6l felismerhetdek a palydkon heverd
tirgyak, s a kiilonbdzd jarmiveink is szépen ki-
dolgozottak, és jol animiltak. A klassz pa-
lyakat a GameBoy tiikérsiman és

gyorsan scrolloz-
za, s mellesleg az
irdnyitas is toké-
letes.

A Jaték-
ban eb-
ben a
vialto-
zatban
is indul-
hatunk

ezen be-
liil jatszhatunk
bajnoksagot, vagy “pérbajozha-

tunk”, esetleg benevezhetiink a Super Ligdba.

Egy linkkébel segitségével jatszhatunk egy ha-

ver ellen is, am exzdttal ehhez nem is

feltétieniil szilkséges két GameBoy:-
szinte paratian médon ugyanis jatszhatunk ket-

ten, egy GameBoyon, egy képernydn, automata

gazzal!

A jéték tehdt egy fantasztikus konverzid, szin-
te csak egyetlen lényeges dolog hidnyzik beld-
le: a palyaeditor,

Mint kiztudott, minden iddk legnagyobb kiitségvetésii film-
|e a tavalyi év WaterWorldje volt, ami immdr fix, hogy nem
hozott busds hasznot a készitdinek. A film a jovében
jatszodik, amikor is a viligot elnyelték az
dceanok, az emberi tiléIok tutajoh gbd
nek, s a szarazfdld létét csupan legendanak
tartjak. Egy Enola nevil kisldnynak viszont van egy tetovi-
lasa, ami az allitolagos szarazfdld helyét jelzi. Errdl azonban
értesiil a fgonosz, Deacon Is, aki a Jetbike-okkal kiizieke-
i Fiistdlik banddjanak a vezére, s aki tehdt ennek kiszin-
hetden eirabolja a linyt. Enolit pedig ugyebér csakis egyet-
len ember, féhdsiink, a Tengerész képes kiszabaditani...

A filmbil késziilt jaték GameBoy véltozata - aminek a jogit
az Ocean kapta meg - legalabb olyan halvany lett,
mint maga a film. Ugyanazok jellemzik ré: Gtiettelen-

A kép huen tiikrozi
a grafika szinvonalat.

ség és unalom. Mindissze héromfajta palyt kel teljesite-
niink: tenger alatt kell iszkalnunk, a trimarannal kell hajé-
kaznunk, s végil a zatonyon kell harcolnunk a Fiistdidk el-
len. No persze ez nem azi jelenti, hogy ez kinnyii feladat, hi-
szen a palyak elég hossziiak, s még foellenségekkel is talal-
kazhatunk. A helyszinek

AT

viszont roppant unalmasak: végig egyforma ellentelek jon-
nek, s a hittérgrafika sem til viltozates.

A Jaték csupan egy dologgal jobb a filmnéd: a kiltségveté-
s¢ minden bizonmyal csak par erer dolldma rigott, igy 2
virhatd sikertelensége valdszinileg seokinek sem okoz




A filmyildg berkeibe enged bepillantdst a joték, sdt a film-
Jorgalmazds dtvesztdibe is betévedhetiink segliségével!

ba keriiliink. Bal oldalon van az iroda,a A kivilasztott filmme! a hdnunk alatt menjiink vissza a
nézfitérre nyilé két bejdrati ajté egylke moziba (Kino), ott az archivamba, ahol a film cimére és

Mozink bejdrata. Innen Iéphetiink a virosba, hivatalunkba és az
archivumunkba illetve kivethetjiik nyomon mozink litogatottsagat.

19001980
| Gegenwa
P Zukuntt
| AT ———
| Spezial %

kivilasrtasa.
évét, valamint a kilcsinzési dijat (Gebdihr), amely A szerdal nap végén a hazal mozikban Jétszott 10 leg-
napra és teremre értendd, végiil csillaggal jelGive a film ire-  sikeresebb filmrSl kapunk téjékoztatist. Az elsé osz-

térgyheti, a mésodik az osszesitett
DE TERJONK A LENYEGRE!  aggal ol film a legiobs, de lyen minésitst csak z i - -n:d-. g P

A betiltés wtin nevet adunk a cégiinknek, majd kivilaszt- mek kapnak. A csillagok iddvel lekopnak, ami a csikkend é- Az irodéban taliljuk a fiimstatisztikit, A Box
juk a nehézségi fokot, s a jobb clickre a mozi elfcsamokd-  dekiddést mutatja. Office az eldbb leirt adatokat adja. Az All Time
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High Score a 10 legnagyobb filmgyér
mutatja. Ide kell majd beverekedniink magunkat.

UTON A VILAGHIRNEV FELE
Nyugodtan mozizhatunk mindaddig, amig a tdkénk el
nem éri a 2-2,3 millidt. Ekkor mehetiink a bankba, ahol
10-12%-0s kamat mellett 4 évre kapunk kilcsint, a
pénziink tizszeresét, havl tirlesztésre.

']
selires !

W roduzent
Darsteller

A mozizés kiizben ajanlanak
fel megvételre. Ha van ri pénziink, mehetiink a filmgyér-
ba, ahol megtaliljuk a film cimét (Filmtitel), a szerzf
nevét, és a film kategéridjit (Filmgenre). Nekiink kell
eldinteniink, hogy a film mely korban jétszbdjon
(Filmepoche), az iskortil (Urzeit) a tivoll jiviig
(Ferne Zukunft). Célszerii a jelen id6t vilasztani
(Gegenwart). Ezutdn hatirozzuk meg a szinhelyet
(Drehort), illetve a kulisszikat. Ha megtettiik, dtme-

genielsmur: KortissH
arsteller : BoggertH
Bergmanl

SESm 120087
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Stunlleam
Kamera
Musik

A kelléktar.

Filmiinkhdz itt vélaszthatjuk ki a szinésrek

megleleld ruhdit, a kor stilusinak megfeleloen.

gyiink egy masik épiiletbe (Requisite) a kosztimi-
kért. A kiivetkezd utunk az igynikségre (Agentur) ve-
zet. A rendezi (Regisseur) vagy a mifaj specialistaja,
vagy sokoldali (Multitalent) legyen. Az igyndkség 0-
9 pontban adja meg a rendezd képességeit: fesziiltség
(Spann), eriiszak (Brutal), akcié (Aktion), érzslem
(Gefiihl), szellemesség (Spass), erotika kifejezése
(Erotik), kidolgozis, igényesség (Anspruch), dré-
mal hatds (Drama) és a sikeresség (Erfolge). Ez
utébbi igen Iényeges

D s
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HISTORY

A hivatalunk,

i
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néziként 2 DM-t kapunk. Janudr és szeptember kizitt min-
den hinap elsd vasimapjin 20 Grakor filmfesztivil van,
ahol valametyik filmink dijat nyerve djabb pontokat hazhat.
Végszokint talan csak annyit: 2 jiték nem grafikal megoldé-
sai miatt, hanem inkibb a komplexitisa és életszeriisége alap-
fén nyeri majd el a stratégiai jatékok megszallottjainak tetszé-

1M MmN AL imam

Valdfaban kommunikacids centrum: dllds men-

tés, tiltés, pontszam, helyezés, beallitisok helyszine.

sét. Ji érzés bepillantani a rendezdk vildgaba, érdekes feladat
2 mozinézik érdekiddésének felkeltése és allandd szintes-
tartasa. Amirdl eddig kiviilalloként a filmszinhizak eldtti sor-
bandllis alatt &brindoztunk, a jitékban valdsigga valik.

576 ERTEKELO
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Los Angeles 2015, A hébori az em- » VALY

beriség elpusztitisaért mar 20 éve  Emberiink mozgatisa egyszeriien tokéletes. A Doom-
tombol. Mi azon “szerencsések”  ban példaul til gyorsan haladhattunk a tijon, itt viszont
kazé tartozunk, akik tiléiték a nuk-  100%-ig érezhetjiik, hogy gyalogszerrel vagyunk (de
Iedris kataszirdfat, s most azart k- persze Iehetiséy van futasra is az Alttal). A fejin-
veld kegyetlen, sotét idakben kény-  ket, illetve a fegyveriinket pedig - az egér-

telenek éini. Csak egyetlen | i

=

lehetaségunk van: segiteni John Connomak egyesiteni
ar emberiséq utolso tilélait, s egyiitt ellenallni az onalldsult
rabotok fenyegetésének. De lelvetidik a kérdés: vajon ke-
pesek vagyunk végrehajtani ezt a nem kinnyii feladatot?

Egy telinoldas éjszakan Los Angeles ramos ulcain talalom
gamat, Kirildttem leomlott épiletek, kiégett autok, M
nak indult tetemek, csupdn a szél zigasat hallom. Amint elindu-~
lok, halkan csosszan a surranom a rég nem takaritott utcakive-
ken, majd pattoge tiiz mellett haladok el. Hamarosan furcsa bi-
s iti meg jobbrol a filemet, oda forditom a fejem: alig pir ma-
sodpercem marad, hogy lézercélzos géppisztolyommal

a felém kizelitd drone-1. A fegyver hangosan
mmmmmmwmu

Az atmoszléra megteremtéséhez a grafika
utan a hangeffeklek jarulnak nagyban
hozza. A |épészajok mindeniitt teljesen valdsaghiiek:

2 betonon csoszogunk, az épiiletekben diszkréten
I:npnnunt. a vaslépcsok halkan megkondulnak a bakan-
csunk talpdtl. A szél siivit, a tiizek ropognak, a 17
killonbozo fegyverunknek teljesen egyedi hangzasa
van, s mindez rdadasul srieredban. A zenére se nagyon
lehet panasz, lévén hogy mindvégig a filmze-

ne motivumait hasznaltak. Tobb mint 25
fajta 30-s modellezett, texture mapped ellenséggel

['-HJI.IHE 5||[|E R

1=

/R

hﬂhlduuamaw wsTiete:
lisatfkus fényhatsok nagyot
vilagitjak  k

s iirhajo szin-
tén kiinnyedén w s mindezekhez hozzd
kell még teani, hogy az ellenség is eszméletle-
niil jol van mozgatva. A mir ismerds ellenséges

-— -

- -

gy érezhetjiik, mintha tényleg bel

be. Az igazi szenzicid pedig még van: a ja-
ték rendelkezik virt , tehdt akinek
van egy virtual sisakja (a Victor h Forte VFX1

lesz a virtualis valésag.

[1998-'

robotrepilék amint felénk fordulnak, ‘stinte mér 13
voina a film-, * =

tipusokat tamogatja a program), annak tényleg telies’ . PC: RAM: BMB  HD: 20MB VIDEO: VGA CPU 4360K2

hang/zene

Co:1 :‘EI! S8 SEPAD GUS ROLAND ADLIB
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Az ember azt hinné, hogy az llatok kirdlyanak aramy élete
van. Egész nap heverészik, s ha megéhezik, bekap egy-eqgy ar-
ra jérd zebrét vagy antilopot.

A jitékban egy

oresziin vagy egy csapat mindennapjait kivethetjiik végig. Ext
u életet vadaszat, pibenés és a veszélyesebb ragadazok (orv-
vadisok) elfl menekillés tilti ki.

ami addig tart, amig a gombot nyomva . A mésik ne-

met vilasztva a két oroszidn munkahoz Iét és 110 nap mdl-

va eqy ifji egyedde! szaporodik a csapat.
TARSAKKAL

7. évlolyam/2. szam)

é yél nem alszik...

Menet kiizben a s26kiz vagy a jobb egérgomb megnyomésira  és sok folyadékot fogyaszt. Ehesen azonban mem
a kiéip alsé felébe keriliink. Itt a bal szélen az oresztin neve  tud pihenni, iy ilyenkor jobb, ha folytatjuk az utat.

alatti csikok a G
Egyediil csak egyet gyizhetiink le, ha pedig trsunk Is van, a
kellemetlen allatok elmenekiilnek.

. Az els hirommal a kiizelben lévi
(ekkor a kép szé-

Koizds vadaszatra indul a csalad.

Vele inkabb ne kezdjiink ki,

"

Ext a képernydt elég
gyakran fogjuk latal.

uumnwmmmmw.b
utdn a pontszim, alatta pedig a nagyitd kivetkezik. A kinagyi-
tott kéipen szintén megjelennek a kizelben tartizkodd dllatok,
ezért ezt érdemes minél gyakrabban hasmdlni. Az irdmytii a
szél Irimydt jelzi, amire a préda becserkészésekor kell odafi-
gyelniink (az a 6, ha az dldozat feidl fij a s2él). Az oreszidnok-
ra kattintva a csapattagok statisztikijit nézhetfiik wégig, 2
Map és a Hold pedig az idd mildsit jeizl.

NEHANY TANACS

576 ERTEKELO

= GULL

. A sikert az oroszidn egészségén,

erdnlétén és tapasztalatin til a rejlizkidés, az iddjards, a

m.amhummhw.;:m

, mig ana-

gyobbakat csak csoportosan timadjuk meg, mert az dldo-

zat Is megsebezheti a timadit. A sériilések 3-4 nap alatt
gyogyuinak meg, s a beteg oroszldn rosszabbul vadaszik.

(a felesleges

w
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=
~
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tiink, de lophatunk is mas oroszidnoktdl és hiénaktdl.
, hiszen melegben a mozgés gyorsabban kitdrszt

6 -_ b ! u .-..
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COMBOK ES EGYEB TESTRESZEK

“Hellé Skacok! Minket a nyugveé,
alvo, a “kodés jovoben szuszmakols”
Long Life Data Disc érdekel. Légyszi-
ves, deritsetek ki rola valamit és irja-
tok! Sokan s ela-

mozas valahogy nem megy.
konyvbél nem lehet megtanulni, csak
sok ajszeri probalkozas és nagyon jo
logikai készség mellett. (...

Visszatérve az étletekre, kényordg-
tek (marmint a tébbiek), hogy koz6l-
jem le az O &tleteiket is. Most Sanyi-

ra és Lacira vagyok kénytelen dénte-
ni ezt az 6tlettengert. Na, most pedig
kévetk a tobbiek altal

Gssze- egyet. Nekem ugy

szitoit, akik atnyalazva az étle-

teiteket a kévetkezékép- >
pen véle- ____ 48
ménydket: Data ¥

Diskrél elvileg lehet 4
820, de két dolgot
nem értenek.
Egyrészt a com-
bokrél  nekik
nemes néi
testrészek

minden szereplének
mas legyen a vége, nem
értlemezhets. Melyik vége?
A feje, vagy a labikraja?

SZARNYAS TIPITAPI RITA
“Tisztelt 576 KByte! (Rebel 2 ko-
dok és az ujévi jokivansagok ko-
vetkeznek, készi, a folytatas
pedig emigyen szél:) Balczer
“B*™ Balazsnak a véleményé-
vel (absolute zero) nem értek
an nincs gé-

pem, de ha valaki nem tud

Pentiumot venni, az ne akarjon

az djsagon valtoztatni és ne is

6csarolja azt. Lehet, hogy szamara a

technika, meg az ajsag kilseje az el-

érhetetlenséget jelképezi, de ha mar
tetszik,

szam

1[? evm!y.?_m 2




cikkek, mi csak hagyoma-
nyosan csinaltuk, oszt is-
tenem.

Na most mar zarom
soraimat, mert
kezd fajni az a-
gyam, oszt nincs
masik beléle. Vi-
gyazz magadra!
Milli6 puszit kald
nénikéd: Magdi”
Ki a fene maga?

Bar azt hiszem, a

megoldas a kévet-

kezé levélbél kiko-
vetkeztetheté (mar-

csak azért s,

mert egy boriték-

ban érkezett a

ketté...). Mindig sejtettem, hogy
nagyapam Sherlockrol magyari-
tott Aprilira.

“Hellé Zolee! P.U.E.K.! Egy kicsit el-
késtem, de nem baj. Ma este is el
uralkodott rajtam a pesszimizmus,
igyhat tollat r h. levélbe
ontsem, ami a szivemet nyomja. rni
akartam az élet értelmetien-
, a vilag teremtésérél, a vi-

[.-' eviolyam/2 ..\'.'.h'rr]

akkora esélyek). A Teremtésrél pe-

elobb: a tyiuk vagy a tojas.

OzENOFOZET
Dr. Janosi Gergelynek, a DangbirD
Multimedia Studios hagyatékat ke-
zel6 Gizenem, hogy
DangbirD elhullasaért semminemid
felelésség nem terhel. Egy kicsit
azért sajnalom ezt a hi-
szen a vérét adta a Csevegd taplala-
saért, de sajnos olyan terjedelmid
elemzéseket és verseket irt, amit
még az Elet és Irodalom 6bl6s hasab-
jai sem birtak volna el. Hogy azon-
ban ne ti
tisztelt doktor dr, koldjén el
Vészmadar maxi-
akad e szorgos ember/madar
hatrahagyott téredékei kézétt
ilyen terjedelmi is), és én a
végtisztesség lekéz-
Iém azt. Hallod DangbirD?! Ne
dobd mar fel a talpad! Nincs te-

metéshez illé ruham.
Astronautnak készoném a ba-

kérem -

tunjek halatlannak,
| [ £
mum [0 soros kélteményt (biztos



!:fgi ! ﬁ

ki exzel jitszott. Aztdn mércius 15-6n 12 6ra 1 perc- Centre): Ez a
kor az Gsszes szamitogép és eanek kivetkertében legfontosabb
minden kiizlekeddeszkiiz és erdmii ledlit. Természe-  struktira, hi-
tesen a bajt a Snark Hunterben elrejtett virus okozta szen a csata
és senki nem tudta, kik készitették a programot. megnyeréséhez
Shadowhawk pedig a névtelenségbdl, hogy ellenfeliink ha-
atvegye az uralmat a Fldn. sonld épiiletét
A volt nagyhatalak persze nem nézhették tétienill, kell lerombol-
hogy egy driilt felboritsa a vildg rendjét, s igy gyorsan nunk, vagy ha
létrehoztak egy kizGs hadsereget, amelynek Ilyen

pesztien nehéz lesz, hiszen a szivetséges csapatok
Kiizép Amerika egész kis teriiletét birtokoljik, az el- Itt meg-
lenfél pedig hihetetienil gyorsan terjeszkedik. tudjuk, hiny

ségiink. Innen
 lizadékat. Indithatunk t-
Az egyes palydk eldtt egy rivid eligazitist kapunk a  jéra kémeket,
csinos Clarke Grnagytdl, majd megjelenik a Fold tér-  szabotdrs akci-
képe. na-

Ezen sziirke jolzi a semleges terilleteket, kat, valamimt
rancssérga a mi terjedésiinket, a tibbi szin pedig az megadhatjuk,
egyes katonai tBmbbket. mennyit kil

A jaték jo, de kilog a
MICROPROSE futdszalagrol
lekeriilo csucsjatékok sorabal.

» 1 hiz Means WAR! [Scenano 2]

Ezen a lakotelepen 10000 ember lakik...
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vagy jarmiire.
Hangar (Airfield): a unmu és repi-

Lakotelep (Population Centre): sere-
giink bivitéséhez nélkiilizhetetlen, hogy legye-
nek emberek, akik a gydrakban és a fiide-
ken dolgoznak. A lakosok szima hatdrozza meg a
katondk maximalis szamat és a termelés gyorsasd-
gét is. Az elsd lakitelep megépitéséhez kattint-
sunk a féhadiszdlldsra, majd a gombot nyomva
tartva vigyiik a telepeseket az i helyre. Ha |6 he-
Iyet taldftunk (ez egy a birtokunkban Iéyd it mel-
lett kell legyen), a mozgé keret zéldre valt, A kivd-
lasztott helyen kezdetben egy 1000 fds sétortdbor
jelenik meg, mely az idé mildséval 25000 emberes
felhBkarcolova nivi ki magdt. Amikor valamelyik
telepre rabdkiink, jobboldalt pillanatnyi lakéink és
2 hmdml fenntartasdhoz sziikséges emberek szi-
ma | k.

| 7. e'vfoyam?. szam

[

Kaja (Food Sources): természe-
tesen a sok embemek rengeteg éle-
lemre van szilksége, killinben a népes-
ség gyorsan csikkenni kezd. Minden
embernek egy egység kajéra van
sziiksége, Az itt termelt kaja mennylsé-
ge attdl is fiigg, milyen teriiletre épit-
keztiink

llyar;anylg (Mineral Sou-

teriileten épithetjiik fel, de nem kell it
kiizelében lennie) termelhetjiik ki és
vasmiivekben (Steel Mill) térolhatjuk a
késdbbi felhasnalasig.

Energia (Energy Sources):
minden épiilet és jarmi Gzemeltetésé-
hez energia kell. Olaj, szél és
naperdmive! épithetiink, s mindegylk termelését befo-
lyésolja az épitkezés helye.

Gyarak (Factories) Ezek az épilletek termelik a
hadsereget. A barakk lm a tobbi pedig jérmi-
veket gyart. A gydrak kiizitt hatékonysdgukban van

. kiilinbség. A barakkban az Assign Officer gombbal

fle Vew Sound Speed

Marsh

M&Bm
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lentéitdl. Ha a Lock Target parancset nem sziintetjiik
Az alacsonyabban szilld repiilékre nem csak a légvé-

1879 ﬁfebruér

516 ERTEKELO
THIS MEANS WAR wcroponse

gratika
hang/zene
kerelhetoseqg

kibhivas
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WORMENT KEMENY

180%

., FAM: BMB HD: 20MB VIDED: SVGA CPU: 486DX66
° CD:1 JENE:SB SBPRO
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Tudjuk, hogy nem srivesen csonkitod meg kedvenc ijsigod, éppen ezért a masik oldalra csak reftvényt és hirdetést tettiink. Ha snnek

KORKERDES V2.0
“A VALTOZAS SZELE”

Ez a lap az ara mellett lehetne jobb is. Igazad van! Azonban az elébbit az el4llitasi koltségek hatarozzdk meg, az utéb-
bin pedig mi is szeretnénk valtoztatni. Kérjik, észrevételeiddel segitsd a lap szinvonaldnak tovabbi emelését.
(A kérdéseknél a rogzitett valaszokat értelemszeriien hizd ald, vagy karikazd be.)

T [ I Eletkorod:..................

2. Milyen géptipus(ai)d vannak?

3. Tervezed-e Uj gép vasarlasat az idén, s ha igen, milyen tipusit?

J Nem tervezek

U, OB - osuussiiaasmuasimiiin s s s e o A e S R e s A e s

4. Milyen tipusu jatékokat kedvelsz?
d 1bvdlddzas Q3 kaland O akcié O stratégia O szimulator 3 sport J egyéb

5. Milyen neked tetsz6 filmet lattal az utdbbi idében (ird le 2-3 cimét)?

7. Micta vagy a lap olvaséja?
1 1990-t61 2-4 éve 3 1-2 éve 3 1 évnél rovidebb ideje

8. Milyen rendszerességgel olvasod a lapot?
O eléfizetek ra O csak akkor veszem, ha j6 program van benne () ha van pénzem, akkor megveszem

9. Az altalad vett (el6fizetetett) lapot rajtad kivil hanyan olvassdk? .............

10. Inspiral-e az Ujsagban megjelend leirds az adott jaték megvételére?
Qigen 1 gyakran QOrészben O nem

11. Egy altalad jatszoft, de a sajtéban eddig még nem ismertetett régebbi jaték leirdsa jelent-e szamodra éliményt?
d nem O igen, mert esetleg uj fogasokat tanulok Jigen, mert érdekel a jaték érntékelése

12. A lap jelenlegi formatuman (nagysag, oldalszam, tartalom) valtoztatnal-e?
3 nem, mert igy j6, ahogy van 3 véltoztatnék

13. Min véltoztatnal?

14, Melyik variaciot valasztanad?

4 Maradjon a lap eredeti formajaban (48 oldal + melléklet)

0 Kéthetente 24 oldalas szam, 6sszességében kissé dragabban

1 Maradjon meg a havi megjelenés, de megujult designnal, nagyobb forméatumban, (j rovatokkal, tabb inféval, de valtozatian dron

15. Szivesen olvasnal riportot hires gyart6 cégekrdl, vagy nevesebb jatékok szerz6ir6l?

Qigen O csak ha nem csbkken a programleirdsok szama 1 ezek nem érdekelnek
16. A csomagklildé Szolgélat listdja milyen segitséget ad?
3 felkelti az érdekiddésemet (O gyakran vasarolok segitségével Q feleslegesen foglalja a helyet a lapban

17. Milyen konkrét Stleteid lennének a lap szinvonalasabba tételéhez (rovatok, témak, jatékcimek)?

Kérjik, hogy vélaszodat mércius 5-ig feltétlendl add postara. Készénjik, hogy tdmogattdl benninket dontéseink
meghozatalaban, halabol cserébe poszter hegyeket és polé dombokat sorsolunk ki 30 olvasénknak.
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REJ T VENY?

1. Ki irta az eredeti Frankenstein torténetet?
2. Ki volt Marco Polo?
3. Mi a lemming?

PRO PINBALL - THE WEB
VERSENGES 5 EREDETI CD-ERT!

Mostani szamunkban taldlhattok egy bovebb dsszefoglalt a
kozelmiltban megjelent ﬂfppwniuﬂfmlrﬂ Abban

1.nhmufuuunmmm
a. '50-es években b. '60-as években  c. ‘70-es

2. Sorol| fel legaldbb 3 flipper-szimuldtort, lehetdleg nem
ugyanattdl a cégtdl. Barmilyen gépre és barmikor megjelentet is
irhatsz (C64-1dl a konzolokig).

Computer.

| PANORAMA |

MEGSZOKOTT SZINVONAL, MEGUJULT KONTOSBEN!
Szamitastechnika haladoknak. 1996-ban (j rovat: CP-for-
ras, benne: CP-suli a Nemzeti Alaptantervre épitve; min-
den, amit az InternetrGl tudni kell, shareware; olvasdi
programok, tippek, trikkok

Havonta magnesiemez-mellékiettel!

MULTIMEDIA MAGAZIN MIN-
DENKINEK!

Negyedévente: multimédia- és
audiolemez ismertetések, pia-
ci informdcitk, tesztek, jaték-
leirasok, Compuserve és In-
ternet, a multimédia elmélete,
héttér, hirek, informaciok
CD-ROM melléklettel, ame-
lyen megelevenedik a magazin

MIERT ERDEMES ELOFIZETNI A CP LAPJAIRA?

1. El6fizetve On mindig idGben, biztosan, utdnjérds nélkiil jut a kiadvinyainkhoz.
2. Biztositja magét az inflaciobdl fakadé dremelés ellen. )
3. A legolesébban kapja lapjainkat. ]
4. Két viisdri kiilinszdmunkat is dijmentesen juttatjuk el Onhiz.

5. On eléfizetve havonta sorsoldson vesz részt, amelyen év végéig dsszesen tibb
mint félmillié forint értéki ajindék taldl gazdira,

6. Minden hénapnak megfeleld szdmii eldfizetd visszanyeri a még hitralévi elé-
fizetési dijit (mdjusban példiul &t el6fizetdnek irunk jéva 7-7 havi dsszeget)

7. On bérmely lapra el6fizetve automatikusan Computer Panorima klubtaggd
vilik, igy egvéb kiadvinyainkat 10 szizalékos kedvezménnyel visdrolhatja
meg, illetve...

8. ... egyes iizleti partnereinktdl — vésdrlds esetén — tovdbbi kedvezményeket
élvezhet. A kedvezményekrdl folyamatosan tdjékoztatjuk elGfizetGinket.

9. Didkigazolviny felmutatisival a Computer Panorimdra 30 szizalékos
szuperkedvezménnyel fizethet eld iroddnkban.

...68 arrol még nem is esett szo, hogy a Computer Panordma
kiadvényai egyszeriien megérik az drukat.

Megrendelem 1996-ra Csak dijmentes

mutatvényszdmot kérek

'a Computer Panordmét, 4788 Ft-ért (12 szdm) ( m )
'a Windows Panordmét 2770 Fi-6rt (6 szdm) ) m)
' CD Panordmét 3920 Fi-ért (4 szdm) 0 0

1Meqrandelés esetén postautalvanyt, jogi személyek 4tutaldsa esetén szamidt kildink)

ABLAK A PC-VILAGRA, MAR KETHAVONTA! o S R
Tippek, trikkok; programismertetések lépésrdl, lépésre; f T S R R AR RN A T e SR LR AR TR E
hardver a Windowshoz, szoftvertesztek, multimédia, | ¢ il aldird
jatékbemutatokc hirek. jjdonsagok :1 égsze a‘| Bt bl L e st ki iacd CARSRRBRMIEAE S ot Ee e
; ' 9 esta 6 cimre [ f Kinciél K.
Minden szdm magneslemez-mellékiettel! : g~y ‘m; e cbirmr
40 1996 februar 7. évfolyam/2. szam)




A Doom sémajara épiilo prog-
ramok az uwtobbi idoben telje-
sen eldrasztottak a jatékpia-
col. Jobb-rosszabb kldnok je-
lentek meg aprd véltoztatd-
sokkal, elofordult, hogy autd-

zunk: a mocsarban csak siiril kiddn keresztiil 1tjuk
a vilagot, s ugyanigy jarunk egy mérgesgaz-telhobe
sétilva (erbs kbhigés és erovesztés kizepette).
Emellett varatlan elsitétedések és fényhatasok
még jobban megnehezitik utunkat - még a Doomon
nevelkedet! komputer-nyizoknak is kemény dio le-

anda

Egy r

ba vagy urhajoba iltettek a jatekost. A lényeg
azonban nem valtozolt - a programotl sajal szem-
szighol latjuk, legalabb egy tucat tegyverrel ren-
delkeziink, és mindenféle gyogykapszuldval javit-
hatjuk egészségiinke! jaték kozhen. Az igazi kii-
lonbséget a programok kizitt, azt hiszem, a jate-
kok hangulata jelenti. A Doom-sorozat hangulatat
szerintem egyiknek sem sikeriilt utolérnie, megha-
ladni pedig biztosan nem. lgy méltan varhatjuk el
az ID Software gardajatdl a minoséget: de vajon
sikeriilt-e legujabb munkajukba is atmenteni vala-
micskét a Doom “zamatabél"?

A jatékot, ha egyaltalin lehetséges, még
klasszabbul kidolgoztak, ellenségekbol sincs
hiany, s az atmoszferikus sztereo zeme is difi,
nyolccsatornds hangok kezeskednek a maximalis
hatasokrdl, hangulatrdl. A helyszintdl fiiggoen
hallhatunk madarcsicsergést, vad ivilléseket,
vagy felfigyelhetink a folyd morajlasara, esetleg
az avar ropogasara a lalpunk alatt. A keszitok sze-
rint eddig soha nem latott megoldasokkal talalko-

Okelme nem is sejtette mi
vir rd, amikor kilépett az
ajto mogiil...

(7. évfolyam/2. szam)

vid tor

het. A jatek palyai most nemcsak linerisan jarhatok
be - teleportok segitségével barmikor visszamehe-
tiink eldzd helyszinekre, s evvel a lehetdséggel jol
meyg is izzaszijak a jatékosl: megeshel, hogy egy
kulcsért vagy egy gombayomasért palyakat kell
visszanyargalaszni, Természtesen az életben-
maradas az elsodleges cél a jatékban, s ehhez bi-
zony mindig kéznél kell lennie valamilyen kivala
fegyvernek. Az arzenadl a szerepjatékokal idézi:
kard, buzogany, szoges kesztyi és varazshotok,
varazsketyerék. lgazi csemege mindenkinek!

Hmmm. Mintha a pokolban jarnék.

2
(e — =9
- o

Kezdesnél harom kaszt koziil valaszthatunk: har-
cosként, papként vagy varazsloként indulhatunk.
Néqgy tulajdonsaggal is fel vagyunk ruhazva, melyek
a kasrtunktol fiiggoek (sebesseég, magia, vedelem,
erd). Az indulas elitt a Doomhoz hasonldan nehéz-
ségi fokozatot kell valasztanunk, majd johet a cse-

|1 996 I!ebrua'r|

tepaté, Természetesen itt is lehetdség nyilik mode-
mes jatékra egymas ellen vagy egymast segitve -
paratian élmény lehet, de sajna nem volt alkalmam
kiprobalni.

A harom kaszt fegyverei jelentdsen eltérnek egy-
mastol. A harcosnak négy kizelharchan hasznala-

. e Kasztvalasrtas.
@ Varazslo csak iigyeseknek.
- Ennek sem

’ . | fogom feladni az
utolsd kenetet.

tos cucca van; a papnak kettd kizelharcra, kettd
tavolra. A varazsloval csak varazsketyerékre tehe-
tiink szert, melyekkel killonféle varazsiatokat ere-
gethetiink - megvan ennek is az elonye, példaul
amikor a toronybél lenéztem az udvarra és...
Emellett kiilonféle vararstargyakra is raakadunk:
pajesra, medalra sth. A zold uvegcsékben Molotov-
koktél taldlhato, a kékek gyogykapszuldk, s a lila te-
gelyekben szintén gygyhatasi lityit talalunk. Ha nem
varazsloval vagyunk, a mannat is kilon kell osszeszed-
ni. Egyszival a hangulat akar a Doomban, az izgalmak
pedig minden varakozast felilmilnak. Szorny van
dogivel, a vér is patakokban folyik. Jo utat!

576 ERTEKELO

graltika

hang/zene

kezelhelisig

189%

PC RAM: BMB HD: 30MB VIDED: VGA CPU: 4860X31
* CD:0 ZENE 5B SBPRO GUS

PITE



A minap a Hiradé! nézve egy kiilinds bejitszasra figyel
tem fel: két “jopofa” amerikai sric art a szirakozist ta-

az elsok kozodtt volt, aki ebben nagy zletet
latott, igy a cég neve mara mar egybeforrt
a full motion videon alapulé lovoldézbs ja-

|
|
E

AZ ALG SIKERSZTORI
Az American Laser Games 1990-ben tirt be a jaték-
termekbe a Mad Dog McCree cimi miiviikkel,
melynek sikere nyoman persze hamarosan ijabb jaté-
kok sziilettek. Négy évvel késibb, a 300 megjelenésé-
vel egyidoben kezdtek el foglalkozni a hazavihetd val-
tozatokkal, melyekhez riigtdn egy - a mar a
jatéktermekbdl ismerds - fénypisztolyt is
meliékeltek. Exel djabb hatalmas kizénséget

eddig megje-
lent szoftverek nem képesek kezelni a PAL pisztolyt,

tehit jobb hijan marad a szimyii lassi joypad, vagy -
ha megtehetjiik - egy NTSC gép visdrlisa.

Az ALG jatékokat kitiind atmosziéra, és a
nagy adag humor jellemaxi. Viszont sehol sem ta-
pasztalhatunk vérességet, aminek mondjuk

mak helyett inkabb technikai okai lehetnek, hiszen hogyan
nézne ki, ha valakit fejbe Kiviink, és a hasabol friccsen ki
a vér, Na de ne legyiink telhetetienek. Most pedig lissuk,
milyen anyagok jelentek meg eddig a cég gondozasaban.

MAD DOG I-11

Mint ahogy mar emlitettem, a Mad Dog volt az elsd, ami
meghazta a sikert, hiszen ki ne szeretne Clint Eastwooddd
viini, s olyan pofdkra livilddzni, amilyeneket utoljira

csak a Jo a Rossz és a Csifhan lithattunk. Igazi wes-
tern kdrnyezetben irthajuk a rosszfiokat,
akiket valodi szinészek személyesitenek
meqg. Hat kell ennél tGbb? A jiték masodik része, a The
Lost Gold hozta az eléd pozitivumait, st még tovibb is
|épett, mivel a cselekmény mar nem csak egy szilon fut,
hanem tibb helyen szerteagazik.

CRIME PATROL
A Crime Patrol mdig a kedvencem, itt egy kezdd zsaru bi-
rébe bujhatunk, majd ha nem mond csadit a célzstudoma-
nyunk, nyomozokkd, majd kommanddsokka Iéphetiink elg.

Persze hogy idig eljussunk, rengeteq biindzot kell likvidal-
nunk, s még a civilekre is vigydznunk kell, akik
véletlenszeriien bukkannak fel, igy okozva nekiink kisebb

|r 9 96 !ebrna’r|

idegrohamokat. Ennel a jatéknal mar nem mondhatni, hogy
stikmarkiian bintak a biidzsével, hiszen van péidaul
autos iild6zés, ahol a sofirt kilive a gybayéni limuzin-
bl nyomban roncshalmaz valik. A Crime Patrolban ezen ki-
viil elsokeént volt tapasztalhatd a felsdbb korosztily meg-
célzisa: az elsd partneriink példdul egy nd, s a kisibbiek-
ben még egy srtriptizharba is betévediink.

SPACE PIRATES
A Space Pirates a jivobe ropil minket, nagyjabol olyan sti-
lusban, mint a Star Trek tévésorozata. Ez utdbbi a jaték kivi-
telezésére is ertendo, ugyanis az akcid leginkabb miitermek-
ben folyik, ahol néha amint egy halott Gsszesesik, a diszlet
mmmm.gmmn
alakitunk, aki a g Talon Kapit yal és
lhlozhunliﬁnlumhlahmut akik 2 ved-

telen ndk tiszul ejtésétdl sem riadnak vissza. A kapitiny
megsemmisitéséher kristalyokat kell dsszegyiijte-
nunk, amik egy szuperfegyvert fognak mikiddtetni.

DRUG WARS

Ez a jaték voltaképpen a Crime Patrol folytatasa, itt azon-
ban mdr egy mindenre elszint, tenyérbemaszo képi, dél-
amerikai kokainbdrdval kell leszamolnunk. Az akcio
iszonyU nehéz, sokszor tavoli, alig észrevehetd gazfic-
kokkal keriiliink szembe, rdadisul egy-egy rész elég
hosszi, tehdt a gyakori haldlozasndl a bejart teriilet mar
@ kiinyakiinkon fog kijonni, Pozitiv valtozas azonban, hogy
még tiibb csajszi, és még tobb humor ékesiti a jatékot.

(7. évfolyam/ 2. szim)
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A Domark a leglijabb Absolute
Zero cimd miviknek ki se tud-
tak volna Otleni taldlobb nevet,

hiszen ez egyben a jaték értékelésének is tekinthe-
t4. A Domark az Amiga hiskordba repiti vissza a
kedves jatékost, st még anndl is visszdbb, hiszen
a2 akkori jatékokhoz legaldbb elég volt egy AS00-
as, az & remekmivilkhdz pedig most - az lvezhetd
sebesség érdekében - egy Pentium szikségeltetik.

De lassuk mirdl is van szd: hofodte tdjakon killdeté-
sektdl figgden szdnkdshatunk, repkedhetiink, s
persze lon! kell az ellenséget. 8 mindezt milyen ki-
vitelezésben? A sajit jirmivinknek csupdn vekto
ros vézdt lathatjuk, a texture mapped grafikdnak
tehat se hire se hamva, igaz legalibb az ellenség
flllezett poligonokbé] 41l De milyen ellenségek?|
Meghatirozhatatlan formafi victk-vacakok tfzel-
nek rénk az égbdl, a becsapddd 1ovedékek nyoman
pedig a robbandst tiparnaként felvilland vektoresi-
kok szimbolizljdk. Réaddsul még a hangokrél nem
I8 szfltam: mindenféle pittyegés, plimpakolds,
csupdn a digitalizAlt sadvegelés emlékeztet rd, hogy
‘960t irunk. Ugy latszik, Domarkékndl mé¢ nem
vették észre, hogy nem elég, ha csak a meniiket
korszerdsitik és az egészet SVGA-ba rakjdk - vala-
mit a jitéknak is nyijtania kéne.

Az Infogrames most két kiting

szimitdgépes tirsasjétékkal lep-

te meg a flatalabb korosztdlyt a
Hupikék Térpikék és Asterix kalandjait, feldolgozva.
A Torpikéknek természetesen lsmét a gonosz
Hokuszpok tir borsot az orra ald, mégpedig ugy,
hogy elrabolla és vardzslattal elaltatis Torpilldt,
hody idy csalja csapddba a tabbl thrptt, Hat mésik
torp azonban kifigyeli, miben mesterkedik a vardzs-
16, 5 azonnal Térpapdhoz sietnek. Tdrpapa hamar
meg ls taldlja a megfeleld ellenvardzslatot: a
Teletransportsmur{ot. Ahoz azonban, hogy sikerdl-
jin visszate rtdlni Torpillét, a Vardzslat-

hoz hétféle dsszetevit kell begyljtent. Ez lesz tehat
8 dolgunk: eldszdr is hat torp kozill vilaszthatunk

(maximum négyen indulhatunk), és {gy Torpfalvirdl
elindulva az dton kilonbded kihivisokon vehetink
részt, 5 ezeket teljesitve taldlhatjuk meg a keresett
dolgokat. Tobbek koadtt példdul egy banyaban kell
kocsikdznunk, méshol meg Kelep hatdn kell a szem-
bejiivd madarakat keriligetni. Minden egyes (igyessé-
@1 rész utdn a kdvetkezd jatékos veszi 4t az irdnyi-
tast, természetesen az nyer, akinek elsinek sikerdl
begyijtenie a kért anyagokat. Az egész olyan grafl-
kdval és audibval készilt, mintha csak a rajzfilmet
néznénk, a feladatok roppant dtletesek, s mindezek-
hez rdaddsul kénnyl kezelhetdség tarsul: a jatékot
példiul még installdini sem kell.

A torpikék Hokuszpokjdhoz ha-
sonldan Asterixnek is meg van
az Allandd “jotevdje”, aki ki mas

lehetne, mint a hatalmas Rémal Birodalom feje, ma-
#a Julius Caesar. Az egész Gall Provincidn ugyanis
csak egy kis falu akad, ami mé¢ mindig ellendll a
héditoknak, s ez természetesen Asterixék otthona.

A falu fonbke nemtetszésének ad hangot, hogy Cae-
sar megtiltotta, hogy Atlépjék a hatdrokat, igy tehdt
hat jol ismert his kbzil vdlaszthatunk, ki foga a
kilénbdzd provincidkrdl begyijteni a tdrgyakat, s
ezzel bebizonyitani, hogy sziméra nincsenek hatéd-
rok. Ebben a jatékban is Ssszesen négyen indulha-
tunk, 4m it még jobban ki van hangsilyozva, hogy
tarsagjatékrol van s2d, hiszen az egész jaték egy
mezdkre osztott tablan zajlik, & hogy mennyit hala-
dunk - mint egy dobdkockdndl - az a véletlenen mu-
lik. A cél: & killénbéad provincidkat dbrazold mezdk-
re rdlépni, s azokrdl - a feltett kérdésekre helyesen
vélaszolva - a nehézségl s2inttdl fiiggden meghatd-
rozott szAmd tArgyat beszerezni Itt is rengeteg
Jopofa Ogyességl jatékkal taldlkozhatunk: tBbbek
kbzbtt gerelyt hajithatunk, kaléztdmaddsban vehe-
tink részt, s persze a jol ismert szereplikkel ls
talilkozhatunk, mint példdul a haldrussal, aki
nem birja a kritikdt. Ezeken kivil persze csapddk is
leselkednek rdnk, melyek hatdsira kimaradunk
edy-edy korbdl, Am ezeket ha van vardzsitalunk,
semlegesithetjilk. A Jdték minbségileg teljesen
megegyezik a Torpikékkel: szuper grafika és hang,
és egy rakds humor,

1897-ben jirunk, persze nem so-
PCESE
borik dilnak mindenfelé, me-

lyeknek drtatlan civilek esnek Aldozatul, millick
éheznek, csakhogy az einyomdik minél tobb fegy-
vert tudjanak felhalmozni, a megtorldstsl vald féle-
lem nélkill az attrocitdsok mindennaposak. A hatal-
mon lévik a tétlenségiket a politikdval és & biirok-

racidval leplezik. Erre azt Is mondhatndnk: nincs
igazsig a Foldon... De akkor még nem taldlkoztunk
a “Da Wardenz" nevi csapattal. Nos, a Core Design
ShellShockjdban ennek a Da Wardenz nevil csapat-
nak a tagidvd valunk, akik elott csak egyetlen oél
lebeg: harcoln! & terrorizmus, az |gazsigtalansdg,
és a korrupeid ellen. Ezt pedig csupin egyetlen
modon tudjdk elképzelni: az M13-as Predator tank-
Juk segitségével. Ez a tank persze valgjdban csak
egy kitaldlt valami: hiszen égy ember el tudja
frdnyitani, tornya nincs, a csdve csak eldre tud néz-
ni, mindemellett rdaddsul az ellenséges tankok lik-
vidéldsihoz egyetlen jolirdnyzott lovés elegendd,
A csatikat veszettdl gyorsan mozgatott 3D-s tex-
ture mapped kirnyesetben vivhatjuk, valdsighi
terepen, vérpezsditd, kdzvetlendl a CD-rdl szold
muzsika és bard hangeffektek mellett. A Jétékot
franké Silicon Graphics jelenetek tarkitjdk, példsul
& meghalds is olyan mint az MTV-n egy videoklip.
Az “akoidhdedk" tehdt készilhetnek, rdadsul akir
nyolean is egyszerre, ugyanis a hdlézati lehetdség
Is biztositva van.

Bajnos Jelenleg egyértelmi ten-

dencia, hogy az Amigit egyre

kevesebb softwarecég tdmogat-
Ja, 6 arra sinos nagyon remény, hogy ez a kizeljd-
viben megvaltozzon. cég azonban rendithetet-
lentll kitart a Nagy mellett: & Team 17.
Legtjabb, Bperis Legacy cimi jatékukat A1200-
asra és CD32-re fejlesziették. Edy gybnyord kivi-
telezésl RPG-rdl van szd hatalmas bejarhatd -
s mindemellett szépen kidolgozott - tereppel, egy
rakas kildnds - kbztik ellenséges és bardtsdgos -
szereplovel. A torténet a mér j6l lsmert séma
szerint alakul: a gonosz Oallus Herceg meghll
bétyjdt, Kale-t, hody magihoz ragadia a kirdlyi
Jogart. Mar csak Kale gyerekkori bardtja, Cho ma-
rad az uUtjdban. Cho eldtt tehdt itt a lehetdség,
hogy bebizonyitsa valodi értékét. Nem védrhatja
meg, mig Gallus felkutatja 6t, helyette inkdbb
felveszi a harcot Gallusszal, s ezzel Speris faldjét
egyszer s mindenkorra megszabadithatja a
fenyegetd veszélytdl... Ez lesz tehdt a villalkozd
kedvil jatékos feladata.




2278-at irunk, a Filldet egy
idegen faj, a2z Armidok
Igéztak le, és tartjdk uralmuk
alatt. Egy valaha erfs osztily,
2 Humanold Armidok
hanyatldsnak indultak: az
uralkodd arisztokracidjuk kor-
rupttd, romlottd vilt, kSnySrtelen vexel5)ik
4] héditdsokat thxdtt ki célul. Elsbprd
offenzivat inditottak a Fild ellen, melynek techni-
kai flénye varatlanul érte a fildieket: gyorsan
egyesiteni akartik a fegyveres erdiket egy ellenta-
madashoz, 4m az Armidoknak volt még egy titkes
fegyveriik. Gordon Dark, a Dark Villalat - a
Fild legjelentdsebb - feje, az
Armidok sziivetségesévé vilt, s = Foid jelentia
fegyvereit a héditok kezére juttatta

Ezek kiizill Dark biiszkesége a Raven volt, egy ka-
tonal firbdzis, mely egyben a kulcs a Fild irdnyitd-
sihoz. A Raven ugyanis egy repiiif erS-
ditmény, a legmodemebb kutatélabor-
ral és orvosi feiszereléssel elldtva.

HEZAGPOTLO?
Nos, ez a kis tirténet a Mindscape legijabb
firakcidjdhoz, a Raven Project-hez tartozik.

Halalos hajsza a Golden
Gate Bridge-t6l a Marsig.

A jatékban tehdt a mifajdhoz iliden csupédn egy
dolgunk lesz: irtani az idegenek hajéit és létesit-
ményeit. A jiték azonban nem csak egy egyszerii
szokvdnyos shoot'em up, hiszen kildnbdzé
fajtaja és célG kiidetéseket, gydnyd-
rd pre-rendereit grafikdji Grhajés &t-
vezetSképsorokat, és kormekt mindsé-
gl dightalizalt videojeleneteket tals-
lunk a CD-n. Az egész tehdt leginkabb a Wing

Commander sorozatra hasonlit, azzal a kiilinbség-
gel, hogy itt csupdn egy cselekményszl van, az
firhajés részek pedig roppant leegyszeriisitettek.
Azoknak tehat, akik nem tudjak kivarni a WC4-et,
addig unalomiizd gyanant feltétieniil ezt a jatékot
ajanlandm.

A KULDETESEK
A jatékban mi az emberiség utolsé remény-
sége, a FBidl Lézadé ErSk kdteléké-
be tartozunk, mi személyesitjik meg
a legjobb pilétajukat. Haromféle killdetés-
sel fogunk taldlkozni: pre-renderelt grafika-
ji iirhajés lovildizds részekkel, real time-os
iirhajés misszidkkal, és végiil néhdny helyen

hatalmas Battle Mechek pildtaszékébe

lilhetiink.

Fiistiljiik ki a kollégat!

tudunk Irdnyitani, tehat a szépség a jatékéimény

rovasara megy. Am nem csak az drrepiiloket kell

ezeken a helyeken kiloni, felderités esetén pél-

daul a keresett ellenséges objektumokat a jobb
egérgombbal kell befognunk.

Az (rhajés részekbSl van a legtibd.

iirben jatszodd csatakon kivil repiilhetiink majd a

, @ Hold, vagy a Foid felszine f3ibtt, de megesik,

az beedn ald is le kell ereszkedniink. A ha-

féle fegyver: két lézer, és két fajta raké-




! "

./.J 1 r

A hataimas
Battile.
mecheket az
ellenség fel-
tdnésmentes
meg ks -
zeltéséhex
fogjuk hasx-
néinl. Valéjdban
ezek a részek ha-
sonléak az repke-
déshez, dm itt per-
sze nem emelked-
hetiink le-fel, s ér-
dekesség, hogy
fegyver gyandnt a
robotunk Bkiét is
hasznélhatjuk.
(Bér gy érzem
nem siriin fogjuk.)

A TAPASZ-
TALATAIM
A jaték legin-
kidbb a cselek-
ményszdl egyhangisaga miatt marad el a mar
emlitett Wing Commander sorozattdl. A videoje-
lenetek dllandéan csak abbdl llnak, hogy az
Armid flotta vezére kizli a lesijté hireket Zartuk-
kal, a vezetijiikkel. A polygonos részek igaz elég
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egyszeriiek, am csinydnak nem mondhatéak,
és a kilidetések Is viltozatosak. Ami
ezeknél a részeknél a legjobban idegesitett,
hogy az ellenséges hajok pilotait mintha
Japanbél delegdltdk volna, ugyanis garantal-
hatom, hogy senki sem attdl fog meghalni, hogy
kilotték a hajéjat, hanem attél, hogy mindun-
talan belérohan az ellenség. Egy fontos
dologra felhivnam a figyeimet: az ellenséges ha-
Jok, ki tudja miért, de folyamatosan “gydgyul-
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nak”, tehdt lehetileg mindig egyszerme
csak egyre, ax éppen befogott hajéra
koncentrdljunk. Az iizemanyag fogydsa pe-
dig egyszeriien rihej. Gondoljunk bele: meg-
vagyunk bizva egy teherhajé kisérésével, s egy-

A Marson az Armidok reftegetnek valamit.

szer csak a csata kiizben kifogy a nafta, s a to-
vibbhaladd hajé hidba vér a segitségiinkre,
(A megoldés itt egyébként az, hogy minél gyor-
sabban végezni kell az ellenséggel.) Az az igaz-
sdg, hogy némelyik kiildetést nagyon ki kell szé-
mitani, némelyik pedig nevetségesen kinnyi.

A nagyobb csatiknil sokszor kapunk egy
segitBtarsat Is, ennek azonban én nem sok
hasznét vettem. Néha ugyan hathatdsan tiizeli az
ellenfelet, de amikor a legjobban kéne, példéul

/ \“%. \ :/lﬁ

amikor kifogyott az iizemanyagom, persze egyet-
len ellenféllel sem tudott végemi. Ezen kiviil ra-
adasul csata kiizhen dllandéan nekiiitkiztem, igy

mikor mar felidegesedtem, megesett, hogy az
ilyen kiildetéseket az 6 likvidalasdval kezdtem,

Minden hibdja ellenére azonban a jaték tet-
szett, némelyik szinész tehetségtelenségét
leszamitva a videojelenetek, féleg a maszkok
profi kivitelezésiiek. Az egész jatékon egyébként
sajnos egyfajta gyengiilés, taldn a készitdk
elfiraddsa érezhetd: az elején még a legaprobb
részieteket Is hoszzabb animécitk kisérték,
mig a |aték végén szinte csak egy THE END
feliratra tellett.
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3023. Paradise city. A halal, erdszak, dngyil-
kossag mindennapos. Senki sem figyel mar
oda. A renddrség a korrupcid melegagya, de
akadnak kivételek. Kivetett, kizveszélyesnek
mondott igazsagosztok. Akik a maguk torvé-
nye szerint akarnak élni és torvénykezni. Két-
labon jard rogtonitéld birdsagok dk. Ha vala-
ki az 6 szemiikben vadlott: biintetése halal.

Ritkén latni erefelé falddn jard
autdt. Ma mar mindenki repiild
kocsikon vagy mifenéken jir. Az
ember amidta elrugaszkodott
a foldtél, utdlkozva lép vissza
rd. Persze ha bajba keriil, akkor
ide menekiil. A holdon és a mar-
son lévo koldniak kozitt duld harcok végén a marsiak
mind ide menekiiltek. Sajat torvényeik szerint akartak
€lni, s e torekvésiik rengeteg konfliktushoz vezetett,
Példdul a foldin mar betiltottak a génsebészetet, am
2 Marson ezt eldszeretettel alkalmaztak - s a nézetel-
térések komoly Gsszecsapasokba torkoltak. A rendirsé

Mar megint azt hiszi egr cen hogy nlen 4ACD-t megtim-
ni remek animaciokkal, b i valami tirté
magdval a jatékkal pedig nem tGrddnek - nem gvnr]:l:
gssze kelloen az alapanyagot. Sajnos igy

van ez az Angel Devoidnal is. Tényleg kek a true

magil a program. Persze az is igaz, hogy a képek inter-

lace-ek, azaz minden masodik sor hidnyzik, és a domi-

mins szin fekete a jatékban,

A Jatékot vegig sajat smmsxiiybnl latjuk, s az irdnyitas
lehet: egyszeri: a k lithatd nyillal mo-

mghatnnl s az alul lévd panelrdl érhetjilk el az egyéb

color nag;fellmntésu animaciok, de az a “valami” hidny-

zik a jatékbol. Az it korrektiil kidolgoz-
tak, a szereplik se “lognak” ki beldliik. Apropé szerep-
16k, Lassan eljin az az idd, hogy a jatékleirasok mellé ré-
vid lrltlka! kell csatolni a szinészek jatékardl, a film ren-

szinte tehetetlen, az érdekszivelségek kusza halma
szinte kibogozhatatlan. Akad néhany Gnjeldlt his, aki
sajat tirvénye szerint roja a virost - s szembeszill el-

lenségeivel és a renddrséggel. Rivid élet jut nekik
osztdlyrésziil.

} . A hangok tirhetbek, de sokszor kicsit elke-
verték nlt_et elnyomja a Itesmm a zene, vagy az egyéb
hangok. Allgképeknél pedig ugyanart a rivid hangfile-t
jalsza le egymas utan. Ez vizcsdpigésnél még hagyjan,
de a barzene kicsit idegesitd igy. A gépigény a true color
animaciokhoz képest alacsony: egy 66-o0son mar jol érzi

kat. A nagyitd ikonnal vizsgalhatunk meg tér-
gwm a 2iild akarmire kapcsolva kapjuk meg a mozga-
toikont. A meniipont alatt taliljuk a mentésttaltést/kilé-
pést, a optionra kattintva pedig beléphetiink az I-netbe,
ahol emberekrol kérhetiink informdciot, vagy az invent-
torinkba. A villogd PDA gombra kattintva személyes
asszisztensnd tinik fel a képernydn, s hasznos tanacsok-
kal halmoz el. Beszélgetésnél haromféle modot valaszt-
hatunk: agressziv (Grddgfej), normal és kedves (fe)
gloriaval). Lehetileg fegyveriink Itgnn mlmilg Iu?rnel
mert sokszor keriiliink tizharcha - és i a
szamit.

A jatékban egy nyomozat ala-
kitunk, aki egy plasztikai bea-
vatkozas utan Angel Devoid, a
hires gengszter arcat kapja,
aki rettegett tirvényszegd, fé-
lig cyberpunk, és némi génse-
bészetnek is alavetette magat.
Amolyan szikar gyilkoldgép.
Kalandjaink - a csunya iildazés
tragikus vége utdn - egy kor-
T ] hazban kerdédnek, ahol a
plasttikai sebész beavatkoza-

fabrnér]

$a utén é , & egy kikent
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hamarabb huvosre tenni. Az urhajoban egy
cim-chip kartyat és egy lézerkard-szeri va-

}mll Iaialtam Ez utobbit sehol sem sikeriilt

A sikitorban egy klan t
futhatunk dssze, aki cseppet sem szimpati-
kus és raadasul van metro kartyaja - tehat le
kell lani. Menjiink le a metroba, s maris jo-
het a 2. CD.

A Death seven halalbarba egy - feltehetoen
- régl ismerds csabit be. Vigyiink egy italt
a hilgynek, majd beszélgessiink el vele, le-
hetdleg kedvesen. Mielatt odaadnd birton-
sagl kartyankat, egy “aranyos” jatékszert
ad: egy bombat, melynek a kombindcidjat 5
masodperc alatt kell kitaldlni - mivel hat le-
hetoseg van, nem ordingosség. Miutan

— BB

megkaptuk a kartyat, irany a csatornanyi-
las, gyorsan menjiink le, mielott a cyberdogok rank-
tamadnak. Lent vegyik fel a lampat, majd induljunk
el hatratele, s menjiink a racshoz. A szaglaszo cyber-
kutyakba engedjiink egy sorozatot. Menjiink vissza-
felé, egészen az ajtoig. A kartyaval és a WC-ben olva-
sott koddal nyissuk ki, majd menjiink be, s nézziink a
TV-re. Erre megjelenik egy holgy, aki feltehetoleg Angel
baritja lehet, mert személyes chipkészietét Angel itt
orzi a hitoben. Rivid beszélgetés utan vegyilk el a
chipeket, majd ta k. Kutyak ni k, tehat
bemehetiink a “templomba”, ahol God-ot megtoldottak

nover babaarca elso élményiink. A novér nem sokaig mo-
solyog rank: amint Angelt véli felfedezni benniink, eiro-
han eriisitésért. Nincs sok idd gondolkodni, mieldtt hi-
degre tesznek, wgorjunk ki az ablakon, majd masszunk le
a tiizlétran, Lent induljunk el a sikitorba - esetleg be-
szélgessiink az dreg csivessel, s keressiik meg Ely-t, aki
tudja kik is vagyunk valdjaban, s egy pisztolyt ad ne-
kiink. Induljunk eldre, egyenesen a birba. Bent Angel
egykori bardnije a csapos, lépjiink fel vele agressziven,
mire sikeriil kicsikami tdle egy hitelkartyat. Lehetileg
ne bamészkodjunk a hitelkartya kiizelképén, hanem ve-
gyiik kézbe a fegyvert, s amikor a hilgy orvul pisztolyt
szegez rank, lehetdleg mi legyiink a gyorsabbak. A férfi
WC-ben talalhato szamot vessiik fel - szikség lesz még
rd. Kilépve a barbol keressiik meg az egy saroknyira lévd
holo-girl show-t, ahol kockézzunk a jobb oldali gépen,
Miutén bankot robbantottunk, megjelenik Mr. Digit, elis-
merden néz rank - birtos beane, hogy valamit manipulal-
tunk az eldbb - s dtadja a névjegykartyajat. A faaton to-
vibbsétdlva egy drhajo ereszkedik elénk egy fura robot-
tal - mivel semmi kedves szandék nem vezérli, jobb mi-

(7. évtolyam/2. szdim)

egy |-lel, s a pénz imadatal harsogja egy pap az iires

teremben. Sokmindent nem tudtam itt csindlni, mivel

aki bekiser Angel egyik lakhelyere, ahol egy robot hasa-
ban egy kartyat talalunk. Vegyiik magunkhoz, majd men-
jiink le az utcdra (aki szeretné megnézni a jatek talin
legszebb részét, esetleg egy lengén dltdzitt holgyet,
vagy egy dngyilkossagol, az nézzen el a muzeumba!), s
keressiik meg a COM termindlt. Helyezziik be Angel
egésrsegkartyajat, s mialatt olvassuk ar adatait, megje-
lenik egy oriilt motoros, aki egészen odavan, hogy velink
talalkozik. Zavarjuk el, majd iiljiink a motorjara, he-
Iyezziik be Mr. Digit kartyajal, s menjiink oda. Mr. Digit
latni se akar, dgyhogy menjiink inkabb a csatorniba,

s a raccsal szembeni ajtot nyissuk ki az imént szerzett
liﬂriutal. .Hihei a -L l:ll. a uEg.

lgazi kezik: néhany pisz-
tolylavés, s bejutunk a aninasdm s rajtunk all Paradise
city sorsa: mi is felrobbanunk, elmenekiiliink egy urhajo-
val, vagy megmentjiik a varost. Elgondolkoztati a “he-
lyes” befejezés, mivel van benne nlum un nem nagy
kar egy ilyen virosért. En azért

riigtiin szivrohamol kapott a pap, ahogy meglatott. Ugor-
junk be Mr. Digithez, aki Angel video-chipjét lejatssza
nekiink. A holotilmen a polgarmester meggyilkolasa lat-
hatd. Természetesen Angel voit... Kijove Digittdl egy
banda vesz kiriil. Fussunk keresztiil a szemétierakaton
|az ajtokat a kartydval nyissuk), s igy sikeril megmene-
kiilni. Epp eqgy taxi karjaiba futunk - szalljunk be, s élvez-
ziik az utazist. Johet a 3. CD.

ligyesen lefiilel benniinket a renddirség, s dutyiba
dugnak. Szerencsére egy bolond dreg is keriil mellénk,
aki kirobbantja a falat, s igy megmenekiilhetiink.
A kirhdzhan kérjiik ki az orvosi lapunkat, amit Angel
eil. chipje alapjan dllitanak ki. Ezutdn menjiink a raktar-
ba, nyomjuk meg a haldlfejes ladat, mire tovabbmehe-
tiink. A bunkerben valami veterin katondt taldlunka
aki azonositani tudja a 3. chipet: katonai chip, melyen
Paradise city megsemmisitésének lerve lathatd. Lepjink
le, s menjiink fel a lifttel az emeletre, ahol az utunkba
#1160 robotot intézzik el. Segitségiinkre siet egy mésik,
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