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m  Araink 25%-0s AFA-t és gépek esetében az 1 éves orszagos garanciat tartalmazzak! Viszonteladdknak tovibbi kedvezmények!

AZ ARAK 1996. APRILIS 15-TOL ERVENYESEK, MINDEN KORABBI LISTANK ERVENYTELEN !

SNES BASIC SET: SNES alapgep + 1 contro d 17999.-

GAME BOY COLOR SET: Szines GB alapgép. .
MASTER SYSTEM KINALAT:

MS ALAP SET: MS alapgép + 2 jaték + 1 control

-
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—
=
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Q
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Q
7
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GAME GEAR SET: GG alapgép + 4 vagy 1 jaték. . .......

ORI |\ L

SEGA SATURN KINALAT:

SEGA SATURN + 1 CONTROL PAD.

69999 -

SATURN jatékok:

A ]étékokrol és az arakrol informacidkat a 11-26-415-6s telefonszamon kérhetsz.

SONY PSX + 1 CONTROL PAD + DEMO CD ...

PSX jatékok:

A jatékokrol és az arakrél informaciokat a 11-26-415-6s telefonszamon kérhetsz.

KONZOL KIEGESZITOK:

GAME BOY HALOZATI ADAPTER ..v..oounivmmmssivsssssssssassssosssss

GAME BOY tbithetd elem

MD ACTION REPLAY V2.0

MD HI-FI KABEL

MD JOY - ARCADE JOYSTICK.......c ocorrinrresinnenscassssspassssss

MD JOY - ACTION PAD (6 gomk
MD JOY - 5G6 (6 g )

MD JOY - SPRINT PAD (6 g

MD JOY - SPRINT PAD ...
MD SCART KABEL

MS JOY - CONTROL PAD .............comsmmensssisissnsmnsiosen

NES ACTION REPLAY

PSX ARCADE STICK.

PSX CONTROL PAD - CONTROL STATION.
PSX CONTROL PAD - P100..

PSX CONTROL PAD - STATION MTER

PSX JOY HOSSZABBITO kébel

SZAMITOGEP KIEGESZITOK:

AMIGA ANALOG JOYSTICK KABEL ccovvoccrnnsmssmscsssmssssserssssss

AMIGA MOUSE

CD32 JOYPAD

COMMODORE FOOT PEDAL (PRSI .coouer.onceassnsasnrnsssnsssases

COMMODORE JOY - ACTION CONTROL PAD ...
COMMODORE JOY - COMPETITION PRO 5000..
COMMODORE JOY - CRUISER TURBO

COMMODORE JOY - QJ Il TURBO.......ccooouureriinniinisassaasnns

DISK BOX - 30 db-os CD | L

PC JOY - COMPETITION PRO....
PC JOY - EAGLE CONTROL PAD.
PC JOY - EDGE I

PC JOY - FLIGHT MAX

SZAMITOGEPES ES KONZOL UJSAGOK:

PC CD: (mindegyik ujsag CD melleklettel)

PSX 6ria kirtya

PSX Bsszekdtd kabel

SATURN CONTROL PAD - TERMINATOR...

SATURN CONTROL PAD - VOYAGER..........
SATURN JOY HOSSZABBITO KADEL.ccovvvoeccsivcassrssssassssssss
SATURN NTSC adap

SEGA MASTER SYSTEM - GAME GEAR KONVERTER ...
SEGA MEGA CD ADAPTER
SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER......c..ocmmmmssinsssssses
SNES ACTION REPLAY V2.0
SNES CONTROL PAD .
SNES JOY - ACTION PAD ..
SNES JOY - SN6
SNES JOY - SPRINT PAD
SNES SCART KABEL
SUPER GAME BOY

PC JOY - FX 2000
PC JOY - HAWK+
PC JOY - NAVIGATOR STICK .......ccovcsssmmmmmansssmrsmassassecass
PC JOY - PC100 CONTROL PAD ..covssissminmanssssmssnassssssnasss
PC JOY - POWER PAD
PC JOY - SPRINT PAD
PC JOY - THRUSTMASTER F-168 FLCS ...occovvcvnrrermnrninns
PC JOY - THRUSTMASTER FORMULA T2.........

PC JOY - THRUSTMASTER RCS..

PC JOY - THRUSTMASTER TQS..

PC JOY - THRUSTMASTER XL ACTION CONTROLLER .
PC JOY - TORNADO

THRUSTMASTER ACM GAME CARD .....oovoe

Gyliffeményem szimdra visdrolok vagy
ar 576 KByte-ban hirdetett

PC GAMES 1599.-

PC FORMAT 1599.-

MULTI FORMAT: (PC, SEGA, NINTENDO, PSX)
EDGE 999.-

KONZOL

3DO MAGAZINE (3D0) + CD 1599.-

C and VG (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-

EGM (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
EGM2 (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 999.-
GAME PRO (PC, NINTENDO, SEGA, PSX) 899.-
TOTAL (NINTENDO) 999.- d

TOTAL PLAYSTATION (PSX) HIVJ!

SATURN OFFICIAL (SATURN) + CD 1999.-
PSX OFFICIAL (PSX) + CD 1999.-

jlrékprognuw .ldol'-

papirréglség
éntékesebb Mnyvetén.
Tel.: 129-5303 (munkanapokon 9-14-lg)
Levéicim: 1389 Budapest, Pf.: 132.
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VEGYEL RESIT A TORTENELEMBA

Az 576 KByte visszamenoleg is megvasarolhato!!!
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ROAD RASH/PSX na
TERRA NOVA/PC 09
NUKE DUKEM 3D/PC .1B8-11
RAYMAN/PC 12-13
WING ARMS/SAT 18
TOHSHINDEN-S/SAT 18
WORMS/GR 21
SPAWN/SNES 22
SPEED HASTE/PC 23
TRACK ATTACK/PC 23
RISE 2/PC 24-25
WATERWORLD/MD 28

IZZY'S QUEST/SNES 28
BIG RED RACING/PC 29
PINBALL 3D VCR/PC 29
AGILE WARRIOR/PSX.....32
WARHAWK/PSX 32
C&C C. OPERATIONS/PC .33
BREATHLESS/AMIGA .34-35
ASSAULT RIGS/PC 40
CAPTAIN QUAZAR/3D0.45
C. OF SWORD/PC 46-47

SPYCRAFT 16-17
CIVILIZATION 2 38-39
R. OF MASTER LU ..42-43

ABUL I NDEXMIEGYMAS LEIRAS | I

TOY STORY B6-87
COMMODORE SZTORI...14-15
SEJTVENY/TOPLISTA .19
CINKELT LAPOK 26-27

CSEVEGO 58-31
WING C. NOVELLA...36-37
COMIX CORNER 11
TI AKARTATOK! 48

llyet még nem pipalt a vilag. Szines
szelesvasznu hatalomatvétel az anima
cios filmek terén. Sét, lehet, hogy a 16
bites konzolok is utolso vezeriike
koszonthetik benne?!

b=

TOY STORY seneesnsgureas
L -

még egyszer labra tudnak allni

atelt szegyen utan. Megrazta
magukat és... Es nagyon igéretes
visszateresiik!
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AKTUALIS

b Eifelejthetjiik a Doomot, a Nagy nap ez a mail Teébb hénapos eldkészités
Hereticet es a Hexent. Mindet utdn napvildgot ldtott a megujult arculati 576

2 1 2 4 Kbyte, amelynek legfurcsdbb kulonlegessége az,
kenterbe veri az uj csaszar. hogy szinte alig vdltozott. Sokat toprengtunk dj

NUKE BUKEM 30 ’D',' sdgiré kollégdimmal, hogy miben lehetne még

(L] szinvonalasabbd tenni a lapot, de szdz szdnak is
egy a vége: arra a megdllapitdsra jutottunk, hogy
mdr csak finomitdsra szorult az (jsdg, az alap
koncepcidja és designja megdlind barhol a vildg
on a helyét. Eppen ezért elhatdroztuk, hogy ap
ré extrdkkal, vizudlis tuningokkal és néhdny re
formlépéssel kavarjuk fel a szelet magunk koriil
de az alapkiszereltség (ldtvdnyos tervezés, maxi
mdlis képi informdcid, a jdtékok stilusdhoz
passzold hol laza, hol feszes szovegek) vdltozat
lanul maradnak. Mint a 48. oldalon olvashaté "Ti
akartdtok.." cikkbal is kitinik, ez a lépés valdja
ban a Ti véleményeitek hatdsara tortént

<

Néhdny széban azért osszefoglaindm a legfobb
vdltoztatdsokat: 10%-kal megnagyobbodott az (]
sdg felilete (tegyétek egymds mellé az el6zo és
a mostani szamot: ldthatd, hogy 1-2 centi milyen
sokat szdmit). Ahol ezt a szoveget olvassdtok
azaz a Tartalom jocskdn dtalakult; figyelemfel
| kelto, csdbité és kedvcsindlé. A belsé oldalakon
; Hmiga magéhuz il T mostantdl békés egymds mellett élésben megvan

Ul 2 ' » nak a konzolos és szdmitdgépes jdtékok, nincse
erni latszik a tetsz- nek kilon rovatokba beosztva a jdtékgépekre
alotti allapotbol. La- | megjelent anyagok. Igy taldn szdkil a két tdbor

kozotti szakadék... Ezentdl fontos informdcickat
hordoznak a feliilre helyezett pagindk (oldalszdm
Jjelzések): az adott oldalon taldlhaté jaték neve
a cikk stilusa és a tesztelt géptipus olvashaté
s zorfozik. \ itt Erds olycsdl nyomdsra bevezettik (jogos ké

s = rést teljesitve ezzel) a valamennyi elemzett jd
gesz jol mo-

ték (mind konzolra, mind komputerre torténsd) ér

tékelését., Kétféle értékelot készitettink: a
nagyalaki pontos képet ad a jaték legfobb tulaj

donsdgairdl, géptipusdrdl, hardware-igényéradl, a
kisebb pedig egy summds osszhatds-értékelésy
tartalmaz. Igy mar mindenki a cikk olvasdsa elott
lathatja, hogy milyen Gjsdgirdi hangulatra szdmit

son. Megsziint az Erkezési Oldal, helyette vi-
szont sokkal ldtvdnyosabban irunk az adott hénap
valamennyi (jdonsdgdral UJ rovattal is jelentke

zunk: a Comix Corner a hazdnkban most beindu

I6 oruletrol, a képregényldzrdl tudosit minden hé

napban. Ja, és majd elfelejtettem: a két dupla

oldalas poszterhez mit széltok? Nem rossz, mi?!
Terveink kozott szerepel tovdbbd a Hirek és a
hirdetési oldalak megreformdldsa, illetve a régi
J6 rovatok, mint a Hénap dumdja és bukdsa
visszacsempészése az Ujsagba. Majd a kovetkezo
szdmban, az ECTS utdn

Kovetkezd szdmunk
majus 18-an

Jelenik meg




Azt mdr ldthattuk, milyen hatalmas sike-

reket knnrrzlhc?eﬂ el a vildg elsd tel-

jes mértékben komputer-generdlt mozi-

ilmje, most azonban nézzik, milyenlett
a film alapjdn készillt, szintén Toy'S

névre keresztelt jaték. Amik pro
dukcidrdl az elsd elézetes fotdkat
pillantottam, azt gondoltam, cSg

ujabb, Saturnra készilt Clogk

Knight-féle platformjdtékkal lesz gpl®

Ir,-unk Anndl nagyobb volt azonban a m

etésem, amikor rdébredtem,

i ozok a bizonyos képek nem Saturnro : iigget-
nem is PlaystationrGl, hanem MegaDrive-  |enill. pszek sem mondhaték egy-
rél, és Super Nintendoré| késziltek. ang Pbek kozott lovagolhatunk

JATEX A JATEXDKR : pordeszkdzhatunk is, stb.
A jatek grafikaja egyszerien dob- Am 88l ilyen szintek vannak, ho-
benetes, tényleg, mintha 32 bites nem baton loz atodik pdlydn egy
géppel jatszanank, leginkdbb a mdi o 5, Milig felilnézetbdl Idthato,
emlitett Clockwork Knightra hasonlit, te- Shsper( részre jutunk, oda,
hdt o hdttereken szinte minden térbeli- 7§ is autot irdnyitva Buzzt kéne
nek tinik. A vizudlis gyonydn - niinl a.n.sz‘rul moge, ami aztdn olyan
zonnyal annak is késznhets ,Iﬁ- 55 uI ﬂucl m érdekesebb azonban az
ték késziteséhez ngilsb\ i.sz ahi nk bemdsztak a karos
get nyujtott a filme) felelds Pikar, fpmidta belsejébe.
kész 3D-s ani atvittek dt a k 5 “!'!’W‘ y Do $6 pdlyé- b,
los kdrtydkba. vcrlwztcbenan’:& m km.it . figu-

jaték is szinte’ugyandgy néz ki, mint a " rdka : !
f‘ll hasonlé effektusokat 16 bitesgépen
még nem sirin tapasztalhattunk. Mdr
eleve a sajdt figurdnk is jdimegtermett,
dm ott van példdul Sid kutydja, aki szin-
te o fél képBrnyst betdlti, s mi
lett perszefz animdcid sem semmi.

milyen

Aztdn of
R jaték gseményel szorosan kﬂW'
tik a filn cselekményszalat, t még egy 31

rr‘énylm véglgsx:nvtm h | n
szenvedés exuttal a legts alen:szbb 526 te etben csiics meglehet, hogy
Az akcio borzasztoan nehéz, rdaddsul ez fa 16 bites gepek legnagyobb
a pdlyakédokat és a continue opciét egy- J Bflonstrdcidja, ennél 'isrzz-y
szerlen kifelejtették a jatékbdl. Ez te- fhugyanis mdr nehezen lehetne
hdt a program egyetlen szépséghibdja, hi- Bl Azt hiszem, o végsh kivet-
szen igy pont az elsddle ansen megcelzott T fb" mdr nélkilem is mindenki
fiatalabb korosztdly szdmdra lett élvez voMt: ezt a jdtékot egyszerien
hetetlen a jdték. Aki azonban kedveli o dly beszereznil

N, . Y 4

A karos gép belsejében elveszett

drlények utdn kell kutatnunk.
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A/hafdani=Amiga és a MegaDrive
tulajdongSoknak még egészenunds
fogalmuk volt o Road Rashnek ne-

elo g
senyzot elsokent cel
nehézség csupdn ott kezdodott
hogy a versenypdlyaként szolgdlo
kozutakon nem csak a civil kocsik
és a gyalogosok okoztak nehézsé-
get, hanem az ellenfeleink kezébdl
felénk meglendiilo ldncok és botok
valamint utdnunk akaszkodo
rendorok is. A jatékban osszesen
otféle pdlydn - koztik vdrosi, siva-
tagos és hasonld terepeken~kellett

vezett jatékrdl, csak egy motoros /- e ——
a sok kozul. Aztdn alig - i
tobb mint masfél évvel ezelott WP r e -,J
megjelent a 300 verzio, s £ {\E:..q\, ¥
onnantol fogua a Road Rash [ . N ey - - -
3 | ey P T e e )
lett a motoros jatekok korona = ™ -
zatlan kiralya. A jdtékot oly- Lee=Z Ly \"\q;\,““_ﬂ, TE .
annyira dtgyurtdk, hogy az addig - R e
letezo eqyeb verziokkal szinte csak '& —_
a cime volt azonos / / B 'f‘
& b
Ezt nevezik
saész doloa - szorult helyzetnek - ol
] i
—— A gyalogosok nem sok vizet
7 -
2i motoros kasz \ | 100 zavarnak, jokat ..-E,wnrhmum'.- rajtuk
kadorokkel felvett j
- full-motion video \ ’
ntroval indult, a bi: rd- szerencsére - a régi, csupdn a gra-
mitiaztdn a jaték . termettségiin- fika gyorsabb egy hajszdllcl és ami
kozben'yumég tobb ket, s ha telje- aPlayStationegyik eréssége o video
yen jelenet kave- . (9‘,1 sitettik dket, jelenetek lettek szinte mar TV mi-
tett, mayd miutdn a pdlydk egyre noséglek. Ez iak egyébkent
hosszabbak let- eszméletlendl , mindegyik

kigyonyorkédtik

lés ne essék
kezek ne
udvozlésére |

-4

o

1T a SZen
rikatdrdkon a toltés alatt,

nk. A feladat végiil is egysze
rd volt: o szinte mar fotore

Kézelrdl e ar ellenfeleinket
kénnyedén odasuhinthatunk neki

tek, az ellenfe-
lek pedig egyre keményebbek Ha
Big Game modban indultunk, a futa-
nyert pemzunkert egyre
specibb, egyre gyorsabb gepe
ket is vehet-
Nk, amik nélkul
a késibbi szinte-
ken mdr nem is
nagyon boldogul-
hattunk.

A jaték akkori-
ban a legjobbnak
szdmitott 3DO-n
s hogT mennyire
meghaladta a ko-
rdt, mi sem bi-
zonyitja jobban,
hogy a PlayStation
verzio egy az egy-
ben a 3DO verzié
dtkonvertdldsa
Minden maradt

mokon

tulajdenkeéppen egy-egy vicces poen
Nér::ll'rik Jjelenetet tizedik
huszadik megtekintésre sem tudtam
megunni, 0z egyik kedvencem példau/
amikor elkap a zsaru, és mivel aznap

a hozzdnk hasonléaknak kdszénhe-
toen - mdr eredményesen dolgozott,
nekunk mar csak a csomagtartoban
maradt hely. A tipikus amerikai z5a
rukhoz rdaddsul tokéletesen lettek
kivdlasztva a pofdk, de mondjuk o
gydzelmunket unnepld tomegben s
akad egy-két nem semmi arc.

A Road Rash nem csupdn az ak
lényege miatt nyerte el nz
legvadabb jaték cimet hanem

egyedi hangulata miatt is, amit nem
utolso
sitanak

gy k

Az EOA

az A&M Rerordsszal egyesitette
erejét, minek eredményeként o
jatek kozben Soundgarden,
erapy?, Swervedriver sximo
kat hallhatunk, hogy esak a leghire
sebb banddkat emlitsik az eloadok
kozul. Tgazi csemege, hogy még eqy
s2_videoklipet is taldlhatunk o
%é-n }lgnz 3DO-n kettd is volt
£Azt nem dllitom, hogy Playstat
fhemflclentek mdr meg szebb ldtva
nyosdbb jatékok, dm egy biztos hogy
olyahl remek hangulatd es roppant ¢l
vezetes jdteRamint a Road Rash
még kevés ezen a gépen. En
Tlﬁbbi! Iddul kocsikazn aka
ro ‘ﬂl
ni

onre

r Speedet veszem elo
motorozni szottyan ked

vem, még mindig a Road Rash az, am
a legjobban le tud katni




A Looking Glass Technelogies o sii
zoros értelmében egy egészgn uj
vilagot teremtett Dlygn 5D-s@ras
fikai megoldasokal alkalmaz=

tak, mint eddig sehol mashipl. A
Bagepsdatlon modon o legtdvolabbi
YR k16| kezdve teljes mertékben
2 relt, tokéletesen, drmy€kolt
[ nek a semmibél cl6
e gyscgek és dombok, egészen
favolra s clldthatunk, €61 o sk

kunkbo bepitett tdveso segifségé-
vel rd is zoomolhatunk o

ilinincse

A"’Ftﬁrténq em ismetli onmagat:
har z Ui Vilag friggetlenségéért.
/

yzé tartozik a vdl-
nyékhatésok o kil-

ol
I8nbiszo i#jﬂs: tényezdk,

A torténet a XXIV. sz2dz0d
ban jétszédik, dm az elozmények

mint
példdula szakadé esd, valamint a
viﬁleuiuken tapasztalhaté te-

VISS. gy
tokéletes virtudlis vil cSep- W T T ol
penlink, aminek az thiségét
tovdbb fokozza a 180%-0s moz-

gasszabadsagunk, magyarul
r'rhah?k. fo%{m,[uk a flJﬂug-
ket, sTORS g

amm

STaT AN CTa
-~ ugn-"[ws HULTIPULSAR .
0oz
FULLY OFERATIONAL
L mEw - man IS A=, TR, TN
[Ezen & menitoren komme- It albithatjsk e, bogy
mll.“‘b ‘megjeidive 2 killdetés *M pancel
a2

nekik & parancsainkat, pontjalt, a helyretinket, 5 a kizolinkben fei- | miunk — lape-
vatamint it hivhatjuk 3 tavsl, illrtve a1 adott Likde-
Lilldetés betejertével 2 ar | besher et feisar-
komphajot aihatjoh

f an és még szdmtalon mds
al funisgidge on Az oltozetinkkel egyedul

zonhan ner sokra mennénk, ebben a
kbar ris nem csak disznek
van 4 tobbi 12 valaszthato tars,
hanem eqyszerien nelkulozhetet-
len a segitsequi. Exekiaszereplok in-

elligenser

kolenizdlha
rdl, mege

letett

komphajo,
beszdiids!

kereskede igy natt a
hihetetlen mérteket sitot
miatt gy dontéttek hoagy e
az erejiket ésletrthortak oz

cosokbal dllé Strike Force Centaurit A3 kuldetes roppant soksz

¥et azonos, van aholpélda

Jerites, az eszrevetienul mapadas a

Negyfele planetan fordwlhatunk
Nekunk Nikola ap lo, egy Ujonc sza- meg jegyiken kulonboZzo  tere;
kaszparancsnok m jdrds Jrav viszonyokka
a feladatunk Eleint A hanghatasok ¢l italdlatnak

kal kell felvennunka ha
mar a Hegemonia eroivel i
hor “nélkilozhEtetlen

€ le Armour roviditve PBA (¢
zon kivul :
hasznos fegyvereke

mondhatok. a 0-Soundnak koszonhe-
toen exeRis o 3D-s hatdst fokozzdk

eszkozunk

amely
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Duke Nukem, a Schwarzenegger ti-
pusd, dllig felfegyverzett akcidhds
bizonydra sokaknak régi ismerds, hi-
szen foszereplésével mdr megjelent
néhdny nagysiker( platformjdték.
Most azonban - sok mds hdshoz ha-
sonléan - Duke is a harmadik di-
menzio meghoditasaba fogott.

0.

Duke a vérben tocsog

Duke miutdn legutébbi kalandja al-
kalmdval ismét megmentette a vi-
ldgot a genosz faldankiviili horddk-
tél, hazafelé vette az Gtjdt Grre-
plildjével. *Mdr csak egy jo nére és
egy lveg whiskyre lenne sziiksé-
gem..." - gondolta magdban, dm ab-
ban a pillanatban egy robbands
szakitotta fel a hajéja testét.
Sziréna harsant fel, mindeniitt fi-
gyelmeztetd piros Idmpdk gyullad-
tak ki, a monitorokon csak
hangydzds futott. Duke megragad-
ta a rddiét, s beleszélt: "Hé, hall
engem valaki? Van egy kis probl..."
- am ekkor a Fdldral egy mdsik
lizenet szakitotta félbe - "Mayday!
Mayday! Los Angelest megtdmad-
tdk! Mindeniitt idegen lények nyii-
zstgnek, a rendérséget gyilkos
diszndékkd vdltoztattdk. Van valaki
az éterben?! Segitségre van sziik-

Az elsé epizdd

nagyfdnoke cseppet

“NY sem puhdny fickd
‘_..’1 LN £

an §

ségiink...”
szakadt,
*Nagyszerd!" - morogta magdban
Duke, mikézben tehetetlendl porgd
gépével sikeriilt egy felhdkarcolot
elkeriilnie - “Mi lehet a gondjuk
ezeknek az idegeneknek, hogy dl-
landéan a Foldet tdmadjdk? Vajon
még hdny idegen faj hc’nséfn"r kell
szetrignom?” - majd oklével rdcsa-
pott a katapultdlds gombjdra.

- majd az Uzenet meg-
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EGY KIS TORTENELEM
Szintén az reg motoros PC-sek
bizonydra emlékeznek egy masik
névre, azaz cimre, a Wolfenstein
3D-re. Ez volt az a jdték, amelyben
elsgként 3D-s, texture mapped fo-

lyosékon irthattuk a

rosszfilkat, akkoriban

még a ndci katondkat. Aztdn ez a
Wolfenstein stilus '94-ben dtke-
resztelddatt Doom generdciévd, hi-
szen a Doomban mar lépcsdkan is
felkaptathattunk, viltozatosabb lett
a terep, intelligensek lettek az el-
lenfelek, akik ezittal mdr rusnya
idegen lények voltak, s akkor még
nem is szaltunk a tovdbb csiszolt

o]

grafikdrél. A Doom éta rengeteg
hasonszérd, inkdbb csak klonnak
mondhaté utdnzat jelent meg - tisz-
telet az egy-két kivételnek - és
most elérkezett 1996, s nagyon gy
érzem, hogy ismét névvdltoztatds
kivetkezik. Ezentul mar csak
Duke Nukem generaciorol fo-
gunk beszeélni.

AZ LU GENERALCID
A 3D Realms a Duke Nukem 3D-vel
(ij korszakot nyitott a 3D-s akcié-
jatékok tirténelmében. Az utdbbi
idék Doom-klén démpingjébdl - a
megszdllottakon kivill - valészintleg

B A tenger alatt djabb
Joképd lényekke! kel
megkiizah

mdr mindenkinek elege lett, mind-
egyik egy kaptafdra késziilt, egyik-
ben sem volt semilyen Gjitds. Ezzel
szemben a Duke Nukem 30D min-
den kepzeletet felilmul.

Kezdddik ott, hogy ezdttal nem
unalmas folyosdkon kell mdszkdl-
nunk, hanem Los Angeles vdrosdban,
az utcdn, majd késabb a Holdra és

egy Ordllomdsra
is feljutunk. R
hangzatos
palyanevek
nem csak el-
tero  szind
hattéreleme-
ket takarnak,
hanem egysze-
riien fogalmazva
az utcdnak utca
kinézete wvan,
az (rdllomdsnak
pedig Grdllomds
formdja.

Tehdt mdr a
hdtterek miatt
is waldsdgosnak
érezhetjik oz
akcidt, pedig az
igazi csemege
még hdtra van:
a terepen
szinte min-
den szetlo-
heté, a go-
lyonyomok
meg a fala-
kon is ott-
maradnak. Képzeljik el, amint a
hédtunk méglil tizelnek rdnk, ezittal
nem kell forgolédni, hogy vajon hon-
non johet az dldds, a mellettink
becsapddé lovedékekbdl azonnal
tudjuk a helyes irdnyt. Rdaddsul
nem csak a romboldson van a hang-
sdly, hanem szinte minden targy

..




“Ma sz.tdl
utoljdral”

hasznalhato valamire. A szeme-
tesekbdl példdul laszert rugdosha-
tunk ki, a tlzcsapokat tonkre téve
pedig vizet kortyolhatunk, amivel az
energidnk nivelhetd. A pissoirokat
rdadasul dupldn is hasznosithatjuk,
egyrészt konnyithetiink magunkon,
majd szétrigva Gket - ha van hoz-
zd qusztusunk - az &blitdvizbél is
ihatunk. Egyszeriien szinte minden-
nek van valami jelentdsége, ha mds
nem, csak egy jépofa poén, mint
példdul a sztriptiztdncosndk, akik

A tengeralattjdrdba is
bemaszhatunk, s5t a
E periszkdpjdval még kar-
be is pisloghatunk

Bilidrdozhatunk
is egyet, bdr
egyedil unalmas.

megmutatjdk a bdjaikat egy zéld-
hastért

(4]
A Doom egyik legnagyobb vonz-
ereje a veresség volt, azonban
immar ebben a tekintetben is
alulmaradt. Duke ugyanis nem “csu-
pdn® kiontja ellenfelei belsdségeit,
hanem példdul belerugdos egy-egy
vonaglé tetembe, a grdndt Jul\fu?vcﬂfm
tokra szoggatja az idegeneket, az
egyik helyen egy kicsinyitd gépnél
meg nemes egyszerdséggel szétta-
possa Gket. A
szétlott el-
lenfelek vére
felkenddik a
falakra, s ott
még egy da-
rabig folyik
lefelé, a vér-
técsdk pedig
ottmaradnak
a faldon. De
ami még en-

No hova is raktam
az 50-es érméimet?

nél is fantasztikusabb: ahogy bele-
gyalogolunk ezekbe a tdcsdkba, véres
surrandnyomokat hagyha-

tunk magunk utdn

Nem szoltam meg a
hangokrol, pedig azok
is eszmeletienil elta-
laltak. A malacok szte-
redban rdfognek, tehdt
mindig tudjuk, merre ke-
ressiik Gket, a fegyvere-
ink dérrenése, a robband-
sok hangjai pedig szintén
remekbe szabottak. A
mellékzdrejek tokélete-
sek, még ha bekdtnénk a
szemiinket, akkor is tud-
ndnk, hogy épp egy zdrt helyen, vagy
a szabadban tartdzkodunk. A hab a
tortdn Duke roppant ol eltaldlt
hangja, amivel kilonb&zéd kommentd-
rokat flz az akcidhoz. Ha példdul
nem csindlunk semmit, megkérdezi:
“Mire vdrsz? Kardcsonyra?”. Vagy ha

példdul grdndttal porkélink oda egy
foldankiviilinek, jokedviien kommen-
tdlja: "Ha Hal Micsoda rendetlen-
ségl”. Ezek azok a poénok, amitél a
jdték - minden agresszivitdsa és
brutalitdsa ellenére - az eddigi
leghumorosabb és a legélveze-
tesebb akciojatek.

AZ ONMABUKERT
BESZELD TEVYEK
Persze még szdmtalan poént, humo-
ros részt sorolhatndnk fel, dm ké-
vetkezzenek a mindenkit meggydzé
technikai adatok. A kévetkezd dolgok

a teljes vdltozatra vonatkoznak: vd-
laszthaté SVGA méd, kiilsé nézei,
modemes és hdlézati B jdtékos
izemmdd, viz alatti részek, abszo-
lit szabad mozgds (szinte minden
elképzelhetd mozdulatot végre tu-
dunk hajtani), haszndlhaté jarma-
vek, 9 kilénbazd fcsyver (a surra-
ndnkat is beleszdmitva), tikélete-
sen “mlkédd" tikrok, realisztikus
fényeffektek, négyféle nehézségi
szint, a legnehezebb szinten Gjra-
éledd ellenségekkel. Mit lehetne
még mindezekhez hozzdtenni? En-
neél a jatéknal mar tényleg csak
avalosag az, ami valosagosabb.

|BMB RA
113 MB HAI!q!




tizen

Lehet, hogy kissé elhamarkodott
kijelentést tettem, mikor azt ta-
léltam mondani, hogy platformjd-
ték téren az Earthworm Jim
minden bizonnyal elviszi idén
a pdlmdt, ugyanis a UBI
SOFT altal most megje-
lentetett Rayman min-
den szempontbal eléri az
EWJ altal magasra helyezett
mercét, sot! Egyediil taldn a
sztori rezgeti meg a lécet, de
minden mds kdrpétol a gyengécs-
ke alaptérténetért: a |dbszdr
nélkili  kreatdra (nevezziik
Raymannek) harcba szdll Mr
Darkkal, aki elrabolta a cu-
I;E E;muonnknfa k:s
tartja 3
R:!;sm lendu'la, hofy
minden szinten meglelje a
ketreciikben raboskodé
csoppségeket és kiszabaditsa
dket egy-egy jdlirdnyzott okol-
csapdssal. Mivel végtagjait csak
a gondolat tartja tssze testével,
ezért naEyon mozgékony, fiirge
lény, csak fegyverzete elég kor-

létozott: egy darab pér- szerzetek buk-

& okal, amit a tlzgom- Furcsd bolondgom-

ot fhusszabb-ravigebb g’:“’:aizfﬂ? & lenne @
ideig folyamatosan nyom- %" o aldca?!
va tartva tudunk még ps- Iégysié 9¢ e
rilyebbé és nagyobb ha- -
té tenni.

:

a8

A J0, A ROSSZ
ES A CSCF

Minden egyes szinten 6 he-

lyen talalhatok ketrecek, de valamilyen késdbb felvett vagy

kat 16 ki morddlydbél és legtébb-

nem ritkdn olyan helyeken, amelyek megszerzett t illetve tudds szér egy-egy celldt ériz, avagy a
nem érhetdk el azonnal. Leginkabb kell az elmaradt bérténcelldk kinyi- gonosz-gémbocék, akik piran-
tdsdhoz, igy oda-vissza Eékkﬁ vilva cafatokra szaggat-
kell kacsaznunk a még hatjdk nadrdgszdrunkat, illetve a
fel nem deritett tlihegyes ceruzdk, az éles hang-
a mdr bejdrt helyszi- villdk, a bokés sziklaszildnkok
nek kozétt. Min- még sorolhatndm. Nem kell per-
den szintet annyi- sze elkeseredni, vannak segitdink
;znr kel:lln':- is: a Jé-
eresniink, Viddimsg
hogy a tér- egy msszurse:"-'“f ok,
képen @ Zert wris . ol
helyeét jelzé  enninker ,, . e/
ikon egy mo- =
solygos :ﬁm-
biicce valjon.

Mondanom
sem kell, hogy
visszatérve az
elézé helyszi-
nekre az el-
lenfelek djra-
termelddnek
és nem hagy-
nak nyugtot
nekiink. jna a
felvehetd extrdk és
plusz életek nem bdj-
nak ki ismét a féld-
bél, ha djra felkeres-
sik a leléhelyiiket
(mint ahogy az a
Super A:’nrios konzol-
sorozatban szo-
kott volt). .

(+]
Ldssuk, kikkel dllunk
szemben. Példdnak
okdért itt van a Vad
Or, aki hisklopfolé-

tiindértdl legijabb fegy-

vereinket és tuddsunkat kaphat-
juk meg (boxkesztyl a bunyé-
0z, csimpaszkoddsi kérr.sség a

magasabb helyekre valé felju-
tdshoz, propeller-haj a rep-
kedéshcz;, avagy Tarzan, aki a
vizozénds szinten csodamaggal

jdndékoz meg benniinket, amit
ﬂﬁlTetvg egy pillanat alatt érid-
si tdnyérrézsdk nydinak ki a
fﬁldbaru fejiink falé, hogy azo-
kon ugrdndozva vészeljik dt az
draddst.

ak

o

MINDEN SZINTEN
SZINTE MINDEN

Ilyen vdltozatos jdtékmenetet
régen nem pipdltam. A 68@ (igen,
hatvan) szint teljesen elit

tol, s bdr néhdny szerepld fel-
feltlinik ismét a szinen, minden-
hol (ij és egyre nehezebb kihivd-
sokba botlunk. Példdkkal aldtd-
masztva: Zenefdldjén alig van
olyan sik teriilet, amelyik nem

Ziimi  hamar {jon, hogy
nem érdemes ‘aymanne/
kikezdenie. Inkdbb ¢sz-
szehaverkodnak

"
‘5 o Tucsi hamarosan megismer- !

kedik ékiiinkke! Megp
o Nedil ad't
= dbrdzata jelzi e'r:c'se?:




re. Ha el-
indulunk
vala-
merre,
csdstil jonnek az akadd-
lyok, s tizedmdsodper-
ces bontdsban be kell ta-

" nulnunk minden mozduta-
tot, ha tovdbb akarunk
jutni. A kdember drizte
oromsdtét  barlangban
csak cgy aprd kér terile-
tét latjuk be magunk
karil, és a vildgité
boxkesztylnket el-
ajitva  vagyunk
kénytelenek felde-
riteni a terepet -
de mivel lefelé
nem tudjuk eldob-
ni, ezért gyakorta a megér-
zéseinkre kc.sﬁ’ hagyatkoznunk

~comdrol csomd-
a ugrdiva kell
ceriilgetnink @
cziklaszildnkoka.
szemét nehéz.

-

lusd, hanem ha valahol ela-
kadunk, odtan vissza-
mehetiink 2-3 szintet is,
hdtha valamit nem vettiink

Damocles
(és elére fel kell” tankolnunk n felett Damoc

dlja szdll el éppen
plusz dletekke) e sxgrepeben
Mint mdr emlitettem, az M""'f ng .
egyes palyak utakkal van- \

n & k
bssze-
Fﬁlu%,

a -
% nem
a meg-
szokott
'pélza
végen
egy nagy
szdrny
vdr, mi
eldbb
tértént

feledve
mdr®-sti-

észre, és itt j6| jénne. Ez az
ide-oda csdszkdlds a kiszabadi-
tandé pamacsok miatt is “kitele-
24 tartozék”, hiszen gyakorta

1-2 szinttel odébb kapunk
olyan fegyvert vagy képes-
séget, ami ahhoz kell, hogy a
kordbbi pdlydkon elérjik kis
pdrtfogoltjaink ketreceit. Mente-
ni persze csak azutdn tudunk,

A Lehtfcﬂﬂ":‘:u s pisidkol  siink haja POBO?.
z

Baloldalon alul egy plusz
élet virit. Megszerzese-
ig négyszer r_‘ogunk meg-
halni, az tuti.

" szélyesek.

hogy egy hosz- gond csu|
rozat mdsik vé-
gén kilyukad-
tunk (8sszesen
hdrom ilyen ki-
tintetett hely frusztrdlé,
van), 0 hogz

nincs anny!
dolgunk.

LE A
KALAPPAL...

Minden elismerésem a tervezd-
ké. A pdlydk Gsszetettek, vdlto-
zatosak és kellden bonyolultak,
és bdér gyakorta annak tlinnek,
nem megoldhatatlanok, mivel min-
denhol van va;cllrni | ikl.las kidt,
Vi reflexgyakorlat, ami
:g(]uﬁaf gy nehezén. A
grafikusok kapjdk a md-
sodik dijat, pazar hdtte-
reket és parddés animd-
cidkat ldthatunk
mindenhol. H&-

Idetés: csu-
kor pist

hzﬂ;zulad, av

tényleg hullémzik
és csobog, a hdttér-
nek bedllitott statiszta-
virdgok és gombdk éde-

semmi _ mas t
terepbdl..

sen ropjdk tdncukat,
és m
zene es a hanghata-
sok a
helyre szorultak, de
csak mert nagyon erés

Huhh, ez bizony kon{
8 voit! Ezek a ragadozd  giak, jél kévetik
gombac-piranhdk életve- g

szabb pdlyaso- CD-rdl szél6 muzsika az
végeztével
és ez a jdtékot is msEgakuz'rjn
2 foleg a
lehet

villandsnyi ideig.
mésabb nﬁerepszn

sorolhatndm, A

harmadik

volt a mezdny:
ezek is elsdran-

cselekm
és vissznudjfim
latdt. Apré

pdn, hogy a kézvetlenil

es



billentylizet elhagydsdval (a cson-
kitdsnak dllitélag a pdr fonttal ol-
csébban beszerezhets alfanumeri-
kus billentylizet szolgdlt alapjdul)
a C64 méreteire zsifolt tipus
belsé AT-BUS-os mereviemezes
egységgel is megjelent. Ettdl az
u tﬁg?hl uﬁrtfk a wincheste-
rek Amiga platformon torté-
né szélesebbkiord elterjede-
sét. A méretcsikkenés kivetkez-
tében a bévithetéségi lehetfsé-
gek jelentds mértékben korldto-
z6dtak és a kis aranyosnak neve-
zett gép mikodését tekintve in-
kdbb egy elfuseralt sziérny-
szillottre hasonlitott. A kevés
Fo:iﬁv vdltoztatds mellett, minta
CMCIA csatlakozé, melynek ki-
haszndltsdga til sokdig vdratott
magdra, az addig megjelent f&-
képp jdtékszoftverek nagy része
az 500 Plus orioksége nyomdn
nem futott,

AMI&A 4000
1992-ben a tdrsasdg megnyitotta
ausztrdl részlegét, ahol a frissen
bejelentett két (j szuper Amiga
gyimisdf tervezte, A hirek halla-
tdn a 600-as kereslete jelentdsen
cstkkent és hamarosan le kellett
zdrnia a nem sokkal kordbban nyilt

diviziét. A nagy veszteségek miatt
ezzel majdnem egyidejileg ledlli-
tottdk a PC kompatibilis részleg
termelését is. A PC piac kézismer-
ten éles versenyében a cég csak
m?y veszteségek drdn tarthatta
volna fenn pozicigjdt. A 92-es év
a kordbbi nyereséghez képest mdr
csak na ysdﬁrcndekkcl alacso-
nyabb, 23 millié dolléros hasznot
hozott. Az utolsé PC-ket 1993
augusztusdban adtdk el.

+]
Az uj generacios 32 bites
Amigak elsd hirntke a 25 Mhz-
en ketyegd 680848-es
Motorola procira épiilé 4808-
es volt. Ez a modell sok prog-
ressziv vdltozds mellett csaldddst
is jelentett a kiéhezett felhasznd-
Iék tdbordban. Vegyiik sorra: az Uj
AA vagy AGA ch:‘p észlet az alap
2m chipmeméridban maximdli-
san 1280*512-es felbontds mellett

ikdt egyes csoportok muve
. K »

legfeljebb 256 illetve a HAM
utédjaként bevezetett HAMB
iizemmddban 262000 szin felvonul-
tatdsdra képes. A paletta 4096-rdl
16.8 milliés truecolorra béviil. Igaz
kénnyebbé vdlik, de megmarad a
sokak dltal panaszolt 3000-es jel-
legli bévitési lehetdség. Azonban
eltlinik az dlddsos SCSI csatlako-
26 és helyét a jéval lassabb AT-
BUS-os szabvdny vdltja fel. Nagy
csaléddsként kdszén vissza a "jd
dreg” nyolcbites 4 csatornds hang-
chip, melyet a Blitter és a Copper
chipekhez hasonlatosan a Commo-
dore a nagy kapkoddsban véltozat-
lanul hagyott. Pozitivum, hogy meg-
jelenik a HD-s lemezmeghajté, igy
a PC-s 1.44-es lemezek olvasdsa
seém akaddly. A processzort kiilén
kdrtydn helyezték el, igy annak
utdlagos cseréje nem jelentett
akagglyi. Az (] Kickstart és a 3.0
Amiga OS/Workbech viszont még
az dtgondoltan megtervezett
2.0/2.1-es rendszer profi AGA-s
kiegészitése. lisszegezve az 0j
generacios ugynevezett mul-
timédia Amiga a magas arhoz
képest kevés hasznos ujitast
nyujtott a felhasznaloknak. A
megjelend szoftverek ezt a tipust
minden hidnyossdga ellenére bizo-

nyos teriileteken sokdig egyedural-
kodévd tették (Ligtwave, Scala, AD
Pro). Nem szabad elfelejteniink,
h egy sebességben “hasonlé”
teljesitményl PC mdr a 1992-ben
is a 4000-es drdnak felébe keriilt.
Igy elkeriilte a népszémit?ép
jelzét és csak az igazdn kivalt
sdgos, profi képfeldolgozdssal
vagy multimédidval foglalkozék
eszkozévé vdlt.

[+]

A magas fogyasztoi arat
csikkentve késobb megje-
lent az Amiga 4808/
838 vagy 4088 Light,
amely 68EC030-as proci-
jdval jéval a nagyobb
testvér  teljesitmenye
alatt produkdlt, de a
szélesebb kiztinség szd-
mdra is beszerezhetd
dron kerilt a boltokba.
Nem beszélve arrél,
hogy azonnali turbékdrtya
(pl: 68040/40 Mhz vagy
68060) vdsérlds esetén
jobb befektetésnek is bizo-
nyult,

Tovdbbi alakitdsok utdn ldtott
napvildgot a 4000-es torony vdl-
tozata, melyet a Commodore
cslicsmodel jének szdnt. Azonban a
gydrtds megszintével még a
megrendelések teljesitésére sem
volt méd.

AMIGA 1200

Az otthoni felhasznalasra
szant kompakt valtozatot az
A600-as szebb, kibdvitett dobozd-
ban helyezték el. A 68EC020-as 14
Mhz-es processzorral elldtott
rendszer az elédjéhez képest 5-6-
szoros sebességndvekedést jelen-
tett, emellett a bévithetdségen és
a HD-s floppyn kiviil biztesitotta a
4000-es osszes szolgdltatdsdt.
A gép fastmemdria hozzdaddsdval
hozzdvetdleg dupla sebességre
gyorsithaté. Az EC processzorok
az in. MMU hidnydban csak nehéz-
kesebb meméria kezelést tesznek
lehetdvé fejlettebb térsaikndl. Ez

dtlagos felhaszndlénak fel sem
:g:ik, viszont az drban jelentds
kiilénbséget jelent.

o

Csakigy, mint a nagytestvér
A4000-nél, itt is megjelent a
rendszerbe integralt opciona-
lis MS-DOS file rendszer emu-
lacid, mely lehetdvé tette a PC-s

formdtum merev- és hajlékonyle-
mezes olvasdsdt. Ezzel a megoldds-
sal jelentdsen meggyorsult a két
rendszer kiozti kommunikdcié. A
belsé AT-BUS-os illesztivel elter-
jedt a winchesterek széle-
sebb kirld felhaszndldsa,
valamint a 4000-
rél &rokalt
e

se-
gﬂsé é-
vel felgyorsult
a hdﬂg:hirolék adat-
forgalma. Az 1200-as kemény leen-
dé konkurencidt jelentett a még
fejlesztés alatt dllé  Atari
Falconnak.

o
Mindent egybevetve jé elkép-
zelésnek bizonyult, egyetlen
aprécska hibdval; 2-3 evvel

i A ak»

késébb jelent meg, mint kel-
lett volna. Az igen nagyszémd el-
addsok ellenére kis szeletet hara-
Eott le az egyre izmosodé PC-k
dnydrtelen piacdbél. A mai napig

6, de lassd gépnek szdmit.
m’l\az képest egyediildllié multi-

is
A



média tulajdonsdgai miatt sok
helyen alkal’mazzd . Legpraktiku-
sabb felhaszndldsi terilete TV
stidiék képdjsdgdnak szerkesz-
tése és futtatdsa (Scala,
MediaPoint). Magynrorszdgan a

legtibb kdbeltelevizids hd-
lézatndl ezt a ti-
pust hasz-
ndljdk.

co32
Az Gjgenera-
cios 32 bites szami-
togépek nem oldottak meg a
Commodore belsd nehézsége-
it. A 4000-es és féleg az 1200-as
j6 eladdsi statisztikdja ellenére az
1993-as évben a veszteségek elér-
ték a 357 millié dolldrt. A cég
utolso menedékként a konzo-
lok piaca felé lépetl. Az esze-
veszett kapkoddsdnak kiemelkedd
bizonyitéka ez a jé otletre épild,
korunk konzoljai mellett verseny-
képtelenné vdlt jatékgép. A szer-
kezet hatdrozottan csinya dobozd-
ban egy dupla sebessegu CD olva-

sé és egy A1200-as architektira
kapcﬂ helyet. A hardvert kiegé-
szitették a gyorsabb képkezelés
érdekében egy Chunky-nak neve-
zett chippel, mely a gyorsabb egy
byte/egy pixel grafikai feldolgo-
zdst tesz lehetdvé (az Amiga ar-
chitektira a képkezelést
eddig dn. bitplane-ekkel
oldotta meg, mely egy
pixel adatait a meméri-
dban nem szekvencidli-
san helyezte el, ha-
nem az egyes képet
tébb  egybites
képre bontotta, s
azokat szoftveresen
egymdsra helyezte). A
rendszer kepes tobb
ismert CD formatum
olvasasara, audio CD,
COTU és egy modul
kdzremikodeseéevel
MPEG lejatszokeént is
hasznalhato.
[+]

Az utolsé lépések irdnya
egyértelmlen a Commodore
konzol Siucm valé dtcsempészé-
se volt, Be kellett volna ldtniuk,
hogy 32 bit ide vagy oda a CD32-
nek dtitdbb tulajdonsdgokkal kel-
lett volna birnia, hogy az erds ja-
pdn konkurensekkel Fefvzhesse a
versenyt. A beigért jdte’kfejff.sz-
tések nagyjdbdl mind elmaradtak
és a kiadott szoftverek ditaldban
CDTV és mds “normdl" Amigds jd-
tékok véltoztatds nélkili drusitdsd-
ban meriiltek ki. Holott egy U] gé-
pen megjelend elsd jatékgenerdcid-
val szemben elengedhetetlen kove-
telmény, hogy azok bemutassdk a
/ hardver legkiemelkeddbb tulajdon-
sdgait.

HOGYAN TOVABB?
A Commodore dltaldban ott kivette
el a hibdt, hogy kezdetektdl fogva
képtelen volt eldsnteni: szorakoz-

tato hazi szamitogépet vagy
professzionalis studio compu-
tert akar. Ennek a flugtudld, a cég
utolsé napjaiban egyre gyorsuld kap-
koddsnak nem lehetett mds vége.
Sok fejlesztéssel és dtlettel évekkel
orabtan jelentek meg, mig az is
eléfordult, hogy mds sokkal fonto-
sabb djitdsokkal évekig vdrtak.
Egyes megolddsokkal szinte
szdndékosan bosszantot-
tdk hozzdértd rajon-
?6ikm. De mellettik
egyen mondva, ho
szdmos rajtuk ki-
viil dl16 ok is kiz-
rejdtszott a cég
szerencsétlen tdvo-
2dsdhoz.

A kozismert hirek szerint a német
Escom vdsdrolta meg az Amiga
technoldgidt. Tervezik a C64!,
A1288, A4088 torony kluitele-
zésetl, A 4000-es kinézetén vdl-
toztatnak, valamint (j 1300CD névi
hdzi gép kiaddsa mellett dontattek.
Az AGA gépek a svéd SCALA mul-

«A Ehun]ky nl;k
grafikai feldolgozdst

timédids egységcsomagjdval jelen-
nek majd meg. Az Escom lépése el-
lenére még mindig nem délt el az
Amiga sorsa. Legdjabb, nem hivata-
los értesiilések szerint hdzi szdmi-
tégép gydrtdsdt mdr nem tervezik,
ehelyett kizdrdlag nagygépek for-

almazdsdval foglalkoznak majd.

ajon tovabbra is fenntarthato
a vasarlok
érdekldodése
a magas arak
mellett a re-
lative elavuit
technika

irant?  Elég
yorsan  meg-
zdédnek-e az
Escom  sajdt

fejlesztései és
ezek a fejlesz-
tések piacké-

cég , monopol médon
diktatérikus, démping népbutitdson
felndtt, izig vérig PC-s felhasznd-
16 ezt valészinlleg meg sem érti,
mert ezeknek a gépeknek sajdtsd-
gos illata és hangulata volt. Akik
ezt nem tapasztaltdk, azok felte-
hetden sohasem tudjdk meg milyen
egy igazi “személyi szdmitégep”.
De az is kevéssé valészind, hogy
ezt a cikket 6k egydltaldban végig-
olvassdk.

A C64, ﬂmlga 5080 és 1288-as
gépek fiatalok ezreit von-
zottak kreativitasuk kifej-

tésére. Az dltaluk készitett
shareware demokkal, felhaszndléi
programokkal és jdtékokkal meg-
mutattdk, hogy mire képes a
80-as, 90-es ésvek fiatal muszaki
értelmisége. A programozdst,
grafikdt, kompondlast, vala-
mint ezek &sszehangolt, demok
formdjdban kiadott egységét
egyes csoportok mlvészi szintre
emelték
[+]

A PC-k ditaldnos elterjedésével
hasonlé dolog tértént, mint
mikor a profi hegymdszé koca
tdristdk szdzai kozé keriilt,
vagy amikor az eurdpai filmgydr-
tdst ténkretette a Hollywood-
bél dradé blizés szenny. Akdr a
hivatalos jétékforgalmazdst
szemlélve a 8 és 16 bites hdzi
szdmitégépeken kiadott progra-
mok és hangulatuk &ssze sem
mérhetd napjaink CD-n ontott,
multimédidnak csifolt szérnyete-
geivel. Ki emlékszik egn ilyen,
akdr a mdlt héten kiadott,
“agyonréjtrészelt” MIDI-t ber-
regtetd torzszilemény zcnéférz
De vajon az akkoriak k&zil hd
nyan tudndk feleleveniteni a
Commando, a Delta vagy a Mont
On The Run esetleg az els
amigds Sound Tracker beava-
tottak szdmdra fiilbemdszd dalla-
mait. Ez a kiilénbségl A Commo-
dore “halalaval” - sokak vé-
leményével ellentétben -
igenis nagy veszteség erte
korunk szamitastechnikajat.
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Azt h:szécrr. nyugodtan dllithatom,
hogy megérkezett a dtéknk 03 {e

rdciéja. Az, hogy Iundl
38 mm-es filmre felvett, tokéletu
mindségl filmbél dll, az még nem dj-
dnnsdg, €s egydltaldn nem a siker za-
oga. Az azonban, ho y jték el-
keszitése 2,5 millié ( do Id.r a keril,
mdér nem mindennapos. Az pedig, hog'f
megvaldsitdsdban a CIA és a K B volt
vezetdi is igen fontos szerepet jat-
szottak, mdr szinte a siker zdloga. Ha
ehhez még azt is hozzdvessziik, hogy
a jdték megjelenésétdl szdmitott hat
hénapig az Interneten személyesen is
beszélhetiink eme tdbornokokkal, kon-
ferencidkon vehetiink részt, mindezt
pedig a jdték szerves részeként - azt
gondolom, manapsdg azért ez még ku-
ridzumnak szdmit. A lebilincseld, a na-
pi politikdval igen szoros kcpcsoia‘lbnn
dllé térténet - melyet az Internetrdl
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Overlay

meeoar |

reronT |

naponta j részletekkel finomithatunk
- mér csak hab a tortdn, Ez mind nem
mds, mint az Activision ij jatéka, a
Spycraft. Mivel a cselekmeny elég bo-
:zolul'r ugorjunk is gyorsan fejest az

ELOSZOR AZ ALTALANDS
DOLEOK

A jéték igen jelentds része szémit
pek meIItY‘l r.gyre djabb és Gjobb “kem-
fog telni, me-
ff!kkt! tr.lszbe.sxﬂgeté.ukn elemezhe-
tunk, fotdkat montirozhatunk, videdkat
analizdlhatunk, miholdfelvételeket ele-
mezhetiink. Ezen programokat folyamato-
san kapjuk majd meg, a nyomozds eldre-
haladtdval. Mindegyik kezelése igen egy-
értelmd, és nagyban hasonlit a Windows
'95 és az Internet hypertextek kezelé-
séhez, tehdt igen egyszer( is. Ldssuk
azonban a legfontosabbakat pér széban:
- Snunﬂ Analysis: az In/Out gombok-
jelélhetiink ki egyes szakaszokat a
ftl telekbdl, majd o ité ikonnal
killdhet jiik el azt az adatbankba, ahol re
mélhﬂﬁieg megtaldljék annok eredetét.
Nem csak a beszéliket, hanem a hdttér-
hangokat is ki lehet igy szlrni, amelye-

ket.a féldgémb ikonnal azonosithatunk
féldrajzi valészi Uk alapjdn, igy de-
ritve ki a telefondld helyét,

- Kennedy RAssassination Tools
(KAT): o nagyitds funkcidval keressiink
lévedék-becsapdddsi nyomokat, majd azo-
kat Gsszekdtve az egérrel o szdmitdgép
meghosszabbitja a vonalat, megmutatvin

Needle
50

Pack Projectile

J\Jd (
e ’
< ) QO -~

A gyilkos lévedék felépitése.

a merényld valészind helyét. Itt nagyitva ra, szakdll...) alapjdn Gsszedllitani, majd a
meglelhet jiik a gyilkos fotdjdt, amelyena Match ponttal kikeresni az adatbankbél.
Mix and Match programot haszndlva ki- - Image Rnalysis: zoomolds, majd az
kereshet jik emberinket az adatbankbél. 0.C.6. ponttal felbontdsjavitds, mig pél-
- Min and Malch: egy
fotén lithaté ember fan-
tomképét  kell  egyes
Jjellemzdk (arcforma, frizu-
l Quasar d la CIA

AEcEve meroat |
S




tizen

ddul egy autd rendszdmtdbldja olvashaté
nem lesz. Az Overlay ponttal tébb fotét
rakhatunk ;

- Cypher: kidfejtd. Tabbféle kulcs
alapjdn prébdlkozhatunk. A megfejteni
kivint széveget egyszerien vigyuk o
s2dmitégépre a tdskankbdl, igy gépeljilk
be. Egyes kédokat az adatbankban nem
szerepld kulccsal kell megfejteni, me-

BYNDK!

lyeket az EBMC kényvklubtél rendelhe-
tiink meg, és o melyek a kulcsok kazott
automatikusan megjelennek az Others
név alatt.
- PhotoDoc: fotémontirozd. Egyszerden
vdlasszuk ki o megfeleld megvildgitdsi és
ivikusan is odailld képdarabot,
mmk vagy kicsinyitsik a elels
tre, majd helyezzik a kells helyre
, hogy az ott levd eredeti részletet
teljesen eltakar jo.
]

A szdmitdgépeken kiviil még két dolgot
fogunk gyakrabban haszndlni: a tdskdnkat
€s o személyhivinkat, melyeket a nyil
képernyé aljora mozgatdsdval hivhatunk

i azonositott gyilkos)

ni, legaldbbis amiatt nem, hogy nem tud-
Juk, mi a kévetkezd teendénk.

AHOL A KALAND KEZDODIK...
Fénskiink, Warhust egy team épitésére
hiv minket dssze, melynek keretében
alapkiképzést is kapunk. Menjiink a Farm-
ra, Milkanskyhoz, akinek kérilnézegethe-
tink a szobajdban, de sok értelmes dol-
got nem fto-
ldlunk.

-

y

Hama-
rosan
zik
a kiképadtiszt is, akit kévessiink uzm:m
lecke, az Image Analysis szinhelyére. Itt
o tévébdl hallunk eldszdr arrédl, h
Dubansky orosz elngkjeldlt merénylet dl-
dozata lett,

o

Elsd két feladatunk egy kocsi rendszd-
ménak leolvasdsa (29gx829) és a bekap-
csolt motord tankok szdmdnak megdllapi-
tdsa (6) lesz. Ezutdn utunk o Zéndba ve-
zet, ahol hiwtm harcra készitenek fel
minket. A képernyd szélén nyil alakivd
viltozik a kurzor, ilyenkor mozoghatunk,
de csak akkor, ha nincs ellenség a kdze-
linkben. A radaron a minket észrevett
ellenfelek pirossal, a méq veszélytelenek
sdri&val. a célpont fehérrel, mi pedi
kékkel vagyunk jeldive. A 26ld terep ,-3
rejtekhely, o fekete rossz. A mdsodik
futamban Milkowsky segédjét, Bruce
Jeffriest o szemink ldttdra lovik le

vel kiderithetjik, hogy a gyilkes egy bi-
zonyos Thomas J 'Harmonica' Phillips, volt
CTA igyndk, mesterlovész, Milkowsky volt
kedvence, aki nemrég nyomtalanul eltlnt.
Hdt most megvan. David Holt letélti gé-
plinkbe a PINPOINT eszkazt, ami val L&-
ban egy kisebb adatbank a legmodernebb
*lopakodd” f:ﬁ;{vur.krél €5 |ovedékekrdl,
Az Image Analysis segitségével egy olyan
lavésnyomot fedezhetiink fel a fotén,
amely akdr sirét is lehetne, eltekintve
attél, hogy majdnem 1000 méterrdl adtdk
le e lovést. Keresgélés utdn a gyilkos I6-
vedék a Needle Pack Projectile, a fegy-
ver rr.dig a Pulse Electris Gun (PEG) lesz,
amely a K*F részleg egyik legljabb
legtitkosabb fejlesztése.

o

A tények ismeretében kapunk egy dj fo-
tdt is, melyen Harmonica egy tdrsa is ldt-
haté - majd ha elkerdlink Moszkvdba, mu-
tassuk kérdl, hdtha valaki felismeri a to-
t. Holt 4j programja segitségével azt is

i kell deriteniink, ki lopta el a PEG-et. A
négy gyanisitott engedély nélkiili belépé-
seit, telefonjait, szokatlan lifthaszndlata-
it vizsgdlva hamar rdjshetiink (sok szaf-
tos magdnjellegd titok mellett), hogy
Cohen volt az, azaz valaki, aki dgy nézett
ki, mint 6. A Mix and Match segitségével

hamar rdjovink, Wayne ‘Grendel
Allen volt a tolvaj. A kordbbi telefonhivd-
sok lenyomo | az is kideril, h

Ying Chu volt az @sszekstd, aki

Washingtonbél, a Rocklond Streetrél te-
lefondlt. Jelentsink. Sterling haladéktala-
nul Halifaxba, vagyis sajdt otthondba hiv,
chol tdjékoztat arrél, hogy valészinlleg
tégla van a CIA-ban, ami akdr o szerve-
zet végét is jelentheti. Ezért bemutat
minket William Colbynak, aki a belsd
iig:k szakértdje, és aki Eclipse p
javal folyamatosan tdjékoztat majd min-

t arrél, h:‘?y az ditalunk sorra kideri-
tett dolgokral kik tudhattak, igy addig
szikithetjik majd o kért, mig végiil ki
nem deriil, ki a besigd.

o

(o)

g
Szdmitdsaink
sanciiel
[ I weroeT |
el6. A tdskibon a tdrgyainkat tortjuk, (éppen veliink beszélget), melynek hatd-  Jelentést kapunk, h

melyek kézétt a csatokkal lapozhatunk,
a kivilasztottra kattintva kivehet-
Jik azt. A képernydn mozgatva az ege-
ret, ha olyan helyre mutatunk, ﬂhu? a
tirgy haszndlhatd, a nyil felveszi a tdrgy
. Haa térgyat kivettiik o tdskdbél,
E“II'WM kattintva kozelrdl is meg-
jik azt.
A személyhivé automatikusan megjelenik,
ha hivasunk érkezik, vnlamin'rm;?‘ry:.g is
egyet. Rdkattintva vdlogathatunk a beér-
kezett friss hivdsok, az archivum és a
. iizet” kizitt. Az lizenetek video,
hang vogy sz6veges formdjiak lehetnek,
illetve mmk (video széveg). A
E:;m | a2 Under a Killing Moonhoz
elmien kideril kivetkezb
teenddnk, tehdt soha nem fogunk elakad-

sdra Warhust Ggy dont, mi vesszik dt
Jeffries feladatdt, Ennek egy Birdsong
nevll orosz informdtor jelentése az alap-
Jjo. Pdr napjo ez o rudo’s, aki az orosz
maffidba épiilt be, azt jelentette, hogy
merénylet késziil Dubansky elngkjeldlt és
Brooks amerikai elnsk ellen. Akkor a hirt
al bizhatatlanabb kategéridba so-
roltak, miutdn azonban az oroszt tényleg
lelétték, most mdr mindenki komolyan ve-
szi. Feladatunk a két hét milva esedékes
END (atomfegyverek leszerelésérdl szé-
16) egyezmény és fileg az elnsk életének
biztositdsa lesz. Segitdink is lesznek
szakértk, technikusok személyében,
[+]

Jamie Seaton azonnal le is t&lti szdmi-
tégépiinkbe a KAT-ot, melynek segitségé-

Ying elmenekiilt,
de egy kddalt Uzenetét sikerilt megsze-
rezni, egy Beowulf cimd knywve| egylitt.
Ugyancsak megkapjuk az EBMC kényvklub
lemezét is, amelyrél mindig téltsik le az
esetleges (] kinyveket, meg az elézé he-
vit is, A kddlapot e tdskdnkbél vigyilk a gé-
piinkre, igvyfgz’pclu be ozt Lépjink be a
Cypher kadfejtdbe, ahol nem lesz nehéz
[ io‘nni, hogy a kéd kulcsa a Ying hdzdban
taldlt Beowulf cimd kényv. A megfejtett
{izenet Grendelnek sz2dl, feladdja Raven,
utalds esik benne egy Mirage nevll sze-
mélyre, Dubndbdl ellopott és eladands
atomfegyverekre, valamint arrdl, hogy
Raven (azaz Ying) kévetni fogja Grendelt
Moszkvdbdl Isztanbulba. Jelentsiink, mire
megkapjuk a Photodoc programot, hogy

személyrdl készilt fotdra, ezzel az-
tdn és sz\:'mmr birhassuk
Ravent, aki szerelmes Grendelbe. A -
dik arcet, az Ujsdgok kézil a Nm

rék lapot, a ci dk kizil pedig az
Emperor Filter! kazill sz [
kiszépsdt vdlasszuk, o rakjuk oz

asztal megvildgitott részére, majd nyom-
tassuk ki a képet, Ha a szakértd elfogad-
jo, mehetiink is Moszkvdba, ahol megismer-
Jiik Max Phostert, aki nevével ellentétben
nd. Menjiink a kihallgatészobdba, ahol a fo-
té:nl ésa ‘le h‘ név dﬂ‘;ll.néul #himi
jik Yinggel, hogy ténmyleg elfogtul
%rf.ndeh. Ajdnljuk fél, ha beszél,
mindkette jiket jile elmondja,
hogy Felix Skodihoz kellett vinnie a PEG-
et, aki szintén a Procat szervezet embere
volt. (Yinget a Bullpen nevii kinzészerke-
zettel is vallathat juk, de nem biztos,

sikerrel jdrunk, sot akdr is glhetji

vele. Ez o lehetdség l'dcgllid!.h
szdmdra a jdték install ki is kap-
csolhatd, Jellemzé médon o szerkezet

orosz , ami_valészindleg tényleg
Iétezett. Brrrer). A Procat Holt és
egy bizonyos John Blake angol Ggynék dol-
gozott, felodatuk az volt, hogy elfogjdk
Melnachovot, a bérgyilkes-szervezet alapi-
téjdt - legaldbbis Holt igy tudte. Mikor
;gI:nis Iditdk &, Bloke felfedte i

2i killdetését, és felrobbantotta Melnachov
kocsijdt - ez volt az Operation Pawprint.

4]

Warhust tdjékoztat, léltdk
af kedd Skodit - holtan. Vo-
Iészindleg Harmonica &lte meg a PEG dt-

addsakor. A nagyobb gond az,
Skodi rendszeresen mg:nm ﬂgyfm
:g'f “Pyramid® n;vﬁwm szwmm
egyverrel, me J eqy
fegyver, ezdital kdvethetetlen, semmi
nyol I\nﬂ‘y, mivel didozatai sziv-
rohamban halna . Ez a fegyver va-
lészinlleg a PEG-el egylitt szintén
Harmenica kueibeémﬂ.

Menjiink Max iroddjdba, aki majd elékere-
si :lltunk Yuri Gromchewsky szémdt. O o
KGB utédszervezetének, az SDR-nek a

ja, és tudhat valamit arrél a fickdrél,
aki I-iwmm:dwl ldthatd a merénylet hely-
szinén készilt fotdn. Szdmdt késbbb hm-
juk meg: 233-4819. Hivjuk fel, majd talal-

zzunk vele, Elmondja, hogy a masik fic-

ké a maffia togja, ami Oroszorszdgban
mér a legerdsebb hatalom, mdr Churbanov
elngkjelditet is behdléztdk. Majd megpré-
bdl &sszehozni minket vele, hogy mi is ldt-
hassuk a sajdt szemiinkkel...

Kiadja
—

montirozzuk Grendel arcét ey kihallgatott
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Az eldzd epizidhoz képest|

belégni
kuzdotérre Igens
csak megzavarva
az ';".'liq-,f is el-
foglalt ellenfele-
ket. A vasruda-
kon, szogeken /és
egyéb rogzitett
targyakon kivil
rdoddsul akngky
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DODAYTONA USA
(SATURN)
A 10 kivalasztasa:

Hogy eredmények nélkiil is elérhe-
16 ?:gyen a legprofibb jarmi, a l6,
a kovetkezoket tegyiik: a deméndl
nyomjunk bal+felt, s ekozben
nyomjuk le egyszerre az A+B+X+Z
gombokat. Nyomjunk ezekhez még

START-ot is, rrmﬂ: tovdbbra
is igy tartva a gombo
START-ot. Saturn médban mdris
vdlaszthatd a lo.

Maniac mode:

Miutdn lefutott a demo, amikor
megéelcnik a SEGA logo, a kdvet-
kez0 kombindciét vigyuk be: FEL,
FEL, LE, LE, BALRA, JOBBRA,
BALRA, JOBBRA, A, B, C. Ha
nem hibdztuk el, egy hangot kell
hallanunk, majd a jdtékban egy
"M" betlnek kell a bal felsé sa-
rokban megjelennie, Ez a mivelet
extra kemeny ellenfeleket csal
elé a profibbak szdmdra.

EARTHWORM JiM 2
(SNES])

>auzdlds utdn prébdlkozzunk a
cgvetkezokkel: :
Palyaugras: SELECT, B, X, A,
A, X, B, SELECT.

[eljes elet: X, SELECT, X, B,
X, SELECT, X, A.

Hao ezeket jél csindltuk, han-
jot kell hallanunk, majd START-
Fal inditsuk a jatékot.

SEGA RALLY

(SATURN])
A rejtett toparti palya elohi-
yasa: a fomeniibél a Time At-
tacket gyl jtsuk ki, és tartsuk le-
yomva az X+Y gombokat. Ezutdn
issiik le a C-t hdromszor.

t mégegy LE

&EX
PLAYSTATION]
Tartsuk egyfolytdban lenyomva
az R1 gombot, mikézben a meniit
lehivjuk (Select), és tovdbbra is
nyomva tartva lssiik be a kavet-

kezGket:

Helyszin valasztas: A Dome
Area-ndl X, NEGYZET, X, JOBB-
RA, FEL, BALRA, KOR, KOR, LE,

Osszes szint klnlu(llésa: bér-
melyik helyszinnél KOR, START,
JOBBRA, FEL, NEGYZET, BAL-
RA, BALRA, FEL, START.

A kovetkezo kédokat a pdlydkon,
az Rl-et folyamatosan nyomva
tartva, pauzdlds utdn lehet be-
vinni:

Szuper ugras: X, KOR, FEL,
FEL, LE, JOBBRA, JOBBRA.
Sertheletlenség: X, NEGYZET,
LE, LE, FEL, LE, JOBBRA,

99 eélet: FEL, KOR, HAROM-
sEzds, LE, JOBBRA, NEGYZET,
L

ThzfGuas: X, FEL, JOBBRA,
FEL.JOBBRA,K JOBBRA.

Jeges lehellet: KOR, KOR,
BALRA, +LE, _KOR,~ FEL,
JOBBRA.

RAYMAN

(SATURN)
18 continue: ha mdr csak 1
vagy 2 folytatdsunk van hdtra, a
continue képernydn Ussiik be:
FEL, LE, JOBBRA, BALRA.

A sérthetetlens
adjuk meg, hogy: IDAMAGE!

hez kddszdnak

WARHAWK

(PLAYSTATION])
Kédszénak adjuk a kivetkezdket:
Warhawk A-La mode (drik
fegyver és sérthetetlenseég):
KOR, KOR, KOR, SZOKOZ, X,
HAROMSZOG, X, X. 5
Orok fegyver: HAROMSZOG,
HAROMSZOG, KOR, HAROM-
5206, NEGYZET, HAROMSZOG,
HAROMSZOG, X. A
999 flash bombs; NEGYZET,
KOR, NEGYZET, NEGYZET, HA-
ROMSZOG, X, HAROMSZOG,
HAROMSZOG6.
Super swarmers, ujtra lock-
ons: X, KOR, KOR, NEGYZET, X,
HAROMSZOG, KOR, HAROM-
5206.

[SNES+MEBADRIVE]
Szintvalasztas és az dosszes
fénymasolat birtoklasa:

A fomeniiben nyomjuk be a
"BALRA, FEL, BALRA, BALRA, A,
B, ¥" kombindciét. Ha jél esindl-
tuk, a képernyé villan egyet, és
normdl jdtékon a karaktervdlasz-
tds utdn egy szintvdlaszté képer-
nyé fog megjelenni.
MegaDrive-on hdrom gombos joy-
Jjal az Y-t le lehet felejteni.

VECTORMAN

MEEADRIVE]
A jdték lepauzdldsa utdn vigyiik
be ezeket:
BALL: B, A, BALRA, BALRA.. Az
X és Y koordindtdk lesznek Vec-
torman életének a helyén.
DRACULA: LE, JOBBRA, A, C,
FEL, BALRA, A. A jaték lassul
minden sériilés utdn.
CALLACAB: C, A, BALRA, BAL-
RA A, C, A, B. Vectormanbél egy
nyil lesz, bdrmerre mozoghat, és
a féellenségeken kiviil barkit ki-
nyirhat,

[MEEADRIVE])
Serthetetlenség: a fémeniibal
menjiink az optionsba, és a juke-

PLC-AMIGA-MEGADRIVE-SVES-PSX-SATURN

boxban a C gombet haszndlva
jatsszuk le o kivetkezd szdmokat
ebben a sorrendben: 3,12,17, 2,
2,10, 2,7,7, 11. Ha ez megvan,
z%y hangot kell hallanunk.
Gazosi él:n*ﬂtékban nyemkad-
Juk gyorsan a lefelé irdnyt.

WIPEDLUT
PLAYSTATION)

/8 —

A jdtékos vdlasztdsndl dlljunk a
“one player”-re, és az "L2 + R2
+ BALRA + START + SELECT"-et

va tartva nyomjunk X-et,
Ezuﬂiﬁ mdr vdlaszthatjuk a
Rapier osztdlyt is.

[SNES)
Cheat Mode: a fémeniinél issik
be, hogy BAL, BAL, BAL, JOBB,
JOBB, BAL, BAL, JOBB, JOBB,
JOBB, BAL, JOBB.

DONKEY KONG
COUNTRY 2
Rejtett Music Test: a One
Player/Two Player képernydn
menjiink legalulra, és nyomjuk [e
gyorsan a LE irdnyt otszér.
REBEL ASSALLY I

P oy
A BEGINNER szint kédjai:

2 - JABBA 9 - FERRIER
3 - ENDOR 18 - GALIA

4 - LACHTON 11 - DENRRII

5 - BORSK 12 - SADOW

6 - KROYSEIS 15 - ANDERDN
7 - AURIL 14 - ALEMARA

8 - KAMPL 15 - CATHAR

A zdréképsorok kédja: DOMINIS




PL-AMIEA-MEGADRIVE-SNES-PSX-SATURN

A NOVICE szint kddjai:

2 - EWOKS 9 - KOTHLIS
5 - CHEWNIE 18 - KRATH

4 - DANKIN 11 - SIDSK

5 - NOGHRI 12 - ADEGAN
6 - CHAMMA 13 - AMANDR
7 - BOGGA 14 - AMBRIA
B - INCOM 15 - SYLURR

A zdréképsorok kédja: MIRA-
LUKA

A STANDARD szint kddjai:

2 - BANTHR 9 - CHURBR
3 - KATANA 18 - ARTOD
4 - DENGAR 11 - SATAL
5 - PELLREON 12 - LOBUE
6 - ITHULL 15 - DENEBR
7 - STENNESS 14 - STURM
B - MYRKR 15 - CRADD

A zdroképsorok kédja: CRRRACK

Az EXPERT szint kédjai:

2 - ANAKIN 9 - KIIRIUM
3 - KENDBI 18 - GUNDRRK
4 - FORTUNR 11 - DIANDGA
5 - MODON 12 - ATURRRE
6 - DMMIN 15 - ESSADA

7 - REKKON 14 - PAPLOD

B - SHAZSEN 15 - NASTHAH

A zdréképsorok kédja: PESTRGE

huszon

A CUSTOM szint kédjai:

2 - WODKIE 9 - PALANHI
5 - DROID 18 - DROKKD
4 - RODIAN 11 - NATTH

5 - BPFASSH 12 - SABACC
6 - KSHYY 13 - ANDUR

7 - TROVE 14 - ARKANIA
B - SLUISSI 15 - DIATH

A zdréképsorok kédja: DREEBO
AKIRA

{AMIGA)
Pdlyakédok kivetkeznek:

2 -LET'SRIDE 6 - ITSTINKS

3 - CAPTURED 7 - FLYING BIKE
4 - TEDDYBEAR 8 - ESCAPE

5 - CASTLES 9-BIG BLOB

WARCRAFT 2
P oy

Tudom, tudom. Ez tényleg a so-
kadik alkalom, de mit csindl-
junk: ha egy jdték jé, akkor
J6 kédok is kellenek hozzd -
amikbdl persze sohasem elég,

A TAXING szint kddjai:

1- CABOCEER 11 - SKILLING

2 - GEROPIGA 12 - WOBEGONE
3 - BONTEBOK 13 - BINIEYE

4 - EMPIREAL 14 - FRAKINKS

5 - LANGLAUF 15 - LINDIWORM
6 - NANNYGAI 16 - CURLICUE

7 - SARATOGA 17 - HANEPODR
8 - QUINTAIN 18 - IDEMOUDD

9 - MUSQUASH
18 - ZOMBORUK

19 - BLANDISH
28 - MALAGASY

A MAYHEM szint kddjai:

1 - CHORIAMB
2 - GARGANEY
3 - KADLIANG
4 - MARDCAIN
5 - DBTEMPER
6 - TASTEVIN
7 - UELLOZIA
B - BORACHID
9 - JRCKROD
18 - CODLAMDN

11 - BANAUSIC
12 - FABURDEN
13 - RECKLING
14 - MIRLITON
15 - OPAPANAK
16 - BIMBASHI
17 - CARTINGA
18 - PENSTOCK
19 - SPRINGAL
20 - BABIRUSA

-mdr

Szdval gyarapitsuk mdr hdrom
hénapja megkezdett kédmennyi-

séget!

SPYCOB - 5000 egység olaj

ON SCREEN fei%edl a 1irk£p
sotét zugait,

NETPRO

- |ézeres display.

Pec om
Lernrnrn?e.k figyelem! Megvannak

a puzzle

hidnyzé részei. Most
nekivdghatunk annak a

hosszi dtnak, ami még eldttiink

alll

A FUN szint kédjai:

2 - BLIMBING
3 - FANAGALD
A - DRICKSIE
5 - KURTDSIS
6 - GREGATIM

7 - WALLARDD
= AUENTAIL

- GAZOGENE
18 - JINGBANG
11 - DIALLAGE

12 - BUNDDONT
13 - NRINSOOK
14 - JAKIMONR
15 - FUMITORY
16 - CINGULUM
17 - BESLAVER
18 - ANABLEPS
19 - QUINCUNKH
28 - TARLATAN

A TRICKY szint kddjai:

1 - KRAMACITE
2 - GUMMDSI1S
3 - PRODNOSE
4 -NGULTRUM
5 - COTTABUS
6 - BEDAGGLE
7 - EPICALYH
8 - HOMALOID
9 - LALLYGAG
18 - BILABIAL

11 - CACOFOGD
12 - METRUURT
15 - SLOWBURN
14 - PELLUCID

15 - MAKIMOND
16 - KHUSKHUS
17 - DISPLODE

18 - RACAHOUT
19 - DRGULDUS

28 - DUNCEDOM

TYRIAN

g

A kdvetkezd kéd mind a share-
ware, mind a regisztrdlt vdlto-
zathoz érvényes. A DESTRUCT
kédszdnak a meniiképernydn vald
begzpeleszn:k hatdsdra egor tel-
jesen mds tipusi titkos palydra
is elldtogathatunk. A nehézség
bzalhfdsi:dl (Difficulty Level) a
‘6" me? nyomdsdra az Impossible
difficu?y (lehetetlen nehézség),

*}* hatdséra pedig a Suicide
dnffnculty (Ongyilkos nehézség)
dllitédik be.

CRUSADER -
w REMORSE
P oo
Néhdny hasznos és haszontalan
kdédszo, melyet a indité file ma-

é kell begépelniink, majd Enter
? int a Doomnal).

-warp % (az adcr‘r pdlydndl
kezdjiik a jdtekot)

(a nehézségi szintet
dllitja be, ajdnlott a -
warp aranccsal
egylutt alkalmazni)
-egg 250 (fegyverszoba cheat,
csa a - -warppal
egyiitt haszndlhatd)
(kiirja azt a hasznos
Uzenetet, hogy “Ne-
ked tényleg segitsé dg
re van sziksége

-skill ®

-7

Kosz...)
folyamatosan
az intrét)
Meg egy tipp: a municié kony-
nyen feltslthetd, ha a birtokolt
fegyvert ledobjuk a féldre, majd
ismet felvessziik.

-demo ismétli

E
L PO K

Komplett kédlista kivetkezik:
cia drok loszer
coldmiser fegyvertilhevilés ki-

ldsa
ta dlkozds a DORCS-

enolagay ¢gz'az¢r haszndlhaté

robbantds

tiofront hdtsé nézeti kamera
elsd nézetivé vdlik

icanthackit bafejexmnuuziéf

idkfa m .

ds
meepmeep | dﬁgyorsh bekap-

unmeepmeep idégyorsitds ki
m‘ll:;ltelm ? .
m ouse drok jumpjet
e bl o
lik (Enhanced Imaging
Mode) + a falakon és
hegyeken is dtldtha-
tunk

dorcs

zmak  iddkiterjesztés be-

kapcso

blorb sérthetetlenség

tinkerbellszabad  mozgatdsd
kiilso kamerdk; a C-vel

lehet kikapcsolni

P om
Az egyeldre csak demévdltozat-
banmegjelent jatékhoz is tudunk
néhdny érdekesebb kédszéval
szolgdini:

GABBAGABBAHEY Energidnk és
jzsunk 1%-ra csok-

n
ERICAANNE Pattogd lovedékek
BITTERSIEET Meghiilyiilnek a
falak

Illetve itt van még néhdny meg-

fejtésre vdard kédszé:
ZINGERMANS;
MOTHERLODE;
ALIFALAFEL;
EATANGELDS;
CURRYGOAT;
JOSHURRK IRA;
WHAMMRAZ0DM;
ERICAANE;
BITTERSWEET,;
PIGFARMER

MABSGIC CARPET
P am
Nem 0j a jdték, dz még mindig

népszerd, ugyhegy jél jon hozzd
néhdny cheat:

ALT-F1: Minden vardzslathoz
hozzéfériink

ALT-F2: Tobb mana

ALT-F3:  Minden jétékosnak
kampec

ALT-F4: Minden  kastélynak
annyi

ALT-FS: ?ﬂinden Iéghajénak ki-

djt
ALT-F6: s?fagyhds
ALT-F7: Minden kreatira ki-
iffan

ALT-F8: Plusz vardzslat-ta-
pasztalati  pontok

ALT-F9: Szabad vardzslat-
haszndlat ki/be

ALT-F18: Sérthetetlenség

SHIFTC: Szint teljesitve!



ISMERTETO

SUPER NINTEND
WATERWORLD/LZZT'S QUEST v 4

- MEGADRIVE

HARC AZ ARRAL

A TULELESERT!

pladal, hogy meguedjuk * ‘:"
llokat es kiszabaditsuk oo
olal. -

- - ~

W -
. o
) h‘\'ﬂj‘fﬁ pdlydval fogunk ta
lészor is @ trimarannal kell

gueden al_aw
hordaktol, majdbe jultva az atollok-

alf _scrollozodo szinteken,
3 megtisztitanunk a
] Mindkét pdlydn

£henséget

egyben minden
B -

510m, a7 eqgyeo y
: oru grafika, és a Higi-
| egesz foldé épek a filmbal, Az animdcié vi-
Az emberi civilizacio-mm gzont mdr kevésbé mondhatd dtlagon fe-
sen elpusztult, a néhdny 1dlélé mes= lllinek, a trimardnnal valo ha)ékdzds pél-
te s U526 szigeteken, az atello- ddul inkdbb arra hasonlit, mintha egy fa-

kon tengeti o napjait. Keringenek le- kqu csuszkdindnk valami befagyott

nddk eqy bizonyos szd- tavon. A jaték
"’_g:z drol, dm ezt min- egyéb paramé
i csak mesének hi- terei sem til ki
zi. Itt jon be a képbe emelkeddek, na
Enola, egy kisldny, aki- gyon Ugy tlnik
nek a hdtdn egy tetovad tehdt, hogy ez
las az dllitdlagos szdraz a Waterworld
fold helyét mutatjo sehogy sem akar
Errél azonban értesiil sikert hozni az
Deacon is, a kalézkos alkotéi szdmdra
ddsbsl él6  Fustolok!
vezére, aki ha-
1 ., elrabelja kis-
I . Mirank, a Ten-
szre harul te-

jussunk a
kijaratol
Jelzo zasz-

resésével meg
menti a langot, majd a Valo-
sag Orvenyen keresztil el-
jut Atlantaba, hogy meg

A jdtékban az ordk

olimpigi ldng keril veszélybe,

ami nelkiil ugyebdr az olimpia el

képzelhetetlen, Az elozmények o

kivethezdk: normdlis esetben a Gondnokok

szoktak vigydzni a ldngra o Faklya Dila-

gaban | aprd univerzum oz olim-

piai fdk ényében), dm most ec

erd el akarjo pusztiteni ezt a vildgot, és
yutt az olimpiai ldnget. A mi felo-
Izzy, az atlantai olimpia kabalafi-

irdnyitdsa lesz, oki vdllalko-

y az 4t elimpiai karika megke-

gurdjdnak az
z0tt rd

ide jeben meggyujtsa a fakiyat a
Jatekokhoz

AZ ake

Ugyan ezittal n

€5 exzlist érméket kell gyljto

hatdsuk ugyanaz: haa rnyb tetején van
beldlik harom, Ggy megvedik héslinket a sé-
riilésektdl - persze csak egyszer. A szinte-
ken a lényeg, hogy minél hamarabb el-

tunk majd, itt a-

zonban csak a

két  legfonto-

sabb dolgot emli-

fem meg: @ kobol

keszilt faklyakat,

melyek ellendrzesi pontként

szolgdinak, és o morph-csil-
lagokat, melyekkel Lzzy kilonbzé dolgok
kd, mint példdul rakétava, killinféle
sportdgak képviselgjévé formdlodik dt.

A jatek fo célja persze a karikak

resese. Az egyik karika
/ fal
'ejhll,!g"_r:(&l
tett helyen, mig egy |
lg On'ényhn.'?zzn
tehat keresztiljutnunk,
rom kisebb részre oszlik. Ha iddben tel
sitettink egy-egy szintet, gylljtogetds
bénuszpdlydkra jutunk. Figyelem: a mara-
dek ket karikat ezeken a palyakon ta-
lalhatjuk, tehal legalabb ket ilyen
szintet mindenkepp teljesiteniink kell,




eHazudhék ha aztmendanam,; Riogy e
Red Racing-gel o Domark nagyot alko= A jaték
| T:m eme legujobb autéversenyuk frankén bukdacsolnak az autoink, jokat

- a céq eldzd jdtékaihoz hannlﬁ:‘: rathatunk - dm egy dologgal nagyon el-
z:n?in nem mondhaté kiemelkedd szurtak az egeszel, ez pedig a jatsz-
élménynek. Azokkal a hangzatos dilitdsok- hatosag Az mdr eleve nem til életszerd,

kal pedig, ezutdn elfelejthetjik a hogy iszer is borulunk, a tobbie-
Hi O:tmgle mg a Scm::?f ;képp ket simdn utolérhet jik. Aztdn utolérjik az
nem értek egyet. elsit és mi torténik? Onnantdl - nem tré-

] fdlok - barmit probdlunk tenni, nyomatho-
A jdtékbdl két dolog emelhetd ki pozi- tunk barmennyi nitrot, a jdtékot egyszeri-
tivumként: a hangulat, és a kezelhe- en nem lehet megnyerni, az elsé zett
taseg. Az di hnngulntnf azzal az mindig visszoeléz minket. Kdr érte..
egyszerd fi teremtették meg, hogy
az egesz jatekot az MTD stHusilun
talaljak, tehdt példdul a meniknél -
mint egy viduk:iﬂ:n - a betik mindig
fhcolmk' ztdsainkkor idétlen
&7 meg s jatek | n* e gonioges
eginkabb egy crossver-
- o “ * ke’ eloznom senynek titulalhato. 12 Manout jér-
- koztiik példdul motorcsonak - kozul

' vélaszthatunk, hozzd mi n,mm
.J =N Jmns s 18 darab lejlokkel, dombok-

D (A u takkal, uizesarkokkal teli pa-
lihatunk rajthoz. Akdr ketten is

A mar jol ismert palyak talii”noznak a harmadik dimenziagval.

PINBALL FD-VLR

A 21st Century Entertainment nagy

gondban lehet, Kimerilt az oﬂefgydruk
ami nem is €soda a mdr vagy egy fu-
cat flipperik utdn. Megprébaltdk hdt a
harmadik dimenziéval megbolonditani a

inball Fantasies néhdny tdbldjdt, de a
erms mar csak utdnérzése a
rbol megszokott szinvonalnak

- o
A negyféle tdbldt (Jackpot,
Jailbreak, Tarantula és Kick Off) sik
és pay-tracelt technikdval elodllitott
férhr:n hatdst nyijté grafikdval hoz-

tdk ki, illetve a jatékot még néhdny

optikai tuninggal probdltdk eladhatdb- legondolvagkideriil, hogy teljesen fe- olyan mélyséqekig) éldauthdny- tablakat 4 fele felbontas
% 3
k

bd tenni. Példdul a VCR szécska mo- lesleges Ismét teljesen értel- szoplottukumeg o ‘elsd gombdt (320208, 3208%248, 640480,

gott @ jatszmak “videara” velele metle k az o lehetoség, hogy vagy a KICKTOFF betlisorozat F- 800°600)
es Disszajatszhatosaga hizddik lolga‘us statisztikat vezet a betdjét. De hogy valami jot'is mond- lassabb gép

meg, ami nagy szamnak funik, de be- program a teljesitményikrol jok a j@tékrél: frankd oflet volt egy bentdst és o
zsufolt jatékterem mora)- 4
ldsat felvenni €s zene

hattérként olkalmazni -
tényleg életszerlibb té'l‘;’

“szimuldeic®. Szintén

megvetendd, hegy o i-
malistdk részére kif -
akdr 18 golyos

multiball ighelyet kapott
v 0 zt az opciét
s lehct gyakorolni,
grom fokozatban szabd-
lyozhaté towdbbd a labda
sebessége, illetve a sik




harminc

RIEEAS

ALLFUNK MEG
EBY SZORAI
o = nyugod-
szolithacc
tan Joskanak is. Foglalkoza-
som meészaros. Ovasni nem
tudok (eszt a levelet is egy ba-
ratom irja valami Won-

den vevém tokeletessen mog

van oOlégedve az uj cso-
rm l. A

naim nagy hirrel gyittek: az
576 ezutan sokka nagyobb
léssz. Erre asztan nagyon

gyezte: Bakos Andras”
Urambatyam! Koszéném
(vérimeleg sorait. Végre egy
tokéletesen elégedett igyfél.
Semmi nyafi, hogy lehetne

ne legyenek szines EART-
WORM JIM lenyomatok a
léneshuson.

ALLJUNK ME&

MES EEY SZO0RAI
Ha mar a nyelvtoroknél tar-
tunk, kovetkezzen meég egy
mintapéldany. A szévege
asszem Norton-texteditorral
készilt, lemezen kaptam,
ezert ne lepjen meg senkit, ha
a teljes level ekezet nelkuli.
mnu remélem ki lehet silabi-
zal

kozerdeku szovegek is ko-
vetkeznek. Pontokba szedve
irom.
1. He Zolee te nem szoktal
ruhat cserelni? Mar negy ho-
nap]a ugyanabban a kek polo-
ba vagy a mutansfeju foton.
2. Mindig azt mondjatok hogy
keves a hely, de akkor hogy a
fenebe kerult be az a buzi
kepregeny. Ha megegyszer
ilyen lesz bemegyek es a fe-
]od ilyen lesz ahogy a kepen
atod. Unalmas mlndlg Iatnl
"Iuaug a boseg ma-
ra” hirdetest is olvasni;
kivulrol tudja mindenki.
3. A honap dumaja se rossz,
de a multkor legszivesebben

szetteptem volna. Valaki a
wesztesz-rol irt, azt hitte
hogy jo a szoveg, de inkabb
pont forditva sikerult. llyen
tobbet ne legyen. Sokkal job-
ban tetszik az irasod amikor
leirsz egy tortenetet a regi
idokrol.

4. Tetszik a COMMODORE
sztori, de olyan fako kepeket
raktatok be a szinte legszebb
C64-es programokrol - kettot
kiveve -, hogy egy szar game-
boy-nak tunnek: pl Creatures.
Szerintem jo lenne/volt az
Oldstuff rovat is. Jo visszaem-
lekezni es latni a regi a-
mokat, hiszen ezert 576 az
ujsag neve. Most sokan azt
mondjak, hogy hogy lehet sze-
retni ezeket a regieket, foleg
a hulye konzolosok akik nem
tudjak, hogy milyen jo is volt
regen amikor a C64 volt a leg-
menobb. Az nem is igazi sza-
mitogepes akinek nem volt
C64-e. Emlekszek a suliba is
nagyba ment a csere, egymast
oltuk a jokerekert, pl: Uri-
dium, Archon, Last ninja.
Emilekeztek ti is ezekre, de
jok is voltak. En azt mondom
hogy ujra legyenek benne 64-
es jatekok. Regen csak ebbol
es arrligabol allit ezert 576 a
a mai olvasok-
nak a fele sem tudja, hogy
miert pont otszazhetvenhat
kbyte. Tudom ti azt mondja-
tok, hogy haladni kell a korral.
Ez igaz is, mert en is nagyon
szeretem az uj gepeket. Azert
veszem ezt az ujsagot mert
vegyes es a legjobb; nem ugy
mint mas pl: (csak semmi sze-
mélyeskedés). Azt hiszik hogy
ok a legjobbak, pedig csak ti-
teket utanoznak, volt kiket
lemasolni.
5. Miert nem raktok minden
jatekhoz ertekelot. A Rebel
assaultnal sem volt, most
nem tudom, hogy eleg-e 4mb
ram. Nekem csak ennyi van.
6. A kodfuzet is nagyon jo, de
azt olvastam, hogy (nem
szoszerint) regi jatekhoz mi-
nek csalas. Na ez megint
Ugyanis mindig van-
nak, akik most vesznek pc-t
lehet, hogy gyengebb
gepot. es nekik is meglesznek
i
TOPlista. Re-

ne ha ge-
penkent
tiz prog-
ram len-
ne es le-

0

Vagy fajta szerint, legjobb...
akcio, verekedos stb.

8. Kissebb helyet is foglal-
hatna a MEGJELENIK MA-
GYAR KEZIKONYVEL reklam
is. Ja es unom a TRANS-AM
hirdetest is.

9. Martinnal mi van? Lecsuk-
tak? O is irhatna megint.

Irta: Esn”

Szasz Esn! Megprobalok a te
stilusodban valaszolni, mert
lehet hogy a texteditor csak
alca: valojaban az ekezetes
betuknel hianyoztal a sulibol.
De hogy ne legyen ennyire
konnyu a dolog, en meg oda
teszek ekezetet, ahova nem
kene. Mehet? Mostantol jol
figyuzz!

I. Né sertegess! Az a rongy
rajtam a kédvénc kek ingém.
Meg az ovodaban kaptam,
csigabiga van rahimézveé. Es
olyan jol tartja magat: mar
ségitseg nelkdl is bémaszik a
székrenybe...

2. Nem buzi, csak melég. A

“hiseg kamatat...” - mint
latod - mégréféormaltuk.
ent fi be-

lésdlnel, ha fél kené
mondani,

3. Eleg réndszér-
télénal olvasod az
ujsagéot: Honap dumaja
harom-negy honapja ném
volt. Méstantol ismet lész -
hala neked (is).

4. Mindénnél égyeéterték: lész
C64 rovat, jo volt a Com-
modore sztori, még a tobbi.
5. Kereséd parancs.

6. lgazad van, dé csak
reszbén: regi jatekokhoz is
szoktunk kodokat k6zo6Ini.

7. Jo lénné az is. Dé éz sé rossz.
8. Monéy, monéy, mémey...
9. Ki az az “0"? Es miert
csuktak volna lé éngém? Ja,
Martint kerdéd! Nezz TV-t es
lass csodat. He is back soon!

MINDENT KETSZER
MONDOK,
KETSZER
MONDOK. ..
“Hello Zo-
leekam! _
Megnyu- %\
god -

tunk. Az olvasoknak ugyanis
megvan a maga vélemeénye.
Megnyugodtunk. Latjuk, hogy
@ szamitastechnikai lap sorsa
jo kezekben van - marmint
nem a tiédben (kis tével),
mert ilyen elvetemiilt 6tletet,
lasd ketheti megjelenésu kar-
csusitott 576 - ebbél nem
kell nekink (nagy
N-nel). Megnyugod-

tunk. Bar mi nem
szavaztunk, de ugy

érezzilk a tobbi
nyajas olvasé jol
dontott. Megnyu-
godtunk. Hogy
miért? Mert
annyi ember-
ség azért be-
led is szorult,
hogy enged-
sz a nagyko-
zonseg ke-
réseinek.
Megnyu-
godtunk.
Hogy mi-
ota? Ami-
ota e cik-
ket olvas-
tuk

- gy

na  melyi- |
ket?). Nem ¥
fert ugyanis
a lazas fe-
jonkbe a te
ocska otle-
ted. No mind-
egy- Ez mar
a multé. Vagy
nem? Megnyu-
godtunk. Dén-
tott a nep




PC-AMIGA-C64 h"’:"m E : g
pedig helyesen! Egyébként az Bar még azt sem. Most tetszik igy be, bar nem vagyok tel- Guex-T b (Aszod)
ujsagot nem gyézzik dicsér- a stilus, vagy nem, jo az ujsag, m'm.";:’ﬁnﬂhw Foldigers dok
ni! Csak az ara - tudod Te vagy nem - mar el, nincs melldk, néknek az ujsag is a 20. szi-
(most mar nagy tével), Bezzeg szavazni sz'rtatok. Uto- ml-muam letésnapja alkalmaboél (a disz-
nagy lyukas zsebénknek lag kénnyd rinyalni: tegyétek deltas, hogy szétfesziti taviratot mar régebben
lyen d;iﬁ:??! '.Jau , avéleményeteket és az dtletei- nhua.hlhi,u-::;iﬂul Mwwdﬂ
ezenne az a
S T S s i o bk B > oyt i
: Na most mar az orrom
valamit, ami a Te allati (?) stilu- an,w.ﬂwm mh.Mmhum tett elé neked egy haverod az
sodrol tanuskodik. Szerintem ben (166 sz6) haromszor szere- mast kicsikarnom beléle. (.| uGjsagra. mgﬁﬂlm
nyero (marmint a stilusod). pelt a frappans “No mindegy” Alairas: Gergely, Ajka vetendé példa!
Csak az a sok sz6ismétlés... No szofordulat (kiemelve) - és gya- Szidtad az anyam?! Ja, hogy Jétékos Zolténnak (Buda-
mindegy. How-h nitom, hogy nem irodalmi érté- Ajkan tanulsz. Akkor meg a pest) két dolgot szeretnék
\ Milan, Gabor, » keket képviselt, és nem a mon- hugaimat?! mondani. Egyrészt azok, akik
Eszem a zuzatokat! danivalo szeretik a nagy képekkel teli,
Kritizalni azt szolgalta. No mindegy, megnyu- zEnOFOzET prof
tudtok, Még mieltt barki komolyan latvanyos, figyelemfel-
mi! vermé és beszopna a fentl kelts, de tul sokat nem rizsa-
BEND A BEND ﬂawd 26 oldalakat azok nem kis
r e FEJE LAGYA ban, lm*ll f'szok, hanem az olvaséink
M = na Hell6 Zolee! (...) Az elsé 6rank akkora az 99%-a. Szerintem nem azért
9,9, torténelem ora, a kedvencem B76-ban, hogy a osaléd- szeretik ezeket az oldalakat,
4 (ekkorat hazudni). Ezen az 6ran képével a mert nem szeretnek olvasni,
9 mindjart el is hunyt az elsé iro- vagy hogy egydlta- hanem mert nem szeretnek
manyom (ezt még meg fogom lén Gket. FELESLEGESEN TUL SOKAT
bosszulni). Te Zolee, hat ez a ta- (Budapest), az olvasni. A b6 lére eresztett
nar micsoda egy rondasag; fi- elpusztithatatlan vészmadar- apro képekkel
lei szétalinak, papos, 10x10-es nak Gzenem, hogy még nem teli stilust juk mas-

okularéja van (dupla lencsés) és
raadasul né. Igy hat nem csoda,
hogy az orain gyakeri a rosszul-
lét. Na jolvan, nem ocsarolom,
meég kifogyna a kedvenc tol-
lam. Ugye milyen szépen fog?
Nekikezdek masodik levelem-
nek, fittyet hanyva arra a szak-
tanari izére, amit igért, ha még
egyszer fegyelmeznie kell.

Szoval...
Tisztelt 576 kb! A multkori
Csevegbéhéz érve majdnem a
Otétt meg attol a harom
kontyos nécitél. Jol megvizs-
galtam nagyitoval, nem-e vala-
mi hilyeségrdol van sz6, de
orommel vettem ész-

tagja, ha
nem ha
rom igazi

- Szeretsz? - kérdezi a fia virag.
- Szeretlek - valaszol a lany
virag.

- J6, akkor hivhatjuk a meé-
hecskét.

Endrédi Attilanak (Budapest)
koszéném az ajsagszerkesz-
téssel kap latos jotana
kat, egy résziikkel egyetértek,
szamos pontban azonban vitaba
bocsatkoznék. Ez utobbiakrol
jo lenne bévebben is eszmét
cserélnink. Itt foleg a konkur-
rens lapokkal valé 6sszehason-
litasra gondolok. Jelentkezz a

- leirasok készitése kapcsan is!

Herceg Zoltén d&ococsének
(Veszprém) dzenem, hogy ne
nyaggassa allandéan a batyjat
a programtoltogetéssel, van
neki elég baja ezen kivil is (fa-
sitas a suliban, fizikalecaj,
_Hyenek). A fényképeket
y . koszénom, a kutya-

egyértelma, hogy a Gabriel
Knight 2-ben hol van az a

Masodszor: az
Amigat nem mi hagytuk cser-
ben, hanem O benninket.
Amint ismét “ranktalal”, ak-
kor akar 10 oldalt is szente-
- mint a probaljuk
mar 2-3 szam o6ta. Barcsak
dsszefutnank megint. Komo-
lyan, nem hilyitelek. En még
tényleg ott voltam a C64 és az
Amiga bélcséjenél, ugyhogy
ismerem és megértem a
problémat. De azt ne is kérd,
hogy minden szemétrdl (péel
Zmrzlina Fighters, Polish
Adventure) beszamoljunk.
A quality-stuffokrol szivesen
irunk, de csak arrol.
ugyanazt (Ozenem,
Endrodi Attilanak.
Szilas Jézsef Tamaenak
(Alsénémedi) készondm a ko-
runk erdészakhullamarél irt
esszaéjét, amivel mélysage-
sen egyetértek. Féleg a
fradistas szurkolok magatar-
tasara gondolok (“tisztelet a
kivéetelnek™).

A futottak még kategoria
ehavi helyezettjei (magyarul
kosz a levelet, de a gazmasz-
kos tehén okozta helyhiany
nagyobb ur volt): Szecesdl
Istvén (Bzeged), Téth Sandor
(8zlovékia), Moinér Ferenc

(Budapost), Palya Mihaly

mint



Bogmnn

Az Agile Warrior jdtékmene-
te a leginkdibb a Desert
Strike-hoz all kézel, azzal a
fo kiilonbséggel, hogy ezittal
egy tibbféle nézetbdl
jatszhato 5D-s szimulaci-
orol van szo, és tuszmen-
tés helyett itt inkabb csak
a rombolas a dolgunk. A
kiildetések elétt videojelene-
teken kapjuk az eligazitdst,
amire azonban mds jatékokkal

W A csatatér
maddrtdviatbdl,

ellentétben érdemes figyelni,
még akkor is, ha jdték kézben
a terképet kiiratva ott is ldt-
hat juk a kiilénb&zé fontossdgl
célpontokat. A jdték tehdt
mdr a térképezésben is a
Desert Strike-hoz hasonlit,
de a hasonlésdg az extrdk te-
kintetében is szembe t{n3,
ugynnis itt is a hdzakat, gépe.-

meg, dm vigydzat: ezeket
mi is és az ellenség is szét
tudja loni

A vildg kilénbozé pontjain,
Kamcsatkdtél Burmdig a lopa-
koddstél kezdve, a nukledris
csapds megakaddlyozdsdig IO
teljesen kiilonbozo kl’.ilde-—
téesben wvehetiink reszt
Ezekbdl azonban kezdetben

Szubjektiv véleményem szerint -
bdr nem vagyok vele egyediil -
a WarHawk oz-eddigi legjobb

han
tarkitjak
Ezt Ugy kell elképze|ni,
hogy egy-egy wnagyobb

objekt megsemmisi-
Tésako:%m csupdn &t-

| Dide

aleneuel :
akciot,

Playstationre “késziilt repiilés
szimuldcid. Ez pcd: legfokepp
a-jdtékmenetnek os:&nheto
, Ugyamis™a ké-
s.nTokne.k az

MER Eﬂ"m Bea‘sc nézetben a

ﬁ‘bev

"fejinket. kiilon is
tudjuk mozgatni

mlnoségﬁ

csoddlha-

kat
: Ezek

~tunk,
nem

N,

; awk

- Uak, tehdt nem sznklnak
@ Jm nt @hndl, in-
ilde-

hanem *

video-bejdtszdso—.

perszé masqdik pd.!zdn midr egy kanyon-

"“.s&m el JE‘&
irdnyithatj ll a t. A
zene és a hangeffekule szink
tén dicséretre méltdak, dm az
irdnyitdssal sehogy sem tud-
tam kibékiilni. Ha e fordnrjuka
gépinket, az haldl pont
‘anndl a fokndl dll meg, uhb‘l

elengedtiik. Mivel egy
vu:c??:'gep sem: viselkedik I
tehdt ez mindenképp a be
lés rovdsdra megy.

Kiadja

ng"E “"hr Virgin

8%

tébbféle kiilsé-belsé nézet van,
ilapur fajta rakéta kaziil vdlogat-
atunk, és az irdnyitds is megdll-
ja a helyét. Igaz, hogy a kor-
mdnymozdulatainkra egy kicsit "
lassan reagdl a gépiink, dm' Gﬁﬁl
fiiggetlenii rtp(ilﬁnk
élethien vun mozgatva. A
megvetfik a jdtéka We}’
a sz(kre-szabe HM kuldet

dtek meg, a-legjob

”EHoI azonban nem kell-megifeds- |
ni, a jaték u |
] kénnyli - még a legbénabb foko-

zatert sem hinném, hogy b

pdr dra alatt vé91 d‘tsza.nd
A" Jatékra

nem lehet csak '“"'"""'
bele, adjunk neki” j.’nszanl
szilkség van bizonyos stra-
tagiak felallitasahoz: melyek
azok o célpontok, amik leginkdabb
veszélyt jelentenek, melyikekkel
kel kzqun: a pusztitdst, és igy
tovdbb. * \““\,_

csak hdrom
teljesitjik
tovdbb.

meg Iszi eddi-
"'" P 023

tésen.beliil_ még to b sikeré|-

mé gt n%}upvn a jatékosnaky s
A il eroppant vdltozato- Kiadja:
3 v Import

ll is‘¥eljesen mas
pén-példdul csak
szétloni, mojd a
a elrabolni az
élf!‘n ikincsét, mig a

koz
eljenség

ban kell rép edrir
Maga a szfrrluléclo egyébként
minden kavetelményngk megfelel:

98%



'THE COVERT © .II'D!.QII

A nagysikerd jdtékok esetébel
egydltaldn nem szokatlan, hogy a si-

kert meglovagolandd (jabb és (jabb
kuldetések jelennek meg a program

hoz, meghosszabbitva az élvezete-
ket. Ez tortént a CAC esetében is

ugyanis megjelent az elsé ilyen CD

“The covert operations” cimmel
lizenot uj kuldetest tartalmaz,
melybél hetet a 6DI, nyolcat pedig
o NOD oldaldn harcolhatunk végig
Az egyes pdlydkat tetszoleges
sorrendben  jatszhatjuk  végig,
bdrmelyiket bdarmikor kivdlaszthat

Juk. Rlapuetoen ketfele kulde-
tes fordul elo: vagy egy komman

déval kell valamilyen feladatot vég

rehajtanunk, vagy bdzist épitve kell
elpusztitanunk az ellenséges erdket
Az utobbi tipusndl mindig rendelke

zésunkre dll az osszes lehetséges
épulet és jarmi, Ujdonsdgokkal vi

szont nem igazdn taldlkozunk
[kiveve a NOD vegyi fegyverek-
kel felszerell gyalogos egy

segeit es a NOD felderito-
helikoptert).

GDI: Inf
alert dll
Jaépitve,

ok o terffetet

Az elleg gzonnal el-
foglala “ tiberium-
feldolgozo ROZpom és barakun-

kat. Nem elég késdbb a tiberium-koz
pontat wisszafog-
lalni, meg kell ke-
resnink a szire
telo kombdjnt is
Vigydzzunk, mert
oz elfoglalt ba-
rakbal idovel
(jabb technikusok
bukkannak eld!

- GDI: Elemen-
tal Imperative.
Ki kell mentenink
eqy civil felesé

gét, mire 6 elve

zet minket az el-
lopott alkatré

szeket rejtd bd

zisra. Szerezzik
vissza jogos tu-
lajdonunkat

G

GDI: Blackoul. Két kommanddssal
kell elpusztitanunk egy lézertorony
energiakozpont jat, melyet csupdn egy
langszérds tank véd. Mire embere
inkkel elérjuk a kis telepet, megér

kezik légitamogatdsunk is, melyet a
tankra irdnyitva nem lehet problé
mdnk. Eddigre megérkezik az MCV is
mellyel 5000 dollarbdl kell felépite
nunk egy utoképes bdazist. NE a mdr
meglevo falak kozé épitsunk, mert
hamar elfogy a hely!

- GDI: Hell's Fury. MNéhdny gyalo
gossal kell taldlnunk alkalmas helyet
o késobb érkezé MCV-nek, majd
Delphi ugynok vezetésével minden le
hetséges eszkoz bevetésével el kell
pusztitanunk a NOD templomot

VISS T

A Kkiilde|
jateknol i

ELLT
a tdmada
- NDD: De e
és egy technikl
nunk sajdt bdzisunmug
pusztitani az elle

(= | 8]
IS ISMEl

| Es VE
IS, KEpSORoKEtogadnak

“MCV nket, majd bazist alapitva el
foglalni a teriletet

0D: Hostile Takeover.
emberrel és egy |d
aszereznunk-a Etet
: Under Siege: CE L. Bdzisun,

L kUrﬂlve?tek az yt
AZ_ BREUE

kell

- bDI: Ground Zero. Raokétat indi
tottak a békedelegdcio elpusztitdsd
ra. Meg kell dket keresnunk, és biz
tonsdgos helyre kell vezetnunk a dip
lomatakat

- GOI: Twist of Fate. Bazist épit
ve kell elfoglalnunk a teriiletet

GOI: Blindsided. Eqgy darab kom
mandéssal indulva kell elészor a

SAM-ot, majd hdtbatdmadva (de im
mdr légitdmogatdssal) az egész NOD
bdzist elpusztitani. Emberunket azon
nal harman tdmadjdk meg. A jobb ol-
dali bdzis bejdratat lézer védil

VOO MISSZHIK
NOD: Bad Neibourghood. Bazist
kell épitenunk, de ha a civilek észre
vesznek, azonnal tdmad a GDI. A

ugynok a kellé idében fusttel jelzi
majd a leszdllohelyet, tehdt zsakmd
nyoljunk egy helikoptert
NOD: Eviction Notice,
ldngtankkal és egy MCV-vel kell lét

MNeéhdny

rehoznunk egy bdzist. Néhdny
Mammuth azonnal megtdmad bennun
ket. Az idedlis hely a jobbra fekvd
falu, amelyet elpusztitva 4000 dol
lart taldlunk
- NOD: The Tiberium Strain. Az
ellenség kisérleti bio-kozpont jait és
a lakosokat kell vegyi fegyverrel fel
szerelt embereinkkel és néhany ldng
tankkal elpusztitanunk, a tobbi épu
letet sértetlenul hagyva, hogy bal
esetnek tunjon

NOD: Cloak and Dagger. Egy lo
pakodd tankkal kell visszaszereznunk

gek, pénzunk 0. Engedjunk el néhdny
atomtdmaddst a templombdl, majd
esetleg adjuk el, és vegyink rajta
lézert. Vigydzzunk, mert ha bdrme
lyik oldalon elpusztitjuk az osszes el
lenséges egységet, a tobbiek azonnal
megtamad jak bazisunkat
- NOD: NOD Death Squad. Az el
lenséges “advanced communication
centert” kell egy kommandét vezet
ve elpusztitanunk

o
Aitalanos szabalykent elmond-
hato, hogy az egyre inten-
zivebb tamadasok szinle azon-
nal megindulnak ellenink, le-
hat mar a bazis helyenek ki-
valasztasakor gondoljunk an-
nak vedelmere, majd azonnal
kezdjuk meg a vedelem kiepi
tesel.

4 MB RAM
5 MB HD




harminc

Hi Amigos! Ha eddig
nem lapoztdl tovdbb
kedves amigds bardtom
arra gondolva “na
megint egy pécés Dim-
kién®, kerlek tovdbbra
se tedd, mert ez itt
egy amigas Dim-klén
leirdsa. A képeket el-
né:e?etve kénnyen fel-
meriil agyunkban a gon-
dolat, hogy hdt igen, va-
lami tényleg megmoc-
cant kedvenc gépiink
hdzatdjdn, végre egy
olyan program, ami-
vel demonstralhat-
juk  baratainknak,
hogy geépiink nemcsak
hogy multitaskra képes, ha-
nem van olyan szinvonalas anya-
gunk, amivel gépiink teljesiti azt
a feladatdt, amire az tébbek k-
z0tt terveztetett - nevezetesen,
hogy jdtsszunk vele. Hogy mit is
jelent ez a '96-o0s szinvonal, az
majd a végére Ugyis kideril

té, alatta a felbontds és kép-
méret-konfigurdcié. Nekem gy
tinik, hogy eme alkotas a
leggyorsabb az Amigara
megjelent ilyen stilusu
anyagok kozott. Ez persze
nem szabad, hogy hili dbrdn-
dokba ringassa az alap 1200-as

4

tylizetet konfigurdlhatjuk tel-
jesen szabadon, amit akdr el is
menthetilk. A “controls” pont-
ban az irdnyitds médjat (billen-
tylizet+egér; billenty(izet, eb-
ben az esetben joystickot is
haszndlhatunk), a fordulds
és mozgds tehetetlenségét,

(arrafelé szokott eldfordulni
ugyanis a hardware igény - no, a-
zért nem kell régton megijednil).

BEALLITASOK

A jdtékot a Power Computing a
Fieids of Vision csapattal kar-
6ltve dobta piacra. Az elsd me-
niiben legfeliil a start taldlha-

tulajdonosokat, mindenesetre
azért eme opcidval sem tudjuk
olyan ronddra butitani a grafi-
kat mint példdul az Alien Breed
3D-ben. Ebben a meniipontban
kapcsolhat juk ki a célkeresztet
is. A kivetkezd opcié a zene:
zene ki-be, hangerd, illetve a

beépitett szlird dllithaté itt.

A kovetkezd pontban a billen-

illetve sebességét adhatjuk
meg. A “"game options” alatt
a pdlyakedot adhatjuk meg,
illetve
bedllitdsokat.

MES EGY KIS KEZELES

Jdték kézben az "Esc” lenyomd-
sakor az eldbb leirtakhoz hason-

itt menthetjik el a

- AMIGA

ttoa tumng
1 fdj

16 meni jén eld, ha esetleg az
elsé tsszecsapds utdn rdjonnénk,
hogy dsszekevertiik a bal meg a
]iobb keziinket. A numerikus bil-
entylizeten a felsé sorban

dllithatjuk a felbontdst
és plusz/minusszal a
képernyd méretet,
aneélkiul, hogy meg-
allitanank a jate-
kot. Azt hogy az
egyeb billentylize-
tek mit tesznek,
nem irom le,
mert mindenki
bedllithatja
magdnak. A
képernyd
alsé szé-
lén kap-
hatunk
infét

harcosunkrél, mint
az az ilyen jdté-
kokban megszo- v
kott. Balrdl
ﬁu bbra:
ulcsok,



___harminc

5

Azt hisze h

A sosaty es keéetsegbe-
s es _:': *ZuU idoszaka wutan
5 ha L5 eztek. Az Amiga

= dtszik poraibdl...

-
)

-

Hdrman egy cllen, nem szép tdletek

vehetiink, ha mdr végképp nem
taldljuk ket és olyan sok pén-
ziink van.

NA ES A JATEK?
Széval a jdték. Négyszer &t

pdlya taldlhaté benne. i palyak
szepen megtervezettek és

I
8

m
5

ok kommentdr: az 1*1-es pixelméret megteszi hatdsdt a hatterek dbrdzaldsakor is.

kéz hidnya, illetve ha taldlsz
magadnak egy megfeleld sarkot,
amogé elbljva akdr egy egész
hadsereger is lemészarolhatsz.
ame 2 megdn elindul (pozi-
'rw} viszont ha jdtszhato se-
bességet akarunk, bizony majd-
nem a legkisebbre kell venni a
képernyét - igaz ekkor megen-
gedhet ik

magunknak

az 1*1-es

pixelmé-

retet. De

térjilink

vissza a

'96-0s

szinvonal-

hoz. Mivel

a jdték

PAL kép-

ernydn

fut, 25%-

kal jobb

felbontd-

sd, mint

egy mezei

V6A, mind-

pontszdm, életerd, pajzs, loszer/ szerencsére elég nehezek ezt 1*1-es pixelméretben képes
energia (minden fegyver ugyanazt is, igy biztositva van a hosszi nyu;'ram Ggyhogy lehet dthivni

haszndlja), pénz,

l-

isszesen hatféle fegyue-

riink lehet, amit pénzert

kell megua’lsaru!nunk.

illetve a régieket fejlesz-

M teniink Ggy, hogy odame-
gylink egy szdmi?o’géﬁ

termindlhoz és belépin

a rendszerbe (coollll).

Na megyek és keresek

egyet. A, itt is van egy!

Miutdn beléptiink, kiirja,

hogy csatlakoztam az

egyes szdmu termindlhoz,

s a kovetkezdk kozil vé-

laszthatok: fegyverek, fegy
ver fejlesztés, illetve egyeb

sziikseges dolgok. A fegy-

verek a kibvetkezdk: si-

ma lévés (valami rakéta-
v fegyver), fireballs, plasma
N gun, flame-thrower (ldng-
) | szérdlll), magnetic gun,
* == death machine. Ezek
Teaakind A amadi “mindegyike fejleszthets,

ok .l.h*_

és ugyanazt az energidt
haszndl jdk, persze egyre
tébbet szivnak le belole.
Az “accessories” meni-
pontban fdhdrolhoquk
magunkat, és kulcsokat is

kérdés, vajon akar-e jdtszani
vele az ember egydltaldn, van-e
hangulata. Biztosithatok minden-
kit, hogy igen, van hangulata,
bér az az igazsdg, nekem az
Alien Breed 3D valuhogz Jjobban
tetszett. Micsoda? - kérdezhe-
titek, az az drids-pixeles tok
lassi game, amiben azokat a
z6ld harcosokat is kézzel raj-
zoltdk nem tdl nagy tehetség-
gel, hdt nézd meg ezeket a
ray-tracelt figurakat, ezt a
kidolgozottsdgot, az eddig
nem latott kideffektust, a
valtozé meguilagitast! Szé-
val van valami, mégpedig a jaték
mozgatdsdban, ami valahogy nem
az igazi. Persze nagyon-nagyon
tdvol van attél, hogy rossz le-
gyen, inkdbb csak az AB3D-ben
talditdk el ezt az egyet, de na-
gyon. Jé hir viszont, hogy jon
az Alien Breed 3D de Luxe, ha-
sonlé kidolgozottsdgl grafikdval,
Edlyﬂ-szer esztivel, tobbjdté-
os lehetdséggel. Addig is a
Breathless a kiraly! Persze
van néhdny negativum ezen kivil
is, példdul a fegyvert tarté

fegyverek Jd?ekmenef Ilyenkor jon eld a a pecés haverokat és mutogat-

ni a gamét. Az igazsdghoz
azonban az is hozzdtartozik,

ahhoz, hogy mindez
ful screenben is élvezhetd le-
gyen, bizony egy 040-es A4000
sziikséges.

breathless A “~°
Power Comp.
w

Ray-tracelt figurdak, kidelfek
tus, valtoro megvilagitas -
persre csah erogepeken.

1%
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DS radarokon mgjclem

narancssdrga pont

~-Tdvolsag 4328 - rikkanfoffa

Maniac - Ideje bulit csapni!
Parancsra..varok. - je

Elint: e

Blair kétkedve nézte a sotét urt

ikeres transzportacio

* Paladin kimondta, a
6bol egész raj lat-
52 szaguldott ki
ikor a darazsak elhagy-
Jak a kast, Természetesen a fol-
diek radarjain ez mind lathatd-

én. tu- Elatte valébaregy hatalmas.fekete vd vd
, '4&“ kozeledett, mintha Kkis: Jatok, lokalizdini a B
=~Tottak volna egy részt a csilla- pontot!
i micsode? Meg

%o .
gokbal. ?Megtdmadtak? - kidl-
- Eldtte vagyunk, jobb oldalt, fo- tot { Rak'h'than
lotte. Probdljatok felmérnil— de ok ldtnak

- Oké, Asz! - nyugtdzta Maniac.

minketl getdzott az al-

; gre kellhojtani az
~akciotlH it

A kapcsola .

i ” " gsiak

€n ne
van, hogy el

idnk, fekete huma
ors fejszamolast végzett

zenvtelenul

csarnokbdl. Paladin gépe is felszdllt
Felfejlodni - parancsalta Blair
Viltsatok titkos csatorndra és
kapcsoljatok ki minden mds frek-
venciat,
= Tiz négy - nyugtdzta Flint
- Automata piléta az ugrépentig
A gepek kilottek
- Blawr, itt Tolwyn. Huszondt percuk
van, és az ellenség eléri az ugrdbé
jat. Jé szerencsét, fiom!
Az ezredes elmosolyodott
vagy soha
Ugras!
A béja megnyitotta a teret és
az energiokapu elnyelte a kis
csapatot

Most

o
Rak'h'thak kalralahr a flotta mara-
dékdval a Fold egyik szomszédos

A képernyd elsotétul
lépett Rak'h'thak elé
- Nagyuram, a koldn flotta megér-
kezett. Husz dlcdzott rombolo és
negyvenhdrom fregatt legaldbb har-
minc kisérdvel
A kilrathi vezér felnevetett
- Eddig minden a tervek szerint
megy! Sivar velink van!
o

A rombold és a négy vaddsz vég-
rehajtotta az ugrdst

Alcdzds - adta ki a parancsot
Blair
Megremegett a tér a gépek kordl
voros energiahulldm szaladt végig a
fémtesteken és jotékony sotétség-
be vonta oket

Tdamaddsi pozigié |

Ldtod, amitén? - nevetett Flash

Lokalizdlva A
koordindtdkat. -
- Palading, készuljeteRtS
Flash tietek A'pont!
- Megkozelitett
- Maniac, Flash, t
A mdgnes-ferpedok
ndssal becsapédtak, a pajzs feli
zott és lathatowd dlt egy darabkaa
hajétestbdl. Apembolé kézelebb le-

begett

Kildém a pakkotl - kidltotta
Paladin

Halvany rozsaszin .energianyelab

sugarzott at a nagy hajéra
..



év alatt meg-

s e!he[yezte a
A tdrsdt elka

yta el a hajtémd
maris  lekapcsoltdk.

is elkaptdk.

elozéleg a ruhdja ald a tes-
erdsitette a bombdt. A kil-
hik dtkutattdk a blokkot, de
mmit nem taldltak.

- Vetkoztessétek lel - mondta
hirtelen az eqgyik alakvdltd.
Lecibdltdk a felsétestérdl a ruhat és
megdermedtek a félelemtdl. A bom-
ba a mellkasdn volt. A nukledris tal-
tet fél perc milva aktivdlddott

[+]
- Echo jelentkezett, a B-nél | A

toltetet felrakta kidltotta
Paladin
-Flint, irdny B! - utasitotta Blair

Paladin, kéeszulj!
A _mdgnes-torpeddk “ismét rést

harminc

Nnoc3

/’ ella palyazat I.resz

- Bemérték dket! -
tett Flash.

Rdjuk, fiok!
aladint hirtelen eltaldltdk, a rom-
bolé megpordilt és Echo a vildg-
irbe materializdlédott. Azonnal
meghalt,

- Mayday!

A kovetkezo pillanatban két kil-
rathi osszeutkozott és szétrob-
bant

- Ezeknek kicsi az (r! - jegyezte
meg Maniac, majd az dgyuja felvil-
lant.

- Huh, tiizes ma a kezem!

- Ne hiilyéskedj, fedezd Paladint,
levdlik a pajzsal

- Megnyilt az ugrdbdjal -
ta Flint

- Vissza mindenki, eldttiik kell be-
érnunk! - kidltotta Blair - Flash,
vontassuk el Paladint
Villdimgyorsan alakzatba fejladtek
és kiengedték a vondsugarat.

- Mindenkinek! Ugrds!

Ebben a pillanatban a kék ener-
E:ahulldm elnyelte a tdmadé-
at é8 a kilrathi hajét is, ami
azonban...

figyelmezte-

sikitot-

+]
A tiloldalon eldszor Flint bukkant
fel, majd Maniac.

nHypzrtz’r K
tek szanaszél
szdguldott

Grntuldlck B
adat sikeres vé

sodszor mosolyodot
- Kdszondm, uram.
- Ez rdébreszte
arra, hogy nem akd
gel,dllunk szemben.
- Es mi lesz a koléno
te Blair kétkedve.
Az admirdlis vdllat von
- Megprébaljuk felven
kapcsolatot. Nem hidnyzik
egy Uj ellenség... - mondta,
megfordult a székével és néa
ahogy a flotta gyilekezik a
elatt

- Milyen igaz, uram - szélalt meg
az ezredes furcsa hangon.

Tolwyn megpordiilt.

vdgtak a pajzson, a rombold, mint - Meghaltak? Ha, tetszett a story, olvasd el a B
egy kolibri ott termett Es akkor... befejezést, ha nem, akkor az A-t!
/ /L_
L -
| “'\\\\x\ A} e T ﬂ"
< | =
=

NOVELLA

WING C.

csékolta.
- Mehetiink? -
Az ezredes buidogurt mondott
igent és avval a nehéz gondo-
lattal a szivében sétdlt a né
mellett, hogy Tolwynnak i fazu
lesz. A nagy csata még hatra-
van. Megdﬁfak az egyik kildté
mellett és az r cinkosan rdjuk
kacsintott...

Vége [de folytathatd...)
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Véleményem szerint a Civilization a
szdmitdgépes jdtékok legnagyobbjai
kozé tartozik. Sid Meier am‘qim j
dtlettel és érdekes jdtékkal dllt el&l_
melyhez hasonlé eredeti program az-
dta sem sziiletett. A jdték ? alom-
md vdlt, tobb mint 850.000 példanyt
vdsﬁml?lé(gm beldle a ;llﬂgun, i
csaka j ja, hdnyan jdtszotta
vele, s jartdk vigig a civilizdcié lép-
csdfokait. Mdr megjelenése utdn né-
hdny hénappal érkeztek a hirek, h
késziil a fol zﬂmis_ de csak javitdsol
és egy hdlozati vdltozat erke
évnek kellett eltelnie
amig a masodik rész elkésziil

o

RE:‘N: mdsodik részt
zelni, mint
tdsdt, ahol nf;s?f
egyéb (j és isme

(Nuclear Power)
(Economics) i |

(Sanitabon) ™ | > Gcidkaf

(egyébként
eltint
m helyett,

amig lehet-

séges, min-

(7} egg}ségék £ .l.'y gréﬂkﬂk

dig jabb

jelenik

3 térkdgen).
(+]

A kivetke-

26 feltind

vdltozdst a

rafika je-

enti. Az e-

ész ottt

alapja, menete és az el
semmit sem vdltozott, Mos
benne (j, eredeti dtletel
a mai i L
pott a program, és a fejleszték to-
vdbb csiszoltdk, tokéletesitették az
elézd vdltozat minden pont jdt.
Megjelentek Gj, az elm hidnyzo
egységek, épiiletek, hihetdbbé vdltak a
csatdk, baviil

geink, és most mdr sajdt :a ikat is
tervezhetiink magunknak. A jaték tel-
Jes leirdsdra nincs helyem, s gondolom,
az alapokat mdr dgyis mindenki ismeri
(aki nem, az lapozza fel a '92 jdliusi
szdmot). Most tehdt csak az Gjdonsd-
gokat nézziik végig.

KOLSOSEGEK

Az elsd U] dolog, amivel dsszefutunk
a jdték szabdlyainak médosithatdsdga.
Itt kikapcsolhat juk a csatdkndl beve-
zetett HP-t, vdlaszthatunk sik vildgot
(amikor a térképet keret veszi koriil,

indwl az Alfa Centauri felé.

tek diplomdciai lehetésé- bo.

dowsban,
teljesen dt-
irt,
feliilette! "|elen“i1keg
dk az
t, a

meg.
ségeket, a vdro-
:ﬁzg csoddit és az

ellensége @ térképen megjelend

tipus kozul vd-
laszthatjuk ki)."A térkép részeit ki-
nogyi Juk, il a ki:innyebb ird-
nyitds

t z'tdvolrol is néz-
he‘tiuk.?: haebﬁsu tortdn a kiilon-

620 esef t bemutaté animdci-
ok és filmeszletek jelentik. A -

ite ) | révid klippeket néz-
Eﬂh& végig, a vetélytdrs orszmlf
kovetei pedig a maguk 3D=s valés
bm,j;!ennzk meg sziniink eldtt ﬁlw
ehhez degaldbb 16 MB RAM kell). A
program természetesen ezek.miatt
mér csak egy CD-n fért el.

A CSATA

Az elsd részben komoly kellemetlen-
ségeket okozott, hogy mivel a csatdk-
ban @z erdviszonyok mellett nagy
szerepet kapott a véletlen is, e
fegyvertelen telepes is le tudta gydz-
ni az 6t megtdmadé tengeralattjarét.
A mdsik furcsasdg az volt, hogy a
csatdjdt épgcn tiléls katona a kd-
vetkez5 korben ismét teljes erejében
vette fel a harcot (j ellenfelével.
Ezeket a problémdkat a mds straté-
iai jatékokbdl dtvett életerd pontok
?HP) oldottdk meg.
4]
Most minden egységnek van kezdet-
ben valamennyi HP-je (10 és 40 k-

meg
sitett civili-+

- szerezhet, melyek a

2611, a katonasfejlettséqétdl fiiggd-
en) és tizereje. CSgtdk tovdbbra is
az eddig megszokoft médon folynak,
azaz a faldlatokatia véletlen mellett
a két ellenfél epeje, tapasztalata,
elhelyezkedése ‘hatdrozza meg, de
most a gydzelemhez nem elég egy

taldlatoAz.eltaldlt eqység HP-je o
mdsik tize | csokken, s az
egész kezdddik |eldlrdl mindaddig,

jé- amig az egyik fél'megsemmisiil (per-

Sze 02 egesz oron belil lezaj-
lik). Az i.hkn‘.i::gg_u viszont a gydz-
tes | is komely sériiléseket

re is me A
1 vi

deti HP-jiiket, de eh
ron keresztil pihenniik

kozt lenyomva a katona pihen a.ko-
vetkezd kérben). A ?dg?rulds haté.
n

konyabb, ha valamelyikwds
ro:lrankbnn ﬁ'gcy: zonnali fﬁ%ﬂif.ﬁ
ériink el, ha a vdrosb feleld
épiiletek is r:ndelkﬂ&hﬁe dlinak:
foldi egységeknél barakra, repiilaknél
reptérre; hajokndl pedig kikdtdre
lesz sziikségunk.
-

A zuluk kévete akdr az
Amazonas kérnyékérél is
érkezhetett volna.

/ngobb hasznot ho:gnzft, mint a ka-

Egy vdros, a kozépkorban
majd a XX. szdzadban tobb-
millié lakossal és hdttérben
az ENSZ palotdval.

Iy EGYSEGEK
Igaz egy-két egység kicsit megvdl-
tozoﬂe.gzz az i?zziizrdckességzt a
rengeteg Gjonan megjelend katona
Jjelenti. Ezek egy része a régi egy-
ségek kozgtti nagy hézagokat tolti
be (elefdntok, ijdszok, kereszteslo-
vagok, partizdnok), néhdnyan a mai
modern hadviselést képviselik (heli-
kopterek, ejtéernydsdk, lopakodd
bombdzdk), s végiil pdran régi kato-
ndk fejlettebb, hatékonyabb vilto-
zataként jelennek meg. A mérnskik

~a telepesek utdn kovetkeznek, s

azon tul, lm gyorsabban mozognak
és dolgoznak, a modern technoldgia
felhaszndldsaval a kivdlasztott teri-
letet valami teljesen mds termelé-
sére dllithat jdk 41. Ezen feliil a te-
lepesek és a mérndkok bdrhol épit-

tnek r:epi.ilﬁgé bdzisokat. A keé-

intén hatékonyabbak a diple-

ma _néhdny (jabb gonosz-

séﬂm, példdul a-varos vizhdlézatd-
nal

megmérgez iy :
Végiil'a teherautok
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t ds gondjaid feléc méris levették a valladrdll

" ravdnok.
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Bk Az

egységek,  mely

specidlis felsz

sel™is..r en

(felfede: :

nok €8 h

tok) nem ?&uhak

amdsok mozgdsdt

hezito terepeken, 3
0209~

‘. mindenhol dgy m

“wnak, mintha kiépitett
tton haladndnak. 'y l

Epiilet

sdg. Kozilll
permarket,.
melését n
fédtvonal (S

i 60's a
rhighwe

kereskedelmi bevéfelel

sonlé ardnyban. E

zés, hogy menet kézben mdr. ne
lehet buntetés nélkiil ‘megwéltoz.
tatni a véros termelés:

] ald-
ondt készitiink f¢r° asik

ra gond nélkil dtvalthatunk,

Sud Mew's Crvibeat
fome Lrgom Vs Qe
=13 ol

o -
z eddig termelt
ek elvesztésével

kat). et
utdn a legtdbb tdme

s

A tandcsaddk kézott akad
néhdny gyands alak is.

igok kozotti lehets, kap-
olatok is finomabbak lettek, Béké-
ben a felek vdllaljdk, hogy katondikkal

A kissé feltuningolt
informdcids képernyd.
el e —

[

Srgdom Vi [rdws Adveon .

HTUE UL

A tilnépesedés’
itt is pontokat
Jelentd probléma.

niipont parancsai dlinak rendelkezé-
siinkre. Itt aztdn lehetdségeink min-
den teriileten korldtlanok.

S aFEGTES

Most

n nehéz helyzetben vagyok,
hiszen |

vesebb jdtékom folytatd-

sdrdl kell véleményt mondanom. Egy-

is. részt irhatom azt, h

donek pé]d&ul t is. a:t ;zﬁvﬁ-
s na lehet ak-
Kor, ha a két nemzet kdzosen fejlesz-
ti 'I“I.Idl'.l
ket rendszeresen kicserélik

kozdatt, valamint a felfedezett vidé-
kek térképét is megoszthat jdk.

Egy mdsik néppel valé kapcsolatfel-
vételhez most mdr nem kell diploma-
tdt kiildenink annak vdrosdba, elég,
ha a kiiligyminiszterek taldlkoznak.

_ SAUAT TERVEZES

dveddig is jétszhattunk véletlen
gokon, most magunk tervezhet jiik
endg hdditasaink szinterét, Az
Vildg épitése teljesen a nulldrél
ndul, s még az egyes népek kezdd
drosainak €t is beallithatjuk.
Emellett két elore bedllitott pdlydt
is kiprébdlhatunk. Az egyikben az
6kori Réma, a mdsikban pedig a md-
sodik vildghdbori nehézségeivel ke-
riiliink szembe.

CSALAS

Hdt igen. A gyengébbek kedvéért a
csalds is be van épitve a jtékba, és
még csak misztikus kédokat sem kell
bepdtydgniink, hiszen egy kiilén me-

és az U felfedezése- ‘pénztdrcdjuk

a program iz-
galmas, s, eszitd,

dolkodtatd, szdéval tokéletes. Mindez
igaz. Azonban az is igaz, hogy e toké-
Ic1aséi igen komoly részét drikslte
elddjétol, s dj dolgot csak viszonylag
kis részben nydjt. Akinek nincs meg az
eld26 rész, annak mindenké, ajdn-
lom, mert a jdték abbahagyhatatian.
A’ tébbiek viszont déntsenek gépik,

szerint
Kiadja:
Micro Prose

Akinek nincs meg az elozo
resz, annak muszaj, akinek
megvan, annak csak ajaniott.

0%
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A rendszeres olvasdinknak az Assault
Rigs mdr minden bizonnyal ismerds cim,
hiszen a Sony konzolgépére vald

jelenésekor mér egyszer ’
emlitést tettink a jdtek-
rél. Nos, most itt a PC
verzié, s ahogy azt o
Psygnosistdl vdrni le-
hetett, a jéték nem
vesztett semmit a
vardzsdbél, a zenétdl
kezdve a pdlydk kidol-
gozottsigdig egy az
egyben  ugyanaz,
mint a konzolos val-
tozat.

o

Cybertérben jdtszddé jdtékot mdr
eddig is rengeteget ldthattunk, dm ezek
mindeddig csak egy szlk réteg érdek-
Iodését keltettiék fel. A Psygnosois tehdt
nagy fdba vigta a fejszéjét, amikor
ebben a stilusban sikeres jatékot akart
alkotni, dm semmit sem bizott o
véletlenre. Kezdodatt a jaték rekldmkam-
pdnydval, ami garantdltan mindenki
figyelmét felkeltette, ékes példa erre a
lop aljgn ldthatd illusztrdcid. Aztdn

jott a jaték is, s szerencsére nem
kellett benne csalédnunk.

A LEGNEPSZERUBEB
SENY

VER:

A jdték o joviben jdtszédik, akkori
szemmel a XX. szdzadi jGtékokat, mint
példdul a focit, vagy a boxet barbariz-
musnak tartjdk. A nagy vdllalatok egé-
szen mdsfajta sportokat szponzordinak,
olyan jdtékokat, ahol a sériilés és egyéb
baleset ki van zdrva, hiszen minden csak
a virtudlis térben, a hdlézaton belil jdt-
szddik. Tobbé az emberek nem rugdossdk
egymdst csak Ogy szdrakozdsbdl, nin-
csenek veszélyes autéversenyek, minden
nemzet a hdlozaton, azon belil is az
Rssault Rigs Uilagbajnoksagon
éli ki a sportolni vdgydsdt.

]

avagy

Ezt a versenyt a virtudlis térben, tankok
it jatsszdk, tehdt ezek a
4 ’ég::l:"nkl csak a gép memdridjdban
T |éteznek, halalozdsok igy per-
sze nincsenek. Mi is egy
ilyen Ggynevezett Rig
jackz:g,n a ZamCam
Assault Rigs csapat
eqgyik pilétajdt alakit-
Juk.
A virtudlis labirintu-
sokban a cél: meg-
keresni az osszes
dragakovet, s utana
elerni a kijaratot.
Egyes kdvek azonban eléggé
el vannak rejtve - ahhoz, hogy
ezeket megtaldljuk, kell keres-

niink a megfelelo lif teket, feljdrékat, ma-
egyszeri akcid-
eladatunk teljesi-

ng:mI nem csupdn

ékrél van szd.

tésében szdmos csapda, automata dgyd,
jérdrrobot, és nem utolsé sorban a
versenyzdtdrsaink probdinak min-

ket megakaddlyozni,. tehdt
nem kénnyl a p

dolgunk. Sze-
rencsére

Kiad ja:
Psygnosis

azonban tobbféle f is a ren
delkezésiinkre &ll: az orok alapfegy-
veren kivil extra dolgokat lohetunk
ki a palyakon talalhato kek kockak-
bol. Ezekhez azonban sajnos korldtozott
a municid. Itt felhivndm még a figyelmet
arra is, hogy a kocka széttorése utdn le-
hetdleg ne I&jik szét a fegyvert is. A
kockdkbdl egyébként nem csak sima 16-
fegyverekhez és rakétdkhoz juthatunk,
hanem un. mdsodlogos fegyverekhez,
mint példdul az Grdgyd, ami - miutdn ki-
raktuk a terepre - mindenkire (beleérive
minket is) tiizel, vagy példdul az automa-
ta célzds, mellyel a tankunk cséve mindig
a legkézelebbi ellenségre dll rd.

PC SPECIALITASOK
Mieldtt azonban elindulndnk a
jatékban, hdromféle nehézségi
szint kézil, majd hdromféle kiilon-
bozé tulaj-
donsdgl tank
kiziil vdlaszt-
hatunk. Mind-
ezek persze

a konzolos vdltozatban is meg-
voltak, térjiink tehdt rd a PC ver-
zié kilénleges lehetdségére, a
halozati jatéekra. Két gépet
linkelni ugyan mdr a Playstation
véltozatban is lehetett, am a PC
verziéban ezen a lehetdségen kiviil
hdlézaton keresztil akar 8
jatékos is tomorilhet egy-
szerre az arénaban.
A multiplayer funkcidban kétféle
versenyben indulhatunk. A Ri
Rumble-ban egyszerd a cél: minel
tobb tdrsunkat kiloni. Akit kildttek,
annak sem kell azonban csiiggednie,
mivel nem esik ki, a gép (jra berak-
ja valahol az aréndba. A mdsik le-
etéség a Gem War, itt a drd-
gakévek tsszeszedése a feladat, s
minél hamarabb megtaldlni a kijdra-
tot, ugyanis csak egy bizonyos idé
dll a rendelkezésiinkre. A kilgtt jd-
tékos ennél a médndl sem esik ki,
hanem ijratermelédik, a ndla lévé
kivek pedig szintén visszakeriinek
- 1,39

az epedeti helyikre. |E a
+ Ha dthals
a piros ekhovek

+ ilyen “csillagos”
. y* lgddeé vdinak

™

A jivd évezred

videojateka!
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Cyberpunkok, mutdnsok, super-
herok, démonok, birdk, netrun-
nerek, sugdrfertdzattek, tilvildgi
kreatirdk, hackerek, csavargdk,
cyborgok, ignzsdgosztik olvasz-
totégelye ez a szé: COMICS,
IFen, a képregényrdl, mint az
élet és a tulvildg, a képzelet és
a valésdg, a milt, jelen és jové
minden teriiletét feldleld mivé-
szeti dgrél van sz24. Idén febru-
arban lett 188 éves a mifaj,
sennek tiszteletére (i) sorozatot
inditunk, Célunk a méltdn népsze-
ri Manga-Mdnia megszinése mi-
att tdmadt (r betdltése, olvasé-
ink megismertetése a képi kulti-
ranak e vdlfajdval is, mely leg-
aldbb olyan vizudlis hatdsd, mint
avideo, és gyakorta nagyobb iro-
dalmi értékkel bir, mint a best-
seller ponyvaregények.

TERVEINK
Rovatunkban szeretnénk bemu-
tatni a jelenkor legnagyobb kia-
déit, a képregények legfébb
irdnyzatait, a mifaj kultikus je-
lentdségét, a szérakeztatéipar
egyéb ferilleteivel, példdul film-
és videogydrtdssal valé Gsszefo-
néddsdt, illetve a hazai kép-
regénygyljték lehetdségeit és
helyzetet, Ez utébbi napirendi
pont dsszedllitdsdhoz a Ti seqit-
ségeteket is kérjik: klubok,
csoportok, maganyos farka-
sok jelentkezesét, dtleteit
és véleményeit varjuk a ha-
zai helyzet felterkepezése-
hez. A joviben egy-egy kiraga-
dott hést, jellemzd tendencidt,
grafikai stilust, mondakért kivd-

nunk felvdzolni - természetesen
dogos képekkel és TJ kolléga
szokimondd, barbdr, pulpfiction-
os, veszett stilusdban. E beha-
rangozé cikket még Zolee neve
fémjelzi.

A KIADOXK
Diéhéjban ldssuk a mai dllapoto-
kat kiadéi vonalon. Az angol nyel-
vii vildgpiacot 5 éridscég uralja.
A Marvel (X-Men, Spiderman,
Punisher, Conan stb.), a DC
(Superman, Batman, Sandman so-
rozat, Judge Dredd), a Malibu
(Mantra, Prime, Witch Hunter
stb.), a Marvel grafikusaibél ver-
buvalédott Image Comics
(Spawn, Prophet, Glory, Angela,
Witchblade, Wildcats) és a Dark
Horse (Aliens, Predater, Mask).
Vannak természetesen mellettiik
kisebb kiadék is (példdul a nem-
rég berobbant Acclaim Comics,
a Chaos Comics, vagy az egyre
erdszakosabban nyomuld Maxi-
mum Press), de a f& dramlato-
kat és irdnyvonalakat a nagyhalak
hatdrozzdk meg.

TEMAK
Al képregény témaja megha-
tarozhatatlan és behatarol-
hatatlan. Mivel az emberi kép-
zelet is végtelen, s a fantdzia
szdrnyait sem lehet lenyesni,
ezért akdr egy fiizeten beliil is

-négy-6t “stilus” kavaroghat, is-

mert hdstk fognak &ssze, vagy
dlinak ?ymds (tjdba, Ha meg
kell hatdrozni stilusirdnyzatokat,

akkor nem tévediink nagyot, ha
azt meondjuk, hogy a legnép-

szeriibb aramlatok me
mindig a mara kultikussa
valt Superman, Spiderman,
H-Men mondakdrbdl taplal-
koznak: szuperhdstk a miltat
és jovet osszekitd, de a jelent
messze elkerild mezsgyén viv-
jdk elkeseredett harcukat

ogy kivel, az nem is szdmit, de
az biztos, hogy jé ligyért kiiz-
denek. Az ilyen comixokat gon-
dosan megtervezett és sebészi
precizitdssal megrajzolt ldtvd-
nyos csatajalenetek, a minden
izmdt megfeszité hésckral
egészoldalas portrék szembdl,
profilbél, félprofilbél, illetve
kénnyen emészthetd szévegek
jellemzik. A hangsily a lat-
vanyon van, a képek onmagu-
kért beszélnek, az agyonpro-
teinezett hésék nem lacafacdz-
nak, hull az ellen férgese.

[+]

Kiizkedvelt stilus tovabba
a cyberpunk, a j6vé rothadd-
sdt és az emberi faj elkorcso-
suldsdt bemutaté irdnyzat,

Szerepldi kifacsart figurdk, va-
lamely pozitiv vagy negativ tu-
lajdonsdguk  tdldimenziondlt,
Elzngeélen bukddcsolnak, létik
idbavalé. Ezért sz*rba sem
veszik mdsok életét, konnyen
eljdr a keziik. Magdnyosak. A
punk jelzéhdz hiven erdszakos,
durva és nemtérédém a stilu-
suk. Az ilyen jellegi fizetek
inkabb a sztorira helyezik
a hangsulyt, képileg sdtét,
bGzés és rideg hangulatot
drasztanak, ritka kézottik a
kifinomult rajzokkal megdldott
példdny, inkdbb elnagyolt figu-
rdk és nagyvonal( képi dbrd-
zolds jellemzi ezeket a kiadvd-
nyokat
o

Kovetkezd szamainkra marad a
sci-fi, a szex és erotika, a
pszicho, a horror, a vamp, a
manga, a mitoldgiai tdrgyu
comixok és még ki tudja hdny
stilusirdnyzat és jeles képvi-
seloinek bemutatdsa. Reméljiik
veliink tartatok. Stay cool!
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egy fiatal kalondort - le-
_ g:«n a neve lnnrld,;ult Mr, Ripley -
A lyezziik el korban -
- feszem ozt d IL. Vi ri alatti
£ lé:v':khi:y ﬁhmﬁnk ozzd m;sz‘ri-
eket PWGHM szi-
getek, vogy
Junk el Ml sdgosan a vulé di de
odjunk helyet uamdzvdno I:: ;
tgyt.un juk dssze a fent
ef, dkdr egy remek ko-
-lundjdﬁk is stukﬂm beldle.

Persze ezen hwul nem drt egy pro-
fi grofikus gdrda, melyet jelen eset-
ben a Sanctuary woods | i Eddi-
gn lmnhdik 6n nem

 mdr-mdr hlhcnﬂz-

is akdrmilyen. it tekintve szii-
kenmérteka t,a hanghotdsok
u? hatdreset, de o Szerep-
g e
mondanivald, r
e itheti oz angolul

kalandorak htlyxﬂér de rajtuk
majd seqit o leirds. )

- u kinal bardtnbjét
Meit vérat tés érte, mi-
kor mtg-irkr.xfck Yorkba, ahol
Rilpey magdnkidilitdsa van: Feng Lit,
o kigllitds 6rét &ipkr székehez ko-
tdzve toldltdk, s vele szemben oz
asztalon sziszegett a Fald dilitdlag

Mr. Rip

A misztikus Hisvet szigeteki szobrok egyike.

nil tokéletes roy-trace munkdik ed-
is sok meglepetést szereztek
Sn:‘ur project 1-2, Buried in
). kicsit mulatsdgas,
az a né iciei-piciei  f
ablakban lejatszott filmjelenetek -
Gabriel Knight 4 ords, teljes

§ mozijo utdn igencsak meg-

mnl oghatd n eltekint-

ek volna :ng, nem rontott val-
m a jéfékoﬂ. Persze részben ennek

-
A -
——

Ripley-t
haptam lencsevegre.

is kbsadnhetd, a jéték szik egy
£0-t faglal el. Eddigi munkdit tekint-
vea t felhagyort a: yedi ird-
nyitdsy szikus*
formaba dntették lqdjnbb miviket,
o The riddle of Moster Lu-t. Az al-
£d sorbon hérom ikon - ‘felvenni,
hu:‘sn’dtnl mnt:rﬁ ku;; l}l::.s a

meni gombija 1. A
::tclhl wmisg::nim grafika - $ hem

mérgeskigydja. A kigys-

vnl emel;&nk bea li}i:idbn a ki-

T mire Feng Li megmenekiil, s el-
rnesi.ll kit kinai rlmtuﬂ rd, s fel-
tdK a2 egész iroddt- valdszind

Rlp legljabb, Kina els uralkeds-
Jér érintd kutatdsai miatt diltak fel

mindent. Ennek ksszonheten Rip-
#:v + kétszer annyiro kezdi izgatni

y & elékotorjaa hasonld érdek-
!5 Seltsam levelét o széfbel, s

fpp egy hajmereszto mutatvany Kozben

dtfutje: a bdré Master Lu keleti
béles utdn kutat hobbibél, aki az el-
56 kinai uralkodé idejen &lt.

PAIPING

Elsd utatok Paipingbe vezessen,
ahol véltsatok be néhdny dollgrt
yuanra, majd menjetek ki oz uted-
ra, ahola keldus mindenhova kivet,

Mr. Rilpley hih¢

még s hdtsd sikdtorba is, It1 néz-
zétek meg a koldus melletti sze-
métkupacot, omibdl egy amulett
bukkan e)8, s a koldus rogtén le-
csap rd, Némi pénzért vegyétek
meg téle, majd nézzétek meg oz
ll"Cdﬂ l.lldtig’é“;J néni sisakjdt, amibdl
amadarakat efeti. Mutassdtok meg
nekia katonai fényképeteket, amia
fidt juttatja eszébe, s nektek ad-
ja a fia volt sisakjdt. Tegyétek fel
a sisakot a ponyvatetlre, mire o
koldus elkezd nydlkdini érte, s ti
ny odfon hdtramehettek o sikd-
. Ot thrjétek dssze a kere-

kﬁ, 50 kiesd killoket veqyétek fel,
Exek seqitségével dtmdszhattok a
Iyukakkal teli falon, melynek mdsik
oldaldn Hall of classic all, ahol az
&si vésett kdtdbldk taldlhaték. Mei
is megérkezik ide, s dtad egy belé-
61, mellyel ezentdl a fdkapun dt is
tlekedhet ek Vegyétek  fel az
ezistiepkét, majd a gonggal hivjd-
tok ki a mestert: a pageddba saj-
nos nem engednek be akdrkit, igy
kutatdasi helynek marad Seltsam
kastélya, Danzingben. MielStt oda-

v

utaztok, kiildjétek el Fenqg Linek ax
amulettet £s.a lepkét, hogy legyen
mit kidllitania.

Viltsatok be néhdny dolldrt mdrkd-
ra, majd taxizzatok ki a kastelyig, A
kertész némi boksis ellenében né-
hdny  hasznantalan informdciavel
$20lgdl, &3 végul megmutatja Seltsam
nyughelyét - ugyanis a baré mdr el
hanyt, s csak a fia él, aku teljesen
sportérilt. Nézzetek be a kastelyba,
s trécseljetek el az ifyd baréval -
sokat nem tud opja kutahdsairdl, de
hallett o Romanovek emeraldjdrél,
melyet nem taldlt apja hagyatékai
kdzt, s Ripley-rél is tud, s megenge-
di, hogy dtkutassitok opin legkedvel-
tebb szobdit. A fotel aldl ugyetck
fel a régi bankbizanylatot,
menjetek af a jdtékszo Nyissd
tok ki ax irdasztalt s annak a fidk-
rtf ¢és vegyétek magatokhoz a leve-

1 €s a kulccsomét, A kulccsal nyis-
ddtok ki o kisszekrényt hizzdtok ki
a fidkot, ahol egy hidnyos kdr tyapak-

Lehetoleg humanusan banjatok a kigyoval, raasdasul

0 is kiallitasi daral.
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tetlen kalandjai

litafdlhatd. A falon keressétek meg
a pikk jelet (ace of spades), nyissd-
tok ki, s nyomjdtok meg a gombot
alatta, A kép mogutti cigarettdzd
Uragben nyissdtok ki a szivarosdo-
bozt, s tegyetek el egy szivart.
Hajtsatok ki a szelldzordcsot, vegyé-
tek fel o bilidrdgolydt az asztalrd!,
$ dobjdtok be o rdcs mégotti lyuk-

Va, a ket gonosz kinainak

ba, Ezatdn hajtsatok fel a bilidrd-
asztalt de meg ne mdsszatok le o
tithos szobdbal Kiildjétek el New
Yorkba o bankpapirost €s a levelen
taldlt régi bélyeget. Ezutdn utozzo-
tok New Yorkba, ahol eqy teknés is
megjelenik o kidllivas “targyai® ko-
2§tt - természetesen tegyétek ¢l o
terrdrium. alatti fidkban faldlhatd

tekndscsemegével
irdny Danzing, a fio
Szedjétek dssze a kivetkezd dolgo-
kat: a falrél o kart, a fidkbdl a sla-
got, o dugdt, o pumpakart, és a csa-
vecskét, Szedjetek le a csap karjét,
s helyezzétek a légcsapra és zdrjd-
tok el o2t. A kis csdkivezetéseker

giyztt.mbcn. Most
thos szoba.

tet, € o fura uvegbdl kigurul az
emerald. Az emeraldrél s7edjétek le
a_dugét, majd az emerald tljével
nylssdtok ki ax tiveget tarté bilin-
cset. Vegyetek magatokhoz ax tive:
get, s tegyétek bele a dugét és a
paraf t. Szereljétek szét a
pumpdt, s a pumpakart is helyezzé-
tek oz livegbe, és o pumpa botjdr
szereljétek a plafonrd! leldgd vasra.
w?&eh vissza a kart, a kis csdvet,
o 2drokart és szereljétek le a viz-
csapot. A kart szereljétek a pumpa-
botra, g zardkart pedig vissza a
csaptelepre, A vizcsopot helyezzétek
az Uvegbe s lgy tegyéteka karra oz
liveget. Dugjdtok dssze o csdvecshét
a slaggal, €s szereljétek fe! a esap-

Visszafelé olvasva a ket v f"
exitet tesz ki, tehdt o kdd: 4?1’ .
dllirsatok be o mikroszkdp dlatti pas
nelen, s mdris szabad oz df, A
kertben vegyétek el o kertész desz-
kdjar és dsdjat, majd menjetek
a Kriptdhoz, s fektessétek oz urndra
o deszkdt, mdsszatok fel, nyissdtok
ki a rdcgot, tegyetek be. teknds-
csemegét, toljatok be az dséval,
majd helyezzétek be a. tekndst.

A teknbs elindul befelé, ¢ mikades-
be hozza o riosztérendszert: o
kertész kinyitjo kreiptdt, majd elro-
han = azt his2i feltdmadt az breg
Seltsam. Bent eqy nélkUibzhetetlen
kadtablar taldlhatunk Master Lu
tdbldihoz.

Peking. Ahol a kalandok kezdiodnek és vegzodnek.
Minden it Pekingbe vezet?

telepre, majd kdssétek a slagot o
vizcsapra. Nyissdtok ki o vizzdrd-
kart, mire az liveg megtelik vizzel, s
a suly mikodésbe hoz eqy hidrauli-

annyi. Hiaba kivettek nyakra-fire.

kossétek dssze o mdanyag csbvecs- Kus &zerkezetet, mely megnyit egy

kével, o forgécsnpra helyeazétek o
kart, a pumpdra tegyétek o pumpa-
kart. s nyomjatok vele némi leveqdt
a-tartdlyba. A falrél vegyétek le a
periddusrendszert, s dsszetekerve

fémdobozt, mely mogott Menendex
kutatd (szimtén a keleti bolecsel ke-
rult kapcsolatba dél-amerikai dsotdsi
sordn) levele lapul €s egy mikrosz-
kép. A mikroszkoppal nézzétek meg

'regyeuh be o fura dvegbe, Nyissd- oz emerald tiijére vésett betlkef:
to

ki o légesapot, mire a slritert

Ti Xe - Titdn és Xenon, szdmuk a

levegd mazgdsba hozza 4 szerkeze- | pefiddus rendszerben 22 és 54

. PERU ~
HILSVET SZIGETEK
Peruban Ripley megtudja, ho
Menendezt ket hete megbiték Vdlt-
satok pénzt, és Perubdl eldszbr a
Hisvét szigetekre menjetek, ohol
Dr. Twelvetrees Gsogat Keressétek
meg a parton imddkozé helgyet, aki
arrg wir, hogy a Nézé Tsten ismét
Idsson. Eloszor vegyétek magatokhoz
oz dsatostdl a leszakodt ingujjat, a

botot és a doktor Uzenetét, m
mégdtt eqy térkép is van, A generd-
torhdzbél csorjdtok el o behizdkote-
let, A ruha seqitségével vegyétek ki
a2 obszididn korangat o félig elddlt
szobor szemébdl, majd o parton ve-
gyétek fel a tuskot, dllitsdtok be a
nagy lyukba és a botot rdhelyezve -
mint egy emelbvel - szediétek ki a
szobrot Tartd kver, A szobor kifor-
dul, 5 ismét szembe dil a tengerrel.
Az dreg holgyriek adjdtok dt az ob-
szididn kuron?o? - ez lesz a hidnyzé
srem szemgolydja - mojd veqyétek
fel a maddr alaki fat. £z utébbit o
perui utozdsi Ggynoknél cserdljétek
el a 1umn!ﬁkE drdra, mewnilt a
szerkexetét dtteszi a fomaddrba, s
o készem pont j6 lesz a szeborba.
Adjdtok oda o holgynek, mire hd-
tunkra diiva behelyezi a szemet o
saoborba, és egy Ureghbl kiszedi Gse
csontjait, Or. Twelvetreest vegyétek
rd, hogy segitsen dtkutatni az imén
ti Ureget, melyben egy fura térké:
pet és bdlnacsontot talditok, rdodd-
sul a doktor dngyljtdjo is hozzdtok
kerlil, A szoborvdlgyet Hdrjamlu vé-
gig, s jegyezzétek fel o journal-
otokba, hogy a fura térképen s ldt
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ljdtek le a kitelet a kétinddra.
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Helyezzétek fel a kristilykoponyit a szoborra,
Majd dugjatok az dsdt a talapzatba, és for-

gassdtok meg vele a talapzatot.

haté dbrédk hol vannak. Nem lesz ne-
héx kikovetkeztetni, hol kell valami-
nek lennie. Dugjdtok be a csontot o
behizézsineggel. toltsétek meg viz-
zel, s 02 ominézus helyen Gll6 szik-
ladarab elé ontsétek o vizet, majd
rdgjdtok meg a sziklét, ami a sdron
lecsiszik, s a mogbtie lévd Uregben
rdakadtek a rondonde. tdbldra. Mi-
elatt megmutathotnatak o doktornak,

kisebb krimibe keveredtek: a két ki-
nai épp vallatjo a doktort. Ugorjotok
be a generdtorhdzba, iﬂifsﬁtok
meg oz dngyUjtdt, tegyétek le a
foldre, vegyétek fel o csavarkulcsot,
lnzitsdvok ki az olajoshords leeresz-
15jét, kissétek ossze o beh(zéval oz
ajté drétjdrt s a leeresztdt, majd
ringnssdfok meg az elektromos hu-

2alt, s ugorjatek ki az ablaken,

Az Ace of Spades kastély, Seltsam baro lakhelye.
Az areqg baro hasonlao kalandor volt, mint mi.

egy Os/ guruldkncsa lapul.

aly az dtkozott emeraidot, mire megvigja magdt, s tietek a
h gersiol.

tablat: kodfejiesnél it ér.
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Mind a két lidgn-
ra stiikséyg lesz!

oszlopot iy

gssétek ra a kitelet,
5 i a ki i
ma rlsﬂ”‘l“

A z0jra benyitnak o kingiak és-
bumm. Twelvetrees megfe ti o jele-
ket, Ripley elblcsizik, s kivetkezhet
Mocha Moche, majd Sikkim.

SIKKIM

A buddhista templomba furfango-
son lehet bejutni: szedjétek le a
szivored| @ papirkdt. s ujjatokra
hdzva az 6r ozt hiszi, 1i is fagok
vagytok - mivel egy hasonid pires
“gytrd” o tagok jelképe, Bent ve-
gyétek ki a kivehetd imamalmokat,
s helyezzétek el Sket a koverkezd
sorrendben: Wisdom - 4. Sereni

-'6; Peace - 9. Tnsight = 12 Trut

- 15, Beszéljetek o 9-es cella lakd-
jéval, aki kinyitjo a 14-es celldt,
omin kereszful bejuthattok a
labirintusba (Id. 1érkép), ahol sze-
rezzétek meg o két targyat, a vé-
gén pedig hizzdtok meg o kdtelet,
s o létrdn mdsszatok fel o kupald-
ba, s jegyezzétek le a Journal-
ba Master Lu irdsét. Ha minden
helyszint végigjdrtatok, s a Journal
mindhdrom s dll valami hierog-
lifa, Jéhet o befejezés, Peiping
ismét, Azt nem mondom, két perc

és @ befejezést ldthatjatok, de
némi fejtdrés utdn biztos a siker »
ha wolami maldr okadna, Irjatok
bdtran
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Hosszu, mar tobb mint ket évtize
des foldi padlyafutdsom sordn a
mozivasznon illetve a tévé képer
nyojén keresztil mar rengeteg ka
pitannyal volt dolgom, Ott van pél-
ddul Kirk kapitdny, vagy Power ka
pitany, no és persze Pirx kapitdny
sem elhanyagolhaté! Nos, nem-
régiben egy djabb kapi-
tannyal hozott 6ssze a sors,
aki ezittal egy 3DO-s
ezustkorongon eérkezett,

no persze nem az drbal, 4
hanem a Studic 3DO-
tél. Ez a kapitany min

den tekintetben tiltesz
a mdr emlitett tdrsain: |
kék testhez dlld ruhdjd-
ban dagado izmok, mo-
solya tuti fogpaszta-
rekldm, az agytérfo-
gata pedig mar majd-

nem eléri az 50 kob-

THE BOLT SE7 U TeELD
NOW TILTAORTEEL OO0
LL. BUT W BINT L

TH ALL PSODA MM i
WT, 4 PO LITRL MaTE
THE LBALE PAL WO
BET AY 1ME FaCTORY.

centit. Egyvalnmhzz kilonds-
képpen ert: a gyilkoldshoz.
Mos, 6 Captain Quazar

AZ FISOO BENYOMAS
A Studio 3DO szerencsére

az utdbbi idében csakis mi-
nosegi munkakkal jelent

(2o ok

negyven

LAKTIKUS (S

PAZAR EZ A DUAZAR
A jatékban egy intergalak-

tikus bunbandaval vesszik

I|’1
El

runk alapvetoen haromfele
fegyverrel rendelkezik: hagyo
mdnyos géppuskdval, rakétdkkal és
grdndtokkal. A kildetések sordn

fel a harcot, akikkel csakis egy azonban még djabb fegyverek is

em-

meq, s ez a Captain Quazar-
ra kilonlegesen igaz. A jdték egy
olyan introval jelentkezik be, ami
sok - az MTV-n ldtott - videoklipet
is kenterben ver. Humoros szaveg,
ritmusra bevillané jelenetek, s mi-
kozben Captain Quazar killanbdzd
pézokba vdgja izmos testét, hdz-
tartdsi gépeknek t(ind robotok

éneklik a vokdlt. 5 ha mindezt vé-
gignéztik, szerencsére a jdtékban
sem fogunk csalddni

ber, pontosabban hésink bdnhat
el. A killdetések elott fanokinktal
megkapjuk az eligazitdst, s kis
sdrga Urhajénkkal azonnal o tett
szinhelyére sietiink. A jdtékban
osszesen csupan 3 palyan kell
maradektalan pusztitast ve-
gezniink, dm ez ne tévesszen
meg senkit, mivel a pdlydk hatal-
masak, s mindegyiken tabbféle fe-
ladat is vdr rdank. Az akcié izo-
metrikus né-
zetben zajlik,
tehdt valojd-
ban 3D-snek
mondhaté pd-
lydkat kell be-
jérnunk.  Ami
azonban a lé-
nyeg: a tere-
pen szinte
minden
szetloheto,
felrobbant-
hata, puszti-
tdsi vdgyaink-
nak csupdn a
municié szab
hatdrt. Embe-

tobbek ko-
példdul egy
langszéré is
A cél gon-
dolom
min-

elokerulnek,
z0tt

denki
eldtt vild-
gos: gyilkolni,
gyilkolni, gyilkolni.
Attél figgetleniil azon-
ban, hogy hésiink nem egy sza-
maritdnusi életet folytat, nem
kell valami ultra erdszakos jaték-
ra gondolni, az Earthworm Jimhez
hasonléan itt is minden csak (n
animdlt erdszak, amit egy hu-
moros hangueteli rajzfilm
stilusaban talalnak. A rajzfilm
megnevezés egyébként nagyon ta-
ldlo a jdtékra, ugyanis az animd-
cié fantasztikus, nem szélva az
egyéb effektusokrél, mint példdul
a homokban ottmaradé talpnyo-
mok, vagy a szomszédokat megor-
jit hanghatdsok...

1 MEGOLDANDO LGYEK

Persze a kildetések nem csupdn
az dldoklésbal dllnak, dltaldban
mindig megq kell keresniink valamit,
vagy valakit, s attdl fuggden, hogy
ellenségral, vagy bardtrol van szo,
el kell pusztitanunk Gket, vagy el
kell juttatnunk ket a megfeleld
helyre. Hogy ezt példaval is il-
lusztrdl jam, az elsé pdlydn a raké-
tdkat kell megkeresnink, amiket
fel kell robbantanunk mieltt elin-
ditandk cket. Ez elég kényes fel-
adat, ugyanis a megpillantdsukat
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kovetoen csupdn kb. 7 mdsodper-
cink van, s persze az ellenség
ezeken a helyeken szokott hdrom
irdnybdl tamadni. Hogy ez utébbit
elkeruljuk, a pdlyan lehetdleg
minden utunkba kerulo epule-
tet robbantsunk fel, dgy ugyan-
is nem érkezik az ellenseghez
utanpétlds. Igaz ez sok grdndtot
és rakétdt fog felemészteni, dm
ez nem kell, hogy visszatartson
minket, ugyanis a szanaszet he-
vero ladakat szetlove szinte
mindegyikben talalhatunk va-
lamilyen municiot

Tobb pdlydn is taldlhatunk majd
teleportokat, ezekhez azon-
ban eloszor meg kell tud-

" nunk az ellensegtol a ko-
" dokat. Ennek a kovetkezd a
menete: néhdny épiiletet felrob-
bantva fehér zdszlés pofdkat
flstolhetiink ki, 6ket kell kifag-
gatnunk.

o

A jdték tehdt nagyon klassz,
a legvégén, Oxhoz, a bandafénok-
hoz eljutva még egy kis drhajds
lildézést is tartogat a szdmunkra.
Ha jdtékmenetben ugyan nem
is, de a kilesint tekintve a Cap-
tain Qazar mindenképp messze ki-
tinik a kovetkezd generdcids me-
20nybdl. Fdleg, hogy ezeken a gé-
peken mostandban a real time-os
grafikdkon kiviil mdst szinte nem
is ldtni
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jatszdsra, és nem is

akdrmilyen formdban:
a Q-Soundban hall-
hatjuk a pdrbeszéde-
ket, ami roviden
| annyit tesz ki, hogy
térhatdsi hangokkal
dolgozik a jdték, s
nem csak eldlink, ha-
nem melldlltnk is hall-
juk a beszédet. Eh-
hez szimmetrikusan
kell bedllitani a hang-
szérékat (mind fiiggo-

kevés-

rol
bé mondha-

té el. Pe-
dig most ez
tértént:
minden sze-
replé ray-
trace-elt,
legaldbb
nyolcféle
nezetbdl le-
tdrolt, s pi-
xel-nagyi-
tdssal
"mozgatott”
ember. Igy
a vektor-
hoz kozeli

I6k inkdbb “korcsolyzdnak® mint
jarnak - a lépcsordl valo lejove-
tel egész egyediildllé. Ennek elle-
nére a szereplok mozgdsa mégis
az Ujdonsdg erejével hat, s meg-
megcsoddlja az ember, mit képe-
sek kihozni minden digitalizalds
nélkiil. A nem-emberek - nézze
tek csak az oldal kozepén vigyor-
g6 csontvdzra vagy orrszarvira -
ijesztden jok lettek. A hatterek
atlagosak, nem teng til bennik a
fantdzia, s néhol kicsit setétre
sikeredtek. A filmjelenetek
természetesen azok is ray-trace
ek - egy Eyors gépen is igencsak
akadoztak, a "szinkron"-ra pedig
nem sokat adtak a készitok

leges és vizszintes
irdnyban), s a hallgaténak lehets-
leg kozépre kell ulnie. A hatds
sokszorosan lekorozi a szteredt

A jaték tartalmaz néhdny csa-
tajelenetet is, melyeket a kur-
zorgombokkal irdnyithatunk. A
kevésbé akcidbardtok az opcids
menuben dllitsdk a nehézséget
easy-re, sokkal kénnyebb dolguk
lesz a harcokban, a kalandrésze-
ket pedig nem befolydsolja a
nehézséqi szint. Az irdnyitds
igencsak lecsupaszitott, kicsit
az ) Lucasarts-félére emlékez
tet: ahol lehet valamit kezdeni,



a szemre mozgatva
megtekinthet juk oket
kozelrdl. A CD-le-
mezre kattintva az
opcids mend tinik eld
(save, load stb.)
o

A jaték egy véres
gy:liossdggul kezdé-
dik: mialatt Gawaint

lovaggd utik, Morga-

na megéli a papot
Mdsnap minket biz-
nok meg, hogy je-
lentkezzunk Merlin-
nél, akinek egy fela-
data van szdmunkra:
elvinni egy levelet
Morgandnak, Morga-
ndral tudni kell, hogy
Arthur féltesvére, s
borzasztéan félté-
keny Guinevere-re, a
kiraly feleségére,
hataloméhes, és bdr-
mit megtesz, hogy &
keruljon a tronra
Hogy ne legyen olyan
kénnyl preda, mind-

.-.VEBres csatak...

ennek tetejében va-
rdzslészerzet is, akdr Merlin
Miutan Morgana megkapja a le-
velet tolunk, s megjelenik a ki-

rily elatt, aki szamiizi 6t, el- sik a vardzsfelszerelésiinkhsz
kezdédnek az igazi kalandok: sziikséges alapanyagokat, majd
Meorgana Lyonesse-be megy, irdny Lyonesse!

elgtti sdrban megbivé ké. A viz-
esésnél pedig a sisak kitliné meri-
t8: ugyanis nincs rajta lyuk, Viz a
Guinevere kit jdbél, némi sdrkdny-
tojdshéj, Merlin az 6sszetevik be-
szerzése utdn (ha beszereztek
egy osszetevdt, vigyétek el Mer-
linnek, hogy kiadja a kovetkezd
feladatot) elkésziti a Védagylrat,
s a Camelot sorsa csak rojtatok
dll: vajon sikerdl Morgandt és sd-
tdni seregét a tullvildgon is tdlra
kuldeni, vagy elveszik Arthur ki-
rdly, s a Kerekasztal Lovagjai ily
hamar legenddvd foszlanak

1
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Csak Ulok, és striguldkat hdzok.
Ha ez a halom kérddiv, amit csak
folytatdsokban cipeltem haza,
megvan ezer, akkor 17.000 stri-
gula jon a megfeleld rovatokba.
Persze vannak "mindenevd” jdté-
kosok, tehdt az egyik rovatban
szapordbbak lesznek a vonalkdk,
Még szerencse, hogy az elst f5-
ngksm megtanitotta az éftekint-
hetd
A statisztikdt sokféle modon le-
het feldolgozni. Kérdések szerint
(taldn ez a gyorsabb), s lehet
kérdéivenként. En ez utdbbit vd-
lasztom. Ott litszik meg a vd-
laszadék egyénisége. Ez mindenki-
nél mds, Mds a nyolcéves srdendl
és mds a deresedd haju 46 éves
jdtékosndl. Kozben o 13, és 17,
kérdésre irt vdlaszokat elvasom,
néha nehezen. Nem, nem a sze-
mem rossz. Régen a patikusrél
mondtdk, hogy minden vacak irdst
el tudnak olvasni, Sohasem ven-
zédtam e pdlya felé, mert érez-
tem, hogy hidnyzik belélem a
képesséq

A striguldzds kozben kialakul
bennem a kép, az olvasétdbor ké-
pe. Lehet-e olyan (jsdgot szer-
keszteni, amely mindenkinek meg-
felel? Nem jdrunk-e dgy, mint a
molndr, a fia meg a szamara (van,
ki & mesét nem ismeri)? De egy-
szer csak elfogynak a lapok, a vo-
nalkékbél szdmok, szdmokbél szd-
zalékok lesznek, s beldldk kell le-
vonni valamilyen kivetkeztetést.

KIK OLVASSAK
AZ 576 KBYTE-OI7

AZ reg C64-esem amely-
re még BASIC-kel 'ﬁnheﬂem
szérdsprogramot. Belitém az ada-

tokat, majd a képernyén megjele-
nik az eredmény. Atlag: 155.
Szérds: 4,2. Tehdt az olvasok
2/3-a 11 és 19 év kiizott pan.
Most mds mérés jén: 85%-a 18
éves, ennél fiatalabb.
FONTOS! %k a sziileik pénztdr-
cdjatél fuggnek. Az (jsdgnak meg
kell nyernie a sziildk izlését is.

S milyen programet jdtszik, ¢h,
hazdm if jisdga!? Az élvonalban az
akcidjdtékok megeldzték a ka-
landjdtékokat. Tavalyhoz képest
ugyancsak helyet cserélt a stra-
tégia a szimuldeiéval. A stratégia
lépett eldbbre. De mondjatek, ha-
zdm ifjoi és ldnyai (ldnyok is

(_T(ar@:atnle -@

avagy egy kork

szdmitégépeznek és olvassdk az
576 KByte-ot), még mit nem szi-
muldltak? Emlékszem azuiskolai
rdzés napokra, én dst

gyomorrontd
szimulditam,.. De Vic bécsi, ma-" zony

radj a tdrgyndl! Igen; A

mezdny masodik felének a sor-
jnnng._ lovaldoz6s jatékok, sport

.ﬁn az if jisdg nem csak a joyt
nylvi, meg az egér gombjdt nyo-
mogatja a kép eltt, hanem
filmet is néz, hnllgd.,‘fﬂ-
mek toplistdjdnak az élén a
Mortal Kombat, Ace Ventura és

Dredd biré dll, _*Wm

lrdcaztfrtu.“ Ail

Ahogy Mzmq‘ﬁrtgumkm lelk
szemeim elétt egy polgdrhdbord
réme bontakozik ki. Még szeren-
cse, hogy a wdlaszaddk nincsenek

izangei

- ok nqﬁg’ harciasak. Kiebrudalndk
a PC-seket a lap hasdbjairél. A

- torrénelem nem foglalkozik olyan

HWLA
BORU |

mgn bevallottdk, h kérdésekkel: lett volna, ha...,
még gépiik sincs. int de én ur'gq’:' sltam, mi lenne,
kétszer ennyien rnég g a ha mégis Kitérne a SEGA-
Nagy Oreget, nyiz n Nintendo hdbord... Mindezek mel-
hatodik. modcm:bb og:p mellett lett jogos kérésiik, kezeljék cket
szerényen, meghtizé ke- is dgy, mint a PC-1. Ertékeljék az
gyeleti C64=es. {Ezért nem ?ﬁ,;‘ grumja sh gy, mint a
ldltam egyet sem a lomt % |
téskor) SR \
Az amigas tibor szerény hd- FEL
Wdul képviselteti magdt. Ho a FESZ
gépek szdma nem is, de az druk  Maradjon az 576 KByte a
csokkent. Ok csak azt kémik, kap- itogepes jatékok lapja.
anak helyet a nap alatt, alap ha- ( prog echnikai
:cib in. Kaptak. Az utébbi’ két ; javawl'r Viszont sz6-
ban 3 G amigds progrem is be oz ij itégépekral
znt. No persze, hiz hozzé- fejlesztési| lehetdségei-

, hiszen én is amigds
vugyoh deitt a tények beszélnek.
tébbet érnek, mint az

programokat kellene
g szerint) kdzdlni, ame-
gépt!pumlsfufruk s

egylitt, mert igy nem eshefnek o,lrnak." (A bélcsességet Churchill- drtana feltiintetni a
e k, mint a kiilonbozd véle- 18] kalesénsztem.) Mind a PC-sek, U‘ed
Pedig szeretik az@ljsa- mind a konzolosak jelentds része il a régebbi
- programo Icirds“l No, mi ez?
psztalgia? Ha az, akkor eld kell
“A strigulazas kidzben kialakul bennem a kép, az ﬁﬁwégi Inpohf Ja, hogy né-
olvasétabor képe. Lehet-e olyan Gjsagot szer- hdny mé: , § a kere-
keszteni, amely mindenkinek megfelel? Nem : mn van. Azt hi-
jarunk-e ugy, mint a molnar, a fia meg a szamara? erre is lesz megoldds. De
De egyszer csak elfogynak a lapok, a vonalkakbal a kzzclq leirdsa helyett
szamok, szamokbaol szazalékok lesznek, s beldlik . kédjai.a tippek,
kell levonni valamilyen kivetkeztetest.” : ial ld , amik kima-
ak akkor, msﬂt rdjénni.
n bizom benne, hogy a Szerkesz-
gol. 1/6-uk semmin nem vdltoz- lesdpsrnédket. Ez az .y 3ég mindent W@‘a kivénsd=
tatna. 10, ahogy van. De egyetértenek. jesitésére. Persze abszoldt
Jonnek @ Szirénhangok: havonta De mi tértént tavaly 6m?A
két ‘szém, magyobb formdtum sek 41,2%-rél #50%-ra
(hogy mm;nzt nem tudom,de fel, a konxnlo@‘ﬁ 31 6-!"' m minden lett
0z (jsdgos stanjdn nemi lesz a ra. Az cbﬁbk magabizt oltad, pedig ioiew
Hamupipdke). Am erre jon egy-egy. zik a lapbe : ak, akk
aggdly: tudom-e M a buszon, vnosftott helyet. D ﬂ: !
s ami ennél pra bb kérdés: Ienn:ﬁm : naid g i
befér-e az iskolapadba (me W p

valahol olvasni is kell)? Az

3/4 része a nagy formdtum msl-‘

lett dontdtt. Nagy dologh Ilyen
ardnyban az Orszdggyllés még az
alketmanyt is megvdltoztatja, De
mitl akartak vdlteztatni azok,
akiknek nem valt ez igy j6? Tébb
oldalszdmot ugyanennyiért (vagy
kevesebbért). Igen, de nagyon sok
mindenért kell fizetni, s egy lap-
nak el is kell tartania magdt. Leg-
aldbb 8-10.000 példdny kell elad-
ni havonta ahhoz, hegy eltartsa
magdt, hogy ne fizessen rd, s ak-
kor még nem is volt nyereséges.
Pline, ha jonnek a Kivdnsd ok
posztert kériink, dul'lcf k

1994 ben 4 MB osok voltak a
programok, most 29 kazdl 21 8
MB-os. J6 a PC taktikal Haveszel
egy gépet, kiderill, hogy valami
még hidnyzik, mire megveszed,
mdr megint kell hozzd valami mds.
(Ez nincs Murphy térvényei ko-
2611?) Ezért nem tervezi (j gép 4
vasdrldsdt 55,6%, hanem fejleszt, sel
A konzolosok részére ( Ujab g
Gjabb gépek Je!ennek m

mtgc vc'lgf
bél* dolgozik (a
pr'opagnnda

aTe gé-
ontania,
és, hogy
és élvezete-

a striguldk meg-
1 ességiiket, koszo-
b nom, hogy irtatok, a tébbhetes
utdn lgy érzem, sokat ta-
u!ren- nultam Téletek.
csanzésl)

lﬁil nﬁooo Ft-ot,
‘cse, hogy megindult a

Vic bdcsi
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18 COMBAY PLOT
FIGHTER ROMIER
FAL PG
FLIMBY 5 UEST
GOLDEN A

A PO GO
HUDISTM Ao

HONCLR
TEENAGE M NS TIRITLES
TERMIRATOR 3
TEST DA 2
TETRIS €5 omUG!
TIVE MACHINE

SVES AMERIKAI CARTRIDGE-OK

ATILE BT ™D %00
DOURLE DRAGON ¥ wn

HARLEY L]
AR BONG) B L]

L

DOWKEY KDNG 2 a0
EARTHWORM e
ERATINOAM M 3 1380
] 1700
FREMEN bl
GHOLL PATROL ]
ILLUSION OF TIVE ]
INT 5P §TRR SOCCER w0
w0

FILLER METIRCT ]
e

MICKEY MOUSE L5 T
MICR) MACHIES. 500
MICRO MACHIES 7 T
MORTAL MOMEAT § 12000
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,KByte shop

\HOL JATSZVA VASAROLHATSZ!

9021 GYOR,
KIRALY U. 18.

L —

TEL: 112:6415 TEL.: (96)-322-151

NYIREGYHAZA, Figyelem!
Kossuth u. 38. Az ezen oldalon nem szerepld, de magukat Gnkényesen 576 KBYTE SHOP-nak
nevezd boltok drukészletének sem eredetiségéért, sem mindségéért
SZEGED, nem vallalunk feleléséget,

Vadasz u. 5. Ha nem vagy biztos a vasarlasodban, rendelj a mil“ Smlwmnlnﬁl.

) DECEMBER 1-EN NYILT UJ UZLETUNKBEN,
a Pasaréti térnél (Il., Kelemen Laszl6 u. 14/a, Tel.: 200-2252)
uj szolgaltatassal varjuk kedves vasarloinkat:

Sega és Nintendo kazettak kélcsénzése mar napi 150 Ft-tél.
Tagsagi igazolvany rendszer.




