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The Adventures of
the Figth Musketeen
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Az otadik miuskétas kalaﬁd ljai
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Az ellentetelgl fa@Dilag, oz G Hozott Isten mindenkit az -
gatorugaja. Tqgamibilas az dpites” e . 1996-0s olimpiai év utolsé 576
velejardja, fid0ZEmela ranesfi®nik -~ = 7 Kbyte-jdbanl Ez az év persze
e . pideia — nem csak az olimpidrdl lesz ne-
leed ‘ vezetes, hanem... De errél bo-
: vebben a Csevegében. Addig is
ldssuk, mit dugdos zsdkjaban
Télapu.
A legtobb cég erre az utolsé
hénapra siiritette be program-
kiadasanak 90%-dt, (dgyhogy
volt vdlasztdsi lehetdségiink:
fergeteges kindlat tapasztalha-
16 ezév végén. Elég csak egy
pillantdst vetni a tarta-
lomjegyzékre és madris
lathato, hogy mirdl be-
szélek. A mdsodik ré-
| szek forradalmdt él-
\ jlk: a Command & Conquer,
a Privateer, a Destruc-
¢ tion Derby, a Virtua Cop,
a Hupikék Torpikék es
Sherlock Holmes is meg-
fialt, és az utédok biisz-
kén feszitenek sziileik
mellett.
Mdr ezerszer kérté-
tek, de mi mindig a
< megfelel6 pillanat-
’ ra vdrva halogat-
tuk az 576-ban eddig
megjelent programok listdjanak
kinyomtatdsat, ugyanis mindig
féltink attél, hogy til sok he-
lyet venne el az Gjsdgbél. Most
elhatdroztuk, hogy kiilén mel-
lékletként jelentetjik meg -
remélhetéleg sokak orémére.
Posztereinkre ismét hdrom
Electronic Arts jdaték kerilt,
ami nem véletlen. Az év végi
ﬁ hajrd kétség kiviil e cég ne-
vében telik el: 5-6 olyan nagy

.

U Set, ki cimmel jelentkezett az el-
. muilt hdnapban, amilyenek
ERA 5" BA Nn’ca u T f kiaddsé‘lro mdsok IOyévre

tervezik. Hidba no, a

A Kengyelfuto Gyalogkakukk hozza kepest Kismiska\.\ e
~ Ha eddig nem volt a PlayStationnek kabalafiguréja,\ "V‘;%{(Z‘z‘,‘k‘ Idete 1o
B akkor most megsziiletett a draga. |

m | /‘-r /,—_vz / b 3 6l Zolee
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A szoftverkiaddsban manapsdg nem babra
megy a jdték: egy tobb éves fejlesztés si-
kere a 100%-os leteszteltségen, a minél
t6bb extra szolgdltatdson és a jaték pozi-
tiv 6sszhatdsdn tdl legf6képpen a j6 idézi-
tésen milik. Egy csicsrajdratott piaci szi-
tudcidban megjelentetett jaték lehet, hogy
minden szempontbdl feliilmdlja éppen jelen
lévé vetélytarsait, de mire kijon, addigra
mdr az emberkék elksltotték szabad zse-
tonjaikat egy mdsik produkcidra, ami két
héttel kordbban robbant be a boltokba.
Eppen ez okbdl éridsi taktikdzds szokott
folyni igy év vége felé, hogy megéri-e be-
dobni a kisebb-nagyobb neveket a mdr a
piacon 1évé cdpdk kozé, vagy érdemesebb
1-2 hénapot vdrni, amikor esetleg ez a mii
vilhat cdpdvd. Ilyen taktikdzdsnak vdl-
tak dldozatdvd a kovetkezd nagy cimek:
Deathtrap Dungeon (EIDOS Inter-
active), Little Big Adventure 2 és Dun-
geon Keeper (Electronic Arts), Star-
craft és Diablo (Blizzard), The City of
the Lost Children (Psygnosis), Monkey
Island 3 (Lucasarts/Dirgin), Larry 7
(Sierra) - és még sorolhatndm. De ne si-
rdnkozzunk, hiszen az idei kardcsonyi fel-
hozatal sem volt pite, inkdbb kukkancsunk
be néhdny elhalasztott kiaddst jaték fej-
lesztési kulisszatitkaiba...

A Warcraft I-IT kiagyalditél hamarosan
Gjabb két szenzdcié varhaté: a nagynevii
eléd alapjaira épiilé STRRCRAFT, és a min-
den eddigi RPG-prébdlkozdstél elité DIAB-
LO. Az eldbbi, bdr nevének a Warcrafttel
valé kisérteties osszecsengése alapjdn dgy
sejthetnénk, hogy egy “orkok az (irben" jd-
tékrél van sz6, ennek ellenére messze tiil-
|1ép az eléd erényein és teljesen (j alapok-

ra épiil - a névvdlasztds inkdbb marketing-
szempontokbdl alakult igy. Mdr a grafikdn
is megldtszik, hogy tovdbbléptek az eddig
megszokott technikdkon: a figurdk izomet-

rikus 3D-ben mozognak és renderelt illetve
textdrdval boritott feliletet kaptak. Az
egymdssal szemben dll6 felek egységei egy-
mdstél homlokegyenest kiilsnboznek, eltérs
technoldgiai szinten vannak, mds nyers-
anyagsziikségletekkel rendelkeznek, mds és
mas a harci filozéfidjuk, igy az egymds el-
leni kiizdelem is megvdltozott taktikdkat
kovetel, mint a Warcaftben. Vannak fajok,
akik sz6 szerint hangya médra szaporodnak:
fold alatti iiregekben élnek, ldrvdkat ter-
melnek, és erésségiik abban dll, hogy na-
gyon szapordk és t6bbszdz tagti csapatokat
tudnak alkotni. Azok a fajok, akik kisebb
szdmmal tudjdk magukat képviseltetni, azok
viszont inkdbb a technikdjukat fejlesztik:
vannak kozottik olyanok, akik ismerik a te-
leportot, az idéutazdst, az {irsiklékat és az
alakvdltozdst. Egyszéval nem fogunk unat-
kozni. A jaték megjelenését mdrciusra ha-
lasztottdk.

Taldn még az eldbbinél is igéretesebb a
DIABLO, amivel a csapat szeretné dtfor-
mdlni a szerepjdtékok mdra kissé idejét-
milt arculatdt és megfdradt hangulatdt.
Sokan azért fordulnak el a stilustél, mert
tdl bonyolultnak érzik a komplex szabdly-
rendszereivel és pontozdsi szabdlyaival.
A Biablo tillép ezeken a korldtokon, és in-
kdbb a ldtvdnyos akcidkra helyezi a hang-
sdlyt - megtartva természetesen a HP-k,
EP-k, meg mindenféleP-k jelentéségét.
A féldalatti labirintusokban, templomokban
és alagitrendszerekben jdtszédo jdtékban
egy hést irdnyitunk, aki egy szdl karddal

indul kiildetésére, hogy megszabaditsa szii-

. »

16f6ldjét a Gonosz teremtményeitdl és ha-
talmdtél. Ahogy egyre eldbbre haladunk, dj
képességeket, fejlettebb fegyvereket,
t6bb mint 100 vardzslatot és egyre tébb
intelligencidt szerezhetiink, amire sziikség
is lesz, mert az ellenfelek is hasonld mér-
tékben tdpolddnak. A grafika letaglézé: izo-
metrikus (enyhén dontott felsé-) nézet, a
200-ndl is tabb szereplé mindegyike kézzel
rajzolt, majd 3D-ben renderelt, a hdtterek

o4

pedig a stilus legjobbjaiban ldtottakkal ve-
tekszik. Tébb mint 100 végrehajtandd lép-
csdbél dllé missziék, amelyek minden betdl-
téskor djra generdlédnak, tehdt gyakorlati-
lag végtelen szdmd jdtékmenetbeli lehetd-

séget jatszhatunk végig. A megjelenésére
még vagy hdrom hénapot vdrni kell - de
megéri.

Ha van valami, amire még a legidésebb
szdmitégépesek is felkapjdk a fejiiket,
akkor az a Monkey Island megemlitése.
Amigdn, aztdn PC-n is végigverte a me-
zényt, meghdditva a legfinnydsabb kalan-
dorok szivét is. A mdsodik epizéd kirob-
bané sikerét aztdn hosszd ideig nem ko-
vette tett és mdr azt hihettiik, hogy
érokre lemondhatunk a folytatdsrdl.

De nem! J6vé év elején megjelenik a

THE CURSE OF MONKEY ISLAND, amely
ugyanott folytatédik, ahol az el6z6 rész,
a Le Chuck’s Revenge befejezddott. Em-
lékeztek: az MI2 végén lathatjuk, hogy
a Le Chuck meggyilkoldsakor ébredezé
kisfid dlomhaslgye Guybrush Threepwood.
Az alkoték felélesztik Le Chuckot is,
hogy a szerelmi hdromszsg minden sarka

N\

adott legyen és a kaléz ismét Guybrusht
ostromolja szerelmével. A t(izrélpattant
menyecske szive azonban mdsért dobog -
adott tehdt a konfliktus, mdr csak egy
J6 sztori kivdnkozik kéré. Nos, a kalan-
dokban, stletekben és buktatékban gaz-
dag torténetek kiagyaldsa a Lucasarts-
nak eddig sem esett nehezére... A leg-
Gjabb epizédban a '97-es trendeknek
megfeleléen CD-rél folyé pdrbeszédek,
hifi hangzds, fél gigdnyi videébejdtszds
és meghokkentd torténet elegye fog ki-
bontakozni. Nem titkolt szdndéka a fej-
lesztknek, hogy a Full Throttle folya-
matos videébejatszdsait kombindljdk az
MI kalandokban bévelkedd sztorijaval és
a kettébél egy tobb mint 100 helyszinen
Jjdtszédd, jépdr estét betslté kalandjd-
ték kerekedjen ki.




Sajnos ismételten eltoltdk a DARK
FORCES 2: JEDI KNIGHT kiaddsi id6-
pontjdt, s ennek tobb oka is van. Elsé
szZdmud ok a Quake. Be kellett ismerni-
ik a Lucasarts fejlesztoinek, hogy az
id jatéka mind a grafika minéségében,
mind sebességben feliilmilta az altaluk
eddig elkészitett rutinokat és grafikai
elemeket, ezért teljesen Gj alapokra
helyezték a kivitelezést. Az SVGA fel-
bontdstél is idegenkedtek eddig, de
beldttdk a fejleszték, hogy '97-ben
mdr nem johetnek ki “fapados” megol-
ddsokkal, még akkor sem, ha mdr maga
a név biztositék a sikerre. Szerencsé-
re elvetették a Rendition 3D-s hard-
ware-kdrtydnak, mint a futtatdshoz
sziikséges klegeSZI‘ronek az otletét is.
Megtartottdk viszont - hdla istennek -
a Star Wars mondakérbél ismert lé-
nyek, fegyverek, tdrgyak és helyszinek
beépitését a jdtékba, az eredeti hang-
effekteket és a legkiilénfélébb nézete-
ket. A médositott tervek szerint a jd-
ték megjelenését a Star Wars filmtri-
légia Gjrakevert, specidlis effektekkel
feltuningolt vdltozatainak bemutatdjd-
ra, mdjus kézepére datdljak. Addig még
egy fel év visszavan, Ggyhogy remény-

sebb gdzaddsra vagy fékezésre is, és a
kanyarokban menthetetlenil kiperdiil-
nek, ha ériilt médjdra vagédunk be egy
derékszogli kanyarulatba. A verseny
eredetiségét fokozandé a fejlesztck a
'96-o0s idény adatait, autétipusait, fal-
festéseit és hirdetéseit épitették be a
Jjatékba, és persze a verseny el6tti be-
dllitdsokat, kisebb biityksléseket itt is
elvégezhetjiik - csak sokkal jobban le-
egyszerdisitve, mint mondjuk a GP2-ben.
Unikumként osztott képernyds izem-
médban is haszndlhatd, de hdléba kot-
ve is nyomhatjuk egymds ellen. A leg-
nagyobb eréssége azonban az a leny(-
goz6 sebesség, amit a teljes részletes-
ség bekapcsoldsakor is mutat. Megjele-
nését még idénre igérték, de szerény
véleményem szerint j6, ha jové év elsé
negyedében a polcokra keriil.

haszndlni kell majd, nem csak a joy-t
huzogatni meg a klaviatdrdt nyomkodni.
Kiaddsdra a lehetd legrovidebb idén be-

lil szamithatunk.

JUBEGET

AETvISioN

kedhetiink...

EIHAS

A Forma 1, mint téma, dgy latszik
kifogyhatatlan. Akadtak mdr mene-
dzser-, és szimuldtor varidnsok, de

PC-n az amolyan igazi jdtéktermi han-
gulatot draszté verzié olyan ritka, mint
a fehér hollé. Most az EIDOS és fej-
lesztégdrdajuk, a Teque megprébadlkozik

3 OIANII MORBIDELL! € ARROWS

a lehetetlennel és egy minden igényt
kielégité arcade vdltozattal hozakodik
nak elé. A cime POWER F1. Annak el-
lenére azonban, hogy nem kell benne a
sportdghoz érteni, hogy pillanatok alatt
a pdlyan szdguldozzunk, a kocsik felet-

Az utébbi idében kissé hdttérbe szo-
rult cég gondolt egyet és nem a csil-
logdsra helyezte a legnagyobb silyt,
hanem inkdbb a szélesebb kozénséget
célozza meg legfrissebb repiil6gépszi-

muldtordval, az A-18 CUBA-val. Vissza-
térnek a régi szép idéket idézé vek-
torgrafikds, poligonos megjelenitéshez,
ami még egy 486-oson is vigan robog
és nem kell hozzd erégép, hogy ne csak
dlléképeket nézegessiink, hanem a jaté-
kélménynek éljink. A repiil "munkdssd-
gdt" mdr bemutatta a Sierra a Silent
Thunderben, de ez az (j tipusd megks-
zelités (j megvildgitdsba helyezi az
alapvetden levegé-levegd harcra kialaki-
tott gépet. A fejleszték igen biiszkék
(a folyamatos, soha meg nem riccend
grafikdn tdl) arra, nagyon ldtvanyosan
sikeriilt megoldani a robbandsokat: ri-
pitydra toré tankok, MiG-ek, amiknek a
darabjai foldre vagy a tengerbe hullva
port vernek fel, illetve hulldmokat vet-
nek. A missziék vdltozatossdgdra és
furfangossdgdra egy példa: feladatul
kapjuk, hogy adott idé alatt egy geril-
lacsoportot kifiistdljiink, akik valahol a
Sziklds hegység egyik szorosdba fész-
kelték be magukat. Uton arrafelé a te-
repen sajdt oldalunkon harcolé tankok
a ldzadék egy mdsik csoportjdval kiiz-
denek. Aki ilyenkor segitségikre sief,
annak annyi: nem ez a feladat és az
idé nagyon sziikre szabott. Agig mi a
mdsik csapattal szérakozunk, Qddig a
nekiink kiszemelt gerilldk elfoganak bd-
zisunkat és itt vége a torténetnek: hii-
lyék voltunk, mert nem a parancsot tel-

tébb realisztikusan reagdlnak a legki-

Az aprébb korosztdly percei kovetkez-
nek! Minden bizonnyal ket célozza meg
a STREET RACER kiaddja, hiszen nem tit-

D30
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kolt szdndékuk, hogy a gyerkécok koré-
ben oly népszerii Mario Kart PC-s vdlto-
zataként vonuljon majd be a jdtéktorté-
nelembe portékdjuk. Erre minden esélye
meg is van, hiszen a jaték hangulata,
szereplGi és az egész verseny annak kis-
sé dtpofozott mdsolata. Vicces figurdk

koziil vdlaszthatunk, nagyon vdltozatos
hdtterek el6tt okorkodhetiink, és nem
kell félniink, hogy 1-2 hiba becsiszdsa
esetén végleg lemaradunk és kezdhet jik
elélrél a menetet. Példdnak okdért a Wi-
peoutban ha kétszer iitksziink az oldal-

fallal, elszdll minden reményiink arra,
hogy dobogdkozelbe jussunk. Itt nem igy
van: mindig beérjiik az élbolyt, csak uta-
na lgyesen kell mandverezni és akdr az
utolso helyrdl indulva is elsék lehetiink.
A jdték, annak ellenére, hogy eléggé
impressziven néz ki, 486-os gépekre lett
optimalizdlva (gyors scroll, décogésmen-
tes képernyéfrissités), és a harddiszken
is csak 3 megdt foglal el. Az igazi dur-
rands azonban a négyfelé oszthaté kép-
ernyé, amin négyen nyomulhatunk! Sét,
még azt is eldonthetjik, hogy hogy le-
gyen a képernyd felosztva 4 részre. Egy-
szer(, de nagyszer(! A boltokban jové év

elején lesz kaphaté.

jesitettiik. Egyszéval az agyunkat is

[KEINEVIES
UNNEPEKER
VITNDENKINEKE
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“Nem Iatni a fatol az erddt”. Azt hiszem, a
Command and Conquer helyzetét ezzel a
kozmondassal lehet a legjobhan jellemez-
ni. Manapsag ugyanis annyira sok, szinte a
megszolalasig hasonlo program jelenik
meg a piacon, hogy az eredeti folytatasat
mar szinte észre sem vesszik. Pedig itt
van, és nagyon nyomul!

ték lehetdvé, melyek helyes hasznalata nem
sok eselyt hagy az ellenféinek.

Azt hiszem, a jaték kezelésének alapjait
nem kell tilzott részletességgel ismertet-
nem, mert ha valaki nem is ismerte a jaték M KONYVJELZOK: a
elsd részét, az egyik kidn biztos, hogy meg- térképen

fordult kezei kizatt, akkor pedig mar nincs

is mit magyaraznom. A ja- S
téktéren az egérmel

mindenki eligazodik,

jobb oldalt lathato az
épitkezések meniije, az
energiaellatas jelenlegi és
sziikséges szintjét mutatd
oszlopdiagrammal, az elérhetd
egysegekkel, radartorony épité-
se utan feliil a térképpel, vala-
mint a rendelkezésre allo anyagi-
- Lassuk in-
kabh azokat a val-
tozasokat, ame-
Iyek az elsd rész
ota torténtek, és
melyek sokkal kinnyehbé
tették a kezelest.

majd egyenként valasszuk

ki az j tagokat, majd djra
mentsiik el az ij felallast a
CTRL + 1-4 gomhokkal.

X =

EZ/AZ EV/SEMITELIK(ELS

négy helyszint menthetiink el, a

CTRL + F9-F12 gomhok segitségeével. Eldhiva-

sukhoz nyomjuk meg az F9-F12 billentyiiket.
B CSAPATOK KIALA- B FORMACIOK: néha fontos lehet, hogy
KITASA: hogy a harc hevé- az elmentett csapatok ne csak a létszamot

A tranzitdtvonal
komoly légitdmo- g
gatdst élvez.

Ajaték a hetven-nyolcvanas években jatszo-
dik, Eurépaban. Tuddsok kifejlesztik az idd-
gépet, melynek segim;ml egyikiik vissza-
utazik a miltha, és egy kézfogas segitségé-
vel elpusztitja az akkor még fiatal Adolf Hit-
lert. Azt azonban nem tudhatjak, hogy a meg-
véltoztatott torténelem soran Szovjetunio ve-
zetoje, Sztalin tor vilaguralomra, hatalmas
serege eldzonli Kelet-Eurdpat, és megallitha-
tatlanul tir nyugat felé. A pillanatnyilag még
szahad orszagok dsszefognak, és Gsszeha-
sonlithatatlanul kis hadi erejiikkel szembe-
szallnak a hatalmas tomegekkel.

A jatekot a korabban megszokott sémahoz
hasonldéan mindkét oldal hadseregét vezetve

végigjatszhatjuk (legkonnyebhen azzal va-

laszthatunk oldalt, hogy a megfeleld CD-t he-
bl) mely Mﬂl sem jelen-

| i osak lennének.
ban talalhatd hatalmas

] m nis iigy érzékeltették,

A szibériai tqjga csendjét robband-
sok és harckocsik robaja veri fel.

ben ne kelljen folyton tjra kijelolgetni a ko-
rabban (altalunk) dsszeallitott és jol bevalt
csapatokat, azokat elmenthetjiik, és késabb
harmikor eléhivhatjuk. A kivant egysegek ki-
jeldlése utan nyomjuk meg a CTRL + 1-4 bil-
lentyiiket, igy mentve el az dsszeallitast. Ha
ket késahb ismét ossze akarjuk hivni, csak
nynmmk meg a megadott szam billentyijét,
és kesz is vagyunk. Ekkor azonban a kép nem

tartsak, hanem egy hizonyos elrendezés-
ben varjak a harcot (példaul a taketasnk
hatul 4linak, az erds, védelmez6 tank

giitt). Ehhez egyszeriien nyomjuicmeg:

pat kivalaszto billentyiijét, majd az F gom

dezddni, annak megfelelden, hogy milyen
helyzetet foglaltak el egymashoz kepeit
akkor, amikor a csapatot megafkottuk és

hot. Egységeink megprobainak sorokbairen-

. gy termeszelesen snkkal,{n

N VEDELMEZO MOD: embereink
alapfelallashan csak akkor tamadjak meg
maguktal az ellenfelet, ha az a kozelik- _
be merészkedik vagy tiizet nyit rajuk. Az
egységek kivalasztasa és a G billentyil
megnyomasa utan azonban jargrozésre
szdlithatjuk fel embereinket, akik tehat
mozognak, keresik és lekiizdik az el-
lenfelet. A parancs addig érvényes,
mig mas utasitast nem adunk nekik.

M EROLTETETT TUZELES: né-
ha sziikség lehet arra, hogy embereink
olyan épiiletre vagy teriiletre tiizelje-
nek, amely nem tartozik az ellenség-
hez. Az egységek kivalasztasa utan a
CTRL + hal egérgomb megnyomasa- |
val kijelolhetjiik ezt a ulpnmot E
amelyet embereink tiiz ala vesz- G
nek-akkor is, ha jelenleg nincs
ott semmi, vagy ha az ellenfél
éppen hatulrol tiizet-nyit ra-
juk: Az-utasitas-addig érvé-
nyes,-amiy mast nem paran-
csolunke ;

B ELTAPOSAS: mar a
korabbi' részekhen, is ész-
revehettiik, hogy legnehe- *
zehb jarmiveink képesek




__nulla
Re iy o

épilelek‘ teljesitménye nd,
ha tibbet épitiink beldliik,
tehat gyorsahban szerelik
 Ossze a jarmilveket):
SZOVETSEGES
EROK:
N kikoto: In;ok épitéseé-
re és |avih-
- sara
szolgal.
B pill-
box és
alcazott

lazimmuasmlakew-
Ihatd disszes egységet

Egyediil a technnika vivmdnyaival
| szemben. Esélyiink egyenls a nulldval.

Slegis

pillbox:
gepfegyverrel felszerelt, siil-
Iyesztett drhely, melynek ma-
sodik valtozata erdsebb pancél-
zattal rendelkezik, és terepszi-
ne miatt szinte észrevétien

M technolégiai centrum:

fejlettebb egységek épitésén ki-

viil a GPS miihold épitése is en-

nek létrehozasaval valik lehetdveé. Ha az
elkésziil, automatikusan palyara is all.

B felhd generator: csak tibb jatéko-

PAGSZENZACIOINELKUL!

minden gyalogost vagy azt a bizonyos| kiva- egységunkﬁn, igy hizonyos, hogy nem fe-
lasztottat el nem pusztitja, vagy mas pa- ledkeziink el egyikrdl sem.

rancsot nem kap. L b]iﬁknshélﬁzam keresztiil torte-

B OSZOLJ!: az eldzd parancs elleni nd jatéka esetében lehetdség nyilik szovet-

- .~ vedekezés. A kivalasztott gyalogosok az  ségek kitéseére is. Ha kivalasztjuk a kivant

X gomb hatasara véletlenszeriien fut- tars egyik egységét, és megnyomjuk az A

kosni kezdenek, igy elég hatékonyan billentyiit, a haldzathan jatszok minden

voros ba’z/sr Ham'sn nem marad el.

elkeriilvén az eltaposdst vagy egyéh tagja rivid értesitést kap arrl, hogy mi
tamadast. A futkosds kizben a korah- é) Evm
ban kijeldit célpontot azért tovabbra is

fivik, igy nem csiikken hatékonysaguk.
A gond csak az, hogy az “oszldst” csak
egyszer hajtjak végre, majd megalinak.
igy folyamatosan nyomkodni kell az X-
et a védettséghez.
B STOP!: ha elhamarkodottan
adtunk ki egy parancsot, vagy az-

ota elleniinkre valtozott a hely-

sait, helikopterleszalloit, és lgy tnvéhh
valamint nem tamadjak meg egymés egysé
geit an@naﬂkmn A szuvnlsgg felajanla-
sa azonban csak egyiranyii, tehat kulcsﬁ-
nds mivoltahoz a masik féinek'is fel kel
ajanlania azt. 3
W szintén tdbb-jatekos Euﬂben Ilasznalu
haté az F1-F8 gombokkal torténd iizen
zet, a kijelilt egységek az S mellyel megmondhatjuk a qunnkel hala
megnyomasara megalinak. . _zati elfenieleinknek.
B KISERET: egyes, értéke-
sebb egységiink mellé ren-
delhetiink testdrséget, akik
folyamatosan kavetik és vé-
delmezik. Ehfiez jeldljiik ki
a kiséretet alkotd-erdket,
maill ALT +CTRL + hal kat-
sl adjuk-meg a-yes
0 szemelyt vagy Jér-
igyazzinky

sos harchan van értelme, ugyams ennek ha-
tasara;ullenseqns egység elvonulasa utan
a azisunkat fedd fekete felhd ij all,
elfedve az ot folytatott tevékenységiinket.
B chronoszféra: gyakorlatilag egy te-
leport. Egységiinket ideiglenesen valahova
teleportalhatjuk, rovid ido milva visszatér.
Egyes egységekkel nem miikddik, és a til-
zott hasznalata sem ajanlott.
M alcaépiiletek: ugyan-
iigy néznek ki, mint egyes
fontos épiiletek, de semmi
~funkeidjuk és pancéljuk
| nincs. Remekiil be lehet ve-
le csapni az ellenfelet.
M orvos: ez a gyalogos egy-
ség fegyvertelen, és automa-
tikusan gyogyitja tarsait.
B kém: informaciot gyiijt-
het ellenfeliinkrdl (hdny
4 eoyséagel rendelkezik, ép-
pen milyen épiilet felhizd-

Lassuk, melyek azok az egységek és épii-
letek, melyek a szokasosak mellett (eromii,
barakk, és a tibbi) rendelkezésiinkre all-
nak (zardjelben jegyzem meg, hogy a harci

eaységet vayy épi

:@( nzhallu.k a képernyd kizepére.
H hlllentyuvertaznsu;xk Kozponti-—§ °
a2 £ ﬁepamyun

gilag, és igy tovahb). Eszrevétien tud ma-
radni, csak az drkutya szimatolja ki.

M tolvaj: finomitdha vagy sildha érve el-
lopja az ott tarolt anyagiak felét.

B mérnok: az eredeti jatékhan megszo-
kott szerepe mellett sajat épiileteinket is ké-
pes pillanatok alatt helyreallitani. Egyes el-
Ienseges épiileteket nem tud azonnal elfoglal-
ni, ilyenkor kiadhatd neki a rombolds utasité-
sa s, és ha a falak mar legyengiiltek, lehetsé-
ges, hogy el tudja foglaini. Ezutan az djjaépi-
tés kiltségei természetesen minket terhelnek.

A partmenti naszdd heves tiz ald veszi a B

B Tanya: kommandds hilgy, nem mi
dontiink bevetésérdl, hanem az a kiildetés
fajtajatal fiiggden automatikus.

B AT aknatelepito: tank elleni akna-
kat hordoz és telepit, szam szerint tdt.
A szervizegységhen tolthetd fel készlete.

B mobil felhé generator: mint te-
lepitett tarsa, csak teherautdra szerelve.
Egységeink kizé helyezve elrejti ellenfe-
liink szeme eldl a szakasz pontos dsszeté-
telét. Ajanlott tdbh ilyen egység inditasa,
alcazasként, mert mire ellenfeliink felfe-
dezi az igazi offenzivat, rengeteg idot ve-
szithet.

W harci motorcsénak: kinnyii gép-
agyuval és tengeralattjardk elleni bomba-
val felszerelt egység.

W rombol6: az eldhbi nagy testvére. Ra-
kétakkal harcol légi, vizi és szarazfoldi
egységek ellen, tengeralattjarokat dupla
hombaval kiizd le.

W cirkalo: a lassi halal. Hihetetieniil
erds és extrém nagy hatdtavolsagi agyii-



val egész hazisokat képes percek alatt le-
rombolni. Tengeralattjarok ellen nem vé-
dett, a tohbi hajora hagyatkozik.

B GPS miihold: fellovése utan ener-
giafelhasznalas nélkiil felfedi az egész tér-
képet.

B hangimpulzus: ha egy kémiink be-
1ép az ellenséges tengeralattjardk bazisa-
ra, az dsszes viz alatti hajo feltiinik egy
rivid iddre a térképen.

W LST: légparnas tank, ot egységet ke-
pes vizen keresztiilszallitani.

SZOVJET | EGYSEGEK
ES EPULETEK:

M “sintértelep”: harci- és drkutyak ki-
képzitelepe.

W kikoto: LST és tengeralattjard egysé-
gek szervize és dsszeszereldo milhelye.

M repillotér: a kiilinhozo harci- és
kémrepiildgépek gyartasahoz sziikséges.
Egy palyan csak egy gép miikodhet.

B technolégiai centrum: a Mam-
moth tank és a Tesla gomh épitéséhez sziik-
séges.

M tiiztorony: telepitett langszord, mely
gyalogosok csoportja ellen és jarmiivek
ellen is hatdsos, ha elpusztul, igen nagyot
robban, karosithatja a kornyezd épiile-
teket is.

M Tesla gomb: elektromos kisiilések-
kel pillanatok alatt elpusztitja a gyalogoso-
kat és jarmiiveket. Gyakorlatilag az elsd
rész lézeragydjaval azonos.

W SAM allas: légvédelmi rakéta,

M vasfiiggony: egységeinket és épiile-
teinket egy ideig sérthetetienné teszi.

M rakétasilo: atomtiltetii rakéta indit-
hatd innen.

W harci kutyak: a szahotordk elleni
legjobh védekezés. Gyalogosokat egy hara-
passal megil.

W langsz0rds katona.

A hegyoldalba telepiilt
|| védettséget élvez a gyalogos tdmaddkkal szemben.

B AP aknatelepitd: teljesen hasonld

szovetségi tarsahoz, de aknai gyalogosok
ellen hatnak.

W V2 rakétainditéo auté: két
rakétajaval a legtobb épiiletet képes
azonnal elpusztitani, de igen védtelen
(fdleg mozgd egységek ellen), és lassan
tiilt djra.

W MRJ: mobil radarzavard egység, igen
nagy hatotavval.

M Mammoth tank: rakétakkal és dup-
la agyiival felszerelve mindenféle ellensé-
ges egyséq ellen hatasos, és szinte elpusz-
tithatatlan.

B tengeralattjaré: csak hajok ellen
hatasos, tiizeléshez fel kell emelkednie a
felszinre.

M YAK: elég lassi, de gyalogosok ellen
igen hatasos repiildgép: dupla gépfegyve-
rével rendes pusztitasra képes.

Mikédésben a Tesla-gomb. o

W bombazé: lassi szillitagép, mely ej-
nzamvﬁsiik és ernyds hombak ledobdsara
képes.

M ejtoernydsok: egy gépbe dten fér-
nek, leérkezés utan a gépfegyveres gyalo-
gosoknak megfelelden viselkednek. Bar-
hol ledobhatéak, felfedezetien teriilete-
ken is.

M ernyds bomba: a szonyeghomba-
s eszkizei. A gyalogos ellenfelek meg-
probalnak kitérni etdliik.

W kémrepiilogép: kamerajaval ké-
pes gyorsan felfedni az ellenséges terii-
leteket.

W MIG: hikeresd rakétaival és nagy se-
hou‘néul kiviloan atkalmas pancélozott
egységek lekiizdésére.

A jaték mu valtozdsa az, hogy be-

~ vételiinket tibbtéle forrdshol biztosithat-

. Ez val6jaban azt jelenti, hogy a kizon-
séges érc mellett (mely elég nagy munnyl-
ben és gyakorisaghan fordul eld) d
veket is talalhatunk, igaz elég ritkan.
téke azonban sokkal mint az 6r-

| nagyohb, )
el, loy nem iﬂ. ha inkébb m ftmhll[nk, :
ira akadunk. -

.

D)
A jaték az Gj egységekkel és a kissé
megvaltoztatott illetve kibdvitett ke-
zeléssel mar a tokéletesség hatarat

. sirolja, nem igazan tudom, mivel lehetne

még johba tenni. A kiildetések a megszo-
kott modon valtozatosak, valtoztatha-
td nehézségiikkel mindenkinek megfe-
leld kihivast nyijtanak, és mivel vala-
mennyire valos tényeken alapulnak
(valds szerepldk bukkannak fel, mint pél-
daul Einstein, akit egy laborbal kell
kimenteniink), ezért valosaghiinek is
mondhatdk. A latvany és a hangulat nem
sokat valtozott, csak természetesen a
tirténetnek megfeleld egységek keriiltek
a jatekha

c&c red alert 'f,

Nem talalunk szavakat.

96%




SATURN

a Saturnos repertoar, méghoza
kitiind verekedds jatékkal.
<

A jaték a mar jol ismert Virtua Fighter sti-
lusaban késtziilt, sot'mi tobb, ugyanazokon
rutinokon alapszik, hlszen a fejlesztogal

fa ugyanaz az AM2 ezunal is mi-

en példaul allanddan valta-
y sarokbol felvaltva vila-

m veszi, pedig progra-
Il elég kényes felada-
pancélzatok adtak
azaz az egyedisé-
ezeket mind at kellett
. Sajnos azonban a VF2

ehelseges Eziittal tehat kény-
vnltak a felbontast mimmallsan re-

(1)

A jatékban 8 karakter kiziil valasztha
tunk, melyek koziil - sokak dromeére -
harom nonemii is akad. A legkedvel-
tehh kétségteleniil a kislanyos kiilse
Candy, de mondjuk elég csinos a gor-
koris Grace is, az erdsebb testalkati
Jane pedig leginkabb az Aliens 2
Vasquezére emlékezteti az embert. Az
erdsebhik nem képviseldi kozott a leg-
kiilonfélébb alakokat talalhatjuk. Van
példaul egy heavy metalos srac,

h egfelel a kor knve!elmcnvelne,
Picky, aki a gurdeszka|aval adakozlk o0 a VF2-
Vannak persze még rejtett karakterek is!
Ha végigvertiik a mezonyt valaszthato
valik B.M., az aranypancélos Innnk is,
lamint heraktal( a jatekh: idétl
damackat i
riiségére tel
cheatkent -
mas nltozekes valt

ﬂghtmg wpers 5?51‘ 7

9%

) daul az
ciokat sﬂnlul véve - a jaték nem tdbb



A Tavasz Szelleme
néhdny jdtandccsal szolgdl.

4 dezziik ki min-
~ denrdl, mire
| egy iiveggombot
“nyujt at nekiink,
amit _felvéve ma-
gunkkal vihetjiik 6t.
_Menjiink vissza az it-
ra;sa szuhnrral flzes-

kell rajta, ha-
Give utsnassal

sorln a kotelet, és
~masszunk le.-Lent Simbe-
line szellemevel vilagit-
: msgal]uk ata
ren is til, l6tezett gy 1 i
Balkhane- nevii varazsia-
tos vidék, amelyre azon-
han"hamarosan assitét- :
seg erdi szalltak le. Az lom élére a négy osszeeskiivo’ I@rult
orszagha idegen Iények, a% akiket ordigi démonokka valtoztattaks
Mecubarzok  érkeztek, s plelnﬁaMecubarznk tavoztak a pla
akik a civilizaciot akal‘fak netaral, naluk helyezték el a négy va- sik"fe
erethe nagyitott elhozni erre az Ifelejtett razslatos ékkaviiket. Az dsszeeskiivés leszthetjiik
képét, s ezen ﬁsga!odha- értelmi . szerzoje, Ismael azonban Tovabhbhalad-
tunk tovabb. 8 nyomtalanul eltiint, soha tnbbe nem va egy bar-
- csendet m#
kezik a .

. lattak. N langba ér-
i 4 g, el.ABaIkhane-iakavilég‘lﬂ %

* Mindezek ota mar tobb evszaml telt

magatt; az nrnk, J
g tagyban sziiradik- he - tavozha- 3
élnek. tunk.Visszajutva az iitra ¥
#Most azonban még ne menjiink’ északra \
egy j reménysugar csilant fel: afalu _hanem visszafeld, keletre. igy
bolcse tanacsara egy ﬂmdhllmrpe ne-  egy.ireg faho; lutlmk mellet-
vil tapasztalatlan ifji ugy dontoft ut- te egy fat kel amin _egy
nak indul, és elokel \\mnegy ekkivet, mand iildol Admk oda a
* - melyek visszaallithatnak a rendet  szarkanak a madareleden b/
hane-ban, €s nép ismét szabadon majd vi. al|||k at a fészkét.
Az iitonalld nyaklam:a keriil
_' 6, amit vngyuk vissza neki,
?Qire az egy par kesztyiit ad
1 % . A megfagyott harco-
B mnentﬁl m’i’ﬁve- ankgal -assuk ki az at melldl az
A Jég Oride t iranyitasat.'A odon pajzsot, majd menjiink
?9 Orids - . Filies, ) - < P P
ldtszélag mindenrdl, -vissza a tonkhdz és vizsgaljuk ®
kemény fickd, D j kapunk téle egy medalt. A vares at. Egy titkos kar val
de egy kis  me ele, északnak induljunk, - va, amlt méghﬁzva az
meleg } anem a
hatdsdra Py * . -l
mindjdrt a  kaveke L. I glda at a csontvazakat. Az
feloldddik. iyarlosaga- Boszorkany haza ] ; i j gyuriit hizhatunk le,
S 1 vizsgaljuk meg a ha; jarot,  amit az ljunk meg visel-
A viros kapujdt B et"agyalt ki, Smely majd nyissuk ki, & L i
egy Dzsinn 6rzi. gyokerestiil megval- cébdl csupan a kate
= ;> | ' toztatta Balkhane t
“nelmét. Egy sotét téli 6j-
kan négy osszeeskiivo
osztotta meg egymas kozott
Balkhane folott a hatalmat.
Nem csak a Mecubarzokat csap- mar elindulhat
tak be, de elarultak a sajat népiiket vezetd iiton,
a befagyott fohg

not a swim suit. 1% my real skin.

Kigyd Démon itt mdr
az utolsdkat sziszegi.



Ismaelt tulajdonképpen nem is
muszaly felebreszrznunk

lenysuyarat Vegyii
aranyknpat; gl,sﬁ

készségesen elsz
rodalmaba;

ma Kozitt keresgélve némi

I nﬁ;llylssuk ki a varos-
hidon Iévi kapcsoldkra
sorrendben raallinunk.
oldali, also, felsd.) A va-
ent a knnyvtarat Ialngas—
“ahol Izmn a kunyvlams maf

a gyik kiinyvet. Erre megkapjuk
lecubarzok kulesat, valamint e

vigyiik el a baltat, a fiiggony l‘nggiil a _masik a
kiinyvet, a ketrec aldl a pedig a pokrd-  rdlfogalmasSin
Egy hatalmas fatorony tovébe eérke- cot, majd"a csontvaztol elvett kulccsal - b i
iink, amelyet egy gyikszerii katona eressziik klakelrechnlatungér!. Miu- 3 elancnlt sarkanyt
,esaséllahullalejinl-f oriz. Csak jobbra, a mocsar felé tudunk ta élgettiink Irisszel, egy Ki he a“templomba, s maris
- agy hegy alllaazulunkat menni, ahol maj az apro Iud alol ve- varazs| Jrany mo:
’nﬂlany beszéld sziklafejjel, am ha fel- gyiik fel a dngln‘h oposszumot. Ezt a yi
olvassuk a kotablénkat, egy

‘J talaljuk magunkat a masodik’

1épc a hegy 0zHien'eg t eskiivdvel, Angorral, a Kigyd ne-
egét” ajandékozzuk oda az or- azar k s

gés nyomban eltiinteti dket.

fink f ‘l} nnal Hajitsuk bele a
: it S . - o G
L potiya
megfagyott katonatél vegyiil vizsgalva il t { el ar\uzhen a'csontv.
nes faklyat, majd csak.e : id L , S altaval betorhetinkia mar fenn,szunk A térre kilépue
© junk meg a kastélyba K g ehe A gyil i alt g KiS20baha,"“nyissunk be baira, a sarkanyc:
2 ke P 1 gyilk el a sarkanygye
A léghajoval a tenger SERRS kajat a"}“"" éppen i
kozepén kotottiink ki,

i ED-T -
dﬂmn.

L ssspreccarsdsctroron

ppsssisnces AL
L

J

L sser

g -
7

ZIzion konyvtdrdban
sajnos az adult szekcid
| épp feldjitds alatt dll.




in those cells.

plhny kis |
k a kin

arna alol a hajtiit, s ||a|l|tsuk el.
~ Nyeljiik le a megszerzett kovet és ol-
vassuk | iakercsel Mvarazslat im-
- mar ﬂdli( am egy capa olalkodik a
_hajo me

és vegyiink el a hatsd hordokbol egy

husdaralmt Nyissuk ki az nzemanyag-
‘tartalyt, és mérgezzilk meg afolyadek-
kal a hist. A capanak viszont jo a szag-
lasa, igy évnﬁezé(edeskent hizzuk raa

b zoknit a kapitany kabinjahl,.s

csak azutan adjuk neki oda. Vessiik a

vizhe magunkat. A tenger ieneken €-

hany csikohalba hotlunk  akikke! be-
. szélve (It feels...; | really.

kapunk egy kis hlnarl amit

észak felé, az erid melle

tesz-raknak. A kertész ha

k alam!ekma a ked

itségevel nyissuk kia
al é irénnél az bsszes kagylot, igy
a gyszemh%@
“nel ne alljunk le f o [

hoz, és kopogt:
fel a teknsnt

ou get used to it after while. 1t’s the
prisoners 1 feel sorry for. 1t's [ike an oven

/i

Izzasztd egy meld

a Styx orzése, dm a |

Kaszds mdr megszuka

a
birodalmaba jutnank. vissza, ezert
inkabh menjiink tovabh. Egy kisebh la-
birintusha. érkeziink, ami azonban nem
tal’ bonyolult. Ebhen¥a labirintushan

niegtalalhatjuk a tobbszaz éves Isma-_
’ﬁ )&It, am dt llagy]nk békén. Keressiik in-"
Ieﬁ asszunk le a hajotesthe,

Szegény érdag. &
célegyenesben dobfa 2
u/k

by
fele iitat ejtGernydvel kell megtenniink,

gy a

Tme egy Tuz Démon,
aki nem brrya a tizet.

A Medizdt egy kis triikkel
kell eltakaritanunk az (tbdl

e ol i PR \
ou’re not one of my quards. What are you
doing doin here?

csel bejott, am csak félig, mivel
6ra ogton bebdrtindznek min=
: azonositasunk miatt. Ve-
upat és a kanalal majd

) laza kivet a kanallals Az
y masik cellaba vezet:.Be-

teljesen elolvadt a
csére azonban a mi
meég nagynbh szerel

ja. Miutdn

utolso dsszeeskiivore,
Démonra. Mnndmk nekl
zelodunk {dust... a
a Iavat MI

oor ofd quy. He’s finally kicked the bucket.

csenjiilk el az allvanyardl a rubint.
A katakombak kdzott felfedezhetiink
iires rekeszt, ezen keresztiil tavoz-

I(apcsol;uk be a kaﬂalan a gu

utdbbit a duplan, azaz az egeret elel

“ve mi magunk is megtehetjiik, ugyal

hefejezés kdvetkezik. Hogy mi az? Ez
maradjon a végso tanulsag, am annyit el-
arulhatok, eleg meglepo a végkifejlet.
Ha egyaltalan annak lehet nevezni.

Az oreg

tekndc
mindenféle
csecsebe- |8
csét gydjt.

Mives grafika, kézzel
rajzolt hatterek - csak a
sztori gyengecske.




...Urile Septim, Tamriel csaszdra magahoz hi-
vatott. A heszélgetésen csak harman voltak je-
. len: a csészér, a birodalmi magus és jomagad.

gus egy vakitd langgal égd faklyat gyij

folytatta a cs
olykor-olykor

. Gondterhelt, kopasz fején
csillant a faklya fénye.

“ Rmiért ily kesdi oran iderendeltelek, annak
oka Lysandus, Daggerfall kiralya. Lysandus,
aki évekkel ezeldtt elesett a harc mezején, de

jutott el hozza ez a levél. A tartaima igen szen-
“Gyujts meg a faklyat” szolt a csaszar, sama- timentalis és maganjellegii. Nem lenne szeren-

jtott.  csés, ha rossz kezekbe keriilne a levél. Nagy
“Senkinek sem kell tudni talalkozasunkrol” szolgalatot tennél vele ha megtalalnad a leve-

let és megsemmisitenéd.”

Uj jaték kezdetekor - & &
termé-
szete- €

“kivetke-
 zik. El6- o,
szir egy N\ -
larkepen
kell jeldl-
nid, hogy hon-
nan vald vagy (ez
hatarozza meg a
fajod, szirmésod),
majd ezt kivetdena \8 .
karakter osztalyt kell ‘ﬂ A
meghataroznod. Ezkét |~
titon torténhet: vagy ki-
valasztod az osztalyod
eqy listard! (felsd va-
lasz), vagy fe-
lelsz né- »

hany g f
kér-f

désre, ami alapjan a
jaték kivalasztia a
személyiségednek
leginkabb megfel

Ezt ki

en hasonld modszerrel kell el
hogy milyen hattérrel rendelkezik a ka
milyen masodlagos képzettségei vannak.
zetiil arcot kell vlasztani a ka |
kell neki adni, és el kell

ges (primary), £ (major ) és mellék (minor)
tulajdonsagaidra_is.el kell osztani
néhany “pontot.

T N
Y

), arany, kimel

eldnnyel jar. Ha hetérsz egy @j varosha,
keresd fel az ij szervezeteket, céheket, és
Iépj be. Egy kocsit szerezz be mihamarabh, s
a kiildetéseid soran dsszeharacsolt cuccokat
vidd el eladni a legkdzelehhi varoska
boltjaha.

Ajanfott. a
Spellsword osmlyvalasm
sa, mivel kitiind harcos és
vardzslo egyben, s kin-
nyii kezﬂem vele.
A képernyd al-

. jan, jobb oldalta
karakter arca fat-
hatd, amire Kkat-

* tintva a karakter-
lap jelenik meg.
Fentrdl lefelé: Név,

faj, osztaly, szint

(sziik-

X 1@1&1 ekebsugnmll] el egy fog-
: adoba, varazsolj, pihenj, vasirolj, pihenj sth.
*lps eldtt Id] el egy Detect enemy varazst, és
ol a Iegpm forog az |ranytu, ot a leghiz-
tonsagosahb az alvas.
Iﬁlnmnyus vagy henne, hogy jocskan van
incs a kivetkezd dldozataidnal, varazsolj
eqy szerencsendveld varazst, s a kincseknek
akar a fele is varazstargy lehet.
A varosokhan éjjelente érdemes egy open
doors varazzsal kinyitnia boltokat, és kirdmel-
ni a raktart. A polcokhoz viszont NE nyiiljal.



Mar mindenki a MicroProse Grand Prix Manage-
rének masodik kiadasara vart, amikor az Electro-
nic Artstdl szép csendben megérkezett a TEAM
F1. Bar a program nem egészen friss, annyira jo,
hogy muszaly beszamolni rola. A német szerzd-
paros ugyanis annyira komplett, a Forma 1 min-
den teriiletére kiterjedd szimulaciot hozott
dssze, melyhez hasonloval még nem talalkoz-
tam. S ha ehhez még hozatessziik a 640*480-as
grafikat, és maganak a versenynek sok jatékot
megszégyenitd 3D-s animélasat, akkor hiztosak
Iehetiink benne, igazi gyongyszemre leltiink.

...vagy atvesziink egy mar létezd csapatot (an-
nak dolgozival, szerzddéseivel, szallitdival),
vagy teljesen nullardl kezdiink el egy dj hirodal-
mat épiteni. Ez a masodik kegyetlen feladat, hi-
szen pénz és hirnév nélkiil senki nem all szoba
veliink, nincs szponzorunk és minden alkatrész
tibhe keriil. A feladat viszont sokkal érdekesebb
€s az esetleges eredmény is sokkal nagyobb di-
csdséget jelent.

tér kozitt a jobb gomb-
bal, a szobdk két vége
kozott pedig a képernyd
legszélére mutatva mo-
zoghatunk. Ha innen bar-
hova belépiink, vissza a
jobb gombbal jutunk.

Makett: Ahogy a csa-
pat nivekszik, a sziikos-
sé valt épiiletet bavite-
niink kell. Az épitkezés
alatt embereink rosszabb
hatékonysaggal dolgoz-
nak, ezért érdemes a va-
kacidra idoziteni

Po6lo: Bevételiink egy
részét  ajandéktargyak
értékesitésehol szerez-
hetjiik be. Itt megadhat-
juk a targyak arat vagy a
vart hasznot. A szponzor
nevét viseld ajandékok
olcsobbak, mert ezek
aranak felét a tamogato
adja.

Pancélszekrény:
Bevételek és kiadasok.
Fennmaradasunkat hata-
rozhatja meg, hogy a lap
aljan pozitiv vagy negativ
dsszeg jelenik-e meg.

Tervrajz: Fejlesztés
Egy F1 autd kb 3000 aprd
részhil dll, s a statiszti-
kak szerint ezeknek csak
1 szazalékat hasznaljak

fel a kivetkezo idényben. A hidnyz 2970 alkat- [

részt vagy minden évben Gjra kell vasarolnunk
vagy sajat fejlesztésekkel kell potolnunk.

A fejlesztk csapata max 40 fobdl all. Uj embert
a menedzser szobajaban feladott aprohirdetés-
sel vehetiink fel. E csapat hatékonysagat szamu-
kon til a fimémik képességei és az emherek le-

hﬁm meg. Ha nincs specialis
ctdr a sajat dtleteit prd-

tiilvinni.
azegy Idényhen fejlesztésre
et nvel-

feltételei
dsszegtil, a hatarid6tdl,
€sa csapat addig elért hir-
nevetdl.

minden alkalmazottnak fél
jar. Ha ezt nem akarjuk kivarni,
2ottnak kamnllasl kell Ilzetnunk Az elbocsaj-

Az alkatrészpiacon a nagyobb csa-

et &Gt s sipata, Kimgis snis) el

felmondasi i
az alkalma-

tast jol gondoljuk meg, mert egy régi ember
megtartésa sokkal olcsobb, mint egy hasonld -
kepességii ] felvétele.

Ezen a képen vehetjiik fel a fejlesztok foméma-
keét (akinél az is fontos, hogy van-e valami szak-
teriilete), a lahorban dolgozd csapatot (Work-
shop Team - akik a karbantartast és a sziikséges
javitasokat végzik, valamint ha van harmadik
autdnk, tesztelik a kifejlesztett alkatrészeket), a
box csapatot (Pit Team), a versenyszervezt
(Race Manager - az egyes palyakon a kocsi fi-
nomhangolasat probalja elvégezni) és az iroda-
vezetdt (Personnel Manager - a dolgozok
ilmn ésaz aummlszmn ranyitisat végzi). A

Isd

képesek levenni vllunkrdl.
2 jelentkezdk kivilasztasa hasonld.
nal végignézhetjiik a teljes
al (szerzdés




gokarthan edzett vagy gazdag (akik még fizetni
is hajlandoak, hogy beiiljenek egy F1 autdha)
versenyziket szedhetiink dssze. Itt lehet szeren-
csénk, de biztosra csak F1-hen edzett pilotakkal
mehetiink. A vezetdk képességei kozil a gyakor-
lat és a vezetdi képesség az idd soran fokozato-
dik, a kockazatvallalas, a fittség, a mo-
€s a koncentracio pedig egyre csdkken.
Végiil errdl a keprdl jutunk a titkarsagra.
Lelato: It versenyautdnk és oltnzekunk sza-
bad feliileteit adhatjuk ki

A hirdetés értékét két dolog hatarozza meg: a
csapat versenyheli helyezése és a reklamfeliilet
helye és mérete. Az egyezkedés soran alku tar-
gya a szerzodés hossza, a helyezésekert jar pré-
mium és a hirdetésért fizetendd dsszeg (a Nego-
tiate gomhbal kicsit mndusnhatluk a szponzor
ajanlatat). Ha vagyunk

Kabat: Egy pillantast vethetiink a laborhan
folyd munkara.

Polc: It adhatjuk at
inkat az iroda-

Im]uk végig. Mengerszlm feletti magassag, a

vezetdnek. Ha nincs he-
Iyettesiink, allashirde-
téseinket adhatjuk fel
innen.

Auté rajtszama:
A kiivetkezd autdra valt.
Wi mana-

mind befolyasol-
jaaz uxemanyan nsswmalﬂ, a szamyak bealli-
tasat (meleghen kisebh a lefelé nyomo erd) és a
kerek tipusat.

A versenyigazgatd minden palyara megjegyzi az
eldzd évek optimalis bedllitasait, amin edzésen
még tudunk valtoztatni. Mikozben probalkozunk,
mindig csak az egyik autot érdemes a palyara ki-
kiildeni, hiszen kiizhen a masikon mar elkezdhet-
jiik a szilkséges javitasokat.

Versenyiroda: A lakdkocsi fiilkéjében ij al-

ger: A lahor findke az

volylmll minden rend-
hen, daru - csere, kulcs -
javités). Minden dante-
sét feliilbiralhatjuk,
majd az 0K-val elindihat-
juk a munkat. A folyama-
tot az alkatrészek alatti
szin jelzi (zold - beszere-
Iés, piros - kiszerelés,
kék - javitas). Bizonyos

alkatrészeket csak egy-

mas utan vehetiink ki és
tehetiink vissza, igy egy
komplett javitas elég so-
kaig is eltarthat.
Race manager: Min-
den verseny utan meg-
mondja, mi az ami j6 és
mi az amit javitani, cse-
rélni kell. Ha valamire rabokiink, valaszthatunk
Kezi javitast is. Ez Iényegesen olcsohb, de élet-
veszélyes.

Motor: Itt egy lapon a motor és a tahbi alkat-
rész dsszhangjat tanulmanyozhatjuk. Egy kozepes

motor atlagosan 400 km-t bir ki, ezutan szervize- -

Iésre szorul. Ez azt jelenti, hogy egy-egy verseny-
re minden autdhoz legalabh két motor kell, plusz
egy az eldzetes tesztelés idejére.

Kerék: Csak a tesztpalyan van sziikség ra. Ek-
kor a Fittel cserélhetjiik ki a raktaron Iéva ot tipus
valamelyikére.

Polc: Raktarkészletiinket vizsgalhatjuk végig.
Ha valaml fontos alkalveszunk hianyzik, nem tu-

Nyitott konyv: Mivel minden
képtelenek lennénk magunk eldallitani, érdemes
olyan szallitokkal (pl. motor és gumigyartokkal)

kotni, akik maguk is fejlesztenek. A

* megbizhatunk egy jobb vagy rosszabh braker cé-
get, aki természetesen a szerzodés utan leveszi
az it megilletd részt.

végosszeget hefolyasolja a csapat himeve, a da-
rahszam és a szerzidés hossza. Egyes gyartok a
szallitmany egy részéért cseréhe hirdetési felii-
letet ké

Iratgyi
ti rangsort.

Naptar: Indulas a kivetkezd versenyre. Meg-
adhatjuk, mennyi embert, autot és alkatrészt vi-
sziink magunkkal, s kizben érdemes szem eldtt
tartani az utazas és szallodakiltséget.

: Itt adhatjuk meg a pilotak kozot-

Faliajsag: Az itt hedllitott munkaido (napok
&s 0rak), szahadsag, és a tloraért jard jutalom a

dunk a kivetk yen elindulni. It a 65
szazaléknal jobb allapothan |évo részeket javit-
hatjuk (Repair) vagy megpmhalhal)uk eladni (Sell)
oket. A nem eladhatd a heziizasat

katrészeket, sot akar egy teljes autot is rendel-
hetiink. Ha szerencsénk van, ezek a kdvetkezd
reggel megérkeznek, de erre nem lehet egy kar-
riert alapozni. Ezen til dsszehivhatunk egy csa-
patértekezletet, ahol a pilotak taktikajat (az el-
vart minimalis helyezés és a masiknak nyijtandd
segitség), a versenyben induld autdkat és a tan-
kolasi stratégiat (a gép a maximélis fogyasztas
alapjan késziti el a tervet, melyen érdemes val-
toztatni) valaszthatjuk ki.

Tuning: Itt olyan triikkdket vethetiink be,
melyeket tiltanak a szahalyok. Ha igénybe
vessziik ezeket, gy kell menniink, hngv aver-
seny utani ellendrzésre mar mil S
gyen (tehat legkésohb az utolsd kiirben vissza
kell tenni a rendes alkatrészeket, szabvanyos
iizemanyagot).

Labor: It a versenyigazgato segitségével ké-
szithetjiik fel autdnkat a versenyre. Dantéseit fe-
liilhiralhatjuk, de a kisérletezes életveszélyes.

Ha nincs ilyen emberiink, a verseny szinhelyén
bérelhetiink fel tanacsadat. It azonban nem va-
logathatunk. Lehet, hogy rosszat fogunk ki és
biztos, hogy nem ismeri az autot. Ha még hoza-
tessziik, hogy hosszii tavon tdhbe is keri

To Train/Qualify/Race: A versenyt hdrom mad-
han nézhetjiik végig. Lassiban az autok 3D-hen
szaguldoznak a palyan, ami latvanyos, de
hossziisaga miatt egy idd utan unalmas. Koz-
epeshen a pélya alaprajzan rohand pontokat
leshetjiik, s ha valami érdekes esemény tortént
megnézhetjiik lassitva. Az elsd két valtozathan

(Dispose) is nekiink kell fizetniink.

Ventillator: A szélcsatorna napi bérleti dija
3300 dollar. A csatornahan a szé| sehességét és a
szamyak szogét madositva kereshetjiik meg az
optimalis gyorsulas, végsehesség aranyt.

Szamitogép: Ebben a gépben a motor terhe-
lését leszlelhelluk Alul a grahknnuknn a sehes
séget, az sa
got mutatjak. Megvallozlathal]uk az iizemanyag
dsszetételét, a motor kapacitasat és a sebvaltd
fogaskerekeinek attételét. Ezekkel a valtoztata-
sokkal tinkretehetjiik a motort, illetve szabalyta-
lan heallitasokhoz is juthatunk (PI. 3000 kdhcen-
tinél). Az attételt hedllitasat érdemes mindig a
miiszerészekre bizni. Ha magis hozanyilnank,

pildtakon kiviil minden €rve-
nyes. Ha tiil sok munka van hosszii |de|g, csnk-
ken a csapat moralja és igy haté

valt a gyorsulds vagy a nagyohb vég-
sehesség iavéra donthetiink.
hérlése ko-

Naptar: A pilotak iddheosztasa It megadhal-
juk, hogy 1 hanaphan hany napot dolgozzanak, s
ezt az idot mivel toltsék el. A lehetdségek kozott
szerepel konditerem, reklamfellépések, tanfo-
Iyamok (a technikusok és a pildta kizitti jobb
kommunikaciét, s igy az autd gyorsabb heallita-
sét segiti) és normal edzések.

Irdasztal, rajztabla: A technikusokat szin-
tén elkiildhetjiik konditerembe, tanfolyamra,
valamint a kerékcsere és tankolds idejének
optimizalasa.

moly pénzekhe keriil. Ha titkainkat is meg akarjuk
drizni, érdemes egész napra kivenni. Itt a motor
és a kerék homérsékletét, a motor fordulatsza-
mat, a sehességet, a fogyasztast, a lefeld nyomd
erdt, és a kanyarban a pildtara hatd centrifugalis
erit vizsgalhatjuk kiilinhozo bedllitasoknal.

'I‘orony- Az ablakban a palya adatall ésa kn-

radio osszekattetéshen vagyunk a
pilotakkal, s ezen keresztiil taktikai tanacsokat
adhatunk nekik. Amikor betérnek a hoxba, he-
leszolhatunk a kerékcseréhe, tankolasha és az
egyéh javitasokba is. Végiil a gyors madhan
(Ready gomb) pillanatok alatt lemegy a futam, s
igazahdl csak a végeredmény lesz szamunkra
hasznos informécio.

<
A két, eddig teljesen ismeretlen srac tehat va-
lami egészen nagyot alkotott. A Team F1 mind
grafikajaban, mind pedig a Forma 1 verseny és a
kriilotte folyd munkalatok szimulaldsaban a
legjohbak kozé tartozik. Ez egy olyan program,
amely még jo par heti jaték utan is fog djat, ér-
dekeset nyijtani. S erre a par hétre sziikségiink
is lesz, ha egy iij csapattal meg akarjuk nyerni a
vilaghajnoksagot.
Kiadja:

team 1 7
PC: BMB RAM, 486/100, SVGA, 2XCD, SB

0%
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SATURN

A CSASZAR

A jdtéktermekben még mindig kétség- a Virtua Fighterhez hasonldan, ezt a jé-
teleniil a Daytona USA a sztdr, noha tékot is “remixel jék". Igy sziiletett meg
mdr jé két éve hogy megjelent. Ezen a két (j pdlydt is tartalmazé Daytona
USA Championship Circuit Edition,
amit legegyszeriibben lgy jelle-
mezhetnénk, hogy egy dj Daytona,
Sega Rally grafikdval. A jdték el-
készitésénél a Sega Rallyndl mdr
6l bevdlt rutinokat hasznositottdk.
Immdr az 4j Daytondban is egész
képernyén, kifinomultabb grafikd-
val versenyezhetiink, jéval tébb
képkocka pereg le a szemiink el6tt

. mdsodpercen-
B ként, igy

Nemzeti
Parkban a

nincs is mit csoddlni
hiszen melyik mds ja-
tékban lehet 39 gys-
nyériien kidolgozott
széria autd ellen ver-
senyezni, olyan tokéle-
tes pdlydkon, hogy mdr-
mdr valésdgosnak hihet-
nénk, és olyan hihetetleniil
élethi irdnyitds mellett, hogy az
ember mdr tényleg érzi maga alatt
a lderdket. Koztudott, hogy a jaték-
teremben még a kormdny is rdngat,
amit egy-egy erészakosabb versenyzé-
vel lokddsodve igen keményen kell
tartanunk.

- A NVIPIODORNSH-II=
CIRCLINIT EDITIONI

Attacknél a sajdt addigi legjobb ered-
ményiink dtldtszé “szellemautéjdt” prd-
bdlhat juk meg legyzni.

Sajnos azonban bekévetkezett az, ami-
161 mdr titkon elére tartottam: megvdl-
toztattdk a kezelhetdséget is. Nyolc
kiilonbaz6 tulajdonsdgu dj kocsit hoztak
létre, s sajnos ezek kozil mdr egyik
sem hasonlit a régi Dayto-
ndra. A kocsik jobban ta-
padnak, és jobban lecsa-
pédnak a falrdl. Van per-
sze néhdny ‘“csiszeko-
nyabb, tipus, dm ezek
haszndlhatatlanok lettek,
még a gdz- |

szani vele. Ez egyébként elég kinnyen
ment, ugyanis a nagyobb tapadds miatt
a jdték gyakorlatilag kannyebb lett, rit-
kdbban kell visszavdltani, a Dinosaur
Canyon pélydn példdul immdr frankén vé-
gig lehet szdguldani vdltds nélkil.
Egyébként az ellenfelek is gyengébbek,
e cikk irdsakor mdr mindegyik pdlydn el-

s6 lettem még a very hard fokozaton
) is. Az irdnyitdssal kapcsolatban még
egy fontos info: a jatek tdmogatja az
dsszes eddig megjelent saturnos ird-
nyitét, beleertve az dj, analég joy-
padeft is.

1]
Végiil egy meglepé tény: ez a jaték az
elsé olyan konzolos autéverseny, amit
belsé nézetbdl is tokéletesen lehet jdt-

Amikor a Saturn megjelent, a Segdnak
minden nagydgydjdt be kellett vetnie a
Sony elleni csataban. Ezek kozé tarto-
zott a Daytona USA-is, aminek az elébb
emlitetteknek kdszénhetéen rohamlép-
tekben késziilt el a Saturn verziéja.
Akkoriban persze még nem ismerhették
olyan behatdan a Saturnban rejld lehe-
toségeket, gy a grafika eléggé megko-
pott a jdtéktermi géphez képest, noha
a hangulatot, s minden egyebet tekint-
ve 100%-ig ugyanaz volt. Hogy mire ké-
pes a Saturn, azt rd egy évre, a Sega
Rally mutatta be. A Daytondnak azonban
vdltozatlanul megmaradt a hatalmas ra-
jongdtdbora, igy kézenfekvé volt, hogy

‘témegnyomor

dtjdrond.

a
mozgd-
sok még si-
mdbbak, a képer-
nyé update pedig mdr
szinte jatéktermi szinvonald.
Ez utébbit taldn a Dinosaur Canyon

a kerekik. A
legjobban még a
Wolf nevii kocsi kezel-
hetésége hasonlit a régi
Gallop kocsikra, az dreg motoros
daytondsoknak tehdt mindenképp azt

visszajdtsz-
hatjuk a

pdlydn lehet legjobban érzékelni, ahol ajdnlom. Aztdn a mdsik kellemetlen
az alagitba behajtva eddig a régi meglepetés akkor ért, amikor nem taldl-
verziéndl mindig “kilyukadt" az alagit tam a mdr megszokott gombkiosztdso-
vége. Ennek az (j vdltozatban mdr mat, holott az eredetinél az volt az
nyoma sincs. alapbedllitds. A legnagyobb negativum-
ként pedig a roppant idétlenre sikeriilt
boruldsokat tudom értékelni. Nem ér-
tem miért kellet a jon vdltoztatni. Ele-
inte tehdt egydltaldn nem tetszett a jé-
ték, dm szerencsére csak annyirdl volt
526, hogy Gjra meg kellett tanulnom jdt-

o

A meniik stilusa és elrendezése is in-
kdbb Sega Rally-s beiitésii. Nincs mdr
példdul Saturn Mode, csak Arcade, és

Time Attack. Van helyette
™\ azonban kétjdtékos lzem-
méd, aminél a Sega
Rallyhoz  hasonléan
kettéosztédik a kép-
ernyd, és egymds ellen
| nyomulhatunk. Aztdn
ha mdr til profik va-
gyunk, és mdr sem a
"| 9ép, sem a haver nem |
Jjelent nekiink ellenfe-
let, versenyezhetiink |
sajdt magunk ellen, hi-
szen immdr itt is van
Ghost Car opcid, amit
aktivizdlva a Time

i &
A boruld-
sok ezittal
nem tdl
Elethdek.

Veszélyes

a szik

legizgal-
masabb
menteket

szani. Teljesen j6| érezhetd a kocsi Gt-
tartdsa, a kifinomult képernyé update
kévetkeztében j6l beldthaté a terep, a
kocsi hangja pedig ebbél a nézetbdl
fantasztikusan eltaldlt. Valdban dgy dii-
bérdg a motor, ahogy a tébbezer kab-
centis amerikai “hajokban" szoktak. A
jaték tehdt feltétleniil beszerzends, dm
azért a régi vdltozatot is tartsuk meg!

daytona usa cce sEdé‘A

T U R N

%

S




Virtua Cityben nem sokaig; csupan egy évig
tartott a béke. (Talan ott is le kene valtani a
renddrfanokoket?) Az utobbi iddhen ismét
aggaszto méreteket ltott a biindzés. Az a
hir jarja, hogy Joe Fang, az EVL feddnevii
hiinszivetkezet vezére tilélte a helikopter-
szerencsétienségét - amit az elsd részhen mi
idéztiink eld - és most ismét gyanis iigyle-
tekbe kezdett. Mindezeknek kdszonhetden a
renddrség dgy dontott, ismét bevetik a
Kiilonleges Csoportot. A csoport a legutobbi
akeiojuk ota egy holgy taggal hiviilt: Rage-
hez és Smarty-hoz csatla-

- =

A grafikat persze némileg le kellett butitani
a Saturn kepességeihez, am ettdl eltekintve
minden henne van, ami a jatéktermi automa-
taban, sot még tobb is...

A legfdbb kiilinbség az elddhdz képest,
hogy ezittal mindegyik
palyan - nagyjabal fél-
iiton - ketfele wtirany
kiziil is valaszthatunk.
Ezel Kariilbeliil mas-
félszer akkora lett
egy-egy szint, mint a

kozott Janet Marshall
nyomoza is.

Virtua Cop masodik ré-
szének a konverzidja is,
hasonldan az elsd rész-
hez, most is koriilbeliil
egy éwel a jatéktermi § ...
gép megjelenése utan.
Igaz a jatéktermekben a
Time Crisis eléggé el- £
szipkazta a kuncsaftokat { y

( Az ékszerboltban
© drtatlan vdsdrick [
P R Idbatlankodnak. -
Elkésziilt tehat végre a G,

\»2: o
CREDITS 2 PRESSE START

ettil az automatatdl, de otthoni konzolon
biztos, hogy nem fenyeget ugyanez a ve-
szély. Az AM2 ismét csodat vitt véghez.

NS |
optert néhdny Y
t gengszter védi. )

életiinkre pdl)

L GO

A zold zyem'uha's
zsoldosok szintén a mi
Gtk

-~

”.;ll\\\
“/;1 i,

pébe cseppeniink. Az egyik rabld a plafonba
ldvodlddz, mig egy masik mar prabal meglog-
ni a szajréval, egy harmadik meg egy tiiszt
vonszol magaval. Aztan miutan kisebb mé-
szarlast végeztiink a bolthan, kocsiba vag-
juk magun-
kat, és egy

AL autés ilio-

| bal bizony | B -

q nem lehet es  veszi

’ k egyenstilyozni. || WGBS
\ @l Es ez méy
csak az el-

so palya!

MERT& TG
LS

A profi bérgyilkosok
is ezt ajanljak...

Igaz ezzel sokszor elkésnek, igy gyakran
megesik, hogy beléjiik folytjuk a szot. Ez
persze nem ajanlatos, hiszen ilyenkor ugya-
niigy, mint ha eltalalnanak, fogy az életiink.
A gengszterek attdl fiiggden, hogy fejbe,
vagy lahon Idttiik oket maskepp teriilnek el,
sit, még attol fiiggden is, hogy jobb ol-
dalon, vagy hal oldalon érte dket a golyd.
A gép kiilon értékeli az in. Justice Shotot is,
vagyis amikor csak a fegyveriikre célozva
artalmatlanna tessziik a gazfickokat, de
egyébkent azt is, ha egyszerre harom golyot
sikeriil egyazon manusha belelereszteniink.

A masik kettd sem akar-
mi: a masodik szinten
egy luxushajon kevere-
diink tiizharcha, a har-
madikon pedig egy met-
roallomast szalltak meg
a terroristak. A metron
az iilések kozatt folyik a
csata, ahonnan fejveszt:
ve menekiilnek a civil
utasok, majd akar

egy James Bond
filmben, kimaszunk a rohogo szerel-
vény tetejére, s onnan egy helikop-
terrdl szediink le néhany pasast.

Egyszdval zajlik az élet, és pedig nem
is akarmilyen grafikaval. Az elsd
részhez képest sokkal szebben és
részletesebben lett kidolgozva min-

den, pedig a képfrissités ugyanolyan
gyors. Raadasul szinte minden szét-
Iohetd! A vazak darabjaikra tomek, a
konyhaban a dinnyék egyszeriien
szétrobbannak, de sokszor ottmarad-

Virtua Cop 1-ben. A masik Iényeges eltérés,
hogy itt sokkal inkabh akciddiis a kdrnyezet.
Az elsd részben ugyehar mindenhonnan csak
ugyanazok az dltonyds gengszterek bukkan-
tak eld, és joforman csak a helyszinek kii-
lonboztek. Mindig csak rank céloztak, és
nekiink csupan annyi volt a dolgunk, hogy
eldbb Idjiink, mint ok. Ezzel szemben most
rigton egy ékszerbolt kifosztasanak a koze-

nak a falakon is a golyonyomok.
A kedvencemnél, az autds iildozésnél a
gengszterek autdi teljesen ronccsa Iohetdk.
A lokhdritotol kezdve a lampakig minden le-
szakithatd raluk, a kerekeket kilyukasztva
pedig a kocsik inogni kezdenek, majd ha
még egyszer odaporkoliink, a kerék kisza-
kad, a kocsi pedig azonnal borul. Mindekoz-
ben vijjog a sziréna, a sebesiiltek iiviltenek,
a civilek kiabalnak, hogy ne Idjiik le dket.

()

Természetesen a Virtua Cop 2-hoz is hasz-
nalhato az elso részhez adott fénypisztoly,
de ha valakinek esetleg az nincs meg, jo
hozza barmilyen mas Saturnhoz vald light-
gun, mint példaul az Enforcer (mellékelt
képiinkon). Ha jol be van kalibralva a pisz-
toly, akkor ezittal is pontosan I, tehat akar
hivhatjuk is at a haverokat, és kérhetjiik a
huszasokat menetenkeént...

Kiadja:

virtua cop 2 Jrh

SpaE=GaA S

AT U SR N




BALATI Computers
1146 Budapest,
Thokaly ot 88.

Alaplapok GA/MSI,
winchesterek, CD-k, hang-
kartyak, GSM tartozékok,

Uj szamitogép
szakiiziet!!!
Alkatrészek, perifériak,
komplett gépek igény
szerinti 0sszeszerelése

egyéb alkatrészek.
Hasznalt, mikéds alkatrészeit
beszamitjuk.

Javités, tanacsadas.
Viszonteladokat is
kiszolgalunk!

Kérje arlistankat!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20/267-507
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
Diakoknak konfiguraciobel
5% engedmény!

sxems

1089 Budapest, Rezso tér 21.
Tel.: 210-3500 Fax: 210-3507
hitp://www.bppiac.hu/radiosys
FaxBank: 180-8611 Kod 1009#

3 Pepita City Gzlethazban
50 meéterre az Oktogontol!
Telefon: 322-6026
Csomagkaldc szolgalat is!

MELYIK STILUST CSIPED?
MINDEGYIKBEN OTTHON VAGYUNK!
CYBERPUNK, EROTIC, SUPERHEROES,

MANGA, BRUTAL, SCI-FI...

Internet cim: hitp://www.mixim.hu

Kivalo mindseei RN szamiie
igeny szerinti kigpitag
mmmmmmmmmmWMp hiz, 14MB =&
FDD, 2 csatomds EIDE-vezérid (4 EIDE-egységhez), 2 soros, 1pﬁhuunosldmenet,128hﬂesPCl @\ =
SVGA Windows accelerator, direct 3D true color meghaitd, 14" color SVGA NULR green monitor =w
Konfiguracio: 640MB HDD' 850MBHDD 1.2GBHDD 1.7GBHDD &=
R&M 5k86-100MHz 115.940,- 119.120,- 123.940,- 128.540,, <=
R&M 5k86-133MHz 124.940.- 128.120,- 132.940,- 137540, =&
R&M Penfium 100MHz  127.360,- 130.540,-  135.360,- 139.960, =3
R&M Pentium 133MHz  139.360 142540  147.360  151.960, S
R&M Pentium 166MHz  167.760,- 170940,  175.760,- 180.360,-
Az R&M szamitégépekre 1 év, telephelyelnken
érvényesitheté garanciat vallalunk'

Wuttimedia kisgeszitdk:

Sony 8x CD-ROM drive 17.800,- Acer 16 bites hangkartya 6.480,-
Acer 8x CD-ROM drive 16.400,- Acer 3D 16 bit hangkartya 6.980,
Acer 10x CD-ROM drive 18.900,- SoundBlaster 16 OEM 10.980,-
Acer 12x CD-ROM drive 23.900,- SoundBlaster 32 OEM 19.980,-

A felsoroltakon kiviil szamitastechnikai- és multimédia eszkozok teljes
aruskalajaval, HP- és Star.nyomtatékkal, valamint az orszag egyik
legnagyobb CD-ROM valasztékaval allunkivasarléink rendelkezésére!

1092 Budapest, Erkel u. 13/A. Tel.: 217-8762, fax: 218-5099
1085 Budapest, Jozsef krt. 36. Telefonlfax 210-2800

Az arak a 25% AFA-t nem fartalmazzak, az arvéltoztatés
jogdt indokolt esetben fenntartjuk! Ker]e aktualis
arfistankat Gzleteinkben, vagy keresse az Interneten!

Power Beat 2x5W hangdoboz  2.180,-
JAST 2x60W hangdoboz 2.980,-
VIP-88 2x120W hangdoboz 5.920,-
JAST 2x240W hangdoboz 6.920,-




kodna
be ke
a gyol
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ahol! A stu

le/MS rend

futni, kezdve@®
Win3.1-en kef§
Az opcidkrol

a szokdsos gigate

A sokat

emlegetett

Eartworm Jim-

féle speckd.

n$gysze
jelent meg a
hter! legna-

sel vettem [tudo-
asul, hogy a lehet

pes iranyitosz:

{ sumlisalil

zemélyesen,
‘gonoszt is.

v - meniiben csak
e,

ne jussa mE
iilfy ha nem ver “per

I nem is ejte

de errdl késdhh)
egész 640*480

\ > zudtolom magam...
gonosz, aki egyben a focsif s, fejé:

otthon. Azdta, mmt magmdlam a jatel L

mekhen a 3. résznél tartanak (itt is buktam

2000-et, s niadiwl csak a negyedik palya- mil}

ig jutottam: nincs mese, lamer vagyok...)  zésedre (annak A
Nem akarok részletekbe meriilni, de né- kénta P15 van eldirva.. ) A kam

az amyékolas, és a

,komyezeh vallozok

A leirds szerint:

Nyolc karakter, A “Press start” képern!

nyolc harci meg a “Le” billentyit

technika! Entert. Ezek utan (ha minde
naltal), az opciokepernydnél

béazz le az “Exit” gumhly, E

lentyiit nyomd le még el Ha
csindltad, a kurzor % é

Del gomh, s maris megjelenik az iij opcid-

képernyd, melybdl tetszés szerint valaszt-
hatok a palyak.

Kiadja:
Sega
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K HOLMES

Gondolom, sokan emlékeznek a klasszi-
kus nyomoz4 elsd kalandjdra a PC kép-
ernydjén, melyben egy “hasfelmetszot"
kellett kézre keritenie. Az els6 blikkre
egyszer(inek t(ing eset persze hihetet-
len fordulatokat vett, egyre bonyolé-
dott, rengeteg résztvevdje és gyanisi-
tottja left, mire végre minden szdl el-
kétésre keriilt, s fény deriilt a motivd-

Ismerni kell a trikko
a nyerni akarsz.

cidra és a gyilkos személyére. A "rézsa-
tetovdlds™ térténetben sincs ez mds-
ként: megtartva a jaték felépitésbeli
tradiciéit, az Electronic Arts mihelyé-
bdl ismét egy Conan Doyle novelldval
feléré m keriilt ki. A jaték kinézete

A legendds Baker Street-i
porta: még ma is megtekinthetd.
Persze halottak nélkiil.

alkalmazkodik a kor kévetelményeihez:
SVGA, élethii ray-trace képek, digitali-
2dlt, beszéld szereplok. A torténet me-
rete még nagyobb, a pdrbeszédek, szd-
vegek még terjedelmesebbek, a szerep-
I6k szdma tébb, a kibogozandd szdlak
kuszdbbak: Egyszéval minden kalandor-
nak inyencfalat ez a program.
()

Az irdnyitds kicsit megvdltozott - se
elényére, se hdtrdnydra - most a jobb
gombbal lehet eléhivni a cselekvé meniit
egy fdrgyon vagy személyen dllva, kivd-
lasztani a szikséges igét (a look, mint

- megnézni, minden esetben aktiv). Két

parancs a jobb gomb megnyomdsakor
mindig vdlaszthato: az inventory, azaz a
tdrgylista, ahol a tdrgyakkal szintén a
jobb gomb segitségével manipuldlhatunk,
€s az options, amivel a lemezmiiveletek-
be (mentés, téltés), hangerddllitdsba és
egyéb bedllitdsokba piszkdlhatunk bele.
A bal egérgombbal mozgathatod a hést
a kivdlasztott helyre, illetve a tdrgya-
kat automatikusan megnézheted vagy a
szereltkkel beszélhetsz. Amennyiben
Watsonra  kattintasz, megjelenik a
Journal 526 is, mely segitségével a dok-
tor jegyzeteibe kukkanthatsz bele.
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Akkor kovetkezzen egy sziikszavi le-
irds, de elGtte néhdny dltaldnos jé ta-
ndcs: mindent és mindenkit nézzél meg
(look) tébbszér is, mivel egy dialdgus
utdn mdr mds lehet egy vizsgdlédds

Ebb6l az epizddbd] sem maradhatnak
ki a kemikdlidk és egy kis vegytan.
L3
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eredménye. A beszélgetés-
re (talk) ez (gyszintén
igaz. Tehdt: ha minden
veszni ldtszik, mindent “lo-
ok-olj" és “talk-olj" dt is- ===
mét. Ha egy szereplével | -
beszélgetsz, és kimeriiltek ¥
a lehetdségek, beszélgess

el Watsonnal, sokszor ez

is sziikséges, hogy (jabb
lehetgségeket kaphass. A

program egyébként erésen
szévegcentrikus, a inkdbb

a beszélgetéseken van a

hangsly, mint a klasszikus
kalandjaték-cselekvéseken. Persze az is
akad jdcskdn.

ROBBANAS A
DIOGENES KLUBBAN

Holmes meghivét kap bdtyjdtdl,
Mycrofttél a Diogenes klubba, ahol
minden bizonnyal valami fontos dologrél
akar tuddsitani. Amint a klubhoz ér Hol-
mes, robbands rdzza meg a klub épiile-
tét, ablakok tdrnek, székek repiilnek...
A klub felrobban.

Holmes egyeldre szérnyi balesetnek
tekinti az esefet. Igy Watsonra lesz
sziikséged a jdték elsé részében -
hagyd el a Baker Streetet, s menj a
Yard elé, ahol beszélgess el a rendor-

Tsmét egyiitt a legends pdros a PC Képernysjén [
- Mr. Holmes és Dr. Watson. ]

rel és Augie-val, az “itt a piros, hol a
piros” jdtékossal. Ha sokat nem is, de
annyit sikertl megtudni, hogy Mycroft-
ot a Bart kérhdzba vitték. A kérhdzban
hosszas nézelédés, a féndvérrel és a
betegekkel vald diskurzus
utdn sikeriil elérni, hogy a
halottkémhez beengedjen,
aki megmutatja az Gtat a
betegszoba felé. Bent a n-
vértl megtudod, melyik be-
teg Mycroft - amire égetd
sziikség van, az a gylrije,
mely egyben a klubbelépd. A
klubba a gyliri megmutatdsa
utdn beenged az 6r. A ro-
mok kozil a éra szdmlapjdt
kell felvenni, s hazavinni a
Baker Streetre. A vegyész-
asztalon sikeriil analizdlnod
egy kis szulfid segitségével

Lk

az éralaprd| lekapart anyagot - valami
robbandszernek ﬁell lennie. Az ered-
ményre Holmes végre hajlandé elhagyni
a szobdjdt, s belevetni magdt a nyomo-
zds sfiriijébe.

Vedd ki az irdasztalbél a ldmpdst, majd
elsd utad a Yardra vezessen. Elészor rd
kell jonni Augie kdrtyatriikkjére - min-
dig a keze ald rejti a lapot - és a trik-
kot elmesélve a renddrnek, érémében
beenged az Grsre. Az 6rson az ligyele-
testél megtudod, hogy Lestrade épp el
van foglalva egy hélggyel, akinek a baty-
Jjat behoztdk, s a bolondok hdzdba akar-
Jak csukni. Beszélgess Watsonnal, az
ligyeletessel, nézd meg a kanyvespolcot,
ajanld a Britannica enciklopédidt az
ligyeletes figyelmébe, aki a leirtak alap-
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Holmes gondterhelten kitekint az ablakon
- taldn kintrél vdrja a megolddst.

Jjdn megbizonyosodik a fili betegségérdl.
A hélgy tdvozik, Lestrade szabad - kérj
téle engedélyt a vizsgdléddshoz. Az
engedély birtokdban bejut-
hatsz a klubba. Vedd ma-
gadhoz bdtydd szelen-
céjét, majd prébdl-
kozz mindenfelé ke-
resgélni - sajnos az
6r mindig rdd szél.
Vedd'rd Watsont,
hogy terelje el az
or figyelmét, majd
rdntsd le a ldncot.
A ldnc segitségével
hizd ki a tdskdt a
gerenddk aldl, tedd
a ldmpdst a geren-

: ddk ald, mdssz be, s
vedd fel a kis ru-
g6t. Irdny a kérhdz.
A fénévér Holmest
még a halottkémhez
sem engedi be, ezért
kénytelen leszel elguritani
az itt vdrakozé pdcienst (elotte beszélni
kell mindenkivel, megnézni a két kijdra-
tot). Amikor elviharzik a fénévér, nézz el
a halottkémhez, majd onnan a betegszo-
bdba. Mycroft anagrammdkban beszél,
alig lehet valamit kihdmozni mondanddjd-
bl - mindenesetre a beteglap alatti re-
ceptet vegyiik magunkhoz, és igy féns-
vértd| kérd ki a tdrgyait - mindossze egy
kulcscsomét kapsz. Nézz el Mycroft la-
kdsdra, ahol egy 6r dlldogdl. Az Grrel
hosszas hadakozds, és tdrgymutogatds

A klasszikus angol Pub-ok hangulata
- darts, félhomdly, whiskey.

=
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kar), s egy ires lappal le-
szel gazdagabb. Otthon
tartsd jodgdz félé a lapot,
s ldthatéva vdlik az irds. Az
eredmény egy levél, amiben
Mycroft elmeséli, hogy a
Vedelmi Minisztériumbol el-
tlint egy irat, nevezetesen
egy robbandszer képlete.

«Egy révid névsor is tartozik
a levélhez, ahol az esettel
szorosan kapcsolatban dlldk
vannak feltiintetve.
Hdrman a listdrél benne
vannak a cimjegyzékben,

mely az irdasztal tetején van. Elészor
ldtogasd meg Lawtont. Az inasnak

mondd,
hogy fontos ligyben
jottél (1,1,1), a szobdban
pedig faggasd ki Lawtont - aki
persze semmit se fud. Nézz el Sil-
verbridge-hez, akinél még a:hdz urdhoz
sem juthatsz be. Thomas Pratt ottho-
ndban pedig csak a hdzinénije fogad.
Nézz el Mycrofthoz, aki Dewar pro-
fesszort emliti, mint a robbandszer fel-
taldléjat. Rébuszokban elmondja Dewar
tartézkoddsi helyét, amit Holmes ter-
mészetesen megfejt. Dewar-
nak add oda a Tafélt rugét
analizdldsra - valdszini, hogy
evvel hoztdk miikddésbe a
bombdt - maf'd keresd meg a
képlet mdsolatdt a kdlyhd-
ban. Beszélgess el a pro-
fesszorral, majd Iépj le a
Baker Street irdnydba.

A TAVIRAT

SHERL K

a Kleopdtra obeliszknél. A tett szinhe-
lyén csak egy fakabdt fogad, aki Lest-
ratde papirja ellenére se enged nyomoz-
ni. A Yardon szerezz be tovdbbi infor-
mdciokat, majd ldtogasd meg a friss
hulldt a halottkémnél. Mutasd meg a ha-
lottkémnek Lestrade tdviratdt, majd
vizsgdld meg a hulldt, akinek az arca a
felismerhetetlenségig eltorzult a lovés-
161, és a hdtsé felén pedig egy rézsa
alakii tetovdlds Idthato. Latogasd meg
Needhem-et, aki dllitélag kihaldszta a
hullét. Beszélgess el vele, majd vizsgdld
dt aldddjdt, amiben egy nyakkendst ta-
ldlsz, ami biztosan az dldozaté volt, s
ha igy van, akkor & valaha Cambridge-i
didk volt. Tovdbbi beszélgetés sordn

kossal tavozott.

HO L MES

A képek kizel tékéletesen vissza-
adjdk a a kédés London hangulatdt.

te a mdsikat. Néhdny mdsodperc mdlva
j6tt egy harmadik ember is, aki a gyil-

Otthon analizdld (kirdlyvizzel tisztitsd

le, majd nagyitéval nézd meg) az

drafedelet,

egy
éra s

eldkerdl, ami

szintén a hulldé volt.
Ezt kévetden egyiitt
mentek vissza a tett
szinhelyére, ahol a ldm-
pdt a lépcsére téve
egy gombra és éra-
fedélre akadsz, vala-
mint a 6. és 12
lépcsén  vér-
foltok-

Reary

el

melyrdl kideriil,

melyik évben jdrt az
egyetemre az dl-
dozat.
menj Cambridge-

Vonattal

be, az alvé por-
tdsnak hozass
Watsonnal egy
kis bort, majd
beszélgess ' el
vele. Kideriil,
hogy volt egy
egyetemi  klub,
melynek tagjai
rézsa tetovd-
ldst viseltek.
Az évszdm
alapjén  nem
lesz nehéz
visszakeresni
az dldozat
nevét... Tho-
mas Pratt. Es
ami még ér-
dekes: Law-
tonnal egyiitt
didkoskodtak.
Pratt hdziné-
nijét nem ne-
héz lerdzni, s
szabadon le-
het gardzddl-
kodni a hdz-
ban: vedd fel
a kalaptit az
asztalrél, a
hdlészobd-
bél a vérss
posztéda-
rabot, mely

a tizbe van
készitve
(Holmes
szerint

Lestradetdl fogad egy tdvi-
raf, miszerint agyonléttek
egy embert a Temze partjdn

utdn sem jutsz semmire. A bérkocsis el-
szelel, nem tudsz vele beszélni - kiildd
utdna Watsont, s kideriil, hogy a bérko-
csis nem mds, mint egy régi renddr, aki
igazol téged az ér elott. Bent a hdldszo-
bdban vedd fel az ires papirost és a ké-
dolt iizenetet az asztalrdl, vizsgdld meg
a tintatartét, majd télts a pohdrba vizet
és-gyljtsd meg a gyertydt. A kddolt
lizenet felsd sordnak betfii helyett min-
dig az ABC eggyel eldbbi betiit hasz-
ndld. A mdsodik szé a water, a harmadik
a'heat. A Iényeg, hogy meg kell vizezni,
majd megmelegiteni a papirt. Mdrtsd a
vizbe, majd melegitsd meg. A kirajzolé-
dott szavak szerint a "books in greek"-
ben taldlsz valamit. A nagyszobdban la-
pozz az dllvényon dllé kényv elejére (ez
az omindzus Kényv, amit az iizenet ta-

Viktoridnus szoba - modern rendetlenséggel.

het, hogy itt I6tték le az illetét, s nem
is a viz hozta ide? Needhem nem tud
kibdjni Holmes érvelése aldl, s elmond-
Jja az igazat: két dr sétdlt erref s he-
ves szovdltds kizepette az egyik lel6t-

T

ilyennel szoktdk gsszekdtozni a hivata-
los iratokat)™a szenes dobozbél végy
ki egy dobozka gyufdt - rajta egy
kocsma neve - az asztalkdrél vedd fel
a fotét, mely Pratt bardtjdt dbrdzolja.
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Egy viktoridnus Korabeli szoba képe - ray-trace [§

modm csak a rend kzdvzer'
A S

Elészor nézz el a kocsmdba, ahol sajna
nem sokat tehetsz. A fiirdébe (ahovd a
hdzinéni dllitdsa szerint szokott jdrni
Pratt) sokkal tobbet. Beszélgess el a tu-
lajjal, majd rédd fel neki higiénia hid-
nyat (nézd meg a torilkszot, pdrndt, ra-
didtort és beszélj Watsonnal), s ergsza-
koskod| be a medencékhez. Bent megle-
petés fogad: Eldridge Whitney, aki szin-
tén szerepel Mycroft listdjdn. Amig nem
2drod rd a gozfiirdd ajtajat a felmosd-
val és nem fiitesz be jol neki, addig
nemigen beszédes. Most hallasz Ratchet
asszonyrdl, aki a Minisztériumbah szo-
kott takaritani. Lawton tovdbbi informd-
cidkkal tud szolgdlni: ha Ratchet nss;ony
cimét nem is, de Lord Avery-ét meg
tudja adni. Jenkinsnek, az inasnak igérd
meg, hogy bilidrdozol majd egyet vele.
Avery nincs otthon, csak a buta felesé-

Sherlock Holmes szobdja - a hiheteleniil '
finom ray-trace kidolgozds minapélddja.

ge. Hivd ki az inast, aki elmondja, hogy
az (r a St. James parkban szokott idoz-
ni. A parkban végy maddreledelt, szé-
litsd meg Avery testéreét, aki nem enged
Averyhez. Kérd meg az drust, hogy se-
gitsen a majmdval. A majom ellopja a
testdr kalapjdt, etesd meg a madarakat,
majd beszélgess Averyvel, aki haszno-
sabb infét ad Ratchet otthondrdl. Nézz
el a kelet vdrosrészbe, menj be a csont-
kovdcshoz, ahol sajnos nem ismerik Rat-
chet nevét, de a zoldségest ajdnljak,
hisz 6 mindenkit ismer. Beszélgess el
vele, nézd'meg a jegyzettombst, a fel-
56 polcot, majd kérd meg Watsont, hogy
téritse el az or figyelmét. Kérj lekvart
a felsé polcrdl, s ez idd alatt keresd
meg Ratchet nevét. Ez utdn sem hajlan-
dé eldrulni hollétét az drus, tgyhogy
men| haza, s kérd Wiggins segitsegét (a
sdlat le kell akasztani a keritésrdl) .
Menj el barhova, majd j6jj vissza - Wig-
gins.itt lesz, s elmondja, hogy a zoldsé-
ges anyja Ratchet asszony. Menj a hd-
I6szobdba, 6lts dlruhdt, s menj el a zéld-
ségeshez. Fent beszélgess, mutasd meg
Mycroft ndlad lévd tdrgyait, majd kérj
tedt. Mivel nincs, s a részeg férjet nem
lehet mdssal alvdsra birni, menj le egy
adag kdvéért, majd rakj a 'rﬁzr‘e, tolts
kdveét a bagrébe, ontsd ki, és add a ré-
szeg ferunek Vizsqdlj dt mindent a sz0-
bdban, beszélgess el Ratchet yal,

2

mire kideriil, hogy Pratf lopta el a
dokumentumot, és Ratchet asszony jut-
tatta vissza.

Nézz el Silverbridgehez, aki nagyon
rossz dllapotban van. Ha eldjul, éleszd
fel az asztalon évs tivegcsével. Beszélj
vele, az inasdval és Watsonnal, nézd
meg a fia fotdit, s nagy nehezen kide-
riil, hogy valami tértént a fidval. Nézd
meg az asztalon lévé firkdt, majd az
Glomtoll és egy lap segitségével tedd
léthatévd. A sakklépés kombindcidt Iépd
‘meg a sakktdbldn, mire kinyilik egy pa-
nel az asztalban, és egy levélre akadsz,
amibd| kideriil: a fidt elraboltdk. Vedd
fel a elészobdbdl a kenddt. Mind

laptiivel horgdszd ki a kulcsot a posta-
ldddn keresztiil, menj be, s megtaldlod
a fitt. Egy hélgy prébdl menekiilni, de a
széddskocsi alatt végzi.. A szobdbdl
vedd magadhoz az altatét, a szalvétdt
és,a retikiilbél a levelet. Az utcdn ta-
ldlsz egy gyirit, melyet vigyél haza
analizdini. A vizsgélat utdn kideril az
ékszerész cime, menj oda, végy egy
fogpiszkdldt, s miutdn 6sszehasonlitod a
gyliriit az évéivel, elmagyardzza, hogy
nincs két egyforma brilidnsks.  Egy
ligyes triikkel (beszéd...) kiildd hdtra
az eladét, zdrj be, s a kényv alapjdn
azonositsd, ki€ a gyfird. Kideriil, hogy
Lawton .. Lawtont kelle-

elott Toby kutydra lesz sziikség, de

Karddal a pisztoly ellen?

Semmi AE'E/

Shermanndl nincs mdr - gyerekhez ke-
riilt, akit a St. James parkban taldlunk.
A gyerek nem hajlandé megvdlni téle,
ezert kérj egy mdsik dllatot Shermann-
t6l. Az asztalkdn taldlhatd siitivel ki-
csalhaté a mongtiz az érdbdl, s az meg-
teszi a gyereknek. Toby elvezet egy
utcdba a papir-
drushaz, akitél a
levélpapir szdrma-
zik. Sajnos pontos
informacidval nem
szolgdl. Az ablak-
tisztité fid nem
latta az elrabolt
gyereket, egyediil
egy nd volt funcsa
neki, aki feltingen
sok édességet vett
téle. Toby a kendd
alapjdn rossz. nyo-
mot fog. Am a le-
vél illata alapjdn
elvezet az oming-
zus hdzhoz. A ka-

metleniil érinti a hir. Mi kize is van
neki az dldozathoz?

A TELJES
KIBONTAKOZAS

Hdtra van még Whitney ki-
faggatdsa a minisztériumban,
ahol egy kisebb tiizet kell
csindlnod. Beszélgess el ott-
hon Watsonnal, s beugrik a
kovetkezd lehetéség: a kap-
csolat a Daily Telegraph-ndl.
Ottani bardtod olyasvalakivel
hoz dssze, aki azonositja a
titkos harmadik személyt, aki
agyilkossdg idején megjelent.
Lawtonndl szinte szabad kezet kaphatsz,
csak eldbb egy bilidrddrdt kell adni az
inasnak - a bilidrdtrikkst a Jocktél ta-
nulhatod el a bilidrdszalonban. Innen
kezdve kalandelemekben sziikebb lesz a
jateék, inkdbb a beszéd és a torténet ki-
bontakozdsadomindl.

Az elsé - persze balesetnek ting
- robbands a Diogenész klubban.

Egy &tlagos kalandjatek,

igazan szépen kivitele-
zett grafikaval.




SUPER NINTENDO

A Magyar TV-ben mostandban
elég ritkdn lehet ldtni a nép-
szerii Smurfoket, vagy ha

tetszik Hupikék Torpikéket, am

A kristdly darabjai azonban a
Fold legkiilonbozébb pontjain
szorédtak szét, ezért kell te-
hdt torpjeinknek bejdrnia az
egész vildgot.

Torpilla na

ot e GYEREKJATEK?
A jaték elején valaszt-
hatunk a két torp ko-
ziil, majd rogton DéEI-
Amerikdban  taldljuk
magunkat. A feladat
minden féldrészen

az Infogrames szeren-
csére nem hagyja cser-
ben a mese kedvelo-
it. A Smurfs Travel
the World cimi
SNES-re késziilt
platformjdtékukban
két torp foldkoriili Gtra indul.

MESE A KET
KIVANCSI TORPROL

Aprajafalvdban persze mindig
torténik valami, ezdttal Torpa-
pa legiijabb kutatdsai okoz-
tdk a galibdt. Két kIvdncsi torp
ugyanis nem tudta megdllni,
hogy megnézzék azt a Vardzs
Kristdlyt, amely egy legenda
szerint teleportként képes mi-

ugyanaz: az |
oldalraf
scrollozédé szinteken

kodni a kiilonbozs iddk és hely- tiz  kristdlydarabot

szinek kozott, és az egyik éj- kell begyiijteni. Ezen
kiviil nem is
taldlhatunk §

| sok minden
| mdst, csupdn
a szokdsos
bonusz élete-
ket, valamint
kulcsokat, me-
lyekbdl ha féldrészen-
ként hdrmat begyiij-
tiink, bénuszpdlyakra
Jjuthatunk.
A Smurfs 2

at vesztiink, vagy legrosszabb
esetben azonnal
Nagyon “otletes” dolog az is
hogy a jatékban szinte kizdrs-

ha én nehe-
zen boldo-
gulok vele,
akkor
mondjuk
egy nyolc-
éves gyerek
sehogyan
sem fog. A
kristdlydarabok ugyanis mindig
dgy vannak elhelyezve, hogy
egy-egy pontatlan ugrds hatdsa-
ra vagy hdsz kilémétert kell
visszagyalogolnunk, vagy energi-

pdlya egy kissé
Donkey Kong-os

elhaldlozunk.

egysdz egy-
ben ugyana-
zokkal a tulajdonsé-
gokkal rendelkezik,
mint az el6z8 rész.
A grafika fteljesen
rajzfilmszer(, a han-
gok és a zenék el-
mennek, a nehézség
pedig iszonydan eltdl-
zott. En nem tudom,
hogy kiknek csindlja
az Infogrames a ja-
tékait, de van egy
olyan érzésem, hogy

szaka belopéztak Térpapa labo-
ratériumdba. Sajnos nem csak
hogy azt nem tudtdk megdllni,
hogy megcsoddljdk a kristdlyt,
de még azt sem, hogy meg ne
érintsék. Megtortént a ka-
tasztréfa: a kristdly apré szi-
ldnkokra tort, a két torpiink
pedig egy tdvoli helyen, egy td-
voli idében taldlta magdt. Arra,
hogy visszajussanak Aprajafal-
vdba csupdn egy méd maradt:
djra kell egyesiteni a kristdlyt.

Veszedelmes rézbrdek
probdljdk lenyilazni Terpilldt.

lag csak repiilo ellenfelek van-
nak, mint méhecskék meg ma-
darak, amiket a rdugrdsos méd-
szerrel persze roppant nehéz
likviddlni. Az olyan dolgok pe-

l

ig, mint hogy az ellenfelek
mindig Ujratermelodnek,
vagy hogy a platfor-
mok szélére éllva a
szereplok nem visz-
szafelé, hanem lefelé
szédiilnek, magdtél ér-
tetoddek az Infogramesnél. S
rogtén hagy tegyem hozzd,
hogy a pdlyak nagy részénél az
ilyen szédelgés természetesen
azonnali elhaldlozdssal/vizbefi-
ldssal jdr. Rdaddsul a pd-
lyakédokkal sem bdntak
valami bokeziien: a hét vi-
ldghoz (amelyeknek mind-
egyike hdrom szintbdl dll)
mindéssze két pdlyakédot
mellékeltek.

[x)

A jatékot végigvinni tehdt
nem konnyii, anndl kény-
nyebb idegbajt kapni tole.
Igaz, ez az eddigi Smurf
J jatékokban sem volt mds-
képp. Osszességében a jé-
ték mondhatni hozza az
Infogramestdl megszokott
szinvonalat, vagyis akik
szerették az elsé részt,
azok elégedettek lesznek ezzel
is. En azonban személy szerint
semmiképp sem vagyok elége-
dett, hiszen a kedvenc figurdm
ebben az epizédban még egy ap-
récska szerepet sem kapott.
Ja, hogy ki az? Természetesen
Tlok=nok
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Tegyiik fel, van egy hisz éves Zsigu- taldn sportnak lehet nevezni - dolgoz-

Lev

dologra

koncent-

rdl: telibe

kapni a mdsik or-
rdt, hogy aztdn a hit-
drendszerét ripitydra
zizva végleg kivonja a
forgalombél, s igy &
maga pedig értékes
pontokhoz jusson. A

Gsodik részben te-

lid, melynek mdr eléggé rakoncdtlan- ta fel, minek készénhetden a siker
sem maradt el.
Hiszen micsoda
élvezet ldtni, ho-
ﬂyan alakul dt a
ocsik  formdja,
milyen gyonyérd-
ségesen defor-
malddnak gondos
kezeink dltal. A
jatékbél  akkor
csupdn egyetlen
dolot hidnyoltam:
a boruldsokat.
Azonban mint
mdr annyiszor, a
Psygnosis ismét
bebizonyitotta,
hogy odafigyel az
épité  kritikdra.
(Lehet, hogy els-
fizették az 576-
ot?) A Destruc-
tion Derby 2-ben

kodik a seb-
véltéja. Vajon
mit  csindlsz?
Nos, segitek.
Belefeccdlsz

egy halom immdr dgy el-
pénzt, a sze- szdllnak a kocsik
relé persze egy-egy tomegka-

rambol sordn,
hogy sokszor mdr
csak a ldtéhatd-
v ron kiviil landol-
nak. Oridsi boruldsokat, perdiiléseket
ldthatunk, szanaszét repkednek a mo-
torhdztetdk és a csomagtartéfedelek,
imitt-amott meg gazddtlan abroncsok
gurulnak magdnyosan. Es mit csindl a
6 piléta, ha mondjuk kiszakadt a ke-
rék? Természetesen
a gdzba tapos, és a
kocsit az alvdzon
hiizva amig még bir-
ja a motor szusszal,
borsot tér a tobbi-
ekorraald. A kisza-
kadt kerék helyén
szikrdt vet a beton-
hoz siirléds fém, dm
ez egy cseppet sem
zavarja. Csupdn egy

alaposan meg-
vdg, aztdn egy
hénap  milva
meg a diffe-
rencidlmi esik szét... Es minden kez-
dadik elglrgl. Amerikdban persze mds-
ként mennek a dolgok. Ott a kidrege-
dett Buickokat meg Fordokat csak
annyira hozzdk rendbe, hogy gurulni
tudjanak, aztdn irdny a roncsderbi,
ami utdn garantdltan nem marad a
gépkocsinak egyetlen ép porcikdja
sem. Kétségteleniil hatdsos mddszer,
hogy kivonjdk az reg gépeket a for-
galombél, es nem utolsé sorban még
show is egyben.

ME& BRUTALISABB

utdn egy gyilkos szakadék tdtong.

A tavalyi év Destruction Derby-je
volt az elsd olyan szdmitégépes jatek,
ami ezt a remek sportot - ha egydl-

Nem mondhatni, hogy macska
‘oldet.

hdt még inkdbb
szabadjdra enged-
hetjik a vanddl
dszténeinket, a ldt-
vdny még brutdli-
sabb.

TELJESEN
MEGUIULVA

Az egész jdték
teljesen
dtala-

kult az elédhoz képest, ami mdr rég-
ton a meniiknél is szembe &tlik.
A fémeniiben az els6 gombbul
vdlaszthatunk a versenyhpusok
koziil, a mdsodikkal a ko-
csik, azaz a nehézsé-
gi szintek kiiziil, a
harmadikkal a pé-
lydk kozil, végiil a
negyedikkel kimen- “\* %
tett dlldst vagy fel- '
vett visszajdtszdst ? "
télthetiink be. Ez &
utébbi egyébként telje-
sen ugyanolyan lett mint a
PlayStation verziéndl, ugyantigy

mintha memor‘lakarfrank lenne, blok- A verseny-
kokba menthetjiik el a dolgokat. Lej- tipusok kozgtt
Jjebb még ldthatunk hdrom gombot, a harmadik a
ezekkel egy CD IeJafszohoz jutha- Destruction

Derhy, amit
azért emlitek
kiilén, ~mert

vagy
ézhet-

Valaki mégiilem

R alaposan elszdlt. b,zonqu el
illetve (jra sére minden- \y

konfigurdl- kit meglep,

hatjuk az hogy ennél

irdnyitdst. A csak gyakorol-

legalsé, "6O!" ni lehet, vagy

gombbal in- Total Dest-

dithatjuk a ructiont, ma-
Jdtékot. gyarul Tdl- /2

A versenyti-
pusok kozott ugyanazokat taldl-
Jjuk, mint az elédben. A Wrecking
Racing tulajdonképpen az igazi ver-
seny, ahol nem is a célba érés az el-
sodleges szempont, hanem az, hogy
minél jobban megpérgessiik az ellen-
feleinket. A Stock Car ezzel ellen-
tétben - mint a neve is mutatja - egy
teljesen hagyomdnyos széria-autd
verseny, ahol az elsé pozicié meg-
szerzése a cél. Mindket ver-
senytipusndl négyféle médon in-
dulhatunk: 8t futambél dllé baj-
noksdgot kezdhetiink a legala-
csonyabb, azaz a negyedik verseny-
osztdlybél indulva, gyakorolhatunk
tetszbleges pdlydn, mehetiink csak
idére, és végiil a Multiplayer méddal
maximum 9 versenyz6 mérheti 6ssze
a tuddsdt, de persze nem egyszerre,
hanem egymds utdn.

élésdit jatsza-
ni. Ennek az oka az, hogy a Destruc-
tion Derby ez(ttal a Wrecking Racing
részévé lett, vagyis a Wrecking Ra-
cing bajnoksdgdnal egy-egy verseny-
idényt mindig egy Destruction Derby
fog lezdrni. Ha a Destruction Derby
utdn is elsék maradunk az adott ver-
senyosztdly tabelldjdn, egyre feljebbi
osztdlyba sorol minket a gép, s ezzel
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dsszefiiggés-
ben dj pdlydkon is

az a fantasztikusan j6, hogy
ez(ittal nem csak hagyomdnyos pd-
lydkbél van tébbféle alakd, hanem az
aréndkbdl is vannak vadonat tjak. A
kedvencem a
4l Death Bowl,
=] amit az elsé

Y / versenyosz-
= F—=\ tdlyban fo-
i ,d

Ugyan hdt egy darab kerekem

de ez nem akaddlyoz meg a
verseny folytatdsdban.

gunk megis-
merni, s ahol
az aréna szé-

Ién egy hatal-
mas szakadék
van, amibe
ragton az ele-
jén a fele
tdrsasdg bele is zuhan. Itt az utol-
sénak maradt kocsi likviddldsa nem
nehéz feladat: csak oda kell dlini a
szakadék szélére, és amikor az el-
lenfél nekilendiil, egy kicsit odébb-
csusszanni... Osszesen hét h G
nos pdlya van, ami kéziil
eleinte azonban csak 4
vdlaszthatd, és négy aré-
na, ami kozil pedig kez-
detben csak egyen lehet <
gyakorolni.

A pontozds is megvdlto-
zott, méghozzd a kovet- _
kezﬁkérpen:

Egy ellenfél likviddldsa:
25 pont.

Megpérditeni
egy ellenfelet
360 fokban:
50 pont.

ChAM

indulhatunk. A dologban

5

<j A BOX
A mésik jelents (jdonsdg a box.

Ezdttal ha nagyon ésszetértik a
kocsinkat, elmehetiink javittatni.
Ilyenkor be kell hajtanunk a box-ut-
cdba, majd amikor a kocsink autéma-
tdn megdllt a gardzsunk elétt, &t
mdsodperciink
marad a munkdla-
tokra. Ezt nem
végzi el a gép
helyettiink, ne-
kiink kell a kocsit
az irdnybillen-
tylikkel  “kérbe
jarnunk”, és a
gyorsitds gomb-
Jjat gyorsan nyo-
mogatva a kivdnt
helyeken helyre-
pofozni a jdr-
gdnyt. Noha a sé-
rillések kijelzdjén

7

Megpérditeni

egy ellenfelet

180 fokban:

25 pont.

Megpérditeni ANA~ .
egy ellenfelet Egy';’g:;ukmffrnak mintha

90 fokban: 10 €
pont.

gyakorlatilag minden teljesen “zsld-
re" megjavithatd, a leszakadt motor-
hdztetot, és efféle hidnyossdgokat a
gép nem fogja pdtolni. Az ilyen dol-
gok hidnya egyebként nem csak esz-
tétikai szempontbél kedvezétlen, hi-
szen példdul ha szabadon van a mo-
tor, ugratdskor jobban leiil a kocsi

° ;
A pdlydk bonyolultabbak lettek, te-
le vannak veszélyes ugratékkal, ala-
glitakkal, és néha ketté is dgaznak.
A kocsik most érezhetden jobban
tapadnak, s ennek készénhetéen még
Jjobban csapédnak ide-oda. A kaszni
- csakdgy mint a valésdgban - min-
den apré mozdulatra, a legkisebb
gdzfroccsre azonnal be-
leng, ami igy nagyon élet-
szer(ivé teszi a dolgot.
Ezzel ellentétben viszont
az ugratdsok
sen el lettek tilozva, az
auték tobbszdz métert
repiilnek, és foldet érve
lgy pattognak, hogy iga-
2abé| persze azonnal ki-
szakadndnak a lengéscsil-
lapiték. Igaz ez most
egydltaldn nem vdlt a
verseny hangulatdnak a
rovasara.

A kézénség szinte testkizelbsl
lélheti az ket.

eleje. A Wrecking Racingnél csupdn
egyszer, a Stock Carndl viszont bdr-
mennyiszer javittathatunk.

o

A versenyek utdn megnézhetik az
eredményinket, s ezt ki is menthet-
Jjuk. Ilyenkor ha akarjuk, vissza-
Jdtszhatjuk az eseményeket kiilonbo-
26 kameranézetekbdl, illetve dttanul-
mdnyozhatjuk a statisztikdkat is. Ha
egy idényt sikerteleniil zdrunk, sze-
rencsére ezlittal nincs visszamindsi-
tés, csak ugyanazt a versenyosztdlyt
kell 4jra jatszanunk.

A Reflections programozéi kitettek
magukért. A pdlydk kidolgozdsa egye-
diildll, hasonlé mingséget PC-n eddig
csak a Screamer 2-ben ldthattunk. Az
elz8 rész sik pdlydihoz képest immdr
dimbes-dombos terepeken szdguldoz-

/

BB Teljes a kdosz 2 )

8 az aréndban. &)
o

hatunk, éridsiakat ugratha-
tunk, a pdlydk mondhatni
életveszélyesre sikeredtek.
Hirdetdpaldnkok, hdzak, fdk
suhannak el mellettiink, vagy
épp neonrekidmoktdl fényes
utcdkon téphetiink. A fény-
hatdsok egyébként is kiilon
emlitésre mélték: a nap be-
lesiit a kamerdba, a surlédé
feliiletek fényes szikrdkat
csiholnak, az drnyékok kon-
tirjai szépen el vannak mos-
va. Noha a kocsik hangjdval
nem voltam 100%-ig megelé-
gedve, a csattandsok, és a
csikorgd fémfeliletek  za-
ja maximdlisan betaldlt, a

eavy metdlos zene pedig
mondanom sem kell, abszol(t passzol a
témdhoz. Végiil hagy szolgdljak néhdny
Jj6tandccsal. A Wrecking Racingnél tel-
Jesen felesleges a mezénnyel tartani,
inkdbb menjink ellenkez3 irdnyba, vagy
keressiink egy tdgas helyet, ahol oldal-
rél a témegbe hajtva jél meg tudjuk
tdncoltatni a tébbieket. A Destruction
Derbynél pedig a legjobban a kocsi
elejét évjuk, hiszen oft van a motor.
Inkdbb csak az autd hdtuljdt haszndl-
juk faltoré kosként.

destruction
derby 2

A fejlesztik csodat
miiveltek: fokozték a
fokozhatatlant.

o




E sorok irdsakor még pontosan 3 nap
van a DragonHeart (SdrkdnySziv) cimd
film magyarorszdgi bemutatdjdig, ezért
sajnos még nem igazdn tudom, hogy mi-

lizdlt kosztiimds szereplék - a Mor-

tal Kombat sorozat figurdihoz hasonla-
tosan - meglehetdsen szépen vannak
animdlva, fhasiink pedig egy halom kii-
lonboz6 mozdulatra képes. Digitalizdlni
persze csak az emberi szereploket le-
hetett, a sdrkdnyok a “hagyomdnyos”
médon, renderelt grafikdval késziiltek.
Ennek ellenére teljesen dsszepasszolnak

Alighogy keresztil déftik az egyi-
ket, mdris itt a kovetkezd delikvens.

. nita-
" nak, plusz
még megnd életerdnket is. Az
extra mozdulatokat - csakigy mint egy
verekedds jdtékndl - gombkombindcidkkal
hivhatjuk el6. Eleinte még csak kezdet-
leges speckékkal rendelkeziink, mint eld-
re, illetve hdtraszirds, de aztdn majd
tanulhatunk haldlos csapdsokat, stb. A

az emberi figurdkkal, az animdcidjuk pe-
dig gydnysrd. Rdaddsul, miutdn legydztiik
Dracot, aki ezutdn - csakigy mint a
filmben - a bardtunk lesz, teljes mér-
tékben rende-
relt szintekre
is juthatunk.
Az egyes
helyszinek
kzott ugyan-
is feliilhetiink
Draco hdtdra,
és nekiink kell
6t biztonsd-
gosan irdnyi-
tanunk.
Ezek a
szintek
gyakorlatilag olyanok mint a
Dragon's Lair jdtékok, vagyis csak
néha kell a megfeleld irdnybillen-
ty(t leiitnink. Igaz mondjuk, hogy
ezek csak bénuszpdlydk - hiszen ha
itt hibdzunk, nem vesztiink életet,
csak lezuhanunk, és nem élvezhet-
jik tovdbb a gyényérd utazdst -
de kdr lett volna kihagyni.

A JATEKMENET

Maga az akcié szépen megrajzolt, paral-
lax ‘scrollozdsd hattereken zajlik. Egy
(tondlldktdl hemzsegd erddbél indulunk,
majd nomdd harcosokkal, barbdrokkal
kell elbdnnunk, s még ki tudja hdny ka-
tondt kell lekasza-
bolnunk a végcé-
lunk eléréséhez,
Einen elpusztitd-
sdhoz. Kozben ta-
ldlkozhatunk ba-
rdtsigos embe-
rekkel is, mint a
| Kerekasztal lovag-
jaival, akik elgtt
meghajolva azok
lovaggd  iitnek
minket, és hasz-
nos dolgokkal ldt-
nak el, vagy dj
mozdulatokat ta-

lyen lett. Azt azonban tudom, hogy ha A dramon
csak annyira j6, mint amennyire az
ugyanezen a cimen futé jaték, akkor ér-
demes rd megvenni a jegyet. A film és
a jaték egyazon térténeten alapul, te-
hat egy fantasy kérnyezetbe csoppe-
niink, ahol a sdrkdnyok nem csupdn a
mesékben |éteznek, s ahol egy Bowen
nevii if ji harcost fogunk alakitani.

e klszabadlrjuk a

kiscsajt, [jat kapunk.

A SZOKASOS ACCLAIM
MINOSE&

A jdtékot az Acclaim adta ki, ami
mondjuk meg is ldtszik rajta. A digita-

késébbiek folyamdn - egy ldnyt kiszaba-
ditva - még ijat is kapunk, amibél aztdn
mindenféle - tobbek kozott tiizes - nyi-
lakat I8hetiink ki. Nyllvesszakef és még
mas dolgokat a hordg-
kat kettészelve taldl-
hatunk. Draco legyd-
zése utdn egyébkeént
még a sdrkdnyt is se-
gitségiil hivhatjuk.

JOYSTICK-
GYILKOL 6K
HATRANY-

ellen csak

BAN...

A kiizdelem egy bril-
lidns Gtlettel lett

A speckdkat meg amdgy is csak akkor
lehet eléhivni, ha az emlitett kijelzd
zoldben van.

Szinte mindegyik pdlydn van valami tit-
kos dolog is. Be kell torni példdul egy le-
jdrét, felfedezhetiink valahol egy odit,
vagy épp egy szénakazal alatt kell keres-
gélniink. Az ilyen helyek megtaldldsa per-
sze nem feltétleniil sziikséges, dm nyil-
vesszdket, és egyéb extrdkat taldlhatunk.

A “KARDALAVALG”

A DragonHeartnak a zenéje is fantasz-
tikus! Thomas Egeskov Peterson kifeje-
zetten a jdtékhoz kompondlta Gket, és
természetesen kozvetlenil a CD-rél

kivitelezve, nevezetesen, hogy
Bowennek nem csak az életereje
fogy, hanem ki is fdrad, amit egy
kiilon kijelzé mutat. Ennek kévet-
keztében a csatdkndl némi taktikai
érzék is sziikségeltetik, hiszen
nem lehet feleslegesen hadondszni,
ha kifdradtunk, inkdbb fedezékbe
kell vonulni a pajzs mégé. Ha ezt
nem tessziik meg, Bowen feljesen
kifdrad, és a kardjdra tdmaszkod-
va, tokéletesen védteleniil fogja ki-

fijni magdt. A specidlis mozdulatok

kiilsngsképp sok energidt emésztenek
fel, igy példdul meglehet, hogy egy moz-
dulattal keresztiilszirhatunk barkit, de
utdna majdnem felére csékken az erdnk.

szélnak. Rdaddsul mikozben szél a zene,
csiripelnek a madarak, pattog a tiz,
csattognak a kardok, horagnek a haldl-
ba tdvozdk, egyszéval a sz6 szoros ér-
telmében zajlik az élet. Tlyen kériilmé-
nyek kozott senki sem tud eilendllni en-
nek a kalandnak.

Kiad,
Acclaim

WING5, 8MB RAM, VGA

dragon heart

/66,
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Immar tiz év telt el azota, hogy a Mind-
scape elkezdte sakkprogramjanak fej-
lesztgetését. A Chessmaster mindig is
kilégott a tabbi sakk kaziil, hiszen azon

ced Software Company 32-bites, pentium
processzorra optimalizalt mesterséges
agyaval csaphatunk ossze a 64 kockan.
A sakkozni tanulok tovabbra is maximalis
kiszolgalast kapnak. A tan-

P Tie CrEssASTER 5000

o B
nal; u/l;/alr,rakk - m
amik az anti} _‘ =

figurdkra
eskiidnek.

e J[-EDIT [ -VIEW__J[TACTIONS |[“GAME  )[“MENTOR [ WiNDOWS J[~EL

konyv 20 fejezetében a kez-
doktdl a haladokig minden-
ki megtalalja a szintjéhez il-
1o leckéket. Gyakorolhatjuk
a kiilonbdzo megnyitasi va-
riaciokat (60 ismert nagy-
mester tdbb, mint 2000 ked-
venc megnyitasa kaziil valo-

til, hogy hihetetleniil jol jatszott, nagy
siilyt helyeztek a program kinézetere is.
A mostani, jubileumi kiadas megint fan-

_ ftasztikus lett, az alkotoknak mind ja- -
tnkludashan, mind grafikaban sike- |
riilt djat, még mhhat nyiijtani. }

A pregram alap|a|t az eldzd valto- ¢
zat ota teljesen atirtak. A Win- |
dows 95-s feliilet nem csak a g
hasznalhatobb siigot és a jobb
_gombra eldugrd menii-

ket jelenti sza-
munkra, hanem azt
" is, hogy az Advan- .

7

gathatunk). Lépéseinket a legjobh szak-
emberek ertékelik, jelzik a megtamadott
figurakat, figyelmeztetnek az elhibazott
Iépésekre. A 27000 sakkpartit tartalmazo
adathazist bongészve akar az aktualis
parti allasat és annak lehetséges folyta-
tasait is megkereshetjiik, igy gyiijtve otle-
teket hires elddeinktdl.

(1)

Ellenféliil 73 eldre gyartott partner kd-
ziil valogathatunk, melyek nagy része ré-
gi és jelenlegi nagymesterek jatékstilu-
sat igyekszik kovetni (koztiik példaul
Polgar Juditot is megtalaljuk). Akinek
pedig ez is kevés lenne, az a gép jaték-
felfogasat, a poziciok és figurak értéket
madositva tobb ezer kiilonbozo jaté-
kossal prabalkozhat. Jaték kozben a
gép automatikusan statisztikat

készit lépéseink-
© rdl és értékeli is
azokat (a hibas
hiizasokat tana-
csokkal latja
el). A még /

hiszen gyorsahb,

L
rogtidn egy ilyen nalder nevii h
al i Az

masképp kanyaro-
dik, és a falakon ki-
2! viil mindenen at le-
: het vele gazolni.

Ketféle fegyverzete
" van: egy gépagyi és
ocye oA " egy lézer. Az egy]a-
" tekos modban mér

Van aki a
hagyomdnyos
tdbldkat
szereti...

mindig kétkeddket a 28 valaszthato figu-
rakészlet, a forgathato, tologathato tab-
la és az eseményeket kisérd érdekes
hangok sora gydzheti meg arrol, a Chess-
master 5000 valoban minden idok leg-
jobb otthoni sakkgépe lett. S ha valaki-
nek sikeriil a legmagasabh szinten le-
gyoznie a gépet, az kinyomtathatja és
bekeretezheti a gydzelmet igazold doku-

| emészteni a ko-

S— . mentumot. Tar-

= R tok tole, ez a
zeljovaben...

chessmaster 5000 Kiadj

Mindscape

feladat eleg ke-
vés szines tin-
PC: P75, BMB RAM, WIN95, SVGA, €D, SB

) tit fog fel-

Epp most Iavm szitdvd -
- smkar Még jo hogy k«sza/lrunk

|gen furgen mozgd gyalogos katonak
161 célba venni min-

amikor az
3ég mar tdl van
gégésen, az
liak ki vannak
valamilyen iz-
Ahogy ugye-
alall is mon-

nak egy roppant
roszakos showt, a
crodome-ot. A futurisztikus arénak-
ba - csakiigy mint az dkorban - gladia-
torok ereszkednek le, akik legmoder-
nebb fegyverekkel viviak meg élet-ha-
lalharcukat. Egy ilyen gladitornak all-
hatunk bhe mi is, ha megvesszuk a
Mi vadiuj a
Necrodome-ot.

<
A jaték egy a Doom stilusii 3D-s grafi-
kaval megaldott stuff, am a Doommal
ellentétben itt nem csak gyalogosan,
hanem foként négy keréken kell kozle-
kedniink. A gyaloglashoz képest a kocsi
persze teljesen masképp viselkedik,

kocsibol barhol kiszallhatunk, am csak-
is a sziik folyosok atvizsgalasahoz érde-
mes, hiszen emberiink nagyon serule

ket Ha figyelmetlenek vagyunk, még a
dilettans fokozaton is hamar szitava lo-
vik a jarganyunkat, az emheriinknek pe-
dig elég csak egy-két talalat, vagyis
gyalogosan hosszii tavon semmi esé-
lyiink. Mivel a kocsival még oldalazni
sem lehet, csak egy megoldas van: ova-
tosan kell kozlekedniink, valamint ne-
kiink kell eldbb észrevenniink az ellen-
felet, és nem forditva.

Persze ez a jaték is inkabh halozaton,
tobben jatszva az igazi. Ha példaul a
cooperativ madot valasszuk, egy kocsi-
ba keét csapattars is beiilhet, s mig az
egyik magat a jarmiivet iranyitja, addig
a masik a tornyot forgatva a lézerrel lo-
voldozhet.

keny. Epp elég lesz akkor gy
ha a harckocsinkat mar romma lotték.
Ha egyediil fogunk a jatéknak, a felada-
tunk mindegyik arénaban mindossze
annyi, hogy megtalaljuk a cél-zaszlot.
Ehhez azonban eldbb ajtokat kell kinyit-
nunk, mindenféle egyéb célpontot kell
megsemmisiteniink, hogy példaul bizo-
nyos falak eltiinjenek. A jaték még a ta-
pasztalt Doomosoknak is kemeny kihi-
vast jelent, hiszen tobb tucat agyi, ala-
posan felfegyverzett harckocsik, és

necrodome [JRd
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lom fdlésleges ™IS
emlitenem, ‘mivel

egkeckaztathatom, teljesitette

nem. nagyon hi- ! | { ‘ 7 N a szazalekot. Ha egy teljes le-
t szem, hogy vam elyan % ‘" eszitenék, valdsziniileg csak
1ész, s nnha egmerre akar nyolc-tiz gamehoyos, aki ne jat- 3 gyanazokat ismételném, mint a

épernydn, hibaje- “Szott volna az elsd resszel. S erzional. Mindenkinek ajanlom
ben van tiikdrsima- A feladat mar SNES-rol is-

i hatterek, szépen. merds: a két gorillacseme- - K munkat. Befejezésiil pedig a SNES-es
az egyben a 16 te, Diddie és Dixie horébe . (5 Donkey Kong rajongoknak egy jo hir:
zepék és han- bijva szembe kell szallnunk . dulatai teljesen mar csak alig kell aludnunk né-
» ugyanazok™az ‘atvezeto 6s a gonosz krokodilussal, megegyeznek a hanyat, és a jivd év elején megér-
me Over kepernyu‘( egyszoval SNES Kaptain K.Roollal, aki el- 16 hites tarsukkal, kezik Donkey Kong Country 3.
/ csak legfeljehb egy kicsit mas komb- Kiadia:
— = kombinacidval lehet ket eldcsalni, N_'“ J‘:i'
példul Squitter, a pdk haldjat a infendo
Selecttel terithetjiik ki. A palyak fel-
epitése - csakigy mint az elozo rész-

,}.a ben - masok mint a 16 bites valtozat- f
‘. - ban, am a jellegiik teljesen ugyanaz,
. " ’ ugyanazokkal az ellenséges krokodi-
r C P lusokkal, és ugyanazokkal a haratsa-
A hordd Dixie feje foliil startol, )| MCLSEUEIGLUEIREIEIUAET IO 327 28 |
€és a krokodilus képében kot ki. a dolug, amirdl mar maskor is heszél-

tem, és amit a Rare-en Kiviilmas cé-

20 szamunkhan mar nlvashalla- maradt. A figurak megrajzolasa eléggé
elnagyolt, a renderelt jelzd legjobb
ziojaral, akkor ugyehar egy jo- indulattal is csak a karaktervalasztas-
3 'szep akciojatékrol heszéltink. nal allja meg a helyét. Ezek utan a
jgé meglepddtem, amikor a Game- motion capture-t pedig inkabb nem is
{] an szinte ugy g
Ji glasnkat olvastam: nevezetesen <
3D renderelt grafika, motion capture Egy erdsen kizepes szinvonalu akcio-
animacid, stb. Hogy ebbdl mennyi jatékkal jatszhatunk, ahol a két képre-
az igaz, ah- gény szuperhds, Ironman, vagy X-0
hoz azt Manowar iranyitasat vehetjiik at.
hiszem Nincs mas dolgunk, mint atlovoldozni,
elegen- illetve atverekedni magunkat az ide- Néhol példaul liftezniink is kell, egyes
b do a ké- gen - alien-szerii - szornyeken és a ter- helyekre pedig csak repiilve juthatunk
. peinkre roristakon, akik mind egy célért szo- fel. A jaték talan egyetlen pozitivuma-
> 4 \:I lanta

vetkeztek, hogy felhozzak a Fold mé- ként a sokféle mozdulatot, iitést, és

Iyérdl a Cosmic Cube-ot, egy gépeze- speckot lehet kiemelni.
valaha tet, ami képes a gondolatokat valo- Kiadi
sz0 is sagga formalni. A gépnek persze nem H ladja:
volt ren- szabad a hiindzdok kezére jutnia, ezért ron man
derelt fogott dssze Ironman és X-0 Manowar. G -A M E

grafika- A Stark irodahazbol indulva New Yor- =

rol, ak- kon, majd egy dserddn illetve egy kas- 2

kor az télyon keresztiil egészen a Dromakok

ugy le iirhajojaig kell eljutnunk, azaz dssze-

lett re- sen ot szinten kell maradéktalan mé- B e n

Acclaim

»~ dukalva, szarlast végezniink.
hogy mar A hattér kidolgozasa elég semmit-
nyoma se mondd, de ahb nem




MEGADRIVE

huszon

Sonic hossziisagara, és a megadrive-0sok Ord-
mére Dr Robotnik egy djabh drddgi tervet agyalt
ki, igy tehat a SEGA szupersztarja ismét akeid-
ba Iépett. Legiijabb kalandja a Sonic 3D nevet
kapta. A cim elsd hallasra valami vektorgrafi-
kas dolgot enged sejtetni, am a 3D valojaban
annyit jelent, hogy ezittal izometrikus palyakon
rohangalhatunk Sonic-kal. A helyszin a Flicky
Sziget, ahol egy legenda szerint 7 biivds draga-
kd, a Kdosz Smaragdok rejtoznek. Dr Rohotnik

ezek segitségével akarja meghdditani a vilagot,
s mar legjobb titon halad a siker felé. A torté-
net gy kezdddatt, hogy az oriilt tudds megszall-
ta a szigetet, és szokasahoz hiven elkezdte
gyartani a robotjait. Amikor éppen azon elmél-
kedett, hogyan fogja el a Flicky-ket - azokat az

A szobor sisakjdban termé:
ismét Dr Robotnik ténykedik

apro termetil, kis titokzatos madarakat, akik jol
ismerik a smaragdokhoz vezetd utat - a véletlen
sietett a segitségére. Néhany Flicky pont akkor
repiilt ki egy nagy, fényes gyiiriibdl, majd miu-
tan felcsipegettek néhany magot, ugyaniigy
ahogy jottek, eltiintek. A Flicky-k tehat egy ma-
sik dimenzidhan élnek, s erre Dr Rohotnik is
azonnal rajott. Nyomban kiagyalt egy tervet, s
a Nagy Gyiird a itsége
vel foglyul ejtette a Flicky-ket és robotokka val-
toztatta oket. Amikor Sonic megérkezik a sziget-

s

Az ilyen hernydkat begyorsulva
lehet"elintézni

juk: a Travell
zett. A rovid infro erejéig par

e A
raadas

 hez hasonlithat-

nam. Gydnyorii
3D-s figurak, szé-
pen kidolgozott izo-
metril ep, ami

- ah deril

Flicky-k kiszabaditésa. Az apré maara-
kat Robotnik kiilanhdzd formajd robetokba
zarta, ezeket kell széttdrniink a szoka- .
sos mddon raugorva, vagy seb
_nekik gurulva. Sonic moziulat
hat maradtak a régiek,

menet azonban a 3D-nel
szonhetden tel tese

mas lett. Ritkan lehet pél-

daul szélsehesen rohan-

galni, hiszen a helat-
hato terep nem til
nagy, viszont teli
van mindenféle fiis-
kekkel, aknakkal, s
hasonldkkal.
Sonicnak ezittal is
a gyiriiket kel gyiij-
tenie a sériilések el-
len, am a gyiiriik most
egyben fizetd eszkozok
is. Néhol @sszefuthatunk
Sonic régi ismerdseivel, akiknek dtven gyiiriit at-
adva bonuszpélyakra juthatunk. Ha ezeken a pa-
Iyakon sikeriil a kiirt mennyiséqii gyiirit ossze-
szedniink, a végiikin megtalalhatjuk a Kaosz
Smaragdokat. De térjiink vissza a mentd akeid-

A pdlya-hurkok ezittal csak a
szintek kozotti dtjdrokat képezik.

hoz! Amint egy Flicky-t kiszabaditunk, az utdna
szorosan a nyomunkban lesz. Egy-egy dimenziés
gyiiril eltintetésehez t darab Flicky-t kell az
adott palyarészrdl begyiijteniink, s odavezetni
mindet. A nehézség a dologhan, hogy sériilésnél

A régi ismerés eszkozok koziil - mint
ez a csé - szinte mind djra feltinik.

1 51 | . HE
Ha a forgé platformokon bepérgiink,
utdna dttérhetjiik az oszlopokat.

ben!

Sonic nem csak a gyii-
riiket szrja el, ha-
nem a Flicky-k
is szanaszét
menekiilnek.
Ha pedig ez
mondjuk  egy
olyan helyen esik
meg, ahol a foldbdl
iddnkent tiiskek jon-
nek eld, a madarak be-
gyiijtése roppant veszé-
Iyes feladat lesz.
A palyakon ismét talalha-
tunk TV-ket, amiket szét-
torve kiilonféle pajzsokhoz
juthatunk. A kék az elektromos-
sag ellen jo, a piros a tiiz ellen, az
arany pedig az ugynevezett Blast
tamadast aktivizalja, amit ugras kizben
hajthatunk végre. Felbukkannak természete-
sen az elmaradhatatian rugok is, ezek folott
sokszor Sonic emblémakat talalhatunk,
amikhdl tizet dsszegyiljtve extra
continue-hoz jutunk. Ezek az
emblémak gyakran olyan
magasan vannak, hogy
csak az ostorként utd-
nunk csapodo Flicky-k
segitségével érhetjiik el
dket. Sonic persze nem
is lenne Sonic titkos ja-
ratok nélkill. Ezeket a
szokasos madon begyor-
sulva lehet kitorni, a he-

zekhez a karikdkl
kell eljuttatni a Flickie-ket.

lyiikre pedig csupan egy-egy repedés a falon,
vagy egy hefalazott ajto figyelmeztet.

A palyak végén a dimenzids gyiiriikon keresz-
tiil végiil mindig Dr Robotnikhoz jutunk, aki
tijabb és tjabh rohotokkal prabalja ellatni a ba-
junkat. A szerkezeteinek a megsemmisitéséhez
azonban csak arra kell rajonniink, hogy mikor,
s hogyan lehet a tetejiikre raugrani.

A Sonic 3D tehat - mint lathato - kazel sem egy
hagyomanyos Sonic jaték. Am akarhogy is van,
egy hiztos: minden Sonic rajong gyiijteményé-
ben ott a helye.

Kiadja:
Sega

ME B G ATD. R TV A E

sonic 3d



Elsosorban a Syndicate

kedveldinek okozhat kel-

lemes perceket a Mirage
most megjelent Bedlam
cimii munkaja, hiszen
mind grafikailag, mind
Iényegét tekintve kisér-
tetiesen arra_eml

teti az embert. A jatek 4

alapsztorija szerint a jo-
voben jarunk, idegen I
nyek, a Biomechek igaz-

tak le a Foldet. A feladatunk

harminc

eqy zsoldos megszemélyesitése

lesz, akivel egy miiholdas
egy maximum hrom taghdl&

nak helyet, s diverzans ake
veliik \(égrehailanunk az a!l"

(

Aki esetleg nem tudna,
a tenisz vilagaban a
Davis Kupa kriil-
beliil annyit je-
lent, mint a fo-

cinal a Vilag-
bajnoksag.

llyen kupa-

kat 1900

ota ren-

deznek,

és ma

mar 115

orszaghol

neveznek

be rda a
versenyzdk.

A Complete

Davis Cup segit-
ségével most egy
ilyen kupananak lehe-
tiink mi is a résztvevdi.

Noha manapsag mindent el-

fikus terepe-

ajlik, saz iranyi-
€s a kontroll-pa-

Il is szinte mar is-
os lehet. A pane-
ugyanigy csak\a

legsziikségesehb d\l

gok lathatgak: azaz

bogy épp melyik em-
berrel va-
gyunk,*s
hogy " az
milyen.
fegyvert &

Syndi-

miiholdas

lunk, itt k

is kérhetiink, valamint a
w7 ‘rendelkezésiinkre  allé

sopor a 3D-s real time grafi-

ka, meglepd maddon a Telstar
egy digitalizalt dologgal jott ki.
Panaszra

= >~

.
™ &5

op\"s

\
TENY

%3\51,

9~
nézve a képet, nem-
csak a Syndicate-tel,
anem a Gender Wars-
szal is mutat némi
hasonldsdgot a jdték.

tétleniil sziikséges, hiszen a Jaték ‘a
Syndicate-tel ellentéthen gyakorlati-
lag semmilyen kaland elemet, vagy
cselekményszalt nem tartalmaz. A fel-
adatunk csak a megjelolt célpontok

azonban nem lehet okunk, az iigyneve-

zett Roto-morphing technoldgiaval a ja-
tékosok mozgasa teljesen életszerii,
egyaltalan nem “robotos” vagy mester-
kélt. Mindehhez szépen kidolgozott tér-

Q\ beli stadionok tarsulnak méghozza

négyfajta talajjal: jatszhatunk fii-
vin, salakon, betonon, vagy
akar fedett palyan is. S hogy
tényleg ott érezziik magun-
kat a palyan, a kirnyeze-

tet is maximalisan rea-

lisra varazsoltak: a kd-

zonség zsibong, tap-

sol, a hird csendet

kér, labdaszeddk fut-

kosnak be a palyara az

W ) =

No persze mindez csak

a kirités, am szerencsé-

re a lényeggel, azaz a ke-
zelhetdséggel sincs gond.
A labdak eléréséhez nem kell

&

elérésére korlatozodik,
amihez teleportokat, lif-
teket kell hasznal-

nunk, ezekhez kap-

csolokat kell megke-
resniink, és persze kiz-
ben irtani az ezernyi
rank tamado ellenfelet.
Ezek kozott vannak ro- -
botok, alien-szerii lé-
y K, usmadarhuz ha-

Kiadja:
Mirage

TENNIS

irredlisan pontosan helyezkedniink,
sot, jatékosunk magatdl még vetddik
is. Négyféle kiilonbdzd tulajdonsagii
iitésfajtahol gazdalkodhatunk, tigy mint
normal iités, lecsapas, emelés és vetd-
dés. A tiobbfajta nehézségi fokozatnak
kiszonhetden a profibhak sem fognak
unatkozni, foleg ha valami kemény el-
lenfelet valasztanak maguknak. Az
osszesen 32 (nem valdsagos) versenyzd
ugyanis nem csak a nemzeti szineikben,
meg a fizimiskajukban kiilonhoznek,
hanem valdban eltérd tulajdonsagokkal
rendelkeznek, vannak jobb és gyengébh
jatékosok. A programban persze megta-
lalhato a kétjatékos mod is, s raadasul
nem is csak egymas ellen. A létezd
osszes felallashan indulhatunk: jatsz-
hatunk parost a gép iranyitotta tarsak-
kal, vagy akar azonos oldalon éllva a
gép csapata ellen.

A jatékral persze tiilzas lenne allitani,
hogy az év sportjatéka, de mondjuk ha
egy kis teniszre vagyunk ebhen a hideg
iddben, azért érdemes megvasarolni.

complete davis

Kiadja:
| cup tennis Telstar

PC: 486DX, 8MB RAM, VGA, 2XCD, SB
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ezettél-e mar 5 tonnas
monstrumokat? Ugrottal-e
mar at velik hontasra szint
autdkat? Borultal-e mér hele
hidrél az alatta rohand patak-
ba. Mert ha nem, itt az ideje,
hogy kiprabald mindezt. A Microsoft Monster Truck
Madness-ében ugyanis eddig soha at nem élt, felejt-
hetetlen élmény var rad. Azt viszont soha ne feledd,
hogy elég egyetlen rossz mozdulat és autddhol egy
kormanyozhatatlan szaguldo, csiszo, guruld fémtd-
meg lesz, mely elsodor mindent, ami dtjaba keril.

A Monster Truck autdk dsapjat 1974-ben épitet-
ték, de csak 1982-ben kerilt sor az elsd kizonség
eldtti bemutatora, ahol BIGFOOT 1 maradandd nyo-
mot hagyott néhany kivalasztott autd és tohb ezer
tombold nézd lelkében. Ezutan az autdk és a verse-
nyek is oriasi fejladésnek indultak, aminek eredmé-
nyeként 1995-ben BIGFOOT 11 kazel 40 métert re-
piilt torgtt autok felett, s ezzel megdanthetetiennek
tiind csiicsot allitott fel.

Egy Monster Truck legfontosabh ismertetdjele a
kerék. Egy ilyen traktorkerék atlagosan 1800 dol-
larha keril, s a 1.6 méter magas, 85 centi széles
gumik egyenkeént fél tonnat nyomnak. A verseny-

| gy néznek ki, mint egy normal
szériaautd hihom nagy kerekekkel, a festék acél-
vazal megtamogatott iivegszal karosszériat takar.
Ez a kiilanlegesen konnyii kasztni pedig lehetdvé
teszi, hogy minden silyt és erdt a kiilanleges ter-
helésnek kitett motorba préseljenek bele.

. A verseny kezdetén egész kivételes helyzethen
vagyunk, hiszen valogathatunk az ormdtlan, de
meégis gydnyori jarganyok kazatt. It adhatjuk meg
a nehézségi fokot is, mely egyrészt az ellenfelek
durvasagat, ramendsségeét, masrészt sajat autonk
gyorsulast, végsebességét hatdrozza meg. Az el-
lenfelek szaman érdemes egy kicsit elgondolkoz-
nunk, mert egy gyengéhb gépnél a sok vetélytars
az élvezhetdség rovasara megy.

A garazshan kiilonhdzd gumimintak (a talajtipu-
sokhoz), felfiiggesztések (a kanyarok és ugratdk

* lekiizdésehez) és fogaskerék attételek (kannyebh
gyorsuldshoz vagy a nagyobb végsebességhez)

koziil valaszthatjuk ki azt, amelyik terveinknek

legjobban megfelel.

A jargany iranyitasaban semmi dj nincs, egyedil a
riikverc valtozik, attdl fiiggden, hogy a sebességval-
tas kézi vagy automatikus. Kézi vltasnal a tolatds-
hoz hatramenethe kell kapcsolnunk, majd a sebes-
séy nivelésével indulunk visszafelé. Automatikus
véltasnal a féket megallas utan tovabh nyomva tolat-

hatunk. Vigyazat, ha az automatikus fék - gaz madot
is hekapesoljuk, nem tudunk a jarmiivel tolatni. Kézi
sehességvaltoval arra iigyeljiink, hogy a motort min-
dig 6500-as fordulatszam alatt kell tartani. A normal
haladds mellett, menet kizben a kocsibal nézelgdhe-
tiink jobbra, balra és hatrafelé is. Ez legktnnyebben
specidlis botkormannyal megy, de ha nincs ilyeniink,
hasznaljuk az INSERT, DELETE és + gombokat.

A versenyeket 8 kiilinhdzo nézethdl kovethetjiik
nyomon. Ezek kizitt a CTRL-1 - CTRL-8 gom-
hokkal vagy a V gomhot nyomogatva valthatunk.
A K-val a kivetkezd versenyzdre valt a kamera.

A Monster Truck versenyek dsében egy egészen ri-
vid tavon kell végigrobognunk idare, s kazhen atug-
ratunk néhany hontasra szant roncson. A hagyma-
nyos versenyen a palya egyenes, s két ugratd 3-3
roncsat kel legyiiriink. A J stilusu palyakon egye-
nes szakasz két kisebb huppandja s egy éles kanyar
utan kvetkezik az 5 autdhol alld kupac atugratasa.
Ebben a versenyben az autokat az idomérd edzésen
elért idejiik alapjan parokba osztjak. Innentdl ki-
eséses rendszerben folytatddik a harc.

A verseny végeredményét az dsszegyiijtott pontsza-
mok hatarozzk meg. Egyrészt az idomerd futam leg-
jobb eredményeiért, majd a kieséses verseny minden
tsszecsapasacrt, s végiil a versenyhen elért legjobb
iddért pontok jarnak. Erdekes, hogy a vesztest is ju-
talmazzak, ha kizaras nélkiil fejezi be a versenyt.

A Drag Race versenyek legnehezehh része a rajt.
Indulds eldtt 30 masodperciink van rd, hogy ponto-
san a rajtvonalra alljunk. Ehhez valtsunk olyan né-
zetre, melyhdl latjuk a vonalakat és figyeljiik a bal
felsd sarokban megjelend Iampasort. Most menjiink
lassan eldre. A felsd két narancs fény jelzi, hogy at-
Iéptiik az elsd vonalat, a masodik sor pedig a maso-
dik vonalhoz tartozik. Itt alljunk meg, s vrjuk a raj-
tot. Inditaskor eldszor a sarga, majd fél masodperc
milva a zold fények gyulladnak ki. A legalsd, piros
fények a versenyhol vald kizarast jelzik, amit rossz
rajttal vagy a palya elhagyasaval érhetiink el.

Ha nincs kedviink a beallassal torodni, az S gomb
lenyomasara autonk a megfeleld helyre all, s nekiink
csak a zold lampéra kell koncentralnunk. Akik mér
igazan profi modon indulnak, a 3. vonaltdl a lehetd
legmesszebb allitjak meg jarganyukat. lgy még a zald
fény felvillanasa eldtt elindulnak, s a rajt pillanata-
ban a harmadik vonalon mar lendiilethdl robognak at.

Ez a versenyszam leginkabb az autds palyaverse-
nyekre hasonlit, bar itt a palyan nem a Nascarhol
megszokott kdrdkre gondolok. Az 5 valaszthatd kir
mindegyike tele van kavicsos, gorangyds, fardnkik-
kel beszdrt utakkal, folydkon ingovanyokon vald at-
kelésekkel, sziik kanyonokkal, ugratdkkal. A dolog-
ban pedig az a legérdekesebb, hogy az utat harmikor
elhagyhatjuk (ezt altalaban nem is joszandékunkban
tessziik). llyenkor a palyaverseny atalakul terep-
krosszd, ahol a felborulas elkeriilése mellett legfon-
tosabh feladatunk, hogy visszatalaljunk az iitra. Eb-
ben leginkabb a jobb felsd sarokban Iathato miiszer
segit. Ezen a karikan egy zold rész jelzi a kivetkezd
ellendrzési pont iranyat, a kis nyil pedig azt, hogy
merre rohogunk. § bar a terepen szahadon holyong-
hatunk, a versenyhen csak akkor értékelik mutatva-
nyunkat, ha minden ellendrzési pontot athaladunk
(egy hang jelzi, ha ez sikeresen “Irany-

. Hlyenkor
hatjuk a helikoptert, aki pillanatok alatt a legkoze-
lebhi iitra szallitja jarmiiviinket.
Verseny kizhen a TAB-ot lenyomva jobboldalt a
palya rajza jelenik meg, melyen az autdkat kis szines
pottydk jelzik.

A kirverseny soran a legtdbb pontot a végsd he-
Iyezésekert lehet kapni (900-100), de 100-100 pont
jutalom jar az egy egész kdrdn keresztiil vezetd
a leggyorsabh kart teljesitd sofdrmek.

Ezen az iitvonalon egyszer kell kirbemenni, s itt
is minden ellendrzd ponton at kel jutnunk. Ekoz-
hen teljesen véltozatos tajban lehet résziink, ka-
nyonok, kihalt varosok, kivezett utak, homokos
vizpartok és vulkan oldalaban megfagyott lava te-
szi még nehezebhé a verseny hefejezését. Itt keve-
sebb pont jér a gydzelemért (max 400), de az elle-
ndrzd pontok kozotti szakaszokat leggyorsabhan
teljesitdk jutalmat kapnak.

A jatékot jatszhatjuk modemen, haldzaton, vagy
ami egészen dj, Interneten keresztil is. liyenkor -
max 8 jatékos johet dssze, amihez persze megfele-
Igen gyors modemre is sziikségiink lesz.

A program egészen jol sﬂmmlt A hangok valddi
gyors és latvanyos, bar a Windows 95- nek koszdn-
hetden a legjobb felhontashoz igen comhos gép,
166 Mhz-es Pentium kell. De ehhez azt hiszem las-
san hozza kell szoknunk.

Kiadja:

monster truck s

PC: P75, WIN95, 8MB RAM, SVGA, 2XCD, SB

b%
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Ebben a hénapban Baldzs Gabor, dravafoki olva-
sonk kiildte be a legtibh konzolos kédot, elsdként
tehat jojjenek az d tippjei:

EARTHWORM JIM 2

(SNES)
Csald menii: SELECT, Bal, Jobb, A, X, X, Bal, Jobb
Haldlos fegyver: X, X, X, X, A, B, X, SELECT
Energia feltdités: X, SELECT, X, B, X, SELECT, X, A
Extra continue: Y, SELECT, Y, B, X, B, X, B
Quiz csalds: A, B, A, B, A, B, A, B
A kédokat pauzalds utan vigyiik be.

WOLFCHILD
(GAME GEAR,
MASTER SYSTEM)

Level2: WX9F2, Level3: FD4RM, Leveld: VGK6S
FORTRESS OF FEAR
(EAMEBOY)

Veszitsétek el az dsszes életeteket, majd a
“Scroll of Honour” tekercsre irjatok ra: -WYW-.
Igy hdrom élet helyett hattal kezdtek.

SPEEDY GONZALES
(SNES)
Végtelen continue: amikor megjelenik a SunSoft

logo, a cimképernydn iissétek be az A, L, R, B, A,
L, R, B kombindcict.

MORTAL KOMBAT 2

15mp a kivégzésre: Fel, Fel, Bal, Fel, Le, SELECT
29 credit: Bal, Fel, Jobb, Le, Bal, SELECT. A kddo-
kat a karaktervalasztas képernydjén kel bevinni.

SONIC 3 (MEGADRIVE)

A kivetkezd tippre Pagdcs Attila Budapestrdl jott
ré: hivjuk be a Sound Testet a korabhan mér is-
mertetett modon: a SEGA heszdldsnl Fel, Fel, Le,
Le, Fel, Fel, Fel, Fel. (Ekkor egy csilingelést kell
hallanunk.) Most menjiink egy tetszdleges pélyd-
ra, és nyomjuk le az A+B+C gombokat egyszerre.
Ha iigyesek voltunk, csakiigy mint a Sonic 2-nél,
palyat épithetiink.

FIGHTING VIPERS
SATUI

Hogy megkapjuk az Options+ meniit, egyszeriien
teljesiteniink kell egyszer a jatékot.
Hogy vélaszthatdva legyen Mahler - a 20 éves (le-
gyengitett) valtozata a B.M.-nek - szintén csak
teljesiteniink kell a jatékot. A mozdulatai azutén
megtekinthetdk a Training Madnal.

Hogy vélaszthatdva legyen B.M. barmelyik tdbbja-
tékos madban, végig kell jatszanunk a jatékot, és
legydziink t Very Hard fokozaton.

Ha az Armstone City pélyén a héttérhen Iévd macké-
val akarunk kiizdeni, akkor az emlitett palyan dgy
kell végezniink az ellenfeliinkkel, hogy az széttirve a

racsot pontosan a mackd iranyaba repiiljdn ki. Az-
utan Kumachan bérmelyik modban valaszthatd, moz-
dulatai leginkabb Sanmanére hasonlitanak.

Ahhoz, hogy eldcsaljuk a rejtett Big Heads - azaz
Nagy Fej - Mode opcidt, végig kell vinniink a jaté-
kot minden egyes karakterrel, beleértve Kuma-
chant, a mackat, és Mahlert is.

Ahhoz, hogy megkapjuk a “Wall Disp On/Off” op-
cidt, amivel a falak eltiintethetdk és igy a jaték
még jobban felgyorsithatd, legaldbb négy karak-
ternek be kell mutatni az mozdulatét a
Training Mddnal, azaz mindegyik mozdulata mellé
ki kel iratni az “OK” jelzit.

LEMMINGS 30

[(PLAYSTATION)
Ha szeretnétek megnézni a Full Motion Video be-
téteket, Iépjetek a “Codes” opcidhoz, és oft irjd-
tok be a kovetkezdket:

SPACEAAA - Urhajds film

EGYPTAAA - Egyiptomi film

ARMYAAAA - Katonds film

MAZEAAAA - Befejezd film

DAYTONA USA CCE
(SATURN)
Tudjuk, hogy a kivetkezd tandcs majdnem annyit ér,
mint halottnak a bedntés, de - kod hijén - egyeldre
csak annyit tudunk mondani, hogy prébéljatok meg
elsdk lenni mind az Gt pélyén. Ha ez sikeril, az ere-
deti véltozathoz hasonldan kecsik kozitt megjelenik

ald is, de ezen kiviil vilaszthatdva valik a régi Day-
tona autd is. Ez a kocsi itt most iszonyi izmos, min-
den maximumra van tunningolva rajta, olyannyira,
hogy még ripitydra torve az autét is hisz masodper-
ceket vertem rd az addigi legjobb eredményeimre.

SKELETON WARRIORS
(SATURN)

Barhol a jatékban pauzaljunk, és ott adjuk be a
kivetkezd kddokat:
Orik élet: B, A, Le, B, A, Bal, Le, Jobb, Y, Fel
Orik kristalyok: Bal, A, Z, Y, C, Jobb, A, B, B, Y,
Le, A, Le, Le, Y
Sérthetetlenség: C, Jobh, A, Z, Y, Bal, A, Johb,
Le, B, A, B,
Ha végeztiink veliik, engedjiik tovahb a jatékot, sa
bal felsd sarokhan (a sérthetetlenség kivételével)
mindjart lathatjuk iigykadésiink eredményeit..

SKELETON WARRIORS
(PLAYSTATION)
Itt van még néhdny cheat a miltkori sérthetetien-
séghez! Eldszir is allitsuk a nehézséget Easy
Mode-ra, majd a jaték kzben pauzéljunk, és iis-
siik be a kdvetkezd kddot: Haromszdg, Kor, Kor,
Bal, I(ur, Fel, Le. Ezutan engedjiik tovabb a jaté-
kot, és a STAM+SELEGT tel térjiink vissza a kez-
ik Menjiink az iibe, ahol

2

haviilt a repertodr. Az drdk sziv-kivekhez szintén
pauzalas kozhen a kivetkezdt irjuk be: Bal, Fel, X,
Négyzet, Fel, Le, Négyzet. Ha tovabhengedjik a
jatékot, lathatjuk, hogy a kivek szama 80-ra ug-
rott, és nem megy aléhb.

STORY OF THOR 2

SATURN)

Noha még a kézikinyvben sincs emlitve, a jaték-
han van egy titkos kétjatékos iizemmad. A maso-
dik Leon eldvarazsolaséhoz a kivetkeziket kell
tenniink: keressiink egy olyan helyet, ahol nem
tamadnak rank ellenfelek, és nyomjuk meg a 2+,
hogy eldhozzuk a fegyvervélasztast. Most tartsuk
lenyomva egyszerre az L-et és az X-et, majd en-
gedjiik el dket. Ekkor egy mésik Leon is eldtiinik,
amit a kettes joypaddel iranyithatunk.

Van egy méd arra is, hogy viszahozhassuk a legyd-
zitt fondkaket. Ehhez minddssze Dytto segitségé-
vel ki kell oltanunk a szellem szentélyek melletti
két faklyat (ekkor egy erds zajt hallhatunk), majd
tévoznunk a terembdl, s jra visszatérniink.

JUDGE DREDD (SNES)
Amikor a copyright képernyd megjelenik, adjuk be a
kdvetkezd kdot: Bal, Fel, X, Fel, Jobb, Y. Ha ezeknek
az angol megfeleldjiiket vessziik, akkor a Cheat anny-
it tesz: LUXURY. Hatéséra egy csald képernyd jelenik
meg, ahol kiildnféle cheateket aktivizalhatunk, mint
pélyavalasztas, vagy drok energia. A palyavilasztds-
hoz nyomjuk le egyszerre az Y+A-t egyszerre, majd a
jiték kizhen a SELECT-tel valtsunk palyat. Az drok
energidhoz az X+B-t nyomjuk le egyszerre.

MOTOR TOON GP2

(PLAYSTATION)
Itt van néhany nagyszerii kad, melyek segitségé-
vel nem kel teljesiteniink a jatékot az extrak eld-
csaldsahoz. Csak menjiink a Goodies meniibe,
ahol a titkos dolgok kérddjelei lathatoak, és
nyomjuk le az L1+L2+R1+R2+SELECTgomhokat
egyszerre. Ekkor egy “000f” felirat fog megjelen-
ni a jobbals sarokban, ide kell beadnunk a kddo-
kat. A hozzd vald hillentyiik:

411

8=12

1=R1

2-R2

3=R1+R2

5=L1+R1

6=L1+R2

e=L1+L2+R2
A kadok pedig:

Extra karakterek=4e43

Plussz palyak=4154
Rejtett jatékok:

Motortoon Tank Combat=5443

Submarine=5358

Motortoon GP=4631
Ne feledjiik, hogy a gomhokat egyszerre kel le-
nyomni, beleértve a SELECT-et is!
Ha pedig mindegyik kadot sikeriilt beirmunk, menjiink
a Replay Video opcidhoz, ahol ha lenyomjuk az R1-gt
a2 X-et, 20 kiildnhdzd videst nézhetiink meg.

ULTIMATE MORTAL

KOMBAT 3 (SATURN)
A kivetkezd cheat egy rejtett options képernydt hoz
eld, olyanokkal mint végtelen kivégzési idd, stb.
Minddssze annyit kell tenniink, hogy a cimkléper-
nydn beadjuk a kavetkezd kadot: C, R, A, Z, Y, C,
Y, R, A, X (azaz Crazy Cyrax). Ezutén az options-
nél felfelé forgassuk a kockat, mire egy kérddjel-
hez jutunk.

P&A TOUR 96 (PC CD)
Mieldtt megiitnétek a labdét irjédtok be ABBA-
CAB és hizonyos valtozasok segitségetekre lesz-
nek, hogy a labdét minél messzebb és messzehh
eliithessétek.

KICK OFF 96 (PC CD)
Kivégezhetitek ellenfeleiteket az alabhiak (ehhez
az ARCADE madban kell jatszanotok és a CD-nek a

mindjart Ithatjuk, hogy egy Level Select opcidval

kel lennie!): Iépjetek be a ellenfél-
nek mindkét gombot megnyomva, majd mikor

KONZOLOK, PC, AMIGA

szembe alllnk vele, csindljatok a kivetkezdket:
d Z (egyszerre)

LE, TUZ (egyszerre)

BAL, TUZ (egyszerre)

JOBB, TUZ (egyszerre)
és végiil akarmelyik iranyban atldsan. Ettdl a pil-
lanattdl kezdve akarmelyik irdnyban tortend el-
mozdulds, ha szahad igy mondanom, kellemetlen-
ség okoz a szemben dll6 félnek.

EARTHWORM JiM
PC CD,

a

Fildigiliszta Jim kalandjait taldn élvezetesehbé
€s izgalmassahha nem is, de érdekessé és vélto-
zatossd teszik ezek a kddszavak, melyeket vétek
nem kiprobalni.

PULSATING

BLOATED

FESTERING

SWEATY

PUSFILLED

MALFORMED

SLUGFORABUTT

ASSAULT RIGS (PC CD)

Palyakddok kdvetkeznek:

1. WELCOME: 444444

2. NEXTGEN: 212132

3. THIS WAY: 322443

4. JOY JOY: 323343

5. NODDY: 233313

6. WASTELANDS: 324412

7. VERTIGO: 122243

8. GEM TOWER: 321233

9. BRIDGE: 232131

10. OBLITERATE: 334212

11. ARENA: 331342

12. PBM: 423334

13. RAMPS: 324132

14. OASIS: 331221

15. HALLS: 413333

16. COASTER: 424442

17. MINE: 333432

18. LOOK UP: 242123

19. DEADLINE: 112134

20. FORT: 121332

21. STAIRWAY: 323233

22. PARK A LOT: 223423

23. ZAMCAM: 411113

24. SHOOT ME: 322333

25. WILD: 343342

26. OIL RIG: 244141

27. RIGHT WAY: 142332

28. WASTE TWO: 242222

29. DODGE: 324144

30. AlR: 241413

31. JUMP: 421343

32. ROOM 101: 321421

33. FIREPOWER: 113112

34. WAVE: 142442

35. PUSH OFF: 431313

36. PERIMETER: 133112

37. SPIRAL: 133132

38. THE CASTLE:123321

39. FORTRESS: 212113

THE GREAT GIANA
SISTERS (C64)

Bizony j6l I&tjétok, nem nyomdahiba, Egy 615, ere-
deti, kivald C64-es gémrdl van szd. Es pontosan
azért kapott itt helyet, mert van hozzd egy kad,
ami pélyaugrast tesz lehetdvé; egyszerre nyomjd-
tokbeaz A R M 1 N gombokat, ami annyit tesz
mint ARMIN, ami nem ms, mint a Rainbow Arts
egylk programozéjanak beceneve.

COMMAND & CONQUER
PC CD)

Inkéhh érdekességhe szdmha mend csalds, mely szi-
nessehbé teszi e feletébb kivald Virgin jatékot. Edi-
téljatok a COMANDER.INI fijit, majd a DEAT-
HANNOUNCE=0 sort irjitok 4t DEATHAN-
NOUNCE=1-re. Most azt kérdezitek mi vltozott
meg? Hat az a hangocska, amely mindig bekonferl
valamit. Most mér akkor is meg fog szélalni, ha az
ellenség egy egységét iirtjuk.
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Azt hiszem, ez az a jaték, amelyik igazan esé-
Iyes az Ev Jatéka cimre. Ennyire latva le-

duld leszallasa rémalomma valik: ket
aszgép jelenik meg a dl, és pilla-

hilincseld, valtozatos, és leginkahb szdrakoz-
tatd programmal még soha nem talalkoztam. Az
eldzo rész ismerdi mar tudjak, hogy itt egy
Elite-jellegii kereskedds, fejvadaszkodds ele-
mekkel tiizdelt szimulatorrol van szd, melybe

natok alatt iranyithatatlanna teszik a hajot,
mely egy varosra zuhan. Egyetlen tiléld
akad csak a roncsok kozott: mi. A gond az,
hogy a neviinkdn kiviil (Ser Lev Arris) semmi-
re nem emléksziink. Ha ez nem lenne elég, a

ol, ahol kezelnek, és ahol mar majd-

hizonyos is tarsul.

Mivel a tobb, mint dtmilliés kdltségvetéshal

harom millert a szerepldk gazsijara kltottek,

képzelhetitek, hogy nem lehet rossz az anyag -

annal is inkabb, mivel 3 CD-t foglal el.
<

A hevezetd képsorokban lathatjuk,
ahogy egy teherhajo simanak in-

nem kezdjiik visszanyerni emlékezetiinket,
két zordon alak elrabol, egy hajdra tuszkol,
mire jon ket masik, akik ki-

nyirjak az elozdket, de

s azok egyike utolsd
leheletével elkiildi
a hajot automata
iranyitassal valaho-
va. A Hermes boly-
gon talaljuk magun-
'~ 3 Kat, nagyjahdl 13 ez-
ressel a zsebiinkben,
€s a vaggyal, hogy
megtudjuk végre, kik
is vagyunk, és mi ez
a felhajtas Koriilattiink.
Nem akarom leldni a poént,

B4 4 megoldas nem tulsa-
gosan bonyolult, de an-
. nal izgalmasabb, mivel
‘utunk egyenesen a
rendorfanokhaz,
maffiavezérek-
hez  vezet
majd, akik
kozott
. termé-
szete-
sen mi
fe -
sziink

a
kulesfi-
gurak.

Mondtam mdr, hogy kopdra

ne I6jiink, mert két masod- &
perc alatt itt teremnek a B3
haverjai és nekiink annyi.

forum. Itt
lehet a

legzsirosabb
falatokat

felcsipegetni.

BULLETIN BOARD

de_annyit mondhatok, hogy

A hirdetési

A jaték kétféle helyszinen jatszddik; egyrészt
az iirben, legtdbbszor harcok kizepében, mas-
részt a holygokon, azaz azok légikikatajében.
Minden helyen tdbbféle
helyszinre mehetiink és
tobb tranzakciot bonyo-
lithatunk le. A fobb va-
lasztasok a kivetkezok
lehetnek:

B ENTER BOOTH:
ez egy szamitogépes ha-
lozat terminalja, a vdro- |
sok mindegyikében meg-
talalhatd, csak a kisebb,
iirbeli javitoallomasokon
nem, vagy csak kevesehb
opcidval. Itt tibb valasz-

Kétségbeesett bejelent-
kezés: «Hagyj mdr békén,
nekem gyerekeim vannak..»

szetesen a jelenlegi jarganyunk és annak fel-
szerelése is belmimn Az agyes tlpusukat a
rajtuk gy

lakoztatasi helyek, a pajzs és a pancelzat il
letve a sebesség alapjan rangsorolhatjuk. A ja-
vitasoknal elvileg van lehetdség hitelre, amit-
majd késdhb egyenlitiink ki. A felszerele-
sekneél pedig harom kategdriahdl valo- %
gathatunk: milszerek, dgyiik, rakétak. 3
A miiszerek koztt turbo-pajzsgene-
ratorokat, utanégetdk teljesit- £
ménylamﬂt,ammhmhﬂ(at au-

e g ; tomata javitddroidokat, agyi-
RECORDS, COMMODITIES, NEWS BULLETIN. A- hitdket és hasonidkat ta-
SHIPS (hajék) meniiben egyr vehe- [dlhatunk. A rakétak 3

;amuum":“‘ pitheLiatrinriired
hmk A hajok vételénél a vagyonunkba termé-

egyértelmiek, az
agyuk szintén. Annyi
megjegyzést azért te-
szek, hogy idovel Ujfajta ¢
felszereléseket is kifejlesz- \
tenek a lahoratdriumok, érdemes k- \
riilnézni (ilyen példaul az ionagyd, mely \
elég erds, nem tul drdga, és nem meleg-
szik fel, igy eladhatjuk a hiitdrendszerét. A
BULLETIN BOARD egy kozisségi forum, ahol
egyrészt teherhajokat (mivel hajonknak nincs
raktere, csak igy tudunk kereskedni) és kite-
Iéktarsakat bérelhetiink (egy utra, tehat az el-
50 leszallasig), masrészt idovel a szaftos kiil-

A jove =
zsaruit
sem
érdemes
inzultdini...

\

= Ezt a «virésingest»

mdr régdta ki-
néztik magunknak, §
5 most itt a nagy ¥
lehetéség. Kemény
5000 kreditet ér
a szétrobbantott

feje.




jabol. Valtjak egymast a hus-vér szereplikkel forgatott filmek és a kompuergeneralt mozik.

detéseket is itt ajanljak fel nekiink (ezek le-
hetnek fejvadasz, rakomanymegkeresd, vé-
delmi- és jardrfeladatok). Hajohol fajtanként

" csak egyet hérelhetiink, tehat nem szillha-
tunk harcha egy egész flotta veze-

tojekent, és nem pakolhatjuk

fel a bazis egész készletét
hat teherhajora. A
PUBLIC RECORDS
egy adatbank,
ahol ha-
jok,

em-
herek, holygdk és vallalatok

utan nyomozhatunk (erre sziik-
séq is lesz a személyiségiink kideri-
teésével kapcsolatos kutatas soran). A
kereskedelem kozpontja a COMMODITIES
helyszin, ahol tdbb arukategdriaban valogat-
hatunk. Igen okos megoldas az, hogy ha elfe-

ATEER 2

tés, 1elbonlas
| hangok), masrészt
a
2 nézhetjiik at, a
3 harci besorolasun-
kat, eddigi sikeres
csataink szamal

L

Ezt bizony
Kinyirtuk:
Jjutalmunk

150 kredit.

hany helyet csak

eldrehaladtaval latogathatunk meg.

B LEAVE SYSTEM: elhagyhatjuk a

holygot. Esetleges hérelt tarsaink az iirben

varnak rank.

M még valami: a bolygokon a P billentyiit
lenyomva eldve-
hetjiik személyi
computeriinket. Itt
egyrészt az opcio-
kat dllitgathatjuk

betil-

Oldokle

kiizdelem-

4 < nek lehet-

: tiink szem-
tandi.

Faliil balra lathato (a C gomb megnyomasaval)
ikdcios meni. Itt az 1-9 bil

hajonk

a

vilogathatunk a lehetséges “heszélgetdtar-
sak” és a nekik kiildott szovegek kozott. Itt
azok jelennek meg, akik vagy hérelt embereink
(teherhajonk kapitanya vagy koteléktarsunk),

sét, anyagi helyze-
tiinket. Ami a legfontosabb, itt olvashatjuk el
sajat tippjeinket arrdl, hogy mit is kellene csi-
nalnunk - tigy a nyomozashan, mint a az elval-
lalt kiildetéshen.

Hajonkat az egér illetve a joy

vagy a ki. A teherhajo-
nak iizenhetjiik, hogy maradjon egy helyben, a
harc utdn azt, hogy ismét csatlakozzon hozzank
(kiilonben itt hagyjuk, ha eldtte leallitottuk!),
illetve tajékoztasson allapotardl. Koteléktar-
sunknak a allapnta lrantl erdekluﬂes mellett
a célun-
kat (ha elég iigyes, ki is képes irtani az egész
kalozhandat, és esetleg teljesiteni nekiink a

nyithatjuk, a gépagyival
Miiszereink

lejtettiink teherhajot bérelni, itt lefoglalha-
tunk egy standard (250 tonnas) hajot, illetve

: ha mindent el akarunk adni és lemondani

» a hajobérlést is, azt is egy mozdulattal
megtehetjiik. Az sem utolsé megoldas,
hogy a nalunk levd aruk mellett a rajtuk szer-
zett nyereség vagy veszteség is lathatd,
szazalékban. Ha gondoljuk, hogy egy hajo
bérlése igen jutanyos, és nem kapunk még
egy ilyen ajanlatot, vagy a célallomason nem
fogunk tudni bérelni, akkor iiresen is ma-
gunkkal vihetiink egy ilyen hajot. A NEWS
BULLETIN nem til fontos hely, bar né-
ha igen jo iizleti lehetdségekre mutat-
hatnak ra.
M EXIT TO TRANSIT: itt a bolygdn ta-
lalhato helyszinek kozott utazgathatunk. Neé-

‘%@‘ Képes és szoveges bemutatd a mdr

ismert bolygdrendszerekrél.

Destinas

~ Corinthi;

Irrulan
ATMqﬁPHEHEx
Breathable

DIAMETE
1,085 Miles
IFULATION:

pay for 10% of all the

Y Tegh
;_E:u LI Y

igen egyszeriiek: alul a
bal oldalon a kivalasztott
célpont (hajo) rajza, rend-
szama, rakomanya, se-
bessége és tavolsaga lat-
hato. Itt is és a radaron is
fontosak a szinek: a kék
hajok illetve jelek polgari
teherhajokat, a zdldek
renddroket illetve katonai

illetve hogy jdjjon

vdllalatok, vdllalkozdsok
listdja €s képes informd-
cidbankja.

hajokat, a pirosak kalzo-
kat jeldlnek, a rakétak
szine sarga. A célpontok
kdzdtt az A és Z gombok-
kal valogathatunk. A rajz
mellett talalhatd a kiva-

aAckeRau:

o the many expart firms shipping ux
Hpuar th

lasztott cél pajzsanak és
pancélzatanak abrdja. A
hajo teste ott villan fel,
ahol taldlat éri. A sarga

gyiirii az elsd - oldalso -
hatsd pancélzatot jelzi
(ha ez elfogy, a hajo fel-
robban), a kék pedig az
elektromagneses pajzsot,
mely eleinte felfogja a lo-
véseket. Mellettik a ra-
dar, mely teljesen azonos

az Elite-ben
tal. Alatta a fegyverek hd-
mérsékletjelzdje, mely ha
a jobb sarokig ér, a fegy-
ver akadozni kezd, le kell

hiilnie. Jobbra a D gomb-
bal kapcsolhatjuk be sajat hajonk pajzsjelzdjét
(mely talalatok esetén automatikusan megjele-
nik), mellette pedig a fd rendszerek mutatdjat.
Ezek ugyanis (az utanégetd, a fegyverek, a ra-
ketarendszer, és igy tovahh) a hajotestet ért
talalatok soran sériilnek. Ha van javitdroi-

vissza mellénk kozvetlen védelmiinkre. Ha va-

lakit kisé kell, akkor dgy i it-
nak, hogy iizeniink neki: induljunk! Ha valaki-
nek nem tudunk semmit iizenni, akkor az vald-
sziniileg katona vagy gyanitlan polgari hajo,
ne lgjiink ra. Az ellenfeleknek ugyanis kuldhe

dunk, az mindent helyrerak, kivéve t
tesen a pancélt.

tiink va szitkokat. A

panel mellett hiajonk sehessége, az utanégetd



(leszallaskor i és
ingyen feltdltddik) és az lathatd, hogy a fedél-
zeti szamitdgép mennyi idd milva kalkulalja
ki a kivetkezd hiperiirugras koordinatait. Ha
ez a végére ér, és zold marad, ugorhatunk (J).
Ha vilagospiros marad, a célallomason va-
gyunk. Ha stétpiros, kalozok vannak a kizel-
hen, nem ugorhatunk. Ezeken Kiviil az N (ak-
nak), M (rakétak) és F (agyik) megnyomasaval
iijabb meniiket hivhatunk he, és fegyvereink
kizott valogathatunk. Ezek
kezelésérdl egyéhként
annyit, hogy az %
egér bal gomb- b -
javal lghetiink ~ 4
agyiinkkal, a e
jobbal a latd-
mezihen levd
hajot  adhatjuk
meg célpontnak.
Ilyenkor e kariil egy
piros keret kezd szii-
kiilni, ez a rakéta cél-
zorendszere. Alljunk
teljesen a hajo felé, igy ha-
mar sargara valt a keret, a rakéta kdveti a
célt, ENTER-el el is indithatjuk. A billentyii-
zet kiosztasara nem vesztegetek sok szot, az
ALT + H segitségével elghivhatjuk azt. Egy
fontos dolog: a hiperiirugrasok célpontjat az
ALT + N térképen adhatjuk meg (F-re hekap-
csoljuk az automatikus keresot, mely nevek
vagy szamok alapjan raall a célra).

riien ne probalkozzunk

fejvadaszattal, a keres-
kedelemmel  hamar
meg lehet gazdagod-.
ni. lgencsak tudom - 4
ajanlani a Crius és é)’
Anhar kozotti dtvonalat,

melyen ugyan csak egyik iranyba tudunk nagy
profittal szallitani (elsasegélycsomagokat 50-
100 %-0s garantalt haszonnal), a visszaiiton
azonban nem nagyon zaklatnak, vagy ha igen,
akkor sem til nagy falatok.

M A kaldzok utan csak akkor kapunk vérdi-
jat, ha mi magunk Igjiik le dket, tehat nem ko-
teléktarsunk. Maximum 120 credit volt eddig
a maximalis dij, ezért ne pazaroljuk a rakéta-

kat, csak életveszélyhen vagy szaftos kiilde-
téshen hasznaljuk. A rakéta fileg a nagyobb
és veszélyesehh teherhajok ellen hasznalha-

tok, mivel ezek nem tudjak nagyon kikeriilni, *

és taldn tavolrdl is le-
kiizdhetjiik ve- p—
le dket.
Fon-

tos, hogy a gyorsan moz-
g0 hajok elé vagy mellé

kell Ioni, mivel elmo-

4 zognak. Ezt a
X pontot egy kis
narancsszini
karika jelzi mellettiik.
W Ha ledllitjuk teherhajonkat, a csa-
ta utan mindenképp hivjuk magunkhoz, mert
kiilonben nem ugrik veliink, és elvész. Ugyanez
érvényes a kisérendd hajokra is.

M A kalozok eldl el is lehet menekiilni, de leg-
inkabh csak a teherhajdktal. Ha ugyanis 3200
egységnél nagyobb lesz kettdnk kozott a ta-
volsag, az eltiinik a radarrél, és ugorhatunk.

M Az iirben repiilve kaphatunk e-mail iizene-
teket, melyben a leendd aldozatunk kegyele-
mért konyorog vagy iizletet ajanl. A nyomoza-

sunk elején gy fog tiinni, mintha méris el-
akadnank, a segitd iizenetet késdbh, e-mai-
len kapjuk meg. Ha elfelejtettiik volna, mi is
a kiildetésiink, az ALT + D hillentyiikkel elg-
hivhatjuk notesziinket.

Akaldzok ellen a kivetkezi takti-

heti az, hogy a célallomas igen messze van (a
sziikséges ugrasok szamat mindig elolvashat-
juk, zérdjelben a céldllomas neve vagy szama
mellett). Ezen segithetiink azzal, hogy a naviga-
cids térképen célpontkent ey expresszitvonal
végét adjuk meg. Ezek adott pontok kdzdtt ve-
zetnek, penlen igen hamar tavoli helyekre jut-

len eltalalni.
Ha a célke-
resztiink
mellett
lathato
sarga nyil
pirosra
valt, ‘a
hajo a
kiizeliink-
be ért,
ilyenkor
forduljunk
ra és kimé-
letleniil vé-
gezzik ki. A
pergdtiiz kikerii-
' léséhez hasznaljuk
* az utanégetdt. A na-
gyobb hajokat tavolral
is leszedhetjiik, kis szeren-
csével. Ha ez nem sikeriil,
nincs haj, de figyeljink oda, hogy

melyik oldala sériilt legjobban, és probaljuk

azt ldni, mivel elpusztitasahoz elég, ha harme-
lyik oldalon elfogy a pancélzata. Az iitkdzések
altalaban nem okoznak kart a hajokban, csak
minimalisan csdkkentik a pajzsot.

B Ha megérkeztink egy holygdhoz
(a célkeresztiink melletti kék nyilacska segit a
tajéekozodashan), induljunk felé utanégetdvel,
teljes gazzal. Figyeljik a kommunikacids pa-
nelt, és ha megjelenik a PLANETARY CONT-

Ez az a répzi, amire igen
kis_eséllyel pdlydzunk.
Ara nagyon borsos.

| couneny s

£ Ennent s vALLe
{cnepirs

L TorAL cueoms.

hatunk. Az ezeken vald atrepiilés ugyanis 100-
200 credithe keriil. Ha hasznalni akarunk egy
ilyet, csak repiiljiink at a hejaratot jelzd, iirben
lebegd hajakhal alld kdrdn. Természetesen min-
den ilyen jarat kétiranyd.

(1)

A jatékrol szinte nem tudok negativumot mon-
dani. Az univerzum egy kicsit apranak tiinik,
talan 15-20 bolyga lehet rajta, de mivel haven
vannak kis holdak, kereskedelmi- és javitdal-
lomasok is elszdrtan, igy nem lehet ok panasz-
ra (elvégre ki tudta az Elite dsszes holygojat vé-
gignézni?). Ami viszont a pozitivumokat illeti,
alig hirom felsorolni dket. A grafika egyszerii-
en hihetetlen, akkora és olyan részletes hajo-
kat lathatunk, hogy az eszem megall. Termé-
szetesen ezekhez kozel repiilve a mindség
cseppet sem romlik. A harc kizhen folyamato-
san repkednek a heszdlasok, mindenki anya-
zik, kegyelemeért knydrdg vagy jajong. Gépiink
iranyitasa példasan egyszerii, mégis a célnak
tikeletesen megfeleld. Még az olyan aprasa-
gok is tikéletesen és igényesen vannak kidol-
gozva, mint a terminalok képernygjén a mor-
phozd hattér, a kis animacidk. Egyszeriien tg-
Kéletes.

ROLL, Kerjiink leszallasi Ne men-
jiink azonban til kozel, mivel hajonk felrob-
ban. A leszallas automatikusan torténik. Sajat
teherhajdinkat nem kell megvarnunk, ha mi
bedokkolunk, @ is jon. Tamadas kazepéhdl is
elmenekiilhetiink ezzel a madszerrel. Ha azon-
ban kisérdkiildetésiink van, varjuk meg, mig
védenciink bedokkol.

W Nemely kiildetés eseteben kedviinket szeg-

A teherszdl-
/ité hajokra
kdr a I6-
szert paza-
rolni. Ok a
mi olda-

lunkon dllnak.

Még az
ekkora

poligon-
hegyek is
siman dsz-
nak a
képernyén.
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Kiadja:

the darkening

Igazi cyber-hangulatot
araszto kereskedelmi
szimulacio.

[
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3 darcot vally t\hért aimasadik rész- il
n u;ahp gaztettre Nefemede!

= Hercegnot. Az 6 ki- gé

megint mashol
egy gumiagy Segitsé-
gevel'kell eleteket mentenie.

m, akit Jim a falak-
o0z tud ragasztani, s
%sgltsegevel at tud
endiilni-egyik helyrol

a masikra. s
- -
.« A konverzidval kapeso-
lathan csupan egy dolog
piszkalta a csdromet: hogy
a jaték a feljavitott
fikan kiviil egy az
hen a MegaDrive
verzionak felel meg,
sot az introt még el

viltoztatta. A ruhat eredetileg em-
berre szabtak, igy Jim hirtelenjében
azt vette észre, hogy kezekkel és la-

Akik a kezdetektdl figyelemmel kisérik a
PlayStation palyafutasat, még bizonyara
emlékeznek a Motor Toon Grand Prix-ra.
Egy nagyon aranyos kis autdversenyrdl
van szd, ahol olyan autokat vezethetiink,
amik mintha egy Disney rajzfilmbdl jot-
tek volna eld, tulajdonképpen maguk a
kocsik is életre kelnek. A jaték elég jo-
pofa volt, am amikor megjelent a PAL
rendszerii PlayStation, valahogy “elfe-
lejtették”” Eurdpaban is kiadni. No nem

szabaditasa lesz te- Jim az egyik palyan még szalamand- is hagytak. Van azért
hat a feladatunk. rava is at fog alakulni, vagyis lény- persze nenany jopofa extra dologs
() leg nincs két egyforma misszié,Aja- mint amikor hibas kadszdsmegada-
Noha a jaték alap- ték tervezdi, biztos, hogy r(um eﬂ“ﬂsanal Jim-elvégzi helyeﬂunk a ka-
jaban ve- da de hat ezek szinte
ve egy f ~\ elhanyagolhatdk. Na persze, az is
hagyo- ; oy . “ igaz, hogy mar a 16 bites verzio is
L MANY.0S- $ 8 voox 'y i csucs volt.
platform- o2
jatéknak earthworm jim 2
tekinthe-
t6, Jim- P EsirA ™ e ST AT T O N
i nek 10
teljesen
elterd ti-
pusii pa- ]
lyan kell =y :
veégigkiizdenie magat. Az
elsd palyan pelﬂaul mala- \
cokat kell hurcola -

baj, szerencsére a masodik résznél mar
nem kivették el ugyanazt a hibat.

()
A jatek grafikailag jelentds fejlodésen
ment keresztiil, sokkal szebben kidolge-
zott palyakon repeszthetiink, megszamial-
hatatlan tereptragy suhan el mellettiink.
A Toon varoshan példaul egy kisebb Vi-
damparkon haladhatunk at, a szellemkas-
télyban oridsi szomyeket kell keriilget-
niink, Gulliver hazahan pedig egy hatalmas

roulette keréken, vagy egy sakktablan és
még sorolhatnam, hogy mi mindenen kell
keresztiil hajtanunk. A jaték elsd betdlté-
sekor ot szerepld kozil valaszthatunk,
majd dt palyan keresztiil kell megnyerniink
a bajnoksagot, de ezek szerencsére nem a

leges szamok. Ahogy megnyerjiik a ja-
ﬁlwt ijahb extra dolgok varnak rank (ami-

kisebb
kokkal jétszhatunk, mint példaul egy a A Motor Toon 2-ve| barmely korosztaly

Torpeda-jatékhoz hasonld dologgal.

kdnnyen hnlungul, a kocsik konnyedén
kezelhetdk, csupan az éles kanyarokban
kell kicsapnunk a kacsi farat. A kiilnbg-
20 jarganyok persze eltérden viselkednek,
igy Jean Hercegna lassii kocsijaval példa-
ul méy fékezni sem nagyon kell. Az iiton
néha dollarjeleken haladhatunk t, ezek
pénzt jelentenek, amiken aztan fegyvere-
ket vasarolhatunk. Sajnos azonban az,
hogy milyen fegyvert vasarolunk, egy ki-
sebb roulette jatékon dol el, tehat ez elég

. ykisnimﬂlnhﬂal, gy azegésmek végiil is

nem sok értelme van. Befejezésiil pedig
migegywrhwm.mmmkelnlls
lehet a jatékot, igy egymas ellen is nyo-
mathatunk par menetet.

Klud ja:
Sony

PEALTEA Y ST AT ETs kO8N

83%

motor toon gp 2

—



harminc

A Harvesterben alkalmazott
iskolai nevelés dldozata.

Horror jaték PC-re. Ritka mint a fehér holld.
Egy kezemen dssze tudndm szmolni az eddig
megjelent PC-s hnrmrkamnkal Hirtelenjé-
ben csak a Phantasmagoria jut eszembe (ami-
nek masodik része a napokban jelenik meg),
mely a cenziiranak sok fejfajast és aimatlan éj-
szakat okozott véres és olykor kiilandsen ke-
gyetlen részeivel. Hogy most mit szdlnak a cen-
zorok, azt elképzelni sem tudom - ugyanis egy
minden elképzelést feliilmiilo, vértdl és agyve-

Tme egy Mortal
kombatot
megszégyenits

Jelenet a

HAR VES TER bn/

Iotdl tocsogd, Mortal-Kombat

a fiokot az szobahan,
a tollat és a negyed
dolfdrost. A nagyszohiahan vegyiik ki'az ijsa-
gat a tartohol, s menjiink ki a haz elé, ahol
Jimmy-t, az djsaggyiijtd fiat

talaljuk. A baratsag

e ¢rdekében adjuk

F  oda neki az iijsa-
got, s igérjiik

or is uymn L
ggyiik magunkihi

nyeri el mélto jutalmat? Egyszdval a jatek
“horror” minden szempontbdl (Hangulata
kariilbeliil olyan, mintha elegyitenéd a Twin
Peakst egy kis X-aktakkal és rahizndl az
egészre egy horrorisztikus kponyeget - persze
csak a sajat vélemény).

A PROGRAM EGYEB
SZEMPONTBOL...

...a mai atlag-kalandjatékoknak felel
meg - SVGA-s grafika, VGA-s dtvezetd
filmek, digi sztered hangok és zenék,
point-n-click iranyitas - mindez 3
CD-n. Ami érdekesség a jatékban, az
a harc. Ugyanis jobb egér gombbal
harcolni lehet (a targylistahol szintén
a jobb egérgombbal Iehet fegyvernek
kivalasztani egy cuccot), s erre a ja-
ték utolsd harmadaban bi-
zony siiriin szilkség lesz. Az
opcids képernydre az ESC
lenyomdsaval |éphetsz be,

gatd részeket megszégyenitd, brutalitast es
 kegyetlenséget minden egyes pixelében hordo-

ilet -re. Az alsd korha-
I mi lulzéssnl ugyan)

ahol allast (save game),
tolthetsz (load game), ij jatékot kezd-
hetsz (new game), kiléphetsz (quit
game) valamint az Options (beallitd-
sok) meniibe térhetsz be. Itt hang-
erdt, fényerdt, erdszakot (gore), feli-
ratozast (text) allithatsz.

Vajon ki volt 6?2

FILMEK /A
KOVETI
Az egész gy kis faluban kezdddik, ahol latszo-

Aki nem akarja, hogy csa-

ladja tabbi tagja lassa a

brutalis részeket, az a
issword funkcival le-
sdheti a program erdszakos része-
a fiatal szemek eldl.

AZ ELS0O NAP

nagyobh érdekessi
am| amnlyan szahadki

lag béke hnnnl, az emberek €lnek,
de a nézd mégis minden sarokban valami ve-

szélyt érez, aza benyum, hogy mmdenkl tud

felel
meg, s a falu minden la-

meg neki, hogy szerziink

egy dj tornacipat az iskolai

szertar kulcsaért cserébe - ahol

dllitasa szerint csiinya dolgokat
miivel az igazgatd és a tanarnd. A
térképen elsd célkent jeldljiik ki a le-
€égett djsagost, s a maradvanyokhol ve-
gyiik ki az asot. Tirjunk az asdval a ham-
vakha, s vegyiik magunkhoz a megégett
rolapot és a gombot. Most irany a pi

Itt még teljes a nyugalom,
nyoma sincs az erdszaknak.

kéjanak az dlma, hogy
bekeriiljon. A torténet

nek az 50-es évek derekdn
_ jatszodik, ami magat a

'hlillml igen hamar ré-
€zias.

tarahdl, mivel kannyen lebukhat az ujjlenyo-
mata alapjan, s cserébe nekiink adja az iirlap
eredetijét.

Menjiink el a vegyesholtba, és a negyed-
dollarosért vegyiink egy sexijsagot, amivel
irany renddrség. Adjuk oda a renddrnek az
iijsagot, aki nagyon megoriil és elvonul ve-
le, mi pedig szabadon garazdalkodhatunk:
ramoljuk ki a fiokot, majd a kulccsal
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, AMI VALAHA NAPVILAGOT LATOTT!

nyissuk ki a bizonyiték-raktart, s bent- razshan katiink ki, ahol kapjuk fel a csillagcsa-
rol csorjuk el a fényképezdgépet, a tor- varhiizot az asztalrdl, s hizzunk egy csikot az
nacipt és a gazpalackot. A gazpalackot  autdra. Vegyiik magunkhoz a bitortoldt, s tavoz-
vigyiik el a postamesternek, aki zunk-a lodge-ha, ahol megkapjuk a kdvetkezd
cseré-hdl atadja az iirlapot, amit . feladatot.

a tol-lunkkal toltsiink ki, s vi-
gyiik el a lodge-ba, s adjuk o
oda az drnek. )

HARMADIK NAP

< Az iijsagos-cirkusszal inditsunk,
majd kovetkezd utunk az iskola-
« ba vezes-

@ halottkemet, mutassuk meg neki a fotot (Pve
got the goods on you...), amiért cserébe oda-
adjaaragasztojat. Ezel leszall az éj, s néziink
el Edna vendégldjébe. A borbélyhoz hasonld
modon jussunk be, majd nyissuk ki a gazt,
vegyiik fel a kugléfformat, ragasztozzuk be, s
ragasszuk fel a tiizjelzdre.
Gyijtsuk be a gzt a gyufaval,
majd rohans... A feladatot
teljesitettiik.

sen,
ahol tirjiik be
a tizjezldt, s
nyomjuk meg. Irany a
tiizoltosag, s amig tavol
vannak az emberek, lopjuk el a Iétrat
€s a haltat. Néziink el apank vagohidija-
ra, s probaljunk hist szerezni (dialogus ..
sok: family business; meat; Can
some meat?). A valasz, hog
csak apank engedelyeve
Irany otthonunk, ahol
juk el a nagyszobahal
kapcsoljuk ki a riasz
csavarozzuk le: -
szobajanak abl 1, 1
Adjuk oda a pap‘*ﬁ F Fie
majd vigyiik vissza Pﬂnﬁ Evvel vége is
a napnak, s leszall az éjszaka. Irany a

- Aziijsé d végig Jimmy-vel,
aki a tornacipdert cserébe atadja a kulcsot (aki
kivancsi, az elnézhet a suliba). Menjiink el a
lodge-ba, ahol megkapjuk az elsd feladatod:
meg kell karcolni Johnson dr kocsijat. Eldszor
menjiink el a Posstdam csaladhoz, beszélges-
sunk el a sziilokkel, s latogassuk meg Stepha-
, akivel néhany nap milva lesz az eskii-
Erdekes madon a lany hasonldan teljes
amnéziaban szenved. A fiirddszohahol vegyiik
magadhoz a Ora-Lube-ot és a tobbi cuccot. Aki
szeret kukkolni, az most megteheti - csak a ké-
pet kel elforditani. Nézii elé,

és olajozzuk be a esot. Maris

Kellemes helyszinek vannak a Lodge-ban. ¢

leszill az tuznllnsag, ahol adjuk oda a kutyanak a
Ejjel irany ismét a posta, nyis-
suk ki a csatornafedelet,
masszunk le, s a laza

falat bontsuk ki
az  asoval.
Némi gya-
loglas
utdn a
ga-

jiik el a “holt of cloth-ot. HATODIK NAP

Jimmy-nek, majd latogassuk meg az drt.
tudjuk, Edna a hir hallatan felakasztotta
de hat ez mar nem a ibank - nyug-
jat az or. Néziink el e-hoz, de mar
talalkozunk vele - agyahan egy véres ko-
a és egy gerincoszlop hever. Am az éj
ovalda a 'szekrényen ott hever az meghivokartya a lod-
sirt, és veg ge-| A hejutashoz eldszir a temetdhdl
jat.-Menjiink el Edna vendegldjébe, és el kell i egy koponyat és gerincoszlopot.
suk megrg‘nt Kistestvé) )»t at, smondmk Ehhez tamasszuk a létrat a kriptanak,
el mi tot ihe az informacidért nemi  masszunk fel a tetejére, tarjiik be az iiveget az
pénz iiti @ markunkai Mieldtt elmennénk, ve-  &sdval, a kutyat tegyiik el Iab aldl, majd ve-
gyiik magunkhoz a bal oldali asztalkarol a csa- gyilk magunkhoz a csontokat a koporsdhal.
varhiizét. A pénzhl vasaroljunk be a vegyes- Iranyalodge, adjuk oda az Gmek a meghivét és
hnlthan (a ragasztdszalagot mindenképp ve- a csontokat.

0). Ejjel néziink el a borbélyhoz, ahon-  AKi @ horror részekre kivancsi, annak azt
ajanlom, hogy minden nap nézzen el vala-
yszinre - példaul az iskolaha,
ottani nevelési felfogast, vagy

NEGYEDIK N,

Az ijsagot ma is adjuk oda Jimi
irany@odge, ahol
jeli szenemenyunke

ol

fjiik be valami ne-
balk csoldval kapcsol-

al szereljiik le a tablat

OT0ODIK NAP

A mér szokasos tjsagos cirkuszt vé-
geziik el, majd vigyiik el a cégtablat
az omek, aki egyittal elmondja a ko-
vetkezo feladatunkat. Néziink e a
halottkémhez, s az északi ajton at
menjiink be a ravataloziba, ahol
vizsgaljuk meg a hullat, és készit-
siink egy fotot a hasardl, amin egy

Drdga mamdnk nem oriil,
hogy meglepjiik a kedves papdv

Ednéhoz, a tiizeset utagiiiazin csak most, a
lodge-han kivetkeznek az véres és brutalis
részek. A feladatok nem lesznek nehezeh-
hek, mint eddig voltak, de most mar kemé-
nyen harcolni kell. Sok szerencsét... Es evés
utdn legalabb egy drat varjatok a jatékkal!

Széveg nélkiil. Ez még mindig a Lodge.

inek gondot jelente ez utan a tilélés vagy
a tovabbjutas, annak legyen segitségére az
alahhi néhany kod:

BRUCE
NICK
MURDERER
SON OF SAM
DUSTIN Ug
BOSTON STRANGLER
HELTER SKELTER

Talan az eddig leg-

véresebb kalandjaték
ik eldnyben.

/%

PC-re.

gyaniis vagas lathatd. Keressiik meg
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Akadalyozd meg a haborit, mieldtt még
elkezdadne! - hangzik a szlogen az Elec-
tronic Arts legiijabb haboris jatékahoz, a
Soviet Strike-hoz. A cim mar bizonyara
sokaknak szdget iitott a fejébe, ezért rog-
ton el is oszlatok minden kételyt: igen,
egy ijabb résszel gyarapodott a
Desert Strike-kal megkezdett “Strike” so-
rozat, am immar 32 bites formatumban.

csatazgathatunk. Teljes laktanyakat,
hidakat, hatalmas eromiiveket, sot akar
egész varosokat is romma Iohetiink, s
még egyszer hangsilyozom: mindez toke-
letes 3D-hen zajlik. A harctér ezittal
Oroszorszag, s mit ne mondjak, ez meg is
latszik a terepen. Szibériaban példaul
betonutak helyett inkabb csak a feltirt,
megfagyott sarat nevezik itnak, viszont

Az EOA vette a régi brillia :
tet, és semmihez sem foghato szépséqii
texture mapped helyszineket alkotott

MISSIoN
RREENTS

ENENY
LTRRR

BABETS

INEL
L0CALS WY

hozza. Az Apache hellknpterunkkel ezut-
tal hi

éggel
volgyekbe repulhetunk be, hewgeseden
tavak, vagy épp a hullamzo tenger felett

mint az eddigi- “Strike”-
okban, azaz van egy g
nosz konspirator;” Sha-
dowman, akinek gusztusa
tamadt, hogy visszaallitsa
a jo dreg kommunizmust.
Sajnos elég sok nuklearis
fegyverrel is renﬂelkezik

ahord kitdrése az egész
det langokba_boritana.
llalymek elharitasara

kikkel, és a legmodemehb
sel rendelkezik. Ha valahol felfor

negyven

magassagat ezittal sem nekiink kell sza-
halyoznunk, az objektumok/emberek fel-
vételénél, vagy a leszallasoknal is csak
az adott hely fdlé kell pontosan szall-
nunk. Helikopteriink a mar megszokott
Hydra és Hellfire rakétakkal meg a go-
lyaszordval rendelkezik, de ezen ki-
viil negyedik fegyverként felsze-
relhetiink még Sidewinder ra-

is iszonyiian

‘Az intelligensen viselkedd el-

ges tankok, rakétaallasok, BMP-

k, HIND helikopterek csak ugy hem-
zsegnek a terepen, mikozben még arra
is kell figyelniink, nehogy leldjiik a
fogva tartott sajatjainkat, koztiik kiilo-
nosképp a masodpilotankat. A masod-

pilota most sokkal na-
gyobb szerepet kapott
mint eddig, mindig van
valami specialis felada-
ta. (A P-vel jelzett le-
szallghelyeken kell ki-

raknunk. ) Az elsd kiilde-

tésnél példdul 2sakmé-
- yol egy ¢ ellenséges hull-
dazert, és betir egy fo-
golytahorha, ahol aztan

ilyen kiilondsen veszelyes helmtskhez
pedig csakis a legjobbiembereiket hiv-
jé_lg,wqgaz természetesen minket!

Aj enEegy'az egyhen a mar'meg-
sznﬂ*,ﬁmwira, hogy aki akarja, aza
Selecttel at is valthat az iilddzd nézetbol
a hagyomanyos rogzitett nézetre. A gép

felderitést folytat.

Ha pauzaljuk a jatékot.%a hagyoma-
nyokhoz hiven a Multi-Funkcionalis Ki-
jelzohdz jutunk, ahol informacot kap-

hatunk a célpontokral, illetve azok

hollétérdl. Ez a kijelzd is jelentds fej-
- lodésen ment at, az informacio alatt
ugyanis ezittal kisebb FM Video tajé-
koztatdkat kell érteni. A térképen
azonban nem minden célpont helye van
bejeldlve, ezittal is gyakran eldfordul,
hogy foglyul kell ejteni egy-egy ellen-

PLAYSTATION

séges tisztet, hogy azoktol kapjunk
felvilagositast. Ha jaték kiozhen a kép-
ernyd aljan villog egy logd, a Starttal
a tarsaink jelentéseit nézhetjiik/

hallgathatjuk meg, amik szintén
gyakran FMV felvételekként
peregnek le.

A jaték tehat, mint lat-
hato, teljes mértékben
a hagyomanyos Strike
sorozat sémajat ko-
veti, am abszolit
profi, ‘96-os szin-
vonalon. Hogy mi-
tol vagyok igy el-
telve, arra gondo-
lom némileg ma-
gyarazatot adnak a
képeink. Haboris
jatek meég soha
nem volt ilyen gra-
fikaval megaldva.
Jellemzd a jatékra,
hogy a tengerpar-
ton még civil nap-
fiirddzoket is felfe-
dezhetiink, akik-

nek ha odaporkoliink, fejvesztve mene-
kiilnek. A térképnek szinte minden
négyzetcentiméterén torténik valami,
soha nem fogunk unatkozni. Az ellenség
kozelségére pedig gyakran csak a han-
gok figyelmeztetnek. Ha a tenger felett
példaul egy romholdhoz kozelediink,
hallhatjuk, amint megszolalnak a
vészszirénai. Nincs mas hatra, ezt a ja-
tekot be kell szerezni!

A Desert, Jungle és Urban
trilogia ijabb tagja minden

8%
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M I EGY MA-S§

Hdt ezt is megértiik. Mdrmint de-
cember robbantgatdsoktdl és bé-
dérengetegtél terhes hénapjdt.
Nem tudom ki hogy van vele, de
én egyre mélyebb gyanakvdssal
szemlélem a Kardcsonyi Oriilet né-
ven is ismert viddm népi jdtékot.
Az még hagyjdn, hogy a lelkes
drusok mindent elsépro armaddja
legaldbb hdrom héten dt megszal-
lds alatt tartja a fébb kozlekedé-
si csomépontokat. Még a postald-
ddnkat nap mint nap megtslts,
“fantasztikuscsoddsajdnlategyene-
senamerikdbél” tipust prospektu-
sokat is bevenné a gyomrom. De
hogy mikuldsnak 6lt6z6tt, s az
amerikai himnuszt muzsikdlé Miki-
egeret druljanak egy aluljdré-
ban?!?!? Hét azért mindennek van
hatdra... Es akkor a Notre Dame-i
toronyér kissé fura, minimdlis iro-
dalmi  ismeretekkel rendelkezo
egyének szdmdra egyenesen hor-
rorisztikus feldolgozdsdt még nem
is emlitettem. Fura iddket éliink.
Istennek hdla a képregények hdza
tdjdn viszonylagos béke honol, a
nagyobb cégek igen taktikusan
mdr piacra dobtdk (j sorozatai-
kat, gylijteményeiket. Az aldbbi-
akban a maguknak, rokonoknak, is-
merdscknek, bardtoknak ajdndékot
keresé balszerencsés olvaséknak
adnék néhdny tippet.

ANGELA TP

Ha emlékezetem nem csal, az
egyik régebbi Comix Cornerben
mar éddkat zengtem egy bizo-
nyos Image Comics nevezetii
cégrél és annak legsikeresebb
sorozatdrél, a Spawnrdl. Termé-
szetesen a Kardcsonyi Ajdnlébél
sem maradhatott ki “hésiink”,
bdr az Angela (mint az cimébsl
is sejtheto) kazponti szerepléje
nem &, hanem egy igen kedvezd
domborzati adottsdgokkal rendel-
kezé angyal. Rajta kiviil taldlkoz-
hatunk még sdrkdnyokkal, démo-
nokkal, még tébb angyallal és
természetesen Al Simmonsszal,
alias Spawnnal is.

A torténet mellesleg Neil Gai-
man, a hires Sandman sorozat
nem kevésbé hires szerzdjének
tolldbdl szdrmazik, s ez mdr ele-
ve garancia a minségre. A gra-
fika még Image mércével mérve
is gysnyor( - nyugodt szivvel dl-
lithatom, hogy az Angela minden
idék egyik legszebb és leghangu-
latosabb képregénye.

NINE PRINCES IN
AMBER ES GUNS OF
AVALON SOROZAT

A fantasy miifaj szerelmesei alig-
hanem mdr taldlkoztak Roger

1

Zelazny, az Amber-ciklus szerzdjé-
nek nevével. Magyar nyelven sajnos
csak a sorozat elsé kotete jelent
meg még valamikor az ésidokben,
(gyhogy jelen pillanatban legfeljebb
képregény formdban lehet Amber-
kényvekhez jutni. Ez mondjuk mdr
alapbél nem rossz ajdnlélevél, mivel
ezek a torténetek a fantasy iroda-
lom klasszikusai kézé tartoznak.

Eziddig hat vaskos fiizet jelent
meg, ezek az elsé két konyv torté-
néseit dolgozzdk fel. Az Amber
kényvekbdl megismert vildg amigy
oly dsszetett és egyedi, hogy alig-
ha lehetne pdr mondatban dssze-
foglalni. Ha egy széval kéne mingsi-
teni: eredeti. Roppant eredeti...

A belbecs tehdt minden dicséretet
megérdemel, s a kiilcsinre se na-
gyon panaszkodhatunk. Az elsd hd-
rom fiizet végig festett, ezekrdl
tényleg csak elismeréleg lehet nyi-
latkozni. A folytatdsokban sajnos
mdr nem forditottak ekkora figyel-
met a grafikai kivitelezésre, bar a
Guns of Avalon még igy is messze
kiemelkedik az dtlagos képregé-
nyek koziil.

ALIENS/PREDATOR: THE
DEADLIEST OF SPECIES TP

A végére hagytam a legna-
gyobb durrandst: egy vadonatdj

C O/M;I KL 0 R-NER

Aliens/Predator gy(ijteményt.
Maga a térténet mondjuk nem
teljesen (j, mivel fiizetben mdr
j6 ideje megjelent, s Anglidban
mdr gyljteményes formdban is
kiadtdk egyszer. Mindenesetre
most Gjra megjelent ez a gigd-
szi térténet, ezlittal egyetlen
kotetben. Jémagam ilyen vastag
képregényt még soha az élet-
ben nem ldttam, s van egy
olyan sejtésem, hogy jé ideig
nem is fogok. Maga a térténet
Caryn Delacroix, egy hatalmas
vdllalat vezetdjének az dgyasa
kériil bonyolddik. “Bonyolédik” a
sz6 szoros értelmében, mivel
minden rejtélyre csak a katet
legvégén deriil fény, s a torté-
net menetében jénéhdny olyan
csavart taldlunk, amivel az irék
ugyancsak megizzadhattak. A
rendkiviil jél megirt térténet-
hez természetesen profi rajzo-
lds és szinezés tdrsul, dgyhogy
bdtran ajdnlhatom. mindenkinek
e vaskos kotetet meglehetésen
borsos dra ellenére is.
Zdrszdként csak annyit, hogy
minden olvasénknak Kellemes
Kardcsonyt és Még Kellemesebb
Szilveszteri Bulikat kivdnok.

Td.
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S SR Y Tel/Fax: 164-05-79, 251-7916 COMPUTERS fietnkben]
Szdmitéstechnika és Multimédia Ré4didtel.: 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 Bp. V. ker. Vadész u. 36.
5 = < = Tel: *131-0518/3 vonal, 11-66-96.
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e PENTIUM KOMPLETT(!)
HANGKARTYAK: CD DRIVE-OK:
Eredeti Sound Blasterek: Sound Blaster 16 VE - 6x-, 8x-, 10x-, 12x-es sebességii KONFIGURACIO
Sound Blaster 16 MCD - Kills6 és bels6 5k86-100 117.000 Fl + AFA
Sound Blaster 16 IDE - At buszos, SCSI és sajét vezérids 8 MB RAM, 14” LR NI SVGA, 0. 630 MB
Sound Blaster 16 MCD ASP - Tipusok: ~ * SONY
% ngZd BIZ§,Z§AWE 32 P 3 PANASONIC 1MB PCI VBA, 1,44, Mini torony, 1029 M"‘,
Sound Blaster AWE 32 VE * TOSHIBA PENTIUM 133 153.000 Ft + AFA
 Discovery Kit @ *NEC 16 MB RAM, 14” LR NI SVGA, 0. 1.7 GB
GUS hangldnydc Oravia i Saiind Mex e 1 MB PCI VGA, 1,44, Mini torony, 102g bl
“SaNY0 Pent. Int. Trit.Il VX 256k alapl. 14.890 Ft
2 = = = — Pent. Int. Trit.ll HX 256k alapl. 16.950 Ft
i B i CD IRAS 630 MB Seagate HDD 20270 Ft
- 50 W aktiv hangfal (1 pér) 800,- + AFA 1.3/1.7 GB Q. HDD 28.82/32770 Ft
- 80 W aktiv hangfal (1 par) anyagar nélkiil! OEM SB 16/32 9.990/20.330 Ft
- 240 W aktiv hangfal (1 pér) Megbizhaté anyagra, Pert. 133 / 166 CPU 32.000/47.500 Ft
rovid hataridével, garanciaval! Acer 8x CD ROM 15.910 Ft
Decemberben sgombaton és vasérmap s nyitua 10-13 srdigl AAIra2s R AR s ifell

Megunt figuraidat, kiegészitoidet
vadonatéj MegaDrive-ra vagy SNES-re,
illetve |¢lekokru eserélnénk.
Erdeklgdni 9-14 éraig a 1295-303-as
telefonszamon lehet.

2 x 7 W aktiv hangfal + tap 3.200,- Sound Blaster 16 radios 11.840,-
2 x 100 W aktiv hangfal + tap 3.200,- Wave Blaster Sound Blaster-hez 6.920,-
28800 MWAVE faxmodem + Gravis Ultrasound 16 OEM 9.920,-
hangkartya + iizenetrogzito egyben 18.800,- 8x-o0s sebességii CD drive 15.600,-

14400 Fax Modem kartya 7.300,- 12 db-os CD pack (game + util.) 4.160,-
33600 Fax Modem kartya 15.840,- 1.3 GB Quantum IDE Winchester 28.400,-

VIDEO STREAMER (3GB/180perc)  11.920,- 8 Mb/32 Mb/70 nS RAM module  5.200,- Gyjijteményem szamdara

vdasdrolnék, vagy az 576 KByte-

Ha Kivincsi teljes drlistdnkra, hivia a FaxBankot! ban kaphaté programokat adnék
Tel.:180-8611 Kpd: 1471 # Tone iizemmidban régi konyvekért, papirrégiségekért,

Komplett gépek tetszleges osszedllitdsban, 336-té[1’mﬁum200—y;, 24 briss teszteléssel, 1+2 év garancidval, rakbrroll 020 o151 Leveclovolsiila 2
Tfeskirics il Skt i s sl kol 1)_'1‘1 elotti képes (( y clt.,: 111(){ Tt. 7
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK! Cim: 1389 Budapest, Postafiok 132.

Araink AFA nélkiiliek, 1 év garancidt és L2 1295-303 (9-14 tir(iig )

VISZONTELADOK JELENTKEZESET VARJUK KEDVEZMENYES
ARKONSTRUKCIOKKAL ES BIZOMANYOSI RENDSZERREL.

TOBBEZER CD-ROM KOZUL
VALOGATHAT BOLTJAINKBAN,
AHOL RENDKIVULI
KARACSONYI
ARKEDVEZMENYEKKEL
VARJUK MINDEN KEDVES
VASARLONKAT!
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Vegye igénybe postai utdnvétes
szolgéltatasunkat. Kendvenc,
CD-ROM lemezeit

rendelje meg Do) 7
meda st y y
telefonon.
1077 Budapest, Wesselényi u. 21. i
Tel.: 268-0885, Fax: 267-8546
1072 Budapest, Rékoczi it 4-6.
Tel.: 268-0885 g
e-mail: automex @mail datanet hu
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A régi hiiséges olvasék koziil
néhdnynak taldn feltiint, hogy
egy jo ideje nem jelent meg t6-
lem egy betii sem az (jsdg ha-
sdbjain. Akik csak nemrég adtdk
le a voksukat mellettiink, azok-
nak bemutatkoznék: Martin va-
gyok, jépdr évig a lap teszteldi
gdrddjdba tartoztam. Megijedni
nem kell: tovdbbra sem fogom
elrabolni a lehetdséget a tobbi-
ek eldl, de tértént valami, ami
miatt kiudvaroltam egy oldalt a
fészerkeszt6t6l. A teljesség
kedvéért az elején kezdem...

Szinte minden héten bené-
zek a szerkesztéségbe, de csak
minden kiilénésebb cél nélkiil.
Leiilsk Zolee aszataldhoz, fel-
tirok mindent, elmélkedem egy
kicsit, aztdn odébbdllok. Egy
dolgot azonban mindig megte-
szek: elolvasom az olvasdk le-
veleit. Az utébbi idében érde-
kes dolgot vettem észre - tob-
beknek van kifogdsa a lapban
megjelent leirdsok tartalmdval.
Preciz indoklds nélkiil egyszer(-
en csak annyit vakkantanak
oda, hogy a tesztek nem jék.
Fogtam magam, el6évettem a
frissebb szdmokat és A-tél Z-
ig elolvastam &ket. Bevallom,
nem lettem okosabb, hiszen
maximum a kollégdk stilusdt le-
hetne kritizdlni, de ez teljesen
normdlis - nincs olyan cikk,
amely mindenkinek tetszik.
Megkisérlem tehdt, hogy egy
kicsit a védelmiikre keljek és
egy rovid magyardzatot adjak
kozre (csak azért bdtorkodom
ezt tenni, mert (gy érzem,
hogy komoly mdltam van a szd-
mitégépes és videojdtékokkal
kapcsolatban).

1 - Még aktiv teszteld korom-
ban szdmtalan leirdst készitet-
tem. Irtéztam attél, amikor
két ugyanolyan stilusd program-
rél kellett cikket gydrtani,
ezért mindig igyekeztem a le-
heté legvdltozatosabb médon
fogalmazni. Csindltam “vedd
fel-haszndld ott” forma szdraz
tesztet, regényszeriit, él8 koz-
vetitést, elbeszélést, komolyat,
poénosat, szakszeriit, lazdt,
mesét, taldn csak versben nem
beszéltem el egy jdtékot sem
(a fentieket példdkkal is tudom
igazolni, nézzétek csak meg az
evekkel ezelétti szdmokat), de
5 év utdn rdjottem: NINCS UJ
A NAP ALATT, nem sziiletik
minden hénapban egy ZAK
M¢CRACKEN, ezért KEPTELEN-
SEG minden djdonsdgrél dgy
irni, mintha az lenne a vildg
nyolcadik csoddja.

2 - Ezalap kézel 15 ezer em-
bernek késziil. Képzeljétek el,
hogy kidlltok 15 ezer vdrakozd
egyén elé és azt mondjdtok,
hogy a szakdll a mend. Tuti,

hogy 6 ezer a bajusz mellett
fog tiintetni, 6 ezer a borotvd-
kozds mellett és csak 3 ezer
dll majd a pdrtotokra. Szinte
LEHETETLEN olyan stilusban
irni, hogy az a nagytsbbségnek
j6 legyen.

3 - Az egyértelmiien kideriil a
leveleitekbél, hogy minél tébb
jatékrél akartok olvasni. ELKE-
PESZTOEN nehéz (szinte lehe-
tetlen) megtaldini a helyes
ardnyt a PC-konzol gépek ko-
z6tt. Ha minden jatékrél any-
nyit kézélnénk, amelyit a tesz-
teJsk TUDNANAK és SZERET-
NENEK irni, akkor az 576 lexi-
kon vusfugségﬂ lenne, lexikon
dron.

4 - Manapsdg egy dtlag ka-
landjétékban kériilbeliil (most a
hasamra iit6k) 50 logikai, ligye-
ségi, mittudomén buktatd van.
Ezek koziil 40-re minden Kkiils-
nosebb eréfeszités nélkil rd
lehet jénni (van ndlam egy
csont, az egyetlen lehetseges
’rovabbJufasn ponton dll egy ku-
tya, vajh® mit kell csindlni?).
Mondjuk 10 olyan eset van,
ahol komolyan el lehet akudnl
és taldn 2 olyan, amire UTO-
LAG azt mondom, hogy ez bi-
tang nagy &tlet volt, 6kér vol-
tam, hogy nem jéttem rd. Na-
most akkor mind az 50-rél ir-
jak egy regényt? Akkor azt
mondjdtok, hogy SZATBARA-
605 a leirds, nem beszélve ar-
rél, hogy hérom hénapig folyta-
1'6Iagosun kozsltiik le. Beszéljek
csak a 10, dltalam nehezebbnek
itéltrsl> Akkor Gipsz Jakab
régtén ir egy porig aldzé han-
gii levélkét, hogy O bizony
egész mdshol akadt el. Irjak
csak a kezelésrél? Az benne
van a gépkényvben is. Irjak
hozzd szivbdl szélé sztorit,
hogy nekem mennyire tetszik?
Az kit érdekel, hiszen csak ma-
gdmvélemény. Ezért egy opti-
madlis PC-s leirds dltaldban 2 ol-
dal és ebbe MINDENT bele
kell siiriteni.

5 - Tudomdsul kell venni, hogy
a , KALOZKODOS-MASOLGA-
TOS idészaknak VEGE. MIN-
DEN jdtékot meg lehet vdsd-
rolni és az 576 KByte azért
van (mds lapokndl TALAN mds
az alapbedllitottsdg, de itt EZ),
hogy SEGITSEN a VASARLAS-
BAN. NEM azért vagyunk, hogy
nyomtatdsban lekozoljik a
programok haszndlati utasitd-
sdt, mégkevésbbé kédtdbldza-
tdt azoknak, akik nem eredeti
Jjdtékokat haszndlnak. Sajnos
ez van. Még az imddott NYU-
GATON sem vesznek meg az
emberek minden jdtékot, csak
azokat, amelyeket az ottani
magazinok jonak itélnek és
TOBBET FOGLALKOZNAK vele.

LUFF! En beszélek!

Minden mdsrél csak egy nydl-
farknyit irnak, aki bdtor, az
prébdlkozhat azokkal is. Ami
pedig a legfontosabb: LEIRAST
csak és KIZAROLAG havonta 1-
2 jatékrdl kézslnek (ehhez ké-
pest mi jobb ardnyt tudhatunk
magunkénak). Persze, pdr évvel
ezelétt mindenkinek minden jd-
téka meg volt, minden djitds
“korszakalkoténak” szdmitott
lehetett orrba-szdjba nyomatni
a véget nem éré teszteket.

6 - UJsaglr‘omk nagyon szeret-
nék, ha KONKRET megfogalma-
zdsokat alkalmazndfok, hogy
kinél milyen hidnyossdgokat vél-
tek felfedezni. Mégjobb lenne,
ha egy adott cikkre vonatkozé-
an tennétek azokat pl.: a ZOR-
RO leirds szerintem hidnyos,
szdraz, idétlen, pontatlan, tdl
komoly, stb. Igy komolyabb
eséllyel lehetne a hibdkat kor-
rigdlni és VALTOZTATNI a
stiluson.

7 - A végére hagytam a legké-
nyesebb témdt. Sajnos nem
minden hénapban irnak nekiink
olyan kellemes emberek, mint pl.
Gusz-T bdtys vagy Rattlesha-
kin' Daddy. Egnek dll a hdtamon
a toll az olyan emberektdl, akik
név és cim nélkil frécsognek
rdnk, minden egyes oldalt kriti-

Martin, a nagy

visszatérd

zdlva, hogy az (jsdg (az EGESZ
Gjsdg) azért SZ*R, mert a
SARTURNOT (igy irta le a tiin-
dér) is méltatjuk (hidd el apa,
hogy a SATURN is, a PSX is
meg a 200-as Pentium PC is egy
nagy SZ*R egy idé elteltével, az
igazi az lenne, ha Kalifornidban
iilnék egy medence partjdn Pa-
mela Andersonnal és ezt tényleg
hidd el nekem). Ja, meg azért
is, mert a révid ismertetéknél
sok a kép - hdt az isten szerel-
mére, mi djat irjon szegény
Véri Zoli arrdl a vektorgrafikds
verekedés jdtékrdl, melyhez 6
hasonlé van éppen a piacon és
csak annyiban kiilénbsznek, hogy
mds a grafikdjuk? Drdga gyer-
mek, a bélyeg drdt legkézelebb
inkdbb add oda egy koldusnak,
akkor legaldbb valami has;no—
saf teszel. De tudod mit? Irjdl
még sok ilyen levelet, mert én
szivesen elolvasom ket unalmas
érdimban. Kiilsnben nem harag-
szom rdd.

Remélem, hogy soraim érté
agyakra taldlnak és tovdbbra
is irni fognak azok, akik észre-
vételeikkel tdmogatni kivdnjdk
a lapot.

MARTIN

arrd! Hurra! Hluum,

!
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* DILIMBO
HADNAGY NYOMOZ!
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PlayStation tulajdonos
csekednie.
Megérke-
zett, sot he-
robbant a
koztudatha
Crash Bandi-
coot. Hogy
mi is magya-
rul az a bandicoot, azt én most meg nem
mondom, mindenesetre egy Ausztraliaban
honos kis hosszii orri erszényes allatrol van
sz. Nos egy oriilt tudds, Dr. Neo Cortex - aki
egy engedelmes hadsereget Kivan létrehozni
vilaguralomra tord terveihez - pont ezt a fajt
nézte ki legijabb kisérleteihez. Egy bandi-
coot azonban nem tiirheti, hogy Kisérleti
nyiilnak nézzék, igy hosiink megszokik, és a
tengerhe veti magat. Sajnos azonhan a me-
nekiilés nem ilyen egyszeri, hiszen a Doki
fogva tartja Crash baratndjét is, Tawnat!
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Hwet a doktor egyik
sz vtﬂklnluw.sa
dsszesen 32

w m awn: villdmjait.
A jaték valami nlkép&tﬁ

grafikaval rendelkezik.
Minden teljesen rajzfilm-
szeri, hosiink példaul leg-
inkabb a Kengyelfuto Gya-

logkakukk Prérifarkasahoz hnsmllllllltﬁv 1
az ellenséges majmok és egyéh kreatiirak
sem akarmilyen formak. lirlésl szinkavalkad

van minden egyes palyan, s mindezt az egé-
szet 3D-ben kell elképzelni. Rajzfilm
3D-ben!

A 3D viszont a Crash

G

PLAYSTATION

gakovet talalhatunk, amibdl ha mindet be-
k, egy extra megnyerést lathatunk.
megszerzése viszont minden eddigi plat-
"fﬁm]ateknal nehezebb, pusztan “csak” annyi
_ afeladatunk, hngy egy-egy palyat egy élettel
vigyiik végig, és az dsszes ladat széttorjiik.
Hogy azonban ne Iegm tiil konnyu a dolgunk,
még csavar-
tak egyet a-
dolgon: a fe-
hér dragakd-
veken  kiviil
van ot darab
szines s,

szitgi  wjdonsa-
gok kiagyalasa-
val nem nagyon
strapaltak magu-

kéveknél csak
a jo idézités
a fontos.

e dragakivekhil all platfor-

Dr. Cortex
még nem adta
fel. Kiildjiik neki
vissza a zold | iy : of

{ amelyeken felma:
talalhatunk. A Zold
a joval kesobb, a Lost City pa-
teljesitve kapjuk meg.
(]

tehdt nem egy eredeti tlet, de annyi-

, hogy ezt nem is lehet a szemére vetni.
r egytal-egyig haldli pofak, hd-
3 M&ﬁ egyszeriien latni kell.
hatas pedig nem csak a grafi-

, hanem azoknak az igazi ha-

Crash rodedz
egy vaddisznd hdt
¥

Az egyik

fénék, a
hdjtémeg Papu
Papu a furkds-

| botjdval

hadondszik.

ekteknek, amilyeneket
u meg a hasonld rajz-
Az afrikai stilusii zenék-
herosalok, amikor egy

lésag még elképesz
kokkal tudunk llehpmlnl. A pilyék bizo- teket

megsem jelent teljes 3D-s mozgasszabadsa-
got. A jatekmenet inkabb a régi, 20-s plat-
formjatékok sémajat koveti, tehat nem lehet
ssze-vissza maszkalni, mint a Mario 64-
ben. Van ugyan néhany palya, ahol a létezd
dsszes iranyba kell majd menniink de inkabh
az a jellemzd, hogy 2D-ben, oldalra és le-fel
scrollozadik a palya, vagy pedig befelé, il-
letve kifelé kell futnunk a képernyon. Ez
utdbhira példa, amikor Indiana Jones-hoz
hasonldan egy hatalmas szikla gurul hosiink
mogott, és mi csak az utolsd pillanatban lat-

Lo oo R e e

fel, illetve maszkot,
nyos részeinél pedig ott varnak rank a “C” I6jaban nulkht funkeiondl. Talalhatunk
meg a ladakban a Dokit vagy Tawnat abrazo-
16 ikonokat, ezekhil harmat dsszeszetdve bo-
nuszpalyakra is juthatunk. A dokindl djabb
palyakra vezetd kulcsokat szerezhetiink,
Tawnanal pedig allast mentehetiink.
(4]
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A Crash Bandicoot a nehézségét tekintve is a
Mario/Donkey Kong kategdridba sorolhato.
Egy gyakorlott jatékos sem jatssza végig 2-3
napnal hamarabh, s ezt is iigy kell érteni, ha
csak végigrohanunk rajta. Itt is vannak ugyan-
is honusz cuccok. Minden palyan egy-egy dra-
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SECURITY ALERT - Cé4
INDIANA J. 3 - AMIGA
TUSKER - Cé4

PROJECT FIRESTART - C64
RED STORM RISING - AMIGA
UNREAL - AMIGA

swn

576iisyte

SPRIT OF ADVENT, - AMIGA
SPACE QUEST 4 - PC
INDIANE J. 4- PC

DARABONKENTI RENDELES ESETEN EREDETI ARON RENDEI.HETO. 79 FO
2 94/10-95/5, 318 FOR

94/4-6, 33

94/7-8,

6 FOF 5/6,95/9-96/6,96/9-12. 5
rendeln ugy az bjsagok eredeti arat + postakoltseget kell fizetned. A felsorolasban nem szerepls szamok elfogytuk nem rendelheiok
KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO: az 1990-91-92-es évfolyamokbal rendelkezésre allo 16 szam 999 Ft-ért, az 1994-es évfolyambol meglévé 7 szém pe-

LEGACY OF SORASIL- AMIGA
BENEATH A STEEL SKY - PC

95/7-8,

91/10, 92/5, 92/9-12,
. Amennyiben darabonként

COLONIZATION - PC
UNIVERSE - AMIGA
LORDS OF REAM - PC

el )|9”n4sod ‘4sadppng 68¢€1 ‘4 awpbBwo)

dlg l|00 Ft-eri legupbb akcionk: az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezo aron, 2500 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza. Ha rozsuszin posta- N
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APROHIRDETESE

AMIGA KERES

Akér 10000 Ft-ért is megvenném
Simon the Sorcerer-t Amiga CD
32-rel Erd.. Pérnye Krisztian Tel
290-31-60

AMIGA KIiNAL

Eladé Amiga500 (1 MB) + Scart kabel
+ 1 mouse + lemeztarték + 400 lemez
szuper programokkal 39.000Ft-ért
Telefon: 204-9826

C64 KERES

Cé4-re keresem a Toy Bizarre-t és
egyéb prg-kat, kildjetek listat, segtse-
tek. Cim: Bucsek Attila 2400 Dunadjva-
ros, Gagarin tér 19. fsz.3. Lemezes
érdekell

PC KINAL

Need for Speed, Need for Speed, Need
for Speed, Dig és Dark F. eladé hihe-
tetlen olcson. Hivial most, nehogy
elvigyék az orrod eldl! Tel.: 22/302-540
Gabor

FIFA 95 és NHL 96-0s CD-ket kedvezo
aron eladom. Telefon: 06-20-384-008

Eladé 486 DX4/120 VESA alaplappal +
TSENG ET 32P videovezérls, 16 MB
RAM, 1.2 és 1.44 floppy 420 HDD,
2x CD-ROM mini torony. Ar: 68000 Ft
Tel.: 342-89-67

5X86-160 Mhz + 8 MB RAM + 270 MB
HDD + 14" color SVGA + 2xCD-ROM
+1.44 FDD + 512 KB VGA Sound Blas-
ter 2+G-Force joy + egér +2 db jaték
CD + hangfal. Ar: 119.900.- Tel.: 06-
22-319474 (Szabo Barnabés), csak
egyben! (délutén)

Eladé Earthsiege 2 eredeti CD-n. Tel.
276-6760 (19 6ra utén). Ara: 7000 Ft

PC CSERE

Elcseréiném Myst CD-s jatékomat né-
met kézikonywvel méas CD-s stratégia
Jatékra. Tel.: (22) 311-830 Székesfe-
hérvar Erd.: 16-20h koz6tt

EGYEB KERES

Kereeem Sony PSX-re a Destruction
rby-t vagy a Loaded-et. Telefon:
58/317-287 (18 ora utary

Keresek hasznalt, régi PSX-et megvé-
telre. PAL vagy NTSC rendszerd. Erd
66-455209 hétvégeken. Takéacs Péter

EGYEB KINAL
SMD Il +3 joy + 15 jéték, valamint 9 db
GameBoy jaték (pl. MK3, Jungle Book,
stb.) és egy Super GB olcsén eladdk.
T.: 06 60 342 108

Eladé: PS-X + demo CD-k + memoéria
kartya + jatékok. Pl: Rayman, Crash,
MK 3, Tekken 2, stb. Csere is érdekell
Erd.: 06-34/382-954 du. 16 h utan

Eladndm SEGA Megadrive gépemet

kazettakkal. Levélcim: Karasz Ferenc
8960 Lenti, Deak Ferenc ut 31. Telefon:
06 92 352 914

Eladé: SNES + Mortal K.3 + Captain
Commando + 2 joy. Ara: 32e. ill. C64 +
floppy drive + 2 joy + 130 lemez tele j&-
tékokkal. Ara: 20e. Tel.: 1422-405

Eladé: SMD II. + 3 joy (az egylk 6
gombos) + 1 Jaték: Bio H.B. Irdnyar:
15000 Ft egyben.
II. 6000 Ft, Virtual R. 6500 Ft, Maxi-

n Jatékok: MK

mum Carnage 5000 Ft, LHX A.C.
4000 Ft. Erd.: Kovacs Gébor 8646
Balatonfenyves, Fenyvesi Gt 198.
Tel.: 85/362-643

Eladé SMD-ra: Mega Games 3 - 8000
Ft, Primal Rage 10000 Ft, Batman R
6000Ft, Indiana J.3. - 6000 Ft, Dra-
gons Fury 6000 Ft, Spot Goes to H
10000 Ft, és Mk3 10000 Ft. Erd.: 06-
87/444-049 Alkudni lehet!

SEGA MS2 + 3 jaték (Cool Spot, Sonic,
Alex K.) 7000 Ft, SNES + 6 jaték (Mario
AS., SMW, Animaniacs, Dragon S.L.
DKC 2, SSF 2) 45000 Ft. Demeter
Janos 06 (44) 311605 (18 - 21 h-ig)

SNES Universal adapterrel, 2 paddal,
3 jatékkal: NBA JAM T. E., Earthworm
Jim, Int. Sup. Soccer elado. (az egyik
pad turbo) Tel: 06/23-368-160
Iranyar: 34000 Ft

Eladé SEGA MD + 2 joy (az egyik 6
gombos) + 2 jaték: MK3, Rise of the
Robots. Ar: 20000Ft. Erd.: 06-36-354-
353 Szabo Istvan, Bélapatfalva

Eladé SMD 2 joy, 6 db jaték (MK, Earth-
worm Jim stb.) Ar megegyezés sze-
rint. Erd.: 06/52/366-782 hétkoznap 16
6ra utén

Eladé: Marioland 1-2-3, Kirby's Dream-
land, Donkey Kong, Duck Tales, Hud-
son Hawk, T2, Nemesis2, Battletoads,
Mickey jatékok GameBoy-ra. Tel
306-8347

GameBoy-osok figyelem! Eladok
ezek a Kazettak: MK3, Choplift
Super Mario 2 3500/db, Super.
Mario1 2500, Tetris 1000. Alkudni
lehet. Erdeklodni: 06-42-263-668

SEGA Megadrive + 2 db control pad + 3 db

jaték kalon v. egyben elad6. Ara: 30000 Ft

(min. 25e Ft) Erd.lehet: 32/440-658

a postakaltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk. A megjegyzés rovatha ird be: “REGI SZAMOK”!

J6 dllapotban 1évé 2 joystickos
Super Nintendo eladé &t program-
mal. Irényér: 42000 Ft. Tel.: 2000-514

Elad6 egy SNES + 2 joy + jétékok: S.Mario,
Mask (amerikai), DK. Country2. Erdeklodni:
Tel.: 06 43621 este 17h-t6l

Elado egy j6 4llapotban lévs SMD2 +
2 joy + Mortal Kombat2 + Sonic2 +
Sunsetriders (cowboy). Tel.: 351-3509
20-22h-ig hétfotol-péntekig. Iranyar.
20000 Ft, alkudni lehet!

Sony CFS-DW 38 LEE kétkazettis
radiémagno gyéri csomagolasban,
garanciaval, magyar nyelvii leiras-
sal aron alul 24.990 Ft-ért elad!
Folk Péter Tel.: 200-67-64/2.

Panasonic KX-P1121 24 tiis matrix-
nyomtaté gyari csomagolasban,
tartozékokkal, magyar nyelvii le-
irassal 24.990 Ft-ért elado! Folk Pé-
ter Tel.: 200-67-64/2.

Eladé olcsén SEGA MDII, 2 db joy, 3 db

jaték: Dragon, Psycho Pinball, Lethal

Enforcers Il. Tel.: 78/417-167 Varga Gyula

Elad6 Sony PSX + MK3 + demo CD.
Ara: 50000 Ft. Ugyanitt elad6 egy
SNES + 2 joy + MK2. Ara: 19.900 Ft.
Cim: 5430 Tiszafoldvar, Korosi
ut 8. Gugolya Rébert

Elad6 SEGA Master System2 + control pad
+ Alex Kid + Sonic + Mortal: 10000 Ft.

Fekete Krisztian Jaszapati, Kdlman u. 23.

SEGA MEGA CD Il + Megadrive Ii
alapgép kifogastalan, Gjszer(i 4llapot-
ban 25.000 Ft-ért elads, 3 CD-vel, cart-
ridge-dzsal. Kb. 10-szer volt hasznalval

80
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Elad6 32x 4 db jatékkal: Doom, MK2,
Motocross, Knuckles.
Erd.: este Tel.: 06-28-453-465

GB csere. Kell: Pinball Fantasies, MK3
Van: Alien3, Kirby's Dreamland. Més is
érdekell Bartko Zoltan 3762 Szogliget,
Rékoczl 21. Sirgds! J6 még: Race Days.

1996. december 1-tdl
az alabhiak szerint

Maganszemeélyeknek:
20 sz6ig 500,- Ft (afaval)
minden tovahbi szo 20,- Ft
(a név, cim, telefonszam
1-1 szonak szamit)
Koziileteknek:
20 sz6ig 1000,- Ft (afaval)
minden tovabbi sz6 40,- Ft

Keérjiik a hirdetés szovegeét
nyomiatott nagybetiivel irjak.
A régi aprahirdetési szelvények
a tovabbiakban nem érvényesek.

valtoznak:
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Tegye fel a kezét az, aki
mar volt szerelmes! Az
6vodai szerelmek (6véné-
ni, copfos Panni, szeplés
Janesi) is szamitanak!
Ugye, hogy mindnyajan
éreztink azt az athaté,
veloig hatol6é bizsergést,
amit akkor érziink, ha
felbukkan a kiszemelt
sl L,s’ ha a ké itk
be ér, ha halljuk ahogy lé-
legzik, melléallva bela-
tunk az UNICEF-es pé6lé-
jan és megpillantjuk azt,
amit eléttink még senki
emberfia (egy bazinagy
anyajegyet a hénaljaban).
Néhany kedves széval,
Tarérudival, Magnummal
(ahogy nyaltad, egybél
megkivantam...) aztan
gyorsan le lehet venni a
kisasszonyt/arfit a laba-
rél, aztan jéhet az ereszd-
elahajamat. Nos, tarto-
zom egy vallomassal: ne-
kem is van egy fiatal-
kori szerelmem, akit
mar vagy 6 éve naponta a
kezembe veszek, forga-
tok, itt-ott -belenézek
(kéhh...), de ha rossz ked-
vemben talal, akkor fal-
hoz vagom, kltépem a

[
annak elarulom, hogy a S
Hélgy neve: 576 Kbyte Aztan meg ott voltak az ol-

Magazin.

Szoval itthagyom az
Edest, elvalnak atjaink,
atadom a helyem a kano-
sabb ifjusagnak. Pedig
mennyi szépet lattunk/
hallottunk/tapasztaltunk
meg egyutt. Amikor elé-
szor meglattam, egybol
beleestem, még a nevet
is én aggattam ra. Pedig

vaséi levelek. Imadtam ol-
vasni 6ket, mert mindegyik
mas-mas vilag, mas kulta-
ra, kitlonbo26 intelligencia-
szintek fokméréje volt. Er-
dektelen, hogy a févaros-
bél, vagy egy porfészekbol
érkeztek, igazi életképek,
életjelek voltak. Sok bara-
tot, lelektarsat és renge-
teg tapasztalatot szerez-

milyen kis csunyacska
volt annakidején. Olda-
lanként 1-1 fekete-fehér
kép, ifju titan grafikusok
skiccei, mint illusztraci-
6k, fistolgo vonat az Er-
kezési Oldal fejlecében,
Cracked by lkari az egyik
C64-es jaték fotéjan,
meg ilyenek. Nekem és a
Holgy tobbi csodalénak
persze 6 volt a legszebb,
a legcsinosabb, a legbho6-
gyosebb és legokosabb.
Amikor megérkezett a
nyomdabol, egymas ke-
zébol kapkodtuk ki, hogy
elészér bédulhassunk el
festékbiizzel és papir-
szaggal kevert “par-
fumjének” illatatoél,
hogy viszontlathas-

Balcalatin tom,
izekre szedem. Harom és
fel éve aztan feleségiil
vettem és ettol egyszer-
re kiviragzott, megszine-
sedett az egyénisége,
nyitotta valt a kulvilag
érdekesebb dolgai irant,
szarnyra kapott. Gyényé-
ri szép idészakot toltét-
tunk el egymassal. Aztan
most itt allok és életem
egyik legnagyobb dénté-
sét meghozva arra az el-
hatarozasra jutottam,
hogy karrierje csucsan
elvalok tole. Hogy miért?
Az alabbiakban megproé-
balok arra is fényt deri-
teni. Ja, akinek nem

esett volna le a tantusz,

suk b onmagun-

kat az idétlen cikke-

ink altal. Mar akkor
tébb mint 10.000 ra-
jongé néje volt 6, de
egyre tobb palit szer-
zett maga kéré és mara
atlépte a 16 ezres hatart
is. Aztan varatlanul kiva-
lasztott engem maga-
nak, megeskudtiink, és
én mint hii vazallusa szol-
galtam minden porci-
kammal. Meg sem
kottyantak az olyan tré-
fak, mint éjszakai nyom-

tem Itt ragadom
meg az alkalmat, hogy utol-
jara udvézdljem Bukta Be-
at, Gusz-T batyét, Rattle
Shakin’ Daddy-t, Molnar Fe-
rencet, Astronaut kollégat,
és azt a I6kétt sracot, aki
Sir River kiagyaléja volt,
aki allandéan ujabb és
ajabb E-mail cimre kolto-
26tt, és aki mindig tudoma-
nyos szamolasokkal alata-
masztott kriti-
kakkal
bom-
ba-

—

zott

(remeé-
l e m

magara
ismer, *
mert a
b al-

daba menés, hajnali sz6-
vegtérdelés, vagy kialli-
tasi standszerelés harom
6ra alatt. Tudjatok, a sze-
relem vak.

nevét egy-
szeriien el-
felejtet-
tem). De
félre az ér-

zelgésséggel. A Csevegd
beinditasa is azt a célt
szolgalta, hogy ne csak én
részesullek e kegybﬁl, hogy

véleménnyel b|r6 egyént

ek az
egész olvasotébor okuljon
masok hibaibél, vagy tanul-

jon masok erényeibdl.
Gyakran utkéztek a véle-
kat civodtak az

olvasok egymassal (meg
velem), de szaz szénak is
egy a vége: mindenki élvez-
te ezt a macska-egér har-
cot. Emlékeztek még Sir
Riverre, a kitalalt vers-
lovagra, aki halalmegvetd
batorsaggal szallt szembe
az ujsagossal

a legfris-

sebb

576 -

ért,

vagy
ar-

ra a
kissrac-

ra, aki a kvare-
jatékat akarta egy | kis
barka Boy-
ra atalakitani? Vagy arra,
amikor valaki poénbél
kért egy C64-et, erre azt
valaszoltam, hogy a C64-
eket mar elajandékoz-
tuk, de Amigank meég
van raktaron egy-két
darab félésben: leg-
alabb 20-an jelentkez-
tek, hogy 6k szives-
érémest atvennének
egy gratisz Amigat.
Majdnem lehidaltam
megrokonyédésem-
ben, hogy mennyi na-
iv ember van széles
e hazaban. Az igazi
téma azonban min-
dig is a mult feli-
dézése volt: ré-
gen bezzeg, akko-
riban persze,
mamar meg...
Mivel minden jobb
sztorit elsutéttem
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mar, erre nem is térek ki
bévebben - j6 volt és kész.
Viszont a londoni tarak
tényleg lazak voltak. Mar-
tinnal oltogattuk a hirte-
lenszéke csajokat (6 ol-
tott, én meg a hattérben
csapoltam), pillanatok
alatt szétzilaltuk a rendet
a Forbidden Planetben (a
képregénygyiijtok Mekka-
jaban), bezuztunk arcba

zunk® és még pénzt is ad-
nak érte. Az igaz, hogy
ennél szérakoztatébb
munkat keresve sem le-
het talalni, de... A bohéc
sem azért nevet minden
nap a cirkuszban, mert

7

mé és kevés a féoka - itt
van a kutya eltemetve.

(x]
Az utédom, legalabbis a
dolgok mai allasa szerint,
egy régi haver lesz, aki
az egyik legéregebb

hiidejé kedve van, h 1
mert vigyor van kenve az
arcara. Belul gyakran sir.
Sirat valamit. Hat igy va-
lahogy van ez nalam is.
Azt m n fel-

néhany pint sért, t

tente. A kiallitason 6 foly-
tatta az oltogatast a bom-
bazé manékenekkel, én
meg huztam az igat reg-
geltdl estig és gyiijtottem
az infét a kévetkezé szam
Hireihez.

()
Ennyi pozitiv
élmény elle-
nére miért e
. hirtelen elha-
tarozas? Azt is
elmondom izi-
ben. Akik velem
egyiutt néttek fel, azok
értik csak igazan: sza-
munkra (szamomra) vé-
get értek a szép napok, a
felhétlen hétkéznapok és
hétvégék, amikor egyet-
len baratunk, a C64/Ami-
ga/PC/Megadrive/SNES
vallara hajtottuk fejiin-
ket, és egybél kiléptink a
sziirkeségbdl és atlép-
tunk a gondokon egy-egy
kedves jatékkal é6rakat
sz6rakozva. Sokunkkal
egyetemben kinéttem a
jatékosdibél, mas dolgok
kezdték lekétni a figyel-
memet és energiaimat.
Tudjatok, papas-mamas,
csalad, lakas, gircélés.
A felhétlen szérakozas
katonas munkafolyamat-
ta, mindennapos taposé-
malomma, koételességgé
merevedett. Sok bara-
tom, ismerdsém irigyel-
te télem a munkamat,
mivel 6k csak az latjak,
hogy jatszadozassal telik
el egy nap a szerkeszt6-
ségben, jokat bulizunk,
6koérkédink, meg “damo-

jebb, hogy nem em-
legetem fel a régi
idéket, de most
meéegis

tennem. 2-3
éve annyiban volt
¥ mas a helyzet, hogy

" nem volt ennyire felpé-

régve az élet. Tébb idé
volt a dolgokra, alaposab-
ban el lehetett mélyiilni a
jatékok hangulataban.
Most mindenrdl kell irni,
ha kedves nekiink, ha
nem. Higgyétek el ne-
kem, hogy legsziveseb-
ben négy jatékrél irnank
8 oldalt szanva mind-
egyikre, hogy ne kelljen
stiriteni, s hogy igazi han-
gulatu leirasokat sikeril-
jon kanyaritani réluk. De
hat versenyben vagyunk
az idével, a konkurencia-
val, az oldalszammal és
az arral: mint mindenki,
mi is kardélen tancolunk,
nehogy valamit elpuskaz-
zunk és egy apré hiba mi-
att odavész 2-300 olva-
s6nk. Minden lap ezzel a
pallossal a feje félétt la-
virozik és varja a Messi-
ast (azaz azt, hogy a kon-
kurencia feje a porba
hulljon). Tul sok az eszki-

os a szak-
maban. 0 ta-

tsE bz 0

lalta fel a levelezést, 6 higi-
totta elészor a sivatag sza-
raz homokjat humorral a le-
irasokban, az egész hazai
szamitastechnikai lapki-
adas babaja. Személyé-
ben megtalaltam

azt az illetét, aki
- a legalkalma-
sabb arra, hogy a

lap hagyomanyait
tovabbvigye, kiegé-
szitve a lényébél fa-
kadé talalékonysag-
gal és hévvel, ami talan
aj lendiilletet ad annak a
lapnak, aminek mindig is
o6rzok egy csiicskét a szi-
vemben: az 576 Kbyte-nak.
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DESERT STRIKE 2099 FUNPACK2 2099 | LOSTEDEN 39 PRIVATEER 3999
o P E c n R D M DESERT STRIKE 4999 FUNPACK3 2099 LOST FILES OF SHOLMES 3399 PRO PINBALL - THE WEB 7999
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1. Elsé vasarlas min. netté 100,000.- Ft 1ésa M:croprose

(a 20% kedvezmény mar erre is vonatkozik). DU 1S sorozatai.
2. Tovabbiakban barmekkora vasarlas esetén Legendés jatékok‘megdobbentoen

is mar 20% kedvezményt adunk drainkbél. I i ]
3. Nagyobb vasarlas esetén araink tovabbi dlacsony:aron.
megbeszélés targyat képezik. Listankban ezek a jatékok =51l szinnel vannak jelélve.

(MAGYAR LEIRASSAL)
UFO ENEMY UNKNOWN
ULTIMA UNDERWORLD
ULTIMATE SOCCER ENC.
UNDER A KILLING MOON
UNIVERSE

US MARINE FIGHTERS
VIRTUA FIGHTER
V0DOO LONGUE
VOLFIED & PIPE MANIA

WACKY WHEELS

WAR COLLEGE

WAR COMMAND EXPL.
WARHAMMER

WETLANDS
WHITE LINE COMPIL.
WING COMMANDER
WING COMMANDER I
WING COMMANDER IV
(MAGYAR LEIRASSAL)
WINGS OF GLORY
WIPEOUT

WITCHAVEN
WITCHAWEN Il
WIZKD

WORMS UNITED

WRATH OF GODS

WWF WRESTL. ARCADE
COM s

UNKHOWN TERROR UF0 152
X WING COLLECTORS
X WING COLLECTORS
XANTH g

z

ZEPPELIN
Z0NE RAIDERS
2000

0002

3
7998

9999
4999
9999
3959
9393
3999
3999
19

2999

1+5- JATEK

ISHIP
INTATHLETICS
ISHAR 2
LAST NINJA2
B41 TANK PLATOON
PREDATOR 2
SUPER TETRIS
TITUS THE FOX
TV SPORTS BASKETBAL
F15 STRIKE EAGLE

1+50 JATEK
M1 TANK PLATOON
SPECIAL FORCES

STARLORD 3099
TORM

STREET FIGHTER 2

SU 27 FLANKER

SUBWAR 2050

SUBWAR 2050 +SCEN.

SUMMER GAMES SEX

SUPER CARS INT.

SUPER KARTS

SUPER STREET FIGHTER

SUPERSKI PRO

SYNDICATE WARS

SYSTEM SHOCK

SYSTEM SHOCK

TANK COMMANDER

TERMINAL VELOCITY

TERMINATOR FUTURES.

TERRA NOVA

i

THE DIG

THE NEVERHOOD

THEXDER

THIS MEANS WAR

THUNDER HAWK 2

THUNDER HAWK2 7999

TIEFGHTERCOLL CD 4999

i) 3%9

r 99%9

TIME GATE 599

(MAGYAR LEIRASSAL)

TOP 100 WIN GAMES VIl 1999

9

3999
10999

TOUCHE ADV.OF STHM. 9999

(MAGYAR LEIRASSAL)

TRACK ATTACK 3099

TRANSPORT TYC. + WLED, 3999

TRANSPORTTYCOON 6999

TUNNEL B 9999

1000 MIGLIA 1999

BLADE WARRIOR 1999

BLUES BROTHERS 1999

BOMBUZAL 1999

CRAZY CARS 3 1999

DELUXSTRIPPOKER 1999

FISSTRKEEAGLE 1999

FI9STEALTH FIGHTER 1999

GRAND PRICCIRCUT 1999

GRAND PRIX MASTER 1999

FIOSTEALTHFIGHTER 3999

GUNSHIP 3999

KNIGHTS OF SKY 3099

ANGART OF WAR IN'S.
BATTLE ISLE DATA
BIG RED ADVENTURE
BREAKTHRU

ANCHE
CRUISE FOR A CORPSE
CYBER RACE
DAEMONSGATE
DARKER
DAY OF TENTACLE
DELTAV
DESCENT
DESERT STRIKE
DREAMWEB
DUKE NUKEM 2
EARTH SIEGE
ELFISH
EPIC
EYE OF BEHOLDER
EYE OF BEHOLDER 2
EYE OF BEHOLDER 3

F14 FLEET DEF. SCEN.
FLIGHT SIM TOOLKIT

FREE DC
GAMES WINTER CHALL.
GUILTY

GUNSHIP 2000
GUNSHIP 2000 DATA
HAND OF FATE -KYR2
HEIMDALL 2

INDIANA J.DESKTADV.
INDIANAPOLIS 500
INFERNO

JAGGED ALIANCE
JURASSIC PARK

KA 50 HOKUM

LITTIL DIVIL
LOMBARD RAC RALLY
LOW BLOW

MARIO ANDRETTI R.CH.
MIDWINTER

ALLDOGS GO TO H.

1999

1999

ATEKOK

4999 MIDWINTER Il 2%
399 MURDER 1999
3399 NHL HOCKEY 4999
3399 PACIFIC ISLAND 3499
999 PATRICIAN 4999
999 PATRIOT 4999
2499 PEPPERSADVENTURE 2999
99 PINBALLDREAMS2 3999
399 POWERMONGER 2999
6999 3999
4999 PYROTECHNICA 3499
5999 2999
2099 RAPTOR 2999
339 REALMS 2999
339 RETRIBUTION 3999
2999 RETURN OF PHANTOM 5899
2999 REXNEBULAR 4999
6999 RINGWORLD 3999
3%9  ROBOCOP 3 2099
2099 SENSIBLE GOLF 7999
2999 5999
2999 SHADOW LANDS 2999
2999 SPACE HULK 2999
3999 SPECTREVR 5999
2999 STAR CONTROLL Il 4999
2999 STAR CRUSADER 5999
4499 STARLORD 7999

2999 SUMMER CHALLENGE
3999 SUPER STREET FIGHTER 74999
4999 SUPERSKI PRO 5999
4999 SYSTEM SHOCK 6999
3999 TEAM YANKEE 2999
2999 TESTDRIVE2 2999
299 THECZCLES 2999
2999 TIEFIGHTER DEFEMP. 3999
5999 TRANSPORT TYCOON W.E. 3999
6999 ULTIMAVI 2039
3999 ULTIMAVI 3999
3999 UNIVERSE 3999
3999 WACKY WHEELS 2099
2999 WWF2EUROPEANR. 2999
2999 XWING 3999
2999 XWING IMPERIAL PURS. 3989
1989 ZEPPELIN 999
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APISZ Duna Plaza-beli LIBRI Polus Center-beli LIBRI
V. keriilet, konyvesbolt konyvesbolt
Kossuth Lajos utca 2/A (Vaci at 178., foldszint) (XV. ker. Szentmihalyi u. 131.)

MAGICCITY

Center Court 237
Telefon: 419-4117

1ASTANDA

Az arlistéankban kiemel?
PC CD-ROM jatékaink
fantasztikus rekiamaron!




