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Az akcios araink kizardlag a masodik nldnlﬁn talalhatd akcids szelvénnyel érvényesek!
: Az drak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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CSOVIAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és (D 32 jarékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az 4rak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az Arvéltoztatés jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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Magyarositott jétékok az 576 KByte-tdl kardcsonyral
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CURSE OF MONKEY ISLAND ........
EARTH 2140 .........covvvniiernnnreeenennss

FIGHTING FORCE ...........cooicnnnenens
BLADE RUNNER ........
AGE OF EMPIRES .............cooounnnune

DREAMS TO REALITY ..........ccoveenees
CM 2 SEASON 97/98 .........ccoeevnnens
TONE REBELLION ......cocc00ncnmraioness
TURDK: DINOSAUR HUNTER .......
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER ........
NFS Il SPECIAL EDITION ................
CONQUEST EARTH........coverenereerens
MEN INBLACK ..........ccocovennnnnnnrnns
TOURING CAR CHAMPIONSHIP ........
NUCLEAR STRIKE .............cocrvnernn

CINKELT LAPOK ..................
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Kiadja a (

A Microsoft strategiai jateka
annyira el van talalva, hogy
komoly fenyegetest jelenthet a Civ Il tronjara.

Need for Speed I
Special Edition

4. oldal

A
X

Most meglatjuk, mennyit javult egy

nagy név gyengecskere sikerilt foly-

tatasa.

“J1. oldal

»

Tomb Raider Il

A bogyos kis poligonbebi mar megint itt
portyazik. Kerdes, hogy sikeril-e felil-

mulnia el6z6 onmagat.

18, oldzl
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LCurse of
Monkey Island

Nem kizart, hogy minden idok leg-
. mulatsagosabb kalandjateka
keriilt ki a Lucasarts boszprkany-
konyhajabol. Yikes!

5. oz

4

q (Y

Ujabb real time strategia a most mar
vegelathatatlan C&C-klonok soraban. 2
J-'JJ IS
X ’& ﬁlﬁj 4’ g ,
| " ‘“"Blade Runner

Conquest Earth

Uegre -valahara elk zull
¢ . a‘Szarnyas fejvada

reguta vart adaptacioja.

12, old=]
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"Hull a ho, fu a szél, Dimit
enekli az alfa
~_ béta- vagy vala
[/ v elnevezett egyut
tes a radioban. Az
sdggal bir, de nem Dimitrij) mesél, és
nem Léndrdl, hanem az 576 KByte és
PC- jatékok mostandban igencsak pezs
g0 vildgdrdl. Teljesen PC-k lettunk! A
ez elore- vagy visszalepés-e régi on
magunkhoz kepest - azt viszont biz
maink sem kizdrdlag Windows 95
alatt lesznek olvashatdk, bar 3D
gondolkozom. (Képzeljétek csak el
hogy milyen franke lenne, ha mondjuk
nank eld...) Khm, kicsit elkalandoztak
a gondolataim. Szoval ott tartottam
nehéz a dolga az emberfidnak, ha (i}
sdgot dhajt osszedllitani, mert egész
annyi nagyszerd ) jaték jelenik meg
hogy az ember nem tudja, mit hagy
baj, ha kimaradt volna valami fon
tosabb anyag, akkor azt alkalma-
csony alkalmdbol megkezdtiik
csodds magazinunk dtfor
elorelépés, hogy nem
Martin irja a Csevegat
zett személy, To-
vabba a Cinkelt
nem kizdrdlag
cheatek lesz-
oda kerdl
nek a vé-
is. Folyt. kav
Januarban
végére pe
dig jon-

rij Léndrdl meseél
milyen verziérol
iddjardsjelentés valamelyes pontos
mostantdl csakis és kizdrdlag - a
tovdbbiakban taldn majd eldal, hogy
ton dllithatom, hogy a jovo évi szd
gyorsitokdrtya tdmogatdson azért még
Juliusi szdmunkkal februdrban rukkol
hogy a kardcsonyi vdsdr idején azért
egyszerden megorilnek a kiadok
Jon ki és minek a kedvéért. (Nem
sint pétoljuk.) Egyébként kard
mdlgatdsat: a legfontosabb
hanem egy szakkép
Lapokban ezentul
nek, hanem
gigjdtszdsok
A bevezeto
nek

az b

ilyenkor aktua-
lis jékivansdgok: Eljen
mdjus elseje! Meg Novem
ber 7! Egyebként meg KKU
BUEK és BKV mindenkinek
CoVboy

4




HIREK

GRIM FANDANGO

Még alig jelent meg a kardcso- 5 B vl

nyi piac egyik legnagyobb siker- I : ’

varomanyosanak szamitd Curse of

Monkey Island, a Lucasarts maris

egy ujabb csemege igéretével

szbrakoztatja a grafikus kalandja-

tékok szerelmeseit. A Casablanca

és egyéb film noir-alkotasok han-

gulatat idézd Grim Fandango tir-

ténete Mexikoban jatszidik, az

egyik legnagyobb helyi iinnep, a

Halottak Mapja idején. A jatékban

Manny Calavera, a Halliigyniikség szolgalataban 4116 utazé iizletkitd

alakitjuk, aki kissé fura foglalkozast iiz: emberkéket szed dssze az Eldk Fildjé-

ril, és magdval viszi Gket a Haldl Fildjére, ahol minden Iéleknek egy négy

éves alvilagi utazast kell tennie, mieldtt elfoglaina az irdkkévaldsagig tartd

végsd nyughelyét. Ez elég morbidan hangzik, kiilinisen ha hozzitessziik azt is,
hogy a leendd hullajeldlteket
nem csak Ggy kutyafuttiban kell
dsszegyiijteni: ki kell valasztani
a megfeleld klienst, ami mar
csak azért is roppant érdekes
szorakozas, mert természetesen
a jaték bsszes szereplje mint
csontviz kel életre... A tirténet
tehdt érdekes kutyuléka lesz a
horrornak, a mexikéi folklérnak
€s az Osi arték mitoldgianak -
mindez koriilbeliil a hatvanas
évek idejébe helyezve. A jaték-

nak egyébként az a Tim Schafer a producere, akinek a nevéhez mér olyan

irikérvényii alkotasok fiizddnek, mint mondjuk a Day of the Tentacle vagy pél-

déul a Full Throttle. A szerzik tibb mint 50 kiilinbiizd szerepldt és kiriilbeliil

90 teljes 30-ben renderelt helyszint igémek. A jték megjelenése eldrelathato-

lag a jivé év elsd felére, azon beliil is kiriilbeliil tavaszra virhatd. (Tovibbi

részletekril esetieg megkérdezhetitek a Curse of Monkey Istand egyik roppant

“csendes” szerepldjét...)

(Lucasarts/Virgin)

EABR’E‘. KN’G"T 3 [Sierra)

Kivetkezd folytatasihoz
érkezik nemsokara a Si-
erra Gabriel Knight-soro-
zata, ami elodjeihez ha- " \""9" 08 o -
sonldan a borzongésra e g ?‘ '
vagyo kalandorok figyel-
mébe ajanlhatd. A jaték -

a roppant biztaté Blood
of the Sacred, Blood of
the Damned alcimet vise-

li, és egy kis eurdpai fa- - £
lucskaban jatszodik, ahol —— e ]
olyan természetfeletti : S
események tirténnek, hogy még a Mulder&Scully dud is sikoltozva mene-
kiilne a kisrnyékral. A tirténet tulajdonképpen nyomozas, amelyben egy
férfit (Babrielt) vagy egy ndt (Grace) irdnyitva kell kibogoznunk egy riirds
ligy szdlait. A harmadik fdszerepld Sydney lesz, ami nemcsak egy okkult
informacidkat tartalmazo adatbazis, hanem egy analizdlé ketyere is, te-
hat fontos szerepe lesz abban, hogy a végére jarjunk a feluban zajlo tilvi-
lagl dolgoknak. A szerzok az ij részhez teljesen atdolgoztak az eldzd ket-
toben megismert engine-t, grafikai vonatkozasban elsdsorban a 3D gyor-
sitokartydk kedvéért, nemkiilinben azért, hogy egy tikéletese virtualis
vilagot teremthessenek. Ez abban nyilvanul meg, hogy a jtékban szerep-
16 személyek mindegyike ténykedéseink fiiggvényében ide-oda mozog a
terepen, sot, informacidkat cserélget egymassal. Természetesen most
sem hidnyozhat a jatékbol a hihetetlen mennyiségi video sem, ami min-
den idbk legtibb CD-n megjelend jatékava tette a két elzd részt. A GK3
megjelenése eldrelathatolag valamikor a nyér végén varhato.

Ha mar az eldbb a Bloodnal tartot-
tunk, akkor aprésagainkat is kezd-

Csemege az AD&D-rajongoknak:
az Interplay 4 CD-bol allé gyiijteményt

hetjiik vele, az Eidosnal ugyanis
kitalaltak, hogy filmet forgatnak
beldle. A “szereposztas” egyelire
még titok.

jelentet meg a Forgotten Realms
vilagdban jatszodo jatekaibdl. A 12
jaték kizdtt olyan sikerek szerepel-
nek, mint pl. a Pool of Radiance.

RIOT: MOBILE ARMOR mvonoiitn)

A Blood Plasma Pack "

befejezése utan a Mo- iy,

nolith gardaja gozerd-

vel gyartja ij jatékat, ' | &

amelynek természete-

sen most is a Quake-

oriiltek elsddleges cél-

pontjai. Az “emberszi-

mulator” meghatarozas

most nem igazan lenne

helytallé a stilusra,

mert a szerzok ugy gon-

doltak, hogy ha a kon-

kurencia fantasy- és

horrorshowt rendez a jatékosoknak, akkor esetleg 6k egy masik, mar
jol bevalt kirnyezetbe helyezik a tirténetet: a Riot fdszerepldi
ugyanis az anime-filmekbol illetve MechWarriorokbdl j6! ismert ha-
talmas, pancélozott robotok (“badogemberszimulator”). Inditaskor
négy kiilonbizo “karakter” koziil valaszthatunk majd, amelyeket
menet kiizben nemcsak a szokasos iij fegyverekkel, hanem kiilinbizd
plusz felszerelésekkel is bovithetiink. Az ellenfelekrl annyit, hogy a
szerzok legalabb 20-30 kiilinbizd tipusi sziirnyet szandékoznak
beépiteni a jatékba. A jaték az id Quake-engine-jeének egyetien
szamba jihetd versenytasrsara, a DirectEngine-re épiil (ezzel késziil
egyébként az Unreal és a Prey is), ami 16 bites szinmélységet és -
mostansiag mar magatdl értetodoen - 3D kartya-tamogatas biztosit
majd a Riotnak.

Hogy a jaték mekkora kihivast jelent majd a Quake ll-nek, taldn a
nyar kizepére ki is deriil.

M’G A'.LE Y (Rowan/Empire]

A Flying Corps szerzii ij jatékukkal ismét a repiilés tirténetének egy elfele-
dett koraba viszik nemsokara a szimulitorok kedveldit, nevezetesen az itve-
nes évek elejére, a koreai hibori idészakdba. Az idBpont mar csak azért is ér-
dekes, mert ennek a hiborinak légicsatal mutattik meg a sugérhajtasi re-
piilogépek vitathatatlan filényét a hagyomanyos, légcsavaros gépekkel szem-
ben. A jaték az 1950 tavaszin lezajlott ENSZ-offenziva idején kezdddik, és ter-
mészetesen mindkét oldalon beszallhatunk a kiizdelembe, olyan repiilogépek
botkorményat markolva, amelyek neve taldn mar csak katonai repiilés fanati-
kusainak jelenthet valamit: F-86 Sabre, F-80 Shooting Star, F-84 Thunderjet, F-
51 Mustang, F-82 Twin Mustang (két Mustang egybeépitve), sth. - és termé-
szetesen nem maradhat el a virdsoknél rendszerben all6 MIG-15, JAK-9 és
JAK-15 sem. A katonai térképek és a légi felderités fotdi alapjdn reprodukalt
terepen zajlé kiildetések soran egyarant repiilhetiink szabad vadész-, kisérd-
illetve vadaszhombazd kiildetéseket, amelyet a gép a Flying Corpshoz hasonlo-
an kiilinbiizd elGléptetésekkel és plecsnikkel dijaz - de ha minden igaz; lesz
egy beépitett kiildetés szerkesztd is. A jaték a modern gépek szimulatoraihoz
képest mér csak azért is érdekes lesz, mert ugyan a légcsavarosok mellett su-
garhajtasi gépeken Is repiiliink, de az elsddleges fedélzeti fegyver még mindig
a gépégyii: nem 50-100 km-re levi ellenfelekre livildaziink, hanem olyanokra,
akik az orrunk eldtt cikdznak. Lassacskdn mér elmaradhatatianna valik minden
szimuldtorban a multiplayer opcié és a 30 gyorsitdk timogatésa, melynek kis-
szinhetden, egyszer- . .
re akar 40-50 gép is
harcolhat a légtér-
ben. Ugyes hiizis
volt a készitdktdl,
hogy egy igen ritka
idGszakot valasztot-
tak témanak, tehat
ha hozzik azt a for-
mat, amit a Flying
Corpsban, minden-
képpen értékes cse-
megével gazdagod-
nak a gyiijtok. A j&-
ték megjelenését a
nyar végére igérik.

& ¥

A Microprose Spell of the
Ancients cimen egy ij kiegészitit dob
piacra a Magic the Gatheringhez,
amelyben 130 ij varazslat, sziirny és
képesséqg varja, hogy a fantasy-rajon-
gok bevessék dket.

Az Eidos fajdalomtol megtdrt
szivvel jelentette be, hogy kiilonbiizd
jogi hercehurcak miatt a fejlesztés
alatt allo Forsaken: The Thrall of
Chaos cimu jalékuk cimét Revenantra
valtoztattak.



EA.STERN FRBNT (Talonsoft)

Mieldtt még sz émé a Ugyan a stratégiai, és azon
héz elejét, résziink lesz . beliil a haboris jatékok szi-
egy kis akcidban is. Nem vem csiicskét képezik, a Ta-
is akarmilyenben, és ra- lonsoft végelathatatian Batt-
adasul egy olyan cégtol, leground-sorozata (Ardennes,
amelyik nem igazan ezen I Gettysburg, Waterloo, sth.
a téren szokott jeleskedni: { - van még vagy tiz) sosem tar-
a Hasbro a tarsasjatékok » tozott a kedvenceim kizé.
szamitogépes adaptacioi- i Kiisziinhette ezt elsdsorban
nak koronazatlan kiralya. w7 . az engine-jének, amelybol
A Froggert nem hinném, RN kifolydlag a jatékok menii-
hogy kiilondsebben be T rendszere szerintem enyhén ) T APEN »
kellene mutatni bérkinek & = til volt bonyolitva, a mest - —

is, hiszen egy dsrégi Ko- séges intelligencia inkabh #ges unintelligencianak tint, arrdl az
nami-jatékgépbol elindulva mar I.ilihtdit l'lqMIﬂ.utta a riliwl @s hirtelen aprasagrdl pedig mar ne is beszéljiink, hogy a latvany sem volt valami
nem is tudnék olyan szamitdgéptipust mondani, amelyre ne irtak volna at (én csodélatos. Harom év utédn ez a Talonsoft haza tajan is feltiinhetett,
még vagy 15 évvel ezeldtt egy 3D kartya nélkiili IX-81-en jitszottam vele el- mert az ij, fantaziadis névre keresztelt Campaign-sorozatukhoz egy tel-
dszir. Adva van ugyebdr egy szerencsétlen levelibéka, akinek az a fixa ided- jesen ij engine-t kredltak. Ez elsdsorban a grafikai kivitelezésre nyomja
ja, hogy &t akar menni az orszagit tiloldaldra vagy éppen a folyd tilpartjara. ra a bélyegét, mert most mér egész normalisan fest a dolog. Az igénye-
Az orszagut meg tele van kiildnbizo sebességgel szaguldozd autokkal, a fo- sen megrajzolt csapatok és a terep most mar tényleg 30-ben latszanak,
Iyd pedig el-elsiillyedd fardnkikkel. Na, ennyi az alapitiet. A mostani PC-fel- tovabba bar nem til sokat valtozott, de célszeriibb lett a meniirendszer
dolgozast ehhez képest elég rendesen feltupiroztak, hiszen kilenc vilagban is (az Al-rol majd akkor nyilatkozom, ha kiprabaltam). A legtontosabb
(sivatag, barlang, stb.) negyven szinten kell a krecsdt a veszélyes terep és ujitas, hogy az eddigi tamaddas/mozgds/ utanpitias/stb.-fazisokra osztott
az ihu ellenfelek kihlﬂ hlnuligha mlllill Dsrtott képernydn akar kiriket elfelejtették, és a kilonbozo parancsokat egy akcidpont-rend-
multibéka jatékot szerre cserélték (4 la X-COM-ok). Tovabbi ijitas, hogy néhany video is
is lehet nyomatni, arrdl mar nem is szinesiti a jatékot. A Campaign-sorozat elsd darabja az Eastern Front,
beszélve, hogy békaknak most mar umel; all. uilaghahutu keleti Iwnt]an jatszodik 1941-45 kbzitt, és a
olyan specialis tulajdonsagai is w . - hadjarat legnagyobb iitkdze-
vannak, mint a hikeresd nyelv, a ) 1‘9‘-’ " teit (Sztdlingrad, Kurszk,
“hipervarty” és a szuper ugras. A e z ' sth.) jatszhatjuk le ijra, ter-
jatékot alapvetden PlayStationre k e mészetesen akar a Wehr-
irtik, igy nem csoda, ha PC-n Ay ¥ < macht, akar a Viris Hadse-
elkel majd némi 3D kartya is. Na- r reg csapatait irdnyitva.
gyon silyos egy darab lesz, 9 és i Természetesen haloban mul-
99 kizitt barkinek ajanlhato. i tiplayerben és a Neten
keresztiil is jatszhato a
tirténet, tovabba mellékelni

WIZARDRY VI (sir-vechwirging [0 4 e amans & e e

“" ﬁtl‘litba -lll:l'-l‘t;t a leghosszahb ttlultn:h
a legrégebben sorazat szamitogépes jatékban
zik: az elsd része idestova 17 éve jelent meg. lmnﬁmm -
a kor kiveteiményeinek megfelelden 30 engine-t és llihul uj, csinos JP3 LEGALY OF TIME op iy
kiilsdt kapott. Talan nem drulok - Uj részéhez érkezett egy rég elfeledett kalandjatéksorozat is (mar amennyi-
el djdonsagot, hogy ez a rész is X ben sorozatnak lehet tituldini két darabot). A Journeyman Project harmadik
egy fantasy vilagban jatszodd ! i része a Legacy of Time alcimet viseli. A jatékos feladata, hogy egy hosszas
RPG/kalandjdték, amelybenegy - % iddutazas folyaman felfedezzen harom, az idegenek altal elpusztitott fildi ci-
hlllllmi- h e e d vilizacidt. A harom helyszin (Atlantisz, Eldoradd és Shangri La) harom kiikiin-
ﬂ karakterbdl llo csapat bok- ~ bizd idészakot elevenit fel, amelyben a jatékos egy érdekes ruhanemil, a ka-
- méleon dltdzék segitségével maszkalhat. Ez a ruhadarab teszi lehetavé, hogy
mas birébe biijjon, és a tirténet, a felszedett informacidk és a parbeszédek
aszerint alakulhatnak, hogy éppen kit is személyesitiink meg. Nyilvan egy
kibzlekedési renddr kevés sikerrel ténykedik majd Dzsingisz kan udvardban.

AL Régi ismerdsként iidvizilhetjik az eldzd két részbal mar ismert robotot, Art-
tejlet h lehetséges. A legtibb hurt, aki nem mas, mint egy két labon jard online help. A jaték grafikailag
villtozés a harcrendszer megoldasaban lesz: most mar tavolrl és akar tulajdonképpen nem is emlékeztet négy évvel iddsebb elddeire, hiszen telje-
tiibb oldalrdl is timadhatunk szornyeket, és bar a harc tulajdonképpen sen 3D, renderelt helyszineken zajlik. A hangok kivitelezésénél kiilonds fi-
kiiriskre van osztva, gy tiinik, mintha a kiizdelem real time-ban zajlana. gyelmet forditottak a sztered hangkartyakban rejld lehetdségekre: a térha-

A karakterrendszer is i) opclinl boviilt (“személyiség”), és természete- tast azzal probaltak érzékeltetni, hogy ha példaul orditast hallunk jobbrél,
sen az eloddkhidz képest egy ra- hétat forditva hirtelen a hang is at-
kasnyl i vardzsiattal és skillel megy a bal oldalra. A jatékhoz tibb
fogunk taldlkozni. Kellemes le- mint 22 dranyi filmet forgattak, amit
hetdség, hogy a hetedik részben aztan - szerencsére - sikeriilt a va-
(Crusader of Dark Savant) és a gészobaban 35 percre redukalni.
Wizardry Goldban felépitett kar- A jaték elizd két része nem ért el kii-
akterekel it lehet importaini a 5 lindsebben nagy kasszasikert, de
Jatékba. meglehet, hogy a négy éves kemény
A jaték eldre lathatéan valami- fejlesztés utdn a trilogia ajabb da-
kor a [ive év elsd felében keriil . rabjanak ez sikeriilni fog - majd
a boltokba. kideriil a jivd év elsd felében.

Elképzelhetd, hogy a Lucasarts v« Az Origin Ultima Online c. jatéka ¢« A tapasztalatokbél okulva a 3D0 v~ Ugy tiinik, hogy a Microprose vég-
nem kizdrdlag a Star Wars-mizériabdl  tulajdonképpen még béta-fazisban is kiterjeszti Internet stratégiajat: leg elhalaszta a Kalistot az Electronic
dhajt megélini, ugyanis most hoztak ki  van, de méar minden rekordot megdn-  harom ] fejlesztésiik (Meridian 59 Arts orra eldl, ugyanis hosszi tavi
egy 0j kiegészitot spagetti-western- tiitt az Interneten, amikor egyszerre Revelation, Reneissance és Might kiadoi szerzodést irtak ala veliik. Hat
jiikhiiz. A cime Dutlaws: A Handful 2850 jatékos jatszott ugyanabban a and Magic Online) is jatszhatd lesz ahogy a Dark Earth-t elnézem, nem

Missions. vilagban. online-ban . egy rossz befektetés...
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‘ndban “sikeres marketing-koncepcid” néven fut,

John Egy szdnak s sziz a vége: 100, valamint a vidim

lias s ) de aztan elhessegeti magatsl a gondola- tirténet végl azzal zarul, hogy némi kitéedk utia 2
jyan . .. oL.] Néhdny rendkiviil illumindlt kal6ztél t6bb rum- két szerelmes sziv végil Is egymisra tatdl, LeChuck
N Azidi-  rdl, grogril és egyéh testet-lelket melengets alko- saellemkaliz elfoglalja az it megillets hefyet a tik

uezhetnek ra (én ugyan nem - vilagon, nagy tiizijiték és happy end - ami allg
mastel évig tarl, és a masodik részben [Monkey bs-
land 2: LeChuck Revenge) mir [on is a2 unkagpy
begin. (Ez egy i filmes mitsz0.) Guybrush a
Scabb Istanden bokldszik a Nagy
Durranas neven kazismert
kincsre, kiizhen srokd-
sas balfogasai eyl
kekent segédie-

=A =

Ajjaj! Mamarosan polfon érkezik
ar eisd vaganyra: Elaine-nek

meginf nem fetsrik valami

ik LeChuck egykori elsd tisttjének,
Largo LeGrande-nak egykori fdnike fel-
tamasrtisiban. LeChuck tehit visszatér, és
megint megprobalja asszonypajtast lecsapni 2 ke
ziinkrdl. Hatalmas voodoo-amoktutis veszi kerde

» ;
Tartalombaz & forma: a
W rettenthetetion tengeri his
#s §j vizl jdrmive

landok sordn nekiall begyiteai azokat a példkat, lota a holggyel ugyan meglehetisen hallimzs lesz,
amelyek feiiratd Is bizonyitja, hogy parviadalban le-  de lermészetesen - levén a tirténet egyetien ndne-
gytrte @ Kardmestert, megtalilta a Sziget Kincsét...  mil szerepiBje - szerelembe esik vele (tn-
Ahogy igy kalozodik (bocsinat - ha még egy ilyen  wibbi tibh alkalommal nagy magassag:
bl le-}. A Bilgy nem til kesztyiss kezé- |
e 10bb palydzd s akad, Exek kizila [ |
fegvémesebd LeChuck, ar ir- 4

dagrombisth. (-

Ahaoy! Abogy a horgasrok is mondjak
vizbe a csontikkal!

£ |otandcsokkal segiti Buy-

Crush - bocs, én is a Melée Islandon
ciirtam - kaléztanuimanyait.| Jaj, majdnem
kihagytam az eqyik legfontosabbfegdoliiro-




Idedlis a kirnyeref egy jo kis |
hollywood! kaldrmusicalher

1, amelyben smét kulesszerepet kap a elg... ize,
@ vajakes asszony, nemkiilonben Wally, ar elfuse-

ismét sikeriil meglogni Elaine-nel a kaldrtil, de a

vegsé (7) leszimolis meg virat magira...

... b5 Itt kezdddik a harmadik rész, ahol az intro-

ban Guybrush kapitiny eqy Igazi kaldzhoz méitdn is-
mét a nyilt tenger hullimait hasitja. Szomorian vési
be a hajonapldba, hogy se legenysege, se navigacH
os eszkize, a1 éleimiszerkésziete meglehetsen

m ’

és taliina némi vi-
zet. Némi gyimal-
csit. Kevéske ba-
nant. Esetleg egy
csirkél. (A csirke az fontos: a jitékban MINDEN teli
les2 csirkével.) Meg egy nagy hordd graget. Miutin
vigya Gsszes targya estrevitien eliszkall mellette,
melankalikus hangulatot aqyidargés ravarja meg,

amint a dodzsem beaszik Monkey tstand kikitdjébe.

(It a rajzfilmek hagyomdnyait kivetve sajnos keny-
telenek vagyunk végignézni a stablistat, ha nem
akarunk lemaradni az infro tovibbi részeirdl.) A ki-
kiitiben néhany ismerisbe tutunk: piros sarokban
LeChuck szeflemkaldz és parszar csontvazbél allé
csapata egy hatalmas hadigalya fedétzetén - kék
sarokban Elaine Marley, kormanyzo és vadmacska,
a parti erdben. A mérkizes egyelire dontetienre

#ll, pedig az pstromhoz LeChuck egyarint beveti ne-

hétiizérségét és bkessadlisat, pl.:
- Gyere velem, s a holtak kirdlyndjéve teszlek!
- Wem lehet. Tegnap este mostam
hajat.
A tiiz- és szbparha) ha-

Iuhluﬂlt.-u

sonlfan emelkedett sti-

- |méghogy “akcidmenii™!):

E CLRSE OF MO,

mq_ﬂ-umumd.- :M
terébe, &5 az kigsing zsebbili dqyijaval amanal sonldan zajlanak, v:
odadurrant egyet neki. |mnmmi|
szerepld: Murray, az dntudates kopanya.

siibb majd kideril, unmwumn
Sit, az is lehet, hogy nem Made in Taiwan.) Guy-

brushl a szellembao fedélzetére emelik, és a hely-

“Atyaisten! Ar Ordégesirke!”
Srokeszakill aronban mindjart
palacsintasitdt rant..

A lebagtetd egység (ejisd:
gumikacsal akcioban

ektelen nagy Gkirség,
mu—.ﬂumﬂnmﬂn s
Jes2 teljes. Iyaz ugyan, hogy né i
vigigkecmeregni

l'llh.hli :
gllﬁ
..»,...Ja‘&f‘"
peszti. Ha valakinek
mar csak azzal twdem

Jo a et i
mmnw- hat

replok stinkronlzaltak, de az FY billentyivel ehiv-
hata menaben a

eqyszeriibh mar nem is lehetne, e azért van par

bozzitimivalom a bal clickre bejivd akciomenihiz M

- a kiz rendszevint a tirgy fetvéteiet (thrgymenil

jobib elick], de egyes esetekben eqy tirgy elmondi-

tisit vagy hasmilatdt is jelenti (erre 3 jaték sorim

majd figyelnil);

- vizsgalunk meg valamit;

- pedig rendszerint beszélgetés, de
hasznalhato evésre-ivisra vagy valaminek ar

\.'ﬁ' ooy

Dinghy Dog™ szerkdja a XVI.
szizadi karibi stilest idézi |




intha mindezt mér littam volna a megkezdiditt: a gydztes fél az lesz, akinek  is magunknak kell megoldanunk egy killin it a légl jirmiiveire, az enyé

Command & Conquer-ben: ez volt az sikeriil megkaparintania az utolsé energia-  erre szakosodott jarmiivel.) Az épitkezések- h#l‘ﬂuﬂ.w“m

elsd benyomasom a most ismertetésre  forrdsokat... hez viszont mindenekeldtt energia kell, te-  niil hagytam a bizisomat. Napédleoni képes-
keriil Earth 2140-1il, s ez az érzés a tovibbi A jitékban az elsd dolgunk az, hogy kivi-  hat az elsd teendGnk mindig az erdmi fel-  ségeinket maximalisan igénybe veszi a iték,
Jétékkal eitdititt id6 sordn csak megeriisi-  lasszuk, melyik fél csapatait kivanjuk ird-  épitése lesz. foleg ha mar tibb hadszintéren folynak a
datt bennem. A véleményemet egyfeldl fel nyitani. Vélasztésunktdl fiigg, hogy a Fild Ha mar van fegyvergyarunk, a haditermelés-  csatik. Hogy azonban ne véljon il kaotikus-
lehet ere-  mely részén (azaz milyen nek mér csak a pénziink szab ha-  sd az egész, a programazik gondoskodtak
deti iitlet nincs sok a jatékban, misrészt vi-  kiimyezethen, pl. tart. Erdemes kutaté-  szimunkra hirom virtuilis tibornokrél! Sze-
szont dicsérd szavaknak is, hiszen a nem til-  sivatagban kiizpontokat is  rencsére igy nem kell egyszerre szazfelé fi-
ségosan kiizismert TopWare nevii cég mond-  vagy - |étesiteni,  gyelniink: hirom nagyobb csapatot is kijelél-

sékelt dvi
milidben) indulunk

csataba, és hogy milyen fegyverek
alinak majd a rendelkezésiinkre -
mert természetesen a két féinek el-
térd a haditechnikaja. Miutan dén-
tisttiink, hirom nehézségi fokozat
kiiziil vilogathatunk, majd a megje-
lend térképen rakattinthatunk a
konkrét helyszinre. Kezdetben még
alig van ellentél,

:IM’H“.“. A kicsinyi-
hl#ﬁ 'miﬂh

o tehit ha azokon
-y fegyvere, hogy immdr  a helyeken banydkat létesitiink, és a kibé-
androidokat (az emberekné! jdval ellendl-  nyaszott anyagokat az dn. finomitdinkban
lihb, és emberi intelligencidval rendelkezi feldolgozzuk, akkor jutunk pénzhez. (A b-

ezek
segitségével
egyre komolyabb harc-
eszkizok valnak elddllithatdva: pan-
célozott jarmiivek, mechek, gyors
matorok és még ami kell.

A csatik célja minden kiildetésben mas és
mas. Eleinte példdul csak meghatarozott
szami és tipusil létesitményt kell felépite-
niink, aztan az ellenség bazisit kell elfoglal-
nunk, mialatt pedig a miénket meg kell vé-

deniink (de olyan is van, hogy a mi bizisunk
mar eleve el van foglalva, s ezért egy adott
|étszimi hadtesttel kell a sokszoros tilerd
gyenge pontjat kipuhatolnunk). Az ellenség
nem szikolkidik siitnivaldban: példaul meg-
inditok egy hatalmas offenzivit, s mir majd-
nem célban vagyok, amikor egyszer csak azt
fatom, hogy ellenfelem feipakolja a csapata-

Ennyl kedvesinalonak azt hiszem
elég is. Az irdnyitsrdl direkt
nem szoltunk, hiszen minden
megtalalhatd a kézikdnyvben, meg
amigy is: aki mar jatszott a Com-

b

Addz kifrdelom - de 2
tuilerd mindent eisopar

mand&Conquer-rel, az ket pillanat alatt bele
fog jonni. A grafika kitiind (a 640x480-as fel-
bontason kiviil B00x600-ban is jatszhatunk),
a robbandsok példaul kritereket hagynak a

fisldben, sit még a lanctalpayomok is meg-

litszanak a homokban. Van hilgzati jaték is,
ebben maximum hatan vehetnek részt.

L

hiadja:
Interplay
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nukledris fegyverekkel alapjaban vé- mmmamw lehivaunk, ugyanis olyankor egy 0] iizene- gathatjuk rajta a kapcsoldkat. Fontos: a
A:;hnuﬂnu-ul“ll. kitlon pancelzattal rendelk; Kislon tet hallgathatunk/nézhetiink meg. Ezen a  fldi jarganyokbél sajnos csak egy modon
g valaki nem akarja hasznalni pancélzattal és persze killon menettulaj-  képernyon az F1-F3 gombok mellett az F4  lehet kiszillni: ha beinditjuk az Gnmeg-
dket. De vajon mit lehet tenni, ha egy donsagokkal: a légpamas példaul igazan s aktiv: ezzel kaphatunk valaszt a ki, mi-  semmisiti szerkezetiiket a “0" folyama-
ilyen fegyver egy oriilt kezébe jut? Az strapabird eszkiz, sokszor a legcélsze- ert és hogyan kérdéseinkre. A térképet az umm-.m

Electronic Arts “Strike™-sorozatanak leg-  riibb, ha egyszeriien atgazolunk vele a F5-tel kapcsolhatjuk be, az infokat az F6- riink-majd késdbb jin —
ijabb epizadjiban magunknak kell megta-  megsemmisitendd objektumon tal hivhatjuk le, az eredményeinkrl pe-  értiink. A D egyéb-

Idlnunk a vlaszt. LeMonde, a becsavaro- A Nuclear Strike PlayStation-véltozatirél dig az F7-tel kérhetiink statisztikat. Ha 2 ba le

dott ex-idegenlégids a vildg bt tajan rob-  az oktdberi szamunkban mar olvashatta-  képernyiire nem fér ki a sziveg, az F8-cal /

bant ki haboris helyzetet: bevetésiink elsi  tok egy bivebb ismertetit, ezért most fd- mhmmm csomagot a csir-
szinhelye Indokina, majd a Dél-Kinai ten-  ként a PC verzid sajatossagaival foglal- is horgardl.

NUCLEA

AL U’TOLSO AKFIQDHOS

A légparnas kivaldan legaroija
ar otjaba kerild dolgokat

F

e e
&
’
- >
A PC-s viltazat didonsdga a 3 2 ;‘l ‘
kézredlic kontroll-pane! — ; L y 1‘
geren egy kis : el ey N |
a harc, azutdn -Korea fivirosaba re- 7oy . verzi-
piiliink, ahol atélhetiink egy nukledris ka-  rajta. A kék jelzi az aktu- | e L0aD dnél: a grafika
, Dél-Koredban, kiizel a demilita-  dlis feladat célpontjdt, a [ - o T szuper, real ti-
rizilt Gvezethez szintén akad dolgunk, vé-  piros a legkizelebbi el- . s TEELG me fényeffektek-
il Kelet-Szibéridban egy titkos rakétain-  lenséges jarmii felé mu- y o w7 www | kel tarkitott, a felbontas még jobb is mint
ditd bazist kell megsemmisiteniink. A tat, a fehér pedig a szd- - P - | konzolon, igaz a “gyengéhb” gépekkel
w«mm vetséges erdket, illetve a - J tirhl: P166 alatt) rendelkezdk vissza is
felszerelésiink ezittal is az Apa-  felvehetd eszkizikel je-
‘the helikopter, de ezittal a kijeldit leszdl- 1611, Ezek persze lathato- E' 4 wrEL 4
Iihelyeken tibbszdr dtszallhatunk majd ak a radaron is, de hat B TR e m-qum
mis jarmiivekbe is. Osszesen 13 tipust nem is ez a lényeg: az el- S s | ML 00050 | wamane | lole

pribalhatunk ki: a helikopterek mellett
tisbbek kiziitt Harrier vadaszgépbe, Ab-
rams tankba, vagy pancélozott légparnas-
ba s beiilhetiink - de az dtszallis sosem
kiltelezs. Ez mindamellet viltoza-

 Viddm tirijgték jeizi, hogy ar elsd
fotadat kipipaiva

- 'dn .. i . 5 .
hetiink meg. Ha ik e és r U e
3 ajatéktér bal | 480-as fel
/ also sarkaban  jatszunk) gy lﬁu kontroll-panelt is Ill-
Pission Completel i egy abra villog, kapcsolhatunk. Ha ilyenkor
- akkor is ezt kell  M-et, az egérrel -

-
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ppen egy gyéren megvilagitott parkon
akartam atsétalni, amikor egyszer
csak odalépett mellém egy szakadt

csives és egy felnyirt fejii historony. Tud-

tam, hogy ezekkel nem lehet szdt érteni,
igy hat az altalam olyannyira gyuldlt ero-
szakhoz kellet folyamodnom. Egyetien ri-
gassal leteritettem a kopaszt, majd ugyan-
arzal a lendiilettel visszakézhol osztottam
ki a hajléktalant, s a két kemény ficko ab-
ban a minutumban fajdalomtal eltorzult
arccal rogyott dssze. Ez ha hiszitek, ha
nem, igy volt! Na jo, igaz, csak a szamit-

sikal pedig térden rugtam a hasammal.”
Mennyivel konnyebb a PC-nk mellett hos-
kiodni. Elég ha csak betdltjiik a Fighting
Force-ot, és maris mi lehetiink New York
€5 az egész vilag meg-

oy
-

e By
¥ X
ST e

| — -
i )
7 v

gépem monitoran, de hat ezt magatok is
kitalalhattatok, hiszen ha ugyanezt mond-
juk a Jorsefvaroshan prabaltam volna meg
eldadni sifétedés utan, a tirténet egészen
mas fordulatot vett volna. Tudjatok, mint
ahogy az egyik Woody Allen lilmben: “az
egyiket dklon vigtam az orrommal, a ma-

2
B

mentoi. Lassuk hat, mi-
Iyen veszély fenyegeti
(méar megint) ext a szeren-
csétlen vilagot!

Sajnos vannak, akik na-
gyon komolyan veszik jos-
latokat, Ezek kizé tarto-
zik a sitét malti néhai
titkosiigynok, dr. Dex
Zeng is, aki mellesleg a
teoldgia szakavatolt értd-
je is. Mar hosszi évek ota
késziilt a vilagvége elji-
vetelére: Zeng doki szilar-
dan hitte, hogy ez a bal-
jos esemény egészen pon-
tosan a 2000. év beki-
sziintével fog eljonni. Olyannyira biztos
voll a dolgaban, hogy meq a korahbbi alkal-
mazottait (akik “véletlenil” mindnyajan
valamilyen katonai szervezetnél teljesitet-
tek szolgalatot) is sikeriilt meggydznie, és
ezutin segitettek neki felkésziilni a végsd
napra. Zeng doki megszallott ariltté vall -
ebben dllitdlag nem kis

e
—
- -
— |
" -~

e —— ¥ .
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része volt annak is, hogy
sajit magan és a csalad-
tagjain prabalta ki azokat
a szintetikus drogokat,
amelyeken titokban - a
kormany meghizasabol -
kisérletezett. Mint a tor-
tenelem dsszes tobbi me-
galomanias holdkdrosa, o
is azt gondolta magarol,
hogy 6 a kivalasztott, 6 az
a személy, aki a Fold
megmentésére hivatott.
Am mil tesz isten: eljon az
a hizonyos 2000. eszten-
i, januar elseje van, mar

ERO Y el

‘hp‘

Y

00:01-et mutat az dra, de
még mindig nem tirtént
semmi. Az utcakon iinne-
pelve himpadlyog a tomeg,
s semmi jele sincs a vilag
végének. SEMMI SEM TOR-
TENT! Dr Zenget irtdzatos
diih fogja el: ez nem lehet,

a."

itt valami hiba van a kép-
ben! - gondolja. De “sze-
rencsére” ezzel a lehetet-
len eshetoséggel is sza-
molt: nincs mas hatra, be-
indul a “B" terv. Zeng im-
mar arrdl van meggyozod-
ve, hogy ezek szerint nyil-
van az o feladata lesz,
hogy kijavitsa a hibat, s
elhozza az Apokalipszist.
Szamara ez nem is jelent-
het kiilondsebb gondot,
hiszen kisebb arzenal bio-
logiai fegyver van a birto-
kaban, egy egész hadse-

, -
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regnyi katonat sikeriilt
isszetoboroznia, s mellesleg rengeleg
isszekattetése van az alvilaggal - azaz
csak egyet csettint, es nyomban varosok
borulnak langha.

Ieng azonban egy dologgal nem szamolt!
Snapper, a doki eqyik laboratériumi
asszisrtense megelégeli ezt az ij fordula-
tol és segitséqiil hivia a baratail. Négy ki-
tuno harcoshol csupan erre az egy alka-
lomra Gsszeall a Fighting Force - most
mar johet a végitélet,

TOMEB RAIDER+DIE
HARD ARCADE

A Core Design ugy tunik nem csak a Tomb
Raider 2 fejlesztésével toltitte az idejét,
hiszen a Fighting Force ketségtelenil egy
elsorangd jaték a bunyos kategariaban. Az
“tiregebb” jatékosoknak az akcio menete
mar bironyara ismeros, ami nem csupan a

véletlen muve. A Core az alapkoncepcio
kidolgozasakor a Streets of Rage-nek
akart egy 30-be dtiiltetett negyedik részt
csindlni, am a Sega - arra hivatkozva,
hogy mas terveik vannak a cimmel - ezt
visszaulasitotta.

A lényeq tehdt a kivetkeza: New York va-
rosaban jarunk, ahol mindenfelol szedett-
vedett bandak tamadnak rank. Ahhoz,
hogy az egyes helyszinekral tovabh tud-
junk jutni, ezek mindegyiket mind egy sza-
lig el kell agyabugyalnunk. Lathattunk
ugyan mar korabban is ehhez hasonlo dol-
gol, csakhogy korantsem ilyen csodalatos
30 kirnyezetben. lgaz, a jatéktermi Die
Hard Arcade mar szintén 3D-ben zajlott, de
ott az iranyitas még mindig 20 sikban ma-
radt. Namarmos!: kepzeljunk magunk ele
eqy Tomb Raider-gralikaju terepet, azon
remek animacioval futo/verekedo ellenfe-
leket, a karakterunknek teljes 30 moz-



A

gasszabadsagot, majd ehhez adjunk hozza
azt a mennyiségii iitésfajtat, specialis
mozdulatot és combadt, amennyit a Die
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kaphato zsoldosok, fille-
rekért felbéreiheto pun-
kok - mind csak arra var-
nak, hogy megizlelhessék
a vériinket.

BANZA

Egyediil vagy ketten
jatszva Dsszesen négy
karakter kiziil valasztha-
tunk. Mace Daniels egy
hidegvéru bergyilkosno,
aki akar a Nikita foszere-
pét is eljatszhatta volna. Hawk Mason
ugyanaz a tipus, csak férfi kiadasban. Ben
(Smasher) Jackson a csapat “izomagya”
(mert persze ilyen is kell). Végiil a sort a
17 éves tinédzser “kislany”, Alana
McKendrick zarja, aki valaha Zeng kisérle-
ti nyula volt, s ezért akar most rajta
bosszut alini. Természetesen mindegyik
karakternek mas a stilusa. masok a moz-
dulatai. Hogy az iités és a rigas gombjara
milyen mozdulat jon elo, art nagyban befo-
Iyasolja az ellenfél tavolsa-
ga, illetve pozicidja. Ki-
lin emlitésre mélto az
un. szuper mozdulat,
amit ha sikeriil elocsal-
nunk, egy hang és némi
tenyetfekt is jelez: ez na-
gyon hatasos, de sajnos az
emberiink energiajat is fo-
gyasztja. Ha ezzel a mozdu-
lattal egyszerre 16bb figurat is
kiosztunk, a gép kiildn érté-
keli. Azonban még a mozdu-
latoknal is jobbak a kiildn-
bizo fegyverek: a banditak
kezébol, az autok csomag-
tartdibol gyakran lofegyve-
rek, sot néha rakétavetok
is elokeriilnek. A rakétak
kiiliniisen nagy puszti-
tast végeznek: ezek
hasznalataval egyszeru-
en lyukat iithetiink a

\L kapukba, az autdkat
Hard Arcade-ben lattunk - végeredmény- - —— - v iy pedig egyetien ldvés-
ként a Fighting Force-ot kapjuk meg. A ja- e > i sel egy kiégett vazza
tek elképesztoen realisttikus helyszineken  §° = = H':_"; —— - - varazsolhatjuk. To-
zajlik: az utcakon a hattérben civil autok - e | vahba talalhatunk
hiznak el, zajlik az élet. Példaul ha Bronx- 1 | REST méqg késeket, vas-
ban nem vigyazunk, kinnyen elgazolhat P csiveket is, de a
minket egy aul, ami a rsaruk elol mene- s huliganok altal
kill. Es ami a csics: szinle az dsszes ke- - szétszort livege-
ziink igyébe akado targyat haszmalhatjuk : 3 ket is széttirhet-
egyreszt vagy legyverkent, vagy ha mast - - B egiip— jiik ellenségeink
nem tehetunk veluk, megrongalhatjuk S - 5 b ; - koponyajan. A
ket - ez utdbbit a gép a palyak vegerte- - o oy jomadarak
vel kiilin pontozza. Atkozottul jopota, - " oot persze gyak-
amikor peldaul szetverunk egy kocsil. Elo- > ran véde-
stir csak beleng a kasztni és megszolal a _ keznek
riaszlo (amire persze - csakugy mint az ‘_ -ha

bevisziink egy talalatot, azt onnan tudhat-
awm“ba*lp

A leghiztonsagosabb médszer, ha egyfoly-
taban futunk, és lendiilethl tamadunk -
minél kevesebbszer biztositva timaddfelii-

megkiizdeniink persze

sebbek mint a tibbiek. Kiildn ajaniom fi-
gyelmetekbe, hogy az iitések utan a folddn
elteriild testet még tovabb lehet rugdosni,

igy ha nem benazzuk el, megakadalyozhat-
juk, hogy ellenfeliink ijra feltapaszkod-
jon.

Kiildetésiinket az utcan kezdjiik, majd mi-
utan Zeng megszikik a toronyhazabol, ke-
resztiil iildozhetjiik ot New Yorkon (a met-
ronal ne feletsiik el bedobni a pénzt - bar
lehet bliccelni is), hogy végiil megkiizdhes-
siink vele a laboratoriumaban. Amellett,
hogy kiilonbdzo helyekrol gyakran keriilnek
elo elsosegély csomagok, valamint a pun-
kok uzsijat is elfogyaszthatjuk, a nagyobb
részek utén szerencsére van lehetoseg al-
lasmentésre is, az eredményes jatékkal
pedig még continue-t is gyujthetiink - szo-
val a nehézség és a szavatossag leljesen
korrekt. Az utvonal néhol elagazik, ezért a
teljes jatek megtekinteseher tobbszor is
veqgig kell rajta menniink. A latvany es az
ehhez tartozo tokéletes hanghatasok zseni-
alisak - az egész jatékkal csupan ugyanaz
volt a problémam, mint a régi nagy nevek-
kel: ahogy kizelediink a végkitejlet fele.
egyre kevesebb a helyszin, viszont egyre
srivosabbak és egyre egyformabbak az el-
lenfelek, azaz a kevesebbol akartak tobbet
csinalni, minek hatasara a jatek tulzottan
egyhanguva valik.

vz



576 KBYTE

BLADE RUNNER

VEHANY §5Z0 A FILMROL

1982. Megjelenik a Blade Runner filmvaltoza-
ta, ami hazankban Szarnyas fejvadsz cimen
fut. Elég “gyenge” egy alkotds: ismerek olya-
nokat, akik az elsd héten négyszer lattak. Két-
ség kiviil kultuszfiim-gyanis alkotés keriil ki
Ridley Scott keze aldl. A foszerepld példaul Har-
rison Ford, a nyolcvanas évek csillaghdse. Nem
kevesen a filmzenét tartalmazd magndszalagot
hallgattak rojtosra - Vangelis mar akkor is so-
kak kedvence volt, mellesleg a zene lényleg
senialis, azota is sokszor fel-felcsendil. Per-
sze Vangelistdl, Harrison Fordidl még nem lesz

---ES A JATEKROL

Volt némi huzavona az adaplacio koriil. A Bla-
de Runnes-leam gorcsasen ragaszkodott a film-
szeru minosegher es a lortenethez - a kezdet-

"

eqy egész dj torténetbe csoppen bele. Azt
mindenki dntse el maga, megéri-e ne-
ki a Blade Runner 4 CO-je. Akit nem
zavar, hogy ugyanazokon a helyszi-
neken jatszodik egy elviekben

Imm“am'l Kiilin kurig-
egy masik helysainre:

i fket,
“mozi-hattérre” - lgy ha futva megyiink at, ak-
tnnMﬂMﬁ ha szépen
atgyalogolunk, mikizben egy esernyos ember
hmﬁﬁﬁmnm
alatt is. Ez persze némi szimoldst igényel, igy a

P100 nagyon a minimum, és a 2 Mb vided me-
maridt is j6 komolyan venni. A program kifeje-
zetten hilds, ha van 32 MB RAM. A zenék és a




576 KBYTE

A program kezelése tillsdgosan is egyszeri:
amit meg akarunk nézni, fel akarunk venni,
vagy akivel beszélni akarunk, arra kell kattinta-
ni {a kurzor az aktiv helyeken z6ld lesz). A tr-
gyakat csak gyujteni lehet, hasznilni nem. A
jobb egérgombbal lehet elahizni a fegyvert. A
fiihsre kattintva bejelentkezik az informécids
adatbdzis. Fent a kivetkezd gombok talalhat-
ak: eselek adatbankia, személyek adatbankja,
fsszetett informacids adatbank, valogatas az
adatbankok kiizitt, vissza a jtékba. Az adat-

landjétékok kiszé. Csak érteni kell az angolt -
mert felirat az sajnos nincs.

Akinek fogalma sincs a Blade Runner trténe-
Yéril, annak néhdny szo: a harmadik vilaghabo-
rii utdn @ Tyrell tirsasag vezetésével biorobotok
keriiltek kifejlesztésre, azzal a céllal, hogy ij

tént, a biorobotokra nem volt tobbé szukseq -
kiirtasukat tirvény irta eld, és specidlis “szir-
nyas fejvadiszok” vadaszlak a megmaradt pél-
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térképen. A kocsival re-
piiljiink a Shusi gyorsét-
kezdébe, szlitsuk meg a
kiivér pincért, majd kd-
vessiik a konyhaba, Sike-
riil meglépnie, am a sze-
metesben egy rendszamra
leliink. Menjiink a renddr-
ségre, liltsiik fel az ada-
tainkat, majd az ESPER-gn
analizaljuk a CO kepeit.
Kinagyithatjuk az egyik el-
kiveto arcét, valamint a
kocsi rendszamét, ami
egyezik a kukiban taléll-

BILADE RUNNER

tal. Kérdezziik ki a fabor-
ban Dinot az analizalas eredményérdl, majd tér-
Jiink haza, nyugovira (egy kis lGvbldozés utén).
Ejszaka egy gyilkessag tarténik a Nexus 6 kifej-
lesztije, a Tyrell tarsasdg épiletiben. Men-
jiink oda, beszéljiink az drrel, s menjiink fel a
lifttel. Kutassuk at az eldszoba és az antigravi-
tacids szoba padiojat: a szitakiitd fiilbevald, a
Kingston konyha szallito edényei, a kutya nyak-
dirve mind-mind tampont lehet. A rendirségen
analizljuk az Grtdl kapott fotét, a nagyitsunk a
rastas kezében |éva detondtorra és a fiilbevalé-
jara. A térképen ] helyszin, az Animod sor, Itt
Inlilint a szitakito ekszer drust, egy fegyverke-

ERPUNKRACIO

danyokra. Legnagyobb fel-
adat a Nexus 6 csalad fel-
kutatasa és isi-
3 tése volt: dk intelligencia-
jukat és “agymikodésii-
ket” tekintve nagyon ko-
zel voltak az emberekhez
- tapasttalat itjan mar ér-
] zések is kialakultak ben-
niik. Fizikalisan természe-
< ] tesen messze meghalad-
tak az ember teljesitdke-
pességét. A jatékban egy
ilyen fejvadaszt alakitunk,
Ray McCoyt.

bankok kezelése igen egyértelmi. Az Opt gomb-
bal lehet az opcids meniibe lépni, ahol a kivet-
kezd gombok fogadnak: hangerd allitas, segit-
ség a kezeléshez, mentés, tiltés, kilépés. A
. hangerd allitisanal valaszthatjuk meg Ray stilu-
' sdt az udvariastdl az arrogansig, illetve a 7-lel
szabadon vilaszthatora dllithatjuk. A “designer
cul"-al a rendezdi valtozatot kapcsolhatjuk be.
A jaték egyik lényeges helyszine a rendorség,
ahol a 3. emeleten lehet gyakorolni, valamint
fel és letditeni adatokat a kizponti adatbazis-
ba, valamint it! van az egyik ESPER. A 3. emele-
ten van a labor, ahol a feltitott anyagokat
| vizsgaljak meg s hasznos informaciokhoz jutha-
tunk itt. A masik ESPER gép az otthonunkban
van, Akl litta a filmet, az taldn emiékszik erre
] funmnmﬂuiu gépre, mellyel ki lehet na-
ni a fényképek egyes részleteit. A jatékban
epe lesz, tessék tiirelemmel haszndlni,
nner az a kalandjatek, melyet ugyan
m, de nem tartom til szerencsés
ntlmek a en" jatékom veégigjatszasanak is-
merfetésél. Miutan minden jaték mas, mis a
torténet egy kicsil, mas egyes szereplok szeme-
Iyisége, valtozik, hogy ki Nexus'6 és ki nem, igy
nem sokan tudnak hasznalni az “én” jatékom
leirasat. Inkabb egy helyszin-specifikus ismer-
tetot tartok, a helyszinek és a targyak (annyira)
nem valtoznak. A jaték kiilinben sem til nehéz,
inkabb sorolom az interaktiv filmek, mint a ka-

A tirténet allatgyilkossag-
gal kezdodik. Az allatok gyakorlatilag kihaltak
a bolygrol a habori utan, s a megmaradt pel-
danyoknak dridsi értéke van. Ray McCoy elsd
ligye eqy allatkereskedésben elkivetett mészar-
las kinyomozdsa. A helyszinen beszélgessiink a
rendorrel, vegyiik fel a karosszéria darabot, s
vizsgaljuk meg a tizoltacsapon a festékmarad:
vanyokat. Bent faggassuk ki a tulajt, akinek
egy beosztottja van, a kis Lucy. A foldrol gyd
siik Gssze a taltényhiivelyeket, a kamerabol
kérjiik el a CD lemezt. Nezzilk meg Lucy aszta-
lat, vegyilk fel a jatékkutydt és a cukorkat.
Lucyt egy réqi ismerds ajanlotta a kereske-
dinek - az uj helyszin megjelenik a
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reskedat, aki lzora a fekete fegyverarusra pa-
naszkodik. A fegyverkereskedatol hasznos kii-
tyii szerezheto be, mellyel beallithatjuk milyen
adatokat akarunk majd
feitdlteni a rendérségi
adatbazisba (jobb gomb).
Izol keressiik meg, miutan -
lefényképez és eimene-
kiil, vegyilk fel a két fotét
a faldrdl (lehet vinni dket
a1 ESPER-hez). Kivessiik.
Ennek majdnem tragédia
lesz a vége - de rendér-
tarsunk elobb puffantja le
lzo-t. Uj helyszin: a DNA
sor. Itt taldljuk Murajit,
aki a Nexus 6 kitejleszté-
sében és életkor beallita-
san dolgozott. Mielatt fel-
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dtkutatni az dgyat. A piros ruhds ember is egy
kiizponti figura - keresd a Shusi bér és a DNA
sor kiirmyékén. Early 0 - a piros ruhds barja,
ahol a tancosndne is szitakitd a fiilbevaldja.
Az Early Q-val szemben lakik az egyik nem til
baratsagos kolléga. Akiknek gondot okoz az dri-
#s patkany a csatornakban, azok fussanak el
eldle jobbra a peremen, majd |djenek. A jaték
végén egy hajtémivet kéne beszerezni? Egy
helyszinnel elébb van egy a roncsok kizitt.

Es hogy miért is lett kultuszfilm? A kérdésektil.
Amiket a nézd tesz fel maganak a 2 dras mazifilm
vagy néhany dras jaték utin. Amolyan rejtett
gondolatok, érzések kavalkadja. A teremtésral,
arél, hogy jatszhat-e az ember Istent, s sajat
kredlmanyai felett vajon szabadon rendelkezik-e,
ha azoknak is van lelkiik. Es akirhanyszor meg-
nézed a filmet, vagy csak eszedbe jut, mindig
felteszel magadnak néhany kérdést. Egészen ad-
dig, amig a Blade Runner utdpija nem kerill kéz-
zelfoghata tmue;he mig nem vlik valdsagga.
Es valamikor azzd vilik: ha nem is 2019-ben, és

robban, Iojiik le a bilin-
csél, és fussunk ki. Az emeleten talalhatd az
Ikrek szobaja, ahol gyanis iizenet és egy még
gyanusabb level talalhato az allatkereskedotal.

“Nem messze van Chew, akitol megtudjuk Sebas-

, eqy masik bio-robot fejleszto cimét. Chew
uzlete mellett balra. Sebastian hartetejen a ras-
tas es Clavis, allatgyilkos kezeibe futunk.

Itt, a 2. Cd végén mar igencsak szétszaladnak

a szalak. nagyon killonboznek az eseme-

\ nyek jatekonkent
- részhen ezért,
részhen a hely-
hiany miatt ma-
rad a tavirati
stilus: a motel-

' szobabol konnyu
2 menekvés, de
‘ ne felejtsik jol

F'N

nem teljesen igy, de egyszer valaki nagyon ha-
sonlitani fog Ray McCoyra, Tyrelire, vagy Cla-
visre. Vagy mar most is?

Noronczai Gaspar

Kiaclfor:

blade runner Virgin

IO, IGME RAM, SxCD, Il‘l'll‘gi

- 84%
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balgattuk, és reménykedtiink,

hogy a Microsoftnal sikeriil
betartani a hatdriddket. Aztan el-
telt vagy négy honap és egyre job-
ban vagytunk utana. Most pedig
végre elkésziilt. Kezemben tartom a
dobozt, mely varhatoan az egész vi-
lagon atvirrasztott éjszakakat okoz
felnottnek és gyereknek egyarant.
A program készitoi elég egyszerii-
en fogalmaztak meg céljukat: a leg-
jobb stratégiai jatékot akartak el-
késziteni, ami ma a piacon elérhe-
t6. S mivel biztosra akartak menni,
elso lépésként leigazoltak Bruce
Selleyt, a MicroProse egyik aszat.
Ezt kilvette egy jo egy
éves fejlesztés és tesz-
teles. Az eredmény egy
tokéletes Warcraft -
Civilization keverek,
amely minden szem-

Ny'-n még csak a bétat pré-

tobbiek pedig fegyvert fognak,
hogy megvédjék a dolgo-
zokal és uj teriilete-
ket ismerjenek
meq, idegen :
népeket igazza-
nak le. Dolgo-
rokbol egy fajta
van, aki a ra osz-
tott feladatnak
megfeleloen ala-
kul favagdva vagy
akar oroszlanva-
dassza (ezt a mester-
ségel persze csak nagyohb csopor-
tokban érdemes iizni), mig a kato-
nak teljes mértékben specializalod-

is hasznos, hogy ha egy em-
bert elkiildiink tat vagni,
akkor az addig nem hagy-
ja abba, amig taldl a
kidzelben mozdithato
fadarabot. A kato-
nak szintén képe-
sek valamennyi-
re dndlldan
mikodni, hi-
szen azonnal
megtamadjak a sze-
miik elé keriilo ellenséges
alakokat (érdekes, hogy ha pél-
daul a ket nép semleges viszonyhan
van egymassal, harcosaink csak a
katonakat tamadjik meg, a munka-

tak, azaz akit egy-
szer kiképertiink ala-
bardosnak, abbal so-
ha tobbé nem lesz
lovas vitéz.
Feladatunk sok aprd
szinthdl all, s mind-
egyiken konkrét cé-
lokat kell elérniink.

pontbdl megfelel az 1997 végi elva-
rasoknak.

Az egész tirténet agy 14000 évvel
ezelott kezdadik, amikor egy par
Agyékkitis, botokxal és bunkokkal
feiszerelt fickd megunja a sok ko-
borlast és letelepiil. Ahogy elkésziil
a falu kiizpontja, embereink mdris

log mégsem valik sokat nem).
unalmassa, hiszen A jatékban har-
minden palyan mas  milyen munka
utat kell taldlnunk a  megkezdéséhez
gyizelemhez. A jaték ideje folya- a négyléle alap-
matosan telik, az emberek jonnek- anyag valame-
mennek a képernyon, s bizony kap- - lyikére lesz

kodnunk kell a fejiinket, ha azt
akarjuk, hogy seha ne tétlenkedje-
nek. A végso sikerhez méy az egy-
szeriibb szinteken is gyors és per-
sze helyes dontésekre lesz szilkse-
giink. Munkankat egyszeriisiti egy
kicsit, hogy embereink csoportjait
megszamozhatjuk, és késobb a
megleleld szam lenyoméasdval azon-
nal ok keriilnek a kép kizepére. Az

sziikségiink. Ka-
ja kell példaul
ij telepesek
felneveléséhez
es a katonak ki-
képzéséhez, fa
és ko pedig az
épitkezéshez és
a hajogyartas-
hoz. Az arany

csak a !lﬂidi:lhﬁhl szakaszi-
ban valik nélkiilozhetetlenné. Addig
viszont a tibbi nyersanyagot he-
lyettesithetjiik vele. Ezzel viszont
dvatosan banjunk, hiszen a program
ilyenkor aranyunkat egy az egyhen
cseréli kajara, fara vagy kire.

A fa és a ki beszerzése teljesen
egyértelmii, csak meg kell keres-
niink a kizeli erdoket, kifejtdket.
Az étel mar bonyolultabb, hiszen
egeészen eltérd forrasokbal jutha-
tunk hozza. A vadaszat, halaszat és
a bogyok gyujtogetése csak egy
ideig miikodik, hiszen a leldhelyek
kiapadnak, a fdldmivelés viszont
stabil forras lehet, csak legyen




elég fank mindig djabb farmot épi-
teni (mert a farmok is kimeriilnek
egy idd utan). Természetesen leg-
tobb problémank az arannyal lesz,
hiszen azt nem minden palyéan fo-
gunk csak agy talaini. llyenkor ke-
reskedelmi hajoutakat kell létre-
hoznunk, melyen kereskeddink fat,
kiivet vagy kajat szdllitanak, és
aranyat hoznak cserébe. A kapott
arany mennyisége csak a hajout
hosszatdl tiigg.

Amikor csapatunk

egy kicsit meg- —
erasddik, kezd- -2
hetiink épit- I

1

kezni, terjeszkedni. Eleinte csak
hazakat, magtarakat, katonai ba-
rakkokat hiizhatunk fel, de ahogy
fejlidiink, Ggy szélesedik ez a va-
laszték is. Az ij épiiletek egy része

b

sajat ijdonsagaiért
felel (példaul a papi

plomban, a jobb fel-

pedig a barakkban
kell megdolgoznunk). Amikor egy
technolagiai szinten eljutunk a ma-
ximumra, az egész virost tovabh
kell fejleszteniink. llyenkor a falu
kiizpontjat kell kibviteniink, s
amikor ez elkésziil, az egész falu
egy fejlettebb korba lép (az elavult
épiileteket modernebb formak valt-
jak fel, a valasztéklistakban pedig
iij elemek jelennek meg).
A jatékban kivetendd stratégian-
kat erosen meghatdrozza, hogy me-
lyik népet valasztjuk. Tir-
> ténelmi ismereteinknek
megfelelden a 12 dkori
nép mindegyikének mas az
erds és gyenge oldala, és per-
sze a lehetséges épiiletek,
katonak, valamint a feltedez-
w» hetd .l:memai is kiilinbiz-
nex.

\ A gép jateé-
kat ot ne-
hézségi szinttel szabalyoz-
hatjuk és mar a kizépso fo-
kozattal elég sok bajunk

varazslatokért a tem-
szerelésii katondkeért

dig taldlunk ma-
gunknak ] ellen-
feleket) maximum
nyolcan jatszha-
tunk egymis ellen.
Erdekesség, hogy a
jatékosok altal irdnyitott
népek csapatokba timi-
riilhetnek, és egymast se-
githetik a gép vagy a tob-
biek ellen. llyen szivet-
séget menet kiizben is
kialakithatunk, ehhez
azonban eloszir békét
kell kiitniink. A béketar-
gyalasok leghatékonyabb
madja, hogy
némi ajande-
kot kiildiink ellenfe-
liink vezetojének
(furgsa, hogy amig a
pénzt nem fedezziik
. fel, minden ajan-
 dék utdn a gép 25
szazalék forgalmi
ad6t von le. Le-
het, hogy egy
volt magyar
pénziigyminisz-
ter is dolgozik a
fejlesztik k-

hez tehdt nem mindig vezet el a to-
télis katonai fdlény, hiszen gyakran
a gyorsasdg, a j6 taktikai vagy dip-
loméciai érzék kiizelebb visz a gyo-
zelemhez. Az azonban biztos, hogy

ismereteink fejleszté-

se mindig a legfonto-
sabb feladatok kazé
tartozik.

A Microsoft eddig is rendszere-
sen adott ki kiillonbdzd jatékokat.
Voltak kiiztiik egészen kiemelke-
dok, mint a Neverhood vagy a Puzz-
le Collection és voltak kevéshé ér-
dekesek. Az Ensemble Studios-szal
kiozisen kiadott Age of Empires
azonban valoszinuleg drokre beke-
riil a jatekok tirtéenelmébe. A fan-
tasztikus grafika, a monumentalis
bevezetdo animaciok, a zene, mely-
ben az ember teljesen elmeriil,
mind profi munka. Az dtletek jok és
a megvalositas tokéletes. A jaték
egyetlen negativuma, hogy a fejlo-
dés a vaskornal véget ér. De talin
a kilvetkezo rész majd innen foly-
tatja az egész tirténetet. Az biztos,
hogy a fejlesztok mar torik a fejii-
ket a folytatdson. Nekiink pedig ad-
dig sincs mas dolgunk, mint jatsza-
ni orrvérzésig.

P.K.

Niadja:
Microsoft

age of empires




Ugyanis nem volt full
30, vagyis nem tudott
semmit sem egy masik
objektum ala vagy filé pa-
kolni. Ez azért nagy problé- \
ma, mert hova lesz igy a de-
athmatch-ek akrobatikus vard- U\
153, az a rengeley iifajta mozgds-
kombinacio és csel, amit ez az uj- )
fajta megoldas jelent. lgy ez a ki- -,
marcsak -

\

| -

Kapcsolokenesgeles. rhlauut-um
Ek azzal, Nogy
ket vagy

valamelyikiink meghal, vagy a nagyon unal-
mas kivgrok-a-sarok-migil-lovik-visszaug-
rok taktikat lehet alkalmazni.
A design, ami alatt a kbrayezetet és a szir-
nyeket értem, szerintem nagyon jol eltalalt.
Egyszeruen latszik rajta, bogy kelet-europai-
ak (ukranok) keszitették. Végre egy
(EY
e g AN
- ami a 2 i
i, _ | 4 "
masodik N
megjele- § %\ T
i \! \
oy
nyossdy- A
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hasziotia a kedvemel. -
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alendilet dtvisz minket a filol-  ban valami

az egymas elleni partik eqylk - &nﬂn ..

aja, hogy a karak
e ’

MII.'J!

tervezettek, példaul a supershol-
2 Er itt mdr o
SR
e Y

.

Bemutatndm ordi- 1
tord kedvencemet

N
L ]
\‘\

-
nalhatatian, szinte v
senkit nem ér utol, kii- o %
lindisen a Chasm zegrugos fo- ¢ tumaival, iigyes fegyverrendsze-
Iyosdin. A rakéta elég jonak tiinik, ®  rével, akkor, azt hiszem, az év
bar nem annyira kiemelkedoen jo. jatékaval alinank szemben.
‘mint méshol. Ennek oka szintén a nagy sebes- Iy, kiildn-kiilin azonban,
séy 6s az, hogy amig az elizd be nem csaps-  mindegyik csak egy gyenge kiizepest érde-
dik, ujabbat nem Iahetiink ki. mel, és azt hiszem, gyorsan el fognak tiinni a
Mindenesetre az biztos, hogy a fegyverek siillyesztiben...

A DUKE ES A QUAKE EDES GYERMEKE'

Illnnlt!.ﬂlkiﬂ'l‘l Legyen mondjuk

lagnhmhihulzmunuhsuln
szervezodést kivel, vagyis killinbiz korok-
han kell megvédeniink a Fildet a rd timadé
(dimenziokapukon érkezo...) idegenek ellen.
Minden epirod 4 pilyabal all, melyek sajnos
nem Lul valtozatosak.
Egyaltalan nem a harc domindl, hanem a

dasmod wtan. Az egykor hatalmas, ma mar
csak maladozd, ki-tudja-milyen rendeltetési
gyar azt hiszem, sok honfitarsamban ébresat
valamilyen emléket... Az éqg szine, és a csa-
padék szerintem nagyon eredeti, borongés
hangulatot kilcsiniz a jateknak.

A sziirnyek terén is megprobaltak djat hozni
az alkotok, nekem a kedvencem az iivilto
zombi, aki rankordit, és ezaltal sebez ben-

r Ez pedig itt eldl Mazsola
#s Tadd (a hdtsd nevét sajnos
elfelejtetfem)

palyakat is nvlluhlut melyek
szerintem nagyon jol sikeriiltek.
Itt latszik, hogy a készitdk is lat-
tak az engine hianyossagait, es
jo palyaszerkesztéssel megpro-
baltak korrigdlni azt. Nagy, és
athidalhato szintkiilanbségeket
raktak a palyakba, valamint,
« || elég sokszor csak Doomos ugras-
sal lehet eljutni valahovi. Ez
egyszeriien azt jelenti, hogy ne-

kiegyensilyozottak, j6| haszndlhatoak, nincs
kiiziittiik olyan, amit megszerezve a tibbiek-
nek semmi esélyiik sincsen.

A Shadow Warrioral dsszevetve: Van né-
hény hasonid, j@ dtlel mindkét programban,
Ezek kizé tartozik a triphomb, ami egymas
elleni jatékban nagoyn hatdsos. Ezeket csak
le kell tenni a fildre (Chasm) vagy elhajitani
(SW). Ezutan nem sokkal élesit, majd ha va-
laki a kiizelébe ér, robban.

Hasonloan szinvonalas megoldas mindkét
jatékban a viz. A mai kor igényeinek megfe-
lelo, felig atlatszo kizeg, hullamaik, bekekiti
az alatta levd dolgokat, ahogy kell (riadasul
ert az effektet software-hdl tudjak a progra-
mok, és mar a Chasm egy évvel ezeldtti de-
mojaban is benne volt).

Amiért némiképp kiizis cikk késziilt mindkét
jatékrol, az az, hogy hasonld problémakkal
kiiszkidnek. Ez pedig az elkésetiség. Mond-
juk ha 1996 juniusaban elkésziil mindketta,
akkor dridsi sikert arattak volna. A baj az,
hogy mar akkor is folyt a készitésiik, azon-




576 KBYTE | 17 l SHADOW WARRIOR
a végre! Allg egy év kitsés ulén megérke-  szomynek 8 féle kipe volt, ésmindig azt raj  gan.az engine-en bellil, és ez, mindea probal-
h:mmm legijabb tagja.a  zolta ki a jaték, amelyik skoyolcadban eppen ~  kozis ellenére. nagyon 8 kepernydn
Warrior, Egy elég hosszi idoszak  _ tartizkodatt a jatékos. Nos, ezt a modszertitt . Is. Szerintem nem foldozgatni kelet! voina a g
[1993-1997) jellemerte a ket legriagyabh ecn-  megfejeliék azzal, hogy sokkal tbh i+ + -ROTT enginght, hanem Leljesen ) dtapokra, Y
berszimulitor céy és engine vetelkedését. A zoltak hozza, raadasul valami kance n umrnw. " .
Iegelsd igazin kidolgozatt flyen jellegi prog- miuﬂluitﬂmuhm: Maga a #ita a Duke ayomdokait o
ram, a loom utin nem sokkal meg is jelenta program. Azonkan ez nem \:omnl.-gpr ugyanab-
vilastlépés, a Rise of the Triads formajaban. um‘;ﬂulﬁulﬂ&p bana n. A fahds, Wang ir, L
Aztta, hol egymdst megeidzve, hol le-lemarad- 2 hittérbe lm mindig T\
va folylk a vetélkedés a két cég és megvalsi- mmm-w i pity, macsd és igazan jo o <
visi mbd kizbt. rcinita iy gl bogs . v s Duke-us et e O
l:ul-alnl.n:"n-muﬂul m”w'm . nl'ru“m: de
a . i . P & ar arat szerintem ezeket nem kellet! volna.
majd kiivetkertek az dliratok, a Blood ésa ~ Ezzel ellentétben a SW f whnluwna jétékban semmilyen kiizethaici fegy-
Redneck Rampage, melyek inkibh csak rontot-  igy: ilyen és iljen ver nem tiil jol hasmélhatd. Mégpedig azert.
tak, mint javitottak a cég azsidjan. Azlan, mi- “mu ezek az ellenles.  mert ha valakl kiizel van, akkor ha egy kicsit Is

vel a nagy konkurens, az id software kiborta  a targy, DE - lek nem sike-
(uake cimi programjit, a 30 Reaims progra- kiterjedé- - riiltek tul
mazdi gy gondoltak, vilaszolnak a kihivisra,  se min- ‘ nehéz-
s litrehozzik sajat 4] generacios jitekokukat, e,

amii a Quake 3 .

méltd ellente- \

Ie lehet, Ez lett volna 4 Shadow  csen.”

odébbmegy, tul nagyot kell utanafordulnunk, Mig
ha messze van, akkor ha nagy utat is tes: meg.
ara litbterinkben kis egérmozdulattal kormgal-

. hatt. A Duke rengeteg apro kis poénjt is meg-

prabaitak at-
hazni, van

1-[ ‘

Warrior...(Csak kozbevetdley
zem meg, hogy szerintem a |

il’lil!l

Stephen King mrm m

dreznd magdt [lyen ‘

télkedéshen, ha csak amyalatayival is, ﬂ‘luhlink va-
de mindig az id soft vezetet!. Bar tirtened, Tamit..
reszletessey. felbontas és gyorcasig terén a Inhilliu - M5
30 Realms mindig tudott fat hozni . de a piac Quake egy "'-"-
10 sodrasal, a leendd szabvinyokt mindig 15 eyseges T
a2 ldsoftware hatdrorta meg.) Szoval a Shadow  Kencepcibba " ot
Warriu... Sajnos nem lehet akkora vetélytirsa  beilleszihets. -
2 Quake-nek, mint annak idején a Dukevolt?  egységesen .
Doommak. Ennek legfdbh okdt a nem egységes  gonse/kos
objektumKgzelésben Istom. Az SW nem todatt  program, ad- r
\gazén hérom dimenzits lenni, nem sikeniilt it- SW-ban /
lépnt art a buviis hatart, aminek most mér min- tét
den programnak meg kéne tudaia felelni, Ha 2 Jeszul (44 i
Doom 2.50 valt, akkor a SW legfeljebb esak  ~ ma- ) " J
2.750 lehet. Ez & kivetkezokben ayfivinul meq;:
wgyan mindennek eltdrolja az adatait 3 dimen- / itt minden, mi szem-szdjnak ingere. Iranyithato
tioban, azonban az igy elaroll dolyok to- €5 gyo- |am1uve* géppuskafészkek sth. A vildg nagyon
vabibra s olyan papirmasék, mint a régeb- keresen stinte palya a bit-
bi programokban voltak . Tehat mindig ijat sem mapek, akdr a Dul:: ban, és a China Town-asi Ki-

mindenki felénk néz, semmit nem - sikeriilt al-
Iehet korbegdrni, hiszen minden g kotni {mint
tirgy csak egy kétdimenzids | amilyen pl. a

papiriap. Gondolom, min-
denki emiekszik még a Do-

.,.a/ » Y
b ‘;

N
i

quake engine-t
kihasznald, gra-
nitdobald ogre
valt).
Megprobaltak
visszahozni a
kozelharci
fegyverek va-
razsat, mint
karate dkol és

; Egyik kedvenc srarmyem -
s pgyik kedvenc fegyverem ke ﬂ F
i f

A

figrelemre mélls vonisa a
srovelésik.

i A teherauton egybegyilt
Jl.llrlu‘os halgyek leginkibb

na design is éppolyan ismeretien ismerds, mint a
Duke apokalipszis utani Los Angelese
Fiilop ViktorEnder

Kiaeljen:
Eidos

shadow warrior

PO, 16MEB RAM, DOSE. 02, S8

7 S ot
valtoratos
“E.750" e kicwit elkésett

B7"%
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hoilywoodi cépa

Is riharapott a

témara, s hama-

rosan  mozifil-
2™ men teszik his
&  ninket halha-
L) tatianna.

Csak reméini merem, hogy nem egy Barb Wire
szinvonali katasztrifafilm lesz a dolog vége
(Pamela Anderson mint Lara Croft - brrerr,...).

Ennyi azt hiszem elég is a Tomb Raider 2. eldz-
ményeirdl. Az elsd rész szerény véleményem
szerint megjelenésekor a legjobb PC-s igyes-

ségi jatek volt, igy aztin igen elegedett vigyor-
ral kaptam ki a CoVboy kezébd| folytatist. Mo-
solyom csak akkor lohadt le, mikor biilbiilvan-
qu loszerkesztom ismertette a lapzirta aggas:-
tban kizeli idépontjét is. Egy szd mint szaz: til
sok iddt nem tudtam eltditeni a jatékkal, Az
alabbl cikk épp ezért elsd benyomdsaim kusza
kronlkaja, szigorian a teljesség igénye nélkill.
Persze a Tomb Raider 2. ennél azért tibbet ér-
demel, igy atin a janudr  szimban még
visszatérek a témara - reményeim szerint egy
teljes végigjatszassal. Mar amennyiben nem
akadok el végleg a 16 gigaszi pilya valamelyi-
kén, amire egyébként minden esélyem meg is
van (nem baj, legfeljebb majd Vari Zolihoz, a
maszkdlds jatékok nagy doyenjéhez fohisz-
kodok segitségért).

EHad PILILANTABRA

A Jiték kinézetre nem sokat vallozott: gyGnyé-
fil, akarcsak eladje. 30 kirtydval jtsva 2
hatvanyozottan igaz, a pixelmentes textirdk es
2 helyerkent eldvilland kadeffektek igen sokat

ware és hardware gyirtd cé-
gek, hogy mindenkivel meg-
vetetk ext a kis ketyerét... A
kezelés nem sokat, mondhat-
nl semmit sem wvaltazott.

Megjelent ugyan néhdny i)
mozdulatsor, de az egyetlen
IGAD ijdonsag az, hogy Lara
akdr jarmiire is pattanhat, Ez
viszont ugyancsak megdobja
a jatékmenetet, kiilingsen a
velencel epizddban (motor-
csonak rulez).

Ha mar a jitékmenetnél tar-
tunk, eme ki is témék egy ki-
csit bivebben, mivel érzésem
szerint €z a jaték egyetien gyenge pontja. A
grafika ugye a tokeletesség hatarat surolja, s
€z igaz a hangokra is - ezekre tényleg nem le-
het egy rossz szavam se. Maga a cselekmény
viszont nem sokat (mondhatni semmit se) vél-
tozott, mintha csak az alkotok kifogytak volna
az Gtletekbdl. A Tomb Raider megjelenésekor
egy PC-n addig még nem litott stilust és szin
vonalat képviselt, és sikere nagy részben en-
nek volt kiiszinhetd. A folytatisedl ugyanez
nem mondhata el: szép, latvanyos, gyors, profi
- de valami mégis hianyzik beldle. A végeldt-
hatatlan palyakon bolyongva néha nem falakat
és ellenfeleket kitok, hanem textirival felha-
ott poligonokat. Féireértés ne essék: a Tomb
Raider 2. egy fantasztikus jaték, a mifa sze-
reimeseinek egyenesen kitelezd darab. Csak
€pp bizonyos részei oly tokéletesre sikeredtek,
hogy a gyengéi kiilingsen szembeszikek.

AMI MESVALTOZOTT AZ
ELSO RESTHEZ KEPEST...

Sajnos ez nem lesz olyan hosszii bekezdés,
mint amilyenre eldzileg szimi-
tottam. A kezelés maga semmit
sem viltozott, igy eme nem is
térek ki kiildn (a Tomb Raider
leirasét a 1997/3. szimban lel-
hetitek meg). U] dolog a
jelzrakéta  felbukkanisa,
mellyel az egyébként thkshtét
helyeket vilagithatjuk meg egy
iddre (/" billentyil). Hatasa
sajnos nem tart til hosszii ide-
ig, s a vaksiitéthen botorilni
nem igazin jopofa dolog -
ezért a2 ilyen helyek eltt nem
drt egyet menteni. Menteni bgy
dltalaban sem art, mivel a

Tomb Raider 2-ben még nagyobb magassé-
gok, még brutilisabb ellenfelek virjak a min-
denre elszant jatékosokat. Elég egyetien
rossz lépés, s mdr tolthetjik is vissza a leg-
utolsd jatékallist. Mar az elsd rész se volt ha-
bostorta, de a folytatas kiilingsen brutilisra
sikeredett. Méhdny palyin nem a szemiink,
hanem lelki egyensilyunk és a billentyuzet ki-
mélésének okan kell negyeddras szineteket
beiktatni.

Mér emlitettem a jémiire szillds lehetisé-
ét, ez alapvetien nem egy bonyolult mive-
letsor: masszunk fel a kiszemelt gépezetre és
hajré! Mozogni a megszokott médon tudunk, a
sebességet sétara (SHIFT) viltva csiikkent-
hetjiik. Az iitkizések egyébként nem a jarmi,
hanem Lara épségrére vannak kedvezitien
hatissal, igyhogy nem érdemes a Mad Max-
stilust eriltetni. A jarmiivekbdl egy balra il-
letve jobbraugrassal szikkenhetiink ki,

Uj dolog még a sekély viz, melyben ugrani
csak egy helyben |ehet, s Lara mozgésa is le-
lassul. Nem egy korszakalkotd @jdonsag, de
legaldbb djdonsag. Az mar sokkal érdekesebb
dolog, hogy Lara imméron a |étrikra (lletve
kiinmyen megmaszhatd falakra is fel tudja ma-
gat torndmi. Tehdl nem art a fal tex-
turdjat alaposan megvizsiatni - nem
egyszer €2 a tovibblépés kulcsa.
Srintén dicséretes viltozis, hogy az
egyes helyszinek sokkal valtozato-
sabbak és “térbelibbek”, mint az elsd
részhen. Kalandozasaink példanak
okan a kinal Nagy Fal tivében kezdod-
nek, majd Velence kivetkezik, itt meg-
litogatjuk az Operdt is, majd hajéron-
csokban kutakodunk a tenger mélyén -
szival elég jol el fogunk majd szérakoz-
ni. Az mondjuk nem eqy rossz Gtlet, hogy
hihetetlen kalandjaink nem csak sithol-
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A jaték kezdetén egy hatalmas on...). Ha gondoljuk, a vonatot
varos kellos kidzepén talaljuk is igénybe vehetjiik, de a sinen
magunkat, eldttiink egy sarga ne nagyon maszkaljunk, mert

.:__", '1._ ’. 5 nyillal. Ez mindig a kiildetésiink elég megrazd élményben lehet
-— . célpontja felé mutat, jelen résziink. Sokszor fogunk talal-

- - esethen a telefonfiilkék felé. Itt kozni kis kék ikonokkal, amiket
ESuwE a piros nyilak jelzik a felveheto felvéve néha sokat segito iize-
t 1T A L A telefonokat. E;Inlt ::I‘alllnnkip- n‘at:llllaz lm::umln:g-"“t
'FI AR pen egy-egy k jelkepez- ‘taladakat ol
ENR ey ___5; .wdgum. _gnmn- -pm;
EFNER : —
BN a
Ty
(A 18 M is
| Pl 18
LET A J*
Fay dw
LR N BN

ran volt dgy velem, az ellophatd.
';lwu az utcan egy forma-  ka. Pontes:
sabb autot |atvdn felmeriilt m anti
bennem az a satani olat
miszerint kevem lenne me

sitani azt. Sajnos (?) a

nkba vehetjiik. Utdbbi sze-
.~ méllyel : m lesz sok problé- -

jozan paraszti nem  mank, miutan kin 3

tettem “maga  kicsikét, a elt jarmii : kes extr pulnak

pedig a e i . Uzenetel lkll a képer-
" pat ismarvén vali i, hogy g Iﬂllliﬂ (F10 hatasa-

eléjonnek), személyhi-

még ma Is azzal mennék regge- pbersap e

lente a suliba. Am most eljitt

* az idd, s heszi Gnmegtartozta-
tasom utan végre belekostdlhat-
tam az autétolvajok cseppet .
sem unalmas, am roppant szora-

Vi

| T ed I / V' -m%uan rossz sza- ﬂ&m 3
- UTAK w * vunk sem lehet: a kamera éllan-

: " . dban kiizelit-tavolit, a féknyo-
A program amolyan Micro Ma-  mok mindeniitt ottmaradnak, a
chines-§ feliinézet] autdszi- kasztnik az iitkdzésekldl folya-
mulstor, de a puszta szagulde-  matosan torzulnak. Egy mezei
zasnal azért tobb lesz a felada-  Pentium 100-as gépen ragyogo-
tunk. Hatalmas varesokban kell an futott (persze csak VGA-ban),
a megbizdink kivénségait telje- de azért a komolyabb gépek tel-
siteniink, busds fizetség remé-  jesitményének kihasznalasara
ott van az SVGA és a 3Dfx tamo-

R?l!“ Illunyns emb aj—

A kicildttem gyilekerd emberek,
#5 @ knremben masalygd
péppusks resszal sejtet. ..

A telefontilkdkné! vehetjik
fel 2 “megrendeléseket”
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a felszereléseket a mar
“tadakban taldljuk. Ha
éppen egy autdban iliink, elég,
ha csak unk rajtuk, s igy
automatikusan felvessziik a tar-
talmat. A legtiébbsziir a jol be-
véit pisztolyt
mlllilll.
ek baté-
konysdga cs

e~

szi. A ked
yencem a

puska,
vel hatal-

ot {abet

véfhezyinni, d
lyen ato.:

me

rendszeresen mlmn
Talélhalllnt méy pancélt, kuls
csokat, plusz energiat az au-"
tonkba... Ez utébbi akkor is
numml. ha idd kiizben jar-
miivet valtoztatunk. lin hl
egy gépfegyvert t

jelenik a llllrli
ami anayilwwn ﬂx% g

g

idd alatt minél nagyobb p

tést vigyiink véghez. Ha tb!
fegyver is a birtokunkban van;
az X és a Z gombokkal vilogat-
hatunk kozottiik. .

GRANID THEFT AUTO

rossz helyen va-

. f:...,
.ﬂu az AR I
ez -& a .| - v e——
w1 e ] w 1
m kus mértek- —_—
ar nicin. mgatasnuat ben lestrapal- AL
pedig végképp melloziik. Gya-  tunk, az lé- = 1
Io csak ritkan gazol- nyegesen le- R e
junk,’ altali halalra pedig  lassul, és a Nd
csak azt itéljiik, akire nagyon motor hangja
“herdg kiildetésiink  is elvaltozik. - e
teljesités szilkséges). Ha Ez ilyenkor . ! -
nekiiitkoziink dornek, az  életveszélyes- > "_“' '“ ‘ﬂ‘-‘:‘ kéne """.l_l”m- de
azonnal iildizibe minket. A sé valik, s cedebas ok b arn s
képernyd tetején b renddr-  egy-keét fitkio- ]
fejek jelképezik ket s  zés utdn a levegobe repiil. Née-  megfelelden vé példaul
. .azok szamat. Ha mar komolyabb mely kiildetés soran egy-egy ami az egylk va ljesen
 lildoziseregre sikerillt szert ten- olyan jarmivet kell ellopnunk,  zart, az a masik nyitott).
| amelyekbdl a A jarmiiveket jb valosdgos

markakrol mintaztak, &m a ne-

10 kiszallast he-
ves tuzijaték ki-
séri. Robbanas-

i akarja, mi

sebes-

a hatrahagyott jarganyét is eltu-
lajdonitani, mert visszataszito
kinézete ellenére igen jé tulaj-

veszélyes még a
specialis druval
megrakodott ka-
mion is, ezért

veikben némi el tapasztal-
tam (Jugular, Porka Turbo...).
Aki

ségre képes a program, az kap-
csolja ki a frame limitet (F8),

iy iszonyatosan fel tud pirdoni
a erlﬂl‘l.lfu minden-

1

Amennyiben elkapnanak vagy
meghalnénk, a lal*ﬂlﬁ&.‘ donsagokkal rendelkezik. A mo-
cak mind elveszne = torok esetében mar komolyabb—_§ :
~ gondok meriilnek fel, mertir-_ "~ — . —
‘Mmm« _galmatian sebességre képesek, inkabb a “lassan hi. tovabb-—- ‘esetre nagyon ait, s vali-
e §m a legkisebty itkozés utdn is  élsz" taktikat alkalmazzik:e" ~ sziniileg ezzel mindenki gy
Feladataink végzésekor néha szarnyakra kaphatunk. A tola- lesz, aki egy kis akciodus ué-
elkeriilhetetlen lesz a renddr- tasra pedig végképp nem alkal- Eﬁv MWAE‘Y NEV  guidozasra vagyik. G -
e !' . Fe
280 l jaték hangulatat fantasztiku- 1
| san eltaldltak. Az igazi izgalmat Drene Ehet matn  *aci=:

Kérjiik kedves utasalokat
kapasrhodjanak

, ez rirds lesz!

tulajdonképpen a mar sokat em-
legetett zsaruk jelentik, de a
konkurecia lerazasa sem lesz
azért egy kis feladat. A kiildeté-
sek valtozatossaga nagyszeril,
bar azt azért tegyiik hozza, hogy
néha elképeszto otletekkel ke-
resnek meg minket (lopjuk el a
maffiavezér motorjat...). Az
egyetien dolog, ami nem tet-
szett, az a nyolc valaszthato
karakter teljesen egyforma vi-
selkedése, ugyanis még a ruhd-
Ill!ll“ll egyforma (a hangjukrol
A ha-
varosha...

juthatunk el. Ezekben még az
autdk is az ottani éghajlatnak

s

BVIG

PY0, 16MB RAM, SVEA, 2x(D

+ Maga az alapditiet »
védltozatossag
J&l—m“h
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OREAMS TO REALITY

ezdethen vala az MDK. E talanyos

riividités (hivatalosan “Mission:
Deliver Kindness”, de Zoli batyd

“Murder, Death, Kill" verzidja is toké-
letesen illik az anyaghoz) minden iddk

egyik legjobb PC-re irddott iigyességi
jatékat takarja. Villamgyors 3D grafi-
ka, fergeteges képi humor és hihetet-
leniil valtozatos jatékmenet - ezek

tették a maga mifajaban jo ideig utol-

érhetetlenné az MDK-t (s hogy ez nem
csak az én véleményem, art hiven
tilkrizik az eladési statisztikak). A
program hatalmas sikert aratott, s ez
aligha keriilhette el a nagyobb soft-
ware-forgalmazo cégek figyelmét. A
Dreams to Reality is az MDK teremtet-
te nemes hagyomanyokat kiveti, s
van egy olyan érzésem, hogy még szi-
mos hasonlo stilusa programnak or-
vendezhetiink a kizeljovoben. Elvégre
Lara néni is mar teljes mellszélesség-

y b

Roppant
- wiszont

Lo

drdokes NN
roppant drdekes a vir srine is — e
frankdn tikrizédik
-

Popeye, sose kop ely - kivéve,
ha 2 hitdra nem verek sgyet ezrel
a kicsiny rsebkésse/

randabb. Elvégre ha 30 rongyot kiadok
arért a ragyaverte kartyaért, s mar 8
meganyi videomemdria ketyeg a gé-
pemben, akkor legyen is Iathaté kii-
linbség. Az viszont, hogy egy kome
konfiguracié mellett lebutite
kaval is szaggasson a jaté
kiesit fura.

Rendben, az efféle p :
mar tilteszi magét az ember, Elw
kiizeledik a XXI. szazad, a sz
technika rohamléptekkel
Billy bacsi szerint az ezred
egy atlagos processzor 1000
fog tekerni meg hasonlé ag #
Oké. Az autorun elinditasa utén (an
szerintem a létezd legocsméanyabb ta-
ldlmény a “plug-and-play” utin) m
a balga emberek magabiztossaggal
vegyes optimizmusdval adtam ki az
install parancsot. Minden nagyon szép
volt, minden nagyon jo volt, bar azon

e

5 elmerengeni az élet -
forgandésagan (meg
néhany mas dolgon
is, de azokat inkabb
ne feszegessiik). Pe-
dig a java még hatra
volt. A negyedik re-
set utdn mar kezdett
gyaniis lenni a do-
log: csak nem sike-

talt felhasznalok nyil-
vén mar sejtik is a megoldast: forma-
télj, formatalj, FAT tablaig meg se allj
(bocsénat). Tok jo. Utdlag azért at-

a lemezen taldlhato read-
me file-, s ott talditam is egy monda-
tot, miszerint “ha Win95-6t haszndlsz,
lehetileg ne installld fal a jaték DOS
verziojat”. Kisz.

BENYOMASAIM
A JATEKROL

alatt lattam volna azt a ***** CD-t,
de az ‘lapzirta (s CoVBoy

nagyszeril - mar amennyiben rendel-  vis fiildjé
keziink a mar emlegetett 3D gyorsitd tel

kértyaval.

Eliésziir is megemliteném a magyar
nyelvii kézikiinyvet, ami az angol nyel-
vet nem til magas fokon birok szima-
ra nem kis kinnyebbség. Ebben min-
den megtaldlhato a kezelésril és a
kerettirténetrdl, s mindemellé még
e T .
e e
melyhez egy szamitégépes jat

.
i

mok vildgal
resztiil,
E fant




AZ IRANYITAS

harci rendszer. A értelemszerilen a viz
alatt van jelentdsé-
Magét a billentyiizetkiosztast nem ge). Jaték kiizhen
részletezem, ezt birki megnézhetia  eldfordulhat, hogy
kézikiinyvben (illetve az F10-el  egy-egy perspektiva-

is lekérhetd). Az ESC bil-
lentyii lenyomasaval lép-
¢ hetiink be a fémeniibe, itt
tudunk tibbek kizdtt a va-
razrslataink és targyaink ko-
ziitt vltogatni. Mentésre saj-
nos nincs lehetoség: ezt min-
den epizdd elején magatol
megteszi a gép. Ez ugye

viltas miatt a jaték-
tér egy fontos részét
kitakarja a jatéktér
egy kevéshé fontos
része, ilyenkor az
ALT+5-0 billentyiikkel
valthatunk nézetet.
Ez fdleg a legvérme-
sebb kiizdelmek kiize-

DREAMS TO REALITY

egyfeldl nem rossz do-
log, mivel csak a ja-

pette szokott eldfor-
dulni, ami elég ide-

tékra kell koncent- gesitd tud lenni.
ralnunk és barmi- Ami a harcot illeti,
kor visszaugor-  itt egy dologra kell
hatunk egy  kiilindsen figyelni:

eldzd hely-
szinre.

soha ne alljunk egy
helyben. Leginkabb
ugré rigasokkal és
szaltokkal érdemes
operalni, de a til ki-
zel merészkedd 1é-
nyeknek nyugod-
tan ki lehet osztani egy-két
mafiast is. Ugrasnal a Duncan
alatt megjelend arnyék jelzi,
hogy hova fogunk érkezni, erre min-
dig érdemes figyelni. A marconibb
sziirmyek ellen mér vardzslatokat is
be lehet vetni, mint példaul a jaték
legelején megszerezhetd vardzsnyi-
lat. Ez a roppant hasznos kis vardzs-
lat: j6 nagyot sebez és csak kevés
mandt emészt fel (emellett egész ta-
volra elszall, ami szintén pozitiv do-
log). Egy ellenséges érziiletii lény k-
zelébe érve a jaték automatikusan at-
vélt harci iizemmadra, ilyenkor a jobb
felsd sarokban lathatd gimb pirosra
vélt. Természetesen magunk is at-
vilthatunk erre a harc iizemmadra, s
e ravasz modon barkit/barmit megta-
madhatunk (ez mondjuk a torténet
szempontjabol nem feltétleniil javal-
lott, de legaldbb néhany gusztustalan
kis tiindért agyon lehet rigni).

A masodik szigeten egyébként ka-
punk egy kis varazsgdmbiit, mely
mindig jelzi a bal felsd sarokban, ha
az adott helyszinen tudunk valami lé-
nyeges dolgot cselekedni (egy ajtdt
kinyitni és hasonldk). Ez szerintem
mér tilsdgosan is , el-
végre egy ravasz és tapasztalt kalan-
dor altalaban magétol is rdjin, hogy
mondjuk a két szorny drizte kapcsold
nemcsak esztétikai célokat szolgal.

olyan érzésem volt, mintha egy béta-
verzidval jatszanék. A mar emiitett
bugokon kiviil ugyanis az engine sem
tikéletes. Eldfordul, hogy a poligonok
egyik oldala eltiinik, ami elég randa
és kidbranditd latvany. Aztdn a mar
emlegetett perspektiva-valtasok néhol
teljesen el lettek szirva. Roppant za-
vard tud lenni, ha harc kiizben egy
oszlop hirtelen kitakarja az ellenfele-
ket (mégha ezt egy kameravéltissal
orvosolni is lehet). Azt, hogy DOS alél
jatszva a Dreams iddnként kifagy,
meg sem emlitem - manapsdg mar
rdmtiizeket kell gyijtani, ha egy ji-
:ttl :on csak Win95 mellett hajlandé

Széz szonak is egy a vége: a Dreams,
noha szamos bosszanto hibaval bor-
olja a felhasznilé idegeit, egyike az
utdbbi iddben megjelent legszinvona-
lasabb jatékoknak. Mondom ezt annak
ellenére, hogy szerintem még legalabb
egy hdnapig kellett volna teszteini a
jatékot. Ez esethen persze a Dreams
aligha jelenhetett volna meg kara-
csony eldtt - s az efféle érvek sajna
igen gyakran gydzedelmeskednek az
igényesség felett. Sebaj, egy ilyen ka-
:I:‘am jaték esetén még ez is bele-
T.J.

Kiaveljar:

dreams to reality it
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Pa0, IGWE RAM, 4x(0. 64k color SVGA
/ Erdekes hangulat e rekord mweny-
nyisegu dtvezeto animacio
X Tell van bugokkal « csak 30
kartydval [gazdn dheretes
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(vagy taldn inkdbb srerencséce) véget ért o

vilogatott, mind kisbszinten, Mivel a lab-

darigis egy életiorma, erert 3 fanatikusokat nagyon
nehéz eltantoritanl tole - bar a magyar “foci” leguiobbi
“eredminyel” i |itvinya mdr-mie elérte erl a stinte
teljesithetetien feladatot. Mivel ott is kexdodik a téli
sziinet, ahel ext o sportigal még jdtsszik, és a bariti
meccsekher is kicsi! hiis mdr a levegd, az egysaeri PC-
s beszomu! kicsiny lakasa fistis melegébe, és megpro-
billja a pép segitsgével feledietni bajdt-bajit. Eme ki-
valban alkalmas 2 most ismertetisre henild jitek.
Meg hell mandjam, hogy 1 cikkirdsnal semmiképpen
e tilkrizheteh eqy objekiiy vélemenyt pgyans a
program elsd verzioja (Championship Manager 2. 95
dszin jedent meg) nagyon sok felejthetetien drat (mit
rit, hetet!) okarott nekem - mkg az egyik legjobb fo-
cimanager programeak tartom a2 &n kis kedvenceme!
Tatin a Premiership Manager 37 kizelitette meg vala-
mennyire mind a mai napig. amely, bar joval tatvanyo-
sabbira sikerul, de bsszehasonlithatatianul hevesebb
adatot tartalmazott. Ezen okok miatt nagyon virtam,

)

Juventus elien. Amennyiben » meccs eredmeényére clic-
keiink, ithatova villk 5 merkazes dssres statistika
adata. a nézosramisl kerdve. o golszerikin kereshil,
@ egyes jatekosok eriehelesig bezardiag minden. Te-
gyiik fel. hogy a négy galbol hannat a Horvath Feri ru-
gott, és 10-es osztilyzatot kagva 6 lett a meccs jitéko-
3. Milyen ol mutatna e2 2 fis a2 én csatirsoromban a

seamalja minden egyes meccs eredmenyet 3 misodos::
talytol a sruperkupiig. A nemzetiizi kupak (BL. KEX,
UEFA, eurdpai és vilig szuperkupa) és tornik (EB, VB)
termeszetesen lolyamatosan futnak egy orszag vidase-
tisa eseten is. A ki nem jeldit orszhgokban is rajtanah
2 bajnoksagok, legalibbis minden évben ij arcok liin-
nek fel a nemzethiai porondon, csak innen nem kérhe-

A vitdgbajnoki selejterdkben a neves
magyar ird enyhén lezakdzott Anglidto!

tiink adatokat ez
vonatkozik a2 Eurdpan kivili orszagokra

Serie A (Top)

Az if verzidban mir a digd
bajnoksaghan is nyomulhatunk i

is). Ujdonsaghint heltiim & U21-es csapa-

tok listaja is, ahonnan a liatal, tehetséges jitékosokat
endemes kivalasrtani, meg megfizethetd arert A prog-
ram az ijkeleti europal szabilyokat
ddul @ hichedt Bossmann-tdrvény!, vagy 2 24 csapatos
Bajnokok Ligifit

Meqijitottak az unalomiy sment radiokommentar sto-
vegét, valamint 2 pdlyin trténd események summizi-
sana irfmyulo feliratokat is. A jaték tartaimaz meq egy
szerkesttil Is, melynek segitségevel a fanatikusok
naprakészre

van szb, A Championship Manager-soruzat azonban
ezek kizil is loronymagasan kitinik elképeszioen ha-
talmas adatbansaval es remek kereldleliletevel
Remelem a legtibb locimanager kedveld mar ismeri a
programot. igy nem igazin szaporitandm @ s20t az ird-
nyitis ismertetésével. Aki mér itsott az elfizd reszek
valamelyikevel, annak semmi problemaja nem lest. di-
cséretes modon nem vallorta: tak a mar |0 bevalt rend-
szeren. Aki elésaiic Litfa ezt a +-ogramot, annak birony
bonyoluitnak tinhet a végelithatatian menisorozal, de
minimilis angoltuddssal stinte egy-két ora alatt wild-
yoshak inhet minden. Ko mdr az iranyitdsad! tartunk,
hadd emlitsem meg a program egyik legnagyobt poziti-
vumat: minden. mindenhonnan ekerheto egy gombnys
misra. Mt drtek ez alatt? Lissuk mindex! egy példin
leresatiil. Tegyik fel, hogy éppen a legutobbi UEFA-ku-
pa eredmenyeke! bonpessuk. Megesik 3 szemunk
aron, hogy a Ferencviros idegenben 4:0-ra gyaritt a

osttalyok is. Mindez terméspe- toithetik a1 adatharista regi verzidhan).
/) tesen azeredell evekkel A jitéko! egp népen nyolc fitekos jatszhatia egyideji
mert 3 haldlom volt, amikor egy-  leg, br kétlem, hogy kettdnél 15bb Gsszedling, mert
ik tociprogrambian a Kolinsgan nevet Kiins-  akkor egy bajnoksdg mar 16bb napig is earthat, Sre-
mann belyett. Az orszagok: Anglia, Otasz-
orszg, Spanyolorszag, Belgium, Hollan- o
Németorszig, Franciaorszdg, Ski- oY
cia és Portugilia - tehit elen pillanat-
ban az eurdpan focinagyhatalmak mni- ,.! ‘h,‘_
adatot kell a programnak szamainia, g 1> .

1k egy orszig, 4 16 megasok 3 orszig
bajnoksagat futtathatjak parhuzamo-
san. E2 nem art jelenti, hogy csak a1
adott orszagok)ban jitszodd esemenye-
ket kisérhetjiik figyelemmel, mert akkor
e1 nem leane jo megoldas. E2 csak arma
vonatkazik, hogy a kivalasrtott or-
szag{okjrol a leheld legrészietesebd in-
forméciokat tudjuk meg, a program ki-

%
B \\
Lipesel még a Portdban - de

s tartalmazza, pél-

bizis, amely amellet! hogy naprakisz, még attekinthe-
16 Is. Kivdld a nemzetkdzi kupdk megvaldsitisa is. Az
egyetlen negativum a viszonylages lassisag, bar et is
mis, ha art virsgéjuk, hny adatot mazgat és elemer a
program. Egy s26, mint sziz- ez a legjobb focimanager!
I 2 SEeason Kiaveljon:
Eidors
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576 KBYTE

Tone Rebellion furcsa
Him o'
jobb {5 nem ju-

hogy azok a kivald holland lemeze jutnak eszembe.
melyek hatuljan a mindenféle haszontalan adaton
{dal cime, hossziisiga stb.) kivil az is fel van tintet-
ve, hogy hallgatisa kizhen a tisztelt visirlo mibdl és
mennyivel IGje be magdt. Etféle tanacsokat a Tone
Rebellion kézikinyvébe is belevéshettek volna, mivel
2 fiibék igy magdban nem igazan élvezhetd. Jomagam
péidinl csak egyszer tudtam mastél oranal tibbel el
syorakozni a programmal, s akkor is némi alkoholos
risegitéssel. Yia most vagy én indultam meg viharos
sebességel lefelé a lejlon, vagy a jaték sikeriilt egy
kicsit nehezen emésathetire, Ihnnnlinh.
wogy kalandjaink soran kocsonyés, medizaszeri
Katlogo zeke! kell egy Leviathan (rogpant eredetl
név...) nevil fiszlutty ellen vezetni, kissé megfekiidte

A Leviathan spordibal kinivd épiletek
rendkivill pdletes |tviny! nydftanak

. ~
r
.. : g Yy v
2@ % Ge. WU 45

gyomromal. Ehhez a remek

témihoz a hol kellemes, hol éte-
i, hol pedig idegesitden monoton ze-
ne remekil illesziedik, a kissé vonta-

A Leviathan-fertdzéstol mentes idhili

kis lajban busrkén ndveksrik dicsd
metropolisrumk

Hosszas meditilas utan ugy dontitiem, hogy a gyen-
gébb idegzetii (illetve jdzan) olvasdk idegeit kiméien-
06 a részletes hattértirténetre nem térek ki. Tomg-
ren: négy kiilonbizd, igen mulatsagos névre hallgatd
faj kiziil vilaszthatunk, s célunk a Leviathan legyé-
2ése lesz. A Leviathan nem egyetien lény: szimtalan
spérdja illetve kinGvése van,
melyek az idd muldséval egyre
szaporodnak. A jiték sordn
ek megsemmisitése valamint
# killantéle letsikok etfoglalasa
lesz fd feladatunk. Alapvetien
kétfiéle [ényt fogunk irdnyitani:
harcosokat és dolgazdkal. lj
dolgazik a birtokunkban léva,
Tone Pool névre hallgatd po-

tek tolyaman. Ert a minden bizonnyal bo-
nyolult transzmutacict kilon épiiletekben
hajthatjuk végre, az itt termelt nyersanya-
gok a tiirzs kizpontjdba keriilnek, 5 a dolgozik
innen hordjak s2ét a kulonfiéle epitkeresekre.

A bal alsé sarokban lithatd orrményos
hdseink épp bevetésrdl térnek vissra

sokat képeziink, bm.ﬂl
Leviathan spérdil és egyéb kinGvéseit, tovibb ter-
jeszkediink, mas Iétsikokra lépiink &, ott épitke-
ziink, terjeszkediink, lenyomjuk a...szdval ennyi. A

Karépen i bironyos hid, amelyen a

kiflanbazrd viligok karitt bokigsrunk

. —
al ¢ N
. i S0

Ha mds miatt nem is, de merészségikért minden-
dicséret illeti a Tone Re-
Olyasmibe

g
i
g
g
¥

mi sem lehet tikeéletes. Es minden bizonayal akad-
nak majd olyanok is, akiknek elnyeri majd tetszsét
a program. De hogy nem lesznek til sokan, abban
biztos vagyok.

TJ

Kiadja:
Virgin



TUROK

Nintendo 64 eurdpai
Amegielenéséval
szinte egy ido-
ben jitt ki a Tu-
rok — Dinosaur
Hunter. A ja-
ték az ak-
kori mércével mérve kétség-
teleniil a legklasszabh sajat
perspektivaji lovildozos ja-
téknak szamitott. Raadasul
nemcsak N64-es viszonylat-
ban voit a legszebb, hanem
minden mas platformon
egyarant. Az ij Nintendo 64
tulajdonosok dagadé mellel

576 KBYTE

iR -

diirgditék oda a jatékot a

PC-sek orra ald, mondvan: események. Ennek kiiszinhe- dian, aki a mi vilagunkbdl keriilt  tat hasonlésdgot, én

“Hol jiin ehhez latvanyban a tden a mozgasok csodalatosan &t ebbe a szérnyii birodalomba, emliteném dket

Quake?" Most azonban hiile- simak, a fényhatdsok pedig szin- am nem a sajét joszantabél: a egy nem azért
dezhetnek, hiszen a hires neveze- te mar szebbek mint konzolon. csalddja mar szazadok Gta aparél az jobb vagy rosszabb. (A
tes uﬁt;kgl eqy nmr PC-s fiiira adja i:;l‘ﬂ -I.-—“ﬁ- -lhhu-ﬂd'
konverzi letett, ami nem tisztséget. A Turoknak Turok semmiképp nem
hogy csak megkiizeliti a kon- tos kiildetése van: neki kell meg- &q#h
zolost, hanem még le is akadalyoznia, ennek az  kidnnak, hiszen a ren;

fejladésen unnll lmxlll no-
ha az igazsdghoz horzatartozik,
hogy ehhez a megnovekedett tel-
jesitményhez mindenkeépp sziik-
ség volt a 30-s gyorsito kartyak
tudasara. Ha pedig errol az oldal-
rol nézziik a dolgot, mar korant-
sem annyira rozsas a helyzet, hi-
szen egy ilyen kartya (még ha le
is ment az utdbbi idoben az dra)
elég draga mulatsag, csaknem
annyiba keriil, mint egy N64. Tu-
lajdonképpen bosszankodnom keé-
ne. hogy manapsag egyre tobh az
olyan jatek, ami mar csak gyorsi-
to kartyaval hajlando elindulni,
de azt hiszem ez teljesen fildsle-
ges. Ma mar a napnal is vilago-
sabb, hogy a jovoben egyre nél-
killozhetetlenebhé vilnak ezek az
eszkozok, s aki nem akar lema-
radni a kortél, az mar maholnap
kénytelen lesz beszerezni egyet.
A Turok meltoan demonstralja
eqy 3D-kartya erejét: 24 bites
szinpalettaval, B00x600-as fel-
bontishan 60 képkocka/masod-
perces sehesseéggel peregnek az

tiizcsovat fij
fenomenilis - legfeljebb a li- V4
regdraga jatéktermi gépek lll-
nak ehhez hasonlét

(Na meg a N64.) A terep l:luluo-
zasa szintén remek: dserdikben,
barlangokban, ddon épiiletek ko-
zott bolyonghatunk, mohdval be-
nott sziklatalakon kaptathatunk
fel, kristalytiszta vizhen meriilhe-
tiink ala.

Ha esetleg nem olvastatok volna
a N64-es valtozatrol s20l6 cikkiin-
ket, akkor bizonyara kivancsiak
vagytok, mirdl és kirol is szol ez
az egeész hajciho. A tortenetet
egy amerikai képregény sorozat-
bol formaltak: egy misztikus di-
menzioban jarunk, egy olyan he-
Ilyen, ahol a modern ember talal-
kozik az osi dinoszauruszokkal,
es ahol a magia ugyanugy hozza-
tartozik a mindennapi élethez,
mint a csucstechnologiaju - mar
szinte az atomkorszakot idézo -
fegyverek. A lohos egy fiatal in-

idegen !
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tében t

szetesen a i}

- igaz, még

ehhez is le-

het kiilon- -

leges Y

VEesSSID-

ket ta-

lalni. A

legegy-

szerubb lofegyver a

szimpla revolver, amit

mar rigton az indulas

utén felvehetiink. A valasztékbol

természetesen a shotgun sem hi-
artdn egyre brutalisabh

eszkozoket vethetiink be: tobbek

kizott géppuskat, granatvetot, le-

zerfegyvert , valamint olyan rake-
takat Is kitfhetiink, amik kisebb
atomrobbanast ekoeznak - néha
meg fakat is kidontenek.

Persze az sem mellékes, hogy
milyen “vadra™ loviink! Szeren-

a PC-s verziot sehol nem

cenzuraztak mey. tehat folyik a
ver rendesen. Morcos abrazati

barbar harcosok rohannak felénk,

majd a kizeliinkbe @érve maris

lenditik a bardjaikat - de mindhi-

aba: a lovéseink nyoman azonnal

TUROK

- e
.“.' Neteamyr / J J/
% * f .u ¥ 9 oo
! ‘ .i =
[ W &< s '
T s ‘ l -

. “dinoszau-
. rusz va-

- daszkent”
jo par os-
hiillot is
artalmat-
lanna kell
tenniink. Energiaszerzés céljabol
leputtanthatunk nehany bekes,
novenyevo joszagot is = mar
amennyiben sikeriil ezeket a tiir-
ge teremtmenyeket eltalainunk.
Az iranyilas tetszolegesen - azaz
vagy billentyuzetrol, vagy egerrel
- tortenik, de hasznalhato joy-
stick is. Szubjektiv velemenyem
szerint a N64 irdnyitoja a tegal-
kalmasabb az ilyen jatékokhoz,

© de nem is

fokig sajnos ez az élvezhetoség
rovasara is megy. hiszen ha egy
eldugott zuget veletleniil nem ta-
lalunk meg es ott marad egy
kulcs, konnyen elofordulhat,
hogy orakig bolyongunk, de nem
haladunk elore egy tapodtal sem.
A kulesokat amugy biztos, hogy
‘#szre lehet venni, ugyanis kisebb
allvanyokon vannak elhelyezve.
Ezek a varazskulcsok majd nem
bizonyos ajtokat. hanem telepor-
tokat fognak nyitni. Az elso pa-
lyan egy sitet barlangbal ayilik
az bsszes ( het) szint tele-
portja. A dimenziokapuk egy kort
alkotnak. A kir kozepen eqgy o0sz-
lopesarnok helyezkedik el, ott ta-
athatjuk a teleportokhoz tartozo
panelokat, és @ meqtalait kulcso-
kat ezekbe kell behelyezniink
(egyszeriien csak mellgjiik allva).
A nyolc palyat négy igen ke-
menykiteési toellenseg orzi. Az
elso koziiliik meg csak egy sima
vadasz, aki dzsipekkel probal el-
iitni minket. Masodjara eqy savat

ay '.-,T '-"-' . .-
n - a siiril kid-effektus tilsago-
san is siirii lett, gyakran csak
megkésve vehetjiik észre a tAma-
doinkat. Nem jott volna rasszul
egy tobb jatekos uzemmod Sem,
ha mashogy nem, legalabb osz-
tatt kepernyovel.

v.Z

PrIE THVME RAM, A0, H-Rartye

< Remehk animdciok s hatéhony

fegyvereh
X Tl wiirdi & kideffekt o king-
nyen ef leher akadni benne
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szimpla
tény, hogy a NATD-ban kikép-
zési célokra is haszndljak a Euro-
fighter 2000-et.)

ACMI repiiléskiértékeld rendszer,
aml az USA légierejében hasznélt
eszkiiz alapjdn késziilt. A rend-
szer riigziti a repiilés minden
egyes pillanatit, amit a bevetés
végeztével harom dimenzidba ki-
vetitve, kockardl-kockdra
visszajatszhatunk — azaz sajat hi-

biinkbdl tanulva fejleszthetjiik pi-

Ugyancsak a fomeniibdl érhetd az

sze- =
reinek automa-
tizdlhatosdgat jelenti,

mert akdr a teljes hadmiivelet ira-

nyitasat is kézbe vehetjiik. Ennek
elsddieges eszkize az AWACS, az
USA léglerd légtérfigyelési rend-
szerének irdnyitdsanak. A rend-
szer az AWACS-felderitigépeken
alapul - tudjatok, azok a nagy
benga repiildgépek, gomba alaku
radarokkal a hatukon, amelyek

AINCE FIGHTER

_mﬂlntal.

i teljesen egyedi és gran-
us abbol a szemponthél, hogy

dny ez

akar egy doboz siirt is be tudnak
mérni vagy 400 kilométeres suga-
rii kiirhen. (Ezt speciel én is tu-
dom, de repiilni még nem iga-
zén...) Az AWACS-rendszer a légi
hadmiiveletek irdnyitasanak kul-
csa: felderiti és 2 illetve 3D for-
matumban, kék/piros/zild szinek-

=27 ENGAQEDS

kel megjeleniti a szovetséges/
ellenséges/azonosithatatian légl
és felszini célpontokat, rendsze-
rezi a légl Grjaratokat — majd a
legfrissebh adatok meg-
hatdrozza a légtérben levd szivet-
séges egységek tevékenységét.
Az AWACS-parancsnok szerepében
igy tulajdonképpen a szimulator-
bdl atcsippeniink egy stratégial
jatékba, ahol kedviinkre tologat-
hatjuk ide-oda csapatainkat, min-
dig a helyzetnek megfelelden. Ha
egyébként valaki volt NATD-kato-
na (biztos sokan vannak olya-
nok...), ismerds kirnyezetben ta-
lalja magat, mert az AWACS a
standard NATO-kddo-
kat hasznilja az
egységek megje-
lenitésére. A pa-
rancsgeneralds az
egérrel torténik,
pofonegyszeriien.

Egy szivetséges egységre clickel-
ve megjelenik a tipusa és a leg-
straté-

semleges cé pntra. akkor kisérl
és azonositja azt. Mivel az ese-
mények meglehetdosen

L e

_Iﬁ:nulpn'./hm személyesen

.

vegyilk kézbe valami razisabb fel-
adat elintézését. Miutén a dolog

AWACS-panelon landolunk. Ter-
mészetesen az AWACS parancsal
ékes angol nyelven hangzanak el,
és valtozat ukra jellemzd,

1 b mint 10.000 sornyi szii-
'm.l kommunik .
De térjiink at a repiiligép megva-

|ositasdra. Nyilvan ez lesz egy szi-
muldtorhoz nem igazdn szokott j&-
tékos szamara a

rész, hiszen itt felvonul tulajdon-

ve. .. " '.-‘_ 3w {
a'uﬂa- -22-n feliigyeli, hogy

ﬁl legyen rejtve a gép az
58y Ot keresd szemel eldl.
Torténlk pedig ez azzal a méd-

szerrel, hogy a bedllitas fokozatad-
tél fiiggoen bizonyos mértékben

korlatozza az elektronikai rend-

haszndlatdt. Hm, ez egy
pétikus igy, megprobalom
Jgyszeriibben: szdval arrdl
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A J

il jo ahhoz, hogy kihagyd! - hang- 1 jaték is nyolc résztvevd szamara. A felet allitunk be), '
I 201t a reklamszoveg a Need for  Special Edition természetesen mind-  de a civil autok

Speed 2-hiiz, 4m iigy litszik mégis  ezeket tartalmazza, és ezeket egésziti  tibbnyire nem na- h %o
sokan kihagytak, hiszen csupan fél év ki néhany djdonsag. ElsGsorbanvan  gyon illenek oda a Py,
kellett hozza, és maris itt van egy alli-  négy ij csodaauté: egy Ferrari 355F1,  palyakra. A palya- . A

tdlag még jobb, igymond specialis vl-  egy Italdesign Nazca C2, egy Ford Mus-  kat tekintve egyéh-
tozat. Egy autdversenyrl van ugyebar  tang Mach Ill, és végiil egy Ford Indi-  ként ijdonsag az is,
s20: az eredeti jatékot a szaksaijto vildg- go. (A Fordok kizil raadasul mindketta  hogy most mar van
szerte lulajdonképpan alaposan lehiz-  cabriolet.) Az ij jarganyokhoz ij palya  visszaforditott és

[ , ebbol azonban csak  tiikriziitt méd is, s
i "\ egy van. A Last Resort nevii  ezaltal a palyak

Er az 50-es dvekbdl
idecsippent benrinfald
L reftett sufd a jitékban g

VEEDF

SPECIALLEDITION
3 SD KULONSZAM

hogy # kulissrdk igy madr
egésr potasan festenek J

Nem értem, hogy miért van az, hogy ha
barki egy autdversennyel elkerd jitszani, |
akkor peki mindenképpen a forgalommal

sremben kell koriekednie

ban" sikeriilt felkiizdenie magt az
erds kizépmezdnybe. .

H

Kiadja:
need for speed I se oy

i
i

ta, ami elsdsorban a jaték sivir grafika-
janak, és az itlettelen palyatervezésé-

PO0, 16MB RAM. SVGEA, SxiD, WINGS

7/ Felfavitote grafika (30 eseteén]

9%



Az reg szimitdgépes rokaknak aligha
mondok djat azzal, hogy az Elite annak ide-
jén miitajt teremtett. Ez az “annak idején"
persze még a rendszervaltas dalias korat
jelenti, mikor a lelkes fiatalok a Szamalk
székhazhan Uportak sarba a szerzdi jogokat
és a C-64-es lemezmeghajtd (meg maga a
C-64) kultikus értéki ritkasagnak szami-
tott. Azdta mar sok viz lefolyt a Dundn, de
az rbéli szimuldtor/kereskedd jatékok nép-
szeriisége a mai napig toretien. Hol Mark
Hamill borostas képe vigyorgott az iirharcra
szomjizo jatékos képébe, hol Darth Vader
szircsbgitt vidaman - legutobb az Oceant
szallta meg az ihlet, hogy egy efféle prog-
rammal lepje meg a nagyérdemit. Az I-War
megjelenését igen vakmerden a karacsonyi
nyiizsire idozitették a bilcs marketing-ma-
nagerek, ami azt jelezte, hogy igen maga-
bizrtosak a fiik. Eivégre olyan programokkal
versenyezni, mint a Panzer General ‘97,
Maonkey Island 3 vagy épp a Worms 2 - nos,
nem csekélység. Az igazat megvaliva, a
kiilfdldi lapok hozsannai ellenére kissé
szkeptikusan viszonyultam a dologhoz, el-
végre az Dcean nem épp szinvonalas szimu-
lator-programjairol hires. Az meg kiilon gir-
masdg volt a résziikrl, hogy a screensho-
tok mellé csak az utolsh utani pillanatban
tudték magat a jatékot elkiildeni (haldl a
PR-managerekre!], igyhogy nem is tudtam
Igazén elmélyedni a jitékban, De az a
viszonylag kevés idd is, melyet az |-Warral
eddig eljatszogattam pont elég volt ahhoz,
hogy réjjjek: ennél jobb és eredetibb drha-
jd-szimulatorral az Elite elsd része dta nem
taldlkoztam! A készitdk nem kevesebb,
mint hirom éven dt dolgoztak a programon,
s &2 maximalisan meq is litszik rajta.

Azt mondjuk nem llitom, hogy mindenki
Ginkiviiletbe esve fog sikongatni az I-War-

Er pedig csakis és kirdrolag
ogy vogon irhajo lehet

tél, Elsd-

sorban azért

nem, mert a ji-

ték a maga modjan egy

igen nehezen emészthetd darab.

A kezelése rendkiviil dsszetett és redlis, a
készitdk ugnnls szentségtird modon a va-

lds fizikai torvényeket is figyelembe vet-
ték. Epp ezért nem kevés idd és gyakorlas
kell ahhoz, hogy valaki igazén profi mddon
tudja a hajot kezelni. Ez viszont egyittal
azt is jelenti, hogy a program nagyon
hosszi ideig lekiti a legfanatikusabb jité-
kost is - ami szintén nem egy utolsd dolog.

A TORTENET
(MERTHOGY AZ IS
VAN...]

A hittértorténet a szokdsos science-ficti-
on séméra épiil: 23. szdzad, erfs kizponti
hatalom (ezt most épp Egyesiilt Nemzetki-
ziisségnek hividk), lazadozd koldniak (dk az
Indie-k) és marcona haditengerészek. Erre

kar is lenne tibb szit
vesztegetni. VISIONT NINCSENEX SE GO-
NOSZ IDEGENEX, SE G0-
NOSZ ELNYOMO BIRODA-
LOM!!! Meg ugy altals-
ban nincsenek jok és
a szembenallo
erok inditékai emberiek
#s logikusak. Az angol-
szasz kultirsziéraban
az ilyesmi a sors ritka
&s csodalatos ajandé-
ka. Mi tiibb, a cselek-
mény szalat magunk
szihetjiik, tetteink he-
Iyenként az egész em-
beriség sorsat megha-
tarozhatjak. Hogy kike-
mény irtohadjaratha
kezdiink a szeparatista férgek ellen, vagy
liberdlisabb elvek alapjan probdlunk békét
teremteni - csak rajtunk 4ll. Ha még nem
emlitettem voina, a Haditengerészet egy fi-
atal tisztjeként kell fényes kar-
riert befutni és tiléini Nemzet-
kiiziisség vs. Szakadarok mér-
kozés egyre keményebh mene-
teit. A mir emlegetett fényes
karrierhez kiilontéle kiildetése-
ket kell sikerrel végrehajtani
(ravasz...), melyeket a gép igen
szigorian pontoz. Itt mondjuk
kicsit visszakiszinnek az Ope-
ration Woltos hagyomanyok, mivel a ponto-
zis s26 szerint értendd, ami azért nem a le-
hetd leghangulatosabb és legstilusosabb
értekelesi forma egy kalandelemekkel at-
szott szimuldtor esetén. Az viszont nagyon
tetszik, hogy valogathatunk a folyamatosan
véiltozd killdetések kizitt. Természetesen
az egyes kiildetések kiizti tvezetd képso-
rok az |-Warbdl sem hidnyozhatnak, ami a
program csekély 3 CD-s terjedelmét figye-
lembe véve nem igazan meglepd.

NEHANY SZ0
A KEZELESROL

nmusmun.-mmm

jelenti az, hogy nincs modunk az autopilétat
bekapcsolni vagy a szerelok maguktol nem
iigykddnek - csak épp a vezetésiinkkel joval
olajozottabban mennek a dolgok. Mindegyik
lisztnek megvan a sajat posztja a parancsno-

ki hidon, ahova barmikor atkapcsolhatunk.
A kapitany posztja attéle pihendsa-

rok, itt leginkdbb a fedél-

zeti szamitogép arc-

hivumaban tur-

kalhatunk.

De innen

vehet-

jilk

masik hajo (vagy ra-

kéta) filitt az uralmat. Ez a
hatérozottan kellemes lehetdséq sajna
csak ritkan ll rendelkezésiinkre, mivel a
roppant taktikus szakaddrok (illetve a még
taktikusabb kereskeddk) mindentéle birton-
sagi rendszerrel vidik le hajbik szamitagé-

pét.
A pilta posztiardl irdnyithatjuk a hajdt, tii-
zelhetiink a fontosabb-fegyverekkel - tehat

4



nek a szereldk, akik hihetetien modon parizs
légiharcok sordn szerzett sérillése-
ket javitgatjak. A jték egyéb-
ként rendkivil intelligen-
sen kezeli a sériilése-
ket, figyelembe ve-
szi az egyes fe-
délzeti rend-
szerek kap-
csolatat

Is. Pél-
danak
| okaért

ane-

kezdve egészen az el-
haritd pajzsokig. Ez utdbbi dolog
elég érdekesen
milkddik: mindig,
csakis és kizardlag
egy ellenféltal vedi

hajonkat (viszont
elég sokat kibir). A
Dreadnought alsd
és felsd részét kil-
lin pajzs védi, hé-
tuirdl viszont telje-
sen védtelenek va-
gyunk. A pajzsok
egyébként automa-
tikusan befogjak a
legveszélyesehb el-
lentelet, igy ezzel
nem kell kiildn bi-
belddniink.

Ami a hajtomivet illeti, ebbdl rogton ha-
rom is akad. Az elsé a hagyomdnyos, fii-
vikdkkal mikddd hajtémi. Légiharcnal
ezt érdemes hasznalni, mivel egészen fi-
nom mandverekre is képes. Példanak
okaért: ha csak a baloldali tivokat hasz-
ndljuk, a hajd elfordul jobbra, de egy
kapcsoldval olyanra szigre is atallithat-
juk a fivikat, hogy fordulds helyett ol-
daliranyu siklas legyen a mivelet ered-
ménye. Tén mondanom se kell, hogy a fii-
vokak igazin profi hasznélatit eltanulni
elég maceras dolog, viszont segitségiik-
kel szamtalan olyan mozdulatsort is meg-

tehetiink, amirdl az eddigi fr-
hajdszi-
mulato-
rokban
legfel-
jebb al-
modoz-
h hattunk.
-] Az LDS
meghaj-
téssal akér 1/3
fénysebességet is
elérhetiink, ez 15-
leg a rugalmas el-
szakadd-hadmive-
leteknél hasznos.
Ekkora sebesség
mellett sok min-
dent lehet, csak
harcolni nem, igyhogy a gaz ellent beér-
ve nem art visszakapcsolni a hagyoma-
nyos hajtémire. Egyébként van egy LDSI

névre hallgatd rakéta, ami roppant vicces

hajtomi - tehat gyors menekiilésekre

nemigen hasznalhatd.

ZARSZO

Az eddig leirtak
alapjan alig hi-
szem, hogy barki is
atérezné a jaték
nagyszeriiségét.
Ezért is halatlan
feladat egy I-War
bonyolultsagu
anyagrdl ismertetdt

- az efféle jatékokrél vagy tiz sort, vagy
tiz oldalt érdemes imi. A mellékelt képek
|attan viszont mindenki sziméra vilagos

kr is lenne tovabb ragozni. Elvégre ez
olyan dolog, mint a... khm, széval mint
sok minden mas az életben, azaz szoban

nehezen kiriilirhaté. Ki kell pribalni, és
kész. Hopp, még mieldtt valaki a vesémre
illesztene 100 kilopond nyomassal egy
baseball-itdt, bicsuzoul megemliteném a
90 oldal kiriili, magyar nyelvii kézikdny-
vet.
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CONQUEST EARTH

 emberiseq fantaziajat mindig is lzgatta nap- mennyel. A jovian Biztonsag Testilet egyertelmu hmmiwhadﬁhhhamwt,
Ahhm legnagyobb w. tekinti az esetet, Az adatok elemzé-  mert hogy remélnek ebbol profitot? No mindegy,
mi rejtezhet a gazorias i sesm test rappalyajanak analizise utin a  lehet, hogy az utolsd szmunkat olvassatok - de
hevességil viharok dltal hihetetleniil agressziv idegenek otthondnak az oxi-  azért elemezziik csak ki a programet, ha mas
szaggatolt felhorétege alatt? A vilasz mindmalg  genen alapuld légkari, a Napho: tilsigosan kizel  nem, akkor legatibb a hamarosan megérkezo jo-
varatott tmmulw Nlhlﬁlﬂﬂdﬂqlﬂhﬁlhﬂu vianok okalnak majd beldle. A Conquest Earth el-
Galile tiibb éves itjat bevégezve  toft harmadik bolygd bizonyult. A Tandcs egyhan- s ranézésre egy iijabb Command&Conquer-kitn-
nak igérkezik. Azonban ha jobban beleméhyuliink

a programba, kideriil, hogy nem
van Sgi: z0ny0s smmm‘l
i %IH viszonl kevesebbet
it nk termeszetesen a ket bolygd
“meguedesere holonizalasara es az ellenseges fa
elpusztitisara korlatozodik.
Az indulizsndl t5bb Tehetoségiink van: indithatunk
New missiont, illetve New Campaignl. Az elso
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sibb bivebben s szdlok, most térjunk at az ira-
nyitasra, meghozza az egyszerubb Mission modban
{ha valami a Campaign madban maskepp mukodik,
azt kiilan jelezni fogom).

Ak hozza van sm'm a C&C irdnyitasahoz, ar az
elso igen siirun veszi majd szaja-
7] it ugyanis itt egy kicsit

kavarva a dolgok. Kizarolag a JOBB
egérgombbal vdlaszthatjuk ki az egységeket,
akar egyesével, akdr csapatostul (a kerethiuzass
sal). A kijeldlt csapatokat is ezzel a gombbal ird-
myithatjuk a cel tele. A bal egergomb megnyoma-
$a a iz s2olgal, de ez sem akarhogy: bar-
hol Il;?llnmg!t ha a bal gombot meg-
nyomjuk, akkor megalinak (1), és arra a pontra
tizelnek, ahova cl jnk (még akkor is, ha ez

- W
" e —

— pu—
belép a hatalmas bolygd atmosziérjaba. A foldon

tudosok ezrei lesik a képernyoket, melyeken a

stonda kazvetiti a regen ahitot! adatokal.

Azonban nem csak ok az egyetienek, '%
figyelemmel kiserik a Galileo
mozdulatat... A Jupite-
I intelligens &1- 4
i is manbi

Ve

terjedo

hen csak az objektumon vizsgé- legyartottunk
I6dd tudosakat fertazte meg, 16 heyertink a kritikus pontokon. Ez mif jo-
draval késobb mr 2 bolygo popu- . ‘N , ., valtobh gondolkodast, lletve hadvezéri vé-
lacidjanak 85%-41. Sirgosen Gssze- ' nat igényel. Minderrs azonban gy kicsit ké-
il @ jupiter-beliek, vagy ahogy ok ne- ]

bol. Az épitkezés
misszionkent
kindlat. Campaign esetén azokat az egységeket
haszndlhatjuk, amiket mar kifejlesztettink.

egyérteimu, iltataban
egységael gyarapodik 2

Gondolom a legtabben az emberekkel kezdenek

[bar nemes dolog az is, ha az ember a parjat ritkit-
ja...) - et ajdnlom is, mivel itt még felismerhetd-
ek a menik, illetve a gombok. Az idegenekkel

Jatszva érdekes érnés kerit minket hatalmaba: igy
jarunk, mint a 80-as évekbeli stlagmagyar az ostt-
rak Shopping City Siid-ben - szuntelenil kavarog a

vezik magukat, a jovianok vezetd tes- &=
liilete, az Oregek Tandcsa, éliikin ve-
tetajiikkel, a Legfelsobb Terem!-

7~

A jovialis jovianoknd! a kereld-

feliilet srimte sgydriaimi. ..

' i

Az idegensk generitora egy UTE-
drukker tivisrdrsdra emidkertet, de 2
kormyekdn masrhald csapatalodl sem

sokkal (tivisjrdrsdsabb 8 helyzet
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szines kavalkadban, és az a kerdes tolul az ajka-
ra, hogy hol vagyok tulajdonkeppen, és mit is kell
itt csindlni? Jopofa, hogy teljesen mashogy néz ki
a képemyo, de az, hogy a karakterkészleted is a
jovianokra optimalizaltak, az enyhe tillzis volt.

Kb. fél drdn it kiizdotiem, amig megtalaitam a sa-

ve game opcidt. Eziton is sok szerencséd kivanok
mindenkinek az iranyitashoz.

Ami az egységeket illeti: az emberekkel jatszva
joval tabb fajta létezik, mint az idegenek oldala-
rol, Mindez azonban még igy sem éri el mondjuk a
Dark Reign egyseqeinek szamat. Kulan-kulon nem
fogom ket elemezni, mert az egy kicsit hossza-
dalmas lenne - elég legyen annyi, hogy a szokd-
sos qyalogos és gepesitet! egysegek alinak a ren-
delkezésinkre. Szarazfoldi és légi egységek egya-

jelzi nekink a2 idegenek altal eloszeretettel hasz-
nalt ken lelohelyeit): geologiai (3D terepletapoga-
toval rendelkezik, megmutatja az idegenek épiile-
teit és a fild alatti kénforrasokat); a harmadik
pedig egy harci tipusil lesz, ami a sziratosztérd-
ban kering falittiink, és 24 dranként egyszer hasz-
wilhatd. Amikor a csatatér f6lé | , itvehet-
ik a direkt iranyitasét, és lézere litva a
jovianoknak altaldban elmegy a kedve a harcol-
hatnéktl.

Eqgy kis kitérd: mire vald a kén? A jovianok ked-
venc triikkje, hogy egy kénfelhat bocsitanak a
harcmezd folé, “lm mi pedig
MHMI

I:uuill

sunk sok creditre, anélkil meg akir fel is kithet-

wum“nnlh
lon, mas kiinldsbe iltetve.

Taktika: mindkét oldalon van haromfajta timada-
si modszer: 1. Rampage: csak easy fokozathan
hasznalhato. A kijeldh egységek azonnal betd-

CONDQUEST EARTH

an*MH*H. d
St 2 b}

‘Az épiiletek s az egységek

u.wnﬁ*mwmu-
éri el. Niildn szdt érdemelnek viszont a robband-
sok. Ext valami fantasztikusan szépen megoldot-
tak, akciojatékban is ritkan lattam ityet. A zene
CD audio, igy a minoséggel nem lesz probléma,

rant megtalalhatoak, a viziek hidnyozmak. Van
cserébe viszont egy djfajta lehetdséy: a Fild kieiil
kering, szdrds és nagy fogai vannak, mi az? Ter-
mészetesen a mihod, Harom fajtat lohetiink fel
belole: meteorologial (csak campaignben hasznal-
hatd, jelentosége csupdn arra koriatozodik, hogy

A 65k srinmdlysdg és 3
& robbandsok a [didk
grafikal ékpsségei

modban tovabh banyolddik a

A nagy stratéga eifreldtdan
fallal birtositja a fontosabb
dpileteibar veretd utat

)

madjak a legkiizelebbi ellentelet, majd ha végez-
tek vele a kivetkezot, és igy tovabb. 2. Seek &
Destray. hasonlit az elazohoz, kiilonhség, hogy
nekiink kell kijeldini a célpontot, majd az
egységek a vedekezéssel sem torodve
elkezdik a meszarlast. 3. Nunt: a
legésszeribh tamadasi

modszernek tartom,

szintén hasonlit az
eliizdre (itt is ki kell jeloini a celt), de ha kiizhen
megtamadnak, a csapatok a védekezésre is fi-
gyelnek. A védekezes kiilinbazik a két oldalon: az
embereknél egy a tamadashoz hasonld harmas
hasnalhatd, az idegeneknél az dtviltozds tinik
megfelelonek, majd a késobbiekben hasznalha-
tunk mas taktikakat is, de ez legyen meglepetés!
Mindkét oldalon megtalalhatd a waypaints lehetd-
$eg, ez mindenki szamara ismeros kell hogy le-
gyen, aki figyelemmel kiseri és kedveli a real-ti-
me stratégiakat.

A Campaign mode egy joval bsszetettebb feladat:
tulajdonképpen arrdl van s20, hogy most mar glo-
balis, balygonyi meretu teriletet kel figyelnink -
&s csoportositgatni az eqysegeket. kutatni, nem
utolsdsorban pedig megszervezni a védekezest és
a tamadast. Helyszuke miatt nem térhetek ki min-
den kepernyo es ikon ismertetesere (termeszete-
sen gydkeresen kilanbarik a foldiek és a jovianok
kezelése), csak art a jotanacsot adnam, hogy ak-
kor kezdjiink bele. ha mar a mission mode-ot ve-
gigjatszottuk. Az események itt is valos idoben
folynak, szoval az idogyorsitast nagyon dvatosan
alkalmazzuk, mert igen kiinnyen elafordulhat,
hogy amig eqgy kutatas illetve gyartds befejezese-

'T-J = '_"ix% e 4."".*%—

Imum.mammnm

iranyzatot igyekszik meglovagolni, igy hat nalam
2 tizhdl nulla pontot ér el - de lehet, hogy valaki-
nek ez fog a legjobban tetszeni. A hangak atlago-
sak, ellenben a videojelenetek nagyon szepre és
latvanyosra sikeriltek (fdleq az intro). A gépigény
viszont magas, annak ellenére, hogy a jaték DOS-
bél is jatszhatd. A minimum konfiguracion nem

tudom elképzelni, hogy megfeleld sebességgel
futna. Egy gyors CD-rom viszont nagyon kell neki
(legalabh eqy 8X-ra gondolok). A program egye!-
len hibdja, hogy az irdnyitas elég pocsékra sike-
redett, vagy legalabbis borzaszto nehez az eddigi-
ek utdn megszokni, Az idegenek iranyitasahoz pe-
dig sziletett joviannak kell lenni, hogy sikeresen
es gyorsan megtanuljuk kezelni art a rengeteq
kriksz-krakszot.

Kz
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< Rendkiviil litviinyos » o stratégia
részben kildnbdzik & két oldal
¥ nehéz irdnyitds ¢ ax idege-
nehkel jatszva attekinthetetion
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21847-es roswelli eset 6ta mér min-  nik meg a pre-renderelt helyszineken, s 8 hatjuk a “bardtunkat”, aki a tibbiektd el-  szallds nem csak dtvezetd helyszinként
denki jol tudja: drlények valdban |é- cselekményt riigzitett (vagy ha igy tetszik: Hﬂulﬂsl.ﬂlﬁrﬂm&ﬂm funkciondl: remek szdrakozds a Shooting
teznek. Azt azonban mar taldn keve- filmszerii) kameranézetekhdl és rilgasokat haszndlva tudjuk el-  Gallery, a filmben is litott gyakoridtér.

sebben tudjak - leszmitva persze azokat, A poligonos figurakat az eredeti sziné- intézni. A hulldndl egy kiilings szobrocskdt  Ezen majdnem olyan fifikdsan mint Will

akik mér |&ttak a Men in Black cimi filmet  szekrdl mintéztak, igy teljesen j6l fel lehet taldlhatunk, &m amint magunkhoz vessziik, Smith-nek, nekiink is ki kell sziirniink, hogy

- hogy ezek a lények is itt élnek kizittiink. ismerni dket, s aki mar latta a filmet, aza  egyszer csak megjelenik egy napszemiive-  melyik céltabla a gonosz és melyik a civil,

Lévén, hogy nem ismerjiik fel Gket, nem is  fegyverek tipusdval és azok hatasfokdval  ges pasas és vajon mit csindl? Természete- s persze csak a rosszfiikat (lanyokat?) sza-

tudunk réluk, pedig az utcan naponta elme-  is tisztdban lehet. Itt van minden, amire sen villant! bad eltaldini. A gép szamolja, hogy melyik

sziikségiink lehet - bele-  Jon az dtvezetd animacio: lathatjuk, hogy  kategdriabdl mennyit puffantottunk le, s ha
értve a kis triikkis vil- hasiink dnszantabol tavozott a hétkiznapi  sikeresek vagyunk, &tléphetiink a kivetke-
lantét is, mellyel bar- emberek vilagabél, a személyazonossagat  zd szintre - vagyls a Itér egy teljes értéki
mely emberi lényt meg-  tiirdlték, s ezutdn mar csak “J" ligynokként  aljaték. Majd’ elfelejtettem: a Iitér bejara-
szabadithatjuk nyomasz-  fogjak szdlitani. Nos, eddig tart a hasonlé-  tandl barmilyen tipusi fegyvert vételezhe-
to emlékeitdl. A jaték sag a film és a jaték kozott - legalabbis tiink. (Kar, hogy nem vihetjiik magunkkal

. fejlesztai minden infor-  ami a sztorit illeti. Ezutan embereink telje- ket a kiildetésekre.) A tirténet Gsszesen
macidt megkaptak a film  sen mas ligyekben fognak nyomozni, mint a  hérom misszidbal ll. Az ligynikség elsé-
keszitdital, ezért még vasznon, és a kezdetek!dl fogva vilasztha-  ként egy sarkkutatd bazisra kiild ki minket,
olyan fegyverek is fel- 16 lesz az ex-boncnoknd is. Csak a fohadi-  ami azért valt gyanissd, mert mér hosszabb
tiinnek, amelyek a film-  szallés épiilete valtozatlan, mivel hiseink  ideje nem jitt onnan egyetlen radigiizenet

. bal mar kimaradtak.

gyiink mellettiik. Egyesek menekiiltként
tartozkodnak a Foldon, masok meg egysze-
rilen csak azért, mert
szeretnek itt lenni. Hogy
ezek a lények zavartala-
nul élhessék hétkdznap-
jaikat, s megorizhessék
“inkognitdjukat”, eme a
célra létrehoztak egy tit-
kos szervezetet. A Sdtét
Isaruk az intergalaktikus
békét és birtonsagot sza-
vatoljdk: ok azok a feke-
te napszemiiveges, feke-
te ditdnyds fickdk, akik
hivatalosan soha nem is
Iéteztek.

Nem hiszem, hogy akad

A jaték ugyaniigy indul, mint a film. Kez-
detben még nem valaszthatunk karaktert,

ugyanigy
onnan fog-
jk a kiil-
detései-

™ (
megkez-
deni, il-
letve oda
térnek majd \;
vissza. A ja-
tékban fel-
bukkand ide-

genek legtibbje
is pelt mar a

olyan ember aki nem is-

memé ezt a tirténetet |hacsak Tommy Lee
Jones bele nem villantott a szemébe),
ugyanis a mozifilm nyoman egész Men in
Black-divatdriilet uralkodott el elaszir
Amerikdban, artdn az egész vilagon, En
nem igazan tudom, hogy a kozdnség mit
eszik annyira ezen a suvickos képi Will
Smith-szen, mindenesetre tény, hogy a film
sikere nem kis mértékben az 0 foszereplé-

hanem James Edwardsot, a Will Smith ala-
kitotta New York-i zsarut kapjuk. Egy kiil-
varosi haz koromsotét folyosajan talaljuk
magunkat. Hasiink még nem is sejti, hogy
épp egy foldonkiviilit vett ildozdbe. Miutan
benyitunk balra az egyik lakasba, nehany
kiziinséges bindzot kell Gsszeverniink/lel-
niink, valamint egy bombat kell hatastala-
nitanunk (amikor sipol, akkor szabad a drd-
tot leoldozni). Egy alak -

seének voll kiszonheto (nekem a masik
sztdr, Tommy Lee Jones jatéka jobban tet-
szett). Szerencsére a film alapjan késziilt
jatékban mindenki megtaldlja az izlésének
megfeleld figurat, ugyanis mindkettojikkel
lehetiink, sot még Linda Fiorentinoval is,
aki ugyebar csak a film végére valt a testii-
let oszlopos tagjéva.

A jaték az Alone in the Dark, illetve a Re-
sident Evil sémajara épiilt, azaz minden
egyes szerepld frankd 30 figuraként jele-

pontosabban csak egy
drnyalak - mindig egy lé-
péssel elattiink jar, s a
tuzlépcson keresztiil ke-
reket old. llyen kilnnyen
azonban nem razhat le
minket: ugorjunk le a sze-
metes konténerbe, rugjuk
ki az oldalat, s Gidazziik
tovabb. Az ekizben wtun-
kat allo banditakat Igjiik
le, a keritést rigjuk be,
majd a ladakon keresztiil
ugraljunk fel a haztetok-
re. Fontos: a hulldkat
mindig kutassuk at,
ugyanis gyakran loszert vagy elsosegély
csomagokat talalhatunk naluk. A loszerrel
pedig sporoljunk, tartogassuk a keményebb
alakokra. A haztetokidn ujabb gengszterek
varnak rank: igyekezziink kihasznalni, hogy
nincsenek egymasra tekintettel: ugy he-
Iyezkedjiink, hogy a tavolabbi gazfickd Ia-
vése a tarsa életet oltsa ki. Ha végertiink
veliik, jobbra, feliil atugorhatunk a kovet-
kezo hazra. Ujabb két pasas elintézése utan
a harmadik hazteton végre sarokba szorit-

filmben, lesznek
példaul nagy feji
“roswelloidok” és
persze talalkoz-
hatunk csota-
nyokkal is. /
A foha-

di-

y

E
¢
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sem. A masodik killdetés egy Amazonas
menti kis faluban jatszadik, ahol a helybé-
liek szintén kiilongs dolgokat tapasrtainak:
természetfeletti lények embereket esznek a
kizell banyakban. Végiil harmadjara a vilig
egyik leggazdagabb emberének, Skip Fra-
les-nek a szigetére latogatunk, aki compu-
terek fejlesztésével foglalkozik - am mint
késthb kiderill, nem teljesen egyediil mun-
kalkodik.

Kalandjaink soran tobbnyire csak az akcio
részek okozhatnak gondot, a fellelhetd tar-
gyak hasznalata elég értelemszerii. Nekem
inkdbb a kissé nehézkes irdnyitas okozott
gondot, példaul a legtovabb azon voltam

5

.

G7)

megakadva, hogy nem vettem észre, hogy a
kutatobazis szamitogépes rendszerén kiilon
ré kell kattintani a belépési kod beirasdra,
noha teljesen iigy tint, hogy csak a beje-
lentkezés gombja aktiv. Hogy lassatok, mi-
re szamithattok, mindjart atnézziik nagyja-
bil az elsd kiildetést. Eloszir azonban j6j-
jon az irdnyitds!

A kiilinbiiz targyakat felvenni/hasznalni a
Space-szel, letenni pedig a Del-lel lehet. A
targylistankat a CapsLock-kal tekinthetjiik
meg. A fegyverek és a targyak kiziil koz-
vetleniil is szelektalhatunk, ehhez a Ho-
me/End és a PageUp/PageDown gombokat
kell lenyomnunk. Futni a Shifttel, ugrani a
Ctri-lal tudunk. Kiilon emlitésre mélts a
Ctrl+Alt+valamelyik irany kombinacid, ezzel
ugyanis - akar eqy bokszold - kirbeugral-
hatjuk az ellenfeliinket. (Kézitusanal egy

*® .. 00
(>

162

‘NM

keményebb el-
lenfél ellen ez
szinte nél-
kiildzhe-
tetlen.)
Ha allast
akarunk
tilteni/
menteni, de
nem akarjuk
ehhez az Esc-pel
behivni a fome-
niit, az F9 és F10
gombokat hasznal-
hatjuk.
Az elso kiildetés
leginkabb a Thing
cimi filmre em-
|ekezteti az
embert:
e der-

s,

Yig

mesztd hideghen hifidte
tajra érkeziink, a kutatd-
bazison teljes kihaltsag
fogad minket. Az itt-ott
fellelhetd apr feljegy-
zésekbil hamar kikivet-
kertethetjiik, mi is tor-
tént: valami virus tamad-
ta meg az alkalmazolta-
kat, amitdl teljesen be-
csavarodtak. Késdbb
ugyan dsszefutunk né-
hény “tilélovel” azok vi-
szont se sz0, se beszéd
nekiink tamadnak. Akkor

MEN IN BLACK

j
1
T

tehat kivetkezzenek a
tippek: elsoként csak a kutyaiirillékkel
ékesitett “dlba” juthatunk be, ott egy
kodkartya hever. A kiizeli barakk mellék-

A jatéknak mindegy, melyik szerepltvel

helységében egy shotgunt talalunk. vagunk neki, az eltérd szereplok csupan
maijd eltérd stilusd poe-
nokat fuznek a kiilanbazo
‘g szitudciokhoz. A jaték
oy « | uafikija dsszességében
kielégitd és a hangok
ey sem rosszak, viszont a
képregényes stilusi atve-
r eto animaciok szerintem
- abszoliit nem passzolnak
e . a program hangulatahoz.
Kiilon idegesitd, hogy
meghalas esetén csomo
idot elvesz az animaciok
beldltése - nyugodtan ki-
hagyhattak voina oket.
e Az se lett volna rossz, ha
Ugyanott az egyik szo-
baban egy csakany fek- .
szik a fildin, ezzel le- o
vaghatunk egy darabot a
hiitokamraban csiingo P -
hisrdl. A kamrihoz egy g TF
padiorol nyilo csapoajto "
vezet, lemaszva mindad-
dig nem latunk sokat,
amig fel nem kapcsoljuk
a villanyt. A kamratol
nem messze egy genera-
tort talalunk, amit az aj- e
taja melletti kapcsoloval "‘
inditsunk el. A levagott

hust a radios szobaban

fekvo eb tanyérjaba rakjuk, vészjelzést
pedig a radio melletti morse geppel ad-
junk. A korhazi részleg nem myilik, rugjuk
tehat be az ajtot. Bent a dokital elvehe-
tiink némi vakcinat, ezzel oltsuk be ma-
gunkal, a sarokbél pedig egy kemcso vert
vihetiink el. A generator beinditasa és be-
oltasunk utan térjiink vissza a portahoz, s
ott a hiatsé helységben vegyiink ki a com-
puter alél a jelzafényt. Lépjink be a com-
puteres rendszerbe; kodszonak a fonok
kedvenc kutyusanak a nevét hasznaljuk.
(A szoba egyik fénykeéperol olvashatd le.)
Ezutén visszakapcsolhatjuk a birtonsag
rendszert, mire a portanal lévo monitoron
egy titkos utat fedezhetiink fel a genera-
torndl. Az it egy befagyott tohoz vezet, de
a jég ala beszakadva valami kiilonds vi-
|agha érkeziink - tele furcsa (és ellense-
ges szandéki) lényekkel. Miutan a piros
kulcs megszerzese utan beindul az idege-
nek anmegsemmisitoje, igyekeznink kell!
A piros kulcesal nyilo jaratbol el kell vin-
niink a tartalyl és a szomszédos ajtot nyi-
ta kek kulcsot, hogy végiil egy computer
seqitségevel “kinyithassuk™ azt a veszki-
jaratot, amil a folyoson mar korabban lal-
hattunk...

a jatékot az eredeti szinészek szinkronizal-
jak, bar a szinkronhangok tonusa nagyjabol
el van talalva. Szoval mi is lehetiink so-
tétiltonyosok — csak legyen tirelmink a
sitél hatterekre meregetni szemiinket!

[ 4
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TOURING C

champio.

r é
riasi rekldmhadjéarat és varako-
zés eldzte meg a Codemasters
legijabb autdversenyzis prog-

ramjat, a Touring Car Championshi-

pet. A cég, amely mostanaban elsd-

sorban a konzolokat, azon beliil is a

PlayStationt helyezi elGtérbe (Id.

példaul a Micro Machines 3-at,

aminek PC-s viltozita csak vagy fél
évnyi lemaradassal kiivette a PSX-
est), felismerte, hogy a PC egy 3D

kértya segitségével ismét ott van a

versenyben: ennek a felismerésnek

az eredménye a TOCA. Az ismertetés
elbtt annyit mondanék, hogy a jaték
még nem a forgalomba keriild vég-
leges verzidjat volt szerencsém
tesztelni, hanem egy review-pél-
dényt, amit a Code Masters volt szi-
ves eljuttatnl szerkesztiségiinkbe.

Ez a végleges verziotol még néhany

dologban kiilinbzik. Ami nagyon

sziven iitott az a CD-re nyomtatott
minimélis konfigurdcié volt, idé-
zem:"Pentium 166 + 3D gyorsitd
kartya (de ez még nem a végleges
konfigu)” Hm. Eddig azt hittem bika
gépem van — most rajittem, hogy
minimélis a kiépitettsége. (Egyéb-
ként ha ez még nem végleges konfi-
gu, kivancsi leszek, hogy mi lesz...)
Maga a jaték hivatalos szimulédcia-
ja a RAC Autotrader British Touring
Car Championshipnek, azaz a széri-
aautdk brit bajnoksaganak. Nem tu-
dom, kinek mennyit mond ez a tény,
mert ndlunk inkdbb a Forma 1-et fa-
vorizéljék, igy a sportdg szerelme-
sel csak a miiholdas addkon élvez-
hetik a kiilinféle versenyeket. Min-
denesetre az biztos, hogy a jaték
tartalmazza az 1997-es évad isszes
versenyzdjét, csapatat és palyajat.
Mivel tizenhat autd versenyez és
nyolc csapat van, kissé megerditetd
fejszamolés utdn kideriil, hogy
nyolcfajta autd nyergébe pattanha-
tunk. A vdlaszték: Renault Laguna,
Audi A4, Volvo S40, Honda Accord,
Peugeot 406, Nissan Primera, Ford
Mondeo, Vauxhall Vectra (Id. kis
galériankat odafent). Azt hiszem in-
nen mindenki ki tudja valasztani a
szivének leginkdbb kedves jarganyt.
Talén hibdnak tinhet, hogy tilsédgo-
san hasonldra sikeredett minden
autd teljesitménye (egészen mini-
milis eltéréseket tapasztaltam csak
kiziittiik) — de végiil is poén, hogy
igy tulajdonképpen barmelyik autd
esélyes a gyGyelemre. Legjobb va-
lasztésnak taldn a Renault Laguna
tiinik, hiszen mig vezetdi zsenialita-
sunkat ki nem bontakoztatjuk, dlta-
laban az nyeri a versenyeket.
Egyébként nekem nagyon jl bejiitt,
ha az Audival mentem, sorra nyer-

tem a versenyeket - hidba no, a né-

met ipar, az tud!

A pélyak: Donington Park, Silvers-
tone, Thruxton, Brand Hatch
Indy, Oulton Park Fosters,
Donington Park Short, Croft,
Knockhill, Snetterton. Nyil-
vin a nevek csak a fanati-
kusoknak mondanak sokat
(talan az egy Silverstone-t
kivéve, tekintve, hogy itt
Forma 1-es futamokat is
rendeznek), de ne aggdd-
junk: igen valtozatosak
mind az itvonal hosszit,
mind a kanyarok szémét,
mind az iddjarasi tényezd-
ket figyelembevéve. Termé-
szetesen senki ne szamitson
sivatagi, ne adj’ isten
dzsungelbéli palydkra,
ugyanis a versenysorozat
Anglidban jatszodik. Egyéb-
ként nagyon tetszett a pa-
lydk kiirnyezete, amire j6
példa a doningtoni pélya,
amelynek szomszédjaban
taldlhato a légishowknak is
otthont adé Castle Doning-
ton reptér: ennek megfele-
lden a légtérben utasszal-
litd gépek cirkdinak, ha pe-
dig egy bizonyos ponton sodrodunk
ki, akkor egy életnagységi Spitfire
figyeli csapnivalé stilusunkat.

Apropos, iddjardsi viszonyok: min-
den palydnak van egy eldire megha-
térozott idbjardsa, Silverstone pél-
daul viharos idGjardssal, a Doning-
ton Park viszont szikrazd napfény-
nyel kiisziint minket. (Viszont ha a
megfeleld hajlakkot hasznéljuk,
akkor tulajdonképpen teljesen min-
degy, hogy milyen az iddjaras...) Ez
csak akkor érint minket, ha bajnok-
sagot inditunk. Amennyiben csak
szimplan versenyezni szeretnénk az
egyik palyan, mi magunk allithatjuk
be az iddjarasi lehetiségeket, még-
hozzé it fajta kiiziil: napos, esis,
viharos, felhis, havas. Hatodikként
a default szerepel, ekkor az eredeti
viszonyoknak megfeleld kizegben
vezethetiink.

Térjiink &t a legizgalmasabb rész-
re, magéara a versenyre! ElGbb az l-
taldnos szabalyokrél: sok mas autd-

versenyhez hasonléan csak akkor
mehetiink szimpla versenyt az elsd
két palya (Donington Park, Silvers-
tone) utdn kiivetkezokkel, ha azokat
mér Championship médban, azaz
teljes szezont jatszva teljesitettiik.
Piha, mondhatja az egyszeri jété-
kos, majd gyorsan végigrohanok raj-
tuk, azt annyi! Erre a legnagyobb
jéindulattal is csak annyit monda-
nék, hogy: Nana! Két dolog miatt
mondanam : az egylk, hogy a jaték
nem til kinnyil, f6leg nem a nagy-
részt csak billentyiizetrdl kiizdd PC-
sek szdmara, a masik, hogy a teljes
szezon 24 versenybdl 4ll (van olyan
pélya, amit négy (!) alkalommal kell
teljesiteniink), hosszii bajnoksédgot
jatszva pedig 18 és 38 kiris verse-
nyek lesznek(plusz a hdarom kvalifi-
kicids kiir minden verseny elfitt). Ez
még gombochdl is sok, de ezt nyil-
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véin a készitik is érezték, mert beé-
pitettek egy rividitett bajnoksagot
is. Itt is ugyanannyi a futamok sza-
ma, de a kirik szama mar “csak” 6
#s 12 kiiziitt ingadozik. Az meg vég-
képp gonosz dolog, hogy bizonyos
pontszamot is teljesiteniink kell a
tovibblépéshez. Az elsd 15, a maso-
dik 12, a harmadik 10, a negyedik
B, az Gtidik 6 pontot kap, innentdl
egyesével megy le a pontszam a 10.
helyig, amely 1 pontot ér. Kiilén ju-
talompont jér azért, ha az iddmérd
futamokban a legjobb iddt futva a
pole positionbél, azaz az elsd rajt-
kockahol indulunk. Pontveszteség-
gel jarhat a veszélyes vezetés is: a
harmadik alkalommal 4, az Gtddik
alkalommal 6 pontot vonnak le 15-
liink, mig a hatodik figyelmeztetés
mér a versenybdl valé kizdrast vonja
maga utan. A kuparendszer hat ver-
senyenként |ép életbe, de csak
annyi a jelentdsége, hogy amennyi-
ben jél teljesitiink, kapunk egy pér
titkos kiodot a jatékhoz.
Szabdlyokrdl ennyit. Nézziik, mi-
Iyen nézdpontokbdl irdnyithatjuk az
autdt. Két kiilsd nézetiink van, egy
tavolabbi és egy kizelebbi, szerin-
tem ezekbdl lehet legjobban irdnyi-

tani az autét. Ezenkiviil még van
egy nézet a motorhaztetdrdl és egy
a piléta szemsziigébal. Itt probaitak
valamit djitani, mert ez nem a szok-
vanyos milszerfal nézet, hanem
mozgas kdzben latjuk a keziink,
ahogy kormanyoz és sebességet
vilt. Maga a karosszéria is mozog,
ahogy kanyarodunk és déliink az

iilésben, vagy pattogunk egy-egy iit-

kiizésnél. Az Gtlet nagyszeril, de a
miiszerfal belsd kinézete valami
olyan sildny és elnagyolt, hogy egé-
szen meglepddtem - arrdl nem be-
szélve, hogy igy olyan marha sokat
nem latunk a palyabdl.

Az autdk mozgasa nagyszeril, eddig
talén a legjobh, legélethiibb, amit
lattam. Ebbédl adédik, hogy vadabb
kormanymozdulatoknal vagy a pa-
lyardl kisodradva az autd azonnal
megfarol - bar ey mondjuk 200-as
temponal taldén el is varhaté. Mivel
nagyon valdsaghiien viselkednek a
pépek, éppen ezért az irdnyitasuk is
kicsit nehéz. Ha kicsiszunk a fiire,
lehetdleg ne kormanyozzunk, vagy
csak nagyon dvatosan, mert rigtin
megpidrdiiliink. Ugyanezt az aszfal-
ton is eldadhatjuk egy hirtelen kor-
manymozdulattal, dgyhogy vigyaz-
zunk! A kavicsagyra kifutva nagyon
lelassul az autd, az ilyesmit lehetd-
leg keriiljiik, de ha egy S-kanyart
szeretnénk levagni, és ehhez elen-
gedhetetleniil szilkséges a rafutas,
akkor is minél kisebb darabon ha-
sitsuk at. A kocsik fara igy mozog,
hogy egy autdmanias a “‘mar-mar
szexis” kifejezéssel illetné. A ver-

seny izgalmas, mér csak azért is,
mert elég j6| mennek az ellenfelek,
de kiilon figyeltek ra, hogy azért bk
is tudnak bénazni: kicsisznak, né-
hol keresztbe allnak. Nehéz elsdnek
lenni, de nem lehetetien - igyhogy
a kihivas éppen megfeleld.

{tkizéseknél is az egyik legjobbat
produkalja a program, értve ezt az
autdk tiirésére. Betiirnek az abla-
kok, horpadnak az ajték, lerepiilnek
a motorhaztetdk - egy razosabb
futamban gy leamortizalhatjuk az
autot, hogy ra sem lehet ismerni. Az
effektus taldn még a Destruction
Derbynél is jobb, azt leszamitva,
hogy itt nem fiistdl az auté.
Természetesen jatszhatunk hald-
zatban, illetve - ami az idjabb autd-
versenyekben PC-n még ijdonsdg —
jatszhatunk osztott képernydn is,
egy gépen, akdr négyen is! No eh-
hez azért rettenetesen bika gép
kell, az én P166-0som még épphogy
birta a két jatékost.

Sokan mondhatjatok most nyilvan
magatokban, hogyha ilyen j6 a
program, akkor miért nem adtam
neki magasabb szazalékot - azaz
térjiink ra a hibdkra. Ez jobbdra an-
nak tudhatd be, hogy bér a grafika
szép, de azért lattam mar jobbat is.
Az autdk kidolgozdsa példaul nem
rossz, de ahhoz képest, hogy 30
kartyat hasznal, azért még kissé
pixeles. Az International Rally
Championshipben szebbek voltak az
autdk (igaz, ott egyaltalan nem lat-
szottak rajtuk a sériilések). A hattér
is szép, de szerintem a Psygnosis

F1-é szebb volt, rdaddsul ott az esd-
ben autdzva a viz is felverdditt a
kerekekrdl. A zene CD audio, és
nincs vele gond, de remélem, hogy
a béta-verzid hibdja, hogyha vége a
szamnak, mar csak a motorhangot
hallhatjuk. A riporter csak a ver-
seny elején és végén beszél az ijon-
nan feltiint ifjd versenyzérdl, de a
verseny kiizben nincs semmi kizve-
tités (hova tiinhetett?).

Egyébként egy nagyon szép grafi-
kaji, élvezetes autdversenyt kap
kézhez a jatékos. A Codemasters is-
mét egy |6 jatékot alkotott, bar
szokasosan maximalista varakoza-
saimtol egy picit elmarad.

K.Z

Miavaljan:
Camles Marstors

toca
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1 Electronic Arts legijabb remekmii-
A!iult elkészitésében 139 ember se-
gédkezett. Volt aki rajzolt, volt aki
tesztelt és volt aki az alatestd renéhez gi-
tarozott. Nem tudom, kiziilik ki mennyi-
re hires sajat szakmajdban, de az biz-
N tos, hogy mest mindenki tikéletes
b munkat végzett. A jaték egyszeri-
en lenyiigizitt, magaval ragadott.
Csak leiiltem, jatszottam és kép-
telen voltam abbahagyni.
Az eldzd valtozathoz képest a leg-
nagyobb valtozasok az iranyitas-
= ban jelentkeztek, ij lehetdségeink
Wy egyszeriien dobbenetesek. A jatékot
¥ ugyan jatszhatjuk sima joy-jal (de
' igy semmi triikkre nem lesziink képe-
sek), vagy billentyiizetrdl (ehhez azonban
harom vagy négy kéz sem elegen-
dd). Az Gsszes funkcid elérésé-
hez azonban egy 10 gombes
botkermanyra vagy joypadre
A lesz sziikségiink. Ezzel vi-
W szont néhany hét gyakor-
las utan a kosarlabda

elemeinek szinte
teljes skaldjat
be tudjuk mutat-
ni, mégpedig ak-
kor, amikor mi
akarjuk, snema Qg -
gép veletlen donteé-
sétdl figgben. Labdavezetés kiizben pél-
daul a véddnek hattal tedezhetjiik a jaték-
szert, lefordulhatunk a véddnkrdl, vagy a
labunk kizitt pattintva csaphatjuk be 6t.
Passznal a legegyszeriibb méd, hogy az
eldttiink allé tarsunkhoz dobjuk a labdat.
< Két gomb nyomogatasaval azonban bar-
; \ mely masik csapattagot is elérjiik (persze
annak érdemes
passzolni, akit 14
tunk a képernydn).
A dobasnal szintén
teljes az arzenal. A
labdat a levegdben
r barmikor elenged-
! hetjiik, s kizben
: akdr elire, akir
hatradilve keriil-
hetiink minél tabo-
labb a védi kezé-
til. A gyiirinek ol-
dalvast aliva egy
szépen kivitelezett
horog kivetkezik,
a palank aldl pedig
két gomb kombina-

|V

S

cidjaval az Gsszes zsakoldsi formulat ki-
prabalhatjuk. Szintén két gomb kell ahhoz,
hogy a palank felé repiild jatékosnak zsa-
kolasra adjuk fel a labdat. A pontos dobd-
sokhoz vagy a gép segitségét kell kérniink
(ilyenkor a talalati arany az adott

jatékos NBA statisztikaitdl fiigg),

vagy eléggé oda kell figyelniink,

hogy milyen tivoirdl és milyen

iddzitéssel engedjiik el a labdat.

A védekezés ehhez képest egy

egyhangi, unaimas feladat. A le-

pattani felszedésén és az iranyi-

tott jatékos viltdsan til csak a
labdaszerzés és a tamadd odébb-

likése marad.

A csapat a tamadasnal és véde-
kezésnél alkalmazott stratégiat
automatikusan vilasztja ki, de ha
kedviink és idonk
engedi, evvel is
foglalkozhatunk.
llyenkor a rendel-
kezésiinkre allo
formulak kiziil ki-
valaszthatunk nyol-
cat-nyolcat, me-

Iyeket a jaték kiz-
ben a tizgombok
nyomogatasaval
valtogathatunk.

Tamadas kizben
normal esetben

mindig azt az embert iranyitjuk, akinél a
labda van. Az NBA Live 98-as véltozatdban
viszont mar azt is valaszthatjuk, hogy az
egész meccs soran egy jatékost, mondjuk
a centert mozgatjuk. llyenkor amellett,
hogy szaladgalunk Gssze vissza, tovibbra
is beleszdlhatunk a jatékba, hiszen kiki-
vetelhetjiik a passzot tarsunktdl vagy
dobasra is ravehetjiik a labdat birtokld
gépjatékost.

A program grafikaja szintén feliilmilt

minden eddigit és talan minden varakozast

Is. Maximalis felbontésban a figurak arc-
vonasaiban valodi NBA jatékosokra ismer-
hetiink, egy egy kiizell képnél pedig jol
lathatd, hogy a figurdk felépitésében még
az izomkdtegeket is kiilin-kiilon, teljes
részletességgel dolgoztak ki. Emellett
csak érdekes raadasnak tinik, hogy a
csillogd, famintas parkettan a jatékosok
tiikiirképe és drmyéka véltja egymast, a
nézok tombolva hullimzanak a helyiikin,
hogy a forgd rekldmtablakrdl ne is beszél-
Jiimk.

A hangon til sok djat nem tudtam felfe-
dezni. Egy Verne Lundquist nevii pali du-
milja végig a meccset. Elég | szivege

akar
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van és folyamatosan kiveti az eseménye-
ket, de ezt szerintem mér sokan tudjék.

A programban ezek mellett néhdny ap-
ribb bavitést is felfedeztem. Jitszha-
tunk péidéul 3 pontos versenyt, amikor a

jol ismert médon egy perc alatt kell a 25
labdabol minél tibbet a gyiribe juttat-
nunk. Az eddigi harom mellett most meg-
jelent egy negyedik nehézségi fokozat
is, amelyet a program szerzdi kizardlag
vérbeli profiknak ajanlanak. En még
csak a masodik szintet probaltam, hi-
szen eleinte a tibbet néztem a botkor-
mény gombjait, mint a képernydt, de
mér ez is elég szoros meccseket ered-
ményezett.

Ahhoz, hogy a program minden lehetdsé-
get bekapcsolva normalis sebességen fus-
son, egy 166 Mhz-s Pentiumra lesz szilksé-
giink. Akinek ennél gyengébb vasa van,
annak dintenie kell, hogy a mintegy hisz
Iehetdség kiiziil melyiket tudja nélkiilGzni,
Bir a jatek igy is elég latvanyos lesz, art
hiszem az igazi fanatikusok hamarosan
processzoruk lecserélésén fogjak tirni a
fejiiket.

POD, 16MB RAM, SVEA, 2x(Dl, WINGS
¢ Edidig is minden éviven egyre
Jobbsan felilmiltakh magukat a

heszitohk, #s ez mar dnmagaban a

sarozat legnagyobb pozitiviena

Y.
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CURSE OF MONKEY ISLAND

1. RESZ 161 némileg eltérd médjit vélasztjuk: vigjuk
Kezdéskor a hajéfenékben taldljuk magun- el a karddal az dgyit a fedélzethez rigzitd
kat. Van egy bezirt ajtonk, és egy diibds, pi-  kitelet, majd durrantsunk egyet az dgyiival.
ci kalzunk, aki vadul durrogtat dgyijaval, LeChuck épp mest vetette volna be a szirnyi

kiizhen fjeszti szdzatokat intéz a vir védgi-  voodoo labdit, de a detonci miatt kiejti a
kezébil, és eztt a hajé allapota egy csippet

megsinyli, mar amennyiben felfordul és

sz6ba a marona vitézzel. Plpllla‘l&! tivozik a csatamezéril, mi pedig a hajd kin-
vérzés, a rettenetes kaldz néven fut - de tériink magunkhoz, ahol
Guybrush nemsokara felismeri benne Wallyt,  olyan hihetetien értékek vannak felhalmoz-
a térképésat, akivel egykoron egyiitt rabos-  va, mint példdul egy “lebegtetd egység” (egy

WARRIOR

Eidos atyank ugyan kicsit elcsi-
szott a jaték megjelentetésével,
mar legalabbis ami a technikai
szinvonalat illeti (Id, cikkiinket),
de azért a Duke-rajongdk kelle-
mesen elszdrakoznak majd vele.
Kiilondsen az alabbi kodokkal,
amit a Ctrl megnyomasa mellett
kell bepitydgni. A mar szokasos
’ isten madot kapcsolja be/ki az
SWCHAN, a CTFlL J-vel repiilhetiink, mig az SWTREKxx a
kivant szintre repit benniinket (xx a szint szama).

dast aratolt, igy tehat mindenki ki-
vancsian vérta, hogy a kiilénkia-
dashan sikeriil-e visszaszerezni va-
lamit a megcsappant lelkesedéshdl
(1d. ismertetdnket). Cheat viszont
van hozzd digivel:
A cheatekel rendszerint a Ioképer-
nyiin kell bepdtygni (ha nem arra
killion kitériink), és ha valamelyik
aktiv, akkor a képernyd jobb felsd részén egy dbra figyelmeztet ra. Nyitisnak
kezdjiik valami marhasdggal: a foképernydn gépeljiik be: . Ha ezek utdn a j&-

akkor az ellenfél autdja mindenhova
(Arokba, szakadékba, stb.). Ha csiszds palyan akarunk ha-
begépelésével érhetjiik el, ha pedig esdre vagyunk, akkor a
mlﬂmﬂ- Tovébbi szipkat csindl nekiink a
amitdl marha nagy lesz a forgalom az dton, ﬂﬂﬂﬁwmﬂnﬁl
cheatet, ami a normalisndl joval nagyobb motorteljesitményt biztosil.
Ha éjszakai versenyt akarunk inditani, a plya tiltése kizben (szdval nem a fome-
niiben!) nyomjuk az N billentyiit. A jatékban van egy bénusz pélya és hirom autd,
amelyet szintén a fomeniinél aktivalhatunk: a palya kidja , 82 au-
(eqy Btvenes évekbdl szarmazé benzintald), (sportko-
(egy Nascar-szeril versenyauld). Tovabbi - néha elég-

csapodunk vagy fékeziink, akkor nem fiistfelhd, hanem te-
MLEMQMIWI (Csak 30fx kartyaval mii-

G040: fadoboz
G042: stand
G043: Tyrannosaurus

Unimag,
m-mnuul csak téli
kiviteiben
6034: busz
G035: limuzin

.a wum majd a szamtani
mulul vonatkozo nak
figyelembe vételével kiprobaljatok.

kor a varizslat hatni kerd, és Elain sé- aka-
rom mondani: aranybalvannya dermed.

2. REsz

Guybrush ugyan eleimélkedik, hogy hany
karitos lehet Elaine, de felvenni sajnos nem
tudja - nyomhat vagy egy tonnat. Ennek drd-
mére vegyiik fel a fildrdl a pardzsid végi be-
tot. Tévolban egy fehér vitorla és a vir, jobb-
ra a viros névaddinak, a vadcsirkéknek
egyik jeles tagja - eqyik sem érdekes, tehat
menjiink balra, ahol Puerto Pollo varosinak
iidviizld tablaja hivogat benniinket. A véros
egyelare még varhat, nézziink be elabb a szi-
get kizepén levi mocsarba.

Itt egy igen lakalyos kis hajéroncsra leliink,

CINKELT LAPOK
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egy uriemberhez melto parbajban, a parbaj-
ra viszont csak a megteleld inzultus utan
hajlandé (de énekelhetiink is neki - akkor &
tog inzultélni minket, de parbajhoz ez ke-
vés). Torokmetszd Bill kissé anyagias: csak
olyan kapitanyhoz all be, aki valami kincset
is fel tud mutatni (lehetdleg aranybél). A
Rohadtsonka kapitany hajan dolgozo

-

McMuttonnal nem tudunk munka kozben
csevegni, 2 francia szarmazasi vendéggel
viszont hdsszas eszmecserét folytathatunk,
szamos sértéssel, amde kevés eredménnyel
- igy tehat eloszor Renet el kell Gldazniink.
Fésiit lopni nem tudunk, viszont a fldrdl
felvehetiink egy “nyelvtirit”.

Sétdljunk ki a varoska fiterére, ahol a szi-
kidkit migtti szinhdz ajtaja még zérva van,
de az oldalt levo mivészhejdron bejutha-
tunk. A kelléktirban egy csomd szinhdzi ka-
cat hever. Szép sorban végignézve ket
elobb-utdbb eljutunk a fogasig, ahol az el-
nyitt kaldzkabat gallérjan némi korpa he-
ver, llletve nem korpa - tetii. Olyat viszont
minden kaldz hord magan(al), tehat tegyiik
sebre dket, llﬂlﬂiﬂw
egyetemben. A kiivetkezd trilkkis dolog az
asztalon vér benniinket, ahonnan felvessziik
a varazspilcat. A varizskalapon haszndlva
semmi nem tiinik el, viszont megjelenik a
mmnmum

Palido a helyi Beach Club tagja, ol‘tle-
kor megtalalhatjuk.

Térjiink vissza némi kedveéért a
borbélyiizietbe. Eldszdr is Griemberhez mél-
ton inzultaljuk van Helgent: orcin suhintjuk
a kesztyivel - és mar vonulhatunk is vele
parbajozni a varoska migdtti tisttasra, Pisz-
tollyal nem sok esélyiink lesz ellene, mert
az iiriember egy pttyet csal: mire megfor-
dulunk, & mar tiizel is, tehat kénytelenek
lesziink egy sokkal vérfagyasztobb parba-
jeszkiizt igénybe venni - a bendzsot. (Ehhez
eliibb be kell csukni az egyik doboz fede-
1ét.) A bendzsdparbajban mindig azokat a
hirokat kell megpenditeniink, amelyet van
Helgen a futamjai vegén utoljara penditett

egymasnak.
ummnemummm

cimmel...) Ha kétszer is kivetjiik, van Hel-
pm.aalmﬁd&iﬂ.
Guybrush art mondja, hogy ezt mar keptelen
lesz kivetni. Szoval akkor most mi csalunk:
vegyiik fel az egyik pisztolyt, artan Idjiik ki
a kaléz kezébdl a bendzsot. Van Helgent

annyira elképeszti ez az aljassag, hogy ha-
ladéktalanul be is lép a csapatunkba.

Itt az ideje, hogy a szemtelen franciat el-
hajtsuk a borbélyiiziethdl. Amig a borbély
egy kis idire leteszi a fésiijét, gyorsan szor-
juk ré a tetveket. A hatds nem marad el: a
higiéniat mindenek elé helyezo Haggis a
tetvetlenités leghatékonyabb modszerét va-
lasztja a keze iigyébe akado elsd szablyd-
val, és kihajitja a franciat - tehat mi va-
gyunk soron. Haggis szintén hajlandé
visszatérni a tengerre egy kapitany alatt, ha
az legyizi it a sktok dsi erdpribajaban, 3
tuskdhajitishan, Ezzel egyeldre még kir
probalkozni, mert ezt a behemdt marhat
tigysem tudjuk még talszarnyalni - kérjiink
inkabb egy hajvagast tale. Haggis a nagy
hajszobraszokhoz hasonldan kinyvbol vag
hajat. Most egy kicsit el kell hogy tavelit-
suk, riigjuk le tehat a kiinyvril a nehezéket.
Ez elsdre nem fog menai, mert til alacse-
nyan vagyunk, de ha a fogantyival feljebb
hizzuk a széket, mindjart sikeriil, A szl
ide-oda fijja a lapokat, Haggis tehat elvo-
nul papirnehezéket keresni. Emeljiik tovibb
a sréket a plafonig, és hizzuk ki a mennye-
rethe ragadt ollot. Haggis dolgavégezetie-
il tér vissza: az egész szigeten nem talalt
egy kavicsot, viszont ha kilcsinadnank az
egyik szemgolydnkat nehezéknek, akkor
akir francia stilust is kaphatndnk... Ez az
amire nem vagyunk, tehat tavozzunk az iiz-
lethal.

A varos tuloldalan egy fogado nyitot! ajtaja
hivogat benniinket, de az irigylésre méito
seike szorzetet viseld tulaj csakis a meghi-
voval rendelkezd egyéneket hajlandd kiszol-
galni - és ilyen nekiink még nincs. A hiz fa-
Ian a mocsérba kbltdzitt voodoo-biznisz hir-
detését olvashatjuk (tegyiik ef), majd pil-

“talpondl
limonadéhoz a helyi tisztiorvosi szolgalat-
nak is van egy-két keresetlen szava, de az
drus elmondasa szerint szinte mindent gyd-
gyit, beleértve a foghidnyt és a haldlt is
(voodoo atkot nem). Egy fabatka nem sok
érte, bar nem til korrekt, hogy a limonddé
fenék nélkiili korsoban kaphaté. Ex ugyan
megoldja Kenny aruutanpdtiasi gondjait, vi-
szont nem til vasaridbarat... Sétaljunk el
ahol a nivényzet migitt a Veszéj
sejteti az utjelzd tabla. Itt vagjunk az
olldval magunknak némi ipecac viragot, A
tibla tanisdga szerint a viragbol keésziilt fo-
zetet egykoron hashajtdnak hasmaltik a
sziget elsd telepesei. Vagjunk tovibb utat
magunknak az aljnovenyzetben az olldval. A
kiivetkez helyszinen felvehetd targyak ha-
talmas készlete var benniinket, valamint
egy kigydveszélyre figyelmerteto tabla. Mig
Guybrush azon mereng, hogy miféle veszélyt
jelenthet egy kigyd, elsd kézbdl meg is ta-
’umlja, amint reggelikent szolgal egy
A szanaszét heverd targyak
mmwmmgﬂk
(kigydriaszte, kigydtej szétverd, sth.), de a
hiilla benddjébil nem tudjuk felvenni dket.
Kénytelenek lesziink tehat odabenn kuta-
kodni, ami szintén tibb leletet is hoz. Nagy

X—CDM_

Y
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APOCALYPSE

A Microprose mar a harmadik
bort hiazza le az X-COM sorozat-
rdl, de azért nyilvan jol jon majd
hozza némi segély. Az ALT le-
nyomasa mellett pitydgjiik be:
TAC CHEAT, ami aktivdlja a
csalas iizemmodot. A tovabbiak-
ban szintén az All lenyomdsaval
a kivetkezo kinnyebbségeket
kapcsolhatjuk be/ki: T: tréning

mad; H: a rejtett teriiletek; V: rejtett csapatok; I: lathatatlansag; W:
sulytalansag; Esc: a trainer kikapcsolasa.

Iehetett errefelé egykor a forgalom, mert a
kigyo gyomraban van minden a i -
tiil és gumiabroncstol kezdve a kivéfizbig.
Az utdbbiban rogtin gyarthatunk is némi
fiditd szirupot az ipecac virdgbél, amit a ki-
gyo fején haszmalva meggydzhetjiik az ot
romba hiilldt, hogy mi tulajdonképpen nem
is vagyunk olyan finomak .

A megmenekiies feletti drom csak M-
ti, ugyanis a hiilld a sziget természetvédel-
mi kiirzetébe kipi hisiinket. Ez arrdl neve-
zetes, hogy itt talalhatd a futdhomok, ami a
vigyazatian turistakat foglyul ejti és szépen
elnyeli. Mielott ez a sajnalatos esemény be-
kiivetkezne, tirjiink egy nadszilat és egy
tiiskét, majd tegyiik a nehezéket az egyik
lufira. “Beszéljiink” a lufihoz (vagyis m[]ut

A kb elszakitja a ¥in 16gd liant, amibe bele-
kapaszkodva kimaszhatunk a homokbdl és
kijutunk a Veszéj Obdibe. Itt

az Elaine szobrét elrabld kaldzok. A hajdjuk
megltogatasat egyelre még ne erdltes-
siik, sétaljunk inkabb vissza a virosba.

A kigyd gyomrabél felszedett cuccokbél
szerencsésen nalunk maradt az enciklopé-
dia és a meghivé kartya. Utébbival bevonul-
hatunk a fogadoba, amelyet Szoke Szakall,
a nyugéllomanyi kaldz izemeltet. Alapvetd-
en csirkébal keszilt ételekkel varja a részo-
ruldkat, de pillanatnyilag kizirdlag szend-
viccsel szolgalhat, mert a hegyekben éld
kétméteres Orddgesirke kiengedte a ketre-
cekbol a csirkéket - raadasul pont most,
amikor egy komolyabb megrendelése lenne:
a Danjer Cove-ban horgonyzo kalozok élés-
kamrdjat kellene feltditenie. Raadasul o
sem élvezheti tovibb a csirkék izét - de az

meg
egy kis ragogumival. Amikor lufit fij belGle,
durrantsuk ki a tiivel és mdr zsebiinkbe is
mélyeszthetjiik az aranyfogat. Vegyiink
egyet az ajtonal allo szendvicses hordobal,

majd sétaljunk a “roppant csendes sze-
mély" asztaldhoz. Allapotabél itéive mar
egy jo ideje itt lehet, mert mihelyt megszo-
litjuk, az asztalra hullik és kalapja aldl egy
“Kérdezz engem a Grim Fandangordl!” (a Lu-
casarts keszilld kalandjatéka) jeivény qurul
ki. Vegyiik magunkhoz a hitdbél a kést, va-
lamint a kiubkartyat az asztaldrdl, artin sé-
taljunk vissza a fodraszokhoz.

Mutassuk meq az aranyfogat Torokmetszo
Billnek, &iuelkipesnnmminr.s lattan
rogtin be is all a legénységiinkbe. Most

mar csak Haggis van htra, viszont a tuskd-
hajitd verseny megnyeréséhez némi eldké-
stiiletek szikségehtetnek: menjiink ki a par-
htlirra oft pedig a tisztasra (a hordd mi-
gitt). Itt néhdny gumifa nd, valamint egy
bakon alid rumoshordo (illetve az nem nd -
az csak dgy ott van). A csontvaz hatabél ki-
szedett kés a gumifat ugyan nem vagja -
anndl inkabb a simat, vagyis a fiirészbakot.
A hordé elgurul és néhamy liter rum folyik
szét (jaj, mind kar!), amit szépen begyij-
tunk a pararsld fadarabbal. A detonacio ki-
robbantja a gumitat, mi pedig most mar ki-
hivhatjuk Haggist “tuskot nyiini". Természe-
tesen gyizni fogunk, mert a gumifa kipattog
a vilaghdl. Haggis mesterrel tehdt most mar
teljes a legényséy - mdr csak egy térkép
kell és egy hajo. Nézziink eldszbr a térkép

- utdn!

(Kizben egy kis bejatszas tandi lehetiink,
amint André Kirly kapitany hajojanak le-
génysége kihalissza a jték elején lezajlott
csetepaté kevéske bandnt,
egy hordd grogot csirkével a tetején - meg

lan kabinosfiu ramutat, hogy ez a kiub
ANNYIRA exkluziv, hogy aki nem rendelkezik
tagsagi kirtydval, az semmilyen szolgilta-
tast nem vehet igénybe - sit, ki se mehet a
partra. A Szisziné| pihend hulla mar 1632
ota tag, tehat a kartyajit adjuk oda a kabi-
nosfidnak. Az egy pattyet megiitodik rajta,
umumaw

Azaz csak sétilhatnank: a homoko! a langy-
melegnél egy kicsit tovabb fititte a nap.
Vegyink tehal magunkhoz harom torilkozot
#s martsuk bele oket a jegesedénybe - eze-
ken végigsétalva mar kijutunk a tengerpart-
ra. Elobb azonban megfegyelmezziik az ar-
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catlan kabinost veliik. A roppant csipds fe-
gyelmezést nem is birja sokaig, és miutan el
:limmgutlu vehetjiik a sitdolajat a

A tengerparti homokban Palido Domingo,
Slappy szinhdzi iigynike dolgozik rajta,
hogy bronzszini istenné valjék. Szine az
egykori NDK-s turistakeét idézi, szdval még
kevés sikert ért el az iigyben, mindenesetre
elhajtana benniinket egy uj korsd limonade-

ért. (Benniinket? A nagy kaldzt?!) Elmés tar-
salgas bontakozik ki, amelybdl egy idd utdn
kideriil, hogy Palido tudja merre van a Blo-
od Island, ugyanis a hatara van tetovalva a
térképe. Alkalmasint majd meg is nézhet-
Jiik, ha egyszer a hasara fordul, hogy a hita
barnuljon - az viszont nagyon (NAGYON) sok
idd milva lesz. Addig mondjuk vegyiik ma-
gunkhoz az iires korsdt a hasardl, és a desz-
kakapun keresztiil tavozzunk.

Irdny a véros, azon beliil is Kenny, a hun-
cut limonddéarus. Most egy kicsit mi fo-
gunk szorakozni vele: cseréljiik ki a ket kor-
sit, majd rendeljiink téle megint egy kanyar

szandal hidnyzik rola.) Mivel most mar
“cserbama”, a hasdra fordul, mi pedig
megszemlélhetjiik a hatat. Blood Istand tér-
képének magunkhoz sz6litasdra tikéletesen
kézenfekvd megoldasnak litszik, ha a fi-
részfog késsel levagjuk Palido hatat. Saj-
nos ext Guybrush kicsit barbdr megoldasnak
tartja, igy tehat kénytelenek lesziink inkibb
a siitolajat igénybe venni. Nna, megvan a
térkép is, mdr csak eqy hajé kell.

(Nazben LeChuckot Litjuk, amint az iménti
kaldzhajo jelentosen atalakitott legénysé-
genek parancsokal osziogat, és boldogan
vérja a pillanatot, amint tiizes csdkkal illet-
heti Elaine ajkit, aki végre az § halhatatian
asszonykaija lesz...)

Hajét eddig csak egyet littunk a sziget
komyékén, szoval kénytelenek leszunk art

kiigényelni - irany tehat a Danjer Cove!
Evezziink a csdnakkal a hajohoz, és ott ka-
paszkodjunk fel a pallén a fedélzetre. Itt
nemsokara elokeriil egy fura figura, a hét
tenger dltal rettegett LeCh... kapitany elsd
tisztje. (LeCh...? Igen, LeCh...) Miként azt
Sriszi Szaki is megjdsolta, a kapitany meg-
kinortat a hajojara tevedd minden hivatian
Iétogatdt: lehet valastani a palld végén
hintazas és a katranyba-toliba forgatas ki-
zitt. (Utdbbit mondjuk nem szereti a csim-
panzokbél lld legénység, mert til sokat
kell utina takaritani, meg egyébként is kell
a kitrdny a hajdjavitashoz.) Marad az A-ver-
1i6, és Guybrush természetesen lehullik a
pallordl, bar az elsd tiszt gyanakodva jegyzi
meg, hogy nem hallott csobbandst.
[“Csobb!" - mondja a csonakbdl Guybrush -
ettdl .) Most rutinosabbak le-

sziink: mieldtt felmaszunk a fedélzetre, fii-
részeljiik le a késsel a palldt. Most mér
csak a toll&katrany-modszer marad - meg
is kapjuk. Kis tandcstalansag érezhetd a
tortirdt kivetd lépésekben, de végill is aza
megallapodas, hogy Guybrush tinjon el.

Visszamaszni mar nem tudunk, tehat a szo-
katlan kiilsénk ellenére is a legjobb lesz, ha
visszatériink a virosba, saumuum
adjaba. “Uramisten! Az Ordogesirke!” - ré-
millddzik. Amikor kilziljiik vele, hogy érte
jittiink, visszatér a |élekjelenléte, és rette-

netesen tejbe veri Guybrusht egy palacsin-
tasiitivel. Mégis lesz bolt: leszallit egy gi-

nek megfelelden a Tengeri Uborka kapitinyi
fiilkéjében, a kuktaban térink magunkhoz.
hﬁllﬁtmu}hmm hét
tenger drddgét és csimpanzat vak

mikiizben arrol hmil.hnullml csoda-
szép hajét fognak vasaroni az elasott
aranyszoborbél. Olvassunk fel Mr. Fossey-

. hasznaljuk
Mhﬁhﬂm:mlnlua
hogy a legjobb lesz ha befejezik a kaldzéle-
tet, és visszamasznak a fakra, ami a maj-
mok szokdsos tartizkodasi helye. Miutin
Fossey elszaladt, magunkhoz vesszilk az
asztalrdl a rejtekhelyet tartalmazé térképet
(“A nagy X jelili a kincset!™), majd nyissuk
ki az ablakot, és a capdk népes és éhes ha-
détdl kisérve evickéljiink partra.

A szinhazhan kizhen megkezddatt az elg-
adas. Most ezérl van zérva az ajtd, de a mii-
vészhejardn még mindig bemehetiink. A
visszavonult kaldzcsimpanzok népes serege
Slappy sajatos Shakespeare-feldolgozasait

kitdrd lelkesedessel fogadja - a miélvezet
helyett mi inkabb menjiink fel az emeletre,
és kapcsoljuk be a fényszordkat a karral, Az
X alakban keresztezddd fénysugarak megvi-
lagitjak az eldugott Elaine rejtekhelyét. Saj-
nos amig az eldadas tart, nem tudunk be-
menni a szinpadra, igy tehat mielGtt még
megkezdddne a hires “Agyigolyd zsonglar’-
jelenet a Romed és Juliabol, kenjik be a
kuktabdl magunkkal hozott kulimasszal a
kelléktarban levd agyigolyékat. Slappy el-
repiil, az eldaddsnak vége, a majmok egy
lelkes rajongd kivételével haza a dzsungel-
be, mi pedig be a szinpadra, ahol kidshatjuk
Elaine szobrat. Miutdn biztonsagba helyez-
tiik a Tengeri Uborka arbockosaraban, it-
nak is indulhatunk Blood Island és a 3. rész
felé.

3. REsz

Guybrush lelkesitd szonoklata ellenére a le-
génység nem latszik tilzottan felajzottnak.
El vannak telve a tenger illatéval. Kizhen -
egy kaldzhajo megtamad beaniinket, de kiilg-
nisebb harcra nem kerill sor, mert a legény-
séq el van foglalva egy bélna szemiigyre vé-
telezésével. Kizben a fedélzetre sziikken a
rettenetes francia akcentussal bird Rotting-
ham kapitany, akinek hajzata ugyan dldasos
tevékenységiink miatt némi karosodast szen-
vedett, viszont még mindig roppantul érdek-
lidik a Blood Island kincse utdn. A térképért
jitt. Hallos kardpdrbaj veszi kezdetét, de
mint azt az elsd részbdl is tudjuk, egy parvia-
dalban sokkal tobbet ér egy éles sértés vagy
egy jo riposzt, mint egy éles penge. Erre
Guybrush is emlékszik a Kardmester legydzeé-
sének korabdl - a probléma csak az, hogy a
tengeri parbajban rimmel kell valaszolni. Ez
még nem megy nekl, tehat el is veszti a tér-
képet. Mieltt barmihez fognank, elészir ext
kell visszaszerezni. Miutdn a skinhead kaléz
tavozott a térképpel, a legényséy is felesz-
mél, és “munkahoz” litnak. Na, ez az a riész,

amin percekig rihdgtem! (T.J. nemkiilGnben)
A munka ugyanis annyiban 4ll, hogy atala-
kulnak tengeri daldrdava - az egész kiriilbe-
liil olyan hatast, mintha a Walt Disney Studi-
os eqy ji kis szirupos musicalt forgatott vol-
na a Kincses szigetbal a vasarnapi csaladi
mozidélutan szimara... Rettenetes! A kornyi-
kilds addig tart, amig fel nem fedezziik,
hmaﬂmikaﬂm“hﬂlﬁd
az ‘orange’ szocskara,

A3. mm:wam
ban: az a feladatunk, hogy Pirates-szerii

mindsége,
azaz mindig a fogunkra (illetve agyiinkra)
méretezett falatot vilasszuk: annak a hajé-
nak - kianyii fokozatban - elegendd egyet-
len taldlatot bevinniink, és maris a fedétzet-

re nem tud az ellenfél vilaszolni, elvehetjiik
a kincsét, amibél Porto Pollo kikdtdjében
i, egy szammal nagyobb méretii Agyit va-
sarolhatunk Kennytdl, aki idokdzben be-

CINKELT LAPOK

szillt a fegyverbizniszbe. Ez természetesen
eisdre nem fog menni, mert eldbb meg kell
tanulnunk a kaldzoktdl a sértéseket és a
megteleld riposriokat - addig minket fog-
nak legydzni, de Guybrushnak igysincs kin-
cse (mert ha volt, abbdl is azonnal dj gyi-
kat vett). Kincset természetesen csak olyan
kaldztdl vehetiink el, akit még nem gyéz-
tiink le, azaz mindig egy szimmal mérete-
sebb kalort tamadjunk meg tnu-ulni-

mmmmmwnl
ha mar megvettiik a hatos szinti Romboma-
ta T-47 dgyiikat, a beépitett faxmodemmel.

(of the day) - boneless fillet
(decapitated) - fumigated
(undignified) - identified
perforated (intimidated) - infuriated
(melée) = running away
formaldehyde

felé. Itt eqy kicsit sajatos modon zajlik majd
a kikités, de azért sikeresen belevaghatunk
a4, részbe.

(Mhm. Azt hiszem kicsit szdszitydr ez a
megoldds, de szerintem Isten ellen vald vé-
tek lett volna “menj ide-vedd fel-add oda”

s2ép Is a pej 16!" cimi notat. Csilsz.)



CSEVEGO

Szeretettel kiszontdk mindenkit sze-
rény kis hartajimban, ami hosszas
vérfagylalé kiizdelem utdn mégiscsak
visszakeriilt az illetékes kezekbe. (Mi
taradsagomba keriilt, hogy a tronbi-
torldnak csindljak egy ijsagot! Felka-
rolom, egyengetem az utjat, dédelge-
tem, hagyom, hogy galaktikus kis ro-
vatomat faldhiz ragadtta valtortassa
- és tessék: a Konzolban bezzeg nem
csindl levelezési rovatot! Na mind-
egy...) Mieldtt barmibe is belekezde-
nénk, felhivnam a figyelmet izléses il-
lusztracidnkra, amely egyben ars poe-

de azdta jelentdsen feljavult. Most
mar szomori vagyok, hogy eldre elké-
szitettiik az oldalt, mert menet kizhen
kaptam egy személyre szdld karacso-
nyi ajandékat Pukler Andrés, celldd-
milki olvasonktdl is — na az aztan
tényleg ott van a spiccen! Kar, hogy
nem volt nalam zsebbéli

Martin és CoVboy+ (Mi van, felhizha-
to az drajelem? Csak nem lepentiump-
rocesszoroztal?!)

Tisztelt 576 én mdr négy éve veszem az
ljsdgot de némi romlast vélek felfedezni
a lap mindségében. P1: a 4 év alatt egy
alkalommal sem emlékszem, amikor
pontosan megjelent volna az Ujsag, na
|6 lehet, hogy ebben a magyar posta is
kizrejdtszott “mint dltaldban minden-
kor",

Az meglehet. Egyéhként KE-
g!m jelent meg pontosan az ij-

2 az jsdgban levd informdciok nem
mindig hitelesek, magyarul van benne

T
i
E{-ii fggigi!

=

szont a fejlesztoktdl fiiggenek: ha
azok nincsenek készen, nekik nincs
mit kiadniuk. Szép példa erre mondjuk
a Dungeon Keeper harom éves kalvari-
dja, vagy mondjuk mostanaban a Dai-
katana, amit az Eidos még november-
ben is novemberre igért, mikdzben Ro-
meroék mar széltében-hosszaban hi-
resztelték, hogy marcius eldtt akkor
sem lesznek kész, ha az Eidos teljes
igazgatitanacsa a feje tetejére all és
japan népdalokat énekel nekik, Gon-
dolom sikeriilt megvilagitanom a prob-
|émat: az a biztes megjelenési idd-
pont, amikor az az iizletekben mar
kaphatd. Ma, november 29-én példaul
biton allithatom, hogy a Tomb Raider
Il november 28-én jelenik meg... Ez az
egyik fele. A masik fele meg az, hogy
egy eldzeteshez azért csak illik annal
valamivel pontosabb megjelenési da-
tumot megadni, minthogy “majd egy-
szer”, A harmadik fele meg az, hogy
optimistan kell nézni a vildgot: példa-
ul egy csomot el is taldltunk.

A teszteredményekril (amirdl asszem
szintén volt mér sz, de azért at-
vessziik még egyszer): izlések és pofo-
nok kiildnbozdek. A végeredmény al-
taldban a szerzd véleményére van biz-
va, azzal a megkitéssel, hogy ha tibb

laban olyan stilusi programot adok ki

3 Til sok felesleges, igénytelen jatéko-
kat teszteltek le, lasd: til sok a stratégia
jellegtelen jatékteszt, vagy tdmegszam-
ragyartott ma megjelend szimultoros
vacak “csak az igényesebbeket kéne
ezek kazill letesztelni, nem minden vac-
kot, ami a kezetek igyébe keril”,

Nagyon sok olyan PC-s jatékot tesztel-
tek ami még a NASA erdgépein is alig
szolal meg, vagy esetleg kell hozza

MMX, vagy 3D kartya, ez eddig mind
rendben de melyik magyarnak van erre
pénze!

Nem tudom, hogy feltint-e mar ne-
ked, de az 576 KByte egy hirijsag: a
friss jatékokat teszteljilk benne. Saj-
ndlatos médon ez a bunké djsag olyan
jatékokat tesztel, amilyet a bunko fej-
lesztdk imak. A bunkd fejlesztok meg
olyan konfiguraciokra fejlesztenek ja-
tékokat, amilyet a bunké hardware-
gyartdk forgalomba hoznak. A bunkd
hardware-gyartok meg dragan adjak a
cuccaikat. Szomort dolgok mennek
mostanaban. Mennyivel jobb lenne ot
évvel ezelitti konfigukra irddott stut-
fokat tesztelni, pl. a Secret of Mon-
key Islandet. Egyébként ajanlom fi-
gyelmedbe *94-95-bs évfolyamunkat,
amelyben 200-as MMX-nél gyengébb
gépre irddott jatékok ismertetdinek
valésdges hegyeit talalhatod. Utan-
véttel k he-

megrende|
td, csekket tudunk killdeni, részletek

NASA PC-ket hasznal. Nahat! Esetleg
Windows 95 alatt? NAHAT!!! Kivancsi
lennék, hogy mihez

kezdenek, amikor
mondjuk a
Columbia leszil-
litdsa kiizben egy

egyszerii
lemezmiiveletnél
megjelenik az a
bizonyos kedves kis
ablak az “lliegal
operation” felirat-
tal. Kizben s

rajdttem, hogy
semmit:

esik.)
Egyéb-
ként az
nagyon jo
dtlet volt,
hogy kiilon-
szeditek a
konzolt és a

Tébb cheatet kéne irni, mert
Bsszegezve a két oldalon |év cheateket,
géptipusonként szerintem nem egyenid
ardnyban vannak elosztva terjedelem-
ben.

576 KBYTE

Most ugyan nem volt szaz, de biz-
tosithatatlak, hogy egyenid aranyban
vannak elosztva. (Mondjuk a Shadow
Warrior meg az X-COM sajnos nem
mikiddik. Jaj, most latom, hogy az
NFS 1l SE sem - sebaj, cheat nélkill is
tidk jol lehet jatszani a jatékokkal!)

5 a total 64 cimi Gjsdg miért N64 Ma-
gazine néven szerepel az angol Ujsagok
kbzott?

Csak. Bivebben: azért, mert egy N64
magazin. Total 64 néven megzavarhat-
na néhany C-64 tulajdonost.

6 tudom, hogy nehéz de meg lehetne
megint probalkozni jitékprogram
készitéssel “régi szép idok” itt nem
dtirisra gondolok, hanem az 576 altal
kiadott (fejlesztett) programokra
Hm, az dtlet nem rossz, csak annyi a
baj, hogy a piac elvarasai a “régi szép
iddk" dta kicsit atalakultak. Akkor
egy iigyesebb emberke akér egy-két
honap alatt dsszedobott egy frankd
kis livildozas jatékot — most mér 40-
50 csoka is eldolgozgat néhdny évet
egy-egy darabon. Persze természete-
sen senkit nem fogunk elzavamni, ha
beallit ide mondjuk a Quake Ill-mal




576 KBYTE

CSEVEGO

vagy a Populous 4-gyel, de hazon be-

liil egyeldre nem 6hajtunk jatékot fej-
leszteni. Bér ha jél belegondolok, al-
kalmasint én szoktam néha fejlesztve
menekiilni...

7 az utdbbi iddben tal sok volt a PC-s
leirds, “aminek legalabb az 50%-a az
igénytelen egyhangl unalmas jatékokrol
késziilt", lasd 97/10-s szam 15 PC-s j4-
tékteszt, 6 db PS jatékteszt, 1 db N64
jatékteszt, valamiféle hasonld aranyokat
vélek felfedezni az utébbi szimokban is!
Még szerencse, hogy valakinek eszébe-
jutott, hogy szét kéne vélasztani a Kon-
zolt és a PC-t “na ez médr valami” “héla
isten végre valakinek van valami esze és
lizletérzéke a szerkesztéségben”. Na csd
az emlitettekre probaljatok odafigyelni a
lovabbiakban ddvoziom a szerkeszt(sé-
pet és sok szerencsét kivanok az elko-
vetkezd idGben a lap sikeres folytatdsad-
hoz. Horviith Baldzs, Keszthely

A hetes pontra mér nem is tudok va-
laszolni. Mindenestre gratuldlok, va-
Ibsziniileg matematikusnak kellett
volna menned. Most mér csak arra
lennék kivancsi, hogy egyaltalan te

valamint hogyan néz ki egy ismertetd,
ami szerinted “igényes”. Kérem a ki-
vetkezit!

Csdkulcs CoVboy!

Na igen. Végre véget vetettél (vetette-
tek) a vitanak, amely a konzolosok és a
PC-sek kdzdtt folyt. Ugyes vagy. Ezzel
kapcsolatban azt szeretném kérdezni,
hogy az dj, PC-s 576 KByte Magazinban
lesz CD-melléklet? Vagy tartjdtok maga-
tokat az eredeti koncepcidhoz? (erre
mindenképpen valaszol] a Csevegdben,
ha vagy olyan kedves!) Na. A mésik kér-
désem az lenne, hogy: ugyebdr olvas-
hattuk az Gjsdgban, hogy cikkirokat ke-
restek. Csak a konzolos djsdghoz vagy a
PC-shez is? En ugyanis egy PC-s tabor-
hoz tartozd egyén vagyok és szivesen
készitenék leirasokat az 576 szdmdra
(természetesen nem mint féalldso aj-
sdgird, hanem mint egy probdlkozo, aki
esetleg helyet kap egy extra j6 magazin-
ban). Ha van igény ilyenre, ird ler légy
szives a Csevegdben a valaszt! Ugye
bizhatok benned?!

Oskil Ambrus, Budapest.

7 meg - ki tudja? A Sors itjai kifiir-
készhetetlenek

Hellé CoVboy vagy Martin vagy mit tu-
dom én' (Igen azt hiszem ebben a ziir-
zavarban ez a korrekt litds.)

En azt kémém toletek, hogy legyen CD-
tek, Hogy mit tegyetek rd? Nos, szerin-
tem vélogassatok ki az a hdnapi szam-
bél a legjobb jatékokat! P1. novemberi
szdm: Lands of Lore 2., Agent Armst-
rong, Incubation, stb. és még valami
légyszives aggy a WARCRAFT2-hez

(PC) cheatoket és részletezd le ezt a
csomagkilldd szolgdlatunkat. Kisszzz!
Ja és még légyszi tegyél be a Csevegl-
be.
Podolszki Akos, MezGhegyes
Rendben, betettelek. (Egyszer van
karécsony.) Fejbdl viszont nem tudok
Warcraft-cheateket (mondtam, hogy
csak egyszer van kardcsony), traine-
rem van hozza. A CD-iitlet egyébként
nem rossz, majd elelmélkedek rajta.
Hellé CoVboy!
Egy ideig gondolkodtam, hogy megir-
jam-e ezt a levelet, mert szerintem Ggy-
sem fogod betenni a CSEVEGOBE
(ugyanis ez a levél oda irbdott). (Mins
denkinek van. Na jo: majd-
nem mindenkinek.) Arrol lenne szo,
hogy nagyon elszaladt a |6 MARTINKA-
VAL (Micsak. Akkor nemcsak nekem
tiint fel...) Ne engedjétek PC-s cikket ir-
ni, mert nem tud redlisan cikket imi.
Martin hiilyeségei a 97/11-es szimban:
Jedi Knight-cikk:
- szidja a kivald jatékot

mér tibbsziir volt sz6 az iz-

a Redneck Rampage-emet a JK-ért!
Nélam nem az effektek, hanem a jiték
a fontos. A JK egyébként tényleg nem
érdemelt 77%-ot - jéval kevesebbet
kellet volna kapnia, ha a Hexen Il-hdz

viszonyitjuk

- a 4xBIMH:z-es megjegyzéséhez csak
annyit széinék hozzd, hogy ha egy mé-
sik ujsagban levd emberrdl beszél, ak-
kor irigy, mert neki csak azért van olyan
j6 gépe, mert egy szamtech céget vezet.

(Martin senkirdl sem beszél, csak
iigy nyomja a pitét, bele a levegibe.
Ha valakivel kekeckedni akarna, igyis
megcenzirdznam! Egyébként sem na-
gyon fog a tovabbiakban itt irkalni,
lesz elég dolga a konzolban...)

Agent Armstrong cikk:

- lekirdlyozza a jatékot és ad rd 80%-
ot. Hogy van ez? Erre azt fogod imni,
hogy az Bsszhatds szamit. (Az Gsszha-
tas szémit. Interaktiv levelezés.) A
Martin viszont ezeket frta:

~"bombaijo jaték, tokeéletesen jatszhato,
dllati szép, elég nehéz...tok szuper.”

(Végletes pasi.)

- nem irt egyeliun negativumot sem
Pozitiv i

- megint leszdlja a PC-.s verziot, mert
“a PSX verzid taldn szebb"

(Mondjuk szerelmes a
de nem a PC-s verzidt szdlta le, ha-

Levelezési rovat:

- a felét elvette az 576 Konzollal

(A bunké. Pedig én azt mondtam ne-
K, Mnm‘lauﬂlﬂﬁrab

kezi reagaldsokkal tiltse fel...)
~a masik felében szidja a levélirokat
(mondjuk szerintem is elég nagy bunkd-
sdg azon kiakadni, hogy Rain kivégzését
nem jol Irtatok)
tl',:?ttlr most te is szidod a levélird-

)

Egyel@re csak ezek jutottak eszembe,
de légy szives reagdl valamit a levelem-
re, de inkdbb vagasok nélkil tedd be a
Csevegbe, mert mint mar mondtam,
szerintem nemcsak az én véleményem,
Eldire is kbsz, csél

Farkas Sandor/Ede/, tajfutd, Jaszapati

Betettem. Kellemes 1

U.i.: Ismersz valakit, aki tijfutd, vagy az
volt?

Hogyne, a Monspart Saroltat. Meg a
Rézmiives Bélat. Ja, bocs, az nem tdj-
futd, hanem
(Hopp, egy kis Ilhr-lm kivetkezik:
Ill-ng maestronak iizenem Tapolcd-
ra, hogy a tovébbiakban nem muszéj
két pﬂﬁn]hn elkiildenie a lﬁdil

azonkiviil emlékszem még ra

lebeg a I“llll

Hello CoVboy! Etdsz(:r is sziigezzilk le,
hogy Bencének hivnak. (Valami sziget
iititt a fejembe...) De ha akarsz sz0-
lithatsz Killernek is, ugyanis haldzatban
ez a nevem (fedd). (Kedves Fedd! A ha-
l6zat csapdajdban vigydzz a killerre!)
EN PC-s vagyok! (Mahat. Pedig azt hit-
tem, hogy egy Nintendo-haldzathél
m_] A'Konzol 8t 2t 4R eeuns
..................... +2++ (Spon-
sored by Fedd, Censored by CoVboy)
Az (ijsdg kétfelé bontdsa szerintem na-
gyon o otlet. Ezért tippekkel szolgalnék
a Kbyte-hoz (NEM KONZOL!)

1. Példdul negyedévenként lehetne CD,
rajta gamek demoival... stb. (Ugorjunk.)
2. Siralmas jatékokrol NE legyen leirds,
pl 97/11 Spirou, Tin Tin in Tibet. Lehet-
ne helyettilk valamilyen rovat vagy leirds
értelmesebb jatékokrol.

3. Szerinted melyik jaték jo Ggy mosta-
naban! (Hat mostandban a tijer. De
egyébként én tiirhetinek tartom a

4, Hany oldalas lesz aKBm'? {Ilil
ahogy igy elnézem, ez még mindig
48+8, mint eddig. Kdzérde-
kiiziemény: ha drat nem is, de ter-
jedelmet barmikor modunkban &Il
h-uw. ha a nép is igy akar-
)
5. Mi a Doom 1-nek a torténete, mert
&n még ma sem tudom. (RBhej, mi?)
emiékszem,

il

Majdnem két percre.
6. Nem értem azt a kifejezést, hagy szi-
likongyerek. Mit jelent? (Martin nevezi

hangkartyatdl.

Na ennyi lett volna. Az utobbiakkal mér
vallatni is lehetne, mert kérdések, ha
nem vetted volna észre. Please valaszolj,

Sirnencocsalnyl Gydr

Na ennyl fért bele ez évi utolsd leve-
lezési rovatunkba. Az innepek alka-
Imébél kivanom mindenkinek azt dup-
lédn, amit & nekem. Egyébként meg vi-
gyazzatok szilveszterkor
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Novembertél szombaton is nyitva 9-13-ig!!!

CD IRAS 600,- + AFA - tél

anyagar nélkil! Megbizhaté anyagra, rovid hataridével, 'miivl!l Hanganyag CD-re irasanal a
digitalizalasi kbltség 40, Ftperc. (Hordozo lehet audio és DAT kazetta is.)

2 x 180 W aktiv hangfal + tip
33600 Fax Modem External
3360C Fax Modem Internal

Pentium TX Pro alaplap 512kb cache
Pentium 166 Intel MMX CPU

13.760,-
25.920,-
Pentium VX, P166 AMD, 1.3GB HDD,
v, 101g ki
Pentium TX, P166 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, 53 Virge ZMB, minitorony, 101g klaviatira

1.44 FDD, 8MB ram, $3V+,

73.440,-

96.800,-

garancidval, rakpdrrdl! Telfjeskinri Junw.‘agqmumu odrpuk menden Kpdves odsdrionips!

Pt
VISZONTELADOK JELENTKEZéSET IS VARJUK!

Amink AFA neiiciiek, 1 év garancis! tartaimaznak és készpanzi, vonatkoznak
Kedvard lizing fellételok!! Kive viszonteladd: dnegyz

Myijtemenyem

BALATI Computers Sy
1146 Budapest, Thokasly ot 88. ;
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok,
CD lemezek, hangkartyak,
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
1T66MMX, Acarp TX, 1.44, 2.1GB UDMA,
32MB SDRAM, 14”, haz, 105g. bill.
132.900,- + AFA

Hasznalt, mukodo alkatrészeit
beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

talalkozhatsz
valasztekaval:

I s
CDOD-ROM

uj helyeken

alabbi

PLC

KByrte

HP Duna
Szakaruhaz

JATEKBOX

Duna Plaza
Véci at 178.
Tel.: 465-1036

Bevasarlé Kézpont

Ill. Rakoczi u. 36
Tel.: 250-8606/12

s,
- -
Libri
EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. UNGI Gt 201
Tel fax: 347-1534
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AMIGA KiNAL

Elaad CO32. 2 db control pad, 19 db CD. A jatelok
iion-kiilon s eladonk. Tel | 06-23-416-086

[¥ B4-A

delem. 5.

pa Gy A2 &5 heresie-
monite-

[ Ilww'oo;k olos uvlrw:l;llls vitina, orid-
koaiise Co4 1
418-88-45, DB/I0MS10-510

Amigas bividsek Tel

Magviiolie karesak ishar 1-2.3 programal Armag-
addnsal. SOrgfa. Toedk Mikida Szeged, Tal
627329-210 (16 utan)

PC KiNAL
Eladd egy vadonatl) Formuia T2 kormany + pedal
az orocet Ar (35 D00 F1) hotyett 28 D00 Fi-én. Erd
D630/534- 162

Jildkamat eladnam Caesar2, Road Rash, Heres
of MighiAM. Gens Wars, Creature Shock, Earth
Worm Jim, 30 Ultra Pinbali2 Irdnyae 3500 Frdb
Erdesitdni- Jerkovich Pater Tel. 173-8834

EGYEB KERES

MD2-re megvennem az NHL 96 vagy 95 Hockey-t
Dudas Tibor 3555 Harsany. Petddl u 4 Tel
467392504

EGYEB KiNAL

Elacid SEGA Megadrive 11, 2 db joystick, 5 db ji-
W Irdnyir 30,000 F. Erdekitdnt 06-46-350-308

Srereindm eladnl Tiny Toon GameBoy kazettamat
és Pinocchiol cseréini @ Donkey Kong 1-2-re. Er-
deklticini Jazsat Magyarpalany, Sallai u
36 Tel 06-88-231-D63

Elacd PSX-re eredeti Die Hard Trilogy 10.000 Fr-én
vagy slcserdingm Erdeksl Formuiat 97 vagy And-
reth Aacing Erd 06-20-384-206. Il 06-34-350-
213-as telefonon

Elacid SEGA MS. 1 joy. § jddékiazeta 30000 Fi-én
Tol 28/366-083 Matajka Marton

Eladd SEGA GameGear 12 db jitekkal. TV Tuner-
rel, esetleg kilon m. (jAlekkaretik 1500 Fi-idl) Tel
155-39-51 (16 dra utan)

Elado SEGA Megadrive, 2 joystick. 4 jatekkal (So
nic, NHL 84, 2 G NHL 97 MK3). Erdekitcni: Baran
Litazio 2481 Valonce, Utord u. 48. Tel: 06-22-471
558

Oridsi kindlat' kitng dllapotban wd Super Ninten-
do, 1 joy, 1 jaiék 15 db 576 Kbyle ujsdp eladd
Ara. 18500 F1. Tel | 06-48-475-843 (7 éra utan)

Elacé SNES alapgép, 1 joy. Donkey Kang2, Lost
Vikings. Sim City. Iranyar: 24000 Fi. vagy PSX-re
cserddhetd. Tel 285-51-57 Kivild karacsony! ajin-
k!

Eladd Te h CD% a
Temorfirome 5 réseét Tol - D6-62-203-723 Kis
Dani

Elacks NB4-re Killer instinct Gold 12500 Fi-én Cim
Gergely Krisztian 9073 Bony, Ady E. 0t 15/ 1Tel
OB/6/451-506 (16 h utdn)

Elndd SEGA Mag 11,6 joy (3 ). 9
jaték (NBA BT, NHL 96, |5 Soccer Deluxe, Samp-
ras 86, Super 5. F 2. Lirban Sirike sth.) Lohetileg
egyben. |ranydr 62000 Ft emmmr
laegersreg. Erkal F u 236 Tel  92/331-303

SNES-re sladd: Super Matrowd 3, Secret of Mana
darabja 7000 Ft. Tel: (061) 200-3855

Elpca PSX-re sirgdsen FIFA 07 és NHL 97 - 9000
Fudb. Erdekitan lahet a 99/315-938-as lelelonszd-
mon

Elncd SEGA MD2. 2 joy, 5 jaték: FIFA 97, Ultimate
MK, Srrurrfs, Prirmal Arge. Rock ‘N Roll Puclnq.
Ar 30000 Ft Tel 06-83-386-305

Eladé SMD jdtékok: MKII 5500 F1, Asterix 3000 FL,
King of the Monsters 4500 Ft, Ciitfhanger 2500 FL
Tel.: B5361-206

Elads egy tantasstikus SEGA Satumn, 2 joy, RF Linit-
cabel, Daytona USA, Batman Forever Minddssaoe:
48900 Fi. Tel : 23807237

R D E T E S E K

Eladt PSX-re. Tekken/Platinum, WipsOuuPlatinum,
Alien Trilogy, Destruction Derby, Ossresen: 19000
5000

SNES-re ols
5000 Ft, 5

Elacid Nintendo 64-re Mano 64 - 11 000F1-8n. Tel
277-6708 (18 h-tod)

EGYEB CSERE

CD32 csereparinen keresek. Kinalat: Jungle Sirike,
Super Stardust. Beneath a Steel Sky, Liberation 30,
James Pond2 . stb. Tel : 34/338-666

SMD it 1 joy, So-
nic2, Batman Forever) Toshinden vagy WipeOut
PSX CD-re (barmaly rész érdeksl) Dudas Szilard
6500 Baja, Bernhart S u. B4

Néd-re Turok c programat Super Mario 64-re cee-
réindk Tol.. BB/214-585

fg--nmmnnee . o

Kérjlk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szbveget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldit helyre beimi ugy, hogy minden egyes rubrikédba csak 1 beti,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvény! az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kaldott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldleltétele, hogy a befizetés lapzana elSit meglonénjen. A kiado fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszaulasitasdra és nem vallal felelGsséget
azok tartalmaén
Maginszemélyeknek: 20 szoig 500,- Ft (afdval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szonak szamit)
m m: Kiziileteknek: 20 szdig 1000.- Ft (afdval) minden tovabbi sz6 40.- Ft
Ui S S L B . L1 | ) S (R N R (S [ . | —
- N (N (N . S S [ S (S N N I O N - | ) ) USSR (R (T S i B S5 [0 S L
| | | | | | B [ |G ) P 2 L S PR Y I T
. G PC JC64 JCSERE o JVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: . ROVAT JKERES OPCIOK JINVERZ (+50% FELAR)
JAMIGA JEGYEB JKINAL JKERET (+50% FELAR}
B R o e o S . o S TR B o o -

T E 3
Kedvezmenyes elofizetési dij:

_ Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
;‘;!g::'s"’e boritékban az alahbi cimre feladni sziveskedjenek:
" egy évre
Megrendelem az 576 Konzol cimi lapot
Megrendelo neve:
Cime:.

Az elfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

Kedvezmenyes elofizetesi dij:
fél évre

576 Kbyte l e

Megrendelem az STEKbyte cimii 1apot..........cocnrereivunssnnsanens
;.:-nnli neve:...

negyed évre 850,- COMGAME “576” KFT
1650,
3200,-

rerenenepéldanyban

1389 Budapest, Postafidk 132.

Irdmyitaszam:
Az elifizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMV JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
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WEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-es évfolyomokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyombol meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-ért!

Legijabb alcionl:

Az 1995-s éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2500 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-6s évfolyom (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, 2700 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukal hozzal
Az 1995-6s éviolyam (12 szam), 1996-o0s éviolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4500 forintért rendelhetd!
Ha rozseszin postautalvanyon befizeted oz dsszeget, a poﬂdlilmgd bormly teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!

A megjegyzés rovatba

“REGI SZAMOK"!

™, 7,
™. ' 18 ™.
. |94 ™.
”» |N !n. ™~

re.- LIFAL N -,
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Dorebonkénti rendelés esetén eredeti

aron (s mml} rendelloiGl T 576 Kllyh-
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a Polusban is!

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkitnal)

A hely,ahol jatszva vasamlhatsz
1137 BUDAPEST, POZSONYI L.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

Ugye Te is felkeresel
benninket
december 1. és jJanuér 4.
kizdtt a budapesti
Virdsmarty téren,
ahol hatalmas akcidkkal,
leértékelésekkel var téged
kardécsonyod elsd szému
széallitdja az S76KByte!
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- TYAN (USA) ATX Pentium alaplap : = :
- Intel TRITON TX 512kB cache : i T ===
- Intel PENTIUM 166MHz MMX processzor , pudia == u.,... ,,_,____

- 32 MB SDRAM -1,44 MB floppy drive
- 2100 MB winchester - CD ROM 3
4 e-mail:hertakft@herta.hu

\ Wu&“:.m BUDAPEST XV., SZENTMIHALY! UT 131. TELEFON/FAX: 419-4020 (Pélus center)
1 hdnap ingyenes Internet hozzatéréssel BUDAPEST V., NYUGATI TER 7. TELEFON/FAX: 302-4175 (Griff aruhaz)
: "mmﬂ&z‘&m VEA csatold + 3 ajandék jaték CD BUDAPEST X., KEREPESI UT 73. TELEFON/FAX: 262-3164 (Plazza iizletkizpont)

- ATX miditorony hdz S BUDAPEST V., BELGRAD RAKPART 12. TELEFON/FAX: 266-5052
- 104 gombos magyar billentyiizet BUDAPEST Iil., VORGSVARI UT 23. TELEFON/FAX: 368-8864
- Genius F20 joystick + ajandék jaték CD BUDAPEST VII., DOHANY U. 37. TELEFON/FAX: 322-7846 (Szamitastechnikai szakiizlet)
- Miorsasis 0F04 cuir + yee BUDAPEST XX., KOSSUTH L. U, 33. TELEFOM/FAX: 285-6006 (Erzsébet sruhiz)




