FLIGHT SIMULATOR
LONGBOW 2 5%+
SABRE AGES

DUHON

UITIMATE RAGE PRO
PONERROIT
o’

AEMSERE




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST,

POSTAFIOK 132. TEL.

359-0576

FIGYELEM TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

Az akcidgs araink kizardlag a masodik oldalon talalhatd akcidgs szelvénnyel érvényesek!

Az 4rak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az arvéltoztatés jogét indokolt esetben fenntartjuk!

PC CD ROM

Fogy. Ar Akcids ar
100 CLASSIC ACTION 1999
100 FIGHTING ACTION 1999
100 SPORTS ACTION 1999
11THHOUR 4999
1842 PACIFIC AIR WAR GOLD 4999
1844 ACROS THE RHINE 4999
20 GIANT GAMES COLLECTION 12999
3KOPONYA TOLTEC KINCS .. 9999
3D ULTRA PINBALL LOST CONTINENT -
TINGUEST/H THHOUR
Msaun! PINBALL
ACES wufcmns EDTION 9999,
ACTUA SOCCER 2 11999
ADV.TACT MISS. X WING VS TIE FIGHTER 5999,
AGE OF EMPIRES 12999
AGENT ARMSTRONG 4999
AHG4D LONGBOW 2 11999
1 11999
ARBORNE RANGER 1999
DAMPIER PRO HOCKEY 3099,
ALIEN INCIDENT 399,
ANDRETTI RACING. 11999,
9999 7999
ARCADE AMERICA 3999
ARCADE FRUIT MACHINE 1999
AR - OVERDRIVE 2099
ARMORED FIST /CLASSIC 4999
ARMORED FIST 2
ASCENDANCY
ASSAULT RIGS
ASTERIX & OBELIX
AWARD WINNERS 4
* BACKTO BAGHDAD
BALANGE OF POWER
BANZAI BUG
BATILE ARENA TOSHINDEN
BENEATH A STEEL SKY
BEST 3D GAVES 0F 95
BEST GAMES OF 95
BEST OF ARCADE GAMES
BIOFORGE CLASSIC
BLACK KNIGHT
8L00D
BLOODNET

BREACH3
BROKEN SWORD I
UG T00

BUREAU 13
BUZZ ALDRIN RACE
PAIGH Il
CANNON FODDER 2 /H
AIN QUASAR
& DRIVER
CARMAGEDON S
CHAMPIONSHIP MANAGER 97/98
S CONTROL
CHASM THE RIFT
CHESSMASTER 5500
CHRONOMASTER
cvw OF LOST CHILDREN -
o 4999
SN 499
CIVILIZATION I| FANTASTIC WORLDS 5009
COLONIZATION 4999
COMANCHE 3 999 6999
COMMANDER BLOOD 999 3999
CONQUEST EARTH 11959
CONSTRUCTOR HVY
COOL CROC TWINS + MAGIC 80Y 1999
cou 11999 9999
CREATURE SHOCK H 4389
ICKET 97 9999,
CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC 4999
R MAGE 999 4999
CYBERIA 4999
DAGGERFAL 1999+
DARK EARTH 12999+
DARK FORCES M 1909
'DARK LIGHT CONFLICT 11999 7999
DAWN PATROL 4999
DAY OF TENTACLE / SAM & MAX 5999+
9999,
DEADLINE / ARGENTUM 4999
4989
DEATHMATCH MAKER FOR QUAKE 4999
DEATHWARE SHAREWARES 1999
DESECRATED LANDS HV
DESTRUCTION DERBY /ARGENTUM M 499
DIDS VIRTUAL WORLDS 499
DIE HARD TRILOGY 12999 9999
4999,
DOOM 2 4999
DRAGONHEART 10999 4999
'DREAMS TO REALITY 11999
DREAMWEB 6999 3990
DUKE NUKEM 30 4999,
nuxz NUKEM 30 ATOMIC EDITION 7999
UNE 4999
OONE I/ CaON F0D0ER 2 5099,
TH 2140 9999,
EARTH SIEGE 8999 3099
EARTHWORM JIM¢PWFAI.~GAMEPAI7 999
ESSTTEN Ao ).
ECSTATICA 11999+ 9999
EF2000 Evuumou 11999
MAGYAR LEIRASSAL
£72000 TACTCOM 5099
MAGYAR LEIRASSAL

EXTREME RISE OF TRIAD

F1 RACING SIMULATION

FITA

F14 FLEET DEFENDER & SCENARIO M
FI5 STRIKE EAGLE Il H

722 AIR DOMINANCE FIGHTER

FADE T0 BLACK /CLASSIC

FEEBLE FILES

ﬂELVS OF GLORY

9999,
HGNTERS ANTHOLOGY. 11999
FLIGHT UNLIMITED 4999

9299,

GOLD GAMES 2

(GRAND PRIX MANAGER /H
‘GRAND THEFT AUTO

EREEN voum DIABLO TOOLKIT

ORE 4X4
muw[sv OF SOUL / SHIVERS 2
umrlns num DATA

HEROES OF THE 357TH
HEXEN I

HOLIDAY ISLAND

HOOK / LEGEND OF KYRANDIA
1WAR

MAGYAR LEIRASSAL

IGNITION
IMIAZ ABRAMS
I
INDIANA JONES -1V
INDIANAPOLIS 500
INDYCAR RACING 2
INFERNO
INTERNATIONAL ATHLETICS /H
INTERNATIONAL MOTO X
INTERNATIONAL SOCCER M
INTERNATIONAL TENNIS /H
IRON ASSAULT
1RON HELIX

IAMIT
JET FIGHTER Il
JIMMY WHITE SNODKER M
JOHNNY BAZOOKATONE
JOINT STRIKE FIGHTER
JOURNEYMAN PROJECT

KIDSKIT 612

KINGPIN

KINGS QUEST VI

KINGS TABLE

KKND EXTREME

LAST EXPRESS

LEGEND OF KYRANDIA

LEGEND OF KYRANDIA 2 M

LEGEND OF KYRANDIA 3 H
G0 ISLAND

LEMMINGS 30 /ARGENTUM

L
LITILE BIG ADVENTURE
LOADSTAR

LORDS OF MAGIC

LORDS OF THE REALMS 2 ROYAL D,
LOST EDEN/H.

LOTUS 3

LUCAS ARTS ARCHIVES Il

LUCAS ARTS ARCHIVES Il

LUCKY LUKE

MAGIC CARPET DATA

MAN X TT SUPERBIKE

MASTERS OF ORION 11
MAXIMUM ROAD RACE
MEGA MAN X3

MEGA RACE

MEGATRAVELLER 1.2
MEN IN

MICROCOSM

MONKEY ISLAND 162 H
MONOPOLY

MONSTER TRUCKS
MUPPET TREASURE ISLAND

NASCAR + TRACK PACK

NEED FOR SPEED 2 SPECIAL EDITION
NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION

NHL7
NHL 8

NIGEL MANSELL W. CHAMPION /1
NO RESPECT

IUCLEAR STRIKE
ODDWORLD ABE S ODDYSEE
OFFENS|
OPERATION BODY COUNT
OVERBOARD

PACIFIC ISLAND
PANDEMONIUM

PANZER DRAGOON

PERFECT WEAPON

PGA TOUR GOLF 48/CLASSIC
PHANTASMAGORIA I
PINBALL CONSTRUCTION KIT
PIRATES GOLD /H

LAYER MANAGER
POLICE QUEST SWAT 2
POWER DRIVE
POWER F1
PREMIER MANAGER
PREMIER MANAGER 2

PUSH OVER

‘QUAKE MISSION PACK 2
RAILROAD TYCOON DELUXE /M

RAPTOR

RAYMAN GOLD
"REBEL ASSAULT M
REBEL ASSAULT 2

RED ALERT

REDNECK SUCKIN GRITS
BUTION

RETURN TO mnx

RIDOLE OF MAS
mse i R\ALE or AM:\EI" EMPIRES

‘SAM & MAX HIT THE ROAD M

‘SCORCHED PLANET
SCREAMER M
SCREAMER RALLY
SEALEGENDS

GA RALLY
‘SEGA WORLDWIDE SOCCER
SENSIBLE GOLF
SENSIBLE WORLD OF SOCCER
SETTLERS 11 GOLD
SHADOW PRESIDENT
SHADOW WARRIOR
SHADOWS OF THE EMPIRE
SHERLOCK H. LOST FILES
SHERLOCK H. ROSE TATOD /CLASSIC
SHIVERS
SHOCK WAVE ASSAULT
SHRAK FOR QUAKE
SID MEYER § GETTYSBURG
SIMCITY
SIM GOLF
SIM PARK
SLEEPWALKER M
SMURFS

IC 3D

‘SPAGE CRUSADE

SPACE HULK 2 /CLASSIC

SPEED HASTE

SPELLCASTING PARTY PAK
PEVCTRE VR

SPIROU
STAR COMMAND REVOLUTION

STAR TREK FINAL UNITY
STAR TREK GENERATIONS
STARLORD

STREET FIGHTER 2 H
STRIKE COMMANDER
su27

SUBWAR 2050 & SCENARIO.
SUPER CARS INTERNATIONAL /4
SUPER EF2000

SUPER PUZZLE FIGHTER ||
SYNDICATE PLUS /CLASSIC
SYNERGIST

SYSTEM SHOCK

TAKE NO PRISONERS
TAKERU

TEAM SUZUK

TEN PIN ALEY

TERMINAL VELOCITY
TEST DRIVE 4

TIE FIGHTER COLLECTOR 00

TIGERSHARK 11999 7998
4990
TINTIN IN TIBET 9993,
TITANIC ADVENTURE OUT OF TIME 999 7999,
TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP [
TOM CLANCY S8 4900
TONE REBELLION 9999
TONKA CONSTRUCTION 9999
TOP 100 WINDOWS vol. I 1998
4099
TOTAL RACING COLLECTION 12999
TOUCHE ADY. OF STH MUSKETEER 099 4990
AR LEIRASSAL
TRANSPORT TYCOON 1999
TREASURE HUNTER 11998
TUNNEL B 9099
TWILIGHT 2000 + SPACE 1889 1999
UEFA CHAMPIONS LEAGUE
URDENGHY MO
ULTIMA B PAGAN /CLASS|
ULTIMATE DOOM
ULTIMATE FAMILY COLLECTION
UNITED STATES CHESS FEDERATION
US NAVY FIGHTERS
USS TICONDEROGA
UTOPIA
VIDEO STRIP POKER
VIRTUAL KARTS
VIRTUAL POOL 2
{ 799
WARCRAFT 1| DELUXE 12990
WARLORDS I 129,
WARWIND I 11999,
WE ALL NEED EXTRA SPEED 509
OLF 4909
s 699
WHERE 1S 399
WHITE L cumcnnn 8900 400
WING COMMANOER 299
i COMDER 1 4999
WING COMMANDER PROPHECY 9999,
WIPEOUT /ARGENTUM 4999
WizKiD 1999
WoLF 2699
WORLD RALLY FEVER 6090 4o
9999,
MAGYAR LEIRASSAL
XCAR 11999
X COM TERROR FROM DEEP 4999
XCOM UNKNOWN TERROR UFO 1,2 999 6099
XTREME VELOGITY 12899
XWING COLLECTOR CO 4399
YODA STORIES 6999 4.
4995
TEPPELIN 6999 3999
2001 1999
0002 199
Z0RK GRAND INQUISITOR 11999
F19 1999
1099
GRAND PRIX MASTER 1999
F15 STRIKE EAGLE I
MILEMIGLIA
LASTNINA2
BLADE WARRIOR
BLUES BROTHERS
MBUZAL
GRAND PRIX CIRCUIT
INTATHLETICS

ALLDOGS GO TO nuvm 199
BATTLE ISLE DAT/ 9. 20
3099 299
CAPTIVE 3089
COMANCHE MISSION DISK 1 209
INSGATE 3000 2099,
6999
DISCWORLD 209
DIZzY COLLECTION 29
DUNGEON HACK 2000
EL nsN 3099 2990
4499 2990
rwsmmunsumxmnﬁmu 4999 2990
JONNY QUEST 2099
LOW BLOW .
MIOWINTER 1!
PARAGLIDING
PATRIOT
PEPPER S ADVENTURE
PINGALL DREAMSS 2
PRIVATEER SPEECH PACK
Pno LEAGUE FOOTBALL
49 2990
uuist FOR GLORY Il
RETURN OF PHANTOM 5009
AMURAI 2008
SPECTRE VA 5009 299
STARLORD. 309 299
summnu 2009
TRANSPORT TYCOON W. EDITOR 3009 299
umMA vu PART I 209
2 9. 29



FEBRU ./ 'LESZALLITAS

; i Ezplosive Real-Time Combat

ARMORED FIST 2 DARK EARTH GETTYSBURG
9999,- HELYETT 12999,- HELYETT = 9999,- HELYETT

P4 & ‘FW

S —

B o) \(¢):10) ') NBA LIVE 98 NEED FOR SPEED II SE NUCLEAR STRIKE
11999,-!HELYE’1'I‘ 9999,- HELYETT 9999,- HELYETT 9999,- HELYETT

AN 7

_/_/_u.r_)

NOVALNEIE - rue an

TEST DRIVE 4 COMANCHE 3
.- HELYETT - 9999,- HELYETT

F22 AIR DOMINANCE W/ WORMS 2 DIE HARD TRILOGY
11999,- HELYETT 11999,- HELYETT 9999,- HELYETT 12999,- HELYETT



WING COMMANDER PROPHECY
X-WING: BALANCE OF POWER
OVERBOARD

WARWIND 2

NIGHTMARE CREATURES
ULTIM@TE RACE PRO
BATTLESPIRE

TAKERU: THE LETTER OF THE LAW ..

POWERBOAT

NETSTORM

ZORK THE GRAND INQUISITOR
SABRE ACE

MAGESLAYER ...

LUCKY LUKE

SYYRAH THE WARP HUNTER
FORMA 1 RACING

LONGBOW 2

MS FLIGHT SIMULATOR 98

BATTLESPIRE

FORMA 1 RACING SIMULATION ....

LONGBOW 2 ..
LUCKY LUKE..
MAGESLAYER

MS FLIGHT SIMULATOR 98.
NETSTORM

NIGHTMARE CREATURES .
OVERBOARD

POWERBOAT

SABRE AGE .

SYYRAH THE WARP HUNTER

TAKERU: THE LETTER OF THE LAW ..

ULTIMATE RACE PRO

WARWIND 2

WING COMMANDER PROPHECY .
X-WING: BALANCE OF POWER....
ZORK THE GRAND INQUISITOR

| Mageslayer

A Hexenek alkotoi mo
nem egy Quake-kiont
. hdztak eld a tarsnlyu

\ Nightmare
L'reatures

- A 3D-akcigjatékok hagyoma-
nyait kdvetd horrormese a
XIX. szazad Londonjaban.

Eﬁg uﬂdaﬂ




Brrrrerererrerrrr!
Koszontom az
egybegy(ilte-
ket, a ping-
| vineket és a
"W A1 jegesmedvé-
| ket februdri
%‘QN kis opu-
= szunkban -
kozvetlenil innen a fridzsider mé-
lyérdl. Nem tudom, ki hogy van ve-
le, de részemrél utdlom a telet,
Prn hec mdrcsak azért is, mert dgy ldtszik,
p y hogy a kardcsonyi csticsforgalom
utdn a hdmérséklet alaposan lehi-
Mindent bevetettek a totte a jatékkiaddk kedélyét is:
csak immel-dmmal jovogettek janu-
Wing Commander-soro- drban a friss anyagok. Sebaj, bdr

zat legujabb részében. @ilenmesiiemiduz

csekélységem nem bls,
i) ez
8. olds

(a versnek itt vége)
mert azért még béven maradt tal-
16znivalé a decemberi stuffok ko-
zott is. A hénap sztdrja most min-
den bizonnyal a régen vdrt Wing

" Takeru Commander Prophecy lesz, ami ko-

moly fenyegetést jelent az X-Wing
3 5 vs Tie Fighter trénjdra. Most mdr
Japan manga aktudlissa vdlt néhdny késza sorban
megemlékezniink a 3D-kdr-
tydkrdl, amelyek most mdr
nemcsak a jové, hanem a
jelen jdtékaira is rdanyomjdk
§ abélyegiiket - bdr rohamlép-
j tekkel torténd fejlodésik mi-
§ att nincs kizdrva, hogy a cikk
'3 mdr nyomddba addsig eléviil

képregéenyek alapjan
késziilt, meghikken-

td kiviteli jaték.

$
N

(nem baj, majd legkozelebb
irunk egy mdsikat).
Mellesleg koszonet a
t6bb gigabyte-nyi e-mail-
ért hompédzsiink és
egyéb temdk kapcsdn,
ami janudrban valészin-

Villimgyors akcigjaték
kalozokkal, de elsdsor-
ban 3D-kartyakra.

12, olidal

met hozott a MATAV-
nak. Ha mindenki kifejti
elvdrdsait, nekiink is
konnyebb lesz kifun-
ddlnunk, hogy mit
kivdn a magyar
nemzet. A témadt
valésziniileg még
boncolgatom
egy kicsit a
Csevegdben,
addig is kel-
lemes ald-
meriilést ki-
vdnok min-
denkinek a
jatékocedn-
ba.

_ﬁ CoVboy
s
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Starship Titamnic (zabiacwig. village)

i szamunk hir volt hirt adni arrél, hogy a sci-fi és az
angol humor gemusza Dnuglas Adams jatékirason tori a fejét. A ‘Galaxis Utikala-
uz stopposoknak’ cimil négyrészes trilogia, a ‘Dirk Gently detektiviroda’ és egyéh
konnyfakasztd regények szerzdjének miiveibdl késziilt mar sziveges kalandjaték,
radidjaték, tv-jaték — szoval akar két labon jard multimédianak is nevezhetndk az
urat, de most - Istennek hala! - szerencsére felfedezett egy iij médiat maganak.
(Szanom-banom biineimet, hogy nem a negyvenkettedik oldalra tettem ezt a kis
hiradast, de sajnos iga-
zodnom kell bizonyos ke-
retekhez.) Kis zold raké-
takat lodoztem volna 6ra-
kon at, ha a Galaxis Uti-
kalauzt 6hajtotta volna a
Monkey Island vagy a
Discworld készitdivel
megszamitdgépesiteni.
(Egyébként érthetetlen,
hogy egy interaktiv rajz-
film még senkinek nem
jutott eszébe réla, pedig
Arthur Dent, Marvin, a
paranoid android és di-
cso tarsasaguk szinte or-
ditva kinaljak magukat egy ilyen stilusi feldolgozasra — Roger Wilcot példaul
drokre lemosnak a szinrdl.) A Starship Titanic egyszerre jelenik meg a hasonlé ci-
mii kinyvsorozat nyitd darabjaval, és a tisztelt olvasé/felhasznald pontosan azt
kapja, amit Mr. Adamstdl elvarhat: nyomasztd fajdalmat a rekeszizom tajékan. A
torténet valahol az Univerzum kellds kozepén kezdddik, ahol egy szuperintelli-
gens, szuperfejlett és szuperminden faj elhatarozza, hogy a csillagkozi utazésok-
ra/szallitasokra megépiti a tokéletes iirhajot, a Starship Titanicot - az Urhajot,
Ami Soha Nem Romolhat El. (Ezek a paraméterek és név valahonnan mar ismerds
lehet mindenkinek.) Az iirhajo tobb mint 30 kiilonallé szektorra van osztva az uta-
sok illetve az aruk igényei szerint: akad Velencére, Tutenkhamon sirjara, a Chrys-
ler Epiiletre hasonlitd osztaly — vajon ki tudja, hogy ez a szuperintelligens faj mi-
ért pont ezeket a kivetendd mintakat szemelte ki... A torténetbe tgy csoppeniink
bele, hogy csendesen iilddgéliink a Fdlddn, azon beliil is a napalink kdzepén, és
pattogatott kukoricat majszolgatva szemléljiik valamelyik esti szappanopera aktu-
alis folytatasat. A csendéletet az elsd atjat végzo Titanic iirhajo zavarja meg,
amint hatalmas detonacidval becsapddik a hazunkba. Mivel a hajé hatalmas tor-
zse pont a nappalink kel-
Ids kdzepén terpeszkedik,
jelentdsen akadalyozza a
TV-miisor tovahbi élveze-
tét, raadasul megjelenik
Fentible, a szolgalatkész
ajtobot (“ajtonalld robot”
ARJ-zve), és a csillaghajo
fedélzetére invital ben-
niinket. Amint belépiink, a
csillaghajo természetesen
azonnal felszall veliink, és
egy csomé deprimalt, ab-
szoliit nem rendeltetés-
szeriien iizemeld robot
tarsasagaban talaljuk magunkat. Ez kiilondsen vonatkozik a hajot iranyité kiberin-
telligenciara. Harmadosztalyi utasként kezdjiik a jatékot, és az elsd legfontosabh
célunk, hogy potyan utazhassunk a luxusosztalyon. Ahogy megkezdjiik vandorla-
sunkat a felsobb szintek felé, egy csomé érdekes adatot talalunk arra vonatkozo-
lag, hogy mi tortént a hajdval, hova lettek az utasai és egyaltalan merre is tart.
Ehhez persze majd meg kell javitanunk a hajot iranyitd mesterséges intelligen-
ciat, de erre csak akkor van lehetdség, ha sikeriil az igen nagy szamban feltiing,
eszement robotok hizalmaba férkdzniink. Ehhez egyetlen ijesztd modszer kinalko-
zik - beszélgetniink kell veliik. A Douglas Adams-rajongok mar Marvin szonoklata-
ibol kiindulva tudhatjak, hogy ez milyen kivetkezményekkel kecsegtet, a tibbiek
pedig késziiljenek fel a legrosszabbra... Az eszmecsere technikai kivitelezése
igen egyedi madszer alapjan tortént: teljesen szakitottak a kalandjatékok eddigi
hagyomanyaival, és beépitettek egy szivegértelmezdt, amelynek segitségével
irott angollal értekeziink a robotokkal. Minden egyes rohot szdkincse minimum
500 szd, de természetesen akadnak komplikaltabb lelkiiletiiek is. A jaték grafikai
kivitelezésénél most mar lassan klasszikussa valé modszert valasztottak, ami ha-
sonlit a Rivenhez, vagy példaul a mostani szamunkban bemutatott Zork - The

v Néhany Red Hot-hir az Electronic
Arts hazatajarol:
— a Bullfroghoz visszatért Sean Coo-

tekre és a multiplayer-jatékra akar-
nak koncentralni. Az elsd igéretek
szerint a jatékkal karacsonykor mar
jatszhatnank, de az eldzd rész négy
évig tarto igérgetése utan ezt vegye
keészpénznek, aki akarja.

per vezetésével mar folyik a Dungeon
Keeper 2. részének fejlesztése,
amelyben elsdsorban a latvanyeffek-

576 KBYTE

Grand Inquisitorhoz: az egyes helyszinek hattere eldre renderelt képek sokasaga,
amelynek az eldterében a kiilonbdzd karakterek mokasan animalgatnak. Mozgas-
kor a jaték atvalt teljes képernyds videdra, és egy filmmel morphol at a kivetke-
20 helyszinre.

Ha minden igaz, akkor a jaték még a tavaszig megjelenik, addig viszont Internet-
kapcsolatokkal rendelkezd olvaséinknak melegen ajanljuk, hogy latogassanak el
a www.starshiptitanic.com néven futd site-ra, ami szerintem nyugodtan megpa-
lyazhatnd, a Net legdilisebb “siloja” cimet. Elméletileg a jatékot hivatott rekla-
mozni, illetve eldzetessel szolgalni az érdekldddknek — gyakorlatilag egy Douglas
Adams-szerii rémlatomas kellds kozepébe csokkeniink, ahol a kiilonféle részek-
hez végtelen hossziisagi idiota teszteket kell kitdlteni, hogy megkapjuk a bizton-
sagi szamkombinacionkat, ami egyébkeént kivétel nélkiil 1 szokott lenni. A site
szerzdi egyéhként ennél siilyosabh dolgokban is tirik a fejiiket, amelynek Iénye-
gét csak a ‘Galaxis Utikalauz’-t ismerd népek értik, szoval most azon szerencsét-
leneknek, akik ebben a ében még nem ré: azoknak summaz-
nam: a Galaxis Utikalauz tulajdonképpen egy Badecker-itikdnyv a Vilagegyetem-
hez, ami nélkiilozhetetlen infokat tartalmaz a kdborld stopposoknak, a fajok,
arak, szolgaltatasok, illetve a bolygok leirasanak tekintetében. A Faldrdl példaul
ez all benne: “Artalmatian”. Hosszii évek tanulmanyozasa utan ez jelentdsen ki-
baviil, most igy hangzik: ”Jobbara artalmatlan.” Na, ez Douglas Adams marhasa-
ga, viszont a
site-ot iize-
meltetd
Starship Tra-
vel a fejébe
vette, hogy
csinal egy
ilyet az Inter-
netre is, és
utazd iigynok
(“szerkesz-
16”) lesz
majd minden
szorfozd...

Liber: at'ﬂn Day llnteractlve Magn:l

° Az Interachve Magu: mln-

amelyek kaziil talan az Alr

Warrior-sorozatot leszamit-

va egyik sem ért el Kiilono-

sebben nagy sikert, de azért

meghizhato formajukat hoz-

tak. Egyik legijabb fejlesz-

tesiik az utobbi kategoriaba

tartozik, és igen meglepd

modon nem a szokasos real

time-ra alapozodik, hanem

maradt a jo dreg kdrdkre

osztott modszernél. A Libe-

ration Day torténete valahol a tavoli jovaben jatszodik, amikor is az embe-

riség uj hazat talal maganak egy Nu Haven nevii bolygén. Az iij haza vesz-

élyes szomszédsagot hoz magaval, mert néhany adaz idegen faj kizardlagos

hobbijanak tekinti, hogy a humanoidakat az utolsé szalig kiirtsa. Az ij

bolygo is ot kontinenshal all, amelyek dsszesen 70 tartomanyra oszlanak.

Minden tartomany megszerzése valamilyen iij lehetdséggel gyarapitja tuda-

sunk tarhazat, a végso cél természetesen a teljes uralom. Jatszhatunk az
emberekkel, illetve a harom kii-
lonbozo tulajdonsagokkal ren-
delkezd idegen faj valamelyike-
vel - ez egyébként mar ragton
meg is adja a lehetséges koop-
erativ vagy deathmatch multip-
layer jatékosok szamat. A ja-
tekban egyarant iranyithatunk
szarazfildi, 1égi, vizi és viz
alatti egységeket — amelyekbdl
oldalanként 28 kiilon pus
all rendelkezésre. Egyéni kiil-
detésekben 50 scenario lesz.
Varhato megjelenés marcius.

- Az egyik szemiink sir, a masik zo-
kog: ugyan elméletileg az elsd ne-
gyedévre igértek, de valdsziniileg
csak a masodik félévben (vagy csak
karacsonyra) lesz Populous 3., mert
egy kicsit eliisztak vele a fiik. Sot,

figyelembe véve, hogy a Playstation-
valtozat ij megjelenési ideje 1999.
09.09, talan még karacsonyra sém

— Jon az EA-tol két aj autdverseny is:
egyrészt a Test Drive 5. része, inas-
részt a Ferrari munkanéven futé darab
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Revenant (cidos)

Az Eidos egyknrnn Forsaken
muitkanéven futo ij iidviskeje
(a névvaltozast az Acclaim egy

hasoncimii projektje indokolta)
valdsziniileg hamarosan meg-

dobogtatja a fantasy szerepja-
tékok dsszes rajongdjanak szi-
vet. A jatékban Locke-ot, a
Szamiizattet alakitjuk, aki egy

igen zartkorii klub tagja: a Sza-

miizottek ugyanis emberfeletti

lények, akik visszatértek a ha-

lalhol, és olyan paranormalis

képességekkel lettek megaldva/megatkozva (a jaték soran majd kideriil, hogy
mindkettd igaz), hogy Mulder és Scully mind a tiz ujjat megnyalna utanuk.
Egyesek azt hiszik, hogy a Szamiizotteket gonosz démonok szalltak meg, de a
helyzet ennél sokkal rosszabh: az istenek jatékszereiveé valtak. A jaték ugy kez-
dadik, hogy Locke faluja aldozatul esik egy rablotamadasnak, hdsiinket pedig
eladjak rabszolganak. Amikor gazdaja meghal, Locke megszokik, majd megpra-
bal kiszabadulni az istenek halgjabol. A jaték mar elsd pillantasra is sokat
igeér, aminek talan az az oka, hogy a grafikai tervezést a hires kanadai fantasy-
és sci-fi grafikus, Den Beauvais vallalta magara (6 egyébkent az Alien 4 cimii
film Ia ldse is.) Az i; ikus nézetii kivitelezésnél a fejlesztok beve-
tettek minden technoldgiat, ami csak rendelkezésiikre allt: a jaték hi-colorban
megy, és mivel - kategariajaban talan elsoként — tamogatja a 3D-kartyakat, el
lehet képzelni, hogy a real-time fényeffektekkel tamogatott jaték (kiilonos tek-
intettel a varazslatok bevetésekor) milyen latvanyt nyijthat majd menet kiz-
ben. Szintén meghokkentd az a tény, hogy a maximalis vizualis élvezet kedve-

. N ért hevetettek egy olyan tech-
nikat is, ami eddig inkahb
sport- illetve verekedds jaté-
kokban volt hasznalatos: a har-
ci részeket ugyanis motion
captured-technoldgiaval rogzi-
tették. Ennek kdszonhetden
mind a hiisz, ot kiilonbozo
fegyverrel rendelkezd karakter
teljesen egyéni stilushan ani-
mal minden harci részben. A
jaték megjelenése aprilishan
varhato.

A napokban keriil(t) a mozikba az “Alien 4 - Feltamad a halal” c. dj film, amit
valdsziniileg senkinek nem kell bemutatni. A jo dreg Sigourney Weaver mar ne-
gyedszer néz szembe Ripley-ként ezt a tikéletes éldlényt megszemélyesitd ma-
kettel. lgaz ugyan, hogy az eldzé részhen meghalt, de ez az aprésag nem torte
meg kiilondsebben palyafutasat, mert - kelld siker esetén — harmelyik holly-
woodi producer megtalalja az a forgatdkanyvirdt, aki majd feltamasztja a meg-
boldogultat. Ez tdrtént most is: Ripley anyét kidnozzak tobb darabban is, tibb-
kevesehb sikerrel, ami némi kalamajkara ad majd okot. A média jé szokasa
szerint az ilyen varhatdan kasszasikerré valé filmet természetesen gyorsan at
kell iiltetni szamitdgépre is. A jaték még félig sincs kész, és egyeldre annyit
lehet tudni, hogy az Auriga kutatdhajo fedélzetén jatszadd kaland egy ren-
derelt helyszinekre épiild, sajat szemszdgii 3D engine-re épiil majd, hason-
loképpen, mint mnnd]uk az Interplay Star Trek: The Next Generationjében.
Mindenképpen lesz még multiplayer opcié Iegalabb kooperativ iizemméddal.
Erthetd iizleti okokbdl a jaték megjelenését még az év elsd felére igérik (nyil-
van addig Ki i ul]a a formajat a film), akit tovabbi elozetesek is érdekelnek,
folyamatosan tajékozddhat a részletekrdl a www.argonaut.com-on.

w Emlékeztek még a Heart of Dark-
nessre? Az egyik legjobban reklamo-
zott jaték volt két évvel ezeldtt. Azota
sem jelent meg, de annyi hir van réla,
hogy az Infogrames megvette 1 millid
dollarért a terjesztési jogat.

= Jo hir lehet az idiilt pszichopatak-
nak, hogy az SCI-nal buzgon dolgoz-
nak a Carmageddon 2. részén, és va-
losziniileg még az elsd félévben a bol-
tokba is keriil. Addig a megszallott
jatekosokat egy csodaszép Carma-

Lula: Sexy Empire ke 2

Még mondjak, hogy nincs
emancipacio! Lévén a szamito-
géppel jatszok tilnyoma tdbh-
sége a gyengébbik nemhez tar-
tozik (vagyis himnemi), eddig
fdleg ilyen szerepekben tiindd-
kdlhettiink az élet naposabb ol-
dalain jatszodé kalandjatékok-
ban - de most Larry Laffer he-
lyét megpalyazza Lula, az ij
szexbalvany. A jatékban egy
feltdrekvd fotomodell szerepét
jatszhatjuk, aki a csendes kis-

laghirhez és gazdagsaghoz vezetd iit meglehetdsen rigds, de — mint képeink
jak — Lula bébi rendelkezik bizonyos kiilsd jegyekkel, amelyek meg-
tat. Elsddleges célpontok természetesen a szexre allandéan
Iliomos himek, akik barmikor szivesen tdltenek néhany kelle-
mes orat hdsndnkkel. Ezen urak hazassagat és karri nyilvan villamgyor-
san romba ddntheti néhany fotd, ami a pasztordra legizgalmasabb pillanatai-
ban késziilt - merthogy egy €lelmes lany természetesen elrejt a hotelszol
ban egy kamerat. Ezek a gazdag urak nyilvan nem sajnalnak majd tdle egy ki
sebb dsszeget, hngy elkeriiljék a fotok megfeleld helyre torténd eljuttata-
sat... Az ilyen és ehhez hasonlé piszkos triikkdk eldbb-utébb csak gazdagga
teszik dekorativ faszereplon-
ket, Iényeg, hogy mindig he-
Iyén legyen az esze. A Larry-
féle sikamldsan erotikus inte-
raktiv rajzfilmek legjobb ha-
gyomanyait idézd jaték német
verzidja mar nagy sikert ara-
tott, és valdsziniileg még a
tél vége elott megjelenik -
igy nem kizart, hogy mar a
kovetkezd szamunkban talal-
kozhattok ismertetdjével
(vagy ahogy magunkat isme-
rem - teljes megoldasaval...)

Mostanaban a repiildgépszimula-
torok gyartoi téma hianyaban kez-
denek visszanyiilni a miltha és mar
csak filmeken Iétezd kuriozumokkal
reptetik a t. jatékosokat - talan ez
az dtlet inspiralhatta a Sierra-fiiikat
arra, hogy a szinte végelathatatlan
mennyiségii modern Forma I-szimula-
ciok helyett a hatvanas évekbe
vigyenek vissza henniinket. A
NASCAR-jatekokhal mar ismerds
Papyrus az 1967-es Forma-| szezont
valasztotta a jaték alapjaul, és ez maris sok érdekességeket jelez eldre.
Egyrészt iigy a palyak, mint a korabeli jarganyok sokkal veszélyesebbek
voltak, mint a maiak (a palyak nagy részet azota vagy hetiltottak, vagy
Iényegesen modernizaltak) - ennek megfelelden joval gyakrabban talal|uk
maglmkat a palyan kiviil. Olyan vilagnagysagok autdiban futhatjuk végig a
teljes idényt, mint Jochen Rindt
vagy Jackie Stewart, mert ter-
meszetesen mindenben igyekeztek
a teljes élethiiségre torekedni. A
miilthéli témahoz természetesen
modern technoldgia parosul, vagyis
3D-kartyakra optimalizaltak a
. jatékot, amelyben még olyan effek-
. teket is szimulalni, mint a kan-
. zarokban a vezetd fejére nehezedo
G-nyomas. A megjelenés még nyar
eldtt esedékes.

w= A DID az F22ADF és a hamarosan
megjelend Total Air War utan uj
grandidzus projektbe vag: a jovo elek-
tronikus csatamezejét akarjak létre-
hozni a Neten, amelyben akar tibh-
szaz jatékos is jatszhat egyszerre.

geddon-csomaggal drvendezteti meg
a Virgin: a limitalt (2500) példany-
szamban megjelent pakk sorszamozva
van, tartalmaz egy eredeti jatékot, a
Splat Pack- klegesznnt egy poszert
egy tot és egy i icat.




Nem hinném, hogy ki

sebben meglep valakit, hogy

folytatddik a Star Wars-pénz-

gyarto gép diadalmenete, ra-

adasul most éppen a miifaj

egyik jelenlegi éllovasaval, a

Jedi Knighttal. A jaték jelle-

géhdl kiindulva szinte mar

magatal értetddik, hogy miu-

tan az alapjaték a piacon ki-

futotta a formajat, 5-6 hénap-

pal késdhb kiveti a mission

disk. Az ehhez a trendhez hoz-

zaszokott jatékos mar csak

legyint, amit most azért kimondottan rosszul tesz: ez a Sith ugyanis nem is

olyan shit, hiszen joval thbet nyiijt annal, mint az a kiegészitdk jo szokasa.

Kezdddik rdgtdn azzal, hogy feltiinik egy teljesen ij karakter: a hdlgy neve

Mara Jade, és egykoron birodalmi titkosiigyndkként milkadott. A torténet ot

évvel azutan kezdddik, hogy Kyle Katarn legydzte a hét sotét jedi lovagot a
Jedi Knightban. Mara csat-
lakozik Kyle-hoz, hogy bevé-
gezze jedi tanulmanyait, az
iriember pedig egy eldzdleg
ismeretlen Sith templomban
magikus erdket fedez fel, és
odautazik, hogy megtekint-
se, mi tijsag arrafelé. A ja-
ték 29 ij kiildetést tartal-
maz, amihdl 14 single pla-
yer. A helyszinek meglehe-
tdsen valtozatosak: egy Ka’
Pa nevii hutt gengszterfdondk

L kastélyatdl, wampakkal teli

mocsarakon at, egészen a Drommund Kaas bolygé Sith templomanak fold

alatti kazamataiig terjed. A 15 multiplayer palya (10 deatmatch-palyaval) a

Star Wars-rajongoknak mar régen ismerds lehet, hiszen olyan “hires” helyszi-

neket tartalmaznak, mint a csaszari palota tronterme, a karbon fagyasztd-

kamra, a Felhdvaros, vagy a Tatuin holygd. Hét dj fegyver keriilt az arzenalba,

koztiik példaul az ellenfelek fa-

gyasztasara szolgalo karbonagyi

vagy a hatalmas tiizerdvel rendel-

kezd ismétldpuska. Szintén bd-

viilt az Erd valasztéka is, egész

pontosan ot tulajdonsaggal (lé-

zerkardhajitas, tavolbalatas,

sth.). Természetesen iij szdrnyek

is felsorakoznak, ahogy az szé-

pen duka zesen hiisz ij van

beldliik. A szdrnyek kizott is van

néhany ismerds (mint példaul a

rancor, akivel Luke randevizott a

‘Jedi visszatér’-ben Jabba palota-

|a n; vagy példaul a viziszorny a csatnrnahol), de van néhany mellékes jelle-

gii is, a bérgyilkosoktol a kinzé droidokig és a Sith-i éldholtakig. Multiplayer-

ben érdekesség, hogy harom kiilonbdzd képességii karakter valaszthatunk:

van egy felderitd, egy elit birodalmi gardista, és végiil ott van a nészeriiségi

listak élén tanyazé fejvadasz - Boba Fett.

3 Na, ha valakinek ez nem

lenne elég, az pukkadjon

meg, mert ennyit mas

cég 2 mission disken

sem hoz dssze! lgaz

ugyan, hogy a Jedi

Knight dnmagaban nem

volt egy rossz jaték, bar

néhanyan kissé fintorog-

tak a nem tiil latvanyos

grafikai megoldasok mi-

att - de ezzel a kiegészi-

tdvel minden bizonnyal a

legjobb Quake-kldnok k-

26 emelkedik.

s Végre-valahara teljesiil szivem va-
gya: a Microprose-tol hamarosan ki-
jon a Civilization Il halozatban jatsz-
hato verzioja Ultimate CiV Il néven,
nehany kisebb javitassal az eredetin.

v Lands of Lore ll-rajongok figye-
lem! A www.westwood.com-rol
hamarosan letolthetd lesz a jatékhoz
a 640*480-as és 3D kartyakat tamo-
gato patch.
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Egy fejlesztd és egy |atek
ami meghatarozta a piac je-
lenleg uralkodo talan legna-
gyohb trendjét: a Westwood
€s a Dune ijra egymasra ta-
lalt (talan kevéshé ismere-
tes, de az ot éve megjelent
Dune 2-re épiilt a késobbi
Command&Conquer engine-
je). Uj jatékukkal Westwoo-
deék tulajdonképpen a Dune 2:
Battle of Arrakisha probalnak
uj lelket lehelni.

a kor i lden egy rakas fejlesztés tortént a
jatékban elsdsorban a grafikai megjelenités frontjan: 640x480-as hi-color
SVGA-ban gyonydrkadhetiink a tajban, a kiildetések kozott pedig vadonatij
FMV atvezetd filmeket szemlélhetiink. Utobbiak egy része a filmhdl valo, egy
masik részt viszont a Westwoodnal terveztek hozza a torténethez. A jatékban

G Arrakis harom hazanak valame-
lyiket iranyitjuk, aki 27 kiilde-
téshen tor a teljes gyozelemre.
Magatol értetodd a multiplayer
opcid, amelyet helyi halozatban
8, Interneten keresztiil 2
jatékos nyomhat. Az kérdés,
hogy a C&C-klonokkal —
Westwood altal is - tultelitett
piacon milyen sikert ér el, de a
majus 1-re igért megjelenés
utan majd ez is kideriil.

M.A.X. E (Interplay]

Az Interplay Mechanized As-
sault and eXploration cimii ja-
téka pont egy éve jelent meg,
és nem aratott kiilondsebben
nagy sikert, bér igen érdekes
atmenetet épezett a hagyn-

mérsekelt érdekladés nem
vette el a kedvét az Interplay
programozdinak, mert szinte a
megjelenéssel egy idoben he-
levagtak a fnlytalas fejleszté-
séhe is. Elsd és legfontosabb momentumként megmara(ﬂ a knrmzumnak
madszer, de azonkiviil szinte mindent lecseréltek a jatékban.

n véltoztattak a 3D-engine-en, és beépitették a Line-of-Sight-
opciot, vagyis egy egység most mar csak akkor tiizelhet egy adott célpontra,
ha valamilyen terepakadaly (vagy egy masik egység) nem zarja el a kilatast ra.
Ugyszintén megtalalhatdk az elsd rész 6ta megjelent konkurensenél (Dark
Reign, Total Annihilation, sth.) mar bevalt parancsok: a normal mozgatasi és
tamadasi parancsokon kiviil, kiadhatunk Seek and Destroy (keresd meg és

(i é: rozz a megadott iitvonalon) paranc-

. animaciok és ij egységek
is kgrﬁltgk a jatekba.

er-opcio hat jatékosnak,

+5 tovahba - ami az elsd rész-
bdl nagyon hianyzott - a
scenario editor. Az mond-
juk biztos, hogy ezen a pi-
acon mar nagyon nehéz
sikert elérni, de a M.A.X.
2-nek aprilistol minden
esélye megvan ra.

v 72 perces zene CD-t j () sem lesz hiany
meg aTeam17 a WUrms 2-hoz. Lehet, idén, marcsak azert sem, mert a Papy-
hogy nagyon biztak a mert rus a NASCAR 3-at,
kereskedelmi forgalomba nem is ke-  amit ik szerint kara
riilt: a site-jukrol lehet megrendelni.  mar piacra is lehet dobni.
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FDFX

inden valamirevalé szamito-
Mgéptelhasmélé tudja, hogy

mire vald egy egyszerii gra-
fikus kartya. Manapsag azonban
egyre tobb az olyan program, ami
3D-s grafikus kartyaval is miikddik,

@

3D-s gyorsitok, amelyeket a 2D-s
kartyakra kell kidtni nem tamogatjak
a jatékok ablakban valé futtatasat,
tehat csak teljes képernydn jatszha-
tunk - bar ez nem tudom kit zavar
tula]dnnkeppen
Uta a most 0 kar-

sit akadnak is, yek el
sem hajlanddak indulni nélkiile.
Miért van sziikségiink a 3D-kar-
tyakra? Mondhatnank ugyan, hogy
megvagyunk nélkiiliik is, de akkor
egyre tobb és jobb jatékral kellene
lemondanunk.

A mai jatékok mar olyan mindségii
3D-s képekkel nyiigdzik le a fel-
hasznéll’)ikat melyek eldallitasahoz

tyak tesztjeinek és adatainak talan
a Voodoo chipre épiild kartyak
nyijtjak a legtibbet mind sebes-
ség, mind driver ellatottsa Az

hat ellendrizhetjiik, hogy mit tud

majd djdonsiilt szerzeményiink.

Z-buffering: Ez egy nagyon egysze-
rii, bar tarigényes eljaras annak
elddntésére, hogy melyik harom-
szilg takarja a masikat. Rendki-
viil fontos és alapvetd, hiszen a
takart részeknek nem szabad
latszaniuk. Aki jatszott a Tomb
Ralderrel 3D-s kartya nélkiil, az

utdbbi érvre mindig érdemes odafi-
gyelni, mert érhetnek henniinket
meglepetések. Ez a chip jol miikd-
dik DOS és Windows 95/NT alatt is.
Mmﬂenesetre nezzuk meg, hogy a

nagy
lenne sziikség. Hogy csikkentsék a
kozponti egység terhelését, a 3D-

vilag leggyakrahban hasznalt Iunk-

6 3D-s kartya tamo-
gatja-e az alabbi drivereket: GLIDE,
Direct3D és OpenGL. A legtdbb ja-
ték ezek valamelyikét hasznalja,

szerint koriilheliil ebben

cidit hardver
ban. Ez nagy terhet vesz le a pro- a sorrendben.
vallarél és I

még jobb, szebb képeket is ka-
punk. Nem kell meglepddni, ha egy
jaték, ami eddig mondjuk 320x240-
ben is csak eldocdgott, most mar
640x480-ban is vagtat.

Persze nem teljesen

mindegy, hogy milyen 3D-s

kartyat vasarolunk, jobbat,
dragabbat vagy ol-

csobbat, lassabbat.
Tulajdonképpen két

nagy csoportra oszthatjuk

oket. Vannak amelyek

csak kiegészito-

ként szolgalnak

egy mar meglévd 2D-s

grafikus kartyahoz - ilye-

nek példaul a Voodoo

chipre épiilé kartyak.

Ezeket altalaban

csatlakoztatni kell a régi grafi-
kus kartyank kimenetére és ra-

juk kell kotni a monitor csatla-
kozdjat. Ez a megoldas eredmé-
nyezhet minimalis képmindségbeli
romlast, de természetesen csak
akkor, ha valamelyik programunk
hasznalja is a 3D-s kartyat (ellen-
kezd esetben csak atmennek rajta
a VGA jelek).

A masik tipus az, amelyik mar egy-
ben tartalmazza a 2D-s részeket is,
vagyis a régi kartyankat le kell
cserélniink vele. Ennek megvan az
az eldnye, hogy csak egy helyet
foglal a géphen, k

Most pedig lassuk mit is tud egy-
egy ilyen 3D-s kartya
altalanos-
sag-

ban! Elgszor is tisztdban

kell lenni azzal, hogy a 3D-s vi-
lagban minden haromszdgekbdl all.
Kisebbekhdl, nagyobbakhal, de
csak és kizardlag haromszdgekhdl.
Akinek van egy kis térlatasa,
konnyedén el tud képzelni akar egy
gomhbit is haromszogekhdl felépit-
ve. Persze kicsit csaldka az elneve-
zés, mert valdjaban a most kaphato
3D-s kartyak még nem igazan 3 di-

a kompatibilitasi probléma és a
képmindség is megmarad az ere-
detiben. llyen médon miikddnek
példaul a kozismert S3 Virge chipre
és a viszonylag iij Voodoo Rush
chipre épitett kartyak.

Masik fontos paraméteriik a 3D-s
kartyaknak a rajtuk talalhaté me-
moria mérete és a felbontasok,
amelyeket tamogatnak. A 4Mbyte
kevesebb memdriaval rendelkezd
kartyak nem igérnek til sok jot,
mar csak azért sem, mert a jaték
textirai nem fognak elférni benne,
vagyls azt menet kizhen folyton

ie kell a prog és
ez nagyban Iensnkkenu a futasi se-
bességet. Amelyek egyben 2D-s kar-
tyak is, azoknak még ennél is tobh
memoriaval kell rendelkezniiik a
megfelelden gyors miikodéshez.

Tudni kell még, hogy a kiegészitd

szélva: 2 dimenzids koordinatakban
és a képernyd sikjaban kezelik a
haromszdgeket, igy aztan még a
processzorunkra is harul némi sza-
mitasi feladat, hogy ne unatkozzon.
A jivé persze ahba az iranyba mu-
tat, amikor mar minden feladat le
lesz véve a processzor vallardl és a
3D-s kép eldallitasa teljesen a gra-
fikus kartyara harul. (Ez lenne az
OpenGL teljes hardveres tamogata-
sa.) A manapsag hasznalatos kar-
tyak azonbhan még sikbeli haromszo-
gekhadl épitik fel az oly jol ismert ja-
tékok képeit, mint példaul a Quake.
Persze a nagy eldny nem ehhen rej-

észrevette, hogy néha
olyan dolgok is latszanak, amik-
nek nem kellene. Ez azért van,
mert a jaték készitdi egy egysze-
riibb algoritmust hasznaltak a
szuftverhen aml kevéshé szaml-

szerrel keverve a MIP-mapping-
et kapjuk a Tri-linear texturefil-
terlnget ami a texturak kozott is

képez, igy telj
megsziintetve azt a hibat, ami-
kor egy textiras falhoz kozeled-
ve annak képe nem folyamato-
san valtozik.

Perspective correct texture map-
ping: Egy tovahbi kiterjesztése
az eldbbi eljarasoknak, ilyenkor
a textiira felvitelénél figyelembe
veszi a haromszig térbeli elhe-
lyezkedését is, és tavolabbi vége
felé a minta kisebh lesz. A térbe-
liség hatasat nagyban segm

tas- és tarigény de
iddnként bakizik.
Anti-aliasing: Ez a vonalak és ha-

Alpha Nagyon
megnevezés, pedig teljesen hét-
knznapl dolgot takar - az atlat-

r

hasznalatos eljaras. Mint tudjuk

egy vonal a szamitogép képer-

nydjén pixelekbdl all és emiatt

tulajdonképpen mar nem is vo-
nal, hanem valami egé

mert az egyes harom-
szigek adott mértékig atlatszéva
tehetdek. Ezzel nagyon jé vizsze-
rii effekteket lehet Iétrehozni.

Guuraud shading: Ez egy 1enyeruve|

mas. Kicsit jatszadozva a
szinekkel kevés-
bé lesz-

nek a
felbontas mi- y
att Iépcsizetesek a ly
vonalak. Ezzel tulajdon-
képpen csak becsapjuk a sze-
miinket, de a végeredmény sok-
kal jobb, mint az eredeti volt.
Bi-linear texture filtering: A 3D-
érzet eléréséhez az egyik legfon-
tosahh eljaras az igynevezett
textirak, mintak felhizasa egy-
egy haromszogre. Ennek az elja-
rasnak sok fajtaja van. Itt a Bi-
linear arra utal, hogy a rahiizas
egy sikban tirténik, vagyis két
|ranyban linearisan.
P: Mivel a irak tai

eljaras. Né
mudnsma a textiira eredeti szi-
neit, és a megadott fényességtal
fiiggden linearis atmenetet keé-
pez a haromszogdn. Tdbb ja-
ték-
program is hasz-
nalja ezt a
maédszert a
mozgo fény-
forrasok érzé-
keltetésére.
Subpixel correcti-
on: Normalis eset-
ben egy alakzat a
képernydn csak pixe-
lenként tud mozogni,
azonban ezzel a médsze-
rel ennél kisebb léptékii
mozgas is megoldhaté.
Vagyis a nagyon lassii, finom
mozgasokat sokkal szebben
Iehet kivitelezni. A Iényeg,
hogy az alakzat nem egyszerre
1ép egy pixelt az adott iranyba,
hanem részenként, mintegy
“atfolyik” a kivetkezd pixelbe.
Persze nem léphetjiik at a har-
dver altal nyijtott felbontas le-
hetdségeit, itt is csak a sze-
miink becsapasaval tudunk célt
érni.
Fog, smoke and haze effects:
Kaod, fiist eldallitasara alkalmas
eljaras. Rengeteg jaték hasznal-
ja és nagyon hasznos, ha példaul
a jatékhan az autonk kiporgd ke-
reke fiistdl vagy a vadaszgépiink
szarnyai végén megjelenik a
kondenzesik.
Tomaren ennyit a 3D-s kartyak le-
hetdségeirdl. Azonban nem szabad
elfele;tenunk hogy ezek itt csak le-
k, a szonak abban az értel-

kizelrdl és til tavolrdl nézve is
egyre rosszabb képet adnak,
ezért egy-egy irat tobbh mé-

mében, hogy nem minden program
hasznal]a oket, vagy hasznal|a ki
Megls ha valaki mar jat-

rethen is taroinak. Ennek az eld-
segitésére talaltak ki ezt az elja-
rast, vagyis a ha igtdl vald

szott olyan gépen, amiben volt 3D-s
gyorsitd, akkor nehezen tudom el-

tavulsag tuggvenyehen mas-mas
k fel.

lik, hanem abban, hogy a

Eza

haromszigekkel sok érdekes és lat-
vanyos dolgot tudnak miivelni. Néz-
ziink meg néhany ilyen funkciot,
amelyeket egyébként fel szoktak
tiintetni a kartyak leirasaban is, te-

modszer konnyen megfigyelhetd
egy-egy jatékban, hiszen az ob-
jektumhoz kizelitve és tavolod-
va jol lathathatd, amikor meg-
véltozik a textira. Az el6z6 mod-

hogy ne akarna maganak
is egyet minél hamarabb. Aki eset-
leg még nem jutott ilyen eszkdznek
a kizelébe, annak tudom ajanlani
az alabbi Internet-cimen nézzen k-
ruI kulunns tekmteﬂel a Iementett
régi és j j

www.voodooextreme.com.
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zt hiszem az Origin a Sierra-
Aval kardltve az a cég, aki hi-
ve a fnlylatasoknak Mm []

repld, de azért tobhszor feltiinik a
jatek fnlyaman mert kozponti fi-
gura maradt: 6 tervezte Midwayt,
jot. (Ogy latszik, nem

ja — vagy
megprohaha — hogy van ij a nap
alatt, s nem feltétleniil sziiksé-
ges, hogy a lehiizott horok egyre
fakobbak legyenek. Ez kiilondsen
igaz most, hogy elérkeztiink a
Wing Commander-sorozat kovet-
kezo folytatasahoz: a Wing Com-
mander Prophecy immaron az oto-
dik sorban, eldre lathatéan egy

csak a [:sfllagok Haborija soro-
zathol dregedett ki...) Szerény
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Még képernyon keresztiil is tisz-
teletet parancsol hangja, tekinte-
te. Nem véletleniil csendesedlk ]
a az egyé
bagazs, s ha valaki nemtetszéseé-
nek ad hangnl azt Patricia fanyar
le. Maj

szemeélyiink egy zoldfiilii 4j

alakit, aki most é az aka-

tem Maniacrol (Tom

démiarél a Midwayre, erre a ha-
talmas védelmi-felderitd iirjar-
ganyra. AKi jol ismeri a Wing
Commander-sorozatot, az még ta-
Ian emlékezhet a hosi halalt halt
e az elsd részhol. Nos

ajabb trilégia (1

ha egy kalap ala veszem az Origi
eddigi iirszimulatoraival is — hi-
szen tiobbek kozott ott voltak a ki-
valé Privateerek is —, akkor ez tu-
lajdonképpen mar a nyolcadik
vagy kilencedik folytatas). Ha va-
laki egyszeriien csak a tomor ve-
leményemre kivancsi: remek da-
rab!

most Iceman fiat alakitjuk a ja-
tékban, s apank miiltja olykor
erdsen megkisért benniinket — de
szerencsére az isteni beavatkozas
(ez a save game funkcié egy ke-
véssé ismert szinoni-
maja) mindig ke-
reszthe tesz a
szornyii halal-

Na rigtan itt van egy jol

megtermett darab! Csak hogy
érezétek a méreteket...

5=

Aki azért ennél egy klcslt tihbet
tudnia P y-rél, az

azért csak Imngessze at az alahhl

ismertetdt.

A harmadik és a negyedik rész-

llez képest szembeitlden sokat

t az otodik folytatas. 0f
fohds, teljesen ij gratikus engine
— természetesen most mar 3Dfx
hasznalatara optimalizalva -, iij
ellenség.

A macskak nyugalomban élnek,
békésen tiirik az emberek ural-
mat. A peremvilag barbaraival
sincs semmi gond, akad azonbhan
mashol: egy idegen faj hajohada
aramlik be egy féregly ke-

nak. Feltiinik még egy ismerds
arc, Rachel, a szereldlany, akinek
igen viszontagsagos az élete, ha-
. romszor volt férjnél, s ugyan
. Casey — ha még
m vnlna ez a fohds,
i cseppet sem
ara. Am Rachelnek
elytarsa is akad,
ugyanis szokatlanul sok a hilgy,
ami kicsit oldja a hajo sziirke
hangulatat. Itt van példaul hiivds
€és szexi Siletto, aki mellesleg az
egyik legjobb piléta, vagy a szoke
kutatd csaj. Mas ismerds arccal
nem igen talalkozunk. Az Eisent
alakito szinész elhunyt, az eliga-
zitason most Miss Mosolysziinet-
tel, azaz Patriciaval talalkozunk.

Kazimbis
szamos

egy Wing Commander-filmet akar
forgatni — hat erre én is kivancsi
vagyok, mindenesetre aldasom
adom terveire. Nagy baj azért
nincs, mert valahogy a fejleszto-
gardaba csoppent Syd Mead; aki-
nek ismeretlen lenne a név, az
csak gnndulmn a Blade Runner

a —na, ez a fické volt

i aki
knhunkn stilusaval az el6zo ke!

ennek'a Illmnek (13 meg sok mas-

részhen is r és all
- sikerteleniil — probalkozott a
hidlgyeknél. Na 6 semmit
sem valtozott — ma-

radt a régi “nagy-
mendskodd”, to-
vabbra is taszit-

nak is a la ytervezdje, talan az
egyik legjobb a szakmahan. A
Chris Roberts-féle interaktiv film
iranyvonalat felvaltotta egy joval
linearisabb jatékmenet. Igy keve-
sebh ora a leforgatott video, de
az egy jaték alatt latott film-

\WING, COMMANI

Pl
megvalloznﬂ an
is oka [hgt, hogy Cl

resztiil a Kilrathik elpusztitott
anyaholygodja kozelében, a Kilrah
rendszerben. Fogalma sincs sen-
kinek, kik is ok valéjaban, hon-
nan jottek, hogyan jottek, s pon-
tosan mit is akarnak. Egyben
azeért mindenki biztos: a barati
szandek maximalisan hlanvnk a
jo yekbdl, mert mi it el-
pusztltanak vagy - rosszabb eset-
ben — magukkal visznek, s még
senki sem keriilt vissza egy veliik
tett kirandulashol. Neviik sincs,

tik dket. Utobbi teljesen fedi a
valésagot, ugyanis sok nem ma-
rad utanuk.

A szerepldgarda erosen megval-
tozott: Mark Hamill (azaz a torte-
nethen Christopher Blair) vissza-
vonult. Most mar nem 6 a fdsze-

SET: uB1
i

Timer: 00:06:22

Még egy nagy hajé. Bar
inkabb egy posztmodern
KPS: ust

“acn
\‘S{‘;V

= i
- {
g ]

i

& 2 i

‘ug/ h;t H

fafaragvanyra emlékeztet

C s»l LLAE~KEI

P!
csodot — én eddlg egy ilyen prog-
ramot nem vettem elo még egy-
szer, hogy végignézzem 80-90
szazalékaban ugyanazt a jatékot,
és lassak egy-keét uj filmbetétet
vagy helyszint. Akkor inkabbh le-
gyen linearis, hosszii, és jol ki-
dolgozott a jaték! Teljesen inter-
aktiv jatékokkal majd akkor talal-
kozunk, amikorra sikeriil a mes-
terséges intelligenciat az egekig
tornaszni; egy Wing Commander
esetén példaul olyankor is folyta-
tadhatna a torténet, ha az elsd
csataban modszeresen leszedjiik
ata S nem rei alo
nanak az iirben foszladozo pilotak
néhany perc milva a Midway fe-
délzetén — bar mondjuk ez azidd
még odébh van.




PROPHELY

A szerzik is azt valljak, hogy a
mozi részekrdl athelyezték a
hangsiilyt a kiildetésekre, s azok
sikere/kudarca bhefolyasolja a tor-
ténet menetén valamelyest. Lat-
szik, hogy a jaték koltségvetése-
hdl a filmeknél probaltak lefarag-
ni. (A Wing Commanderek egyéh-
kent listavezetdk a kiltség szem-
pontjahol: 3 és 9 millio dollar be-
fektetéssel keésziiltek.) A hattere-
ket ismét szamitogéppel model-
lezték, mint a harmadik részben -
a negyedlk részhen maketteket
tek, termeket rend
be - s a szerepldk jatékat hlack
box technikaval rigzitették. Az
eredmény egyéhkeént toke-
letes. A latvanyos mo-
zirészek is elma-
radtak, legin-
kabb parbe-
szédeket lat-

hatunk, esetleg egy-egy iirjelene-
tet. Mindezek ellenére nem fog

tiplayer funkcio. Nincs lehetdség
gépeket dsszekotni, neten jatsza-
i — pedig ezekre ma mar egyre
nagyohb az igény. Hirek szerint
anno szé volt multiplayeres jaték-
rol, de a végleges verziohél ez va-
lahogy kimaradt. Ugy mint a ma-
gyar verziohoz jaré kézikonyv.
(Nem akarok én senkit se hantani,
de jél jott volna a kézikdnyv az is-
mertetd elkészitéséhez.) Valahogy
az forog még mindig a fejemben,
hogy az Origin kizardlag iizleti
megfontolashal hagyta ki a tohb-
jatékos madot a programbél, s
néhany hénap miilva piacra dobja
a interneten és helyi halén jatsz-
haté iidviskéjét. (Lapzartakor ér-
kezett a hir, hogy azért az Origin
igér valamit a multiplayerre vagyo
jatékosoknak is: vagy egy patchet
fognak hozza kiadni a kozeljovd-
ben, vagy egy mission disket mul-
tiplayer-kiildetésekkel — C) De
ez tényleg csak az én
szerény véleme-
nyem. Ponto-

sabbian én
igy csinal-
“ nam..
A kiilcsin: le
a kalappal!
\ Le vele. Mert
igaz, hogy a
3Dfx-es kartyak cso-
dakra képesek, de ez
azert még toliik is durva. A

F’REIFECIA

mozi részek nem néznek olyan jol
ki, mint a 3Dfx-es kartyaval tamo-
gatott repkedds részek. Az
univerzumban kiilonféle
gazok és szemcsék
keveregnek, ami
félelmetes latvany.

s

ol

ime Hamill mester remeke,
biztos mentsvarunk

Midway

letét. A jatéknak egyediil a RAM
igényét kell nagyon komolyan
venni — 32 Mb a minimum. Bar el-
indul 16 Mb RAM-mal is, de sok
hajo, sok effekt, és beszéd ese-
tén allandoan tdltdgetnie kell, s
ez teljesen megakasztja a jate-
kot. Amit esetleg még itt kéne
emlegetnem, az a hangok és a ze-

(Az elsd két részt ma mar igazi ds-
lelet. Még a 286-386-os idokbal,
jo kis VGA grafikaval, természete-
sen lemezen. Az én életembal saj-
nos kimarad a Kilrathi haborik el-
so ket epizodja.)

Egy évre ra mar “normalisnak”
mondtam a gépigényeket — me-
lyek nem valtoztak, gyakorlatilag
csak egy uj fil-

Na, 3Dfx nélkiil sose latni ilyet!

.
-

met forgattak,
j torténetet ir-
tak, de meg-
hagytak a régi
“motort”. A
Wing Comman-
der-rajongok
egy részének ez
nem nagyon
tetszett, ezért
hivjak olykor
Wing Comman-
der 3 és 1/2-
nek. Ebben az
epizodban egy

nék. Dolby Surround hangzast
igértek a fejlesztdk, a hattérben

sen a fény és fiisteffek-
~ teknél, a hajo textiralasa-
nal mind-mind a végletekig ki-
hasznaljak a 3D kartya lehetdse-
geit; Egy 133 Mhz-s Pentiumnal

mar elérheto a 30 képkocka/ma-
sndperces sebesseg. Aml a 3lJ-s

a
mozi részek valtozasa, a hangulat
és a “Wing Commander-varazs”
megmaradt.

Amit hianyolok — és ezzel sokan
vannak és lesznek igy — az a mul-

Es egy kép a nagy dregrél, HESS
Blair kapitanyrol

rész p djanak a dicso:
gére vahk, az a 3Dfx-es kartya
nelkiili Iétvény és sebhesség. Egy
100 Mhz-s gépen is jatszhato, bar
166-ost a]anlanak hozza. Ekkor
lérhetd egy 20 képk /ma
perc sehesseg.
Egy 200 Mhz-s
vagy gyorsabb
gépen a legap-
robb részletekre
is “figyel” a
program, mo-
zognak a gép-
agyik, a fény
mindenhonnan
i ddik

kari zenék szélnak. Aki a por-
gadsebb hangzast szereti, az irja
be: “moretunes”, majd az END
gomhbal valaszthatja a techno-le-
mezet, azon beliil pedig a Pgdn és

Pgup gomhokkal valogathat a
trackek kozott.

A mozi mindsége szepen fejlo-
dott, kiszonhetden az ij tomori-
tési technikaknak. lgy ugyanak-
kora helyen tdbb film, jobb ming-
séghen fér el. Nem véletlen, hogy
a WC egyre “fogy” — ez a rész mar
csak 3 CD.

iA

Amikor nekiiiltem a WCP telepi-
tésének, akaratlanul is elfogott
egy kis nusztalgla hisz ket illetve

belsd katonai
puccs leleplezdi voltunk: Tolwyn
admiralis elit alakulataval csapa-
sokat mért a szovetséges gépek-
re, s gy allitotta be az eseteket,
mintha a peremvilag barbarai tet-
ték volna. lgy akart haborat ger-
jeszteni, mivel nagyon unta magat
békeiddhen. Blair szerencsésen
leleplezte, s végiil Tolwyn fela-
kasztotta magat a hortoncellaja-
ban.
A Prophecy-ben itt van egy ide-
gen faj, a technikai oldalon pe-
dig MPEG-szerii filmtomarités, aj
grafikus “engine”, 3Dfx kartya

alat, 166MMX pr
32 Mb ram. Kétségtelen, hogy fep-

lodiink.

A torténetet az elejét teljes ho-
maly fedi. Az mtrnhan a Kilrathik

harom éve
a sorozat harmadik és negyedik
reszet Harnm éve még durva kon-

sth. A mindség
bamulatos, a
kod kihasznalja
a Directx vezer-
loket és a Di-
rectX D3D felii-

figur k rottam fel a 486DX/
66-0s igényt, a 8MB RAM-ot, és a
PCI vagy VESA-kartya igényt. Ab-
ban a részben a macskakat végleg
hiivasre kiildtiik, Blairl alakitva
felr

kat. Egy trildgia zarult le ezzel

felr 0ja kozelében
hatalmas asztermdakat vnzsgal

egy jo, amikor megny
lik egy féreglyuk, s egy sajatos,
kicsit biomechanikus stilushan
keésziilt iirhajo tiiremkedik at
rajta. A banyaszhajonak és kise-
rdjének pillanatok alatt vége.
Nagyjabol ez minden, amit tudni
lehet.




“kezik be, itt a ko-

~ s kép (audio & video).

PROPHELY

Ekkor érkeziink Maestm hara-

a Midway
frissiben az akadémiarol. A ha]n-
ban megtalaljuk a kantint, ahol
egy-egy barati beszélgetésre,
csipkelodésre mindig var valaki.
Itt talalhato a taktikai adatbazis,
ahol a hajok adatait olvashatjuk,
valamint a killboard, azaz a gyil-
kolas lista (ki hany ellenséget
szedett Ie) Ismét megjelent a szi-

a jatekban, ezt szintén a
s Aliuk. A k #

gyon nem megy a ]atek az invul-
nerability a sér
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gem. Kifejezetten idegesito volt,
amikor mar harmadszor szedtek le

Iantast E:] kepekre Ami igazan
az a mére-

séget kapcsolhatja be.

nyilik az oltozo, az itt 1évo szami-
togépekkel menthetiink (save),
tolthetiink (load) allast, valamint
egy régebbi kiildetést ijra jatsz-
hatunk (flight history). Innen to-
vabblépve az eligazitas var. A fel-

Szerencsés egy ha}ﬁ:
burokban sziiletett

adatot most nem egy holovizios
kivetitd asztalon lathatjuk, hanem
az ICIS-en kovethetjiik nyomon.
Az eligazitason mindenki eldtt
megtalalhato ez a kis monitor,
melyen egy 3D vonalas abra is-

nem lehet kivalasztani, hogy mi-
hogy
lyel a hombazokat !
maradt kdzépen
fogott hajo al-
bad energiafor-
hez. A kis piros pont melletti
billenty azl (

merteti a

A jatékban teljesen uj az iirhajo-
lyen géppel repiiliink, s mi legyen
hombazéval repiiliink
védjiik). A kabin az ed- %
a radar, tole
lapota lathato.
rast jel
szam jelzi, hany csalink van még
F
kozotti valasztés), Tah

dassal. A Midway az
ESC lenyomasara egy menii jelent-

vetkezoket
lehet va-

lasztani:
Return to
game: vissza

a jatékba
l.lult m Windnws kllepes

uj pilota inditasa
New game: iij jaték kezdése
Show keys: a kezeldgomhok
Options menu: beallitasok.
Ezen beliil allithato a hang

Itt valtoztathato a

hangerd (volume); a &

fényerd (gamma), a sy
repiilés alatti kom- ﬁ 2
munikaciot (in flight ™ 2
comm) all — minden L |

iizenet hallhato, plot-critical —
csak a fontos iizenetek, none —
semmi, subtitles - feli

park, a régi gépek koziil nincs

mar egy sem. A valaszték széle-

sehb lett, de a kiildetés elején

a fegyverzet. (Ponto-

sahban a jatéek vége

fele ket kiildetésben

és az anyahajot .\

vessziik célba, vagy ‘

egy vadasszal, mel- '
digi-
eknél is egy-
szeriibh. Meg-
balra a sajat
hajénk allapo-
ta, jobbra a be-
A kék csik az
iizemanyagot, a
narancs a sza-
utobbi sziikseé-
ges a tiizelés-

hez és a pajzsok utantoltodése-

(rank ldtt rakéta eltéritéséhez).

Az iranyitashoz nincs is sziikség

masra, csak egy jo |oyst|ckra, a

(utanégetd), C (kommunikacio), M

(valogatas a rakétak kozott),
G (valoga-

agyik

kozott), F :
(teljes fegy-
verezet) gom-
bokra. Aki sze-
ret taktikz’lzni,
az

ki/be.

A kiilanleges fényeffektek (spe-
cial effects) rendre: ki/bekapcsol-
haté a kabin razasa, a rakétak
fénycsovaja, a pontfények, a vil-
I6dzas, a nagyfelbontas, a kdvetd
kamera, és végiil a 3I]fx effektek:
textaralt iir, fé kod,

Ctrl+N gombot
a navigacios
terkep behiva-
sara. Itt a jobb gomb segitségével
lehet célpontot valasztani. Kiilo-
nosen akkor hasznos ez a funk-
l:m amikor a Midwayt kell meg-
iink, s a hozza 0 i

3D-kartya nélkiil kicsit gyengébb a
mindség, de 30 rugdval olcsdbh!

a Nagy Leszamolas végén, fél ora
knkemeny
kiiz-

tuk egy-egy anyahajé mellett
tényleg hosszi percekig tart elre-
piilni, s az ember egész elveszett-
nek érzi magat mellette. A Mid-
way pl. 2000 méter hosszii, de
van olyan ellenséges hajo, mely
ennek kozel haromszorosa.
Igaz 3Dfx nelkiil kozelrdl ki-
csit darabosak a nagyok,
de el lehet viselni.
Az ellenséges hajok
parameéterei teljesen
ismeretlenek.
Ami egy

s
Vo

delem

utan. Ha
valaki esetleg
fajlalna monitora-
nak iivegét, inkabb
> vegye hasznalatbha a

Cinkelt Lapokban megtalal-
hato csalasokat.

A Wing Commander Prophecy a
tavalyi év termésének egy rendki-

na- ) ’ viil kiemelkedd
gyon \ ~ darabja.
szembeotlo tu- lgaz,
lajdonsaguk, az egye- e

siilés. Tobb kis hajobol egy
nagyobb sziilet-
het, természe-
tesen igy jobb a
védelme és a
tiizereje. Ha
nagy nehezen
leszediink egy
ilyen hajokomp-
lexumot, kis
hajéokra homlik,
s szedhetjiik le
azokat

feddnevii hajo
szinte csak arra
var, hogy kildo-

, valahol itt kezdddik [
a meleg fogalma

PIO0, 16MB RAM, WINSS, 2MB
Wings

Minimum:

zasra is. A nehézségiik valtozo,
vannak kiildetések, melyekkel 3-4
orat is eltdlt az ember, mire toke-
letesen sikeriil. A vége felé kicsit
lilsa is elszallnak a misszi-

szines fényeffekt.

A jaték (gameplay) pont alatt a
nehézséget és a vezérlés modjat
lehet beallitani. HA valakinek na-

hajot kell tamadni. Igy a repiilés
il €

ok: nagyun hossziak _es nagyon

el-
sajatithato, s a komyezet se min-
dennapi - vessetek csak egy pil-

volna dket
két restre s akkor legalabb nem
tirt volna be a monitorveda iive-




576 KBYTE

s e
MEG MES
a valaha is kiosztasra keriilne a
H“leréguti csont” dij, akkor joma-
gam gondolkodas nélkiil a Star
Wars-univerzumra voksolnék. A valo-
ban zsenialis filmtrilogia 6ta akkora
bavli és giccshalmot okadott ki maga-
bol a nagy hollywoodi pénzgyar, hogy
attol nem egy, az eredeti torténetet
még Kultikus szinten tiszteld ismerd-
somnek is felfordult a gyomra. Képre-
gények, uzsonnastaskak, festett por-
celanfigurak, jobb és (tilnyomo részt)
rosszahb konyvek tucatjai, bogrek...

" Hiaba, ha egy iizlet beindul, akkor
nincs megallas. Azt azonban el kell is-
mernem, hogy a Lucasarts X-Wing-so-
rozatanal tényleg nem az lebegett a
fejlesztok szeme eldtt, hogy a jol is-
mert aranyszinii logoval elsozzanak
valami szemetet, hanem - rendhagyo

. madon — megprabaltak néhany tény-
leg szinvonalas jatékot dsszehozni.
Annak idején mar a Tie Fighter is az
iirbeli “szimulatorok” koronazatlan
kiralya volt, am az igazi sikert az X-
Wing vs. Tie Fighter hozta meg. *

Ez a jatek egyébként elég fura

joszag volt, mivel ke-
szitdi ab-

bdl a saja-
tos alapgondolat-

bal indultak kl, hogy a
jovd a csakis és kizardlag
tobbjatékos iizemmadra
iradott programoké. Hat
nem tudom... Kétségte-
len, hogy bizonyos jate-
koknal (példanak oka-
ért a Diablonal és a
Netstormnal) nem
mindennapi élmény

a csoportos meé-
szarlas, am egy
szimulatornal

nem érzem ezt

igazan alapko-
vetelmény-

nek. Arrél

nemis szol-

va, hogy

az azért

nagyon

nem az

igazi,

mikor a legvérmesebb iirharc kellds ka-
zepén egy-két masodpercre megakad a
jaték — méghozza nem is egyszer (am-
ligy imadom az analdg vonalakat...).
Tan épp az volt az X-Wing vs. Tie Figh-
ter legnagyohb hibaja, hogy szinte nem
is tamogatta az egyszemélyes jatékot.
Példanak okaért egyetlen iij hadjaratot
sem talalhattunk az eziist korongon -
‘amitdl annak idején kellaképpen el is
szontyolodtam. Most viszont lehet or-
vendezni: a minap megjelent Balance of
Power nevezetii klegesmn Iemez epp

B Ennél az iirbazisnal lassacskan
mar indokolt a miilt idd
hasznélata...

Sl

vagy nyolc, hanem kettd. Ezek mond-
juk elég hossziiak, de erre az ici-pici,
alig 650 megas CD-re talan rafért voina
még néhany... A torténet egyébként a
“Birodalom visszavag” torténései utan
kezdodik, mikor is a ronggya vert fel-
keldk iij rejtekhely utan néznek, a nyo-
mukban lihegd Csaszari Flotta hataro-
zott tiltakozasa
kizepette. Az

rendelku§ gépet. Mindezen djdonsa-

lance of Poweren jonéhany, tobb jaté-
kos irodott kiildetést (kb. 30-

gok ell €n mégis hi aTie
Fighter hadjaratainak hangulatat, ami
annak idején hosszii napokra odaszo-
gezett a monitor ele Nem mondom, az
egyes kiildetések logikusan felépitet-
tek s még a legprofibb pilotaknak is

40 darahot), ami a megszallott Internef-
fanok szamara szintén jol johet. Akad
még néhany djonnan bevezetett kényel-
mi opcid is, de ezek mar tényleg nem
hoznak til sok ij szint a jatékha. Szoval
ennyi lenne a kiegészitd.
Egy hiz-*
tos:
aki-

Ez azért meglehetisen [
P Dbator timadas lesz..

&'y Kihivast je-
e lentenek, van-

nak ij atvezelﬁ apimaciok |s.(|géz,
hogy nem til sok), de valahogy még-
sem az igazi. A legiijabb W|ng Com-
mander-eplzndhan vagy a mar emlege-
tett Tie Fighterben egy torténet része-
sei vagyunk, mig az X-Wing vs. Tie
Fighterben “csak” egy gydnydriien
megalkotott iirbéli kornyezetben irtjuk
az ellenfelet s megprobalunk minél
’magasahb pontszamot Kivivni. Ez per-
sze még az eredeti jaték hibaja, s nem
a Balance of Poweré. Mi tobb, az ij

ezt a rendkiviil y g
hivatott potolni.

Gondolom mindenkiben ugyanaz a kér-
dés motoszkal: vajon mi mindent rej-
tettek el a Lucas-fiiik ezen a CD-n?
Hat, eldszdr is ott vannak ugye az igert
hadjaratok, szamszerint két darah.
Marminthogy kettd. Nem négy, hat

4 had]ara-
elsd hadja- _tok és
ratban a Fel- iirhajok
keldk, mig a tényleg
masodikban sokat
a Birodalom dobtak
oldalarél - az erede-
kezdhetjiik ti jate-
irtani a gaz kon, még
ellent. Jopo- ha annak
fa dtlet, hogy legfdbh
a hadjarat hianyos-
Soran egy- sagat
szerre tohben nem is
is sikeriilt
tunk egymas teljesen
mellett, mint ahogy a celpnntkent fel- kuavnamuk Pozitivum wsznnt hogy a
bukkano Szuper Csill; o (brrr, cegyes kiildetéseit a “Ran-

ez azert elég kretén ney) is elég monu-
mentalis meglepetés. Uj dolog még a
B-szarnyii is, igy végre a Felkeldk is
kaptak egy emlitésre mélto tiizerdvel

;(Inmlze” nnclnval jatékrol-jatékra mo-

L ithatj (valtozhal a kiindulasi
nt, az ellenfelek erdssége sth.).
tenhekan kiviil talalunk még a Ba-

- volt egészen kibékiilve az X-Wing vs.

- két uj hadjarat és a néhany atvezetd

tetszett az X-Wing vs. Tie Fighter, aza
Balance of Powerben sem fog csalddni.

Erzésem szerint ugyan Iényegesen tibh ~" -

Mfss'z;l.*n‘n EALAKIS DK

(és jobb) djitast is felvallalhattak volna™ |~

az alkotok, de alapvetden korrekt mun=-
kat végeztek. Aki viszont épp a Kissé *
-unalmas egyszemélyes jaték miatt nem

Tie Fighterrel, azt nem hiztos, hogy a

animacid teljesen kiengeszteli.

balance of power
Virgin/Lucasarts
http:/www.lucasarts.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2x€0, WINSS
Ajanlott: P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
Bitis hangkdrtya, 30-kartya

Azenglnemégmlmﬂgmdim
deahangulatmalrkwknpnl
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OVERBOARDI

halljuk, hogy kalézkodés, mér tévol-

rdl sem az Gcednokon gardzdalkodd
rablék jutnak az esziinkbe - ellenben
most mégis réluk lesz szo. Mér elég rég-
Gta nem jelent meg semmilyen kaldzos
program. (Zolikam, ajanlom figyelmedbe a
Curse of the Monkey Islandet. Esetleg
nem kellene eldfizetned az 576-ra? - C)
Talén a legemlékezetesebb méig is a Pira-
tes!, amivel annak idején még C64-en ka-
landozhattunk. Sajnos az Overboard!-rél
(vagy “amerikaiasan”: Shipwreckersrdl)
nem nehéz megéllapitani, hogy nem lesz
annyira emlékezetes cim, hiszen esetében
egy szintiszta akcidjaték mutatkozik be:
mintha kivagnénk a Pira- .
tes! tengeri csatdit, és
ezeket egy modern szin-
vonalii 3D-kirnyezethe
helyeznénk.

Ha a 21, széizad kiiszihén azt a s26t

BLOWFLEET
KAPITANY LE-
GENDAJA

Blowfleet kapitdny a
legfélelmetesebb kaléz
hirében éllt, 6t és em-
bereit sem a skorbut,
sem a félelmetes szokd-
darak, sem a mélység
szirnyetegei nem tud-
téak soha elragad-
ni. Szerte a vi-

Iagon nem

akadt olyan

hely vagy

kikitd,

amely biz-

tonsaghan

lett volna td-

liik, még ke-

véshé olyan,

amely szembe

mert volna

széllni veliik. Egyes mende-
mondak szerint a kapitanyt és
haramidit dsi egyiptomi varédzs-
Iat oltalmazta, tehat nem is
csoda, hogy senki nem probalt |
ujjat hiizni velilk - egészen |
mostandig.

Am ezittal
akadt egy tenge-
rész, aki nem ijedt
meg a sajat arnyékatol. Egy
tengerész, hirhedt hajdval,
csupa tapasztalt tengeri
medvével a fedélzetén. Ez

tengerdsz gy ddntdtt, szembeszall
ifieet kapitannyal: megtimadja a ki-
lorozza a zsékményat, és elhozza

HOR&GONYT FELI

Mérpedig ez a tengerész természetesen az
lesz, aki megvasérolja az Overhoardot. A
“feldllds” elég egyszerii: adva van a ha-
Jonk, s ezzel csatornakhal kialakitott héld-
zatokon hajozhatunk. Utunk sordn mindent,
amit csak tudunk, fel kell robbantanunk,
hogy azutén a kikdtdkbe behajézva lecse-
rélhessiik a lobogdkat a Jolly Rogerre. Vi-
torldsunkat egy rakés ellenséges csataha-
jo probalja majd elsiillyeszteni, nem szdlva
a kiilonféle misztikus szirnyetegekrdl és a
csapdakrél. Taldn ez utdbbiak fogjék a
legtdibh bossziisagot okozni: hatalmas, kir-
be forgd kirfiirészek csindlnak pozdorjét a
- Hopp, ezt a metrdlejirdt egy

csippet elvétettem!
Pt e

R
AR
\\ figyelmet-
len Jétékos
hajojéhdl, a
tiizet kopktdd
4gyik egy szemplllantés
alatt langba boritjék az
egész vitorldzatot. A tiiz-
vész killintisen veszé-
lyes, hiszen a langok
eloltésa iddbe telik, és
ezalatt néhéiny matréz a
Ijedten vizbe vetl magét
(ha nem ment]iik ki 1dg-
ben, vizbe fiilnak, és ezzel csikken az
energlénk). A hajonkat tbbféle nézethdl
Iréinyfthatjuk, melyek kdzétt a Tabbal vélo-
gathatunk. Az alaphedllités egy déli irony-

bl rigzitett nézet, de atvalthatunk kivetd  kan fel - szintén nem lesz kannyi legydzni.
nézetre, vagy feliilnézetre is. Téjékozodds A kivetkezd helyszin az ipari véros, ahol

szempontjahol taldn az alapbedllitas a leg-
jobb (igy a csaték hevéhen nem tériink le
az (itiranyrdl), igaz azonban, hogy a Space-
szel behivhatd térképpel barmikor kdnnye-
dén eligazodhatunk, minden teljesitetlen

egyetlen livés, ' :
gottiik pedig példaul i
gyarapodhatunk. Mindegyik

szinre. (Utdna tandcsos menten, vagy |
megjegyezni a kddot.) Egy-egy vildg négy
Ilyen helyszinhdl 4ll, az utols6n minden-
hol valamilyen extrém méretii fdellen-
séggel kell leszamolni. A karibi pé-

lyén egy hatalmasra ndtt rékkal

gyiilik meg a bajunk. Aztén jin

az Inkék vildga, ahol a pélya

végén egy jokora inka

szobrot kell szétrombol-

nunk. A hideg sarkk-

rén ezutén fura modon

egy dinoszaurusz buk-

egy mozgd erdditmény az utolsd célpont,
végiil Keleten természetesen egy ldmpéahdl
eldbijt dzsinn fog kekeckedni veliink.

A HAJO ES A KOR-
SA

Mivel a jatékban semmi sem a realitdso-
kon nyugszik, a haj6 irdnyitdsahoz sen
sziikséges semmiféle vitorldz6 tud
Nem kel figyelni li




reket: a villamot és a
langszérét.

A fegyverek kijelzije a
bal felsd sarokban kapott
helyet, jobbra feliil az
Irénytii I&thatd. A bal als6

. sarokban sorrendben a

lasztani a K/L gombokkal
(kizvetleniil nem). Na-
gyon “kellemes”, amikor
csata kiizben a megfeleld
fegyver keresése vonja el
a figyelmiinket az akcid-
r6l. A kir kizepén a szdm
a kivélasztott fegyverhez
rendelkezésre &ll6 muni-
ciét mutatja.

A legegyszeriibb fegyve-
riink az eldre tiizeld egy-
Idvetil 4gyd, ehhez végte-

kvetkezdk olvashatok:
az 6leteink szdma, az
eddig dsszegyiijtatt kin-
cseslddak szdma, végiil
pedig az energlank csik-

Ja.

A jatékban van tobbjaté-
kos méd is (multiplayer),
ahol egyazon szamitdge-
pen tiz, specilisan erre a
célra kialakitott palyan
akdr diten Is lehet csatdz-
gatni. A kamerakezelés
ilyenkor roppant latva-
nyos: a jatékteret feliilrdl
latjuk, és ahogy kizelite-
nek egymashoz a jétéko-
sok, iigy kazelit rajuk a
nézet is. Természetesen
multiplayerben az lesz a
gydztes, aki utoljéra ma-
rad talpon, vagy a mega-
dott idd elteltével a leg-
tiibb energidval biiszkel-

len a municid. Hatdso-
sahb azonban, ha tibb
goly Ikont keresiink,
ezekkel a kivalasztott Irdnyba négyes Iivé- mddosithatja. (Ez nem Is drt, mert az
seket adhatunk le. A kivetkezd hasznos alapértelmezés szerint egyébként az
- térgy a rakéta lesz, amivel felfelé adha-

kedhet. Bedllithat6 még az Idﬂllmn eltdrlé-  nekem egy kissé

se, vagy az alapfegyverek kiosztdsa is, és  net, minek folytan hamar rauntam.

persze az irdnyitast is ki-ki izlése szerint  ka viszont elsd osztalyi, ami

hiszen a Jiték 3D-kartyat igényel -

aldhb |6l hasznaljal A fényekkel és az dr-

tunk le lévéseket, egyes gatak kapcsoldit

ugyanis légballonokon lebegve fogjuk ta-
Iélni. Lesznek még iisz6 aknaink, amikkel
a viz felszinét aknasithatjuk el; mélységi
hombak, amelyekkel a mélyhdl érkezd
sziirnyeknek adhatunk leckét; iilddzdink
szamara olajfoltokkal kedveskedhetiink;
végiil megkapjuk a legkeményebh fegyve-

van.)

tisszes tibbi atékos Irdnyitdsa joysticken nyikt;lt.:l remekill bantak, a haj6

megfeneklik és a mﬁlhkhl mld-
= hen pihen a hullémsrjaban. Egy P1

sygnosis
overboard.co.uk
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tele lenni a hocipom a Red Alert-

Az igazat megvallva kezd egy kicsit
k’lnn'qkkgl Az hogy egy‘nag /sil

lopod az enyémet, mi lopjuk az ovét
igy miikadik a vilag. De attol, hogy
idestova egy éve minden jatékgyarto
cég ugyanazon a tovig leragott csonton
kerddzik, mar a sikitofrasz keriilget!
Nekem alapvetden semmi gondom
nincs a C&C-stilussal. Sot, annak id
jéna W e valobhan (i

. bott sorozataval elég sokaig el is jat-

Hopp! Thule mester elhamarkodott [

[ imetinten [1Emil sl G s

szadoztam is. Szé se rola: jol ki volt ta-
lalva ez a real-time engine: mar az os-
idokben is remekiil bevalt (emlékszik
még valaki a Dune2-re?), s a mai napig
rengeteg rajongdja akad. Na most le-
het hogy én vagyok kissé korlatolt és
naiv, de szerintem ez még nem jelenti
azt, hogy MINDEN stratégiai jatéknak
ugyanigy kellene kinéznie. Emlékszik
még valaki mondjuk a Battle Isle-soro-
zatra? Esetleg a Populousra? Egész jo
kis jatékok voltak, pedig nem kdvettek
egyetlen, mar jol bevalt sémat sem. A
mostani stratégiai programok igen
nagy része viszont egy szimpla Red
Alert (na jo, esetleg Warcraft) koppin-
tas. Az egészben mégis az a legidege-
sitdbb, hogy a kiadok reklamjaikban
még biiszkek is erre! “Tok ugyanolyan
a jatékunk, mint a Comman&Conqu-
er28, viszont masfélszer annyi épiilet
€s haromszor annyi egység van benne.
Meg még tobb robbanas, toccsanas,
frocsoges, idegen, video. Meg még
jobb A.l. Meg HiColor grafika. Otlet?

Hangulat? Ugyan kérem, a sok zombi-
nak ez is jo'lesz”.

Ezek utan tan érthetd, hogy Kissé ka-
vargo gyomorral kezdtem ismerkedése-
met a Warwind2-vel. Merthogy e jatek is
az elobbiekbensmar emlegetett klonok
kiizé tartozik. Rovid jatek utan azonhan
arra a meglepd felfedezésre jutottam,
hogy - kéretik nem nevetni—a keszitok
megprabaltak valami ijjal eldrukkolni."
Azt persze nem allitom, hogy a jaték
fényld iistdkoskent fogja beragyogni a
stratégiai jatékok egét, de azért figye-
lemre mélto probalkozas. Végre.

Igazsag szerint e bekezdést a Warwind
elsd részének cselekmeényeével kéne kez-
denem; de-ezzel kapcsolathan van egy
apro:problémam: ez a jaték valahogy ki-
maradt az életemhdl. Szoval ezt a témat
egy ravasz huszarvagassal ejteném is...
Ami a folytatast illeti, kalandjaink egy
idegen, tobhé-kevéshé fantasy hangula-

tii vilaghan zajla-

Az Overlordok igazi erdssége a
védtelen polgari lakossag lemészarlasa
5 S

&

nak. A Yavain
névre hallgato
bolygon két,
alapvetden kiilon-
hozd beallitottsa-
gii faj (illetve fa-
jok szovetsége)
kiizd a hatalo-
mért: a meglehe-
|l tosen militarista
..{l elveket valld

7 Overlordok és az
(annyira azért
mégsem) hékés
S.U.N. klan. Na
nem kell megijed-

#{lift rvar
l

ni, ennyire azért

~hen, s el is jutunk

nem egyiigyii a hattértorténet... Egy
szép napon ugyanis a S.U.N. klan né-
hany magusa iigy dont, hogy nagyhatal-
mii segitoket idéz meg egy masik vilag-
rol. Az idézd varazslat Iétre is jon, am a
vart démoni Iények helyett egy komplett
kutatohazis (foldi kutatohazisrol van
s20) jelenik meg, néhany megszeppent
tuddssal és morcos katonaval egyetem-
ben. E varatlan fordulat persze nemigen
nyeri el az Overlordok tetszését, igy
azok ragton szét is csapnak a hivatlan
vendégek kozott. Ettol persze a tabort
eredetileg 6rzo katonak csak még mor-
cosabbak lesznek, s rogton neki is lat-
nak a bolygo gyarmatositasanak. A tu-
dosok mar kevéshé harciasak, ok legin-
kabh a Fildre szeretnének visszakeriil-
ni;s-addig is elkeriilni a vérontast. Tan
mondanom se kell, hngy elég nagy c
hi-puhi lesz a do-_+ : -

loghdl... E ponton s At ;
B dicsdséges hadjaratukat merész partra-

ugrunk néhany. szl akcidval kezdik

évtizédet-az ido-

'jelenkorhoz. A
négy, azota is
‘egymassal mara-
koda fél barmelyi-
kének az oldala-
rol nekivaghatunk
a jatéknak, s
megkezdhetijiik
(vagy épp befejez-
hetjiik) Yavainwi-
laganak meghdtif-
tasat.

Elképesztoen mobil deszant alakulataim
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kibernetikus beiiltetésekkel felspécizett
gyalogsagaban és pusztitd harci gépei-
ben rejlik. Epp ezért az utobbi fél sza-
mara lényegesen fontosabbak a Butani-
um forrasok - tehat nem csak az egyes
egységek és épiiletek grafikaja, hanem
maga a jatékmenet is kiilonbozik. Ez pe-
dig mar magahan is dicséretet érdemel.
Aztan emlithetném a vezéreket illetve
képzettségeket is. Szerintem ezekkel az
ujitasokkal a keszitdk egy kis szerepja-
tek-feelinget szandékoztak belopni a ja-
tékha, ami nagyjabol sikeriilt is. A leg-
tohb stratégiai programmal ellentéthen
itt igenis személyre szoloan kell a csa-
patokat iranyitani. A Warwind2-hen
ugyanis nem annyibdl all egy marconahh
katona kiképzése, hogy felhiizunk né-
hany épiiletet és kipengetijiik a nyers-
anyagot. Eldszor is fell kell hérelniink

Az elsd kérdés, ami egy ilyen.ti
tékkal kapcsolathan felmeriil az ember-
hen hngy vajh’ mennylhen nyijt tohlm‘

hngy jol k| lettek sulvozva, hanem valo-
ban kiilonbiznek is egymastal. Az Over-
lordok oldalardl jatszva példaul egész.
sor hentesmisszio var majd rank, mig a
Yavaunon rekedt tudasok (Descendants)
kevéshé vérgozas modon élik ki fruszt-
raltsagukat. A S.U.N. klan harcosai fd-
leg magiajukra és kiilonbozo szeliditett
allatokra tamaszkodnak (a langszords
példanyaikon mondjuk egy kicsit megiit-
koztem - ennyit a pacifista fajokrol),
mig a Tengerészgyalogosok erdssége a

P
€ges példany akad, igy
en wgyazmmk kell malll
Aztan nem elég csak igy egyszeriien
osszeizzadnunk-egy keményebb katonat,
tudost vagy epp varazslot - azt ki is kell
képezniink! Egész pontosan a képzeftsé-
geinek szintjét novelgethetjiik, ami
ugyancsak megdobja az illetd harci érté-
ket. Példanak okaért egy, a lopakodas-
ban magas szinten kepzen lény nyugodl
szivvel felderitheti a té
legfeljebb az drkutyaktol illetve riasz-
toktol kell. Hadjaratot jatszva egyébként
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egy hizonyos szamn szerencses tilélot
atvihetiink a kdvetkezo palyara, | megpe
dig minden megszerzett tudasaval és fel-

~.ve gyorsabb utazasra) buzditani a tobbie-

hogy a gép iranyitotta
dnek ily problémakkal

gllenfeleink csodalatra mélté pontos-
gal és dsszehagoltsaggal hait]ék vég-

sitohb hejelentkezﬁ ovege. Mindezek
ellenére a jatek pozitiv tulajdonsagai
még igy is jelentds tilsilyban vannak,
igy nyugodt szivvel kijelenthetem: a né-
hol tényleg hotranyos grafikatol eltekint-
ve a Warwind2 egy hatarozottan élveze-
tes jaték.

snnk finomit6t a forrasra” méon trté-
nik, szoval kar is lenne ra kiilon kitérni.
A méar emlegetett csapatok Butanium

% nélkiil is elddcdgnek valahngy, csak épp

o baromi lassiiakka valnak és valahogy
L - FL
harchan sem

- Fﬂlyupam idill egy kisebb _ Lk
daval fiiszerezve
nyijtjak a maxi-

mumot... Tovabb-

1'

Mint azt mér a hevezetdhen is emlitet-
tem, a Warwind masodik része egyike a
legeredetibh Red Alert-klanoknak. A
miifaj szerelmeseinek egyenesen kitele-

ket. A vezériinket mindenesetre a széltdl
is uv;uk mivel halala egyittal a ;atek

szerelési targyaval egy! Tan
mondanom se kell, hogy ez még inkabb
. megnoveli a jol felszerelt veteran egysé-
gek értéket. Enlekes n|donsau még az
is, hogy minden iitkozet soran van egy

jelenti. Mar a { is
kitiinik, hogy a program elsgsorban az
egyes karakterek, s nem a kiilonféle jar-
miivek és épiiletek kariil hnnynlodlk
Peldanak okaért épiileteket és jarmiive-

i persze
a jarmiiveket is le-
het, tobbek kozott
at lehet dket alli-
tani nanenergiéra

s esethen fat je-

¢ ‘ lent. Tehat a fa-
vagas dicsd fel-
adatara kiszemelt
telepeseket be
kell hajtanunk az
erdobe, gnmlns-

Hat, valahogy igy festene a jaték alap-
Mepﬁese 51.emny véleményem szerint

dszer logikus és jol
tosabh, nem

A jaték elsd, s legkomolyahh hibaja

asszefoglall a grafi
az helyenl 'én&n vissza-
{itt fileg a vadonra
illetve az egyes eqyseégek kritikan aluli
animaciojara gondolok). Tudom: straté-
giai jaték, nem alapkovetelmény sth. -
de'az azért egy kicsit erds, hogy a bd
egy évvel ezeldtt megjelent Red Alert is
magasan veri egy mostansag megjelent
jatek grafikajat! Amelett ennél a stilus-
nal szerintem igenis szamit a grafikai
megvaldsitas, hisz alapvetden mas ré-
tegnek szol, mint mondjuk a Stalingrad.
En vagy CoVhoy mondijuk szivesen eljat-
szogatunk egy felettébb rit stratégiai
programmal is, ha az egy sziviinknek
kedves témat dolgoz fel, de szerintem
azert nem mindenki ilyen megértd.
A o, szintén elég kedély
10 hidnyossag az, hogy maga a harc jo-
forman iranyithatatlan. Az embereink
0ssze-vissza, a logikus gondolkodas keé-
pességének minden lathato jele nélkiil
rohangalnak fel-ald, belesétalnak az
elektromos keritésbe (ez még hagyjan,
de ott rogton meg is allnak!!!) és még
hasonlo kedves kis meglepe-

zpor
véért neveziink csak vezérnek,
bi emberiinkhdz hasonldan iranyi

yeinek - ez Ienne a
ilim banyaszata 2 sznkam §

— pivs ket leginkabb az  (tdk jo, napelemes
e . épitkezés képes- nehezhamkncswal
ajd egykoron ségében jartas ~ is tatalkozhatunk
: > * | ijoncok képesek * majd...). Ja, és i
- felépiteni. Az mindezek kdzben 5 :
épiiletek felhiza-  a kajardl sem jo
/ sa emellett persze elfeledkezni, mi-
e nyersanyagha is ~ vel az éhezd kato: | reiic conn v et
keriil, ami jelen nak hajlamosak
egyszeriien elszaladni a csatahal. 20 darab, har akad néhany bosszantd hi-

anyossag, amivel bizony elég nehezen
haratknzlam meg. 'I'lll gyors sikerekre

e méga i stra-
tégak se szamitsanak, mivel a jatek
ugyancsak nehézre sikeredett. Joforman
minden palyan hatalmas hatranyhol in-
dulunk, s elég egyetlen rosszul iddzitett
tamadas, néhany feleslegesen elveszte-
getett egység, s maris reménytelen
helyzethe keriiliink. Ennek ellenére
megeéri mind a négy fél oldalardl végig-
jatszani a programot, mégha ez hele is
fog telni néhany héthe.

T.J.

warwind Il

Mindscape/551
http:/www.warwind.com

Minimum: P90, 16M8 RAM, 3xC0. WINSS
Ajanlott: P133, 32M8 RAM. Wings-
kompatibilis hanghartya

A ftmé
eltekintve egész kellemes darab

E%
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kidds utcai, ahol Hasfelmetszd
Jack is vadaszott aldozataira,
mar nem egy rémregény szinhelyéiil
Igalt. A Kalisto programozéi tehat
keresve sem taldlhattak volna ennél
abh kirnyezetet a legﬁiabh
ekukhnz hiszen hol is erve-

AV‘ dria-korabeli London sitét és

Romantikus taldlkozas
Iampafénynél

Kodds Albion ddon utcdin? Hogy ezek
a rémségek hogyan keltek életre, an-
nak persze megvan a maga torténete.
A kiizéppontban egy Adam Crowley ne-
vii, mérhetetleniil gonosz alak all, aki
Dr. Frankenstein habérjaira probal
torni. Varazsereje segitségével fortel-
mes Iényeket alkotott, és egy szép
dszi estén krealmanygitkondon népé-
re uszitotta. A varosha adul 2
pokol, mindenfelé vérengzd feneliasak
27 uszalnak Itt Iépiink be a képbe: raj

r ugyanis a rendcsinalas felada ‘

v ¥

- Kod eldttem, kod utanam
+(csak az utdbbi most nem

ast nagy gondot forditottak. Mintha

Ioban ellatogatnank a milt szazadi

ndon sziik utcaira, minden apro

szletre nagyon iigyeltek. A ki-

It varoshan sorsukra hagyott

tok arvalkodnak, az utcakd

lgtt kod szallingdzik, a kandela-
herek fényei csak gyéren vilagit-
jak meg az utcakat, minekfolytan a
sarkok sotéthen maradnak. A temetd
fairdl megsargult leve-
lek hullanak, a késdhbi
palyakon pedig néha az
esd is elered, vagy ho
kezd szallingdzni. A
|épések zaja is na-
gyon tetszett: hdsiink
avagy hdsndnk csiz-
méja klasszul kopog, ha

valamilyen deszka pa
ra |ep mint amlknr f

par centis hoban Iépke-

diink. Tény, hogy nagyon eltalaltak a

B R e e

csapkodnak /
a szar-

Landanba Iélngataﬂ

latszik tisztn...)

A HELY-
sziv 2

e
Két karakter
valaszthato:
egyrészt lehe-
tiink Ignatiusszal, aki
egy hottal verekszik, mas-
részt Nadiaval, a harcias

aiderrel mutat ro-
ot, hiszen ugyan
i Irdl szemlélve
i atjuk a figurankat
- de k{iﬂ barki félre-
érten a kijelentést:
@ ez kiozel sem olyan kom-
piex jaték. Egyediil a
grafikardl mondhatni
el, hogy legalahb olyan
szinvonalii, az audiovi-
zudlis élmény fokoza-
sara az alkotok szemlato-

tot, és akkor Mgg
szoftam a legvara
heljekrdl eldbukkal
szofnyekrdl. A kamera
gyakran at is valt, amint
egyik-masik szorny egy
fdlat attorve ugrik
aénk, ezzel a filmsze-
ii vagassal is fokozva
. |az izgalmat. Fantazi-
1 anak nem voltak hi-
1an a grafikusok,
visszataszitd lények
egész hadseregét
hozték Iétre. A sirokbél
eldhijo és a varos ut-
cdin holyongd zombik
csak a kezdet, és a se-
besen szikelld farkas-
emberek is még csu-
pan a bemelegitést
s 1= szolgaljak. A temetd-
~ hen a szobrok életre
kelnek, repkedd démo-
nok kopkotpek
siink felé. A kiildetésiink
-1ényege tul idnnképpen»
Crowley iildozése 16 jo
hosszii paljan keresztiil
- a sunyi Kepii gazfickd
gyakran kdrnyijtasnyira
halag)el t@liink. Persze
a jatek végéig mind-
annyiszor ggérutat fog
nyerni, igy kénytelenek
vagyunk London legke-
véshé pompazatos ré-

egy walesi bard

Hasfelmetszd Jack gyenge
utdnzata fejvesztett vissza-

vonulasra kényszeriil

nyaikkal, a szennyiiz

tobb csapos, polipsze

szik felénk. S hogy ne [€

hol, a csatorna nem mindel

a mélyebb részek foldtt a viz

iiszd deszkakon ugrélva kell ati
Minden iigyességiinkre sziikségii

a hajodokkoknal is, ahol a még mi
déshen 1évd gdzgépek jokora Jengdsu
lyai kizt kell elosonnunk. A

nél kétszer nagyobb dridso
tobbkarf vadallatok. Vissz
tégve ayarosha aztan egyre
toh helyen figyelhetiink fe
pokhalakra, ami mint ha-
marosaf kideriil nem a ha-
nyag koztisztasagi al-
kalmazottaknak k-
szdnhetd. Oridsi,

mutans pokok

ba, nekiink pedig
mereszkednunk

7 gondnt
is. Bér a ndi és
karakter kiizddsti
lusa kozott jol ta-
pasztalhatd kii-
lonhség

’




\ tezik tokéletes taktika - a
| szornyek teljesen kiszamit-
hatatlanul, alattomosan ta-
madnak, a védekezés

gombjanak gya-
korlatilag nincs is értelme.
Sajnos a nézet miatt eleve na-
gyon nehezen tudjuk felmérni
a tavolsagot, plusz a legtdbb
ellenfél ligy tamad, hogy amint k-
zel ériink hozzajuk, elGreugranak és
iigy suhintanak felénk. De még ha
jol is iddzitiink, és a kelld tavol-
saghél sijtunk le, akkor is eldfor-
dulhat, hogy mondjuk a zombi ug-
rik egyet hatra, és mieldtt még
@89y tjabb csapasnak nekikeésziilgd-

A démonok eme oszlopos
tagjanak megsziintetéséhez
elaszir is az oszlopokat kell

megsziintetni

hetnénk, maris mi kapjuk a pofont. Az
egyetlen megoldas, ha rajoviink a ki-
valasztott karakteriink combéira, azo-
kon beliil pedig hogy melyik ellenfél
ellen melyik iitéssorozat hatasos. Na-
diaval a zombikhoz és a hasfelmet-
szokhiz példaul még combd sem kell,
ha megfeleld iitemben tamadunk —
ésa gazﬁcknk nem védekeznek

nydgnek. A mutans
pokokhoz és a na-

m a fel iranyt kel
gdssal. Mindenesetrg
pzdhessiink egy co
gyebar meg kell ko
et €s még ezutan is|

28 csén milik, hogy af i

kezik-e. A jaték K
san nehezen e
szinte mi
két-har
eld, st
egyré nagypbb és szd-

vevényesebl, a kapukat nyitd
kapcsoldk egyre elfugottabb
zugokban vangiak elggjtve. A
program alkotdiazokrl a fifikas
jatékosokrol sem feledKeztek meg,
akik a kevéshé hdsie§ modpt valaszta-
nak, és inkabb békénihagy¥a a szir-
nyeket pusztan a kiiitkeresgsére kon-
centralnanak. SzamuKra otP“ketyeg”
haloldalt az iddzitd: 4 kek csik egy-
folytaban fogyatkozil} és csak akkor
telik meg ijra, ha egy-egy szirnyete-
get kinyirtunk.

Csupan az a remény Eltethet minket,
hogy az ellenségektdl; illetve a széttor-
hetd ladakbal idejébel hozzajuthatunk
némi energiahoz (a ki§ fényld gombok-
hiz), és a tovabbi kiizZlelmekhez né-
hany hatasos fegyverhez. A targyaink a
jobhb alsd sarokban jelennek meg. At-
pirgetni dket a numerikus 1 és 2 gom-

kkal lehet, hasznalatha venni pedig
a errel tudjuk dket. A pisztollyal a
legtobigiellenfél egyetlen ldvéssel lete-
rithetd, ogy akkoriban még csak
az egylovetiRfegyverek voltak elterjed-
ve. Viszont vaiegy tobbcsovii specialis
pisztoly: ezt akiar kell haszndlnunk, ha
tiibb iranyholettek kizre minket.
Erdekesek még a tiiskés kis go-
lyok is, amelyek valdjaban foldre
helyezhetd akndk, vagy pe|daul
8 villam, amellyel az dsszes k-
‘elben lévd ellenseget elvakit-

kizelithetd

orrabél kiugrunk a partra, a ladak mo-
gé.

Igyekezziink kihasznalni a terepadott-
sagokat is, amire a legjobb példa a
csatorna fdellensége. A tobbfeji ki-
gyora egyszeriien a plafont kell raom-
lasztani. Hasonld taktikakat a “sima”
palyakon is alkalmazhatunk: az ell
feleket beldkhetjiik a vizbe, a nagyobb
termetii szornyek kizelében pedig
gyakran talalhatunk hordokat, amelye-
ket egy pisztolylovéssel felrobbantha-
tunk. Mellesleg az ilyen horddkkal né-
hol a falakba is rést iithetiink.

A kardos kis menyecskébal
nmostanra csatornapatkany lett

®
A HORRORBOL IS
MEGART A SO0K
A jaték tehat - akarhogy is szépitjiik
ssze a kapcsolok és ajtok ke-

valtozatossagot, csak el-
Ienfélbdl jon egyre tobb. A zombik és
szornyek irtdsa még eleinte érdekes
és mulatségns, de aztan hirtelen unal-
massa valik, egyre nagyobh tavolsa-
gokat egyre nehezkesehhen es egyre

egy jéték nem tartogat iij élményt.gha €

egyre tobbszor kell az dllasunkat
visszatolteni €s djrakezdeni a mar la-
tott helyszineket, akkor az a program
hamarosan a siillyesztdbe keriil.

v.z.

nightmare creatures
Activision/Kalisto
http:/www.kalisto.com

120, 16MB RAM, 2xC0, WING'

AKIszamithatatian szirnyek
elrontjék a remek grafika
nyiijtotta élményt

B%
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€g a végén csddbe nem |, az jobb
Ma jatéktermek, olyan roham- ha mihamarabb beszerez egyet, de

Iéptekkel fejlodnek a haza- ha még nem gyiilt dssze a 30 rongy,
vihetd jatékszoftverek. A 3D-kar- addig ott van a program “sima”
tyak révén a PC-s jatékok szinvona- iizemmaédja (néhany latvanyeffekt
la mar alig csak egy lé-
péssel van lemaradva
az automatak magott.
Amikor elsdkeént beiil-
tem a Daytona USA vo-
lanja modgé, azt gondol-
tam, ehhez foghatot
egy PC vagy egy konzol
egyhamar nem fog pro-
dukalni, és most tes-
sék: itt van az Ultim@te
Race Pro. A grafika
csaknem megiiti ugyan-
azt a mércét, az izga-
lom teljesen ugyanaz,

: i (1) covm hidnya mellett), ami vi
e:;,n : szont sajnos inkabb
e csak alacsony felbon-
[N tassal élvezhetd.

Egz,: poiigstt  Eltérd kornyezeti para-
eteewl  méterek mellett kidis,
esds, nappali vagy éj-
szakai futamokon veh

tiink részt, a romant

amerikai kisvaroson,
és - ha megvan hozzé a megfeleld  termdfdldeken vezet at, aztan van

onk — még a any is nagyvarosi helyszin is, autézhatunk tiilzas 16 pal L]
“visszaiit”. luxus kirnyezetben palmafak mel-  emliteni. Mlelﬂt igya
lett, tengerpart mentén vagy mér-  palyakat szamlalgatvan
A PALYAK sékelt dvi zoldelld tajakon. Néhol  tilzottan belebonyoldd-

foldutakra kanyarodik le a mezény, nank a matematikaba,
viharban is vezethetiink, az éjsza-  tisztazzuk a maradék
kai futamokon pedig szinte csak a  két palya szerepét is: az

Klasszul kidekoralt szériaautdink-
kal nem kevesebb, mint 18 részle-

tesen kidolgozott 3D-s palyan él- fényszordnk vilagara tamaszkodha-  egyik egy specialis gya-

vezhetjiik a sebességet, és ez valé- tunk. Voltaképpen csak hat palya-  korld palya, a masik pedig egy jiik mdgdtt. Az egyszeriiség kedvé-
ban a sebesség élveze- nagy aréna a deathmatch jatékok ért harom jellemzdjiiket tekintve
te lesz. Egy Pentium A kivetkezd szakasz (S8 - 2 s szamara. Ez utdbbi jelenti talan a vannak besorolva (amelyeken azért
200-ason a felbontast fildiiton folytatGdik (g & legnagyohb élvezetet, hiszen de-  mi még véltoztathatunk) Ggymint:
felrakhatjuk akar S i athmatchnél nem a megtett kirdk, tapadas, sehesség és gyorsulas.
800x600-asra is (16 bi- 210:38 3 és nem is a gyorsasag szamit, ha- A rajtzaszldra kattintas eldtt négy

nem — a Destruction Derby mintaja- iizemmadd kaziil valaszthatunk. Elo-
ra - az, hogy minél tobb ellenfél sziir is ott van a Solo Game, aminél
kocsijat torjiik totalkarosra. az ora ellen versenyezhetiink, illet-
ve - amennyiben a Ghost-maddot ak-
AZ “UTVISZONYODK?” tivaljuk ~ egy eldzéleg futott ered-
mény szellemkocsijaval kiizd! Kk
driilt szaguldasunkhoz 16 szériaau- meg. APlay vs iot
6 kaziil kell egyre voksolnunk — uter
mindegyik nagyon “forméas” darab,
és a tudasuk sem marad el a kiilse-

tes szinpalettaval), és
még mindig 70 képkoc-
ka/masodperces sebes-
séggel szaguld a prog-
ram. Ja, egy aprdsagot
azért meg kell emlite-
nem: a fentiekhez sziik-
séges egy 3D-kartya is
(Apocalypse 3D, 3Dfx,
Direct 3D). Aki esetleg

/4
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laszthatd. Végiil a Multiplayer Ga-
me-nél maximalisan 16 ember ira-
nyitotta kocsival rendezhetiink nor-
mal versenyeket avagy deatmatch
mérkozéseket. (Hasznaihatd mo-
dem, nullmodem, IPX, és TCP/IP
kapcsolat.) A tibb jatékos méd iga-
zan élvezetesre sikeredett: kiinnye-
dén ki/be lehet szallni, lehet du-
malgatni tobbiekkel, az eredme:
k

tion derby egysze
még PC-s viszonyla
lehet ilyenben résziink.

A bevezetdben nem véletleniil emli-
tettem a Daytona nevét, hiszen gra-
fikajan kiviil az Utim@te Race min-
den mast tekintve is nagyon hason-
16 - szerintem az alkotdk bizonyara
onnan meritettek jo néhany dtletet.
Ugyaniigy szériaautok versenyez-
nek, a képernyd felépitése is majd-
nem azonos (ahogy példaul vissza-
pillanté helyett egy radar jelzi a
hatunk magiil eldretirdket), és még
az iranyitas is csaknem megegye-

zik. A kormanyzas annyibol itt job-

ogy nem kell rafé-
a kncsl befa-

val eg a
fékre, ott viszont mér a kézlfékro.
Ugyaniigy, ahogy a Daytondban, a

megesiiszott auto felett cgy‘i“%

nem vesztjiik el az uralmu
csupan ellen kell korman)

 folytan
- ahogy

~ mondani, jatéktermi
~ hangulatot kilcsiniz
~ neki, de személy szerint

a jaték készitdi is allitjak — elég
realisztikus (még fel is lehet borul-
ni), bar az igazat megvallva gy

ni a kocsik vilagitasat is. Utkozé-
sekkor szikrak pattognak fel a siir-
16dé fémrdl, a fékezéseknél és a
kicsiiszasoknal atlatsz6 fiist szall

vettem észre, hogy a Kalisto prog-
oi a “kezdd auté ik
érdukéhen hajlottak némi kompro-
misszumra. Amikor ugyanis a valé-
saghan egy auté kicsiszik, és at-
fordul egy hizonyos “holtponton”,
elméletileg az egyes kormanymoz-
dulatok ezt kivetden pont az ellen-
kezd hatast fejtik ki (ezért van az,
hogy példaul a CodeMasters-féle
maximalisan valésaghii Touring
Carban olyan kiinnyen meg lehet
pordiilni), am az Ultim@te Race-
hen ez nem igy torténik. Mar csak-
nem hatrafelé csiszik az kocsi, de
a jobbra kormanyzas

fela o1, melyek

hosszii csikokat hiiznak az aszfalt-
ra. (lgaz, a csikok hamar elhalva-
nyulnak.) Ha a kocsik borulnak
vagy karamboloznak, a kiilsejiikdn
szemmel lathatd fizikai sériilések
fognak éktelenkedni. A fildre a
nap allasa szerint vetddik az au-
tonk arnyéka és valdsaghiien kive-
ti a kasztni formajat. A horizont va-
gasat (manualisan) egészen tavolra
helyezhetjiik, de még igy is meg-
marad a kidds hatés, tehat nincse-
nek hirtelen eldvillané hegycsii-

még mindig jobbra for-
ditja az autot. Ez persze
javal konnyehbé teszi a
jatékot, iigy is lehet

nekem nem tetszett.
lgaz, ezt az egészet iga-
zandibél csak marginali-
san jegyeztem meg, hi-
szen ha nem hibazunk,
ezt a kis irredlis “segit-
séget” nem fogjuk ész-
revenni.

3D-KARTYAVAL REN-
DELKEZOK ELONYBENI

Minthogy a jatéknak mégiscsak a
grafikaja a legfdobb vonzereje, itt a

A szikids, sivatagos pdlya egy [SESre —
verenyjatékbol sem maradhat ki [iZrE

IST/GUEMDE EL
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cikk végén erre most még egyszer
kiilon kitérnék. Szamomra kiilonds-
ké’pp megpyarq volt, h’ogy a grafika

L
menden a gépiink képességeihez
igazithatjuk. A 3D-kartyak segitsé-
gével a készitdk rengeteg specialis
effektust alkalmaztak, és ezek
mindegyikét ki/bekapcsolhatjuk,
vagy finomithatjuk a jaték “moni-
tor” meniijében (Tune the Display).
A médosité S

raadasul - egy kijelzd segitségével
~ rogton lathatjuk azt is, hogy az
adott dolog bekapcsolasa mennyire
fogja lelassitani a képernydfrissi-
tést.

Ha mindent maximumra allitunk, a
latvany egészen rendkiviili. A ko-
csik iivegében tiikrozddnek a fel-
hdk, a nap felé fordulva eldbb mii-
kidéshe jon teleobjektiv effektus,
majd azt kiivetden kissé elvakit
minket a fény. A sitéthen — amint
mar emlitettem - be lehet kapcsol-

Az egykedviien kérddzd teheneket
nem hozza izgalomba a verseny

csok vagy hazak, minden terep-
targy a finom kidbal bijik eld. A
hangokrél szintén csak pozitivan
nyilatkozhatok: amikor elsdként
toltdttem be a jatékot, egészen
megdibbentem, mennyire gydnyi-
rii, zZimmdgd hangja van
az alapjaratnak, amit
aztan a mezdny nekilé-
duldsaval klasszul elta-
lalt duruzsolas valt fel.
Még a gumik altal csa-
pott zaj is kivehetd, kii-
londsképp ha leszala-
dunk a palyarél, és a
sddert szantjuk. Egyszo-
val: a latvany magaért
beszél, az iranyitas is
0K, tehat ha nem is a
legjobb, de az egyik
legjobb PC-s autéver-
senyrdl beszélhetiink.

o192
FABATCE
1068

ultim@te race pro

Egy remek autdverseny dsszekitve eqy
bemutatdval a 3D-s kirtysk tuddssbol

90%




BATTLESPIRE

i tudja miért, néhany szoft-
Kverfeilesztﬁ cég még mindig

ahban a szent meggydzddeés-
ben €l, hogy az dsoreg AD&D min-
tajara irodott szerepjaték- prngra-
moke a jovd. Mily szi

dolgok jutottak eszembe, mikor
eldszor megpillantottam a Battle-
spire-t. A iétékhan ugyanis, a va-
I6ban szines és részletesen kidol-
gnzott v1|agon kiviil szerintem a

alapgondolat: vesziink egy alap-
vetden idejemiilt engine-t, nyakon
Iottyintjiik egy kis fantasy
szosszal, majd az igy kapott kuli-
maszt megprobaljuk leerdltetni a
klasszikus Bards Tale-hangulatii
kalandok utan epedd jatékosok
torkan. Csakhogy uj szelek fijdo-
galnak a szerepjatékok haza tajan
éppiigy, mint a szamitogépes
progr: én. M mar csak

legaprobb szikraja se
csﬂlan meg. A készitdk egész
egyszeriien irtak egy Quake-engi-
ne-en alapulé hack’n’slash prog-
ramot, majd kitalaltak réla, hogy
ez egy szerepjaték. Na most a
Battlespire minden, csak nem az!
Szerintem a szerepjatékok alap-
kivetelménye a torténetkozponti
cselekmény, a mozaikszerii torte-
net és nem utolsésorban a szabad
és. Ebben a jatékban vi-

a legfanatikusabb fantasy-rajon-
gok érik be a tizedrangi Gyiiriik
Ura-koppintasokkal, ahol elf
varazslok, olajozott izmi
barbarok és josagos lo-
vag hacsik hajkurasszak
a gonosz nekromantakat min-
denféle kriptak mélyén. Nem
mondom, annak idején a jo
oreg Amiga fénykoraban az
ijdonsag erejével hatottak
az efféle tokéletesen egysi
ki és enyhén vérgdzos torte:
netek. Félreértés ne essek: a
fantasy mind a mai napig a
szivem csiicskében van, csak
épp az évek soran alaposan
megcsomarlottem az efféle

tol. lgen szomori dolog,
hogy pont a fantasy (ma-
gyarul “fantazia”) miifajhol
veszett ki az otlet és erede-
tiség. Arrol nem is szolva, hogy az

szont ilyesminek még
csak a nyoma sem bukkan
fel, végelathatatlan labirintu-
sokbhan maszkalunk, szornyeket
vagdalunk

A ldvatenger feletti ugribugri [N
kicsit kevéssé illik egy
szerepjatékhoz...

szét, néha
valtunk né-
hany monda-
tot valami
mellékszerep-
ldvel, s folya-
matosan fej-
lesztjiik tulaj-
donsagainkat.
Hat az hizony
baromira ke-
Vvés egy ligy-
mond “sze-
repjaték prog-
ramtol”.

efféle programok fejlesztdi mint-
ha perverz modon hiiszkék lenné-
nek arra, hogy programjaik a leg-
kevéshé sem hasznaljak ki a PC-
ben rejlo lehetdségeket. “Ez egy
verbeli szerepjaték program, igy-
hogy senki ne varjon Quake-szin-

vonalii grafikat...”. Na és miért
ne?!? Vajon hanyan fognak csak
azert jatszani egy ritka randa
programmal, mert hegyes fiilii ija-
szok és hihircsokos orkok kerge-
toznek benne? A legutolsé szerep-
jaték-program, mellyel huzamo-
sabbh ideig el tudtam szérakozni,
az Albion volt. Csak a miheztartas
végett: a jaték durvan masfeél
vagy két éve jelenhetett meg...
Meglehet, hogy otromba dolog
egy cikket ilyen heves kirohanas-
sal kezdeni, de nagyjabol ezek a

A gond csak az, hogy a Battlespi-
re még csak iigyességi jatéknak
sem igazan szinvonalas. Eldszor is
nem tamogatja a 3D kartyakat,
ami egy valos iddben jatszodo,
teljesen 3D-s jatéknal azért ma-
napsag mar alapkovetelmény. A
grafika mondjuk ezt leszamitva
egesz jo, viszont a zokkendmen-
tes jatékhoz mar igen komoly
konfiguracio sziikségeltetik. lllet-
ve ez igy nem igaz: a Battlespire
ugyanis soha, semmilyen konfigu-
racio alatt nem fog igazan szép,
sima scrollt produkalni. Ezt a kis-
sé durva megallapitast arra ala-
pozom, hogy volt alkalmam a ja-
tékot DOS alatt, egy 266-0s MMX-
en kiprébalnom, és néha hizony

szaggatott a jaték. Nem volt til-
sagosan zavaro a dolog, de azért
EZ egy kicsit erds... Kommentar-
ként ehhez csak annyit fiiznék
hozza, hegy kar valakinek olyas-
mivel probalkoznia, amihez nem
ért. Itt vagyok példaul én: néha
irok egy-két gyaniis cikket, es-
ténként sorozgetek, ezt-azt csina-
Iok a gépemen de NEM prabalok
meg programozni. Mindenkinek az
lenne a legjobh, ha Ba
kodolasaért feleld:

hasonldképpen s

jovdhen.

Egyébként

feliil mé g

dolgokat prn- '
dukal. D

kissé kedve-
zdbb a hely-
zet, bar né-
hany fagyit
még igy is el

kell nyalogat-
nunk. Az ef-

féle proble- ;
mak silyos- o !
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vagyok teljesen kihékiilve, elret-
tentéskepp kivetkezzen egy eny-
hén horrorisztikus példaharc.
Nagy ravaszan, teljes fémvérthen
odalopozok a hékésen acsorgo el-
len mellé, s meginditok felé
néhany komolyabh csapast. Nem
kis megrokonyddésemre semmi
nem torténik. Ez persze nem is
csoda, mivel kb. két pixellel tavo-
lahbh allok a kelleténél. A szornyii-
séges szornynek még csak a sze-
me se rebben, holott tisztan ben-
ne allok a latészogében. Nem baj,
ha nyugodt ti us, hat nyugudt

o’

sagat jelzi az
is, hogy a Bethesda Software
home page-én kiilon rovat foglal-
kozik a bugokkal. Az itt 1évo tana-
csok kétségkiviil igen hasznosak,
de én példaul egyetien program
kedvéert sem kezdek el belenyiil-
kalni az amiigy is érzékeny ideg-
zetii Win95 “.ini” kiterjesztésii fi-
le-jaiba. A Battlespire kedveert
pedig kiilonosen nem. Az pedig,
hogy a
Bethesda
programozoi
maguk is
készségesen
elismerteék,
hogy bizonyos
ujabb tipusi
videokar-
tyakon egyal-
talan nem fut
a jaték, mar
magaban is
igen tanulsa-
gos. S
Aztan a szor- |
nyek viselke- g |
ésével sem [ |

Ha jdl latom, a Iépcsohazban  ©
C3P0 kizelg - mivel Is jatszunk?

is

hajtom e

bonyolult ma-
novert. Erre mar fe-
1ém fordul a fické egy konnyfa-

kasztdan rohejes animacio kisére-

tében, s kezdddik is a csihi-puhi.
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Tan mondanom se kell, hogy a
nem til tavol alldogallo, szintén
ellenséges sziimy mindezt tétle-
niil nézi. Na jo, ennyit a rygﬁahs és
porgo tempn]u ET dszerrol..
Maga fﬂ%g

jy'sem egy telitalalat,
jvela csa-

asunk pon-
tos helye és
madja attol
fiigg, hogy a
kattintas koz-
ben épp mi-
lyen iranyba
rangatjuk az

A fantasy kisvarosok

a sejtelmes kid

ett harcrend-

elengedhetetlen tartozéka

@]

hatunk. A szokasos névvalasztos-
di utan délceg vitéziink szarmaza-
si helyét is megadhatjuk, ami
nagy meértékben befolyasolja an-
nak harci (és egyéh) képességeit.
Eztan, a szerepjatékok iratlan
szahalyai szerint a karakterosz-

%
5 T

A rendki-
viil dtle-
tes ma-
giarend-

* szer pél-
daul

min-
denféle-
képp dicsére-
tet érdemel.
A legtdobh
szerepjatek-
ba a kiilonfé-

e

rendelkezd
barbar példa-
ul kdnnyedén
atszokkenhet
akar ellenfe-
lei felett is,
‘ami ebben a
miifajban
azert nem egy
szokvanyos
megoldas.
Fegyverekhdl,
pancélokhal
és varazstar-
gyakhol szin-
tén elég nagy
a valaszték —

A sejtelmes kaddn kiviil a fantasy
kisvarosok masik elengedhetetien
kelléke a vérpad

az viszont na-
gyon nem tetszik, hogy gyngyulm

jaték egyehkent a Daggerfall

csakis és kizardlag mag
(vagy magikus itokakkal) lehet,
szimpla pihenéssel nem. A készi-
tok szerint ez a jaték gyors tem-
poja és pergd ritmusa miatt oldot-
tak meg igy, de ez szerintem
messze kimeriti a “siiket duma™
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nagyrészt ettdl fiiggnek hdsiink
tulajdonsagai. A kevéshé elszant
jatékosok jopar eldre generalt
osztaly koziil mazsolazhatnak,
mig az igazi fanatikusok akar
ujakat is krealhatnak. Egy ij
karakterosztaly megalkotasanal
. lehetdségeink szama a végte-
len felé kozelit, még uj felsze-
relést.is valaszthatunk. Itt je-
gyezném meg egyebkent, hogy
uj karakterosztaly megalkota-
sakor egy megadott mennyiségii
ponthél gazdalkodhatunk — ezen
legfeljebb multiplayer jaték ese-
tén valtoztathatunk. Egyébként
maga a jatek a kiilonféle képzett-
segek koriil bonyoladik, ezek in-
dulé értéke 10-75 kozott van. Ma-

eldtérben egy dnkéntes
tiizolt munka kizhen

le varazsla-
tok hatasa és manakollsege elore
meghatarozott, mig a Bat

gasahh szmtre Iépve megadott

ezetii jaték vilaga ;atszodlk -
mar ha valaki emlékszik még erre
az 6don programra.

Maga a terep egyhangiisaga sem
tesz til jot a hangulatnak, mivel a
kiilonféle labirintusok végelatha-
tatlan sorat csak nagy ritkan tari
meg egy-egy szabadteéri helyszin.
Tiil sok szo-

“V for Victory!”

cialis inter-
akcidra min-
denesetre a
kidds falvak-
ban se
szamitsunk,
az efféle
elvont mel-
lékzongék
nem igazan
izgattak a
jatek irait.
Akik viszont
mindezen hia-
nyossagokkal
meg tudnak
baratkozni, s

A Multiplayer iizemmad ter-
mészetésen a Battlespire-hdl sem
hianyozhat, de errdl tiil részlete-
sen nem tudok nyilatkozni. A
Netstorm illetve a Diablo valahogy
nagyohb vonzerdvel birt...

Az eddigiekben hizony elég kriti-
kusan nyilatkoztam a Battlespire-
rél, holott annyira azért nem szor-
nyii a jaték. Nem mondom, a ke-
szitok nem egy rnppant durva |‘Il'
hat tek. Ezen hiany

nem vagynak
igazan tartalmas (és legfdképp
hosszﬁtévﬁ) szorakozasra... nos,
azuk egesz jol elszoraknzhatnak a
I

Bat ra

naltal csak a Iegelvetemultebb
szerepjatékosoknak tudom a
programot. Es még nekik sem tel-
jesen nyugodt szivvel. (Ez a
hianyzé 3D-kartya tamogatas nem
akardzik kimenni a fejembdl...)

T.J.

battlesp're

gok kiziil is tan az a legsiilyo-
sabh, hogy a jatéknak nincs iga-
zan torténete. Fold alatti barlang-
rendszerekhen jarkalunk fel s ala,
sznrnyekre vadaszunk, néha még

ban mozaikszeriien rakhatjuk
ossze a sziviinknek kedves va-
_razsigéket. Példanak okaért egy
tamado varazslatnal heallithatjuk
annak hatoteriiletét és a sehzés
tipusat (tiiz, fagy, méreg sth.), a

yiségii pontot

szét karakteriink képzettségeire,
bar 100 folé még igy sem tornaz-
hatjuk ezeket az értékeket. Ez a
pontelosztogatds rendszer sem
tartalmaz tul sok uj elemet
(mondhatni semennyit se), de a
lespire tobbh mas ré | el-

Bat

eny ezek fiiggvé
valtozni. Ez mondjuk nem egy
rossz alapotlet, s maguk a varazs-
igék is elég valtozatos képet mu-
tatnak.
Aztan ahhoz se férhet kétség,
hogy a jatékban igencsak valtoza-
tos és egyedi karaktereket kreal-

fog

lentéthen legalabb miikddik.
Azért ez is valami.

Mindezeken kiviil taldlkozhatunk
a jatékban néhany egész jﬁpufa
otlettel is, |Iyen peldaul az ugras
képzettség saj ér

elish valakivel -
csak épp a miértekre nem mindig
kapunk valaszt. A hattértorté-
netrdl is essen par ropke szé: ez
az egész Battlespire névre hallga-
to kis “miniuniverzum” egyetlen
hatalmas kiképzdterem, ahol a jo-
vd legnagyobh bajnokai gyakorla-
toznak raérd perceikben. Valami
Daedra herceg kavar a hattérben,
ot mondjuk le kell majd nyom-
nunk. Hat ez kerettorténetnek
mondjuk igen satnya, de kriil-

Egy kelldképp magas érté

beliil yi tydtam ARJ-zni a a

Maga a

Softworks
http:/www.bethsoft.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD
Ajanlott: P200, 32MB RAM, SB-kompatibilis
hangkartya

Quake vagy fantasy, ez nem
vildgas - de 3D-kértya nélkil?!

Ly
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képregény-ménia, majd az ezt dvezd

érdeklgdési hullam koriilbeliil egy-
két éve sopdrt végig kis hazankon. Azota
ligy latszik, megsziint az djdonsag varazsa
és csak azok foglalkoznak a témaval, akik
iddkdzben vérbeli rajongokka valtak. Saj-
nos az is hozzdjérult a kérdés “lanyhuldsd-
hoz”, hogy hozzank csak elenyészd szamii
Manga stilusii PC-s jéték jutott el

AJapénhél szarmazo Manga film és

Ebben a jatékban a fGhds

tibbszir is elnyeri jutalmét

(Leszémitva a verhetetien Knights of Xen-
tart! - ), és ezek kiziil sem volt mind le-
forditva angol nyelvre (azokkal a kriksz-
kraksz karakterekkel telenyomott progra-
mokkal meg enyhén szolva is “lehetetien”
elboldogulni). Eppen ezért iditdleg hat a
Sunsoft nevil cég tttrd probélkozdsa:
megjelentettek egy meglehetdsen érdekes
programot, amely félig kalandjaték, félig
Manga képregény és tikéletesen alkal-
mas arra, hogy mindenki megismer-
kedjen a Manga vildggal. Ha ol tu-
dom, ezt hivjak interaktiv regény-
nek, és ehhez hasonléval még

nem talalkoztam PC-n, Ugy kép-
zeljétek el az egészet, mintha egy
izgalmas képregény fiizetet olvas-
gatnatok, de iddnként csak akkor la-
pozhattok tovahb, ha megoldotok egy
hizonyos feladatot (ez igy leegyszerii-
sitve kissé furdn hangzik, de ha meg-
nézitek, 1atjétok; hogy igy van). A
Takeru: Letter of the Law a leghire-
sebb japan “digitalis” Manga
tajzold, Buichi Terasawa
munkaja és egy nagyon si-
keres képregény sorozat-
ra épiil. A2 CD terje-
delmi jaték harom
teljes tirténetet
(Chapter 1, 2, 3)
tartalmaz, de a
hirek szerint ri-
videsen megje-
lenik a sztori
folytatasa,
{ijabb harom
fejezet for-
méjaban.

FONTOS TUDNIVALGK

Mieldtt belemeriilnék az ismertettbe par
aprdsagra szeretném felhivni a figyelmet.
A jaték csak QuickTime for Windows lejat-
sz6val fut, ezért jaték eldtt (ha még nem
volt telepitve a gépen) érdemes a 2-es le-
mezrdl feldobni. E nélkiil ugyanis nem fo-
lyamatos mozgassal haladunk majd a hely-
szineken, hanem csak “Iépegetve” tilti be
a program a ko-
vetkezd képe-
ket. A masik do-
log, hogy min-
denképpen le-
gyen miikddd
hangkartya is
installdlva,
mert a jaték na-
gyon sokat be-
s261. Az angol
sziiveg megérté-
se nélkiil pedig
szerintem nem
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kinnyii sikeresen boldogulni (maximum
probalgatassal, de tigy meg a torténet
veszti el a varazsat) - az alapfokii nyelv-
ismeret tehat elengedhetetlen. Telepités
utén érdemes eldszir megvizsgalni a
Gateway nevii hemutatd programot,
amelyben elolvashatjuk a jaték alaptorte-
netét, megismerkedhetiink a szerepldk-
kel, a készitdkkel és megtudhatjuk, hogy
mi is az a Manga valdjaban.

A SZTORI

A képregény fdszerepldje Takeru, a fiatal
fejvadasz, aki fontos meghizatassal érke-
zik Yamato vérosaba, ahol a fejlett tech-
noldgia és a magia békésen megfér egy-
més mellett: el kell kapnia egy Genta nevii
alvilagi vezért. Takeru tarsa Bumbuku, egy
cyhorg kutya, aki okos tandcsaival és ot-
leteivel segiti a hdst. Amikor hdsiink végre

\

A

\

rdakad Gentara, meg kell kiizdenie egy
szép hérgyilkosndvel is, majd a menekiild
gengszter nyomaha ered. Az iilddzés soran
megismerkedik egy csinos és titokzatos
nivel. A sikeres akcid utén Takeru bele-
szeret Kazahime hercegndbe, akit meg-
ment egy démontol. It mar vilagossa va-
lik, hogy ez a kaland Takeru életéhen mér-
foldkd lesz. A torténet sordn hdsiink csi-
nos segitdkkel, bator harcosokkal és dé-
moni figurakkal is talalkozik - de hogy
meddig jutunk el a regényben, az csak a
teljesitményiinktdl fiigg!

DE MI AZ A DIGITALIS
KEPRE

A jaték kezelése elsdre elég furcsanak
tiinhet, ezért az 1-es lemez megoldasanak
ismertetésével probalom meg bemutatni.
Az intro utdn Yamato véroshan, az utcdn

n
k'l
A2

talal-
juk ma-
gunkat, ahol
éppen sziesztai-
dd van. A 3D-s vi-
lagot Takeru
szemszagéhdl lat-
hatjuk. A képernydn
4 | kdzépen, egy kisebb
Y/ ablakban talaljuk azt a
helyszint, ahol éppen jarunk, a jobb
also sarokban pedig egy pajzs alakii
ikont, amellyel univerzalis segitGtarsun-
kat, Bumbukut (6 az a furcsa kutya, aki re-
piild csészealjja is képes atalakulni) tud-
juk eldhivni, barmikor. A pajzsra klikkelve
egy pergamen-meniit kapunk (ez a térkép),
amely harom részhdl 4ll (az egeret jobbra-
balra hiizva tudjuk mozgatni):

M Az elstin Takeru “kanji” varazslatait
nézhetjiik at. Mutassunk ra a jelekre, ek-
kor a program megmondja, hogy az adott
jel mire vald (tiiz, villam, kard, stb.). Erde-

\
\ A jelek és dbrék pérositdsa utdn
szabad az it a medencéhez
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TAKERU

A varézsiond elsd timadasat
Takeru kénnyedén visszaveri

mes a jeleket memorizalni, mert a jaték
soran gyakran van arra sziikség, hogy egy
szitudcidban vélasztani kell, melyiket
hasznaljuk. Ez tehat a “Kanji harmad”.

B A méasodikon kiilonhdz6 3D-s helyszi-
nekre tudunk belépni, ha a kir alaki abla-
kokra mutatunk (amikor ramutatunk egy
ablakra, az kinyilik és a program bemond-
ja a hely nevét). Ez a “3D-s harmad”. A
helyszinek kozott vannak olyanok is, ame-
lyekbe csak a 2-es, vagy a 3-as fejezethen
tudunk csak belépni. Van egy rejtett ablak
a kir kbzepén is (ez az utolsd kiildetés),
de ez csak a 3. fejezetben nyilik ki, azon-

kiviil itt tudunk kilépni a programbél (Quit
ablak).

M A harmadikon a jatékban eldforduld
szereploket talaljuk. Ez a “Karakter har-
mad”.

M A térképrdl a Kanji harmad bal szélén
taldlhatd szalagra klikkelve lehet kilépni.

YAMATO CITY

Ha a kis képen mozgatjuk az egeret, a
kurzor bizonyos helyeken dupla nyilla ala-
kul, ezzel tudunk a helyszineken eldre-
hatra mozogni és jobbra-balra fordulni. A
varos utcait jarva rovidesen (ott, ahol a
“négyldbi” pagoda szembe jon veliink)
egy Kis kazjatéknak lesziink szemtaniii,
amelyben valamilyen ninja-klanrél van
sz0. Ezutan keressiik meg a kis zsakutca-
ban végzddd sikatort, melynek végén egy

ajtd lathatd. Ekkor a kép
automatikusan atvalt - a
kis képernyd lejon a bal sa-
rokba - most klikkeljiink a
pajzs ikonra. A 3D-s har-
madban a bal oldali kdzép-
s ablakot valasszuk, amely
“Genta - a Babjatékos” ha-
zdba visz.

B A 3D-s helyeken a moz-
gas nyilakon kiviil kis kézzé
is 4t tud alakulni a kurzor.
Ezzel a kézzel tudunk meg-
fogni-megmarkolni-hiizni-
nyitni dolgokat, ha a bal
egérgombot benyomva tartjuk.

GENTA THE PUPPET
MASTER

Tehat a hazhan eldszdr vegyiik fel a per-
gament a jobb oldali asztalrél és olvassuk
el (raklikk, majd szét kell hiizni). Néziink
ki az ablakokon, ha akarunk, majd a bal
oldali asztalt forgassuk be iigy, hogy a
teafiizd hozzank kozel keriiljon. Gyujtsuk
be a langot a forraldn (csak ra kell nyom-
ni), tegyiik ra a teat, majd miutan megje-
lenik a gz, dntsiink a teahdl a pohdrba.

KERU

A meseszerii
sztorihoz képest a
Jétékban elég
durva jelenetek is
vannak (az itt lat-
hatd levagott
csukldjii ipse
példaul nem is
ellenség, csak egy
kivéncsi katona,
aki szépen pérul
Jart)

Nézziik meg, mit Iathatunk a csészéhen!
Most mér kinyithatjuk a kizépsd, két szar-
nyii ajtot, ahol megtalaljuk Gentat. A rdvi-
desen rank tamado hérgyilkosndre barme=
lyik varazslattal ralhetiink. Genta iildozé-
se soran igyekezziink az it felett mandve-
rezniy keriiljiik el a granatot, majd amikor
lehetdségiink van, a Kanji varazslatok kd-
Ziil vélasszuk ki a nekiink tetszdt. Ezzel
felrobbanthatjuk Genta jarganyat. A kovet-
kezd helyszinre automatikusan lépiink, ez
pedig a fiirdd.

BATH HOUSE

A kerthe I€pve eldszor egy felfiiggesz-
tett, csilingeld diszbe botlunk - jegyez-
ziik meg a dallamot, ha esetleg nem sike-
riil elsdre, mozgassunk meg tjra. A sa-
rokban éll egy szamuraj-szohor, ennek

A Cyborg bérgyilkesnd alakja 5-bé1 5-Gs, kdr,
hogy ki kell nyirni. Barcsak lenne egy titkos kéd
a programban, melynek beirésa utdn dssze
Iehetne "barétkozni” vele...

Az események ugyaniigy kivetik egymast,
mint egy hagyomanyos képregényben. Takeru
ebben a jelenethen is batran szerepel, ter-
mészetesen nem marad el a jutalma.

nyissuk ki a szajat és vegyiik ki beldle a
dragakdvet. Jobbra a sarokban van egy
zart ajtd is, mellette egy bambusz-hang-
szer. Ezen azt a dallamot kell lejatsza-
nunk, amit a bejaratnal kifiiggesztett disz
produkal. Ekkor kinyilik a fiirdd ajtaja. Az
eldszobdhan a padlidlapokra klikkelve
issze kell parositanunk a kanji jeleket a
megfeleld abrakkal, csak ez utan jutunk
el a terem végébe. Tegyiik a kristalyt az
dllvanyra, majd hizzuk mg a zsindrt - az
igy megtart fénysugdr kinyit egy ajtot. Az
izgalmas (tdbb szemponthal is) kozjaték
utdn a bortonben talaljuk magunkat.

JAIL

A jobb-hétsd sarokban, a fal mellett van
egy kdtdmb - ezt hizzuk a ldncok ala. Ra-
gadjuk meg a felette l6gd kampds végil
lancot, hizzuk le, majd miutan beakadt, a
masik végével hiizzuk fel. A kinyild gomb-
hen klikkeljiink a kulcsra, ami rovid repii-
|és utan kinyitja az eddig zart ajtot. Ekkor
egy kis kunyhdkhal alld telepiilésre ju-
tunk, ahol néziink szét. Igazén ij dolog
csak akkor torténik, miutan ki akarunk
menni a kapun. Itt egy djabb filmrészlet
kovetkezik, ahol iijabb szerepldket isme-
riink meg. Késthb Takeru leskelddik egy
kicsit, s rovidesen meg kell mentenie a
hercegnat (a szornyet gyorsan le kell Ioni),
akivel kedves kis romanc alakul ki. Ez
utdn a tirténet a kivetkezd CD-n folyatd-
dik tovahb...

A JATEKROL

A Takeru nagyon egyedi program. Karil-
beliil 70%-ban film, 30%-ban jéték - a ka-
landjaték része szerintem megallja a he-
lyét (elég valtozatosak a feladatok, de
nem tiil nehezek), a film része pedig egy-

szeriien fantasztikus. A torténet érdekes,
kissé meseszeril. A grafika teljes egészé-
ben Manga, végeredményben egy animalt
képregényrdl van sz (nem elhanyagolandd
szempont, hogy a hlgyszerepldk igen csi-
nosak és lengén dltazottek!!). Nagyon tet-
szett a zene is. Talén sokaknak fontos le-
het, hogy iszonyii alacsony a program gép-
igénye: 486DX/66-on is elmegy, 2-szeres
CD-vel és WIN 3.1-el. Batran ajénlom min-
denkinek, aki kedveli a Mangat és hajlan-
d6 azért pénzt aldozni, hogy legyen egy in-
teraktiv képregénye. Nem ajanlom viszont
azoknak, akik a kritikusan hosszii és nya-
katekert programokat kedvelik - a Takeru
ugyanis egy egyszerii kalandjaték, ilyen
szemponthol nem is tiil hosszii. Azonkiviil
nem art hozzé némi angoltudas sem.
(Egyébként a 6D megy Macintoshon Is - C)
MARTIN

tﬁkeru

soft/Eaglepeak
nsoft.demon.co.uk

Hangulatos Manga sztori, csinos
csajokkal. Kar, hogy nem hosszabb
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POWERBOAT

&
gy néhany nappal ezeldtt

u amolgattam, hogy a

vizisportok szerelmesei milyen
programok koziil valogathatnak PC-
n. Az eredmény igen lehangold volt,
talan még a Big Red Racingben le-
hetett valasztani jarmiiként motor-
csdnakot. A jeget megtorni latszott
a N64-re késziilt Wave Racer, ami a
mai napig az egyik legkivalobb ver-
senyszimulacio konzolon. A iéték
annyira jol sikeriilt, hogy mar csak
azeért is érdemes volt magvrnlnl a

gépet. En is majdnem igy tettem,
amikor egy baratom hivta fel a fi-
Z akkor mét

Monte Carlo tovabbra is
a Forma 1 varosa marad

verzid is. Hogy milyen? Hat nem egy
csoda, az hiztos.

MEGLATNI, ES
NEM SZERETNI

Az eldzetes képek alapjan mar rogton
latni lehetett, hogy a jatékhoz egy ki-
sebb erdmii kell majd. Serafiitty —
gondoltam - hiszen erre talaltak ki a
3Dfx kartyakat. A gyors installdlas
utan (ami nagyon kedvesen atirkélta a
DirectX 5-ot) izgatottan in-
ditottam el jatékot. Nagy
biiszkén jelentette ki,
hogy megtalalta a gyorsi-
tokartyamat. Helyes. Ezek
utan egy igen lehangold
videdhejatszas megtekin-
tésében volt részem, amit
inkabb jobb lett volna ki-
hagyni a programbaél (Esc).
Gyorsan nekilattam egy
versenynek, de itt vég-
képp elment a kedvem az
egésztdl. Mi az, hogy a te-
reptargyakon, a vizen és

QRRER R,

m-— ”-A

U034 5 ,AM
L ar -
Fong

Az angol pélya néhol egész |
‘hangulatosra sikeriilt

egyaltalan mindenen pixel hegyek
vannak?! Mi az, hogy kb. 10 frame/
sec sebességii a képfrissités, egy
Monster kartya mellett, P166-on, 4
Mb-os videokartyaval !?! Na ez mar
nekem is sok, gyorsan leellendrzom,
hogy valoban megtalalta-e. A program
azt a bizonyos kartyat megtalalta, de
a “sima” verzié elinditasaval csak to-
vabb ment fel bennem a pumpa.

EZ ME& MiI 71

Szdval az elohbi megrazkadtatasok
lllan (nsm tudja rendesen kezelni a

591594393 §

ugyehar a szo-
kasos Multipla-
yer lehetdség,
€és van a Start
menii (nem, ez
most nem az...).
Utohbi alatt rej-
toznek a ver-
senytipusok. Az
Arcade médban
“egyszerii” futa-
mokon indulha-
tunk, mig a Championshipnél a baj-
noksagot jatszhatjuk végig. Ezek
mellett még megtalalhatjuk a Shoot-
out, a Time Trial, a Challenge, a Sla-
lom és a Practice madokat. Két tipu-
sii hajé koziil valaszthatunk, a Mono-
hull (egytestii) és a Catamaran (két-
testii) koziil. Az Options meniiben a
grafika, a hang és az iranyitas mel-
lett még ott rejtdzik a Championship
felirat is, aminél a nehézségen és a

senyeket nyolc palyan bo-
nyolithatjuk le, ezek a
kivetkezok: Amazon, Ca-
nyon, New York, Harbour,
Norway, Japan, England
és Monaco.

MIERT EZ A
NAGY
“SZERETET”?

Teljes elkeseredettsé-
gemben megprobaltam
azért felkutatni a program
pozitivumait is, de ebbal

nem talaltam

ernyofrissités, az inkahh
hanyagolja ezt a lehetdsé-
get. Tetszettek a palya-
kon megjelend kisebb po-
énok, mint példaul a viz
ala siillyedt taxi, a part
mentén helyszineld rend-
orség, liszé halna a viz
alatt, eldttiink leszakadd
hid, sth... Rengeteg he-
Iyen lehet talalni titkos
atjarokat, levagasokat.
Ezeket nem elég mindig észrevenni,
gondolkodni is kell (pl.: az egyik ro-
mos téglafalon at lehet menni). Szor-
nyen hosszantd, hogy a vizhen Iévd
szinte dsszes targyon at lehet menni,
még a stégeken is (a hidak 3-4 méter
vastag labairdl ne is beszéljiink...). A
vizen szépen visszatiikrozdadik min-
den, még a hullamok is egész jol néz-
nek ki. Az ugratok utan a hajok néha

kirok szaman valtoztathatunk. A ver-

Oz 2050,
58¢59:99

aviz ala, ily lathatjuk
a - sajnos elég igényteleniil megter-
vezett - vizfeneket. Az iranyitasrol
csak annyit, hogy a Screamer 2-ben
az autok iranyitasa kidzelebb allt a
motorcsdnakokéhoz, mint itt. Nem ér-
tem, miért nem hasznalja ki a 3Dfx
nyijtotta lehetdségeket, mint példaul
a bilinear filteringet (pixelek “elmo-
sasa”). Egyszdval, nem is tudom ki-
nek ajanlhatnam ezt a programot. Ta-
Ian odaadhatjuk legkedvesebb bara-
tunknak, aki szerint az 6 gépe alatt
nincs az a jaték, ami akadozna (mert
most majd lesz). Persze megprabal-
kozhatnak vele a vizisportok miiveldi
is (szorfosok, vitorlazok és tarsaik),

Ezt nevezik hideg
zuhanynak...

576 KBYTE

A négyfelé osztott képernyd. Kivancsi vagyok, .
milyen gépet ajanlanak ehhez a készitok?!

/

015491236,
59:59:99

a kizeljovoben megjelend hasonlé té-
majii programokkal sem veszi majd
fel a versenyt.

Gulyas P.
powerboat

Interplay/VR Sports
http:/www.interplay.cam

apcsalatok a NASA-hoz...

Tipikus példa egy jé Gtlet rossz
megvaldsitdasara
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kiilondsen elvadult fantasy torténet keresztezd-
désehal Iétrejott vilagot, ahol az élet a felhdk
hirodalmahan, hatalmas lebegd sziklatimbakan
virdgzik. Nimbus vilaganak vérszomjas istenei a
firiak, akik a harchan és halalban letik kedvii-
ket, s kivetdiket hatalmas varazserdvel ruhdz-
zak fel. A teljes torténet ennél persze joval
részletesebh és érdekesebh, de maga a Iényeg

igen tomdren dsszefoglalhatd: egy fapap szemé-

Iyében kel tevénykedniink, célunk az ellensé-

ges pap(ok) megreguldzésa és épileteiknek el-

pusztitasa lesz. E “megregulazas” persze elég

riit dolgot takar: a halszerencsés konkurenciat

annak rendje s modja szerint fel kell aldoznunk
Filriaknak, akik ezért s

tok és még sorolhatnam. Ezek
mindegyikének megvan a maga

jol behatarolhato feladata - az |
agyitorony példaul baromi nagyot i
16, de csakis egyenes vonalban.

Amennyiben atiosan mellé épi- |
tiink egy joval gyengéhb (d |
fokban tiizel6) korongdohal |
Ietet, méris nyert gy van. l
Maga a harc épp ezért sokkal in-

kabh emlékeztet eqy logikai ja- |
tékra, mintsem egy C&C hangula- |
tii reflexhaborisdira. Gyorsnak
ugyan itt is gyorsnak kell len-
mmk de gnnﬂus mnmml 65

Tl

Legjobb tamadas
a védekezés

nk pedig egyre re

tiirkalt a mindenféle demnk
zetesek kupacaiban. Ekkor, két gigaszi sza
mis pizza és egy riasztdan foghijas kilovési iv
harapéfogdjaban vergddve meriilt fel benniink a
gondolat: ha megkésve is, de egy ropke ismer-
tetdt tan mégiscsak megérdemelne a jaték. An-
nal is inkabh, mivel a Netstorm szerény véleme-
nyem szerint egyike az utdbhi iddhen megjelent

A gaz ellen tiizérségi
tamadast inditott, de a
vidalum a Ilelyun van

legeredetibb és legszinvonalasabh stratégiai ja-
tékoknak.

Maga a cselekmény helyszine meglehetdsen
érdekes: képzeljiink el egy Verne-kinyv és egy

Az dllohabori kezd igen
kellemetlen fordulatot Giteni

jontjaban a kiilonféle épiiletek allnak,
ezek megfeleld elhelyezése és kombinalasa a
jaték kulesa. Az épiiletek egyébként Nimbus
négy dserejének egyikehez tartoznak: a villam-
hoz, a szélhez, az esthiz, illetve a naphoz. Ez
annyit tesz, hogy egy villam-€piiletet csakis
olyan helyen hiizhatunk fel, ahol
avillam, mint Gserd jelen van. Ez
alapesethen templomunk kizvet-
len kiirnyéke, am kiildnféle gene-
ratorokkal akar a csatatér legta-
volahbi pontjaira
is eljuttathatjuk
" ezt az dserdt.
szahdly aldl csak
a nap-€piiletek ke-
peznek kivételt,
mivel ezeket har-
melyik dserdhdl
tsszetakolhatjuk.
Maguk az épiiletek
egyébként igen
véltozatos képet mutatnak: van-
nak hatalmas, pajzsként funkeio-
nald kdhastyak, IGtornyok, bal-
lisztak, |éghajdinditd tamaszpon-

szirt, lebegd gejzirekhl termelhetiink. Alape-
setben e farasztd banyaszkodast fopapunk sze-
mélyesen végzi, de ennél joval célravezetdbh
megoldas néhany golem legyartasa. Ezen Ié-
nyek gyorsak, erdsek és meglehetdsen szivosak
- tehat mindenféle és -fajta cipekedésre kiva-
I6an alkalmasak.

Tan az egész jaték legérdekesebb része a tet-
ris-elemekkel megspékelt teriiletfoglalosdi.
Adott néhany jokora lebegd szikla, de az ezek
kiizti iitvonalakat nekiink kell kiépiteniink. A

Ezért a gejzirmezaért még igen w
\parazs harcok fognak diilni

bal felsd sarokban Iévd kis hidelemekhil hiiz-
hatjuk fel leendd ithalozatunkat, melyhez a ké-
sdhbiekben épiileteinket is csatolni fogjuk. A
hidelemeket természetesen el is forgathatjuk, s
nem sokkal felhasznalasuk utan a gép djat sor-
sol, terjeszkedni tehat a végtelenségig tudunk.
llletve ez mégsem igaz, mivel a semmi folott le-
hegd végtelen dtlabirintusok sajna hajlamosak
a leszakadasra, igy nem art alkalomadtan “rog-
ziteni” dket néhany fix ponthoz - sziklahoz, gej-
zirhez vagy épp €piilethez. A leszakadas kocka-
zatat niveli az is, ha hidelemeink romosak, ezt
egyéhként aprd repedések jeldlik. Az Gjonnan
kisorsolt elemek egy rdvid ideig romosnak mi-
ndsiilnek, épp ezért a til szapora épitkezések
nem egyszer igen kinos balesetekben végzad-
nek. Egyébként kivéld taktika az ellenfél kulcs-
fontossagii csomapontokon Iévd épiileteinek le-
romholasa, mivel ez igen komoly hidszakada-
sokhoz vezethet. Mit mondjak, van egy kevés
kombinacids lehetdseg a jatékban...

Na, kezdek kifutni a helybdl, dgyhogy zérsz6-
ként gyorsan ejtenék még néhény szot az Inter-

-
nyomulhatnak egymas uﬂ!n, deam

lak és a tilzsiifolt szerverek miatt ez
fanatikusabb és legnyugodtabh természetii jaté-
kosoknak ajaniom. Ha mar itt tartunk: az Activi-
sion kizponti szerverét mindenki MESSZIRE ke-
riilje el, engem @t préhalkozashdl kb. négyszer
dobott ki, ami azért igencsak kedélyromhold él-
meény. A jtékosok szintje megegyezik az eddig
legydzitt (és feldldozott) papokéval, tehét tgy
szamoljunk, hogy egy 8-10 szintid ellenfél mar
rendkiviil kemény épiiletekkel rendelkezhet. Ala-
csony szinten épp ezért nagyon valogassuk meg,
hogy kivel allunk le pofozkodni, mivel a kezdet-
ben rendelkezésiinkre alld épitmények nem iga-
zan versenyképesek. Egyéhként akad egy csomd
30-40 szintii enyhén suttyd alak, aki kifejezetten
a kezdd jatékosokra specializalddott...

Hat, akkor egyenldre ennyit a Netstormrdl. Ja-
magam még igen hosszan elirdogéltam volna er-
rdl a valdhan kivald anyagrdl, de egy oldalra
sajna csak ennyi infot tudtam bezsifolni. A
program szerintem egyike minden iddk legjobb
stratégiai jatékanak, csak hét az a !ranya mo-
dem nagyon kell hozza. A eluhblekben mar en-

i, szdval nem egy egy estés jaték
korrekt, a belbecs lenyiigdzden eredeti - mele-
gen ajanlom minden lelkes stratéganak.

netstorm
Activision
http:/www.activision.com

P9D, 16MB RAM, 2xCD, WINGS
< P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
bitis hangkirtya, 33.600 modem
Egy j6 dtlet még mindig tébbet ér
e intenziv reklanlkampanynal
Szerencsére...
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icsit megilletodve érzem ma-
Kgam, amint a hillentyiizethe

csapok, hogy egy helyre kis
ismertetot kerekitsek a Zork — The
Grand Inquisitorrdl, lIévén talan az
egyik legdsibb kalandjaték sorozat
legijabb hajtasarol sz6. A Zork uni-
verzumra alapozott jatékok elsd da-
rahja majd két évtizede jelent meg,
és azota mar tizenharom torténetet
épitettek ra, legutéhb példaul a
Zork — Nemesist (legalabbis ezt al-
litjak a készitdk, és én leszek a
legutolsa, aki vitaba szall veliik).
Természetesen a grankal klvltel az

. elsd részek ota i t

ZORK THE ka BLISITOR
i : = .

kiegészito felvételhdl dsszevagott
filmhdl tudjuk meg az aj kaland
elozmeényeit. (Mielott Zorkban gya-
korlatlan olvaséink valami tnrlenel-
ml orny agyazott

hogy Zork vilaga teljesen a kepze-
let sziileménye.) A propagandami-
nisztérium hnldngan jelenti, hogy
Port Foozle va

KEZELES
Itt csoppe- gyilékony
niink a torté-
nethe, amint
szomorkasan
alldogalunk

egy itkeresz-
tezddéshen,

a magia atkos uralma alol: a varos
harmadik Dungeon Mastere elfo-
gadta a dicsoséges Foinkvizitor
rendkiviil elonyds ajanlatat egy
hosszabh mhenest illetoen, mely-

Iévén azok kizardlag sziveges jaté-
kok, mas egyébként nem killono-
hen: a jaték at ta-
lan Terry Pratchett ‘Discworld”-jé-
hez tudnam hasonlitani, amelyet
nyakondntottek azzal az elképesz-
toen cinikus fekete I, ami

nek hely egy igen lakalyos in-
gatlan. Az ingatlan kényelmét csak
noveli rendkiviil elonyds fekvése a
fold alatt, tovabha egy rakas deko-
rativ acs, amely

az ott pihendk maximalis nyugal-
mat hivatott fokozni. (Mondjuk

mondjuk Kurt Vonnegut, Jr. vagy
Joseph Heller regényeit lengi be.
(Aki esetleg nem ismerné a kultira

ihattam volna azt is, hogy az
ex-varosatyat bedugtak egy fold
alatti bortonbe, de mindig szeret-
tem korulmenyesen fogalmalm )
intéz-

egyik aga
Port Foozle

A ‘szdljhozzémFdinkvizitor” baba
ugyan igen mdkds, de igencsak

felé vezet, a
masik pedig
Mashova
(igen, igy hiv-
jak a helyet).
A feladat
szinte maga-
tol értetodo:
meg kell din-
teniink a Fo-
inkvizitor ha-
talmat, visz-
sza kell alli-

Kizérdeki hirdetétabla: a
totemizélds szornyii lassi
iitemben halad

tanunk a ma- i

is torténnek: a lakossag

emlitett giga kerehk
iirgdsen potolja I
Mar az installalas is roppant ha|ns
kiilonds teki

Frohozz Electric altal gyartott |gen-
csak baratsagos installalé ulmuta-
tasaira, amely tobb elmés meg

koteles hatosagilag jol érezni ma-
gat. Ehhez a legtisztabh mndsxer,
hogy mi i beszerez

gia
ség szerint elkeriiljilk a tntemi__zélés

tartom kiilonosebben szeren-
csés otletnek, vizsgalatra kiva-

procediirajat. Ha sikerrel
minden akadalyt lalan még Fro-

egy Frnhnu Electric altal gyartott

Ialasa kozott azt is tudatja a t. fel-
aloval, hogy i nem

y egesz nap kn-

bozz Electric: is jut-
hatunk... J6 hiizasainkat a program
pontuzza tnvahha a pontjaink

teles a pr
Barmi il magia h ta betil-

telepiti fel a jatékot, az roppant
karos hatassal lesz az 6, a csalad-
ja, a baratai és tulajdonképpen
mindenki szamara.

A DILINYOS
KERETTORTENET
Az inditas utan kivetkezd intromo-

ziis zsemalis darab a maga neme-
ben: a h évek

tatik. A kijaras betiltatik. A betil-
tas betiltatik. Minden betiltatik.
Aki pedig barmilyen torvényellenes
dolgot kovet el (vagyis barmit elko-
vet), az haladéktalanul “totemizal-
tatik”. A totemizalas a Frohozz
Electric altal szabadalmaztott elja-
ras, amely a totemizalo (made by
Frobozz Electric) segitségével kikii-
szobili azokat az allampolgarokat,
azaté meriilt

ganak naci pogromjaibél, 1. vilag-
haboris filmhiradokbél és néhany

fel, hogy barmihez is joguk van.
Nyilvan roppant kellemes dolog le-

A Filldalatti Birodalom
kapujaban igencsak
furcsa kinézetii a korlat

het, bar azt
tegyiik hozza,
hogy még
egyetien tote-
mizalt sem
tért vissza
polgartarsai-
val megoszta-
ni az eljaras
aprohbb rész-
leteit — ki
tudja, hogy
miért...

filggvé rangot is
kapunk, ami a jaték végére mar

Dungeon Masterre emelkedik. Kez-
detben ez még nem fenyeget, mert
egyelnre mmt a Fmbnn Elec(ru: Iu-
valé mi ér
utazé iigyndk szerepelunk és ez
(udvalevnleg egyetien fantasy ka-

sem kiilonosebh
kemény karakterosztaly...

Az iranyitas a lehetd legegysze-
riibb: a pointer nyilla valtozva mu-
tatja a lehetséges haladasi iranyo-
kat; sargan vilagit, ha valamilyen
targyat tudunk az adott helyen
hasznalni; illetve kézzé valtozik, ha
a targy felvételére vagy valamilyen
akciora (meghiizas, meglokés, meg
ilyenek) van lehetdség. A targyain-
kat a jobb clickkel elérhetd targy-
listaban lehet tarolni, de itt tala-
lunk még néhany egyeh opciot is:
Frobozz Electric gyartmanyu targy-

vizsgalo berendezeés: valamely
targyunkat rahuzva alaposabban
megnézhetjiik, illetve alkalma-
sint bovebb informaciokat ka-
phatunk réla. Ezt mondjuk nem

is.
Lampas: Minden Zork-rajongd elma-

- Személyiség) szelleme — vagy

‘ Var.

. (mar nem a holgyben, a konyv-

I6an It voina egy jobb
click a targylistaban.) Egyéb-
ként ebben a szerkentyiiben le-
het két targyat dsszekombinalni

radhatatlan felszerelése. Elein-
te vannak aprobb problémak ve- |
le: eldszir is ugyebar hianyzik,
széval eldbb meg kell talalnunk;
utana rajoviink, hogy nem iga-
zan vilagit, tehat meg kell javit-
tatnunk; végiil pedig ugy kell
visszalopnunk. Eme hercehur-
cak utan viszont mar tokeletes
vilagito alkalmatossag foldalat-
ti turnék esetére, sot, az sem
i b

(Aru'alan, Kortal
nemii, Tﬁbhﬁmlmﬁ, Knlandntﬁ

netan uzek mi lnnnink" Majd

ves, amde enyllﬁn  sz0rakozott
hiilgytdl, akinek egyébként sa-
jat, kiilon bejaratii visszhangja
van. Ertelemszeriien a varazsla-
tainkat fogjuk tarolni benne

ben). Varazslatokhdl harom ti-
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pus van: magas (atalakitas),
kizepes (értelmezés) és mely
(teremtés). Eldszor harom darab
van a kinyvhen feljegyezve (az
ajtonyito Rezrovot egyhdl iizem-
be is helyezhetjiik), de a késdh-
biekben néhany scrollt begyiijt-
ve szamos iij darabbal bovithet-
jiik magikus tudomanyunk tar-
hazat. A konyvhen lapozgatva
megtalaljuk a varazslat leirasat
(amibdl rendszerint kovetkezik
is alkalmazasanak modja), hasz-
nalni pedig “memorizalassal”
(vagyis egy sima klikkel) és a
célpont kijeldlésével lehet. A
memorizalas csak rivid ideig
tart, széval a varazslat alkalma-
zasaval igyekezni kell. Par va-
razslat egyébként csak egyszer
hasznalhato.

Totemek: A totemizalas végterme-
kei. Mindegyiknek megvan a
maga sajatos, szomori torténe-
te, amelyet felvételiik utan szi-
vet tépd (vagy rekeszizom szag-
gato) videohejatszasok mesél-
nek el. Okkult tudomanyokban
hivdk buzgdn gyiijtik az ilyesmi-
ket...

Pénz: Zork vilaganak konvertibilis
valutaja a zorkmid. Beszerzéseé-
nek igen ostoha mddja lenne a
munka, de attél szerencsére
minden tisztességes kalandor

£ <
.at"?

lartozkodlk egyszarnbh nyere-
ményjatékon szert tenni egy na-
gyobb dsszegre.

Ennyit az iranyitasrol, akar kezd-
hetjiik is a kalandot. Mivel T.J.
rossz szokasa szerint rajtaiitéssze-
riien megszallta a Cinkelt Lapokat
a Tomb Raider 2-vel, a teljes meg-
oldast most elnapoljuk marciusra.
Ennek elsdsorban terjedelmi okai
vannak, mert ugyan a jaték elég li-
nedris, de hihetetleniil hosszii — ra-
adasul kalandjatékoktol meglehe-
tosen szokatlan modon nem keves-

szer el is lehet halalozni benne.

llyenkor a program atvalt a hisz
évvel ezeldtti Zorkok kezeldfeliile-
tére, és ugy nyilvanitja dszinte
részvétet az elért pontszamunk és
rangunk kiséretében. Nem art tehat
néha iizembe helyezni a Frobozz
Electric altal gyartott Save opciot.

TIPPEK

Egy par dtlettel szolgalnék a kez-
déshez azoknak, akik nagy batran
nekivagnanak a jatéknak:

M ha ordit a hangszard, a hazhan
nem halljak az odakiint siindorgo
sortolvajt;

M Port Foozle-ban miianyaggal pe-
caznak lampasra (ez mondjuk kicsit
elmésen hangzik, de igy igaz);

M szivart lopni nem szégyen, ha a

A maganyos porsziva iigynik -
hidba is kopogtatna termékeivel 4 |
a bezdrt ajtékon ~ mindenki fél a -

kijarasi tilalom miatt

nem figyel;

M tiiz vagy a
Fdinkviztor
csatlosai el-
1 len egy hordo
hasznos bii-
vohely lehet
— mindkettd
ellen meg
plane;

M a harmadik
oszlopon nem
egy osszefiih-

- ’ hazigazda

ADVENTURE
BREAK GLASS!

ho tajképet,
hanem egy
ablakot kell
kirakni;

M a térkép-
pel telepor-
talgathatsz a
mar ismert
helyszineken
levd telepor-
tok kozott (itt
egyébként

van egy bug:
kizvetleniil a
teleport elott
nem lehet
johb clickkel
atvaltani az
inventoryra,
szoval vegyiik
mindig kézbhe
a térképet,
mieldtt oda-
Iépnénk);

Hangulatos eldtér néhany s

‘G BETILTOTT MAGIA

zendvics- és kdlaautomatahoz

W lattam
mar dohanyzo
“biztonsagi
ort”’;

M a metrd-
térképen vald
eligazodas-
ban sokat se-
git egy ma- 4
gyarazo va-
razslat;

M nézd meg
a csontvaz
bal kezét Ha-

nem érkezett vonat,

Nekem valami azt suyla Imgy
erre az dllomasra mér elég régen 'k

=

des allomason;

M ha hirtelen az az érzésed tamad,
hogy korbe-kirbe koricalsz, akkor
a legjohban teszed, ha mondjuk
visszafelé indulsz el;

M nézd meg milyen szine van a
vegtelen hosszasagiinak tiind fo-
lyoso bejarata feletti feliratnak.

Na ennyit inditasnak, majd legka-
zelebb kivesézziik részletesen.

ERTEKELES

Mindent egybevetve, teljes mér-
tekben meg vagyok elégedve a ZGl-
vel. Grafikai kivitelezését tekintve
a szerzok mondjuk nem csinaltak
kiilondsen ujat: minden egyes hely-
szin egy-egy renderelt allokép,
amelyek kdzott mozogva egy video
biztositja a kapcsolatot, a sziné-
szek altal megszemélyesitett fobb
szerepliket pedig blackbox-techni-
kaval rogzitve, néhany effekttel
megspékelve pakoltak ki a hatte-
rekre. Amit csinaltak, azt viszont
tikéletesen csinaltak — és nekem
ennyi boven elég. Mellesleg na-
gyon tetszik a grafikak hagyoma-
nyosnak nem igazan nevezhetd sti-
lusa, és a hangulathoz rendszerint
kivaloan illeszkedd alafestd zene.
A Iépten-nyomon elsiitott hol sii-
Iyos, hol meghikkentd poénok pe-
dig még az erdsebh idegrendszerrel

rendelkezo ka!andnrokat is komo-
lyan megviselik. Az egész gy jo,
ahogy van. A Blade Runner és a
Curse of Monkey Island mellett
szerintem az utébbi iddk legjobb
kalandjatéka.

(Egyetlen ijeszto dolgot talaltam
benne, de az mar tényleg egy kicsit
morbid: lehet vele multiplayert jat-
szani, akar Interneten keresztiil is.
Ezt inkabb nem, erdltettem.)

CoVboy

zork the grand inquisitor

Activisi

Misstimn: P90, 16V RAM, 3500,
SH-Kempatinitis Tk

Tdkéletes prezentacio -
megéri a pénzét!
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ostandban, amikor “enyhe” til-
Mtengés allt be a repiildgép szi-

mulatorok frontjan, igencsak fel
kell kdtnie a gatyamadzagot egy olyan
fejlesztdnek, aki ebben a tiilekedésben
Ohajt részt venni. A sikerhez vezetd ro-
gos iiton mind a témat, mind a kivitele-
zést tekintve két alternativa kiziil va-
laszthat: vagy a manapsag rendszerben
alld (vagy a jovdben rendszerbe allitott)
gépeket repteti be a reménybeli vevd-
vel - vagy visszanyil a miiltha; tovabba
vagy a rendelkezésre allé lehetd leg-

Fordult a kacl ost a MIG-

gyazelmek mellé keriil egy strigula

A miiszerfalon most tényleg min-
den fontos informacid szerepel
~ kar, hogy igy nem latok ki...

jobb konfiguracidra fejleszt a maxima-
lis vizualis élvezetre koncentralva —
vagy pedig egy kdzépkategdrias gépre
optimalizalja a jatékot, és elsGsorban a
jatszhatdsagra koncentral.

Az Eagle Team mind a két szemponthl
a B-verziot valasztotta Sabre Ace cimil
jatékanal. A helyszin meglehetds kurig-
zumnak szamit: a modern és II. vilagha-
boriis gépek dompingje helyett egy
olyan torténelmi iddpontot valasztot-
tak, ami tulajdonképpen eddig teljesen
kimaradt ebbdl a jatékkategoriabol —
nevezetesen a koreai haborit. Az 1950-
55 kozott lezajlott dsszecsapas - a vi-
etnamival kardltve - bizton palyazhatna
a “minden iddk legértelmetienebb ha-
borija” cimre. Kivaltd oka a két szu-
perhatalom hideghaboris politikaja
volt: Koreat Japan Il. vilaghaboris le-
gydzése utan két megszallasi dvezetre
osztottdk, mindaddig, amig “szabad”
vélasztasok iitjan nem egyesiilhet. Ter-

mészetesen
mind a Szovjet-
unid, mind az

USA igyekezett
az orszagot sa-

jat érdekszférajaban megtartani, és en-

nek a paréves huzavonanak az lett a
vége, hogy 1950. jiniusaban nyolc
észak-koreai, “népi demokratikus” ha-
dosztaly atlépte a demarkacids vona-
lat, hogy egyszer s mindenkorra meg-
oldja ezt a problémat. Harom nappal
késdhb az ENSZ Biztonsagi Ta-
nacsa ligy
dontdtt, hogy
megvédi az
orszagot a
kommunista
invaziotol, és
az USA tavol-
keleti csapa-
tai szokasos
szerepkoriik-
ben, a vilag
csenddrei-
ként szabad kezet
kaptak a virds hor-
dak megfékezésére.
Egy roppant ostoba
habori vette kezde-
tét, amelyben a
résztvevd szarazfoldi
csapatok éveken ke-
resztiil le-fel masi-
roztak egy mintegy
szdz kilométeres
fronton, és végiil

mindenki ugyanott alit, ahonnan elin-
dult. Kdzben sikeriilt generalni 3 millio
halottat és sebesiiltet, amelynek majd-
nem a fele a polgari lakossag soraibol
keriilt ki. Tehdt sok értelme nem volt a
dolognak, hacsak nem annyi, hogy a
két szuperhatalom éles kiriilmények
kizott probalhatta ki djonnan hadrend-
be allitott fegyvereit. Ez kiildndsen vo-
natkozott a légierdkre, hiszen ebben az
iddben kezdték meg felvaltani a . vi-
laghaboriibdl maradt Iégcsavaros gépe-
ket a modern, sugarhajtomiives masi-

A Sturmovikban dgy dontdtt a pildta,
hogy neki ennyi elég is volt a
miisorbdl (a géppuskas még birja)

kant fel a MIG-15, a jenkiknél pedig az
F-80 Shooting Star és a késdhbh legen-
dassa valt F-86 Sabre, hogy csak az is-
mertebbeket emlitsiik. Az u|, nagv se-

multiplayer jatékot, illetve azonnali re-
piilést. Utdbbi esetben azonnal egy Ié-
gicsata kellds kozepébe keriiliink: egy
négy gépbal allo, veteran Sabre-kotelé-
ket vezetiink harcha egy két La-7-hdl
és 2 Jak-9-bdl alld, zdldfiili formacio
ellen - ezt akar a légiharc gyakorlasa-
nak is felfoghatjuk, mert az ellenfélnek
kahé annyi esélye van, mint egy reu-

bességii ozok a régi harcelj;
rasokkal tarsultak, ami érdekes dolgo-

kat eredményezett: ugyan nem keriilt
bevetésre kiilindsebben nagy szami 1é-
gi armada, a jenki pilétak joval tobb
sorozatot IGttek el Koreaban, mint a Il
vilaghaborii dsszes hadszinterén
egyiittvéve — mégis csak negyvenen ér-
tek el dtnél tobb Iégi gydzelmet (a Il
vilaghaboriban harmincszor ennyien).
Na, most mar szépen kirbejartuk a
helyszint, itt az ideje, hogy mi is szem-
élyesen atéljiik a sugarhajtomiives re-
piilés hdskorat.
Miutan atkecmereg-
tiink az elmaradha-
tatlan intromozin
(mert atugrani nem
lehet - ha egyszer
megirtuk, tessék meg
is nézni!), inditha-
tunk egyéni karriert,

Deli Mustangom zordonan széntja az eget

mas
A multiplayer-jatékban dsszesen né-

egy agar

AE

gyen vehetnek részt a szokasos kap-
port, modem, TCP/IP

és IPX protokollok).

Természetesen repiilés

eldtt aprolékosan konfi-

guralhatjuk a kdrnyeze-

piilt géptipust, a formacio-

ban elfoglalt helyiiket, stb.

A multiplayer-opcidval kap-

csolatban akad néhany fenn-

tartasom. Rendben van, hogy

nak szamit minden rendii és ran-

gii jatékkategdriaban a tobbjatékos le-
hetdség, mert kiilonben fellazad a t.
vasarlokozonség — de szerintem itt nem
igazan szerencsésen sikeriilt kielégite-

csolati madokon (soros '
tet, a jatékosok altal re- .
manapsag mar elmaradhatatlan-

ni ezt az igényt. Egyrészt: négy jatekos




nem kiillondsebben nagy szam; mas-
részt: a nem-szamitogeép iranyitotta ja-
tékosokat csak ugyanabba a kitelékbe
lehet besorolni, azaz multiplayerben ki-
zardlag kooperativ jatékot jatszhatunk
a szamitogép ellen, deathmatchet nem;
harmadrészt: jo dolog, hogy tetszés
szerint konfiguralhato a kdrnyezet, de
nem mindenki szeret ilyen aprosagok-
kal szdszmdtilni, szoval igazan gyart-
hattak volna néhany kész palyat (netan

’

a szimpla ;ateknssal 1a|ln kiilde-
teseknel amelyekbdl indithatunk tré-
ninget, karriert, egyénileg kialakitott
bevetést, valamint megismerkedhetiink
a jatékban szerepld gépek technikai
paramétereivel. Az utdhbi listaban fe-
lelhetd tulajdonképpen az dsszes, a ko-
reai haboriban bevetett vadasz- és
hombazégép, de ezekhdl csak ot va-
daszgépet repiilhetiink mi is éles beve-
tésben: az F-51 Mustangot, az F-80
Shooting Start és természetesen az F-
86 Sabre-t az USA szineiben, valamint a
Jak-8-est és a MIG-15-6t a virdsdk ol-
dalan harcolva. Az emlitett géptipusok-
nak megfelelden tréninget is vadasz
vagy vadaszhomhézo szerepkdrben in-
dithatunk: gyakorolhatjuk a légiharcot,
a fildi célpontok elleni ta-madast, a
navigaciot, valamint a mandverezést és
a fel/leszallast. Az utdbbi két gyakorld-
opcidnal nem harcigépet, hanem egy
gyakorld masinat iranyitunk (az ameri-
kaiaknal T-6 Texant, az oroszoknal Po-
2-t). Célszerii egyébként ezekkel kez-
deni, mert egyrészt radion keresztiil ki-
adott, masrészt sziveges instrukciok
alapjan sajatithatjuk el a repiildgép

iranyitasat. Ha ezeken sikerrel tiiles-
tiink, mehetiink éles gyakorlatra. A Ié-
giharc gyakorlasanal a mar emlitett ot
vadaszgép kiziil valaszthatunk sajat
gépet, tovabha a teljes listahol ellen-
ségest. Ha valaki esetleg nem igazan
értene tikéletesen angolul, annak nem
art benéznie a repiiltéren az eligazitd
barakkba (Briefing), ahol egyrészt szi-
veghen, masrészt pedig térkép segitsé-
gével is megkapja az akcid részletes

leirasat. A gépek kivalasztasanal beal-
lithatjuk a két kdtelék nagysagat (1-4
gép), tovabba a gép kotelékben elfog-
lalt helyét. Ez itt azért Iényeges, mert
ha parancsnoki poziciét valasztunk ma-
gunknak, akkor akcid kdzben a radion
kiilonféle parancsokat adhatunk ki az
alarendelt gépeknek (az egyes sorsza-
mii repiild egyrészt az elsd két géphal
allé géppar, tovabba az egész kitelék
parancsnoka, a harmadik pedig a 3-4
szamii géppareé). A bevetés négy nap-
szakban (nappal, éjszaka, napkeltekor
és napnyugtakor) torténhet, tovabba
megadhatjuk a két ellenséges kitelék
tavolsagat és kezdeti magassagat is, a
Realism panelben pedig szabalyozhat-
juk az akcid nehézségi fokat (végtelen
iizemanyag, ldszer és rongalddas, vala-
mint a pilotak tudasszintje).

A fdldi célpontok elleni gyakorlasnal

s

nincs valogatas a gépek kozott, azzal
repiiliink, amelyik az aktualis karrier-
ben éppen a rendelkezésre all. Jenki
gépet iranyitva kicsit bovebb a fegyver-
valaszték, mert mig a szovjet gyartma-
nyii gépek csak gépagyiikkal és 250
kg-os bombakkal rendelkeznek, addig
az amik 500 kg-os bombakat, rakétakot
és napalmot is hasznalhatnak.

A jaték legérdekesebb része természe-
tesen a karrler, amikor Inlyamatusan
kapjuk egymas utan a vadasz- és va-
daszhombazé kiildetéseket. A si-
keres bevetésekeért természete-
sen itt is kiilonféle plecsniket és
érdemrendeket
gyiljthetiink be
(kdztiik posztu-
musz kitiinteté-
sekkel is), eld-
|éptetnek ben-
niinket, ijabh
€és modernebb
gépekkel szere-

A Shooting Star alacsonytamadassal
I & dizik Aol shit

lik fel a szazadunkat (néhany kiildetést
tilélve atnyergelhetiink Mustangrol
Shooting Starra vagy Sabre-re) - vagy
esetleg lefokozzak csekélységiinket.
Azonkiviil természetesen, hogy sajat
repiildgépeket nem durrogtatunk le, az
amerikai pilotaknak ugyanis vigyazniuk
kell arra, nehogy betévedjenek a kinai
|égtérbe, a ruszkiknak pedig nem sza-
bad ellenséges teriilet felett katapul-
talniuk.

Térjiink at az értékelésre. A jatek to-
kéletes sebességet produkalt a teszte-
|ésre haszndlt mezei P133-on, bar te-
gyiik hozza, hogy a kiilsd nézetekhdl a
felszin textirai azért hagynak némi ki-
vannivalét maguk utan (a repiilogépek
élethiisége viszont tokéletes). A grafi-
kanal maradva, nagyon tetszett még az
a hatalmas mennyiségii renderelt allg-
kép, amit az allandd toltdgetés alatt

van szerencséje a jatékosnak élvezni.
A kezelés mar egy kicsit neuralgiku-
sabb pont: természetesen a szerzok
most is majdnem a billentyiizet teljes
egészét kihasznaltak valamilyen funk-
cidra - csak gydzze megtanulni min-
denki, hogy most a tartalyokat dobta

le, vagy katapultalt... Az iranyitashoz
melegen ajanlok egy profi, szimulator-
hoz gyartott joysticket, mert a kurzor-
billentyiikkel roppant idegesitd a ma-
ndverezés, mar csak azért is, mert
néha nem egészen volt egyértelmii,
hogy most tokéletes szimulacid, vagy a
konnyed jatszhatdsag volt-e a szerzok

Akarmennyire is impresszivek a kiilsg nézeti §
képek, leszéllni kicsit kdriilményes veliik
(még szerencse, hogy ez egy felszallas)

célja (néha gy tiint mindkettd — néha
meg gy, hogy egyik sem). A jaték
tehat kivald valasztas, ha egy kizép-
kategdrias gépen akarsz egyéni kiilde-
téseket repiilni, néhany kuridzumnak
szamitd géppel. Multiplayerre inkabb
az Air Warriort ajanlanam helyette,
eromiivekkel és 3D-kartyaval ren-
delkezd milliomosoknak pedig az F22
ADF-et.

CoVboy

sabre ace

Virgin/Eagle Interactive

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, WINSS,
Wing5 kompatibilis hangkartya
Ajanlott: P133, 32MB RAM, 4xC0, 30-kértya

Kategdrisjsban a kéizépszeriiség
csucsa - jo értelemben véve

80%
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an-e annal szebb dolog a vild-  hez mérten kissé rejtélyes az a tény, MAGA A JATEK sorsra érdemes jatékost a megszer-
Vgun, mint mikor egy rég ki- hogy a MageSlayer nem csak tamo- zendd.ereklye tarsasagaban, figyhogy
haltnak hitt miifaj ismét felta- _ gatja, hanem nagyon is j6 néven ve- A jatékmenet teljes mértékig.a mar ....nem art a hosszi kalandozasok soran

mad? Bennem példaul szamos kelle- . szi a 3DFX-es kartyakat. Rendben, a emlegetett shoot’em up hagyomanyo-. dsszeszedett extracuccokat ez efféle,
mes, régi emléket idézett fel a Ma-  textirak szamoldsanal, a koriilné- kat kiveti, tehat kiildndsebb szellemi“keményebbnek igérkezé harcokra tar-

geslayer, mikor elszor megpillan-  zésnél és néhéany diszitoelem megje- g senki ne szamit A togatni. frdeﬁs iijitas, hogy a He-
tottam. sokan é dban jol jon ez a kis hattértorténet a maga médjan egész  xen2-hbz hasonléan a MagaSIayer-

még a manapsag nem til divatos kiityii, de ennek ellenére nem igazan tanulsagos darab, bar a jaték egészét hen is négy kiilinbdzo k:

shoot’em up-stilusra: adott volt az hasznalja ki a henne rejld lehetdsé- nézve killiiniisehb fontessdggal nem valaszthatunk, al 2 I :
eqgy iranyba scrollozo feliilnézeti ja-  geket (ha teszem azt a Myth-hez ha-  hir. A fdgonosz ezittal egy Lore Tha- 'iarézslatnkka;ﬁ'ﬁ -
téktér, egy apro figura, egy nagyobh sonléan szabadon valtoz- 3

hordara valé ellenséges érziiletii tathatnank jaték kozben
Iény ~ a tobbit mar mindenki kitalal- a perspektivat, akkor
hatja. Persze az ds-PC annak idején  egy szot sem szdInék). A
még nem volt igazan idealis az effé- Pandemoniumban példanak
le jatékokhoz (mondjuk akkoriban okaért zsenialisan oldottak meg
még semmilyen jatékhoz nem volt ezt a problémat: maga a cse-
idealis, de ez mas kérdés), s az ott-  lekmény egy sikban zajlott, am
honi Commodore gépek halala a széditd perspektivavaltasok-
egyiittal e miifaj végét is jelentette. nak hala, még a legkritikusabhb
Ehhez képest viszont ugyancsak szemléld is majd belefagyott a
meglepett-a MageSlayer, mivel a székébe. A Mageslayerhen ilyes-
Raven programozéi mindezzel mit mirdl szé nincs, szerény vélemeé-
sem torddve egy vérbeli shoot’em up nyem szerint az alapitlet teljes

anyaggal rukkoltak eld. Egyébként egészében elhibazott, s ezt né- ne nevezetii

ezt a gardat terheli a feleldsség toh- hany valoban szép tereptargy il- lény, akia
bek kizt a Hexen sorozatért is, ami  letve effekt aligha feledteti. Magusilik
ugye nem egy rossz ajaniélevél. A - otodik rendjé-
gond csak-annyi, hogy a kellemes A A, n}ku utolsd
emlékek és jonevil fejlesztik elle- <7 Ay s talélsje. E Ma:

nére a Mageslayer nem andozok 10T 5 gusildk volta
egy til meggydzd Taktikus ka m,,,.laba"‘s azok,-kik-an-
darab. Legfoképp m""]'; a termekbe e b nak idején
a grafikdja nem az, NS % megszah:
holott ennél a sti- 1 i \nmal%l F
lusnal tan ez a leg- Jﬂt e
fontosahb szempont. Vesuhasok rémuralmatdl, mégha
B : L ezért az egyik rendnek pusz-
MOST AKKOR. XY ¢ ‘tul kellett. Sajna Lore
3D, VAGY a7hs 4 A Thanuzt tolgot kis-
SEM? ! ‘- >t %
Az igazat megvallva a rin}qz
fenti kérdés otlott eld- flane e

<l L AN
sziir eszembe, mikor / e : uuyan. %
megpillantn_tt'am a I\'Ilage- = ! a . s igen c?u-' Q -

slayert. A jaték soran nya dolog volta. %

ugyanis végig Ak iildetése! g,,,'::::lkut = tobbiek részérdl, hi
olyan érzésem rek"" ww’ nt ,,.gglknl“‘ = . cserben hagytak szi-*
volt, mintha egy fizim g vetség —Epp—
NAGYON dsi lovol- ezért, minte

dizds jatékra ra- \ 1 ¢ veld célzattal, szor-
szabaditottak vol j 5 [ “nyetegek ayisz ha=
na néhany NAGYON . dat idézte m

lelkes grafikust, s e
szentségtelen frigy
eredményét nyakon 7

littyintették volna 3 o 3 kﬁszlll (vagy va-
egy kis “3D-szésszal”. £ 7 “lami ilyesmi). =
Adott egy teljes mérté- Na, e rendkiviil
kig 2D-s, szabadon be- g . iz eredeti torté-
jarhato jatéktér néhany = 3 net alapjan gondolom
Iépcsivel és feliilrdl be- mindenki kitalalta, hogy
16g0 keresztgerendaval a szirnyetegeket ki
megspékelve - tehat a kell irtani, az ereklyé-
gyomorkavaro szintkii- ket dszeszedni, Lore
linbségektdl aligha fogjak Thane-t-pedig tarsai
el tériszonyos gircsik a ja- utén kiildeni. Ma-
tékost. Az alkotok ennek el- guk a palyak is
lenére minden toliik telhetdt rendkiviil dssze-
megtettek, hogy térbeli érze- tettek és valto-
tet kilcsondzzenek a jaték- zatosak: ki kell
nak, de hiaba: ha magaval az irtani az ellen-
alapkoncepcio van a haj, ak- feleket, dssze-
kor-mar igen nagy a gaz. A te- szedni az extra-

reptargyak és a falak hiaba tér- atenének kat, meghiizni
beliek, ha ugyanezt magérdl a nﬂ"|"' kayﬂlY:s néhany kapcsolot
palyak felépitésérdl aligha ,,.mr m“"" gokra IS kép és megkeresni a
mondhatjuk el A MageSlyer nem- visto! palya végi (alepnrlnt

hogy nem 3D-s jaték, igazahol D s Amigy minden dtadik palya végén
még 2.50-snek sem nevezném. Eh- : egy formas kis foellenfél varja a jobb
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nak: Ez mondjuk nem egy rossz itlet,
4m alapvetden tal sok kiilinbséget
nem fedeztem fel.az egyes figurak
kozitt. Az igazat megvallva a leg-
szembeszokabh eltérés-avardzsitve-
dékeik szinéhen mutatkozik, ami igy
magaban azért édeskevés. Az mar
csak hah a tortén, hogy karakteren
ként harom kiilinhtz6 varazslat ma-

egy szemkaprasztato valaszték. A va-
razslatok hasznalataval egyébként fo-
lyamatosan fogyatkozik a manank is,
igy az igazan pusztité igékkel nem art
csinyjan banni. Mi tébb, a gyengébh
sziirnyeket nemes egyszeriiséggel
agyon is verhetjiik, mivel hdsiink a
kiildnféle furmanyos varazsigéken ki-
viil a kbzelharchoz is konyit egy ke-

zsolazhatunk - ami ugye szinténnem
\ :

P

‘ / Egy dolgot

viszont mindenképp
a MageSlayer javara irok: a
készitdk legalahb az ellenfelekkel
nem spéroltak, A kiilinféle randasa-
gok sz6 szerint falkaba verddve roha-

“moznak, j6forman egy perc megallas

nincs a jatékban. E'galad ellenfelek

4 hosszanté modon nem egyszer sokkal
‘4 érdekesebb és hasznalha-
A tdbb varazs :

mﬂgnkl mi
M mlndG%n

latokkal birnak, mint marcona hése-
ink, ugyanakkor viszont oly ostoban
mozognak, hogy azt rossz nézni. Min-
den tovabbi nélkiil berohannak az
Usszezarddd falak kizé, odaalinak a
hatalmas kalapacsok ala - egyszoval
a legkevéshé sem veszik figye-
lembe kirnyezetiiket
(a fondorlatos
jatékosok ezt
maximalisan
ki is hasz-
nalhat-
jak...).
Magat az
iranyitast
egyébként ala-
posan megneheziti
ez a mar emlegetett
gyors tempd, mivel
egyszerre kell(ene)
manbve-

razslatok kozitt val-
togatni és a felsze-
dett extrak kozt tur-
kalni. Fdleg a ma-
niverezés nehéz-
kes, mivel a jaték
egérrel egyszerii-
en kezelhetet-
len, mig a bil-
lentyiizettel
jatszva alapo-
san leromlik
a reakcidi-
ddnk.

——

Ez a lehetdség manapsdg aztan egy
jatékhol sem maradhat ki. A Mage-
slayerhdl mondjuk pont annyira hi-
anyzik, mint a gépemrdl egy magyar
nyelvii Win95 Béta, de ez a galad
programozdkat nem igazan zavarta. A
pélydk ugyebar tikéletesen lineari-
sak, s ez mar magéaban alaposan le-
rontja a tobbjatékos iizemmadd élvez-
hetdségét. Arrdl nem is he-
szélve, hogy két, az iigyessé-

gi jatékok irant a legkevés-

bé is fogékony jatékos jat-
szi kiinnyedséggel irtja vé-
gig a palyakat, barmi is
dlljon a gyari kézikonyv-
ben “a joval erdsebb el-
lenfelekrdl”. Természe-
tesen egymas ellen is
Jatszhatunk, bar a Diab-
A lo adaz és valdban val-
tozatos parbajaival
tisszehasonlitva sajna
ez az opcid se til kecsegtetd...

e il

Az egyetlen élvezhetd tibbjatékos

MAGESIAYER

iizemmaod a “Capture the Relic”, ahol
is két csapat igyekszik a masik erek-
Iyéjét elrabolni és sajat bazisara me:
nekiteni. Tok jo, egy csomd

jatékos livi egy-

mast

a lehetd
legteljesehb kaoszhan,
bssze-vissza iizengetve
- ennek legalabb meg-

van a maga sajatos
hangulata.

ERTEKELES

B Hat, til sok poziti-
vumot eleddig nem
tudtam dsseszedni

a MageSlayer kap-

csan, s ez hizony

nem a véletlen, vagy az bsz-

tiinds Gjsagirdi rosszindulat miive. A
jaték a-maga miifajaban ugyan nem
egy rossz darah, de koriilbeliil annyi
egyedi dtletre és szellemességre lelhe-
tiink benne, mint egy kiildndsen le-
épiilt brazil szappanoperaban. Vagy
még annyira se. Taktikazni teljesen
sziikségtelen, a jo dreg “folyamatosan
hatralunk és lviink” mddszerrel jofor-
man minden ellenfél kivégezhetd. Logi-
kai feladvanyok egyaltalan nincsenek,
a jaték lényege igen tomoren dsszefog-
lalva: 16jj mindenre ami mozog; hiizz
meg mindent, ami meghiizhatd és a kis
szines kiityiiket vedd fdl. Ennyi. Maga
a killcsin a kissé sivar grafikai kivite-
lezés ellenére sem rossz, de annyira
ezért nem is szinvonalas, hogy maga-
han “elvigyen” egy kiizépszerii jatékot,
Mert a MageSlayer még a legnagyobh
joindulat mellett is csak egy erds ki-
zepest érdemel. Maximum.

mageslayer
GT Interactive/Raven
http:/www.gtigames.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0, WINGS
Ajénlate: P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
bilis hanghértya, 30-Kirtya

“Valami van - de nem az igazi...”

7




LUCKY LUKE

Lucky Luke hdstetteit mar szamta-
Ian képregény orikitette meg, a
franciak talan egyik legkedveltebh
comics-figuraja Asterix és Obelix
mellett. Szamos magyar forditas-
ban is megismerhettiik, bar a neve
interpretalasaban még nem igazan
jutottak konszenzusra a forditok,
ugyanis egyes kiadok Willam Will,
masok pedig Talpraesett Tom
néven préhaltak magyarositani.
Mindegy, mi ebbe a vitaba
most nem szallunk be,
maradunk az eredeti
nevénél. A Iényeg az,
hogy talan nem is ké-
ne farasztanom magam
a hemutatasaval. &
ugyebar a vadnyugat rettent-
hetetlen hise — ha valaki oltalom-
ra szorul, § bizton ott te-
rem. Pisztolya
mar nem is egy
izben vetett
véget az igaz-
sagtalansag-
nak, fegyveré-
vel pedig oly sebesen
banik, hogy még az ar-
nyéka sem tudja kivet-
ni.

Tekintve, hogy Lucky
Luke most ismertetésre
keriild kalandja elsdként SNES-re
jott ki, lelkiismeretes olvasdink
mar korabban is informalodhattak
errdl az anyagrél. A jatékban —
ahogy az el is varhatd — mar
megint az orokds ellen-
felek, a Dalton testvé-
rek tornek borsot Luke
orra ala, akik hogy-

sebb biindzdivel torténd ajabb
leszamolasaban!

A jaték hagyomanyos, oldalra gor-
diild hattereken zajlik, amiknek a
szép parallax (tobbrétegii) képer-
nyoscroll kdlcsonoz rajzfilmszerii
hatast. Luke Yuma varosahél in-
dul, ahol minden egyes haz abla-
kahol banditak les-
nek ra, majd a va-

~ roshal kiérve két haramiaval kell

 horti

egyszerre parhajoznia. Miutan egy
onlazadast is levert, hdsiink
Coyote Guichba megy, ahol az ivé-
ban Fingerst, a varazslot tanitja
moresre, hiszen a magus @jabb in-
formaciokkal szolgal a Dalton test-
vérek hollétérdl. A kozeli banya-

_ ban aztan sikeriil is a bamba Ave-

Daltont kézre keriteni, s maris
maszkal

lalhatunk, ezek kulcsokat jelen

persze még folytatodik tovabh,

& addig, mig i
Dalton fivér racs mogé nem keriil.
Luke-ot alapbeallitasnal a kurzor-
gombokkal iranyithatjuk, a Z-vel
futhatunk, az X-szel ugorhatunk, a
(i) bzhetiink, végiil a V-
vel (plusz jobbra) helyezhetiink el
dinamitkotegeket (persze csak ha
mar van). A banditak irta-
san til minden helyszi-
nen valami egyedi fel-
adatot is teljesiteniink
kell, szemléltetésképp
tekintsiik at a fentebb
emlitett palyakat. Elsd-
nek a bankigazgatot
kell kiszabadita-
nunk, akit a kitban
talalunk. A kit te-
tejét csak di-

namittal lehet
eltavolitani, amit pedig a bank

eldtt kapunk meg. A hirtonben az
agyigolyokat kéne a

megfeleld iranyba terel-
niink, amihez a csovégzo-
déseket kell a helyiikre

vezetd ka-

nyon egy kii-

lonleges pa-
7' lya, hiszen -

A kanyonban
vagtatva az ordigszekereket és a
sziklakat kell kikeriilniink és a di-
namitokat szétloniink. Az ivéban a
kapcsolakkal engedhetjiik e a
csillarokat, s azokon lenghetiink
aztan tovabh, késdbb pedig a kot-
tat a zenegéphe helyezve hivhatjuk
a varazslot. A banyaban aranyri-
goket gyiijtogethetiink, amikeért
majd az aranyasétol kapjuk meg a
jutalmunkat — mellesleg figyeljiink
a kapaszkodokra, amiket a csillék-
1ol ugorva érhetiink el. A palyak
eldugott zugaiban B hetiiket is ta-

576 KBYTE

nek a bonusz szintekre. llyen szin-
tekhdl tdbbfajta is van, a segitsé-
giikkel extra életekért hazardiroz-
hatunk. Példaul jatszhatunk rulet-
tet, esetleg feldobalt iivegekre l6-
vilddzhetiink, vagy szkanderezhe-
tiink hiiséges paripank, Jolly Jum-
per ellen.
A Lucky L

SNES-en, és mivel ugyanazt kapjuk
most PC-n is, erre a verziora sem
mondanam azt, hogy rossz. Az mar
egy mas kérdés, hogy a VGA grafi-
ka, és a palyak kozti egyszeri,
animalatlan atvezetd képek egy CD
alapu jatékok, a 200MHz felett

ketyeg MMX Pentiumok, és a 3D
gyorsitokartyak koraban mar nem
tekinthetdk igazan jo pontnak.

v.z.

y luk
Ocean/Infogrames
http:/www.ocean.com

Minimum: 3860X/33, BMB RAM, 1xC0
Ajénlatt: 486DX/66, 16MB RAM,
SB-kompatibilis hangksrtya
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mar? Nagyon helyes. (En is ndk utan hékés lények laktak, akikre az egyszerii-

szaladgaltam ebben a korban...) Huny-  ség zaszlaja alatt most a Ryys nevet ag- addkkal. Mivel & lesz
jatok le szépen szemeteket, és ne kukucs-  gatjuk. (Tudom, hogy ennél egyszeriibh repln az egyszefﬁseg nagy-
kaljatok a képekre, mert elmesélek nek- nevet is ki lehet talalni nekik, de azok a szerii volta mlatt ellaﬂuk
tek egy érdekes torténetet. Egyszer volt,  karakterek most épp nem esnek kézre a
wy Dillentyiizeten.) A hékesség
LD UER osak addig tartott, amig meg - neve Syyrah, az IASztrada-va-

2 | . | nem jelentek a gonosz Zarfok ~daszok (az egyszeriiség ked-
egyszerii nevii népe, akik a véert roviditettem) klanjanak
gonosz, egyszerii nevii népek  utolsd tagja. Ot latjak az int-
jo szokasa szerint iigy dontot- roban csatahajoba-szallni
tek, hogy a Keeran kivalo ha-  mindazok, akik minden tilal-
nyaszati lehetdséget nyuijt, mam ellenére mégiscsak ku-
miutan annak rendje-modja kucskalnak. -
szerint lemészaroltak a békés  Egy ilyen emelkedett kerettorténet utan  szédos pozicidban levd és a lovedekéhez
lakossagot. (Latjatok gyere- ey harmadosztalyi Red Alert-klonra sza-  hasonld szinii aknat talal el. Ha ezek to-
kek, mennyire gonoszok ezek  mitana az egyszeri (izé, egyszerii) ember,  vabhi hasonlo szinii aknakkal érintkeznek,
a Zarfok? NAGYON gonoszok!)  mert azokban szoktak csupa massalhang-  akkor robbannak azok is — nekiink meg
Biomechanikus robotok ha- * zohol llo neveket hanyaszni — de nem ta-  tdbh pont jar. Ha eltérd szinii aknat talal
talmas hordait-kiildték a _ lalt! A kukucskalok meglepetten felordita- e], akkor a livedéke “ellenséges” aknava

Jﬁ estét, gyerekek! Agyhan vagytok i A bolygét

00000910 000080

189 | s

L A 3D-Jaték ugyan poén, de
szerintem teljesen étléthatatian

hol nem volt (ezt hivjak val- | p . I I T valik. A bajos ndi hang
toaramnak), szoval volt egy- L ; l U N E R mindig jelzi, hogy éppen

szer egy nagyon-nagyon ta- milyen szinii skuloval

voli galaxis. Annyira taval volt, hogy mar —— [~ . fngunk 16ni, a taktikazashoz pedig segit-
szinte nem is latszott. Még a George Lucas oLy i E . s €g, hogy a jobb alsd sarokban latjuk a
sem tartotta érdemesnek arra, hogy hele- F £ 4 - W : ovetkezd akna szinét. A szabalyok egy-
vegye valamelyik forgatokonyvehe. (Szoval 2 A . 4 iiek: ha kipucoljuk a megadott szami

most mar el tudjatok képzelni, hogy milyen ST z { : & a palyan, mehetiink a kovetkezore —
nagyon tavol volt!) A dolgoknak jobh nevet 5 3 5 : valamelyik viszont beér kizépre, akkor
adni, szdval nevezziik ezt a galaxist az ] T o 1 s ¥ ~ ‘Rtobbanunk. Az aknak kozott néha honu-
egyszeriiség kedvéért Heyannak. Ennek a . ; B + Bsz0k is feltiinedeznek (felvételiik a szom-
galaxisnak egy igen tavoli (mostnemra- ; £ 1 5 " . [Fszédos akna robbantasaval lehetséges),
goznam, milyen tavoli) sarkahan volt egy. Sl : ; = Famelyekkel elérhetiink extra életet vagy
kis bolygd, amit az egyszeriiség kel 24 : < © F stintugrast; forgatast (az ellenséges ak-
- ; nak helsd gyiriijét forgathatjuk); kiilonbd-
20 hatasfokii bombakat (par hasznalataért
meég komoly honusz is jar); loveést (normal
tolténnyel Iahetiink a bolygokra). Minden
otodik palya utan egy honuszpalya jon, és
most mar tényleg Asteroids kivetkezi
szét kell lodozniink a villamgyorsan jovd
aknakat. A legnagyobb marhasag az
egészben, hogy lehet jatszani ketten egy-
mas ellen is, vagy akar 3D-ben, ami mond-
juk attekinthetetlen - de poén.
; Erdekes egy kutyulék a Syyrah, de szerin-
“Nini, hiszen ez az Asteroids!” Nagk  tem mindenkinek tetszeni fog, aki valaha
r kiizelebb jarnak azigazsaghoz, de jatszott 2 forintért jatékautomataval.
[ e dsze-  még mmdlg csak langyos. A jatékot leg- Marcsak nosztalgiabel is.
re real 3D-ben tamadt a védtelen hban iigy tudnam jellemezni, mint az As- CoVhoy
lakossagra. (Valahova még be- és a Tetris futd kapcsolatanak
sziithattam volna egy “multi-  gyiimdlcsét - ez ugyanis tulajdonképpen syyrah the warp hunter
médiat”, de sajnos énsem- ey logikai shoot’em up, ami ugyan elsd [ —
vagyok tokeéletes.) Egy, ol emi e
csak 6l

A péros jéték diszkrét bdja

pén d l|a|onkkal le kell dnrmgla‘lnunka'
koncentrikus ko

Minimum: 4B60X2/66, BMB RAM, 4xCD, D05 5.0,

W Ajaniott: P90, SB/GUS-kompatibilis hangkartya

3 St g Olyan, mint a pattogatott kukorica:
>-| lentyiiket és a Spa- %
° ‘mindenki meg- semmi kiilénés, de néha jolesik

y e ¢ talalja magatol is, :
’ =| szdval az iranyitast n
k szines aknak--.
kal ldvildoz, és ak-
A negyvenedik palya kimyékén JLCIRTLEE|ENEET T
mér kissé kaotikus helyzetek EERE1'e\8 megsemmi-

vémak minket

siteni, ha ket szom-




F1 RACING SIMULATION

években elképesztd fejlodésen mentek

keresztiil - ez mar szinte kazhelynek
szamit. A Forma 1-es jatékokra visszate-
kintve a tendencia kiilandsképpen jol meg-
figyelhetd: kezdddatt a C64-es Grand Prix
Circuittel, ahol mar az eredeti palyakon au-
tozhattunk, aztan jott az Amigas F1 GP, ahol

Aszﬁmﬁﬂgépss szimuléniék az elmiilt

Egyenes iiton eldre: ezeket a
részeket szeretem a legjobban ©

Letértem a kitaposott
itrdl, de megérte

az egeész atkeriilt valddi 3D-be és a kocsik
is mar realisztikusan viselkedtek, végiil ott
volt tavalyeldtt az emlékezetes GP 2, ami
remek grafikajan kiviil a széles meniivalasz-
tékaval lett az iij etalon - gyakorlatilag
mindent meg lehetett tudni beldle az F1-rdl,
mey azt is, amire valdjaban semmi szikség.
Azdta mar sok viz lefolyt a Dunan és a 3D-
kartyak rohamos térhaditasaval egyre in-
kahh varhata volt, hogy hamarosan ij tron-
koveteld bukkanjon fel. Mar volt is erre egy
probalkozas a Psygnosis részérdl, de azt hi-
szem a kivetkezo mérfildka sokkal inkabb
a Ui Soft most megjelent F1 Racing Simu-
lationje lesz.

A program csakis 3D-kartyaval hajlandd
elindulni, tehat mar ez is jelzi, hogy a lat-
vany atlagon feliili lesz.
Természetesen éltek a
hardver nyiijtotta lehetd-
ségekkel, azaz a palyak
€s kocsik boritasain el-
mostak a pixeleket, és
surln alkalmaztak kiildn-

zésénél mxlnallsu a
valdsag reprodukalasara
torekedtek, vagyis az
épiiletek, sot még a fak
is az eredeti helyiikre ke-
riiltek. Ez leginkahh a va-
rosi palyaknal (példaul

576 KBYTE

Monacohan) tiinik ki: még a tavolahbi ha-
zak kiziil is modellezték azokat, amiket el-
méletileg latnunk kell - vagy ott van a ki-
kitd, ahol teljesen korrekten kidolgozott
jachtok sorakoznak. Tetszett az az effek-
tus is, amikor behajtunk az alagiitha: a
napfény hirtelen megsziintével egy pilla-
natra sotéten latunk mindent. A legtdbh

palya mentén (a 3Dfx ver-
zional) még kivetitdk is
vannak, ahol a sajat kép-
ernyonket lathatjuk €lg-
ben. A kocsikat sem ha-
nyagoltak el, szép aram-
vonalas gépcsodakba
szallhatunk be, a marka-
jelzés a kerekeken és a
reklamok spoilereiken is
jol olvashatdk. Ahany ka-
meranézetet csak kitall-
tak a Forma 1 kizvetité-
sekhez, azt itt is mind
behivhatjuk, kizottiik az
F2-F4 gombokkal vélaszt-
hatunk Hugy csak a Ieglnnlusahhakal em-
iik: az iranyitashoz van egy belsd és
keétféle iildozd nézet, visszajatszasnal pe-
dig a kiilsd szemlélddéshez a kizvetitd ka-
merakra kapcsolhatunk, vagy barmelyik
versenyzd kocsijat akar a felfiiggesztés
melldl, akar az eliilsd tereldszarnyrol meg-
figyelhetjiik. Ez utdbbiaknal lathatjuk még
azt is, amint a pilta sisakja razkadik,
vagy oldalra dél a centrifugalis erd hatasa-
ra. Ha pedig netan kifutunk a palyarél, a
kerekekre ragadt fiiszalak is kivehetdk.
Mivel egy hivatalos FIA kiadvanyrdl van
sz0, nemesak a grafika, de a csapatok, a
pilotak, és a szponzorok is valdsagosak —
mind a '96-0s idényhez lettek igazitva. Az
elsadleges cél az volt, hogy a valaha ké-

Az elgtérben én hiizok el hangosan,
a hattérben pedig a felhdk csendesen

sziilt legélethiibb F1 szimulatort alkossak
meg, ezért segitségiil hivtak a Renault F1-
et - azt az “istallot”, amelyik sorozathan
dtszir nyerte el a vilaghajnoki cimet. A Re-
nault Sport tervezo mérnoke kozvetleniil is

bi javaslatokat tettek a végeredmeny kiala-
kitasahoz, amit aztdn most a keziinkben
tarthatunk.

A jaték kezeldfeliilete teljesen attekinthetd,
és mellesleg nagyon designos. A palyak be-

részt vett a fejlesztéshen, a munkafolyama-
tok soran folyamatosan tesztelte a késziild
jatékot, majd tanacsokkal latta el a progra-
mozdkat, melyek révén teljesen iij matema-
tikai algnrmnusnkat dolgoztak ki - a ko-
csik mozgasa igy maximalisan a valdsag il-
liziojat nyujtja. Az alkotdk a Renaultnal
még a szigorian bizalmas technikai adatok-
hoz is hozzaférhettek. Egyetien kérdésiik
sem maradt megvalaszolatianul, vonatkoz-
zon az a gumik tipusara, vagy az autok ae-
rodinamikajara, vagy akarmi masra. Még a
motor hangja is igy lett “behangolva”,
hogy mikrofonok mellett egy valddi V10-es
Renault motort porgettek. A programot Je-
an Alesi, H. Harald Frentzen és Jean Chris-
tophe Bouillon is kiprbalta, és ok is tovah-

tultesenel egy-eqy jellemzd kepet is latha-
tunk az adott orszagral, mellette pedig a
foldrajzi adottsagairdl olvashatjuk a leglé-
nyegesebb infokat. Rogton a fomenii legtete-
jén valaszthatjuk meg, hogy egyszeriisitett
(easy) avagy valdsaghii (realistic) kariilme-
nyek kozott akarunk jatszani. Az egyszerii
madnal rengeteget segit a gép, nem kell va-
cakolnunk az autd paramétereinek allitasa-

val, vagy még azt is bekapcsolhatjuk, hogy
automatikusan lefékezzen az autd a kanya-
rok eltt. A realisztikus madon belil hirom

nehézségi szint kiziil valaszthatunk: az ex-
pert fokozatnal mar majdnem annyit kell tud-
nunk, mint egy igazi pilétanak - igaz, néhany
aprosagot (mint mondjuk 2z awtomata vEltGt)
azértiitt is be lehet kapesolni.



575 KBYTE

A Driver/Team opcidnal barmelyik csapa-
tot és harmelyik pilotat kivalaszthatjuk,
csupan egy hiresség maradt le a listardl:
mivel Villeneuve szerzodése nem enge-
délyezte a neve felhasznalasat, @ Driver X
cimszd alatt szerepel. A jatékmddokon be-
liil hat lehetdséget talalunk. A Trainingnél

a sima gyakorlason kiviil megnézhetjiik,
hogyan csindlja a gép (Demonstration),
vagy nagyon érdekes a vezetni tanulas
(Driving School), ahol egy szellemautd mu-
tatja meg a biztonsagos autdzas fortélyait.
Ha esetleg a tanulds kdzben kicsiisznank,
aggodalomra semmi ok: az oktatdnk tiirel-
mesen var rank. A kdvetkezd versenymod a
szimpla futam (Single Race) - ezt talan
nem is kell tovabb részleteznem. Ezutan
kivetkezik a Grand Prix, amivel egy teljes
futamot mehetiink a kivalasztott palyan,
rendes idomérd edzésekkel, hemelegités-
sel, sth. Amennyiben a teljes szezont végig
akarjuk nyomatni, igy a Championshipet
kell valasztanunk. A normél '96-os idényen

ey

kiviil a Customised opcidval sajat, egyedi
hajnoksagot is dsszeallithatunk a sza-
munkra szimpatikus palyakhol. Végiil az
utolso jatékmad a Time Attack, amin beliil
szintén tobb lehetdség van: a Free Runnal
a legjobh kdreredményeinket probalhatjuk
dontdgetni, a Ghosttal pedig mindehhez

bekapcsolhatunk egy szellemautdt is. A
szellemautdt még a rajt eldtt, a palyaval
egyiitt kel kivalasztani, a gép automa-
tikusan listdha szedi a lefutott kireredmé-
nyeket, és ebbdl alakul ki a valaszték.

A jiték options meniijében a kivetkezd
cimszavakat talaljuk: Car - itt allithatjuk
be a kocsinkra vonatkozd kdnnyitéseket,
mint példaul az automata valtdt vagy hogy
ne legyen sériilés; Failures - ennél a pont-
nal a varhato meghibasodasokat kapcsol-
hatjuk ki/be; Race - azaz a verseny kiriil-
ményeire vonatkozd adatok, mint mondjuk
milyen idGjaras legyen, vagy egyéltalin
hany kirhal alljanak a versenyek; Rules -
itt kapcsolhatunk be néhany betartandd

szahalyt, koztiik a hibas
start “engedélyezését”.
A szabalyokat amiigy ab-
szoliit pontosan athoztak
a jatékba, ha valami tor-
ténik a palyan - csakiigy
mint a valdsaghan - meg-
jelennek a kiilanhdzd szi-
nii zaszlokat lobogtato
palyamunkasok. Ha pél-
déul arra tamad kedviink,
hogy lenyessiink egy ka-
nyarhél, nem marad el a
hiintetés, mely idt a
hokszhan kell letdlte-
niink. Ha pedig til sokat
szahalytalankodunk, nem
haboznak bemutatni a fe-
kete zaszl6t, magyarul
diszkvalifikalni fognak
minket.

Az opcidkat tartalmazd
menii egyébként nem keve-
rendd dssze a Configure
meniivel: ez utdbhindl a
grafikan, a hangon és az
iranyitason finomithatunk.
Ha mindennel megvagyunk,
a sajat bedllitdsainkat a
save-vel menthetjiik el.

Mieldtt elindulnank a
versenyeken, a garazsha
|épve madosithatunk autdnk legaprobb
részletein is. A szokasos tereldszarnyak és
hasonldk éllitgatasan kiviil még a tervezd-
mérnikiok munkdjaba is beleszolhatunk

Az alagiitha behajtva hirtelen alig lat
valamit napfényhez szokott szemiink

(Engineer setup): dllitgathatunk a motor
maximdlis fordulatszdman, vagy a felfiig-
gesztés paraméterein és egyéh ilyen - in-
kahb csak a profiknak javasolt - cucco-
kon.. A garazs paneljein alul kérddjeleket
talalunk, ezekre rakattintva enciklopédia-
szeriien pontos adatokat tudhatunk meg az
éppen vizsgalt.alkatrészral. Ugyanigy,
ahogy a GP 2-ben, ebhen a jatékban is
meguizsgalhatjuk az in. telemetrikus ada-
tokat is, melyekkel dsszehasonlithatjuk az
egyes karokben nyiijtott teljesitményiin-
ket. Ha mar elrajtoltunk, késdhb a hoksz-
ba kidllva mar csak iizemanyagot vehe-
tiink fel, vagy kereket cserelhetiink. (A
munkalatokat a Backspace-szel nyugtaz-
hatjuk.) A boksszal radin tartjuk majd a
kapesolatot.

Bar nem vagyok az a megszéllott tipus, aki
minden egyes palyat mar kiviilrdl ismer,
hogy hol, hanyadik sehességhen kell beven-
ni a kanyarokat, véleményem szerint a fana-
tikusok is megtalaljak a jatékkal a szamita-
sukat. Forma 1-es kocsit - bevallom - még
nem vezettem, de azt példaul tudom, milyen
az, amikor dgymond vizen fut a jarmi, és
ezt tikéletesen ugyaniigy éreztem a jaték-
ban is, amikor véletleniil nem tettem fel az-

esigumikat a nedves aszfalthoz. Billentyii-

F1 RACING SIMULATION

Monaco bizony nem
egy csinya hely

Hiaba a késdi fékezés, az egyik
~ kerék menthetetleniil leszakadt

|

zettel egy kicsit kdrilményes az iranyitas,
ezért ajanlott egy kormany hasznalata. Az
dsszkép persze nem lenne tikéletes, a tobbi
versenyzd nélkiil: az ellenfeleink mesterseé-
ges intelligenciaja igen
magas fokon all, ha pél-
daul hevagunk eléjiik, és
hirtelen lassitunk, dk is
fékeznek - minden lehet-
séges madon keriilik az
iitkiizéseket. Persze erre
jo okuk van, hiszen az au-
tok (ha realisztikusan jat-
szunk) ugyanolyan kdny-
nyen tarnek, mint a valé-
saghan - azt gondolom
nem kell magyarazni, mit
jelent egy tereldszarny el-
vesztése. Van haldzati,
tiibb jatékos iizemmad is,
s6t amennyiben a hillentyiizeten kiviil csat-
lakoztatva van legalabb egy joystick is, osz-
tott képernydvel egyazon gépen is lehet
ketten jatszani. Egyediil csak az Internetes
jaték hianyzik.

vz

f1 racing simulation
Ubi Soft
http://www.ubisoft.co.uk

1: PIZ0, GV RAM, 4xC0, Wi

F1 szimulacid mé‘g nem
wvaolt ilyen tikéletes

I/




LONGBOW 2

januari szamban nem igazan
Aludlam lelkesedni sem az

AHX-1-ért, sem a Jane’s Com-
bat Simulations akkor tesztelt pro-
duktumaért. Szerencsére egy honap
sem kellett hozza, hogy alkalmam
nyiljon egyensiilyha hozni a mérleg
nyelvét. Ismét egy hehknpter szn-
mulator van teritéken, | egy

(600.000 hyte/sec), kiilonben mar a
kezdd intro gydnyorei is csak hosz-
sziisagot fognak okozni a szagga-
tott képek és a még szaggatottabb
zenei alafestés miatt. Ajanlott to-
vahba egy jo mindségii joystick,

mondjuk Thrustmaster, vagy Micro-

snft & CH Product. A program tahh.
odban is futtathat

mindenki altal jol ismert tipus, az
Apache Longhow kapta a foszere-
pet, raadasul az oldalan két nagy-
szerii epizodistaval, az 0H-58D Kio-
wa Warriorral, és az UH-60 Black
Hawkkal. A program 2 CD-nyi he-

lyet foglal, Windows 95, és DirectX
5.0 alatt fut. Minimalis gépigénye:
Pentium 133 MHz vagy ezzel 100%-
ig kompatibilis rendszer. Szilkséges
memoria: min. 16-, de inkabb

td a Felkeld |8

networknn modemen, vagy ka
len kahel dsszekottetéssel. (A
listat nézegetve ra kell dobben-
nem, hogy a szamitastechnikabai
sem rossz buli a fegyverkeresked
lem!)

A keményebb téma utan haladjunk
lassan a lagyabb felé, vagyis néz-
ziik, mit iigyeskedtek dssze a prog-
ok. Eldljaroban el
kell mesélnem, egy aranyos torté-
netet: Egy
kedves olva-
s0, aki nem
sajnalta az
idot, és fa-
radtsagot,
hogy kozilje
velem elvara-
sait egy
programis-
mertetovel
szemben, in-
ditvanyozta,
hogy az unal-
mas tipusis-
mertetések
helyett (mert-
hogy azokat

32Mbyte. Vided kartya: 2MB PCI
SVGA (640x480), mar csak a Di-
rectX 5.0 miatt is, de a 3Dfx kartya
is nyomatékosan ajanlott! A hang-
kartyanak szintén DirectX kompati-
bilisnek kell lennie. Az iink le-

a szimulator

kedvelok igyis ismerik), foglalkoz-

zam tobbet magaval a programmal.

A 7-8 éve, miota az 576-han megje-

lennek cikkeim, minddssze ez volt

a 2. vagy 3. levél, amit olvasotol
El kellett

ami eddig kikeriilt a “tollam alol”?
A kedves levélird javaslatan elgon-
dolkodva, ebben az ismertetdben

n keriilni fogok minden

a CD-ROM-ba hely,
soran semmilyen mu
problémaval nem talal
rev lemezem amllam

M INTROJA:

gy csendes reggelen, amikor még
alig vilagit a pirkado nap zsenge fé-
nye, gyikocska leselkedik egy faag-

nyehbet, az ins-
tallalasi segédle-
tet, valamint tobb ja-
tékos iizemmodhoz
szilkséges tudnivalok
leirasat. Ezeken ki-
viil a dobozhan he-
lyet kapott még

egy hillentyiizet-
tablazat, vala-

mint magaaCD- |
tarto doboz, a 2 ;“
db CD-vel. Ale- '

mez horitéja

egy narancs- ‘
sarga fényben H
tiindoklo tiiz- H
fiiggony elott

lebegd sziir-

ke, Hellfire-
rakétakkal te-

le aggatott

Apache helikop-

tert abrazol. A
disktarto jobb- és bal-
oldali éleit a “LONG-
BOW 2 - Windows, 95
CD” felirat disziti. A
ket oldali el-

het atlagos, sziirke kis egérke az

eléskamrahol. A vinyon egyszer el-
foglal a program small install ese-
tén mintegy 170 Mbyte-nyi helyet,
de gondol-

azon, hogy eddig vagy beletorodott
mindenki a megvaltoztathatatianba
és azért nem reklamalt, vagy nem
is olvas senki, esetleg tetszett,

junk a Win- Pi
dows 95-re
is, amely
igényt tart
tovabbi 30
Mbyte-nyi
helyre a
swap file
szamara. A
Large install
420 MByte
helyet
emeészt !!! A
CD-ROM leg-
alabb négy-
szeres se-
bességii le-
gyen

yezeés elo-
nyei, hogy a
polcra helye-
zés modjatol
fiiggoen alul-
rol felfelé,
vagy akar fe-
liilrdl lefelé
is tokeélete-
sen el tudjuk
nlvasm ked-

rol, fel az égre
nyult estebedje? HosS

farkasszemet vele, a hiillo tekmte-
tetol valami jeges érzés fut végig —
egykor, katapultalasra alkalmasnak
itélt - gerincemen...

=is lathato, egy piszkos-fehér
2 CD” felirat, utalva@auohoz-
2lhetd mennyiségiFmutatok-
bol v iemelt CD-t
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programozok egy remek kiildetés-
szerkesztdt (Mission Planner) kreal-
tak, a hadmiiveleti tisztek (hadmii-
veszek) nyalképzodése biztosan be-
indulna tole. Nekiink, szimulator-
rc : J kedveldknek a miiszerfalak jelente-
* ja magara teklnte!em Szemem : nek hasonlo gyonyoriiséget. Meg is
fokuszal egyet, az iijabb robbanas g /i kapjuk dket, a kulﬁnlluzn tipusokban
fényében észreveszem: egy ipari B i az adott gépre jellemz6 miiszerezett-
létesitmény az, mit a gazok, éppen - - S i ségii tablak “rontjak™ a kabinbol va-
ripityara lonek. A barakkokban — p T 16 kilatast. Manapsag egyre tdbh-
melyek szehbek, mint némely tigy- szor all ra szam, hogy a programhoz
nevezett sziikséglakas nalunk, — | = mellékelt kézikonyveket dicsérjem.
gyermekek és sziileik élnek. Az ; 2 Nagyon-nagyon meg tudjak konny
va hinta, egy menekiilo apu ut | teni a tesztelést, mostansag elkép-
zelhetetlen az a sziszifuszi
amit az dskorban elkovetti
megfejtettiik bizonyos *
funkcidjat, kezelé;

(Exit to Operating System), a keleti
oldalon talalhato épiilethen talalha
10 az dltozoszekrenyiink (Select Pi : a kezikonyv
lot), az északkeleti kisehb hangal szerkesztoi az kezddkre is,
han készitik fel gépeinket egyedi nekik tabb oldalon keresztiil magya-
bevetésekre (Single Mission), a mel- razzak a helikopter repiilés-elméle-
lette talalhato
nagy hangar-
ban sziiletik
“a sikerszto-
ri”’ (Campa-
ign). A hangar
elotti készen-
Ieti helikop-
terrel vezet-
hetjiik le a
hirtelen ta-
madt ingere-
inket (Instant Y (
1 Action), a & ¥ i
egy madar- nyugati olda- | .- :[ ]ﬂ] [l li =

& fészek... lon talalhato
hiradékiz-
» ponthél érhet-
. jiik el a haverokat (Multi-Player), és  tét. Késdhb attérnek a harci kikép-
A, a legfontosabb se maradjon ki, a zésre, a programban szerepld heli-
. kozponti épiiletben toltik tolcsérrel  kopter tipusok (!) és fegyverrendsze-
fejiinkhe a tudomanyt (Tutorial/Trai- rek ismertetésére, a kiilonhdzo harci
ning). A program minden egyes me-  mandverek alkalmazasanak elonyei-
niijére jellemzo, hogy egeriinkkel re. Az alapos felkésziilés fontos is
egy gyonyorii grafikan ta- ok akik a kiképzeést kivetoen
lalunk ra a kivalasztando pontokra.  az Obol-térséghen, Iranban, vagy
A tantermi épiiletben pl. makettek Azerbajdzsanban vesznek majd
Iognak a mennyezetrdl (rajuk részt, éles bevetéseken.
) s klattyintva tudjuk az egyes tipuso- Széchenyi Janos
nek, szegénykeét MENUR kon elvégezni az alapkiképzést), a
marcona Hindek konyvek valamelyikére hokve pedig b @
uIdnznk Légveé- A “vaszonra festett madarfészek”,  egyéh kiképzési feladatokat gyako- EIEceronic Artaliane's Combatiolig
:Ielm| rakétaik vagyis a tamaszpont képe mar isme- rolhatunk. Emlitettem a gyonyorii
% altal, egy 10s az eldzd részhal, a deli oldalon grafikat: a vizualis élvezet végigki-
gyarkemény talalhato kis hazike a “kapus szoba” sér benniinket egészen a pilotakabi-
i nig. Aztan a felszallas utan, mintha
| egy ege mas vilagha cso
nénk. Nem csiinya ez a vilag, csak
joval sivarabb, mint amihez eldtte 133, 16MB RAM, 4xC0, WINSS

http:/mww.ea.com

mar hozzaszoktattak szemiinket. A 66, 32MB RAM, WinS5-kompati-
. megfe- sztyeppét a sivatagtol csupan az
leztetik. enyhen zoldes arnyalata kiilonbozte-

Menekiil a kis
heli, majd egy
domb mogatt hir-
telen, bator hat-
raarcot csinal. Az
eddigi rejtekhely-
16l mellé emelke-
dik két, izmosabh
jo barat. Ha mar
voltal egyiitt mo-

ti meg, az ellenség a terepen igen
gyéren telepiil, itt-ott talalhato bhe-
Idliik néhany darab: altalanosan hia-
nynlnm a januari szamban etalonnak
Apache-ban

tomegjeleneteket. A grafika sebes-
sege 3Dfx kartyaval kifogastalan,
nélkiile azonban hajlamos kiemelni
knnl‘lguraclnnk gyengesegen Hngy
jo dolg is B

88%
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Moody Blues-koncert lesz - a
renddrség nagy erkkel kivonul

00Dy BLUES
T

1983-han, vagyis 15 évvel ezeldtt je-
lent meg az elsd Microsoft altal fémjel-
zett Flight Simulator program. A Com-
modore 64-es verzidjaval - ha nem csal
emlékezetem - 1986-ban talalkoztam
eldszor. Rettentden lassi volt, és mai
szemmel nézve rémesen csinya, de ki-
tartdan “nydsztettiik”, mert az akkori
“jaték” programok kizott ez volt a leg-
kevéshé JATEK, ez kozvetitette a let
kébb azokat az informéacidkat, ami
olyan meghecsiiltek voltak értékren-
diinkben “a” pilotak.

Ebhdl a programocskahol érezhettiink
4, hogy a repiildgép vezetok szakma-
a
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gal, hogyan le-
het elkeriilni
az isszeiitko-
zéseket a zsii-
folt repiilote-
rek kozelében,
sth., sth.

A Flight Simu-
lator 98 prog-
ramozéi sem
valtoztattak
mey ezt az
iranyvonalat,
de természete-
sen a program
rengeteg ij-
donsagot tar-
talmaz. Kez-
dem az egyik legizgalmasabh kérdés-
sel, az “és mikkel lehet repiilni ben-
né”-vel: Bell 206B JetRanger Il heli-
kopterrel, Cessna Skylane 1828, Lear-
jet 45 repiilogépekkel, mint iij csapat-
tagokkal, de megmaradtak a Flight Si-
mulator veteranjai is: Cessna Skylane
RG, és Extra 300S, Boeing 737-400,
Schweizer 2-32 vitorlazdgép, és a
Sopwith Camel elsd vilaghaho-
riis kétfedelii vadaszgép ma-
tuzsalem. Az egyes repiild-
gépek programbeli “visel-
kedését” a gyartd cégek
keépviseldi tesztelték.

j hdsies ba
hanem komoly szakmai fel-
kesziilést is igényld mester-
ség. Vizvalasztd volt ez a
program, még a “szimulato-
rosok”’-on beliil is, mert ez-
zel tényleg csak azok tud-
tak honapokon at “molyol-
ni”, akik megszallottan
vonzddtak a repiilés irant.
Egy késdbbi verziot tesz-
telve irta egyszer egy
MALEV-piléta, hogy aki ebben a prog-
ramban 100-bél legalabh 90-szer hi-
batlanul leszéll, az jelentkezhet na-
luk, megnézik maguknak, mit tud a
Srac...

Tény, hogy a Flight Simulator-sorozat
egyetlen tagja sem képviseli a kon-
nyen fogyaszthatd, jatéktermi “es-
siink neki, és hadd széljon”-stilust
(bar a C64-es verzidban volt elrejtve

Most mér akad 30-
tamogatas is a jatékbai

egy l. vilaghahoris “lovdldozos™ kiil-
detés is). It el kell mélyedni a téma-
ban, utana kell olvasni, esetenként
tobb tucat lezuhanas aran “kitapasz-
talni”, hogy mitdl is marad levegdhen
a fémmadar, hogyan lehet odatalalni
“A” ponthol “B”-be, hogyan lehet it-
kizben takarékoskodni az iizemanyag-

det-
tek lehettek az ered-

ménnyel, — egyébként ta-

Ian a neviiket sem adtak

volna hozza - az atlag fel-
hasznaloknak azonban, egy at-

lagos szamitdgépen, foleg billen-
tyiizetrdl vezetve, keményen meg kell
kiizdenie a levegdhen maradashoz.
Bologatnak, billegnek a gépek dssze-
vissza, nem
nagy élvezet a
veliik valé “hir-
kozas”. lgaz, ez
a Flight Simula-
tor valamennyi
valtozatara igaz
volt eddig is. A
3D gyorsitd és a
fejlett grafikai
technoldgia,
amelyet alkal-
maztak, minden
eddiginél élet-
hiibbé varazsolja
a programot.
Karpotolhatnak
a fentebb emli-
tett keservekért a tokéletesebb kidol-
gozasii miiszerfalak, ill. a rajtuk meg-
jelent djdonsagok: nemcsak billentyii-
zetrdl lehet mar pl. felnyomni a gaz-
kart, vagy tekergetni a miiszerek hite-
lesitd gombjait, hanem egy kézfej ala-
ki mousepointerrel ez szintén megte-
hetd. Nagyon hasznosnak talaltam a

GiltafiEmaTn

tesztelés kizhen, hogy pl. a Bell 206B
helikopter miiszerfalat, a Windowshan
megszokott ablakkezelési technikaval
kicsinyithettem, nagyithattam, vagy

akar a bal szélrdl kozépre, kissé felfe-
1é is eltolhattam, segitve ezzel a kila-
tast a kabinbol. A latvanyon kiviil to-

kéle-
tesedtek a

hanghatasok is,

€s a kettd egyiittese,

mar-mar tényleg képes azt &
az illuziét kelteni, hogy egy valodi
repiildgép fedélzetén tevekenyke-
diink. A radié- forgalmazast hallgatni,
szamomra legalabb akkora élvezetet
jelent, mint kitdrt szarnnyal, dssze-
vissza hajtogatott propellerrel, a gép
hatan végigesiszni az irdnyitd torony
elgtt. Ujdonsag a multiplayer-funkcio
is, amelyben gyakorolhatunk kitelék-
repiilést, vagy akar csoportos miirepii-
16 bemutatét is tarthatunk. A Flight
Simulator an mar valamennyi
foldrész folott talalunk repiilési lehe-

tdségeket. Tobb mint 3 ezer repiildtér,
45 fovaros, 20 egyéb varos, valamint

Hong Kong fotorealisztikus légterében
bijocskazhatunk a felhdok kozott. Pa-
rizs folott repiilve pl. nemcsak az Eif-
fel toronyban, hanem egyéh, neveze-
tesebh épiiletek latvanyaban is gyo-
nydrkodhetiink. Sajnos Magyarorszag

Roppant fenyegetd lehetek ezel a
sportgéppel, ha az anyahajordl egy
inditottak ram elfogasra!

ol

felett még nem adatott meg nekiink,
hogy tekereghessiink, pedig szivesen
“hekiszintem” volna egy-két draga jo
barétom ablakan. Na, talan ha mar
majd mi is Unid-tagok lesziink... De
hogy egy kis izgalom is pezsditse —
egyeldre a messzi idegenben megejtett
- hamészkoda-
saink, a bealli-
tas fiiggvényé-
ben megtapasz-
talhatjuk a légi
csiicsforgalmak
veszélyességét
is.

T

Emlitet-
tem mar, hogy igen-
igen “maceras” a program. A tokele-
tes realitds megnehezitette a felada-
tok végrehajthatosagat. Eppen ezért a
program tartalmaz egy repiild iskolat,
ahol az angol nyelvet, és a repiilési
szakzsargont jol ismerdk leckéket ve-
hetnek. Oktatdink igen hator karak-
terrel felruhazott “egyéniségek”, mert
az alattunk vihancold gép iranyitasa-
ba véletleniil sem avatkoznanak be,
engedik, hogy dsszetdrje magat a bu-
ta hallgatd, mikozben ok halal nyugi-
san daraljak a tennivaldkat. (Az
MHSZ-ben annak idején volt olyan rep.
oktatd, aki a miiszerfalra felpakolt Ia-
bakkal olvasta a Népszabhadsagot ne-
buléja mellett, egy masik pedig, igaz
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az gépkocsi oktatd volt, részegen
aludt - ezek az oktatok, gy latszik, a
vilagon mindeniitt, mar csak ilyenek!
- Lényeg, hogy az FS98 még ebhen is
a realitasokra torekedett.) A tréfat
félretéve, most kovetkezzenek a ko-
moly dolgok: A programhoz mellékelt
Pilot’s Handbook a nyolcadik oldaltél,
egészen a hetvenegyedik oldalig repii-
16 atvonaltérképeket (enroute charts),
ill. repiiloterek korzeti térképeit (area
charts) kdzli. Mar az FS98 elddeivel is
nagyon komoly iitvonal-repiiléseket
lehetett vé-

gezni, ehhez

tetett, kiadott. A kinyvet Hay Gydrgy
piléta, és okleveles gépészmérndk
lektoralta, ill. egészitette ki fiiggelék-
kel. Kdszonet nekik érte, mert mas,
ez iranyi szakirodalomral, amely a
kiz altal is elérhetd lenne, nem tu-
dok! A kivetkezd informacidkhoz te-
hat - kozldm - ebhdl a kdnyvhal jutot-
tam.

Mivel a kdnyv teljes anyaga értékes
ismeretek tarhaza, nagyon nehéz volt
elddntenem, mit részesitsek eldnyben
ezekbdl. Végiil is gy dontdttem, hogy

Kabé igy képzelem kivetkezd vaka-
cidmat: szerény kis magangépem-
mel Gordgorszdyg felé libegek - mi

bajom lehet még?!

azonban

nem elég az a tudasa-
nyag, amivel egy atlag szimulatorra-
jongd rendelkezik. Akik a repiildtérké-
pek specialis jelrendszerével még so-
hasem talalkoztak, azoknak megérteni
nagyon hehéz, sit: lehetetlen. Marpe-
dig Microsofték sem tdrték magukat,
hogy a térképeik mellé havebb ma-
gyarazatot fiizzenek...

ére két driember,

sen Matthias Honerkamp és Martin
Jetter még 1985-ben fontosnak talal-
tak, hogy az ez iranyii tudasanyagukat
megosszak masokkal is, ezért megir-
tak “Fliegen mit dem Mikro” cimii
konyviiket, melyet a Miiszaki Kdnyvki-
add 1988-ban “Repiilés mikroszamito-
géppel” cimen, magyarul is megjelen-

Szent Isten! En csak azt akartam
megtudni, mennyi az ida...

a programot megvasarlok szamara a
legnagyohb segitséget az fogja jelen-
teni, ha legalabh a térképjelekkel
tisztaban lesznek. Még mieldtt barki-
nek a kedvét szegném, talan némi re-
ményt nyijthat, hogy az FS98 térképei
joval kevesebh adatot, jeldlést tartal-
maznak, mint a valadi repiilotérkepek.
A korzeti térképek jobb felsd sarkd-
ban, egy kerethen talalhaté megneve-
26sek, mogattiik szammal:
“Elevation” > A repiiltér tenger-
szinthez mért magassaga labban (ft) ;
“Coordinates” > Az adott repiilgteér-
északi hossziisag (N - fok/perc) és
nyugati- (W), vagy keleti- (E) széles-
ség adatai.

“ATIS” > (Automatic Terminal Infor-
mation Service-Communication radio
frequency) folyamatosan sugarzott
jelentéseit minden féléraban, tudjuk
venni repiildgépiink fedélzetén (ha
bekapcsoltuk a radiot, és rahangol-
tuk az adott kirzet frekvenciajara).
Megérheti a rendkiviili “faradsagot”,
mert legiijabb helyzetnek megfeleld-
en tajékoztatnak az aktualis helyi
iddjarasrél, és az esetleg varatlan
eseményekrdl, pl. lezart kifutopa-
lyakrél.

A miiszerfal mér kinézetre
is joval egyszeriibb, mint
egy Tamagocsi-jaték...

Egyéb térképjelek:
“Otagi csillag”: forgo
fény napnyugtatol
napkeltéig
Teglalap keretben
“CT”: (Control To-
wer) Irényitd torony
Eszakra mutatd
“N” betiis nyil
melletti kisebb
nyil, pl. “VAR 11

E” felirattal: a

konyvben ez iigy
szerepel, hogy Mag-
netic VOR Radial: a
kirsugarzo ra-
did-iranyszog-
adok radialjai a
magneses észak-
hoz viszonyitva.
Megkaozelitési
térképjelek (App-
roach Charts):
Megjegyzés: az
egyes szimhalu-
mok megjelen-
hetnek az iitvo-
nal- vagy korzeti
térképeken is.
Rédi6 szimbolu-
mok: VOR-
TAC/VORDME:
VOR tavolsagmé-
16 berendezéssel; DME: Distance Mea-
suring Equipment, magyarul tavelsag-
mérd berendezés. Ezen kdzvetleniil le-
olvashaté egy VOR-allomastol valo ta-
volsag, ha az DME-vel parosul; TACAN:
a DME katonai véltozata, polgari repii-
logépeken is lehet venni; LOM: meg-
kazelitési radio-iranyado (NDB) kiils6
jeladdval (OM); OM: (Outer Marker)
kiilsd jeladd; MM: (Middle Marker) ko-
zépso jeladd; ILS: (Instrument Landing
System) miiszeres megkozelitési vagy
leszéllito rendszer.

A radidadok jeldlését és frekvenciajat
bekeretezve abrazoljak. Ebben a példa-
ban (FS98 20. oldal) a radié-iranyado
neve “DENVER”, és a 117,9 MHz frek-
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vencian sugaroz. A frekvencia elotti
“D” azt jelenti, hogy a VOR DME-vel
van felszerelve. Az iranysav-adokat (lo-
calizer), ill. az ILS-frekvenciakat le-
gombalyitett keretekben abrazoljak, és
négy hetiihdl allo azonositojeliik van.
Ha ezek utan sem tud még valaki tike-
letes leszallasokat produkalni, azon
egyaltalan nem csodalkozom. Befeje-
2ésiil szerepeljen itt egy rovid részlet a
fent emlitett kdnyvhl, a szerzok ho-
gyan képzeltek el egy leszallast meg
az FS2-6n C64-en, Chicago 0’Hare re-
piildterén: 13,7
DME-kijelzésig a
4000 lah magassa-
got kell tartani. Ez-
utan 2700 Ib ma-
gassagra lehet
siillyedni. Szamit-
suk ki most hozza-
vetdlegesen a
siillyedési ratat!
Kb. 90 csomd se-
besség mellett 1,5
tengeri mérfoldet
tesziink meg per-
cenként. A NOLEN-
SALTZ tavolsag 6,7
NM, megtételehez
tehat kb. 4 percre
van sziikségiink. Ez idd alatt 1300 Iab-
nyit kell siillyedni, ami 300 lab/perc
atlagos siillyedési ratat jelent. A SALTZ
navigacids ponton valo athaladas utan
elhagyjuk a 2700 lah magassagot, és
1700 labra siillyediink. A siillyedési ra-
ta kozépértéke kb. 300 lab/perc. A be-
vezetési magassag 1700 lab a HOWAR
metszéspont folott. A HOWAR-on vald
atrepiilés utan az 1040 Iab minimumra
siillyediink (MDA = minimum descent
altitude: minimalis siillyedési magas-
sag). Ha atstartolas valik sziikségessé,
jobb forduldval az 0BK VOR-ig kell re-
piilniink, és kozben 4000 Iab magas-
sagra emelkedniink. Az alabbi adatok
szerint 15 DME-kijelzésnyire tavolo-
dunk az ORD VOR-tdl, és innen késziil-
hetiink a hevezetd megkdzelitésre. A
Chicago 0’Hare-n vald leszallashoz kb.
10 percre van sziikség. Ezt az idot
szandékosan szabtak ilyen hosszira,
hogy a gépet nyugodtan stabilizalni le-
hessen.

Remélem vilagos! Jo leszallast kivan
minden 576 olvasdnak:

Széchenyi Janos

> ‘ﬁight simulator 98
= Microsoft
http:/www.microsoft.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0, WINSS
] P133, 32MB RAM, Win95 kompati-
bilis hangkértya, 30-kértya

Ajéniat
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OVERBOARD!

Vari Zoli ugyan az ismertetdben egy csoppet unalmasnak talalta a
jatekot, de hat ez altalaban minden jatéknal gy van, amelyikben az els6
palyan sem tud atjutni az ember. Az alabbi passworddk talan meghozzak
masok kedveét a jatékhoz:

Level - Password

1-2 - hajé, koponya, hal, horgony, hajd, horgony
1-3 - hajé, horgony, koponya, hajo, horgony, hal
1-4 - koponya, hajé, hal, horgony, horgony, hajo
2-1 - hal, hal, horgony, hajd, koponya, horgony

2-2 - koponya, horgony, horgony, hal, horgony, hajé
2-3 - hal, horgony, hajd, hajo, hajo, koponya

2-4 - horgony, hal, hajo, koponya, koponya, hal

3-1 - hajo, koponya, koponya, hal, horgony, koponya
3-2 - hal, koponya, horgony, hal, koponya, hal

3-3 - hal, hal, hajo, koponya, hal, hajo

3-4 - hajd, horgony, hajd, hal, horgony, hal

4-1 - koponya, koponya, horgony, hajo, hal, hal

4-2 - hajo, horgony, knpnnya hal, hal, horgony

4-3 - kop! hajé, ponya, hal, hajo

4-4 - hajo, hal haln hal hajé, horgony

5-1 - horgony, hajo, hal, koponya, hal, hajé

5-2 - hal, hajd, horgony, koponya, haiﬁ, hal

5-3 - hajo, hal, koponya, horgony, horgony, koponya
5-4 - koponya, hajo, horgony, hal, hajd, koponya

WC PROPHELY

Természetesen az urhamsznmulatnrnk j sztar]ahnz is van néhany csalas a
A kiil p gepeljiik be

ALSWANTMORESHIPS

és a Z megnyomasa utan nemcsak sajat, hanem Kilrathi iirhajokat is
kiprobalhatunk.
Repiilés kiazben pedig probaljuk ki az alabbi darabokat:

GOODTARGET - “célzoviz”

MORETUNES - technozenék

DYNOMITE - ezutan a Ctrl+F12-vel hefogott célpont megsemmisiil,
CTRL+C ki/bekapcsolja az iitkdzéseket, CTRL+l pedig a sérthetetlenséget

MAGESILAYER

A vidam csihi-puhi egy id6 utan unalmassa valhat, mar amennyiben a t.
jatékos a bantalmazott fél. Ezen szomori esemény helyett joval élvezete-
sebbé teszi a jatékot, ha a konzol lehivasa utan elhelyeziink benne néhany
barati huncutsagot:

IMPULSE 10 - magikus tamadas

IMPULSE 11 - isten mod

BIGFINALE - lejatsza az endsequence-t

FLY - repiilés ki/be (elGszdr ugrani kell)

ODE TO JACK - az dsszes szornyet megoli a palyan

A MOVEME X,Y,Z - a megadott koordinataba teleportal

576 KBYTE

Az utdbbi honapban kaptunk néhany
analdg meg digitalis levelet annak
kapcsan, hogy tiil kevés volt a cheat
az 576 utdbbi szamaiban. Khm, ebben
van némi igazsag, de tegyiik hozza,
hogy nem akartunk senkit szazéves
darabokkal szorakoztatni. De azért
most — mieldtt T.J. ismét belebony-
olédna a Tomb Raider 2. végigjat-
szasénak rejtelmeibe, - kezdésnek

hintiink parat az aktualis-

I. Esetleg marad késdhbre
is, ha grafoman tjsagird baratunk nem
hozza szokasos formajat...

GRAND THEFT AUTO

Autot lopni mindig is szorakoztato mulatsag volt - kiilondsen akkor, ha az
embernek nem kellett attol tartania, hogy az onkormanyzat szabalysértési
eljarast indit az ember ellen “jogtalan hasznalatba vétel” cimén — mint
ebben a jatékban is. Az alabbi csalasokkal még szorakoztatohb lesz az
iigy. A cheateket a karaktervalaszto képernydn kell Del begépelése utan
megadni:

ITSGALLUS: az dsszes varos dsszes szintje

NINEINARROW: mint az elobbi

SUPER WELL: mint az eldbbi

IAMTHELAW: nincs renddrség

STEVESMATES: nincs renddrség

ITCOULDBEYOU: 999.999.999 pont

SUCKMYROCKET: az dsszes fegyver, pancél és egy szabadulacédula

ITSTANTRUM: végtelen élet

6031769: végtelen elet

HATE MACHINE: RAISES POINT VALUES

BUCKFAST: a * megnyomasara (a numerikus h||lentyuzelen) Ielveszl az
osszes fegyvert

Az alabhi cheateket pedig csak szimplan be kell gépelniink a fomeniiben

TRAMO: az dsszes palya
CARBO: az dsszes auto
LEALL: az dsszes liga

FIFA

Termé az kedélyii jate

idegesithetik az alabbi
editalasanal irjuk be névnek az alabbiakat és nagyszerii effektusok csal-
hatok eld:

‘98

is, akik
i

DOHDOHDOH
EAC ROCKS
FOOTY

JOHNNY ATOMIC
UR10FUS

XPLAY

WARWIND 11

T.J. szerint a jaték rendkiviil ronda, amde annal kellemesebh vele jat-
szani. Kiilongsen ha az ember az Enter utan bepotyogi az alabbi kis szoza-
tokat.

!ITHE SUN ALSO RISES - lathato lesz az egesz terkep

!GOLDEN BOY - kapunk 5000 €s 1000

!l AM THE BISHOP OF BATTLE - megnyerjiik a kiildetést

ITHE GREAT PUMPKIN - megnyerjiik az egész hadjaratot

10N A MISSION FROM GAWD - sokkal gyorsahb épités és nyersanyag

Ha valamelyik cheat aktivaladott, azt ‘Cheater most foul’ felirat jelzi.
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TOMB RAIDER N1

(folytatds az eldzd szamhal - szép tomdren)
40 0L MELYEN

o Miként az a palya nevéhdl is sejthetd, La-
ra tengeralatti tiraja elég hosszira sikere-
dik. A meglehetdsen baljds végkicsengésii
atvezetd képsor utan jabh kedves kis allat-
kaval ismerkedhetiink meg: a nagy fehér ca-
paval. Vele nem érdemes harcha bocsatkoz-
ni, inkabh vegyiink egy 180 fokos fordulatot
és kivessiik az dcean fenekén szétszorodott
szemetet. Rovid iiszkalas utan egy kissé
rusztikus hajéroncshoz ériink, ebbe bejutni a
horgony melletti kis nyilason lehet. Az elsd
teremben ragtdn vegyiink is egy mély léleg-
zetet, majd éhes baratunk (értsd: capa) ha-

rapdalasat keriilgetve kezdjiik el hosszii tii-
rankat a hajo helsejében.

* Az elsd, igazan kemény feladat annél az
ajtonal varja Larat, amit négy langcsdva véd.
Itt igen problémas lesz az atjutas, mivel a
langokat csak egy ravid iddre kapcsolhatjuk
ki, igy mindent a lehetd legtdkéletesebhen
és leggyorsabban kell végrehajtanunk. EI6-
szor is sétaljunk vissza egy meglehetdsen ar-
nyékos folyoschoz, ahol egy létra vezet felfe-
Ié. Ezt megmészva egy kapcsoldhoz jutunk,
amivel kinyithatunk egy tavoli folyoso végén
taldlhatd ajtot. E teremben talalhatjuk az 1.
szamii kapcsoldt, ami iddlegesen kioltja az
eliils langokat. Ragton rohanjunk is a ki-
aludt Iangok helyére, s vegyiik hasznalatha
az itt meghive 2. szamii kapcsoldt. Ujabb aj-
td nyilik, méghozza a vizzel horitott folyosd-
ol (azaz pont az 1. szdmii kapcsoldval ellen-
tétes iranyba fussunk). Es igen, a kedves ja-
tékos rélelt a 3. szami kapcsoldra, ami a
hatsd langcsdvakat iktatja ki. Eztan mér
csak vissza kell rohanni az 1. szamii kapcso-
1dig, majd egy viharos sprinttel végig az im-
maron atjarhatd folyosdn (tan mondanom se
kell, hogy e procediira soran nem art igen
siiriin menteni). Futkosasaink soran kiilong-
sen vigyazzunk a padion rejtdzo keresztié-
cekre, amiken csakis ugorva juthatunk at.

o A palya végén még lesz egy problémas
rész: két hatalmas, szemétkupacokkal teli
terem. Askalddasainkat kezdjiik a legalsd-
ban, itt az egyik sarokban talalunk is egy Ia-
tat, amit egy kicsit odéhb hiizva fel tudunk
kapaszkodni a hasadékba. Odafont meglehe-
tdsen baljés latvany tarul szemiink elé: egy
kapcsold. Ezt hasznalatha véve a felsd szint-
1l ereszthetiink le néhany tonna szemetet,
ami Laranak ezittal pont kapdra jon. Hos-
ndnk igy mar feljuthat a mésik sarokban léve
nyilasha és két masik feljaratot (a létrak
mellett) is igényhe vehet. A jobh oldali felja-
raton &t masszunk vissza az eldzd terembe, s
induljunk el balra a fal mentén. Hamarosan
egy kapcsolohoz ériink, ezt hizzuk is meg.
Eztdn potyogjunk vissza a lenti terembe, s a
bal oldali feljaraton 4t masszunk fel a mésik
szohdba is. It torndsszuk fel magunkat a
szeméthalom tetejére és egy jol kiszamitott
ugras utan hasznaljunk egy masik kapcsoldt

(becsszdra, ezen a palyan ez az utolsd...).
Eztdn mar nincs is mas dolgunk, minthogy
visszasétaljunk az alsd terem egyetlen fel
nem deritett hasadékahoz, s ide masszunk is
fel. A szokasos palya végi idill persze ezittal
sem maradhat el: eldbb egy békaembert,
majd ket kiilindsen taghaszakadt tagot kell
az élet arnyékosahh oldalaval megismertet-
ni.

A MARIA DORIA RONCSA

« Elég visszataszitd egy palya, mivel a leg-
kevéshé sem linearis - azaz a T.J. bilcs ta-
nacsait nélkiilozd jatékosra igen hosszi tor-
tiira var, mig megleli a helyes iranyt. Mar a
kezdet se til biztatd, mivel a hatalmas zuha-
nas azonnali elhalalozassal egybekdtott
locesanassal ér véget. Ezt megeldzendd hat-
tal eldre ugorjunk le, s esés kizhen kapasz-
kodjunk meg a peremben. Na, most mar nyu-
godtan lepottyanhatunk. Rovid felderitoutun-
kat rgtdn ket rosszfii keresztezi, hidegre
tételiik utén nézziink be abba a szohaha,
ahonnan eldbukkantak. A sarokba pillantva
mar mindenki sejtheti, hogy djabb tombtolo-
gatas kivetkezik. A célallomas ezittal a k-
zeli kis folyosd, ahova a harom kockat be
kell juttatni. E rdvid kis inermezzo utan va-
lasszuk mondjuk a jobb oldali, Gjonnan meg-
nyilt keresztfolyosdt és végtassunk végig raj-
{a. Verdlegényekhdl itt sincs hiany, rogton
hele is botlunk harom keményebb egyedbe,
iigyhogy nem art egyet még e vérgdzds fordu-

lat elgtt menteni. Nemsokara egy hatalmas
terembe jutunk, de a latszat ellenére itt még
nincs semmi dolgunk. Viszont nyilik a terem-
hdl egy masik folyosd is, na itt igazi Tomh
Raider2-féle idill var Larara: iivegszilankok,
langold verem, valamint egy kulcs. A kulcs a
kulcs, tehat némi ugrabugra és csimpaszko-
das keretéhen szereziik is meg (remélem
mindenki emlékszik még arra, hogy az iiveg-
cserepek kizt csakis sétalva lehet atjutni), s
térjiink vissza a kockatologatds folyoséra. A
még fel nem deritett jarat egy enyhén lepusz-
tult szobaha vezet, ahol rdgtdn ré is lelhe-
tiink a kulcsunkba illg lyukra (rossz az, aki
rosszra gondol...). Eztan djabb vérfagyasztd
kapcsolonyomogatas és harci jelenet kovet-
kezik, minekutén vissza is térhetiink a mar
meglatogatott nagyterembe, ahol immaron
szahad az iit. Ja, még ezeldtt zérjuk vissza a
kapcsold#1-gyel a kapcsold#2-t rejtd ajtot, a
(joval) késdhbi idegdsszeroppandst elkerii-
lendd.

o E palyan legfdhb gyiijtagetnivalonk harom
aramkormegszakito lesz. Az elsd példanyt a
csonakos szohatdl nem messze, egy mérete-
sebh terem alsd szintjén fogjuk talalni egy
kapcsold tarsasagahan. Innen kissé maceras
lesz a visszajutds: eldszor is fussunk kdrbe,
valahol a padldn ugyanis van egy kapcsold-
panel, mely egy titkos csapdajtot nyit ki a
tetdn. Na, ezen a csapdajton kell majd felka-
paszkodnunk (ezzel egyébként nem ért igye-
kezni, mivel a megszokott iddlimit most is

¢l). A csdnakos terembe visszajutva kelle-
mes meglepetés var rank, mivel a padid alat-
ti medence kissé szarazahb format dltott, s
igy mar kinyithatjuk az alant terpeszkedd ka-
put. Rovid hoklaszas utan (a folyosdn men-
jiink egyenesen végig) egy jol ismert szohaha
jutunk (na, ezért kellett annak idején meg-
nyomni azt a kapesolt), itt rdvid nyomoga-
tas (mar mondtam: rossz az, aki rosszra gon-
dol) kiséretéhen ralelhetiink a kettes szamii
aramkdrmegszakitdra. Eztan térjiink vissza a
hosszii folyosora, de ezittal a felfelé vezetd,
sotét jaratha kukkantsunk be. Nocsak, iijabb
ismerds helyszin! Nem baj, innen mar egy jol
iranyzott ugrassal megkapaszkodhatunk a
szemhen Iévd erkeély szélében, s itt felszed-
hetjiik az utolsd megszakitdt. No, eztan mar
csak vissza kell rohannunk a legelsd (tudja-
tok: zuhands, drok meg hasonldk) terembe és
lemeriilniink az egyik sarokban talalhato me-
dence mélyére. A tobbi mar nem til bonyo-
lult...

o ...hahar a legutolsd kulcs megszerzése
elég Larat probalo feladat lesz. Ezt némi ro-
hangalas és kapcsolonyomogatés eldzi meg
a parancsnoki hidon, mig kiviilrdl egy na-
gyohh falka capa és barrakuda figyeli mély
érdeklddéssel iigykddésiinket. Jomagam mar
ekkor sejtettem, hogy valahogy, valamiért
nekem ki kell mésznom oda. Es I6n: a mar
emlegetett kulcsot odakint, pontosan az ab-
lakokkal szemben talalhatjuk. Miutan vizbe
csobbantunk, azonnal induljunk el a hajotest
mellett, s a hinarok kiziil kapjuk fel a céltar-
gyat. Mondjuk nem lesz kinnyii feladat kb.
féltucatnyi harapdskedvil vizilény koztt
mindezt megeselekedni, de a latszat ellenére
nem lehetetlen.

A LAKGHELYISEGEK

legelején lathatd hatalmas gépe-

she hozésa lesz elsd komolyahh
feladatunk. Eldszor is kapaszkodjunk at a
monstrumon, majd némi tiizharc utan sétal-
junk végig a taloldalrdl nyild folyoson. Innen
kilépve rogtin ugorjunk is vissza, mivel piros
szdnyeg helyett néhany hordd gordiil Lara fe-
16. A sarokhan lobogo langok szintén karo-
sak hdsndnk egészségére, igy a rampa legte-
tejérdl probaljuk meg elkapni a falon Iévd re-

pedést. Nos, igy mar vigan ataraszolhatunk a
langok felett, s a sarokhan |évd kapcsoldval
ragtdn ki is olthatjuk dket. A kapcsold feletti
folyosdt felderitve dromteli meglepetés var
reank: egy djabb kapcsold. Ez hozza miika-
déshe a mar emlegetett gépezetet, egész
pontosan a tetején Iévd dugattyiik helyzetét
véltoztatja meg. A feladat gondolom minden-
ki szamdra egyértelmil: vissza a géphez, fel-
mészni a legalacsonyabban lévd dugattyira
és szépen végigugralni az egész soron. Per-
sze ezt a részt nem iisztuk meg ennyivel, a
sarkany begyiijtése utan kapaszkodjunk fel a
dugattyikon tili folyosdra, majd haladjunk
végig rajta. A zsakutcatol nem kell kiilong-
sehhen megijedni, némi kockatologatas utén
siman tovabbjuthatunk. Ravid bolyongas
utdn raakadhatunk egy djabb kapcsoldra
(hja, a valtozatossay gydnydrkddtet), ezt

meghiizva a népes kapcsold-csalad legifjabh
tagja bukkan fel a dugattyik mellett. Na, itt
mondjuk kivetkezik egy elég idegesitd ugra-
bugra a dugattyiikon (kiilon felhivnam min-
denki figyelmét a Save Game opcid aldasos
hatésara), de végiil csak elértiik a vagy ti-
tokzatos targyat. Valdsziniileg a készitdk is
érezhették, hogy e ponton még a leghiggad-
tabh jatékos is egy sotét és meleg helyre ki-
vanja dket, ezért a szokasos kapcsolonyomo-
gatés helyett atvaltottak a kallantyihiizoga-
tasra (emlékszik még valaki a tiizes szohdra
a palya legelején?). Ezutan némi iszkalas
kavetkezik, itt csak egy dologra érdemes fi-
gyelni: azt a hohom nagy halat nem érdemes
maceralni, csak nyomjuk meg a falon lévé
aprd tereptargyat (nem, a “kapesold” szot
ehben a bekezdéshen tibhet nem vagyok
hajlandd leirni).

o A pélya vége szintén elég kellemetlenre
sikeredett, a ferde padidjii szobahan példaul
elég sokaig eliddztem. It el kell vergddniink
a terem legtavolabbi sarkaba, felugrani a
balra terpeszkedd faldarabra, majd némi fiig-
geszkedeés utan mar be is kukkanthatunk a
tilloldalt Iévd folyosdra. Odaat egy mérete-
sehh terem fogadja Larat néhany méretesebh
fickd tarsasagaban, tigyhogy mindenki ké-
sziiljon fol némi tiizharcra. A felsd szinten
mindenesetre hiizzuk el a kd(vagy ki tudja
milyen)tdmbt, igy megnyilik a tovabbjutast
jelentd folyosd. A szinhazterem kulcsat az al-
s6 szinten, a verem mélyén talaljuk egy k-
timb alatt. Hmmm, ellenfeleink aligha par-
toljak a miivészetet... Thalia megszentelt
csarnokahan mindenesetre jonéhany ag-
ressziv jegyszedd varakozik a potyazokra,
ligyhogy nem art az dvatossag. Az oldalpa-
holyhan mindenesetre egy kap..., szdval ap-
ro tereptargy var rank, ezt iizemhe helyezve
hekukkanthatunk a filggdny mdgeé. Ladahiizo-
gatds, atugras, aprd tereptargy megnyomésa
odadt - cimszavakban ezek a rendkiviil bo-
nyolult feladatok varnak rénk e viszonylag
rovid pélyan. Ja, tovabbjutni a verem tilold-
alan lévd nyilason at tudunk.

FEDELZET

o Ezt a fejezetet ragton egy jo hirrel kez-
dem: ez lesz az utolsd vizes palya! E tényhdl
mindenki meritsen erdt, mivel az eldttiink al-
10 feladatokat a lehetd legnagyobh joindulat-
tal sem lehet egyszeriinek nevezni... Eldszor
is loccsanjunk hele a medencébe (az odalenn
liszkald kedves kis halacskak legnagyobh
dromére) , s a parti sziklakon felkapaszkodva
rogton szerezziik is meg az elsd kulcsot. Ez-
zel a sikerélménnyel a tarsolyunkban nézziik
meg a medence aljat, s a kis nyilason at
evickéljiink békésebh vizekre. Odaat egy
igen méretes hajo tatja fogad minket egy
langszdrds or tarsasagahan, tigyhogy ennyit
a hékésebh vizekrdl. A tatnal mindenesetre
szemrevételezhetiink néhany gyaniis objektu-
mot, amihdl mar mindenki sejtheti, hogy La-
ra ismét kedvenc hobhijanak (mi més is le-
hetne ez, mint a ladatologatas?) hodolhat.
Eldszor is az alsd ladat toljuk a tobbi mellé,
€ ravasz mandver utan mér el tudjuk mozdi-
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tani a felsd sort az ellenkezd irdnyba. Az alsd
ladék elhizogatdsa utan mar fel is tarul a to-
vahbjutast jelentd ajtd, ahol rogtdn haszné-
latha is vehetjiik kulcsunkat. Némi diszkalas
utén egy kallantyira leliink (mi tagadés, elég
jol el van dugva dkelme), ez nyitja a kinti ha-
joroncson a stratégiai fontossagii csapdaj-
tot. Nosza: létréra fdl, s a gonoszul rank vi-
gyorgd kapcsoldval csapoljuk le az eldbhiek-
hen mér felderitett vizes alagutat. Ezek utén
mér elhiizhatjuk a bejarattdl jobbra Iévd kd-
timbdt és megindulhatunk felfelé. Révidesen
egy méretesebb pocsolya eldtt taldljuk ma-
gunkat, ami mellesleg hemzseg a hékaembe-
rektdl. Nem baj, ha harc, hat legyen harc! A
Biivar Kund emlékmészarls utan sszunk a
medence végeéig, ahol egy méretesebh szikla
ket kiildn jaratra valasztja a vizet. Mellesleg
a szikla lahanal hever egy sarkany, mig a to-
vihbjutast a bal oldali jarat aljanal elrejtett
(NAGYON jol elrejtett) kis hasadék jelenti.
Még annyit, hogy odafent, a jarat végén lévd
elagazasnal menjiink tovahh, de a lyuknal
alljunk meg egy pillanatra. A jaték készitdi e
zuhandst igen csalafinta médon dgy oldottak
meg, hogy csakis maximalis életerdvel dsz-
hatjuk meg (természetesen fiiggeszkedéshal
pottyanjunk le), tehat nem ért egy kicsit gy6-
gyulgatni az akcid eldtt. A csonakba érkezve
iijabh kulcsra leliink, innen masszunk vissza
az elagazashoz, most mér nyugodt szivvel el-
nézhetiink a mar emlegetett oldaljaratha.

* Nem sokkal az eldhbi tortiira utén egy NA-
GYON nagy hajon taldljuk magunkat (drdk,
ajtok stb.), ahol NAGYON nehéz ugralés ré-
szek varnak Lardra. Eldszir is verekedjiik el
magunkat az orrészig, en iigyelve a
gusztustalanul nagy szamhan felbukkand
langszdrés rokre. Valamelyik alsd szinten
|tni fogunk harom nagyjahol lapos, igen ma-
gas oszlopot - na ezeken kell majd végigug-
rélni, s végiil atjutni a rozsds torzsrészre.
Tiiloldalt kdriilnézve létni fogunk a térzs ol-
daldn egy hosszii hasadast, egy hatraugrast
kiivetden ebbe kell majd megkapaszkodnunk,
s eloldalazni egy nagyobh beugréhoz. Cse-
keélység. Az eztan kdvetkezd vidam barlang-
tiirat mar nem is részletezem, mindenesetre
innen ismét vissza kel ugrani a hajéra, csak
6épp egy magasabh szintre. Itt Iatni fogunk
bal oldalon egy kirfolyosdt, ahova egy j6I
iranyzott szdkkenéssel at is keriilhetiink. A
csapdajtdn nyugodt szivvel potyogjunk le, az
eztdn kivetkezd pardzs tiizharcok, kapcsold-
keresgélések és kulcsgyiijtagetések soran
pedig vigasztaljon mindenkit az a tudat, hogy
a nehezén mar tilvagyunk.

 Ha mér a raktarkulcs is megvan (Storage
Key), nagyjahol végeztiink is ezen a pélyan.
Rohanjunk a hajé orrdhoz, s a legals szint-
16, filggeszkedéshl zuhanjunk le (az alant
lathatd kis kiemelkedés legyen PONTOSAN

alattunk, kiilonben deli hisndnk igen nedves
véget ér). Eztan vergGdjiink vissza a tathoz
(ahol a ladakat is tologattuk), s az igen forrd
iidvizletek utn nyissuk ki a terem legtévo-
lahbi sarkaban |évd ajtot. Es igen, az angyal-
szohor begyijtése utan irany a verdfényes Ti-
het. Idegen Iények, Jeti, lavina - pompasan
fogunk itt is szorakozni...

TIBET ORMAI ALATT

* A gyaniisan Indiana Jones-os repiildsze-
rencsétlenséget kiveten Lara ragton meg is
kezdheti ismerkedését a helyi faunval, ami
jelen esethen néhany jol megten

lent. A kis vilgydn szintén nem lesz veszély-
telen az tkelés a leomld hdgdrgetegek mi-
att, szdval lelkiekben késziiljiink fel egy kis
ugrandozasra. Atszikkenni legfeljebb a ki-
sehb hogdmbik felett tudunk, igy araszol-
junk a méretesehh példanyok kozé és igy
prébélkozzunk. A szemkazti parkanyra felka-
paszkodva djabb problémaval nézhetiink far-
kasszemet: egy jokora jégfallal. Sétaljunk a
kiszdigellés jobh oldalahoz, majd egy jol
iranyzott ugrassal torjiink at a jégen. Hidha,
kemény lany ez a Lara. Annyira viszont nem
kemény, hogy az eztan kivetkezd zuhandst is
atvészelje, ugyhogy ezt megeldzendd még
cstiszas kizhen mutassunk be egy kitérd ma-
nvert (egyszeriibben: ugorjunk jobbra). A kis
medencénél két dj dologgal is megismerked-
hetiink: a megmészhatd jégfallal illetve a le-
z2uhand, horotvaéles jégcsapokkal (ez utohhi-
16l mondjuk nem art évakodnunk). Utunkat
folytatva hamarosan egy kis elagazashoz
ériink, itt forduljunk balra és kavarodjunk ki
a szakadék széléhez. Parkanyrol-parkanyra
ugrélva haladjunk egészen addig, mig egy al-
s kiszdgellésen meg nem pillantunk egy
gydgyszeres csomagot. Ezt a meglehetdsen
vérzivataros jivdre gondolva gyijtsiik is be,
majd vigyazd tekintetiinket a magasha emel-
jiik, Szdval ezen a szirten kéne felkapaszkod-
nunk (nem kell aggddni, egyszeriibh, mint
amilyennek latszik). Némi talajtorna utan fel
Is ériink a magasha, ahonnan is festdi pano-
rdma tarul elénk: kis hazikd, két fegyveres or
valamint egy motoros szén. Na, ez utdhbi kii-
léndsen mokés darab, dgyhogy a gyilkola-
szas végeztével riigtin vegyik is hasznlat-
ba. Ime motorizalt Lara, Tibet réme. Mint ar-
16l hamarosan mindenki meg is gydzddhet,
szanunk kivaloan alkalmas a gaz ellen elta-
posasara, e képességét érdemes maximali-
san ki is haszndlnunk. Ragton suhanjunk is
el balra (marmint alljunk héttal a szakadék-
nak - a hal oldal ebhdl az iranyhdl értendd),
s néhany cserbenhagyasos gazolds utan egy
nagyohb siksagra (na jo, fennsikra) jutunk.
Itt a szamos ugratd kaziil valasszuk ki a
nagyjahol kizépen allt, s pattanjunk at a
tiibb kisebb ugratdhl &lld dton. Egy gyors
balos fordulat utan alljunk is meg a jégtom-
hikkel eltorlaszolt barlanghejarat eldtt, s
pattanjunk ki a nyereghgl. Nem sokkal a mar
emlegetett nyilas mellett raleliink egy kevés-
bé méretes hejératra, ez pont jd is lesz ne-
kiink. Beljehh érve iijabh veszélyeztetett al-
latfajra lovoldozhetiink, egész pontosan né-
hany hdparducra. Mit mondjak, ezt a jatékot
se a Greenpeace szponzoralta... A jégtimbd-
ket mindenesetre hiizzuk he, majd toljuk fél-
re dket az oldalsd jaratba. Na, most jonnek a
jatékosahb részek. Szalljunk vissza jarmii-
viinkre, s induljunk el kdrbe, az ugratok fd-
litt repkedve. It két fontos szabalyra kell
iigyelniink: 1) minden sikeres ugras utan
mentsiink, 2) a CTRL billentyiivel mindig
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hasznaljuk a turhét. Ja, és csak semmi bil-
lentyiizetpusztitas vagy winchesterforma-
88...

A KOLOSTOR

o E pélyan mar alaposan hekeményit a ja-
ték. Végelathatatlan szobalabirintusok, el-
lenfelek tucatjai, széditd magassagok - hogy
csak a helyszin legfdbb vonzereit emlitsem.
Rogtdn bele is csoppeniink egy kisebh hirig
kellds kizepébe, ahol is szerzetesek kicsiny

csoportja probalja mér jol ismert haratainkat
apritani. Megprobalhatunk besegiteni a ha-
zai csapatnak, ilyenkor viszont nem art pon-
tosan célozni, mivel az eltévedt golyokra
igen harciasan reagélnak harcmiivész hara-
taink (jomagam mindenkit leuziztam - fd a
biztonség). A kolostorha vald bejutas még
nem til kdriilményes: masszunk fel a létran
(a madarkakra nem drt figyelni), majd a kafal
bal oldalan csiisszunk le, s kapaszkodjunk
hele a hasadékha. Némi fiiggeszkedés és ah-
lakldvilddzgetés utan mér be is jutottunk,
bér néhdny gaz fegyveres a nyomunkba sze-
godatt. Vagtassunk is ki a folyosdra, jobbra
haladva hamarosan megpillantjuk az épp be-
felé kaszalodd drt (csak zérdjelben jegyzem
meg: ezen a palyan mér Iényegesen kemé-
nyehb ellenfelekkel talalkozhatunk, mint ed-
dig). E ponton atvaltanék tavirati stilusra,
mivel rendkiviil sok fel-ala rohangélas var
még rank, amit kar lenne tilrészletezni. Szo-
val: forduljunk vissza a folyosdra, majd egy
jobbkanyar-balkanyar kombinacidval keres-
iik meg az erkélyre vezetd Iétrat. Odafenn
dsszeszedhetiink egy kulcsot (megint kezdd-
dik...), majd az erkélyen tovabbrohanva egy
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folyosdra jutunk. A vendégmarasztald kago-
Iydkat keriilgetve folyamatosan haladjunk
felfelé, a medencébe csobbanjunk bele,
majd egy kis kavirnyazas utan néhany dssze-
csapoda ajtd elé keriiliink. Az iddzitésre
iigyelve szokdeljiink at ezek kizdtt, s hama-
rosan meg is szerezhetjiik az elsd imamal-
mot. Na, ebhdl kell még négyet dsszeszed-
niink a tovahbjutashoz... A hirtelen felcsapd
langok kazott elugralva hizzuk ki a szomszé-
dos szohahan |évd kdtdmhaket, igy megnyilik
a fofolyosora visszavezetd it.

o Az erkélyen taldlt kulcs a fofolyosdrdl nyi-
16, duplaszarnyii ajtét nyitja. Odaat a legelsd
jobboldali oldaljaratnél forduljunk be, hama-
rosan néhany csapkodd penge allja utunkat.
Ezeken tiiljutva az elsd bal oldali szohaha
kukkantsunk be, ahol is djabb kulcs var La-
réra. Uj szerzeményiinkkel felfegyverkezve
térjiink vissza a kilgtt ablakii szohaba (itt
probalt meg annak idején bejutni a balsze-
rencsés rosszfii), s nyissuk ki a romos desz-

kaajtot. Lass csodat: ijabh kulcsra leltiink.
Remek. Fussunk vissza a fdfolyosdra, fordul-
junk az immar nyitott dupla szarnyii ajtd ird-
nyaha, s fussunk be az elsd jobb oldali szo-
haba. A guruld pengéket ravasz madon cse-
lezziik ki (akkor kezdjiik a sprintet, mikor a
két penge épp egymas eldtt all), ezek magott
leljiik ugyanis a kulcsunkhoz illd ajtét. Némi
Iépestizés utan ij helyszinre jutunk; itt eld-
szir is sziintessiik meg a langtorlaszt, majd a
bal oldali oldaljérathan rendezhetiink egy kis
mészarszéket. A csapdaijtd alatt két jokora
gyémantra leliink, az egyiket rdgton vegyiik
is hasznélatha a Iétra tetejénél Iévd szobrok
kizdtt. Hmm, azért sz2ép lassan csak kezde-
nek gyiilni azok a ***** imamalmok.

o A negyedik imamalom megszerzésénél jo
darabig eltéblaholtam a szirtek kdzott meg-
lapuld hazikd eldtt, ugyanis a jobb oldalon
meglapuld kis szirtek valahogy elkeriilték a
figyelmemet... A szohor elé visszakeveredve
szemrevételezziik a kettes szamii jobboldali
atjardt, ahol is egy Iétra varja hdsndnket. A
I6tra pediy, mint azt tudjuk, megmaszva jo,
ligyhogy cselekedjiink ezen alapelv szerint. A
szohor kezein illetve fején végigugralva (Lara
ugyanis nem csak az allatok nagy haratja,
hanem a tavol-keleti vallasok tiszteldje is...)
egy kis beugrdha jutunk, itt hasznaljuk a ma-
sik gyémantot. E kdrmdnfont médon kinyitot-
tuk a szoborban meghiijo szoba padidjan lév
csapdajtdt, ami alatt ralelhetiink az dtodik, s
egyben utolsé imamalomra. Ennek megszer-
zése nem is till bonyolult: torlaszoljuk el a
kokockaval a vizesést, majd a nagyteremben
gyiijtsiik be a mar emlegetett szent targyat (a
szemben Iévd kokocka magott kutakodjunk).
Eztan mér csak vissza kel térniink a szobor
talapzatanak bal oldalardl nyild terembe, he-
lyiikre tenni az imamalmokat s az emelvényre
fellépve visszahelyezni a viz alatt talalt an-
gyalszobrot. Johet a kivetkezd (marmint pa-
lya).

A TALION-KATAKOMBAK

* lgazi pihendpalya a kolostor nem min-
dennapi faradalmai utan, béar a potyogd
jégcsapoktdl és hogorgetegektdl igen ha-
mar megesomarldttem. A palya elején
néziink le a verembe és hiizzuk meg a
Kart, eztan maszszunk vissza a felsd szint-
re. Forduljunk a hossziikds verem felé és
csiisszunk le, majd egy jol iddzitett ugras-
sal vergddjiink valahogy fel az atjaroba.
Na, itt Gjabb ellenfelek bukkannak fel egy
leopard (hmmm, ez azért kicsit furcsa...)
vezetésével, ligyhogy mindenki kedve sze-
rint kiélheti gyilkos hajlamait. Ravid lép-
cstzés utan egy medencével ékitett te-
rembe jutunk, ami mondjuk elég rémiile-
tes paraméterekkel bir (magyaran baromi
nagy). A terem bal oldalan lathatunk egy
hosszilkas parkanyt néhany hélahdaval a
tetején, elsd dolgunk tehat az omlasve-
szély megsziintetése lesz. Kapaszkodjunk
fel a parkanyra, csalogassuk le a jéghideg
meglepetést, majd idejekoran szokken-
jiink is viszsza a foldre. Ezzel meg is vol-
nank, a kivetkezd allomas a helyiség ma-
sik végéhen lévd (a mar megismert par-
kany oldalan) platform, amire néhany te-
reptargy segitségével kanynyedeén feljut-
hatunk. A leomld padidtél nem kell kiild-
nosebben megijedni, masszunk fel a Iét-
ran s egy hatraszaltdval keveredjiink at a
parkanyra. Némi kapcsolgatas utan hoza
is juthatunk egy tibeti maszkhoz, ami ezen
a palyan kissé rendhagyd mddon kulcs-
kent fog funkcionalni. Ja, tovabbjutni a
medence aljan Iévd folyosn lehet.
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A masodik, szintén méretes termet
mar nem vesézem ki till részletesen, in-
kahb néhany tampontot adnék. Kutako-
déasainkat a bal kéz feldli barlangrend-
szerben kezdjiik, ahol is a medence tiil-
oldalan, a viz mélyén ijabb maszkra le-
liink. E maszkkal felvértezve latogassuk
meg a terem jobh oldaldnak legtavolabhi
pontjan meghiivé ajtét, bar odabenn nem
till baratsagosak a fényviszonyok. A he-
jarattdl balra kavarogjunk, a kapcsolét
hiizzuk meg, s lam: néhany lelkes helyi
nevezetesség (azaz Jeti) siet iidvozlé-
siinkre. Az dssznépi mészarlas eliiltével a
racsokat ékeljiik ki a sarokban Iévd k-
kockaval, még mieldtt felderitenénk a
Jeti-vackot. Eztan a mar bejart barlang-
han 1évé kaput vegyiik szemiigyre, ezen
tiil rengetey ugralas és egy csomo fiiggd-
hid var rank. Miutan sikeresen megleltiik
a felsd, duplaszarnyi ajtét nyitd kapcso-
16t keveredjiink vissza a kozponti terem-
be s induljunk is meg folfele.

o A kapun tili vermen csak NAGYON jol
kiszamitott ugrassal juthatunk &t, bar ha
hibazunk sincs til nagy gond - aki idaig
elvergdddtt valahogy, az alighanem elhir
néhany cicussal. A bhaloldali emelvényen
dlldogaid jéggdrgeteget ziditsuk le, mi
pedig a veremben keressiink menedéket
(én az oldalirdnyii szaltdt ajanlom min-
denkinek). A girgeteg annak rendje s
mddja szerint be is ziizza az utunkat ke-
resztezd ajtét, odabenn egy kis terem,
két ajtd és két nyomasérzékeny padldda-
rab var minket. Nem kell aggédni, innen
mar tényleg nincs til sok hatra... Lép-
jiink rd a bejarathoz kdzelebbi panelra,
majd rohanjunk 4t a masikra, a kinyild
ajton sprinteljiik at, a kardkat ugorjuk
at, majd vetddjiink be a szemkazti, igen
rivid iddre feltaruld kijaraton. Ja, a Iét-
rat nem art elkapni, kiilinben elég nagy
zako lesz a dolog vége. Ennyi volt.

JEGPALOTA

¢ Ez mondjunk megint csak kemény

helyszin lesz, Ggyhogy mindenki késziil-
jin fel a legrosszahbakra. Uj tereptargy a
harang, amit néhany skuldval pompasan
meg is lehet kongatni valamint a fapad-
Ionak dlcazott trambulin. Na, ez utdbbi-
val nagyon kell majd vigyazni, mivel a 2-
3 emeletnyi repkedések hajlamosak igen
szerencsétleniil véget érni. Ezt rigton a
legelsd teremben ki-ki meg is tapasztal-
hatja a sajat bdrén, ahol a ketrecekhen
hdhorgd Jetik kdzdtt pattogds feladatok
varnak rank. Eldszdr is kapaszkodjunk fel
az elsd szintre (trambulinnal vagy masz-
va, ki-ki vérmérséklete szerint valaszt-
hat). Itt Iépjiink a Jetikhez legkizelebbi
nyilashoz, alljunk a keskenyebhik végé-
hez és “dobbantsuk” egyet a trambuli-
non. A levegdben folyamatosan nyomjuk
az “eldre” és a CTRL billentyiiket, igy ta-
lan meg tudunk kapaszkodni a legfelsd
szint peremén. Tan mondanom is fdlosle-
ges, hogy az efféle mutatvanyok eldtt a
hilcs jatékos él a jaték elmentésének él-
tédsos lehetdségével. Odafdnn egy kap-
csold fogadja Larat, ami az alant rabos-
kodd Jetik ketrecét nyitja. Szdrds (s im-
méron szahad) haratainkat gyorsan mé-
széroljuk is le (ez ugyehar nem egy hu-
manista jaték), s hasznaljuk a ketrecek-
nél talalhaté kapcsoldt. Eztén egy ravid
kis harangjaték kivetkezik hdsndnk eld-
adasahan: sétaljunk az elsd szinten talal-
hatd, hossziikés réshez, s arccal a fal fe-

|é zuhanjunk ra a trambulinra. Szép na-
gyot repiiliink, s a csicsponton egy ha-
rang vigyorog ra - na ezt sorozzuk is
meg. Eztan vakarjuk le magunkat a fal-
rél, menjiink vissza a fdldszintre, majd
vizslassuk meg a kis beugrd végéhen lat-
hatd két acélracsot. A harangkongatas
hatasara az egyik racs mar fel is hiizd-
dott. Nem sokkal a racsok eldtt is arval-
kodik egy trambulin, ezen dobbantva
megtalalhatjuk a tovabbjutashoz sziiksé-
ges harangot. A foldet érés mondjuk elég
nehézkes lesz, probaljunk meg a falon lé-
v aprd kiugréra érkezni (nekem tgy ha-
todik probalkozasra sikeriilt is).

* A gong megszdlaltatasa sajna még
nem jelenti a palya végét, a faellenfél
még hatra van. Eldszor is alljunk a gong
johb oldalara, s ugorjunk at az eldttiink
Iévd falon. Eztan kezdjiik meg hosszii tii-
rankat lefelé, minek végén megpillantjuk
a célallomast: egy négyszdg alakii termet
a gong alatt. Itt talalunk is valamilyen
sarga kiityiit, ezt ragadjuk magunkhoz és
csiisszunk le oldalt. Némi barlangrengés
kiséretéhen meg is érkezik a szdrnyiisé-
ges ellenfél egy madarszerii Iény képé-
ben. Harc kiizhen egyébként nem csak
ellenfeliinkre kell majd figyelniink, ha-
nem az igen mély szakadékra is (szdval
csak mértékkel ugraljunk). Maga az iit-
kiizet ennek ellenére viszonylag kinnyen
megnyerhetd: folyamatosan mandverez-
ziink s kiizben tomjiik granatokkal a bi-
hiimit. Az atvezetd képsorok megtekinté-
se utdn irany Kina, az igéret foldje (el-
végre kétmilliard kinai nem tévedhet).
Ja, annyit azért még megjegyeznék, hogy
a legutolsd csatara gondolva innen kezd-
ve mar nagyon sparoljunk a ldszerrel.

A XIAN-TEMPLOM

o Vitan feliil ez a jaték legnehezebh és
leghosszabh palyaja, igyhogy mindenki
készitsen hideg élelmet, nyugtatét és né-
mi alkoholt (ez mondjuk opciondlis) a

klaviatira mellé. Mintegy hevezetdképp
kezdjiik a palyat a szokasos védett allat-
faj-irtassal, majd némi bivarkodas utan
a trambulin segitségével pattanjunk fel a
héztetdre. Rovid keresgélés utan tala-
lunk egy kapcsoldt, ezt hiztos-ami-biztos
alapon hiizzuk is meg, majd vissza a viz-
he és keressiik meg a vizesést. It kasza-
I6djunk ki a méldra, masszuk meg a lép-
csdket s ha minden igaz, egy enyhén vul-
kanikus terembe jutunk. Tovabbi utunk
lefelé vezet, Ggyhogy lelkiekben késziil-
jiink fel némi sziklamészasra és létra-
zsingldrkddésre. Hamarosan egy kardk-
kal jol felszerelt terembe ériink, tovabhi
nézelddeés helyett kiisszunk fel a szem-
hen lévd falra, majd vegyiik az iranyt
jobbra. Nna, itt nem art menteni egyet,
mivel igen veszélyes mutatvanyok Kisére-
tében tudunk csak elvergddni a romos
padidkig. Fussunk el a legutolsd darabig,
itt alljunk meg és hékésen zuhanjunk le.
A szemben Iévd nyilas nagyon hivogatdan

kacsingat hdsndnkre, tgyhogy ne is all-
junk ellen a kisértésnek - egy jol kisza-
mitott ugrassal (nekifutds, centizés sth.)
rugaszkodjunk neki. Na, ez nem igazan
jitt dssze, tigyhogy csiisszunk szépen le,
majd az utolsd pillanathan egy gazella-
szikelléssel keriiljiik ki az igen fenyege-
tden bugyhorékold lavat. Ezt még el kell
jatszanunk parszor, am ha minden jol
megy, végiil megkapaszkodhatunk egy
kdtomb szélében. Innen mér elkezdhe-
tiink méaszni, am a végzet ismét kizhe-
s201 - eziittal egy csapdajtd képében. A
mar rutinszerii csiiszkalas utén viszont
nagyon gyorsnak kell lenniink: rohanjunk
a kapcsoldhoz, hasznaljuk, majd hasonld
sebességgel robogjunk be a folyoséra.
Valahogy ezekben a kolostorokban meg
templomokban nagyon pezseg az élet...
© Aztan van még egy kiilondsen gusztus-
talan rész is, a két kis vizesés utdn, Az
eztan kivetkezd barlangban ugyanis nyii-
zsiignek a pokok, nem is érdemes leallni
pofozkodni veliik. Vegyiink egy faklyat a
keziinkbe és rohanjunk végig a dogik
kizt, majd nagy hangon drvendezziink,
mikor két bazi nagy fekete pdk a nya-
kunkba ugrik.

o A katakombakban olyannyira megked-
velt trambulinozas természetesen errdl a
palyardl se hidnyozhat. A templomban
ugorjunk az elsd trambulinra, méghozza
olyan szdghdl, hogy pontosan a masik
dobbantd felé nézziink. Repiilés kizhen
tartsuk lenyomva az “eldre” billentyiit, s
ragadjuk meg az emelvény szélét. Ni-
csak, tijabh baratkozo kedvii szarnyas!
Kukkantsunk be a jaratha, ahonnan kire-
piilt, s hamarosan egy szép nagy terembe
jutunk (a két hatalmas sérkanyszoborrél
elég kinnyen felismerhetd). Ujabb gyor-
sasagi rész kivetkezik: pattanjunk fdl a
kulcslyukkal szemben emelvényre, ugor-
junk még egyet majd a lehetd legrivi-
debh iddn beliil kapaszkodjunk fel a l6t-
ran. Eztan még elég kellemetlen ugralés
részek varnak rank, de a legszivisabhak
azért atjuthatnak a kivetkezd, utolsd (ez
mondjuk nem teljesen igaz, mivel két mi-
ni-helyszin még ez utan is akad) palyara.

A LEBEG0 SZIGETEK

o Itt mar nagyon meleg a helyzet, mivel
rigtin a palya legelején egy lelkes Xian
ugrik a nyakunkba. Ezek elég szivds te-
remtmények, ennek ellenére a kemé-
nyehh fegyvereket tartogassuk inkabb a
sarkany ellen. Amennyiben sikerrel vet-
tiik ezt az akadalyt, Iépjiink le a bal ol-
dalt lathatd méasodik lépcsdfokra, s atld-
san ugorjunk az alattunk Iévd kdvekre.
Talalhatunk odalent egy igen kicsiny
emelvényt, innen elugralhatunk egészen
addig a szigetig, mely alatt harom zold
alak alldogal. A sziget masik oldalan a
szokdsos

CINKELT LAPOK

ra nem jdttem arra a meglepd tényre,
hogy a SHIFT nyomva tartasa mellett
kdnnyedén at tudunk azokon tdrni.

o A ketrechdl kinnyedén elintézhetjiik
amiigy igen veszélyes ellenfeleinket. Mi-
kor a kint varakozok elkezdenek maguk-
hoz térni, egy ravasz mandverrel mene-
kiiljiink vissza a ketreche, s masszunk fel
a hatsd falra. Na, itt senki nem fér hoz-
zank, mi viszont paholybdl irthatjuk a gaz
ellent. Egész hatdsos, nemde?

A SARKANY

o Hat, ehhez a palyahoz til sok kommen-
tart aligha tudnék fiizni. Arra mondjunk
iigyeljiink, hogy még a végsd iitkdzet
eldtt begyiijtsiink minden létezd extrat -
ezekre igen nagy sziikségiink lesz. Maga
a sarkany nem egy gyors darab, viszont
tiizet fiij és hihetetlen mennyiségii dimot
kell heleereszteni, mire végre elpatkol. A
kiizeléhe mindenesetre ne nagyon me-
részkedjiink, az igazan ravasz jatékosok
megprébalhatjak az oszlopok nyiijtotta
fedezéket is kihasznalni. Amennyiben
langra kapnank, azonnal vessiik magun-
kat a vizhe (a partra evickélésnél varjunk

addig, mig a sarkany mar nem figyel
rank). Még a sarkany legydzése utan

sincs vége hanyattatasainknak. Azonnal
rohanjunk a dig mellkasahoz és tépjiik ki
a tort beldle, hacsak nem akarjuk az
egész kinszenvedést eldlrdl kezdeni. Ha
sikerrel jartunk, mér csak ki kell mene-
Kiilniink az omladozé barlanghdl és ké-
nyelmesen hatraddlve élvezhetj

vetkezd palyat. Na, e ponton kissé lef
bentem, mivel Larat nem étallotta né-
hény fegyveres a sajat hazaban megta-
madni. E slusszpoén soran még jo par
gengsztert lemészarolhatunk (feltéve, ha

ET e

az agyunk melletti szekrényhdl a kulcs-
csal sikeriil idejében eldhanyaszni fegy-

felmaszés utdn szerezhetiink valami
sakktabldra emlékeztetd izét, valamint
raleliink egy kapcsoldra is. Ezt izembe
helyezve immaron feljuthatunk egy ki-
sehh méretii zold szigetre. Az eztan ki-
vetkezd, igen hosszadalmas ugalds rész
végcélja a magashan feszitd aranyketrec
lesz, ezt igen taktikusan nem is részle-
tezném. Segitségképp csak annyit, hogy
koncentraljunk a zdld szinii szigetekre.

o A kastélyra emlékeztetd szigeten volt
egy pont, ahol nagyon csiinyan elakad-
tam. Egész pontosan a csapdajtkon nem
tudtam keresztiilverekedni magam, mig

) - de ez mar tényleg csak affé-
le raadas.

Zarszoként csak annyit, hogy a Tomb
Raider 2-nél hosszahh és nehezebh
iigyességi jatékkal eleddig még nem ta-
lalkoztam. Megemelem a kalapom az
elitt, kinek van tiirelme az el6zd szdm-
bhan mar ismertetett cheatek nélkiil vé-
gignyomni a jatékot. Még a fenti oldala-
kon terpeszkedd tipphalmazzal is szamta-
lan helyen el lehet akadni, tgyhogy min-
denki késziiljon fel a legrosszabbakra. En
figyelmeztettem mindenkit, mert ki itt
helépsz...

TJ.
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Teljesen ididta vagyok. Jé, tudom ez
a frappans bejelentés nem hordoz kii-
londsebben sok djdonsagot, de azért
ezt most illik ismét leszogezni. Onkri-
tikus hangvételem oka, hogy mar de-
cemberben meg januarban is beigér-
tem Csevegd-dekoracionak Pukler
mester nagyszabasii kompozicidjat, de
még azota sem sikeriilt nyomtathaté
formaba dntenem. A probléma megol-
dasanak a kulcsa egy fotd lett voina,
de ezt rajtam kiviilallo okok miatt nem
sikeriilt megvaldsitani. ElGszor el
akartam hivni egy fotds haveromat
képrigzités céljabol, de & névnapja-
bol kifolydlag kicsit gyengélkedett
(nem ismert meg). Utana iigy ddntot-
tem, hogy én valdsitom meg a nagy
feladatot, és bizonyos fokig sikerrel is
jartam, leszamitva azt az aprosagot,
hogy elfelejtettem levenni a lencseveé-
dot. Képsorozatom igy most a Plane-
tariumban fut “Vihar a Hold tiilolda-
lan” cimmel, és kénytelen voltam egy
masik vidam dekoraciét keresni haz-
tajimhoz. Ehhez kapcsolddik e havi
rejtvényiink, azaz mit abrazol a kép?
a./ Torgyan Joe és népi zenekara
honlapjanak bejelentkezd képe

b./ Termeldszovetkezetté alakul a
Microsoft

¢./ Holstein MMX

d./ XXI. szazadi Milka-reklam

e./ TJ a Tomb Raider li-leirassal pr-
bélkozik

f./ A Gateway igy biztat OEM Win95-tel
szallitott konfigjai megvasarlasara.

A helyes megfejtok kozott azt a boldo-
gitd tudatot sorsolom ki, hogy ok tud-
tak a helyes megfejtést. Mas egyebet
mar nem merek igérni, és mindjart ra is
térnék, hogy miért nem:

LEIM

Jobb napokat CoVboy!

Ez az elsd levelem. A rizsa el6tt szeret-
nék koszonetet mondani neked, hogy
annak idején segitettél a telepeseknek
birtokba venni Amerikét. Ha nem sike-
riilt volna, akkor valésziniileg nem cso-
dalhatnank a képernydn Lara domborza-
ti viszonyait, nem tanithatndnk meg el-
lenfeleinket; hogy a fold alatt is tisztelje-
nek benniinket, nem gydzhetnénk le a
Birodalmat, stb. (Szivesen. Bar kifelej-
tetted a Coca Colat meg az atombhom-
bét.)

A janudri Csevegdben olvastam, hogy
hamarosan megfulladsz a megmaradt
576 Kbyte-okban , és akinek kell sz6l-
jon. Szolok! De varjunk csak. Ingyen
vagy pénzért gondolod? A Cseveg6t ol-
vasva szerintem ingyen. (Kérlek javits ki,
ha nem.) (Na varj csak, majd mindjart
megteszem.) De csak komolyan gon-
dolhattad, mert te irtad: “Szeressiik egy-
mést, gyerekek!” Ha rdszdnod magad,
nekem is kiildhetnél par szamot. PI.:
95/5, 95/10, 97/7-8. S ha mér ennyire

sok az (jsag, joystickokban nem fuldok-
lasz? De-de! Latom, hogy egy Firebird |l
most tor az életedre. Nekem pont ilyen-
re faj a fogam. A fogfajast pedig igen
rosszul tdrom. Azt a franya madarat pe-
dig elkiildhetem nekem, miel6tt még
megégeti a kezed. Ne félj nem kiildém
vissza. (Gondolom most azon gondolko-
zol, hogy levelemet széttépd felgyujtsd
vagy kidobd egy csont nélkiili harmas-
sal.) (Igen, koriilbeliil ez a harom ju-
tott eldszor egyszerre, de nem feltét-
leniil ebben a sorrendben.)

Més. A népek akik beirnak, biztos sze-
retnének bekeriiini a Csevegdbe, ezért
én is sajnaltathatnam magam. Pl.: els6-
nek irok, mér csak két hénap van az éle-
tembdl, (Hat ez sajnalatos. Akkor csak
negyedéves eldfizetést ajanlok, a Val-
hallaba nem tudjuk vallalni a posta-
kiltséget. Persze ha eldrelato vagy,
akkor legjobb tobb évtizedre eldfizet-
ned - gondolj csak bele, milyen jol
jon majd a kovetkezd reinkarnaciod-
ban!) ezért szeretném Iatni az iromanyo-
mat a Csevibe, stb. (Még egy jopar dol-
got ki lehetne talélni.) Nem fogok meg-
haragudni, ha valaki elkévetné azt a hi-
bét, hogy nem keriilok be a Csevegdbe,
csak a metrd ala ugrok. A te lelkiismere-
tedre bizom a dolgot (nem zsarollak, de
megteszem). (Oh! Igazan kar lenne ér-
ted. Eldbb fizess eld, és csak azutan
nyugodj békében. Sajat halottamnak
foglak tekinteni.)

Volt ott egy kérdésed az eldfizetéssel
kapcsolatban. Nekem van egy tuti tip-
pem: noveljétek az oldalszamot tigy 100
oldalra, tele csticsszuper jatékleirasok-
kal, ismertetokkel, végigjatszasokkal; az
eldfizetés legyen dijtalan; a postakoltsé-

get is ti dlljatok; az jsagban legyen egy
CD a hénap jatékaval (akinek nincs CD
meghajtoja, killdjetek neki egyet); az
eldfizetok kozott sorsoljatok ki egy egy-
hetes utat a Hawaii-szigetekre Pamela
Andersonnal; az (ijsag oldalai kozott le-
gyen elrejtve 1000 Ft. Ha ezt megcsinal-
jatok, éjjel-nappal az tjsagot fogjatok
nyomtatni, hogy kielégitsétek az eldfize-
toket. (Hogyisne! Az mar legyen a Pa-
mela Anderson dolga!) A f6dij az
enyém! De ha lehet ne pezsg6t kiildj.

Nem iszok alkoholt. (Az komoly jellem-
hiba.) Egy Firebird Il-nek jobban oriil-
nék. Az Erd legyen veletek!

Vincze Sandor, Magyarorszag (Bocs,
de kizelebbrdl nem tudom definialni a
helyet, mert homlokomon sokasodd
rancok lattan a boriték bemenekiilt az
iréasztal migé.)

U.1.: CoVboy! Allitélag 2000-ben itt a
vildgvége. Ezért ezalatt a két év alatt él-
vezd ki az élet 6sszes 6romét. Mert ha
eljon az id6, 576 KByte ide, fdszerkesz-
t6i dllds oda, még Lara Croft és egy ti-
zes szint(i Horned Reaper légi6 sem tud
megmenteni minket. (Ebben tokélete-
sen igazad van, de ha tényleg igy all a
helyzet, akkor javaslom neked, hogy
addig is gyakorolj Istennek tetszd on-
megtartoztatast, és mondj le az olyan
evilagi hivsagokrél, mint a Firebird Il
joystick. Meg a lejm 576.)

Na kérem. Ez a figyelemremélté kis
levél azért keriilt eme kitiintetett ha-
sabokra, mert a januari szam Cseve-
gojét, enyhén félreértelmezték néha-
nyan, és egy rakas levél érkezett kii-
lonhdzd 576-ok, joystickok és hang-
kartyak igénylése kapcsan (nem egy,
nem kettd - sok.) Azért ezt a levelet
valasztottam a sokbél, mert - az eldfi-

6 inditvanyokho
kiindulva - iigy véltem, hogy ezt is be-
lengi az a finoman cizellalt szarkaz-
mus, aminek én is oly nagy kedveldje




576 KBYTE

CSEVEGO

vagyok. Januarban én is valami ha-
sonldval probalkoztam, de iigy latom,
csekély sikerrel. Igaz ugyan, hogy -
Iévén rutinos, ebhdl adéddan dvatos
ember - eldre jeleztem, hogy “utdszil-
veszteri hangulatban” generalom az
akkori valaszokat, és a valaszok szel-
lemisége is utalhatott arra, hogy nem
gondolom haldlosan komolyan az
iigyet (van ugyebar az a régi mondas,
hogy “hiilye kérdésre hiilye valasz”) -
de attél fiiggetleniil csak sikeriilt fél-
reérteni egyeseknek. (A legjobb az az
arc volt, aki elkiildott nekem levélben
keét ilyen kis akcids szelvényt, kérvén,
hogy valtsam be, és postazzam neki a
két hangfalat és két joysticket, mert &
messze lakik és nem ér ra eljonni ér-
tiik. Oké, kiildom...) Na most akkor
megmagyarazom meég egyszer (most
halal komolyan!): a Herta nem azért fi-
zetett egy tekintélyes summat nekiink
a hatlapon levd reklamért, hogy ezzel
a modszerrel szabaduljon meg felesle-
ges joystickjeitdl és hangfalaitdl (erre
Iényegesen olcsdobh megoldasok is ki-
nalkoztak volna) - nem ok azt szeret-
ték volna, hogy az EGESZ konfiguraci-
ot vasarold meg, és az csak egy gesz-
tus volt az 576 KByte olvasdi felé,
hogy nekik ingyen ajanlottak fel a
hangfalat és a joysticket. (Meg egy
mérdmiiszer nekik, hogy mennyire ér-
te meg nalunk reklamozni.) Ehhez ha-
sonldan én sem dhajtok lejm 576
Kbyte-okat kiildozgetni senkinek, mar
csak azért sem, mert nem az én tulaj-
donomat képezik, tovabba nem hi-
szem, hogy til j6 szemmel néznék az
ilyen jellegii karitativ megmozdulasai-
mat. A januari driembernek ugyan azt
irtam, hogy “elkiildom azt a harom
szamot, amiben a FELSOROLT jatékok
(Unreal, Galapagos és TR2) ismertetd-
je ES teljes leirasa szerepel, és az
egyébkeént be is tartottam: az elsd
kettdrdl ugyanis
nem volt
sem

is-
mertetd,
sem leiras (tehat
ez kinnyen
ment); a TR2-rdl
ugyan volt mind-
kettd, viszont nem
ugyanabban a
szamban. Azt is ir-
tam, hogy “Szeres-
siik egymast, gye-
rekek!” - és ezt
halal komolyan
is gondoltam,
de had me-
séljek el
egy kis tor-
ténetet. A
Zrinyi
Nyomda
kiildatt
egy szép
szamlat
januari
ténykedé-
se kap-
csan egy
olyan két
milkd ma-
gassaghan.

Beballagtam hozzajuk elénekelni,
hogy “Szeressiik egymast, gyere-
kek!”. Miutan elomerészkedtek az
asztal aldl, illendden megtapsoltak a
produkcioét, teljes mértékben egyetér-
tettek - és kérték szépen a pénziiket.
Ejnye. Nem sokkal késdbb a terjesztok
faxoltak, hogy mehetek visszavenni az
eladatlan példanyokat. Pénz all a haz-
hoz, hejhé! - gondoltam. Ah, be mind
Osszeg ez: minden szam fogyasztéi
arahél hianyzik 40.5%! Kértem szépen
a tibbit is, és elénekeltem nekik,
hogy “Szeressiik egymast, gyere-
kek!”. Megfenyegettek, hogy ha nem
tiindk el mihamarabb, megdobalnak a
napilapok visszarujaval, és utana ziiz-
dasitanak. Ejnye! Ezen elszomorod-
tam, és hogy jobb kedvre deriiljek,
betértem egy vendéglatdipari egység-
be, hogy egy karton seritallal lassam
el magam. Mihelyt dalra fakadtam
volna, azonnal eldkeriilt egy piszka-
vas, mert ezekben az intézményekben
is jobb szeretik, ha a t. kuncsaft
éneklés helyett fizet. Elszomorodtam
a vilag gonoszsagan, és elvonultam
egy pszicholdgushoz, aki egy dtperces
vizitért magahoz szélitott 20 gurigat,
viszont megvilagitotta a dolgok Iénye-
gét: a vilag jelen pillanatban még nem
ligy miikodik, mint a Maltai Szeretet-
szolgalat, és bar a gyerekek szeretik
egymast, de azért annyira nem, hogy
az pénzbe is keriiljon nekik. Na, errdl
ennyit, ha valaki 576 KByte-ra vagyik,
az a hatso fertalyban megtalalja a
hozzajutashoz vezetd modozatokat.

FIGHT

Szasz, szia, csocs0, held, heloka és
csévesz CoVboy! (Aha. Ezt hivjak hal-
mazati biintetésnek.)

Tegnap délutdn esett az esd és csak
nehezen tudtam hazaszallitani az 576-ot
tigy, hogy ne legyen vizes. Otthon le-
dobtam a cuccomat, lespértem az
asztalomrol a konyveket és ki-
nyitottam az Gjsagot.

Persze a Csevegdnél kezdtem olvasni,
és az elsd csako levelén majdnem el-
aludtam! Mit akart ez a “sipold” hang?
Azért irtam neked, hogy legyen valami
FIGHT! a Csevegdben, mivel ez a janudri
szambol kimaradt! Na most félre az
egyes szammal, itt a haverom, aki tollba
mond: CoVboy! Rakjatok a Cserészébe
képeket magatokrél, mert igy nehéz ki-
tallni milyenek vagytok. (Hat szépek.
En kiildndsen.) Mas: miért nem volt a
megrendelhetd jétékok kzott Deeper
Dungeons. Udvozlet a Marsrol: RIZS™
és TOMIBOY'

Utéfirka: ha nem lesziink benne a Cse-
vegdben, akkora pofont kapunk, hogy
elszllsz Lotaringidig!

Kedves Mars- és Milky Way-lakok!
Nemcsak a januari szambal maradt ki
a fight, hanem az elkivetkezd dsszes
tobbibdl is, mert midta megsziiletett
az 576 Konzol, azéta senkinek nincs
oka erdskddni. Fé a hékesség, Piss &
Love! Ha nagyon fightra vagytok, ak-
kor esetleg ideirhatom szegedi cime-
teket és neveteket, és egy tréfas ve-
télkedat hirdetek: a versenyzdk elza-
randokolnak hozzatok, és ravernek

egyet a hatatokra. Fddij a Herta sza-
mitdgépe 400.000 Ft értékben. A vi-
dam deathmatch eredményérdl képes
riporthan szamol be Vari Zoli (“a ver-
senyzok klasszul rongalddnak”, “ime
egy impressziv kiilsd nézeti kép” sth.)
Na, akkor legyen fight, vagy ne le-
gyen? Apropo, fight:

AZ A BIZONYOS
JANUARI QUAKE-CIKK

Kaptunk néhany érdekes visszajelzés-
ta januari szamunkban megjelent Qua-
ke ll-ismertetd kapcsan. (Levelet most
nem is igazan emelnék ki, megprobha-
lok globalisan valaszolni az dsszesre.)
A legtdhben azt sérelmezték, hogy En-
der mennyire “legyalazta” ezt a hiper-
szuper-jatékot. Namarmost:

1. Szerintem az a 84% mar egy na-
gyon jo jatékot mutat.

2. Ha valaki azt allitja, hogy a Quake
Il “le lett gyalazva”, az vagy nem ol-
vasta el a cikket, vagy tokéletesen
hiilye. (Sorry, de errdl van szé.) Ender
irt egy kritikat, és ha valamit nehez-
ményezett, azt jobbara meg is indo-
kolta. Az egy mas kérdés, hogy 6 a
multiplayeren lovagolt, de megjegy-
zem, ezt a stilust pontosan multipla-
yer-jatékra talaltak ki, igy talan nem
csoda, ha berzenkedett egy kicsit —
de ha jol emlékszem az is szerepelt,
hogy sima jatékban, 3D-kartyaval szu-
per darah.

4. Van egy ilyen mondas, hogy “A
név kiotelez”. Ha megjelenik egy no-
name jaték, az ember teljesen semle-
gesen viszonyul hozza, de ha a jaték-
nak van egy kis eldélete, az ember
mar bizonyos elvarasokkal viszonyul
hozza. Lehet, hogy Ender koma kicsit
tobbet vart, mint amit kapott. Figyel-
jétek csak meg, hogy mit kap tdlem a
Populous 3, ha nem olyan lesz, ahogy
€n azt elterveztem!

A Quake Il-kapcsan egyébként

jott egy rakas e-mail is, mert a
csodalatos magyar Quake-site-
on “Rahej” cimmel kritikat
kaptunk (meg egyéb djsagok ha-
sonlé cikkei is). Erdekes madon az
egyik ottani zsebmaster hivta fel
tobbszir is a figyelmiinket, hogy fel-
tétleniil nézziink be oda, mert “érintve
vagyunk”. Hat tényleg - le a kalappal
a tisztelt kritikus eldtt! Mondatonként
kielemezte a cikket az utolsé kotdje-
lig. (Még a Qua-ke elvalasztast is,
amitol tényleg dsszeddlt a vilag.) Biz-
tos sok nagy okossag van soraiban,
csak kar volt azon lovagolnia, hogy
Ender a majdani patchekkel tamoga-
tott, nem teljes jatékért duzzogott.
Nagytudasi baratunk januar kozepén
aprolékosan felsorolta, hogy milyen
patchek tdlthetdek le mar nagy szam-
ban, teljesen ingyenesen a netrdl. Azt
az aprasagot viszont ifjonti hevében
figyelmen kiviil hagyta, hogy ez itt
egy offline djsag, ami enyhén szélva
mas atfutassal késziil, mint a websi-
te-juk. Az a hizonyos Quake Il-cikk
ugyanis december 15-én késziilt, ami-
kor is elég nehezen volt megjésolha-
to, hogy egy hdnap miilva milyen pat-
chek lesznek fenn a neten... Ha En-
dernek jovahelatd képességei lenné-
nek, akkor mar rég nem ismertetdk ir-
kalasara alkalmaznam, hanem a jovd

heti lottdszamok megjdsolasara. Na,
ez az egyik fele. A masik fele meg az,
hogy ha valaki betér megvasaroini egy
jatékot valami szebb summaért, akkor
ugyan mar hadd ne érdekelje, hogy
milyen patchek meg sztreccsek lesz-
nek letdlthetdk hozza valahol a tavoli
jovohen - amikor @ az egész jatékért
fizetett, nem pedig egy Dallas-hosszii-
sagi szappanoperaért! Arrdl mar ne is
beszéljiink, hogy ifjii titanunk teljesen
természetesnek vette, hogy minden
Quake li-tulajdonos ugyanazzal a fel-
szereltséggel rendelkezik, mint @, ne-
vezetesen: minden szamitogépre ra
van akasztva egy modem, digitalis vo-
nallal és mindenki azt toltikézik, amit
akar, raadasul valaki masnak a szam-
lajara. Namarmost jelezném neki,
hogy ez azért nem egészen igy van. Ha
pedig nincs modem, akkor ugyehar
nincs patch se. (Ha meg nagyon kuka-
coskodni akarnék, akkor azt a bizo-
nyos “ingyenes” szdcskat is megkér-
ddjelezhetném, ugyanis - ha jél tudom
- letdltés kozhen kicsit ketyeg a tele-
fonszamla, azonkiviil meg az Internet-
szolgaltatét sem art fizetni, ha olyan
nagyon toltogetni akarok.) Na jo, most
mar unom ezt a témat - ugorjunk.

“MAGYARITAS”

Tisztelt csevegd ird barataim itt No G.
fromanyat olvassatok. Még nem irtam -e
kegyes bandanak. Hogy miért nem?
Mert nehezen veszem ré magam bérmi-
re is, de az eggyik 576 Kbyte tjsagban
meglattam az évszézad jatéksorozatanak
leg Gjabb részét amely az X-com APO-
CALIPSE (UFO 3) nevet viseli. Ezt meg-
latva nagyon megdriiltem, &m hamar ré-
dobbentem, hogy a jatékhoz nemartana
egy kis nyelvtudds mondjuk perfect An-
gol. Ezért lazasan elkezdtem Angolt ta-
nulni. (Ugy nem szabad. Legfeljebb kis
hdemelkedéssel.) Semmi eredmény.
Ahoz, hogy valaki egy ojan bonyolult
sz60sszetételii mondatot elolvasson
mint amijenek az UFO 3-ban eléfordul-
nak ahhoz igen nagy felkésziiltségre van
sziikség. En aki a legjobb jatéknak tar-
tom az UFQ 3-mat nemveszem meg
mert az angol miatt nemtudnak vele to-
kéletesen jétszani.

Kérdem én: Miért nincs valaki aki lefor-
ditja a jatékokat. Bar tudom ez nem kén-
nyii feladat. Na de fiuk probéljatok mar
novelni a szinvonalon (az ilyen gyagyak
kedvéért mint én. Még ha ez nem is fel-
tétlenil a ti feladatotok) Vagy masnak
mi a fenéért nem jutott médr az eszébe,
hogy kellene egy ilyet is csindlni és
hogy hii de jol meg lehetne ebbdl gaz-
dagodni. Szerintem ha egy jaték magya-
rul fut akkor sokkal jobban veszik.
Remélem beraktok a csevegdbe.
(hiiiiires akaroook lennni) Egy hii
olvasotok: Fogarasy Norbert, Budapest

A szinvonalhoz szerintem nem tartozik
hozza, hogy leforditsuk a jatékok szdve-
gét - ehhez a terjedelem kicsit kevés. A
magyaritasokkal meg az a gond, hogy
olyankor a kiadd mindig megvetet a
magyar kiaddval 500 vagy 1000 darabot,
€s az nem igazan olcsd mulatsag. Széval
jatssz inkabb az Imperium Galacticaval,
az magyar. Az “Angolt” meg hagyd az
orddghe — magyarul is lehet tanulni...

Na iidv mindenkinek, és dvakodjatok
marcius idusatol! CoVboy
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édias termékek a Trans-Am-tél!
HASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!
CD IRAS

Aasclic», acdat, digitalizalas,
szerkes=ztes, valogata s, sth.

TRANS-AM

— dwu‘&

Szémitéstechnika és Multimédia

2 x 50 W aktiv hangfal + tap
2 x 100 W aktiv hangfal
33600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Internal

Pentium HX alaplap/256 kb c.
Pentium 166 Intel MMX CPU
Pentium HX, P166 Intel, 1.3GB HDD,
1.44 FDD, 8MB ram, S3V+, minitorony, 101g klaviatiira
Pentium TX, P166 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD, S3 Virge ZMB, minitorony, 101g klaviatira
TURTLE BEACH MALIBU hangkartya

Ha Kivinesi teljes drlistdnkra, hivja a FaxBankot! Tel..2-333-666 Kpd: 1471 # Tone iizemmbdban
Komplett gépek tetszbleges osszedllithsban, 386-t6[ Pentium I1-ig, 24 brfs tessteltssel;
1+2 év garancitval, mkphﬂ[lr‘l‘zﬁu@rﬁ szervizszolgltathssal vé:ju(nn'n’a(m k;«(lrz_r vésbrlbnkat! e
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkiliek, 1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezs lizing feltételek!!! Kerje viszonteladoi driegyzékiinket!!

Gyidijteményem
szamara

vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-
kért, papirrégiségekert, 1920 elitti képes
levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)
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HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Bordrostér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

s

Libri
DUNA PLAZA
konyvesbolt

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017
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Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. UlI6i it 201.
Tel.ffax: 347-1534

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokaly ot 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek, hangkartyak,
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tél.
1166MMX, TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14”, haz,

105g. bill., Virge DX 2MB VGA

129.900,- + AFA
Hasznalt, mikodé alkatrészeit beszamitjuk.
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

BOMBA AR:

Angol - Magyar / Magyar - Angol
BESZELO SZOTAR CD-ROM
- Folyamatos szdveg forditas - 84.000 szavas szokincs
- Angol szavak kiejtése - Szinonimak, egyéh jelentések
- Automatikus szotiképzés - Bovithetd szokészlet
8.000 Ft helyett
csak bruttd 6.400 Ft,-
Keresd az 576Kbyte holtjaiban
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AMIGA KiNAL

Commodore-64 - Amiga Gyorsszerviz
és kereskedelem. Szamitégépek,
floppyk, nyomtaték, monitorok, tap-
egysegek olcso, garancidlis javitasa,
értékesitése. C-64 turbokartyak, Ami-

gas bovitések. Tel.: 418-8845,
06/30/510-510
PC KiNAL

PC-re Hexen2 - 8900Ft, FIFA 97 -
6900Ft, NBA97 - 6900, Hexen 4900,
NFS2 - 7900, Flying Corps 6900,
stb..Mind eredeti dobozban. Téth
Attila Tel.: 169-75-12

Eladé GeneWars.
Dungeon Keeper.

8000Ft.
6000Ft.

Iranyar:
Iranyar:

I

7th Guest. Iranyar: 4000Ft. Valogatas
20 db jaték: 4000Ft. Jelentkezni le-
het: (06)32-341-093 Ecsegi Sandor

Eladé Screamer1, Little Big Adven-
ture1, és 2. (kiilén is) Tel.: 344-973
Orosz Gabor

Surgosen eladé NBA 97, NHL 97,

Comanche3 és Nascar2. Erd.:
2262843
Elad6 egy komplett 486DX33,

HD120 MB, 4MB RAM, 144 FDD+
SVGA monitor 55.000Ft-ért. Erd.:
292-4396

Eladd egy német import kalandjaték
csticsmindség grafikaval, német-an-
gol kézikonyvvel. Ara: 13.000Ft. Erd.:
06-60-342-362

EGYEB KiNAL

Eladé: SEGA GameGear, 8 db jaték,
hélézati adapter és egy SHARP EL-
6390 kalkulator. Tel.: 3165810

Eladé PSX-re Tomb Raider 6000,
Command & Conquer 6000, WipeOut
3500, Street Fighter Alpha 3500Ft-ért.
Tel.: 20-84-716

Elad6 egy SNES alig hasznalt és Su-
per Jedi visszatér és F1 versenyautds
2. része. Tel.:(52)221-170

Nintendo64, Turok, 2 meméria kartya
elads. Ara: 45.000Ft. Erd.: (06)
87/471-923 Makkos Krisztian

Elado : N64 kettd joy-jal, 2 jatékkal:
Super Mario 64, Wave Race 64. Erd.:

R D E T E § E K

Deics Zsombor Gyenesdias, Godor-
hézy ut 46. Tel.: 86/316-395

PSX-jatékok eladok: WipeOut2, Tomb Rai-
der1, Desken2 - 8000Ft/db. Ridge Racer
3500Ft. Erd.: 46/374-728 (17 h utén)

SNES, 2 joy, 9 jaték eladd 40.000Ft-
ért (alkudni nem lehet), vagy PSX-re
cserélném. Tel.: 06/78/404-120

Eladé SEGA MD, 2 joy, 9 jaték (Psycho
Pinball, Stargate, Jungle Strike, stb..)
egybe vagy kulén. Nintendo 64 csere
is érdekel. Erd.: Tel.: 52/380-314

Elad6 N64, joy, 4 jaték (Turok, Mario
Kart, Int.Sup. Soc., Multi Racing c.),
memoriakartya, Rumble Pack. Ir.ar:
85.000Ft. Erd.: Bozoki Zsolt 2345
Apaj, Latinka S. u. 36. levélben

azok tartalmaért.

HIRDETESI ARAINK:

Maganszemélyeknek:
Kiziileteknek:

A P R O HIRDETETS/ I

jelentetés el6feltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtérténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések r

20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) min
S RO S [ ] [ S R [

Kerjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijellt helyre befrni igy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 beti,
irasjel, szamjegy, vagy szokéz kerljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujség cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. Ameg-

§ Z E L V EN Y

20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

den tovabbi sz6 40,- Ft
S [ S O S [ [

ek visszal

és nem vallal

S [ o N ) | S0

U [ N S S OO

| O S | E5

QVASTAG BETU
QINVERZ
QKERET

aPc ace4 QCSERE
QOKERES

QOKINAL

(+50% FELAR)
(+50% FELAR)
(+50% FELAR)

GEPTIPUS: ROVAT OPCIOK

QAMIGA QEGYEB

Bl
Kedvezményes eldfizetési dij:

7T 0 N =§
Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak méasolatat

negyed évre 1600, horitékban az alabhi cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot
o neve:

Cime:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

Kedvezmeényes eldfizetési dij:

negyed évre 850,-
o786 Kbyte  ©m - &

Megrendelem az 576 Khyte cimii lapot
Mi @ neve:

Cime:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, H




HEZAGOS A GYUITEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre dllo 15 szam 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévé 7 szam pedig 1100 Fi-ért!

Legijabb alccidnle:

Az 1995-ds évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-ds évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukdl hozzd!
Az 1997-es évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukdl hozza!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-ds évfolyam (12 szam), 1996-0s évfolyam (12 szam),1997-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4999 forintért + 400 forint postakiltség rendelhetd!
A megjegyzés rovatha ird be:
“REGI SZAMOK"!

Darabonkénti rendelés esetén eredeti
éaron (+ postakdltség!) rendelheték az 576 KByte
hét évfolyamabél az alabbi példanyok.




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akeins araink Kizaralag a masodik oldalon talalhato akeios szelvennyel ervenyeselk!

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartaimazzak! Az 4rvaltoztatas jogét indokolt esetben fenntartjuk!

AMIGA

: Pl ey
SZAMITUGEP
- e JATEKOK LEMEZEK CARTRIOGE-OK
KIEGESZITOK

Fogy. Ar
Fogy.Ar Fogy.Ar Alcis
FogyAr Adccs it ADRENALIN 909 POPEYE COLLECTION 599 e ey
COMMODORE JOY - ATTACK 2099 ARNIE2 999 POSTMAN PAT COLL. 599 TOKI - -
5 ASSASIN 999,
COUMODORE JOY PAD - ACTION PAD 299 “POSTMAN PAT 123
FGJ0Y - ACTION PAD 4999 i) - R ~
70,01 - COMPETTTION PRO 3509 B E UOEALY a0 8- AKASTRLY 980 KAZETTAK
PG40V - EXPLORER PAD 5999 CHADS STRIKES BACK 1999 ACTION FIGHTER 69 =
DENNIS AT200 2. 0. AUEND 0. Fogy. Ar A
POV - L3000 6999 6LOOM AT200 309 o9 L 999 ACROET 6. 20
FCJ0Y -G FORCE PLUS 14998 HEIMOALL 1 299, BRI RALY = IS o
70,01 - LOGITECH THUNDER PAD 5999 KICK OFF 3 A1200 e o GETNON L g ARMALYTE o 2
C.0Y - LOGITECH WINGMAN LIGHT 6999 KILLING GROUNDS A1200 [ S A . Shociiie PRI
001 - LOGITECH WINGMAN XTREME 6589 1989 CREATURES 2 999 BLUE BARON - 2
+XWING VS TIE FIGHTER LOST DUTCHMAN MINE 99 DALEK ATTACK 509
. : CALIFORNIA GAVES 69 20
S0 Miaalo o MARVIN S MARVELOUS ADVENTURES 999, 99
R D 55 OUT 70 LUNCH AGA 2099 w9 DOUBLEDRAGONS 999 CHAMPIONSHIP WRESTL 29
L g PREMIER MANAGER 3 MULTI EOIT 209 9. DYMASTY WARS - & 5
.01 -PHANTOM 2 PRO PAD s Hicpdengld, fo. . . EMPRESTRKESBACK a0 IR S s
: F16 COMBAT PILOT 99 GRAGKDOWN L
it -, Sone SahilAny 069 9 Aok OFF HOOKEY 900 OELTA -
#C.10Y - POWER PAD PRO 7999 SEEK AND DESTROY - %0 g 5
FERRARIFI CHALL 99 DOUBLE DRAGON - 2-
7010V - SABRE 5999, SENSIBLE GOLF S99. 99 AL FIGHT 959
PCJOY - SABRE PRO 6999 ‘SHADOW FIGHTER AGA 200 999~ FOOTBAL MANAGER 3 99 FORBOTIEN WOALOG b
#10Y - SPRINT PAD oot 298, GRAND PRIX CIRCUIT %9 GEMINI WINGS 6. 2
PG JOY - SWIFT PAD 4909 ‘SPERIS LEGACY AGA 999 mgg:sm; ;gg: GO FOR 6OLD 2.
SUPER SKIDARKS - o HUNTERS MOON o 2-
70101 - TH PINBALL JOY 9999 e T Gy Rt 6
7001~ TORNADO a0 XTREME RAGING AT200 e LAST HiuA 3 959 usTve - 2-
o S8 ETHALWEAPON 509
2J0Y - TRIDENT PAD 9999 e b LED STORM . 2.
#CMOUSE - SPEEDMOUSE KEK 299 OTUS ESPRAIT . MG DONALD LAND w9 2
P MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 2990 - = MG DONALD LAND 99 MICROPROSE SOCCER 6. 2%
P MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 3099 ANGOL UISAGOK NEW ZEALAND STORY 9 MOONWALKER 699 2.
#CMOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 2999 e - MULTIMIXX vl IV 2
PCMOUSEPAD - MOUSE MAT . NORTH & SOUTH 0. NGHTSHIT 29
PCMOUSEPAD - RAT MAT 1999 EDGE(PC,SEGANINTENDO.PSY) 0 ol e NINJA RABBITS 609 209
P THRUSTMASTER ACM GAME CARD 6999 £GM (PC SEGANINTENDO PSX) gk = iy PIRATES m- M
EGM2(PCSEGANINTENDO £5Y) 999 RAINGOW ISLAND 9. Q10 TANK BUSTER 6. 2
1 AAMEO S 9. »
Feronno) - s = - =
5% e ROADRUNNER 999, g
PC GAMERICD 1999 ROBOCOP 550. AOBOCOD 29
PSX OFFICIALICD 1999 ;S:ﬁﬁfg;m m' RODLAND 6%9-  29%-
JATEKOK SEGA SATURN OFFICIAL o9 SHADTN DAER sl SILKWORM 69 299
n SHADOW WARRIOR 550 SKATIN USA 69 2
Fogy. Ar e i o SOCGER DOUBBLE 2 29
) = m STREET'FIGHTER S 2 - suorus m
ALLTERRAIN RACER o o TREET ROD 009 STORAGON 6. 299
CHICKAOCK H- - KULCSTARTOK e - STRIDER I 6 2
OENNIS THE MANACE EER S TEENAGE MLMTNUA TURT, bl SUMMER CAMP. -
DSPOSIBLE HERD w09 o JATEKOK TERMINATOR 2 o SUPER SCRAMBLE [N
INTER KARATE + 190 99 TESTORNER 99 SUPER SPACE INVADERS 6. 2
TETAIS ES KIKUG 6%
WARVIN S MARVELOUS ADVENTURES 99 TOVABBRA IS KAPHATO TOM & JERRY 2 999 f:;’:ls . :2 ::Z
SUPER METHANE BROTHERS 299 o TOTAL RECALL 009 .o
SUPER PUTTY 1900 99 A NYOLC ALAPFIGURA, JURRC DT - TIGER ROAD 9. 299
SUPERFROG 209 99- DARABONKENT TUSHER S TITANIC BLINKY 699 299,
TAVIAL PURSUT 959 MINDOSSZE 199 FT-ERT! VENDETTA 920 MATAENES Lo

Marciusi szamunk februar 26-an
jelenik meg. A tervezett tartalombo
Red Alert (PSX),

Lamborghini 64 (N64),

Ve an
eos rEme AL

Air Race (PSX),

Shadow Master (PSX)

San Francisco Rush (N64),
Grand Theft Auto (PSX),

: 3 { 3 % Cruis’n USA (N64),
A AI'T_EG iaa s ¢ 7 Auto Destruct (PSX),

JATEK A '~ ) > : Colony Wars (PSX)

s 3] : Bloody Roar (PSX)




576 KBuyte shop

UJJA ALAKITOTTUK POZSONY! UTI BOLTUNKAT!

¥

AT L s e R S

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

UJ SZAMUNK: 35-90-576

a Polusban is!

Polus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdlaitnal)

CINEPLEX ODEON

omce rus NICHELFFT =
OSHLS

I MAGICCTTY

Center Court 237
Telefon: 419-4117

LASTANDA
i




