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Mivel dprilis elseje van (leg-
aldbbis ndlam, ndlatok mdr az
offline magazinok dtka miatt ta-
ldn egy cséppet mdr késébbre
jdr) és amuigy is meglehetésen
bolondos személy hirében dllok,
most nyilvdn mindenki azt vdrja
télem, hogy valami dprilisi tréfd-
val rukko?jak elé. Mivel ilyesmi
most épp nem jut eszembe (ha-
csak az nem, hogy jové hénaptél
kétszer akkora terjedelemmel,

$ | CD-vel és winchester-melléklet-

(s o o tel fogunk megjelenni - termé-

L : | szetesen vdltozatlan dron), in-

kdbb kemolyabb elmélkedésre

_ffj_{_/_f ‘ Jf j_c_/_r‘;,_{_::—j : i iif:::m az Aktudlis sz(ikss ke-

| Eszmefuttatdsom arrél szél,

P L e R T S e R e tékkiadékndl mdr évek éta tarté
dezni hatalmas rovarok reszvetelevel | tendencidt, hogy az év kiilsnbs-

- meyg tiszta 30-ben is 28 szakaiban iresjdratokat tar-

=), gl

tanak, és tartalékoljdk az igazdn |

iz?almas cimeiket valamilyen
jelesebb eseményre, amikor a
Jénépbél kitsr a vdsdrldsi laz -

Py - | kaszdljdk le

: /_4 = - : . - iea!
_.r_(_l_]_; . ! ‘ - pontban

miivelnék ezt

A huncat kis PlayStation-sztar i : /| a dolgot, és nem tartandnak
RIS L e T o N AT T | szdndékosan olyan anyagokat,
FL-n is elindul megmenteni a < amelyek mdr nyilvdnvaldan ké-

szen vannak (sorolhatnék szdmos
. : | példdt a miltbél és a jelenbél
= By o JeT o : ] is). Az ember szive rendszerint
_/_:f; _Ej_/_.f_f__?_[_/ | % : megszakad, hogy kardcsony és a
R . j ; ; - e E naEyobb kidllitdsok tdjékdn
s BB ; i kényszeriil hajitani pdr
“UW stuffot, késébb pedig
f esetleg olyan versenyzék
| is aratnak babérokat, akik sze-
| zonban még a 'futottak még'-ka-
| tegoridba sem fértek volna bele.
Na nem borongok tovdbb, mert
a hdsvét nyilvdn ki fogja ug-
rasztani a nyulat a bokorbél,

Gobbo Blues Bandet

illetve a hisvéti nyuszi fogja
kiugrasztani a nagy durrand-
sokat a kiaddk béségszaru-
jdbdl - széval nézziink remény-
| kedve a jovébe, és ériiljiink az
| e havi termésnek is.

Kisse morbid Gtiet Ioversenyt ren- hogy mdr nagyon unom azt a jé- |

alls of Stee _ ryilvan fyentor
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ppert irnil PL-re ~ a gonosz elet / ' : ' “— rendg-
dig a vegen meg rankcatol?!, e G|
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Vannak bizonyos jatéksorozatok, amelyek fejlesztdi a piaci varakozas miatt egyszerre
vannak nagyon kellemes és rendkiviil kinos helyzethen: egyrészt eddigi tevékenységiik
kivetkezményeként biztos kasszasikert gyartanak, masrészi olyan magas elvarasoknak
kell eleget tenniiik, hogy az Damoklész kardjaként lebeg a fejiik felett. Kabé ilyen hely-
zethen lehetnek a Westwood-fiik is: miutdn a Quake |l megjelent, minden hizonnyal a
Command&Conquer-sorozat kivetkezd része, a mar jo ideje beharangozott Tiberian Sun
valt a vilag legjobban vart jatékava. Szdval jo kitoltak magukkal a szerzik: az elsd két
rész fantasztikus sikerével sikeriilt elérniiik, hogy a real time stratégiak valjanak a ja-
tékpiac egyik alapvetd kategdridjava - ennek megfelelGen szinte a konkurencia dsszes
tagja elkészitette a maga kis Ilyen-nhfan minﬁsénu kldnjat, és most nekik mindenkép-

pen feliil kell milniuk az Gsszeset.
]’ Roppant kellemetlen feladat - néz-
ziik, hogr az igéretek szerint ho-
gyan is képzelik ezt:
Az elsd ket rész ugyebar kicsit ru-
galmasan kezelte az iddsikokat: a
folytatds visszaugrott a jivobil a
miiltba, igy tehat eme logika alap-
jan akar az . vilaghabori, vagy
akdr a napdleoni haborik idejébe is
vérhattuk voina a folytatast - errél
persze szd sincs, mert a harmadik
rész szintén a jovabe repiti a jatékost, amelyben az elsd részben megismert NOD Testvé-
riség és a GDI csapatai fogjak felvenni egyméssal a harcot. Az alapséma a szokdsos: a
kitermelt nyersanyagbdl, kiilnbizi gyarakat és védekezd épiileteket gyartunk, a gya-
rakban pedig csapatokat termeliink, amelyek stratégiai zsenink dtmutatdsa alapjan an-
nak a rendje s madja szerint péppé verik majd a t. ellenfelet. Magatdl értetddik, hogy az
eddigieken kiviil lesz egy rakds dj egyséy is, mint példaul a teriiletet védd Hunter See-
ker drrobotok, a Devil's Tongue nevil langszdrds tank, vagy a magaért beszéld nevii Fi-
restorm Defense. Az egységek kapcsén a legfontosabb djités az, hogy csapataink az
tisszecsapasok folyaman tapasztalati pontokat gyiijthetnek, amelyek fiiggvényéhen a
késdbhiekben fejleszthetd sebességiik, erejilk és pancélzatuk, sot, kiilonhdzd specidlis
képességekre is szert tehetnek. Mivel az egységeket igy gyakorlatilag szabadon konfi-
guralhatjuk, ezzel tulajdon-
képpen végtelen szami
mutanst dllithatunk eld. Ki-
terjed a térben a hadszin- |
tér is: a GDI csapatait orbi- |
talis palyan keringd, a Nod
Testvériségét pedig fold
alatti paranesnoki dllasok-
bél kommandirozhatjuk
legaldhb kétszer akkora
pélyakon, mint a Red Alert-
ben. Néhany kellemes (ji-
tasnak kijsziinhetden ij
taktikai elemek is belép- g
nek arzendlunkba: a szllitdgépek hasznalataval lehetdség lesz példaul légideszant-had-
miivelekre, amelyekben csapatokat dobhatunk az ellenség hitaba. Ejszakai kommandd-
akcidkat is indithatunk, kiiktathatjuk az ellenfél radarjait, illetve a védelmi rendszer
szahotaléséval kommunikécits zavarokat okozhatunk az ellenfél vezetéséhen. Mindeh-
hez jiin még a teljesen ij arculattal rendelkezd 3D terep, a napszaknak megfeleld fé-
nyeffektusokkal, lerombolhatd sziklakkal, ionviharokkal és jégmezdkkel - amelynek ki-
vitelezésénél egyébként felhasznltak a Total Annihilationben és a Dark Reignben meg-
ismert iijitisokat is. Egy jatékos iizemmddban a kiildetéseket szokds szerint jatszhatjuk
egyenként vagy teljes hadjaratban (nyilvén a megjelenés utan par honappal egy-két mis-
sion diskkel kiegészitve), illetve a multiplayer palyakat hét kiilinbdzd erejii Al ellen
Skirmish mddban. A multiplayer-opcid nullmodemmel mehet két jatékossal egymas el-
len, illetve halzatban nyolccal, de a Westwood Online-on keresztiil nyomhatjuk az In-
terneten keresztill is, ahol a tobbi jatékossal harci szivetségeket kithetiink, és a tény-
kedés fiiggvényében kiilinbiizd
eldléptetéseket nyerhetiink, a
C&C Hirességek Legfelsdbb Pa-
rancsnokanak eléréséig roppant
kellemes tdhbletprofithoz juttatva
a telefontarsasagokat... A promd-
. anyagok és az elozetes képek so-
kat igérnek, bar tegyiik hozza,
hogy a megjelenés nem holnap
lesz: az (] rész csak a kardcsonyi
bevasarlasok idejére, eldre latha-
télag november végére jin ki.

= Hidden Worlds cimmel ij, hét pa-
lyabél allé mission disket jelentet
meg a Blue Byte az Incubationhiiz. Ha
regisztralt tulajdonos vagy, Interne-
ten vagy postan ingyen hozzaférhetsz.
Ezért jo jogtiszta szoftvert vasdrolni.

= Az Intel épp most jelentette be,
hogy “nemsokara” (poétikus idohata-
rozd) piacra dohja 333 MHz-en ketye-
g Pentium ll-eseit. Ideje, hogy
elkezdjetek Kendzni, mert fél év mil-
va mindenki erre fejleszt.
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Final Fantasy VI Eidossquare;

?;ina[ Faattaﬁsy n&mld- r o B
sziniileg nem til sol g :
mond azoknak a PC-tulajde- l
nesoknak, akik nem foglal- ‘-;,:z_'
koznak mas platformokon
megjelend jatékokkal. A
konzolok tulajdonosai és
Martin (ez a kettd ugyanis
ket kategdria) szdmara vi-
szont a szentség erejével
birhat, mert minden eziddig ~ Esre:
fenndlld rekordot megdiin- T2
tott: a leghosszahb és leg- Agiith
kedveltebb jatéksorozat
konzolokon, amelynek elsd részei még NES és SNES-gépeken szereztek népsze-
riiséget maguknak, raadasul a sorozat lequtdhhi, mar direkt PlayStationre fej-
lesztett tagja az eladasi adatok alapjan méltan viseli a Vilag Legkedveltebb Ja-
téka cimet - megjelenése ota eddig majd harom és fél millio példanyban talalt
gazdara. Nem csoda tehat, ha a kdros terjeszkedéshen szenvedd Eidos szemet
vetett rd, és nyilvan némi pénzmag hathatds segitségével raheszélte a Square-
soft fejlesztdit, hogy irjak 4t a jatékot PG-re. Ez igen drvendetes tény, bar te-
gyiik hozza, hogy maga a stilus, és az ehhez kapcsolddd kezeldfeliilet megle-
hetdsen szokatlannak tiinhet minden konvencidkhoz szokott PC-snek. A feliilet
|kulanus mklnlntlal az iisszecsapasokra) ugyanis igy néz ki, mintha C-64-re ir-

’ tak volna - &nﬂnemnega-
1* <
> o

ot ”

GLT7B200 927 [ —

tiv értelemben értem, mert
' ez “az egyszeriiségben a
nagyszeriiséy”-mddszer ta-
I4n ugyanigy bejin PC-n is,
mint konzoloken. A stilust
ugyanigy nem lehet megszo-
kott keretek kizé szoritani,
hiszen roppant tivol all a ha-
gyomanyos RPG-knél meg-
szokott alapelvektdl: egy-
szerre lesz sziikségiink kom-
-’ :3 q‘ binacids készségre s logi-
Wi kdra, valamint az akcid-ele-
meknél a gyors reﬂexel:re is. A teljesen 3D prerenderelt jatéktér (és ebbdl add-
ddan a jatékmenet is) elképesztd méretil: Playstationon 3 CD-t emésziett fel
(ami mar Gnmagaban is egy bizonyos rekord), PG-n ez eldre Iithatdan 4 CD lesz,
aminek tulajdonképpen csak egy részét jelenti a mintegy 60 percnyi atkiitd vi-
ded — a tibbi mind a jaték lesz. A hossziisagra egyébként jellemzd, hogy a mi
Martinunk mintegy keét honapot dldozott a végigjdtszdsara (ez csak a fé esemé-
nyeket jelenti, a mellékszalak ebben nem foglaltatnak bele), tovabba gy ter-
vezte, hogy az 576 Konzol kiivetkezd 20-30 szimiban 4-4 oldalakat szentel az
események ismertetésének. (Szerencsére egy szakavatott pszichologus segitsé-
gével sikeriilt azt az elképzelését elhessegetni, most mar gydgyuléfélben van.)
A jatékmenet harom fd részhdl all Gssze: egyrészt a hizonyos informacidk, tar-
gyak, illetve tulajdonsdgok Gsszegyiijtésébal, masrészt a tobb-kevésbé izmo-
sahb szimyekkel tirténd dsszecsapasokbal, harmadrészt pedig az iigyesséui al-
jatékokhol (mint pl. a Chocobo-verseny). Ezek elképzelhetetlen sokasdga bizto-
sitja majd azt a jatékélményt, ami semmilyen mas PC-s jatékhoz nem hasonlit-
haté. Impozans mar a gépigény is, hiszen a minimum elvarasok kiizott szerepel
a P166 32MB RAM-mal és melegen ajanljak a 3D-kartya témogatést is. Nem
szeretném a tovabbiakban Iatatlanul sztirolni a jatékot, minddssze annyit sze-
retnék javasolni, hogy MINDEN stilus kedmln]e mlmlenkepnen nézze meg, mert
ha csak ugyanazt kapjuk,
mint a PlayStation-verzidg-
ban, akkor is egy vadonat-
iij élménnyel lesziink gaz-
dagabbak, olyannal, amit
eddig még sohasem lat-

+ tunk. Sokat nem is kell

varnunk ra, mert ha min-
den igaz, mar jiniusban
nyomulhatunk vele - tehat
nem kizart, hogy a nyari

BIBABT00 " 650 [ s
dupla szamban részletesen SOATHEDD LR e

is foglalkozhatunk vele : £ =
mondjuk 15-20 oldalon). i AT ==

e Kukacrajongdknak kellemes hir,
hogy taldn még dprilishan megjelenik
The Night Missions cimmel a Worms Il
mission disk. Uj fegyverek, ij palyak
(real time-ban — nyumm?)}, tankok,
tzsipek, helikopterek, plusz Chemotox.

==} Microsoft is mdkds bejelentések-
kel ijesztgeti a népet: nemsokara meg-
érkezik a hang- és multiplayer-timoga-
tas tekintetében tovabbfejlesztett
DirectX 6.0. Fel lehet késziilni az ij
driverek letdltogetésére.
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Carmageddon 2. (stainiess steevscy

A Carmageddont nyugodtan nevez-
hetjiik minden idok leghajosabb
egyben legdebilebb jtékanak. A
szerzok pontosan azt a Kis Gonoszt
céloztak meg vele, ami - ha tudat
alatt is - ott bijkal mindenkiben,
igy tehat tulajdonképpen nincs is
olyan jatékos, akinek ez a marhasdg \g
ne tetszene. A folyltatds fejlesziesét L A
(Carpocalypse Now) nyilvin mar ak-
kor megkezdtek a szerzik, amikor az
elsi részt eldszor tiltottak be vala- )
melyik orszaghan (olyan pedig volt pari egy ilyen ]atek biztos kasszasiker lesz. Az
“Autékallipszis, most” ugyanazt inéri, mint az elsd rész, a feladat nemes egyszeri-
séggel: timi-zizni, a gyalogosokat pedig elgazolni. A folytatéshan maximalisan ki-
hasznaltak a 3D-kértyak adta lehetiségeket, és a legnagyohb hangsilyt az autok,
szanaszét repiild alkatrészeik és a specialis fényeffektek minél tikeéletesebb kidol-
gozdsdra forditottdk. Tennésnetesen azért van néhany kedves ij jarmi is: példanak
okaeért itt van mondjuk a szdrny nélkiili repiilgép — ha szarnya nincs is, azért az or-
ran ott van egy propelles, ami roppant érdekes valtozasokat idéz eld a gyalogosok

— halmazallapotdban... Aztan itt van
%
J\";%

B

fagyisautd, vagy példaul a komhéjn.
hatalmas kaszakkal az elején - hogy
csak a viccesehb darabokat emlit-
siik. Biztos tehat, hogy a 2. részt is
be fogjak tiltani — tehat kasszasiker
lesz. Az eliirejelzések szerint kara-
csonyker mar sziik csaladi korben, a
fenydfa mellett boldogan szaggat-
hatjuk aprd darabokra vele szerette-
inket...

e példaul a “gyermekek Grime”, azaz a
ey

e A vilagsikerii F22 ADF kiegészitije,
a Total Alr War sajnos dszre csiiszik, de
a megszallott pilotak addig is gj kiilde-
téseket fabrikdlhatnak egy mission edi-  éppen a Microsoft Iépett 4t rajta, igy
torral. Internet-hozziféréssel rendelke-  tehat a Monolith tovabb hazal a jaték-
ziok letdlthetik a www.gttweb.com-rél. kal.

le Armour nevii Quake-kldn egyeldre
még nem taldlt kiaddra. Legutoljara

« | hirekben mar emlitett Riot: Mohi-

Diablo Il suzzarasierra)

A Diablo valdsziniileg a legismertebb és legnépszeriibb RPG mostanaban (tibb
szamitdgépes online és offline djsdg nemcsak a legjobb RPG-nek, hanem az év
jatékanak is valasztotta 1996-ban), ennek megfelelGen ez a Blizzard/Sierra pa-
ros eddigi legnagyobb kasszasikere is. A folytatds tehat nem is varat sokdig
magdra. A szerzik elsddleges célja az volt, hogy megtartsak az elsd részben jol
bevalt harcrendszert, de iij karakterekkel, fegyverekkel, szirnyekkel, varizsia-
tokkal - szdval a szokasos fantasy-kellékekkel jelentdsen kibdvitsék és fej-
lesszék is a jatékot. A torténetben teljesen ij szerepldkkel taldlkozun, és egy
j hi's szemszigéhdl latjuk az eseményeket. Diablo kiszabadult a ingsagéhﬁl
és hatalma nagyobb,
mint valaha. A jaték
elején minddssze annyit
tudunk rdla, hogy vala-
hol Keleten tartdzkodik,
és seregeket tamaszt,
hogy uralma ala hajtsa
a vilagot. A jaték négy
felvondshal fog allni,
minden felvonds egy-
eqgy varoshan, illetve a
hozz4 tartozd dungeo-
nokben jatszodik. Ahogy ’
az egyes felvondsokban .
elgrehaladunk, egyre k. —|
tibbet tudunk meg hol-

Iétérdl, illetve terveirdl, amelyek kizdtt elsddleges fontossagii testvéreinek,
Mefisztonak és Badlnak feltimasztasa, akikkel egyesiilve egyfajta negativ
Szentharomsdagot alkotva legydzhetetlenné valna.

A jaték fejlesztésénél a szerzdk harom alapvetd szempontot tilztek ki maguk
elé: 1. A varosokat élethiibbé, mozgalmasahba akartik tenni; 2. Sokkal na-
gyobb szerepet szantak az ek (nem a csapatba tartozd karakterek); 3.
Sokkal inkabb el akartak kiildniteni egymastdl a képességeik alapjén az elsd
részhen egybemosidd karakterosztalyokat.

Az elsd feladatban természetesen a grafikai csiszolds volt az elsidleges elva-
ras, és ebben felvonultattdk a manapség ismeretes dsszes technologiat. Ezen-
kiviil egy csomé animacid (szikdkutak, repkedd madarcsapatok, stb.) és az ut-
cakon maszkald NPC-k szinesitik a varosokat.

A masodik feladat az NPC-k nagyobb integraldsa a tirténetbe volt. Minden
egyes varosnak megvan a maga kis NPC-tipusa, akik jinnek-mennek, és teszik
a dolgukat (a kovacs példaul néha kinéz a miihelybdl, nincs-e valami kuncsaft

A, a lathataron). Az NPC-
kkel beszélgethetiink,
csereberélhetiink, tar-
gyakat szerezhetiink 13-
liik, sdt, egy-egy kiilde-
tés végrehajtasa utén,
akar varazslatokat vagy
valami specidlis harci
tulajdonsagot is megta-
nulhatunk tdliik. Ugy-
szintén djdonsag, hogy
az NPC-ket fel lehet hé-
relni (egyszerre csak
egyet), és ilyenkor bel-

€p a csapatba és kivet benniinket kalandozdsainkban (nem az egész jatékban,
esetleg egy felvonasvégéig, vagy csak egy adott kiildetés végrehajtasaig.)

Mivel az elsd jatékban megismert karaktereket a folytatasban nem hasznal-
hatjuk (til gyengék lennének!), vadonatij karaktereket kell generdlnunk. Eh-
hez it karakterlm‘talv 4ll rendelkezésiinkre, amelyeken beliil egy figura it kii-
lonbizd speciélis képességgel remlelkezhet Az it osztaly kiziil kettd harcos,
kettd vardzsld, egy pedig hibrid (vagyis mindkettd). A jatékban kapott kutlleté-
sek nem fiiggnek sem a karakterosztalytil, sem a karakter képességétdl —
lajdonképpen véletlenszeriien generdlodnak, de a szerzik azt igérték, hogy ci-
kisebb kiildetéseknél arra azért vigyaztak, hogy egy NPC beléphessen a csa-
patha, vagy valami ij technikat tanulhasson seregiink. A kiildetések iigy szdlé-
, mind multiplayer jatékban egyarant hasznalhatdk. A nyolc jatékoshan maxi-
malt multiplayer-jatékban egyebként kikiiszohilték az elsd rész taldn legkelle-
metlenebb hidnyossdgat - a cheateld jatékost.

Sorolhatnank még a Diablo Il ijdonsagait tovabb, vagy akar tele is irhatndnk
vele az djsdgot, de a tovabbiakat inkdbb eltessziik egy reménybeli ismertetd
idejére, ami a kiadd tervei szerint mar szeptemberben bekivetkezhet.

w= Commanche Gold cimen keriil a
holtokba a Commanche 3. iij kiildeté-
sekkel, hadjaratokkal és kiirnyezettel
feljavitott feldjitasa. 3D-tamogatas
még mindig nincs, de a Novalogic azt
igéri, hogy nemsokara lesz.

e~ Roppant szomori hir kdvetkezik:
ebben a hinapban semmilyen cukrasz-
termékkel nem dobtak fejbe Bill Gates-
t, a Microsoft elniket. Vigasztaljon vi-
szont mindenkit a tudat, hogy még
nincs vége a honapnak!



Hahd, ez a repkedd viiriis nyehdce
valami rosszban sdntikdl

Atlantisz bekéjét
y kentaur-formafd ide-
genek dilfdk fel -
hol vannak ifvenkar
a mifernlékvéddk?

részéhez irddtak, s alapvetden itt kez-
didnek a problémak. Nekem kissé fura-
nak tinik, hogy egy nagysikerii prog-
ramhoz azutdn adnak ki kiegészito le-
mezt, miutan annak mar megjelent a
folytatdsa is. Mégpedig e folytatas
minden szempontbdl feliilmiilja az ere-
detit, tehat szerintem a legfanatiku-
sabb Croft-rajongdk kivételével nem
sokan fognak a régi szép idok (s négy
iij palya) kedvéért visszaszokni a Tomb
Raider elsd részére. Mér csak azért
sem tartom ezt tal valésziniinek, mivel
a Tomb Raider a mai szemmel nézve bi-
za nem egy nagy durranas. Mondhatni
nagyon halk és piciny pukkanas. Bd
egy éve ugyan miifajanak ahszoliit csi-
csa volt, am azita a mértéktartd szak-
emberek szerint is sokszorosara nott a
PC-k 3D-s teljesitménye. A jaték min-

Azt hiszem erre mondjdk, §
hogy meleg helyzel...

Mivel nem szeretek zildségeket
beszélni, nem mondom meg,
hogy mi van a képen...

got még nem emlitettem az Unf
Business kapcsdn: a kiegészitohoz
megkapjuk a teljes, eredeti Tomb Rai-
dert is. Nem akarok iinneprontd lenni,
de szerintem ez a
tipikus “nesze sem-
mi, fogd meg jél”
iizletpolitika. A ja-
ték anno domini ak-
kora sikert aratott,
hogy a miifaj szerel-
mesei igy vagy igy,
de megszerezték
maguknak. Az Unfi-
nished Business el-
vileg azoknak lenne
jo vétel, akiknek
eleddig csak a
Tomb Raider Il-hiz
volt szerencséjiik, s
most égnek a vagy-

szitdenél. Ugyes,
hatarozottan
iigyes...
Ami magukat az dj
palyakat illeti,
azokkal semmi hiba
nincs. Az igazat
megvaliva nem csak
hossziiak, hanem
idegtépden nehezek
is, tehat a reklam-
anyagokhan emle-
getett “csak profik-
nak” kitételt akar
komolyan is vehet-
jiik. Az elsd két pa-
lyén Egyiptom kies foldjén fogunk kdri-
calni, ahol eziittal nem a turistacsopor-
tokra lesd iszlam szélsdségesek okoz-
nak problémat (pedig ez se lenne egy
utolsd kaland...), hanem egy helyi
macska-istennd (én Bastetre tippelek,
har az alkotok nem nevezik nevén)
templomaban kell tenni-venni. Itt leg-
fdbb ellenfeleink a gonosz kallantyiik
és egyéh logikai feladvanyok lesznek,
néhany brutalisabb ellenféllel fiszerez-
ve. Mit mondjak, a masodik palya végé-
re mar hatarozottan megutaltam a palya
alapmotivumaként milkadd szdrds, nya-
vogd joszagokat... A masodik kaland
volna a névadé Unfinished Business,
melyben Lara néni visszatér Atlantiszha,
ahol néhany idegen szirnyil terveket
eszelt ki. Szdval a szokasos. A palya ki-
agyaldi alighanem valamelyik Alien film
hatasa alatt allhattak, mivel a cselek-

nosabb jatékosoknak is, bar a keszitok
- az eredeti programhoz hasonléan -
helyenként elvetetiék a sulykot. Nem
sziltam még az Unfinished Business
masodik korongjan fellelhetd egyéb ext-
rakrdl, Ggymint a Windows-alapii képer-
nyivédirdl és desktop-témakral, vala-
mint a naptarhoz. Jomagam ugyan az
efféle stuffok irint nem lelkesedem kii- |
lindsképpen (rendben, a Nude Raider
sorozatot azért annak idején heszerez-
tem, de ez tényleg mis tirténet...) , vi-
szont azt el kell ismemem, hogy egész
pofasra sikeredtek.

Hit, elég felemas érzésekkel viselte-
tek az Unfinished Business irant. Két-
ségtelen, hogy méltd folytatasa (kiegé-
szitdje?) a Tomb Raider elsi részének,
csak épp ebbéli mindségében késett
egy keveset. Mondjuk iigy egy évet,
iigyhogy ehhez mérten én kétféle jaté-
kosnak ajanlanam. Eldszir is azoknak,
akik olthatatlan Miss Croft és Tomb
Raider-lazhan égnek — dk minden hi-
zonnyal nem fogjak az idit s pénzt saj-
nalni a négy ij palyaért. Masodjara pe-
dig azoknak, akiknek csak a jaték ma-
sodik részéhez volt szerencséjiik, s ki-
vancsiak az elizményekre. Nekik vald-
ban megéri beszerezniiik az Unfinished
Businesst. De az egyszerii foldi halan- -
dik, kik mar kitomboltik magukat a
kriptak, hajoroncsok és kolostorok meé-
lyén, azok vigyazd szemiiket inkabb a
régdta esedékes Deathtrap Dungeonra
vagy Die by the Swordre vessék.

T
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z Ensemble Studios Age 0f Empi-
Ares programja méltan Grvend
nagy hirnévnek (szandékosan
nem Microsoftot irtam, hiszen dk tu-
lajdonképpen csak a neviikkel - és
persze a nélkiilizhetetlen pénzzel j&-
rultak hozzé). Amellett, hogy a nagy-
- szeril alapkoncepcidt (6korl hadvise-
Iés) Igen magas audiovizulis szinvo-
~ nalon valdsitja meg, stratégianak sem
utolsd. S6t, még divatos is, hiszen re-
al-time — dgyhogy minden adva volt a
sikerhez, mely be is kivetkezett: a
program sokéig vezette (taldn jelen
pillanatban is dobogds) a stratégiai
Jatékok kiilonbdzd eladasi listait.
Amellett, hogy késziil a masodik
1ész, e programot is utolérte a végze-
te: méris megjelent hozza egy unoffi-
cial, azaz nem hivatalos kiegészités.
En az ezekhez hasonldkat mar elne-
~ veztem magamban “kinai CD-knek",
utalva a budapesti bolhapiacok szines
egyéniségel altal szillitott drucikkek
mindségére. Volt mar ilyen a Warc-
rafthoz és a Command & Conquerhez,
- & Doomhoz és tarsaihoz - a paletta
‘wégtelen, csak - tiszielet a kivételnek
- —az eredmény szokott ugyanaz lennl.
Nincs ez masként a Conguest Of The
Empire-rel sem, bér rettentien meg-

(7]

CONDQUEST OF THE EMPIRE

LONQUEST OF

vat, de nem tudok magamban napi-
rendre térni afdlott, hogy egy CD ka-
pacitdsanak minddssze 1/30-4t hasz-
naljak ki.

Kiivetkezik a masik dirgede-
lem: ha mar egyszer kevés az
anyag, legalabb tartal-
mazzon valami ij-
donségot is.
Ujdonsag
alatt az ij
egységeket,
épiileteket, idedlis
esethen videdkat ér-
tek. “Természetesen”
itt semmmi ilyesmivel
nem taldlkozunk, csu-
pan dsszedobtak egy-
két palyat az alap-

£

lepddtem, hogy @ CD hehelyezése utdn
-2 WIN95 elkezdett futtatni egy kb. 45
masodperces AVI-t, mely ugyan kis
ablakban futott, de nem volt rossz
mindségii. Még feljebb hiztam a sze-

ent meg.
 Ortmm azért volt csak kérészéleti,
mert velemsziiletett hizalmatlanségom
rigtiin megnézette velem, hogy ugyan
mar mennyi anyagot pakoltak fel a
CD-re. No, kérem szépen, ez az eldbb
emlitett AVI-val és keretprogrammal
egylitt nem tibb, mint 26,7 Mbyte td-
mdritetlen cucc. Elismerem, hogy ma-
napség az 1.44-es floppy mér nem di-

Hit a csala kimenetele mir
nem lehet k §

igy lejatszhatunk a jaték-
ban szerepld népcsopor-
tok nevével fémjelzett
dkori csatakat, pl. a gi-
rigiknél a szalamiszi iit-
kizetet. Az megint egy
mis lapra tartozik, hogy
a jatékstilushol adéddan
ezt itt tikéletesen élet-
hiien egyszeriien nem le-
het megoldani. PI. érde-
kes lett volna, ha a giirg-
giok a thermophiilai csa-
taban épithettek volna a

programmal egyiitt jard szerkesztivel.
Ez szerintem azért nem igazén tisztes-
séges dolog, mert ehhez

semmi programozoi tudds
nem sziikségeltetik, az
ilyen és ehhez hasonld
programok kezelésének
elsajatitasdhoz kh. egy jo
fréra van sziikség, arrdl
mér nem is beszélve,
hogy semmilyen kiildnle-
ges kvalitast nem igé-

nyel.

Az alkotdk dicséretére
legyen mondva, hogy né-
mi tdrténelmi vonalat is
megpribaltak becsem-

pészni a kiildetésekbe,

meglévdkin kiviil még
parezer gyalogost - Xerxész nyilvan
roppant meglepetten forgatta voina a
fejét...

Nézziik a szildrd tényeket! 26 kiilde-
tést valaszthatunk az elfibb emlitett
torténelmi szitudcidkbdl, ezenkiviil
45, dgynevezett “@riilt” palya 4ll ren-
delkezésiinkre. Az riiltség 4ltaldban
egy fejlesztés letiltasat, vagy egy
nyersanyagforrds tiltelitetiségét jelzi
a palyén, A real-map scenariokban
egy |étezd fiildrész (pl. Afrika, Eurdpa)
vagy egy orszag (pl. Egyiptnm} alaki
térképen jatszhatunk. Ezekbél dssze-
sen 40 taldlhatd a CD-n. Komplett
hadjératokat is jatszhatunk, bar ezek-
hdl csak hdrom darab van ~ és igen
leleményes modon ez csak annyit je-

lent, hogy az eldbb mér leirt térténel-
mi palydk immaron egymas utan ki-
vetkeznek.

A kiildetések a meniibdl a load sce-
nario ponttal tilthetdk be - és mar
ragtin jatszhatunk is. Azt taldn mon-
danom sem kell, hogy az eredeti Age
0f Empires tarmészalesnn nékiilizhe-
tetlen lesz.

Sok mindent mér nem tudok hozza-
fiizni a dologhoz, és bar a program
nyilvan budget-aron keriil a mélyen
tisztelt vasarldkizonség elé, azért
jobb, ha mindenki maga dimt! el, hogy
megéri-e neki a program az 4rat.
Legnagyobb pozitivumként azt tudom
felhozni, hogy a kiirités és az installa-
lds eléy jGpofara sikeredett.

Ha értékelnénk a jatékot (mint ahogy
nem fogjuk, hiszen nincs értelme pro-
grammodulokat kiiln értékelni) elme-
renghetnénk, hogy milyen szézalékot
adjunk neki, ugyanis tartaimilag sem-
mit nem kapunk - de azt legalahb j6l
megesinaltak. A grafika az alapprog-
rambdl eredden nagyszeril, a zene az
eredeti CD-rdl szdl...a tartalomra pe-
dig méar kitértem az eldbb. Ha van In-
terneted, egyszeriibb letdltenl réla
egy-két 0] térképet - ha nincs, lusta
vagy szerkeszteni, viszont iij AOE-
pélyékra ahitozol, akkor esetleg nem
lehet rossz vélasﬂés




V2.0: fm, a firadt vindor megtér
vackdra (az eredeti képaldirdst
tibben Is szeméremsertanek és
alpdrinak titulditdk...)

E am

Igazi tenger alatti idill - de mar
kazeledik a konzervdoboz. ..
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Az aktudlis kiildetést most

épp T.J. tibornok oszija ki

(a Higgins teljes egészében

= @ Win95 szdmldjdra irandd)

Az alant lathatd 971.730 krediten
senki ne iitkizzin meg - inkdbh Al
kukkanison a Cinkelt Lapokba

A képen lathatd gyands terep- =
térgy egy hering gering — eny-
nyit az aranyokrdl. Heringettét!

1




Hohd, itt még a hindr is
mélységl bombat rejt!

SN
. Hmmmm, ezek 2 Procha-tenger- | o

- alattjardk valahogy mem nézik
6 szemmel mentdakcidmat

automatikusan réallna a
célpontra. Ehhez mérten az
lehetdsen borsos, mivel egy'
mindiissze négy torpedat tarta

leg a j6I mandverezo, gyors ell
megrendszabalyozasanal érdem
luxuscikkekhez folyamodnunk, a
kaldzok ellen tikéletesen megteszi
ningolt sokkold is. A masszivabh ¢

1ok ellen a gépagyii (Ripper) az ideli
fegyver — bar hogy ez pontosan Iwnr :

miikiidhet a viz alatt, inkébb ne fe:
gessiik (tok jd, még a hang]ﬂ is hall-

kent tizenkét livést ad le, ez
jatékban ahban nyilvanul meg
legizmosabh ellenfeleket is pillz
alatt ledardlja. Egyébkeént a [oté
meglep@en nagy, bar a cé|
kinnyii. Legnagyohbb hibaja

Ezt a behemdtot nem nagyon hatjdk meg
a torpeddk - ideje lesz olajra ldpni

nem mér il sok ijdonsay
telligencia is allentmorlﬂ

{enyiigGzaen model
A nayrobh halal_t b

Itt a rdja, hat mssww riji -
(bocs, de kicsit késdre jar) | Wi PR, 16ME RAM, SxC0, WINDS
[ 33, FEMO RAM, I0-kartya

alo |
!Ielva alsl nézes
eleniteni, mivel a2
es hajikat nem egy-
sak igy kiovethetjiik fi-

Az, hog;' a varosokban ki-
avithatjuk a pajzsunkat ért




BALILS OOF STEEL

minap egy elég feledhetd mozit néz-
"n a kiivethezd aranykapés iitotte
afiilem: “A vilagon két fajta

embertipus IEtezik. Egyrésat vannak a vi-
gediatekosok, masrészt pedig a flipperjaté-
‘wasak.” Bizony, eme allitds nagy igazségnak
Sk, de na ez valdban igy van, akkor vajon most ki
2 fenének ajinljam a Balls of Steelt?! A legjobb lesz,
%2 mindenkinek!
A Duke Nukem alkotdi egészen dj oldalukrdl mutatkoz-
sk be: a szenzacids I6v6ldGz0s jatékuk utin most egy
\iatanleges flipper-szimulicidval jottek ki. No, azért
== maradtak teljesen hiitlenek a hiressé valt izompa-
csrtajukhoz sem: a jatékban taldihatd ot flipperasztal
523 egyet Duke Nu-
tzmnck szenteltek.
Az hiszem pont e2 a2
a2l 2 legjobb pél-
& a2, hogy bemu-
Tassuk, miként vitlek
&= alktdk 1obb szint
2 Bagyomanyos flip-
periatékokba, Az i,
o flipperekril
‘geadalom mar min-
eai hallott (hiszen
manzpsig mér jfor-
 man csak ilyen auto-

m=tskat gyartanak),
2l ngyebar amdl
¥ 526, hogy mikiiz-
228 mi 2 golyot kii-
Wmbazd helyekre be-
k. 3 malriképer-
wyd kisebb thirténe-
=% peregnek le. Kiil-

aiett iddn beliil a go-
Wit 2 megfeleld cél-
52 eljuttatva - telje-
saznunk kéne. Nos,
o i:imt abBalls

=l atekieremben ahj\a talalkoznatunk. Példaul letre
Ainek 2 Duke Nukem Grbil jitt szdrmyetegei, és oit
wrasszalnak az aszial kiizepén. Szépen be kell céloz-
sk ket s ha igyesex vagyunk, a szimyekibil
csak egy nagy vérpaca marad hitra, a
matrixképernydn pedig peregnek a
binuszok. Olyan automatikrdl van
520, amelyek egy kissé mozgalma-
sabbak a valadi tarsaikndl, példaul akér a
golyd s dtalakuihat - teszem art Iokhajtast
\zphat, ha akdivaljuk a jetpack madot. Az élethiisép itt
mest csak masodlagos szempont voit, meri ha megfi-
‘yeljik, még a golyd mozgdsa is némileg iermészeiel-
‘enes: il kinayen felsiklik a rampakra, &s keveshé hat
7 2 nehézségi erd, mint a valosighan,

~

Ha a jaiékiermel szimulald Arcade-
iizemmadbzan jaiszunk, csupan hidrom
goiyot kapunk,a szabdiyok pedig meg-
" egyenek a valodiakial (azaz majd csak
pontokért kapunk jutalom-galydt), em
lesz olyan nehéz doigunk, mini a vaidsdg-
Ban, ugyanis az asziaiok kiaiakiiasanal nem az valt
ar elsddieges szemponi, hogy mingi b zseiont nyel-
jenek el, hanem hogy minél jobb szdrakozasi nydjisa-
nak. Példaul nem eshet Ie olyan kiniyen a golyd, mert
csak kis hely van a karok kazitt. Usszesen maimum
négyen lenet egymas eilen versenyeami, a jatékosok
stAmét (az aszial betbitése utdn) a megfeleld szimat
lenyomva adnaijuk meg, A jatekiermi mmmnﬂnﬂ kiviil

)
— |
@

bariérrl, akinek célja eléréséhez sarkanyokat, szel-
lemeket kel iekiizdnie, és dragakdveket kell begyij-
ienie. A kilidetések sordn példaul elpusziitandd csé-
pok, keselyilk jelennek meg az asztaion, A FireStorm-
nél egy tizszerész-brigdd ve-

2616t alakitjuk, akik
gy frillt rob-
hantgatét il-

diiznek egy
nagyvéros-

ban. Ezaz

asztal egy

négy karos

modell, dgy

CSILLOGO GOLYGBISOK

van még egy Reqular mad, ahol 3 is montnatni, egy kisebh
helyett 5 golydi kapunk és tobb a jatékigr van a nagyobbon
benusz, vaiamint van még egy beliil. Egyes misszioknal
=~ kezddknek vald Hovice mod, megesik, iogy maga, a go-
ahol olyan sok djrajaiszasi le- === lyd a bomba, A Duke Nukem-
hetiiséget kapunk, hogy mér szin- automata fihdsét gondoiom nem keil bemutaini - Du-

" te elrontani nehéz a jatékot, Van még egy ne-
gyedik mdd is, a Tournament - ha rendeikeziink
Intermet homaféréssel, eliiidhetjitk az eredményiin-
ket dsszehsoniitani a vildg legjobbjaival. Azéri, Rogy @
versenyzoknek egyforma esélyeik (egyen, edbien a mod-
ban nincsnek extra golyok, mintenéri csak pontokat le-
het gyijteni.
Nézziik, milyen aszialokkai jaiszhaiunk! A Barbarian
egy kiasszikus fantasy-tirienet a gunosszal viaskodd

ke-nak Ismét idegen haditdkkal kell leszdmolnia. Du-
ke rajangdknak kilidn élvezet ez a pélya: menet k-
ben az eredeti jaiék zenéjét hallhatjuk, az asziaion
lathatd akaddiyokat és csapdkat is az eredeti terep-
targyakrdl mintiztak (péidaul szerepelnek a ventilld-
inrok vagy a roobanékony gézpalackok), és ami a 1é-
nyeg: jelleqzeies iangjan és beszdidsaival végig Du-
ke kommentalja az esemenyeket. A DarkSide palyin
is az iegenek a foszerepiak, csak itt amolyan bogdr-
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saeril idegenekrdl van szd, akik egy irdllomast ta-
madtak meg. A |ényeg persze itt is az, hogy halomra
Iijiik a szerencsétieneket, vagy visszakiildjiik dket
oda, ahonnan jiittek. A Mutation asztalon genetikai
mutansok elien folyik a hare, a “helyszin” tehat egy
kutatd laboratdrium.
Az egyik felada-
tunk példaul az,
hogy {golyék
helyett) elsza-
badult spira-
kat juttassunk
el hlrlnasagos
helyre -
rlielntl Ialrnh
bannanak. Ennek az
asrtalnak az érdekes-
séye, hogy a kezdés
eldtt hirom célfeladat
kiziil vilaszthatunk,
melyeket a kilvés
utdn rivid iddn belil
teljesitiink kel - leg-
alabbis ha meg akar-
Juk szerezni az értiik
jérd pontakat.
Mindegyik automatin
finy 7-8 kiildetés var
rank. Nagyon tudtam
Ertekelni, hogy az asz-
taion mindig csak azok
a dolgok villognak,
amiket éppen el kéne
taldinunk, tehdt mindig
tudjuk, hovd kell Ig-
niink a golydt, lgazén
felhasmalohardt az a
mozzanat is, hogy ami-
kor egy muliball tbb
golyds) jaték kezdddik,
a program automatiku-
san dtvalt a teljes kép-
emyds nézetre, s igy
valamennyi golydl nyo-
mon tudjuk kdvetni.
Grafikailag mindegyik
pélya jil elkiilinil,
mindegyik asztal egyedi vondsokkal rendelkezik, Na-
gyon klassz, ahogy példéul a DarkSide palydn ballock-
ként egy ronda féreg funkciond], ami egyszerien lenye-
i & galydt. A vizudlis élmeény tehat maradéktalan - pe-
dig még nem is szditam a matrix képernydn lathatd dol-
gokrdl, Frankd kis aljatékok jatszhatok ott is: drrepild-
vel kell meteorokat kerillpetniink, kitelet hizhatunk
Duke-kel a diszndk ellen, és ehhez hasonidk.,

Bar a Balls of Steel nem éppen a legélethiibbre sik-
eredett flipperprogram, mégis azt hiszem, hogy a flip-
perrajongdk is imadni fogjak. Annyi dtlet van benne,
hogy a jatéktermi gépeket szamba véve két éy termé-
sében sem tallunk ennyit,

Wi

activePinball Wizards
wwv.pinballwizards.com

Minimum: PIO0, 16ME RAM, SxC0, Win95
Ajdniote: FI33, 32WMB RAM, 2xC0

A 20-s flipperek eddigi legszebb
nmmwm-
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megprébalnak kideriteni, ki a

legnépszeriibb videdjatékhds,
valdsziniileg Mario neve jonne ki vé-
geredménynek. A Nintendo kabalafi-
gurdja szinte egybeforrt az ugribugri
maszkalds jatékok fogalmaval - te-
gyiik hozza, nem véletleniil, hiszen
ezt a jatéktipust mondhatni, a Nin-
tendo “talalta fel”. A platformjaté-
kok harmadik dimenzidba val6 atkal-
tiztetésében is a Nintendo jatszotta
a fidszerepet: a Mario 64 sokak sze-
rint mdig a legjobb 3D-s platformja-

Ha egy kizvéleménykutatason

A kaland elején még kinnyd
a Gobbokat megtaldini

fel az ifjd jovevényt,
aki az idd miltaval
aztan szépen fel is
cseperedett. Boldo-
gan éltek egészen
addig a napig, amed-
dig a gonosz Dante
bard be nem tette a
labat az orszagha.
Szemtelen kis csat-
lésai segitségével a
baré valamennyi
Gobbot elfogatta és
hirtinbe zaratta, a

A viz alatt Neptuna az ir
- legaldbbis ameddig le
nem gydzziik

Gobbok kiralyat pe-

dig a sajat jatékszerének tette
meg. Mieldtt mindez a csiifsdg
megtirtént, a kirdlynak szerencsé-
re sikeriilt segitségiil hivnia egy
biiviis madarat, aki kimenekitette
Crocot Dante karmai kiziil, igy
tehat a Gobbo nemzetség minden
reménye immar csakis hisiinkben

ték. Ez persze sovany vigasz sza-
munkra, PC-sek szamara, hiszen egy
atlagos PC nemigen tud mit kezdeni
egy N64 kazettaval. Enészen mosta-
naig kellett varni, hogy végre meg-
jelenjen egy “multiformat” hds is
ebben a stilusban, aki mar nem csak
az egyik hardvergyartd drids érdeke-
it szolgalja, hanem ugyaniigy a PC-
seké mint ahogy a PlayStation tulaj-
donosoké vagy a Saturnosokeé: itt
van tehat: megérkezett a hatizsa-
kos kis zild krokodilus, Croc. ’

A BOBBOK
LEGENDAIA

Mariohoz hasonléan
Croc is egy igazi, hami-
sitatlan mesehibs. Kez-
dédjék hat a mese arrdl,
hogy hogyan keriilt Croc abba

Alig allic

van. Crocra var a feladat,
hogy végigjarja kirnyék
négy szigetét, és ki-
szabaditsa a bebirti-
nizott Gobbokat.

a kutyaszoritoba, ahonnan majd ne-
kiink kell kivezetniink! Kicsit vissza
kell menniink az idoben egészen

Croc sziiletéséig, amikor is szeren-
csétlen hisiinket drvasagra karhoz-
tatta a gonosz sors. A még egészen

b

A JOL BEVALT
RECEPT 3D-S
KONTOSBEN

Ez a tdrténet persze
sokkal élvezetesebb
éldben, ugyanis mindez
megtekinthetd a jaték
introjaban is. Taldn ép-
pen ez az, amivel az Ar-
gonaut egy kicsit taltett
a Nintendon: a Croc egy kinnyen
“emészthetd” jaték, egyszerii és
aranyos tirténettel, klassz kis kijz-

Dante bird egy jetpackkel
lepi meg az egyik dldozatat

aprd Croc kosarban hanykddott egy
foly6 sodrasaban, és igy érkezett el
az aprd kis szdrds lények, a Gobbok

a gonoszok: a minden hajjal meg-
kent Dante bard mindig valamilyen
egyszerii erdei allatot vardzsol it a
csatldsava. A Croc masik Iényeges
jellemzije, hogy rengeteg titkos
palya, és bénusz szint van elrejtve,
melyek feltdrasa egészen komoly
feladat. A Croc palydinak rendszere

esen emlé-
=~ kezteti az
embert a SNES-
es Mario- vagy
még inkabb a
Donkey Kong-so-
rozatra: a palyak
ugyaniigy szigete-
ken helyezkednek
el, a szigetek végén
ugyaniigy fiellensé-
gekkel kell megvivnunk, és
a “kitelezden teljesitendd”
.+ palyak ugyaniigy még tavolral
sem jelentik a teljes jatékot. Ha
egyszeriien csak megkeressiik a
szintek kijaratait jelzd gongokat, s
igy csak “végigrohanunk” a jaté-
kon, bizony a helyszineknek alig
tibb, mint a felét latjuk. A Crocot a
fiatalabb korosztaly a rajzfilmszerii
karakterei és jelenetei miatt fogja
élvezni, az iddsebb jatékosok pedig

és hiztos kezekre lesz sziikség a
gombokon.

Az akcid menete a klasszikus plat-
formjatékok séméjan alapszik: ad-
va vannak az ellenfelek, amelyeket
vagy agyon kell taposni, vagy ké-
pen kell tordlni Croc farkaval, és
van egy csomd kincs, amelyeket

pedig
érde-
mes

fel-
szedni.
A Sonic-
hoz hasonld-
an Croc is
sérthetetlen
mindaddig, amig
nala vannak a kin-
csei, azaz a draga-
kiivei — a kiivek megke-
resése tehat |étfontossagi.
Ha Croc véletleniil nekiiitkizik
Dante egyik csatlésanak vagy ne-
tan lavaba esik, azonnal elejti az
iisszes dragakivet, amik aztdn - ha
nem szedjiik fel dket nyomban -
azonnal el is tiinnek. A kivek k-
zitt mindegyik palyan taldlhatunk
néhany szineset is: az ot szines
dragakd a szines kapukat fogja
nyitni - ezek a kapuk altaldban a
gongok kizelében taldlhatdk, mi-

birodalmaba, akik végiil kihaldsz-
tak. A Gobbok kirdlya nagyon meg-
kedvelte Crocot, és @ maga nevelte

A racsok alvl-felil
farhatd illetve
maszhatd utat

biztositanak

gittiik pedig legtdbbszdr ajabb ki-
szabaditdsra vard Gobbok rejtdz-
nek. A Gobbok felkutatidsa amigy a

azért, mert bar elsd pillantasra
kinnyen teljesithetdek a palyak, a
titkok felfedezéséhez gyakorlott,

jatékokkal. Amikor példaul a fdel-
lenségekhez elériink, mindig lat-
hatjuk, hogyan is keletkeztek azok

Ezt az agressziv fokat

A szemtelen pokok, éleire oo
Jobb lesz eltaposni

kelt kiizépkori pdncélza-
tok: vitathatatianul egy
kisértetkastélyban jarunk
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CROC

rendes palyakon sem olyan egysze-
ril, mert gyakran ketrecekbe zarva
talaljuk dket, amelyekhez kiilén
kell megkeresniink a kulcsokat. A
Croc-ban is vannak amolyan Mario-
féle bonuszladdk — ha ezeket szét-
tirjiik, a dragakiveken kiviil néha
egy-egy szormdk is eldkeriil beld-
liik. Mieldtt még tirnénk-ziaznank,
eldbh mindig ér-

demes ala-
posan k-
riilnézni
faw

gombot folya-
matosan nyomva
tartva), nehogy
olyan ladat tarjiink
szét, aminek a tetejé-
rol még tovabb lehetne
wgrani valahova - ha ezt
a hibat elkivetjiik, kiny-
nyedén elvaghatjuk magunk
eldtt az utat egy bebdrténg-
ziitt Gobbohoz. A széttiirhetd 13-
dakon kiviil vannak torhetetlen
(nyillal jeldlt) blokkok is — ezeket
csak tologatni lehet. Erdekesek
még az itt-ott fellelhetd kapcsoldk
is, aktivalva dket példaul rejtett

Ime, hogyan lehet egy
aszlopbol Iétrét dpiteni

platformokat tehetiink lathatdva.
Felhivndm még a figyelmet a lefe-
dett kutakra hasonlitd lejardkra is:
ezeknek a tetejét attdrve sotét bar-
langokba juthatunk le. Az ilyen he-
lyeken gyakran kiilonféle “szeren-
csejatékokban” hazardirozhatunk,
példaul “itt a piros, hol a piros”-
mddjara jatszhatunk “itt a Gobbo,
hol a Gob- .

bot”. Saj-

akadnak olyan aljatékok is, ame-
lyeket csak egyszer lehet megpro-
balni (ilyen példaul az is, amikor
dragakivek potyognak az egyik
barlang tetejébdl, nekiink pedig a
megfeleld iranyba mutaté gombra
taposva egy iistit kell aldjuk ird-
nyitanunk). Ha akarcsak egyetlen
kd is leesik, mar nem kapjuk meg a
jutalmunkat.

A TITKOK

% A Gobbok kiszabadi-
tasa amigy nem csak
szimpla jocselekedet — nagyon is
fontos, ha a jatékot 100%-ra akar-
juk teljesiteni. A méar teljesitett
szintekre barmikor visszamehetiink,
igy ha netan valahol otthagytunk
eqgy Gobbot, aggodalomra semmi
L ok. A térképen az adott palya ne-
ve mellett mindig egy szam mu-
tatja, hogy hany Gobhot szabadi-
tottunk mér ki — ha ez a szamla-
16 nem hatot mutat, akkor bi-
zony oda még érdemes vissza-
térniink. Amennyiben egy szi-
geten beliil mind a hat palyan
mind a hat Gobbot kiszabaditjuk,
a foellenségek palyai utan bonusz
szintek fognak megnyilni. A bénusz
szintek végén egy-egy puzzle dara-
bot gyiijthetiink be, s ezekbdl a da-
rabokbol a1l majd Gssze a legendas
dtidik szigethez a kulcs. lisszegez-
ve tehat: hiaba gydzziik
le Dantét a negyedik
sziget végén, az dtodik
szigetet csak akkor fog-
juk latni, ha dsszeszed-
jiik a puzzle-darabokat.
Ha egyébként abbahagy-
juk a jatékot, ne felejt-
siink el llast menteni
(Save), ugyanis a gép
nem ment automatiku-
san. Egyébként érde-
kesség, hogy a PC-ver-
zidban is meghagytik a
kddszavas allastiltést
is (Password).

A SZIGETEK

Lévén egy mesebeli vilagrél szd, a
Croc szigetei természetesen nem hol-
mi egyszerii szigetek: mindegyik egy-
eqgy eltérd vilagot jelképez, eltérd te-
remtményekkel. A Gobbo-szigeten
ziildelld réteken holyonghatunk, a fd-
ellenség pedig egyrészt egy felnagyi-
tott csirke, masrészt meg egy nehéz-
siilyii katicabogdr lesz. A masodik
szigeten mar a jég dominal, a sziget
felénél pedig eldsziir ey jetpackes
manus akar agyontiporni minket, ké-
siibb pedig egy jél megtermett yeti
akar rank iilni. A sivatagos, vulkanos
szintre ugyebar a szarazség jel-
lemzd, am fura médon a vas-
villas hal, Neptuna egy akva-
riumban fogad minket. A szi-
get végén egy €16 kaktusz
akar minket ha-

agyafiirtabb hely-
szin, s mellesleg a
latvanya sem utolsd.
(Ahogy példaul hatalmas
fogaskerekeket a he-
lyiikre csiisztatva drdigi
gépezeteket inditunk
be.) A kastélyban eldszir
egy bombékat dobalé lu-
fis ember, majd maga,
Dante prdbalja az utun-
kat 4lini. Az Btddik szi-
get fanike egyeldre ma-

szen “6” az egyetlen. Szemlitomast
egy profi munka: a jaték az atlagos
PC-ken is frankdn elfut, ugyanakkor
a 3D-kartyak tulajdonosai is driilhet-
nek, hiszen gyorsitokartyat hasznal-
va a jaték figurdit és targyait gyd-
nyiiriien vildgitjdk meg a szines fé-
nyek, minek révén kétségteleniil a
PC-verzib a legszebb. Az pedig, hogy
a Croc latszdlag csak egy pofatian
masolata a Mario64-nek, gondolom
nem érdekel senkit, hiszen a Iényeq,
hogy nagyon jol el lehet lenni vele.
Arrol egyébkeént is lehetne filozofal-
ni, hogy ki-kit masolt le, ugyanis az
Argonaut még anno *94-ben (a fej-
lesztésnek egy igen korai stadiuma-
ban) pont a Nintendonak ajaniotta
fel a Crocot terjesztésre, szdval le-
het, hogy néhany vizuilis effektust
éppen hogy Mario vett kiilcsiin Croc-

lalra szurkalni, A odpezet hama-
Dante kastélya ~_osan beindul
persze a leg-

radjon meglepetés, bar
aki ismeri a Donkey
Kong-sorozatot, mar
sejthet valamit. A fdel-
lenségek elintézéséhez
természetesen minden-
hol méas-mas taktika
szilkséges, de dltalanos
szahaly, hogy vagy ki
kell fullasztanunk az el-
lenfeliinket, vagy vala-
miképpen a sajat fegyve-
rét kell ellene fordita-
nunk.

LA

TOKELETES
MASOLAT?

Croc mozgdsa dhatatlanul Maridt
juttatja az ember eszébe: hisiink ap-
rokat 1ép, de mégis fiirgén fut és ug-
randozik. Ha agyon akarunk taposni
valakit, az ugras gombjat (Space) a
levegidben ismételten le kell
nyomnunk. Croc a farkaval is kiizd-
het, a pofonokat a bal Ctri-lal oszt-
hatjuk. Ha netan siirgisen menekiil-
niink kell valahonnan, megfordulni a
bal Shifttel lehet. A keskeny platfor-
mokon valé ugrdldshoz nem biztos,
hogy az alapbeallitasnak tekinthetd
talajkizeli nézet a legalkalmasabh,
tehat ha fel akarjuk emelni a kame-
réat, majd késtbb visszasiillyeszteni,
a 0 és az A gombokat hasznaljuk.
Azt sem szabad elfelejteniink, hogy
Croc a falakra is fel tud maszni (ha
van miben megkapaszkodnia) és a
racsos platformokon alulrdl kapasz-
kodva, ldgva is tud kiizlekedni.

Azt hiszem vitathatatlan, hogy a
Croc a jelenlegi legjobb 3D-s plat-
formjaték PC-re — vitathatatlan, hi-

az egyik ajtdt - de vajon melyiket érdemes? (AN

tdl. No persze az is megeshet, hogy
ez az egész hasonlosdg pusztan csak
a véletlen miive...

F ZHATOSAGE
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PRECISION RACING

Az ifji.

A grafika vgyan csoddlatos, de mint ldthatd,
& gép a tavoli targyakrdl megfeledkezik

tal? Elsd olvasatra nem hang-

zik til biztatdan - legaldbbis
szamomra nem, az biztos, hiszen a
cég Win95 cimil “kalandjatékat”
még maig sem sikeriilt végigjatsza-
nom. {(Most éppen ott vagyok el-
akadva, amikor 2 Word a kurzorhil-
lentyiik hatésara rendszeresen egy
“illegal operation” feliratot kiild
nekem - a legnagyobb Grimdmre.)
Esetiinkben azonban szerencsére
semmi okunk nincs az elditéletek-
re: bar az autdversenyek rajongdi
egyre tibb és egyre jobb jatékok
kiiziil valogathatnak, a CART Preci-
sion Racing-nek megvan minden
esélye arra, hogy sokaknak hama-
rosan az elsd szami kedvencévé
viljon. Remek grafika, végletekig
menien realisztikus iranyitas, pro-
fiknak vald allitasi lehetdségek a
valddi mintak alapjdn modellezett
gépeken — summazva ennyit kinal a
CART Precision Racing. Nézziik ak-
kor mindezt kicsit bdvebben!

A BARAZS

Az Indy Car versenyekril gondolom
mar mindenki hallott, de ha még-
sem, igazi szakbarbar mddjara vala-
hogy igy fogalmaznam meg a lénye-
get: Forma 1 amerikai mddra. A
versenypalyak nagyrészt az ameri-

E gy autoverseny a MicroSoft-

kai kontinensen vannak (négy kivé-
tellel mind az Egyesiilt Allamok-
ban), a versenyautdk pedig kizéra-
lag ezekhez a sporteseményekhez
felépitett egyedi “milalkotdsok™,
melyeken mérnikik szazai dolgoz-
nak, hogy a legjobb formajukat
nyidjtsak. A jatek segitségével az
1997-es PPG CART Vilagbajnoksag-
ra nevezhetiink be - valamennyi
csapat és valamennyi pildta szere-
pel a jatékban, nekiink csak az a
dolgunk, hogy kivalasszuk a ked-
venciinket. A Drivers meniipontnal
17 csapat 24 pildtaja kiziil jeldl-
hetjiik ki, kivel akarunk lenni, és
persze mindegyikiikrdl megtudha-
tunk minden fontosat (Driver Info).
Ugyanigy valogathatunk a 17 hely-
szin kiziil (Tracks meniipont) és
persze infermalédhatunk is a pa-
Iyakrél (Track info). A meniirend-
szer nagyon hangulatos, kiildn fi-
gyelemre méltd, hogy egy percre
sem hallgat el a zene, és mialait a
palyak betdltddnek, azalatt egy rii-
vid ismertetdt hallhatunk az adott
helyszinrdl.

Mint ahogy méar emlitettem, a
CART Precision Racingben kiildnds
jelentiisége van az autdkon allitha-
td technikai paramétereknek. (A
mddositdsok elvégzéséhez a Garage
meniipontot kell hasznalnunk.)
Mindegyik palyahoz - attdl fiiggd-

Indy

: Még ha eqy versenyzd kereszibe is allt,
a szfles pdlydkon nem gond az elizés

en, hogy gyorsabh vagy lassabb pa-
Iyardl van-e szd — mas-mas techni-
kai beallitasok tartoznak, de ezek
csak hozzavetdlegesen vannak
megallapitva, tehat mi még tovabb
finomithatunk rajtuk. A techniku-
sunk, akit egy valddi mérniik, Nigel
Bennett hangja személyesit meg,
hasznos tanacsokkal Iat el minket -
mér amennyiben rdakattintunk a kis
hangszdrdkra. Ha komolyan vessziik
ezt a technikusi dolgot, eldszir is
az a teenddink, hogy néhany teszt-
kiirt megtegyiink (Test Drive). Miu-
tén igy kitapasztaltuk, mennyire
szimpatikus a kocsi viselkedése,
visszalépve a garazsba mindissze a
Race Engineerre kell kattintanunk,
s maris “elmondhatjuk™, mi a prob-
|éménk az autdval. Kiilinhizd kom-
mentarok kiiziil valaszthatunk
(olyan meghatarozasokrol van szd,
mint mondjuk hogy “jél megy az au-
td, am egy kicsit tilsagosan csisz-
kal és igy til széles palyara van
sziiksége”), melyekre reagdlva a
mérnikiink rigtén meg is teszi a ja-
vaslatait. A gép kiirja, hogy a kocsi
mely alkatrészein kéne esetleg val-
toztatnunk, s nekiink minddssze
csak jova kell hagynunk a médosi-
tasokat. Ha egyébként valaki tgy
érzi, hogy jobban ért ehhez az
egészhez, mint Nigel Bennett, nem
muszdj megfogadni a tanacsait, az
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500 Kal:

Néhany lassabb jargany
csak feltartfa a mezanyt

dltaldnos Gsszképen (Overview) ki-
viil ugyanis kikérhetjiik részletezve
is a kocsi paramétereit, s magunk
mddosithatunk rajtuk. Allithatunk
azon, hogy mikor menjiink ki a
bokszha (Pit Strategy); a kocsink-
nak milyen aerodinamikaja legyen
(Aeradynamics); milyenek legyenek
a valtd fogaskerekeinek az attéte-
lei (Drive Line); milyen gumikat
hasznaljunk (Tires); a felfiiggeszté-
sek tulajdonsdgain is médositha-
tunk (Suspension); és végiil néhany
altalanassagon is finomithatunk,
iigy mint a fékek hatasfokan, az
iizemanyagtartaly telitettségén, a
tiikrdk 1ataszdgén, és (ha sziiksé-
ges) pakolhatunk ballasztot is a ko-
csira. Ha mindezekkel megvagyunk,
indulhat az igazi verseny!

A VERSENYEK

A Races-meniiben négy versenyti-
pus jelenik meg. Arra az esetre, ha
kifejezetten egy hizonyos palyat
akarunk kiprdbalni, a Single Race
Weekendet kell valasztanunk, mely-
nél tét nélkiil ugyan, de végigmehe-
tiink egy teljes versenyt. Rendesen,
ahogy kell, megvan minden: a pén-
teki és a szombati gyakorld kirik,
majd az azokat kivetd iddmérd
edzések, és persze maga a vasarna-
pi verseny. (A Current Session pont-
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ndjar

A gumik mar fiistilnek - ebbdl a kanyarbdl
lehet, hogy mar hattal fogok kijinni

ndl azonban az edzéseket 4t is ugor-
hatjuk.) Ha mar eléggé felkésziiltnek
Erezziik magunkat, kiprébalhatjuk,
milyen lehet egy valddi versenyzd
glete, tehat Miamibdl indulva és
Fontanaba érkezve végigversenyez-
hetjiik a '97-es bajnoksag 17 futa-

ﬂasz p!waga kép a képben megoldds

— killindsképpen a bokszban latvinyos

mat. A harmadik pontot, a Test Dri-
ve-ot mar kitargyaltuk, tehat marad
még egy pont, a Quick Race, ami
pedig azt a célt szolgilja, hogy mi-
nél hamarabb “a lovak kiizé csap-
hassunk”, azaz mindenféle szelekta-
Ias nélkiil rigtdn versenyt kezdhes-
siink. A versenyek befejeztével ter-
mészetesen visszajatszasra is van
mad (Instant Replay). Ugyanabbdl a

e———

meniibil elmenthetjiik vagy vissza-
tolthetjiik (Load/Save) az allasain-
kat, ha pedig csak edzikdriket
mentiink, analizilhatjuk a teljesit-
ményiinket. Tobbek kizott vizsgal-
hatjuk a motor fordulatszamanak a
valtozasat, a kocsi gyorsuldsat, a
fékek igénybevételét — egyszdval
mindent, amire egy profi mérniknek
sziiksége lehet, Ha rendes versenyt
mentiink, eay rivid vided-bejatszast
is megtekinthetiink — ha épp nem re-
mekeltiink, tarsaink olyan lelkesitd
szavakat Gintenek belénk, mint hogy
“nem kéne inkdbb egy biciklivel
prébalkoznod?”

A KORULMENYEK

Az igen részletes technikai beallita-
sok mellett a CART Precision Racing
az autdk viselkedését tekintve is na-
gyon élethii. Eppen ezért inkabh
csak a megszallott jatékosok fogjak
értékelni, hiszen aki csak iigy egy-
szeriien a gazba tapos, hamarosan
az egyik palanknak nekicsapddva,
majd a menetirdnnyal szemben fogja
magét talalni. $&t, ha néhény rea-
lisztikus kiriilmény is be volt kap-
csolva, akkor kiinnyen eldfordulhat,
hogy egy ilyen piruettet az egyik ke-
rék vagy az egész orr elvesztése fog-
ja banni. A Realism meniit az Opti-
ons meniiben taldlhatjuk (vagy a ja-
ték kizben az F3-mal hivhatjuk be),

s ott allithatunk be olyanokat, hogy
példaul kopjanak-e a gumik vagy sé-
riiljenek-e a kocsik, s még az iddja-
rast (Weather) is befolyasolhatjuk.
Nagyon tetszett az az effektus, hogy
emberiink a belsd nézetbdl jobbra-
balra nézelddik a kanyarokban (Head
Panning). Habar a kocsi belsd kikép-
zése valdjaban nem 3D-s, mint
mondjuk a TOCA Touring Garban,

Ha rikanyaradunk egy faitvonalra,
nem drt, ha elfbb kirilnézink

mégis a miiszerfal gorgetésével és
beremegtetésével ugyanazt a hatast
érték el: valdban olyan, mintha ben-
ne zétykilddnénk a kocsiban, és
jobbra-baira tekintgetnénk. Ez pedig
nem csak esztétikai szempontbal
eldinyiis, hiszen ennek révén sokkal
jobban érzékelhetjilk mekkorat csii-
riink a kormanyon - az egészen apré
kormanymozdulatokat is azonnal ér-
zékelhetjiik. Ha egy kicsit tavolabh-
ra is lehetne latni ebbdl az alacsony
nézethdl, eskiiszim, beliilrdl lehetne
a legjobban iranyitani a kocsit. A
“V" billentyii lenyomasaval fura mé-
don menet kiizben is dtkapcsolha-
tunk barmelyik kdzvetitd kamerara —
de ugyebar a pilya menti nézetekbil
nem biztos, hogy a legjobb forman-
kat fogjuk nyijtani.

Az iranyitas mar alapheallitasnal,
Rookie fokozaton sem egyszerii, na-
gyon kell iigyelni a megfeleld sebes-
ség megvalasztasara. Még akkor is,
ha egy csomé segitség (mint példaul
automata valtd és fékezés) be is van
kapesolva. A Driving Aids meniit az
F2 leiitésével hozhatjuk be, ahol ha-
rom nehézségi fokozat kiiziil valaszt-
hatunk (Skill Level). A legnehezebh
fokozaton a gép mar semmilyen se-
gitséget nem engedélyez. A kezddk-
nek ajanlott a Show Racing Line ak-
tivalasa, ezzel az opcidval ugyanis
felfestethetjiik az aszfaltra az idea-
lis iveket. A gumik tapadasa nagyon

A verseny utdn kielemezheijik a vezetdsi stily- —
sunkat s vele egyiitt az autdnk teljesitményét |

redlis, pontosan annyira lehet csak
korrigdlni a megesiszasokat,
amennyire az elvarhatd. A megfeleld
vezetési stilus elsajatitasahoz nagy
segitségiinkre vannak a tikéletesen
eltalalt motorhangok: rivid jaték
utdn mar a sebességmerdre tirténd
letekintés nélkiil is tikéletesen
érezziik, hogy momentan mennyivel
is tépiink.

PRECISION RACING

Az elidttem Iéva mintha repiilésre
akarnd haszndlni a tereld szamyait

AZ “EXTRAK”

A CART Precision Racing - taldn
egy Microsoft-termék esetén ezt
mondani sem kéne — hasznilja a
technika legijabb vivmanyait, tehat
rafordulva az informacids sztradara
jatszhatunk tibb jatékos médban
(Multiplayer) az Interneten keresz-
tiil, vagy akar halozatban is. Ha ra-
kattintunk az Options-menii Graphics
pontjara, aktivalhatjuk a 3D-kar-
tyankat is; a pixelek eltiintetése
utan a grafika még szebh lesz, noha
a latvany amigy sem csiinya. A be-
ton klasszul tele van féknyomokkal,
az autok szépen bearnyaltak, fiistil-
nek a gumik, és még a tiikrik is
“miikidnek”. Megvannak a fibb
épiiletek, a lelatdk — kar, hogy ami-
kor atvaltunk a kiilsé nézetekre, a
palankok takarasabél jokora iires
sziirkeségek bijnak eld, azaz a te-
rep mégsem annyira tokéletes, eny-
hén szdlva is hianyos. Az is elég
meglepd, hogy csak iigy 4t lehet
menni a bdlyakon, az at menti ab-
roncsokon, sit még a felvezetd ko-
csin is. Aztan a kivetkezd hatuliité
a program gépigénye: egy atlagos
gépen ahhoz, hogy minden grafikai
effektust bekapcsolhassuk, elég ha-
mar le kell vagnunk a horizontot, és
6-8 ellenféinél nem szabad tihbet
engedélyezniink. Raadasul még igy
sem art, ha lecsikkentjiik a képer-
nyd méretét is. Persze én is tudom a
legidealisabb megoldast (ij pro-
cesszort kell vasarolni), csak hat ki
hirja ezt anyagilag?

V.z,

MicroSoft
. microsoft.com.igames)
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TLEIRILECKE eldzileg altalunk tervezett varos felett is jar-  vonalasabbak, sportosabhak vol-
driizhettiink. A grafikaja is a kor kiivetelmé- tak anno, mint az a valami, ami-
A Maxis cég Simesorozata nem kis karriert  nyeihez képest meglepden jol sikeriilt, szival  ben itt fut a video. (Azért nyugi,
futott bea szamitogépes jatékok forténeté- ez is eqy jo prabalkozas volt. Nemrég rippent  83-as Spectrumos szemmel nézve
ben. Kezdadatt ugye az drikzld Sim City- fel a hir, hogy a Sim City 3000 megérkezéséiy  egész j6.) Apropos, video! Hat ez (e s
vel, melynek eqy nagyszerii Amigds ésegy  a mennyei magassagokhol leszallhatunk a sem egy nagy durrands, és bar A ?”"{f”'?;_’k"’j””a’°”f-" :
csapnivald C64-es verzidjt egy viszonylag. fildre is, mert a jil ismert vrosunkat immér  kicsit poénosra vették a figurdt - skl Dl
" Mfelejtheti PC-s kivetett. Szo mi s20, valiban testkizelbdl megszemlélhetjiik egy autd vo- e ez még nem kompenzlja a
jo jaték volt. Ezutan mindenféle Simek kii- Ianja migiil. Ez lenne a Streets of Sim City, a  kozépszeriiséget. Mindez kicsit
* vetkeztek, melyben egy hangyaboly (Sim Ant) serozat legijabb darabja. elirevetiti sajnos a jatek teljes
vagy akér az egész bolygdnk (Sim Earth) 4 egészét is.
) esetleg egy tropusi sziget (Sim Isle) iranyita- .
at kellett megoldanunk. M ik miinél ~ © i v 8 A I WTEKMENET
*  bizlosak lehettiink benne, hogy ha nem is g E
mindig szemet gyonyorkadtetd, de I:'Lun- Nos megjtt, de jobban jart valna, ha Nyiistilve a jatékot végig
kat igencsak megdolgoztatd ninmerﬁltis llnin litom meg. Mivel ez méy igy nem A . énzés bennem, hogy a
3

pﬁﬁgr a fonikik

Ha jol Idtom a “tikérben”, o gl

éppen be vagyok keritve Diibbenten dllok a 2-3 méteres
magassaghan repkedd kocsik és
a 45 fokos dolésszagi lejtd eldtt

Ha az avtdra nem is, de a jdtékra minden-
képpen riféme egy komolyabb javitds

B : ./ i s tas, tizol kot Bhgh..) Amigyiaz utt

 tehéngp (7) kiviil nem

jak a lennel. ¢
n elhaldloznank, a
ssitéssel megaldott
r elifordul, hogy a
] BS Ma-
bt, mikizhen
oy és mint egy
odi ® hiiltbelyiinket.

k tartom,
nldan a magas-

-




sagkiilinbségek lépcsizetesen vannak meg-
sldva. Hogy vilagos legyen, mire gondolok:
peldanak okaért filmegyiink egy hidra,
amelynek a fel- és lehajtdja egyarant 45°-0s
szoget zir be mind az iittal, mind a hid testé-
wel. Ez a Sim Copter-ben elment, mert ott
jebbdra repiiltink, de hogy ugyanez nagyobb
sebességnél milyen hatdssal van egy négy-
kerekil jarmiire, art még ey ndi vezetd is ki-
talalhatja. Ez sima domboknél is elifordul,
memesak az eldbb emlitett hidakndl és feljs-
siknal. Valdsziniileg ez a $im City varosainak
szintén ilyentén vald felépitéséhil szirmaz-
tathatd (ide is konvertalhatdk ugyanis a va-
resaink), de igazén megoldhattik volna leg-
akabb valami kis lekerekitéssel, anndl is in-
k3hb, mert van olyan domb a jatékban, ami
mar kiizelit a természetes formakhoz. A ka-
myarok is il szigletesek, ezltal természet-
ellenesen hatnak. A jatékhoz mellékelik a
£8-n a Sim City Urhan Renewal Kitet, amely-
byl pilydkat szerkeszthetiink, és van egy sa-
@t palyaterveziije is, mellyel az emlitett ver-

salyakat allithatjuk Gssze.
A fidlvehetiink tobbféle cuccot is,

rakeétak, |Gszer, iizemanyal
Bra Iﬁe%hb Iaﬂﬂms jellag":nr:m’t
sem szimulator, de azért nem mindennap
Botlik az ember az iittest kizepén nyolc ra-
kEtaha vagy rte!en javitasha” (csavar-
kles). Ak szerepe a jatékhan a ben-
m ol adni-venni-tuningolni le-

T

semmivel sem humanusabh tehe-
neket eliitdgetni, ami pedig itt

A KULLSIN

Eredeti szakmam erddkerild

kénytelen voltam feladni

volt, de ebben a jatékban 2

No ez is megér egy misét. Taldn ebben vér-
tam a legnagyobb djitést, tudvan, hogy a ja-
ték haszndlni fogja a 30-s gyorsitdkartydkat,
amelyek segitségével mostaniban mér vald-

megengedett: eliités utan pattan

eqyet, majd aprd sziirke harom-

szigekre esik szét...no comment.
Az olyan aprisdgok egy idd utin

ban fantasztikus latvinyéiményhez jutunk egy  mdr fel sem tiinnek, hogy egy

PC-n is. A jaték grafikaja eqy az egyben a Sim  komplett erddn keresztiilhalad-
Copterét idézi, kissé elmosva a pixeleket. Ez  hatunk barmiféle iranyvaltozta-
ma mér borzasztdan kevés, fileg egy Quake 2,  tés nélkiil, ugyanis a fakon iigy

eqy UBI F1 vagy egy Wing Commander Prop-
hecy utén. Semmi specialis effekt nem litha:
to, ezzel ellentétben igen érdekes a megvald-
sitdsa a kiilonféle tereptargyaknak. A Carma-
geddaon dta valahogy folyamatos készietést
érzek arra, hogy kiprabéljam, milyen véltozast

idéz eld a hiitdracsom egy gyalogos halmazal-

lapotaban. A jatékban példaul teljesen szok-
vanyos jelenet, hogy egy rihejesen kidolgo-
zoit nmhm (természetesen mind maaalm]
aarostol egy kilométer tavolsagra () Micha-
elJackson haskorat idéziien hatrafelé mozog,
mikizben elére néz (1). Amiigy sem szeretem
az ilyen laza fickokat, nosza iissiik el! Nahat,
nem lehet, ugyanis amint a kizelébe kerii-
liink, roigtiin tiz méterrel amrébb keriil eqy
szempillantas alatt, és ot folytatja az iszonyii
amméclnjat Elképzelhetd, hogy ezzel azt.
akartik szimbolizilni, hogy az emberek eliité-
58 csuma lfelug, no ie akkor mondjuk legyen
pl. vége a jatéknak, ha eliitdk valakit és ifjak
ki a Nana! sk. Arl nem beszgive, hogy

4 muszerfal és a gyaloges kidolgo-
Iotisiga - T.J. szavaival élve -
“egy esztétikai atomvillands™

10 24900910 0 1 m

N

PRMNDLZY

| 60%-ot adtem, a valtozatos, és aranylag jol

csiiszunk &t mint kés a vajon,
sem sériilés, sem elakadds nem
hatraltat benniinket. Nem tudom
ti hogy vagytok vele, de én vala-
hogy nem tudom beleéini magam
a Terminator T1000-es modelljé-
nek szerepébe. Az a “specidlis
effektus”, amikor vizhe hajtunk |
s az autdnk froicskili a félcentis
pixeleket, mieldtt egy (f) masod-
perc alatt elmeriilne, pedig egye-
nesen arra késztetett, hogy a ké-
szitok névsoraban az Industrial
Light & Magic emberei utan ku-
tassak.

Sok jit a milszelfalrdl sem tudok
elmondani, de itt legalahh vették
a faradtsagot, hogy az Gtféle au-

“§iitét, kihalt most a varo.

Kocsma, diszkd iires md

tohoz Gtféle belsdt rajzoltak. A
kormény forog, a mutatdk fel, sald lanalt
de semmi extra. Az animécidk is a ki

kidolgozott hazaknak és a zenének kaszin-
heti. A gondolatra, hogy tibbezer forintot ki-

gariat idézik, az autgk roncsolddasardl petﬂg adjak érte egyenesen felakad a szemem...
jobh, ha nem beszéliink. | &= : Kz
Taldn az egyetlen pozitivum, amit-a |ateld:al —
kapmlallmml'thelek azazene. Ne- || streets of sim city
ugyanis herdtom vanmdr attél, hogy a Electronic ArtsMaxis
l'aﬂlﬁﬂﬂ& es mlﬂ* mellett a PC- herp:iwww.ea.com
| il is szinte csak a szemét technd diibirdy,

| deittpl. egy-két tgjul sikeriilt country
-m?’zluw is talalkozfam, az egyéh mu
eft

Minimum: PIGE, JEME RAM, SxC0, Wings,
DireetX hampatibilis hangkdareya
 Ajdniott: PEDD, 64WE RAM, 30-kartua

darabja. A neves straté=
! emmn gondolkodést nem

m mér jo nehaﬂv s||tarul-

letett. Az az érzésem, hogy
nﬁ, ‘adjunk-mar-ki-valamit-a-
3 gondolat scletet, ésez

nyire azért ne nézzék

lyének a MM‘ Azt, hogy egyéltaldn

aae

ki
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toi még arrdl vitatkoztak, szabad-e

a mocskos imperialista videojatéko-
kat beengedni a hataron, és eziltal a ja-
téktermeket iizemeltetd kizsakmanyoldk
zsebébe juttatni a gyanitlan ifjak uzson-
nara kapott zsebpénzét. A “legvidamabb
barakk” azonban csak nem maradhatott
videojaték nélkiil, igy kelletleniil ugyan,
de néhdny “erkilcstelen” maszek mégis
csak (fél)zold utat kapott. Ennek az en-
gedékenységnek volt kilszinhetd, hogy
annak idején magunk is kiprobalhattuk a
vilag elsd igazi, hdrom dimenzids jate-
kat, a Battiezone-t. Az automata mér
csak a kiilsejével is magahoz csalogatta
a jatékost, hiszen a botkormany folott
eqy vékony résen kellett bekukucskalni —
mintha csak egy igazi pancélozott jarmii-
vet vezetnénk. Amit pedig ott lattunk, az
minden képzeletet feliilmilt: egy 3D-s taj
tarult elénk, melyen egyszer csak oldal-
rol begirdiilt egy ellenséges tank. Hirte-
len megallt, elforditotta a tornyat és mar
tiizelt is — hacsak nem mi pirkiltiink oda
hamarahb. Bar a tankok és a hegyek
esak eqyszerii, zdld vektorokbol alltak,
mint valami drotvizak, mégis akkor ez a
jaték kész csodanak szamitott. Ma mar
nevetségesnek tinik az egész, de akkori-
han allitélag még az amerikai hadsereg
harckocsizi is a Battlezone egy modosi-
tott valtozatan gyakoroltak.

volt idd, amikor hazink felelds veze-

EGY UJ STiLUS?

Aki azt gondolja, hogy a most megjelent
Battlezone-nal ugyanazzal a jatékkal jatsz-
hat, csak épp '98-as szinvonalon, az te-
ved. A program tervezdinek nem az volt a
céljuk, hagy ugyanolyan jatékot készitse-
nek, hanem hogy egy ugyanolyan forradal-
mian ij dolgot hozzanak létre. lgy sziile-
tett meg az elsd (n. “first person combat
strategy” jaték: egy akcid és eqy stratégi-
ai jaték keveréke. Mintha a Quake-et ke-
reszteznénk a Command&Conquerrel,
Olyan stratégiai jatékot alkottak, ami va-
lddi 3D-s vilagban jatszadik, s melynek mi
is aktiv résztvevdi vagyunk. Szemrevéte-
lezhetjiik az egységeinket, bejarhatjuk a
csatateret, és nem csupan — mint egy is-

e

. s,.

I:'Y li[:’l

technika gyartasat teszi lehetavé. A Fald
atmoszférdjaba azonban csak kevés mete-
orit hullott, igy csakhamar elfogynak a
készletek. Megkezdodik a naprendszeriink
tibbi bolygéjanak a meghdditasa. (Amikor
mi azt hittiik, hogy Neil Armstrong elsd-
keént |épett a Holdra, mar rég amerikai
holdbazisok voltak ott.) Minthogy mindkét
nemzet ugyanarra a dologra palyzik, az
iisszetiizés torvenyszerien bekivetkezik...
Az iij Battlezone hizony mar nem a régi;
csupan a dizajnos facim drzi - nosztalgia
gyanant - a zold vektorokat. A bolygdk
felszineit abszolite a tudomany mai allasa
alapjan alakitottak ki, a tajak csodasak. A
Holdon példaul végelathatatlan sziirkeség
fogad minket, a Mars felszinét a Pathfin-
der dltal is kizvetitett jellegzetes virds

hadsereget. Egy teljes kis csapatot kont-
rollalhatunk tabhféle fegyvernemmel, és
persze a kiszolgald egységekkel. A tanko-
kon kiviil vannak kétlabi lépegetdk, talaj
felett lebegd vadaszgépek, bombazok,

sth. Osszesen harminc jarmii szerepel a ja-
tékban, kiztiik a régi Battlezone vala-
mennyi ellensége. A jatékmenet nagyon
hasonld a Command&Conquer féle real ti-
me stratégiakhoz, tehat eldszor a megfele-
16 helyen le kell telepedniink, aztan meg
kell kezdeniink a termelést, és csak utana
johetnek a hadmozdulatok. Tiberium he-
Iyett itt most a bio-metal lesz az az anyag,
amit gyiijteniink kell - a bio-metal egy-
részt meteorok nyoman keriilt a bolygok
felszinére, masrészt a hibori nyomén ma-
rado roncsok kiizitt lehet talalni. A bazi-

a ruszkikkal akarunk lenni. Ha a jo fl
(azaz a cowhoyokat) vilasztjuk, a 18 kiil-
detés kicsit konnyebb lesz, példaul elein-

te csak egyszeriien meg kell védelmez-

niink egy-egy hulladékgyiijtd autot. A
szovjetek oldalan harcolva viszont jdval
keményebbnek kell lenniink, hiszen nagy-
részt agressziv akcidkat kell sikerre vin-
niink.

Mint ahogy azt mar emlitettem, a jaték-
ban mindvégig egy embert iranyitunk. Ez
annyit jelent, hogy végig ott vagyunk a te-
repen, és mikdzhen a parancsokat oszto- -
gatjuk és a termelést feliigyeljilk, még a
sajat bariinkre is vigyaznunk kell. Képlete-
sen szilva ez majdnem olyan, mintha két

ten - a tavoli mennyhol osztogatjuk a pa-
rancsokat

A csatak szinllalléul a Naprendszeriink
bolygdi szolgalnak, dgy mint a Hold, a
Mars, vagy a Vénusz. A konfliktusok meg-
teremtésehez az alkotdk a mdr lefutott hi-
deghahoris ellentétet élesztették fel: a
tirténet surtnl ain'hg—mfm'bnﬁntt

roppant értékes, mh_: _

kizet alkotja, az lordl felpillantva égbolt
helyett a hatalmas Jupiter tarul elénk, a
Jupiter masik holdjat, az Eurdpat pedig
teljes mértékben fehér jég boritja. A dom-
borzat latvinya pazar: a dombok egyalta-
1&n nem szigletesek vagy természetellen-
esek es - akar az Interstate 76-ban - a be-
jérhatd terep rendkiviil nagy. Amennyiben
3D-kartyaval is rendelkeziink, a textirak

- teljesen simak, de még kartya nélkil is

szépa raﬁka,isméndﬁnmm&-
Battle han mar nem. csupan egy

sunknak voltaképpen a hulladékfeldolgozd
iizemiinket (Recycler) kell tekinteniink: ez
a leglényegesehb objektum, hiszen az
iisszes hio-metalt ebben a szerkezetben
dolgozzuk fel. A myersanyagon kiviil a fel-
dolgozonak energidra is sziiksége van,

ezért az iizemet csak se}zir'ﬂilﬁtl lehet le-

rakni. A bio-metél természetesen nem

megy magat6l a feldolgozshelyre,
ayiijtésehez mm,fm Kocsikat kell

szamitdgépen jatszanank egyszerre: a hal
keziinkkel mondjuk Quake-eznénk, a job-
bal pedig Command &Conquereznénk.
Hogy ne zavarodjunk hele ebhe a kettds
feladatha, a programozok maximalisan at-
liﬁmé iranyités kialakitésara torekedtek.
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nunk. Feliilnézetbdl persze kisnnyehb len-
ne eldinteni, hogy vészhelyzet esetén
honnan hova lehet az erdinket atcsopor-
tositanunk, dm igy, hogy mi is ott va-
gyunk a terepen, mindent a fejiinkben
kell tartanunk. Raaddsul a hadmiiveletek
nem is olyan egyszeriiek - sokszor radi-
on, menet kizben kapjuk az utasitiso-
kat, széval az angol nyelv ismerete nél-
kiiliizhetetlen. Azt ajanlom, mindenképp
a gyakorld kiildetésekkel
kezdjiik (Combat Exerci-
ses), melyeknél nyugodt
kiriilmények kizott saja-
tithatjuk el a hajd iranyi-
tasat, az agyik elhelyezé-
sét, a gyiijtdmunka meg-
inditdsat és az eszkizik
gyartasat,

Mieldtt befejezném a mon-
danddmat, rviden ecse-
telném a maganvélemé-
nyem. Kétségteleniil na-
gyon érdekes tlet volt a stratégdkat a sa-
jat maguk teremtette szitudcidkba helyez-
ni, &m gy érzem, hogy az események kiz-
ben tartdsa egy atlagos jatékos képessé-
geit némileg meghaladja. Barmennyire is
eqyszeril é kinnyen megszokhatd a keze-
Iateliilet, ha egyszer csak a rivid hatita-
volsdgi radarra és a memdridnkra tamasz-
kodhatunk, roppant nehéz atlatai és tuda-
tosan irdnyitani egy komplex hadmivele-

o

ayorsan, a Q-val lassahban, és az S-sel
kapesolhatunk rilkverche. Az E-vel ugrat-
Batunk, a D-vel és az A-val pedig jobbra és
Baira oldalazhatunk. Ha netin gyalog
akarjuk folytatni az utat, a H-t nyomijuk le
—bar az egy szal tavesives puskaval nem
sak esélyiink van a tilélésre. A jarmiivek-
Be vald beszallashoz nem kel billentyi,
esak az Iényeges, hogy az adott gépnek ne
legyen pildtaja, azaz a foldon tartozkod-
jon. Elifordulhat, hogy eltévediink; ilyen-
kor valtsuk at a radar kijelzdjét a térkép-
e, vagyis nyomjunk egy CapsLockot. Ha
elfelejtettiik, mi a kiildetés Iényege, az 0-
1 hasznalhatjuk. Nos, mindezek persze
csak sajat személyiinkre vonatkoztak - a
tbbieknek radidn kell elmondanunk a te-
enddiket. Ha a kizeliinkben van, akit ke-
resiink, a legegyszeriibb, ha ravissziik a
célkeresziet, és egy Space-t nyomunk -
exzel mar ki is valasztottuk, s csak a meg-
feleld utasités billentydjét kell lenyom-
munk. Ha nem ismernénk fel egy egységet,
az l-vel kérhetiink rola infot. Mas a hely-
zet azonban a tavolabb 1&vé egységekkel.
A jatéktér hal felsd sarkan lathatjuk a
kommunikdcids panelt, errdl olvashatjuk
Ie, hogy melyik billentyiivel kihez tudunk

szilni. A kilenc szambillentyii segitségé-
vel valamennyl Mummﬁi

Az egyes szam mellett az Dffenses felirat
elvashatd, azaz a timadésra valo meche-

ketftankokat szdlithatjuk vele. A kettes
szammal ugyanezt tehetjiik a védelmezés-
re szant egységeinkkel. A hirmassal a ter-
meld eszkiizeinkre vonatkozdan adhatunk
utasitasokat, a négyessel pedig a lerakott
(N billentyii) kamerak képét nézhetjiik
meg. Az iitiis szam taldn a legfontosabh,
ezzel a hulladékfeldolgozd érhetd el. Ko-
molyahb fegyverek eldallitisahoz késdbb
épithetiink gyarakat is (a 6-0s gombbal le-
het majd elérni). Pajzsfeljavité csomago-
kat és rakétakat is eld lehet allitani, ha
mér van fegyvergyarunk (7-es gomh).
Amennyiben aktiv mar a constructor feli-
rat, a 8-as gomb lenyomasaval kiilonféle
Epitkezésekhe kezdhetiink; tohbek kozitt
a folyamatos Idszerutanpitlc egységrdl
(Supply) gondoskodhatunk, vagy miiholdas
megfigyelést hozhatunk létre (Communica-
tion Tower). Végiil ha mar van miiholdunk,
megvizsgalhatjuk a terepet tavolrdl is (9-
es gomb). A felsorolt gyarat, fegyvergydrat
s “épitészetet” a hulladékfeldolgozdban
lehet eldéllitani. Az eszkiiziik gyartasanak
egyrészt a nyersanyagkeszletiink, mas-
részt a személyi allomanyunk szah hatart,
melyek mennyiségét a Scrap és a Pilot fe-
liratd kijelzdk mutatjak. ’

Miutén lenyomtuk a megfeleld egység
szamat, a billentyiik jelentése megvaito-
zik. Attdl fiiggden, hogy kit vagy mit va-
lasztottunk ki, kiilonbdzd parancsokat

adhatunk. A tdmadd egységek pilotainak
példaul a kivetkeziket mondhatjuk: ki-
vess, menj a navigacios ponthoz, vegyél
fil (csak ha gyalog vagyunk), menj javit-
tatni, menj municioért, vadassz, kiivess
szorosan, védekezz, vidd a jarganyt a fel-
dolgozdba. Ez utdbbi parancsra akkor le-
het sziikség, ha éppen nincs se hulladék-
gyiijtonk, sem elegendd anyagunk, hogy
gyartsunk egyet. Az utasitasok kiizhen
(ha meggondolnank magunkat) a Tahhal
Iépkedhetiink vissza, a Space-hez pedig
- hogy egyszeriibh legyen a dolgunk -
mindig a leginkabb ésszerii parancs ren-
delddik hozza. Példaul ha csak a kopar
felszinre mutatunk, a “menj az adott
ponthoz” utasitds, de ha egy ellenséges
jarmiire bikiink ra, akkor a tamadas pa-
rancs.

|

A jatékban tehat minden aprd részletre
nekiink kell figyelniink, ami nem kis fel-
adat. Magunknak kell megtervezniink a
bazisunkat, majd az isszes automata
aqyit nekiink kell a stratégiai fontossa-
gii pontokon elhelyezniink, a timado
eqységeket is nekiink kell utha indita-
nunk, és még a kiinnyen sebezhetd hulla-
dékgyiijtiknek is védelmet kell hiztosita-

tet, és mindemellett méy szervesen részt
is venni benne. A Battlezone egy nagyon jo
s nagyon szép jaték, am tartok tle, hogy
csak kevés embernek lesz tiirelme hozzé -
nekem mondjuk volt. Persze az is megle-
het, hogy csak vészmadarat jatszok egy
nagyszeril jatéknak, szoval azt javaslom,
mindenképpen prabaljatok kit

Minimum: PI20, IEMB RAM, 4xCD, Win95
Ajdnlore: PI33, I2ME RAM, I0-kértya
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ivel manapsdg a 3D-kartydk a litvany-  gi gydzelmét elért pildtdjanak nevét vilasztotta

sffektek tekintetében teljesen ij iranyt  jatéka: Manfred von Richthofenét, vagy - ahogy

szabtak - tobbek kzitt - a repilgép  Fokker Dr. | haromfedeliijének mremw tiv
szimulatorok fejlddésének is, mostandbana  tésébil mindenki nevezte - a Viirds Bardét, :
vizcsaphel is ilyenek folynak. Minden neves- A szimalétorok kézikbnyvel mar M méretiik
névtelen fejlesztd djra megfiizi a maga kis le-

mmmllnlnami]a Ak to-

veskéjét: se szeri, se szama az F-16, F-18 szi- izon) led Baron Il Iitafiilke miiszerezetiséget és az bi dszok nevére és életrajzara volna kivan-
mulitoroknak és miutin megnyerte a Pentagon gﬁmgﬂ Minden egyes probléma- lapozgassa a fmeniiben az Ace Previewt.)
vaddszgép tenderjét, kezd “divatha jonni” Mﬁﬂ egyébként csokkenteni A Fly a Mission pontndl repiilhetiink egyes
F-22 Lightning is. Ebben a nagy tilekedéshen kiildetésért jard pontszimun-  kiildetéseket. (Eldtte javasolt a fomenii Object

Graphic és Sound Settings pontokkal 4l-  Preview pontjanak tanulményozésa, ahol meg-
lithatunk a grafikai és audio jellemzékan, ami-  talalhatd a jaték Gsszes fildi és légi célpont-
taldn nincs kiilingsebben nagy szikség.
egy szimpla, 32 megés
on teszteltem és legna-

yobb részletesséqnél is él-
mheli sehességet produ-
Imliult az alam- Kalt (leszamitva azt az
td kiitelékrepiilé-  aprd bugot, hogy a gép-

igazi feliidiilés, ha egy repiilogép szimulator-

Hérom kemor vaddsz a senki fildje felett

Még 30-kirtya nélkiil is egész
tiirhetd a latvany

puska
elsiitésénél a
program néha mﬂ
 iddre

ban nem a modern csodamasinak pilotafiilké-  si és timadési taktikakat, valamint szines tab-  hiizni a felszin 1e1lwﬂﬂ T puntha a
jéhe kel csusszannunk, hanem visszautazha- 16k mutatjak be a nyugati front leghiresebb, a  fdmenii hasonld opcidjahoz tehetiink meg né-
tunk nyole évtizedet az iddhen, a vadészrepii- jatékban is szerepld vadaszyépeit ésaszem-  hany bedallitast. Ezzel azonnal egy légiharc kel-  szintil L
Iés hiskoraba. Vagy inkabh lovagkoraha, hi-  benallo felek kilonhozo kituntetéseit. (Ezek  16s kizepébe csippeniink, és a program a leld- in ugyan
szen az elsd vil4ohabori leghiresebh vaddszpi-  egyéhként mar csak azért is hasznos tanuima-  vésiinkig folyamatosan generalja nekiink az ij  szerepliink, de a maganyos vaddszatokon és
Iitdira - legyen az akir ellenséges is—olyan  nyok lesznek, mert a jatékhan a gyakorlathan ellenfeleket. (Eqyéb szimulatorokban rendsze- harcf drjdratokon kivii felaatul kaphatjuk
romantikus tisztelettel tekint az utgkor, mint  is szikség lesz rajuk.) : | Preferences-  bombazok kiséretét, fiildi célpontok elleni
az egykori keresztes lovagokra. - Afelejthetd intro utan a fomeniiben talaljuk tamatast, vagy akér ballonok lelgvését is. Uj
Erdekes midon a szimulatorok fejlesztdi nem  magunkat, ahol a Fiy Now opcidval azonnal ldetést valasziva megkapjuk a killdetés ti-
nagyon erdltetik ezt az iddszakot, pedig megvan  egy Iégiharc kiizepében talalhatjuk magu
4 maya sajtos varézsa. Ha nagyon megerdlte-  de javasolt ezelitt a Preferences-meniiben
tem magam, akkor is csak két jitékot tudnék  megejteniink néhany bedllitast, ugyanis

_ megemliteni, ami direkt erre az iddszakra spe-  kezdd pilotat igen kellemetien g : y - amel
cializalta magat: a brit Rowan/Empire dud a szo-  fognak émi az alapbedllitasokka d annak Blue )
késos brit nemzeti dntudattal a Kirdlyi Repiild- rek llithatdk abszoldt n, A tshdaut a nyugati front négy
hadtestnek allitott emléket a Fiying Corpsban,  tesen is. A Realismnal adjuk m : aban (Flandridban, a Mame folyd-
wammﬁmawmhh- mennyire legyen élethil a jaték. Ke miigelleshuasman}
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fatszidhatnak. Ha valakinek ennyi nem volna
elég, akkor a Mission Builderrel tetszés sze-
risti helyen, iddben, géppel és feladattal annyi
& kiildetést generalhat, amennyi csak elféra

viaydjén.

Mielgtt hadjératot kezdenénk, itt tudjuk be-
wyzkorolni a specidlis feladatokat. A kiildetés
‘=hnditasa eldtt nem art tajékozddni a View
Beicfingnél a feladat céljarél, ugyanis ez nem
mindig igazdn egyértelmil, Eligazitisndl meg-
kapiuk a bevetés elsddleges céljat, a feladat-
Bam részt vevid pildtak nevét, a jobb oldalon le-
wa térképen pedig megnézhetjiik a célpont he-
Iyét, vala-
mint - tiibb
géphil allé

sevetisnél - azt, hogy milyen kiteléktipushan
szpilve kell a feladatot végrehajtani. Mondjuk
s=m von maga utan hadbirdsagi targyalast, ha
ez whiibbit nem tartjuk be — mér csak azért

sem, mert ember legyen a talpan, aki
egyaltalan a tibhiekkel egyiitt
fel tud szllni....

része mar
a levegd-
ben indul,

Esadl kezdddik, ami egyébkeént egy kiilin mii-
veszet lesz. Elgszr a Tabbal kapesoljuk be a
matort, majd a fordulatszimot szahdlyozs
szzmbillentyiikdn a legalacsonyabh fokezattal
1) inditsuk el a Iégesavart, Egyes tipusoknal
zzoanal ré lehet adni a legnagyobb fordulat-
szamut a 0-val, mésoknal viszont -

tosan, bizonyos értéket e
'\rsnlammu il

A légtér joképi ura dtmenetileg
iéfrysm'pﬂm it !arr gy
il

A feladatok egy

viszont néhdny a lalﬂd-

rendszerint csak a sebesséq rovasdra nyerhe-
tiink, tehat “balogatva” kell repilni; til nagy
sebességil zuhandrepiilésnél rendszeresen el-
hagyjuk a felsd szamyat; a géppuskak mindig
olyankor akadnak el, amikor hosszas manidve-
rezés utan végre |Ghetnénk - és mindezt akiiz-
ben, mikizben az dllandGan a hitunkban levd
ellenséges vadaszok nyomjelzdi repkednek k-
riiliittiink. Egyszeriibb teht az olyan kiinnyité-
sek hasznalata, mint az A-val kikapcsolhatd
harci és a szintrepiild autopilita haszndlata
(Ctrl-A és Shift-A). Az utobbi ugyanazon a ma-
gassagon tartja a repiiligépet, az eldbhi pedig
a kiitelékben tartja a helyiinket. Ha legalabb a
Iégesavart elinditottuk, akkor ez fel is szill
helyettiink, de ha ezel till sokat tikaltiink,

Hérom Fokker hdromfedald allen ...

szazadosig milyen ranghan akarunk szolgélni. A
rendfokozat meghatérozza a beosztasunkat a
szazadndl is. A szdzad legmagasabb rangi tiszt-
je rendszerint a szazadparancsnok, ha tohb ha-
sonld rangi is van, akkor a tapasztaltabh a pa-
rancsnok, de.a tibbi is legalbb kitelékpa-
rancsnokként (Flight Leader) szolgal. Ennek a
ket beosztasnak vannak bizonyos elgjogai: mi-
vel egy-egy napon a szézad rendszerint tabh fel-
adatot is kap, és a szazad ilyenkor tdbb kite-
Igkre oszlik, a szzadparancsnok pedig valaszt-
hat, hogy melyik bevetésre akar vezetni eqy ki-
teléket. A kitelékparancsnokot a kiite-

Iekenek minden tagja ki-
teles kivetni, ami
art jelenti,

majd visszatiltjiik a jatékba, és a mintat hozza-
rendeljiik a szazad gépeihez vagy a sajatunk-
hoz. Erre a marhasdgra viszont mér csak nagyon
fanatikus pildtdk képesek...

Az Intelligence-ben az elizd ponthoz hasonld
infokat talalunk, csak eqy szammal nagyobh
mértékben — vagyis az egész frontra vonatkoz-
tatva (az dszok aktudlis top-listdja; ugyanaz a
kiinyvecske, mint a fémenii Aces Preview pont-
janal, csak az adott iddpontra aktualizilt ada-
tokkal; valamint a térségben levd vadészszdza-
dok adatai és az dltaluk repiilt tipusok és festé-
si sémdk). A tobbi ponthan killinbdzi személyes
dolgunkat (repiilési napld, kitintetések, stb.)

szemlélhetjiik.

A karrierek célja termé-
szetesen a minél thb beve-
tés minél sikeresebb teljesitése -
és persze tilélése. Ha |Gl mikadiink, akkor
elibb-utdbb kiilinféle kitintetéseket zsebelhe-
tiink be, amiket mutogathatunk az unokaknak,
mér amennyiben megeérjiik a karrier végét, azaz
a feqyversziinet (1918. november 11.) napjat.

Mindent Gsszevetve: nagyon korrekt kis darab
a Red Baron 2. Ritka témat valasztottak, és

.rendszerint az lesz az eredmény,
!mgy kissg * sza'myaszegefts vilunk

pus figgvénye, hogy milyen tefje-

» Horribde CoVboy crashed
sxitions and was captured.

akkor vigyazni kell vele, mert felszallds utdn
azonnal a tiibbiek utdn fordul - s ha til kis
magassagnal viszi fordulGba a gépet, akkor

@ jaték elég gyors reflexeket kivan, nem
fejiinket buzgn forgatva (numerikus billen-

Az dszok személyes fesi

sitményne| hajlandd felszallni. Tok poén
, hogy a szerzok arra a |elensegre is
ﬁgnﬂsk ami a farkerekes (illetve itt meg

leatkezik: amint kifutds kizben a farfutd el

emelkedik a fildtdl, az egész gép elkezd a lég-

csavar fnrgasanalt irdnyaba hiizni (asszem

“radlizas” men |smmtes a szakmrm. ]

tyilk) keresni a gaz ellent. Mivel a sok szimy
kicsit akadalyozza a kilatast, ebben hasznosak
lesznek a killonbdzd killsd kameradliasok (F2-
F8) is, amelyek koziil parat az F3-F12 billen-
tyiikkel forgathatunk is.

Az igazi kihivast természetesen a hadjératok
jelentik. Elsd lépés a New Pilotban szolgélatra
tkezni, ahol kivalaszthatjuk, hogy melyik

lﬂ-mtadm.umﬂle -.- estila

T ——

tésre, akkor rendkivill ajanlott az autopilota
hasznilata - a navigalés ugyanis nem kimon-
dottan kiiny-nyl, és ha nem talaljuk meg a célt,
akkor nem lesz kimondottan sikeres az akeid...
A szazadunkra vonatkoz infokat a Squadren

tése

ditaldban roppant visszafogott

Ops-meniiben talaljuk, ahol megnézhetjik a

gydzelmi top-listat, a személyes és a szzadra
vonatkozo dossziékat, atigazolhatunk egy masik
szazadhoz, tovabba a Paintshopban atfesthetjik
a masindkat, Ez két esethen lehetséges: ha
aszok lettiink (5 Iégi gydzelem utdn) személyes
jelzésekkel Ithatjuk el a gépiinket; ha pedig mi
vagyunk a szazadparancsnokok, atfestethetjiik
a szazad Gsszes gépét egy megadott séma sze-
rint (kivéve természetesen az aszoket). Géghpus
e, hogy melyik részét lehet

__Mmarmli

tak a szerzdi. Van ugyan egy-két aprd hibja
(az elfeledett textira; a gyakori tiltdgetés;
néha nem veszi észre a jaték, hogy lezuhan-
tunk), de ezek abszolit nem szirjk a szemet.
huuhm- gokat is: ter-
merevitései, a

aliiﬁnt.hmwﬁnkalhl-
- sval gy i, ahogy

SierraDynamix
htipz/www.sierra.com

Minimum: P13, 16MEB RAM, 4x(0, Win85
Ajanfore: PIGE, 32MB RAM, SB-kompatibilis
hmu-nw 20 umua

, bekapcsoljak a ":i




STEEL PANTHERS I

“Nincs iij a nap alatt!” - ez a bandlis kis kiiz-
hely keringett kicsiny agyamban, amint eld-
szir becsiisztattam a Steel Panthers lll-at a
CD-meghajtdba. Mivel a leendd jaték demdja
mér vagy fél éve hozzéférhetd volt az Interne-
ten, kiriilbeliil tudtam, hogy mire szamitha-
tok. Nem sok jdra... A jaték elsd része dgy '94
tajékan jelenhetett men, az $81/Mindscape
paros sajatos iizleti straténidjanak kiiszonhe-
tien nagyjahol a hasonld témaji és kategdria-
jit Panzer Generallal egyetemben. (Rogtdn ki-
adtak sajat maguknak eqy konkurencidt is...)
Hahér a kateadria azonos volt (kirikre osztott
stratégia, amelyben a Il. vilaghabori hadszin-
terein szerezhettiink hadvezéri babérokat ma-
gunknak), a két jaték filozdfidja merdben el-
tért egymastal: mig a PG-ban hadseregeket és
frontokat iranyitottunk, addig az SP-ben zész-
|dalj-, maximum ezredszintii csatirozdsok
folytak. Ennek megfelelden az utdbbiban jdval
kisebbek voltak az iddbeni ugrasok, példaul a
lengyelorszagi hadjérat vagy 5-6 csatabal allt.
Mindkét jatékban jatszhattunk karriert,
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Ronda T-72, gondjaim
legtibh okozdja

A légtérben szinyogok, Szuhojok,

meg mindenféle repiild térgy - de

Sdlyom SAM bécsiék mar virjdk a
hivatian vendéget

ranézésre azonnal felismerhették a kiilinbiiza
tipusokat.

Mint az nemréniben kideriilt, a PG 2. része
jelentds fejlddésen ment keresztiil az elddje-
hez képest - ami viszont nem igazén volt el-
mondhatd a Modern Battles cimszd alatt mint-

kedett a tapasztalata, és az iddkizben kifej-
lesztett tipusokkal folyamatosan modernizal-
hattuk dket. A PG-ban sikeresen miikddve
akdr djra is irhattuk a tirténelmet, az 5P vi-
szont a sirba kergette a karieristakat: ugyan
sikeresebb védelmi akcidk utan madot adott
az ellentamadasra, de hidba vertem agyon a
németekkel a szivetségeseket Benghazinal,
Tobruknél, El Alameinnél és a Kasserine-ha-
gonal - méyis partra szalltak a pofatlanok Szi-
eilidban... (hogy esinaltak?) A grafikai megva-
Idsitas viszont mindkét programban kivald
volt: a téma irant egy kicsit is érdekigddk mar

Egy nagyobb szirial turistacsoport. érkezett
ldtogatdba a Bolan-fennsikra. Kicsit vgyan
fannakadtak az aknamazon, de azért gy ¢
Iétom, hogy terveim fisthe k.

gy egy éve megjelent Steel Panthers II-rdl.
Ennél mindiissze annyi tértént, hogy mig az
engine gyakorlatilag valtozatlan maradt, ki-
cseréltek az eqységek fotdit és grafikdit, és a
helyszint atvitték a Il. vilaghabord utdni na-
gyobh dsszecsapdsokra (Korea, Vietnam,
arab-izraeli haborik, sth.). Ez mondjuk sokkal
inkdbh volt tekinthetd egy mission disknek,
mint egy tovabbfejlesztett jatéknak, bar a
campaignekbe sikeriilt beépiteni egy “bd-
nusz” szolgaltatast, ami az elsGben még nem
volt: a 3-4. dsszecsapasra a jaték rendszerint
kifulladt, mert “legjobbjaink szépen elhullta-
nak a hosszi hare alatt”, de a regenerdldsuk-

GOMM.

hoz sziikséges pontot sem kaptuk meg, nem-
houy fejlesztésre gondolhattunk volna.

... B5 akkor megjitt a 3. rész, amitdl a viz
kivert,

Amig csak hallottam rdla, az alcim (Brigade
Command 1939-1399) elég igéretesnek hang-

szitd csapatokat, amelyek csak az adott kiilde-
tésben fognak harcolni (nyilvan Gk mennek
majd a hisdarildkba). Némi eltérés az eldzd
két részhez képest, hogy nemcsak a sajat- és a
support csapatokat irdnyitjuk a scenariokban,
hanem még plusz csapatokat is kapunk a pa-

zott. Hii de best,
isszelinkeltek vagy

3-400 scenariot, ami-

ben szerény zsoldosként
végigharcolhatom az
utohbi fél évszazadot,
Lengyelorszagtdl Irakig! (EI
is vermeltem volna vele eqy fél
évre...) Ezzel szemben a kész
termék egy Moldova-kinyv mot-
tojat juttatta az eszembe:"Beletesz
mindent, mint Mari néni a tikismakos ré-
teshe™. Ugy a scenariok, mint a campaignek
azelsd két részbdl vannak tudomanyos mod-
szerrel (Brisd: hasraiités) Gsszevalogatva. A sa-
jatos idorend szerint felsorolt scenariok kozitt
egymés mellett mosolyog Guderian meuse-i at-
kelése kiilinbizd vietnami hadmiiveletekkel és
az Obil-haborival. A hiség eme zavara nekem
mar kicsit zavard volt, szdval rdgtiin fejest is
ugrottam a campaignekbe, amelyekben az szin-
tén valtozatlan, hogy az it Gsszelinkelt scena-
riokat - a PG-tdl eltérden — nem lehet dnalldan
jatszani. A kezdet kezdetén az ember kap egy
bizonyos Gsszeget, amihil dsszedllithatja sze-
rény kis csapatét. Ezek fognak fejlddni az
egyes dsszecsapasokhan (mar amennyiben el
nem haldlozak kézhen, mert akkor ij parancs-
nok keriil a csapat élére és a kezdd paraméte-
rek allnak vissza), mig az egyes kiildetésekhez
kapott support pontokbél vasarolhatunk kiegé-

gunk ala. Azt
természetesen
nem tudjuk eldre,
hogy milyeneket és milyen létszmhan - kar is
lenne, akkor esetleg lehetne elképzelés, hogy
a support pontokbal milyeneket vegyiink... Na
mindegy. A campaignek pont ugyanolyan ve-
gyesvagott képet mutatnak, mint a scenariok:
van itt minden Sztalingradtol kezdve Vietna-
mig, sit, a fikcidk hivei jatszhatnak NATO
kontra Varsdi Szerzodést is 1988-ban, vagy egy
iijabh arab-izraeli haborit 2000-han,
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Bemelegitésnek kezdtem mondjuk Sztaling-
raddal - arra mindig Is kirdly voltam. Gondol-
%2m lezavarom 1-2 nap alatt... Ehhez képest
majd’ egy hétig nyiistdltem, és annyira jutot-
tam, hogy a harmadik kiildetésig vergddtem
. viszont a vulgaris szokészletem hihetetle-
#a! kitdgult. Most vagy én vagyok hdt béna,
wagy megint eldjitt az eldzd részek azon be-
fS=gsége, hogy a védelemben levd fél bssze-
Sesonlithatatianul eldnydsebb pozicidban
waa. E2 még taldn logikus is lenne - na de
wem ENNYIRE, mint itt! Az még hagyjan, hogy
2 kezddpoziciok megadasa utan (Deploy) az
Sswzes gyalogsagi és tiizérségi egységet a
2 automatikusan bedssa (az elsd rész még
£sak killin parancsra csindlta) és mivel a vé-
#ek=zi 16l mar eleve fedezékben (varosban,
‘skaamezd migitt, sth.) van, a gyalogosok is
mppant erdsekké vélnak - raaddsul van egy
Wetve egy alkalomra négy!) Molotov-koktél
wevil csodafegyveriik, amibl hirtelen God
Wade-ban kezdenek jatszani. Ezzel ugyanis
B0-90°; talalati valdsziniiséggel tamadjdk a

- melléjiik 16pd pancélosokat... Az eredmény
fermészetesen az, hogy dvatian hadvezérek-
0l villamgyorsan pancélostemetdvé vilik a

- csatatér. Egyébként az dvatos hadvezéreknél
is, de azok mér Deploynal kimentik a jaté-
kat, és igy barmikor ijrakezdhetik az egé-
szet, ugyanis a gépi intelligencia (ha eqyél-
taldn lehet tt ilyesmirdl beszélni) még min-
dig tok sGtét: abszoldt nem érdekli, hogy ho-
gyan allitjuk fel a csapatainkat, melyik szdr-
nyon van a nagyobb erdi - § MINDIG ugyanoda

fogja allitani a csapatait. Elméletileg tehdt
ezen az alapon meg lehetne tanulni a palya-
kat, de itt belép az a tényezd, ahogy a gyo-
zelmet szémolja a masina; az elsddleges cél
az, hogy a zszldkkal jeldlt kulcsfontossagi
pozicidkat adott iddre elfoglaljuk, a masod-
lagos pedig természetesen az, hogy kiizhen
minél kisebb sajat veszteség mellett minél
nagyobbat okozzunk az ellenféinek. A gond
csak az, hogy most mar azt is NAGYON figye-
lembe veszi a gép, hogy ezeket a pozicidkat
a védekezd fél meddig tudja tartani, ergo: ha
fejjel megyiink a falnak, akkor akkora vesz-
teségeket szenvediink, hogy nem tudjuk a
kiivetkez hadmiiveletre pdtolni dket, vagy
teljesen elfogy az erdnk mar ebben; ha pedig
dvatoskodunk, vagy nem tudjuk iddre elfog-
lalni az dsszes célt, vagy olyan kevés pontot
kapunk, hogy nem tudjuk regeneralniffejlesz-
teni a sajat csapatokat és a kivetkezd kiil-
detésre nem tudunk megfeleld timogatd erdt
fisszeszedni. Ennek lett az a kiivetkezménye,
hogy hiaba kezdtem vagy dtszdr djra minden
kiildetést, egyszeriien képtelen voltam til-
jutni a harmadik scenarion,

Na j, gondoltam, akkor jétszok Market-Gar-
dent. “A hid til messze van” cimi filmbdl/
kiinyvbdl mindenki tudhatja, hogy itt a sziivet-
ségesek nagy iigyesen ledobtak egy kinnyi
fegyverzetil ejtdernyds hadosztalyt két 5§
pancéloshadoszialyra, és sok sikert kivantak
nekik a timadéshoz. Gondoltam, a jatékban
csak ér mar valami sikerélmény - én leszek a
németekkel és most én jatszom azt a buta ma-
sindval, amit @ csinalt velem Sztalingradnal.
Haha. Gondoltam én. A szerzik viszont mas-
képp gondoltak, mert ugyan lehet a campaign
elején valasztani nemzetiséget, és csodaszép
Kirdlytigriseket vésérolni - de ettdl fiiggetle-
niil a britek szerepét akarta jatszatni velem a
program. Ismertetném a hadrendet az elsd
kiildetésben: az A-jelil parancsnoki csoport
(HO) brit gyalogség, a sajat csapatok valamint
a kisegitdk német pancélgranatosok és Tigris
harckocsik, pluszba pedig kaptam hozzéjuk
még néhany Sherman és Churchill tankot, meg
angol 25 fontos tabori tiizérséget és a masina
kiirta, hogy az elsd killdetés River Crossing,
Germany vs. Germany... Yikes! Most ki kivel
van?! Meglehet, hogy az ilyen “internaciona-
lista" haderdt a szerziik varidcids lehetdség-
nek gondolték - én inkabb hiilyeségnek defi-
nidinam.

Bénatomban felvonultam a Golan-fennsikra,
hogy az Iszlam Szent Hahordjat megéllitsam
2000-ben. Ha az izraeliekkel jatszok (mint a
program is javasolja), akkor biztos, hogy az
arab-izraeli haborik szokasos forgatdkdnyve
alapjén eleinte védekeznem kell. Nnnna,
majd itt megmutatom! Veszek par Merkava
tankot, meg egy zsdk pancélelhdritd gyalog-
ségot, beasom ket a dombtetdkin, azt pép-
pé verek minden rohamot! Gondoltam én.
Mér a sziriai tiizérségi eldkészitésnél elkezd-
tem csuklani: van
valami Uragan nevil
sorozatvetdjiik (unli-
mited ammo cheat-
tel), ami szahalysze-
riien lehontotta a
hegyet, ahova be-
vackoltam magam,
az egységeim (mar
ami megmaradt) pe-
dig sikoltva mene-
kiiltek hatrafelé... A
proféta (meg a szer-
26ik) szakallat vi-
szont akkor kezdtem
el emlegetni, amikor
megjelentek a sziriai

T-72-esek olyan
szémban, hogy alig
fértek el a képer-
myin, és a hatodik
kigrre lezavartak a
dombjaimrdl...
Ennyit a hadjaratok-
ban szerzett “élmeé-
nyeimrdl”, most tér-
Jiink rd azokra a “fej-
lesztésekre”, amit az
engine-en elkivettek
at. szerzok (mert-
hogy tirténtek ilye-
nek is). Kezdjiik riog-
tdn a grafikai modul-
lal, amiben egyetien
véltoztatds tirtént: nemnemnem, nem kell at-
t6l tartani, hogy 1024*768-as true color tere-
pet csinaltak volna (pedig az nem értott vol-
na) - nem, azt cserélték ki, ami nekem a leg-
jobban tetszett az elsd részhen: az egységek
grafikajat. Altalaban érdekel a haditechnika,
és bohd ifjikorom iires perceit kiilinféle ma-
kettek pingélgatasaval toltittem, igy vannak
elképzeléseim réla, hogy hogy néz ki egy
Sturmgeschiitz Il és egy Marder Il rohamlg-
veg kozdtt - na, ez is egy olyan dolog, ami-
ben kiiltinbizik az SP Il grafikusaitol (szerin-
tiik ugyanis ugyanolyanok). Nem értem, hogy
ha egyszer mar tokéletesen megesindltak az
elsd részben, akkor mostanra miért kellett le-
butitani?! Gondolom azért, hogy minél szeb-
ben felpakolhassak rdjuk az egyséy létszamat
(ami csak gyalogsagnal értendd személyben,
a tiibbi egységnél a tipusra vonatkezik). Ez
tényleg hasznos info, de mivel szakasz mére-
il csapatokrdl van s2d, annyira azért nem |é-
nyeges. De menjiink csak tovabh. Az egység-
nek roppant fontos tulajdonsaga ugyebdr a
tapasztalat és a mordl, valamint a parancs-
nok képességei. A gyalogosokon kivill ezt az
elsd részben a legénység (Crew) hordozta: ha
mondjuk egy tankot kilttek vagy megrongal-
tak, akkor a legényséq tdlélhette a csapdst -
kiugrottak a tankbdl, és ijedten menekiiltek
hatrafelé. Viszont le lehetett dket csillapita-
ni, nem kellett ijrakezdeni a fejlesztésiiket,
sit, néha vissza lehetett zavamni dket az elha-
gyott jarmiihGz vagy dgyihoz, és ijra fel lehe-
tett venni velilk a harcot (ami teljesen logi-
kus is). Most errdl s20 sincs: nincs Crew.
Ugyancsak eitiint a jrmiivek sériilése. Ha az
elsd részben egy tank komoly, de nem hala-
los taldlatot kapott, a fegyverei kiiziil amorti-
zélddott egy vagy tibb - ez most szintén el-
tiint, mert vagy az deszes fegyver mikoddke-
pes, vagy a csapat az drik vadaszmezdkre ta-
vozott. (Nem tévesztendd dssze ez azzal, ami-
kor a rdgzitett toronyban levd rohamldvey
Agyiija nem tud gyalogos egységre tiizelni).
Ugyancsak kimaradt a mozgasképtelenséy
(Immobilized): az elsd részben egy pancélost
oldalba timadva egy gyalogos egységgel

A magyar Mimrod helyett ink3bb
maradnék a Kirdlytigrisnél

STEEL PANTHERS i

mozgasképtelenné tehettiik, mint ahogy fo-
lydatkelésnél is megfenekietthettek pancélo-
saink - most maximum fakereszieket gyért-
hatunk, ha egy gyaloggal batran nekirontunk
egy tanknak. Fontos jellemzije volt egy-egy
jarmiinek, hogy mely részén milyen erds a
péncélzata - legaldbbis az elsd részben, mert
ott a program figyelte, hogy honnan tamadtak
meg a jérmiivet, azaz melyik része fordul a G-
vés felé. (Sunyin a hata miigé osonva igy le-
hetett gyalogos egységekkel likvidalni az
egyéhként elpusztithatatlan T-34/85 és KV-1
tankokat.) A pdncélzat jellemzdi ugyan most

is megvannak, csak mar nincs sziikséy rdjuk:
amig laszere van, addig az egység igyis min-
denképpen szembefordul a mellé Iépd csapat-

tal - vagyis ezzel a modszerrel mar nem lehet
taktikézni,

Ha valaki az eddigiek alapjn azt gondolnd,
hogy nekem nem tetszik a jaték, az téved,
ugyanis a Steel Panthers egyike a legjobb
stratégiai jatékoknak. Hihetetlen mennyisé-
oii véltozatos egységek, végtelen kombindcl-
s lehetdséy, szakaszonkent illetve nagyobh
alegységekben mozgathatd egységek, izgal-
mas és hosszii jatékmenet, eqyszerii kezelés
- csakhogy ami jd volt a jatékban, az benne
volt anégy évvel ezelgtti elsd részhen is!

(Ami egyébként most is kaphatna vagy 85%-
ot t6lem.) Az alapvetd robléma 2z, hogy ha
egyszer mar j6l megirtak egy majdnem tike-
letes elképzelésre alapuld jatékot, akkor mi-

ért dolgoznak az $51-nél azon, hogy sziszte-
matikusan elrontsdk?! Miért imak tokelete-
sen megnyerhetetlen scenariokat hozza?
Meg egyébkent is: miért kell ennyire e

ni egy ilyen régi engine-t - nem lenne egy
szeriibb egy Gjat gyértani, ami
kihasznalja a modern gépek
Isten Gvjon benniinket a IV

i

MindscapeSS1
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Ajardatt: SH-fompatibilis hanghartys

A jéték még mindig |6, de
folyamatosan fejlestik vissza
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EGA-videokartyak adottsagait PC-n
kihasznalta, az a Mah Jongg volt.

Az egyik legrégibb jaték, ami az dsi 5

Ifjisdgom bohd perceiben hanapokat tdl-

tittem vele a munkahelyemen (hol ma-

sutt?), hogy 65.535 tahlajat szép sziszte-
matikusan végignyiistljem, és megalla-
pitsam, hogy melyik jatszhatd, és melyik

nem (illetve azon mennyi lehet a legjobb
eredmény). Az elsd 250-300 palyaig ju-
tottam, mikor feltiint a findkeimnek,
hogy én kizardlag egyetien tevékenysé-
get folytatok azon a helyen, melynek
haszna szdmukra viszonylag csekély -
igy nem tudtam befejezni az isszes pa-
Iyat. A vilag szegényebb lett egy teljes
listdval, én meg gazdagabh egy jatékél-
ménnyel és egy munkakdnyvvel.
Legkizelebh akkor botlottam bele a ja-
tékba, amikor rakényszeriiltem a Win-
dows nevil
kizteher

re, és ott mosolygott Solitaire néven.

Igaz, hogy nem a j6 req kinai kockakkal

nem valami ronda dkombakomokkal - de
azért mégiscsak a derék Mah Jongg voit!

Egyiptomi készlet

I

I

|

(Eszaki Szél, Tavasz, meg ilyenek), ha-
a haladéknak

I

Fantasy készlet hagyoma-
nyos elrendezésben T.J.-nek
a hdsvéti njwsdl'o't

~  hasznalatdra, melyhen
% .~ természetesen rogtin a Ga-
' mes-kiinyvtarat vettem szemiigy-

kacskaringds kinai ir
elején bdlogatd sarka
iijabb Mortal-kldnra ke

gy rudakkal - ehhez képest
|emetes volt a msglapetes

egy, hogy melyiket milyen parha
jiik le - szdval a pal aelrendeaés'étﬁi

kideriilt, hog
ben élek, és aza
ték neve nel

SHANGHAI DYNASTY

ték bonyolitasat hivatott elvégezni: a ha-
gyomanyos, piramis alaki elrendezéshez
képest mondjuk a l6rigas nemes héjaval
hat mondjuk példaul a nindzsa rendszer.
A palyakat a szamitogép generdlja, de
egy kiilin opcidban lehet figyelmeztetni
ra a masindt, hogy mindig végigjatszhatd
gyartson. Van még jonéhany fel-
dbarat funkcid is: visszaléphe-

Help-ikonnal a jaték mutat egy
etséges part, jobh kattintdssal meg-
kapjuk a domind leirdsat, sth.

A CD-n a Shanghaion kiviil megtalalhatd
az igazi Mah Jongg jaték is. Ezt a tibh
Jatékos dltal, akdr multiplayerben is jat-
szhato dolgot legjobban talan az altalunk

Shanghai.
Ha valaki ese

kot, annak rdviden ismer-
tetném a szahdlyait: adva
van 36 kiilinbizd figura-
val jeliilt domind, van
minden figurahdl négy da-
rah, és ez a 144 domind
valamilyen séma alapjan
egy 3-4-5 szinthdl all6 gi-
Idha van
rendezve.
A jatek
célja az,
hogy a do-
mindkat a
figurajuk
szerint pa-
rositva
szépen le-
szedeges-
siik és el-
tiintessiik
a gilat.
Leszedni
olyan do-
mindkat
lehet,
amelyeket
nem blok-
kol mind-
ket oldala-
rdl egy

iiii

Matematikadra kicsiny
gyermekeink szdrakortatdsdra

Az igazi Mah Jongg

i Hiéxgi

masik do-

Discard Urge Poag Feap © Chow > Ry Wis

ming, il-
letve részhen nem fed, ha
egy szinttel feljebb van.
Van azonban egy apré
hiokkend is: mint azt mar
minden matematikai zseni
kiszamolhatta, minden fi-
gurabdl ket par van, vi-
szont abszolit nem mind-

nak osztva, amelyek kdziil a hdrom egy-
szeriibb dbrakkal diszitett a gyerekek
szamara keésziilt, mig a két masik harmas
csoport felndttek és haladdok szdrakozta-
tasat szolgalja (az utdhbi figurai olyan
bonyolultak, hogy az embernek percekig
jojdzik a szeme, amig végre egy part ta-
14l). A kilenc elrendezés iigyszintén a ja-

smert domind és riimi Shanghaios keve-
rékéhez tudndm hasonlitani, amelyben a
jatékosoknak kiilonhdzd figurakat és so-
rozatokat kell gyiijteni. Mivel ebhal egy
nagyobb rakas is van, tovahha a ké-

zikiinyv legnagyobh része en- o

nek a szahdlyaival fog-
lalkozik, ennek boncolga-
tasatdl most inkabb eltekintenék.

A Shanghai Dynasty klasszikus példaja
annak, hogy nem kell 266-0s MMX és 8
Megas 30-kdrtya ahhoz, hogy jo jatékot
csindljanak. lgaz, hogy csak 640*480-
ban fut, de a grafikai megvaldsitds és a
domindk leszedését kisérd kis animacidk
tikéletesek, az alafestd keleti zenérdl
mar nem is beszélve. Ez az a jaték, amit
mindenkinek és minden iddre csak ajin-
lani tudok, bar — mint a bevezetdhal is
kideriilt - elsdsorban a munkahelyen el-
tiltendd keserves drak kellemes eltilté-
sére a legtikéletesebb.

shanghai dyna-ty'
i _ﬂtl‘ilriifﬂll’buith.iﬂ.ver
http=fwww.activision.com

Minimum: PS0, 1I6ME RAM. 2xC0, Wings,
DirectX-hompatibilis hanghdrtya

5 és 500 év kozdtt mindenkinek,
Mﬁmm

94%
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akkori divatot, az akkori autdkat, és a ko-
rabeli disco zenét), akkor az Interstate'76
‘gendolom mér réges-régen oft van a gyiijtemé-
wyedben - ellenkezd esetben siirgdsen pétold a
Waayossagot! Ha azonban szamodra semmit
sem jelent ez az iddszak, gy probald ki ezt a
@tskot, és garantalom, utdna meg fogod sze-
s=tni! Mr lassan eqy éve, hogy tavaly majus-

a egy kicsit Is szereted a *70-es éveket (az

detések dsszes tipusdt, de ennek ellenére ne-
hogy azt higgye valakl, hogy akdr csak eqy ki-
csit is unalmassa valik az egész. Erdl sz6
sincs, hiszen az eseményeket mindiy valami-
Iyen izgalmas sztori kapcsolja dssze, akér egy
amerikai sorozathan, Belemeriilve a tirténe-
tekbe mar nem is annyira eqy autds jatékkal,
hanem sokkal inkabb

Ext 3 tébldt komolyan gendoltdk?

22 volt alkalmam egy felettébb lelkes ismer-
%=t3t kanyarintani errdl a jatékrdl, és a lelke-
sedésem — mint lathatd - azéta is valtozatian,
& naponta jelennek meg ijabb és egyre jobb
‘2t=kok, még mindig Ggy vélem: az Intersta-

%= 76-ndl nem akad jobb autds jaték.
Sihetetlen hangulata van ennek az anyagnak:
g drara mindenki beleképzelheti magdt a ma-
ganyos amerikai his szerepébe, aki csak azért

swkal a fegyverekkel felspécizett jarganydval
a2 ij-mexikii sivatagban, hogy a rendet és az
warsdgot szolgdlja a minden hajjal megkent
geagszterekkel és a semmirekelld autds ban-
#kkal szemben, A '70-es évek Amerikaja per-
%2 egy kicsit gyaszosabban van lefestve, mint
amilyen az valdjaban volt: burjanzik az erdszak,
amivel mar csak amolyan Mad Maxes stilusban
izhet szembeszallni. Nincs mese: fel kell fogat-
» 2 gépagyiikat és egyéb hathatds fegyvereket
2 kocsi karosszéridjara, és irtani kell a férge-
s=t! Kiildetéseket kapunk, melyek sorén dtta-
iza utakon kell dthajtanunk, sokszor haldlos
mélységek fildtt dtugratnunk, autds ildozése-
t2n, leszamolasokon kell részt venniink, eset-

egy kalandjdtékkal
jtszunk.

Az Interstate'76-ban
annak idején csupén
egyetlen aprd hibat
véltem felfedezni: a
durva textiirdkat a ti-
jon. Az Activision
azonban hamarosan
ezt a csorbat is kiki-
sziriilte, hiszen kiadta
az Interstate'76 Gold-
ot, ami mar feljavitott
grafikat, és 3D-kartya
tamogatast is tartal-
mazott. A nemrégiben
megjelent kiegészitd,

leg meg kell védelmezniink masokat. Tulajdon-  az id
képpen ez a felsorolds mar tartalmazta is a kill-

e enged nekiink betekintést, amikor Gro-
ove (az Interstate'76 fohdse) novére még élt.
Taurus, a hosszi haji néger és Skeeter, a gya-
gyés szerel akkoriban még Jade-del alkottak
trigt, harmojuk koziil valaszthatunk tehat, kivel
akarunk menni egy-egy kiildetést. A Scenarios
meniipontndl 20 dj killdetésen induthatunk
(plusz még egy gyakorld palyan), amelyek 1973-
T6-0s iddintervallumban jitszddnak. A helyszi-
nek nem kronoldgiai sorrendben kivetkeznek,
sokkal inkdbb olyan misszifkrél van s26, mint a
régi jaték kiilondllo kiildetései, Nem is kitelezd
a kivilasztott szerepld sajét autdjaval menni,

I‘'ze: VITRO PACK

exittal is igen nehéz lesz ép hirrel megiisznunk
a rnraﬁ#ﬂ wﬁ?mm megszabadu-
lunk az egyik bandatdl - akik szinte totélkdros-
54 |tték kiizben a kocsinkat - &s méris jbn is a
kivetkezd csoport... A rendes kiildetéseken ki-
viil tdbh mint 20 dj multiplayer pélyat is taldlha-
tunk a CO-n, melyeket jatszhatunk hdldn vagy
modemen keresztill, de akar egyediil is,
amennyiben az Instant Melee opcidval a
szamitdgépet valasztjuk ellenfélnek.

A grafika - fileg ha egy 3D-kartyaval nyomu-
lunk - dibbenetes, az autdk hihetetieniil élet-
hiien rugdznak és fordulnak, rajtuk az dmyékok
teljesen valdsnak tinnek. A belsd

Egyesek nem akarjak,

gy
a tartdlykocsi céiba érjen

bérmilyen jarganyt,
példdul most mar
mentdautdt vagy egy
biihdm tartalykocsit
is valaszthatunk.
(Tiibb dj autd is van.)
Erdekessén, hogy
mar nemcsak a siva-
tagban akad dol-
gunk, hanem példaul
havas tajon is lesz-
nek kiildetések, a te-
rep tehat némileg
véltozatosabb. A kiil-
detések ismét na-
gyon szdrakoztatdak,
a CB-n lenyomott du-
mék eziittal Is hatal-

a Nitro Pack is ismét egy tokéletes munka: td-
kéletes, hiszen nem kényszeriti ra az egyszeri
jétékost, hogy megveqye az elizd részt (mivel
anélkiil Is elindul), &m garantaltan kedvet csi-
nal hozza. A Nitro Pack nem a folytatdsa az ere-
deti jatéknak, hanem éppen ellenkezdleg: abba

masak. Jade elsd pilyja példaul félkomoly sti-
lushan kezdddik: versenyeznek Taurusszal a ki~
vetkezd benzinkiiti, s ekiizben egyfolytiban
ugratjak egymast - Taurus javaslatira a vesz-
tes fogja kitakaritani Skeeter furgonjét, A kiil-
detéseken amigy most is meg fogunk izzadni,

nézethdl nagyon dllat, hogy kirbe
lehet nézni, igy - ha nincs mar mas
fegyveriink - a leeresztett ablakon
keresztiil egy pisztollyal is 1Gvdl-
dizhetiink, Mindezekkel azonban
csak ismétlem dnmagamat, hiszen
mar az eredeti jaték is tokéletes
volt. Aki esetleg nem boldogul az
iranyitassal, vagy tovabhi infokra
végyik, batran lapozza fel a tavaly
méjusi szamunkat.

V.z

i’76: nitro pack |
Activision
hrrp:iwww.activision.com

LATVANYODSSAGE
JATSZHATOSAG
S5 ZAVATOSSAGE

N E B O N A

Minimum: PE0, 1GWE RAM, SxC0, Wings
Ajdniott: PIS3, SEME HAM, S0-Kdrtys
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edves CoVhoy baratom! Elnézésed ké-

rem, amiért a szokastol eltérden, nem

személyesen adom at ennek a csoddla-
tos programnak a digitalizalt kéziratat.
Dsszedrotozott Allal iilok egy sebészeti klini-
ka kidrszagi kartermének eldugott vas-
agyan, hirom centiméternyire faragott hor-
dozhatd grafit szivegszerkesztdmmel, kelkd-
poszta-fozelékfoltos szalvétara titokban fo-

sem utdn, személyesen kivanom megosztani
veled. (Kemény pribatételeket kell kiallnom
éjszakankeént e nemes cél érdekében. Eldru-
lom, hogy testsilyom intenziv csikkenése,
nem csak a sziviszalon tirténd betaplalas
egyediili eredménye...)

1997 szeptemberében még nyiltak a vilgyben a
kerti virdgok, és még zildellt a nyarfa az ablak
elitt, (nem driiltem meg, csak éppen marcius idu-
sin vetem papirra e sorokat) ami-
kor az F/A-18 Homet 3.0 ismerte-
tdje kedvenc magazinunkban
megjelent. Tetszett a program, de
kiilondsebb ovéciira nem adott
okot. Az F/A-18 lnl’eat,alhmei
3.0 tovibhfejlesz-
tett, 3DFX ta-
mogatassal
dirt verid-
jat meglat-
va, azonban
Kiiilt arcom-
raadibbe- S5

galmazgatva e sorokat. Titokban, mert orvo-
saim - meghallvan kiilinleges balesetem tor-
ténetét - elejét veendd allapotom tovabbi
romldsanak, megtiltottak minden tovabbi
kontaktust szamitdgéppel, és programokkal.
(Az dpoléndvérkékkel is, de az egy mésik tir-
ténet...) Elkoboztik tdlem a programot, és a
vizitekrdl is megfeledkezve lazasan kutatjak,
mitdl esett le allam oly vad erdvel, mineku-
téna, most drdtkalodaba kényszeritve probal-
ja visszanyerni eredeti allapotat. Hogy ezen,
tilalmak ellenére mégis teljesiteni tudom a
ram bizott feladatot, annak titkt felépiilé-

net. (Ettl pottyant allam a foldre, s

fiirdtt ottan darabikre).

Sosem hittem volna, hogy egy “to-

vabb-fejlesziés” ekkora valtozasokat ered-

ményezhet: snute hlhetetlen. htm mire képes
1

1an, a Joint Strike Fighter leirasaban irtam
(idézem Gnmagam), hogy: “Engem a JSF gyd-
ziitt meg amdl, hogy a 3DF)-kartya nem egy
buta, rank erdltetett befektetés, hanem dltala
egy iij, mindségileg mds, egy magasabb szintii
szamitastechnikai viligba emelkedhetiink”.
Az F/A-18 Korea remek megerisitése az idé-

zett gondolatoknak. A programot elinditva
minden ismerds, mégis nagysagrendekkel
szehh, gyorsabh, jobh, és mas, mint az elod!
Néhany percig ugyan eltingdtem afelett, hogy
miért éppen egy kiéhezett, gyengén felsze-
relt, hadseregen veretik el velem a port ebben
a jatékban, de gyorsan eszembe jutottak egy-
kori kiképzi drmesterem szavai: “a katona
nem gondolkodik, hanem végrehajtja a paran-
csot"! Egyébként a nagypolitikat figyelve,
nem is teljesen elképzelhetetien, hogy a ki-
vetkezd valsdg-ovezet éppen abban a térség-
hen “érle-

lodik”.
Erleld-

felada-
tok ra-

désre, a

Cockpit), a kiildetés betdltd (asztalfidk: Load
Mission), a felvett filmek visszajatszasa (szd-
mitdgép monitor: Play replay), a gyakorkis-ok-
tatis (fehér fali tabla: Training), a feladat is-
mertetd (printer: Debrief), a program készitdi
(masik tabla: Credits), és a kilépés a program-
bl (az EXIT felirati ajtd: Leave Game). Kato-
nai palyafutasunkat eldénthetjiik, hogy a ha-
ditengerészet, vagy netdn a tengerészgyalog-
sag kitelékében kivanjuk-e épitgetni. Ezt
megeldzoen azonban ajantates atesniink egy
alaptanfolyamon. A Hornet 3.0 legkiemelke-
dibb erényének az osztilyteremben (Classro-
om) felszedhetd ismeretanyagot tartottam. (A
'07. szeptemberi szimban errdl a kivetkezd-
ket irtam: “... rengeteg olyan iij informaciét
tartalmaz, amit pir évvel ezeltt még szigord
titokkeént kezeltek volna, ill. a szakirodalom-
ban eddig soha, sehol, nem taldlkoztam! Nem
valdszinii, hogy ezt az informécidatadasi
kényszert masok is érezni fogjak,

ezért gyanitom, hogy —

ezt a progra- o

amit kezd-
jiink a program fameniijében, a készenléti
szobaban (Ready Room). Katonds puritansg-
gal berendezett kis helyiséy, melynek egyes
berendezési targyaira hikve jonnek eld a me-
niipontok, igy: a kiildetéstervezd (az asztalra

kiteritett térkép: Mission Editor), a repiildgép-

be iilés (az ajtdn bekukucskld Hornet: Enter

tasa miatt a kijzel- és tavoljovdben siiriin eld.
» ‘gjuk venni...”) Szerencsére - gy tiinik, val-

mot - ha masért nem is ~ e miatt a szolgalta-

. oztatés nélkiil - dtmentették ezt a nagysze-
* il “tankinyvet” ebhe a programba is. Hat
{0 teriiletet érint tananyagunk: -Takeoff
(felszillas), -Landing (leszallds), -Carrier _
(repiildgép-hordoza), -Navigation (naviga-
£i6), -Air to Ground, -Air to Air (levegd-fold,
ill. légi hadmiiveletek). Ugyanigy tanulma-
nyozhatjuk tehét a killanbozd mandverek mi-
kéntjét, a miiszerfalon megjelend adatok je-
lentését, mint azt az elGd programnal tettiik.
Mivel a teljesitményiinket pontokkal, és rend-
fokozatokkal jutalmazzik, érdemes felkésziil-
ten indulni a nagy “versenyen”. Mire a ziszld-
si rendfokozattdl eljutunk az ezredesi rendfo-
kozatig, ha j6l szimoltam, minimum 38 kifo-
gastalan kiildetést kell végrehajtanunk. Vi-
gyazat, az elbaltazott dolgokeért nemesak ke-
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wesebb pont, hanem esetleg kemény pontlevo-
uas is jar(hat). Nem kinnyii ezzel a program-
mal hibatlanul “repkedni”. Gyorsan szembe-
" salunk arzal az igarsaggal, hogy a legprofibh
szamitogép-repilldi tuddsunk is kevés akkor,
mmikor a valdsaghiiséghez egyszer csak hirte-
kem, nagysdgrendekkel keriiliink kiizelebb, Az
= igaz viszont, hogy aki egy ilyen programon
“Slgyiiri” magét, egyre kizelebh jut ahhoz a
sainthez, amellyel taldn az “utcardl betéved-
=" mar a profi Hornet-szimulitor kezeldsze-
mélyzetét is el tudna kapréztatni. (Nem amdl
wtam, hogy a Blue Angels kiitelékében tudnd-
ik azonnal villantani!) Remélhetdleg a cikk
melié a képek kizé, az eredeti F/A-18 miiszer-
falimak képét is be tudom suvasztani, mert
art ldtva valik nyilvanvaliva,
hogy mily magassagokba is
emelkedett e program, a reali-
tdst illetden. Tovibbi példaval ald-
tamasziva elGbbi allitasom nézziik, pl.
atalan legalapvetdbb miiveletet, a fel-
sadliast, A miiszerfal baloldali megjelenitdjén
cilszerii figyelniink az “Engine page” iizem-
wadban dolgozd DOI adatait. Ameanyiben nem
et kitndnk a képemydn, nyomjuk le az “E”
aillentyiit. Nem kevesebb, mint 2x13 adat
it tajékoztatast a hajtomi- és iizemanyag-
sesdszer tikeletes (netan tokéletlen) mikddé-

séxdl. A kivetkezd |épéshen inditsuk be, a két
darab FAD4-GE-400 tipusi utén égetds hajts-
miveket. A hajtomii inditasa a “+" billentyii-
wel tirténik. Az Engine Page-en figyelendd ér-
kek: RPM: 60-67%, FF: 3000-6000 PPH és
a EGT: 400-550 Celsius fok. Amennyiben haj-
tamiiviink a megfeleld paramétereket felvéve
piirdy, ligy a repiilGgépiink generatorai auto-

matikusan elkezdik tilteni a fedélzeti akku-
mulatorokat is. Rendkiviil [ényeges momen-
tum, a repiildgép rendszereinek tovabbi, prob-
|émamentes milkidésének érdekében. Shift-
“6"-vel felvessziik a kapcsolatot a fildi ira-
nyitdssal. (Guruldsi engedélyt kériink.) A sike-
res kapcsolatteremtés utén, akar meq is
kezdhetjiik a taxizist. Ez a miivelet egy repii-
Iitéren nem azt jelenti, hogy egy bérautdval
pénzért elvitetjiik magunkat A-bél B-be, ha
nem a guraloutakon torténd mandverezést (pl.
a hangartdl, a felszdlldpalya elejéig) nevezi a
szakzsargon taxizasnak. Tehat ovatosan el-
kezdjiik ndvelni a hajtémii teljesitményét, és
amikor megmozdul alattunk a madér, az oldal-
kormény-pedalokkal kormdnyozva az orrfutd
kerekeit, a kerékfékek (Space bill.) és a gaz-
kar finom “jatékaval” a sarga vonalat kivetve
Kigurulunk a felszalldpalya elejéig. Természe-
tesen a sehességiinket (10-15 csomd) végig
figyelemmel kisérjiik a HUD-on, nehogy a szé-
guldozisnak széntés, vagy (bukfenc) vetés le-
gyen a vége. Ha mar a HUD sziba keriilt: guru-
las kiizhen a magassagmeérd kiizelében az
“NWS” rendszer normal, ill. “Hi” madjara tor-
ténd visszajelzés lithatd. A gép guruld sebes-
ségének fiiggvényében a (nose wheel stee-
ring) automatikus rendszer is vigyaz a pilGta-
ra. 20 csomd felett (“Hi” izemmad) lecstkken

az orrfutd kitérithetdsége, kizdrva az esetle-
ges tiilkormanyzishdl eredd, és balesethez
vezetd hibazasi lehetdségeket. A guruldit vé-
gén, a felfestett vonal elgtt meg kell &llnunk!
Shift “T"-vel radidzunk egyet a toronmyal. Ha
valamit nem az eldirds szerint végziink, tardl-
hetik a felszilldsi engedélyiinket, esetleg ki-
gurulunk egy éppen leszalld gép elé/ald. A vo-

nal elitti megallds nagyon Iényeges! (Alkal-
mam volt részt venni egyszer egy ferihegyi
“iizemlitogatason”. Nagyon érdekesnek talal-
tam, hogy az autdbusz, amivel az irdnyitd to-
ronyhoz szallitottak benniinket, megallt a gu-
ruld it eldtt, és mieldtt dthaladt volna rajta,
radidn engedélyt kért emre a toronytal.) Miu-
tin megkaptuk a felszillasi engedélyt, gur
diilhetiink ki a felszillopalya kizépvonalara

szokott programokndl. A valdsaghiiség nem-
csak abban nyilvanul meq, hogy az apro, ma-
sok dltal elhanyagolhatonak ting részletek itt
esetleg sorsddntd jelentdséggel bimak. A t6-
kéletes hanghatasokhoz, miiszerfalhoz, kiilsd-
nézeti képekhez, remek hangulati kiildetések
is tartoznak, melyek egyiittese olyan magas-
sagokba emeli illizidnkat, hogy a tesztelés je-
lenlegi szakaszihan, a legrosszabb szandék-

kal sem tudtam
a programral ne-
gativ eldjelii ész-
revételt tenni.
Képzeletbeli
rangseromban
tehat, iinnepé-
Iyesen bejelen-
tem, hogy az
F/A-18 Korea lett
a “number one”.
A dobogd legfel-
si fokdra pusz-
tdn a CO-n taldl-
haté program is
felverekedte vol-
na magat, de
iirgmmel szimol-

Ujabb megallas, parkold fék behiizisa, majd a
yérkar fokozatos eldre nyomasa az utanégetd
elsitill - hatodik fokozataiy. Kiizhen az Engi-
ne page-en figyelemmel kivetem a “NOZzle
POSition” visszajelzéseit. A hat fokozatot tize-
sével fogja jelezni, 10-60-ig. Ha mindent rend-
ben taléltunk, engedjik fel a féket, és éivez-
hetjiik, a katapultiilésbe préseld gyorsulast.
150 csomds sebességig nem érdemes a botot
rangatni, utdna viszont a gép orra, mar ligyan
elemelhetd. Stabil emelkedés mellett 210
csomds sebességnél a futdmiiveket hizzuk be
(“6"). A legegyszeriibb mangveren feliilkere-
kedve, mar “csak” a levegdben kell tudni ma-
radnunk. Ehben a tirekvésiinkben remek t4-
mogatdra taldlunk az Auto-Pilot “személyé-
ben”. A robotpildtinknak is, eltérden az at-
lag szimuldtorokhan megszokottaktl, joval
tiibb iizemmodja van. Az Advenced auto-pilot
médban ATTH (Attitude Hold), HSEL (Heading
Select), BALT (Barometric Altitude Hold), RALT
(Radar Altitude Hold), CPL (Couple), ILS Cou-
ping, ACLS Couping, és NAVAIDS funkcidk se-
gitik a kényelmesebb repiilést. A kiilinhtzi
iizemmddok részletes kitargyaldséra sajnos
nincs lehetiséq, tényleg csak annak szemlél-
tetéséiil érintem az egyes részteriileteket,
hogy érzékeltessem az olvasdval, mennyivel
bsszetettebb, részletyazdagabb, és egyittal
valdsag hiibb az F/A-18 Korea, az eddig meg-

hatok be arrdl,
hogy a dobozban talalhatd jarulékos kiegészi-
tok is (Command Keyhoard Reference, és Pi-
Iot's Operating Handbook) méltd tarsbérldi a
CD-nek. A hisvéti locsoldpénzeket - tiszta
lelkiismerettel javasolhatom - érdemes az
FfA-18 Koredra kilteni!

Széchenyi Janos

. f/a-18 korea

Bttpzwww.empire.co. ok

Minsioenm: P8O, 16M8 RAM, 2x(0, Win95
Ajdrlott: P33, I2ME RAM, Win9S5-kompati-
bills hanghartyas, 30-kdrtya




SKI RACING

mentiink kirindulni azzal a feltett szindék-

kal, hogy megtanulok sielni, Természete-
sen a huszadik esés utdn feladtuk a reményt,
igy maradtam inkahb a mazsola szénkdsok kd-
ziitt. A sieléssel azfita sem probélkoztam, vi-

Talin hat éves lehettem, amikor télen el-

TS szont nagy Grimmel kaparintottam meg a Ski

Racinget, hiszen mar évek Gta nem jelent
meg rendes si szimulécid PC-re.

HEGYEK
LURAI

Kétségtelen, hogy a
program az eddigi leg- |

[ erelez,a

szebb si szimuldtor, amivel valaha is taldlkoz-
tam, bér ez annak is kiisziinhetd, hogy egy ideig
nagyon elhanyagoltdk ezt a témat. Sajnos ez az-
zal Is Jar, hogy maximalis ldtvany mellett még
egy komolyabh Pentium is megizzad, igy erGsen

«..kivéve a risziot tartd
apricska dliviny. Hidba,
srilletett tehetsdg vagyek!

many], Vail (Colorado), Whistler (British Colum-
bia), Val d'lsére (France).

A kiilanféle versenyszimok lényegeit nem rész-

letezem, mivel arra ott van Picabo Street, aki
mindent részletesen elmesél, amennyiben
dhajtjuk. Egyébként rengeteq hasmos tippet
osztogat még az arra raszoruldknak, mesél a

kiiltinféle “figurakrol”, és a program helpjébe is

szorult néhdny oldalnyi jotandcs.

Kiilin emlitésre méltd a Skier
Setup, melyben sajat figu-
réankat szerelhetjik fel.

ken és a szponzoron val-
tortathatunk, még tiz-
hiisz Iabbeli és léc is a
rendelkezésiinkre dll,
Ezek mind valds tipu-
sok, tehat fényké-
pet és néhany
mondatos
jellem-
éstis

Azon kiviil, hogy az dltdzé-

grafika nagyon szép
lett, de szerintem pér
dolgon javithattak
voina még. Példaul
néhdny tereptirgy
csak késdn vagy egy-
dltaldn nem jelenik
meg, ami elég idege-
sitd tud lenni, ha az
€ppen a palya kiize-
pén dlld fa. Persze
ott van a térkép is,
ami jelzi az akaddlyt,
csak 80 Mph-nal ki- —
nek van kedve azt
nézegetni? Vagy ott |
van a hd, aminek

A finish. Itf mér semmi
sem dllhat az vlamba... §

I\

textirdja mindig
ugyanaz, akar “plderre”, akr jegesre dllitjuk.
Egyébként nagyon tetszett, hogy az utdbhiak-
nél masképp serceg a léc alatt a hd. Nagyon
hasznosnak taldltam, hogy a még hitra Iéva ka-
puk falttt nyilak jelzik azokat. Ez egyes pélya-
kon nélkiiliizhetetlen, mivel sok kaput egy-egy
domb magitt “rejtettek el”. A hangokkal na-
gyon meg voltam elégedve, minden kis szurko-

e

lasztani, de tiil sok értelmét ennek nem lattam.
Itt a jatékot le is menthetjiik, amit aztdn a
“VCR"-ben nézhetiink meg djra.

AZ OssZKEP

A néhény kisebb hiba ellenére nagyon tetszett
a program, végiil is minden megvolt benne, ami

talilhatunk

réluk. Erdemes

ezeken atragnunk ma-
uunkai. mivel a léceket ver-
senytipusonként kell
beallitani (pl. més lécet
kell haszndlni downhillhez,
mint slalomhoz).

A pélyakrél Is részletes le-
irasokat lehet olvasni né-
hény fotéval, de aki ezekrfl
hivebben akar hallani, az

oldalaira is,
Mint azt mér emlitettem, a

ellétogathat ezeknek a web-

I6tahor mellett hallani lehet az
Eljenzést (vagy éppen rihdgést), az ugratoknal
emberiink nagyokat kurjongat, és az iddjards
bedllitdsaitol fiiggden még a szélfivast is hall-
hatjuk. Egyébként a Train with Picabo menii-
pontnél az elbb emlitett hilggyel gyakorolha-
tunk, aki ilyenkor szinte minden mozdulatunkat
kommentalja. A célba érés utdn mindig vissza-
nézhetjiik a menetet, ilyenkor az alap hat kame-
rén Kiviil még lehet egy “forgd” nézetet is vi-

A figura nem rossz, de ha
sak'rry igy eradak 1nn1k

ajénlott egy 3D-kdrtya. Az irdnyitdssal nem lesz
sok probléma, a kurzorgombok mellett még két-
hérom gombot fogunk gyakran haszndini, Ezen
kiviil a kameradllasok kiiziitt a Tabbal lehet vé-
logatni, a grafikdn pedig az F2-F12 gombokkal
tudunk &llitani.

A mokanak haromféleképpen kezdhetiink neki:
indithatunk egy gyors jatékot (Ski Now), vagy
magényos farkasként vagunk neki egy idénynek
vagy versenynek (Single Player), esetleg human
partnerrel probalunk szerencsét (Multiplayer). A
Jatékban 6t féle versenyszdmban bizonyithatjuk
tuddsunkat, nevezetesen a Downhillben, a Su-
per G-ben, a Giant Slalomban, a Slalomban, és
végiil az All Around-ban, amely magaban foglal-
ja az eldbbieket. Helyszinnek hat palyét vé-
laszthatunk, ezek a kiivetkezdk: Aspen (Colora-
doj, Mt. Bachelor (Oregon), Garmisch (Ger-

Agsl I e

kellett. A zenel alafestés nem rossz, sokat do-
bott a hangulaton. Az élesebb forduldknal ke-
gyetlenil fel lehet kenddni a korldtra, ezért
ajdnlatos a “fék" hasznalata (az mondjuk nehe-
zen fért a fejembe, hogy akér milyen kis sziig-
ben érjiik a korlatot, a vége mindig egy tripla-
szaltfi), A kapukat ajénlatos szabdlyosan venni,
mert amennyiben tilhaladnnk
azokon, azonnal diszkvall-
fikélnak

L

£ 4

- - ~
- . -
i y

minket, Mindent dsszevetve nagyon hangulatos
65 szép a Jaték, nem kevéshé élethii is, igy-
hogy bétran ajénlom mindenkinek. Ja, és aki-
nek van Internet hozzaférése, feltétieniil lato-
gasson el a kijvetkezd cimre: www.slerra.com/

titles/ski
Gulyds P.

ski racing

Sierra

L

J A
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Minimumz PIO0. 16ME RAM, S0, Wings
Ajgniott: PIGE, IEME RAM, SB-Kompatibilis
hanghirtya

Lehet, hogy egyszer mégis
megtanulok sielni?
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inthogy a bogarasabb “bogaroligusokon” ki-
viil altaldban nem sokan rajonganak a rova-
rokért, dszintén szblva nem tudom mennyien
ek, akik csillapithatatian vigyat éreznek ar-
=, hogy meglovagolhassanak eqy Gridsi izeltidbit.
A T Interactive-nek viszont dgy tinik, szilérd meg-
@izidése, hogy sokakat foglalkoztat ez a gondolat
~ persze a2 is lehet, hogy a cég alkotdi vilsdghan
s==avedd koponyéi mér nem tudtak mit kitalélni.

& BugRiders sztorija egy elég furcsa, kizépkorl fan-
‘2= milidben jatszodik. Mint ahogy arrdl a tetszetiis
‘wirobdl értesiliink: egy versenyen fogunk részt ven-
. zhal az Entymion birodalom trénja a tét. Elég fura
madia ez a ij wralkodd megvilasztisdnak, de még
Swresibb maga a verseny: a lebegd bajakkal hatérolt
wivikon a résztvevik hatalmas izeltiabiak hitén lo-
wegoinak, ostoromak a “jiszdgaikat”, és mindekdz-
Jen vardzslatokkal pribaljak az ellenfeleiket a nye-
#90él kitaszitani, Az eseményre a birodalom szinte
mindegyik ndcidjabol akadnak jelentke-
25K, 2 karaktervalasztékban tehdt taldl-

Satunk hercegnit, papnat, lovagot, pa-
ssrint, de méqg holtibdl feltimadt, gonosz

wivari bolondot is. A versenyzdk képességel fdként
a3 fuggnek, milyen “paripdval” érkextek. A lova-
S egyéniségének megfelelfen tobbek kozbtt van itt
. saialiejes lepke, méh, szitakitd, moszkitd, vagy

Iz

Jattiinkre legaldbb fel-
whogartik a kiimyéket

‘mmdnyiban keriilnek megrendezésre - mindegyik
edyszinen hérom kiilinbizd nehézségil pélya van ki-
- akitya, Az elsd helyszin Nessel, ahol hullimzd ten-
g mentén folyik a verseny, Mésodjdra Borastiba

- megyink, ahol sirl erddk lombkoroni alatt fogunk
mgiedni, a harmadik tartoményban, Danubusban pe-
8 =gy mocsénviligha érkeziink. Tannusban kanyo-
Jekban, sﬂllét kiiziitt, banydkon keresatiil kell nayl-
‘ginunk, végill Amadorban pedi buja dzsungelben
ssaphatunk oda “lovunknak”. A versenysorozat utol-
4 futamét a kastilyban rendezik meg.

Amennylben 0] jatékot inditunk (Wew Game), hirom

| ehetdség kijziil vélaszthatunk, kizilik a Campaign

jelenti a fen-

tebb emitett

“lovagl tor-

ndt", A bajnok-

sdg versenyeln

az elsf hérom

helyrdl lemaraddk
automatikusan kiesnek

- szamunkra minden

eqyes kudarc egy életiinkbe
keriil (a harombal). Az elsd,
kiinnyd pélyan még nem hasz-
nalhatunk fegyvereket. Ha si-
keresen tovabhjutunk,
mindegylk palya

utén ment-

allést, amit késobb majd a Resu-
me Game-mel tilthetiink vissza,
A Time Trial zaszldt vélasztva az
it hivjuk ki magunk ellen, vi-
szont ha @ megadott iddn befil
végaiink, nyomban tovabbjutunk,
Itt nem a helyszinek sorrendjé-
ben, hanem nehézség szerint
jiinnek a palydk,
Végiil a harmadik pont az Exter-
minate, aminél pedig csak egyet-
len cél van: hogy a verseny sordn
a megadott mennylségi ellenfelet
eltévolitsuk a meziinybdl,
A BugRiders
leginkabb fi-
gyelemre

méttd vondsa, hogy nem lehet

tiivig a gézha taposni - minthagy

€15 alfat hatan lovagolunk, csak

egyetlen mddon nivelhetik a

sebességet: az ostorral (Space)

Ostorozni viszont nem lehet vég-

telenségig: ha jobboldalt a boga-

runk kijelzGje dtmegy pirosba, a

Jarmilviink bizony megmakacsal-

|a magét. Réadasul az ostor mel-

lett rovarunkat az iitkiizések is

Idegesftik. A mésik fontos mo-

mentum a fegyverek hasmlata,

amelyekbil két fajta is van
(bal Alt és Cirl). Egyre erd-
sebb fegyvereket a megfele-
16 gyiirikin dtrepiilve kapha-
tunk, s ugyanigy érhetjiik el,
hogy az iddlimit is dllandGan
kitolddjon. A gyiirik hatésto-
ka és az ellenfeleink tuddsa
attdl fiigg, milyen nehézségi
fokozatot valasztottunk.

A jiték inditd menijébdl
multi-player jtékot is vé-

laszthatunk, tehat modemen
vagy héldzaton keresztil tib-
ben is lehet versenyezni.

Mz az igazsdg, hogy ha mér a
BugRiders alkotdi egy ilyen
pihent agyi dtlettel dlttak eld, igazdn tibbet adhat-
tak valna a gyakoriati megvaldsitisra. Sajnos a jiték
grafikaja - annak ellenére, hogy bekapcsolhatjuk a
3D-kértyankat - nem mondhatd korszakalkotdnak;
némelyik plya egészen potds, némelyik viszont egy-
szeriien csapnivald. A fak példdul nevetségesek -
mintha papirbél vigtak volna ki Gket. A jitshatisdg-
gal még ennél Is sillyosabbak a problémak, egyes pi-
Iyakon (példaul a kanyonban) csak dgy talalomra
nyomkodjuk az irdnyokat, olyan viratianul jinnek a
kanyarok, s olyan kevéssé beldthatd a terep. A tem-
pi ¥l gyors, a bogarak til hirtelen fordulnak, a két
nézet kiizill a tavolabbi pedig nem tavolodik el annyl-
ra, hogy tibbet I4tnénk eldre - tulajdonképpen fiids-
leges is. Egyedill az Enigma-stilusi zenéket tudtam

WS ILAL

GRLCHT IR

S USRS 1165 ¢ )

pazitivan értékelni - hogy azért valami szépet is
mandjak a jtékrdl. Csak sajndlni tudom azokat, akik
ezért a programeért pénzt adnak ki, bér valgisban nem
tudom mi készteti ket eme, hiszen még a jték do-
boza is roppant igénytelen: a fehér alapon a kék Bug-
Riders logo igazdn “nagyon impressziv”,

bugriders

T Interactivein-Space

Mz PIT3. TGME RAM, SxCl, Wings
Apinintt: P00, JEMEB RAM, I0-kirtuya
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TEX MLURPHY ODVERSEER

ar megint Murphy! Kdrinkben koszonthetjak is-

mét Tex Murphyt, a laza stilusd, bourbon szagi

magannyomozat, Ez picivel 1obb egy mezei ka-
landjaték sorozatnal, Hangulata, stilusa egyéni, s ma
mar minden jiravald, megszallott kalandomak ugyanazt
jelenti a Ritz motel: noszialgiazva eimerengenek, ha
meglatnak egy bourbon whiskys iiveget, Az 1930-as
évek magannyomozdinak mintajara djraalkotott detek-
tiiarténetek kiilinds, olykor rejtélyes hangulatat
drasztanak a 2040-es években, San Franciscdban,

Bkik nem ismerik az eldzd részeket, azok hunyjik le
szemiiket, huppanjanak bele kepzeletbeli iddpépikbe
&5 ripiljenek el 2043-ba, A 2030-as évek derekdn
atomhébord pusztitatt a Folddn, most ezen utamak ke-
resztiil, A habord uténi mérleg: timéntelen rom és ha-
Iott, s a rdadas az allandd hattérsugarzds. A lakossdg
tiibbsege elpusztul, de a népesseqre igaz a nagy szé-
mok tirvénye: a katasztrofa utdn is marad jocskan bil-
eld. unssaueBentosmmlsawa ik
elhagytik a régi varost és Uj Friscdha kiltaztek. A tib-
biek - akiket csak mutansként emiegeinek - a régiben
marainak. Az egészséges tarsadalom kirekeszti dhet,
dét Eppen elegen vannak ahioz, hogy allamat aliossa-
nak az dllamban, Murphy is kizgttiik él. Bar & nem mu-
téns, de cseppet sem vonzza Uj San Francisco vildga,
Inkihb marad a régi varosban, jo a kapcsoiata a mutan-
sokkal, s valahogy eltengadik alkalmi munkakbal. Ha
ligy érzi bever eqy iiveg bourbont és megprabalja jal
Erezni magét,

TEX

ERY KIS
VISSZATEKINTES

A Tex Murphy-sorozatnak ez mar az olodik darabja, Az
elsd a Mean Streets volt még a hiskorban, még C-64-
esen probalkoztam vele zldagra vergddni, még a Mani-
ac Mansion és Zak McKrackeneldtt. A kivetkezd epizod
nagyot fejloditt, aprd videobejétszasok tarkitottak, s a
szerepldk beszétlek. A cime Martian Memorandum,

A raktdrhdz - itt kezd
drdekesss vilni a ti

akiknek mér 6-7 éve van PC-jiik, azok még emlékezhet-
nek ra. Az igazi siker 1994 végén szilletett: megjelent
az Under a Killing Noon, ameiy akkor egeszen fantasz-
tikus anyagnak szamitott, Szabad 30 mozgds, SVEA
grafika, teljes képemyads videok. Akkoriban ez féleime-
tes, elkepzelhetetien csicstechnika volt. Grafikus en-
gine-je dijat is nyert, valamint einyerie Az év kalandj-
téka megtisztela cimet. A Pandora Directive 1996-ban
Jelent meg, amelyien az enging nem sokat valtozott,
csak egy ij tirténettel talilkoztunk régi kiintisben. A
placon azonban igy is megallta a helyét, nemigen akadt
vetélytarsa az elmilt két év sordn sem, A tirénete fer-
getegesen jora és borzasrio hosszura sikeredett, a leg-
tiibb Tex Murphy rajongo kedvence.

AZ OVERSEER

Nem csak én tekintek vissza a miltha - az Overseer is
visszaemlekezés: Tex Murphy palyafutasinak elejére

Haladjon &n is a Imrrar Jétsszo,
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kalauzoija el az embert. Bemuiatja, hogyan lett a vilég-
megraltd eszméket dédelgetd, nyitoti és optimista Tex-
bl cinikus, minden hdjjal megkent detektiv. Tex a Pan-
dora-ligy utén sszejitt Chelsee-vel, s az egyéves év-
fordulojukat Gnneplik. Ennek keretéhen meséii el Tex
karrierje (7) kezdetét, elsa komaly dgyét és élete leg-
nagyobb bakldvését, amikor feleségiil vetie Szilviat.
Most értem ei oda, hogy szépitgetés nélkil imi keli a
tirténetrdl, Kiméletien leszek. Nem dllithatom, hogy
feltétieniil nekem van igazam, mert elgiordulhat, hogy
valakinek az Overseer iesz a legkedvesebh kaiandjaté-

32 MiB-0s Z000iHiX-en, ami még nem Geskavas. 1994
decemberében még a kavetkezdt irtam: “Eldre meg-
nyugtatom a kedélyekel: az Access alkotdi tudnak
programoani, hila Istennek nem Windows alati fut, 5
igy nem keli Pentium egy élvezeles jatékhaz.” Ebbal

totidk a ma kaphatd leggyorsatin hardveri, és ara fej-
lesziették az engine-t (Pil 233 AGP-5 gépei ajdnla-
nak...}. Ez minden, csak nem szakérielem. A Windows-
19l nem is heszélve. . Csupan egy-ket Don Quijote fej-
leszi ma mér DOS ald programot.

A 30fx tulajtionosoknak nem fudok mit mondani: az

ka. Kizrejatszhat az is, hogy 30 gyorsitd nélkil jatszot-
tam, s igy alig miija feliil az eladak grafikajét a prog-
1am (sebességien jelentdsen alul). em keriilgeiem a
forrd kasét - eqy kicsit faradtnak tint a jaték. Minden-
ki taldlkozoit amai az érzéssel, amikor egy sikerkinyv-
nek vagy filmnek 2., 3., sokadik része jelenik meg, s
egyre gyengébbek az ij epizodok. Az elfzd részekhez
képesi nem annyira magaval ragado a torténet, s bdra
gépelé smge:eha program, e ez inkabb Tex Riurpily

. Iegenﬂasilguraéanak &5 stilusanak, ki-
stinhetd, és kevéshé a szlorinak. Es a
feladatok se passzoinak mindig bl jdl a
tirténetbe, kimyezetbe. Példanak oki-
ert az Asanazi romoknal - mely turista
Iatvanyossdg - Gssze keli gyijteni 8 régi
tiéglat, s ezekkel nyithatd meg egy kapu.
Ahogy a turistikat ismerem, mar rég
iisszeszedieh voina a kiveket, s az dsi
“zéral” lezdrt ajhdk sem jeliemzdek egy
ilyen helyen. Ez mondjuk nem agt jelen-
i, hogy az Overseer unalmas jaték -
csak hat az eldzd részek jobbak voltak,
Persze iehet, hogy bennem van a hiba,
Hardver igény, 30 engine, videdming-

Sl seq. Csupa kényes kérdés, kritériam,
amik az elmiit évek soran kivethetetleniil valtoanak
(Iegaléhbis pénztarcaitag). Amikor feliitittem az Under
a Killing maont, nedves szemekkel olvastam (ez enyhe
tilzas), hogy 4MB ram, 486, és a program maris jitsz-
hatd. Amit az Overseer igényei az mar erds tilzds, De
nézzik csak meg kiizeiebbrdl mire is képes: a dobozian
megtaialhatd a DVD és a sima CD-s valtozat, ElGbii 1,
utdbbi 5 CO-5. Elahbi mpeg? formétumiian nyomija a fil-
met § csaiomés AG-3 dolby surround hangakial. Ennex
amindsége veri az SVHS-4, Szerény. Kiprobdlisra sajna
nem voit még iehetdségem,

A 30-5 engine... boltog ieszel vele, ia van egy AGP-s
30 gyorsitd krtyad, nem mindennapi Elmeényben lesz
részed, Ha nincs (az a sejtésem, hogy a legtabien ilyen
helyzetien vannak), akior nem iesz til nagy az drom.
Pinelmosés hijan meglenetdsen morzsas a kép, ha ki
el megyiink valamihez, Alig-alig szebb a grafika, mint
at elazd ket részoen. Raaddsul a képkocka/mésodperc
sem akarddzik nagyon 10 filé emeikedni. Mindez egy

mara semmi sem igaz. Az Access programozdi kivdlasz-

Access nem lesz emiitést a 3Dfx kartyakrdl, igy csak
remeini iehet, hogy a program haszndlja, ha van.
Eqyébkent a pixelelmosas bekapcsoinatd kezileg is, ha
valaki atirja a tex.ini fajit. (Rasterfiode=0 és a Biline-
ar=1). A mar emlitet! konfiguracidn (40B-os Virge kr-
tyval) egy kisebl szobaban sikeriiit elémem a 2.1-es
kepkocka/masodperces sebességet. Kirily!

lgy atiagos konfiguracioval megaidott rajangdk nem
kapnak sokkal jobb mindséget, de lassabh sebességel
igen - mindezt gyors Pentiumon. Aliba bele se merek
gondolni, mit mivelhet a prugram egy Pentivm S0-en
(allitdlag ez a minimum...




%= =ddig tart a fricsBpés, de ez nyomta a szivemet,
Pee a valtoztatisoknak nincs még vége, hisz az ird-
s i vltozott egy picit, En szerettem és megs2ok-

% 2 régi irdnyitopanelt, minden kézre esett és lithatd
ot A korszellemnek megfeleloen megprabaltak egy-
‘serisiteni a vezérlést - nem rossz, de a konzervativok-
s mem birtos, hogy tetszeni fog. Amiért kicsit orro-
K., 2 az, hogy némely targy eltiinik, ha mér egyszer
‘megvizsgaltuk, En szerettem valamil tabbszdr is meg-
‘ez, 5 volt hangulata annak is, amikor a sok értelmet-
‘e trgyat probalgattam valamin, s sokadszoma akad-
‘= a megfeleldre. A vezérlés rividen abbdl all, hogy a
“pernyd bal oldalardl bedszd ablakban vélasrihatjuk
. bova akarunk utani, a jobb rdl bedsziban pedig a
rgyakat vizsgalhatjuk, haszndlhatjuk egymason. Fent
w2 dllds mentés/toltés, bedllitasok sth, ablak, Sz0-
s szerint et it van a végigjatszishoz: a jatékos (ga-

i
il

mer) midban sokkal tibb feladatot kell megoldani. A
szirakoztatd modban (entertainment) kevesebh a fel-
adat és segitséget is lehet kémi. Jatékosrdl bamikor
atvélthatunk, de vissza nem lehet viltani,

VISSZA A TORTENETHEZ

Tehat Murphy meséini kezd Chelsee-nek. A thrténet
kezdete 2037, Hasiinket kinigta munkaaddja és joaka-

nyomozo

rdja, Colonel, mivel Murphy réjitt, hogy etiktian esz-
kiiziket hasznal az Greg magandetektiv, Tex ezt jelen-
tette a magdnnyomozdk etikai tandcsanak, s Colonel

engedélyét felfiiggesztették. A fiatal, aﬂemialnl sl

mokiil duzzadd Tex megprobélt a sajat labira dlini: fel-

vett egy nagyobb kilcsdnt, bérelt egy csinos irodét,
vett eqy klassz speedert (ez az autd és repiild kereszte-
26se), s munkahoz &tolt, Azaz csak latott volna, Az el-
53 heteket magényosan tdititte kedvenc tirsasjatéka.
val. Ekkor még nem oltotta szomjat bourbonnal, s a ha-
mutartdjaban is egészséges, finom édes nyalgkak di-
szeleghek. Hatha egy betévedt dohanyzd kuncsaft in-
kibb azt szopogatja, mint a szivarvégel, Es egyszer
csak betoppant az elsd kuncsatt, Szilvia, aki édesapja
halala figyében kérte Tex segitségét. A renddrségi dl-
Iéspont szerint apja dngyilkos lett (leugrott a Golden
Gate-rdl, de Szilvia szerint ez kaptelanseg‘ apja nem az
ar alkat volt), Tex neveld szandéka mér ndla csfdit
mondott, a nyalokak a tarsasjatek dobozaban landal-
tak. Igaz, Szilvia keveset tud fizetni, s az ligy sem ke-
cseqtet sok sikerel, de legalabb valaki igényli Murphy
saolgilatit,

It kezdddik a jaték, amelyhez teljes megoldas is du-
kal. Ext néhany oldallal arrébb, a Cinkelt Lapok alatt
taldljatok (pontosabban magan a lapon).

Biicsizdul a szerepldgrda - lehet, hogy elsd ranézés-

e falislegesnek tiinik ez a felsorolds, de nekem is
nagy segitségemre volt, amikor egy szikis hétvége
alatt jatszottam végig a programat, s olykor gondban
voltam a nevekkel, nem tudtam ki kicsoda, Es még va-
lami: ha valakinek lefagyna a program, amikor végez

Greg taborjaban a puzzie-vel, az valahonnan keritsen In-

temet hozméferést vagy ketia meg egr nlmmlat. hogy
tiltse le a patchet
programhoz. ngams var
lami hiba csiiszott az ere-
deti room. s fjlba, s ezt

I kell cserélni az Overse-
er kiinyviarban,

iv, aki m évet tmﬂa megsziletésével. Tex ér-
ﬁkanmﬁe a vasmacskagval vetekszik - most
megismerjilk fiatal énjét, s nyomon kivethetjik,
hogy miként ndtt be a feje ligya.

1. Saint Gideon [Michael York): Multimilliomos, de nem
a dzsesszdobios, hanem iparmagnds, a Gideon En-
terprises alapitdja. Ahogy a vallalat nivekedett,
gy vetettek ra szemet a tdzsdecapak, s szépen
dtvettsk az iranyitast, Ma mir igazi belesailisa
nincs a vezetéshe, Maganyosan él luxuskiridja-
bian, Tex idealizmusaban, optimizmuséban fiatal-
Kori énjét latja,

Sylvia Linsky (Rebecca Brou:
kéziszotdra figyelmeztetése: “So
lembe egy klienssel", De Stli\ﬁa ellenalihatatian,
ar ujja kiré csavarja Texet.

0 her [Heary Darmow): Az Greg maganynyomo-
2, Carl I.lnsk]i hizta men néhdny személy felkuta-
tasdval, @ mutatja be a bourbon whiskyt Murphy-
nek, amellyel tartos bardtsagot kit. Emellett
igyekszik kigyogyitani Murphyt ifjiikori dbréndjai-
bil, s megszeretteti vele Latino Elvis muzsikajat,

lichard Norton): Mr a neve sem barat-
sagos, s foglalkozasat nézve sem dpoldng, Sike-
riitt felkiizdenie magat az Interpol tizes listajdra.
Bando [Suzanne Barnes): Tex elenlegi bardtnd-
je, neki meséli el karrierje kezdetét, egyszival a
Jaték tarténetét,

John Klaus (Joe Estevez): A Kis Aljas Féreg és a Szadis-

1a Disznd leszarmazottja. Napleon-kompiexushan

TEX MURPHY OVERSEER

szenved, s ez nem italozasi scenvedélyt jelent.

Robert Knatt (Ro - Méir megszokhatiuk, hogy
Tex kalandlnlha valahogy u[nhnnwlnﬂrﬂ( a poli-
Iilmsnk Is. Ebben a részhen & keépiseli a politikat,

Eve Cleme: Gallardo): A San Franciscol rend-
firséq oszlopos tagja, fotos informatorunk. Aprd
dugd, de nagy hatalma van és jok az informécidi.

Amold Ste d (Howard Mungo): Az exkluziv North
Hill kinika igazgatoja. Csak azért érdekes, mert
valaha itt dolgozott Carl.

Wanda Peck (Monigue Lanier): Egy hiilgy a Capricom-
1l, a hizisabh kategdribal, (2 a szervezet
egyébként az polgdri és szabadsdg jogok védelmét
szolgalja). Sépek a libal,

n Rass): Valami nem tiszta a halla ki-
Til, s &2 nem abban meriil ki, hogy a rendardk egy
eltaposott bananhéjra taliltak a hidon. Ki akar-
hatta a halalat és mivel foglalkozott haléla elitt
az iireg idegsebész? Kerdések, kérdések, s a va-
lasz csak valahol az Gtddik CD végén,

Jorge Valdez (Emmet Grennan): Mutans, sakiboltot ve-
el

Van onenweth): Mint neve is mutatja, az
illetd egy hilgy. Amit viszont nem drul el a neve,
hogy egy hélézati Inlnnnaahs rendszer kezeldje,
minden izletét a hildn keresztiil bonyolitja le.

lores Lightbody {Micaela Nelligan): Delares, Carl
Linsky ex-menyasszonya. Finoman szdlva nagyda-
rab, emellett jogasz és ismeri Carl végakaratat,
valamint Illd Stilvia egymillids Eletbiztositisardl,

Frank Schimming (John Gavigan): A vikig egyik leghefo-
lydsosabh valialaw a Gideon Enlerprises vezeti-
je. Ehbil kiwll:ulk‘ hogy 0 maga Is befolydsos
ember, tehat nem jo vele u[iai hilzni,

Harry Rice ash): A Torvény és Rend szervezet

egylk fé . Jobb vele vigyazni, fél szemét
mlndlg rajtunk tartja (tibbet nem is tudna). Sok

hosszisagot fog okozmi,

Greg Call (Aaron Conners): Komputerspecialista, alig

mozdul ki fildalatti laboratdriumabal, llanddan ir
valami programot.
Koronczal Gaspar

averseer

Access Software

http:/www.accesssoftware.com

Banghartage
Ajdntote: WPEGE hertya, OVO-kitek,

mhmlunydnrab.dn
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576 KBYTE

LAST BRONX

llegalis tavol-keleti fegyverek, brutalis

iitések, gydnydriiszép mozdulatok - min-

dez egyszerre jellemzi a Sega jatéktermi
automatéjét, a Last Bronxot. Miutén a Sega
“hivatalos” platformja, a Saturn hardvere
felett egy kissé mér eljart az id, a PC-sek

megszokhattak, hogy a japan mammutcég ki-

tiintetett figyelemben részesiti ket. Nincs

ez masképp a Last Bronx esetében sem: noha

a jaték Saturn-konverzidja is nagyon jo lett,

a PC-s szinte egy az egyben megegyezik a ja-

hiszen itt mindegyik harcos valamilyen spe-
cidlis fegyvert hasznal, és pont ezek a
fegyverek adjak a karakterek egyediségét.
A harcmiivészetek kedvelGinek igazi cse-
mege ez a jaték: verekedhetiink nunchaku-
val, kiilanféle botokkal, tonfaval, térdkkel,
vagy akar egy méretes fakalapiccsal.

Az dsszecsapasokra Tokid kiilnbiizi kerii-
leteiben keriil sor - a torténet a kizeljdvi-
ben jatszadik, egy nagy gazdaségi vilsagot
kiivetden. Abban az idoben az igazi hatalom

Egy kis masoldsi feladat: B
valahogy ezt kell majd
Joe utdn csindlnunk

A Ju'araktergk mEg premier

T e e e 3
Mt ‘.:.’-v} S

téktermi géppel. Legalabhis azok szdméra,
akik valami nagyon izmos Pentiummal ren-
delkeznek, ugyanis azt mér itt a cikk ele-
jén jobb ha elmondjuk: sajnos a

mér inkabb az utcrdl jtt bandak kezében
iisszpontosul, ami elkeriilhetetleniil banda-
héhonikhoz vezet. Egy iddre mar-mér sike-

riil a Soul Crew nevii bandanak vi-

jét@k egyitta_lén’nem tamo- szonylagos rendet teremtenie
gatja a 3D kartyakat. Ert- és kiviwni az egyeduralmat a
hetetlen ez a hiizés a Se- varoshan, de vezériiket va-
ga részérdl - még akkor rattanul meggyilkoljak.
is, ha esetleg késobh o Ezzel megkezdidik a
majd innen-onnan be- - -.;, Mésodik Bandahabori,
szerezhetiink hozza va- e 4 . ismét kidjulnak a har-
lami 30 patch file-t. P J— " cok. De alighogy megin-
Ami a kills megjele- P S il 2 kiziolem, virvs-
nését illeti, a . szerte kiilinds graffitik
Last jelennek meg a hazfala-
e Aoy kon. A Redrum Gang felhi-
% véshan fordul az sszes han-
& llahw: : egy mindent eldantd,

ra invi-

¥ zik, vagy valamelyllt
' rivilis banda cselfogasa az

“egész, de miutan sorra haldsztak
preiket a Tokidi-Gbolbél, ra kell
iK: a Last Bronx bajnoksagon ki-
telezd a megjelenés.

A jaték inditasa utdn 6t keménykdtésii
srac, és harom harcias kislany kiziil vilo-
ga!hahmk Mindegyikiik a harcmiivészet
mas-mds teriiletén jaratos, tehat attol fiig-

getleniil, hogy az alapmozdulatok mindegyi-

kiilknél megegyeznek, teljesen mas a kiiz-

nssmesapﬁ
télﬁik val i banda
‘i‘ . A banddk
te azt hiszik,
hogy va-

distilusule. A fiiis killsejii kisldnynak, Yo-
konak példaul a labtechnikaja figyelemre
méltd, mig Zaimoku a kalapacsaval egysze-
rilen letagldzza az ellenfeleit.

A fegyverhasznalaton kiviil a Last Bronx
masik érdekessége, hogy a kiizddtérrdl nem
lehet kiesni: akar egy haztetin, akar a myilt
utcdn zajlik a bunyd, a ringet mindenhol
korlat veszi kiriil. A korldt pedig nem csak
hogy megakadalyozza a ringbil vald ki-
esést, de még fel is lehet hasznalni egy-

Players), vagy akar haldzaton keresztiil
(Network Play), ezeken beliil pedig rendez-
hetiink egy-egy kiilonalld kiizdelmet (VS),
vagy alkothatunk csapatokat is (Team
Battle).

Azt hiszem a PC tulajdonosok igazéin elé-
gedettek lehetnek a Segaval, hiszen az
utdhbi iddk legjobb jatéktermi dtiratait hoz-
za ki a gépiikre, raadasul bunyds anyagok-
bal amilgy is hidny van mostanaban. Nem
lehet panasz a felhasznaldharit kimyezet-

egy mozdulatndl, Példaul
fel lehet ra ugrani, vagy
akar onnan csaphatjuk
foldhiz az ellenfeleket.
Az egy jatékos mddon be-
liil Gt lehetidséget kapunk.
Az Arcade Mode-ot valaszt-
va a jatékteremben érez-
hetjiik magunkat, vagyis a
rivélisaink lekiizdése utan
egy igen kemény fidellen-
séggel, RedEye-jal mérkiz-
hetiink meg. A PC-méd
majdnem ugyanez, csak ott
mindegyik karakterhez egy
személyre sz6ld sztori parosul. Ez

A fiitd

annyit tesz, hogy mindegyik A
szerepldnek van egy ve-

télytarsa, és azzal

fog utoljara

meg-

- az utolsd kiiz-
delmet rovid parheszéd eldzi meg, és a
wmlnﬂ |utalmakent egy rivid rajzfil-

dhb kihiiznunk. A Team Battle
joknak mar ismerds lehet: itt
thatunk eqyméssal szemben
eszetesen egymds utan k-
Akik pedig még csak most is-
e%'a kombokkal, nos, nekik talal-
aining madot, aminél a gép meg-
ja nekiink a kiilinbizd kombakat,
iink csupan “le kell masolnunk” dket. A
Last Bronxot ketten is lehet jatszani (Two

097 -

vi ellenfelet
tisrteini kell - Yoko is
megtiszteli a tonfajaval

re sem: a gyen-

gébb géppel ren-

delkezdk példaul
/ hedllithatjak a

320x240-es felbon-

'/ tast (Fa-gyel jin be a
menii), ugyanakkor az
“erimiivek” hiiszke tulaj-
" donosai minden effektust
bekapcsolhatnak, ami a'ja-
tékteremben is lathatd volt,
beleérive még a valdi hirom
dimenzids hattereket is. Csak
hat ez a 3D-krtyds “maldr”

Minirnurm: P33, 16MEB RAM. wings,

SHTG-Rkompatibilis hangkdrtya
Ajdnlatt: PIGE, 32ME RAM,




night
sl hozzi egy U
ariénet szerint mar kicsit 9
=% it éve s van mér, hogy a Jedi ‘i‘ﬁim:m atan
eszamolt Jereckel. Kyle azita egyfolytaban ama ti-
whedett, hogy minél jobban megismerje az Erd ji
- wiialit, s ekiizhen csatlakozottax egyelire még t5-
wsheny Kiiztirsasig harcahoz a Birodalom maradvi-
wyaival szemben, Meghizatésai folytin hisinknek
=9y tivali bizisra kellett utaznia az Altyr rendszer-
%=, ahovd elkisérte 6t Mara Jade, az ifji csempész-
%3 is, aki mellesleg szintén birtokaban van az Erd-
sk A liny azért kereste fel, hogy Kyle a segitsen
w=ki edzeni, Mara Jade-rdl annyit kell tudni, hogy
_ walaha a Csdszat legfélelmetesebb iigynike volt, am
Laike Skywalker dtallitotta ot a jo oldalra. Most egy-
===t keresi az Utat, hogy visszanyerje az erejét,
wasrészt ketesi a helyét, hogy hogyan sewlelne
gakaxisért folyd haboriban,
Wes, éppen innen indulnak a jaték elsd lﬁlmﬁi
csatfognak a lézerkardok, 4m a vivéleckét hi
=3y riadd szakilja félbe. Hoseink azonnal a g
maksagra sietnek, ahol értesiilnek rila, an akb
1588 ket meteor kijzeledik. A

legkevéshé dicséretre mél-
ti része a jateknak. Az en-
gine szemponjdbdl mind-
fissze annyi az djdonsdg,
hogy a birodalmiak létesit-

nek a képét a monitoroknal
-2 Duke Nukemhez hason-

példdul nyitva felejtettek egy ajtdt § i

 {

nak digivel, gy mint kaldzok, kinzd droidok, vagy a
Sith zombijai. Sit még eqy ahhoz hasonld szimnyel is
talilkozhatunk, amilyet Luke Jabbanal kiizditt le. A
grafika semmit nem valtozott, sajnos ezittal is eza

Az AT-5T és gazdifa
ugyanazon sorsra jutott

MYSTERIES OF THE SITH

Minthogy az erdp \
nézhetek farﬁ.isa.emet a .ﬂazas nr.eh'.el’ L

‘hasznilhatjuk a stét oldal képességeit is. A mar is-
merteken kiviil Gt ] mddja is van az Erd hasmélats-
nak; pédaul most mar Iokdosodhetiink s, esetieg ta-
volka nézhetiink (mintegy kilépve a testiinkbil), vagy
~ahogy anno Darth Vader is tette - eldobhatjuk a Jé-
zerkardunkat, akar egy humerangot,

{ :7,’
>

A kiildetések joval igénye-
sehbek, vagy legalibbis jé-
val trilkkiisebbek, mint a
Jedi Knighthan - nem lehet
csak dgy végigrohanni raj-
tuk. Mar rigtin a jaték leg-
elején egy nehezen ésare-
veheti racsot kel kil

nunk, ha tehat ez

keriili a figyelmiinket, ala-

Mara Jade eqy gyors
iszndvdgdst rogtanzatt

, S még azt sem vettem
at olcsd szinészekkel és

lemez, mint az eredeti j4
zokon, hogy elmara

blue box-technikaval forgatott videojelenetek, Sze-
rintem ha mér nem futja a kiiltségvetéshal mozifilm
mindségil betétekre, sokkal johb megoldas az, amit
most alkalmartak, nevezetesen hogy a kiizjitékok is

A biztonsdgi kamerdk segitségével
eldre felmérhetjiik a terepet

ugyanolyan grafikival peregnek le, mint maga a j&-
ték. A'legjobban azonban - csakiigy mint a Jedi
Knight-nal ~ most is a 100%-osan eltalilt eredeti
hangok tetszettek, a megszokott lézersiivitéseken
&5 ajtoszisszenéseken til zsenidlis, ahogy példiul a
katondk a rididn beszéigetnek - néhol dgy figyelhe-
tiink fel r&juk, Bogy a2 aftik mogitt beszélgetnek.

vz

o

ries of the -ma
VirgindLucasArts
hittp:ivwww. lucasarts.com

Minknumn: POO, 16GME RAM, 2xC0, Win9s
Ajderlortt; PIIE, 32MB RAM, 30-Kdrtya




ARMOR COMMAND

elfizeteséhe az Interneten, mar a kezdGmon-

dattdl heveny émelygés vett rajtam erdt,
Aszongya: “Ed annyira évezetesnek taldlta a Tie
Fighter kiildetésrendszerét, a Mechwarrior I telje-
sen 30-s vildgat és a C&C gyiijtigetds/épitoetds ja-
tekmenetét, hogy megprébalta mindezeket ebben a
Jatékhan egyesiteni”. Eldszir is ki a fene ez a-Zed
az Ed? (Zed egy halott ember - ) A fenti tervek
alapjdn egy dihingd driilt és egy kellemesen naiv
ficko keverékére tippeltem, mivel elég valdsziniitle-
nek tiint az figy. Majd egy kis, sehol sem jeqyzett
céq (a “Ronin Entertainment” név mond valakinek
valamit?) forradalmasitja a stratégiai jitékok miifa-
jét, s mindezt még mefejeli egy Mechwarrior szintil
30-5 engine-nel...persze. Mindezek ellenére tovibb
lapozgattam az eldzeteshen, s néhdny perc milva
miar kezdtem komolyan venni a dolgot. Eldsziir is e
titokzatos Ed annak idején részt vett az X-Wing illet-
ve Tie Fighter kiagyaldsdban, ami azért nem egy
rossz ajanldlevel, Aztin megtekintettem néhdny
screenshotot is - ezek dgyszintén nem festettek

M ikor eldiszir beleolvastam az Armor Command

legaprdbh tereptérgyak oldala
még félelmetesen gwslsatwhl egmﬁuﬁp-
pen izmos (és a megfeleld gyarsitikértyéval megti-

.mogatott) gépen akdr 1024x768-as képernyoméret
mellett is irthatjuk az ellent. llyen felbontasnél az Ar-
mor Command szerintem ver minden mas PC-s jété-
kot, tin még az igyszintén pazar grafikdval biiszkél-
kedi Sub Culture-t is. Egyetien komolyabh problé-
mém akadt a killesinnel - ettdl viszont még a mai na-
pig is a sikitdfrasz keriilget. Egész pontosan amdl van
20, hogy harckocsijaink haldlos nygalommal dtgar-
diilnek egymason. Nem GsszeitkGznek, ATGORDIL-
NEK! Nem is értem, hogy ilyen durva Iuha miképp ma-
radhatott egy amigy tikéletes jiték véosd veridjs-
ban. Remélem a lehetd leghamarabb felbukkan az In-
terneten egy patch-file, ami orvosola et a rendkivill
illiizifrombold bugot.

Amigy nem csak a grafika, hanem a zenei alafes-
tés is minden elismerést megérdemel, A muzsika
rendkiviil hangulatos és eredeti, ami mdr magaban
sem kis fegyvertény. Jomagam ugyan nem vagyok
kiilindsebben muziklis alkat (errdl kordn megd-
sziilt, altalanos iskolai énektanarom is szarnyi dol-
gokat tudna mesélni), de még az én fiilemet is meg-
csaptdk a kellemes dallamak. Ami viszont a legmeg-

even-féle anti-eposz, UL szererze meg
az Armor Commandot. Illetve ne sziikitsiik a kiirt:
mindenki nyugodtan szerezze meq az Armor Comman-
dot, nem fog benne csalddni.

HUZZAK A HARANGOT,
JONNEK A PISZKOS
VARANGYOK...

Szegény jd direg Orion dirhaj, bizony eljért felette az
idd - a sok évi atlagnal is idegesitobb dalszivegének
fenti sora viszont tikéletesen megfogalmazza az Ar-
mor Command alapmotivumét. A varangyokat mond-
juk most épp Vrassoknak hivjak, de sok killinbség
amigy nincs kiiztiik: gonoszak, militaristak és min-
denkit utalnak, akik nem dk. Kiilindsen az Egyesiilt
Fidldi Hadsereget. A demakracia (?) hds (7) védelme-
tiivel nemréy akasziottdk dssze a tengelyt a Nebula
térségeben. E kiinyék killandsen gazdag nyersanya-
gokhan, ligyhogy a Vrassok és emberek az értelmes
fajok kedvenc hobbijanak, a hiditd habord nem min-
tennapi Grimeinek hidolnak. Sajna a Nebula kimyé-
kén nem lehet a szokdsos “addig-bombézuk-fket-
atommal-amig-el-nem-takarodnak” modszerrel hadat
viselni, mivel ez kissé negativan érintené a leendd
bényavidékek geoldgidjat. Mindennek tetejébe még
hatalmas iirflottakat sem lehet bevetni az dllandd

kifejten, m yilk bolygoiki
delmezésére m Az emberek még csak-csak meg-
prébéilkeznak szivetséget kiitni e “bennszilttekkel"
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bolygdkon kutakodva majd killinféle idegen szerken-
tyiikre is lethetiink...de ez mar a jiv zenéje. Egy szd
mint sziz, nem unalmas az élet a Nebula kirmyékén.

A jiték sordn egyébként egy kisehb szararfildi ex-
pedicids haderdt fogunk irinyitani, s célunk ltals-
ban a bolygdn taldlhatd erfforrdsok elfoglalisa lesz.
Ezekre eqyéhirdnt binyakat is épithetiink, az ezekhil
kinyert nyersanyagokat pedig felkiildhetjiik az anya-
hajéra. E ténykedésiink jutalmaként djabb és djabh
csapatokat igényelhetiink, melyeket postafordultval
le is dobnak a timaszpontra - tehdt e szemponthil a
jétéx valoban nagy hasonlgsdgot mutat a CAC-stilusi
anyagokhal. A killinkséq csak annyi, hogy maga a
cselekmény egy teljesen 30-5 kiirnyezethen jalszg-
dik, 5 jival nagyobh figyelmet kell majd forditanunk
az egyes eqységek iranyitisara is.

AZ IRANYITAS

Gondalom most a tapasztalt stratégdk fejében
egyetien kinos kérdés motoszkdl: egy ilyen dsszetett
jéték esetében vajon meg lehet-e oldani a kezelést

mbmaiuumm*

tunk ki. Hat igen, a gyors és gépird szakmaban jartas

Ami magdt a jétékmenstet llet, az nem Kiilgngses-
S




= bonyolult: adott egy timaszpont, ahova az erdsi-

ek érkemek és adottak a nyersanyaglelGhelyek,
"~ amik filé binyakat épithetiink. A legtibb épilet

eayebkent teljesen mobil, azaz szétszerelhetjik Gket,

i tszillithatjok egy msik helyre (Deconstruct

parancs). Az épp iton |évo épiiletek persze az ellen-
1l kedvenc célpontjai, tehdt nem art mellgjiik némi
vedakiséretet is biztositani. A timaszponton egyéb-
ként magasabb technologiai szintet is “vasdrolha-
tmnk”, 5 igy ijabb, joval fejlettebb egységeket és
éilleteket i kirhelink az anyahajorol. Maguk az
egységek és Epiletek amigy nem igazan kilinhtz-
ek a szembendlld feleknél, majdnem minden embe-
ri technologidnak megvan a maga Vrass megfeleld-
je. Eqyébként magukat az egységeket is fejleszthet-
ik, ilyenkor ij képességeket és tovabbfejlesztett
fegyverzetet kap a delikvens - kombindcids lehetd-
ségekben tehat nincs hiany. Egyébként a gydzelem-
hez vezeti taktika palyarGl-palyara véltozik, s nem
egyszer elképesztd tilergvel lesziink majd kénytele-

. mek felvenni a harcot, A jaték tehdt sem rividnek,

sem pedig kiinnyiinek nem nevezhetd. IdGnként va-
lisdggal el fogunk vesmi a kiilinéle parancsok és
billentyiik tengerében, szoval a komolyabh offenzi-
vikat megeldzien nem art kicsit visszavenni a jaték
sebességébil. Mindennek tetejébe még a gép he-

szllitd-jarmiivel
dvatlansagokat mind
ha fogunk boldogulni.

NEHANY TANAGE
A KEZDESHEZ B

Az elsd, s legfontosabb alapszabaly a jatékban:

az épp harchan &lld csapatok soha ne dlljanak
meg. Tankjaink szahadon mozgathatjak tornyu-
kat (ez mondjuk egy tanknal annyira azért nem
meglepd), s pontossaguk sem romlik le kiildng-
sehben mozgds kiizben. dket viszont sokkal ne-

cCoMMAND

hezebben taldljak el az ellenséges egységek,
iigyhogy soha ne Alldogaljunk egy helyben. A
pancélosokat amigy mindig egy csapatban, a te-
repnek megfeleld formacidhan érdemes mozgat-
ni. A maganyos pancélosoknak egyrészt koriilmé-

VEGSZLO GYANANT

Az Armor Command azon jatékok exkluziv kiubjiba
tartozik, melyekrdl csakis elismerd hangon lehet nyi-
latkozni, A grafika, zene, hangulat és jatékmenet td-

|mmnra Remek célpontok még
ges nyersanyag-szallitdk, ezek ellen killandsen ha-
tasosak a felderitdk illetve a légierd. Vicces dolog
még az ellentél forgalmas itvonalainak elaknasita-
s is, bir ez mar nehezen kivitelezhets mandver.
Ha war a légleriné tartnk, a kst palyakon
bizony ez lesz a gyGzelem kulcsa. T
saerint a légi egységeket az ellenfé! hasiesen ro-
pincélosai iletve magdnyos épillete ellen
‘éri meg hevetni, a nagyobh kamplexumok
mmammﬂa Ja, & a technold-

Take 2Ronin Entertaimment
httpzfwww.take2games. com

Minirurn: P90, 16MEB RAM, Sx(0, Wings,
S8-hompatibilis hanghdrega
Ajdniott: PIGEMWX, 32MB RAM, 30-hirtya

nagy' ag-
han igazak. A mem Kiilinféle tak-
 illetve hadmozdulathoz folyamodhatunk,
megfeleld kombindldsaval még a legnagyobb
tiilerd is legyiirhetd.

Zirsziként még annyit megjegyeznék, hogy a lit-
szat ellenére minden egységnek megvan a maga
haszna és felhasmalisi teriilete, még a késtbbi
pélyakon is tudunk mit kezdeni a fejletlenebb
jarmiivekkel.
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nagy elinye, hogy elvinszorogtak a “lus-

tabb" gépeken is, nem kellett hozzdjuk erd-
mil. Kdszinhetd mindez annak, hogy csodalatos
alliképek eldtt folyt a jaték, ami kdztudott, hogy
nem il processzorizzaszti feladat, Manapsdg
mér megvan a lehetiiség arra, hogy a terepet va-
lds idGben generdlja a gép, de ennek ellenére
sokan még mindig a jl bevalt modszerrel prahal-
koznak, vagyis a sporttarson és a labdan kiviil
minden egy szép fold, vagy éppen renderelt kép
(marpedig a két megoldds kozott van némi 1at-
vanybeli kiildnbség...). Az Actua Golf 2 CD-jén
azonban egy 30fx logo diszelgett, amibdl arra
kiivetkeztettem, hogy ez az eldbbi, igényesebb
kategdriaba tartozik.

Sejtésem beigazolddott, és hétran allitom, hogy

megsziiletett minden iddk leglatvanyosabb golf
programja.

Agnli programoknak mindig is meg volt az a

EZ MAR VALAMII

Attdl, hogy a kamera szabadon foroghat, kivet-
heti a labdat, ugrasszeriien megndtt a hardver
igény. Ez persze vérhatd volt, de egy 3D-kértyd-
val ez a probléma Is megoldddik. Amennyiben
nem rendelkeziink eny ilyennel, a program elin-

Tisztdra mint a kerlink,
csak a 600-as Mercimet
éppen eltakarjik a fik.

Ez a kacsa most meguszia,
pedig nem sokon milatt,
hogy jl fejbeldjem...

A szigeten keresztisl nefn
ugyan, de kevesebb ftéshal is
megkizelithetd a lyok

ben B

aACTU

dul anélkiil is, de egy P166-0son csak VBA-ban
volt jatszhatd. Ha viszont megvan a kelld gépiink
hozza, a latvany nem lesz hétkdznapi: a fak dii-
lingéInek a szélben, a tavakban halak Gszkal-
nak, a viz hulldmzik és tikrizGdik, és még sorol-
hatnam.
Ha tobben jatszunk eoyszerre, a jtékosok oft

maszkdlnak a pilydn, beszélgetnek, esetleq elsza-
ladnak az utunkhdl, szdval zajlik az élet. Utéseink-

A gyakoridpdlydn lehet igazin
Idtni az iitdk kazti killdnbséget

16l két kommentator fogja véleményét elmondani,
nevezetesen Peter Allis és Alex Hay,

Ahogy belépiink a fimeniibe, rigtdn jobb oldalon
ikonok fognak sorakozni. Kezdjiik az elsdvel,
vagyis az irdnyitassal, It a jd! bevalt félkGriven
mozgd labdan alapuld irdnyitdson kiviil megtaldl-
hatd még az actua swinget is. Ennek lényege,
hogy amikor az egeret hitrahizzuk, arzal megha-
térozzuk az iités erejét. Alul a piros vonal jelzi a

kitérést, tehdt amikor “ki-
hiizzuk” az egeret, ezt &l-
litsuk be mindig kizép-
e, kiilinben az iités
eleve mellé fog menni.

Ha ezzel megvagyunk,

prabéaljuk meg minél

egyenesebben pyorsan eldretoini az egeret. Ez el-
si halldsra kicsit komplikaltnak hallatszik, de ha
ligy mondom, hogy képzeljiik az egeret az it vé-
gének, és annak megfelelien mozgassuk, talin
egyértelmibb. Ha ez egy kicsit nehezebb is,
mégis inkabh ezt ajaniom, mert sokkal in-
kabh hasonlit az “eredetire”, mint a mar
emlitett, reflexeken alapuld irdnyitas-
méd. Egyébként itt megtaldlhatjuk
méq az eldbbi laptopokhoz kitalalt
véltozatat, Tovabb haladva beal-
lithatjuk az iddjarast (esds
vagy szdraz idat), valamint a
szél erejét. Lentebb kivé-
laszthatjuk az iitdket:
szdm szerint 19 iitdbil
vélaszthatunk, ame-
Iyek kiziil egyszerre
csak 14 lehet nalunk.
A lemez ikonnal tud-
juk elmenteni illetve
visszatiilteni a jaté-
kat, a “szemmel” 4l-
lithatunk a grafikan,
a legalsdval pedig a
jatékos dltozetén val-

.

2

. - % toztathatunk. A tibbi
S konnal megnézhetjik a
toplistat, dllithatunk a
hangokon és a hldzati

¢ jatékon, sth... Nyalc féle
jatéktipus kiziil lehet valasz-
tani, ezek a Practice, a Stro-
keplay, a Matchplay, a Skins, a
Fourball, a Foursome, az Ama tour és
a Pro tour. A helyszinek (az angliai Ox-
fordshire és a Forest Downs Golf Club, az
amerikai River Valley Country Club, a Kiawah ls-
land Dcean Course és a sivatagos Orange Rock
Golf Course, a skdciai Royal Glen Golf Club és a
Carnoustie Links, valamint a japan Sunny Green
Country Club) egyenként 18 palyara oszlanak. Mi-
eliitt elkezdjiik a jatékot, a Fly by Hole-lal kiirbe-

repiilhetjiik a palyat, és meghallgathatjuk a kom-
mentatorok tanacsait. Jaték kiizben az egéren ki-
viil csak a Shiftre és a Ctrl-ra lesz sziikségiink, A
térképen egy vonal mutatja az iitésiink irdnyat.
Ezen a kurzorgombokkal tudunk valtoztatni, vagy
az egérrel epyszeriien riklikkeliink a terep egy
pontjdra. A Shifttel és a kurzorgombokkal tudunk
a labda oldal irdnyd ivén 4llitani. Ez nagyon jbl
|6het, ha példaul egy fa all elttiink. Ha a Shift
helyett a Cirl-t tartjuk nyomva, akkor a kamerdt
tudjuk forgatni illetve emelni.

A LENYEG

1 hangokkal meg voltam elégedve, egyediil a ze-
ne torzult el néha. Nagyon tetszett, amikor egy

tengerparti palyén hallani lehetett a hullmzdst,
vagy éppen a skot palyakon iddnként a tehénbi-
gést. A kommentétorok gyakran felvéltva és elég
siiriin locsognak, megjegyzik hogy éppen iitdt vil-
tottunk, vagy az aktualis iitésiinket elemazik. A gra-
fikét nem gydzim dicsémi, a magas gépigényen
kiviil nem talaltam rajta kivetni valdt, A visszajat-
szasokndl lehet akar hiromfelé osztott nézetet is
vilasztani, Ezeknél néha elég durvan elkezd szag-
gatni a kép, még 3D-kartyak mellett is, Masok el-
len akar az Interneten keresztiil is jatszhatunk, de
ha belegondolunk, hogy eqy jték akr két-harom
dréig is eltart, exzel a lehetdséggel nem foguak til
gyakran élni. Osszességében eqy nagyon hangula-
tos és gybinydril golf programmal van dolgunk, ami
a kétségteleniil a legjobb ebben a kategdridhan.

Gulyds P.

actua golf 2

Grembin Interactive

oo i

Egy rossz sxavam sem lehet: sxép
grafika, jo jo hangulat...mi kell még?

4.
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cet a konkurencidnak az NHL 98-cal. Mert

ugye itt van ez az Actua Ice Hockey - megvan
Sazzd minden, ami kell: csillogd-villogd grafika,
#lethilen mozgd Jatékosok, lelkes kommentator,
5%, csak éppen jatszani ne kelljen vele.

' 4
Ug]I litszik, az EA Sports jo magasra tette a lé-

NEM AZ I&AZI.

A [2ték a naganoi téli olimpidn torténteket hivatott a
‘epernyfire vardzsolni. Sajnos a végeredmény elég ha-
\ovény lett, pediy rénézésre nem is néz ki olyan rosszul
2 program, Az mondjuk meglepett, hogy intro helyett
gy “szép” &llképpel talilkoztam, ami mér Gnmagd-
#2a is megadta a kelld alaphangulatot (késdbh aztdn
megtalitam, csak éppen nem volt hajlandd lejatszani,
gy il kellett elinditanom...). Na mindegy, gyors
mlidds az irdnyitis bedllitasaval, majd belevetem
magamat egy bardtsdgos mérkizés kozepébe. Az él-

‘meény lehangold volt, minden jatékos

dss2e-vissza kapkod, az ember art sem

Sudja mi tiirtenik, szdval az dsszhatds

sem valami megqy6zs. A grafika, a

%zngok, minden a helyén volt, mégis

ahyan gagyinak tiint 2z egész. Hogy miért?

Takin kexdjiik az elejérdl. A fomeniiben jobb oldalt
sarakozi ikonokkal dllithatjuk be a hangot, az irdnyi-
%551, 2 szabilyokat, stb... Kizépen vélaszthatunk az
Dympic Tournament, a Custom Tournament, a Fri-
2adly, és a Practice kiizitt, A csapatok kivalasztisd-
2l |zthatjuk mindegyiknek a mindsitését, bar ennek

A golok ulin egybil
szineshen latjuk a vIIa'gai'
y

Latvanyos, de hogy abszolt lehetetien vele jatszani,
at is hiztos. A jatékosak irdnyitasdval valdszinileg
mindenkinek meg fog gyiilni a baja, mert Gssze-vissza
csiiszkalnak, nem lehet veliik megfordulni, stb... Pél-
ddul, ha a korongyal szeretnél a kapu felé fordulni, tu-
i, hogy két-harom métert fogsz oldal irinyha csdszni.
A korongért a 526 szoros értelmében meg kel kijzdeni,
mert a legtibbszir esak kirilite forgolddunk, és az
Istennek sem hajlandd azt “magahoz venni” a jaté-
kos. Az eddig szerzett géljaim 90%-a csak a vé-
letlen milvei voltak, nagy Iakddsddés kizben
véletleniil becstszott a korong, esetieq neki-
rohantam a kapunak és gy ment be, Prabal-
kozhattam én akarmilyen passzjtékkal, a
kapus mindent ki tudott védeni. Ami nagyon
tetszett, az a gdlok utdn kijvetkezd jelene-
tek. Az egész palyén szines fények cikdz-
nak, amik az egész stadiont bevildpit-

jék. Nagyon szép, csak at a baj, hooy

Z

F@ ma ass

52k értelme nincs, mivel jaték kizhen semmi kiildnb-
‘séget nem éreztem kizdttiik. A gondjaink csak itt fog-
a2k kezdddni, mivel nekiink kell irdnyitani azt a né
%any iitdivel rohangald balfacint. Jaték kiizben négy
gombot kell hasznalni, pontosabban hérmat, mivel a
wembok jelentései a jitékos helyzetétdl fiiggenek, igy
& egyik gombnak két funkeija is lehet, A kamerak
xazil psak egy bizonyult hasznalhatdnak, mégpediy az
aiaként bealiitott “oldalnézet”, A tibbi lehet, hogy

minden gél utdn ugyanez jin. A kommentatorral szin-
tén ehhez hasonld problémaim voltak. Néha akér hd-
Tomszor-negyszer is ugyanazt a sziveget mondta, Ez
annak kiszinhetd, hogy egy eseményhez (pl. jatékos
felldkése) csak egy hozdszditds “tartozik”, s ez elég
idegesitd tud lenni. Erdekes, hogy, az erisebb IGvé-
seknél a korongbdl csak egy fekete csik latszik, és az
egész elmosddik. Nagyon bosszantd volt, amikor egy
jétékos valamiben “megakadt”, Példaul a kapy mogatt

Szemidl szemben a kapussal [

(37]

dllanddan elzkadtam valamiben,
holott semmi sem volt az utam-
ban. Ennél mar csak az ide-
gesitibb, hogy a jétékes

nem “csitszik el” az
elitie lévi testen,
hanem szépen

meg kell fordulni, hatramenni, és csak onnan tudunk
tovébbhaladni. Egy szd mint szdz, az irdnyithatatlansdg
elrontotta az egész hangulatit.

FALURA JO LESZ...

Persze lehet, hogy valakinek az eldbbiek ellenére is
tetszeni fog a program, és csak én voltam ilyen kite-
kedds. A grafikara végiil is nem sokat panaszkodha-

Ajaj, itt valami _wnmsagfz
késziil az ellenfél. A kapusomnak _

is eqybél leesett a vérmyomdsa...

ayns EI'EIZI(_V’

ALTUA ICE HOCKEY

turl(

Plﬁ-s
mellett is ti-
kéletesen jétsz-
hatd (persze csak
: VGA-ban). Tamogatja a
i\ 30-s kartyakat is, de a
sehességen kivill a Iiné-
nyon nem fog sokat dobni. Ne-
kem igazin csak azok a dolgok
hidnyoztak, amiket az évek sordn az
WHL-sorozathan littam és megszoktam,
¥ Furcsa volt, hogy a pélya szélén a hirdeté-
sek mind visszatiikrizGdnek a jégrdl, ellen-
ben a kapu és a jatékosok nem. A hangaktol
nem voltam eldjulva, nem is beszélve a kommenta-
tor hibdirdl, A jitékosok animacidi nem voltak
rosszak, csak nagyon siirn “ugrottak” egyet, vagyis
atmenet nélkiil megfordultak vagy mondjuk fetalltak.
Az Iranyitashan rejld problémak kikiiszobilésére nem
tudok mit mondani, birtos, hogy meg lehet szokni,
mindenesetre szamomra kifejezetien idegesitd volt.
ki kedveli a hokit, annak mindenképpen tudom ajan-
Iani. Nem azt mondom, hogy néha egy-két Grdt nem
lehet eljatszani vele, de senki ne varjon csodat tile,
fiileg az NHL 98 utdn,
G.P.

emiin Interactive
hrrpziwww.gremiin.com

Minimum: F133, I6GME RAM, SxC0,
Lompatibitis hanghsértys, Win

Ha & sok aprd hibétol eitekin- |
tiink, végill nem is olyan rossz

3/




DESCENT TO UNDERMOLUNT.AIN

ket. Itt van példaul az Interplay: igen jonevi

cége fantasztikus jatékok egész sordt adta
mér ki az évek folyaman, Példanak okaért emlit-
hetném a Fallout nevezetil szerepjatékukat, ami-
ril az elfzd szamban irdogaltam egy keveset.
Igen sikeriilt darab (s akkor még finoman fogal-
maztam), minden bizonnyal egy kalap pénzt ke-
restek vele mar eddig is. § még szamos hasonld

Nem értem ezeket a software-fejlesztd cége-

jatékuk van, Mindezek utén viszont tényleg nem
értem, hogy minek adnak ki egy olyan... progra-
maot, mint a Descent to Undermountain. Merthogy
nem lesz egy nagy durranas, ahban biztos va-
gyok. Rendben, a dobozon ott vigyorognak az
AD&D, TSR illetve Forgotten Realms logok - eze-
ket a szerepjatékok vilagaban otthonosan mozgd
olvasknak aligha kell kiilin bemutatnom,

Tehat az ajanldlevél nem rossz. Maga a témavé-
lasztas sem rossz, hisz az Undermountain névre
hallgatd gigaszi, fild alatti labirintus egyike For-
gotten Realms vilagdnak legismertebh nevezetes:
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ségeinek. A gondok alapvetien magaval a jiték-
kal vannak. Eziittal kissé szokatlan formaban fo-
galmaznim meg a programmal szembeni kétségei-
met és ésarevételeimet - a fejezetcimek eziittal a
killiinféle promo-anyagokhan talalt reklamsziive-
gek lesznek, melyek nem teljesen harmonizdlnak
a tideg valdsaggal. Kissé sajatos megoldds, elis-
merem, viszont 2 hagyomanyos stilusndl maradva
tinkéntelenil is az eldzd szim Battlespire-cikki-

DESGENT:

ben leirtakat ismételgetném, mivel a Descent to
Undermountain igen nagy hasonldsagot mutat eh-
hez (az driskbecsiinek igazan nem nevezhetd) mil-
haiz. Ez pedig mér eleve riit dolgokat sejtet,

“FELELMETESEN
KIDOLGOZOTT, TELJESEN
JD-5 ELLENFELEK™
Na, ezt szerintem még az Interplay sales ma-

nagerei sem gondoltak teljesen komolyan. A
rénk leselkedd szirnyeknek legfeljebb a textii-

A risvidgatyas zombik hatdrozottan
a “Hullajd" ¢. filmet idézik

raja és animacidja félelmetes - csak épp mas
eldjellel, mint azt a fenti reklamsziveg alapjan
gyanitand az egyszeri visarld. Nem artott volna
az alkotdknak figyelembe venniiik azt a sajnd-
latos tényt, hogy ebben a miifajban a 8-bites
(azaz 256 szinii) textirdk napja egyre inkabb le-
dldozhan van, A Duke Nukemben vagy a Do-
om2-ben méy csak-csak elviselte az ember,
hogy az ellenfelek kiizelrdl nézve bazi nagy,
szétesett szinil pixelhalmazok, 4m a Des-
cent to Undermountain esetében mar elég
zavard a dolog. Eldszor is a mér emlege-

!
:

AU

L/

tett elddik fildtt ugyancsak eljart az idd, ma-
napsdg mar sokkal inkabb a Quake vagy épp a
Hexen2 szdmit etalonnak (ezekhez viszont in-
kébb nem mérem vizsgalodasom jelen targyat,
mér csak a békesség kedvéért se...). A masik
probléma, hogy a programban meglehetisen
hasmalhatatlanok a tévalsagi fegyverek és va-
razslatok, igy keénytelenek lesziink Iépten-nyo-
mon kiizelharcokba bonyolddni. Ez viszont oly
rettentden randa dolgokat eredményez, hogy
méy a legfanatikusabb kalandoroknak is el-
megy az életkedve.

RPE-je: rizsaszin
béfos kis balts

“VALTOZATOS, AZ ERE-
DETI AD&ED SZABALY-
RENDSZEREN ALAPULO
KARAKTER-ALKOTAS”

El kell ismernem, hogy a Descent to Undermounta-
in karakteralkotasi rendszere remedil sikeriilt, Az-
2al, hogy kiilintéle képességil karakterekkel vi-
gunk neki a kalandoknak, mér a Hexen2 alkotdi is
megprabalkoztak, am itt még eléy kezdetleges
szinten mozgott a dolog. A jitékmenetet vilasrtd-
sunk nem igazan befolyasolta, s karakteriink nem
is fejlditt til sokat a kalandok sordn, Jd, szerez-
hettiink harom, kasztonkeént kiilinbdzd j fegyvert,
e ezel nagyjabal ki is fijt a tapalas. A Descent to
Undemmountainben viszont nem csak karakteriink
kasztjét, hanem fajét és egyes tulajdonsagait is

meghatérozhatiuk. Mi tibb, ezen dolgok VALGBAN
befolyasoljak a jatékmenetet és a kivetendd takti-
kat. A harcos ugyebar a szokdsos mészaros karak-
ter, Jdl birja az adok-kapok jellegd parviadalokat és
a legnehezebb vérteket is viselheti - ezek alapjan
gondolom eléy egyértelmil az idedlis taktika. A tol-
vaj mar jival nehezebben jitszhatd osztaly, mivel
viszonylag kevés HP-vel (életerdponttal) bir, viszont
ésarevétienil becserkészheti ellenfeleit és mestere
azirak felfeszitésének is. Ez eldbbi képessége
mondjuk elég kellemes tud lenni, bir azt azért hal-
kan megjegyezném, hogy a sziimyek mozgdsa elké-
pesztien rosszul van megirva, igy némi gyakorlds
utén akdr egy fémvértes harcossal is kicselezhetjiik
az fssze-vissza ténfergd szimyeket. A tolvaj legna-
gyohb gyengéje, hogy nehezebh pancélokba bijva
elveszti mir emlegetett képességeit. Ja, elvileg re-
mekiil banik a kiilonféle Iafegyverekkel is, 4m a j&
ték legkevéshé sem timogatja az efféle kirmdnfont
modszereket. A mozgd ellenfeleket szinte lehetet-
lenség eltaldini, s még ha sikeril s, a sebzés ne-
vetségesen kicsi. A tereptargyak mgé szorult el
lenfeleket mondjuk elég jol ki lehet végeani ijjal,
de ez igy magaban azért egy kicsit kevés, A pap af-
féle keverékosztély, azaz jartas a harchan és magi-
dban is. Sajnos nem hasmalhat szird- illetve vagé-
fegyvereket, az istenek ugyanis nem szeretik a vér-
ontést (hogy a halal istenét ez mennyiben zavarja,
ugyan nem vilagos, &m gonosz karaktereket amigy
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sem indithatunk - szoval a kérdés kilti). Vardzsla-
%i sem til erdsek, bir az eredeti AD&D-ben nélkii-
Wazhetetlen volt gyogyitd igéi miatt, Ez ebben a &
45khan mdr csak azért sem igazén jin ki, mert ka-
iandjaink sordn rengeteg gydgylittyre fogunk lelni.
Emelett a forgd ankhokkal jelilt helyeken teljesen
syugodtan pihenhetiink, ilyenkor életerdpontjaink
wesszadlinak a maximumra és a mér elmondott va-
razslatainkat is visszakapjuk. Ez a pihengetds dolog
eayebkeént ket okbdl sem igazdn o Gtlet: 1. teljesen
ertzimetlenné teszi a papok inditdsat, 2. monoton
“wilipeléssé” teszi a jtékot. Minden legyilkolt
s28my utén visszamehetiink egy pihendpontra szu-
aylni egyet, tehdt a kellképp tirelmes jatekosok
2 legesekélyebh nehézség nélkiil végigdardlhatjdk
2 legnehezehb kalandokat is. A széimyek természe-
t252n nem haborgatjak a pinend karaktert, még ha

i

b ol k4

tirténetesen egy szobdban tartizkodnak is vele.
Logikus, nem? Nem szdltam még a vardzsldkrdl, ok
slzinte nem igazdn hasmdlhatdak, viszont az iga-
n nagy ereji igéket eltanulva a jaték vége felé
eoasebbé vélnak barmely mas karakterosztalynal -
giméletileg. A gyakorlat viszont azt mutatja, hogy
allanddan vissza kell rohangdlnunk a pinendponira,
mivel a mdr “elltt” vardzslatokat csak alvassal
kzphatjuk vissza, Egy csomd vardzslat teljesen ha-
szontalan, a maradékkal meg célozgatnunk kell,
dayhogy szerintem mindenki maradjon a harcosndl
vagy a tolvajndl. Az egyes tulajdonségokra és fa-
jokra nem témék ki killdn, ezekkel egyébként érde-
mes sokat kisérletezni, mivel a megfeleld karakter-
asatily/fajtulajdonsag kombindcid rendkivil meg-
Kiinnyitheti a jatékot.

“A JATEK A NAGBYSIKE-
RO DESCENT TOVABB-
FEJLESZTETT ENGINE-
T HASZNALJIA™
Ez mondjuk teljesen igaz, 4m én a fejlesztdk he-
Iyében erre azért nem lennék ilyen bilszke, Mond-
hatni nagyon mélyen hallgatnék a dologrdl... Ha
emlékezetem nem csal, a Descent nem épp egy mai
Jaték (a masodik része példaul bd ket éve jelent
meg), s ehhez képest biza nem valami szembesziki
a fejlgdés.

llletve egy dologban a Descent to Undermountain
sokszorosan feliilmilja elddeit: ez pediglen a gép-
igény. Eldsziir egyik kedves cimboramnal tekintet-
tem meg a jatékot, dm az § P166-0sdn (32 Mb
Ram, 4 megés videokartya) normdl felbontésban
sacera 56 fps-t produkélt a jaték, ami azért na-
gyon nem az igazi. OkE, ugras felfelé, masik cim-
hora, mésik gép, ezittal 200-as MMX, 128 Mb
Ram, 8 megés Hercules Dynamite. Sajnos ezittal
sem jartam szerencsével, mivel a jéték az isten-
nek sem hajlandd Wind5 all elindulni, legfeljebb
DOS parancsahlakhan. Magyarén a programbl
csakis és kizardlag D0S-0s verzio Iétezik. Zsenid-
lis dtlet, a DirectX eldtti iddkben méy megéljenez-
tem volna - &m ezek az id6k mdr jd rég tovatiin-
tek. Az mdr csak hab a tortén, hogy az emlegetett
grafikus kértyahoz eleddig nem hoztak ki mikidg-

Az eddigiek wtdn mdr valdsdgos
feliidiilésnek szamit er a szablyst
lengetd lila gablin

képes DO0S-0s drivert, ami a legiijabb fejlesztési
videokartyaknal bizony nem ritkasdy (az eddigiek
alapjén aligha saiikséges kiildn megemitenem,
hogy a jaték a legesekélyebb mértékben sem ta-
mogatja a kiildnféle 30-s gyorsitokartyakat).
liyenkor meriil fel az emberben a kérdés, hogy
szabadidejét vajh' migrt nem inkahb a bélyeggyij-
tés nemes tudomanyénak szenteli? Otthoni gépe-
men (ami hasonld konfigurécid az eldhbihez, csak
&gy hagyoményos videokértydval) mér hajlandd
normalis sehességgel futni a draga, viszont még
igy, “hi-resolution” mellett is igen riit dolgok vi-
gyorogtak rém a monitorr6l. E ravid intermezzo Ié-
nyege az, hogy a gyengéhhb gépek (tok jd, a P166
mér “gyenge gép"...) tulajdonosai nyugodtan ma-
radjanak az alacsony felbontdsnal - randdnak igy
s randa a jték, de legalabh élvezhetd sebesséy-
gel hajlandd futni. Mi tohb, a teljes képernyds
iizemmddot is keriiljiik, mivel ilyenkor még inkdbh
lefassul az amigy sem villimsebes scroll.
Visszatérve a Descent engine-re, ezzel kapeso-
lathan van még egy igen komoly gond: alapvetien
nem erre a stilusra irddott. A Descent ugyebdr egy
30-s, lirhajds/\Gvldtzds jaték volt, ahol példéul
az ellenfelek nemes egyszeriiséguel felrobbantak.
Egy szerepjatékban viszont ez elég furdn venné ki
magt - tehdt kissé 4t kellett alakitani az eredeti
kidot. Na most ez nem sikerilt tokéletesen, mivel
a legtiibh elhullott ellenfé] meghdkkentden jartas

B A szkarabeusz valahol elhagyta
a galacsinjdt, gy tehdt jogosan
vertem a hdtdra egy hetest

a levitacid tudomanyaban... No comment. §
csak eny vaktaban kiragadott példa, a program
valdsaggal hemzseg a durvanal-durvébb bugoktdl.
Az ellenfelek belelognak a falba, “beakadnak” a
tereptérgyakha, az alacsonyabh szimyeket szinte
képtelenség etalalni a kretén mozgatdsuk miatt
65 még hosszan sorolhatnam. Egy szb mint széz:
ilyen pocsék, hibds és igénytelen kiddal nagyon
rég talélkoztam,

...ES AMI MINDEN
PROSPEKTUSBOL
KIMARADT
Elég furcsdn hangzik, de pont a program leg-
fiibb erénye és erdssége az, amirdl az alkotdk
&gy sz6t sem szdltak! Ez pedig a hangulata. A

Descent to Undermountain ugyanis minden hibd-
fa ellenére jval kizelebb all a szerepjatékok-
hoz, mint barmelyik elddje. Habar maga a cse-
lekmény fix palyan mozog, s iddnk java részét a
szirnygyilkolaszés fogja kitilteni, de mégis van
benne valami, ami megfogja a jatékost. Tan a

régi AD&D-partik kellemes emlékének kiszonhe-

1, de én a botrényos grafika, pocsék engine és
hihetetleniil ostoha szdrnyek ellenére is egész
kellemes drékat toltéttem el a programmal. Pél-
dénak okaért a kocsma, ahonnan lejuthatunk a
labirintusha, tékéletes hangulatot teremt a ja-
tékhoz. Hirtelen felzendiild kizépkori zene,
iijahl és iijabh pletykakkal elrukkold tbrzsven-

dégek, Khelben remekiil eltalalt szinkronja - kii-

ltin-kiilin aprésagnak tiinnek, 4m fgy egyiitt t6-
kéletes al4festést nyiijtanak egy fantasy témaji

programnak. Ugyanakkor viszont azt Is el kell is-

mermem, hogy maga az alapsztori a legleépiil-
tebh TSR-kiinyvek szinvonaldt is alulmilja, Van-
nak a nagybetiis GONOSZOK (szadistak, feketé-
ben jamak, néha félig el vannak rohadva és dgy
4ltalaban mindent el akarnak pusztitani), van-
nak a nagybetiis JOK (altalahan mindenki e té-
borba tartozik, aki a GONOSZOKAT dli, amigy
terék és rendes emberek, még ha idejiik java

részét a mészrlds nemes tudomdnyanak szente-

lik is), s e két tabor kozott semmiféle Atfedés
nincs. Pont. Mér a puszta gondolat is nevetsé-

DESCENT TO LINDERMOLUNTAIN

ges, hogy e szép, fekete-fehér vildghan akdr a
sziirke leguilagosabh dmyalata is felbukkanjon
(méq elvesztené kicsi Joe a fonalat...). Mind-
egy, ennek ellenére igenis van a jatéknak han-
gulata, vannak benne Gtletek - s manapséag bi-
z0ny ez is nagy dolognak szamit.

sE

Rendhagyd jtékhoz rendhagyd cikk dukal -
mérpedig a Descent to Undermountain egy igen
furcsa darah. Furcsa, mert egy ilyen kilcsinnel
megvert jatékot normal kiriilmények kbzftt si-
koltva tépnék ki a CD-meghajtdbal, s hajitanék
a sarokha. Ebben a programban azonban van va-
fami, ami minden vérbeli szerepjatékost meg-
foghat. A feltételes madot kiilin aldhizom,

Kezdem azt hinni, hogy a grafikus
NAGYON rossz (hdjnapot fogott ki

Rebecca nyilvdn hdldt rebek az
égnek ha megiissza a taldlkozdst
ezzel a hirmasfogatial

mert szerintem ezt a véleményt sokan épiiletes
marhasdgnak fogjdk tartani. A kritika mind-
aronaltal szubjektiv miifaj, s én fenntartom: aki
kedveli a szerepjétékok vilgdt, az mindenféle-
képp probalja ki az Undermountaint. Hétha.

T.J.

Interplay
. .interplay.com

ATVANYODSSAG
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WARBREEDS

iként a mondas is tartja: min-
Mden kezdet nehéz. Kiilondsen

igaz ez az olyan ismertetdkre,
melyek vérbeli C&C-kldnokkal foglal-
koznak. Az igazat megvallva meglehe-
tosen hélatlan téma ez, mivel minden
valamire vald kizhelyet elsiitittek
mér legalabh haromszor (iijsagon-
ként). Ezen okok miatt nem is ismét-
lem meg a Warwind 1l kapcsan vilagga
kiirtdlt klonozaselleni dirgedelmei-
met. Ugy tinik, hogy a “cl pne&Ci

efféle préhélkmmha.
Nincs ez maskent a leg-
uijabh, WarBreeds névre
hallgaté program esetében
sem, mely a maga médjan
hatarozottan eredeti darab.
Miér maga a témavalasztas
is igen érdekes, mivel emhe-
reknek (illetve viszonylag
emberszabasii lényeknek) nyo-
ma sincs a jatékban. A hattér-
torténet amigy igen nagy ha-
sonlésagot mutat a Jurassic
Park illetve az Alien 4. forgaté-
kinyvével - tehat ezittal is a gén-
sehészet a problémak gyikere. Td-
miren dsszefoglalva: egy szuperin-
telligens faj elkezd istenesdit jatsza-
ni, azaz bolygdjuk néhany dshonos (s
tibbé-kevéshé artalmatlan) allatkaja-
b6l gondolkodd (s méar nem is annyira
artalmatian) lényeket hoznak létre. Ez
pedig stratégiai 1éptékii hibanak hizo-

nyult. Az utoljira megalkotott, s kissé

deviansra sikeredett Maghak ugyanis

teremtdik ellen fordulnak, s tabhé-ke-

véshé sikeresen ki is irtjak dket. E

A [laborban igen kedves kis szerken-
tyiikkel szerelhetilk fol lényeinket &

Nekem valami azt silgja,
hogy ez a varatian érdek-
l5dés kertecském irdnt nem

nagyszerii haditett utdn azonban kel-
lemetlen meglepetés éri a haditokat,
mivel rajtuk kiviil még harom, mester-
ségesen létrehozott faj bukkan fel és
veszi birtokba a bolygat. Es ik a Mag-
hakhoz hasonldan bizony elég barat-
sagtalan joszagok... Mi tibh, a mar
emlegetett (és kiirtott) teremtaik
madszerei alapjén elkezdik magukat
tiokéletesiteni, hogy Iétrehozzék a ti-
kéletes fajt (rividen az iiberszluttyot).

jabél koveti a Command&Conquer-so-
rozat hagyomanyait, am néhany érde-

kes ijitasra azért lelhetiink benne.
Eziittal is nyersanyagot termelve sze-
rezhetjiik meg a terjeszkedésiinkhiz
sziikséges néntb‘ﬁmmamntfanargl

— at, am a hason-
szoril jatékokkal
ellentéthen itt
nem meriilnek ki

leldhe!

.. inen egyszerii:
keressiik meg az

-a samanokkal

vények termelte
energiaval mii-
kddnek, tehat
nem épitkezhe-
tiink csak tigy

ba. A nivények

illd médon visel-

- ilyen teriileteket,

Kozhatunk
epﬂmenrelt and-

bele a nagyvilag-

amiigy nivényhez

kednek, magyaran a nekik szimpati-
kus kdzeghen igen gyorsan elszapo-
rodnak. Elég harom-négy, egymastol
kelld tavolsagra elhelyezett palanta
€s energiagondjaink hamarosan meg-
oldédnak. Egyéhként e nivényeknek
Iétezik egy masik, maghazas (Spore)
verzidja is - ezek ugyan kevesehb
energiat termelnek, viszont nehezehb
dket elpusztitani és gyorsabban sza-
porodnak. Ennek ellenére szerintem a

_Pall hmnsztéee joval kifizetoddhb,

haté fegyver, ami remekiil hasznal-
haté ilyen gonosz célokra is).
Maguk az épiiletek nem sokban kii-
linbdznek a Red Alert-ben megismert
klasszikusoktdl. Vannak dgyiitor-
nyok, “lénygyarak”, fejlesztési koz-
pontok és néhany, fajonként valtozd
kiilnleges épitmény. Némelyiket le-
het fejlesztgetni is, példanak okaért
egy feltuningolt pszi-torony tihb
Iényt képes iranyitani, mint egy alap-
szintid. Apropo, pszi tornyok! Ezek az
épitmények képezik dicsd hoditasa-
ink alapjat, mivel az Gnéllé gondol-
kodasra képtelen harcos-organizmu-
sokat csakis ezeken keresztiil ird-
nyithatjuk. Amig nincs elég tor-
I'I‘]II'II( nem gyarthatunk ijabb lénye-
ket, tehat nem art

Y még idejekoran fel-
hiizni beldliik néha-
nyat. Egyébirant az
€pp épités alatt allo
épitményeket

ziti a kertészke- A félredrtések elkeriifése végett: ez

o i nem holmi kaotikus kézitusa
dest. E I!'I::!LS’! E " hanem egy mérméki praciziréssra-'
ﬂﬂwﬂﬂl ibaja, megtervezelt tamadd hadmozdulat
hogy csak mul- =3

tiplayer-jaték so-
ran hasznalhatjuk
(a gép ugyis eld-

re kiépitett alla-

sokhal kezd, sz6-
val sok hasznat

msenn-

landéan a nye
koznunk. Arra

gyiijtik be az uuﬁ t
tehat az iiltetvény kizepe felé érde-
mes épitkezni. Amigy tamadni a no-
vényeket is lehet, bar ez szerény vé-
Ieményem szerint nem a lehetd leg-

jobb kihasznalasa sziirnyil seregiink-
nek (habér akad néhany teriiletre

s mddszerre ké-
erek), de ha épp
areolunk, eléggé mey
A jatéktér ugyan az
esetek tobbségében nem til nagy,

“am baromi idegesitd dolog allanddan

dissze-vissza rangatni az egeret, hogy
veégre megleljiik az ellenfél egy szal,
€pp a finomitonkat piifdld felderitd-

jét...
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Ez a kék tapir a litszat ellenére
igen reszed’e.rmes ji

MAIH MEHL

GENSEBESZET RLILEZ!

Mar a bevezetdben is volt rola szd,

. hogy a szembenlld fajok a génsehbé-
szet termékei, s folyamatosan modo-
sitjak sajat fizikai felépitésiiket. Epp
emiatt a WarBreedsben nincsenek is

* egységek a szo klasszikus értelmé-

k szerint szerelhetjiik fel
iilinbdzd végtagokkal,

hgg n kell folyamato-
mlermelnink, hogy fel tudjuk tar-
toztatniaz ellenséges hordakat. Ez
annyit tesz, hogy a jaték soran nem
lesz til sok iiresjarat, hisz folyama-
tosan tamadnunk kell (nem kell fél-

n is ezt fogja
képlet meglehetdsen egyszerii: t6bh

iiltetvény=tibb pszi-torny=tiibb Iény.
Defenziv taktikaval (ami a Warcraft
II-ben példaul tikéletesen mikodott
a gép ellen) tehat mit sem ériink,

hisz az ellenfél eriiforrasai soha nem

fognak Kiapadni. Szerintem ez a
megoldas emeli ki a Warbreedset a

C&C-klonok vé- E riit épiilet rejii az elfuilatt
gel athatatlan EH&M&IM! kfnrer.r_genke
tengeréhl. Itt =\ 3
nem kell sporol-

nunk, nem kell
allanddan sza-

AR MR

Samdnom nem is tGrddik semmi
massal, csak 8 beal'mt virdggal

WARBREEDS

megtamadjak. Ha komoly filényhen
vagyunk, csak adjuk ki ezt a paran-
csot, ugorjunk ki a konyhaba egy
kavéra s mire visszaériink, mar meg
is nyertiik a palyat...

SOHA ROSSZABBAT!

Az igazat megvallva elég szkeptiku-
san 4lltam neki a WarBreeds teszte-
Iésének, &m nem kis meglepetésemre
deriilt, hogy egész kellemes jaték-
 issze a véletlen. Meg me-
hogy a C&C-klanok

nvﬁméret mellatl a

| -esal: az aranyai miatt is
euyszetﬁen €élvezhetetlen, s a sebes-
séget sem art levenni. Ez
utabbi triikk eredményeként
viszont a kiilinféle Iények
mozgésa szétesik, ami elég
illizidrombold tud lenni.
Maga a harc egyébként
még mindezen biztonsagi
intézkedések megtétele
utén is elég kaotikus. Az
igazat megvallva harcosa-
ink kiszamithatatlan moz-
géséahdl és a gyors jaték-
menethil kifolydlag nem is
érdemes til dsszetett had-
mozdulatokban gondolkoz-
ni, csak gyiijtsiik dssze a
megfeleld csapatot, kap-
dossuk el az ellenfél magényos Ié-
nyeit majd rohamozzuk meg a kivant
célpontot. Innentil sajna a gép join-
dulatan milik katonaink sorsa, iigy-
hogy a WarBreeds inkabb taktikai,
semmint stratégiai jaték.
Mindezen hidnyossagok
maximalisan meg va
programmal, els

iitvonalo

mpatok famﬁnlnl S
gathatjuk, bar érzésem mﬂn‘t nem
ez a jaték legeltalaltahb része. Te-
remtményeink
mindenféle

‘“'k} ol
{oltentink az elbzd
, van Ttnk (és modunk) djra-
i és visszavagni.

BOS [

le genetlkal

a P
gltanulhatjuk az ellet
hasznalhatjuk épiileteit

rozott fel samanunk. Azt azért meg-
jegyzem, hogy a saman a nem til
szivos alkat, iigyhogy az efféle gén-
szerzo kirutakra nem art mellé ren-
delni néhany testort.

A lenyek iranyitasa nem kiilindseb-
ben bonyolult, de minden szempont-
hél megfelel a kor kivetelményei-

sik, szintén igen jol
énlopas. Magya-

fegyvereit — ha elég tetemet trancsi-

alakzatvaltasok nélkil is épp elég
ostoban mozognak: 4llanddan bera-
gadnak az épiiletek mngn “letérnek
a kijeldlt itvonalrol és a kijeldlt cél-
pontot csak a lehetd legritkabb
esethen tamadja (]

kiizet ann

Minirmum: PO, 16MB RAM, 4x(0, Win95
Ajedrott; PI33, I2ME RAM, S8-kompotibilis
hanghkdrtys, S00xG00 SVGA

ugyan nem rossz
latban iigyis Gsszevissza rohan
nak (vagy megalinak egy helyben és
nem lonek vissza az ellenfélre, ez
még rosszabh). Egyediil a “Harass”
opcid hasznalhato, mivel ilyenkor a
csapat szerteszét szalad és elkezdi
felderiteni a térképet, az itjukba
keriild ellenfeleket pedig azonnal
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CINKELT LAPOK

OVERSEER

landokbd| megszakhattuk - Murphy Iroddja.

Pontvaddszok vegyék fel az ajtd ell a Boyd ma-
gazint, I8k|ék meg az drikmozgé gombiétékot a kis
asztalon, tovibbd flgyelmilkbe ajénlom az asrtalon
heverd "Szabélykinyv magdnnyomozdknak” ¢. mil-
vet. Akinek ennyl felesleges tennivald nem elég, az
hivja fel a videofonon az Amerlkal Informéclds Adat-
bézlst és kérle le Tex Murphy adatalt, Az Informécld
faxon érkezik, Nézlink néhdny hasznos cselekvést
Is: emeljilk ki az Irattérold alsé fidkjébol a felhdzha-
16 egeret, a polordl pedlg a mérdszalagot. Az egylk
fifkban levéire akadunk, Menjiink &t a héldszobdba
& vessiink ey plllantdst Indla nemzetl térsas|té-
kéra, a Parcheesl-ra, Tex visszaemlékezik az elfzd
napra, amikor Sylvia betoppant irodé]dha és meghiz-
ta apja elhalélozdsa kirliményeinek kideritésével. A
lim wutdn ugorjunk el a renddrségre, ahol Eve Cle-
mentshil szed]iink ki minden lehetséges informécl-
6t. Kiivetkezd helyszin Linsky héza, Sylvia fogad, Gt
Is faggassuk ki, majd kezdddhet a kutatémunka: az
asrtalrdl vegyilk fel a dominghészletet és a mellette
Iév Jegyzetet, Utdhbin az &1I, hogy vizstintesen,
filgpdlegesen és &tlésan 21, Vajon mi lehet 217 Ter-
mészetesen a domindkon 6v3 pontok széma, ha he-

Elﬁ helyszin = amint azt az elad Tex Murphy ka-

Iyesen rakjuk kl. Tegylnk igy, jegyezzik meg a szé-
mokat, amik mellett a led villog, majd féradjunk 4t a
konyhéba. A hiitiben egy nagy filrt banén vér, az
asztalon pedig Linsky orvos! készlate. Most Irdny a
hélbszaba, ahal gy lzenetet taldlunk Delorestdl, a
kedvesétdl, Delores cimét a bal oldall &]jellszekrény-
ben 1évd telefonkiinyvbdl tudhatjuk meg, Misldtt
meplétogatndnk, vegyllk ki az asztal kizéps flGk]d:
bl a levelet, majd vesslink egy plllantést a sakktb-
Iéra, Hidnyzlk a kirélynd... hmmm,

Delores méretelt tekintve érthetetien, hogyan le-
hetett Carl kedvese... Mindenesetre nemcsak a
kedvese, de az igyvéd]e Is § volt, és a végakaraté-
1l sokat tud, tehét kivéld InforméciSforrds, Fag-
passuk ki, majd tér]lnk vissza Carl hézdiba, a pad-
I&sra. Ismét Sylvia fogad Carl néhény személyes

holmijéval, amiket visszaadott a renddrség, Két
kulcs, egy a bicsdlevél, A padidson keressiik meg a
héitsd helységet, nylssuk ki az Irattéroldt és vegyilk
ki belfle Blalne Werner fura levelét, Nylssuk ki a
szekretert s vegyiik magunkhoz a Sylvia addsségalt
tartaimaz6 kimutatést, Szép kis dsszeg! A kulccsal
nylssuk ki a flkos szekrényt és keressilk meg ben-
ne Carl raktérbérletl szerzidését. Természetesen ez
egy (] cimet jelent...

.. aml Igazi kincseshénya. Az irattérol kbzépsd
fidkjdban rejtélyes levél taléinatd S.F aldirdssal, Az
alst fidkban egy project adatal olvashatdk. Az asz-
talon egy levél Wanda Pecktdl, a fidkjdban néhény
ditutaldsi csekk komolyabb Gsszegekksl, Aml na-
gyon fontos, az a tahla magbtti cetil. Szed]ik le a
falrdl a tablét és vegyilk magunkhoz a ragaszt, Az
egylk filddn heverd dobozban egy készlet biztosi-
tékra lellink, Carl nem lehetett valami |6 alvé - leg-
alébbis ezt bizonyitja a bivalyerds altatd, amit a kis
&gy péméla alatt talélunk, A létra mellettl egész-
séyligyl dobozban néhdny magneskartya darahot ta-
I&lunk, Rak|uk tisszs, de gy apr darab hidnyzlk a
kértyéibdl. Mésszunk fel a Iétrdn, vegylik le 2 nap-
tart 6s nylssuk ki a miigttte 16vd szétet - a kidszim
a dominds puzzle kirakdsakor volt Iithatd, A széf-
ben két dolog érdekes: egy kartyaolvasd és ey egy-
millié dolléros élethiztositds Sylvia nevére kidllitva,
Tudott dolog, hogy Gngylikossdg esatén nem fizet a
biztositd... A kértyaolvast csatlakoztassuk a szé-
mitdgéphez, majd ugorjunk el Deloreshez és kérdez-
2lik az 8.F. monogramrdl, valamint az élethiztosftés-
réil, Mint kiderill, Sonny Fletcher magénnyomozbrdl
van sz6, akit Carl bérelt fel valamire. Ugorjunk ha-
za, ahol Sylvia videofon Gzenete lathatd. A kellemes
ks fllmbetét utén, a kivetkezd napon a North HIll
Kiinlkén kezdiink.

Fagyassuk ki az Igazgatdt mindenrdl, Tdl sok érde-
kes adattal nem szolgél, de megtudjuk, hogy kicso-
ta Wanda Pack - a CAPRICORN nevi polgérjog! vé-
dfegyesiiletnél dolgozlk, amely a korrupcldval, a
visszaélésekkel stb, kapcsalathan nyomoz, kutat -
sgyszéval a "]6" oldal megtestesitdje. Men]lnk ha-
2a és kérlink InformaciGt Flstcherrdl az InformAciss
adatbéalstél, Gim sajnos nincs, de Eve Clamentshdl
art s kihdzhatjuk a renddrségen. Miutén magvan a
¢lm, utazunk oda. Sonny 2firds ligybe keveredhetatt
- a vilég el6l elre]tizve egy lepusztult motelben ten.
glidlk whiskyn és szivarokon, Sokat nem mond a
munké]érg, annylt tudunk meg, hogy embereket
kellett volna megkeresnle és figyelmeztetnle Carl
kérésére, de mindlg elkésett - mér halottak voltak,
Biicsiizbul Atad egy sakkflgurat: a hidnyz6 kirdlyndt.
Vizsgéljuk meg a bébut kizelebbrdl, s az al|4ha rej-

MYSTERIES OF SITH

A kodokat a T megnyomésa utan kell bepityorészni, ahol pedig 1 all, azt 0-val

lehet kikapesolni:
IAMAGOD
DIEDIEDIE

- “Jedi, jedi iiber alles™
- Az

szes fegyver

GIMMESTUFF - Az iisszes targy

GAMEOVER

- Szintugras

STATUESQUE1 - Lefagyasztja az ellenfeleket

TRAINME
FREEBIRD
BOINGA1
TRIXIE

- Niveli az Erd szintjét
- Repiilés

- Isten mad

- Teljes mana

CARTOGRAPH - Megmutatja a térképet
GOSPEEDGO1 - Lassitas

QUICKZAP

- Teleport egy meghatarozott helyre

S5UB CULTURE

A cheateket simdn begépelve akkor tudjuk aktivalni, amikor a tengeralat-
tjardban, és az dcednban tartdzkodunk:

KAMIKAZE: tngyilkessag

REFILL: feltdlti a pajzsokat
BILLY: gyorsitas

RINSE: kezdés

COTTON: ugrds a 1. kiildetésre
TUMBLE: ugrds az 4 kiildetésre
HALFLOAD: ugrds az 6. kiildetésre
BEDLK: Isten mad

SCOTTY: vissza Touka Reefbe

tett kirtyadarabot lllesszilk a tibbihez, majd men-
Jiink Carl raktérdba. A kdrtya helye a kértyalealva-
séiban, a kédsz6 pediy: BISHOP (ahogy a kis cetlire
irt betilket megfelelden dsszerakjuk). Carl Fletcher-
nek irt rivid levelhen biztosit ateldl, hogy haldla
csak pyllkossdg lehet, Valamiféle projectet is emle-
get, mely kapcsén el akarhat|ék tennl I4b aldl, A
projecttel kapcsolatosan hirom nevet emlit, melyek
kiizill Clark felkutatdsét szorgalmazza, akl tovabbi
Informécidkkal szalgdlhat. Ezen kivill egy cimet Is
hagy, ahol tovébb nyomozhatunk - tehat Irény Fres-
no Irodédja.

Fresna irodé}éban nézilk meg a hatéridinapldba
felvésett idGpontokat és helyeket, nézzik meg a vi-
|égtérkép Iddz6nélt, majd toljuk amébb a szekrényt,
Migitte egy széf talélnatd, amely a falon 16vd bra-
szeril sz2erkezettel 4l kapesolatban, Ezen a szerke-
zeten éllitsuk be a kivetkezd IdGpontokat:

SF : 6 p.m, Parls: 3 a.m, Sydney : 12 p.m,

Parls : 2 p.m, §F : 5a.m, Sydney : 11 p.m.

Sydney : 9 am, SF: 3 p.m, Parls : 12 a.m,

A széfbdl epy fénykép keriil eld, amin Carl Linsky
epy (r trsasdgaban I4thatd, Vigyllk el a CAPRI-
CORN-ba, ahol megvizsgal|dk, s Wanda rdgtdn fells-
merl a mésik Griembert: John Klaus, Men]iink Flet-
cherhez, nincs ugyan otthon, de cetiit hagy az ajta-
Jéin, hogy az Asanazl romokndl vér,

A romoknél kezd]iik a fejtdrdvel, a kerekekndl, A
karokat a mellékelt képen I&thaté sorrendbe és

Irényba hiizva mérls megvan az els tégla, Menjlink
fel a Iépestn az emeleti terembe, ahol az epylk k-
vsbip alatt meptaldljuk a mésodik téglt, A harma-
dikért sétéljunk &t a romok méslk részébe az ajtdn
ét, Balra fordulva néhany ridra és egy fadobozra le-
link, Vegyilk magunkhoz ezeket, majd a keressiik
meg a harmadik téglét (a kis teremben), majd a ne-
gysdiket (a flpysimeztetd tabla mellett), Menfink a
hitsf Iépesdhiz, vegylk fel a 16pcsd melll a tég-
14, majd Iépjiink a terembe, Keresslik meg a ru-
dacskakat és a kitelet, aml a plafonrl I6g. A hato-
dlk tégla it van, de egyeldre egy kipyd a tulajdono-
sa, HagyJuk el a termet, men]iink le a léposdn és
Iépjiink be azon az ajtén, ahol még nem voltunk,
majd rivid séta utdn talélunk egy fapipét és gy
cserepet, alatta pediy a hetedik téglét. Ugyancsak
errefelé van egy lldndarab, ami felettébb hasznos
lesz a késtbblekben, Készitsiink a fadarab, a lidn, a
fadoboz és a felhizhatd egér segltsépével egy re-
mek kigybesapdét. Kapjuk el a kigyét, s mérls ml-
enk az dhitott tégla. Az utolsd darab a kiitban van,
pontosabban a kit mélyén, egy viddrben - szerel|ik
a plpét a kiitélre, s hizzuk fel vels a vidrit. Teljes
@ készlet, keressilk meg a kaput, s helyezzilk a tég-
|ékat a mellette |6v szerkezatbe. Akinek nem men-
ne a kirakés annak segitségill mellékelem a megol-
dést, Eqy djabb terembe érkeziink, ahonnan nincs

TONKA: ndveli a hajaotest erejét
MUTANT: niveli a sugarzast
TICK: Geiger-Miiller szamlalé
DRYER: ugrds az 1. kiildetésre
DELICATES: ugrds a 3. killdetésre
coLou
DIDIT: kiildetés sikeres befejezése
HAVEALL: cucc minden kiildetéshez
HAVESOME: cucc az adott kiildetéshez

WONGA: 1.000.000 sztotyinka

gras az 5. kiildetésre

i

= i
tovébb - a hid leszakadt, Vegyiik fel a hirdarahokat
65 a ndluk 1évd hossaii s rivid fadarabokbdl, vala-
mint ] szerzeményiinkbil dcsoljunk egy létrét,
amellyel - ha nem Is kiinnyedén, de atevickélhe-
liink a szakadék felett. A tdloldalon felettébh mo-
dern ajt6 vér. Vegyilk fel a foldrdl az érmét, az Grét
&5 a szemiiveget. A szemiivegrdl teker|ik le a ragta-
pastt, az Grébél szed)iik ki a rugbt, majd nylssuk ki
a fémpanelt az érmével és llessziik Bssze a két
drétdarabot a rugd és a ragtapasz segftségével.

Clark laboratériuméba érkeztiink, ahol mindenféle
szatellites megfigyeld komputer dolgozik, Keressiik
meg a nagy szimitdgép oldaléra ragasztott cetiit, az
tartalmaza a kédot a kédkértyihoz, Vegyilk le a
falrdl a fistdetektort, vizsgéljuk meg kbizelebbrdl,
mire kideriil, hogy az valdj4ban egy kamera, s még
alemez Is benne van, Valahol a pad alatt talélunk
ogy lejétsz6t hozzd. Nem 11 derils a felvétel: Clark
kivégzését mutatja. Kivégzése elGtt belititt egy
hangkédot a szdmitdpépébe, amely 61 J6n nekiink,
ugyanis ezzel nyithatunk ki egy titkos rekeszt (aki
nem emlékeme: piros, sérga, kék, fehér, piros, sér-
ga, 26ld). A Jutalom egy mégneskértya, Mér csak a
Iealvasdra van szilkség, amely a szekrénykéhen ta-
I&hatd. Leolvasd a gépbe, kértya a leolvasfba -
csak rutinosan, a kddszd pedig CHECHKMATE. Innen
Iréiny a CAPRICORM,

A fényképet sikerillt analizdini, s mindkét szemé-
Iyen Hithatd egy STG jalvény, Sokat nem tudnak az
STG-1il, de egyszer kaptak egy “Polsoned Pawn"
feddnevi valakitdl egy levelet, amelyhen felhivta a
figyelmet John Klaus, a Jog 65 Rend Szervezet és az
TG kapesolatdra, A levél egyetien tampontja: Jorge
Valdez neve, mint lehetséges Informécitforrds,
Azonban rengeteq Valdez &l a kiirnyéken, s nem sk
kerilit magtaléini akit kerestak. A beszélgetés vé-
getével Irdny haza, s kérjlnk Informécidt az $TG-
161 (erre képtelen volt a CAPRICORN?77), mire meg-
J6n a vélasz: a Gldeon Enterprises egy lednyvéllala-
ta. Meressilk fel Ismét Wandst, aki a Gideonnal kap-
csolatban Schimming - a véllalat jelenlegl vezetdje
~ nevét emiitl, Mr. Gideon cimét (5 alapitotta a val-
lalatot és § a firészvényese) Schimmingtdl kaphat-
Juk meg. Am ehhez edbb fel kell hiimi Schimminget
= az § széiméit egy Ismerstien “hardt” kildl el faxon
az Irodénkba, Schimminget nem kdnnyii sz6ra bimi
(AA,C,B), s egyedlll l6nyeges Informéciéja Mr. G-
deon cime, Mr. Gldeon hosszi monoldgja utén kér-
dezilk a sakkrdl, Jorge Valdezrdl. Jorge sakkboltot
vezet, beszélgessiink el vele, megtudhatjuk tile mi
Is aza “polsoned pawn" (parasztdldozat a sakkban),
Térjiink haza, vegyik fel a videofont - egy Ismerst-
len barét keres, aki Val Davis és az STG project kap-
csolatét emlegetl. Val Davis néhény hete autébale-
sethen meghalt. A bart &llitésa szerint nyitva talél-
Juk a laborjét, ha sletiink,
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Valdban, a labor nyltva &I, Vegylik fel az asztalesl
2 kiidszavas cetilt, a szekrényhdl a majom Jatékat,
majd tegyiik a bandnba az altatit (amit Carl raktar-
Rézahan taléltunk a pérna alatt), Nézzilk meg kize-
labril Korot, a gorillét - érdekes fémdoboz van nd-
2. Taldn megdrzésre? Vegylk fel a sarokbdl a ru-
dat, majd adjuk oda nekl a drogos bandnt és ha-
I2sszuk ki a dobozkt, Nagy meglepetésre egy kir-
tya van benne. A leolvastt a sugdrkamrdban taldl-
Juk, ahonnan a kijutds kicslt nehézkes. Haszndljuk
2 rakidrhézhan talalt biztositékokat a panelen és
kissiik Gssze a drdtokat a képen I&thatd médon,

Kint kiissiik Gssze az olvasdt a komputerrel (a Jel-
52 (QUEEN), igy iizemképes lesz az elektromikrosz:
kiip. Olvassuk le a kértydkon lévd sakklépéseket
vele (a leendd kartydkrl Is érdemes, fileg annak,
ail nem |G sakkozd). Irény haza, ahol levél vir
Sonnytdl. Blg Jim Slade-nél, a profi bérgyilkosnél
Jért, s elhorta tile az egyik kirtydt. Tex vele lssza
#isd bourbonj&t, amely Flatchemek az utalsd. Blg
Jim golydja végzetes volt.

Menjiink Slade cimére - nagyon Gvatosnak kell
Jsani, mert Slade éppen zuhanyozik. Tegylk a még:
nest a mérdszalagra és nydljunk be a konyhaabla-
ko a kulcsért, Nylssuk ki az ajtét, majd bentrfl zér-
Juk vissza. Vegyilk fel a térca|at, vegyiik ki beldle a
catlit és a lottdszelvinyt, jegyemilk mep a szémalt,
A konyhdban keressiik meg az altabdt és a biblidt a
fidkokban, majd zérjuk vissza Gket. A nappallban
wegyilk magunkhoz a kddlapot, térjlink vissza az
sldszobdba, lépjiink be a szekrényhe, zérjuk ma-
gunkra, s vegylik le Slade ruhdlt, Vizspdljuk 4t Gket,
mire egy kulcsra akadunk, Pechiinkre pont most
szilal meg a telefon, Ggyhogy a szekrényben kell le-
Izzadni a csevelyt. Slade a konyhdba megy, mi
esanjunk a flirdGbe. A kabétjabl vegylik ki a kul-
esot, akasszuk vissza, majd ugorjunk a kédba és
hizzuk Bssze a filgginyt. Miutdn Slade elment nyls-
suk ki az aftét, majd a bilincset, amely a kézitdskat
22 Agyhoz kitl, A taskéval Irdny az édes ofthon, A
kézltiska nyltékdd]al Slads szerencseszdmal: 613,
222, T31. Egy szdmokkal teleirt papirt talélunk ben-
2, biblial Idézeteket |eltinek, Vessiik Gssze a Bibll-
#val, majd a legjobban odalllf szit/szAmot irjuk be
a1 |dézethfl. A megoldds: POST OFFICE BOX NUM-
BER 969. A téskahan egy récs Is van, melyet a kid-
Izppal egyertessiink, majd keressiik meg a tiz ne-
vet. A névsor amolyan haléllista lehet, de egymés
al4 irva eqy helynek a neve Is: MILLWALLEY. A pos-
tahivatalt It taldljuk,

A postén egy elsd szintil ID kértyat taldlunk a Jog
& Rend Szervezet épilletébe, és egy kidolt Uzene-
tat, Az éplilethen adjuk & a kiirtyét az Gmek, majd
tagyiink egy kis altatdt a kavé]dba, Miutén kiititte
magat, menjiink a filrddszobaba, s keressik meg a
s2ekrényekben a meghivét és az lsmertetdt. A tér
sasdp Ismertetd|ét kombinljuk a kidolt dzenettel,

s feftsiik meg (ahdnyas szdm, az a betd a s2iiveg:
ben). Akl unja kibogardszni: MR SLADE PRIORITY
TARGET ROBERT KNOTT HIS OFFICE PASSWORD PI-
RANHA. Keressilk meg az drt az eldtérben, vegyiik el
a kulcsalt és menjiink Robert Knott iroddjdba. A rl-
aszift PIRANHA kdddal lehet lekapcsolnl, Keressik
meg a kulesot a fotel alatt, majd nylssuk ki vele a
WC-ben [évd z4rt szekrényt, benne egy papir és ra
ta forditva olvashatd egy telefonszdm, Knott Irdé-
|dban tércsdzuk helyesen (59835374663), majd a
meglelend sziveget a teleton gombjainak segitsé-
gével dekadoljuk, A szdm 6736737263 (Open Sesa-
me). Mozditsuk el a gyikos fall képet és irjuk be az
Iménti szémot kidként. Jutalmunk egy CO, melyet
Wandénak cimzett Knott. Az asztalon egy cetlit ta-
|&lunk valamilyen cimmel. Jobb hildn menjiink ide
(a kijérat az |0 kértydval nyilik, amely a folyosdn az
ogylk asztalon van),

Az elhagyatatt kikitdben Murphy pdrul Jdr, leiitik
fs egy szurlt kap a fe]ébe, Még nem tudja, de ez
egy Implantdtum,.. Keressik fel Wanddt, adjuk &t a
CO-t, 5 & cserébe eldrulla Knott hétvégl hizdnak a
cimét, esstleg ot reftdzkddhet. Mindenestre men-
Jiink oda, mert Informécidval ks szolgdlhat, valamint
i a kiivetkezd a haléllistén,

Az akvériumban érdekes kis dobozt Grlzek a piran-
hék, Mozditsuk el a lovas képet, vegyilk ki alfla a
saiiget, keressilk meg a konyhaszekrényben a fran-
clakulcsot és szeralfilk le a csaprél a fémosGvet.
Saeraljilk tssze o két szerzeménylinket és ha-
Iésszunk. Knott &gya aldl vegyilk ki a milanyag ba-
bét, 1ii]juk fel, a tiiz melldl vegyiink el epy fadara-
bot, a szakrénybfl pedig a kitelet. UtGbbl kettdt
kiissilk tissze, A mosdd aldl vegyilk magunkhoz a
gézgy(jtdt, s nylssuk ki az elektromos tetdablakot
(az a]td mellett] gomb), Prdbdljuk elhagyni a hézat -
Knatt ekkor megjelenik, s rivid monoldg|dnak, vala-
mint életének golydzépor vel vépet, Vegyllk el a
kulesét, nylssuk ki a szobéjéban 415 szekrényt, bl
ttiztessilk fel a babét, majd mutassuk meg a bérgyll-
kosoknak az ablakon keresztil, mintha a barétngnk
lenne. Beveszlk a trilkkit, s amig nem lovilddznek,
dobjuk kl a t4t a tetGablakon és mésszunk ki a kiité-
len. A bérgylikosok pdrul [imak: egylk golyd eltaldl-
ta a gértiizhelyet, s Tex mieldtt leugrik bicstzdul
bedabja az égd gyiltét...

Mésnap hivést kapunk Larry Hammondtl, a "ba-
réttdl", szerinte Greg Call a kivetkezd témpont, az
§T0 project tiprogramozdja. Greg rdfiitt, hopy vala-
ki el akar]a adnl az STG eredménylt a Rend és Jog
Szervezetnek, s ezért dthelyezte a laborét. Keres-
siik fel Eve-gt a renddrségen, mert megtudjuk 1Gls,
hogy Grag agyéban mplantétumot taléitak a bonco-
Iésndl, Nézzlink el Fresno Iroddj&ba, egy brallle
fréissal irt levelet taldlunk oft. Megfe]tése: NEXUS.
Ugorjunk el Mr. Gldeonhoz, & elmand]a, hogy egy
régl kutatékfzpontot hivtak gy, Utazzunk oda, s a
belépéskor a szamitogép kijetzl, hogy Implantéty-
munk van, Eltévolftésdra ks van méd: vegyilk me-
gunkhoz a Implant&tumokrdl s2l8 anyagot, olvas-
suk el, vegyilk el aléla a kidkértydt és a Injekelfs
tiit & szerkezetrdl, A kértydval nylssuk ki a készit-
ményeket tartalmazt hitét, vegyik magunkhoz a
216-0st &5 szivjuk fel a fecskenddbe. Irdny a chipel-
tévolitd gép, szed]ik ki az Implantétumot, (Vizsydl-
Juk meg & fecskenddt), Itt kivetkazlk a legldegesk
tfibb agy-labirintus, ahol az ellenszérumot kel eljut-
tatnl az Implantétumig. Behatoldsl pontként ajdn-
lom a power mellett Idegpélyat.

STREETS OF SsIM CITY

A kidokat a Gtrl-Alt-X megnyomésa utin megjelend cheat-ablakban tudjuk

megadni:

- 899.999 dollar

- Kijavitja a rongalodasokat
Lathatatiansag

CINKELT LAPOK

A miivelet utdn megérkezlk Larry és dtadja a kér-
tyé]ét meg egy cetllt. A magneskartyét a neonok
kiziitt taldljuk, kapcsoljuk le dket. A pulton van a
kértya olvasfi, Dugjuk Gssze a péppel és olvassuk le
kértya tartalmat.

A Jog s Rend Szervezet épilletében nézzilk meg a
monitorokat, menjiink a nagyterembe, vegyilk fel a
kottatartét, hizzuk ki, tegyiik ré a nélunk |évd meg:
hivét és helyezilk a kamera elé. Mivel a meghivin
|6v kép megfelel a kamerdval lathattnak, nem ti-
nik fel az Grnek ottlétiink, Hizzuk el a filggtinyt, a
fapélcékkal (az egylk edényben taléljuk a szobdban)
mylssuk ki a kértyaleolvasdt s a kidkértydval lép-
iink be a laborha, A fdldtin heverd cetlt nézziik
meg, |egyezzilk meg a szémot (107), a fi6kbdl ve-
qyilk ki a crusader Iratot, mely a mutdnsok kiirtdsdt
£ @ genetikallag tiszta emberek felsGbbrendiségét
hirdetl, Nylssuk ki a hatsd asztal f16k]at, vegyik fel
a macskaképet, vegyilk ki beldle a kértyadarabokat
és Illesszilk ssze,

A nagyterembdl hivjuk a 107-es szémot, majd men-
|iink az elGtérbe, 5 a kidkértya segitségével elegén-
san tdvozunk. Otthon iizenet vér Jorgetdl, keressik
fel az iizletében, Jorge rékeresett a héldn a “palso-
ned pawn"-ra, mire levél rkezett - drdekes midon
nekiink, Egy dratoronynél akar valakl taldlkoznl ve-
liink...

A sepril melll vegyilk fel a kiivet, a szerszémos I&-
débél a bicskdt, Hizzuk el az egylk dobozt s kap-
csoljuk be a Iiftet a migiitte 16v kapesolval. Hiv-
Juk a liftet, majd j6hetnek a meglepatésak. Eldszir
Sylvia mint tisz, Mésodszor Klaus mint a kértydkra
&hes cowhoy, majd Slads, akl elteszi Klaust I&b
alfl, és saintén a kértydkat akarja, A siker érdeké-
ben a kiivetkezd pontokat vélasszdtok: B, A, C, B,
C,AEB,B.

Az elfizd |elenetbdl sok minden tisztdzodik, Kide-
rill, hogy az STG kerstében agy olyan programot
akarnak kidolgozni, amely minden emberbe Implan-
tétumot helyez, s igy mindenkl ellendrizhetdvé, Iré-
nylthatfvé és elpusztithatdvé villk, Ezen dolgozott
néhény - sgymésrdl mit sem tudg - kutatd, s az In-
formécldkat a kértydkon tovabbitottdk a kiizpontl
9ép, a2 Ovetlord felé. A Rend és Jog Szervezst ki-
szemalte ezt a pératian polltikal elfnyt s korlatian
hataimat Jelentd rendszert és megszerezte az ST0
projectat. Mint Greg kérty&ldrdl tudjuk, Klaus volt
az drulf. Es aml a legdurvébb: az epész mogitt Gl
deon &ll, & Irdnyitott mindent, az & dlma telesiline,
ha az ST@ project belndulna, s minden embert ird-
nyithatna a Folddn... Akkor hét |thet a vég]aték, az
Overlord felkutatdsa, és a nyolc kértya segitsdgével
a program megsemmisitése,

Bér Bldeon elutazott, Sylvia tud egy titkos bejérat-
161 a héldszobén &t (Syivia miltjaban Igen sok férfl
szerapelt...). Vegyilk fel az &gy melldl a sakk-kész-
latet, helyezzlik a tébléra Ggy a figurdkat, ahogy az
oszlopokon linak a szobéban, Misldtt a lIfttel té-

vonénk vegylik magunkhoz a vasrudat. A galérlé-
ban engedjik le a cslliért a kapcsoldval, majd ve-
qyiink le ket korldtot, szersljiik a vasnidra é5
mésszunk 4t a galéria balkon]dra, Keressilk meg a
|obb oldall fal tévoll részénél a kaposoldt, amely
belkapcsolla a birtonségl rendszert. Beindul egy 16
épéses clklus, s mindagylkben a terem més-més
része kerill videlem ald, A héloban 1§vG alapralz se-
oitségével kicselezhetd a rlasztd, de Idegtépd fel-
adat, A legagyszerlibb rtigtdn a lépcsthaz futnl, s
ha elég gyorsak vagyunk (a Shift lenyoméséval),
odagriink. Ezutdn &lljunk a lépcsd alldra és vérjuk
meg & 15, clklust, amikor sehol nincs védelem. Ek-
kor rohanés az ajtflg.

Keressiik meg Gldeon dolgozdszobdjét és a rejteket
a2 egylk kiinyvespolc migatt, A mepkal4lt keresztst

helyezzilk a kardot &brézold szekrényra és oldjuk
meg & kis puzzlet. Jutalmunk egy birtonségl kértya.
A dinoszaurusz perselybe dobjuk bele az érménket,
a kapott kulcscsal bejuthatunk a Jétékterambe, Itt
talélunk egy kirakds puzzlet, aml Alcatraz szigetét
mutatfa, § a hdtullén elengednetellen kidok vannak

a véigsf feladathoz. Vegylk magunkhoz a bilidrdge-
Iytikat ds |egyezziik mag, hogy melylk szinhez me-
Iylk szim tartozik. A vezériGterembe ezakkel a kom-
binéicldkkal Juthatunk be. A folyostn mészkdlva
egylk padon egy CO-t taldlunk, 8z legyen nlunk, A
vezérigteremben vegyiik fel a mésik CO-t a monitor
teteérdl, s helyezzilk be Gket a CD-lefétsziba (ne
feled]ilk elfbb kinyltnl). Alcatraz védelmérdl olvas
hatdk fontos Informaci6k. Ugy létszlk ott rendezte
be a kisérletl kiizpontot Mr. Gldaon.

Az a)td felé fordulva Ithatunk egy kértyaleolvasét,
amely kikapcsolja a galéria videlmét, haszndljuk itt
2 kidkdrtydt, majd irdny Alcatraz,

Ahogy megérkezlink elkbltanak a gonosz robotok és
ggy cell4ban ébredink. Hizzuk amébb az dgyat, majd
kiivetkezik a leggusrtustalanabb puzzle a [4tékban (Id.
Megolds), Ha slkerillt &jutnl a stomszéd celléba, ve-

gylik magunkhoz az egylk dgytartd zsineget, a téglét
§s dobjuk Ie a celldn kivill ks télct a tépléval. A zsl-
neggel hizzuk magunkhoz a télca tartaimét: egy lézer-

vigit ds ragtapaszt, A l6zervipval szabaduljunk ki.
Az A blokkban keressilk mep a drétot, egyenesftslk ki
s haldsszuk ki vele a récs tiloldaldn I6vd kulcsot,
Exzel dtmehetlink a B részlagbe.

Rz agylk szék alatt gy gézélarcmaszkra lallink, A
© blokk egylk cellé]éban kulcsot taldlunk, Kinylt:
hatjuk vele azt a récsot, aminek a tiloldalén egy
kadkértya hever, Vegyilk fel, majd Irdny a D blokk,

Allftsuk 10-gste a kapesol6t, majd 16p]iink be a
celldba, nylssuk ki a dobozt és vepyilk magunkhoz a
bombét. Men]ink Ie a Iépcsin, s  Jobb oldall sze-
méttérolGhol vegylik magunkhoz a zsékot, szad]ik
kI beldle a rossz szdirdt, Men]lnk el jobbra és ve-
qyilk fel a fildril a panelnyitd szerkezetet, Keres-
siink egy szlirGpanelt, mire megjelenik egy robot, s
véglgnézhet]lk, hogyan cseréll ki a saiirBket. Igye-
kezzlink a sziirdk mellett a ldakig, toljuk arrébb az
epylket, s guggolva osonjunk a csavarhizsly, Tér-
Jiink vissza a C részleghe és csavarozzunk le egy
pértartdiyt, Késaltslink fllstbombét a rossz szird, a
bomba és a ragtapasz segitségével, nylssuk ki az
eqylk sziird panel]at és cserél]lik le a sziirdt, A ro-
bot kicserél, s elvisal - Sppan akkor robban a
bomba, amlkor az dr elfitt halad el, Az 6r elterdll,
szod]ilk ol a kértydét és vegylik ol Gldeon fési]ét,
Saad]ik ki & hajszlalt és haszndljuk a DNA ellendr-
2égnél, A kiizpont géphez érkertiink, ahovd a kd-
szavak kértydnként (ezeket a cetlikrdl lletve a k-
peslaprdl lehet kisakkozni): A{Queen), B[Draw),
C{Castle), D[Bamblt), E(BIshop), F(Resign), G{Check-
mate), HKnight). (A kértydkat a kurzorgombokkal
kel elforgatnl.) Es még valaml a végsd gydzelem-
hez: Rd1, Rue7, Qud7, BIS, Bd7, Bxe?.

Elogéins vé, semml amerlkal cstiptigés, pazdn
profl munka. Es ha hihetlink a Istottaknak: lesz foly-
tatés!




CSEVEGO

Elsd menet:

MegaHali Covboy!!!

Tudod Ggy volt, hogy ez a szdm lesz az utol-
s6 amit megveszek az 576 KByte-bil. (Na,
ez a nap is j6l kezdddik...) Abbdl a lap-
bél, amit a kezdetektdl fogva ismerek, és ami-
nek 5 éve rendszeres olvasdja vagyok. Nem
azért, mert a lap rossz lenne, hanem mert ma-
napsdg mdr alig jétszok a géppel, mivel nincs
eqy igazén j6 jaték PC-re. Emlékszel még a
Pirates!-re, a Maniac Mansion-ra, a Strest
Rod-ra vagy a Defender Of The Crownra?
Igen, ezek mind-mind C 64-es jatékok. Me-
rem dllitani, hogy - néhdny kivételtdl eltekint-
ve: Dune 2, Doom, Tomb Raider - azéta se
jotiek ki olyan j6 progik, amik ennyire meg-
fogtdk volna az embert. Amikor viszont a cse-
vegdhdz értem, megléttam Sandra Bullock
képét (ami sajnos fekete-fehér volt), amit
Embraiz killdott be nektek. Ha minden szdm-
ba betesztek Sandrardl egy képet, igérem,
hogy tovdbbra is hiséges olvasdtok maradok
- miatta ejtettem Leia-t is :-). Ellenben, ha
nem, akkor kénytelen vagyok elblicsdzni.
(Jaj, csak azt ne! Sandrabél mar kap-
tunk vagy dtvenet - egyet eskiiszom
berakok a kivetkezd Csevegibe, csak
most épp a masik irodaban felejtet-
tem dket. Egyébként lenne egy iizleti
ajdnlatom: lesz it Sandra Bullock a
kivetkezd Faesafﬁhen - te pedig ot

darabot veszel. All az alku?)
AZ ERG LEGYEN VELETEK!
Han Solo

SANDRA BULLOCK RULEZ FOREVER

Masodik menet:

Hi CoVboy!

Erfs érdeklddéssel nyitogattam ki a mérciusi
576-ot (mely érdekiddes nem kis mértékben
volt kisziinhetd a cimlapon figyeld Lula ba-
bénak), &s amikor a Csevegdhoz értem, hét
pislantottam erfisen pdrat. Mi a fene, djabban
mér mozidjsag is lett az 576-bél, hogy Sand-
ra Bullock enyhen bardti kinézete is helyet
foglal a lapokon? (Hogyne. Itt minden
van, mint a meséhen. Sandra Bullock,
Lara Croft, jdvd honaphan tin még
Gobhi Hilda is lesz.) Aztdn gyorsan elol-
vastam a Csevegdt, és legnagyobb megdab-
benésemre nem igazdn a mdvészndrdl sz610
[rést taldltam. Micsoda hanyagség! :)))

Bér meg kel adni, ez egy elég kommersz
kep rdla, ha igényt tartasz rd, bérmikor szive-
sen kiilddk eqy masikat, mely azért jval fur-
csdbb helyzetben mutatja a kis aranyost. Az
irdny(d fenyegeteésedet pedig, hogy barki
killdhet hasonld kellemes képeket, gondold
meg erdsen! Mivel kb. egy éve mér (midta
betort kis lakomba a net), Ures draimban fo-
lyamatosan gy(ijtogetem az ilyen kellemes
neénik képecskéit, melyek manapsdg meg az
erds szelektdlds mellett is tizezres nagysdg-
rendre rignak. (Szent Matav! Gazdag egy
family! Nem kérdeznéd meg aput,
hogy nem dhajt-e drikbe fogadni egy
szép, okos, iigyes és hasonld pozitiv
tulajdonsagokkal rendelkezd fdszer-
kesztdt?) Ennek bemutatdsdra mindjart kill-
diik is pdrat ;) Szdval ha esetleg (gy gondo-
lod, hogy el tudod viselni az ilyesmit, csak
5261j nyugodtan, biztos vagyok benne, hogy
szeqény Martin rivid iddn beliil meg se fogja
taliini a Konzolos képeit a vincsin... :J)))

Mieldtt a harmadik menetet begon-
gatnam (nahat, de jo kis szd!), némi
magyardzattal tartozom. A miiltkori
Csevegdhen szerepld black&white
Idnyka (roppant félmiivelt vagyok, és
csak utdlag tudtam meg, hogy ez
Sandra Bullock) ugyanis egy igen igé-
retes népi mozgalmat inditott el elekt-

ronikus postaladankban. Mindenki
csillapithatatlan vagyat érzett, hogy
kiilinféle lanykakat mellékeljen emil-
jéhez (mennyiség tekintetében Nr. 1
lett az eldbbi, Pola nevil driember).
Sandra is volt egy rakds, de voltak
egyéb lenge Gltdzeti hilgyek is - igy
tehat ha puszta véletlen folytan elfe-
lejtenénk megesinalni az intergalakti-
kus 576 site-ot, akkor még mindig
elegendd “kezddtdke” van egy mas ti-
pusii homepage-hez. Tudjatok, olyan-
hoz, amiért 40 dolcsit kell fizetni ha-
vonta...

Kivetkezik a harmadik menet:

Kiiitéssel gydzott ennek a holgynek a
bekiilddje. (A meztelenségért a felhd-
horodott anyukaktdl ez iton szeretnék
elnézést kérni.)

Mivel elektronikus postabatyunkban
még akad néhany gydngyszem (meg
egyébkeént is aprilis van, vagy mi a
sziisz), tovabb folytatjuk benne a ko-
tordszist:

Hellllllo-BElllloooo CoVBoy!

Bocs hogy nincsenek ekezetek.

Itt vagyunk a VPG szamtech termeben.

Tok jo az ujsag, az egyik haverom most szo-
kolt at az 576-ra a ****-rol. (A *-ok én vol-
tam. Nem személyeskediink nyomta-
tasban. )

Jo lenne egy CD-s mellekiet,de egy masik,
kulon ujsagban.

JO lenne ujra bevezetni a toplistat, a nyere-
menyjatekot,a KENO szamok lekozleset. Log a
slicced! (Dramai valtds. Vagy ez egy ij
rovat? Nem kizart, itt mindig én tudok
meg mindent utoljéra.)

Csal En vagyok a te jo oreg Nevrokonod, a
Lacika.

(Ne lepodj meg a hirtelen temavaltason ezt
mar egy masik, 13 eves, szemuveges kolok
irja.)

Hagyjatok abba a posztermellekletet, mert
nincs tobb falam.

(ME torodj Lacikaval,majd viszunk neki teg-
latl-Balazs)

Egyebkent CoVBoy!Mi volt az a multkori egy
oldalas poen nelkuli CSEVEGO? (Elozetes a
mostani két oldalas poén nélkiilihgz.)
Ha meg egyeszer ilyet csinalsz, megetetiek
Pedigree Pal budapesti lakossal.(Enngk nem
TOM mi volt az ertelme, a hulye Hunor irtal)
(Mem is & Hunor, a Tohotom!-Balazs )
(Nagyszerii. E-mailt kaptam a teljes
hun-magyar mondakirtdl.)

NnnnnnnalMost elkezdjuk felsorolni a poziti-

vumokat,es azokat a dolgokat,amin lehetne
meg elonyere valtoztatni.

Pozitivumok:

-A legjobb ujsag MO-n.(Termeszetesen a
Nok Lapja utan.-Huba.)

-Poszter melleklet.

-Jo leirasok. -

“Negativumok™: (Bocs,de ilyen is van.)

Ja,meg sincs.

(Ez korrekt, Az ilyen kritikat birom.)

Vaghatod a levelet,csak tedd be a Csevego-
be. (Ha beteszel kuldunk neked egy Steffl-tes
melle egy olyan hulye kutyat is, es egy Bor-
sodit,mert most meg van ido kimenni egy
Borsodiert.(Ligyanis itt van egy kopesre a he-
Iyi Hiper-market,Gizi neni boltja.})

Ui:Egyebkent ay egesy levelet igz irtam mert
megszoktam mar a magzar bil-

lentzuyetet.

Na hello, csa.

Denes,Laci, Balazs, Gergo,And(riska)

Gratulalok a kozis erdfeszitéshez,
amely ezt az - igymond - levelet eld-
éllitotta. Egy masolatot megkiildtem
Bdlint gazdanak (asszem igy hivjak a
kiizoktonditasi miniszteriinket), hogy
Idssa, milyen jol halad az iij nemzeti
tanterv megvaldsitasa. Persze tilem
telhetden kimeritd vlaszt is adok ra:

- Igen. Persze. Aha.

(Nna, ma is megdolgoztunk a pénziin-
kért. Lehet kiildeni a Steffit, a Borso-
dit, meg mindent e-mailben. Majd bi-
narisan felhdrpintem.)

Most pedig kiivetkezzék az a levél,
amelytdl kidjult régdta szunnyadd pa-
ranoiam:

Hello (Bello) CoVBoy!

Nézd mit kaptam a kis postaldddmba :

Szeretettel minden lehelseges

Ext a levelet azert kuldtuk, hogy szerencset
hozzon. Az eredeti NEW ENGLAND-ban van.
Kilencszer farta korbe a vilagot. A szerencse
Hozzad erkezett el

A level megerkezese utan szerencse fog emni
Gondoskod] rola, hogy lovabb add a levelet,
ng szakitsd meg a lancot. A s2erencse posian
fon el Hozzad. (Ajjaj! Mar megint az
APEH probalkozik...)

Ne kuldj penzif (Tévedtem. Ez mégsem
az APEH.)

Olyan embermek kuldd el a fevelel, akinek
szuksege van szerencsere, Ne kuldf penzt,
mert a szerencsenek nincs ara ! Ne lartsd
meg a levelet, 96 oran belul kuldd to-
vabb!

Fgy tiszt 46000 dollart nyert, mert to-
vabbitolfa. Joe EI 40000 doliart vesziteft
&l, mert megszakitotta a lancol, ugyan-
akkor Phifadelphiaban Bonni Seel e
level megorzese utan 51 nappal el-
vesziteffe a felesegal, mert effelej-
tefte fovabbkuldeni, felesege ha-
lafa utan fovabbitotta es 77500
dolfart nyert. (Megvan kik
ezek! Valamelyik biztositd
kostolgat!)

Kerlek, kuldj masolatoxal, es fi-
gyeld meg, mi fortenik 4 nap
mulva ! (Visszajin 167)

A lanc Venezualabol
induit el egy Senaui
Anthoni Degron
nevu gel-ameri-
kai misszipna-
riustol. (A jo
nénikéjét!
Inkéahhb az
indidnokat
téritget-
né!) Azota

576 KBYTE

lobbszor korbejarta a vilagot.

20 masolatof kell keszitened es efkuldened
ismerosoknek, baratoknak, azoknak akiknek
szerencset kivansz. 4 nap muiva meglepeles-
ben lesz reszed. £z igaz | (Ja, megsziinnek
ismerdseidnek és harataidnak lenni.)

Akkor is jegyezd meg, ha nem vagy babo-
nas!

Constanius Piushoz 1953-ban julolt el a
lang, megkerte a titkaral, hogy keszitse el a
20 masolalot s kuldje ef azokat. Nehany nap
mulva lotton 20 millio dollart nyert, (A titkar
vagy Constantinus Pius?) Csortha Coeli
megkapla a fevelet, de mivel nem hift benne,
eldobla, 9 nap mulva meghalt. (A temetke-
zési vallalkozé viszont tovabbkiildte
€s egy iij megrendeléshez jutott.)
1863-ban egy fialalasszony kapla meg a leve-
let, a szerencse levelet, mivel nagyon
halvany volt, at akarta gepeini. Ido-
kozben mas problemar akadlak,
ezert elfelejiette. Kocsija
o0ssZetort, nagyon dragan javi-
totiak meg, ekkor eszebe ju- d
tott a level, legepeite, tovab- 4
bitotta es nyert egy uj autol.

Emlekezz ! Bizz | Abban Aki
Jot Akar Neked !

Ne kuld) penzt ! Hasznalni
fog !(Ti viszont csak nyu-
godtan kiildjetek nekem
peénzt. Az is hasznalni
foy.)

Feladonak ezt ird: WIEDEBET
183 R
Nem gondoltam, hogy ez a hil-
lyeség az Interneten is elindul,
(azért a biztonsdg kedvéért tovabb-
killdten) Ha mér Ggyis irtam neked (hirte-
len nem jutott eszembe més balek, akinek el-
kiildtem volna a levelet) (Kaiszi...), szeret-
ném megkérdezni (hétha te még emlékszel rd)
hogyan kell tovabbijutni a Gobling 2-ben,
azon a hasforgaté palyén, ahal Prince Buffo-
ont kell kiszabaditani a buborékbdl. Az 576Kb &
idevonatkoz0 szamét kiilcsonadtam valakinek,
csak az a baj, hogy ennek a valakinek a sze-
mélyazonossdga szdmomra rejtve van, és
Erdekes modon senkinél sincs, akit
megkérdeztem. Egyébként még
egy jopér szémnak l4ba kélt,

Széval, ha fudod, hogy sze-
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rezhet meg a Safety Pin, akkor ird meg.
Viszldt.
Blahut Viktor
AAAAAAAARRRRRRGGGGGGGGGHHHH!
(Na mit szdltok, milyen pontosan vé-
gigkiabaltam egy sort?!) Ezt a levelet
én mar egyszer megkaptam egy jopar
Evvel ezelGtt, amikor egy masik ijsag-
nil CoVboyongtam. (Nézd ma’ a bo-
lond Wordit, alahizta az eldbbi szt —
pedig én eddig azt hittem, hogy a
Microsoft-termékeknek van humorér-
2ékiik.) Mar akkor is a gutaiités keriil-
getett tdle, de a biztonsag kedvéért
lesokszorositottam vagy 15.000 pél-
danyban. Ennek megfelelden mar rég
multimillidrdosnak kellene lennem, de
ez szerintem feltiint volna
nekem. (Hacsak nem
tekintjiik szerencsé-
nek azt, hogy azita
elloptdk a kocsi-
mat, és most mar
nem javitjak
dragan.)
Mondjuk nem
vagyok meg-
rettenve a le-
VEltdl, mert
midta élek, fe-
néll az a lehe-
tidség, hogy
meghalok,
mindenesetre
ha mar ennyi

A

hulla szegélyezi a levél iitjat, nem &r-
tana felhivni az Interpol figyelmét ar-
ra, hogy ugyan kasztlizzdk mér be so-
rozatgyilkossagért ezt a venezuelai
missziondriust. Természetesen a leve-
let most is sokszorositom tetemes
példanyszamban, bar nem vagyok ba-
bonds. (Ezt le is kopogom.)

Apropd. Kedves Vilmos, aki ezt a le-
velet elkiildted nekem: négy nappal az
e-mailed utan téged HIHETETLEN SZE-
RENCSE ért! Kiildtem neked egy csek-
ket, amelyen postai utanvéttel meg-
rendelheted a Goblins 2-vel foglalkozd
szamunkat! (Sat, tobb csek-
ket is kiildtem,

hogy a c 5

toh-
bi hidnyzé
szamot is megren-
delhesd! Mi ez, ha
! nem szerencse?!) NE,
( . NE DOBD EL!
" Kukkenstein Egon,
matolcsszabolcsi
, lakos eldobta, és egy
par nap miilva elkapta
. a BKV-ellendr. Ojabb
A csekkallta
s~ hézhoz. Sajtpusz-
bl tai Pal, Heveny-
szantddrdl vi-
szont pénzt
kiildott ne-
kiink, és
pér nap
" miilva ha-
~ talmas sze-
" rencse érte:
* megkapta a
megrendelt iijsa-
got. IGEN, KiiLDJ
PENZT! AZ NAGYON
HASZNAL!
(dv Tehenészlegény!
Na. Mar ot éve terve-
zem, hogy irjak az 0j-
sdgnak, & persze
* most nem jut semmi
- se az eszembe, (Var]

johet egy enyhe kritika az
(jsdgral. (ne hizd be flled
farkad, mert pozitiv lesz)
Nagyon j6. Sehr gut. Meg minden.
Nnna, komolyra forditva a dolgot.
Szerintem nagy dtlet volt betenni az
(jsdg elejére a technikai cikkeket,
mert ezt is egy csomaan elolvas-
sk. Legalabb mdr nem kell V.Z.-
magyar, magyar-V.Z. szétdrat mellé-
kelni. (Ezt viszont azért nem
4llitandm teljes bizonyos-
sdggal...) De azt a két
% . cheaf-programot mi-
by nek tettétek bele az
(ijsagba? Az ez-
eldtti szémokba
B mir a fiildoe
tiportatok
ezeket a
kiegészi-
* dket, &5
mit 4tok?
(C: Ujsé-

got) Ez nem volt tl szép dolog.
M3s téma. A szerkeszitség egydntetd véle-
ménye szerint mi a vildg legjobb szémitGgé-

CSEVEGO

pes jatéka? Mert erre igazdn kivancsi vagyok.

Na, ennyi tellett télem &t év alatt. Nem baj,
van vaj.

Hogy mi a szerkesztdség kedvenc ja-
téka? Na, ez fogas kérdes. lzlések és
pofonok, ugyebdr... De azért menjiink
szépen sorban, kezdjiik mondjuk a Va-
ri Zolival. O mar eleve egy nehéz szak-
ma, mert nekem néha gy tiinik, hogy
mindig az a jaték a kedvence, amivel
éppen jatszik. Mivel a jaték egyszerre
tarténik PC-n és harom kiilinbiizd
konzolon, napjaban két-harom jaték-

e\ et

kal, kicsit nehéz nila

megéallapitani. Véleményem

szerint a kedvenc jitéka PC-n
jelenleg az Interstate ‘76. A Martin
egyszeriihb kérdés, mert most mar
abszolit nem jatszik PC-n (legfeljebb
valami régebbi konzol emulatoraval),
PlayStationiin pedig a Final Fantasy
Vil-en és a Gran Turismon Kiviil még
semmi nem taltGtt fél Grandl hosszabh
iddt a gépben. T.J. a fantasy és a
stratégiai jatékokat birja, mindenek-
felett a Diablot, a Civ Il-t és a Panzer
General 2-t. (Egy idGben birta a Dun-
geon Keepert is, de aztan egy hétfdi
hajnalon leiilt ellenem jatszani,
azdta kevéshé rajong érte...) SzIVC
kedvence attdl fiigg, hogy épp van-e
3D-kartya a gépében (a-verzid: JSF, b-
verzid: Apache). Részemrdl még min-
dig a CIV Il a kiraly, a Panzer 2-n kiviil
csak az van fenn a gépemen (illetve
most meghagytam a Shanghai
Dynastyt is, mert 10-20 perces jatékra
idealis).

Hella CoVboy és az egész 576!!

Ugy latszik hogy az emilen killddtt levelet
nem csipitek,vagy csak CoVboy kolléganak
nem tetszett az iromanyom...Na,nem baj,dayis
addig fogok irni,amig be nem teszel, Tehe-
nész!l! (Rendben, vegyiik elejét a to-
vahbi leveleknek...) Fenyegetés utdn pe-
dig jijjon dllandd rovatom, az ST6Kritika.
Lassuk az e havi dldozatot,a iebrudri Nagy
(t Ha4d444444t, tulajdonképpen minden na-
gyon szép és j, nem is tudok csak egyetien
dolgot lebaltazni, az is piti lesz. Konkrétan:a
Lucky Luke és a Battlespire cikk kapcsén kér-
dezném Viri Zolitél,hogy most mér csak a
CD-alapd jaték,a 200 MHz felett ketyegd Pen-
tium MMX, és a 3D-gyorsitokartya az isten?!
(Szerintem a Battlespire-t a T.J. irta.
Bar ha j61 belegondolok, ez nem hiz-
tos - az viszont igen, hogy @ allt sorba
pénzért érte...) lgazan nem akarok nagyon
maradi 5***fejnek flinni,de ez olyan sznob
sztiveg volt... Nem tudom,ismeritek-e a Net-
Wars c. jétékot. Ezt, mint a nevébdl is kiderill,
a NetStormhoz teljesen hasonldan halozati
nyomuldsra szdntdk.Totdlisan egyszer(, vek-
toros, drhajés-1ovoldozds jatékocska ez. Az
(irhajdk olyanok, mintha ZX81-r6l szdrmazna-
nak, az ellenfelek szintén, a robbandsok nem
tibbek puszta villandsndl, és néhdny mega az
egész. Mégis oltdri jokat lehet vele jitszani
multiplayerben, az esetlen grafika ellenére.Mi
itt a Bankin szoktunk vele néha jatszani, per-
sze csak a rendszergazda tévolléte alatt, mert
nem nézi j6 szemmel az efféle alantas dolgo-
kat, mint a jték...Nincs se 3Dfx tdmogatds,
se DirectX, se semmi, csak a JATEK ORD-
ME.Ugy ldtom, ez kissé kiment V.Z. fejébdl...

Tényleg nem vagyok egy olyan ember,akit
nem érdekel a fejlddés meg az j cuccok,de
mostandban nagyon a még-gyorsabb-Pentiu-
mil-héromdéefiksz-278"0s cédé-udma wincsi
felé ment el a vildg. Azt hiszik a fejlesztk,
hogy ha enhez hasonldkkal kibitanak el min-
ket, az mar garancia a sikerre. Pedig nem
mindig, lésd éppen az 576-ot,nevezetesen az
Overboardot, a Nightmare Creaturest.
Ugye,Véri Zoli?! Remélem, hogy ezentidl nem
csak ebbdl fog 4lini az 576,
mert akkor vehetjilk az egyik
‘t konkurrens szamtech lapot is
ennyi erfvel, ahol az a leg-
f@bb tema, hogy hanyszoro-
sdra porgette fel az drajelet
a néhdny szazezres Konfi-
quracidban a tisztelt szerzd

(r... Gszintén dva intelek tite-

ket az efféle vakvdganyoktdl. Inkdbb ma-

radjon meg az 576 a JATEKOK magazinjé-

nak, ahol csupa olyan game fordul eld,
ami LEKOTI, ELSZORAKOZTATJA, vagy ép-
pen TOTALISAN MAGABA BOLONDITJA a
jlizert...

A feketelevesen tlljutva csak dicsérni tudlak
Titeket: a cimlap az eddigi legjobb, j6 dtlet
volt a 30-kartydkrdl szold cikk,a Takeru ditd
szinfolt a tengerben.A Sabre Ace-10l egysze-
riien valami melegséget éreztem a szivem ti-
jén...Epp olvasgattam az ehavi Top Gunt,ami-
kor megjétt a postman,és megléttam ot!!
Végre eqy jaték a repilés egyik hiskord-
rl,ami nekem épp a kedvencem...Ezzel na-
gyot nittetek az szememben, pedig mér eddig
is Gridsok voltatok! Szdval szinte minden OK,
csak igy tovabb.

Egyébként mégis maradt egy lecselldzds:
Kedves CoVboy! MIERT NEM CSINALTATOK
MAR MEG AZT A #%*1@8"&#<#5"* STAB-

lasztod a témat. Ugysem menekiilsz, ha ha-
marosan nem teszed be a fotdt, akkor az Ori-
gin2000 szerveriinkhdz bilincselem magam,
€5 csak folyékony ételeket (értsd: sdr) foga-
dok el a kiszabaduldsomig. Csdkoltatok min-
denkit £s legmélyebb hddolatom:

Kovées Gébar

rookie@sparta.banki.hu

Nocsak. Ugy latom, hogy pakkot kapott
a Véri Zoli! Sebaj, kiterjesztem fiilé vé-
delmezd szarnyaimat. A Battlespire-rél
mondjuk nem igazéan tehet, de a Lucky
Luke-ban azért mégiscsak igaza volt:
négy évnél is Gregebb SNES-jatékok ati-
ratai, 320*200-ban 256 szinnel tényleg
nem mondhatdk igazan korszeriinek ma-
napsag. Mivel nekiink is pont ugyan-
annyiba keriil a gépiink fejlesztése,
mint barki masnak, nyilvan mi sem ra-
jongunk érte, ha egy game csak valami
rettenetes erdmiivibn hajlandé futni - na
de hat kiinydrgom, azt azért mégsem ki-
vanhatjuk, hogy *94-es technikai hat-
térre fejlesszék a jatékokat! Ez az egyik
fele. A masik meg az, hogy ha jl tu-
dom, nem a Vari Zoli csinalja a jatéko-
kat (vagy legalabbis még nem figyeltem
meg ilyet nala). A harmadik fele meg
az, hogy az ellenpéldaként felhozott
Overboard! és a Nightmare Creatures
nem taldlt - ez a kettd éppenhogy 3D-
kartyaval és valami gyors gépen hozza
magét igazan. Na mindegy ne vitatkoz-
zunk ezen. A stabfotd pedig azért nem
késziilt el iddig, mert mindenki sikoltva
menekiil eldlem, ha valami képrogzitd
berendezést sejt ndlam. Nem akarnak
hiresek lenni... Sebaj, majd megoldom
valahogy. Addig is pusszant mindenkit:

CoVboy




% Telefon / Fax: 364-05-79 ds 251-79-16
FaxBank: 2-333-666 (1471#Tone tizemmdaban)
Email: trans/am @usa.net
Szerviz nyitvatartds: H-P 10-15 dréig

2 x 50 W aktiv hangfal + tap
2 x 100 W aktiv hangfal
56600 Fax Modem Extemal
33600 Fax Modem Internal

2.1 Gb Quantum winchester
Pentium HX alaplap/256 kb c.
Pentium TX/PRO - ACER/512 c.
Pentium TX/PRO 1 Mb cache!!!
Pentium 166 Intel MMX CPU
-1 Pentium TX, P200 IMMX,
IﬁMB ram, 2 1GB HDD, 1.44 ﬂ)D 53 Virge ZMB,
| minitorony, 101g klaviatiira

| HASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!

Kpmplett glpek tetsebileges dssgedllisdsban, 386-45( Pentium I
142 dv ganencival, rakpdmdl! Telfeskjri seervisssolpiliatdssal vl

VISZONTELADOK JELEN TKEZESE T IS VA RJUKI
Araink AFA nélkiiok, 1 dv garancidt tatalmaznak és készpénzfizatésre vonatkoznak,

Kecvazs lizing feltételekill Kdre viszontalace dregyzékinketll!

Gyiijteményem
gzamara

vasdaroinék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 eldtti képes
levelezilapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 1295-303 (9-14 ordig)
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uj helyeken

g
L
=N
@
L
|
N
in

alabbi

Az
az

laszt

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

<,

Libri
DUNA PLAZA
konyvesbolt

Duna Plaza
Véci Gt 178.
Tel.: 465-1017

NP

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. Uliai Gt 201.
Tel./fax: 347-1534

BALATI Computers
1146 Budapest, Thékaly ot 88.

Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek,
hangkartyak, GSM tartozékok, egyéb alkatrészek.
Internet szolg. 2000 Ft + AFA-t6l.

Intel 166MMX, TX, 1.44, 2.1GB UDMA, 32MB SDRAM, 14", haz,
105g. bill., Virge DX 2MB VGA

Tdibb mint 200
MiilBnbizd dizafilm
kdzdil vélaszthat!

Kérje ingyenes

kataldgusunikat]

119.900,- + AFA
Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk!
Javitas, tanacsadas.
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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nyomtate). Erd.: Boka Bea, Monor Tel.: 06/28/413-  HD, BMB RAM, 144 FDD, TSENG Labs Video Card,  verter, 2 db jaték. Darabonként s megvasdrolha-
818 (15h-ig) SVGA monitor, bil. + egér BO.000Ft-ér. Erd.: tok. Tel: 56-428-065
06-34-350-792 gélutani drakban
Eladd 1 GameBoy 3 jatékkal. Erd.: 06
A kivatkezd original jatékok igen olcsén eladdak: MDK,
c“ KI"AL Tomb Raider, Need for Speed2, Full Throtile, Earthworm  Eladd 4 hdnapos PSX, joy, demo, m.kériya
C64 Terminator2 Set (floppy meghajtd, T2, oy, 30  Jim 1-2, Allen Odyssay. Erd.: B7/471-823 300COFY. Dark Forces, Overblood, Broken Sword,
do eredei jaték, S db Ores lemez) diszdobozban, Space Hulk. Hexen 5-6000 Fi/db. Csere is érdekel.
o7 - Amiga Gy viz &5 kereske-  kitOnd allapotban eladd. Iranyar: 12.000F1. (csak Tol.: 82/327-212 (18 h utén)
delam. floopyk, monito-  egyben) Tel.: 220-08-01 Varga Tamas du. 16-161 EGYEB KE“ES

rok, tépegysegek clcsd garancidlis [avildsa, érié-
kesilése, CB4 lurboxartyak, Amigds bivitdsek, Tel:

418-8845, 08/30/510-510 PC KERES

Commodore Amiga1200 eladd szines Philips moni-
torral, joysti @s Ar:

263 szerint. Tel.: 06/35/310005

SMDIl-re sladd: NEA Live 87, 1.5.Soccer Deluxe,
NHL 96, Sampras Tennis 96, Super Streel Figher2,
Sonic, Sonic Spinball (USA), Star Trek (USA), 1
Arcade joystick. 2300-8300 Ficb, Balogh lstvan
Tat: 92/331-303, 465-4264

HegYy

Eladt Sony PSX-ra Tomb Raider2 - 7500 Fi-ért,

3 NBA JAM Extreme 2500 Fi-ért (cserére Is), Erd.:
64 85 AmigaS00 szamitdgépek rengeteg kiegé- Kis Danlel 06-62-293-723 (15 dra utén)

szitvel és lemezzel igenyesenek eladek. Erdek.  [IIEEURIIRENS m a Premicr Manager EGYEB KI"AL

ldni; Tal: 75/311-213 (Paks) Tel.: 169-84-32 (18 utin) Boldizsar Péler SEGA MD Magnum Set2: 2 joy, 4 jdték (Sonic1, Su-  Hardcore CD-imet clcsén eledom (Thunderdome,
per Monaco GP, Allen Storm, Super Thunder Bla-  Cybardrome...). Cim: Kis Déniel 8821 Szakxutas, Vasdr-
de). Diszcsomagolasban eladd. Irnyar: 15.000Ft.  helyi u. 58, Tel.; 06-62-233-723 (20 db CD) 15 utén

Tel.: 220-09-01 V. Tamas (du.18-tol
Cé4 KERES PC K’""L ; Saomit / Eladdk az 576 KByie 1983/6. - 19958, szAmal, le-
Keresek CEd-et tartozékokkal (floppy, magné, Elads egy komplet Compaq | 486DX33, 1.3GB  Eladd SEGA MD, 2 db Turbo joy, 1 db Mega con-  hetéleg egyben. Novak Tamas Tel.: B2/404-454
------------ o T o SECREETEEE S
A P R O HI R DETE S| S Z E LV E N Y

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetilkkel a kijeldit helyre befmi gy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betd,
Irasjel, szamjegy, vagy szokdz kerilljon. A kivagott hirdetési szelvényt az djsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn kildétt csekket postdn befizetni sziveskedjensk. A meg-
jelantatés alé hogy a befizetés lapzarta elStt megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelendsének visszautasitdsdra és nem véllal felelsséget
azok tartalmaért.

- 3 Magéanszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (&faval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szémit
HIRDETESI ARAINK: you 4 g o { .

Kizilleteknek: 20 széig 1000,- Ft (dfdval) minden tovabbi sz¢ 40,- Ft
S Y I T T T A N O Y O I
O N e T T Y Y A A
N ey e A A
(T Y T Y B T T T O I Y ey A Y O
aPc aces QCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
DAMIGA QEGYEB OKINAL OKERET (+50% FELAR)

E L 0O F I 7 E T1T-FE 8 T

Kedvezmenyes elofizetesi dij: Kérjiik, hogy a megrendel6lapot vagy annak masolatat
negyed évre 1600,- horitékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot. példanyban

Megrendeld neve:

Cime:.....

Irdnyitdszam:....
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.
Kedvezményes eldfizetesi dij:

negyed 6vre 850, COMGAME “576” KFT
576 Kbyte fél évre 1650,-

egy évre 3200,-
Megrendelem az 576 Kbyle cimii lapot példanyban
::nlisgranﬂalii NEVE:....cosuns

[T

Iranyitoszam: 3 y 1389 Budapest, Postafidk 132.
Az eliifizetdsi dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

LT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!
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KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-e5 évfolyomokbil rendelkezésre alls 15 szdm Ft-ért,
az 1994-es évfolyombél meglévi 7 szam pedig Fi-rt!
- > 2 ) | 2 @ |
legujans axeionis
Az 1995-6s évfolyam (12 szém) rendkiviil kedvezs dron, forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozza!
Az 1996-ts évfolyam (12 szom) rendkiviil kedvezd dron, forintért rendelhets, sot egy poszter is dukal hozza!

Az 1997-es évfolyam (12 szom) rendkiviil kedvezd aron, forintért rendelhetd, sét eqy poszter is dukal hozzd!

Ha rézsaszin p Ivényon befizeted oz Gsszeget, o postakiltséget barmely teljes évfolyom rendelése esetén mi alljuk!
forintért + rendelhetd!

Az 1995-6s éviolyam (12 szam), 1996-0s e\rfol‘yanl {l 2 szam),1997-os évfolyam (12 szam) eqyiitt rendkiviil kedvezd aron,
A megjegyzés rovatba ird be:

“REGI SZAMOK"!

Pevelronlzénti rendelés esetén eredeti
dwvon (+ postclatii=dég!) rendellietdls = 576 KByie
Tt Evliolyonndlsdl e olGlblbi pdlddanyols.




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mdr tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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Aprilisi szamunk aprilis 23-an
jelenik meg. A tervezett tartalombol:
Star Wars: Masters of Teras Kasi (PSX),
Need for Speed Il (PSX),
Fighter‘s Destiny (N64),
Armored Core (PSX),

Gran Turismo (PSX),

o 15«;& ¥

Tetrisphere (N64),
BomberMan World (PSX),
NHL Breakaway (N64),
Last Report (PSX),
Diablo (PSX)



576 KByte shop

UJJA ALAKITOTTUK

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFDNSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkitnal)




