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Flash Gordon djkori reinkarn=-
- ciojanak erdteljes Starship

Tmnpers-kepzete; tamadtak — EI
jaﬂemz: a Miﬁrﬂsaft hj F0-jatekat

‘Héolé-héolé-héoléo-
léolé...' - bacs, nem
egy jédli zenekarba
éhajtok ily médon
belepéjegyet vdlta-
ni, csak kitért raj-
tam is a négyéven-
te aktudlis futball
ldz. MINDJART KEZ-
DODIK A VB! Ilyen-
kor minden jéérzésii
drukker rekesszel a
kezében és kiilénds fén-
nyel a szemében elvonul
a vildg diiborgé zajdtdl,
hogy csendes magdnydban
meredt szemmel bamulja pdr
hétig a vardzslatos fehér bo-
gyot. A vb-laz kicsit meglegyin-
tette e havi szdmunkat is: egy-
részt szedtiink nektek egy kis
csokrot azokbdl a jatékokbdl,
amikkel a meccsek kazatti szii-
netekben jatszhattok, mdsrészt
\| egy révid Vildgkupa-torténettel
| is megprébdltunk kedveskedni a
L hozzdnk hasonlé foci-ériilteknek. -
A jéghegy cslcsa viszont min-
denképpen az, hogy kézben
megjelent az EA Sports
World Cup 98-a, és ennek
ldttdn valészinileg minden
szdmitégépes focirajon-
g6 - hozzdnk hasonléan
- oromtiizeket gydjt a
| leldtdn.
Egyébirdnt nem kizd-
rélag fociprogramokkal
tomtiik tele e havi
szdmunkat (bdr most,
hogy jél belegondolok,
nem is lett volna
¥ olyan rossz étlet),
Y akadt azért mds is
J raktdron mostandban.
Kék az ég, zdld a fii,
7 csiripelnek a madarak, és
y féleg virulnak a 3D-kdr-
tydk, sét, - mint ahogy
azt a csodds Forsaken, In-
conwng vagy OuTwarsns bi-
zony:fhaTJa Taldn egy 4j
Jjdtéktrend van sziiletében?
Nem tudhatjuk - viszont én
halaszthatatlan maganéleti
elfoglaltsdgom miatt most
nem is tudok tovabb ezzel a
kérdéssel foglalkozni: mindjdrt
kezdédik a brazil-skét! (Re-
ménykedjetek, hogy a nydri
gsszevont szamra valamennyire
azért felépiilsk. Addig is ma-
radtam kivadld tisztelettel és
Gazza rulez!

Worid Cup 98
‘Bemutatjuk minden iddlk '
legjobb fociprogramjat.

CoVboy
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Star Wars: Force Commander

Virgin/lucasarts]

Nem fogjatok elhinni, de a Luca- "=
sarts hoszorkanykonyhajaban veé-
letleniil megint Star Wars-levest
foznek a szakdcsok. A miiltkori
szamunk Rebellion-ismertetdjé-
ben ugyan mar kifejeztem dszinte
csoddlatomat, hogy hanyszor ké-
pesek eldurrantani ugyanazt a
petardat, szoval most inkdbb
nem is ismétlem magam. Mar- |
csak azért sem, mert mindig ta-
lilnak maguknak valamilyen dj  §
stilust vagy kategdridt, ahovabe &..
tudjdk gydmiisziini a Star Wars- uuuremlmol (Ha maskeént m:m, aklmr rna:timum
kitalalnak egy ijat.) A Rebellion ugyebar kuridzumnak szamitott abban a tekintet-
ben, hogy egy Masters of Orion-szerii stratégiai jaték volt, és a Force Commander
szintén egy olyan kategériaba latogat, amelyben eddig még nem szerepeltek Va-
der ap6ék. Igen, ha ranéztek az elsd képre, akkor mdr messzirdl ordit, hogy ez bi-
zony egy real time-stratégia lesz a javabél.

A jaték tirténete a mindenki altal jol ismert filmtrilégidn alapul az Alderaan el-
pusztitasatol a jedi visszavagdsanak dramai végéig — mivel ezt nyilvan mindenki
az unalomig ismeri, most inkabh nem boncolgatjuk. A hadjératban szerencsére
nemcsak a Lazadok szovetségének csapatait iranyithatjuk, hanem a Birodalomét
is (részemrdl szeretek rossz fiii lenni). A !Iadialal a hadmiiveletekkel tulajdonkép-
pen fejezetekre van osztva, és minden dj fejezet helyszine természetesen egy dj,

észeti adottsagokkal rendelkezd holygd. Ezek kizdtt vannak

mar ismerds helyek (zsong-
larkiidhetiink a Tatooine ki-
széradt sivatagaiban, Corel-
lia fiives pusztain, a Yavin 4
dserdeiben, vagy éppen a
Hoth bolygd jégmezdin), de
lesz néhany iijabb is (mint
példaul a Kessel fiiszerba-
nyai, vagy Corruscant, a
Csaszar székhelye). Minden
egyes hadmiivelet harom kiil-
detéshil all, amelyekhen kii-
lonbdzd taktikai feladatokat
kell megoldani: hadmiiveleti
bazist kell kialakitanunk,

stratégiai fontossagii é]lilleleket kell elfnglalnunl; vagy éppen - hasonléan a ‘Bi-

rodalom visszavag® Hoth bolygén lezajlott csatijahoz - a tillerdben levd ellenfelet

kell feltartanunk, amig a fderdk biztonsaghan visszavonulnak.

A Force Commanderben tibb mint 100 kiilinbiz csapat, jarmii és épiilet vonul
fel. Ezek kiziil jonéhany szintén ismerds lesz: rohamosztagosok rontanak a felke-
lik sorkatondira, AT-ST-k és birodalmi lépegetiik botladoznak az ellenséges alla-
sok felé, a légtérhen Y-Wingek és Tie Fighterek hiznak — de lesz néhdny sosem
latott ketyere is.

A dicsséghen megdsziilt real-time stratégakon mondjuk valdsziniileg erds csuk-
Ias vesz erdt, ha bejelentjiik, hogy a Force Commanderhez 3D-kartya sziikséges —
marpedig igy van, kiszonhetden a kivitelezésnek. Ebben ugyanis a Lucas-fidk
megint valami iijat talaltak ki, kiilinis tekintettel a kamerakezelésre. A perspek-
tiva ugyanis nem riigzitett, hanem tetszés szerint valtoztathatd, sét, akar az is
memldhatu. hogy orbitalis palyan keringjen a csatatér felett.

Most mér tényleg kezd elképeszti lenni, hogy hény bart hiz le a Lucasarts a Star
Warsrdl - de egyéhkeént le a kalappal elntluk mert ezt mimllg a tiilul: megsml(nlt
magas szinvonalon miivelik, és
ezzel mindenki tdk jol jar. (Ez
mondjuk nem vonatkozik a
Masters of Teras Kasi cimi
konzolos sziirnyiiségre, de
hal’'lstennek annak nem fenye-
get PC-verzidja.) A megjele-
nésnek egyeldre még nincs
pontos datuma, annyit lehet
tudni réla, hogy valamikor az
év masodik feléhen (a Virgin
az igen diplomatikus “dsszel”
megjelilést hasznalta), de még *
karacsony eldtt.

e A Tomb Raider filmvaltozatat a
Paramount Pictures késziti, és két
olyan nagy nevet kértek fel produc-
ernek, mint Lawrence Gordon és Lloyd
Levin, akik egyébként a Die Hardnal
és a Predatornal is babaskodtak.

e Hamarosan j TV-allomas kezd su-
gérozni Nyugat-Eurdpaban, amely tel-
jes miisoridejét (!) a szamitdgépes ja-
tékoknak szentelii. Na meg a promo-
cidnak, mert a Canal+ mellett leg-
nagyobb részvényese az Infogrames

«» Hongkongban vilagesicsot dllitott
fel a renddrség, ahol egy (szoftver)ka-
loztanyan iitdtt rajta: tibbek kizdtt
lefoglaltak 7 millid kalbzlemezt és a
masoldapparitus, amely napi kapac-
itasa tiibb mint 1 millia CD volt.

Mechcommander

Microprose/FASA]
Gondolom paran még emlékez-
nek az Activision frankd kis '
Mechwarrior-jatékaira, amelyben
hatalmas, két labon jard pancé-
lozott robotokkal csépelhettiik a
hasonld szerelésben pompazd
konkurenciat — ha mas nem, hat
az Activision biztosan és szomori
szivvel, mert a Microprose el-
csaklizta tlik a hivatalos jogo-
kat. (Sehaj, mint nemsokara latni
fogjatok, megvigasztaltak magu- = e
kat az igencsak hasonld Heavy =
Gear licencével.) A Mlcmpruse Battleteehmlagban jatszodo elsd ]atska a Mech-
commander lesz, ami csak nevében emlékeztet az eddig latott meches jatékokra,
ugyanis a szerzik egy izometrikus perspektivahan megvaldsitott real time straté-
giat csinaltak beldle. Ez ugyan felfoghatd a piaci trendhez vald igazodasnak is,
de ezen til nem volt rossz tlet, hiszen visszahoztak vele az eredeti tablds jaték
fii elemét - a stratégiat. Nem is egy smlwénws C&C-kldnrdl van szd, hiszen ab-
szoliit nem kell pe!uaul épitkezéssel és tennelessel hibelddni — a hangsily azon
: i van, hogy a 18 fajta kiiziil kivalasz-
. tott, egyedileg is részletesen konfigu-
" ralhatd rohotjainkat a lehetd legjob-
ban vezessiik harcha a 30 kiildetés-
ben. Erdekes hizds, hogy a csatame-
ziin akar tiizérséqi timogatast vagy
légicsapast is kérhetiink. Tovabhi
részletek hamarosan egy helyre kis
5 teszthen, hiszen a jaték valdsziniileg
. még juniushan a boltokba keriil. T.J.
7= koma mér nagyon feni ra a torét...

Nyugodtan megallapithatjuk,

hogy a jé dreg Sim City Ami-

gas megjelenése arany he-

tiikkel irta be magat a sza-

mitdgépes jatékok tirténe-

lemkiinyvébe. Egy 0] kategd-

ria sziiletett meg vele, ami-

ben mindenki Demszkyt

jatszhatott anélkiil, hogy

megénekelte volna a Magyar

Narancs. A Sim City 2000

egy rakas ij lehetdséggel

koronazta meg a nevet, igy

tehat igen nagy érdeklddéssel varhatjuk, hogy mit talalnak ki Maxisék a

legiijabb verzidra. Az alapfelllds nem valtozik alapjaiban: lakdtelepeket

épitiink a polgaroknak; ipari negyedet, hogy legyen hol dolgozniuk; izleti

negyedet, hogy legyen hol elkdlteniiik a pénziiket; eromivet, hogy nézhes-

sék este a Dallast; és utakat, amelyek a felsoroltak kozdtti kozlekedést

biztositjak. Na és persze mindent kegyetleniil megadoztathatunk. Ami val- -

tozik, az elsiisorban a 3D renderelt képeken aiapuln kinézet, valamint az,

hngy a felsorolt negyedek épiileteit egy agyueru szerkeszto segitségével
kedviink szerint alak'tllat]ut
ki, es ezek kiizott aztan mar
tényleg minden megtalalha-

\ 10, ami a valo életben csak

eldfordul. Mazochista jate-
kosoknak megmaradnak a
természeti katasztrofak, de
egyébként a varos lakdi is
kiilonféle “kiildetéseket”
fognak kitalalni nekiink.
Varhaté megjelenése elore
lathatdlag szeptember lesz.

e Taldn mar csak a legiddsebbek
emlékeznek ra, amikor eldszir hirt
adtunk arrél, hogy megjelenik az eld-
zetesen minden idik legszebb kaland-
jatékanak kikialtott Heart of Dark-
ness. A szamtalan iijradesignolassal,
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SupEr' bikes WC (Virgin'Milestones])

A Screamer révén mar meglehe- B
tisen patinds névvel rendelkezi
olasz Milestone csapat igen kel-
lemes kis feladatot kapott, ami-
kor megnyerte a Virgin Superbi-
ke-licencének kivitelezését,
mert a miltkori szdmunkban be-
mutatott egy Redline-t leszamit-
va nincs igazan konkurencidja a
piacon. Talan mar mondani sem
kell, hogy a Superhike World
[:hampuiunship kivitelezése tel-
jes mértékben a 3D-kartyikra épiil, és a gyorsasagi muturnswlagha]nakség
12 helyszinére latogathatunk el benne. A szerzik a fejlesztés soran végig-
Idtogattak a versenyben szerepld dsszes gyartt (Kawasaki, Suzuki, Honda,
Dueati, Yamaha), ugyanis az volt az elképzelésiik, hogy minden egyes mo-
" tor sajat karakterisztikaval rendelkezzen: példaul a kiilinbdzd forméji
uzemanyag!artalyuknak kiilinbiizd perspektivabdl masképp is kell kinéz-
nie. Ehhez jitt még az az elgondolas, hogy a versenyziket a motoroktdl
fiiggetieniil animaljak, és ez
- legalabbis az elkivetik
szerint — egészen egyedi
eredményt sziilt. Kiilon
biiszkék még a direkt ehhez
a jatékhoz tervezett 3D
engine-re, amely akar 30
maotorkerékpart is képes
egy iddben kezelni a
képernyin. Hogy milyen
sebességgel, arrdl nem
szilt a fama, de szeptem-
berben majd ez is kideriil.

Stratosphere mipcord Games)

Mibdl lesz a cserebogar: fél
éve még a kutya sem hallott
erril a Ripcord Games nevil
brigadrdl (legaldbbis hozzim
nem ért el a hiriik) - mosta-
naban meg dgy ontjak a ja-
tékokat, hogy na! Legijabb
projektjiik egy igen furcsa
kiirnyezetben jatszoda real
time stratégia, ami A.C.
Clarke vagy H.6 Wells sziir-
realista almait kelti életre.

A jaték faszereploi a semmi-
ben lebegd szigetek manavereznek benne Iﬂe-uh és az Essms l:sﬁlml tii-
zelnek a lé mmmmmmmmmnmlm
nél. Tdbb mint hatvan kiilonféle épitmény kbziil valaszthatunk, hogy tama-
dé tiizerdt, védelmi berendezéseket, erdmiiveket avagy ]avi’lmiﬂnllémlal
tulqﬂlsiuk bazisunkra a rendelkezésre 4ll6 energidbol. A karrierben 24
kiildetést teljesithetiink négy kontinensen, amelyben ij technoldgiakat és
eldléptetéseket gyiijthetiink be, de lesz majd 10 single- és multiplayer pa-
lya is, valamint egy Instant Aﬁlnl mlrben allandd regeneralddas mel-

Iehet j6 — majd meglatjuk
mi siil ki beldle. Megjele-
nés a masodik félévben.

= A multimédia dgy Iatszik iddvel
magaba szippant mas szérakoztaté
Agazatokat is: az Oasis “interaktiv
daloskiinyve” utan hasonld produk-

amit a fejlesztés kizhen megjelend dj
processzorgeneracidk és technoldgi-
ak tettek sziikségessé, még a Dunge-
on Keeper rekordjat is megdantitték.
Az Infogrames most véltig eskiiszik,
hogy az atlantai E3-ra elkésziilnek.

cidval fog jelentkezni Kylie Minogue,
a Simple Minds és az Iron Maiden is.

StarlCon Ewecronic Arts/Origin]

Az Origin Star Control-so-
rozata eddig harom részt
ért meg, tehat mér elég
régata gyarmatositgatjuk
segitségével a galaxis kii-
linbdzo régiait. Ugy lat-
szik, hogy megérettnek
tartottak az iddt, hogy a
kivetkezd részhen valtoz- A

tassanak valamit az eddig ’ off

megszokottakon. Ez nem S (

csak abban nyilvinul meg, ‘ " -

hogy nem sorszammal, ha- “#~

nem egy fantaziadis rividitéssel cimkézték fel az ij miivet, hanem abban
is, hogy — legalabhis a kivitelezés tekintetében — feliedeztek a harmadik
dimenziot is. Sokkal tobb lesz a harci rész, mint a koloniakkal vald hibeld-
dés, de ettidl fiiggetleniil, ez nem azt jelenti, hogy egy Forsaken- vagy In-
coming-szeril lovilddzds jatekra szamitsunk — itt még mindig inkabb sziik-
séy lesz stratégiai érzékre, mint gyors reflexekre. A jatékban harom faj
kiizd a galaxis feletti hatalo-
meért, akik hatalmas cirka-
I6kkal vonulnak hadba egy-
mas ellen. A cirkdldk és
egyeh repiild targyak fedél-
zetén rakasnyi, dnalloan ira-
nyithatd fegyver halmozhatd
fel, és az dsszecsapasok ki-
menetele attdl fiigg, hogy
hogyan alkalmazzuk dket a
harchan. Tovahbi részletek
majd az év végi megjelenés
utan.

L
-

Fighter Legends aisne's cs)

Ha valaki esetleg azt hin-
né, hogy a Jane's a kivalo
F~'15-tel egy iddre elldtte
a puskaporat, az roppant
nagy tévedésben van,
mert gizerdvel folyik tibb
lalilmk fejlesztése is. A

Legendshen egy

ﬁlnl( eddig szokatlan mili-
obe repitenek benniinket:
az 1944-es Eurdpa légte-
rének ziirzavaros poklaha,
ahol a szembenalld felek
hét legismertebb vadaszgépét nyergelhetjiik meg. {Sziivelseqes nldalrol P-
38 Lightning, P-47 Thunderbolt, P-51 Mustang és Spitfire IX, németrdl pe-
dig Messerschmitt BF-109G, Focke Wulf FW190A és a sugdrhajtisi Mes-
sershmitt Me-262.) A Jam’s-ﬁi megszokott precizitasnak megfelelden
minden egyes gépnek dnalld repiilési karakterisztikaja és természetesen
muszerfala van, amelyeket egyarant repiilhetiink élethil és kannyitett mo-
dell alapjan, sdt, minden egyes gépnél kiilan kiképzési programot is telje-
sﬁlslﬂlll: Kiilin €Elmeény természetesen a kirnyezet: a kizardlagos fegyver-

zet a gépagyikban ki is meriil - az ellenfeleket nem radarral és automati-
kus iranyitdsd rakétakkal kell
ledurrantanunk, hanem férfi
modjara szemtdl-szemben.
(Vagy hatulrél, ami azért kézen-
fekvibb.) Az engine teljes mér-
tékben a 3D gyorsitokartyakra
€piil, amelyekbdl mar az iij ge-
neracidhoz tartozé Voodoo2-ket
is tamoyatni fogja - az F-15-bdl
mar el lehet képzelni, milyen
eredménnyel. Megjelenés ‘98
negyedik negyedévében.

= Riigja meg a 16 a hardvergyaroso-
kat! Még alig jelentek meg a Voodoo2
chipsetre épiild 3D-kartydk, a CEBIT-
en maris bemutattik a Voodoo3 egyik
korai verzidjat. V2-es videdkartyara
tehdt mar nem is érdemes befektetni.

== Nemcsak Lara Crofthdl lesz mozi:
filmvaszonra keriilnek a gyengébb
nem képviseldi is, a Duke Nukembil
€s a Doombdl is. Azt még nem tudni,
hogy Arnold Schwarzenegger vagy
Bruce Willis lesz-e a fiszerepld...



A FOLCI VB-K ROVID TORTENETE

L ] ]
U nnepre készilidik a futhallrajongdk vila-

ga. Unnepre, amire - sajnos — csak négy

Evenkeént kerill sor. A vildg orszapainak
legjobb nemzeti tizenegyei most Franciaorszag-
ba zardndokolnak, hogy nemes versengésben
eldintsék, ki a lepjobb kiziiliik. (... legalabbis
ezen a nydron) Nincs még egy sport, ami ennyi
ember szivét doboghatnd meg a vilagon; nincs
még egy sport, ami ennyi embert iiltetne a TV-
képernydk elé; nincs még egy sport, amiben
ennyi pénz forogna (+AFA, mert az a pénz mel-
lett manapsdg marha fontos) - szdval nincs még
egy sportesemény, ami ehhez foghatd lenne,
még az olimpidkat is figyelembe véve. Ez a szi-
mitdgép (-es jatékok) dltal keépviselt mediat is
igenesak mozgdsba hozd esemény késztetett
benniinket arra, hogy az aldbbiakban, a magunk
szerény kis keretel kizitt emléket allitsunk az
eddig lezajlott foci VB-knek - s persze azon
beliil a magyar valogatott szereplésének is.

1930. Tatn a tuthall olimpiskon elért hihe-

tetlen népszerisége vetette fel az diletet Jules
Rimet-hen, a FIFA akkori elndkében, hogy egy
négyévenként megrendezésre keriild torndn hoz-

A foci VB-k ravi

za issze a vildg legjobb csapatait. A toa ak-
kor még Rimet-kupa néven szerepelt, és az ere-
deti kilrds szerint az az orszég nyerl el véglege-
sen, amelynek nemzeti tizenegye haromszor bi-
zonyul a vildg legjobhjanak. Taldn az elsd hely-
szin (a dél-amerikai Uruguay) és az iddpont (a
vildgnazdasagi vilsdg kellds kizepe) nem iga-
zan volt szerencsés, ami az érdekiddéshen is
megnyilvanult: a 13 induld csapat kiziil mind-
fissze harom (Jugoszldvia, Belgium és Romdnia)
képviselte az eurdpal kontinenst, az Gsszes tob-
bi amerikai csapat volt. A hdzigazda Uruguay
sziméra tulajdonképpen sétagalopp volt a tor-
na, hiszen minddssze dintdbeli ellenfele, Ar-
gentina képviselt hozzd hasonld jatékerdt, ame-
Iyet 1:2-es félidd utan 4:2-re gydzitt le.
1934-ben mér a kontingns, kizelehbrdl Olasz-
orszg adott otthont a Rimet-kupa kivetkezd l-
lomésénak, bér - az 1936-0s berlini olimpial j&-
tékokhoz hasonldan - a helyszin itt sem volt egé-
szen szerencsés: Benito Mussolini ugyanis presz-
tizskérdésnek tekintette az olasz vilogatott mi-
nél jobb szereplését, amely botrényos mérkdzé-
 sekhez vezetett. Eldszdr jatszott 16 csapat a
* diintben, bar a dél-amerikai futhallt minddssze
az elég gyengén szerepld Argentina képviselte
(végiil a 9. helyet szerezték meg), a cimvédd Uru-
guay példaul el sem jitt. Szintén eldszor keépyi-
seltette magt az afrikai kontinens, Egyiptom
személyéhen. A vildghajnoksdg legnagyobb meg-
lepetését Csehszlovikia szereplése jelentette,
akik elsdsorban kivald kapusuk, Planicka telje-
sitményének kiszinheten bejutottak az olaszok
* glleni diintdbe. A legnagyohb botrény természe-
~ tesen Itt tirt ki. A félidei 0:0 utan, a rendes jété-
- kid 1:1-es eredménnyel ért véget, majd kivet-
kezett a hosszahbitds, amelyben az olasz csapat
szerzett eqy malg s vitatott gdlt (mindenesetre a
bird megadta, teht a gol érvényes volt). A hirds-
kodas mindségére mondjuk jellemzf, hogy a ddn-
tiit vezetd svéd Eklindet a FIFA a késtbbiekben
rdkre eltiltotta a mecesek vezetésétdl... (A ma-
ayar csapat egyébként a 6. helyet szerezte meg
a tornan.)
1938-ban Franciaorszaghan keriilt megren-
dezésre a foci vh. Ugyan az amerikai kontinenst
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Brazilidn kiviil csak Kuba és a roppant komoly
jatékerdt felvonultatd Holland-india képviselte,
ez a vildgbajnoksdg a magyar focitorténet vo-
natkozisaban igen fényes lapokra keriilt: a S3-
rosi dr-Zsengellér-Titkos (nemes egyszeriiséggel
“agytrijszt” néven emlegetett) belsd hirmast
felvonultatd magyar csapat ugyanis bejutott a
diintdbe. Miotin az elddintdben egy dtist rig-
tunk a svédeknek, a szakértok mér képesnek
|attak a magyar csapatot, hoay megéllitsa me-
netelesében a dintd masik részivevijét, a cim-
vEdi Dlaszorszégot. Sajnos az olasz csapat be-
bizonyitotta, hogy meégsem volt véletlen ‘34-es
la, mert 3:1-es félidd utdn 4:2-re diadal-
ydott a magyarok felett, és ezzel misod-

* szor s elhoditotta a Rimet-kupat.

1942-ben és 1946-ban nem rendeztek futball
vildghajnoksdgot, mert a vilag a labda biivlése
helyett azzal volt elfoglalva, hooy vasdarabok-

al hajigélja egymést, majd helyrehozza a tény-
‘kedése nyoman keletkezi jelentds mennyiségi
“romokat.

1950-ben ismét a dél-amerikai kontinens
(Brazilia) adott helyszint a vildg legjobbjai talal-

kozdjénak, és talén innen szamit igazdn vilaghaj-
nokségnak a Rimet-kupa, hiszen tényleg Eurdipa
&5 D&l Amerika-legjobbjai jottek Gssze. Riadisul
ezen a vb-n indult eldszir a futhall hazdjénak,
Anglidnak a csapata is. (Az angol sziivetség ad-
dig tiintetden tavolmaradt a tomakril.) A megle-
hetisen szokatlan rendszerben lebonyolitott ne-
gyedddntd utan (az ide jutott négy csapat kir-
mérkdzést jétszott egyméssal) Uruguay és Brazi-
lia valogatottja vonult ki a vildg akkorl legna-
gyobh stadionjnak szamitd, 120.000 férGhelyes

Maracana stadion gyepére. Ez szintén egy hetré-
nyos vilaghajnoki dintd volt, mindenesetre 0:0-
s elsd félidd utdn Uruguay 2:1 ardnyban diadal-
maskodott a hazigazdak felett. A brazil kizinség
hozzddlldséra egyébként jellemad, hogy a mérkd-
265 vége utdn két nézd levetette magat a Mara-
cana tetejérdl... (Waoyarorszdgon akkoriban épp
virdgkorit élte a kommunizmus, kivetkezésképp
csapatunk nem szerepelt a vb-n.)

's|a§54‘ A svajci vb taldn a legfijibb vilighaj-
noksdg az Gsszes magyar focirajongd szemében,
hiszen a magyar Aranycsapat toronymagas esé-
Iyesének szamitott, Az elfizf négy évben Puska-
sék eqyetienegyszer sem szenvediek vereséget,
&s diadalt diadalra halmoztak: impondld maga-
hiztosséggal nyerték meg az ‘52-es helsinki
olimpit, a rimai olimpiai stadion megnyitdjan
3:0-ra verték a kétszeres vildghajnok Olaszor-
sziqot, és a 6:3-mal eldszir kényszeritették két-
villra az otthondban 90 éve veretlen angol valo-
gatottat (a pesti 7:1-es visszavagd mér csak a
hab volt a tortén). A dolgok pedig szépen kez-
dadtek: a csoportmérkdzések sorén eldszir 9:0-
ra intéxtiik el Dél-Koreat (egyébként ez majd’
hérom évtizedig a legnagyebb kilinbségd gydze-
lemnek szdmitott a vb-k torténetében), ragtunk
egy hatost a thrdkknek, aztin 8:3-ra csaptuk
meg az NSZK-t. Ezen a mérkdzésen egyébként Li-
ebrich lenigta Puskast, igy a vilag akkori leg-
jobb jitékosdnak szdmitd magyar csapatkapi-
tany pont a legrosszabh pillanathan esett kia
csatasorbél. A kiizépdintihen ugyanis a nagy-
szeril egyiittest felvonultatd, és egyébként tit-
Kkos favoritnak kikialtott Brazilia varta a magyar
csapatot. A mér szinte soros botrdnyt ez a mér-

* perchen egyenlitett, Ling bird kizép-

kiizés szillitotta: a brazilok nem birték elviselni
amaoyar valogatott filényét, és rugdosddni
kezdtek. Mondjuk emberiikre taldltak, mert a
mérkdzést igy is 4:2-re megnyertiik. Nemkiildn-
ben a “harmadik félidGt", azaz az oltizifolyosdn
kitiirt verekedést. Az elidintd még keményebh
didt tartogatott szdmunkra, mert itt a cimvédd
Uruguay-jal taldlkozott a csapatunk. A szakma
altal az igazi vh-dintdnek kikidltott Gsszecsapds
hatalmas kiizdelmet hozott, amelyben a csapa-
tok a rendes jatékiddben nem is birtak egymds-
sal: az 1:0-s félidd utdn 2:2 volt a végeredmény,
de a hosszabbitasban Kocsis ket brillidns meg-
mozduldssal befejelte a vilogatottat a dintdbe.
Ahol az az NSZK vért benniinket, akinek két hét-
tel azeldtt nyoleat riigtunk. Puskds ugyan fel-
Epiilt a dintdre, de egyébként minden roppant
rosszul alakult: a csapat széllodéja elftt egész
&jszaka fivoszenekarok jatszottak, rdaddsul a
diintd napjan zuhogott az esd, ami tavolrdl sem
kedvezett a technikas magyaroknak. Ennek el-
lenére negyeddra elteltével Puskés és Czlbor
giljaival mar 2:0-ra vezettiink. Aztdn a sarfiirdd-
ben meghozta az eredményét a német rakkolas:

ket bolond potyagdllal az elsd félidd-
ben kiegyenlitettek. Ezutén pedig
mér semmi nem jitt Gssze Hideg-
kutiéknak: riigtunk kapufat, Horst
Eckel a gilvonalrl mentettegy
livést, Toni Turek, a német kapus
lahahan pedig még akkor is el-
akadt a lahda, amikor teljesen
mas iranyba vetoddtt, mint
ahova a lvés tartott, Ra=
adasul Helmuth Rahn hat
perceel a lefijés eldtt megin
betalalt a gyengébh napat ki
fogd Grosics héldjaba. (GollovE
ciptje egyébként a mai napig az
Adidas-mizeum legféltettebh
ereklysje.) Puskas ugyan a

re mulatott - aztan majd egy perc mil-
va a walesi Briffith partjelzdre hivatkoz-

va les cimén érvénytelenitette a szabd- 3
lyos gélt. Magyarorszig “csak” eziistérmes
lett. Aprd drim az drdmben a szaksajtd egydn-
tetii hozzddlidsa (“Az NSZK a vildghajnok, de a
vilag legjobb csapata a magyar!”) és a gydztes
NSZK-csapat tagjainak — szintén egydntetii -
nyilatkozatai {“Ha tizszer lejatszandk ezt a

' meccset, kilencszer 2 magyarok gydztek volna -

a herni ddntot nem az NSZK nyerte meg, hanem
a magyar csapat vesztette el”) A svajci vb-nek
kiiszinhetden egyébként mind a mai napig Ma-
gyarorszag tartja a vb-K torténetének legjobb
gélatlagat, mérkazésenkent 5.5 rigott gillal. A
vildghajnoksag gdlkirdlya Kocsis Sandor lett 11
talalattal, és 6t eddig csak a francia Just Fonta-
ine tudta tilszrnyalni ‘58-ban elért 13 galjival.
{Ha egyébként a brazilok hozzédllasét megemli-
tettiik, érdemes a magyarokndl is megélini egy
szira: a diintd lefijésa utan Budapesten az ak-
kori kommunista dllamokban addig elképzelhe-
tetlennek tartott utcal zavargasok tortek ki, a
csapatot dgy kellett titokban hazalopni, Sebes
Gusztav szivetségi kapitanyra és csaladjdra pe-
dig hetekig renddrdk vigyéztak. Ha ma a magyar
csapat hasonld eredményt produkélna, valdszi-
niileg a neviikre iratndk a Balatont, az edzd pe-

dig megkapnd a pesti Nagykiirutat...)

958-han Svédorszdghan adtak randevit egy-
mésnak a vildg legjobb focicsapatal. Sajnos az
*56-05 okttberi sajndlatos események mi-
att a magyar csapat mér nem favorit-
ként indult, hiszen az egykori
Aranycsapat hérom vildgklasszisa
(Puskis, Kocsis és Czibor) el-
hagyta hazdjét - de azért ott
voltunk mi is, és a csoportmér-
kiizéseken helyt Is alltunk. Aztdn
folytatodott a szokdsos magyar
pechszéria: azzal a walesi valoga-
tottal keriiltiink szembe, akik sem ad-
dlg, sem azota soha nem jutottak til
még a selejtezikin sem. Az elsd "
meccsen 0:0-ra végetiink elle-
nik, majd a megismételt
meccsen (akkoriban - iF
SIBTencsére — még
nem dinthettek to-
vabhjutasrdl, P
vagy pléne
vilagbaj-

\
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mento - azaz Pelé. Ext a brazil csapatot senki
nem allithatta meg, és tulajdonképpen roppant
kényelmesen nyerték meg a vildgbajnokségot,
iigy, hogy a ddntdhen 5:2-re gydzték le a hizi-
gazda Svédorszdg vlogatottjat.

1962. A chilei vb 16-0s dintfjébe egy remény-
teljes magyar csapat utazott ki, hiszen a legjobh

noksagril a 11-esek) 1:1-es dlldsnal Grosics va-
lami furcsa dtlettdl vezérelve egy walesi csatdr-
hoz guritotta a labdat, aki ettfl dgy meg-
" dibbent, hogy ijedtéhen berdgta a
ialinkba, és ezzel szépen ki is
 estiink. (Az Gsszesitésben
eoyébkent a 10. helyen vé-

geztiink.) A svédorszdgi  formdban levd “Sregek™ (Sandor Csikar vagy Gro-
vb egyébként egy dj kor-  sics) mellé 4j csillagok (Tichy, Albert) ndttek fel.
szak kezdetét jelentet- A csoporimérkdzéseken simdn tiljutva azonban a
te a fulballtirténelem-  megint kivald csapattal megjelend Csehszloviki-
ben: a brazil hegemdnia-  &val, és a valami pokoli bugyorhdl elibukkant ka-
&t A toronymagas esé- pusukkal, Schroiffal keriiltiink szembe. Mérpedig
Iyeskent induld brazil esa-  ezen az 1:0-ra végzGditt mérkGzésen a végiy egy-
~ pat olyan vildgsztarokat vo-  kapuzd magyar csatérok egyszeriien képtelenek
nultatott fel, mint Garrincha, yoltak gdlt dni neki - ha a 1abda véletienil tilju-
. Didi vagy Vava, riaddsul a  tott volna rajta, akkor a kapufa mentett. (A vég-

-as mezben mar ot elszdmolasndl az 5. hely lett a miénk.) A brazilo-

 vigyargott a bal- kat most sem Iehetett megéllitani, kiilonisen,
 dsszekitd helyén hogy a sériilt Pelét kivaldan helyettesitette Ama-
“eay 17 éves le- rildo. A végiil ddntdbe jutott csehszlovakok ugyan
- gényke: Edson  mepszerezték elleniik a vezetést, de a brazil hen-
MArantes do  ger csak bepakolt harom gdlt a pont a diintin
Masci-  gyengélkedd Schroiff héldjaba, és igy djabb négy

évre Brazilidha keriilt a Rimet-kupa
- . : B 1966-ban hazaérkezett a futball, hiszen Ang-
J lia adott otthont a nyolcadik vildgbajnoksag-
g’ /| & nak. A magyar csapat hozia a szokdses pe-
! % " ches formajat, hiszen egy halélcsoportha
& ‘Y s . . keriilt: Bulgaria mellett megkaptuk a
o L s - BEK-gyiztes Benficdra épiild (&s
% - " eqyéhként kesdhbi bronzérmes)
5 I’srlugallat meg a cimvéda bra-
—‘ zilokat. A portugalok elleni nyitd-
~ mecos s elég rosszul sikeriilt,
" mert néhany kulesember gyen-
_'_  nélkedése miatt Eusebiogk 4:1-
- reelporoltak csapatunkat. Ba-
*= riiti sziivetségi kapitany vi-
néhany tartalékjate-
ko csatasorba dllitdséval
- felrizta a valogatottunkat,
_f‘ amelyik sziporkazd jatékkal
3:1 ardnyhan legyiizte a meg-
sériilt Pelét nélkiilfizd Brazili-
at. (Azt a borzalmas nagy Far-
~ kas-kapasgélt, amelynél Szent-
f- mihalyi kapus kezébal négy lab-
- daérintéssel, 40 masodperc alatt
 jutott a brazil hiliba a labda,
~ egyébként hosszi évekig tanitottak
- azangol edzitanfolyamokon.) Az angol
~ sajtd szuperlativuszokban irt a magyar
- csapat jatékérdl, ds Albertékat Puskasék-
kal kezdték Gsszehasonlitani. Bulgdria legyd-
zésével tovabbjutottunk a csoportbal (Brazilia
nszemre utolsiként kiesett), viszont ki-
& teﬂcemnei dllandd mumusunkat, a Szovjetuniét
~ kapluk. Balszerencsecsillagunk ezen a mérkfzé-
~ sen sem hagyott el benniinket (Csiszlenko példs-
ul Szentmihdlyi keze kizil rigta a masodik gél-
jukat), és a 2:1-es vereségael ki is estiink. (Az
fGsszesftéshen a 6. helyen végeztiink.) A brazilok
kiesése utdn a kivald csapatot kiallitd Anglid-
nak mar csak Németorszég jelenthetett komoly
ellenfelet, és a ket csapat nem mindennapi diin-
tiit vivott egyméssal. Az 1:1-gs 181id6 utdn a ren-
des jétékiddben 2:2 volt az eredmény, dgy, hogy
a németek a 90. perchen egyenlitettek. A
hosszahbitashan viszont a németeknek kellett
lenyelniiik ugyanazt a békét, mint a magyarok-
nak ‘54-ben: gdl az, amit a jatékvezetd megad.
Hurst bombaja ugyanis a német kapu felsd lécé-
ril a gdlvonalra pattant, majd onnan kifelé - a
bird viszont megadta, amin a németek a mai na-
pig vitatkoznak - ami mér csak azért is elég ér-

@

telmetlen, mert az utolso perchen Hurst ismét
betalilt, &5 4:2-re modositotta az dlidst,

-ben Mexikiban keriilt megrendezésre a
vb. Mivel a magyar futball mélyrepiilése akkor
mér javaban tartott, mi csak nézfként vehet-
tiink részt rajta. Ezen a toman tulajdonképpen a
papirforma érvényesiilt: Brazilia ismét bejutott
a dintibe, ahol a németek elleni pardzs elddan-
tiit vivd Olaszorszdggal (csak a hosszabitdsban
tudtak 4:3-ra gydzni) keriiltek Gssze. Az alom-
diintdben ket jatékstilus csapott Gssze: a brazi-
lok labdahiiviilésre épiild jatéka a catenacciora
6pilld olasz védekezd stilussal (nevezhetjiik
enyébként antifutbalinak Is). A tét mar csak
azért Is dridsi volt, mert mindkét csapat kétsze-
res vilghajiiok volt, tehét aki a diintdben gyd-
zedelmeskedik, az végleg elhdditja a Rimet-ku-
pat. A brazilok Pelé vezérletével 4:1-re leisko-
laztak a digokat, hazavitték a kupat és Pelé
enyéhkent — mindmaig egyediilallo madon -

a _}erte harmadik vilaghajnoki aranyérmét.
A-ben az NSTK-han keriilt megrendezésre
az ii] vilaghajnoksag. A magyar vélogatott itt
sem zavart sok vizet, [évén mdr a selejtezdkben
elhullott. Leszamitva a brazilok botlasat és a
lengyelek vératianul |6 szereplését (a kisdontd-
ben a brazilokat verve bronzérmesek lettek),
&zen a vb-n s a papirforma érvényesilt: a vildg
két akkari legjobh klubcsapatéra, a Bayern
Miinchenre és az Ajaxra épitett NSZK és Hollan-
dia vivta a ddntdt. A mérkzés mér az elsd féli-
diiben elddlt, a németek 2:1 ardnyii gyzelmiik-
kel masodszor - és tegyiik hozza: most mar
megérdemelten - szerezték meg az akkor mér
Vildg Kupa néven szerepld vilagbajnoki trdfeat.
8-ban Argentina adstt helyt az j vilghaj-
noki viadalnak, amelyre 12 év utdn végre kijutott
2 magyar vilogatott is. A csoportok sorsoldsdn
szokdsos szerencsénk most s hozta a formajat: a
hézigazda argentinok mellett megkaptuk Dlaszor-
szagot és a Platini vezérelte francidkat, Réadd-
sul mi jatszottuk Buenos Afresben a vb nyitomér-
kaizését Argentina ellen. Ezt mar volt szerencsém
tv-n kilvetni, bar til sok Grimem nem telt az iigy-
ben. Csap6 bombéjéval uoyan mi Szereztiik meg
a vezetést, de aztdn - hilaa i fészreha]
Imf“hﬁmak axargsnﬂmk! -
ad&l mrm két perchena Qw ember kial-
legjobbunkat, Iyllasﬂesf‘mcslket
is Formalités gyanant még a:elamw ésa
franciaktl is lezakoztunk 3:1-re,
hettiink is haza. Meglepetés voit a
gyenge szereplése (a j6l emigks
hiicsiiztattak Sket), de az elsd négy hely sorsa
igazn nemes kiizdelmet hozott. A hollandok egy
nem mindennapi csataban a brazilokat biiesiiz-

tattik az eladtntaben, a brazilok pedig az ola- IE

szok legydzésével keriiltek a dantbe. Itt szintén
hatalmas kiizdelem alakult ki: a rendes jatékidd
végén 1:1-re alitak a csapatok, a hosszabbitas-
ban viszont a hollandok dsszeomlottak, és Ar-
gentina 3:1-re gydzitt.

1982-ben Spanyolorszaghan jittek Gssze a vi-
Iy legjobbjai, akik kiziitt a magyar csapat is
képviseltette magét. Az elsd csoportmérkizésiin-
kiin Nyilasiék megdantittek Puskasék gélrekord-
jt, mert Salvador csapatat 12:1 arinyban gyfe-
tiik le (talan csak a kapusunk nem nigott galt).
Utdna tisztes csataban lezakoztunk a cimvédd
argentinoktdl 4:2-re, tehdt az utolst meccsiinkdn
mindenképpen nyerniink kellett Belgium ellen,
Gk ugyanis leikszeltek az argentinokkal. A pech-
madarunk most sem hagyott el minket: egy korai
gil utan majd a teljes meccsen at vezettiink 1:0-
ra, mig az utolsd negyeddra elején a belgak dgy
enyenlitettek, hogy a géllovd majd 60 méteren

A FOCI VIB-K ROVID TORTENETE

keresztiil vezette a lahdat a kapunkra, és kiizhen
hat magyar védd szerelhette volna. Ezen a vb-n
|attam életem legjobh meccsét is, az NSZK-Fran-
ciaorszdg elddintdt. (Ez lehet, hogy nemesak az
én véleményem, ugyanis a magyar tv mdr kétszer
megismételte, ami egyébként nem killindsebben
szokdsa.) 1:1-gs félidd utdn dgy végeztek 2:2-re
a csapatok, hogy a dintire tartalékolt, és csak
az utolsd negyedérdra bedlld Rummenigge az
utolsd perchen egyenlitett. A hosszabbités elsd
félidejében megint Platiniék szereztek eldnyt, de
a svabok ismét kiegyenlitettek, és végil 11-es
rigasok utan, 8:7-es végeredmeénnyel ok jutottak
a dintdbe. Ott-Dlaszorszg varta dket, akik az
£gész vb-n firtelmes antifutballt mutattak be fa-
vagd hétvédeikke! és falabi csataraikkal. (A
csoportjukbol gy jutottak tovdbb, hogy még galt
nem riigtak...) Egyetlen mecesiikin jatszottak
jdil, de azt a legjobbkor: a dintdhen 3:1-re verték
a2 elddintatdl holtfradt németeket.
6-ban Mexikéba utazott a Vilig Kupa. Meg
amagyar vélogatott is, amelytdl egy kicsit talan
tiil sokat is vart a kiiziinsége, mert a Mezey-csa-
pat til magabiztosan jutott tovébh a selejtez-
csoportjahdl, réadasul a janudri fagyban legydzte
3:0-1a a felkésziilési iddszak elején jard brazil vé-
logatottat is. Roppant j6I kezddditt szdmunkra
minden: a nyitd mérkGzésen a Szovjetunid ellen
Iéptiink pélyéra, aki nemes egyszeriiségyel dny
gazolt le benniinket 6:0-ra, hogy a félpdlydrdl
rugdaltdk a gélokat. Olyan volt, mint egy rossz
dlom - felejtsik is el. Ezen a vi-n szerepelt
egyébként 24 csapat eldszor a dintthen (kiztiik
egy rakas dzsiai és afrikai csapattal), de a legna-
qyohb szenzécidt az NSZK-Argentina dlomdintd
hozta, mert a két csapat olyan Ssszecsapdst pro-
dukalt, amit senki nem felejt el, aki latta, Egy-
mastdl ragadtak el dllandéan a vezetést, amely a_
lefiijas végen Argentina 3:2-es diadalét, esmsl
masodik vilgbainoki gyfzelmét hozta.
1990-ten Ismét Olaszarszig rendezte a vi-
lighajnoksagot, ahonnan - taldn szerencsére -
a magyarok ismét tdvol maradtak. lsmét a pa-
pirforma érvényesiilt, hiszen az elddonttkbe az
elhulld brazilokon kivil a vildg akkori négy leg-
jobb csapata - Argentina, Dlaszorszag, NSZK és
ameglepden jol szerepld Anglia - keriilt. Olasz-
orszag nemzeti gydszha borult, amikor Marado-
naék 11-es rigasok utdn elbicsiztattak dket -
egyéhként most Is megérdemelték. A dintd az
eldzd vh-diintd visszavagdjat hozta, amelyben
ez egyhuzamban harmadik vb-dntdjiiket jitszd
Matthausék eqy 11-es gillal végre megnyerték
a nh Mar réjuk fért.
Az utolst vilaghajnoksagrol a hazigazda
Egyesiilt Allamok Igen ]Gl Jétszd csapatin kiviil
semmi nem jut eszembe. Pedig az Bsszes mecs-
cset végignéztem, parat tibbszir is. A nagy ne-
vek {Romario, Bebeto, Sztojcskov és a tihbiek)
néha meg-megvillantak, de Gsszeségében Iyaza-
hél elég sziirkék voltak. A legemlgkezetesebh j&-
tékot eqy védekezd kizéppalyds, a brazil Dunga
nyijtotta. Igazi futballt taldn csak az afrikai csa-
patok mutattak be, a régi brazil labdazsongldrs-
ket idézd stilusukkal - azt is csak akkor, ha az
ellenfél engedte, hogy jatszanak. A vh cégére is
lehetett volna a 0:0-ra végziddtt Brazilia-Olaszor-
szag diint is, amelyet 11-esekkel 3:2-re (1) végl
is Romariodk nyertek meg. Az elsd focimeccs
volt, amin elaludtam; igy ébreszigetiek, hogy
jinnek a biintettk - rdadasul egy vb-dintd...
Gszintén remélem, hogy a 8-as franciaorszagi
vilighajnoksag ennél lényegesen jobb futhallt
hoz. Ha legalabh csak annyira jd lesz, mint az
EA Sports hivatalos PC-feldolgozdsa, akkor mér
nagy baj nem lehet...
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2 elfizd szdmban mér
Aiﬂam egy eldzetest

a World Cup 98-rél,
és azfita hal'lstennek
megjiitt a végleges ver-
2id, Erre melegében rd is
vetettem magam, szdval
Eppen itt az ideje, hogy
eqy teljeskori értékelés
sziilessék a jatékrdl.

Egy honappal ezeldtt azt
irtam, szinte biztos va-
ayok benne, hogy ezé a
programé lesz az arany-

A GRAFIKA sziigletnél is. Latszik, hogy az alkotdk mér
lattak egy-két meccset.

Csodétatos. Talan igy tudnam egy szoban Ahogy a miltkor leirtam, mind a tiz vb-
isszefoglalni ezt a vizualis katarzist. Az el-  helyszin teljesen valdsaghii abrazolasaval
i pixeltdl az utolsdig latszik, hogy a grafi-  taldlkozhatunk a jtékban. Sok mindent
kusok és a “dizajnerek” is dtlagon feliilit  nem tudok hozzafiizni: a stadionok kidolgo-
produkaltak. A jatékosok kidolgozasa majd-  zdsa tokéletes — mintha valdban bent len-
nem olyan szinti, mintha egy TV kozveti- nénk a lelatdn. A nézdkizinség kidolgozd-

tést néznénk. Természetesen minden a he-

Iyén van, aki fehér az itt is az, a négerek is
feketék, st van egy koztes allapot is, bizo-
nyos azsiai és afrikai

52 is javult, bér az egy kicsit durva, hogy
iigy van abrazolva a két tabor, mintha pon-
tosoan fele-fele aranyban tiltenék meg a
stadiont - jd az ditlet, de valdsaghilibbnek

érem a focik kiizt - nos,
a “szinte” szooskit nyu-
godtan el lehet felejteni a mondathél. Az
EA Sports miihelyéhdl eddig jaték
még nem nagyon keriilt ki - és szerintem
most a World Cup 98 jelenti a csicspontot.
A jaték alapvetden a FIFA 98 - Road To
The World Cup tovabbfejlesztett, illetve di-
rekt a vilaghajnoksagra kihegyezett vélto-
zata, A fejlesztd dicséretére zenghetnek a
fanfarok, ugyanis nem csak szimplan kic-
serélték a csapatokat, hanem lényegesen

javitottak a grafikai

“motoron”, a jitéke-
sok intelligencid- 4
jan, és még egy
rakésnyl egyéh

dolgon is.

A CSAPA-
TOK

Magatdl értetadik, hogy a vb-n résztvevd
csapatok kiiziil valaszthatunk (ez tekintve,
hogy most emelték a |étszamot, 32 gardat
jelent), de egyébként még bekeriilt egy par
olyan is, akiknek nem sikeriilt a kijutas (pl.
Portugalia, Oroszorszag). Némileg szomori-
an konstataltam, hogy a magyar nemzeti ti-

eseményén, (Azon viszont NAGYON...) Saj-
nos el kell fogadnunk a tényt, hogy a vilag-
szinvonaltdl még nagyon messze vagyunk -
bér nem tudom, hogy akkor példaul Kina,
ami kiztudottan nagy labdarigdhagyoma-
nyokkal rendelkezd orszdg, miért kapott
helyt a még va-
laszthatd csapa-
tok kiizt. Elég
lett volna a sa-

jat programjukba belenézni az EA Sportsos
filiknak, és betehettek volna egy kétszeres
vh-dantds, a vb-k eddigi tirténetében egy
torndn mindméig legtibb galt szerzd csapa-
tot (na vajon kirdl van szi?). Na, mindegy,
elég a fiistilgéshil.

Mivel a franciaorszdgi vb alkotja a prog-

csapatoknal - bar ﬂ‘ ey taléltam volna egy szinesebb kiziinsé-
szerintem ez 4 get egy-egy orszagot jelke-
o d _ pezi szinfolttal. Ez azon-

ban mér csak egy kis
kukacoskodas, hogy
ne mondhassétok,
hogy mindenre azt
irom, hogy tikéle-

98-ban mir alapkévetelmény.
A kiilinlegesebb eqyénisé-

enegy nincs benne a programban - pedig
csupdn két mérkdzésen milott, hogy nem
szerepliink a vilag legrangosabb labdarigd-

ram alapkoncepcidjat, éppen ezért kiub-
csapatokat ne keressen senki - ebbil a
részhil kimaradtak.

gek is felismerhetdk: példs-

ul a nemesi csengési fran-

cia Ba (G ugyebdr egy szé-

ke néger) vagy Zamorano

indidn tincsei is kildgnak a

mezanyhdl, nem beszélve tes. Na-

Mathias Sammer viiriis gyon ji poénnak

sérdjandl. (Bar az iga- tartom, hogy a leld-

zsdghoz hozzdtartezik, tokon egyre-mésra

hogy @ egy silyos sérii- villognak a fényképe-

Iése miatt nem lesz ott zigépek vakui, ami szin- =
a vh-n.) Errdl jut _ tén nagyhan megkdzeliti

eszembe - a nevek fris- a valdsagot.

sességét illetden is minden Nemcsak a meccsen latszik
dicséret megilleti a készi- a grafikusok teljesitménye,

toket, annak dacdra, hanem a meniikiin és az EA

hogy sok helyiitt csak Sportstdl mar megszokott videdkon

a selejtezikben sze- is. Nagyban emelik az amigy is kivald
repld csapatokat iil- hangulatot, és kellképpen rd tudnak
tették at. Fogadat- hangolni egy-egy mérkdzésre.

lan prokatorként a

védelmiikre kelnék: A HANGOK

ugye a jétékot még a tor-

na megkezdése elftt ki kellett adni - és Kiilngsehb valtozast nem tapasztaltam az
sok szivetségi kapitany még mindig nem elddhiz képest, kivéve taldn (de ez egy

Jefiilte ki, illetve a napokban adja meg a
22-gs keretét. Az animdciok atlagon feliili-
ek - a FIFA 98-ban sem volt semmi, amit
lathattunk - de itt ratettek még egy lapat-
tal! Ez nemcsak magandl a lahdakezelénél
latszik, hanem gélGrimnél, bedobasnal,

fontes dolog!}, hogy megoldottak a riporte-
rek akcidkdzelben maraddsat - tehat nem a
kizépkezdés utan veszik észre, hogy egy
udl esett. It is a mér megszokott két kom-
mentatoros szisztémat részesitik eldnyben,
akik kiizdtt olyan nagy nevek is szerepel-
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nek, mint Gary Lineker vagy Chris Waddle Erdekes, hogy az amateur és az utina ki- " Ugy néz ki most is toksletesen
{egykori angol valogatottak). A szveg min-  vetkezd professional fokozat kiizt mekkoraa | il ARt ] 2dr & német védelem
den igényt kielégit, bar meg kell jegyez- kiilinbség! A leggyengéhb fokozaton szinte :
zem, hogy az idegeimre megy, hogy azan-  gdl sem kapunk, és egy nyoicperces mecs-
golok képtelenek egy nem angoiszasz nevet  csen egy halovanyabh csapattal is rigunk
normalisan kimondani. minimum hat gdlt, mig a kivetkezd szinten
A meccsek alatt hallhatd hangok is dtla-  mdr szinte csak az dilandd egyérintfs passz-
gon feliiliek, a kapufan csattan a labda, jaték eredmenyeziet golt, illeive méy az
gy brutalisabb becsiiszas utdn fijol és fi-  sem, mert a kapusok megtaltosodnak és
tyill a kiiziinséy, lefijasnal oridsi hangzavar mindenhova odaérnek. Hmm, ez azért kicsit
fr ki - nagyon jo. turva ugrés volt, de legalabb van kihivés a
A zene a Chumbawamba Thubthumpingjéra  programban (egyébként ebhdl addddan az
£pil, de hallhatunk egy-két dub, illetve elddjénél jval nehezebbre sikeredett).
rock szamot is. Majd mindenki eld@nti ma-  (Hopp, egy technikai kommentar: néha na-
82, hogy ez az eklektikus kutyulék tetszik-e gyon lelassult és szagatotta vélt a jaték
neki vagy sem, én annyit tennék hozzd, - ezt egyenidre nem tudom mire
hogy a technikai megvaldsitassal . vélni, de nem hiszem, hogy prog-
nincs gond. e ramozoi baki lenne, erds a gya-
4 niim, hogy a Win95-6m partizan-
kodik a hata migitt. Minden-

BONUSY A KONKLOZIO

A “Régi iddk focija” toronymagasan a jaték  Oldalakat tudnék még irni a jatékrol, sok
leghangulatosabb része, ha masért nem, hat  minden kimaradt (pl. az irdnyitas, a taktikak,
ezért mindenképpen érdemes legaldbb eay-  illetve a meniik), de sajnos a CoVhoy beszo-
szer megnyerni a vb-t. A részleteket mar leir-  ritott két oldalra, szdval a kezelés felfede-
tam a miiltkor, most ezzel nem is szaporita-  zésének Grémeit mindenki a sajat birén ta-
nam a szt. Sajnos nem szerepel az fisszes  pasztalhatja meg. Til sok gondja talan nem
dintd Gsszes mérkdzése, de nagyon sok régi  lesz, Iévén, hogy a PC-verzid magyarorszagi

kedves ismerds disztribitordnak jovoltabdl a |atnk magyar
prer o e visszakiiszonhet melw kézikinywvel. (A csdcs egyszer
COPIIR XOCt By AL - a képernydral. e majd az lesz, ha a Knézy
somitani, ugyanis a Fl- amelyik exapatial @ v04, & s Kiilin érdemes [ : és a Vitray magyarul
4 88-han nem mindig s a két, sziviink- | = “ is kommentalja...)
viselkedtek a jatékosok, ahogy azt egy e e - e e e Semmi kétség:
] s labdardgétdl elvarta vnlna az em- 79:07 West Germany 0 mqm i a World Cup 98

toronymagasan az
eddigi legszebb, legjobb

tkor akadnak még I:ugnlt is. és leghangulatosabh
nem tudjuk kapuskidobasnal megsze- focijaték — mindenki-

Iabdat (vagy csak nagyon ritkan), nek litnia kell. A
-egyszeril oknal fogva, hogy itt mar in. megfeleld lat-

a kapusok. Ezdltal veszitett
g bl a jaték, mert a vald-
igen sokszor kézzel inditanak a ha-

vanyhoz és se-
bességhez

/ ugyan elen-
de legaldbb nem az ellenfélhez /7 yedhetetlen
 hogyat. Szerencsére a 16- /=7 gy gyorsabh Pen-

beliil mar mozognak, egy = ¢ L tium és egy 30 kar-
¢ ditdskor eléhe jonnek Al ; = o~ tya-de ha homaférsz ezekhez, és

focifanatikus vagy, mindenképpen ajin-
lom. A jaték annyira jd, hogy én a VB
meccsei kiiziitti sziinethen birtosan evvel fo-
gom eltilteni az unalmas perceimet. Na sze-

vasztok, mindjart kezd a brazil-skét - me-
Egy propagandakép még a

tejlesetds idiszakabol nézzétex  SVEK 1S melegiten..
csak meg a részivevikel...)

linyére vilto- ! esetre kapesoliuk ki inditds

nek oly kedves magyar csapat dontdit \rég:g- wo :.-.l' d_c up 98
tévolabhi lvésnél, mar ; - eldtt a memdriarezidens prog-  jatszani és ezzel Is tiszteleni naoyszeri R
J - ramokat. sportteljesitményiik eldtt. Reméljik megér-

~ MNagy dtletnek tartom, hogy a jilk még, hogy egy hozzajuk hasonld generé-
* tényleges jatékon kwul egy fut-  cid ndjdn fel, akik méltdan képviselik a
balltirténeti kislexikon is helyet  nagymiiltii magyar nevet a vilag eldtt.
- kapott a jatekon
hnlul sit, a
mel:csel( sziine-
tében innen ki-

Ajdnkate: Pi

“We are the champlons, my
friend...”

3/

alabb kicsit fe]leszﬂnl e 2510 W
persze  tuddsunkat a sporttarté- 8 a1 ol
nelem ezen szalatéhﬁl. |
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SUPER MATCH
SOCCER/ACC I.A.#M

z Ubisoft mostanaban igen jo jatékokkal Him, lehet, hogy az Acclaim ¥~ 3 5,
Alepeﬂ meg minket és annal is inkabb jo wzonl & fochval m"? % =
hir, hogy a vb apropdjabél dk is sziilnek T G a% g o
www.g.ranberry co.uk

egy focit. Ebben 358 () csapatot iranyitha-
tunk, amelyek kizt lesznek eurdpai, dél-ame-
rikai és afrikal csapatok egyarant - mind
nemzeti, mind klubszinten, és ez Gsszesen T,

mintegy 6000 killonbdzd jatékost jelent! Otfe- Yol 7 T
le jatékmoédban mérkozhetiink: bajnoksag, ku- |~ . =
pa, torna és persze az elmaradhatatlan edzd- 3 i
meccsek. A készitdk azt allitjak, hogy a jaték
“izometrikus 2D rendereléssel késziil” (az mi
lehet?), tovabba a “fiit-fat igériink™ kategori-

aba még beletartozik egy tovabbfejlesztett
mesterséges intelligencia (amelyrdl mar csak
az a kérdés, milyen szintril fejlesztették to-
vabh), 340 féle animacio és tobb, mint 100
mozgasfajta. Modern fociknal szinte mar ma-
gatdl értetddik a kommentator is, jelen eset-
ben Martyn Tyler latja el ezt a feladatot. Mit
sem ér egy jaték, ha nem tamogatja a tobbja-
tékos modot: egy gépen maximum ketten, de
halézatban akar kétszer ennyien jatszhatunk
egymas ellen. Internetes site-ja is lesz a
programnak, ami a “Movements Of Glory”
névre hallgat — nincs réla biévebb infonk, de
valésziniileg jol sikeriilt akcidinkat vihetjiik
majd ide fel, illetve masok jatékstilusat ta-
nulmanyozhatjuk a segitségével. Harom az ubi
igazsag: éppen ennyi iddjarasi kdriilmény, ka-
meradllas és nehézségi fokozat keseriti meg
(avagy segiti) az életiinket. A nagypalyas mér-
kozések mellett itt teremfociban is kamatoz-
tathatjuk labunk helyett a keziink gyorsasa-
'Mostansag igencsak meglepd a roppant
eny: Pentium 60-ason ugyanis
oci élvezheto.

hittem, a Cranberry Source (ik az elkdvetdk)

valami shareware-cuccot szeretne rasdzni a j6-
népre. A grafika mai szemmel nézve kissé puritan ki-
vitelezésrdl arulkodik. Egy egyszerii kis fociprogram-
rél van szd, amit inkbb a fiatalabbaknak ajanlanék,
mert bar csak a demo verzidhoz volt szerencsém
(ami pedig az elsd 16tt gal utan véget ért), de arra
rdjottem, hogy nagy gépigénye nincs (bar hasznilja
a D3D-t - méds kérdés, hogy minek?) és rendkiviil
kiinnyen kezelhetd még hillentyiizetrdl is. A jaték
egyik atyja szerint manapsag sok rendkiviil Iatva-
nyos fociprogram jelenik meg, de ezek j6 része
jatszhatatlan (szd mi sz, van benne valami). Ha
szép focit szeretne latni, leiil a TV elé és megnéz
egy meccset - ha viszont j6t szeretne JATSZANI, ak-
kor betilti a Super Match Soccert. Hmm... csak nem
a Sensible Soccer habérjaira palyazik itt valaki???
Na erre kivancsi vagyok! Mindenre fény deriil majd a
végleges verzio megérkezésekor. A teljes jatékban
24 nemzet csapatai kiziil valaszthatunk, és akar a
PC-nk, akar egy tarsunk ellen jatszhatunk, sét hilon
keresztiil egyszerre 20 jaté-
A paraméterek impozan- kos nyomulhat, akar 60 per-
sak, a litviny kevisbé ; : ces marathoni csatakat vi-
. va egymas ellen. Mire ezt
! \ . olvassatok, taldn mar

Amikm eldszir meglattam ezt a programot, azt

bird szigo

ADIDAS POWER
SOCCER ‘98/PSYGNOSIS

a mar van Puma-foci, miért ne legyen egy moder-
Hnehh Adidasos is — gondolhattak a Psygnosis prog-

ramoz6i a Power Soccer tovabbfejlesztésénél (ami
igazan a Playstation-tulajdonosoknak volt emlékezetes),
amit egészen sajatos propagandafogassal hirdetnek: gy
gondoljak, hogy programjuk megszerezheti a masodik
helyet a World Cup 98 utan... A jaték 210 kiilinbiizd
csapatot vonultat fel, és kivitelezésnél a hagyomanyos
(sprite-okon alapuld) programozasi technikat kombinal-
tdk a motion capture technoldgiaval. Az eredmény az
igéretek szerint egy jatéktermi stilusd, jol jatszhatd fo-
ciprogram lesz. Egy jatékos mintegy 120 féle mozgasfaj-
tat tud majd bemutatni, ami mondjuk igen érdekesnek
tiinik igy elsd halldsra. A szokasos mozdulatok mellett
megtalaljuk az olidzast, a jol ismert Kocsis-szaltét, kii-
linbdzd buktatdsokat, sprinteket. A jatékban ot fajta

kameraallas fog segiteni minket, valamint egy llithatd
2D vagy 30 radar. Mondjuk azt nem értem, hogy a 30 ra-
dar minek, mert legjobb tudomasom szerint a labdari-
nﬁk még nem tudnak repiilni - hér kﬂsﬁglelen, hogy

asnlaaz bajnoksagokbal iranyithatunk csapa
nemzeti valogatottak mellett. A jatékmenetet illetGen
annyi infot sikeriilt szerezni, hogy tohbek kizt a
riisaga is dllithatd lesz. A kiadd




VIVA FOOTBALL
/VIRGIN

gy idjabb nagyagyi, a Virgin is beszéll a bajnoksag-
E ba. “A foci a vildg legkedveltebb sportja, és a Viva

Football lehet a vilag legkedveltebb fociprogram-
ja!” - imigyen szdla most nem Zarathustra, hanem a
producer, és a programnak meg is van az eséiye, hogy
megszoritsa a World Cup 98-at. Az 1958-as évtdl kezdd-
dden a mai napig bezardlag irdnyithatunk legendas gér-
dakat, hatalmas neveket. A focitdriénelem megvéltoz-
tatdsa a keziinkben van, sit, akar olyan exiremitasokat
Is eldidézhetiink, mint egy mai és egy 20 évvel ezelitti
csapat parharca. A kizismert motion capture eljarassal
kesziil a program, eniez a vilaghirii (azt hiszem, az an-
gol negyedik oszialyhan szerepid) Barnet jatékosait kér-
1€k fel - de megvan a magyarazat is, hogy miért Gket:
nem az a [ényeg, hogy kirdl mintazzuk a mozgast, ha-
nem az, hogy HOGYAN! Na, ez érdekes — meglatjuk, mi
sl ki beldle. A program legnagyobb erénye kétségkiviil
hatalmas adatbazisa lesz: 1033 csapat, ennek megfele-
I8en 2066 féle mez, 16224 jitékos, mintegy 259584 kii-
lanbdzd tulajdonsdggal, a vilag 300 kiilnbozd stadion-
jaban. Imponald és hatalmas szdmok — én személy sze-
rint nagyon csipem az ilyesmit — hogy ez a gyakorlathan
mit is jelent, azt még pontosan nem tudjuk megmonda-
ai, de valdszinileg egy nagyon élvezetes dolog kereke-
dik ki beldle. A jaték készitdi szerint legnagyobh vonze-
reje a régi csapatok iranyitasi lehetdsége, “csak huny-
Juk le a szemiinket, és képzeljiik el, amint a mi csapa-
- tunk sikert-sikerre halmoz...”. Elképzeltem, de most
mar szeretném kiprdbalni is...
" A World Cup 98 virhatdan

NYARI FUTBALLOOMPING

SENSIBLE SOCCER
2000/6T INTERACTIVE

hetek dta mm,amnm
wfﬂddnnmbmmm“

eg kell jegyeznem mar itt az elején,
Mhogy nem tudok elfogultsag nélkiil, ob-

jektiven irni a Sensirdl, mert az Amigas
(és késdbb a PC-s, a 96/97-es verzid) sok dra
(hét, hdnap) dnfeledt szdrakozdst biztositott
nekem (és havonta egy ij joystick beszerzésé-
nek sziikségességét...). Az iddk és a VB sza-
véra hallgatva a Sensible Software kiadja az
ilj, a modern igényekhez és lehetdségekhez
igazitott verziot. A maga idejében sem tiil fal-
rangeid grafikaval rendelkezd jaték elsdsor-
ban kivald jatszhatdsdgaval, hatalmas adat-
bazisdval nyerte meg a jatékosok millidit. A
program szerzdi szerint nagyszeriisége az egy-

szeriiségében rejlik: “Sok olyan ember van,

aki nem szereti megtanulni a bonyolult speci-
alis mandvereket, és nem szeret végigolvasni
egy tobbszaz oldalas kézikinyvet. Nekik ké-

sziil a jatékunk.” A nagy kérdés szerintem az

lesz a sikerrel kapcsolathan, hogy a manap-

say hiper-szuper grafikaval megjelend, alom-
szép jatékok utan milyen lesz a jatékosok al-
tali fogadtatasa egy nem kimondottan csi-

csds, de taldn sokkal nagyobb jatékélményt
nyujta nrngr::nﬁnak Te en dssze

nk titeket — mihelyt

KiICK OFF 98
/UBISOFT

&5 oft igen szép sikereket ért el. A Wing5 alatt futd jatek
Gpigénye egy P133-as, 16 mega rammal, ami 4tlagos-

Al:il:k Dff sorozat még Amigan kezdte meg palyafutasat,

nak mondhatd, 30 kértya nem sziikségeltetik. 120 csapat all

a rendelkezésiinkre koriilbeliil 3000 jatékossal, és itt még ré-
adaskent 30 bird kiiziil is vilaszthatunk, természetesen mind-
egyikiik kiilinhazd tulajdonsagokkal rendelkezik. Jatszhatunk
barétsagos és vérre mend dsszecsapdsokat egyarant, amiben

Modern mese: “Hol Iand, fof

nem land, volt egyszer egy

Iabda  németek haldjaban...”

kupak, bajnoksdgok és a vh is benne foglaltatik. A felallisok
és taktikai variacidk szama 100 f6ldtt van, ami azért a leg-
inyencebbeket is kielégitheti, Minden jatékos 500 poligonbdl
épiil fel - ebhdl mar igazén szép dolgokat ki lehet hozni, Tib-
bek kzt azt is, hogy az ubisoftos fiik szerint a jatékosok sze-
me szine s lathatd lesz - ez jol hangzik, csak semmi értelme.
(Bér ami azt illeti egy bandzsa csatart rigtiin kirignék a csa-
pathdl, @ ugyanis biztosan nem talalna el a kaput...) A kiizde-
lem renderelt stadionokban zajlik, itt is a mar “tovabbfejlesz-
tett” mesterséges intelligencia ellen, de tegyiik hozza, itt van
viszonyitasi alap, a régehbi Kick Off-ok személyéhen. A jaté-
kosok itt is rendelkeznek az unalomig ismert specidlis uur;ﬁ-
latokkal, mint példaul a becsiiszd szerelés, sarkalds sth.

program Ienmvéim::mﬁkﬁa kmaﬁgl
dimerczids megjelenités helyett imméro

aron tefjes 30-hen latj



MIGHT AND MAGIC Vi

0582 idfk jamak mostandban a szerepidtéhok szerel-  Irénebsben (ha mesl
meseire. Tan maga a mifaj vesailelt a vardosdbdl, vagy nem, legalibb at
zerlien csak 1l sok enerqidl és iddt emésat fel egy  jelad, hogy mégsem

iz szinvonalas saerepjalék program kileflesziése? Nem  tdnt el 2 kategdria a
fudom. Az viszont tény, hogy a kilaniéle szoftver-fejles#td.  siilyesztiben). E2
cBgek nem igazén erdlletlk a tEmdl, & inkdbb a2 akeif és ka-  nem nevezhetd kild-
Tandékok eqyre inkabb tileinett piacén probdlnak éné-  niisebben meglepd-
nyesilini. Pedi valaha mily hatirtalan népszeriségnek or-  nek, hisz ez a brigéd
vendlek a szamilipépes szerepjiiékok, példakepp csak a Wi-  alkotta a Heross of
zardey, UMimea, Bards Tale flletve Might and Magic sorozato-  Might and Magic ne-
kal emileném meg. Az elmalt évben azonban csak egy emli-  vezetd stralégiai jate-
[ésre meltd szerepjétekkal horott dssze a sors: a Fallouttal. ol s, ami szintén
Alkadt persze egy-két érdekes probaikozds, melyben a szerep  igen keflemes darah
£ kalandjtékok leghellemesebb elemeit probaltk dsszedl-  woll
i, am ezek valzhogy nem sikerediek igazén emésziheld- e -y
1e. Mindezek utdn ugyancsak meglepett 2 hir, hogy a 300 MAR MEGINT AZDK A

kiadta a legendds Might and Magic sorozat legijabb, immé-
ror Pk it FRANVYA USTOKOSOK...

Hogy miért haszndllam a “legendis” szot? Hi, eldszirisa iy tinik, a szegény védtelen bolygckat macerdI6 istiks-
Might and Magic |. jval 10bb mint liz éve jelent meg, még 5Bk Hollywood mindenve etszint forgatdkinyvindi mellett 2
Might and Magic sorozat al-
Kokdit is meginlettek. A bo- Ll
nyodalmek ittis eqy méreles  TaWTali stlusban: a nemesurak egymissal harcol
kddarabbal keadddnek, ami nak, az utakat etlepték a fosziogatd banddk, s minden-
ey kiseb falu mellett csa- nek tetejébe eay Baa Temploma nevezetd csoport 2 vildgws-
podik be. Amasodix megis- g elhozztaldn fradozh. HAL et & inavaros helyzstet kéng
petés, ami a helybelieket éi 2 hisies...vagy viszonylag hidsies kalandoroknak megoldani-
meq kellemetlenebb: egy na-  uk. Azaz Rotand kirdfyt megheresni, Baa Templomval lesza-
qyobb hordnyi démon rajzik  molni és a titokzatos démonokat megrendszaddiyoani.
eld a metzor mélyébdl, s
aonngl munkshoz s link. AR AKTERALKD-

\ % hizn-
A tapasztalt kalandarok bizo- TAS, KEPZETT-

\ : EGYER BO-
| | Gatdshdl, vérosok Telper HOSAGOK %
S 1 sébil és hasonl ant
-  — A8k keaclekor i
Apple I-re, Legjobb fudomé- csiny csapatunk tagjai

som szerint ez volt & vildgon
aharmadi saerepjaték prog-
ram (az Ultima és a Wizardry
Un), 5 a2 évek sordn még
gy remek falytatésa is el-
Ktiszill. Jomagam eldszdr
mép C-64-en takdlkoztam a
Might and Magic Il-vel, s @
néqy vonalbdl “megrajzoit®
folyostk és hasonld paramé-
terekke! megvert sadmyek el-
lenére is heteken 8t nylstal-
lem a jétékot. Hidha, a régi
sa6p ok

Az iazat meguallva 2 leg-
(ijabb epizdatdl mér nem
vartam valami frenetikus sz6-
raknzs, legleljab néliny Kellemes noszlaloia-0utént Az~ Iondsen Wellametlanné tesai a helyzelet: Roland, az tigyeletes
14N hamar r4 kelletf ddbbennem, hogy 2 300/New World kirdly eqy |izongds “Kivizspdlisa® sorén eltCnt, s fia még
Computing péros kedtén makBad programoask exdtial (is) nem igazdn éreft meg 2 frdnra. A jatEK elgjén példaul lealbb
ey hihetetlendl szimvonalas és eredeti anyapgal nukkolfak  problémdja, hoay szereine cirkuszba menni, 5 edbd mér
e, ami minden bizonnyal mérfaldks fesz a szerepjatékok sejthetd, ogy Enroth fdldjén milyen viszonyok uratkodnak.

Ieginkitta -

Amint az a képen is

P ldthatd felderitd tirdinkat
egy kifefezetten kultdaralt

automap segiti

Ez a népes Anubis-koldnla nem sok 22 :




b |
vaghent induld karakder egy szent bisldedss teljesitése utén
keresatestovagnd, majd lovibbi probatételek utin hossé vil-
hat. Tan mondanom s kell, hoay eqy keresteslovag jival
130 életerGt és varazsendt kap szintlépéskor, mint ey mezei
avag. Eqy-eqy magasabh kiirbe lépés mér magaban is em-
bert prdbld eladat, teht mind a négy hdstink "elfejleszii-
58" mar igy magdban nyolc igen kemény KDldelst jelent, Azt
hiszem, ebbdl mér sejthel is, hogy a Mandas of Heaven
nem egy eqydélutinos jaték.

Ami hseink induld tulajdonsdgait illeti, ezekhez nem sailk-
s6ges kilnlsebb kommentar. Bizonydra mindenki kitaldlta,
hogy melyik kaszihoz melyik tuizjdonsaookat érdemes felty-
ningolni  kezdetben rendelkezéstinkre Alld bénuszponiok-
bal. Eqyébként a jobb gombbal birki lebérhet az adod kasat-
rid {vakamind fulajdonsagrdl, képesséardl és vardzslairdl) egy
rivid tajeknztatit, ami alaposan megkBnnyiti majd dolgun-
. Az eqyes fulajdonsdgokat kalandozisaink sordn is fudjuk
majd tuningolni méndenféle magikus littytk seqiségével.

Az eduip lefitak ant sugalihatidk, hogy 2 Mandate of Heaven
rendszerében nem sok Gjdonsdara és eredeli dlletre lefhe-
Ik Valdjaban a képaettsének rendszere az, amivel a jélek
i1 fgazin agyot alkottak (lagakind fs ami az alapsaabdlyo-
Kat ). A leatob eddig megjelent szerepjétékban az eqyes
Tigurak ismeredei és képaetsigei nem zavartak til sok vizel
Hidba no, a jd dreg AD&D- besdegaddgseket nehe-

2en vethei ¥ az ember... Ebben a programban
viszont jaforman MINDEN ezekdd|

&2 mavimélisan meg is
S Lk kipességeiken.
o\ -“ Természetesen a k-
o R rakieralkobis ilihe
eji0aes it is 2 sz-
 repjdteok fatian sza-
Dalyai szerint dieténik: elfsaoe ki
ell valasatznunk 22 fllel kasatidl,
maid megadnumk az induld Rlajdon-
sigail s kénzetisdgeit Ma-
2 Gasab szinle tapasctall
* pontok qyGjidgetsstvel jut-
hatunk, ilyenkor a kasatidl fig-
en nd az eletertink & vardzsertak,
valamind fejlesethelik mdr megkév kenzeisageinket
B Szamonra az voit a legmeglepdb, hogy hidssinkst
e rajzoll figural, hanem kiinisle gyanidsabbndl gya-
Rlsah szinészek stemélyesilik meg. N, et a megol-
aasifl keadetben borsdzolt  héam, de néhdny napi jiték
0 esak hozzésaokdam a dologhoz. Mi 100D, Jék kizben
&5 a7 arook 2 helyzettl Kol arcokal is vignak, példi-
ik olciert a il haldsa alafi 186 illebve exdlkodd
grmaszok |ifhin egfsz jol mulsttam,
Eis6 pillankzsra Oy binhet, hogy 2 kasz-

A0kdl kissé szegényes a valasaiek. filigg, harcosunk még egy ne-
Osszesen fat kb ivatas ézvériet sem vehet ), ha
akat harcos, lovag, pap, ninGs meg fiozzé a meg-
diuida, fidsz s vardzslo. ¢ Teleld jartassaga. S még
Aaoitan ezcken 2 kesclo- $ ! fa Tl s velie ata -
¥on bedl még rom fo- 4t valyds pancélt — hagy az
wabhi ki i Iterik, a jétek —_— menryil is véd, &z rész-
Keztelén a egalacsonyabiy y ben a *Plale” képeetiség
SSioszialybif indulunk. Pl- sainjéidl filgg, Sintépé-
Sk oidér a keadeteloor lo- ‘sekhor is ezsken a jirtas-

.

- -.'
-

L g

¥

£

-

| sdgokon keresatill nivel-
eljik karaktergink harci
BTN, 5 &2 egyes vardzs-
falok haldsa is ezekddl
filgg. Példéul a villim-
C5pis nevezel] vardzslat
senése annyiszor 1-§
Eleterdpont, amennyi a
eved vardzslaioudan v-
16 firtassdgunk. Ez eciig
26 5 - m a dolog
L riemlyen egysaend. Min-
L den képeetiségnek hirom
fokozata van: az alapfok,
a kizépiok és végezelil 2
mesteriok. Kivetkezzen
eqy Gjabb példa: karakterdnk a csapddk eltivolitisaban myol-
cadik szinken &l 5 2 gép e szinf atapidn sorsofja ki, hgy si-
heres volt-e &z adokt mivelst. Amennyiben kioépiokon -
lunk & képességben, a jelendegi sziniiink kélszerese(!) alap-
fan szamol a program, mig mesterfoknal hdromszoros a
szorzd. A kiizép 65 mesterfok pontos hatisa persae minden
kepaettséy &s vardzsige eselében vélloz6 — kombindcids le-
heldiségekben fehat nincs hidny. Ezek utdn sokakban felme-
riilhel a kexdés, vajh' hogy is lehet egy jirtzssagban maga-
sabb fokra jutni? Természetesen meg kell keresni a meglele-
16 mestert, aki egy komo-
Iyabh fisszeg fejében kiokitja
hisOnket. Ezek @ mesterek
aonban galéd modon hajla-
mosak a kehels legeldugot-
1abb hefyeken elrejtfani a vi-
lég eldl, s mindennek telgje-
be méq foltételekhez is kiik
az okatdst. A kiioépéok eléré-
séhez még elég csak negye-
ek szinten ismei 3z adoft
képeeitséget, &m a mesterfok
elnyerése mér macerdsabh
feladal Jesz. A testépités (elég
détlen forditds, elismerem,
e hidt a Body Buildingnek
Enyleg ez a magyar megiele-
[je...) mesterfokahoz példaul

MIGHT AND MAGIC VI

5 kirtydkat sem tmogatja, az ellenfelek pedi kizinséges
sprite-ok. A poligonokdl felépitedt j helyenkent biza igen
salgletes, s kiizelrtl nézve némelyik lextra sem az igagi. S
a7 epésaben az a legfurcsshb, hogy mindezsk ellenére né-
hény percryi jaték uldn valisdggal beleszeretiem a program-
bia. Elfszdir is a Wjnak, a mér emiilett hidnyossagok ellenére
Is meqvan @ maga hangulata. Regoelente kiidoen tszik, &z
Ironfist kesiély falérdl szemdnyre vehetjik az alant nylizspd
falu pardnyi [k, s @ megleledd vardzstat biokaban akar
szamyra is kaphaluni. Na, ez utdbbi kizlekedési forma egész
eqyszerden leirhatatian — ilyen érzésben legutolidra a Magic
Carpet yDisiiésekor volt részem. Aztdn megemiithetném art
i3, hoqy a bebarangolhatd terep vatami elképesziden hatal-
mas. Egyheti, meglehelisen interzv j#46k utdn is Enroth
Toldjének csak egy észét sikerdit bejémom, holottigen sok-
felé meglordultam. Es sok mindent elmondhalok ezekrdl a
hosszd gyaloghingiadl csak a2t nem, hogy eseménytelensk
lettek volna. Egy s2ép napon példéul elhatiroztam, hogy 2
meqlatogatom a New Sorpigaital északra fekvd, litsztlag la-
kattan kis szigetet. A vizen jards nevezel vardzslat utdn Siné-
ek erre & vulkanikus kis kepaldményre: néhdny hizivd, eqy
(nem is annyira) elhagyott réqi templom, minden békss. Mar
&0 fordulngk is vissza, mikor eqy hataimas rabigbanda sz2-
kad @ nyakamba, akik mindvégig lesben Alltak. Hmmm, ez
gy nagyon nem lesz 6, inkdbb visszalélogatok a kirdlyi pa-
Totéba, lssuk mi Gséq a nemesekndl. Hil nam sok: az i

hetedik szinten kell ismer-

nink a jartasségat, s leg-
aldbb 30-25 Endurance, azaz
Kitartés kell. Es fermészelesen
0 50k pénz.

A leqtib eddig megilent
saerepjatédban meglenetisen
egyszerd voll a vildg felépits-
se voltak virosok, ahol hd-
seink fellcisailtek 2 kalandok-
1a (illgive hipihenlgk azokaf),
voltak kifoszldsra vard labi-

rintusok felkoncoldsea vrd -
satirmyekhel megidmwe. Pont. A labirintusokat és viroso-
& vadkon kijtite dssze, ahol t0l sok dolog nem bir-
tént. Néha ugyan rimdszoft a csapatra néhny kibor-
b6 sz, am ezen Kivil nem sok érdskesség virl az
emberfidra. A Mandate of Heaven alkoldi viszont
ellikelték, hagy eqy dsszeigad, eqységes, folya-
b malosan vilload — egysatval él5 és redls viligot
. pribinak [éfrehoani, Efiéle kinmylakasatdan szip
ioéredeket persze nem eqy eddkg megjelent jatsk
glfizelesében olvashattunk mér, 4m sanyar( ta-
pasztalataim szerint ezeket azért nem volt fans-
503 il komolyan vennd. Nem 4lifiom azt sem,
hogy a Might and Magic V1. 100%-ban eleget
Tenne ezen kivetelményeknek. Mondjuk dgy
90%-ban. Namdrmost a félreérissek elkerdlése
véget: ezt icséretnek szaniam. IGEN nagy dicse-
rednek. A JAlEk alapvetien egy, fellesan 30-5 né-
eiet hasandl, legyen 526 vérosedl, vadonndl avagy
- Labirinfusrol. Az idd mikésa, a napszakok viltako-
* zisa valamint a kiloniéle idknyek viselhedése is
EOYSEQES.
A 30-5 engine-re visszalérve, it azéd senki ne
gondaljon holmi Quake2-szintd csodaprafikara.
Ami azt llel, a program meég csak a kifdniéle 30-

Incindirdiiis epp unatkoai, igy megieén scenény személyiin-
K, sotrakoatassuk egy icsil. Ki is safikik dkelme a hitso
kapun 5 bedll a csapatunkba. Yikes, van eqy kirdlyfink! No-
522 jarjunk egyel. Az els3 pihendnél artin 1 a rossz hir;
megsadhitt 2 kis elkényeztelelt mocsok. Nem baj, majd csak
lesz vele valami... Egy hdnap miltdn visszandzek a palodiba,
m it vésahelyzet van: valami paldd banda elrabolla az fj
herceged, s senkit nem engednek be, mig tart a myomazss.
Anyatok, nekem sbrgdsen beszéinem kell a régenssel! Sebe,
biztos a cirkuszba ment Gkeime, ami nem messze 4 vérostdl
sathei a leguitbb. A cirkusandl it meglepelés fogad: a fidk
meghatdrozhatatian iddve odébballta, s most énp egy na-
yobb kannibltdrzs vert it Ebort. gy ayors menekiiés
it meqprdbidlom kifaggatni a kdmyezd falvak kakossagat,
hogy hol a bisba van a cirkusz. Sajna senki nem 41l sz6ba
hiszimmel, mivel cstnya dolgokat pletykdinak a népek [le-
het, hogy nem kellet volna egy bohd pilkanatomban minden
szembejivet megfenyegeini?). Na akkor jo gyerek leszek,
megyek adakoani a lemplombe, extdn mér szdba dlinak ve-
lem a népek, 5 megtudom, hogy  cirkusz decemberben tér
vissza. Tok jd, most épp februdr van. Ksdbb kiderdl, hogy a
cirkusz egész évben Enrotho! éria, most épp eqy 16 konti-
nenssel (s vagy iltucat rablobanddval) 0débd hakniznak. S
& még csak egy rividke mellékszdla a cselekménynek!l! Re-



qeke!, am ide csak akkor haj-
Ianddak beangedni, ha céhta-
ak vaqyunk A céhtagsdgot
eqy bizonyus, 2 kimysken &l-
Cegéd ldegéld driembertd]
lehet megszerezni, egész pon-
fosan megvenni. Més hizk-
ban viszont killdetgsekel vagy
Epp énékes informacidkat ka-
punk — 5 it &ljunk is meg
eqy pilianira. Adotf L |gyebar
tucatnyi véros sok sziz hdr-
2l laktval, bod
labirintussal,

Metylcival. 5 ad

melem, & hossadra sikeredett példabeszéd utdn mér minden-
ki réérzeft  jatek nem mindennapi hangulatra — a linedris
*menj oda, tld meg, vedd el, hozd visszz” ipusd kalandokal
nyugodtan el lehe fefejteni. Ami magdt a jitskmenetel &
haniulatot illeti, a Mandatz of Heaven fényévekkel ver min-
den eddig megjelent, hasonld kalegdridid programot. £ @
1émét nem is ragozom fovabd: aki nem hiszi, frjon utina.

A BENSZULOTTEK

Ideje fenne néndny s2dt Enroth fak0ind! is eflenem, akik
nagyjabal harom kindl0 fajl alklnak. Az elsd a falusi ko-
szdl6k népes csakidja, Gheet killdnfche témékrol laggathaliuk,
hia nem hajlanddak komeanikding fenyegethetjik Hletve kér-
lelhetjiik Gket. Néha hajlanddak hseink mellé szepddni seg-
tdinek. ifyenkor 2 képemyd jobb oldalén lalhatjuk arcképikel
Enyszerte legfeljebb ket segitdnk lehel, Gk nem vesmek rést
& Csatikben, viszont elszedi a megszerzelt kincsek eqy ré-
a6t Pozitiv jellemvondstk viszonl, hogy a leheld legkaionig-
Kbt midokon seqiihielik csa-
palunkat. Példiul egy-egy
vajfhost feogadva az rapon-
1a X alkalommal felgydayia
2 Csapatot, mig a kovdcs a
senil vértek Kikalapdldsiban
Jeleskedik. De van it mindzn
4l s fala népség, 2 bardkdl
keadve @ vadéstifl 4t egészen
a tanitdig. A masodik na-
qyebb csopart a hzhan g1k
(dgyszinién elég népes csa-
Faa, io tartnanak 1obbek
izt 2 idlndéle boosok,
cehek valamint a néhdny be-
kezoéssal eldbb mar emlege-
fett mesterek. A cehelen t2-
nialhatuns meg j kipzettsé-

sem 1atana|¢1 me'nﬁfsaval

S0 Deszerezni, iw'ﬂlm F.siam. rwalc'l. amit tsakis egy
bizonyos helyen szerezhetink meg. Aki tehdt nem akar 15ké-
letesen 65 fokdlisan elvesani 2 kilnfés informdcite, adatok
&5 ulajdonnevek hampolygs tengerében, annak bizony jegy-
zetelnie bell. Méghazzd o sokat. Mint 2 régi s2ép idikben
(emigkszik valaki még a Bard's Tale monumentalis méretd,
kockas fapra vésett irképeire?). Aridn oft van az olsd, §
Gigysziniéin igen népes faf. a kilindéle ellentelzk: (illztve po-
tencidlis ellenfelek). ok iGként a vadonban st 2 stratégiai
fontossag utak kril szokdak kiszalni, 5 nem & kommunikd-
i az exds oldaluk. Magyardn mindenkit megtimadnak, aki
£ &5 mozog (kedvencem a “Magyar” névre hallgatd ndi elien-
11, ami azért egy kissé megborongtaia honfili saivemet).
yazabil persza & lzbirinbusok mélyen bujkald [Enyek a vesas-
Iyesek. ezekkel nem drt igen sadrmentén banni. Bz is na-
qyon nézziik meg, hogy hova és milyen dllapothan csrtetink
be. Egyik ismerdstm 26. (1) szinti csapalat pélodul Gay po-
foatak ki eqy keményebb kazamaidb®d, hogy azt még némi is

utdn keresiink gy myugoot

-~ jesen meglisatilolt helyein

576 KBYTE

rossz volt. Eqyéblent ezeket
alabirinusokat csakis 65
kizrdlan a “zsilipelds®
midszerel tisatiihatiuk meg
a7 3 kemenyehD csatdk

salljunk meg sau-
IyzIni egyet. Pinenni csakis
4 labirintusok bizonyos, tel-

Jefet = amit a program
rendkivil Togikusan kezel.
5, néha kisza satmyek is
rajiaiines a békesen bbis-
kol csapatan, s ilyenkor
hossai krdkan 4t egy-kat
embarrel kell feltartanunk &z

Lépni vagy nem lépni — eqy zsak-
manyra éhes kalandorcsapat
szdmdra ez nem kerdés

ellent, mig a tibbisk az 60-

edezéssal vannak elfoglava.

Jeqyzeteini mar csak azért sem rt, mive! a vérosokat
allando hajt- illefve postakocsiutak kitik ssze. Ezek
haszndlatival joval gyorsabbd, veszlyteleneobil és per-
2 (randbbd valik a kiizlekedés. A gond minddssze az,

5 hoay postakocs! lletve hiald csak a hét bizonyos napjain

et

iidl a2 eqyes fahvakhil Mi Lobb, egyazon allaméskol
mas s més hefyekre is induina¥ [aratok — minden azon
milik, hogy mikor €5 hol probalkozunk. Az egyes régitk
kizitt természetesen gyalog is mozoghatunk, bdr ilyen-
oz “BEpés™ jopar napha.(s exzel ardnyos kaja-
mennyiséghe) kerll. Az (it kiizben nyakunkba szakadd
szomyhordakat mar meg sam emiitem, az efféle kellemel-
len események az eddig dsszeirkltak utdn gondolom
mér senkil sem lepnek meg.

5 AMI EEY JATEXBOL SEM
MARADHAT Ki: A HARC

e2t igazin niem bonyo-

Ami magat a harc kezelését il
Iitotigk ti1 a jéték alkatdi (ami Gqy taldnosségban is
igaz a Mandate of Heaven i sara). Osszesen hrom
alapvetd akcid akad, mefyekel kombindlnunk kell majd:
lamadds feqyverre, mgiahasmélat valamint a menekii-
[8s.

A fémadés fegyverrel” gondolom megleheldsen egyer-
lelm: rdbdkiink eqy kizelben dlld ellentéire, s épp aktud-
lis hiistink (akit fehér keret jeldi) a kezoen tartolt szer-
szémmal magdorgdlja. Eoyébiréntaz, hogy épp ki az au-
alis figuea, nemesak har kizben szamit. Példénak okagn
ey csapdaklal bisegesen felszerelt lAddt ne nagyon pro-
bdljuk a kard 8 egyed hegyes seerszmok forgatisdn K-
viil semmihiez nem énd harcossal felfeszileni - a program
kevéssé tolerdlja az efféle figyelmelienséoekel. Kldn ér-
dekessane a jatéknay, hogy nem kel a tvolsgi flietve
kiizetharci feqyverek &llandd pakolaszdsval milatni az
iddt. Eqyszerre lehet hdsink hatdn egy i) s kezében egy
kiizetharci fegyver, a oép a kiszemell céiponl valsagaldl
figaden donti e), hogy bajnokunk melyiket is haszndlja. A
nyivesszdkiel amdgy sem kell bibelddniink, iy a Evol-
bol kizeld ellent alaposan megpuhilhatju nehdny jol
iranyzott myflzaporral, Mindezen okok miat! abszoldt nem
it minden karzklerdnknek slsajaliani az faszat jeles tu-
doményat,

A magiarendszer mér egy csdppet bonyolultabb joszzg,
kiiee] szdz, Gssaesen 11 killonbiizd szférdba sorolt va-
rézsigét tanulnatunk meg. Az egyes szitrakat mint killon
jartassdgot kell fejleszlendnk, mig magukat 2 varizslalo-
kat az igen borsos dsszegeket 616 vardzskinyvekbal ta-
nuliatjuk el. (Csak &z ardnyok kedveér: egy igazdn erds
kiinyvert akdr 10,000 aranyat is elkérmek a hiénalaikd
boltosok.) Némelyik szféra kaszthoz ki&ot, mig a fény il-
etve: sitétsén varazsiatokhoz tartozd képzetisaget csakis
kalandjaink sordn sajdtithalja el egy megfelelden nagyha-
lalmi vardzslt — efféle nemes tudomanyoknak az induld
karaklesek meéq csak a kizelébe sem szagoinak. Egyel-
kent akad még jinghdny, enhez hasonld “rejatt” kepes-
540, melyeket csak egy bizonyos kasat igen tapaszialt
aja sajdtithat el. Tén mondanom e kell, hogy ezen kil-
Idinteges jartassdgak elsaptilisa mdr magdban is felér
gy komolyabb kalanddal...

Ami a menekilés nem Ll bator, dm anndl prakiikusabb
lehetdséqét illeli, ezt senki ne becsilje le. Eldszlrisa
klasszikus, egy szuszra végh a dungeont”
médszer 2 Mandate of Heavenben nem igazdn mkadik.
Mondhatni egyéltalin nem. Vannak olyan szbrmyekkel fe-
lepakolt termek, melyeket csak harmadik-negyedik neki-
futdsra sikerlt megtisztitanom devians l2koidl A sérdit

szdrmyek ugyan felgydgyulnak az idd milésdval, am a
hoitak igen szimpatikus médon nem tamadnak fel, igy a
siker kulesdt a hosszabl pihenéseikel meghizdel! “geril-
la-harcmodor™ jelenti. Ez ugyan kevéssé heroikus, &m
anndl logikusabb megoldds. Ja, még nem szdltam armdl
a aprisdgrol, hogy az Enter lenyomdséval dtvilthatunk
eqy hirdkre osstoft harci endszerre, ami Kényegesen
p'aktlkusa"b a real-time kiizdelmeknél. Eiszir is az el-

lenfelek nem maszkalnak Gssze vissza a képemydn, vala-
mink egy kevés iddnk is marad holmi budatos stralégia
kiagyatasdra. Mozoani viszont nem fudunk, fay a kitn-
éle etszakadasi hadmiveletek elfl sajna vissza kell val-
fanunk a szokdsos vald-dds Ozemmadra.

A harc fejezethet tartozik még az &z aprdsag s, hogy
karaereink igen magas (g2 s20 szerint érlend(...) kap-
csolataiknak hala nem igazan szoklak meghal
bukott csata utdn Kharon enroth-beli megfel
riien kivagja ket a Mlvitdardl, s pénz nélkil,
Ner Sorpigal el témek magukhoz. Térgyaik, képessé=
geik viszont megmaradnak, igy azidn nem kell a Load
Game navezeld nagyhalalmﬁ varazslathoz folyamadnuni:
Nem egy technokrata-bedllitotisaga ismerGstim iegeit &2
a megolds kissé meguiselle — dehal ezé fantasy a fan=
fasy, nemde?

VEESZ0

Aliogy fay elnézem a monitoromre r&m mosolyoo doc-
4, csak sikeriit Gay mésfélszer anmyit irkdlnom a jaték-
rdl, mint amennyit szandékoztam. Nem baj, a Might and
Mapic legulolsd epizddja ennyil minimum megérdemel
mivel jelen pillanathan kétségkiviil &z a legjobb PC-s
szereqidték. 5 ezzel a summids megdllapiiassal minden, 2
témahoz értd ismessBim is egyetért. Ezek utdn alig hi-
s7em, hogy mas kritikal észrevétell hozza kéne fizndm a
programhoz. A végszd vegszavakent csak annyit jeqyez-
nék meg, hogy a 300 mér hatdrozotian oélozgat egy, az
Interneten kereszill jatszhatd onling Might and Magic-
verzidra is. Ha ez a program eqyszsr megjelenik, alighs-
nem melid veséfytarsa és ulddja lehet a Dizblonak. Tén
méq a Diablo2-nek s, ugyanis szerelek eldre inni 2
medve birére...

_r_nlgh t&ﬁagic vi

New World Computing300
http:/www.Ido.com

Minimum: PS0, 1I6MB RAM, 4xC0, Wings, *
DirectX-hompatibilis hanghariya
Afdniott: PI33, 3BME RAM

Mirden fddk h’gm lzdrnfnigéprt
irodott szerepjatsh




g a PC-s flipperek a

szukat élik, sit: meglehe-
tds tilkinalat is mutatkozik ebben a ka-
tegdridban. (Bar ez mondjuk az dsszes
fibbire is igaz, szoval eme megallapitas
informicidértéke nem szenved a biség
zavaraban.) Az még hagyjan, hogy van
néhany fejlesztd, ami egy tobb-kevéshé

_ trhetd engine kidolgozasaval direkt
ilyen jatékokra spel:lall[]a magét, de
alkalmasint patinas kiaddk és fejlesztik

a fejilkbe veszik, hogy vasdrldikat
;Tkkentendn (khm, itt az ideje,
%lmkmk valami magyar nyelvi
£id bist

|aghirii Sierra - de nincs ez

ra...), flippereket varazsolnak
R a csini kis szimulaterairdl 8
idirdl

szarujukbdl. Példanak okaért

érelve, ugyanis @ jaték ket vi-
opuszuknak, a Rally Fevernek

ondjuk a kalandjatékai folytan

hetiink, ami mellesleg kiilinféle bonu-
szokat is eredményez. A rakdsnyi kom-
binacid (illetve “kiildetés") boncolga-
tasatol inkabb most eltekintek, mert
egyrészt valdsziniileg kinyiilna a hitsé
boritora, masrészt a jaték kézikdnyve
hosszas oldalakon keresztiil cseveg
rdluk, harmadrészt pedig itt is érvé-
nyes a flipperlamerek altalanos alap-
szahdlya: rendszerint oda kell(ene) 13-  melletti cs&:
ni, ahol villog a lampa. A kiildetések torndban
mibenlétét egyébként informalja a mo-
dern flippereknél mir elmaradha-
tatlannak szimité CGA-vided-
képernyd is, amely rend-
zerint ékes angolsaggal

egy mas kérdés, hogy — akar-

csak az djabb jatéktermi flippe

modelleknél - a |atelms elidh
ar

~ | tefleniil felg]
Kiilon miisorszim a jate
ugyanis a két palyat ne
kevesebh, mlnl‘ 38 (har-
mincnyolg!!! audiotrach
1l szdld, profi/mdédon
megkomponalt zene fest
ald. Eza llallyisterné
nyilvan rendszerint \ral
piirgisebb hard rock,
Wormsnél aztan felvo

g nem artott volna egy
: sﬂsme, mnmlm ah

n.) A két pa
pen a tekintetbe)

minden zenei stilus, a
avy metaltdl kezdve a
népzenén keresztiil ajg
untryig szinte minde;
ami egyébként dnallja

" asszem mindent o is mondtam,
CoVboy.

a két palyatul n
gk a hus,gn zavardba az a;:EN
teékos — na deaz a ket palya

tékokat - hé meg igen,
akkor csak annyit monds |
hat ra: WOW! - és ezzel 1

az igencsak hallgal
kategdriaba tartozil
s, mert végre vala
marha idegesitd 4
farté golyé tphsat egszaggatja a
fracket valtg lejatstd. .

Khm. Itt az jdeje a
sének, ugyanls aja

al P |
k szerintem ***

[ R P —

nek feltiint, hogy
amint a zsindrha

zﬁlﬂ rakétik kilové-

szintet is jelentenek
score elbiralasanal,
rivid tiltikézéssel —

toztathatjuk az 1-5 bill
tyiikkel. Normalis vided:
kartyaval/monitorral ren

Microprose/Team 17
http:iwww.microprose.co.uk

Minimurm: P90, 16MB RAM, 2xC0, Win95
S@-kompatibilis hangkartys

Az a két palya nem tul sok, de
w-mmm
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DL/ TWARS

z izeltlabiiakat valahogy senki

Asem kedveli, kiilondsképp, ha

azok akkordk, mint egy hivaly,
és hodito szandékkal egy idegen
bolygérol érkeznek. Errdl gydzdd-

hettiink meg ugyebar legutéhb a
mozikban a Starship Troopershen,
€s ugyanezt tapasztalhatjuk most az
Outwars cimii jatékban is. Az alap-
helyzet hasonldsaga szinte kisérte-
ties, pedig kozvetlen kapcsolat
nines a két dolog kbzdtt, hiszen a
film “megjatékositasanak” a jogat
nem a MicroSoft, hanem a Micro-
prose kapta mey.

A tirténet tehat a kivetkezd: a jo-
viben jarunk, amikor is az emberi-
ség mar mas naprendszerekhen is
megvetette a 1abat. A viligegyetem
azonban igy tiinik ennek ellenére
sem elég nagy - legalabbis ahhoz
nem elégyé, hogy két intelligens faj
hékességhen megférjen egymas
mellett. Egy olyan katonat irdnyit-
hatunk, aki megjarta az
utdbhi iddk legnagyobb
poklat, az igynevezett
Mikhal's worldi mészar-
last. Ez volt az elsd
fisszecsapas az idege-
nekkel, és a holygdn
miikodd obszervatori-
um dreit teljesen véd-
teleniil érte a tima-
das. Minthogy em-

A liftakndban hirom gracia varakozik.
Sebaj, mindjart megmondjuk Gket a
Flash Gordonnak...

heriink a csekély szamii talélok ki-
z€ tartozik, s tapasztalt katonanak
szamit, ezért Gt is kivalasztottak az
iij jetpackes elit alakulatba, a Dre-
adnautok kizé. A Dreadnaut-kato-

nak roppant fontos szerepet tilte-

nek be a kibontakozo hahoriba: ha

be kell szivarogni az ellenség vona-

lai mdgé, csakis fk johetnek szami-
tasha. A jetpack meghajtasi dltd-
zék egyben egy igen massziv pan-
célzat is, nem beszélve a rajuk sze-
relhetd extrém fegyverekrdl - szdval
egy ilyen harcos majdnem olyan,
mint egy repiild tank.

Noha hiin szeretett Bill Gates-iink
cége eldtt nem siiriin szoktam meg-
emelni a kalapom, most mégis min-
den okom megvan ra, hogy megte-

LS

A szembejovd forgalom most
roppant {vlérzékenyen érintett

gyem, ugyanis az Outwars egy szin-
te hibatlan kommandas jaték. (Es

ezalatt nem csak a kodolas mindsé-
gét értem.) Hatalmas nyilt teriilete-
ket jarhatunk be, akar az MDK-ban,
a 3D-s mozgasok pediyg megddbben-
tien életszeriiek, amiket a véltoza-

]
4
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tos kiildetésekkel egyetemben leg-
inkabb a Tomb Raiderhez hasonlit-
hatnék. Bar az ilyen jatékokidl azt
szoktuk meg, hogy csak barlangok-
ban, folyosdkon zajlik az akeid, itt
most tiibbnyire a szahad ég alatt
ténykedhetiink. A gyakorlé palyakon
példaul zdldello szigeteken talaljuk
magunkat, majd egy keskeny patak
menteén gyalogolhatunk. S@t, le is
meriilhetiink a viz ala, majd ledsz-
hatunk egy szép kis vizesésen. Vagy
emlithetném a szoba méreti teher-
liftet, esetleg a szétldhetd épiilete-
ket és fakat is, mint a latvanyossag
tobbi részeit. Legfeljebb azt hozhat-
juk fel negativumként, hogy barmi-
Iyen fegyvert hasznalunk, a hogarak
mindig ugyaniigy robbannak szét.

 hatjuk. Az dtd-

Maximalisan
azonosulhatunk
a fohdssel,
ugyanis a kiilde-
tések nem csu-
pan az idegenek
legyilkolasarol
szdlnak, hanem
tulajdonképpen
mi “irjuk” a tir-
ténetet. Az Out-
wars nem egy
egyszerii shoot
‘em up, pont el-
lenkezileg: gy
kell gondolkod-
nunk, mintha va-
I6ban a sajat bériinket vinnénk a
vasarra. Nincs felesleges hoskodés,
nincsenek irredlis feladatok - ha
valaki mégis Ramhot jatszik, hamar
elvérzik. Természetesen a fegyve-
rekhez vald ldszer is limitalt, raada-
sul a jetpackkel csak rdvid ideig le-

kiiziil valaszt-
hatunk. A
hadjarat (Solo
Campaign) je-
lenti a “ko-
moly” jatékot, :
tehat ezzel fogha-
tunk neki az idegen
hadak visszaverésének
(New Game), avagy itt
tilthetiink allast (Resume
Game). A masodik iizemmad
a Single Mission, ezzel le-
jatszhatjuk a mar latott kiil-
detéseket kiildn-kiildn is.
Végiil természetesen van
tibb jatékos, haldzati iizem-
mdd is (Group...), 4m az igazat
megvallva szerintem az Outwars
azon ritka jatékok egyike, melyek
inkdbb csak egy jatékos modhan
Elvezetesek.

A kiildetésekrdl eldszir mindig szd-
veges tajékoztatdt kapunk, majd jon

N

het haladni, vagy a magasba mene-
kiilni, mert utana varni kell, amig
feltdltddik. Az ellenség pedig nem
tréfal: vagy fedezéket kell keres-
niink, vagy elkeriilniink az idegene-
ket, s csakis akkor érdemes harcha
bonyolddni, ha feltétleniil muszaj.

TEK-
A JA Na sziikdeljetek ide, bogdrkdim,
MENET Zoli bicsi majd helyre riza
azokat az fzelt [dbaitokat!
Hogy mennyire
“kalandos”, és
fordulatos a

cselekmény, azt
rigtin az elaién _

dik kiildetés
még gyakorlas-
nak indul, am
hirtelen a kék
égen idegen ha-
jok tiinnek fel,
és maris atesap
minden éleshe.
Radion kapjuk
meg az értesi-
tést, hogy a ha-
jok idegen hor-
dakat hoztak,
tehat innen mar
csak egy dolog-
ra kell koncent-
ralnunk: odaérni
a leszalldhelyre,
ahova a mentd
hajat értiink
kiildik.

A fomeniiben
harom jatékmdd

Az elsa killdetés rappant bonyolult:
oda kell menekiifni a hajihoz, 65 g
rdadasyl még nem zavar a jeipack sem

a fegyver (weapons) és a pancélzat
valasztisa (armor). Azt is meghata-
rozhatjuk, hogy ki legyen a hajtar-
sunk (team), mert hat kérem az is
van. Segitségképpen mindenkirél,
illetve mindenrdl a Librarynél olvas-
hatunk néhany infot. A megfeleld
eszkizik és a kollégak egyébként
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tamadnak, amig ki nem tapasztaljuk
az iranyitast. Az Outwars nem egy
Quake-kidn - széval itt nincs semmi-
féle automata célzas, nem heszélve
arrol, hogy amikor a levegdben va-
gyunk, a létezd dsszes iranyha fi-
gyelniink kell. A pontos célzds a har-
madik személy perspektivaja miatt
eleinte nehezen fog menni, am em-
beriink mozgasa annyira pofas, hogy
azt hiszem vétek lenne “bels6™ né-
zetre kapcsolni. (A nézeten a funkcio
billentyiikkel valtoztathatunk.) A cél-
24s az egérrel torte-
nik, emberiin-

automatikusan kijeldlodnek a kiil-
detéshez igazodoan, tehat ha ez igy
megfelel nekiink, akar rogton nyom-
hatjuk az inditast, azaz a Launch
ikont.

A bomba nyilvdn rendkiviil dlddsos
hatdssal lesz a reakior egészségi

dllapotira

leld szamokkal lehet valogatni, ha
pedig épp célkovetds eszkozin va-
gyunk, a célpontot az Enterrel lehet
befogni. (A kijeldlést a Backspace-
szel tordlhetjiik.) Nagyon fon-
tos — am csak a ké-

s, SObbi kiildetése-
% ken lesz hasznal-
haté - a G hillen-

tyii: amikor méar

sikld szarnyakat is ka-
punk a jetpack mellé, ezzel csukhat-
juk be, illetve nyithatjuk ki a szar-
nyainkat.

Az Outwarshan nagyon meg voltam
elégedve a tarsaim munkajaval is.
-~ Kiildn — a G hillentyii lenyomasa

* . utén - adhatunk nekik specifikus

o * parancsokat, de enélkiil is remekiil

.~ helytéalinak, mintegy testirkodnek
kiriilgttiink. Amikor példaul silokat
kell felrobbantanunk, nekiink elég
minddssze a bombakkal foglalkoz-
nunk, s a tisztogato munkat elvégzi
helyettiink a baratunk. Mellesleg az
is ditletes, hogy az éteren keresztiil
mindegyik karakter mas-mas he-
szoldsokkal fiiszerezi az akciot.
A tajekozodas a csatatéren so-
sem okoz gondot, hiszen azon
ilmenden, hogy a kiildetések
smertetésekor minden le van
irva, a jaték kizhen egy kék
négyzet mutatja a kovetkezd

navigdcids pontot. Ezeket a
\ pontokat - a kiildetés lé-
nyegétdl fiiggden — vagy

. A%

adjarat

an nagyjahal
25 kiildetésen kell

eszt venniink. Elkezdjiik on-

s

DUTWARS

Timad Mina & §

nem art, ha figyelemmel kisérjiik a
bal alsd sarokban lathatd mozgas-
detektort. Ez egy olyan miiszer, ami
az Alien-filmekbdl mar ismerds le-
het: piros ponttal jelzi a szirnyeket.
A kis zild fut6fény a sajat “lathatd-
sagunkat” mutatja, ha tehat egy
idegen mar e mdyé Kkeriilt, @ is ugya-
niigy 1at minket, mint mi 6t.

A VEESZO

Szamomra az Outwars azért jelen-
tett kiilanosen nagy élményt, mert
ez egy olyan jaték, ahol nem sérthe-
tetlen szuperhdst kell jatszani —
szerintem igy sokkal jobban atélhe-
td a dolog. Persze a hangok és a
Iatvany dsszhangja sem elhanyagol-
hatd, a kelld atmoszférat példaul az
elképesztd csatazaj hiztositja. Egy-
folytahan cikaznak a lézerek, a
hombak meg olyan detonacidval
robbannak, hogy az egész jatéktér
heleremeg. A nehézségekril pedig
csak annyit, ha netan meg is hal-
tam, sosem |attam reménytelennek
a helyzetet, mindig tudtam, hol ron-
tottam el, igy mindig volt kedvem
iijra nekifogni. Egy akcidjatéktol
pedig azt hiszem mindezeknél tih-
bet nem is lehet elvarni.

pan, hogy djraszimulaljak nekiink az
zgenek elsd tAmadasat (ahol ezért
&g jetpackiink sincs), majd jonnek
egyre nehezebb feladatok,
: megvédeni egy szerelés
fatt allo hajot, vagy a “felperzselt
9id" taktika részeként felrobbanta-
i a bazisunk generatorat, sth. Sze-
“rencsére mondjuk amennyivel ke-
~menyednek a kiildetések, annyival
iapunk egyre jobh lézereket, raké-
i3kat, langsz0rot, sot pancélzatokat
— szoval nehézség nagyjabdl korrekt
marad.

AZ IRANYITAS

eink leginkabh csak addig

csak érinteni kell, vagy

felrobbantani ott valamit,
sth. Nem mindent ragnak persze

hatjuk. Ezen beliil is kétféle metddus a szankba, példaul egy iirhajét ugye-
Iétezik: eayrészt (alapban) arrame-  bar nem olyan nehéz megtalalni, és
gyiink, amerre célzunk, masrészt ha  logikus, hogy egy kulcsot meg a ko-
lenyomjuk a CapsLockot, a menet- rabban zart kapunal kell hasznalni.
iranytol fiiggetleniil nézelodhetiink.  Még egyszer hangsiilyozom: ne ke-
Ezért lathatd tehat ket “célkereszt”, veredjiink feleslegesen tiizharcha,
az egyik ugyanis allandoan a menet- fd a gyorsasdg. (Szégyen a megfuta-
iranyt mutatja. (Ha esetleg mar nem  modas, de nagyon hasznos.) A jet-
tudjuk, merre is néziink, az E-vel au- pack hasznalatahoz is lenne egy
tomatikusan eldre fordithatjuk a fe-  instrukcidm: ha szarnyak nélkiil
jiinket.) hosszan akarunk repiilni, aprd

Az egér johb gombjaval a jetpack “gazfraccsokkel” tartsuk magunkat
tolderejét adhatjuk, a bal gombbal  szinten, kiilinben a tartaly hamar
pedig a fegyveriinket hozhatjuk mii-  lemeriil, és csak lassan toltadik fel.
kidésbe. A fegyverek koziil a megfe- Az észrevétlen haladashoz pedig

Minimem: PIZ3, 16MB RAM, 2xCD, Wings
Ajantott: PE00, DirectX-komp. hanghdriya,

picg JO-Kartys
Ha a oo feguvers a fetpack lesz, a |
Jétéikal mdrin lehet kezdent guskoroin |
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STARSHIP TITANIC

ougias Adams nevével valamikor a nyolcva-

nas évek kiizepén taldlkoztam eldszdr. Epp

valami oivasmany uian téblaboltam valame-
Iyik kismyvesboitban, amikor egy rendkiviil ronda
boritdval megaidatt kinyv vanta magéra a figyel-
memet, amelyen a “Galaxis Utikalauz stopposok-
nak” felirat diszeigett. Ugyan nem kimondottan
rajongok a sci-fiért, de azert mégis befektetiem
ra vagy 20 forintot {mondom, hogy a nyoicvanas
évek kizepén tirtént!), mert a boritdn levd fer-
telmes zdld éldlény (mint késdbb kideriilt, egy
vogon) annyira megfogott — gondoitam, ha rossz
a kiinyv, zsebtilkirként még mindig hasznalhatd.
Mondjuk azt, hogy nem volt rossz. Orditva rishi-
tem rajta végig. Annyira bldd marhasag volt az
elsd szotdl az utolsdig, hogy azt el nem lehet
mondani. A torténet azzal kezdadik, hogy a Fil-
det vogon iriények eltakaritjak, mert
pont ott kering, amerre egy djonnan
epiild csillagkazi autdpélya fog vezet-
ni. Az egyetlen foldlakd, aki tiléli ezt
a kellemetien esemeényt, Arthur Dent,
aki kénytelen egy szal filrdokipeny-
ben nekivagni a galaxisnak Ford Pre-
fect nevi baratja tarsasagaban, aki
egyébkent valahonnan a Betelgeuse
melldl szérmazik, és a Galasis Utikala-
uz ¢imil kis csillagktzi orgénum mun-
katéirsa, A tirténetben a késobbiek-
ben is kizardlag sifyosan eimebeteq
szerepldk tinedeznek fel, kiilinds te-
kintettel példaul Zaphod Beeblebrox-
ra, a galaxis kétfejii elndkeére (aki
iires perceiben drnajokat lopkod),
vagy Marvinra, a paranoid androidra,
(aki ugyan robot, de azért mindig na-
gyon rosszul érzi magat). A sok siilet-
lenség mellgtt azért az oivasd az Elet,
aVilagmindenség, meg Minden kérdé-

A HAJO, AMI NEM
ROMOLHAT EL...

Valahol messze-messze innen, a Galaxis szivé-
ben él eqy hinetetieniil fejlett civilizacid, amely-
rol a fildhiz ragadt (illetve: a Faldhiz ragadt)
emberiséq mit sem tudhat. Olyannyira fejlettek,
hogy iires perceiket mar csak a szdrakozasaik-
nak szentelhetik. Most példaul azt vették a fe-
jiikbe, hogy megépitik a valahol volt legnagyobb,
legszebb, legmegbizhatdbb és lenfejlettebb csil-
laghajdt a Galaxisban - a Hajot-Ami-Nem-Romol-
hat-El. Mivel ez néwnek kicsit sutan hangzik, a
csillaghajot inkébb a sokkal frappansabb Titanic
néven tirzskanyvezik. A név roppant szerencsés
dmennek bizonyul, mert a hajd az elsd (itjan, ép-
pen a Naprendszer nevii kies porfészek harmadik

iissze a hajd dukkdzisa pattogzott le egy kicsit -
egyébirdnt menetkész. Fentible egyetien problé-
mdja csak az, hogy sem 8, sem a fedélzeten tar-
tiizkodd tobbi robot nem tudja megjavitani a
megholondult Titaniat, igy tehdt a mi segitsé-
giinkre van sziikségiik. (Bar szellemi szinvonalun-
kat tekintve nem lehet kiiloniisebben nagy elis-
meréssel, évén a “ Tudsz nekink segiteni?” kér-
désre adandd valaszunkat igen aprdlékosan
elemazi; “Minddssze annyi dolgod van, hogy begé-
peled: igen. I-G-E-N.") Ha ezt a bonyolult felada-
tot végrehajtottuk, Fentible felvisz benniinket a
liften (illetve eqy djabb komoly 10-teszt al vet
benniinket, amelyben az a feladatunk, hogy meg-
nyomjuk a lift felsd gombjat). Mikizben meg-
kezdjiik utunkat az ismeretien magassagokba, a
hajd is szép iassan a magasha emelkedik...

tunk, de egyebkent viszonylag intelligen-
sen is viselkedik, mert rendszerint az a
funkcidja aktivélddik, amelyre az
adott helyszinen sziikségiink van,
Chat-o-mat: Kommunikacids pa-
nel. A killonbdzad rejtélyek megol-
tésahoz sajnos elengedhetetien,
hogy sziba elegyedjiink a hajot
benépesitd robotok népes téhord-
val. Miutdn egy-egy robot eldadta
monddkajat, a kommunikdcids pane-
lon szdvegesen is megjelenik a mono-
Idgja, és itt pdtydghetjiik be mi is kérdésein-
ket, valaszainkat, avagy parancsainkat, A szd-
vegértelmezd thb mint tizezer kiilnbozi frézist
tud értelmezni (vagy legalabhis ennyit mondanak
a szerzik - mivel nem szimoltam le dket, egye-

= oAl

sét illetden is megkapja a Valaszt.
(Ami egyébként negyvenkettd.) Szinte
magétil értetddik, hogy egy ilyen
klasszikus dkirség hamarosan vilagszerte kulti-
kus milvé valt, elsosorban a billentyiizetet nyiis-
tild fiatalsg karében. Ennyit a Galaxis Utikala-
uzrl - ha valaki nem oivasta volna a négy (illet-
ve a késdbbiekben dt) részhal alld “trildgiat”, az
azonnal potolja ezt a silyos mulasztast, mert ez-
zel valami végérvényesen kimarad az életébdl.

A fentiek ismeretében talén érthetd, hogy na-
gyon késziiltem az Adams apd babaskodasa mel-
lett késziild Starship Titanicra: kivettem ket hét
szabadsagot, eldre bekészitettem eqy nagy ha-
lom vizes borogatast, pancélt szigeltem rekesz-
izmaimra - és middn megérkezett, dhitattal
csiisztatiam be a csillogd korongot a CO-be. Par
perc jaték utan kiderilt, hogy az eldkésziiletek
nem voltak teljesen felesiegesek...

Az este tulajdenképpen a szokd- |
sos mddon telik, leszdmitva azt
az aprisdgot, hogy egy drhajd
landelt & nappali kizepdn

balyodjdndl aprd véletlen folytan lezuhan.
Bele a hizunk kells kizepébe.
Nem til szivderitd, amikor az ember megszokott

esti kis pihenését az zavarja meg, hogy egy drha-

id esik a hazdra, de a helyzet még fokozddik,
amikor a mennyezetbil kikandikald hatalmas
tikesilyon feltarul egy ajtd, és megjelenik ki-
riinkben Edmund Lucy Fentible, els osztélyd aj-
tdbot. Miutén tdle telhetden rendet tesz (felallit-
ja az egyik vazat), a robotok legijabb generécid-
janak e prominens tagja a maga szerény, vissza-

fogott stilusaban vazolja a tényalldst: a hajd kiz-

ponti szamitogépe, Titania valamilyen aprd

lizemzavar okan kissé meggargyult. Szerencsére
ennek a kis balesetnek nincs kiilongsebb kivet-
kezménye: mivel a hazunk elég puha volt, mind-

volna albeszélgetni a vildg

Idre higgyiik el ne-
kik), a “MOND
CSUNYA SZA-
VAK DOUGLAS ¢
ADAMS"-tipu- |
sii lebutitott 9
| (vagy akdr egy-
szavas) mondatok-"
til kezdve a nyelv-
tanilag korrekt,
ragozott szenten-
ciakig. Ezt a ki-
lencvenes évek

géletemben sreretiem

dolgairdi egy lifttel...

elejére emlékez-

tetid mddszert

egyéhként nem

AZ IRANYITAS £S5 A STEKSZ

Az irényitasra gondolom nem kell sok szit paza-
rolnunk, hiszen a Riven- vagy Zork-kategoridji
3D kalandjétékok mér-mér klasszikusnak szamitd
hagyamanyain alapul: a nyilak iranyaban ballag-
hatunk, kéz mutatja, ha felvehetiink egy targyat,
&s egy ujj jelzi, ha hasznalhatunk valamit (leg-
alahbis a legtdbbszir...), A hajdn beliili mozgast
a kezdéskor megismert kiilsd liften kiviil négy
belsd lift (Elevator), vatamint egy helyi csdvasit
(Pellerator, a Top of Well-szinten, az Elevator 1
&s 2-vel szemben) segiti. A hajot benépesitd sze-
dett-vedett gépi teremtményekkel vald kommuni-
kéci6, tovabba egyéb parancsaink alapvetd esz-
kiize pedig a Személyi Elektromos Kézi Szirmyil-
ség, rividehben a SZEKSZ, (Bocsanat, de itt €l-
tem a szabad forditas adta lehetdségekkel.) Ez
ot kiilinhtizd részre oszthatd, amelyek kizdtt a
panel jobb oldalén levd ikonokkal valtogatha-

megkeriilték az eldre felépitett kerdé-

volt rossz dtlet le-
porolni, mert ezzel

sekhdl/valaszokbdl alld, manapsdg divatos
tarsalgasi struktiirat, tovabba a robotokkal a
kalandunkba vagd dolgokon kiviil hosszan el-
heszélgethetiink olyan mellékes témak-
rél is, mint példaul az Elet, a Vildgmin-
denség, meg Minden... (Arrdl nem is
heszélve, hogy az utolsd néhdny térsal-
gasra alkaimasint vissza lehet lapozni.) A
nel bal oldalan latjuk a robot képét, amellye
a csevely folyik (folyt.}, mig a mellette levd,
dllanddan valtozd mutatdk jelzik, hogy a ro-
bot milyen hangulatban van, illetve per pilla-
nat mennyire tud nekiink seqiteni. (A harma- |
dik taldn az EEG-jilket mutathatja, mert az
rendszerint a minimumon all) Erre egyébként
majd nem drt figyelni... A jobb oldalon levd
ket képpel egyes helyszinekre odarendelhet-
jiik Fentible-t vagy Krage-et, a londinert,
hogy segitséget kérjiink taliik, illetve elvégez-
tessiink veliik valamit.



_ Porsonal Baggage: Mésnéven Inventory. Itt
. lithatjuk a nalunk lev cuccok listajat és
nevet, A targyak felvételéhez elég csak si-
n a panelra hiizni dket. Eldobni nem
Iehet egyiket sem, csak haszndlni (ki-
vetkezésképpen nem lesznek “red
L herringek”).
p ote Thingummy: Tévirdnyitd bigyd,
| amivel kiilonbdzo cuccokat mikdtet-
" hetiink (példaul hivhatunk egy liftet
* vagy pelleratort, aktivélhatunk egy Sziv-
0-Matit, sth.) Par cuccnak (TV, hiitorok az
GT osztalyi kabinban, sth.) van ON/OFF dllapota
is, tovébba a TV-ken lehet kapcsolgatni az allo-
masok kizitt is.

panel aktiv, akkor sziveges tajékoztatit is ka-
punk pillanatnyi tartizkodasi helyinkrdl, de a j&-
tékban minden egyes helyszinnek van egy bizo-
nyos vonalkadja is, amit a panel jobb oldalin le-
vi kerethen talalunk, és ezt a bal oldali ablakek
valamelyikébe dthiizva elmenthetjiik. A leltarban
szerepld ablakok vonalait Shift-clickkel lehet
editélni, amirdl viszont az derithetd ki, hogy egy
e alhl! vonalkdddal jelilt helyszin merre is
taldlhatd... {Ahogy igy elolvastam; ezZEegy
kicsit piiletesen hangaik - miﬂemslre
jatékban majd igy mdlnk rﬂgntalalm

% eqy szobét, amelyet a 'I"n‘_-he_g Iaﬂunk;]
- Tho real IHfe: Kiilonféle felhasznaldbarat op-
. cidk, Példaul quit vagy save. Utdbbira
. egyébieént nincs kiilingsebhen nagy szik-
- ségiink, mert a jatékban nem lehet “meg-
halni”.

\ A Starship Titanic szerzdi a kijvetkezi
- mélyértelmil jotanacsot mellékelték
o (itravaldnak a jatékhoz: “Miutan be-
* I8ptel az firhajdba, hamar feftinik,

"~ hagy nem vagy egyediil. A hajil egy
W rakds megzavaradoft robol, valamint
¥ eqy kiizepesen driilf papagdj népesili be.
i tirténhetett itt? Mi tirténik? Miért nem
. kérdezed a hajd lakdit? ElGbb-utdbb ré-
- fdssz, hogy beszélnek. Beszélnek. Es be-
- szélnek. Es beszélnek...”
* Na igen. TENYLEG beszélnek. Sakat, Sze-
mélyiségiik megalkotésanal minden bi-
zonnyal Douglas Adams talén kedvenc fi-
guréja, a bevezetdhen is emlitett Marvin
 sz0lgdlt alapul: a rohot, amely |élezése
egyediléllo céljanak tekinti, hogy rosszul
~ Erezze magdt. A nyitanyban megjelend,
kedélyesnek csak nagyon erds kaltdi til-
zissal nevezhetd Fentible még hagyjan,
hiszen @ viszonylag még normélisan mii-
kiidik - a tibbiekrdl mindez mar nem
igazén mondhatd el. Pedig minddjiik-
& nek megvan a maga feladata, amelyet
meglehetdsen vegyes érzelmi (s nemrit-
kin fizikai) llapotuk szerint el is tudnak
* végezni - az mar egy mas kérdés (meg a
jaték célja is egyben), hogy hogyan birjuk
- 1 dket erre. Ismerkedjiink meg tehét a di-
* s2es kompénidval!

I Marsinta Drowhlsh, & deskbot: A mademkori
" lunusszallodak recepcidsai jellemének alap-
" jén, direkt a Starship Titanicra kifejlesztett
- kompakt robot, ami nyugalmi allapotban
~ csengiként is izemel. Rossz hangulathan a
* Tralfamadooron tenyészd kedélybeteq sdrks-
nyokra emlékeztet, és talin mondani sem kell,

Designer Room Numbers: A tajékozddast segiti,
elsdsorban példéul a szobnk meglelését. Haa

L PAR PARANDID ANDROID

STARSHIFP TIT.ANIC

hogy mi ebben a kedélyéllapothan talaljuk. A po-

tyautasok ellen természetes viszolygést érez, de
- kizérdlag a nydlszivii Fentible doorbotra vald
tekintettel - hajlandd kiutalni nekiink egy Csi-
Iagkiizi Utazd-osztalyi szobt. Ezt az eseményt

"~ lugyan hosszas tarsalgas eldzi meg a “lakosztaly”

berendezését, elhelyezését, az dgy méretét és
egyéh paramétereit illetden - mindazondltal szo-
bénk elsd meglatogatasa utén kideriil, hogy az
SGT-osztdlyi elhelyezés kiriilbeliil a mai alhan
vasutak poggyaszraktarainak megfeleld keénye-
lemmel vérja a gyanitlan utazit. Marsinta
egyébkeént mély undort érez minden utas irdnt,
aki annal magasabh szintii kiszolgaldsra tart
igényt, mint amiért fizetett. (Mivel a hajdnak je-
lenleg egyetlen utasa van, nem ksisages, hogy
ki is lehet ez a sze-
mély.) Kellemesebh
komfortfokozattal ren-
delkezd elhelyezési
kiirletre tehat kényte-
lenek lesziink nyere-
ményjaték, illetve az
alternativ képzomiivé-
szeti kidllitason végre-
hajtott hangulatjavitd
intézkedések dtjan
szert tenni. Erre mér
csak azért is szilkség
van, mert a Titanic
csillaghajd egyes hely-
szinei csak a frekven-
téltabb vendégek szd-
mira latogathatdk...

8l Viligéletemben szerettem
volna elbeszélgetni a vilig
dolgairdl egy lifttsl...

Krage Keyotoal IV, a bellbot: Fenylmraban talan
alldlampaként miikddhetett valamelyik ultramo-
tern milvészek rémségeit hemutatd galéria véri-
termében, de dreg napjainak mindennapi betevd
geépolajat kénytelen londinerként megkeresni. Ha
eszébe (illetve RAM-jaiba) jutnak azok a boldog

Az Jgen kompaki s67- | S2EP napok, akkor
oszidlyi szoba, TV- | rendszerint jf (ez eb-
nézisre felkészitve | ben a jatékban egyéb-

I ként a kiizepesen nem
rossz szinoniméja)
hangulatba keril, és
ilyenkor HELP pa-
rancsra kiilanféle gt-
letekkel is szolgdl.
(Kevéshé nem rossz
hangulatban rendsze-
rint elvesztett memdri-
ablokkjaira hivatko-
zik.) A tippeket egyéh-
ként a helyszin fiigg-
veényében csepegteti,
vagyis nem art gyak-
ran “megidézni”,
Egyébkeént nem csak Gtletekkel szolgdl: el lehet
végeztetni vele par helyi érdekil javitast is. (Pél-
tdul egy disszetdrt limpabira cseréjét...)

Suce-u-Bus V2.0 A Titanic csillaghajd minden

egyes helyszinén megtalélhatd iivegkalickaban
tronold Sziv-0-Mata, melynél a 2.0 verzidszim
art jelili, hogy inverzhen is miikadik, azaz filjni
is tud. Par dolog majd rajta keresztiil érkezik.
lllgtve megy, mert kis képzelderdvel egyébként
cspostakeént is felfoghatd: ha az egyik helyszi-

Nem birtos, hogy Asimoy pont

lgy képzalte, mindenestre ex

s a robotika egyfajta csoddfa:
" sziv, fij, tovibbd beszdl

3 3
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nen levis egységnel kijeldlink egy célpontot egységben. Nem killindsebben konstruktivsze-  ra nem az én kis szerény ismertetom
(mondjuk egy vonalkeddal), akkor 4t is lehet kiil-  mélyiséget programoztak belé, mert szkeptikus ~ méri az igazén komoly csapést, ha-
teni vele egy pakkot (vagy parrot). Sajnos kiilde-  mosollyal szemléli az ide Iatogatd vendégek bar-  nem a jaték, szdval miutan tilles-
tésiink kezdetén az Gsszes egyséy gyengélkedik,  milyen megmozduldsat - szoval kénytelenek le-  tiink egy rivid értékeldn, mindenki
mert a Fifid-Sziv-{Vagy-Fiij-)-0-Mata torkén akadt  sziink egy egészen specidlis recept alapjdn ké-  befekiidhet az intenzivre. Technold-
valami, ami eldugaszolja az egész rendszert. A sziilt pidkat mixeltetni vele... (Nem tudom megfi-  giailag ugyan nem vonultat fel sem-
fondkat az Embarkation Lobby alatti szintenta-  gyeltétek-e az elmilt bekezdések végét, de kez+  mi olyan Gjdonsagot, mint ami
liljuk, és valami csiklandds dologgal ki kellene  dek ...bottd valni...) mondjuk a vele egy kalap ald tarto-
piszkalni a torkdban rekedt cuccot... I’ Asiragar “0'Asiragaar” 'Astragar, lo malt- 20 Zork - The Grand Inquisitorban ne
Nobly, a |ifthot: Bér Grikmozgd apja roppant re’dhot: Tényleg ez a neve, de inkdbb rividitsiik  lett volna meg (sdt, a mozgési sza-
vallasos névvel rendelkezett (Noszter pater), Gargonnak, mert fdallasban fapincér, és egyéb-  badsdgot tekintve inkébb keveseb-
mint az fisszes tibbi mai liftes, Nobby is harciro-  ként is erds francia akcentussal beszél. A pelle-  bet), de az agyatekert Douglas
botként szolgalt valahol és valamikor. Ezt onnan  ratorral megkiizelithetd, az elsd osztalyon utazd  Adams-humor és a latvanyfeleldstk
tudja, hogy kar nélkiil tért vissza valahonnan, vendégek szméra fenntartott étteremben leliink  (akiknek egyéhként egy szerény fil- IS : :
ér a helyszin mibenlétét némi homély fedi, mert  rd. Garcon csaladjabol néhany kivald bergyillms mes Oscar is nyomja mér a tarsolyu- T
fires perceiben egy csomd amerikai akcidfilmet  is kikeriilt, s talan ez a vérvonal ma= kat) magasan kiemeli a jatékot a mostansag magénak a Mesternek a patinds szavaival mélta-
is nézett, és ez egy pittyet Gsszezavarta. Mind-  gyardza, hogy akut megjelent csekély szdmil kalandjaték kozill.  tom (3 egyébkeént a krikett leirdsdra hasnélta az
eqy. Lényeg az, hogy mind a négy elevatorhan Schwar- Kivildak a hangok, nemkiilinben a  ‘Elet, a Viligmindenség, meg Minden'-ben):” Le-
van belile egy (Bobby, Lobby és Hobby - bocs, rakésnyi aldfestd zene, rdadd-  gyiink dszinfék, szemetegnérék mondja a Ga-
ez csak iiny eszembe jutott), amelyik rendkivill sul pont ol eltaldlték ane-  faxis Ulikalauz -, de aki mér megfordult bérme-
holdog, hogy megismertethet benniinket a N hézségetis: afelada-  lyik magasabb d:mmzmm az fudja, hogy azo-
vertikdlis helyviltoztatds eme cso- tok nem tdl kinnydi-  kaf egy nagy szemét pogany bagdzs lakja, akiket
dalatos vivmanya nyiijtotta le- ek, derdlehet  egyszerden ki kéne nyimi és kdsdvd aprilani, és

Nna. Az elsd osztélyi
sihelyszés mdr kezd
normélisabban festeni

hetdségekkel. Alkalmasint egyi-  ; 4 — L N jiinni a meg- . ez megvaldsithald is lenne, ha végre valaki kita-
kiiknél néminemi “fejetlenség” o N olddsuk-  Jdlnd, hogy hogyan lehet a valdsdgra merdlege-

uralkodik el, amelynek kulcsa sze- % & -2 \ &\ ra,és  sen raketakal kildini.” Ennél jobban én sem tud-
rintem az alagsorban lesz megtaldl- 3 s tam volna Gisszefoglalni a dolgot...
hata...

A pincér darabokban, a szom-
szdd feje a levesben, és még
siirém sincs - pont igy képzelek
egy elsd osridlyi éttermet!

cia Idttin rogton felépiift
az wiazds okorta sokkbél

kit az erre jard vendé-
gekbe. Legutdbhi -
_ iisszecsapdsa a ven-
dégesapat gydzelmé- -
vel végzadhetett,
- mert meglehetdsen
7 szétszrt dllapothan tald-
e - . lunk ra. Az alteste viszont
Paret, ahembet: Mert  a féldriilt papapaj, még most is igen destruktiv hangulathan
amely a tudomany jelenlegi Alldsa szerint szer-  van, tehdt kénytelenek -
ves Iétforménak tekinthetd. Monty Python-rajon-  lesziink néhany kemé-
gékkal sajnalattal kiizidm, hogy ez nem pihen, nyebb iitést mémi leg-
viszont kék norvég és a magyar — illetve angol -  sebezhetdbb pontjdra
hangja Terry Jones. (Aki nem tudja kiazaTerry  (arra, ahol més huma- |
Jones, az kérdezzen meg eqy kék norvéget.) A noid felépitésii robo-
“fldriilt” jelzd egyébirint nem véletlen, mert tok iilni szoktak), hogy !
némi beszélgetés utén kideril, hogy a papagdj hajlandd legyen az
nem teljesen az, (Bar tegyiik hozza, hogy én asztalunkhoz kisémi
azért komoly fenntartdsokkal viseltetnék mind-  benniinket. llletve ez
azon ismeriseimmel szemben, akik dres perceik  nem egészen a mi asz-
kitltését virtualis papagajokkal torténd beszél-  talunk lesz, hanem va-
getésnek szentelik...) Szegény kék norvég jelen-  laki misé, aki épp egy
leg mozgéskorldtozott, mar amennyiben mozgd-  levesestalban
sat jelentds mértékben korlétozza a kalitka. In-  probal S <
nen persze &t is franszportalhatjuk a targya- ' 5 X i 3 starship titanic
ink kiizé, de a rohadtus dagus (ez i < 7 . . Zablac EntertainmentDigital Village
2 kék norvég latin neve) azon- : —_ fo, irudlis [k httpziwnn.starshiptitanic.com
nal megldg, mihelyt elhagy- 5 -
juk a szobat. Csak egy tol-
Ia marad uténa... A meg-
Idgdssal nincs gond, mert
legkiizelebb megint a kalit-
kéjdban talljuk. A kék nor-
végokrdl egyébként kiztudott, hogy imadjak a feliidiilést ke-
pisztaciat. (Akinél ez nem van kiiztudva, annak 2 resni Douglas
kék norvég elmondja. Mar legaldbbis ez.) A pisz-  Adams vilagd-
técia pedig elengedhetetlen tartozéka barmely  mak nyomasztd
mésodosztalyd lakosztalynak. A gond mar csak  tAmaddsai ellen.
a2, hogy a papapdj rigtdn maglﬁg‘ ha kimegyiink ~ (Ja, bocs: ...) ternél sem szi-
az ajtdn. Megoldas: valami mds mddszer szilksé- 2 —_— mit djdonsagnak
geltetik a papagdj és a piszticids csupor Gssze- DON'T PANICI (szerepelt a Galaxis Utikalauz 3, részében), de
hozdséra... csak iidvizBini tudom, hogy egy Gndlld szimitd-
Fortillian Bantobum, 2 barbot: ROPPANT fontos  Nna, itt az ideje, hogy befejezzem. Nem mintha  gépes tirténetté ndtte ki magat. (A gond mar
gépi technoldgia, hiszen  kitja el frissitivel a2 unndm, de gondolnom kell a sokkal kisebb terhe-  csak az, hogy miért nem tirtént ez meg a Galaxis
eddigiekidl jelentdsen lefaradt kalandorokata  Iésre tervezett Olvas-0-Matakra is - bér azt azért  Utikalauz DSSZES TOBBI részével?!) A jatékot te-
pelleratorral megkazelithetd vendéglatdipari tegyiik hozzd, hogy a jatékosok sziirkedllomanyd-  kintve a legnagyobb elismerés taldn az lesz, ha

Tehata Ieg]nbh lesz, ha magatukhm uaszlek
eqy fiirdgkopenyt, egy torilkozdt és egy 576
elafizetési csekket (a Galaxis Utikalauz szerint ez
a hdrom dolog nélkiildzhetetlen felszerelés egy
#tlagos stoppos széméra - dtlagon feliiliek az el-
si kettdt elhagyhatjak), és szépen nekiugrotok a
jétéknak. Ha nem menne valami, akkor esetleg 2
kivetkezdi Cink Pantherben kivesézziik, hacsak

W addig valami véletlen folytan be nem menekiilik
eqy zart, de legaldbh nyugalmas intézethe, Csdk:

Colibot
(cikkir-, posta-, és néhatik-mataj

- fiileg - logiku-
sak is. A Star-

Ship Tltﬂl'lll:, Ajdnlate: PI33, SB-kompatibilis h

‘azaz a Soha-El- | —
Ham-ﬂumlﬁ-liajﬁ Kiasszikus

107%

mar Adams mes-
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szbr rdla, akkor is tudndnk, mirdl

van sz, hiszen az okosak tudjak,
hogy az EA Sports minden évben meg-
djitja nagy jatékait: az NBA-t, a FIFA-t
£s az NHL-t. Sokan tdprengenek mindig
2200, hogy vajon mit tudnak majd dji-
t2ni az akkor még (majdnem) tokéle-
tesnek hitt programokon. A szinvona-
Jon kiviil azonban még egy valami szo-
katt biztosan nini: a gépigény. Nincs
&2 masként egy masik nagyagyi, a Vir-
_ @in altal kiadott NHL Powerplay 98-nél
sem: a jaték elsddleges vagya nem a
i2tekos lesz, hanem egy jo combos kis
na.

e

Mg 2 kapus egy csdsze kdvé
mellet! fidigs! a biitében, a e

Baraiak vigan géit IGnek... WA
i st
! -

f
| 45
|

\- L
Azt talan mar mondani sem kell, hogy
2 program tdmogat 3D-s kartyakat, s
%2 még Elvezni is akarjuk, bizony nagy
mkségiink is lesz rajuk. Maradjon

itonk kiiziitt, hogy egy Monster-kar-
%y2 mellett is erdsen szaggatott néha
‘2 program, dgyhogy nincs mese, elég
Bika gépre lesz sziikségiink hozza.
Mest persze mindenki azt gondolhat-
12, hogy a grafika ennek megfelelden
2 konkurenseknél joval szebb is lett.
Mes, én errdl nem vagyok igazan meg-
gyazodve. Tekintsétek meg példaul az
=is0 képet, amelyen latni a jatékosok
feienek kidolgozdsat. Szerintem ez
=leg érdekesre sikeredett, amik az EA
Sports 3D-kartya nélkiili NHL 97-ében
woltak, azok is szazszor jobban néztek
K. A nézitér sem nyerte el a tetszése-
met, mert igaz, hogy a géloknal a td-
meg elkezd ordibalni és integetni, de
lehetett volna legaldbb egy-két inte-
2=t0 szurkoldt az elsd sorban rende-
s2n megcsinalni (Iasd példdul a FIFA
28-at), mert igy azért elég fagyosnak
tinik a hangulat. Az sem értott volna,
ha 30-s kirtya mellett a jég textirajat
£s a jatekosok drnyékat “elmosna” a
gep. Persze ez csak egy-két szemet
Bantd dolog, az dsszkép azért nem
liyen rossz. Nagyon tetszettek a jégen
visszaverddd reflektorfények, és a ja-

NIIL 98. Ha idén most hallanank el6-

tékosok mozgatasa is nagyon szép.
Jol néz ki, amikor egy jatékos a palya
szélén nekiszall a plexinek, és az
majdnem teljesen heddl, majd kis len-
gés utan visszadll. A technikai megol-
dasnak kiszdnhetden az arnyékok is
eléq latvanyosra sikeriiltek: nem valds
iddben szamitja ki azokat a gép (an-
nak megvannak a maga hib3i), hanem
egy textirat mozgat a jatékos alatt,
és ez tavolabbrdl szemlélve sokkal
szehbnek tiinik. Egy szo, mint szaz, a
grafikanak megvannak a maga hibai
£s pozitivumai, de a helyzet az, hogy
az NHL 98 még mindig a legszebb ezen
a téren.

A KORiTES

A hokiprogramok

legtiibbjében meg-
szokhattuk mar, hogy minden jatékos-
rdl és csapatrdl rengeteg infdt olvas-
hatunk. Nos, itt ebbil annyi igaz,
hogy a meccsek eldtt megnézhetijiik a
két aktualis csapat tulajdonsagait
(sebesség, sth...). Minden jatékosrol
taldlhatunk némi informaciot, és per-
sze fényképeket is. Egyébként ha
megnézziik, hogy egyes jatékokba
még a jatékosok pontos nevét sem ké-
pesek helerakni, akkor mar ezért is
érdemes megvenni a programot. A kii-
linféle meniik részletezését most in-
kabb hanyagolom, mivel azok szerin-
tem elég egyértelmiiek, kiilondsebh
kommentart nem
igényelnek. Az ird-
nyitassal sem lesz
problémank, csu-
pan két gombra
lesz sziikségiink ja-
ték kizben. Ha
nincs nalunk a ko-
rong, az egyik
gombbal tudunk a
jatékosok kiziil va-
logatni, a masikkal
pedig gyorsitani;
ha pedig mar na-
lunk van, akkor az
egyiket a livésre
masikat pedig a

-..8 miutdn visszatér

LPA }

tovdbbra sem izgatis magét:
békésen iicsiriiy a kapy eldtt

passzolasra haszndljuk. A kamerak
kiiziil csak a jaték megallitasa utan
lehet valogatni, bar felesleges ezt
tenniink, mivel az “alap” kamera az
egyetlen hasznilhatd jaték kizben.
Ugyancsak a jaték megallitisanal le-
het eltiintetni valamelyik csapat jaté-
kosat (hatasat gondolom nem kell
részletez-

= A jétékosok feje 8
“?m:" BS mir egy kissé torz
nézhetjiik aylivin abunydtdl
vissza az N

utolsd né- | % Qﬁ‘
hany ma- Y-
sodpercet.

“Sdillf, szdllf,
kismaddr...”
;

A

Végezetiil szeret-
ném leszdgezni,
hogy a felsorolt
negativumok el-
lenére (amelyek
végiil is nem olyan
vészesek) tulajdonképpen meg vol-
tam elégedve a programmal. A jaté-
kélmény maradt a régi, a latvany pe-
dig egy 3Dfx-kartyaval mar egész jd-
nak mondhatd. A zene hangulatos, és
a hangok is elég jol sikeriiltek, bar
mintha a kommentator egy kicsit
sziikszavii lenne.

Az iisszhatds tehat nem rossz, de
mondjuk lenne néhany dtletem, amik
egy esetleges frissitésbe belekeriilve

ok P B
AT e TRy

a kapuba, haa

— /]
_LEAVE AN int

NHI POWERPILAY 98

Iényegesen megdobnénk a progra-
mot, vagyis az NHL-sorozatnak vala-
mi konkurenciat tudndnak teremteni.
Példaul jé lenne, ha stadionok kiziil
is lehetne valasztani. Vagy mondjuk,
ahogy a FIFA-ba is belekeriilt a te-
remfoci, ligy itt is megcsinalhatnak
esetleg a hasonldan parkettan zajlé
s — gdrhokit is (tu-
m dom, hogy ez
elsd hallasra
kicsit hiilyén
hangzik, de
*, mekkora poén
~*  lenne mar!).
Meg hat azért

nem artana egy kicsit csiszolgatni
azt a 3D-grafikat sem. Sebaj, még
nincs veszve semmi, talan majd jova-
re...

Gulyés P.

| nhl powerplay g

VirginRadical Entertainment

httpzwww.vie.co.uk
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B0 TLICKER

mnlﬂhen fiovelemmel kisértétek mostandban a
Cselml (maroedig ki ne kisémé figyelemmel
e ravatunkat?) (A szerije - Anonymes), mir

tapasztalhattitok, hoay van eqy visszatérd olvasdi té-
ma: a jatékok silyos uénigénye, és az, hogy miért
nem irunk olyan proramokrdl, amik mar régebben je-
lentek meg. Bar tovabbra sem Kivanunk négy-gt éves
Jatékokat djra elivenni (ha valakit azok érdeklik, neki
ott vannak a régi szamaink), azért engediink az
olvasdi kéréseknek: a joviben esetleg hébe-hiba
olyan anyagokrdl is kanyarinthatunk eqy-egy clkket,
amelyek a maguk Idején hogyhogynem kimaradtak az
lijsaghdl, de még ma is meadlljak a helyiiket a pia-
con. A Bud Tucker in Double Trouble néldaul mar ket

Egy pizdt rendsl, kettdt kap - =
mm«wmmsmm

éve hogy elkésziill, de még ma is bérkinek lehet ajan-
lani, aki a humoros kalandjatékokat kedveli. A grafika
ugyan csak VGA, és (mai szemmel) az animacidkat
sem vitlék tillzasha, viszont elég hozzd eqy sima 486-
05 gép & megdval, és maris nekifoghatunk a plzafutér
nagy kalandjanak.

A jaték grafikajat és kezeldfeliiletét szemlatomast a
kora kilencvenes évek kalandjitékainak dsza, a Day
of the Tentacle ihlette, teht kissé szabados stilusi
hattereken egy igen egyszeril iranyitdpanel segitségé-
vel kalandozhatunk. A sztori és a szereplak is gyani-
san “Tentacle-beiitésiiek™: itt is eqy
riilt elme, Professzor Goonhilly és
annak taliimanya okoza a problé-
makat, melyek megalddsa ifji bardt-
Jara, Bud Tuckere harul. A torténet
ott kezdadik, hogy a prof felhivja Bu-
dot, és rendel egy friss pizit, Nem
az éhséyét kivdnja csillapitani, ha-
nem legijabb taldlmanyat, a duplézd
gépet akarja tesztelni vele. A priba
sikeriil, hseink drvendeznek - Grd-
mitk viszont nem tart sokdig, mivel
megjelenik a harmadik fiszerepld is:
agonosz Dick Tate, a totél golyds,
vildguralomra tird matfidzd lehall-
gatta a prof telefonjat, és most gorilldival vératianul
bedllitva elrabolja mind a profot, mind a gépet. Ami-
kor az iddkizhen artalmatiannd tett Bud feleszmél,
mér csak a gép hillt helyét taldlja. Viszont a filddn
eqy gyufaskatulyéra lesz figyelmes, amitdl dgy diint,
hogy a prof keresését a skatulydn olvashatd bar ci-
mén fogja kezdeni. Taxiba vigja magat és visszasiet
Barryville-be.

Innentdl kezdddik tulajdonképpen a jiték. Az elsd
“képkockara” Bud elég hatdsos belépdvel érkezik (az
alkobdk taldn egy kicsit tilzisha s vitték a poénko-
tiist): a keresett utcaban a taxis ripitydra i a jami-
vét, hisiink pediy a szélvédan keresztiil a helyi szillo-
da egyik “apartmanjdban” landal. Az irdnyitis az
egérel tirténik, egy az egyben a LucasArts altal “fel-
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talalt", immar klasszikus sziszstéma alapjan. A jaték-
tér alatt Iathatiuk a narancsikonokat (a piktogramokat
eqyébként az F1-gyel dtvdlthatiuk szfveges paran-
csakra Is), mellettiik pediy a taroylistinkat. Ha allast
akarunk menteni, vagy tlteni, azt is egy targgyal, a
szamitdoén hasmélatival kell megtenniink, sét, a
programbil kiléoni is ugyanigy lehet. A billentyiik ki-
7iil vsak az F2-nek van méq jelentdséae: exzzel kap-
csolhatiuk be a parbeszédek feliratozasdt.

1. EPIZOD

A hotelszobéban eldszor is olvassuk I ijra a gyufds-
dobozrdl  cimet. Ezutdn nyissuk ki a fickot az agy mel-
Iett, és vegyiik ki a horgdszkinyvet.
A mosddrdl vegyiik fel a ragtapaszt,
a csap feletti polerdl pedig a bizto-
sititdt és a szappant. Mivel a szoba
ajtajat eltorlaszolja a taxi roncsa, az
ablakon kell tavoznunk, de hogy si-
keriiljiin kinyitnunk, eldtte a szap-
pannal le is kell tisztitanunk. A si-
katorban beszéljiink a pékkel, majd
vegyik fel a kék valamit s a hang-
lemezt. Menjink ki az ulcdra, és ott
beszélgessiink a keritést festegetd
Dave DIY Man-nel. Birjuk szdra Ve-
rit, a keresett bar kidobd emberét
is, aki a megfeleld keérdések utin
végil kibtki, hogy hajlandd minket beengedni -
belépés viszant csak nyakkenddben. Beszéljiink a sef-
1eld Shifty Spivvel is, akinek van ugyan nyakkenddje a
raktiron, de csak eqy édes siiteményért hajtandd tile
megilni. A kivetkezd itfogd “hadmiveletre” lesz
sziikség: be kell nézniink a pékségbe, ahol a gyuféval
szilaltassuk meg a tiizriaszhdt, majd menjiink vissza a
sikatorhoz, ahol eddig a pék allt - most mér bemehe-
tiink a konyhéba, és elvihetjiik a siiteményt. Ha beszé-
link a feketézvel, megkapjuk a nyakkendt, tehat
irdny a bér, Beszélgessiink a csapossal - bammirdl is

diskurdlunk, a vége az lesz, hogy megnézik Lola, a
tancosnd milsorszamat, majd cseveghetiink a mivész-
ndvel. Miutdn megtudtunk egyet s mast, és mar épp ta-
voziifélben lennénk, eqyszer csak megjelenik a renddr-
séq, és - itszilag minden ok nélkil - letartiztatnak
minket. A cellaban veqyik fel a vadrat, és tegyiik a lyo-
kas vizesd ald. ‘Hamarosan” az edény vizzel telik meg,
amit [3ttyintsiink az alvd rabbirsunk nyakaha. Beszél-
jiink Pansy-vel, mire @ készségesen megnyit nekiink
egy titkos jaratot. Eqy sétaloutcaban lyukadunk ki,
benne tobh iizlettel. Menjiink be az informécidhaz, és
heszélgessiink Mary Putty-val, & a hatalmas aggyal is.
Menjiink be a szomszédos iizlethe, és ott is beszéljiink
az eladéval, majd kint, az ajténél dcsorgd Del E. Gate-
tel s, Térjiink be a zeneboltha, ahol kapesoljuk ki a le-
mezjatszdt, és dumaljunk az eladd-
val. Adjuk el Dr7-nek a lemeziinket,
cserébe kapunk egy eziist érmét, Ez-
el az érmével menjiink vissza az
elfzd iizlethe, és az automatdval
csindltassunk néhany fotdt, majd
vegyiik fel a kész képeket. Mast sé-

mnjlelahgﬁ]at.inﬁnw
gészholt meglatogatisa kiivetkerik,
ahol vegyiik ra az eladdt, hogy be-
|éphessiink a haldszok egyesilleté-
be. Csupdn a fotdkat kell tadnunk

neki, mire a kaszt tagjaként méris rendelkezhetiink egy

halaszhalwal Ui asdtﬁn]ntel nyomban vigyiik is el egy
B dwéaih; kapjunk el egy

Hmbwgert Alljnnk tovébb a sétalutcabal, és litogas-

suk meg a parkot. Venyilk fel az djsagot és olvassuk is

el. Adjuk oda a hamburgert a csavargdnak, aki hlabdl

megmutatia nekiink az otthonat. A papirmasé palota

egész thgas - miutdn kényelmesen elbeszélgettiink, vi-

gyiik el a rakaszkosarat. lsmét a parkban ragasszuk

meg a slagot a ragtapasszal, &s nyissuk ki a csapot a

fogd senitsénével, A viz hatésara egy kukac bijik ki a

filldbdl, akivel elegyedjiink sziba. Vegyiik még fel a

vizhatlan zsakot a szobor melldl, majd menjiink el a

mizeumhoz, Beszélgessiink az épiilet

elftt Gjsagot olvasd pasassal, majd P

hizzuk ki a cémit, ami a ruhdjabal ki-

Iidg. Rakjuk ré a biztositd tit a cér-

na végére és maris van egy fél-

kész horgaszbotunk. Tér-

Jiink be a mizeam-

ba, ahol ve-

ayik fel a

giirkoresolyét és adjuk rd a teremdire - igy mr pye-
godtan elvihetjiik az esakapenyt. Irdny ismét &z infoe-
macifs ireda, s kérdezziik meg az agyat a dokkok
térdl. A dokkoknal vegyilk fel a fiirészhalat, és vagiee
I vele az dgat a parkban Lithatd fardl. I.'dssl'l: ra
gol - készis a hnrmbot Maost beszéljiink a ki
posztold drrel, aki csak akkor enged be minket 2
rakba, ha van engedélytink. Ereszkedjiink le a |étrsa 2
matrdzhaz, s vele is beszéljiink. Beleegyezik, hogy
la dolgozzunk, de van néhény kivetelmény, aminek
meg kel felelniink. A nagy résziik-
kel mér rendelke-
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kitiizve taldljak magukat, Faggassuk a orofesszort 3
szabaduldsi tiopjeirdl mindaddio, amin véare inénvbe
nem veszi a ézeres Graiat, Masszunk be a szellfzd-
nyildsha, a csatornahdl pedia balra meniiink ki, Miu-
tén kijutottunk, meniiink el jobbra. s ott a tévoli
dokkokra (far docks) kattintsunk. Haldsszuk ki a viz-
ben kithatd kulcsot a oroftdl kanott draval, és nis-
suk ki vele a szekrényt. Vegyiik fel a kiborult tancold
babst és a rdzsaszin valamit. Menjiink vissza az eld-
20 helyszinre, és oft menjiink be a kiilands, mondhat-
ni abszirakt ajtdn, Egy haldterembe jutunk, ahonnan
vigyiik el a meleavizes alacket, Tériink
vissza a kikitobe és haladjunk

ziink, csupan a kukacot kell megkérni,

hogy dlljon be csalinak, és a festd ba-
ratunkat kell ravenniink, hoay fesse &t
2 kiipenyiinket sérgdra. Mondiuk el a
matrdznak, hogy megvan minden, s méris
amiénk az engedély. Mutassuk men a kir-
tydt az dmek. A raktarban taldliuk magun-
w2t zhol énp a prof megkinzasa folyik...

2. EPIZzOD

Bick Tate persze nem hagy minket angolosan tavoz-
® - 2 kiivetkezd képernydn hseink egy-
oy székher

(23]

towibh jobbra. Beszéljiink a technikusnkkal, majd
méassmnk vissza a szellfzibe, de most a mésik vé-
gén tavormunk belile, Eay hmnnﬁgi aim%m iuhmli.
aminek a titkat a kifionesztett fig ol-

tajan keresztiil visszaiutunk az alagsorba. Hiviuk fel a
professzort, akinek mr van eqy terve, s it is nyijtja a
listét, mire lesz sziikséae hazza, Mostantil ismét

hasmélhatiuk a térkénet, és hatunk az iddkdz-

vashatiuk le. (Ez lesz a szabadulisunk iitia.) A balra
Iéthat aitéin tévozzunk, maid kéoréztassuk el Berylt
(az irt) a tancold bahaval. aki leeit eqy kulesot.
Nyissuk ki a orafesszarhoz vezetd ajtdt. Most keres-
silk meg a imrwhat ahol eqy oorilla szakacskodik,

ben Dick Tate altal atformalt Barryville-ben. A meg-
szerzett taravakat elméletilen maid eqyenként kéne
elvinniink a orofnak (mivel a programozk ehhez igazi-
tottik az idd elteltét, azaz a kizidtekok bevigasat),
d! ha akariuk, “Gmlesztve” is szallithatjuk dket. Az

s 0 k a falon lévd a rizsaszin
valamit, (Mivel a fal vont merilenes rank, eqy kicsit
nehéz meataldlni a meafeleld oontot.) Mialatt a go-
rilla odébball, gvorsan drit-
2 silk a melegvizes pa-
lackunkat a
kancsdba.
Vigyiik el a
radidt és szed-
jiik ki beldle az
elemeket. A ké-
szitményiinktal im-
mir kikészilltek a techni-
kusok, tehat menjiink hozzdjuk,
@5 vigyiik el a konzolrl a magndkazet-
tdt. Menjiink tovabb és
hajtsuk el a festményt, a kul-
csunkkal pedig nyissuk ki a szé-
fet. Vigyiik el az lorrot. Most
menjiink a parton taldlhatd oxi-
génpalackhoz, és fiifjuk fel vele a
melegvizes tomlanket. Usszunk 4t
vele a tengeralatijdrira. A tenger-
alattjardn eldszir is nyomjuk meg
a gépteremben a nagy gombot, mi-
re ledll a motor, és elvehetjiik a
kulcsot, Ezutan menjiink be a pa-
rancsnoki szobdba, és lessiik el a
falitjsagrdl az amapi kidszot (BIG
YELLOW PANTS). Csdrjuk el a mag-
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csak beszélni kell a proffal.
Elfszir is a pék valacsintasiitiiiére lesz siikséaiink:
kériiik tehat, hooy segitsen. Mivel nem adja oda,
bosszantsuk fel - a végén a fejiinkhiz fogja ﬂgni, A
sértések kiziil azt kell keresni. hogy a tésrtdja vize-
nyis.) Ezutén latonassuk meg a bart, ahol veayik fel
a gyufat és a krétat, majd uszitsuk eqymésra a tizol-
tokat. Vegyik fel az elejtett dakat. Most menjiink a
dokkokhoz, és oft kutassunk &l a papirdobozt - egy
eldjeqyeés kertl eld a fogorvoshoz. A dakdval
akasszuk |e az inget. és ne felejtsiik el felvenni a csi-
pestt se. Irdny a park, ahol a barteriizletet nyitott
csavargdval cseréljilk el a kiipenviinket eqy biidas
halra. Ugyanitt rajzoljunk egy silves szamot a sily-
emeld silyra (a krétival), majd vegyilk fel az elejtett
' AL Ext 3 seiiget bizony elég
nehezen taldltam meg

nat, majd tegyiik bele az elemeket
s a kazettat. Menjiink a fedélzeti
komputerhez és issik be a kid-
szfit. A keletkezett hidon irany is-
mét a part, 5 a héliteremben ve-
gyilk magndra az egyik dr hangjét,
ugyanis almaban beszél. Mivel a
tengeralattjararl lopott kules egy
kissé tillméretezett, mossuk ki a
konyhdban a mosdgéppel. Ezutdn
mér kompatibilis a metrd mechanikus vezetdjével,
akit tehat hizzunk fel. Veayik fel a kodkartyat a
metrd mdgil, s térfiink vissza a professzorhoz, mert
immar minden megvan, ami a biztonsagi ajt6 kinyita-
sdhoz szilkséges.

3. EPIZOD

A pékség melletti sikatorbol kezdiink. Vegyik fel a
pizzésdobozt és a leeresziett ngrald-gumit, majd nyis-
suk ki az drankkal a pinceajtit. Menjiink le és szedjiik
iissze az esdkdpenyt, a kurblit s az asztal aljardl a
hasznélt rigégumit. A kurblit a kint 1éva ablaktisztits
allvényon haszndlva tekerjiik fel maguakat az épilet
tetejére, ott ragasszuk meg a ragoval a gumit, &5
ugarjunk be vele a tetGablakon. Vegyik fel a TV-fjsé-
got, olvassuk el, majd keressitk meg a helikopter-
leszélldt. A helikopterrl vegyik fel a franciakulesat,
es szereljiik Ie vele a hatsd rotort. Ne felejtsik el fel-
venni az elgurul alitétet sem. Vigyiik még el az ola-
jowdt is és mindjart hasznaljuk is az elozd helyszinen a
baltan, amit csak ezutan tudunk leakasztani. Menjiink
tovabh, és vegyilk magunkhoz
amobiltelefont. Eqy tobbszs-
165 eligazashoz értiink. Fent
a Dick Tate dltal elrabolt
nemzeti vezetokkel beszélhe-
tiink - végre fény deril a
zsamok tervére, A duplizi
gép azon tulajdonsagat hasz-
nalja ki, hogy a gondolatokat
€s az emlékeket nem lehet
Iemdsalni, tehat vildg vezetd-
it res fejd, az alkotdjukat
imadd kiGnokkal helyettesi-
tette. Menjiink tovabh a vérd-
terembe, és kapcsoljuk be a
TV-t. Valtsunk a harmas csa-
tornira, és hiviak fel a vetél-
kedit. A nyereményiink egy
kakukkos dra, igaz, kakukk
nélkiil. Az elagazas utalsd aj-

Haselnk hawall tancosni-
- nek diltdzve - a dilis Dick
Tate persze beveszi
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silyzd felét és a madarat is. Ez utdbbit teqyik be a
kakukkos driba. Beszéljink a kislannyal is, aki a lég-
gimbjétdl csak egy cukorkaért hajlandd megvalni.
Menjiink vissza az utcdra, és zavarjuk ki a csatorna-
lakit a biidis hallal, Ereszkedjiink e a csatornaba, de
eliibh rakjuk a csipeszt az ormunkra. Lentrdl csupdn a
Kaziit béjara lesz stiikségink, amit rgtin cseréljiink
is el a csavargdval egy csdre. A sétildutcaban a foti-
gép helyén most egy cukorka-awtomata van, dobjuk
hat bele az alatétet s vigyiik el az édességet a kis-
Ianynak. Eldtte azonban még eladdval is akad dol-
gunk: beszéljiink vele, majd amikor elfordul, csdrjuk
el a filldugdkat. A dugokat a zeneiiziethen kell hasz-
nélnunk, mert Bud csak igy hajlandd a pult kozelébe
menni, Ha beszéliink Dr7-tel, elvitet veliink egy lada
kacatot, kbztiik egy lapét nélkiili ventillatort és egy
narancssarga valamit. Javitsuk meg a ventilltort a
rotorral, narancssirga valamiért pedig kérjilk vissza
az estkdpenyiinket. Menjiink be az agyhoz is, aki idf-
kiizhen lecseréladatt egy hatalmas szemre. Csak ak-
kor hajlandd segiteni, ha megvalzszolunk neki egy ta-
llis kérdést. A kérdésre a prof majd tudja a vilaszt.
Ha atadtuk a megfejtést, eqy tubus ragasztit kapunk
érte, Latogassuk tovabb az iizleteket: a horgdszholt
helyén egy “Kémbolt” nyilt. Hogy ne legyiink felting-
ek, Bltsiik magunkra a kipenyt, &s igy csenjiik el a
kesztyiit, Hatra van még a fogorvos - az ajtnal csak
az eldjegyzést felmutatva engednek be minket. Bent
csupan egy tyikot tallunk, akit beszéljiink ra, hogy
milkiidjiin velink eqyiitt. Mar majdnem az utolsé
osszetevinél tartunk, csupan a mizeumban kell még
kiriinézniink. Torjilk be a bedeszkazott ajtdt, s ve-
gyiik fel a szoget a kiiszilb melll. (Elég nehéz megta-
Ialni.) A teremdr még mindig a gorkorcsolyaval bénds-
kodik, tehat segitsiink neki, s dntsiink ald egy kis ra-
gasztit. Hizzuk le a Imrm[nta Iﬁri\il s vigyiik el
2 hula-tancos ruhat, Készitsiink vitorlds gordeszkat a
daka, az ing és a girkorcsolya felhasmaldsaval, s ezt
s vigyiik el a Profhoz. Ezzel megvan minden g
mar csak vamunk kell, hogy barétunk milyen talal-
mannyal lepi meg Dick Tate-et, azaz jihet a findlé,
¥z
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- Talan mindenki elitt nyilvanvald, hogy

minden jatéknak (vagy kategdrianak),
legyen az sikeres avagy sem, megvan a

személyre szabott kifutasi ideje: a t. ki-

ziinséy elfogadja, megemészti, és fel-
fogja, hogy adott korszakban az adott
trendhez igazodva kénytelen kiéini egy

adott kategdriahoz vald vonzddasat. Ma-

napsag erre eklatans példa mondjuk a
Ehhez a grafikéhoz még *
nem kell Voodoo?2 chipset
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Harcmezok végtelen sora

tlégrnund-snrnzat -

lomba. Masik madszer az egy jatékral
tobb bar lenyizasara, ha a kifutott jaté-
kokat 2-3 jatékhdl alld mega-, power- és
egyéb fantdziadis nevii pakkokban dug-
jak ismét a vasarldk orra ala. Ezt a meg-
oldast valasztotta most az Empire is.

Ha jol emlékszem, a Talonsoft elsd
Battleground-jatéka, a Battleground Ar-
dennes volt az elsd, kizirdlag Windows-
kirnyezetre tervezett
stratégiai jaték dgy ‘93-
94 krnyéken. Ez elsd
latésra az én DOS-os
pancéloscsatakat meg-
szokott lelkemet ugyan
erisen megrazta, mert
szamtalan pulldown-me-
niijével és parancsikon-
jaival kahé dgy nézett
ki, mint egy Photoshop -
mindenesetre iddvel
megtanultam megszokni.
Szintén az egyik elsd lé-

real time-stratégiak vagy a Tomb Rai-
der-kldnok mindent elboritd dradata. A
jatékkiaddk pedig azt fogtak fel, hogy
egy-egy sikerprogram kifutasi ideje is
mindiissze hanapokban (legfeljebb egy

évben) mérhetd, tehat joI megfontolt iiz-
leti érdekeiket szem eldtt tartva azt az
egyszeril alapigazsagot tették maguké-
va, hogy - kiildnféle nosztalgiahulldmo-
kat meglovagolva - jatékaik djra forga-
lomba hozhatdk. Persze lényegesen
csiikkentett dron. Ez a tendencia hozta
Iétre a budget-kategdriat, amelyben mér
kifutott jatékok eredeti aruk feléért-har-
maddaért keriilnek kereskedelmi forga-

pés volt az Ardennes a
harmadik dimenzié meghdditasa felé,
mert megprébalta a terepviszonyokat -
az akkori technikai lehetdségek fiiggveé-
nyében - érzékeltetni. Ez mai szemmel
mondjuk megmosolyogtatd (nézzetek

csak a képekre), akkor
viszont iittord probalko-
zasnak szamitott. Ha
ugyan a BA maga idején
nem is volt akkora vilag-
siker, mint mondjuk a
Panzer General, minde-
nestre valami pénzt
csak hozhatott a kony-
héra, mert a Talonsoft
az “en-

A jenki centrum Ty
még erfisen tarifa

gine” al-
landd

e

bt L\ %

csatakban scenariokat kell teljesite-
niink) dolgozza fel:

Az 1. szami kollekcidban taldljuk Na-
péleon oroszorszagi hadjaratat (Napole-
on in Russia), a szaznapos csdszarsag
alatti dsszecsapasokat (Prelude to Wa-
terlon) és természetesen a waterlooi
csatat. Az amerikai polgarhaboriban,
Bull Runnél, Antietamnal, Shiloh-nal és
természetesen a Gettysburgnél szllha-
tunk harcha. Ugyan
ugyanazzal a szerkesztd-
vel késziilt, de teljesen
mas kaptaféra tartozik a
napdleoni gyiijtemény ne-
gyedik darabja, az Age of
Sail. Ez ugyanis nem a
szarazfilddn, hanem a
tengeren jatszodik, és a
XVIIl. szézad kdzepétdl a
napdleoni hahorik végéig
lezajlott tengeri Gsszezir- |
diilésekben vehetiink
részt vele, raadasul real
time-ban! (Lasd részletes [

A goy lokat nemsokdra
megtanitiuk kesztyiibe is duddini

aprd csi-
szolgatasaval egybdl ha-
rom témak@rben (11, vi-
Idghabord, napéleoni
hahoriik és az amerikai
polgarhabori) kezdte el
ontani az ezzel késziilt
jatekokat. A Battlegro-
und Collection az utdhbi
két témakir 4-4 neve-
sebb csatajat (pontosab-
ban szdlva hadmiivele-
tét, ugyanis az egyes

ismertetdjét a 97/2 szamunkban.)
A jatékok tehat kdrdkre osztottak, sit,
a kiriikon beliil fazisokra, ugyanis kii-
lin-kiilon adhatunk ki a mozgasra, tam-
addsra és utanpdtlasra vonatkozd paran-
csokat. Az egységekbil nincs kiildni-
sehben sok fdhb tipus: a kornak megfe-
lelGien gyalogsag, lovassag és tiizérség
(illetve egyes csatdkban parancsnok) al-
kotja a seregiinket, és tipuson beliil el-
sfisorban a mindség tesz kiilinbséget.

lemzdjiik (erd, 16tdv, mozgds, mindség,
faradtsag) hatdrozza meg — matematikai
iiton ez dint az Gsszecsapasokban is.

Nem tudom, hogy a real time-stratégiak
manapsag mindent elboritd aradata kiz-
it lesz-e igény erre a kissé elavult gra-
fikara, stilusra és kezeldfeliiletre - én
mindenesetre elég kellemesen elnosz-
talgiaztam veliik. Egy-egy rész scenarie-
ival ugyanis akar napokig is el lehet

Waterlognal nem kimondes-
tan nyert pozicichal indulmst
- "

szdrakozni, amig mindenhol rajdviink 2
megfeleld stratégiara. Szoval négy jaték
egy félnek az raért - nem til rossz.

battieground

Empire/Talonsaft
. empire. co.uk

Minimum: PS0, 16MB RAM, 2xC0, Wind.1os

A feldiet mar elavalt, de igy
dmlesztve még nem rossz a paki

3%
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mickeztek méga Baﬂu-p-ra. yi
E:aimst igen a" ket s

it irunk'e 21'I'I| aremek akcig/stratogia
<2i. Igazsdg szerint mondjuk inkibh Iéméi kéne,
damom, hiszen az Uprising jéival kordban “jitt a vila
=" és csak az anyagok torlGdisa miatt sz
isedelmesen rila - de azért mégis maradok'
megsilitasnal, nehogy félrevezessek valakit ak
fog iyt llten.

egyik aldalon egy gonosz rezsim 4ll, a
p=dig a felkeldk, Jomagunk a felkel
Tk alakitani, s 2 Birodalom peremé
= kinzelebb férkzve a kumlrliahoz £g
iidetésekel kell telmnerut A

saalian a jiték két feladatot ré r3 emnisn egy kii-
sleges veaértankol, azin. Wrail tirinyitia élen
%=H Emunk a harchan, misrészt

ﬂmurem

A bombazds rendszerint j6
hatdssal van ellenfeleink

Idegrendszerére

alan |ézeren és rakétin irvul
tibbféle fegyvert vasarolha-
tunk, példaul beszerezhetiink

vakond-torpeddt, ami a fild alatt kiizeliti meg a célpon- &ﬂ:mnﬂn& Ilumlrthe

fot- huwmkaleg ekesehbet

felé, s aatganlml: rajtuk, hangos hal§lhtrgésekkel

lnizmus la dAFAAIS. . .

sk, hol, mikor, s milyen egységek keriiljenek beve-
= A jiték [ényege kétséqteleniil hasonlit 2 Battle-
mme-hot, de mégis tilzds volt az elGidjének neveni,
mest &2 Uprisingban sokkal korltozottabbak a lehets-
s=geink. Hogy csak a legalapvetibhet emiitsem: gydra-
%2t csupdn bizonyos helyeken, és ott is csak meghats-
=it szamban , hagy

dea silkis egy aiﬁal

, amennyl mezi adva
maaﬁmllaimﬁf Ihké-
sdb az Epilieteink rengvilas-
1a szorulnak, esetleg el aka-
Tunk adni valamit, azt is a mil-

sak, Az ewletei!t jurn_a.mk
nagyon nehezen tudnank szét-

A pisai ferde torony
helyi hasonmdsa

| morcosan szemiéli 2

Iégtér fura urit ‘L

6l van'szd,
- legyen 22 akr egy
i leirtésével mawpmase!eﬂarla

--ui. Nem szabad haﬂnl hogy az ellenfel ragsn 5

onmagat - ha példéul lerak egy i sitatelit azg
Iaurihl:a'a.manasamgmiapc olodik|

ini, 8k viszont robbangszert

ks, de ha ket alkalmaz-
2k, meszs ez eldbb meg-

" a8

telik meg a csatatér. A digitalizilt hangoknak egyéb-
kent is kiiliinleges szerepiik van: ha példaul

ik az egyik citadellankat, egy ndi hang kizli veliink 2
hirt. Jipofék az éterben leadott szivegeks: ha egy
bombazitsl paklanl azt halljuk, hogy “heves tiiz ali
vettek minkef", mér tudhatjuk, hogy nincs sok nekik
héitra; ezeakivil a repiildk jellegzetes zajt
iy mindig tudjuk, mikor kell a2 eget kémlel

Az Uprising tikéletes vilasztés azok szdmara,.
Battlezone-t tilsigosan bonyolultnak talilta

Jszépen kemenysdik de mindvégig dtte
szval eyrs:em

sunatycfnne 5t
http:iwww. Ido.com

mniaimml
vadEs0ktl
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a “Valogatott Okérségek Almanachjd-

nak” dsszes szocikket feldolgoztak
mar valamiféle szamitogépes jaték forma-
jban. Mosolygott rdm mar minden a moni-
torrdl, a nagymamakat dob4ld kukacoktdl
kezdve a zombiméd meneteld zold haji
lemmingeken at egészen az autdk eldl me-
nekiild békakig. E vilogatott kreténségek
mentségére legyen mondva, hogy kiagya-
I6ik az esetek tohbségéhen elegendd képi
humorral és dtlettel fiiszerezték remekmii-
veiket, hogy azokat még pont bevegye az
ember gyomra. Mi tibb, a Lemmings vagy
a Worms mai szemmel nézve is hatarozot-
tan kellemes darah, dacara meglehetdsen
debil témavalasztasuknak. Vagy tan épp
emiatt? Mindenesetre a napokban megje-
lent Army Men torténete is igen tanulsa-
gos egy darab: milanyag jatékkatonak l-
dikld kiizdelmérdl szol. Egész pontosana  jel-

E leddig abban a tévhitben éltem, hogy

sargasharna (a “sargas” helyett mas jelzot  z6t még
is hasznalhattam velna, 4m ezt sajnalatos  a lehetd leg-
modon nem igazan birna el a nyomdafes-  pozitivabb hozzdal-

las mellett sem tudom ra-
aggatni. Esetleq a “tiirhetdt”.
Vagy még inkabb a “kiizépszeriit".

ték...) katonak hatalmas armadiaja el-
drasztotta a zild katonak sziilofoldjét,
akiknek ez nem igazan tetszik. Hm. Alig
hiszem, hogy e nagyivii és eredeti hise-
posz miatt kitdrne az Army Men-hisztéria,
de hat istenuccse erril szdl a jaték. Ma-
gyaran egy 6rmi (kevéshé magyaran: Sar-
ge) nevii katonaval kell maszkalni és leld-

A TENYEK KEMENYEK

A torténeten kar lenne tovabb ragodni,
az olyan amilyen. S6t, a megfeleld grafi-

ni a gaz barndkat. Néha
persze mas Greenpeace-
aktivistak is betarsulnak
keresztes hadjaratunkba
(az alkalmasint felbuk-
kand kék illetve sziir-

ke katondkral nem is
beszélve, akik az
esetek tibbségé-

ben a lelivendd
kategdriaha tartoz-
nak), s ekkor elvileg némi straté-
giai rész is belép a dologba. Hang-
siilyozom: ez a jaték készitdinek a
vélemeénye. Szerény véleményem
szerint ugyanis az Army Men egy
meglehetdsen kiinnyen emészthe-
td akcigjaték, melybe a készitok
megkiséreltek valami olyasmit
erdszakolni, ami nem odavald. Ef-
féle szarvashibakat persze a legki-
véldhb jatékok készitdi is hajla-
mosak elkdvetni (példaul az Inco-
ming esetében), 4m az Army Mennel
messze nem ez a legnagyobb gond. A fid
gond az, hogy a jatékra a “legkivalobh”

kai és hangulatbeli kirités esetén még el
is menne, hisz ifjikordban ki ne tiltdtt
volna hosszii drakat mindenféle guggold,

gen meneteld mi-
anyagkatonak tolo-
gatdsdval? Joma-
gam legaldbb olyan
jdl elszdrakoztam

tett randasdgokkal
is, mint a mai ifjak
a legijabb Playsta-
tion jatékokkal
(boes Martin, nem
rad céloztam). Az
Army Men azonhan
a bevezetiben em-
legetett keépi hu-
morhal és dtletes-
séghdl kriilbelil

*._ nem omlottam a nosztalgiatol fatyo-

hasald, vagy délce-

ezekkel a friccsen-

annyit tartaimaz, szont kar volt mindenféle dlomkatondkkal
mint a Magyar Er-  vacakolni. Bar az is igaz, hogy ezzel a cso-
telmezd Kéziszotar  magolassal konnyebben el lehet sdzni a
egy kiilondsen sza-  csapnivald animacidt, az egyszinii katona-
raz lapja. kat s meglehetdsen egysiki kiildetéseket.
Rendben, azt elis- Merthogy az Army Men grafikajaval sem
merem, hogy a nyijt feledhetetien élményt, abban hiztos
|dngszord dltal malt  vagyok. Az a tény, hogy a jaték 640x480-
idfbe tett ellensé-  as felbontas mellett 256 szinben fut maga-
ges katondk szétol-  ban még nem jelent semmit - erre a ha-
vadasos halaltusdja sonld paraméterekkel megaldott Starcraft
igen szdrakoztatd  a legjobh bizonyiték. Azt éppenséggel nem
latvany. Azt is elis-  allitanam, hogy a jaték grafikdjat latva si-
merem, hogy a ki-  kitva menekiiltem volna a monitor eldl. Ha
sz6/quggold/mene-  jdindulati vagyok, igyis fogalmazhatnék,
teld katonak kisér-  hogy a vizudlis alafestés tokéletesen illik

teties hasonldsagot
mutatnak miianyag
kollégaikhoz. Na most meglehet, hogy
bennem van a hiba, de mindezek utdn én

a jatek témajahoz. A figurak mozgasa és
halala (lerobhantott végtagok,

hiizis tocsaba olvadd i
katondk, millignyi

apro darabra rob- &

los szemmel az Army hand ellen- 3

.Me.n &, to- /‘ .

vatiint if-
jiikoromat siratva.
Nem tudom, hogy a készitdk
pontosan mit akartak: a) alkotni
eqy Worms hangulati, egyértelmil-

en poénos jatékot; b)
egy kommandadsir-
tas/liviildizds stuffot
megspékelni néhany
eredeti dtlettel. Ha az
a) ponthan foglaltakkal
prabalkoztak, akkor
inen nagy bakot lottek

= az Army Men hangula-
ta és jatékmenete legin-
kahb egy huszadrangi
shoot'em’up rettenetet
idéz. Méghozza a jd direg
Amigas korszakbdl.
Amennyiben nem is volt
mas szandékuk, mint
eqy huszadrangii
shoot’em’up ja-

tékkal eldruk-

kolni, ak-

kor vi-
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zlek sth.) hatdrozottan jattékkatona-sze-
14, ezt el kell ismernem. A kiilinféle jar-
dvek és tereptargyak kidolgozasa szin-

%80 nem rossz, bér a térbeli érzet azért
Sagy némi kivannivaldt maga utdn, Szoval
- #em rossz. De nem is jo. Kiilindsen akkor
- mem, ha Gsszevetjiik mondjuk a Forsaken
¥agy az Incoming csodélatos grafikdjaval.
£z persze nem till fair Gsszevetés, elvégre
222k mind gyorsitdkartyakat tamogata (il-
letve kiveteld) jatékok. De még akkor is

resan erosen apadn kexd

. ott van a hasonld nézet-
.~ tel és alaptulajdonsa-
* gokkal rendelkezd
\ Starcraft illetve Fallo-
* ut - s ezek kiilesin
szempontjabdl messze
feliilmiljak az Army
~ Ment.
 Aztan van még eqy do-
log, ami ugyancsak
megkeseritette az élete-
1 [I' met: ez pedig az iranyi-
- tds. Elvileg ugyehdr egy-
- szerre kéne a hillentyiize-
__ tet és egeret
! hasznainunk,
ami igy maga-
. ban még nem
_\lenne egy meg-
oldhatatlan fel-
adat. A jaték al-
kotdi azonban
{hosszii hetek
kutatdmunkaja-
d val kifejlesztet-
Ei ték azt a hillen-
* tyiizetkiosztast, mely teljes-
- ségyel lehetetlenné teszi a
| keyboard és egér egyiittes
haszndlatét, Ez pediglen a
kovetkezd: az egérrel for-
. gatjuk emberiinket, mig a
o numerikus irdnybillentyiik-
kel mozgatjuk dkelmét. Bra-
vo. Aki jot akar, az ezt a jobb-
kezes emberek ellen iranyuld me-
rényletet még a kezdetek kezdetén
atallitja, ellenkezd esetben késziiljin
2 legrosszahbra, Ettdl eltekintve mond-
ek egész kezelhetd a program, bar tibb
kztondt irdnyitva mdr elég sok billentyiit
kzllene) egyszerre nyomkodni. Amigy a
Sozzank csapddd zildeket nem kizvetleniil
wozgatjuk, minddssze kiilinféle parancso-
=t iivilthetiink nekik, dgymint Kdvess!,
Tamadj!, Védekezz! Ennyit a stratégiai
slemekril...

EGY VERBELI
SHOTEM'LUP

Egy dolog biztos: az Army Men, mint
stratégiaifakcid jaték abszolit bukds.
Ezen sajna nincs mit szépiteni. Az egyes
kiildetések nem sokban kiilinbdznek egy-
mastdl, mint ahogy a megoldasukhoz
szilkséges taktika sem igen valtozik. Min-
den palydhoz tartozik egy fix dtvonal, me-
lyet kisvetve szinte hiztos a sikeriink. Ha

7

viszont eltériink ettdl az optimilis megol-
tastdl, joforman hiztos a véq (fdleg a ké-
siihbi palyakon). Az ellenfelek tokélete-
sen ostobak, joforman semmi dnalld és
varatlan cselekedetre sem képesek. Ezt
kompenzalandé valésaggal rajzanak a
stratégiai fontossagi pontok kiriil, s I6-
nek mindenre, ami mozoy. Kiilinosebb
agymunkara még a késdbbi palyikon sem
lesz sziikség, 3-4. nekifutasra kinnyedén
kitapasztalhatdak az ellenséges védelem
gyenge pontjai.

A fentiek alapjan gondolom mér érthetd,
hogy miért is sorolom az Army Ment a
shot'em’up jatékok mostansag amigy
nem til népes taboraba. Joforman magan
viseli e miifaj dsszes védjegyét: a félig-
meddig feliilnézeti (na jo, inkabb izomet-
rikus) perspektivat, a ladak szétlovésével
felszedhetd extrikat s a meglehetisen li-
nedris jatékmenetet. Ugyanakkor viszont
azt is el kell ismernem, hogy sok szem-
ponthal joval Gsszetettebb és érdekesebb
darab, mint egy szokvanyos shot'em’up
jaték, Eloszor is a felszedhetd extrak igen
viltozatos képet mutatnak, a kiilinféle
nagykaliberii gyilkoldszerszamokon kiviil
olyan egzotikus dolgokat is felszedhe-
tiink, mint légicsapas, aknak vagy épp

Nocsak, hét ezek a sziir-
kik hogy merik ak:
lyazni a béketeremis:

felderitd repiilés. Aztan beszallhatunk a
kiildnféle jarmiivekbe is, ami ugyancsak
egyedi izt kilcstindz a jatéknak. Ezek a
jarmiivek egyébként nem csak az ellenfél
legyilkolasara alkalmasak, a teherautd
voldnja migé pattanva példanak okaért
amiigy nem tiil mobil katondinkat mozgat-
hatjuk villamgyorsan. Meg kell hagynom:
efféle hizdssal azért nem sok lovilddzds
jatékban talalkoztam.

Maga a jaték ennek ellenére sem egy til
komplikalt darab: kivetjiik a radidn jivd
utasitasokat, 15jiik az ellent, s mindekiz-
ben megprahaljuk a célteriiletet a lehetd
legkisehh veszteségek aran elérni. A tib-
bi zold katona fogydeszkiiz, birka madja-
ra rohannak bele a legerdsebb ellenséges
zardtiizbe is. Arrél
nem is szdlva, hogy
igazén meleg hely-
zethen amigy sem
nagyon lesz iddnk
veliik foglalkozni -
szdval nagy vona-
lakban ennyi a ja-
ték. Ezt ellensilyo-
zandd viszont elég
sok és hosszii pé-
Iyan keresztiil kell
hsiinket komman-
dirozni, s maga a
terep is meglehetd-
sen valtozatos.
Vannak sivatagos,
erdds és mocsaras
terepek, bar ezek
nem igényelnek kii-
lintisebben eltérd
taktikat. Akit nem
kiitne le a gép elle-
ni kiizdelem (ami
az A.l. teljesitme-
nyét figyelembe
véve cseppet sem
meglepd) természe-
tesen multiplayer
jatékban Is szeren-
csét probalhat. Jo-
magam nem érez-
tem magamban tiil
sok ingerenciat ah-
hoz, hogy hosszah-
ban elmélyedjek az
egymas elleni jaték rejtelmeiben — igy tal
sok gyakorlati tapasztalatot nem is sze-
reztem e témakorben. Alapvetden kétféle
jatékforma kdziil valaszthatunk: a szimpla
hack’n’slash és a zészldgyiijtogetés ka-
ziil. Meghatarozhatjuk azt is, hogy men-
nyi utdnpdtiassal (azaz jarmiivel s ember-
rel) indulunk, igy egész méretes (s érde-
kes) iitkdzeteket is dssze lehet hozni. Az
viszont nagyon nem tetszett, hogy hisi
halalt halt Grmink
eqy véletlenszerii-
en meghatarozott
helyen tamad fel,
ami egy zsifoltabh
palyan sorozatos
elhalalozasok
egész sordba tor-
kollhat. Sajndla-
tos...

Hét, kdriilbeliil ez
minden, amit az
Army Menrdl érde-
mes elmondani. A
lovildidzos/kom-
mandds jatékok
lelkes és elhivatott
rajongdin kiviil

A mocsdrban békésen
osziadozd ellenfelekbdl
Is léthatd, hogy Ormi

mondjuk nem sok rajongdra szamithat az
anyag - a mar emlitett driemberek vi-
szont igen kellemes drkat fognak elgtte
eltblteni. A sziirkeallomanyukat leterhel-
ni kivand PC tulajdonosok viszont nagy
ivben keriiljék, mert 6k bizony nem sok
jora szamithatnak. A latvany meglehetd-
sen kiizépszeril, az egyes palyak legfel-
jebb grafikajukban kiilinboznek, az Al
egész egyszeriien a csapnivald a hangulat
pedig... hat az valahogy nekem nem jott
be. A Cannon Fodder a maga médjén (s a
maga idejében) sokkal lvezetesebh,
jatszhatdbb és eredetibh program volt,
pedig isten tudja hany évvel ezeldtt adtak
ki. Egyértelmiien pozitiv kritikat legfel-
jebb a gépigény szempontjabal érdemel,

Egy ellenfél ngyan mar
kifekiidt, de nekem i

baritunk jd dton halad |8

mivel ez igen szolidra sikeredett (ami
egyébkent a jatékot elnézve érthetd is).
Egedig iy magdban azért egy kicsit ke-
Vés...

ATvAnyYoD
ATSzIHAT

ARMY RMAN
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“Kedves Szaddam! Szomordan hal-
lom, hogy még mindig Kuvaitban §§
vagy. ElkiildGm hozzdd két asel]
szakdridmet, hitha jobb beidtdsra
birnak. Mieldbbi felépiilésedben
bizva dlel régi bardtod: George

mostanaban kezdem kis szkep-

szissel szemlélni a modern re-
piildgép szimulatorokat. Igen nagy ba-
torsagrol tesz tanibizonysagot az a ki-
add, aki mostanaban ilyesmi jaték ki-
adasan tiri a fejét, mert ha massal
nem is, hét repiildgép szimulatorokkal
manapsag mar végképp tele van a
padlas. Raadasul ez pont egy olyan

N em tudom, ki hogy van vele, de

neracioi) pedig egyre tikéletesebb vi-
zudlis kivitelezést tesznek lehetové —
marpedig ez egyre iijabb és iijabb csa-
pasme eroket jelent a szimulatorok
egén. (Meg azt, hogy a fejlesztik
csiicsgépekre gyartjdk a jatékaikat.)
Jelen program elkivetdi, a Jane’s
Combat Simulations a kivald Longbow-
helikopter szimulatoraival mar elég
rendesen letette a névjegyét, tehdt a

“Migittem robbant fal agy
srerefembomba, hi-hd..,"” -
illetve egy flare. Egyébként

annyit a fdayhatdsokrdl

fejlesztd mar elég jo
mindséget sejtet.
(Még akkor is ha a
legutdhhbi repiilégép

kategdria, amelyben a konkurencia-
hez képest kiilonosebben djat nem
igazan lehet nydjtani: a vildgon jelen-
leg rendszerben allo tipusok szama
igencsak véges, és mar mindegyiket
megnyergelhették a jatékos vagy tiz
masik programban. A szimulatorok et-
tal fiiggetleniil élnek és virulnak, ami-
nek egyetlen oka van: a PC-platform
villamgyors technoldgiai fejlddése. Az
évente megjelend iij processzorgene-
racidk egyre nagyobb sebességet biz-
tositanak, a 3D-gyorsitdkartyak (illet-
ve most mar azoknak is kivetkezd ge-

szimulatoruk, a
Fighters Anthology
leginkdbb a “téve-
dés” jelzivel
mindsithetd.) A
program alapjaul az
US Army F-15E
(Strike) Eagle va-
daszgépe szolgal. A
modell mar nem va-
lami ij, hiszen az
elsd alapjéul szol-
géld prototipus mar
tdabb mint negyed-
szazada repiilt el-
sziir. Természete-
sen ez nem azt je-
lenti, hogy egy ela-
vult géprél lenne
sz, hiszen az alap-
tipus tovabbfejlesz-
tésével és -
elsdsorban elektro-
nikai - berendezé-
seinek folyamatos
modernizacidjaval
ma is kategdriaja-
nak legkorszeriibh
képviselidi kizé
emeli. Eredetileg
vadaszgépnek késziilt, de tulajdonsa-
gai miatt leginkabh vadaszhombazo
(vagy modernebb kifejezéssel élve:
csapasmeérd vadaszgép) szerepkirben
csillogtathatja tehetségét. Na nézziik,
mit tettek vele ebben a jatékban:

Pt ¢
Nem szeretem a kitiitt-

ségekel: inkdbb magam
pakolom Gssze a cuccot

MIELOTT BELEVAG-
NANK...

... szeretnék néhény megjegyzést
tenni a prezentdcidra vonatkozdan.
Nem tudom, hogy manapsag hanyan
vettek kiiziiletek valami komolyabh

repiildgép szimulatort, de akik meg-
tették, azok tudjak, hogy silyos tudo-
manyok foglaltatnak benniik, mert a
doboz siilya usque 5 kilo kriil szokott
mozogni. Nem volt ez masképp most
sem: a jaték magyarorszagi disztribi-
tora altal “magyaritott” jatékot tesz-
teltem (ez azt jelenti, hogy magyarok
a dohoz hatoldalan levo fiilszovegek,
de egyébként a kézikdnyv angol), és
kiléra ugyan gy tiint, hegy a doboz-
ban megvan minden. Kibontas utdn
azonban némi hianyérzetem tamadt: a
CD-n kiviil talaltam egy méretes,
olyan 3-400 oldalas Expert Flight Ma-
nualt és eqy regisztracids kartyat —
mast semmit. Azért az ember elvarna
egy billentyiizetkiosztast (netan sab-
lont), egy referenciakartyat, vagy va-
lami hasonlét. (A vasarldk érdekében
merem remelni, hogy csak én voltam
a tesztpéldannyal ilyen szerencsés.)
A masik meghokkentd esemény
installalaskor kiivetkezett, ugyan-
is a jaték kétféle modon telepit-
hetd: a Casual valasztasaval a
repiilési tulajdonsagok, a vald-
saghiiséa és a kezelés tekin-
tetében joval baratsagosab-
hak lesznek, mint a szinte
teljesen élethii Expertnél.
Szeretek minél eldbb tdl
lenni a “Telepitdovarazs-
16” varazslatain, igy
tehat Express Installt
valasztottam. Akkor
kezdtem gyanakod-
ni, hogy ezt még-
sem kellett voina,
amikor mar a
masodik cigaret-
ta is elfogyott, és
még mindig ment az
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ELSO LEPESEK

Az elsd negativ henyomasaimat mar a
fantasztikusan j6 intro is kezdte el-
hessegetni, aztan a fomeniibdl elve-
nultam gyakorelni, és ettdl mar kez-
dett lenyugodni a kedélyem. A Train-
ben begyakorolhatjuk a felszillast és
leszallast, a navigdlast, az irdnyitott
€s iranyitatlan levegd-levegd és le-
vegd-fold fegyverek hasznalatat, légi
utantdltést — széval minden mandvert,
amire harei helyzethen csak sziiksé-
giink lehet. A feladatrdl természete-
sen részletes sziveges eligazitast ka-
punk, illetve megnézhetjiik a hely-
szint. Kiilondsen szdrakoztatt a le-
geénység kivalasztasa: jellemzd az
elethiiségre, hogy az Gsszes, valosag-
ban is Iétezd F-15 Eagle-t repiild sza-
zad kdziil valaszthatunk, tovabba az

installdlds. A szer-
zik ilyenkor ugyanis
azt a roppant kézen-
fekvd megoldast va-
lasztottdk, hogy a
CD-t kalap-kabat
beméasoltik a vinyd-
ra (elvégre az még
mindig gyorsabh).

Ez ugyan nem rossz
iitlet, de én nem ta-
mogatom. Custom-
mal lehet kevéshé
rémisztd méreti ins-
tallt is kérni, ame-
lyekre a szerzok
igen diplomatikusan

“aprébb sziineteket és tdltogetést”
igérnek — hm, maradjunk annyiban,
hogy mégis jobb az a 630 megas.

Ejszakal csandéiet (71) |8

Taldlt-silliyedt! Elfen a
Greenpeace, vesszen Jockey!

adatok szerelmeseinek nagy boldog-
sdg lesz, hogy a jatékban megtalal-
hatjuk a szdzadok részletes tirténetét
megalakulasuktol
(rendszerint a Il. vi-
laghabori idejétdl)
egészen napjainkig.
Ugyan a program
minden kiildetéshez
felkinal tobb eldre
meghatérozott fegy-
verkombinaciot, de
természetesen mo-
dunk van dnallé
pakkok létrehozasa-
ra is az amerikaiak-
nél rendszerben le-
vii isszes fegyver-
rendszerbdl. (A va-
lésdghiiségre
egyébként garancia
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Jehet, hogy fo ténykedését tekintve a

Jane’s tulajdonképpen haditechnika-

wal foglalkozd kiadd.) Kivald Gtletnek

tartom egyébkent, hogy az altalunk

étrehozott kombinaciokat el is lehet
Entent.

SINGLE PLAYER

Ha csak single player jatékot aka-
runk jatszani, akkor a gyakorlason ki-
wil a fimeniiben még harom, a szimu-
S2torokhdl mar igen jél ismert le-
Betdség all rendelkezésiinkre: az Ins-

kesztett feladat koziil valaszthatunk,
amelyekben a legvaltozatosabb, fildi
€s |égi célpontok elleni kiildetések-
ben csillogtathatjuk tudasunkat. Aki-
nek ez esetleg nem lenne elég, annak
a szerzok mellékeltek egy kivald kiil-
detésszerkesztot is, amelyekkel iij
missziokat generalhat. Itt nem art
megallni egy szdra, mert ez a program
egyik legnagyobb erénye: a tohhbi szi-
mulatorban mar eddig is talalkozhat-
tunk hasonlé opcidval, de az F-15-
€hez képest csak a neviik volt hason-
16, mert én még soha nem lattam szi-

ultrakonzervativ irani kormény ellen
kell szigoriibban fellépniink. A jaték
tulajdonkeéppen az egyes kiildetések-
ben kapott feladatokat adogatja, csak
dllandéan varialja henniik a kornye-
zeti paramétereket (a bevetéshen
részt vevd gépek és a célpontok
szama, napszak, sth.) Sajnos az
eddigiek utan itt azért egy kis
keserii izt érezhetiink a szank-
ban, mert nem lehet logikailag

is iisszefiiggd hadmiiveletrdl be-
szélni — csak kiildetések egy-
mast kivetd sorozatérdl.

SASEID

Bindgeticsdva, kondenzcsikok,
Sidewinderek — minden kulissza
egyiitt a nagy dgihdborihaz

t2at Action, az egyes kiildetés, illetve
2 hadjarat.

wstant Action: Folyamatos kiildetés
22 elore megadott paraméterek sze-
#at. Sajat csapatoknal meg kell ad-
wunk repiilési magasagunkat, a kivant
feiszerelést, a kitelékiinkben repiild
#epek szamat, valamintpildtik kép-
2=tiségét és a kitelék formacidjat. Az
=lenféinél a hasonlé paramétereken
Wiviil még vagy 40-50 gépbal kiva-
‘zszthatjuk a gépének tipusat, megad-
Satunk fiildi célpontot, valamint a
“egvédelmet és annak képzettségét.
Single Misslon: Egy kiildetés teljesi-
=se. [tt 15 kiilonhozd, eldre megszer-

mulatorban olyan kiildetésszerkesztit,
amelyben ehhez hasonld szabadsag-
fokkal tervezgethettiink kényiinkre-
kedviinkre kiilinféle akcidkat. Az eh-
hez hasonld cuccokat a szerzdik eddig
j6 mélyre siillyesztették eldliink a fi-
dkjaikba, hogy alkalomadtan j6 kis
mission diskekkel ijabb pénzt biivil-
jenek ki az egyszeri vevd zsehéhil.
Campalgn: Hadjérat, azaz folyamatos
kiildetésekhdl allé karrier. Mondjuk
itt nem szenvediink a hség zavardhan
, mert iisszesen két hadszintér kizitt
valogathatunk: vagy az Obdl-habori-
han poroljuk ki Szaddam és csatldsai
nadragjat, vagy pedig 2002-hen, egy

MUETIPEAYER

Manapsag mar barmilyen stilusi jaték
elmaradhatatlan kelléke a tabbjatékos
iizemméd. Nincs ez maskeént itt sem: az
F-15-dt maximum nyolc jatékos jatszhat-
ja helyi haldzatban és az Interneten ke-
resztiil, illetve soros porton keresztiil
ketten nyomulhatunk egymds ellen. A
parti kiilonhdzd paraméterei az Instant
Actionhiiz hasonldan konfigurdlhatdk
(napszak, fegyverzet, sth.), tovabba le-
het kérni regeneracidt is. A multiplayer-
aréna nyolc részre van osztva, és mind-
egyik jatékos valaszthat egy hivjelet és
egy bazist maganak (ha valaki olyan ba-
zist valasztott, ami mar foglal, az a koo-
perativ mddnak felel meg, azaz egymést
tamogatva fognak jatszani).

ITELET

Kis gondban vagyok az itélethirdetésnél
a cikk elején elhangzott sdpitozds miatt
- ugyanis maga a jaték elképesztien j6!
Megkiméllek benneteket attdl, hogy el-
kezdem lelkendezve dicsérni a grafikat
(ami egyéhként még 3D-kértya nélkiil is
roppant kellemes), a miiszerfal részletes-
ségét, sth, - de inkabb nem teszem, mert
a képek dgyis magukeért beszélnek. A
hangokrdl viszont mindenképpen illik
megemlékezni: az alafestd zene mondjuk
valami masodosztalyi heavy metal révid
pihenikkel (mindegy, olyan-amilyen), a
radioforgalmazas és a tbbi hanghatas
viszont tokéletesen sikeriilt. (Aki akarja

F-15

egyébként a kiildetésszerkesztohen akar
sajat hangokkal is diszitheti missziGjat.)
Mint az aprd részletek szerelmese, na-
gyon tetszett a fomenii References pont-
ja, ami egy hatalmas adatbazis a jaték-
ban szerepld mindennemii fegyverrend-
szer rendeltetésével, technikai paramé-
tereivel és tipustarténetével. Ezenkiviil
sorolhatnam még napestig a program
erdis pontjait, de teljesen felesleges len-
ne, mert szinte csak olyan van neki -
minden téren kivald. A kivitelezésébdl
addddan egy aprd kis baj azért van: a ti-
kéletes élvezethez egy igen szépen feldi-
szitett konfigurdcio szilkségeltetik hozza.




MONSTER TRLUCK MADNESS &

ORULET KET KEBEKEN

MicroSoft természetesen
Anem hagyhatta annyiban,

hogy a legjobban eladott
autds jatéka folytatas nélkiil
maradjon — és hizony milyen jol
tette ezt! A hatalmas Monster
Truckok tehat visszatérnek, és
fényesehben csillognak-villog-
nak, mint valaha. Oriasi kere-
kek, szépen “kidekoralt” kaszt-
nik, egzotikus tdjak — minden

Lehet hogy igy késziilnek
a kis Monster Truckok?

palya mentén dolgozo olajku-
takkal — boviilt a tereptargyak
repertoarja. Vannak egyébkeént
olyan tereptargyak is, melyek
alaposan beleszdlhainak a ver-
seny alakulasaba is, vegyiik
példanak okaéri azi az esetet,
amikor egy hosszii tehervonat
miatt kell egy atjardnal rosto-
kolnunk. Egy ilyen roboszius
jarmiivel vandal dsztoneinket is

az aprd kiveket a foldutakon. A
versenyek hangulaiat egy ame-
rikai madon tallelkesedeit kom-
mentator biztositja, olcso poé-
nokat siitve el (példaul szerinte
halaszni tamadt kedviink, ami-
kor épp nyakig gazolunk a viz-
ben). A legjobban az tetszett,
amikor kajakra eimeriiltem:
olyan az effektus, mintha a viz
aldl hallanank a bemondét.

Mint a mellékelt abra is
mutatja, az avtoversenyek
ezen tipusa meglehetosen

rdzds mulatsdg
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versenyek és vannak a rallyver-
senyek. A Iényeg tulajdonkép-
pen mind a ketton ugyanaz: at-
haladni az ellendrzési pontokon
- a kiildnbség csupan annyi,

Hulk Hogan stilusa a rally
pélyakon is célravezetd

adva van, ami csak egy oriilt
versenyhez kell. A programhoz
ugyan nem alapkdvetelmény a
3Dfx kartya, de persze azzal
mutatja meg a valddi arcat.
(Mellesleg — ha jok az értesiilé-
seim — ez az elsd jaték, ami ta-
mogatja az iij Voodoo2 chipset-
et.) Talan az autdok grafikaja az,
ami a leglatvanyosabban fejld-
distt: valtozatos textiira borita-
sokat kaptak, és azon til, hogy
be vannak arnyékolva, még
fénylik is a feliiletiik. Az is
meghikkentd, hogy a poligonos
grafikaval milyen szép gombi-
lyii gumiabroncsokat hoztak lét-
re. Az emlitett gumik raadasul
elképesztden realisztikusan ru-
gbznak - iigy csuklanak, ahogy
azt a terep viszontagsagai és a
fizika tirvényei megkivanjak,
és raadasul még nyomot is
hagynak a poros talajon. Mon-
dani sem kell, hogy persze a
helyszinek is tetszetdsebb kiil-
csinnel biiszkélkedhetnek: egy-
részt szebh a grafika (a tiikriozd-
dd vizfeliiletek példaul igazan
hatdsosak), masrészt néhany
objektummal — mint példaul a

maximalisan kiélhetjiik: a tar-
gyak nagy része nem igazan all
ellen egy dttonnas monstrum-
nak, igy helyes kis csokorha
gyiijthetjiik példaul a keritése-
ket vagy a villanyoszlopokat, el-
sodorhatjuk az itjelzd tablakat
vagy az it mentén felhalmozoit
gumiabroncsokat és ladakat. A
hatrahagyott romok raadasul ott
is maradnak, és a tovabbi kirdk-
re akadalyokat képeznek a tdh-
biek és jdmagunk szaméara egya-
rant. Az iitkozések kihatassal
vannak autdnk allapotara is (ha
a grafikai opcidknal be van kap-
csolva sériilékenység): frankén
behorpad példaul a kasztni tete-
je, és egyre deformaltabh jar-
gannyal vagyunk kénytelenek
versenyezni.

De hogy ne csak a grafikat
méltassam, szolnék par szt a
hangokrél is. Kezdjiik a motor-
hangnal, ami szinte muzsika a
fiiliinknek, hiszen igazi Bigfoot-
rél mintaztak. Gyorsulasnal il-
letve fékezésnél a gumik altal
csapott zaj is jél kivehetd: nyi-
korognak a kerekek a hetonuta-
kon, avagy ropogva morzsoljak

A jatékrol alkotott elsd benyo-
masunk tehat mindenképp pozi-
tiv, de nézziik, mi a helyzet a
versenyek menetét illetden! Si-
vatagos, avagy fiives-fas teriile-
teken dsszesen 12 vadonatiij
palyan indulhatunk, és (20-bdl)
9 teljesen ij kocsi koziil va-
laszthatunk. Jé d@tlet volt, hogy
a jatékhoz megvasaroltdk a
WCW és nWo licencjogat, igy
most hires pankratorok (mint
példaul Hulk Hogan, vagy Sting)
autéit vezethetjiik. A kocsik
amiigy is az dsszetdrhetetlen
felépitésii kolosszusokra emlé-
keztetik az embert, hiszen még
az 5 méter mély vizhal is ki le-
het evickélni veliik anélkiil,
hogy lefulladna a motor. Nehéz-
ségi szinthdl van harom, ezt
szintén a bejelentkezésnél kell
meghatarozni. A magasabb szint
beallitasa nem csak az ellenfe-
lek tudasat niveli, de a kocsink
is “természetesehben” fog vi-
selkedni. A versenypélydk a
szokdsos mddon ket osztalyba
vannak sorolva: vannak a kir-

hogy a kirversenyeknél zart a
palya, tehat tibb kort kell meg-
tenni, mig a rallynél egy hossz-
abh tav van meghatarozva, és
azt kell teljesiteni. Talalhatunk
még harom palyat, melyek mel-
lett a Summit Rumble felirat ol-
vashaté: ez az lizemmad a jatés
harmadik és egyben iij tipusa,
egy tn. “Enyém a var” jaték.
Ezt a jatékot kizardlag csak
multiplayerben lehet jatszani
(maximum nyolcan), és nem a
sebesség a Iényeg, hanem pon-
tozdsra mend kiizdelem zajlik a=
adott ring birtoklasaért. Az
eredményiink attél fiilgy, menny
ideig sikeriilt hennmaradnunk,
illetve hogy ellenfeleink menny-
iszer liktek ki minket.

Ha a hagyomanyos palyakon
egyjatékos modot inditunk,
alapban két ellenfél van kijelal-
ve, azonban a palyavalasztasnal
(a Computer Opponents ikonnal]
bedllithatunk tdbbet is. Ha jol
emlékszem, az eldzd részhen
még nem volt valtozd iddjarasi
tényezd sem, most viszont szinte
nincs olyan “természeti csa-
pas”, amit ne tudnank beallita-




ni. Versenyezhetiink felhds ég-
nél, sziirkiiletben, kiidben, esi-
ben, héban, vagy éjszaka is. Kii-
1on van egy koromsiitét opcia is
— na ezt érdemes kiprabalni,
tényieg csak annyit lathatunk,
amennyit a fényszordnk, illetve
a tobbiek fényszdrdja latni en-
ged. A lampak grafikai kivitele-

sziikségiink, mint mondjuk az F1
GP2-ben, de azért itt is van né-
hany miiszaki dolog, amin a
jobb eredmény érdekében fino-
mithatunk. Ha rakattintunk a
Garage meniipontra, harom dol-
got lathatunk. Allithatunk a gu-
mik mintazatanak a mélységén,
a valto attételeinek az ardnyan,

MONSTER TIRLUCK MADNVESS &

Annak elienére, hogy a belsd
nézethdl is lehet nézelddni (in-
seri/delete/numerikus +), azért
természeiesen most is joval
hasznalhatobbak a kiilsd néze-
tek. A kibvetd nézetnél a nume-
rikus + és — gombokkal a rala-
tas sziigén is valtoztathatunk. A
poén kedvéért néha megszélal-

ni az éppen elérhetd legmaga-
sabb technikai szinvonalat,
ezért a 3D-kartyak tamogatasa-
val nincs semmi meglepd ab-
ban, hogy a grafika nagysagren-
dileg jobb lett, de ezt leszamit-
va valbban nincs sok fejlddés.
Fiként azt lehet hianyoini, hogy
nincs valamilyen “karrierista”

STER TRUC

a kanyarban

zése nagyon klassz: nem csak a
terep vilagosodik meg, de a fény
csdvajat is lathatjuk. Bar az el-
s8 fényszdrdk jol vannak védve,
&s igy a tetdn elhelyezettektdl
eltérden sosem tornek ki, azért
ha mar alaposan eldeformalé-
dott a kasztni, jol 1atni, hogy
azok is félrevisznek. Sotéthen
egyébként a Monster Patrol ko-
csi néz ki a legjobban, a reflek-
torain kiviil egy piros villogé kd-
roz a tetején. De kanyarodjunk
vissza egy kicsit még az iddja-
rasra! Esds iddben csapkodnak
a villdmok, dirdg az ég, és per-
sze az litviszonyok is megvaltoz-
mak. A hatalmas kerekek jocs-
kan felcsapjak a vizet, és job-
Ban csiisznak a felazott sarban.
Az mondjuk azért elég érdekes,
hogy még a sivatagba is “ren-
delhetiink” hdesést... A télies
dijaras természetesen a tavak
halmazillapotara is kihatassal
van: ilyenkor nem elsiillyedni,
hanem csiiszkalni fogunk.

A Monster Truck Madness 2
myilvanvaléan az arcade verse-
nyek kategdridjaba tartozik, te-
Bat nincs olyan preciz kocsikra

és végiil a felfiiggesztések ke-
ménységén. Legfoképp az nem
mindegy, hogy milyen valtdt
hasznalunk, hiszen egy Summit
Rumble versenyhez példaul jobb
egy jol gyorsuld kocsi, mig egy
kdrversenynél inkabb a maga-
sabh végsebességre érdemes
koncentralni.

A KEZELES

Az iranyitas maradt a régi,
most is ajanlott a joystick hasz-
néalata. Ha nincs ilyeniink, a
kurzorgombokkal kanyarogha-
tunk, az A-val és a Z-vel pedig
valthatunk. Sajnos manualis
valtas esetén a gép elég nehe-
zen veszi be a riikvercet — nem
tudom mi értelme van annak,
hogy teljesen le kell fékezni a
kocsit, s csak utana kapesolha-
tunk hatramenetbe. Tizfajta né-
zet kioziil valaszthatunk, melyek
kiizott V-vel, vagy a Ctrl+szam-
billentyilkkel vilogathatunk.
Megiijult, kissé realisztikusabb
lett a helsd nézet, bar sajnos a
miiszerfal tovahbra is csak 2D-s
“lapként” van elénk varizsolva.

A Monster Truckok
tengeralattidrdként
Is bevilnak

tathatjuk a dallamkiirtot (Spa-
ce), vagy ki/bekapcsolhatjuk a
fényszoronkat (L). A kocsi ira-
nyitasan kiviil még van néhany
igen fontos billentyii, koziiliik a
leglényegesebh az F, amivel az
in. keresdt kapcsolhatjuk be.
Ez mutatja, merre kell keres-
niink a kivetkezd ellendrzési
pontot (koromsdtéthen példaul
csak erre tamaszkodhatunk).
Néha hasznos lehet a térkép is,
amit a Tabbal jelenithetiink
meg. Aztan eldfordulhat, hogy
olyan hasadékba vagy tdba
esiink, ahonnan nines kiit —
ilyenkor muszaj segitséget hiv-
nunk, amit a H-val, azaz a heli-
kopter igénylésével tehetiink
meg.

A Monster Truck Madness 2
végsd értékelésnél egy kicsit
gondban vagyok, ugyanis nekem
példaul nagyon tetszett. Ugyan-
akkor azoknak is igazuk van,
akik azt mondjak, hogy nem sok
minden valtozott. Egy iij prog-
ram mindig igyekszik kihasznal-

Ennyi elfenfél bekapesoldsdhoz
azért nem drt egy izmosabb PC

iizemmdd — minddssze kiilon-kii-
Iin megnyerhetjiik a futamokat,
és ezzel kész. Ha valakinek vis-
zont ennyi is elég, és Monster
Truckozasra vagyik, ennél a ja-
téknal biztosan nem fog jobbat
talalni.

V.Z.
-t ruck i .2
Microsoft/Terminal Mﬂty
httpziwww.microsoft.com/games monster

Minimum: PI3E, 16ME RAM, SxC0, Wings
Ajdnlott: PEO0, I2ME RAM, 30-kirtya




~.';
)

‘ ~ potl, . at
MEGH EI.IEI( “AZ EZEHMESJ;I'E

H A\l

nyéra sokaknak mar ismerdsen csen-

genek e nevek. Akiknek meégsem,
azoknak megemliteném a Transformers
nevii rettenetet is - errdl mar mindenkinek
eszébe juthatnak a bazi nagy robotszér-
nyek. llletve a robot megnevezés nem iga-
zan pontos, elvégre ezeket a hatalmas
harci gépeket emberek vezetik, méghozza
az esetek tilnyomd tibbségéhen dzikesze-
| mii manga-lednyzk. Ez a sajatos driilet
' (aki vitatkozna az Griilet megnevezéssel,
az vegyen kezébe egy amerikai képregény

Rnhnlach Mekton, Battletech...bizo-

| vagy jaték-kataldgust és lapozzon bele -
tanulsdgos élmény) ugyan Japanbdl indult
ki, @m hamarosan Uncle Sam is felfigyelt a
dologra. A tdhbit mar mindenki kitalalhat-
ja: szerepjatékok, rajzfilmek, kinyvek,
hdgrék, kartyajatékok, gusztustalan mii-

anyagfigurdk valdsagos dzine zidult az if-
jabh korosztaly nyakaba, Engem jdideig a
hanyinger keriilgetett ettdl a stilustdl, a
piros kamionbél joségos rohothacsiva val-
tozd Transformereket meglatnom és meg-
utdlnom egy pillanat mive volt. Az utdbbi

pan filmeket, illetve néhany igényesebb
Battletech-kiinyvet attanulményoznom, s
ezek alapjdn mar nem is tiint olyan rette-
netesen debilnek a dolog. Mi tibb, a mér
emlegetett Battletech vilagon jatszddd
Mechwarrior 2 szerintem egyike a leghan-
gulatosabb és legeredetibb harctéri “szi-
muldtoroknak™. Alighaem a Heavy Gear al-
kotdit is ennek a sorozatnak a sikere ih-

idGben viszont volt alkalmam az eredeti ja-

lette meg, hisz mii-  SRESSEE
vilk hatdrozottan S
emlékeztet a Mech-
warriorra. Mondhat-
ni kisérteties a ha-
sonldsdg. Ez persze
nem lenne baj, fdleg
akkor nem, ha az
eredeti iitlethez ezt-
azt még hozzd is
tenne az utdd.

EZ mMirl

Az igazat megvallva
ez volt az elsd gon-
dolat, ami a Heavy
Gear kizelebbi szemlevételezésekor fel-
meriilt bennem. Merthogy elsd pillantdsra
igen randanak tiint a
program. Mieldtt
még barki is végleg
leirna, azért ket ap-
risdgot megemlite-
nék a védelméhen,
Elidsziir is kijzvetle-
niil az Incoming va-
lamint a Forsaken
utén tekintettem
meg a programot, s
ez nem igazan ked-
vezett Gkelmének.
Mésodszor pedig a
Heavy Gear mar ta-

késéssel kezdték el
forgalmazni. Ez pedig igen nagy dngdlnak
bizonyult, hisz e riivid idd alatt hallatian
fejlidésen mentek at a 3D-s jatékok. Per-
sze a tény ettdl még tény marad: a Heavy
Gear engine-je foldtt igencsak eljart az
idd. Jimagam D3D mellett tekintettem
meq a jatékot, s Grimujjongdsra bizony
nem sok okom akadt. Eldszir is a fény,

fiist és kadeffektek valahogy kimaradtak a

jatékhdl - holott ezek jelentik a kiilinféle
yorsitokartyak tan legnagyobh vonzere-
jét. llletve eqy fényeffekttel taldlkoztam:
néhany livedék bazi nagy vilagos harom-
sziigeket varazsol a talajra, Eleinte prog-
ramhibdra gyanakodtam, 4m hamarosan
radibbentem, hogy ez eldre megfontolt

valyi jaték, csak épp
Eurdpaba bd fél éves

lnnhl‘u‘l‘mw
szimeket diteni - 5 ez jo jel!

szandékhol elkdvetett rosszhiszemi kddo-
1as miive (esetleg a videokartyammal nem
egészen kompatibilis a jaték, bar eleddig
nem voltak ilyen gondjaim). A mésodik ko-
moly kultirsokk akkor ért, mikor az elsd
ellenséges robot... akarom mondani gear
megsemmisitésekor egy ritka igénytelen
sprite-animacid jelképezte a robhandst.
Na, ezek utdn mar kezdtem kissé szkepti-
kusan szemlélni a Heavy Geart. Azt ugyan
el kell ismernem, hogy maguk a textdrak
(kiilindsen a havas hegyoldal) alacsony
felbontasuk ellenére is pofdsak s magukra
a harci gépekre sem lehet egy rossz sza-
vam se — am mindezek ellenére sem va-

gyok kibékiilve a grafikal megvaldsitassal.

Nekem a Mechwarrior 2 3DFX-verzidja job-
ban tetszik a Heavy Gearnél, holott ez az-

|

tén nem egy
friss darah. Egy
sz20 mint széz: grafi-
ka szempontjahal szerin-
oy tem a jaték egyéltalan nem
. iiti meg a 98-as szinvonalat.
«  Ugyanakkor a mar emlitett
problémaknak akad egy pozi-
tiv vonzatuk is: az igen szolid gép-
igény. A jaték egy 16 Mb-os P90-en is
tikéletesen elfut, ami igen nagy ritka- |§
ség a mostansag megjelent 30-5 jaté-
kok kizitt.

A POZITIV MEGLEPETES

Ez akkor ért, mikor viszolygasomat
legydzve kissé jobban belemélyed-
tem a jatékba. Ra kellett ugyanis
jiinniim, hogy maga a Heavy Ge-
ar cselekménye és hangulata
igen kellemesre sikeredett.
Maga a hattértdrténet is
egész eredeti: a tavoli jiva-
ben jarunk, egy Terra Nova
nevezetii bolygdn. Ez vala-
ha a hatalmas Terra-Biro-
dalom gyarmata volt, 4m
annak a lakdi a telepe-
sek sajatos szokdsa %
szerint kikidltottak
fiiggetlenségiiket. E
kopdr vilag harcias la-
kosai amigy nem hivel a
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vannak dolgozva, hogy az valdban parjat

legnagyohb nehéz-

ritkitja. Mégis a remekiil kidolgozott had- ségek ardn tudtam
jarat-rendszer volt az, ami igazin menfo- kisziirni az aktudlis
gott a jatékban. Eldszor is lejatszhatunk célpontot jeldld ba-

egy eldre kidolgozott, nagyjabdl linedris
tiirténetet (ami szerény véleményem sze-
rint igen Gtletes és szdrakoztatd), melyben

zi nagy keret és a
hasonld paraméte-
rekkel megéldott

az Eszaki Konfdderacid egy fiatal tisztje- célkereszt kiziitt
ként kell atvészelniink a korlatozottnak meghiivd tavoli el-
egyaltalan nem nevezhetd harci lenséget.

- cselekményeket. Ez eddig tisz-
ta sor. Ami igazan érdekessé
tesz a dolgot az az, hogy a

Hogy mindezek
utan melyik jaték
a johb? A fene se

harcedzett jétékosok ked- tudja, minkettd-
vilkre generalhatnak maguk- nek megvan a ma-
nak kiilinféle hadjiratokat - ga hangulata s a
sajat gearekkel és misszidk- sajat miifajahan

kal. Ezek a hadjdratok egyéb- mindkettd a leg-
— ként igen logikusan felépitet- jatékban. Kitelékiink tagjai néha valdsa-  jobbak kdzé tartozik. Nekem, szigoriian
tek, példaul néhdny komolyabb gos kis vitakat vagnak le a harc hevében, szubjektiv szempontok szerint ugyan a
bazis elvesztése utan nem s nem egyszer a misszid kellds kizepén ~ Mechwarrior 2. 1l kibzelebb a szivem-
csak hogy ellenfeliink  kapunk teljesen ij parancsokat illetve hez, de a Heavy Gearrel is nagyon jol
W, eoy nagy halom gy6-  feladatokat (e szemponthdl egyébkénta el tudtam szdrakozni. Ugyanakkor vi-
. zelmi pontot kap, Heavy Gear igen nagy hasonldsagot mutat  szont azt sem tagadom, hogy a mos-
a hanem hadseregiink  egy masik Activision jatékhoz, a Battlezo- tansdg megjelent 30-s jatékok mellett
#? veszit az utdnpotldsd- ne-hoz). A pildtafiilkéhdl kikaszalddva a Heavy Gear még a “rit kiskacsa” ha-
- bél is. Ez pedig gy je-  mindig részletes tajékoztatast kapunk a  sonlatot is csak nagy jdindulattal ér-
lentkezik magdban a ja-  hadmiiveletek aktudlis alldsardl, a harci  demli meg. Az pedig, hogy az Activisi-
_, tékban, hogy az elkiivet-  zondkrdl illetve a T
kezendd kiildetések soran veszteségekrdl. S
néhany komolyahb fegyvert akkor még nem is
mar nem haszndlhatunk. § ez sziltam az olyan ap-
csak egy kiragadott példa, rosdgokrol, mint a
), még szamtalan hasonld ked-  gyakorl6-kiildeté-
ves meglepetés varjaa sekben felbukkand
_ J . dicsd hadvezéreket...  tapld kadéttarsunk-
o, rdl vagy a ritka ide-
J MECH- gesitd stilusd kikép-
W WARRIOR Vs, 26tiszrdl. Szoval a

HEAVY GEAR hangulatra tényleg
nem lehet egy rossz
Ami a grafikat illeti, itt ha egy or-  szavam se. T
// hosszal is, de a Mechwarrior 2. viszia Az irdnyitas szintén Ez a gear nyilvin igen valldsos ter-
palmét. Ez persze nem jelenti azt, hogya igen korrektnek mészeti, mert més magyardzatot nem
Heavy Gear élvezhetetleniil csinya lenne,  mondhatd, hisz gea- : tudok kitalilni ehhez a fura pizhoz

on mi a francért jegel honapokon at
egy olyan programot, mely miifajahél
addddan szinte naponta veszit értéké-
hil, szimomra rejtély. Meggydzdde-
sem: ha a Heavy Geart még kardcsony
eldtt kiadjak, nagyot kaszalhattak vol-
na. Most viszont, a Battlezone és a ha-
marosan megjelend ij Mechwarrior
epizdd ellenében alig hiszem, hogy
megillja a helyét a jaték.

Primeriy Psatrol S Soomy
Foxiltiua

heavy gear

Activision
hitp:ifwww.activision.com

ATVvVANYOSSAGE
ATSZHATOSAGE
Z A ATOSSAGE
E

£s eqymas mel-
lett élésnek, ugyanis T8
walaki ellen mindig
hadat viselnek (ez a na- f
yobb valaszték hijén a ;

L
g
5 v

Nocsak. A jatékban mégis Z E N

akad elvétve kideflekt

Minimum: PO, 16ME RAM, 2x(D, Win9Ss

;‘ . csak épp messze nem riink meglehetGsen egyszeriien vezethetd  [EYIEL e T —

kdrnyezd rendszerekben siindir-

50 terra seregekre és sajét magukra - hasmalja ki a gyorsi-  j6szdg. Az egérrel forgatjuk a tiirzset és - rtgym, 30-oyorsitihdrtya
Korlétozddik). Most épp a Terra Nova egé- tokartyakhan rejld le-  irdnyitjuk a fegyvert, mig a billentyiizet- Mechkésett

s2ét urald két szivetség/érdekosoport ké-  hetbségeket. Ezt a témét mar eleget bon-  rdl adjuk meg a haladdsi iranyt - pofon- ALy e

se dt a CD-n taldlhatd infokat, nem fog hattéridriénet (vagy inkdbb hattértorté-  das... Egy biztos: a Heavy Gear kinnyen
csalddni. A vilag torténelme, a fontosabb  nelem?) miatt. Maguk az egyes kiildeté-  kezelhetd és megszokhatd jaték, viszont
karakterek és méy az egyes gear-ezredek  sek is sokkal valtozatosahbak és érdeke-  tiil sok forradalmi ijitist nem tartalmaz.
{!) is oly aprdlékosan és részletesen ki sebbek, mint barmely mas hasonld stilusd  Egyediil az zavart, hooy idinként csak a

sziil egymésnak ugrani: az Eszaki Konfade-  colgattam, iigyhogy inkébb tovdbblépek.  egyszerii. Ujdonsag viszont, hogy lépege-

racid varoséllamai valamint a Déli Egye- Hangulat. Ebbdl a szemponthdl a Heavy  tonk végsziikség esetén akar kerekeket

siilt Allamok. Gear messze ver minden hasonld jatékot.  is “niveszthet”, igy lényegesen gyorsab-

Aki részletesebben is kivancsi Terra Nova  § nem csak a mar emlitett hadjarat-rend- b, ugyanakkor nehezebben iranyithatd-

trténelmére, az nyugodt szivvel nézeges-  szer illetve a remekiil kidolgozott s talalt  vé vélik. Ez mondjuk elég érdekes megol- 0




nt az is igaz, hogy a Rage Software
ramozoinak sikeriilt ezekhdl a sokat
getett gyorsitokdrtyakbol kihozni a
mot. Meg merem kozkaztatni: az In-
.nem éri el a jatéktermi automatak
— hanem feliilmiilja azokat. A se-
pontjabdl ugyan méy a Sega és
ik javara billen a merleg,
k kidolgozottsagaban, a kiilin-
effektekben s nem utolsd sorban
asokban mér az Incoming a nye-

i I A Nagy Honvedd Habord ter-
S!S mészetesen most is az ellen- SRV
fél sziildfoldjén fejezddik be

Az effekteknek hila, kezdem
elég rézsaszinben Idtni a vildgot

576 KBYTE

rettorténet kifejtésének soha vissza nem
térd lehetdségét... Na szoval: 2008-ban ja-
runk, a Fold szépen prosperal, pufdk arci
kisfiiik jatszanak a deriis kék égen fodro-
20dd baranyfelhdk alatt - szdval mindenki
teljesen happy. Egy ideig. Merthogy elkez-
denek szaporodni az UF0-észlelések, me-
Iyeket a kormany bétor helytalldssal nem
vesz komolyan. Egy ideig. Merthogy az
idegen Iények egyszercsak lecsapnak a
Holdon lévd kisérleti iirbazisra, s ez merd-

o
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az, hogy a jaték Iényege két szdban
sszefoglalhato: menj és 16j. Legalabbis
az Arcade modot valasztva ez a helyzet,
ilyenkor kivdlaszthatunk eqy tetszés sze-
rinti jarmiivet, egy helyszint és mar neki

is dllhatunk a gaz ellen irtdsanak. Van Hi-

Score tablazat, vannak felszedhetd ext-
rak, tirténet viszont nincs. Nem baj, a
robbanasok igy is szépek...

A kissé Osszetettebb szdrakozésra va-
ayok valaszthatjak az Action Campaignt

gyat kell elszdllitanunk a kijeldlt helyre.
Utogyilkes vig napjaink a mar emlegetett
A.D.A.T.A. bazisnal kezdddnek, s az ide-
genek bolygdjan végzddnek, illetve a mar
emlitett extra-palyakon még meg'meg-
menthetjilk a Foldet négy haldlos virus-
bombatdl is. Az igazat megvallva digy
ereztem magam a jaték kdzben, mint egy
régi s2ép napon, mikor enyhén kapatos
allapotban néhany cimbordmmal beténfe-
regtem (az akkor méq iizemeld) Wizards-

ez nagyjabl megegye-
zik a szimpla hadjarat-
tal, csak a készitok
belecsempésztek egy
feliilnézeti tili-toli ja-
tékot is néhany szint
kizé. Na, ez az amit
nem kellett volna
annyira erdltetni. Ez a
huszadrangi “takti-
kai" aljaték koriilbelil
annyira hi-

Az irstkld védelmének kulesal
az igen bijos tizerdvel ren-
delkezd Iégvédelmi agydk. ..

A Riday Mibdly-tira keretében
Egyiptom faldjén is elbanunk a
gonosz mijemigkromboldikal

Az idegenek egyik tankja
megismerkedik az emberiség
egyik jeles taldlmanydval,
a hikiveld rakétival

anyzik az In-
comingbal,
mint pos-

.. tlg azért nem drta |
1égteret sem ellendrizni

program-
nak, mivel a

joérzésii ja-

tekosok

taktikai-pa-

nelre vetett

elsd pillan-

tas utdn az

ESC gomb-

hoz fognak kapni. § maximali-
san igazuk lesz.
Természetesen a multiplayer-

Osztott képernydn igy fest a
dolag, de ez csak komolyabh
erdmiivek birtokasainak ajdniott

S »

megszéllottaknak sem kell
csalatkozniuk a pragiamban, a
jil megszokoit haldzati opci-
kon kivill mey egy igazi érde-
| kesség i is var réjukaz osztott
ernyds jaték. Maga a szdn-
izonnyal nemes,
i gsitas valahogy
az igazi - szerintem a 24
colles monitorok és Pll 400-as
processzorok timeges elterje-
déséig valahogy nem igazan
kéne efféle debilségekkel prd-

Efféle Idtviny edig csak a jaték-
termekbe jdrdk osn‘a{yresze valt

ajanlott a boldeguldshoz. Az egérrel tor-
tend jatek dtletet lehetdleg a kezdetek
kezdetén vessiik el - az efféle bohd dtle-
teket nem igazdn toleralja a jaték. Egyéb-
ként jarmiivenként max, 2 fegyverrel ren-
delkezhetiink, tehat arzendlunk kiismeré-
se sem lesz egy bonyolult doleg.

Mds nem is maradt hdtra, mint az érté-
kelés, ami dgyszintén nem igényel kiild-
nsebben hosszas kifejtést. Az Incoming
ugyanis gydny@rii, hangulatos és rendki-
yiil profi - de‘a borzalmas taktikai részek
€s killonféle kiildetések ellenére is
“csak™ egy lovildizds jatek. Sziirkedllo-
manyunkat kdrilbeld! anmyire terheli le,
mint egy kiildndsen fantazidtlan mosdpor-
rekldm: ellenfeleinkben az intellige

Minimum: P133, I6MB RAM, 2xL0. Wings,
30-gyarsitokartya, SB-kompatitilis
hanghartys

e

-




FORSAKEN

zan akardzik megjénni az ihlet,

middn az X+1-edik 3D-s lovoldd-
zds jatékhoz kell(ene) valami blikkfan-
gos bevezetdt kerekiteni. A kiilinféle
gyorsitdkartyak elterjedése dta e mii-
faj viragkorat éri, ennek folyomanya-
képp CoVhoy szakajtdszamra hordja
irdasztalara a tanulsagosahbnal-tanul-
sdgosabb programokat. A huszadrangii

i atiratoktdl kezdve a Quake-

kidénokon at egészen az autoversenye-
kig van itt minden, mi szem-szajnak
ingere. Meg akadnak szép szammal
olyan anyagok is, melyek semminek
nem ingerei, legfeljebb a jobb sorsra
erdemes cikkird vagy jatékes lelki hé-
kéjét ziizzak dssze az mnnvta!u gépi-
génnyel, egyiigyi tirténettel és po-

Hm. Nos igen. Valahogy nem iga-

csék engine-nel. Mindemellett mosta-
naban egy kiilondsen fura hobortnak
is hodolnak a szoftverfejlesztd cégek:
régi, nagysikerii jatékokat dolgoznak
fel ismét. Peldanak okaért a Battlezo-
ne is efféle probalkozis (méghozza
igen sikeres probalkozas), s a hirek
szerint hamarosan varhatd az Astero-
ids felmelegitése is. De emlithetném
a Forsakent is, mely kisértetiesen em-
Iekeztet egy dsrégi 3D-s iirhajds/livil-
dozds jatékra. Egész pontosan a Des-
centre célozgatok, mely egyike volt az
elsd, teljesen térheli programoknak
(az igazi C-64/Spectrum veteranok
persze emlékezhetnek még egy Total
Eclipse nevezetii |alam is, de ennyi-

e
# w—_—
= %

nagyivil és valtozates koncepeid alap-
jan kiriilbeliil annyi szdrakozast var-
tam a Forsakentdl, mint egy kiilong-
sen leépiiit \félasmisi vitamiisortol.
Vagy még annyit sem.

TEVEDNI EMBERI
DOLOE...

Az igazat megvallva a hangulat az,
amit a legtibb mostansag kiadott ak-
cidjatékhol hianyolok. Lehet hogy
bennem van a hiba, de a gaz idegene-
ket/orkokat/maffiozokat/birodalmi ro-
hamosztagosokat szétlancfiirészel
fogpasztareklam megahbsik horébe
valahogy nem igazan akard
biijnom. A Redneck Rampana
lista fohase vagy a Quake (8

szempontjabol
nem hir kiilong-
sebb jelentdség-
gel. Az mar annal
inkahb, hogy a
kopar felszin
alatt, mindenféle
alagutak és rej-
| tett bunkerek mé-
n még akad
hany mozditha-
td ertektirgy. En-
nek kiszinhetden
szerencsevada-

szok, kaldzok va-
lamint dishtingd driiltek egész serege

tg;a jamiivekkel felfegyverkezve. Ez
persze nem igazan nyerte el a kor-
etszését, akik Grrobotok 6s
nmégnk bevetésével pro-
¢ elejét venni a tulajdonatrende-
ek. Mindezek utan mar sejthetd,
hogy a Forsaken alapcselekménye
nem egy bonyoluit darab: adott egy
zsakmanyra ehes kalandor (ezek len-
nénk mi), s nehany hatraltaté tényezo
(ez minden, ami/aki nem mi vagyunk
s 18). Egrmrﬁ “hsiink” kiva-

-~

: >
A kedvencem mégis a;
rég elporfadt cimb

rohanta meg az amiigy is katasztréfa- s
ijtotta bolygit mindenféle repiil/le- folatt
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it a Quake-teokracia

intem ez a f4-
is a Forsaken leg-
aldhbb nlym szép (ha nem szebh), mint

'podeo2-ril) kiildn dri-
mellelteltek a prog-

) e:ért a kijelenté-

avagy a meglehetdsen™ tam billentyiizetrdl hasznaln
param:s szerintem teljesen
s. A halralas és oldaliranyi kitérés

tibbségét
kinnyedeén kinyir-
hatjuk, kiilindsen
igaz ez a fix pa-
Ilyan mozgd Grro-

‘betokra. Ez per-
. sze korantsem je-
lenti azt, hogya

Forsaken egysze-
rii darab lenne.
Egyaitalin nem
az. En még a leg-

FORSAKEN

a Quake2, s meg-  kinnyebb fokozat mellett is vért iz-

feleld gyorsité- zadtam az utolsé palydkon, a “Hard”
kartyaval még nehézségi szint pedig szerintem egyet
egy kozépkategd- jelent a ritudlis @ngyilkossaggal. Min-
rids gépen isre-  dennek tetejébe az ellenfeleken kiviil
mekiil elfut. alaposan meg kell szenvedni az auto-
Ugyanezt a Qua-  map hidnyaval és az egyes kulcsfon-

ke2-rdl mar nem
mondhatnim el, a

tossagd objektumok (példaul kapcso-
16k) felhaboritdan tokeletes alcazasa-

sajat szememmel  val is.
Iattam, hogy egy  Mliriil nem szdltam m
nagyon izmos Pil- tuplayul jaték! Hat

konfigurdcid lei

| alhihatom, hogy a ld-
vﬁlﬂﬁzns jatékok kategdridjaban a
Forsaken az idei év (s taldn minden
idik) legélvezetesebb darabja. Még-

isle-

Persze nem taldltam ilyemit...ez a ja-

.egyszer: a lovildozos jatékok kategd-

ridjaban. Merthogy elsdszemély-nézet
ide, elsdszemély-nézet oda, a Forsa-
ken mégiscsak egy agysorvaszto, ref-
lextuningold és djsagiroriogatd (ldsd
az “‘erdszakra buzdito szamitigépes
jatékokral” eleddig megjelent nivés
értekezéseket) jaték. Annak viszont
nagyon j6. Miként a Quke-nek, a For-
sakennek is megvannak a maga tech-
nikai, kiilan taktikat igényld fegyverei
s egyéb extrai. Az igazat megvaliva
annyira atlengte a programot ez a
“Quake-feeling”, hogy valdsdggal ku-
tattam a dobozon az IdSoft logo utan.

Mirsimumn: P13, 16MB RAM, 4xCD, DirectX-
kompatibilis hanghirtya
Ajdnlat: PA0D, 32M8 RAM, 30-gyorsitc
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ebben a nagy vilaghan. Ott van példa-

Afene se gondolnd, mi minden torténik

ul a roswelli UFQ-eset, ahol allitdlag
mindiissze csak egy meteoroldgiai lég-
gomb zuhant le, vagy a hivatalosan nem is
|étezd 51-es teriilet, ahol a mendemondak
szerint egy idegen iirhajdt tanulmanyoz-
nak. Az amerikai kormany persze mindent
tagad, mégis minden tizedik ember allitja,
hogy latett mar UFO-t.

Még szerencse, hogy egyesek az “igaz-
sag” kideritésének szentelik az életiiket.
Kiziiliik talan a két legismertebb alak
Mulder és Scully, a vilagszerte sikert ara-
tott X-aktdk sorozat fohdsei. A két FBI
iigynok bizarrabbnal bizarrabb iigyek fel-
gongydlitésén faradozik: a TV-sorozat ra-

FBI titkos anyagahdl mér jd ideje nem le-
het komolyan venni. Mindenesetre akar
komolyan vessziik, akr nem, egy dolog vi-
tathatatianul bebizonyosodott: a TV-soro-
zat szamtalan nézdt iiltet le a képemyd
elé, sit még a videdn kaphato epizddokra
is van igény. Sajnos jelen pillanathan az
MTV éppen levette a hétfdi miisordrdl a
sorozatot, ezért a hazai kizonség szimara
a Fox Interactive nem is iddzithette volna
johban az X-aktak jaték valtozatat. Mie-
Iitt azonban tovabbmennénk, egy dolgot
mar most tisztaznunk kell (nem hidba, az
igazsag keresése honyolult szakma): az
aldbbiakhan ismertetésre keriild jaték
nem azonos a miilt szamunk hireiben beha-
rangozott Unrestricted Access alcimet

TALK

Iz there anything unusual
happening in Everett?

What should I do
CUrrent AasIigNEENts?

with my

jonydi az emlitett UFD-kon kiviil talalkoz-
hattak mér példaul nyilékony testi gumi-
emherrel, a testéhdl kilépd, bosszira
szomjazd, nyomorék kommanddssal, tibb-
sziz éve a fak gyiriijében rejtozd veszé-
Iyes életformaval, és még sorolhatnam to-
vibb az eseteket. A hivatalos llaspont
szerint ilyen dolgok persze nem is létez-
nek, 4m a két szorgalmas iigyndk mindig
mindenre fényt derit (vagy fatylat). Azaz
csak deritene, mert a végén mindig az de-
riil ki, hogy akirdl azt hittiik, hogy tud va-
lamit, az se tud semmit, szival a dolgok
csak tigy spontan léteznek. Egyezziink
meg tehdt annyiban, hogy az igazsdg oda-
at van.

Remélem, ezzel a kis eszmefuttatassal
nem gazoltam senkinek a lelki viligaba,
de hat ezeket a hizonyos tdrténeteket az

viseld programmal - most az Interactive
Adventure nevil valtozatrdl fogunk szélni.

A program felinstallalasa utan riigtiin fel
is tiinik a képemydn Mulder és Scully,
amint egy romos raktdrépiiletbe hatolnak
he. Mulder — szokasahoz hiven — amint
helép, mar rogtdn fel is fedez valami fon-
tos nyomot a fiildon, am hirtelen megjele-
nik harom alak, akik figyelmeztetés nélkiil
tiizet nyitnak. Hoseinknek még védekezni
sincs idejiik, gyorsan hasra vetik magu-
kat. Mulder elhizza a szolgdlati fegyve-
rét, de a hasznalatira mar nem keril sor:
valami fényesséq jelenik meg, és a tama-
ddknak mar csak a haldlhdrgését halla-
ni... Jihet a megszokott focim.

Mint lathatd, a jaték tulajdonképpen egy
iijabb epizdd a jol ismert szinészekkel,
csakhogy itt most a jatékos kapja a fosze-
repet. Mintha csak a TV eldtt ilnénk: a ja-
ték mar elkezdddik, de még mindig irddik
ki a stablista. Ahogy az varhatd volt, a
cselekmény nagyrészt Full Mation Video
jelenetekhol &ll, st maga a jaték is valodi
terepen, azaz fotdkon zajlik. Prozaian fo-
galmazva: minden
egyes helyszinttibb
szemszighol lencse-
végre kaptak, s mi
ezeknek a képeknek a
segitségével maszkal
hatunk, vagy forgolad-
hatunk tobb iranyba.
Egyes helyszineket
még be is animaltak,
igy példaul a folyé hul-
lamzik, a fak agait pe-
dig szél mozgatja. Az
igy Eletre keltett tere-
pen hasonloképpen éla
személyekkel talalkoz-
hatunk: a szalloda re<"
cepciosndje buzgdn
jegyzetel, a vizparton
egy kinai a haldszhar-
kajat mossa és fgy to-"
véhh - egyszdval,
ahogy mér emlitettem,
egy filmnek lesziinka
foszerepldi. =

Mielftt azonhan barki
azt hinne, hogy Mulder
hirébe biijva végre ud-
varolhat Scullynak,
mér most eldrebocsa-
tom, hogy nekiink nem
az 0 és nem is Scully
szerepét szantak. A se-
attle-i FBI iroda egyik
alkalmazottjat, Craig
Willmare iigyniikit fog-
juk iranyitani. A nyo-
mozdparos itt most a
nyomozas targyat ke-
pezi, az d eltiinésiik
iigyében fogunk ugyan-
is eljarni. Az elsd is-
merds pofa Skinner
lesz, Mulderék findke.
Szemlatomast aggodik
az iigyniikei miatt, hi-
szen személyesen jitt
el a fivaroshal, és kért
segitséget a helyi iro-.
datdl. Vele fogunk dol-
gozni, 6 lesz tulajdon-
képpen kezdethen a
partneriink. Erdekes,
hogy har Mulderék uta-
zasi kiltségeit és szal-
lodaszamldit @ hagyja
jova, mégsem tudja, milyen iigyben jittek
a varosha - csupan amdl van informacioja,
hogy emberei hol szalltak meg. (Egy ilyen
laza faniiknél én is szivesen dolgoznék.)
Ezen a vonalon indul meg tehat a nyomo-
zas. A teljes végigjatszasra itt az alabhi-
akhan most ne szamitsatok, annyit azon-
ban eldrulhatunk, hogy Mulderék eltiinése
természetesen kapcsolathan van a filddn-
kiviiliekkel.

Gyakorlott “kalandoroknak™ az iranyi-
tés nem okozhat problémat: ahol a muta-
to atvalt nyilra, ott a megfeleld iranyba

fordulhatunk vagy haladhatunk, ahol pe-
dig egy pislogd szemre valt, ott valami
megvizsgalhaté targyat taldlunk. A har-
madik lehetdség a villamld kéz: az ilyen
targyakat ki/be kapcsolhatjuk, s hason-
Ioképp nyithatjuk példaul az ajtdkat is.
Ha egy éld személyre mutatunk, egy szaj
jelenik meg - igy tudunk beszélgetni. A
felvett targyak listija 2 526

jatéktér alatt fog kirajzolddni, de csak
akkor, ha levissziik a mutatét. A jobh
egérgombbal tudjuk az ikonokat meg-
vizsgalni, a ballal pedig hasznalhatjuk
tket. (Eképp vehetjiik eld példaul az
elektronikus jegyzetfiizetiinket, vagy a
mobil telefonunkat.) A hasznalat sokszor
csak kézbe vételt jelent, megmutatha-
tunk példaul fényképeket vagy targyakat
a taniiknak. Amikor kézhe vesziink vala-
mit, a mutato is felveszi a targy alakjat
- kivéve néhany specialis dolgot, mint
példaul a fényképezdgép, vagy a pisz-
toly, melyeknél megfeleld célkereszt jin
milkidésbe. Ha mar nem akarunk hasz-
nélni egy targyat, egyszeriien csak le
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kell vinni, vissza az inventoryhoz.

A képernyd tetején is jelennek meg iko-
nok, am ott ritkahban - példaul amikor be-
szélgetés kozhen valamilyen targyrel kér-
dezhetiink. Tobbnyire egy kék gombat is
Iathatunk fent, ez a kezddk szdmara igen
hasznos lehet, mivel ezzel kérhetiink se-
gitséget. Csak rakattintunk, és méris ki-
rajzolodik a kovetkezd tés:gy, amit meg

kell keresniink, vagy esetleg csirdg a te-
lefon {figyelmeztetve minket, hogy oda ké-
ne menni, és fel kéne venni). Ha esetleg a
fismeniibe akarunk visszatérni (ott talal-
hatjuk az dllasmentést es a taltést is), ak-
kor is feliilre, a jobb felsd sarokba kell
vinniink a mutatdt.

A jaték nem til bonyolult; minthogy a
cselekmény linedris, nem nagyon lehet
vakvaganyra futni. A munka lényege
ugyanaz, mint egy igazi nyomozg eseté-
ben: atvizsgalni a terepet, és kisziirni, mi
Iehet fontos nyom. Rengeteg az dgymond

felesleges tereptargy, tehdt ha nem hasz-

nalunk segitséget, a keresgélés nem is
olyan egyszerii. Jellemzd, hogy még ho-
siink maganéletébe is hepillantast nyer-
hetiink: példaul egy (az iigy szempontja-
bél Iényegtelen) levelet olvashatunk el,
amibil kideriil, hngy hasiinknek van egy
elvalt felesége és egy kislanya; vagy a
nam postankat dtvizsgilva arra deriil
fény, hiogy embe-

szép sorban feltehetiink, és amiket mu-
szd] is feltenniink. Kivételt képez aza
ritka eset, amikor nekiink kell valamire
valaszolnunk, ilyenkor sokszor nem is va-
laszok, hanem hangulatok kiziil valaszt-
hatunk. (Példaul: humoros, komoly vagy
paranoias reagals.)

A fiibb teenddkre tehat konnyii rajonni,
ugyanakkor elég idegesitd, hogy néhdny
dolognak mindenképp meg kell tdrtén-

X-FILES

még el is kell heszélgetni. Nem mond
ugyan semmi fontosat, mégis muszaj
megtenniink, ugyanis csak ezutdn csatla-
kozik hozzink Skinner, és csak ezutin
jelenik meg a térképen a hotel (mint
helyszin). A kiildetést egyéhkeént el is le-
het sziirni, bar ehhez elég nagy hiilyesé-
get kell csinalnunk. (Példaul részeges-
kedhetiink a fonik irodajaban, vagy ralg-
hetiink egy artatlan emberre, sth.)

Az X-Files osszességében
egy mindségi program, rég

lattam olyan jaté-
kot, amiben ennyi-
re adtak volna a
részletekre. (Nem
csoda, hogy min-
denfajta siirités
ellenére csak hét
CD-re fért fel.) Na-
gyon tetszik, hogy
szinte mindent
meg lehet vizsgal-
ni, bekapcsolha-
tom a lemezjat-
szit, a TV-t -
frankdn valosagoes
helyszineken ka-
landozhatok. A
szinészi jatékkal
ugyan néhol nem
voltam megelé-
gedve, de azért
iisszességéhen az

riink munkaja mel-
lett novelldkat is
prébal irni.

A fontos beszélge-
téseket nem lehet
elrontani, nincse-
nek jo vagy rossz
dialdgusok. Egy-
szeriien kérdések
vannak, amiket

nie, még akkor is, ha Iényegtelen. Példa-
ul a jaték legelején nem ronthatunk be
riigtiin a fdndkhiz: le kell iilni az aszta-
lunkhoz, és meg kell varnunk, amig tele-
fonon behivat minket. Aztdn nem elég,
hogy mindent megbeszéliink a fantkkel
€s Skinnerrel, majd Gsszeszedjiik a fel-
szerelésiinket és atpasszoljuk az egyéh
intézni vald iigyeinket a masik iigyniok-
nek, Gooknak, az emlitett kollégaval

is profi munka -
erre a kalandra
artan nem lehet
mondani, hogy
nem életszagii.
Amikor elsdnek
hallottam rdla,
hogy az X-aktak-
hal jaték keészil,
pontosan egy ilyen
kalandra gondol-
tam, szival az én
izlésemet tokéle-
tesen eltalaltak.
Bar relative nem
tiil nehéz végigvinni a jatékot s aki egy-
szer mér til van rajta, nem hiszem, hogy
iijra nekifog, azért az X-Aktak rajongdinak
ktelezo darab.

vz,

x-flf-;-
= Arrs/Fux_-

b

tive

hitp:iwww.hyperbole.com

Minimum: PO0, 16MB RAM, 4xCO,
Wing5, DirectX-kompatibilis

Egy Konnyd, de igényes
umﬁmm&nm

82%
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Schwarzenegger a Running
Manben megmutatta, hngyan
is kell szorakoztatni a

Biznmr mér nem ma volt, amikor

rait. Az6ta szdmtalan videojaték
késziilt az § “itmutatasai” alap-

Jan: hatalmas aréndk, benniik ~ ©
csiicstechnoldgidval felszerelt gladiatorok -

ez kell a népnek, legalabbis a sci-fi irdk sze-

rint. Ez a helyzet az alapja a Redline-han
jatszhatd versenyeknek is: a jatékosok allig

felfegyverzett terepjardkkal, pancélozott fur-

gonokkal g\rrlknlhauak egymast. Eletre-ha-

lalra megy a harc és bar csak egy gydztes le-

het, mégis mindig van jelentkezd, hiszen az

elsd helyért nem mindennapi fizetséq jar...
Nem mondhatni tehat, hogy a Redline alko-

toi valami djjal alltak eld, legfeljebb a téma

megkizelitése az, ami dj-

szeril. Az dtla-

gosnal na- —

gyobb sza- J

badsagot

kap a jé-

tékos: a

hatal-

se a Turok-hoz
hasonlithatd: tu-
lajdonképpen
csak egyetlen &
fegyveriink van, s azt hisiink a loszervlasz-
tastdl fiiggden “hajtogatja” (felhajt ey tav-
cstivet, kinyit egy grandtvetd-nyilast, sth.).
Ha mér elfogyott a municidnk és épp a pélyan
sem taldlunk egy djabb pakkot, a végsd meg-
oldéas eqy brutdlis kirfiirész. lgaz, csak az
emberek ellen brutalis, az autdkat elég nehéz
vele megkiizeliteni anélkiil, hogy ne
minket iissenek el. Az autdkra felsze-
relt fegyverek hasonldképp “pofa-
sak”, nagyon tetszett példaul a gép-
puska: kiasszul latni, ahogy forog a csd.
Autdnkat a versenyek elftt természetesen iz-

lésiinknek megfelelden fegy-
verezhetjiik fel.

A meccsek eltérd jellegii aré-
nakban folynak: van ahol egy
olajmezd folitt, firdtornyok
kiiziitt kell keresniink az el-
lenfeleket, de van olyan is,
hogy eqgy nagyvarosban, le-
szakadt hidakon kell atugrat-
nunk. Akad olyan aréna is,
ami abszoliite a Running Mant
juttatja az ember eszébe: el-

mas és sokszor kusza iithalozatokon arra ka-
landozhatunk, amerre csak akarunk, és ha
netsin raakadunk egy gazdatlan autdra, nyu-
godtan beszallhatunk. Sdt nem csak a jarmii-
veket tulajdonithatjuk el: beugorhatunk pél-
daul a palyakon elhelyezett dgyiikba is.
Emberiinket (avagy az autdnkat) Doomos
perspektivabél iranyithatjuk, de atvalthatunk
Tomb Raider-szerii kiivetd nézetre is. Akar
gyalog vagyunk, akdr egy kocsiban iiliink,
mindig legaldbb négy féle fegyver kiziil va-
laszthatunk, gymint: rakéta, géppuska, gré-
nat, sth. A 30-s feqyverek grafikai kivitelezé-

hagyatott romos utcakon, dii-
ledezd épiiletek kaziitt folyik a harc, s az
egyetlen dolog, gmn még miikiidik, az a va-
zett rampakon még az Epiile-
tek tetejére is felhajthatunk,
szoval van biven hol elbiijni,
avagy lesben élini. A tigas,
reflektorokkal megvilagitott
terek sem hidnyoznak — né-
hany ellenfél eldszeretettel
ezeken a helyeken var min-
ket. Pusztitast raadasul nem
csak a mezinyben végezhe-
tiink - néme-
Iyik tereptar-
qyat is tropd-
ra vaghatjuk
(példaul az =

nyoman hatalmas |angok csapnak fel, de en-
nek ellenére a csirompolve szanaszét szoro-
do alkatrészek és a gomolygd fiist koziil sér-

tetieniil bukfenceznek ki a pilgtak. lgaz, el-

lenfeleink akkor a legsériilékenyebbek, ami-
kor éppen kocsi nélkiil maradnak, vagy ami-

kor éppen Atszalinak egy mésik autdba. A
gyalogosokat frankdn “ki lehet vasalni®,

avagy megereszthetiink feléjiik egy géppuska

sorozatot. A gazoldsok roppant életszeriiek:
ha a delikvens idGben észleli a szandékun-
kat, még gyorsan elvetadhet eldliink, de ha
mér késtn kap észhe, nagy puffanassal csa-
padik le a motorhaztetordl. A

versenyziket az atlagosndl is
keményebb fahdl faragtak:
nem csak gazoldshdl, de még
rakétatamadashol is tibb kell
nekik. A “meghaldsnal” vi-
szont gy érzem, hogy a prog-
ramozdk a Carmageddon ba-
bérjaira probaltak tomi. Ha
épp egy rakétdval, vagy az
autonk likharitojaval vetiink
véget valaki életének, véres
hiiscafatok maradnak hirmon-

VLSS5

viselkedése is megfeleld, sajnos azonhan
nem hibatlan. Idegesitd, hogy példiul nem
lehet thajtani egy romos falon, noha gyalog
siman atugorhatjuk azt. A gyaloglasnal nem
sokat tapasztaltam az dllitdlagos motion cap-
tured mozgasokbal, az animédcid nem éppen
egy Tomb Raider mindsén.
Hogy befejezzem a mondandimat: a Redline
iisszességében eqy kiizepes érdem-
jegyet érdemel -

-

ddnak, Hbsiink — Duke Nukem

utén szabadon - ialamﬁyen szarkasztikus

megjegyzéssel néha még el is bicsiztata 4l-
dozatait,

olajkutak
kiinnyedén “megadjik magu-
kat”). A destruktiv ténykedé-
siinket segithetjiik azzal is,
hogy robbanékony horddkat
tologatunk a megfeleld goc-
pontokhoz.

A kiizdelmek lefolyasa kicsit
a G.1. Joe rajzfilmek mintdja-
ra milkigdik: a livedékeink

A 3D-s engine (a gyorsitd kartyak tudasat
igénybe véve) jol végzi a munkajat: a terep jo
messzire helathatd, igy az ellenfelek felkuta-
tasdnal nem csak a radarra vagyunk kényte-
lenek tamaszkodni. (Ezen fehérmel vannak je-
Iolve a gazdatian eszkzik, és pirossal az el-
lenfelek.) A robbandsok, és a fényes |ézerek
is klasszak, szival a grafikat illetden nem
lehet okunk panaszra. Az autdk irdnyitisa és

mincs benne semmi olyan, amit mas jatékokban
mér ne lattunk volna, az akcidra kinnyen rd le-
het unni. Ez egy olyan jiték, amit szinte kizir-
lag csak héldzaton, tibben érdemes jatszani.
V.

Electronic nﬂﬂﬁttm
hitpzwww.accolade.com




576 KBYTE

CINKEILT LAPOK

BILACK DAHLIA (2. rész)

M Miutdn visszatértiink irodankba, a
folyosdn borzalmas rémképek rohannak
meg benniinket: egy kaput latunk,
amelyhidl egy idds férfi bukkan eld, és
botjéval pecsétet siit a homlokunkra,
Szerencsére a rémalom gyorsan eloszlik,
hiszen csak az asztalunkra ddlve bébis-
koltunk el (taldn megviselte egy kissé a
bator iigyndkadt, hogy egyrészt szemlato-
mast meg akarta valaki gyilkolni, majd
egy bjos ismeretlen egy levagott fejet
postazott neki névre szdldan). Almunk-
bél az irodéba lépd Merylo riaszt fel
benniinket. Egy reggeli jsagot hajit az
asztalunkra, és a mozdulatabdl mar lat-
szik, hogy meglehetdsen mordzus han-
gulatban van. lgen baratsagtalanul ér-
deklddik, hogy mi a j6 édes nénikénket
milveltiink este. Hidha szabadkozunk a
fegyveressel kapcsolatban, mondvén,
hogy dnvédelem volt - dt sokkal inkahb
a Torzds Gyilkos érdekli, akinek ijabh
aldozatat talaltak meg. Legjohb lesz te-
hat ha mindent elmondunk neki, neve-
zetesen azt, hogy a gyilkos legijabb &l-
dozata valdsziniileg a Thule Tarsasag-
nak dolgozott, igy tehat nem kizart,
hogy kapcsolat van a két iigy kizitt.
Miutén Merylo tavozott, nézziik meg az
djsagot, amelynek vezércikkében egy
McGinty barbdl vald, zavaros fejii szem-
tanii beszél a feltételezett gyilkosrdl:
idds férfi drddgi szemekkel, kiilongs
palcéval és kiilonds idegen akcentussal,
2ki azt allitotta magardl, hogy Isten lo-
¥agja, és szent kiildetéshen jar...

B Ballagjunk at Sullivanhez beszamold-
ra. Az ajtaja eldtt ismerds hangot hal-
lunk: éppen az FBI ifjii iidviiskéje, Wins-
low mester prdbal alank tenni, de mi-
helyt berontunk, elhiizza a csikot. Kér-

dezziik meg Sullivant, hogy ugyan mire
is célzott Winslow Walter Pensky “saj-
nélatos allapotat” illetden, mire a finik
kibdki, hogy elddiinket az FBI ideg-
tisszeomlas alapos gyaniija miatt egy
2art intézethe szallittatta, ahol most
szoros drizet alatt all.

W Most jdhet egy helyszini szemle meg-
boldogult Louie hardtunk egykori rezi-
denciajan. Ez egy meglehetds igényte-
lenséggel berendezett padidsszoba,
ahol kosz, romok és a falakat diszitd ri-
nék fogadnak benniinket. A kalyha eldtti
részen némi hamut taldlunk, amelyet az
ecsettel elsepregetve néhany iijabb rina
tilnik fel, hasonlatosak a zacskdban le-

vikhiz. Egy ijabb rémkép kivetkezik,
amelyben az almunkban |atott férfival
taldlkozunk - egy bard segitségével épp
szokasos elfoglaltsdgat iizi... A rinaktol
balra egy meglazult deszkat fedeziink
fel, amely aldl egy szerencsedoboz keriil
eld. (Tudjatok, olyan mint a kutyahézas
persely, amelyik kiilonféle alkatrészei-
nek mozgatasara nyilik csak ki.) A fii-
részmalmot mintdzd doboz kiilinféle ré-
szeinek nyomkodasahoz és forgatasahoz
tiirelmeséknek kellemes szdrakozast ki-
vanok. (Tiirelmetleneknek LOGHOUSE) A
dobozbél egy riina diszitésii gyiirii, vala-
mint egy kules keriil
eld, ami a falnal allo
kredenc zarjat nyitja
- mar ha megfeleld
sorrendben nyomkod-
juk, hiizkodjuk és for-
gatjuk (TURNKEY). A
fidk egy rinakkal di-
szitett agyart rejt.

M [it az ideje, hogy
utdnanézziink ennek

ARMY MEN

“Csak ballag a katona” - legalabhis addig, mig a gaz konkurencia be nem
olvasztja valami gonosz furmannyal. Eme kllemetlen eseményt megeldzendd
nyomjuk le az Esc gombot, és mar gépeljhetjiik is az alahbi, szerencsét hozo
kadokat:

TRIUMPH
INVULNERABLE
PARALYSIS
PLETHORA
OCCULTATION

- a kiildetés azonnali teljesitése

~ Ormi sérthetetlenné valik

- meghénitja az ellenfeleket

- loszerkészletiink maximumra all

— hosiink lathatatlanna valik az ellenség szamara,
egészen addig, mig el nem kezd tiizelni

INCOMIN G

A nagyszerii 3D lovoldizds jatekban minddssze annyi a dolgunk, hogy jaték
kiozben a Shift billentyii lenyomvatartasa mellett bepdtydgjiik az alabbi

kadokat:

solidasarock
oldmacdonald
Yihasa...
superdaisy
invulnerability
infiniteweapons

a bizonyos Mr. Muhlhavennek, akinek a
nevét a nyakunkra kiildgtt bérgyilkes
gyufaskatulyéjaban talaltuk - irdny te-
hét a Hotel Cleveland. A recepcids faj-
tajanak jellegzetes képviseldje, mert
egyes infokat ki lehet hizni beldle (a
chicagoi illetiségi Mr. MULLhaven a
szdlloda egyik legjobb vendége, mert
iizleti itjain gyakran igénybe veszi a
szolgalataikat, és pillanatnyilag valdszi-
niileg nem tartozkodik a szob4jaban), de
azt példaul sem vesztegetéssel, sem a
COl-igazolvannyal vald fenyegetéssel
nem lehet kiverni be-
ldle, hogy hanyas
szobaban lakik (a
vendégkiinyvet pedig
nem tudjuk ellopni).
A megoldas kulcsat a
beszélgetés kizbeni
egyik intermezzo adja
meg: a sarokban allé
nyilvanos telefonon
hivjuk fel a portét (a
széma a mrufashtulya hétuljan taldlha-
td), s Muhlhavenként (illetve Mullha-
venként) bemutatkozva reklamaljuk a
reggeli iijsagot. Az alaposan letolt boy

mar robog is felfelé az Gjsaggal, mi pe-

dig hesurranunl( mellé a lifthe. Miutén a
takaritdnd benyitott a szemkiizti szoba-
ba, toljuk 4t a kocsijat, Muhlhaven szo-
béja elé, majd vegyiik ki az edények ki-
ziil a kést, amellyel az ajtd feletti desz-
kalapot lefeszegetve bejuthatunk a szo-
baba. A legérdekesebb célpont termé-
szetesen a szekrény, ami zdrva van, vi-

szont a zarat pontosan ugyanolyan riina

disziti, mint a Louie-
nél taldlt gyiirit... Egy
ijabb alomkép kivet-
kezik, amelyben egy
Clevelandben megle-
hetdsen szokatlan &l-
tiizéket (SS-tiszti
egyenruhat) viseld (iri-
emberrel keriiliink
iisszetiizéshe, de miu-
tén az dlomkeép szerte-
foszlott, bejutunk a
szekrényhe, ahol
elénk tarul Mr. (vagy
Herr) Muhihaven meg-
lehetiisen ziirds ma-

— sérthetetlenség
~ vicces kod, hatasara iirtehenek ozonlik el a faldet.

- egy livéssel mindenkit elpusztithatunk
- ezt mindenki taldlja ki maga
- végtelen ldszer

ganéletének néhany relikviaja: taldlunk
két macskakapardssal irt levelet egy
igen tiszteletreméltd holgytdl és drtél,
egy elég borsos szamlét az italfogyasz-
tasrol, néhany szexiijsagot, par dvszert,
egy nyakdrvet - ja, és egy kitdltetlen
meghivat a Raven Clubba (ez utdbbit a
zsehiinkbe is siillyesztjiik). Az agy mel-
letti &jjeliszekrényen levd korsdban egy
kulcsra bukkanunk, valamint egy képre
- de amint a képet megnéznénk, zajt
hallunk az ajté eldl, tehat kénytelenek
vagyunk a fiigginy mogeé bijni. Nehany
jopofa, gengszternek |atszd figura masi-
rozik be a szobaldny kiséretében, kicse-
rélik a korsdban levd fotdt, aztdn tévoz-
nak is. A kép Mr. Muhlhavent abrazolja,
meglehetdsen félreérthetetlen pozicio-
ban egy hilggyel, a hatoldalon szerény
ajanlassal: “Mivészi tehetségem leg-
tijabb bizonyitéka. A negativokat meg-
kaphatja, ha a szokolf helyen és a szo-
kott iddben taldlkozunk.” Hm. Ugy lat-
stik, Mr. Muhlhavent zsarolja valaki.

M Sullivan fondknek ismét egy csomd
mondanivaldja akad. Pensky utolsd iigye
irant érdekiddve egy diihrohamot sikeriil
provokalnunk néla, de miutan sietve ki-
ml]uk hogy valami dsszefiiggés lehet a
jelenlegi esetiinkkel,
bossziisan kiizli,
hogy & sem tudott
belenézni az aktaba,
mert az FBI azonnal
elkobozta, Valdszini-
leg Winslow koma
irod4jaban vannak.
Muhlhavenrdl annyit
tud, hogy igen jé po-
litikai kapcsolatok-
kal rendelkezd iizletember, mellesleg az
izolacionistak (az USA-t a haboriitol ta-
vol tartani szindékozdk) egyik vezér-
alakja. A zsarolds kapcsan annyi deriil
ki, hogy Clevelandben tartdzkodik egy
von Hess nevii német diplomata, a Il
Birodalom elkitelezett hive - nyilvinva-
I6an kém, de semmit nem lehet rabizo-
nyitani. Mindenesetre neki taln valami
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kize lehet a dologhoz. A kompromittald
fotdrdl Sullivan azonnal megmondja,
hogy a Flanagan's nevil, kétes hiri szd-
rakozdhelyen késziilt, ahol olyan hiil-
gyek varjak a t. vendégeket, akiknek er-
killcsei kapcsan eay pillanatnyi kétely
sem meriilhet fel. (Ugy latszik, a fanok
sem csak a munkajanak él.)

M A térképen ezutan megjelenik a Fla-
nagan’s és Winslow iroddja. Elfiszor az
utdbhinal tegyiik tiszteletiinket. Hoppla!
Talan nem a legalkalmasabb pillanatban
zavartuk meg, ugyanis szemlatomast va-
lami roppant fontos diktalnivaldja ta-
madt a figyelemremélté domborzati vi-
szonyokkal rendelkezd titkarndjének —
mindenesetre még szakit rank ey per-
cet. Igen “figyelemre mélté” kovetkez-
tetésre jutott az eldzd éjszakai tdrténé-
seket illetden: Lovie a maffidnak dolgo-
zott, a rank kiilddtt bérgyilkos is a maf-
fidnak dolgozott, és mindkettdt a maffia
nyirta ki. Komoly. Kérdezhetjiik még
Muhlhavenrdl és von Hessril is (bar - a
késdhbhiek fényében - talan nem igazan
taktikus kifecsegni, hogy valami nici
mesterkedést gyanitunk a dolgok mi-
giitt), nemkiilanben Pensky dossziéjardl,
ami ott pihen a széfjében, és egyébkent
esze agaban sincs megmutatni nekiink.
Ezzel a tarsalgast rovid iddre elnapolja -
fontos diktalnivaldja van ugyanis...

H Ugorjunk el a Flanagan kupiba, ahol
természetesen raleliink Muhlhaven (irra,
aki eldszdr roppant felhaborodik megje-

lenésiink@n, de a fotd lattan csak haj-
landd széha elegyedni veliink. Sikeriil
megtudnunk tdle, hogy von Hess zsarol-
ja, raadasul azért a latszdlag érthetet-
lennek latszd okért, hogy bejusson a Ra-
ven klub zartk@rii partijara. Tovabbi tu-
dakozddas utan kideriil, hogy a Raven
klub migdtt egy lovagrend 4ll (nahét...),
&s von Hess ezek tarsasdgat keresi,
mert meg akar szerezni valamit taliik.
(Ez mér érdekesehbb.) A partira csak
eqgyetien modon lehet bejutni: rendel-
kezni kell a lovagrend irnoka (vagyis
Muhlhaven) altal aldirt, és a rend pe-
csétjével lehélyegzett meghivdval. llyet
mi mér alkalmasint magunkhoz szélitot-
tunk Muhlhaven ir szekrényébiil, adjuk
tehat neki oda szigndzasra. (Csodalko-
zik, hogy honnan van nekiink ilyen...)

Sajnos pecsételés iigyben nem tud se-
gélni, hagyjuk tehat magara kellemetien
helyzetében és alsdnadragjaban.

M Winslow iroddjaba visszatérve nyu-
godtan ténykedhetiink, & ugyanis a
szomszéd szobaban mar javaban diktalja
a titkarndt. (Miket mondok mar?!) A fa-
lon sorakozd fotdk elég vegyes tarsas-
agot mutatnak: Roosevelt mellett szere-
pel még Al Capone, valamint igen nagy
biiséghen az ifjii Winslow, mint remény-
teljes rigbisztar. (Taldn ezért nyaggatja
az o Jimbo baratjat allanddan a sport-
tal.) A széfet az ajtd melletti, csendéle-
tet abrazold festmény alatt taldljuk, vi-
szont a széfek igen rossz szokdsa sze-
rint zérva tartdzkodik. A nyitd kombind-
cit az egyik Winslow-fotora firkantva
talaljuk, egyébként meg MASTERLOCK.
A Pensky-dosszié egyébként igen sok
kérdést megvilagit: az elsd oldalon két
ijsagkivagast talalunk, az egyik egy hé-
csi mizeumbdl ellopott kizépkori erek-
Iyékril tuddsit, a masik pedig egy Ausz-
triabol megszikitt doktorrdl, az egykori
nacirdl - talan nem lesz nehéz kikovet-
keztetni, hogy a cikk két alanya valdszi-
niileg egyiitt hagyta el a sdgorok fiild-
jét. A kivetkezd oldalakon Pensky be-
szamol arrél, hogy eqy beépitett infor-
matortdl azt a tijékoztatast kapta, hogy
az 55 valamilyen hadmiiveletet tervez az
USA-ban, hogy megszerezzen eqy Dahlia
feddnevil kiilinleges “technoldgiat”,
amirdl a késdbbi nyomozas megallapit-
ja, hogy nem is egy
technoldgia, hanem
egy természetfilitti
erivel rendelkezd
misztikus targy,
amelyrdl a nacik azt
hiszik, hogy birtoké-
ban megnyerhetik a
haborit. Az utolsé la-
pokon Sullivan intéz
aggddd leiratot be-
ns:tutt]ahnz annak idegallapota kap-
csan, majd egy parancsot olvashatunk,
amely Walter Pensky nyomozét azonnali
hatéllyal felfiiggeszti a COl-nal betdltitt
statuszahdl, és szigori orvosi megfigye-
Iés ald helyezi a Sunnyvale kdrhazban,
Miutan a dossziét visszaraktuk a helyé-
re, Jim a hiztonsag kedvéért még maga-

MOTORHEAD

A Gremlin remek kis autdversenyes jatéka tovabb javithatd néhany igen elmés
lassal:

- A személyi opcioknal gépeljilk be: SUPERCARS, és csapatnak pedig adjuk
meg: GREM. A tovabbiakban a kamera nem a megszokott modszerrel, hanem

feliiinézethdl kiiveti a fersenyt (Micro Machines V4!)

- A személyi opcioknal gépeljiik be: DEMON, és csapatnak pedig adjuk meg:
GREM. A tovabbiakban az autonk felszerelése egy igen érdekes dologgal fog
kibdviilni

- A személyi opcioknal gépeljiik be: BUZZ ALDRIN, és csapatnak pedig adjuk
meg: NASA. gy Hold-béli nehézkedést kapunk, tehat autdnk a legkisebb
bukkandnal is igen hosszas ideig repked a légtérben

hoz veszi Winslow FBI-lgaanvanvat, és
gyorsan hecsapja a szép ajtajat. Epp
idejében, mert a Nagy Diktald befejezte
amai adagjat, és kissé rendezetien al-
lapotban megjelenik a szinen. Taldn
jobb, ha nem is zavarjuk tovébb...

M Sunnyvale-be Winslow FBl-igazolva-
nyaval surranunk be, és itt taldlkozunk
a kissé megzuhant Penskyvel. (it ala-
kitja egyéhként a a jaték dobozan
annyira reklamozott Dennis Hopper, aki
valami hollywoodi nagyagyi akar lenni
- bér nekem még csizli sem, mert az
életben nem hallottam rdla.) Miutdn a
bardtsaotalan ndvér tivozott, és Pensky
is kikdipte a gydgyszerét, hosszas cse-
vegésbe foghatunk vele. Az iigy, amely-
ben nyomozott természetfeletti, Grdbgi
erik nyoméra vezette, és szent meggyd-
ziidése, hogy azért dugtak be ebbe a
kdrhazha, mert til kozel jutott a megol-
dashoz. Mikor felvetjiik, hogy esetleg
kapesolat lehet a Dahlia és a Torzos
Gyilkes kiziitt, buzgdn helyesel: dara-
bolds baritunknak eddig nyolc dldozata

volt, és ha az dsi jovendiléshen leirt
formula igaz, akkor még egy hatravan.
Uj nap, ij helyszin - és természetesen
eqy iij rémalom, amelyben belepottya-
nunk a tiikirbe, és onnan vagyunk
kénytelenek vé-
gignézni, amint a
megjelend doktor
hécsi kézitdska-
jéhél a mar jl is-
mert kis kéziszer-
szamjat, atalakul
a mér ugyancsak
jél ismert dreg-
emberré, és a
maga hardolatlan
(siit, inkabb bardolt) médjan nekiall fel-
szahdalni Mr. Penskvl Mikor magunk-
hoz tériink, Pensky
nrﬂeltlnﬂ\ra néz rank.
Mieldtt elmonda-
nank, hogy milyen
latomasunk is volt,
lgirja a fickét a pal-
caval — egy iddhen
ugyanis 6 is hasonld-
kat dlmodott. A fickd
iranyitja a Daliat
(vagy a Dalia 6t? -
ezekkel a szenvedd szerkezetekkel min-
dig is hadilabon alitam), és képes arra,
hogy behatoljon az dlmainkba. Csak
egyetlen madja van annak, hogy szem-
beszélljunk vele, nevezetesen az, ha
megszerziink hdrom talizmant: a holld
tolla j6tékonyan eltakar, a farkas agya-
ra megvéd az elleniink tAmadaktel, a
sarkany bilcsessége pedig irdnyitja
Iépteinket. Ha megszerexztiik ezt a ha-
rom totemet, akkor jdjjiink vissza hoz-
zd, és megmutatja, hogyan harcolha-
tunk a Dahlia ellen. A targyak leldhe-
Iyét illetGen annyit tud mondani, hogy a
holld tollat megtaldljuk az irodjiban, a
keresztes hadjaratokrdl sz6l6 kiinyvben

- ehhez mi még annyit tehetiink hozza,
hogy a farkasagyar mar nalunk van,
szoval mar csak a sarkany bilcsességé-
re van sziikségiink. A Raven Room kap-
csdn semmi iijat nem tudunk meg az
egykori nyomozdtdl, de amikor eldtar-
juk, hogy mar csak Landulph kivetdi-
nek pecsétjére lenne sziikségiink a par-
tira vald bejutdshoz, eszébe jut, hogy
latott egy sarkanyos pecsétnyomdt dr.
Straussnal, a mizeumban.

B Tehat miutan felvettiik az irodaban a
varjiitollat, irdny a mizeum. A béjos
Miss Strauss természetesen szivesen
odaadja rivid haszndlatra a pecsétnyo-
majat, bar jelzi, hogy a mintdja mintha
nem egészen lenne megfeleld. Ez persze
megint egy ijabb idegesitd puzzle lesz,
amelyben a pecsétnyomd nyelén levd it
piickdt addig kell birizglni, amig ki
nem adjak a meafeleld mintat (RING-
DING). 0Ié, a pecsét kész, zuhan a viasz-
ba - it's partytime!

B A partin az elsd ismerds, akibe bele-
botiunk Muhihaven mester. Most kivé-
telesen nem hiilgy-
tarsasaghan talaljuk:
von Hess drral koket-
tal, de amikor ifjonti
hévvel belekitiink a
német diplomataba,
magunkra hagy ben-
niinket. [Elllnmes
megjegyezni a zsehé-
il elhizott, Vaske-
reszt formaji medal-
liont - a késdbhiekben még fontos le-
het.) I.Ijabh ismerds érkezik; Jimho test-
vér (vagyis Winslow) érdeklddik, hogy
hogy allunk a sporthan, és elrangat
benniinket von Hess asztalétél, hogy

bemutasson benniinket a kivald Elliot
Nessnek (“Aki legydizte Al Caponét™).
Kdzben a diplomata gyorsan eltiinik az
ajtd mdgdtt. Miutan megszabadultunk
az FBI kihelyezett tagozatatadl, szomorii-
an konstataljuk, hogy a szoba ajtaja
eliitt egy baratsagtalan gorilla jelent
meg, aki morcosan kizli, hogy a szoba
maganlakosztaly, amitsl mi kénytele-
nek lesziink tavol tartani magunkat - az
@ dolga ugyanis az, hogy ne engedjen
be senkit. (Erdekes, von Hess mégis be-
ldgott.) Kénytelenek vagyunk tehat mas
mddszerrel bejutni. A sarokhan egy for-
gdallvanyt Iatunk, amelyen a személy-
zet diszkréten (megjelenés nélkiil) tud
frissitdt felszolgalni az odabent tartdz-
koddknak. Vegyiik magunkhoz az iires
asztalon levd tanyért, tegyiik a forgdall-
vanyra, majd erre az allvany melletti
asztalon levd talcat a poharakkal. Ez
meglehetdsen ingatag csendélet, szdval
amikor bepirditjiik a szobaba, éktelen
csirdmpiléssel le is esik az allvanyrol.
Erre igen nagy felfordulds tdmad, a go-
rilldk kinyitjdk az ajtot, és elkapjak az
odabent dlalkodd von Hesst. Eldkeriil
Merylo detektiv is, és bosz vitat folytat-
nak, hogy kié legyen a fogoly - végiil
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arra az allaspontra jutnak, hogy Ness
irodajaban taldlkoznak egy dra milva.
M Tiszta tehat a levegd, és mi a forgd-
dllvanyon szépen besurranhatunk az el-
siitétitett szobaba. Ugyan a zseblampa
fényének a kivitelezése talan a leglat-
vanyosabb, amit valaha csak kalandija-
tékban Iathatunk, de talan mégis cél-
szeriibb lesz, ha felkapcsoljuk az asztal
feletti csillart. A falakat a lovagrend
ereklyéi és kiildnféle misztikus krikszk-
rakszok diszitik, kizépen pedig ott all
a 12 tag cimerével diszitett kerekasz-
tal. Kizelebbrdl megvizsgélva lathat-
juk, hogy minden egyes kisrcikkhez tar-
tozd rekesz kinyithatd a runas gyruru-
vel, és a rekesz-
hen kiilénbizi el-
més megdllapita-
sok taldltatnak.
Illetve egy rekesz
nem nyithatd: a
rend sarkanyci-
meres nagymeste-
réé, Landulphé.
Ez csak akkor nyi-
lik, ha a tiibbi re-
kes:t a megfeleld snrrendhEn nyitogat-
juk ki. (A sorrendet a riinas tekercs 22.
sora rejti, a cheat pedig egy mondabeli
angol kiraly neve, akinek hasonld stilu-
sii berendezési targya mellett egy tu-
catndl tibb lovag is elfért.) Landulph
rekesze alatt nem egy frazist talalunk,
hanem egy kiinyvet. A sarkany bilcses-
ségét, amitdl hosiinknek - szo szerint -
vérben forognak a szemei...

B A harom magikus talizman megvan,
nyomas tehat Penskyhez. Hm, egy kis
probléma van: a detektiv eltiint. A ndvér
pedig tagadja, hogy valaha is tallko-
zott volna hasonld nevii figurdval. Egy
rijvid latomas erejéig pedig feltiinik
Pensky karosszékében a mosolygds pal-
cas bacsi...

M Az irodankba visszatérve egy levelet
talalunk az asztalunkon. Feladdja bizo-
nyos Cassandra Rollins, aki Pensky ké-
résére irt nekiink: a detektiv szerint
nagy veszély fenyeget benniinket, amin
0 esetleg tud segiteni - tehdt a legjobb
lesz, ha mieldbb felkeressiik lakasan,

Cassy gyakorld boszorkanként keresheti
a kenyerét, mert mig eld nem hiizzuk a
levelét, nagy hokuszpdkuszt ad eld, de
aztdn komolyra forditja a szot. Pensky
ugyan elég kdzel ll kicsi szivéhez, de
pillanatnyi tartdzkodasi helyérdl sajnos
 sem tud kdzelebbit. A rémalmaink
kapcsan meglehetdsen zavaros eszme-
futtatisha kezd, amelyb6l kabé annyit
lehet kihamozni, hogy valaki (vagy vala-
mi) megprabalja megszalini a tudatunkat
az almainkon keresztiil, és csakis a tu-
datalattinkba lemeriilve tudunk szembe-
szalini vele.

B Miutén Cassy transzba ejtett ben-
nunkat, az slsﬁ rémalurnhu

ris ajtd eldtt talaljuk magunkat, amely
kiiré egy furcsa, ijesztd vilag épiil fel.
Természetesen egy ijabh puzzle kivet-
kezik: az ajtd kinyitdsdhoz a megfeleld
parba kell rendezni a két oldalan levd
figurakat. A migittiink levi hasadékon
tudunk lemeriilni tudatunk mélyrétegei-
be, ahol ide-oda bikldszva a hangok
kiilinféle tippeket szolgaltatnak a
meyfeleln parositashoz (CANCAN). Az
ajtd tiloldalan ri-
nékkal diszitett boly-
gokat taldlunk, de
mivel egyeldre ezek-
kel nemigen tudunk
mit kezdeni, az Esc
billentyiivel ébred-
jiink fel a transzhdl.
Cassynek nincs kiild-
niisebh itlete a boly-
gdkat illetden, van
viszont egy asztroldgiai kiinyve, ami
segithet az iigyben. Ennek kiilindsen a
harmadik oldala lesz érdekes, amelyen
megtaldljuk a Naprendszer nyolc boly-
ghjanak rindjat, a hozza tartozd fémet,
a bolygé szent szamat, a bolygét véda
arkangyalt és a hozza tartozd szint.

M Epp itt az ideje, hogy beugorjunk
Sullivan féndkhiiz. Von Hess-iligyben
annyi a fejlemény, hogy a kivald diplo-
matat nemsokara hazatoloncoljak.
Amint megprdbalunk ravilagitani a Thu-
le Testvériség és a Torzds Gyilkos kii-
ziitti kapcsolatra, Sullivan pont olyan
szemeket mereszt rink, mint amilyene-

UNREAL

A Quake lI-klénok frissen megjelent iij kovetdjénél (ismertetdt Iasd nyari
dupla szamunkban) szokas szerint, menet kozben adhatjuk be az aldhbi csla-

sokat:

ALLAMMO
FLY
GHOST
WALK
GOD

- repiilés

szemben

- 999 tiiltény minden egyes fegyveriinkhiiz

- noclip, azaz 4t lehet menni a falakon
— az eldbbi két cheatbdl visszakapcsol normalis iizemmadba
- isten' mdd, vagyis sérthetetlenné valunk minden timadassal

A tovabbiakat majd legkiizelebb, maradjon nyarra is...

DEADLOCK 11

Ebben a finom kis stratégiai jatéknal a Ctrl-F12 megnyomasaval Iéphetiink a
cheat meniibe, ahol a kivetkezd kodokat adhatjuk meg

— plusz nyersanyagok
— mindent kifejleszt

PILE IT ON
040

GREEBLIE
WALLZWALL - maximalis populacia
LED

- az aktualis kutatas sikerrel véget ér

- megmutatja az ellenség teriiletén levd ellenséges egységeket

- barmelyik idegen tartomanyba bekukkanthatunk
— az dsszes komputer ellenfél baratsagos lesz.

- a csempészek azonnal megjelennek

- a scenario azonnali megnyerése

ket legutdbb Penskyre mereszthetett,
mindenesetre hajlandd végighallgatni a
pillanatnyi helyzetértékelést: Louie a
Raven Roomban dolgozott, amit a Thule
Tarsasag hasznal feddszervként; Louie-
t azért dlték meg, hogy ne beszéljen
nekiink a Tarsasagril; ugyanazt a méd-
szert alkalmaztak, mint a Torzds Gyil-
kos, marpedig ez a “Kilenc ajandék
Odinnak”-ritudlé szerint a Dalia energi-
djanak felszabaditasanak céljahél tor-
tént (taldn von Hess is ezutan kutatott,
hogy megszerezze a Harmadik Biroda-
lom szadmdra) - kivetkezésképp az az
ember, aki a tarsasdg mogétt 4ll, egy-
ben a Torzds Gyilkos is, akinek egy al-
dozata még hétravan... Sullivan elké-
pedve hallgatja zagyvasagainkat, min-
denesetre elintézi, hogy Merylonal és
Winslownal betekinthessiink a nyomo-
zis soran eddig fellelt biinjelekbe.

M Merylonal rdvid csevely utan kiala-
kul a mindkét fél szdmara kivanatos
egyiittmilkddés. Von Hess irant érdek-
lodve annyit tudunk meg, hogy semmi
kiilondset nem mondott, és a nala 13-
tott medalrdl sem tud semmit — nem vi-
szont taldltak nila egy papiruszt, ami-
1l fogalmuk sincs mire szolgalt (ezt
meg is kapjuk, fedelén pedig mar isme-
risként iidvozdlhetjiik a riinakat). Ez-
utan kérjiik el a gyilkossagsorozatra
vonatkozd hiinjeleket. (Alaposan néz-
ziik végig mindet, és ha a jegyzékben
ra lehet kérdezni valamire, azt se mu-
lasszuk el!) A gyilkossigokkal kapeso-
lathan semmi kiilinleges nyomra nem
sikeriilt rdbukkanni, st, egves esetek-
ben meg a torzd hi- .
anyzd részeit sem si-
keriilt eldkeriteni. Az
egyetlen kdzds vonas
mindegyik gyilkos-
sagban, hogy a meg-
lelt alkatrészt iijsag-
papirba csomagolva
talaltak meg. Az ij-
sdg pedig minden
esethen mds és
mas... Akad azért
némi tdmpont: a leg-
tobb aldozat a Kings-
bury Run kdrnyékén
keriilt eld, tovabba
Louie-n kiviil az elsd aldozatot is sike-
riilt azonositani. (Mindkettdre kiilon ra
kell kérdezni, hogy megjelenjen a tér-
képen valaszthatd helyszinek kizitt.)
Angelo Santorini kisstilii rablé volt, és
Merylo egyébként kihallgatta az anyjat
is, bar semmi kiilindset nem tudott
meg. Egy bizonyiték még hianyzik a lis-
tahél: az az iijsagpapir, amibe Louie -
egykori — bardtunk buksija volt csoma-

golva, Ezt Winslow lefoglaita.

B Winslow iigyndk természetesen mit
sem tud Mr. Pensky hollétérdl, 4llitisa
szerint akkor Iatta utoljara, amikor fel-
fiiggesztetiék az allasabol. Nyilvan az
orvosok szallittattdk el valahova. (Nyil-
van.) Von Hess medallionjarél viszont
tud, de nem latja be, hogy miért lenne
nekiink erre szilkségiink... (Kezd egyre
ellenszenvesebbé valni ez a Winslow.)
Louie csomagoldpapirjat pedig azért
foglalta le, mert Merylo mér iddtlen-
iddk dota dolgozik az iigyiin és egy fi-
karcnyit sem jutott eldre - gondolta itt
az ideje, hogy @ is raalljon. Felfuvalko-
dott hilyag!

W Merylohoz visszaugorva megnézhet-
Jiik az utolso ajsagpapirt is. Tényleg
nincs sok kiizis kizdttiik, hacsak az
nem, hogy mindegyik csupa vér. Na
meg az, hogy mindegyik fecni a vezér-
cikkbil lett kitépve, a felsd részen a
napilap fejlécével. A datum ugyan a
vérfoltok miatt egyiknél sem olvashatd
ki, viszont minden egyes papiron tisz-
tan kivehetd egy-egy szam. Marpedig
ezeket a szamokat mar lattuk valahol
(ha nem hiszed, nézz bele a noteszed-
be: Jim maganszorgalombdl feljegyezte
a Cassy asztroldgiai kényvében olva-
sottakat): mindissze annyi a teendd,
hogy az aldozatok sorrendjét vegyiik
alapul...

M Tehat irany Cassy, aki ismét transz-
ba ejt benniinket. A bolygék kbziitt
most mar megtalaljuk a helyes sorren-
det, a nyolcadik utin pedig egy ij jele-
nik meg, amelyre ralépve egy roppant

érdekes helyre keriiliink. Egy ROPPANT
ERDEKES helyre...

Tudom, hogy diig vagyok, de a hely hi-
dnya még nalam is nagyobb ir — tehat
most megint a legizgalmasabb résznél
fejezziik be a nyomozast. Aludjatok
szépen, almodjatok szépeket (minden-
féle bardos bacsikkal) - a nyari dupla-
szamban egyszer és mindenkorra lezar-
juk a nyomozast!



CSEVEGO

(Huh, mar csak ez van hatra, és én
mehetek foci vb-t nézni! Kis pader az
arcra - illetve ujjra —, nagy lélegzet,
és...)
Szervusztok, pajtikaim! Kdszontok
mindenkit kis offline és outeraktiv
haztajimban, ahol honaprél-honapra
valaszt kaphattok az olyan kérdések-
re, mint mondjuk az Elet, a Vilagmin-
denség, meg Minden. (Elnézést, a
Starship Titanic még nem milt el min-
den hatas nélkiil...) Bar tegyiik hozza,
hogy a levelektdl most mar kezd eny-
he déja vu-érzés elhatalmasodni raj-
tam, mert rendszerint ugyanazok a té-
mak meriilnek fel benniik: stabfota,
CD, miért kell hozza 3D-kartya, nem-
kérdezek-semmit-de-azért-tegyél-be-
a-Gsevegdhe és Sandra Bullock. (Bar
az is lehet, hogy tulajdonképpen én
egyetlen személlyel levelezek, aki
tobb dlnevet és kézirast hasznal.) Az
iménti megallapitds nem vonatkozik
arra a levélre, amit a benne foglalt
okossdg miatt azzal tiszteltem meg,
hogy elsd lehet a jiiniusi levélbombak
kozott. (Ha osztanék Megalevél cimet,
akkor ez biztos kiérdemelné. De nem
osztok Megalevél cimet.)

MEGALEVEL

Hellé CoVboy!

Egy valtozatlan kérdéssel kezde-
ném. Mint mar sokan masok, én is
kivancsi lennék arra, hogy lesz-e az
576-nak CD-melléklete. (CD-"MEL-
LEKLETE" biztos nem lesz. Legalabbis
a kizeljovdben.)

MNa de nem is hizom az iddt ratér-
nék a targyra. Mar majdnem 1 éve
olvasom az 576-ot. Eleinte tiirhets-
nek talaltam. (Akkor minden OK. Ha
tiirhetd, az mar nem rossz, ha mar
nem rossz, akkor az jd, és hogy ha j6,
akkor az kivald. Istenem, mire képes
a logika!) A 97 decemberi szamtdél
egyenesen tetszett, hogy nem fog-
laljatok tobbé a hejet (Hejet? Hely-
hé!) az (Amigara), Nintendora, SE-
GA-ra stb-re készitett jatékokrél
sz0l6 cikkeket. Eddig minden szép
és 6 volt csakhogy egyre tébb és
tobb jatékhoz biggyeztettétek oda
az utdllat Win95 jelzést. Ekkor fella-
poztam a 98 malyusi szamot el-
szérnyedtem. (Lyézusmalyia!) Min-
denhol ezt lattam WIN 95, WIN
95... (Aggodalomra semmi ok. Ez td-
megjelenség — mindenkinél eldfordul,
€s nem feltétleniil a kezdddd skizofré-
nia miatt.) Ezt nagyon megelégel-
tem hogy az (jsag 98% WIN95-Gs
jatékokkal van teleirkalva. Miért
nem lehet hasznalni a jodreg DOS-
t? Vegyétek fontoléra ha azt akarja-
tok, hogy tovabbra is vegyem az
576-ot. Nembeszélve a CD mellék-
letrdl. Ja és a Cinkelt lapokba te-
hetnetek be néhany régebbi jatékrdl
kédokat. Elére is kdsz. Azt viszont
jonak tartom, hogy részletesen leir-
jatok a jatékok minden részét. Alap-
jaban véve az 576 nem egy rosz (j-
sag! (Akor jo, enek driilok.)

Ui: Ez mind amit leirtam baréti j6-
tanacs. Miért nem adjatok be végre
a derekatokat tesztek be egy CD-t.
Ja és jok a rajzok Csevegénél féleg
a fonyadt Tomb Raider.

Kdsa Tibor, Marcali

Tisztelt Levélird! Mindenek eldtt sze-
retném megkdszinni, hogy értékes
gondolataival felkereste szdnalmas
kis rovatomat. (Utcdjanak névadaja, a
nagy nyelvijitd, mondjuk most vald-
sziniileg ventilatort jatszik a sirjaban
- de sebaly, had pordglydn a kiss hii-
je!) Legyen szabad felhivnom a figyel-
mét arra az aprdsagra, hogy a jatékok
mellé mi csak kényszeriiséghdl “bigy-
gyeztjiik” a Win95 jelzést - a f§ “bi-
gyeztok” a jaték fejlesztdi, ugyanis ok
irtdk meg erre a platformra a jatékok
98%-at. (Bar nekem gyaniis a Vari Zoli
is! A miltkoriban mar kinyomoztuk,
hogy @ felelds a 3D-kartyakeért, de le-
het, hogy ebben az iigyben is vaj van a
fején...) A “jooreg DOS™-t azért még
lehet hasznalni, én példaul tdk jokat
szoktam copyzgatni benne. Sajnos -
ahogy igy elnézem - a mostani sza-
munk is 98%-ban Win95 jelzési jaté-
kokkal van tele, de azért nem kell el-
keserednie! Tekintsen bizakodd szem-
mel a jivobe, amikor ‘Win98 only’ jel-
zésil jatékokkal lesz az 576 teleirkal-
va (mar most elfogadunk a 2000. évre
s2010 eldfizetéseket!) — avagy tekint-
sen bizakodd szemmel a miltba, ami-
kor 98%-ban DOS-jelzésiiek tiltitték
meg megszentelt lapjait! (32-94-es
szadmainkbal korlatozott példanyszam-
ban még hozzaférhetd néhany — ne
szalassza el a lehetdséget, rendelje
meg most!) A bardti jitandcsot egyéb-
ként kiszonettel veszem, annal is in-
kahb, mert egy tdk j6 Gtletem tamadt
tile: ha holnap is esik az es, tibbé
nem nézem az iddjarasjelentést!

SZINVONALROMILAS

Hali CoVBoy! Hat igen. Ismét
megérkezett, és kezemben tartom.
Bevallom, kicsit elkeserit az ljsdg
szinvonaldnak romldsa. (Engem is,
de most mit tehetiink?! Mégsem ri-
gathatom ki magamat...) Mar nem is
veszem meg minden szamot, csak
azt, amelyikben jobb leirdsokra
szamitok. De mar azt is alig. Hat
igen. Ugy van ez mint a szamitogé-
peknél: kijon valami djabb és jobb,
akkor a tobbi maris gyengébbnek
tinik. Ertem én ezalatt azt a harom-
betus Ujsagot, mely CD-mellékletet
mondhat magaénak, valamint 100
oldal kériili terjedelemmel blszkél-
kedhet. S6t! Megjelenik HAVONTA!
és el is jut idSben a mélyentisztelt
hozzank. (Ha csak iddben, az nem
nagy durranas — az 576 térben is!)
Persze tudom: a vidéki kézbesités,
No de ez még nem is lenne gond!
Hanem ott a sokszor kitargyalt
STABFOTO! Na jélvan, lehet so-
kaknak nincs kedve elénk allni, de
azeért j6 lenne |atni V.Z.-t egy PSX-
el a kezében, vagy téged egy tehe-
nész-gatyaban. Hm. A masik dolog
az ugyancsak kitargyalt CD! Na
persze majd jon erre is a valasz,
hogy “Mintha ezt méar hallottam vol-
na valahol.” Mint ezt lehet is olvasni
a Csevegbkben, ezzel lerdzva az
immar idegesitd kérdéseket. De ez-
zel nem lehet am elintéznil A publi-
kum (ha nevezhetem Gket/minket
igy) harcolni fog &m érte! Kb. mint
az UTE és Fradi tabor a stadion
elétt (csak ott nem lesz rendérség,

576 KBYTE

meg koénnygaz). (Hat olyan nagyon
nagy harc sem volt...) De egye ku-
tyal Egyszer majdcsak észreveszi-
tek az olvasokdzdnség éhségét a
kis likas korongra. Ezeken addig is
gondclkozz el! (ha nem tdl nagy ké-
rés) Udv: Maddog

Létod-1atod? Venned kéne az Gsszes
szamot, és akkor nem maradtél volna
le arrél a felbecsiilhetetlen értékii in-
formaciordl, hogy meghajoltam a nép-
akarat eldtt, és a miltkor
megigértem, hogy a
nyari, dsszevont 576-
ban lesz stabfotd.

(Ha valaki nem

ohaijt fényképez-
kedni, annak

majd jol letd-

rim a derekat,

és akkor majd

@ is meghajol.)

Ha a mazochizmus
jarvanyos mérete-

ket dltdtt olvaséink
kirében, arrél nem én
tehetek, és egyébként
sem voltam még olyan sze-
gény, hogy igérni sem tud-
tam volna. Meg eszembe ju-
tott, hogy a szeptemberi
Csevegdben milyen jo kis
tirténeteket tudok majd
mesélni George Washington
gyermekkordbdl, na meg arrél,
hogy miért nem volt stabfotd...
Aztan itt van ez a CD-téma.
Most ez nem a gyere-cipé-hamm-
bekaplak-mddszerrel miikiodik
errefelé, hanem komoly meg-
fontolds targyat képezi. (Ez gy
néz ki, hogy labam az asztalon,
€s iires szemmel bamulom a pla-
font.) Aggodalemra semmi ok, de
isten malmai lassan drilnek.
(Példaul a konzolok is dtvonultak egy
sajat ijsagba, csak egy kis idd kellett
hozza.)

OTLETEYAROS

Mizujs, CoVboy? (Nem aggédni,
ez itt most nem az interju lesz...)

Nem tudom feltint-e, hogy mosta-
néban mindenki pontokba szedve
nydjtja be a kdveteléseit — raadasul
SZAMOKKAL? Ezennel felszamo-
lom az analfabetizmust, és atterek
a BETUS jeldlésre! (Eljen a forrada-
lomt)

A./ Kar, hogy nincs fotd a Cseve-
gbben, az se volt rossz. Még azt se
banom, ha Hom Gyula és dicsd
gyiilekezete keril a levelek kbzé
(bar ahogy elnézem a majusi Cse-
vegdt, ez mar mintha valakinek
eszébe jutott volna...)

B./ Kicsi szivem repes az éromtdl,
hogy Adams apo végre lecsapni ké-
sziil — de hoppa! Azt irtad, hogy “a
jaték egyszerre jon ki az azonos ci-
mii kdnyvsorozat nyité darabjaval”
— ezt gondolom a kililféldi megjele-
nésre mondtad? Nem tudsz valami
magyaritdsi szandékrél?

C./ Ennek a bagédzsnak semmi
sem jo: megvolt a szétvdlds, de
ezek még CD-t, novellat oldalszam-
novelést meg minden egyéb miafe-
nét akarnak. Van erre egy j6 recep-
tem: félévenként megvaltozott alak-

ban jelenjen meg egy-egy 576, mint
KKKKK (réviden: Kulonleges Két-
szerakkora Kilonmellékletes
Kbyte Kiilonszam) — CD-vel, no-
vellaval, mindennel.

Egyébirant én is csak azt tu-
dom mondani, mint a tobbiek:
az Ujsag NAGYSZERU,
POMPAS, s6t MAJDNEM
TOKELETES - csak ne-
hogy elbizzatok magato-
kat, bar ahogy latom,

héallstennek egyet-
len hibatok a
sSzZerényseg
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— csak igy tovabb. Hat akkor erdt,
egészséget, két feleséget, négy
negyedséget és Manitu legyen
veletek. (Ez mind a szevasz szino-
niméja?) Dorado
n is szeretem a lényegretird
véltoztatasokat, sziival vilaszo-
mat rémai szamokba szedem,
mert usque latinul tanulok:
I. Gyula most nem lesz egy
darabig. A kis herceget
ugyanis felvéltja a kis
Vuk. 0 meg nem til
fotogén. Bar
annyira azért

Il. Természetesen a kiilfdldi megje-
lenésre gondoltam. Magyarrdl sajnos
nincs tudomasom. Eiméletileg irtam a
jatékteszt mellé egy Douglas Adams-
bibliografiat is (angolt-magyart), csak
nem fért be, mert megint kitdrt rajtam
a grafomania. Sebaj.
IIl. Nagyon jo az dtlet, teljes mérték-
ben timogatom. Meg is egyezhetnénk
egy ezres fogyasztdi arban, minddssze
annyi a kérésem, hogy te meg szedj
mér dssze egy 8-10 ezer
embert, akik vasarlasi
szandékukral akép-
pen tesz-nek fél-

igen, mint a reérthetetlen
Gyula - na ! tanibizonysagot,
jo, ezt hogy ezt a
most ne ¥ szerény
ragozzuk. isszeget elire
befizetik a
Comgame 576
Kft bankszam-
ldjara...

NANDI SZERET

Haj(as) CoVboy!
Méar masodszorra irok
neked és az elsd levéinél
se vdlasz, se semi. (Hogy
még szerény ne legyek) a
Csevegbben sem volt ben-
ne. (Semi az volt, a vélasz
azért nem volt bent a Csevegd-
ben, mert csak a semi-finalig ju-
tott a miived.) Megfigyelésem
mivel mar 5 éve olvasom az
Ujsagot hogy aki a levelébe
beleirja hogy "készi hogy be-
tettél a Csevibe” az benne
van. Persze lehet hogy ez
nem véletlen mert az elfizetSi
szama rajta van, de lehet hogy
nem. Van biztos olyan aki csak
azert fizet eld hogy benne legyen a
levele a Csevegdbe. Na mindegy. A
tapasztalat az tapasztalat ugyhogy
ezt kihaszndlva KOSSZ HOGY BE-
TET-TEL A CSEVIBE. Mas: mikor
lesz mér végre stabfotdl?!? Most-
maér azért jo lenne. Persze gondo-
lom ez olyan lesz mint a legutébbi,
mint a blinézdk, (Na latod, dnds ér-
dekekbdl nem kéapraztattam el eddig
vele a t. publikumot: T.J.-t példdul
rendszeresen elvitte a renddr. Vari Zo-
lit pedig a mentd.) Ehez hoza flizve
az a vildg 101dik csoddja lenne ha
vari Zoli egyszer fehérbe lenne
(legaldb a pdldja). (Megoldhatd az
iigy. Kihipozom. Méarmint a Zolit. Vagy
esetleg feleségiil adom a Martinhoz.)
Megint mas: na most megtormnézta-
tom az agyad, ezzel a merész am-
de nem alapozott kérdéssel: A
TOMB Raider bogyds kis hésndje-
nek valdjabdl is Lara Croft a neve.
(Lehet hogy ez egy bunké és sziva-
t6 kérdés, de egyszer valakinek a
szerkesztdségbdl lehet ideg Gssze-
omlasa). Na csa aztan lassam a le-
velem a csevegdbe kilonben... A te
szereté Nandid Budapestrél!
Balint Nandor, Budapest
Szeretd Nandim!
Lara-iigyben A szerkesztiséghen én
tibbeket is ismerek, akinek az idege
dssze van omolva, de azért - csak ne-
ked - az érdekedben végeztem egy

CSEVEGDO

gyors kizvéleménykutatast. (Ami per-
sze nem jogosit fel téged arra, hogy a
kiivetkezd levélkédet “Ronda Ipsos”
megszolitassal kezdjed.) A végered-
mény az, hogy tudomanyunk mai alla-
sa szerint, ha Lara Croft neve Lara
Croft, akkor feltehetden tényleg Lara
Croftnak hivjak. (Ha kutatasaink djabb
eredményeket hozninak, arrdl hala-
déktalanul értesitlek.)

Egyébként nagyon jo kis dtletet ad-
tal: ezek utan kizdrdlag azoknak fogok
vélaszolni a Csevegdben, akik mellé-
kelnek egy bizonylatot arrdl, hogy a
levél feladdsaval egy iddhen legalabb
egy évre eldfizették az 576-ot. Te
vagy az utolsd, aki ama kiilénds kegy-
ben részesiilsz, hogy enélkiil is be-
teszlek. Erre hirom nyomds okom is
van:

1. Okosat kérdeztél Lardrdl. Ezt kiz-
érdekiinek mindsitettem.

2. Megkiiszinted, hogy betettelek a
csevibe. Szivesen. (Ha meg betette-
lek, akkor mit kamuzol, hogy nem volt
se vilasz, se “semi”?!)

3. Elmondhatod, hogy én vagyok a
mai napi betevid.

RETURJEGY

cSOSZERELO, cOvIUBI!

Ismerds a megszolitas? Igen me-
gint én vagyok az, MaZsola, aki a
mult hénapban traktdlt CD-vel,
stabfotéval, és végil de nem utol-
sosorban a hiresogével. Rendben,
médositom itéletem, életfogytiglani
fdszerkesztdség helyett életfogytig-
lani Csevegdirasra itéllek, fellebbe-
zés nincs a birésag dontése ezen-
nel végleges... eldszér... masod- -
szor... senki tobbet, harmadszor...
éééés jogerds (a tbmeg éljenez)
(Tekintetes birdsag és kritikus tomeg!
Az utolsd szd jogan legyen szabad
annyit mejegyeznem, hogy — ha j6l
emlékszem - én enyhitésért fellebbez-
tem, nem pedig halmazati biinteté-
sért.)

Most ejtsiink szét néhany komo-
lyabb dologrdl:

1. Orillok a stabfoténak, a régi
Martin-kép mar ugyis lekopott a
darts-tablamrdl. Vari Zoli képe meg
beleesett a Voodoo-levesbe, lgy-
hogy Gjakat kérek.

2. Az 6t76 egyre tobb képet kdzdl
kidregedett jatéksztarokrdl, lasd az
idGstdd Larat, vagy azt a Dungeon
rémet az eléz6 szamban, aki ugy
néz ki, mint aki épp most jott ki egy
éjszakai sztriptizbarbol. (Meg fogsz
lepddni, de a miltkori dekoracid en-
gem abrazol, amint épp kilépek egy
éjszakai sztriptizbarbdl. A mostani de-
korécid a Deathtrap Dungeonbdl lett
megmentve, amelyen viszont azt
szemlélheted, hogy a barban mi volt a
fd attrakei6.)

3. Hogy van Bill Gates, a CD mel-
|éklet, a SNES és Martin? (Fontos-
sagi sorrendben.) (Szép kis tarsasag,
biztos j61 vannak igy egyiitt. Sorrend
nem szamit.)

4. Egy toplista a PC jatékokrdl:

— 1. Dungeon Keeper
— 2. Carmageddon
— 3. Redneck Rampage
— 4. Alien Trilogy
— 5. Mortal Kombat 2.

(Hm. Tiirhetd izlése van az iirnak.)

5. Régebben amitottal Mortal
posztersorozatrdl. Az amitast a tor-
vény blinteti (Az engem mér nem ér-
dekel, épp most itéltek el jogerdsen!)
és sllyosan karositja az 6n és kor-
nyezete egészségét. Keriink (a hor-
cs0gom és én) Mortal posztereket!
Ellenkezd esetben djabb pert
akasztunk a nyakadba! (Imadok pe-
relni!) (lgen? Akkor legyen harc: ////}//f
Most te jiissz. Mortal-posztersorozat
egyébként azért nem volt, mert ugyan
megvolt par karakter dian, és tgy
tiint, hogy az dsszeset meg tudjuk
szerezni — aztdn késdbb rajottiink,
hogy rosszul tiint, és eleve foghijasan
meg nem akartam sorozatot inditani.)

6. Mas: megyek az utcan, zdld bo-
dé, ajvé! Ez egy kis Murphy tor-
vénykdnyv akar lenni az 576 (és
egyéb lap) vasarldsardl:

Kedvenc lapunk, az 5786, a Kiske-
gyed, a vadonatuj Meleg ajkak ci-
mii férfiaknak szolo magazin (a
megfeleld alahizandd) aznap jele-
nik meg, amikor egy vasunk sincs.
Folyomanya: Fizess eld! (Nocsak.
Milyen jé kis folyomany!)

Ha eléfizetsz, a postas hazaviszi a
kolkeinek. Folyomanya: Ne fizess
eld. (Téves folyomany: nem elképze-
lést kell eserélni, hanem postast.)

Ha nem fizetsz eld, ujsagosnal kell
megvasarolnod kedvenc lapodat
(lasd fent), de az a sunyi Ujsagarus
az utolso eldttit épp az orrod elétt
adja el, az utolsot pedig a pultrél
veszi le, ergo saldta dllapotban ka-
pod meg. Folyomanya: Ne bizz
senkiben! (Féleg az Ujsagosban
nel} Egyéb folyomany: Mindig rog-
ton csapj le az Ujonnan megjelend
kedvenc lapodra. (Hidnyos folyo-
mény: Fizess eld, és akkor kedvenc
iijsagod olvasgatdsa kiizhen az ijsa-
gosndl kapott utolsd desszertként
még mindig fogyaszthato.)

Az djsagos mindig azzal hiteget,
hogy holnap jelenik meg. Folyoma-
nya: Most se bizz senkiben!

Emberinknek tehat minden mddon
meg van tiltva kedvenc Ujsagjaval
valé érintkezése. Folyomanya:
Lopd a nyorndabdl! (Teljes mérték-
ben téves elképzelés: lopni nem ér!)
Ennyit a mai napi mesérdl.
MaZsola, Budapest
Asszem menet kozben mindent meg-
vélaszoltam, szival a végére csak egy
megjegyzés marad: a fenti levél nem
azért keriilt a Csevegidbe, hogy szere-
td Nandim téziseit megkontrazza (illet-
ve nemcsak azért), hanem azért, mert
nekem tetszett. Ezzel azt szeretném
jelezni, hogy a magam szerény keretei
kiziitt a tovabbiakban is fenntartandm
a jogot annak eldGntésére, hogy kinek
valaszoljak a Csevegdben.

Nna. Menjetek szépen nyaralni, nyari
gyakorlatra, tdnkre - kinek hogy tart-
ja iiri kedve. En részemrdl most egy
iddre illegalitisha vonulok: elverme-
lek valami hiivis anyag és a TV tar-
sasagaban kicsiny szobamban, mert
valami vb kezdddik, vagy mi a sziisz.
Ha a meccsek sziineteiben nem nézem
meg dket még egyszer, akkor taldn
szakitok iddt a nyari Gsszevont szadm-
ra. Addig is: Gazza rulez!

CoVboy



Fax: 364-05-79 és 251-79-16

: 2-333-666 (1471#Tone (izemmddban)
Email: trans/am @ usa.net
Szerviz nyitvatartas: H-P 10-15 ordig

2 x 100 W aktiv hangfal
56600 Fax Modem External
33600 Fax Modem Intemnal

Pentium TX/PRO - ACER/512 c.
PTX/PRO 1 Mb cac + nangkartya!!!

: : Pentium TX, P200 IMMX,
16MB ram, 2.1GB HDD, I' 44 mD. S$3 Virge 2MB,
minitorony, 101g klaviatira, 16 bit hangkartya

HASZNALT ALKATRESZEK ADAS VETELE'

Homplett gepek tetszole
1+2 m.wmmnrur akirrol

VISZONTELADOK JEL ENTKEZESET s VA RJUK!

Araink AFA netkitiek, 1 v garancidt fartalmaznak és készpénziizetésre vonatkoznak.
Kedvezd izing faltételek!l! Kére viszonteiadd dregyzékanket!!

Gyfijteményem
gjamara

vdasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi kinyve-
keért, papirrégiségekért, 1920 elitti képes
levelezilapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
el.: 3295-303 (9-14 drdig)

Az 576 KByte felvételre keres

N érettségizett
BN a szamitégépes és konzol
jatékokat professzionalis
szinten ismerd
fiatal
agilis
megbizhaté
j6 megjelenésii
magabiztos 386-rol Pentium 1200 MMX
486-rol Pentium 1200 MMX
munkatarsat budapesti boltjaba
eladéi munkakérbe.

Pentiumrol Pentium 1200 MMX

talalkozhatsz

/]

PLC CD-ROM

j helyeken

alabbi

ad Z

Az

576 KByte

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7
(Duna

Tel.: “15”5;4

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

.

Libri
DUNA PLAZA
kényvesbolt

Duna Plaza
Vaci Ut 178.
Tel.: 465-1017

\ll

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

1191 Bp. UNIi at 201.
Tel./fax: 347-1534

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokaly ot 88.
Alaplapok, winchesterek, CD-ROM-ok, CD lemezek,
hangkartyak, GSM tartozékok, egyab alkatrészek.

Internet szolg. 2000 Ft + AFA-tol.

Gépatépités:

34.000,-
29.000,-
19.000,-

Hasznalt, mikodé alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadés.

Jelentkezés levélben
az 576 KByte cimén
(1389 Budapest, Pf.: 132.)
vagy telefonon az
329-5303-as szamon.

OTP Részletfizetési lehetoseg!l!

Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




AMIGA KiNAL

Commodore-84, Amiga gyorsszerviz
ez kereskedelem Szamitogépek, flop-
pyk, nyomtatok, monitorok, tapegysé-
‘gek olcso garancidlis javitasa, értéke-
sitése. C64 turbdkartyak, Amigas bo-
vitések. Tel.: 418-8845, 06/30/510-510

Megvételre keresem a Flight Simulator

I

5 cimU jatekot. Tel.: 202-28-68 Mada-
rasz Gergely

EGYEB KERES

Keresek ZX Spectrum gépet, Spect-
rum emuldtor kartyat, Enterprise-
hoz, illetve jatékokat ezen gépek-
hez. Mindenféle segitség érdekel.
06/20/239-939 vagy 2164997 Ma-
gasvari Viktor

EGYEB KiNAL

Eladé GameBoy 3 jatékkal (Tetris,
Battletoads, DuckTails). Iranyar:
15.000 FL. Tel.: 06/82/311-417 (lehet
alkudni)

Elado PSX-re: Hercules 10.000Ft,
Actua Soccer 11.000 Ft. Ugyanitt
eladd meg SEGA MS két jatekka-
zeftaval (Sonic, Indiana Jones).
l.ar.: 5.000 Ft. Tel.: (59) 300-064

Eladé MNE4-re Didi Kong Racing
11.000 Ft-ért. Tel.: 277-97-09
(16 h-tol) Csere nem érdekel!

PSX-re eladd eredeti: Auto Dest-
ruct, Test Drive 4, 7000Ft/db. Tel.:
06-62-293-723 Kis Daniel

Eladnam Sony PSX gépemet telies
felszereléssel és 3 db jatékkal
(NHL '98, FIFA '98, Nuclear Strike).
Egyiitt 50% &rengedmény. Erd.:
06-20-316-497 egész nap

R D E T E § E K

Eladdé egy GameBoy 8 programmal és
egy SMDIl 4 programmal + 2 hat gom-
bos joypad. Cim: Balatonfiizf6, Sagvari
u. 8. Tel.: 06-88-450-548 (Erdekl&dni: 15
h utan)

SMD ll-re eladd 1.5.Soccer Deluxe,
NBA ‘97, NHL '96, Sampras Tennis
96, Super SF2, Star Trek (USA), So-
nic Spinball (USA) barati aron. Ba-
logh Istvan 465-4264 v, 3833-097
(este)

EGYEB CSERE

SMNES gépemet + 13 kazettamat ol-
cson eladnam (kiilon is), vagy el-
cserélném Sony PSX-re + 1-2 CD-
re. Te.: 292-38-43

|

azok tartalmaért.

A P R O HIRDETE s |

§ Z E LV ENY

Kérjak, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetitkkel a kijeldlt helyre beimi tigy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 beti,
irasjel, szamjegy, vagy szokdz keriljdn. A kivagolt hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az ltalunk ezutdn kildétt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzdrta elStt megtdrténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitisara és nem vallal felelSsséget

= Maganszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit
HIRDETESI ARAINK:  kizileteknek: 20 s26ig 1000,- Ft. (aféval) minden tovabbi 826 40.- Ft ' i’
N I O e e e T A N S T T M O O Y O A A
L | S Y T ey T N N T N O A T O S N [ A O T O |
| L350 I R O Y I I N A S O O O IO O O S 0 0 O N O OO O A OO ) (o O [ |
| S I N O U O O SO Y Y OO S I IO O N - s s O[O (N (A, OO S DN L 3 M O O
aPrc aced LICSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
| GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK JINVERZ (+50% FELAR)
JAMIGA JEGYEB OKINAL JKERET (+50% FELAR)

Kedvezményes eldfizetési dij:

Kerjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

negyed évre 1600.- horitékhan az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
eqy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot
Megrendeld neve:
Cime:

példanyban

Irdnyitdszam:
Az eldfizetési dijat a cimemre kiildgtt csekken befizetem.

Kedvezményes eldfizetési dij:

dé 850,- COMGAME “576” KFT
576 Kthe foleve 1650,-
egy évre ~ "3290,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot
Megrendeld neve:.
Cime:.

Irdnyitdszam:
Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!



HEZAGOS A GYUJI'EMENYED? TOMD BE A FEKE‘IE YUKAKAT!

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-es éviolyomokbél rendelkezésre alld 15 szam Ft-ért,
oz 1994-es évfolyembél megléve 7 szam pedig Ft-ért!

Lagujand alwcionia

Az 1995-s évlolyam (12 szam) rendkiviil kedvezi aron, forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukil hozza!
Az 1996-6s évlolyom (12 szam) rendkiviil kedvezé aron, forintért rendelhets, sit egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es ev‘!olynm 1z s:nml rendlu\rul kedvez éron, forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukél hozza!
Ha ré fizeted oz Gsszeqet, o postakiltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-ds éviolyom (12 szam), 1996-0s evfnlyum ﬂ? sziim),1997-0s évlolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezé aron, forintert + rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

315,- | 9612, 3I8 | 9712




1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 122. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és (D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzék! Az arvéltoziatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

KIEGESZITOK

Fogy. dr A 5

T Lt
Fogy. &n sm- %
JOY - ATTACK 240 - BOB 5 BAD DAY :E:
¥ PAD - ACTION PAD 2950 - BRIAN THE LIO A1200
PAD 4399 -
3099~
5899.-
- 6993.- 3
PG JOY - G FORCE PLUS 14099 FREMIER MANAGER 3 MULTI EDIT s
TECH THUNDER PAD 5599, e T 5 9
£ WINGA i SHADOW FIGHTER AGA =
16994. KAZETTAK

Foqy. dehk

CALIFORNIA G
CHAMPIONSKIP
CONTINENTAL CIRCUS:
CRACKDOWN

Fogy. drak

1499,

1494.-
1409.-
1499.-

JELTA

FORGOTTEN WORLDS
GEMINI WINGS

G0 FOR GOLD
HUNTERS MOON

STOAM

MOMALD LAND

ICROPROSE SOCCER

MODKWALKER
UILTIMIEK, v T

NEIGHBOURS

NIGHTSHIFT

PIRATES

Q10 TAKK EUSTER

QUECEX

RICK DANGERDUS 2
TOVABBRA IS KAPHATO
AHYOLC BLAPEIGURA,
oo DARABONKENT
MINDOSSZE

109 FT-ERT!

TETRIS ES KIKLGI
TIGER AJAD
TITARIC BLINKY

Nyar osszevont szamunk junius 27-én
jelenik meg. A tervezett tartalombol:
Klonda (PSX),

World Cup 98 (PSX/N64),
Extreme G (N64),

Forsaken (PSX),

Spice World (PSX)

Mystical Ninja (N64),
Motorhead (PSX),

Dual Heroes (N64),

Point Blank (PSX)
Forsaken (PSX),




576 KByte shop

11JA ALAKITOTTUK POZSONYI UTl BOLTUNKAT!
L Q. e N g

N
9

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

Pélus Center, Center Court 237
Tel.: 419-4117 (A szikdkiatnal)




