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Heart of
Darkness

(it évnyi igergeteés utan Vegre
megerkezett minden iddk Ileg:
csodalatosabb platformjateka
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Deathtrap
Dungeon

A Tomb Raider taldlkozik a
Die by the Sworddel.
ID-kartya koteleza!

)
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Commandos vsw
Soldiers at War

p Ringbe szall egymas ellen a
Jommandads jatekok nehez-
E6s kozepstulyu kepvi-

Allez! Olal Olé! -

kezdhet-

%) ném stilszeriien 6sszevont

" /% uszdmunk bevezetdjét, mert az

R elmdlt hénapban futball-ldzban
égett az egész vildg. Egy 6rd-
ja ért véget a donté, amit
két okbdl is teljesen szabdlyta-
lannak tartok, és nydlok a piros
kdrtydk utdn: egyrészt nem a vi-
ldg legjobb csapata nyerte lett a
vildgbajnok (nem baj, a World
Cup 98-ban igen); mdsrészt
meg mit fogunk most es-
5 ténként csindlni...
A nydrelé jatéktermésére igazdn
nincs mit panaszkodnunk: nagyon
j6 otlet volt, hogy az évente
megrendezett atlanti E3-kidllitdst
gy idézitették, ahogy, és ezzel
gyakorlatilag megsziint a kordb-
ban a jatékok piacdn nydron ta-
pasztalhaté uborkaszezon. Igye-
keztiink minél jobban betakari-
tani ezt a dis termést, kiilonss
tekintettel a még az elsé Tomb
Raider el6tti megjelenéssel be-
harangozott Deathtrap Dungeon-
re; a még ennél is joval régebb
6ta igérgetett csoddlatos Heart

# \ of Darknessre; és nem utolsé

»,

Py sorban természetesen a Final

Fantasy VII-re, amelyrdl taldn
elég annyit elmondani, hogy az
ismertetdje kedvéért még Martin
kollégdt is sikeriilt dtmenetileg
elrdngatni kizdrélagos spannja, a
PlayStation mellgl.

'Az igéret szép sz6, ha megtart-
jdk dgy jé' - dllitja a kozmondds,
és én egyetértek vele. Amdlt
hdénapban megigértem a stdbfo-
tét, és most megkapjdtok. Ugy
megkapjdtok, hogy most egy da-
rabig valdsziniileg senkinek nem
lesz hasonlé tigyben hidnyérzete.
Sikeriilt ugyanis szerezniink egy
digitdlis fotéappardtot, amihez
ugyan én semmit nem értek, vi-
szont bész mosollyal kérbetrap-
poltam vele a helységet, és az
ijedt tiltakozdsok ellenére is bé-
szen kattingattam a JPG-ket ve-
le. (Megfelel$ érdeklddés esetén
ezt a kis sortimentet egy CD-n
is kiadhatjuk...) Nem tudom, hogy
ezekkel az arcokkal kicsiny gyer-
mekeket dhajtotok-e ijesztgetni,
vagy csak legdjabb darts-készle-
teteket akarjatok bejdratni -
mindenesetre remélem, hogy a
stdbfoté szsrnyliségei ellenére is
élvezni fogjdtok ezt a szdmunkat
is. Egyébkéent meg nyomds nya-
ralnil

CoVboy




Black and White

(Electronic Arts/Lionhead)

Az atlantai E3-on ugyan szamos
halalmas nev iratkozott Iel a 1a-

talan a Iegkellemesehb hiriink-
kel. Hamarosan visszatér hoz-
zank egy vadonatiij produkcidval,
a Bullfrog egykori elsd embere,
minden stratéga legnagyobb is-
tenként kezelt hdse, Peter Moly-
neux. A Populous, Powermonger,
Theme Park, Dungeon Keeper -
hogy csak munkassaganak legis-
mertebh darah ait emlitsiik — drdkre beirta a |ateknk torténelmének aranykonyveé-
evét. Most megérkeztek az elsd hirek arrél, hogy miben is tori a
knak e zord tolvaja. A Black and wmte-han Molyneux visszatér
kedvenc témajahoz: Istent jatszat veliink. A jaték akar az Edenkerthen is jatszod-
hatna, hiszen egy tikeéletes, boldog, nyugodt vilagha csoppeniink, amelyet egy
borzalmas esemény diil fel: a megérkezésiink. A jatékhan egy varazsld szerepét
alakit' k, akinek elsd feladata, hogy az Edenkertet henépesitd emberkék koziil
et attéritsiink a hitiinkre. Ha hithii kivetdinkke valnak akkor odaren-
delhetijiik dket kastélyunkhoz, ahol neviiket tzengve torzsi ritualékat mutatnak be
tiszteletiinkre. Ahngy a kastélyunk koriil tancolnak életenergiat (mana-szeriisé-
get) termelnek, és ez lesz az alapja a késdhhiekben kiilonhdzd varazslatainknak.
Az emberkék egy csomd, egymastol roppant kiilonbdzd lnlamnnsagnkkal rendel-
kezd tirzseket alkotnak (szam szerint nyolcat), amelyeket kiil
népekrdl neveztek el (indidnok, tibetiek, aztékok, japanok, girdgok stb.) Ez még
nem lenne kiildngsebben nagy csoda, az viszont mar igen, hogy a torzsek minden
egyes tagja teljesen dnalld egyéniségggel rendelkezik, példéul nemcsak a folde-
ken dolgozgat, hanem néhanapjan szerelmes lesz, vagy éppen faj a foga. Mnlyne-
ux-ék azt igérik, hogy legalabb 5.000 (ntezer‘) ilyen karakter lesz a jatékban, és
mindegyiknél koriilbeliil 200 kiilonbdzd tulajdonsag hatarozza meg az egyénisé-
get Ennek inggvenyeben vegzn napi teenddit, reagal a kiilonféle eseményekre,
€és nem utolsdsorban vezérére - vagyis rank A torzshdz valé tartozas egyébkeént
meghatarozza maj , hogy milyen tipusii életenergia termeléséhen jeleske-
dik a kovetdonk: a k példaul a civilizacidkat fejlesztd magiakban jelesked-
nek, dgymint példaul a gyogyitas vagy a felderités, a kozakok a harci varazsla-
tokban verhetetlenek, mig az india ras megvaltoztatasaban, illetve a
felsdbh hatalmakkal valé tarsalgashan nagyok. Természetesen egy nagy rakas
varazslathoz lesz szerencsénk, és ahhoz a meghtkkentd tényhez, hogy a jaték fo-
lyamatosan teszteli a kiilonféle varazslataink hasznalatat (illetve nem-hasznala-
tat, teszem azt, hagyjuk meghalni az egyik kivetdnket, ahelyett, hogy gyogyita-
nank rajta), és ebbdl eldonti, hogy mennyire j6 vagy gonosz varazslok vagyunk. A
legnagyobb poén, hogy ennek fiiggvényéhen valtozik az egész kirnyezetiink is:
egy egyre gonoszahb varazsional példaul elsotétiil minden, és kastélya Drakula
varahoz kezd hasonlatossa vélni. A masik mokas dolog, hogy az Atyaisten és a
Nagy Varazslo szerepe mellé egy harmadikat is kapunk: a kedves papaét. Lesz
ugyams egy hohdkas gyermekiink, aki mmdenme uncutsagokat csinal, mig fel-
nd (itt a fel szd szoros értelmében értendd, me vel akkora lesz, hogy egyet-
len labaval eltaposhat egy egesz felut). ﬁ! is érhetjiik, illetve megfenyithet-
jiik, aszerint mit csinalt, és felndtté valva kiilonféle hasznos dolgokat csinaltat-
hatunk vele (pl. megtanithatjuk neki a varazslatainkat). Ez harchan majd jél jon.
Igen, harchan, mert természetesen nem vagyunk egyediil: konkurens varazslok
probaljak kiépiteni sajat hatalmi bazisukat és ha magikus csataban dsszecsa-
punk veliik, dvilla-
mok cikdznak az
égen, és ligy reng a
fold, hogy kiesik a
3D-kartya a géphdl.
Nyalcsorgatonak
ennyi talan elég is-
lesz. Sajnos a jaték
megjelenése még ar-
rébh van: egyeldre
kahé a jaték fele van
kész, és a jovd év
nyarara igérik a be-
fejezést. Csak ne-
hogy ezt is négy évig
hiizzak, mint a Dun-
geon Keepert...

A honap hombameglepetése volt aza  donos V|acum Media eladta a Virgin
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Az MDK révén méltan elhire-

siilt Shiny csapatahol még az

MDK fejlesztése alatt kivalt hat

fickd, hogy az MDK alapjain

nyugvd, de attdl azért lényege-

sen kiilonhdzd akcidjatékot

csinaljanak. Az akciojaték per-

sze itt merdben prozai megfo-

galmazas, hiszen a Giantshan

baven lesznek ugyan lovdldozis ~ -

részek (Quake-szeriien sajat

szemszoghdl és kiilsd nézethdl

4 la Tomh Raider is), de szamos . A

stratégiai elem is helyet fog kapni benne. A torténet arrdl szdl, hogy a csendesen

€ldegéld Kahuto, a maganyos drias egy szép napon arra lesz figyelmes, hogy a szi-

getén egymasnak tamadtak az iirbeli Meccarynok és a tiindérszerii Reaperek, és a

telies hatalomra tdrnek. A harom kiilonbdzd fajta merdhen mas tulajdonsagokkal

és képességekkel rendelkezik, és természetesen barmelyik szerepében jatszhat-

juk a |ateknl Minden fajtanak megvannak a maga sajat talalmanyai, fegyverei,
azaz sajatos harcmodora. A fej-
lesztok 30-40 szintet igérnek,
amelyeken eldre haladva folya-
matosan fejlddik az ellenfeleket
iranyito Al, de fejlddik természe-
tesen a mi karakteriink is. Mint
a képekhdl rgton kideriilhet, a
Giantsot kizardlag a 3D-kartyak
tulajdonosai fogjak élvezni, de
azoknak aztin nem hétkoznapi
latvanyban lesz résziik. A megje-
lenés varhatoan a jova év marci-
usahan esedékes.

Gondolom egy ilyen nevii

kot és fohdsét nem kell Kii

nosebben bemutatni, hisz ez

mar a negyedik Duke Nukem-

jatek lesz, amelyben Duke Nu-

kem sajat, kiilonbejaratii el-

lenfele, dr. Proton elfoglalja

az Area 51-et, huncutsagokat

kivet el Las Vegas varosaval,

€és raadasul egy iirhajo segit-

ségével idegen Iényeket tobo-

roz maganhadseregéhe. A fel-

adat roppant meglepad lesz: izomagyi fahdsiinkkel “kiirtani a sok mocskos

rohadékot” (©Kretén). A 3D Realmsnél mar egy jo ideje szenvedtek az ere-

detileg Quake2-engine-re alapozott cuccal, és most az mindenképpen iij

hirnek szamit, hogy az iij Duke ugyanazt az engine-t fogja hasznalni, mint a

8. oldalon hemutatasra keriild Unreal. Hogy az ud, az tehat hamarosan

kideriil, a Iényeg az, hogy mar minimalis konfiguracioként is egy 32 Mega-

val megspékelt P166-ra vagyik, de egyébként MMX- és Pentiumll-technold-

giara lett optimalizilva. Meg persze elsdsorban 3D-kartyara, azon belil is

Voodoo2-re (OpenGL-t és D3D-t tamogat) Igy tehat egy félmillié forintos gé-

ﬂw”{ pen majd viszonylag élvezhe-
:w to is lesz. A fegyverekhdl

ARIZoN A egyeldre a pisztoly, a shotgun

és a rocket launcher a biztos,

valamint az, hogy a szerzok

minden egyes fegyvernél va-

lami egyedit ohajtottak (a

shotgun példaul a komman-

dokhoz hasonldan Iézerrel is

fel lesz szerelve). A varhatd

megjelenés a jova év elsd

negyede. x

wAz E3-on az Electronic Arts mar be-  szdrny, néhany ij szoba és csapdati-

kiado Ti azon-
nal akad szamos onjeldlt u(nd is,

koziil a két a
piac két masik ériasa: az Electronic
Arts és az Activision.

hir, hogy szegény Virgin elvesztette
kedvenc aranytojast tojé tyikjanak, a
LucasArts jatékainak terjesztési jogat.
LukacsMiivészkéim azért dontdttek eme
drasztikus Iépés mellett, mert a tulaj-

par promacids anyagot a
Dungeon Keeper késziild masodik ré-
széhal.-Egyeldre annyit lehet tudni
rola, hogy poligonokkal valtjak fel a
sprite-okat, lesz egy 16 ij hds és

pus, valamint teljes 3D-tamogatas.
Screenshot ugyan még nincs beldle,
de azt allitjak, hogy a karacsonyj
bevasarlas idején mar a boltokban
lesz az ij rész.
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Tﬂmb Rﬂider ”’ (Eidos/Core Design)

Az E3-on az Eidos természetesen
most is mindent megtett, hogy ne-

Indiana Jones and the
dnfernal Machine {LucasArts)

Nnna, egy ijabb kedves ismerds, aki hogy egy pillanatra is lankadjon a
Lucasék aldott kezei éltal feléled ha- Roan lelkesedés elsd szamii virtudlis
: Indy pi e SN .28 5 ] sztarja irant, igy tehat a kiallitas

visszatér hozzank. Eddig ugyebar S~ fénypontja volt, amikor hivatalosan

rendszerint a gonosz naciknak tort is bejelentették, hogy idén kara-

igen nagy mennyiségii borsot az orra csonykor sem maradunk Lara nélkiil,
ala - most egy teljesen iij szerepkir- mert jiin a harmadik rész. A Core-fi-
ben mutatkozik be, mert a hidegha- ik mar vagy hat hnnap]a megleszlt-
borii kezdetén (1947-ben) jatszodo ve dolgoznak rajta, és fellg mar ké-
torténetben a szovjet titkosiigyno- szen is vannak vele. Az iij részben természetesen megmt sajat magukat kell fe-
kikkel gyiilik meg a baja, akik Babel liilmilniuk, igy tehat az eddigieknél is tobb és hosszabb palyakat igérnek. iij-
osi tornyat keresgélik. A képekre pil- donsdg lesz, hogy joval tobb lesz a kiilsd helyszin (lesz példaul egy iilddzéses

lantva mindenki stilszerii kialtast hallathat: Yikes! Hiszen ez egy Tomb Raider-
kldn! Az bizony. Indy mesterrel egy rakas egzotikus helyszin (Babilon romjai, Afga-
nisztan hegyei, azték piramisok) kiilsd és belsd helyszinein kéricalva kell megalli-
tanunk a kommunista hordakat. A valtozatos mozgasok (kiiszas, maszas, ugras,
liszas, lengés) mellett természetes fontos szerep jut a jo dreg bérkorbacsanak is.
Ugy latszik, Lucasék megprobalnak valamit visszaszerezni abhol a piaci sikerhdl,
amelyet az 6 Ilgurajnkrnl nly bawsan lekoppintott Lara baba bezsebelt az utdbbi
i E e 2 975| masfél évhen. Elég fonak egy helyzel
f ! Kellemetlen hir, hogy a jaték mar
csak 3D-kartyaval fog futni. A megje-
lenés az év utolsé negyedében varha-
td, és reménykedjiink benne, hogy Lu-
casék most is hozzak szokasos forma-
jukat, és nem csak egy kiénnal
probaljak kiszirni a szemiinket. Meg
abban is, hogy nem az Aqua nevii ter-
rorbrigad Calling Dr. Jones cimii
. tévedése lesz a zenéje...

World Air PoOwer avanes

A Jane’s-nél sem kotlanak
til sokaig a babérjaikon a
- dolgozok, mert mihelyt hefe-
jeznek egy (j miivet, rigtin
hozza is fognak két-harom
iijabb szimulatorhoz. A miilt-
kori szamunk hireiben bemu-
tatott Fighter Legends-szel
parhuzamosan késziil a World
Air Power: IAF is. Az IAF az
Israeli Air Force nevet takar-
ja, kivetkezésképp a vilag = .
eqyik legkivalobbnak tartott = S
Iégierejében rendszeresitett hét tipust repullmtlnk v»ln. Ezek ]ohbéra jenki
_gépek madositott valtozatai (F-16D, F-15 2000, Phantom 2000), de van egy-
két sajat krealmany is, mint mondjuk a mdﬂnsitnﬂ Mirage-licenc alapjan
gyartott Kfir. A kornyezet mar magaban hordozza a kiildetések helyszinét is
- koztudomasii, hogy ahban a térséghen lzrael allamnak rendkiviil sok ra-
jongdja akad. A 6 campaignbdl harom torténelmi, harom pedig elméleti, és
ezekben dsszesen 42 kiildetést repiilhetiink a kornyék meglehetdsen valto-
zatos terep (tenger, sivatag és hegységek) felett. Ennekk precizitasara és
részletességére jellemzd
Iehet, hogy katonai miihol-
dak felvételei alapjan, mé-
retaranyosan dolgoztak fel
az egész térséget. Termé-
szetesen megvan az elma-
radhatatlan multiplayer op-
cid is, szemtdl-szemben,
kooperativ illetve csapat a
csapat ellen opcidkkal. A
megjelenést illetden egyel-
ore még nincs pontos infor-
macio.

lenet a londoni haztetdkin), de a Iegnagynhh f|gyelmet a grafika csinositgatasa-
ra helyezik. Ennek kiszinhetden az ul epizod mar csak és kizarélag 3D-kartyaval

fog menm wsznnt bevetesra kerul az
6 ki

zes elképzelhetd specialis latvanyef-
tekintettel a vizzel kapcsolatos ef-
rendszert kapott,

g
minek kﬁsziinheiﬁen a jaték joval sotétebb lesz, mint elddjei, tovabba a fény kii-

lon szerepet kap a feladvanyok megolda-
saban. Kicsit iiresnek tartottak a szerzok
a kirnyezetet is, és most megtoltotték
mindenféle ij allatkaval és persze rossz-
csonttal is. Nagy szerepet jatszanak majd
az iddjarasi tényezdk, a hoban pedig ter-
mészetesen latszani fognak Lara nyomai.
Uj dtlet volt, hogy egy allati viselkedésku-
tatd bevonasaval készitettek Al-t a rank
rontd ragadozoknak. Végezetiil Vari Zoli
elmés megfigyelése: a Lara blizaban levd
két kis huncut is mintha joval nagyobb
lenne az eldzd részhen viseltnél...

Total Annihilation: Kingdoms

(GT lnteral:tlve/favedngl

Abban talan még a legkriti-
kusabb C&C-rajongok is
egyetérthetnek velem, hogy a
Total Annihilation a maga kis
65e szinii SVGA-javal, ki
iranyitasi rendszerével lénye-
gesen feliilmilta a Red Alert-
et, és talan a mai napig kate-
goridjanak egyik legreme-
kebb darabja. lgy tehat kelle-
mesen hat majd az a hir,
hogy jin a tovabbfejlesztett
valtozata, amelyben az engi-

ne teljes 3D-tamogatast kapott, és az egész torténetet egy kozépkori fan-

tasy milidbe helyezték. Ennek megfelelden a foszerepld “fajok” négy ele-

mental, azaz a Fild, a Levegd, a Tiiz és a Viz szerepében fognak tiinddkol-

ni. Egyik résziik szokas szerint Jo, a masik pedig természetesen Gonosz, és

magatol értetddden minden fél teljesen mas csapatokkal és stratégiaval

fog harcolni. Magatol értetddden a csapatok sem XXX. szazadi technoldgi-
& nllas galyakrnl partra szallé pancélos lovagok fogjak sii-

x Iyos pallosaikkal csepelni a
zombikat és a magusokat, és
nem rakétakkal lavdldoznek
egymasra, hanem varazsla-
tokkal, amelyek hasznalatat
meghatarozza, hogy melyik
elemet kivetik. lgéretesen
hangzik a dolog, mert ha még
jobb lesz, mint az elodje,
akkor mmden real time-driilt

lenés valdsziniileg a jovd ev
elején.

= Jjabb X-COM-jaték (Alliance) készi-
téséhe fogtak a Microprose-nal, ami
eldre lathatolag a jovo év végére real-
izalodik. Semmi kze nem lesz az eddigi
X-COM-okhoz, lévén a manapsag igen
népszerii Unreal-engine-re épiil.

s Leendd MAV-alkalmazottak figye-
lem! Ujraéled Sid Meier klasszikusa,
a Railroad Tycoon, amelynek maso-
dik, teljesen 3D részét egy PopTop
nevii tarsasag késziti. Tovabbi részle-
tek hamarosan.

s Hamarosan Starcraft-kiegészito-
nek drvendhetnek a real time-straté-
gak. Az Insurrection alcimet viseld ki-
egészitdn egy rakas ij palya lesz és
az az Aztech Media késziti, aki a
Warcraftll-hoz az Armory add ont

== A Froggerhez hasonléan ijabh ds-
Iényt éleszt fel teljesen 3D-kornyezet-
ben a Hasbro, nevezetesen a Centipe-
det. Tudjatok, az a kukac, ami folya-
matosan megy eldre, és a kaposzta-
kat fellegelve egyre hosszahb lesz.
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Star Wars: Rogue Sqguad-
ron / Behind Magic ucasarts)

Szinte mar természetes, hogy las-
san mar nem miilik el iigy egy hé-
nap, hogy ne érkezne hir arrél, hogy
a Lucasarts mar megint egy Star
Wars-jatékot kotyvaszt valahol kali-
forniai hoszorkanykonyhaja legmé-
lyén. Kommentar ehhez nem sziiksé-
ges (‘addig iisd a vasat, amig me-
leg’ - csak ez a vas mar két évtize-
de egyfolytaban meleg!). Ez masok-
nal esetleg iddvel kezdene kissé
unalmassa valni, de ezek a fickdk
valahogy akkor sem tudnak rossz jatékot csinalni, ha minden erejiikkel arra
koncentralnak. (Leszamitva a Masters of Teras Kasi nevii verekedds rettene-
tet, de szerencsére azt csak PlayStationdn adtak ki, a PC-sek illizidit nem
romboltak vele.) Hogy az drddgbe csinaljak...? Mindegy. Legiijabh Rogue Squ-
adron nevezetii akcidjatékukban kariilbeliil ugyanazt a stilust kovetik, mint
- amit a Shadows of the Empi-
" re-hoz talaltak ki (annak is
els@sorban a repiilds részeire
kell gondolni.) Az iddpont ka-
bé a film elsd két része kozé
esd iddszak, fohdse pedig az
a tucatnyi Lazadé-piléta, akik
Luke Skywalker és Wedge An-
tilles vezérletével sikeres
tamadast intéztek a Halalcsil-
lag ellen. A Birodalom mo-
mentan épp visszavagni ké-
sziil, és a mi feladatunk az,
hogy a levegdhdl feltartoztas-

A nyilvan mar unalomig is-

1998 Lucasfim L.

W

suk a harcedzett hirodalmi csapatok tamadasai
mert X-Wing, Y-Wing és A-Wing vadaszgépeken kiviil repiilhetiink még homok-
sikléval és légi robogaval is. A kiildetések ki megtalalhatdk lesznek a 1é-
gi és foldi célpontok elleni tamadasok egyarant, céljat tekintve repiilhetiink
Iégiharcot, alacsonytamadast, kisérd feladatot vagy éppen indithatunk men-
toakeiot. Az utéhbinal példaul az 3
a feladat, hogy kiszabaditsuk a
Kessel holygdn foglyul ejtett csa-
patokat: eldszor meg kell talal-
nunk a hirtont, kiszabaditani a
foglyokat, majd az AT-AT-k, AT-
ST-k és Tie Fighterek tamadasa-
val fedezni a csapatokat elszalli-
to hajokat. A helyszinek roppant
valtozatosak, szinte minden holy-
gon teljesen mas kornyezethen
zajlik a bevetés. Nem véletleniil
hasonlitottam fentebh a Rogue
Squadront Shadows of the Empire-hoz: természetesen ez is kizarélag 3D-kar-
tyara keéstziilt, de az eldzetes képek hizonyitjak, hogy azt aztan igyekeztek mi-
nél jobban kihasznalni.

Star Wars-rajongoknak jo hir, hogy késziil a Behind the Magic is, ami nem iga-
zan jaték, sokkal inkabh a Star Wars-univerzumot szordstiil-hdrostiil feldolgozé
multimédia CD. A téma irant érdeklddd ebben aztan majd megtalalhat minden
aprésagot, mi szeme-szaja ingere: részletesen fel van sorolva a galaxist benépe-
sitd dsszes fajta, csoport, a
fontosahb karakterekrdl pedig
természetesen részletes életraj-
zot is olvashatunk. Technikai
érdeklddésiiek megtalaljak min-
den rendii és rangii ketyere le-
irasat és hasznalatat, de akkar
kirbe is sétalhatnak a Millenni-
um Falconban. Filmdriiltek kap-
nak egy eldzetest a késziild leg-
elsd részhdl, de akar be is te-
kinthetnek a filmkészités mii-
helytitkaiba is.

Rebel Blochade Runner fastive
A

Smuggers

= A Looking Glass tdbh kellemes be-
jelentéssel is szolgalt az E3 alkalma-
val: egyrészt csinaljak a Flight Un-

«= Ronaldonak ugyan nem termett til
sok habér ezen a vh-n, de ez nem aka-
dalyozta meg a francia Infogramest,
hogy ot szerzadtessék futballal foglal-
kozo, gyermekeknek késziild CD-soro-

limited Ill-at, tovabha a System Shock
2-n is nagyon dolgoznak, amelyet egy
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Homeworld (sierrareiic

Igencsak nagy faha vagtak a fej-

széjiiket a Relicnél, amikor a Ho-

meworld cimii jatékukban megpro-

baltak otvozni az X-Wing vs. Tie

Fighterhez vagy I-Warhoz hasonlé

3D Urhajds jatéekok stilusat a real

time stratégiakkal. A tdrténet sze-

rint egy csatahajokbal, romboldk-

bél és vadaszokhdl alld iirflotta

letelepedésre alkalmas holygot

keres a galaxisban. Mivel momen-

tan minden hely foglalt, kénytele-

nek a honfoglalast drasztikus eszkozokkel végrehajtani. A

sen 3D stratégiai jatékaban tevékenységiink két részre oszthato: egyrészt

kiilonbdzd formaciokba rendezhetd kotelékeinket kommandirozva le kell

deniink az ellenséges gépeket; masrészt pedig az iij gépek épitéséhez sziiksé-

ges nyersanyagot kell eloteremteniink az aszteroidakrol. Természetesen a ha-

nyész egységeket meg is kell védelmezniink a timadasok ellen, de még egy

csomo egyéb taktikai elem is a rendelkezésiinkre all: felderitoket kiildhetiink

az ismeretlen teriiletekre, smndakkal kivethetjiik az ellenfél csapatainak
mnzgasat aknamezdket fektet-
hetiink, és tulajdonképpen min-
den lehetdség megtalalhatd, ami
egy C&C-kionba csak belefér (a
14 kiildetést atvezetd FMV-vide-
ok is) - és mindez tikéletes és
gyonydrii 3D-ben. A 3D-kartya
persze alapvetd kdvetelmény.
Mivel az dtlet elég impressziv,
biztosra vehetitek, hogy egy is-
mertetdvel visszatériink ra a de-
cemberi megjelenés utan.

Az Acclaim lassan kezd
magahoz térni tavalyi mély-
repiiléséhdl. A Forsaken
hatalmas siker volt az
e lagon, a Turok 2 is
iileg szépen hoz
majd a konyhara, és most
itt jon egy ujabb képre-
gényfiguran alapuld jaté-
kuk — az Arnyember. A Re-
sident Evilhez hasonlé pszi-
n egy Mike Le
igurat alakitunk,
percét éldhalott sorozatgyilkosok és egyéb pszichopatak hajkura-
A hajsza két dimenzidban zajlik, mert a kiilonféle voodoo va-
egy titokzatos maszk segitségével Mike a valdsagbél at
tud Iépni a Iludside-n, ahol Amyemberré valtozik és Ilanynmanyns illetve -
fekete magiaval atitatott fegyverekkel szallhat harcha a ra tord rajongdival.
Mike mester egy csomd specialis mozgast ismer, tovabba megvan az adottsa-
ga, hogy ezeket kombinalja €s egyszerre hajtsa vegte. A Resident Evil hason-
Iat nemesak a témara, de a éllalahl a kivitelezésre is tokéletesen raillik: a
jaték ugyanis nem ki
rla

kosodott akeid — — nagyon erds
benne a kaland szl is, raada-
sul a torténet abszolat nem li-
nedris. A grafikai megoldas
természetesen magaval hozza
a 3D-kartya igényét is. Igére-
tes probalkozasnak tiinik, de
lehet, hogy balszerencs 2
ha majsd pont egyiitt jelenik
meg a Resident Evil 2-vel a
dsz folyaman.

nedneck elkdvetd Xatrixnak
egtetszett a The Reckoning-
kiegészitd készitése kizhen a Quakell-
engine, hogy gyorsan meg is vették a
licencet, és mar ki is talaltak, hogy a

jaban jatszodo jatékot gyartanak vele.
A munkacim egyeldre Kingpin, és ter-
mészetesen jopofa gengszterek lovik
halomra egymast benne. Erdekes, nem
kizardlag Unreal-engine-t vasarn'l min-

sci-fi RPG-nek szannak.

zatuk fdszerepldjének.

szazadunk harmincas éveinek Amerika-  denki.
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R Edguar d (Virgin/Bethesdaj)

Erdekes dologgal probalkozik a b
Béthesda Softworks, amikor a Red-
guarddal folytatja az Elder Scrolls-
univerzumban jatszodo sorozatat,
amihdl a legutobbi Battlespire nevii
Hexen-utanzatuk meglehetdsen ha-
lovanyra sikeredett. Most megint
stilust (sot: stilusokat) valtanak,
mert iij akcio/kalandjatékukban Re-
sident Evil-féle harmadik személy
nézetii lebegd kamerat alkalmaz-
nak. A torténetben Cyrus, a Redgu-
ard szovetség kereskedajét alakitjuk, akl elveszen kishiigat keresgéli Stros
M’Kai szigetén. A sziget tele van hasz kalozokkal, helyi politikusokkal, meg
mindenféle szedett-vedett népséggel, akikkel egytﬁl egyig hosszas csevege-
seket bonyolithatunk. Ha ez némi nézeteltéréshez vezetne, akkor villamgyor-
san kiroppennek a hiivelyiikbdl a kardok, és véres parviadal veszi kezdetét. A
szerzok szerint olyan programot gyartottak, amit lehetetlen egyetien kategd-
riaha besorolni, mert minden stilushol nagyon sok van benne, de ezt a kutyu-
Iékot nagyon elegans forma-
ban talaljak majd a publikum
elé. Allytasukban lehet vala-
mi részigazsag, ugyanis a
kaland szal megoldasan kiviil
a sikerhez ugyanolyan jol kell
szerepelniink az ugralos
iigyességi részekben és per-
sze fileg a parbajokban is. A
jatek minden Voodoo-hazisi
3Dfx-kartyat tamogatni fog,
és az utolsd negyedévhen
varhatd a megjelenése.

o 4

Prince of Persia 3D wed o

Manapsag frankon kezde-
nek dtlethianyban szenvedni
- afejlesztok. Ezen a gondon
aztan ki-ki gy segit, ahogy
tud: van aki lemasol egy ép-
pen sikeres jatékot; van aki
megvesz egy engine-t, hogy
abhél hozzon dssze valami
“@jat”; és van olyan is, aki
egy patinas, régi jatékot
probal a manapsag divé gra-
fikai igényekhez, lehetdseé-
gekhez igazitani. Nem tu-
dom, hogy sokan vannak-e, akik még emlékeznek az elsd POP-ra, még va-
lamikor a nyolcvanas évekbdl - én példaul nem, de a POP2-re mar annal in-
kahb, mert azzal rettenetesen sokat jatszottam! A jatéknak ANNYIRA jo volt
a hangulata, hogy szinte csoda, a szereplok animacidjat pedig akar Disney
mester is megirigyelhette volna. Adott volt egy arab fiii, aki a mesés Kelet
varosaiban szaladgal, ugral, hizodzkodik a haztetokin és az erkélyeken,
mikdzben aprocska kardjaval probalja megvédeni magit az Ezeregyéjszaka
osszes ratamado negativ hosétdl. Most ez a kis gydngyszem is atvonul tel-
jes 3D-be a Red Orb és per-
sze kiilonféle kartyak jovol-
tahol. Ez ugyan az egész ja-
téknak egy kissé amolyan
Tomb Raider-feelinget kol-
csinbz, de ha ennek ellen-
ére sikeriil hozniuk ugyan-
azt a hangulatot, mint az
eldd, akkor tényleg lehet
esélye ebben a nagy tiile-
kedéshen. Mindez kideriil
majd valamikor a jivo év
elején.

wh Destruntmn Derby révén jol |smen wAz Age of Empires Il részének megje-
lenését elhalasztottdk a kivetkezd év-
re. Hogy azért ne maradjon iires kézzel
a jatékos, egy ij mission disk jon ki az
elsd részhez, négy ij hadjarattal, ij
épiiletekkel és egységekkel.

egy
autds jatékon dolgozik, amelyhen ha
talmas amerikai orszagiti cirkalok a
fdszereplok. Egyéb otlet hijan egyeldre
Driver néven fut a projekt.

Blood 2: The

“Jaj, de jd, végre egy Quake-kion

- olyan rég volt mar!” - kezdhet-

nénk kicsit szkeptikusan, de sze-

rencsére a Blood 2 esetében nem

csak egy szimpla masolatrél van

sz6. A Monolith mar az elsd rész-

szel is elég szép sikert konyvelhe-

tett el maganak, ami kiszonhetd

volt a jaték sajatos szerepldinek,

fegyvereinek és nem utolsdsorhan

kivalo multiplayer opcidjanak. A

fejlesztdknek volt vér a pucajuk-

ban, mert az iij valtozathoz nem az

engine-vasarld kosarat szdlitottak magukhoz, hanem irtak maguknak egy olyan

sajatot, ami a legjobhan alkalmazkodik sajatos elképzeléseikhez. Itt mostana-

ban mar csak valami djdonsaggal lehet valamit elérni, tehat kitalaltak azt,

hogy kicsit elvitték debilbe az egészet: minden egyes helyszinen annyi vér van,

hogy az mar egyszeriien nevetséges. Az viszont mar mindenképpen franko ji-

tas, hogy a jatekos allitgathatja a karaktere kiilonféle képességeit (példaul a

sehességét), modosithatja a targylistat, és igy belepiszkalhat a dolgokba. Tel-
jesen lecserélték a fegyverarze-
nalt is, az elozetes képekrdl az
tiinik ki, hogy a régiek kaziil
még mutatoba sem hagytak (bar
végiil is a nagyon siilyos voo-
doo-bhaba maradhatott volna) -
tehat a jatékot mintha ku:serel-
ték volna. Hogy ez a sok i
mennyire ment a jaték rovasara,
majd kideriil a karacsonyi meg-
jelenés utan is - addig is cél-
szerii lesz tdrldrongyokat be-
szerzni.

Chosen rimonaiith)

Rayman 2. wsisor

Természetesen azért a ke-

véshé honyolult lelkivilaggal

rendelkezo jatékosokra is

gondol a piac, akik nem

ohajtanak percenként tobb

hektoliter vért latni a képer-

nydn. A Rayman elsd része

igen szép sikert kdnyvelhe-

tett el maganak a platform-

jatékok mezdnyéhen, igy 2-

3 évvel ezeldtt (a Rayman

Gold nemkiildnben). Hama-

rosan megérkezik a folyta-

tas, amelyre nem igazan fognak raismerni az egykori Rayman-rajong

ugyanis a jatek kivitelezése most mar teljesen atkdltozott 3D-be. A t:

nethen az lesz a feladatunk, hogy kiszabaditsuk baratainkat egy intergalak-

tikus allatkerthdl, ahol ronda és gonosz rohotok fogvatartjak dket. A mese

hangulatahoz a szerzok egy elképesztden jol illd, sziirrealis kornyezetet te-

remtettek, amelynek lattan nyugodtan elbijhatnak a kategdria olyan nagy-

agyiii, mint mondjuk a Croc. Ugyanez vonatkozik a bajosan debil fahdsre,

“magikus” fegyvereire, és nemkiilonben a szivetségesként mellé szegdddk
népes taborara. A hatalmas
karakterek anima hoz és
a csodas latvany eldallitasa-
hoz persze azért nem art
majd venni egy 3D-kartyat.
Egyébkeént jellemzd a ming-
ségre, hogy a UbiSoft a Ray-
man 2 segitségével akarja
igazan megvetni magat a Nin-
tendo64-piacon is, ahol azért
kisehh nagyobh a kinalat eb-
hdl a stilushél. A megjelenés
karacsonyra varhato.

Az Activision iijabb Quakell-kiegészi-
tdvel jelentkezik hamarosan. A Ground
Zerot ugyanaz a Rogue csapat késziti,
aki az elsohoz a Dissolution of Eter-
nityt. 15 dj szint, ij fegyverek és extrak
varhatok.

w Az Iguana kizlése szerint a Turok 2
része mar nem csak maganyos farka-
soknak szolgal szérakozasul: lesz henne
deathmatch stilusi multiplayer-opcio
is, amit Interneten keresztiil akar 16
dindvadasz is nyomhat.
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gy lenge ruhazati holgyike
Ecsapdékkal teli labirintu-
és kil

utan kutat - hat ez csakis a
Tomb Raider lehet! Vagy még-
sem? Hat majdnem.. Amikor
anno a Tomb Raiderrdl (az el-
soprdl!) még csak kdsza hirek
keringtek, egyes kiilfdldi la-
pok iigy emlegették a megér- /
keztét, hogy egy kiilsd szem-
szoghol jatszhaté akcid/ka-
landjaték lesz, amolyan De-
athtrap Dungeon-szeri sti-
lusban. Akkor még senki
nem gondolta volna, hogy a
Tomb Raidernek mar a masp-
dik része is tobb hénapja’
kinn lesz a piacon, mi
Deathtrap Dungeon végre
meglelemk Igy dliteld aza

mondhatjuk azt, hogy
Tomb Raider-kién.

tos cselekmény folytan a
kaland jelzot is kiérdemli a
jaték — inkabb az iigyességi
és logikai elemek dominal-
nak benne. Ajtokat kell ki-
nyitni a meghatarozott kap-
csolokkal, liftezgetni kell
megfeleld helyekre, hatas-
talanitani kell a csapdakat,
és egyaltalan: meg kell ta-
lalni a helyes utat. Ez utéb-
hlhoz sokszor nem csekély
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labirintusokon, de minthogy a leen-
dd gydztest mesés gazdagsag varja,
mindig akadnak jelentkezdk. Egy
ilyen kalandor atjat kdveti nyomon
az intro is: szegény lovagunk az
egyik folyosén épp hogy csak tiljut
egy nyilzaporon, maris egy szemte-
len torpe martja meg benne a vas-
villajat. Uldozobe veszi a rusnya te-
emtményt, de aztan ot veszi iildo-

ben nem tudnank végigélvezni a ka-
landot, annyi kiszamithatatlan ve-
szély leselkedik rank. Példaul me-
gyek az egyik folyoson, kinyitok
egy kaput, mire suhogasokat halla-
ni. Rosszat sejtek, de mar késa:
hirtelen nyilvesszdk firédnak em-
berem mellkasaba, aki persze men-
ten holtan teriil el a kivezeten. Né-
mi jaték utan mondjuk annyi ta-

dbe egy hatalmas fenevad... Ekoz- pasztalattal
ben lathatjuk, hogy a kizeli fogadé- gazdagod- “ Al A lu
ban hogyan késtziil fel a harcra a hatunk,
két foszerepldonk, a bajos Red Lotus hogy nem
(a feszes, zipzaras bdrrucija kicsit  art odafi-

furcsan hat a kdzépkori kornyezet-
ben) és a morcos te-
kintetii Chaindog. Az-
tan hirtelen nyilik az
ajto, és megjelenik az
imént latott kalando-
runk. Mar-mar azt hi-
hetnénk, hogy sikerrel
jart, am abban a pilla-
natban eldal, mint egy
zsak — a hataban kii-
lonféle baratsagtalan
eszkozok egész arze-
naljaval. Az apré inci-
dens szemlatomast nem riasztja el
hdseinket: haladéktalanul itra kél-
nek, hogy elhozzak a legendas sar-
kany, Melkor a fejét...

Ian Livingstone neve valnszmuleg

dsen cseng sok

gonak: nos, a Deathtrap Dungeon
vilagat szintén neki kdszonhetjiik.
A fantasy miliohdl adédéan a

gyelni az

y-rajon

Iesz hiszen példaul egy ki-
hegyezett karékkal teli
csapda folott nem ajanlatos
az ugrast elvéteni.

Végiil tovabbi egybeesés a
két jatek kozott, hogy
mindkettd megjelent PC-n
és konzolokon is (talan
éppen emiatt az iranyitas
joval egyszeriibb, mint a
PC-jatékoknal altalaban),
és persze mindkettot az Ei-
dos adta ki.

A két kardos menyecske
még hagyjan, mint a varazs-
lat is mutatja, a fd veszély
a sarokban leselkedik

ROKONI
KAPCSOLATOK
A két jaték kozott — mi taga-
das - valoban nagyon sok a ha-
sonldsag. Az egyik valaszt-

EGY FANTAZIAVILAG

A felsorolt hasonldsagok ellené-
re azonban mégis azt kell mon-
dani, hogy a Deathtrap Dun-
geon nem egészen tekinthe-

haté szerepld itt is egy 16 “csak” egy Tomb Raider
roppant kellemes dombor- utanzatnak. A legfdbb kii-
zati viszonyokkal rendel- lonbség, hogy a jaték

egy teljesen mas vilagban jat-
szodik, minek folytan mergben
mas atmoszféra vesz minket
‘A kiriil. A tetszetds, néha igen
A humoros intro-animacio re-
mekiil felkésziti a jatékost
= arra, hogy mi varhaté. A tor-
ténet egy Fang nevii, kozép-
kori varoskaban jatszadik,
melynek driilt urasaga egy
gyilkes csapdakkal teli kas-
telyt épittetett. A Deathtrap
Dungeonba csakis az lép
be, akinek végképp elment
az esze, vagy aki elég ba-
tor ahhoz, hogy farkassze-
met nézzen a halallal. Ed-
dig még senkinek sem si-
keriilt keresztiiljutnia a

kezd, harcias amazon, és az
akciot itt is “harmadik szemé-
lyii”, azaz kivetd nézethdl lat-
hatjuk. A kamera egyes ese-
ményeknél eltavolodik, sot,
néha teljesen el is szakad a
szereplotdl, igy kdlcsindzve
az egésznek mintegy filmszerii
hatast. (Példaul egy zart ka-
put feszegetve a gép a nézd-
pont eltavolitasaval esetleg
megmutathatja, hogy ugyan
merre is kellene a kulcsot ke-
resniink.) Lara baba kaland-
jaihoz hasonléan itt is tobb-
nyire zart, fedett folyosdkon
zajlik az akeid, s a feladatok
is hasonldak, azaz — attol
fiiggetleniil, hogy a valtoza-

olyan vonassal hiiszkélked-
het, amiket eddig leginkabb
az RPG-kben lehetett vi-
szontlatni, gondolok itt el-
sdsorban a kiilonbozo fegy-
verekre, a varazslatokra,
vagy hogy az elveszett
életerdnket gyogyitalok-
kal tudjuk potolni. Az
egész nagyon hasonlit
ahhoz, amit annak ide-
jén Amigan a Dungeon
Masterben tapasztal-
hattunk- csakhogy a (]
teljes harom dimenzié
miatt most minden sok-
kal valésagosabh.

MIRE SZAMIT-
HATUNK?

“Ki itt belépsz, hagyj fel
minden reménnyel” — hang-
zik a szalldige a pokol ka-
pujan, de ugyanez hizony
a Deathtrap Dungeonban
is megallja a helyét.
Hogy nem kell minden
remeénnyel felhagy-
nunk, az csak annak
kiszonhetd, hogy a
jatékban menet koz-
ben is menthetiink
allast (a nagyobb
palyaszakaszok
utan felbukkané
halalfejes
fénynyala-
boknal).
Maskiilon-
ben soha
az élet-

Sosem volt szerencsén
a Skorpid jegyében
sziiletettekkel...
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“intd” jelekre. Sokszor jelzés érté-
kii, ha példaul valahol egy csontvaz
hever, de van ahol knnkretan nyl-
lak

maszhatunk fel, avagy lecsiiszva
egy parkanyrél masodpercekig zu-
hanhatunk am|g végiil szét nem

ra
Nagyon jépofa egyébként, hugv a
nalunk lévd kréta segitségével —

is megjeldlhetiink helyeket.

A jatek tervezoi boven gondoskod-
tak a kiilonféle halélnemekrﬁl, és
szerennsére arrél is, hogy a hala-

kentd le-
gyen. A tii-
zes csapdak
hatéasara pél-
daul egysze-
riien szénné égiink, de a “si-
ma” agyonverettetésnél is igen
maokas, amint az emberiink holt-
teste alatt egy vords tocsa képzo-
dik. Frankeé az is, ahogy harc koz-
ben mindenféle horzsolasokat sze-
rezhetiink be: igy mindig jél lathat-
juk, mikor vagyunk mar dogrovason
— mert az apré életerd-kijelzot na-
gyitlival kell keresni a bal fel-

s sarokban.
A dungeonnk elképesz-
td méretiiek, és sokszor

nem is csak a kiterjedésiiket te-

intve, hanem a mélységiiket illetd-

n is. Irtézatos magassagokbha

vagy az ott
[t tiz

helyszinnek mar az elnevezése is
jelzi, mennyire meriiltiink el a ka-
landban, és hogy milyen veszélyek
varhatéak: Oromzat, Szédiilés, Kd-
banya, Cirkusz, Kas, Harangtorony,

Csatorna, Pokol, Inverzid, és végiil
Sarkany. Az ellenfelek soksziniisé-
ge elképesztd, minden jelentdsebb
szakasz utan mindig valami ij ve-
szedelem leselkedik rank: torpék,
kigyotestii ndk, amazonok, minota-
uruszok, gélemek, patkanyemberek
és még sorolhatnam tovahb - mire
elériink Melkorhoz, tobb mint 50
fajta ellenfelet, illetve szornyet
szamlalhatunk dssze. (Koztiik né-
hany igen veszedelmes nagyfonok-
kel.) Raadasul majdnem mindegyi-
kiik ellen mas-mas kiizdétechnika
szilkséges. Jo otlet, hogy lehet tak-
tikazni is: a szamunkra fenntartott
csapdakat kdnnyen a szornyek el-
len fordithatjuk. Az elsd palyan pél-
daul az egyik helyen tobb ork ront
egyszerre rank, akiket kdnnyen el-
intézhetiink gy, ha a prések ala
csaljuk dket; vagy késobb a minota-
uruszoknal nem art gyorsnak lenni,
mert csak egy idd utan engedik ki
oket. Az ellenfelek intelligenciaja
is érdemel néhany szot: képesek ar-
ra, hogy tanuljanak tdliink. Ha pél-
daul egyazon csapast ismételget-
jiik, egy okosahb teremtmény meg-
tanulja, és sikkerrel prébalhat ki-

' térni eldle; ha pedig kitartott kar-

dunkkal til sokaig védjiik magun-
kat, akkor ellenfeliink hirtelen gy
donthet, hogy taktikat valtoztat, és
egy barati hashasziirassal probalko-
zik.

A MOZGASTER reg egy idd utan lekopik. Az el-
hasznalédas egyébként még
inkabb vonatkozik a ldfegy-
verekre és a robbanéanya-
gokra, amelyek a targylis-
tank masodik csoportjat
képezik.
. Mint minden valamire
vald dungeonhal, ter-
mészetesen ennek a
jatéknak a labirintusai-
hol sem hianyoznak a
kincsesladak, amelyek
valdjaban nem is kincse-
ket, hanem annal sokkal
értékesebb dolgokat tar-
talmaznak: varazslatokat.
Hasonldan a fegyvereink-
hez, a varazslatoknak is
egy kiildn listaja van, és
egy kiilon gombbal vehet-
jiik majd igénybe dket. (A
listak koziil az F1-F4
gombokkal valogatha-
tunk, a targyakat pedig
a megfeleld szambillen-
tyiikkel jeldlhetjiik ki.)
Hogy mi van éppen ki-

A kizépkori kornyezet tel-
jesen mas harcmodort felté-
telez, mint ahogy azt a Tomb
Raiderben megszokhattuk:
tobbnyire csak kézifegy-
verekkel (karddal, kala-
paccsal, baltaval) tu-
dunk az ellenségnek
rontani. A horrorfilmbe
illd eszkozok persze hor-
rorfilmbe illé latvanyt
produkalnak: vér froccsen
a a falakra, repkednek a
lenyisszantott végtagok. Az
apro torpéket példaul
egyetlen jol iranyzott su-
hintassal le lehet fejez-
ni. lgen szérakoztato
momentum, hogy a fdld-
re keriilt ellenfeleket
tovabb lehet apritani. A
kardforgatasha szeren-
csére konnyii belejonni,
mivel a gombkiosztas
teljesen evidens. Ha ol-
dalt akarunk suhintani, a
tamadas gombjaval
egyiitt a balra iranyt kell
nyomni, ha sziirni aka-
runk, a jobbra iranyt
hasznaljuk, ha a fejiink
foliil akarunk inditani
egy csapast, akkor az
eldre iranyt, s ha végiil
védekezésre kényszerii-
liink, a hatra irannyal
blokkolhatjuk a tama-
dasokat. Vannak kom-
bék is, de ezek eldcsa-
lasa sem drdongdsség:
minddssze folyamato-
san nyomva kell tartani
a tamadas gombjat. A
fegyverekkel kapcso-
lathan egyébként eld-
re figyelmeztetek
mindenkit: a varazslatokhoz
hasonléan az igazan kiilon-
leges fegyverek sajnos ha-
mar amortizalodnak, azaz
iddvel elfogynak. Hogy csak
egy példat emlitsek: a mér-
gezett kard roppant hataso-
san gyilkol, de sajna a mé-

Ekkora patkanyhoz talan
még kevés is lesz egy
ilyen bazi nagy kalapacs

Red Lotusnak elég néhany
riigas a zdld Martensszel, és
méris eltiinik minden baja

Az dllatvilag tilméretezett
képviseldivel Iépten-nyomon
egy rakas problémank lesz
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valasztva, azt a képernyd jobb
felsd sarkaban lathatjuk, mel-
lette pedig azt, hogy még
mennyi van az adott magi-
ahol. A varazslatok egy
része — mint példaul a tiiz-
golyd — hagyomanyosnak
mondhaté, am van néhany
egészen extrém dtlet is, mint
mondjuk a Warpig, ami egy
dinamitokkal megrakott disz-
nét jelent, aki a legkdzelebhi
€éldlényig ugral a rakomanya-
val. (Nevezett “éldlénynek”
egyébként megfeleliink neki
mi is, tehat csinjan kell banni
vele!) Egyesek szerint a jaték
egyik legnagyobb hibaja, hogy
szinte lehetetlenség a varazs-
Iatokkal pontosan célozni -
és ebben bizony van valami. A
harmadik személyii nézet mi-
att nagyon hianyzik az auto-
matikus célzas, ami mar

csak azért sem lett volna
olyan tiilzottan rossz otlet, mert a
varazslatokat igen sziiken mérik. A
varazslatok megtartasa érdekében
tehat ajanlatos siiriin menteni, mert
ha ijrakezdiink egy palyat, a nulla-

Hasiink egyeldre még jobb
hiishan van ellenfelénél

rol indulunk. (Ez vonatkozik a fegy-
verekre is.) A célzashoz segitség le-
het az idonkeénti “belsd” nézetre
vald atvaltogatas, de mivel ekozben

mérgezés mértékét. Ha ilyenkor
nincs nalunk ellenszérum, az
életerdnk bizony masodper-
cek alatt teljesen elfogy.
Lara Croftnak mennyivel
kinnyebb volt a dolga! —
fogalmazédhat meg benniink
a gondolat, ami arra vezethetd
vissza, hogy az iranyitas saj-
nos némileg elmarad a Tomb
Raiderben mar megszokott
szinvonaltdl, viszont az aka-
dalyok legalabb olyan nehe-
zek. Nincs példaul oldalira-
nyi ugras, nincs megka-
paszkodas, nincs fiiggesz-
kedve maszas, s ha hdsiink-
kel dvatosan Iépkediink,
akkor is nyugodtan lesétal
a platformokrol, akar
egyenesen a halalt jelentd
karékba. Furcsa az is,
hogy egy magasabb fal-
ra csakis akkor maszik
fel, ha az ugrassal
egyiitt nem nyomunk semmilyen
iranyt (még az eldre iranyt sem). Az
ugralés részek tehat az iranyitas
miatt joval nehezebbek, még annak
ellenére is, hogy a felsorolt hia-
nyossagokat egy idd utan
megszokhatjuk.

AZ OPCIOK

A jaték készitdi sokat adtak
arra, hogy a program ne
csak az “erdmiiveken” fus-
son jol: a setup meniiben
egy csomd mindenen lehet
allitgatni. Az opcidknak
egyébként mar csak a grafi-
kai kivitelezése is olyan,
hogy legalabb egyszer érde-
mes ellatogatnunk oda. Mikdzben
jol hallhaté, hogy a meniibe Iépve
valamiféle kinzokamrak kizelé

resztiil juthatunk a hanggal kap-
csolatos beallitasokhoz, mely he-
lyen egy kinpadon fekvd ficko jaj-
gatasaval allithatjuk be az ef-
fekteket, a zenék erdsségét
pedig egy szornyzenekarral

szahalyozhatjuk. A setup

képernydrdl persze nem hi-

anyoznak a megszokott
opcidk sem: tetszés sze-
rint atallithatjuk a billen-
tyiizetkiosztast (a kul-
csoknal), és a gépiink ké-

pességeinek megfelelden mo-
dosithatunk a grafikai paramé-
tereken (a szemgolyéknal). A
jatékot négyfajta felbontashan
jatszhatjuk, kezdve 320*200-
tél egészen 1024*768-ig. A
lassahb géppel rendelkezdk
véltoztathatnak a textirak

részletességen is, és - ha
sziikség van ra — a képer-
nyd méretét is csokkent-
hetik. Persze arra is van
méd, hogy a gamma kor-
rekcion allitsunk, azaz
vilagositsunk egy kicsit.
A hardveres opcidknal
mas iranyitast is bekap-

. csolhatunk: ha van joys-

tickiink, atvalthatunk ra.

3D-KARTYA
FELTETLENUL
AJANLOTT

Attol fiiggetleniil, hogy
a Deathtrap Dungeon
mozgasai kozel sem
olyan élethiiek, mint a
Tomb Raiderben latot-
tak, azért a grafika itt is
csaknem medgiiti ugyan-
azt a szinvonalat. A fo-
lyosok kidolgozasat, real
time a at, és az

jarunk, egy vértdl csopogd asztalrol
i éle emberi szervek koziil

elkeriil tdliink az iranyitas (ponto-
sabban nézelddni lehet, csak mo-
zogni nem), ez egy elég koriilmé-

A csatornazasi miivek a
legkiildnbdzobh figurakat
fogadja szolgalataba

valaszthatunk. Stilszeriien példaul
egy alkoholban tartdsitott fiilon ke-

ellenfelek sokféle moz-
gasat kiilon-kiilon is le-
hetne méltatni, plusz
még rengeteg olyan apro
grafikai megoldas is fo-
kozza az élvezetet,
mint példaul a tes-
tekbe belealld és
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telemben - ez “nem egy Tomb
-"g Raider”, am minél tobb palyan
W jutunk tdl, annal jobban nd a
lelkesedésiink és nd a meg-
gyozddésiink, hogy ez va-
Ioban nem egy Tomb Rai-
der, hanem valami egé-
szen mas. Sok jatékot ott ron-
tanak el, hogy tiilzottan nagy
teljesitményt varnak el a ja-
tékostol, de szerencsére a
Deathtrap Dungeonnal nem
estek ebbe a hibaba: minden
csapda kikeriilésére van vala-
mi ésszeril mod. Egyik szint
sem egyszerii, de mindenhol
van egy biztos megoldas, és
ami a Iényeg: ez a megoldas
mindenhol mas és mas. Mar-
pedig egy jatéknal nyilvan ez
a hosszii élet titka!
Akarmennyit is kellett var-
nunk a Deathtrap Dungeon
megjelenésére, rivid jaték

A makkospuska mar megvan,
‘most mar csak az iranyzékot kell
a patkdnyemberhez igazitani

Ha fii nincs, sarkany
ellen megteszi a kard is

ott maradé nyilvesszdk.
(Csak akkor tiinnek el, ha
gyogyitjuk magunkat.) Ha
pedig azt nézziik, hogy a
jaték mennyire hasznal-
ja ki a 3D-kartyak tuda-
sat, akkor a Deathtrap
Dungeon - a kiildnleges
effektusok gyakori al-
kalmazasaval - még
le is pipalja a Tomh
Raidert. A 3Dfx kartya
egyébként nem alap-
kovetelmény, de nélkii-
le sokkal gyaszosabh
képet mutat a program.
Ha viszont van, még a
minimum kdvetelményen
is gyonydriiszép a latvany.
A Deathtrap Dungeon masik
nagy pozitivuma maga a jaték-
menet: nagyon jol beillesztet-
ték az akcioba az RPG eleme-
ket, és roppant dtletesek a
palyak. Eleinte még csak azt
latjuk, hogy - pejorativ ér-

utan mindenki nyugodtan megal-
lapithatja: megérte!

nyes, majdhogynem hasznalhatat-
lan eljaras.

A fegyvereink és a varazslataink
listaja utan a negyedik targycso-
porthan az italainkat, és az egyéh
védelmezd eszkozeinket fogjuk ta-
lalni. A gyogyito italokon kiviil fel-
vehetiink példaul pajzsot, ami ide-
iglenes védelmet nyijt, vagy talal-
hatunk ellenszérumokat, amik a
mérgezések ellen jok. Az ériaspé-
kok példaul mérgezd lovedékeket
kipkodnek felénk — ha eltalalnak
benniinket, halalfejek mutatjak a

stz PIGG, 32MB RAM, 30-guorsits

Aji
MEéltd a Tomb Raider-kién
megnevezésre

90%
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Mucsai

HARSONA

Fiiggetlen palitdkei yetilap

A marslakéok masodik (2.5-d
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ik) invaziéja!

Arkansas allamot ellepték az idegenek!
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Teljesen szokvanyos természeti jelenség, amit gyakorlatian szemlélG UF0-észlelésnek hihet

Verfagyasztoé légika-
tasztrofa Arkansashan?

Szerkesztdségiinkhiz tdbb olyan informacid jutott
el, miszerint a hajnali érakban lezuhant a Luft&Bal-
lon Airlines Boegatya 696-300 tipusii, menetrend
szerinti utasszallito repiilogépe Arkansas déli ré-
szén. Dick Liar (44), a légitarsasag szovivdje rog-
tonzott sajtokonfere an bejelentette, hogy ha-
misak a hiresztelések, erint a gép lezuhant vol-
na: a tarsasag teljes bruttd éves bevételének mint-
egy 160%-at kolti az utazo kiozonség biztonsag:
tibbek kozdtt ezért is tartja rendszerben a zsenial
Leonardo da Vinci tervei alapjan késziilt, szuperb
tos tipust. A hiresztelések mar csak azért is tokéle-
tesen hazugok, mert a szoban forgd jarat a radarok
szerint teljesen normalis leszallast hajtott végre. A
fekete doboz utani kutatas még tart, bar a keresést
roppantul megnehezitik a kdrnyezd lapvidék termé-
szeti adottsagai, amelyben a kizlekedés egyetlen

. Mivel a mo-
csarban dsidok dta szellemek (mostanaban pedig a
terjengd rémhirek szerint UF0-k) lakoznak, a teriile-
tileg illetékes dnkormanyzat hatélyns rendelete ér-
telmében a zold kartya mellett a vizi biciklik elen-
gedhetetlen lartnzeka egy miniatiir aknavetn is. Tu-

katasztrofa és a kiirnvéken észlelt - szintén allito-
lagos - UFO-tevékenység kozott. Az UF0-észlelése-
ket teljesen normalis természeti jelenségek félreér-
telmezésével magyarazta, a légikatasztrofat pedig a
konkurens Iégitarsasagok megrogzott hazudozoi
dltal krealt aljas koholmanynak.

A szdvivd a sajtokonferencia bezarasaként ismeét
ramutatott, hogy a repiildgép teljes biztonsaghan
ért foldet - igaz, nem a célpontként megjeldlt re-
piildtéren, hanem egy 300 mérfolddel délebbre fek-
v mocsarban. Az utasok mind kitiind egészségnek
drvendenek. (Lapzarta utan érkezett a hir, hogy ez a
megallapitas elsdsorban a raktérben levd jelentds
aranyhal szallitmanyra vonatkozott.)

Kikiildtt tuddsitonk jelentiz)
Mint az koztudomasii, az Arkansas dllamban lév
Hickston varoska mar tavaly is az érdeklddés kiz-
pontjaba keriilt, amikor is hirtelen megsokasodtak
a kirnyéken az UF0-észlelések. A kies porfészek la-
koi koziil tohben rejtélyes madon napokra eltiintek,
majd hirtelen hihetetlen mennyiségben bukkantak
fel iijra, és vérfagyasztd amokfutast rendeztek a
kornyék lakoi kozott. Egyes szakértok szerint az iigy
hatterében a vilagiirbdl érkezett idegen lények szu-
permodern kiénozasi technoldgiaja allt, de a Bel-
iigyminisztérium kommiinikéje szerint a hir csak ha-
tasvadasz hirlapi kacsa lett volna: Hobbes seriff, a
jarasi renddrkapitany azt jelentette, hogy a helyzet
teljesen nyugodt, minddssze a magankézhen léva
fegyverek okoznak aprobb maldriket a kizbiztonsag
terén. Mint arra Joe Thorjohn, az akkor még ellen-
zéki Littlefarmer Part jeles vezéregyénisége napi-
rend eldtti felszélalasaban is ramutatott, ez a sze-
menszedett hazugsag a liberalbolsevik médiacéza-
rok dezinformacios tevékenységének ijabb bizonyi-
téka - az orszag végveszélyben van, amire egyediili
orvoslatot a kormany azonnali lemondasa jelenthet.
(Mellesleg a kormanyhoz kizel allé kordk — vagyis
egy sofdr - jelentds kiilp sikerként értékel-
ték a nemlétezd ufokkal lezajlott targyalasokat.) A
fuggetlen Mucsai Harsona kivald izléssel megaldott
olv onban elsd kézhdl tajékozodhattak a hick-
stoni kiilonds eseményekrdl, mert a Harsona tuddsi-
tojanak sikeriilt mikrofonvégre kapnia dr. prof. Leo-
nardot, aki nemcsak hogy szemtaniija, de tevileges
részese is volt az UF0-veszély elharitasanak. Dr.
prof. Leonard tulajdonképpen csak Bubba nevii el-
koborolt baratjat kereste a kirnyéken, hogy miutan
alkalmasint jol fejbeverte egy pajszerrel, tovabb
folytathassak hazafelé vezetd utjukat. Miutan érte-
(folytatds a 12. oldalon)

Valdsziniileg nincsenek halalos 4ldozatai az Arkansas
allam déli mocsarvidékén tdrtént Iégikatasztrofanak
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Arkansas és kornyéke

M Egy rutin terepfelmérés soran ij, rendkiviil ve-
szélyes allatfajra bukkantak Arkansas allamban a
Yale Egyetem bioldgusai, amikor hatalmas agyar-
csattogassal szords-szarvas lények hatalmas hor-
daja tamadta meg tahorukat. A Horribile Dictu la-
tin, és Jack’o Lope angol néven rendszerezett em-
I6s allatok jol megtermett nyil nagysagi, félelme-
tes agancsokat viseld lényekrdl még nem tudni,

I

hogy spontan genetikai mutacid vagy UF0-behatas

kommandéja parancsnokaként szinte egyediil hodi-
totta vissza a varost az idegenektdl és kldnjaiktél
(Id. Command&Clonquer c. cikkiinket tavaly jiniusi
szamunkban).

A polgari értékrend térnyerésével azéta normaliza-
lodott a helyzet, hiszen tobb sajtdorganummal
egyetemben nyugodtan kijelenthetjiik, hogy Hicks-
ton varosat nem szalltak meg az idegenek. Egész
Arkansas dllamot megszalltak. Leendd beliigymi-
niszteriink (az egykori foseriff) kijelentette, hogy a
kormany a helyén van (lesz), és mar megtette a
megfeleld Iépéseket (egyet jobbra, egyet balra).
Mivel a mostanaban divatos gyorsétkezde-robbanta-
sok miatt Hobbes seriffen kiviil nem tud jelentdsebb
renddri erdket a térségbe iranyitani, dr. prof. Leo-
nardot nevezte ki kiilonleges kormanybiztosnak, aki
mar tobb alkalommal taniibizonysagot tett a valsag-
helyzetek kezelésében megnyilvanulé szakértelmé-
rdl. Meglepd modon Mr. Leonardot utoljara miihold-
jaink lattak, amint egy repiild csészealj fedélzetén
Bubba nevii baratja, valamint egy halom whisky és
sir tarsasagaban atrongyol egy viszonylag egyben
|évd orosz iirallomason, majd egy menekiild harmas

soran jottek-e Iétre, de annyi mar bi; hogy
a kizardlag Arkansashan honos vérengzd fene-
vadat a kormanyzo haladéktalanul felvette az al-
lam cimerébe, és végleges kiirtasukra a Zoldek
valamint a Nemzeti Garda bevetését kérte.

B Hosszas huzavona utén az arkansasi Szeren-
csejaték feliigyelet és a hickstoni dnkormanyzat
végre kiadta a miikodési engedélyt a Vas Legas
folyami gdzdsre, amely talan nemsokara a kdrnyék
legvonzobh turisztikai latvanyossagava valhat.
Paynes Showar (57), a hajot iizemeltetd alapitvany
kuratériumanak elndke . elmondta, vallalkozasuk
teljesen nonprofit jellegii, alapvetden a latogatok
minél nagyobb pénzisszeggel valo elhalmozasat
tekinti céljanak. Amennyiben vé(le)tleniil mégis

valamicske haszonra tennének szert, azt haladék-
talanul atutaljak az Aranyag alapitvany bankszam-
lajara. A gdzos fedélzetén népes személyzet és
vidam zartkdril rendezvények varjak az odalate-
gatokat. Aprd iirdm az dromben, hogy a hajé meg-
kizelitése csonakok hianyaban egyeldre csak
feltiirt nadragszarral lehetséges.

M (Mostoha)Testvérlapunk, az arkansasi Hickston
Hog értesiilése szerint nem igaz az a széles korben
elterjedt szoheszéd, hogy a Microsoft Corporation
meg szandékozik vasaroini Arkansas allamot. A
szomszédos Mississippit fogjak megvenni, mert az
joval olcsdbb. Tovabba nem fenyegetik a hékés
iizletmenetet mindenféle Netscape-fogyaszté mo-
toros huliganok.

megkezdi sajatos leszallo
mandvereét a térségben... a térségben... a térség-
ben... a térségben... a...

(Ebben a kldnozds dologban lehet valami, mert tu-
ddsitonk majd hiiszezer példanyban kiildte el tudd-
sitasat ujsagunkhoz. Valdszinilleg megiiresedett he-
Iyére ] iciozus, anyagi igénnyel NEM
rendelkezd fiatalok jelentkezését varjuk - a szerk.)

Az ‘Anyam tyiikja’ elsd prébaiitja eldtti pillanatok (egy-
ben az eltiinése eldtti utolsd kép Frank Doyle-rdl)

Tamagocsi helyett?

Hickstoni technoldgusok vadonatiij interaktiv jatékkal je-
lentkeztek a piacon, amely amellett hogy jelentdsen fej-
leszti az intellektust, egyben kivald szérakozast is nyiijt.
Az ‘Anyam tyikja’ fantazianévre keresztelt joszagot akar
csinald magad-alapon is barki elkészitheti, hiszen dssze-
tevdi megtalalhatok a legtdbb hétkdznapi haztartashan:
nem kell hozza més, mint egy szamszerij, egy rid dinamit,
valamint egy kozepesen fejlett, éld tyik. (A De Luxe kivi-
telhez az utdbbibdl kendermagos sziikségeltetik.) Miikade-
se hasonlatos az infravirds rakétahoz: iizembe helyezés
utan célpontjat kivetve annak kizelébe repiil, €s jelentd-
sen megtréfalja. A kirnyékre latogatd turistik szdmara
akar komplett szettekben is iton-itfélen hozzaférhetd. A

i-ldz elmiltaval és Mikulas-iin-
nepségeken akar gyermekeink kedvence is valhat beldle.

(Tele) Objektiv

(a szerk. rovata)

Az “emberszimulatorok” hihetetlen tomegéhen taldn
az Interplayt lephette meg a legjobban, hogy 1997
kozepén egy szimpla Duke Nukem-kidnnal jelentd-
sebh iizleti sikert tudtak elérni. Mivel nem igazan
ezen a palyan szoktak focizni, talan elsiklott a fi-
gyelmiik afelett, hogy a siker nem igazan maganak a
kldnnak volt tulajdonithatd, hanem annak a freneti-
kus hangulatnak, amely a Redneck Rampage-hen oly
jol sikeriilt a fejlesztd Xatrixnak elkapnia: az alko-
holgdzis amokfutas az ufdk és kldnjaik kizott, har-
s0go rock and roll alafesté: még a i
vabh, kreténségekre nem til fogékony jatékosokban
is megmozgattak a kisorddgdt. Miutan kiadtak hozza
a Suckin’ Grits on Route 67-kiegészitdt (amelyet ra-
adasul nem is a Xatrix készitett, Iévén egy Quake Il
mission packkel elfoglalva), azt hihettiik volna, hogy
egy iddre pont keriil a jaték végére. Vagy legalahbis
a tovabbi folytatas némi technoldgiai csiszolast is
magaval hoz. Nem igy tortént: az eldzetes hiresztelé-
sekkel ellentéthen az engine tulajdonképpen valto-
zatlan, nem tamogat semmilyen 3D-kartyat, és a
fegyverek kizitt is minddssze egyetlen ij van (igaz,
az aztan roppant specialis). Az egyetlen fejlddés az
elsd részhez, illetve a kiildetéslemezhez képest,
hogy az ismerteken kiviil harom dj ellenfél van:
Frank Doyle, a motoros csibész; Daisy Mae, a fdisko-
Ias lanyka; valamint egy Jack’o Lope nevii vérszom-

jas szerzet, ami egy nyuszi és egy ozike keresztezé-
séhdl johetett Iétre. Szintén poénos djdonsag, hogy
a jatékban két jarmiire (motorra és vizibiciklire) is
felpattanhatunk. Visszatérve negativ hullamhosszra:
ugyancsak csalddast okozott szamomra az audio ze-
ne is, mert az isteni Mojo Nixonnal csak keét iij sza-
mot irattak hozza (bar azok aztan igencsak ott van-
nak a ), a tobbi 0ld. (Egyébként az
audiokkal egyiitt még félig sincs tele a CD.)

Fenti sirasaim természetesen nem azt jelentik, hogy
a jatékkal barmi probléma lenne, mert én az elsd
részhez viszonyitottam az - igymond - folytatast.
Mint az osztalyzat is mutatja, onallé jatékkent ter-
mészetesen ez is kivalé moka, mert a 2*7 palyat a
szerzok most is végig birtak kreténségekkel: felvo-
nultattak egy rakas olyan alapmiiként is szolgalé po-
ént (falfirkak, szankazas a hegyi folydban, hulldk és
testrészek a viz alatt, sth.), ami igen harsany kacaj-
ra fogja fakasztani még a foghiizas utan 1évd jatéko-
sokat. A 3D-kartyas Quakell (vagy még inkabb az Un-
real) utan ugyan a latvanytol senki nem 16 majd zdld
rakétakat dromében - az viszont egy mas kérdeés,
hogy egy szimpla P133-on is szépen elkocog
1024*768-ban.

Természetesen nem vennék zokon egy tovabbi foly-
tatast a témaban, de azt mar most eldre hocsatom,
hogy ha a Xatrix nem modernizalja mihamarabb ezt
az engine-t, akkor veszélyes klonozo uféknak mind-
sitem dket, €s elkiildom hozzajuk Leonard nevii is-
merdsomet egy szamszerijjal, egy rid dinamittal és
egy csirkével. Jihaaaa!
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Visszajonnek a komcsik? Vorosok
hullottak az égbol ma Arkansasban!

Igen sajnalatos tény, hogy az egykori Szovjetunio
allitolagos széthullasa, amelyrdl a kdponyegforgatd
liberalis sajté hazug médiabérencei probaltak félre-
tajékoztatni a becsiiletes allampolgarokat (az a li-
berdlis sajtd, amely nem atallotta ultrakonzervativ-
nak nevezni rendkiviil mérsékelt, polgari lapunkat!)
tobbekben azt a téves képzetet iiltette el, hogy tel-
jesen megsziint a demokraciank békéjét fenyegetd
baloldali veszély. A Harsona és a hozza hasonlé
mértéktarté organumok azonban most és a jovoben
is megkongatja a vészharangot, mieldtt még iitne az
utolsd dra. Mert ugyan nem igaz-e, hogy miiholdjaik
még mindig itt keringenek felettiink, benéznek dlja-
inkba, megmérgezik kitjainkat és igy tovahb?! De
igaz. Ehhez kapcsolodik az alabbi megddbbentd
eset is, amirdl T.A. Hoe (47), lumpenville-i farmer
szamolt be szerkesztdségiinknek. Mr. Hoe és csa-
ladja becsiiletes kétkezi farmerek, akik kemény
munkaval keresik meg mindennapi kenyeriiket. Mar
eddig is tobbszor meggyiilt a gondjuk a felettiink
kering@ orosz kémszatellitakkal, ugyanis a beldliik
kihulld hatalmas anyacsavarok és vasdarahok, hol
egy iiszot csaptak agyon, hol pedig a csiir tetejét
vitték el. Mindennél felhaboritobb azonban a tegna-
pi eset, amikor is minden kiildndsebb bejelentés

Moszkva cafolta, hogy csillaghaboris terveikhez UFO-
ayérimdnyd repilf csé b ik

nélkiil egy hatalmas, szovjet felségjeleket viseld
repiild csészealj zuhant az elletokaramra. Mr. T.A.
Hoe elmondasa szerint:

- Mar épp végeztem a malacokkal, amikor hatal-
mas sivitast hallottam. Orditottam is az asszonynak:
siess Bessie, ellik a koca! De nem a koca vét az,
mer’ egyszerre egy ménkii nagy hadogtepsi zuhant a
karamra. Valamiféle emberek gydttek ki beldle csil-
lagos sapkaban, és azt hajtogattak: Gyuraszell! -
vagy mi. De én asztan nem hagytam am magam!
Megragattam a vasvéllat, azt ellattam a bajukat!

A renddrség és a Hadsereg azonnal lezarta a terii-
letet, és a repiild csészealjat a legnagyobh titokban
az Area 69 bazisra szallitottak, hogy alapos vizsga-
latnak vessék ala. Moszkvai forrasok cafoltak,
hogy dk lennének feleldsek az okozott karért. John
C. a (53), a k szdvivdje el-
mondta, hogy a technoldgia roppant primitiv, és ta-
volrdl sem vetekedhet a BX1-YE Védelmi Jellegii
Csapasmérd Rohambombazdval, amelyet a sziikds
keretek kozott is sikeriilt kifejleszteni. Mint kdztu-
domasi, j harci gépiink ugyan a takarékossag je-
gyében fogant, de mégis akkora, hogy barmilyen
konfliktus esetén egyszerre hombazhatja a Fold
minden egyes orszagat, igy barmikor megarizheti

A Area 69 ta
uménak Godzilla

ja kisérleti
folyik a csé: j vi

minden polgarunk legfdbb kincsét: a békét! A kom-
csik meg jobb lesz, ha vigyaznak!

Nagylatdszigii felvétel a BX-1YE Védelmi Jellegii
Lopakodd Csapasmérd Rohambombazdrdl

rr rides again

Interplay/Xatrix
http:/mwww.interplay.com

Minimum: P90, 16MB RAM, Dos5.0, 2x€D.
SB-kompatibilis hangkértya
Ajaniott: P133, 32MB RAM (WinS5 alatt]

A poénok ijak, a hangulat a régi - de az
engine egy kicsit mér don

I’
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meg az Unrealt,
mert hogy eza
jaték miifajaban
még sokaig eta-
lonnak fog szami-
tani, abban biz-
tos vagyok.
Amiigy az Unreal
készitdi mar be is
igértek egy Open
GL patchet, ami
azért igen nagyot
dobhat majd a
program eladasi

“Az alaposan kitaposott
dsvények nem vezetnek se-
hova” - leginkabb ezzel a
remekbe szabott Murpholo-
giaval jellemezhetném a
Quake-klonok tiilnyomd
tobbségét. A legtohb, effé-
le kétes iizelmekben érde-
kelt cég meglehetdsen
egyszerii iizletpolitikat
folytat: megszerzik az Id-
Software legijabb jatéka-
nak engine-jét, gyorsan
dsszedohnak néhany texti-
rat, kiagyalnak valami de- tetlen pontossaggal lodiznek statisztikain. Ez
bil torténetet - és mar kész szegény irhajotordttiinkre | \ s rendkiviil dicsé-
is a nagy mii. Nem tudom, % 5 A béikés kisviros retes dolog, de
ki hogy van vele, de engem személy szerint sorra kialvd 1ampak, a zérlatos neonok villoga* | 3 il T El  nem lehetett vol-
nem lelkesit kiilonosképp ez a forraskdd csere- sanak lattan alig hittem a szememnek. S ami | 200 3 o feldilja megjelenésiink EEEYZEY N1
bere. Ha pedig egy fejlesztdgarda onerdhal pro-  még ennél is fontosahh, a jaték készitdi vegre mat ne adj Isten
hal boldogulni, az az esetek tilnyomd tobbse-  Kitortek a sziik termek és folyosok labirintusa-  hogy eqy vakmerd huszarvagassal ezt is kiprd-  még a megjelenés eldtt megoldani?!? Minden
géhen katasztrofalis dolgokba torkollik (példa-  bol: az Unrealben hatalamas, szahadtéri helyszi-  baltam. Haaat...nem tudom, hogy a kodds Albi- tiszteletem a szoftvergyarto cégeké, de mar
ul egy Jedi Knightba...). Akad persze néhany neken is bolyonghatunk. Madarak, rovarok, ta-  onban miféle erdmiivdn tesztelték a jatékot, de  baromira unom, hogy valdsagos amofutast kell
igényesebb cég'is, amelyik idot és pénzt nem  vak és vizesések kozott visz az utunk, s maguk a  €n nem szereztem ennyire rozsas tapasztalato-  rendeznem az Interneten, hogy a kiilonféle
kimélve, nem egyszer éve-
ken at fejlesztgeti leendd
remekmiivét. Mint ahogy az
Epic MegaGames is tette az
Unreal esetében. Az elso,
s Unzeallel kapcsolatos hi-

resztelesek ugy négy (14)
éve kaptak szarnyra, S az-
ota folyamatosan jottek az
gérdekesehbnél-erdekesebb-
| programrdl. A gond
, hogy ezeken a
" reken kiviil csak néhany
igéretesnek tiind screen-
shot szivargott ki (amit akar
“Populous 3-szindromanak”™
is nevezhetiink), igy aztan
idovel a Ieglanati

Skaarj ellenfeleink tévedhe-

végre- valahara elkesziilt
alkotdi szerint a Quake2

majd.
Nos, egy dolog
szebb PC-s jai

Multiplayerben nem art
lyre hatd” kutatasokat
(sét: “kitatasokat”) végezni
az eldugott fegyverek utan

kat. Egy “mezei” MMX-konfiguracio mellett patch, update és ki tudja milyen fajlokat letolt-
meg sem érdemes probalkozni a dologgal, mi-  sem. Nem [ehetne egyszer egy kesz, letesztelt,
vel 320x240-es felbontas mellett még az Unreal  bugoktdl mentes, gyorsitdkartyakat tamogato,
- sem nyiijt feledhetetlen élményt... Egy 300 mitkoddkeépes, muliplayer-iizemmodot tartalma-
kent. S ezzel a véleménnyel aligha allok egye-  kitja, bar az igazat megvallva nekem némelyik Mhz-es Pentium II-esen mar akar 512x384-ben  z6 programot Kiadni?! Mert szerintem valahol

dil, mivel ezidaig 13, azaz tizenharom fejlesz- rosszfiii kicsit idétlennek tint. Eqy szo mint is nyomulhatunk, s csak a keményebb tizhar- ez lenne a minimum.
tés alatt allo “emberszimulator” készitdi jelen- - szaz: az Unreal gydnydri, lenyiigozd, utolérhe- cokban kezd a jaték képregény jel-
tették ki, hogy jatékaik az Unreal engine-jét tetlen, fantasztikus. Hurra! leget diteni (barmi is alljon a read-

fogjak hasznalni. Tobbek kdzott a Duke Nukem A gum! csak az, hogy ezért a valéhan Ienyugu- me-fajlban). Magyarén az igazi éve- =
Forever és a Daikatana Il is, ami azért eldrul érta ]ﬂbh sorsra érdemes PC: zethez exdsen ajanlott egy Pll pro- M 3 A
egy s mast az Unreal szmvnnalarnl ] dszor  cesszor ES egy gyorsitokartya. Eset-

leg egy 233-as MMX ES egy Voo-
A SZEPSEG Am " at . Ezta gépigen

edvéert inkd
Egyt

leheti leghamarabh szerezzék z 2 %
az Unrealt - nem mindennapi é1- ; Ebbil a cucchdl legutdbh

A textirk elképesztden réscletesek, a kilanféle értelég rdekes! A k ményben lesz részik, A tibbség pe- rafattak el - most
fény és kideffektek pedig egyszeriien hihetetle- - dig vérja ki, mig lemegy az efféle 2 yek
- nek. A zdld és vords fényben dszd folyosdk, a latkoztak a szoftveres renderelésrdl is, ugy- Imnkulyﬁkaras-ﬁlﬁm



576 KBYTE

A SZTORI (MERTHOGY
AZ IS VAN...]

mamre szolgalt, hogy az Unreal al-

ptek az ‘egyediil vagy, lonek rad’-stilu-
sil hattértorténeteken. Mar a jaték kezdete sem
nevezhetd szokvanyosnak, mivel szokatt fe-
gyencként, félholtan, s ami a legkellemetienebh,
egy szal fegyver nélkiil kaszalédunk ki egy rah-
szallitd hajo roncsai koziil. Aztan az elsd néhany
halalsikoly és cafatokra tépett hulla utdn mar
sejthetd, hogy valami egészen érdekes (s népes)
planétara tévedtiink. E vadregényes holygo fako-
it harom fabh kasztha sorolhatjuk. A legszimpati-
kusahbak a Nali névre hallgatd hennsziilottek. ok

UNREAL

teljes torténet.
Persze iddvel
nem csak a Ska-
arjok eredetére
deriil fény, ha-
nem néhany tel-
jesen mellékes,
am igen hangu-
latos aprd torté-
netet is megi
merhetiink (a ha-
jon példanak
okaért belekuk-
kanthatunk egy.
mésik rab.naplg-

€épp lemészarlas és leigazas alatt alinak, s mint

jaba, nlﬂsgaﬂmiuk aMalik  denek kialudni 5 lampak, Szép’snrhan, idegtépd

ilyenek egy éghadl pottyant Megvaltdrdl almodoz-
nak. Négykari harataink amigy igen optimista
lelkek, mivel elsd pillantasra ezzel a hizo-.
nyos megvaltdval azonositjak hdsiin-

ket, igy aztan veliik nem is lesz til

sok probléma. Mieldtt valaki még

heleéiné magat ebbe a hdsszerep- = ~*

be: a jaték céljam alik meg- ”

2

mentése. Még csak nem is R

sa. Feladatunk ennél joval prozaibb lesz:'a

td leghamarabh elmenekiilni errdl a baratsagta-
lan vidékrdl. E nemes szandék legnagyohh ellen-

kattanasok kiséretéhen ghe borul a folyo-
6, s-atavolhdl egy éles csattanas hallatszik.
‘bnm_l, atszakad a

“"f i lény kezd

ohal -

~ W , homlyos tarténeteit sth.
Idhasai a mér emlegetett Skaarj hoditok lesznek,  Erdekes ujitds még a torténet
akik hozzank hasonldan az irhol erkeztek, s rog-  tos jelenetek mar-mar filmszer me

tiin rabszolgasorha is taszitot; Bkés Na-  kompandldsa. Remek példa erre

ik aj i ozasunk a Skaarjokkal: épp b

nk egy ajton, mikor is a tiilol-
lalsikolyokat és lovése- 5

Ezutén néma

ffan-
I¢ hajolf Skaarjt, aki
e

Kazjatékot s,

gos folyosd
s hirtelen elkez-

Wat igen, ez tt a Kérdes... Egy biztos: Killcsin
ontjabol az Unreal javéra billen a mér-
~ leg. Ez elsosorhan a terep elképesztd részlet-

termetesehh pél- .
lytelen modon a “tapla-
b 0lja szerény szeme-
a], a fel ald ugralo kis kenguru-
0%-ig artalmatian) lényeken ki-ki
gtorolhatja sérelmeit...
iek alapjan mar sejthetd, hogy az Unreal
itszasahoz nem sziikséges minden koze-

e

Lila pause egy tanya mellett
— modernkori Milka-reklam & Kat, s igy szép lassan dssze is dll a

liinkbe lényt

A jaték alapvetden nem a tomegme-
szarlasrdl, hanem a tilélésral szol -
s ez nem csak egy jol hangzo reklam-
sziveg. Némelyik ellenfél (példanak
okdért a sziklakat hajigalo Titan) el-
kepesztden durvara sikeredett, medi-
um fokozattol kezdve mar érdemes

Iyamatosan gyiijtogethetjiik az info-




LUNREAL

gazdagsaganak s a valohan csodalatos fényef-
fekteknek kiszonhetd. Ezen feliil az Unreal
helyszinei sokkal valtozatosabhak s tagasah-
bak a Quake2 zegzugos palyainal, bar ez legin-
kabh az els néhany palyéra igaz. Lehet, hogy
csak képzelddak, de van egy olyan érzésem,
hogy a grafikusok egy kicsit kifutottak az idd-
hal. Szerintem a jaték eldrehaladtaval egyre
inkabh “elsziirkiilnek” a palyak, s mintha még
a grafika mingsége is leromlana. Ez
nem jelenti azt, hogy az Unreal a vél
€lvezhetetlen, vagy neadj’Isten csiinya lenne,
csak épp az alkotok az elsd néhany palyaval
tiil magasra tették a mércet. S egy rovit
véleménykutatas utan kideriilt, hogy ez nem
csak az én egyéni véleményem... Ugy Isten
igazahal egyetlen dolog akad (legalabh is a
grafikat tekintve), amiben a Quake2 a jobh, s
ez a fegyverek kiilseje. Az én lelkivilagomhoz
egy kissé tilsagosan futurisztikusak ezek a
ketyerék, nekem-a Quake2 Aliens-hangulati
fegyverei joval'szimpatikdsahbak. Ja, és még
eqy aprosag: az Unreal sajnos nem jelzi az el-
lenfeleket ért sériiléseket, holott
eqyik legszim-
jitasa. Mindezek el-
ntartom, hogy az Epic

“gyenge pontjait, Ez megint csak
fiem rekiamszlogen: a Skaarj el-
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dvatlan

lalatokat. Ez annyit

It szem-
jegyezném meg azt az @ szajnak
igen Iényeges aprdsagot ingere:
is, hogy a program test- a koo-
tajonként szamolja a ta- perativ

jatéktol
tesz, hogy joval gyor- kezdve
sabhan leterithetiink a Death
egy ellenfelet, ha lové- * Match-
seinket annak egy bizo- = en at
nyos végtagjara adjuk » egészen
le. Pédanak okaért fej- - y acsa-
TSGR EVENCH IR i Rhiannonra is kellemetlen | patjaté-
meglepetés var: én... kig. Az

ményebb Skaarj is
kinnyedén elintézhetd.
Az mar mas kerdes, hogy efféle mesterlovész-
kedésre a harc hevéhen nem lesz tiil siriin al-
kalmunk, am ez mindenféleképpen egy szenza-
cids (s teljesen logikus) ujitas. Egy dolog min-
lesetre biztos: a Quake2-ben sokkal jobban
oltak siilyozva a fegyverek. Jomagam
sohianem tartoztam a professzionalis
quakerek kzé, de az Unrealben rdgtdn fel

lanséga: E2

yer-jatekra

igaz, széfintem
az igazan profi
jatékosok max.

vert fognak
hasznalni.
Na igen, a mul-

bal. Mi tabb, a keményebb szdrnyek (példaul a
Skaarj zsoldosok) energiapajzsokkal blokkol-
jak lavéseinket, igy a szemtdl szembeni tiiz-
harc eleve kudarcra van itélve. Még a leg-

tiplayer-jatek...
itt hizony szoros a befuto. Arra speciel minden-
ki késziiljon fel, hogy az Unreal botplayerei
verhetetienek. Marmint a tobbi Quake-kion
hotplayereihez képest - egy igazan
i) A

kinnyebb is dllandoan
kell maradni, az ellenfeleket magunk utan
csalogatni, s a kelld pillanathan elintézni
oket. Az efféle taktikazasra egyébkent baven
lesz hely és idd, mivel az Unrealben meglepd-
en ritkan botlunk Ezt

azért
még nem érnek fel. De ettdl fiigget-
leniil nagyon jok: folyamatosan va-
dasznak egymasra is, keresgélik az
extra-cuccokat, s meglepden jol

hatjak a

zandd viszont a késobhiekben minden harc ke-
mény és veszélyes - a mar emlegetett taktika-
2as és mandverezés nélkiil egyszeriien lehetet-
lenség boldogulni. A taktikazasnak egyébként
az is kedvez, hogy minden fegyver kétféle
iizemmédban hasznalhato. Példanak okaért a
rohamkarabélyt hasznalhatjuk mesterlovész-
puskaként is, igy mar tavolrél leszedhetjiik az

(mi tabb, i hasznaljak
fegyvereiket. Egyszerre egyéhkeént
tizendt bot ellen is nyomulhatunk -
aki ilyen tomeghen is megallja a
helyét, az mar elmondhatja, hogy
tud valamit. Az szintén az Unreal
elonyére valik, hogy a most kiadott
verzio mér tartalmaz minden multi-

Két-harom fegy-

Erzékenyebb lelkiiletiiek kikapcsol-

akkor miért nem a Barbie Fashion
Designerrel jtszanak?!

egyes
multiplayer-palyak szerintem remekiil megter-
vezettek és valtozatosak, ezekre szintén nem
lehet egy rossz szavunk se. Mi tdbb, az Unreal-
ez mellékeltek egy palyaszerkesztd programot
S a maga miifajahan szintén

s darab. Tervezhetiink ij ellen-

eszleteket, hatalmas termeket és
birintusokat - a kiilanféle fényeffektek-

tik egy patch-file-t. Hmmm, ezek szerint négy
€v nem is olyan nagy idd...

SUMMA SUMMARUM

Mindent dsszevetve az Unreal egy fantasztikus
jaték - de nem jobb, mint a Quake2. S nem is
rosszabh. (Bemutatkozik a diplomatikus TJ -
CoVhoy) Inkabb csak mas. Szerény véleményem
szerint egyjatékos iizemmadhan az Unreal mar
letaszitotta tranjardl a nagy “Greget”, de mul-
tiplayer jatakban (a kiilanféle patcheknek hala)
még mindig a Quake2 a nyerd. Legalabh is holt-
versenyhen. Mindezek utan egyértelmii, hogy
az Unreal egyenesen katelezd darah az “ember-
szimulatorok” megatalkodott szerelmeseinek.
Egész pontosan az “emberszimulatorok” jol szi-
tudlt szerelmeseinek, mivel a gépigénye azért
eqy pottyet durvara sikeredett. E szemponthdl
mondjuk a Quake2 sem egy matydhimzés, de
azért az EpicMegagames programozoi egy ki-
csit elszalltak. lgaz ugyan, hogy szamtalan op-
cio ki/be kapcsolgatasaval ki-ki gépére szab-

PP S
Kezdetben vala a
bértdnblokk. Késabb

tendd
s

ardt a program. Azt ugyan nem allitom,
iy szakiranyii végzettség kellene a hasznala-

 tahoz,;@m egy kis 3DMax-ismeret azért nem

art. (Vagy nagyon nagy tiirelem.) Az eddig leir-
tak kétsegkiviil az Unrealnek kedveznek, am a
Quake2 mellett is szol néhany tény. Példanak
okdn a fegyverek mar emlegetett egyensiilya,
ami multiplayer-jateknal azért igen silyos érv.
Amellett az Unreal legfbh elanyei, mint a ta:
gas jatekter valamint a kaland-elemek tabb ja-
tékos esetén nem igazan érvényesiilnek. Mond-
hatni egyaltalan nem. Amellett néhany idegesi-
10 bug is akad az Unreal multiplayer-jaték:

ban, amihez mar kilatasba is helyeztek a készi-

, e ez “Ertd kezek”
vel nem igazan fel ¢

dkértya ES egy igen

ul egesz egyszeruen
telenség a jatékhal élvezhetd sebességet kicsi-
holni. Ez pedig aligha fog jot tenni a népszerii-
ségének. Ennek ellenére mégis azt mondom,

hogy ez a jaték igenis megéri a pénzét.

unreal

&T Interactive/Epic Megagames
http//www.unreal.com

véresebb részeket - de

player opciot. Van itt minden, mi

: PI66, 16MB RAM, 2xC0, Wing5,
DirectX kompatibilis hangksrtya
Ajanlott: P200 MMX, 32MB RAM, 30-gyorsits.

98%
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XENOCRALY

legvégsd habori.
AVaion hanyszor fog

még ez az értelmet-
len kifejezés az emberi-
ség torténelmében fel-
bukkanni? Bizonyara jo-
néhanyszor, hiszen példa-
ul a Xenocracy megalko-
toi szerint még a 107.
szazadban is ez lesz a té-
ma a Galaxisunkban. Kép-
zeljiik tehat magunkat a
10600-as esztendghe!
(Szerintem addigra mar
nyugdijban lesziink -

(7]

a katonai erdviszonyok. A cél tehat vildgos:
megvédeni a nyersanyagszallitmanyokat és
a hanyakat a tamadasoktdl, és biztositani
az egyensiilyt a hatalmak kozott. A tamada-
sok lehetnek titkos hadmiiveletek, de lehet-
nek egyszerii kalozportyak is. Egyébként a
keszitok azokrdl sem feledkeztek meg, akik
csupan mint pilotak akarnak szerepelni: ne-
kik ott van az Ar-
cade mdd, ahol
sorhan jonnek a

A kiils nézet ugyan most is
impressziv - de egyébként
tikéletesen hasznalhatatlian

CoVhoy) Az emhensegkar‘
lonizélta az egész maprendsz et
Merkirtdl a Plitdigubarhova

:z:zzz".‘,::,;z;"nz'r‘::z;m'"%
[NA Plﬂf”ﬂSlfﬂ Vﬂ lT ﬂs

s himes mez E/Pre
dimen: ﬂuAnn

a énusz Szivetség, és végiil a Merkir Fo-

deracm melyek mindegyike a tavoli koldni-,
lrtuklasaen szall harcha. Hideghaboris
gul ta akul ki, elég egyetlen szikra,

hogy

tasztrofa. Hogy eddig ez

meg nem kovetkezett be,
is a hél

hogy valamennyi nagyha-
talom csatlakozott az
UPN-hez (az ENSZ megfe-
leldjéhez), ennek a szer-
vezetnek megvannak az
eszkdzei ahhoz, hogy
szétvalassza a lépten-

w nyomon egymast provoka-
- . ‘?\‘ 16 feleket. A kedves jaté-
— kos az UPN egyik képvi-

got csakis a kiilso Naprendszer hizonyos

holdjain lehet fellelni, igy egymas utan jon-

nek létre a hanyaszkoloniak.

Avilagiir meghdditasa azonhan hamarosan
az addig fennallo békét kezdi veszélyeztet-
ni. Torténetiink idejére négy nagyhatalom
alakul ki: a Fdldi Dominium, a Mars Kartell,

Egy-egy rakéta rendszerint
M alaposan lehiiti az ellen-

séges gépek kedélyét -
vagy inkabb felforrdsitja?

AT e
Y eredményiinktdl)

seldjét fogja alakitani, méghozza a szerve-
zet egyik elit repiildhadosztalyanak a pa-
rancsnokaként. Sajnos az UPN-nek elég kor-
Iatozottak a lehetdségei, ezért munka akad
hdven: kevés a pénz, sok az incidens, tehat
nem jut mindenhova em-
her. A Xenocracyt tulaj-
donképpen ez a

- jellemzdje kiilon-
/ bozteti meg egy
sima akcidjatek-
tol: fura madon
valogatnunk kell,
hogy melyik konf-
liktusha fogunk
beavatkozni, s
majd a donte- PS
siinktdl (illetve a
harcokban elért

s
suo 11
e 1

fiiggden valtoznak

A feladat a konvoj védelme
lett volna - ez esetben ezt
kevésbé koronazta siker...

kiildetések és
csak a pontokat
kell gyiijteni.

Ha azonban a Si-
mulation madban
jatszunk, az aktu-
alis helyzetet at-

“tekintve mindig
lathatjuk, hol van- <

POL Ell RI llﬂll"mllﬂlll

sok,

fegyver szerepel a jatékban), példaul lesz
majd olyan fegyver is, ami csak elfogja az
ellenséget. Kicsit tigy érzem, hogy az alko-
tok “csupan” a lényegrol feledkeztek meg.
Jo dolog, hogy a kiildetések kizott el kell
gondolkodnunk, milyen hadi kutatasokat
pénzeliink, és hogy milyen hajot érdemes a
kdvetkezd kiildetésre valasztanunk, de azt

hiszem tdbb energiatkellett volna a csatak-
ra is forditani. A hajok grafikaja, vagy a te-
rep kidolgozasa példaul csak a minimum ko=
vetelmeényt iitik meg: a tarkabarka, sutan .
biigd szerkezetek valahogy nem keltik egy-
egy acélmonstrum illiizi minek kdszon-
hetden még a haldzati jaték sem olyan ¢

zetes. Ahangok néha olyanok, m 1

. kmees tavalsaghd! hallanank a|

lﬁnnn a valodi ka-‘ ’.

Csak.a meniirendszer precizel
kesztett, ahol kis ablakokban latha
daul a nagyhatalmak kiveteinek-az Tizé
|| . Szemlatomast sok munkél fektetiok

Imi” hattér m lasal
{i] h

llelyme Algnndnmn n kialakitva mi
llgn, csakhogy az egész olyan “hivatalosan”

) dntve, mintha valami Interne-

minket. Az altalanos
biak szerint fest: iildo: vesﬂnk az egylk
gépet, befogjuk, majd indulhat a rakéta és
bumm. Johet a kdvetkezd.. Ha pedig netan
forrdsodik a helyzet, kidobunk egy csalét-
ket az ellenség rakétainak. A kiildetések
persze valtoznak: nyolc kiilonbdzd jellegi
kiildetést tud generalni a gép: valamikor
kinn a vilagiirben csatazgatunk, valamikor
egy banyat kell megvédeni ellenséges tan-
kok ellen, sth. - de a lényeg voltaképpen
mindig ugyanaz. Ha megvagyunk, kinyithat-
juk a dimenziokaput, €s tavozhatunk a hely-
szinrdl. A cselekmény eldrehaladtaval leg-
feljebh az iirhajok tipusa, és a fegyverek
dsszetétele valtozik (5 haja s 36 kiilonhdzd

by

tes hiroldalak kazott lapozgatnank. Ez a sti-
lus egy stratégi ékban lehet, hogy re-
mekiil megfelelne, de egy akcijatékban
(mert hat a Xenocracy vegiil is az) azt hi-
szem inkabh regényes atvezetd jelenetek
lettek volna illenddek, 4 la Wing Comman-
der. Til sok a mellékes adat, és kevés cse-
lekmény. Az alkotdk egyszeriien elvesztek a
részletekben.

vz

XxXenocracy
Grolier Interactive/Simis
http:/www.xenocracy.grolier.co.uk

LATVANYODSSAG
JATSZHATOSAG

§ZAVATOSSAG
Z E N E B O N A

Minimum: P133, 16MB RAM, 2B SVGA, 4xC0,
Wings, S8-kompatibilis hangksrtya,
Ajénlott: PI66, 32MB RAM, 30-gyarsit

elemek egy
ban - jo étlet, de 6nmagaban kevés

.




HEART OF DARKNESS

és akcidjatékait Amigan, mindig is kitiintetett

figyelemben részesitettem a francia jatéko-
kat. A '91-es keltezésii Another World maig az
egyik kedvencem, egyetien platformjatékot t
sem jatszottam végig annyiszor, mint az ide- i
gen dimenzioba tévedt tudds kalandjat.
Hogy miért? Hat mert ez egy olyan plat-
formjaték, ahol a jatékos valdjaban nem
is érzi, hogy egy platformjatékkal jat-
szik: a képernyanként viltakozd felada-
tok és a folyamatosan pergd cselek-
ményszal kovetkeztében sokkal inkabb
egy akcidfilm fohdsének képzelheti ma-
gat. Szerintem az Another Worldnek egé-
szen mostandig nem akadt parja (a Flash-
hack ugyan jd volt, csak egy kicsit mas),
legfeljebh a masodik része, ami azonban

Amilila a Delphine megjelentette az elsd kaland-

fag okozni, de
gerincoszlop

A tiirténet
nagyon ha-
sonld az
Another

sajnos csak az azota mar el is felejtett Mega CD-re
jott ki. Mar az idejét sem tudom, midta vartam a
Heart of Darknessre, aminek az dtlete ugyanannak
az Eric Chahinak a fejébdl pattant ki, akinek anno
az Another Worldt is kdszonhettiik, és amihez
ugyanazt a brillians jatékmenetet igérték, csak épp
észhontd grafikaval. Emlékszem mar *94-ben dar-
zsiltem a tenyeremet, amikor azzal amitottak, hogy
“mér hamarosan megjon”. Aztan teltek-miiltak a
hdnapok, majd késdbh az évek, és mar-mar azt is
hittem, hogy a heharangozott szuperprodukcio a
siillyesztdbe kerilt. (Volt mér erre példa a viléﬁbr
ténelemben.) Tulajdonképpen tortént is valami ha-
sonld, ugyanis a Virgin megunta pénzelni a maratoni
hossziisagira nyilt fejlesztést, és atpasszolta a ki-
ads jogat az Ocean/Infogramesnek. Ez a cég most
pant I!ism lahut'mana'm, hiszen egy olyan vi-

Worldhtz,
csak most nem egy tudds, hanem egy kisfi téved
egy idegen vilagha. Mint minden gyerek, Andy is
iszonyodik a sotétségtal, s neki most pnntosan a

Andy, és akkor jdviink rd,

hogy itt mér nekiink kéne csele-
kedniink. Attol fiiggetleniil, hogy
a felbontas csak sima VGA, elke-
pesztd a latvany, ami foként a csodd-

san rajzfilmszerii animacioknak, és a hozzajuk tar-

suld arnyékoknak koszonhetd. Mivel az amyékok
|gen nagy szerepet jatszanak, mindenhol hibatianok

Siitétség Bi kell ki ast tennie. A
szinte mozifilm mindség pre-renderelt introbol ér-
tesiilhetiink az elgzmények-

ril: minden azzal kezdddik,
hogy hasiink az iskola utan
elmegy siitkérezni a kizeli
parkba. Andy nem nagyon fi-
gyelt az ran, igy talan nem
is sejti, hogy aznap napfo-
gyatkozast lehet megfigyel-
ni varosukbdl. Satétség ho-
rul mindenre, de a latszat
ellenére ez nem kozonséges
sitétség: kozhen valami ide-
gen erd elragadja a magas-
ba Andy hiiséges kutyusat,
Whiskyt. Andy persze nem
hagyja annyiban a dolgot:
hazasiet, ahol a “hunkeré-

Andy - valds iddhen kiszami-
nm amyeka mindeniitt dgy vetddik a kirmyezeté-

B Hogyhogynem ismét lelkes
ki

hen” ott var rd egy hézilag
barkacsolt specialis hmii, 65 eqy haztartasi eulm
zokhol sszerakott fegyver. Andy hamarosan egy
a taldlja ma-

ramlatokkal nem art majd
igyazni, mert gyorsan egy zald
igyo ka/«l/avv fokozddhatunk le

kényszerleszillds a
~ sziik kanyonban ugyan ra-
20sra sikefelﬂk de végil
ik kia
iklas

minden zughdl a sitétség dr-

Ha llélzﬁk,

legutohb az Oddworldben

lithattunk ehhez hasonlot,

gondolok itt arra, hogy maga
a jaték is az introval azonos
| szépségii: az animdcio utan
eloszor csak bamulunk, mi-
ért nem csinl semmit sem

~effektusok is dibbenetesen

re, ahogy azt a terep megkivanja. A mésik nem sem-
mi dolog a sztered hangzés: nem csak az atvezetd
képsorok hanghatdsai, ha-
nem a jaték kazhen hallhatd

eltalaltak. Mindig van vala-
mi alapzaj is: a szél fiityil, a
dzsungel allatai hangoskod-
nak, sth. Az egész olyan,
mint egy rajzfilm, még a ze-
nék is kivetik a hangulati
valtozasokat. Bruce Brough-
ton, a zeneszerz remek
munkat végzett, bar ez nem
is meglepd, hiszen a film-
iparhal vették kolcsan. (Ko-
rabbi filmzenéi: Az ifji Sher-
lock Holmes kalandjai, Sil-
verado, Tombstone, sth.)

MEZEA ALA

" jelent majd. A palyakon néhol eltolhatd targyakat is
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the. mas|

olyan, ahogy az a nagy kinyvhen meg van irva: a
gyonydriien megrajzolt/renderelt tajakon képernyd-
161 képernydire haladhatunk, és az ellenfelek irtasén
tiilmenden mindig valami érdekes kihivast kell meg-
oldanunk. Rdgtdn a legelején példaul arra a megfi-
gyelésre juthatunk, hogy ebben a vildghan a hétkoz-
napinak tiind armyékok is veszélyt jelenthetnek, te-
hat a legegyszeriihb, ha a fény itjat gatold targyat
semmisitjiik meg. A plazmafegyveriinkkel folyama-
tosan tiizelve tetszdleges iranyba célozhatunk; a ra-
vaszt meghiizni a Shifttel vagy a Space-s:el lehet
(alankinszlasnal] Ha a késthbiekben mar varazsla-
tokkal fogunk livildazni, a Space specialis tizerdt

Iehet taldlni, ezek megmozditasahoz nincs kiilin
billentyii, csak nekik kell mennink. Kiszni a lefele
irény nyomva tartéséval tudunk. Futni a Ctrl lenyo-
méséval lehet, ugrani pedig az Alttal. Atugrani
egyébként nem mindig csak a szakadékokat érde-
mes, hanem bizonyos ellenfeleket is. Hasznos lehet
a dupla ugrds, melynél - a gomb kétszeri lenyo
utdn - Andy egy szaltit fog
fajtéja csoportosan tamad, ha
egy kapja el Andyt, még nincs
mesen ide-oda rangatva magunkat
gazfickat. Mindjart az els palyan h
domanyat is ki kell tapasztalnunk: a sﬂﬂk’ megfe

A jétékmenet szerencsére




leld mélyedésein knnyedén fel tudunk kapaszkod-
ni. Sokszor maszas kizhen repedéseket kell atugra-
ni a falon, mely mozdulatnal Iényeges, hogy egy-
folytaban nyomjuk az ugras gombjat, ugyanis ezzel
lehet megkapaszkodni is. Nagyon jopofa, hogy az
elsd ilyen maszds feladatnal egy gyik meg is mutat-
jaa helyes iitvonalat. Az is dtletes, hogy ha egy he-
: naskodunk (azaz elakadunk), a prog-
> tud - egy-egy tippel szolgal, mi
az, amit esetleg meg kéne tanulnunk, vagy amit
meg kéne figyelniink. Bénaskodni egyébként nyu-
godtan lehet, mert a program nem szamol életeket.
Ahogy halad , a fiibb események utdn auto-
- matikusan ki dik az alls, és hdsiink elhalaloz-
taval mindig csak a legutdbbi mentéstdl kel djra

f ni, azaz mindenki a
asait fol A jaték Options-meniije
se semmi: Andy bunkerében foroghatunk karhe, s
gy fordulhatunk oda a szamitagépéhez, a diavetitd-
hiiz, sth. A szamitdgép a kornyezeti opcidkat tartal-
.mazd meniit jelenti, ennél allithatjuk be példaul a
nehézségi szintet, vagy itt modosithatunk az
tason. A diavetitd az allastiltést szimbol

egy tekercs egy meghataro-

kak pedig a mentések kép-
emyait. A fegyverszekrényt
kinyitva a legutdbb abbaha-
gyott dllasunkat folytathat-
juk, ha viszont iij jatékot
akarunk kezdeni, Andy iirre-
piildjére kell mutatnunk.
Hétra van még a filmvetitd,
amivel a kozbensd “videoje-
leneteket” csodalhatjuk
meg ijra; a jatékot majd’ 30
percnyi renderelt mozi teszi
még latvanyosabbd, amely-
ben vérbeli rajzfilmes karak-
terek a foszerepldk. Végil a
meniiben ott van még a fd-
kapcsold is, amivel pedig aramtalanithatunk, tehat
kiléphetiink a jatékbal.

A jatéknak egyébként nem csak az eleje, hanem a
cselekménye is néha déja vu-érzést okozhat. Nem
elég hogy az Another Worldhoz hasonldan egy ide-
gen dimenzidban jarunk, de ugyaniigy szert tesziink
majd ij baratokra is: a szamyakon repkedd, muris
kiilsejii Amigdkra, akiknek szintén sok bosszisagot
okoz a Sitétség Fejedelme. A kihivasok kdzitt is
van par ismerds: néha a til-
erd eldl egyszeriien csak

kell

ressiik a megoldast, vagy

2ott szintet jelent, a képkoc-

fildan talalhato magokbol égig érd paszulyokat va-
razsolhatunk, melyek tudvalevdleg remek létraként
szolgdlnak. Haszndljuk ki minél jobban az dsszes (!)
ilyen magot, hiszen sohasem véletleniil vannak el-
szorva. A viz alatt mindig nagyon figyeljiink az
dramlatokra: ezek dltalaban mindig rossz iranyha
sodorjak hdsiinket. Amennyiben valahol a falakban
driasgilisztak kzlekednek, lehetdleg nyirjuk ki
dket. Ha ez nem megy, prahaljuk meg elterelni a fi-
gyelmiiket. Erre kivaldan alkalmasak azok a szor-
nyek, amelyek'a [Gvéseink hatdsara ket lirvara hul-
lanak szét. Ha a larvakat nem IGjiik szét még az-
elitt, hogy kikelnének, a szaporulat igencsak fel-
keti a gilisztak érdnkl@gisél. A jaték vége felé - a
siitétség szolgajanak gével - majd ijra kell
egyesiteni a Varazssziklat; a darahokat nem feltét-
lenill nekiink kell rugdoshunk, &:ﬁk jaratokon a
Iézeriinkkel is attologathatjuk dket. Végiil egy érde-
kes észrevétel a csatakkal kapcsolathan: a prog-
ramhan a jatszhatdsag az atlagosnal is nagyobh sze-
repet kapott, olyannyira, hogy ha egy képemyd leg-
szélénél dcsorgunk, a jaték nem engedi, hogy vala-
ki hatulrdl timadjon meg minket ~&rgo a kedviin-
keért még csal is. A hosszabb csetepatéknal tehat
egyszeriien alljunk meg a szélen, s igy nem kell fi-
gyelniink a hétunk mdgé.

Megmondom dszintén, szamomra jelenleg az ak-

esetleg etessiik meg szent- _}=
janoshogrral. A Vardzssaik-

HEART OF DARKNESS

cid/platformjatékok csicsat a Heart of Darkness je-
lenti. Lehet, hogy ezzel egyesek vitaba szallnak,
mondvan, hogy csak 20, de én azt mondom, hogy a
2D-ben - a rogzitett nézetek miatt - sokkal jobban
meg lehet koreografaini a jeleneteket, és az Ama-
zing Studio raadasul mindezt eszméletlen szép grafi-
kaval tetézte. Nem kell ahhoz 3D, hogy egy jaték iz-
galmas legyen, sokkal inkabh fordulatos cselek=
mény, és igényes kivitelezés. Az ilyen jtékoknak
csupan egyetlen hibajuk van: mindossze egy (bd)
délutan alatt végig lehet nyomni dket. (Eddig tart az
tisszesen 8 szint 180 képernydje.) Ezt azonban még ;
sem tudom igazan hibanak tekinteni, hiszen egy jo ’ﬁ
kanyvel is ugyanez a helyzet: nem tessziik le, amig
ki nem olvassuk, és igy hamar a végére ériink. Ha
pedig egy konyv nagyon j, azt tahbszor is ki lehet
olvasni. A készitdk egyébkent a jaték végére is
hagytak meglepetést: hogy mit, azt mér a
talalhatd 30-s szemiiveg sejtetni engedi..

VZ 'S

Es .

heart of darkness
Infogrames/Amazing Studio

http:/www.heartofdarkness.caom

Minimum: 386DX2, 16M8 RAM, 2xC0, Wing5,
Directx kompatibilis hangkartya
Ajanlott: P90, 32MB RAM, 3xC0

20-s platformjaték még nem volt




MORTAL KOMB

&g valamikor 1992-ben tortént,
Mngy verekedds jatékautol
driiletet inditott be: a ja
vilagszerte hatalmas csopor
egy hizonyos Mortal

gép kiré, és lazas eszme
nuk melwk a kedvenc
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gével joval nagyobb sériiléseket lehet okozni,
de csak addig, amig az ellenfél ki nem riigja
a keziinkhdl. A fegyverek tehat nem valtoz-
ginte nem is tervezett az iranyitasha, mond-  tattak meg jelentdsen az erdviszonyokat, hi-
van, hogy a gyors bunyd kozhen a Tekken-féle  szen kdnnyii elejteni dket: elég minddssze
jatékokban sem hasznalja azt senki. Nem is tu- ] pofontdl megszédiilni, ami pedig hat sii-
dom, minek keriilt a jatékba végiil mégis, hi-  riin eldfordul. Persze fel lehet venni dket dj-
ra, csakhogy addig az ellen-
‘ fél sem tétlenkedik. Jopofa
HARG LESZ A VEGSH?) &5
: lenfél altal elhagyoﬂ fegyvert

N

3 )

A mozdulat valéhan
frappans, de az arnyél
azért egy kicsit gagyi

ben értela
c_sﬁcspnn_tiéra,

¥ 6! :
den, a vihar-is-
ten szerepét a ja-
ték alapjan ke-
sziilt akcidfilm-
ben.

pes adaptaciok. Aztan jott a masodik rész
még szebb grafikaval, még tohh szerepldvel,
még tibb mozdulattal - ennyi “még tobh”
utdn nem is csoda, hogy ez is kasszasiker

lett. Az MK3-ban ezt mar nem is nagyon lehe-

: e
¥ \‘." n
& = ‘ !
e r‘/" \
v
"" &
A

2D-5 JATEK 30-BEN
Nos, a filmnek azéta mar a masodik

része is elkesziilt (igaz, most mar Lambert nél-  szen a jol megszokott Mortalos tempo ezittal 7 S
kiil), igy nagyon iddszeri volt, hogy a jaték is  is nagyon gyors, oldalazasra még csak nemis  is 5 ; \,

Ny
Lot  akkor lassuk, mik az dj-  abh felugrani vagy védekezni.) A 3D ellenére a hatjuk. Van- R}
beteljesedés kozben donsagok! A legfdbb kil-  régi jatékosok a megszokott gyors lempul ki-  nak még egyéh -

folytatodjon végre. Hat gondolhatunk. (A tamadasok eldl sokkal gyors- hasznal-

. Innbsege dr rénézésre  vand stilushan szllhatnak harcha, és a mar “hasznos” targyak is:
hoz hasonld technikakat vethet-  némelyik palyan a filddn

nek he. Példaul a mmnﬂlmsdmklaln hevero koponyakat vagy kaveket is felkap-
ugyan ismerds lehet (mlnt rendszere a mostani 3D-s knrnyezethen,ls«w-hmrhngy aztan az ellenfél képébe hajit-
az erdd, vagy a barlang),  ugyanoly; G
csakhogy minden atkeriilt is barkit le
3II he. A jaték otletgaz-  ugye mas ilyen

nezelalé-  lemzd.

UJ KARAKTEREK '

3D utan a masik Ieglenvegesehb valtozas, — MEG ':!JABB
nta eink fegyvereket kaptak. Mmder;- KIVEGZESEK
fokozni (hiszen példaul Kinek megvan a maga kombindcidja, amivel A szereplik koziil természetesen meghagytak
mennyivel jobban néznek  vagy egy hatalmas szahlyat, vagy egy jokora  azokat, akiket a legnagyobh népszeriiséy dve-
ki igy a kivégzések, ami-  kalapacsot hiizhat eld, azaz minden karakter-  zett (Sub-Zero, Jax, Rayden, Reptile, Sonya,

kor a kamera sokszor nek egyedi eszkize van. A fegyverek segitsé-  Scorpion, Liu Kang, Johnny Cage), és hozzdjuk
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csaptak még hét-vadonatij harcost. Ott van
példaul Kai, aki tulajdonképpen Liu Kangnek
felel meg (nagyon hasonld a stilusa) - csak
épp “afro” kiadashan. Vagy Fujin, a copfos

szél-isten, akinek a fegyvere a legérdekesehb:

egy nyilpuskahal 16 ki pattogo, |ézerldvedéke-

ket. Az utdhbi iddben a legtdbbet “foglalkozta-

tott” ij szerepld kétségteleniil Quan Chi, hi-
szen mar az MK Mythologieshen is jatszott. (A
torténet szerint 6 szahaditotta a Foldre a go-
nosz Shinnokot.) Az utdhhi kopasz, fehér fejii

van még egy régi ismerds, ugyanis Shinnokot a
négykari Goro védelmezi, vele kell tehat még
eltte leszamolnunk.

Az alapvetd iitéseket - mint példaul a horgot
- s a régi figurak legfdbh specialitasait -
mint mondjuk Sub-Zero fagyasztd varazslatat -
amar megszokott modon lehet végrehajtani, s
természetesen az atdobasok is megmaradtak.
Uj a nagyon brutélis csonttord mozdulat, ra-
adasul mindegyik karakter maskeépp jatssza el
a csontkovécs szerepét. Tanya, az ij holgyike

példaul a két combja kozé szorit-
ja ellenfele fejét, mire egy
reccsenés utan a delikvens mar azt ko-
vetden hatrafelé néz. Még szerencse,
hogy olyan edzettek ezek a harco-
sok, hogy csak megrazzak magu-
kat, és maris minden porcikajuk
visszaugrik a helyére... A ki-
végzések megint csak vadona-
tiijak, és nem csak a kombi-
naciojuk dj, hanem az “esz-
tétikai végrehajtasuk” is.
Van ugyan néhany ismerds-
nek tiind finish, mint példa-
ul Scorpion tiizfiivasos be-
fejezése, de a latvanyos
3D-s kameramozgatés mi-
att az is sokkal szebb. A
kiiltnbdz kombinéciok fel-
kutatasahoz egyéhként
eziittal nincs szikség kiil-
fildi lapok, vagy specialis
Internet-oldalak tanulma-
nyozaséra: csak lepauzaljuk
a jatékot (F4), és a sziinet
meniijében maris lathatjuk a
mozdulatok listaja opciét. Té-
vedés ne essék: titkok azért

Shinnok roppant kellemetlen
hogy barkinek a barébe
belebiijhat: itt éppen Sub-Zero |
fagyasztd varézslatat veti be

szerzetesnek van néhany igazan érdekes kom-
héja, és ami még érdekesehb: el tudja lopni az
ellenfelei fegyverét. Sokak kedvence, Shang
Tsung ugyan most nincs benne ebben a rész-
hen, am a fdellenség, Shinnok kiizddtechnika-
ja (aki maga is valaszthatd) igen hasonld; ez a
varazsld is el tudja sajatitani harmelyik sze-
repld mozdulatait. Ja és majd’ el felejtettem:

vannak, hiszen a VS képernydrdl most sem hid-
nyoznak a “kddszamjegyek”.

A JATEKMODOK

Mig az MK4 jatéktermi verzidjaban csakis
Shinnok legydzése volt a feladat, a PC-s val-
tozathan még tovahbi négy iizemmod kdziil vé-

laszthatunk. A szokasos Arcade médnal t
“toronnyal” probélkozhatunk, tehat ennyi kii-
|onbdzd nehézségii torndn indulhatunk. (Ez
nem azonos a nehézségi szinttel, amit egy ma-
sik meniiben szahalyozhatunk.) A kivetkezd
jatékmad a Team, ami mar ismerds lehet: ma-
ximum dttagii csapatokat alkothatunk, s
amint kidoglik az egyik csapattars, iigy lép
helyére a kovetkezo. Az Endurance-nél a ki-
tartds a Iényeg, ezen beliil harom madozat va-
laszthatd. Megprobalhatunk az egyik tornyot

MORTAL KOVIBAT <

mar nem tudunk érte menni, vagy csak akkor,
ha a rivalisunk kozelit felénk. Ez utdbbit pedig
Goro példaul nem sieti el, hiszen ha csak a ta-
volbdl megdangeti a talajt, mar akkor is a fel-
ére csikken az energiank...

dszintén szolva nem igazan tudom, hogy érde-
mes volt-e foggal, kirommel ragaszkodni a 20,
megszokott jatékmenethez és gyorsasaghoz,
ugyanis egy 3D-s jatékhan talan ez mér nem
mutat olyan jol. Snintén nem tudom, hogy jo
otlet volt-e csupan esztétikailag alkalmazni a
3D-s grafikat, és teljesen kiaknazatlanul hagy-
ni az iij dimenzidban rejld lehetdségeket. A
2D-s verekedds anyagok kazott kétségtelenil
a Mortal volt a kiraly, am a 3D vilagahan az
MK4 legfeljebb a kozépmezanyhe tartozik. Eme
kétségeimet megerdsiti az a tény is, hogy az
MK4 automataja dgy érkezett meg a hazai ja-
tektermekbe, hogy szinte észre se vettem. El-
maradt a korabbi részeknél tapasztalhatd hisz-

téria: az automata

naphosszat csak
demozgat maga-

PUSH START
]

kivalasztva minél tobb
gép iranyitotta ellenfelet
(egy energiacsikkal) lik-
vidalni, avagy probalkoz-
hatunk ugyanezzel embe-
i jatékosok ellen is. A
harmadik Endurance-mad
az Ultimate Endurance:
ez egy igen kemény erd-
praba, ahol tdbb pontot
is figyelembe véve érté-
kelik majd a tiléld ké-
pességiinket. Az MK4-

han, tényleg csak
az nem jatszik ve-
le, aki nem akar.
PC-n ugyan nincs
olyan nagy kinalat
a verekedds jate-
kokhil, gy lehet,
hogy ennek az ott-
honi verzidnak na-
gyobh lesz a sike-
re, de tartok tdle,
hougy ezek utan
egy esetleges otd-

gyel rendezhetiink kiesé-
ses rendszerii bajnoksagot is, ezen maximum
nyolc jatékos vehet részt. Végiil van terme-
szetesen gyakorlas is: jatszhatunk aktiv, vagy
inaktiv ellenfél ellen, ahol mindent mi hata-
rozhatunk meg (még a helyszint is). A lenyo-
mott gombokat alul akar ki is irathatjuk.

HOL MARAD
AZ GRULET?

Az MK4 grafikaja elég jo volt a jatéktermek-
ben, s a lehetdségekhez képest most PC-n is
az. A karakterek kidolgozasa lehetne ugyan
szebh is, de igy legalabh nincs olyan nagy gép-
kdvetelmény. A 3D-kartya hasznélata természe-
tesen ennél a jatéknal is erdsen javasolt, hi-

dik részt mar nem fognak tudni eladni pusztan
azzal, hogy majd azt a jatékot is Mortal Kom-
batnak nevezik.

Vi

mortal kombat 4

Midway
http:/www.midway.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 3xCD, Wings
Ajéniatt: P133, 32MB RAM, SB-kompatibilis

szen igy magatol értetddden joval latva

hak bizonyos effektek. A vér megjelenitése vi-
szont - akarmilyen kértyank is van - szdrnyen
béna: a kifrdccsend vér abszoliite nem tinik fo-
Iyékonynak, szerintem még a régi, 20-s verziok-
ban is jobb volt. (Igaz, ki lehet kapcsolni.) A ka-
merakezelés kitiind lenne (az “operatdr” sosem
megy at a falakon), ha nem kavették volna el
azt az driasi hibat, hogy az eltavolodasnak ha-
tart szahtak. Ez a gyakorlatban annyit tesz,
hogy ha elejtjiik a fegyveriinket, és az az ellen-
féltdl tohb mint “egy képernydnyire” ér foldet,

L r
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DESCENT: FREESPALCE

“Ez a Descent-mizéria kezd tilmenni a jo-
izlés hatarain” - nagyjahol ez volt az elsd
gondolatom, mikor eldszdr kezem iigyébe
keriilt a Descent: Freespace. Elvégre nem
is oly rég jelent meg a Forsaken, mely mii-
fajara nézve egy Descent-kldn, s a hirek
szerint mar késziil is a jaték harmadik ré-
sze. Minden tiszteletem a 3D-s lovdldozds
jatékoké, am jobal is megart a sok. Aztan
kissé kizelebbrdl

mogat minden féle €s -fajta gyorsitokar-
tyat, a 3Dfx-tl kezdve egészen a legegzo-
tikusabb Permedia2-es chipsetekig. Eldze-
tesen legalabb egy bekezdést szantam a
D3D-vel és hardverigénnyel kapcsolatos
siramoknak (ez a dobozon diszelgd fotok
alapjan indokoltnak is tiint), am a jaték
orv modon keresztiilhizta szamitasaimat.
Gyorsitdokartyaval még a gyengébb gépe-

is szemiigyre vet- Ennek a renegat pildtanak

tem a programot nem josolok til fényes jovit
s

s egy elementélis

meglepetés ért: a

“Descent” eldtag

ellenére egy vér-
beli iirszimulator-
ral hozott dssze a
sors, mely elsd
pillantasra legin-
kabh a Wing
Commander-soro-
zatra hasonlit.
Na, ez igy mar jo-
val érdekesebb-
nek tiint, mivel

jomagam mindig is kedveltem a Tie Figh-
ter mintajara készilt iirhaborisdikat. Ha
johban helegondolok, az utdhhi iddhen
nem is jelentek meg efféle anyagok - te-
hat épp ideje, hogy valaki megprahalja le-
taszitani az |-Wart és az X-Wing vs. Tie
Fightert az iirszimulatorok tronjardl.

Ez a tiszteletreméltd célkitiizés lebeghe-
tett a Parallax programozdinak szeme
eldtt is, mivel a Descent: Freespace-he
szemmel lathatdlag apai-anyait beleadtak.
Mar a setup menii is rendkiviil kultiraltra
sikeredett: szépen letesztelte a gépemet,
ennek fiiggvényéhen beldtte a grafikai op-
cidkat, s még a D3D-vel sem adddtak kiild-
nosebb problémak. Merthogy a jaték ta-

ken (értsd: P133) is elfogadhatd sebesség-
gel fut a jaték, s akkor még nem széltam a
meglehetdsen gyors és latvanyos szoftver-
renderrdl. Mit mondjak, az Unreal készitdi
igen sokat tanulhatnanak ezektdl a fitik-
tol...

UNNEP A SZEMNEK

Ennél talalobban aligha jellemzhetném a
Freespace-t, mivel a jaték grafikajaban
veri az eddig megjelent iirszimulatorokat.
Bizony, a kiilcsin szempontjabdl a Wing
Commander: Prophecy és az X-Wing vs.
Tie Fighter is a vert mezdnyben kullog - s
ennél nagyobh dicséretet hirtelenjében
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nem is tudnék kiagyalni. A Parallax grafi-
kusai minden tdliik telhetdt megtettek,
hogy “kiszinezzék” az amiigy igen sivar vi-
lagiirt. Hol szines csillagkdddk, hol hatal-
mas aszteroidamezok, hol pedig szemkap-
raztato robbanasok kell navigal-
nunk, a gigaszi anyaha]ok latvanya pedig

egy kiildetés, ahol egy hatalmas aszteroi-
damezd kdzepén kell utat nyitni a menekii-
16 anyahajonknak, melyet idegen (s latszo-
lag legydzhetetlen) vadaszgépek hada iil-
ddz. A jol megtermett csatahajo minden
|étezd Io: egtnrnyaval vadul sorozza az iit-
jaba keriild szikladarabokat, mig a jatékos
egy koteléknyi vadaszgéppel vadul kerge-
tozik az aszteroidak kozott. Nagyjahol
volt az a pont, ahol egyszer s mindenkorra
heleszerettem a jatékba. A masik dolog,
ami megfogott a Freespace-ben,
az a grafika hihetetlen
részletesse-

Eﬁﬁﬂ

ge. A nagyohb cirkldk a szd szoros értel-
méhen darabokra robbannak, s a hajok sé-
riilt részei koriil elektromos kisiilések ci-
kaznak. A nagyobb hadihajok radarjai fo-
Iyamatosan forognak, az energiapajzsrél
lepattand lovedékek lattan pedig...

Na jo, ennél a pontndl leéllok az dmlen-
géssel, s megprohalok valami negativumot
is keresni a kivitelezéshen. Ha nagyon ku-
kacoskodad, finnyas és maximalista akarok
lenni, akkor tan a kisebh vadaszgépek ki-
dolgozottsagara
panaszkodhat-
nék... har a grafi-
ka egészét nézve
ez tényleg apro-
sag. Mas “dorge-
delem” meg hirte-
lenjében nem is
jut eszembe, dgy-
hogy a kiilcsinrdl
egyenldre ennyit.

DEJIA VU

A Freespace -szel
kiizdve veglg
olyan érzésem
volt, mintha a Tie

manderhdl megismert szappanopera-han-

tékok, a kiildetések kozott al-

d szdveges ismertetdt kapunk
a hadjarat jelenlegi allasardl, az ij fej-
lesztésekrdl, illetve a politikai helyzetrdl.
Gyorsan hozzé is tenném: hal’Istennek.
Kétségtelen, hogy a végelathatatlan AVI-
folyamoknak és B-kategorids szinészeknek
is megvan a maga hangulata, am egy szi-
mulatorban én beérem a joval szarazabh,
am attekinthetdbb helyzetjelentésekkel is
(mintegy mellékesen nem terpeszkedik 25
CD-lemezen a jaték...). Egy dologhan vi-
szont a Freespace vitatha nul
liilmilja a

detések szorosan kapcsolddnak egymas-
hoz, s szép lassan egy érdekes, fordula-
tokban bovelkedd torténet bontakozik ki.
A hadi helyzet folyamatosan valtozik, a
kezdetben legydzhetetien Shivan vadasz-
gépek némi technoldgiai fejlddés utan
verhetd ellenfelekké mindsiilnek vissza,
mig a jatek kezdetekor ellenséges Vasu-
dan faj hamarosan az emberek szovetsé-
geséve valik. Mi tobb, a torténethen sza-
mos elagazas is rejtozik, példaul bizonyos

...S Ugyanez éldben.
Egész pofas, nemde?

Fighter vs. X-Wing legiijabh
szorakoznék, melyhdl valami csoda folytan
kimaradtak a névadak. A program készitdi
joforman mindent atvettek a Lucasarts re-
mekmiivéhdl, mely arra érdemes volt. Mar
az eligazitasok hangulata s maguk a kiil-
detések is kisértetiesen emlékeztetnek a
Tie Fighterre. Hianyoznak a Wing Com-

feladatok sik telensé-
ge alapvetden befolyasolhatja a torténel-
met.

Ami magat a szimulator részt illeti, a
Freespace itt is igen kozeli rokonsagot
mutat az X-Wing vs. Tie Fighterhez. Példa-
nak okaért az energiapajzs kezelése NA-
GYON hasonlit erre a klasszikusra, mint
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ahogy a katelekek iranyitasa és a kommu-
nikacid is ismerds valahonnan... Az vi-
szont igen pozitiv djitas, hogy a parancs-
alatt repiild ko felsze-
relését (s ebbe a hajok kivalasztasa is he-
letartozik) mi allithatjuk dssze - ez pedig
némi taktikazasra is lehetdséget ad. Agy-
munkara egyébként a kiildetések soran is

ol veri a mar

nagy
elddiket.

IRANYITAS, MULTI-
PLAYER UZEMMOD ES
MAS ERDEKESSEGEK

Az iranyitas tokéletesen megfelel az iirszi-

sziikségiink lesz, mivel a feladatok jelen- ~ mulatorok iratlan szabalyainak. 3D-s radar,

tds része abhol all, hogy egy hizonyos ob-
jektumot védelmezni illetve kisérni kell. A
negyedik-otodik kiildetéstdl kezdve mar
nem is megyiink sokra a szokasos kamika-
ze-taktikaval, a sikerhez igazi csapatmun-
ka kell. Példaul a nehézvadaszokbol alla
koteléket kikiildjiik a teherhajok vedelme-
re, mig gyors gépeinkkel tavol tartjuk az
ellenféle bombazdit - a Freespace nem-
csak hogy tamogatja, hanem egyenesen
megkaveteli az efféle mandvereket.

Az, hogy az iirszimulatorok nagy csaladfa-
jan a Freespace és az X-Wing vs. Tie Figh-
ter igencsak kazel allnak egymashoz, nem
azt jelenti, hogy az eldhbi hiénalelkii prog-
ramoz6i egyszeriien lenyiiltak néhany re-
mek otletet egy remek jatekhal.

az ellenfél meghénitasara alkalmas ionfegy-

verek, a kiilon-kiilon is célbevehetd részek
az ellenfél hajoin (hajtomii, szenzorok, sth.)
mar mind ismerdsek a miifaj szerelme-
. seinek. A Freespace mindeneset-
i re egyike a leg-

10 és kiismerhetd

rogramoknak. A

jobb sorsra ér-
demes jaté-
kosnak nem
kell 6rakon
at holmi ka-
cifantos bil-

Iemvuzel k

szeml!en, mely a
miifajahoz mérten
elkeépesztden realis
&s Dsszetett darab
volt, itt a légiharcokon
(ha tgy tetszik, akcioré-
szeken) van a hangsiily, s
~z maximalisan érzadik is az
yitason. Ami kiilondsen meg-
a Freespace-hen, a szaba-

ban még nem volt
szerencsém. A ke-
zelifelilet ettdl

forman minden [é-
tezd joyt tamogat,
a billentyiizetki-
osztas is teljesen
szahadon valtoz-
tathato, a remek-
beszabott enciklo-
pédiardl mar nem
is sz6lva. Az egeret viszont nemigen toleral-

példa-
ul segitik bajban

Iévd tarsaikat, s

nem egyszer még
eltereld mandve-
rekkel is megpro-
bélkoznak.

A készitdk nem
feledkeztek meg a
manapsag egyre
inkab alapkivetel-
meénynek szamitd
kiildetés-szerkesz-
td programrol
sem, mellyel ki-ki
kedveére vald iir-
csatakat szer-

keszthet. Egyébként elég jol eldugtak erta

kellemes kis alprogramot, mivel nem vezet

hozzé shortcut, de még csak az inditomenii-

ben sem talalunk ra utalast. Amiigy a jaték
fokonyvtaraban bijik meg Fred néven a

Lila ég, rézsaszin robbands -
azért a legtabbszor nem ilyen

E kiilsd nézeti kép a kissé
szigletes aszteroidak
ellenére is igen impressziv

llraga, $ a maga mu!ajahan eleg knmuly da-
rab.

altam o:

ja, ami mondjuk elég furcsa
A masik dolog, ami kissé zavard volt a
szerény ké ii gépi Félreér-

lenyiiltak ezeket az dtleteket, hanem to-
vabh is fejlesztették azokat, s ezért me-
rem bizton allitani, hogy a Freespace sok

tés ne essek: a Shivan (illetve renegat Va-
sudan) gépek jol felvannak szerelve, s az
esetek tilnyomo tabbségeben igen taktiku-

vele egy kiildetést, am a kiilonféle opciok

és heallitasok tengere igen hamar megfuta-

modasra késztetett. Nem baj, majd ha mar
végigjatszottam a teljes jatekot, még
visszatérek ide.

DESCENT: FREESPALCE

Ez a Vasudan sem értett a szép |
sz6bdl, iigyhogy hatdsosabh |
eszkiizikhiiz folyamodtam |

mondjuk nem annyira zavard a dolog, hogy
kiilon elemzést érdemelne, de azért annak
a nyavalyas patch-file-nak a letdltése még
igy is erdsen ajanlott.

EZ IGENI

Alig hiszem, hogy
mindezek utan
hosszan kéne éra-
doznom a jatékrdl:
a mellékelt képek
€s épiiletes bdl-
cselkedésem
alapjan mar sejt-
hetd, hogy a Free-
space a maga mii-
fajaban a legjob-
bak egyike. Vagy
tan a legjobh?
Ami a grafikat és
a kezelést illeti,
feltétleniil. Ami
viszont a hattértorténetet illeti, mar korant-
sem ily rozsas a helyzet. Ezt eddig nem is
igen boncolgattam, mivel til sok mesélniva-
16 nincs réla. Vannak az emberek, vannak
az iigyeletes rondasagok, s hirtelen felbuk-
kan egy idegen faj. Ezt az dtletet mar igen
rég elsiitotték a Star Trekben, dgyhogy nem
is kommentalnam bdvebben. Szdval a kiri-
tés lehetne eredetibh is, na... Mindezek el-
lenére én mindenkinek csak ajanlani tudom
a Descent: Freespace-t, mint az utdbbi iddk
egyik legkellemesebh meglepetését. Csak
azt tudnam, hogy mi a fenére utal az a
“Descent”? (Arra, hogya jaték fejlesztdl
ceindltdk a két Desgantetls, egysbként pe-
dig az utolsd pillanathan Conflict: Free-
space-re viltoztattdk a nevét =C)

Barbie-szinezetii a jaték

TJ.

descent: freespace
Interplay/Parallax Software
http:/mwww.interplay.com

san mandverez- Végezetiil ejtenék még néhany szt a mul-
nek, am a pilo- tiplayer-jatékrol is, ami a maga miifajaban
tak... hat vala- szintén a parjat ritkitja. Joforman minden
hogy nem az igazi- benne van, amirdl a jatékos csak almodoz-
ak. Ellenfeleink a hat: team-play, cooperative jaték, egy az mpatibilis hangkirtya
kitérd mandvere-  egy elleni kiizdelem. A Freespace meg a Alnlote: | Plab. SEM8 RAM. 30 guorsitg ki tus
ket még hirbdl mikrofonon keresztiili bajesevelyeket is ta-  [eGlaier el Dl E At E o]
sem ismerik, ha  mogatja, bar férfiasan bevallom, hogy ezt o Bz Urpztmuldtorok Kirdiys
egyszer besoro- nem volt madom kiprobalni. Akinek pedig
lunk a célpont m- mindez nem elég, az akar meg is latogat-
g€, akkor mar ele- hatja az inditomeniiben is szerepld Free-
ve nyert iigyiink space-site-ot, ahonnan szamos nyalanksag
van. Azon viszont  letdlthetd. Peédanak okaért egy patch-file,
e ugyancsak megle- ami (elvileg) orvosolja a jatékban elofordu-

‘Z,’,’:éf;‘,’k’ﬂi :ﬁﬁsf;{ ",,i"' padtem, hogy az 16 bugokat. Merthogy bug, nekem legalabh

legalabh addig sem kell 2 ellenséges gépek i gy tiinik, minden manapsag megjelend

gaz Shivanokkal hadakozni  milyen tudatosan  jatékban akad. Sajnos. A Freespace-ben . -




jatek, mely reménye-
im szerint legalabb akkora nyomot
hagy majd maga utan a szamitogépes
jatékok kazott, mint az emlitett film-
sorozat az unalmas estéiket szappan-
operak vizsgalgatasaval toltd, unat-
kozé hilgyekben.

Nagyon sok olyan jaték jelenik meg
mostanaban, melynek témaja a valos
életre vetitve enyhén szdlva is kisebb-
fajta kacagast valt ki egy fildhozra-
gadtabb emberbdl. Eléggé meglepd
lenne mondjuk, ha holnap leszallna-
nak a Predatorok, hogy egy rakomany
Alient ziiditsanak a békésen strando-
Iok nyakaha, vagy példaul az egyik

 fejléccel jelenne
gtes orkhorda ra-

ot a Nyugatinal”
~ (bar igaz, am| igaz, van

gyohb pozitivuma, hogy
olyan mindennapi (bar
ez hala Istennek, nem
s20 szerint értendd)
eseményeket probal
szimulalni, amelyek
akarmelyik pillanatban
akar veliink is meges-
hetnek. Nagyon derék,
hogy a 16 Tons Enterta-

toltse, azaz egy stratég

emléket allitson azoknak a névtelen
hdsoknek, akik nap mint nap készen
allnak arra, hogy segitsenek a bajba
jutottakon. (Igérem, a tovabbiakban
némileg kevesebb patosszal adom eld
a mondokamat.)

Mirdl van szo tulajdonképpen? A fel-
adatunk Kiilonféle balesetek, veszé-
lyes és ziirds helyzetek, zavargasok
megoldasa illetve elharitasa lesz. A
paletta elég széles: az egyszerii (mar-
mint annak, akivel még nem tdrtént
ilyen) autdbalesettdl kezdve a jelen-
leg éppen aktualis futballhuligani
mus elharitasaig minden eldfordul, mi

szem-szajnak (és

persze bulvarlap-
nak) ingere.
Embereink és ez-
kozeink skaldja
igen széles. Ren-
ddrmodorban iigy
is fogalmazhat-
nék, hogy “dlta-
Iaban minden
helyzethen valé-
sziniisithetd se-
besiiltek eldfor-
duldsanak ese-
te”, de mi ma-
radjunk inkabb
olvasmanyosabh
stilusnal, igy-

sziikségiink lesz. A ma-
sik elkeriilhetelen em-
berkénk a renddr - nél-
kiile sem tudunk sem-
mit kelloképpen megol-

ségiink van ra, a trium-
viratus harmadik tagja
is belép a képbe - 6 a
tiizoltd. A felhasznalha-
to jarmiivek és segéd-
eszkizok listaja igen
nagy, de szerencsére
ezek nagy része az éppen aktualis kiil-
detés fiiggvénye, igy csak az adott
szituacioban vehetjiik hasznat.
A kezeldfeliiletet leginkahb egy real-

ni, bar a jaték jellegéhdl adodéan
vannak azért kiilonbségek. (Mily nyo-
morult is lenne a rablok élete, ha va-
laki meglatvan dket, a zsehébal eld-
varazsolt dtezreshdl épithetne egy
rendort!) A hasonlésagot maga az ira-
nyitas madja hordozza magaban - az
egeér segitségével mozgathatjuk,
nyithatjuk egységeinket, a spe
parancsokat pedig egy meniibdl érhet-
jiik el. Ebbdl adddoan a kezelés po-
fon egyszerii, a hangsiily itt inkabb a
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gyorsasagon, és a feladatok megolda-
sanak helyes modjan, alkalmazasan,

illetve sorrendjén van.
Hogyan is miikddik a dolog? Elsd fel-

S segilségiinkre szolgal, de
sokkal precizebb kiindulasi alapot
szolgaltat a sziveges informacio. el
kell mérniink, hogy a bevethetd embe-
rekhdl és gépparkhol mire lesz sziik-
ségiink a helyzet orvoslasahoz. Van
ugyehar egy vagy tabb fohadiszalla-
sunk, ahol ki valaszthatjuk a jarmiive-
ket és legénységiiket. Ha dsszeallitot-
tuk a csapatot, indithatjuk dket a-
helyszinre - itt kiilonféle furmanyos




egérmozdulatokkal megoldjuk az ese-

tet, majd hazafelé vessziik az iranyt.
Igen egyszeriien hangzik, de azért
nem ilyen kdnnyii a dolog.

embert vessiink be, hanem az ille
kes szemeélyt az i

Az elsd és legfontosabb ellenfeliink

pénz, de ezt itt atf

az ido. Az a mondas jarja, hogy az idd

kes helyen hasznalju

 lakastiizhiz
orvost hivjon,

oltashoz. Viszont na-
gyon meg fog lepodni
a jatekos, aki az

siklorepiilésénél gon-
dol majd csak arra,

hogy nem artott volna pl. a kiomlott
uzemanyagnt eldtte egy tiizoltoval

hatjuk: az idd emberélet, és nem utol-

s0 sorban Game Over. Amennyiben a
sebesiiltek nem részesiilnek a mega-

dott idon beliil megfeleld ellatashan

illetve idejében nem tudunk

Ez persze csak egy
egyszerii példa volt, ennél sokkal
komplexebh, dsszehangoltabb munka-
ra is sziikség lesz majd a bevetések
soran. Egy aruhazi robbanasnal eld-
szir a kell elhesse-

egy veszélyforrast, mar bukjuk is a

kiildetést. Ez végiilis teljesen korrekt
megoldas, a valés élethen sem varhat

egy fuldoklo érakat a fel-, illetve
meg-, esetleg kimenté seregre.

Szabadstilusi bungee-jumping
kavetkezik az emeletral

L '1"&&!:%“ fi

getni (sajnos itt még nincs viz-
agyunk...), majd egy égo kocsironcsot
eloltani és eltavolitani, az elektromos
halozatot kikapcsolni a szivargo gaz
robhanékony volta miatt, majd csak

tés, a jaték készitoi (szerintem feles-
legesen) - kitalaltak a pénz szerepét
is. A kiildetések utan a halékunys?i'g-
gal és a gyorsasaggal egyenes arany-
ban egy hizonyos pénziosszeget ka-

punk, és mivel minden ember és jarmii

bevetése kemeény dolcsikba keriil, igy
nem kiltekezhetiink szabadon. Véi

is nem rossz dolog, hogy nem csinal-

hatunk kényiinkre-kedviinkre akarmit,

de nem igazan tartom humanus megol-
dasnak a pénz felvetését ott, ahol em-

beréletekrdl van szd. Szerintem jobh
modszer lett volna az alkalmazhato
eszkiizok és emberek szamanak korla-
tozasa - har a végeredmeény végiilis
egy és ugyanaz.

Osszességében mintegy harmincegy-
néhany kiildetéshez lesz szerencsenk,
de akinek ez kevés lenne, azoknak el-
mondom mégegyszer, hogy ezek rend-
kiviil dtletgazdagok, a fentebb emli-
tetteken kiviil Iesz még (a tel]esseg
igénye nélkiil) vi

EMERGENLY

A grafikai kivitelezésre egy szavunk

ehet — ugyan nem 3D-
inaltak.

Nagyfelbontasii, szépen rajzoltak a

jarmiivek és a hatterek, valamint a vi-
dedk sem rosszak - talan az animaci-
ok sikeriiltek egy kicsit egyszeriire. A

nagy durranas, de ide pon-
a hangok pedig egy mai
znek (“Yes Sir!”). Szoval

tasy és harci jatékok tengerében.

emergency

Tons

http:/www.topware.cam

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xC0, Winds,

baleset, karacsonyfatiiz, eltiintek fel-
kutatasa, egy Forma 1-es versenypa-
lya isztitasa, majd a

zett baleset orvoslasa.

A jaték jellegéhdl adadoan tipikusan
egyszemélyes, hacsak valaki nem az
uttest vagy a tiizoltocsap meglehetd-
sen hiperaktiv szerepére hivatott, il-
letve nem kivanja a sebesiilt igen kis
mozgasteriiletét heszambazni. Multi-
player opcié tehat kildve, de a kiilde-
tések igen nehézre sikeriiltek, ezért

Nehéz helyzetekre
nehéz filik kerestetnek!
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Ientés, hogy manapsag PC-s

teniszprogrambal olyan kevés
van (talan csak az egy Pete Samp-
ras Tennist tudnam a kozelmiltbol
megemliteni), hogy érdemes igazan
odafigyelni minden darabra. A Blue
Byte talan ezt a hianyt szeretné po-
tolni legijabb probalkozasaval, ami
a Game, Net & Match nevet nyerte
a keresztségben. A jatékot — mint
ahogy az mar a nevehdl is kideriil —
elsdsorban az Internetes és a halé-
zati jatékra tervezték, mégpedig
olyan mértékben hogy ha a megfa-
radt szorfozo netan iiditd jatékra
vagyik, akkor a GNM sajat kikotdje-
ben is horgonyt vethet.

Talin nem elhamarkodott kije-

AZ ELSO
BENYOMASOK

Miutan foteliinkben hatraddlve
kényelmesen megszemléltiik a
mintegy 10 masodperces introt,
Iassuk milyen lehetdségeket takar
a talald név. A Trainingben a gép

Ez a bal oldali fickd tiszta Pete
Tapasz - mil hogy ti
nem latjatok...

altal kilott labdakat kell eliitniink,
Singleshen egy gépi ellenfél ellen
egy vagy tobb szettbdl allé mecs-
cseket jatszhatunk le, mig a Doub-
les opcioban ketten jatszhatunk. A
hab a tortan természetesen itt is a
halézati és Internetes jaték, me-
lyet a Network meniipontnal lelhe-
tiink meg. Az emlitett egyes mecs-
cseken kiviil a jaték természetesen
tartalmaz még Tournament és Sea-
son opcidkat is, amelyben idomilli-

Egy priman megnyesett labda
a hélé miigé - na erre varrjal
gombot, testvér!

sok egy-

egy teljes szezont is Ielatszhatnak
A Setup meniiben igazithatjuk gé-
piink tudasahoz a program parame-
tereit. Ez elsdsorban a grafikara
vonatkozik, ugyanis egy gyengébh
Pentiumnak igencsak a torkan
akad a falat néhany tereptargy

Edes Istenem! Egy hét (3
lesz, mire visszahozzal
ezt a labdat!

A készitok va-
Iésziniisithetd-
en pénziigyi
okokhal telje-
sen felesleges-
nek tartottak a
teniszvilag ki-
sebb-nagyobh
nevei hasznala-
tanak megva-
sarlasat, és a
manapsag divé
médszernek
megfelelden

- attol, hogy Moti-

A program természetesen teljes
mértékben tamogatja korunk kove-
telményeinek elengedhetetlen kel-
Iékét, a 3D-kartyakat (tehat aki
eddig nem tette, az rogvest szalad-
jon is el venni egyet...). A grafika
mindezek ellenére tabb helyen is
gazos, gondo-
lok itt olyasfé-
Iékre, minthogy
a nézdtér alkal-
masint igy
fest, mintha
egy egybedm-
lesztett pixel-
halmazt egy
felmosdrongy-
gyal végigdor-
zsbltek volna,
és ez azért né-
mi Streets of
SC-feelinget
von maga utan
a latvany te-
rén. Ugyanez
vonatkozik
a jatékosok mozgasara is,
ami helyenkeént borzasz-
6 csiinyan lett ani-
malva, fiiggetleniil

on Captured-
technikaval ké-
szitették. Ra-
adasul néha a
program elfeled-
kezik egy-két
textirarol, és
ilyenkor atlatszova
valik a szerencsétlen
lor.

0 hang-
zasii nevekkel
helyettesitet-
tek oket (lasd
példaul Agassit Begassi néven,
vagy esetleg Steffi Grafot Steffi
Barellaként), illetve a jatékoskeér-
dést athidaltak egy egyszerii Pla-
yer Create ponttal, ahol egy jatsz-
ma kezdete eldtt kedviinkre kreal-
hatunk mindenféle virtualis ember-
keéket: itt a fontosabb jatékpara-
métereken Kiviil (iitderd, tenyeres,
fonak, stb.) egy rakas egyéb dolgot
is megadhatunk (talan csak a veér-
nyomas hianyzik).

Egyébként igazan
érthetetlen szamom-
ra, hogy ha mar egy
program tamogat va-
lamilyen 3D-gyorsi-
tot, akkor ugyan mi-
ért nem hasznaltak
ki a lehetdségeit
minél inkabb.
Gondolok itt pél-
daul az igen lat-
vanyos, mind-
azonaltal eléggé
mezeinek szamitd
Lens flare-technika-
ra, amit néhany helyen
igen kellemesen alkal-
mazhattak volna.
Viszont az mindenképpen jo

poén, hogy a sikeres — vagy

netan sikertelen — akcid

utan testkozelbdl szemlél-

hetjiik jatékosunkat, amint

éppen aktualis hangulatanak fiigg-
vényében motyog valamit az orra
alatt. A palya szélén iild

tal teljes képtelenség visszaadni
azt. Megoldas? Easy mode...
Szokas szerint menet kozben is
tobb kameranézet koziil valasztha-
tunk, melyek koziil a hasznalhatob-
bakat emliteném meg: auto view
(automatikus kamera), player

view (a jatékos szemszige),

bird’s view (madartavlati ne- 3
zet) — a tobbit csak akkor
javaslom, ha popcornt

majszolni iiltiink a monitor elé,
nem jatszani.
A talaj jabol négy kiilon-

tator természetesen itt is éloben
kozvetiti az eseményeket.

A biré aldasos tevékenysége elle-
nére, a szamitogépes spor!szimulé-
cidk jo szokasa szerint a gép egy
idd utan “aulomahkusan" elkezd

bozé palyan jatszhatunk: Clay (sa-
lakos), Grass (fiives), Carpet (mii-
fii), és végiil Concrete (beton). A
palya kidnlgnmttségéra nem lehet
panasz, mert nagyon szép a texti-
ra|uk (a teremben torténd jatékban

csalni. Gi itt

tatlan labdakra és hibas iitésekre,
melyeknek leginkabb csak bosz-
szanto okai lehetnek, de az sem
ritka hogy a gép sebes-

aul csillog is a padld). (Azt
persze mondani sem kell, hogy
mint a Iegtobh sportprogramban, a
palyat dvezd reklamtablakon itt is
iil a Blue Byte programok

séggel iiti vissza a labdat és ezal-

nevei sorakoznak...)



A jatékosok rengeteg kiilonbozd
iitesmddot tudnak hasznalni, mely-
nek kivetkeztében joval élvezete-
sebb a jaték, mint az atlagos te-
niszprogramok kdrében. Allitgat-
hatjuk a jatékosok adatait is, de
ezekkel inkabb csak a gyakorlot-
tabbak bibelddjenek, mert egy
amator egy addig tokéletesnek hitt
jatékost pillanatokon beliil leirhat
a kozepes (vagy még annal is
gyengébh) kategdriaba.

S\ZEIW

TIPPEK

Megemlitenék még néhany tippet
is. Példaul ha egy kicsit sokszor
adjuk vissza a labhdat a gépnek,
ennek hatasara lejon a haloig és
taktikat valt: oriilt modjara iszo-
nyatos erdvel és sehességgel vagja
vissza a labdat. Ekkor célszerii a
palya kozepére menni, és kivarni a
megfeleld labdat, amit utana szép
gyorsan jol eldre kell iitni. Erre az-
tan szerencsétlen nem tud mit ten-
ni, és természetesen mi kapjuk a
pontot is. A masodik tipp, mar nem
is igazan tipp, csak egy jotanacs.
Ha az ellenfél szerval, nyilvan
megprébalja gy adni a labdat,
hogy mi azt a lehetd legkevéshé

legyiink képesek visszaadni. Ekkor
alljunk vele ellentétes iranyba,
mert ennek rendszerint az lesz a
kovetkezménye, hogy az ellenfél
szervaja vagy a halat fogja érinte-
ni, vagy — szerencsésebb esetben
— szépen el is hal benne.

Harmadik tippem a sajat szervakra
vonatkozik. A szervakat minden-
képpen érdemes a komolyabb meg-
mérettetések eldtt rendesen be-
gyakorolni, mert - akar csak a va-
lasaghan - egy jol adogatd vagy a
szervakat jol fogado |étékns leg-

tik magukat, akar 3-4 CD-re is
széthiizhattak volna a jatékot... A
hanghatasok és a midi-zene az el-
fogadhatd kategdriaban versenyez,
akar hangulatosnak is felfoghatjuk
dket. A gépigény kevéske joindu-
lattal és kesernyés szajizzel kor-
rektnek mondhaté. Minimalisan
egy P133 kell neki 2MB-os vided-
kartyaval, de mint mar fentebb em-
litettem, csak és kizardlag 3D-kar-
tyaval (Direct3D-t tamogat) hozza
ki az igazi formajat. Gyorsitokartya
nélkiil idonként egy P166-on is ke-

(CSERE DT

alabb 50% esélytobb-
lettel indul. Szerva-
nal célszeril aszra
menni (legalabbis
elsd probalkozas-
nal), vagyis a célke-
resztet valahova a vo-
nal mellé iranyitani, mert nyil-
van ezeket a lahdakat fogja az
ellenfél a legnehezebben vissza-
kanalazni.

STILUSO-
SAN:
TIE BREAK

A program a ma-
ga nemében ta-

~ volrdl sem nevez-
 hetd egyediilal-

i lonak, minden-

* esetre sokat dob a
hangulatan a halézati
és internetes jatékle-
hetdség. Az mondjuk mar
kevéshé hangulatos, hogy
normalisabb installnal majd

220MB helyet igényel, de legyiink

optimistak: ha nagyon megerdlte-

Ha jol latom, André Begassi a ¢
vildghirii Reobek mar p
surranu! kulti

gyetleniil szaggat. Az iranyitas bil-
lentyiizetrdl (kurzor billentyiik és a
space) vagy joystickkal torténhet,
ha viszont nincs legalabb egy jo-
yunk, akkor egybdl le is mondha-
tunk az egy gépen torténd paros
jatékral. A kezelés tiilzott egysze-
riisége ese-

Steffi Barella a szervik
/ﬂgaﬂasat yyakaml/a

tiinkben nem
jelent kiilond-
sebb minimum
artot: mivel az
iités milyensé-
ge a lahda és
az iitd egymas-
hoz viszonyitott
helyzetének a
filggvénye, al-
kalomadtan
egy-két bra-
viiros mozdulat
bemutatasahoz
is szerencsénk.
Mindent dssze-
vetve alapvetd-

GAME, NET & MATCH

en egy kozépkategdrias jatékkal
allunk szemben, amely nem tartal-
maz semmi kiemelkedd ijdonsagot
- de amit tartalmaz, az becsiiletes
iparosmunka. A grafikan még min-
denképpen finomithattak volna egy
kicsit, tovabba nem artott volna
nagyobb mértékben kihasznalni a
3D-kartyak képességeit. Az dssz-
hatas mégis kellemes, mert maga
a jatek jol jatszhato. Sportjatékok
rajongoinak mindenképpen ajanl-
haté (ha mas nem, kiprobalasra), a
tobbieknél pedig izlése-valogatja.
(A végére még egy megjegyzés az
Internet-kapcsolattal rendelkezdk-
nek: mindenképpen érdemes be-
nézni a www.bluebyte.comra, mert
egy rakas, a jatékkal kap-

NCAMERIEp
A C

csolatos info varja az oda betérd-
ket.)

game, net & match

Blue Byte
z//www.bluebyte.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xC0, Win95
Ajanlatt: PI66, 32MB RAM,
DirectX-kompatibilis hangkartya, 30-kartya

Becsiiletes iparosmunka,
de semmi kiilinds
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MICRO MACHINES V3

Nem tudom, ki hogy van vele, de kii-
Iondsen horongds szombat délutano-
kon nekem néha kedvem tamad, hogy
miniatiir méretiire zsugorodva bepat-
tanjak egy jo kis homokfutdba, és ha-
talmas gazfriccsokkel végigszaguld-
jak a lakason. Milyen jé is
az, amikor az ebédldaszta-
lon egy vakmerd kormany- ...
mozdulattal kicselezem a
szembejovd sétartot, farol-
va kitérek a mustaros iiveg
eldl, majd egy szalvétan
megdobva a jarganyt, mar-
is a Kkutya fiile alatt sza-
guldok diadalmasan a cél- |
egyenes felé! Akinek eset- =

leg hasonld gondolatai ta- | = gh
madnanak, nem kell feltét-

leniil napsziirasra vagy he-
veny masnapossagra gya-
nakodnia — minddssze arrél van szd,
hogy nem kapta meg a mindennapi be-
tevd Micro Machines-adagjat.

A Mikrojarganyok hosszi és dicsosé-
ges tirténelmet tudhatnak maguk ma-
gott. (Igen, ez esethen ez nem forte-
net, hanem tirténelem.) Eloszor 1990-
ben talalkozhattunk veliik 8 bites Nin-

Pancélosokban mindig is a
nagymesterek kizé tartoztam

tendokon, és akkor még Californian
Beach Buggies néven robogtak. Ma is-
mert neviiket nem sokkal ezutan kap-
tak, amikor egy amerikai jatékkon-
szern kivald reklamlehetdséget vélt
felfedezni a jatékban. A névrdl egyéh-
ként talan kevesen tudjak, hogy az
USA-han legaldbb olyan jol ismert ja-
tekmarka, mint nalunk mondjuk a
Matchbox. PC-ken 93-ban tiint fel
(teljes két floppy terjedelemben!),
amit ‘96-ban kovetetett a Turbo Tour-
nament alcimet viseld masodik rész
egy szerkesztdvel megspékelve — most
pedig berobogott CD-inkbe a harmadik
is. Egyébkeént ennek az drvendetes
esemenyenek mar épp ideje volt: a

Kiegyenlitett erdviszonyok — most
akkor figyelhetiink a palyara is.

A fomenii sajatosan debil baja mar
megad/a a /arek

i

PlayStation-verzio mar egy éve kint
van a piacon, és hetekig tranolt az el-
adasi listak élén — nekiink miért kell
ennyit varnunk egy kis mokara?!

Az elsd és legfontosabhb valtozas az,
hogy teljesen eltiint a 2D, és a flugus

futam most mar teljes 3n-hen zajlik.
Ennek megfelelden CodeMastersél
szakitottak a feliilnézettel is:.a térér-
zetet nagyban ndveli, hogy az MMV3-
ban mar “lebegd” kamerat hasznal-
tak, azaz mindig abbdl a nézethol lat-
juk a palyat, ahonnan a legjobb ki
tas nyilik. (llletve ez igy nem pontos:
a lehetdségekhez
képest legjobh ki-
latas.)
Ez persze csak a
két legszembetii-
nohb valtozas, a
szerzok dicséretére
legyen mondva,
| hogy a grafikai mo-
dernizalast iigy
hajtottak végre,
hogy kiizhen nem-
| csak hogy megma-
radt a jatek leg-
fobb erénye (maga

a JATEK), hanem
még bdven hozza is
tettek.

MAXIMUM MUL

576 KBYTE

meit. Ez egy NAGYON komol!
kurzus, sokhan emlékeziet

A verseny most is a meg-
hikkentd kornyezethen zajlik, amiben
az a meghokkentd, hogy a minijarga-
nyok annyira hétkiznapi dolgok kozott
szaguldoznak, mint mondjuk egy vi-
zespohar, egy napszemiiveg vagy egy
melltartd. Senki sem vadolhatja sziik-
markiisaggal a szerzoket, ugyanis 32
kiilonbozd mikromasina vonul fel a ja-
tékban: buggyk, tankok, renddrautok,
monster truckok, motorcsdnakok -
hogy a tobbi gyaniis szerkezetrdl mar
ne is beszéljiink.

Ugyanez a bdkeziiség jellemzi a pa-
lyak szamat is, amibdl 48 van, tobbek
kozott biliardasztal, strand, ebédI-
asztal, perlndusnsrendszer, kisker-
tiink — és igy to-
vabh. A palyakban
egyébként az a leg-
csodalatosabh,
hogy mindegyik tel-
jesen mas kornye-
zethen jatszodik, és
teljesen iij atmosz-
férat teremt a ja-

§ téknak. A teljesen
mas versenyzési sti-
lusrdl mar nem is

; beszélve...

~a Ujdonsiilt jatékosol

j td-kép:
a szike pnllgnnlanyka ar
iidvrivalgasa kizepette * =
megtanulhatunk gazt
adni, kanyarodni és
fékezni. Figyelembe
véve a jelenlegi
kozlekedési all-
apotokat, az
utdbbi a valéss
élethen szemla-
tomast nem tan-
anyag, a jatekban azon-
ban sziikség lesz ra.
Mindenekeldtt egy karakt

Egyes jatékban a cllallenne a hagyo-
manyos verseny, amelyben négy kom-
puter iranyitotta mikrojargany ellen
indulunk harcha. Ha a verseny végén
az elsd ket hely valamelyikén vég-
ziink, akkor tovabblépiink a kovetkezd
palyara - egyébként elvesztiink egy

ajra kell futnunk a palyat

Os verseny vég

mi jarganyunk gordiil at elsdnek a cel-
vonalon, diadalmas ugrabugralasha
kezd és egy bénuszjargany (Prize Car)
lesza |utalmunk Ezeket a bonuszokat
iszik magukkal,

Cherry Autdsiskola-
jaban sajatithatjak
el a kezelés rejtel-

Komolyabb megmérettetések eldtt pe-
dig a Test Drive-futamokban prébal-
hatjuk ki dket.

diink. Az elsddleges cél az, hn_gy bal

oldalon lathaté nyolc Iampa k@

nél tobbet a sajat sziniinkre valtsunk
azzal, hogy verseny kdzhen minél job-
ban lehagyjuk az ellenfelet. Ha annyi-
ra megeldzziik, hogy lecsiiszna a kép-
ernyordl, akkor hanuszt kapunk (vagy-
is az 0 lampaibal egy atszinezddik a
mi'sziniinkre), és a verseny egyvonal-
bol folytatodik tovahb. Ha az dsszes
lampat atszineztiik a sajat sziniinkre,
akkor azonnal megnyertiik a versenyt,
egyébkent pedig az a gydztes, akinek
a harmadik kar végén tobb lampaja
van (ddntetlen esetén “hirtelen halal”
kiovetkezik, vagyis a kivetkezd ha-
nuszt elérd versenyzd lesz a gydztes).




rendelkeznek fegy- wvost pedig meguntam az dllandi

verekkel (példaul a /ovildizést, és szirmyi haragom
lesiijt az étkozott konkurencidra

A I:%g ik versenymod a Time Trial,
ahol az idd lesz az ellenfél: megadott
idon beliil kell teljesiteniink a palyat.
Bonusz jarganyt azzal nyerhetiink, ha
megdontjiik a palyarekordot. A vidam-
sag netovabhja a Time Trial Challen-
ge, ami a nevéhen szerepld ket stilus
keveréke, azaz nemcsak a tobbi ver-
senyzd, hanem az idd is ellenfél. (Fa-
natikusok mindenképpen nézzenek be
a CodeMasters site-jara, ahova vallal-
kozd kedviiek fel is tolthetik legjobb
idderedményeiket.)

A jatékban a tohbiek szokasos leszo-
ritasan kiviil még szamos aprd triikkot
is bevethetiink a gydzelem érdekéhen.
Példaul ragton indulasnal turbdrajtot
vehetiink, ha a start elgtt 1-2 masod-
perccel a startot jelzd pittyenés eldtt
kezdjiik el nyomni a gazt (ha viszont
til sokaig nyomjuk, akkor lajharként

indulunk).

Egy masik hatasos technika bizonyos
technika az ugratas hasznalata, amel-
Iyel az ugratokat nagyobb sikerrel ve-
hetjiik, sot, ha az ugratd végén hasz-
naljuk, hatalmasat repiilhetiink.
Ugyan minden palyan van
kijelolt nyomvonal, de nem
rossz dtlet, ha a kanyaro-
kat levagva probaljuk a
tobbieket megeldzni. Ha
tal nagy kanyart vagnank
le, akkor biintetést ka-
punk: visszakeriiliink a pa-
lyanak arra a pontjara,
ahol elhagytuk a nyomvo-
nalat.

A legjobb moka azonban a
kiildnhdzd extrak megszer- (%
2ése. Azonkiviil, hogy ¢
egyes masinak mar eleve

Nem elég, hogy az utolsd § 5,
vagyok, de még le is B
fogok esni az asztalrdl

tankok Ihetnek
eldre, és aknakat
pakolhatnak ma-
guk mdge), a palya
kiilonhdzo pontjain
szétszort zold cso-
magoknak hajtva,
egy ideig valami
speci fegyverhez
(hatalmas kala-
pacs, amivel szét-
verhetjiik az eldt-
tiink haladokat;
markoldkar, amivel
magunk magé ha-
jithatjuk a minket
megeldzé szemtelen ver-
senyzoket; erdtér, aknak,
tiizgolyok — amikhez kom-
mentar talan nem sziiksé-
ges, €s igy tovabh) jutha-
tunk, amelyekkel igen ki-
4 nos pillana-
tokat sze-
rezhetiink a
tobbieknek.
A MicroMachi-
© nes legerdsebb
része azonban
most is a multip-
layer jaték, hiszen
elsdsorban arra késziilt, hogy
ismerdseinket vagy csaladtag-
jainkat tudjuk bosszantani vele.
Természetesen van Internetes
és haldzati jatéklehetdség is
maximum nyolc jatékosnak, de
mar egy gépen is jatszha-
tunk kieséses ver-
senyt vagy bajnoksa-
got akar hatan is
(ketten a billentyii-
zetrdl, négyen pe-
dig gamepaddel).
Nem akadaly a
kontrollerek hia-
nya sem, mert
Party Playben
mar csak a billen-
tyiizetrdl is kivalo-
an szérakozhat egy
kisebb csoport.
A Micro Machines-sorozat
tagjainak grafikajarol rend-
szeresen Siisii, a sarkany szokott
eszembe jutni: olyan bumfordi az
egész, mégis: nincs aki ne szeretne
bele egy perc alatt! Szép példa egyéb-
ként arra, hogy nem kell 400MHz-es _
Pentiumll és Voodoo2 ahhoz, hogy JA-
TEKOT csinaljon egy csapat. Mondjuk
320*200-ban a latvany azért hagy né-
mi kivannivalét maga utan, de
640*480-ban kivald sebességgel megy

Taktikai megfontolasbdl
alnéven versenyzek és
jelentdsen elmaszkirozva

WINNE
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JADE

J

egy P133-on is, 3D-kartyaval pedig
mar egész konszolidalt Iét'vényi nyijt

aki
ezeket a szineket... Amivel abszoliit
nem voltam kibékiilve, az a hang volt
(effektek és zene egyiittesen). Ez az
audioélmény stilusat és mindségeét te-
kintve ahba a kategariaba tartozik,
amit TJ koma eldszeretettel illet A
“kritikan aluli” titulussal. Egész
egyszeriien: horzalmas...

A jatékot nem méltatom, azt minden-
ki megteheti sajat maga, ha egy dél-
utan eltolt elatte néhany ser és cim-
bora tarsasagaban. Magambal kiindul-
va javaslom a cimborakat, mert a hoz-
zam hasonlo “iigyességi zsenik” a
szamitogép ellen nehezebb palyakon
mar nem sok hahért fognak aratni (de
még korot se nagyon). Az ilyen tarsas
osszejovetelek egyebkent kivaloan
alkall k az edzettebb jatékosok
barati kdrének gyors leépitésére...

CoVboy

micro machines V3

CodeMasters
http:/www.codemasters.cam

Minimum: PI20, 16MB RAM, 4xCD, Win95
Ajanlott: PI66, DirectX-kompatibilis
hanghkartya, 30-gyorsito

5-105 éves korig mindenkinek,
aki csak jatszani akar!
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BLACK DAHLIA (3. rész)

M Az a roppant érdekes hely, ahova a
transzba esés utan keriiltiink, minddssze
egyetien helybdl ll. A barlang kozepén
egy hatalmas kad all, amelynek pere-
mén kiilonféle abrakkal megjeldlt kavi-
csok hevernek. A kavicsokat a kadba
dobva utazast tesziink a miilt, a jelen és
a jivd egy-egy darabjaba: Louie-t és Er-

nie-t latjuk, amint a misszidshazban
zsugaznak, aztan ismét Louie-t, amint
még egy darabban hazatér padlasszoba-
jaba, az irodai asztalan szunydkald
Penskyt; sajat magunkat, amint Cassy
transzha ejt, sth. A két ij helyszin sem
igazan j, ha valaki hirtelen felbuzdu-
lashdl megnézte a bizonyitékok atvizs-
galasa utan megjelend ket ij helyszint:
az egyik a Kingsbury Runnal levd csator-
nahejarat, ahova régi dreg baratunk (a
kedves bacsi a nagy barddal) éppen Lou-
ie komét terelgeti befel€; a masik pedig
a masik azonositott aldozat, Angelo
Santini szobdja, ahol azt latjuk, hogy
Angelo elrejt valamit a fal aljan levd rej-
tekhelyre. Miutan kimoziztuk magunkat,
az Esc megnyomasaval ébredjiink fel a
transzhdl, majd csevegjiink egy kicsit
Cassy-vel a latottakrdl. Azt mondja,
hogy a kavicsok totemszeri, misztikus
targyakat jelképeznek, és ezek keltik
€letre almainkat.

B Ha még nem tettiik volna, épp itt az
ideje, hogy megnézziik az iij helyszine-
ket, kezdjilk mondjuk Angelo hazaval. A
kedves mama szerint a renddrok mar
mindent felforgattak, és igysem fogunk
semmit sem talalni, de a transzmozi
utan mi mar tudjuk, hogy azért ez nem
egészen igy van. Miutan Angelo mamaja
kisétalt, mindenekeldtt kapcsoljuk le a
vilagitast, mert ha sdtétben hizgaljuk

az ablakokat fedd rolettakat, akkor a
jobb oldalin az utcai lampa egy targyat
vilagit meg a tiloldalan: egy fotdt Lou-
ie-rol és Angelordl a Raven Roomban -
természetesen még felszeletelésiik eldt-
ti iddkbal. Mig Jim azon elmélkedik,
hogy mit is kereshetett a torzds gyilkos
két aldozata a Ravenben, kapcsoljuk fel
a lampat. Ha mar lattuk
a transzmozit, akkor a
szoba végéhen megta-
laljuk Angelo rejtekhe-
lyét. A titkos rekeszben
egy rivid, legendakkal
tiizdelt torténelemlecke
mellett (ezt a hosszas
iromanyt nem art alapo-
san atolvasni, mert
egyrészt kommentalja
az eddigieket, tovabba egy csomad infot
ad a tovabbiakra) egy rinakkal diszitett
boritékot talalunk, benne Pensky Ange-
lohoz irt levelével - és egy halom pénz-
zel. Miutan a pénzt odaadtuk Angelo ha-
las mamajanak, nézziink ki a Kingshury
Runra.

M Aha, megint a kedves dreg bacsi! Ma
nyilvanvaldan szabadnapja van, mert
egyediil igyekszik bejutni a csatornaba
- ig tan mar nem mészarol le sen-

mast, hogy az dsszes kijelzdn azonos ér-
ték legyen (PRESSURE). Az aijtd kinyilik,
de sok drdmiink nincs benne: mogotte
ugyanis egy tjabb zart ajtot talalunk. Az
ajto kozepén levd kereszt alakii abrardl
Jimnek eszébe jut valami: pont olyan az
alakja, mint von Hess medaljanak.

M Menjiink vissza Winslow irodajaba,
ahol a derék FBI-iigynoknek eszéhe jut,
hogy mintha talaltak volna egy medalt
von Hessnél. Mivel nincs semmi bizonyi-
tékunk rd, hogy ez a targy dsszefiigghet
a Thule Testvériség utani nyomozasunk-
kal, Winslow nem is akarja odaadni -
igy tehat kénytelenek vagyunk kitalalni
neki az iigyet. Winslownak felcsillan a
szeme, és hajlandd alkut kdtni: @ is ve-
liink jon, és ha valami értékes nyomra
bukkanunk, akkor dvé a dicsdség a tor-
20s gyilkossag megoldasaért, a miénk
pedig a Thule-iigy felgongyilitéséért. A
csatorna nem igazan tetszik neki, még
kevéshé az, hogy miutan kinyitottuk az
ajtot, furcsa gazok kezdenek dmleni az
szobrokhdl. El is ko-
cog kdnnyiteni
gyomran, mi pedig
nekiallhatunk a kd-
vetkezd ajtd zarkom-
hindcidja feltdrésé-
nek, ahol a packiket
kell addig birizgalni,
mig az dsszes zar-
nyelv ki nem akad
(BARBELL). A kivet-
kezd ajtd mar tényleg tokéletesen zarva
van, és még rejtvényt sem kapunk hoz-
za. A kamra bal oldalanak felsd részén
viszont felhizodzkodhatunk a szelldzd-
racsra, ami - mind meglepetés! - pont a
Raven Room hatsé szobdjara néz. Oda-
bent a kedves bacsi éppen atiltdzik, és
ked talizmanjat beakasztja az iive-

kit. A racs kinyitasaval ugyan némi
problémai tamadnak, de még igy is sike-
riil egérutat nyernie fohdsiink eldl. A ba-
tor iigyndk azonban a nyomaba ered... A
csatorna természetesen egy mokas labi-
rintus, amelynek feltérképezése egy kii-
Idn szorakozas - a Iényeg hogy az elsd
keresztiitnal forduljunk jobbra, menjiik
eldre négy helyszint,
majd ott balra fordul-
va haladjunk egyene-
sen. Iddvel egy ajto-
hoz ériink, amely az
ajtok rossz szokasa
szerint zarva van. A
szemkizt levd falon
egy csomo csd és ke-
rék taldlhatd, ame-
Iyek igencsak véresek
- jo nyomon vagyunk tehat. Az ajtot gy
tudjuk kinyitni, ha a kerekek forgatasa-
val iigy allitjuk be minden csdben a nyo-

- RR RIDES AGAIN

. Lévén az engine gyakorlatilag valtoztatas

nélkiil maradt, a szerzdk talan ugyani-

Iyen hagyomanytisztelethdl nem akartak eltérni a cheatektdl sem: ugyanazok ugya-

nis, mint az elsd részhen. Van beldliik egy

csomo, itt csak a legfontosabhak koziil

szemezgetiink (csak siman, menet kizben kell bepotydgni dket):

RDELVIS:
RDKEYS:
RDAMMO:
RDALL:
ROCLIP:

az bsszes kulcs felvétele
az osszes fegyver és loszer

“A Kiraly él!” - azaz sérthetetlenség be/ki

minden fegyver, ldszer, kulcs és targy
. noclip, at lehet menni a falakon és zart ajtokon (ha a fal mogott

nem volt helyszin, akkor tolatni kell, hogy ne fagyjon le)

RDRT: Erdohasznosit:

és Ertékesitési Részvénytarsasag...

ges szekrénybe, amelyet a kredencen
allo gyertyatartaval nyit ki.

W Szemrevételezziik tehat ismét a Ra-
ven Room hétsd szobajat, csak most a
masik iranybal. A forgd italrezervoar fe-
161 mar nem tudunk bejutni, igy tehat
kénytelenek lesziink megfejteni az ajtd
nyitasanak rejtélyét. Origami-rajongok-

nak kellemes perceket okoz majd von
Hess meghivdjaval megfejteni a kombi-
naciot (TRIANGLE). A bal oldali gyertya-
tarto természetesen egy ijabb rejtvény
megolddsa utén valtozik kulcesa: a
gyertyatartd nyelének négy részét addig
kell ide-oda forgatni, amig a tarté aljan
levd dsszes pocdk teljesen kiemelkedik
a tartd talpabél (NIMBLE). Miutan a
szekrény feltarult, vegyiik magunkhoz a
karmos kezet formazd zdld talizmant,
majd sétaljunk vissza Cassyhez.

B Miutéan ijbol transzba estiink, a ti-
tokzatos kad peremén megjelenik a ta-
lizmannak megfeleld kavics, amivel egy
iij alomképet lathatunk. Ebben termé-
szetesen kedvenc dreg baratunkat lat-
juk, amint masodik kedvenc szorakoza-
sanak hadol: olvasgat. Iddvel visszateszi

a konyvet a polcra, majd egy masik
kinyvet meghiizva kinyit egy titkos ajtot
és lesétal a Iépcsdn, ahol valami igen
kellemetlen dolog tarténik vele...

M A transzhél ébredve Jim azonnal
Merylohoz rohan, hogy elijsagolja neki
felfedezését: megtudta, hogy hol rejtd-
zik a torzés gyilkos! Ketten galoppoznak
el tehat a Raven Roomba, ahol mind-
issze annyi a teenddnk, hogy megran-
gassuk a kinyvespolc szélén alld kdny-
vet, és mar siethetiink is lefele a ruhas-
szekrény magotti Iépcsdn. (Asztroldgia
irant fogékony jatékosok persze eldhb
azért vetnek egy alapos pillantast a

ony ény melletti faliszd és
alaposan az esziikbe vésik a holygdk al-
lasat.) Odalent meghdkkentd latvany fo-
gad benniinket: néhany véres bard és
darabolds dreg baratunk. A tajkép azt
mutatja, hogy ez a kettd nemrég talal-
kozott egymassal, mert az dregiir megle-
hetdsen szétszort képet mutat a helyi-
ség kazepén allo oltaron. Merylo enyhe

szkepszissel megjegyzi, hogy megvan a
kilencedik aldozat is, bar Jimnek nem
egészen gombaolyii a dolog: bizton tudja,
hogy az dreg volt a torzés gyilkos - de
ki az drddg darabolhatta fel ot? Barki
volt is, magaval vitte Landulph palcajat,
tehat a Fekete Dalianak nyoma veszett.
Mig ezen elmélkediink, beront a Ness és
Winslow vezette FBI-kiilonitmény és he-
veny vita alakul ki arrdl, hogy kié is a
dicsdség, kinek van hazkutatasi paran-
csa, meg hasonldk. Ravidesen megjele-
nik egy renddr, és valamit Ness fiilébe
siig, aki dramai bejelentést tesz: Roose-
velt elndk most kozdlte a radioban, hogy
a japcsik Pearl Harbort homhazzak - az
USA helépett a habordba...

M it egy kis intermezzo kivetkezik. A
Raven Roomban tdrtént eseményeket el-
tussoltak, a gyilkossagsorozat véget
ért, és jabb bizonyitékok nem keriiltek
eld az iigy kapcsan. A COI-t beolvasztjak
az 08S-he, a Stratégiai Hirszerzés Hiva-
talaba (a mai CIA elddje), Jimet pedig
visszarendelik Clevelandbdl. A habori
alatt kiilonbdzd feladatokat teljesit, de
Winslow is jelentds karriert fut be, mar
amennyiben iires perceiben Roosevelttel
fotoztatja magat.

M A tirténet 1945. dprilisaban folytatd-
dik. Az amerikai hadsereg elfoglalta
Niirnberg varosat, ahol is egy kiilonle-
ges osztag a lll. Birodalom titkos kaza-
matakban elrejtett iratai és cuccai utan
kutat. A kutatas soran egy hatalmas,
felrobbanthatatlan acélajtéra bukkan-
nak, amelyen kiilonféle csillagaszati
akombakomok talalhatdk. A helyszinre
érkezik Jim Pearson szazados, a miszti-
kus hokuszpokuszok avatott szakértd-

je...

M Az ajtdn levd gombokkal a bolygok-
nak ugyanazt a konstellacidjat kell be-
allitanunk, mint amit a Raven Room fa-
Ian fiiggd szonyegen lathattunk (SUNS-
POT). A boldogsag nem kimondottan
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nagy, mert az ajto magotti kamraban ha-
rom zart széf (egyben harom djabb rejt-
vény) fogad benniinket. Az elsd széfnél
a kazépen allo “joysticket” kell olyan
palyan mozgatni, ami a zar négy rete-
szét kinyitja (LADYBUG); a masodik széf-
nél a kilenc zarhoz kell parositani a
megfeleld kulcsokat, ami azért mokas,
mert a kulcsok kdziil nyolc tdbb zarat is
nyit (KEYPUNCH); a harmadiknal pedig a
nyolc kapcsolot kell olyan kombinacid-
ba hozni, hogy a piros gomb nyomkoda-
sa utan leereszkedd horog elérje a fo-
gaskereket (GEAROIL). A széfek nyitasa-
nak sorrendje teljesen Iényegtelen, mert
az elsd kettd mindig iires lesz, a harma-
dikban viszont ott mosolyog a veszélyes
fekete kavics — a Fekete Dalia! Mihelyt

magunkhnz vennénk, rogton memelemk
par katonai renddr, és Bradley tabornok
utasitasainak értelmében lefoglalja a
hatalmas gyémantot...

M A torténet 1946 oktoberében folyta-
tadik. Iddkdzben Jim leszerelt az 0SS-
tdl, és kiiliigyminisztériumi szolgalatha
Iépett. Itt a még biijkalé naci haboris
biindsok felkutatasa a feladata. Egyik
nyomozasa soran itja egy, az osztrak-
svdjci hataron levd kozépkori kolostorba
vezetnek — annak is a borospincéjébe,
tehat nagy baj nem lehet... (Innen
egyébkent a jaték kicsit atmegy Indiana
Jonesha.) Kicsit sdtét van, de a zseb-
Iampa fényénél azért jol kivehetd, hogy
a pince boron kiviil tele van a német bi-
rodalmi sassal diszitett ladaval. A lép-
csd tetején levd ajto kémleldlyukan ki-
kukucskalva egy horogkeresztekkel dii-
san ékitett szobat latunk, két baratsag-
talan kinézetii fegyveressel - a kiutat
tehat lehetdleg ne erre keressiik. A pin-
ce végéhen egy kitnyilast taldlunk. A
leereszkedés madja értelemszeriien a
felette I6go kotél. Mivel ezt momentan
nem érjiik el, keressiik meg a dobozok
mogdtt a csigat, amelynek két kapcso-
Igjat ellenkezd allasha forditva leereszi-
hetjiik a kampét. (Utana a jobb oldali

kapcsoldval nem art visszakapcsolni a
racsnit, kiilonben a leereszkedés egy ki-
csit tilzottan is gyors lesz.)

M Egy (jabb labirintusban talaljuk ma-
gunkat. A hely természetesen a Santini
irataiban is emlitett Odinnak szentelt
pogany szentély, amelynek katakombai-
ba temetkeztek a Szentharomsag isten-
telen lovagjai (mint latni fogjuk, voltak
baven). Miutan faklyat gyijtottunk, ha-
ladjunk eldre és az elagazasoknal min-
dig jobbra addig, amig az egyik helyen a
jobb oldali falon egy kis beugrét ve-
dekoralt pogany oltart talalunk, amely-
nek labanal levd dobozhél magunkhoz
vehetiink egy aranytargyat. Haladjunk
tovahbra is eldre és az elagazasoknal
jobbra (vigyazat a beugrébal kijovet a
nézdpont arra fordul, amerrdl
jottiink, tehat meg kell for-
dulni!), amig Jim egy halot-
taskamrahoz nem ér. A falon
filggd cimer szerint a kdszar-
kofaghan a rend heroldja
nyugszik. A szarkofagot az
imént felvett aranytargy nyit-
ja. Kattintsunk a fedélen le-
vd riinakra, hogy Jim felje-
gyezze dket, majd vissza a
folyosdra, és megint eldre és
jobbra addig, amig egy nagy-
terembe nem ériink. It kicsit
bonyolddik a labirintus, mert
tobb ajton is ki lehet innen menni. A jo
kijarat az érkezéskor pontosan szemben
Iévd ajto. Ha ezen kilépiink az elsd ela-
gazasnal forduljunk balra, majd a kovet-
kezd kettdnél jobbra — ha jol csinaltuk,
akkor egy ijabb sirkamraba jutunk (ha
nem, akkor iddvel dgyis visszakevere-
diink a kiindulasi helyre). A falnak ta-
masztott iitott-kopott pajzs alapjan a lo-
vagrend irnoka nyugszik a szarkofaghan.
llletve nyugodott, mert valaki kirabolta
a sirt, viszont itt felejtett egy maroknyi
négyzet alakii kovet. A Santini-iratok
egyik legendaja sze-
rint egy pogany szer-
tartas keretében az
Odinnak szant ritualis
aldozatokat egy itteni
medencébe dobaltak.
Ez nyilvan a falon levé
kit lehet. Sok felal-
dozni valénk nincs,
igy tehat hajigaljuk be
a kitha a kiveket.
Ugyan Odin nem jelenik meg megkdszdn-
ni az ajandékot, viszont lathatova val-
nak a cserepeken levd jelek, és egy
puzzle-jaték keretében négy riinat allit-
hatunk @ssze beldliik (ROCK33). Miutan
Jim ezeket is feljegyezte, haladjunk to-

OUTWARS

Neéhany friss cheat a Microsoft kivald jetpack “szimulatorahoz”:

BUZZ
DIRTYHARRY
FRAMERATE
GOHOME

sikldszarnyak
végtelen Idszer

KEYMASTER
MACLEOD
THRASHER
TIMEWARP
WEAPONCAM
WARPME

sérthetetlenség

dra ki/be

frame rate szamlalo
vissza a kiindulasi pozicidha
végtelen iizemanyag a jetpackhez

az bsszes ellenséy lathatd a radaron

a fegyver nézeti képe
ugras valamelyik szintre (JUMPOASIS, JUMPANUBIS,

JUMPRAGNAROK, JUMPJUGGERNAUT, JUMPDEAD)
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COMMANDOS

Szintkodok:

4JJXB
20D1T
RFF1J
K4TCG
DT1WN
I1H3W1
52WJ7
924BF
PSGPW
JFOP3
4MB4D

vahb a folyoson, minden keresztezddeés-
nél balra (itt egyébként mar nem egész-
séges eltévedni, mert allandéan kdrbe
fogunk jarni). A kdvetkezd allomas ter-
mészetesen a fegyvennesler sirkamrdja
lesz, akinek a szarko-
fagjat egy scrabble-
jatek nyitja: addig kell
tologatnunk a kdkoc-
kakat, mig a koporsé
fedelét rogzitd négy
pecket ki tudjuk hizni
a négy sarokban
(BLOCKHEAD). Az egy-
kori fegyvermester
jobb allapotban van,
mint a tobbiek, neki a
kardjaral kell leolvas-
nunk a rinakat. Most
mar csak Landulph
végsd nyughelye van
hatra (megint mindig l
balra). A nagymesternek mar nemcsak
egy kamra, hanem egy egész terem du-
kalt, valamint egy mokas Iépcsd is a
szarkofagjahoz. A Iépcsd annyiban mé-
kas, hogy ha rossz helyre Iépiink, akkor
egy nyilvesszd érkezik a semmibdl, és
nyomozasunk csiifos véget ér... (bal,

jobh, jobb, kdzépsd, jobb, bal, jobh).

Jegyezziik fel az itt talalt rinakat is,
majd vergddjiink vissza abba terembe,
ahonnan tobb ajto nyilt. (A Iépcsikan és
a visszaiiton szintén az idevezetd itvo-
nalon, de kizben nem art figyelni ra,
hogy megfordultunk...) A terem végében
egy oltart talalunk, koriilatte négy osz-
loppal. Az oszlopokon sorakozd rinaso-
rokbal szép sorban ki kell forgatnunk
azokat a szavakat, amelyeket a lovag-
rend négy forangjanak a sirjarél szed-
tiink dssze. Az oltar magatt feltarul egy
titkos ajtd, és johet a hetedik CD...

M A terem kozepén levé emelvényen ta-
laljuk a Santini-legendak kozbtt is emli-
tett aranyszarkofagot, Istvan apat “at-
meneti” nyughelyét. Kezét valahogy
nem pont imara kulcsolja — mintha hia-
nyozna beldle valami... Rovid probalko-
zas utan kideriil, hogy a rinaszacskonk
tartalmara lesz sziikség. Ha a tudds He-
lennek nem sikeriilt a jaték elején,
kénytelenek lesziink mi dsszeallitani az
al-Daliat. (Ha valaki “esetleg” elfelej-

tette volna megszemlélni nagy részét,
mieldtt az igazit elkoboztak tdliink az
MP-k: GEMSTONE) Az al-Daliat a szobor
kezéhe adva, természetfoldtti erdk je-
lennek meg, de Istvan apat szelleme

még nem tér meg végsd nyughelyére...
Miutén a szézat elhangzott, latszolag
semmi kiilonds nem torténik, leszamitva
azt, hogy a dombormiiszemei vords fén-
nyel vilagitani kezdenek és az emelvény
bal oldalan levd dupla lencsébe pillant-
va virds fiistfelhdt latunk (eddig fekete
volt). A lencsék melletti mintas kockat
forgassuk addig, amig iires oldalat mu-
tatja felénk, ma|d még egyet, és te-
gyiink ugyanigy az emelvény tilso olda-

egyik részét latjuk, amit most mar pisz-
kalni is lehet (szemben a hatsd reszen
levo nagy Iem:sevel) A al

hogy a tor kihiizasa utan feltarul egy
rejtekajto...

M ...amelyen keresztiil abba a szobaba
jutunk, amelyet a borospince kémleld-
nyilasan keresztiil lattunk. Itt hamaro-
san egy régi kedves ismerds jelenik
meg, akit Jim apé eldvigyazatosan csdre
toltott fegyverrel fogad. Herr von Hess!
Kiilondsebb reményt nem fiiz hozza,
hogy mi innen €lve kijutnank, de mivel a
fegyver egyeldre még nalunk van, felte-
hetiink neki néhany talalds kérdést. A
templomban folyé dolgok kapcsan tartja
a szajat, de azért annyit sikeriil kiverni
beldle, hogy nem @ dite meg Cleveland-
ben dr. Eisenstadtot (a darabolds bacsi).
A tovabbi, veréssel egybekdtdtt kérde-
zoskadésnek egy iijabb régi ismerds fel-
bukkanasa vet véget: néhany komor
fegyveres tarsasagaban beront az FBI
egykori iidvaskéje, Dick Vllnsln Az or-
dog tudja, Imgy keriilhetett oke-
délye azért még a régi. Ez abbnl
deriil, hogy miutan von egy
zonyos dolog utan tndakumdlk ésaz kl-
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térd valaszt ad, beleengedi a pisztolya
teljes tarat. A kovetkezokbdl kideriil,
hogy ugyan ki is dite meg a torzds gyil-

kost, ugyan mi is volt a mi Winslow
baratunk szerepe az eddigiekben, és
szegény Jim koma hidba bldffil - hogy
tudja, hol van a Dalia, Winslow nem dal
be neki. Mivel az d toltényei momentan
elfogytak, kivégzésiink nemes feladatat
egyik emberére hizza, és kisérdivel ta-
vozik. A kivégzés - legalabbis a miénk —
miisorvaltozas miatt elmarad: reményhe-
li hohérunk egy aldozokéssel a szivében
végzi foldi palyafutasat.

M Ismét egy iddbeni ugras kovetkezik.
Winslow eltiinik, de Jim nem is 6t keresi
igazan, hanem a Daliat. Annyit sikeriil
megtudni rdla, hogy a hadsereg raktara-
bl tortént ellopasa utan a feketepiacon
dobtak aruba, és valdsziniileg egy Matt
Collins nevii pildta vasarolta meg. A pi-
|ota bazisara latogatva a tarsatol szo-
morii eseményrdl értesiiliink: a kivalo
pilotaként ismert Collins nemrég egy
szerencsétlenség soran meghalt. A tarsa
azonban emlékszik a nagy fekete kare: a
kapitany a baratndjének Lizzynek vasa-
rolta, és hazakiildte neki Los Angelesbe.
A piléta hérdndjéhen a tolorekesz alatt
meg is talaljuk a holgy utolsd levelét
egy fénykép kiséretéhen. Jim megigéri
Collins egykori baratjanak, hogy megke-
resi a csinos lanyt. o ehhez csak annyit
tud hozzatenni, hogy nem lesziink egye-
diil: egy nappal ezel6tt jart itt egy vi-
dam, szdke figura, aki eldszeretettel
szolitotta Sportnak - @ is pontosan
ugyanezt tervezi...

M A kivetkezd jelenetben egy vonat ét-
kezdkocsijaban talaljuk magunkat,
amely New York feldl a nyugati part felé
robog. Az asztalon csupa rossz hir fogad
benniinket: a rantotta kihiilt, a hamutar-
to pedig teli van csikkekkel. Ismerds fe-
kete cigarettak csikkjeivel... A barfd-
nok nem emlékszik ra, hogy hogy nézett

ki az eldttiink étkez6 utas, mert csak
most Iépett szolgélatha, de némi kend-
pénz fejéhen hajlandé megnézni, hogy
van-e az utaslistan
Winslow nevii sze-
mély. Természetesen
nincs. Miutan el-
ment, nézziik meg a
pulton az iilésrendet,
ahol az asztalfoglala-
sunk eldtt ismerds
név tiinik fel: Matt
Collins. Winslow te-
hat az egykori pilota
alneve mogé rejtazott. Sétaljunk hatra
egészen a vonat végéhe, ahol a
poggyaszkocsi mogott megtalaljuk a ka-
lauzt. (A poggyaszkocsi ajtajan levd re-
keszhdl felvehetd rajz hasznalataval a
tovabbiakban nem kell mindig végigsé-
talni a vonaton - rdgton a kivalasztott
helyre mehetiink). Nala érdeklddhetiink
ami jo dreg Matt Collins baratunk fiil-
kéje utan, de a gonosz nem akarja meg-
mondani: “Collins iir” ugyanis azt az
utasitast hagyta, hogy senki ne zavarja.
Kénytelenek lesziink tehat “sajat sze-
miileg” bepillantani az utaslistaba, de
ahhoz eldhb el kell iilddzniink a kalauzt.
Menjiink vissza a poggyaszkocsiba, ahol
eldszor is vegyiik magunkhoz az egyik
polcrdl a zsineget, majd a kozéptajékon
levd viords bérondit allitsuk a mellette
levd dohozra. Ez egy idd utan a razko-
dastol lepottyan. Tegyiik vissza ismét,
hasznaljuk rajta a zsineget (Jim a masik
végét hozzakoti a vészfekhez), majd
gyorsan pucoljunk ki a kocsibél. A vész-
fékezés utan a kalauz elmegy a szobaja-
bol, mi pedig eldhiizhatjuk a fiokjabél az
utaslistat, amelyrdl megtudhatjuk, hogy
Winslow (azaz “Collins”) a 283-as kocsi
7-es fiilkéjében lakik. Az asztalon fekvd
munkalistabol kideriil, hogy a 283-as
kocsiban tisztitani kell a szdnyeget, te-
hat menjiink vissza a kocsikon, amig az
egyikben nem latunk sarga foltot a szd-
nyegen. (Ha rossz fiilkébe nyitunk be,
ledobnak a vonatrdl, tehat nem art
eldbb menteni egyet.) Winslow fiilkéjé-
nek kredencében egy rinat tartalmazo
lapra bukkanunk — mar iigyis rég voltak
rémalmaink, most megint lesz egy.

B Mikor magunkhoz tériink, egy Alice
Casey nevii kedves szdszke hilggyel né-
ziink farkasszemet, aki szeretné, ha mi-
eldbh elhagynank a fiilkéjét. Miutan sii-
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A legegyszeriihb és ettol nyilvanvaloan a leghasznosabb cheat a jatekban:

menet kizben szimplan gépeljiik be

ELVIS

A karakteriink koriil ezutan egy aura jelenik meg, és minden tamadassal

szemben sérthetetlenné valik.

A jaték ASYLUM alkdnyvtaraban talalunk egy config.dat file-t. Ha ebben
valamilyen editorral a PRESSURE 1 sort PRESSURE 1023-ra madositjuk, akkor
tiltés utan egyes jatékban minden szinten jatszhatunk.

rii szabadkozas utan elhagytuk a fiilkét,
érdeklddjiink “Collins” utan a kalauz-
nal, akitdl megtudjuk, hogy Winslow
Chicagoban atszallt egy expresszre, ami
egy nappal korabban ér Los Angeleshe
(a francha!), de a sietség miatt a cso-
magjat hatrahagyta. A poggyaszkocsi-
ban talalhato csomaglistardl leolvashat-
juk, hogy Winslow cucca a kocsi kize-
pén levd nagy faladaban van. A peckek
eltavolitasa utan ki is lehet nyitni, de
minddssze egy halom pezsgdt talalunk
benne. A peckek, a zar és a fogantyi
megfeleld kombina-
cidjaval viszont egy
titkos fidkot is ki-
nyithatunk (BOXTOP),
miutan kideriil, hogy
egyéb dolgokat is
visz magaval... Miu-
tan kicseréltiik a fu-
varlevelet egy masik
csomagéval, sétal-
junk eldre az étkezd-
kocsiba, ahol az imént megismert Alice-
szel holdog csacsogasha meriilhetiink az
0SS-rdl, a filmiparrdl és egyebekrdl -
egészen Los Angelesig.

W Szallodai szobankban az egyetlen
haszndlhatd dolog a telefon. Matt Col-
linst vagy Elizabeth Shortot nem tudnak
kapcsolni, a renddrséget viszont igen.
Az is jo lesz, rogton beszéljiink is meg
egy talalkat Maxwell detektivvel a sarki
vendégldben. Maxwell ir tipikus zsaru:
arcan enyhe szkepszissel hallgatja,
amint hetet-havat dsszehordunk magi-
kus targyakral, életveszélyben levd hol-
gyekrdl, gyilkologép SS-tisztekrdl, akik
az FBI-nal dolgoztak - annyit minden-
esetre megigér, hogy utananéz ennek a
Winslownak, de alegjobb lesz, ha mi

OF LIGHT AND DARKNESS

Szellem: Targy:
Mani

Ivan the Terible
Aleister Crowley
Dagmar Hirt
Osira

Tiplotezca

John Wayne Gacy
Tirinia

Anka

Wa-No-Te
Serguis Orata
Xuanchiquel

Man of No Name
Droessus

Alfred Krupp

Raj

Shaamra

Yin-Yang
Sword
Cross
Scalpel
Flower
Heart
Clownface
Rope Noose

Horse

Oyster

Spoon

Abacus

Necklace (Wreath)
Cannon

Branding Iron
Chisel & Stone
Mirror

Guitar

Lanazca
Jimmy Ray Christian

Jolly Roger (Cross Bones)

Biin: Koohooragong
Piankhy
Heung Po-Chi

Caligula

Pride
Pride
Pride
Pride
Anger
Anger
Anger
Lust
Lust
Lust Quechua/Dark Lord
Gluttony
Gluttony
Avarice/Greed
Avarice/Greed
Avarice/Greed
Envy

Enyy

Carlos Marcello
Marie Antoinette

Shakem Ben-Jamin
Cain/Dark Lord

Amratus /Dark Lord

Admah-Najeh/Dark Lord

En Saman, Druid Priest/Dark Lord

vy
Accidie/Sloth

Alexander the Great/Dark Lord

Round Stone

Square Stone (Plans)
Silk Square

Dagger

Accidie/Sloth
Accidie/Sloth
Accidig/Sloth
Nightly News/
Plague Room
Nightly News/
Plague Room

El Dorado Room

El Dorado Room
Abyss/Mirror Room
Dark Isle
Abyss/Mirror Room
Dark Isle
Abyss/Mirror Room
Dark Isle
Abyss/Mirror Room
Dark Isle
Abyss/Mirror Room
Dark Isle
Abyss/Mirror Room
Dark Isle

Cigar
Money Purse
Sheep Hide
Skull

Skull

Skull

Skull

Skull

sem keriiliink semmi problémaba. Miu-
tan elment, még dsszefutunk a csini kis
Alice-szel, aki atmeneti munkat keres,
mieldtt megkapna a nagy foszerepet va-
lamelyik filmben, tovabba egész véletle-
niil épp abban a szallodaban szallt meg,
ahol mi. Majd alkalmasint beugrik hoz-
zank.

W Sétaljunk at a postaszolgalathoz,
hogy mi a helyzet Winslow csomagjaval.
Ez az intézmény pont tigy miikddik, mint
magyar megfeleldje: a bal oldali nehéz-
fejii hivatalnok kizardlag csomagfelvé-

3

tellel foglalkozik, és még informacidt
sem adhat a beérkezd csomagokrdl; a
jobb oldali pedig a csomagkiadassal, de
kizardlag vény ellenében. A kiildemény-
listat meg lehetne nézni vény nélkiil is,
de a hivatalnok nem érti, hogy miért ki-
vancsi valaki a beérkezett csomagok
listajara, ha nem var semmilyen csoma-
got... Az idegesitd parbeszédek utan ve-
gyiik ki a papirkosarbdl a kartondobozt,
és a feladasnal adjuk fel expressz (!)
ugyanebbe a postahivatalba. Erre mar
kapunk vényt, de a csomagkiadasnal
dolgozd marha szerint a csomagunk még
nem érkezett meg... Na, majd késobh
visszanéziink.

M A boritékjan levd cim segitségével
megtalalhatjuk Elizabeth Short hazat. A
lany sajnos mar nem lakik itt (a hazinéni
kirigta, miutan egy csoppet megzuhant
baratja hirtelen halalatol), de a fi-
kosszekrényben talalunk tdle egy leve-
let, valamint egy cetlit is, kedvenc bar-
ja cimével.

M A barban a pultosfiiinak mutassuk fel
Elizabeth Short fényképét, aki azonnal
felismeri, mert rendszeresen itt tolti az
idejét. Most ugyan épp nincs itt, de
majdnem minden éjszaka bejar. Esetleg
ha késdhhb visszanéziink itt is talaljuk.

M Ennyi idd talan mar elég volt, hogy a
postahivatalban megtegyen két métert a
csomagunk (ha nem, akkor valtogassuk
a helyszineket, hogy teljen az idd). A
csomag atvételének igazolasakor par
sorral feljebb kisziirjuk, hogy Winslow
pakkja is megérkezett, és az ABC szalli-
tasi vallalat fogja kiszaliitani rendelte-
tési helyére. Mivel a cimét nem tudjuk,
menjiink vissza a hotelszobankba, és
kapcsoltassuk a kozponttal az ABC-t. A
telefonos kisasszony szerint mindenki
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vikendezni van, senki
sincs benn - de a ci-
met azért megkapjuk.
Szahalytalan Iépés
kvetkezik: betdriink
az ABC-be (sorry, de
nekiink siirgdsen kell
a cim). A sarokban él-
16 iratszekrényben
vannak a szallitdleve- * ;
lek, ahol hosszas ke- |
resés utan az alsd fiokban megtalaljuk a
csomag fuvarpapirjat (SOIAKP52 a sza-
ma): az RKO Filmstiidio cimre, Al King
névre postaztak a dobozt. Akar el is
ugorhatunk oda, de mar az ajtoban allo
hiztonsagi dron fenn fogunk akadni...

W Ugorjunk be a Billmore-ba, ahol
kiizhen feltiint Lizzy, Collins egykori sze-
relme. A lany mar most eléggé kapatos,
de egy italért szivesen elcseveg ex-ba-

ratja baratjaval. A Daliarol eleinte hall-
gat, de aztan sikeriil annyit kiverni beld-
le, hogy biztos helyen van: egy pancél-
szekrényben az allomason. Jim megpro-
balja elhivni a hdlgyet, de az még inni
akar, raadasul egy telefont is kapunk: a
fojtott hang renddrként mutatkozik be
nekiink, és azt mondja, hogy Maxwell
detektiv fontos iigyben egy biintett hely-
szinén akar talalkozni veliink. Jim tehat
egy masnapi ebéd reményével elbiicsii-
zik Lizzytdl, és tavozik. A kamera még
mutatja, amint a telefontol érkezd isme-
rds szoke figura Lizzyhez Iép, hogy meg-
hivja egy italra...

H Az éjszaka rosszul telik, mert Max-
well természetesen nem jelent meg az
allitdlagos talalkan. Menjiink vissza a
Billmore-ba és megtudjuk, amit mar
egyébkent is lattunk: Lizzy egy szdke,
fekete cigarettakat szivo fickdval ment
el eldzd nap, és azdta még nem lattak.
A pultos fickdt vesztegetéssel hosszan
lehet faggatni, illetve ha Lizzyrdl cse-
vegve inzultaljuk, akkor még azt is kibd-
ki, hogy a lany az emeleten lakik a 201-
es szohahan. Ez az utolsd ajtd a folyo-
son, és természetesen a kopogasra nem
érkezik valasz. Kénytelenek lesziink te-
hat keriild dton bejutni: masszunk ki a
folyosd ablakan, verjiik ki a Lizzy abla-
kat kitamaszto rudat (a keret felsd ré-
szén), és igy fel tudjuk nyitni a toldru-
dat. A szobaban egy csomé nézelddniva-
16 van, de a legérdekesehb az ajtokeret
felsd része lesz, ugyanis a cseles kis
Lizzy baba ide dugta a Daliat rejtd széf
kulcsat.

M Szobankba visszatérve a morcos
Maxwell detektiv fogad benniinket, egy
még morcosabh detektiv tarsasagaban,
és arrdl érdeklddik, hogy mit csinaltunk
tegnap, miutan elhagytuk a postazot.
Lizzyt ugyanis reggel megtalaltak - ket
darabban. A detektivnek hiaba magyara-
zunk Winslowrdl, o kizardlag erre az egy
kérdésre dhajt feleletet kapni. A kihall-
gatasnal a kisérdje kicsit drasztikusabb
eszkizoket is igénybe vesz, de szeren-

csére hirtelen megjelenik Alice, s azt
allitja, hogy veliink volt. A tovabbi ve-
réstdl tehat egyeldre megmenekiiliink,
de Maxwell azt tanacsolja, hogy ne
hagyjuk el a vérost... Alice egyébkeént
kizben elhelyezkedett a mozi vilagaban,
és — mit ad Isten?! - véletleniil épp az
RKO Stidional. Mikor Jim elmondja,
mindenképpen szeretné latni a csoma-
got, megigéri neki, hogy hamarosan sze-
rez neki egy belépdt.
B Menjiink ismét az
allomas postazdjaba,
ahol ijesztd mennyi-
ségii megdrzo sorako-
zik a hatsd fertalyon.
Lizzy viszont egyik le-
velében azt irta, hogy
szornyii memériaja
miatt egy halal egy-
szerii szamot valasz-
tott. Ehhez tletet a szekrénysor oldalan
levd telefon nyijt, a szam ugyanis Lizzy
monogramjanak telefonos megfeleldje,
azaz 37. A szekrényhen talalunk egy le-
velet Matt Collinstdl, de Daliat nem. II-
letve egy szamlat, amelyen egy régiség-
kereskedd 250 dollar fejében megvasa-
rolt egy fekete dragakavet...

M Mire odaériink, a régiségkereskedd
sajnos mar eladta a Daliat. Kiilondsebh
személyleirassal vagy informacidval
nem tud szolgalni a vevd személyét ille-
tileg, raadasul az ir készpénzhen fize-
tett, és igy a csekk alapjan sem lehet
lenyomozni. Arra viszont emlékszik,
hogy a fickd eladott neki egy antik séta-
palcat. A palcat természetesen régi is-
merdsként iidvazolhetjiik: néhai dr. Ei-
senstadt, ex-darabold kezéhen mér lat-
tuk egy parszor. Miutan egy szazasért
magunkhoz szélitottuk, vegyiik szemiigy-
re a targylistaban, mert egy ijabb felad-
vany kivetkezik: a botot a hatara allit-
va, ki kell forgatnunk a nyelén levd ri-
nakbal Landulph feliratat, amit a note-
sziinkben talalunk (CANDYCANE). Egy
kincses “térképre” hukkanunk, amely-
ben Odin élesztési ritualéjabal mar is-
mert frazisok kiszonnek vissza - tovab-
ba megvan jeldlve a Dalia helye is...

M A hotelszobaba visszatérve a parnan-
kon mar var benniinket a belépd, tehat
irany az RKO Stiidid. Itt épp valamilyen
masodosztalyii film forgatasa zajlik, ami
egy jupiterlampa kisiilése miatt félbe-
szakad. Mieldtt Alice-hez sétalnank,
nézziik meg Winslow batyujat, amelynek
fuvarlevelén az all, hogy Al King produ-
cer sajat kezii atvételére. Alice-szel
cseveghetiink egy csoppet ij munkaja-
rél, majd érdeklddhetiink Al Kingrdl.
Szerinte kizart, hogy valami kapcsolat
lenne Winslow és Al King kozdtt, hiszen
a producer olyan kedves ember, mint
valami jatékmacka. Hogy errdl szemé-
lyesen is meghizonyodhassunk egy fiist
alatt meg is hiv benniinket egy Al haza-
ban bulira, ahol
is talalkozhatunk vele.

B Al rutinos iirge, ugyanis csak noket
hivott a bulira. Rovid formasagok utan,
azt mondja, hogy érezziik otthon magun-
kat, amit mi egy j kis hazkutatasra
hasznalunk fel. Vi ada: elsd tar-

Gyorsan nyitogassuk ki a szekrényeket,
mignem az utolséban meg nem leljiik a
kulcsot, majd pucoljunk kifelé.

B Az elsd it természetesen Alice mo-

gya természetesen a kuka, ahonnan -
tobbek kizott - egy-
részt egy csomo papir-
darah, valamint egy
iijsag keriil eld. A
papirdarabok két tavi-
rat darabjai, dsszeal-
litgatva dket az egyik-
bdl Winslow iizenete
valik olvashatdva,
amelyben jelzi érkezé-
sét, tovabba azt, hogy
a csomagot hova kéri tovabbitani. Az ij-
saghan egy cikket olvashatunk egy krip-
ta megszentségtelenitésérdl, ahol tobb
mint dtezer dolcsi kart okozott egy Né-
metorszaghél szarmazo dsi marvanyszar-
kofag megrongalasa. Ezt érdemes lesz
megneézni...

M A kripta falan néhany vérrel irt, ba-
jos iizenetet szemlélhetiink, tovahba a
Szaturnusz mellett egy matematikai
egyenletet. Altalanos iskolat végzettek
kiszamolhatjak, hogy a kérdéses szam
27. A szarkofag melletti korsdban Wins-
low iizenete talalhato: az oldalszam kiré
egy Szaturnuszt rajzolt, tovahba azt a
tippet adta, hogy legalabb szazszor meg
fogjuk nézni, mire hasznat vessziik.

M Menjiink vissza Al hazaba, és foly-
tassuk a vizsgalodast. Az irdasztal foldtt
példaul egy domborzati térkép l16g,
amelynél az iranytiiket egymasra illeszt-
ve hasznalatba vehetjiik a “kincses”
térképet. A mi helyiink 100 méter ma-
gassaghan van, a Délia pozicidja pedig
250 méteren van jelezve. A sarokban al-
10 teleszkop melletti atszamitasi tabla-
zathdl leolvashatjuk, hogy 150 méter
magassagkiilonbségnél és 16500 méter
tavolsagnal (ha szazszor megnézziik a
165-0t, akkor az annyi lesz...) 0.5 fokos
sziiget kell beallitanunk. A teleszkop
aljzatan tehat allitsuk be a 0.5 és a 27
értékeket, nézziink bele a lencsébe,
majd mozgassuk (igy a latdszoget, hogy
fedje egymast a skalakon levd két nyil.
Természetesen Winslow mosolygd arca
bamul vissza rank. Jim megkeéri Alice-t,
hogy azonnal menjen vissza a hotelbe,
zarkdzzon be és ne engedjen be senkit
rajta kiviil - & pedig nagy rohamra indul
a kunyhéba.

M A kunyhonal addig feszegeti a told-
ablakot, amig bezuhan a pincébe, ahol a
szokdsos mészaros szerszamok €s némi
vér fogadja. A létrara tiizve Alice véres
fotojat latjuk, a hatan a felirattal: A ki-
lencedik aldozat kivalasztatott!” Ahogy
megprobalunk felmaszni rajta, a Iétra
leszakad, és a kunyhd langha borul.

a vezet, ahol egy levél var
benniinket: Al King producer nagyon

rosszul érezte magat este, és felhivta,
hogy menjen ki hozza segiteni. Neki pe-
dig mint dj lanynak muszaj volt men-
nie... Rohanas tehat a producer hazaba,
ahol driasi felfordulas fogad minket. A
filmvetitdt beinditva lathatjuk, hogy
Winslow mar megkezdte a showt: vida-
man mosolyog a kameraba, majd - mi-
kiozben a tehetetlen Alice giizsha kitve
fetreng a folddn - szép akkuratusan
megkorhacsolja a szerencsétlen produ-
cert, aztan mar hozza is a bardot. A ka-
kukkos dran Winslow vérrel irt szdviccét
olvashatjuk. Ha ez alapjan teaiddre
(vagyis ot orara) allitjuk a mutatdkat,
akkor nagy zirogve eldbijik az drahél a
“kakukk”, de rdvidesen visszahiizodik.
Amig kinn van, allitsuk vissza par perc-
cel a mutatot, és erre egy rejtekajto ta-
rul fel a falon. Odalent néhany levagott
fej a dekoracid, valamint a terem végeé-
ben a plafonra kitozdtt Alice. Ahogy
megprobaljuk kiszabaditani, hamarosan
rajoviink, hogy a derék Winslow mester
dalcazta magat Alice-nek, és gyorsan orr-
ba is ver benniinket. Kdzben megjelenik
a transzhan levd igazi Alice is, akinek
Winslow atadja a pisztolyt, hogy legyen
szives @ végezni veliink, mert neki most
siirgds Dalia-energia felszabaditasi el-
foglaltsagai vannak. Jim hiaba kdnydrog
Alice-nek, a lany iiveges szemmel szét-
ldvi a fejét. A sajatjat. Jim pedig a pisz-
tolyt felkapva Winslow utan iramodik,
hogy rettenetes hossziit alljon.
Kidvetkezik a grandidzus finalé: a stilu-
sosan bedltozitt Winslow elkezdi a ritu-
alét, aminek egyes fazisai eléggé meg-
viseli részint a szanaszét heverd leva-
gott fejeket, részint 6t magat is, de ez
szemlatomast nem nagyon zavarja. Ami-
kor kimondja a végsd szentenciat, a Da-
lia lila fénnyel felragyog, mi egy pilla-
natra visszakapjuk az iranyitast, és I6-
hetiink. Egyéni megitélésre van hizva,
hogy Winslowra vagy a Daliara, mert
mindkettd mas befejezést jelent — bar
egyik sem til vidam, azért az egyiket
nevezhetjiik akar gydzelemnek is...
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val kapcsulatns anyag tumk fel a

fo: toi i
az igen hamar gazdara talal. Ez az ese-
tek tilnyomo tobbségében annyit tesz,
hogy az emlegetett biitordarab bitorlo-
ja rogton el is kobozza a programot,
mint a témakdr egyes szamii szakértd-
je. (Erre mondjak, hogy minden szent-
nek maga felé hajlik a keze - CoVhoy)
Eredetileg a Panzer Commanderre is ez
a sors vart, am Laci batyo ellen ossz-
fegyvernemi tamadast inditottak cik-
kei, a lapzarta valamint egy vér-
szomjas, fiirot 16-

bald

Egy dolog biztos: ha Il. vilaghabori-

Csendes most még az oro:
e itt mindjart jo nagy ja

2 | i > 8-
& Eoumy sohtes

locoe
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A fenti megallapitas elsdsorban a
Panzer Commander kritikan aluli grafi-
kajara vonatkozik. Amikor eldszor
megpillantottam magat a szimulator
részt, szinte reflexszeriien kaptam az
ESC felé, magamban szornyii atkokat
szdrva az SSI grafikusaira. Eldszor is a
taj, illetve a kiilonhdzd tereptargyak
siralmasra sikeredtek. A sziigletes he-
gyekkel, épitdkocka-hazakkal és a
roppant sivar siksagokkal még csak-
csak megharatkoztam, am az erdok
latvanya mar komolyan megviselt. Kép-
zeljiink el egy teljes szahalyos kockat,

melyre rahiiztak egy NAGYON
igénytelen (és alacsony-
felbontasii) textirat
- ez lenne az
erdd. Jajjj!

Nem i o
livegnek lenni,
Tigris kdsza

j=1
—

& Losding armor pircin;

is abhdl a sajatos a feltételezéshdl in-
dultak ki, hogy a jocskan célt tévesz-
tett lovedékekkel kar lenne pepecsel-
ni, azokat egész egyszeriien “elfelejti”
a program. Nincs robbanas, nincs fiist-
felhd, még egy nyavalyas “We are un-
der attack” kialtas sem figyelmeztet
arra, hogy torténetesen tiizelnek rank.

A kizeli becsapodasokat ugyan méltoz-

tatik kijelezni a program, am ekkor se
szamitsunk a dokumentumfilmekhadl
megismert haznyi porfelhdkre és villa-
nasokra. A detonaciot minddssze egy
pici pukkands és néhany szanaszét
szallo narancsszinii pamacs jelzi - le-
gyen szo egy 47 mm-es lengyel pancél-
tord lovegrol vagy 122 mm-es agyival
lodozo szmqe! nehézharckocsirol. Mit
mondjak, ez igy nagyon nem az
Mar csak azért sem, mert a Iathatatlan
becsapadasoknak koszonhetden baro-
mi nehéz bemeérni a tavoli célpontokat.
Ami magukat a foszerepldket, azaz a
harckocsikat illeti, ezek mar joval po-
fasabbra sikeredtek. Hozza is tenném:

ruas 4

figura (gyengébhek g
Eme baljns események eredmenyekepp
végiil is ram, a téma kettes szamii sza-
keértdjére vart a feladat, hogy az SSI leg-
tijabh II. vilaghaboris jatékarol leirast
kerekitsek. Nem allitom, hogy ellenemre
volt a dolog, hisz a Panzer General Il
eldtt (szintén SSI-fejlesztés) igen sok vi-
dam orat toltottem el. Persze a Panzer
General-sorozat és a Panzer Commander
kozott igen sok kiilonbség van. Ez utobbi
ugyanis egy vérbeli szimulator, mely —
nem kis meglepetésemre - joforman
semmi stratégiai elemet nem tartalmaz,
€s igy kicsit nehezen emészthetdre sike-
redett. llletve nem is olyan kicsit.

y alldogalo fak sem sikeredtek
tul attraktivra, a vnnalzo-egyenessegu
agakrol lelogo moszatféleségeket én a
legnagyobh joindulattal sem titulalha-
tom lombnak. Ennél a pontnal be is
sziintettem a nézelddést, s azonnal a
legkizelebbi célpont felé fordultam,
mely tirténetesen egy varoska volt.
Ami azt illeti, igen piciny varoska, mi-
vel kb. 10 hazhél, két, egymasra merd-
leges utcahél valamint tucatnyi bun-
kerbdl alit. E sajatos varostervezést
nem is honcolgatom tovabh, mivel a
felém zaporozo lovedékek és a talaj
kilcstnhatasa (értsd: robbanas) joval
halasabh téma. A jaték készitdi ugyan-

valahol ez a minimum. A modellezés-
ben meglehetdsen jartas CoVhoy vi-
szont felszisszent némelyik német pan-
célos lattan, mondvan: ez azért nem
teljesen hiteles. S ahogy kiozelehbral
megszemléltem az egyik Parducot, bi-
zony nekem is feltiint néhany apré-
sag...

Az igazat megvallva az elsd néhany
pillantas utan komolyan fontoldra vet-
tem a megfutamodas és program-
visszaadas kecsegtetd lehetdségét,
am példas (stilusosan: poroszos) fe-

gyelemmel csak belevagtam egy had-
jaratba. Aztan szép lassan megharat-
koztam a nyilvanvaléan ronda grafika-
val, a bugoktdl hemzsegd engine-nel
(az elsd repiild bunkert megpillantva
majd szornyethaltam a rémiilettdl), s
végezetiil csak megkedveltem a Pan-
zer Commandert. Hogy ennek mi az
oka?
Eldszor is a korhiiség. Nyugodtan al-
lithatom, hogy a Il. vilaghahoris tank-
szimulatorok koziil messze a Panzer
Commander a legrealisahb (no nem
mintha olyan nagy lenne a valaszték).
A modern tankszimulatorok (pl. M1
Tank Platoon 2) rajongdinak szamos
meglepetést tartngal a jaték, mivel az
$SI programozoi a kiilsd nézeten kiviil
egyetlen kényelmi opcioval sem
konnyitik meg dolgunkat. Példanak
okaért nincsenek mindenttudo straté-
giai térképek, a parancsnoki harcal-
Iashan lathatd vazlatos térkép alapjan
pedig elég problémas dolog atlatni a
terepet. Az ellenséges tankok és pan-
céltord livegek nem egyszer tel-
jesen meglepetésszeriien tiin-
nek fel, ami altalahan végzetes
kdvetkezményekkel jar. A kom-
munikacio szintén elég nehéz-
kes, a szakasz tobbi tagjanak
csak a lehe

Ll egegy:
szeriibh (s qzémﬂ leg| iiimbb) mﬂd-
szerek vezetnek eredményre. Az egyes
szami aranyszahaly példaul az, hogy
soha, egy pillanatra ne alljunk meg,
ha ellenfél van a kozeliinkben. A II.
vilaghahoriiban még meglehetdsen
fejletlen optikai €s tavolsagmérd mii-
szerekkel apritottak egymast a szem-
benalld felek, igy hiztos talalatot
csak az egy helyben, nyilt terepen al-
16 harckocsik ellen lehetett elerm
Persze nem art flgyelemhe v a

allo
sem - peldaul egy Kiralytigris kelld
tavolsaghal és szemtdl szemhe nyu-
godtan leallhat lovdldozni egy T-34-
essel.

A célzas szintén sarkalatos punt]a a
jatéknak, mivel a csdvek stahilizalasa
ekkor még csak a tankparancsnokok
almaiban létezett. Ennek kdszonhetd-
en a terepen (azaz nem iton) mozgd
harckocsik csapnivaldan pontatianul
tiizeltek egymasra, nem egyszer 58 ld-
vés kellett egyetlen célpont megsem-
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lesz a legjobb fedezék

A Joe bacsirdl elnevezett ruszki S
sziirmnysziilitt hatékonysagat
tekintve is névaddjat idézi

PANZER COMMANDER

Mindent dsszevetve nem egy rossz ja-
ték a Panzer Commander. Ennek elle-
nére én csak a Il. vilaghaboris jatékok
megatalkodott szerelmeseinek tudom
ajanlani, mivel az egyszerii halandok
gyomra aligha fogja bevenni az elég
ronda grafikat. S mindemellett még a
program igen nehézre is sikeredett, ele-
inte még a legtapasztaltabb szimulator-

anok is vért fognak izzadni. Az ef-

féle “apro” kellemetlenségeket azon-
ban hé: ellensiilyozza az a tény,

misitésehez. Az efféle végelathatatlan
iizparbajokat kétfélekeépp lehet lerd-
: 1) egy pillantra megallunk és
tiizeliink egyet, majd ragton indulunk
is tovabb; 2) az iton probalunk halad-
ni, igy keriilve el a zotykdlddést. Le-
alini egyébkeént csakis fedezék mogott

érdemes, ellenkezd esetben igen ritul

jarunk. A rutinos tankparancsnokok
persze megvarjak, mig az ellenfél tak-
tikatlanul eldurrant egy loveést, majd
rogton megallnak, s ekkor Ionek. Hia-
ba, nehéz szakma ez...

A jatékot nyolc kiilonféle nézethdl
iranyithatjuk, bar ezek legtobbje (mint
példaul a géppuska-allas) csak a leg-
ritkabb esetben hasznalhatd. Joma-
gam kizarélag harom nézetet szoktam
hasznalni: a Kiilsd nézetet, valamint a
keét tiizérallast. Az elsd tiizérallas a
kozeli célpontok megsemmisitésére
alkalmas (2.5x nagyitas, minimalis
sz0ras), mig a masodik a tavolabbi ob-
jektumok ellen ajanlott (5x nagyitas,
nagy szoras). Ez utobbi nézetnél egy
kezdetleges tavolsagmerd is segiti a
célzast - legalabh is elvileg. Joma-
gam inkabh a értek

ilyenkor bizony az sem mellékes, hogy
milyen iranybol és tavolsaghal értiink
el talalatot. Egy ISZ-2-es orosz harc-
kocsi eliilsd pancélzata 120 mm vas-

Ez a Skoda gyartmanyi 38T harc-
kocsi sosem tartozott a Wehrmacht g
legnagyobb aszai kizé

— > o
= & poang tre

egy parazs légitamadas kozepette)
hagynak maguk utan némi kivanniva-
I6t. A forrébb helyzetekhen tehat nem
art manualisan vezetni a jarganyt, s

Lehet, hogy nem a legjobh
ztottam enn

hogy jelen pillanatban a Panzer Com-
mander az egyetlen valamire valé Il. vi-
laghaboris tankszimulator PC-n. Tan
csak egy dolog van, ami a rit tajon ki-
viil csipte a szememet, mégpedig a gya-
logsag teljes hianya. Bunkerekhdl, ro-
kalyukakhol ugyan Ioddznek rank, am

1 Engagny snamy

tag, amit még a legerdsehb német -
vegekkel is csak kizvetlen kizelrdl
lehet atlyukasztani. A keményebb cél-
pontokat épp ezért é oldalrél

éles fordulokkal neheziteni az ellenfe-
lek dolgat. A szamitdgép iranyitotta
ldvész tibbé-kevéshé megfeleld telje-

illetve hatulrdl tamadni, még ha ehhez
idegdlden hosszii mandverezésekbe
kell is bocsajtkozni. A pancélzatrdl le-
pattant lovések egyébként semmilyen
a i acé dea

alapjan torténd célzasnal, s a becsa-
podasok alapjan probaltam korrigalni
(noha az efféle miiveleteket nem iga-
zan tamogatja a program). Némi gya-
korlas utan mar egészen jol ment a
dolog, én mindenkinek ezt a modszert
ajanlom. Egyébként van még egy ap-
rosag, melyre érdemes figyelni: még-
pedig a ldszer fajtaja. A pancéltord
granatokat a betonbunkerek és harc-
kocsik ellen érdemes hasznalni, mig a

masszivabh harckocsik még az amiigy
végzetes talalatokat is hajlamosak
tilélni. Az erdviszonyok tisztazasa ve-
gett érdemes mindenkinek figyelme-
sen elolvasnia a kézikdnyv végén ta-
lalhato tipusismertetdket, mivel a
csata hevében elég kdriilményes lesz
kibogaraszni, hogy az adott célpont
most 45 vagy 88 mm-es pancéltorovel
durrogtat.

A harckocsi legénysége amiigy folya-

agy p
zott célpontok ellen idealis. lgen sii-
riin eld fog fordulni, hogy a miénknél
joval korszeriibb harckocsikkal le-
sziink kénytelenek megkiizdeni, s
T34/76 felveszi

onvojt
Tigrisekkel

A meré:

dolgozik, barmikor at is ad-
hatjuk nekik az iranyitast. Az “autopi-
I6ta” iizemmad az eldre kijeldlt navi-
gacios pontok mentén vezeti a panceé-
lost, viszont a kitérd i (pl.

enyt nyijt, bar akat tdle se
varjunk. Egy hegyoldalon rohogva pél-
daul nyugodtan tiltsuk le a tiizelést -
csak a ldszeriinket pazarolnank. Had-
jaratot jatszva a legénység folyamato-
san fejladik, s a harcedzett veteranok
LENYEGESEN johb teljesitményt nyiij-
tanak, mint zoldfiilii tarsaik. Ez kiild-
ndsen a tiltdre és a lovészre igaz,
iigyhogy egy igazan tapasztalt legény-
ség elvesztése komoly érvagas. Teljes
hadjaratot a Wehrmacht illetve a Vo-
ros Hadsereg oldalarol is jatszhatunk,
de a tohb tucatnyi sz6lo kiildetéssel is
igen sokaig el lehet hibelddni (ezek-
ben mar amerikai illetve angol részrdl
is szerencsét probalhatunk). Jut is
eszemhe, a programhoz mellékeltek
egy meglehetdsen egyszerii, am annal
kinnyebben kezelhetd kiildetésszer-
kesztat, mellyel ki-ki kedve szerinti

ancé akat kredlhat.

Most vagy ldnek rank, vagy ji

les: a napraforgd termés

sem lovészarkokkal, sem szabadban ro-
hamozé katonakkal, sem pedig akname-
zokkel nem taldlkoztam a jatékban. Ez
azért igen sajatos megoldas... En meg-
értem, hogy sporolni kell azokkal a fra-
nya poligonokkal, de legalabb 3Dfx il-
letve D3D mellett igazan felbukkanhat-
na néhany Panzerfausttal 16ddzo sza-
kasz. Az igazat megvallva a Panzer
Commanderrel jatszva végig olyan érzé-
sem volt, mintha egy nagyon régi Ami-
gas program nem til igényes atirataval
jatszottam volna. A témavalasztas, a
hangulat s az élethiiség elsdosztalyiira
sikeredett, am minden mas szemponthdl
kozepes a jaték. Egy olyan patinas cég-
nek, mint az SSI, ennél azért illene egy
kicsit magasabbra tennie a lécet.

panzer commander

Mindscape/5s1
http:/www.panzercommander.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD, WinS5,
DirectX-kompatibilis hangkértya
Ajénlott: P166, 32MB RAM, BxCD, 30-gyorsits
Csak a grafikusokon miilt, hogy
nem lett a legjobbak egyike

0%



ORDO

dgépes jaték foha atni é vetségesek a hahori egész ideje alatt nagy art illeti, messze a legnehezebb. Igaz ugyan,
E Al il jd o naltdk az djszerii gerillataktikat és ha- a hogy a fix itvonalon mozgd jérdrdk és ellenfelek
inyos hadviselést. Ugyanakkor viszont az Ei-  formaji ikonnal kapcsolhatjuk be, s rngtnn meg  kiszamithatd viselkedése miatt til sok varatian

rekiteni, marpedig a Command gramozoi talan egy kicsit tillsagosan is is jelenik egy zold haromszdg. Nos, ezen a folya-  meglepetés senkit nem fog érni, am a nyerd tak-
szély fenyeget. Félreértés ne essék: a j gyal-  heroikusra vették a figurat... Eldszor is egy atla-  matosan mozgd haromszagan beliil az illetd ki tika kifundalasa még igy sem lesz kannyi fel-
talan nem rossz, erre mar a kiadd neve (Eidos)is  gos kommandds rajtaiitésen tobb tucatnyi (nem  sziirja a betolakoddkat, s azonnal riadét kialt. A adat. A Commandos sokkal inkabh logikai, sem-
garancia. A gond csak az, hogy alaptéméjakent az  ritkan negyven-otven) katona is részt vett, miga  hason kiiszd kommanddsok felfedezése mar kissé  mint iigyességi vagy stratégiai jaték, bar a gyors
angolszész kommandas-kultusz szolgélt, amitdl en-  Commandoshan harom-hat fdbdl alld csapatokat  nehezehb dolog, nekik csak az élénkzdld szinnel  reflexekre igen nagy sziikségiink lesz. Nem egy-
gema Piszokos Tizenkettd 6ta kiver a viz. A szigo-  vezethetiink a gaz krautok ellen. S ezek arajta- jelalt latoteriiletet kell elkeriilniiik. Ez eddig mind ~ szer csak par masodperc all rendelkezésre egy
ril, am igazsagos Reisman dr és a Wehrmacht td- iitések nem egyszer igen csiifos véget értek, az szép és jo, viszont maga a riadd s annak hatdsa  honyolult cselekménysorozat végrehajtasara,
hornokokra benzint locsold biinozok latvanya ko- -~ Erwin I!nmmel likvi...khm, elfogésara inditott mar nem sikeredett ennyire realisra. Egy magam- ilyen helyzetekben egyetlen rossz kattintas is
ztt fesziild ellentét kissé felkavarta a gyom- i

~romat - holott nem biztos, hogy ez volt a
film legfobb mondanivaldja... Na mlnd-§
egy, a lényeg a lényeg: adott ugyebar

az Eidos legijabb jatéka

egy kisebb csapatnyi szivetséges
katonat kell majd mmdunlele Stra-

tégiai celnnnluk ullen ez

Amigy a II. vi

runk, bar ez az eddigiekhol mar sejt-
hetd volt. Mindezek alapjan én egy

igazi, vérheli “irtsuk ki a sok mocskos.
nacit, hogy féjjon nekik” jellegi akcioja-

o
iMY LINES

«_tékta szamitottam. Szerencsére nagyobl i frikal ake mé- végzetes lehet.
tevedhettem volna... I { Egyebkent a ki-
’ 28 linhiizd akcidk
dsszehangold-
| sa tén a jaték
legnehezebh

nyijthat-
nak az
eldre be-
allitott
\]nsztm kepernyd nézetek (F2-F7).

- Ilkalmniugyanlsar 3 “HOSEINK”
et raszamitana, hogy

ilyen esethen az rok
azonnal erdsitést kér-

y N {Oisszesen hat killnbiz5 kom-
ap )
\ teljesitésének egyetien mﬁl:., nek, majd nagyobh

manddst irdnyithatunk

majd a kiilonféle kiildeté-
haaz driket és egyéh zavara csapatha verddnek s sek soran. Félreértés
tényezdket hatulrol, meglepe-  madszeresen elkezdik ne essék: hat eldre ki-
téshdl, csendesen intéziik el.  atfésiilni a kirnyéket. dolgozott karakterrdl
Az drjaratok ugyanis igen in- Na, a Commandoshan van szd, tehat sz
gerlényeken reagal-  aztan nem kell ilyesmi- . nincs arrdl, hogy
nak a ldvésekre, tdl tartani, mivel a frit- R . kedviinkre krealha-
hirtelen felbukkand  zek - ha riaddrdl van szo - < : ) '\ tunk/fejleszhetiink
tetemekre, de még  tok hiilyék. Egy ideig idegesen ko- - 1 katondkat. Még csak
a labnyomokat (!) is  szalnak a felfedezett nyom (Idbnyom, halott) illet- r\ az egyes kommanda-
kisziirjak. Ez utob-  ve menekiild kommandds kdrnyéken, majd szép / sok felszerelését sem
biak egy bizonyos  hékeésen visszatérnek eredeti elfoglaltsagukhoz. valaszthatjuk ki, a csa-
idd elteftével ugyan  Szerény véleményem szerint egy kivégzett drjdrat @4 pat dsszetételét meg pld-
eltiinnek (foleg hde- megpillantasa utan azért nem lenne ennyire bé- ne nem valtoztathatjuk
séshen), a hullakat  kes a helyzet egy IGAZI katonai tahorban. A masik P 1 meg. A legnagyohb gond
pedig el lehet von-  igen méretes haromsag, hogy embereink joformén o mégis az, hogy egyetien Kato-
szolni - tehat némi  100%-0s hiztonsaghan rejtdzhetnek el a kiilanféle 3 \ na elvesztése is a jaték végét
agymunkaval el le-  Kiszolgalo-épiiletekben és egyéh objektumokban. jelenti - egyetlen rossz Iépés és

het keriilni a megle-  Holott ezeken a helyeken lehetne a legkannyeb- lehet iijra probalkozni az elozd ki-
hetdsen kétesélyes  hen felfedezni néhany tetdtdl-talpig terepszinii mentett llashol. Szoval hat darab kom-
tiizparbajokat. Eh-  angol katonat. manddssal kel az egész II. vilaghahoriit végighar-
hez persze az kell, Mindegy, a Commandos az efféle debilségek el- colni, Norvégiatdl kezdve a ll. Birodalom bukasdig.
hogy a fix itvonalon - lenére is a legélethiibb s leghangulatosabh PC-re  Lehet, hogy ennyire azért nem kellett volna heroi-
maszkald drokne irddott kommandas jatek. Es a legnehezebb. Ami  kusra venni a figurat... Néha ugyan hecsatlakozik
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Jack, a hentes: mint arra beceneve is utal, igazi
kizelhare-specialista. Kedvenc ﬂzgyvele akés, de
Iegmkahh a tetemek elvonszolasara, illetve elrejté-
sére szoktam hasznalni. Ez utdbbi kiilondsen tréfas
megoldas, Jack nemes egyszeriiséggel felkap egy
horddt, s a kiszemelt célpontra helyezi. A kiildnféle
tereptargyak atrendezése mas helyzetekben is hasz-
nos lehet, példanak okaért a barakk mellé pakolt
benzines hordokkal remek tréfakat el lehet siitni.

Falmészo képessége szintén hasznos lehet, de asd-
javal akar he is “fdrhatja” magat a foldbe -
amennyiben elég laza a talaj. Mindezeken feliil még
rendelkezik egy radiora emlékeztetd kiityiivel is,
ami hekapesolt allapotban magahoz csalogatja a
legkizelebhi ellenséges katona
Samu, a brooklyni: amerikai biind
2i ezermester. Ez annyit tesz, hogy sziikség esetén
hasznalatha veheti az ellenség fegyvereit, legyen

A taktik
alkalma:

tékos a képernyanél is biszen
‘Oszd meg és uralkodj!’-elvet

=%
I sokat nem

, ezen feliil iga-

sz0 géppuskardl vagy tankrol (a Ctrl nyomva tartasa *
mellett tudunk az adott fegyverrel tiizelni). Géppisz- -

3 . X | o
tolyaval kitiingen alkalmas az egy csoporthan moz-
00 drjaratok kivegzésére - amennyiben egy gyors
sorozat vegez az drakkel, azok nem is kialtanak se-
gitségért, a lovések hangjat pedig csak a kizelhen
alldk halljak meg (a masodik palyan példaul e md-
don irtottam ki a fel-ald cirkald drjaratot). Taldlhatd
ndla még egy elsdsegély csomag is, amihez kiilong-
sebb kommentar aligha sziikséges.

James, “a lefordithatatian hecenes iny gu-
micsdnakjaval és oxigénpalackjaval a viz kizeli

ii specialistaja. Az oxigé ()

a gumicsanaknak
\ isvan egy-egy
\  rossz tulajdonsa-
ga: az eldbhivel
csak a sekely
vizben tudunk
mozogni, mig
az utdbbit kiilong-
sen eldszeretettel géppuskaz-
23k le a gaz fritzek. James
kedvenc fegyvere a szigony-
puska, ami a késhez hasonlo-
an milkadik, csak épp egy “ki-
csit” nagyobh tavolsaghal is
hasznlhato.
Thomas, a tiizoltd: a “tiizgyi
hecenév joval talalahb lenne, mi
vel foglalkozésara nézve uta:

got viszont  se hir nagyon, ezek pedig
arepeszek - szoval a robbantasoknal
mindig iigyeljiink a kelld tavolsagra.
Masik kedvelt madszere, hogy vador-
az laba elé, ami elég fa-
etkezményekkebszokott jami. A csapdat
fel ehet haszodlni, igy kelld

vész s, ami ey -
rend részérdl azért
nem til gyakori el-
foglaltsag. Enhez
mérten egy jokora
mesterlvész-puska
akedvenc fegyvere,
amivel igen nagy ta-
volsaghol s ritkit-
hatja az ellent. Az
efféle dri gyilkold-
szasnak csak két do-

log szabhat hatirt: a sz liszerkésalet valamint
alovonalat takard akadlyok. A mezei gyalogosokra
nem is érdemes ily komoly fegyverrel pufogtatni, a
draga loszert inkabh a gé
nisen kényes pontokat drzo katonakra tartogassuk.
Rene, a “hékaevi”:
ellenszenves fejszer-
kezeténél csak tort
angolsaga rettenete-
sehb, ami egy kém-
nek nem til jo ajan-

 sabb és krillményesebh mﬁdmr (az
pedig a jatek k pe felé aligha engadho)rk meg

tésa, valamml az osztott képernyds jaték lehetdsé-
ge - a kiilcsine tehat nem lehet egy rossz szavam

Tarantinoi
az iis:
godjék béké

¢l Ezzel szemhen magéra oltheti az ellenfél
szaritokitélen 1696 ruhdit, s eljatszhatja az S ta-
hornokot. Azt a témét, hogy az SS tahornoki mundé-
rok eldfordulasa mekkora lehetett egy korabeli lak-
tanya udvaran, jobb nem is boncolgatni... Az egyen-
ruhdt viseld Rene mindenesetre szabadon maszkal-
hat a németek kizott, még egy-egy or figyelmét is
elvonhatja - ami remek hatba szirasokra és egyéh
mandverekre ad lehetdséget. A gyanitian ellenfelek
elintézésének kivalo modja a méreg-injekcid - eh-
hez aligha sziikséges kiilandsehb kommentar (hidba,
Genf messze van). Az efféle orgyilkossagokra persze
az aldozat eltiintetésével teszi fel kémiink a koronat
~ mivel ebben is magas fokon jartas.

VEGSZO, AVAGY
NACHWORT

Jomagam az eddig elejtet cinikus megjegyzések
ellenére is teljesen meg vagyok elégedve a Com-
mandos-szal. Mind logikai, mind pedig haboris ja-
tékkeént a legjobbak kizé tartozik - ehhez kétség
sem férhet. A grafika lenyiigozden latvanyos és
hangulatos, latszik hogy az egyes palyakat nem
eldre elkeszitett panelekhol rakosgattak dssze a
jatek készitdi. Az iranyitas a jaték miifajahoz ke-
pest meglehetdsen dsszetettre sikeredett, a billen-
tyiizetkiosztds memorizalasa példaul kiilondsen
idegdld mulatsag volt. Természetesen kizérolag
egérrel is iranyithatjuk a jatékot, de ez joval las-

csak egy komoly hi-
béja van a Comman-
dosnak, mégpedig
az, hogy nehéz.
Hangsiilyozom: NE-
HEZ. En megértem,
hogy egy II. vilagha-
boris kommandos
jaték nem mozoghat
a “Kocog és Kidob”
nehézségi szintjén,
de érzésem szerint
az Eidos programo-
zi egy kicsit elve-
tették a sulykot. En
ugyan elvergddtem
egy darabig, de
akadt olyan kiilde-
tés, melyben vagy
harmincszor kellett a Load Game nevezetii csoda-

A kdnnyed ki 0
tlasra vagyok tehat nagy ivben keriiljék el a Com-
mandost, akik viszont nem riadnak vissza a ke-
mény kihivasoktdl- nos, ok feltétleniil szerezzék
meg! Nem fognak csalddni.

énmlﬁ andos

Eidos/Pyro Studios
http:/www.eidosinteractive.com

Agintote: P133,
Marha szép, marha j6 - és marha
nehéz taktikailogikai jatek

1%



MIZUJIS, AKOS?

Az mar bizonyos, hogy nem
aprézod a dolgokat, sok min-
denbe belevagsz.

Oszintén szélva nem érdekel
a popsztar skatulya, halalo-
san unalmasnak tartanam,
hogy ebben tetszelegjek nap-
hosszat.

Mikor keriiltél eldszor kap-
csolatha a szamitogéppel, il-
letve szamitdgépes jatékkal?

Koriilbeliil tiz éve, amikor a
diplomamon dolgoztam. Akkor
kaptam kilcsiin egy kedves
baratnémtdl egy zsenialis
286-0s szamitogépet. Minden-
féle leiras, gépkonyv, vagy
egyéb hasonlé segitség nél-
kiil, autentikus médon ismer-
kedtem meg a
hasznalataval,
“trial and er-
ror”-stilushan,
azaz “probal-
juk ki, majd
csak lesz vala-
mi” jeligével.
Volt hozza egy
Word Perfect
szilvegszer-
kesztd prog-
ram, azzal ir-
tam a diploma-
mat. Azéta biz-
vast mondha-
tom, sikeriilt
felhasznaloi
szinten elég jol megismernem
a programok egy részét, az
operacids rendszereket és
magat a gépet is. Van egy
elég jé masinam, PIl 300 MHz-
es processzorral. Ebbdl bizto-
san latszik mar, hogy PC-parti
vagyok, de ennek nincsen
semmilyen miiszaki oka, egy-
szeriien igy alakult. A szoftve-
reket is igy tanultam meg
hasznalni, nem volt idom, sem
kedvem a kézikdnyveket ta-
nulmanyozni. Ugy gondolom,

elég jol elpotydgok egy csomé
kiilonbdzd programmal, a ze-
néhez szorosan kapcsolodé
seqencer programoktol kezd-
ve, a szilvegszerkeszton ke-
resztiil az olyan grafikai prog-
ramokig, mint a Quark vagy a
Photoshop. Ez utébbiakat a
lemezhoritok tervezésénél
szoktam hasznalni, vagy pél-
daul éppen tegnap azzal lep-
tem meg a grafikusomat, hogy
a videoklipben sze-
repld plakatot én ter-
veztem meg Photo-
shoppal. Jatékszen-
vedélyem mindig is
volt, csak a PC-hez
kapcsolodo latvanyo-

sabh. Raadasul az ilyen jaté-
kok nagyon magukba tudjak
szippantani az embert.

Mik a kedvenceid, milyen ti-
pusii jatékokat szeretsz?

Itt is a sokféleség jellemzd:
az olyan “agyhalalt” okozé lo-
vildozds jatékoktol kezdve,
mint a Quake, a verekedds
programokon keresztiil a stra-
tégiai jatékokig szinte minden
érdekel. Nagyon szeretem a
spnrhateknkat is. Tulajdon-

pp gy tipus van,

1968. aprilis 06-an sziiletett, Budapesten. 3, 51kg-mal. A Faze-
kas Gimnaziumban érettségizett, ahol mar tobb zenekara is volt,
a BONANZA BANZA csirai is ekkor fakadtak. Ezutan a Kozgazon
szerez diplomat, mikdzhen az orszag egyik legsikeresebh zene-
karaban jatszik, sot a diploma megszerzésének évében mar az
elsd szdldlemezeén is dolgozik. A BONANZA BANZA kilenc nagyle-
meze utan hét szoléalbuma és négy angol nyelvii anyaga az idei
évet kiilonleges jubileumma avatja; idén harminc éves, hiisz le-
meze jelent meg, és tizedik alkalommal all a BS szinpadara no-
vemberben. Sokoldali miivész, jelent meg verseskotete, irt szin-
hazi zenét egy Bertold Brecht darabhoz, jatszott szindarabban,
forgatdkdnyvet ir s @ a rendezdje is a most késziild video klip-
jének. Ez utobbihoz kapcsoladik, hogy van szerencsénk a forga-
tason késziilt képek koziill néhanyat elsoként kdzolni!

576 KBYTE

ami egyaltalan nem érdekel: a
repiildgép szimulatorok. Ha ki
akarnam prébalni a repiilést,
biztosan nem szamitogéppel
tenném. Az elsd jatékkal,
amivel igazan sokat jatszot-
tam, Hollandiaban talalkoz-
tam. Azon az egyetemen, ahol
a baratndm dsztondijas volt,
tananyag volt egy vonatos ja-
ték, a Railroad Tycoon, a
Transportationhoz hasonld

Mizujs,
y d

stratégi-
ai prog-
ram.
Kedve-
lem a
stratégi-
ai jatékokat, mint az X-COM,
Incubation, Command&Con-
quer, de sajnos ezek nagyon
sok iddt vesznek igénybe, igy
aztan manapsag, mikor idd-
sziikében vagyok, nem jellem-
zd, hogy ilyenekkel jatsszak.
Loni sziikséges, ezért a Quake
dsszes fajtaja, kldnja johet.
Példaul emlékszem még ra,
milyen sokat nyomtam a
Wolfeinstein 3D-t, a végén
mar a halészobamig is olda-
lazva kizlekedtem és jobbra-
balra nézelddtem, annyit kia-
baltak ram az $S-ek, hogy
“Halt!”... De mostanaban a
mindennapokra nem ez a jel-
lemzd, fél éve szinte csak a
World Cuppal és a Virtua
Fighter 2-vel jatszom, ha egy-
altalan jut ra idd. Régebben
olyat is csinaltam, hogy azt a
focimeccset jatszottam le,
ami éppen akkor ment a téveé-
ben.

Sok olyan jatékot emlitesz,
amit halozatban is lehet jat-
szani. Tabbnyire egyediil jat-

szol, vagy vannak esetleg
partnereid?

Altalaban egyediil szoktam,
persze néha vannak kivételek.
llyen volt példaul, amikor a
Pixelben hatalmas bajnoksa-
got rendeztiink egy fociprog-
rammal. A torténethez tarto-
zik még, hogy mindig billen-
tyiizettel jatszom, nem hasz-
nalok sem joystickot, se mas
jatékpadot, igy amikor a tdb-

biek ezt lattak (dk joypaddal
jatszottak), kinevettek és azt
gondoltak, semmi esélyem
sem lehet. Mégis levertem
mindenkit.

Mennyire lett része az éle-
tednek a szamitogép?
Természetesen mar szerves
része az életemnek. Nagyon
sok probléma megoldasara le-
het hasznalni, foként egy cso-
moé mesterségesen krealt
problémara. Még most is meg-
lepddom, hogy akar oranként
mennyire eltérd dolgokra tu-
dom hasznalni. Jél ki van ez
talalva, hogy miért kell min-
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dent szamitégéppel csinalni,
masrészt miért kell mindig
egyre gyorsabb és gyorsabb
gép. Egy idd utan azért meg
lehet ezt a folyamatot allita-
ni, ha az embernek van elég
onuralma. A zenei szoftvere-
ket, hanggeneratorokat is ha-
vonta lehetne ijra cserélni,
kidzben fél év hasznalat is ke-
vés hozza, hogy teljesen meg-
ismerd, mire is képes.

Kiilon gépet hasznalsz a zenei
dolgokhoz, vagy egy szamitd-
gépet hasznalsz mindenre?

Csak egy j6, nagy teljesitmé-
nyii gépem van, azon van min-

den, a boritoktdl kezdve a da-
lokig. Meg a jatékok is.
Visszatérve a jatékokhoz, so-
kak kedvenceit, a kalandjaté-
kokat, RPG-ket nem emlitet-
ted. Nem szereted ezeket, vagy
csak kimaradt a felsoroldasbol?
Olyasmire gondolsz, mint pél-
daul a Diablo? Ritkan jatszom
ilyenekkel, két okhél: az egyik
az idéhiany, hiszen ezek na-
gyon iddigényes jatékok, a
masik valésziniileg az, hogy
erds a szerepazonossagom, és
nem akarok mas lenni. Raada-
sul a valadi vilagban is van
annyi problémam, annyi elat-
Foto: Tyukodi Laszlo

kozott labirintuson kell atkiiz-
denem magam, hogy nem
igénylem igazan az ilyet. A va-
lés élethen is van elég kalan-
dom, megyek eldre egy kard-
dal a labirintushan, koriilot-
tem akkora fénykirrel amek-
korat az aktualis “mana pont-
szamom” alapjan magamhal
kivetiteni birok, probalom
nyirni a gonoszt és teljesiteni
a kiildetésemet. A baj csak
az, hogy az élethen nem tudok
“allast menteni”.

Van olyan jaték, aminek mar
varod a folytatasat, megjele-
nését?

Most inkabb azt szeretném,
hogy ne legyen olyan ij, ami
érdekel, mert til sok szamom-
ra fontos dologtél vonna el.
Mert ha mar megvan, ki kell
prébalni, aztan végig kell
menni rajta, és olyankor ne-
héz abbahagyni. Példaul a
Warcraftot is mar utaltuk, mi-
re végigjatszottuk, de akkor
mar végig kellett csinalni,
muszaj volt. Mint barki mas-
ban, bennem is van egy gye-
rekes gyozni akaras. Ugyan-
akkor az ember nagyon el tud
butulni, raadasul egyszeriien
ijesztd, hogy milyen siilyos
napokat vesznek el az élethdl
az ilyen programok.

Szerinted milyen lesz a jovo
Jjatéka?

Nem igazan szeretném tudni,
félek, hogy még sokkal ag-
resszivebb, latvanyosabh
lesz. Lehet, hogy annyira 3D
lesz, hogy az események ko-
rillotted fognak zajlani.
Nyilvan arra fog torekedni
minden jatékgyarté, hogy
minél jobban magaba szip-
pantson a program, minél
inkabb raszoktasson. Az is
elképzelhetd, hogy holog-
ramként fogjak kivetite-
ni, és egyre kevéshé tu-

dod megkiilonboztetni a valé-
sagot a virtualis valdésagtaél.
Egyik baratom szerint végiil
az agyat fogjak kozvetleniil
dsszekitni a géppel és akkor
a gondolatunkkal irdanyithat-
Juk a karakteriinket és az ér-
zéseit is atélhetjiik.

Na ez az, ami engem mar nem
érdekelne. igy is tilsagosan
keveset éliink valéjaban és
tiil sok a mii kaland. Arra még
hajlandé vagyok, hogy ha na-
gyon felidegesitenek, hat le-
iilok a Virtua Fighter 2 mellé,
és mondjuk
a Jeffry

MIZUJS, AKOS?

vii gyongyhalasszal végigve-
rek mindenkit. Persze ilyen-
kor is rajin az ember a végén,
hogy az elmiilt raban milyen
agynélkiili tevékenységet
folytatott. Azt azonban hor-
zasztonak talalom, hogy a va-
lésagha Iépjek ki néhany ora-
ra a képzelet krealta vilaghal.
Persze lehet, hogy hennem
van a hiba, és én nem értek
valamit. Viszont ha valami el-
lenszenvet kelt bennem, meg-
probalom megtalalni magam-
ban azt a hianyossagot, ami
miatt nem tetszik. Lehet,
hogy tiil Greg vagyok? Tulaj-
donképpen semmi bajom a
kitalalt vilaggal, hiszen a
miénk is az, csak hala
Istennek rajtam kiviil
all a programozé, és
nincsen még egy éle-
tem, illetve ha van,
az nem ehbben a jaték-
ban van.

Akkor kivanom,
hogy az életed
kalandjatéka,
kiildetésed
Jjol sikeriil-
jon és ka-
szonom a
beszélge-
tést!

Szuper
Gabor
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Szdmitdstechnika és Multin

2 x 50 W aktiv hangfal
56600 Fax Modem External
14" LICOM SVGA dig. Monitor
15” LICOM SVGA dig. Monitor
Pentium 200 Intel MMX
| Sony 24x-es IDE CD drive
|| Pentium TX/PRO 512 c.
| PTX/PRO 1 Mb cac + nangkartya

Pentium TX, P200 IMMX, 16MB ram, 2.1GB HDD, 1.44 FDD,

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

05-79 és 251-79-16

talalkozhatsz

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

S3 Virge ZMB, Mini 1y, 101g klavi.

'HASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!

Komplett gépek tetszoleges dsszedllitdsban, 386-tol Pentium 11 400-ig, 24 oris teszt
1+2 év garancidval, rakedrroll Teljeskori szervizszolgaltatdssal virjuk minden Kedves v Kat!_
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA nélkilliek, 1 év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
Kedvezd lizing feltételek!!! Kérje viszonteladdi drjegyzékinket!!!

Faxbank:
666 #1310
http:www.ready.hu

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

KONFIGURACIO

Station 83.120 (103.900)Ft
I1BM 200MX, 16MB RAM, 14” SVGA,
1.7 GB HDD 1MB PCI VGA, 1.44

Optimal 107.920 (134.900)Ft
IP 200MMX, 16MB RAM, 14” SVGA, 2.1 GB HDD
2 MB PCI VGA, 1.44, 242XCD, SB PRO

Professional 200.720 (250.900)Ft
IP-2 233MMX, 64MB SDRAM,
17” SVGA, 3.2 GB HDD
4 MB AGP VGA, 1.44, 24xCD, SB 16 MLI 818 SPEAKER
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat vallalunk

Alkatré

Sony 24x / Asus CD ROM
11.200 (14.000) Ft / 14.300 (17.875) Ft
Intel P200MMX /P-2 266 celeron
19.690 (24.615) Ft / 24.200 (30.250) Ft
4/8 Panasonic / SCSI
68.200 (85.250) Ft / 62.000 (77.500) Ft

k teljes

Rendelésre ATI VGA kartyak és I0mega termékek!

Zardjelben a bruttd drakat tiintettiik fel!
Kedvezd érak viszonteladdknak: 06-30-413-453
Az arvaltozas jogat fenntartjuk.

16 bit hangkartya
o
-

Libri
DUNA PLAZA
onyvesbolt

helyeken
PC CD-ROM

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017

u j

; !
Gyfijteméenyem —an

gaamarva

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

hato programokat adnék régi kionyve-
prog i p

576 KByte

papirrégiségekért, 1920 elitti képes

alabbi

lezolapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132,
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokely ot 88.
Gépatépités Intel P200MMX-re

19.900Ft-tol

1191 Bp. UlI6i ut 201.
Tel./ffax: 347-1534

Az
az

Hasznalt, mikédo alkatrészeit beszamitjuk! Javités, tanacsadas.

OTP Részletfizetési lehetéség!!!
PlI-233 Mhz konflguruuo 24 havi részletre
11.290,- /V\18|r19’9g szoftverrel/

.950,-

Internet szolg. 2000 Fi+AFA-tol
Viszonfeladélgai is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
Faxbank: 233-3666/1607#
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy vélasztékban kapha-
tok. Tel.: 200-80-16

Hasznilt diavetit6t vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KERES

Amiga 500+ -hoz AT buszos auto bootos
winchester vezérlét keresek. Budapest,
3410-262 (18 h utén.)

AMIGA KiNAL

Eladé Amiga 1200-as 1085 monitor kuls6
drive 8 MB-0s bévit6 RAM-mal szakiro-
dalom lemezekkel. Erdekl6dni: Bader
Zoltan 06-26-342-269

Commodore- 64 - Amiga Gyorsszerviz és Ke-

I

reskedelem. Szamitégépek, floppyk, nyomta-
tok monitorok, tapegységek olcsé, garancialis
javitasa, értékesitése. C-64 turbokartyak, Ami-
gés bévitések. Tel.: 418-8845, 06-30-510-510

Eladé Amiga 500-as, 150 lemeznyi jéték, 2
joystick, 2 egér, kils6 drive. Erdeklédni: 403-
2114, munkaid6ben: 340-8357. Ar: 30.000 Ft.

PC KERES
Gyari, lemezes jatékprogramokat kere-
sek megvételre ( stratégia, szimulator,
RPG, kaland). Nagy Tibor, 4027 Debre-
cen, Boszorményi at 27.

EGYEB KERES
SEGA Megadrive jatékokat stb. vennék

(CD- 32X- Menacer). Erd.: 06-78-422-
019, 06-18h-ig. Kortélyesi Péter.

Eredeti aron megvéasarolnam az 576
KByte 93/11-es és 94/9-es szamait. Tel.:
256-20-52, délutan, Mayer Andras.

EGYEB KINAL

Eladé N64-re Killer Instinct, Mario 64
(8000.-/db), SNES + 2 joy (12000),
Donkey 3, Ultimate MK, Mario All Stars,
Legend, Mortal 3 (5-7000/db), SEGA
MD Il + 2 joy (10000), Sonic 2, Batman
Returns, Lemmings, Mickey Mouse &
Donald Duck (1-5000/db). Tel.: 06-66-
285-121

Elad6 egy SEGA GameGear, 14 jatékkal,
akkuval, adapterrel. Tel.: 06-26-341-908

R D E T E § E K

Eladé egy db SNSP 005 tipust Szuper Nin-
tendo6 egy db kazettaval és adapterrel. Er-
dekl6dni Székkutason lehet a Dozsa Gyorgy
utca 20. alatt. Tel.: 62-293-404 este

Eladé Super Metroid 3, strgésen, SNES-
re. Tel.: 061/290-3855, radnothy mail.
datanet.hu

EGYEB CSERE

SNES-re keresem UMK3-at, helyette
adok: MK3 + KI + rengeteg titkos kdd.
Cimem: Pénzes Andor, 4138 Komédi,
Széchenyi Ut 28.

Porsche Challenge cim( PSX programot
Worms-re vagy Tomb Raiderre cserél-
nék. Ar megegyezés szerint. Tel.: 06-79-
368-318 Sasvari Misi.
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Kérjik, hogy i kivant sz6veget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni igy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betti,
irasjel, szamjeg . A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildott csekket postén befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtorténjen. A kiado fenntartja a jogot a hi e jelenésének visszautasitasara és nem vallal felelGsséget
azok tartalmaért.
g Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK: Gzileteknek: 20 s26ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
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Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot.

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 1600,-
fél évre 3000,-
egy évre 5760,-

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat

Cime:,

i kiilddtt

Az eldfizetési dijat a

576 Kbyte

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre
fél évre
egy évre

850,-
1650,-
3200,-

Megrendelem az 576 Khyte cimi lapot.
M 16 neve:

Cime:.

il kiildott

Az eldfizetési dijat a

boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “



HEXPILORE

kok mindig is megdobogtattak szivemet.

Ezért is vartam mar epedve az Ocean leg-
iijabb miivét, a Hexplore-t, mely a kizépkori
Eurdpa nem til kies, am hatarozottan vérziva-
taros tajain jatszodik. A mellékelt screensho-
tok és eldzetesek alapjan afféle kaland/akcid
keveréknek igérkezett az anyag, némi szerep-
jaték-hangulattal fiiszerezve. Nos, mindezek
alapjan a Hexplore egészen kivald jatéknak
tiint, bar néhany aprosag azért ovatossagra

Alﬁnénelmi illetve mitoldgiai témaji jate-

Harcosunk vad rohamat Glore
hullik szegélyezik (igen, ezek
az elmosddott pixelhalmok
lennének az ellenfelek)

Karaktereknek valdban gydnydriien meg van
rajzolva az arcképe, de ezen kiviil nem tiint
kiilongsebben szemkapraztatonak a grafika.
Mindezek ellenére én igenis sokat vartam a
jatéktol, hisz az akcid/kalandjatékok miifaja-
ban (mint azt a Diablo is ékesen bizonyitja)
igenis lehet nagyot alkotni.

Jomagam 3 helyszin (Eurd-
5 | pa)és datum (i.sz. 1000)
“#~= | alapjan némi eurdpaisagot
sugarzo Merlin-szerii ma-
® 7| gusokra, tiindérekre, ma-

| nokra, driasokra, boszor-
kanyokra, unikornisokra,
vampirokra
és ha-

remt-
mé- 4
nyekre ?

intett. El6szor is a hattértorténet szerint “j.sz.
1000-hen jarunk, s egy induld kereszteshadja-
rat résztvevdjekent épp a Szentfold felé tar-
tasz”. Hoppa. Na most ez eleve laza 100 év té-
vedés, mivel az ezredforduldn sok vidam dolog
tortént, am kereszteshadjarat momentan épp
nem. Az efféle “aprd” haklovések a jatek
szempnmahul ugyan nem zavarnak til sok vi-
zet, am ezek utan mar komoly ketsegelm ta-

szamij-
tottam. Tovabba cselszd-
vésekre, intrikakra, esetleg

romantikus lovagi romancokra.
Hat egy dolgot el kell ismerne
Hexplore-nak e szomﬂ;ﬁ

A -1. kereszteshadjdrat |
megfogyva bar, de tirve
nem céljahoz ért

nek egy kozep

kori tirténet-
be. Mar a ;i
Glore nevre

madtak, hogy az alkotok valdban jartasak-e a
mitoldgiahan €s a torténelemben. Mérpedig
€pp a hangulat az, ami igazan naggy tehetné
a Hexplore-t, amihez viszont nem artana jelen
esetben némi targyi tudas is. Az eldzetesek is
elsdsorban annyi jot igértek, hogy az egyes

szivéhen tanyazo india
(1) lattan tan még a legelvakultabh roman
eredet-kutatdk is elamulnanak. (Esetleg az
sem kizért, hogy a jaték kapcsan he is jelen-
tik teriileti igényiiket Kalifornidra... - CoV-
boy) Lehet, hogy hennem van a hiba, de en-
gem kifejezetten zavarnak az efféle okorse-

&

Ay

)
pedlghatamuman idege-
sitettek, de a Karpatok- -+

gek. $ ami még nagyobb baj: ha mindezektdl
el is tekintiink, a Hexplore még mezei fan-
tasy-jatékkent sem tartozik a legeredetibbek
kozé. Példanak okaért az egyik kiildetés a
kivetkezoképpen fest: egy remete kajat kezd
tarhalni, mert tilsagosan gyenge ahhoz,
hogy elmondjon valami fontos informacidt
(ahhoz nem tiil gyenge,
hogy mlmiezt kifejtse,

neki. Nem, ez azért nem %

ilyen egyszerii, mivel hase-

inknél nincs semmiféle ehetd ma-

téria. Eljenek a fotoszintetizald

skot kereszteslovagok, indian ija-

szok, kimmériai harcosok és kinai
varézslok! Az efféle kivetkezetien-

ségek egy szimpla lovildozds jaték-

han nem lennének kiilandsképpen zavardk,
de a Hexplore - legalabb is papiron - azért
tartalmaz kalandelemeket is.

Visszatérve magara a hattértorténetre: Mac
Bride névre hallgatd hsiink kereszteslovag-
cimbordival épp a Szentfold iranyaba tart, mi-
kor is a Karpatokban szdmyil kreatirak ta-
madjak meg a csapatot (rossz az, aki rosszra
gondol). Szét is csapnak a lovagok kdzott, am
Mac Bride baratunk zsenialis hiizashoz folya-
modik: elajul. Mikor hdsiink végre magahoz
tér kénytelen szembesilni a ténnyel, hogy tar-
sait elhurcoltak a gaz szornyek. Innentdl
kezdve aztan szép lassan elkezd bonyolddni a
torténet, kideriil, hogy a tamadas hatterében
egy Garkham nevezetii magus all, valamint

576 KBYTE

egy Hexplore nevezetii szent kinyvet is fel
kell majd kutatnunk. Ez utdhbi pedig elvezet
az Edenkerthe, ahol egy kettes szamii szent
konyvet is magunkeéva tehetiink - na, ez utdh-
binak megszerzése lesz a jaték fo célja.

% WA jaték kezdetekor ugyan Mac Bride egymaga
T 3;‘@ neki a Karpatok jelen esethen nem is

; annyira festoi bérceinek, am iddvel harom ma-

+{8 sik kalandozét is Gsszetoborozhatunk. Ezt

e

S
egyébként rogtdn az elsd palyan meqt\eheliiik,
mivel a jelentkezdk valosaggal a nyakunkba ug-
ralnak. Elvileg tehat ez lenne az a pont, ahol
némi szerepjaték-hangulatot lehetett volna a
Hexplore-ba csempészni. Hat, szerintem ez nem
igazan sikeriilt. Igaz, hogy tizenharom kiilanbd-
20 karakter kzitt valogathatunk, am ezek’ka-
zott nincs til sok Iényegi eltérés. Osszesen
négy kaszt létezik (kalandor, harcos, ijasz és
varazslo), s az azonos kasztha tartozd figurak
teljesen azonos képességekkel is birnak. Telje-
sen mindegy, hogy az illetd perzsa kardmiivész
vagy északi barbér, ugyanazok a fegyverek,
ugyanazok az extrak kiszonnek vissza. Maga a
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HEXPILORE

kommunikdcio Ggyszintén
nem erdssége a jatéknak,
beszélgetni joforman senki-
vel sem tudunk, mindenki
ledarélja a neki szant sz-
veget és annyi. A legna-
gyobb meglepetés mégis
akkor ért, mikor a falu ve-
gyesholtjaha betérve az el-
add baratian kdzlte, hogy
egy erszény aranyért kapha-
tunk egy baltat. Nem téve-

dés: a holt teljes arukeszle- ‘s
te eqy, azaz egy darab bal- j!
tibol allt azelfogadott | = B

A jelek szerint ez a
magényos felderitdiit n
sem volt olyan jd itle

pénznem pedig egy erszény

arany volt. Mindezek utan mér kezdtem tgy te-
kinteni a Hexplore-ra, mint egy mezei maszka-
lds/irtds akciojatékra, melyet megprobaltak va-
lami torténelmi

£

humbuggal elsiitni. S mint kgibh kideriilt, bi-
g 20ny ez a nagy helyzet.
* * Ideje lenne magardl az iranyitasrol is ejtenem
néhany szot, mivel ez - a latszat ellenére -
nem is olyan egyértelmi. Adott tehat a négy
has, akiknek arcképét a képernyd tetején lat-
hatjuk. A piros kerettel jeldlt fickd az aktudlis
vezetd, 6 beszélgethet a parasztokkal, d vehe-
i fel a talalt targyakat, o nyithatja ki a lada-
kat sth. A kek kerettel jeldlt karakterek a k-
vetdk, ok mindig kovetni fogjak az aktudlis ve-
2etdt, még a csatakhan is részt vesznek, vi-
szont minden mas cselekedetet a vezetd hajt
végre. Vezetdt a bal, mig kovetdket a jobb

egérgombbal valaszthatunk ki, mig az arcke-
pek jobb alsd sarkaban lathatd ikonra kattint-
va drkodésre foghatjuk az illetdt. Az or soha-
sem mozdul el a kijeldlt helyrdl, am a kozeléhe
merészkedd Iényeket azonnal megtamadja -
mar amennyiben hozzajuk fér. Alighanem
egyértelmii, hogy leginkabb a tavol-
sagi fegyverekkel jol ellatott
karakterekkel érdemes dr-
kodni, példaul az
ijasszal

> x; « \
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vagy a varazsloval.

A bal felsd sarokban lathatd az automap,
mely kétségteleniil hasznos talalmany, am mé-
retéhdl kifolydlag kissé nehezen atlathato. Ra-
Kattintva kérhetiink egy teljes képernydt is ki-
tiltd verziot, ami mar Iényegesen haszndlha-
tabb. A bal also sarokban lathatjuk a rendel-
kezésre dllo fegyverek gyiijteményét, valamint
a hosiinkre aggatott vérteket. Minden karak-
terosztdlynak megvan a maga pancélzata, amit
csak és kizardlag az illetd viselhet (pl. War-
rior’s Shield), s mindennek tetejébe a bekapott
taldlatok hatasara hajlamosak szétesni. A
fegyverek mellett lathatd kék szam jelzi azok

/| mig a ladakat ki kel foszta-

erejét, a fehér szam a municiot mutatja (mar
ha van sziikség ilyesmire), mig a kis csillagok
az adott szerszam mindségeét jelolik. A szerep-
jatékokra jellemzd tapasztalati pont gyiijtdge-
tés egyébként a Hexplore-bol sem maradhatott
ki. Az mondjuk elég érdekes megoldas, hogy a
gaz szornyek lemészarlasaért jard XP-t gy
kell dsszegyijteni a foldrdl, mint a targyakat.
Ennél is furcsabb dolog, hogy palyanként leg-
feljebb egy szintet Iéphetnek hdseink, mert
eme Kivanatos esemeny hekdvetkezte utan
mar nem kapunk XP-t, még a legvéresebb har-
cok utan sem. Hat ez azért mindenesetre saja-
tos.

Elhalalozott haseinket a
képen lathaté néi WC-k
mellett tamaszthatjuk fel

Nem szltam még arrdl, hogy a labirintusok
mélyén négyféle akadallyal/kapcsoldval is talal-
kozhatunk, melyet csak egy hizonyos kaszthoz
tartozo hos képes megoldani. A tenyérnyommal
diszitett kapcsolokon a harcos, mig az atjard-
kon a tolvaj tud atevickelni. A gépezeteket a
kalandor képes miikddésbe hozni, mig a rinak
felolvasasahan a varazslo jeleskedik. Minden
akadalynak megvan a nehézsége, ettdl fiigg,
hogy hanyadik szinti karakter képes megoldani.

Ez a honyolultsagi szint egyéhkent a Hexplore
egészére igaz, s ez szamomra hatalmas csald-
ts volt. Nem allitom, hogy a program élvezhe-
tetlen volna - mint akcidjaték egész szorakoz-
tato. A gond csak az, hogy
€n az eldzetesek alapjan
mast vartam. A grafika a
legnagyobb jéindulattal is
legfeljebb kozepesnek ne-
vezhetd, a kaland- illetve
szerepjaték elemek jofor-
man teljesen hianyoznak a
jatékbol. A multiplayer op-
cid a kiilonféle marhasagok
miatt egyszeriien botranyos
(ugyanazok a kiildetések,
mint single playerben; ha
késobbi palyardl indulunk,
akkor ugyanolyan alapszin-
tii kapunk,

Ami magat a jatékmenetet
illeti, az leginkabb a jo dreg
Amigds shot'em’upokat idé-
2i (emlékszik még valaki a
Chaos Engine-re?). Adott
egy hatalmas, izometrikus
palya, idétlen szdrnyek
egeész aramaddja, s itt ott
néhany extrakat rejtd lada.
A terepet fel kell deriteni, a
szornyeket ki kel irtani,

ni. Pont. Ami az egész gyilkolaszdsdiba némi
szint visz, az a helyenként egész fordulatos cse-
lekmény, s a négy fdhdl allo csapat. Az egyes
karaktereknek (illetve karakter-osztalyoknak)
ugyanis megvannak a maguk gyengéi és erasse-
gei, igy a kesobbi palyak mér legalabb annyira
prébéra teszik a jatékos taktikai érzékét, mint
reflexeit. Adottigyahér a négy hds, a tobb tu-
catnyi fegyver s az ellenfelek végelathatatlan
horddja - akcidban, kombindcids lehetdségek-
ben tehat nincs hiany. Persze akad néhany igen
méretes haromsag is a harci rendszerben, mint
példaul a teriiletre hatd varazslatok sajétos ha-

‘lﬁkﬁre. Ez annyit tesz, hogy a csapkoda villa-
V'mok, tiizesdk kellds kizepén is nyugodtan

maszkalhatnak hdseink - amennyiben valame-
lyik cimborajuk kivette el dket. Hat nem tu-
dom... a Diablohan ezt azért egy kicsit realisab-

ban oldottak meg.

Kalandozasaink soran nem egyszer midenféle
tornyok, barlangok s labirintusok mélyén is
szerencsét probalunk. Ezek mér joval érdeke-
sebb'helyszinek, mivel a szokasos szorny-falka-
kon kiviil néhany logikai feladvannyal is dssze-
futhatunk. Ezek bonyolultséga a legtibb eset-
ben a “raallsz a kare, eléll a nyilzapor”-szint
kdrnyékén mozog, am taldlkoztam néhany egész
eredeti dtlettel is. llyen volt pl. a Phantom-ge-
nerator is, amely ontotta a szellemszerii Iénye-
ket, igy a kizvetlen timadds elég dngyilkos val-
lalkozasnak hizonyult. Persze egy megfeleld
védelmezd varazslattal megtamogatott harcos
akdr szét is verheti a ketyerét, s eztan mar nyu-
godtan felszecskazhatjuk a tilléloket...

mint az elsdn, stb.) - még csak megprabalkozni
sem érdemes vele. Amit leginkabb hianyolok, az
a “siitét-kazépkor” hangulat, mely szerintem
mindezt ellensiilyozhatta volna. Szdval nekem
nem tetszik a Hexplore, de ez az én személyes
véleményem. Més fantasy-megszallottak és j-
sagirok (Eljen a szamitdgépes lapok meghontha-
tatlan baratsaga! Meg-a sarkanyok.) éppenség-
gel mas véleményen vannak, tigyhogy egy pis-
lantast mindenképp megér a Hexplore.

L.J.

hexplore
OceanvHeliovisions
http:/mwww.hexplore.com

Minimum: P100, 16MB RAM, 4xCD, Wing5,
SB-kompatibilis hangkartya
Ajaniott: P133, 32MB RAM, napszemiiveg...

Igen ronda, ﬂ‘w hosszii...

.



SENSIBLE SOCCER “98

egnagyobb dromdmre mar java-

ban dil a VB - és egy-két iga-

zan szinvonalas mérkozést is
lathattunk mar. (Meg egy-keét iga-
zan szinvonaltalant is, de a foci vb-
k kapcsan jobb, ha gy van az em-
ber, mint a szerelemben: csak a
szépre emlékeziink...) A szinvonal a
vh kapcsan megjelent programok-
kal sajnos nem igazan igy van, mert

A vérfagyaszté mogyeri csapat a
dugoszlavok ellen az alabbi
dsszedllitasban lép palyara

576 KBYTE

CSAPATOK

Kezdjiik talan az egyik legfonto-
sabb dologgal, a valaszthato csa-
patok listajaval. Erdekes madon,
ebben a részben klubcsapatok egy-
altalan nem szerepelnek, ami azért
volt szamomra meglepd, mert a
Sensi 96/97-es kiadasanak
elkdvetdi nyugodt szivvel elhelyez-

CURRENT ROUND € 4 > 1 PL/

eddig egyetlen, minden vonatkoza-
saban kiemelkedd alkotas sziile-
tett, a World Cup 98 - és ha ez az
iij mérce, akkor azt bizony nagyon
nehéz lesz feliilmilnia barkinek is.
Most azonban egy ismeretlen is-
merds szall be a jatékba: a Sensib-
le Soccer 98. (Es nem Sensible Soc-
cer 2000, ahogy helyteleniil mutat-
tam be legutobb. A hibaért elnézést
kérek mindenkitdl, de egyébként a
hazi kisokosként hasznalt Internet
felelds érte, ami most “dezinforma-
cids autdsztrada”-keént szerepelt.)
A Sensi ismeretlen ismerds azért,
mert egy nagy hagyomanyokkal ren-
delkezd (még Amigan indult) soro-
zat legiijabb tagja, és azért is, mert
a megérkezéséig szinte semmit nem
lehetett tudni rola - még egy nyam-
vadt demo-verzi sem érkezett be-
ldle (bar igy utdlag azt hiszem,
hogy jobb is...).

A Sensible Soccer mindig is az
egyszerii kezelhetdségeéral, kivald
jatszhatésagarél, nem tilzottan lat-
vanyos, de a célnak tokéletesen
megfeleld grafikajardl és az ijabb
részeknél a hatalmas adatbazisarol
volt hires. A készitok megprobaltak
ugyanezt atiiltetni a legiijabb rész-
be is — nos, ne nagyon szépitgessiik
a dolgot, ez most egyaltalan nem
sikeriilt.

Ez a kép azért egykoron minden |§
C-64 tulajdonosnak megdobog-
tathatta volna a szivét...

képbal nem igazan deriil ki -
vagy latja valaki a labdat?!

tek annyit, amennyit még
soha, sehol masutt nem
lattunk azeldtt. Tobbek
kizt az ausztral és az al-
ban bajnoksagot is le-
jatszhattuk (innen a ked-
vencem a Laci nevil csa-
pat volt) - ezek utan elég
nagy visszaesés, hogy
még a nivosabb eurdpai
bajnoksagok sem keriiltek
bele, pedig milyen jé is
volt egy teljes magyar
szezont végigvinni, és ra-
adasként megszerezni a
BEK-serleget)

Ujabb - és talan még na-
gyobb - hiba: a jatékosok
nevei el vannak ferditve, pl.: Klins-
monn, Runaldo vagy a
magyaroknal (a fociban
amiigy jo becenévnek is
beilld) Agressy. Ugyan
még mindig jobb, hogy
csak egy maganhangzo
eltérés van az eredeti és
a jatékban szerepld ne-
vek kozt, mintha telje-
sen fals neveket talaltak
volna ki, de szerintem
igy is nagyhan rontja a
jaték amiigy sem igazan
felemeld hangulatat. Jo,
tudom, ennek jogi okai

Azért egy avatott kéz egész tiirhets
képet is eldcsalogathat a jatékbal -
ha csak tartalmat tekintve is

vannak: a focisztarok most mar
azért is dollartizezreket kérnek, ha
egyaltalan egy autobaleset kapcsan
elhangzik valahol a neviik, de hat
akkor is idegesitd. Amigy, ha ettol
eltekintiink, viszonylag naprakész a
csapatlista.

GRAFIKA

No, ez egy halas téma,
mert ez sosem volt a Sensi
erdssége — hat itt plane
nem az! Az eldzd részhez ké-
pest mindenképpen javulas
tapasztalhatd, ugyanis a jaték
atment SVGA-ba, de itt nem art
figyelembe venni azt az aprocska
tényt, hogy a régi grafika még szin-
te egy az egyben a legelsd, Amiga-
ra mar vagy hat éve megjelent gra-
fikai motorra épiilt. Az animaciok
és a jatékosok kidolgozasa szebh
lett — de mai szemmel nézve egyal-
talan nem kiemelkedd, sdt alulrél
siirolja az atlagot. Az igazi problé-
ma az lehet vele, hogyha rendelke-
ziink a megfeleld géphattérrel, mar
egyaltalan nem tiinik olyan jopofa-
nak és aranyosnak ez a dolog, mint
akarcsak két évvel ezeldtt. Talan
iigy lehetett volna ezt kompen-
zalni, hogy ugyan ne
kelljen egy Pll-es és
egy Voodoo2-es a
megfeleld futashoz,
de legalabb normalis
és élethil animacid-
kat lasson az em-
ber. (Legalabb olyat,
mint mondjuk az elsd
Actua Soccernél, ami
egy 486DX100-on is
elég kellemes képet
nyijtott.) Ehhez képest
a jaték megmaradt a
“hagyomanyos” kétdi-

menzids feliilnézeti képnél (ami
tulajdonképpen még egyaltalan
nem is lenne baj, sot, ezt egy Sen-
sible-tdl el is varja az ember), de
ezt azért illett volna korrektiil meg-
csinalni. Nem sikeriilt.

Azért a 3D szele megérintette a
Sensit is — de bar ne tette volna! A
golok visszajatszasa ugyanis immar
egy otletszerii (nem tetszdlegesen
allithaté) poziciobol torténik, még-
hozza harom dimenziéban — de a ki-
vitelezése egész egyszeriien po-
csék. Talan a kontrasztot gy tud-
nam igazan érzékeltetni, ha mond-
juk a Babylon 5-nak és a (mar-mar

klasszikus) Pirx kapitany kalandjai-
nak vagy mai jogutodjanak, az Ur-
gammaknak egyes részeit hasonlit-
gatnank dssze pusztan a technikai
kivitelezés aspektusabél. A stadion

allaga (az alakjatol el-
tekintve) erdsen egy
kortars magyar stadi-
onra emlékeztetett —
azok koziil pedig egy

logikam segitségével si-
keriilt csak rajonnom,
hogy a korben elteriild szines ma-
szat a kozonséget hivatott abrazol-
ni, nem pedig valami dnmagat
absztrakt festonek vallé amokfutd
egyik csendéletét. A jatékosok és a
biré lattan boldog nosztalgiaval
emlékeztem Andrew Spencer C-64-
es Soccer cimii programjara (83-as
darab). Mondjuk az latszik, hogy
azeért probalkozgattak valamit a po-
ligonokkal, de ami kisiilt beldle,
azt csak azért nem mindsitem, mert
CoVboy igyis megcenziraz... Min-
dennnek a tetejébe ezt a rettenetet
még csak at sem lehet ugrani, hia-
ba csapkodtam kétségheesetten a
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billentyiizetet. Ezek utn katve hi-
szem, hogy barki is végignézné még
egyszer a golokat, ami pedig az
eloz0 részeknél igen siiriin eldfor-
dulhatott.

mentator ugyanaz! Ezek utan mar
semmin nem lepddtem meg, akinek
ilyen kretén hangja van, az minden-
re képes.)

A zene igencsak felejthetd, tulaj-
donképpen direkt jé is, hogy nem
hallatszik. Egyediil az intro ze-
néje tetszett, bar abbal is
inkabb csak a sziveg ra-
gadott meg (“Football

is a love”) — bar azért
ezt a baratndje eldtt
ne hangoztassa az em-
ber. A kozdonség moraj-
lasa teljesen atlagos.

A JATEK

Ami a jatszhatésagot illeti,
itt végre pozitivumokat is tu-
dok mondani. Megmaradt a
roppant konnyii kezelhetdség és
iranyithatdsag, a tevékenysé-
giink tulajdonképpen csak az ira-
nyokra és egy (!) gombra korlato-
zadik. Ezzel loviink, passzolunk,
fejeliink és becsiiszunk is egy-
ben. Ez rendkiviil egyszeriivé és
konnyen kiismerhetdvé teszi a
jatékot, bar mindenképpen
megvan az a hatuliitdje a do-

Miiholdkép a Spanyolorszag-
Nigéria mérkazésrdl. Eredetiben
azért valamivel jobb volt...

A sdrga lap nemcsak a bolygd
hollandusnak jar, hanem a
latvanyfelelasiknek is!

nek kiszonhetden masfél éve dara-
bokban hever, a gamepad pedig
nem igazan az én miifajom (hat
igen, 64-esen kezdtem) — de billen-
tyiirdl lazan teljesitettem a magya-
rok vh-kvalifikacids csoportjat (tu-
dom, hogy nincs benne egy nagy

SENSIBLE SOCCER “98

elegye) is, valamint az iddk szavara
hallgatva a 98-as VB-t is lejatszhat-
juk. A klubcsapatok hianya maga-
val vonja az dsszes eurdpai vagy
béarmilyen mas rangos kupaesemény
nemlétét is, és a Copa America
vagy az Afrikai Nemzetek Kupéja

csapat sem, de a magy: vol-
tam!). Aki jatszott a klasszikus val-
tozattal, annak semmi Gjat nem tu-
dok mondani - a
taktika itt is
majdnem szérél-
szora megegye-
zik. (Bar a régin
volt egy triik-
kiom: a kidzép-
kezdés utan a
gyengébb kapu-
soknak szinte
félpalyardl be
lehetett emelni
a bogyét - ez itt
nem miikodik.)
Az eldzd verzi-
okban odriasi
volt a kiilonbség
az egyes jatéko-

0Oh, ha a jték szinvonala is olyan
lenne, mint az a futballiinnep, amit
ez a két garda jatszott egymas ellen!

HANG

A hang kapcsan is akad egy-két
nyalanksag! Eldszdr is a kommen-
tar. Ez nemcsak hogy megmaradt a
régi szinvonalan, hanem még rossz-
abb is lett. Néha egy-egy “Good go-
al” esetleg “It’s a yellow card su-
rely!” hallatszik csak, és ez ma
mar kevés (azonkiviil ezt a régi ver-
zid is tudta). De az a hang! (“Ki ez
az dllat?” - tettem fol magamban a
poétikus kérdést, és elkezdtem a
kézikdnyvben kutakodni, ahol is
egy meglepd felfedezésre bukkan-
tam: a jaték producere és a kom-

lognak, hogy
ezaltal a
triikkdsebb
mozdulatok
mindegyikérdl lemondhatunk. Sehol
egy sarkazas, egy szalto vagy egy
kapasloveés - de legyiink dszinték,
ezt nem is vartuk. A jaték ily mo-
don billentyiizetrdl is konnyen ira-
nyithatd — de aki pusztin a klavia-
tira hasznalataval megver egy joys-
tickkel kidzepesen szinten jatszo
emberi jatékost, az eldtt le a ka-
lappal!

A jaték egyébként meglepden
konnyiire sikeredett. A joyom az
eldzd rész aldasos tevékenységé-

sok kozt — aki draga volt, azzal
sokkal kinnyebben lehetett golt el-
érni, és legalabb kétszer olyan
gyors is volt (mennyit szenvedtem,
amig a Fradival legyiirtem a Juvét!)
- itt ezt nem érzem annyira kiéle-
zettnek. Oké, itt nincsenek arak (és
ezaltal jatékoscserebere sem),

mert csak valogatottak vannak - de
akkor sem olyan falrengetd a kii-
lonbség.

A jatékban indithatunk kupat, baj-
noksdgot és tornat (az eldzo kettd

VEGSZO

Talan azt mondhatnam, hogy kis
odafigyeléssel mélto utdda lehetett
volna az iregnek. Ezzel szemben
meglehetdsen dsszecsapott munka-
nak tiinik, nyilvan a VB-lazat sze-
rették volna meglovagolni, mig le-
het. Az latszik, hogy a jaték készi-
tdinek nem volt a célja a World Cup
98 megszoritasa, inkabb egy masik,
egyszeriibben megtanulhato és sz6-
rakoztato stilust prébaltak ijjaé-
leszteni, de (akarhogyan is faj) ma
ez ebben a formaban és prezenta-
lashan kevés. Isten az atyam, én
megprobaltam pozitivan allni a do-
loghoz (az elsd résszel évekig jat-
szottam, sokszor napi tdbb 6ran at)
- de szerintem nem leszek egyediil
ezzel a véleménnyel. Mint dsi
Sensis, én mindenesetre reményke-
dem, hogy az a Sensi 2000 csak
valdra valik, és egy-két éven beliil
a nagy névhez mélto folytatasnak
orvendhet a focijatékok minden
rajongdja.

sensible soccer ‘98

6T Interactive/Sensible Software
http:/mww.gtgames.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 2x(0, W
DirectX-kompatibilis hangkart

Egy ilyen névvel
teljesen szabalytalan!

371
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rencsénk bejelenteni a szenzacids

hirt, bar tulajdonképpen csak azok
szamara visszatérés ez, akiknek mar a *94-
ben is volt hozza szerencséjiik. A nem min-
dennapi nyil akkor egy kitiing platformja-
tékban jatszotta a fdszerepet, és nincs ez
maskepp most, a masodik rész esetében
sem.

Hasiink legutdbb sikerrel mentette meg -
hala nekiink - Eva hercegndt a gonosz De-
van Shell karmai kiziil, igy hiizva at a ma-
niakus tekndc terveit, aki a Carrotus
bolygd uralmara tdrt. Nem is maradt el
a nyulak kiralyatol és kiralyngjétol a
jol megérdemelt jutalom: Jazz - ahogy
kell - elnyerte a fele kiralysagot, és
persze a hercegnd kezét.

Sajnos azonban - minthogy a masodik
részhen is kell valaminek torténnie ~
egy mindenre elszant tekndst nem
lehet ilyen kinnyen félreal-
litani. Egy megrogzitt bii-
nizonek mindig van tarta-
Iékterve arra az esetre, ha az
elsdt meghiiisitana valamiféle
szuperhds.

Nem torddve az illemmel és az eti-
kettel, Devan és csatlésai varatla-
nul hetdrtek a kiralyi eskiivdre, és
elloptak Eva jeggyiiriijét mely egy
12-karottas gyémantot tartalma-
zott, aztan amilyen hirtelen
jottek, tgy el is tiintek.

A tirténtek a legjobban az
anydsjeldltet viselték meg: a
kiralynd nem tudta megemész-

Jazz Jackrabbit visszatért! - van sze-

p
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azonnal a szokésre kell gondolnia, hogy
még iddben megallithassa az atkozott tek-
ndst.

A PALYAK

Jazz-nek négy epizodon keresztiil, koriil-
beliil 30 palyan kell atvagnia, hogy végiil
rabukkanjon Devanre. A CD-n egyébként
rajta vannak a jaték shareware verziojanak
a szintjei is, és a tobb jatékos

modoknak is

A kiszabaditott
adarak egy darabig a
segitségiinkre lesznek

teni, hogy fogadott fia nem volt képes
egyszer s mindenkorra leszamolni Devan-
nel, és raadasul emiatt most ilyen mega-
laztatasokat kellett elviselniiik - szoval
Jazz hamarosan a varhdrton mélyén talalta
magat.

Ezalatt - Eva gyiiriijének segitségével -
Devan immar el tudta késziteni a szupertit-
kos iddgépét, amivel visszautazott az idd-
ben, hogy atirja a torténelmet a sajat szaj-
ize szerint. Jazz tehat egy pillanatra sem
élvezheti a rabok nyugodt és tétlen életét:
kissé gyagyas kisdccse, Spaz segitségével

A rézsaszin macskak csak ideig-
lenes kapaszkoddként szolgalnak

v
kiilon palyai vannak. A nagy
kalandban négy kiilonallo
vilaghan kell helytallnunk:
eldszor a kastélyhdl szo-
kiink meg, aztan utazgatunk
egy kicsit az iddben, majd
egy kicsit nosztalgiazhatunk
a régi helyszineken
(mely bolygok

azonban egy kicsit at lettek

alakitva Devan szentsé-

ges kezei dltal), és

végiil még a po-

kolba is lelato-

gatnunk.

A palyakat

szemlatomast
tapasztalt, sokat latott szakemberek ter-
vezték - a leghiresebh platformjatékok va-
lamennyi kelléke megtalalhata rajtuk.
Hogy csak néhanyat emlitsek:
ott vannak a Sonic-szerii csd-
alagutak,
amelyekben
ide-oda szagul-
dozhatunk, vagy a
Mario-féle lathatatlan ladak,
amiket kiilon kell bekapcsol-
nunk, sth. A jol bevalt megol-
dasokat remekiil gyirtak egy-
be, és adtak hozzajuk néhany
egyedi dolgot, amitdl az akcid
egyedivé és érdekessé valik.

Mindegyik palya hatalmas ki-

terjedesii és szdvevényes. Tu-

lajdonképpen egy-egy szintet
teljesen bejarni nem is lehet,

mert gyakran valaszit elé allitanak min-
ket, és miutan egyszer dontattiink, vissza-
térésre mar tohbé nincs alkalom. Ez legfd-
képp azért Iényeges, mert a bonusz szobak
kinyitasahoz pénzérmék sziikségesek, vi-
szont ha nem elég kdriiltekintden vizsgal-
juk dt a szinteket, nem fogjuk dsszeszedni
a kelld mennyiséget. Rengeteg he-
lyen van olyan étjard,
amiket

A gonosz Devan
taviranyitasi robotja
selejtesnek bizonyul

csak iigy fedezhetiink fel, ha megproha-
lunk atmenni a falakon. Persze a jaték tel-
jesitéséhez nem kell mindent felkutatnunk,
elég, ha mindossze a palyak kijaratait ta-
laljuk meg. Néha ezeken a helyeken fel-
lenségek is varnak rank: a varhol vald szo-
késiinket példaul az anydsunk prébalja
megakadalyozni. Visitozik és kiveket om-
laszt rank, de megdlni persze nem szabad:
a lovéseinkkel minddssze el kell 6t tolnunk
az (ithdl.

MIRE KEPES
EGY SZUPERHOS?

Attol fiiggden, hogy a jaték elején Jazzt,
vagy Spazt valasztjuk, kiilonhizd specia-
lis mozgasokat tudunk produkalni. A
széttaposd mozdulat (amivel a ladakat

torhetjiik szét vagy esetleg
ket tiporhatunk agyon) nél
tetlen, tehat azt mindkét nydl tudja.
(Ugras kozben le.) Jazz specialitasa
a helikopterezés (talan a Kockasfii-
Iii Nyiiltol vett drakat), azaz ha a
levegdhben ijra megnyomjuk az
ugrast, szép lassan fog leeresz-
kedni. Ugyanennek

a gombkombinacionak Spaz esetéhen tel-
jesen mas eredménye lesz: duplat fog ug-
rani. Jazz masik hiiszkesége a szuper-ug-
ras: ha guggolashal inditunk egy ugrast,
60%-kal magasabbra fog szikellni. Ra-
adasul ha a fdlotte levd plafon nincs va-
lami masszivabb anyaghdl, azt is attori

Ha ugyanezt megprobaljuk Spazzel, akkor
persze mas fog a dologhdl Kisiilni: egy
karateriigast fog hemutatni abba az
iranyba, amelybe éppen néz.
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FEGYVEREK ES EGYEBEK

A gyilkolasnak szamos fajtajat valaszt-
hatjuk, csupan a megfeleld livedékek
megkeresése a feltétel.
(Valogatni kaziliik az
EMeneI lehet.) A

példaul hoko-
vetds rakéta,

azonban nem csak

latvanyossagként szolgalnak: vannak

példaul befagyott ugratok, amiket csak a
langszdréval olvaszthatunk ki. A langszé-
7 rival egyetemben van egyébként fagyasz-
td fegyver is, aminek az érdekessége,
hogy csak ideiglenesen bénitja le az el-
lenfelet. (Hacsak a jeget kizben - egy
masik lovedékkel - szét nem
torjiik.) A fent emlitett
foellenség-

nél,
ahol eldlrdl és ha-
tulrol is tamadnak min-

x _milovedék, mert ha a ki-
ralynd pajzsardl lepattan
is a loves, a hatunk mo-

# gitt még konnyen eltalalhat

egy denevert... Raadasul a

hetiink fel, hanem az egyik ikon-

nal a hatasfokukat is megnavel-

hetjiik. Ellenfeleink szintén

elég soksziniiek. Bar legfd-
képp tekndsdkkel fogunk dssze-

akadni (a pancéljukat ugyaniigy

hasznalhatjuk, mint a Mario-
ban), mindenféle egyéh te-

remtmény is az életiinkre

fog torni. Tetszettek példaul
azok az dskori hiillk, amelyek egy pro-
peller segitségével repkednek és homba-
kat dobainak. Persze nem a hombaik mi-
att nyerték el a tetszésemet, hanem

azért, mert miutan leldjiik dket repiild al-
kalmatossagukrél, elkaphatjuk a propel-

lert, és a magashan titkos helyeket fedez-

hetiink fel veliik. Az ellenfelek legtdbhje
egyébként intelligensen mozog, vagyis
miutan észrevettek minket, mar le nem
szallnanak rolunk.

ket, roppant hatasos a gu-

fegyverekhez nemcsak laszert ve-

Ha sériiliink, mindig megfogyatkozik
eggyel az erdnket jelzd szivek szama.
Meghalas esetén mindig visszakeriiliink
a palya legelejére - hacsak idokdzben
nem nyitottunk ki egy nyuszis dobozt.
(Ezek szolgalnak ellendrzési pontként.)
Egy nyiilnak persze répara van sziiksége,
hogy uj erdre kapjon, és ez aldl Jazz és
Spaz sem kivétel. Mikdzben répak utan
kutatunk, szamos mas dolgot is felvehe-
tiink, dgymint dragakdveket, amikkel
majd palya végi bonuszokhoz jutunk, ér-
méket, amik a bonusz szobakat nyitjak (a
palyakon itt-ott fellelhetd bejaratoknal
kérik a pénzt), és végiil egy csomé gyii-
molcsdt, amikkel aktivalhatjuk majd az
iin. Sugar Rush madot. Amennyiben sike-
riil 100 gyiimdlcsdt dsszeszedniink, 20
masodpercre teljesen sérthetetlenné va-
lunk, s az ellenségek mar az érintésiink-
tdl is elhalaloznak.

Emlitést tettem mar a blokkokrél,

v ¢ [I3 A pajzs burka egyszeriien
,o\ szerzuzza az ellenlelekel

amelyeknek szintén tobb fajtaja van.
Vannak, amiket egyszeriien széttorhe-
tiink, és vannak amelyeket csak masik
blokkok széttorésével tiintethetiink el,
avagy jelenithetiink meg. Kiilondsen fon-
tosak a fegyvereket, és a kiilonbdzd ké-
pességeket magukban rejtd blokkok. A
jaték egy tjabb Sonicos vondsa a moni-
torok jelenléte: ezekhdl - ahogy a Sega
jatékaban is - itt is pajzsok iithetdk ki.
Buborék-, tiiz- vagy plazmapajzsot szed-
hetiink fel melyek kiilands jellemzdje,
hoay a pajzs jelenlétének az idejére egy

Még a haziasszonyok sem
hagynak Jazznak békét
NS -

ooZ25800

smoke rinds
You very

specialis drdk ldszert is ka-
punk hozzajuk. Hasznos do-
log egyébkeént, hogy amikor
elsdkent talalkozunk valami-
lyen targgyal, a gép mindig
kiirja, hogy mire jo.

EGYEB
LEHETOSEGEK

A Jazz Jackrabbit 2 méar egy-
jatékos madban is kitiing mu-
latsag, de a készitdk nem fe-
ledkeztek meg a multiplayer
iizemmodrol sem. Sot, nem
csak haldzaton keresztiil le-
het tobben jatszani (maximum
32 jatékossal), hanem egy-
azon szamitdgépen is osztott
képernydvel (akar harman is).
A Party madon beliil Gt iizem-
mod koziil valaszthatunk. A
Cooperative-nél egymast se-
gitve kelhetiink at a megis-
mert szinteken. A Battle-hez
specidlis, “deathmatch” szin-
teket készitettek, itt ugyanis
egymas kinyirasa a legfdbh
cél. Hasonloképpen ij palyak
voltak sziikségesek a tobbi
iizemmadokhoz is: a Race-nél egy iddre
mend versenyen vehetiink részt, a Treasure
Huntnal megadott szami kincset kell
dsszeszedniink, végiil a Capture Flagnél az
ellenfél zaszldjanak a megszerzése a fel-
adat. Ez utobbi jatéknal mindegyik ver-
senyzonek megvan a maga hazisa, s azon
kiviil, hogy el kell rabolni az ellenfél zasz-
lajat, utana el is kell vinni azt a sajat bazi-
sunkra. Hogy merre van a hazis, illetve az
ellenfél, egy iddnkent felvilland nyil mu-
tatja.

A jatek arra is kinal lehetdséget, hogy egy
1alekos modban sajat tervezé-
sii szinteken induljunk. A pa-
lyaszerkesztot a jatékon “ki-
viil”, a Jazz Creation Station
cimszo alatt talaljuk a Start
meniiben.

AZ ERTEKELES

A Jazz Jackrabbit 2 mostan-
sag igencsak fehér holldnak
szamit: egy abszoliite 2D-s
platformjaték, ami raadasul
még jd is. A parallax scrollo-
zasii hatterek és az animaci-
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G 4 herny pivatiistiétal kinnyen

wiy!
dizzy &

ok rendkiviil szépek, a zenék is jok, és
még a jatszhatésaggal sincs gond, hiszen
barmikor menthetiink allast. Kar, hogy a
figurak méretét egy kissé elhibaztak: ha
ugyanis 640x480-as felbontashan jat-
szunk, minden gy dsszemegy, hogy csak
nagyitdval lesz alkalmunk az emlitett ani-
macidkban gydnydrkadni, ha viszont
320x240-es modot valasztunk, minden jol
kivehetd, csak épp a terephdl alig latni
valamit. Az igazat megvallva én egy zoo-
molgatd (rakizelitd/eltavolodd) nézetet
tartottam volna célszeriinek, aszerint,
hogy éppen futunk, vagy csak lassan ugra-
lunk. Még zavardbb azonban az a néhany
programhiba, ami jelentdsen csokkenti az
élvezetet. Az idonkénti kifagyasokat - Win
95-felhasznaldként — mar volt alkalmam
megszokni, de sajnos néhany siilyosabh
buggal is talalkoztam. Az dltalam tesztelt
verziohan a legnagyobb hiba az volt, hogy
a zaszlds jatéknal még meghalas esetén is
a jatékosnal maradt a zaszlo. Ha pedig
mindkeét jatékosnal ott van ugyebar a zész-
10, a szabalyok szerint egyik fél sem tudja
hazavinni - szdval a hiba folytan az egész
parti holtpontra jut. Na, de kar lenne egy
ilyen negativ dologgal befejezni a cikket,
mert dsszességében a Jazz Jackrabbit 2
megéri a pénzét. A PC-sek szamara ugyan
soha nem volt Mario vagy Sonic, de ebben
a jatékban jorészét megtalalhatjuk annak,
ami ezeket a nagy neveket feledhetetlen-
né tették.

vz

Jazz jackrabbit 2

Epic Megagames/Black Friar
http:/mwww.epic.co.uk

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD, Wing5,
DirectX-kompatit
Ajanlote: P133, 32MB RAM, SxC0

Bér csak egy 2D platformjétsk,
de minden extrdval fel van tuningolva

¥




UBIK

bik - senki ne keresse ennek
USmnak a ]elentesel a szotarak-

pénzért adja tovahb vagy vissza gazda-
|anak elektronikus szabotazsakciokat

ban, telj y és fo-
losleges, mert igysem talalja meg. A
rejtélyes név megfejtésében nagyobh
esélyekkel indul az, aki kelld fanatiz-
mussal all neki a jatéknak - igy jelen-
tosen megnd az esélye, hogy valaszt
kapjon kérdésére. Persze azokkal is
teljesen egyetértek, akik kevéshé tu-
lajdonitanak jelentoséget a Ubik szo
jelentésének. Azokkal pedig nemkii-
Ionben, akik nem kelld fa-

vegre vedelml pénzeket
szednek az

mint a bevetések alatt. Elbeszélgethe-
tiink a cég tobbi alkalmazottjaval,
beléphetiink a csapat dsszeallito

delméért, és hasonld dnlgokkal mu|at
jak idejiiket. Ehhez persze igénybe

vesznek minden Iétezd eszkiozt: a me-
zei fegyveres katonakat, a pszionikus

valamint attol sem riadnak vissza,
hogy az eldzo kettot implantétumnk
segllsegevel klonozzak, s igy szuper-

natizmussal leiilni a jaték elé — a Ubik
ugyanis nem tiil nagy durranas. Nem
keéne sok, hogy egy klassz jaték le-
gyen, de az sajnos hianyzik. Pedig az
alapanyagok nem rosszak.

Philip K. Dick nevére sokan felemel-
hetik a fejiiket, s juthat esziikbe “Az

idok elektromos bara al-

modnak?” cimii novella, a beldle ké-
sziilt Blade Runner c. film, és esetleg
az utobbibeél keésziilt csodaszép jatek.

rendelkezd Iényeket
gyansanak Az utobbi modszert
Runclterek nem hasznal|ak az emherl
és az
ben, de persze a kivétel erdsiti a sza-
balyt: ugyanis Joe Chip, a fohds is
hasznal implantatumokat.

BLADE RUNNER
SYDICATE-STILUSBAN

A jaték a hangulatan és a !urteneten
tiil legi a
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Syndicate-re ha-
sonlit. Gondolom
sokak emlékeznek
erre az akcio-tak-
tikai jatékra - a
feladat megfeleld
csapat dsszeallita-
sa, felfegyverze-
se, kiizben a bii-
dzsé figyelése, s
az akciok végre-
hajtasa volt. Na,
Ubik ennek sza-
kasztott masa. A
fegyveresek mel-
lett most pszioni-

: 0j

vette alapul, s a Imnyv tortenets
tobbé-kevéshé megfeleld [ﬁléknt ké-
szitett. Ez tényleg nagyon jo dolog, ha
masnak nem, hat azoknak a cyber-ra-
jongoknak, akik alig varjak, hogy elér-
kezzék az az idd, amikor ok is implan-
tatumokat dugdoshatnak a kobakjuk-
ba, direkt csatlakozhatnak a halozat-
ra, informaciokat gyiijtsenek, rabolja-
nak, szolgaltassanak vissza sth.

idat a Ubik is 2019-re teszi, s a

kost Joe Chip virtualis alakjaba bijtat-
va allitja az informacio és személyes
szahadsag védelmeébe. Egész pontosan
a Runciter tarsasag szolgalataba, ahol
legfdbh feladatunk a Hollis tarsasag
gaztetteinek megfékezése. A Hollis
tarsasag sokban hasonlit a Runciterre,
de erdit csupa rosszra forditja. Hacke-
reivel informaciokat csapol le, s jo

kusok koziil is
valaszthatunk,
akik nagyon
gyengék, csak
konnyii fegyvert és
panceélt hajlandé-
ak viselni, de né-
mely képességiik-
kel a leghdszehb
ellenséges kato-
nat is hidegre te-

hetiink rajul
Az eligazitast a Runcit
kapjuk. Itt nwanugy €

i f
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sot egyszer egy komo-

lyabh dsszecsapasunk is lesz egy bel-

s6 kémmel. Az dsszeallitas elsd blikk-

re kicsit tilbonyolitottnak tiinhet, de

néhany probalkozas utan egész kezel-

hetd. A katonak nem csupan fegyvere-

sekhdl és pszionikusokbol allnak: a

fegyvereseken beliil talalhato mester-

lovész osztaly, hackerek, robban-

tas specialistak,

veteranok sth.

A felszere-

1és is kelld-

en sokféle,

a pszioniku-

soknak

kevlar pance-

lok, a harcosoknak

erds harci pancél, kiilonféle fegyve-

rek, toltények, kitszerek allnak ren-

delkezésére. Akik szeretik az efféle

bibelddést a csapatosszeallitassal,

annak hizton tetszeni fog a dolog. Aki

ki nem allhatja, annak meg ott van a

csapat automatikus krealasa gomb.
De hat a buli csak ezutan jon.

A bevetések gyonyoriien kez-

dodnek. Igazi Cryo-szin-

i
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576 KBYTE

vonal, fantasztikus hatterek eldtt jat-
sz0do animaciok, amelyekben nem-
csak toronyhazakban és futurisztikus,
sziirke epuletkomplexumnkhan gon-
fenyd-
erdd, festm hegyvonulatok is helyet

as és némi verfro-
z a harc a Ubikban.

[ [




576 KBYTE

kaptak. Eldszdr ugyan meglepddik raj-
* ta az ember, de aztan nagyon bejon a
természet €s az épiiletmonstrumok ke-
veréke. Elvégre senki nem gondolja,
hogy 2019-re eltiinnek az erddk a
holygo felszinérdl. Az animaciok alat-

JONNEK A HIBAK -

De sajnos eddig tartott a Cryo-szinvo-
nal. A hattér, a szerepldk és az anima-
ciojuk messze alulmiiljak a Cryotél mar
megszokott mindséget. A terepet harom
dimenzioban lathatjuk, és egy szobat
gy 3-4 fix kameraallashol szemlél-
hetiink — de semmi szahad kameramoz-
gatas. A nézetek kozti valtast elvégez-

hetjiik a Tab billentyiivel, vagy rabiz-
hatjuk a gépre. Mindkét modszer csak
az idegeinknek art: ha mi valtogatjuk,
nem tudunk kellden dsszpontositani a
harcra, s valaki mindig kimarad a ka-
lenfél, akar sajat ember marad le - na-
gyon rossz, mivel sokszor masodperce-
ken miilik egy csata ki le. Eza

Az iranyitas nehézkes volta tan mar
ennyibdl is megcsaphatott mindenkit,
de lapul még egy-két modszer a jaté-
ban, amivel még sutabba teszi onma-
gat. A csapat egy részét C&C-mddszer-
rel jeldlhetijiik ki — ehhez persze egy
helyen és egy kameraallashan kell le-
gyenek. (A C&C-hez hasonlé hotkeyek

UBIK

A 15 szint meglehetdsen linearis. A
csapat felallitasan tiil nem lehet takti-
kazni a becserkészéssel, kiilonféle ut-
vonalak bejarasaval. Csak menni kell
az orrunk utan, s 16ni majdnem minden-
kire, aki mozog. AKi kivétel, azok a ci-
vilek, dk békésen sétalnak az akcio
szinhelyén, s még tiizparbaj idején se

k, tehat nem lehet a ré

probléma akkor is €l, ha a gép valto-
gatja a kamerat. Raadasul ekkor jol
meg iszavarodik az ember: példaul épp
sikeriil a célkeresztet ravinni az egyik
eskiidt ellenségiinkre, amikor hipp-
hopp valt a kamera - s ahova az egérrel
kattintok, az mar a palya egy egészen

n . Egy-egy ilyen onallo ka-
‘meravaltas olykor a csapat életébe ke-
riil. Egyszoval bosszanto dolog a néze-
tek megvaldsitasa. De itt vannak még

ugyan 3D-sek, de szép-

eniil sem mondhatoak,
3D-s kartya tamogatasrol pedig még
hirbdl sem hallottak. Kifejezetten suta
a mozgasuk, s horzaszto idétlen lat-
vany, ahogy hatalmas fegyvereikkel ha-
donasznak. Ha valaki épp az utunkban
all, az szépen felcsatolja korcsolyat, s
“csiiszik” eldttiink (ha kell, akkor fel-
csiiszik egy asztalra) — szoval semmi
életszerii nincs a mozgasukban.

Na ezekril az dtvezetikr
Ritkan 4t ilyet az embe)

osztott csapatot egy-egy gombnyomas-
sal aktivizalni.) Ezutan ennek a csapat-
nak adhatunk utasitasokat (jobb gomh
lenyom, kicsi ikon kivalaszt), valami
megnézésére, felderitésére - ezt a két
cselekvést az elsd CD végéig egyébként
semmire nem tudtam hasznalni. Hasz-
nosnak egyediil a
célzas, ongyogyi-
tas mutatkozott,
esetleg a pszioni-
kusokat automati-
kusan le/kivalasztd
ikonok. Egyéhként
ez az ikonvaloga-
tas is hasznalha-
tatlan harc kozhen
— kinek van ideje
egy jol iranyzott
jobh egérgomh
utan rabokni a
megfeleld ikonra?
A harcokban
egyéhkent jol al-

meg. Leldvesii pedig vi-
gyazni kell, mert sokba keriil egy civil
élete. A grafika tulajdonképpen valto-
zatos, de valahogy mégis egyhangii.
Nem emlékszem olyan palyara, amelyi-
ken lealltam volna gydnydrkodni.

Ezek mellé jon még hozza a pocsék
mentési funkcid — a program néha iigy
gondolja ment egyet. Mi nem szélha-
tunk bele.., hat ehhez mar kommentart
se fiizok. (Ugy latszik, a Cryonal az au-
tomatikus mentés valamiféle elv, gon-
doljunk csak az Atlantis szintén elfuse-
ralt mentésére.) A beallitasokba is leg-
alahb ennyire nyiilhat bele a jatékos —
allithatja a hangerdt, s megadhatja,
hogy asolasra keriiljon a wi
terre a soron kivetkezd palya. Ez utob-
bit érdemes kihasznalni még gyorsabh
gépeken is.

VALAMIT A CRYO IS
ESZREVETT...

Akik ezek ellenére is hozza latnak a
Uhik-6hoz, azok-

t

LOREN NERGAL

~ kalmazhato ‘sok liid disznot gydz’-, még

inkabh a ‘sok liid legydzi a kevés lu-
dat’-taktika. Tapasztalataim alapjan
legjobh, ha van a csapatban 3-4 har-
cos, és ezekkel nekirontunk az ellen-
félnek, kirbeallunk egy csokat, s koz-
vetlen kizelrdl lovoldoziink rd. Ha so-
kan lennének egy helyen, probaljunk
meg egy-keét ellenfelet kicsalni egy ki-
zeli iires terembe. Tapasztalatom sze-
rint ez a taktika az erds pszionikusok-
nak sem tetszik, és 2-3 gyengéhb har-
cos is gyorsan leterithetd. Pat Conely-t
a hattérben érdemes tartani (az elsd
kiildetéshen szedjiik fel), s vele felgyd-
gyitani a csapatot. A mozgassal egyéh-
kent nagyon vigyazzunk, kiilondsen
harc kdzhen, mert embereink vakok
madjara mozognak: belefutnak a gé-
pekbe és szépen feltrancsirozodnak.
Furcsasagok — vagy inkabh butasagok
- vannak még a jatekban. Itt van példa-
ul a helyi halozatok tirése a hackerek-
kel. llyenkor egy négyjegyii szamot kell
kitalalnunk, melyhdl két szamjegy mar
adott. Hatekony védelmi rendszer... Ha
nem sikeriil feltorni (ez a hacker kép-
zettségetdl és persze a szerencsétol is
fiigg) a legrosszabh esetben legfeljebb
elpatkolunk.

A pszionikusak nalam ravid életiiek.
Ennek sem igérhetek semmi biztatot

nak ajanlom hogy
keressék fel a
Cryo webhelyét,
mert kiadtak egy
patchet a jatek-
hoz, amiben mar
akkor menthetiink
amikor akarunk, s
az ikonokhoz is
rendeltek billen-
tyiiket, igy azok
gyorsan elérhetd-
N ek. Amiota van ez
az Internet, na-
gyon elkapattak
magukat a fejlesz-
tak: gyorsan, fé-
lig-meddig letesztelve piacra dobnak
valamit - aztan hdnapkig tdltogethet-
jiik le hozza a patcheket. Ezt mondjuk
a Quake-szeril halozati jatéknal még
talan érthetd, de egy egyjatékos progi-
nal mar kevéshé.

iclolelel: §

Koronczai Gaspar

Minimum: P90, 16MB RAM, 8xCO, Win95,
SB-kompatibilis hangkértya
Ajdnlott: P133, 32MB RAM

Fejet hajtok az atvezetd képek
eldtt. Egyébként hatat forditok

iy



OF LIGHT AND DARKNE!

Toronydra lanccal

8 - akarom mondani:
Az Interplay keze ala csillagokkal
dolgozo Tribal Dreams
szerint biztosra vehetd. +
Sot, még a megeldzésre
is van receptjiik, és ezt
az of Light

Ajatek stilusa leg- :
alahb annylra megfog-

; r Hohot szamiizték. Egy erdei barlang-
_ ‘altal bezart haromszdg kozepe. Hogy pontosan.  ban iitotte fel tanyajat, melynek falat telepin-
Sll is ez, a bevezetdhen nem prnbalnm ¥ gil{a heteges latomasaihol fakadd képeivel. Itt ?
majd késobh. Inkabh a uvalikarnlenel - ert veget lete is, amikor a barlang beomlott és;*
hany szat: elre letarolt animaciokat [athatunk  néhny kirnyékbelivel egyiitt - akiket megho-
végig, illetve korbe foroghatu londitottak a rajzai - 6t is betemette. A Nagy= »\!ﬂ
gulata a Zorkra és a Rivenre mmzmk megtetszett ez a Gar Hob yyerely #
fura masinakat tekintve. ﬁsmma a hetedik évezred uranak,
Akkor lassuk a kerettorténetet és w . olos Asmodeus Beelzebubra vl g ﬁ

valami megoldasfélét. o b : ¥ n mnﬁ Telkét rabul

nkl (aj
edniink).

...E§ A JO
A j oldal kicsit kuszabh - adott &

B Utcai csendélet egy igen
sajatsagos telepiilésen

; Mumq,ﬁp i serdils kordban megmn'l
ki ikor aktokat kezdett festeni. Szilgi
% rjék miivészi ambicidjat kolostorba:
ﬁjﬂk ahol a papok vasszigorral tartottak kortla-
han. Néhany évvel késabb a kolostor pori
égett, s szileit brutalis madon meggyilkolva ta-

A légszennyezés néha dldoza- [ . - al aFree
'eczog mindon ik " i, amellyl feterhetik s adot s
. o e hogy nem siirget a2t (ez igy per-
52e nem teljes érték jaték, cSak ismerkedés,
hiaha fejeziink be gy egy szmm nem szamit -
l csak amolyan gyakorlas). &
A jaték a faluban kezdndlk aknl megtalalhaﬁ
a heét fabiin terme: a gdgé ), a haragé (an-
ger), a kéjé (lust), a falan}
irigységé (avarice), a kapzs
lustasagé (accidie).
A hét katasztedfana
meg: Inldmnzgasnk (eal
(pmsnned,an),«sug
(famme) anviz (flog
(plague). *
Az emlitetteken kiy
amelyek koziil ki
16l késabb. e,
A faluban haromféle dolgo
szines golyokat, targ 8
hargylistaba a jobl




ni, csak fel kell keresni a

megtudjuk, melyik
szinhez mely szelle-

tintsunk egy csil-
lagra (a fekete
csillag a bejarati
ajta felett van,
de erre csak a
masodik
harmadik
szinten lesz
sziikség),

lenik harom

kattintva
megtudjuk,

neikrél
hallhatjuk
dket. Je-
gyezziik le,
kihez me-

jatékrol jaték-
ra valtozik.
A targyak a ka-
tasztrofa termekben ta-
lalhatok, ahol altalahan jelen
vannak az oket orzo szellemek, s nem enge-
dik, hogy a targyakhoz nydljunk. Hogy rajoj-

jiink, kihez melyik targy tartozik, kattintsunk

a szellemekre ésa targyakra S Iullglnuk

targyra.
. Kalandozasainkat folya
ja egy lathatatlan birﬁsa’g“

a maszl( szobat,
inhez ki tartozik.

egyik

) lévo

tetszik: megmenteni. Amit meg kell

jegyezni: minden Iélekhez tartozik
egy targy, egy szin és egy hiin.

A szinre a legkonnyebh rajon-
maszk szobt, ahol a szi-

nes csillagokra kattintva

mek tartoznak. Kat-

mire megje-

I6lek. Réjuk

hogy kicso-
dak, és bii-

lyik szin tar-
tozik, mert ez

kat nem vehetjiik el a jelenlétiikben, ezért
el kell dket iizni egy fehér fénnyel. Ezutdn a
falu “fdterén” talalhatd drahoz kell menni (a
jatekhoz adott kis térkép nagy segitség a ta-
jékozddashan), s megnyomni az iménti te-
remhez tartozo szines csillagot (ehhez fel

hogy néhany termet lelaka-
toltak - hogy kinyithassuk,
kattintsunk a lakattal az aj-
tdn, s hallgassuk meg, me-
Witk targy nyitja az ajtot. Ez-
utan be kell szerezni a meg-
feleld targyat, kivalasztani
atargylistaban, s gy kat-
tintani a lakattal (nem kell
a Space-t lenyomni!).
Nehany zart terem
megnyilik a maso-
dik szinten. A masodik szint
végen a tiikdrterembe (Hall
of Mirror) kel futnunk, ahol

Gar hob palotija ‘w3
(“Ki itt belépsz.

OF LIGHT AND DARKNESS

harom golyot kell egy ki-
emelkedd piramisha helyezniink. Barmit te-
sziink, ez nem sikeriilhet: a szellemek elsza-
punk a nyakunkba.
A HARMADIK SZINT

Lelakatolt ajtok itt is vannak és wjabb ter-

hadulnak, raadasul harom gonosz lordot is ka-

¥

kell nézni az dréra, a megfeleld - famine te-
rem feldli - oldalrél), mire az iménti terem-
ben megjelennek a targyak, de a szellemek
még nem. Most be kell gyiijteni a targyakat
€s elvinni ket a megfeleld biin termébe,
ahol a targylistabol a megfeleld szint és tar-
gyat kell'hasznalni. Amire nagyon kel figyel-
ni az a kovetkezd mondat: “Attention ! You
have one minute...” - ha ezt meghalljuk
gyorsan keressiink egy S nyom-

mek nyilnak meg. A masodik
palya végén elrontott piramis-
nak most ismét nekiveselked-
hetiink: harom Kiilonbdzd go-
lyot kell elhelyezni | ismét A

a lordokkal jobh nem tallkozni - jo, ha van
nalunk egy teleportkd, amely a tiikdrterembe
vezet, hogy gyorsan eljuthassunk a tiikor md-
gotti szobaba, ahol a koponyat és a hozza
megfeleld szinii gomhot kivalasztva és hasz-
nalva foghatunk be egy lordot. Ha mindha-
rom lordot és a 18 szellemet befogtuk, johet
a végjatek - a sotétség szigetén az eddig
zart ajto megnyilik. Az utolso jotanacs: ami-
kor ide belépiink, mindenképp legyen nalunk
egy-eqy golyd minden szinhal, sziikség lesz
rajuk. Az utolso “kirakoshoz” szerencsére
szolgal néhany tippel a harom lord és a fogva
tartott angyal is.

Ez lett volna a of Light and Darkness. Hata-
rozottan érdekes darab, bar nem elég valto-
zatos - az elsd két szinten ugyanazt kell csi-
nalni ugyanazon a palyan, ami kissé unal-
massa valik. A harmadik szint se gazdagodik
tiil sokat, raadasul helyenkeént idegesiton
nehézkes. Ezek ellenére mégis a székhez

Mitisir a hogyishivjak?

ol kapha-

tunk informaciokat (ezek ugyanolyan targyak

mint az eddigiek voltak, csak a lordokhoz

tannznak) Ekkor megnyilik a it a Sotétseg
tére, ahol a csigalépesd utan egy tikor-

junk el ra egy fehér fényt, kiilonben vége a

~ jateknak, eljon az apokallipszis.

Példaul Rettegett lvanhoz a piros szin és a
kard tartozik és a famine teremben talaljuk.

Elszor feher fennyel eliizziik, mire a kard is
gltiinik. Ekkor irany az ora, s nyomjuk meg a
piros csillagot, majd menjiink vissza a fami-
ne terembe és emeljiik el a kardot. Ivan biine
a gog, menjiink a pride terembe, valasszuk
ki a kardot és a piros golyot, majd nyomjuk
meg a Space-t. Ivant igy sikeriil befogni.

A MASODIK SZINT

Ezen a szinten is ugyanez a feladat, csak
mind a hét szinhez tartozik mar szellem
(0sszesen 21-gt kell befogni), mig az elsd
szinten csak 3 szinhez tartozott. Bosszanto,

ajto fogad, természetesen zarva. A faluban
fel kell kutatni azt a targyat, ami nyitja. (Ha
valaki elozoleg mar befogta a szellemeket, s
olyan targyat kér az ajto, amit befogashoz is
hasznalt, az se aggadjon - a sziikséges tar-
gyat nem veszi el a program.) A szineket to-
vabbra is az dranal allithatjuk. Ha olyan te-
remben vagyunk, ahol lathatoak a szellemek
€s a targyak, a szokasos modon kell eljarni.
Vigyazni kell a koponyakkal: mivel a lordok a
tulajdonosai, nem szeretik, ha nalunk van-
nak. Ezért csak akkor és addig tartsuk
magunknal oket, ameddig feltétleniil sziikse-
ges (ajtonyitashoz vagy a lord befogasahoz),
mert ha elkapnak, jol megbiintetnek (targyel-
vétel, atok, amit a megfeleld katasztrofa te-
remben megfeleld szinii fénnyel lehet eliizni,
sth.). Ha bejutottunk a tiikor moge, kovet-
kezhet a lordok befogasa. Irany a falu, ahol
gyiljtsiik be a harom koponyat, amelyekkel
befoghatjuk a lordokat a tiikdr mogotti te-
remben. A koponyak megszerzésénél hason-
10an kel eljarni, mint a targyak esetében, de

az Of light and darkness, s hajlan-
do voltam végignyomni, de nem tudnam meg-
mondani mi is ragadott meg benne. De ez
nem is fontos. Ha valaki egy kis kiilonleges-
segre vagyik, csapjon le ra nyugodtan.

of light and darkness

Hm, hat az biztas, hogy ilyen
még nem nagyon vaolt...

el



BIASTER!
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omen est omen - ahogy mon-

dani szokas, azaz a név sok-

szor mindent elarul a viseldjé-
rdl. liyen cimmel, hogy “Blaster!”,
mi mas is lehetne egy jaték, mint
egy shoot’em up?! A TopWare gon-
dozasahan megjelent lovildozos
anyag raadasul egy abszolite
klasszikus shoot’em up, azaz adva
van egy iirhajo, tovabha egy oldalra
scrollozado palya, és azon nekiink
millionyi ellenfelet kell ripityara 13-
niink. Raadasul még az is kellemes
nosztalgiaval tolthet el minket,
hogy a jaték DOS ala irodott.

MI TORTENT AZ ELSO
CSILLAGHAJOVAL?!

Az események — szo-

)

kad. A csillagkozi hajozas eltiint t-
tordit vilagszerte gyaszoljak...

Ezer évvel késdbb az iirutazas mar
teljesen hétkaznapi gyakorlatta va-
lik. Egy nap kiilonds hajok kdrvona-
lai rajzoladnak ki a vilag harom leg-
nagyohb varosa filott. Aztan hirte-
len tamadnak... Es itt jon a legmeg-
hokkentdhb rész: a hajokon ugyana-
zokat az emblémakat lehet latni,
amiket mar egy évezrede senki nem
lathatott!

HOL JARUNK?

Annak ellenére, hogy a Blaster!
klasszikus stilusi darab, vizualisan
nagyon is korszerii képet nyiijt: a
fenti tortenetet, illetve annak majd

kas szerint - a jovd-
ben jatszodnak. Az
egész dolog valami-
kor napjaink utan
parszaz évvel kezdo-
dik. Az emberiség
keészen all a Nap-
rendszeriink elhagya-
sara és mas planétak
kolonizalasara. Ezer
kalandra éhes tele-
pes Iép az elsd hajo,
a Terrae fedélzetére.

e A csapos szirnyeteg tor-
pedait nem art kikeriilni

£

Unnepélyes

00693000

et

- - : Ime az elsd intelligensebh

ellenfé! - akkor lgjiik,
amikor kinyitja a pajzsat

altalunk “kierdsza-
kolt” folytatasat pro-
fi komputer-animaci-
okon kivethetjiik
nyomon. A jaték ma-
ga is szépen fest: bar
a folytonos oldalné-
zet miatt nem nagyon
tiinhet fel, valojaban
a hajok egytdl egyig
szépen bearnyalt,
3D-s objektumok. A
csatakhoz gyonyirii-
en pre-renderelt

kozott induljitjara a hajo, az olda-
Ian az ot kontinens foderacidjat
szimbolizalo narancs és'sarga szinii
emblémaval. Két évvel késdhb a ha-
joval minden dsszekdttetés megsza-

SVGA grafikak bizto-
sitjak a zord sziklas vagy épp mély-
tengeri tajakat, néhany dolog —
mint példaul.egy. mozgé csap, vagy
egy idegen szerkezet — még be is
van animalva. Erdemes példaul

] o
-

00067000

Laser

saddll

£

W |

00067000

-

A Szuperbombat Ialyamamsdn -
m ‘ﬁw
kevés sikerrel
, > |
megfigyelni, ahogy a real time ar- a harmadik ; &
nyékolasoknak kdszonhetden a hat-  tipussal rit- -
térben a lavafolyamok virds fénnyel kabhan -

vilagitjak meg a hajonk pancélza-
tat.

A |atek haromféle palyahol tevddik
ossze, tigy mint dirbéli, tenger al g™
ti, és 3D-s helyszinekhdl: |
csak grafikajukban, hanem
nyitasukban is kiilonbozne!
ma” iirszinteken a mandverezeshez .
sziikséges billentyiikdn (kurzorok)
csak a tiizre (Ctrl) és a megabom-
bakat kibocsaté Tabra lesz sziik-
ségiink. A viz alatti szintek-
nél majdnem ugyanez a
szisztéma, azzal az el-
téréssel, hogy

aHOOT

ezeken a palyakon meg is lehet for-
dulni, és a Space-t lenyomva gyor-
sabban lehet haladni. Mindenkinek
hgyalmebs,ﬂanlanam a fomenii
Player Interface pontjat, melynél a
kétféle Special Interface beallitas-
sal a megfordulast manualisra (Alt
billentyii) tehetjiik. Mivel a megfor-
dulas animacidja alatt a hajénk tu-
Iajdonképpen tehetetien, vél
nyem szerint sokkal jobb, ha mi ad-
juk meg, hogy mikor forduljunk és
mikor tolassunk. Az egész jaték tu-
lajdonképpeni célja, hogy az in.
Szuperbombat célba juttassuk az
idegenek planétajan. A viz alatti ré-
szeknél ezt a bombat kell kisérget-
niink, ennek megfelelden tehat itt
nem akkor van vége a palyanak,
amikor elértiink a “kijarathoz”.
Nos, eddig kétféle palyardl szdltam,

lehet talalkozni: a 3D-s szintek
ugyanis majd csak a fdellenségek-
nél kovetkeznek. Ezeknél a palyak-
nal mar “benne iiliink a hajonkhan”,
s a kurzor gombokkal csak oldalazni
lehet. A fagonoszok ellen a tiizgomh
folyamatos nyomva tartasaval ger-
jeszthetjiik is a fegyveriinket.

A “normal” palyak képernyain feliil
harom jelzdcsikot lathatunk, ezek a
kivetkezdk: a sajat energiank, a
Szuper-Bomba energiaja, és a leg-
kozelebbi ellenfél allapota. A csi-
kok eldtt a megabombaink mennyi-
ségeét lathatjuk, utanuk pedig az el-
szinezddd W alakzat a fegyveriink
tiizerejét mutatja. (Errdl majd ké-
sohb.) Mindezek alatt az elért pont-
szamunkat, legalul pedig az aktua-
lis fegyveriink megnevezését olvas-
hatjuk. A 3D-snek nevezett kiizdel-
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meknél csupan keét kijelzd van: a
sajat energiank, és a fagonoszé. A
képernyd aljanal viszont lathatunk
két,apro csikot: ha az ellenfeliink
torpeddja ezek kizé érkezik, akkor
az célba is talal, ha viszont ezeken
kiviilre jon a lovés,

hogy meguisztuk.

A jaték dsszesen i
bl all, mindegyil
négy palyaval. (Ha ]nl
molom, az annyi,

mint hiisz.) Ne-

hogy azt
higgye

53

nem szabad minden ellenséggel fog-
lalkoznunk, azokra kell koncentral-
nunk, amelyek kizvetlen veszélyt
jelentenek a Szuperhomhara. Ezen
talmenden legyiink akku-
| ratusak: tobbet ér
< _egyetlen halott
N ellenfél, mint

még harckeé-

pes.
A jatszhato-
sag szem-
pontjabol rop-
pant bilcs
dontés volt, hogy
minden palya utan
palyakadokat kapunk. Kar,
hogy a fagonoszok “honusz-
ként”

BILASTER!

ebbdl a jatékhal.
Minddssze torpeda-
kat, pajzsokat és
esetleg ij megabom-
bat vehetiink fel.
Szirnyen ostoba ot-
letnek tartom tovah-
ba, hogy a felrobban-
tott ellenfelek altal
elhullajtott — amigy
is nehezen észreve-
hetd és a képernyd-
1ol kipottyano — cuc-

cokat az ellenség si-

Bl Erdekes dolgok hevernek a

Bl tenger fenekén - bar most

jobban lekdti a figyelmemet
ez a kisfanok

00364000

koot y RN

man szétloheti. Az

pedig mar csak a “hab a tortan”,
hogy a pajzsok mellett a felvehetd
torpedok is csak egy bizonyos ideig
allnak a rendelkezésiinkre. Ahogy

elozd még nem fogyott el és még a

2ild csikban van, akkor egy telje-

sen iij — még jobb - fegyvert ka-

punk. (Példaul célkovetds torpedd-
kat.

kapcso-
L lodnak az

utolsd

palyak-
hoz, igy az esetiikben ki-

livoldoziink, a tiizerd energiaja egy-
re fogy, s a potlasara sajnos csak
iigy van lehetdség, ha ismét felve-
sziink egy djabb upgrade-et. Persze
az ellenfeleknek csak kevés hanya-
da kedveskedik nekiink ilyenekkel,

Ami tehat a technikai kivitelezést
illeti, a Blaster! vitathatatlanul egy
profi darab: nagyon jok a CD-zenék
vagy a hangeffektek, és latvanyos-
sagoknak sincs hijan a program —

~ valaki, hogy olcsdn adjak a gydzel-
met: ha ennek a klasszikus stilusii
jatéknak klasszikus st_illlsban

pillanat, amikor a pal, m
dukalddik. Meg az iirh
csak-csak megallja

vezetd. Itt ugyanis az ellenfeleket
- még nem irhatjuk le, miutan kimen-
tek a képernydrdl; nagyon is hogy
ottmaradnak a palyan, és visszafor-
dulnak, hogy ijra tamadjanak! (A
meglepetéseket elkeriilendd sokat
segit a jobb felsé sarokban a radar.)
Kiilondsen idegesitdek az aknatele-
pitd hajok, amelyek roppant siirii
aknazarat épitenek fel, raadasul
ezekhe a hajokba tobbet is bele kell

csit koriilményesehb az ijra-
. Vannak egyébkeént a
,palyak knzben is kisebb “alfa-
nokok”, akiknél néhany pilla-
natra kénytelenek vagyunk
megallni, de azok megsemmi-
sitése elég egyszerii. Bar a
sima ellenfelektdl eltérden
ok intelligensen, minket kd-
vetve mozognak és céloz-
nak, mégis a gyenge pont-
jukat kipuhatolni kizel
sem olyan honyolult, mint a
régi jatéktermi stuffoknal. A meg-
fordulas lehetdsége miatt kdnnyil a
hatso feliiket becélozni — még akkor
is, ha ennek megfelelden ok is ide-
oda forgolddnak.

NEM EGESZEN

TOKELETES

A Blaster!-t ott rontottak el, amikor
az extra fegyvereket betervezték.
Ha visszagondolunk a régi, nagy
aszokra (R-Type, Katakis), jol emlé-
kezhetiink a menet kdzben besze-
rezhetd egyre kiralyabb fegyverekre
és a leldhetd (sdt, kiilon iranyitha-
to) “fejre2, ami mind-mind hianyzik

egyfolytaban szines

robbanasok, s kiilon-
R hozo lovedékek, léze-
rek toltik meg a kép-
ernydt. Ha azonban a
jatszhatdsagral, illet-
ve a jatékmenetrdl
kell véleményt alkot-
nom, azt kell monda-
nom, hogy azért van
il még mit tanulni azok-
A lézerrel tiizeld hajok kizelébe ﬁﬁi" ‘61 a hiznlyns klasz:
merészkedni csak akkor bilcs szikusoktol.
dolog, ha tényleg el akarunk
biicsiizni az életiinktdl V.Z
szoval az egész a e w Ezek mir az idegenek
gyakorlatban annyit T 5 épitményei lennének?
tesz, hogy majdnem I N
miml\;(égig csak aklé-
zeriinkkel vagyun| o
felszerelkezve, illet- ;)gi
ve azzal, amit a hé-
nuszpalyakon meg- 3
szerziink. Mindezek . /i P
utén azt mar csak za- RN ot
réjelben emlitem i K
meg, ha netan egy = » k3
fegyvercsomagot iigy N »
vesziink fel, hogy az Jorpaati e o
blaster!

Guided Torpedass”
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TopWare/Metropolis Software House
http:/www.topware.com

Minimum: 4860X100, 8MB BAM, 2xC0
Ajdniatt: P90, 16MB RAM, SB-kompatibilis
hangkartya
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m modern kiilsével
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FINAL FANTASY Vil

.még helegondolni is sok. Ennyi kelt el
ugyanis a vilagon a Final Fantasy VIl Play-
Station-valtozatahdl, és ebhdl kétmillid az elso
hérom nap alatt, csak Japanban! Most pedig djra
csak feljehb kiiszik majd ez a szém, hiszen meg-
jelent a jaték PC-s verzidja is. CoVboy természe-
tesen ram osztotta a feladatot, hogy - mint ava-
tott FF-szakértd - assam hele magam a PC-s ver-
zidha is, hogy bemutathassuk nektek a vildg
egyik legjobb j

Azzal kezdeném, hogy harom oldalon errdl a j&-
tékrol nem lehet irni, maximum egy ismertetdt.
Marpedig ez esethen
ennél tabb kel - azt
ajanlom tehat minden-
kinek, hogy olvassatok
¢l az 576 KONZOL elsd
harom szamahan talal-
hatd leirasomat, me-
Iyekben igyekeztem
minden aprd triikkre,
titokra és tudnivaldra
fényt deriteni. Sok
olyan dolog van (még-
hogy sok, hah, ezer!) a
FF7-ben, amire az egy-
szerii halandd csak vé-
letleniil, vagy egyalta-
Ian nem jon ra.

Kicsit dnzd vagyok,
ezért szeretnék a Final
Fantasy vilagardl egy
kicsit elmélkedni, hat-
ha valakit ez is érde-
kel a billentyiizetkiosztason kiviil. A Final Fan-
tasy vitan feliil a vilag legsikeresebb RPG soro-
zata. Osszesen kariilbeliil 15 millid darab fogyott

Hutm‘ 0 vasarld nem tévedhetett. Heét mil-

kap, mint 3 kizlekeddeszkiiz (a FF7-ben példaul
még a repiilnél is hasznosabh, de ezt majd meg-

latjatok). Gyakran, mondhatjuk allanddan jelen

van a politika is, hiszen a hdsok minden alka-
lommal valamilyen cég, vallalat, rendszer, eset-
leg “birodalom” ellen kiizdenek - akarcsak a va-
16 élethen.

MAKO, A MISZTIKUS
ENERGIA

A Final Fantasy Vil-hen a vilagot a Shin-Ra
(vagy Shinra, mindegy) nevii multinacionalis cég

Javaban folyik a Chocobo-
verseny. A jaték soran barmikor
futhatsz egy kirt, és értékes
felszereléseket nyerhetsz

/) s ~

v

¢l az eposz darabjaihal, melyek kaziil az elsd
1987-hen jatt ki, a 8 bites Nintendo-ra. Tahb epi-
26d kizardlag csak Japanban jelent meg, és a
FF7 az elsd olyan program, amely PC-n is elérhe-
ti. Elképzelhetd, hogy a sorozat tovabbi darabjai
a jovaben mar mind megjelennek PC-re, habar ez
még nem hiztos.

A Final Fantasy kariilbeliil olyan vilag, mint
amilyet Tolkien apd megalmodott a “A Gyiiriik
Ura™-han, csak tipikus japan megvilagitashan.
Egy kortalan korhan jarunk, a miénkhez hasonld
holygdn, ahol azonban teljesen eltérd evoliicios
folyamat megy véghe. A technikai fejlettség jd-
val magasahb (a robot mindennapos latvany), de
ugyanakkor sok dolog nagyon “antik” - s jelen
van a magia is, bizonyos formahan még a hétkaz-
napi élethen is. Nincs viszont drutazds (csak kez-
deti szarnyprabalgatasok), az egész “iirhajozasi
keérdés” valahogy kimaradt a torténelembal.

A FF-sorozat részei nem katddnek egymashoz,
legalahhbis a torténetek és a szerepldk szempont-
jabol nem. Akar tdbh szaz, tohb ezer év is eltel-
het a kiilinbdzd sztorik kizdtt. Vannak viszont
olyan jellegzetes elemek, melyek mindig vissza-
térnek, ezaltal a jatékos dgy érzi magat, mintha
egy jol ismert vilaghan jarna. Allando szimhdlum
példaul egy sérga, strucc-szerii madar, a Choco-
bo, amely a lovat helyettesiti. “3” példaul az
dsszes epizddhan jelen van, és fontos szerepet

MINDEN

| f uralja. Kutatdik rajn-
\ \ / nek arra, hogy a fold-
hol drddgi madszerek-
kel ki Iehet banyaszni
az “életenergiat”,
melynek segitségével
iranyithatjak az egész
univerzumot. Tudvale-
Vo ugyanis, hogy ami-
kor egy éldlény meg-
hal a fdldon, akkor az
energidja - a Mako -

N—
F
4
i

L3 e BT Tine 5 ARy
Cloug (Atcack 42: 336 __30 visszaszall a fildbe,
Barret @ Megic 203/ 343 _ A4 [ (e Tovidesen egy ij
Iény sziiletik belole.
ltem Az elsd fiellenség nem okozhat problémat, [ 3R AL (1N EC:N
ha folyamatosan gydgyitod magad A Shinra olyan Mako
reaktorokat épit szerte

a filddn, amelyek kiszipolyozzak ezt az energi-
at, ezdltal lassan, de biztosan meglik a boly-
got, amely Iényegében maga is egy éldlény. Ré-
gen, a torténetiink eldtt, régi korok régi emberei
mar szembesiiltek ezzel a problémaval, de dk
nyomtalanul eltiintek. llletve nem is teljesen
nyomtalanul, és a Shinra iigynokok lazasan ku-
tatjak eme kor emlékeit. Veszélyes dolog a Ma-
ko, hiszen ha rossz kezekbe keril, orddgi dol-
gokra képes. Es most éppen ez torténik...
Cloud, a fdszerepld mar kamaszfiiként arrol al-

Ez a robot mar keményebb dig.
Nem mindegy, hogy kiket hozol ide
(a kép nem feltétleniil jo példa)

is, viszont telis-tele van iigyességi és
feladatokkal is. Olyan izgalmas a tol

mint semmi méasé; olyan szovevényes, mint e
Agatha Chrstie-regény; olyan dramai, hogy né-
ha sirni lehet rajta; olyan humoros, hogy néha

folyik a kinnyed a rohdgéstdl. Mese e,a jo .

s a gonosz harcardl, csak mas fol n,
mint azt itt, a vilagnak ezen a féltekéjén
megszokhattuk. Ekes darabja annak

az egyéhkeént nagyon sziik katego-
rianak, amelybe a szamtalanszor vé-
gigjatszhato jatékok tartoznak. Egy at-
lagos megnyerés kariilbeliil 70 dra ja-
tékidat takar, de ekkor még tucatnyi
olyan dolog lehet, amit nem tettél meg.
Folyamatos keresgélés €s havitge-

tés mellett a jatékido felmehet

akar 150 orara is, és ez csak a
tényleges jatékot jelenti, a CG

filmek és atvezetd animaciok

nélkiil. Rendkiviil érdekes, de az
eurdpai jatékosnak talan szo-

Katlan lehet, hogy megszamlal-
hatatlan olyan fontos momen-

tum is elkeriilheti a figyelme-

det, amely nélkiil a jaték

tikéletesen meg-

nyerhetd és

megeért-

Do MBV T AT
222/8900 _615

T

REE R
Earret [——|

Tife 5219/6500 _476 [l (s
Agrith 6177/8200 _923

A

Nesze neked, még egy kis Road
Rash 30 is van a programban!

)




(at, nagynn sokat kell dumalgatni
ohbi'szereplovel. Sokszorosara nd a beszél-
getések szama azaltal, ha a nem ktelezd
mellékszalakat is bejarod. Eppen
ezért nem art, ha legalabh
alapfokon érted a
nyelvet. Bizonyos tit-
kokra ugyanis néha
csak aprd utalasokat
tesz a program, né-
ha pedig alig meg-
™. fejthetd rébu-
szokban be-
szél. Sok

¥ Nézd csak, a Sister Rayt elvontattak
Midgarba! Vajon mi készil itt?

53

. milik a latszdlag artalmatlan valaszaidon is. Ez
a franya jatek mindent figyel - lehetdség van
példaul arra, hogy ha a torténet kezdetétdl ak-
kuratusan Tifanak udvarolsz Aeris helyett, ak:
kor egy bizonyos ponton teljesen kiilands dolog
torténjen: nem Arisszel mész majd randevira,

hanem Tifaval! Szerintem ez egy total fantaszti-

kus dolog, és méig nem értem, hogyan lehet er-

re magunktdl rajanni?! Allitdlag még Barrettel

ls Iehet randizni, de ezt mar nem igen hiszem
el. Es ilyen titkokkal tele van a jaték (a 2-3-as

576 Konzolhan egy csomit talaltok.

be. Ekkor jon az elsd dahb: ez nem

‘Aztdn n a 30-5 Chocabo verseny, tib-

szor is. Akkor mar kész leszel. Utana egy Com-
mand&Conquer-szerii hahoris jaték. Ez mar sok
egy jatékba! Aztan lesz jatékterem (mikddd gé-

pekkel), szkander, guggold verseny, katonai pa-

radé éld tv-kozvetitéssel. Es mindig, mindig ta-
lalsz majd valami djdonsagot.

PC V5. PLAYSTATION

Most hiztosan azt varjatok, hogy dantsek: me-
lyik véltozat a jobb. Nem teszem. Mert én

PlayStation-pérti vagyok, és azon jatszottam vé-

gig tucatszor a jatékot. A PC-s verzid pedig
eléggé kenyes kerdés. Mert hiaba a minimum

kovetelmény, egy ilyen géppel a FF7-et kidbran-

ditd jatszani, gy érzem, hogy azzal meggyalaz-
2ak ezt a csodalatos programot. Viszont ha leg-
alahh 200MHZ-en futsz, tdhb, mint 32 Megad
van, 3D gyorsitkartyad meg az aprdsagok, ak-
kor a FF7 elképesztden kelle-
mes élményt fog nydjtani.
Hiszen ezzel a konfiggel
jobb felbontést tudsz
heallitani, mint a
PlayStationé, tdbb
szint fogsz latni és
aprlékosabban ki-
dolgozott hattere-
ket. Ez vitathatat-

lan. Sem a jaték, sem a csatajelenetek, sem a
videdk nem fognak akadni. Egy dolog zavart
csupan: az altalam tesztelt verziéhan a videdk
mindsége messze elmaradt a PS-tdl, de ez le-
het, hogy a bolti valtozathan még valtozni fog.
Meg a billentyiizet sem volt az igazi, de hat mar
lehet kapni a PS-iranyitdhoz hasonld kontrollert
a PC-hez is. A zene szerintem jobban szdl a PS-
in, de egy jo hangkartyaval talan még ezt a
problémat is orvosolni lehet. Lényeg a Iényeg:
hika géppel Iényegesen szehb, atlagos géppel
szégyen a FF7 PC. Egyéhirant pedig dgy vettem
észre, hogy a két platform kdzdtt semmi Iénye-
ges kiilonbseég sincs, mindkeét valtozat tokélete-
sen megegyezik...

JENHODITO UTRA INDUL PC-N IS

A Save pont folitt jobbra (a sarkon) néha all
egy fickd. Keresd dt, jol véltja a pénzed...

FINAL FANTASY Vil

s a matériak hasznalatat (példaul Junonban).
Oh Istenem, a matériak. Az egy kiilon regény.
Mit-mire tudsz hasznalni, mit-mivel tudsz kom-
bindlni (567 Konzol 2. 3. szam, ne felejtsd el!).
Javaslom, hogy mar a jatek elején allitsd 4t a
“Battle” mddot “Wait”-re (Config meni), igy
talan nem vérzel majd el - abszoliit nem mind-
egy, hogy kdrdnként vagy “real time”-ban pii-
folitek egymast.

KELL-E EGYALTALAN
ERTEKELNI?

Szerintem a FF7 grafikdja mindennél szebb.
A zenéi mindennél kellemesebhek. A jatékme-

nete elsdrangd, a ke-

zelése Osszetett, de

adja magat. A leg-
tohb titkot rejti, a
legtovahb marad
szorakoztato. Per-
sze a fenti kijelen-
tések csak akkor
érvényesek, ha a
megfeleld konfigu-
racioval jatszol,
ami a mostani drak
mellett nem elérhe-
tetlen. Ha viszont
nem elég erds a
géped, akkor egy
jobh 3D gyorsitd-
Kartya araért mar
kapsz egy PlaySta-
tiont. Jatszd azon a
Final Fantasy VII-

JUSZT’ SE iROK
A KEZELESROL...

A jatékot a numerikus billentyiizettel lehet
vezérelni. Nem egy nagy kihivas, a kiosztast
barmikor megnézheted a “Config” meniiben.
Egy csomd dolgot iigysem fogsz érteni - ezek-
re majd rajossz, meg aztan a jaték soran egy
halom olyan oktatd részt talalsz majd, amely
tovirdl-hegyire kivesézi az iranyitast, a harco-
kat (Midgarban, a fegyverboltban az emeleten)

.

Mega Flare ]

5T

500 _406 [l

200 _S19 [l [w—

Aeris megidézi Bahamutot

et. Hidd el, nem
fogsz csalddni! A kivetkezd oldalon talalsz
par szot a karakterekrdl, egyébként pedig
minden FF7-tel kapcsolatos kérdésre, szive-
sen valaszol: MARTIN

final fantasy Vil

Eidos/Squaresoft
http:/www.eidosinteractive.com

133, 1IGMB RAM, 4xCD, Win95,
patibilis hangkéirtya

200, 32MB RAM, 30-gyarsits

Gyenge géppel inkabb neki se allj
- erdssel viszont ki ne hagyd!
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FINAL FANTASY vii

BARRET

Barret Wallace 35 éves, az Avalanche nevii lazadd
Midgarban ismerkedik meg Clouddal, akit azonnal csoport vezére. Eskiidt ellensége a rendszer-
kiszemel maganak, ezaltal allandéan féltékeny nek, terrorakciokat szervez a Shin-Ra létesit-
Tifara. Aerist valamilyen kiilonds kapcsolat fiizi ményei ellen. Minden vagya, hogy drokre
egy dsi néphez, ezért a Shin-Ra emberei modfelett eltiintesse a fold szinérdl az olyan nyomori-
érdeklddnek utana. A kizelharchan nem jeleskedik sagos helyeket, ahol § is lakik. Feleségét
- a hatsd sorban a helye - annal inkabb erdsek vi- elvesztette, most egyediil neveli kislanyat, 2
szont magikus tamadasai. A jaték elején kétség ) Marint. Nehezen tiiri Cloud kiildnc ter- i
kiviil a leghasznosabh szerepl, “Healing Wind” mészetét, de igaz barat. Tavolra is ha- 4
@ gyogyitd nevi limitje miatt, amely a kritikus csa- to tamadasai miatt kezdetben hasz-
tak soran életet menthet (es ment is, altalaban)! nos, de késobb mar felejthetd. Sze-
Kar, hogy olyan kis artatlan. Sajnos horzalmas rintem gyengék a fegyverei, és
(ragema torténik vele, amely a vilag FF7 rajongéi- egy kicsit unszimpatikus
nak immaron “drokzold” témaul szolgal. Hozzuk is. Ez persze maganvéle-
vissza Aerist! mény. 3

AERI Aeris Gainshorough 22 éves,
naiv és gydnyirii. Foglalkoza-

sat tekintve viragaruslany.

Cait Sith egy ismeretien ko- EAI I
rii jovenddmondd. Erdsza- :
kos, harsany, szemtelen és kiismerhetetlen. Lé- 5 L | Cloud Strife 21 éves, kiild-
nyegében egy macska iil egy gnoém hatan. Azt nis figura, a jaték foszerep- |
tartjak rdla, hogy talan nem is a macska az ir, - Igje. Nem is olyan régen még
hanem a gnom. Furcsa viselkedésére, “negédes” a Shin-Ra elit alakulataban, a §
mosolyara kezdetben nincs magyarazat - ké- 4 Soldierben szolgalt, most azon-
sobb persze kideriil, hogy ki is @ valdjaban. ¥ ban az Avalanche-nak dolgozik. L5
Véleményem szerint Cait jellegzetes japan A legerdsebh és leggyorsabban /
karakter, inkabb csak érdekes, mint fejlodd karakter, & aprobb megszakitasokkal
hasznos. Soha egyetlen alkalom-
mal sem volt egy-két csatanal retlen (még szamara |s), [elenje kida:
tobb ideig a csapatomban (mond- " Fegyverei bivalyerdsek, varazsla-
juk egyszer majd benthagyom). Az & i tai larulnak Akarva-akaratlan, de rajta all
szerepe €s torténete is olyan, mintha vagy bukik a bolygd sorsa. A Tifa-Aeris-Cloud
csak a valé életbdl lenne masolva. szerelmi haromszog szerencseés férfi tagja.
Majd megértitek... Etzméletlen kiraly fickd!

y {

————— - o—ntn

Cid Highwind 32 éves, mogorva, de
nagyon korrekt fickd, a Highwind lég-
hajo kapitanya. Vagya az iirutazas,
¢ amn régebben mar majdnem meg is valusnton
b Kwaln mechanikai ismeretekkel rendelkezik,
ezen a Shin-Ra alkalmazta iirprogramjanak
fejleszteseknr - bar nem kimondottan
 kotodik hnzza]uk sot, a szive mélyén
Azéta csak almodozik az ég
Birtokaban van a Tiny
Bronco nevii repiildgép, amely a kompania-
nak még nagy szolgalatot tesz. Csodalatos har-
cos, jol varazsol, kimondottan jok a limitjei is.
Idealis csapattag! Torténete nagyon dramai, ab-
szoliit eletszagu Emberileg példaértékii, snmpah-
kus, igazi dreg roka. Nem hagynam ki semmi pén-
zért, habar néha Red XIII felé hiiz a szivem. )

=D XIII

Red XIll, akit valéjaban nem is igy hivnak, egy Shin-Ra laboratériumbél ke-
riil be a csapatha. Kivald harcos, de varazslonak sem utolsé. Leginkabh ak-
kor hasznos, ha test-test elleni kiizdelem eldtt allunk. Furcsa kiilseje ne té-
vesszen meg senkit: 6 egy olyan nép utolsé sarja, akik mar réges-régen Ié-
teztek a foldon. Cid megjelenéséig érdemes alkalmazni, de az sem baj, ha
végig kitartunk mellette. 2-2 és 3-2 limitjei nagyon erdsek. Torténete na-
@ kedves, és elég meghatd. Szimpatikus figura. J

T — —

/|
A\ Tifa Lockhart 20 éves, Cloud kettes szami iidviskéje. Az Avax fv l N CE g \
FN\ lanche csoport oszlopos tagja, a Barret-Cloud vitak villamha-
I8\ ritdja. Bombézd csaj, a harchan dkIét és formés labacskait Vincent Valentine 27 éves, ! -
hasznélja. Cloud gyermekkori baratja, kettejiik kapcsola- siitét, mondhatni “talvilagi” o
. taallanddan visszatérd motivum a térténet soran - alak. Senki sem tudja, hogy
% _ sdt, Cloud miiltjanak szempontjahél & a leg- korabban milyen kapcsolat-
@5 S fontosabh mérfildks. A sztoriban betgltstt ban allt a Shin-Raval, de azért
¥ szerepe alapjan érdekes karakter, sok ro- csatlakozik Cloud csapatahoz.
mantikat visz a meséhe, de egyébként nem Nagyon hasznos karakter, rop-
egy korszakalkotd harcos. Szerintem nem érde- pant erds, allati fegyverei és ta-
mes 8t erdltetni - igyis lesz néhany olyan helyzet, Ian a legszuperebb limitjei vannak. Erde-
amikor kitelezd lesz vele harcolni. A késdhbi limitjei erd- mes minden kiriilmények kiizott a csapat-
sek, de kissé nehézkes elérni dket - foleg akkor, ha nincs ban tartani, nem fog csalddast okozni!
allanddan a csa-patban. Kiilin nem emlitettiik Yuffie Kisa- Gyorsan fejladik, és 4tvaltozva mindig sok-
i ragit, az utolsd megszerezhetd karaktert. Egy mellékkiilde- kal erdsebh, mint barki a partiban. Kissé

tésen kiviil szinte egyaltalan nem hideg a természete, éppen ezért “cool”!

érdemes foglalkozni vele. Gizda, 16 Néha jobb szolgalatot tesz, mint az egyéh-
éves kiscsaj, nem vagyok oda ene} @t esendd Cloud. Nagymend.
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Minimum: P133, 16MB RAM, 2xC0, Win95
Ajantote: P200, atibilis
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SOLDIERS AT WAR . 576 KBYTE

iként a mondas tartja, jobdl szembeszokdhhb hibaja a kritikan hangulatot araszto te- lgy jar minden német, aki
M is megart a sok - még a Il. aluli grafika. S itt nem arrol van LGB QCERTCIIET W nem menekiil egy pancélo-
vilaghabori idején jatszodé  szo, hogy sportszeriitien modon az  animaciok sem fogjak PRk
kommandés jatékokhdl is. Marpe-  Unrealhez vagy a Forsakenhez ha-  zavarni. A tokéletesen 2
dig e miifaj mostansag igen nagy sonlitanam a Soldiers at Wart. a tlan palvakkal
népszeriiségnek drvend, hisz az el- megelégedtem volna azzal is, ha I
milt honaphan a Commandoson ki-  szonylag hangulatos és viszonylag nyltasl rer
viil egy masik, e témat feldleld ja-  korhii kornyezethen kommani még a legeln
tek is megjelent. Az iij jovevény a hatom viszonylag embe! tékosok idege |t
Soldiers at War névre hallgat, katonaimat, akik viszol
kiaddja pedig az ugyancsak patinas lds-szerii mozgast i

k dissze magu?l?‘
a kommandmk felszerelese! A

r iis kirpyezethe
g e denén
Oh, azok a boldog szép
Amigas idok! Felhotlen
ifjisag... (Az rmesternek
a szdja van animalva)

azért megkopott, s biz-
ton allithatom, hogy a
Soldiers at War sem
fog til sok habért arat-
ni. Ez a zord itélet mar
akkor megérlelddott
bennem, mikor eldszor
megpillantottam a
program bevezetd ani-

ben nem mérvado a kiilcsin — ezt
készséggel elismerem. Az SSI leg:
djabb “miive” azonban minden ha-
taron tillmegy, még az dsireg (am a (figyelem: csak a szaja mozog!) ki-
mai napig kivalé) U.F.0.— Enemy séretében ismerteti a teendoket.
n is minden szemponthal fe- eszletes kidol-
lja. Ismétlem: minden szem- asii ikai térkep tor a jo érze-
Tu sii jatékosok életére, aminek alap-
jan szerintem a Napoleon-Rommel-
Nagy Sandor dsszetételii vezérkar
sem tudna egy épkézlab haditervet
dsszehozni.
Akadnak persze megatalkodott
stratégak, akiknek a kedvét nem
veszik el az efféle kicsinységek.
Nos, oket hizonyara a Playmobil

Forr meglepetés 2 S
jég/n’deg napalmn




tot, s legfeljebb egy-egy katona el-
halalozasakor vesz be ij tagokat.
Szoval korantsem lesz olyan valto-
zatos a csapat dsszeallitasa és fel-
lése, mint azt a
Ami pedig még idegesitdbb, hogy
nem hizhatjuk a gépre katonaink
felszerelését, minden egyes nyava-
lyas tolt ést sajat kezii-
leg kell az illetdre felpakolni. Ez

nertetése (mondjuk
nem igazan illik az
tan sem teljesen
egyértelmii, hogy pontosan miféle
csapattal kéne a Wehrmacht ellen
indulnunk. Persze az adott kiildetés
lijrakezdése utan, az ellenfél erdi-
nek ismeretében akar mar taktikaz-
tudunk, de ez igy azért nem az

pedig igen monoton egy elfoglalt-
sag lesz...
Maganak a harcnak az iranyitasa
ugyancsak ismerds valahonnan: a

eny kordkre osztva zajlik,
katonaink akcio-pontokhdl gazdal-
kodnak, s ezekhol a pontokhol az
ellenfél korére is tartalékolhatunk.
Szoval az alapokat illetden senki se

amif eget verd uj a

SOLDIERS AT WAR

jaték, ami azért nem egy rossz ot-
let. Mas szemponthdl viszont egé-
szen irrealis a Soldiers at War, s itt
legfdképp az ellenfelek viselkede-
sére célzok. A mar eddig is sokat
emlegetett Commandos-szal ellen-
tétben ellenfeleink az intelligencia
legcsekélyebb jelét sem mutatjak:
szép hékésen alldogalnak drhelyi
kiin, ha valaki NAGYON a kizeliikbe

igazi. >
Tehat felszereltiik ki
mindenki megkapta
hez le

dinkat, s
ességei- A fegyverszéllitmany nagy §
"W batran az iitjdra indul...

észkedik, csak azt méltoztatnak
megtamadni. Passziv viselkedésiik-
hidl mé anatrobbanasokkal egy-
pogas sem zikken-

) gon-
it sem talaltam

Mint az az eddigiekbdl is sejthetd,
nekem nem tetszik a Soldiers at
War. Ha ho két évvel ezeldtt jelenik

... nem sejtve, hogy &
az iitja ilyen véget ér

illeti, az ®

emeészthetire
legegyszeriibb cselek-
ikonnyomogatas és
olgatas eldzi meg, a kiilonbozd
“szinteken” (azaz magassagokban)
allo katonak kozti tizharc pedig
kiilondsen koriilményes. A szintek

zetet segitsegiil hiva is nehézkes —

ez egyébkeént a jaték iranyitasara

iigy altalaban is igaz. Amit a Com-
dosban példaul toke at-

lathatdan és konnyen kezelhetden

oldottak meg, azt a Soldiers at War
ében sikeriilt az é

ségig tilbonyolitani.

Na ez az, ami teljességgel hianyzik
a jatekbol. Maga az “alaptorténet”
tikéletesen sablonos: egy nagy ha-
lom jenki katonaval kell a gaz fritz-
eket megrendszahalyozni. Vannak
sz0lo kiildetések, akad egy 15 pa-
lyahol allé “campaign”, az igazi
inyencek pedig megprébalkozhatnak
a mellékelt szerkesztd-programmal
is. Legfeljebb az hatott az djdonsag
erejével, hogy a késobbi palyakon
felbukkand civilek legyilkolasat
idonként hadbirdésaggal honoralja a

meg, valami olyasmit
irtam volna, hogy.*:
jaték ugyan ner
eredeti, am szinvona-
lasan Kivitelezett profi
munka”. Mai szemmel
nézve viszont a Soldi-
ers at War egy idejét
miilt, hatarozottan fe-
lejthetd darab, mely
alig titkoltan a Jagged
Alliance és az U.F.0.
mintajara késziilt. A
gond csak az, hogy e
két jatéktol jocskan
elmarad mind a kivitelezés, mind
pedig a hangulat szempontjahél. A
Commandos-szal pedig egy lapon
sem lehet emliteni — az Eidos reme-
ke minden szemponthdl jobb. Sok-
kal jobb. A kommandaés/taktikai ja-
tekok egy-két megszallottjanak
persze tetszhet a Soldiers at War,
ebhen majdnem biztos vagyok. Ez
igy magaban azonban kicsit kevés
egy SSI logo alatt futd jatéktol.

T.J.

soldiers at war?

Mindscape/ssi
http:/www.soldiers-at-war.com

Minimum: P120, 16MB RAM, xC0, Win95
Ajénlott: P133, 32MB RAM, SB-kompatibilis
hangkdrtya

Inkabb a Commandost
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CSEVEGO

576 KBYTE

Udviziom az egybegyiilteket a fan-
tasztikus, nyari formabonto Csevegd-
ben. Fantasztikus, hogy nyar van, a
formabontas pedig az, hogy nem irok
elmés bevezetdt, hanem azonnal fe-
jest ugrunk a levelekbe:

Hell6 CoVboy!

Ritkén ragadok tollat (billentydzetet),
hogy véleményt irjak, de most végre ra-
szantam magam. VoIna egy par javasla-
tom és néhény egyéb gondolatom, Ja-
vaslatok:

— Az utébbi idben (j cikkirok vannak
oft felétek. (Pl K.Z., P.K., Ender stb.)
Szeretném ha bemutatnad 6ket a nagy-
kozonségnek.

Lédiesz end dzsentlemen! Hadd mu-
tassam be iij szerzonket, K.Z.-t, aki-
nek elsd cikke tavaly marciusban je-
lent meg, de induljunk ki abbél, hogy
egy ujsziilottnek minden ij! Tovabba
hadd mutassam be P.K.-t is, ami Te-
mesvari mester legiijabb alneve. A
hab a tortan pedig Ender, akirdl anny-
it mindenképpen el kell mondanom,
hogy Ender. Ezzel a formalitasokon
gondolom sikerrel til is estiink, a to-
vabbiakban pedig maradjunk annyi-
ban, hogy a szerzok pont olyanok,
mint a jatékok: jonnek, mennek, az
lijsag viszont marad.

— Még a régi szép id6kben volt egy
“Honap bukdsa” nevi rovat, ha volna ra
mod, léci éleszd fel, még ha csak egy
negyed oldalon is.(Anyag szerintem len-
ne hozzd.) Vagy elég lenne ha odairna-
tok egy rossz jaték ismertet6je mellé,
hogy fujj, meg hogy na ez a Honap Bu-
késa. 3
Anyag mondjuk BOVEN lenne hozza.
Az meg egy mas kérdés, hogy ha te-
szem azt, lehiizunk egy jatékot, akkor
mindig van néhany élelmes kritikus,
aki felteszi azt a talalds kérdést, hogy
egyaltalan minek irtunk réla, mikor
befért volna a helyére egy jobb jaték
ismertetdje... A rovat felélesztését
mindenesetre megfontolas targyava
tessziik, mar csak azért is, mert ez
egy roppant diplomatikus valasz bar-
milyen kérdésre.

— Ha lesz CD kiadvanyotok j6l nézne ki
rajta az 6sszes eddigi Csevegd anyaga.
(Tényleg lesz-e egyaltalan CD? Milyen
cimet tudndl elképzelni hozza ? 576 CD
vagy 576 MByte vagy valami frappan-
sabb? 120mm adat!!!)

Lassan kezd iilddzési maniam lenni
ettdl a CD-kérdéstdl — “mindenesetre
megfontolas targyava tessziik”, hogy
klasszikus fordulattal éljek. Komolyra
forditva a sz6t: mint nemrég kifejtet-
tem, Isten malmai lassan drdlnek - de
azért drolnek! (vagy driilnek, ez egye-
Idre még nem eldontatt tény) Iddvel
megoldodott az 576-ban a PC-s és
konzolos olvasok vagya, hogy tobb
cikket szeretnének az dket érdekld té-
makban; idovel megsziiletett a stabfo-
to is; a matematikai sorozatok torve-
nye alapjan elobb-utobb lesz CD is,
hompédzs is, meg toronydra lanccal.
Csak idd kérdése az egész. Marpedig
az idd — mint tudjuk - relativ fogalom.
Hadd idézzem itt TJ mestert (na jo, a
“mester” az azért enyhe tiilzas, le-
gyen inkabb “Margarita”), aki nekem
holmi hataridok emlegetése kapcsan
mar tobbszor kifejtette, hogy ha a
fildtorténeti iddszakokat vessziik ala-

pul (“a triasz példaul vagy szazmillio
évig tartott” - idézet tale, én nem
szamoltam), akkor tulajdonképpen
minden elég gyorsan torténik.

— Csindlhatnal még egy pér kérddives
kozvéleménykutatést, mert azt annyira
birom!

Hehe. Kar, hogy nem videdkonferen-
ciat tartunk, mert akkor lthatnad,
hogy mennyire gonosz fény csillant fel
szemeimben.

Més:

Utananéztem, és azt vettem észre, hogy
amiodta az 576KByte létezik 5 arculata
volt (értem ezen a kiils6t). Az elsd, kez-
d6 arculata 21 szdmot ért meg (ha a
dupla szamokat egynek szamolom),
(nem tudom, Iétod-e, mennyire szere-
tem a zaréjeleket) (Rokon Iélek. Bar a
zardjelet ragton elfelejted, ha - egy-
szer — hemutatlak a gondolatjelnek!) a
mésodik kinézet csak 10 szdmot birt ki,
a harmadik kiadds 13, a negyedik 21
szamig birta. Most meg mar 25 szdm
6ta eme 6todik dizajn virdgzik, melybdl
az utobbi 17 szdm a te “pasztorkoda-
sod” alatt késziilt. Amint latod, ez a ki-
nézet tartott ki legtovabb. Nos, az lenne
a kérdésem, hogy nem gondolkozol-e
egy atfogd véltozason?

Dehogynem. (Megfontolas targyava
teszem.) Errdl az a véleményem, hogy
bevalt madszerekhez jobb nem hozza-
nyiilni. Legalabbis egy ideig. Persze
az nem Kizart, hogy iddvel (kéretik a
pleisztocénre gondolni) kifoziink vala-
mi djat a Dénessel. En példaul rop-
pant dizajnosnak tartanam a 90°-ban
elforgatott oldalakat, hogy az djsagot
falinaptarként is lehessen hasznalni.
Tovabbi dizajnokon a szabadsagom
alatt erdsen elmélkedni fogok.

Egyéb:

— Ki dllitja 0ssze a Hirek-et?

Tiilnyoma részben az Internet. Kisebb
részben pedig a kiaddk, akik kiildenek
valami jo kis anyagot.

— Megijelenés eldtt hany nappal van lap-
zarta, vagy van-e egydltalan nalatok
ilyesmi?

Akad. Hogy ez hany nappal van a
megjelenés eldtt, az rendszerint a
nyomdatol fiigg, de altalaban 7-8 nap
szokott lenni. Mondom altalaban -
mas esetekben (ezerbdl kilencszazki-
lencvenkilenc alkalommal) koriilbeliil
egy héttel az utolsé cikk leadasa eldtt
szokott lenni.

— Mitdl fiigg, hogy milyen poszter keril
a lapba, mert a janiusi szamban kicsit
idétlen (béna) poszterek keriiltek?

Galaktikusan csodalatos faszerkesz-
tonktdl fiigg, aldassék a neve! Szerin-
te tik jo poszterek voltak a jiniusi
szamban.

- Mikor ér el bennetek az Internet hél6-
ja? Ha probléma egy szevert beszerezni,
vagy vonalat lefektetni, miért nem bérel-
tek addig valahol helyet a 576 KByte
honlapnak?

Lmf

Utér;anéztem annak, hogy a pi-nek a
100000 tizedesjegye kozott hanyszor
fordul el az 576, nos az eredmény :
110.

Nahat! Fantasztikus, hogy hol tart
mar a tudomany! Mi Sri Lanka fdvaro-
sa?

- Nem tudod véletlenségbdl mikor jele-
nik meg (mar) a Jagged Alliance 2?

Elég ingovanyos talajra téved, aki

egy ilyen kérdésre akar valaszolni, te-
hat maradok a diplomatikus valasznal:
megfontolas targyava teszem. (Mas
szoval: alkalomadtan.)

Glove, Szeged

U.l. (Ez csak azért csindltam, hogy még
eqy (két) zéréjel elférjen.) (Csak igy za-
rojelben szeretném megjegyezni, hogy
- az enyémeket nem szamolva - ez
hozzavetdleg négy, bar az még nem vi-
lagos, hogy bruttd vagy netto.)

Csatolds: Mostanaban ldtom az a divat,
hogy kiildenek mindenféle képeket, hat
gondoltam kiildok én is egyet. Nem egy
Sandra Bullock, de remélem nem baj.
(Nem. De hivhatjuk Sandranak. Ha
egyéb elfoglaltsagok miatt ritkabban
jartunk bioldgia drara, akkor nevez-
hetjiik “bull”-nak is. Tovahba feltéte-
lezhetjiik, hogy a vadallat ki is van
kitve, tehat all a “lock” is. Tehat a
rajongdknak megint kiildtiink egy
Sandra Bulllock miniposztert.) Meg azt
is remélem, hogy az SSI-nél nem veszik
rossz néven, hogy egy jaté-
kukbol felhasznéltam egy
tankot és harom repii-
16t. (Szoktunk kiildeni a
Mindscape-nek a
gazjétankbal, de
reméljiik a leg-
jobbakat.
Egyébkent jo,
hogy széltal:
megadom a ci-
medet, hogy
jogdij kapcsan
hol zorgesse-
nek...)

Kivetkezd el-
kovetdnk igen
érdekes kérdés-
sel all eld PC vs.
PlayStation és
egyeb iigyekben:

Hello CoVboy!
Bocs, hogy za-
varlak TV-nézés
kézben, de egy-
két dolgot mon-
dani akarok. (Sze-
rencséd, hogy
dreganyadnak
szélitottal. Meg
hogy épp félida
van.) Az tjsaggal
meg vagyok eléged-
ve, alig varom, hogy
meghozza a postas
bacsi, csak mikor
megjott, utdna sz**,
mert varhatok megint egy
hénapot. (Erre van orvossag:
kezdj el régebbi szamokat rendel-
getni, azok elég jol kitdltik majd iires
perceidet.) A legutobbi szdm is OK. Az
oOsszevont szamot aztan meg nehogy el-
kapkodjatok a VB miatt! (Szerinted ki
jatssza majd a dont6t?) (En Franciaor-
szagot és Braziliat saccolom, de ez
csak azért van, mert piac utan minden
kofa roppant okes.) Ja és tényleg le-
gyen benne stébfotd! CD tigyben: en-
gem egyaltaldn nem érdekel, hogy lesz-
e vagy nem. Teljesen folosleges kiadni
egy CD-t, tele idétlen demokkal. (Na tes-
sék, itt ez én emberem!) Ha egyszer
lesz egy CD-tek, (nem mellékletként,
csak gy kiilon), akkor szerintem az va-
lami egyedi legyen! Lenne egy kérésem.

Az egyik haverom elddntotte, hogy elad-
ja a PC-jét és venni akar egy Sony
Playstationt. En mondom neki, hogy ez
marhasdg, de nem hallgat ram. Csak 16-
ki a dumét, hogy a PC-s jatékok k****
nagy hardver-igény(ek és egy atlagos
jatékosnak nem adatik meg, hogy j6t
jatsszon. Szoval el tudod képzelni: 3Dfx,
PxxxMMX stb. Es hogy a konzolos j&-
tékok milyen szépek és gyorsak. Egyéb-
ként a dumdja elsG részében van valami
igazsag. Nekem fingom sincs a konzo-
lokrl. Szinte még nem is lattam egyet
sem. Az Alfoldon nem divat. Itt inkébb a
PC a mend. Tehat a kérésem az, hogy
mondj mar egy-két dolgot, amiben a PC
j6 és a konzol pedig rossz a jatékok te-
rén. Ezekkel probélok majd hatni ré.
Gondolom Te gond nélkiil el6 tudsz ilye-
neket szedni a tarsolyodbdl (ez ly-s jé?
:)). Irj minél tobbet. (Fa. Az eggyel
tobb, mint a mi.) Szia és (idvozIok min-
denkit. (Adjal mindenkinek

egy fi-

nom tockost a
nevemben.) Ui.:
Nehogy betegyél a
Csevegdbe, mert 6 is
olvassa az ujségot és vé-
letlen meglétja! (Ugyan! Szd
sem lehet rola! Szigorian ma-
gunk kozott kezelem az iigyet.)
Szevasz CoVboy! Megint én vagyok.
Az a helyzet, hogy egy csomé dol-
got elfelejtettem megkérdezni az
l6z6 levelemben. Az addig OK,
hogy megjén a szerkesztGségbe a
bizonyos jaték tesztpaldanya. Van
ugye a szerkesztdség. (Igen,
bizton allithatjuk, hogy van
ilyen.) Mindenkinek van egy
kis iroasztalkdja, rajta a
gépével? (Nem talalt, nem igy
miikddik. Mindenki az én irdasztalo-
mon levd gépen garazdalkodik. Ez kis-
sé kaotikus allapotokat eredményez.
Ajanlom kiprébalasra barkinek, hogy
par 576-os szerzot szabadon engedjen
a gépeén...) Ott jatszogattok, jaj bocs:
dolgozgattok. Vagy van egy PC otthon
is? (Muszaj neki.) Vagy pedig az csak
annak van, aki vesz a sajat pénzén?
(Igen, ez egy ilyen kegyetlen vilag,
bar tegyiik hozza, hogy azt nem firtat-
juk, hogy kinek a pénzén vette a cuc-
cot.) Ha mér itt tartok, milyen gépek
vannak ott, és otthon? (proci, ram, 3D
gyorsit6) (Tudomasom szerint itt min-




576 KBYTE

CSEVEGO

denkinek P133-asa van otthon, 32 illetve
64MB RAM-mal, tovabba van egy koedu-
kalt 3D-kartyank, amit az visz haza, aki
éppen ilyen jatékrol ir. Fentiek alél kivé-
tel TJ, de @ egyébkent is burzsod: neki
300-as Pentiumil-je van 128 Megaval,
egy Hercules-kartyaval, de lehet, hogy
mire ez megjelenik, méar 400-as a Pll és
van egy Voodoo2-es kartydja. Az ember-
nek ugyebar el kell dontenie, hogy eszik
vagy lépést tart a korral...) Az 576 Kon-
z0lnak az el6készitése is abban

a szerkesztdségben folyik?
(Igen.) Mindenki ir ide és oda

is, igaz? (Nem. Vagy legalabbis
nem teljesen. En példaul abszo-
liit nem irok a Konzolba, és a
legutdbbi horrorszkdpom szerint
nem is szerepel ilyesmi a ji-
vomben.) Jaj

tény-

leg. Lat-
tam az eldfizetési
céduldn az Gjsagban,
hogy a Konzol majd-
nem kétszer annyiba
keriil!!! Meghokkentd!
Miért? Talan kétszer
nagyobb terjedelm,
vagy szinvonalasabb (nem
hinném)? (Nem kétszer na-
gyobb terjedelmii, hanem feleakkora.
Azért dragabh, mert - egyeldre - Iénye-
gesen kisebb példanyszamban jelenik
meg, mint a Kbyte, és igy sokkal keve-
sebb részre oszlanak az eldallitasi kolt-
ségek.) Na akkor. Hény évesek vagytok?
Mindenkit sorolj fel! (23, 24, 23, 27, 21,
30, a tobbit most hirtelen nem tudom.)
Van esetleg aki mar nds? Heheheheh...
Tobb kérdés nem akar eldkeriilni a fejem-
bdl, bezzeg majd ha ezt elkiildtem, csak
(igy tornyosulnak fognak. Akkor még Kazai
Viktor voltam (véltoznak az idék...) Hello!
Menet kiizhen asszem mindenre vala-
szoltam, leszamitva azt, hogy jaték te-
kintetében miben jobb a PC, mint a
PlayStation? Hm. Rengeteg dologhan!
Kezdjiik példaul az alapoknal, maganal a
gépnél: a legtobb embernek példaul al-
landé problémat okoz, hogy hova kiltse a
rengeteg pénzét, ha egy dj jatékkal akar
jatszani. Ha mindezt PC-n dhajtja elgad-
ni, akkor ez a probléma azonnal megol-
dadik, mig a Sony szerencsétlen konzol-
jara az utobbi években egyszer sem kel-
lett egy fillért sem elkdlteni, mert telje-

sen fildhdzragadt madon mindig ugya-
narra a konfiguraciora fejlesztik a jaté-
kokat. A PlayStation tehat tokeélet
elavult, maradi, satibbi. A masodik lép-
csd: a PC-seknek van egy sajat, kiilonbe-
jarati operacids rendszere, ami egyfajta
Trabanthoz hasonlé hobbigéppé avatja a
masinat, tovabba egy-egy installalas,
hangkartya konfiguralas és egyéb nya-
Ianksagok alkalmasint megsporoljak a
felhasznalo fodraszati kiltségeit. Ehhez

4 képest teljesen nevetsé-
/  ges az a PlayStation-md-

' di, hogy berakom a CD-t
€s mar jatszom is. A har-
madik |épcsd: a PlayStati-
on-jatékok abszoliit nem in-
teraktivak: hozzam se szdl-
nak, egyetlen iizenet sem je-
lenik meg kis sziirke ablak-
ban - egyaltalan ram sem ba-
gozik az a dog. Komolyra for-

ditva a szot: jaték tekinteté-

ben a PlayStationnek két hat-
ranyardl tudok A PC-vel
szemben. Egyrészt a kimenet
(marmint a tv) eleve megha-

tarozza a felbontast; masrészt nincs rajta
Civ Il és Panzer General. Kérem a
kovetkezot!

Tisztelt 576KByte!

Lenne két kérdésem:

1.Van-e az (jsagnak honlapja, és ha van,
akkor annak mi a cime?

2.Tényleg lesz a jdliusi szdmban stabfotd?

Remélem vélaszoltok!! Koma Lészl6

Kedves Koma koma!

1. Nincs.

2. Nem lesz. Valaki dsszevissza hazudo-
zott, de te ne ddlj be neki!

(Na ez gyors volt.)

Dear 576!

Régota olvasom az (ijsagot, és mar jo ide-
je fontolgatom, hogy irok nektek. A legjobb
baratom és én rendszeresen taldlkozunk, és
megvitatjuk az 0j jatékokat, amelyek (jsa-
gotokban bemutatésra kertiltek. Megmon-

dom Gszintén, az els6 576, amit a kezembe
fogtam a 93/3 volt. Ekkor lattam meg dlma-
im dlmét, a Dune 2-t. Innen kezdve ima-
dom a stratégiai jatékokat. Erre a bevezet-
Gre csak azért volt sziikség, hogy az alant
elteriild sorokat gy olvassétok, ahogy egy
Vérbeli stratéga latja a vildgot. Most pedig
kovetkezzenek a klasszikussa vélt problé-
mak:
Stébfot6: Nem értem,
miért kellett ebbdl ek-
kora {igyet csinaini. Na
mindegy, oriilok, hogy
megoildddott.
(Nana, csak ne kiabaljuk
el! Egyeldre még nem oldo-
dott meg. Bar lehet, hogy
mindjart meg fog...)

= CD: Ez megint egy érdekes téme.
/' Szerény személyem elfogadja azt

a tényt, hogy bar az tjsdg j6, CD
nincs. Egyébirant nekem nincs
is CD drive-om. Egyetér-
tek azzal, hogy
vagy (jsag
vagy

’

_CD.
Eljen az
egészsé-
ges oppor-

tunizmus!

Més: a jaté-

kok érai.
Higgyétek el,

valahol mindenki-
nek igaza van. Annak is, aki
azt mondja, hogy “Ennyi az 4ra,
kell vagy nem?”, és annak is aki azt,
hogy “Honnan vegyek ennyi pénzt, ez
kész vagyon!". A legtobb jaték 15-16
éves kolykoknek valdban csak egy elérhe-
tetlen dlom, bar taldn ezen a probléman ta-
lan segit a nyar — feltéve, ha valaki hajland6
dolgozni.

Egészséges hozaallas, bar kotve hi-
szem, hogy valaki azért menne el nyaron
dolgozni, hogy vasarolhasson maganak
egy Soldiers at Wart...

Mas: Internet-cim. Megmondom Gszintén,
hogy az Internethez hot lilke vagyok, de at-
tol azért lehetne. Errdl jut eszembe két ore-
gur beszélgetése, amit tegnap hallottam a
buszon:

— Semmit nem jelent, ha valaki fonn van
az Interneten.

—Ja, semmit. A majmok is fonn vannak a
fan.

Nocsak. Figyelemre méltd tarsadalomk-
ritika!

Més: Win95. Megmondom, szerintem a
Windows olyan, mint a halal: sziikséges
rossz. (Talald hasonlat...) Mit lehet tenni,
ha nem jott senki, hogy csindljon egy grafi-
kus kezelGfelletet a DOS-nak? Egyébirant
egy csomé j6 dolog van benne: pl. passzi-
ansz... (Erdekes. Jottomben-mentemben
€n is azt a felfedezést tettem, hogy ez a
leggyakrabban hasznélt Windows-appli-
kacid.) Komolyan mondom: hogy a fenébe
lehet valaki olyan gazdag, mint a Microsoft
feje? (Ugyesen. Ha a Szabvéanyiigyi Hivatal
elfogadta volna szabadalmaztatasi kérelme-
met a levegdre és a vizre, és a vildgon min-
denkinek fizetnie kellene nekem azért, hogy
egyaltaldn élhessen, akkor most az én
anyagi (igyeim is joval rendezettebbek len-
nének.) Most meg kevernek itt vele, hogy
miért adott az j Win98-hoz egy Internet-
bongész6t! Hat mar miért ne csindlt vol-
na?! Azt kellett volna mondania a konku-
rencidjanak, hogy “Gyertek csak, csindlja-

tok az én platformom ald ti is valamit!’?!
Az USA meg csak magét okolhatja: miért
engedi, hogy mig tobb milli6 ember éhezik,
addig valakinek annyi pénze legyen, hogy
azt sem tudja mennyi!

Ugy, hogy az USA a szabad emberek és a
szahad rabl... izé, véllalkozas hazija.
(Ezt mondjak legalabhis.) Szabad éhezni
€s szahad halalra keresni magad. Szabad
csddbe menni, és szabad monopéliume-
kat kiépiteni, ha megvan rd a lehetdsé-
ged. lgaz ugyan, hogy hoztak néhany tor-
vényt arra, hogy ne egyék meg a nagy
halak a kicsiket - de hat mint tudjuk,
minden térvény annyit ér, amennyit be
lehet tartatni vele. Egyébként szerintem
a mi Billy fiunknak tikéletesen igaza
volt, hogy berakta a pakkba az Explorert
- én is azt csinaltam volna, hogy kirug-
daljam a piacrdl a konkurenciat. A gond
csak az volt, hogy ezt tilsagosan szem
eldtt csindlta, és egy ekkora boltnal nyil-
van sziirta egy kicsit az iizleti ellenfelei
szemét, akik gyorsan meglobbiztak a dol-
got. Sokkal egyszeriibb let volna, ha nem
mint az operacids rendszer részét kinalja
az Explorert, hanem mondjuk a regisztralt
Win-tulajdonosoknak kiild egyet ajandék-
ba. A Iényeg ugyebar nem valtozik, de
egy kukkot nem szélhatott volna senki...

Més: eldfizetés. CoVboy, valahogy nem ér-
tem, hogy csak azokat teszed be a Cseve-
gébe, akik eldfizetok az Ujsagot?! Ha poén-
nak széntad, akkor jo poén, de ha nem, ak-
kor félek: levelem a szemétkosdrban kot ki
(és akkor oda a dréga bélyeg). En azért
nem fizetek el a lapra, mert egyszerre nem
tudok dsszeszedni 4-5000 forintot. Sokkal
konnyebb havonta 318 forint elGteremtése.

Mint a mellékelt abra is mutatja, termé-
szetesen halalosan komolyan gondoltam,
hogy csakis eldfizetdk keriilhetnek a le-
velezéshe. Mar dolgozom a V2.0-verzidn,
ami csak a legalabb ot évre eldfizetok-
nek kinal bejutasi lehetdséget. Mellesleg
€én gy tudom, hogy az éves eldfizetés
nem 4-5000 forint, hanem 3.200. Ma reg-
gel legalabbis még igy volt.

Mas: régi szamok. Tervbe vettem néhény
régi szam megrendelését, de hoppa azt
mar nem tudom, hogy hogyan kell (levél
forméjaban, levelezélapon, vagy hogy)
Szolgaltatndl err6l némi inf6t?

A, egy vevd! Mind szerencse! Hogyne
szolgaltatnék, rogtdn tobbet is:

a./ Rozsaszin postautalvanyon befizeted
az iijsag arat és a postakoltséget (egy ij-
sagnal vidékre 62 Ft, Pestre 55) a COM-
GAME 576 Kft cimére (Id. most a 41. ol-
dalon), a hatara a Megjegyzés rovatba
beirod, hogy melyik szamot akarod meg-
rendelni, és mihelyt megjdtt, mar repiil is
feléd.

b./ Egyszeriibb megoldas, hogy egy le-
vélben kérsz egy csekket toliink.

Nos, lassan zarom soraimat, mert nem
érek rd egész nap itt gornyedni, és levelet
gépelni. Hozzéjérulok ahhoz, hogy lev-
elemet (név és cim NELKUL) betedd a ked-
venc rovatomba. Ha mégsem teszed be,
akkor elvettem az életedbdl 10 potolhatat-
lan percet. (Mindegy, nem te vagy az elsd.
Egyébként mi is az eldfizetési szamod?)
Légy j6 és szobatiszta. Minden j6t:

Miki, a Zseni és Akos, a Jedi, Veszprém

Hét kedves barétaim, ennyi fért bele a
nyari Csevegdbe, de még nincs vége az
iijsagnak. Kovetkezik a rettenetes stah-
fotd(album). Gyengébb idegzetiiek takar-
jak el a szemiiket, egyébként meg nya-
raljatok jol, és viszlat szeptemberben.
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HEZAGOS Iy ) TOMD

ARON RENDELHE

Az 1990-91-92-es évfolyamokbél rendelkezésre allo 15 szam 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambél meglévé 7 szam 1100 Fr-rt!

I

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukdl hozzd!
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozzd!
Az 1997-es évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukal hozzd!
Ha rézsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakéltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-s évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam),1997-o0s évfolyam (12 szam) egyiitt rendkivil kedvezé aron, 4999 forintért + 400 forint postakiltséy rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK”!




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1289 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és (D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az érak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogét indokolt esetben fenntartjuk!

KIEGESZITOK LEMEZEK LEMEZEK BATTLE COMMAND 99 4%9-

Fogy.r - Akcibs & “GRanp pRIX CIRCUIT 999-  499-  ROBOCOP3 0. 499

Fogy. & Aksids ar TOKI 99 4%9-

POPEYE COLLECTION 599 LI bt e
P J0Y - 6 FORCE PLUS 14999 “POEPEYE 1,23 J:\\xzs FUline zgg 333 KAZETTAK
7.40Y - TM PINBALL JOY 9999.- : J - . rrer
%0V TRIDENT PAD 9999.- P:;;xmp :;TCIGZLLS o LAST NINJA 3 99 499~ R s Hops
7 MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 3999.- - 2! LETHAL WEAPON 59-  499-
PUMOUSE - SPEEOMOUSE PIROS ~~ 3999.- Tonc I ;gg_ Pl il Lt
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A kovetkezo szamunk augusztus 26-an
jelenik meg. A tervezett tartalombo
) i)

Wetrix (N64),
Alundra (PSX),

Clock Tower (PSX),

Dead or Alive (PSX),
GT 64 (N64),

Vigilante 8 (PSX),
Heart of Darkness (PSX),

O Vs. (PSX)
98/6-7

Xenocracy (PSX), &
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A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.
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UJ SZAMUNK: 35-90-576

576 KByte
a Polusban is!

Pélus Center, Center Court 237
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