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Az akcids araink kizardlag a hatsd oldalon talalhatd akcids szelvénnyel érvényesek!

CSOMAGKULDO SZOLGALAT

Az &rak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatés jogat indokolt esetben fenntartjuk!

PC D ROM

JATEKOK

Fogy. ar Akcids ar

100 AIRBORNE ACTION 1999~
100 FIGHTING ACTION 1999~
100 RACING ACTION 1999-
100 SPORTS ACTION 1999-
11TH HOUR 4999.-
1942 PACIFIC AIR WAR GOLD H 4999.-
1944 ACROS THE RHINE /H 4999,
3KOPONYA - A TOLTEC KINGS TITKA 9999.-
3 MEGAGAMES
3D ULTRA PINBALL - LOST CONTINENTQQQG =
7TH GUEST H -
ABSOLUTE PINBALL 9999.-
ABUSE 9999.-
ACES COLLECTORS EDITION 9999.-
ACTUA SOCCER 2 19§
ADV.TACT.MISS.X WING VS TIE HGHTERSBQQ,-
AFTERLIFE
AGENT ARMSTRONG 2999.-
AHB4D LONGBOW /CLASSIC 4999.-
11999.
AIRBORNE RANGER /H 1999.-
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 95 3999.-
ALIEN INCIDENT 7999.-
9999.-
ARCADE EXPLOSION 1999.-
ARMOR COMMAND 9999.-
ARMORED FIST /CLASSIC 4999.-
ARMY MEN 11999.
ASCENDANCY 4999.-
ASSAULT RIGS 9999.-
ASTERIX & OBELIX 9999.-
ATF / CLASSIC 4999.-
BANZAI BUG 9999.-
BATTLE ZONE 11999
BATTLEGROUND COLLECTION 11999.
BATTLEGROUND COLLECTION2 ~ 11999.
BENEATH A STEEL SKY /H 4999~
BIOFORGE /CLASSIC 4999.-
BLADE RUNNER 4999.-
LASTER 1999.-
BROKEN SWORD Il 11999~
BUG RIDERS 11999.
BUST A MOVE 2 ARCADE 7999.--
BUZZ ALDRIN RAGE INTO SPACE ~ 4999.-
CAESAR Il 4999.-
CANNON FODDER 2 /H 4999.-
CAR & DRIVER 2999
CARMAGEDON SPLAT PACK 5999.-
CART PRECISION RACING 12999-
CHAOS CONTROL 7999
CHESSMASTER 5500 DELUXE 9999.-
CITY OF LOST CHILDREN 12999.-
CIVILIYATION 2 MULTIPLAYER HIVJ
CIVILIZATION /H 4999.-
CIVILIZATION I + C & C 7999.-
COLIN MC RAE RALLY HIVJ
COMMANDER BLOOD 6999.-
CONQUER THE SKIES 7999.-
CONQUEST EARTH 11999.
CONQUEST OF EMPIRE 4999.
COUNTER ACTION 11999,
CREATURE SHOCK /H 4999.-
CRICKET 97 9999.-
CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC 4999.-
CYBERIA 4999.-
DARK EARTH 12999.
DARK FORCES /H 4999.-
DARK OMEN 11999.-
DARK REIGN 9999.-
DARK REIGN EXPANSION 6999.-
DAWN PATROL H 4999.-
DAY OF TENTACLE / SAM & MAX ~ 5999.-
DAYTONA USA 9999.-
DEATHMATCH MAKER FOR QUAKE ~ 4999.-
DEER HUNTER 4999.-
DESCENT FREESPACE 11999.-
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN ~ 11999.-
DESECRATED LANDS 5999.-
DID VIRTUAL WORLD 4999.-

6999.-
6999.-

3999.-
7999.-

4999

7999.-

3999.-

9999.-

9999.-

Fogy. ar Akcids ar

DIG 4999.-
DRAGONHEART 10999.-
DREAMS TO REALITY 11999.-
DUNE 4999.-
DUNE 2000 HIVJ
DUNE I! / CANNON FODDER 2 5999.-
9999.-
EESTATICA /ARGENTUM M 4999.-
ECSTATICA 11999.-
EF2000 TACTOM 5999.-
EIGHT BALL DELUXE 2999~
ERASER TURNABOUT 11999.
EXECUTIONER 11 5999.-
EXTREME ASSAULT 7999.-
EXTREME RISE OF TRIAD 3999.-
EXTREME VELOCITY 12999-
F1 RACING SIMULATION 11999~
FI17A 2999.-
F14 FLEET DEFENDER + SCENARIO 4999~
F15 JANE*S 11999.-
F16 FIGHTING FALCON 999.-
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER 11999~
FADE T0 BLACK /CLASSIC 9999,
FALCON 4.0 HIVJ
FALLOUT 11999,
FEEBLE FILES 11999~
FIELDS OF GLORY 4999.-
FIFA 96 2999.-
FLIGHT UNLIMITED 4999.-
FLIGHT UNLIMITED II 4999,
FORMULA 1 12999.-
FORMULA 197 11999.
FORMULA 1 GP /H 4999.
FORMULA KARTS 11999,
FORSAKEN 4999.-
FRANKENSTEIN 1999.-
FULL THROTTLE 4999.-
FULL THROTTLE + DIG 4999.-
FUN PACK 2999.-
FUN PACK 3 2999.-
GAME MANIA 1 9999.-
GAME MANIA 3 9999.-
GAME MANIA 4 9999.-
GAME MANIA 5 9999.-
GAME NET & MATCH 9999.-
GAMERS JACKPOT 30 12999.-
GLORIANA 12999
GOLD GAMES 2 9999.
GRAND PRIX MANAGER 4999.-
GRAND THEFT AUTO 9999.-
GREAT BATLES OF HANNIBAL 11999,
GUTS & GARTERS 9999,
HARDWAR HIVJ
HEART OF DARKNESS 9999.-
ELICOPS 7999.-
HELLFIRE - DIABLO DATA 5999.-
HELLFIRE ZONE 6999.-
HEROES OF MIGHT & MAGIC COMP. 13999.-
HEXPLORE 11999.-
HOOK & LEGEND OF KYRANDIA 4999.-
1 WAR 1999.-
INCUBATION + HIDDEN WORLDS 7999.-
INDEPENDENCE DAY 9999.-
INDIANA JONES III-IV 5999.-
INTERNATIONAL ATHLETICS H 1999.-
INTERNATIONAL SOCCER /H 1999.-
INTERNATIONAL TENNIS /H 1999.-
INTERSTATE 76 4999.-
JACK ORLANDO 4999.-
JAMIT 1999~
JAZZ JACK RABBIT 2 7999.-
JIMMY WHITE SNOOKER H 3999.-
JOINT STRIKE FIGHTER 5999.-
KID S KIT 4-7 9999.-
KID S KIT 8-12 9999.-
KINGS QUEST VI 4999.-
KKND KROSSFIRE HIVJ
LAST BRONX 11999.-
LEGEND OF KYRANDIA 2 H 4999.-
LEGEND OF KYRANDIA 3 4999.-
LEISURE SUIT LARRY CASINO 7999.-
LEMMINGS 3D /ARGENTUM /H 4999.
LORDS OF THE REALMS 2 4999.-
LOSTEf 4999.-
LUCAS ARTS ARCHIVES Ill 12999.-
LUCKY LUKE 9999.-

4999.-

9999.-

4999.-

7999.-

4999.-
3999.-

Fogy. dr Akcids ar

LU 9999.-
MAGESLAYER 11999.-
MAGIC CARPET DATA 4999.-
MAGIC THE GATHERING LIMITED ED.12999.-
MANIC KARTS 6999.-
MAX 2 11999.-
MAXIMUM ROAD RACE 3999.-
MEGA3PACK 11999~
MEGAPAK 9 11999.-
MEGARACE 1999~
MONKEY ISLAND 182 /H 5999.-
MYSTERIES OF THE SITH 6999.-
MYTH FALLEN LORDS 9999.-
NATO FIGHTERS 5999.-
NAVY STRIKE H 4999-
NEED FOR SPEED 2 S.E. /CLASSIC 4999~
NHL POWERPLAY 98 9999.-
NO RESPECT 9999.-
OF LIGHT & DARKNESS 11999.-
OVERLORD /H 4999 -
PANDEMONIUM 9999.-
PANZER COMMANDER 9999.-
PANZER DRAGOON 11999,

PANZER GENERAL Il 9999.-
PERFECT ASSASIN 9999.-
PGA TOUR GOLF 486/CLASSIC 4999.-
PINBALL CONSTRUCTION KIT 9999.-
PITFALL 4999.-
POLICE QUEST COLLECTION 5999.-
POLICE QUEST SWAT 2 HIVJ
POSTAL 4999.-
POWER CHESS 4999.
POWER DRIVE 6999.
PREMIER MANAGER 98 7998.-
PRIVATEER 2 CLASSIC 4999.-
PUSH OVER 1999.-
QAD 9999.-
QUAKE 4999.-
QUAKE 2 DATA / THE RECKONING ~ 7999.-
QUEEN THE EVE 1999.-
RAILROAD TYCOON DELUXE /H 4999.-
RED BARON Il 11999.-
RED LINE RACER 11999.-
REDNECK RAMPAGE 5999.-
REDNECK RIDES AGAIN 9999.-
RIDDLE OF MASTER LU H 9999.-
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRE ~ 4999.-
ROAD RASH /CLASSIC 4999.-
SABRE ACE 4999.-
SAM & MAX HIT THE ROAD /H 4999.-
SCARAB 12999.--
SCORCHED PLANET 1999.-
SCREAMER 2 4999.-
SEGA WORLDWIDE SOCCER 11999.
SENSIBLE SOCCER 98 9999.-
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 4999.-
SHADOW WARRIOR 9999.-
SHANGHAI DYNASTY 9999.-
SHERLOCK HOLMES ROSE TATOO ~ 4999.-
SHOCKWAVE ASSAULT 11999.
SID MEIER S GETTYSBURG 11999-
SIERRA SKI RACING 9999.-
SIM CITY 4999.-
SIM PARK 9999.-
SLEEPWALKER /H 1999.-
SMURFS 9999.-
SPACE HULK 2 /CLASSIC 4999.-
SPEED HASTE 4999.-
SPIROU 9999.-

STAR COMMAND REVOLUTION 11999.-

STAR TREK GENERATIONS 12999,

STAR TREK TNG FINAL UNITY 4999.-
STAR WARS REBELLION 11999.-
STARLORD 3999.-
STARTCRAFT 9999.-
STEEL PANTHERS 3 11999.-
STORI 9999.-
STREETS OF SIM CITY 11999.

STRIKE COMMANDER 4999.-
SUB CULTURE 3999.-
SUBWAR 2050 & SCENARIO 4999.-
SUPER BUBSY 9999.-
SUPER EARS \NYERNATIUNAL M 2999
SUPER EF20 4999.-
SYNDICATE FLUS [CLASSIC 4999.-
SYSTEM SHOCK 4999.-

3999.-

6999.-

7999.-

3999.-

7999.-

7999--
9999.-

3259-0576
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SYYRAH 9999.
TAKERU 9999.
TAROT 4999.-
TEN PIN ALEY 9999.-
TX 1999.-
THIS MEANS WAR 4999.-
THOMAS THE TANK ENGINE 3999.-
TIGERSHARK 11999.-
4999.-
TIME WARRIORS 4999.-
TINTIN IN TIBET 9999,

TOCA TOURING CAR CHAMPIONSHIP 9999.-

TOMB RAIDER + UNFINISHED BUSINESS4999.-

TONKA 2 SEARCH & RESCUE 9999.-
TOONSTRUCK 4999.-
TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER  9999.-
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDIT 4999.-

TREASURE HUNTER 11999.-
TUNNEL B1 9999.-
TUROK 9999.-
UFQ ENEMY UNKNOWN 4999.-
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4999
ULTIMA COLLECTION 11999,

ULTIMATE DOOM 4999 -
ULTIMATE RACE PRO 9999.-
UNDER A KILLING MOON 4999 -
UNREAL 7999.-
URBAN RUNNER 4999.-
US NAVY FIGHTERS 4999.-
VIRTUA COP 2 11999.-
VIRTUAL KARTS 4999 -
VIRTUAL POOL 2 11999,

VR POWERBOAT RACING 9999.-
WAR COMMAND EXPLOSION 1999.-
WAR GAMES HIVJ
WARWIND I 11999
WE ALL NEED EXTRA SPEED 5999.-
WING COMMANDER 3999.-
WING COMMANDER 11l 4999
WING COMMANDER PROPHECY 9999.-
WIPEOUT /ARGENTUM /H 4999
WIZKID H 1999.-
WORLD CUP 98 7999.
WORLD RALLY FEVER 4999.-
WORMS 2 9999.-
X 11999.-
X COM APOCALYPSE 12999.
X COM TERROR FROM DEEP /H 4999,
X FILES THE GAME 11999,

XWING COLLECTOR CD :
XWING COLLECTOR + TIE COLLECTOR 4999.-
X WING VS TIE FIGHTER 11999.-
XENOCRACY 11999.-

7999.-

4999.-

4999.-

1+5 JATEK
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GRAND PRIX MASTER 1999.-
INT.ATHLETICS 1999.-
MILE MIGLIA 1999.-

PE 3.5”LEMEZES
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BATTLE ISLE DATA 3999.-
BREAKTHRU 3999~
COMANCHE MISSION DISK 1 2999.-
DARKER 6999.-
FREE DC 4499.-
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA ~ 4999.-
PARAGLIDING 2999.-
PEPPER S ADVENTURE 2999.-
PINBALL DREAMS 2 3999.-
PIZZA TYCOON 4999.-
PYROTECHNICA 3499.-
QUEST FOR GLORY II 2999.-
SPECTRE VR 5999.-
STARLORD 3999.-

2999-
2999.-

2999.-
2999.-

2999.-
2999.-
2999.-

2999.-
2999.-
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B NEED FOR SPEED Ill...........ovvoenees
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o 4 Senki sem mondhatja, hogy az
o ELECTRONIC ARTS AJANDEKKOSAR ....6 X-COM-sorozat iij darabja az
. CINKELT LAPOK .........coooeviiiiinnnnns 41 elddeinek kaptafdjdra keszilt.
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Need for
Speed 1

Exkluziv bemutato az Electronic

iadvanybal e jelent szoveges ési\luztréc()sa lyagok
barmilyen médon vald Gjrafelhasznaldsa csak a kiadd
engedélyével lehetséges.
S o oo Arts megjelenes elott dllo dj
Nyomés: Zrinyi Nyomda, Budapest (98.2543/09-66-22) o
A cimiapon: MechCommander Jats karol, ami - hiien az elso -
Laptulajdonos: Balogh Zsolt  Fészerkeszt6: Kiss LészIo 2 2 ! o i
Molnér Dénes és Kovacs i reszehez - merfildko lesz a
| 6s: Kismarosi Rendfa L s: Recent Kit. ~ rr
jadja a Comgame ‘576" Kft., 1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17. PC-5 autnversenyek kozott!
Levélcim: 1389 Budapest, Pf.: 132
Terjeszti a Hirker Rt, NH Rt és alternativ terjesztok
Eldfizethetd: 576 KByte (Comgame ‘576" Kft.),

1389 Budapest, Pf.: 132.
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Dominion
‘Hagy sikeriilt a Quake-es <
Romero ur uj cégenek
bemutatkozasa eqgy

CXC-kIgnnal?

MechCommander

Verszomjas klanok mechseregeinek par-
fala real time-ban. Battietech-rajongoknak minden-

ppen kiteleza, de mindenkinek kivalo mulatsag!

Ahoy a Tisztelt Egybegy(il-
teknek! Orom megint itt
egyiitt, bdr egy kis irom is
vegyiil bele, mert amellett,
hogy van egy jé hirem,
egy rosszat is el6 kell
kotornom a tarsolyombdl.
Melyikkel kezdjem? In-
duljunk ki abbol, hogy
ha valaki alapvetéen
pesszimista (mdrpedig
elnézve a vildg jelenlegi
folydsdt, az igen egész-
séges vildgszemlélet),
akkor megrdzé erével éri
a felismerés, hogy a dol-
gok nem a megszokott
rendjiik szerint alakulnak
- szoval kezdem a jéval.
A j6 hir pediglen az, hogy
véget ért a nydr! Nem kell
tobbé senkinek olyan féldhozra-
gadt dolgokkal foglalkoznia ,
hogy hova menjen nyaralni ebben
a szarny( kdnikuldban, mire kalt-
se a vakdciéra megspérolt tete-
mes mennyiségli készpénzét, hol
lehet hideg sért kapni (alkohol-
menteset, természetesen), ésa-
tobbi. Az élet visszatér a meg-
szokott rendes kerékvdgdsba, és
mindenki mehet szépen megint
iskoldba, dolgozni, esetleg munka-
nélkiili segélyre. Meglehet, hogy
ez bizonyos nézépontbél nem is
olyan jé hir (vagy legaldbbis nem
mindenkinek), a mi kis miliénkbdl
szemlélve mindenképpen az, mert
az 8sz azt jelenti a PC-s jateé-
kok vildgdban, hogy végre-valaha-
ra BEINDULT A SZEZON! Mire
ezt olvassdtok, mdr le is futott
a londoni ECTS'98, ahol kedvenc
jdtékgydrosaink bemutattdk, hogy
mivel fogunk jdtszani az év hat-
ralev$ részében. Ebbél kifolyélag
oktéberben hihetetlen terjedelmi
Hireket vdrhattok. Egyelére eny-
nyit a jé hirekral.
A rossz hirrél pedig eddigre mdr
értesiiltél, ha ezt a szdmot az
Ujsdgosndl vdsdroltad meg, és
nem részesitetted magad az
576-eléfizetés foldontdli gyonyo-
reiben. (Ldtod-ldtod - pedig én
mdr hdnyszor mondtam?!) Mivel
errdl a témadrdl azért nem dr-
tana egy-két szét ejteniink, és a
Ronda Cyclops legfrissebb adatai
szerint a bevezetd monoldg olva-
sottsdga lényegesen alacsonyabb,
mint a Cseveg6é, ott fogjuk
megejteni ezt a kis kerekasztal-
beszélgetést. Addig pedig mulas-
satok jol!




Civilization: Call to Power

[Activision]
Az ember most mar frankon =
kezdi kicsit furan érezni ma- :
gat, amikor egy Civilizationnal
keriil szembe. Addig nem is
volt veliik baj, amig csak kettd
volt beldliik és Sid Meier nevé-
vel fémjelezték dket. (Mar
amennyiben azt nem szamitjuk
bajnak, hogy nem hagytak
aludni az embert.) Addig sem
volt baj, mig azt hallottuk,
hogy a Microprose-tol lelépett
Sid Meier késziti a csillagkozi
folytatasat, Alpha Centauri né-
ven. Istenem, de jo hir! Akkor kezdtek gyiilekezni a felhdk az égen, mikor a
Microprose, a szamitdgépes Civilization név jogos lulajdnnnsa bejelentette,
hogy ugyan ok sem mondanak le errdl a patinas névrdl, és dk is készitik a foly-
tatast Ci : The Test of Tii e cimen. Az ég viszont akkor hor t be
végleg, amikor az Activision egy mokas csavarintassal megvette a ization
markanevet a tablas stratégiai jatékok kiralyatol, az Avalon Hilltdl (Iévén ez a
név eredetileg az 6 bejegyzett védjegyiik egy ré: kuk kapcsan) — és termé-
szetesen ok is Civilization néven (Call to Power) szandékoznak eldrukkolni egy
jatékkal. A nyaron elég jot pereskedtek a Microprose-zal a név kapesan ami
természetesen dontetlennel ért véget a bhirdsag salamoni itélete nyoman: a
Microprose-é marad a szamitogépes vemagy, viszont az Activision is megtart-
hat]a lévén hogy 6 a Iegelns r bejegyzett név tulajdonosa. Mivel mindkét ja-
e | ték (na meg az Alpha Centauri is)
a kivetkezd 6-7 hanap folyaman
fog megjelenni, jelenleg igy all
a helyzet, hogy egy fél éven be-
liil el sem Iehet iigy dobni egy
féltéglat egy szoftverbutikban,
ber fel ne boritson 3-
atlnnt ésez
nagggyyyon
Ennylt egy newalasztas kulissza-
|, most pedig nézziik ma-
gat a jatékot, mert az igen igére-
tesnek tiinik, marcsak azért is,
t. Elsdsorban azt, hogy a real time
re osztott madszer alapjan zajlik

0l behajtott adot dgy osszuk el a katonai-, tudomanyos- és luxuskiadasok
, hogy az allamkincstar pozitiv eredényt mutasson. Mindkét jaték i.e.
4000-ben indul, de mig a Civ2 a XXI. szazadban véget ér, a CTP egészen 3000-
ig is eltarthat, ennek dsszes tudomanyos és technikai kivetkezményével
egyiitt: elképesztd futurisztikus technoldgiakat és ennek kdvetkeztében termeé-
szetesen fegyvereket fejleszthetiink ki, nem beszélve példaul az iij tarsadal-
mi/politikai iranyzatokrol. A grafika Iényegesen jobban fest, mint az elddje (de
hat ez nem is csoda): a terep megvaldsitasa leginkabh az Age of Empiresre, a
csapatoké és népiink egyéh tagjai (kabé hatvan kiilonbdzo fajta lesz) inkahb a
Settlersre emlékeztet. Az iranyitasi rendszert viszont a Command&Conquer és
tarsai seregtdl loptak (parancsok, waypointok, sth.), ami ugyan szemérmetien
mozzanat, de annyi eldnye mindenesetre van, hogy legalabb nem kell senkinek
sem bemutatni.
Egyeldre ennyn errdl
a jo hangzo nevet vi-
seld jatekrdl. Ha va-
laki nem feltétleniil
az iij Voodoo2-ji
akarja trenirozni min-
den jatékon, akkor
annak elég igérete-
sen festenek a ké-
pek, az viszont gyala-
zat, hogy eldrelatha-
tolag nem lesz mul-
tiplayer tamogatas
benne. A megjelenés
marcius tajékan var-
hato.
= A nyar (vagy talan az év) leglatva- a tulajdonjogat, mire nagy hirtelen két
nyosabb bukasat minden bizonnyal a vi-  dsrégi, de allandd adu asza egyszeriien
Iag egylk Iegnagynhb fnrgalmazmanak faképnél hagyta a kiadot: a LucasArts
je- az Activisionhiz keriilt, a Westwoodot
viszont a jo oreg Electronic Arts szdli-

Ienletle Tula|donnsa a Viacom - ki
totta a tahoraba - tehat mindketten

576 KBYTE

Dam'. of War (Virgin/lllusion Machines)

Szegény Virginre mostanaban
nagyon rajar a rid, de azért
meég mindig csurran-cseppen
tdliik valami meglepd jdon-
sag. Mivel a Virginnek mindig
is erds oldala volt, hogy kicsi,
nevenincs cégekkel a piacon
aktudlisan jol eladhato arukat
gyartson, a Dawn of War egy
real time stratégia lesz. Ez nem
meglepd és plane nem djdon-
sag, a helyszin viszont mar an-
nal inkabb. A jaték ugyanis az
oskorban jatszodik és fohdsei ket asil (i ag!

iésa

gyi) faj, valamint egy méretes dind csalad, a Saurianok. Természetesen minden
fajnak specialis adottsagai vannak: a nehéz fegyverzet és a kutatas az erds oldala
a cro-magnoniaknak, a varazslas a neander-volgyieknek, és igy tovabb. A C&C-
klanokbal ismert minden eljaras kdkori megfeleldt kapott: “nyersanyagokat” (pél-
daul élelmet) kell “hanyasznunk” (ami itt jaktelepek és méhkaptarak telepitéset
3 . fedi), “energiat” kell termelniink
; 1 5 (ami itt mana névre hallgat, és

|

| iigy “termelddik”, hogy egy felé-
[ 3 : pitett totemoszlophoz kiildiink

! | i imadkozni egységeket). A mana
gyiijtése egyebkent stratégiai
fontossagi lesz, hogy megsze-
rezziik az ellenfél feletti magikus
hatalmat. Szdval a kdrnyezet
mindenképpen érdekes lesz, vi-
szont elég nagy a konkurrencia
ebben a stilushan. Megjelenés
talan még ebben a hanaphan.

Hostile Waters (Rage Software]

A Doom- és Quake-klonok

szinte teljesen kiszoritottak a

jatékok koziil a hagyomanyos

lovoldozds jatekokat, de gy

latszik a 3D-kartyak ellenede—

sével — ha nem is a régi for-

maban - de szinte (jja sziilet-

tek és szebbek, mint valaha

(Id. Forsaken, Incnmmg, sth.).

Na persze ehhez némi

megujulasra, némi pluszra is

sziikség volt a latvanyon k

a Hostile Waters példaul koriilbeliil egyenln aranyban fogja tanalmaua az

akcid- és a stratégiai elemeket. Témajat tekintve engem a néhai Carrier

Commandra emlékeztet: a jatékos egy anyahajo fedelzeten allnmasonk

innen indul bevetésekre; itt épiilnek a (mert

azt is kell majd banyasznunk, hiszen ez most mar egy flipperbdl sem marad-

hat ki) a fegyvertaranak darabjai. A jatékban 12 Iégi-, foldi és kétélti

harceszkozon jarhatjuk be az igencsak valtozatos terepet, amit az ellen-

feleken kiviil az is igen |zgalmassa tesz, hogy a szerzdk egy teljes hihetd
probaltak i nekiink, valtoznak az éjszakak és

a nappalok, az iddjarasi vis-

zonyok, sth. Akcio kozben

hatso kovetd kameraallashdl

figyeljiik a hajonkat, ami egy

lovdldozos jatékben ugyan

kicsit szokatlan, de a szerzok

azt igérték rola, hogy sokkal

praktikusabb és hasznal-

hatobb, mintha a fiilkében

dekkolnank. A megjelenésére

viszont még legalabb jovo

tavaszig varnunk kell. J

megiitotték a fonyeremenyt A Vlrgm
részei most p ku-
tatnak valami vevd utan, de szallongo
pletykak szerint a Sega is erdsen gon-
dolkodik, hogy megvegye-e dket. Es ez

= Az Oddworld: Abe’s Oddyssey maso-
dik részének, az Abe’s Exoddusnak a GT
altal igért megjelenése ugyan a jovo év
elejéig is elcsiiszhat, a szerzok belefog-
tak az Unreal engine-jére épiild (!) har-

tudja miért, de — gyorsan el akarta adni aboraba - tehat mii 0 lanykal ére. i . M im: it P

az elado lanykanak sem lenne ellenére.  madikba. Munkacim: Munch’a Oddyssey
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Heavy Gear [Activision)

““FASA. Mechek. Klanok. Aki egy kicsit is jartas a tablas harci jatékok vila-
gahan, vagy olvasta a Battletech-sorozat konyveit...” — kezdte T.J. a Mech-
Commander ismertetdjét (illetve =
kezdi majd hamarosan), de @ csak
a felénk is elhiresiiltet emlitette;
ezenkiviill akadnak még hasonld,
roppant népszerii jatékok az USA-
ban. lgy amikor a Microprose el-
happolta a Battletech-licencet az
orruk eldl, az Activision gyorsan
megvigasztalodott egy masik, ha-
sonld stilusii markanévvel a He-
avy Gearrel. Ennek elsd szamito-
gépes valtozataval mar meg is is-
merkedhettiink, és gy latszik, hogy ez némi hasznot is hozott a konyhajuk-
ra, mert hamarosan itt a kivetkezo rész. A mech szimulator stilust gondo-
lom nem kell bemutatni: hatalmas, embervezette pancélszornyek trappolnak
egymas felé, és 50-60 tonnajuk minden bajat bevetve tiizelnek egymasra az
iisszes fegyveriikhl. A2 ijitasok kizé természetesen elsdsorban a grafika
tartozik, amely erdoket, mocsarakat és vulkanikus fennsikokat elevenit

T v meg, de persze most mar
egyenesen megkiveteli a 3D-
kartyat. Ujdonsag még az elsd
részhez képest az is, hogy
mar nem csak maganyos far-
kasként, hanem egy osztag
élén is iithetjiik a gaz ellent
(egy ilyet kell felszerel-
niink/dsszetoboroznunk a ja-
ték elején). A varhato megje-
lenési ideje kahé november
vége.

Heroes of Might & Magic

M zoonew wortd computing)

Gangs LEers (cidos Interactivel

Ugy latszik, a kiaddk kez-

dik észrevenni, hogy mi-

Iyen kivald iizleti lehetdsé-

gek rejlenek a t. vasarlé-

kozonség lelke mélyén

biijkald Kis Gonoszhan.

Nemcsak a fantasy vilaga-

ban (lasd pl. Dungeon Kee-

per), hanem mondjuk valds

helyzetekben. A Carma-

geddonban a gyalogosokat

kell feltrancsirozni, a

Grand Theft Autoban pedig

polgartarsaink gépjarmii-

veit vessziik jogtalan hasznalatba. Az is jellemzd, hogy a nemsokara bemuta-
tasra keriild SWAT2-ben nemcsak a kommanddsok szerepét jatszhatjuk, hanem
a terroristakét is. Hamarosan pedig megérk minden almok netovabhbja,
amelyben gengsztert fogunk alakitani. Marpedig lelke legmélyén ki ne azono-
sulna szivesen a Tarantino- és Scorsese-filmekben szerepld marhakkal.

A jatékban egy kezdd gengszter alakitjuk, aki a biindzés rdgds, bar a munka-
nal Iényegesen simabb dtjan probal érvényesiilni a hiszas évek Chicagojanak
hangulatat araszté New Temperance Cityben. A jaték célja természetesen az,
hogy mi valjunk a legfobb Keresztapava, a varos urava. Az eldrehaladas dtja
nehéz, mert a szegény maffiozonak is meg kell dolgoznia az eldrejutasért. lgy
eldszor csak egy kisebb csapatot toborozzunk magunk kizé, akikkel a kar-
nyékbeli kisebb iizletekbe betérve “rabeszélhetjiik” azok tulajdonosait, hogy
szerény tiszteletdijjal honoraljak, hogy allandd védelmiinket élvezik. A befolyt
pénzisszegekhdl tobh, képzettehb gengsztert bérelhetiink fel a bandaba - na-
gyohb bandaval pedig
nagyobbteriiletet von-
hatunk az ellendrzé-
siink ala. Természete-
sen tevékenységiinket
két oldalrdl is adaz
szempillantasok kiséri:
egyreszrnl a Torvény és
a Rend drei, masikrol
pedig a konkurencia. A
jaték ebben a tekintet-
ben is a vald élet tike-
letes szimulacidjaként
miikddik, mert csak
akkor lesziink sikere-
sek, ha a hivatalos személyeket (birdkat, eskiidteket, szemtaniikat, sth.) le-
penzelessel fenyegetessel vagy akar likvi alassal a sa]al kedve szerm mnz-

, vagy éppen megszakitanunk Amikor mar nagyobh méretekben uzz" a
0 ipart, beszallhatunk a szokasosan jol jovedelmezd iizletekbe: prostitii-
cidba, |Ilegalls szerencsejatékba, szeszcsempészethe és hasonld nyalanksa-

Iezesl teljesen a Windowsra alapoztak, mert minden infot, parancsnl
illetve ugyes-ha]ns dnlgnnkat a jatéktérben elszort ablakokkal intéziink. A va-
ros izometrikus nézetével és megvaldsitasaval leginkabb a Sim City 2000-re
hasonlit, bar annal joval aprélékosabb a kidolgozasa. A Valtozatossagara biz-
tos nem lesz hiany mert a varost tdbb mint ezer kiilnféle alkotdelembdl (bol-
tok, lakéhazak, irodak, sth.) allitottak dssze. A varosi élet mozgalmassagat
pedig az 5000 fonyi lakossag sznlgaha amelyhdl egyehkenl a 2000 civil lakos,
250 renddr és 100 FBI-
nyomozé mellett 400
gengszter maszkal. Ra-
juk pedig jut 2000 iizlet-
ember, szoval virulni fog
az iizlet! Szoval siilyos
jaték lesz ez minden-
képpen, pedig csak
P120 a gépigénye. Saj-
nos az idén mar biztosan
nem fogunk talalkozni
vele, mert a legkorabbi

januar.

== Nagy faha vagtak a fejszét a Cryo-
nal: azt vették a fejiikbe, hogy a téliik
megszokott grafikus kalandjatékot csi-
nalnak Wagner Gyiirii-ciklusahél, az pe-
dig tudvalevdleg oda-vissza feldolgozza
a german mitologiat, oda-vissza.

v Gates Obergruppenfiihrer madarkai
tovahh folytatjak a Close Combat-ot,
amely varhatoan jova januarban jon ki. A
teljesen ij 3D engine-re épiild jatékban
a sorozat sajatos stilusaban a Il.vh. ke-
leti frontjanak csatait jatszhatjuk djra.

= A Bungie-nal is egy folytatason szor-
goskodnak a fiiik, nevezetesen a Myth-
én. Ok is elsdsorban a grafikai engine-
tokéletesitését tiiztek ki maguk elé. A
Soulblighter alcimet viseld jaték varhato
megjelenésérdl még nincs hir

= ] végére pedig szokas szerint egy
épiiletes okorség: valamelyik nagytudasi
filmmagnas megvette a House of Dead
(Id. 32. oldal) megfilmesitési jogait, és
rendezdnek Bob Dylan fiat kérte fel. Mi-
értnem a Redneckhdl csindlnak mozit?



Kicsit rendhagyd madon folytatjuk a
hireket. Mivel ezek heszerzésének
mddja rendszerint az Internet, illetve a
kiado altal az ujsagok részére folyasi-
tott promacids anyag, kicsit nehéz a
sziveges elozetesek, illetve az alloke-
pek alapjan ohjektiv képet adni egy
késziil jatékrol. Mivel a kiadok rend-
szerint el dhajtjak adni a jatékaikat, az
elozetesek rendszerint iigy festenek,
hogy azok alapjan az ember azonnal ki
is dohalja az dsszes jatékat, hiszen
nemsokara jon az intergalaktikus cso-
da, ami utan tulajdonképpen mar nem
is érdemes senki masnak jatékirassal
foglalkoznia — vagy legalabhis én még
nem lattam olyan hirverdt, amelyben
azt irtak volna, hogy egy minden tekin-
tethen kozepes (esetleg rossz) jatékot
késziilnek kiadni, amiben semmi ij-
donsag nincsen, hiszen sajat dtletek
hianyaban ugyis gy lopkodtak dssze
az egeszet a piacon jelenleg sikeres-
nek szamito jatékokbal.

Az Electronic Arts ‘98 végére tervezett
jatékainal kicsit masképp fest a hely-
zet. A cég okos, hosszi tavra beren-
dezkedd ﬁzlelpnlilikéléval mara a vilag
legnagyohb jatekkiado- és terjesztd
vallalatava valt. Igen taktikusan soha
nem adtak ki silany tomegarut (ha
most hirtelen mondanom kellene az
utabbi 3-4 évhal egy olyan EA-jatékot,
ami idejében és kategoriajaban ne tar-
tozott volna a jo kozepesek koze, igen
komoly bajban lennék), viszont a nagy
lehetdségeket reijtd fejlesztdket (Bullf-
rog, Origin, stb.) roppant iigyesen ki-
szagoltak, és gyorsan magukhoz kotot-
ték — vagy egész egyszeriien megvasa-
roltak. (Nyilvan nem véletlen, hogy
azonnal lecsaptak a Microprese-tol ta-
vozo Sid Meierre, vagy mondjuk a
Bullfrogtal megugrd Peter Molyneux-re
is, aki igy hazon beliil maradt.)

Dungeon
Keeper Il

 Mint a Virgin példaja is mutatja, a

nagysag nem mindig jar egyiitt az iizle-
1i sikerességgel, de az Electronic Arts
ebben is vilagverd: a legutdbbi iizleti
éviik zarasakor mutatkozo 921 millio
dollaros nyereségiikkel mmden eddlui
rekordot messze megdantottek. A llya-
ron pedig 122 millio dollarért megvasa-
roltak a Virgintdl a Westwoodot, aki-
nek barmely jatéka - talan az egy Lu-
casArtsot leszamitva - jelenleg a vilag
legbiztosabh itja egy kasszasikerhez.
Ezt figyelembe véve, kiilonféle iizleti
elemzdk mar most megjdsoltak, hogy
jelen iizleti éviikkel az Electronic Arts
fogja nyereseghen tillépni a biivos
milliardos hatart.

Kiilon szdt érdemel egyébként az ott
dolgozd emberek munkaja is. PR-siik,
Ms. Chloe Rothwell hetente minimum
20-30 e-maillel szorakoztatja Martint,
még keres nelkiil is tizesével kiildi a
megjelend jatekaik béta-verzioit — meg
egyébként is elhalmoz ben nket min-
denféle nagyfelbontasi
amihdl az egyszeri djsagirok nagyszerii
cimlapokat, posztereket és oldalakat
gyartathat a grafikussal. (Egyéb cé-
geknél hosszas konyn I(segns

egy-egy valamiért - és még jo, ha egy-
dltalan valaszolnak.)

Augusztus végén Budapesten jart Mr.
Peter Laughton, az EA kdzép-eurdpai,
kelet-eurapai, észak-afrikai és egyéh
ziirgs régiokert felelds sales manage-
re, akivel mar volt szerencsénk a Dun-

jan kiilonféle mézes pal

ni, €s ha mar igyis erre jart, elkoco-
gott hozzank, hogy egy videdkazettan
elohen is bemutassa, hogy mit fognak
nydjtani az iij EA-jatékok. Kizben mels
lesleg kifejtette az EA magyarorszagi
iizleti elképzeléseit. Eﬂni ugyan kicsit
elhiiltiink, mert a azt

szamoltak ki, hogy kis hazankban 6
0 (i .000.000!) ember szamit
is jatékosnak, ebbdl koriilbe-

riilt. (Persze az elsd ket horribilis
szamba nem kizarolag a PC-seket ér-
tette, hanem a konzolon jatszdkat,
azon beliil is talnyomorészt a PlaySta-
tion gamereket.) Hogy az utdhbi sza-
mot minél jobban megnivelhessék, az
az elképzelés, hogy olyan jatékokat
gyarta(t)nak, amelyek a kiilonféle iz-
Iéssel rendelkezd jatékosok érdeklade-
sét egyarant lekathetik. Ezt az elkép-
zelést tiikrozi, hogy tavasszal és nya*
ron a marketing munkajuk legnagyobh
részét a World Cup ‘98 tdltdtte ki, hi-
szen az egész vilag futhallazban egett.
Ezzel el is érkeztiink magukhoz az ij-
donsagokhoz. Egy parral ugyan mar ta-
lalkozhattatok eddig a Hirekben, de
azért érdemes egy djabb pillantast vet-
ni rajuk, marcsak azért is, mert a jovo
honaphan biztes, hogy egy rakas ECTS-
hir lesz, de azok kozott nem lesz Elect-
ronic Arts jaték, ugyanis gy dintot-
tek, hogy nem allitanak ki rajta! A mé-
reteikhez illd elképzelés beérleti dijat
kicsit soknak talaltak. Inkabb azt a

nyebb kis kutricat

(ha jol tudom, félmi

igen szerény helyrdl van szo), és a napi
zaras utan ott latjak vendégiil az ECTS-
re érkezd szakembereket, disztribito-
rokat és ujsagirdkat. Meg a Martint.

Kezdjiik mondjuk az EA 1j zaszloshajo-
javal, ami az elképzelések szerint meg-
jelenesétol atveszi a World Cup’98 sze-
repét, hiszen ki az, aki nem szeretne

0 dollaros sportkocsikkal szagul-

dani, fityiszt mutatva a renddroknek?
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a Need for Speed i

Hot Pursultrdl van szo, amire tulajdon-
képpen most nem is érdemes veszte-
getniink a sz6t. Na nem mintha olyan
“rossz” lenne, mert a csodas elsd
részt kivetd, igen kozepesre sikere-
dett folytatas utan most ismét sikeriilt
megcsillantani ezt a patinas nevet -
csak a fentebb emlitett Chloe anyod
idokdzhen kiilddtt beldle egy 99%-o0s
verziot, igy a 26. oldalon volt szeren-
csénk tesztelni.

Az avatott stratégak és T.J. (a ket ka-
tegoria ugyanis nem feltétleniil fedi
egymast...) legnagyobh dromére varha-
toan novemberben jelenik meg, minden
iddk talan egyik legjobb jatékanak har-
madik része, a Populous 3. lgaz, hogy
az eredeti szellemi atyja, Peter Moly-
neux azota mar otthagyta a Bullfrogot,
de azért az a 3-4 éves munka, amit az
iij részbe helefeccoltek, igencsak
meghozta az eredményét. Arrél mar
volt szd egyszer a hirekben, hogy a 3D-
gyorsitoknak kdszonhetden teljesen

harom dimenziés lesz a terep és - a
nézopont valtoztathatdsaganak révén —
teljesen kirbejarhato, de arrdl viszont
nem, hogy ez ilyen szabadsagfokkal,
€s ami nem utolsé szempont: ilyen se-
b&sséggel fog miikddni. Hozzam hason-
10 Populous-driiltek tehat igyekezzenek
megmaradt szabadsagukat az év vége-
re tartalékolni.

Popsival szinte:egy iddben jelenik
majd meg egy hasonld kategariaji, ha-
sonldan nehézsilyi, de mégis teljesen
mas stratégiai jaték: a Sid Meler’s Alp-
ha Centauri. En ettdl a fickdtél még
rossz jatékot nem lattam (vilagk-
lasszist viszont annal tobbet), tehat
igen sokat varok most is, amikor ked-
venc témdajat, a Civilizationt fejlesztet-
te tovabb sci-fi kivitelben. A jatékme-
m‘nn‘yan megmaradt, de nagy fontos-
saga lesz annak, hogy melyik fajt ira-




ljuk, tovabba sokkal nagyubh s;a
dsagfokkal garazdalkodhatunk a\
inbizo csapatok kizott. A Civ2-hi
est az |ra|lym Iel|esen kmsereltek “,
 (bar azzal sem volt semmi baj), viszont
is elég hatékonynak tiint. Sokkal
tobb lesz benne a vided, mint az elddjé--.
n, ami nem baj, bar azt tegyiik hozza,
Ilnyy ezek a futurisztikus szinek kicsit
- silyosak az én szimpla lelkivilagomnak.
Sehaj, majd napszemiiveghen jatszom
vele honapokat.
Az RPG-fanok szivét hozza maj
dobogasba a lassan mar ket évtizede
rtd Ultima-sorozat kovetkezd része, az
* Ultima IX: Ascension. Az Origin progra-
- mozoi ebben mar teljes mértékben sza-
( az utobbi Ultimakban hagyoma-

valt félfeliilnézeti megjelenités- @%:.e még november vegelg Remélhetden
3

a jatek teljesen dj, 3Dfx-es grafikail |
engine-t kapott. Ennek megfelelden
ost jobban hasonlit a Deathtrap Dun-
eonre vagy a Die by the Swordre} mint
i’-‘c elnllel €s har a torténethen megint egy
mpat fog szerepelni, személyesen
csak a fohdst, Avatart fogjuk iranyitani.
« Akiugrd latvanytl persze nem kell me-
gijedni, hiszen a jatékmenet ugyanaz a
vérbd, klasszikus RPG maradt, mint az
3

Knockout Kings

ar par szép darahot de ez ANY-NYIRA
jol fng kinézni, hogyigen erdsen csuk-
lani kezﬂiem lnle A gepek szarnyan ko-

Mlght&MauIe uf
sziniileg a kuka
Sajnos pont arrdl nem tudok se

vége szakad, hiszen nemsokara jon a
Pray War, amelyet a 3D Realms csapa-
tabol'nemrégen kivalt Rebel Boat Roc-
ker készit. A jatékban egy kommandas-
csapatot fogunk iranyitani (akar kiildn-
féle jarmii és talan mondani sem

izal
romozit szemlélhettem
gahol a jatékbol még egy al|nkepet
sem. Ez mondjuk eleg meglepa, me
elméletileg - enfiek is meg kéng fef
nyilnn még sok

em fog harom évet csiiszni, mint az ,ltnzllaf enne a me!uelepe

N oo punak ol B
SZImub 1gazal 10 n'a n

lent meg manapsag g
ba y.csak nal II. vilagha

. +.ezzel a valasaghuseggel nem igazan
fngnal( veszélyt jelenteni

Madness eladasi

Egyetlen mosta

nsomn keszul), és ezl a h|- talalkozhatunk, i

jan divatos iranyzat
van;:ahol lmronl_ rts-jatékkal nem
rpedig a Quake-klG-
nok. Ennek a sorozatnak is hamarosan

kell, hogy a jo dreg Unreal grafikus mo-
torjanak tamogatasaval.
Természetesen a sportjatékok terérdl
sem vonul ki az EA. A kevéshé ismert
sport miatt nalunk talan nem lesz olyan
népszerii az USA legnépszeriibb jatéko-
sainak nevével fémjelzett Tiger Woods
‘99 és a Madden-sorozat ijabb része;
pedig az eldhbi talan napjaink legszebh
golfjanak igérkezik, az utdbbi amerikai
fociban pedig az EA Sports legénysége
pedig talan még a WC ‘98-at is lepipal-
ta. A legérdekesebb sportjaték azonban
biztos, hogy a Knockout Kings lesz. Ve-
rekedds jatékokbol annyi van, hogy Du-
nat lehetne rekeszteni veliik - viszont
az okolvivast az utobbi iddben szinte
mindenki teljesen kihagyta az arzenal-
jabol. A KK-ban végre olyan hoxcsasza-
rok nadragjaba ugorhatunk bele, mint
Ali vagy Sugar Ray Leonard.

Ezek utan mar csak arra vagyok kivan-
csi, hogy mit tesznek a FIFA ‘99-be...

'

Ilh

1,.




. Mech. l“.lllqykllsﬂlsml
Jatekok v legalabb

Sokan egy ellen - a
haboniban nincs fair-play
;e ]

Battletech-logoval ellétott termékeknek azonban
akad egy kdzds vonasa: gigdszi, ember vezette csa-
tarobotok (bocsanat: mechek) dldakid kiizdelmét
dolgozzik fel. A Microprose legijabb jatéka, a
Mechcommander is hasonld tdrdl fakad: egy teljes
szazadnyi (na jd, kezdethen inkbb szakasznyi) me-
chet kell a haditd Fiist Jagudr kidn ellen vezetni, s
fkszabaditani egy Port Arthur névre hallgatd boly-
g6t a haditok uralma aldl. A kiilonféle Klanok illetve
a Belsd Szféra kizti szocilis interakcidkra nem tér-
nék ki til részletesen, mivel ez a téma konyveket
tiltene meg. A Belsd Szférardl csak annyit, hogy
harom nagy, egymassal allandd harchan allo nemesi
héz és néhany kisebb szovetség alkotja. Jelen eset-
ben a Davion/Steiner-haz ifji tisztjeként kell a gaz
betolakoddkat megnevelni. Ez pedig az elsd, gyani-
san kdnnyiire sikerilt palyak ellenére sem lesz gye-
rekjaték (na nem kell megijedni, azért tilsagosan

nehéz sem lesz).

Ami a jéték mifajat illeti, kétséqkivil a C&C-hez
s népes kompanidjahoz all a legkdzelebb. Leg-
alabbis a grafikat és iranyitast tekintve. A jatékme-

net ugyanis meglehetdsen
egyedire sikeredett: példa-
nak okaért nem kell holmi
épitkezéssel vagy banyasz-
kodassal bibelddniink. A
Mechcommander egy vérbe-
i takikai jaték, melyben
egy maghatarozott szami
(&s siilyi) mech-hel kell egy
vagy tobb kiildetést végre-
hajtani. Az akcidban részt-
vevi mechek felszerelése

(&)
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 dokkal ugyanis
késdbbi

(Sl

& fsszevalogatdsa természetesen a jétékos felada-
ta, s ezen a ponton nem art némi stratégiai érzék
sem. A rosszul, vagy egyoldalian fejlesztett szaza-

igen nehéz (mondhatni lehetetien) a
boldogulni.

PILOTAK ES MECHEK
Kezdjiik az elfibbiekkel, hisz vitan feliil ez a kelle-

alapjén az-
tucatjal  mesebb téma. A pilitakkal nem lesz til sok bajunk:

Ez mar a happy-end: meg-
maradt ellenfeleinket
néhany leszallg-komp for-
‘majaban éri utol a vég...

heilhﬂiietamilbhmlnshh'lhu

dkelmének melyik is a toke-
letes gép, azt deli pilotank
(magy pilétandnk) tulajdon-
sqal dontik el. A magas
mandverezés (Piloting) és
ugras (Jump) képességek a
konnyii, felderitésre szant ti-
pusoknal jonnek jol, mig a
magas harcheli (Gunnery)
jartassag a méretesebb gé-
peknél fontos. Ezeken til
akad még egy tulajdonsag,
ami az adott gép szenzorai-
nak hatdsugarat és érzé-
kenységét befolyasolja. A
harchan részt vett pilotak
tulajdonségai egyéhként
‘minden, sikerrel vett kiilde-
tés utdn nonek - tehdt nem
art néha kevésbé zsenidlis
pildtainknak is lehetdséget
biztositani, hadd fejlddjenek
afiik. Természetesen a kill-
detések kozitt ij pilotakat
is vasarolhatunk, bar ezek
legtbbje a nem til marcona
“z0ldfiili kategéridha tarto-
zik. A hadjdrat vége felé
ugyan néhany elit pildtara is
ra lehet lelni, am még ekkor
is érdemes vigyazi a harc-
edzett veteranokra. Katona-
inknak ugyanis van egy na-
gyon udvariatian szokasa:
hajlamesak a harc hevében

elhalalozni, illetve megsériilni. Ez eldhbi szerencsé-
re ritka dolog, fileg a kisebb mechek pildtaival il-
letve szerencsétlen fejlavések miatt szokott bekd-
vetkezni. Az utolsd pillanatban katapultals, illetve
erdsen megrongalddott gépekben szorongd pilétak
viszont igen gyakran sériilnek meg, ezt az illetd arc-
keépe feletti piros négyzetek jelképezik. A sériilt pi-
litak legfdbb hétranya, hogy az altaluk vezetett gép
soha, még egy alapos javitas utin sem mindsil tel-
jesen épnek. Ezen elaszor igencsak meglepddtem,
e végsd soron jogos a dolog: egy félvak, vagy td-
ritt kari piléta vezette mech ne nagyon fickandoz-
zon.... Iddvel persze maguktdl meggydgyuinak a fi-
iik/tanyok, am egy-egy harcedzett pildta iddleges
potidsa igen nagy gondot jelent.

A mecheket silyuk alapjan négy csoportba lehet
osztani: vannak kdnnyi (40 tonndig), kdzepes (40-
60t), nehéz (60-80t) és roham (80-100t) mechek.
Ezen feliil minden tipusnak harom vanam van: a
“W jelii az “Na

péncélzat, s

egyébkent kedviikre 2 raktaron I&-
- vo alkatrészekbdl, ami luylutdhunenkunnyih
majd dolgunkat. Az felszerelés

uplkullﬂhalmngim sakkor még

mmﬁuw afegyverzet. Ez utdhbit  tonnas monstrumokkal, avagy kinnyehh mechekkel
!ﬁw

probaljuk a Jaguarokat megleckézetni.
AZ UTKOZETEK

finoman fogalmaztam. A kiilonféle fegyvereknél ket ~ Ami az iranyitast illeti, a Mechcommander igen-

dologra érdemes kilandsen figyelni: a loszerkész-
Ietnsahﬁﬁwlsin.!zdﬁhiugyuisim
triikkos dolog, hisz a legpusztitabb fegyverek néme-
lyike alig tucatnyi ﬁnsmpeslum ami azért
igencsak lesziikiti hasznalhatasagukat. A kiiltnféle

energiafegyverekhez (lézer, PPC
sth.) ugyan nem sziikséges 13-
szer, am ezek a reaktor (mér-
mint a mech reaktoranak) hd-
mérsékletét novelik nagy mér-
tékben. E bizonyos szintet elér-
ve a gépnek le kell dllnia egy
iddre hiilni - ami egy nagyobb
iitkdzet kdzepén nem egy
Elethiztositas. A fegyverek
Itavolsagara szintén érde-
mes figyelni, mivel a lassii gé-
pek néha meg sem tudjak
annyira kazeliteni fiirgébb ellen-
feleiket, hogy a kiizelre hato
“arzendljukat” hasznal-
hassak. Ez pedig na-
gyon nem jo. Viszont a

komolyabb Igtawval bird fegyverek tiiz-

erd/siily aranya joval kedvezatlenebb, szdval sokaig

el lehet vacillalni a fegyverzet dsszeallitdsaval.
Nem szdltam még a kiilonféle jarmiivekrdl, holott
ezek alaposan megkonnyithetik dolgunkat. A leg-
tobb jarmii pusztan felderitésre alkalmas,
am akad néhany érdekesebb darah is.
Az aknatelepitdnek mondjuk til sok
haszndt nem vettem, mint ahogy az
aknaszedd sem nott szivemhez. Az %
idanként eldforduld aknamezdk meg-
tisztitdsara sokkal alkalmasabb egy-
két tiizérségi timadas (mondjuk az se
megvetendd hiizas, ha nemes egysze-
riiséggel elkeriljiik oket). A Refit
Truck, azaz javitd jarmi viszont a ne-
gyedik iitkdzettdl kezdve mar nélki-
lozhetetlen - hasznalatéval nem
csak kijavithatjuk, hanem loszer-
rel is feltdlthetjiik leharcolt
mechjeinket. A kiilonféle jarmi-
veknek van még egy kazds (s

ellatott, mig a “J” az ugrasokra is képes valtozat. A
mechek hérom legfontosabh jellemzdje a sebesség,

Nioe

igen vonasa: a kiil-
detés végén “elvesznek”, azaz
ijra meg kell dket vasarolni.
Miutén ki-ki felszerelte a ked-
vére vald csapatot, mar csak a
szakaszok dsszedllitasa maradt
hétra. Egy kiildetéshen legfeljebb hd-
rom szakasz vehet részt, melyek
egyenként maximum négy
mechbal vagy jarmiibal all-
hatnak. Ezen feliil van
egy hizonyos siilyli-
mit is - tehdt nem
kizimbds,
hogy szaz-

csak hasonlit a Command&Conquerre és csaladja-
ra. Bosszantd hianyossag viszont, hogy nem alkot-
hatunk kisebb-nagyobh csapatokat, melyeket egy
billentyiivel kivalaszthatunk. A szakaszok kozott
ugyan valtogathatunk az F1-F3 lenyomaséval, am

az sszetettebh hadmozdulatok
végrehajtasa még igy is elég ne-
hézkes. § ami még ennél is
bosszantdbb: a jaték sebességén
sem dllithatunk, holott a mechek
kizti addz tiizparhajok masodper-
cek alatt is elddlhetnek. A ké-
sibhiekben tehat egy anyamon-
giiz gyorsasagara és éherségére
lesz sziikségiink, hacsak nem aka-
runk féltucatszor nekifutni minden kill-
detésnek.
A képernyd bal oldalan lathatd panel a lat-
szat ellenére nem egy bonyolult darah,
sszesen négy kiilonbdzd “lizemmadja”
‘ van. Az elsd, s egyhen legtdhbet hasz-
nélt a térkép (Map), harc kizben min-
dig ezt érdemes hekapnsnlva tartani. A
. legfeliil lathatd négy ikonnal kérhe-
tiink kétféle tiizérségi csapast, szen-
zoros illetve vizudlis felderitést. Tii-
26rségi csapast csakis a terep egy
|athato (azaz felderitett) pontjara kér-
hetiink, s ez 6 illetve 13 masodpercen
heliil meg is érkezik a kivant helyre.
Persze ez idd alatt a kiszemelt célpoirtok
hajlamosak kimozogni a célba vett fold-
darabrdl, igyhogy nem kevés gyakor-
lat kell a tiizérséy effektiv hasz-
nalatahoz. Egyébként a
kidn harcosai a nagy
. adok-kapok tiizpar-
bajokban hajla-
mosak egy




azért is kulcsfontossagu, mive
teriileteken MINDEN mozgast figyelemmel kisérhe-

kezdd pildtak eftak
illetve lavegtorony
tud lenni. A rohand mec!
gyorsabbak sétald tarsal
val pontatlanahbak is. T:
hogy a sz

",,’

kre szah

miatt érdemes alaposan
“megfuttatni” mechjein-
ket, bar a szenzorok ha
tavolsaga ilyenkor kiilgng-
- sen leszilkiil. A csatateret
kinagyitva egy rendkiviil I
vanyos nézetet kapunk, ami
ugyanakkor teljesen hasznél-
hatatlan is. Arrdl nem is szol-
va, hogy a jaték ilyenkor az él-
vezhetetlenségig lelassul - szd-
val nem igazan érdemes erdltetni a
dolgot. Egyébkent ezeket a parancso-
kat a hillentyiizeten keresztiil is kiadhat-
juk, ami jdval gyorsabh és egyszeriibh meg-
oldas.
A térképen kiviil lekérhetiink még az iranyité-pa-
nelen egy ravid tajékoztatast (Data) az épp kijeldlt
A helyzet (még) nem rossz, | <
csak épp kezelhetetlen S8

egységiinkrdl, har a csata hevéhen aligha lesz
iddnk efféle csacskasagokra. Megtekinthetjiik to-
vahha a kiildetés soran teljesitendd feladatok lis-
tajat (Briefing) is, ami viszont nem egy haszonta-
lan dolog. Ahhoz, hogy tiljussunk a kivetkezd
kiildetésre, minden feladatot teljesiteni kell - a
jaték nem tolerdlja a félmegoldasokat. Erdekes
lehet még az eddig zsakmanyolt felszerelés téte-
les listaja (Salvage), hisz ezek nélkiil igen hamar
csidbe jutna dicsd szazadunk. Alkatrészeket
alapvetden ketféleképp zsakmanyolhatunk: a
kiildnféle raktarak elfoglalasaval illetve
, a kiltt mechek lecsupaszitasaval. A
legtiibh kildtt ellenfél tikéletesen

A kinagyitott

i latvanyos, am tokéletesen

hasznélhatatian

Vap Contrats

HTHAN. - OUTLAW

megsemmisiil, am akad né-
hany mech, melynek leg-
alabh a vaza megmarad.
Ezeket nem csak hogy le-
csupaszithatjuk, hanem
akar helyre is pofozhatjuk,
s dicsd seregiinkbe allit-
hatjuk. Ez mar csak azért
sem utolsd dolog, mivel a
klanok mechjei/fegyverei
joval fejlettebbek a helsd
szféra hasonld tipusainal.
Jomagam példaul az utolsd
csataban csakis és kizard-
lag efféle “kalcstngépe-
ket” vetettem be. Nem is
akadt til sok gondom...

ERTEKEL-0 (VAGYIS EN)

Jomagam mér a kezdetektdl fogva elfogult voltam
a Mechcommanderrel szemben, mivel a Battletech-
univerzum igencsak kozel all szivemhez. Aki hason-
I6képpen érez, az feltétieniil szerezze meg a progra-
mot - nem fog csalddni. A grafika egyszeriien csodd-
latos, kiildndsen az animécid aprolékosséga és dtle-
tessége nyiigdzdtt le. A séros talajon [épkedd mech-
ek hatalmas Iabnyomokat hagynak a fdldan, az erdd-
hen menetelve kidantik az itjukba keriild fakat, a
robbandsok pedi egész egyszeriien csodalatosra si-
keredtek. A kiildetések is egész valtozatosak, a ja
ték még a legvégén sem vlik unalmas mészarlassa.

Persze a valdsaghoz az is hozzatartozik, hogy ért
néhény kellemetlen meglepetés is. Az elsd, s egy-
hen legméretesebh hiba, hogy a program csak 32
MB-ig kezeli a memdriat. Ez annyit tesz, hogy hidha
van, mondjuk 128 MB Ramunk, a jéték ugyaniigy a
merevlemezrdl tolt be néhany ritkabban eldforduld
animdciot, textdrat. Ennek folyoményaképp egy me-
zei (azaz nem SCSI, nem UDMA) winchesteren még a
legizmosahb konfiguracid mellett is akadozik a
scroll, ami azért igen nagy illetlenség. Aztan azzal
sem sikeriilt feltétleniil megharatkoznom, hogy
Gisszesen egy, azaz egy darah erdds-domhos terep-
készlet van. Slussz. Sehol egy sarki jégmezd, sehol
egy sivatag, sehol egy mocsaras terep. S minden-
nek tetejéhen a Mechcommander még csak nem is
tiil komoly kihivés - jdmagam néhény nap alatt a
végére értem, holott soha nem szamitottam a vald-
idds stratégiai jatékok verhetetlen doyenjének.

Mindegy, nekem az eddig felsorolt hianyossagok

MECHCOMMANDER

ben nem a frontalis roham
volt a nyeré megoldas...

ellenére is tetszik a jaték. A kiilesin néhany aprd-
sagtdl eltekintve tokéletes, az irnyitds kannyen el
tanulhatd és egyszeril, a hangulat pedig egészen
fantasztikus (még ha hidnyoltam is az egyes kiilde-
tések kizti tvezetd animacidkat). Aki nem idegen-
kedik elvi alapon a Command&Conquer mintajéra
készillt stratégiai/taktikai jatékoktdl, az minden-
keéppen probalja ki. (A kivetkezd oldalon még talal-
tok egy rdvid ismertetdt a legjobh mechekrdl.)

mechc

Microprose

Minimum: P133, 16MB RAM, 2xC0, DirectX-
Komp. hangkértya, Wings
Ajaniatt: P166, 32MB RAM, 8xC0
Van uj a nap alatt - még a C&C-
kildnok napja alatt is

0%
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MECHCOMMANDER

. REFIT TRUCK,
ALIAS JAVfIﬂ JARMU
‘Mint arra mar
az eldzd oldala-
kon is céloz-
gattam, messze
ez a leghasz-
nalhatdbb jar-
mii. Apré szép-
séghibaja,
hogy csak egy
bizonyos
mennyiségii javitast/feltoltést képes
elvégezni, tehat nem art csinjan
banni vele. Fegyverzete nincs, pan-
célzata elhanyagolhatd, igy nem art
tavol tartani az ellenségtdl. Szeren-
csére a szamitogeép elég sematiku-
ja mechjeit, igy nem kell
jarmiivek elleni varatlan
rajtaiitésektdl tartanunk. Multipla-
yer-jatékban persze mas a helyzet,
ilyenkor nem art komoly véddorize-
tet rendelni a védtelen javito-briga-
dok mellé.

ULLER

A klanok leg-
jobh konnyii-
mechje, kis
szerencsével
mar a jaték
legelején zsak-
manyolhatunk
egy-kettdt.
Természetesen
a “J-varians
(tehat ugrasokra képes) a leghasz-
nalhatdbb, a tobbit nem igazan ér-
demes erdltetni. Hasznalataval
meglehetdsen leegyszeriisodik az
erdditmények bevétele: odasprinte-
liink a fal elé, atugrunk és elfoglal-
juk a ldvegek iranyitotornyat. Szép,
tiszta mu A gond csak annyi,
hogy a kiilonféle épiileteket csak
akkor tudjuk elfoglalni, ha épp nem
tartozkodnak a kozelben ellenséges
csapatok. Szerencsére az drség rop-

pant unintelligensen viselkedik:
konnyedén ki tudjuk dket csalogatni
a falak és lovegtornyok biztos fede-
zekehdl. Az elenséges mechek ily
mddon torténd kivégzése utan pedig
szabad az ut has Ullereink eldtt...
Azt persze nem art figyelmbe venni,
hogy tiil sok konnyii-mech beveté-
sével drasztikusan megugranak
veszteségeink is, ami hosszi tavon
igen kedvezdtlen halalozasi statisz-
tikakat eredményez. Epp ezért nem
érdemes egy-két konnyii mechnél
tdbbet bevetni egy iitkdzethen. Még
Uller J-bal sem.

CATAPULT

Az elsd igazan
hasznalhato
Belsd Szféra-
beli mech.
Erds pancél-
zat, pusztito
tiizerd - kell-e
ennél tobh?
Alapfegyverze-
te fdleg

hosszii hatétavolsagii rakétakhal

all, amit a késdbbeikben is érde-

mes megtartani. E konfigura

kinnyedén leszedhetjiik a kiilonfé-

le drtornyokat, s a falakon is atlg-

hetiink. A kdzvetlen adok-kapok

harcokat mindenesetre nem érde-

mes erdltetni, szépen covekeljiink

le Catapultjainkkal es tavol-

ban és hékésen lddozziik le az el-

lenfél mechjeit. Amiigy igen lassii

joszag, dgyhogy rdvid illetve kize-

pes ldotavolsagi fegyvereket még

csak véletleniil sem

érdemes raaggatni.

Kedvenc médsze-

rem, hogy felsora-

koztatom Catapult-

jaimat egy sorba,

eléjiik allitok né-

hany kiozelharcra

specializalodott ti-

Iur
vezetii klan-mechre is, am ezt
pust gyenge pancélzata
szoktam hasznalni (noha fegyver-
zete igen meggyozo).

MASAKARI

A klanok leg-
keményebh
mechje, maga
a két lahon ja-
rd halal. A Bel-
s0 Szféra-beli
gépek koziil
csak az Atlas
veszi fil vele a
versenyt - ez
jol megtermett mech komolyahh
pancélzattal rendelkezik, am las-
sahb és gyengébben felszerelt. S
mindennek tetejéhe még 15 tonna-
val nehezehb is a Masakarinal, tigy-
hogy az dsszehasonlitas végeredmeé-
nye nem is lehet kétséges. Egy Ma-
sakarit mindenképp zsakmanyolni
fogunk a jaték vége felé (ez az
egyik kiildetés végcélja), de nem
art még legalabh egyet dsszeszedni.

LOKI

A kedvenc
mechem:
gyors és ren-
geteg fegyver
fér el rajta,
igy joforman
minden fel-
adatra alkal-
mas. Pancél-

zata mond-

juk elég

gyenge,
& am
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isérettel (s egy javitd jar-
mil aldasos tamogatasaval) tiléli
egpusztitobb iitkozeteket is.

i Salnns csak a jaték vége felé

bukkanak fdl nagyobb szamban,
igy zsakmanyolasuk elég problé-

- mas lesz. A rutinos (és tiirelmes)

jatékos persze hajlandd akar tobb
alkalommal is nekifutni egy kiil-
detésnek, csak hogy szakmanyol-
jon néhany Lokit — az efféle sport-
szeriitlen modszerek hasznalata-
val az utolso néhany kiildetés sé-
tagalopp lesz. Akad néhany kiil-
detés, melyben egy mozgo cél-
pontot kell megvédelmezni illetve
elpusztitani, ilyenkor kiilondsen
jol jonnek a fiirge Lokik.

THOR

A Loki nagy-
testvére: jo-
val strapabi-
rébb, am
egyittal las-
sabb mech.
Védelmi fel-
adatokhoz,
keményebh
“adok-ka-
pok” jellegii parviadalokhoz idea-
lis, beszerzése viszont iszonyato-
san nehéz. Mint ellenfél kiilond-
sen kemény did, a konnyii-meche-
ket szinte pillanatok alatt miilt
iddbe teszi. Foként kozepes illet-
ve rivid Igtavolsagi érdemes fel-
szerelni, a tavolsagi harcot hagy-
juk inkabb a Catapultokra. Idealis
felallas, ha a Masakarikat és
Thorokat egy csoporthan mozgat-
juk (esetleg néhany Hunchback
lic-vel megspékelve), a hattérbdl
pedig néhany Catapult I6ddz. Ul-
lereink pedig szépen hazhoz hoz-
zéak az ellent...
T.J.
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. Eleged van a mindig ugyanolyan, egysiki meészarlashal ? &
| Kioltjael a tizet, ki mentéleteketés ki torgdik a séﬁﬂheklwlba]esesw% kataszhrofik esetén ?
Te | Ivlents életeket, oltalrazd az exabereket - wégezd ja, és sikeresen a raunkadat |
Bizurk bermed !

Wészhelyzet - Hosok az életekért : Szervezikészség és stratégia kerestetik | Te koordindlod a
kisegitdi exdket és a kozlekedési eszkiozik bevetéset, iz yraint a renddrséget,

tizoltdsdget, rentiket és mentdhelikopterekét. &7z exachereid magasan specializaltak

és randem felszerelések felett rendelkemmek, de a felelds Te vagy !

_ Harine reggyiizd és valds bevetés, a banalitist]l a nukledris kataszhofaiz. Te vagya
vezetije a bevetési csapatnak. & Te ité essézed és koncentraciod dont exberéletek felett.

- Valdsdghil szirauldcidk izoraetikus perspekirvaban.
5 30 kitldetés 3 jatékszakaszhan. E |
™ Teliek ellenivzés a kizlekedési eszkozik és mentierdk felett, S
\ Valds bevetési 2
.\ Teljes mozgdsszabadsag lete
*\ Tabb rint 20 kiilsnbazs kbzlekedési
300 x 600 - as feloontss.
Audi-CD hangzds,
PC-s jaték Windows 95-re
Teljes raagyar verzd 1111
Ivlegjelenés : 1998 szepterberébe;
Preraier a BNV -n, D pavilon 3024€
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Roh e (vagy ahogy még korab-  fogja a két legnagyobh fegyvergyartd cé-  ezért az a tény, hogy egy Funds: 600
Ahan hal gtett rola: Reflux) egy get, s majd a gydztes fogja felfegyverezni  Kiilon bekezdést szanok e .

real time strategiai jaték, s ezt azért  a foldi erdket. A hadgyakorlatok vegreha ennek a témanak, mar
nem gydzik a TopWare munkatarsai - és tasahoz a felek rendelkezésére hi tet

most eme cikk elején jomagam is - eléggé  a kiiiritett Mars-héli banyakat - beleel

hangsiilyozni, mert ha csupan a jatékrol az azokhan talalhato kiilonds en

keésziilt fotokat nézziik, bizony konnyen azt  sokat is, amiket valdsziniileg szintén az

3 s e idegenek hagytak hatra.  mennyi elképzelhetd ef-
A A foldi fegyverek csupan  fektust bevetettek. A

csiizlinak szamitanak az  Mars-héli tajakat barhogy

N foldonkiviiliek technoldgi- forgathatjuk, nagyithat-
djahoz képest, szoval juk, egészen kizelrdl
ezeknek az energiaknak a  vizsgalgathatjuk a lépe- Dicsd seregeimnek mar NP
tanulmanyozisa még kii-  getoket, vagyakdrma- Kbt e e
Iindsen fontos lehet... dartavlathol is jatszha-
tunk -a grafllm sehessege még eny knze h

A KULCSIN
paratian. A fény é amyekhatmk méga

Mostanaban ugyebar mar  maximalistal is hiztosan kielégiti:

nem ijdonsag, ha egy minden egyes torkolattiiz vagy raketa li .

stratégiai jatek real time  nes fénnyel horitja be a terepet, s akko csak egy fajta fegyvert és talapzatot hasz-

30-ben van megjelenitve, még nem szoltam a kirhe-kdrbe pasztazo  nall fel,a |aiték végére mar mindket-

reflektorokrdl vagy a villogdkrél. A korom-  tdhdl nyolc lesz, azaz 64 kiilanhdzd forma-

lehet hinni, hogy mind- runds: 200 | siitét ugokban sokszor nem is latni, ju ruhn! szerelhelnnk dssze. Ha ehhez még
dssze egy ujabh Mech- .| ahogy diszkréten somfordal az ellenséy, hozza vessziik a nyolc specialis, hatasfok-
warrior-kldnnal gyarapo- csak a lampak fényében bukkannak el -  .ndveld eszkiizt és az idegenek energidit,
dott a piaci valaszték. De 4 nagyon szuper az osszkép. akknv manlnlm lubhezres szém jon ki.
hogy a szokasos sorrend- * |

nél maradjunk, kezdjiik a b ROBOT - “T” NELKUL - . litani, az abszolite az adott helyzettdl

“Hol jarunk?”’ kérdéssel, % fiigg. Egy lassi, de erds talapzattal (mint
azaz a tér/idd meghataro- A Roho Rumble-ben nem mindennapi esz- - mnml)nk a lanctalppal) védelmet nyunna- $
zassal. d # kumkkel harculhtlulk azel tunk a kis Ilatotévnlsayu; am nagy luzere-
A 2082-es év nem sok si- “rol

Két robotom mar turbofegy-
verekkel nyomul - de nem- | m—
sokdra a harmamk is

ha
fullad. A foldi erdk a félig
lakhatdva tett holygd
evakualasan dolgoznak, amikor két kaln-
nai jardrhajo valami kiilndsetyesz
észre - valami hatalmasat. Egy ku- ~
tatd ha]u indul a nyjlvan valdan *

>,

<7
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R
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[\l

sztitd fegy-
ver, aminek a célke-
resztjehen €ppen a
Fild van beallitva. A
tovahbi vizsgalatok ha- S,

* maresan arra is fényt derite-

nek, hogy az idegenek egy év miilva
vissza fognak térni - talan pont

_ azért, hogy “elsiissék” ezt a szer-

kezetet. Mivel kevés az idd, az
Egyesiilt Nemzetek elndke

ligy dont, verse-
nyeztetni




576 KBYTE

A bazist mar buzgdn csépelem, az

ellenfél véddpajzsos robotja pedig
ijedten a sarokba hiizodott

sugar ugyan nem okoz nagy sériilést, de
mivel tavolrol lehet vele tamadni, arra
kényszeriti a joval erdsebb ellenfelet,
hogy kazelitsen a robonkoz. (Az egysége-
ink akkor nyitnak tiizet, ha az ellenség ld-
tavolba keriilt, szoval ezért fontos tényezo
a hatotavolsag.)

A JATEKMENET

A jaték elején eldszor is valasztanunk
kell, hogy melyik céget akarjuk képvisel-
ni, azaz hogy maximalis tiizerdvel, avagy

* intelligenciaval akarunk-e harcolni. Csak-
nem hiisz kiildetés tartozik mindkét sze-
replnhnz, melyek egvallalan nem hasonlis

- tanak-egymasra. Jol példazza ezt mindjart
az elsd kiildetés:'mig a pirosakkal elég, ha
egy nagyobb csapattal lerohanjuk azel- ,
lenfelet, addig a zoldekkel tobb triikkre is
1 kell joinniink - tohbek knmn a fent em-
litettekre. A kiildetések célja is eltérd:

* van amikor csak-fix létszamu csapatot kell

megsemmisiteniink, van amikor védekez-
niink kell, de a legtobbszir az ellenség ha-
zisat kell megsemmisiteniink. A bazis re-
aktorat harom hullamba Iehel megsemmi-
- siteni - ezt azért fo megemlite-

ni, mert minden egyes
szintvaltast egy robbanas
kovet, melynek detonaci-
0ja az dsszes ostromlot
(aki a kozelben van) el-
pusztitja, azaz a hazisnak
van ideje fellélegezni. A
hazisok energiakijelzoje a
kepernyd jobb alsd sarka-
han kapott helyet, mig az
egyes rohok allapotat ra-
juk kattintva tehetjiik lat-
hatova. Harc kazhen a ro-
hok energiaja alatti csik
a fegyverek toltését mu-
tatja. Hogy az ellenseg merrdl tamad, azt
a terep kicsinyitett térképén Ialhal]llk ~
ha gyorsan reagalni akarunk, ezen a férke-
pen egyetlen (jobb) gombnyomassal barho-
va atrakathatjuk a nézetet.

A bazist egy szines fénygomh jelkeépezi -
ez egyben a gyarunk is. A robok rendelésé-
nek a képernydjére a space lenyomasa utan
jutunk: két oldalt lathatjuk a fegyvereket
€s az alvazakat, alul pedig a hatasfok nd-

Funds: 550

. veld eszkozoket. (Sajnos egyszerre csak

egy dolognak a hatasfokat lehet ndvelni.)
Az dsszeallitott robora rakattintva veszi
kezdetét a gyartas, de csak annyi példanyt
tudunk gyartani, amennyit a nyersanyag-
készletiink enged. Az anyagi forrasokat
elég rendhagyoan kezeli a jaték: a pénznek
csupan a szintek kozott van szerepe(errdl
majd késdbh), de magan a harcmezdn fix

.mennyiségii nyersanyaghal kell gazdalkod-

nunk.«(A készletiink akkor regeneralodik,
ha elvesztiink egy egységet.) Ha mar nincs
bazisunk, értelemszeriien tobbé nem tu-
dunk 6j rohokat se.gyartani.

LSAPATMUNKA

Szamomra kiilonasképpen az tetszett,
hogy a kiildetések elatt nem pusztan egy
felkészitéshen vesziink részt a kovetkezo
em-egy kisebb csapattal
{ g nk Ezaltal sokkal bensdsé-
gesebh a jatek hangulala hiszen a kiilon-
hizo szemelyiségekkel felruhazott figurak
sokkal szinesehbé és kalandosabba teszik

Az erdviszonyok ugyan nem tiil
kiegyenlitettek, de ebben a
védekezd kiildetésben az ellen-
ség nem épit iij robotokat

ROBO RUMBLE

A sikeres hadjarat titka az

adott szitucidnak meg- N, TH Vs,
feleld robotok gyartisa g & - = £
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a torténetet. Még az opcidkhoz (az allas-
tiltéshez/mentéshez) is egy kiilon szerepld
lett kitalalva - a zold térfélen példaul ez
iigyben egy dnimado rohot a felelds. A ja-
tek alatt tehat folytatodik a torténet, ami-
nek raadasul sokszor gyakorlati kihatasa
is van. Megesik példaul, hogy a rivalisunk
azzal vadol meg minket, hogy elloptuk az
egyik talalmanyat. Ebben a konkret eset-
hen ennek az a hatasa, hogy a kivetkezd
kiildetésre elveszik tdliink az emlitett
fegyvert. Vagy még érdekesebh, amikor
kiilonleges helyzeteket tesztelnek, s csu-
pan egy fajta rohot lehet termelni az egész
kiildetes alatt - azt, amit elsiként meg-
épitiink.

Nos, tehdt a kiztes képernydn ot pofat
lathatunk alul. A versenyt feliigyeld
tiszt(asszonysag), Renee Hopper mindkét
cégnél ugyanaz, am a csapat tohbi tagja
szereplonkent mas. A teamek tehat a kd-
vetkezdkbal allnak: van egy tandcsadd,
akitdl altalanos dolgokrol ertesiilhetiink
(mint példaul, hogy mire jok az idegenek
energiai); van egy kém, akitdl informacic-
kat vehetiink az ellenségrdl; van egy tu-
dos, akitdl ij talalmanyokat vasarolha-
tunk; es végiil van az em-
litett robot. Mint a felso-
rolashal is kitiinik; ket
helyen is szerepe vana
pénznek: a kémnek saj-
nos szahott araivannak,
viszont a feltalalonal sze-
rencsére lehet alkudni.
Az alkudozast igen otle-
tes modon oldottak meg:
egy félkari rabloval jatsz-
hatunk. A harom oszlop-
pal haromszor plusz/mi-
nusz 5, 10, 15 szazalék-
kal novelhetjiik/csokkent-

Funds: O

hetjiik a végo: to-

Az alkudozas igen sajatos
maddon zajlik: most “csak”
20%-ot buktam az iigyon g

vabba vannak a joker-ah-
rak, amikkel vagy ingyen
vihetjiik el a talalmanyt,
vagy sehogy. Ha netan

nincs elég pénziink vagy

felé mutatd ujj jin ki, a
prof megharagszik, ami
annyit jelent, hogy majd
csak a kvetkezo kiilde-
tés eldtt lesz hajlandd dj-
ra szoba allni veliink.
Egyébkent tabbnyire
kénytelenek lesziink alku-
dozni, mert pénzt csak

a szerencsejatékndl ale- <

akkor kapunk, ha valami rekordot dontiink
meg valamelyik kiildetésnél. (A gép figye-
lemmel kiséri, hogy milyen hamar vég-
ziink, mennyi egységet gyartottunk, azo-
kat milyen hatasfokkal hasznaltuk, és
hogy a hazisunk mennyire rongalddott
meg.)

A talalméanyok elég széles skalan mozog-
nak, harom fohb témakor kozil valasztha-
tunk. Egyrészt vehetiink valamilyen hatas-
fok noveldt (példaul tuzerut vagy gyorsa-
sagot asolot),
jiik a bazisunkat (példaul gyorsabh lehet a
gépek gyartasa), harmadrészt pedig vala-
milyen meglepetést kérhetiink. Ez utdhhi-
ak altalaban a legdragabhak, de ugyanak-
kor a leghasznosahbak is; meglepeteés ta-
lalmany példaul az intelligencia, azaz
hogy a rohotok a leggyengéhh ellenfeleket
tamadjak meg.

ERTEKELES

Mint ahogy azt egy '98-as jatéktdl el le-
het varni, természetesen a Robo Rumble
haldzaton keresztiil is jatszhatd - szdval
ha mar unjuk egy jatékos kiildetéseket,
prabara tehetjiik a tudasunkat “valddi” el-
lenfelekkel is. hwagezve a |atak egysze-
riien kezelhetd, izgalmas és gydnyorii. Ha
pedig ez még nem lenne elég, még azt is
“megsigjuk”, hogy a TopWare magyar dis-
ztribiitoranak jovoltahal a hazai boltokban
teljesen magyar verzio lesz kaphatd.

vz

robo rumble

TopWare/Metropolis
http:/www.topware.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 2xCD, DirectX-
kampatibilis hangkértya, Wing5
Ajéniott: PI66, 32MB RAM
Izgalmas robothabord
&tlagon felili latvannyal

e’




toival mhen a Foldet
. A jaték akkoriban
stratégiai elemeket tar-
-COM hazisok telepitése
ika fejlesztése volt a fo
z az idegenek technoldgiajat

i 4lz|~h'l!ms nézethdl lathattuk, és
inkkal forduldnként kellett meg-
vivnunk a még €lethen maradt Ienyek-
 kel. Aztan jott a jaték masodik része (X-
COM: Terror from the Deep), aminél lé-

ﬂ ME@ oA vk

rcokbal is ki kell venniink a résziin-
ket. Az iij X-COM-ban azonban mér nyo-
ma sincs az izometrikus grafikanak, még
kevéshé a fordulankénti jatékmenetnek;
ehelyett egy igazi, profi iirhajds szimula-
cioval szorakozhatunk. (Bar a “szemel-
lenzds stratégaknak” ez lehet, hogy nem

anyagokban igen gazdagok, a legna-
gyohb fildi cégek egymas utdn létesitik
a hanyasztelepeket az iigynevezett Ha-
tarvidéken. Bar a vallalkozasok viragoz-
nak, egyes vezetdk azonban mégis ag-
gadni kezdenek: mi lesz, ha a tavoli
naprendszerekben ismét dsszeakad az

fog tetszeni.) Ez az X-
COM teljesen mas mint
a tobbi, és ezt mar a fome-
niinél is latni. Az egy jaté-
kos madon és az allastol-
tésen kiviil van tobb jate-
kos opcid is, €s van egy
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végiil az UFOpédiat, ahol az dsszes tech-
nikai és egyéb dologrél bavebben is ol-
vashatunk.

A Control Panel alatt kapott helyet a
datum és az idd. Hogy milyen gyorsan
miiljon az idd, arra hat lehetdség van
felkinalva: egy valodi masodperc alatta

iin. harci szimulacid, ahol
- néhany oktatd kiildetés
segitségével — mindjart az
akcm részeket gyakorol-

X - COM

y /

A torténet valamikor a
Masodik Idegen-ha-
bori utan jatszo-

TEREKE

A csészealjon tokéletes a taldlat - sajnos
az aljas (illetve most mar alj nélkiili)
csésze még idaben elmenekiilt...

nyeges valtozas mar nemigen volt - le-
szamitva azt, hogy a torténet §mint

B/
74

“Szondazunk és védiink!”
~ mar amennyiben a szol
da talal valamit

szakember - a hézisain-
kat kell fejleszteniink,
masrészt pedig - mint
tiizvonalbeli katona - a

em-
beriség egy
idegen fajjal, akik
raadasul ezittal hazai palyan fog-
nak kiizdeni?! Hamarosan dntés szii-

el is érkeztiink a “mai” datum-
hoz: 2067-re megeépiil az el-

s X-COM hazis a térség-

ben. A legjohb pildtak és a
legijabh elfogd-va-
daszgépek kapnak he-
lyet rajta, s az dllo-

mas olyan kommuni-
kacids rendszerrel
rendelkezik, amivel
mindig lehivhatoka |

azaz a hazisaink épitésére
vonatkozo parancsokat,
az iirhajoink felszerelése-
it, az aktudlis allast (kii-
Iinlliim szempontok sze-

i Mﬂ

A= VEEEN\

o ——

A tiizparbaj kozben kedélyes 3
csevegeés is folyik

EPTOR

SR 97

| | 7

pet, a jobb egérgombbal pedig név sze-

rint (pl: kiildetésen Iévd vadaszgépeket

kivalasztva) keresgélhetiink is rajta., At-

1ol egyébkent hiztosan nem kell tartani,
irdl
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(15)

X-COM INTERCEPTOR

dithatunk az ellenség clfngésin, vissza- tettek a szovegek is: csakigy mint a kiildjiik a hajoinkat.

A kiildetés célja immar

Persze sok kicsi sokra latavolban van...
megy, szdval a kisebh

cégeket sem szabad

lassithatjuk az id6t és azutan gondolkod-

hatunk a teenddkan, vagy - amennyiben
egy, [étesitményt tamadtak meg az ide-

genek - védekezésre | szililri;lmllk fela

Wing Commanderben, a harcold felek itt
is folyamatosan video iizeneteket kiil-
dozgetnek egymasnak. Hogy mennyire
komoly ez az irhajos rész, azt mar a bil-
Ientyiizetkiosztas bonyolultsaga is jelzi:

- nagyon konnyen iranyithato az urllaw,
példaul egyetien gnmhnynmis és mari

leg minél nagyohb te-
IIIEM erdemes figye-

...de ki tudja, miért kell
elpusztitanunk egy
szegény ventilatort?

riigfﬁn rais
terhe-
tiink

, hogy ezt a
jatékot az elozo ré-
szektdl eltéroen mar nem
a francia Gollop Brothers, ha-

-nem a MicroProse amerikai fejlesztd:

daja készitette, szerens
részt sem hanyagoltak
ténet voltaképpen a pénz koriil forog:
barmit tesziink vagy vesziink, annak
megvan a maga koltsége -
hogy

Az aszteroidavihar iidit
karnyezetet szolgaltat az
ufdvadaszathoz

" egyetlen
példat emlitsek: még
az aruk beszallitasaért
is kiilon fizetni kell.
Anyagi tamogatasra
pedig csak egy modon
tehetiink szert: ugye-
bar minél elégedet-
tebbek azok a vllala-
tok, akiket megveé-
diink, annal jobban te-

szen a szimulacio (a kiildetések komple-
xitasat leszamitva) csaknem olyan ko-
moly, mint mondjuk az X-Wing vs. Tie
Fighterben. Példaul hasonldképpen cso-
portositgathatjuk az eroforrasokat a paj-
zsok és a fegyverek kdzott, s az ellenfe-
lek is legalahb olyan kitartéak és szem-
fillesek - simén lerazzik a rakétainkat,
‘nekicsaljak a hajonkat egy-egy meteor-
nak, sth. Szmomra kiilon élményt jelen-

jelnek a honap végén. Bar latszolag ez
minddssze igy annyit jelent, hogy minél
tobb bazisunk van, annal elégedettebb
mindenki, ez azért nem ennyire egysze-
rii. Mar csak azért sem, mert a véllala-
tok nem egmm “fajsiilyiiak”, s ezért

gyakran td
ség, és ilyenkor mérlegelniink kell, hova

p

meglehet, I!ogy onnan
mar nem latunk soha
tobbeé egy fillért se.
(Harcoljunk minde-
nért, hogy a negek S0-

esetleg lerombolt
Iétesitményeiket.)
A helydrségeket
azért is érdemes

megadvnunk, mert iiz-

letelni is csak veliik tudunk, és az ij
eszkozoket is naluk gyartathatjuk. Leg-
jobb ha elébe megyiink a dolgoknak
tamado magatartast vesziink fel, azaz mi
keressiik fel az idegenek bazisait.

masik fontos dolog, hogy a technika
fejlesztésével nekiink kell egy Iépéssel
az idegenek eldtt jarnunk, és nem fordit-
va. A kutatas ebben a jatékban elég ér-
A bazison hatarozottan jél fog |§

mutatni egy pildtaiskola

dekes. Bar a jaték korahbi részeihez ha-
sonldan a kutatok most is az altalunk
likvidalt idegen roncsokat vizsgaljak,
most nem nekiink kell tuddsokat tobo-
roznunk, hanem a tavoli Fold eredmé-
nyeit folozhetjiik le. Minddssze le kell
szivni az adatokat a bazisunk szamitoge-
pébe (az erre szakosodott antennaval),
€s utana mar el is kezdhetjiik gyartatni a
legijabb technikat. A gond csak az,
hogy ez az atjatszas nem mindig megy
siman. Az adatok mar eleve nagyon

de most itt az oldal végén muszaj befe-
jeznem a mondandémat. Egy dologban

azok a stratégak, akik
0l sem riadnak vissza, biz-
ezt a jatékot. Mel-

dni fog|
lesleg az “akcio” kifejezés ne riasszon
el senkit, mert a legkdnnyebb fokoza-
ton (ot nehézségi szint van) nem is
olyan nehezek a csatak. Ami pedig a

kiilcsint illeti, hat az
eddigi X-COM-jatékok
e tekintetben nem
nagyon remekeltek,
de az Interceptor bi-
zony ott van a topon.
A zenék nagyon hata-
sosak, az iirhajok 3D-
kidolgozasa és a ren-
geteg fényeffekt pe-
dig barmelyik “sima”
iirhaboris akcioja-
téknak is a dicsére-
tére valhatna.

V.2

x~-com interceptor

Microprose

http:/www.microprose.com

-komp. hanghirtya, Win9s
1: P00, 32MB RAM, 8xCD, joystick

Stratégiai jatéknak és

hosszii ideig érkeznek, az adast
leblokkolhatjak az idegenek. Ha pedig az
adast blokkoljak, az egy ujabb kiildetést
jelent: likvidalni kell a zavard szondat
(és persze a védelmére érkezd idegen
hajokat is).

Errol a jatékrdl még sokat lehetne irni,

Iy



egmondom dszintén, elég nagy
Mgnndban vagyok ezzel a jaték-

kal. Az elsd részét jol ismerem,
hiszen akkoriban is én irtam rola az is-
mertetdt. A M.A.X. 2 azonban olyan ja-
tek (akarcsak az elddje), amelyet csak
akkor ismer meg igazan az ember, ha
mar heteket jatszott mar vele - nekem
azonhan CoVhoy apd kedvenc vesszi-
paripajahol (értsd: a cikkleadasi hatar-
idobal) kifolyolag nem volt ennyi idom.
Teljes leirassal tehat mar csak a prog-
ram méreteihdl addddan sem prnbalkn-
zom, hiszen két aldalba

Ez igy igaz, bar nagyon
sok esethen azt mond-
hatnank, hogy mar szin-
te nem is a gondolkodas
és a tervezés teszi ki az
idd nagy részet, hanem
azok a mozdulatok,
amelyekkel egy ij egy-
séget gyartunk, esetleg
tamadunk, és az az iga-
zan jo jatékes, akinél
ezek az automatikus ru=
tinmozdulatok mar.egy

ennyi informaciot egész egyszeriien le-
hetetlen.
Aki nem/ismerné ap elsd részt, annak
annyi informacio marielég lehet, hogy
aM.AX. 2 islegy ;nvoben thsmdo
stratégiai jatek, melyben @gen-faldon
kell allandd habbrut folytatounk a gaz
ellmfelunk ellen. \

| hasonld kategnrlalu jatékokkal

m li van a polc, elsq pillantasra a
pragfam nami fanyalgast valthat ki az
atlages C&C-fanokhol: sokkal szebh

(at és émmacmt lathattunk mar

abbak yultak a Dark Reign egy-
yideoi, hangulatuwhbak vol-
rt hangjal, 'szebb kidolgo-

_‘g’ a 1t felszineinek. Ak-
kor megis I'Ill Sami m%agaruaaz
emh ehbet ekhart
Eldszor is: aa% .X. 2'ném egy tipikus'
real-time stratégia, mint elqhh emli- 4

tett konkurrensei. Lassaniigy fest a
helyzet, hngy hagyomanyos, kordkre
osztott slrateg i jatekok kimgnnek a

divathal, talan‘azert, mertia valos idejii
stratégiak joval gyorsabh, akeiddiisabh,
mekmene(et hiztositanak nekiink mind

maganyosan, mind Q@nthan jatszva.

¢, re osztott jatek, amely

val konnyehb, inem ig

nyel hosszi élye-
dést a keznk%ﬁ

han a fatvany i
igaz, har vo

igen csillogo kivitelezést mondhatott
magaénak.

A M.A.X. 2 egyikinagy elanye, hogy
mindket stil eloi szamara kinal
megoldast: akar kardkre

i &

Mint a mellékelt dbra is mutatja,

nemcsak Jézus tud a vizen jarni,
hanem szamos egységiink is

maga idejében

{ ‘uﬂﬁﬂa gép piszok gyors mestersé-

osztott, akarreal-time stratégiakent iss
NMindkettonek'megvan az elonye ésa
hatranya egyarant. Amennyiben a k-
rokre osztott'valtozatot részesitjiik
uliin]ben uigy szamithatunk arra, hogy
bdven lesz idonk, nem szem-

intelligenci I, amely mar akkor
attjarokkal és repiilokkel

Ennél ugyan mar lathattunk
szebb pszeudo-3D-kivitelezést
is, de azért ez st

Bator AWACS felderitom
felfedezte a riit ellenséges
hordékat

hanem - a fentebb irottakhoz visszatér-
ve — a gyorsabh kezii jatekosok lesznek
az igazan nagy spilerek.

Hogy melyiket ajanlom a kettd koziil?
Mindenképpen a korokre osztott valto-
zatot, mert ez a jaték joval bonyolul-
tabb annal, mint amit egy real-time
stratégia elbirna.

A jaték kerettorténete meglehetdsen
hasonlit a
francia Frans
cis Carsac: A
sehollakok cis
mil nagyszerii
sci-fi alkota-

évben jarunk.
Aziemberiség
a legifjabb
tagja a Con-
cord nevi in-

meg a legelsd kerti

epitjiik. Itt keriil eloterbe a

égial jatekok legnagyohb elonye:
nkat megdolgoztatva torjiik a fe-
inket a megoldason, és rettenetesen

{ tlunk oriilni minden kis jol sikeriilt

fizasunknak is. Itt mindenféleképpen
@ program mesterséges intelligenciaja
85 az emberi agy csap dssze. Azonhan
aiasi hatranya, hogy rettentd idoige-
nns Mivel a programhan nemegyszer

. eldfordul, hogy kozel szaz egységet ira-

nyitunk; egy-egy kor lefutasa akar egy
felorat is igenybe vehet. A gép

ugyan‘hkkal hamarabh végez, de ez
igy is sok, nem beszélve a multiplayer
iizemmadral, ami szinte elviselhetetie-
niil hosszi ideig tart.
Valdsidejii modban sokkal gyorsabban
zajlanak az események, azonhan igy
van az embernek egy olyan érzése,
hogy itt mdr nem is a hagyomanyos

és taktikai érzék dominal,

tergalaktikus
szovelsennek mely tobh civilizacio!
marit. Azonban nem minden human,
jol magat ebben a helyzethen: egy cso-
portjuk fellazad, s onallé koldniat hoz
Iétre egy holygan. A szivetség ezt nem
nézi jo szemmel, és a kozponthoz hit
embereket elkiildi a planétara, hogy
diplomatikusan - de ha szukseges, akar
erdszakkal is - vegyék ra a rebelliseket
a visszatérésre. A békés megegyezés
kudarcha fullad, és megkezdddik a pol-
garhabori. A lazadok azonban kevesen
vannak és gyengék, sorsuk hamarosai
megpecsételddik (dket kell a traini
missziohan legyiirniink). Az Grdm nem
tart sokaig: a harc kizben feltiinik a
szinen egy (j faj, a Sheevatok, akikrdl
hamarosan kideriil, hogy egy rendkiviil
agressziv és erds civilizacio, amely egy |
Ieépésre all attdl, hogy seregeit a Fold, s
tal a Concord szovetség ellen hadba
inditsa. A Sheevatok elleni hosszi_ harc
kranikaja a M.A.X. 2.
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¥Szama 1-ril 4-re valto-

zott, ez jelen esethen 36
kiildetést jelem, ehhez
csatlakoznak még az on-

‘Nﬁ' misszidk, melyekkel
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jy mar igencsak ijeszto-

| re, egész pontosan 1§0-

Al
A

i

Ll

] !
sza
,i1 s hatart. A multi-
i er iizemmod
é essége, hogy most

Meglehetdsen gyenge erdk
prabaljak feltartoztatni merész
deszantvallalkozdsomat - az
eredmény nem lehet kétséges

s
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Tank under attack! Press Fl

o o
\ Lassuk, miféle ijdonsa kkal Ialalkn-
|, zunk az 81626 rés
I "real-timéshan |atszhalunk (nyllvan az
idok és a2 eladasi statisztikak szavara
(Al hallgatva), zonhan ha szuksegunk van
, lestoppolhatjuk a jatékot és ekiz-
ben qﬂ kiadhatjuk a parancsainkat. A
lek pcionalisan (ki-bekapcsolhato-
jazza a Line Of Sight techni-
k A ol

kz el
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Na kérem: ez mar egy igen
combosan kiépitett bazis

masik az egysnntlen grd
ugh), itt minden gﬂﬁég
mozog. A felsz

s, és parallaxs plloZ

a megjelenitéskg
akar végtelen
megadhatunk a
akar kiadhatu

és tiizelés parancsokat

itomatikus

; aul az egyik

ra (!) nd a szamuk. Kotve
hiszem, hogy ez valaki-
nek nem lenne elég,
mindenesetre a szerzok
azert meg raadaskeppen
heépitettek egy kiilde-
teésszerkesztot is..
Ugyanezek a meretek

llemzoek az egyseé-

ekre és épiiletekre,

uk atlépte a

ma latszhatunk capture

nnylte
em a Sheevat oldal-
em a Concord szovet-
X, 8 faj iranyitasat ve-
tszes szerint. Mind-
a maga

leggyorsabh

‘mint a sajat radarjuk hato
ivel a harc Ievegnben foldd

egy erds fd

ldi sereg, ha a levegd

bombazo leszedi oket. Mar a

| iranyitva természetesen mas a

ketelnpamzl és az egységek is

[««r

felderitdinket nyersanyag. felkutatasa-
ra, mert ennek dontd szerepe lesz a to-
vahhiakban. A legfontosabb természe-
tesen a banyaszallomasaink védelme,
mert ha ezeket elveszitjiik, akkor akar
el is kezdhetjiik magunknak feladni az
utolso kenetet. Folyamatosan fejlesz-
sziik az egységeket magasahh szintre!
Az egységek tulajdonsagai erdsen ja-
vulnak, de fenntartasi koltségiik
ugyanannyi marad. A gyalogosok ugyah
gyengek, de mindenkeppen tartsunk
egy parat, mert csak ok képesek ki-
sziirni az ellenséges kémeket, melyek
kiilanben lathatatlansagha bufkoloz-
nak. A tengerl egysegek rend| ero-

Ugyan nem a leglatvan
denképpen az egyik leg
az egyik legjobh iddsza

idd all rendelkezésedre, mindenképpen
ajanlom. Arrél meg mar ne is heszél-
jiink, hogy a sztori végén kideriil
Sheevatek nem adtak

nyilvan igy sziiletik a

Rettenetes Iégi armadai
csapasra készen all

m.a.x. 2

Interplay
http:/www.interplay.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xC0, DirectX-
Kompatibilis hangkdrtya, Win95s
Ajdnlatt: PI66, 32MB RAM, BxCD

Nincs forradalmian nagy ujdon-.

sag, de a maga nemében kivalo
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VANGERS

ve sem talalhatnék a Buka Enter-

tainment legiijabh jatékara, a
Vangersre. A furcsasagok mar rogtdn a
fejlesztok nemzetiségénél kezdddnek,
Bukaék ugyanis a kies Oroszhon sziildt-
tei, ahonnan pedig eleddig nem sok ja-
tékprogram érkezett. Na jo, a Tetrist
most ne emlegessiik, elvégre annak al-
kotdja is bd hiisz évet vart jogos tiszte-
letdijaira... Szoval az alkotok oroszok,
de magat a jatékot elnézve akar a
Marsral is johettek volna - ez legalabb
megmagyarazna a kissé sajatos képi
vilagot és torténetet. Mar a 400 MB-o0s

Furcsa. Ennél talalobh jelzdt keres-

Ezt a csiinya nagy vords vatart
alighanem hatsd szandékok
vezérlik — nem baj, mindjart kap §
néhany jol iranyzott sorozatot

autdverseny és egy Elite-szerii keres-
kedds jaték sajatos keveréke, melyet
az alkotok igyekeztek a lehetd legeg-
zotikusabb kdrnyezethe helyezni. Hogy
hova? Na, erre egészen mostanaig nem
sikeriilt teljes egészében rajonnom. S
ez azért elmond egyet s mast a prog-
ramrol...

Ennek kisilabizalasa igencsak embert
probalo mulatsag volt. A jaték kezdete-

kor ugyan hosszii olda-
lakon (akarom mondani
képernydkan) at olvas-
gathattam a Vangers
sajatos torténelmérdl,
am ez nem igazan vila-
gitotta meg elmémet.
Valami olyasmirdl van
sz0, hogy a hékésen él-

install és a kissé szivevényes konyv-
tar-struktiira is megfekiidte a gyomro-
mat, am ezek még az aprobb érdekes-
ségek kozé tartoznak. Hanem a jaték...
az maga a kvintesszencialis kaosz. A
formak, szinek és értelmetlen szotagok
e hdszen hompolygd aradata mellett
még a legelvontabb Twin Peaks-epizad
is dokumentumfilm-komolysagiinak tii-
nik.

Kissé targyilagosabhan: a Vangers egy
Aha, semmi baj. Hirtelen

azt hittem, hogy egy
(Gnkényuralmi jelkép

degéld emberiséget hir-
telen egy hangos “biiii” kialtassal
megtamadta a szellemi vildg, s e meta-
fizikai forradalom hatasara dimenziok
egész sora tarult fel elgttiink. Meg ide-
gen Iények is bejottek valahol a képbe.
Aztan néhanyan elkezdtek ezekbe az
idegen dimenziokba utazgatni - na dket
nevezi a kiznyelv Vangerseknek. A Van-
gersek rendkiviil spiritualis Iények, még
ha errdl a nehézgépagyiikkal felpakolt
jarganyaik nem is arulkodnak oly egyér-
telmiien. A Vangerse-
ken kiviil egyébként
tobb mas ember-klan is
Iétezik, de ez jelen
esethen tokmindegy.
Hogy mi a végcél? Tul-
jutni az Elveszett Vila-
gok Lancolatan, fényt
deriteni a Vangersek
elfeledett titkaira, s
végiil ralelni egy Otthon
nevezetii, igen titokza-
tos helyre. Azaz keres-
kedni, idegen lényekre
lovdldozni és kiilonféle
kiildetéseket teljesiteni
4 la Subculture.

Istenuccse,.a tirténetnél nem az alko-
hol beszélt beldlem. Arra mondjuk nem
mermék megeskiidni, hogy ez a jaték ki-
agyaldira is all, de ez megint mas téma.
Tény, hogy a Vangers egyike a legidid-
tahh, legképtelenehb és legeredetibh
jatékoknak - legaldhb is a sztorijat te-
kintve. Példanak okaért a legelsd eliga-
zitason, mikor egy Leepky nevezetii
nagy zild izéhdl probaltam hasznalhaté
informacidkat kiszedni, az a kivetkezd
beszédet intézte hozzam: “...és mesélni
fogok a csomokral, a Lancrdl, a fold-
alatti Larvakral, a Glarxon €ld ostoba
Beehooratokrol, s elmondom kifélék a

*TE AEGIAEREREN

Nocsak, ez a
Vangers-talalkozd igen |38
véres fordulatot vett (S8

kusowockok és mi a
raffa...”. Es ez igy
megy az egész jaték
alatt: idétlen tulajdon-
nevek értelmetien kap-
csolatainak hosszas
felsorolasa gyilkolja a
jatékosok idegeit, mely
bonyolultsagaban ve-
tekszik egy brazil téve-
sorozat csaladi viszo-
nyaival. Helyenként
szorakoztatd, am az }
esetek tobbségében in- |
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to a Vangers. Ez foképp a kereskedés-
sel, fejvadaszattal és egyéh kiildete-
sekkel megspékelt jatékmenetnek ki-
szonhetd, melyet még az attekinthetet-
len viszonyok sem képesek tdnkreten-
ni. Két tucatnyi kiilonbodzo jarmii (azaz
Mecho - csak az egyszeriiség kedve-
€rt) és tobb mint 30 érdekes Kiityii k-~
ziil valogathatunk, s ezek némelyike
csak igen hosszas gyii|
parinthatd meg. Variacids lehetdse-
gekhen tehat nincs hiany, az apré, am
jol felszerelt kocsikkal épp oly jol el
lehet boldogulni, mint a tiprlancos
behematokkal. A vadonbéli kalandoza-

kabb idegesitd a do-
log...

Félreértés ne essen: a mar emlegetett
emak ellenére is igen sz

Egy kép az introbdl. Ne
kérdezzétek, hogy

is mentettem ki ...

sok szintén igen valtozatosak lesznek,
a kiilonféle szerkentyiikkel utazhatunk
viz alatt s viz felett, ugorhatunk, repiil-
hetiink és természetesen irthatjuk az
ellent. Mi tabb, a kelld jarmii birtoka-
ban akar a fdld ala is beashatjuk ma-
gunkat, ami azért nem
mindennapos dolog...
A taj valtozatossagara
szintén nem lehet egy
rossz szavunk se: a la-
vafolyoktdl a mozgo
hegyeken at egészen a
liftekig mindenféle és
-fajta terepakada)lyal
osszefuthatunk a ja-
tékhan. S akkor nem
szoltam a szép szam-
ban eldforduld konku-
rens Vangersekral,
akik legfdhb célja sze-
rény szemelyiinkkiir-
tasa lesz.
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VANGERS

Ami a kiildetéseket illeti, ezek szintén
igen valtozatos képet mutatnak. Vila-
gonként tobb tucatnyi kiildetés varja a
|aleknsnkat ezek egy része kitelezd
haznfelada! mig masok “l:sak” jol jo-

Tapasztalataim szerint erdemes mmel
tibb opcionalis

nak, bhar ezek a kirandulasok az igen
siiriin felbukkano ellenfelek miatt nem
valnak unalmassa. Illetve nem valnak
ANNYIRA masfél

nem az igazi. Engem kifejezetten ide-
gesitett, hogy a szdvevényes helyszi-
ngken az automap alapifgn I_ehel aleg-

dranal tabbet képtelen voltam egyhu-
zamban a Vangersszel nyomulni, a ren-
getek autdkazas az enyhén sziirrealista

mivel ezek nélkiil elég pruhlemas lesz
a komolyabh fejlesztésekhez sziiksé-
ges pénzmagot dsszekaparni. Egyéh-
ként a jaték felettébb idd és idegigé-
nyes, mivel egy-egy vilag felderitése

ptargyak
kozott vala-
hogy igen ha-
mar megfe-
kiidte a
gyomromat.

P

L. .

ugyancsak hosszadalmas feladat.
Osszesen tiz kiildnbozd vilag var a kel-
Ioképp elszant jatékosokra, s tapaszta-
lataim szerint nemcsak a vadon grafi-
kdja, hanem a kiildetések jellege és a
Kancellarok viselkedése is igen valto-
zatos képet mutat. Az egyes kiildeté-
sek persze rengeteg maszkalassal jar-

lgy fest egy hézis beli
egyes ikonok kisilabi
X felér egy dnalld logikai

Az iranyitas szintén nem si
lehetd legtikéletesebbre, a kb. 30 ku-
lonhdzo funkcidbillenytii szerintem ha-
tarozottan kezelhetetlenné teszi a jaté-
kot. Eleinte naiv médon egy négygom-
bos joypaddal prébaltam boldogulni,
am menet kdzben ra kellett ddbben-
nem, hogy ily médon egész egy

A multiplayer-jatékra viszont nem le-
het egy rossz szavam se. Egyszerre
nyolc jatékos irthatja egymast a Van-
gers sajatos vilagain,
mégpedig harom
teljesen kiilon-
hozd forma-
ban. A Van-

War el-

nevezés a klasszikus “mindenki min-
denki ellen” szabalyok szerint zajlik,
cél a tobbi Vangers felkutatasa és le-
gyilkolasa. A Mechosoma mar joval
fantaziadiisabb téma, nevezetesen a
kereskedés kariil forog. Na, itt mar
nem art egy usekelv stratégiai érzék
sem.. a klasszikus fe-

keéptelenség i

e

A késdbbi palyak sem min-

épitdkockak timadasa...

a jatékot. Maradt te-
hat a stz hlllentyuke-

lilnézeti
nek sem kell agglidnluk az igen hang-
zatos Passemhloss névre elkeresztelt

gélés és
amit azért igen sokaig
2 kellett szoknom. Ezt a
dolgot a Subculture-
ben Iényegesen jobban
oldottak meg, holott ez
egy vérbeli (pontosab-
ban vizbeli) 3D-s kor-

teljesen meg lesz-
nek elégedve.

Mi tobb: nagyon nehéz eset. A jaték
alapitlete ugyanis remek, ebhdl a ka-
Iandelemekkel megspékelt autover-

libdl

Helyenként maga a te-
rep is elég zavard, a
térbeli kiilonhségek il-
letve iitakadalyok ér-
zékeltetése valahogy

avagy a gonosz

ddsdibdl egy fan-
tasztikus jatékot is ki lehetett volna
hozni. Sajnos nem igy tortént. A Van-
gers alkotdi egy olyannyira eredeti
anyaggal kivantak eldrukkolni, hogy
teljességgel megfeledkeztek egy igen

fontos szempontrol: az élvezhetdseg-
rol. A cselekmény helyenként kovethe-
tetlen, némely parbeszéd megértése-
hez komolyan elkelne egy Vangers-An-
gol szotar. Efféle kiadvany hijan marad
a taldlgatdsdi, jegyzetelés és hosszan-
kodas. S még ha mindezeken til is te-
szi magat a jobb sorsra érdemes jaté-
kos, a tilsagosan egyedi hangulat és a
koriilményes iranyitas még mindig le-
rontja az osszképet. Még az egyes ke-
o-alloma valo élgeté
€s vasarlas is teljesen attek
len: hosszii perceken at kell a tel-
jesen értelmezhetetlen és fel-
ismerhetetlen ikonok ko-
zott kotorasznunk, hogy
a kivant tranzakciot nyéel-
be iissiik. Holott a grafika, a
mar eddig is sokat dicsért
alapotlet és nem utolsd sorban a
kellemes muzsika alapjan a Van-
gers miifajaban akar a legjobbak kozé
is tartozhatna. Nem allitom, hogy a
programot megpillantva mindenki
sikongatni fog az élvezettdl,
de a taj és fdleg a jar-
miivek mozgasa
(repiilése, patto-
gasa, meriilése
sth.) igen korrektiil mutat. A
gépigény szintén szolidnak mondhato:
egy P133-on 16 MB Ram mellett is el-
cammog a program, bar a winchester-
rol igen sok helyet felzabal a draga.
S vegezetiil a legkinosabb kérdés:
vajh’ kinek is ajanlanam jo szivvel a
Vangerst? Haaat, a gyors és konnyed
kikapcsolddasra vagyoknak semmifé-
leképp. A program ugyanis joval
mélyebb és iddigényesebb, mint
azt elsd pillantasra gondolnank. Az
egyes vilagok valdhan hatalma-
sak, s maga a jaték a legnagyobb
joindulattal sem nevezhetd
konnyiinek. Kdnnyen emészthetd-
nek pedig végképp nem. Ha vala-
kit nem riasztottak el az eddig le-
irtak, az nyugodt szivvel szerezze
be - igen hossziitavii szérakozasra
szamithat. Ja, és aki kissé attekint-
hetdbb formaban is szeretne a program
hattértorténetérdl olvasni, vagy csak
néhany tanacsra vagyik, az feltétleniil
nézzen fil az I-Magic site-ra. llyesmi
honlapot illene minden jatékhoz készi-
teni...

Lad
reskedo

T.J.

vangers

I-Magic/Buka Entertainment
http:/www.imagicgames.com

Minimum: P133, 1I6MB RAM, 2xCD, DirectX-
kompatibilis hangkértya, Wing5.
Ajanlott: P20D, 32MB RAM

: Lin-udérmyumﬁ Vangersekkel,

—lméglgyllegé.xmlzi

16%
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J her-
forgatja a fejében, hogy
neki Indenkeppen egy szinmlﬁtnn
kell irnia. Kicsit nagy a konkurencia,
mert manapsag aztan mar végképp te-
li van a padlas mindenféle szimulator-
ral, és a valaha volt dsszes repiild ob-
jektumot mar oda-vissza feldolgoztak
legalahb szazszor. Még nagyobb a
probléma, ha a szimulatorokon beliil
az ember pont a katonai helikoptere-
ket szemelte ki maganak. Ebben
ugyan nincs akkora tiltengés, mint a
repiildgépek kozdtt, viszont joval ke-
vesebb a feldolgozasra vard téma
(vagyis géptipus) is. Nem csoda tehat,
ha a helikopter szimulatorok koziil
majd mindegyikben ugyanaz a tipus
a leendd szamito Iégi-
huszarokra: az AH-64 Apache. Termé-
szetesen ezek a légi agyiinaszadok a
fohdsei a Simis ij jatékanak, a Team
Apache-nak is. A jatékkal vald ismer-
kedés ragton egy meglehetdsen ke-
délyrombolé momentummal kezdddik:
a TelepitdVarazslo nevii rettenet mo-
solyogva kozli, hogy remélhetdleg a

Sajatos méretil varos vala-
hol Lettorszag mélyén

NASA hattértarolo kapacitasahoz ha-
sonld winchester felett diszponaiilunk

A szépséy és a szirmyeteg -
vagyis egy Huey Cobra és én

— merthogy 6 most vagy 300 megat fog
nekiink itt felinstallalni. Alkudni nem
lehet vele, tehat hizzunk magunkhoz
egy vodor pattogatott kukoricat. Az-
tan rogton még egyet, mert jon az el-
maradhatatlan intro vided. (Lesz beld-
liik még jopar.) Ezek igen “tiirhetden”
sikeriiltek: az intro elsd par masod-
perchen azt hittem, hogy filmet latok
csak amikor a Iégsiilyi Hummel dzsi-
pek helibegtek a képbe, akkor deriilt
ki, hogy ez hizony szamitogépes ani-
macio. Hm, dogds - de a 300 megat
azért még nem bocsatom meg ennyi-
tal.

AZ ELSO LEPESEK

A helikopter szimulatorokban van egy
igen nagy probléma: jelesiil az, hogy
helikoptert kell vezetniink benne.
Marpedig ezek igen bolondos josza-
gok. Részemrdl nem is igen értem,
hogy hogyan képesek repiilni (jo, tu-
dom, mindenféle fizikai hokuszpo-
kusszal meg lehet ma-
gyarazni - na de akkor
is: miért nem esik le?)
Amig felemelkedik,
addig még talan rend-
ben is van, de amikor
valamelyik iranyba el
kell indulni vele, ak-
kor mar problémas a
dolog. Kiilon szérakoz-
tato, hogy katonai he-
likopterrdl Iévén szo,
middn megprébalunk
valamerre elindulni a
masinval, rossz ba-
csik fognak ldvoldozni

rank mindenféle vasdarabbal, a fild-
1ol és a levegdhdl egyarant. Igy tehat
aki még nem rendelkezik legalahb ot
éves pilotajogositvannyal, az jobban
teszi, ha a Training ponttal kezdi a ja-
tékot, ahol egy szakavatott oktatd
instrukcidi alapjan elsajatithatjuk a
fel/leszallas és a navigacid rejtelmeit,
valamint gyakorolhatjuk a fegyverek
hasznalatat. Az AH-64 Apache heli-
kopter négy kiilonhdzd fegyverrel van
felszerelve: egy 30 mm-es gépagyival
a pancélozatlan vagy csak gyengén
pancélozott célok lekiizdésére; lézer
iranyitasi Hellfire rakétakkal pancé-
lozott fdldi célpontok ellen; valamint
a nem-iranyitott Hydra és az infravd-
ros Stinger rakétakkal a Iégi célpon-
tok ledurrogtatasahoz. Az utolsd tré-
ningkiiidetés gyakorlatilag vizsganak
is tekinthetd. Ebben egyrészt kotelék-

repiilést gyakorolhatunk, majd éleslo-
vészeten vehetiink részt. Mint a nevé-
bal is kideriil, a jatékban nem igazan
maganyos farkasként (vagyis egyéni-
leg) ténykediink, hanem két, négy
vagy hat gépbal allo kateléket vezet-
hetiink harcha. A tihbi géppel a beve-
tés alatt allandé radiokapcsolatot tar-
tunk, és egy-egy billentyii megnyoma-
saval Kiilonbizd parancsokat adha-
tunk ki nekik.

TAMADASI

Nna, most mar képzett harci pilotak
lettiink, épp ideje, hogy valami zsak-
many utan nézziink! Bevetéseinknek
két fd szinhelye lesz: egyrészt a nap-
fényes Kolumbia, ahol a kokainbarok
pénzén ij viragkorat éli a marxizmus,
és kinai és koreai fegyverekkel fel-
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TEAM APACHE

Azért nem csak helikopterek
vannak a jatékban...

Erdekesen a
dolgok a szimpla kiil-
detéseknél, ahol ugye-
bér az ember azt var-
na, hogy - a szerzik
adakozo 6l

A hab a tortan természetesen a Cam-
paign, vagyis a hadjarat. Itt a had-
szintéren megadhatjuk, hogy melyik
alakulatnal akarunk szolgalni, és ha
nem csak a kiildetésekre akarunk

alni, hanem bele

fiiggvényében - talal
20-30-50, a kiriilmé-
nyeket és a célt illetd-
en fix missziét, ame-
lyeket betiltdgetve
kellemesen eltiltheti
a vénasszonyok nya-
rat. A Team Apache
szerzoi azonban teljes

fiiggdleges emelkedés mar
2 ost akkor meg-
prabalhatunk elindulni valamerre

szerelt félregularis csapatok uraljak
az orszag teriiletének tobb mint felét;
valamint Lettorszag, amelyet a gonosz
oroszok — miutan haboriiba sodrédtak
az egykori szovjet tagkiiztarsasagok
szinte mindegyikével — megint meg-
probalnak bekebelezni. (A lelkiismere-
tes szerzok mindkét hadszintérhez
részletesen kifundaltak a politikai
helyzetet, bar azt azért tegyiik hozza,
hogy egy ilyen jovokép maximum ak-
kor juthat egyi normalis ember eszé-
be, ha egymas utan 4-5 Zsirinovszkij-
beszédet is meghallgat...) Kolumbia-
ban csak kevéshé veszélyes ellenfe-
lekre akadunk (gyalogosokra, géppus-
kas dzsipekre, illetve vallrol indithato
fold-levegd rakétakra), mig Lettorszag
joval veszélyesebb karnyék: az emli-
tetteken kiviil mozgd SAM-allasok,
|égvédelmi tiizérség és nem utolso
sorban harci helikopterek fenik rank
fogukat.

Tiirelmetienebb jatékosok szamara
szolgal a szimulatorokbdl mar régi
kedves ismerdsként visszakoszono
Ebben a szerzok
ozds jatékka
szoktak lefokozni szimulatorukat,
ugyanis “durr bele!”-alapon egy cél-
pontokban meglehetdsen bdvelkedd
szituacioba pottyantjak a nagy mel-
lénnyel érkezd jatékost, akinek nem
kell olyan fdldhoz ragadt dolgokkal
szorakoznia, mint mondjuk navigalas
a célpont kozelébe — mar helyben van
beldliik ‘egy rakas, szoval kedvére ki-
élheti agressziv hajlamait minden ja-
tékos — mig csak hasi halott nem lesz
beldle is. Nincs ez masképp a Team
Apache instant akcidjaban sem, sdt,
itt mintha a szerzdk egy kicsit til is
Igttek volna a célon: a tréningkiildeté-
sek viszonylag nyugodt percei utan
igen megrazoan hat, hogy tulajdon-
képpen még be se inditottuk a moto-
rokat, de rosszakardink maris harom
kiilonbdzo helyrdl tiizelnek rank az
dsszes csdhdl.

mértékben szakitottak
ezzel az 6don modszer-
rel, ugyanis nem fix
kiildetéseket kapunk,
hanem szabadon kon-
figuralhatjuk, hogy
momentan épp milyen
bevetéshez tamadt
kedviink. A hadszintér
kivalasztasa utan
megadhatjuk a kiilde-
tés tipusat (alacsony-
tamadas foldi célok
ellen vagy Iégicsata,
csapatszallito vagy
mentdhelikopterek
biztositdsa, az ellen-
séges légvédelem meghénitasa, sa-
tobbi); megadhatjuk az iddjarasi té-
nyezdket (tiszta iddtol egészen a ko-
dig, viharig, vagy éppen havazasig) és
a bevetés iddpontjat (vagyis a napsza-
kot); tovabha meghatarozhatjuk, hogy
mekkora alakulatot kivanunk a harcha
vezetni. Igen sajatos, amde igencsak
kellemes modszer, kiilandsen ha hoz-
zatessziik azt is, hogy a jatékhoz mel-

akarjuk éIni magunkat egy Apache-
szazadparancsnok mindennapjaiba,
akkor kérhetjiik, hogy a legénységgel
és a helikopterekkel is mi akarunk bi-
belddni. llyenkor ki kell valasztanunk
a szazad személyzetét (nyolc pilotat
és nyolc CGP-t, vagyis masodpilo-
ta/géppuskast - lévén az Apache két-
személyes helikopter), és példaul ne-
kiink kell gondoskodni sebesiilés vagy
hdsi halal utan a felvaltasukrol. Ha a
miiszakiakat is mi alakitjuk, akkor
személyesen kell a gépek felfegyver-
2ését és karbantartasat iranyitani. A
felvaltas illetve a sériilt gépek javita-
sa egyarant némi idot vesz igényhe —
ilyenkor természetesen az adott heli-
kopter illetve a gép személyzete nem
mehet bevetésre. Az Operations szo-
baban a Mission Planner az egyedi
kil megis-

megsemmisitése, illetve a sajat meg-
védése a cél.

NAGYKABAT (OVERALL)

Egy-egy I. vagy Il. vilaghaboris témat
feldolgozo alkotast kivéve nem hoz-
nak manapsag kiilondsen lazba a szi-
mulatorok — a Team Apache-csal
azonban elég kellemesen elszorakoz-
tam. Egyrészt a meglepetései, mas-
részt a hangulata miatt. A meglepeté-
sek alatt elsdsorban a szabadon kon-
figurdlhato kiildetéseket értem,
amelyekben szinte kedviink szerinti
kirnyezetet teremthetiink magunknak;
raadasul nemcsak a kiildetések, ha-
nem a jaték is szabadon konfiguralha-
td. A szimulatorok alkotdi altalaban
ott vetik el a sulykot, hogy vagy %ilsa-
gosan élethiire (egyben tkp. jatszha-
tatlanra) csinaljak a jatékot (Id. Long-
bow 2), vagy a szimulatort lefokozzak
egy lovoldozds jatékka (Id. mondjuk
Commanche 3). Ezt itt frappansan gy
oldottak meg, hogy a jatékes az Opti-

mert eligazitas a soron
kovetkezd kiildetésral,
a Duty Rosterben pe-
dig az iizemkeépes gé-
peket rendelhetjiik —
parosaval - bevetésre.
Jopofa dolog, hogy
idordl-idre ujsagokat
is kapunk otthonral,
és ebhdl folyamatosan
tajékozédhatunk réla,
hogy hogyan is all a
hadjarat - vagy lega-
labbis hogyan itélnek
meg minket a hazaiak.

Igen észrevettem, hogy az
ellenséges légtérben vagyok,
ugyanis Iének ram

lékeltek egy kiildn kiildetésszerkesz-
tot is, amivel boséges szabadiddvel
rendelkezok kényiikre-kedviikre fabri-
kalhatnak maguknak kiilanféle kiilde-
téseket, amelyeket a kiildetések Load
Mission pontjaval barmikor betdlthe-
tiink a jatékba. A kiildetés elinditasa
utan megkapjuk a szdveges eligazi-
tast, a térképen megnézhetijiik a ter-
ségben Iévd célpontok illetve az el-
lenséges csapatok feltételezett helyét
€s a hevetés alatt kivetendd dtvona-
lat — aztan maris behuppanunk az
Apache fiilkéjébe és indulhat is a va-
dészat!

Természetesen a Team Apache-hol-
nem maradhatott ki a helyi halozaton
vagy Interneten keresztiil jatszhato
multiplayer-opcié sem. Maximum hat
jatékos jatszhat kooperativ kiildetése-
ket, amelyben egy alakulatban repiil-
nek a jatékosok; tovabba nyolcan nyo-
mulhatnak egymas ellen a death-
match-partikban. Ezen beliil tobb fajta
is van: a hagyomanyos stilusiiban ter-

é mindenki i ellen
jatszik, de jatszhatunk akar tobb csa-
patra oszolva, vagy pedig a Capture
the Flagre emlékeztetd stilushan,
amelyben az ellenfél hazisanak a

A videdk igencsak
csinosra sikeredtek

ons-meniiben iigy allitja be a realiz-
must, a repiilési modellt a kornyezeti
hatasokat és a tohbit, ahogy éppen
neki tetszik. A jaték ugyan csak
640*480-ban (illetve 512*384-hen)
megy, de egész jol fest még 3D-kartya
nélkiil is (azzal egyiitt meg még job-
ban!), bar azt tegyiik hozza, hogy
ennél talan kicsit valtozatosabb
terepet is sziilhettek volna. A hangok
€s az atvezetd videdk viszont szinte
tokéletesek, nagyszerii hangulatot
teremtenek. Szoval az egész iigy jo,
ahogy van, nyugodtan ajanlhatom
mindenki becses figyelmébe.

team apache
Mindscape/Simis
http:/www.team-apache.cam

PI33, 16MB RAM, 4xC0, DirectX-
mpa hangkdrtya, 2MB vi
Ajanlatt: PI66, 32MB RAM, 30-kértya, joy

[

ar



SWAT 2

Ven a Siema szinte csakis gra-
hkus kaland]a ékokkal foglalkozott, Ez az egy-
sikii arculat (amit mondjuk a hozzam hasonld
kalami riiltek cseppet sem hantak) egészen a

A kislany kicsit félreértette a
helyzetet: nem, nem a SWAT-tal
jattiink — mar megint rossz fiit
Jjatszunk és tiszokat szediink

get - azdta viszont az FM Videdkat alkalmazd

jatékokat nyomatjak nagyon. Jol megfigyelhetd
ez tendencia a Police Quest-sorozaton is, hi-
szen a népszerii zsaru-sztorik elsd negy része
még egy- egy pompas kaland volt, mig a n dik
epizod mér inkabh egy renddr-encil
hasonlitott. A SWAT-ban igazi szinészek heszél-
tek hozzank a képernydrdl, s a kiildetések so-
ran a valdsaghiien modellezett fegyvereket, di-
gitalizalt hattereken, digitalizalt handitak ellen
kellett bevetniink. A jatékkal csupan egy baj
volt (legalahbis szerintem): il sok volt a isme-
jesztd szoveg és az eligazitds, és kevés a
i Mindent megtudhattunk a Los Angeles-i
renddrség specialis csoportjardl, de maga az
akeid kissé vontatott volt. Még az a szerencse,
hogy a Sierra manapsag is nyitott az ij otletek-,
re, s ezért az SWAT 2 mar cseppet sem hasonlit

Hernandez a tiikirben nem
Iat semmit, szdval nyugod-
tan behatolhat a kommanda |¢

A legiijabh Police Quest miifaja: real time stra-
tégiai jaték, azon beliil is a Command&Conquer
féle point&click tipus. (De nem C&C-kldn!) Na-
gyon jo valasztas, hiszen a csapatmunkat - ami-
rdl eredetileg is szdl a SWAT - ebben a stilushan
lehet igazén érzékeltetni. Igazi nagy taktikusnak

kell lenniink, mivel vala-
mennyi gond és teendd,
ami csak egy SWAT team-
mel kapcsolathan felme-
riilhet, a mi nyakunkba fog
ziidulni. A csapat(ol
szedllitasétdl és kikép
sétdl kezdve a pénziigyi
_ gondokig mindennel ne-
kiink kel foglalkoznunk;
és akkor a tula]dnnkeppg-
ni feladatokrdl még nem is
sz0l ddtetniink
kell az embereket, mely
soran akar tobb temamet
is dsszeallithatunk, utina
tetszés szerint felfegyve-
rezhetjiik dket, végiil pe-
dig természetesen gydzel-
met kel aratni veliik. Per-
sze az sem mindegy, mi-
Iyen fényes az a gydzelem,
hiszen ha menet kizben
artatlanok esnek aldoza-
, tul,-a szervezet nem része-
siil anyagi tdmogatashan.
A gép pedig mindent sza-
‘mon tart: mennyien sebe-
siiltek meg, hany csapat-
trs esett el, mennyi tiszt
sikerilt kiszahaditani, stb.
Azis fontos lefiet, hogy
milyen gyorsan végziink, ugyanis ha sokat bénds-
kodunk, a siilyos sehesiiltek kannyen elvérezhet-
nek.

Bér a grafika izometrikus és ezért nem fiil valg-
saghii, a kiildetésekben mégis gy érezziik, mint-
ha igazi helyszineken jarmank, annyira jol meg
vannak komponalva a vészhelyzetek. A legelején
méy csak egy egyszerii csaladi perpatvarha kell
heavatkoznunk, ahol egy megtébolyodott csalad-
apa lovolddzik mindenkire és a sajat kisfiat tart-
ja tiiszkent, de késobb mér simaszkos hankrab-
Iokkal és egyéh - eqyre veszélyesebh - hiindzok-
kel keriiliink szembe. De a java még hatra van:
azt is kiprobélhatjuk, milyen a mésik oldalon
harcolni. Az Ot Szem feddnevii terrorista csoport
nevéhen tiiszokat kell szedniink, tegyverekMel
raholnunk, vagy épp kabitdszer termesz
16 nyomokat kel eltiintetniink. Réadds
a fonik természetesen a masvilagra kulrllm kn

pokat is j6 pontnak mzl A ranyita-
sanak megvan az az elonye, kell na=
gyon mlaﬁgyelm ara, mlkpr és yitunk tiizet
- bar ez mégsem jelenti azt, Hogy velilk kin-

nyehh, mert a gép rengeteg rendart kiild a nya-
kunkra. Alighogy megkezdddnek a kiildetések,
mindig feltiinik a lathataron egy zsaru.

De taldn kezdjiik az elején. A jatéknak szoldban
vagy multiplayer médban foghatunk neki, am mi-
vel a tibh jatékos madot sajnos még nem volt al-
kalmam kiprobalni, most csak az “egy szemé-
Iyes” kiildetésekrl fogok szolni. Ezekhdl tibb
mint 30 van. Va-
laszthatunk, hogy
&gy gyors mene-
tet akarunk-e,
avagy egy ij kar-
riert kivnunk
kezdeni. A “gyors
menet” kifejezés
mondjuk egy ki-
csit félreérthetd: _
csupan annyit je-
lent, hogy egy
menet erejéig vé-
logathatunk a
mar teljesitett
kiildetések kiziil.
(Ez tehat nem
aonos azzalaz
dllistiltissel, |
amit  fomenii Lo- %%
ad pontjanal te- b
hetiink meg.) q
Mindenekeldtt ¥ A o
azonhan azt kell
meggondolnunk,
hogy melyik olda-
lon kivanunk har-
colni.

bk

CSAPAT
sszE-
ALLITAS

A legfhbb kii-
liinllség arend-
Grok és a terroris-
tak harcmodora

Aterroristak f6-
ke csakis a

i tama fontosnak,

ezért még egy-ket
fils veszteség bi-

“ven helefér
“sarasha”

“szont veszitsiink' alakarmk ‘egy rendrt s egy
SWAT csapathdl, és - legyiink akarmilyen sikere-
sek is - nem isszuk meg fejmosis nélkil, ami
persze egyhen anyagi veszteséget is ielem. A
zsaruknal tehat f6 a csapatmunka, ami természe-
tesen munkamegosztassal jr. A szakosodés mar
rigtin a kommandd Gsszeallitésanal {Assign) -
kezdidik. Ket féle csapatot tudunk létrehozni (i

lovész csapatot (Create Sniper Element). Ez utdh-
bi két taghal all: a Ivészhal, és az dt segitd
megfigyeldhdl. Mesterlvésznek csak kiképzett

ficko allhat he, de a rnhampatnn beliil is van-

nak olyan pozicidk, amihez képesités (Certifica-
tion) sziikséges. Az dltalanos kiildetésekhez
sziikséges kommandan beliil mondjuk ilyenhdl
csak egy van: a team vezetdje. A csapatba rajta
kiviil még a kivetkezdk kellenek: egy felderitd,
aki egy kis tiikrds szerkezettel lopdzik az ajtdk

mellé, és azzal nézi meg, bent majd mire szamit-

hatunk; kell egy hatvéd, aki elméletileg a felde-

ritd fedezésére hivatott; tovabba két egyszerii ro-

hamosztagos, akik a zart ajtokat takaritjak el. A
terroristak haromtagi csoportjain beliil nincs

ilyen szakosodas, naluk tehat csakis a jelentke-
20k képesseégeit kell vizsgalnunk. (De talén az
sem mellékes, hogy mennyit kérnek egy akcig-
ért...) A jelentiezdk képességeit ayakorlatozta-
tassal meg tovahb lehet ndvelni, de természete-

%mspmbekml (Réadasul iddbe s, ami

nﬂ‘nlmluk dket semmilyen kiildetéshe.)

letve mér ennyi ls‘ﬁnmmﬁ% mulyﬂmynk
rohampam (Create Element), avagy mester-

tehat ez mar nemos
kavetkezik, hogy a
kiildjiik felelatieniil-a

kikepzett embereinket ne
halélba, mert feltamaszta-
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nisenkit nem lehet - de ha csak megsehesiilnek

is, akkor is kivonodnak a forgalomhal a kivetke-

20 kdrre. Egyébként az is eldfordul néha, hogy
egyes renddrdket jogtalan fegyverhasznalatért
hizonyos iddre felfiiggesztenek. Hasonld esetek
persze az ellenkezd oldalon is torténnek, csak
ott a kenyszeriien kifiagyott kiildetések alatt al-
talaban a birtonbiintetésiiket toltik a bardtaink.
A csapatunk dsszeallitasandl nem szabad meg-
feledkezniink-a megfeleld felszerelés beszerzé-
sértl sem {Equipment). A kezdd csapatok tagjai-
nak ugyan mér eleve'mey van vasarolva a cuce,

ES S78

viszant a késGbbiekhen magunknak kell errdl

gondoskodnunk. Ha errdl megfeledkeziink, sze-.

rencsétlen embereink mindissze egy pisztollyal
fognak rendelkezni. A zsaruknak a fegyverek

mellgtt kinnygazgrnatokat, elsdsegély csoma-

gokat, feszitdvasakat vehetiink, a terroristak
esetéhen pedig csapdakat vagy olajoshordokat

vasarolhatunk - s még egy rakas egyéh dolgot, -

amire az aktualis kiildetésben sziikség lehet. Az

osszeallitott készletet nem art elmenteni a Save |
Game ikonnal, ez ugyanis ugyanolyan;allasmen-"

tési lehetdséy, mint amilyet a kiildetések utan
ad be a gép.

INDUL AZ AKCIO

Ha dsszeszedtiink minden sziikséges embert
és eszkizt, a Play Scenariora Kattintva indit-
hatjuk az aktudlis kiildetést. Ekkor ki kel va-
lasztanunk, mely csapatainkat fogjuk bevetni,
€s mar indul is moka. A jatékter felépitése
igen egyszerii: baloldalt van a terep s a szd-
vegablak, jobboldalt az embereink panelje és
a kicsinyitett térkép, e kettd kozott pedig a
parancsikonok. A parancsikonok egy része
mindkét féinél egyforma, melyek (egy egység
kivalasztasa
utan) a kvet-
kezdk: Lopa-
kodas/Futés
(Stealth/Dyna-
mic), Térdre
ereszkedés
(Kneel), Fel-
szilitas/fi-
gyelmeztetés
(Challenge),
Targyak felvé-
tele (Pick Up),
Targyak eldo-
hasa (Drop),
Fedezés (Co-
ver), Paran-
csok jovaha-
gyasa (az
egeész csapat-
ra vonatkozd
utasitasok el-
lenére, Initia-
te), Automati-
kus jovaha-
gyas (Initiate
Lock), telefon
(CNT), a terep
és a térkép

azonban az iko-
nokra, a renddri
erdk specidlis
utasitasai a ko-
vetkezdk: Letar-
toztatds (Arrest);
Megmentés/elki-
sérés a hazishoz
(Rescue), Vizsga-
lodas (Search), :
Hatastalanitas (Di-
sarm), Belépés az |
ajtokon (Entry),
Helikopter hivasa
(Chopper), Tank
hivasa (Tank),
Szahadkezet adni
az orvldvésznek
(Sniper Option).
\égiil jojjenek a terroristaknak adhatd paran-
csok: Verekedés (Fight), Tiisszedés (Take Hos:
tage), Tiisz magéra hagyasa (Coral Hostage),
Tisz elengedése (Release Hostage), “Meg-
atdom magam!” (Surrender), Jarmii igénybe vé-
tele (Vehicle).

A felsorolt dolgok koziil most kicsit részlete-
sehben térnék ki a leggyakrabban hasznaltak-
ra. A telefon elsdsorban a renddriknél lesz
fontos, ezzel tartjuk ugyanis a CNT-vel, azaz a
“rabeszéld bizottsaggal” a kapcsolatot. Eza
pszichologusokhél alld csoport eldszor mindig
megprahalja meggydzni a tisszeddket,
mennyire nincs igazuk. lgaz, ez sosem sikeriil,
viszont a dumaval egy ideig elvonhatjuk a ter--
roristak figyelmét, és igy varatlanul tamadha-
tunk: Megesik, hogy egy hazban nincs tele-
fon, vagy egyszeriien hent nem veszik fel,
ilyenkor a CNT altalahan eqy mobil telefon be-
juttatasat javasolja egy jl lathato helyre - ha
van hozza kedviink, ezzel megprobélkozha-
tunk. (A telefon ez esetben a szakaszvezetd

targyai kozt fog megje:
lenni.) A kivetkezd érde
kes téma; a helikopter

hen is hasznat vehetjiik,
- a legalapvetdbb utasitas
peldaul az, hogy kordz-
2on a helyszin felett, s
igy senki sem Izmhal

A gonosz SWAT-es filik mar
megint nem hagynak nyugton ter-
rorkodni, szdval banatomban fel-
Qgyijtok egy marijuana-iiltetvényt

z egyikkel a killdetés

" nagyon Tvsid

(Missi nSynops:s),amasnMﬂe- Kl Iahanogyszemebhek Kiildetések: mi

hetjiik i
dig a jatékban haszndlt szakkifejezésel

hetiink magyarazatot (Glossary). mzmm- ”.

jutan,
k a dolgnnkkal csak ki kell setalnunk

A helikopter a levegdbal segiti
a kommanddsok munkajat

kor, barhol hasznalhatunk granatokat, s dlta-
lahan a civilekre sem kell vigyaznunk. A me-
nekiiléshez gyakran autot is hasznalhatunk,
erre szolgal a Vehicle ikon.

ERTEKELES

A Sierra nagyon eltalalta a SWAT 2 atmoszfé-
rajat: a remek zenék az események hatasara
valtoznak, s a tiizharcoknal a fegyverek is
pompasan muzsikalnak. Tulajdonképpen a gra-
fikaval se lenne semmi problémam, csak nem
artott volna egy nagyitas opcid, mivel a na-
gyobb kavarodasokban sokszor alig lehet ki:
venni; ki a tiisz, ki a renddr, és ki a rosszfii -
igy vicees kitalalni, hogy kire is Ijiink. Annak
ellenére, hogy a figurdink - nagyon intelligen-
sen - a terepen gyalogolva mindig a legrit
debb utat keresik, a jatszhatosag szempontja-
hol az iranyitassal sem voltam egészen kibé-
kiilve. Néhany dolgot, mint példaul a mesterld-
vészek elhelyezését a tettn, csak kiriilményes

_ modon lehet megoldani - vajon miért nem

elég, ha rakattintunk a tetdre, s miért muszaj
kiildn a puskajukat kivalasztanunk? Az sem
tetszett, hogy a jobh egérgombbal nem csupan
az utolsd parancs kijelolését tordljiik, hanem
az tsszes Kijeldlést is. Ennek eredményeképp
ha peldaul | k, a fegyvert eltenni
csak gy lehet, ha jra rakattintunk. Mindene-

;nk‘ lmmmhmaklkegykmsnlsemek

 kommandgsok a munkdja mm egé-
ne

http:/www..com

Minimum: P133, 16MB RAM, 9xCD, DirectX-
kompatibilis hangksrtya, Win9s
Ajdnlott: PI66, 32MB RAM
Leendd renddriknek illetve ter-
roristéknak kivalo felkésziilés




THE QPERATH

ah! - kialtottam
Hstiir megpillante
az Operational
" vabbiakhan helytaka
bol maradjunk az ﬂplrta |
- nél, remélhetdleg a m
i lmk nem mgnak

it el gulnltseg, ameglepe-
tes, illetve a kezdddd rohogogares
félreismerhetetlen jele. A cikk befe-
jezéséig még nem dontdttem el, hogy
esetiinkhen melyikral is van sz0, szd-
val ennek megitélését a kivald izlés-
sel megdldott Olvasdra bizom (aki ki-
valo izleséral mar akkor taniibizony-
sagot tett, amikor nekiallt elolvasni
kishecsii soraimat). Lényeg a Iényeg:
az OpArt minden tekintetben boho if-
jikoram kedvenc jatékait idézte fel

‘gozott idoszaket, bar egy
avatott stratéganak elsd
pillantasra némi hianyérze-
te tamadhat, ugyanis nem
lehet campaignt, azaz
egymasha lancelt kiilde-
téseket jatszani. Ennek
foleg logikai okai van-
nak, ugyanis az egyes
scenariok nem kap-
csolddnak egymas-
hoz - de aki mar
egyszer végignyo-
mott egyet, az a

6 6l adddo-

Ugy egy € ezeldtt
igen jol szorakoztam azokon a lama-
kon, akik a monitoromra bamulva
olyan pstoba kérdéseket tettek fel
nekem, hogyaszongya: “Mit csindlsz
azokkal a kockakkal?"” - mikizben
fogalmuk sem voit arrl, hogy itt egy
rnppant Iwmnly folyik, és

an talan nem is
igen vagyik
ilyesmire. A ja-
ték 17 kiildete-
se a datumhal
adadoan ter-

éppen egy igen eroteljes atkarolas-
ban zavartak meg idegesitd kukoré-
kolasukkal. Na mindegy.

Szdval az OpArt azokat az iddket idé-
zi, amikor a real time cuccok time-
ges feltiinése eldtt a stratégiai (vagy
pontosabhan: haborus) jatékok fejla-
dése ket kiilonhozd iranyba toladott
el: a Panzer General és kidnjai altal
femjelzett, grafikailag is némi szora-
kozast nyiijtd, valamelyest latvanyos
iranyha; illetve a Stalingrad és - cse-
keély szamii - hasonmasai stilusaba,
amelyben a grafikai” minimal art”
mellett inkabb az apro adatok domi-
naltak. Az OpArt ennek a két stilus-
nak valami egészen egyedi keveréke:
az Empire/Talonsoft duett Battlegro-
und-sorozataban hasznalt engine-t

a
II. vilaghabo-
rii csataira koncentral, ahol is egya-
rant megtalalhatunk klasszikus csa-
takat/hadmiiveleteket (Franciaorszag
lerohanasa, a krétai deszant hadmii-
velet, a normandiai vagy a sziciliai
szivetséges partraszallas), és kevés-
bé ismert mozzanatokat (Rommel el-
lentamadasa a Kasserine-hagonal,
vagy a szovjet ellenlokés Harkovnal
’42 marciusahan). Mivel a jaték nem-
csak a Il. vilaghahorira koncentral,
akad egy-ket egyéh miisor is: az
1948-as arab-izraeli habora, koreai
haboru, valamint egy elméleti kiilde-
tés (I1I. vilaghaboru) 1955 ziirzavaros
politikai viszonyai kozepette. Az
egyes scenariok egyébként meghata-
rozzak a parti hosszat is, hiszen egy
Kisebb dsszecsa-

I The Operatonn Ao wor-Voume - Folta 35 n:un

“ eldreti

sikeriilt Iellarmrralm

pas (pl. Arraco-
urt'44) lenyegesen
rovidebb ideig, ki-
sebb teriileten és
kevesebb egység-
gel zajlik, mint
mondijuk egy na-
gyobb hadmiivelet
(pl. France 40). In-
ditas eldtt kiva-
laszthatjuk, hogy a
gép melyik felet
iranyitsa, illetve
jatszhatunk egy-
szerre ketten is
helyhen, vagy akar
a meglehetdsen

sét még idejében

J
8 sdgban, de azért ez a kisebh
atkarolds is bevalik a francidk ellen

6don PBEM-mad-
szerrel is (Play by
e-mail, vagyis az
egyik fél Iépése
utan a gép elmenti
az allast, amit a
masik majd vissza-
tolthet, ha hozza-
jutott).

Mint a képek is
mutatjak, a grafi-
kara igazan nem
érdemes szot vesz-
tegetni, hiszen tu-
lajdonképpen
ugyanarrol van

két nagyitashan. A kicsinyitett méret
egyébként gyakorlatilag teljesen
hasznalhatatlan, maximum a helyzet
attekintésére szolgal (bar arra take-
letesen megfelel a stratégiai térkep
is). Vizualis orgazmus tehat nem na-
gyon varhato, bar egy ilyen tmusli ja-
teknal nem is igazan ez a Ienyeg.
Egy adott pozicidhan levd egység
johb felsd sarokban lathato kinézete
ugyan ad némi tampontot, hogy vajon
mivel is Iépiink, de azért igen idege-

ség), viszont a visszavonul
az ellenséges csapatok me
maszkalassal) Gvatesan kell

o At o - Vaume 1~ rsnce 40

A JG 20 vadaszezred ugyan egy
kicsit gyengélkedik, de a foldi
fitik batran nyomulnak Périzs felé

na-
gyobh, mint a vé-
dekezésiink, akkor '
fogsagha ejtheti a

.| csapatunk egy ré-

-1 | |/ szét (engaged)

A vagy akar teljesen
meg is semmisit-

" heti (emnrated)
Jobh klikkre jin
‘eld az egység pa-
tancsmeniije, ahol
a kovetkezoket ad-
hatjuk meg:

® a nagyohb egy-
ségeket 2-4 kisebh

sitd, hogy az egységek nem feltétle-
niil tigy festenek, mint ahogy kéne.
Sebaj, az egység ablakaban mindig
|athatjuk a kivalasztott csapat leg-
fontosabh tulajdonsagait: a kereszt a
harckészség (a sotétzdld a legjobh,
pirosnal az egység lijraszervezés
alatt van vagy panikban - ilyenkor
nem léphet, szdval a legjobh, ha be-
assuk oket), a tabbi harom szam pe-
dig a tamadasat, védekezését és a
mozgasi pontjait mutatja. Egy pozici-
on beliil természetesen tdabh egység
is lehet, amelyek kozdtt bal klikkel
valogathatunk. A hatszdg alakii pozi-
cidk jobb oldalan levd fehér pontok
mutatjak, hogy az adott helyen hany
egyseg talalhatd, a bal oldalon leva
“lampa” pedig azt jelzi, hogy még
hany csapattal Iéphetiink oda. A ki-
valasztott egységnél egy elasztikus
nyil (a la SM Gettyshurg) mutatja,

hogy meddig Iéphet el, a szamok pe-

alakulatra hont- |
hatjuk, illetve ha egy poziciéhan van- |
nak, ismet osszevonhatjuk

m szallitasi opciokat adhatunk meg.
Ha az egyseg olyan pozicioban all,
ahonnan vasiitvonal vezet, akkor tel-
pakolhatjuk vonatra, és mozgaspont-
vesztés nelkiil fuvarozhatjuk dket a
vasiitvonal végéig. llyenkor persze a
legitamadasok alkalmaval joval sérii-
Iekenyebhek, mintha gyalag galop-
poznank veliik. A Iégi szallitasi (AB
vagy Airborne) illetve ejtdernyds (Pa-
ra) alakulatokat repiildgépen is moz-
gathatjuk. Az eldbbieket egy repté-
ren, az utdbbiakat barhol ledobhat-
juk, de egy ilyen Iégifuvart csak ak-
kor vallaljunk, ha az adott kirben a
vadaszaink légifdlény hevetései joval
meghaladjak az ellenfélét. A kétéltd
hadmiiveleteknél pedig a B-vel jeldlt
poziciokban he- illetve klhmnzhalunk
csapatokat;

m megjavithatjuk/rongalhatjuk a pozi-




visszavonulét fij, ha tulajdonképpen

nak. Interdiction kiil-
detéseknél a gépek az
ellenfél mozgo csapa-
tait tamadjak, Combat
Supportnal pedig a
harcold alakulatainkat
fogjak tamogatni. Az
avatott stratégak ter-
mészetesen a légi
erdnek adjak ki eldszor
a parancsokat, de
eldbb bekukkantanak a
View-menii Air Briefing
pontjaba, ahol a két
fél aktualis kdrben zaj-
10 légi tevékenysége
pontozva is lathato.
Amennyiben nem ohaj-
tunk uj temetdket nyit-
ni, nyilvan nem célszerii gépeinkkel

lult szabalyok alapjan sakkozni (mert

tulajdonképpen errdl van szo ennél a
slllusnal), illetdleg hozzam hasonldan
az,apro adatok szerelmese, az hiztos
Iefnma a labat, mert a jaték ebben a
nagyszerii! Hadja
ugyan nem jatszhatunk henne, de
egy-egy nagyohb hadmiivelet akar 7-
8 drat is eltarthat — szdval erre nincs
is killondsebb sziikség. Raadasul a
gep igen jol jatszik, tehat egyediil is
kellemes kihivast jelent. Van ugyan
néhany aprésag, amin csiszolhattak
volna: mi értelme van a magasab-
begységeknek, ha nem lehet nekik
altalanos parancsot kiadni; kit érde-
kel az utanpotlas részletezése, ha az
automatikus, és nem szdlhatunk be-
le, hogy melyik csapat mibdl mennyit
kapjon; miért nem lehet Iégi utanpot-
Iast ledobni; miért nem lehet kiilon-
hizd alakulatokat Gsszevonni; — kér-

W

Inrenyopulmt (a “super
ldlesi fnlynkon pedigfe-

d dezhetném, ha nagyon szorozni akar-
hetetlenné is tehetjiik), mert a folyon

nék. De nem akarok. Ertékelésnek le-
gyen elég annyi, hogy az otthoni gé-

nyugodtan ki is tarthatna. Nyilvan a
limitalt veszteség heallitas az idea-

poziciét tamadni vagy Interdicti-
on/Combat Support-bevetésre kiildeni

f vald atkelésre csak egyes alakulatok [is, bar az igen idegesitd, hogy glo-  Gket,haaz  gpy légitlttinak ma szom- IO
balisan (az dsszes csapatnak egy- ellenség le- i
gasi pontba keriil. . szerre) nem lehet ezt meghatarozni —  gifdlény be-
kombinalni — a baj csak az, hogy a a védekezd kiildetésekben alapalla-  vetései a
lyan nem lehet Iatni, hogy hol van-  pothan rendszerint a gyors pucolas miénkneél
k a folyokon épséghen levd hidak!  van a legtbbnél megadva; magasab-
‘Ez csak onnan isru| ki, ha egy csa-  m a Unit Reportnal az utolso 10ig bak. Ha vi-
pattal azadoit helyre lepiink, és a megnézhetjiik az egysey részletes szont ez nul-
meniijébe megielenik a romholasi osszetételet és kiilonbozo tulajdonsa- la, de egyéh
nmﬁ A lerombolt hidakat termeé- gait, a Formation Reportban pedig bevetést re-
tesen helyre is lehet allﬂam, megkukkanthatjuk, hogy az alakulat  piil, akkor
gyanigy, mlnt a Iebomhaml nsil- magasabbegységébe tartozé tabhi Air Superio-
vonalat. utuh)m azol alakulat (a kivalasztasnal keretek is  rity-t repiild
jtehetjiik meg, ha a l'(":' hiban levd mutatjak dket) éppen mit miivel. vadaszaink
alakulalha van Rail repair crew (Id.  Tamadni természetesen a szomszéd  igen vidam
rt pozicidban levd ellenfelet lehet (le-  vadkacsali-
szamitva a tiizérséget vagy a csata-  vészet ré-
ha]ﬁkat amik a scenario méretétal szesei lesz-
iggden 2-5 poziciora levd csapatok-  nek, mikoz-

2 tma Ha egy alaku-

eploynal lokalis vagy takti-

s durrogtathatnak). Az egység ta-
madhat egyediil, illetve a pozicioja-
ban levd tobbivel kardltve, vagy ro-
hamra kiildhetjiik akar a célponttal
szomszédos 0sszes csapatot is, ame-
Iyeknek épp nem lett Dig In parancs
kiadva. Utabbi ket esetben a célt
sorban fogjak a tamadé alakulatok
rohamozni, ha pedig az ellenfél meg-
hatral vagy hdsi halott statuszba ke-
riil, akkor 1-2 csapatunk el is foglal-

" Ez a koreai dllapot unszimpi egy
kicsit, szdval az editorral
segitiink egy kicsit az iigyin

ja a pozi-
cidt. Az
egyes
osszecsa-
pasokrol
(esemé-
nyek,
vesztesé-
gek) a kor
vegen ter-
mészete-
Sen rész-
letesen
tajekozo-
dunk.
Kiilon tor-
ténet a
Iégierd
hasznala-

ben merész hombazaink nyugodtan

 tamadhatnak barmit (példaul az el-

Ienfél reptereit, hogy csak egy itle-
tet mondjak).

Egy-egy kiildetés elején a program
rendszerint megsaccolja, hogy a ja-
ték hany koron keresztiil fog tartani,
de ez mondjuk nem feltetleniil biztos.
A gydzelmi faktor két részbdl tevadik
dssze: az elfoglalt illetve megtartott
stratégiai poziciok pontszamabal, il-
letve az ellenfélnek okozott és sajat
veszteségek aranyaert jaro pontok-
bol, amirdl egyébkeént - tobbek k-
zott — minden kariink elején tajeko-
zodhatunk. A scenario eligazitasat
egyéhkent nem art alaposan athon-
gészni, ugyanis néha egyes poziciok
kulcsfontossagiiak lehetnek (azaz
mindenképpen tamadni/védeni sziik-
séges dket). Szép példa mondjuk a
Fulda 55, azaz a lll. vilaghaborii, ahol
mindkeét fél egy-egy varos elfoglala-
saval elvaghatja az ellenfelét az
utanpatlastol, illetve a jaték azonnal
veéget ér, ha a szovjetek elfoglaljak
Frankfurtot.

Még hosszasan sorolhatnam a jate-
kosok életét megkeseritd/megédesitd
aprosagokat (idojarasi tényezd, utan-

pemen eddig csak harom jaték (Civ2,
Panzer General 2 és a Shanghai
Dynasty) iszta meg idaig az uninstal
las vidam procedirajat — most na-
gyon uigy tiinik, hogy az OpArt is meg
fogja...

l:n\lh

operational art af war |

Empire Interactive
http:/www.empire.co.uk

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xCD,
SB-kompatibilis hangkértya, Win95

Igen-igen mmla. vlsznnt igen-igen

B0%




NEED FOR SPEED 11

volt alkalmam tesztelni a Need for Speed 3

PlayStation-véltozatét is, igy van dsszeha-
sonlitasi alapom. A jaték nagyon jo volt PSX-en,
ezért sokat vartam a PC-s valtozattdl is. Nos, ki-
jelenthetem, hogy ég és fold a kiilonbség - a PC
javéra! Az 576 Konzolban azt irtam, hogy az
NFS3 legfeljebb masodhegediis lehet a Gran Tu-
rismo mellett - eziittal azonban azt kell mond-
jam, hogy akar megjelenik végiil a Gran Turismo
PC-re, akar nem, az NFS3 allni fogja vele a ver-
senyt. A konzolos verzidhoz képest annyi ij gra-
fikai effektus és dtlet tarkitja a programot, hogy
batran merem allitani: a PC-s autdversenyek (j
Kiralyat kiiszanthetjiik.

Ahhan a szerencseés helyzetben vagyok, hogy

MAR MAJDNEM MINT
A VALOSAG

Ami a grafikat i ivel egy EA videdt mar
joval a tesztverzid kézhez vétele eldtt megcso-
talhattam ~ mér elGre tudtam, mire szamithatok.
Csak az volt kérdéses, hogy hogyan ing futni az
én gépemen. Es ldssatok csodat: az én - egye-
sek szerint mar dskoviiletnek szamitd - P133-
asomon (aw Diamond kartyaval megtamogatva)
még ikaval is élvezhetd a sehesség.

inimum k@vetelmény ettdl ﬁl!l-

amikor egyszerre tiil sok unlng torténik a keper-
nydn. A palyak kaprézatosak. A fényhatasok min-
denhol ﬂkéletesan realiszti - a 3D-kartyak
segitségével az utcai lampak nemesak hogy
megilagitjak a terepet, de még a fények csdva-

Kettesben még kelleme-
sebb a fogdcska

jat is latni. Az éjszakai versenyeknél a terepen
kdrbe-kirhe paszlam renddrségi villogok effek-
tusa kiilgn szam, nem is szdlva a kocsink fény-
szordjardl: kizeli aszfaltot jo erdsen vilagitja
meg a tompitott fény, mig ha tévolabbra tekin-
tiink, egyre gyengéhben sejlenek eld a targyak -
ez egyszeriien tokéletes! Ha egyébként meguntuk
a vaksi vezetést, feltehetjiik a lampét fényszore-
ra is, mert természetesen azt is lehet. A kocsik
kidolgozottsaga pedig még palyakénal is jobh:
tibbféle részletesséy kazil valaszthatunk, s ha a
maximum beallitasra ratessziik még a metél ef-
fektust is, az eredmény szinte mar fénykép ming-
ségi... vagy legalabbis amig el nem indulunk.
Sajnos - az altalam tesztelt béta-verzidhan leg-
alabhis - ez az egy dolog hibadzik: menet kiizben
ugyanis egy helyben maradnak a fényezésen tiik-
rizodd fak, és ez elég illiziorombold. Kar, mert
amiigy a megoldas kenterhe verné a Gran Turis-
mo hasonld effektusat. De tulajdonképpen nem
is annyira fontos az egész, hiszen a valds idGben
hearnyékolt, a megszolalasig valdsaghii sportau-
tok normal fényezéssel is pompésan festenek.

FLUGOS FUTAM

A jaték - ahogy PlayStationdn is - dsszesen
nyole palyat tanalmaz, plusz egy jutalom hely-

dul a menet, mire az ellenfelem ragtdn elhiz

igazi PC-s jaték-
hoz méltdan ter- -
mészetesen hald-
zaton vagy mode-
men keresztiil is
lehet nyomulni
(Connect). A va-
lasztékhan az
egyszeri menete-
ken (Single Race)
€s a hajnoksagon
(Tournament) ki~
viil van egy kiesé-
ses rendszeril baj-
noksag (Knocko-
ut), és ami talan a
legizgalmasahb, a
cimadé Hot Pursu-
it - ezt nagyjahol
autds iilddzésnek lehet forditani. Na ez utdbbi
iizemméd az, ami igazan érdekes! Azt mar
PlayStationdn is igen mulattato Gtletnek talal-
tam, hogy a minket iildozd renddrok a kihango-
sitdjukon probalnak utasitgatni minket - pedig
ez még semmi! A PC-verzio esetéhen a kdvet-
kezdt kell elképzelni: az autdnk radidja ponto-
san a renddrségi URH savra van hedllitva. Elin-

szint, d KIeSest Da|N0KSa se e
utan lesz altalanosan valaszthatd. A palyakon
egyrészt parbajokat vivhatunk, masrészt nyolc
résztvevas versenyeket rendezhetiink, s tehet-
jiik mindezt egyediil, vagy ketten, osztott kép-
ernydvel (One Player/Two Player), tovahba egy
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* vigastnyit,

Az Empire City palyan nem

csak én viharzom, hanem
hogy hamarosan az iddjaras is
egy kozeli jardr- nas
kocsi szl be a
kdzpontnak, mi-
szerint egy sarga
Lamborghinit vett
iildozbe. Az drd-
mdm mondjuk
nem tart sokaig,
mert par masod-
perc miilva meg
egy masik hang
egy fekete Cor-
vette iildozésére
keér engedélyt, és
ragtan fel is tiinik
a visszapillantom-
ban a piros-kek, villogd fény. Dibbenetesen
jok a dumak: még azt is mondjak, hogy hol
akaszkodnak ra az emberre, vagy hogy hol
szandékoznak kordonokat vonni; szdval arrél is
éntesiiliink, hogy hol jar az ellenfél, és arrdl is,
hogy hol varhatdak extra nehézségek. A faka-
hatok frankdn mindent jelentenek, tdbbek
kozott azt is, ha az ellenfeliinknek sikeriil at-
tirnie a kordont.

A kivetkezd érdekes dolog, amit a-PC verzid-
ban tapasztaltam, hogy ennél a Pursuit-madnal
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a jardr Corvette is valaszthato. Nosza nekem
sem kellett tobh, gyorsan kiprohaltam - mar
csak azért is, mert kivancsi voltam, vajon ho-
gyan fogjak a zsaruk ezt a kocsit megnevezni.
Talén lopott jardrkocsinak? Amikor betdltodatt
a jaték, hirtelen azt hittem, véletleniil masik
iizemmadot valasztottam: mit keres a palyan

tényre: nem loptuk az autét, hanem mi Iéptiink
be a renddrséy kitelékébe. Ez aztan a jo moka!
Reszkessetek pofétlan gyorshajtdk! Most em-
beretekre talaltatok!

Az iildozés egyébként - akar iildozok, akar
iildozottek vagyunk - teljesen valésaghii: nem
elég ha a renddr megeldzi a gyorshaijtot, le is
kell szoritania, és teljesen le kell dllitania. (A
PC-verziohan még az ablakhoz odalépd fank-
zahdlo alakjat is kidolgoztak.) Ha tehat példa-
ul tiilszalad rajtunk a zsernyak, meg kel for-
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dulnia, hogy elkapjon minket, mi pedig bar-
merre, akar hatrafelé is menekiilhetiink -
igaz, ugy nem valdszinii, hogy megnyerjiik a
versenyt. De talan még nehezebb a dolgunk,
ha mi jatsszuk a renddrt. Amint bekapcsoljuk
aszirénat, a gyaniisitott nyomban a gazba ta-
pos - javasolt tehat, hogy csendben, alattom-
han kdzelitsiik meg a kiszemelt dldozatot, és
csak az utolsd pillanathan adjuk a tudtara, kik

&

ahol kivalaszthatjuk a valtonk tipusat, a ko-
csink szinét (a tipusok eredeti gyari szinei mel-
lett sajat szint is kikeverhetiink), vagy hogy le-
gyen-e hlokkolasgatld. A meniiben még dssze-
hasonlithatjuk egymassal a kiildnhdzd ko-
csikat, megnézhetiink egy bemutatot a kiva-
lasztott kocsinkrdl, és akar tuningolhatjuk is,
végiil a Download Car ikon pedig arra engedi
kivetkeztetni a felhasznalot, hogy az Internet-
rdl még majd to-
vahbi autokat is
le lehet szippan-
tani.

Amennyiben nem
bajnoksagot indi-
tunk, a palyava-
lasztas ikonja is
aktiv lesz (Locati-
on), melynél szin-
tén tobb dolgon
allithatunk. Meg-
hatarozhatjuk a
korok szimat, a
menetiranyt, tiik-
rizhetjiik a pa-
Iyat, valamint ki-
probélhatjuk, mi-

TonE o

is vagyunk. (A szirénat a duda billentyiijével
kapcsolhatjuk be, s ezzel jeldljiik ki egyben az
iildozdbe vett kocsit is.)

TOMOREN A
KEZELESROL

Az autdk valasztéka is kiboviilt a PlayStation-
verzid ota. Ha rabdkiink a Player Car melletti
kis nyilra, a kdvetkezok koziil valaszthatunk:
Chevrolet Corvette C5, El Nino, Ferrari 355 F1
Spyder, Ferrari 550 Maranello, Jaguar XJR-15,
Jaguar XK8, Lamborghini Countach, Lamborg-
hini Diablo SV, Mercedes CLK-GTR, Mercedes
SL600. A felsoroltak kdziil mondjuk néhany
név eleinte még nem lesz aktiv: a harom leg-
profibb autdt csak a kiilonbdzd nehézségil baj-
noksagok teljesitése utan kapjuk meg. A lis-
tan lathato tovabba még az emlitett kdzszolga-
ezek értelemszeriien csak a Hot Pursuitnal va-
laszthatok.

A meniirendszer nagyon dtletes, ugyanis ha
csak nagyjahol akarunk a témakon beliil valo-
gatni, akkor a kis nyilakra kell kattintanunk,
ha viszont részletesebben is akarunk az adott
dologgal foglalkozni, akkor magara a témakor
nevére kell mutatnunk. A kocsivalasztds ese-
tében példaul igy hozhatjuk be azt a meniit,

avagy mostoha iddjarashan vezetni. Megnéz-

hetjiik az adott palyara vonatkozd rekordokat
is, vagy altalanos infot kérhetiink a helyszin-
rl.

A rivalis autok ikonjara kattintva (Opponent
Car) beallithatjuk azok tudasat, a szamukat,
vagy akar civil forgalmat is

A PlayStation-verzidhan - tibbek [}
kizitt - ez a 600-as Merci sem
szerepelt

hatjuk dssze. A futamok utan visszajatszas is
van, s ha akarjuk, ki is menthetjiik a remekIé-
siinket. Hasonldkeppen az allast és a szellem-
kocsikat is el Iehet menteni, s mindezeket ér-
telemszeriien a fomenii Load parancsaval le-
het a késtbhiekben visszahivni. A visszajat-
szas mellesleg nagyon profi: amellett, hogy
nyolc kiilonbozd kameranézet valaszthatd,
még a visszajatszas sehességén is valtoztat-

| hatunk.

A PALYAK

Ahogy arra mar utaltam, a palyak kidolgozasa
rendkiviili: az utunkat kidonthetd tablak és ke-
ritések szegélyezik, az itviszonyokat illetden
pedig a sivatagi homoktdl a jeges aszfaltig
minden megtalalhatd. Erdekes megoldas, hogy

Az iitviszonyoknak nem
megfeleld vezetési stilus
klasszikus esete...

valdjaban csak négy helyszin van, és azokon
két féle ovil iitvonal van, két

Erdekes még a Driving Assists meniipont,
amivel “megkérhetjilk” a gépet, hogy segitsen
nekiink fékezni, kijonni egyszeriien az iitkdzé-
sekbil, az autot az iton tartani, vagy megke-
resni az idealis iveket. A PC-verzid egyik re-
mek ijitdsa, hogy még navigatort is kérhe-
tiink, aki folyamatosan mondja, mire szamit-
sunk - akarcsak egy rally-versenynél.

Noha a fent a kiilonallo

féle évszakhan. A vidéki palyan példaul eldszor
még sarga faleveleket kavar fel a menetsze-
liink, az dtddik futamban viszont mar ho fedi az
egész tajat. Mindegyik palya roppant igényes,
mindenhol van valami aktiv tereptargy. A szan-
tofoldek felett egy permetezd repiildgép kordz,
a sivatagi kanyonban egy vonat robog at a ma-
gashan, a tropusi varos kikotdjéhal egy luxus-

vonatkoztak, ugyanezeket talaljuk a bajnoksa-
goknal is, csak hat az “éles” futamoknal joné-
hany lehetdség le van tiltva. Viszont megjele-
nik egy ijabb fontos meniipont, a Type: ezzel a
bajnoksag nehézségi szintjét llithatjuk be.

A verseny inditasat (Race) és a kimyezeti pa-
raméterek opcidit (Options) mindig a képer-
nydn alul lathatjuk. Az opcidkat egyébként a
verseny kizhen, az Esc lenyomasaval is elér-
hetjiik - tobbek kozdtt a grafikai effektusokat
is ezen beliil kapcsolgathatjuk be vagy ki. Na-
gyon tetszett, hogy az opcioknal még a kijelzd
HUD-ot is az izlésiinknek megfelelden pakol-

anjaré indul itjara, a hegyvideéki siparadi-
csomban libegd milkddik, a neonfényekkel teli
Empire City foterén pedig egy helikopter csap
zajt. Ez utobbi nagyvarosi helyszin (az emlitett
jutalompalya) egyébként nemcsak a legszebb,
hanem a legérdekesebb palya is; ha elég szem-
fiilesek és iigyesek vagyunk, tdbh helyen is ta-
lalhatunk atjardkat, melyeken at nem csekély
mértékben lerdvidithetjiik az utat.

A VEGSZO

A Need for Speed masodik - roppant gyenge -
epizodja utan nagyon kellemes meglepetés volt

NEED FOR SPEEI

RO s

a harmadik rész PlayStationre, és most a PC-
verzioval még jobban sikeriilt az EA-nak meg-
lepnie. Csak amultam és bamultam, annyi cso-
das megoldas és figyelmesség van ehben a
programhan. Atmegyek példaul az ellenkezd
savha, mire a szemhejovd autd ramvillant -
minden semmiségnek figyelmet szenteltek. A
mar kitargyalt fényhatasokon kiviil pedig tobb
tucat jopofa effektus szinesiti a latvanyt: hava-
zasndl példaul megolvadnak a kamera lencsé-
jén a pelyhek. A konzol verzichoz képest a ja-
ték iranyitasa némileg valdsaghiibh, ugyanak-
kor konnyehh lett (a kézifék folyamatos hasz-
nalata helyett elég csupan a motorfék), viszont
ezzel egyetemben az iittartds is més, és kony-
nyebh felborulni. Azzal is a realitast probaltak
fokozni, hogy a durvahb boruldsoknal még ki is
gyullad az autd. Lehet ugyan, hogy a tuningolds
és egyaltalan a
kocsik viselke-
dése nem annyi-
ra ragaszkodik a
valdsaghoz,
mint mondjuk a
Gran Turismo-
ban, de hat ér-
zésem szerint
nem is ez volt a
cél. Ha a legen-
das Need for
Speednek (az el-
sonek) akartak
eqy méltd har-
madik részt csi-
ndlni, ez kivalg-
an sikeriilt!

vz

need for speed I
Electronic Arts
http://www.ea.com

Minimum: PI66, 16MB RAM, 3xCD, Wing5,
ectX kompatibilis hangksrtya
Ajanlott: 266P11, 32MB RAM, 3D-kirtya

A valaha volt nagy név ismét a
| régi fényében tindikal

).



zeretsz motorozni?
SSIereted azt a szahadsagot,

amit csak a motorod nydjthat
szamodra? Szereted azt az érzést,
amikor az orszagiton szaguldva
érzed a hiivos szél simoga-tasat a
horddon, és latod a felkeld nap
elsd sugaralt"

eliitott allatok tetemeit az

tajakon, hegyi Ialtiikiin, keskeny
sziklaszirteken, vagy mas ismeret-
len terepeken vezet az utad, egé-
szen mas élményben is részed
lesz. Ha viszont gy
dontesz, hogy eszed
agaban sincs ilyen ko-
moly megprobaltataso-
kat kidllni, legalabbis
a valdsaghan, de szi-
vesen atéreznéd a fee-
linget, akkor itt van
neked az ij driilet a
Microsofttol!

A Microsoft az utdbhi
idoben szimulacidival
komoly rangot vivott ki
maganak a jatékpia-

Fedettpalyas Supercross-futam:
a versenyzik persze rendszerint
a légtérben tartdzkodnak

nem to-
kéletes valosag-
hiiség és jatékélmeny.
Ha szeretnéd megtudni, milyen
jaték a Motocross Madness, akkor
emlékezz vissza a régi NES
klasszikusra, az E Bike-ra,

keverd hozza a mai jatékok legfor-
robb 3D-s grafikajat, és tegyél
alaja oriasi, hullamzé, felfedezés-
re varé terepeket. Most mar kabé
van réla valami elképzelésed,
hogy mire is szamithatsz a |é!ek-
ban.

con. llyen volt példaul
a Flight Simulator-sorozat, vagy a
legutdbbi dobbantasuk, a Monster
Truck Madness 2. A Motocross
Madness kiadasaval most egyér-
telmiivé teszik, hogy ezt az irany-
vonalat a jivdben is tartani kivan-
jak. Bar rendszerint nem hazon
beliil dolgoztatnak, hanem kisebh
cégek szerzeményeinek terjeszteé-
sét vallaljak fel, de a neviik most
mar kezd garanciat jelenteni a ki-
valo mindségii szorakozasra. (...
és most nem az “operacios rend-
szer”-kategoriara gondolok, ha-
nem a jatékokra.) A Motocross
Madness legfdhb jellemzdje a le-
nyiigdzo grafika mellett a majd-

A jatékhan otféle versenymad ka-
ziil lehet valasztani. Nekem a leg-
jobban a Stunt Quarry tetszett,
amiben a tobbi versenyzdvel kell
felvenni a kiizdelmet a lehetd leg-
magasabh pontszam eléréséért.
Hogyan pontoz a program? Nagyon
sok miilik azon, milyen magas, ha-
tasos és erdekes kaszkaddrmutat-
vanyokat csinalsz. Ezeknek a mu-
tatvanyoknak oriasi sivatagok,
homokdiinék, sziklas teriiletek,
crosspalyak es mas lzgalmas tere-

torossal " ’
egyiitt kell ugyanazon a
terepen (nem a Bacs-Kiskun me-
gyei varoshan) crossozni. Arra kell
figyelni, hogy a palya mentén el-
helyezett ellendrzd pontokat nem
sngad klhagynl Ezeket a zild
Iehet megtalalni. Ha neked sikeriil
a legrovidebb teljesiteni a kord-

. ket, akkor természetesen te nyer-

ted a futamot. Hahar a Bajahan is
igen sok mutatvanyt be lehet mu-
tatni, ezekért ebben a stilushan
nem jar kiilon pont.
A National Racing majdnem
ugyanaz, mint a Baja, a kiiliinhség
csupan annyi, hogy mindig a pa-
Iyan kell maradni a motnrral Ha

a palyarul ot

masodperced van ra, hogy vissza- -

térj, kiilonben ajrageneralddik a
jarganyod és a program
automatikusan tesz
vissza. Ez persze lé-
nyegesen tohb iddt
emeészt fel, és persze
addig a tobbiek szépen
meg fognak eldzni. A
National Racingben a
legnehezehb palyakat
kell teljesiteni, ezért
érdemes eldtte a Baja-
ban gyakorolni. Ebben
a stilushan hét masik
motoros ellen kell ver-

kozunk, melyek
akadalyként szolgalnak: raluk
. hajtva rendszerint kizuhanunk a
palyarél. Valaszthatunk, hogy
munkagddorben, piramisban, fe-
dett vagy nyitott tetejii stadion-
ban akarunk versenyezni.

Az utolso, otddik lehetdség a Mo-
to-Tag, ami Iényegében egy fo-
gocskazas. Ha te vagy a fogo, el
kell kapnod a tdbbieket, akik me-
nekiilnek eldled - ellenkezd eset-
ben pedig neked kell pucolnod az
éppen aktualis fogé eldl. Ez az ot-
let ugyan nem tiint annyira szdra-
koztatonak, mint a tobhi jaték-
mad, mindenesetre a programozok
fantaziajat dicseéri, hogy kitalal-
tak valami djat is, és nem marad-

Az ilyen mandverek utén rend-
szerint nem a kivi
tirténik meg a

senyezniink.
Masik kedvencem a Supercross,
ami tényleg visszahozza a régi
szép iddket az Excite Bike-hol. A
Supercrnsshan nagyon keskeny

talal-

pek nyij
16 kulonbnzu fajta mu-
tatvany van, de a kom-
binaciok (és ezzel egy-
hen a lehetdségek)
szama kazel végtelen.
Abban nem art egészen
biztosnak lenned, hogy
a mutatvanyokat jol el-
sajatitottad, mert néha
akkor is eldjohetnek,
amikor nem szamitasz
rajuk!

A kivetkezd valasztasi
lehetdség a Baja Ra-
cing, ahol a tdbhi mo-

a Supercross-futamban nem én
vezetek - tarthatatlan allapot!

tak meg az ilyen programoktal
megszokott terepversenyeknél.

e ] A jatékot 800x600-as

felbontashan, maxima-
lis részletgazdagsag-
ban engedtem szabad-
jara. Nem gondoltam
volna, hogy a Direct3D
ilyen gydnyarii grafi-
kat is képes produkal-
ni. A taj szépsége le-
nyiigizden realisztikus
volt, a gydnyorii taja-
kon élményszambha
ment a versenyzés, A
cr keltette




porfelhd na-
gyon szépre
ikeredett.

lyen szép ég-
boltot pediy
csak ritkan lat
az ember. A
napsugar
visszatiikri-
z0dése a len-
csén csak
egyike a sok

szép latvanyeffek-
tnek, de teljes szamban képvisel-
tetik magukat a 3D-kartyaktol
mar megszokott technikak is (lens
flares, real time shadows, biline-
ar filtering és tarsai). A motoro-

/
editor, amelynek se-
gitségevel novelhetjiik

modi

hetdség van a masik kigiinyolasa-
ra, mikor leeldzziik. Jo otlet, hogy
az igazan elkapraztato mutatva-

qyaink !(iizhen motorosunk izgalmi

az egyjatékos iizem-
odii szérakozas él-

ményét. Ez az editor
régi szép emlékeket
éleszt fel hennem az
Excite Bike-hél, mert
Iényegében majdnem
ugyanaz, kivéve, hogy
a nyilvan joval latva-
nyosabb 3D-grafikat
részesitették eldnyben
a keészitdk.
A palyankat kdnnyedén
elkészithetjiik, ha - a
Sim City-ben megszo-
kott technikaval - be-
mozgatjuk a 3D-ben is
elforgathato palyaele-
met a racshaléba. Mi
minddssze harminc
perc alatt készitettiink
sdra, sot a hillentyiizet el egy viszonylag egy-
érzékenységét is beal- szeriibb, de szép kivi-
lithatjuk. Ha megfeleld telii palyat egy rakas-
joystickot akarunk ta-  nyi ugratdval, amin a
lalni a
prog-
ramhoz, ta-
nacsos

R

tében inkabb a palya itvonalat
kell kdvetni, mig a National Ra-
cingben mindez mar joval nehe-

; zebh. Az alapértelme-
zettként megadott bil-
lentyiizetkiosztas tel-
jesen megfelelt jaték
kizben, de van méd
ennek megvaltoztata-

sok animacidja egyébként nem
véletleniil sikeriilt ilyen tikéle-
tesre, hiszen a legmodernebb mo-
tion captured technikaval késziilt.
A kiilonbdzd motoroknak termé-
szetesen egymastol eltérd fizikai
jellemzdi vannak, amelyek a jaték
soran is megmutatkoznak. A mo-
tor tomegkdzeéppontjara nehéz-
kedve lehet eldre vagy oldalra
donteni a jarmiivet, amellyel az-
tan a leghajmeresztohb mutatva-
nyokat is be lehet mutatni. Ez el-
sosorban persze a Stunt Quarry-
ben Iényeges. A Baja Racing ese-

mondjuk
egy Force Feedbacket
beszerezni.

Kiprobaltuk a multip-
layer madot is. Azt hit-
tiik, hogy egy normal
56k-s modemmel él-
vezhetetlen lesz a ja-
ték, de nem! A Motocross Mad-
ness racafol erre is. LAN-haldzat-
ban természetesen minden prob-
léma nélkiil futott. Az Interneten
négyen jatszottunk egyszerre, a
kiszolgalo pedig egy
56k-s modem volt.
Majdnem olyan tokéle-
tes volt, mint a LAN-
halézatban! A LAN-ben
egyébirant dsszesen
nyolcan, a Gaming Zo-
ne-on keresztiil pedig
maximum négyen lehet
jatszani.

A programhoz kiilon
track editort mellékel-
nek, ami akar maga is
megérdemelhetne egy
onallé ismertetot. Ez

jaték legalabh olyan élvezetes
volt, mint mondjuk azeredetin.

A Motocross Madness grafikajat
tekintve a csiicsokat dongeti.
Persze nem art, ha az embernek
van egy megfeleld 3D gyorsitokar-
tyaja, és az sem kiilondsebben
nagy baj, ha abban Voodoo 2 chip-
set van... A hanghatasokkal nem
volt kiilandsebb probléma, har ki-
csit szegényesnek talaltam, hogy
a motor berregésén és a sebes-
ségvalté hangjan kiviil kevés volt
a kornyezet zaja. Sok bheszéd
nincs is a jaték kozhen, csak az
installalasnal, de jaték kozhen le-

allap tashan tor ki.
Lényeges kérdés, hogy feliilmiil-
ja-e a Motocross Madness jelen
vagy akar jovendd rivalisait, neve-
zetesen a Moto Racer 2-t vagy
mondjuk a Redline Racert? Habar
a MCM stilusa azért kissé eltér a
masik kettdtdl, altalanossaghan
mégis azt lehet mondani, hogy
igen. Grafikaban megeldzi az

_ eldhbit, jatszhatosaghan pedig az

utobhit, szérakozashan pedig
mind a kettot lehagyja. Egyébkent
ez valésziniileg nemcsak az én
szerény vélemenyem, hanem sok
mas szakemberé is, amit mi sem
bizonyit jobban, minthogy a Mo-
tocross Madness az atlantai E3 ki-
allitas Legjobb verseny szimulacio
jatékanak kijard dijat zsebelte be.

E. A

motocross madness
Microsoft
http:/www.microsoft.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD, Directx-
kompatibilis hangksrtya, Win95
Ajéniott: P200, 32MB RAM, 30-kirtya

Talén napjaink legjobb

=



FIELDS OF FIRE

azon keves torténelmi események

kozé tartozik, melyet még nem-
igen dolgoztak fil szamitdgépes jatek-
ban. Ordmmel jelenthetem, hogy e tart-
hatatlan allapot egyszer s mindenkorra
a miilté, mivel az Empire legidjabh
programja €pp e vidam kis dsszezordii-
Iést valasztotta témajaul. A helyszin
Kanada, ahol britek, franciak s néhany
igencsak meglepett indian torzs irtja
egymast a teriiletszerzés reményében.

Az 1757-es angol-francia hahori

ni. Embereink sem egyszerii agyitolte-
Iékek, hanem egyedi képzettségekkel
és tulajdonsagokkal megaldott karak-
terek. E ponton a készitok megprabal-
tak némi szerepjaték-feelinget is bele-
csempészni a jatékba, az idd eldreha-
ladtaval embereink ij (€s jobh) fegyve-
reket vasarolhatnak, képzettségeket
tanulhatnak el kollégaiktal, vagy akar
a vadaszhatnak is az erdoben. Maga az
alaputlet tehat hatarozottan érdekes,
am ennek megvaldsitasa sajna tavol all

—
Fire Eges

Combos tulajdonsagai
alapjén Tiizszem kezdd S

karakternek idedlis

Mindezek alapjan akar jo is lehetne a
jatek, am a Fields of Fire hirdetésein
diszelgd “more human way to com-
mand and conquer” szlogen szornyii
gyanit ébresztett bennem. Csak nem
egy ijabb clone&conquerrel hozott
ossze a balsors?!

Mint késdbb kideriilt: nem. Mondjuk
elég idetleniil is nézett volna ki, ha a
francia telepesek termelte fahol kany-
nyiilovassagot gyartunk és fejlesztjiik a
wigwamokat - bar egyes software-fej-
lesztd cégek ugyehar efféle debilsé-
gektdl sem riadnak vissza. lgaz ugyan,
hogy a Fields of Fire is valdidds jaték
és alkotdi igen sokat meritettek a
C&C-féle iranyitashol, am a hasonldsa-
gok itt tobbé-kevéshé véget is érnek.
Legtdbbszor ugyanis egy ki- e
csiny, gerilla-taktika A
alapjan kiizdd csapat-
tal kell a vadon-
ban bujkald el-
lent jobblét-
re szen- A
derite-

EREEEE B

m a tikeéletestdl.

A RONDASAG
NEM ERENY...

...Mmég egy stratégiai
jatéknal sem. Nem
egy korszakalkotd
megallapitas, am az
utobbi iddhen megje-
lent programokat el-
nézegetve nagyon is
aktualis. Mar az Ei-
dos Dominionja is ta-
vol all a vizualis td-
kélytdl, am a Fields
of Fire még e nem tiil magas szinvona-
lat is alulmiilja. Feliilnézeti perspekti-
va, apro miityiirok animalnak harom
fazishan fel s ala, néhany igen
randa allokép - elsd pillantasra
igy fest a jaték. Masodik pillan-
tasra akar harcha is P
bonyolddhatunk,
s ez a jaték
egyik

sar-

}
F . |
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kalatos pontja. Aki
ezek utan is kitart a
Fields of Fire mel-
lett, az elmondhatja
magarol, hogy a
stratégiai jatékok
megatalkodott sze-
relmese. Nos, az ef-
féle fura szerzetek-
nek akar érdemes is
elmélyednie a jatek-
ban, am a nagy tobb-
ség inkabb varja ki a
C&C2: Tiberian Sunt.
Esetleg a Force Com-
mandert. Vagy bar-
mit, ami nem ennyire randa... Pedig a
800x600-as felhontashdl (figyelem: ez
a minimum) és 16 bites szinpalettahol
azért szép dolgokat is ki lehetett vol-
na hozni. Emlékszik még valaki a
Strarcraftra? A Blizzard programozdi-
nak érdekes madon sikeriilt ennél jo-
val szerényehh konfiguraciora
(640x480) is egy klasszisokkal latva-
nyosabb programot irni. Mindegy, ez
van. A gépigény legalabb igen sze-
rény, egy P90 és 16 MB Ram a mi-
nimalis kdvetelmény. Mas poziti-
vum hirtelen nem

is jut eszembea

 MOHOK,
EGY MOHAWK.

il
'Y

kulcsmnel
kapcsolato-
san, ligyhogy a
téma ezennel lezar-
va.

EROD AZ ERDO SZELEN,
AVAGY HABORUS DRA-
MA 20 FELVONASBAN

A tiszteletre mélté nagyvezér elsd dnlga
az lesz, hogy kiva

576 KBYTE

lesziink a britekkel illetve franciakkal
beérni. Mindegyik félhez tartozik jo par
érdekes figura, ezek kiyziil valaszthatunk
host. Hasiink a jaték kozponti figuraja
lesz, halala egyet jelent a csiifos vere-
séggel - ra tehat nem art kiild-

nosen vigyazni. Az egyes ka-
rakterek egyébként még
csak véletleniil sincsenek
egy siilycsoporthan, tehat ko-
rantsem mellékes, hogy kit is
valasztunk. Maguk a figurak

£ egyébkent igen egzotikusra sikered-

tek, példanak okaért a Marie Doudour
= névre hallgatd telepesasszony sze-
¥% mélye egy kissé elgondolkoztatd.
Foleg akkor, mikor fiistdlgd flintaval
rohamozza az angol allasokat, vagy
épp francia tiszteket iranyitgat a
vadonban. De emlithetném Uvidltd
Farkast, az indian kisebbség jeles
képviseldjét is - tudomasom szerint
azért nem uralkodtak ennyire liberalis
viszonyok az angol gyarmatokon...
Hihetetlen kalandjaink az erddben kez-
dddnek, ahol szamtalan érdekes dolog
var rank, ugymint eligazitas, vegyesholt
illetve a hadtap. Az eligazitast nem bo-
nyolitottak tiil a szerzok: szépen megneé-
zegethetjiik az aktualis kiildetést és to-
borozhatunk magunk mellé néhany se-
gitot. E segitdk hdsiinkhiz hasonloan fo-
lyamatosan fejlddad és kiilondsen értékes
karakterek, szoval vigyazzunk rajuk. Az

Az erddhen békésen éldegéld (s gyakran
halddé) indianok oldalardl sajna nem le-

erdd vé ét a kozkatonak latjak el,
beldliik a hadtapon kérhetiink utanpot-
Iast. Ez sajna pénzbe keriil, de hat a ha-
horiihoz harom dolog kell, ugyebar... Az
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FIELDS OF FIRE

Ez a harc. Mindenki
jdl It mindent?

e modon “vasarolt” katonak egy eldre
meghatarozott utanpatlasi iton
masiroznak be az erddbe, ami
a jaték masodik felétol kezd-
ve mar korantsem veszélytelen.
A gaz ellen ugyanis hajlamos leshdl
lerohanni békésen meneteld emberein-
ket, tehat nem art az it mentén néhany
drposztot Iétesiteni (mar csak azért sem,
mert a holtos is ezen az iiton kap j
arut). Kalunakon kiviil kulnnlele targyak

oktatd-kiildetést. A Fields of Fire egyik
legdicséretesebh iijitasa, hogy magat a
kezeldfeliiletet izlésiink szerint atszab-
hatjuk. Kicsit ugyan Win95 hangulata
van a dolognak, de ennek ellenére nem
rossz a megvaldsitas: atméretezhetjuk a
jatékteret, ki/be kapcsolhatjuk és pako-
Iaszhatjuk a kiilonhdzd mini-ablakokat.
Kiilondsen tetszett a “kovetd kame-
ra”, mellyel folyamatosan
szemmel tarthatjuk egyik

bal, fegy is

vegyesholthan, de itt adhatjuk el a ku-
lonféle prémeket is. A prémvadaszat
ugyanis hadigazdalkodasunk alapjat ké-
pezi, a védtelen s kevéshé védtelen szd-

ONG: THE MO

ros allatkak gyilkolaszasaval egész ko-
moly pénzosszegeket Iehet dsszeszedni.
Persze a vadaszat nem teljesen veszély-
telen, az iddrdl-idre felbukkand mac-
kok példaul nem lelkesednek a prémmé
valas ideajaért.

Miutan dsszeszedtiik a kivant csapatot,
annak rendje s madja szerint szétszortuk
katondinkat az erdd karnyékén, bevasa-
roltunk a holthan s racsodalkoztunk a
kiildetésre, mar csak annak végrehajta-
sa van hatra. Eldszor is bandukoljunk el
a meghatarozott navigacios pontig (alias
fehér ka), itt valt a térkép (ami szerin-
tem roppant idegesitd) s kezdddhet is a
moka.

IRANYITAS, KEPESSE-
GEK & MULTIPLAYER
JATEK

Maga az iranyitas dicséretesen egysze-
riire és attekinthetdre sikeredett, ami-
nek elsajatitasat egy kivalo Tutorial-pa-
lya is segiti. Ebbe a témaba nem is mé-
Iyedek el til mélyen - tessék szépen
osszeszoritott foggal kibekkelni ezt az

Igazan ko-
moly gondot legfel-
jebb a népesebh

csapatok iranyita-
sa jelenthet, mi-

vel ilyenkor dllanddan valtogatni kell a
formacidkat, igyelni az elkaszald kato-
nakra és mindezeken til még Igddzni

sem art az ellenfélre. E procediirat ala-
posan leegyszeriisiti néhany eldre meg-

hatarozott formacia illetve parancs, ami-

ket szintén a jobh oldalt burjanzé ikon-
erddhdl csalogathatunk eld.

Ami a képzettségeket illeti: igen valto-
zatos képet mutatnak, a harikad épités-
tol egészen az indian ritusokig terjed a
valaszték. Kezdethen hdseink csak né-
hany képességet ismernek, am az idd
eldrehaladtaval valtoztathatunk e sajna-
latos allapoton. Minden karakter csak
egy hizonyos mennyiségii és fajta jartas-
sagot sajatithat el, példaul indian szo-
vetségeseink kevés érdeklddést taniisi-
tanak a tiizérkedés jeles tudomanya
irant. Maga a tanulas rendkiviil egysze-
riien zajlik: eldszor is valasszuk ki a ké-
pességhen jartas tanitomestert, sétal-
junk vele tudasvagytol égd karakteriink
mellé és kattintsunk az adott jartassag
ikonjara. Nehany képzettséget csak igen
keves karakter ismer, az indian magia-
ban jartas embereinkre példaul kiilong-

sen vigyazzunk - el-
végre nem kevés eldn-
nyel jar, ha mondjuk
egy farkas képében
deritjiik fol az ellensé-
ges tabort.
Természetesen hu-
man ellenfelekkel is
osszemérhetjiik erdn-
ket, bar e témaban
kiilondsen nagy ta-
pasztalatokat nem
szereztem. Eldszor is
igen kevés partnert
talaltam prohalkoza-
saimhoz, amit csak
nagy joindulattal irhatok a kési (illetve
odaat USA-ban korai) iddpont szamlaja-
ra. A masodik, s legfdbb probléma az,
hogy kb. féloranyi jatek utan dgy elun-
tam magam a tihbi jatékossal egyetem-
ben, hogy kizds meg-
egyezéssel inkabh
feladtuk a meddd
probalkozast. Hiaba
a szabadon beallit-

“Két tomahawkot, egy

sem nevezhetd. A kereskedésben illetve
prémvadasztaban rejld lehetdségeknek
csak tiredékét hasznaltak ki az alkotok,
a valdidds harcrendszer kezelhetetlen, a
mar emlegetett grafika pedig egyszerﬁen
hotranyos. S mégis: néha, mikor a vé-
- gelathatallan maszkalasoktdl és
. teljesen varatlanul felbukkand
. ellenseges katonaktdl el-
csigazva vegre maddunk
¢ nyilik némi tudatos terve-
zésre, hirtelen eldvillan-
nak a jaték pozitiv vona-
sai is. A képzettségek
kombinalasa, a helyen-
ként elgondolkodtato s
valtozatos feladatok
, mind azt jelzik, hogy a
. jatek minden hibaja el-
£ lenére sem tartozik a
teljesen élvezhetetlen
programok kizé. Ha

A kiildetéshal visszatérd deli
francia vitézeket az ergd

kapujaban
eqgyéb NDI

haté helyszin (aprdpé, hol maradt a kife-

jezetten multiplayer jatékra tervezett
térképek sokasaga?), a kiilonféle szd-
vetségek, a valtoztathatd iddjaras
nyok — tohb emberi jatékosnal kiilondse!
szemheszokdek a Fields of Fire hibai. A
jatékmenet monoton és lassii, maga a
harc joforman teljesen iranyithatatlan, a
mikronnyi miityiirokként maszkalo tele-
pesek/katonak/indianok barébe pedig
egy pillanatra sem sikeriilt magam bele-
€lnem. Valahogy nem all ossze az egész
- s ez éppigy igaz a multiplayer jatékra,
mint a “mezei” hadjaratokra.

SZODAVAL ELMEGY

Sajnos a Fields of Fire is azon jatékok
tahorat szaporitja, melyekben a remek
alapitlet ugyancsak feledhetd kivitele-
zéssel parosul. Maga a témavalasztas
kivalo, a szerepjaték, kereskedds és
startégiai elemek kutyulasahol pedig va-
Iami egészen érdekes (s élvezhetd) dol-
got is ki lehetett volna hozni. A program
érdekesnek ugyan érdekes, am élveze-
tesnek mar a legnagyobh joindulattal

jko Mitic és

massal nem is, eredetiségével kiemelke-
dik a kiilonféle kionok végelathatatian
tengeréhdl. Azért ez is valami.

T.J.

Fields of fFire
Empire Interacti
http:/www.empire.co.uk

Minimum: P90, 16MB RAM, 2xC0, Win95
Ajaénlote: P133, 32MB RAM,
DirectX-kompatibilis hanghsrtya

Volt jobb, lesz jobb - révid tévon
azért egész .Iznrakvztini
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THE HOUSE OF THE DEAD

a Sega nem a Virtua Cop djabh részével je-

lent meg a jatéktermekben, hanem egy va-
donatiij cimmel kedveskedett a fénypisztolyos
jatékok kedveldinek. Az automata mar eleve biz-

Snkakat meglepett, amikor a tavalyi év elején

Az egyik faellenségben magat
Batmant latjuk viszont...

R B sl B
1P M

szaroltak. Hasiesen az esetleges tiléldk felkuta-
tasara indul.

A jaték alkotdinak frankdn sikeriilt elkapni a
klasszikus horrorfilmek hangulatét: ahogy kell,
egyes zombik a kastélyba a csukott ablakon at
néznek be vagy épp rank torik az
az ajtot, a szennyvizcsatornahol

il hba, ahullakat ragd férgek pedig
i} eqy pillantasra felvesznek minket
étlapjukra. Ezért ne-

<~ | Kiink sem kell kesz-

;@I tyiis kézel ban-
nunk veliik: live-
seink nyomén
friccsen az agy-
veld, repkednek
a végtagok és
mindeniitt Gmlik

tos sikervaromanyos volt, ami nem is csoda, hi-
szen ket olyan “sziildtdl”, mint a Virtua Cop és a
Resident Evil, ugyebar elfuserlt gyermek nem-
igen szarmazhat. Egyrészt ebben a jatékban is
egy zombiktol hemzsegd kastélyt kell bejamunk,
masrészt ugyanazzal a jol bevalt modszer alap-
jan, mint anno a Virtua Cop 2-ben.

A kerettorténetet szinte egy az egyhen a RE-hdl
“konvertaltak at”: adva van egy isten hata md-
gotti kastély, amiben egy tudomanyos kisérlet
teremtmeényei egy oriilt figuranak kiszonhetden
elszabadulnak. Az altalunk iranyitott hds a benn-
rekedtek kiszahaditasara érkezik a helyszinre,
bar mire odaér, a haziak nagy részét mar lemé-

A zombi fél fejét mar
ellgttem, de ez nem sokat
Jjavitott a szépségén

a vér. A kegyetlenkedésre sziik-
séq is van, mert az élghalottak
igen szivsak. Van olyan zombi,
aki még fej nélkiil is egész jol el-
van, és olyan is, akinek még az
sem art meg, ha egy hatalmas
Iyuk tatong a gyomra helyén.

A jatékmenet szemlatomast a

mutans békak ugranak a nyakunk-

€D

tuddssal par szdt valtsunk, stb. Vannak olyan he-
Iyek is, ahol kapcsoldkat kell miikadtetniink. A
cselekmeényszal szokatlanul szerteagazd, ugyanis
sokkal tbb az itelagazas, mint a VC2-ben. Ezek
az elagazasok tobbnyire nem is a szabad valasz-
tas elvén miikodnek: a teljesitményiinktdl fiiggd-
en alakul az itvonal. A kastély bejaratanal mind-
jart egy zombi probal ledobni a hidrdl egy em-
hert: ha kildjiik, a tudds megmentéséért egy ju-
taloméletet kapunk, majd mehetiink egyenesen

Virtua Cop 2-n alapul, de azért a
Seganak sikeriilt arra is ratenni
egy lapattal. Eldre meghatarozott
itvonalakon kell likvidalnunk a
rosszfiiikat, néhol civilekre (azaz
esetiinkhen tuddsokra) kell vi-
gyazni, akiknek az
elvesztéséért le-
tet vonnak le, és
még a jutaloméle-
teket is - tibbek
kozott - a régi md-

Hésiesen megmentem a szép szoke
hercegndt (Bar nem szép, nem szike,
és nem is hercegnd - lehet, hogy meg [

egy szinttel lejjebh kell folytatnunk. A legtibb
eset mondjuk inkabh az elohbi példahoz hasonld;
altalaban civileket kel kiszabaditanunk (példaul
cellakhol), hogy valami kiilgnleges torténjen. A
kastély hatalmas, s az elagazsoknak koszonhe-
tien méy nagyobbnak tiinik, szdval érdemes a
jatékon tahbszdr is végigmenni. Ot fejezetre van
osztva a torténet, mindegyik fejezet végén vala-
mi faszdrnnyel. Ezeknek az a kiildnlegességiik,
hogy csak hizonyos pontjaik sehezhetdk.

A PC verzidhan az Arcade (jatéktermi) mad csak
az egyik lehetdség. Ket tovahbi iizemmod van
még: a Boss modnal a fogonoszokon gyakorolha-
tunk, a PC madhan hat kiilonhzd képességii sze-
repld koziil valaszthatunk. Az emlitett képessé-
geka kivetkezok: életek szama, tolténytar mé-
rete, tiizerd, djratarazas sebessége, a lovések
“szdrasa”. Mindenkinek megvan a maga eldnye
és hatranya is; aki mondjuk nagyobb tiizerdvel
rendelkezik, az csak két golyot tud egyszerre be-

tarazni. Erdekes egy iizemmed - kar, hogy a kivi-
telezése elég gyatra. Nem tudom mi értelme volt
példaul a szereplok kozé betenni Sophie-t (hd-
siink kastélyban rekedt baratndjét) is, aki igy vé-
gignézheti a sajat halalat. (Azt pedig mér csak
zardjelhen jegyzem meg, hogy azért a ndi szerep-
Ianek illett volna ndi hangot kdlcsdndzni.) Na
mindegy. Amiigy a konverzi nem rossz, bar gra-
fikailag tabbre szamitottam. A kiilalakon sajnos
a3D-kartyak sem segitenek jelentdsen - épp
csak a pixeleket mossak el.

V..

the house of the dead
Sega
http://www.segga-eumpe.znm

Minimum: P90, 16MB RAM, 4xCD, DirectX-
kompatibilis hangkértya, Wing5
Ajénlott: P133, 32MIB RAM, 30-kdrtya

Egy ujabb Virtua Cop,

576 KBYTE
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don, azazegyes | RRANIA, AUATA
targyakat szétlove TP B W &
kapjuk. Enhez jin e
az a pozitivum,

hogy filmszeriibb lett az egész.
Példaul felnéziink a magasha,
hogy eqy erkélyrdl szedjiink le egy
szekercéket dobald zombit, néha
megallunk, hogy egy kiszabaditott

tovabh, ha viszont hagyjuk a dolgokat a “sajat
medriikben folyni”, hdsiink - miutan megvizsgal-
ja a szerencsétlenil jart ficko maradvanyait - a
csatorndban folytatja a mészarlast. Elgfordulhat,
hougy egy zombi helok minket egy Iyukba, és igy

8%
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DEER HUNTER

hogy akad néhany olyan emberi te-

véekenység (jaték, sport, vagy
mondjuk anyagcsere), amelyet szamita-
gépes alapon tulajdonképpen lehetetlen
elfogadhatéan szimulalni — mindazonal-
tal néhany fejlesztd azért csak megpro-
balkozik vele, megprabalvan ezzel a sir-
ba kergetni a csekélységemmel egy veé-
leményen levoket. Félreértések elkerii-
lése vegett: nem is kimondottan a sza-
porodasra gondolok (bar - szd se réla -
az nem egy megvetendd “sport”, és em-
lekezetem szerint ilyen kisérletek is
torténtek mar baven), sokkal inkabh a
flipperekre, vagy még inkabh az olyan
sportokra, mint mondjuk a horgaszat. A
kiilonféle cégek horgasz-, vadasz- és

Gnndolnm egyetérthetiink abban,

Hal'istennek sehol egy szarvas,
széval nem is kell leloni

€D

ugyanis - ellentéthen a szamitogépes
jatékokkal - nem feltétleniil a siker
(vagyis a zsakmany) a lényeg, sokkal
inkabb a koriilotted levd csend, nyuga-
lom és héke, amely tudvalevdleg igen
pozitiv hatassal van lelkivilagodra - a
hal-, vad- és egyéh ellendrok real time
keriilgetése pedig egyfajta kalandele-
met is csempészhet a tarténetbe. Fenti
okok miatt meglehetdsen vegyes eérzel-
mekkel csiisztattam a Deer Huntert a
CD-lejatszoba, amelynek egyéhkent

hasonlé szimulatoraival példaul engem
ki lehet iildozni a vilaghal, ugyanis
ezekben alapvetden elsikkad a Iényeg:
a horgaszathan (vadaszatban, stb.)

Na, oda kellene loni az igazi szar-

vason is, hogy “tiizben rogyjon”

semmi kize a hasoncimii filmhez -
minddssze arrdl van szo, hogy szarva-
sokra vadaszhatunk benne az USA kii-
Ionbdzd tajain.
A Nagy Va-va-vadasz
természetesen nem ug-
rik ragton fejest a fel-
adatba: eloszor a gya-
Korlopalyan probalja ki
tudasat. Itt harom, kii-
lanbiizd tavolsaghan
fekva geltablan, illetve
harom szagdasfiguran
orolhatjuk céllivd
manyunkat a harom
delkezésre allo fegy-
_verrel (tavesives puska,
~ shotgun, illetve ij). Az

elsd kemn la celus-

Aha. Itt valamikor

gond, hiszen a megfele-

egy szarvasnak kel- 3
lett jarnia.

16 talalatot a tavcsd
célkeresztje, illetve a
célgdmh garantalja, az
ijnal vusmn§ szamitasha
kell venni a tavolsagot.
A vadaszat szinhelye az
USA harom kiilonhozo
fésze lehet: Arkansas,«
sikvideki erdei az 6szi
szarvashoges szezonja. .
ban, Colorada alpesi”_

viz idején. A kivant ya- .
dészeszkoz kivalasztasa

lankai, vagy Indiafa tél- .

utan a megfeleld leshely megkeresése
a feladat: a térképen ide-oda csambo-
rogva szarvasnyomokat kell keresniink.
Ez lehet egy szimpla nyom, a pihendhe-
Iyeken letaposott fii (illetve hd), az
agancsok csiszolasanak a nyoma a fa-
kon, és természetesen egy méretes ku-
pac, hiszen a szarvasok is szoktak el-
meélkedni a vilag dolgain. Ahol a kiildon-
bz nyomok koncentraltan (vagyis
egymashoz kozel) helyezkednek el, az
idealis leshely lesz.

DEER HUNT

\:/

zicid, nincs mas dolgunk, mint
varni, hogy feltiinjon a vad. A
tavesivet valasztva néha kirbe-
kémlelhetiink a leshelyen. Nem
utolso szempont a szélirany: a
szarvas igen finom szaglassal
rendelkezd allat, és tudvalevileg
nem rajong az Old Spice-ért; te-
hat abhal az |ranglml, ahonnan

ba, és ijra megadhatjuk, hogy hol
milyen fegyverrel kivanunk vadaszni.

A jaték megvaldsitasa becsiiletes ipa-
rosmunka, de egyébként semmi kiilo-
nos: a 640*480-as képernydre felhiiz
egy rakas textirat (hattér, fak, sth), az-
tan ave! A szarvasoknak ugyan “tobb”
animacids fazisa is van, de azok megle-
hetdsen gyermetegek. A hangokat ille-
tden nem rossz a vadasz szovege (aki
jelzi, ha kiilondsebben nagy zsakmany
az adott helyszinen nem varhatd), vala-

/ mint az agancs
csattogtatasanak
visszhangja - a

bogd bika hangjat
utanozni azonhan
kzvesse sikeriilt. Az
mindenképpen poziti-
vum, hogy sikeriilt a hor-
gaszat (hocsanat, még egy
kis faziskéséssel tart nalam a
nyar), szdval a vadaszat alapvetd
motivumat, a tiirelmet megfogni: csi-
ripelnek a madarak, karognak a var-

*jiik (illetve azok is cslrlpelnek mert a

varji tudvalevdleg énekesmal é
pedig néziink kiaf

1 hitszelet kapunk; kiil6ngsebben

fngaslf demes varni.
Killonféle triikkaket azért bevethetiink
a csalogatasukra: utanozhatjuk az el-
lenfelét kihiv, hogd bika hangjat (ami
elviz idején mondjuk csak az idozavar-

Idlésére hasznaljak a szarvasok — ma-
radjunk annyiban, hogy Széchenyi Zsig-
mondnak ehhez azért lenne egy-két hoz-
zafiiznivaldja.) Kozben esetleg lovoldoz-
hetiink a nagy semmire, ami azt a nagy-
szeril hatast hozza, hogy hét hataron til
kergeti az agancsosokat. Inkabb utobb,
mint eldbb, a fak koziil kiboklaszhat
egy célpont, amelynek a trofeajat tiize-
lés eldtt nem art a tavesdvel szemiigyre
venni, hiszen a jaték célja a minél jobh
bikak kilo . Azllatot lehetdség
szerint sziigyon kell 16n (Id. a gyakor-
lasnal megj célpontot), ez hozza™
ugyanis a biztos talalatn’! ~Sikeres !ala-
lat esetén a trofea hekeriil a hi-score-

N\

deer hunter

GT/Wizardworks
http:/www.gtinteractive.cam

Minimum: P75, 16MB RAM, 2xCD, DirectX-
kompatibilis vided- és hangkértya, Win9s

Nem igazén szamitigépes
feldolgozdsra vald téma

i)
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z elso dolog, ami a Dominiont
Amegpillantva eszembe jutott,

egy Dolly névre keresztelt
birka volt (Iatod CoVhoy, még a
bevezetdk miifajaban is lehet ijat
alkotni)... (Kedves nagyérdemil
olvasokizinség! Ugy érzem, hogy
T.J. komat kénytelen lesz igen
lassan varhato felépiiléséig mel-
lozni — CoVboy) Kissé kozérthetdh-
ben: a klénozas nem mindennapi
veszélyeire célozgatok, kiilonds

sze hogy nem. A “98’-as” szinvo-
nal jelen esetben annyit tesz,
hogy MMX166-0s és 32Mb RAM
alatt mar meg sem érdemes pré-
balkozni a Dominionnal. Ez ugyan-
is a minimum konfiguracio. Az al-
kotok a maguk szerény modjan
MMX200-as processzort és 64 Mb
RAM-ot ajanlanak, ami a Dominion
nem tiil szemkapraztato grafikajat
elnézve elég érdekes dolog. Tes-
sék, még mondja valaki, hogy

Eme menii kinézete
egyébként jellemzd a
Jjaték egészére is

ag 070 Y

e

| eriay |

ERSONNEL || Venietes- ] srrucTunes)

zépszerii valds idds stratégiai,
vagy inkabb taktikai “jaték”.

AZ ALAPOK

Ezt a témat akar akar egyetlen
szoban is dssze lehetne foglalni:
a szokasos. Tehat kiilinféle épii-
leteket kell felhiizni, gyiijtogetni
a nyersanyagot, fejlesztgetni s
nem utolso sorban terleszkedm
A Dominionban minddssze két

5%

EREDYALER.

[ EXir_§

tekintettel a C&C-utanzatok vége-
Iathatatlan folyamara. Utanzatot
volna? Bocsa ez
buta tévedés. Az Eidos keblén
melegedd lon Storm (a Quake-es
Romero apa iij cége) elsd “remek-
miivét” igazan nem lehet holmi
utanzatnak nevezni: a “klon” defi-
nicio kétségkiviil sokkal talalobb
(s imigyen a talanyos bevezetd is

nincs fejladés! Ma-
ga a sztori nagy
vonalakban megy-
egyezik a G-Nome
névre hallgato, bo
egy éve kiadott
anyagéval. Ugyanazok az el-
lenfelek, ugyanazok a jarmiivek. A
cselekmény diohéjban: négy faj
irtja egymast az univerzumban —

A terep kinézete még elég
izléses, de az egységek kissé
siralmas latvanyt nyijtanak

értelmet nyer). A jatékban ugyanis
az eredetiség vagy otlet legaprébh
szikraja sem villan fel. Adott a jo
oreg C&C-alap, amit az alkotdok
feltuningoltak 98’-as szinvonalra.
Ez persze nem azt |elentl hngy a
progi szehb vagy

lenne, mint elddei. Kar is lenne
efféle oktalansagokra pazarolni a
programozok és grafikusok draga
idejét, a butuska vevo igyis min-
dent bevesz. Elvégre a dohozon
ott virit az Eidos logo, ami a dis-
keblii Ms. Lara ota elég jo ajanlo-
levél - kell-e ennél tobb? Hat per-

az emherek, a skorpok, a darke-
nek és a merkek. Hogy miért és
hol, az a jaték szempontjabal tob-
bé-kevéshé mellékes. A kézi-
konyvhen emlegetnek valami ijon-
nan felfedezett holygot egy titok-
zatos messias tarsasagaban, am a
kerettorténet ennek ellenére sem
esélyes Hugo- vagy Nebula-dijra.
Sajnos nyoma sincs a Starcraft
egymasha fonado hadjaratainak, s
ami a legjobban hianyzik: a han-
gulat. A Dominion nem egyéh,
mint egy régebbi C&C-klonokhol
osszelopkodott, kiabranditoan ko-

nyers:

kor “telepeseink” el

minden szaporoddkedvii

rom koldnia példaul maxrmllm
300 egységre
toltheti fel az
élderdt, eztan .
megall a népe-
sedés. Epit- T
kezni csak -
azon teriilete-
ken tudunk,
ahol megoldott
az energiaella-
tas, ehhez pe-
dig elosztok
szilkségesek.
(Elobb mond-
juk nem art
egy-keét eromii-
vet is felhizn).

Robin Hood és népes
csapata az erdd
fedezékébdl tir eld

A késdhbiekben érdemes a kii-
linféle épiileteket fejlesztgetni
(uj egységek), energlafalil(at lét-
rehozni... szoval ennyi. Az egyet-
len hasznos ijitas, hogy az egyes
épiileteknél hekaﬁésnlhanuk az
automatikus javitas parancsot,
amivel nem kevés idot takaritha-
tunk meg. ¢

A Dominion legkiabranditobh vo-
nasa keétségkiviil az, hogy a négy
kiilonhozo faj épiiletei |nfnrmén
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stratégia is. A Dominionban még a
szembenalld felek csapatai is
kisértetiesen hasonlitanak egy-
masra — fajonként minddssze egy
kiilonleges (azaz egyedi) egység
akad.

Maga az iranyitas sem mentes a
problémaktal, nagyobb felbontas
mellett példaul a kiilonféle ikonok
egészen mikroszkopikus méretet
dltenek. Megemelem a kalapom
azon sélyomszemii jatékosok eldtt,
akik 17”-0s monitor mellett is bol-

dogulnak a 800x600-as fel-
bontassal. Az egysé-
gek épitése
sem igazan
nyerte
el

KATONAK, JARMOVEK
ES EGYEBEK

Mint arra mar az eddigiekben is
célozgattam, nincs tal sok Iényegi
kiilonbség az egyes fajok csapatai
kozitt. Gyalogsag, pancélosok,
felderitdk — ugyanazok a jellem-

" 20k, ugyanazok a statisztikak. Ap-
10 kiilonbségek persze akadnak a

@3]

szemhenallo erdk kozitt, a merc
egysegek példanak okaért erdseb-
bek, mint az emherek megfeleld
csapatai, am joval dragabbak fis. A
scorpok fiirgébbek, a darkenek
szivosabbak, am az efféle apro nii-
anszok ningsenek til nagy hatas-
sal a jaték egészére. Egyebkeént a
Dominionban hatalmas Iétszamu
seregeket is dssze lehet szedni,
ami meglehetdsen nehézkesseé te-
szi iranyitasukat. A jobb gombhal
lehivhato “makroparancsok”
ugyan megkonnyitik dolgunkat, am
maguk a csatak még igy is elég
kaotikus képet mutatnak. A prog-
ram kevés szamii ijitasa koze tar-
tozik, hogy a mérnokok képesek
megfertozni az ellenfeél épiileteit.

gi show: az
roviszonyok itt sem
il kiegyenlitettek

REBRRERRf

harcedzett
Starcraft-vete-
ranokat kiilond-
sebben megiz-
zasztanak akar
a legnehezebh
Dominion-pa-
lyak is...
Mindenképpen
szélnom kell a
program egyet-
len komoly, iji-
tasarol, a gya-
logosok test-
helyzetérdl.

DOMINION

A kivetendd médszer
természetesen itt is a
“sok lid diszndt gydz”

Al

harcolva kiizdenek katondink, am
gugyolva és hason kiszva is felve-
hetik a harcot a gaz ellennel. A

guggolas vedekezés-
nél, a hason kiiszas
pedig lopakodo had-
mozdulatoknal jon jél,
bar dramaian nagy ha-
tast azért nem gyako-
rol egy-egy iitkdzet
végkimenetelére.
Egyéhirant a kissé k-
riilményes kezelés mi-
att nem art a hotkey-
eket bemagolni, kii-
ldnben igen nagy
gondban lesziink egy-
ket forro szituacio-
ban.

MINEK NEVEZZELEK?

Az eddig leirtak alapjan dgy tiin-

het, hogy a Dominion csapnivaloan
rossz jaték. Ez hizonyos szempont-
bol igaz is, hisz a Starcrafthoz

vagy a Total Annihilationhoz ke-
pest meglehetdsen zsenge alko-

allasait. Az eld-
zetes igéretek
korszakalkoto
intelligen-
ciardl regéltek
ugyan, am én
ebhdl nem so-
kat tapasztal-
tam. Ellenfele-
ink altalaban
nyerd pozicio-
bal indulnak, de
csapataikat
eléy iigyetleniil
és megosztva
vetik be. Alig
hiszem, hogy a

Hat a Mechcommander azéi
valamivel jobban fest

tas. Kiilondsen idegesitett az apré
otletek, ujitasok teljes hianya, el-
veégre néhany jol bevalt séma szol-
gai ismételgetéséhal nem sziilet-
het semmi jo. Aztan maga a kivite-
lezés sem nevezhetd tikeéletesnek,
a grafika példaul hatarozottan
gyenge. A robbanasok ugyan egész
latvanyosak, am mas pozitivum e
témakadrben nem is jut eszembe.
Ehhez képest a gépigény egészen
irredlis, a sokat emlegetett Star-
craft példanak okaért ennél joval
szerényebb kongiguracio mellett is
kellemesen muzsikalt. A multi-
player jaték is tavol all a tokéle-
testdl, peldanak okaért a gépi el-
lenfelek teljes egészéhen kimarad-
tak beldle. Hogy miért? Rejtély.
Mondjuk az Al amiigy sem jelent
merfoldkovet a stratégiai jatékok
torténetében, de ez akkor is nagy
illetlenséy...

Egy szo mint szaz: a Dominion
igen sok hianyossaggal horzolja a
gyengébb idegzetii jatékosok ide-
geit. A C&C-megszallottak viszont
mindezek ellenére egész jol elszo-
rakozhatnak a programmal, elvég-
re alkotdi e miifaj legjobbjaitol
lopkodtak. Jomagam ugyan legfel-
jebh fizikai kényszer hatasara len-
nék hajlandé a Dominionért tizen-
egynéhanyezer petakot kiadni — de
ez szigoriian maganvélemeény. Egy
biztos: til sokat senki ne varjon a
programtal. Legfeljebb tisztesse-
ges iparosmunkat.

T.J.

dominion
Eidos/lon Storm
http:/www.eidosinteractive.com

Minimum: P166, 32MB RAM, 2x(D, DirectX-
kompatibilis hangkdrtya, Win95
Ajanlott: PROOMMX, 32MB RAM

; ’Fli szimpla C&C-utdnzat
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lyba tiinik, mintha kissé el-
0késtek volna a cégek a foci
VB-t szimulalé programjaik-

kal, ugyanis most, hngy mar tobh
mint n!as!el (illetve mlre becses
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szir Playstationra jelent meg

mar jo ideje — bar a meglepettsé-
giinket nagymértékben csiokkent-
heti, ha megtudjuk, hogy a Psyg-
nosis egy bizonyos Sony nevii kis

k keriil ir yom, mar

vagy kettd) hénapja véget ert a
grandiozus esemény, egyre tobb
focis jaték jelenik meg. De ez le-
az mar

gyen a legnagyobb baj —
sokkal inkabb fajobb,
hogy a szimulaciok
mindsége a
csodalatos
World

Cup 98 utan azeért hagy maga
utan (néhol nem is csak) kis ki-
vannivalét.

Sajnos ebbe a trendbe kivaloan
beilleszkedik a Psygnosis Adidas
Power Soccer 98 cimii programja
is. A jaték meglepd médon eld-

Ebbél a nézethdl latszik,
hogy a fényhatasok egész
kellemesre sikeredtek

Azt hogy tamadunk, igy latszik,
kizardlag csak az altalam irdnyi- &
tott jatékos tudja...

28, Peach 4 the StarsFiach 4 e Stars QPSYGNQS

lajdonat képezi.
Mint azt |umu31 focis kiilonsza-
munkbél megtudhattatok, az eld-
zetes hirek alapjan az Adidas Po-
wer Soccer modernizalt PC-s ver-
zidja igen impozansnak igérke-
zett. Az alabbiakban egy kis be-
mutatdn keresztiil szeretnék
fényt deriteni a hibakra és az
elonyokre egyarant.
Haladjunk szépen sorjaban.
Az intro elképesztden
hosszii és meglehetdsen
latvanyos is, bar megje-
gyezném, hogy a va-
losagtal kissé elru-
gaszkodottnak tiinik
— kivancsi lennék,

hogy volt-e olyan |atekus, aki azt
almodta a VB eldtt, hogy egy kis
fiives haziko eldtt egy rozsaszinii
nyil adja at neki a Jules Rimet
trofeat (hacsak nem pumpalt ma-
gaba a megszokottnal joval tobb
serkentdszert), és szerintem a
mobiltelefonos
helyhdlszalto
sem tartozéka
egy komolyabh
edzéstervnek.
Egyszdval na-
gyon ugy fest a
dolog, mintha
csak a “tokmin-
degy-hogy-mi-
az-de-j6-hosz-
szii-legyen”-fel-

volna ki a pa-
rancsot az elké-
szitésére. A mi:
ndsége egyéhi-
rant megfeleld,
sot a zenéje
fejezetten tet-
szett.
Amennyiben el-
kezdiink kariil-
nézni a meniik
kozt, mindjart
egy meglehetd-
sen nagy poziti-
vummal talal-
koznunk: igen
sok a valasztha-
té csapat, a
nemzeti valoga-
tottak kozill a

120 legerdsebb
szerepel. Ennek
megfelelden a
98-as Vb-n, a
Copa American,
és az Afrikai
Nemzetek Kupa-
jan is indulha-
tunk (nem ér-
tem, miért ma-
radt ki az Euré-
pa-bajnoksag —
talan csak
azért, mert két
éve volt). Ez na-
gyon derék, en-
nek oriilok. Azt mar megszokhat-
tuk, hogy a kelet-eurdpai térség-
bdl a klubcsapatok listaira csak
azok a csapatok iratkoznak fel,
amelyek valamelyik eurdpai ku-
pasorozatban indultak a 97/98-as
idényben. Ennek megfelelden az

UEFA kupahan megta-
Ialluk a Ferencvarost

és az MTK-t, a KEK-

ben pedig a BVSC-t is
(utobbit Vasutas

dapest néven). Kiilon
csemege, hogy jat
hatunk ezenki
bertadores kup:

kialtassal adtak

P
bokkend az, hogy

Fejpérbaj a tajgaban - le is
igazolom Derszu Uzalat.

Iashan lépnek palyara a csapa-
tok (nyilvan a jaték PlayStation-
ds eldéletének kiszonhetden),
lgy nem | tal friss a Iista a
hullam volt, amely
teljesen atrajzol-




| biztosan ma

| ton laknak).®

/ Az animacid
ge szerintem
program
pontjat k

kb. tizméi
sokkal is

__________

bunkrél a bogyét,
egyszeriien nala
terem és kész.
‘f\ Nem tudom ki
! hogy van vele, de
hogy az alkotdk
még nem lattak
egy normalis foci-
meccset sem, az
nyilvanvalé. Minden
egyes mozdulathél ki-
szurndlk hogy az anima-

guracmmat - eznem a gép se-
hességéhal adadik, hanem az

. animatorok hozza nem értésébal.

Mitha csak minden harmadik faz-
ist latnank — nem valami szivde-
rito latvany.

A jatékmenet leginkabh az Ac-
tua-sorozatéhoz hasonlit - én
személy szerint EA-parti vagyok,
nekem sosem tetszett az, hogy
két masodperc alatt el lehet érni
az ellenfél tizenhatosat, ahonnan
mar hatalmas gélokat lehet riig-
ni. Mindenesetre a pergdbb sti-

lust kedveldk szeretni fogjak,
- noha motoszkal hennem egy fur-

alon, mikizben
rii tigrisug-

A kezdés eldtti pillanatok
hosszira nyilnak (egyébként fel-
hivnam a figyelmet a “kazinségre”)

RIS v

altal iranyitott
kapus véd, majd
még a sipszo el-
hangzasa eldtt
kivagja a me-
zdnybe a lahdat
(ezutan “termé-
szetesen” egy
szempillantas
alatt visszake-
riil a kezébe, és
most mar nor-
malisan is ki-
riigja). A nehéz-
ségi fokozatok
tekintetében is
igen érdekes a
program: Easyben
példaul négyper-
ces meccseken
32:0-as dsszesi-
téssel nyertem
meg az UEFA ku-
pat a Fradival az
Ajax ellenében,
nehéz fokozaton
pedig majdnem
jatszhatatlan a
program. A kame-
raallas ugyan val-
toztathato szogii
és tavolsagii, de
€n nem szeretem,
amikor teljesen dnkényesen fo-
rog és zoomolgat dssze-vissza,
én pedig keresem a jatékosomat,
amelyik nincs is a képen.

A hangeffektekre attérve, sok
biztatot itt sem tudok mondani.
A kozinség ugyan moraijlik, de
kilencven percen keresztiil csak
és kizardlag ezt csinalja. Semmi
taps, semmi felhdrdiilés, netan
erdsodd hangorkan, semmi bizta-
tas. A kommen-
tator neveket
nem mond, és
meglehetdsen
onkényesen
kozvi h
példaul & éppen
a stadion milt-
jat ecseteli (a
talanossagok és
kozhelyek soro-
zataval), akker
nem igazan ér-
dekli, hogy
palyan mi torté-
nik: akar egy
gol, akar egy
szabalytalansag
esett, 6 csak
rendithetetleniil
mondja tovabh
a mondokajat.
Ez eléggé nagy
szalkanak mind-
siilt a szemem-
ben - har szo se
rola, ismerek
néhany hasonld
stilushan koz-
vetitd magyar
sportriportert
is...

Nem folytatom

A kapus hidba
vetddik, a labda mar
tiiljutott rajta

ST R
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Nem elég, hogy méteres
“cseppekkben” zuhog az
esd, még golt is kaptam

tovahb, azt hiszem ez a jopar ki-
ragadott példa elég hatasosan
behizonyitotta, hogy a program
egyaltalan nem egy nagy durra-
nas. Nem mondom, el lehet vele
jatszogatni, de nem hiszem, hogy
lenne olyan emberke, aki a
World Cup 98 ellenében megva-
sarolna a jatékot. Ha az anima-
c¢id jobb lenne, kétségkiviil nem
lenne rossz kis program, de igy
sajnos csak a fanatikus (és nem
til ideges tipusii) futballdriil-
teknek ajanlhatom. Arrél, hogy a
World Cup 98-at megszoritana,
egyaltalan nem heszélhetiink,
annak ellenére, hogy ez a prog-
ram is kihasznalja a 3D-s kartyak
képességeit. A kiralyt még min-
dig nem lehet megiitni...

adidas power soccer 98

Psygnosis
http:/www.psygnaosis.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD, DirectX-
Kompatibilis hangkdrtya, Win95
Ajénlott: PI66, 32MB RAM, 30-kértya
A kdrités tényleg nem rossz,
Jatszani viszont mar nem jo vele

1%




GEX 3FD: ENTER THE

egy régi ismerdssel futhattak dssze: egy
ismerdssel, akirdl mar két éve nem lehe-
tett hallani semmit. Gex, a Crystal

Aplaﬂonniéléknk kedveldi a kozelmilthan

ragadas nyelvii gekkdja bizony mar ennyi ideje
eltiint a nyilvanossag szeme eldl; elvonult egy
csendes zugha, ahol végre minden idejét han
szeretett kedvesének, nagy képernyds téveje-
nek szentelhette. Igy elég jol is telt az idd, de
természetesen Gex sem keriilhette el a sorsat:
a modern iddk szavanak engedelmeskedve &
is kenytelen volt atiépni a harmadik dimenzio-
ba. No de Iassuk, baratunk miként is szanta ra
magat erre a lépésre.

A MEGBIiZAS

Gex tehat eleinte még azt hitte, hogy hatralé-
v éveiben zavartalanul tévézgethet. Egy nap
azonban keét dltanyds fickd jelent meg nala,
s kérdéseket tettek fel neki — méghozza Rez-
rdl... Gex ragtan tudta, honnan fiij a szél: a
megalomanias hadogszorny visszatért, s ezzel
a vilag TV-csatorndi ismét veszélybe keriltek.
Minthogy Gexnek egyszer mar sikeriilt Rezt le-
gydznie, a két fickd kerése — hogy hasiink te-
gye ezt meg iijra - tulajdonképpen logikusnak
tiint. Gex valasza tomir és Iényegre tord volt:
nem! Persze a két iigynok nem elégedett meg

)

(1[4}

ezzel, igy kénytelenek voltak egy kis erdsza-

kot alkalmazni. Csakhogy hdsiink is meg-
makacsolta magat, még a kényszer-
nek sem sem volt hajlandd engedel-
meskedni. A két fickd erre
kénytelen volt taktikat valtani: az
asztal alol hirtelen eldkeriilt egy

. diszkrét taska, benne friss, ropo-
gds bankjegyekkel j
nem ezzel kezdték?! lgy persze
egészen masképp festett a dolog:
Gexnek m:len “megszolalt a lelki-

: nyomban elindult, hogy

ismét ringhe szalljon Rez ellen.

MITGL MAS,
MINT A TOBBI?

Ha a Gex 3D-t valahova e akarjuk sorolni,
nincs nehéz dolgunk: ugyanazt a stilusiranyza-
tot kepwsell, mint mondjuk a Croc. Egy egy-
szerii 3D-s platformjaték, amelyben hatulrol
Iathatjuk a figurankat, akivel mindenféle
nyaktdrd mutatvanyokat produkalva kell
dsszeszedniink a honuszokat, kdzben pedig
képen kell tordIniink az utunkat allo teremt-
menyeket. Van azonban a jatéknak egy tulaj-
donsaga, ami elég rendhagyd, és igazahdl ez
adja egyediségét: ez pedig nem mas, mint Gex
azon képessége, hogy hizonyos falakra fel tud
kapaszkodni. Egy platformjaték ennél jobban
nem is hasznalhatna ki a harmadik dimenzidt,
hiszen igy sok helyen a plafon is szervesen
hozzatartozik a jatéktérhez.

ISMERGS DISZLETEK

A Gex 3D palyai - ahogy mar a régi kalandhan
is — most is hires filmek diszletei alapjan ke-
sziiltek, azaz minden tereptargy és minden
szomy vagy ellenség egy ismert filmhol szarma-
zik. Az atjarokként funkcionald tv-képernydkon
keresztiil egyfajta parodizélt viligokha |éphe-
tiink be, melyeket hat kiilonbdzd csoportra le-
het felosztani. Legeldszdr az amerikai rajzfil-
mek idétlen teremtményei kozé tehetiink egy
kirandulast. Az elsd pillantasra idillikusnak tii-
nd réten szamtalan veszély leselkedik rank: né-
hol kiilonhdzo siilyos targyak potyognak az ég-
hol, a latszolag artalmatlan viragok hatalmas
porolyt rantanak eld a mellényzsebiikhal, sth. A
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palyakon egyébként sokszor hasiink jelmeztis  és az dsgekkadk nem sok vi- ; 5
kap - itt, a rajzfilmes palyan példaul heleugnr zet zavarnak, sokkal veszé-
hatunk egy iireghe, és az atjaro ti mar ala és -
nyiilk fogunk i.Ezaruha  akdomla
mellesleg nem is olyan vicces. Figyelembe vé-  Végiil a palyak hatodik tipu-
ve azt a tényt, hogy épp a vadaszidény kelldss  sanal a szintér a vilagiir.
kdzepébe cseppeniink, ez a viselet nem is Kétségteleniil ez a legsziva-
olyan mulatsagos (raadasul a helyi vadaszok tobh helyszin, hiszen amel-
ceélkdvetds lovedékekkel tiizelnek). lett, hogy elég egy rossz Ié-
A palyak masodik csoportja a horrorfilmek vi-  pés és kizuhanunk az iirbe,
lagaba, egy szellemkastélyha visz minket. Zom- még a levegd fogyasara is
hik Iézengenek mindenfelé, akik egy kis iitleg iigyelniink kell. Ezen a hely-
hatasara darahokra esnek, a siitétség szelle- szinen Gex mint stormtrooper
mei eldl a vilagos pontokhoz kell menekiilniink, jelenik meg, s a jelmeze itt
és a termekben igen erds poltergeist jelensé-  szkafanderként is szolgal.
gek figyelhetdk meg. (A maguktdl mozgd gy szuszog mint -
lokat akar fel is hasznalhatjuk kozl Vader, és ha nem érjiik &

indig iddhen a kivetkezd
legeztetd kahint, Gex egyszeriien megfullad.
[an azonban a levegdszerzésnek egy masik

madja is: ha talalunk szétiithetd |égtartalyokat,
avagy pofozhato iirlényeket. Vigyazat: az “iirlé-
nyek” meghatarozas alatt nem a “Tamadas a
Marsral” kis szomyeit értem - a lézerkardokkal
is felszerelt szemtelen manusoktdl minél gyors-
ahban szabaduljunk meg. Egy fontos észreve-
tel: a hatalmas energiacsdvekre nyugodtan fel-

odhatunk, nem veszélyesek, csak a vil-
Iamokat keriiljiik.

kznek.) A kastélyokhan van egy
kilyok, aki A felsorolt palyatipusokon kiviil egyébkeént
van néhany honusz szint is, ahol példaul new
yorki zsaruként vagy Indiana Jonesként kell be-
valnunk, no és ott van még Rez palyaja is, ahol
a fidgonosz kastélyaban harangolhatunk -
minddsszesen 30 palyat kell felderiteniink.

nem elég egyszer lecsapunk

szer fejhe kell kdlintanunk n

A harmadik palyatipusnal, g+

ben a harcmiivészetekben vald jartassagunkat

kell kamatoztatnunk: a jellegzetes keleti épiile-
tek kozdtt ninjak dobalnak minket hegyes csil-
lagokkal, avagy egy-eqy szamuraj prohalja meg
elvilasztani a fejiinket a nyakunktol. A kung-fu
palyak érdekessége a elyen is fellelhetd

A KULCSFONTOSSAGU
DOLGOK

Ahhoz, hogy a palyakra hejuthassunk, tav-

agyii, mellyel ajtokat lehet betdrni, avagy gon-
gokat szolaltathatunk meg vele.

‘A parodizalt filmek sorahol per-
sze a Tron sem maradhatott
ki: a palyak negyedik cso-
portjanal szamitogép-al-
katrészek kazott kell ugrabugralnunk. A legna-
gyobh kihivast itt majd az elektromos hidak és
ugratok jelentik: a fényes pontoknal feltdltadve
ugyanis csak rovid ideig hirtokoljuk azt az
energiat, amivel a hidakat bekapcsolhatjuk,
azaz ezeken a helyeken mindig a legravidebh it
a helyes irany.

A jatek készitdi - mint egy masik kihagyhatat-
lan ziccerrdl - természetesen a Jurassic Park-
rol sem feledkeztek meg. Mondjuk az dsallatok

A zombik néhany farokcsa-
Ppastdl mindjart szétesnek

A célkdvetds puskagolyd néha
visszafelé is elsiilhet
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Egy gekkdnak nem jelent problémat
egy lugynleyes fal - sﬂt'

laként kell megmeérkdz-
niink. Egy miniatiir varos-
ban tombolhatunk, ahol
Mecharezen kiviil még a va-
rost védelmezd helikopte-
rek és tankok is gondot je-
lentenek. (Mecharez tama-
dasai ellen a hazakat érde-
mes fedezéknek hasznalni.)
Végiil utoljara természete-
sen Rezzel fogunk parbajoz-
ni. Rez eldszdr csak hom-
haz minket, majd nekiira-
modik - ekkor kell a fal fe-
1€ csalni dt, s miutan meg-
szédiilt, akkor iitni. Miutan
néhanyszor igy kibabraltunk

iranyitokat kell gyiijteniink, tulajdonképpen
ez a jaték célja. A piros kapcsolokat mindig

anagy tévéknél, azaz a kijaratoknal talaljuk.

Az dsszekotd szint, azaz a Média Dimenzio
kapui csak kelld mennyiségi taviranyito be-
gyiijtése utan nyilnak meg, s a fdhb részek
kozott még faellenségek is varnak rank. El-
sokent egy harom fdhal allé néger torzs 1d-
volddz felénk — ez még nem nehéz kihivas,
hiszen csak a kek lavedékeket kell hozzajuk
visszapattintani. A dagadt disznot, Mooshoo
Porkot szintén a sajat fegyverével kell le-

gydzniink: korbe-kdrbe kergetdzve el kell jut-

nunk az elektromos fokapcsoldig.
A harmadik fogonosz Me-
charez, akivel Gexzil-

vele, egy kissé nagyobh
alakot dlt, és hatalmas okleivel csapkodni
kezd, illetve a szemeivel Iézerezik. A kiizde-
lemnek e fazisanal mindig kiemelkedik egy
gomb a padldzathol, s nekiink tgy kell intéz-
niink, hogy Rez arra csapjon ra...
Visszatérve azonhan még par mondat erejéig
az iranyitokra: a tavkapcsoldknak harom ti-
pusa van. A pirosak jelentik az emlitett kul-
csokat az atjarokhoz, az eziistok — ebhdl
mindegyik palyan kettd van - a honusz szin-
teket nyitjak, az arany sziniiek pedig a titkos
szinteket tarjak fel. Egy eziist kapcsolot min-
den palyan egy nagyon nehezen hozzaférhetd
helyen lehet talaini. Az arany iranyitokat a
fanokk kinyirasaért, és a ho-
nusz szintek teljesitéséért
kapjuk. Az utdbhiakon
# egyebként csupan egy
célunk van: adott iddn
beliil sszeszedni az
dsszes honusz tar-
gyat. A honusztar-
gyak gyiijtése mel-
lesleg a “si-
ma” pa-

Hasiink ropogdsra siitve
szereti a vadhiist

Egy birodalmi rohamosztagost
nem tartdztathat fel holmi al-jedi

lyakon is javasolt, ugyanis
elegendd mennyiség be-
gyiijtése (30-40 db) utan
extra életeket kapunk. (Egy \
adott mennyiség begyijtése W
utdn ezek a targyak mindig
alakot valtanak.) Ha pedig
a harmadik tipusi targyhol
is sikeriil 50-et osszeszed-
niink, akkor megkapjuk a
masik eziist tavkapcsolot!

A KEZELES

Hngy mennyi kapcsulnl
iijtottiink mar be, azt a
Média Dimenzidban az F1

GEX 3D:

Mooshaot, a diszndt hatraltatja a

siirhasa — hasznaljuk ki a lomhasagat!

ENTER THE GECKO

lenyomasaval nézhetjilk
meg. Fontos: menteni csakis a Média Dimen-
zidhan lehet (az Esc lenyomasa utan), de
amiigy minden megszerzett kapcsolo utan is
rakérdez a gép, hogy eltarolja-e az allast. (Ha
ra akarjuk menteni az allast az eldzore, az
Update Save-et nyomjuk.) A pause képernydn
allithatjuk be a kamerakezelést is - szerintem
az automata, azaz a hagyomanyos kivetd né-
zet a legjobh. (A manualis médozatnal nekiink
kell allitgatni a lataszaget.) A jaték kozben a
Space-szel a tavolsagon is madosithatunk, to-
vahha - ha a billentyiit folyamatosan nyomjuk
- korbenézhetiink.

A jaték dsszességehen elég konnyii, lévén
hogy egyszeriien lehet életeket szerezni és a
kiizdelem sem nehéz. Gex farokesapasait
gyerekjaték bevinni, s még ott van a karate
riigas is. (Futds kdzhen a kiszas billentyiijét
nyomva kell tartani, majd ugras.) A tavolahbi
vagy magas helyek eléréséhez hasznalhatjuk
gyikunk dupla ugrasat, s ha csak alig vétjiik
el a célt, aggodalomra akkor sincs ok: Gex
megkapaszkodik a nyelvével. Raadasul ha hi-
bazunk, Gexnek az energlaallapulat is kony
nyen csupan zild ké
tévéket kell melyeket

jaték, aminek az a legfdbh biztositéka, hogy
minden palyara kétszer-haromszor is vissza
kell menniink. Mindegyik palyan tdbb tav-
iranyitd van elrejtve, melyek eltérd itvona-
lakon kazelithetdk meg, avagy tenniink kell
valamit ahhoz, hogy megkapjuk dket. (llyen
tennivald lehet mondjuk, hogy iissiink szét
ot lila gombat.) A palyak kezdetekor egyéh-
ként mindig megvalaszthatjuk, melyik ira-
nyitot kivanjuk megkeresni, s arrdl az ira-
nyitarol (illetve annak helyérdl) segitség-
keppen egy hejatszast lathatunk; szdval
nem honyolultak a “kiildetések”, még angol
nyelvtudas sem sziikséges a megeértésiikhoz.

A VEGSZO

A Gex 3D vitathatatlanul a legszebb PC-s
platformjaték, de sajnos ennek meg is kérik
az arat. Ez az elsd olyan jaték ebben a kate-
goriahan, amihez mar nem is elég egy P133-
as (minimum P166 kell), raadasul a 3Dfx kar-
tya alapkovetelmény. (A jaték ugyan elddcdg
P133-on i, de iigy nem igazan nagy az él-
mény.) Azt viszont el kell ismerni, hogy a

aztan zold legyeket kajalhatunk (L gomb).
Vannak tovabha piros legyek is, amelyektdl
Gex (a tamadas gombjat nyomva tartva) tiiz-
fallal keritheti be az ellenfeleit, és vannak
kek legyek, amelyektdl pedig jégre teheti
a kekeckedd alakokat. A jeges allapot-
nak persze nem tesz jot a meleg, a tii-
zes viselkedésnek meg a viz vet azon-
nal véget, és azt talan mondanom
sem kell, hogy ezek az allapotok
csak rovid ideig tartanak. Fontos
még a kockas képernyds teve:
ha ilyent dantiink fel, utana -
életvesztés esetén - csak on-
nan kell folytatnunk, magya-
rul ezek a tévek jelentik az
ellendrzési pontokat.

HOSSZAN
TARTO
ELVEZET
A Gex 3D nem egy rovid

j"ﬁ

é ért valdban kapunk valamit: a gazda-
gon textirazott és valds iddben arnyékolt
grafika nagyon tetszetds, a kastély sttétsé-
géhdl példaul szépen tiinnek eld a tereptar-
gyak, faklyak fényei és villamok vilagitjak
meg a falakat — semmi poligon-bevillogas,
mint a PlayStation verzidhan. Kiilon élmény
Gex organuma: iddrdl-iddre néhany elmés be-
szolassal probalja a hangulatot feldobni.
Technikailag tehat ugyan brilians jaték a Gex
3D, de ugyanakkor mégsem vagyok henne
biztos, hogy ez lenne a legjobh. Leginkabb a
kamerakezeléssel akadtak problémaim: bizo-
nyos helyeken sajnos a gép egy fix nézopon-
tot valaszt (fiiggetieniil a mi dhajainktdl), s
€z a jatszhatdsagra igencsak kedvezdtlen ha-
tassal van.

vz

gex 3d

Crystal Dynamics/Ubi Saft
http:/www.ubisoft.com

Minimum: PIGG, 32MB RAM, 4xC0, 30-kirtya,
DirectX-komp. hangkértya, Win9s
Ajanlott: P200, 32MB RAM,

A maga kategdrigjaban kivals, és nem
is csak egy kétdrés kihivést jelent

1%



LARRY’S CASING—

hozzam llasnnlu sokat Iaton Vvén cson-
K tisztelet

k hallatan mér boho
onfeledt vidamsag toltotte el kicsi
. Larry Laffer vagy Roger Wilco neve a
i fogyasztoknak bizonnyal sokkal keveseh-

bet |ele||l mint azoknak, akik elsd kalandjaik-
kal még 286-0s EGA PC-ken vagy Almgakon
kiizdottek — mindenesetre ori
di” nével lalalknml

Teljesen szabalytalan, hogy a
~  harom korsé sor csak négy-
szeres nyeremény! (Bar kér-
dés, hogy milyen tipusi...)

o it
; 28-bil deriil majd ki.
mﬁnn i I:l’fn':Iaelrlle;

nﬁn
entitdssal hlanklackezhwl Egyedu[ (illetve a
é) lls jatszhatd |ate ki

egymas ellen, hant
duplazott nyere

Na, ez agy
meglepetést okozott, mert
abszolit nem a mi kis hazta-
keéthivasos pnkerral
nagymel... (na jd, ezt

az Options-meniihl vlaszt- hagyjuk, mert betamadnak

mi aknklnil nem csemegeé- az anyukak) - szoval ne
sz nngmgihuu, érdekld-  igazén értem, hogy Al Lowe
az eddigi Larry-jatékok pro-
ducere hogyan adhatta ne-
e

BHEEEEEEE
OBoEE30IE
(R B

Na mar csak egy
aszra lesz sziikség

larry’s casino
Sierra
http:/www.sierra.com

Minimum: P30, 16MB RAM, 2x€0,
Windows-kompatibilis hangkértya

nem lathatja a
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5 TARSHIP TITANIC

si Starship Titanic-ismer-
tetdnél mar ijesztgettiik
amélyen tisztelt publikumot
egy hamarosan érkezo megol-
dassal - atlagos képzeletvi-
laggal rendelkezd rajongdink
természetesen azonnal le-
mondtak eldfizetésiiket, mo-
demebh izlésiiek pedig megi-
jitottak, illetve megduplaztak
(ami mellesleg rendkivil kifi-
nomult iziésvilagra vall). A fe-
nyegetés a Black Dahlia miatt ugyan csiiszott né-
miképp, de most valdra valik: mindenki hizédjon
fedezékbe, és készitsen maga mellé vizes horoga-
tasra alkalmas kenddket, mert egy Douglas Adams
nevével fémjelzett jatéknal mindenképpen sziiksé-
ge lesz ra! A jaték csak abban a tekintetben lined-
1is, hogy egyes helyszinek hozzaférését a jegyiink-
16l teszi fiiggdvé (de azt mér a legelején nagyon
gyorsan fel Iehet turbdzni), egyébként a sorrend
gyakorlatilag teljesen szabadon valasztott, sit,
egyes dolgokat nem is muszaj megesinalni. Az
alant elteriild karakterhegyekhen azért igyekez-
tiink minél kevesebh méaszkaldssal megoldani a
dolgot. A logikailag dsszetartozo “kiildetéseket”
B-tel jeldlt pakettokban kozdljiik. Hat akkor usgyi:
W Kalandjatékoktdl teljesen szokatian madon tel-
jesen elmarad az intro: ragtdn a nappalinkban ta-
laljuk magunkat, ahol valami mozgds, miivészi ko-
molyzene (ha j6l hallom, Mocc Art) térsaségahan
millatjuk a nyari estét. Erdekiddd kedviiek esetleg
megtekinthetik a tévén Douglas Adamst, a a jobb
izléssel megdldottak viszont rigtin a szamitogép-
hez fordulnak, ahol a CD-re kattintas utan behe-
Iyezhetik az elsd lemezt. A haz enyhén amortizald-
ik, Iévén razuhan egy iirhajd, de ennél sokkal sii-
Iyosabh megrazkddtatast jelent, hogy feltarul rajta
egy ajtd, és eldhivik beldle Fentible, az ajtdhot.
Miutén hozavetdlegesen rendet teremt szobank-
ban, eldadja, hogy a Titanic csillaghajd (A-hajé-
ami-nem-romolhat-el) elsd iitjan aprd problémak
elé keriilt (mér amennyiben razuhant a hazunkra),
és egy aprdhb segitségre lenne sziikségiik. Ha haj-
landdak vagyunk a rendelkezésiikre allni, mind-
issze annyi a teenddnk, hogy begépeljiik az dltala
atnyjtott kis kommunikacids nyavalyaba, hogy
1GEN (vagyis Y-E-S). Mieldtt tabbszir is elismétel-
né dhajat, tegyiik meg neki ezt az aprésagot. Erre
afelvondha keriliink, melynek nyomégombjai kd-
2tt egy csoma vidam lehetdség var benniinket, de
a legeélszeriibh lesz a felsGt valasztani. Rovid uta-
zas utan a haj fogaddtermébe keriiliink (kozben
Fentible felkészit benniinket egynémely kollégaja-

Ha jol emlékszem,  jiniu-

COMMANDOS

Itt jiinnek a szintkddok ehhez a remek kis strati

Mission 2:
Mission 3:
Mission 4: '
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Mission 5:
Mission 6:
Mission 7:
Mission 8:
Mission 9:
Mission 10:
Mission 11:

Mission 12:
Mission 13:
Mission 14:
M

Mission 20:

CINKELT LAPOK

WORLD CUP’ 98

A FIFA 98-hoz hasonldan a World Cup’98-ban is van néhany hasznos és idétlen kad, amit ugyancsak
iigy kell megadni, hogy valamelyik jatékost atnevezziik. Miutan a cheatet - vagy akar tobhet is -
aktivltuk (azaz megnyomtuk az Entert), természetesen vissza lehet imi a jatékos eredeti nevét, a

cheatek iizemelni fognak:

zco

- megkapjuk a ‘82-es VB-meccset

HURST - megkapjuk a ‘66-'82 kztti VB-meccseket

GABO - hatalmas feji jatékosok
KYLE - csontvazak fognak focizni
MR HAT - megholondul a labda
POWDER - sajatosan mozgd jatékosok
NELA - ‘Alien™iizemmad

M A liften ereszkedjiink ala a masodik szintre, a o
Suce-u-hushoz. @ egy icsit rosszul érzi magat,
mert valami eltdmitette a csatornait. Hasznaljuk
rajta a papagaj tollat, és a Send gombbal kiildjiik
4t rajta. Ez az 6don Mr. Muscle igen jo hatéssal
van a “csatornaira”, mert fol-

kohdgi a dugulds szamos okat:

tibbek kozdtt Titania, a meg-

holondult fedélzeti komputer

egyik alkatrészét, tovabha egy

kek biztositékot. Meg egy hul-

lit, de & hadd nyugodjék bé-

kében. A tovabbiakban a min-

den helyszinen megtalalhatd

Sziv-o-matak hasznlhatdk

val vald talalkozésra), ahol érdekes dolgok varak
IGtte a falon levd plakett alatti gomh
asaval kénytelenek lesziink megnézni az

M Miutén ezen szerencsésen tilestiink, sétaljunk
a pulthoz, ahol a csengd megnyomasara megeleve-
nedik Marsinta, a portashot, és érdeklddik, hogy
van-e helyfoglaldsunk? A valasztdl fiiggetienil
hosszas csevely kavetkezik arrdl, hogy milyen
lagyszivii Fentible, hogy felengedett benniinket a
fedélzetre, tovabha leendd szobéank iigyes-hajos
paramétereirdl - a ényeg az, hogy valaszoljunk a
Marsinta altal felkinalt , igen igéretesen hangzo
paraméterek szerint (tokmindegy mit feleliink,
ligyis mindig ugyanolyan, osztalyon-aluli szallast
kapunk). A széllds szama azonban minden partiban
valtozik, szoval azt nem art megjegyezni. Marsinta
még melegen ajanlja, hogy ne is prbaljuk jobb
szlls utan nyaggatni, majd odainti Krage-et, a
londinert.
W Miutan Krage elballagott, szerencsét prohalha-
tunk a falnal levd Sziv-0-mataval, ami jelenleg
iizemen kiviil tartozkodik. Elvileg leliftezhetnénk a
fdndkehez is (a masodik emeleten taldljuk a fo-fo
lugulva), de in-

a.

W Liftezziink vissza a hallba,

majd ki az ajtdn. A raktarral szemkizti elagazasnal

az egyik irany még tiltott az SGT-osztalyii jeggyel

utazoknak (mivel ilyen jelenleg nem sok van, egy-

szeriibhen: nekiink), tehat forduljunk balra. Itt ki-

jutunk a minden szinten kdrbefutd galériara. Szem-

ben talaljuk a Titania szobéjahoz vezetd IépcsGha-

zat, de a fiiggdleges és vizszintes helyvaltoztatas-

nak modernebb technikaival is talalkozhatunk a

jobbra és halra induld kdrfolyosdkon: négy lifttel

(Elevator) és egy csdvasiittal (Pellerator). A galéria

tiloldalan egy masik elagazast is talalunk, ahol

rigtdn harom iranyba is indulhatnank - csak nem a

jelenlegi SGT-osztalyi jegyiinkkel, szoval keressiik

meg inkabh a “lakosztalyunkat”. Kapcsoljunk at a

Designer Room Numbersre, néziik meg, hogy hova

szila |egy|mk keressiik meg a megfeleld eleva-

tnrl a Remote Thingummy panelon hivjuk le.
be, hogy hanyadik emeletre szdl a je-

talaljuk a raktart, benne egy

igen zaklatott papagajjal, aki

mellesleg nagy rabja a foldimo-

gyordnak a dionak, és egyéh

csonthéjasoknak - de kiilond-

sen a pisztacianak! Vele igen

elmés csevelyt lehet folytatni a

vilag dolgairdl, de inkabb min-

den méltatlankodésa ellenére

siillyessziik a targyaink kozé,

majd vegyilk fel a sarokban he-

verd zsakokrdl a pot-iilfat is. -

Tavozzunk az ajtdn, majd vissza a fogaddterembe.

A papagdj ugyan az elgbb-utdbb meglog téliink (az

ajton kilépve azonnal), viszont az egyik tolla meg-

jelenik a targyaink kozott.

gyunk Az SGT-( uszlaly szohamak klenﬂ' énél nyil-
van az vezette a tervezdket, hogy minél tdbb szo-
bét lehessen minél kisebh helyre zsiifolni, mert az
ajtok kariilbeliil gy festenek, mint egy fiokokban
havelkedd kredenc. Oldalt talalhatd a mintegy egy
négyzetméter alapteriiletii kultirterem, ahol egy
szék, egy kép a falon, tovahba egy iiveg mdgtt el-
helyezett vész-partvisnyél szolgélja a miivelgdést.
A lifttel szemhen egy sajatosan mi ételauto-
mata talalhatd, amely kizdrdlag a csirke szdsszal
nevii ételre szakosodott. A sajatos milkddés alatt
pedig az értendd, hogy a csirke - pillanatnyilag -
még repil. Keressiik meg a szobnkat. (Ha a szd-
ma 6-nél nagyobh, akkor néziink fel, és az ajtokra
kattingatva keressiik ki, hogy melyik mikrolifttel
kel felmenniink hozza.) Amint belépiink, a kelle-
‘mes ndi hang kazli a megafonon keresztiil, hogy
masodosztalyi elhelyezést nyerhetnek az SGT-osz-
taly ltal nyijtott “kényelemmel” elégedetlen uta-
sok. Pedig ezek az interaktiv hobhiszobak roppant
kényelmesek - vagy inkabb a “kompakt” a megfe-

atékhoz:

leld kifejezés, ugyanis minden herendezés a falba
van beépitve, és a tisztelt utas aktualis igényei
szerint rendezheti 4t garzonjat. Az mér egy mas
kérdés, hogy csak bizonyos sorrendben lehet ren-
dezkedni a hiitorzattal (példaul ha a klozett iizem-

keépes, nem milkadik a tv - pedig az milyen jd is
lenne!). Most egyeldre tv-nézésre alkalmas dlla-
potba kellene helyezni a szobdt (sorrend: personal
maintenance hub, horizontal worksurface, horizon-
tally mobile storage compartment, fully recumbent
relaxation device, inflate fully recumbent relaxati-
on device (az utdbbi kettdre két kiildn ikon van a
targyak kozott: az egyik kinyitja, a mésik felfdjja
az agyat), visual entertainment device). Ha jol csi-
naltuk, akkor felmaszhatunk az agyra és hekap-
csolhatjuk a “vizualis szdrakoztatd egységet”. Az
egyes csatornan nincs adds, igy tehét kénytelenek
vagyunk atkapcsolni egy masikra. A hatoson és a
hetesen szintén adassziinet van, a kettesen viszont
tik jo miisor megy: pollenjelentés (ha érdekel va-
lakit, akkor kdzepes). A harmason meg még jobb: a
csatornat nézd szerencsés utassal kdzlik, hogy
nyert egy masodosztalyi elhelyezést! Részletek a
helyi Sziv-0-matahél atvehetd magazinban. A né-
gyes csatornan egy alloképet latunk, ami egy
helyszin vonalkddjat mutatja. Erre késdhb sziikség
lesz, tehat mentsiik el: kapcsoljunk 4t a Designer
Room Numberspanelra, hizzuk dt a jelenlegi hely-
szin kadjat valamelyik bal oldali iires ablakba,
majd shift-clickekkel szerkessziik 4t arra a kodra,
amit a képen latunk. (Nem kel kiilandsebben éles
megfigyeldképesség hoza, hogy a képen fejjel le-
felé van...) A kad az elsd osztaly egyik szobajanak
a koordinatait adja meg. Vessiink egy pillantast
még a hatos csatorndra is, ami szintén egy alloké-
pet mutat, de ez az egyik elevatorhdl jon, és a lift
emeletjelzdjét mutatja. Kecmeregjiink le az agyrdl,
majd menjiink a szobak eltti folyosdn terpeszkedd
Suce-u-bushoz, és a Receive gombbal vegyilk 4t a
kiildeményiinket, vagyis a magazint. Liftezziink
vissza az elsd szintre, sétaljunk el a hallba, és éb-
ressziik fel Marshintat. A nyomott hangulatii por-
tas a magazin fejében kiutal nekiink egy masod-
osztélyi szobdt, ellat benniinket a megfeleld inst-
rukciokkal (“Ne zavard a zenészeket, ne piszkald a
Pelleratort, sth.”), majd ismét visszazuhan szoka-
sos kdzonyébe.

W Keressik meg masodosztalyi szallasunkat. Mar
az eldtér is hiztatobh, mint az SGT-osztaly, mert Ié-
nyegesen kevesebb ajtd nyilik beldle. A berende-
265 is javuld tendenciat mutat, helyben is van a
Succ-u-hus, és nem csak a folyoson, sét, a szoba-
szolgalat négy talban némi ropogtatnivaldt is be-
keszitett: harom tal “nem-pisztaciat” és egy tal
pisztaciat. Az alapvetden jo Iélekkel megaldott ja-
tékos most nyilvan belemarkolna, hogy kissé felvi-
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ditsa vele a raktarban dekkold deprimalt papagdjt.
Sajnos nem lehet venni beldle, igy tehat a “Ha a
hegy nem megy Mohamedhez”-alapon a papagéjt
kel az értékes kincshez juttatni. A gond csak az,

hogy a raktarhdl kilépve azonnal megldg a targylis-

tahol, igy tehat egy mas madszerhez kell folya-
modnunk. A médszer roppant logikus, és dtletet
mar kaphattunk rdla akkor, amikor a magazint fel-
véve a papagd] rikdcsoldsat hallottuk a Sziv-0-ma-
tahdl: cspostan megy a pisztaciahoz. Menjiink te-
hat a raktarha, pakoljuk at a kalitkahol a helyi
Succ-u-husha, a kiildemény cimzettjének adjuk
meg (j szallasunk cimét (a DRN-panelon hiizzuk t
a szohank vonalkddjat a Sziv-0-matéra, és Send).
(Az elkiildéssel nem art igyekezni, mert a madar
gyorsan megldg - ha ez tarténne, menjiink ki az aj-
ton, és visszatérve megint a ketrecéhen talaljuk.)
Ha a postézas sikeres volt, menjiink vissza a szo-
hénkha, és a bent levd Succ-u-busnal fogadjuk a
kiildeményt. Zorgessiik meg a pisztacias talat, mi-

re a papagaj - sajat megfogalmazasa szerint -
“fontos pisztacia-evd kiildetésre” indul. Vagyis
et, mi meg kiszirhatunk valamit
tania, a megholondult fedélzeti

gep fulet.
M Miutén a masodosztalyi jegyet megkaptuk, ész-
revehetjiik, hogy az elevatorok egyike (a 3-as vagy
a 4-es) a meghibasodas egy igen eldrehaladott &l-
lapotahan tartdzko m lehet hivni. A mellette
levd masik liften menjiink le arra a szintre, amit a
tv 5-0s csatornajan levd képen lattunk. A masik
rossz lift itt akadt el: ha beszallunk, wem Nobby
fajdalmas arca vér benniinket, hanem egy iires
gomb, amirdl felvétele utan kideriil, hogy ez Tita-
nia szeme. Sajnos amig nalunk van, nem tudunk
kiszallni a lifthdl, tehat elobh kénytelenek lesziink
amegfelel tast elvégezni. A lifthot elgurult
fejét a miikdda elevatoron az alagsurha (Bottom of
well) leliftezve talaljuk meg, a
terem kdzepén. Ha visszarak-
juk @ helyére, méris vihetjiik
Titania szemét. (A lifthot a
tovahbiakban pedig nem haj-
landd a 27. emelet ala ki
lekedni. Ez azért jo, mert al-
landdan cserélgetik egymast
szolgalathan, és sose tudjuk,
hogy melyik liftben van.)
M A masodosztalyi jegy birto-
kaban mér bekukkanthatunk a
galéria tiloldalan levd ket

szobabha is. Az egyikhen (a Szerzék Szobdja) a bejé-

rattal szemben egy lotydgd kart taldlunk, tovabba
hérom hologramot a szerzok képmasaval (Leovinus
néven Douglas Adams-szel személyesen). It egye-

Idre nincs sok dolgunk, a szemben levd szobahan
(Sculpture Room) viszont annal tibb, It néhany al-

ternativ, modern szohor van kiallitva. Hasonld sti-

lushan épiilt képlﬁmﬁvészeti remekekrdl a szemlé-
Ionek rendszerint nem jut eszébe semmi (hacsak
nem az elkdvetd képzomiivész kedves mamdja) -
itt annyiban jobb a helyzet, hogy némi képzelderd-
vel felismerhetjiik benniik a haj robotjait: Fentib-
le-t a fejhallgatdirdl, Krage-et az alakjardl, sth. A
szobrokon levd bizgentyiik kapcsoldkent iizemel-
nek, amelyekkel a rohotok milkadését és hangula-
tét javithatjuk avagy ronthatjuk. Marpedig van egy
folyamatosan kedélybeteg robotunk, ugyehar: Mar-
sinta, a portas. Az d szobra ugyan még tavolrol
sem emlékeztet rd, mert gy fest, mint valami ana-
16y pénztargép, mindenesetre a két csiiszkat felfe-
16 Iokve rdgtdn megjavul az & hangulaia is:ha
visszasétalunk a hallba, akkor mar egy szimpla ér-
deklddésre (ask about 1st class upgrade) is azon-
nal kiutal nekiink egy elsdosztal
mar tényleg minden igényt kiel
hiztosit a megfaradt kalandornak...
M Titania szemét ugyebar ligy
talattuk meg a liftben, hogy a tv-
egy allnkzpen sugdrozta a ké-
it [at. Mivel most mar az
elsdosztalyi szintekre is liftez-
hetiink, épp ideje megnézni,
hogy mit is mutatott a mdsik al-
lkep. Keressiik meg tehat azt a
lakosztalyt, aminek a vonalkdd-
jat lemasoltuk. A Kiralyi méretii
agyhoz vezetd Iépcsdsort fan-
tasztikus taldlmany disziti: lam-
pak (vilagitanak a sitétben). Az agy eldl meg is le-
het kopogtatni a hiirdjukat. Ez a jobh oldalindl ki-
csit erdsre sikeriil, mert az dsszetdrik. Hivjuk a
szobaszolgélatot (Krage-et), hogy azonnal javitsa
meg a lampat. A robot némi gondolkodas utan ki-
fejezi abheli véleményét, hogy ez Titania egyik
szemeének tiinik - tehat szereltessiik le vele (Get
hroken lights). Nemcsak annak tiint - az is. Elég
szétszort egy szamitdgép, mondhatol
M Lifteziink fel a galériara, és szalljunk 4t a Pel-
leratorha. Ezel ot ij helyszinre juthatunk el, sor-
ban: a sétal6fedélzetre, a zeneterembe, a harba,
az étterembe és az arborétumba. Az elsd cé
ennyi maszkalas utdn szinte adja magat: irany a
bar! A barpult igen hivogatdan fest, mar csak azért
is, mert az iivegek kozott kékid targy pontosan dgy
fest, mint Titania “kozponti érzékeld egysége”.
Felvenni egyeldre nem tudjuk, tehdt csengessiink

Fortillian Bantoburnnek, azaz a mixemnek. Sokra
vele sem megyiink, mert épp egy Titanic Tittilator
“koktél” elkeszitésével van elfoglalva, és csak az-
utdn tud foglalkozni a probléméinkkal. Esetleg ha
segitenénk neki az dsszetevdk heszerzésében, ha-
marabh is végezne... Tegyiik el a poharat, amit a
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- minden csapat bedssa magat

- minden panikban levd csapat megnyugszik
- a tapasztalat nivelése

- visszadllitja az drat az a kulﬂetes eluym
- eldredllitja az orat a kiildeté:

- azonnal megérkezik s el

- megmutatja az ellenfé! dsszes patat

pultra tesz, majd a pult végén leva monitorra pil-
lantva ismerkedjiink meg a szamitdgépes koktélke-
veréssel: a mixer egyetlen gombnyoméssal kikeres-
heti a hatalmas adatbazishol a vendég altal kivant
turmix komponenseit. Most az egy mas kérdés,
hogy egy aprd hiba folytan az adathézis épp dssze-
dalt, igy tehat pillanatnyilag kizarlag Titanic Titti-
latort keverhetd, ahhoz is csak egyetien dsszetevd
van kéznél. Pedig igéretes a recept: 3 rész saguriai
vodka (ez van a pulton), 2 rész citromlé, 1 dsszetirt
tv és 1 rész “seregélytoll-piiré”. Glurp...
W Mieldtt dsszeszednénk eme érdekes ital darab-
jait, néziink fel a hajd vezérigtermébe (Titania’s
Room, a galéria végéhdl nyild Iépcshazon at). Ki-
csit érdekes lesz a megkdzelitése, de a latnivalok
sem lesznek kutyak! Innen harom szoba nyilik. (1I-
letve egy még nem nyilik, de kicsire nem adunk.)
Az elsd szoba roppant érdekes: egy gyanis emel-
vényt taldlunk, rajta egy nagy nyomégombbal és a
nyomagomhok hasznalati utasitasaval. Miutan
megnyomtuk, a megafon kdzli, hogy a bomba akti-
valddott, és a visszaszamlalas megkezddddtt. Az
alatta levd tarcsakon esetleg ki lehet forgatni a
biztonsagi kddot - minddssze néhany milliard vagy
trillidrd varidcioja lehet... (Ha valakinek esetleg
sikeriilne, azon nagyon meglepddnék. Meg azon is,
ha a visszaszamlélas egyszer eléme nullaig. Ha
€pp arra jarunk, amikor mér 10 alatt van, azért azt
varjuk meg...) A masik szobahan egy szovjet gyart-
manyi analdg szamitdgép talalhato. (A méretei
legalabbis erre engednek kdvetkeztetni.) A jobb ol-
dali lyuk lenne a monitor. Meglepd, de milkadik -
csak az a haj, hogy eldszar egy login-kadot keér,
uténa pedig egy passwordat. Forditsuk tehat a fi-
gyelmet inkabh a falon levd fémdobozra, amely a
felirat szerint elképesztd méreti fesziiltséget rejt.
Sehaj! Még egy felirat: nem is olyan elképesztd a
fesziiltség, de azért jobb lenne keriilni! Harmadik
felirat: Ne mondd, hogy nem figyelmeztettiink...
Negyedikre eldkeriilnek a biztositékok, mellettiik a
kapesoldikkal. Az abrak jeldlik, hogy mit is miivel
a hiztositék. A sarga az SGT-osztalyi gyorséthez-
dét iizemelteti normalisan (forditsuk el a kapcsold-
jat jobbra, és vegyiik ki a biztositékot). A kék a
ventillatorok biztositéka (tegyik a helyére, és for-
ditsuk jobbra a kapcsolét.) A zold egyeldre még
hidnyzik, a vrds viszont a hologramokat kapcsolja
(forditsuk jobbra a kapcsoldt, és vegyik ki a bizto-
sitékot). (Az utdhbit ugyan nem sziikséges megesi-
nélni, de ha ezutén elmegyiink az Alkotdk szohdja-
ba, a bejdrattal szemkizti falon levd, eddig lotyd-
g0 kapesoldval kikapcsolhatjuk a hologramokat,
és ahol eddig a szerzdk fejei latszottak, bekuk-
kanthatunk a terem kdzepén levdre. A harom hely-
16l harom sz6t lathatunk: Ez, Az és Amaz. Ezek a
személyes “passwordjeik”, igy tehat ha a biztosi-
téktabla melletti szamitdgépen a neviiket adjuk
meg loginnél, és utana a fejiik magatt lthato szot
(Leovinus/Other,
Bmhnstlgnanhat), akkor elolvashatjuk az uzenete
iket, és hogy mi tarténhetett a hajn. Ez igen ter-
jedelmes és tanulsagos olvas-
mény lesz, de most inkabb
nem honcolgatjuk...)
M Ideje a Titillator Gsszetevdi-
vel is foglalkoznunk. Kezdjiik
mondjuk az dsszetort tv-vel.
Tv-hdl ugyebér minden szobd-
ban van egy. Szétverni nem
tudjuk dket, de ha Krage-nél
érdeklddiink roluk, akkor jelzi,
hogy bizonyara ripityara tomé-
nek, ha ledobnak dket a kirfo-
Iyosrdl. Erre kénytelenek le-

sziink ismét csak a derék londi-
ner szolgalatait igénybe venni
(throw tv down the well). Ezt
valamelyik szohaban nem iga-
zan akarja megtenni, viszont
javasolja kiprohaldsra a papa-
4] lakhelyéiil szolgald raktar-
ban levd darabot - ha ott hiv-
tuk, akkor kész Grammel kivag-
ja nekiink az erkélyrdl, mi pe-
dig leliftezve az alagsorba ma-
gunkhoz vehetjiik a roncsokat.
W Irény a Pellerator, annak is a legelsd allomasa,
a Promenade Deck. Igen sajétos “sétafedélzet”: a
szdrakozast minddssze néhany, a hataimas ventil-
latorlapétok eldtt repkedd madér szolgalja. A te-
rem kdzepén egy emelvenyt talalunk, rajta ON és
SPEED felirati gombbal. A berendezés eddig iize-
men kiviil volt, de - a kék biztositéknak hala -
most munkaba allhat: kapcsoljuk be, majd adjunk
maximalis gazt. A ventillatorlapatok természetesen
heszivjak és szépen felapritjék az egész allatse-
regletet. A pult mellett egy igen érdekes eszkiz
taldlhatd, ami vész esetén kalapacsot ad ki, csak
meg kel piszkalni a tetején levd gomhot egy
hosszabh bottal. Erre idealis lesz a papagaj iilfa-
ja. Pitty. Piszkaljuk meg még egyszer. Pitty. Na
még egyszer. Pitty. Vegyiik fel a kalapacsot, és
utazunk vissza a galériara. Menjiink le valamelyik
lifttel az SGT-osztaly (28-37. szint) valamelyik
emeletére (mar amelyik lift hajlandd oda lemenni),
ahol a lifttel szemkizti gyorsétkezd egység mar
rendesen iizemel. Rendeljiink egy grillcsirket a te-
tején levd karral, majd a csirkét tegyiik be valame-
lyik csap al, hogy szdszt is nyomjon ra. A szdsz
sajnos lepereg réla, mert a csirke csak tessék-ls-
sék van megkopasztva, mindenesetre tartsuk a sg-
rispoharat a csirke ala, amig a csaphdl folyik a
szdsz. Talan sikeriil elhitetni a mixerrel, hogy ez
“seregélytoll-piiré”... Ha mar dgyis erre jartunk,
ugorjunk be a folyosd végén levd “kultdrterembe”,
tiirjiik be az iiveget a kalapdccsal, és vegyiik ma-
gunkhoz a vész esetére szolgald partvisnyelet.

B Most egy ij helyszint fogunk meglatogatni, ne-
vezetesen az arhorétumot. Elvileg mehetiink a Pel-
leratorral is, de rovidehb, ha a galéria végén, a
hall eldtti keresztezddésnél gondolaba szallunk (az
elsd osztalyi jeggyel mar mehetiink erre is). Az Ar-
borétumba ugyan nem lehet bemenni, nem miikd-
dik az évszakvalto egység, tovabba kizardlag cit-
romfakkal van tele - de sehaj, mi pont ezért jiit-
tiink, és a partvisnyéllel a bal oldali fardl le is tu-
dunk verni egy deli citromot (razzuk a fanal egy
picit). A bejarattol balra egy a Pelleratorra hason-
litd ajtd mogott talaljuk a tiizvédelmi szekcidt.
Siillyessziik a zsebiinkbe a slagot, majd szalljunk
be szemkizt a Pelleratorba, és vonatozzunk vissza
a hérha. Csongessiink Bantoburnnek, és adjuk ne-
ki szépen oda a koktél alkotdelemeit: a citromot,
az dsszetirt tv-t és a trutyival telt srdspoharat.
Bantoburn mindet szépen hetdltdgeti a fejébe, és
vad pogoval dsszemixeli, bar az utobbi gyanis
lottyrdl azért megkeérdezi, hogy mégis mi akar ez
lenni. Nevezziik meg neki (pureed starlings), és
szdljunk, nehogy kifelejtse a legfontosabb dssze-
tevat (get vodka). Wow! Taldn az utolsd alapelem
hatésa, talan masé, de a robot dramkarei igen je-
lentdsen megsinylik a koktélt (milyen hatasa lehet
vajon egy szerves életformara?). Mieldtt elfelej-
tené, szoljunk neki, hogy adja oda Titania alkat-
részét (get vision center).

I Szalljunk be a Pelleratorba, és utazzunk t a
masodik allomasara, nevezetesen a zeneterembe.




575 KBYTE

CINKELT LAPOK

Itt egy egészen sajatos robotzenekar prabalkozik
zenélgetni. Az ajtoval szemkazt Iévd pult piros
gombjaval lehet beinditani a probat, de valami
borzasztd macskazene keveredik ki az iigybdl, igy
tehét 10-20 masodperc utdn szomoriian abba is
hagyjak a dolgot. Kicsit hangolni kellene dket a
kapcsoldkkal és potméterekkel, bar menet kizben
ebbdl sem siil ki semmi jo. A megfeleld hangolast

az eltérben levd ket szék karpitjardl (valamint a
fenti keprdl) tudjuk meg: ha ugyanazt a sémat al-
litjuk be, akkor a piros gombra egy hosszabh mii
csendill fel (akkor mar biztos jd, ha a falon Idgd
csivek is beléptek). Egyébkent ez is borzalmas, a
basszus szdlam meg végképp’ - de mindegy. A mu-
asikdt az eldtér masik oldalan alld gramofonnal
ragziteni tudjuk: (ha a zenekar jatszik, akkor eln
szor is allitsuk le ket) nyomjuk meg a kol
zett gombot, majd a pult pires gombjaval
suk el az egész nyekergést (lesz vagy két perc
litsuk le a felvételt a négyzet gombbal, és a ha-
romszdggel hallgassuk vissza, hugy felvettiink-e a
zenét. A négyzet kétszeri megnyomasara kinyilik a
vlasthunger tartoja. Miutan a hengert zsehiinkbe
siillyesztettiik, vegyilk magunkhoz a gramofon
hangszérdjat is, ami nem mas mint Titania méasik
fiile. (A gramofon egyébként igysem fogja hidnyol-
ni, mert azonnal ndveszt egy masikat.
W Vonatozzunk &t az étterembe, amelynek az eldte-
réhen az étterem “music centerét” talaljuk, pilla-
natnyilag kulcsra zarva. Az elsd osztalyi éttermek
smobéridja, hogy francia fopincért tartanak - itt
természetesen egy hasonld akcentussal megaldott
robot szerepel. A meglehetdsen szétszdrt robot egy-
részt roppant lelkibeteg jelenlegi dllapota miatt,
masrészt haldlra idegesiti a muzsika, harmadrészt
pedig nem enged egyik asztalhoz sem leiilni, mig
méresre nem tanitottuk. ElGszir is kattintsuk a fe-
neke kizepére, hogy a laba arréhb menjen (és igy
felvehetjiik a fdlddn heverd felsd részérdl a kulcsot
szorongatd jobb karjat). Ettol még mérgesebh lesz,
és meg akar kiizdeni veliink, bar dsszesen két laha
van. Kattintgassunk addig fenekeére, amig elsdprd
“illopriigddsési-modszdriink” Iattan fel nem adja.
Ekkor leilhetiink a mdgatte léthatd driember aszta-
lahoz. Itt a kovetkezd holttest: Brobostigon a Sziv-
o-matdban, Scraliontis pedig arccal a leveshen. A
keze aldl horgdsszuk el6 a z6ld biztositékot, vegyilk
magunkhoz a robot masik kezét, benne Titania hal-
|okdzpontjaval, és tegyiik zsebre a szalvétat is. Saj-
nos Titania alkatrészét a kéz - tulajdonosa még
mindig igen zaklatott kedélyallapota miatt - egyeld-
re nem akarja elengedni, igy tehdt eldbb teljesen
meg kell nyugtatnunk a fopincért. Ennek nem a to-
vabbi rugdosés, hanem a borzalmas zene kicserélé-
se lesz a madja. Menjiink az eldtérben levd hi-fi to-
ronyhoz, a kulcsot markold kézel nyissuk ki, és a
négyzettel llitsuk le a gramofont. Szedjiik ki a le-

jatszdhan levd hengert (még egy négyzet), tegyiik a
jobh oldali tartdha, tegyiik be a lejatszdba a mi ze-
nénket tartalmazd hengert, majd a haromszdggel in-
ditsuk el a lejatszast. Ha most visszaballagunk a fo-
pincér darabjaihoz, akkor a megnyugodott gazdi va-
lami pszicho-hullamok segitségével elernyeszti nd-
lunk levd kezét, és elengedi Titania alkatrészét.

B Aki mostandhan jart a raktérban, az a rikdcso-
lashol mér észrevehette, hogy
a papagdj gasztrondmiai izlése
az utolsd tal pisztacia ta je-
lentdsen megvéltozott: most a
csirkeket szereti, és mar ta-
volrdl ordit, hogy hoztunk-e
magunkkal? Ez egy igen sok-
rétii probléma lesz:

- csirke ugyan van nalunk, de
sajnos eddigre biztosan kihiilt
(mér csak azért is, mert a
szerzok gy intézték, hogy ha
frissiben hozuk, akkor is ki-
hiiljin, ha odalépiink a kalitkahoz) és a papagaj ki-
mondottan utélja a hideg csirkét;

- ha gyalogosan nem tudunk hozni, akkor kézen-
fekvd megoldas lenne a Sziv-0-mata. A probléma
az, hogy a csdposta is imadja a csirkét (hidegen/
melegen, mindegy), és az ilyen kiildemények rend-
szerint “elvesznek” benne; kivéve azt az esetet, ha
a csirke mustdros, mert azt viszont utalja;

- a csirkére nyomhatunk ugyehar mustart, ketchu-
pot és valami rdzsaszin littydt, de mindegyik lepe-
reg rola, mert csak félig van megkopasztva;

- késdhh az is kideriil, hogy a papagdj is utélja a
mustart...

Ezen pér atomfizikus egy par évtizeden keresztiil el-
timé a buksijat - nem dgy a vidam 576-olvasd, aki
eldszor is megszabadul a nala levd szdrds és hideg
csirkétdl egy Sziv-0-matanal; ha eddig nem tette
volna, elmenti a raktar vonalkddjat; levonul valame-
lyik elevatoron az SGT-osztaly valamelyik szintjére,
&s a gyorsétkezdéhen rendel még egyet (midta fe-
lapritottuk a madércsapatot a ventilatorokkal, azita
ligyis nagyon nagy a kinalat madarbal...); a targylis-
tahan levd csirkét megtordlgeti a mindent torld
szalvétaval (igy megmarad rajta a szdsz); heteszi a
gyorsétkezde harmadik oszlopaba, hogy mustar foly-
jon ra (igy nem sinkofélja el a Sziv-o-mata); és csg-
postan atkiildi az egészet a raktarba. Miutan vissza-

sétaltunk, a killdemény felvétele eldtt nem art men-
teni, mert a kivetkezakben gyorsnak kel lenniink.
Vegyiik fel tehdt a Succ-u-bushdl a kiildeményt, és
a szalvétaval tordljiik le rdla a mustart. Ha a ketrec
MELLE tartjuk a meleg csirkét (sietve, mert gyorsan
kihill), akkor a papagaj az iildfajan addig oldalazik
felé, ameddig csak tud. Tartsuk a BAL oldalra
(ameddig csak ki tudjuk vinni a csirkét). A papagdj

DEER HUNTER

Fenntartva azt az llitast, hogy szarvasokra lvdlddzni nem kil

ehben szorakoztatd sem az élet-

ben, sem jatékban, azért jol johet néhany kannyités, amikor mér 6rak ota nem akadt semmilyen vad
puskavégre. A kadokat a térképnézethen kell bepatydgniink, és igy rogtdn sokkal tdbb eseményre

lehet szamitani:

DHBAMBI
DHSTEALTH
DHBUCKDOWN
DHDOINHEAT

- megmutatja, hogy hol maszkalnak a szarvasok

- lopakodas, a szarvasok nem latnak henniinket, és a szagunkat sem érzik meg
- a szarvas akkor sem fog elszaladni, ha mellélgviink

- a mi leshelyiink felé csalogatja a szarvasokat

THE REAP

Igaz ugyan, hogy az 576 Kbyte-ban még nem teszteltiik ezt a ldvildozos dkdrséget, de azért hatha
akad a csalasaira jelentkezd. Passwordnek irjuk he dket:

ABSOLUTENOT
DIESHEEPDIE
SDIVINORUM - drdkelet
TOUGHGUY

- sérthetetlenséy

Szintkddok:  QBKCBEDB
CCLCBUDC

5CMCBAFSB

eltipeg a fa végére, majd hirtelen kihajol és kikapja
a keziinkhdl, és gyorsan hehaldza (ha még meleg).
Amig a feje kint van a ketrechdl, villimgyorsan kap-

juk ki a fa kdzépsd részét (eddig nem engedte, mert
rajta allt) - ami nem mas, mint Titania kdzponti me-
moriaegysége.

M Bizonyéra feltiint mér az itteni Sziv-0-mata mel-
letti dsz-szetirt Idmpabiira is, amelyet piszkdlva a
papagaj olyan ideges lett, hogy még a csirkékrdl is
hajlandd lett megfeledkezni egy par masodpercre.
Erre természetesen minden kalandjatékos tovabb
piszkalja, és némi probalkozas utan sikeriilt is
csatlakoztatnia hozzd a slag egyik végét. A masik
végét kossiik a Sziv-0-matdra, aki elkezdi fijni,
a lampahoz visszafordulva latjuk, amint kiemelke-
dik @ hirahol valami: Titania orra.

W Sétaljunk fel Titania vezérltermébe, ahol - a
zold biztositékot az aljzatha rakva és a kapcsoldjat
elforditva - megjavithatjuk az Arborétum vszakvél-
tojat. Hajokazzunk tehét oda,
helyeziik is rogtdn iizem-
be. Hirtelen dsz lesz, a fak
meghozzik gyiimdlcseiket,
tobbek kazdtt egy piros bi-
gyot, amit a hosszi bottal le-
piszkdlva méris hozzank keriil
Titania heszédkazpontja. To-
vibhi évszakvaltasok katszd-
lag nem hoznak tovabbi ered-
meényt - amig tél allasnal meg
nem fordulunk, ugyanis ilyen-
kor nemesak odabent, hanem
idekint is befagy minden, a
gondolak tehat nem tudnak mozogni. Menjiink a
gondoldshoz (nem ahhoz, ami benniinket hozott, ha-
nem a masikhoz, a tiizoltdszekrény feldl), aki a fa-
gyos éghajlat ellenére tovahbra is kitartdan énekel.
A mellére kattintva két kapcso-
16 tiinik eld: barmelyiket vala-
milyen irinyba mozgatva, a
mésik ellenkezd allasha csii-
szik. Ha azonban a fopincér -
egykori - két karjat rajuk
akasztjuk, lenn maradnak, és
mi magunkhoz vehetjiik a sza-
jat, ami természetesen szintén
Titania tulajdona.

B Nnna. Nélunk van a fedélzeti
szamitogép minden alkatrésze,
tehét irny a szobdja. Néziink
be a medencéjébe, és tegyiink szépen vissza min-
dent a fején a helyére: a ket szemet, az orrot, a szd-
jat, a két fiilet, a feje biibjaba a memdriaegységet,
végil pedig a négy szines panelt a sapkaba (sorrend
feliilrdl lefelé és balrdl jobbra: sarga, piros, kék,
2dld). Erre természetesen megelevenedik a ngnemii
szamitdgép: kiemelkedik a medencéhdl és hosszas

- erisghh fegyverekkel indulunk

€l
- sokkal keményehb ellenfelek lesznek

beszdmoldt tart. Ezt most nem honcolgatjuk, a kon-
zekvencia: ha haza akarunk jutni, akkor at kell ven-
niink a haj parancsnoksagat.

M A terem harmadik, minded-
dig zért ajtaja vezet a pa-
rancsnoki hidra. A végén levd,
egy kizépkori hajo korméany-
kerekéhez a megtévesztésig
hasonlitd Véletlenségi Kor-
manymitdl jobbra adhatjuk
meg az itiranyt. Csiisztassuk
anyilasha az otthonrdl hozott
fotdt (még jo, hogy Fentible
elhozta - milyen jd lett volna
most djrakezdeni a jatékot),
majd a panelon kapcsoljuk be
asisakot. Az irany meghatarozasahoz pontosan meg
kell adnunk a célt, ami egyszeri trigonometriai
modszerrel torténik, a kivetkezdképpen: valtsunk a
hazunk fényképére, és egy kattintassal valasszunk
ki az égen egy csillagot (piros kereszt); valtsunk at
a csillagtérképru, 6s a latdtérhen az egérrel moz-
qasuk ligya kereszlet hngy a fnlnn Iuvalasmﬂ
ha elég kzel van, akkor egy vonal dsszekati, és le—
déshe hozza dket); egy gyors mozdulattal kapesoljuk
be a panel jobb alsd részén a villogd elsd lampat
(ayorsnak kel lenni, mert az egér mozgdsa a célke-
resztet elmozgatja, ha a jatéktérhen van); valtsunk
vissza a fotdra, valasszunk egy masik csillagot (az
elsdhiz kizel, hogy a csillagtérképen ne kelljen so-
kaig keresni), és hasonld modszerrel taroljuk el. Mi-
utan a harmadik koordinatat is bejeldltiik, taplaljuk
be az Enter kapesoldval, és kapesoljuk ki a sisakot.
ki akarja még lapozgathatja a tiloldalon lév “fed-
élzeti napldt” (na hiszen!), tiirelmetlenebbek pedig
alljanak a kormanykerék magé, és a jobb oldali vil-
logd gomb megnyomasaval indulhatnak is haza...

W Kivetkezik a grandidzus végjaték. A hazunk ter-
mészetesen mar porrd vlt, a tv-képenydrdl pedig
Leovinus (alias Douglas Adams) szomorii szozata
arad. Sajnalatos modon elvesztette az életét, amit
nem sajnl; az almat, hogy egy tokeletes hajét
€pitsen, amit viszont igen; mi pedig a hazunkat,
amiért aztan mér tényleg a szive szakad meg...
Mindenesetre gratull a sikeres miikddésiinkhaz,
és természetesen a Galaxis hajomentésre vonatko-
20 tarvényei értelméhen rankruhdzza a Titanic tu-
lajdonjogat. Mivel hazunk mér dgyis megsemmi-
sillt, akar indulhatunk is “valahova” - és a hajo

megkezdi az emelkedést a magasha... A csattand
még hatravan, de nem [6vim le - nézze meg min-
denki, és vonja le a végsd kovetkeztetést a t. Szer-
20k elmedllapotat illetden. Az mindenesetre meg-
nyugtatd, hogy - a zaréfeliratok tanisaga szerint -
a “forgatas” ideje alatt nem dltek meg egyetien
{irlényt sem. Leszamitva persze Douglas Adamst.



CSEVEGO

576 KBYTE

Hahé mindenkinek! Vége a nyarnak,
tehat megint itt van a jo dreg CoVboy-
leveleslada, a magasan szarnyalo és a
foldhbzragadt tudomanyok tarhaza!
Azon kevesek, akik a Tartalomnal
kezdték el olvasni az djsagot, mar
sejthetik, hogy az Gszi szezont az
utdbbival fogjuk kezdeni — a tobbiek-
nek pedig elarulom, hogy az elsd té-
mank az:a bhizonyos kis szam lesz, ami
az 576 felirat kozépso szamjegyeén di-
szelgd koronahdl mosolyog a remény-
teljes vasarldra. (Az eldfizetdkre —
mint tudjuk - joval kellemesebh sza-
mok mosolyognak.) lgaz, hogy ez a
mosoly most sokak szamara talan nem
is oly kedves, de hat vigasztaljon min-
denkit az a tudat, hogy az idd minden
apro sebet begyagyit..

(Asszem egy kicsit vissza kell ven-
nem a patoszhol, mert ha igy folyta-
tom, elébb-utobb a IIl. Richardhol fo-
gok idézni. Az aremelési monoldgot.)

.. khm, szdval ott tartottam, hogy az
idd minden sebet begyogyit: gondolja-
tok csak bele, milyen jo lenne tdbh
mint harom év miilva is ugyanazt a
szamot latni ott! Errdl pedig az jut
eszembe, hogy mar tobb mint harom
éve, egész pontosan 1995. jiiniusa dta
ugyanaz a szam tartozkodik ott. Azota
pedig tortént egysmas a vilaghan,
hogy csak egy parat emlitsek:

- tobb alkalommal is furcsa mo-
snllyal kozelitett ielenk a nyomda hir-

holmi pap
beszélve; megertuek voltunk hozzajuk
- de arat azért nem emeltiink;

— a mi mesebeli Gyula kiralyunk (horn
volt, horn nem volt) és csapata kita-
llta, hogy az djsagokra is rarakja az
AFA-t; hat ettdl sem IGdoztiink zdld ra-
kétakat Gromiinkben — de drat azért
nem emeltiink;

- kizhen valtozott egy picit a forint
vasarloérteke is, mert semmi sem ke-
riil annyiba, mint harom évvel ezeltt
- leszamitva persze az 576 Khyte-ot,
mert mi arat ugyebar nem emeltiink!
Legalabhis eddig.

Na persze sz0 se rola, ehhez a pénz-
iigyi attrakciohoz kellettetek ti is, hi-
szen egyre tobben vettétek meg az
576-ot, Isten tartsa meg jo szokasoto-
kat! Sajnos ezt eddig birtuk - tovabb
nem megy 318-ért a dolog. (Ja, a mi»
heztartas végett: ennek a 80 forintnak
a felét egyrészt allam bacsinak fizeti-
tek AFA- keént, masrészt pedlg a ter-
jesztoknek, hogy elviszik az jsagoss-
tandra.)

zeti jovedelmet a pirosra) — viszont
kénytelen alkalmazkodni hozzajuk.
Pont. (Ami egyben azt is jelenti, hogy
sem levélben, sem e-mailben, tovabbi
Csevegokhen pedig plane nem kiva-
nok errdl a kérdésral vitaférumot nyit-
ni, mert azt hiszem elég érthetd vol-
tam.)

Hat akkor evezziink vidamabh vizek-
re: Lédiesz és dzsentimen, Madam és
Fetvozsd, izé, Mszilyd — a levelek!

JOGI HERCEHURCAK

Hello CoVboy! Mar réges, régen (egy
messzi, messzi galaxisban...) szeretnék
neked levelet frni, csak eddig nem tud-
tam, hogy mivel toltsem meg a papirt
(mellébeszéléssel). Bocs a poénkodd-
sért, ha akarod, dgy is kivagod. Az els6
és leg(J€, tenyleg! Innen ki akartam
vagni egy angol pénzegységet, és
tényleg sikeriilt!)osabb, amiért irok, az
az, hogy egyes emberek CD-t akarnak az
(jsaghoz. En az alacsony ér és CD-men-
tesség hive vagyok, akinek pedig disk
kell az menjen és szedjen magénak a
diskréten (-: Legyen inkabb hosszabb az
(jsag :-). (Az megoldhato, tgyis mar
rég emeltiink arat... Széltében vagy
hosszaban kivanod?) A mésodik prob-
Iémam a lap elején Iéva figyelmeztetés,
hogy az illusztraciét nem szabad fel-
hasznélni. (Pardon, pontositsunk: az
van ott, hogy a kiadé engedélyével le-
het.) Nos én az Internyeten nap mint
nap talalkozok az (ijsaghan megjelent
képekkel (-: igyhogy lehet perelni a
Microsoftot az Age of Empires-es képek
miatt :-). A negyedik: kedvenc fegyve-
rem a Worms 2-ben a Tehénvész. Ha
nem raksz be, legalabb valaszolj! (Sza
se lehet rola! Miért pont veled kivéte-
leznék?!...) Bocs a hejesirasi hibak mi-
att (-: ha vannak :-) Készi!

Kozi, az onjelolt Jedi

Eliszir csuklottam egy picit: nahat,
hogy valaki tényleg az utolso karakte-
rig kiolvassa az iijsagot! Még az imp-
resszumot IS, a kis inyenc! Aztan to-
vabb akis
és valami egészen hasonld témaji da-
rabra akadtam:

Hello CoVboy! Azért irok, mert mar rég
szeretnék irni neked. Eldszor is szeret-
nék engedélyt kérni a Mélyen Tisztelt
Fdszerkeszt6 Urtol, hegy az 576 Kbyte
szamitastechnikai galaktikus kis maga-
zinbdl kimésolhassam az 8sszes PC-
csaldst (ha nem adsz ra engedélyt, ak-
kor is megteszem!) (csak nyugodtan,

Hirtelen ezek jutottak errdl
a 80 Ft-os aremelésrdl. Ha valakinek
komoly megrazkadtatast jelent havi
kiltségvetében ez a haromnegyed kild
kenyeér, annak orommel jelentem,
hogy azért még nem kell megvalnunk
egymastol (Isten drizz!): az eldfizetés
kivald lehetdsége oktober 20-ig még a
régi aron vehetd igénybe.

Bocsi, hogy ennyit raboltam a helyet
a levelek eldl, de szerettem volna ele-
jét venni néhany levélbombanak. Tab-
bek kdzott nem szerepel a tavlati ter-
veim kozott, hogy oknyomozo riport
megholdogult alanya legyek a Krimi-
nalisban. Arra szerettem volna csak
felhivni a figyelmet, hogy nem az 576
Kbyte intézi orszagunk gazdasagi
iigyeit (mert ha rajtam miilna, akkor
mar rég feltettiik volna a bruttd nem-

de készitsd a TB: 1) Azért kell,
mert kaptam egy modemet. Végre szor-
fozhetek egész nap és szeretnék a hon-
lapomra egy olyan oldalt csindlni, ahol
k**** sok csalds van osszegy(ijtve. Ha
megengeded, akkar még reklamozni is
foglak és nem kell érte fizetned (bar ha
meggondoljuk nem is lenne rossz ot-
let...) Talan néhany leirdst kélcsonven-
nék, de ez még nem biztos.

Jut eszembe, a halon talalkoztam egy
COV nevezet(i személlyel. Meg is kér-
deztem Gt, hogy “Csak nem te vagy a
CoVboy az 576-b6l?” Tényleg te voltal
az (a TTC-ben)? (Nem valdszind. Egyéb-
ként mi az a TTC?) Na csd, zarom sorai-
mat, ha kész lesz, akkor meglapom a
honlapom cimét. Kozsir Tamas, alias
Computerworm, Dabas

U.i.: a stdbfotd cool, hohohoha, igy to-

véhb, éljen az 576 (és mennyen le az
ara)! (Ezt maris megoldottuk! (Csak
neked!) A miiltkori 576-hoz képest
szep haladas, hogy ez mar csak 398.)
A LEVELET ETENNI A CSEVE-

a0BE, CSAK [RD LE, HOGY MEGADOD
AZ ENGEDELYTI (Na nézd mér a kis
burzsujt: nemcsak modeme van, ha-
nem szines nyomtatdja is!)

Hopp, egy iijabb érdekes kerdes,
amit agla: alatt még j
tiink kivesézni! Kezdjiik az elsd leveél-
lel, vagyis ott, hogy mire is vonatko-
zik az a hizonyos “szoveges és illuszt-
racios anyagok djrafelhasznalasa”-ki-
tetel. Vonatkozik elsdsorhan a szove-
gek barmilyen formaban torténd rep-
rodukalasara, ugyanis az a Comgame
576 Kft tulajdonat képezi. Asszem ez
a szerzdi joghigyd vagy mi a szosz iigy
50 évre szokott szdlni, és utana at-
megy public domainbe - talan nem vé-
letlen, hogy az 1944-ben elhunyt Rejtd
Jendnek mostanaban annyi konyve je-
lenik meg ijra mindenféle kiadoi kft-k
“copyright”-javal... Ebbdl kifolydlag

marhasagot. A lényeg dgyis az, hogy
hogyan reagal az adott jog tulajdono-
sa arra, ha a cuccait az engedélye
nélkiil felhasznalgatjak: nyilvan na-
lunk sem kapna szivgorcsot senki, ha
mondjuk a Wall Street Journal kozepé-
rol mosolyogna vissza rank a mostani
szamunk valamelyik oldala, szemlél-
tetvén, hogy a magyaroknal mi-
Iyen dogds Kis djsagok keé-
sziilnek - ellenben rig-
ton nagyon morozus
hangulatba keriil-
nénk, ha valaki
fénymasolva
arulna a sar-
kon 20 Ft-ért,
mert a mama-
ja a Lopy Ge-
neralban
dolgozik. A
jatekképek
pedig ebben
a tekintetben
végkepp nem
szamllanak

il acio

tehat Tamasnak nem j egyne-
mely leirasaink kdlcsol kiilg-

ndsen nem az Interneten kiplakatolva,
mert ha esetleg ezt kisziirja valaki,
akkor jobbrol a torvény siijt le
ra teljes szigoraval, balrdl
meg én egy baseball-
iitdvel. (Vagy egy Rej-
to-fordulattal élve
-az0 ©-jamar
ligyis eléviilt
—:”Jon Pipacs
bacsi a nagy
pofonokkal!)
Haladjunk
tovabb az il-
lusztracids
anyagokra,
ami a mi kis
szamitage-
pes vila-
gunkban
igencsak
specialis
esetnek sza-
mit. (Ha fo-
tok lenné-
nek, az mar
nagyon meg-
honyolitana
ezeket a jogi
marhasago-
kat.) Tulaj-
donképpen
az 576 nagy
része olyan
grafikai alap-
anyagokhél
all, amelyek
elméletileg
valamelyik ja-
tékforgalmazo
tulajdonat keé-
pezik. Az 576
pedig ezen
alapanyagok
megjelenési formajara tarthat fenn
jogigényt. Példanak okaért itt van
mondjuk a mostani 6-7. oldalunk, az
EA-hirek: alapanyagnak Kizardlag bar-
ki mas altal hozzaférhetd EA-jatékok
képei lettek felhasznalva, ebben a
formaban viszont csakis és kizarélag
az 576-ban jelent meg, tehat... Na jo,
most mar nagyon kezdem unni ezt a

beliil olyan
lenne, mintha
egy ljsag megjelen-
tetne egy képet a 4-es
villamosrol, és egy hét miilva az
egész Koriton o akarna kérni a jegye-
ket-hérleteket. Ugyanez a helyzet a
cheatekkel: egy cheatnek nincs copy-
rightja, mint ahogy a kapanyéinek
vagy a WC-iilokének sem (akkor sem,
ha egyes site-ok eldszeretettel
biggyesztenek hozzajuk egy © betiit).
Szoval aldasom a cheatek kikdlcson-
zésére, és atkom a leirasokéra. Ja,
még valami:




575 KBYTE

CSEVEGO

nyomtatom! Ez mar dfi, nem?!)

Az alabhi
levélhez egy kis
bevezetd: a mii ugyan tulajdon-
képpen klasszikus példanya a ‘nem
szilkséges ra valaszolni’-kategoriajii
alkotasoknak (s6t — mint utobb kide-
riilt - ez mar egyenesen hullagyala-
zas-szamba ment volna), de nagyon
kacagtam rajta, és ezért gy dontot-
tem, hogy mintegy stilustanulmany-
ként iktatom:

LARA RULEZ]

Szia CoVboy! Nézd el nekem, ha kicsit
olvashatatlanul {rok, de remeg mar a ke-
zem. (A levélke egyébként Iézernyomta-
toval késziilt.) Nem mintha annyira reg
lennék, csak idegileg egy kicsit ki va-
gyok késziilve. Fiatal voltam, vakmerd,
nem ismertem akadalyokat, és igy kial-
tottam: ide nekem a Tomb Raider 2-t!
Na ezt ne tettem volna! A viz alatti pa-

lyak soha véget érni nem akaro labirin-
tusaiban barangolva vettem észre, hogy
kezeim remegnek, fényes hajam dszbe
hajolt, furcsa kis izmok rangatéznak a
szam szélén, és a tekintetemet val6szi-
nileg egy IRA-fanatikus is megirigyel-
hette volna. Oh, Istenem — csak egyszer
jussak ki a napfényre! Mikor sikeriilt,
persze mar bantagm az egészet, mert
bar maradtam volna a tenger fenekén.
En igen tiirelmes embernek ismertem
magamat, de a 15. pélya végleg betette
a kaput. Orjongve ragadtam meg a bil-
lenty(izetet, és elkezdtem verni vele az
asztal szélét, tapostam, rigtam és koz-
ben folyamatosan visitottam (a szom-
szédok masnapra elkoltoztek). Nyal-
csorgatva lltem a szényegen, és a
szanaszét heverd billentydkbal kime-
redt szemmel kiraktam a FORMAT C:
/S, majd megkerestem és okéllel pii-
féltem, piifoltem, pifoltem.

Két hét milva egy zombi jott be a la-

késunkba, héna alatt egy vadidj, tor-

hetetlen billentydzettel (én voltam).

Végigcesinaltam. Végre vége! Azéta

egy vendéglatéipari egységben ke-
LS zeltetem magam, és észrevettem,
hogy még a helyi nehézfitk is
nagy ivben kitérnek el6-
lem eszelds tekinte-
tem miatt.

Ami ismét

megzavarta

békés, zava-
rodott élete-
met az a ko-
vetkezd rovid
hirecske volt:

KESZUL A
TOMB RAIDER
neeeeeeeeee! So-

ha.
Rémélmaimban
sziklafalakon masz-
kalok, ugralok, és be-
levetem magam egy
szaguldé folydba. Egy
alattomos dramlat sodor,
csak sodor egy 576 Shop
felé. Odabent &ll Lara b{bajo-
san gonosz mosollyal, a ke-
zembe nyomja a harmadik részt,
és csak nevet, csak nevet, majd
megragad, ranyom a CD-re, betesz az
olvasdba, és én megint ott allok egy
sziklafal el6tt és maszok és liszok ésl6-
vok és ugrok és visitok. Lara pedig csak
rohdg, csak roh6dog, csak r66606hhhh-
rod6hhh.

Néhai

Kiss Viktor, Hajdliszoboszl6

Nyugodjék békében.

Hm. Kezdem érteni, hogy miért nézett
ram olyan furcsan a T.J., amikor ér-
deklddtem tdle, hogy mi a fenét csi-
nal négy napig EGYETLEN EGY jatek-
kal. A leirt tiinetek is hasonlatosak a
viselkedéséhez. Te pedig kedves Vik-
tor, nyugodj békéhen. Faklyat gyij-
tunk érted. Hadd Iépjiink kozelebb
hozzad. Oh nem, inkabh vissza, és for-
duljunk haromszor korbe a tiszteleted-
re...

KERDEZZ-FELELEK

Szokas szerint formabontd kisérlet
kivetkezik, aminek tobb oka is van:
egyrészt mar jonéhanyan kifogasoltak,

hogy csak kevés levélre valaszolok a
Csevegdben; masrészt nem talaltam
olyan nagyohh témat a mostani leve-
lekben, amelyen jol el lehetne csam-
csogni; harmadrészt a rovat ciméhez
igencsak passzol egy ilyen kivitel; ne-
gyedszer pedig tudomanyos intencidim
biztattak erre (vagyis épp ez jutott
eszembe). Most tehat azt fogjuk jat-
szani, hogy nem a teljes leveleket kiz-
Iom, csak a benniik feltett kérdésekre
valaszolgatok. Vagy legalabhis iigy te-
szek. (Lehet, hogy rendszert is csina-
lunk heldle. Vagy legkdzelebh kapards
sorsjegy lesz. Majd meglatjuk mit
mondanak az intencidim.)

Mi a palya?Tehenésziink, tehenésziink?
(Mint lathato, rogton egy mélyenszan-
td, ambator Kissé kd Erde:

sok marha itt koriilottem. Egyiitt csi-
naljuk ezt a kis showt.)

(Honfi Tamés, Zalaszentivan)

A szerkeszt6ségnél ki RPG-zik? (Rend-
szerint T.J., de ha jol tudom Koronc-
zai mesternek is vannak ilyesmi von-
zalmai. Egyéhként ha iigy vessziik,
mindannyian egy-egy szerepjatékot
jatszunk, amelyben mindenki megpro-
balja sajat magat alakitani - sot, né-
ha mast is. Tudom ez nagyon poétiku-
san hangzik, de ezért is irtam...)

Ki hatarozza meg, hogy ki melyik jaték-
rol ir leirast? (Kettdt talalhatsz. Jo,
rendszerint azért mindenki azt a sti-
lust szokta kapni, amit kedvel. Vagy -
amit eldre kér. Ha tdbb jelentkezd is
akad, akkor tréfas vetélkeddk donte-

kezdtem. Valasz: per pillanat tulaj-
donkeéppen igen.) Te, ne égessétek mar
magatokat, hozzatok mér 6ssze egy ho-
mepage-t! Manapsdg, amikor még Pisti-
kének is haromféle site-ja van, akkor
pont nektek nincs... Szerintem ciki. Csak
azt ne mond, hogy megfontolas térgya-
va teszed :-( (Jo, nem mondom)

Most pedig értelmes dolgokrél irok :

-Mond ma" meg hany szdzalék lenne a
Quake? (Most? Hat olyan 70-75 k-
riil...) 5

-Szoktal multiplayerben nyomulni? (Oh,
hogyne. Amikor T.J. kdnnyeire va-
gyom.)

-Hény éves vagy? (Itt az 576-nal las-
san kettd.)

-Milyen masinad van? (Ha azt mondod,
hogy mos6gép, eskiiszom eldfizetek ra-
tok 4 évre elGre) (Mosogép. Mosdgep.
Mosdgép. Ha jol szamolom 2010-ig
kell kiildenem eldfizetési csekkeket.)

-Tudtad, hogy az 1 az nem primszam?
(Azt nem, de hogy ez a kérdés viszi el
a primet, azt mar gyanitom.)

Adios, Gin

Ha el6fizetek és mondjuk a sunyi pos-
tds nem dobja be a postalddaba, vagy
kilopjak, akkor kapok tjat? (Hogyne,
éves eldfizetés esetén még akar tizet
is, hacsak el nem lopja megint a pos-
tas - ezeért jobh keétszer eldfizetni. A
tréfat felretéve: természetesen igen,
csak el kell susognod a varazslatos
szamot. Persze azt mondanom sem
kell, hogy ha ez a kivetkezd honap-
ban is megsimétldadik, akkor viszont
kiszallunk a helyszinre, és kicseréljiik
a postaladad. Vagy a postast. Vagy
mindkettot.)

A Civ2-n és a Panzer2-n kiviil mivel jat-
szol? (Ha raérek, akkor lehetdleg va-

ilyen hagyomany égia
Kalandjatékok kaziil pedig elsdsorban
a Microsoft Worddel.)
Andrés

Stébfotd: Nem tudom, hogy te hogy
gondolod, de én olyan stabfotora szdmi-
tottam, mint ami az 1990/2-es szdmban
van. Mindenkirdl egy igazolvanykép,
alatta pedig a neve. Mindegy igy életsza-
gubb, viszont elég nehéz kindmozni,
hogy ki kicsoda (na j6, a Vari Zolit
nem). Ugye te vagy az, aki a Vari Zolival
tolod a “stabbogarat”? (Nem talalt. Az
a T.J. - én szép vagyok.) Ja, és mi az,
hogy Rocky Horror Show a stabfotonél?
Annyira nem vagytok rémesek, hogy
ilyeneket irj magatokrol! (Bevallom
Rocky a leanykori nevem. Horror ez a

nek, példaul: ki tudja jobban lekenye-
rezni a fiszerkesztd urat?)
Geri, Si6fok

Van valami kozotok a Gigabyte cimi
miisorhoz? Szponzoraljatok, ti adtok ne-
kik jatékanyagot, ilyesmi? (Nem, semmi
koziink hozzajuk.)

Szeret(t)ed a Dune |I-t? (Ja, tiirhetd
egy darab volt a maga idején.)

Szoktél IRC-zni? (Absolutely not.)

En ugyebar torvénytiszteld eldfizetd va-
gyok: tiszteletben tartom a 3. oldalon, a
lap aljan Iév6 bal sarokban leirtakat: Ki-
tehetem a DD-posztert a falamra? (Hop-
pa, tgy latszik, hogy ez a jogi bigyo a
nagy meleggel egyiitt mindenkit kicsit
megzavart a nyaron. Jézusom, hat
persze hogy kiteheted a faladra —
azert tettiik bele, hogy ez torténjen
vele!)

Ha mar Red Lotusnal tartunk: szerinted
nem aranytalanul hossztiak a labai?
(Hm, érdekes kérdés. Bizonyos pers-
pektivahal — asszem “héka”-val szok-
tak ezt jeldlni - tulajdonképpen min-
den ndnek hossziiak a labai. Mas
perspektivahol szemlélve viszont mar
mindjart nem. Az én kiilonbejaratii
perspektivam pedig az, hogy egy nd-
nek nem lehetnek elég hosszii labai.)

Rézsahegyi Gabor, Botykapeterd

Mit dbrazol a legutobbi Csevegd? A fe-
leséged? A baratndd? A Vari Zolit?
(Langyos) Vagy Martin névérét? (Hm.
Lehet ugyan, hogy fejjel lefelé tartom,
de ahogy igy elnézem, valdsziniileg
mindet egyszerre. Ez a Csevegd pedig
engem abrazol az iij Barbarbon horot-
vahab reklamjanak a végén, amint
sz6lIni kivanok a BS provitaminokhoz.)

Késziil mér a Starship Titanic leirdsa?
Tudod, az UV-ba... (Pinkelt Napok) (En
nem tudok réla. Sét, bizton allitha-
tom, hogy nem is lesz ilyen soha.)

A csekk, amit 28-an kiildtél, masnap itt
volt. Hif nem? (Az. M a
ilyen sietds csekkeket gyartanak.
Azonkiviil ha én postas lennék, hiztos
én sem lopnék csekkeket.)

Azt, hogy eldfizetek az 576-ra, ha be-
raksz a Dumaboxba, tok komolyan gon-
doltam. Mar a pénz is eld van készitve,
csak arra vagyok, hogy meglagyuljon a
szived.

Oho. Hiszen ez mar egy valasz! Sot: A
VALASZ! Sajnos kereteink lassan he-
zarddnak koriilottiink, igy tehat hefe-
jezziik e hora rendelt levéliigyi korsé-
tankat - legyen ez a mostani Csevegd
tanulsaga. Vagy a kivetkezoe.

Maradtam kivala tisztelettel: CoVboy
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Szamitdstechnika és Multimédia

I

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boréros'tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

a

Hasznalt szamitogépek és alk. & k kiarusitasa!
Akcio!!! Csak e hirdetés felmutatojanak!
2 x 50 W aktiv hangfal 2.640,-
2 x 100 W aktiv hangfal 3.920,-
14" LICOM SVGA 3 év garancia 24.800.-
15” LICOM SVGA 3 év garancia 32.800,-
Sony 24x-es IDE CD drive 11.360,-
2.5 Gb Quantum winchester 24.800,-
5.1 Gb Quantum winchester ¢ 30.960,-
Pentium Il alaplap Celeron-hoz 15.600,-
Pentium Il ASUS L97-B alaplap 25.600,-
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU 18.720,-

talalkozhatsz

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

i

PC CD-ROM

Pentium Il alaplap, PIl 266 Celeron, 325D, 2.5Gb Quantum HDD,

I
1.44 FDD, Mini tor., $3 Virge 4Mb, 105g klaviatiira 82.400,- N2

= =
ACER 486, 8Mb RAM, 170 HDD, FDD, baby haz, ACER 14” SVGA mon. 39.920,-
Hasznalt szamitogép és alkatrész kiarusitasa!

R Libri
5 AS . VE 1 DUNA PLAZA
,:TRESZEK ADAS - VETELE! e s bicth
es Gsszedllitasban, 386-t0[ Pentium 11-ig, 24 oris teszteléssel,
Teljeskori. szervizszolgdltatdssal virjuk minden Kedves visdrlonkat! Duna Plaza
OK JELENTKEZESET IS VARJUK! Véci Gt 178.

liek, 1 év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. T | B 465 101 7
Kedvez6 lizing feltételek!l! Kérje viszonteladdi arjegyzékinketl!! el B

helyeken

uj

b b
576 KByte

s
) -

i

Gyfijteményem
gpamara

vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-
kért, papirrégiségekert, 1920 elotti képes
levelezdlapokeért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

a

al

1191 Bp. UlIsi Gt 201.
Tel./fax: 347-1534

Az
az

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokoly ot 88.

1NISKOLAKEZDES!!!
P120 CPU, VX, 16MB RAM, 1.44MB FDD, 850MB HDD, S3 64 VGA,
14” digitalis monitor, mini torony; billentyizet, egér
72.000,- + AFA

11IGEPATEPITES!!!
AMD 6K2-266 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
39.000,- Fi-tol

Hasznalt, mikodé alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.

kiilinbdzd diafilm Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Gzl v it Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507
S Faxbank: 233-3666/1607#
Kérje ingyenes E-mail:balati@ahol.com

kataldogusunkkat! Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy valasztékban kapha-
tok. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetit6t vennék. Tel.: 200-

80-16

AMIGA KiNAL

Eladé A-1200 150 lemezzel, TV-mo-
dulétorral, discboxokkal stb. ugyanitt
SNES 2 joyjal, stereo kabellel, 3 jaték-
kal (Bugs Bunny, Mario Kart, Prince of
Persia) kitGn6 &llapotban. Ar: meg-
egyezés szerint. Erd.: délel6ttonként
06-29-327-471

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz
és Kereskedelem. Szamitégépek,
floppyk, nyomtaték, monitorok, tap-
egységek olcsd, garancidlis javitasa,

|

értékesitése. C-64 turbokartyak, Ami-
gés bévitések. Tel.: 418-8845, 06-30-
510-510

C64 KERES

Keresek C64-et tartozékokkal (floppy,
magno, joy). Cim: Balogh Jézsef, 4232
Gesztered, Pet6fi ut 59.

PC KERES

Megvételre keresem a Destruction
Derby 2 magyar nyelvii kézikonyvét.
Tel.: 06-23-416-086

A kovetkez6 PC-s programokat kere-
sem: Capitalism Plus, Cannon Fodder
1-2. Tovabba elad6 egy 486-os gép.

Basa Domonkos, 1114 Budapest, Bar-
tok Béla ut 21. Tel.: 386-2078

PC KiNAL

Eladé egy Orig Champ Manager 97-98.
Bolgar Gabor, 06-52-359-225

PC CSERE

Elcserélném Badont Uj, eredeti Max 2-t
jo allapotban levé eredeti Diablo-ra.
Erd.: 06-23-380-911, munkaid6ben.

EGYEB KiNAL

MD2-re jatékkazettaimat olcson elad-
nam. Pl.: Sonic Spinball, Micromachi-

R D E T E 8§ E K

nes, Gynough stb. Ar: 3000-3500 Ft/db.
Tel.: 06-46-392-504

Elad6é PSX-re: Formula 1 97, 10.000.-
Ft-ért. Tel.: 06-60-494-706 vagy 34-350-
213

Eladé egy Super Nintendo két joy-jal
Stunt Race FX jatékkal és Super Game-
Boy-jal. Tel.: 06-20-649-790
Elads SMD, 2 joy, 9 jatékl Ar:
25-30.000.- Ft. Tel.: 380-40-25

EGYEB CSERE

Surgésen keresek SNES-re Mario Kart-
ot, ill. pankracios kazit. (WWF, WCW).
Cserébe sok j6 kazi kéztl valogathatsz.
Hivj! Tel.: 06-1-227-56-35

A P R OH I RDETES I § Z E LV ENY
Keérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelSlt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betd,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerdljon. A kivagott hirdetési szelvényt az djsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kiildétt csekket postén befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtérténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget
azok tartalmaért.

LTy . Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

HIRDETESI ARAINK:  izileteknek: 20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
o I e e L el PO Y (S A S | S S S Sy = 01 el o S o | ] e | |
R P 7 e U el T o S e SO S0 S S N N (SO S |0 2 R PR ol
Y e el N A | O O S S (S PO | Sl (S O s ] O | 6 O 50 [ S
e oA O S S 15 (o S O S e /0 e 0 Y 55 el [ e (0

QpPc Qace4 QCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT QOKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
QAMIGA QEGYEB OKINAL OKERET (+50% FELAR)

G- oc S L L LT e STEETTECTE TS e e e GSesmesssonnssan e ><-

F Z
Kedvezményes eldfizetési dij:

4 S
Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak méasolatat

negyed évre 1600, boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,- o Sl S i s
egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot. élda

M 16 neve:

Cime:

COMGAME “576” KFT
1389 Budapest, Postafidk 132.

1998. oktober

20-ig most mégy

nagyon megeri
elofizetni!

jat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot
M o neve:

1000,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK 850,
1950, helyett MOST MEG MINDIG CSAK  1.650,-
3800,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  3.200,-

negyed évre
fél évre
egy évre

Cime:

Az elifizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

OINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENE
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KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre allo szamok 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambol megléva szamok pedig 1100 Ft-ért!

Legijabb alccidnl:

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhets, sit egy poszter is dukal hozzd!
Az 1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhets, sit egy poszter is dukal hozzd!
Az 1997-es éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd dron, 2499 forintért rendelhets, sot egy poszter is dukal hozza!
Ha rézsaszin postautalvényon hefizeted az Gsszeget,  postakaltséget barmely teles évfolyam rendelése esetén mi dlfjuk!
Az 1995-5s évolyam (12 szm), 1996-0s éviolyam (12 szdm),1997-os évfolyam (12 szém) egyiitt rendkivil kedvezs dron, 4999 forintért + 400 forint postakdliség rendelhet!
A megjegyzés rovatha ird be:
“REGI SZAMOK"!
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CSOMAGKULDO SZOLGALAT

13289 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

Az akeigs araink Kizarolag az

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és (D 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

szAMITAGER QI

LEMEZEK [ Temezen N :
KIEGESZITOK - LEMEZEK Z»BTBTOLCEUDPO;H‘!AND 999 499

- Fogy.dr - MCiGS3r “eooraal MANAGER 3 999 499 fok o
ooy i M R Cox LECToN - GRAND PRIX CIRCUIT 999.- .
o < 2 Wi 799~
AGRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 EV GARANCIA o e T;szssm;g:éz‘ "1:3 KAZETTAK
PCJ0Y - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11999 POSTMAN PAT COLL 599- s = Fogy.dr
PG J0Y - GRAVIS BLACKHAWK 9999.- POSTMAN PAT 1.2.3 SRS LS
PC J0Y - GRAVIS PC PRO JOYSTICK " LAST NINJA3 9%9- ACROJET
PC J0Y - GRAVIS PC GAMEPAD ’ A
7C J0Y - GRAVIS PC GAMEPAD PRO Ty T AR 909 i
7C J0Y - GRAVIS FIREBIRD g LONG LIFE 999- Loy
PCJ0Y - FI5 TALON o
PCJ0Y - FI5 HAWK AKASTELY T s PJEEAROH
PC JOY - G FORCE PLUS ACTION FIGHTER 699- 9. MC DONALD LAND 999 CALIFORNIA GAMES
P JOY - TM PINBALL JOY NEW ZEALAND STORY 999 CHAMPIONSHIP WRESTL.
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK ALIEN3 L oo CONTINENTAL CIRCUS
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS BAAL 09 4%9- 2 ‘ CRACKDOWN
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA NORTH & SOUTH 9%,
70 MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE Lol 8- 8 g panTheR 099 DOUBLE DRAGON
7C MOUSEPAD - MOUSE MAT ! - s ?
e ! gg%m o ggg 43? POLE POSITION Fi 99-  499-  FORGOTTEN WORLDS
sk S5 g PREDATOR 99, 4%9- Eém mﬂg EDITION
A 3 i RAINBOW ISLAND 999 499 F
CREATURES 2 99 4%9- SOFORGOLD
S e o RAMBO 3 999 499 HEROES OF THE LANCE
DIE HARD 9% fia - FELAOTIER > e TERNATONAL NUA RABBITS
Segp ROADRUNNER 999 499
A - - LASTVB
JATEKOK DOUBLE DRAGON 3 999, 99, ROBOCOP 0o 4. S
DYNASTY WARS 590 499- 4 ¢
Fogy. ar Ak : ROBOCOP 2 99-  499-  MCDONALD LAND
EMPIRE STRIKES BACK e 1M aaman oy 9. MICROPROSE SOCCER
SUPER METHANE BROTHERS 2099- 999 F16 COMBAT PILOT 09 4%9- - MOONWALKER
SHADOW DANCER 999 499~
SUPERFROG 2099 999 - am- MULTIMIXK vol. IV
FACE UFFF“UCKEV] % :gg SHADOW WARRIOR 999 499 MYTH
FERRARI F1 CHALL ] - 9. NEGHBOURS
GRS - 48 spRwaRs 999, s MGTEIE
STREET FIGHTER 2 999, 499- 10 TANK BUSTER
TR STREET FIGHTER STREET ROD 99 4% QUEDEX
SUPER MARIO 999 499- RICK DANGEROUS 2
Fogy.ar Ak KULCSTARTGK SWORD OF HONOUR 999 - RO
BRIAN THE LION A1200 e TEENAGE M.NIJA TURT, 99 49 gKWORM
DENNIS A1200 200 909 JATEKOKQ TERMINATOR 2 999 SKATIN USA
DISPOSIBLE HERQ 2999+ TEST DRIVE 2 999, ggCgEFRU%%LTJBLE
e ten ahace g TOVABBRA IS KAPHATO  TERsEskiual foe: T DRAGOM
i . 3
TOM & JERRY 2 999, STRIDER I
A NYOLC ALAPFIGURA, . wol 999 SUMNER CAMP
DARABONKENT TURBO OUTRUN 999.- SR SIVMeLE
MINDOSSZE TZR;CR"N ! gzi TETRIS £S5 KIKUGI
USK 9 - TIGERROAD
,
Fogy. &r Ak | VENDETTA 99, 490 TITANIC BLINKY
=chi! TURRICAN

PSX OFFICIAL+CD 2499.-

—T

A kovetkez6 szamunk szeptember 23-
> / : jelenik meg. A tervezett tartalombol:
"lf‘{, \- 57 ‘ 4- , S ECTS Hirek,

Avnhcieciess. | 1 g ” AR
JATEK A 5th Element (PSX),

Medi Evil (PSX),
lggy’s Reckin ‘Balls (N64),
Ghost in the Shell (PSX),
WWF Warzone (N64),
Megaman 8 (PSX),
Xenocracy (PSX),

98/6-7




576 KByte shop

UJA ALAKITOTTUK POZSONY! UTI BOLTUNKAT

BUIFRDG s F\

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

el TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
£ UJ SZAMUNK: 35-90-576

" Uj boltunk nyilt a || 576 KByte |
Mammutban! a Palusban is!

Mammut bevasarlakizpont, Budapest,
1024 Retek u. 1 (a 5zéna téren), 2. em. (a | || Polus Center, Center Court 237
Libri kiinyvesbalt mellett) Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-4117 (A szikdlaitnal)




