EKGIRIITSTEIR®VI A G A 20NN

nikai magazin

HARDWAR

ezsulyu Ehte klon

Mégsem haltakdn
‘a kalandjatekok!

A Playstation-sztar rally
PC-nis villog

MINDENKI-FEDEZEKBE!

'Eastern Front+M1ss:on Pack, KKND2: Krossfire,
Dune 2000, TA: Battle Tactics, Starcraft: Insurrection




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

13289 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.:

359-0576

Az akciags araink kizardlag a hatsd oldalon talalhatd akcids szelvénnyel érvényesek!

PC €D ROM
e AT e

K O K
Fogy. ar Akcids ar

J T

100 AIRBORNE ACTION

100 FIGHTING ACTION

100 RAGING ACTION

100 SPORTS ACTION

11TH HOUR

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD /H
3 KOPONYA - A TOLTEC KINGS TITKA
3 MEGAGAMES

3D ULTRA PINBALL -

LOST CONTINENT

7TH GUEST H

ABSOLUTE PINBALL

ABUSE

ACTUA SOCCER 2

ACTUA TENNIS

ADDICTION PINBALL
ADV.TACT.MISS.X WING

VS TIE FIGHT.

AFTERLIFE

AGENT ARMSTR(

AHGAD LONGBOW /CLASSIC

AIRBORNE RANGER /H

ALEX DAMPIER PRO HOCKEY 95
ALIEN INCIDENT

ANIMAL

APACHE LONGBOW

ARCADE EXPLOSION

ARMOR COMMAND
ARMORED FIST /CLASSIC
ARMY MEN

ASCENDANCY

ASSAULT RIGS

ATF / CLASSIC

ATLANTIS

BACK TO BAGHDAD

BALLS OF STEEL

BANZAI BUG

BATTLE ZONE
BATTLEGROUND COLLECTION
BATTLEGROUND COLLECTION 2
BENEATH A STEEL SKY /H
BETRAYALK AT ANTARA
BIOFORGE /CLASSIC
BLASTER

BLOOD

BROKEN SWORD Il

BUG RIDERS

BUST A MOVE 2 ARCADE

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE
CAESAR Il

CANNON FODDER 2 /H

CARMAGEDDON LEVEL PACK
CART PRECISION RACING
CASTROL HONDA SUPERBIKE
CHAMPIONSHIP MANAGER 2
CHAOS CONTROL.
CHESSMASTER 5500 DELUXE
CHESSMASTER 6000

CITY OF LOST CHILDREN
CIVIL WAR

CIVIL WAR GENERALS Il
CIVILIZATION |1 + C & C
COMMAND & CONQUER
COMMANDER BLOOD
CONQUER THE SKIES
CONQUER THE WORLD
CONQUEST EARTH
CONQUEST OF EMPIRE
COUNTER ACTION
CREATURE SHOCK /H

CRICKET 97

CRUSADER NO REMORSE /CLASSIC
CYBE

DARK EARTH

DARK OMEN

DARK REIGN

DARK REIGN EXPANSION

DAWN PATROL H

DAY OF TENTACLE / SAM & MAX
DAYTONA USA

DEATH RALLY

DEATHTRAP DUNGEON

DESCENT TO UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS

Az arak a 25% AFA-t mar tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogét indokolt esetben fenntartjuk!

6999.-
6999.-

3999.-
7999.-

4999.-

7999.-

3999.-

9999.-

9999.-
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DIG 4999.-
DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES ~ 11999.-
DRAGONHEAI 10999.-  4999.
DREAMS TO REALITV 11999.-
DUKE NUKEM 3D 4999 -
DUKE NUKEM 3D KILL A TON COLL.  4999.-
INE 4999.-
DUNE 2000 9999.-
DUNE I1 / CANNON FODDER 2 5999.-
EARTH 2140 9999.-
EASTERN FRONT 9999.-
ECSTATICA /ARGENTUM /H 4999.-
EF2000 TACTOM 5999.-
EIGHT BALL DELUXE 2999.-
ELF 1999.-
ERASER TURNABOUT 11999.-
EXECUT!ONER 11 5999.-
EXTREME A 7999.-
EXTREME RISE OF TRTAD 3999.-
2999.-
F14 FLEET DEFENDER + SCENARIO  4999.-
F15 JANE*S 1999.-
F16 FIGHTING FALCON 2999.-
F22 AIR DOMINANCE FIGHTER 11999,
FADE TO BLACK /CLASSIC 9999.-  4999.-
FALLOUT 11999
FEEBLE FILES 11999.-
FIELDS OF GLORY 4999.-
FLIGHT UNLIMITED 4999.-
FLYING CORPS HIVJ
FORMULA KARTS 11999 9999.-
FRANKENSTEIN 1999.-
FULL THROTTLE 4999 -
FULL THROTTLE / DIG 4999 -
FUN PACK 2999.-
FUN PACK 3 2999.-
GAME MANIA 1 9999 -
GAME MANIA 3 9999.-
GAME MANIA 4 9999.-
GAME MANIA 5 9999.-
GAME NET & MATCH 9999.-
GAMERS JACKPOT 30 12999.
GLORIANA 12999,
GOLD GAMES 2 9999.-
GREAT EATLES OF HANNIBAL 11999~
GUTS & G 9999.-  7999.-
11999.-
HEART OF DARKNESS 9999.-
HELICOPS 7999.- 4999~
HELLFIRE - DIABLO DATA 5999.-
HELLFTRE ZUNE 5999.-  3999.-
11999,
HOOK & LEGEND OF KYRANDIA 4999
HUNTER HUNTED 4999,
11999~
INCUBATTON +HIDDEN WORLDS ~ 7999.-
INDEPENDENCE DAY 9999.-
INDIANA JONES III-IV 5999.-
INDYCAR 4999.-
INTERNATIONAL ATHLETICS /H 1999.-
INTERNATIONAL SOCCER /H 1999.-
INTERNATIONAL TENNIS /H 1999.-
INTERSTATE 76 ARSENAL
SPECIAL ED. HIVJ
JACK ORLANDO 4999.-
JIMMY WHITE SNOOKER /H 3999.-
JOINT STRIKE FIGHTER 5999.-
KID § KIT 4-7 9999.-
KID S KIT 8-12 9999.-
KINGS QUEST VI 4999.-
KKND KROSSFIRE 11999.-
LEGEND OF KYRANDIA 2 H 4999.-
LEGEND OF KYRANDIA 3 4999.-
LEISURE SUIT LARRY COLL. 6999.-
LEMMTNGS 3D /ARGENTUM M 4999.-
4999.-
LOS EDE 4999
LUCAS ARTS ARCHNES n 12999
LUCKV LUKE 9999.-
9999.-
M1 TANK PLATOON Il 11999.-
MAGESLAYER 11999.-
MAGIC CARPET DATA 4999.-
MAGIC THE GATHERING
LIMITED ED. 12999~
MANIC KARTS 5999.-  3999.-
MAX 2 11999~
MAXIMUM ROAD RACE 3999.-
MEGA3PACK 11999.-
MEGAPAK 9 11999~
MEGARACE 1999.-
MISSING IN ACTION HIVJ
MONKEY ISLAND 182 H 5999.-
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MONTEZUMA RETURN HIVJ
MORTAL KOMBAT 3 4999~
MORTAL KOMBAT 4 11999.-
MOTOCROSS MADNESS 12999.-
MYSTERIES OF THE SITH 6999.-
MYTH FALLEN LORDS 9999.-
NAM HIVJ
NASCAR 2 HIVJ
NATO FIGHTERS 5999.-
NAVY STRIKE /H 4999 -
NBA JAM 2999.-
NHL POWERPLAY 98 9999.-
NIGEL MANSELL

WORLD CHAMPION 1999.-
NIGHTLONG UNION

CITY CONSPIRACY HIVJ
NO RESPECT 9999.-  6999.-
(ODDWORLD ABE ‘S ODDISEY 11999.
OF LIGHT & DARKNESS 11999,
QUTPOST 2 HIVJ
(OVERLORD 4999,
PANDEMONIUM 9999.-
PANZER COMMANDER 9999.-
PANZER DRAGOON 11999~ 7999.-
PANZER GENERAL Il 9999 -
PERFECT ASSASIN 9999.-
PETE SAMPRAS TENNIS 97 9999.-
PGA TOUR GOLF 486/CLASSIC 4999 -
PINBALL CONSTRUCTION KIT 9999.-
PITFALL 4999.-
POLICE QUEST COLLECTION 5999.-
POLICE QUEST SWAT 2 11999.-
POSTAL 4999 -
POWER CHESS 4999 -
POWER DRIVE 6999.-
POWERBOAT 9999.-
PREMIER MANAGER 98 7999.-
PRIVATEER 2 CLASSIC 4999.-
PRO PINBALL TIME SHOCK HIVJ
PUSH OVER 1999.-
QAD 9999.-
QUAKE 4999.-
QUAKE 2 DATA/ THE RECKONING ~ 7999.-

QUAKE Il DATA -GROUND ZERO HIVJ
OUAKE RESURRECT\ON PACK
QUEEN THE EYE 11999.-
RATLROAD TYCOON HIVJ
RAILROAD TYCOON DELUXE /H

RAINBOW SIX

REBEL ASSAULT

REBEL ASSAULT -REBEL ASSAULT Il 4999 '3
REBEL ASSAULT -X WING 599

J C
RED LINE RACER
REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN
RETRIBUTION 1999.~
RIDDLE OF MASTER LU /H
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES 4999
ROAD RASH /CLASSIC
SAM & MAX HIT THE ROAD H
SCARAB

3999.-

7999.-
SCORCHED PLANET
SCREAMER 2

SENSIBLE SOCCER 98
SETTLERS Il

SHADOW WARRIOR

SHANGHAI DYNASTY
SHOCKWAVE ASSAULT

SIERRA SKI RACING

SILVER GAMES

SIM PARK

SLEEPWALKE

SMALL SOLDTERS SQUAD COM.
SPAGE HULK 2 /CLASSIC

SPEC OPS

SPECTRE VR
SPEED HASTE
SPIROU 9999 -
STAR COMMAND REVOLUTION
STAR CRAFT DATA -
INSURRECTION 7999.-
STAR TREK GENERATIONS
STAR TREK TNG FINAL UNITY 4999 -
STARLORD -
STARTCRAFT
STI

ORM
STREETS OF SIM CITY
STRIKE COMMANDER

7999.-

9999.-

SUBWAR 2050 & SCENARIO
SUPER BUBS!
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SUPER CARS INTERNATIONAL /H ~ 2999.-
SUPER EF2000 4999.-
SYNDICATE PLUS /CLASSIC 4999.-
SYNDICATE /CLASSIC 2999.-
SYNDICATE WARS 3999.-
SYSTEM SHOCK 4999.-
SYYRAH 9999.-
TAKERU 9999.-
TAROT 4999 -
TEX MURPHY OVERSEER 4999.-
TP 1999.-
THEME PARK 4999.-
THIS MEANS WAR 4999 -
THOMAS THE TANK ENGINE 3999.-
TIGERSHARK 11999 7999.
TILT 4999.-
TIME WARRIORS 4999 -
TINTIN IN TIBET 9999.-
TOMB RAIDER Il 11999
TONKA 2 SEARCH & RESCUE 9999.-
TOONSTRUCK 4999.-
TOTAL ANNIHILATION BATTLE TACTICS ~ HIVJ
TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER 9999.-  4999.-
TRANSPORT TYCOON & WORLD EDIT ~ 4999.-
TREASURE HUNTER 11999.-
TROPHY BASS 2 4999.-
TUNNEL B1 9999.-  4999.-
UFQ ENEMY UNK 4999.-
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSTC 4999 -
ULTIMA COLLECTION 1999.-
ULTIMATE DOOM 4999 -
ULTIMATE RACE PRO 9999.-
ULTIMATE WAR PACK 11999.
UNDER A KILLING MOON 4999 -
UNREAL 7999.-
URBAN RUNNER 4999.-
US NAVY FIGHTERS 4999.
VIRTUAL CHESS 2 4999 -
VIRTUAL KARTS 4999.-
VIRTUAL POOL 2 11999.-
VR POWERBOAT RACING 9999.-
WAR COMMAND EXPLDSION 1999.-
WARCRAFT || D 9999.-
WARLORDS TIT 4999.-
WARWIND II 11999.-
WE ALL NEED EXTRA SPEED 5999.-
ETRIX 9999.-
WTNG COMMANDER Il 4999~
WTPEOUT /ARGENTUM H 4999.-
1999.-
WDRLD RALLV FEVER 4999.
WORMS 2 9999.-
X COM INTERCEPTOR 9999.-
X COM TERRDR FF(UM DEEP H 4999 -
XFILES THE G/ 11999.-
XWING COLLECTOR CD 4999 -
X WING VS TIE FIGHTER 11999,
XENOCRACY 11999.-
XTREME VELOCITY 12999.-

1+5 JATEK
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BLADE WARRIOR 1999.-
BLUES BROTHERS 1999.-
GRAND PRIX MASTER 1999.-
INTATHLETICS 1999.-
MILE MIGLIA 1999.-
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BATTLE ISLE DATA 3999 2999.-
BREAKTHRU 3999-  2999.-
COMANCHE MISSION DISK 1 2999.-
DARKER 6999.-
DIZZY COLECTION 2999.-
FREE DC 4499~ 2999.-
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA ~ 4999.-  2999.-
PARAGLIDING 2999.-
PEPPER S ADVENTURE 2999.-
PINBALL DREAMS 2 3999 2999
PIZZA TYCOON 4999 2999.-
PYROTECHNICA 3499- 2999
QUEST FOR GLORY Il 2999.-
SPECTRE VR 5999 2999.-
STARLORD 3999-  2999.-



#-WiNG
TIE FIGH

GAME MANIA 1 FALLOUT SCREAMER 2 X-WING VS. TIE FIGHTER

9999,- helyett €CIED i § 11999, helyett €CIE®  4999,- helyett @II®  11999;- helyett €CLIB

PREMIER
MANAGER

A MIE

HAII IA

GAME MANIA 3 I-WAR GUTS’N’GARTERS BLASTER! PREMIER MANAGER 98

9999,- helyett €EED 11999, helyett €LL® 9999, helyett €ID® 4999, helyett ED  7999,- helyett €EIID

GAME MANIA 4 SENSIBLE SOCCER 98 THOMAS THE TANKENGINE ~ TIME WARRIORS ULTIMATE RACE PRO

9999,- helyett €E22D 9999,- helyett @€2ED 7999,- helyett 9999,- helyett €225 9999.- helyett €220
Y

3 ATEKGYOITEMENY

G - . .E y I ¥ m.v&asrslcs . <~ Classics

LGONNEART - STRINE COMMANDER - TOUCHE

MANIA

GAME MANIA 5 ATF FIFA SOCCER 96 LONGBOW PRIVATEER 2

9999, helyett €C® 9999, helyett €I 4999, helyett @IDD  9999- helyett €ZED  9999;- helyett €II®
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1
CINKELT LAPOK . szabadon!

CSEVEGO
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Merchants

}3“ Settlers Il dltal inspiralt “kizep-
{ //g/’gﬂ kor szimulator” hosszii téli
- #°  éjszakdkra.
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lam 576
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Eastern / - X TUALIS
' / < : Huh! Ez a felkidltds
Front i o et

- St o ¥ \ / tem és még volt egy-két
Eqgy meltatianul mellGzott straté- \ 5 keresetlen szava ehhez az eljd-
Q .
S \ :

giai jéték és kiegészitije, amely rdshoz - sokkal inkdbb azt, hogy

a gonosz jatékkiaddék kezdenek
talan meg jobb, mint a Panzer kitolni azokkal a szerény kis dj-

sdgokkal, akik nem 200 olda-

General 2! == T % — Jon jelennek meg: az ECTS
i '98-on ugyanis annyi eljo-
4 ke vend§ djdonsdggal halmoztdk
B < 4\ %'~ el a holnap reménybeli jdtékosa-
e . J it, hogy ha mindegyikre szdntunk

il Bt S volna egy-két keresetlen szét,
LW f | akkor nemhogy a mostani, de az

idei 6sszes 576 Kbyte is kizdré-
\ lag Hirekbél dllt volnal Igy te-

hdt most csak szemezgetni tud-
tunk a legjobb anyagok-

\ uesztgeﬁelek

\ benneteket a ma-
# | Ximega meretu Hi-
 rek rovattal, |_¥'
"9 tehdt most is élére

§l jelzem, hogy még
-§novemberben is tar-
tunk egy hasonlé
? - i s 1B P méret(i szednszot
S il ——h B g azokkal, akikre most

s — v s." nem jutott hely. (Bdr nem

S tudom, hogy mitél lenne vidd-

= mabb a jové attél, ha elére koz-
Lolin McRae Rally

lik, hogy szomord lesz...)
Mdsodik aktudlis témdnk szivem-
nek igen kedves: ez pedig az 576

PlayStationon is a legjobb

rally szimulator - de a R

PC-valtozat meg anndl is /’

Kbyte eléfizetésének csoddlatos
Jobban sikerdglt!

lehetésége. Nem tudom, hogy a
mdltkori szerény kis dremelés-
W nek koszonheté-e, de rende-
W sen megugrottak a kedvez-
ményes eléfizetések (ha
annak koszonhetd, akkor
jové hénapban megint
drat emeliink... Khm,
nem volt jé vice?!) -
ennek 6romére egy
héhappal meghosszab-
&\ bitottuk a még régi
Al dron t6rténd holt-
\\\ biztos 576-beszer-
zést. Van még egy
aprésdg a mdlt ho-
| napban megjelent
(illetve majdnem-
meg-nem-jelent)
szdmunkkal kapcsolat-
ban, de ez egy hosszl mese, sz6-
val inkdbb hdatrébb adom eld. Ad-
dig is szérakozzatok jél, én addig
megyek Eastern Frontozni - miu-
tdn felszdmoltam a kurszki kiszs-
gellést, a Csevegbben taldlkozunk!
CoVboy




eurdpai |
Persze a rovidités szo szel
nem ezt jelenti, de aki egyszer

A Harlem Globetrotters |
ez alkalomma néger
€énekkdrusnak alcazva

Ez Max. Egyéh kommentar
nem sziikséges

ellatogat erre a kiallitasra, annak
egyértelmiivé valik, hogy errdl szdl a
mese. Megmutatni, hogy mink van,
elhitetni a “nagyérdemiivel”, hogy
jobbak vagyunk, mint a tobbi cég - és
persze mindezt angol modra! Mert van
ilyen jatékborze Amerikaban is, meg
Japanban is, de egy ilyen rendezvény
a harom kontinensen teljesen mas
formaban zajlik. Tehat ott tartottunk,
hogy angol médra...

Ez az ECTS a sokadik volt életemben.
De az elsd olyan, ahol mint “Martin
1” és mint “Martin 2” voltam jelen.

Az egyik énem a PC-s jatékokat
hesszelte, a masik a konzolosokat.
Majdnem ketté is szakadtam.

Egy ilyen show tdbb do-

logra is jo. Eldszdr is

megnézheted a késziild ja-
tékokat, a legtdbbet ki is
probalhatod (a japan
litas példaul abban kiilon-
hizik a tohbitdl, hogy ott
mindent kiprobalhatsz,
mar majdnem kitelezd ér-
vénnyel). Aztan gyiijthetsz
anyagokat, CD-ket, szoré-
lapokat, ajandékokat (az
amerikai shown persze
mindebhdl sokkal-sokkal
tibbet, hiszen az Ameri-
ka). Es persze talalkoz-
hatsz azokkal a sracok-
kal-csajokkal, akiket egy
€éven at hombazol e-mail-
jeiddel — vagyis a cégek

PR menedzsereivel. Ezt

hivjak “pofavizitnek”. Ez

persze nem mindig problé-
mamentes, hiszen minket,
magyarokat, nem mindig

Istennek. Viszont nagyon sol
olyan dolog kideriilt, amit ed-
dig csak sejtettem (a magyar
dolgokat nem részletezem). Itt
van mondjuk az Electronic
Arts.
Szdval ok azt mondtak, hogy

nem kivannak tohb szazezer

fontot kilteni egy kiallitd-

helyre - ezt a pénzt masra

is el tudjak kolteni (sosem

gondoltam volna?!). Ezért

nem is allitottak ki az

ECTS-en. A show-t meg-

eldzd este rendeztek egy

zartkorii bulit (csak djsagiroknak),
egy szamitdgépes bolthan, ott kialli-
tottak 30 gépet, PC-PSX vegyesen,
azokon futottak a stuffok. It az asz-
talok kozott boklaszva jokat rdhdg-
tem, mert leginkabh csak magyar,
lengyel, cseh és szlovak szavak iitot-
ték meg a fiilemet. Gondolom az EA
itt terelte dssze az dsszes... hmmm...
”nem annyira fontos” kontaktjat. (Ki-
vancsi lennék, hogy az angol Edge
magazint is ide hivtak-e meg?!) De a
jatékok legalahb jok voltak. Volt egy

vesznek egeé: komo-
Iyan. £

Bizto- Allofogadas az
sana Electronic Artsnal
tobbi

szamtech iijsag is
tudna mesélni errdl
- lemondott talal-
kozék, semmitmon-
do, bargya parbe-
szédek, felesleges
iddopocsékolas.
Persze vannak ki-
vételek is, igazan
COOL fickdk, de
nem mindegyikiik
az. Hiaba, mi az 6 szemiikben még
mindig “Kelet” vagyunk!

Aztan arra is jo egy ilyen show, hogy
(ha tudsz olvasni a sorok k-
zitt), hogy kiderits dolgo-
kat. Hogy ki mond igazat, ki
hazudik, ki jatssza meg ma-
gat, és ki dszinte. Ki piti, és
ki nagyvonali. Vonatkozik
ez lijsagokra és cégekre
egyarant.

Az idei ECTS a fenti szem-
ponthdl nagyon tanulsagos
volt. Mivel a tavalyi elég
zsengére sikeredett, ezért
most is tartottam ettdl -
kellemesen csalodtam, hala

érdek is: Zsolt (az 576

litva, mint egyébként (persze most is
tibh szazas nagysagrendre kell gon-
dolni), de mindségileg sokkal jobhak-
nak talaltam dket. Rogton az Eidos
stand felé vettem az iranyt, hiszen 6k
mindig nagy bulit csapnak. Utkdzhen
konstataitam, hogy az allitdlag hal-
dokld Microprose hatalmas kiallitohe-
lyet hérelt, marha nagy pavilonnal
(érdekes volt dsszehasonlitani mond-
juk a mellette levd Microsofttal), de
talan csak 4-5 jatékkal. Gondolom,
ok még utoljara meg akartak mutatni.
Ja, nekik volt ra X szazezer fontjuk...
Eidos. A stand hatalmas (a legna-
gyobh), mend design, baromi jo anya-
gok, minden jatszhatd, készséges fej-
lesztd sracok, CD hegyek, széroanyag

Pér ACTUA-lis Gjdonsdg s e
tan a Gremlintdl

tulaja) megkeérdezte az egyik fejlesztd
sracot, hogy a Trespasser cimil Juras-
sic Park+Quake jaték ugyan milyen
gépen is fut. A fickd azt mondja, hogy
350MHz-es PlI-n. Na, erre dsszeri-
hogtiink, mert az amiigy szuper jaték
még ezen is szaggatott! Ennyit a gép-
igényral.

Masnap reggel irany az ECTS. Feka
sracok-csajok korusha tomriilve, ba-
szen daloltak. Sorban allas, tiileke-
dés, miegymas. Bejutottunk, szétval-
tunk. Talalkozom csak délutan volt,
igy csomé idém volt nézelddni.

Az elsd két kdr utan egyértelmiivé
vélt, hogy ez az ECTS baromi jo lesz.
Mintha kevesebh jaték lett volna kial-

varak - és persze a csajok! Eidos-ék
leszerzddtettek négy homhazo mand-
kent (ebhdl kettd Fighting Force jel-
mezhen, kettd izgi fehér cucchan),
egy amerikai soft-porné sztart (Lisa
B.) és a vilag egyik (szerintem) leg-
jobh ndjét, Nell McAndrew-t, Lara
Croft szerepéhen. Ez a turmix olyan
benyomast tett ram, hogy utana bar-
merre is mentem a kiallitason, az Ei-
dos standot mindig iitha ejtettem.
Csinaltam is vagy 150 fotot, ebbdl
100-at a csajokrol. (Ja. 45-6t meg a
csajok kiilonbdzd domborzati viszo-
nyairdl nagytotalban - a maradék 5
pedig ennek a beszamolonak a képa-
nyaga - CoVboy) A cég PR-es sraca



Tabbek kozdtt egy nyilvan-
vald ok, hogy miért kellett
nekem mindig az Eidos-
stand felé mennem

meglepden baratsagos volt, a meghe-
szélt fél ora helyett MASFELET disku-
raltunk (az utanam kovetkezd ket ille-
td biztos erdsen anyazott), és ha csak
a fele bejon, amirdl beszélt, akkor az
idén hatalmas Eidos-uralom varhaté.
A masik nagy meglepetés a GT. Szo-
kas szerint bezarkoztak, kiilonterem,
titoktartas, miegymas. Gond itt

tek szallingozni a GT csomagok, clll-k '

tucatjai, exkluziv (szamozott) Duke
Nukem-szohor, miegymas. Es még a
jatékaik is tetszettek.

Biztosan sokan kivancsiak vagytok
ra, hogy a karacso-
nyi piac jatékaihoz
milyen konfiguracid
sziikséges. Nos, ez
kemény did, ugyan-
is a stuffok az
ECTS-en iigy van-
nak kitéve, hogy a
gépek nem latsza-
nak. Gondolom di-
rekt. Ezer szazalé-
kig biztos vagyok
benne, hogy min-
den min. PIl 300-on

kor is megpillantottam par feka “ba-
digardot”, akik sietve kisértek vala-
kit. Vordsesharna haj, hosszi copf,

201t top, rovidgatya...“Anyam!” —
mondtam, - “Ez Lara”! Ott jott lent

" Stilszerii dekoricio
a Haborgazmus cimii
Jatékhoz

futott, mert néhany
helyen azért elarultak, hogy ok az
ECTS-re a lehetd legerdsebb gépeket
hozzék. Ez azért elkeseritd, mert sok
jaték egyaltalan nem volt “latvanyo-
san” gyors, inkahb csak “normalisan”
futottak. Tehat ha egy stuff PIl 300-on
“normalisan” fut, akkor a gyengéhh
ind (] el-

nekem nem terem habér, oriilik, ha a
talalkozot nem felejtik el. Es mi tor-
tént? Dédelgettek, kényeztettek, és
mindent megigértek. A csoda az volt,
hogy az ECTS utan egy héttel elkezd-
Hanyag elegancia.

Eldadja Ganxta Eidos
* ésalKartell

A Konamis Ianyka szimolgatja -
azokat a szerencsétleneket,
akik sorbanallassal probaltak
Metal Gear Solidhoz jutni

y

felejthetik a “felhdtlen szorakozast”
minden évben igy van, igy is lesz, fel-
esleges sirankozni. Aki PC-t vesz, az
erre fel van késziilve (ha nem, majd
radobben).

Azt mar biztosan sokan tud-
jatok, hogy a jatékkiadok
“vilagaban” allandéan tjra-
felosztas van. Az EA most
megvette a Virgintdl a West-
woodot (lehet, hogy azért
nem allitottak ki, mert elfo-
gyott a lé...), az Eidos a
Psygnosist szandékozott
(idokdzhen elalltak a holt-
tol), az Activision meg csak
ligy altalaban nem volt ott az
ECTS-en (egy szalloda halljat
vették ki). Szoval attol tar-
tok, hogy “kovasz van a ci-
pdban” kint is - a nagyhalak
marhara éhesek, a kaja ke-
vés, és a kishalak lassan-
lassan elfogynak.

Na, a sok csajnézegetés
kizhen megszomjaztam, fel-
kocogtam hat a galériara, a
biiféhez. Ott talalkoztam
Chris baratommal, aki ma-
napsag egy szamtech iijsag-
nak dolgozik. Dumalgattunk
az élet nagy dolgairdl, ami-

Lara Croft személyesen, azaz Nell
McAndrew, és az Eidos stand felé tar-
tott. Rogton csinaltam néhany tavolit,
aztan lerohantam a foldszintre, és el-
kaptam néhany kozelit is. Aztan keé-
sohb, a “hivatalos” fotoshootingon
végre kiizelrdl is megcsodaltam Lara
babat. Oh, lehet, hogy a TR3
a kedvencem lesz?!

Van még egy sztorim, habar
ez nem PC-jatékkal kapcso-
latos, de talan érdekes le-
het. A Konami standjan nem
volt kiallitva a kovetkezd
PlayStationds mega-jatékuk,
a Metal Gear Solid. Ehelyett
volt egy nagy fém harmoni-
ka-ajto, rajta a MGS logo.
Minden draban kinyilt az aj-
to, és heengedtek 25 embert
a kordonnal szahalyozott sor-
ban allok koziil. A gond csak az volt,
hogy a sorban allanddan vagy 50 em-
ber varakozott. Ugy voltam vele, hogy
ha kell, akkor megverekszem a heju-
tasért - de aztan elnéztem a palik el-
csigazott arcat (az elsd par ember
pont egy oraja varhatott) és mas talal-
tam ki. Amikor elkezdett kinyilni az
ajto, felemeltem latvanyos kiilsejii di-
gitalis Sony fotdapparatomat, magam
elé hiiztam totalisan fontosnak tetszd
taskamat, és SZEMBGL benyomultam a
helyiséghe. A hostess kislanyok a Ia-
togatok szamlalasaval voltak elfoglal-
va, a tibbi Konamis pedig azt hitte,
hogy valamilyen fotdriporter lehetek,
lezsirozott belépdvel. Na, igy probal-
hattam ki “almaim” jatékat! Meg is
rendeltem rogton Japanbél, hatha me-
gint ellopja valaki — ha én nem, o leg-

alahb jarjon jol.

Rkkor térjiink ra a lényegre, a felho-
zatalra! A kivetkezd oldalakon ce-
gekre lebontva mutatjuk be nektek az
ECTS *98-on kidllitott jatékokat, és

Eldbb-utdbb talin mai
masodszor is “turni “fogok

azokat is, amelyek ugyan nem voltak
kitéve, de bizton szamithattok rajuk.
Volt egy par, szdval lehet, hogy ma-
rad a kivetkezd 576 havi 576 Khyte-
bais...

Martin

Who's that girl? |

Sajatos Acclaim- |
reklam - vajon |
melyik jaték
lehet? & ;




A GT Interactive nemhiaba a vilag ma-
sodik legnagyobh jatékkiado cége: egy
idében ugyan akkora veszteségeket si-
keriilt termelniiik, hogy a csdd szélére
keriiltek, de az utdhbi idGben kezdenek
ismét régi fényiikben csillogni.

Egyes szamii PC-slageriik (a Mortal 4-
en és a mar igencsak régota esedékes
Duke Nukem Foreveren kiviil természe-
tesen) az Abe’s Exoddus lesz. Abe,
a vilag legkedvesebb rondasaga elsd
odiisszeiajaban mindenkinek belopta
magat a szivébe, igy tehat nem csoda,
hogy egy éven beliil érkezik is a kivalo
platformjaték folytatasa is. Ettdl az
ember mar természetszeriileg ij palya-
kat, iij videdkat és ij karaketereket
var, amelyeket meg is kap bdséggel. A
jatek kiilonbozd szerepld t szemeé-
lyiséget kaptak: a bennsziilottek példa-
ul pillanatnyi hangulatuk szerint rea-
galnak, és ez természetesen attol fiigg,
hogy mi tortent addig veliik. Ezenkiviil

Dark Vengeance

Software -

’

lonhoz0 varazslat, 50 kiilonb-

20 fegyver, 60 ellenséges kar-
akter, és 32 jatekos halozati jatékban
(akar team-, akar deathmatch modban).
Az autdversenyek készitdi egyre szive-
sebhen nyilkalnak vissza a miiltha té-
maért: a Grand Prix Legends utan vala-
mi hasonlét gondoltak a Trans Am
Racing ‘68-"72 szerzdi is, hisz ez
az orszaguti autdverseny a holdogult
hippikorszak henzinfald sportkocsijait
kinalja nekiink. A korszak 13 verseny-
palyalyan a Trans Am mellett 12 olyan
klasszikus V8-as sportjargany elevene-
dik meg, mint példaul a Pontiac Fire-
bird, Ford Mustang vagy mondjuk a
Chevrolet Camaro. A szokasos szem-
gydnydrkodtetd 3D-effekteken kiviil
(még a box is 3D-ben animal) sajatos,
de mindenképpen igéretesen hangzé
probalkozas, hogy a rongalodasokat a
program nem eldregeneralt textiraként
tarolja el, hanem kiilonbdzd paraméte-
rek figyelembe vételével online szamol-
ja ki, ami azt jelenti, hogy minden

%35 w229
tovabhfejlesztették az interaktiv része-
ket is: Abe komplett beszélgetéseket
folytathat székincse segitségével. Ret-
tenetes fegyvert kaptak a Mudokonok:
elemi erejii szellentéseik ellen Abe sze-
rencsére hasonlé fegyver ellentamada-
saval valaszolhat.

A 3D fantasy akcidjatékok hiveit veszi
célba a Dark Vengeance, amely-
hen tiz kiilonhdzd, az RPG-kbdl mar régi
ismerdsként visszakdszond karakter
(magus, warlock, gladiator, sth.) szere-
pében indulhatunk neki 20 palyanak.

egyes iitkozésnél valami egyedi ronga-
lodas fog bekdvetkezni.

Ugyancsak az autdversenyek vilagaba
visz benniinket a Powerslide is,
csak most az iitrol lefele, ugyanis eh-
ben off-road masinak jatszak majd a
foszerepet. A jatékban kiilonbozo iddja
rasi koriilmények (esd, szélvihar) k
valtozo terepviszonyok (jég, ha, sar,
sth.) kdzott indulunk majd harcha az el-
so helyért - raadasul ezek a paraméte-
rek allandé kilcsnhatashan is vannak
egymassal (az erds szél példaul homok-

‘.ﬂi

iharokat idéz eld). Az off-ro-

ad versenyek sajatja, hogy a

sofdroknek a versenyben nem

kell eyy meghatarozott iitvo-

nalat (példaul egy betonutat)

kovetnie: arra csirtet, amerre

jolesik neki. lgy tehat a terep

teljes szélességéhen hajtha-

tunk, példaul egy sziklafalra

felkenddve), de ilyenkor ter-

mészetesen €l az a lehetdség

is, hogy az autd két keréken

halad, vagy rosszahh esethen

egyszerre fogja magat és fel-

borul.

Egy masfel évtizedes, patinas

név sziiletik ujja a Lode

Runner 2-ben, aminek mar

nyolchites valtozatai is vilag-

sikert arattak, és mellesleg

ennek PC-s valtozata volt az

elsd Win95 ala irt jatek. A

grafika ugyan a kornak megfe-

lelden hi-colorban fut, és a

nézet is 3D izometrikusra val-

tozott, de az 5 vilag dsszesen

75 palyajan zajlo cselekmény
semmit: az ara-
nyat gyiijtve lo-
gikai feladvanyokat kell
megoldanunk, és kizhen
elkeriilni a rank tamado
rondasagokat. Mission
disket nem tervezhetnek
hozza, mert a jaték egy
palyaszerkesztdvel
egyiitt keriil majd forga-
lomba.
A vitorlas hajok legszebb
korszakaba, a XVIII. sza-
zadba repit min-
ket vissza a

Tides of War, amely egy

kalandelemekkel atszott stra-

tégiai jaték lesz. Kiilonhozo

kiildetéseket teljesitve és a

GT-tdl jon még:

War of the Worlds: A
klasszikus sci-fi regény fel-
dolgozasa C&C-stilushan a Ra-
ge-tol.

~—

Prey: Quake-utanzat a 3D Realms
eldadasaban.

The Chosen: Blood 2: A Mono-
lith elsdosztalyi mészarszekének foly-
tatdsa.

Total Annihilation: Kingdoms:
A Cavedog C&C-verdjének fantasyre at-
hangszerelt, feljavitott verzidja.

Rebel Moon Revolution: 3D
taktikai kommandas jaték, a Rebel Mo-
on Rising folytatasa.
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European Air War 7

Ugyan szomori napok jarnak mostana-
ban a Microprose-ra, de az ECTS-re
azért csak felszivtak magukat, és ak-
kora pavilonnal jelentek meg, hogy fut-
ballozni lehetett benne. A gond csak
annyi, hogy a toliik megszokott hatal-
mas mennyiségil jatéknak csak a tire-
dékét hoztak, és mellesleg az utobbi ot
€év legszerényebh sajtoanyagat prezen-
taltak. Na mindegy.

A miiltkori hirekben mar ejtettiink
szot a kiilonhdzo helyeken fejlesztett
Civilizationokrél. Természetesen a Mic-
roprose is jon a sajatjaval - ha mas
nem, hat legalabb ez a cég tette min-
den iddk legsikeresebh stratégiai jaté-
kava -, és ez a Civ ll: The Test of
Time cimet viseli. Mint a sorszam is
mutatja, ok sem gondoltak komolyan,
hogy ezt folytatasnak lehetne nevez-
ni... Annyi tortént az eredeti Civ Il-vel,
hogy az emberkéinket meganimaltak (a
térképen és a varoshan egyarant),
ossze lehet kapcsolni térképeket, vala-
mint az eredeti Civ Il viligahoz még
hozzacsaptak egy fantasy és egy sci-fi
vilagot. Kész, kalap. Ezzel nem sok
esélyiik lesz a késziild Civ-klonokkal
szemben.

Egy masik nagy asz, amit mar igencsak
régota rejtegetnek a tarsolyban, az a
Falcon 4.0, ami a kivetkezd genera-

Klingon Honour Guard

v

cidja a vilag legnépszeriibb harci repii-
logép szimulatoranak. A helyszin a Ko-
reai-félsziget, ahol szokas szerint egy
F-16C nyergéhen fogjuk észak- és dél
koreai, valamint kinai bevetésekben
apritani az ellent. A 3D-kartyakra opti-
malizalt ij rész nyujtotta lehetdségeket
kicsit kdriilményes lenne most felsorol-
ni - a lényeg az, hogy a hirverése alap-
jan komoly veszélyt jelenthet az F22ADF
tronjara, ha a tobbévnyi igérgetés utan
végre méltoztatnak megjelentetni.

A European Air War szintén egy
csinos kis repiilogép szimulator lesz,
csak az idd valtozik egy kissé: az angli-
ai légicsata és az 1943-45 kozott zajlo
németorszagi légicsatakat vivhatjuk
meg egy vadaszpilota szerepéhen. A
két iddszakhan alapvetden karriert fo-
gunk jatszani, az altalunk vélasztott
beosztashan, de egyébként a mi dol-
gunk lesz a kiilonbozd tipusii bevetések
elosztasa, illetve az ehhez sziikséges
fegyverzet dsszeallitasa is. Osszesen
20 kiilonhdzo gépet lehet majd berepiil-
ni benne, tovabba raérds jatékosok egy
editorral sajat kiildetéseket is fabrikal-
hatnak maguknak.

A Microprose néhany kellemes kis
filmlicencet is rejteget a zsehéhen.
Ezek koziil a Star Trekrdl mar lenyiizott
néhanyat, de ezt most lelkiismeretfur-

dalas nélkiil to-
vabh folytatja a
Birth of a Fede-

ration és a
Klingon Ho-
nour Guard
cimi jatékaival.
Az utobbiban
most kivétele-
sen a Klingon
oldalon harco-
lunk, és a mére-
tes mennyiségii
videdval tarki-
tott torténet azt
fogja elmesélni,
hogy hogyan
menti meg egy
ifjii harcos a
Klingon birodal-
mat és annak vezetdjét. A jatékstilust
pedig gondolom nem kell kiilondsebben
részletezni, ha annyit mondok, hogy az
Unreal engine-jére épiil. Tiz kiilonhozo
fegyver, 26 palya - til sokat nem is
kell tovabh ragozni, hiszen mire ezt ol-
vassatok, addigra talan mar meg is je-
lent, igy nem kizart, hogy a kovetkezd
576 Kbyte-ban mar teszteljiik is.

A masik Microprose-filmlicenc leg-
alahb ekkora név, hiszen a vilagon min-
deniitt sikerrel jatszott Starship
Troopersril van
s20. A film alapjan a
jatékstilus tulajdon-
képpen talcan kinal-
ta magat: olyasmit
farigcsaltak beldle,
mint a meches jaté-
kokbal. A torténet
egyszerii: egy hala-
los fegyverekkel és
pancélzattal felsze-
relt kommandéssal
végre kell hajtani
egy-egy kiildetést,
mieldtt kimenekite-

nek az izeltlabiak eldl. Ahogy a kiilde-
tés halad eldre, és a jatékos egyre
tibb tapasztalatot szerez, magasabb
rangba és heosztasha keriil, tovabbi
csapatok iranyitasat veszi at, mig az
egész sereg parancsnoka nem lesz.
Témajat tekintve nincs kiilondsebben
nagy kiilonbség ehhez képest egy ma-
sik késziild Microprose-jatékban sem,
és itt nyilvanvald, hogy a Battletech-li-
cenchdl sziilletett Mechwarrior 3-ra
gondolok. Nagy benga pancélos monst-
rumokkal caplatunk ide-oda a harcme-
z0n, természetesen allig felfegyerezve.
Egy-egy mech akar tiz fegyvert is ma-
gaval cipelhet, és a fegyverek haszna-
latanak kombinalasaval kiilanféle prob-
Iémékat okozhatunk a hidegre teendd
mechek illetve jarmiivek rendszeréhen.
A feladat tehat alapjait tekintve nem
bonyolult - az mar egy mas kérdés,
hogy valami hasonl6t akarnak veliink is
miivelni. Az mindenesetre biztos, hogy
ha az eldzetes videdk nem csalnak, ak-
kor a legszebb és egyben a legjobb ja-
tékot koszonthetjiik ebben a jatékkate-
goriaban.



egmondom dszintén, az Inter-p-
M lay az egyik kedvenc cégem,
tibb okhol is: szaz-ezer
¢éve megvannak, még senki sem
tudta felvasarolni dket, de kiadd-
kent dk is csak nagyon szolidan terjesz-
kednek, mert jol elvannak a kozepes mé-
retil cégek kozott - legfoképpen viszont

azért birom dket, mert olyan jatékokat csi-

nélnak, amiket komalok, és fennallasuk
ota még elvétve sem adtak ki szemetet
(pedig ez nagyon nagy ritkasag). Hal’lsten-
nek a mostani ECTS-en is az bizonyosodott
be, hogy ismét igen tetemes mennyiségii
finomsag késziil hoszorkanykonyhajukban,
bar most sajna csak egy résziikkel tudunk

foglalkozni.

Kezdjiik egy folytatassal, nevezetesen a
Black Isle Studios Fallout 2. cimii jaté-
kaval, amely egybehangzd vélemények
szerint a tavalyi év egyik legjobb sci-fi
RPG-je volt. A “poszt-nuklearis kalandja-

ték” folytatasa 50 évvel az elsd rész befe-
jezte utan kezdadik. Féhdse az eldzd rész
leszarmazottja, aki egyrészt dsének nyug-
helyét, masrészt pedig az “Edenkert-gyér-
to Késziiléket” keresi. Miutan az elsd kiil-
detést elfogadtuk, bejarhatjuk az egykori
San Francisco romjait, New Renot, a hiing-
2és és a szerencsejatékok favarosat, vala-
mint Vault Cityt, egy modern vérost. Ez

kezdethen gyalog tarténik, de késohb ta-
lalunk egy 50-es évekhdl megmaradt ha-
talmas Chevroletet, ami egyrészt meggyor-
sitja a kozlekedést az egyes helyek kozdtt,
masrészt ij helyekre juthatunk el vele. A
szerzok{igyekeztek atmenteni az elsd rész
vilagvége-hangulatat a folytatasha is, de

| “azigazan nagy hangsilyt a joval nagyobh

terepre éstermészetesen a Iényegesen na-
gyohb szamii NPC karakterre és az ellensé-
gekre fektették. Kiilon emlitést érdemel a
tovabhbfejlesztett harci rendszer, kiilanos
tekintettel a fegyvereknek azon tulajdon-
sagara, hogy tobbfunkcidssa fejleszthetdk
(példaul egy géppisztolyra felszerelhetd
egy rakétavetd). A megjelenés pontos da-
tumaral még nincs hir.

A Galleon cimii jaték foszerepldje meg-
lehetdsen vegyes foglalko-
zast iz a tengereken: a hely-
zetnek megfelelden hol szolid
kapitany, hol kaldz, hol pedig
kereskedd. A jatékot ugyan a
Tomb Raider-szerii akcié-ka-
landjatékok sikere inspiralta
(illetve nemesak inspiralta:
alkotoi kzott van az elsd
Tomb Raider vezetd grafikusa
€s programozdja), de ezzel
nem sokat mondtunk el réla:
a grafikai kivitelezése akar
meérfoldkad is lehet a jatéksti-
lushan, ugyanis til a hatal-
mas méretil karaktereken és
tengernyi mozgaskombinacidjukon, csak a
verekedds jatékokban megszokott hihetet-
len mennyiségii animacids fazist terveznek
a mozgas és a harcok minél latvanyosabh
kivitelezésére. A jaték megjelenése még
odébb van, csak ‘99 végére varhatd.

A Xatrix csapata a Redneck Rampage de-
bil humora révén rendesen belophatta ma-
gat az ilyen stilusii jatékok kedveldinek a

-detésében kiilonhdzd bolygok fel-

szivéhe. Mivel hivatalos Quake-kiegészi-
tik gyartasaban is sokat jeleskedtek, nem
csoda, hogy késziild Kingpin c. jatékuk-
hoz a Quake Il grafikus motorjat valasztot-
tak, természetesen sajat elképzeléseikhez
igazitva. A film noir-hangulati torténet a
gengszterek fénykoraha, a harmincas évek
Chicagojaba viszi a jatékost. A helyszinek:
€s berendezésiik kivitelezésének preciz-
ségét mar a Redneck Rampage-ekben is
megszokhattuk, de - a stilustdl kissé szo-
katlan médon - a Xatrix-fiilk most szamos
kalandelemet terveznek a jatékha, amely
bol fog allni. Az egyes epizodok torténése-
it atvezetd szintek kotik majd dssze, ame-
Iyekben - az RR2-hdz hasonldan - egy-egy
jarmii “fedélzetén” fogunk ténykedni. Ter-
vezett megjelenés jovd tavasszal.
Alicenceken éltalahan dssze szoktak
veszni a kiadok, amely megallapitas alol
talan csak az egy Star Trek a kivétel, mert
ez tohb cégnek is hiztositja a betevd fala-
tot. Interplayék is terveznek ‘99-re egy ra-
kas Star Trek-témaji dolgot, amelyek nem
fognak kiilondsebb konkurrenciat jelente-
ni egymésnak, hiszen mindegyik mas-méas
kategériaban késziil. A New
Worlds példaul egy 3D real time
stratégia lesz, amelynek 25 kiil-

szinén fogunk parazs vitaba bo-
nyolddni a romulanokkal vagy
mondjuk a klinginokkal. Kolonia-
kat alapitunk, hanyaszkodunk, ij
egységeket fejlesztiink - gondo-
lom nem kell tovabb sorolnom a
kategori jellemzd stilusjegyeit.
Valami hasonld dolgot hoz majd a
Starfleet Command is -
csak nem a holygdk felszinén, ha-
nem a vilagiirhen, ami mar természetesen
egész mas miifaj lesz, valami olyasmi,
mint mondjuk a Microprose X-COM Inter-
ceptora. Ebben a sorozathol mar ismert (és
sosem latott) fajok tabb mint 50 kiilonbozd
tipusii hajojat rendezgethetijiik kiilanféle
flottakba, és a stratégiai rész megterveze-
sén kiviil természetesen az akcidkban
személyesen is részt fogunk vallalni, hi-
szen egy harom hajohol allo osztag vezéré-
nek szerepét osztjak rank. A Secret of Vul-
can Fury mar a harmadik darabja lesz az
Interplay Star Trek-kalandjatékainak,

Star Trek: Secret |
of Vulcan Fury |

yben ha
gig az Enterpi
nak (Kirk kapitany, Spock, sth.) szerep
ben, amelyben a romulanok és vulkanok
miiltjanak osi titkait kutatjuk. A 3D rende-
relt kalandjaték legnagyobb érdekessége
viszont az, hogy ismét mozgdsitottak a

filmsorozat egykori gardajat az irtol a

Galleon

Star Trek: Starfleet Command

Star Trek: New Worlds §

rendezdig, és persze a virtualis figurak
hangjat is az egykori szereplok kdlcson-
zik. Star Trek-inyenceknek valo csemege
lesz a Klingon Academy cimii akcid-
jaték, amelyben egy ifjii klingon pilota
szerepéhen fogunk kiizdeni a gonosz em-
herek ellen. Miutan a harciskolat elve-
geztiik, tobb mint 30 kiildetéshen vezet-
hetjiik diadalra a dicsd klingon fegyvere-
ket a Szdvetseg kiilonbozd bolygdin, de a
nagyon raérds foldi klingon-jelolteknek a
jaték még tartalmazni fog egy kiildetés-
szerkesztot is.



kuszpokuszai természetesen idén is az

ECTS egyik fd attrakcidjat jelentették.
Livingstone irék szerény kis vailalkozasa
lassacskan a vilag egyik legnagyobb jaték-
kiaddjava nvi ki magat, mert szép lassan
elnyelegeti azokat a kis halakat, amelyeket
érdemes. Ugyan a legnagyohb hiihd termeé-
szetesen mindig is akariil a zoldpolds Cindi-
ana Jones kiriil volt-van-és lesz, de azért az
Eidos szarnyai alatt miikddik még jonéhany
igéretes csapat, akik a kivetkezd néhany
hénapban olyan stuffokkal halmozzék el a
tisztelt publikumot, hogy az mind a hiisz uj-
jat megnyalhatja utanuk.

Kezdjiik azzal a jatékkal, ami Martin koma-
nak a legjobban tetszett a kiallitason, a
Pumpkin Studios altal elkdvetett Warzone
2100 cimil darabbal. Mint a cime is mutat-
ja, ez a real time stratégia a vidam jovoben
fog jétszddni, amelyben kiilinbzd robotok
seregei csapnak majd dssze az Eszak-Ameri-
ka feletti uralomért, valamint néhany elfele-
dett technoldgia hirtokaért. (Az RTS-megha-
tarozas itt nem egy C&C-kldnt jeldl - ha mar
mindenképpen analdgiat akarnék keresni,
inkabh a Battlezone-t emlithetnék, bar az
sem til pontos.) Az alapvetd feladatok mar
ismerdsek lehetnek: a megfeleld nyers-
anyaghézis hirtokaban kiilonféle tipusi droi-
dokhol fogunk nagy seregeket gyartani (ille-
tdleg az amortizaltakat javitani), ij tipuso-
kat fejlesztgetiink, és természetesen a ha-
rom campaign parazs csataiban rendre meg-
dadéazzuk az ellenséges Mikrobikat. Némi dj-
donsag lesz az ijfajta harci rendszer, a tel-
jes szahadsagfokkal mozgathatd kamerané-

Al.ara Croft Utazo Cirkusz kiilonféle ho-

Warzone 2100

on

zet, és az az aprosag, hogy a parancsnoki
robotok folyamatosan tanulnak a kiildetések
soran. Varhato megjelenés a jova év elején.
A Looking Glass fejlesztdit a Flight Unlimi-
tedek révén ismerheti a nagykdzonség, de
mivel holmi Ultima Underworlddkben is volt
szerencséjiik feltiinedezni, nem Iépnek ij
pélyéra a Thief: The Dark Projecttel
sem. A bajos fantasy-milidben jatszadd tor-
ténethen a szokasos figurdkkal (csontvazak,
lovagok, csontvazlovagok és hasonlok) fog
meggyiilni a bajunk, és a pimasz szerzok
nem atallottak a cimszerepld tolvaj szerepét
rank osztani, akinek tudvalevdleg két hatal-
mas fegyvere van: a lopakodas meg a lopas.
A jaték dgy néz ki, mintha a Deathtrap Dun-
geon és a Quake gyermeke lenne, bar a fiik
egy teljesen sajat engine-t készitettek a ja-
tekhoz, amelynek sajatossaga, hogy a kor-
nyezet nemcsak dekoracioként szolgal: az
éghetd dolgokat felgydjthatjuk, a nehezek-
kel ajtakat torlaszolhatunk el, a viznél kin-
nyebb dolgok pedig természetesen iisznak -
arrdl meg nem is heszélve, hogy nem meg-
kveteli, csak tamogatja a 3D-kartyakat. A
jatékkal hamarosan talalkozhattok oldalain-
kon, mert gyakorlatilag készen van és var-
hatoan még november folyaman megjelenik.
Kiilsd megjelenéséhen és témajaban igen
erdsen a Diahlora emlékeztet a Cinematix
Revenant cimi jatéka, ami igencsak kel-
lemes darabnak igérkezik. Ebben egy Locke
D’Averam nevil néhai harcost alakitunk, akit
egy hatalmas hadur azért élesztett ijra,
hogy visszahozza neki elraholt lanykajat.
Locke koma atmenetileg sajndlatos allapota
(mérminthogy eqy ideig kénytelen volt ha-

Thief: The Dark Project
P 3

Iottnak lenni) miatt
nem igazan tud sem-
mit dicsd eloéleté-
rdl, de ahogy ijedt
kis mokuskent hok-
laszik a sotét dun-
geondkhen, peppé
ver par hordanyi
szornyet, magahoz
szolit egy rakas ma-
gikus targyat, és el-
durrant néhdny va-
razslatot, iddvel
kezdi felfedezni sa-
jat képességeit... A
jaték fejlesztéséhe
igyekeztek apait
anyait beleadni: a

Revenant Y&

M

hi-color grafikaért egy profi kanadai fantasy alkalmas parizer szeletelésére, azzal a sze-

festd, a hangokért és a zenéért a Xymox
egyiittes billentyiise volt a felelds. A telje-
sen non-linearisra igért torténetben tahb
mint 40, kiilanbdzd fegyverzettel felszerelt
karakterbe hotolhatunk, amelyek animacid-
jat a meglehetdsen kdltséges motion captu-
re technika szolgaltatja. A jaték egyébkent
tamogatni fog minden 3D-kartyat és akar

négy jatékos is nyomulhat majd vele. Varha-

6 megjelenés '99 tavasza.

Az lon Storm és John Romero Daikatana-
ja mar egy jo ideje napirenden van, mint a
kzeljovo Quake-verdje, de figyelembe véve
az eddigi sebességet nem kizart, hogy az
ECTS’00 (nyilvan igy fogjak aposztrofalni az
1ij évezred showjat) hirei kizott is szerepel-
ni fog. A torténet cimado darabja egy dsi ja-
pan kard, amely azonkiviil, hogy kivaldan

rény képességgel is rendelkezik, hogy ké-
pessé teszi a tulajdonosat iddutazasra. A
torténet - mert a first person shootereknek
(még mindig nem tudok ra normalis magyar
szot) mostanaban mar az is van - a 25. szd-
zadhan kezdadik, amikor Ibihara professzor
a Fudzsijama hegy alatti dsi temetkezési
helyen megtalalja a legendas fegyvert. Saj-
nélatos madon Benedict nevii gonosz
asszisztense kinyirja a derék profot, és mig
elhangzik egy kardal, visszarepiil a karddal
iddszamitasunk eldtt 2030-ha, ahol egy erd-
dit épit a szent fegyver és természetesen
utddai védelmére. A jatékban Hiro Mijamoto
szerepét alakitjuk, aki a néhai professzor
szépséges lanyanak, Mikikonak és haratja-
nak, Superflynak a tarsasagahan visszardp-
pen a miiltha, hogy visszaszerezze a Kardot.
A torténet négy részhdl all. Az elsdhen Be-
nedict erddjében kell halomra gyilkolnunk a
gonosz hacsik armadiajat, hogy a szint vé-
gén megtalaljuk a Daikatanat. Némi hiba
folytan a kard nem a sajat idnkbe, hanem
az dkori Krétara - azaz a masodik szintre -
repit benniinket, ahol természetesen a ke-
délyes Mintaurosz barlangjahan lesz némi
nézeteltérésiink a helybéliekkel. Sajnos a
kard nem tud elegendd energiat gyiijteni a
megfeleld iddugrashoz, igy a harmadik szin-
tet kénytelenek vagyunk a sotét kozépkor-
ban, néhany kedélybeteg viking kozott el-
tolteni. Négy varazsldjuk, illetve a kiralyuk
miilt iddbe tétele utan a negyedik szinten
magunkat a jovdbe tessziik, mert a 2030. év
faldrengés siijtotta San Franciscojanak leg-
eldkeldbb hoteljéhdl, az Alcatraz bortanhal



kell majd kikecmeregniink. Talan nem cso-
da, hogy a jaték a Quake Il grafikus engine-
jét hasznalja, bar ez mostanahan mar nem
nagy szam, amikor a hasonld jatékok fej-
lesztdinek 90%-a inkabb az Unrealé utan
ahitozik (a sors roppant gonosz fintora len-
ne, ha 2000-re Romeroék étirnak err A
jaték erdekessége, hogy a fohdst (vagy
csekélységiinket) két szamitogep-iranyitot-
ta karakter (Mikiko és Superfly) segiti a kiil-
detésében, akikkel menet kozhen akar el is
cseveghetiink a vilag dolgairdl. 64 kiilonhd-
20 szorny, 32 féle fegyver és 33 audiotrack,
na meg persze néhany deathmatch-palya
varja az onjeldlt hasoket, akiknek agymond
egy P133-as proci is elegendd lesz. Az utdh-
bi dgy legyen igaz, mint a 99 tavaszara
igért megjeleneés.

A Saboteur név igen kellemesen cseng-
het a Nyugdijfolydsitd Intézet azon kun-
csaftjainak, akik még Spectrumon és C-64-
en kezdtek jatszani, hiszen a maga idején
kategoriajanak egyik legjobbja voit. A Tigon

Daikatana

€ka ugyan nem ennek a felmelegitése,
mert sajat hevallasuk szerint a latvanyt és a
jatékmenetet két PlayStation-sztar, a Soul
Blade (egy Mortal-szerii, kivald 3D vereke-
aték) és a Tomb Raider (ezt nem isme-
rem) inspiralta - mindenesetre ugyanaz a
keleti misztika lengedezi be, mint az eldhh
emlitett Daikatanat. A jaték fohdse egy Shin
Lenaga nevii modern ninja, aki Gt kiilonbdzo
vilaghan és egy szal erdpdloban kutat csa-
ladjanak maradvanyai utan. Teljesen felsze-
relése Katana (vagyis Kard) nevii kardjabal,
valamint hiiséges bldkijébal, Shirohol all -
mindenesetre mindkettd elég hatékony
fegyver lesz a jakuzak és zsoldosaik ellen.
A 3D-kartyak képességeire épiild latvany és
jateks tehat Laramoto Croftucsi ka-
landjait idézi, amelyet az dsszecsapasokban
eqy motion capture technikaval késziilt,
csak verekedds jatékokban elvarhatd komp-
lex harci rendszer egészit ki. Hogy ebhdl a
turmixhal mi siil ki, megtudjuk jovo majus
tajékan.
Nyilvén sokan lattak a Mel Gib-
son faszereplésével kesziilt ‘A
rettenthetetlen’ cimii filmet,
ami Bruce ..., a skot szahad-
saghdsnek allitott emléket. A
Red Lemon csapata is lathatta,
ugyanis ugyanehbe az éral
XIll. szazad végének Skdci
ba visz az egykoron Tartan
Army cimii stratégiai jaté-
kuk. (E2 egy ideig Braveheart,
azaz a film angol cimével meg-
egyezd néven futott, de nyilvan
jogi problémak miatt nemrég
megvaltoztattak.) Ebben az
iddben Skdcia még fiiggetlen,
de apro darabokra szabdalt or-
szag volt. Egyes részeit egy-
massal allandd torzsalkodas-
ban éld csaladok, dn. kidnok
uraltak, akik hol politikai ma-
noverekkel, hol pedig silyos
szekercékkel prohaltak a tob-
biek feletti hegemaniat meg-
szerezni. Talan ezt latva don-
titt dgy 1. Edward, angol kiraly
is, hogy szépen hekehelezi ezt
a foldet. A jatekban mi is egy
(vagy tdbb) ilyen klanvezért
alakitunk, és célunk természe-

tesen az orszag megszerzése
lesz. Ehhez harom kiilonhdzd it
vezethet: katonai erdvel le-
gyozziik az osszes klant; meg-
szerezziik minél tobb kisebh
klan tamogatasat, hogy ben-
niinket jeldljenek a kiralyi cim-
re; illetve teljesen kiverjiik az
orszaghl a hadito angolokat,
€s akkor gyis nekiink ajanljak
fel a koronat. A jaték kinézetre
ligy fest, mint egy grafikailag
igen erdsen felturbozott Myth:
The Fallen Lords (3D-kartya te-
hat kotelezd), amelyben a ka-
tonakon kiviil felvonul a kor
Osszes jellemzd harceszkze is
a katapultoktal kezdve egé-
szen a naszadokig. Igen igére-
tesnek hangzik, hogy a teljes
3D-kirnyezethen zajld real ti-
me jatekmenetet tobh nézeti
keép (tervezeés, kivetd nézet,
izometrikus megjelenités vagy
intelligens kamera) is tdmogat-
ni fogja. Varhatd megjelenés

’99 elsd negyedéhen.

A maga nemében igencsak
szokatlan és érdekes darab a
Quantic Studio Omikron ci-

atéka is, ami egy sci-fi ar-

cade/adventure. A tirténetben
a Phaenon parhuzames vilaga-
ban fekvd Omikron varosanak
egyik lakajat alakitjuk, és az a
feladatunk, hogy felvegyiik a
harcot Astaroth, a démonok
ezeréves hercege ellen, akinek
kedvenc szérakozasa, hogy lel-
keket gyiijt. A hi-color 3D-en-
gine persze csakis valamilyen
gyorsitdkartya jelenlétében

lesz hajlandd muzsikalni, ak-
kor viszont meghokkentd opu-

szokat ad majd eld: az még

hagyjan, hogy az egész varost hejarhatjuk a
maga teljes harom dimenzidjaban, gyalogo-
san vagy akar jarmiivel, de a szerzok dllitisa
szerint ez az elsd olyan jaték, amelyhen a
motion capture technoldgiat nemcsak a
mozdulatok minél nagyohh élethiiségének
tamogatasara hasznaltak fel, hanem az arc-
vonasoknl is - ugyanis minden karakter

ni, amig megnézhetem.

Jin még Eidos komatol:

Anachronox (lon Storm): Sajatos kivite-
Iii, sci-fi akcid/kalandjaték, erdteljes RPG-
elemekkel. Megjelenés: 99 elsd negyede.

Championship Manager 3 (Sports
Interactive): A kivald focimenedzser jate!
tovahbfejlesztett valtozata. Megjelenés: ka-

racsony eldtt.

World League Soccer ’99 (Silicon
Dreams): Foci. Megjelenés: karacsony eldtt.
Urban Chaos (Mucky Foot): A jovaben
jatszado akcid/kalandjaték a Tomb Raider

nyomdokain, *99 masodik negyedében.
Ja, majdnem elfelejtettem: lesz Tomb Rai-
der lil is.




Modern vamskuzpnnr,
serény amde félndtas
alattvaldkkal

manyurak bitoroltak, akik épp olyan gétlastalanul viseltek
mwmatmll killorszagi zsakmény fejéhen, mint mondjuk
sajat honfi- és vetélytarsaik, rosszabh esetben a kiralyuk
ellen. A kizbiztonsdg tehdt igen erdsen emlékeztetett a mi
s2ép Budapestiink néhény frekventaltabb teriiletén jelenleg
uralkodd allapotokra, ahol tudvalevéleg mér csak sporth6l
Is meg szoktak verni az amra jérokat.

Marpedig az ilyen szép kulisszak szinte kindljak magukat
egy stratégiai jaték tollhegyére, merthogy a Knights &Mer-
chants annak késziilt. Pontosabban - a divatnak megfelelg-
en - egy real time stratégianak. Az éles szemil olvasd nyil-
van mar elmélyilten tanulmanyozta a képeket, gy tehat
‘nem nehéz e skatulyan beliil is tovabb szikitenie a kort: ez
egy Settlers-kidn, amelyben egy személyben alakitjuk a
gazdaségi géniusz és a seregek dicsd urdnak szerepét,

A TORTENET
A hasonld milidhen jatsz6dd jatékok rendszerint arrdl szdl-
‘nak, amint a Szép és Ja Ifji Hs felszabaditja az orszagot a
Gonosz Zsarnok uralma aldl. Ez itt csak felerészt igaz: a
SLIIH szerepét természetesen mi kapjuk, nincs viszont GZS,
Sok-s snk gonosz mmnk van, I}sekélmunk célja az, hogy
kiski-

az orszégot
rélyok urama al, visszailtesse tronjira a irigott urako-
dat, elnyerje a kirdlylany kezét és egyéh testtajait, és bol-
dogan éljenek, mig el nem viszi ket egy erejérd pestis
vagy egy alacsony szintii formattalas. A jaték 20 killdetése
tulajdonképpen a hadjarat torténetét beszéli el, valahogy
hasonidképpen, mint mondjuk a Dungeon Keeperhen, azal
ameglepd kiilanbséggel, hogy nem muszaj sorban halad-

Az minden egyes pélyéra
igaz, hogy igy indul,
© mint a legtdbb akcidfilm:
gy csomd statiszta meg-
hal. A kezdéllapotok
figy lettek bedllitva, hogy
legkésdhb 2-3 percen beliil egy méretes Gsszecsapas alakul
ki, amelyben elbukjuk csapataink nagy részét (ha nem az
egészet). Egyes kiildetések dgy agyamdnak atorténetbe,
hogy nincs rajtuk épitkezés (addig tart; amg valmnelylk fél
el nem veszti az uto!sd katondjit is) - han pedig az
elsd Gsszecsapas sikeres dtvészelése utdn kl kell épiteni a
gazdasdgi hézist, amelybdl kinGvd hadsereg kipucolja a tar-
tomanyt. A cél roppant egyszeri: akkor gydztiink, ha nya-
konvagtuk az ellenfél utolsd katonajat is, illetve - ha van
alyan - leromboltuk az utolsd épiletét is.

Szerény véleményem szerint a Joymania fejlesztii elég
‘nagy Bngdlt IGttek, amikor a tirténet egyes részei ugyan
campaignt sejtetnek, mégsem azt jatszunk a szd klasszikus
értelméhen (pedig azért ol esett volna némi sereget to-
vabbhozni az elGzobdl). Kar, hogy ez a logikai Ianc csak el-
méletileg él, ugyanis egyes palyakon tok jo kis csavarinta-
sok vannak a sztoriban: néha helyi barbérok csatlakoznak
hozink, hogy timogassak harcunkat; néha tabb kiskiraly
s kiizd nemcsak elleniink, hanem egymés ellen is; néha
egy falu fellazad a zsamok ellen, és - ha nem is veliink
suvn‘seyhm de - szintén harcol IE| Széval jok a ku-

szont mindenki ki

eldszdr minden pél i

elsd negyed drat. Utana neki lehet allni épitkezni, és kita-
lalni, hogy a két-haromszoros tilerdt hogyan gydzziik le.

KOZ6AZ OKOSKODASOK

A gazdasig mﬁkorﬁmse Settlers-mddi szerint nem direkt
hanem tirténik: nekink a

nunk, barmikor indithatjuk barmelyiket (vagy legalabbis ez
gy tirtént a V0.99 verzidszamot viseld tesziverzidban).
Nagyon kellemes, hogy van Tutorial-pélya, amelyben a ja-
tékos rendszerint megismerkedhet a jaték kezelésével,
amennyiben a kézikanyvet beleejtette volna a fiirddkadba.

Hopp! Ez idedlis hely lesz
még egy aranybanyanak {§

(a megfeleld helyet, nyers-
anyagot és szallitast, valamint a jonép élelmezését) kell
biztositanunk. Ha mindez optimélis mértékben megvan, ak-
kor a gazdasag tulajdonképpen mikddik magatdl.

A munkaholyoic: A jétékban 25 kiilnbtzd tipusi épitményt
hiizfiatunk fel, amire a
Kiilan épitési menii szol-
gél, Azokban a kiildeté-
sekben, amelyekben
sziikség lesz a gazdasag-
ra, rendszerint mar ren-
delkezésre 4linak az ala-
pok, ha més nem egy
raktér, a kezdéshez ele-
gendd nyersanyagokkal.
Egyébként a késthbiek-
ben ide keriilnek a fel-
hasznalasra vagy feldol-
gozasra azonnal nem ke-
rild termékek. Egy épii-

Molndr dr megdrdl a malomban.) Az épitményeknek van két
specidlis fajtaja, nevezetesen a banyak és a szantdfal-
dek/szoldk. ElGbbibdl négy van: k-, vas-, szén- és aranybd-
nya. Az elsGvel annyi a gond, hogy egy sziklas hegység k-
zelébe telepitsiik - az a kamennyiség, amig eltiinik a hegy,
biven fedezi négy-Gt kiildetés kaigényét is. Az utdbbi ha-
rom hanyatipus azonban csak speciélis helyre telepithetd
(vas- és arany a megfeleld hegy Iabahoz, szén pedig lehetd-
'ség szerint szénmezdre), valamint elég gyorsan kimeriil. A
kimeriilt banyat célszeri lebontani, mert lakdja dgysem
dolgozik, mert ha épitiink
egy ] banyat neki, akkor
dtiditizik oda és nem
Kell ] szakmunkést “épi-
teniink”. A szantféldek
&s a szdlk annyiban
specialisak, hogy az ot
dolgozd farmernek nem
elég az épiilet, megmii-
velhetd foldre is sziiksé-
giik van az épiilet kzelé-
ben, tehat az épitGmun-
kasokkal 14-16 pozici6-

keép a végelszamolasnal.

Nehezen eldcsalogathatd

nyi szantat, illetve 810 “holdnyi” szt is épiteniink kell.
Nehény feldolgoziizem (a fegyvergyartok) ugyanabhdl a
nyersanyaghdl tibb kiilinhdzd holmit is épithet, ilyenkor
szamszeriien meg kell adni, hogy mibdl és mennyit gyartson
- ez logikus Gtlet is lenne, ha tobb cuccnal azt gyartand,
amibl tGbb kell (mint ahogy nem teszi, lletve ha legyér-
totta kért mennyiséget, tovabbra is csindlna valamit (mint
‘ahogy nem teszi), Szintén nem rossz dtlet, hogy ha tiil nagy
akinalat, akkor egyes iizemeknél le Iehet allitani a terme-
lést, és ezzel a nyers- és a készanyag széllitésat végza




,

; lnbhéwnkatn!nm B feladato flé terelgtni a2 v-

anyagokat feldolgozd iizemeknél milkadik, tehat a kifejtés,
az aranyhanyaszat, a fakitermelés és trsal, akkor is gdz-
erdvel folynak, ha mdr dugig vannak a raktarak. Na, ilyen-
Kor szoktam eldézerolni az egész miskulanciat!

s Slolmazfs: Oket az elsd alapvetd épiiletben,
az iskoldban “termelhetjiik”, darabonként egy lida arany
és némi ida fejében. A kiildetések elején a raktarhan levd
pénz egyébként rendszerint biven elég a szakmunkasokra,
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végeztem, mint a gi

e

Ilemuntll akkor nincs dolga t
dig valahol nagyon felszaporodik az elszallitasra vard aru,
-akkor meg nyilvan kevesen. A tibbi “Epithetd” figurat ak-
Kortdl lehet termelni, amikor leendd munkahelye is rendel-
Kezése ll (s5t, ha egy kész munkahely iiresen l, akkor
m:mmmh).!mmwumﬂnkﬂm

!l'l
etle &l@mmlm blé

farmereket, akik
26 filddn, uhﬁhwﬁh ha mindegyiknek megvan a kis

most nem bonyolodngk bele (elég egyértelm), mindeneset-  baj.

e egy épiild i épiiletiinkre kattintva nem art megnézni,

egyszeriisitési

mlslmlhmlpl.mlmwaqiulnmammb

pen, mint mondjuk pajzskészitdként vagy landzsa- és fjgya-
roskeént). A munkésok aktualis elképzelését a jovdrdl a fe-

vannak egy iij épitéshez, deszka vagy ko az épftdanyag-
mmmmummqym ha ép-

idejiiknek akkor is csak a felét Inlrl!llﬂt

munkéra, ha van elegendd nyersanyag - a masik
feléhen pedig fiityrészve bamuljak a hazuk eldtt sétalé
azon ididtakat, akik jobhagynak sziilettek és folyamatosan
dolgozniuk kell, Tovabhi komaly jellem-

hiba, hogy iddrdl-idare leromlik a

kondici6juk, Ennek az dldatian 4lla-

‘potnak téptalkozassal probalnak vé-

i get vetni (kés és villa jelenik meg a

. fejiik mellett), tehét a legkdzelebbi

fogado felé veszik itjukat. A jobb-

Agyok ide hordjak be a hrom afap-
- vet taplalékkeént szolgald cikket:

kenyeret, a kolbdszt és a bort. A

org6 gyomri alattvaldk rehabilitd-

 séra elegendd egy adag barmelyik

élelmiszerhdl. Mivel az elsd kettd

eldallitasahoz harom munkafizis sziikségeltetik (szant6-
fiild-malom-pékség, illetve szantdfdld-sertéshizlalda-
vagohid), az utdbbihoz viszont csak egy, taldn nem sziiksé-
ges firtatni, hogy éhezések elkeriilése végett nem art tibb
szflészetet is iizemeltetni. (Ez is csak azt hizonyitja, hogy a
bor folyékony kenyér...) A probléma akkor kezdddik, ha az
éhes polgar nem talal semmit a fogaddban: ilyenkor ugyan-
s visszasétal a munkahelyére (akkor is, ha ra egy masod-
percre hevégtat egy jobbagy egy kilométernyi kolbdsszal),
‘ahol természetesen nem fog dolgozni, mert megint eszébe
jut, hogy éhes, és megint
elindul egy fogadd felé.
Amig igy éhesen korical
(“Ehenkdrical”), termé-
szetesen nem termel, és
- szintén természetesen
~ feltartja az ipamak azt
arészét is, amelyet neki
kellene ellatnia nyers-
anyaggal vagy készaru-
val. Nagyszeri. Ezen a
marhasagon nem valtoz-
tat az a tény sem, hogy

ik Thermnpulamel)
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“Kor valdsziniileg egy bun-

Immignpomodatalo-

juk mig kivagia), més-.

részt egyes nyersanya: *

gokra (biza, szén, desz-

ka, acél) tGbb ipardg is

igényt tart, harmadrészt

pedig a kivet és az érce-

ket nyilvén kénytelenek

ranyunk ott termelni; ahol taldljuk, és nem ott, ahol akar-

Mu.- AKi étszot valaha s a Settlersekiel, hideg
veritékben hanykddva gondol arra, hogy milyen mw
forgalmi dugdk alakultak ki az itkeresztezidésekben. Ez
pemlﬂlsmm,sﬁt,méwlm]uhm Ha egy “egysa-
vos” iiton két jobbagy szembetalalkozik, a kivetkezd kis
csendélet alakul ki: eldszir is mindkettd megall, az egyik
elGzékenyen félrelép, megvarja mig a masik méltaztatik el-
sétalni mellette, aztdn G is visszalép, és folytatja az itjat.
E2 még hagyjan, de képzelhetitek, hogy mi van akkor, ha
‘mondjuk 3-3 vagy 4-4 jobbagy talalkozik szembe! A képer-
nydn egy nagyobb horda népitancos csardasozik jobbra-bal-
ra, a felhasznéld pedig vadul ordit, hogy “MENJETEK MAY
- mellesleg meg azonnal élni akar pallosjogaval... Ez akis
nijansz klasszikus példdja annak, amikor a latviny és a
realités a jéték rovaséra megy - igazdn kihagyhatték volna.
En leitem volna az utolsd, aki realitdssal kapcsolatos prob-
|émak miatt szdt emelek, ha két jobbagy egyszeriien ke-
restiilsétal egymason. Egyrészt - ha ismereteim nem csal-
nak - mér a kizépkorhan sem tigy tervezték az utakat, hogy
aszélességiik megegyezett egy szabvanyjobbagy frontalis
atmérdjével; masrészt épitdanyagot akkor miért tudnak ar-
kon-bokron keresztil is szallitani?! Na mindegy. A forgalmi
dugdkat ugyan meg nem sziintethetjiik, de mérsékelhetjik,
ha a nagyon forgalmas helyeken (raktdr, fogadd, kastély,
sth.) két- vagy haromsavosra terveziik - és alkalomadtin
saélesitjik - az utat,

8 Jobbdgyolc Na igen. Tulajdonképpen rajtuk milik az
egész jaték, s amig ok ide-oda maszkalnak, addig Mifen-
ségiink alkalmasint a falon, 1évén a szallités automatikus,
tehat az dgynevezett Al hivatott iranyitani. A kezdet kezde-
tén ezel kapcsolathan kellemes meglepetés ért: a Settlers-
ben ugyebar mindenki boldog sikongatassal nézte végig,
amint a hiilye szolga Zihonyban magahoz vett egy adag bi-
zat, elsétalt vele a Zahony-alsdn levd malom eldtt, par hét

Biztonsdgi jaték: ha az drtor- |
nyok felépiiltek, innen mar
nem fenyeget nagyobb veszély

Ehhen a vérfagyaszto wanal-
ban épp nem nekem dlla
zdszlo, de az ijaszok még

Jjavamra billenthetik a dolgot

Sanmlh
m, it ohet - egymst, (

adja am le Zahony-alsdn a'cuccot (azt majd hoza Sopron-
bal Y jobhagy), hanem kegyetlenil viszi a soproni raktarba,

csak kilométerben fizetnék ket! Féliton megint
szteppelnek egyet, és boldogan élnek, de leginkabb DOGOL-
JENEK MEG! Jo, persze ez kicsit sarkitott példa volt, de azt
nem értem, hogy ha nekidlinak megirni egy Al-t, akkor mi-
ért kell & helyett 6

félndtasnal” ahhahagyni a dolgot, mikor egész kiesiny ré-
forditassal tokeéletesen is megesinalhattak volna?! Ez az
egyik fele. A masik meg az, hogy a gép teljesen Gndsen
(gondolom az igények beérkezésének sorrendjében) ddnt a
szallitasokrdl, nem lehet elsddleges prioritdsokat megadni.
Vagyis azt, hogy ha Wunvaw-fnhﬁn aszénhanydban a fel-
szinre keriil egy adag szén, :zérl mnnal mmlon nlakl
e kell

vasolvasztdnak meg mindenkinek ~ nem majd alkzllmlul
aa ténfereg valami félkegyelm, és ha épp nem éhezik
‘meg kzhen, akkor esetleg hajlandd lesz elcuccolni. Egyes
prioritasokat ugyan megadhatunk a masodik fd ikonnal, de
ezek csakis azokra az drukra vonatkoznak, amik tibb he-
Iyen is feldolgozhatdk, és nem azt adjuk meg, hogy HONNAN
vagy HOVA szallitsanak azonnal, hanem csak annyit, hogy
ha egyszer majd elhozzak, akkor hova vigyék elsdsorban.
Megint az a frénya Al..

Na ennyit a gazdasAgrdl, ami kicsit fabilis ldbakon fog all-
ni (imholyog), mégis hadviselésiink alapja lesz egykoron,
hiszen sszes végterméke vagy fegyver vagy pedig élelem,
tibbek kizitt dicsd hadaink élelmezésére.

A HABORU MUVESZETE

Ket katonai jellegi épiiletiink lesz: az drtorony és a kas-
tély. Az elbbit gyorsan el is intézhetjiik azzal, hogy védel-
mi jellegi Iétesitmény, ahol majd alkalmasint egy regruta
“lakik”, “nyersanyaga” pedig ot kidarab lesz. A felhasznd-
ls mddja roppant egyszerii: amint ellenség tinik fel Igta-
volban, katapultlja a
Kavicsot - a kész termék
pedig egy hulla. Ennyit
az rtornyokrdl,

Akastély mar egy kicsit
dsszetettebh darab. Kez-
dadik ott, hogy mihelyt
megépillt, a jobbagyok
athordjak ide az dsszes
fegyvert és lovat, amit
addig a raktar{ak)ban ta-
roltak, mert it “épitjiik”
majd a katonakat. Ehhez
eldszor is arra lesz sziik-
ség, hogy fejenként egy




Py g}’_
dsszeallni, most mar csal
ellenség kellene hozza

regrutakat epitsiink aziskol

ltnmsk akastélyha, ahol a nmllmm allli hmmk

eqyik szemem ramés!kmmlpisaﬂmﬁgﬁl(a
flmmkheﬂﬂnmmﬁkhal) denbfwlm Eza
helyzetielentés azt eler jaték
Imhkdh demwelazﬂy s roppant

sokat szapultam idéig. Azon

sty lony
célhdl, acélpajzshol és kardbol all.A

ket véglet kizitt van persze nunl Kildnbseg, de nem ANNYH-

RA jelentds, mint a felszerelésilk legyartasanak ideje (a lova-

gét kabé az eldhbinek a harmincszorosara saccolom), ami

rigton meg is hatdrozza, hogy mibl tudunk nagy sereget fel-

all'hnl A mg]" itt persze refativ fogalom: ey so-m fhdl
ttenetes dmaidnak

Mgmlzm toborozni t.sak akkov célszerii; ha uw nagyohh
arendel-

nd2san
mé gyizedelmeskedhet, mert az szamit igazin, nnmuuyan

mhmnk a csapatokkal Ekodlem sterepe van ebbena
\ aszoknak é i
akik nyilzaporukkal hathatdsan tamogatiak tibbi wtunk :

harcat, az ellenféltdl tévolabh - kézitusha azonhan nem
ajantatos engedni dket, mert az nem az 6 miifajuk. Az ijaszok

kezésre 4ll, ugyanis ok is ugyanugy meg szoktak éfiezni, mint
a tibhi munkas, és felzabainak mindent. Haa cucc megvan,
‘akkor viszont sorozathan lehet gyartani a katonakat. A gyors
egymésutanhan legydrtotiak rigttnegy seregtestet fognak
alkotni, viddman eldsereglenek a kastelybol és megprobal-
nak hadrendbe alini, ha pedig rakattintunk egyik dicsd har-
cosunkra, megjelenik a katonak ikonmeniije. Az elghb el-
hangzott két kulcsszd: a “seregtest” és a “hadrend”, S26 se
réla, nem nélkiilaz némi torténelmi alapot, hogy - szemben a
‘modern hadviseléssel - a kizépkorban az azanos fegyverzeti
k:mnak egv egy nnalln seremastal alknﬂak anaza lovag
nem vey sem
lnnyasmmk estebédjiket a kunnyulnvam tiizeinél. A ha-
sonld tipusii egységeket a késabbiekben kedviinkre oszthat-
juk tibh részre vagy vonhatjuk Gssze, aszerint, hogyan kivan-
juk mozgatni dket - ami szintén teljesen oke. Az is igaz,
hogy az egyes seregtestek valamilyen hadrend (egy- vagy
(nnbsnrns vonal Illelve nszlnp) alapjan mnmmak ami ugyan
fettea de tény-
leg teljesen korhii, és itt is kedviinkre varidlhatunk vele. De
hogy ebhdl mi siilt ki a jatékhan! Eldszdr is: a hadrendet tart-
va csak nagyon kiizeli helyre tudunk mozogni, mert menet
kizhen a hadrend atalakul japan turistacsoporttd, és utina
megint percekig tart, amig felveszik az alakzatot. Kiiltin mg:
ka, ha valami természeti akadaly (példaul hegy) gatolja az
aktualis alakzat felvételét, akkor a csapat egyik szarnya fek-
all, a masik pedig marad turistacsoport. Jd. Még jobb, hogy

ezek a termeszeti akadalyok a mozgds kizben is hasonlg gat- =

16 tényezak, igy ha nekigyaloglunk egy hegynek, akkor a
csapat egyik fele jobbra prabalja megkeriilni, a masik meg
balra. Ez azért japofa, mert megalls utén a csapat
tagja ott akarja felvenni az alakzatot, ahol a parancsnok (a
zasalds figura) megallt - ha hosszabh hegyrdl van szd, akkor
eqy jo darahig ténfereg a tloldalon levd brigad. Nagyon jo.
Ennél még sokkal jobh, hogy természetesen akadalyt jelente-
nek a munkasaink épiiletei, hiszen tényleg teljesen irredlis
lenne, ha mondjuk egy teljes fegyverzethen 1éva bator lovag
mondjuk a serteshizlalda udvaran foglaina zordon harcallast
- igy tehat az épiileteket még kerilgetik is! Nagyon-nagyon
jo! De most jin a legeslegjobb, a realitas csiicsa: a katonak
ugyaniigy dsszeiitkdznek a jobbagyokkal, a munkasokkal,
meg természetesen a tibhi seregtest katonaival, mint a he-
ayekkel és az épiiletekkel, és ilyenkor jon a szokasos tipi-to-
pi jobbra-halra! Mivel kisérletezd kedvii gyermek vagyok,
csak gy puszta tréfahdl szép széles vonalban keresztiilhaj-
tottam tiz Invagnl és tiz fjaszt egy nagynnh varosomon,
amelyhen mér vagy ftven munkds és jobbdgy szaladgalt. Ji-

negyed 6ra miilva is ide-oda ténfergett mindenki. Szdval egy
Kicsit tilzottan realisra sikeredett a dolog - ennek alapjan a
Mortal Kombatokhoz is forgalmazhatnanak egy mokas perifé-
riat, ami rendszeresen jol orrba veri a béndzo jatékost. Ettdl
a harci rendszertdl egy C&C-fan nyilvan gutaiitést kap, én
eldszir nem tudtam, hogy sirjak vagy nevessek, késdhb mér
csak jopofa “arcade-effektusként” fogtam fel, ami sajatos
izt kblcsdndz.

A seregeknek megvan az a hatuliitGje, hogy szintén romlik a

automatikusan mm nyitnak 3 [atd- és Iatavolsaghan levi
célpontra, Kiildn meg kel ad- -
ni egy celpnml biir természetesen harcha ho-

csétkoznak, ha megtamadiak dket. A tamadds
célpontianak meg lehet adn egy ellenséges csa-

sot mar nem is tudunk kiadni ne-
m uQvun aziranyitast - varﬁalwk hogy

b oldalro té-
alegjobh had-
egyszere harc-

“Eg a hazunk €g, el ne aludjék,
Alabarddal szajon vagtak,
s most én vagyok a pép”
(Kazépkori vashanyasz mondika) &

(nem drt az
. mert air23 irinybais imadhatunk - vagy kaphatunk
‘onnan tamadast). A yép az elsd !nns:lkndmk utdn elng biz-

varjuk, akkor Iegenysulm ana anitonl hogy. elsam;olunk
.ﬁ-i mmmyal, antén prmlkmat, ha alm tamadd ek

rendszerint takéletesen felallt mpalnk}ml &s legalah 2 or-

s mnmmmmmlw g

quurzgsre A Jnymaniﬂdliaﬁm mondva, lmw dbely-
omra

il loptak 65 tulajdonképpen aztis iri madon. Szam
marazis a megddbbenés erejével hatott, hogy middn kezenr
be kaparintottam, probat teftem vele az irodai hi-tech masi-
namon (P133, 16 mega RAM, S3-as videdkartya) - és lass
csodat, 800600-ban és-1024*768-ban is kivaloan muzsikalt
a jaték! (J6, mondjuk mikor mar vagy 150 mandrom szalad-
galt ide-oda, kicsit almos lett az egérkezelés, de a konfighez
Képest tiithetd mértékben.) Ha mar iigyis a grafikanal va-
ayunk, akkor itt ellohetiink egy halvanyzdld rakétat: nem ko-
vetel 32 megds Voodood-es kartyat, mert nélkiile is ANNYIRA
&l van talélva, hogy még! Minden egyes kis ficko mozgasat a
Iehetd legaprdbh részletekig leanimaltak: a vincellér a nat-
ragszarat feltiirve tapossa a sz6l6t, a diszndk boldogan hen-
teregnek a hatukon, ha kaja all a hazhoz; az unatkozg mun-
kasok csendesen szundikalnak az ajtét tamasztva, és termé-
szetesen mindig az aktualis latképnek megfeleld frocsagest,
rofagést, kopacsolast halljuk. Frankd. Az elsd fél ora azzal
telik, hogy a jatékos vigyorog a poénokon. Elméletiley zens-
nek is kellene lenni a jatékhan, mert ki lehet kapesoini - az
€n 0.99-es verzimban nem volt, de hogy dszinte legyek, az
dllandg hangzavarban nem is nagyon hidnyzott. A kezelés a
lehetd iibb, a négy
osak az elsd kettdt (az épitést és a prioritasokat), vala
mint a munkésok és a katonak gyartasat kell hasz-
nalnunk, a csapatok irnyitésa pedig szintén sima
point&click. Valogatott kukacoskodasaim annak
szdltak, hogy egy csudajd jatekot 84%-ig csinal-
tak meg, pedig ha az Al-t egy kicsit tovabb csi-
szoljdk, illetve lehetdség lenne a munkasok-
nak direkt parancsokat kiadni, akkor talan
&gy jabb klasszikust kaphattunk voina a ka-
tegdriaban. lgy csak egy frankdt egy fekete
ponttal (Franco+Nero). A jaték legszor-
nyiibb peche azonban az, hogy szinte
‘egyiddben jelenik meg a Settlers lli-mal,
azaz annak a jatéknak az erdsen to-
vahbfejlesztett valtozataval kel fel-
vennie a piaci harcot, amelynek alap-
jan késziilt. Az viszont Magyarfdldjén
A\ 2 mrencse]e luhet hngy YopWa-

is magyar szoveggel és hangok-
kal) keriil a boltokba, taldn mér
akkor, mire ezt olvassétok.

CoVboy
knights & merchants

TopWare/Joymania
http:/mwww.topware.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 3xCD, DirectX-
kompatibilis hangkértya, Win95s
Ajénlott: P166, 32MB RAM, SB-kompatibilis
Baromi nehéz, de egyes marhasa-
gaitdl eltekintve igen jo kis darab
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Tel]es magyar nyalvﬂ verzld
(Magyar nyelv szoftver)

e 20 egyéni kiildetés, 10 csoportos misszio

e 1024*768-as felbontds

e 25-nél tébb éplilettipus

e Tizféle katonai egység

e T6bb mint 10 mesterség

* Realisztikus tdjak komplex Goraud-drnyékoldssal

* Részletesen animalt termelési
folyamatok és hadmdiiveletek

e Egyéni jaték a szamitogep ellen |

o Tébbszemélyes jéték max. 6 jétékosjg
IPX, TCP-IP haldzaton, modem-modem
kapcsolaton, soros porton kapcso/(%b'va

/




COLIN McRAE RALLY

a rally mindig is népszerii miifaj

volt, elég ha csak a kozelmiilt
Sega Rallyjara vagy Screamer Rallyja-
ra gondolunk. Ezekhen a jatékokban
mar eddig is voltak szépen mozgatott
autok és valosaghiien modellezett ta-
jak, de ha a szahalyokat vessziik ala-
pul nem til sok kdziik volt a valosag-
hoz. Valésziniileg a jatéktervezdk gy
gondolhattak, hogy ellenfelek nélkiil
nemigen lehet izgalmas szamitogépes
adaptacio, mert ugyebar az igazi
rallyban jelentds idokozokkel inditjak
a versenyziket, azaz igen ritkan esik
meg, hogy taldlkozik két autd. A vald-
saghan nincsenek dsszekoccano au-
tok és braviiros eldzések, ellenben

Az autdversenyes jatékokon heliil

Valami ratojott a Toyota. (Ez
nyelvtanilag ugyan nem helyes,
de szdviccnek elmegy.)

mellettiink az anydsiilésen, és figyel-
meztet minket, milyen Gtviszonyok
varhatdak. A segitségét kiilonosképp
dijazni fogjuk, amikor sziirkiilethen
vagy éjszaka kell vezetniink, mert ter-
meészetesen ilyen palyaszakaszok is
lesznek.

Colin McRae eredeti kocsijan kiviil
még 13 masik hires rally auto szere-
pel a jatékban, melyek kialakitasanal
szintén eredeti adatokat vették figye-
lembe, az informaciokat maguk az au-
togyarak szolgaltattak. A gépeket az
alkotok harom csoportba szedtek,
melyek a kocsivalasztasnal aszerint
valnak aktivva, hogy milyen nehézse-
gi szintet valasztunk. Amikor a jaté-
kot elsdnek inditjuk, még

szineken egyébkeént egy fajta kiilonle-
ges “dupla” palyakon kell “parhajoz-
nunk”, melyeknek a masik savjaban
Colin McRae indul elleniink!

A Touring Car engine-je jelentdsen
fel lett tuningolva, és ez hizony nem
csak reklamszoveg. Az autok rendki-
viil formasak, némelyik tipusnal 450
poligon biztositja a szép gomholyii fe-
liileteket. Raadasul ezek a gyonyorii
autok természetesen dsszetornek,
roncsolddnak. A kisebb iitddésektdl
csak a lampabiirak tdrnek he, egy na-
gyohb borulas utan viszont meggorbiil

még Ausztréliban is

01:19.82
01:27.66

Kiskapuk mindig vannak -

a td, és egyéh horpadasok

van versenyszakaszrol szakaszra folyo
kokemény hajsza az idd ellenében. A
Colin McRae Rally ezért igen kiilonle-
ges csemege: ehben a jatékban most
egy ilyen IGAZI rallyban vehetiink
részt!

Mieldtt tovabbmennénk, eldszor is
lassuk, kirdl is kapta a jaték a nevét.
Mint azt a rally-rajongok nyilvan jél
tudjak, Colin McRae jelenleg a vilag
egyik legjobh versenypilotajakent van
szamon tartva. Nos, 6 nem csak a ne-
vét adta a jatékhoz, hanem a tudasat
is — talan ez a legfdbh garancia arra,
hogy a program valdhan az autoveze-
tésrdl szol. Részt vett a fejlesztés
legaprahbb fazisaiban is, és az 6 tana-
csai alapjan alakitottak ki a kocsik
viselkedését, koztiik az 6 hiressé valt
Subaru Imprezajat. A készitdk kiilon
(és joggal) biiszkék az in. fej-kamera-.
ra, amivel “a kocsi belsejében iilve”
gy razkodunk, st iigy nezeld-
diink, mintha tényleg ott
lennénk — esds idoben
méy az ablaktorld is
miikddik Mondjuk az
igazsaghoz hozzatar-
tozik, hogy mindez
csak részhen djdon-
sag, hiszen a Code-
masters programozoi
a TOCA Touring Car engine-jére épi-
tették fel a jatékot, amiben pedig
mar volt valami hasonlo.

A hires pildta mitfarere is szerepel a
jatekban - vagy legalahbis a hangja.
Colin McRae tarsa, Nicky Grist volt
ugyanis az, aki “szinkronizalta” a pa-
lyakat; 6 az, aki mindvégig “ott iil”

csak az elsd két nehézségi szint va-
laszthatd, ezekhez négy-négy gépcso-
da tartozik: egyrészt Subaru Impreza
WRC, Mitsubishi Lancer E4, Ford Es-
cort WRC, és Toyota Corolla WRC a
kozépsd szinthez; masrészt pedig Re-
nault Maxi Megane, Seat Ihiza Kit Car
Evo2, VW Golf GTI Kit Car és Skoda
Felicia Kit Car a kezddknek. Ké-

sobb (ha majd megnyerjiik a 5
két bajnoksagonként

beadott szuper-spe- ’
cidlis palyakat, il- /7

letve ha megkap- .

juk az expert fo-

kozatot) lesz- /ﬁ

nek j autok
- lesz pél-
daul

majd

egy

7

régi Ford Escort MK 11, aminek mond-
juk nem sok hasznat vessziik, ellen-
tétben az Audi Quattroval, ami viszont
hivalyerds gépezet. (Szerepelnek
még: Ford RS200, Lancia Delta Integ-
rale, Toyota Celica GT4 WRC, és vé-
giil egy futurisztikus tipus, a Milleni-
um 4 Rallye.) A szuper-specialis hely-

/f/
"—

MACRO-MACE

keletkeznek. A program egyfolytaban
flg li, hogy hol és milyen intenziv
sérii sek érik az autét, S eszerir
szam

mint minden egyéb —

lésaghii. Sot, a

BA""

fényezés meég koszolddik is! A szaraz
iddhen a por csak lassacskan rakodik
le, viszont ha sarba gazolunk, mar

akar a rajt utan is tiszta mocsok az

autd hatulja. A jarganyunk arnyéka is
hibatlan, ami a nap allasanak megfe-
lelden, a napsiités erdsségeétal fiiggd
kontirokkal rajzoladik ki a talajra. A
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készitok persze a 3D-kartyak tudasat
is kiaknaztak: klasszul csillognak az
ahblakiivegek, elvakit minket a szikra-
26 napfény, stb. A felvert viz vagy a
porfelhd effektusa mondjuk elég egy-
szeril, de ettdl fiiggetieniil nem rossz.

Minthogy ehben a rally-jatékban
most nincsenek “kézzel foghato” ri-
valisok, értelemszeriien a terepnek
kell biztositania az izgalmakat. (Per-_
sze azért ott vannak az ellenfelek, hi-
szen az egyes szakaszoknal a tobbiek
részidejéhez viszonyitva irja ki a gép
a helyezésiinket.) Arrdl mar eldre hiz-
tosithatok mindenkit: unatkozni nem
fog senki. Nyolc orszaghan dsszesen
48 utszakaszon hanh ztii
de szerintem mar az
kavicshan és sarhan
szakasza is le fog
kit. A tabbi helyszinl
(Championship) telj
tunk - a tovahbjutashoz'az'a
zeti bajnoksaghan henne kell Iennunk
az elsd hatban. Amig tovabb nem ju-
tunk, a tobbi jatékmadnal sem va-
laszthaté tobb palya — még az idome-

1o futamoknal (Time Trial) is csak az
elsd négy helyszin egy-egy palyaja
a iker esetén eldszor a napsii-
Gordgorszagha jutunk, aztan a
hofddte Monte Carloba, majd Ausztra-
liaban csapunk jokora porfelhdket,
aztan innnek Svedorszag jegesthegy- -
csiicsai, majd Korzika hegyvideki ut-
jai Es Al

egy kis henzingdzt. A terep — bar csak
kitalalt utszakaszokrol heszéliink —
mindenhol roppant realisztikus, azaz
van ligy, hogy percekig csak fakat la-
tunk, aztan viszont jon egy-egy haz,
egy utlezaras, néhany hamészkodo,
esetleg egy kiilszini fejtéses knha
nya, sth.



McRae feliigyeld videdk
segitségével oktatja a
kezdo lallyversenyznket _E

0 niag-
etve milyen
, ket szakaszon-

g
pnsagain, illetve javittathatjuk
rnmlntt alkatrészeket. A dnlng
a, hogy az ilyen sziine-*
teknél minddssze 60 perchdl kell a
szereldinknek gazdalkodni, vagyis
nem biztos, hogy mindenre jut
mondjuk til durvan hantunk a jarg:
nyunkkal és a motor teljes generaln-
zasra szorul, az mar kapashal egy nra
Ez persze roppant kényelme!

Az abra is tanisithatja azt
az évezredes népi tapasz-
« . talatot, hogy a hd csiiszik

szen méy a kerékesere is 3 percet

(7]

Stages opcidra
kattintva olvas-
hatjuk el.
A gumicsere
(Tyres) alatt a fel-
fiiggesztés tipu-
san modositha-
tunk (Suspensi-
on). En speciel a
~ keményehb fel-
fiiggesztést sze-
 retem: kevéshé
sodradik az auto,
igaz, egy nagyobh
bukkandra rahajt-
va kinnyedén fej-
re lehet allni. A
fékek tipusa (Bra-
kes) szintén kihatassal van az auto at-
tartasara: hatul vagy eldl allitva a fé-
keken alul- illetve feliilkormanyozotta
tehetjiik a jarganyt. A kormanyzas ér-
zekenységet gondolom nem kell ma-
gyarazni (Steering), a valto attételét
pedig ki-ki izlése szerint allitsa he —

. mondjuk a végsehesseggel szemhen

altalaban a gyorsulast érdemes eldny-
ben részesiteni, hiszen mindegyik pa-
lya hovelkedik kanyarban.

Az imeént felsoroltak alatt talaljuk
azokat a dolgokat, amik elromolhat-
nak (elektromossag, kermanymi, fé-

Aha. Ugy tinik, zsak-
utcaba keriiltem

COLIN McRAE RALLY

ség, nemhogy
gyozni!

Ha nem bajnok-
sagot, csak egy
kiilonalld rallyt
inditunk, a jaték-
ban tobb emberi
jatékos is részt
vehet, ugyanis az
osztott kepernyds
két jatékos és a
nyolc résztvevds
halozati jaték is
biztositva van.
Versenyezhetiink
a rally szahalyai
szerint, de akar
Arcade-mddban -
is, ahol — mint a |atektermekhen -
Iokddsadni is lehet.

Aki esetleg ligy érzi, még nagyon
kezdd az autdvezetés terén, az jobh
lesz, ha eldszor iskolaba megy. A
Rally School nagyon dtletes része a
programnak: egy tanterembe kerii-
liink, ahol eldszor is egy videofilmet
nézhetiink meg Colin McRae kommen-
tarjaival. A filmen a mesteriink bemu-
tatja az aktualisan teljesitendd palyat
(allati jopofa, ahogy az eseménytelen
részekhe beleteker Colin ha’), majd
mindezek utan az elmondottakat ma-

Gordghonban szokas
szerint szikrazik a
napfény. Az utak
viszont porosak

a, és maris lehet a gazha tapos-
. A feladatok teljesitésekor terme-
etesen fo a gyorsasag, de azért per-
e a hojakra is iigyelni kell, nemkii-

onben nyilt terepen pedig az ittartas-

- ra. Ha végeztiink, a mesteriink tizes

kek, motor, sebességvalto), mellettiik

skalan pontozza a teljesitményiinket:
mennyire voltunk pontosak, akkuratu-

_ sak, mennyire tortiik dssze a koesit,

milyen volt a sebesség, hogyan fékez-
tiink, na és persze mennyire figyel-
tiink az utasitasokra. Ha jo az atlag,
atmeayiink a vizsgan és jon a kovet-
kezd feladat, ha nem, meghukunk és
jon az ismétlés. A gyakorlofeladatok-
bol is harom nehézségi szint (harom
csoport) van - természetesen egyre
keményehbek.

Nagyon iigy tiinik, hogy a Codemas-
ters a Touring Car utan most a rally
miifajban is valami fergetegeset al-

Egy “impressziv Isﬂnezeh
kép”. Most - kiilon nektek -
ablaktdrlakkel

viselkedését tekintve pedig — ahogy
rugoznak a kerekek és csapodik a
kasztni — csaknem tokéletes a jatek!
lgaz, a futamok utan a kiilsd nézetek-
nél valahogy nem teljesen hibatlan a
kerekek mozgasa, és ezért kicsit
olyan mintha repiilne az auto - ez
talan a Sega Rallyban némileg jobb
volt. Az is meglehet, hogy a hattér-
grafika a Screamer Rallyban kicsit
valtozatosahbh volt, de persze ott jo-
val kevesebb is volt a terep. Ha mar
igy a végen nekialltam kukacoskodni,
akkor nekem az sem nagynn tetszen

fogdsaim ezzel
*‘Tis fnuytak de felsorolhatok azon-
ban akarmennyi ilyen mondvacsinalt
negativumot, egy dolog biztos: ha az
osszképet nézziik, jelenleg nincs jobb
rally-szimulacio a Colin McRae Rally-
nal.

v.z
colin mcrae rally

Codemasters
http:/www.codemasters.co.uk

Minimum: P166, 16MB RAM, 2xCD,
3D-kdrtya, Wing5,
Ajanlott: P200, 32MB RAM

Az igazi rallyhoz még egyetien
Jaték sem alit ilyen kizel

vesz igénybe — pedig hat az itviszo-
nyoknak megfeleld gumi nélkiilozhe-
tetlen. A gumi tipusat az iddjaras-je-
lentés alapjan valaszthatjuk ki. Hogy
varhato-e esd, vagy hogy fel van-e az-
va/le van-e fagyva az iit, azt a View

a szamok jelentik, mennyi idd kell a
megjavitasukhoz. Lehetdleg dvni kell
tehat a gépiinket, hiszen egy alig
gyorsuld, a harmas sebességet mar
nem kapcsold, balra elhiizo ronccsal
szinte még célba érni is lehetetlen-

kotott. Az autok hangja, ahogy a mo-
torféknél visszadurrognak, vagy a
szerszamok csorgése, amit a hox me-
niijében hallhatunk - ezek az apro
részletek azok, amik olyan eszmélet-
len hangulatot arasztanak. A kocsik

e’
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a “legendas” jelzore, akkor
minden bizonnyal az Elite az.
még csak iilni

Ha akad jaték, mely raszolgalt

felszin alatt, igy mammutcégek
egész sora alapitott itt banyaszko-
Ioniakat. E koloniak hamarosan
egyetlen gigaszi varossa ndttek
ossze, mely a sokat-

Kistotal a Titan bil
jatszd naplementéj

fényetfektekben nincs hiny

sem tudnam, hogy mikor is
hozott dssze a joszerencse
a kereskedds/iirhajos
jatékok eme dsatyja-
val. Talan tiz-tizenot
éve? Mindegy, ha a
pontos datumra nem
is emlékszem, magat
a jatékot...akarom
mondani JATEKOT a mai napig nem
felejtettem el. A minap is, mikor
CoVhoy fdszerkesztd urral (a milt-
kor dvatlanul megemlitett valami
Populous3 héta-verzidt, ligyhogy
fd a tisztelet...) elkezdtiink a
Hardwar-cikk leadasi idejé-
rol targyalni, beszélgete-
siink néhany mondat utan vi-
dam nosztalgia-délutanba
fulladt. Tan mondanom se
kell, hogy a fo téma az Elite
volt. EBbol mar sejthetd,
hogy pontosan miféle ja-
tékstilust céloztak meg a
Hardwar alkotoi. Egész pon-
tosan megkisérelték a
klasszikus Elite-stilust és a
3D-s gyorsitokartyak képes-

mondé Hii Remény ne-
vet kapta. Ebbdl mar
gyanithato, hogy azért
L akadnak gondok a Ti-
X tanon. Példanak oka-
] ért az Ercmezok kime-
riilése hatarozottan
kellemetleniil érintet-
te az ittlakokkat, mi-
vel az alapito tarsasa-
gok szépen visszakol-
toztek a Fdldre, tele-
pesek ezreit hagyva az
egyre lepusztultabba
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Marmint a gyors tavo-
zas, mivel a

kor egy rozoga Moth-
tal és 10.000 dollarral
vagunk neki a nagyvi-
lagnak. Mar a jaték
elején kivalaszthatjuk,
hogy kereskeddokeént,
fosztogatokent avagy
fejvadaszként ohajtjuk
életiinket leélni - et-
tdl fiigg ugyanis induld
felszerelésiink. A ruti-
nos jatékos természetesen a fejva-
daszat szép mesterséget valasztja,
mivel a meggazdagodas leggyor-
sabb madja természetesen ezittal

ségeit egyetlen jaté ot-
vozni. Marpedig a
Subculture 6ta tud-
juk, hogy az efféle
prébalkozasokra ér-
demes nagyon odafi-
gyelni...

Nos, ha a Subculture
annak idején nagy durra-
nas volt, akkor a Hardwar
maga a Kovér Berta. S ezt nem

ikiilkidik a /am
szerepli szinszi kéj
inkabb nem mindsitem

san tdltadnekk pajzsaink és fegy-
vereink — mar amennyiben nappal
van. Az éjszaka viszont elég kinos
napszak, mivel

a) infra neélkiil legfeljebb az Erg-
re hagyatkozva navigalha-
tunk,

b) pajzsunk igen hamar -
zérora redukalodik. Ez
utobbi probléma meg-
oldasat a Fénykutak
(kerti zuhanyozéra
emlékeztetd objektu-
mok) jelentik, ezek
alatt leallva szépen feltdlt-
hetjiilk a Moth napelemeit. A
Fénykutakon Kiviil ugy 999

(az

). . esetle-

L ges rek-
" lamacickat

megelozendo:

nem szamoltam

meg) kiilonféle
épiilet akad még a
Hardwarban, igy ezek rész-
letes ismertetésétol eltekinte-
nék. Eleinte ugyis csak a teljes

feltétleniil dicséretnek

program olyan hihetetleniil hosszu
és dsszetett, hogy mar az elso par

“|unﬂ=t&m‘3(m4=nﬂ=1m

ora valdsaggal letaglozott. Mond-
hatni Elite az elitnek - ahol elit
alatt az iirhajos/kereskedds jate-
kok Iegmegatalkodotmbb smrel-
meseit értem. Holott a

és szegényebbé valo varosban.
Eme kevéssé idilli allapot mar bo
200 éve tart, s ez idd alatt Hii Re-

is emberta k legyilk

Eloszor is ejtenék néhany szot
ezekrol a Mothokrol, melyek a
Kizlekeds P bh

fog ko-
szalnl fel-ala a jatékos, mivel a
0 teriilet egyszetii

meény lakdi szinte telj elkor-

nincsenek is iirhajok, de még
csak iir sem. A helyszin ezittal a
Titan, naprendszeriink egy kiilono-
sen kietlen holdja. Egykoron ha-
talmas ércmezok terpeszkedtek a

Hosiink eme kellemes kis varos
egyik kevéshé vérbajos polgara,
aki szent és tiszta celt tizott
zaszlajara: minél elobb elp

Egy idd utan aztan szép

madjat jelentik a Titanon. Akad-
nak ugyan talajkozeli jarmiivek is
(értsd kocsik), am a Mothok, mint
repulo szerkexetek Ienyegesen

lassan fel lehet fedezni a szokasos
kereskedelmi vonalakat, s ezek
mentén ingazva dssze lehet szedni
annyi penzt hogy folfejlessziik
Csakis exlan ayva-

a fenébe.

Amiigy

giaval miikddnek, igy

rost

ve (s némi p
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hirtokahan) érdemes a kiildetések-

kel megprobalkozni. Néhany napos

szenvedés utan aztan némi kaland-

szal is felbukkan a jatékban (né-

Az efféle szép nagy pukkand-
sok altalaban komoly vérdi-
Jjat jelentenek — csak épp a

mi fejiinkre

to leghamarabhb heszerzi ezeket a

hasznos kis g at

helyenkent
leniil las-

Egyébkeént a célkivetd rendszerbe
barmilyen ismert objektum/épii-
let/ellenfél adatait be-
taplalhatjuk, igy némi-
leg egyszeriibbé valik a
navigacio. Hopp, nem
szoltam még a krate-
rekrol, melyek kozott
mindenféle alagutakon
at kozlekedhetiink. Hia
Remény annak idején e
hatalmas kraterek mé-
lyére épiilt, s ezek ki-
zott csakis ezeken az
alagutakon at kozle-
kedhetiink. Csak di-
csérni tudom az alko-

Hit, némelyik terep-
targy kidolgozottsiga §
azért még hagy maga [§
utdn némi kivannivalot

tokat ezért az otletért,
hisz igy a gigaszi ja-
téktér ellenére sem za-
bal fdl a program tobb
szaz megat a winches-
terrdl... Annyit még
megjegyeznék, hogy si-
keres iigykddeésiink tit-
ka nem abban rejlik,
hogy minden repiild ob-
jektumot azonnal szét-
loviink. Eldszor is a
program nem igazan
tamogatja az efféle
mar a

hany foldonkiviili Iénnyel egyetem-
ben, ami |gen érdekes fordulato-

kezdetekkor is osszeakadhatunk al-
lig felfegyverzett, profi fejvada-

kat er ) — szdval mindenki
készitsen ki hdoséges hideg élel-
met a monitor mellé.

Magarél az iranyitasrol

Arrdl nem is szélva, hogy
az efféle kilengések hatasara a
rendurseg birsagot ré ki szerény

és légiharcrdl csak
-~ annyit, hogy a
kissé rlasztn
miiszerfal is

amit a legkozelebbi
orsdn érdemes ragtan be is fizetni.
Ellenkezd esetben ugyanis jin az
ilyenkor szokasos vérdij, s a mar

\' rendkiviil egyszerii és kin-
nyen kezelheto Mothunk. Elo-
szor is a befogott célpont eltrafa-
’§ lasaban a program is segédkezik,
egy kellokepp fejlett célkeresd
program birtokaban még a
i legfiirgebb ellenfél sem
jelenthet gondot. Gé-
piink szamitogépes
rendszere ugyanis fo-
lyamatosan fejleszthetd, igy példa-
ul a hedokkolast és a pajzsok ijra-
toltéset is alaposan meggyorsithat-
juk. A kézikonyv egyébként valami
olyasmit is emleget, hogy ez egy-
fajta kdnnyités a kevéshé rutinos
jatékosok szamara — szerintem vi-
szont minden épeszii ember a lehe-

ime egy dngyilkosjeldlt fej-
vaddsz, aki még nem tett le

a frontalis rohamokrol

fejvadaszok i

sz6 nélkiil nekiink rontanak.
Amiigy van egy hihetetleniil dtletes
és eredeti triikk az efféle kellemet-
len latogatok lelrazasara: csatoljuk
le a rakteret és adjunk gazt — vada-
szainkat ez a kis “megvesztegetés”
altalaban meghatja...

Ami magat a jaték alapatletét és
méretét illeti, hat le a kalappal a
szerzok eldtt. Jomagam valdésaggal
beleszerettem a Hardwar (nem is
olyan) enyhén cyberpunk-izii vila-
gaba — csak épp ez heletelt egy
kis iddbe. A jaték ugyanis nem-
csak végteleniil hosszii, hanem

st is. A mar
emlegetett ka-
landszal példa-
ul csak sok na-
pi jaték utan
kezd feltiinni,
de helyenként
maga a cselek-
meény is igen-
csak vontatott.
Példanak oka-
ért taxit ren-

Hohd, ott alant valami furcsa
jészdg sunnyog!

delve két-harom percig alldogal-
hatunk idegesen a hangarban, mig
megérkezik a vagy sarga targya.
Marmint valé idében értem a két-
harom percet, s ilyenkor hiza jol
jon egy Kis olvasnivald... A jaték-
tér méretébal fakadoan a fel-ala
repkedéssel is iszonyatosan sok
idd elmegy, s a kies Titan felszine
nem nyiijt oly csodas latvanyt,
hogy ezt feledtesse.

Apropd, ha mar a grafikanal tar-
tunk! Lehet, hogy bennem van a

vagyik, az nyugodtan szerezze
meg a Hardwart, nem fog benne
csalodni. Egy kicsit csiif ugyan,
egy kicsit vontatott ugyan, am
megvan benne az a hizonyos meg-
foghatatlan valami, ami naggya
tesz egy jatékot. Ennek ellenére
fenntartom, hogy az Elite-nek
mind a mai napig nem sziiletett
mélto utadja, holott szamos cég
probalkozott ebben a miifajban. A
Hardwar mindenestre egy hataro-
zottan igéretes probalkozas volt,

Kezdadhet a H.U.
ennél idétlenel
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hiba, de az elmiilt egy-két hanap-
ban megjelent programok tobbse-
ge ezzel nem igazan biiszkélkedhet
— s ez sajna igaz a Hardwarra |s A
Forsakenhez vi:

még ha akad is egy-két hosszanté
ia aga. Jut is ido

és egyeb milliomosok akar halo-

ban is nyomulhatnak ugyanazon a

egyenesen siralmas a helyzet, pe-
dig a ket jaték megjelenése kozott
azert eltelt par honap. lgaz ugyan,
hogy a Hardwar maximalisan ki-
hasznalja a kiilonhozd 3D-s kar-
tyak lehetdségeit, a kiilonféle
kiddeffektol kezdve egészen a hat-
térhol eldvilland villamokig van itt
minden. Mindez szép és jo, csak
épp nem ellensiilyozza a grafikus
hihetetlen tehetségtelenséget.
llyen ronda és fako textirakhoz
példaul rég volt szerencsém, s
mindennek tetejéhe némelyik oh-
jektum még silyos poligonhiany-
ban is szenved... Ami a gépigényt
illeti, az tibhé-kevéshé megfelel a
miifaj nem hivatatlos szabvanya-
nak: P200, gyorsitokartya és 32
Mb Ram erdsen ajanlott. Magunk
kozott szdlva szerintem ez egy kis-
sé optimista becslés, Pll alatt sze-
rintem igen gyengén muzsikal a
Hardwar. Hiaba, a valtozas szele...

Egy biztos: aki hosszan, ismét-
lem: HOSSZAN tartd szorakozasra

ve. Sajna ezt a lehetdséget nem
volt alkalmam gy istenigazabol
kiprébhalnom, de hatarozottan igé-
retesnek tiinik. Szoval internette-
rek, eldre!

T.J.

hardwar

Gremlin Interactive
http:/www.gremlin.co.uk

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xC0, Win9s,
DirectX-kompatibilis hangkartya
Ajanlott: P200, 32MB RAM, 8xCD, 30-kartya

Elite-fanoknak kiételez6 darab

88%




NIGHTLON G

leg ha egy becsiiletbeli addssag-

Az adassagot illik megfizetni, fd-
rol van szo. lgy ja ezt Jos-

kozombosség és fasultsag tartotta
fenn a rendet. Es most a kiiszdhan all

a iil az évsza-

hua Reev is, maskiilonben nem is val-
lalta volna el a legijabb meghizata-
sat. Mint magandetektiv, ugyan mar
hozzaszokott a veszélyes helyzetekhez
és az ezekkel jard kiemelt tiszteletdij-
hoz, am ezittal nem errél van szd.
Hugh Martens sosem felejtette el em-
lékeztetni 6t az ot évvel korabbi ese-
ményekre, mikor is még mindkeﬂen a

nél szolgaltak. Hugh vult a parancsnn-
ka annak az op

zad legnagyohb talalmanya - termé-
szetesen ez is a Genesis jovoltahél. A
Cyberspace segitségével barki kany-
nyedén kommunikalhat az egész vilag-
gal, anélkiil hogy kimozdulna a szoba-
jabol. Dolgozni, vasarolni, szérakozni
— mindent el lehet végezni a cybertér-
ben, amit csak el lehet képzelni.
Valakiknek azonban igy tiinik, “szir-
ja a szemét” a Genesis. A fovaroshan,
Union cltyben egy ideje gondok van-
nak. éle rebellis szervezet

amihez Joshua is tartozott. Utolso be-
vetésiikdn hdsiink majdnem otthagyta
a fogat - csakis Hughnak kidszdnheti
az életét.

rumhulu akciokat hajt végre a varos
legnagyobh ipari létesitményeihen.
Legutabb épp a Genesis Cryogenic En-
terprise egyik tulajdonat robbantottak

.

Simon nevii elddiink enyhébb
munkahelyi balesetet szenvedett

-

Sinon Ruby -
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Joshua ugyan nem a leg-
szebb jatékhds - de az
elektronikaba
otthon van. Vagy mégsem?

fel. Mivel a Genesis
volt Martens legna-
gyobb tamogatdja a va-
lasztasokon, ezt — mint
polgarmester — nem
hagyhatja valasz nél-
kiil. De vajon mi és ki
all a merényletek mo-
gott? Ki az, aki a szala-
kat a hattérhdl mozgat-
ja? Joshua kalandjabal
majd kideriil - errdl

azért

Azota mar évek teltek el, jelenleg
2099-et irunk. Hugh Martens igen si-
keres politikai karriert futott be: mos-
tansag 6 a polgarmester az Uj Vilag
Egyesiilt Allamainak a fovarosahan.
Az emberiség €élete az utdbhi 100 év-
ben sokat valtozott, és ezek a valtoza-
sok fikeént ennek az orszagnak, és en-
nek a varosnak voltak kidszonhetdek.
A tudomany segitségével olcso és ha-
tékony energiaforrasokat talaltak —
szoval iigy tiint, minden a megfeleld
iranyba halad. Vagy mégsem?!

A fejlades ji ru-

szdl a Team 17 gondo-
zasaban megjelent Nightlong.

A jaték elsd inditasakor egy igen tet-
szetds renderelt intro mutatja be a két
régi harat talalkozasat. Egy kihalt
gyartelepen varakozik Joshua, amikor
is az elndki limuzin megérkezik az ég-
bol és nyilik a hatso ajtd. Mikozben
hoseink athajtanak az esti fényekben
pompazo Union Cityn, Martens tisztaz-
za, mia feladat Joshuanak be kell szi-

istak kizé. Segi

hézta fel a legnagyobb multinaciona-

keppen kap egy mesterseges miiltat: a

lis cégeket, minek a korma-
nyok helyett arctalan biirokratak ke-
riiltek az orszagok élére. (Ami nem
feltétleniil baj - C) Az egyik legna-
gyobb ilyen cég a Genesis, ami szinte
minden jelentdsebb
iparaghan érdekelt:
szallitmanyozassal,
energiakitermeléssel,
gyogyszergyartassal és
lézertechnoldgiaval
egyarant foglalkozik.
Sok éven keresztiil bé-
kehen élt a vilag ebben
az iij rendszerben, am
ez csak a felszin volt:
valdjaban a tokéletes

felé - a valo:

9y
kicsit képhibas

tashan mint koro-
zott biinozo fog szerepelni. Az allitola-
gos miiltja szerint biztonsagi drként
dolgozott New Orleanshan a Genesis-
nél, ahonnan néhany értékes
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tumot elcsorva tiint el. A szocidlis héld szz év miilva is

Martens tulajdonkép- enyhén lyukacsos lesz, de két
pen azért kéri most iivey pia mindig jelentdsen javitja
Joshua segitségét egy hajléktalan kizérzetét  §

s s 5

mert a sajat legjobb
iigynike csddot mon-
dott. Hdsiink elddje, Si-
mon Ruby ijsagirdnak
adva ki magat prabalt a
szervezethez kozel jut-
ni, de az utobhi néhany
naphan abszoliit nem
hallottak feldle semmit — szdval vala-
mi komoly gaz lehet vele. A nyomo-
zast Ruby kontaktjainal érdemes meg-
kezdeni: az utazas végen a limuzin
Ruby lakasanal, egy yhaz tetején
landol.

Ieg!uhhlukhnll hianyoztak a hiteles
karakterek, és fokeént az eletszeru

helyszinek. Mindegyik sci-fi torténet-
ben egy | kaplaiara késziilt, darabos
dket alakithattunk,
n pemg halal pontos de-

ahan

ON C'ITY®™GO

rékszogekben alltak a tiikdr sima fa-
lak. A mesterséges computer-grafika
tulzottan mesterséges helyszineket és
szerepldket termelt ki — ergo (sza-
momra) teljesen személytelenné és ér-
dektelenné valtak ezek a jatékok.

A Nightlongban ezzel szemben - bar
a jovdben jatszadik — minden olyan hi-
teles, mintha csak iddutazast ten-
nénk. Szemetesek az utcak, elhanya-
goltak a hazak — a parkoléban példaul
egy kidontott kerités taniskodik ar-
rol, hogy valaki tobbet ivott a kellete-

Amint az intro véget ér, mindenféle
vagas vagy képernydvaltas nélkiil mi-
énk az iranyitas, tehat a jatek teljes
egészében komputer-grafikaval keé-
sziilt. Az akcio menete “mutass oda
és kattints ra” megoldasii, azon beliil
is a legegyszeriibb tipus, azaz még
iranyitopanel sincs. Miutan gondolat-
ban most mar mindenki elhelyezhette
a programot a kaland]aleknk alfajai

Elsd lépések a cybertér

&g)

kozott, rate a nél. A nagyvarosi éjszakaban folyik az
zésre.
Hahar jomagam jobban

kedvelem a LucasArts
féle rajzfilmes kiilsejii
kalandokat, ezittal na-
gyon tetszettek a ren-
derelt helyszinek és
szereplok. A Trecision
grafikusai nagyon ki-
tettek magukert. Az ed-
digi renderelt kalan-
dokhbal (legalabbis a
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€élet: autok suhannak el a magashan,
s mindeniitt neonfények villognak, sot
drias képernyds televiziokon futnak a
reklamanyagok. A grafika részletesseé-
gére jellemzd, hogy néhol még a
% hazak ablakaiban is felsejlik
egy-egy alak. De ha netan
! atermészethe téve-
&  diink, ott sem romlik
\ a latvany: a tenger
hullamzik, az éj-
’ szakai éghbolton
‘ egy hullacsillag
cikazik at, sth.
Mondanom
P sem kell: a
remek hely-
szine-

ken a hattérzajok is biztositva val
nak. Kiildn ki kell emelnem az arny|
kokat is: Joshua sziluettje ponto:
gy vetddik a\alaila, ahogyan kel
ha tiibb helyrdl van megyilagitva, tobb
“amyek is! -

A grafika stilusa is kiillonleges. Di-
cseretes, hogy a tervezok nem siman
a Blade Runnert masoltak le, hanem
egyedi otletekkel rukkoltak eld. Jopo-
fa példaul, hogy az autok a ’60-as
évek stilusjegyeit viselik magukon —
leszamitva persze azt, hogy nincs ke-

. rekiik.

Aztan egy ujabb jopont az is, hogy
egy teljesen hétkoznapi figurat iranyi-
tunk. Joshua Reev tavolrél sem egy
Adonisz tipus: a 32 éves magandetek-
tiv tar feje és sotét i

b

ben még az arcjatéka is nagyon Kife-
jezd. Mulattaté példaul, hogy milyen
képet vag akkor, amikor a cyber-tér-
ben leld egy farkasemhert, és az nem
ohajt meghalni. De sorolhatnam a tib-
nemtdrdddom, hanyag droktal
kezdve, az ellenallas eszeld-
sen gyanakvo vezetdjéig
minden egyes melléksze-
repld egyéni vonasokkal
e B rendelkezik.

A grafika persze dnmaga-
ban kevés lenne
a kelld dssz-
képhez -
szilkséges
még a valto-
zatos cse-
lekmény is,
ami szeren-
csére szin-
tén nem
hianyzik a
Nightlong-
hal. Hol egy
iiveg bort
kell elesar-
nunk egy pin-
céhdl, hol egy
kodot kell fel-
torniink — min-
dig mas és mas
kihivas. Ennek ellenére mégsem ne-
héz a jaték, mert mindeniitt nagyon
logikusak a megoldasok, és sosincs
olyan, hogy mondjuk tobb tucat kép-
ernydt kell visszagyalogolnunk egy

véletleniil elfelejtett targyért. Az is
sokat segit, hogy a targyakat vizsgal-
va Joshua mindig elejt egy-egy uta-
last, mi lehet az aktualis probléma

hiien tiikrozi a cinikus személyiségét.
Hosiink minden mozdulata nagyon em-
beri: ha példaul megvizsgalunk egy
targyat, azt meg is fogja, st sokszor
meg is hillegteti — valoban kontaktus-
han van a hattérrel. A videojelenetek-

- vagy ha esetleg kizel

jarunk a megoldashoz, akkor mit ké-

ne még csinalnunk. Teszem azt, van

példaul egy tavacska, ahol el kell te-
relni a piranhakat ahhoz, hogy hozza-
férjiink egy racshoz. Ha csak siman

megprohaljuk razni a racsot, a piran-

hak hamar &
visszatérnek,"
és emberiink
megjegyzi, hogy
még az eltereld
hadmiivelet - S
elott valahogy )
el kéne tavoli-
tani a lakatot.
Az iranyitas \
annyira egysze- |
rii, hogy az sze- ;
rintem mar to-
kéletes. A bal
egérgomhbal

A biirtinbe vald betdrés mar - N
dnmagaéban is nagy dtlet - de |

hogy ez egy kigyd dtjan trtén-
Jjen, az mar a logika csiicsa!

NIGHTLONG

maszkalhatunk,

illetve atvizs-
galhatjuk a tar-
gyakat, a jobb
gomhbal pedig
cselekedhe-
tiink. Rendkiviil
otletes megol-
das, hogy a jobh
gomb ezen kiviil
még az utak le-
roviditéseét is
szolgalja; ha ra-
kattintunk vele
a “kijaratokra”, gyaloglas nélkiil mo-
zoghatunk a képernydk kdzott. Persze
ez nem mindig miikodik: példaul a
metronal amig nem sikeriilt rajon-
niink, hogyan keljiink at a sinek fd-
lott, a talso kijaratra valé kattintas
hatastalan marad. A hdsiink altal fel-
vett targyak a jatékter alatt jelennek
meg, de csak akkor, ha odavissziik a
mutatét. Ha egy sornal mar tdbh targy
van nalunk, a széleken megjelend nyi-
lakkal girgethetjiik a listat jobb-
ra/halra. A billentyiizetet tehat egyal-
talan nem kell hasznalni - leszamitva
az allasmentést/tdltést, aminek a me-
niijéhe az Escape-pel léphetiink.
A jatekmenettel kapcsolathan csu-
pan egyetlen apro kifogasom van:
nem nagyon szerettem azokat a hely-
szineket, ahol til tavolrel latjuk az
ii Az atvezetd kep: a
még csak-csak tudom dijazni az ilyen

[ A kinzékamraként is hasznalatos
labor falén tréfas matematikai
feladvanyra bukkanunk

beallitasokat (mondjuk egy terem

litasanak a ala
sahoz), de hogy egy hangyanyi em-
berkével kelljen még nala is aprobh
dolgokat megkeresnem — ezt vala-
hogy nehézkesnek talaltam. Mondjuk
a gép szerencsére kiirja azoknak a
(hasznalhatd) targyaknak aneveit,
amikre ramutatunk, széval a végig-
jatszas szempontjahol végiil is ez
sem hatraltatott.

yitani! Bele

] A vizet nem elég
4 kel Gnteni a csatorndba...

A Nightlong - dsszegezve az elmon-
dottakat - egy izgalmas feladatokban
bivelkedd, és konnyen kezelhetd ja-
ték. Ha méy ehhez hozzavessziik a for-
dulatokban gazdag torténetet is (aki-
rol azt hittiik, hogy barat, arrél a vé-
gére kideriil, hogy ellenség és vica
versa), akkor vilagossa valik, miért
ajanlom ezt a jatékot barkinek szive-
sen. Ez a kalandjaték valaban kalan-
dos, varatlan esemenyekkel, hiis-vi
szereplokkel, pompas rendezéssel. A
tirténet hossziisaga is korrekt: nekem
példaul (nem akarok nagykeépii lenni
de) mint gyakorlott kalandornak két
“night long” is eltartott a harom CD,
ami ebhen a miifajban nalam mar elég
jo atlagnak szamit. A személyes véle-
ményem helyett azonban egyesek ta-
Ian inkabh egy végigjatszasra lenne-
nek kivancsiak. Nos, ha az Isten is
igy latja jonak (ami alatt természete-
sen a foszerkesztd urat kell érteni),
akkor a Cinkelt Lapokban olvashattok
valami megold;

Vari Zoltat

nightlong

Microprose/Team 17
http:/www.trecision.com
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J &
h, Istenem, Billy, ez nagyon
Oié...! — hangzott fel Monica
ajkardl az onfeledt kialtas.
Testiik a pillanat hevében szinte
egybeforrt. Egyikiik sem vette ész-
re, hogy a férfi zakéjanak zsebe
elforditja a kis kulcsot, mikozben
a no tiisarkii cipdje hegyével meg-

KROSSFIRE

E2)

szél nyikorogtatja a r
utcain a megkopott tablakat...

Ha az elozmények nem is szordl-
szora (a bevezetdben emlitett ne-
vek barmiféle egyezése létezd
személyekkel pusztan a véletlen
miive), de a kirnyezet mindenféle-
keppen a KKND 2: Krnssflre alap-

ii, s akar 1024*768-
as felbontasig is feltornazhato —
ennek ellenére nem olyan latva-
nyos, mint akar a Total Annihilati-
oné, a nemsokara megjelend Tibe-
rian Sunnal pedig (az eldzetes ké-
pekre tamaszkodva) biztosan nem
vesn fel a versenyt. Mindent

a kis piros A ti-
tnkhan flortolok kéjes |zgalma
még azt sem vetette veliik észre,
hogy tobhb driasi tiizcsova hasit az
ég felé...

A vilag tilso felén, fehér, hagy-

makupolas haztetdk, es szikrazo
hoesés kozepette Borisz az aznapi
masodik iiveg Anti-Gorbatchov
vodkajat fogyasztotta ezekben a
percekben. Szokatlanul erdtlen-
nek érezte magat ezekben a na-
pokban, talan a kanikulai meleg
(— 40 fok), talan a hianyzo farkas-
tivoltés zavarta. Ugy érezte, hogy
kibirhatatlan almossag gyitri,
melynek nem képes ellenallni —
feje lecsuklott a mellére, mikoz-
ben elernyedd keze az iiveg tartal-
mat kiontotte az elotte heverd
kapcsoldkkal teli tablara. Sem a

tar Az haborii utan ha-
rom Ia; kiizd a kiégett vilag feletti
ért (csak azt am, mit

kezdenek majd vele, ha mar meg-
van): az elsé talélok az emberi faj
i, akik

veészelték at a nehéz idoket. Ma-
sodik versenyzoink a mutansok —
igen érdekes elegyet képeznek az
egykori humanoidok és a Foldon
egykoron élt tobbi szerves éldlény
kozt, némi gépesitett beiitéssel.
Végiil, de nem utolsdsorban a ro-
botok — ok az esemenyeket figyel-
ve iigy dontottek, hogy holmi me-
zogazdasagi robotokbol autodi-
dakta madon atképezik magukat
gyilkologépekke, és egyébkent is
mindenkit kiirtanak, ha mar a kar-
tékony rovarok kipusztultak.

Nos, ezeket a jomadarakat ira-

azonban nem rossz,
bar személy szerint nem szeretem
az olyan programokat, amelyek
egy az egyben egy eldzé program
engine-jére tamaszkodnak. A sta-
tisztikak azonban nem ezt ta-
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ezaltal gyorsabb mozgasithatosa-
got elérve. Ezekkel azonhan mar

talalkozhattunk mashol is. Nagy-
szerii dolog, hogy egy nagyohh

Kelcer

csoport egység kijeldlésénél egy
gombnyomasra “deszelektalhat-
juk” (vagyis kihagyhatjuk) a fegy-
verzettel nem rendelkezd jarmiive-
ket, mert rendszerint egy ora to-

masztjak ala,

mert a jonép ka-

jalja az |Iyesm|t

Az atvezetd videok

es az intro latva-

nyos és jo mindségii-
ek, kiillonosebb kivet-
nivalot az egységek
animaciojaban sem ta-
laltam. A robbanasok
egy-egy egyseg meg-
semmisiilésekor kifeje-
zetten latvanyosak. Ami
a hattereket illeti, itt mar
kutnzkndnek egy kicsit: En
, hogy egy atom-

Siilyos Iégitamadas alatt
a mutansok bazisa

57
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tablan keletkezo szikrakat nem
latta, sem a rakétak indulasat jel-
20 iszonytaté diiborgést nem hal-
lotta mar...

Kétezervalahanyban a Fold egy
atomhaboru utani vilag siralmas
képét idézi. A hajdanvolt 6ceanok
feneke is immar olyan éghajlatu,
melyet a vilagéges elott elok a
“Beduinoknak valo ez!” felkialtas-
sal illettek volna. Az életnek szin-
te semmi nyoma, csak a viharos

nyithajuk a Melbourne House leg-
djabb real-time stratégiajaban. A
kerettorténet ugyan nem a legere-
detibb darab, de egy fanatikusnak
nem is ez a lényeg. Sokkal inkabh
a kivitelezés és az ujdonsagok,
szoval térjiink is at ezekre.

A grafika az el6zo részhez képest

hahori utam vilaghan az

ember nem a szinek és a for-

mak kifogyhatatlan valtozatos-
sagaba fog heledriilni, ennek el-
lenére elvartam voina valamivel
tobbfajta terepfelszint, némelyik
palya pedig szemmel lathatoan az
egyszeriiseghen a nagyszeriiség
elve alapjan sziiletett meg (bar ez
itt annyira nem jott be...). Az egy-
ségek kivitelezése mar sokkal val-
tozatosabh, nem érezziik ugy,
hogy most is ugyanazzal az oldal-
lal jatszunk, csak immar nem sar-
ga, hanem zold szinnel.

Par sz0 essék az iranyitasral is:
minden a hagyomanyos point and
click madszerrel torténik, tehat
egy vérbeli RTS-fannak kb. har-
minc masodperc tanuloarat kell
venni a kezelés elsa-
jatitasahoz. Itt azon-
ban mar elhintettek
egy-ket jo dolgot is.
Az elsd részhdl ha-
gyomanyosan meg-
maradtak az apré
ikonok — ezaltal a ja-
tektér joval nagyobb
teriiletére koncent-

kilés-

be szokott

telni, amig a nyers-
anyagszallitokat és a
mérndkdket kihagyjuk

egy csapasmérd erdhal.

A jatékmenet mar sokkal
forradalmibb djdonsagok-

kal is szolgal, ennek foly-
tan rigton egy olyannal kez-
deném, ami mar mindenkinek
a konyokeén jon ki: az alapst-
ratégiaval. Ez sajnos itt is ah-
ban meriil ki, hogy minél tobb

Sajatos kinézetii parancsnoki
terminal, harci napszemiivegét

viseld marcona hadfival

ralhatunk. Egy-egy

mindenképpen eldrelépést jelent,
de ez nem jelenti azt, hogy ebbol
kivetkezden forradalmi ajdonsa-
gokat is tartalmaz. Immar 16 bites

portnyi egységet
(egyszerre max. 9-et)
hozzatarsithatunk
egy billentyiihoz is,
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olajat gyiijtiink, épitiink egy ala-
pos védelemmel rendelkezo ha-
zist, fejlesztiink amig lehet, majd
a legerdsebh és legmodernebb

nem fajtal fiiggoen valami mas is
(pl. szél- vagy naperdmiivek), de
joval kisebb mértékben, mint az
az anyag, amelyhdl a mai sejkek

Rolls Royce-okat és
haremeket allita-
nak eld — iigyhogy
csak kényszer-
helyzetben alkal-
mazzuk oket.
A kiildetések
megoldasa nem
teljesen linea-
ris, a teriiletek-
re felosztott tér-
képen a legtobh
esetben mi ha-

Zthem a~Gereszitiz

E3]

tarozott ido eltelte-
vel a mérnokiink
eldtt megnyilik a
mindaddig zart épit-

meény és bemehet, a
mérndkert cserébe
pedig egy nagyon
brutalis egység van-
dorol onnan eld. Ez

A Tech Bunkerbdl most egy [
olyan miskulancia keriilt

eld, ami dsszeporszivizza r\
az ellenséges robotokat

N

KKND 2: KROSSFIRE

ngqff'ﬁ‘b‘fﬁf

Nol |

[

fEEE

atalaban gyors,

massziv és erds fegy ren-
delkezik, egy baja van csak: ha
egyszer hezarult a bunker, azt mar
senki sem nyitja ki tobbet. Ergo
csak egy ilyen egységiink szar-
mazhat egy bunkerhdl - az is vé-
Ietlenszeru hugy mi is lesz tulaj-

meg, hogy me-
lyik régio lesz a
kivetkezd aldo-
zat. A gép
mesterséges
intelligenciaja
az egyik legjobh,
latszik, hogy ta-
nul a hibaibol és
keresi a gyenge pon-
tokat, esetleg menekiil,
ha megtizedeltiik a csapa-
tait. Eszrevehetd csalas
nélkiil jatszik, amhator
sl a legnehezebb szinten
mar egyenesen szemet.
Szoval megfeleld kihivast je-
lent mieldtt a multiplayer ja-
tékra attérne az ember.
Kiilon bekezdést érdemel a
fejlesztés. Az, hogy az alapszin-
tii egységeket és épiileteket fej-
lesztve (természetesen ez idd- és
pénzigényes folyamat) egy erd-
sehh és hatékonyahh “valamit”
kapunk, nem iijdonsag. Az vi-
szont, hogy egy Iegyar!andn
egységnél a méretét, p

\ "¢

- pi juk mindet
megszerezni (kettonél-haromnal
tibb nem nagyon szokott a palyan
lenni).

Ha mar az egységeknél tartunk,
megjegyzendd, hogy a harom oldal
nagyjahal ugyanazokkal az erok-
kel rendelkezik, de kicsit nyaka-
tekert formaban: pl. az emberek
egységei gyorsahban Ionek és
jobb a pancéljuk (altalaban), de a
mutansok
egysége na-
gyohhat se-
bez egy lo-
véssel. Némi
kis taktika-
zasra tehat
ez is feljogo-
sit.

Mirdl nem
irtam méeg?
Ja, a zene
és az effek-
tek: semmi
extrara ne
szamitsunk,
kivétel a ze-
nék:

Dicsd robotjaim egy ijabb

D-Day végrehajtasa kiozban

oldal rendelkezik. Ezek
a 4-5 perces melddiak nem audio
CD formatumban vannak, hanem
wav-han, ennek ellenére nem
rosszak.

Végszokent talan annyit, hogy a
KKND2 talan az egyik utolso kép-
viseldje a Command & conquer al-
tal lefektetett alapuknn nyugvn
hagyomany jil

aknak — de annak nem rossz. Ha
valakit nem izgat kiilondsebben,
hogy egy 97-es szintii jatékkal jat-
szik (semmi 3D), akkor nincs vele
gond. Leszamitva azt az aprosa-
got, ha neadjisten DirectX6 van a
masinériankon, akkor a jaték
kegyetleniil DirectX5-ot VAGY

| 5300

tat, kasztnijat, fel-
«szerelését (fegyver-
zet, radarzavard
sth.) és feladatat
(tamadé, hordozo,
javito, kétéltii) és
kiilonbdzé bénusz
E cuccok (pl. sebes-
X.) - segnnveln) ossze-
allitasat mi végez-
ziik el, mar sokkal
szimpatikusabb. Igy
tulajdonképpen a
fejlesztés — termé-

lehetdsen vigasztalan hattériil g8
szolgélnak a csatahoz

korlatok kdzé szorit-

va — a mi keziinkben &

van, mindig az éppen w

legsziikségesebb do- -

logra koncentralha- =

egy- tunk. Ugyan nem a -

ségek- fejlesztés szerves ':

kel leda-  része, de szerintem =

raljuk az el- idetartozik a Tech |

lenfelet. Noha Iéteznek olyan Bunker szerepe is. ]
missziok is, amelyekben nem le-  Emez némelyik palya A 2:
het ezt a modszert kovetni, de alaptartozéka, de 7 7
ezek szama nem jelentds. Itt mar  ritka, mint a feher % @
nemcsak az olaj szolgaltatja a ki- holld — mindjart ki is :
zardlagos nyersanyagforrast, ha-  deriil, miért. Megha- =

MAGASABB verzioszamii DX-et fog
kivetelni rajtunk. Ez persze nyil-
van az atomhahori utan lefekte-
tendd ij matematika egyik saja-
tossaga...

K.Z.
kknd2: krossfire

Infogrames/Melbourne House
http:/www.infogrames.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD, Win95
Ajénlott: P20D, 32MIB RAM, SB-kompatibilis
hanghértya

Kicsit idejét miilta mar,
de azért jopofa

I




VIRTUAL CHESS Z
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vezetd, mint az a klasszikus megnyitas,
amikor is a konzervativ jatékos megldditja
akiralygyalogot. Nehéz dolga van ugyanis
az egyszeri jatékteszteldnek, aki sakk-

EZeA. Hirtelen nem jutott eszembe jobb be-

programot akar pennaja hegyére
tiizni - mikent szintén nehéz dol-
ga van annak a fejlesztonek
is, aki ilyen jatékkal akar
megjelenni a piacon. A
sakk ugyanis - szabalyait
tekintve - meglehetd-
sen egyszeril jaték,

mely szabalyok az

utdbbi par évezredben
nem igazan valtoztak,

és ez az allapot valdszi-
niileg még marad is egy
darabig. Ennek kivet-
keztében sok tjat tehat
nem lehet kitalalni, egy
1ij program maximum az op-
cioit, vagy a grafik
ve nyijthat némi tobbletet a mar
megjelentekhez képest - és ezt is
csak nagyon sziik kereteken beliil.
Utoljara a Chessmaster|5500-zal volt

szerencsém dsszemérmni eromet (illetve
a tapasztalataim gy mutattak, hogy ez
az “erd” csak idézajelben értendd), és

akkor (igy véltem, hogy ennél tohbet
mar nem igazan nyijthat egyetien
sakkprogram sem - igy tehat némi -

Egy ablakﬂan mar egész hasz-
nalhatd a jaték, de akkor
ebben mi a durrands?

a
a Virtual Chess 2-t.

Az mindenesetre mar elsore igen kel-
lemesnek tiint, hogy nem dhajtja meg-
szallni a vinyom igen korlatozott szam-
ban fellelhetd szabad szektorait, de tulajdon-

képpen ez volt az egyetlen
nagyobb pozitivum, amire
felfigyeltem. Kezdddatt a do-
log a Tutoriallal, ami nevéhal
adddoan elméletileg sakkra oktatna

. jatékost. Ebben meglehetdsen saja-
tos elrendezéshen hét leckét vehetiink, de
ez ebben a formajaban szinte teljesen felesle=
ges. A sakk honyolultsagat ugyanis a benne I
v kombinacids lehetdségek adjak, az alapvetd
szabalyok ismeretéhez (hogy néz ki egy sakk-
tabla, hogy hivjak a hat kiildnhiizd figurat, ho-
gyan kell felallitani dket, és hogyan Iéphetnek)
talan nem kell hosszii évtizedek tapasztalata,
sot, mar az elsdben jaro gyermekek legtabbje

is tokeéletesen tisztaban van veliik.

anyaga példaul a parti szoveges megjelenitése
(példaul az a hizonyos e2ed), ami tényleg hasz-
nos dolog, ha az ember e-mailben vagy faxon

ohajt jatszani, de ha teszem azt, latja a tablat

Ablak ablak hatan.
Elég ijesztd kép
[

nlecke akik kepesek vakon is sakknml

pedig tan nincs sziikségiik ilyen ird-

nyii oktatasra). A Begin a Game menii-

pont alatt némi megnyitaselméleti kurzusra
vartam, ehhez képest minddssze annyi volt eb-
ben a “leckében”, hogy megfele-
Iden hiilye ellenfél esetén hogyan
adhat ket 1épéshen mattot a so-
tét, illetve haromban a vilagos.
Hat ez igen gagyi, kérem!

A jaték opcioi kozott megtalalunk
minden hagyomanyos opciot, de
semmi kiildi AFile-me-

: Iépést, azonnali Ié-
\/ pésre utasithatjuk a
gépet, megadhatjuk,
hogy a gép a Iépéseinél mire he-
Iyezze a prioritasokat, drat allit-

hatunk, satdbbi; a Designban van-
nak a grafikai és hanggal kapcso-

latos mokak, tovabba itt valaszt-
hatunk 12-12 2D és 3D tabla k-
zott haromféle méretben; az ana-
lizishen tippet kérhetiink, anali-
zalhatjuk az allast, megkerestet-
hetjiik a leggyorsabb mattot, il-
letve eldallithatunk egy allast; a
Windowsban pedig azt kapcsol-
gathatjuk, hogy mely ablakok le-

gyenek nyitva (dra, szahalyos Iépések, anali-
zis, leiitott habuk, sth.).
Na, ez utobbinal ér-

megallni, mert ez a program legijesztdhb saja-
tossaga. Minden egyes aprosag a kivalo operd-
cids rendszernek kdszonhetden egy-egy ij ab-
lakban nyithatd meg. Eqy jopar évvel ezeldtt ta-
Ian holdogga tette az egyszeri felhasznalot,
hogy mennyi ablakot nyithat meg egyszerre a
képernydn, de ez mostandra szerintem mar
azért elveszitette a maga sajatos varazsat. Egy

niiben a szokasos load/save és
konfiguralasi opciok mellett, ki
lehet nyomtatni vagy a vagdlapra
lehet menteni kiilonféle formatu-
mokban egy parti menetét; a Ga-
me meniiben a jatékhoz kapcsold-
d0 szokasos opciokkal visszalép-
hetiink, megkereshetjiik a legjobh

al pedig tokéletesen elhibazott
koncepcid egy ilyen kaotikus kezelofeliiletet
Iétrehozni: 10-12 ablak egymas hegyén-hatan,
amelyek kaziil néha eldvillan a Win95 bajos tiir-
kizkék desktopja — nyumm! Egy elonye azért van
ennek a szomyiiségnek: ha egy iij tablat nyitunk
meg, akkor nem a régi parti grafikajat allitja at,
hanem egyhen egy ijat is kezd - ergo lehetdség
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A Tutorialban ez “A vildg legismer- B8
tebb gyors mattja” nevet viseli.
(Kdzismertebb nevén: susztermatt)

Egy valamiben azért csak hozott valami ijat a
jaték, bar ettdl is a frasz tort ram: tamogatja a
3D-Kartyakat! Hii de jo! Csak minek? Konydr-
gom, ez nem az Unreal vagy a Forsaken, hanem
egy SAKK - ki a franc kivancsi lens flare-ekre,
amint bator parasztjaim rohama megtrik az
ellenfél bastyainak konok ellenalla-
san?! (Raadasul nem hasznal lens
flare-t...) Ha ilyen okdrséget ki
tudtak talalni, akkor ezzel
az erdvel akar real time-
ban is megcsinalhattak
volna egy sakkot - az lett

volna az igazan szép bal-

eset!

- Egy sz0 mint szaz: a Vir-
tual Chess 2 lehetosé-
geit tekintve kozepes-
ke, a kezeldfeliilete
kissé kaotikus, a Tuto-
rial silany, a hangokrdl
pedig jobb nem is be-
szélni. lgaz ugyan, hogy
a dobozan ott diszeleg

azigen igéretes “Pro-

fesszionalis Mikrokom-

puteres Sakkok Vilaghaj-
noka” cim, de ezt maxi-

mum csak a jatékerejével

érhette el (arrdl nem szol a

* fama, hogy ugyan milyen kate-
goriaban), semmi esetre sem a

kivitelével. Béke poraira.

demes is

CoVboy

virtual ch e‘ss' — |

Digital Integration
http:/www.digint.co.uk

Minimum: 486DX4/100, 8MB RAM, 4xCD,
SB-kompatibilis hangkartya, Win95

Clnkllmllﬂdn

1%

van szimultan partikat jatszani a masina ellen.
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WETRIX

lathato, igyekszem felzarkozni T.J.-hez a

meghdkkentd bevezetdk terén.) Aztén mon-
dotta vala az Ur, hogy legyen vildgossag, és va-
laki felkapesolta a lampat. Az Ur aztan hat napig
serénykedett a vilag teremtésén, de az iigynek
ezt a részét most nem boncolgatjuk, mert dgyis
kizismert, és egyébkent is: kar volt igy dssze-
csapnia. Mindegy, a Iényeg a hetedik napon tor-
tént, amikor ugyebér az Ur latta, hogy ez teljesen
reménytelen gy, igy tehat megpihent. Amde ba-
romira unatkozott vala, igy tehat - és errdl nem
szolnak a krénikak - terem-
tett maganak is egy aprosa-
got as had ideje kulturalt

Kezmhen vala a nagy hiidds semmi. (Mint

e kivaldan sz0

A gyakorldpalyan persze nem §
tiil nehéz idealis palyat dssze-
hozni, raadasul a tizgolyd is
siiriibb jelenség, mint élesben

le, amint sorra dontdgette a sajat rekordjait.
(Nem kizart, hogy ezért is hagyta igy a minden-
séget, ahogy a hatodik napon allt.)

Eme kevéssé ismert bibliai torténet szerény tisz-
teletadas minden szamitagépes logikai jatékok
dsatyjanak, aki lassan mar nagykord lesz. Orosz
(illetve akkor még: szovjet) szerzdjének majd’ egy
évtizedet kellett varia, hogy valami jogdijat lds-
son utana, de talan addig vigasztalta a tudat,

A masodik palya diszkrét
baja: néha jan egy jégkocka,
és befagyasztja a tavunkat

hogy a fiildkerekség legalabh 90%-a nyiistili a
Tetrist. Se szeri, se szama a feldolgozasainak,
azonkiviil egy rakasnyi logikai jatéknak szolgalt
alapotletiil. Mint ahogy tortént ez az Infogrames
1ij agyferditdjénél, a Wetrixnél is.

A jaték roppant bonyolult, szabalyainak felfogd-

sa legalabh 10-15 masodpercnyi elmélyilt tanul-
manyozast igényel egy négyéves gyermek részé-
rdl is. Arrdl van szd, hogy meg kell menteniink a

vizet az elfolyastol. Adott eqy négyszog alaki pa-

Iya;;amely felett kiilonbdzo dolgok potyognak az

eghol véletlenszeriien, nekiink pedig ide-oda for-

a jobb illetve a bal kezem ™
kizitt. A szinvonalat a
fenti szamok mutatjak

gatva oket, el kell donteniink, hogy hova ejtjiik
le dket. A kivetkezd darabot a jobb alsd sarok-

ban levd négyzet eldre jelzi. A piros szinii alakza-
tokkal példaul megemelhetjiik a felszint, és

ezekhil zart tere(ke)t (“tavakat”) kialakitva fel-

foghatjuk az alkalmasint lepotyogd vizet. Ha nem

sikeriil a buborékokat olyan helyre ejteni, amely
el van szigetelve a jatéktér szélétdl, akkor a viz
elfolyik, lecsdpog a palyardl. A jaték addig tart,
amig a jobh oldalon levd
kémesdhen nem tetézik
az elfolyt viz.

Na persze ennyire nem
egyszeri a torténet,
ugyanis a vizen és a fa-
lon kiviil még egyéh égi
aldas is érkezik. Példa-
nak okaért itt vannak a
zild alakzatok, amelyek
pont forditva (radirkent)
miikddnek, mint a piro-
sak: egy szinttel csik-
kenthetjiik veliik a falak
magassagat: ez jo lehet

a kiildnalld tavak dsszekatésére is, vagy a hepe-
hupés részek elsimitasara. Néha ugyan kellemet-

len lesz, hogy muszaj dézerolni, de méy kelle-
metlenebb lesz a homba. Ha egy meglévd toha
ejtjiik, akkor kihiizza a dugot a lefolyahal - ka-
vetkezésképp célszerii a togazdasagunkon kiviil-
re potyogtatni dket, mar amennyiben erre van
mad. Részemrdl fenn szoktam tartani egy sarkot

a hombaknak. Leejtése utan atiiti az alapig a fel-
szint, és egy gejzirt hoz |étre a kis huncut. A tak-
tikus jatékos azonban a kivetkezd piros alakzat-

tal betdmi ezt a ronda lyu-

szetesen a szorzon kiviil egyéb honuszok is akad-
nak, tobh td kiszaritasa utan példaul szivarvanyt
kapunk, iddvel pedig a kovetkezd szintre ugrunk,
ahol egyrészt gyorsul a jaték, masrészt pedig a
program valami ij, mokas kis égi dldassal fog
kedveskedni nekiink, ami természetesen tovabih
naveli majd gondjainkat. Egyéhként tiz egyre ne-
hezedd palya van a jatékhan, stilszeriien fogal-
mazva: 10 szint a vizszint.

Igen kellemes dtlet, hogy nem csak egyetlen ja-
tékstilushan nyomhat]uk a pamt A Practice-ben

Ha dugig van az Gsszes td, akkor |

természetesen vagy vizet kapunk
megint, vagy bombat. Mindegy,
szivarvany vigasztalhat mmdenkl

foldrengé:

A bombénal kellemesehh

torténet a tiizlahda: ez
ugyanis egy tdha esve a
fenékig kiszaritja azt,

knvelkezeskeppen meg-

p
lamint egy uj iires me-

dencét hoz Iétre, ahol is-

mét lesz hely a viznek.
Egy to kiszaritasanal honusz jar: annyiszoros
szorzéval kapjuk meg az utolsd kiszaritas ota el-
ért eredményt, ahany killi

Atirténet tehat egyszerii: a pirosak és a zoldek

iigyes kombindlasaval meg kel probalni minél
nagyobb firméreti tavakat (illetve medencéket)
Iétrehozni, hngy felfogjuk a vizet, félreh

2 homhbakat, és imadkozni, hogy elah

n egy
tiizlabda, mint ahogy megtelik a kémeso. Terme-

it 4

Nevem most mar fennmarad ¥
az iddk végeztéig a Vizes-
blokk Halhatatlanjai kizitt

edzhetiink (itt mi
eitjilk le az adott bi-
gyot, tehat nem lesz
nehéz); a Wetrix
Classic a fentebh
ismertetett alapja-
ték; a Wetrix Pro
- eqyhdl a klasszikus
jaték otadik palya-
jan kezd egy csomé
nehezitéssel; a
Puzzle Gameshen
pedig kiilonféle
versenyeket (iddre
vagy ledobott cuc-

kat mar tcle a kemesd, teli van gejzirrel a
palya, mar nyitaskor hepehupas a felszin, stb.)
jatszhatunk. Csaladi haragszomradok megrende-
zésére pedig tokeletesen alkalmas az osztott kép-
emyds jaték ket vizfelelossel, ahol természete-
sen az a cél, hogy jol kitoljunk a masikkal.

A Wetrixben nincs semmi csoda: teljesen szimp-
la kis jaték, 640*480-ban, olyan szinekkel, amit
egy kizepesen joérzésii Benetton-designer csak
legtitkosabh almaiban dédelget, és persze a szi-
mégis van egy aprasag, ami csodaszamba megy:
ezt a jatékot egyszeriien nem lehet abbahagyni!

wetrix
g
Infogrames/Zed Two
http:/mwww.infogrames.co.uk

Egyszerii mint egy pofon,
de javal tovabb sajog

90%



EASTERN FRONT+MISSION PACK

kus jellegii kifakadasra azért volt sziik-
€g igy nyitasnak, mert néha én is bele-

sek abba a hibaba, hogy ranézek egy jaték
dobozéra, és a fejlesztdhdl meg a képekhdl
mar eldre elkdnyvelem magamhan, hogy kahé
mire is szamithatok. Valahogy igy jart a most
mar nem tiil friss anyagnak szamitd Eastern
Front is a megjelenésekor: gondoltam a Ta-
lonsoft a végeérhetetlen Battleground-soro-
zatanak egy tjabb darabja, amiben most rop-
pant frappans madon a Il. vilaghabori keleti
hadszinterén kell iigykodni. Nagyszerii - ez-
zel félre is tettem inségesebb idokre. Most
megjelent hozza egy “szerény” Kiildetésle=
mez is, és ilyen kis megapakban aruljik a
szoftverbutikok - gondoltam, csak megné-
zem mar... Aztan vagy tiz percnyi jaték utan
fogtam a fejem, és igen nagy allatnak titulal-
tam a fej tulajdonosat, hogy nem mélyedt be-
le a maga idején — mert a jaték valami elké-
pesztden j6! Hagyomanyos stratégiak egyeh-
keént is a szivem csiicskét képezik, de azon
beliil két nagy kedvencem van: a jd dreg Sta-
lingrad (horribilis méretei és a hadviselés
szinte dsszes elemét magahan foglald elkeé-

A:mnclla az elditéletekkel! Eme onkriti-

majusa kozott
eltelt iddhen
zajlik. Szokas
szerint jatszha-
tunk scenario-
kat (ebhdl a
gyakorldkon
kiviil mintegy
50 db all ren-
delkezésre), il-
letve kiildeté-
sek lancolata-
bal allo u‘bnf
paignt. Na, ez
utobbi igen-
csak figyelem-
re mélto resze
a jatéknak. Az
még hagyjan,
hogy az eredeti
jatekban hét killonbozo hadjaratot jatszha-
tunk végig (a Barbarossa hadmiivelet Eszak-,
Kozép- és Dél-hadseregcsoportja, Tajfun-
hadmiivelet Kijevnél, ellentamadas Moszkva-
nal, Citadella-hadmiivelet Kurszknal és Bag-
ratyion’44), de az mar igencsak meglepd,
hogy mi szabjuk meg,

kommandiroz

pesztd aprolékossaga révén), valamint a Pan-
zer Generalok (az egyszeril kezelés, a vi-
szonylag kellemes latvany, és a campaign-
madd miatt -a PG egyébként is altalaban ru-
lez). Na kérem, az Eastern Front olyan, mint-
ha ennek a két kis csodanak a frigyéhdl jott
volna létre, raadasul dgy, hogy mindkettdnek
johhdra az eldnyds tulajdonsagait drokdlte.
Szdval a jatékban a Il. vilaghahori keleti
frontjan vezérelhetjiik dicsd seregeinket,
ahol tudvalevdleg egy igen hosszas nézetel-
térés alakult ki a zord német és a szovjet ba-
csik kdzott. “Ha lid, legyen kdvér” - mondja
a kizmondas, és a Talonsoftnal is valahogy
hasonldképpen gondolkodhattak, mert nem
egy nagyobb hadmiiveletet sziirtak ki maguk-
nak feldolgozasra, hanem az egészet, szords-
tiil-bordstiil: a jaték 1941. jiniusa és 1945.

Hat ez a livés mus[ pont nem
talélt, de az elobb mar azért
akadt egy T-34-en némi effekt

leti egységet dhaj-
tunk parancsnokolni:
ennek megfelelden
iranyithatunk egy
zaszloaljat, de akar

Kicsit bonyolult az élete egy
parancsnoknak Kurszknal,
pléne ha egy egész hadtestet

hogy milyen hadmiive-

i
tudla mllyun fazisok, ami az én szimpla sze-
mélyiségemnek néhol azert igen nehezkes-
nek tiint. Az egészet egy huszarvagassal
megoldottak egy fazisban: minden egységnek
van egy minden kor elején maximumra feltdl-
tado akciopontja, és ezt fogyaszthatja az
esetleges ki- £s'beszallassal, illetve mozog-
hat vagy lghet. Mozgésnal az egyszerre
megtehet ut nyilvan a terep fiiggvénye
(melegen ajanlott tehdt-aszéles
fild- illetve betonutak hasznd-
lata, ahelyett hogy drkon-
hokron keresztiil masz-
kalnank), a tiizelés-
re elegendd
akcidpon-
tot pe-

Stalingrad legszornyiibb napjai-elevenednek
meg, mert nemritkan 500-nal is tobb csapat-
nak kell parancsokat osztanunk! A cam-
paignek klasszikus madszere alapjan az
egyes kiildetésekben tapasztalati pontokat
és killonhozd plecsniket gyiijtiink, amelynek
alapjan iddvel eldléptetés esedékes, tovahba
minden kiildetés végén kapunk némi utanpét-
Iast, amit amortizalddott csapataink feltdlté-
sére fordithatunk. Van még ey elsd latasra
nem tiil kellemes vondsa a hadjaratoknak,
mert a Talonsoftos fiik megunhattak a sok
pancsert akik a siker fiiggvényében kiil-

egy egész
is. (Ezen beliil még
azt is meg lehet adni,
hogy gyalogos-, pan-
célos- vagy SS-alaku-
latot vezériiink-g). A
parancsnok szintje

LUEE D egyben a komplexi-
iteza Hauﬂtmann von CoVboy
§ vildgéletében iigyes gyerek volt: most
® is négy csatabol négy plecsnit szerzett

tast is megszabja a
kiildetések helysziné-

toen: a zaszloaljparancsnok szerepéhen kahé
a PG-ben megszokott szamii csapatot iranyi-
tunk, mig hadtestparancsnoknal példaul a

A Kiralytigris rovid nélet-
rajza arra serkent, hogy
felvegyem dolgozni

nek mérete, és terme-
szetesen az iranyitando csapatok szamat ille-

(teljesen
pedig Iépésenként) kimentegették
a jatékallast - campaignt
ugyanis itt nem lehet ki-
menteni! llletve ki le-
het, de azt a gép
minden egyes
|épésnél automa-
tikusan elvégzi, és
egy karriert csak at-
tol a lépéstdl folytatha-
tunk (akar egy kiildetésen
heliil is), amelyiknél utoljara
ahbahagytuk. Ettdl paran
ugyan karomkodni fognak, de
szerintem
mokas.
Az Eastern
Frontban Teljesen
iijjasziiletett a Ta-
lonsoft Battleground-
jatékaibal mar unalo-
mig ismert engine; €S
mar csak nyomaiban
emlékeztet egykori
dnmagara. Gondolok
itt egyrészt a grafika-
ra, ami most mdr a
kor elvarasainak
megfelelGen 16 hites
szinmélységhen tiin-
dokal, és -
emellett
640*480-
tol eltérd felbontasokat is el
tud képzelni - de mindenek-
elitt a kezeldfeliiletre. A Ta-
lonsoft-jatékoknak ez rendsze-
rint elég neuralgikus pontja
volt: volt egy nagy kalap ikon,
és végtelen mennyiségii menii,
melyek labirintusaban holyongani
néha nehezebb volt, mint maga a ja-
ték. A meniik még most is megvannak, de

kizdrdlag konfiguralds illetve hattérinforma-
ciok szolgaltatasa szerepkorben. Egyebként
abszolit nem kell hasznalni dket, mert min-
den parancs elérhetd az alsd részen levd par
parancsikonnal. Ezek kiziil is foleg a moz-
gasitiizelés kapcsoldjat és a kdr vegét jelzot
kell hasznalnunk, a tobbi specidlis paran-
csokra szolgal. Egyébkeént az iranyitas telje-
sen egérvezérelt: ha a pointert ravissziik egy

dig a pontok skalajan levd kis rovatka jeizi.
Ha nem mozgott, akkor egy alakulat 2-3 alka-
lommal Ighet egy kdrben. Ha marad még tii-
zelésre elegendd akcidpont a kor végén, ak-
kor az egyséq az ellenfél Iépése kdzben lota-
volba keriild célokra automatikusan tiizelni
fog. Jo dtlet, hogy két madon lehet egy el-
lenséges csapatot nyakonvagni: a csapat
fegyverének fiiggvényében Iohetiink 3-4 pozi-
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cidnyi tavolsagra, de = ha célkijeldlésnél a
mozgasikon aktiv és van elegendd akciopont
- -meg is rehamozhatjuk a poziciot (akar cso-
portosan is), mert az rendszerint hiztosabb
eredmeényt hoz, mint a tavoli durrogtatas.
llyenkor a létszam és a tamadasi pontok
Gsszeadddnak, mint ahogy megta-
matatas eseten igy jarnak a vé-
dekezésiek'is.

Kiilon tdrténet a tiizér-
€0 . A pancéltord
agyiik (AT Gun)
elsdsorban
jarmii-
vek

ellen hatékonyak, a Iégvédelmiek (Flak) re-
piildk ellen (bar néha bevalnak pancélosok
ellen is), mig az aknavetdk (Mortar) és a 75
mm-nél nagyobb kaliberii tahori lovegek (Ho-
witzer) a gyalogosok ritkitasaban jelesked-
nek. Utdbbi kettd egyébként a tabbitdl eltérd
kategdria: mert a hatdtavolsaguk joval na-

oyobb és ezen beliil indirekt madon Ighetiink
velik, azaz: nem kell dket til sokat kocsi-
Kéztatni és nem egy adott csapatot, hanem
€gy poziciot tamadhatunk veliik. Két hatra-
nyuk azért van: egyrészt a tiizelést nem azon-
nal hajtjak végre, hanem az ellenfél kdvetke-
20 kirének legvégén (eredmény tehat csak
akkor lesz, ha kiizben a célpont nem oldalog
odéhh), masrészt pedig minden egyes kirben
meg kell adni nekik a célt, mert nem jegy-
zik meg. A harmadik gondjuk az, hogy
kizelrdl jovd tamadas ellenszinte ved-

kat tudnak okozniskedvenc szora-
kozasaim kizé tartozik, hogy
eqy-ket bator ékkel beszallin-
gozok az ellenfél hatorsza-
gaha és levadaszom dket.
Az ilyen akciokkal
azonban nem art ovas
tosan banni,
ugyanis az utan-
potlas ugyan-
csak szerepet jat-
szik a jatékban. Ezt a
HO megjeldlésii csapatok
végzikehizonyos hatdtavolsa-
gon heliil peldaul ldszert kiildenek

a harcoldknak, anélkiil ugyanis kicsit ki
ményes harcolni (a kildtt tdltény mutatja
az infoablakban, ha valahol utanpétiasi
gond 4ll fenn). A hatdtav az “anya-
egyséq” szintjének fiiggvénye: a
zaszloaljparancsnoksage nyilvan
kisebb, mint az ezred HO-€.
Mellesleg az sem art, ha az adott
HQ a felettes HQ-janak a hatotavolsa-
gahan is van, ugyanis az eloszthetd cuc-

" cot attdl kapja. Ebbdl adddéan nem art az

egy hadmiiveleti egységhe tartozd csapato-
kat egymastol nem til messze bevetni,
vahba a HO-jukkal utanuk mozogni. Ez ki
nosen szorakoztatd feladat akkor, ha a HQ
még meg sem érkezett (ugyanis a csapatok
rendszerint tibb turnushan vonulnak fel a
lya masik végén jelent

A légihabori kenleset az Eastern Front
szerzdi levették a vallunkrdl, ugyanis kiza-
rélag zuhandbombazdk képviselik ezt a
fegyvernemet. Az egyes kiildetésekhez
adott szami,
igen kevés

egész kiilde-
tés alatt. Mivel
a légierd ugyan-
iigy miikadik, mint a
tabori tiizérség (az ellen-
fél korének végén jon a hombazas),
célszeril megerdsitett pontokat tamad-
ni a Stukakkal, ahonnan biztos nem szalad-
nak el a leendd aldozatok. Elég idegesitd,
hogy a Iégitdmadas az utoljara kijeldlt pozi-
cidra fog vonatkozni, tehat lehetdség szerint
eldbb kattintsunk a célra, mieldtt Iégicsa-
past kérnénk.
A gydzelem elddntése a szokasos pontoza-
sos rendszer alapjan zajlik: mindkeét fél pon-

telenek, és mivel roppant nagy karn- ’

tokat kap a megsem-
misitett ellenséges
csapatokeért, valamint
a stratégiai pontak
birtokaéert, esa15-
20. kir utan a ketto
sége adjaa
gydztest. Utdhbiakat
kek és sarga zaszld
jelzik (nagyohb palyan
- nem art a Status/0b-
jectives meniiponttal
megkeresni dket,
fogy tulajdonképpen
mit is kéne elfoglalni
avagy megvédeni), és
annak a “birtokahan
van”, aki utoljara a
pozicidha Iépett (tehat nem muszaj ott is
hagyni egységet). Néha vannak 0 értékii
stratégiai pontok is a palya szélén, ezeknél
ki lehet Iéptetni a csapatainkat a harctéreol.
Még egy csomd aprdsag vana jatékban,
amirdl nem heszéltem (scenarioeditor, rész-
letes fegyverenciklopédia, 20 és 3D megjele-
nités haromféle zoommal, “hadrend-szer-
varial

Az egyik orosz zészldalj
HQ-ra egy Stuka postizza
jokivaénsagaimat

felépitését, satdhbi) - a Iényeg az, hogy a ja-
tékban minden pontosan és tokéletesen a he-
Iyén van. Az alapos tarténeti kutatasoknak
megfelelden minden a lehetd legnagyobh
mértékben korhii, preciz és tokéletes - le-
szamitva azt a ket apro kényelmetlenséget,
hogy a nagyléptékii térkép ablakat nem lehet
folyamatosan nyitva tartani (pedig az nagyon
elkelne), valamint a program nem veszi ész-
re, hogy elfogyott az ellenfél, azaz vége a
partinak. A hangokrdl annyit, hogy a mozgast
€s a lovildozést kisérd effektek nem kiilond-
sebben nagy durranasok, viszont a vérpezsdi-
10 harci induldk igen el vannak taldlva (kahé
ligy szolnak, mintha Strauss-polkakat at-
hangszereltek voina tiizoltdzenekarra). Szd-
val az egész (igy j, ahogy van.

Ehhez jon még, hogy most egy pakkban arul-
jak a kiegészitd lemezzel, ami a szokasostdl
eltérd modon hozza is ad valamit a jatékhoz:
tiil azon, hogy 50 kiildetéssel és 6 dj hadja-
rattal egésziti ki a repertoart, kiterjed az idd
is 1939-ig, tehat nemcsak az orosz, hanem a
lengyel hadjaratot is végigharcolhatjuk ben-
ne. Ezen feliil feltiinnek a német csatlés alla-
mok csapatai is, ugyaniigy iranyithatunk ben-
ne finn, szlovak, olasz és roman csapatokat.
Azonkiviil ot kiildetéshen magyarokat is. Ter-
mészetesen ezek is teljesen korhiien, az

Az éles szemii parancsnok &
nyugodtan figyeli, amint
madarkai megrohamoznak
néhany kébor muzsikot

EASTERN FRONT+MISSION PALCK

adott iddben rendszerben Iéva
és szervezeti felépitéssel jelenne
hat magyar hadiirként Csaba p
csikat, Zrinyi rohamlgvegeket é:
kocsikat fogunk kommandir

 toval illusztrélt leirasat

jelen szamunk csak jova ilyenkorra jelenik
meg, akkor az annak tudhatd be, hogy el va-
gyok foglalva Moszkva bevételével...

CoVboy

eastern front+missions

Empire/Talonsoft
http:/www.talonsoft.cam

Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD, Wings,
DirectX-kempatibilis hangksartya

Valahogy lgj képzelek manapsag
egy hagyomanyos stratégiat

4%




jol kezdadik! Az 6i

a zaj iranyaba vette

ben készenléthe helyezt
karabélyat. A Vietkongol

ven tamadtak, ezért gyorsai

zéket kellett keresnie — erre
célra néhany homokzsak éppe
megfelelt. Térdre ereszkedve ki
riilbeliil négy-ot ellenséges kato-
nat likvidalt, majd tovabbindult a
o épiiletekhez. Egy hidhoz ért, de
kizhen megint nagyon felforraso-
dott a hangulat. Mivel nem akart

A jaték azért nem ENNYIRE
ronda, csak éppen “infrazéld”
szemiiveget hasznalok

gﬂ!‘iék békeében... A deathmatch aréna berendezése
Hat bizony nem mindenki olyan elég érdekes: az M113-asok piros
tehetséges, mint a mi kedvenc sportkocsikkal egy parkoldban

Stallonénk — én legalabbis bizto- A legfdhb hatuliitdje {aayicmi
san nem. A GT Interactive leg- az elavult kodnak —
ujabb Duke Nukem-klénja kdke- minek is szépitsiik — az
meny akcio: talan az eddigi leg- elmaradott grafika:
nehezebb elso szemely perspekti- semmi 3D-s gyorsitas,
vabol jatszhato lovoldozos anyag. durvak az objektumok,
Nem veletleniil emlitettem a Duke s csak 2D-sek az ellen-
Nukemet, ugyanis a jatéek majd- felek. A Quake 2-hiz,
nem teljesen ugyanarra az en vagy az Unrealhez ké-
e-re epiil, csupan aprobb modo-  pest ez nem is egy, ha-
itasokat hajtottak rajta végre. S nem sok-sok Iépés
ogy miert alkalmaztak ilyen régi  visszafelé, és ezzel
e-t? A torténet valamikor egyesek hizonyara nehezen tud- csak a tisztekkel elegyedhetiink
vvel ezelott kezdodott, ami- nak megbaratkozni. Azonban nem széba, hanem némelyik bajtar-
TNT Team nevii garda veletleniil kanyarintottam a fenti is. A sima a
n ingyenes anyagot “regényes” hevezetot, ugyanis (azokat, akik nemcsak a diszlet-
neten, ami a Du- mindettdl fiiggetleniil szerintem hez tartoznak, hanem mozognak
egy szuper haboris ez igy is igen élvezetes jaték. A is) a Space-szel megkeérhetjiik,

A tankkal mér végeztiink, [Iba o
most foglalkozhatunk a kis
Vietkong probléméjaval is

feleslegesen kockaztatni, a repe-
szek eldl a keskeny csatorna vizé-
be vetette magat. Kicsit arrébb,
amint eldbukkant a viz alél, ismét
kiméletleniil osztotta a halalt,
mig veégiil elért a parancsnoki
épiilethez. Ott megkapta az eliga-
zitast, miszerint a kozelben var ra
egy pancélos. A jarmiivet nem
volt nehéz megtalalnia, habar ut-
kozhen egy orvldvész probalta eh-
ben megakadalyozni. Azt tudta,
hogy a pancélost kirnyezd hok-
rokban még olalkodhat néhany
fegyveres, egyet azonban sajnos
nem tudott: hogy vajon mi az a
diszkrét kattanas, amit mintha a
kiozelbdl hallott volna. Sajnos
nem gondolkodott el a dolgon —
ahogy felemelte a labat, cafatok-
ra tépte ot egy taposoakna. Nyu-

jatekka alakitotta at. A grafik
lag teljesen atdolgozott és jol
megtervezett palyak, valamint 2
vietnami hadszintér és a franka
fegyverek hamarosan nagy forgal:
mat varazsoltak a TNT Team site:
jara. Rovid idon beliil nyilvanvalo
va valt, hogy a Platoon néven fi
jaték rajongoinak igencsak elk
ne egy masodik rész. A kozon:
nagy dromére nem is késett a b -
jelentés: késziil a folytatas. Mar
csak azt nem lehetett tudni, hogy
ezt a folytatast is szahadon Ie [
het-e majd tdlteni a vilaghal
avagy “fizetds” kereskedelmi
galomba keriil. Amikor a GT Intt
active a képbe jott, a kérdes m:
nem volt tobbé kérdés — egy sz0
mint szaz: a Nam tehat a nagysi-
kerii Platoon masodik része.

Csendélet shotgunnal, s ren-
deltetésszerii hasznalataval | ¥

jatekmenet
ségekhez képest — i
komplex, s ezalatt nem
hasznalhato fegyverek sokszi
ségét értem, hanem azt, hogy
daul vannak a csatatéren tarsal
is, az ellenség pedig
tenyi alyan modor-  [PRCET TS
ban harcol, ahogy an- At

no a Vietkong is tette. 2 joms et
Nincs az a sablonos
helyzet, hogy egysze-
riien csak jonnek a pa-
lyak, amelyeken kiza-
rolag a kijaratot jelzo
kapcsoldt kell megke-
resni, hanem franké
kiildetések vannak,
amiket a helyszineken
a fonokeink kozdlnek
veliink. Raadasul nem
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A fld alatti bunkerekben is kelle-
mes hatast gyakorol a Vietkongok

egészségére a kézigranat

o W
3 5 .5

nénk, hatasta-
lanitani kell az
aknat (Space) —
ez az esetek
tilnyomo része-
ben sikeriil is.
A masik Viet-
kong-csapda az
elhagyott lo-
szer. Az iires
bunkerekben
gyakorta talalni
egy-egy csabi-
toan csalogato
Idszeres ladat —
% ha felvessziik

kozhatunk még radids kato-
nakkal is, akiknek a se-
gitségével barmikor
kérhetiink tiizérségi
" " tamogatast (Space+2),
vagy sima harcosok-
kal (Grunt vagy Demo-
man), akikkel pedig
fedeztethetjiik ma-
__ gunkat, illetve akna-
sithatunk.
Az ellenség harcmo-
dorat illetden a leg-
idegesitdhhb, hogy a
katonak teljesen
varatlanul, a
semmihdl
bukkan-
nak
g eld,
:

rvlovészeik pedig egészen ta-
ol - altalaban egy-egy bokor
ejtozve — adjak le a célzott
loveseiket (csak a torkolattiizek-
bl johetiink ra a hollétiikre). Ha
nincs mi magé elbi
barataink” azzal szorakoznak,
hogy halottnak tettetik magukat
yug sétalunk dj te-
repen, gondolvan hogy a Iégierd
. mar elvégezte helyettiink a mun-
kat, mire hirtelen felpattannak a
“hullak”, és mar tiizelnek is. Az
ilyen tetszhalottak ellen a legjobb
megeldzo megoldas a kézigrénét.
A masik szemet dolog a mar emli-
ett taposoakna. Amikor rajuk lé-
ihlk egy kis kattanas hallhaté:
Iyannr azonnal meg kell all-
k! (Ha nem futottunk, nem
ehez.) Mielatt tovabblép-

‘rendezni —

oket, persze
nyomban felrobbannak.

Van gy, hogy az ellenség leshen
all, és hirtelen egyszerre tamad-
nak rank tibben, vagy a jobban
védhetd helyeken lovészarkokba
fészkelik be magukat. Szerencse,
hogy a program azeért felénk nézve
is'fair, hiszen az ilyen gécpontok-
nali- a foldon heverd radidadok
segitségével — altalaban hivha-
tunk tiizérségi, vagy Iégi tamoga-
tast. Ha ezt megtessziik, arra kell
vigyaznunk, hogy mi magunk ne

retes, a Vietkongok altalaban fold
alattl bunkerekben re|tnztek ter-
ilyen soteét j
is at kell vagnunk. Az |Iyen alagu-
tak hejaratait sokszor nem valami
konnyii megtalalni — jomagam is
egy ilyen helyen akadtam el a
legtdhb ideig.

Habar a jaték alaptorténete — mi-
szerint egy genetikailag atalaki-

A normal kiildetéseken kiviil ter-
mészetesen van tobbjatékos mod
is; egy specialis varosi helyszinen
jatszhatunk CTF csapatmeccseket,
avagy mindenki mindenki ellen
gruntmatcheket.

A Nam allitélag alulmiilja az ere-
deti Platoont, amit azonban joma-
gam nem tudok megerasiteni,
mert sajnos nem volt szerencsém
az elddhdz. En tehat csakis a sa-

tott szuper-katonat iranyi =
természetesen kamu, a jatékban
fellelhetd eszkdzok mind-mind va-
lésagosak. Eld-
szor csupan egy
késsel, és egy
M16-o0s puskaval
rendelkeziink. A
fegyverek koziil a
szokas szerint a
szambillentyiik-
kel szelektalha-
tunk. A fegyver-
arzenalunkat az
ut soran még a

alj be a sajat /ak-
naink kozé, tehat varjuk meg,
amig'eliil a vihar! Na persze nem
csak a mieink tudnak tiizijatékot
samos a thknng csa-
1
g sincs hijan ok-
nek, és aml még rnsszahb rake-

kivetkezokkel .

lehet haviteni: S o S5 0 . =
M60-as | ioem om W - e R

el B EI RN S

Hopp! Egy huncut rizsevd a
hizodott meg! & 75

jat tudom
tani veletek, ami pedig elég pozi-
tiv. A jaték kissé nehezebb az at-

ver), M72-es LAW

(panceéldkal), kézigranatok, M79-
es granatvetd, M14-es tavcsives
puska rakeétakilovd, plasztikbom-
ba, és vegul langszord. A Duke

taknak és MiG-21-es
peknek sem. Ha tehat halljuk,
hogy fiityiil egy kizeledd akna,
vagy egy vadaszgép zigasa erdso-
dik, a legjobb azonnal lebukni —

# *

sokkal kevéshé sériiliink! Ezen ki-
viil a tiizharcok kozben is érde-
mes térdre ereszkedni, ligy
ugyanis joval kisebb “céltahla-
ként” szolgalunk,

I6an hasznalati
targyak is vannak, mint példaul a
hordozhaté elsdsegély
vagy az infra-szemiiveg. Ezek k-
ziil - ahogy mar megszokhattuk —
a “[“ és a “]” gombokkal lehet
valogatni, hasznalni pedig az En-
terrel. Bizonyos helyeken a tere-
pen fixen rogzitett fegyvereket is
lehet hasznalni: példaul szérhat-
juk az ellent egy helikopter vagy
egy pancélos fedélzeti géppuska-
javal is, vagy ami még megle-
pobb: egy helyen még aknavetoz-
hetiink is. Az ilyen fegyverek
hasznalatanak csupan az az eld-
feltétele, hogy megtalaljuk hozza-
juk a municiot. (Sok gyakorlati ér-
telme egyébként nincs az egesz-
nek.) Néha jarmiiveket is igénybe
vehetiink: egy siirii bozottal sze-
gélyezett veszélyes folydszaka-
szon példaul hajoval kelhetiink
at, mashol helikopterre iilhetiink,
tovabba a multiplayer jatékok
egyikénél tankkal is utazhatunk.

magyarul az el-
lenség konnyeh-
ben hibazik.

A terep - attol
eltekintve, hogy
elég durva kidol-
gozasii — elég
valtozatos. Amire
csak Vietnamban
szamitani lehet,
mindenféle he-
lyen megfordul-
hatunk: dzsungel-
ben, folyéparton,
rizsfolddn, varos-
ban. Mint isme-

Ha nem itt lenne a képaldiras,

akkor most Iatnatok, mi van a
kezemben: polaroid fényképe-
2ogép vagy akna. De igy -
mint Iatjatok - nem latjatok.

lagnal (még a legkdnnyebb foko-
zaton is), de szerintem igy élet-
szerii. Nincs hoskddés és eszelos
mészarlas - az ilyen Rambo-jelol-
teket gyorsan kifektetik a Viet-
kong harcosok. A géppuskafész-
kekhdl egy pillanat alatt halalos
dozishan lehet dlmot kapni, de
persze kizvetlen kozelrdl az
AK47-esek sem vétik el a célpon-
tot - szdval mindig kariiltekinto-
en, dvatosan kell haladni. A durva
grafikat mellesleg nagyon kelle-
mes hangeffektekkel szinesitet-
ték: ropognak a robbanasok soran
keletkezd tiizek, a dzsungelben
allatok hangoskodnak, amikor pe-
dig tetozik a csatazaj, még sajat
radioadé-vevank hangjat sem
halljuk. A Nam esetéhen tehat
gy érzem korai lenne a latvany
alapjan itélni, szerintem érdem
vele egy probat tenni.

TNT Team/GT Interactive
http:/www.gtgames.com

Minimum: 4860X100, 16MB RAM, 2xC0
Ajéniate: P90, 32MB RAM, SB-kompatibilis
hangkdrtya

Az elavult engine-nek kiisziinhetien elég
ronda - viszont maga a jaték igen jo
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nnak ellenére, hogy a Plane Crazyhen volgyben kanyargd, gydnyorii vizesésekben  palyan mehetiink egy » - :
A;epiilﬁgépeket Kell vezetni, ezt jité-  gazdag terep itoleq hat a jitékosra, AVol- futamot, a Ghost Ra- (AP st Aimee
ot most mégsem a repiildgép-szimula-  cano Rapids palya hasonld az elGtte levohoz, ce-szel a sajat leg- bénitd lovedékkel - és enyém a palya!
kedveldinek ajanlom (dk akdr tovabb is  csakhogy folydk mellett mar lavafolyamok is  jobb eredményiink
pozhatnak), hanem a versenyjatékok meg-  vannak, és hatalmas azték épiiletekben is szellemképével ver-
 szallottjainak. Azok kizill is legmegszallot- kel repkediink. (Erdekesség, hogy egy he- senyezhetiink, a !
, azoknak, akik nem riadnak Iyen egy vizesés mogott kel az utat keresni.) Championshippel baj- |
ietetien végrehajtasatol sem... Az otadik futam, a Sin City Run aztan ismét  noksagha kezdhe- ES

AP hogy a neve is mutatja -
valdhan egy oriilt verseny. A repiildt legjobb
tudo m szerint a magassagok meghodi-
tasara talaltak fel anno a Wright testvérek,
ezzel szemben ebben a jatékban pont az a

cél, hogy minél alacsonyabban szarnyaljunk.

A kikitdi rajt pillanataban |
még egyben vana Fliigos U‘

Minél kizelebb repiiliink a fdldhdz, annal
jobban fel lehet gyorsulni - de persze annal

Kockaztatni viszont muszaj, kiilonben a nyolc
masik rivalisunk egy-kettdre otthagy minket.
Osszesen kilenc palyan tudnak rajthoz all-
ni a kis ziimmdgd gépek, amibal ha-
rom palya gyakorld helyszin, egy
pedig hdnusz pélya (teha
hizonyos eredmények
eléréséig nem va-
laszthatd). A mara-
dek ot palya képezi
a komoly verse-
nyek helyszinét,
melyek az imént
emlitett palyaktol
eltérden nem zart
(vagy ha gy tetszik kor-) .
palyak, hanem hosszabh iitszakaszok. A ver-
senyek a lehetd legeltérdbh kornyezetekben
lettek elhelyezve, s ez nem csak a valtozatos
grafika miatt dicséretes, hanem mert telje-
sen mas repiilési technikat kivannak. Az els
helyszin, a sivatagi Border Dash még gyerek-
jaték, csak néhol tévediink egy-egy veszé-
Iyesen sziik kanyonba. Ezzel szemben a mé-
sodik futam mar maga az driilet: a Dockland
Dive elnevezés egy kikotdt takar - méghozza
egy nagyon zsifolt, ipari kikdtdt. Keskeny si-
katorokban, dridsi ventillatorok felett kell
atrepiilniink, tiizeket okadd csdrengetegen
kel dtszlalomoznunk - eszelds szivatés az
egész, pedig ez még csak a masodik menet.
A programban szerintem valahogy nem stim-
mel a kihivés fokozésa, mert utana a Monu-
ment Rush szinte mar pihentetd: a sziklas

A Grand Canyon egy szammal
kisebb testvérében épp egy kéken
fényld bonusz felé vagtat a garda

bekemeényedik, de még a vartnal is jobban!
Egy éjszakai nagyvaros utcain kell mindig

megtalalnunk a helyes utat. Figyelembe véve

a betonrengeteg kusza-
sagat ez hizony nem
kdnnyii, nem szolva az
olyan mald-
rokrdl, ami-
kor egy ala-
giithan kell vé-
gigrepiilniink.
Latszik hogy
egy Sega ja-

hogy jatéktermi feelinget
akartak az egésznek kilcsonozni:

iddnként at kell repiilniink ellendrzési ponto-

kon. Ne gondolja tehat barki is, hogy hipp-
hopp végezni lehet az emlitett ot palyaval!
Hiaha vélasztjuk az Options-meniiben a leg-
kinnyebb nehézségi fokozatot, a szakaszok
megtételéhez kapott idd mindig nagyon so-
vany. Es akkor még ehhez jonnek az ellenfe-
lek, akik amellett, hogy lokddsddnek (ami
egy alagiit bejaratanal kivaltképp kellemet-
len), még néha le is hénitanak minket bizo-
nyos livedékekkel. Ordm az iirdmben, hogy
mi is hasonloképpen cselekedhetiink, csak
fel kell szedniink a kéken fényld energiakat,
mire egy kis szerencsével mi is egy ilyen I3-
vedékekhez jutunk (amiket aztan
a Space-szel [dhetiink ki). A kii-
linféle livedékeken kiviil még
nitrot vagy “rejtdzkadést” is lehet
kapni (véletlenszeriien) az energi-
akért. Ezeken kiviil minden kdr-
re/futamra kapunk ha-
rom agyigolyot is.
Agyiizni az Alttal akkor
lehet, amikor egy cél-
kort latunk valahol a
terepen felbukkanni. A
palyan vald robbantas-
sal titkos jaratokat, it-
lerdviditéseket tarha-
tunk fel, vagy esetleg a tobbiek
elé omlaszthatunk sziklakat.

Nem széltam még a versenyek ti-
pusairdl. A Start Race inditdsa
utan harom iizemméd valaszthato.
A Quick Race-szel egy tetszdleges

van sz0, és

tiink, végiil a Rookie
Arendval a gyakorlo
aréna harom palyaja
koziil valaszthatunk.
(A SegaSoft HE-
AT.NET-je segitségé-
vel tovahba van halg-
zati jaték is.) A baj-
noksagon csak az el-

harom helyet di-
jazzak, de azokat
kemény dollarok-
kal. A pénznek
tehat nyilvan
szerepe van: kilte-

kezni az Upgrade Plane pontnal lehet. Kii-
lonbizd kiityiikkel javithatjuk a gépiink tel-
jesitményét, vehetiink mondjuk jobb motort,
szamyakat és egyeheket. Egyéhként a gé-
piink tipusat (harom fajta van) s szinét is
megvalaszthatjuk (Plane Setup).

A Plane Crazy - ha megtanulunk vele jatsza-
ni - egy nagyon kellemes anyag tud lenni. Az
Inner Workings nevii kis skt csapat szinvo-

Ha az agyiival lebontom a racsot,
akkor ragtan “csdbe is megyek”
— ami itt egy ravidebb utat jelent

nalas munkat végzett a Seganak: a végered-
mény szinte felér egy jatéktermi géppel. A
3Dfx-es grafika rendkiviil szép: rengeteg
példaul a mozgo tereptargy, mint példaul a
folydk sodrésa, vagy az azték templom hatal-
mas kdkerekei. A repiilonk klassz kondenz-

csikot hiiz, ami fokozza térheliséget, és ezal-
tal az iranyithatdsagot is. Grafikailag tehat a
repiilk valdhan a repiilés élményét nyijtjak,
az iranyitas szempontjahol viszont ezt anél-
kil teszik, hogy érteniink kene a re-
piiléshez. A program még az
: aprobb koccanasokat is
elnézi, szoval csak a
durva falba csapdda-
soknal kivetkezik be rob-
bands - de az ilyen esetekben
is ij gépet kapunk. Sok dolog
azonban mégsem tetszett. Nem tet-
szett, hogy egy-egy gydzelemért - hacsak
nem a legnehezehh fokozaton megyiink -
potom dsszegeket kapunk, viszont a to-
vabhlépéshez el-
engedhetetlen a
repiildt fejleszte-
ni. Az pedig még
kevéshé tetszett,
= hogy nincs alldsmen-
= tes! A jaték szerintem
~ tiil nehéz. Egy idd utan az-
tan méy idegesitd is! Gondo-
lok itt példaul arra a siiriin ismét-
" 16dd heszolasra, hogy “Gyorsits!” -
noha mar kihoztuk a maximumot az adott
géphdl. Vagy az is igazan “kedves”, amikor
az idd leteltével megjegyzi a gép: “Hat te ezt
soha nem fogod megesinaini!” Amiigy a za-
jokkal és a hangokkal pedig nem lenne gon-
dom, a zuhanérepiilés hangja kifejezetten
hatésos. Egy mondathan a véleményem igy
hangzik: hahar minddssze agyatlan szaguldas
a jaték, ha hirod a tempdt és nem akadsz fel
minden masodik tereptargyon, sok drimed
lehet benne.

Vari Zoltan

plane crazy
SegaSoft/ Inner Workings
http:/mww.innerworkings.com

LATVANYOSSAG
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(5.x komp. hangksrtya
200, 32MB RAM,3D-kartya

vezetni dllitdlag kénnyebb,
mint autdt - de nem ebben a jatékban!
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TIGER WOODS 99

egy mostanaban elég divatos

sporttémara épiil, ez pedig nem
mas, mint a golf. Ez is azt jelzi, hogy
az EA-fiik nem kizardlag FIFA, NHL
és NBA-sorozataikkal kivannak babé-
rokat aratni a sportjatékok
kozott, hanem szivesen
eveznek mas vizekre
is. A Tiger Woods
‘99 névado fohdse
az Egyesiilt Alla-
mok golfsportja-
nak koronazat-
lan (vagy ha
ligy vessziik:
tobbszordsen
is megkoro-
nazott) kira-
lya, akinek
instrukeidi
alapjan ké-
sziilt a ja-
tek, és
természe-
tesen a re-
ménybeli ja-
tékos is az 6
hdrébe fog hijni.

A program teljes mér-
tékben valds adatokkal és :
reklamokkal szolgal, szemben a m
tanaban elterjedt “névmegvaltozta-
tds” jatékokkal, ahol pénziigyi okok
miatt nem a pontos informaciokat
tartalmazza a jaték. A palyak is valu-
sak, teljes mérethen és tokeéletes
részletességgel.

A jaték grafikaja — magunk
kizott szdlva — nem sikeriilt
egészen tokéletesre (bar te-
gyiik hozza, hogy nem a vég-
leges verziét nyiistdltem,
hanem az EA altal kiilddtt
tesztpéldanyt - de Iényeges
valtoztatasok ebbe nyilvan
mar nem keriilnek). E megall-
apitast tamasztjak ala a jaték
kozheni textirahibak, valamint
az, hogy a hattérben lathato fak
példaul alkalmasint 2D-ben csillog-
nak-villognak.

Az EA Sports legiijabb alkotasa

az iij golfozk hab

Egy mai jatéknak megfelelden ter-
mészetesen tamogatja a 3D-kartya-
kat (Glide, Direct3D). Hat ez hizony
roppant dicséretes dolog. A haj csak
annyi, hogy ennek valdjaban kiilonod-
sehb jelentdsége nincs, ugyanis egy
ilyen ketyerével sem valik a jaték-
menet teljesen felhdtlenné, mar
csak azért sem, mert szinte egyetlen
effektet sem alkalmaz a 3D-kartyak-
tol megszokott repertoarbél. Az szin-
tén nem kiilondsebben nagy otlet,

hogy nem latunk ra rendesen a palya
egyes részeire. Ha mar itt tartunk,
akkor megemliteném, hogy termé-
tibbféle ézet koziil
valaszthatunk, de - szokas szerint —
ezek koziil csak néhany hasznalhaté
van. Az a lehetdség vi-
szont nem rossz, hogy
kedviink-
re zoo-
molgat-
hatunk
akar ja-

ték kozben
mindenki beallit-
hatja a szamara
legmegfeleldbb Ia-
toszoget.

A jatékosunk meg-
jelenitését viszont
egyetlen szd sem
érheti. A mozgasfa-
zisok alkalmasint
ismétiddnek, de a
programozok szem-
mel lathatdlag
igyekeztek minél
tobbet hasznalni.

A jatékme-
net a meg-
szokottnal Iényegesen las-
sabh, ugyanis egy-egy iités
eldtt akarva-akaratlan is
komoly taktikai eldkészités-
re van sziikség, mar
amennyiben kivancsiak va-
gyunk az eredményre. Az
iranyitas természetesen
egérrel torténik, és azt kell
mondjam, hogy igencsak
nehéz eltalalni azt a pilla-
natot, amikor érdemes elen-

gedni a gombot, mert prog-
ram igen érzékeny a pontos-
sagra - az iranyitas tehat
mindenképpen profi kezeket
(vagyis hosszas gyakorlast)
igényel. A labda ellovése a
bal oldali egérgomb lenyo-
masaval és a megfeleld pil-
Ianathan valé elengede-
sével hajthatd vegre
Mint ahogy azt mar a
hasonlé kaliberii prog-
ramoktdl megszokhat-
tuk, itt is egy kom-
mentator figyeli végig az ese-

A latszat csal: halvany
fogalmam sincs rdla,
hogy merre van a Iyuk...

egyebkenl kiilon szervert is iizemeltet.
A tekintetéhen a Tlger

és az
megleleln hangulatban ka-
rattyol.
Azt azért jopontként véshetjiik fel,
miszerint ebben a programban
is krealhatunk ij
figurakat,
termé-
sze-

PCA TOUR GOLF

'tesen sajat névvel ellatva, de a ren-

geteg opcid allitgatasaval konfigu-
ralhatjuk a mar meglévd karaktere-
ket is.

A meniirendszer latvanyos és stilsze-
riien alkalmazkodik a jaték hangulata-
hoz. A rakasnyi opcidval kinnyen hoz-
zaigazithatjuk gépiink teljesitményé-
hez a jaték egyes pontjait, sot, figye-
lemre mélté részletességgel babral-
gathatjuk a grafikat is.

Jatszhatunk egyediil, haldzathan, de
persze a jaték legnagyobb dobasa az
Interneten folytathato jatéklehetdség
(az utdbbi kedvéért az EA Sports

—

-

Az eredmény pillanat-

nyilag kissé lehangold,
de van még remény!

Woods’99 készitdi szerencsére kissé
visszafogtak magukat: 2 CD-re sike-

riilt felkarcintaniuk a progit, és azért
ez sokkal jobb arany, mint mondjuk a

Valaki latja hogy hova
lett a golflabda?

The Golf Pro esetében, ahol 4 CD-re
volt sziikség a kibontakozashoz.

Az elsd CD-n talalhatjuk a sziikséges
dolgokat, zenét,drivereket, sth., a
masodikon pedig a maradék palyak
tanyaznak teljes életnagysaghan. Saj-
nalatos modon a 2CD-nyi terjedelem
ellenére is rengeteg szahad helyre van
sziikség a program futtatasahoz a
vinyén. A normal installalas majdnem
300MB, és akkor nem heszéltem a tel-
jes installalas lehetdségérdl ami jocs-
kan 500MB felett szaladgal.

A Tiger Woods 99-t csak és kizaro-
lag a golf-programokat kedveldknek
és a sportag szerelmeseinek tudom
nyugodt szivvel ajanlani, bar gondo-
lom 6k nincsenek kiildndsen nagy
szamban hazankban. Eltekintve né-
hany apré hibajatol kategdridjanak
kellemes darabja - de egyébként
semmi kiilonds.

Szakdcs Péter

tiger woods 99

Golfszimulacignak igen kellemes
darab - de semmi tibb

I’




Dicsd Protoss seregek zizzak
a buta Zergek bazisat

A Brontes 1V egy kis
planéta volt. Tavol es
foderacid és a harcok kizép-
Egy nap azonhan hirek
miszerint |dzadas van
dban a rendszerben. A
znak bizonyultak,

i sot kideriilt, hogy igen komoly

| tizfészek alakult ki. A helyzet
siilyos, a hadiallapot miatt a

* helydrség nem kaphat segitsé-
get a kornyezd rendszerekhdl,

csak a sajat erejére és tartalé
kaira szamithat. . 7

Vezetdjik szinelyes varamnak koszinhe-
tiena b hivet szerzett ma-

ganak. m:ﬁ;ﬁ‘ﬂknl (ahogy a rebellisek

ik) mozgalma hamarosan &

Onmagukat n
atterjedt a szomszédos planétakra is. Erez-
vén a lazadas ndvekvd erejét, néhany kiilsd
koldnia megalakitotta a Nyomozo Tanacsot,
és tohorzasha kezdett. A lazadas megfékes

hogy tovabhlépjenek a genetikal
|étrajan a kovetkezd Iepcsofokra.

tetiien a vég kezdetekent definialtak, azon-

ban a megoldast kutatva két partra gszlot-
tak: egyikiik szerint csak a bolygo teljes

megsemmisitésével lehet a Zergeket @lpusz-

titani, masok ennél kevéshé drasztiku: hll

dar fohadiszallasarol. A 7. Flotilla itja kﬁ-
hen sok holygut”megusztlluﬂ az ket el

lésert a teljességgel fertozott
ahnzasnulkul megkezdték har-

agytrasztjével, észlel
talommal a kapcsolafi
2ehbé és nehezehbé
nyilvanvalova, hogy
teljesen atvene a i

Ez vagy a tripla Star Wars-
trildgia harmadik fejezete,
vagy egy szimpla i

> ‘ (kb. 30) campaign missiont is végigvi
!f Mindenesetre a mélyel

diamunkaja csak
kis mértékben "
nyiijt tobbet, mint
harmelyik “kinaf
CD”, amiben
dsszeszedtek 20-
30 meganyi szer-
kesztett palyat.
A jatékban eldre
megszerkesztett
hadiératokal jatsz-
hatunk végig a
tiirténet alapjan, E
khol

Az emberek tamaszpontja
épp heveny légitamadas-
ban szenved

csillogasat, eldru-
lom, hogy ij egységekkel és palyatipusokkal
egyaltaldn nem fogunk talalkozni a jaték fo-
Iyaman. Ennek ellenére azanyag kb. 100
Mbyte-nyi - de az is mindjart kideriil, miért. A

+szokasos multiplayer palyak mellett az eldbh

emlitett hadjaratokon (3 db) kiviil mgg wpar

sztelt készitdk leg-
alabh vettek egy
kis fa-

A'torténetben szereplo személyek és csapa-
tok (pl. Hammer, 7th Fleet) kiilon szindsszeal-
litashan tetszelegnek elottiink. Ezt most nem
fogom részletezni - a helpben mindenki meg-
nézheti maganak. Annyit érdemes csak meg-
jegyezni, liagy a kiildnleges, VIP szemelyek

(ellsme k a munka-

ményt senkiben sem.
eti, az Aztech New Me-

jarmiivej I26rr|( speckokkal vannak megéldva
(ayorsab

ezek semlmkeppen ser ijak, csak eqy alap-
egység némileg madositoft Valtozatai, Ismerg-
sek lehetnek mar az eredeti jatékbal s ~ha

jol rémlik, ott is voltakilyesmik.y | §

f

esetleg erfsebb a pancélzata) - de \

A hadjératok nehézségifokait illetden kicsi
felemas érzésem van - voltak konnyebh, de
nehezehb palyak is. Kicsit azert rovidnek tiin- .-
tek - példaul volt, ahol csak harom pélyat tar-
talmazott egy hadjarat. Dmgehen azat-
lagosnal kicsit nehezebb és jol megszerkesz-
tett palyakat és kiildetéseket kapunk kezhez.

Az installalassal semmi gondunk nem lesz,
kivéve, ha a vinyonk nem rendelkezik megfe-
leld mennyiségii szahad hellyel. Egy dologra
figyeljiink csak: a jaték tipusat allitsuk be az
“use map senings" npciéra. A jaték alatt az
eredeti Starcraft porog a CD meghajtonkban,

- ergo nélkiilozhetetlen kelléke a |alek||

Végiil is, egy kicsit utanagondolva,;
it valahol féliiton van egy dcska,
| Gsszebuheralt Ralyagyunemeny
moly kiegészitd kazt. Mivel a pro

hetdleajo aron keml inrgalnmba, most telje-
[ n'azt irom, hogy majd min-
€ vagy sem. Teszem
, mert mar az ablakon ko-
itd is a Blizzardtdl
(a Brood War cimet
minden mas nyalénksaggal, masrészt azért,
hogy ne kellyen azzal az elcsépelt bukas du-
maval leldnom a cikket, hogy a fanatiku-
soknak ajanlom...

starcraft: insurrection

Aztech New Media

Minimum: P90, 16MB RAM, 2x€D,
DirectX-kompatibilis hangksrtya,
Wings, eredeti Starcraft

A Brood Warig el lehet tilteni
vele az idat

)/
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Ami a hosszahb missziokat illeti - ahol az
iddtartambal kifolydlag mar némi taktika-
zasra is adddhat(na) lehetdségiink - sainns
elért

te a TA- is a real-time stratégiak vég-
a palyan, maris tamad agép. zete. Epitiink a legerdsebh egységhsl egy
Apropos, gépi intelligencia! Ahogy az ere-  jo tucatot és szépen megindulunk eldre, aki
deti programban megismertiik, nem rossz, ez szembejin, esetleg ithan van, annak pedig
véltozott - mindenesetre kosse fela  feladjuk az utolso kenetet. Hosszi tavon
- gatyajat, aki nekiall végigjatszani dket. mar baromi unalmas, hogy ezzel a “furfan-
Osszességéhen egyéhkent nem lehetetlen gos” taktikaval szinte minden jatékban
végigvinni mindet, a legtdbh palya atlagos  minden palya teljesithetd. Kivancsian va-
. 2rom, hogy a kizeljdvaben megjelend RTS-
ifak koziil melyik szakit mar végre ezzel a
agyomannyal. Gyakran pedig még a

elég sok idd eltelt, de ez a program a

real-time stratégiak képzeletheli verse-
nyében még mindig a doboga legfelso foka
kariil gyeleg. Talan ennek kiszanheti, hogy amiken a jaték megfelelo sehm el és
még most is megjelent hozzd egy kiegészitd  mindséghen futtathato, jgy most:
korong. gondolkodott, lehet hogy meginduf
ATA: Battle Tactics mar nevéhdl addddan  djabb vasarlasi hullam, Ezt alatam
nem egy komplett hahori torténetét tarja elmondom, hogy nagy #ﬁ egysey e

az én 233MMX-em 64M rammal néhal

ATntal Annihilation megjelenése 6ta mar

elénk dsszefiiggd misszidk sorozataval, ha-
nem Iépésrdl-Iépésre ismertet meg henniin- az élvezhetetlenségig kepes
ket az egyes egységek harchan F .

torténd felhasznalasanak a modijai-
val.

Fellmeriilhetakérdés L é
- teljesen j - [} - ]
oy it mus i € b & & 8488

ki ezt a kiegészitat, amikor mar kb. egy éve  rl nem heszélve, hogy a hireim szerint né-
piacon van az eredeti program, st maregy  mely térkép el sem indul, ha nincs ennyi me-

nsszﬁ kiildetések sem
;- xztnsnanak eleg idot ar-
ra, hogy az igazan kiraly

fegyverek (pl. az
atomrakeéta, vagy a

Valaki szemet vetett (IR - THEREY

kiildetéscsomag (Core Contingency) is meg-  méridja az embernek. Big Bertha) brutali-
jelent. A valaszom: fogalmam sincs. Aki a A CD-n mintegy szz kiildetés talalhato, tasat kellokeppen
megjelenésekor megvette a jatékot, az hizo-  szép, szisztematikus rendszerhe foglalva. A megismerjiik és ki-
Viddm Iégihordik “felosztas egyik része értelem- hasznaljuk.
felvonuldsa. Legaldbbis szeriien a Core és az Arm oldal Y o Egyszdval kissé

§ eayelore még vidimak... egységeinek killonbségéhdl
adddik, a masikhan a teljesités-
re szant idd a mérvado. Ez utdb-

bi alapjan vannak very short

idejétmiltnak tala-
lom - jobh lett vol-
na, ha a jaték
megjelenése utani

@ (kb. 5 percnyi), short (10 per- & elsd ket hanaphan
ces), medium (féloras) és long ’ ’ dﬁ dobjak piacra. A
(nagyjahol egy dra hosszat tar- g kezddknek kétségs
10) missziok. EEIALE ] B teleniil hasznos
< Akiildetések pikantériaja az, [ [rinnie darah, a fanatiku-
[, | s hogy altalahan egy-, esetleg bk soknak nem nyujt
- téhbet néhany ij

keves fajta egységgel kell meg-
" oldanunk a rank hizott felada-
tot. Noha igy kétségteleniil ala-
nyra posan megismerjiik az atlott jarmii vagy epii-
alkalmazasahan, dgyhogy ilyesmire kiilond=-let korlatait (sebesseg, Iatav, radar hatosu-
sebben nagy sziiksége sincs. Sebaj. gar, pancélzat sth.) és megtudjuk azt is, mi
Ezzel ellentéthen a misszidk kivaloan alkal-  ellen vagy védelmében a Iegha-
masak arra, hogy egy kezdd jatékosnak at-  tékonyabb, de a program igy el-
fogd attekintést nysjtsanak mindket oldal arsé
kiilinhiiz5 fegyvernemeinek helyes heveté-

s erdekes multiplayer, skirmish vagy sing-

le palyanal, a profiknak pedig nem is érde-
itika - a mes megszerezni, ok a Core Contingencyvel

elleni védelemtdl lmzﬂve atengeriilletve  jobban jarnak.

Iegi csatan at a csupan csak a Commande- K.z

mar profi a kezeléshen és a taktikak

Az ilyen tipusd erdd mélyi
kalamajkakat a Zildek nyilvan
nem nézik til jo szemmel

total annihilation

6T Interactive/Cavedog
http:/www.gtgames.com

legfdhl
 alatt azt értem, hogy talan az

sérdl. Kicsit m em akisorddg  osszes eddig mumelenl valosi- ? 2 i @

amikor ezt irom, van egy olyan elméle- dejii'stratégia koziil a Total An- A ¥

tem, hogy a jaték nagy gepigenye miatt csak nihilationben volt leginkabh a i

mostanra valtak elérhetd ariva azok a PC-k,  hangsiily arra fekteve, hogy a

Nézeteltérés a vizen. AT kiilinhzd fegyver- T g

ms LR, i st i g R
ol va inditsunk'offen- i g 3 7 a
: 1% zivit a masik féllel g } % nak nem, a fanatikusok pedig
o szemben. Az itteni R majd eldéntik maguk

nem épitkezhetiink

| e
ek

kényiinkre-kedviinkre, néhol
egyallalén nem engedélyeza

gép gvanast néhol pedlgcsak i

két-hai mfajh egységet allit-
hiafunk'eld. Sok esethen a rovid
kiildetéseknél szinte'mégara
sines iddnk, hogy koriilnezziink

_ hatd minden; ami szem-szajnak ingere. llp
ipilyatipusukat és egységeket mindeddiy

_ mar,nemvis fog valtozni. Single és multipla-

riinkkel teljesitendd feladatokig megtalal-

nem talaltam, és erds a gyaniim, hogy ez

)/

yer palyak egyaram helyet. kaptak aknrun
gon.
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hogy megirom a Valéidds Strate-

giai Jatékok Almanachijat, az el-
so mondat valahogy igy hangozna: “s
kezdethen vala a Dune2...”. Alig hi-
szem, hogy akad még egy jaték,
melytdl ily sokan ily sokat loptak
volna - elvégre a Westwood annak
idején miifajt alkotott e miivével. If-
jabhak kedvéért: a dolog még akkor-
tajt tortént, mikor a 40 Mhz-es erd-
miivek és 100 megas winchesterek
még épphogy csak kezdtek besziva-
rogni az Amiga-mamorban fetrengd
honi szamitdgépes piacra. Szoval
elég patinas egy jaték a Dune2, na...
Az igazat megvallva nem is igazan ér-
tem, hogy eleddig miért nem probal-
koztak meg e nagyhirii jaték ujrame-
legitésével (ne adj isten tovahbfej-
lesztésével). Mindegy, immaron
orommel jelenthetem e tarthatatlan

Ha valaha is arra vetemednék,

DUNE-TORTENELEM:

Frank Herbert Diine-ciklusa azon kevés kinyvek
(pontosahban kinyvsorozatok) kizeé tartozik, me-
Iyek raszolgalt a “megszamitdgépesitésre”. A Du-
ne2000 e sorozat elsd kitetének tirténéseit dol-
gozza fel, bar egy kissé eltér az eredeti regény
torténetétal.

A tavoli jdvaben jarunk, mikor is az emberi civili-
zécio mar meghdditotta a galaxis nagy részét. E
hatalmas birodalom legdragabh kincse a Fiiszer,
melyet csakis egyetlen sivatag-holygdn, az Arraki-
son lehet fillelni. A Fiiszer teszi lehetdve, hogy az
firhajok naviogatorai a jovdbe tekintve biztonsag-
gal navigéljanak. De keslelteti az Gregedést s,
igy a leggazdagahb nemesek szinte barmit megad-
nak egyetlen grammjaért. Aki a fiiszertermelés
monopéliumét és az Arrakist birtokolja, az az
egész galaxist birtokolja. Nemesi hazak, csésza-
rok vetélkedtek hosszii évezredeken at ezért a jo-
gért, s e harc mind a mai napig nem csitult. Mi
tiibb, soha nem volt olyan adaz, mint most. A Csa-
szar ugyanis kihirdette a harom legerdsebb haz
kizitt, hogy a Filszerbanyaszat jogat annak a Ne-
mes Haznak adoményozza, mely képes meghddita-
ni az Arrakist. Természetesen a Csaszar sem mon-
dott le a Sivatagholygdrdl, terve szerint a habori-
ban meggyengiilt hazakat elstpri s maga vélik a
Fiiszer egyediili birtokoséva. S kezdetét veszi a
hahori...

Nos, valahol itt Iép be a jobb sorsra érdemes ja-
tékos a képhe, mint a Harkonnen, Atreides vagy
Ordos haz katonai fdparancsnoka. Ez utdbbi fél
eqyébként a jaték keszitdinek fantaziajat dicséri,
‘mivel Frank hacsi eredeti miivéhen efféle szerep-
Idkkel nem igazan talalkozhattunk. Errdl az “ere-
deti miirl” csak annyit, hogy vilégszerte tibh
_mint 3.000.000. példanyban kelt el, ami még a
Romana regényijsagok és Godzilla-eposzok kora-
ban sem szémit olyan rossz teljesitmények. Egyéh-
kent néhany antikvarium mélyén éllitdlag még
meghijik a magyar kiadas néhany kitete is - aki
‘egy kicsit is kedveli a sci-fi miifajt, az mindenfé-
Ieképp szerezze meg e nagyszeril sorozatot. Fileg
az elsd kinyvet. Nagyon megéri.

allapot megsziintét, mivel a West-
wood legijabb, Dune2000 névre hall-
gatd programja a mar emlegetett ne-
mes hagyomanyokat eleveniti fel.
Helyesebhen szélva: probalja felel-
eveniteni. A régi anyagok ijrakiada-
sanal mindig ott bujkal az emberben
a kisordog: vajh’ hozza tudnak s
akarnak-e tenni az alkotok barmit is
az eredeti jatékhoz? Persze a Du-
ne2000 esetében nem volt sziikkség
efféle talalyatasokra, mivel a készi-
tok jo eldre leszdgezték, hogy ok a
grafika kicsinositasan kiviil nem so-
kat valtoztattak az eredeti progra-
mon. Hat, CoVhoy “kedvenc” hdsét
és példaképét idézve: ez gaz. Tény,
hogy a Dune2 annak idején évekkel
megeldzte korat. Tény, hogy a mos-
tansag tomegesen megjelend valo-
idds jatékok dsének tekinthetd.
Tény, hogy vilagszerte hatalmas si-

Nézd csak, a Virds Horda (mar-
mint a Harkonnenek, most nem
politizilok) nem atallotta megro-
hanni az Atreides-finomitot

mellékes, hogy azota eltelt csekély
hat év, s ez ido alatt azért fejladott
egy keveset a stratégiai jatékok mii-
faja. Egyszeriien nem tudom elhinni,
hogy a Westwood fejesei komolyan
azt gondoltak, hogy egy hat éves ja-
ték szemellenzds feldolgozasaval
olyan nevekkel versenyezhetnek,
mint a Total Annihilation vagy a
Starcraft. S mindezt par honappal a
szintén Westwood-féle Tiberian Sun
megjelenése eldtt. Na, ez mar nem

kert aratott. De azért az sem teljesen
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egy keveset azért csak sikeriilt
csiszolni a grafikan...

SPi

tusokban ddakat Itek a teljesen

atdolgozott, gyod 16 hites grafi-

karol. Nos, ami az atvezetd videokat

illeti, ezek valdban fantasztikusra si-

keredtek. obh, a jaték immar lo-
il jé, viszonylag logil

Hiaba, az élet akkor szép, ha
zajlik - a gaz Harkonnenek most
épp az Ordos-hazat zaklatjak

vesebh.

Gondolom most mindenkinek az mo-
toszkal a fejében, hogy vajon mi le-
het az az ok, amiért érdemes lenne a
Dune2000-et megszerezni. Hat, egy
jo névvel ugyebar sok mindent el le-
het siitni — tan még ezt a jatékot is.
Masrészt pedig a kiilonféle prospek-

semmi — annal inkabh lényegesen ke-

felépitett torténettel'is biiszkélked-
het, amit a Dune2-rdl anno még nem
igazan lehetett elmondani. A jaték
grafikajarol viszont meg efféle szolid
dicséreteket sem zenghetek, a Tibe-
rian Sun-eldzetesekben megcsodalt
screenshotokhoz képest egyenesen
ronda a Dune2000. Mi tobb, a jaték
ligy altalaban ronda, szerény véleme- |
nyem szerint még a Red Alert szinvo-
nalat sem éri el. A gyalogos egysé-
gek “halaltusaja” példanak okaert
minden elképzelésemet alulmiilta,
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Alighogy megkaptam jubileu-

mi elsd fiiszeresemet..

...az rigton egy éhes féreg
gyomraban végezte. Boszzantd.

ezt a katartikus élményt tényleg latni
kell. liletve nem is kell annyira latni,
mivel EZERT tizenegynéhany-ezer fo-
rintot kiadni enyhe tilzas, amit sze-
rény véleményem szerint csak a fa-
natikusok fognak megtenni. E ponton
mar-mar hasonléan fanatikus hévvel
kezdtem el egyedi otletek, djdonsa-
gok, erények utan kutatni - VALAMI

pozitivuma csak kell, hogy legyer
a jatéknak!?! '

iacon Iévo C&C-klonokhoz képest az

ugy ronda, ahogy van. Magarél a ja-
tekmenetrdl pedig tiil sokat ugyszin-
tén nem tudok irni, mivel ez semmit
nem valtozott a Dune2-hoz képest. A
szokasos épiiletek, a szokasos egy-
ségek, a szokasos taktika. Egyediil a

Na, valahogy igy fest egy
méretesebb bazis

fiiszerhanyaszat az, ami némi szint
visz a jatékba, mivel az iddrdl-idore
elobukkané homokférgek tamadasai-
ra nagyon kell figyelni. E férgeket
egyébkent ha nehezen is, de el lehet
pusztitani - ilyenkor kiilondsen jo
az

és Harkonnenek rakétavetdi. Apropo,
egységek! A jatékban mindossze 22

fajta ;gységgel talalkozhatunk, s

ezek egy részét csak a harom szem-
ben allo fél egyike hasznalhatja. Az
egységek nem fejlddnek, nem tanul-
hatnak iij képességeket, de még
csak viselkedésiiket sem hata

juk meg. Osszesen négy kiilonbdzd
parancs adhato ki nekik: tamadas,
mozgas, orkddés, visszavonulas. Bo-
csanat, tudnak még dssze-vissza f
kosni is, am a roppan [
waypoint-opcio mar ki aja-
tékbol. A kiilonleges egységek hasz-

nalhatdsaga szintén behatarolt, bar a

mérnikikkel
illetve szaho-
torokkel azért
elég vicces
dolgokat le-
het miivelni.
A gydzelem
kulcsa eziittal
is az, hogy
minél tobb ra-
kétavetot
osszgyiijtve
dssze szép
lassan “atzsilipeljiik” magunkat az
ellenfél finomitdi felé. Jo, a késabbi
palyakon mar elkél némi gyalogosfe-
dezet is, de a rutinos Starcraft- illet-
ve Dark Reign-veteranok szamara
azert til sok djdonsagot és kihivast
nem tartogat a jaték (a legutolso pa-
lyatal eltekintve, ahol mar nagy
szamban bukkanak fel a gaz Csaszar

nem kevéshé gaz csapatai). A legjob-
ban mégis az hosszantott, hogy a lé-
gi egysegek szinte teljesen kimarad-
tak a jatékhol. Bocsanat, az Atrei-
des-haz gyarthat 1, azaz EGY féle
(amiigy igen gyenge) repiilot — ennyi.
Az igazat megvallva joval halasabb
téma mindazon opciok, lehetdségek
ismertetése, melyek viszont kimarad-

tak a programbél. Az példaul, hogy

egyszerre csakis egy egység épitéseé-
re adhatunk parancsot, hatarozottan
idegesitd. De legalabb ennyire
bosszanto az is, hogy az épiiletek
alapjait szintén egyenként kell le-
gyartani, holott ebhdl tobb tucat is
elkél egy méretesebb hazishoz. Ami
a szemben allé felek kiildetéseit ille-
ti, ezek sajna meglehetdsen sablo-
nosra sikeredtek. Atvezetd animaci-
ok ide, atvezetd animacidk oda, va-
lahogy nem éreztem igazi kiildnbsé-
get a harom hadjarat kozott. A kove-
tendd taktika egyébként a kézikonyv
s readme file tanisaga szerint mind-
harom nemesi haznal mas - na, ezt
€n nem igazan tapasztaltam. Amigy
lehet, hogy bennem van a hiba, de
szerintem a harom nemesi haz nincs
igazan egyensiilyban, egy Atreides-
Harkonnen parharchan példaul tiz
esethdl kilencszer az utéhbiak fog-
nak gydzedelmeskedni. Az Ordosok a
Deviator névre hallgatd egység meg-
jelenéséig (vicces darab, iddlegesen
atallit egy ellenséget a mi oldalunk-
ra) szintén teljesen hasznalhatatla-

nok. Tan mondanom se kell, hogy az
efféle aranytalansagok nem tesznek
igazan jot a multiplayer jatéknak...
Mindezeknek kdszonhetden a jaték
hangulata ugyancsak hibadzik, s ezt
annak ellenére mondom, hogy Frank
Herbert kdnyvei a kedvenceim kozé
tartoznak.

A Dune2000 szamomra a tirténelem
megfejthetetlen rejtélyei kizé tar-
tozik. Adott egy legendas jaték, egy
igen jonevii cég és lam, a frigyiikbol
sziiletik egy efféle torzsziilott. A jaték
tulajdonképpen nem is lenne rossz,
ha teszem azt két-harom évvel ezeldtt
jelenik meg. Mai szemmel nézve vi-
szont a grafika siralmas, a zene nagy-
jahol atlagos, maga az dsszhatas pe-
dig igen tavol all a frenetikustol. HiE s

ba szépek az atvezetd filmek, ez igy
magaban kicsit kevés — pusztan a
nosztalgia és néhany masodpercnyi
filmnézegetés kedvéeért alig hiszem,
hogy barki is iddt aldozna egy efféle
programra. Az igazat megvallva csak
a Dune2 legendas mivolta gatol meg
abban, hogy élvezhetetlennek mind-
sitsem a programot. Kétségteleniil
akad néhany megatalkodott C&C-fan,
akik a régi szép napok emlékére is
kellemes drakat fog eltdlteni a Dune
2000-rel, de a csendes tabhség nagy
ivhen keriilje el ezt a horzadalyt.

dune 2000

Electranic Arts/Westwoaod
http:/www.westwood.com

Minimum: P30, 16MB RAM, xCD, 16 bites
hang- és videdkértya, Win95
Ajénlott: P133, 32M8 RAM
A Dune 1996 talalobb
cim lett vaolna...

[




URBAN ASSAULT

jutott volna ugyanaz az eszéhe. Noha

eqy ij miifajrdl van szo, a Battlezone és
az Uprising utan - alig fél éven beliil - maris
itt van egy tjahb 3D-s stratégia-akcio keve-
rék - ezittal a Microsofttdl. Persze nem
rossz az, ha egy miifajnak egyre tobb képvi-
seldje akad, foleg addig nem, ameddig ezek
a kepviseldk kiilon-kiilon elég erds individu-
ummal rendelkeznek. Szerencsére az Urhan
Assault egy ilyen jaték, a stilus rajongoi te-

Furnsa Mintha mindenkinek ugyanakkor

kényelmét szolgéld sok vacak miianyag nem
fog “visszaiitni”, vagy hogy a nuklearis
energiaval csak gy szahadon lehet jatsza-
dozni. A Fald teljes egésze siilyosan szeny-

nyezett és sugarfertdzott lett, minek hatasa-

ra a megmaradt lakossag véddhurokkal kd-
riilvett varosokba kényszeriilt. S hogy ne le-
gyen elég a “johol” még raadasul megjelen-
tek az idegenek, a Mykonianok is. Minthogy
elég nehéz megfeleld dkoszisztémaji plane-
tat talalni, ok is igényt tartanak a Foldre, s
mivel nem tiirnek

Odalent a tankoknal
nyilvan mar nem til
rozsas a joviképe

meg “szomszédo-
kat”, az emheriség
teljes kiirtasan fara-
doznak. Aztdn a még

20 Sulgogarok is a
Fldre palyaznak,
akik pedig mind az
embereket, mind a
Mykonianokat ki
akarjak sopdni. A
helyzet tehat nem
tiil rozsas. Egyrészt
mi vagyunk a szd-
vetséghe toma-
riilt emberiség

Minél kizelebb megyiink az  §
ellenséghez, annal biztosabb
a talalat - esetiinkben rajtunk g

- . S0 z»

oldalan, elle-
niink pedig felsorakoz-
nak az idegenek,
plusz még azok a ré-
gi idokhdl fennma-
radt foldi hatal-
mak (a Ghorko-
vok és a Taer-
kastenek),
akik a mi né-
piinket vadoljak a

Nagy Tévedés kiala-
| ulasaent.
\: "\g Szerény személyiink a szd-
= hxu | vetséy haderejének a pa-

hat nem csupan egy kionnal gyarapithatjak
a gyiijteményiiket.

A tirténeti hatteret egy meglehetdsen
pesszimista jovikep szolgaltatja. Azokban
az iddkben jarunk, amikor jelen korunkat
mar csak gy emlegetik: a Nagy Tévedes.
Tévedes volt azt gondolni, hogy az ember

Az energia elszivds
iiteme

=+ =
Térkép csapa! Beszéllas egy
menii Jjarmiibe

Jarmii vagy

épiilet Iétrehozdsa

rancsnokat fogja alakitani. Mi-
vel az emberi élet felértékeldditt, a habori
teljes egészéhen automatizalddott: robotok
harcolnak a csatatereken. Igen am, csak-
hogy a robotok egy valamit nem tudnak he-
Iyettesiteni: az emberi logikat. Ezért volt
sziikséy azokra a kisehb miitétekre,

hiisiink agyan vegrehajtottak: a beepitett
implantatumokkal telepatikus tton kozvet-
len kapesolatot Iétesithet barmelyik tankkal
vagy repiildvel. Néhanyan eldtte mar kudar-

Termeléshez sziikséges
ia

tavolabbi irhdl érke-

2K

A béazis Viltds a csapat- Helyzet Segitség
gépégyija vezetk kozott analizis Kilépés'

cot vallottak, szdval ez most az utolsd lehe-
tiség...

A kiildetések rendszere a Red Alerthez ha-
sonld: adva van egy térkép Eurd
Amaml amin legeldszir cs

tekbe, mald azok val;

neél valami uj dologgal fogunk talalkozni (te-

hat példaul a gyakorld misszioknal), a gép

egy részletes oktatofilmmel is kedveskedik.
i il egyeh részletet pon-

tosan elmagyaraz és he is mutat, ami szerin-

tem mindenfajta egyéh segitségnel és kézi-
konywnél tobbet ér — nem art odafigyelni.

A Battlezone és az Uprising utan az Urhan
Assault talan egy kicsit hagyomanydrzdhb-
nek tiinhet; ebben a jatékban ugyanis nem
annyira mosddnak el a hatarok a stratégiai
és az akeid részek kiztt - faként ami az
iranyitast illeti. Ha a 3D-s terepre behozzuk
az atlatszo térképet (M billentyii), tulajdon-
képpen ugyaniigy iranyithatjuk a kiilanitme-
nyeinket, mint harmely C&C-klonban. Csak
rajuk kell bokniink az egérrel, s megmutatni
nekik, melyik szektort foglaljak el. A térké-
pen - amit egy sima Windows ablakhoz ha-
sonldan nagyithatunk, scrollozhatunk, vagy
zoomolhatunk - csak azok a teriiletek latha-

tok, amiket az egységeink mar felderitettek,

l, illetve

S persze az ellensegel is mk kkor v
észre, ha mar valamelyik jarmiiviinknek ali
totavolsagaba keriilt.

A 3D-s terephil kezdethen azt latjuk, amit a
hézisunkbal kitekintve lathatunk: ebhl a
nézeth j eaységeket |trehozni,

i a hazis gépagyujanak
em maradhatunk
tiiliink az

[ G Mikozhen az eg
‘a terkepen mutogatunk, a joystickkel
(billentyiizettel) az ellenséget kell irtanunk —
ez mar tényleg majdnem olyan, mintha két
jatekkal kene egyszerre jatszanunk.

Minden egyes csapatnak van egy vezetije,
igy ha azt akarjuk, hogy az adott csapat tih-
hi tagja minket kivessen, dt kell kivalaszta-
nunk. A jarmiivekbe heszallni roppant egy-
szerii: akar a térképen, akar a csapat-menii-
hen, akér a terepen egyszeriien csak duplan
ré kel kattintanunk. Ha netan nem a vezért
vélasztottuk ki, az L gombbal konnyedén ki-
nevezhetjiik magunkat azza. Egyébkeént a
szakaszrol egy jarmiivet leszakitani nem na-
gyon érdemes, legfeljebh felderitd Ie|a|la-
tokra. Persze minden egyes csapatot nem
iranyithatunk: a tobhiek viselkedését az ag-
resszivitasuk beallitasaval hatarozhatjuk
meg. Ezt a mér emlitett csapat-meniiben te-
hetjiik meg, aminek a hehivasahoz - a tér-
képhez hasonléan - szintén van egy kiilon
ikon (vagy S billentyii). Ha egy szakasz ag-
resszivitasa 1-es szinten van, haladéktalanul




; ol, csak azokon a
ol Ie;lettehb technoldgiat (szig-
ma heti jeloli) lehet talalni. Ha ilyen szek-
rra leliink, onnantol rdgtdn gyarthatova is
k az adott eszkiz, mmt peldaul egy jobh
iank vagy heliknpter, ekben pedig
iletek i valamilyen

Nagy
szere-

-ir-oll
egymashoz: a Iégvédelmi tan-

AN el (maximum né-

URBAN ASSAULT

A sugarkapu nyitva, tehat a
tavozas mezejére Iéphetiink.
Mondhatndk: “csak egy
Az Urban Assault- porls 2 sepiiaon/;
han nekem legin- i
kahb a kiilonhdzd
jarmiivek viselkedé-

addig a helikopterrel
nyhazak fiilitt suhoghatunk, s
t

Ha mar mindenképp valami hibat keresiink,
akkor inkabb a kiildetések menetét lehet
megemliteni. Megsemmisiteni az ellenség
hazisét, elfoglalni a kulcspozicidkat, és ta-
vozni - ennyi a [ényeg. Mikor mar a techni-
Az ellenség bazisa § : E

jotékony beavat- 7
kozésom eldtt.

djara vinyulnak

kok leszedik a repiildket, a
égvédelmi tankokat vi-
szont kifii a homha-
20k, a hombazokat pe-
dig konnyen lelhetik a
repiildk.
A jatékot mellesleg

halozaton vagy In-
terneten keresz-
iil is lehet nyo-

...6s par masod-
perccel utana 7

gyen), ebben az eset-
ben taldn még izgalma-
sabh a dolog, hiszen a négy
hadban allo fél mindegyike
emberi intelligenciaval fog
rendelkezni.
Grafikailag az egyes gépek
kidolgozasa ugyan nem olyan

piik van eget rengetd, am amikor tibh
tehatakii-  tucat rnpuln, hombazd, tank
Innluls energi- nym egyazon kepernydn,
lyek is tiinik olyan fon-

folo x

> v e

énye, K
| becélozza egy helikopter a
, amint a géppuskaja
i ul:]l, s rendkiviil
hogy a csatak hevében minden
6|mlam meg Iehet rongalni. A latvanyt ille-
den elsd pillantasra talan a varosok egy ki-
it “foghijasnak” tiinnek, de amikor mond-
juk egy tankkal gyorsan kell odaémiink va-
lahova, akkor bizony dijazni tudjuk a széles
utcakat. A grafika tehat dsszességéhen
nem rossz, mondjuk dgy: funkcionalis.

kai fejladés elért a csiicspontjara, csak az
ellenségek szama és a terep valtozik, azaz
egy kissé vontatotta valik az egész. Na per-
sze melyik az a stratégiai jaték, amelyik
nem esik ebhe a hihaba?

urban assault

Micrasoft/Terratools
http:/www.micrasaft.com/games/urbanassault

ergnankat, illetve a teleporté-
ankat mutatja - ezek egyikének
toltodéset a masik javara barmikor leallit-
hatjuk. (Kiildnben egyforman tiltddnek.) A
kiilonhdzd eromiivek
nem azonos hatas-

{0k fkell elfnglal
nunk (vll!mnal vannak ]elolve), igy taplal-
hatjuk ugyanis a hazist. Ha mar megvan az

Csendélet tankkal.
Nemsokara hangos § 7

allomas, a bazist az épiilet folé vagy mellé  fokkal dolgoznak: losz & tank ,,,,,,,,,
teleportalhatjuk. Ténykedésiink hatasara ro-  minél tobh kis fehér Minimum: P133, 16MB RAM, 4xCD, DirectX-
hamosan iecsokken az az idd, ami az eszkd-  pont van a kivalasz- 2 Kompatibilis hangkartya, Win95

Ajanlott: P200, 32MB RAM, 30-kartya, Joystick

2ok gyartasahoz szilkséges energiatermelés-
hez kell. A teleportalas egyébkent szintén
energiat vesz igényhe, kivéve azt az esetet,
ha mar elfoglalt erdmiivek kozott teleportal-
gatunk. A masodik fontos dolog a kulcsszek-
torok elfoglalasa (piros “célkeresztek” jeld-
lik dket), amelyek majd a sugdrkaput nyitjak
meg. Ezeken a kapukon kereszlul tavozha-
tunk az aktulis kiildetésrdl. (A bazisunk oda
teleportalasa eldtt ne felejtsiik el az dsszes

tott erdmii ikonjan
heliil, annal jobh.
Energiat egyébként
nem csak kitermel-
ni, hanem zsakma-
nyolni is lehet: ha
magunk vezetiink
egy egységet, egy-
szeriien csak at kell
menni a megsemmi-
sitett ellenfél ener-
giaplazmajan.

A stilusban egyediildlls, de azért a
nem il

- meglévd egységiinket is a kapuha vezetni.)
A harmadik kulcsfontossagii dolog nem
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életét mar tobh

Apes jatékhan is feldolgoztak: ilyen jaték

volt példaul *93-ban a Seal Team, vagy nem
is olyan rég a Spec Ops. Egészen mostandig ez a
ket cim volt az, ami talan a leginkabb kozel alit
avalddi haborisdihoz. A helyzet azonhan most
megvaltozott - méghozza gyokeresen. A Rainbow
Six szinte mar maga a valdsag, és ezzel nem csu-
pan a szuper 3Dfx-es grafikdjara célzok. A koriil-
mények mar annyira realisztikusak, hogy szinte

A

dolgom. Kdzben apré puffanasokat és horgéseket
hallok: ebhdl tudom, hogy a tdhhiek sem tétlen-
kednek. Felérve a fildszintre egy hullat pillantok
meg a folyosdn. Ugy tiinik, tiszta a terep. Megin-
dulok a Iépcsd felé, de abban a pillanatban iitést
érzek hatulrdl. A jelenséget kisérd zajhol mar tu-
dom: eltalaltak. Mikdzben tehetetleniil rogyok
dissze, a szemem sarkahdl még latom a tamadd-
mat, de aztan mar csak a sajat véremet latom
szétfolyni a koszos padidzaton...

helga nagykdvetségre
a tiizléts

Még
szerencse, hogy ez
“csak” egy jatek, s igy
atvaltva a masik embe-
remre kegyetleniil meg-
bosszulhatom a sajat
halalomat. Miutan sze-
rencsétlen bantu néhany
gramm dlommal nehe-
zehb lett, folytatom az
utamat a felsd szintre. A
tibbiek mar ott szoron-
ganak a szik
folyosdn, te-
hét kiadom

felvetddik a kérdés: egyaltalan ez még jatéknak
nevezhet6? De lassuk, mik is azok a kiriilme-
nyek. helyett inkabh é|

mi tortént velem a masodik kiildetésemen.

A helyszin Ruanda. A Horizon Corporation nevii
vallalat kutatdit hutu lazadok ejtették tiszul, s
egy elhagyott villaban tartjak dket fogva a
dzsungel mélyén. Az éjszaka kozepén egy kozeli
tisztasrol indulok itnak a csapatommal. Az el6-
zetes tervek szerint négy - egyenkent két fohal
allo - egységet vetek be. A diiledezd kerti lak
melldl mar meg is pillantjuk a haz koriil a satra-
kat és a tabortiizeket, valamint néhany fegyve-
rest is. Ez utdbhiakkal tavolrl végzek - emhe-
rem elég jo mesterlavész, igy csak két golyd kell
a ket gazfickora. Megadom az Alfa kodot, s ezzel

a Bravo kddot az emelet atfésiilésé-
re. Nekem az a szoba jut, ahol fel-
tehetden az egyik doktorndt tartjak
fogva. Mivel végig hangtompitdval
dolgoztunk, a nd drét varatianul

éri a lovésem. Ezt kivetden mar
csak a holgy kikisérése van hat-
ra, és az akcid (viszonylagos)
eredmeénnyel zarul. '

&
oF ‘

=
¥

Egy gnndlemelf kom-
mandds. Hogy vajon hol
lehet, azt a tablakbol
mindenki kitaldlhatja

megkezdddik a behatolds. En és a tarsam az
alagsor feldl kozelitem meg a hazat. A pinceajtd
mogatti satétséghen egy alak sejlik fel - azonnal
tiizelek. A talalat ugyan nem halélos, de arra
elég, hogy raijesszen a terroristara, aki nyomhan
megadja magat. Egyeldre nem foglalkozok vele,
a terv szerint ugyanis nekem az emeleten lesz

Remélem, hogy most nes

Ahogy azt mér a fenti
tirténethdl sejthetitek,
a Rainbow Six nem vala-
miféle Quake-klon.
Nincs djra feltdlthetd
energia vagy regenerdl-
hatd pajzs - itt min-
den iigy van, mint
avaldsaghan. Ha
az ellenség nem veti el a
célpontot (golydalld mellény ide
vagy oda), hizony egyetlen lovés-
tdl hekrepalhatunk. Ezt elkerii-
lendd csapatmunkara van sziik-
ség, a csapatmunkahoz pedig el-
engedhetetlen eldfeltétel a min-
den eshetdséget figyelembe vevad terv.

A |atek szellemi atyja, Tom Clancy igencsak
népszer ird, foleg kémtarténeteirdl Illres. Ha-
bar a hideghahoriinak mar vége, sem

5

Unid létrejottét
kivetd visszdssd-
gokat, s az ezzel
dsszefiiggéshen
nvekvd terroriz-
must. A cimben
szerepld Rainbow
nem mas, mint
egy killinleges
katonai szervezet,
ami a nemzetkizi
terrorizmus vissza-
szoritaséra lett
|6trehozva. Habar
a jatéknak sajat,
azaz “Gnall6” kiil-
detései vannak, a
trténet sok he-

Ezt a tiizpal
venném fix egyesi

Iyen kapcsolddik a
kéinyvhz. Példaul John Clarc, a regény fdhdse
is feltiinik, igaz csak mint tanacsadd, s vannak
helyszinek is, amik itt is szerepelnek. (lyen pél-
déul a spanyol viddmpark.) A tarténelmi hatteret
tehat egy profi ird festette, s ez meg is latszik a
jatékon. Hogy mennyire valdsagosak a megol-
dandd iigyek, azt hiven demonstralja, hogy
még Bas-Nagymaros kérdése is felmeriil. Nem

tréfa: a hatodik kiildetés arrdl szdl, hogy egy

kirnyezetvéda terrorista-brigad
a hdgai birdsag he-
Iyett probal pon-

V’

tot tenni a szlo- R

vak-magyar vita

végére, méghozza
ligy, hogy bombakat helyez-
nek el az esztergomi gaton.

Az akcid teljesen valdsaghii menetén kiviil a
jaték egyéb paraméterei sem kivetik a mar he-
valt sémakat. Nincs példaul allasmentés! Miu-
tan egy (ij jatékot kezdtiink (New Campaign), a
keésabbiekben mar csak az utolsdnak abbaha-

kiildetéstdl (Resu-
me Gampalgn), saz azl megeldzd kiildetéseken
mehetiink végig (Prac-

fogyott ki az dtletekbdl: a jaték alapjaul szolgd-
16 hasoncimii regényéhen a kozeljovd lehetséges
konfliktusait boncolgatja, példaul az Eurdpai

ban fel mellettem semmi
szerelem- és egyéb bomba

tice Mission). Ha mégis djra akarunk egy régeb-
bi feladatot csinalni (mert mondjuk kevesebh
veszteséggel akarjuk végezni), azt csak iigy te-

hetjiik, ha egy “elaga-
zast” készitiink (Branch
Campaign). Ez a procediira
eqy iker-dllds Iétrehozasét
jelenti, ami a kivdlasztott —
kiildetéstdl tér majd el az
eredetitdl.
Amikor i miiveletet kezdiink, harom ne-
hézségi szint kziil valaszthatunk. Az elsd-
nél csak az elsddleges célpontokra
kel figyelni, a masodiknal mar
a masodlagos feladatok is

Tom

|

fontosak, mig a harmadiknal
még egyéh - az adott kiildetéstdl
fiigyd - teenddink is lesznek.
Osszesen 16 egyszemélyes kiildetés van, de
a jatékot halozaton keresztiil csapatokat
alkotva - akar 16-an - multiplayerben is le-
het jatszani. Ja, és majd’ elfelejtem: van gya-
korlas is (Training). Noha a gyakorlopalyakon
nem szamitjak, hogy hany céltablat talalunk el,
azért az irnyitast és a robbandanyagok haszna-
latat tikéletesen el lehet sajatitani.

A kiildetések elején eldszor mindig az eligazi-
tashoz keriiliink (Briefing). Ezen a képernyon a
kiizponttdl, a parancsnokunktdl és a ta-

Nekem az a gyaniim, hogy
ez a terrorista rossz idaben =N

és rossz helyen van, mert
nemsokdra mar csak volt

]

nacsaddinktol kérhetiink infot. Innen
(illetve majd a tobbi képernydrdl is) to-
vahhlépni tigy lehet, ha a képernyd cim-
keéje melletti, jobbra Iévd nyilra kattin-
tunk. Az Intel képernydn az akciokkal
kapcsolatos személyekrdl, szervezetek-
ril és hirekrdl kérhetiink anyagot. In-
nen tovabblépve a gép megkeérdezi,
hogy az “alap” tervet fogjuk-e alkal-
mazni - ha erre nemet mondunk, onnan-
tol fogva mindig sajat tervet kell készi-
teniink. (Ha mégis az alapot akarjuk,
akkor kiilon kell betdlteniink.) Az alap-
terv hasznélaténal minden tovabhi kép-
ernydnél van egy alapbedllitas, ergo si-
man tovabbnyomhatjuk dket. A tervezés
elsd fazisa a katonaink kivalasztasa

(Roster Az alis-
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Gyakorlat teszi a mestert
(és Margaritat is, de ez
most nem Iényeges)

hozéadni egy-eqy
fiit az Add jelolésii
ikonokkal lehet.
Ha egy csapaton
heliil egy bizonyos
személyt maga-
sabh pozicioha
akarunk helyezni,
akkor azt a Pro-
mote-tal tehetjiik
meg. (Amikor majd
atvessziik egy
csapat iranyitd-
sat, mindig a ve-
zetd hirébe fo-
gqunk bijni.) Min-
dezek utan jon a
leglényegesehb

tak kiizott az Add/Remove ikonnal tudjuk moz-
gatni. A rendes néven szerepld, onéletrajzal is
rendelkezd profi katonakhol (melyek némelyike
akinyvhen is szerepelt) sajnos csak korlatozott
szamii van, ezekre tehat jobb vigyazni. Ujonco-
kat ugyan barmennyit “besorozhatunk”, de azok

aney s

JWSIX

fontos, mert a gép iranyitotta csapa-
taink a tervet Szentirasként fogjak
kavetni. A kiilanhdzd szini csapatok-

keépernyd, a terve-
26s (Planning). A terv azért nagyon

nak dtjelzd pontokat rakhatunk le a

térképen, az oldalsd ikonokkal pedig
meghatarozhatjuk, hogy az iton milyen sebes-
séggel (Speed) haladjanak, illetve hogyan visel-

- kedjenek (Mode). Ha példaul kisérni kell egy

tiiszt, akkor ez utbbi beallitashoz az Escort pa-
rancsot kell megadnunk. A csapatok a tervhe
vett parancsokat folyamatosan fogjak vég-
rehajtani, am ha azt akarjuk, hogy egy
megadott helyen egy jeladasra varjanak,
kiadhatunk nekik bizonyos “Go-kadokat”.
A jelzett helyrdl igy csak akkor fognak

Ugyan iigy fest, mintha a
kolléga a vizipisztolyat

hozta volna magaval a
bevetésre - de ez nem igaz

gl
¥
I
i

. ‘g‘e

tovabblép-

ni, ha az ak-
cio kozben el-
hangzik a kivant
kod. Specialis ak-
cid-parancsokat is
foganatositha-
tunk: példaul ha
€pp egy ajtd elott
van lerakva az iit-
jelz6 pont, megha-
tarozhatjuk, hogy
finoman felnyis-
sak, avagy durvan
betdrjék az ajtot.
—— || Atérkep alatti
ikonokkal atnéz-
hetjiik a mér lera-

sehol sem jonnek az eredeti szereplokhaz. A kiil-
detéshen egyébként nem csak meghalni, de
megseriilni is lehet - a gydgykezelés ilyenkor

. heteket vehet igénybe. A toborzas utan a felsze-
relés dsszeallitasa jon (Kit Selection). Kivalaszt-
hatjuk a véddoltazetiink tipusat, az elsddleges
€s a masodlagos fegyveriinket, valamint megha-
tarozhatjuk, hogy mi legyen a zsebeinkben. Ha
példaul bombat kel hatastalanitanunk, nem art
elvinni egy ehhez sziikséges szerszamkeészletet.
Ha egy dsszedllitast az dsszes emberiinkre ki
akarunk terjeszteni, akkor az Assign Alira kell
Kattintanunk. A fegyverek valogatasa utén aza
kepernyd kovetkezik, ahol az embereket csapa-
tokba kell osztani (Team Assignment). Négy kii-
lonhdzd szinii csapatot lehet alkotni, ezekhez

kott dtjelzdket,

tetszolegesen forgathatjuk/nagyithatjuk a térke-
pet, ki/bekapcsolhatjuk a kiilonbdzd szini jeld-
Iéseket, és végiil akar 3D-s térképet is varazsol-
hatunk. Ha kész a terv, a Save Plannel érdemes
kimenteni. A tervezés utén mar csak ki kell vé-
lasztanunk, melyik csapat iranyitasaval akarunk
kezdeni, és mar indul is a bevetés.

Az iranyitast illetden szintén ragaszkodtak az
alkotdk a valdsaghoz, tehat példaul ugrani
egyaltalan nem lehet. (Elvégre toltott fegyve-
rekkel ugrandozni életveszélyes.) Ha valami
akadaly van a terepen, azon legfeljebb atmasz-
hatunk.

A jatékhoz sziik-
séges alapvetd
billentyiik kaziil

RAINBOW SIX

A terrorista vérben fagyva
hever a fildin, tehat a tisz

nyugodtan tornaszhat Cindy

Crawforddal

most csak a leg-
fontosabbakat em-
litem. Maszkalni
az egérrel, illetve
a kurzorgombokkal
lehet. A jobh egér-
gombbal futni fo-
qunk, a hallal pe-
dig ldni (illetve
targyakat hasznal-
ni). Hogy milyen
fegyver vagy targy n
legyen haszndlat- L Al
ban, azt az 1-4
gombokkal hata-

rozhatjuk meg. A
puskaval tavolrdl célozni a Ctrl-lal Iehet. Ha ki-
fogy a tar, Dellel cserélhetjiik. A tereptargyakat
(példaul az ajtokat vagy a tiizlétrakat) a numeri-
kus 0-val vehetjiik hasznalatba, maszasnal a me-
netiranyt is nyomni kell. Néha eldnydsebb a kiil-
s nézet, erre a Tomb Raider-féle perspektivira
az F1-gyel valthatunk.
= Iddnkent nem art meg-
=% hiizni magunkat: le-
gornyedni az End-
del lehet. A til-
S zottan sitét
helyeken
bekap-
~ \ csolha-
«\ tunk

libasorhan masiroznak mogottiink. Ha vissza aka-
runk fordulni egy sziik folyosdn, hosszi masodper-
cekig tuszkolhatjuk dket magunk eltt. Az dsszha-
tas azonhan ezel egyiitt is paratlan, amihez per-
sze az audio s a grafika is nagyban hozzajarult.
Jellemzd a jatékra, hogy egy-eqy hézban példaul

Az akcid sikere természe-
tesen elsdsorban a gondos
tervezésen alapul

1 githeti még a teljes képer-
nyds térkep is (M). Végil, de
cseppet sem utolsd sorhan
jojjenek a csapatokra vonat-

kozd hillentyiik: a Page Up/

) Downnal valthatunk a csa-

patok koziitt, a QWER be-
tiikkel pedig a Go-kddokat

adhatjuk meg. (Q-Alpha, W-
Bravo, E-Charlie, R-Delta)
Isenidlis hiizas volt az al-
kotdk részérdl az “intelli-

gens” célkereszt! A célkor

ga pontosan tilkrizi a célpont tavolsagat,

s azon kiviil az aktudlisan iranyitott ember tudo-
manyat is. Ha nagyobb a célkar, nagyohb a sz6-
ras, azaz kevéshé biztos a talalat. A dinamikusan
valtozo célkereszt ezeken kiviil azt is jol szemlél-
teti, hogy gyaloglas kizhen milyen lehetetlenség
pontosan loni.

A bevezetdhen ugyebar megvalaszolatianul hagy-
tam a kérdést, miszerint ilyen komoly koriilmé-
nyek mellett jaték-e még egyéltalan ez a jaték, s
van-e henne elég élvezet? Nos, a valaszom: de
még mennyire hogy van! Ugyanis nem csak a ko-
riilmények komolyak, hanem a jol atlathato, de
mégis komplex kezelofeliilet is, a mesterséges in-
telligenciardl mar nem is szdlva. Példaul van igy,
hogy a tiiszok panikba esnek és menekiilnek, mire
a terroristak leldvik oket. Mindenki dgy viselke-
dik, ahogy az az adott helyzethen elvarhatd - sz0-
val ki lehet szamitani az ellenfeleink Iépéseit.
Igaz, az intelligenciaval azért gondok is akadnak.
Az sszképet tulajdonképpen csak azért taksaltam
7%-kal a tokéletes ala, mert a mieink nem til
kezdeményeziek, s csakis az eldre kiadott pa-
rancsnak megfelelgen cselekednek. A megheszél-
teken kiviil legfeljebb megvédik magukat, de sem-
mi egyéni elképzelés. Jaték kozhen djabb paran-
csokat nem adhatunk ki, szdval csak az a megol-
das, ha atvessziik az iranyitasukat. Csapaton be-
liil is néha bargyiian viselkednek: példaul mindig

nincs két azonos szoha. Rogtdn az elején, a lon-
doni belga nagykavetséy izelitét ad a latvanybol:
gydnyoril nagy termek, szépen bebiitorozott sz0-
hak, mellékhelységek. Minden a helyén van, még
atiizlépcsk s a kerti lugas is, amiken fel is le-
het kapaszkodni. Mindegyik terep annyira egyedi,
hogy mér csak a kivancsisag is hajtja a jatékost:
na vajon hova vet minket kivetkezdre a sors? A
hangok szerencsére nem maradnak el a latvany-
tdl. Az olajfirdtorony kiilsd palldin példaul a szél
siivit, mig benyitva a gépterembe hangos ziigas
iiti meg a fiiliinket. A sztereo hangzasnak gyakor-
lati haszna is van: az épiiletekben - ha csondben
maradunk - hallhatjuk a kozelben jardrdz bandi-
tak Iépteit. Hihetetlen a hangulat. Amint ott som-
fordalunk a bevilagitatian folyosdkon, szinte tény-
leg tigy éreziik, hogy veszélyben az letiink. Nek-
tek is csak annyit kivanhatok: kellemes hidegver-
ejtékezést!

Vari Zoltan

rainbow six

Take2 Interactive/Red Storm Ent.
http:/www.take2games.com

Minimum: P166, 16MB RAM, 2xCD, Win95/98
Ajanlott: P200, 32MB RAM, 30-kértya

A kommandds jatékok
koron&azatlan kirélya

Ly




PREMIER MANAGER

gy tiinik, a foci VB hatarozottan mé-
Uretes farbarigasként érte a tisztelt

jatekgyarto cégeket, mert egyre-
masra jelennek meg az ilyen témajii prog-
ramok. Ez a tény személy szerint engem
nagyon boldogga és mosolygdssa vara-
zsolt - csak igy tovahb! Az egy masik
operett, hogy a dompinghal ilyen valasz-
tek ellenére csak nagyon kevés az igazan
szinvonalas munka.
A focimanagerek knzul taval
a Premier Man:
akkor kifeje-
zettenjo =

Erdekes, velem mindig a
Chelsea nyeri a bajnoksago

leszdgezni, hogy ndlam (a megjelenése
dta) a Championship Manager 2 az etalon
(foleg a legiijabb kiaddsa), igy elképzelhe-
1d, hogy dhatatlanul is kicsit sarkitott lesz
a nézopontom.

Nézziik, miben valtozott a program az egy
évvel ezeldtti kiadashoz képest. A valasz
egyszerii, tomor és velds: SEMMIBEN! I1-
letve - hocsanat - egy dologhan mégis-
csak: egész egyszeriien a most induld sze-

o8

i
induld csapatokat és a jatékoskeretet.
Ennyi, kész vége. En is meglehetdsen lus-
ta vagyok; de az a pofatlansag teteje,
hogy képesek igy kiadni egy felijitast.
Nagy duzzogva szamolgattam, hogy ez egy
(1) emberke egy (1) napi “megfeszitett”
munkajaba keriilhetett (jaj, a boritot és a
manualt is jra kellett nyomni)! Az audio
s vizualis rész (amelyben a masodik ré-
szek-dltalahan a legnagyobb eldrelépést
szokték volt tenni) semmit nem véltozott,
ugyanazt haIIhatluk és lathatjuk,
mint egy éve. Az iranyitashan, tak-
tikai dsszeallitashan €s a financia-
lis vonatkozasii részeknél sem hathat
rank semmi az djdonsag varazsaval.
Mivel nem tartom val6sziniinek,
hogy mindenki ismerné az

elozd részt, azért par

mondathan
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lahdat és elpuskazza a
helyzetet, mikdzben a csa-
tartars orditva kaparja
benn a fiivet tokiiresen),
ennek ellenére batran
mondhatom, hogy jél néz ki
a meccs (persze szigoriian
egy managerprogram kere-
tein beliil maradval), és a
hangulata sem rossz. Az
egyetlen kritika, ami a gra-
fikat érheti, talan a leg-

3 kinnyebben

Hm, szerintem pillanatnyilag
az 0ld Trafford stadion nem
szorul felijitasra

 Kivitelez- rm
Imtn punlnn iit be: a ja-

mar ahol vannak) digi
zalt fotdi meglehetdsen si-
Iiny mindségiiek, ennél mar
"\ négy évvel ezeld attam

Bizony nehéz dolog egy = - EE%

te-ezem ide, de ez kicsit bunkdsag lenne,
arrol nem beszélve, hogy ekkor ti az eldzd
hekezdés dorgedelmeit illesztenétek be
CoVhoy levelesladajaha - immar ram vo-
natkoztatva, és momentan nem szeretnék
vele bokszolni.

A program mindenféleképpen (még ma
is) az egyik leglatvanyosabh focimana-
ger. Meglehetdsen kellemes a zenéje, és
a hanghatasok sem rosszak, de a legjob-
ban sikeriilt része minden-
féleképpen a grafika. A
meccsek akar teljes
hosszukhban megtekinthe-
tok és a palya, valamint a
jatékosok egész kelleme-
sen festenek. Ugyan csak
egyfajta palyahattér léte-
zik (akar a Wembleyben,
akar egy libalegeldn jat-
szunk) és a jatékosok
gyakran igen furcsa dolgo-
kat produkalnak a lahdaval
(beviszi harom védd kozé a

(GG G futbalimenedzser élete
ra, hogy mi- MO
lyeniseza

jaték. Meg-

tehetném

ugyan azt is,

hogy eldti-

rom a vi-

winszee- |- TS
letéhdl a ta-

valyi ismer- m %
tetot és szé- |1l o
pen hepas-

jobbakat.

A kiilesin utan a belbecsrdl is ejtsiink
eqy par keresetlen szot! Az angol bajnok-
sag elsd négy divizidjahol keriilnek ki az
iranyithato csapatok. Kezdhetiink ragvest

egy nagycsapat edzdjeként, vagy akar no-

name managerkeént is elindulhatunk a hir-
név és a dicsdség felé, ilyenkor azonban
egy alsobb osztalyi csapatnal kezdhetjiik
meg palyafutasunkat. Négyfajta nehézsé-
gi fokozat valaszthatd, de a jaték nem
nehezebhé, csak dsszetettebbé valik
ezéltal, ugyanis fokozatosan iranyitasunk
ala vehetjiik az atigazolasokat, a jatéko-
sok szerzodéseit, a pénziigyi trilkkdket, a
klsznlgaln Ietesnmenyek kezelését, hd-
ezeket a teendokel még a gép latjael. A
jaték még teljes iranyitas alatt sem vélik
atlathatatlanul bonyolultta, ez nagy eld-
nye. Mindezek mellett megfeleld kihivast
is jelent, mind a profi, mind a kezdd
edzdjeldltek szamara.

Amiigy teljesen korrekt a jaték, szere-

pelhetiink a nemzetkozi futballporondon
is, mind a harom eurdpai kupaban (illetve
a negyedikben, a szuperkupahan is) in-
dulhat a csapat. Valtozatlanul hianyzik
azonban - igen hosszantd médon - a
nemzeti valogatottak szereplése. A dél-
amerikaiak mellett sok eurpai kiscsapat
foleg innen a “keleti” frontrdl) is szere-
pel.

T nnzlk hoza egy adathézis i is, ami megle-

jetdsen foghijasnak tiint a szamomra, foleg
azért, mert ha mér csak az angol bajnoksag-
ra koncentréltak, akkor abbol ne csak a
Premier League legyen a kivalasztott. Oke,

legtibb nagy név toretleniil itt szerepel
mar évtizedek ota, de ha a Championship
Manager készitdi le tudtak fotdzni a ne-
gyedosztalyi csapatok stadionjat, akkor itt
legalabb a masodosztalyhan szerepldket il-
lett volna kicsit alaposabban kivesézni. A
nevesehb jatékosokrdl a fotojuk mellett
szerepld informaciok tohb, mint elegek,
szdval ezel nincs tibb gond.

Ha eltekintiink tdle, hogy nem valtozott
semmit, még mindig egy négyest adnék
neki. Vitatkozhatnank ugyan a grafika
idejétmiltsagan, mert tény, hogy pél-
daul némi video is belefért volna még a
CD kapacitasaba, de szem eldtt kell tar-
tani azt is, hogy ez egy manager, és a
kategdriajaban még nem volt sokkal
jobb nala. Kissé hianyoltam a szinvona-
lasabh pontvadaszatok (olasz, német,
spanyol, sth.) iranyithatosagat, manap-
sag illene dket is felkinalni lehetdség-
ként. Annak, akinek nincs meg az eldzd
rész, és mellesieg az angol focit is ko-
mazza, jo valasztasnak tiinhet - bar las-
san jon a Championship Manager 3 (tel-
ve igéretekkel), ami azért elég nagy név
az iparban. Persze, igérni sok mindent
lehet...

premier manager 98
Gremlin Interactive
http:/mwww.gremlin.co.uk

Minimum: 486DX2-66, BMB RAM, 2xC0, Win95
Ajéntatt: P75, 16MB RAM, 4xCD

Egy masfél éves jaték aktualizalt
véltozata - de ez az eldd nagyon jo!

60"
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NIGHTLONG

tiink sikerteleniil jart Ruby iigyndk laka

ezdjiik - segitségképpen megkapjuk Hughtol
aziigyndk néhany smmely térgyat. Hasiink elsd
megmozdulésa, ami a lift hivasara irdnyul, mindjart
roppant eredmeényes: sikeriil elrontania a gombot,
szétesik a kapesold, és eldkeril egy kiégett hizto-
siték. Vegyiik ki és patkoljuk meg, amihez a parko-
Iiban - a két kocsi kzitt - talalunk egy eldobott
filiat. Az immér mikodakepes lift csakis a lakdk-
nak hajlandd engedelmeskedni, tehét rakjuk be
Ruby kartydjat az olvasdba. Az “intelligens” szer-
kezet igy minket néz Rubynak, és kivalaszthatjuk
a2 apartmanunk szintjét. A Iépcsahazhan egy sor-
alnnmata hwngat mmket, ennek ellenen sajnos

A:(ermm.ewezet utani nyomozast tehat

nem éllhatunk le italozni (Ugyan miért nem? - C) -
viszont ha vasarolunk egy dohozzal, legalabh lesz
apronk. A lakasha vald bejutas kivetkezd akadaly
a aldiras-ellendrzd zar. Ahhoz, hogy hamisitsunk
egy szignat, eldszir is kéne egy eredeti. Olvassuk
le az ajtdrdl a szoba szamét, majd menjiink vissza a
tetdre, és keressiik a szamot a postaladak kozott.
Miutén megtalaltuk Rubyét, a kis kulcsunkkal nyis-
suk ki. Szerencsére pont egy a feladdnak visszakill-
ditt levél keriil eld, tehat megvan az aldiras. Ha
mér a postaladaknal vagyunk, vizsgaljuk 4t mellet-
tiik a haz tervrajzat is: kideriil, hogy a lifttel koz-
vetleniil Ie lehet menni a metrgallomashoz. Nos,
akkor ismét a lakasndl helyeziik a levelet az ellen-
6rzd tabldra, és irjuk at a tollunkkal. Bent az eld-
szobdban a hiitdszekrény atkutatasaval kezdjiik a
vizsgalodast; kar lenne benne hagyni a vodkat -
Rubynak mar dgyse lesz ré sziiksége. A hiitd utdn a
masik evidens atkutatnivald a szemeteskuka,
ahonnan egy metrd-kartya bukkan eld. Az asztalon
egy képre figyelhetiink fel, melyen Ruby van egy
csinos ndszeméllyel; vegyiik ki a kerethdl a fotot.
Fontos még a kisasztalon heverd fecni is, ugyanis
azon egy iddpont és egy hely van megnevezve. A
haldszobaban a széfet kéne kinyitnunk, mely -
“alaposan elrejtve” - a gardrébban, a ruhdk m-

gitt leledzik. A kulcs igen triikkds helyen van: ha
leeresztjiik a roldt (az alsd gombbal), s Kinyitjuk
az ablakot, ott fityeg felragasztva a sitétitd hatol-
dalan. A széfhdl egy revolver és valami mard folya-
dékkal teli kémesd keriil eld, tovabba egy jelentés
is, ami szerint a folyadékot a terroristak hasznéltak
zarak kiégetéséhez. A jelentés még sok masrdl is
emlitést tesz, tihbek kazdtt arrdl, hogy Ruby sze-
rint a terroristak rejtekhelye egy foldalatti al

ban van. A jelentés tanisaga szerint Ruby el i
szaka talalkozott a terroristakkal, de sajnos a ta-
lilkozd helye nincs megemlitve.

Altalanos szahdly minden kalandjétékban, hogy
€y pajszer sosem jon rosszul, ezért most menjiink
vissza a tetdre, és probaljuk ki a szert a korldton -

ott, ahol meg van rongalddva.
A jelentés igazat mondott: a
folyadék azonnal lemarja a fé-
met, mi pedig letrhetjiik a ru-
dat. Nos, itt végeztiink is,
irany a metrd.
Nézik meg a jegyautomata
képernydjét - mint kideriil, a
cetlin olvashatd hely az egyik
allomassal egyezik. Metrd-
jegyre ugyan nem lesz sziiksé-
giink, de ez nem azt jelenti,
hogy nem kel a szolgéltata-
sért fizetniink. A jovo metrdja-
nél eldszor meg kell mondani a viteldij-automata-
nak, hové akarunk utazni, azutén be kell dobni az
aprdt, majd ra kell nyomnunk a hiivelykujjunkat a
scannerre. Ezutdn - a bejératoknal lévd érzékeldk-
nél - egyszeriien az ujjlenyomatunkkal igazoihat-
juk, hogy kifizettiik az utat.

Egy civilizilt dllam metréallomasén természete-
sen kitelezd “bitordarab” a hajléktalan, s ez meg
is taldlhatd az utazasunk célallomasan. Mivel a
zordon killsdnk legheliil egy szamaritanus lelket

takar, szanjuk meg szerencsétlen embertarsunkat

egy kis itokaval - adjuk oda mind a vodkat, mind a
sort. Az alkohol j6tékony hatdsanak kiszonhetden
mindjart megered a baratunk nyelve, s ha megmu-

NAM

Jellegéhdl adddoan ehhez a kissé megkésett Duke Nukem-klonunkhoz is akad
néhany konnyités, amelyeket a jaték kozben tudunk bepatydgni:

NVAGOD
NVACALEB

— Isten mod

NVABLOOD
NVUNLOCK
NVACLIP

- Ugyanaz, mint az eldbbi

k két karakterrel tibb
NVASHOWMAP- Megmutatja az egész térképet

— Az dsszes fegyver
— Az dsszes zarat nyitja/csukja
- Clipping, vagyis at lehet menni a falakon

NVALEVELxyy - Szintvaltas, ahol x a kivant epizod szama, yy pedig a
szinté (a 2. epizdd 3. szintje példaul NVALEVEL203)

RAINBOW SIX

A hasznos és idétlen cheatek uj viragkorat éljiik, amire bizonyiték e kellemes
kis kommanddsjaték is. A kadokat az Enter megnyomasa utan kell megadnunk:

SFINGERDISCOUNT
AVATARGOD
TEAMGOD
TURNPUNCHKICK
NOBRAINER
CLODHOPPER
BIGNOGGIN =
SILENTBUTDEADLY

~ Ujratilti a municiot

— God mad a jatékosnal

- God mod az egész csapatnal

- Atkapcsolas 3D-hdl 2D-s abrazolasha
- Kikapcsolja az Al-t

- A jatékosnak nagy keze és laha nd

erre meg igen szép vizfeje

- A kifejezés a “szellentés” angol virag-

2 nyelven, azaz a jatékos rettenetes mérges gazokat fejleszt tole
FASTACTIONRESPONSETEAM - Ettdl az egész csapat hablevest ebédel

tatjuk neki a fotnkat, elmondja, hogy latta Rubyt
nemrégiben, de egy masik ndvel volt. Az emlitett
ndt ugyan nem ismeri, de azt tudja, hogy dvé a
Free Climax Club. A csdves - mivel litja, hngy

tom egy tizesért. Vegyiik meg!
A metroaluljarobal kilépve mindjart a keresett

klubhoz lyukadunk ki, de az ajt

kiubtagokat hajlandd beengedni. Ha bemegyiink a

mszed italboltha, egy ravid kizjatéknak lehe-
Itos felesége allitdlag patkanyokat

latott a pincéjiikhen, s emi-

att roppant ideges. Ez igen

érdekes, de inkabh néziink

asajat dolgunk utan. A pult

magatt megpillanthatjuk a

tulaj klubkartyajat, amitdl a

fickd jelenleg nem hajlandd

megvalni - legfeljebb akkor,

ha egy ritka bort hozunk ne-

ki. Mivel ilyennel nem szol-

gélhatunk, cselhez kell fo-

Iyamodnunk. Eldszor is

masszunk &t a bolt melletti

keritésen, s nyissuk fel a csatomafedelet a paj-

ik le a savval a pinceajtordl a lakatot, s
masszunk le. Mivel a boltos felesége a pincében
takarit, 6t még el kel tavolitani az itbdl: csak gu-
ritsuk oda a patkanyt, és maris szabadon garazdal-
kodhatunk. Nyissuk ki az elGtérben Iévd ladat, s
vegyiik ki beldle az értékes bort, és ezt vigyiik el a
boltosnak. Kazhen az utcén a nagy monitorokon
egy kazlemenyl olvasnak be, miszerint terrortdma-

das érte a metrot, s ezért ide-
iglenesen nem iizemel. Ez
annyit jelent, hogy egyeldre
itt ragadtunk. Nos, akkor ad-
juk vissza az italboltosnak a
hort, aki nem gy6z amuldozni,
mert azt hitte, hogy a varos-
han csak neki van ebhdl a faj-
tahol. Nagy dromében rdgtdn
nekiink is adja cseréhe a
kluhkz'rtyéia’l. Tavozzunk, mi-
eldtt még felfedezné a turpis-
sagot, sa karlyat felmutatva néziink be a klubba.
Aklub még zarva van, de a tulajdonosa, Eva
Tompson szerencsére mar bent van, szoval elbe-
szélgethetiink vele. A nd iigy tesz, mintha nem is-
merné Rubyt - ez persze megerdsiti Joshua gyani-
jat, hogy @ volt Ruby kapcsolata a terroristakhoz.
Idegességében valami kabaldt szorongat, amirdl
hdsiink kérdésére elmondja, hogy egy szaméra
kedves emléktargy a régi allatkerthdl, ami azon-
ban mér nem iizemel. Az allatkertet a régi metrdval
Iehetett megkzeliteni, s ezért amikor megépiilt az
1ij vonal, haldlra lett itélve. A beszélgetés tehat
latszélag eredménytelen volt, de Joshua jol tudja,
hogy a n minddssze csak iddt akar nyemi, hogy
leellendrizhesse kik vagyunk. Most majd kideril,
hogy miikadik-e a Hugh altal kredlt személyazo-
nossagunk... Menjiink ametrdhoz, amit
mast mér zarva taldlunk. Lépjiink kapcsolatba a
“fonokiinkkel” (Hugh-val a minicomon keresztiil
kommunikalhatunk). Joshua elmondja neki, hogy
szerinte a Ruby jelentéséhen emlitett alagit és a

tinkrement allatkert egy és ugyanaz a hely, szdval
kéne egy térkép a metroalagutakrdl. Hugh szamara
nem gond, csakhogy valahonnan egy faxot kéne
keriteni. Az allo van egy nyilvanos fax, de
sajnos olvashatatian a hiviszama. Ha azonhan job-
ban kriilnéziink, a csdves mellett megtalaljuk a
tabla letirt darabjat, amit visszaillesztve maris
megvan a szam, és johet a fax. A tervrajzot felvé-
ve vilag ik, hogy valahogy be kéne jutnunk
az alagiitha. Menjiink vissza a csatorndba, aminek
aveége pont az llomésba torkollik. Lokiiik ki a ra-
csot, igy a vagany belsd oldalahoz jutunk.

KUTATAS A TERRORIS-

TAK BAZISA UTAN
Minthogy Joshua nem akar szénné égni a sine-
ken, valami madot kéne talalni, hogy atjussunk a
tiiloldalra. A palyamunkasok dltdzdjébe egy kis aj-
td nyilik, amirdl Idjiik le a lakatot. Bent nyissuk ki
a szekrényeket. Az egyikben egy zsikot pillantha-
tunk meg, amihdl szerszamok és kabelek keriilnek
eld, mig a masikban egy kulcs rejtozik. A vastag
pancélajtot is megprobalhatjuk kinyitni, de ez nem
fog sikeriilni, mivel a retesz tilsdgosan be van
rozsdasodva. A frissen szerzett csavarhiizdval ope-
réljuk le a sinek melletti reklamtablardl az “S” lo-
got, s ezt akasszuk rd a foldon heverd vaslancra.
Az igy nyert kampds Iancot hurkoljuk ré a magas-
ban hiizddd csdvekre, amivel igy kdnnyedén atlen-
diilhetiink a vagany tiloldalara. Az alagiithan egy
erdtérrel biztositott ajtd latszolag athatolhatatia-
nul lezarja elttiink az utat, de egy kis leleményes-
séggel ez is megoldhato. Nyissuk ki az ajtd mellet-
i kapcsold-tobozt a zsakhdl ellopott szerszammal,
majd akasszuk az alsd érintkezkre a kabeleket.
Adjunk a karral dramot a kabelekbe, s az egészet
hajtsuk az erdtérhe... Az ajton keresztiil a régi al-
lomésra érkeztiink, ami mar elég romos allapotban
van. A peron végéné! verjiik le a hangoshemonddt
a pajszeriinkkel, az dreg szerkezethdl ugyanis egy
elektromagnes gurul ki. Néziink szét a kozeli kis
kahinban is, mert egy harapdfogdval lehetiink gaz-
dagabhak. A régi alagiitban ugyanaz a probléma,
‘mint az djban: at kéne kelni a tiloldalra. Eredeti-
leg volt egy feliiljard, ami étvezetett, de az allo-
mas teljes mennyezetével egyiitt az is beszakadt.
Szerencsére azonhan az atjard maradékara fel-
mészva egy elektromos kijelzd-tablara lehetiink fi-
gyelmesek, amit mar csak a kahele tart a magas-
ban. Vagjuk el a kabelt, mire a tabla pont iigy esik
le, hogy egy hidat képez a szimunkra.

Ezzel meg is érkeztiink a mesterséges allatkerthe.
A bejrattol harom iranyba lehet menni. A kirsé-
tankat talan a bamal (rogtdn balra) kezdjiik meg. A
kévézo tonkrement komputereit sajnos nem tudjuk
hasznélni, viszont elvihetiink egy sordsdobozt az
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egyik asztalrdl, és egy olajozdt a pultrdl. Mindezek
mellett hiizzuk el a fiiggdnyt is, és vegyiik ki mg-
giile a sepriit, valamint a robbanékony gazzal teli
tartalyt. A barbdl Kali istennd szobrahoz jutunk, de
ott még egyeldre semmi dolgunk. Az allatkert he-
jaratatol a balra haladd iiton indulva az egyiptomi
Stfinx miianyag valtozatat csodalhatjuk meg. A
szobor még meg is szdlal, ha megkerjiik ra - vala-
ha a latogatdk eligazitasara volt hivatott. A tajé-
koztatd azonban nem tart sokdig, men valami

iba I6p fel. A hiba elhritisahoz a gép el-
mond nekiink egy helépési kddot - a gond csak az,
hogy mindezt rébuszokban adja eld. A kadot az
Anubis szohor alatti tércsakkal lehet bevinni, de
ez egyeldre kdtve hiszem, hogy harkinek is sike-
riil. Inkabb nézzilk meg, hogy mi van a pancélajto
magdtt, hiszen most mar meg tudjuk olajozni a za-
rat. A visszaiiton a sinek felett 16gd lancot dgy
tudjuk elérni, ha a pajszeriinkre ratapasztjuk a
magnest, és ezzel az iij szerszammal nyilunk érte.
Az ajtd egy sotét szobaba nyilik - még szerencse,
hogy kéznél van a villanykapcsold... Miutan kons-
tataltuk, hogy ki van égve a villanykdrte, nyissuk
fel a sitétség ellenére kinnyen észrevehetd csa-
poajtét. Lemaszva egy csatornaba jutunk, benne
egy iijabb ajtdval - ezt az ajtot az oltdzdhdl elho-
zott kules nyitja. Az ajté mogatti jaraton keresztiil
végiil az allatkert kinyvtaraban katiink ki. A kdny-
vespolcok egyik fakkjaban az egyiptomi kultirargl
vannak irasok, és itt megtalalhatjuk azt a kanyvet,
amiben a tarcsakon szerepld jelek szerepzlnek Vi-
gyiik még el az asztali lampabol a kirtét, és
masszunk vissza a diszkiitha. Cseréljii kl asitét
szohaban kartét, mire a vilagoshan mar jol lathat-
juk, hogy egy raktarhelységrdl van szo. Bar sok ka-
cat van felhalmozva, nekiink csak az elektromos
elosztd kell a jobh oldali polcrl.

Most menjiink vissza a Szfinxhez, és allitsuk be a
kddot - a jelek jelentését a kanyvben kel keres-
niink. (A gyengéhhek kedvéért a megoldas: feliilre
keriil Ra, balra Kheprer, és végill jobbra Horus.) A
kéd hatasara megnyilt ajto mogatt valamiféle biz-
tonsagi kizpontot taldlunk, monitorokkal és kap-
csolokkal. Valtsuk 4t a kapcsoldkat dgy, hogy
mindegyik zoldet mutasson: ezzel mindenhol ki-
kapcsoltuk az ergterekkel Iétrehozott falakat. Ne
felejtsiik ott a fiilkében a mikrohullami fegyvert,
majd menjiink az egyiptomi helyszintdl balra Iéve
dskori hemutatohoz. Amikor megprobalunk atkelni
a fiiggdhidon, egyszer csak egy dind ugrik elénk.
Hahar csak egy mechanikus szerkezet a joszdg,
azért veszélyes lehet, tehat nyirjuk ki @ mikrohul-
lamii pisztolyunkkal, aminek ezel ki is meriil az
eleme. Hatul a barlangban egy miihely van elrejt-
ve, ahonnan egyeldre csak a jelzdfényre lesz sziik-
ségiink. Térjiink vissza Kali szohrahoz, s toljuk
odébh a szobor talapzata melletti hokrot. Zarjuk el
az eldkeriilt csapot, majd miutén elaludt a tiiz a
faklyan, nyissuk ki djra. Merjiik teli a serpenydhdl
a strdsdohozt, igy némi benzinhez jutunk. Az dllat-
kerten heliil mar csak egyetlen helyen nem vol-
tunk: a hejérattol jobbra fekvo mocsaras szekcid-
ban. Ezen a helyen egy gyerek iigykddik valamit
egy tavoli kapcsoldtablan, de nem tudunk vele be-
szélni, mert ahhoz &t kéne kelni a mocséron. A to
mellett egy gépezetet lathatunk, ami szemlato-
mast a td zsilipjét hivatott milkodtetni. A rajta Iévd
panel segitségével probaljuk meg leereszteni a ko-
sz0s vizet. Az dreg szerkezet tigy tiinik zarlatos:

iigykodeésiink eredményeként csak egy ajtd csapd-
dik fel a szerkezet tartalyan, valamint alaposan
megrézza az dram a kapesol6tablan matatd gyere-

ket - remélhetdleg azért nem halalosan. A inyilt
ajtdn keresztiil rakjuk a gépbe a gézzal teli tarta-
Iyunkat, azutan dntsiink ra egy kis benzint, és rob-
hantsuk fel az egészet a jelzdldnggal. Mikdzhen
Joshua hasra vagja magét a detonacid eldl, sikeriil
szétziiznia a helsd zsehéhen lapuld minicomot -
ezel tehdt a Hugh-val vald kommunikéciordl le is
mondhatunk. Viszont végre lefolyt a viz, s megnéz-
hetjiik a gyereket. Szerencsére csak eldjult, szoval
hdsiink lelkiismeretfurdalas nélkiil kutatja at - a
kezéhidl egy tavlmnym!t sikeriil klszedme Ezt a
csak ra kell iranyitanunk az ottani ketrec Icancso
Idjara, mire egy liftajtd nyilik ki. Egy hangérha ju-
tunk, henne egy repiildvel. Kutassuk 4t a bal szé-
len heverd ladat, amibdl egy teleszkdpos kart ve-
hetiink ki. Kutakodjunk tovahh, amig egy holog-
ram-kivetitd is eldkeril. Latszolag nincs masik aj-
16 tovahh, szval a szereldlifttel iriny a csarnok
teteje. A plafonon Iév gombbal nyissuk ki a tetd-
tér csapdajtajat, és masszunk fel. Joshua hosszan-
kodva konstatélja, hogy hezarult mdgdtte az ajtd,
és a tetdn nincs masik kapcsold. A sajat csap-
dankhol a kivetkezoképp szabadulhatunk. Kezdés-
nek nyissunk be - a pajszerrel - a tetdn Iévd épii-
lethe, ami igy tiinik, valamiféle generatornak ad
otthont. Egy oxigénes és egy hidrogénes palackbol
csvek futnak egy keverd gépezetbe, s onnan to-
vabb. Mieldtt barmit is csinalnank, zarjuk el a gazt
akarral. Ezutén a tovabhvezetd csdvet lazitsuk
meg a fogdval, és hajlitsuk el. lgy a csd vége pont
az ablakhoz fog keriilni, s most mar ijra kinyithat-
juk a gazt. Menjiink ki és vegyiik fel a folddn heve-
1 slag végét, amit erdsitsiik ra az ablaknal kikan-
dikald csdre. Ezzel kész is a langvagank: csak he-
Iyezziik a szikrakat hanyd minicomot a csapdajto
zdrjra, és gyijtsuk be vele az alkalmi eszkozt, A
zar nyelvét sikeriil atvagni, de emellett sikeriil mii-
kddéshe hoznunk a tiizjelzt is, aminek a szenzora
heliilrdl pont a zar mellé lett felszerelve. Az aprd
maldr azonban szerencsésen vegzodik, mivel a ri-
asztasra érkezd terrorista csak a berendezés hibé-
janak véli az esetet, és anélkiil kapcsolja ki a ri-
asztast, hogy felnézne a szenzorhoz. Hasiink igy
paholyhdl figyelheti meg, hol is van az a titkos aj-
16, amin keresztiil az r bejott, majd tavozott. A fi-
gura hanyagsaga miatt raadasul nyitva marad a ri-
asztd herendezés kapcsolddohoza, s még egy gyu-
faszalhoz is hozzasegit minket, amit kifelé menet
ejt el. Nyissuk hat ki a kapcsolddobozt, és szerel-
jiik szét a csavarhiiznkkal. Szedjik le a vezetéket
a doboz foldelésérdl, és erdsitsiik ra a fazis csa-
varjara, majd szereljiik vissza a feddlapot. Ezzel
egy csapdat keszitettiink az drok szaméra. Mar

WRECKIN® CREW
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csak ijra meg| kell szllaltatnunk a naszlnl amihez

rel kevesehb, és raadasul a rejte-
kajtd is nyitva maradt.

Az ajtan keresztiil egy masik dr-
hiz jutunk, a szohat azonhan egy

racs vélasztja ketté. Hngy kicsal-
juk a pasast a “kaliti
hologram-kivetitét fogjuk bevetni.
A kivetitd dugasza ugyan nem jo
az ajtd melletti konnektorba, de
az elosztdval kinnyedén athidal-
hatjuk a problémét. Miutan be-
kapcsoltuk az dram al helyezett
projektort, a balga 6r azt hiszi, hogy a tarsa szdra-
kozik vele, és gyaniitianul megy oda a vetitdhiz,
nem sejtve, hogy Joshua a kzelben rejt H
Vizsgaljuk at az alélt terrorista zseheit - egy lézer-
pisztollyal és egy kis kulccsal lesziink gazdagah-
bak. Menjiink tovabb a lifttel, mire egy terembe
érkeziink, ahol mér kiildnleges biztositasi ajtok
vannak. Nyissuk ki a teremben talalhatd asztal fi-
okjat, igy mar biztonsagi kértyank is lesz. Ez azon-
ban még édeskevés, ugyanis az ajtdkat szemfe-
nék-letapogato zarakkal Iattak el. Valahogy ezeket
tehat ki kéne kapcsolni. Néziink be a terem falan
arvalkodd kép mdgé, s vegyiik ki mi a papi-
rost. Olvassuk el a feljegyzést, ami egy fekete-fe-
hér szinkddot tartalmaz. Jegyezziik meg, hogy mi-
Iyen sorrendben sitétednek a sziirke négyzetek.
Menjiink vissza az drok szobajaha, és nyissuk ki a
falon a panelt. Minthogy zérva van, hasznaljuk a
Iézerpisztolyt. Helyezziik be a hiztonsagi kartyan-
kat a panelbe, s iissiik be a papirrdl leolvasott

szinkddot. (Feliilrdl lefelé haladva a kéd: 5, 1, 2,
7,3, 4, 6.) Ha helyesen csinaltuk, egy hang kisé-
retében a gomhok zoldre valtanak.
Ugykidésiinknek héla a teremben kiiktattuk a

szemfenék-letapogatokat, és siman henyithatunk a
jobbra vezetd Egy miitdbe érkeziink, aminek
avalaszfalat elhiizva (a falon lévo panelt kell mii-
kadtetni) raakadunk végiil Rubyra - vagy legalabb-
is arra, ami maradt beldle. Hamis személyazonos-
sagunk ezek szerint fahatkat sem ér? Ha a terroris-
tak rank talalnak, talan miénk lesz a Ruby melletti
agy - ezek Joshua elsd gondolatai. Ha azonhan ki-
nyitjuk a Ruby melletti kis szekrényt, a dolgok to-
vabh honyolddnak: egy fecskendad és egy sztetosz-
kop mellett egy orvosi jelentést talalunk, amibdl
Kideriil, hogy Ruby még él, csak épp irreverzibilis
kémaban van. De vajon minek tartjak a terroristak
életben, ha egyszer eldtte le-
I6tték? Menjiink vissza a ma-
sik ajtdhoz, és hallgatézzunk a
sztetoszkdppal. Eva Tompson
hangjat hallhatjuk, amint egy
Al nevii fickdval heszélget.
Egész érdekes dolgokat mon-

lnhamszallasukat a

amit ugyebar Martens vala-
hogy elfelejtett nekiink meg-
emliteni. (Ahol most vagyunk,
az csak egy biivohely.) A beszélgetésiikhal dgy tii-
nik, mintha 6k nem is a terroristak, hanem az al-
dozatok lennének. Mivel kideril, hogy még nem
gyanakszanak ra'nk, st éppenhogy szikségiik len-
ne rank, Joshua tigy dont, benyit hozzajuk.

AI ugyan egy nseppat sem bizik henmmk

hanem kutatdk, akik a cyber-tér emberi elmm

gyakorolt hatasat vizsgaljak. A kalvariajuk akkor
kezdddatt, amikor egy bizonyos Moreau nevii tudds
VST projektjét kezdték el vizsgalni. Visel Moreau
virtudlis kirnyezet épitésével foglalkozott, és a
munkajat a Genesis tamogatta, méghozza Marten-
sen keresztiil. A tudds azonban néhany hete eltiint.
Costa Rica partjainal egy szénné égett hullat ve-
tett partra a viz - a renddrséy azzal zarta le az
iigyet, hogy minden bizonnyal Moreau teteme volt.
Ekdzhen Markus Sanders, egy cyber-tér specialista
- amikor egy Moreau altal kredlt horror-vidam-
parkban tett latogatast - raakadt a titokzatos VST
projektre. Innentdl fordultak rosszra a dolgok. Mi-
vel a renddrség - valami belsd intézkedés hatésara
- nem nyomozott tovahb a Genesisnél, a kutatok
megalakitottak a sajat kis szervezetiiket az iigy ki-
vizsgaldsara. A Martens éltal iranyitott tamadasok
miatt azonban nem tudtak el6hbre haladni: elpusz-
titottak az eszkizeik jelentds hanyadat, és a leg-
jobh embereiket is. Markus Sanders akkor kapott
talalatot, amikor épp a cyber-térhen volt; haldla
elott azért még annyit elmondott: “nincs visszave-
rodeés a tiikrdn”. Hogy ez mit jelent? Nos, ennek
Kideritésére csatlakozik Joshua a cyber-térhez.

A CYBER-TERBEN

Moreau vidamparkja valoban eléy abszurd, mond-
hatni beteges. A cyber-térben van egy nagyon
hasznos eszkiziink, a pozicionald: ebbe a géphe
barmelyik helyszin koordinatait betaplalhatjuk, s
gy lerdvidithetjiik a maszkalast. A kezdd helyszin
mar be is van iitve. Nos, akkor menjiink be az iit-
vesztdbe, és keressiik meg a kutat, amiben egy
eziistpénz rejtdzik, tovahha a csontvézat is, ami-
nek pedig az azheszt-ruhajat tu-
lajdonitsuk el. Visszatérve a he-
jarathoz balra a kastély mellett
egy erdsség teszteld jatékot ta-
lalunk, amit prébaljunk ki - uta-
na vegyiik fel az| elton kalapé-
csot. Ezel menjiink a félkari
rabldhoz, és le vele a gép
tetején Iévd pok labét, ami igy
leblokkolja az egyik tarcsat. Ha
most hedobjuk a pénziinket (a
nyilasha kell), és megjatsszuk a
tétet, ot tallérral lesziink gaz-
dagabbak. Vegyiik ki a pénzt, és menjiink a kas-
télyhoz. A “libegdt” egyeldre nem tudjuk hasznal-
ni, mert az inditdgombja hent van a kis hazhan.
Menjiink le a haz pincéjéhe, s a kazanhdl
eressziink egy kis ydzt az ot dlalkodd dridspokra.
A kazdn csapja tiizforrd, ezért csak a ruhaval lehet
megfogni. Miutan a pok eltakarodott, a faldrdl egy
kis sarat, a falrl pedig eqy kis salétromot vehe-
tiink fel. A sarral menjiink a céllovdldéhez, és dob-
juk ra a célpontok futdszalagjara - igy lelassitjuk.
Most mér bedobhatjuk az t tallért, és nekiallha-

i. A 100%-0s teljesitmény jutalma a
i haba. Irany a kis héz, ahol nyissuk ki
az asztal bal oldali fiokjat, és vegyik ki beldle a
ayufat. Ezutan hiizzuk ki a jobb oldali fidkot is, és
tegyiik bele a babat, ami igy pont a libegd nyomd-
gombjara fog raiitni. Mar csak be kel llnunk a

kerthdl harom iranyba mehetiink. Eldszor talan az
alkimistak szentélyéhe néziink he, ahol megtalal-
hatjuk a Sanders altal emlegetett tiikrt. Elég fura
tiikr: a kerethdl egy viz csorgadozik egy edénybe.
Mz asztalon egy feljegyzés utal ra, mit kel csinalni
vele: a Styx kadjét kéne rabocsatani. A szohahan

ezen kiviil talalhatunk még egy kis rudat a tikor

mellett, tovahba altatdt és egy iivegcse ként a pol-



576 KBYTE

X-COM: INTERCEPTOR

Az elodeire csoppet sem emlékeztetd, de azért igen kellemeske negyemk X-

COM-ban a a Ctrl+E

utdn

BATTLECHEAT
CANTTOUCHTHIS
FILLERUP
KNOWITALL
PAYDAY
QUICKBASE

con. Nos, akkor térjiink rd a Styx kadjére. Menjiink
¢l atemplomba, ahol tarjiik le a falrdl a faklyat,

és vegyiik fel a koponyat - s ha mar itt vagyunk,
egy kis szénport is vigyiink el az edényhdl. A kopo-
nyat rakjuk le a tiikdr alatti kdre, ami azt eredmé
nyezi, hogy elall a viz. Allitsuk a koponyéra a fak-
lydt, és gyijtsuk meg a gyufaval. Hamarosan feliz-
7ik az edény, s ha odébbrigjuk a koponyat, a meg-
eredd vizsugar hirtelen egy nagy gdzfelhdvé valto-
1ik. A goz hatdsara lathatova valik a tiikrgn San-
ders irésa: 7, 8, 4, 5. Ezt a kddot a vartoronyban, a

meridiankdrdn kell bevinniink. Mutatdnak a kis ru-
tat hasznaljuk. A kéd nyoman egy rejtekajtd nyilik
meg, benne egy kdnyvvel. A kinyv nem mas, mint
Moreau napldja. Megtudhatjuk beldle a VST pro-
jekt eddigi menetét: a kezdeti sikerek utan sajnos
kideriilt, hogy a folyamat néhany héten beliil sii-
Iyos sériiléseket okoz az emberi agyban. Hugh
Martens azonban nem hagyta annyiban a dolgot,
és a Genesis segitségével pénzelte a tuddst. Az
utolsd oldalak tanisaga szerint a projekt még ma
sincs kész, de mivel a befektetett hatalmas dssze-
gek miatt Martens mér nagyon akarja az ered-
ményt, folyamatosan kisérleteznek embereken. Ki-
serleti nyulaknak rabokat hasznalnak a Rocas Per-
dida nevii bdrtonszigeten. Mivel Moreau hiaba til-
takozott a kisérletek ellen, a tudds azt tervezte,
hogy megszokik és kitalal mindent a hatésagok-
nak. Tudta, hogy ezzel a tervvel az élete veszélyhe
keriilt, ezért rejtette el a napljat itt a kastélyban.
A mi Hugh baratunk ezek szerint egy gyilkos aru-
162! A napld végén ala van hiizva Hugh virtulis
iroddjanak a cime - Joshua nem hahozik, s azon-
nal betapldlja a koordinatait.

Martens szerencsére nincs bent az irodaban, a
titkamat pedig konnyii elinté k egy kis al-
tatdt kell rakni a csokoladéjaba. A titkamd el
gombhbal nyissuk ki az ajtdt, melyen keresztiil egy
konferencia terembe jutunk. Tovabh sa|nos nem
tudunk menni, mert Martens aj
zr van. Sebaj, az alkimistak szohdjaban olvashat-
tunk valamit a farkasemberek mard hatasii véré-
rél. Vigyiik el az irodahdl a régi pisztolyt és a pan-
cél melldl a buzoganyt. A farkasembert a labirin-

- Bekapcsolja az dsszes cheatet a fiilkéhen
- Lathatatlansag

- Végtelen hatotav az dirhajonak

- Az dsszes kutatasi eredmény

- Fizetési nap, azaz egy kalap pénz

- Minden hazis azonnal megepiil

tushan talalhatjuk, 4m a kinyirdsahoz eziist golyd-
ra lesz sziikség. Menjiink az erdgéphez, amit ezit-
tal a buzogannyal vegyiink lgenyhe Az irdatlan
ereji iitéstdl lerepiil a csengd, ami mostantdl fog-
va ontdformaként fog szolgalm A labirintushan
keressiik meg a lava-kutat és tegyiik bele a csen-
gdt. Dobjuk az edényhe eldszor az eziistpénziin-
ket, majd a pisztolygolydt, s az egészet horitsuk
ki a ruhadarah segitségével. Vegyiik fel az eziist
hevonatii golydt, és lassunk hozza a puskapor ké-
szitésének. Keverjiik dssze a szénport, a ként, és
a salétromot. Mindezt dntsiik a pisz-
tolyha, majd a golyérdl se feledkez-
ziink meg. Most mar semmi sem ment-
hell meg szerencsétlen farkasemher
kifolyt vért abba az iiveghe
oyl be, amiben azeldtt a kén
volt. A venel tirjiink be Martens tet-

kicsit. A fiokban egy diat taldlunk,

amit vetitsiink ki a targyald-teremben.

A latszolag értelmetlen piros rovasok
valdjaban digitalis szamok, egészen pontosan a
szamjegyek inverzét [athatjuk. (Ennek megfeleld-
en a szam: 562396.) Ezt a szamot iissiik be helé-
pési kdnak Martens szamitgépén, mire hsiink
Martens és a Genesis feje kazatti levelezést kezdi
attanulmanyozni. A levelekhd! kideriil, hogy min-
den mogott Martens éll. Ruby kizlte vele a “ter-

roristak” rejtekhelyét, ennek ellenére nem nagyon
sajnalja, hogy a timadashan az iigyndl

szett - egy tanival kevesebb. Ennél is meglepdhb
azonban, amit Joshuardl ir. Elmnndla hogy aS|
keres tamadas utan minket mar csak a

kedvéért bérelt fel, majd a feltétlen hi

kapcsan elmorfondirozik azon, hogy vajon mi len-
ne, ha megtudna hdsiink, hogy amikor annak ide-
jén megmentette 6t a tiizhalaltdl, valdjaban csak
egy kabitdszerrel megrakott gépet akart megmen-
teni, s az egész puszta véletien egybeesés volt...
A levelezés végén Martens megemliti, hogy a k-
vetkezd napon a hortonszigeten fog tartozkodni.

DOMINION

Az lon Storm elsd Eidosos jatél
lehet lenni vele egy darabig. Kiild
megadjuk az alabbiakat:

gyan kissé kizepesre sikeredett, de azért el
osen akkor, ha megnyomjuk az Entert, és

COMBUSTION - Megili az dsszes ellenséget

INFRARED
LUSHEE
ZIPPER

- Megmutatja az egész térképet
- Plusz nyersanyag
- Felgyorsitja az dsszes egységet

Most mar tudjuk, hol rejtdzik - Joshua tehat kilép
a cyber-térhidl, s ij szvetségeseivel egyiitt elre-
piil Rocas Perdidaha.

A BORTON-SZIGET

A szigeten hseink kiilonvalnak. Nekiink egy csa-
tornan keresztiil kell behatolnunk a hazisra, majd
bentrdl hatastalanitanunk kel a tibbiek szaméra
az elektromos keritést egy masik szekcid felé. Mi-
vel a csatorna nyilasa eldtt piranhak tanyaznak,
eldhh el kéne dket terelni. A homokos parton as-
sunk ki egy tekndshékatojast, és ezt vigyiik el az
elektromos kerités alatt tekergd kigyonak. Amikor
szerencsétlen llat eljin a kerités melldl, 13jiink
hele, majd a tetemet a teleszkpos karral emeljiik
ki a biztonsagi kamera latdszo-

éh

dobjuk be a kigy6t a halaknak,
€s gyorsan siessiink a csatorna-
ba. Az épiilet mosodajahan kd-
tiink ki. Kint a folyosdn egy dr
zenét hallgat - mivel zben
a lézerpisztoly lemeriilt, kényte-
lenek vagyunk csapdat allitani
neki. A ruhak mdgiil elokeriild
mosdszert keverjiik hozza a vi-
dor vizhez, s ezzel locsoljuk meg ‘
a létrat, amin
feljttiink.
Most hiizuk vissza a racsot (ami
ennek ellenére labilis marad),
dobjuk be a sdrds és olajos fla-
konunkat a mosdgépbe, és indit-
suk el. A zajra felfigyel az 6r -
jesztére. Vegyiik ki a nyitva ha-
gyott ajt 6t, é
menjiink el a folyosdn jobbra, az
asztalhoz. Az ablak alatt nyissuk
kia csavarhuzunkkal a panelt
Megvan amit ker de
nos tilbb vezeték is van. Joshua a radids kar
keresztiil kdzli a tabbiekkel dolgot, de Al csak
annyit tud mondani, hogy muszaj megtalalni a
megfeleld vezetéket. A kulccsal nyissuk ki a hir-
tanrészhez vezetd ajtdt, és néziink be a 2-es cel-
laha. Az elgy irt Moreau professzorra talalunk ra
- szerencsére még él. Beszélgessiink el vele az
épiilethen taldlhatd kadolt ajtokrdl. A lahoratdrium
kadjat ismeri, de sajnos csak hallashl. Sebaj
gyiik fel az or asztalardl a videokamerat, és
siik vele a gomhok hangjait. A felvételt vigyi

CINKELT LAPOK

sza a professzorhoz, aki maris
mondja a kadot. A kad segit-
ségével - ahogy vartuk - a la-
borba jutunk. Mivel itt végzik
a kinzasokat, az asztalon ta-
lalhatunk néhany erds nyugta-
tot és egy voltmérdt, a széken
pedig egy gumikesztyiit. A
voltmérdt rogton hasznositsuk
is a kaheleken, s igy megtud-
juk, melyiket kell hatastalani-
tani. Rakjuk rd a “paraller
cutter” nevii szerkezetet. Az
ideiglenes dramkimaradast si-
keriil Aléknak kihasznalni, és
bejutniuk az épiiletbe. Mér éppen raakadnak vala-
mi kddra az egyik irodaban, amikor megjelenik
Martens, és hidegvérrel lelovi Alt, Evat pedig a ké-
sohbi kisérleteihez hirtanbe zaratja. Miutan a ra-
didnkon keresztiil mindezt végighallgattuk, nyissuk
ki a betegszohét, aminek az ablakahol atszolha-
tunk Evanak. Sajnos a cellak elé ort dllitottak be,
szval csak az ablakon keresztiil tarthatjuk a kap-
csolatot. A betegszobahdl le van valasztva egy
1ész, am a racson keresztiil hozzaférhetiink egy
kdpenyhez, és egy gazpalackhoz. Kutassuk at a
kdpenyt, aminek a zseheihdl egy homérd, és némi
fogselyem keriil eld. Hirtelen tlettdl vezérelve
szereljiik dssze a kivetkezoket: szivjunk fel a
nyugtatdkhol egy halalos dozist a fecskenddhe, s
erre kdssiik ra a fogselymet. Ezutan fijjuk fel a

gumikesztyiit a palackkal, és kdssiik ra a lufira a
tiit. Ha készen vagyunk, kiildjiik at a “csomagot”
Evanak. A csel bejon: miutan Eva odacsalja az ort
a cellahoz, az megkapja az injekcidt, és holtan ro-
gyik dssze. Most mar nyugodtan odamehetiink, és
elvehetjiik az r fegyverét. Kérjiik el Evatol a meg-
szerzett kddot, ami azonban elsd ranézésre hizony
csak néhany krikszkraksznak tiinik. Szerencsére
viszont a papiron mindkét kados ajtd jelolve van,
igy a4-es, a 6-0s, és a 7-es szamjegyeket kdnnye-
dén he tudjuk helyettesiteni. A tohbit a labor th-
Iajan Iévd keplettel lehet kiszamolni, szdval a ked
feltorése mér csak szintiszta matematika. (A gyen-
gébb matekosok kedvéért: 958320.) Ezt a szamot
immr csak be kell iitniink a cellakkal szemkazti
ajtdn, és végre elkaphatjuk a minden hajjal meg-
kent Martens grahancat, azaz pontot tehetiink az
iigy végére.

A helyszinen hdven van bizonyiték Martens ellen
- szval nekiink mar csak a renddrséget kell hivni,
mieldtt még a Genesis morcos “takaritdi” megér-
keznének...
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Hat ez disznosag! Nem az illusztraciora
gondolok, hanem arra, hogy nem vettem
be Moszkvat, amig az Aktualistdl elértél
idaig. (Kijevet viszont igen, ha ez vi-
gasztal - bar az igazsaghoz hozzatarto-
zik, hogy azt is csak 64-emulatoron a
Raid over Moscowhan. Mindegy, mindig
is fényes pancélom volt a fair play koz-
ismert jelszava: “A gydzelem a fontos,
nem a részvétel!” - vagy valami ilyesmi.
) Ha rdgtdn itt kezdted olvasni az djsa-
got, akkor az teljesen szabalytalan -
tessék azonnal visszamenni az elejére!

Szdval oft hagytuk ahba az elején, hogy
tartozom egy hosszii mesével. Egyszer
volt, hol nem volt... khm, hagyjuk in-
kabh ezt a konzervativ introt, szolgaljon
alapul inkabb egy levélke, amellyel egy-
ben meg is kezdjiik postaladank e havi
tartalmanak szemezgetését:

Sziasztok!

El6re is bocsi, de panaszlevél kovetkezik.
Tehat: idézet a VIII. évfolyam 10. szamé-
bol (1997. oktéber), 44. oldal, 4. hasab
3.bekezdés (6.pont)

“... az 576 KByte megjelenését minden
hénap 10-ére fogjuk eléhozni ..."

Hm, hm, ma éppen tizenkilencedike van
és mellesleg szombat. Az tjsdg még min-
dig nem j6tt meg, és most mér hétfdig
(21.-e!!!) nem is fog, az tutifix. Szep-
tember van, tehdt nem a dupla szam el6tt
allunk. Asszem egy icipicit taldn késtek
nem? Az els pér szdm (az emlitettd|
kezdve) még (gy ahogy id6ben jelent
meg, aztan szépen mindig elcstiszott 1-2
napot. Ha igy folytatjétok akkor jovére a
szeptemberi szdm oktdber elején fog meg-
jelenni. Nem késer. Nemde?

Na sebaj, maradok hiiséges olvasotok:
Csabee

No igen. Vald igaz, hogy ezt allitottam.
Az is vald igaz, hogy megvolt ra az
okom. (Par miihelytitok kovetkezik.) Ez
pedig nem volt mas, mint az az aprosag,
hogy egy havilapnak illik lennie egy
éves megjelenési iitemtervének. llletve
nem illik, hanem muszaj, kiilonben nem
kotnek veled szerzodést a hirlapterjesz-
tak, vagy mas kategériaba sorolnak, és
még a jelenleginél is hizdsabh pénzt
ohajtanak zsebrevagni a fogyasztdi ar-
bol. Tehat nekem volt egy ilyen iiteme-
2zésem, azért mertem ilyen feleldtlen ki-
jelentéseket tenni. A probléma ott kez-
dodatt, hogy a hozzank hasonldan fold-
hozragadt offline magazinok sokszorosi-
tasra szorulnak, és ezt a nemes felada-
tot holmi nyomda nevii intézmények vég-
zik. A dolog gy torténik, hogy a terjesz-
tokkel kotott megallapodas alapjan
megjeldlod az idopontot, amikor be kell
nekik szallitani a brand new 576-ot -
ebhdl ok pedig kiszamoljak, hogy én mi-
kor adjam le nekik az anyagot. Az, hogy
irrealisan magas atfutasi idoket talaltak
ki (a ténylegesen sziikséges idd 3-4-sze-
resét), még hagyjan; az hogy, allandé
jelleggel arra hivatkoztak hogy a le-
adassal késtem 1-2 napot (tdbbet so-
ha!), mar nem igazan hagyjan, mert
ilyen atfutasi iddvel azért még illett vol-
na heleférni a hataridokbe - de jo, kés-
senek ok is 1-2 napot, az nem oszt-nem
szoroz; a laikus szemmel is nyilvanvald
mindségi problémak, mar végérvényesen
nem hagyjan (a szakertd szemek néha

nem is lattak, mert azonnal konnybe Ia-
badtak), de nem szeretiink kdrbe-kdrbe
szaladgalni a nyomdak kozott, és igy ezt
a hekat is lenyeltiik egy parszor. A gond
ott kezdddott, hogy ez a kivalo nyomda
dllami vallalat volt, amit privatizaltak,
€s az iij tulajdonos decemberhen at is
vette nagyszerii orokét. Az “allami val-
lalat” és a “privatizacio” szo altalanos
gyakorlati jelentésével nyilvan tisztaban
van mindenki, ha nem, akkor ravilagita-
nék: az eldbbiekben emlitett intézmény-
nél dolgozva ugyan nem munkakari kd-
telesség, de mindenképpen lehetdség,
hogy az ember a mozdithatd dolgokat
maganal helyezze hiztonsagha (ezt a te-
vékenységet a BTK kiilonds része ugyan
sokkal egyszeriibben definialja, de ezt
most hagyjuk). Nyilvan az a gondolat ve-
zérli a t. dolgozot (tisztelet a kivétel-
nek), hogy az allamnak ugyebar MAR
nincs sziiksége egy adott darabra, dj tu-
Iajdonos pedig MEG nincs - hejha, let’s
go! Na, amikor egy ilyen ij tulajdonos
keriil nyereghe, akkor két eshetdség
eldtt all: vagy folytatja jeles szerzemé-
nyének amortizalasat a teljes csodig,
avagy némi tokeinjekcioval megprobalja
gatyaba razni a gyengélkedd vallalko-
zast. Utabhira szoban ugyan rengeteg
szép utalas tortént - tetthen semmi, ami
aztan odaig fajult, hogy mar fizikailag
sem voltak képesek kinyomni az 576-ot,
nem lévén min. lgy tehat kiadogattak
egyéh nyomdaknak bérmunkaha, akik
aztan kinyomtak akkor, amikor épp jole-
sett nekik. En hiiséges kis pincsikutya-
kent kovettem allandoan a helyi terme-
Iési igazgatot, hogy ugyan mikor lesz
mar djsag, de @ rendszerint a “majd”
szdcskaval hatarozta meg a pontos iddt,
ami ugyebar meglehetdsen tag fogalom,
@és egy havilapnal nem igazan elfogadha-
td. A legjobh tényleg a szeptemberi mii-
soruk volt, amikor - hivatkozva az én
iin. kétnapos késésemre — ok 2 HETET
késtek (igaz, hogy akkor mar Walther
von der Vogelweidéra és Abraham Lin-
colnra is hivatkoztak). Egyébként pont
ugyanigy jart Martin is az oktdheri Kon-
zollal. Ekkor telt be végérvényesen a
pohar, és a Zrinyi Nyomdaval kapcsola-
tunkat — mar csak a nevéhdl is kiindul-
va, har nem tudom melyik neves hazank-
fiaral kaptak - a kivetkezd harom alter-
nativaval rendezhettiik:

a./ kirohanunk beldle, tekintet nélkiil a
veszteségekre;

b./ beadunk nekik egy-két kanal az to-
rok afium ellen valo orvossagot;

c./ kiildjiik a vadkant.

Az a/-t valasztottuk. Nemcsak azért
mert békeés természetii emberkék va-
gyunk, hanem azért, mert a mai gyogy-
szerarak mellett semmiféle orvossagot
nem osztogatunk, azonkiviil allatharatok
is vagyunk. Ez az 576 Kbyte mar egy ma-
sik nyomdaban késziil, akik — nyomdatol
meglehetdsen szokatlan madon - ren-
delkeznek nyomogépekkel, és esetleg
meg is csinaljak iddre. Amit most olva-
sol, az a Compfairen mar hozzaférhetd
volt. A novemberi 576 pedig 11. hé 11-
én fog megjelenni Budapesten (vidéken
egy-két nappal késobh, ha nem jon koz-
be egy hétvége.) Erre akar fogadhatunk
is: ha eltalaltam, akkor mindenki, aki
ezt most olvassa, eldfizet egy évre (no-
vember 20-ig még kedvezményesen
megtehetd; aki kivald izlésrdl tanibi-
zonysagot téve, ezt mar megtette, an-

nak természetesen nem sziikséges - ne-
ki elég lesz egy tovahbi fél év is ;) ) - ha

nem talaltam el, akkor én fizetek eld
egy évre. Korrekt?

(Bocs, ha egy kicsit hossziira nyijtot-
tam volna, az iijsaggal kapcsolatos bii-
rokrdciat illetve technikai kérdéseket
taglalo mesét, de azért ezt a szep-
temberi maldrt illett megmagya-
razni.)

Hali CoVboy!

Bele is kezdek. (Ez
az! Ne kontorfa-
lazzunk!) Masfél
éve veszem az
576-ot, de
még soha
nem lattam
olyat, hogy
valamilyen
jaték
100%-ot
kapott
volna. Mi-
ért van
ez? Talan
ilyen gyat-
rak sza-
motokra a
jatékok?

De a java-
tokra le-
gyen irva,
hogy renge-
teg 90-est
kiosztotok.
Remélem be-
teszed a leve-
lem, ahogy
egy kollegdm
mondta - par-
don: frta — mar
csak a bélyeg ked-
VEert is.

Bubu, Marcali

Ui.: Miért vagy CoV-
boy? _

Hm. Erdekes kérdés.
Szerintem elvhdl nem
szahad 100%-ot adni egy
jatekra. Nem azért, mert
nem férne ki az értékeld-
ben (bar azért is!), hanem
sokkal inkabh azon okbol,
hogy ha lenne egyszer egy
100%-o0s jaték, akkor utana
mar nem lenne értelme jateé-
kot irni, nemde?! A sok 90-es
meg tan azért lehet, mert ha
tikeletes jaték nincs is, azért
elég sok NAGYON JO van, leg-
alabbis a maga kategoriaja-
ban. (Most mindenki lathatja,
hogy hogyan lehet megspo-
rolni egy bélyeget. Az eljaras
egyébkent szabadalmaztatva
van, jogdijkoteles.)

U.i.: Nem tudom, miért vagyok
CoVhoy. Talan elhizado személyiség-
zavarom lehet az oka, de momentan
sajnos szemelyi koltségvetésem nem
bir el egy pszicholdgust is. De te
egyébként nyugodtan szdlithatsz Maci
Lacinak is, kedves Bubu! Te egyéh-
ként miért vagy Bubu? Mit keresel
Marcaliban? Nem kavettél te mar en-
gem valamikor a Yellowstone Park-
ban?! (Paranoias is vagyok.)

576 KBYTE

Csavesz CoVhoy! Legyek én az egyik
els6, aki kijelenti, hogy a stébfot6t NEM
kellett volna megjelentetni. (Kaszdnom
szépen.) Akkor mindenkinek megmaradt
volna a kép, amit lefestett magérol rola-
tok. Bér engem féleg Te érdekeltél. (me-
leg tidvozlettel :)) Na, innentdl kezdve NE
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576 KBYTE

tegyél be az tijsagba,mert tigyis mindenki
azt fogja hinni, hogy magadnak irtad
(sajna nincs hosszu i-m) (Fel a fejjel,
nekem van, és nem sajnalom tdled.) a
levelet. Szoval én Téged egy Dr. Martens
bakancsos sorivo rokonléleknek képzel-
telek el, ahogyan Getto annak idején le-
rajzolta, de ezekbdl semmi sem latszik a
képeken. Igen! Nem csalds,
nem amitas,

van
még, aki emlékszik a
régi szép idokre, ami-
kor az volt a slager,
hogy “minek vegyem
az 576-ot, amikor ott
van a COMMODORE
VILAG!” (A masik sla-
ger meg ennek a fordi-
tottja volt, de csak
azért mert akkor még
csak két jatékokkal fog-
lalkozd ijsag volt. Most
van tobh is, boviilt a sla-
gerlista is. A levelezés-
5 ben napjaban meghallga-
tok 3-4-et.) Bizony, az (j-
sdg hangulatat azota sem
felejtettem el, derfishis
nosztalgiaval gondolok ra.
Deriisen, mert ha eldve-
szem a kiadott 0sszes le-
velezést, még ma is a
rohdgdgores keriilget.
Es bdsan, mert a lev-
melléklet végén a “ta-
lalkozunk 5 év mdlva”
felirat szerepel, amibdl
sajna nem lett sem-
mi... No, mindegy, a Fold azért egy kis
sziinet utan tovabb forgott, megjelentél
itt is, és feldobtad az (jsdg hangulatat.
(Akkor miért mondod, hogy nem lett
semmi a “talalkozunk 5 év miilva”-hol?
Azt nem mondtam, hogy hol talalko-
zunk.) Sajnos eldfizetni nem tudok ra, de
bizonyos személyeknek héla, havonta si-
keriil hozzajutnom. A laprol nincs mit
mondanom, itt a XXI. szazad kiiszbén
illik is, hogy fgy nézzen ki. A sok hallelu-
jat meg mar el6ttem megirtdk. Ahogy né-
zem, ebbdl is egy kisebb “megalevél”
lett. A tobbi levelhez képest legalabbis.
Vagy direkt valogatod ki a legrovidebbe-
ket? (Természetesen. Viragozzék min-
den virag! A kaktusz is.) Esetleg sze-
desd kisebb bettikkel a levrovot, (hogy
beférjek :) mint valaha abban a bizonyos
masik Gjsagban. Hidba, itt hiszon tdl

mér eltolt a nosztalgia... (HUSZON til?
Nekem — mint gyakorld dskoviiletnek —
akkor mar rég a sziiletésem eldtti idok-
rdl kéne abrandoznom!) Na, elég lesz
ebbdl, mert még megalakitod a CoVboy
Fun Clubot. Amint olvasom, mostanaban
divat valamilyen képet kiildeni, Ggyhogy
én is elkiildom a kedvenc rajzfilmfigura-
mat, remélem mego, oppd, megoriilsz
neki. (Mego, oppa, megoriiltem neki.)
Tovabbi j6 “munkat”
Udv: Nagyo, Vajdasdg, Zenta
P.S. : nincs sziikség egy jo
tollii tesztelGre, Gjsagi-

r6i multal? Lete-

lepe-
désit és la-
kést kérek, fi-
zetési igény 5
karton Rolling
Rock. Szdlj, ha
mehetek! Ja,
€és még valami.
Szerintem nem is
gondoljatok, hogy hényan veszik itt is az
576-ot. (Hanyan?) Akkor megmondom.
Sokan. (Az jo. Csak tudnam, hogy keriil
oda?! Lehet, hogy Alaszkaban is lehet
kapni? Bar miért éppen Alaszka?) Na
pal

A levél egyrészt azért van itt, hogy
szives érdeklddésiikre mindazok va-
laszt kapjanak, akik nevem eredete fe-
161 érdeklddnek folyamatosan. (Bar
mintha ezt egy parszor mar kifejtettem
volna, de atvehetjiik még néhanyszor).
Régen (NAGYON régen) a fentebh emli-
tett iijsaghan szintén postai vészmadar
voltam (szintén tdbbek kozott), csalha-
tatlan jelek azt mutattak, hogy himne-
mii vagyok - az iijsag roviditéséhdl és
ez utahbi tényhdl sikeriilt ezt a nevet
fabrikalni. Keresztapamban sajat ma-
gamat tisztelhetem, és ez maig tarto
szoros csaladi koteléket jelent velem.
Az iijsag egyebkent mar régen meg-
sziint, de én még sokkal régebhen
megsziintem ott. A Vajdasagha meg
szolid vigasztalasként iizenem az alah-
biakat:

a./ Ne csiiggedj el a stabfototol: az al-
mok mindig sokkal szebbek, mint a va-
losag;

b./ A Martensem még megvan, de a
stabfota jiliushan keésziilt, és az ak-
kortajt diild klimaban szerintem nem
egészen egészseéges viselet - kiilonds
tekintettel a lehiizasa utani pillanatok-

ra;

c./ Felesleges a miilton nosztalgiazni.
Gondolj arra, hogy ijabh tiz év milva
milyen marhanak tartod majd magad,
hogy nem jottél ra arra, hogy azok a
hizonyos “régi szép idok” az épp’ most

van.

PS: A lakas és a fizetség még rendben
lenne. Letelepedésit viszont jelenlegi
allampolgarsagodra vald tekintettel
nem adhatok, mert a kivalo kisjugok
azonnali hatallyal hadat iizennének a
XIll. keriiletnek “illegalis szerbatiilte-
tés” iiriigyén.

Hello CoVBoy! En vagyok az, a miltkori
kérdezz-felelek jéték gyGztese. 100000000
X KOOSSSZZZ, hogy betettél. Most azon-
ban valami tényleg értelmes megjegyzé-
sem lenne: nem férne mar ré az 576-ra
egy jo alapos design-valtas? Szerintem
nagyon is. Hiszen mér tobb, mint 2 éve
ugyanezzel a kiilsével és belsével nyomja-
tok. Az tjitds pedig jo dolog. Vagy nem?

Lord G, Budapest

De. Ha nem is jo alapos, de némi valto-
zas azért lesz, méghozza a karacsonyfa
alatt. Mar mi is kicsit

meguntuk a grafikus

’ komaval.

Helld 576! Sokat vartam, mig rdszantam
magam, hogy irjak egy levelet, de az (jsag
annyira j6, hogy mdr a tokéletesség hatarat
strolja. (Még mindjart jobb, mintha a [ép-
cshédzzal tenné ugyanezt, nemde?) Am min-
den jo mellett van egy kevés hibaja:

1. Szerintem tdl sok benne a tragdr szoveg.
(Mi a f*** van? (f***=fene, mieldtt valaki
téves asszociaciokra ragadtatna magat.)
Ne heszéljiink rébuszokban, egész konkré-
tan: MILYEN tragar szoveg van az iijsag-
han?! Mert ugyan néha az eredetiben sze-
repel egy-két vulgarisnak nevezhetd szd,
de azokat én ki szoktam volt nyiszélni.
Persze nem kizart, hogy valamikor atsik-
lott a szemem Vari Zoli valamelyik “Goura-
ud shaded poligon”-jan vagy “impressziv
kiilsd nézeti képén”, de ezeken kiviil nem
hinném, hogy tragar szavak szerepeltek.
Ha pedig valaki félreért egy kétértelmii fo-
galmazast, annak jusson eszéhe, hogy
rossz az, aki rosszra gondol...)

2. nincs homepage. (Tényleg nincs, de az
iijsaghan nem is szokott lenni...)

Am ezekkel szemben rengeteg pluszt nytjt.
Mas. Martint lattam a TV-ben. Hat a képek
alapjan nem gy képzeltem el. (Tényleg elég
rémisztd, de azon csodalkoznék, ha foton
maskeént nézne ki, mint a TV-ben. Képzeld
el, milyen szornyii lett volna, ha én me-
gyek TV-sztarnak, és nem haritom at ra ezt
a nemes feladatot!) Ja tényleg, abban a
“Mizujs Pierrot™riportban a Te képed szere-
pel? Szerintem nem, de hét a riport rélad
szl (vagy nem?) Mas. Adnék egy par javas-
latot az Ujsdg szerkesztéséhez:

a/ Legyen mér végre egy szerkeszt6i jaték
TOPLISTA! (Jo, legyen. Mar tgyis sokan
kértétek, legkozelebh lesz top-lista.)

b./ Ne legyen CD. Aki CD-t akar az spérol-
jon, és kéthavonta vegyen meg egy masik
lijsagot. (Jo. Ezt is tudom vallalni.)

Egy pér kérdésem még lenne hozzatok:

1. Melyik tetszik neked jobban a PG2 vagy a
Giv2? (Mind a kettd teljesen mas katega-
ria, igy tehat nem is lehet dsszehasonlita-
ni dket. Mind a kettd fennmaradt a gépe-
men - ennyi elég?)

2. Melyik TJ kedvenc jatéka? (A mesemon-
das arrol, hogy miért nincs kész a cikkével.
De taldn még ennél is jobban szereti a “meg-
hoztam-a-szdmlasdit”.)

3. Ujird E. A., vagy ez csak egy alnév?
(Mondhatni. Ez egy ugyanolyan monogram,
mint mondjuk a V.Z., ami vagy a Vari Zolit
takarja, vagy a T.J.-t.)

Jo lenne, ha beraknal a csevegdbe, mert
szeretnék valaszt kapni a kérdéseimre. Ja
majd el felejtettem, ne birdid a “nem elGfize-
toket”, mert én is eldfizetnék, de ha valaki

meglatnd ezt a kirdly lapot a postaladankban,
akkor vélhetden gyorsan “megflijna”. Ezt pe-
dig én nem akarom. (Nem szabad ilyen
pesszimistan gondolni a vilagra. Az élet
szép. Az emberek jok. Ugyan miért lopnak
mar el az Gjsagodat. Probald csak meg azt
az eldfizetést.) Udv: L. Adam

Na, menet kdzhen mindent frankdn meg-
heszéltiink, most akkor mar csak egy kép-
zavart kell kikiiszobdlni a valaszhan. (Le-
szamitva ugyehar a “mas-a-Martin-képen-
mint-a-TV-hen”-szindromat. Ezt most
hagyjuk - képzeld el milyen mas lehet a li-
ve Martin, itt szemben!) Szoval: hogy ro-
lam szélt-e a ‘Mizujs, Pierrot?’-cikk? Ter-
mészetesen. En vagyok-e az a jokepii srac
a fotokon? Nem, az a Pierrot. Az én képem
a ‘Mizujs, CoVhoy?’-cikknél fog szerepel-
ni, ami majd a Pierrot-rol szol. Nalam
“Ilyen nyar van, csupa szorakozas” és
iires perceimhen a Maganholdban websi-
te-ot izemeltetek a kalandjaték-oriiltek-
nek, mig @ valdsziniileg pont ezt a szove-
get potydgi itt befelé. Kicsit dsszekeve-
redtiink, de majd csak kivalogat minket
egymashol valaki...

Dir 576 Kbyte! A nevem Mazsola és nekem
is volt horcsogom, mint a névrokonomnak
(eziton is {idvziom). De ennek ellenére egy
mésik vagyok! (Hurra! lgazan oriilak, hogy
megnyilt az elsd virtualis Futrinka utca ki-
csiny haztajimban. Ezt a kozépsd lanykat
elnevezziik Tadénak, €s akkor teljes is a
csapat.) Els 576-om a 95/5-0s volt, most
bekereteztetve 169 a falamon az els6 szdm-
mal egyetemben. Gydijteményembal kb. 10
szam hidnyzik 0sszesen. (Ez egyszeriien
tarthatatlan allapot! Tessék gyorsan tenni
valamit az iigy érdekében!) Ennyit az illen-
d6 bemutatkozasrol. Innen a sulinyetrol kil-
dom e-mail atombombamat, amit a CD-mel-
[éklet tigyével szeretném kezdeni. Az a véle-
ményem, hogy vagy egyaltalan ne legyen
(gagyi shareware programok, idétlen demo
jatékok), vagy csak a megjelent tjsagok felé-
ben (végill is nektek is kell egy kis pénz). Ja
azért ha valamelyik balek tényleg elvllalnd,
hogy dsszeirja az eddig megjelent Csevegdk
tartalmat, akkor megdobhatndl egy pél-
dannyal. So tanx!!! A leirasokat leirasként, a
cheat-eket pedig a Cinkelt Lapokba kozoljé-
tek (szoval elég egy oldal a Cinkelt Lapok-
nak). A leirasnél tartva kozolhetnétek a Com-
mandos végigjatszasat. Kozolhetnétek még
ezenkivill néhany j6 site-cimet az egyik olda-
lon (Web minden mennyiségben cimen). Ha
lesz homepage-etek, mindenképpen tegyetek
ra egy online Csevegdt (vegyetek fel egy Gj
embert, aki csak valaszolgatni fog a biidos
kis kolkok kérdéseire (mondjuk engem, ha
befejeztem a gimit), (Sajatos madja az al-
laskeresésnek...) egy dutyi és egy buli sti-
lusii stabfotot (mindenkinek az eredeti nevé-
vel), cheat gy(ijteményt és leirdsgydjteményt.
A 3D-kartyak bemutatdsa telitalalat volt. Le-
hetne egy hardverrel foglakozo rovatotok is.
Akkor mar tokeletes lenne az tjsag! Egyéb-
ként a nagymértékd arnovekedéssel
(&#61514;) eqyiitt megorvendeztethetnétek
a nagykozonséget egy minimum otoldalnyi
plusszal! Kérlek vélaszolj (a Cseviben)!

Szinte mindegyik dtlet maga a takely.Mar
csak egy 10-15 ember kellene még hozza,
€s - ha minden témaval megfeleld terjede-
lemben chajtunk foglalkozni - akkor egy
100-150 oldalas iijsag. De mivel ez csak
56, igy most sajnos hiicsiznom kell.

CoVboy
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Szamitdstechnika és Multimédia

Hasznalt szamitogépek és alkatrészek kiarusitasa!
Akcio!!! Csak e hirdetés felmutatojanak!

2 x 50 W aktiv hangfal
2 x 100 W aktiv hangfal
14 LICOM SVGA 3 év garancia

15" TATUNG Multimédias SVGA 3 év garancia

Creative 24x-es IDE CD drive

2.5 Gb Quantum winchester \
5.1 Gb Quantum winchester

Pentium Il alaplap Celeron-hoz

Pentium Il ASUS L97-B alaplap’

Pentium Il 266 Intel Celeron CPU

Pentium Il alaplap, Pll 266 Celeron, 325D, 2.5Gb Quantum HDD,
1.44 DD, Mini tor., S3 Virge 4Mb, 105g klaviatira

Siemens 486DX, 8MB RAM, 340 HDD, FDD, Baby haz, Siemens 14” SVGA
és alk ita

Hasznalt szamitoge

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kift
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

JATEKBOX

talalkozhatsz

5

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

.

Kedvez lizing feltételek!! Kérje viszonteladsi rjegyzékinket!!

http:www.ready.hu

COMPUTERS

Bp. V. ker. Vadasz u. 36.
Tel: 331-0518, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 SZ: 9.00-13.00

KONFIGURACIO

Station 82.700 Ft
IBM 200MX, 16MB SD, 14” SVGA,
1.6 GB HDD 1MB PCI VGA, 1.44

Optimal 120.980 Ft
AMD K6-233, 32MB SD, 14” SVGA, 2.5 GB HDD
2 MB PCI VGA, 1.44, 24xCD, SB PRO
Professional 182.300 Ft
IP-2 233CELERON, 64MB SDRAM,
15” SVGA, 5.1 GB HDD 4 MB AGP VGA, 1.44, 34xCD,
SB 16 MLI 170 SPEAKER
Konfiguraciok egeret, billentyiizetet és hazat is tartalmaznak
Komplett gépeinkre 1+2 év garanciat vallalunk

Alkatré

k teljes

winchesterek, processzorok, alaplapok, monitorok:
Western Digital, Seagate UDMA, Quantum EX/EL AMD
K-2 266-400, Celeron, Celeron”A” P-2 Abit,
Acorp, Aristo, Asus, Gigahyte EX/EBX
Amaga, Daewoo, Mag, Samsung

Araink 98. 09. 30.-ai nettd arak.
Kedvezd arak viszonteladdknak: 06-30-9413-453
Az arvaltozas jogat fenntartjuk.

Libri
DUNA PLAZA
kényvesbolt

helyeken
PC CD-ROM

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017

u j

Gyidijteményecm :".

szamara

vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

BALATI Computers

1146 Budapest, Thokély ot 88.

COMPFAIR AKCIO
A hirdetés bemutatoja
0

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

alabbi
576 KByte

1191 Bp. UlI8i it 201.
Tel./fax: 347-1534

Az
az

kedvezményt kap az ::Ikufrészek araboel.

: 11IGEPATEPITES!!!
AMD 6K2-266 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
37.000,- Ft-tol

Hasznalt, mikédé alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.
OTP részletfizetési lehetéség! ,
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 233-3666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy valasztékban kapha-
tok. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetit6t vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Keres-
kedelem. Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tapegységek olcsd, garancialis javita-
sa, értékesitése. C-64 turbokértyak, Amigas bovi-
tések. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

C64 KERES

CB4-re keresek szakkkonyveket, alig hasznalt
Joy-okat, és elcseréinék C64-es lemezes jatéko-
kat, jatékleirasokat. Tel.: (53) 312-718 (15-22
hvig)

|
PC KiNAL

PC-re NBA Live 98 eredeti eladd 10000 Ft-ért.
Asemota Richard 2025-861, 1027 Bp.Il., FG u.
79. mfsz. 3.

Eredeti jatékaimat eladom vagy elcserélem: Q2,
F22, Rebellion, Jedi Knight, Champ. Manager 97-
98, Warlords 3, Diablo-Hellfire, Tomb R. 2,
Balance of Power. 06-20-9-678-936

Eladom vagy elcserélem 2 db eredeti jatékomat:
X-Files, Gene Machine. Tel.: 257-6954 Téth Viktor

EGYEB KiNAL

PSX-re eladé: Air Combat, FIFA 97 - 5500 Ft/db,
Hexen, Disruptor 7500 Ft/db, Jurassic Park 2 -
8500 Ft, Street Fighter EX és 1 db Extrem Joypad
3500 Ft, Cyber Speed 3000 Ft. 06-99-382-899
Kara Zsolt. Keresem: Doom-ot.

Elad6 SEGA Megadrive II, 2 joy, 30 jaték: So-
mari, MKII, Jungle Book, stb..Ar: 45.000Ft.
Erd.: Gyulai Sandor, 5241 Abadszalok,
Széchenyi it 20. Tel.: (59) 355-378

Strg6sen eladd egy SEGA MD2, Sonic 2-vel,
tovabba 3 db jaték és kiegészitok. Megéri!
Vréabel Zsolt 7030 Paks, Fenyves Ut 6. Tel.:
75/310-790

Elado az angol Playstation Official UK Maga-
2in 16 szama (97. majus - 98. julius) demo CD
melléklettel egytitt. Ugyanitt PSX jatékok karc-
mentes allapotban: Dragonheart, Dark For-
ces, Lost World, Rebel Assault Il, Fade to
Black, Spider, Excalibur, Die Hard Trilogy.
Erdekiédni: hétkozben: 19 - 21, hétvégeken:
egész nap. Telefon: 06-46-406-936
(Fodor Zsolt)

Eladé egy Sony PSX + 1 joy + 3 CD. Kulon is

R D E T E § E K

megvasarolhatd. Ar megegyezés szerint. Eladd
tovabba 3 Saturn CD ( 6e/db). Tel.: 79/324-837

Eladé kitiing dllapotban Iévé SNES, 2 joy,
adapter, 13 db jaték (pl.: Doom, Starwing,

Star Wars 1,2,3, F1 Championship, stb.. Kii-
I6n is 3-7000 Ft. Kornokovics Zoltin 2534
Tét, F6 u. 191.

Eladd SEGA MD Il + 4 db jatek. Tel.: 420-62-08

Sirgésen eladé egy SMD I, 2 joy, UMK3, Toy
Story, Kawasaki Superbikes, Comix Zone
Tel.: 06-23-365-458

EGYEB CSERE

Playstationra keresek Mortal Kombat Trilogy-t.
Helyette adok The Need for Speed-et, Crash
Bandicoot-ot vagy Nascar 98-at. Tel.: 06-30-
856-287

$Gommmmm e $<
A P R O HIRDETE S I § Z E LV EN Y
hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni igy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 bet,
irdsjel, szamjegy, vagy sz6kéz keriiljon. A kivagott hirdetési szelvényt az djsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutén kiild6tt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget
azok tartalmaért.
- = ¥ Magéanszemélyeknek: 20 szoig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK:  Giiileteknek: 20 s26ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
1S5 R S (Y F S [ S P P o [ [ e = [ e S O S S T S [ P ol
| S P Y O | 0 o 0 e O 1 R s R O S | RS 0 O 0 | 1255 ] S O N O
S T Y | CHON | O O S 0 M O I | N S O O I SIS O [ Co
e R Y o Y SN | SO O 0 S A O S [ | e el B ) i S 255 e R L0 O O G0 5
aPc Qaces JCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
OAMIGA LEGYEB DKINAL OKERET (+50% FELAR)

M E & R E N D E L

ENl 0 "F F 1 EFE T E S ' Z T 0 NS
Kedvezményes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
negyed évre 1600,- boritékban az alabhi cimre feladni sziveskedjenek:
fél évre 3000,-
egy évre §7Gﬂ,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot.

Cime:.

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

576 Kbyte

=== = = e
Kedvezmeényes eldfizetési dij:

negyed évre
fél évre
egy évre

1000,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK
1950, helyett MOST MEG MINDIG CSAK  1.650,-
3800,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  3.200,-

850,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot
M @ neve:

Cime:.

K TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLE

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken hefizetem.

LAKCIMVALTOZA

1389 Budapest, Postafiok 132.

1998. november

20-ig most még

nagyon megeri
elofizetni!

JELEZNI- SZIVESKEDJENEK




HEZAGOS A GYUUTEMENYED? TOMD BE A FEIETE LYUKAKAT
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbol rendelkezésre allo szamok 999 Fi-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévé szamok pedig 1100 Fi-ért!

Legijabb alccidnlc:

Az 1995-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukal hozzd!
Az 1996-s évfolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukal hozza!
Ha rozsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, a postakdltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 1995-ds évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szdm),1997-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezd aron, 4999 forintért + 400 forint postakiliséy rendelhetd!
A megjegyzés rovatha ird be:
“REGI SZAMOK"!



CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.:

359-0576

s szelvennyel ervenyesel!

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az arak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az arvaltoztatas jogét indokolt esetben fenntartjuk!

Fogy. 4r Ak
KIEGESZITOK LEMEZEHK LEMEZEK BATTLE COMMAND 99 490
o et avITERENTER ot GRAND PRIX CIRCUIT o9.  4g0.  ROBOCOP3 999~ 499
AGRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 EV GARANCIA POPEYE COLLECTION s0- HAMMERFIST 499- TOKI 999-  499-
POEPEVE 123 e HUDSON HAWK 199-
#0.40Y - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11909 i . TALY 30 SOCCER 499 KAZETTAK
#0.40Y - GRAVIS BLACKHAWK 999 eyl 499 oy
7040V - GRAVIS PC PRO JOYSTICK 69 WS 499 ogy. i Akcids &
#0.40Y - GRAVIS PC GAMEPAD 599 e e JUDGE DREDD g - iR
700V - GRAVIS PC GAMEPAD PRO - ayasThLy LASTNINIA S 19 9
7040V - GRAVIS FIREBIRD 1799 ACTION FIGHTER LETHAL WEAPON - A -
7040V - F15 TALON 19999 LIGENCE TO KILL 499 -
PCJOY - F15 HAWK 9999 BAAL LONG LIFE 499 BADLANDS 699.-
PC JOY - G FORCE PLUS 14999~ BBURAGO RALLY LOTUS ESPRIT -fg! - g;gﬁ;géz&’g‘"‘“ ggg 3
PC JOY - TM PINBALL JOY 9999 BOOM MDD A0 s o R b
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 3999, CAPTAIN FiZZ u;.?:c?p’gﬂf: jﬁ: DONTWEW” Fpes L 2
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3999, CHUCK ROCK NEW ZEALAND STORY. 1;9 g CRACKDUWNL 590, £ 2% a3
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 3. COMMANDO I Ny s T T
C - 2l - CRAZY CARS Il .
e 5 chemmes NORTH & SOUTH 43- DOUBLE DRAGON 69 200
e T OPERATION NEPTUN 4, FORGOTTEN WORLDS 699 299
PCMOUSEPAD - RAT MAT 199, CREATURES 2 X
DALEK ATTACK PINK PANTHER s GAMES WINTER EDITION 699 299
DARKMAN EOLE FOSTION B j;; GEMINI WINGS 699 299
DIE HARD " - GO FOR GOLD 299,
DOUBLE DRAGON 3 ey pr HEROES OF THE LANCE 699~ 299-
DYNASTY WARS 2 o HUNTERS MOON 699 299
EMPIRE STRIKES BACK RETA (RILE XY, 498- " INTERNATIONAL NINJA RABBITS 609 29
JATEKOK ENIGA FORCE e bog 8 699 299
F16 COMBAT PILOT et ~ LED STORM 699 299
Fogrdr A FACE OFF HOCKEY i 7 NCDONALDLAND 99 29
SUPER METHANE BROTHERS 2999 9, S FLGAIL RUNNING MAN 499 MIGROPROSE SOGGER 699 299-
PERFROG 209 0 ;ggfsgf:}'m it SHADOW DANCER 4. m”o"w"““ 699~ 2%9-
4 SHADOW WARRIOR 4% RIS e
T P s :
FRPGSBAK. S 8 NEIGHBOURS e
GHzA2 bRl . NGHTSHIT 29
: e
€ 459 9 .
JATEKOK SIREET EIGHTER SUPER MARIO Py QUEDEX 2%9-
- SWORD OF HONOUR Py RICK DANGEROUS 2 2%9-
Fogy.ar  Akcios ar KULCSTARTOK TEENAGE M NIUA TURT. o, ROBOCOD 2%.-
TERMINATOR 2 499- RODLAND 699- 299
BRIAN THE LION A1200 3999 999- TEST DRIVE 2 4. SILKWORM 699 299
DENNIS A1200 2000 0. ATEKOK TETRIS ES KIKUGI 199, SKATIN USA 60 269
TIME MACHINE 49 SOCCER DOUBLE 699 2%9
DISPOSIBLE HERO 2099 i A TOM&JERRY2 1 S0LO FLIGHT 69~  299-
PLAN 9 FROM OUTER SPACE 1999- TOVABBRA IS KAPHATO  om secat 4. STDRAGON 69 209-
SHADOW FIGHTER A1200 2999- 999 TURBO OUTRUN 199 STRIDER 1| 699 299-
A NYOLC ALAPFIGURA, (5o 5. SUMMER CAMP 29-
ANGOL UISAGOK gt o LR o g -
MINDOSSZE VENDETTA 42 TETRIS £S KIKUGI 69 209-
’ WATERPOLO 499 TIGER ROAD 699~ 299
Fogy. & Akl MESTBA 4 TITANIC BLINKY 699 299-
. WHO DARES WINS 499 TURRICAN 699-  299-
PSK OFFICIAL+CD 2450 : 2060 g

Loy

A kovetkezo szamunk oktéber 28-an
jelenik meg. A tervezett tartalombol:

Mortal Kombat (N64, PSX)
Spyro the Dragon (PSX),

Duke Nukem: Time to Ki

Mission Impossible (N64),
Breath of Fire 3 (PSX),

Chopper Attack (N64),
Moto Racer 2 (PSX),

(PSX),

Tenchu (PSX),
Bio Freaks (PSX)
G.A.S.P. (PSX)
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576 KByte shop
ULJA | PDZSONYI UTl BOLTUNKAT!

BTRG os% F\

A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!

- UJ SZAMUNK: 35-90-576

Uj boltunk nyilt a || 576 KByte
Mammutban! a Polusban is!

Mammut bevasarlokizpont, Budapest,
1024 Retek u. 1 (a Széna téren), 2. em. (a || | P6lus Center, Center Court 237
Libri kéinyveshbolt mellett) Tel.: 345-80-76 || | Tel.: 419-4117 (A szdkdkitnal)




