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Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzék!'l\'z awé“itoztatés jogét indokolt esetben fenntartjuk!

JATEKOK
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PC (DO ROM
L JAreamn

100 AIRBORNE ACTION 1999.-
100 FIGHTING ACTION 1999.-
100 RACING ACTION 1999.-
100 SPORTS ACTION 1999.-
101ST AIRBORNE IN NORMANDY 11999.-
1TH 4999.-
3 KOPONVA TOLTEC KINCS TITKA 9999.-
3M 5999.-
30 ULTRA PINBALL LOST CONTINENT ~ 9999.-
7TH GUEST H 4999.-
ABE 'S EXODUS HIVJ
ABSOLUTE PINBALL 9999.- 6999
ACTUA TENNIS 11999.-
ADDICTION PINBALL 7999.-
ADV.TACT.MISS X WING VS TIE FIGHT. 5999.-
AFTERLIFE 4999.-
AGENT ARMSTRONG 2999.-
AH64D LONGBOW /CLASSIC 3999 -
AHX 1 11999.-
AIRBORNE RANGER /H 1999.-
ALIEN INCIDENT 7999.-
APACHE LONGBOW 3999.-
ARCADE EXPLOSION 1999.-
ARMOR COMMAND 9999.-
ARMORED FIST /CLASSIC 4999.-
ARMY MEN 11999.-
ASCENDANCY 4999 -
ASSAULT RIGS 9999.- 4999-
ATF / CLASSIC 4999 -
ATLANTIS 4999.-
BACK TO BAGHDAD 9999.-
BALLS OF STEEL 9999
BANZAI BUG

BATTLE ZONE

BATTLEGROUND-COLLECTION

BATTLEGROUND COLLECTION 2

BENEATH/A STEEL SKY /H

BETRAYAL AT ANTARA

BIOFORGE /CLASSIC

BLASTER

RLOOD.

BLOOD 2

~ BROKEN SWORD Il
BUST A MOVE 2 ARCADE
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE
CAESAR Il
CAESAR 11l
CCANNON FODDER 2 /H
CAR & DRIVER
CCARMAGEDDON 2
CART PRECISION RACING
CCHAMPIONSHIP MANAGER 2
CHAOS CONTROL
CHESSMASTER 5500 DELUXE
CHESSMASTER 6000
CITY OF LOST CHILDREN
CIVILIZATION 11 + C & C
CIVL WAR
CIVL WAR GENERALS II
COLIN MCRAE RALLY
CCOMMAND & CONQUER
CCOMMANDER BLOOD
COMMANDOS
(CONQUER THE SKIES
CONQUER THE WORLD
CONQUEST EARTH
CCONQUEST OF EMPIRE
COUNTER ACTION
CREATURE SHOCK /H
CRICKET 97
CRUSALER NO REMORSE /CLASSIC
CYBE

DAHK EARTH

DARK OMEN

DARK REIGN EXPANSK]N

DAWN PATI

DAY OF TENTACLE /SAM & MAX
DAYTONA USA

DEATH RALLY

DEATHTRAP DUNGEON
DESCENT TO' UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS

D\SNEV CLASSIC VIDEO GAMES
DRAGON HEART

DREAMS TO REALITY

DUKE NUKEM

3D
DUKE NUKEM 3D KILL A TON COLL.

DUNE

DUNE 2000

DUNE 1 / CANNON FODDER 2
EARTH 214(

Al
ECSTATICA /ARGENTUM H
EF2000 TACTCOM

ELF

ERASER TURNABOUT
EUROPEAN AIR WAR
EXECUTIONER 11

EXTREME ASSAULT

EXTREME RISE OF TRIAD

FA P L FOOTBALL MANAGER 99

FM FLEET DEFENDER + SCENARIO
F16 - MIG 29

F16 FIGHTING FALCON

F22 AIR DOMINANCE FIGHTER

FADE T0 BLACK /CLASSIC

FALLOUT

FALLOUT 2

FEEBLE FILES

FIELDS OF GLORY

FIFA 99

FIFTH ELEMENT

FINAL FANTASY VII

FLIGHT UNLIMITED

FLYING CORPS

FORMULA 1

FORMULA KARTS

FRANKENSTEIN

FULL THROTTLE

FULL THROTTLE / DIG

FUN PACK

FUN PACK 3

GAME MANIA 1

GAME MANIA 3

GAME MANIA 4

GAME MANIA 5

GAME NET & MATCH

GGAMERS JACKPOT 30

GANGSTERS

GLORIANA

GOLD GAMES 2

GRAND PRIX LEGENDS

GREAT BATTLES OF HANNIBAL

GUTS & GARTERS

HARDWAR

HEART OF DARKNESS

HEAVY GEAR 2

HELICOPS

HELLFIRE - DIABLO DATA

HELLFIRE ZONE

HERCULES

HERETIC Il

HEXPLORE

HOOK & LEGEND OF KYRANDIA

HUNTER HUNTED

| WAR

INCUBATION + HIDDEN WORLDS

INDEPENDENCE DAY

INTERNATIONAL ATHLETICS H

INTERNATIONAL SOCCER /H

INTERNATIONAL TENNIS H

INTERSTATE 76 ARSENAL SPECIAL ED.

ISRAELI AIR FORCE

JACK ORLANDO

JOINT STRIKE FIGHTER

KID ‘S KIT 4-7

KID 'S KIT 8-12

KKND KROSSFIRE

KNIGHTS & MERCHANTS
LAND,SEA & AIR PACK

LEGEND OF KYRANDIA 2 /H
LEGEND OF KYRANDIA 3

LEISURE SUIT LARRY COLLECTION
LEMMINGS 3D /ARGENTUM

LODE RUNNER 2

LOST El

LUCAS ARTS ARCHWES n

LUCKY LUKE

M1 TANK PLATOON I
MAGESLAYER

MAGIC THE GATHERING LIMITED ED.
MANIC KARTS

MAX 2

MAXIMUM ROAD RACE
MEGA3PACK

MEGAPAK 9

MEGARACE

MIGHT & MAGIC VI
MISSING IN ACTION
MONACO GRAND PRIX
MONKEY ISLAND 1 & 2/H

Fogy. arAkcids dr |
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MONTEZUMA RETURN HIVJ
MORE EMPIRES 5999.-
MORTAL KOMBAT 3 4999 -
MORTAL KOMBAT 4 11999.-
MOTO RACER 2 HIVJ
MOTOCROSS MADNESS 12999.-
MYSTERIES OF SYTH 6999.-
MYTH FALLEN LORDS 9999 -

11999~
NASCAR 2 3999~
NATO FIGHTERS 5999.-
NAVY STRIKE H 4999~
NBA JAM 2999
NEED FOR SPEED 1l 11999
NEWMAN HAAS RACING HIVJ

11999.-
NHL POWERPLAY 98 9999.-
NIGEL MANSELL WORLD CHAMPION 1999.-
NIGHTLONG UNION CITY CONSPIRACY ~ 11999.-

NO RESPECT 9999 6999
ODDWORLD ABE 'S DDISEY 4999
00T HIV
OFF LIGHT & DARKNESS 11999.-
QUTPOST 2 3999~
OVERLORD 4999~
PANDEMONIUM 9999.-
PANZER COMMANDER 9999.-
PANZER GENERAL Il 9999 -
PEOPLE 'S GENERAL 11999.-
PERFECT ASSASIN 9999 -
PETE SAMPRAS TENNIS 97 9999 -
PGA TOUR GOLF 486 /CLASSIC 4999~
PINBALL CONSTRUCTION KIT 9999.-
PITFALL 4999~
POLICE QUEST COLLECTION 5999 -
POLICE QUEST SWAT 2 11999-
POSTAL 4999~
POWER CHESS 4999~
POWER DRIVE 6999~
POWERBOAT 9999~
POWERSLIDE HIV
PREMIER MANAGER 98 7999.-
PRIVATEER 2 CLASSIC 4999
PRO PINBALL TIME SHOCK 4999~
PUSH OVER 1999~
QA 9999~
QUAKE 4999
QUAKE 2 DATA /GROUND ZERO 7999
QUAKE 2 DATA /THE RECKONING 7999~
QUEEN THE EYE 1999.-
RAILROAD TYCOON I HIV
RAILROAD TYCOON 3999~
RAILROAD TYCOON /DELUXE /H 4999
REBEL ASSAULT 4999~
REBEL ASSAULT -REBEL ASSAULT Il 4999-
REBEL ASSAULT -X WING 5999 -
RED BARON Il 11999+
RED JACK 11999 -
REDLINE RACER 11999 -
REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN 9999 -
RETRIBUTION 1999.-
RIDDLE OF MASTER LU 9999 3999-
RISE & RULE OF ANCIENT EMPIRES 4999~
ROAD RASH /CLASSIC 4999~
SAM & MAX HIT THE ROAD /H 4999 -
CARAB 12999~ 7999
SCORCHED PLANET 1999.-
SCREAMER 2 4999 -
SENSIBLE SOCCER 98 9999 -
SETTLERS 3 HIVJ
SETTLERS Il 3999 -
SHADOW WARRIOR 9999 -
SHANGHAI DYNASTY 9999 -
SHOCKWAVE ASSAULT 11999.-
SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION HIVY
SIERRA SK| RACING. 9999.-
SILVER GAMES 4999.-
SIM PARK 9999.-
SIN HIVJ
SMALL SOLDIERS-SQUAD COMMANDER 11999 -
HIVJ
SPAL‘.E HULK 2 /CLASSIC 4999 -
SPEC OPS 11999.-
SPECTRE VR 6999
SPEED HASTE 4999
SPIROU 9999 -
STAR COMMAND REVOLUTION 11999 7999~
STAR CRAFT DATA - INSURRECTION 7999~
STAR TREK GENERATIONS 12999 9999-
STAR TREK TNG FINAL UNITY 4999
STARLOR 3999
smmnm 9999 -
9999~
smms OF SIM CITY 11999

Fogy. 4rAKCids &r

STRIKE COMMANDER 4999.-
SUB CULTURE 3999.-
SUBWAR 2050 & SCENARIO 4999 -
SUPER BUBS! 9999 -
SUPER CARS INTERNATlONAL M 2999.-
SUPER EF2000 4999 -
SYNDICATE /CLASSIC 2999.-
SYNDICATE PLUS /CLASSIC 4999.-
SYNDICATE WARS 3999.-
SYSTEM SHOCK 4999.-
SYYRAH 9999.-
TAKERU 9999.-
TAROT 4999 .-
TEX MURPHY OVERSEER 4999 -
TRX 1999.-
THEME PARK 4999.-
THIS MEANS WAR 4999.-
THOMAS THE TANK ENGINE 3999.-
TIGER WOODS 99 11999.-
TIGERSHARK 11999.- 7999,
TILT 4999.-
TIME WARRIORS 4999 -
TINTIN IN TIBET 9999.-
TOMB RAIDER Il 11999.-
TONKA 2 SEARCH & RESCUE 9999.-
TOONSTRUCK 4999.-
TOTAL ANNIHILATION BATTLE TACTICS ~ 7999.-
TOUCHE ADV. OF 5TH MUSKETEER 9999.- 4999
TRESPASSER HIVJ
TUNNEL B1 9999- 4999.-
TUROK 2 HIVJ
UFO ENEMY UNKNOWN 4999.-
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC 4999.-
ULTIMA COLLECTION 11999.-
ULT!MATE DOOM 4999.-
ULTIMATE RACE PRO 9999.-
ULTIMATE WAR PACK 11999.-
UNDER A KILLING MOON 4999 -
URBAN ASSAULT 12999.-
URBAN RUNNER 4999.-
US NAVY FIGHTERS 4999.-
VESZHELYZET 3999.-
VIRTUAL CHESS 2 4999
VIRTUAL KARTS 4999.-
WAR COMMAND EXPLOSION 1999.-
WARCRAFT Il DELUXE 9999 -
WARLORDS Il 4999 -
WARWIND Il 11999.-
WE ALL NEEDS EXTRA SPEED 5999.-
WESTERN FRONT HIVJ
WETRIX 9999 -
WING COMMANDER |1 4999 -
WIPEOUT /ARGENTUM /H 4999 -
WIZKID H 1999.-
WORLD RALLY FEVER 4999.-
WORMS 2 9999.-
WORMS ARMAGEDDON HIVJ
X COM INTERCEPTOR 9999 -
X FILES THE GAME 11999.-
XWING COLLECTOR CD 4999 -
X WING VS TIE FIGHTER 11999.-
XENOCRACY 11999.-

1+5 JATEK
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BLADE WARRIOR 1999.-
BLUES BROTHERS 1999.-
GRAND PRIX MASTER 1999.-
INT.ATHLETICS 1999.-
MILE MIGLIA 1999.-

Fogy. drAkcids 4r

BATTLE ISLE DATA 3999 2999.-
BREAKTHRU 3999 2999~
COMANCHE MISSION DISK 1 2999 -

DARKER 6999.-

DIZ2Y COLECTION 2999 -

FREE DG 4499 2999
IMPERIAL PURSUIT/ X WING DATA 4999 2999 -
PARAGLIDING 2

PEPPER S ADVENTURE

PINBALL DREAMS 2 2999 -
PIZZA TYCOON 2999.-
PYROTECHNICA 2999+
QUEST FOR GLORY I

SPECTRE VR 5999 9999.-
STARLORD 3999 2999.-



MAR NOVEMBERBEN IS KARAcSONYI ¢{LLD

GAME MANIA 1 FALLOUT SCREAMER 2 + X-WING VS. TIE FIGHTER

9999,- helyett @ 11999,- helyett €EED 4999, helyett @EED 11999, helyett €D

PREMIER
MANAGER -

GAME MANIA 3 GUTS’N’GARTERS COMMAND & CONQUER PREMIER MANAGER 98

9999,- helyett CEED - hely 9999,- helyett EEEE® 9999 helyett @I 7999, helyett EZEED

GAME MANIA 4 SENSIBLE SOCCER 98 DEATHTRAP DUNGEON TIME WARRIORS ULTIMATE RACE PRO

9999,- helyett EEEED 9999 helyett €EED 9999, helyett GEE® 9999, helyett €D 9999, helyett D

mioway

GAME MANIA 5 PINK PANTHER 2 MORTAL KOMBAT 4 SPEC OPS PRIVATEER 2

9999, helyett @EEED  9999- helyett EEED 11999, helyett @EED 11999 helyett GEED 9999, helyett €D

AKCIOS ARAINK UZLETEINKBEN.
(POLSONYI UT, POLUS CF/\//H? MAMMUT
BEVA @AQLO /(O/PO/\IT) td CSOMAGKULDO

bZO[(?/?[/17(//\//(N/4L (13’8) HEPF /j’)
le/tNVESF/( A ///H sO BELSO BOQI/’O/\/

TA/ALH/HO AKCIOS SZE VENY
BEMUTATASAVAL TLLETVE BEKULDESEVEL!




POPULOUS: THE BEGGINING ............ 10
CAESAR IlI .
BARRAGE ...
101ST AIRBORNE IN NORMANDY ......
REDJACK: REVENGE OF BRETHREN ....20
F.A. PREMIER LEAGUE MANAGER ....22 ’ x s E’ V F D L Y A M 4 ,
QUAKE II: GROUND ZERO

CHESSMASTER 6000

e —— O T T
| Ve in Action

KLINGON HONOUR GUARD ...
THE CREED ....
SMALL SOLDIERS - _ G : ; A Simis ugyan uj kiadohoz
GRAND PRIX LEGENDS .................. B R ‘»‘ e partaolt, de a Team Apache-
CERLTE TGN, : bol mar ismert engine meg
PEOPLE’S GENERAL .. 2 g ,

mindig csodalatos.
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CSEVEGO
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The Creed

ElsG pillantasra egy igen meg- |
-lepd sci-fi akcigjatek, amit az
i Electronic Arts tiil eridszakosnak

talalt arra, hogy kiadja.

) Populous:
The Beginning

Hat évet vartunk. Hat hosz-
szu évet, hogy megsziiles-
sen a Jatékok Jatéka-
nak kidvetkezd része.
| Megsziiletett.

Caesar I

Neheéz kenyeér a romai helytartoe: egy-
szerre kell tetszenie a plebsnek, a
csaszarnak és az isteneknek.

o~
.

) L3 hiszen a kardcsonyi nagyizemre

Ahogy az év vége felé kozeledve
egyre inkdbb elborul az ég, dgy
kezd egyre inkdbb kivirulni az
egyszeri PC-jdtékos hangulata,

készilve egyre slrisodnek a

polcokon a megjelend uj-

5 donsdgok, és lassan
{ "R\ megérkeznek az iga-

\ zdn nagy nevek is.
\» . "Hdrom a magyar igaz-
sdg!" - tartja a koz-

mondds (és egy a
rdadds, mint tud-

Jjuk, de ez csak

az AFA beve-
zetése ota
' van), de dgy
\ \ ldtszik nem
csak a
magyar,
hiszen
I két
vildgsi-
\ Y ker is
= W trilo-
'\ W gidvd
Y. bovilt
ebben a ;’m ,\
hénapban. (A
Settlers IIT
csak azért nem .
kerilt teritékre, \‘
mert akkor aztdn
tényleg teljesen be- §
legabalyodtunk volna ¥
ezekbe a hdrmasok-
ba. (Sebaj, majd a jo-
v6 hdnapban! Vagy a 3*33. szd-
munkban.)
A Hirekben folytatjuk végeldtha
tatlan ECTS-beszdmoldnkat,
amely elére lathatélag a kovetke
26 ECTS-ig, illetve a Vildgvégéig
tart (majd megldtjuk, melyiket
rendezik meg elébb)
Nem is hidzom tovdbb az idét:
meriljetek bele szépen Populous:
The Beginning cimi (j-
sdgunkba, amely 98/11
sorszdml 576 mellék
lettel jelenik meg.
Ja, egyébként mdr
elére jelzem, hogy ka-
rdcsonyra némi megle-
petést készitlink nek-
tek, széval késziljetek
fel testben és lélek
ben egyardnt
(Hogyisne! Dehogy
mondom meg! Akkor
mdr nem lesz megle-
petés...

CoVboy







Szegény Acclaimrdl egy idoben sokat
cikkeztek a kiilonhozo nyugati jsa~

gok, hogy a tilsagosan dinamikus tef="

|eszkedes és a rengeteg feﬂesztuh
beledlt pénz eldbb-utdbb a torkul

fog akadni, és egy idohen tenylen
volt, hogy szépen csddbe is
és ugyanigy feldaraboljak ok
mostanaban a Virgint. A leljmn le-
cserélt menedzsment azonban gyorsan
rendet teremtett azzal, hogy leallitot-
ta a futd jatékoknak tobb mint a felét
(talan ennek a sepriinek esett dldoza-
tul a Constructor 2. is, mert errdl meé-
Iyen hallgattak az ECTS-en).

Annél nagyobb csinnadratta volt a
Turok 2: The Seeds of Evil kiriil, ami
valésziniileg karacsonyi zaszldshajo-
juk lesz a bevétel/kiadas egyenlegé-
nek haborgo tengeren annklpﬁ
ugyehar az elsd rész végén a Chrona-
septor nevii csodafegyverrel hidegre
tette a Campaignert, de — mint aza
folytatasokban mar csak lenni szokott
- leszarmazottjanak most sokkal ha-
talmasabb és gonoszahb ellenféllel
kell szembenéznie: Primagennel, aki
pszionikus erejét felhaszndlva sotét
hordakat bocsatott az Elveszett fild-
re. Talan a decemberi megjelenésnek
kiiszonhetd, hogy a készitak ligy feldi-
szitették az elsd részbdl megismert
igen kellemes kis engine-t, mint holmi
elektronikus karacsonyfat. Tabb mint
harminc, egyéni fajtajellegzetessé-

@ machices @

gekkel (intelligencia, erd, stb.)

ipus Varhato, a di USZ0:
kon kiviil még Hiisevok és Vakok, va=
lamint ot foellenség, koztiik természe-
tesen a jaték végén békésen varakozd
Primagannel (mire megérkeziink; mar
nem lesz olyan békés). Az arzenal
most mar 25 kiilonhdzo fegyvert szam-
Ial. Kellemetien koriilmény, hogy
egyes lények teljesen immunisak hizo-
nyos fegyverekre, viszunt a derék Tu-
rok ket fegyverrel most mar akar a viz
alatt is tdmadhat. Kategdriajahél ade-
doan szinte természetes a multiplayer
jaték, amely egy gépnél lehet négyfe-
16 osztott képernydn deathmatch
(csak gydzzed géppel!) és 16 haldzati
jatékos szamara team vagy death-
match, illetve egy ij tipusi jaték, a
Frag Tag deathmatch.

Turok II: The Seeds of Evil

Egy “enyhén” Robocop-utanérzetii
tirténethe csippen a jatékos a Blood-
shetban, amelyben egy szuperiigynd-
kit alakitunk, aki sajnalatos madon
egyszer mar elhalalozott. A DOA nevii
cég ljraélesztette
és elképesztd har-
ci képességekkel
szerelte fel, hogy
képessé valjon
barmilyen ersza-
kos beavatkozast
igényld akcio vég-
rehajtasara. Az
tigynok azonban
fellazad djraélesz-
toi ellen, és egy
MDK-szerii 3D ak-
ciéjatékban meg-
kezdi 20 palyan at
tartd menetelését
a gonosz szervezet
ellen. A kiildeté-

sek kizitt akad
mindenféle, ami
csak egy komman-
dds feladatkorébe
befér: mészarlas-
sal egybekdtott
amokfutas vagy
csenmmpako-
dés az|
eldl rejtozve, kul-
si és belsd hely-
szineken myarant.
Néhany
san el

levd helyszin meg-
kozelitését szol-
galja hat Kiifonb@zd jarmii ( motor, au-
td, tank vagy helikopter), amelyeknek
a nyergében iilve is harcolhatunk a
fegyverekkel,
‘amelyek koziil
egyesek akar tobb
célpontra is céloz-
hatnak.

Témdjat tekintve
szintén nem hat
Kiilondsebben az
djdonsdg erejével
a Machines, ahol
“szilikon-bazisi
életformakat”
(szdval tankokat)
vezetiink real time
hadito atra a boly-
g6 felszinén. 18
kiilonbdz@ tankti-
pus koziil valaszt-
hatunk, és a felszerelés és a fegyver-
zet kiilonhozo kombinacidival hozza
kell igazitanunk dket a mindig valtozo
iddjarasi, kornyezeti és persze harci
kiriilményekhez. Tankjaink a kozvet-
len harcon kiviil
természetesen
szahotazsakcid
keretében aknakat
is telepitenek, ki-
kémielik és ellop-
hatjék az ellenség
technoldgiait, il-
letve fontos kato-
nai informaciokat
szerezhetnek.

Az Acclaim sport-
gyarto részlege
vadul fejleszti ja-
tékait Nintendo
64-re, de PC-n
csak gy fejleszt-
get, mert a kizel-

Bloodshot

NFL Quarterback Club 99

jovaben csak egyetien (j jatékuk jele-
nik meg PC-re is, az NFL Quarterback
Club. Mint a neve is mutatja, ez az
amerikai fociliga, az NFL hivatalos li-
cence alapjan késziilt roghiszimula-
tor, ennek megfelelden felvonul ben-
ne az amerikai bajnoksag 30 stadion-
ja, 31 amerikai és 6 eurdpai csapata-
nak mintegy 1.500 jatékosa. Mind-
egyik természetesen sajat, egyéni tu-
lajdonsagaival. Mint az egy top sport-
programtol elvarhatd, a jatékos nem-
csak a mérkozéseket iranyitja, hanem
a csapat egyéb gazdasagi iigyeit is,
kiilonds tekintettel a jatékosok szer-
zdodtetésére vagy akar eladasara. A ja-
tekosok tobb mint 250 féle animaciot
tudnak bemutatni, kiztiik néhany hu-
morosat is touchdownnal, de az ilyen
apré poénokat nyilvanvaloan esak
azok tudjak élvezni, akik ismerik az
amerikai foci bajnoksagat. Kivitelezé-
sét és lehetdségeit tekintve akar a
csiicsra is juthatna, de itt Magyaror-
szagon a valasztott téma miatt nem
varhatd nagy sikernek.







A Ubi Soft a kedvenc kiadéim e
ke, mert ugyan nem omlesztik kiild-
nisebben a jatékaika l, de vagy
masfél évtizede a re| ngép szimu-
latorokon és a Red Al

egy darabot, mlvij meg ¢

egy csomo spwlﬂls dos

log késziil konyhajuk- =

ban. T
Uj autdversenyeik ka-

zitt mar megjelent a

S.C.A.R.S. és a Monaco

Grand Prix (lasd ismer-

tetdnket a decemberi

576-ban), de az igazi csemegénk a
szintén célegyeneshen levd Speed:
Busters igérkezik, amelyben valora
valik minden autds amokfuto legtit-
kosabb vagya: a jatékban nyolc aus
toba iilhetiink bele, amelyek kozott
egyarant fellelhetd az dtvenes évas
ket idézd jargany és az ultramodern,
szupercsoda, és ezekkel gyorsan
kell hajtani. NAGYON gyorsan! Any-
nyira gyorsan, hogy minél jobban
tiillépjiik a megengedett sebessé-
get, mert itt a Need for Speeddel el-
lentétben a renddrik nem elleniink

vannak, hanem tulajdonképpen ve-
liink: azon maniakus gyorshajtok,
akiktol meg a legedzettehb trafipa-
xok is kiakadnak ugyanis pénzjuta-
lomhan részesiilnek, amibal kijavit-
hatjak sériilt alkatrészeiket, illetve
tovabb turhozhatjak jarganyukat —
€s igy nyilvan megdonthetik sajat
rekordjukat. A verseny helye termé-
szetesen hat koziiti “palya” Las Ve-
_ gashan, Hollywoodban vagy éppen a
“mexikoi azték templomok kdzott.
A latvanyos, MDK-szerii 3D-akcid-

" jatekok kedveldit célozza meg a jo-

marciusban megjelend Kanaan.
) :! \egy maganyos iigynokot ala-

9y
20 kiildetéshen nyilva
adat, hogy ki [

egy A
fegyvert, tobb mint 15 féle jarmii-
vet, illetve jonéhany felvehetd tar-
gyat az epiileteken beliil és a nyilt
terepen egyarant.

Ugyan a Solart real time stratégia-
ként harangozzak be, a
jaték témajaban és kiné-
zetéhen sokkal, de sok-
kal kiizelebb all mondjuk
a Populoushoz, mint a
Red Alerthez. A torténet
egy tavoli holygdn jat-

, ahol az azt bené-

ten torvényeit kavetik.
Egy ilyen, kezdetben
igen primitiv tdrzset fo-
gunk iranyitani, és a fel-
adat természetesen az,

Ubi Soft

hogy népiinket mindent
meghddito szupercivili-
zacidva fejlessziik. Eh-
hez egyrészt iranyita-
nunk kell a gazdasagot
(élelem, épitdanyag és
asvanyok), masreszt
meg persze hator kato-
néinkat, Utobbiak :
dethen csak karddz
pajzzsal vonulnak had-
ba, de a technolagi
feil'd és eredmeényekép-
pen iddvel agyiik és
egyéb népritkitasra szol-
galé eszkozik is bevetésre keriil-
hetnek. Szintén fontos dolog lesz
még a vallds, mar csak azért is,
mert az ellenfeleink lelkének fog-
Iyul ejtésével pusztité varazslatok-
hoz juthatunk.

Tulajdonképpen hasonld témaji
“istenszimulator” a
Skullcaps, bar - mint
mar a mottoja (Vigya-
zat, robband tehén!”) is
mutatja - Iényegesen
konnyedebb hangvétel-
lel, és az ahhoz igazodo
grafikaval. A kedves és
kissé idétlen Csontkopa-
szok foldjét megtamad-
tak a haltolvaj Szormd-

kok rettenetes hordai. A
mi feladatunk lgsz

Skullcaps
ot

ink, tuddsaink és persze

katandink szedett-vedett

csapatat iranyftva vlsszamﬁ*&
armadiajukat, miel6tt még hajno-
vesztivel fu;nanak be mindent. A
hatorszag éltal biztositott fegyve-
rekkel katondink puskakkal, grana-
tokkal, agyikkal és aknakkal tart-
hatjak fel a gonosz Szdr Kan csapa-
tait, de a tuddsaink olyan tomeg-

Rayman 2: The Great Escape

puszt
nak,
vagy
tehe
A humoros iigyességi jatékok kedve-
Idinek mar sok kellemes percet szer-
zett Raymal. akia navman 2: The

fegyvereket is feltalalhat-
nt mondjuk a biizhomba,
r az imént emlitett robband

: igen nagy probléma-
a kerill. Eqy titokzatos csoport ritka
fajokat fog hu, "hogy intergalal
allatkertjében mutogassa dket, és ter-
mészetesen szemet vetnek: Ravmanre
is, hiszen beldle csak egy van. Hosiin-
ket rettenetes kalozrohotok veszik iil-
dozdbe... A 3D-kartyakra alapozott,
akar 32 bites szinmély-
séghen is futd jatékban
felvonultattak minden
¢ népszeriive a:ﬂ
csak népsz tehet
egy iigyességi jatékot, ra-
addsul a 13 palya 25 hely-
szinén Rayman mokas ka-
landok kozitt menekiil el-
lenségei eldl: ugrabugral,
vizisiel, hegyet mészik -
hogy a tavolsaglekiizdés
egyéh sajatos madozata-
it mar ne is emlitsiik.




Még bdven lett voina
iijdonsag az ECTS-en felvonuld hihe-
tetlen mennyiségii jaték koziil, de
egyszer illik mar véget vetni ennek a
beszamoldnak. A hircsokor(ka) végére
nem egy nagyobb nevet valasztottunk,
hanem egy kicsi halat, és tobb okhdl
is: egyrészt azért, mert az Incoming-
gal elég rendesen letették a névjegyii-
ket az asztalra, masrészt pedig azért,
hogy megmutathassak a vilagnak,
hogy a fiiggetien kis cégek is képesek
am kellemes, és néha még eredeti ja-
tékkal is eldrukkolni.
A Rage legigerete-
sebb fejlesztésének
jelen pillanathan
nekem mindenkép-
pen a Hostlle

Waters tiinik.
Egyébként megszo-
lalasig hasonlit
(mér a grafikat le-
szamitva, persze)
egy dsrégi Amigas
jatékra gy ‘90 kar-
nyékérdl (Battle
Command, vagy
Battle Island, vagy
valami hasonld ci-
me volt, és késdbh
megjelent 386-0s
PC-re meg C64-re is). Mivel ez viszo-
nyitasi alapnak talan egy kicsit til ta-
voli miilt, megprobalom valahogy le-
festeni a jatékot. Képzeljétek el, hogy

Expendable

Hostile Waters
&)

egy ambiciozus projekt manager kor-
beszimatol a piacon, hogy melyek a
mostanaban divatos jatékstilusok, és
amikor tibbet is talal, igy dont, hogy
marpedig 0 az egészet egybegyiirja.
Valami ilyesmi hibrid a Hostile Waters
is: egyszerre real time stratégia, akci-

jvalg

* Gjték, és habords stratégiai 3~

ték. A jatékos tirzshelye egy
anyahajd, amely egyszerre szol-
gal gyartasi kozpontként és ba-
ziskent is kiilonhozo harci egysé-
geinek. Az anyahajdn felhal

zott nyersanyaghol 12 kiilo

206 tipusii (és ebbdl addddan:

funkeioji) légi-, vizi- vagy

szarazfoldi egységet épit-

hetiink: tankokat, felderitd- és
tamadd helikoptereket, vaddszhomba-
20kat sth. Ezeket kiildjiik majd tam-
addsra az iddrdl-iddre valtozo iddjara-

na-

gyohb!

Az Expendable-t a

szerzdi bevallasa

alapjan a C64-es

Ikari Warriors és a Commando ihlette.

3 Valami hasonlé tipusi gyors akcidja-

tékot szerettek volna atiiltetni'a 30-

S Krtyds PC-k grafikai lehetdségeinek

si kdrillmények kozott, a szintén fo-
lyamatosan valtozd napszakokban. A
jaték 20 kiildetése is igen valtozatos-
nak igérkezik: hol el kell pusztitani
néhany ellenséges
objektumot, hol
fedezetet kell biz-
tositani csapata-
inknak, hol pedig
| egy drjaraton kell
felderiteni a kon-
kurrencia allasait.
Csapataink mozga-
tasahoz és a gyar-
tds menedzselésé-
hez nyilvan némi
stratégiai érzékre
lesz sziikség, de
amikor elkezdddik
a haddelhadd, ter-
mészetesen némi
iigyességre is
sziikség lesz. Torténik marpedig ez az
egész az Incomingban mar megcsodalt
szinte tokéletes 3D terepen, felvonul-
tatva a 3D-kértyak teljes fegyvertarat.
Ha a fejlesztés utols6 szakaszaban
nem rontanak rajta, legalabb akkora
siker lesz, mint az Incoming. Ha nem

megfeleld kornyezetbe. A tirténet
meglehetdsen sablonos: jonnek az
idegenek, megszallnak par bolygot, és
mieldtt még komolyabb bajt okozna-
nak, megjelenik az iir-tengerészgya-
logsag - aztan hejhd, ereszd el a ha-
jam! A cél nem til bonyolult: langsz6-
rdval vagy napalmmal, lézerrel vagy
granatokkal ki kell takaritanunk min-
denkit a hat bolygorendszer kozponti
bolygéjarél, és a koriilotte keringd
holdakrél.

Ruud Gullit ugyan map-befejezte aktiv
futballpalyafutasat, de neve még min-
dig elég jol cseng a focirajongok k-
zott. A Ruud Gullit Strikerhez azonban
nemcsak a nevét adta, hanem aktivan
is részt vett a kidolgozasaban: & dol-
gozta ki a jaték taktikai vonatkozasa-
it, melynek klasszikus vonasai alapjan
azonnal felismerhetd a német vagy az
angol valogatott (vagy legalabbis ezt
igérik a szerzok).
Igérnek még to-
vahba olyasmit,
hogy ez lesz az el-
s program, ami-
ben a gépi Al ép-
kézlab mddon fog-
ja iranyitani a ka-
pust. (Ez mondjuk
mar tényleg rafér-
ne.) A tiz fajta ja-
tékmadban jatsz-
hatunk Eurdpa- il-
letve Vilagbajnok-
sagot, illetve hat,
az eurdpai élvona-
lat képviseld fut-
ballbajnoksag (an-

Ruud Gullit Striker £

gol, olasz, német, spanyol, holland és
franci) elsd két osztalyaban is szere-
pelhetiink. v

A jatékfejlesztok idonként megunjak
a foci és hasonld foldhozragadt sport-
4gak szimulatorainak fejlesztését és
valami roppant modernet akarnak al-
kotni. Az ilyen futurisztikus sportok
témajukat tekintve rendszerint olyan-
ra sikeriilnek, mint a Savage Arena,
amelyben nemcsak a gydzelem a fon-
tos, hanem a részvét. A talélok rész-
véte mindazon csapattarsaiknak, akik
életiiket aldoztak a gydzelemért. A ja-
ték ugyanis egy modern futhall,
amelyben a cél, hogy az ellenfél ka-
pujaba jutassuk a labdat barmi aron.
A'armi aron itt sz szerint értendd,
ugyanis a palyan 2*8, hombakkal,
agyiikkal és lancfiirészekkel felszerelt
sportember irtja egymast, de kegyet-
leniil. Miutén a csapatkapitany fel-
épiilt az utobbi mérkdzésen szerzett
sehesiiléseibdl, még a csapat gazda-
sagi iigyeit is intéznie kell az atigazo-
lastdl kezdve a WC-szamlakig.
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: Nem kiilingsebben effektiv
varazslat, a detonacio kornyékéral ugyan szétre-
piilnek az emberek, am til komoly sebzést senki

nem szenved el. Persze ha épp a tengerparton
gyiilekezo ellenséges sereg kozepébe durrantunk
bele, akkor IGEN nagy pusztitast vihetiink végbe

Térités (Convert): Ezzel a vadembereket allithatjuk at Varazspajzs (Magical Shield): Kisebb csoportnyi ka-
az oldalunkra. Manaigénye igen alacsony, igyhogy ma- @l veténket immuniss3 tehetjiik vele varazslatokra és
gényos célpontok ellen is hasznalhatd (amiigy teriletre W tizharcosok timadasaira. Ellenséges drtornyok el-

hat). Egy népesebb palya elején érdemes minden mas leni tamadasok eldtt érdemes a rohamozok tilélési

varézslatot “kikapesolni”, s folyamatosan téritve mar \M esélyeit e varazslattal nivelni. Szépséghibdja, hogy
kezdetben népesebb hivisereget Gsszegyijteni saméanunk magan nem hasznalhatja

Rajzds (Swarm): Igazi tomegoszlatd, a megidézett
rovarfelhd elkezd véletlenszeriien mozogni s panik-
ba kergeti az iitjaba keriilo embereket. A kizvetlen §
sebzése ugyan nem tul komoly, am harom-négy ro-
varfelht egyszerre az ellenfél virosiba engedve
mar igen komoly pusztitast okozhatunk
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‘ L § isibility): A Varazspaj: ha- Tornado: A hasonnevii repiildgéphez hasonldan Villam (Lightning): A legjobh “saman-elharito” Erozid (Erode): A partmenti telepiilések réme, mivel

sonldan mikadik, csak épp lithatatlannd teszi a az épiiletek elpusztitasara tokéletes, de az iitjd- varazslat, mar eggyel is kivonhatjuk a forgalom- a tengerhez kozel esd teriileteket a vizbe omlasztja.
\ célponto(ka)t. Igen brutalis vardzslat, csak rovid ba keriilo embereket sem kiméli. A gond csaﬁ bdl az ellenség vezérét. A gép miért nem hasz- Samanunknak nem is kell mast tennie, minthogy be-

ideig tart. Az ellentél védelmi vonalai migé kerii- az, hogy teljesen kiszamithatatlanul mozog, igy nalja gyakran, pedig manaigénye szolid és a ha- iil egy csonakba, s nekildt az Atlantisz-hadmiivelet-
l Iésre méq igy is idealis - csak azt ne feledjiik, az dvatlan gama’nuk akar sajat kovetdiket is totavolsaga nagy. Egy jol iranyzott villimcsapas- nek. Eldbb-utobh persze csak kilvi majd alola az el-

barmikor megreptethetik sal langra gyijthatjuk az ellenfél épiileteit is lenfél a csonakot, de még igy is megéri a dolog

hagy az ellenfél samanjaira nem hat a varazslat




sot! Egy jol iranyzott varazslattal
ugyanis attérithetjiik oket az Egy
Igaz Hitre, s ezzel rogton parasztta
avanzsalnak eld. A késdbbi palya-
kon mar valésagos hordakban ko-
szalnak aluldltozott barataink, igy
nem art még a konkurens samanok
érkezte eldtt megkdrnyékezni a
bennsziilotteket.

Parasztok: Hat igen, ezittal is ok
alkotjak hiveink gerincét. Két igen
kellemes tulajdon-
saggal is birnak: a)
csak ok jartasak
az épitkezés ne-
mes tudomanya-
ban, b) szaporod-
nak. Ez utdbbi cse-
lekedethez persze
be kell kiildeniink
legalabb két fdt
egy hazba (ha tob-
ben vannak, az se
baj - elvégre sza-
bad bolygon
éliink...), s rovid
idé miilva megjele-
nik egy harmadik
paraszt a haz eldtt.
A hazak befogado-
képessége termé-
szetesen véges, am elthaz ese
a lakok elkezdik bi
letet. Persze hosszii tavon ez sem
megoldas, igy a hajléktalan pa-
rasztokat szépen fogdossuk dssze,
s tovabbi varoshdvités keretében
telepltsuk le dket. A gond csak

annyi, hogy ij hazakal csak a mar

€piteni, ami eléggé behatarolja le-
hetdségeinket. Persze ha felhii-
zunk egy drtornyot a benépesiten-
dd teriilet kizepén, a gond mar
meg is oldddott...

Harcosok: Gondolom elég egyér-
telmii, hogy minek is a mesterei,
amiigy a barakokkban képezhetjiik
at raérd parasztainkat eme exklu-
ziv kasztha. A harcosok sem az
épitkezés, sem a sokasodas tudo-
manyaban nem jartasak, viszont

Faldhid (Land Bridge): Kapcsolatot teremt két fold-
nyelv kazdtt - s ez akar két hegy is lehet! Jo sok
manabdl gazdalkodd samanok megprobalhatnak a

fdldhid sorozatos hasznalataval az ceanhol ik te-

riileteket kikanyaritani. degild munka, de sok pd-
Iyan ez a legbiztosabh mdd a terjeszkedésre

>
=

barmikor felveszik a harcot akat 3-4
kizonséges paraszttal is. Marmint
egyszerre. Legjobban egy tabortiiz
koriil ugralva vagy egy drtoronyban
gubbasztva érzik magukat — mar
amennyiben nem az ellent kaszabol-
jak. Nemezisiik a prédikator, igy a
nagyobb csapatban 16fralé harcosok
mellé mindig kiildjiik ki vagy a sama-
nunkat, vagy egy tiizharcost, vagy
pedig egy sajat hittéritdt.

Azt hiszem erre szokték
mondani, hogy vérfiirda...

itor: A prédikatorok nagyon
yi joszagok, mivel igen rovid

idd alatt atallitjak az ellenfél hive-
it a mi oldalunkra (sajna a dolog
forditva is miikddik). A harcosok-
nak, parasztoknak esélyiik sincs
egy prédikator ellen: az szépen el-
kezd szonokolni, mire a felé sietd
ellenfelek letelepednek a labahoz
is ﬂgyelmesen elkezdik hallgatni
A varazs csak akkor tori meg, ha
valaki megsebzi a langlelkii férfi-
ut, ekkor eddigi hallgatésaga
azonnal vérét ontja. A kozelébe
csak a saman vagy egy masik pré-
dikator tud jutni, de a tizharcosok
messzirdl is leldvoldozhetik. Ter-
meészetesen a templomban képez-
hetjiik ki dket, s érdemes minden-
felé tartani egy-kettdt beldliik az
ellenfél deszant-prédikatorai ellen.

Mocsar (Swamp): A fold kis darabkaja idolegesen
mocsarr4 vltozik, s minden kozelébe merészkeddt
elnyel. A zdrt alakzatban meneteld (a samant védo)
csoportok megtréfalasara alkalmas, bar a varosok
forgalmasabh pontjaira (példaul a barakk elé) elhe-

Iyezve is riit meglepetéseket okozhat

bl
Tiizharcos: A tiizér- /
ség helyi megfeleld- 4"

je, tiizgolyoival mar

tavolral is ritkithatja az el-

lent. Kozelharcban ugyan nem na-

gyon vitézkedik, am nagyobb td- -

meghen, egy magaslati pozicidha *

beallitva igen jol alljak a sarat.

Ja, és remekiil bele tudjak lovol-

dozni az ellenfél harcosait a tens

gerbe, ami egyet jelent az aznnnali
halallal - ezt a kép:
giiket remekiil ki lehet
hasznalni a nyirkesabh
palyakon. Harcosok és
prédikatorok nélkiil min-
denesetre ne nagyon
mozgolddjunk veliik, mi-
vel magukra maradva
konnyii prédai egy mére-
tesebb harcos-hordanak.
Kém: Ritka bunkd egy fa-
zon, az ellenfél paraszt-
janak adja ki magat, s
szabadon jarkalhat ki-be
az ellen-
fél tabo-

liilrdl is
rombolhatja az el-
lenfél épiileteit,
szahotalhatja az
épitkezéseket. Til
nagy szamban
mindazonaltal nem
érdemes oket hasz-
nalni, mivel ma-
gukban aligha al-
litjak majd meg az
elleniink vonulo seregeket. Néha-
nyat azért mindig kiildjiink at az
ellenfél varosaba, mivel ténykedé-
siik drasztikusan lelassithatja an-
nak terjeszkedését.

EPULETEK ES
JARMOVEK

Az épiiletekkel eleddig nem foglal-
koztam til részletesen, mivel til

Vulkan (Volcano): A jaték leggonaszabb és az Arma-
geddon utan leglatvanyosabb varazslata. A kijeldlt po-
zicidhal méretes vulkan emelkedik ki, eléget minden-
kit a kazelben, majd minden épitkezést meggatol. Két-
hérom vulkannal barmely viros gyorsan lerendezhetd,

de a nagy manaigény miatt ezt nehéz dsszehozni
\

sok érde-

kes info nem jut eszembe

wvelilk kapcsolatosan. A legtibb i-
épiilet egyetien funkcidja, hogy
ainkat

képezhetjiik benniik para;
nfolt vi-

*egy masik kasztha. Udi

ont az drtorony, ez ugyanis,
mos remek kombinaciora ad ehetd-
 séget. Samanunk ugyanis csak egy
bizonyos tavol

a tudja elloni va-
onban a va-
domborzati

ellenfél kizott, an

Ezek a prédikatorok csak
nem hagyjak békében sza-
Pporodni a parasztjaimat -
lehet, hogy nekem is fel kéne
hiiznom egy templomot?

egy pillanatra is veszélyben forog-
na. Ha pedig e toronybdl még az el-
lenfél varosat is be lehet I6ni, mar
eleve nyert iigyiink van. Az drtorony
a tibbi kasztra is dldasos hatassal
van: a harcosok messzebbre latnak,
a prédikatorok tavolabbra és gyor-
sabban téritenek, a tiizharcosok
messzebbre lonek, a kémek pedig
lefiilelik kollégaikat. Egy toronyban
egyszerre sajnos csak egy hiviink

Tiizesd (Firestorm): Akdr a villm, csak eqy fok-
kal erdsebb kivitelben. Az ellenfél samanja és
egyéb kisméretii célpontok ellen nem igazan
hasznalhato, viszont egyetlen dsszetiiggd lang-
tengerré valtoztatja az ellenfél varosat. Egy-két
rajzassal kombinalva kiilonosen hatasos

= e
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szerezhetiink. Minden
>, egységnyi deszka
.. eggyel csikkenti a fa
meéretét, nullara csok-
kenve pedig egyszer s
mindenkorra letiinik a
helyi Greenpeace-akti-
vistak legnagyobb ba-
natara. A lepusztitott
fak egyéhként — amennyi-
ben békén hagyjak dket —
egy idd utan visszanyerik
eredeti méretiiket, igy nem
art egy-két “tialélgt” minden
erddben hagyni, kiilonben a
palya vége felé igen hiisha va-
go nyersanyaghiannyal talalhat-
juk magunkat szembe.
Ami a jarmiiveket illeti, ezekbdl
dsszesen kétféle akad: a csonak
és a ballon. Az eldbbi a na-
gyobb partraszallé-hadmiivele-
tek nélkiilizhetetien tartozé-
ka, egyszerre ot emberiink
is szoronghat benne. Sa|-
nos az ellen pngany sa-

A ziildekre ugyancsak rajar a
ri...akarom mondani a Halal Angyala

hangulatos is. A ze-
nei CD-ket megszé-
gyenitd muzsika, a

hihetetleniil fordu-

latos és érdekes

Errdl a képrdl vala-

kdzlegény nyitdje-
lenete jut eszembe

zkod
nyékre né
Ennek lege:
épiile(ek koziil kit

tehat az ide minyilott emberek
megtamadnak minden kozeliikbe érd
ellent és soha nem kdborolnak el
messzire. Még csak annyit az épiile-
tekrdl, hogy felhizasukhoz nem ke~
Vés paraszt és faanyag sziikséges, e
szabaly aldl csak a teljesen gratisz
tabortiiz képez kivételt. Faanyagot
a palyakon taldlhaté hossziikas,
lomb boritotta képzddményekhdl

A halal angyala (Angel of Death): Engem inkabb egy
szarnyas kigydra emiékeztet, Egy igen falank szar-
nyas kigydra. Eldhelye az ellenf¢] varosanak égbolt-
Jja, ahonnan gyakran ugrik le a kissé ideges lakokhoz
egy ropke uzsonndra, Amigy igen halds darab, kar,
hogy csak a jaték masodik felében hasznalhatjuk

békésen ringatozd
csonakjainkat, igy
nem art a partot
éréshez egy hékeé-
sebb szakaszt ke-
resni. A ballonok
mar joval durvabh
joszagok, mivel
h inyukon kiviil néhany jél
nbaval is sokkoljak az
indennek tetejébe a ko-
harcosok legfeljebb illet-

zinséges
Ien ujjmozdulatokkal védekezhetnek

a légitamadasok ellen...
HALLELUJAI

Az igazat megvallva, fogalmam
sincs, hogy miféle végszat higy-
gyeszthetnék a cikk végére. Az,
hogy a jaték jo, a mellékelt képek s
az eddig leirtak alapjan gondolom
egyértelmii. A Populous 3 nemcsak
s26p, hanem lenyiigzden eredeti és

Armageddon: Egy hatalmas aréna emelkedik ki
b, és a bolygd dsszes lakdja egyetlen véres kézi
sdban danti el ki a legény a gaton. A pélya megnye-

kiildetések, a he-
Iyenként kifejezet-
ten iigyesen jatszo
ellenfelek mind-
mind hozzajarulnak
a frenetikus dsszha-
tashoz. Nyugodtan
allithatom, hogy a
Pnpulnus3 eleddig
az év jatéka - S
elennel

len gyenge pnmia a gépigény, mivel
ez - valljuk meg — meglehetdsen
brutalisra sikeredett. Jomagam egy
300 Mhz-es Pli-n teszteltem egy
igen korrekt D3D-s videokartyaval, s
az effektekben leginkabb bhdvelkedd
részeknél bizony keményen szagga-
tott a program. Félreértés ne essék:
99%-han tikéletesen siman futott a
jatek, tehat ez semmiképp se ment
az élvezet rovasdra. Csak hdt élek a
gyaniiperrel, hogy egy gyengébh PC-

Hipnézis (Hypnatise): Idlegesen néhany
ellentelet az oldalunkra. Jomagam az Otesta-
mentum szellzmeﬂen eljarva inkabb az azonnal
816 vara; item eldnyben, de a ke-

résének midja, de mire
mr eleve akkora filénybe Keriilink, hogy nincs étel-
me efféle iri szeszélyekre pazarolni a mandt.

-

ményebh iitkozetek idején azért jol jon, ha féltu-
cat ellenséges harcos atall a mi oldalunkra

bl csak a grafika lebutitasaval le-
het majd élvezhetd sebhességet ki
csiholni. Egyébként a jatek tokéle-
tes. Vagy legalabhis kozelebb all a
tikeéleteshez, mint barmi, amihez
PC-n eleddig szerencsém volt...

T.J.

populous 3

Bullfrog/Electranic Arts
http:/www.populous.co.uk

: P133, 16MB RAM, 4xCD
Ajdnlatt: P200, 32MB RAM, SB-kompatibilis
hangkartya
Ugyan mit tudnék még a
96%-hoz hozzafazni?

b




Gondolom, sokan vannak, akik szivesen cseréltek vol-
na Caesar koméval. Nem a szomszéd kutydjara gondo-
lok, az esdben a bokor alatt (szomszéd kutyajanak lenni
nem nagy karrier), hanem arra az enyhén knpuudli ll
tin iriemberre, aki i

élyes keretek kozdtt a nyilt szinen hatba sziirt:

Ha jol belegondolok, tulajdonképpen ez sem ki 3
ben nagy karrier - szdval ezt most hagyjuk. A Iényeg
az, hogy az Impressions a harmadik felvondssal folytat-
1a a Caesar-sorozatat, amelynek mér épp ideje volt: az
eldzd rész mér jo harom éve jelent meg. Kategériajat
tekintve a Sim City-kivetdk kdzé tartozik, amelyben
polgarmester urat jatszunk kiilonbdzd rémai tarioma-
nyokban: meg kell teremteniink a bevandoridk alap-
vetd |étfeltételeit, munkara kell fognunk dket,

majd minél jobb szdrakozisi és oktatasi lehetdsé-
geket kel biztositanunk szamukra. Egyes I3

20ngd tartomanyokhan mindez kiege 3

zal, hogy katonai védelmet is biztosi B

sunk a vérosnak. Ez igy elég egy- y

szeriien hangzik, de

azért meglehetdsen

kemény szdrakozas

lesz, mert a sikerhez

egyszerre harom kii-

Iinleges éllatfaj igé-

nyeinek is eleget kell

tenniink: a polgarok-

nak, a Csaszamak és

at isteneknek.

A PLEBS

Mindig veliik van a baj, és a szokdsos “Panem et
circenses!” (Kenyeret és cirkuszt, kiilinben marha
nagy cirkusz lesz!) nepi kivanalom alapjan ez itt sem

lakdnegyed felhiizds
pélya nyugati részérdl kis motydjukat szekéren vonszol-
va megjelennek az elsd telepesek, és satrat vernek a
lakasnak kinevezett parcellakon. A migracid folyamato-
san tart addig, amig elegendd lakas all rendelkezésre.
A lakdsok maguktdl fejladnek egyre nagyobb kategori-
akba (tent, casa, insulae, villa, sth., mIMegyIklwI van
an kill é

@rnyékbeli épitményekkel mennyire sikeriil ki nal
si tenniink dket. A nagyobb méret nagyobb Ilefogadﬁ
képességet s jelent, a nagyobb kategdria pedig na-
gyobh adét. Az elsd és legalapvetdbb sziikséglet a viz,
amelyet kutakbal is nyerhetnek a t. polgarok, de sokkal
jobban szeretik a szdkakutakat, igy tehat mar eleve azt
érdemes épiteni. A szokdkutak vizellatasat vitarozdk

Lassan tetdzik a bevandorlasi

hulldm. Gyertek, csak gyertek,
libuskaim!

biztositjik, egy-eqy darab 10 pozicidnyi kirzetben. Az
elst mindig vizpartra kell telepiteni, ha a szikség dgy
kivnja, a szarazfild belsejéhen épitett djabbakhoz pe-
dig akvadukton vezethetjiik a vizet. (A vizrendszer
egyéhként a Ceasar Il-nek egy igen idegesitd vonatko-
2asa volt. Most franka, bar az a marhasag megmaradt,
hogy nem lehet kanyart épiteni a viz-
vezetekbe, ha az it is
kanyarodik alatta.) A

legdridjii épiletben tobben élhetnek, a po-
en a bevételeink) ndvelésének madja

nem feltétlenil az ijabb és ijabb lakasparcellak kijeld-

Iése - sokkal inkabb a mar meglévak fej-
lesztése a jol ellatott piac-
cal és a kirnyékre telepi-

ROMA

Bérmely épiiletiink milkodésének két alapvetd feltéte-
le van: egyrészt vezessen hozzd (it (elég egyetlen pozi-
cid is, de idedlis ha kérbeveszi), masrészt legyen, aki
ot dolgozik (vagyis lakénegyed a kizelben). Az elégte-
len munkaerd nyilvén azt eredmé
nem igazén iizemel. A hekdl
biztosunk automatikusan munkéba allitja. Kezdetben a
munkaerdhiany lesz a probléma, ilyenkor a munkaiigyi
tandcsaddn keresztiil megadhatunk bizonyos prioritéso-

kat, vagyis hogy mely teriiletekre akarunk elsddlege-
sen embereket iranyitani. Vannak fontos teriiletek,
meg még azokndl is fontosabbak - szdval fabol
vaskarika az egész addig, amig annyira felfej-
lesztjiik a lakdnegyedeinket, hogy tohb a lak,
mint amennyi munkahely van. Az idedlis mun-
kanélkiiliség kabé 5% kdriil van, ennél na-
gyobb mér elvandorlast fog eredményezni.

ﬂNI( HBMIIN Al fo

ma-

sodik

alapvetd

stiikséglet egy k-

zelben levd piac, ahonnan a
lakek beszeraik eleinte az elelmzl

(biza, gy ildség is),
késtbbiekben pmﬂg a tovabbi Ie]lodnshaz st
luxuscikkeket (edemk, hitor, olaj és persze Mr) A
bevasérlasnal a piacon fellelhetd készletek atkeriilnek
, ] bevasarlas pedig akkor aktudlis, ha a
készleteket felélték. Az elég ciki, ha a kifogyott drubdl
nincs a kdrnyékbeli piacon, ilyenkor ugyanis a héz egy-
részt visszafelé fejladik, masrészt néhany lako szedi a
cokmokjat s kikdltizik (ritkabb esetben egy masik
iires lakdsha, gyakorta egy teljesen mas tartoményha).
A vizvezetéken és a piacon til mar a kirnyékbeli épii-
leteken van a hangsily.
Vannak olyan épiiletek
amelyek szomszédsagd-
ban kifejezetten szeret-
nek lakni (templomok
korményzati épiiletek),

illetve olyanok, amelyek-

nek csak a kiizelségét
igénylik, a kiizvetlen

szomszédsagaért nem ra-

jonganak (gyakorlatilag
lyen az tisszes tibbi
épiilet). Nyilvan

ilyen lakdhelyiink is, de
ilyenkor a kimyeéket
sokkal kellemesehbé le-
het vardzsolni egy-egy
szoborral, parkkal vagy

azal, ha a hizak mellet-

1i utat pldzava alakitjuk

tett
épilletek-
kel, Példa: egy Grand
Insulaban és az eggyel na-
yobb kategéridba tartoz
Grand Villaban kabé azonos szami lakos (84 és 90) él-
het - viszont az utdbbiak haromszor annyi adét fizet-
nek. A rekordom egyébként a Grand Villa volt, ami az-
tén tokéletes hozaféréssel szolgélt szorakozishoz,
egészségiigyhiz, templomhoz, oktatashoz, meg
hez, ami csak elképzelhetd, tovabba volt a készletei
é luxuscikk - akkor akart patricius la-

ha a négyfajta élelmiszer kizill egy har-

lépr
madik is keriil... A nénikéteket!

EPITMIE-
NYEK

Minden tovabbi épilet
a lakdnegyedek kiszol-
galdsdt hivatott biztosi-
tani, egyben munkahely-
keént is szolgél a polgd-
rainknak Az alap-

lehetséges épiiletet so-
sem kapjuk meg (vagy
legaldbbis én még nem
voltam olyanon, ahol
mindegyik vlaszthatd
lett volna), mindig a tar-
tomény fekvése, illetve
akiriilmények hatéroz-
2ék meg, hogy mi épit-
hetd.

minden-

Epil-szépiild varosunkban elsdsorhan nem art gon-
doskodni polgraink biztonsagardl, hiszen jonéhény ka-
tasztréfa fenyegeti dket. Sziikség van mindenekelgtt
egy prefektirdra, amely egyszerre létja el a renddrség
és a tiizoltdsag szerepét: a prefektusok korbe-kirbe
mészkélnak a karzetiikben (illetve néha a vildg végén),
és az egyes épiiletekbe betérve csikkentik a tiizve-
szélyt, valamint kiizdenek a 6s ellen. Lizadds
vagy ellenséges timadas esetén egyébként hotcsindlta
katonaként is kiizdenek (nem til sok sikerrel). Mésik
fontos épitmény az Engineers Post: az itt dolgozék ara
iigyelnek, hogy a kornyékbeli épiletek ne omoljanak
tissze, az ugyanis erdsen rontja egyrészt a varosképet,
masrészt a hasznalhatd: A harmadik potencidlis
veszély, ami a sok kis bunkra... izé: becsiiletes allam-
polgérra leselkedik, azok a kiilinbdzd betegségek. Me-
geldzésiikre elssorban a korhéz szolgél, melynek hid-

Réy jart erre a szanitéc, ez a sok
marha meg pesti lencsét vacsordzott




nyaban kit6rd jérvanyok egész lakdnegyedek Iétszamat
redukélhatjak erdsen. Egy-egy szimpla doktor ugyan a
jarvanyok megelGzésében segithet némileg, de a laka-
sok fejladésének alapvetd feltétele a kizeli korhdz.
Van még egy k:hsztréh, ami azért jobb, ha nem keriili
el derék alattvaldinkat, és ezt szenatus (ebbidl elég
egy, amwy is marha draga) és férumok telepitésével
dolgoznak ugyanis az addszeddk, akik
minden hénapban kupuumnak az ajtdkon, hogy be-
szedjék a kategdrianak és a lakok szaménak megfeleld
llﬂnimkal Amerre viszon! nem jér addszedd, ott nem is

ik a kezdeti 7-8%-rdl (a szamot egyébként ajaniandm
kormanyunk figyelmébe) - csak nem érdemes. Az add-
‘emelés ugyanis egyrészt elvandorlast okoz, mésrészt
meg elégedetlenséget a véroshan, ami abban nyilvanul
meg, hogy ismeretlen tettesek kiraboljak az ado-

szeddinket. Természetesen mindig jval tbb pénzt lop-
nak el, mint amekkora plusz bevételre tesziink szert az
addemeléssel. (Rosszabb esetben pedig felldzadnak
egyes negyedek, és nem fizetnek egy biidds petakot
sem.) A varost itt nem tarthatjak el kizardlag az addk,
jelentds jdvedelem a kiilkereskedelembil szarmazik.
Mapvetd fontossagii tehat a gazdasdg kiépitése,
amely egyrészt a belsd sziikségleteket fedezi, tovabba
a kereskedelmiink alapja. Itt két dga van: a mezdgazda-
g és az ipar, Az elabit kiszolgald farmok (biza, gyii-
mélcs, olaj, zoldség, sz616) csak termdfoldekre telepit-
hetdk. A megtermelt élelmiszer a magtarakhan keriil
tarolsra, tehat a mezdgazdasdg kormyékere ilyet sem
4rt telepiteni. Az ipar rendszerint kétfdzisil torténet: az
egyik objektum nyersanyagot termel, a masik pedig fel-
dolgozza (példzul Clay Pit/Pottery, Iron Mine/Weapon
Smithy, sattbbi). A Workshopokban megtermelt kész

Igen korrekt belvérosi kép, kizépen
sajat Iﬂlllsllisﬁ ﬂnlul Villaval

terméket a munkasok a legkazelebbi aruhazba szallit-
jak téroldsra - mar amennyiben van benniik szabad ka-
pacitds (egyébkeént bamban alldogalnak az it kizepén a
kész cuccal). Minél messzehb van szabad Warehouse,
annal tovabb tart a szllitas is. It jon a belkereskede-
lem igen csiinya bikkendje: a varos piacainak dolgozdi
ugyehar a magtarakbal szerzik be a piacrdl a lakne-
gyedekbe tovabbitott kajt, és az aruhdzakba jamak
kész termékekért. Namarmost, ha ezekhez til hosszi it
vezet, akkor esetleg a piac komyéki lakanegyedek ad-
dig visszafejlddnek egy-két fokezatot, mire a derék ko-
fak megjannek a nagybanird... Nyumm! Megoldas:
nincs, de annyit azért lehet varilni, hogy tibb raktarat
telepitiink a varos kiilinbdzd pontjaira. Ezeknél ugyanis
meg lehet adni, hogy bizonyos drut ne fogadjanak, di-
rekt ide szallitsanak, avagy a munkasok iiritsék ki a
raktarat (vigyék a cuccot més raktarba).

A munka utan jdhet a pihenés, vagy még inkabb a sz6-

rakozés, amit a provincidkban négy épiilet timogathat,
méret és befogaddképesséq szerinti ndvekvd sorrend-
szinhdz, amfiteatrum, kolosszeum és a hippodrom.
Mindegyikhez tartozik kiszolgald Iétesitmény, ami a
‘miikadésehez sziikséges: a szinhdzhoz/amfitetrumhoz
szinészkoldnia, a kolosszeumhoz gladitoriskola 5[
vagy oroszldnidomdr, a hippodromhoz szekérkészitd.
Miutan a szrakozas megvolt, mtleg a kummra is

ayermekeik okitéséra szolgél iskolé, akadémist vis-
zont mér csak a villdk lakoi.
Bérmely épiiletre jobbal kattintva infot kapunk rd

Lakgnegyednél példaul a lakasok/lakdk szamat,

luk fizetett addt, a lmmyekllell bilndzést, a lak le-

lem- és luxuscikk készleteit, és fdleg azt, hogy miért

nem |lp mawhb mm a héz. Az egyéb épileteknél
az ot dolgozdk szamat,
illetve alkalmasint az
adott munkafolyamat ké-
sziiltségi Inkat, az itt té-
rolt nyers- nya-
gokat - szdval mindent,
ami csak érdekes lehet,
Minden informacids pa-
nelrdl hivhatd a kivald
online help, amely hiper-
textes multimédia encik-
lopédiaként nemesak
hogy takéletesen eligazit
benniinket, de a jonép
okulsara még torténel-
mi adalékokat is tartal-
maz. Ez igen korrekt, igy
a jaték franko toritanar-
ként is felfoghatd.

{
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CSASZARBOL NEM LESZ
SZALONNA
A Csdszar a campaign dsszes palyaja eldtt hosszas el

egy plya megnyerésé-
nek egyik sarkalatos
pontja. Egy ideig hitel-
bankként is iizemel: a
kezdéskor kapott 6-8
ezer déndrt ugyebar
rsan elkiltik még a
takarékosabb helytartok
s, s ilyenkor gyorsan
Kiild még 56 rongyot.

utén kifejezi azon kivnsagat, hogy egy éven belil fi-
zessiik ki a “tartozdsunkat” (ami azt jelenti, hogy hoz-
zuk mér pozitivha a készpénzt). Ha ez nem sikeriil, ak-
kor a hangulata 0-ra esik, és kikiild valakit az elfogé-
sunkra, hacsak nem emeljiik a megbecsiilést 35-re az

EDbidl viszont mér illik egy tiirhetden milkddd kereske-
delmet Gsszedobnunk, ugyanis a Csaszar bevételt dhajt
litni egy tartomanybdl, nem kiaddst. Kegyének elnye-
résének elsddleges mddja a minél jobban prosperéld
varos, azaz az éves mérleg (a bevételek és a kiadasok
Kiilinbdzete) minél nagyobb pozitivuma. Helytartoként
havonta némi maga is dukal nekiink, amit a va-
ros pénzéhdl utainak ki, és rendszerint a sikeres kiilde-
tésekdkel elért rangunk fiiggvénye (kérhetiink nagyobbat
is, de hosszabh tavon Gcsésziri fensége nem dijazza az
ilyetén kicsapongasokat). A magankasszit nekiajandé-
kozhatjuk a varosnak is, de sokkal célszeriibh iddrd|
iddre killdnféle :;amlekukhl kedveskedni romai fGng:
kiinknek, amit egyé el is v jincs egyéh sird-
sa, akkor ez az ajandék kaltség iggden akar 10
pontot is javithat az elégedetiségén. Egyéb sirds alatt
art értem, hogy alkalmasint kiildnféle aruk leszallitdsat
kéri egy megadott haté-
riddn belil (ingyen, per-
sze). Mondjuk 20 kiicsd-
git 12 hdnapra. llyenkor
azonnal le kell dllitani a
kicsogok kereskedelmét
és helyi felhasznldsat,
és bespajzolni beldliik
(Stockpile), mert ha nem
elégitjiik ki az dhajt,
akkor a hangulata dgy
lezuhan, mint a BUX-in-
dex. Az meg nem lesz jo,
ha haragszik. A legjob-
ban akkor gurul be, ha
az elsd pénzsegély utdn
kavetkezd két évet is ne-
gativ kasszéval zarjuk:
ilyenkor némi orditozds

ijabb esztenddben. Ez usque lehetetlen, szdval egy év
milva megjelenik 2-3 rémai Iégid, hogy megdorgéljon
benniinket. (Ha egyéltaldn tudunk katonasagot épiteni,
‘megprabalhatjuk megvédeni a vrost - de mindenki le-
gyen nyugodt: a Csaszamak SOKKAL tibb Iégidja van,
mint nekiink valaha is lesz...) E2 a dorgls egy ROP-
PANT hmlni része a jatéknak: végig kell nézniink,
amint a csészari csapatok szisztematikusan szétveril

épitgetett kis varosunk OSSZES épiiletét, le-
gyilkoljak az itjukha akadd derék polgarainkat, és
csak e kinos procedilra befejeztével ért andl,
hogy a Csészar egy ij, roppant fontos pozicidha helye-
zett benniinket, ahol valdszinileg sokkal nagyobb elé-
gedettségére fogunk szolgalni, mint helytartoként. Gé-
Iyarabnak hivjdk iij beosztdsunkat, ahol minden reggel
{iditd korbacsoldsban lesz résziink, ami tudvalevdleg
serkenti a vérkeringést.

A véros ugyan mar megint fizetéskép-
telenné vlt, de lulius CoVboius hely-
tartdt ez cseppet sem zavarja: lehajt
még egy poharkaval. In vino veritas!




. E5 AZ ISTENEK

Az isteneket marhara birom. A rémaiaknal voltak szép
szammal, de a jatékban csak dttel kell tarddniink -
azokkal viszont nagyon: ha elégedettek veliink, kiildn-
féle kellemes dolgokkal lepnek benniinket, de ha meg-
haragszanak rénk, csiif dolgokat miivelnek.

(Coros: a termékenység istenndje. Ha haragszik rank,
‘akkor elpusztitja a termés nagy részét, jokedvében vi-
szont megduplazza a kaja beérésének sebességét.

Hannibal ante portas! llletve ha
nem is a kapuk eldtt, de mar a
varos hatéraban 4ll az ellenség

Vérfagyasztd viadal haldokld
gordgokkel és legelészd birkakkal. A
Prima (elsd) Légid priméan szerepel

hb::hqlm Eleinte nem til fontos, vi-
szont ridgton azz valik, mihelyt tengeri kereskedelmet
inditunk: ha haragszik, elsilllyeszti a kereskeddhajdkat,
és egy darabig nem Iatjuk dket, kedélyes
viszont j6 szelet ad, és siiriibben Iétogatnak benniinket.
Mercary: a kereskeddk istene (és mellesleg a tolvajo-
ké is, de lopni ebben a jatékban nem sziikséges). Ret-
tentd haragja a raktdrakban lev arukészletek egy ré-
szének lenyildsaban nyilvanul meg, elégedetisége pe-
dig tigy, hogy hirtelen ij készietek jelennek meg.
a habori istene. Na, & a kedvencem: természe-
lm:lqlﬁkmﬁllnlslduﬁshﬁstmﬁml de

fenyegetett tartoméanyban
szerepeltem, ahol is eldbb-utobb marcona hellén harco-
szoszok trappoinak épiild véroskam felé, hogy ezt az
igéretes folyamatot meggatoljak. Az egyik nekifutdsra
Mars igencsak megorrolt rim, és a ronda gdragok mér
akkor megjelentek, amikor még nemhogy egy légiét, de

egy sem épitettem még (egyébként ha ha-
ragszik, akkor a nyugodt tartomanyokban is csindlhat
lizadokat); a kivetkezd probalkozasnél viszont erGsen
kerestem kegyeit (annyira delighted volt, hogy utolsd
telefo iinkkor érdekladatt, hogy hogyan
ndsiithetne be a csalddomba), aminek igen kellemes

eredménye lett: a girdg hordak egyrészt jdval késGbb
jelentek meg, de hds Iégidimnak ki sem kellett vonulni-
uk a kaszamyéhdl - mihelyt a gdrdgdk hadrendbe all-
tak, Mars azonnal kupan vagta dket az erre a célra
rendszeresitett villamjdval. J6 csavé ez a Mars!

Venus: a szerelem szeszélyes istenndje. A jitékban

pillanatnyi hangulatétol fiigaden a kiizhangulat javitd-
sévalfrontasaval van elfoglalva, ami a biingzés (14za-
das) emelkedd/csdkkend tendenciit befolydsolja.

Az istenek rokonszenvének kivivdsdra két modszer ki-
nalkozik: templomokat
€pitiink nekik, illetve
fesativalokat rendeziink

lom, amibdl t3bb méret
kindlkezik. Nagyobb
populécisknl (2:3000
13) mér nem igazén ele-
genda ijabb kis templo-
mokat felhizni nekik: ki-
fejezetten nagyobbra
vagynak. Ehhez viszont
mar marvany is sziksé-
geltetik, amit kénytele-
nek lesziink banyaszni,
illetve - ha mésként nem
megy - importalni.

lumok felhizésahoz,
amik esetiinkben koedu-
kélt templomokdként mil-
kdnek: egy ilyen min-
den istennél hangulatja-
vitd intézkedést jelent. A
fesztivilok rendezése
nem pétolja a templomo-
kat, de egy hajnalig tar-
16 ivészat mindig jol jon
ligy az adott isten, mint
a jonép hangulatanak ja-

KERESKE-
DELEM

A belkereskedelemrdl

mér volt szd fentebb, de
|guhmnslumishr|nnﬁnymmm
s, ugyanis csak az ebbdl szrmazd bevételekbdl profi-
tilhat a véros. Ehhez eldszir is a térképre kattintva
meg kell nyitnunk egy-két kereskedelmi itvonalat, ami
‘mér Gnmagaban is s2ép pénz lesz. Szarazfildi dtvonal-
nél nemsokéra hirmasval érkezd karavanok jelennek
meg hatérainkon, és elsdsorban afelé az ruhaz felé ve-
szik az irényt, amit kereskedelmi kizpontnak kijeldl-
tiink. Bar néha azért eltotyognak a tibbihez is, célszeri
ide Gsszpontositani az exportra sznt cikkeket. Tengeri
kereskedelmi itvonal megnyitasa utn még sziikségiink
lesz egy vizparton &lld dokkra is, ahol a kereskeddha-
jok leparkolhatnak. A kereskedelmi tandcsaddn keresz-
{iil szabhatunk utat az drucserének. Ha van kereskedel-
‘mi iitvonal, akkor importdlhatunk egy hidnycikket, illet-
ve exportalhatunk valamit. Mivel cuccaink belsd fel-
hasmélésdra is szilkség van, exportnél megadhatjuk,
hogy mekkora készlet feletti mennyiséget lehet eladni.
Egy cikk kereskedelmét természetesen bérmikor le le-
het allitani, sdt, tiltermelésnél - a raktarak beduguld-
sét megeldzendd - akér a cikket elgallitd ipart is.
Ugyancsak itt lehet megadni a spéjzolds parancsot, ha
a Csdszir valamilyen szallitmanyt ohajt toliink: ilyenkor
a raktarakba keriild cikkeket még a piacra sem viszi a
Kofakamara.

KATONASAG

Pér tartoményban kissé zirds kirilmények uralkod-
nak, mar amennyiben a szomszédsag marcona katon-
kat kiild elleniink. Ezekben a tartomanyokban minde-
nekeldtt meg kell teremteniink a fegyveripart (vashi
nyék és fegyverkovacsok). A fegyvereket jelképezd paj-
zs0k a barakkokba keriilnek, ahol egy fegyverhdl és
egy “munkashdl” djonc kerekedik, aki dtvonul a ka-
szamyaha gyakorlatozni. Egy kaszérya egy |égionak ad
szillast a hérom kiilonféle tipus valamelyikébdl, a légio
teljes I6tszima 16 figura. A katonai akadémia épitésé-
vel gyakorlatozd Iégidink veterdn statuszba keriilnek.
Amikor felharsannak a harci kiirtdk (Illem itt dobok) a
Iégidinkkal gyorsan el kel vagni a varos hatardhan fel-
sorakezd ellenség itjat az épiileteinkhez. A katondk
iranyitasa igen idegesitd: a zaszlajukat letifzve adjuk
meg, hova menjenek, aztan ki-ki tdle telhetden igyek-
szik arrafelé. Néha-néha eltévednek az utcakon, tehat
a vonuld sereg igen szdrakoztatd latvany. Megadhatunk
kiildnféle hadrendeket is, de ennek nincs sok jelentd-
sége, ugyanis olluse-
ges katondba botolva ut:
cai verekedés szintii
csetepaté alakul ki. Az
egyes katonaknal érde-
kes paraméter az egész-
ség és a morél: az eldbbi
romoltéval a derék hadfi
hajlamos meghalni, az
utdhbi cstkkentével pe-
dig visszapucolni a lak-
tanyéba, ahol csak
hosszas idd utdn heveri
ki a szomyi ijedséget.
Lényeg a Iényeg: nem a
harc a program legna-
gyobb erdssége.

GYOZELEM

A tisbbi Sim City-kidnhoz hasonlGan ezt a jatékot is
mér az elején tokéletesen el lehet rontani, igy tehét
nem rt eldre megtervezni a leendd varosképet. Elsdd-
leges tampont a termdfdldek elhelyezkedése - kényte-
lenek lesziink ezek fiiggvényében kialakitani varosunk
els negyedeit. Eleinte elegendd csak kevéske lakne-
gyed, aztén a hangsiilyt ara célszerii helyezni, hogy a
lakehézakat a kimyezd épiiletekkel minél magasabb
stétuszha juttassuk. Elméletileg az lenne az idedlis,
hogy a hézakhoz minden kizel legyen. Ez persze gya-
kortlatban nem milkddhet, a cél egy lehetséges optimu-
mot kialakitani. A Csaszartol érkezd kilcsinbil pedig
mindenképpen musz3] lesz kereskedelmi iitvonalakat
nyitni, és egy lehetséges exportcikihez kapesolddd
ipart kiépiteni. Ha idaig milkadik a dolog, akkor gond
mér nem lehet - ha meg nem, akkor jobb evezdslecké-
ket venni j beosztasunkhoz.

A jatékot jatszhatjuk egy-egy adott véresba
“campaign”-ben. Az elghbi verzidban nincs ki ]
cél: a kiilinbiizd természeti és politikai kimyezethen
lev tartoményokat a végtelenségig kommandirozhat-
juk, az utdbbiban viszont folyamatosan haladunk elGre
a tartoményokban és  ranglétrén, A tovabbjutéshoz el
Kell émiink egy bizonyos |élekszamot, tovabba megfe-
el szintre kell hoznunk a kultirét (templomok, oktaté-
si és szdrakoztatdsi intézmények), az import/export mé-
retéhél adddd prosperitast, a visszavert timadasokkal
abékeét, és a biséges ajandékokkal a csdszari kegyet.

SUMMA CUM LAUDE

Kellemes kis Jéték ez a Caesar lll, méghozd szinte
minden vonatkozasaban. Az intro video alatt egy ki-

zepes viddr popcorn mér nem biztos, hogy elég, de jé-
ték kizben is minden aprd eseményrdl egy-egy videdbe-
jétszas is megemlékezik. Az online help eldtt teljes
mértékben le a kalappal, és ugyanez vonatkozik a keze-
lofeliiletre is. A logikai egységekbe rendezett ikonokkal
minden parancs azonnal elérhetd, a tandcsadok pedig
esen informélnak, hogy mi is lenne teriletiikn
e az Overlays ikonnal vizulisan is meggyd:
zidhetiink, hogy milyen eredményességgel ténykediink
az élet barmely teriletén). A kezelésnek egyetlen hét-
ranya, hogy mindig csak tiszta terepre lehet épiteni, te-
hat beépitett helyen elbb takaritanunk kell az dsdval
(ez lehetett volna automatikus). Az 1024*768 felbon-
tasii hi-color I4tvényra pedig igazn nem lehet panasz:
taldn a Settlers és tarsai jotékony hatdsa, hogy az
‘egész varos EL. A kolosszeumban I4tjuk a gladidtoro-
kat, a szinhéizban a szinészeket, raadasul az utcakon
nemesak azok mészkalnak, akiknek oft dolguk is van,
hanem mindenki (példaul az oroszlanidomdr is kihozza
néha Legt megjaratni). Minden polgm sajit szemé-
Iyisége (legalabbis neve) van, és jobb clickre mindig

Tula/dankepun mér j6 vagyok,
most mar csak egy par plusz
polgérra lenne sziikség

valami Gtiettel szolgdlnak, hogy mit kéne miivelniink.
Kiildn dicséret jar a zenének, amibdl nincs sok, viszont
aszerzdi gondoltak arra, hogy mivel egy parti drakig
tart, szegény jitékost ne kergessék ki a vildghdl a
hangokkal. Egyetien gyengébb pont a harc, de a sok
jopont mellett ezt hajtandd vagyok elnézni. e
y

caesar . .dil

Impressions/Sierra
http:/www.sierra.com

Klasszikus darab
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BARRAGE

nak, milyen tokéletesen gyors és

élethii képet tud megjeleniteni a
3Dfx Voodoo Graphics és a Voodoo2
technoldgia - jelentette ki Greg Bal-
lard, a 3Dfx Interactive elnoke. Ha pe-
dig & mondta, akkor az biztosan ugy is
van. Lassuk akkor, hogyan is néz ki ez
az allitélagos etalon, aminek példat
kellene statudlnia.

A Barrage elsd nekifutasra egy
szimpla lovoldozos anyagnak iinik:
egy lebegni és viz ala meriilni is ke-
pes ultramodern repiildh k, s
mindenféle tankokat, repiiloket, heli-
koptereket kell kiloniink. A helyszin-
ként szolgalé hegyes-domhos vidék
valdhan nagyon szép, olyannyira, hogy
aki az 5-0s szintii grafikai részletessé-
get keéri, annak mindenképpen egy
Pli/400-as processzorral kell rendel-
keznie... No sehaj, azért még a 2-es
részletesség is egészen pofas - tulaj-
donképpen csak fakhol és egyéb te-
rewﬁrgyukbﬁl van kevesebb - és igy
még egy P133-ason (persze 3Dfx kar-
tyaval) is élvezhetd a dolog. Szévnl

ABarragn ey tipikus példaja an-

marhasag,

1! Aztan Imgy m vn

a hiba. A Barrage ugyanis nem egy

shoot’em up, hanem egy versenyjaték.

A legfibb ellenségiink nem a felénk
Iévildizd tank vagy helikopter, hanem
az idd! Tulajdonképpen nincs is olyan,
hogy felrobban a repiilonk; ha az ener-
gidnk nullara csikken, csak annyi tir-
ténik, hogy par masodpercre visszahd-
koliink, és elveszitjiik az uralmunkat a
gép felett, de utdna ismét minden
rendben. A pajzsunk egyébként folya-
matosan regeneralodik, igy ez az eset
is csak akker fordul eld, ha folyama-
tosan talalatok érik a gépiinket.
Egyetlen cél van tehat: az adott kiil-
detést hatéridon beliil befejezni.
Otfajta kdrnyezetben indulhatunk ~
pontosabban el@szor csak egyben,
mert a palyak csak egymds utan lesz-

Az ementali sajttal ellentétben
a vasajtdnak kifejezetten art,
ha egyre lyukacsosabb lesz

nek hozzaférhetok. Szelektdlni magya-
rul csak azok koziil lehet, melyekre
(az adott nehézségi szinten) mar egy-
szer eljutottunk. A palyak kiilon-kiilon
kivalasztasa mellett van bajnoksag is,
melynél a bevetések sorban jonnek,
és a gép continue-kat szamol. Ezen
feliil a Barrage-et halozatban is lehet
jatszani, tehat van deathmatch lehe-

‘Bdja, bdja, bilice” - de nem
lesz véres a labunk, ha az dssze-
set felvessziik, mert megjelenik
a portal és mi mar megyiink is a
kivetkezd palyara

meg kell semmisiteni. A portal az utol-
so célpont utan jelenik meg. A negye-
dik futam Chicagdban zajlik: itt szél-
hamos renddrdkre kell vadasznunk.
Végiil az otodik palyan egy sziget koriil
kell rendet tenniink: eldszor dssze kell
szedniink a nuklearis fegyveriink al-
katrészeit, majd azzal megsemmisite-
niink az ellenség szuper-fegyverét.

Légihare a klasszikus westernek
mintdjara: vajon ki kap eldszir a

szinhelye. It csupdn vilw

héjakon kell atrepiilniink,

majd az ezutdn megjelend

portal gyiiriijét kell szétl6-

niink. (Felhivnam ré a figyel-

met, hogy az egyik héja az alagiitban

nl.) Ha végeztiink, a portalon keresz-
tiil tavozhatunk. Ez egyébként a tobbi

pélyan is hasonidképpen van. A maso-

dik helyszin egy hosszi alagit, aminek

tanunk. Itt sokat szamithat, ha
atsurrannunk a le-
csukddd kapuk
alatt, és igy nem
kell dket szétlaniink
a lézerrel, Vigyzat:
az energiafalak ro-
hamosan lecsik:

kentik az idonket! A
plusz iddt ad6 ho-
mokérakat lehetd-
leg vegyiik fel! Har-

sikeriil

egyszeriien
minden célpontot

rakétaihoz?

A hajonkon alapban keét fajta fegyver
van, de ezek mellé még vehetiink fel
lijakat - s6t, sziikséges is, hiszen a
nshpht példaul csak a lézerrel
tudjuk meglékelni. A golyGszord he-

avéoéhnmnneréhrlhuwf— Iyett lesz tehat a lézer vagy az atom, a

célkivetds rakétaink mellé pedig

A homokdra természetesen
egyetlen Win95-applikaciobol sem
hidnyozhat: a szokastdl eltérden
itt adja az iddt, és nem veszi

Ezt a hazat nyilvan nem
Fundamenta alapra épitették...

plazmafegyvert szerezhetiink be.
Lehet, hogy ez az ismertetd most egy
kicsit szaraznak tiinik, de ezittal ez
nem az én hibam. A Barrage alkotoi
még azzal sem farasztottak magukat,
hogy valahogy nevesitsek az ellensé-
get, nemhogy kerettorténettel. Es saj-
nos nem csak ez az egy gond van vele.
Legfoképpen az iranyitas nem tet-

szett. Az
egér bealli-
tasa mar ele-
ve nagyon k-
rillményes: mu-
szaj mellé sajat
billentyiizet-ki-
osztast késziteni,
az érzékenységre
vonatkozd adatokat
pedig a programon
kiviilrdl, inditd para-
méterként kell megad-
ni. De akarhogy is
tigyeskediink — mivel a gép ugyaniigy
reagal a mozdulatainkra, mintha bil-
Ientyiiket nyomkodnank - az egér to-
kéletesen hasznélhatatlan. Marpedig
egy ilyen jatékhoz mindenképpen egér
kellene.

A Barrage tehat egy szép jaték, de
semmi tobb. Ahhoz til egyszeril, és
tiil kevés az ot palyaja, hogy ennél
tobbet is meg tudjak rofa allapitani.
Felejthetd darab.

barrage

Activision'Mango Grits
http:/mww.activision.com

Minimum: PI66 (P133-30fx). 32MB RAM, 330,
Win95 kompatibilis hanghartya
Ajanlote: PROO, joystick

Egy szép shoot’em upnak indul, de
csak egy kizepes versenyjaték

i




101ST AIRBORNE

torténetii csapatteste a 101, “Screa-

ming Eagles” |égideszant hadosztaly.
1942-ben alakult meg, ra egy évre atdobtak
Angliaba, és tobbek kozt ok nyerték a nemes
feladatot, hogy a D-napon négy draval a
partraszallas megindulasa elott egy ejtoer-
nyds hadmiivelettel megkezdjék az invaziot.
Egy olyan hadmiivelettel, amit katonai szak-
értok eldzetesen kb. 80-90%-0s veszteséggel
Kalkulaitak... A késdhbiekben sorsdont sze-
repet kaptak Montgomery félresikeriilt Mar-
ket-Garden hadmiiveletében, amikor egy hid
egy kicsit til messze volt - és természetesen
kaptak a nyakukba akkor is, amikor a halal
otven drajaban utoljara nekiduralta magat a
Wehrmacht az Ardennekben. Ez csak a Il. vi-
laghahoris listajuk, elit alakulatként az USA

esobbi viselt csiinya iban is bo-

ven kaptak szerepet. Az Empire legiijabb

Az USA hadseregének talan legziirosebb

Nevezetesen az, hogy a multiplayer jaté-
kon kiviil csak kiildetéseket Iehet jatszani
- campaign nane! Scenariokhdl is azért lé-
nyegesen thbhoz van szokva az avatott
stratéga - de ezt csak addig i
amig meg nem tudja,
egy. Utana mar sok is le

KELL EGY CSAPATI

A jatékban kicsiny, szakasz méretii eqy-
ségeket (max. 18 fo) fogunk kommandiroz-
ni, de pont ebbdl adddéan minden egyes
tagjanak teljesen onalld szemé 2
lesz. Az elsd feladatunk, hogy a legen
gi és a tiszti harakkokban vidamkodo né-
pekhdl dsszetromhitaljuk a csapatot. A
sarga névvel jelzetteket lehet ethappolni,

mi gyakorlatot igénys

herhirasnal azért tobb cuccatis elvihetiink
a bevetésre, ugyanis ket 50-es drméretii
tartalyha is pakolhatunk, amit majd szépen
utanunk szornak a gépen marado fiiik ~
csak gyozziik majd megkeresni... A problé-
ma mar csak az, hogy a bevasarlast csak
elégge dtletszeriien végezhetjiik, ugyanis a
cuccok raaggatasa az embereinkre egy ma-
sik épiilethen torténik = hogy

vajon miért nem lehet a fel-
tankolt targyakat azonnala /A=

kezéhe nyomni a fiiknak, =4
csak a joisten tudja...

Aszalla ¢l szerel-

a zoldek mar benne vannak a a
feketéknek pediy mas bevetésen akad

Nem Ace a legnagyobb asz, de
azért még d is befér a pakliba

Height (an)
Veight (1b)
Rge

stratégiai jatékaban a Vijjogd Sasok D-napo

végrehajtott akcioi elevenednek meg, olyas=

fele feldolgozashan, mint mondjuk az Eidos:
Commandosa, vagy az SSI Soldiers at Warja.
Az egykorii visszaemlékezések szerint nem
volt kimondottan szorakoztatd dolog ejtder-
nydsnek lenni a D-napon, mert az €jjel fél
egykor kezdddo hadmiivelet mar a ledohas-
nal totalis kaoszba fulladt: a katonak a vak-
sotéthe ugrottak, és fogalmuk sem volt,
hogy ugyan hova is fognak érkezni - raada-

olga. Egy katondra kattintva megjelen-

k alaj lajdonsagai (tapasztalat,
elligencia, erd, satdbhi), az ezekhdl
kalkuldlt harci jellemzai, valamint kiildn-
leges skilljei. A WS és TS a fegyver- illet-
ve kézigranat iigyekben vald jartassagot
mutatja, de ezeknél joval fontosabb a WT
altal mutatott kiilonleges képzettsége. Ez
haromféle lehet: géppuska, pancélokol és

“Resében fog megnyilvd-

hetjiik fel fiainkat mindenféle
holmival, ami nem fegyver. Né-
hany alapvetd dolog mér eleve
rajuk van aggatva (példaul igen ki-
nos lenne, ha valamelyik harci laz-
ban égd deszantosunkrol ugras
kozben deriilne ki, hogy elfelejtett
ejtoernyot hozni magaval), de
tulajdonképpen szinte min-
denre sziikség lesz, mert
hianyuk egy csomd har-
ci tulajdonsag csdkke-

T v

nulnis Az ejtdernyds rop=
omorii, ha nincs nala
, Wiz, cigaretta, valtas

gyiink magunkka
tonsag kedvéert
is ennek hijan nem
az eligazitason latott stratégiai
térképet, és gy kicsit k-
riilményes lesz megtalalni a
célpontot.

Fegyverek koziil lehetdség
szerint minden katona-
nak legyen pisztolya,
valamilyen keézifegyve-
re (karahély vagy gép-
pisztoly), és kézigra-
natja, a nagyohb hatasfoku fegyvereket pe-

AL AL LR e

igen hasznos lesz bevetés kozben: egy rob-
bantasi szakérto
példaul harmad-
annyi toltettel taka-
rit el egy objektu-
mot, mint mondjuk
egy amator. Fontos
szerep jut a német
vagy francia nyelv-
tudasnak, mert tol-
macsolasukkal al-
kalomadtan kikér-
dezhetjiik a hadi-
foglyokat, elolvas-
hatjuk az elesett
németeknél levd
iratokat, illetve
fontos informécid-
kat i

sul roppant kellemetlen lehet az ismeretlen
tavolsagban levd fold felé lebegni, amint a
foldi obizottsa jelzdi

kivalo célpontot nyijtd ernyok koriil. Ennek
megfelelden az - elég gagyira sikeredett -

intro is egy sebesiilt normandiai remaimat

mutatja be, majd a fomeniibe csoppeniink,

ahol igen kellemetien meglepetés fogad.

francia partizanok-
tol vagy helybéliektdl.

HETVEGI BEVASARLAS

Ha a csapat megvan, nekiallhatunk feldi-
sziteni ket kiilonhdzo cuccokkal, dgymint
fegyverekkel és kiilonbozd felszerelések-
kel. Az idealis Osszeallitas kivalasztasa né-

dig ér iien a specialis Kej

gel rendelkezo fickokra aggassuk ra. Nem
art elolvasni az eligazitasnal, hogy mi is a
bevetés elsédleges és masodlagos célja, s
aszerint dsszedllitani a kiilanleges felszere-
lést: nehéz lesz ugyanis felrobbantani vala-
mit, ha példaul nem vittiink magunkkal -
elegendd - robbandanyagot. Kellemetien
meglepetések elkeriilése végett jelezném,
hogy minden egyes Idfegyverhez kiilon mu-
niciot is kell vételezni...

lecsapnak

MINDENKI A HELYERE!

1

[‘%
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ladias hangulata, de talan mégsem ohaj-
tanak til sokan minden kiildetés eldtt
masfél arat szorakozni ezzel: akarcsak a
tohorzasnal és a felszerelésnél, itt is el
lehet menteni és az djabb kiildetésekre
vissza lehet tolteni egy-egy beallitast,

sot, itt mar alaphan el van mentve harom

specialis célra dsszevalogatott osztag.
Miutan ilyen szépen megvagyunk, kita-

lalhatjuk, hogy elzavarjuk a fitikat a gya-

korlotérre, azaz “hadgyakorlatot” indi-
tunk (ami nem biztos, hogy jo dtlet, mert
néhanyan mar eleve sebesiilten térnek

s
E £
: £
E
E

8

vissza), vagy kihajtjuk dket a reptérre,
mert mar varja dket a napfényes (illetve

A fegyverraktar melleti 0 az As-
sembly Area, ahol a fegyvereket és cuc-
cokat szétoszthatjuk az embereink ka-
zott. Ahogy az elohbiekben, ezt is lehet
automatizalni, de azért jobb, ha nem a
gép talalja ki, hogy az iitosebh fegyverek
kinél legyenek.

Talan a szerzoknek is feltiint, hogy
ugyan csapatunk dsszevalogatasanak és
felszerelésének megvan a maga kis csa-

HOPP!

Felszallas elott meghatarozhatjuk az
iilésrendet. Ez “roppant fontos” dolog, a
kézikanyv szerint ugyanis “a légelharitas

megrongalhatja a gépet, és a tiilélésre an-

nal nagyohb esélye van az ejternydsnek,
minél ko iil az ajtohoz.”

576 KBYTE
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hogy ez fedi a valdsagot, de abszoliit nem
ez lesz a legnagyobb gond.

Az ugras roppant szorakoztato dolog lesz,
de végeredmenyet tekintve sokkal inkabb
idegesito. Az emberkeéink az iiltetési sor-
rend alapjan egyenként ugranak és egy
mokas filmbejatszas tudatja veliink, hogy
hogyan sikeriilt a foldet érésiik. A “bizton-
saghan leérkezett” iizenet példaul nem
igazan siiriin szerepel. Annal gyakrabban
sériilnek meg leérkezéskor. Nehany ejtder-
nyds elszakadhat az egységtol, ezeket a
kornyéket beboklaszva a késdbbiekben dj-

(i

i

mrmu‘

TAMADAS A BOZOT ELLEN

Foldet érés utan mindig szép sorban fog-
nak Iépni embereink (mar amelyik még
megvan). Minden egyes parancs bizonyos
szamii akcidpontot fog fogyasztani, minél
honyolultabb annal tabbet. A parancsokat
a jobb gombbal elérhetd ikonmeniivel ad-
hatjuk ki. Az elsd dolga minden fickonknak
az, hogy kikecmeregjen az ejtoernydhal. Ez
amiivelet tobb mint 40 AP-ba keriil, tehat
vagy harom kardn keresztiil fog tartani
(kessel felszerelt embereinknek feleannyi
ideig). A parancsot nem kell minden
kor elején kiadni (ilyenkor mindig
ijra kezdi), a zold szinii folyamatos
akcid gombot kell hasznalnunk. Ej-
toernyoseink haromféle mozgasra
kepesek: futnak, sétalnak vagy
kisznak. Nyilvan nyilt terepen egy
krben az elstivel lehet a leg-
messzebbre jutni, de ilyenkor az
emberiink nem ér ra figyelni olyan
aprasagokra, mint az aknak, amit a
vendégszeretd germanok igen sii-
riin szdrtak szét. Aknara Iépni nem
egészséges, raadasul az aknak-
nak megvan az a kellemetien
szokasa, hogy nem csak
azt amortizaljak, aki ra-

juk Iépett, hanem a hatd-
tavolsagukban lev min-
den emberiinket is (és per-
sze németeket is). Az allo cél-
pont nyilvan jobban Iat, mint
mondjuk a guggolo, vagy fekvd -
de természetesen nagyobb célfelii-
letet is nyijt az ellenfél lesipuskd-
sainak és az arra jard aknaszilan-
koknak. Sebesiilt tarsaikat az ejtd-
ernydstk a szomszéd poziciohan

aliva elsdsegélyben részesithe-
tik, mar amennyiben van na-
luk kitszer. A sebesiiltek-
nek egyébként csokkennek
az akciopontjaik, rosszabl

{

=
——

10°Sasok

ra hevehetjiik az egységhe. Azokat mar ke-

véshé, akik végérvenyesen eltévedtek,
nem nyilt ki az ejtdernydjiik, vagy mar rop-
tiikben lelotték oket a fritzek. Ugyan a se-
riilesek rendszerint nem til silyosak (azaz
az akcioban meg hasznalhato a ficko), de
azért igen sajatos hizas a jatéktol, hogy
rendszerint a csapat egyharmada érkezik
meg épen a célteriiletre. Ugyanez vonat-
kozik a plusz cuccot tartalmazo tartalyok-
ra is: hat eddig még egyet nem talaltam
meg - mindet elfijta a szél...

i =
N o r m a n d Y képtelenné valnak.

b
esetben pedig tel-
jesen cselekves-

Az egyik legfonto-

Tizennyoicbél nyoic épségben
foldet ért - vilagrekord!

VIJJOGO
CSIRKEK

= ... mert ezek azért
a Commandos mel-
. lett nem igazén sa-
sok. Ja, hogy a

$ szerziik a Close
Combatok mintdja-
ra probéltak meg
imitalni, hogy a
harcmezdn nem
személytelen csa-
pattestek, hanem
anallo, egyes em-
berek harcolnak,
deavé é

be keriil, de nyilvan pontatianabb is. Az
persze gond, ha elfogyott a tdltény, illetve
eltort vagy elakadt fegyver, de mondjuk az
utobbi esetben meg lehet javitani néhany
AP fejében. Kellemes moka a hullarablas
Iehetdsége: az elhullott fritzeket 4tkutatva
fontos katanai iratokra lelhetiink, de a
cserebere ikonnal a cuccaikat is hadizsak-
mannya nyilvanithatjuk. Ugyanezzel az
ikonnal lehet egyébkeént cserélni ket kato-
nank, illetve katona és egy tartaly kazott,
vagy egyszeriien csak lepakolni a foldre. A
tiiz alatt levo embereink hajlamosak megi-
jedni, panikba esni (néha megadni magu-
kat), illetve amokfutast rendezni. llyenkor

nem ostromolja az egeket. Az emberek és
a cuccok dsszevalogatasa igencsak
hosszadalmas és koriilményes feladat (mar
amennyiben érdekel, hogy ki mit visz ma-
gaval) - igazan nem drtott volna valahogy
osszevonni, raadasul minden egyes ember-
re/targyra kattintas utan mindig egy exitet
is kell kiilon nyomnunk (egy jobb click
nem lett volna egyszeriibh?). Vald igaz,
hogy egy légideszant hadmiiveletben tény-
leg vannak veszteségek mar az ugrasnal
is, de azért kicsit idegesitd, hogy rendsze-
resen az embereim fele érkezik célba, és
rendszeresen azokat fijja el a szél, akinél
a robbandanyag vagy a térkép van. Amikor
meg az akcidha

Jd a csapat: az egyik gyengél-
kedik egy kicsit, a masik meg
megadta magat a bozotnak...

R

csoppeniink, ez
csak idézgjelben
értendd, mert az
biztos, hogy nem ez
a legpargosehb ja-
« ték, amit ezidaig
lattam. Nem biztos,
hogy rossz dtlet
volt a Close Com-
batokkal szemben
krokre osztani a
jatekot, de a moz-
gas a kevés AP mi-
att nagyon korlato-
2ott, 6s az nevetsé-
ges, hogy mindig
ugyanabban a sor-

Téjkép csata utan: mar csak Campbell
kdzlegény fosztogatja a hulldkat

| v

PFC Canghell

MIAI Cashine

1 12 4

sabb parancsikon a szem, amire az ejtoer-
nyds hirtelen kiegyenesedik, és gyorsan
korbepillant. Ezzel még azelott kiszirhat
egy orvlovészt, mielott az egy baratsagos
sorozatot intézne hozna (mozgas eldtt te-
hat nem art siiriin hasznalni). Tiizelni az
aktualis fegyverrel célzott lovéssel és te-

nem tudjuk iranyitani oket, de a panikot a
Motivate paranccsal csillapithatjuk. A kis
térképen csak a terep egy szektorat latjuk,
ami csak toredéke a teljes harctérnek. Egy
szektort hizonyos szélein el lehet hagyni,

viszont iij szektorra csak akkor valt a ma-

sina, ha az osszes életben levd emberkénk

riilettiizzel is lehet, az utobhi AP-

a képernyorol.

rendben kell Iépni az embereinkkel. Egyéb
aprd marhasagokat kar is sorolni, marad-
junk annyiban, hogy a tényleg nagyon jo
zenét leszamitva igen kozepes egy jatek
€2, killonosen ha a piacon Iévo konkuren-
ciaihoz hasonlitjuk. Sajnos csak tiirelmes
fanatikusoknak ajanihato, pedig a téma-
ban lényegesen tahb volt.

101st airborne
151 Simulations Empire Interactive
http:/www.empirestrategy.com
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Minimum: P90, 16MB RAM, SxC0. Directy-
Komp. hangkartya, 2B videokartya, Winds
Ajanlote: P13, 32MB RAM, BxCO
Kissé nehézkes, kissé unalmas,
egy kissé sem szép - de jo hosszi

iy
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mondjuk gyermekkori olvasmanyaink-
hol (Tom Sawyer és Huckleberry Finn
Mark Twaintol), gyermekkori C64-es
jatékainkhol (Pirates! Sid Meiertal),
vagy akar a PC-s kalandjatékok (h)ds-
korahdl (The Secret of Monkey Island
a Lucasartstal) - vagy akar a jelenbdl
is, hiszen Guybrush Threepwood ka-
landjainak harmadik asat nem

(a 18. sza-
zad eleje)
mar nem
igazan ked-
vez a leendd
kaldzoknak, de a munkanélkiiliségi
hullam és a nehéz gazdasagi helyzet
azert nem zarja ki, hogy Nick koma
naphosszat a * tengeri maga’nvéllal-
kozas” fentebb emlitett di ba-

SZOFTVERKALOZDK

alkalmazottak felvételére — mar
amennyiben azok elég képzettek a
harchan, tovahha kézzelfoghato tani-
teszik hatorsaguknak. Az

spanyol hadihajok koziil ugyan az el-
sokent feltiindt még sikeriilt a tenger
fenekeére kiildenie, de a tovabbiakban
rarontokkal mar

|auol abrandozzon. Talan vajml vala-

is oly rég kaparinthattak keziikbe a
szerencsés PC-kalandorok. Beszivni a
nyilt tenger sos illatat, kincset ke-
resni a Karib-tenger feltérképezetlen
szigetein, vagy egy iide maganvallal-

nyujt az
az a legenda, amelyrol az intro mozi-
han feltiind csinya néger josndtol ér-
tesiiliink. Kezdethen (vagy legalabhis
e torténet kezdetéhen) vala Redjack
kapitany és az 6 vidam Brethren név-

1 Az még rendben van, hogy a kapi-

tany térdéig ér a pult, és kabé a
derekdig a csapos, de az mar nem,
hogy egy stokit ndvesztett a lbin »

g B
N I'

kozas (“privateering”) keretéhen adé-
mentes jovedelemre szert tenni kii-
linféle kereskeddhajok rakomanya-
nak atvallalasaval - mi is az,
ami jobban bearanyozhatja
ezt a szomorkas novem-
bert?! Talan nem is

\ csoda, hogy

egves

jatékfej-

lesztok idd-
rol-idre
visszatérnek
ehhez az
orokzold téma-
hoz, miként
az a Redjack:
the Brethren esetében is.

A jatékhan Nicholas Dove-ot, a
zenhetedik életévét éppen csak be-
tiltatt reményteljes ifjoncot alaki
juk, aki csendes unalomban éld
egy elhagyatott t, d
nevii varosaban.
hely (a La Manche-cs:

A zord kiilsg érzd szivet takar, még

akkor is ha baratunkat nem vennék
fel a Signal labdratdriumaba

sasag azonban nemcsak a tengeren,

re hallgato testvéri legénysége, akik
elsddleges feladatuknak tekintették,
hogy lépéseket tegyenek azon spa-
nyol galyak menetsebességének fo-
kozasa érdekéhen, amelyek a dél-
amerikai gyarmatokrdl osszehara-
csolt kincseket szallitottak az Ohaza-
ba. Barmely ilyen galya ugyanis re-
kordsebesseggel hasitotta az dcean
habjait, mihelyt a horizonton meg-
pillantotta Red-

jack
kapitany
kompani;

vidam

jojat. A tar-

és leg ehol csak néhanyan él-
tek tul a veraseget. Kiiziuk az arulo

elso feladatunk tehat az, hogy meg-
feleld |artassagra tegyiink szert a
(ebbe i az is,
hogy é 0 eggel ugralj
el a hozzank vagott rumosiivegek
eldl), tovabha m ik az ohdlben
VErszomj pat. Miutan
kik npmnk elégedett a tel-
tkel és Justice kapnany-
~nak is felmutatjuk a
capa egyik fogat,
mar fedélzetre

is szallha-
: tunk, hogy
\ végére

jarjunk a
Brethren

koznapok allovize
l6zhajo kotott ki az
obdlben. Ahogy
visszaindul az
erdon keresz-
tiil, észreveszi,
hogy egy mére-
tes szahlyaval
felszerelkezett
fekete csuk-
lyas alak oson
utana. Mint ke-
sohb kideriil,
abhdl a célbol,
hogy a szahlya-
val jelentds to-
rést okozzon éle-
tatjaban.

A varos szélén allo
hazhan kedves ba-
tyank azzal fogadja
csekélységiinket,
hogy épp ideje len-
ne munkaba all-
nunk: az egyetlen

b

azfoldon is felettébh ké-
imne drvendett, hiszen nem-
‘# vizen, hanem a kikotok-

- hen is megproba

per pillanat a kikdtdoben horgonyzo
kaldzhajoban nyilvanul meg. Hasonla
otleteket tar elénk a varoska foterén
grasszalo Elizabeth nevii holgy is,
akita

legendajanak, a kincs hollétének, to-

vahha az aruld és a lemészarolasunk-

ra torekvo driember kilétének. Ez

vagy harom CD-t vesz w igénybe...
s

levenni a terhet a
spanyol logisztiku-
sok vallarél. Az
egyik ilyen vallalko-
zasuk azonban kissé
kellemetleniil siilt
el: ugyan a nemesfé-
mek mar Cartagena
kikotojehal sikere-
sen a Brethren hajo-
jara vandoroltak, a
kaldzhajo mar nem
tudott idoben olajra
Iépni: a leshen allo

kedves papa hitele-
20i szorongatnak, és
anyagi boldogulasat

csekélységiink ka- o
l6zkarrierjétdl remé- b -
li. A kaldzhajo par- g II -

ton talalhaté sze-
mélyzetének egy re-
sze ugyan kisse ba-
ratsagtalan hangu-
lathan van, viszont a

stintéshen horgonyzo Egész tiirhetaen telik az id ijdon-
kapitany hajlando- siilt munkahelyiink fedélzetén -
nak ik 0j csoda, hogy volt iiresedés!




meghikkentd. Ez
zik a grafikara, a feliile!
ténetre. A grafikaban
stilusra gondolok, nem
telezésre, hiszen 3D

(@]

kok mostanaban di

kihivésol
s a rume
hanem az agyiéva is

REDJACK
ami negyeddranyi jaték  nyoldgiai problémak akadnak az en-  kedni, mint LeChuck r -
gine-nel: addig nincs is baj, amig szellemkaloz komo- b
csak egy sima hattért kell megjele-  lyabb mennyiségii
vonatko- niteni, de amikor ezen a hattéren grog elfogyasztasa
eésator- mar egy-két szerepld vagy targy is utan. Otletes vi-
rban a megjelenik, akkor mar komoly prob-  szont a targylista,
lig a kivi-  lémak akadnak, mert a a sprite-ok amit a képernyd bal
jaté abb olyan ij mint a also sarkaban levo
szerepldk tulnyomo része - az ara- ladiko jelképez: ren-
nyokrol meg talan jobh nem is be- desen csak a szel- £ -
szélni. lemképét latjuk, &
Tl A kezelofeliiletre csak a pointer ra- Farpiioges Kiradroal o5
. mestervé vilk, nem lehet panasz, m.ozgalas’aval' |_ele- Ardbiabes Bebeses Bindiss
mert az egyszeriibb  nik meg és valik Aics Feri egyik virdsingese
mar nem is lehetne. aktivva. A kinyitott
‘W A nyilak iranyaba ladaval egymason is
foroghatunk, a tal-  “hasznalhatunk”
pas nyilak |ranyaha targyakal
akéez Ap N
pedig azt mutatja, Mnnkey Islandek- -l s
hogy “interactolha- ben megszokott
tunk” egy jot (felve- madszerrel zajla-
’3@\ hetiink/miikddtethe- nak, vagyis egy
C OK 94 tiink valamit, be- szereplare kattintva
‘.‘,bﬁ/ﬂ' el szélhetiink egy sze-  kapunk egy par le-
repldvel, hetséges mondatot. -y

szemszog-
bl latjuk 640*480-
ban, az egyes helyszinek kﬂ-
Zotti mozgast pedig
ok pwbal;ak S

360 fokos smhadsimnk"
ezért enyhe tilzas, mert ez
egy triikk révén csak egyes

poziciokra vonatkozik. Ra-
adasul kezdethen kissé i

gesno, hogy a nézpont az egér
le i

0 dulalara is azonnal

Alkalmasint akad
egy par poén is, de
a cseyeg.és -

“Lm a cdpa széja tatva, barki latja
fogsorat...” - csak meg ne tudja

Cousteau kapitany, mert lenyom a
torkotokon egy Calypso-zoknit!

tele rendszerint ugyan-
. az, tehat ha egy sze-
replotdl varhatunk
valamit, akkor tulaj-
donkeéppen eldhb-
utobb - a kivalasz-
tott mondattol fiig-
getleniil - el is ér-
jiik a célunkat. Ez
mondjuk nem is
akkora baj, mint
az, hogy a szerep-
16k beszélnek. Il-
letve AHOGY be-
szélnek. Cyberflix-
~ nél nyilvan perfekt
an mlmlenkl tehat

M hlinya miatt e

vagy vaccsolnak. En viszont nem
tartozom a Cyberflix kitelékébe (és
valosziniileg rajtam kiviil vannak

keén), tehat igaza
felhasznalobarat!

leg szivegesen is ¥

vego partneriink

nem ezzel a fertelmes izléstelen-

Lizard Point halkupece, akirdl
mindenki azt 4llitja, hogy nem
teljesen normélis. Vajon mire
alapozhatjék ezen éllitisukat?

7

et

Mrd ety

séggel, mint itt! Ha mar a hangnal
tartunk: elég illiziorombolé a szo-
vegek alatt hallhato sistergeés.
Mindent dsszevetve azért a mostana-
ban diilé kalandhianyos idokben nem
rossz csemege a Redjack. A torténet
ugyan 'IV” epizodjaiban elégge li-
nearis, de viszont igen kellemes a
cselekmeény, amit egy szép nagy ra-
kas vided is tamogat. (Ehhez mondjuk

azdr! mlmlenképpn d
megkukkantania minden

nak, mert van egy egyeni

(Ja, egy megjegyzés DTP
dolgozoknak: megy Macintos

" =
redjack
Cyberflix/THO
http:/www.thg.com

DirectX-kompatibilis hangkartya, Win95
Ajantate: P166, 32MB RAM, 8xC0

Ha I6 nincs, jd az Gszvér is

y
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iutan kelloképpen kigydnydr-
M kodtiik magunkat a magyar

nemzeti “professzionalis” baj-
noksag most éppen nem lathaté
meccseiben, vagy abban, hogy ezek a
vérbeli profizmust sugalld egyiittesek
hogy is hullanak ki vérlazitd golkii-
lonbségii meccseken a nemzetkozi ku-
pakhal egy-egy (éppencsakhogy) eurd-
pai kozépcsapatnak nevezhetd ellen-
féllel szemben, éppen itt az ideje,
hogy egy kicsit az igazi futball vilaga-
val is foglalkozzunk. Erre kitiind lehe-
taséget szolgaltat az EA Sports fedd-
nevii “noname” cég legiijabb iidvas-

Gondolom az Arsenal nem tiltakozna,
ha jovdre a valgsaghan is igy festene 7 =/5"7=-3
a Premier league bajnoki tabelldja

LEAGUE TABLES

I encLano
PREMIERSHIP
omsion 1

omsion 2
owsion 3

ENGLAND
PREMIERSHIP.

soar By
LEAGUE ROSITION.
CURRENT FoRM

kéje, amely most kivételesen nem a
FIFA és soron kivetkezd évszamat,
hanem a meglehetdsen kacifantos ne-
vet viseld F.A. Premier League Foot-
ball Manager 99. (Bar ez a masik is
erdsen itt van a kanyarban, és az sem
kizart, hogy decemberi szamunkban at
is gordiil a célegyenesen.)

Mi a fenét takarhat ez a j6 hosszii
név? Nem kell hozza nagy ész, hogy
annak, aki csak egy kicsit is tajéko-
2ott a focivilaghan, rogton heugorjon
a manapsag reneszanszat €l angol
bajnoksag. lgen, az itteni csapatokat
menedzselhetjiik, akar a negyedik di-
vizidig, iiditd pluszként megspékelve
a skat bajnoksag kiilonbdzo kockas
mezeket viseld résztvevdivel. Talan
hven elég annyit eldre bocsatani,
hogy mindezt a szokasos EA Sports
mindséghen kapjuk. Hidba, ok mar
egy szinte verhetetien markanévvé

A csinos kis lepedd megvédi a

gyepet ferlfagyastdl - de vajon
ki a sziisz lehet a szponzor?

[ PrTCH cOVERS
AR COvERS
~ owoemsou
SPANKLERS
oRAINAGE

PREMIER LEAGUE FM
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véltak a szamitagépes programok és
adaptaciok vilagaban.
Miutan a program meglehetdsen bo-
nyolult (talan ez nem is olyan jé szd,

junk inkabb az “d -nél),
mar eldre szélok, hogy mindenki dupla
adag szotyolat és egy valtas mezt is
készitsen a gép mellé. Amig ezzel szé-
pen elkésziiltok, engedjétek meg,
hogy egy kicsit elkanyarodjak magatél
a programtal, és kitorjon beldlem a
csak igen kevéssé lappango focidriilt
- vagyis a mai angol labdariigas hely-
zetérdl ejtsek egy-két rovid, kereset-
len szot .

V STEAUA BUCH.
£URD CUP 28 SEP 1999
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A jaték kitalaldi bizony alaposan el-
maradtak egy iddben az eurdpai lab-
dariigas altalanos szinvonalatol - és
ezt nemsokara érzékelték is, mert az
eredmények nemzetkdzi szinten nem
akartak érkezni. Hol volt ekkor mar a
Liverpool fantasztikus BEK-sorozata,
vagy akar a 66-o0s VB aranyérem! Az
angol foci hirnevét ekkortajt szinte ki-
zardlag a fanatikus drukkerek szolgal-
tattak, méghozza azzal, hogy jartuk-
ban-keltiikben lebontottak egy-két
stadiont (néha az azt koriilvevd varost
is), valamint bedaraltak (igaz, kdlcsd-
nisen) egy par tucat ellendrukkert.
Ezt a tarthatatlan allapotot probalta
az F.A. (az angol fociszovetség) meg-
sziintetni a Premier League bevezeté-
sével. A labdariigasha rengeteg pénzt
fecciltek, a stadionokat korszeriisi-
tették, a drukkereket alaposan meg-
sziirték, hihetetien rekiamhadjarato-
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kat inditottak a médiaban, és megpro-
baltak az angol stilusi jaték (megle-
hetdsen poshadt) allovizét mas felfo-
gashan jatszo kiilfdldi jatékosokkal
(és edzdkkel) felkavarni, illetve - stil-
szeril hasonlattal élve - az enyhén be-
gydpdsaddtt angol stiluson csiszolni.
Nos, a kisérlet sikeriilt, a PL ma Eurg-
pa (és ezaltal a vilag) talan legerd-
sebb bajnoksaga, melyet telthazas,
racs nélkiili (!) gydnyori és hipermo-
dern stadionok eldtt jatszodo, nagyon
magas szinvonali mérkdzések alkot-
nak. Az emberek csaladostul,
gyerekekkel jarnak a meccsre,

mely utan dromiikben vagy ba-
natukban jot kajalhatnak/pial-

hatnak vagy szérakozhatnak a
stadionokhoz kapcsolodo sport-

és szorakoztatd centrumokban (ter-
mészetesen nem egy Manchester
Plaza nevii marhasagra gondolok).
Egy szo, mint szaz: a foci hatalmas
iizlet lett és mindenki jol jart vele

- a drukkerek, a klubok, a TV-csa-
tornak, és allam bacsi is nagyon so-
kat kassziroz beldle. Azért a hennem
bujkald kisorddg elmondatja velem,
hogy a drukkerek egy (kis) része nem
nagyon valtozott meg, csak annyi a
kiilonbség, hogy manapsag a konti-
nensre jarnak at torni-ziizni. Otthon
nem engedik be dket a palyakra...

Miért mondtam mindezt el? Nos
azért, mert ha sikeresen szeretnénk
tevékenykedni a programban, ezt a
mai felfogast kell egy kicsit magunkeé-
va tenniink, méghozza minden érte-
lemben. Alapvetd feladatunk termé-
szetesen a csapat minél sikeresebb
szereplése, de ez egy modern mened-
zser esetéhen mara mar szinte egyhe-
fonddik a klub gazdasagi helyzetének
feliigyelésével is. A jatékban is két
részre oszthatjuk a teenddinket: az
egyik a szakmai munka, a masik a
biznisz.

Kezdjiik az edzoi tevékenységgel.
A programban tulajdonképpen
minden helyt kapott, ami csak er-
re az dgazatra vonatkozhat, Ggy-
mint: taktika, feldllds, atigazolasok
és szerzodéskotések, a csikdcsapat
feliigyelése, az ellenfelek megfigyelé-
se, a hajnoksagok és kupak allasanak
szemmel tartasa és analizise. Igen
részletes és kimeritd - tulajdonkép-
pen szinte tikéletes. Ami a piszkos
anyagiakat illeti, itt a (természetsze-
riilleg) naprakész anyagi helyzet mel-
lett a szpozorokkal kitdtt szerzddések
feliigyelete, a jegydrak megszabdsa, a
stadionok és a kiszolgald létesitmé-
nyek karhantartdsa, javitasa, korsza-
riisitése lesz a feladat. Olyan részle-
tességgel mentek bele az EA-s sra-
cok, hogy példaul mi
hatérozhatjuk meg a
gyartoktél rendelhetd
sapkadk, sdlak és kii-
1nhozd klubrelikvidk
mennyiségét, az éves
bérletek szdmét és
arét, vagy egy nagyohb
trdfea begyiijtésekor az
“Ut a csiicsra” video-
kazetta illetve kinyv
ellenértékét. Ez sem
kis feladat, bar tény és
vald, hogy a legtibbjé-
re csak akkor lesz red-

lis lehetdségiink, ha maga a csapat
egyenlege mar méretesen pozitiv fel-
hangokkal rendelkezik, és gy is sze-
repel, mint aki ezt megengedheti ma-
ganak. A bevételi oldalon a nézdk, a
klubhoz kapcsoldda profitorientalt te-
vékenységek (biifé, klubshop, sth), a
szponzorok, a TV-dijak, a PL-ben, il-
letve a nemzetkdzi kupakban vald
részvétel all - de ezektdl fiiggetleniil
példaul mar olyan is eldfordult, hogy
egy helyi bank a j6 szereplésemre va-
16 tekintettel hozzamvagott 3 millio
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fontot (elképesztd ez a pénzmennyiség
magyar szemmel, raadasul egy “kis-
csapattal” (28 ezres stadion...) jutot-
tam fel a Premier League-be), azzal a
kis iizenettel, hogy jol nézzem meg,
mire verem el. Hmmm, ez derék - bar
csak Ronaldo 23 millié fontba keriil...
Tulajdonképpen a feladatunk azért
érdekes, mert ha anyagilag jok va-
gyunk, szakmai gond sem lehet tiil
sok, lévén vesziink egy par nagy spi-
lert, és rogton megy a dolog. Ellen-
ben, ha rosszul szerepliink, nem akar-
nak sem a nézok, sem a szponzorok

A tikéletes Gsszképhez mar csak
egy eldl zold, hatul csikos leldté
hidnyzik a stadionbombdl
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jonni, és nézheti tiz részeges fanati-
kus a negyedosztalyii meccset a kon-
go stadionban. Tevékenységiink nagy
része a két oldal kizti lavirozassal fog
eltelni, tehat nemcsak sport, hanem
gazdasagi szimulacidval is meg kell
birkéznunk. Jo dtletnek tartom, hogy
a készitdk azokra is gondoltak, akik-
nek mindegy, hogy kivel, hol és mi-
lyen kiriilmények kozott, csak az sza-
mit, hogy porba alazzik teszem azt a
Tottenham Hotspurst, vagy megnyer-
jék a KEK-et. Eppen ezért szép sorban

lami szép hiizas, hogy hidnyoznak a
vélogatott meccsek. Talan ez a két
aprosag a jaték egyetlen hianyossaga.
Na meg az, hogy Kiraly Gabor és Dar-
dai Pali a Hertha Berlinbdl ugandai
nemzetiségiinek vannak feltiintetve —
ez azért egy susztermatt volt...

Ami sokkal érdekesebb az a meccsek
figyelemmel kisérése. A program (tud-
tommal elsoként a managerek kizott)
kihasznalja a 3D-s kartyak képessége-
it, bar nem kitelezd a meglétiik. Ez
nem is csoda, hiszen mar elsd pillan-

tasra latszott, hogy egy lebuti-
tott World Cup 98 engine-t
hasznal (masodik pillantasra
mar NAGYON lebutitottnak tiint)
mind a grafikat, mind a riporter
hangjat illetden. Akinek nem
hirja a gépe a grafikai megjeleni-

tést, vagy az idegei a tdltogetéssel
elteld (meglehetdsen sok) idat, az
akar ki is kapcsolhatja ezt az opci-
ot. Akad ezenkiviil 2D-s nézet is,

nyitasat (nemcsak a gazda-
sagiakat - barmit). Azt saj-
nos nem tudom megmondani,
hogy mindezt hogy végzi, mert
én személy szerint nagyon nem
szeretem, ha beleszéInak akdr a
taktikamba vagy belenyiilkalnak a
bukszamba - ergo teljes iranyitassal
jatszottam. A jaték meglehetdsen ne-
héz, és iddigényes, de egy manager-
program emlékezetem szerint az eddi-
giekben sem arrdl volt hires, hogy
ebédsziinetben nyom vele az ember
egy ripke menetet.

Amiigy szerepel még a német, olasz,
spanyol bajnoksdg is, kér, hogy innen
nem irdnyithatunk csapatokat. Erthe-
tetlen madon kimaradt a francia, por-
tugal, holland és belga bajnoksag, bar
halvanyan remélem, hogy a végleges
verzioban benne lesznek. Ha nem, hat
akkor az vigasztalhat mindenkit, hogy
a nemzetkazi kupakban megtalalunk
minden ismertebb csapatot (még ma-
gyarok is vannak, sajnos elég realisz-
tikus jatékerdvel), bar az nem voit va-

ami marha jopofa: feliilrdl latjuk a pa-
lyat, a jatékosokat pedig kis karikak
helyettesitik. Ebben a nézetben a
Space megnyomasaval fel is porget-
hetjiik a meccset, ha nagyon unjuk
mar a banant. A jaték tehat minden-

A Farkasok kirandultak
a karpétokon tiilra

MATCH INFO

Na most ez itt vagy 2D-nézet,
vagy valami nagyon komoly
'gombfocimeccs van kialakulgban
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PLAY ON THE BREAK

PLAY OFFSIDE TRAR

Iyenek: kiilondsebb kivetnivald igaza-
bol nincs rajtuk, talan a kdzonség le-
hetne egy kicsit jobban akcidkizel-

ben. Hogy dszinte legyek, a jaték ze-
néje abszolit nem tetszett — nem hi-
szem, hogy az operaaridk hangulata
egy focimeccsét akar a legkisebb
meértékben is tiikrozheti. Mindeneset-
re az EA Sports igen eklektikus zenei

F.A. PREMIER LEAGUE FOOTBALL MANAGER a 7

f

STEAUA BUCH.
TEAM INFO
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képpen az eddigi leglatva-
nyosabb megvaldsitast hoz-
za, de - akarcsak a vald élet-
ben is sokszor - sajnos a jaté-
kosokat iranyitd Al itt is nagyon rossz,
vagy legalabbis nagyon vigyaz arra,
hogy ajté-ablak helyzetek is rendre ki-
hasznalatlanul maradjanak. En nem is
szoktam nézni (na jo: csak ritkan, a
poén kedvéért, meg
azért, mert néha va-
csorazni is szoktam):
nagyon helémvagja az
ideget, ha fiaim hirte-
Ien felinduldshél ki-
hagynak egy tizene-
gyest, vagy orditd hely-
zethdl mellérigjak a
lasztit. (Mellesleg most
mér értem, hogy miért
Gsziilnek az edzok mér
negyven évesen).

A hangsz6rébél dradd
hangok olyanok, ami-

izlésrdl tesz tanihizonysagot: nem is
olyan rég még a Chumbawamba szere-
pelt az introban naluk, most pedig ez
a vernyogas... Ha mar mindenképpen
valami komolyabb zenei témat ker-
estek, talan testhezalldbh lett volna a
“Walkiirok szdrnyaldsa”.

A zenével ellentétben a nagyszeriien
montazsolt videdk a szokdsos kivald

Ez a latvany mintha valahon-
nan ismerds lenne nekem...

FA. PREMIER LEAGUE FM
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EA Sports-mindséget hozzak. Mas kér-
dés, hogy itt sajnos nem teljes képer-
nydsek, ami talan ronthat az élvezeti

értékiikdn, de azért az is igaz, hogy ha
kiriignak a csapattdl, igy legalabb
nem riigom be a monitorom képernyo-
jét (vagy legalabbis nem biztosan).

A meniik egészen csodalatosan feste-
nek egytdl-egyig: animalnak, szine-
sek, trillarom, sth., - és ennek tetejé-
be még atlathatak is, ami egy csic-
sés feliilettdl igen meglepd eredmény.
Még mindig igen jo designerei vannak
az EA SPorts-nak, le a kalappal eldt-
tiik!

Stilszeriien most azt mondhatndm,
hogy az EA megint teli riiszttel vagta a
léc ala a labdat, nemcsak amolyan
parasztspiccel fel a lelatdra, mint
mondjuk a Gremlin a PM98-al. (Ha igy
jol belegondolok, akkor meg is érde-
meltek volna egy sargalapot érte.

Az a F.A. Premier League Football
Manager egy nagyon kellemes kis ma-
nagerprogram, és jo szivvel ajaniom
minden leendd edzdnek, mert biztos
vagyok henne, hogy még anndl is
hosszabh ideig fogjak nyiistdlni, mint
amennyi idd alatt a nevét kimond-
jak...

f.a. premier league fm

EA Sports/Electronic Arts
http:/mwww.ea.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 3xCD. DirectX-

Ajanlott: 32MB RAM, 3D-kartya

Jelenleg a leglatvanyosabb
focimenedzser

0%




OUAKE II:

megallds. Az internetet eldrasztd ingyen le-

talthetd térképek, modok és total conversi=
ondk kozott ember legyen a talpan, aki még ki-
igazodik. A hivatalos kiegészitok terén nem ural=
kodik ekkora kaosz - a Ground Zero eddig még
csak a masodik kiildetéslemez, elkdvetdje a Ro-
uge Entertainment. A Rouge nem zoldfiilii a szak-
maban: a Quake elsd részéhez szintén készitet-
tek kiildetéslemezt, s az egész pofasra sikere-
dett. Persze ez még nem garancia arra, hogy a

[ 4
ugy latszik, Quake-iigyben mér scha nem lesz

U

GROUND ZERO
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ahelyszint tekintve. Eppen a Stroggok bolygdja-
10l iszkoIna el a flotta, amikor fura dolgok tor-
ténnek veliik. Eldszor a radidadas valik zavaros-
4, majd a gravitécids mezo fokozatos erdsdé-
sére lesznek figyelmesek a katonak. Az eset egy-
re komolyahba valik, a hajtomiveket csticsra
kell jaratni, hogy a hajok egy helyben maradja-
nak. A felerdsodatt gravitacid lathatatlan csap-
dakent fonja koriil a flottat. A remény néhany
harcedzett katonaban van, nekik kellene elpusz-
titani az iddkdzhen lokalizalt gravitacids kutat,
mely a felszin alatt talalhatd. A katonak kis ha-
jokha szalinak, s megkozelitik a gravi-
técids kit feltételezett helyét.
Hogy mi tarténik a sok
hajéval, azt a ja-
tékos fan-

k<

A sracok elugranak
egy laza Quake-partira

TGmos

darahig. Van négy Uj kézifegy-
ver, két dj aknatipus, és fél tu-
cat kiegészitd. Az egyik fegyver
ETF rifle névre hallgat, s legin-
kahb a kristalylovd fegyverre
hasonlit az Unrealhdl, erejéhen
és gyorsasagahan pedig a gép-
pisztoly és a helikopteragyi ko-
20tt van. lgazi inyencség a plas-
ma beam, ami cellakrdl iizemel
(zabalja dket), és folyamatos
plazmasugarat lovell ki, mely
pillanatok alatt atéget minden-
kit. Hasznos darah, de gyorsan
lefogyasztja a cellakat. Egy régi
klasszikust is visszahoztak, egy

Tankdnyv illusztrécid leendd
kdrboncnokoknak

Bl

kazelharci fegyvert - természe-
tesen a lancfiirészrol van s20. Ha kozel jutunk ve-
le valakihez, igen aprolékos munkat vegezhetiink.
A hagyomanyos grandtvetdhal alakitottak ki a
prox launchert, amivel amolyan taposdak-
nakat szdrhatunk el. A
masik aknatipus a
tesla mine,
melyek suga-
rakat eresz-
tenek a ki-
zeliikbe

ol

tazidjara bizza a program, egy hajo
utjat azonban nyomon kdveti az intro:
az illetd haj raketaja egy lyukat it a
felszinen. s a hajo a hatalmas iireghe
zuhan. Ami most jon, az mar a jate-
kose.

A kornyezet - igaz persze, hogy
ugyanazon a bolygon jarunk - kisér-
tetiesen Quake 2. A falak textirai
nagyrészt mind-mind ismeroskent k-
szontenek vissza, nem latni tiil sok
Gjat: ami van annak is nagy része at-
dolgozott. Az uralkodd textirak mind-
mind a Quake 2-bol lettek atemelve,
s az lijdonsag varazsa igy nem az iga-

Ground Zero is fennmarad a Quakerek emiékeze-
tében, de mindenesetre biztato jel. Lassuk mivel
lesziink gazdagabbak, ha szert tesziink ra,

A torténet tokéletesen illeszkedik a Quake 2-
hdz, mind bonyolultsagat, mind szereplit, mind

Kezemben az egyik ij fegyver,
eldttem friss dldozatai

zi. Sebaj.
A szirnyek modellezése, nem kis fel-

merészkedikre. Erdekes cuc az

utdbbi kettd, de leginkahb death- \
machben szorakozik ilyenekkel az
ember. Egyebkeént aki szereti az ak-
nakat, s szeretne megismerni né-
hany igazan tleteset és meglepat,
annak ajanlom a Chaos modot (mo-
difikacio a quake2-hdz, oj fegyve-
rek), mely ingyen letoltheto a net-
1dl. A kiegészitok keszitése kozhen
a Rouge-os fiuk rakattanhattak a
gombokre - harom gombot is helel-
tek a jatekba. Ezek ko

N

Nu llasgcpe Ntalafolcgycn

Amig ezek gyepéljak egymdst,
én csendben elslisszolok

akarjatok fedezni talan plusz még egy nap. Egy
komplett kiildetéslemeztdl én tabb palyat varok.
J0 pont viszont, hogy a Ground zero nem csak az
egyszemelyes jatekot tamogatja - készitdi he-
csiilettel belepakoltak 14 deathmatch palyat is.
Az osszeset még nem volt idom kiprabalni, de
eqyik-masik elég jo. Bar kicsit az a nézet uralko-
dik naluk, hogy “ha deathmatch, akkor kassiink
tssze mindent mindennel”, s ezért olykor elve-
szik a palyak attekinthetdsége, s stilusral vagy
egyediségrol csak ritkan beszélhetiink. Amit ki-
csit hianyolok, azok a hotok - ha mar hajlanda-
ak voltak DM palyakat gyartani, igazan besze-
relhettek volna egy hotmeniit a jatékba.
Gaspar

A K
O

az grgomh, mely a fejiink folott or-
kodik, s visszal6 a tamaddinkra, valamint a seb-
zodesunkei felezi, Masik a hosszi gombje, ami

adat. Mindezt még animalni is kell, ami szormyen-
kent 200-300 fazist jelent. Emellé még jon az “I10"
programozasa is, ami megint nem a legegyszeriibb
feladat. lgy valamennyire értheto, hogy csak ot ij
szornyet tettek a jatekba (melyek k-
201t kettd atdolgozott régi szorny, egy
pedig nem is szorny, hanem egy szét-
Iohetd, falra szerelt kis gépagyd).
Szoval ne szamitsunk sok uj figurara,
csupa régi jo ismerds fog visszakd-
szonni (és visszaldni) rank. Az djak
Kaziil egyediil a cyborg-pok az emli-
téste meltd, aki maszik a plafonon, a
padlon, raadasul mindezt gyorsan, s
kzben z0ld sugarakat ereszt meg fe-
lénk. Kar, hogy a “szép, i}, eredeti”
sznmyek tarhaza ki is meriil benne.

A legwmkkel el lehet bibelgdni egy

esetén (25 €.p.) elrohan elintéz-
ni aktualis piszkos iigyeinket helyettiink. Csak
deathmatchben van. Harmadik a vadaszgomb,
amivel jobb vigyaznia az ellenségnek - ugyanis
aki ilyenkor megdln annak a nyomaha ered a va-
daszeh, s levadassza. Szintén csak deathmatch.
Deathmatchben ket j cucc is segit még: egyik a
antianyag homba, melyet érdemes behajitani egy
kiizddtérre, ahol jo sokan vannak, majd rohanni.
Masik a doppelganger, ami mellénk vetiti holog-
rafikus képiinket, s ezzel megtéveszti az ellensé-
get. Ujdonsagként fog hatni még az IR szemiiveg,
amivel a szomyek és targyak pirosan vilagitanak
sttéthen, és a sebzésduplaza, ami egy fél quad-
dal ér fel.

Nem tudom hogy hanyan jatszanak csak egyja-
tékos madhan vagy coopban, de akik ilyenek,
azok szidni fogjak a jatekot a rovidsége miatt:”
csak 15 palyat kell bejarni, s ez hard fokozaton
is megy egy nap alatt. Ha az dsszes titkot fel

quake II: ground zero

Rogue/Activision
http:/mww.activision.com

Minimum: P90, 16MB RAM, 3xC0, Win95,
installalt Quake 1l
Ajénlote: PI33, 32MB RAM, 30-kartya/OpenGL
Kellemes, de egy hivatalos
kiegészitdtil azért tébbet varnék

8%
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I 4
gy latszik, a miltkori szam-

u ban a Virtual Chess 2 ismer-

tetojében a falra festettem
az ordogot: valami olyasmit me-
részeltem allitani, hogy a
Chessmaster 5500-zal a sakk-
programok elérték maximalis
fejlettségi szintiiket, utana mar
nem is érdemes tobb sakkprogra-
mot csinalni. Ugy latszik, egyediil
maradtam a véleményemmel, mert a
Mindsacape mar itt lobogtatja a - szoka-
sos novekménnyel 6000-es sorszamot vi-
seld - folytatast. Na megalljanak, ha itt
kastolgatnak engem, akkor majd jol le-
szedem a keresztvizet rolal...

Na jo. Belatom, hogy ez nem fog menni.
Akarhogy kutattam benne, nem sikeriilt
semmi olyat talalni, amit hosz pennam
hegyére tiizhetnék. Hacsak azt nem,

E3)

CHESSMAS
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A gép sotéttel Napdleon T
szerepében. En igyekszem
Wellingtont alakitani

hogy most mar nem volt elég egy CD a ja-
tékhoz, kiterjedtek kettdre. Bar egyes
opciokat figyelembe véve, ez nem is kii-
londsebben nagy csoda.
Mar a kezdet is elég ijesztd: intro vided-
|a van egy sakkpmgramnak' Na jo, senki
akra, amint

sakkprogramtal, a lényeg a HOGYANon

van - mert az biztos, hogy ennél gazda- -

gabban felszerelt sakkjaték meg nem
sziiletett e fold kereken!

Az ugyehar még hagyjan, hogy valaszt-
hatunk 24 kiilonhdzo 2D és 3D tabla ka-

vadul tiizelnek a batran eloretord futok-
ra, mikizhen a vezér atombiztos bunker-
bl radion iranyitja az offenzivat - mind-
dssze Josh Waitzkin, az elozo részhol
mar ismert ifjii amerikai sakktehetség in-
vitalja beljebh a jatékost. A masodik
ijesztd dolog az az, hogy a szerzok nem
atallottak vagy 150 oldalas kézikanyvet
mellékelni a jatékhoz. Ettdl egy kicsit
(mi van, ij a van-
nak?), de aztan megnyug a

zott, még egy rakasnyi habu-
készlettel lovabh kombinalhatjuk a szet-
tet (az kiilon tetszik, hogy a program nem
enged izléstelennek lenni: az Old Staun-

meletet és kiildnhiy
20 tamado vagy ve-
dekezd jatékokat -
ezek most tovahh
egyrészt tovahb bo-
viiltek, tovabba a
Tutorial részletesen
foglalkozik a vila-

L3e Y6 a8 sah
& a3 )

CHESSMASTER 6000

ER

Egy kis megnyitas elmélet: ilyet
valami hasonldt mintha mar jatszot-
2 tam volna, de nem tudtam, hogy ezt
magyar védelemnek hivjak

gos és a sotét elsd

ton tahlara példaul nem fel
kromzold modern szettet). Az is hagyjan,
hogy megtalalhatunk mindent, ami egy
normal sakkjatéektol elvarhatd (ora, idozi-
tett jaték, visszalépés, legjohb lépés
megkeresése, egy adott helyzet kialaki-
tasa sth.) Az mar nem hagyjan, hogy

tam, hogy mindossze csak a lehetséges
opciokat és a sakk torténelmét prohaltak
sziikszaviian ismertetni.

Mit is tud a CM6000? Tomondatban:
mindent. Lehet vele példaul sakkozni. Ez
ugyebar tulajdonképpen mar minden egy

Helycserés tamadas az introban:

i fokozatokat allitga-
tunk, hanem akar valamelyik nevesebh
sakkozo egyéniségére szabhatjuk a ja-
tekstilust - de ez a meglepd funkcio mar
megvolt a CM5500-ban is. Az igazi erds-
sége a 1étéknak a tnvéhhfe;lesztett okta-
tas, analizis és a mar eddig is hatalmas
adatbazis.

Az “oktatas” kifejezés alatt
természetesen itt nem az
értendd, hogy a masina
megmutatja, hogy példaul a
futo atlosan léphet. Valami
sokkal mélyehb dologrol
van szo, ugyanis a MiTen
kiviil a masina irashan (és
szdhan) elmagyarézza a MI-
ERTet is. Ezt egyébkeént az
elsajatitott tudast teszteld
gyakorlati feladvanyok ki-
valoan szemléltetik. Mar az
elozo részben is tanulhat-

négy lépésével, az alapvetd
kal és természetesen a végjatékkal is.
Az analizis rész a mésik kedvencem:
egyrészt azért, mert egy kivalo magyara-
20 szovegértelmezot irtak hozza, mas-
részt pedig azért, mert ugyanarrol a
programblokkral tdhb hort is lenyiztak,
és kényelmi funkcioként talaljak a jate-
kos elé. Megkeresi ugyehar a legjobb lé-
pést; kivant Iépésmélységhen a lehetsé-

ges mattot; ha az “Edz6” be van kapcsol-

va, nala lathato az osszes lehetséges Ie
pés,
ral is; és mindezt még elemzi is. Hat ez
cool.

Az elozd részekhal mar ismerdsek lehet-

és opciokkal a

a PC-s jatékok kozott. Kezddnek, ama-
tornek, profinak és mesternek egyarant
melegen ajanlom.

CoVhoy

chessmaster 6000

Mindscape
http:/www.chessmaster.com
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nek a klasszikus sakkpartik. T
sen itt is talalunk egy szép nagy csoma-
got 1790-tdl napjainkig, de akad a CD-n
egy adathazis is, amely a dohoz szerint
tobb mint 300.000 mesterek kozotti par-
tit tartalmaz! Nem tudom, hogy ez a hor-
ribilis szam igaz-e (de a Vari Zolit mar
meghiztam, hogy szamolja meg dket), de
azért igen tekintélyes idot vehet igényhe
a kielemzesiik...

Még lehetne sorolgatni a kiilonféle ap-
rosagokat, de csak tobbet mondhatnék,
mast mar nem. A program a lehetd leg-

Minimum: P90, 16MB RAM, x(D,
i Winas

Ennél tébbet mar abszolit nem

[




MONTEZUMA’S RETURN

jatékok hdseire kiilondsképp igaz. A sza-

mitogépeknek és a konzoloknak iijabh
€s ujabb generacioi jelennek meg, s ez min-
dig jo alkalom ahhoz, hogy eldvegyenek egy
régehhi sztart. De vajon honnan tért vissza

Avisszalérések korat éljiik, és ez a video-

Max Montezu-
ma? Valdsziniileg )
nem csak az én 8 bi-

SIYY

egyenes agi leszarmazottja a legendas Monte-
zuma csaszarnak, igy 6 mondhatni, az Gsei
foldjére tér vissza, s igy a jogos tulajdonosa-
hoz keriilnek vissza az elvenell kincsek. Per-

veli a jatszhatdsagot is, hiszen igy
példaul mennyivel kinnyebb a gu-
miagyakon pattogni.

A helyszinek és faként az ellensé-

sze azért az o utja sem zo
A jaték inditasa utan az elsd Iényeges dolog a
palyavalasztas. A palyak ikonjai piramis-szerii
elrendezéshen jelennek meg - ahogy haladunk
lejjebb, egyre tdbb palya lesz
valaszthato. A palyavalasz-
tason heliil még tovahbi
harom lehetdség van: a
normal palya inditasan
kiviil kezdhetiink a palya
fonokenél vagy a honusz-

ges grafikdja nagyon
egyszeril, de a fényhatasok, és az
utunkat kisérd zajok igen feldobjak
a hangulatot. A kisérteties folyoso-
kon viz csepegése hallatszik, re-
cseq a kotél a sulyunk alatt, idétle-
niil vihorasznak a samanok, a kive-
zeten pedig diszkréten kopog a sur-
randnk. A jaték 3D-kartyaval az
igazi, amivel tulajdonképpen egy

ot ka-

576 KBYTE
Bajos kilatasok: vagy megfulladok,
vagy a vizszint felett kirizo
moszkitok ebédelnek beldlem
[

gasrol esiink le, csillagok kordznek a

szemiink eldtt és kakukkolast hal-

lunk. Ha pedig meghalunk, gyakran

humoros hetétek szemléltetik a sanya-

ni snrsunkat mondjuk egy nnaspatkany
ela Afo

gek is amolyan bargyii gonoszo, elsdnek

példaul egy dlmossagtol morcos gdlem néz

minket Allati klassz, ahogy

tes korszakombol ma- ¥ -~ palyanal is - legalahbis y . punk a hardver képes-
radt ki a Montezuma’s € abban az esethen ha & ségeirdl. Szinte mind-
Revenge cimii jaték, Y :‘3 yi € . mar korabban eljutot- egyik teremben dina-
ugyanis a Take 2 egy a8 7 tunk hozzajuk. (Azaz A 4 mikusan valtoznak
kedves gesztus révén fel- mar aktivaltuk a fonok sa- s’/' a fényhatasok: rog-
tette a Montezuma'’s Re- L. ve-pontjat, il- ton az elsd helyen
turn CD-jére ezt a '83-as 328 letve eldzo- ‘o' ' " faklyakkal rohangal
keltezésii Atari jatékot is. z \\ ¢ A v\; " ket alak, késdbb pedig gyak-
Montezuma esete egyébként 3 T ) J - ran mozgo

nagyon hasonld Duke Nukemé- ¢ (\ J 4 ¢ - vannak elhelyezve a

hez. Valaha “6” is egy egyszerii WA 2 A'A a p fényforrasok, ami el-
platformjatek volt, akit most egy — , / képesztien hatasos
remek 3D-s kdntdshe hijtattak. Du- A——. gt tud lenni. Aztan
ke-kal ellentétben azonban o ettdl I beszélhetnék

az “aprosagtol” eltekintve maradt » y & még a fémes

a régi, magyarul megmaradt plat- I3 Ay feliiletii ori-
formjatéknak! Ugyanabhan az ‘&) 2ot askalapa-
elatkozott azték templomban / o csokrdl,
jdrunk, mint anno '83- ¥ vagy az
ban, s ugyaniigy ugrald % atlat-

“koponyak, és veszé-
. lyes csapdak all-
jak el az

Gdlem aleikum! Ebredés
utdn mindig morcos a

kicsike, és olyankor rug-
dossa az arra jarokat —

A
v

egy kardfogii tig
ndszébdl

o™
L %
vy
Y NE
/ |
<,
) - >

Egy sajatos éldlény, valdszinileg
js és Quasimodo

5

utunkat - csak épp most a hdsiink sajat
szemszogéhdl latjuk az eseményeket.

A kerettorténet szintén dgy lett kitalalva,
hogy a cimhez hii maradjon. 1348-ban, az az-
ték habord idején Montezuma csaszar mesés
kincseket rejtett el egy hatalmas templomban,
amit aztdn a varazsldi atokkal pecsé le.

leg mar az osszes kincset dsszeszedtiik a
szintrol.) Legeldszor tehat csak az elsd palya
normal startja lesz aktiv, amire rakattintva ro-
vid intro kivetkezik, majd lathatjuk a hosiin-
ket, pontosabban csak a labait, amint épp ka-
palézva zuhan egy hosszii jaratha. Az elsd kel-
lemes és a franko a kamerakezelés.

Mostandig nem is élte til egyetien kalandor
sem a templom csapdait, leszamitva egy 1932-
es expediciot, melynek egyetlen tiléldje fél-
driilt allapothan keriilt eld. Max Montezuma
(egy '98-as kiadasi Indiana Jones) azonban

Max mindig automatikusan arra forditja a fe-
jét, amerre éppen tart, vagyis ha egy kitélre
maszunk, akkor felfelé néz, ha viszont zuha-
nunk, akkor lefelé. Ez - azon kiviil, hogy tel-
jessé teszi a 3D-s érzetet - jelentdsen megnd-

sz0 vizeffektusrol és sok egyébrdl, amit még
egy gyorsitd kartya nyujtani tud. De inkabh
térjiink at az akcio boncolgyatasara,

A Montezuma’s Returnben az ellenfelek ab-
szoliite masodlagosak, inkahh az ugralds
“platform” részeken van a hangsiily. Maxnek
nincs is fegyvere - leszamitva a kemény oklét
s a hathatds rigasait. Verekedni csak ott mu-
szdj, ahol valamelyik ellenfél halala utan tarul
fel egy ajto. Nem hiaba ajanljak a jatékot az
egeész csaladnak, tényleg olyan hangulata van,
mint egy vasarnapi rajzfilmnek. Ha példaul ma-

&  ha netan bele is iitkoziink egy meg-

&

az orias hevilagitja maga elott a terepet, igy
még neki hattal is tudjuk, ha a nyomunkban
van.

Osszességéhen tehat a Montezuma’s Return
elsd pillantasra ugyan egy Duke Nukem-klon-
nak tiinik, de sokkal kozelebb all mondjuk a
Crochoz. Alapvetd “platformos” elem mar csak
azis, hogy a jatek életeket szamol, és hogy
kincseket kell gyiijtagetni. Tulajdonképpen a
Tomh Raiderhez is lehetne hasonlitani
(ugyaniigy kapcsoldkat kell keresni, gé-
pezeteket kell miikddtetni, viz alatt
kell iszni), csak ahhoz tilsagosan li-
nedris. Egy-egy rovid elagazast le-
szamitva mindig csak egy ut van, s

oldanda rejtvényhe, a megoldas
mindig helyben van, s
-

nem igazan kell a fejiinket tomi. Ha az egysze-
riibh jatékokat szereted, nagy élmeény lesz sza-
modra, ha viszont bonyolultabb kihivasokra
végysz, talan inkabb vard meg a Tomb Raider
3-at!

Vari Zoltan

montezuma’s return

Take 2/Utopia Technologies H
http:/mww.utopiatech.com

Minimum: P133, 16MB RAM, 2xC0, Wing5
Ajaniott: P166, 32VIB RAM, 30-kartya

Nagyon szép, de nagyon egyszeri
anyag - kezdi jatékosoknak ajaniott

b
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ALTUA TENNIS

Hat a hilgy kétkezes fonak-
Ja kizelrdl azért egy kicsit
sziigletesen fest

mert Actua Soccer, Actua Golf és

Actua Hockey sorozatai mellett
most az Actua Sports-sorozathan meg-
probalkozott egy manapsag igen diva-
tos sporttal, a tenisszel is. A program
az eddigi Actua-jatékokhoz hasonléan
teljes mértékben valds adatokkal és
jatékosokkal szolgal.

A sorozat tibbi tagjahoz hasonléan a
palyak valdsak, és a kidolgozott-
saguk is megfele-
19 részletes-
ségil.

A me-
niirend-
szer stil-
szeriien
alkalmaz-
kodik a ja-
ték kornye-
zetéhez, és
konnyedén .
konfiguralhatjuk a
szamunkra legmegfe-
leldobb opcidkat. Jatszha-
tunk gyors meccseket (Quick
Match]
ahol kivalaszthatjuk a helyszint és a
jatékost is (Single Match) illetve ta-
lalkozhatunk a bajnoksagon (Tourna-

Nna. Amig megtaldljak a
labdat, én kiugrok a biifébe

AGremIln Interactive a mar kizis-

ST

b cnUw'w T
4

ment) kiviil haldzati opcidval is (Net-
work Match), ahol modemen keresztiil
mérkdzhetiink meg baratainkkal. Saj-
nos a hasonld stilusi programokkal
ellentétben az Interneten folytathato

an szép az élet.
Kiildndsen vegyesparosan

jateklehetdseg ez alkalommal
kimaradt. Az viszont nem,
hogy a mar megléva személyek
mellé krealhatunk “virtualis”
teniszezoket, természetesen
sajat névvel és dltozékkel el-
latva.

A programot a kurzorbillen-
tyiikkel és a space-szel ira-
nyithatjuk, de persze
lehetdség van
kiilonféle
joystickok
hasznala-
tara is. A jaté-
kosok igen
sok mozgas-
kombinaci-
ot alkal-

maz-
hatnak,
iithetiink veliik
erdsebb és gyengéhb
labdakat, a szervak
eldtt pedig nyilvan le-
hetdségiink van meg-
hatarozni az iités erds-
ségét illetve iranyat
is.

A program grafikaja -
eltekintve a sorozat
tobbi tagjatol - sajna-
latos madon azért hagy némi
kivannivalot maga utan. A ja-
tékosok mozgasa ugyanis néha
kissé megmosolyogtato lat-
vanyt nyijt, mert a palyan valé moz-
gasuk néha iigy
néz ki, mintha a
figura korcsolyan
csiiszkdlna. Az
animaciok ennek
ellenére azért elég
jora sikeriiltek:
lathatjuk, amikor
jatékosunk egy
nagyobb ugras ki-
vetkeztében ha-
nyattesik a palyan
és minden erejét
dsszeszedve pro-
bal mihamarabh
feltapaszkodni a
kovetkezd labda

utdn, €s van szerencsénk latni azt is,
amikor egy-egy iités elhihazasa ese-
tén a fejét csovalva csiigged. Az iité-
sek ki animaciok sem maradtak
el, és olyan is eldfordulhat, hogy vé-
letleniil a labdaszeddben akad meg az
iitonk. A palya ugyanis “él”: a palyak
szélén természetesen ott vannak a
labdaszeddk, és a tereptargyakon
kiviil lathatjuk a palya
mellett iild birot
is, aki alkalman-
ként igencsak

kell), és a fdmenii zenéje is eltér a
megszokottakidl. Egy-egy érdekesebh
akcid utan lehetdségiink van vissza-
nézni az iigykidésiinket, és egyébként
elmenthetjiik a Iegjobb meccseinket
is.

A program természetesen tamogatja
a 3D-kartyakat (Glide, D3D), de nem
kiveteli meg dket. Mondjuk az is
igaz, hogy tulajdonképpen egyetien
3D-kartyatél megszokott effektet sem

alkalmaz, de legalabb kihasz-
nalja a gyorsitokar-
b tyak altal elér-
hetd sebes-
L séget. Egy
ilyen ketye-

re nélkiil a
program
még egy

tulajdonkeép-
pen erdsnek
sza gépen
is erdsen szag-

gathat. A mi

malis gépigény
ugyan csak egy
P133-as, de ezt
szokas szerint
nem kell

komolyan

venni, mert
ezen nem igazan
hozza ki az igazi
formajat - nem
art legalabb

egy P166 és
egy 3D-kar-

tyaa
majdnem

Ha rivid az iitod, toldd meg
egy lépéssel! Az jobb, mint
egy hasraesés

szords sziviien vezet egy-egy dontd
fontossagii mérkdzést. Ha mar a
“nézokozonségnél” tartottunk, azért
még megemlithetjiik, hogy a szokasos
illiziérombolé médon ez nem mas,
mint egyetlen, néhény szines folthél
allo textira. A jatékot két kommenta-
tor kiséri, névszerint Barry Davies (az
angol sportkommentatorok nagy dreg-
je) és Pat Cash (aki viszont a profi
teniszezok kozott tdlti be ugyanezt a
statust.)

Par kiegészitd funkciorél még nem
esett szd. Itt vannak példaul a valtoz-
tathatd kameranézetek, amelyek a
szokottnal nagyobb szamban fordul-
nak eld. A hanghatasok tulajdonkép-
pen kellemesek (tobb ennél nem is

felhdtlen élvezethez.

Az Actua Tennis ugyan semmi
kiilondsebben nagy csodaval nem
emelkjedik ki a tabbi teniszprogram
sorahal, de amire sziikség van, azt
azért hozza. Szoval egy jo kozepes.

Szakdcs P.

actua tennis
Gremlin Interactive
http: www.gremlin.co.uk

33, 16MB RAM, 3x(D, Win95
: PIB6. 32MB RAM. DirectX-kompati-

bilis hangkartya, I0-ka

ds, de ami
benne van, az elég jo

617




KLINGON HONOR GUARD

klingonok mondjak, azaz nem a bruta-

lis erd a legfontosabb a kiizdelemben.
Am hidha a mondas, mert még a kiztiik is
akad, aki eravel, becstelen modon akar ma-
ganak hatalmat szerezni. A klingonok hiro-
dalmaban Qo’noshan ismét olyan idok jar-
nak, amikor felélednek a belsd viszalyok.
Valaki a legfelsdbb tandcs és a kancellar
€letére prabal torni, és jelentds erdket
mozgdsitott ez igyben. Mar csak a Becsiilet
Veédelmezdire lehet szamitani, mely rendet
pontosan azért hozta Iétre valaha a nemzeti
hds, a Felejthetetien Kahless, nehogy vala-
ki megprabalja visszaallitani a csaszarsa-
got. Ebbe a rendbe csakis a legjobb harco-
sok keriilhetnek be, a harcmiivészetek ha-
rom leghiresebb iskelajabél évente csupan

suvlu’ taHvlS yapbe’ HoS neH - ahogy a
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Az andoridnok csempészha-
Jjdjan nem vagyok szivesen
Idtott vendég. Ott sem...

magam sem vagyok amolyan maniakus, aki
csak ligy pnénvpm megtanulja a lglingnn nyel-

néhany navendék kapja meg a
cimet. Egy ilyen novendéket alakithatsz Te
is, tisztelt jatékos - és alighogy bekeriiltél
a kivalasztottak kzé, méris éles bevetésen
talalod magad...

vet (a a jatek y

idéztem). Mégis nagyon tetszett a jatek. lgaz

ugyan, hogy csak egy Quake-kldnrol van sz0,

am azon beliil a legjobb fajtahol. Ez mondjuk

természetes is, hiszen a jaték az Unreal engi-
ne-jét hasznalja, ami

Freddy Krueger tavoli
leszarmazottjabal
tiilteng az energia

&
"\

Ao

pedig - azt hiszem, eh-
hen mindenki egyetért -
ama fellelhetd legtoke-
letesebb 3D-s grafikat
produkalja PC-n. Csoda-
latos kad és fiisteffek-
tusok parosulnak a re-
mek fényhatasokkal:

az ellenség vakitd
reflektorokat vil-
lant rank, a kid-
bal éles fénnyel
vélnak ki a lé-
zerek, és még
sorolhatnam to-
vabb a latvanyossa-
gokat. A inek ki-

UNREAL UTAN
SZABADON

A Star Trek-rajongok mostanaban igazan el
vannak kényeztetve. Mivel az Interplay jogai
(az eredeti sorozathoz) lejarnak hamarosan,
egy kaland és egy stratégiai jaték is varhato
e témaban a kozeljovoben, ugyanakkor a Mic-
roprose sem hanyagolja el a megszerzett Next
Generation-licencet. Bar a legutobbi mozi-
film, az Elso Kapesolat alapjan keésziilt akcio-
jatékot ugy tiinik, végleg toroitek, viszont he-
Iyette itt van most a Klingon Honor Guard. Ez
a jaték tabh okbol is egy killonleges darab -
legalabbis a Star Trek-jatékok soraban. Egy-
részt ugyebar nincs benne sem Kirk, sem Pi-
card kapitany, sot, még az Enterprise sem;
csakis klingonokrol szol a torténet, masrészt
pedig végre ez egy olyan jatek, amit nem
csak a sorozat rajongdinak lehet ajanlani.
Ezt elfogultsag nélkiil allithatom, hiszen jo-

dolgozottsaga mellett a
valtozatossaguk sem semmi. Hogy csak neha-
nyat emlitsek a 20 kiildetés kaziil: nagyon
klassz példaul a jeges bolygo, a Rure Penthe,
vagy Bird-of-Prey hadihajo, és persze a rész-
letesen felépitett klingon varos sem pite. A
program hihetetleniil komplex grafikat vara-
2s0l elénk: vannak olyan folyosok és termek,
ahol a fényesre suvickolt kovezeten minden
tiikrozodik. Az ilyen fantasztikus megoldasok
persze meg is latszanak a gépkovetelményen
- ezzel kapcsolathan most csak azért nem
kezdek hegyibeszédbe, mert T.J. koma ezt az
Unrealnal mar megtette.

A GONOSZOK

Az Unreal engine-jének a grafikan Kiviil az
Al is nagy erdssége, s ez most ismét kitiinik.
Az ellenségeink példaul szintén valtogatjak a

gyvereiket: mast a (i} a
€s mast tavolral. Ezen kiviil nekik is ugyan-
gy tarat kell cserélniiik, mint nekiink, sz6-

us lovagi harcmodor itt is
csendben, késsel, hatulr

KLINGONBINGYO

val mondjuk mikozben a puskajukkal matat-
nak, kannyen beléjiik hajithatunk egy kést. A
kiilonboz rangu klingon harcosokat mar
csak ranézeésre is teljesen jol meg lehet kii-
lonbdztetni, de a viselkedésiik is teljesen

1/‘"

A FELSZERELES

Ha mar egy klingon mondassal kezdtem, most
megint idéznék egyet: “Szanalmas az a harcos,
aki az osszes ellenséget kardélre hanyja”.

mas. A fajankok
beleszaladnak a lavéseinkbe, ellenben a jol
képzett tisztek fedezékbe bujnak, le-
guggolnak, raadasul még el is vetdd-
nek a lovéseink eldl. De persze nem
csak klingonokat kell irtani; mar rog-
ton a kezdetekkor skorpidszerii lé-
nyek szurkaljak a labunkat, egyes
gazfickok pedig harcra kiképzett vad-
kanokat, pontosahban targokat uszi-
tanak rank. Lesznek még mas feneva-
dak is, tovahha mas holygokral jott
emberszahasii lények is. Az efféle

és
sen azt segitik, aki megfizeti dket -
oval nem minket.

Ennek a fegyvernek az

energiajat csak kevesen élik
til - utdlag elmondhatom: ez a
klingon nem tartozott kizéjiik

(Sokkal inkabb a spendtot, ugye

Zolikam? - KlinGhoy) Ebben bizony sok igazsag




576 KBYTE

van, ugyanis nem érdemes mindenkivel harcha
hocsatkozni, sokszor jobb keriilni a feltinést.
A D’k Tahg, a klingon vadaszkés ehhez egy ki-
valo eszkoz: hatulrdl megkozelitve a figyelmet-
len droket csendben gyilkolhatunk vele, a ta-
volabbi célpontok esetén pedig el is hajithat-
juk. Hasiink ilyenkor klasszul atporditi a kést,
majd a pengéjét szoritva célozza be az ellenfe-
Iel kar, hogy eza Ialvanyns mazdula( némi

Ie a municid - pontosab-
ban folyamatosan utan-
toltodik. Ezt is ketféle
modon hasznalhatjuk: a
sima lovéseken kiviil
tizszeres energiaval is tii-
zelhetiink. llyen energia-
fegyverhdl még kettd
van: egy gyorstiizeld pus-
ka, és egy még nagyobb
teljesitmenyii eszkoz, a
Bach'Hich. A tovabbi
fegyvereinket illetden a
Ding-Pach nevii szerke-
zettel egy pattogo, foga-
2ot szélii disket lehet ki-
Idni, melyet - ha nem
robbantunk fel itkozben
- vissza is lehet hivni.
Elég meglepd szerszdm
egy Star Trek-jatéktol. Aztan van két kotelezo
‘Quake-es” fegyver: a granatvetd, illetve a ra-
keétaindito - ezekbe egyforma municio valo,
csak épp a granatveto nem kapcsolja be a rob-
handfej lokhajtasat. Persze ezeknek is van ma-

szimpla lovoldozeshal all.
Mikozben keresgéljiik a
kapcsolokat a tovabbi ka-
pukhoz, sokszor varatian
események torténnek -
ilyen példaul rogton az elsd
palyan, hogy beomlik elot-
tiink az it. Persze azért ezt
a kalandos jelzdt tilzottan
komolyan sem kell venni:
csak annyira honyolult a ja-
ték, amennyire egy Quake-
klon lehet. Még cselekvés-
billentyii sincs - az ajtok
nyitasahoz és a kapcsolok
miikodtetéséhez csak a ko-

tem ki egy kirfiirészlapot

KLINGON HONOR GUARD

zeliikbe kell menniink. Vi-
szont van néhany érdekes targy, mint példaul a
lerakhato kémleld kamerak, vagy a kommuni-
kator, amivel segitséget hivhatunk. (Ebben a
jatékban sem vagyunk teljesen egyediil.) Erde-
kes helyzetek is akadnak szép szammal, mint
peéldaul amikor a vilagiirben a silytalansag al-
lapotaha keullunk Hogy ilyenkor ne csak sod-
rodjunk az nem art i

deathmatcheket. Egészen pontosan nem is
csak deathmatcheket, mert van csapat-jaték is
Ket kiilon teammel, és van kooperativ mod,
melynek misszidin az dsszes “hot” nekiink fog
segiteni. Van persze haldzati (multiplayer) ja-
ték is, melynél ugyanazok az iizemmodok van-
nak mint a Botmatchnél, csak ott a tobbieket

sodik ii vakito illetve
célkavetds raketakkal kedveskedhetiink az el-
A y

a
Sith Har lézerpuska; ez egy nem-klingon erede-
tii, de igen hatékony eszkoz. A diszperzios agyi
minden tekintetben a legveszélyesehb: aki be-
lekeriil a hatosugaraba, elemi részecskeéire
bomlik. Még egy fegyverrdl nem szoltam, a
Bat'lethrdl. Ez a kard talan a legbecsesebb
eszkoze a klingon harcosnak: ugyaniigy hasz-
nalhatd, mint a tor, csak épp hosszahb és ne-
hezebh. Egyébkent ha mar az ilyen a “huma-
nus” eszkozokné! tartunk, itt jegyzem meg,
hogy a Microprose-tol meglepd modon a KHG

egy mag| csizmat. A sorozat
kedveloi szamara a tricorder nevii
targy mar ismerds lehet. Bar az En-
terprise legénységének ez volt a min-
denttudo, univerzalis eszkoze, ezittal
csak egyetlen dologra jo: letapogatni
aterepet, s igy észrevenni a megbivo
ellenfeleket. Az éppen hasznélatban

|évd targyat a kijelzo jobb felsd sar- 2

kaban lathatjuk. (Persze csak ha a

teljes HUD be van kapcsolva.) A bal

felsd sarokban az idot mutatja a gép N
- nehany esetben itt visszaszamlalas

jelenik meg. Alul lthatjuk a mar bir-

Ha iirsétara indulunk,

nélkiilizhetetlen a szkafander

a tobbi jatekos fogja iranyitani.

elég véres jaték - persze meglehet, hogy ezt a lévo fegy a listan
Az ellzle effektusok miatt kell
Jaték

'
'

= 7
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miifaj rajongoi meg is kovetelik. Frocsog tehat
azold és vords trutymo, ahogy az kell, és még
a hullakban is meg lehet forgatni a késiinket.

EGYBOL A KOZEPEBE

Nos, akkor lassuk, hogyan is néz ki egy kiilde-
tes! A jatékot ujonc harcoskent kezdjiik, de
mar az elsd misszional valami varatlan dolog
torténik: a harci szimulaciot féliton
megszakitjak, és rogtdn egy éles be-
vetésre keriliink. Az efféle kiilonle-

éggel jar. A
re kell vigyaznunk: mivel nincs minden sarkon
egy elhagyott tor, csak olyan helyre érdemes

dobni, ahonnan késobb djra felvehetjiik. A pen-

ge beledll a falakba is, és persze onnan is ki-
hiizhatjuk. Az alkotok részérol nagyon rendes
megoldas, hogy az elérhetetlen magassaghan
beszorult kest egy jol iranyzott puskalovéssel
is kipattinthatjuk.

A D’k Tahgon kiviil hosiink alapfegyvere a dis-
ruptor pisztoly. Ez fokent azért jobb a kesnél,
mert mindig kéznél van, és sosem fogy ki belo-

csak egy-

ges é él altalaban pre-ren-
derelt szereplokkel megalkotott vi-
deo-bejatszasokat és a jatek engine-
jével megjelenitett kozjatékokat
egyarant lathatunk - szoval elég jol
dssze vannak dolgozva a tulajdonkeép-
peni akcidval. Logikus és jol kidolgo-
20tt a kerettorténet, ami az altalunk
iranyitott akciorészekkel igy egy ho-
mogeén egészet alkot. Ahogy az Unreal
is eleg kalandos cselekmennyel biisz-
kélkedhetett, igy a KHG sem csak a

az éppen aktualis fegyver ki van vilagitva.
Emellett balrl a pajzsunk allapotat lathatjuk,
jobbra pedig az adott fegyverhez rendelkezé-
siinkre &llo municiot.

Az iizemmodokat illetoen a KHG ugyanazt tud-
ja, mint az Unreal: az egyjatékos madon (Game)
beliil van egyrészt az eddig kitargyalt hadjérat,
masrészt pedig a Botmatch lehetdség, amivel
gép iranyitotta jatékosok ellen rendezhetiink

Ugy tinik, hely
hijén a kard
nyelével is jol
lehet verekedni

4

CSAK EGY KLON,
ES MAS semmi?

Most bizonyara sokan azt kérdezitek, hogy
akkor ez a jaték vegiil is jobb-e, mint az Unre-
al, avagy sem? A kérdésre azonban nem tudok
egyértelmi valaszt adni, mert példaul az egy-
szeriibb textiraknak kdszonhetden szerintem
egyhangiibbak a helyszinek, mint az Unreal-
ban, és az emberi (vagy klingoni?) mozgasok
sem a legtikéletesebbek. Ugyanakkor klassz
dolog, hogy az egész torténet frankon bele
van agyazva a Star Trek vilagaba, s igy egy ki-
csit talan jobban atélhetd, mint a vetélytarsa.
A Star Trek-feldolgozasok kiziil tehat minden-
képpen a legjobb a KHG, 4m az dn. emberszi-
mulétorok kdzott nem vagyok benne biztos,
hogy az. Egy viszont biztos: a filmzenéknek is
beilld lelkesitd muzsikak nagyon hardk.

klingon honor guard

Microprose
http:/www.microprose.com

Minimum: P166, 32MB RAM, 3xC0,
DirectX-kompatibilis hangkdrtya, Win95
Ajanlote: PIV@33, 63MB RAM, I0-kartya

Bar Picard Kapitany még csak fel sem tiinik,

mégis talan az eddigi legjobb Star Trek-jaték

0%
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kosok, a rabldk és a korrupt politikusok va-

rosaban. Sokan iigy tartjak, ez a galaxis
legsitétebh zuga; itt a satanimado szektak tag-
jaitél kezdve a legjelentéktelenebb biingzdkig
mindenki allig felfegyverkezve jarkal. Totalis a
kéosz, még a rend dreiben sem lehet meghizni -
aki beléjiik kot, halal fia. Epeszii ember mene-
kiilne ebhdl a varoshél, de Guy Wolfe és Gene
Matrix mégis most érkezik. Nem hibbantak
meg, csak épp igy alakult. Szerencsétlenségiik-
re épp ennek a bolygonak a kozelében jartak,
amikor a bortonhajojuk hajtomiive felmondta a

Légy iidvdzdlve a Cerberus koldnian, a gyil-

A struccpolitika itt nem igazin
kifizetoda: attdl, hogy nem latom,
még ott van az a ronda z6ld mutins
azzal a bazi nagy kézidgyival

szolgalatot, és annak az atkozott mentdkabin-
nak pont ide kellett becsapddnia. A cim kap-
csan stilszeriien azt is mondhatnank: dgy keriil-
tek ide, mint Pildtus a kréddba. Guy, a fejva-
ddsz igy hamarosan biicsit mondhat hdlgytdr-
sasaganak: Matrix - kihasznalva a balesetet -
persze mindjart szokni akar. Sehaj - gondolja
Guy - hiszen méris kizelednek a helyi renddrdk,
szoval csak el kell magyarazni nekik, mi tor-
tént... De varjunk csak! Ezek a Judge Dredd
utanzatok nem is renddrdk, hanem rogtonitéld
birak! Raadasul elég furcsan értelmezik a tr-
vényt: mint illegalis behatoldkat, nyomban go-
Iyd ltali halalra itélik mindkét jovevényt. Nincs
mas hatra, olajra kell Iépni - a fejvadasz és a
bérgyilkos egyarant iilddzatté valik.

llyen az, amikor egy
piromanias kezébe
ldngszord keriil

Aki azt gondolja, hogy ennek a furcsa parnak
valamiféle romantikus kalandjahan fogunk
résztvenni, az téved. A Creed csupan egy dolog-
1ol szol: a mértéktelen erdszakrdl. (Az mar jo
eldjel lehet, hogy az eredeti kiaddként szerepld
Electronic Arts le is mondott réla “tilzott bruta-
litdsa” miatt.) A fenti torténet tehét a kivetke-
20képp alakul: hseink szétvainak, azaz nekiink
vélasztanunk kell kdziiliik. Amint ez megtartént,
maris ott talaljuk magunkat a lezuhant kabin
mellett, és futhatunk az életiinkért. Alig te-
sziink meg egy par [épést, egy vén csavargd
bukkan fel. Valamiféle vilagvégérdl kezd el ha-
dovalni, meg hogy
jobb lesz, ha azonnal
menekiliink. A futbo-
lond joslata akdr igaz
is lehet, hiszen egyet-
len barat nélkiil, hala-
los ellenséggel a nyo-
munkban egy ilyen he-
Iyen szamunkra leg-
alabbis majdnem biz-
tos a vég. Csak egy
médon fordithatunk a
sorsunkon: ha munkat
keresiink. No nem
péknek, vagy postas-
nak kell beallnunk:

egy efféle varoshan természetesen akadnak
testhezallobb munkak is. Csak arrdl kell dante-
ni, hogy a harom helybéli hatalom kaziil melyi-
ket akarjuk szolgalni. Talén a fennalld rend-
szert mindenaron védelmezd Kormanyt? Vagy a
Testvériséget, melynek tagjai igen sajatos er-
kolcsi normak szerint élnek? Vagy netan az ok-
kultista, Grddgimada Szervezetet? Rajtunk all a
dontés. Szabadiszoként barmelyik felet szolgal-
hatjuk, de persze ha az egyik csoport bizalmat
megnyerjiik, azzal a masik kettdt magunkra ha-
ragitjuk.

EGY EGESZEN
EGYEDI JATEK

Hat kérem, ilyen ja-
ték ez a Creed: egy
meglehetdsen dssze-
tett akcidjatek. Bar
a rogzitett kamera-
nézetek és a 3D-s
grafika miatt talan
az Alone in the Dark-
hoz vagy a Resident
Evilhez is lehetne ha-
sonlitani, azért még-
sem kalandjaték; an-
nal joval egyszeriibb.
Eldszor is tehat adva
van a varos, melyben
koszalva néhany he-
Iyen érdekes termi-

nalokra lehetiink figyelmesek. Ezeknek a ter-
minéloknak a segitségével jelentkezhetiink
munkara (T-billentyii). Valasztanunk kell, ki-
nek a meghizasat fogadjuk el, majd hogy me-
lyik kiildetést akarjuk. Egyszerre két-harom
kiildetést kinalnak fel, de ez nem azt jelenti,
hogy majd az egyiket a masik kdveti - egy-
fajta kronoldgia szerint zajlanak az esemé-
nyek. Mintha csak telne az idd, egy-egy kiil-
detéscsomaghol csak egyszer lehet valaszta-
ni, s ha elvégeztiik a dolgunkat, mindig ma-
sik, djabb “csokrot” kapunk. Ha egyszer mar
dolgoztunk valakinek, az persze nem jelenti

art, hogy mindveégi

nél’a ke!lly ma'adn?mi Gyorsitott iigymenet: a bankban nem
R kell betétkanyv, elég a késemet fel-

- miutén végeztiink mutatni és mar fizetnek is

példéul az elsd meg-
bizatassal, ismét
bérhol jelentkezhe-
tiink. Mellesleg elhi-
bézva egy meghizast,
muszdj is lesz vélta-
nunk, mert a korabbi
munkaaddnk tobbé
mar nem szamit
rank. Hogy az egyes
csoportoknal milyen
népszeriiek vagyunk,
art a kiildetés betil-

tésekor - a feladatok ismételt elmagyaraza-
sandl - harom kijelzo mutatja. (Ez az F1-gyel
jaték kazben is behivhatd.) Mig elériink a ja-
ték végéig, nagyjabol harminc munkat kell
elvallalnunk - ennek megfelelden (mindha-
rom oldalt dsszeadva) kb. 150 lehetséges
kiildetés van. A kiildetések célja tobbféle
lehet: el kell hozni valamit valahonnan,
el kel i valakit, vagy ki kell nyirni
valakit/valakiket - esetleg mindezek kom-
bindlva.

Eleinte leginkabb a tjékozddas

lesz a legnagyobb gond, ugyanis
a varos valdban varos nagysa-
gii. Az eltévedés masik oka
sajnos a ka-
merakezelés
- az alkotok
ligy helyezték el a
fix nézeteket, mintha
direkt arra torekedtek volna, hogy
megkeverjenek minket. A lényeg-
telen, jol belathatd helyszine-
ken néha nagyon siiriin valt a
nézet, néhol pedig az istennek

sem akar perspektivat vltani,

igy egyes ajtokat alig lehet

észrevenni. Szerencsére van

térkep (F2), ami azért segit

valamit, A kiszamithatatlan

nézetvaltas miatt az egér-

iranyitas nem is na
hasznalhatd,-legfe

atvaltjuk a point&click tipusi adventure
mddra,

A varos - a fentiektdl eltekintve - amigy
fantasztikusan jol van megcsindlva: ltva-
nyos arnyékhatasok, gozolgd csatornara-
csok, a diszkdbal kisziirddo zene - és még
sorolhatndm az aprd részleteket. A sz6 szo-
ros értelmében pezseg az utcakon az élet.
Kiraboljak a bankot, lovdlddznek mindenfelé
- normalis jarokeldket nem is nagyon latni.
A tiizharcok beindulasaval a civilek rohanni
kezdenek, aztan a helyszinre érkezik
néhany renddr, akik néhany

szoval oszlatjak a tomeget, de ettdl fiigget-
leniil siiriin megesik, hogy véletleniil artatia-
nokat is lepuffantanak. Az ilyen utcai csete-
paték alkalméval nem ritka, hogy 20-30 em-
ber rohangél a képernydn. Ehhez még hozzé-

jon a gyér autéforgal éha egy-egy taxi,

vagy egy civil kocsi bukkan fel. Ha ked-

viink szottyan hozza, el is orozhatunk

‘ egy autdt, de nem sok értelme van - ki-
#% véve, ha ez a kiildetéshez sziikséges. A
varos teljesen interaktiv: barkihez szdl-
hatunk néhény “kedves” szt, ha pe-

dig mondjuk kiallunk egy autd elé,
a sofdr hasonldképp fog cseleked-

\ ni. (Nem kiall elénk, hanem ked-

3 ves szozatot intéz.)
/ Természetesen bér-

kit megdl-

hetiink, és




Az utca egyik oldalin az
Elvezet, a masikon az iizlet -
most az utdbbival van dolgunk

nyebb lesz. Ezen az eszkizon a ki-
valasztott célpont tavolsagat egy
szamlald mutatja, tehat mindig dgy
kell fordulnunk, hogy a leolvasott
érték csokkenjen. Hasznos dolog
még az elsdsegély csomag is, de
ameddig eljutottam, ilyennel csak
nagyon ritkan talalkoztam.
A Creed alkotdi nem titkoltan ar-
ra torekedtek, hogy hadat iizenjenek
azoknak, akik csak a szép tiszta erkdlcsd,
neveld céli programokat tartjak megenged-
hetdnek. Annyit megallapithatunk: ez sike-
riilt. A langszord hatasara példaul iivaltve
égnek az emberek, a
hullakat pedig villam-
gyorsan patkanyok
habzsoljak fel. Ennek
megfelelden a jaték
nyelvezete sem olyan,
amit kisiskoldsoknak
ajanlanak, szoval ha
a szobéaban tartdzko-
dd nagymami vagy
kisticsi esetleg érti
az angol nyelvet,
jobh ha lehalkitjuk

A munkanélkiiliek elsd itja itt ne
az onkormanyzathoz, hanem egy
terminalhoz vezessen

- szintén természetesen - felrobbanthatjuk a
kocsikat - csak megfeleld fegyver kell hoz-
za. Fegyvereket majd a megbizdinktol ka-
punk, de az utcai arusoktol is vehetiink vagy
az aldozatainktdl is szerezhetiink
(nagyritkan taldlni is lehet). A
fegyverekkel valo célzashoz min-
denkeépp a pointert (vagyis az
egeret) hasznaljuk, mert a bil-
lentyiizettel szinte biztos, hogy
elvétjiik. A kurzorgombok-
kal amolyan “Residen-
tes” effektus lesz az
eredmeény, azaz min-
denhova lviink, csak oda
nem, ahova kell. A jatékban
persze kiilinféle targyak is
vannak. Mindjart az elsd kiil-
detéseknél kapunk egy érde-
kes radart, igy a célpontok
felkutatasa jelentdsen kon-

a hangokat. (Vagy
tegyiik be nekik a
videdba a Ponyva-
regényt vagy a Szii-
letett gyilkosokat.)
En azonban mégsem

a program erdszakos-

sagat, hanem az in-
telligenciajat emel-
ném ki. Ha kiprobal-
jatok a jaték palya-
szerkesztojét, maris
meglatjatok, miért is mondom ezt. A varos-
ban Iézengd kulcsfontossagi figuraknak (45
féle pofa Iétezik) teljes mozgassorozatokat
lehet megadni, s6t, még arra is szamtalan
lehetdség van, hogy
az illetd hogyan rea-
galjon a kirnyezeté-
ben torténd dolgokra
(példdul ha puskaro-
pogast hall). Azt is
meghatarozhatjuk,
milyen sériilékeny
legyen, vagy hogy
legyen-e néla fegy-
ver, s ha legyen, ak-
kor hasznilja-e és
mikor. Es ez még
csak egyetlen figura
volt! A jatékhoz mel-
Iékelt AGOS prog-
rammal tehat min-

denki sajat kiildetést dolgozhat ki, st bele-
nyiilhat az alapkiildetésekbe is. Mondanom
sem kell, hogy ez figyelemre méltd sansz a
csalasra - elhalmozhatjuk magunkat fegyve-
rekkel vagy elsdsegély csomagokkal, és még
a kiildetés céljait is meg-
kurtithatjuk. A sajat
kiildetéseket a fome-
nii Custom op-
cidjaval lehet
inditani.

Meglepd
médon a
Creedet mul-
tiplayerben is
lehet jat-

THE CREED

re lesz toliink. Igaz, csak ritkan talalkozunk hg-
heszédii fazonokkal, igy ez szerencsére csak
néhany esetben tiinik fel. Persze még mindig
jobb ez a megoldas, mintha minden hozzank
sz0l0 embernél elvenné az iranyitast a gép,
mert akkor elég idegesitdek lennének azok a
helyek, ahol tiz méterre allnak egymastdl az tn-
magukat felajanld éjszakai pillangdk. Ez tehat
még a kisebbik baj, viszont az mér igazi problé-
ma, hogy teljesen mindegy, melyik szerepldt
valasztjuk, az elsd kiildetés kivételével mind-
kettdjiik esetében ugyanazok a meghizatasok
- ergo nincs gyakorlati értelme a szerepld-
3 valasztésnak.
Noha meglehet, hogy ezeken az aprésago-
kon még csiszolgatnak, ettdl fiiggetleniil
mér most bétorkodom kimondani a véle-
ményemet - nem hiszem, hogy nagyot té-
vednék . Azt mar az elGzetes példany
alapjan is meg tudom allapitani, hogy a
' Creed nem emelkedik ki a kiizépszeri jaté-
kok taborabdl. Fantasztikusan meg van csi-
nalva a varos, 4m mégis csupan EGY varosrdl

J/ van sz0, s ez kevés. Hianyzik a mozgalmassag:

hidha vannak a kiildetések egy viszonylag rész-

letesen kidolgozott tirténetbe beleillesztve, ha

nyolc jatékos kooperativ modban, és van de-
athmatch mad is. liyen stilusi jatéknal még
nem nagyon taldlkoztam hasonld lehetdséggel.

AZ ERTEKELES

Nos, igen, az értékelés...Az ltalam tesztelt -
még nem végleges - verzidhan még volt néhany
furcsa dolog, melyek kiziil most csak két pél-
dat emlitenék. Az elsd a beszélgetések menete.
A gép nem veszi el az iranyitast, de nem is en-
gedi tovabbnyomni a szivegeket. Nyugodtan
odébb lehet alini mikdzhen dumalunk valakivel
(amigy a C-gombbal lehet szdba elegyedni), mi-
re a partneriink csak mondja a magaét, és mire
hasiink valaszol, mar lehet, hogy egy kilométer-

Hiaba jelentkezek be a Szervezet-
hez - taldn megsériddtek, hogy a
Ppénziiket erre a csodaszép
mordalyra kiltdttem?

minddssze annyi tirténik, hogy megérkeziink a
vérosha, ott elszabadul a pokol, s valahogy
tavoznunk kell onnan. Egymas utdn jonnek
csak a feladatok: eldszor ide menj ezért,

aztdn amoda azért - csak az extra
események hatnak serkentden (példaul
amikor megzavarjak a fegyveriizletiinket),

de hat ilyesmi nem mindegyik kiildetésnél tor-
ténik. Néhany animaciot igazan beékelhettek
volna az események kdzé, har a lényegen az
sem sokat valtoztatna, Egyszeriien tibb varos,
valtozatosabb cselekmény, és ésszeriibb néze-
tek kellettek volna.

the creed

Dreamtime Interactive/?
http:/www.thecreed.com

: PI6G, 16M8 RAM, IxCD,
patibilis hangkartya, Win95
Ajéntote: PROOMMX, 32MB RAM, 01 Kirtya
Els6 nekifutasra nagyon izgalmas,
de aztan idovel ellaposodik

9%
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Telfes magyai nyelvd verzlé
(Magyar nyelv( szoftver)

e 20 egyéni kiildetés, 10 csoportos misszio

e 1024*768-as felbontds

e 25-nél tébb éplilettipus

e Tizféle katonai eqgység

e Tébb mint 10 mesterség

* Realisztikus tajak komplex Goraud-drnyékoldssal

e Részletesen animalt termelési
folyamatok és hadmiiveletek

e Egyéni jateék a szamitogéep ellen

o Tébbszemélyes jaték max. 6 ja’tékoség
IPX, TCP-IP hdlézaton, modem-mogem
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Viddm csetepaté egy jaték-
bolt mélyén - hol mashol?

- - @ ——"&‘1— SMALL SOLDIERS
" Y

helysainrdl, ami egyben a nézet moz

nyomnunk - muszaj megkeresniink
akadokatis. Ha esetleg nincs
keznél katona egy kapcsold lenyo-
masahoz, hasznalhatunk sulyt is.
Elofordulhat, hogy zsakutcaba ér-
kezik a csapat, am gond egy szal
se: a TNT-s hordokkal a falakat is
at Iehet robbantani, a hordok rob-
bantasahoz pedig granatokat hasz-
nalhatunk. Szoltam mar a fegyver
upgrade-ekrol, am a legjobb fegy-
verrdl még nem: a nyithato/zarhato
ajtordl. Csak oda kel csalogatni

Annél a bunkdn! bunkd
van, rajtam viszont
Hétmérfoldes Csizma!

hozis jo, és van egy panel, amin az

san iranyitott katonaink, illetve azok tar-
gyaik kaptak helyet. Ha eqy felvett targyat
.| hasznalni akarunk, errol a panelrol kell eld-
1 venni. (Egy katonanl csak egy targy lehet.)
Ugyanitt lathatok a fegyver-ikonok is; ha
valaki fejleszti a fegyverét (a csillagos
gomhok felvételével), az adott bran megje-
lenik egy szorzszam, Ezzel mindent el is
mondtam az iranyitasrol - nemhiaba beszél-
tem lebutitott kldnrol.

A kiildetéseken a kiindulopont mindig a ja-

erkezésiiket pedig mar a TV-reklamok is jo eld-
re hiril adtak, szoval azt hiszem, ma mar min-
denki tudja, kik azok a Small Soldierek, vagy ha igy
tetszik: Chip Katonak. Ket évvel a Toy Story utan - a
szamitogepek segitsegével - ismét életre keinek a
 jatékok, am eziittal valodi szinészekkel szerepelnek
egyiitt. Meglepo modon hozank hamarahb jutott el
‘2 produkcid jatékvaltozata, mint maga a film.

_ Atiirténet egy New Bedford nevii varoskahan jat-
sz0dik, ahova - a gyerekek nagy bromére - elsokent
érkeznek meg a Glohotech jatekgyar altal kifejlesz-

~ tett Commando Elite katonak és Gorgonite harco-
sok. Akad azonban egy kis probi
ma: egy baleset folytan I"
minden egyes miianyag-

" figura a szuper-intelli-
gens X-1000-es mikrop-
rocesszorral kel forga-
lomba, minek ered-
ményekent
egyes bi

Amnlikhan nemrégiben tiizték dket miisorra, az

jatékok kimasznak a dobozukbal, st kimasznak az
utcara! Raadasul a kommandasok
€5 a gorgonite-ok egymas es-
kiidt ellenségeinek lettek meg-
tervezve - szoval a hekes kisva-
105 hamarosan csatatéiré valto-
zik.

A hemutatkoz képkockak utén
az elsd dolgunk, hogy megva-
lasszuk, milyen nehézségi szin-
ten akarunk jatszani, illetve 3
hogy melyik felet akarjuk iranyitani. Erdekes, hogy
ezittal az emberek (pontosabban a réluk formazott

osok) képviselik az Hassi-
keriilt danteniink, egy vazlatos latképet kapunk a
varosrdl; ezen jelennek meg a kiildetések - kezdet-
ben csupan egy.

A tulajdonkeéppeni akcio egy erdsen lebutitott
C&C-kldnnak felel meg. Van egy gdrdithetd, feliil-
nézeti jatéktér, ezen jelolhetjiik ki, majd iranyithat-
juk a katonainkat. Az elsd dolgunk mindig a terep
felderitése, azaz a rajta uralkodo sotétség szétosz-
latasa. A jatektér mellett van egy teljes térkep a

S

ebhal veh ki (dupla kat-
tintassal) a katonainkat. A tetején lévd szam mutat-
ja, mennyi harcos van még a ladaban, de sajnos
nem lehet kivenni egyszeme mindet, mert a csapat
letszama is korlatozva van = ez a szam mindig a tér-
kép alatt lathatd. A ada tartalmat menet kozben to-
vahb gyarapithatjuk, ehhez ajandékdohazokat kell
keresniink a terepen. Ennél is hasznosabb azonban

aza jatékfigura, ami helyben klonozza e az "g’y’
harcosunkat; ennek hmﬁ]résgknr ugyanis eg
yer lehetdség sincs. Legfefjebb a grafika és a video-

megnivekszik a keretlétszam is. . n sok a primitiv megoldas: példdul miért csak
alni-az atiehet eayszerre kivenni a ladahal, s mi-
jok, mig a MW afetdt. Aztan  kozjatékok mondhatok eredetinek; hahr a filmbete-

Min:kél k'(eel :?;ﬂiih harcost tud fel
' CHLCOVODASOKNAK
TR T

az ellenfelet, és racsapni az or
ra... Akad néhany egészen specia-
lis targy is: ilyen példaul a mikro-
hullami siitd, amit elektromos al-
Katrészek elpusztitasara hasznalhatunk.
Ha mindezek segitségével sikeriilt a harcosainkat
* gyozelemhez segiteniink, drilhetiink egy darabig,
aztan jdhet a masik fél tiz kiildetése és kész - ennyi
gl ajaték, ami hizony nem sok. De sajnos nem is a
hosszisaga legkifogasolhatobb része a programnak!

jiik Iattek. Igaz, akkor hirtelen nagyon elszantak
lesznek,  az se zavarja dket, ha az ellenfeliik egy
halalos |ézerracs magiil ropogtatja a puskajat ~ ok
nyugodtan belesétalnak. A Small Soldiers alkotdi
iy tiinik, esak  film hirnevére apellaltak. Kevés a
kldetés, a mesterséges intelligencia az iranyitas-
sal egyetemhen szamyen pocsék, és méy multipla-

»

Mint Iathatd, nem a méret a lényeg:
azzal a bardtsagtalan eszkizel is elég
g/"““_ !yarla a tmaddsa ennek a fickdnak
[SoLo e

K

COMMANDER
D & BATTLE

3L |

QUAD
L

tek mindsége is elég gyatra. A
hangeffektek dettd elég

td rikacsolassal, avagy dormo-
géssel nyugtazzak a parancsain-
kat, az emberek pedig halovany
poénokat siitnek el meghalas
eldtt... Hogy ehhez miért kell 16
bites hangkartya? Jobb, ha le is
halkitjuk az egészet. Nem értem, a DreamWorks va-
jon miért ilyen ocska PC-s jatékhoz adta a nevét, s
miért nem lehetett egy ugyanolyan akcio Small Sol-
dierst kesziteni, mint PlayStationdn?!

Vri Zoltan

OLDIER

ot vannak a hasznalhatatian karakterek:

micsoda marhasag, hogy a leggyengébb kar-
akterek a leggyorsabbak. lgy a csapatbal mindig

0k érnek a leghamarahb az ellenséghez, marpedig

gyengéhhek tavolrl tudnak [ovldozni. Ha-
rom-harom figurat a jatékhan kel kiszahaditani
(vagy mas madon eldhozni), az & ikonjuk tehat kez-
dethen még nem aktiv. Ebhol kivetkezik, hogy az
elsd kiildetések erre iranyulnak: érde-
kes példaul a gorgonite oldalon Frea-
kenstein esete, akit a szanaszét hor-
dott darabjaiol kell a “miitoasztalon” 0y
tsszerakni. Egy-egy épiiletben dgy 2-3 Y
misszid var rank - de sajnos nincs sok
helyszin, egy hadjarat dsszesen 10 ak-
ciohol all.

small soldiers

Hasbro Interactive/Oreamworks

http:/www.dreamworksGames.com

Az ellenséy ladainak

¥ akadnak kodos zarak - ezeket el, de az ellenfél csakis az éppen iranyitott figura-
Eletveszélyes matchboxok tipor- i ; eleinte méy kannyen ki lehet jat-  mat tartja kiirtasra érdemesnek. Hogy miért, azt

Jék az dvatian jérdkeldket, a

legveszélyesebb KIT, aki valaho!
elhagyta a Riderét -

a megsemmisitése
minden esethen -
kiildetéstal fiiggetle-
niil - a legfontosabh
L feladatunk. Hogy a
harcokban ne kelljen
mindig utanpotlasért
folyamodnunk, energiaptio ele-
. meket kereshetiink, amiket per-
" sze a leginkabh raszorulokkal kell
felvetetniink. A “harcmezokon”

Minimum: PI00, 16MB RAM, 3x(0, Win95, 16
bites DirectX Kompatibilis hangkartya
Ajantott: P133, 32MB RAM

C&C klon apro katonakkal, gyatra

9%

masabb helyisége...

az ellenséy mindig az elsonek megpillantott figurara
ragad ra. Errdl a “réragadasrdl” pedig egy idegesito
sztori jut az eszemhe: éppen nagy menexiiléshen va-
gyok, s ekdzben hat masik katonam mellett megyek

nem tudom, de azt sem tudom, hogy a katondim mi-
ért nézik tétleniil a bajtarsuk lemészarlasat, s miért
csak akkor tamadnak automatikusan, ha mar helé-

szani, de hizonyos helyzetekben -
ahol példaul egy sakktabla meg-
feleld mezdit kell egyszerre le-
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maja mar rég nem az igazi; eliizletiesedett

cirkussza valt az egész, ahol pusztan a
technika erejét fitogtatjak. Hiaba veszi meg pél-
daul egy csapat a legjohb és legdragabb pilotat,
esélye sincs a gydzelemre, ha a konstruktorei
nem a legjohb autdval rukkolnak eld. A legjobb
autdhoz viszont a legjobh mérdkaket kel alkal-
mazni, vagyis oda lyukadunk ki, hogy mindezek
eleresehez a Ieg;ubban Nzetn stpnnzumkat kell

i. A pedig

nem az emberi teljesitoképesség végso hatara-
nak a tesztelése a cél, hanem a hiztonsag. Ez
utdbbit mi magyarok idén a sajat boriinkdn is
érezhettiik. Id elott rohantak be a nézok a pa-
lyara? A rendezdség valasza: semmi gond, 250
rugot kérjiik az F1A kassza]aba befizetni, es ak-

sukak szerint a Formula 1 versenyek mai for-
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Mar megint repiilék, mint a §§
gydzelmi zészld, és még az
sem vigasztal, hogy most
hatulrdl jottek belém

Apuka a rajtndl, a kicsi Damon
pedig nyilvén a lelétdn izgul

kor még tessek orilni, ha jovore is
maguknal versenyt. (Bar a hivatalos nyilatkoza-
tok szerint ezt az dsszeget a palya tulajdonosa
fogja “kigazdalkodni”, de azért féld, hogy végiil
az adofizetok hatan csattan az ostor.) Na mind-
gy, inkabb ne mélyedijiink bele ennyire az F1
Epp elzni kivan engem vala-
ki - ismervén a jatékot, nyil-

van sikeriilni is fog neki

volt aztan az igazi erdproba, és az igazi verseny!
Persze nem mindenkinek tetszett ez egyforman -
gondolok itt a versenyzok sziikebb csaladi karé-
re. A jaték készitdinek sok piléta esetében ma
mar csak a csaladtagoktal volt alkalmuk hesze-
rezni a nevek hasznélatahoz
sziikséges jogokat... A ver-
senyzok azonban tisztahan vol-
tak azzal, mire vallalkoznak.
Akkoriban még nem a pénz
vagy a hirnév hajtotta dket,
hanem egyszeriien csak a
sport szeretete - a csapatokat
tamogatd szponzorok melles-
leg csak 1968-han jelentek
meg.

jelenlegi helyzetébe, ugyanis most merdhen
MASROL lesz s29.

A Papyrus jovoltahol egy idoutazasra indulunk
1967-he. Hogy miért pont ez a datum? Nos, tdbb
okbal is. Eldszdr is mert ez volt az elsd olyan év,

Nos, szamitogépes jatékban most elsoként iil-
hetiink be a formajuk miatt szivarokként is em-
legetett autdk volanja magé. A GP Legendshen
nlyan elmenyhen lesz résziink, amllyenben ar

amikor mar 3000 kohcentis motorok
a versenyautokban (ami duplaja volt a korabhi
években megszokottaknak), és ez volt az utolso
olyan év, ahol még nem hasznaltak légtereld
szamyakat a tapadas megndveléséhez. Képzel-
hetitek, mennyivel gyorsabbak lettek ezek a
“szaguldo koporsok”, raadasul ezek még nem is
amolyan széttorhetetlen knpulsnk vullak mmt a

is résziik volt - per-
seket. A maximalis élet-
hiiségre négy év fejlesztdi munka a garancia - a
Papyrus nem egyszeriien csak a mar bevalt Nas-
car 2 engine-jét alakitotta at, hanem az alapok-
tol kezdte felépiteni a programot. Allitasuk sze-
rint ha mar az elején tudtak volna, mibe vagjak
a fejszéjiiket, talan nem is kezdenek neki - de
ésa

mai tarsaik. A keskeny

en az autok kannyen bukfencezni kezdtek, s a

A mai Ferrarik azért egy kicsit
mar masképp festenek beliilrdl

nyiigozo. Egy olyan szimulaciot Imzlak

ami csak a 6P2- vel !
emlithetd egy lapon.
Az auto viselkedése
€s rugozasa a legap-
robb semmiségekre is
reagal - méghozza
minden porcikajaval
kiilon-kiilon. A gumik,
a lengéscsillapitok, a
felfiiggesztések, min-

pilota fejét akkoriban még - a sisakon kiviil -
alig vedte valami. Az is teljesen természetes
volt hogy a vamS| nalvakon példaul nem gom-
leaj ésala
lopokat sem helyezték at a verseny kedveert -
az ezekhol adodo kellemetlenségeket a pilotak
csak ugy tartottak szamon, hogy a “foglalko-
zassal jard kockazat”. A nézok tehat sokkal tob-
bet kaptak a pénziikért: nem csak az egymas
utan elhiz autdkban gyonyorkadhettek, hanem
iszonyi hukasokat is lathattak s2ép szammal.
Olyan idok voltak ezek, amikor még a verseny-
20 sokkal tobbet szamitott, mint maga az autdja.
A megnavelt |derdk tulajdonképpen inkabb csak
kihivast jelentettek a pilotak szamara semmint
elonyt: mar nem csak a rivalisokra kellett iigyel-
ni, hanem a motorban a tomhold lderok megsze-
liditésére is, s ezaltal az auto uton tartasara. Ez

A FORMA 1H

den tgy funkcional az adott helyzethen, ahogy
art a fizika tarvenyei megkivanjak, azaz a motor
allal leadott fnrgalnnynmatek a megtett kor-

€s az aktualis dtvi sze-
rint. Aki mindezt nem hiszi, kdnnyen utana jar-
hat! Elég csak megnézni egy visszajatszast a
kozkedvelt “kerék-nézethdl - jol
megfigyelhetd, ahogy a legaprobb
gazfroccsoknél, minden egyes
valtasnal, és persze a fékezé-
seknél is a megfeleld iranyha
hlllen a kasztni, A karambolok

y zajlanak, mint a

val &‘_ha példaul neki-

jdunk apalanknak,.re-

pilinek szanaszét a felf
i pedig egy kilomé!

%su’néh’il. A durvabh szeren-

lenségeknél még
az autok

persze azt is jelenti, hngy majdnem
nak kell lenniink, mint az eredeti p

Szaznyolcvannal ebbe a kanyarha

t it megprdbal - most
éppen feliilré] akar eld;
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csak azért, mert a jatékaink nehezek. Az a cé-
lunk, hogy a jatékaink annyira legyenek realisz-
tikusak, amennyire csak lehet, és a jovaben is
ezen fogunk dolgozni -
emberek, akik a

legalahhls amig lesznek

€5

maris a fomeniiben talaljuk magunkat. A me-
niikben ide-oda Iépkedni stilszeriien a zold és a

iddben zajlik, még az idomeéro
fulam is. Az in. “verseny hét-

ljak a

kat.”

A jaték természetesen hasznalja a 3D-kartya-
kat, melynek hatasa nem is marad el. Megfeleld
processzorral akar 1024x768-as felbontashan,
16 bites szinpalettaval jatszhatjuk a versenye-
ket. A felbontds talan a visszapillantd tiikrokben
latott képeknél a leglényegesebh, melyek mel-
lesleg 100%-ig ugyanazt tudjak nydjtani, mint a
rendes latkép, tehat nincs “lefelejtve” roluk
semmi. A grafikat persze szamos effektus teszi
realisztikussa, van fiist, porfelhd, guminyom -
meg minden, ami csak kell. Az dsszkép szépsé-
gét talin a legalawelﬁhb dologgal lehet a leg-

piros lehet. A fo négy lé
tektipus valaszlhaln A Training pusztan a pa-
lyak vald: megvalaszthatjuk a

helyszint, s nehézségi szinttdl fiiggetleniil allit-
hatjuk be a kocsink sériilékenységeét. A Single
Race-nél (egyszeri versenynél) ezzel ellentét-
ben csak a nehézségi szintet hatarozhatjuk
meg, s ehhez igazodik a sériilékenység. A ver-
senyeken az idomérd edzés utani futamon mar
persze vannak ellenfelek is - a rivalisok sza-
mat a verseny elott allithatjuk be. Az egyszeri
futamok megnyerésének persze nincs semmi
gyakorlati jutalma, ellentéthen a Champion-
shippel (a hajnoksaggal), ahol mar vilaghajnoki
pontokeért folyik a kiizdelem. Az 1967-es idény
tizenegy palyajat egymas utan ad]a (X} gep,
tehat itt keonoldgiai

” egy kisebh
ahlakhan lathatjuk az €10 koz-
vetitést, azaz edzés (practice)
esetén - ha jomagunk nem is
csinalunk semmit - lathatjuk,
ahogy a tobhiek kimennek a
boxhol lefutni a kireiket. Ha
meg akarjuk varni, hogyan re-
mekelnek, az Accelerated Ti-
me opcidval felgyorsithatjuk
az idot. Az Event Info melletti
nyilakra kattintva megnézhet-
jiik az eredményeket, és mar- =r
is tudhatjuk, hogy mi az az

A monacoi vérosi palya nem
hidnyozhat egyetlen valamire-
vald Forma I-jatékbal sem

GRAND PRIX LEGENDS

idd, aminél jobbat kéne fut-
nunk. (Egyfal:kénl a pr@ctice-ahlakhan lathato

nagydijak = eloszor mindenképpen Del- Mnka
olni. A palyak megalkotasa
kis gondot jelentett a jaték ké-
, hogy a legtdbb palya ma mar
ami pedig esetleg |étezik, azon

nyillal az egész idomerést,
csak hat gy az utolso poziciohol fogunk rajtol-
ni.) Ha dgy latjuk jonak, biitykdlhetiink még a
kocsin (Car Setup), s hogy ekdzben ne fogyjon
az értékes idd, lefagyaszthatjuk az idd milasat
a pause ikonnal. A kocsi felkészitésénél a tank
feltoltésén kiviil a felfiiggesztés alkatrészein
modosithatunk, illetve a valto és a differenci-
almii attételein allitgathatunk.

A negyedik jatékmad - talan mar ki is talalta-
tok - a tdbb jatékos multiplayer mod; halézaton
vagy Interneten keresztiil hiisz jatékos kapcso-
lodhat dssze, de persze van modemes, vagy koz-
vetlen dsszekottetésii ket jatékos iizemmod is.

akkora segitség, mint a GP2 hasonld lehetdsége
- inkabh blokkolasgationak nevezném dket.

Nos, mivel a jatékban hasznalatos hillentyiiket
mindenki maga alakithatja ki, most csak néhany
extra billentyiire hivnam fel a figyelmet. A kez-
dok szamara lett kitallva a Shift+R, ami a felbo-
rult kocsit visszadllitja a palyara. Na persze ha
‘mar letdrt egy kerék, akkor ez sem segit. Kilépni
a jatékhol az Esc lenyomasa utdn az Enterrel le-
het, ilyenkor visszakeriiliink a hoxba, és még to-
vahhi modositasokat hajthatunk végre a kocsin -
az idd kozben tovabh fut. Az F2-vel automatiku-
san a visszajatszashoz keriliink, a jaték “video-
rendszere” mellesleg nagyon klassz. A “vago-
pult” segitségével 10 kameradllashol nézhetjiik
oket, s persze mind-

egyik versenyzot kiildn-kiilgn.
Az egészet rogzithetjiik is az
utokor szamara, s arra is van
lehetdség, hogy kivagjuk a
legizgalmasabb eseménysort,
s csak azt mentsiik el. Az el-
mentett visszajatszasokat a
fomenii View Replay pontjaval
nézhetjiik majd meg - néhany
kepsor egyébként mdr alaphan
is el van mentve, melyek az al-
kotok jatékat mutatjak be.

A szokdsos impressziv kiilsd
| nézeti kép. Sajnos csak visszajat-
szasban hasznélhatd - pedig
B milyen jd lenne jaték kazben is!

’-.Mo—_a e —

an dsszesen hét csapat szere-

klasszikus GP autok, mint a
-Ford 49, és a Gurney Eagle
indegyik tipus dnallo belso
36 talaidonsa
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Egyszer legalabh az Options meniibe is minden-
képp be kell ugranunk, mar csak azért is, hogy
itsuk a szemé-

Bole7
S Procus
TIE REMAING: 011341

A niirburgringi boxutca az
idmérd edzés alatt

O Acausvno Tue
i

helseje szintén 30-s kialakitast,

s mivel beliil minden dra mikadik, nincs is
seg kulon kijelzdpanelre; az alkotok ebhen is a
A szin-
tén eredetiek, bar ha mar itt tartunk, a hangef-
fektek kazil az iitkozéseket kisérd zaj lehetne

A neviink beirasa, majd a sisakunk szinének
meghatarozasa utan autot kell valasztanunk, s

nag Az eredeti
helyszinek [
lett be: kutatomunka eredmeényeként
a tizenegy leghiresebb versenypalya késziilt el,
ligy mint a 14 mérfoldes Niirburgring, vagy a
Belga Nagydij helyszine (Spa), és persze az el-
maradhatatlan varosi palya, Monaco.

A versenyek eldtt maximalisan 19 ellenfelet
allithatunk be - a korabeli nagy nevek mind ott
lesznek a mezdnyben, tohbek kozott Jack Brah-
ham, Jim Clark, Graham Hill és Bruce McLaren.
A jaték egyik érdekessége, hogy minden valds

lyiinkre szahott iranyi-
tast, Amint mar emlitet-
tem, nagyohb sehesség-
nél mar csak az iiton
maradni sem kannyi;
tehét a kifinomult kor-
manymozdulatokhoz és
gazadasokhoz nélkiildz-
hetetlen egy analdg ird-
nyitd. A program becsii-
letére legyen mondva,
hogy a jaték dnalld bot-
kormany-vezérld prog-
rammal rendelkezik (Ge-
neric driver), minek ko-
szonhetden még azokat
a joystickokat is felis-
meri, amiket nehezen avagy sehngy sem lehet
Windows ala felinstallalni. A

Ezeket a mar rogzitett meneteket nem véletle-
niil emlitettem itt az ismertetd végén; feltétienil
érdemes ket attanulmanyozni, mert a jaték
iszonyiian neheéz. Valdsziniileg még a gyakorlott
GP2 jatékosok is azzal fogjak kezdeni a jatékot,
hogy az elsd kanyarhan kereszthe allnak. Ezeket
figyelembe véve mondanom sem kell, hogy a ja-
tékot csak azok fogjak élvezni, akik a szintiszta
szimulaciokért rajonganak; azok, akik elég tiire-
lemmel rendelkeznek ahhoz, hogy kitapasztaljak
ezeknek a veteran autoknak a szeszélyeit.

Vari Zoltn

grand prix legends

Sierra/Papyrus
http:/www.sierra-online.co.uk

Minimum: P166, 32MB RAM, 2xCD, Win95
Ajanlott: PII-266, 63MB RAM, 30-Kartya,
oy vagy kormény

options menii egy masik oldalan talaljuk a grafi-
Kai bedllitasokat; a gyengéhb processzorral ren-
delkezdk itt vehetnek le a grafika részletességé-
hol - koztiik kiilon csokkenthetjiik a tiikrok ki-
dolgozottsagat. Az opcids menii harmadik olda-
Ian a jatékmenettel kapcsolatos dolgokat talal-
juk - példaul, hogy az eredményiinket jelzd tabla
megjelenjen-e a kordk végén “kép a kephen”
megoldassal. Ugyanebben a meniiben még auto-
mata valtot, valamint fék- és gazsegitséget kap-
csolhatunk ki/he, de ez utohhi kettd kazel sem

Egy il igényes a
Forma 1 héskoraba - de csak profiknak

e’



M. I.A.

LA, azaz iitkozethen eltiint. Nem til
Mvidém cim, de hat mit lehet tenni:

1965 és '75 kozott Vietnam cseppet
sem volt egy vidam komyék; marpedig a GT ij
jatékanak hoset, Mann kapitanyt pontosan ez
idatajt veti a balsors ebhe az egzotikus or-
szagha. 1965 oktabereben meg mint zoldfiilii
helikopter-pilota érkezik Vietnamba, s ne-
kiink kell gondoskodnunk réla, hogy ne lab-
hal eldre tavozzon onnan, avagy - amint a
cim is utal ra - nehogy hadifogsaghan toltse
el hatralévd éveit.

Elkepesztn hogy ezek"ag amerikaiak meg egy
méghozza kemeny dollarokhan mérhetd toket:
itt van most példaul ez az M.1.A., ami minden
bizonnyal jol fog hozni a GT-nek a konyhara.
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jatek javara legyen

01

itt a kiildetés vége

A kunyhd eddig vietektd! O egy M-60-as géppuska, igy csapatszallit heli-
mondva, hogy 30-ta- ~ :rel;(';y”l;’f:g; :’g;’:lﬂysm A kng;arek védlelmté‘ha'z' i:eélis, mig a ke-
mogatassal még et e (TR I véshé pancélozott OH-6-0s
T T ot mar a2 ressegtal 7 Loach sokkal iirgéhh & for-
a sehessey. dulekonyabb, és ezért

Az M.LA. a vietnami inkabb fdleg felderitd
hahorinak mind a tiz fefadatokra alkalmas.
evet feldleli. Pild- A kesbbi kiildete-
tankkal négy nagyobh . sekhen egyébkent
hadmiiveletbdl vehet- ® repiilhetiink még
jiik ki a résziinket. & Chinookkal, illetve 2
Egy-egy hadmiivele- az AH-1-es Cobraval
ten beliil gy 6-7 kiil- is. .
detest kapunk, vagyis
mig ijonchol leszere-

16 katonakka valunk
dsszesen 26 bevetest
kell ép barrel atvészelniink. A jatéknak tulaj-  egyrészt ugyebar egy pildta csak parancsokat
donkeéppen fix torténete van, és minden kiilde-  teljesit, masreszt pedig adott tipusu kiildetes- A helikopterek ird-
tés elott video-hejatszasokral tudhatjuk meg,  hez adott tipusii helikopter dukal. nyitasa nem egy
mi az éppen aktudlis Maga az akcid is viszonylag realis, nem dgy,  “szimulator” bo- -
feladat. Egyébirant mint mondjuk a Nuclear Strike-han, ahol sza-  nyolultsagi:
l:" \ ezek a videok is a mos célpontot kaptunk - itt egy kiildetésegy  csak
- “négy csillagos” ka-  feladathol all. (Leszamitva azt a ritka esetet,
tegoriaba tartoznak;  ha valamilyen esemeny kozbeszol, azaz meg
elég ha csak aztem-  valami plusz munkat is vallalnunk kell.) A ma-
litjiik, hogy Glenn sik nagy eltérés a Strike féle jatekokhoz ke-
Wrage afoszerepld  pest, hugy a M.LA.-ben a magassagot is
ggiben Tom sot, ez az egyik legfon-
P 4 Ilanks oldalan Ryan tosabb mozzanat! Az ellenseges raketa-
* kozlegény megmenté-  kat és lovedékeket ilyen iranyi moz-
sén faradozott, Miu-  gassal tudjuk a leggyorsabhan elke-
tan az aktualis “Kisfil- riilni. A helikopterek fegyverzete és
met” megnéztiik, k-  mozgékonysaga fajtankent més, és
vetkezik egy konkrét ezt nagyon is érezni. A legtohbszor
sziveges tajekoztato  hasznalt UH-1-es Huey Cobranak
is, melyben részlete-  példaul mindket oldalan ott “fi-

Kepzeljétek el a Nuclear Strike-ot vagy a Soviet
Strike-ot csodas vietnami helyszinekkel, esz-
meéletlen szép grafikaval - nos mindez egyenld
a M.1.A.-vel. A Simis-féle Icarus engine kepes-
ségeit mar a Team Apache-han is megcsodal-
hattuk, szaval a fiist- es fenyeffektusok, vala-
mint a finoman kimunkalt objektumok mar nem
szamitanak akkora meglepetesnek - ennek el-
lenére alig tudtam betelni a latvannyal. Végte-
len, fiives-fas dombvidekek, aprd kunyhdk, va-

A balra Ithatd bazisom a rusnya iddjards
ellenére is roppant népszeriiségnek drvend az
ellenség pancélosai kiztt, de én derekasan

igyekszem ezt a nagy lelkesedést lelohasztani

sebben e vannak irva a feladatok (nehnl hasz-
nos tanacsokkal megspekelvn), ésazis meg
van emlitve, milyen fegy _—
verzetre szamitha- :

tunk. A helikopte-

riinket és annak ft

szerelését tehat

nem mi valasztjuk

meg, ami mondjuk

logikus is, hiszen

ayel” egy-

rosok, folydk, hidak - csodaszépek a tajak, az
meg csak a raadas, hogy harci kedviinket ta-
vol-keleti hangszerelesu zenek fokozzak. Grafi-
kailag kiilondsen tetszettek a tavak, amelyek-
hen tiikrozodik az égbolt, vagy nem semmi az
esti, ests kiildetes, ahol villamok cikaznak at
az egen par pillanatra fénybe boritva a téjat, az
esdcseppek pedig szemlatomast olyan szoghen
hullanak ala, ahogy azt a menetiranyunk és a
sehességiink megkivanja. A magashal a fegy-
veres vietkongok és az egyszerii parasztok
csak aprd kis hangyaknak tinnek, am ha lej-
jehb ereszkediink, még a szalmakalapjuk for-
maja is jol kivehetd. Egy szd mint szaz: a
M.1.A.-nél még nemigen lattam szebb helikop-
teres jatekot. Termeszetesen mondjuk ehhez
igazodik @ minimum gépkovetelmeny is, de a

Dicsd trionk
vojnak, de én kizben jelentdsen
rontottam szerkezeti egységén
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lenyomjuk az iranyt, és mar megyiink is. A ra-
ketak elkeriiléséhez hasznalhatunk oldalazast
is, de - mint mar emlitettem - a magassag
valtoztatdsa sokkal gyorsabb és hatéko-
nyabb. Talan a leginkabb szokatlan do-
log, hogy egyszerre 2-3 célkereszt is
van: mikozben az oldalso géppuskak-
~ Kalirtjuk a vietkongokat, a helikop-
' ter orrahol granatokat szorhatunk a
" hazaikra avagy az autdikra. A cél-
zasnal sokat segithet, hogy az F5-
tel egy kizelebbi nézetet is behoz-
> hatunk, az F6-F8-cal pedig kipil-
*" lanthatunk az oldalsd iranyokba.
, Tobbféle billentyiizetkiosztas koziil
| valaszthatunk, de lehet sajat ki-
< osztast is létrehozni. Ez utobbit
€n erdsen megfontolandonak tar-
tom, mert peldaul az “A” kiosz-
tasnal valahogy ugyanarra hil-

az elért eredme-
nyiink all. (Az aktu-
alisan soron kovet-
kezo kiildetésnél
természetesen
ilyen szam még
nincs.) Ha kiva-

Iétre, glek Kiil a felss cimkekkel vélamﬁc-~ - _—
tunk. Erdekes még az also cimke, pontosah- 2 ; : N

cheat-meniibe jutunk. A ja-
ték cheat-rendszere egészen 1 :
sajatsagos: a csalds-lehetg- ‘ / 4 N 4
ségeket az elért eredmeénye- y - \

inkért kapjuk. Amikor vége
egy killdetésnek, legalul
latjuk kiirva, hogy milyen

nehezségi fokozaton milyen eredményt kéne  tisztitani a terepet,

y lentyiire tették azemelke-  elérniink; ha ezt teljesitjiik, megkapjuk az egyes pontoknal a B
} dést és a jobb oldali  adott kiildetesért a csalast. Ertelemszeriien semmibl jelen- P
géppuskat. tehat minden killdetéshez egy-eqy csalas tar-  nek meg tamado k
N A jaték fd-  tozik, s ezeknek a meniije hivhatd le a dogcé-  szandeékd konvo- f
§ dulaval. Csak az a haj, hogy ezek a clsalésnk a  jok. Ha pedig Lo &
T még nem teljesitett ilyenkor nem 2 \
”’E,::;‘L‘,,’:’i.i-’}:{:‘i a ,{:f::k) kiildetéseknél nem vagyunk a
szellem jelentdsen javult megfeleld he- R
” Iyen a megfeleld
idoben, mar csak ra-
- 7 digcsenddel felel a
3 / Fontos tudnivalo, vedenciink a hazisunk ~ takaritom elGittiik az utat
hogy a jaték elején  keresésére, mi pedig '
. - még nemigen kapunk  mehetiink vissza fej-
{ célkovetds rakétd-  mosasra ASAP. Miis
kat, ezért mozgo jar-  az a “megfeleld
mii esetén mindig hely*? Mindig a meg- -
eléje célozzunk - s védendd objektum és 4
6z ikagra-  azellenség kazé kell AN
natokra is. A rakétak egyébkent a leghaté-  helyezkedniink, az el- ot
konyabhak, tartogassuk ket a tankokra.  lenség ugyanis min-
Ha a célpont kozelebb van hozzank, dig a legkozelebbi ®
< lejjebh ereszkedve gyorsabban tud-  célpontra 16, A tovah-
juk becélozni, minthogy elkezde- hiakat illetden min-
nénk mondjuk hatralni. den kiildetés mas és
Az elsd kiildetes még roppant egy-  mas, am az iranytii
szerii: teljes kori tisztogatast segitségével nem ne-

héz megtalalni az aktualis feladatot, szoval helyén van. Végiil a mesterséges intelli-
méy ha el is felejtettiik elolvasni az eligazitast genciara is kiternék ezzel a példaval: el-
(vagy esetleg hadilahon allunk az angol nyelv-  dszdr a konvoj tobhi tagja dsszetorlodik,
vel), akkor is rajohetiink, mit kel csinalni. de aztan az elsd meglepetésiikhal felo-
Anol peldaul egy szovetséges katonaramutata  csiidva elkezdik szépen kikeriilgetni a
nyil, aki raadasul még jelzafényt is gyijt, ott  roncsokat. En egyebkent az egyszeriibh
logikus, hogy azt fel kell venni. Ha a kiildetés  kiildetésrendszert sem sajnalom, mert
elején egy csapat tengerészayalogos szallkia  nem rajongok azért, ha egy meghalas
gepiinkhl, ott értelemszeriienazd  utan 30 dolgot kell djra csinalnom.
- munkajukat kell segiteni. A
gyalogos katonaknak jelzd-
fényekkel jelolhetjiik ki a
sziikséges célpontokat,
L s hasonld eljarast kell
§ . alkalmazni akkor
""" is, ha helikopteres

-—e
A o vagy légi timoga-
unk. Vigya

kell vegezni egy viszonylag
bekeés térséghen. A radar-
emnyo térképén citrom-
sargaval vannak je-
lilve az észak-vi-
etnami hadse-
req egysé-

V.

m.i.a.

&T Interactive/Simis

http:/www.simis.co.uk

tast kapunk. Vigydzat:
jelzdlangok szma is korlatozott,

meniije vullakeppen maga a bunker, ahol
ele!nte a vuieuk is 1atsmdnak A szekrény le-

A mmétm mmm bontva lﬁhatink a

- kiildetéseket, pontosabban csak azokat, ame-

~ lyeket mar temumm, illetve épp teljesi-
tiink - mellettik pedig szazalékhan megadva

it -

Minimum: P133, 32MB RAM, AxCD, Win95
Ajantatt: P20O, DirectX-kompatibilis
hangkértya, 30-kartya
szuper hemmpteres Jjatek - = knmnly Jased
a Nuclear Strik

%)

a amerlkal erdk. A keresgele: z mar a leiras hangvetele-

m Azt hiszem
konnyiti, ha a térképet alvalllu j

ehet, h?

ségteleniil ez a jaték a csinosabb. Kigyul-
fadnak és csikorogva kifarolnak példaul
az eltalalt teherautok, majd a robbanasok
nyoman apro darahok szérodnak szét, a
fit pedig elszenesedik - minden részlet a

 ell ez esethen
a Ilemmpm fogja mutatni, Lényeges, hogy ne
iitkdziink Gssze, mivel ha beakad a rotor,
azonnal lezuhanunk. A kisérés mar sokkal ko-
molyabh fefadat: hiaba megyiink eldre meg-
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“Vajon hany jelzot tudnak még az SSI
fejesei a General elé kifundalni?” -
nagyjahol ez a kérdés otlott fel hen-
nem, mikor megpillantottam eme orok-
becsii sorozat legijahb darabjat. Sz6 mi
sz0, kezd ugyancsak hossziira nyiilni a
névsor: Panzer, Allied, Pacific, Panzer
masodszorra, s végezetiil
a nemrég megjelent Peop-
les General. Na, ez utobbi
darab tdh szemponthol is
kilog a sorhdl: példanak
okaért nem a Il. vilagha-
hori vérhd torténéseit dol-
gozza fel, hanem egy fik-
tiv, jovohen jatszodo ha-
horiiban tahornokoskodha-
tunk. Mondjuk a realpoli-
tika az utobbi iddben nem
keényeztette el a software-
fejlesztoket, hisz egy

kezdgdott, amikor Kina betsmadta
Szibériat. Mindenesetre szokatlan,
hagy valaki Gnként kivankozik oda...

csiinya dolog. Persze a szigori hangi
wgyzekek hadaszati eneke relatlve ele-
nyészo, s mikor a kinai pance|

hadjaratok, kozepes hadjaratok...egy-
valaml wsznnl nincs: konnyii hadjarat.
jahol a Peoples Ge-

mar az Uralban jarnak, a dél-kinai ten-
geren pedig vidaman lovoldoznek egy-

masra a felvonult flottak, a NATO kissé
drasztikusabb eszkozokhoz folyamodik.

& (:}

esetleges fegyveres konf-

Nos, valahol itt keriil kép-

Erds szél az Uralban -
de a frizurdm tartasa
tikéletes! Kiszonhetd
taldn a Schwarzkopfnak

L £

be a kedves jatékos, mint
a Koreaha delegalt héke-
misszio vezetdje. No nem
kell megijedni, a hangsily
a “misszion” van, a “bé-
ke” néma, mint Psmithben
aP...

AZ URALTOL
THAIFOLDIG

Az elsd igen kellemes meg-
lepetés akkor ért, mikor

liktusnak minddssze egyik résztvevﬁie
adott. llletve rosszfiiik manapsag is
akadnak, de a

megpillantottam a valaszt-
hato hadjaratok listajat. Nem kevesebb,
mint kilenc kiilonféle kiildetés-sorozat-
nak va neki, ami — a Readme fi-

vagy az Afganisztanhan biijkalo tenuns-
tavezérek “lekiizdése” nem til halas
téma - bar ki tudja, tan egy efféle Sla-
ughter Generalnak is meglenne a pia-

le alapjan legalabbis - 84 kiilonhozo iit-
kozetet jelent. Na, ezt mar szeretem! Ii-
letve szeretném, ha a szerzik vették
volna a faradtsagot, hogy a kiilonféle
iitkd: kiilonféle térke kre-

ca... Mindegy, az Sl p 0i azért
csak raakadtak egy potencialis bajke-
vernre a komoly demukrankus hagyn-

y aligha bi Kina
személyében. A torténet meglehetsoen
egyszerii: az ezredfordulo utan egy ag-
ressziv, expanzionista kormany keriil
Kinahan hatalomra, s a gazdasagi, poli-
tikai, etnikai valsagoktal gyotort Orosz-
mszag mar képtelen utjat allm terjesz-

A Nyugat a
ra jellemzo hatarozottsaggal es éher-
seggel reagal a to S

aljanak... Mikor mar a harmadik hadja-
rathan kiszon vissza Szingapur jol is-

mert latképe, az ember dnkénteleniil is
jelzds szerkezeteket kezd farigcsalni az
S$SI-managment felmendirdl. Mnnd;uk a

neral valahol ott folytatadik, ahol a
Panzer General Il. véget ért. Kiilonasen
a Kinai Néphadsereg oldalarol idegesito
a jatek, mivel a jenkik és csatolt peri-
fériaik ezuttal is a totalis Iégifdlény bir-
tokahan haboruzgatnak, ami igen kinos
tud lenni. Persze a masik oldalon sem
teljesen rozsas a helyzet, mivel a sus-
nyakhél varatlanul eldbukkana, 18-ra
feltoltott, elit gy

szont a légvédelem és tiizérség fonto-
sahb a végsd gyozelemhez, mint vala-
ha. A légvédelem eredendden két rész-
re oszthato (sajna a jaték nem oszt,
gyhogy érdemes alaposan attanulma-
nyozni a statisztikakat, hogy megtud-
juk, épp mit is szandekszunk venni),
uigymint hagyomanyos és tabori légve-
delemre. Az elobbi tgy 7-10 mezo ta-
volsagra is eldurrogtat, viszont mozgas
utan nem igazan cselekvoképes - oket
tehat szépen pakoljuk szét az arcvonal
teljes ahan és idonkeént tologas-

méyg a bb NATO-ta
is pillanatok alatt az 4 as szélére

suk eldre. A tahori Iégvédelem |nval
é Iotavval és tamadoero

sodorjak. Igazahél nem is a gyozelmek
kivivasa jelent a Peoples Generalban
problémat, hanem egységeink élethen
tartasa. Elég
egy pillanatra
légvédelem
nelkiil hagyni a
diadalmasan
eldretord pan-
célosékeket, s
pillanatokon
beliil elobuk-
kan néhany he-
likopter és va-
daszhomhazo.
Szintén undori-
to tud lenni,
mikor az ellen-
fél konnyiigya-
logsaga szépen
“atcsorog”
arcvonalunkon
(esetiikben
nem szamit,
hogy all-e el-
lenfél a szomszédos mezan), s lerohanja
a hékésen lodozd tabori tiizérséget.

Igaz ugyan, hogy a kivetkezo korhen
riit sorsra jutnak Rambogk, de a veszte-
ség ettdl még igen fajo... Természete-
sen a Peoples Generalra is igaz, hogy a
brillians gyozelmeket extra presztizs-
pontokkal és (sajna nem til gyakran)
ingyenes kiserleti egységekkel honoral-
ja a fohadiszallas. Mi tobb, egy-egy

jaték az efféle apro
dacara is kellemes, de ezekre azért il-
lett volna figyelni. Vissza a hadjaratok-
hoz: itt a szokasos USA vs. Kina viada-
lokon kiviil akad néhany igazi nyalank-
sag is, ugymint az ENSZ hékefenntartok

szigoru hangi |egyzekekhen tudaqa a
Kinai Néphadsereggel, hogy a haboru

vidam i barangolasa vagy a vi-
laghadito uitra induld vietnami horda.
Aztan vannak rovid hadjaratok, hosszi

i célpont kiilonosen gyors el-
foglalasaért egyéh jutalmakat is kiutal-
nak szerény személyiinknek, igymint
extra Iégitamadasokat és fejlettebb
egységeket. A gond csak annyi, hogy a
brillians gyozelmek kivivasa ugyancsak
embert probalo feladat, mivel a gép
ezital joval iigyesebben mozgatja csa-
patait, mint a General-sorozat eddigi
eszei A arosokhol a

Szoul nemzetkozi Gsszefogds
(taldn a IV. Internacionalé) ered-

gaz A.l. sokszor kivonja csapatait, hogy
a csatatér egy masik pontjan ellenloke-
sekkel kedveskedjen az eldretord ékek-
nek. Egy emberi ellenféllel persze meg
mindig nem ér fel a gép, de azért a fej-
Iodes hatarozottan érezheto. Egyébkent
a gép gyakori csapatmozgatasai miatt
érdemes a forgalmas itvonalak kornyé-
ken allomasoztatni egy-két gyalogos il-
letve felderito egységet, mivel ezek ki-
roband meglepetéshen részesithetik a
gyanitlanul utazgato ellent.

DICSO HADAINK

Ami a fobb kategoriakat illeti, tal sok
valtozasra senki ne szamitson - annyira
sokat azért nem valtozott a hadviselés
ropke 50 év alatt. A pancélosvadasz
egységek teljes hasznalhatatlansaga
ugyan kellemetlen meglepetés volt, vi-

biiszkeélkedhet, viszont menethdl is ké-
pes tamadni — igy a magara valamit is
ado panceélosékek nélkiilozhetetlen

KiNANAK TA

PEOPL]
bENER
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résztvevdje. Kis szerencsével egy kir
alatt miltidobe teheti az dvatlan heli-
koptereket (16 egyet az ellenfél kore-
hen, 16 egyet a sajat koréhen, az esetl-
ges taléloket pedig kivégzi egy jol
iranyzott légicsapas).

Hasonlo a felbontas a tiizérségneél is,
bar itt a kiilinbség csak a lotavolsag-
ban és a pancélzathan jelentkezik. Ez
utdhbi amiigy abszolut nem mellékes,
mivel az ellenséges arcvonalak mogott
sunnyogo nehézlovegek kiilonds elosze-
retettel ritkitjak tiizérségiinket, a légi-
erordl nem is szolva. A gyalogsagnak
viszont ugyancsak elkél némi tiizkisé-
ret, igy a tavolbdl durrogata tiizérségen

VAN A FEJEN!

kiviil néhany onjaro loveget sem art
osszeszedni.

Ami a [égierdt illeti, itt mar komolyabh
valtozasok torténtek: ugyanis meg-
sziint. [lletve nem sziint meg, csak épp
nem mi iranyitjuk kozvetleniil - a Pan-
zer General Iégimarsalljai kénytelenek
beérni néhany harci helikopterrel. Légi-
tamogatast persze barmikor kérhetiink,
ilyenkor egy meghatarozott mennyiségii
(s karrdl-korre csokkend) légitamadas-
ponthol gazdalkodhatunk. Osszesen

tiink: felderitd-repiilést, légelharitas-el-
leni bevetést, kozvetlen légifedezetet
egy hexa kdrnyékere valamint Iégicsa-
past. Az elso opcio alighanem magaért
heszél, bar az ellenfél légvédelme ter-
mészetesen a felderitd-repiiloket sem
kiméli, igyhogy nem art némi ovatos-
sag. A légelharitas-elleni tamadas
igazi “visszanyal a fagyi” leheto-
ség, mivel az ellenfél Iégvédel-
mi egysége ilyenkor erejének
csak toredekeével harcol,
mig vadaszhombazdink
aratnak. A gond csak
az, hogy a kirnyéken
allomasozo egyéh
Iégvédelmi egyse-
gek épp oly ered-
ményesen lovik
repiildinket, mint
eddig. A rutinos
tahornok urak épp

ezért mindig egymas hatotavolsagan

heliil hagyjak a kiilonféle legelharito 16-
veget/jarmiveket, mivel idonként a gép
is megprohalkozik efféle sportszeriitien

akciokkal. A

Dicsd hadaimnak valdban ékessége ez a
pancélosék. A kizépen figyeld Leopard
személyzetének nagypapéja pedig mar
jart is erre a Panzer Generalban

ha vissza nem térd lehetd-
sége - ehhez aligha sziik-
séges kiilondsehb kom-
mentar. Egyébként nem art
Iégierdnket féltd gonddal
ovni az ellentdl, mivel az
elvesztett gépek igen kar-
tékony hatassal vannak lé-
gitamadas-pontjainkra -
szoval a kamikaze heveté-
sekert hosszi tavon igen
nagy arat fizethetiink.

A Iégierd kapcsan még
érdemes megemliteni az
“Air Superiority” mutatat, ahol is meg-
szemlélhetjiik, €pp ki birtokolja a légi-
folenyt (s természetesen azt is, hogy
mekkora ez a légifdlény). Mondjuk leg-

No Iam! Egyszer még a
kinaiak is elfogynak!

tobbszor csak az a kérdés, hogy az
amik épp 80 vagy 90%-os falényben
vannak, mindazonaltal a kelloképp pa-
ranoias lelkek az iitkozet eldtt akar

a lehetd legveszélye-
sehh akcio: ilyenkor le-
gierdnk allando feliigye-
let alatt tart egy mezot, s min-
den kozelbe merészkeda (2 mezd)
tamadora csapast mér. Ez eddig jol
hangozhat, am: a) az ellenfél ta-
hori Iégvedelme kiilonos
eloszeretettel va-
dassza le az egy
helyben rostoklo
gépeket, b) mi-
vel a legtohbszor
mi vagyunk a
tamado fél, a do-
log abszolit nem
€ri meg a kockaza-
tot. S vegezetiil ott
van a légitamadas so-

is egy keveset p
pontjaikhol. Erdekes lehetoség, de én
figyeld szemeimet valahogy mindig in-
kabb a pancélosokra vetettem... A é-
gifdlény igen nagymértékben befolya-
solja, hogy mennyi légitamadas-pont-
bél gazdalkodhatunk, de meghatarozza
a helikopterek gyorsasagat is. Magya-
ran az ellenfél vadaszgépei eldl lapos-
kuszashan bujkald Hokumok kevéshé
gyorsan kizlekednek a csatatér felett,
mint az allando véddkiséretet élvezo
Apache-ok.

Hopp, nem szoltam meég az utanpotlas-
rol, holott ez ugyszintén valtozott a
Panzer II-hoz kepest. Harc kozben pél-
daul csapataink feltoltése teljesen in-
gyenes, am az ujonnan jottek rendkiviil
leapasztjak az egység tapasztalatat.
Elit utanpotlast “termeszetesen” nem

kérhetiink, vi-
szont egy (j
csapat megvéte-
lekor meghata-
rozhatjuk, hogy
mennyire legye-
nek “elitek” a
fiik. Az elit csa-
patok utanpotla-
sa mindig vete-
ran katonakhol
all, igy nem
vesztik el a vé-
res harcokban
szerzett tapasz-
talati pontjaikat

0, a napfényes Szibéria!
Péncélosaim bundabugyit
vételeznek, és indulunk is!

- csak épp az aruk is joval magasabb.
Zarszoként megemliteném még a kie-
gészito kepességeket is, amiket épp
gy vasarolhatunk meg csapatainknak,
mint az elozd részekben a jarmiiveket a
gyalogsag szamara. A helikopteres ki-
segito csapatoktdl az extra Iégvédel-
men at egészen az utaszokig terjed a
skala, az efféle kiegészitokkel alapo-
san megtuningolhatjuk dicsd seregiink
iitoerejét.

MELTO UTOD

Alig hiszem, hogy a fenti kijelentéshez
tal sokat hozza lehetne fiizni: aki a Pan-
zer General és népes kompaniaja elott
kellemes orakat toltott el, az aligha fog
a Peoples Generalban csalatkozni.
Egetrengetd ujdonsagokra ugyan ebben
a jatékban sem leltem, am a maga mii-
fajaban még igy is a legjobbak kozé tar-
tozik. Kar is tovahh ragozni a témat: a
megszalott stratégak szamara kotelezd
darab, am a mezei halanddk inkabh a
Populous 3. felé kacsingassanak...

TJ.

s g
Mindscape/551
http:/www.peoplesgeneral.com
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Minimum: PI66, 32MB RAM, BXC0,
DirectX-kampatibilis hangkértya,
2MB videokartya, Win9s
A Panzer General még Tigrisek
nélkiil is élvezetes darab

iy
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em tudom, egyesek mihdl gon-

doljak, hogy aki radio iranyitasi

kocsival akar jatszani, az egy
PC eldtt fog iicsdrdgni — de mindegy,
ezt most inkabb ne firtassuk. Tegyiik
fel, hogy vannak ilyen emberek; mar-
padlg ha ebhdl indulunk ki, akkor
ztosan lesznek, al(ik le-
a Gremlin-féle Buggyra.

Egy rejtett atjard, mosolygos
‘gumilabdaval, aki vidaman
kilapitja az arra gordiiloket

=)

>

Ez a jaték elég tavol esik attol,
amit hagyomanyos értelemben au-
| toversenynek szoktunk nevezni:
| sem az autdk, sem a palyak nem
| olyanok, mint egy komoly ver-
senynél. Eziittal jatékautokat fo-
gunk iranyitani, és ez nem csak
L abhaol deriil ki, hogy egy anten-
1a fityeg minden egyes kocsi
hatuljan; a jarganyok teljesen
maskeépp viselkednek, mint az
igazi tarsaik. Fiirgén bukda-
csolnak, eszeveszettiil rugdz-
nak, iszonyatosakat ugratnak,
és persze sosem tirnek dssze.

Bonus Area!!!
Phantom Dash

BONUS AREAIll
PHANTOM DASH

A versenyek tengerparton, mezdn,
vagy épp egy modern varoshan zaila-
nak — mint az a felsorolashél is érez-
llatﬁ a palyak is mesterséges hangu-
atot arasztanak.

eniije” szintén nem

) szokvanyosnak. Miutan ki-
k a buggynkat, rogton egy
Keriiliink, s a kocsit ira-
jathatunk az iizemmaddok
osorol teleportok repitik
ggfeleld iizemmodok-

Egészen sajatos “menii” a
palyavalasztas labirintusa

03’0276

Y S

hoz: a két kiilonboz nehézségii Chal-
Ienge madnal h: masik buggyval
vehetjiik fel a versenyt, az iin. Track
Attack mod pedig egy egészen érde-
kes lehetoség a palyak felderitésére.
A palyak bejaratai egy gyiiriis elren-
dezeésii labirintusban helyezkednek
el: kdzépen van az allasmentés ka-
binja, s ekiriil helyezkednek el - ki-
felé haladva - az egyre ne-
hezebb helyszinek. (A ki-
mentett allast visszatilteni
a fomenii Load parancsaval
lehet.) A jaték 17 palyaja
tobb csoportra van tagolva,
mely csopor-
tok ki-
zott

gosithatunk. A Kiildnbdzd extrakhoz
megfeleld sorrendben kell dsszelan-

colni az ikonokat, a megfeleld
kapukon kell sorban athaladnunk.
Példaul ha egy narancssarga, majd
egy piros kapun megyiink keresztiil,
néhany masodpercig tarto turho lesz
a jutalmunk, mig ha egy zold, majd
egy narancssarga kapun megyiink at,
rovid ideig félrelokhetiink barkit az
utunkhbél. Ezen a két dolgon kiviil van
még iddkimerevi-
tés, aminél el-
hiizhatunk a tib-
biektdl; vasta-

Az extra méretii pacskerokkal
ingovanyos talajra tévedve sem
csokken az észveszto sebesség

az at-
jarok
csak
akkor nyilnak
meg, ha a korab-
bi szinteken mar
mindenhol meg-
szereztiik az aranyérmet. Mikdzben
nyitogatjuk a palyakat, mellesleg ij
buggykat is kapunk. (Menet kidzben
barmikor valthatunk kocsit - ehhez
is van egy kiilon teleport.)

Az elsd dolgunk tehat, hogy feltar-
juk az atjarokat. Ahhoz azonban,
hogy mindenhol elsnek érjiink cél-
ba, nem csupan a
palyak vonalat
kell megtanul-
nunk, hanem a
futamok kizben
felbukkano ka-
puk hasznalatat
is. Minden egyes
szines kapu - ha

athaladunk rajtuk

- egy adott szinii

L ikont villant fel a
L jatékteér aljanal,

ezeknek az iko-
oknak a segit-

 ségével extra
%ygiéka( moz-

gabb kerékabroncs, ami niveli az iit-
tartast; szellem méd, melynél atme-
hetiink az iivegeken; és végiil kopter
méd, minek hatdsara az auténk a
magasba emelkedik. Az utdbbi ext-
rakhoz mar tobb szin sziikséges, am
a sorrendet nem nehéz megfejteni,
ugyanis az elsd szin aktivaldsa utan
a gép mindig egy villogd ikonnal jel-
zi, milyen kapun kéne kdvetkezdnek
atmenniink. (Gyakorlatilag tehat
csak annyi kédsor van, amennyi szin,
vagyis — az egyszeriiség kedvéért - a
kezdd szinekhez lehet tarsitani az
extrakat.) Ha egy (j kodsort akarunk
kezdeni, és a régit torolni akarjuk,
az Altot lenyomva (egyes jatékos
esetén) torolhetjiik a mar aktivalt
szineket.

Uj jaték inditasakor (New Game) a
Track Attack mad teleportja még
zérva van , s majd csak az elsd ha-
rom palya lel]esltese utan nyilik ki.
A kettes szamii Challenge mod még

késdbb tarul fel: fak iutan az el-

Tengerparti csendélet:
balrdl Hepe, jobbrdl Hupa
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sdvel mar teljesen végeztiink. A kii-
lonbdz6 médokban a szines kapuk
mas-mas elrendezéshen lesznek —
mellesleg a nehezebb Gllallenga
médban még néhany dj palya is
akad. A Track Attacknél
nincsenek ellenfelek, p

idot méri a gép. Azonban

annyira az idd a lényeg, mive

a modndl inkabb a titkos atjarok f
deritése a cél. Uj atjarokat, mellék-

—

utakat, sdt telep

Hat ker;r.n ilyen jaték ez a
Buggy. Nem mondhatni, hany tu-
cattermeék, de azt

nképpen van benne
minden, ami kell = még osztott kép-
ernyds és halézati (network) jaték is
-, de mindezek ellenére mégsem all
szandékomban ddékat zengeni réla.
A mesterkélt helyszinek és a szin-
pompas auték valahogy nem nyerték
meg a tetszésemet, az ijfajta tizem-
médnak meg végiil is nem sok értel-
mét latom. Mivel durva negativumot
tehat nem tudok megemliteni, egyet-
len széval fogalmazom meg a véle-
ményemet: unalmas.”

Véri Zoltan

buggy

Gremlin Interactive
http:/mwww.gremlin.co.uk

érdekes, de értelmetlen ujitdssal

%

R —
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CINKELT LAPOK

KLINGON HONOR GUARD

A cheateket a Tab megnyomasa utan adhatjuk meg:

ALLAMMO
BEHINDVIEW 1 - ki

- maximalis loszer
nézet be (0-val ki)

piilés (kikapcsolas: WALK)
it Iehet menni a falakon

isten mod
- eltiinteti az dsszes
- lathatatlansag (kikapcsolas 0-val)
ja az sszes <szorny> nevii szornyet
kiirtja az bsszes szornyet
- sehesség beallitasa (normal: 1)

HIDEACTORS
INVISIBLE 1
KILLALL <szorny> - ki
KILL PAWNS
SLOMO <szam>

REDJACK

na benniinket, kizelebb Iép Cross, a tetovalt néger idd-
]és, és figyelmezteti, hogy a kapitany le fogja csukatni,
ha brit polgarokat inzultal. Crossnak szimpatikusak va-
gyunk, és szeretné, ha bedlinank hozajuk, de ehhez
csak annyi tandcesal szolgdl, hogy ne soha ne fordit-
sunk hatat Bone-nak.

Most mér épp itt ideje, hogy meglétogassuk a falu végi
kurta kocsmt, illetve benne a kalgzok fingkét. Justice
kapitény sajétos szdrzete alapjan mér ismerds lehet az
introbdl: egykoron a Brethren tisztjeként szolgalt Red-
jack kapitany alatt. Justice kapitanynak elsd szami
probléméja az, hogy Lyle nevil tengerésze valahol eftiint
a szigeten. A masodikrdl mar értesiiltiink, és ezen segit-
hetiink is. Kaléznak viszont nem vesznek fel akarkit:
szakmunkas bizonyitvany ugyan nem sziikséges, kard és
a vivéshan vald jartassdg viszont igen. A kalézmester-
ség legalabh olyan veszélyes, mint az Ghdlben iiszkald
ﬁal tehat némi kurdzsirdl Is tandbizonysagot kell ten-

torténet elején tehat hdsiink szirti sas madjra

fészkel a tengerparti szikldn, és aimodozva mereng

a kezéhen tartott palackban levd hajéra. Amig a
készitok listdja lepereg, vegyiik utunkat a falu irdnyé-
ha, és térjiink be az elsd, jobb kéz feld| esd hazikiba, a
Dove csalad rezidencijara. A hokrok kizétt a derék
arab nindzsa hiiséges amyként kveti lépteinket, és ha
elég sokat tekergiink az erddben, méretes szablyajaval
szépen fel s arabol, akarom mondani: darabol. Nickék
hézéban a belsd szobabdl hamarosan eldkecmereg a mi
kedvenc batyuskank, és rovid csevely veszi kezdetét
némi csaladi problémakrél: mig mi nyugodtan Ifrélunk
ide-oda,  keményen dolgozik a héz kdiil. Ettd fiigget-
leniil asszonypajtds lelépett a kovéccsal. Szerinte épp
itt az ideje, hogy bedlljunk valahova dolgozni. Idealis
munkahely lesz példaul az dbdlben horgonyzd kaldzhajd,
amelynek kapitanya viszont a sintésben horgonyzott le.
Bér nem vildgos az dsszefiiggés, hogy ugyan mitdl jinne
vissza az asszonykdja, ha mi felcsapunk kaléznak, de
mindegy - ebbdl nem csinlunk csalddi hotrényt.

A falu fiterén (I6vén ez az egyetlen tere) talaljuk Ulid
iir, azaz a kovécs miihelyét. Szerinte ugyan a tokéletes
karrier nem a kaldzé, hanem a kovicsé (mar csak azért
s, mert a ldnyok a nagydarab, biids fickokat kedvelik
a legjobban), mindenesetre annyit megtudunk téle, hogy
 barban viddmkodd kapitany megrendelt téle par komp-
lett fegyvergeneralt, valamint enyhe féitékenységgel a
hangjaban azt is kizli, hogy Elizabeth heszéini szeretne
veliink. Volt sgorndnk kicsit arréhb alldogél. Termé-
szetesen d s a csalddi szennyest hiizza eld: kedves pa-
péja nagyobb pénzisszeget vett kalcsin, majd a vissza-
fizetés helyett inkabb iigy dantdtt, hogy megtér Terem-
tdjéhez. A gonesz hitelezdk most tdle akarjak vissza-
kapni a pénzilket, riadasul adomentesen. Sajnos egyet-
len vagyontérgya a héz, ahol Idig lakott, A Mi hézunk.
Igy tehét egyetien reménye mér csak abban van, hogy
bedllunk kaldznak és vagyonos emberként visszatérve
kisegitjiik némi dsszeggel. (Korrekt baba: vagy adjunk
neki pénzt, vagy elarverezteti a hazunkat.) Egészen “vé-
Ietleniil” ziirds eldéletébal valahonnan ismeri a kal6zka-
pitanyt, aki momentén
utolsd iitjn ugyanis munkahelyi baleset érte a legény-

4t

e tagjat.
A tér tiloldalan az enyhén féIntds halkupeccel cse-
veghetiink egy sort a halfejek lecsapkodsénak
geirdl, a mélon pedig taldlkozhatunk a hajéra rakodd le-

egy o ideje I|l “Iilullukndlk" Egykoron a Brethren
tagja volt és. ii torténethe kezd Redjack kapitany-
rél, ami mmm kiegésziti az introban latottakat. Miu-
tin viddman magukhoz szl Cartagena vérosaban
a kincset, csapdaba ejtették dket a spanyol glyak. A
szajrét ugyan sikeriilt meg-

menteni, de a legénységhal

csak tizen tudtak

evickélnl egy lakatian szi-

€pp lehunyta a szemét,
elatkozta a kincset, és gy
végrendelkezett, hogy te-
messék el a szigeten, hogy
rdkke lathassa félig el-
siillyedt hajéjat, és talaljak
meg az aruldt. Tizennyolc év elteltével a Testvériség ij-
ra egyesiilni fog. A Brethrenbdl viszont mér csak nagyon
kevesen maradtak, hogy ezt megtegyék. Ennyi a torté-
net, mehetiink capara vaddszni.

Ere tokéletes hely a félreesd kis dbil, pont szemben
Nicholasék hazéval. (Tovibbmenni az erdGben még min-
dig nem tilzottan egészséges foglalatosség.) A parton

talélkozunk az éhes, szom-

jas, valamint mezitidbas
Lyle alkaldzzal, akit mar
szintén Hmmk egy vided-
ban - akkor még tiizérként.
Eisire 6 is meglehetdsen

hogy mi
ril valami targyl bizonyitékot is bemutatunk. Mindezt
napszélitaig, mert a kizelgd vihar el6l a kapitény sze-
retne mieldbh elhajézni.

Mieltt visszatérnénk a faluba, vegyiik magunkhoz a
sintés magatti sufnibél a patkanyméreggel teli iiveget.
Bolondos halkupec bardtunk szerint a kard beszerzésé-
nek idedlis helye a kovics, de pacifista lévén nem tud
segiteni benniinket a vivis
milvészetének elsajatitd-
sdban. Capaiigyben vi-
szont otthon van, mert
rendkiviil utlja dket:
dig a legjobb halakat
béljak fel. Kaphatunk tdle
egy vodar halfejet, ami
idealls eszkdz egy
gyelmének felkeltésére, A
kovécsnal lehangold infok
varnak: egy ij kardot egy
hét alatt széllit le, mara mar egy élesitést sem tud be-
vallalni. sem tud dtietekkel szolgalni:
egyszer ugyan lebirkdzott egy krokodilt, de az azért
egészen mas mifaj... Kard beszerzésének helyéiil vi-
szont melegen ajénija a vilagitdtorony alatti egykori ka-

nyat. Irdny teht a torony, a méld mellett.

A sarokban levd csapdajton ereszkedjiink le az alag-

ja rigai

leld testtajunkat, de aztin

a siitétség miatt dgy dont,

hogy elnapolja ezt az inzul-
tust. Szomoriian hallja, hogy nincs nélunk kaja, azt vi-
szont Grommel, hogy a kapitany mér csak ré vér, hogy
Kifuthasson. Capavadaszathoz kilcson fogjuk venni Lyle
koma csdnakjat, Az obal kizepére evezve felfedezhet-
jiik, hogy a halfejeken kiviil egy csénak is kivldan al-
kalmas a cépa figyelmének felkeltésére, aki igen vidim
‘ebédet rendez a csdnak egykori utasaibél. Miutin

génységgel. Bo- sorba, ahol egy ddon ladaban egy visszatiltittiik az utolsd allast, célszeriibh lesz elibb
ne igen kitizkd- komplett tiléig felszerelés vir ben- izesitett csalit késziteni (a ladét kinyitva Gntsiik a mér-
@ hangulathan niinket: egy kard, egy pisztoly, vala- get a halfejes vaddrbe), majd

van (“hiidds kis B mint egy levél a tavoli milthdl. Szer-  mihelyt csonakba szélltunk,

szemétlddanak” zije bizonyos Jack Redding, aki ak-  jitsuk is be a vizbe. Ez a menii

titulal benniin- kor épp 11 éves volt, telve tervekkel

ket), ami egya- miszerint @ lesz a tengerek legrette-

rént kiszinhetd gettebb kaldza, aki kirabol mindenki,

annak, hogy mar megdl mindenkit és levagott fejekkel

vagy két hete disziti hajojat - ez kiilonosen vonat-  mentan nincs nalunk, igy tehét

nem raholt ki kozik azokra, akik betdmek a tanyé-  a sikeres capavadaszatot

senkit, valamint jara. Az utdirathan még kifejti, hogy  fogéval kell majd a kapitanynak

Elizabeth sogor- ne piszkéljuk a cuccait, valamint bizonyitanunk. Ahogy visszasé-

télndnk az 5bioIbl az erdel it-
ra, hirtelen elénk pottyan morcos kivetdink, hogy fing-
ke parancsa szerint felszabdaljon benniinket. Kardja
végsi csapésra lendiil...

.. de szerencsére megjelenik a derék Lyle, és héritja
a m&t A fekete burnuszha csavart bérgyilkos ezen
igen meglepddik, majd a nindzsak j6 szokasa szerint el-
tiinik egy fiistfelhdben. Lyle igen szérakoztatinak talsl-
ja, hogy az utdbbi iddben egészen dtnedvesedett a ga-
tybnk, mindazonéltal fogaima nincs, hogy vajon miért
mészkalnak utanunk is azok a bérgyilkosok, akik Black-
beard nevii koméja utén szagldsztak. Taldn célszerii
lenne szerezni egy W és lqhnllll mvédlnl

nénk nem volt fogékony férfidi béjaira, (Ezzel egyébként  jobb kerilni a ndket. Kaldztanyahoz kaldz is dukal: mi-
nyilvén egyediil van a jétékban.) Bone apéval akar dssze helyt lecsukjuk a lada fedelét, meg is jelenik egy szim-
s akaszthatjuk a bajszot, mert mieldtt miszlikbe aprita-  patikus darabjuk. 0t is munkahelyi baleset érte, és mar

MISSING IN ACTION

A jatékban az F1 megnyomasa utan egyarant adhatunk meg cheateket a Mission
Roomban vagy jaték kozben:

Mission Room:
MIA LEVEL - az sszes lehetséges kiildetés valaszthatd

rnyet, fegyvert és targyat

benne van minden - [évén ebben a jétékban mindenki
nemesak foghijas, de kancsal is, én inkabb azt javasol-
ném, hogy azt figyeljiik, honnan akar végni, és az ege-
ret gy mozgassuk, hogy a pengénk keresztezze az el-
lenfélét. A masodik lecke a tamadds: az egé

egérrel mozgat-
Juk a kardot, és a kattin-
tassal oda vagunk, ahova
a pointer mutat. A harma-
dik lecke igen elmés da-
rab: Lyle rumosiivegeket
felénk, és a kur-
zorgombokkal kell ide-oda
hajolgatni eldliik. Ha nem
nyomjuk egylk gombot se,
Nick visszaugrik kozépre.
(Egyébkeént ez a legidege-
sitabb lecke.) Ha valame-
Iyik leckét a vizben végeziik, akkor mér eleve elrontot-

tuk, de célszeri lesz addig gyakorolni mindegyiket,
un_iu Lyle “atkozottul jdnak” nem mindsiti a teljesitmé-

. Ezek utdn a Let's Fight ponttal “éles” harcra

hivhatjuk ki, ami egyben vizsgaként szolgél. Ha Lyle
elégedett az eredménnyel, azt iigy jelzi, hogy a kapi-

tanyhoz kiild benniinket felvételre. A barban mondjuk a
kapiténynak, hogy elhoztuk a cipa fogat és megkiizddt-

tiink kardunkkal a vitéz Lyle koméval. Méris a legény-

ség tagjai kiizé tartozunk, és a hajd azonnal felszedi a

horgonyt.

A fedélzeten elsd dolgunk egy aprd formasdg: hiiséget
kel eskiidniink a kapitanynak, aztdn korbesétdlhatunk.
Cross kollégaval, r meteoroldgussal elmés be-

s2élgetést folytathatunk a kiilonféle magikus torténé-
sekrdl, példaul arrél a ronda felhdrdl, ami minden bi-
zonnyal csekélységiinket kiveti. Kiilan felhivja a figyel-

met fGldijére, az Ezraile nevi jdsndre, aki rokon szak-
méban doigozik: & nem az iddt |6solja, hanem a jovit.
Hamarosan talélkozhatunk vele Port Royal kiktdjében.

A tatfedélzet aljaban posztold Bone még mindig nem ra-
Jong értiink kiilandsebhen, vele szemkzt viszont megis-

‘merkedhetiink a legénység ] tagjaval, “Sullivannel”,
Az idézéjel természetesen annak szdl, hogy Sullivan
nem Is annyira Sullivan, mint inkabb Anne - vagyis egy
I']i hdlgy, dlrubdban (mdilkmill Is voina, ha a éték
szerziii nem intéznek nekiink egy partnert valahonnan).
Mivel a liny mnl lmpiuk talél benniinket, fel Is
fedi a titkét, m att,
hogy Bone nem szeret
benniinket, Ez eddig
som volt killindsebben
nagy titok, az viszont
i fﬂllﬂl"l!- lm é-
akartnk a kifutds
felcsempészett a Ill]ﬂ
ra Blackbeard bérgyil-
kosalbol kettdt, tovéb-
bé Bone a kapitényt is
meg akarja dlni, nem:
csak benniinket. (Illetve - mint hamarosan kideriil -
‘mindenkit meg akar inl. Korrekt iirge: minek annyit la-
cafacdzni?) Mint a ndla levd levél is IlleyMl szegény
Annénak szintén nehéz gyermekkora volt, mert maméja
nem tiil joI vélasztott férjet magénak. Talén ennek ko-
seiinhetd, hogy beleszeretett egy mésik driemberbe,
aminek Anna lett a kiivetkezménye. Sajnos a kedves
mama egy balesatben elhunyt, igy Anna most az igazi
apjdt keresl, és a JGvedelmezissg mellett ezért Is dlit
be dlruhdban kalGznak. A tibblek ugyan felktnék a
legmagasabb drbocra, ha megtudndk, hogy nd, de ez
fen mlll Elsfsorban hosszit dhajt llInI ha pedig

magunkat... Ur
ni, mkmbﬂ,bgyﬂmmmm-jn.ﬂp-
dlulhnnllﬂllalekmmmd.lhﬂmm
zunk neki egy korsd sdrt a kocsmabdl, akkor esetleg ki-
kupél benniinket. Uccu neki, vegyiink a bérban egy pint
ale-t. Miutdn odaadtuk neki, mehetiink a moldra tanulnl
tille. Jon egy kis iigyességi rész.

A harc hérom elemét kell megtanulni. Elsd a héritds.
Lyle szerint az ellenfél szemét kell figyelni, mert abban

MIA MEDAL FULL - az dsszes kitiintetés (a Medal nagy M-mel!)
MIA GOTO <szam> - kiildetés kivalasztasa sorszam szerint

Jaték kozhen F1:
MIA DOG
MIA SCORE
MIA PUPPY

MIA DAVE - orok laszer

Idefe, segftenl Is fog nekiink. Az
elsd fedélzeten Lyle-lal szintén érdemes hosszan (tibb-
sziir) beszélgetni, lévén a Brethren egykorl tagjaként
hosszi tirténeket tud meséini Redjackrdl és viddm
kompéni]érdl. Igaz, ezek az utéhhl IdGben jelentdsen
6rgyllkos eltakaritotta ﬂlm

iy meglsm
ken kiviil mér csak Blackbeard kapitdnyt ismerl, § a pil
daképe, és minden vigya egyszer a parancsnoksga alatt
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szolgalni. Miutan mindenkivel Iunmgmk ma

tjabh leckét vesziink a kaldzélethil, ezttal tiizérségit. A
Lyle melletti agyival el kell siillyeszteniink négy célha-
jot, valahogy hasonldképpen, mint a Monkey Islamﬂmn.
Minden hajat kétszer kel eltalalnunk. A tréning végezté-
vel menjiink a kapitanyhoz, akit ekkor mar a kabinjaban
taldlunk. Justice fondk szintén mesél még egy-két sort a
Brethrenrdl, kifejezi aggodalmat az utina maszkalo bér-
gyilkosok iigyében, tovabba jelzi, hogy a navigaciotdl
kezdve még egy csomé dolgot meg kel tanulnunk. Erre
most még nem lesz sziikség, mert az it tovahbi részérdl
és a kaldzélet szépségeirdl a videdhol értesiiliink, és a
hajd nemsokara befut Jamaica fivarosaba, Port Royal ki-

Kitgjébe.

A CD-csere utdn a kapitany mésnap reggelig mindenki-
nek kimenGt engedélyez, sdt, még odaadja nekiink az
drajat is, hogy pontosan visszaérjiink tizre. Hat ez rendes
gyerek. A legénység tdbbi tagja némi mulatésra biztat,
leszimitva természetesen Bone komat, aki megsigj
hogy @ is ismeri am “Sullivan” titk be fogja kipni a
tibbieknek. Alkalmasint mar tényleg fejbe kéne iitni ezt
afickdt. Mivel ennek még nincs itt az ideje, nézziink szét
a virosban. Tatdlunk egy csomd angol katondt, euy mér-
ges kls umherl a biirtin ellm aki nem szei

Iatnd, hogy vele szemben uldug ink, azt hinné, hogy
mar halottak vag Egyébkeént meg ha meg akarjuk
torni @ minket siijtd atkot, akkor legcélszeriibb megke-
resni azt, aki az atkot kimondta rénk - valamelyikiink
szépen meghal. Es az iigy el is van intézve. A “hasznos”
tanécsok utan még megnézhetjiik a jovdt (vagy a miltat?
ez nem vilagos még a josndnek sem) az iiveggomben:
hany spanyol hadihajo hovgnnyoz le Lizard Point kikotoj
ben, és latjuk, amint Elizabethet és Jake bacsikankat el-
hurcoljak a katondk, mikizben a varos szép csendesen
porig ég... Ezraile azért valami jot is tesz v nyijt
egy z01d és egy lila kotyvalékot tartalmazd ivegesét,
amelyben életadd orvossag van: ha harc kizben Nick ere-
jénél az iivegekre kattintunk, a lila gydgyitja a sebeit, a
201d pedig erdt nt bele a kardforgatashoz. (Egy-egy
harchan ugyan csak 2-3 toltet van benniik, de szerencsé-
re minden ijahb dsszecsapésra feltdltddnek.) A josnd
még egy kérdést engedélyez, aztan eltiinik egy fiistfelhd-
ben (ez egyébként tobbek érdekes szokdsa a jatékban).

Visszatérve a sikatorba Justice kapitanyba botlunk, aki
gyorsan elhesseget benniinket, mert személyes talalkozs-
ja van egy régi jobaratjaval. A “jobarat” nemsokara meg
s érkezik a légtérbl ket bérgyilkos képében. A kapitany
beliski Nicket a sarokhan &lld horddk kozé, és megp
ja puszta kézzel .
felvenni a har-
cot, de az egyik
janicsér a hata

eriil és

m
keresztiildofi a
Kardjaval. A ko-
vetkezd csapas
utan pedig dia-
tlalmasan emeli
magasha a leva-
et

gott kezet.., Erre

Nick ijedtében felborit egy horddt, és igy kénytels

is megkiizdeni mindketidvel. Szerencsére ki

raadasul nem nagyon birjak a kiképzést, és elghb- mllll
eltiinnek egy fiistfelhGhen. Némi kellemetlenség kovetke-
2ik: két strazsa és a gonosz kis prefektus ratalalnak a
megesonkitott tetemre, és minket s felfedeznek a sika-
torban. Kérhetjiik mondjuk az iigyvédiinket, vagy elmond-
hatjuk az igazségot is, egyikkel sem mossuk ki magun-
kat. Kiilonosen azért nem, mert Bone személyében megje-
lenik egy “szemtani”, és mint Lanton Justice kapitany
elsd tisztje tanisitja, hogy mi dltiik meg a kapitanyt, A
‘morcos prefektus raaddsul megtallja nélunk a kapitany
Grajat s, amit mint targyi bizonyitékot azonnal le is fog-
Tal, minket pedig bekisértet 2 bortnbe.

A cellibol elmés csevegést folytathatunk vele az eldt-
tiink &16 fényes jovdrdl: csodaszép akaszids lesz masnap
reggel a polgarok dromére, ami teljesen biztos - mita a
részeges elddjét kinigtak, azita meg senki nem szokitt
‘meg ebbdl a bortdnbdl. Iddvel elborul a kedve, és azzal
fenyegetdzik, hogy ha nem fogjuk be végre a szankat, ak
kor véletleniil rnk fogja az egyik muskétat, amikor vé-

letleniil éppen elsiiti. Forduljunk tehat a szomszéd zarka
lakoja felé, akit Jézusnak hivnak, és Jézus fia. (Patinds
egy csalad.) Ezenkiviil Cartagendbdl szarmazd spanyol
katona, aki az alkiraly hajojan volt egykoron tengerész,
6s az alkiraly parancsdra részt vett Lizard Point feldila-
sdhan, A legtibb lak bennégett a véroshan, de a muta-
tésabbakat magukkal vitték, hogy eladjak rabszolganak.
Szegény Jézust ugyancsak artatianul csuktak ide, minden
bizonnyal azért, meﬂ valamilyen okbol a spanyol katonak
aban igen i abrit Ha
megigérjiik neki, hogy kiszabadulasunk esetén magunk-
kal vissziik, akkor még kiszedhetiink beldle par informa-
cidt, és mellesleg megjegyzi azt is, hogy a korsonkkal
Zirgetve az ablakracson jelezhetiink az utcdra, A korsdt
az asztallapot felhajtva talaljuk meg egyéb evieszkozik
tarsasagaban, és valdban: mihelyt megkongatjuk vele a
racsot, megjelenik a felmentd sereg Anna személyében.
Hozta magaval a menekiild készletet is. Egy iiveg rumot.
Egy pisztoly ugyan | jobb lett volna, de Anna szerint nem
art, ha az ember részeg, amikor akasztani viszik. Nagy-
szerii. Kér, hogy a rumot az éles szemil prefektus azonnal
elkobozza tiliink: az elitélteknek nem engedélyezett a pi-
ka. Szoljunk neki, hogy szomjasak vagyunk, és méris
fiijja a valaszt, hogy Port Royal BTK-janak mely paragra-
fusanak mely cikkelye mondja ki, hogy ez most mér az &
rumja. Ettdl
egyébként otle-
tei is tamadnak:
letelepedik az

édesdeden hor-
tyog. Hajtsuk fel
megint az asz-
tallapot, a ka-
néllal lazitsuk ki a falban az egyik lurm, ma]d umnan
felvettiik, hajitsuk a muskétasallvany felé.
letleniil az egyik muskéta leveri a foglar asmlan akw
fott szdget, s - szintén egészen véletleniil - az pont a
zarkank elé hullik. Nem egészen véletienil magunkhoz
vesszilk, és kiengedjiik magunkat. Elgszor is vegyiik ma-
gunkhoz a holminkat tartalmazo ladét a sarokbdl, majd
szerezziink valami fegyvert: példaul a Iyt a prefek-
tus asztalarol. Hm, ez utdbbi nem is olyan jo Gtlet, mert
hirtelen felrezzen részeg dlmébdl, és ijedtében mellbe 13
benniinket, le inkabb az ajton. Hm, djabb rossz
dtlet: most az ajtd eldtt 4ll6 strizsa I mellbe minket.
Egyébkent is megigértiik szegény spanyolnak, hogy ma-
gunkkal vissziik, ha sikeril meglognunk. Mielgtt kimen-
nénk tehét beszéljiink vele, és enged-
itk ki a zarkahol. Az dr igy ot fogja
‘mellbeldni (bocs, Jézus, igazudn nem
is gondoltam volna...), mi pedig meg-
kezdjiik a kitarést a varosbdl. Nicholas
kardot és pisztolyt rant (mondtam,
hogy hozd a ladat is!), és egy ujabb
akciorész kiivetkezik: az itt-ott felbuk-
kand katonakat kel lepuffogtatnunk
hérom felvonasban. A golyGval nem
kel takarékoskodni, ellenben nem art
nemcsak jobbra-balra, hanem néha
felfelé is nézni. (Egyébként ennél a résznél nincs kinn a
sériilésjelzd, szoval lehet, hogy nem is lehet meghalni -
mindenesetre nem art még a bortinben menteni egyet.) A
menekiilési mandver harom felvonashél ll, és mihelyt
tiilvagyunk rajta, Justice kapitany morcos legénységébe
hotlunk. Bone egy akkora jobbhorgot ver a képiinkbe,
hogy ragtin elsotétedik eldttiink a vildg.
A nyilt tengeren tériink magunkhoz, a fdarbochoz
ve. Justice kapitany jobblétre szenderiiltével az els
tiszthl kapitinnya avanzsalt Bone bejelenti, hogy a rog-
irdsag azért gyilt dssze, hogy kotél altali ha-
Ialra itéljen benniinket, és egybdl ki is nevezi magat bi-
rdnak. Crossnak nem tetszik a jogszolgéltatasnak ez a
kissé egysikii volta: ha Bone egyhen vadld is, akkor in-
kébh 8, az avatott meteorologus lesz a hird. Bone felso-
rolja biineinket: lopas, dezertalds, és szeretett kapitd-
nyunk meggyilkolasa. A kedves kis Anne megprobal vé-
delmébe venni benniinket, de Bone a

esetre nem hiszi, hogy megdltiik volna a kapitanyt, és
egyébként sem hajlandd Bone pivannsnnksaga alatt

va tlendiilhetiink a tiloldalra. Itt egy djabb oltér fogad
h!nnnnkﬂ, rajta egy maszkkal, és azal a kellemetlen
hogy mihelyt magunkhoz vessziik, meg-

szolgalnl Bone koma a de

Lyle és Cross igy dant, hogy megkanydriilnek rajtunk:

Anne tarsasagaban vizhe hajitanak benniinket egy lakat-

lan sziget kazelében. (Kicsit ugyan

sovanyka, de azért csak eltelik

majd az id...)

Miutan Annuskaval kidrvendeztiik

magunkat, hogy ezt is megiisztuk

(a szd szores értelmében is), ugor-

junk el a fovenyen odébb alldogald

deszkaladahoz. Igaz ugyan, hogy a

lakat zdrva van, de valaki eldzéke-

nyen nekitimasztott egy pajszert.

A ladahdl egy hatalmas fivika

(most még nem latszik, hogy az, de

majd késdbb kideril rola), valamint egy levél keriil eln,

miszerint a l4da tulajdunosa egy muzeoldgus, aki vél

lenil tévedt hajdjéval erre a lakatlan szigetre. Meg

bentd felfedezést tett: a szigetet egyszer valamikor az-

ték indidnok lakhattak, rajuk utal a parton emelkedd

templomerdd, ahol egy igen vérszomjas, a gorog mitold-

ia és a tengerészmesék Krakjahoz (hatalmas polipszerii

allat, rengeteg karral) hasonld istennek emelt oltart ta-
laltak. A fellegvarhoz valdsziniileg a
vulkanon keresztiil lehet eljutni, de
oda még robbantassal sem lehetett be-
hatolni. Vajon hova lett az expedi-
cig?.
Az emlitett templomerdd ajtaja még
zérva van, igy tehat vagjunk keresztiil
az erddn a vulkénhoz. Most dtme-
gyiink egy kicsit Indiana Jonesba. Az
elsd akadly egy kis Kl
Iyen dtsétalva elsd Ié;
siinknél egy nyilhegy

vit el az orrunk eldtt. A masodik Iépésnél

érkezd mar szépen megpihenne a nyakunk-

ban, tehat eldbb ki kell kapcsolnunk ezt az

analdg biztonsagi berendezést, A feladat

roppant bonyolult: a hid elején leva tote-

moszlopon gy kell forgatnunk a két fejet,

hogy a csukott szajiak legyenek rajta. A

hejaratot egy hataimas granitdarah torla-

szolja el, kinyitasanak a modja a mindkeét

oldalan megtaldlhatd elmés logikai felad-

vany lesz. Nick a sziklafal bal oldaléra all, Anne pedig a

jobbra, és gyémantokat pakolgatnak ki (kattintas a sze-

mélyre), illetve be (kattintés a panelre) a sziklafalon le-

vi, 6t emelet magassagban elhelyezkedd lyukakba.

Minden egyes kiszedés/berakas a gyémént szinének

megfeleld szinttel emeli fel a sziklaplatot, amelyiken

dllnak, abba az iranyha, amerre utoljara haladt (a z61d

egyet, a kek kettdt, a vords harmat). Ha a platd az als

vagy felsd szintre ér, a haladasi irany megfordul, Kicsit

bonyolultan fogalmaztam, de a uyd(oilallﬂn elég eg)-

€rdekIddiink, akkor felhivja a figyelmet a kil
levd tahlara - ot van rajta a helyes kombindcid. Itt is
van egy:

Miutén haszzs Ilhnessel kiraktuk a nyllnknllnl be-
mehetiink a vulkan belsejébe. Anna inkabb nem jon: 6
tud egy rovidebh utat az erddn keresztiil, majd a csii-
cson fog varni benniinket. A vulkanban megint egy al
orész jon, a Frogger utan szabadon: a le-fel mozgo szi
latombokan &t kell ugralni a tiloldalra. Egyes szikla-
tiimbdk nem mozognak, azokon nyugodtan meg lehet pi-
henni, Kis ég, hogy eldszor meg kell csi-

még azt is hozateszi, hogy tudtunk Anne titkardl, Lyle
‘ezen nagyon rohog: mindig is tetszettek neki “Sullivan”
Iabai, és ez kissé olyan furcsa érzés volt neki... Minden-

SHOGO: MOBILE ARMOR DIVISION

A T billentyii (heszélgetés) megnyomasa utan a kovetkezo csalasokat hasznalhatjuk:

MPCLIP
MPGOD
MPHEALTH
MPAMMO
MPARMOR
MPKFA

~ clipping, 4t lehet menni a falakon és a zart ajtokon
- Isten méd

- teljes egészség

~ maximalis Idszer

~ maximalis pancél

nalni az utat a szemkizti ajtohoz. Ez gy torténik, hogy
balra indulva elszokdécseliink a jobb oldali fal melletti
(kdbé a Idva kiizepén) fix kitombig, amelyre ralépve egy
vided mutatja, hogy a szikia egy része hesiillyed, azaz
egy kapcsold. Erre a tiloldali falnal is megjelenik egy
par plusz szikladarab, és ott is rd kell épniink egy kap-
csoldra, hogy megjelenjen az a témb, amirdl a kijérat-
hoz kiugorhatunk. A kijrat mogatt egy harmas elaga-
zashoz ériink. A felfelé vezetd szemkozti folyosd vegét
egyeldre még egy zart kakapu blokkolja, igy elszor a
bal oldali folyosd végéhen lev kapcsoldval ki kell nyit-
ni. A falon levd kdsarkanyok ugyan iddnként tiizet fiij-
kalnak, de kényelmesen lehet haladni eldre, ha valame-
lyik sérkany épp az imént fiijt egyet. Az eldgazastol
jobbra esd folyosd elsd részében egy plafonrdl 16g6 vas-

lanc lengedezik ide-oda, amit megfeleld iitemben elkap-

elevenedik a csontvazharcos, és kardot rant. § sem kii-
Iondsebben nagy vive, de dllapotanak kdszinhetden van
egy rossz tulajdon-
saga: nem hal meg.
Leverhetjiik akar-
hényszor, mindig ij-
raéled. Ha az oltér
eltti helyen meg-
piszkaljuk az indat,
akkor lathatjuk,
hogy a plafonon az
egyik hatalmas ki-
darab igen rozoga
allapotban van. Ez
lesz a megolds kulcsa: a mnimharcnst hare kiizhen
szoritsuk hatrabh aﬁdlg, a bal oldalon kizel nem
keriil hozzank a ket roy egyik inda - aztan
nyisszantsuk el. A kd szépen helesepri a csontvazat a
lavaba, mi pedig visszalengedezhetiink az elagazashoz,
és felkocoghatunk a kijarathoz. A szabadban Anne var
benniinket, és érdekiadik, hogy vajon mi tartott ilyen
sokaig.

Az azték erdd felsd szintje kicsit romos allapotban van,
de elég jol festhetett egykoron. A bal hatsd részén ha-
talmas kahajitdgépek sorakoznak a mellvéden. A jobb
oldali kdlépestn szintén a mellvédre jutunk, de itt csak
egyetlen dolog sorakozik: egy kétrnus, amirdl néhai
Redjack kapitany (illetve ami maradt beldle majd két év-
tized eltelte utan) pillant le az Gbalben félig elsillyedt
hajéjara. A kabétja hajtdkaja alatt egy kulcs varja, hogy
elorozzuk, de mihelyt magunkhoz szdfitanank, hirtelen
furcsa latomas szl rank. A gomolygd kidbal eldtiinik

egy szel-
lemhajo,
melvnnl(

N invitél a
kapitany
jiitjéhe, ahol egy masik néhai var benniinket - Red-
jack. Rnppan( szomori, hnuy mar csak par hét van a
Brethren ll]raegym és még mindig nincs meg az
aruld, bar most mér kizrasos alapon nem lesz nehéz el-
danteni, hogy ki lehet az, mivel mér csak ketten élnek:
Blackbeard és Rockfish, Hirtelen fordulattal viszont az-
2al all eld, hogy vigyazzunk a lanya, Anne Eletére. No-
csak. Redjack a kedves papaja a béjos, dmde igen so-
vany holgynek? Biicsiizoul még kapunk egy lemoshatat-
lan Brethren-tetovaldst (Made in Taiwan) a jobb alka-
runkra, aztan Anne razogatasara magunkhoz térink al-
munkhdl. Redjack linya megesodalja dj tetkdnkat (pedig
e2 nem valami jo 6men - mostanaban elég sok ilyen kart
vigtak Ie), és igencsak elszontyolodik, amikor megtud-
ja, hogy atyai agon kitdl szirmazik; igy aztan tényleg ke-
reshette mindenhol.

Redjack kulcsa a hajitdgépek mellett 4llg kunyh hétsd
részén szomorkodd Iadat nyitja. A ladaban a kapitany
naplojat talalhatjuk, a végzetes akcid és utolsd napjai-
nak leirasaval. Arra is fény deriil, hogy nem a spanyo-
loktdl szerzett sériilések miatt sillyedt el félig a haj: a
kinccsel egyiitt lehiizta az Gbilben laka Krak. (Meg!
hova tiintek a Redjack kincsét kutatd expediciok: Krak-
salita lett beliliik!) It egyeldre végeztiink, menjiink vis-
s2a a partra, és onnan a templomerddbe. (Anne persze
meginta rividebb iiton, mi meg ugralhatunk vissza a la-
van at.

Anne az eréd kapujanal var benniinket, amelynek “kul-
csa” a maszk, Sétaljunk le a lépcsdn, majd a szemkiztin
fel, ahol a kilitdban egy érdekes eszkizt talalunk, Ez
Anne szerint egy hazi nagy kiirt. Hat ha kiirt, akkor te-
uyuk ré a fiivokat, és dudaljunk vele egy fickosat. Kicsit
mér beporosodott a cucc, de azért hangja még van. Fel
s ébreszt valami rettenetes méretii rzsaszin fenevadat
ahajd gyomraban, mi pedig egy csomd csapot Iatunk,
ami kicsapddik a vizbe nyild oftarkdre ~ Krak bacsi tap-
lélkozni Ghajt, de mivel nem talalja az emberaldozatot,
korgd gyomorral ismét nyugodni tér. Sétaljunk le a lép-
csiin és nyissuk ki az oltarhoz vezetd kaput, ami magatt
egy faklyara leliink. Mivel mar épp itt az ideje, hogy el-
tinjiink errdl a szigetrdl, sétdljunk vissza a partra, és
gyijtsuk meg a tabortiizet a faklyaval.

1z eddig meglehetdsen szabvényos kaldztorténet most
Kicsit &tmegy Monkey Istand-szerii marhaségha. A jelzd-
tilzre ugyanis nem a he iton, hanem az égholton jele-
nik meg egy roppant kiilonds hajo. Természetesen kaloz,
s mint épitdje késbb elmondja, ez a forradalmian ]
jarmi teljesen ] utakra terelheti a tengeri “szabadke-
reskedelmet”. A hajd még csak hagyjan, a kapitany a
legnagyobh szam: jobb keze helyén egy mozsaragyi,
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DARKSIDE
BACKAGAIN
FREEWAY
WHITEOUT
PRESSFAST
ROCKETMAN
BIGGUNs

- gazfrices
= turbd

homlokén orvosi fejldmpa (a lampa helyén gyertyaval),

orra hegyén pedig ot iil minden kaléz leghecsesebh
kincse: egy szemiiveg. 6 Rockfish, egykori Brethren-
tag. Szolidan érdeklddik, hogy mi a fenét keresiink ezen
a szigeten, ami maganteriilet. Amikor efmondjuk szomo-
rii torténetiinket,

gyanakodva

ket: @ is hallott a
Port Royalbol

szokitt elitélt-

1dl, aki megdlte

Justice kapi-

tanyt. Viszont

mihelyt megmu-

tatjuk neki tet-

kénkat, azonnal

a fedélzetre invi-

tal: ezt Blackbeard kapitanynak ldtnia kell!

Hozza viszont Kicsit nehéz bejutni, mert hangulatem-
ber: attdl fiigg a hangulata, hogy mit és mennyit ivott.
Egyfajta mokas tesztiént szeret killdnféle italokat ké-
saittetni azokkal, ekiket egyaltalén beenged az erddjé-
be. A horddbél vegyiink magunkhoz némi szenet, majd
szilljunk be a felvondha. A
nyomdgombds iranyitds még
a jovd zenéje, igy tehdt a
Kart hiizzuk a bar szintjére
(161 ki kell akasztani), Ami-
kor a katél elkezd tekeregni,
rékkattintva felliftezhetiink.

Fent néhany ismerdshe bot-

lunk, nevezetesen Lyle-ba és

Crossha. Cross elmondja,

hogy a brit haditengerészet

eldl menekiiltek Ide Blackbe-

ard segitségét kérni. Bone “kapitany” ugyanis tiizet n

tott egy brit lobogd alatt haladd kereskedelmi hajéra,

és ennek dromére Port Royalban mar meg is acsoftak

nekik az akasztofdjukat (kozvetleniil a miénk szomszéd-

ségéban). Kiildndsebb reményt nem fiiz ahhoz, hogy el-

nyerik a kapitdny kegyeit, amig Bone a sz26sz6l6juk -

mar csak abban van minden reménye, hogy Lyle “ver-

senyteljesitménye” elnyeri a kapitiny tiszteletét. Lyle

per pilianat is Blackbeard kedvenc hézi sportjara trénin-

gez. A verseny abhdl &ll, hogy meggyijtanak egy hordd

afiistjét, és aki tovabb bent tudja tarta-

, a2 a gydztes. Még senki sem birta hossz-

ahb ideig Blackbeardnél. Kivéve egy embert, de az kiz-

ben meghalt, és ezért diszkvalifikaltak. Lyle igy érzi,

hogy van esélye - kivanjunk neki sok sikert a nemes

versengéshez, de kérjiink tdle annyl ként, amennyit nél-
killzni tud a felkésziilési iddszakban. A kén ugyanis
fontos Gsszetevije lesz a speciélis italnak, amit mind-
jért Gsszemixeliink. Receptje és haszndlati utasitsa
megtaldlhatd Redjack kanyvének utolsd lapjan. A mix
elkészitésének helye természetesen a bérpult helseje,

ahol megtalaljuk a tovabbi szilkséges dsszetevdket,
amiket a korsdha kell Gntogetniink. Alléfogadésok
inyenceinek azért iktatnam a recept et: egy rész Démon
rum; két rész fehérhors; egy rész kén; egy méretes szén
darab; egy rész szirup (az asztal bal oldalan); egy
borsszdsz; és mindenek tetejébe két csapolds ale sor

~ minden palyan éj
- visszafelé versenyziink a palyakon (a céltol a rajtig)
~minden palya elérhetd

- dllanddan kod lesz

kai vezetés lesz

-~ dupla motorteljesitmény

elmeriilt. Biztos, hogy megfulladt, igy Redjack egyetien
€jszaka alatt elvesztette mindenét: a legjobb baratjat, a
hajéjat, a kincsét, valamint az életét. Az aruldt illetoen
nem til bonyolult a képlet, hiszen mar csak két egykori
Brethren-tag él: jomaga és Rockfish, akiért kezeskedik,
Eképp szemezgetve a milt esemé-
nyei kizott az italtdl egy kicsit elal-
mosodik, és mar koppan is a feje az
asztalon. Eddigre mér a legénység is
az igazak almét alussza. Kivéve Bo-
ne-t (aki mér jelleméhl fakaddan
sem tud ilyen dimot aludni) és Rock-
fisht, aki nyilvén absztinens. Az
el6bbi ezt natot vlasztja,
hogy egy tiikarrel jelt adjon néhany-
szaz bérgyilkosnak a timadasra -
utdbbi pedig riaszt benniinket, hogy

pén Ignak egy ketrechen. Elizabeth kezdi rosszul érez-
ni magat, és miutén Anne gyanakva kérdésére bemutat-
tuk dket, neki is lathatunk a megmentésiiknak. Elég ké-
zenfekvd, hogy a ketrecet az egy szinttel lejjebh leve
hatalmas karral lehet lejjebh
hiizni, de ha mar most pisz-

aljuk, azzal csak annyit
ériink el, hogy a fejiinkre sza-
kad az egész miskulancia.
Ehelyett inkabb ugorjunk be a
pincehelyiséghe, ahol egy na-
gyon kellemes iiriemberrel ta-
lalkozunk: a hohérral. Egyel-
re csak egy korhacs van nd-
Ia, de az is épp elég: mihelyt
Kirantjuk kardunkat, egy moz-
dulattal kicsapja a keziinkhdl, és szép mdszeresen el-
kezd csépelni benniinket. Ezeket nem nehéz elkeriilni
(mindig atellenesen iit, tehat ha balrdl, akkor balra is
kell ugrani, de puszta kézel kicsit nehéz lesz legydzni.
Szoritsuk tehat vissza a fal felé, addig, amig meg nem
tudjuk kaparintani az egyik tartdoszlopba szegezdditt
kardunkat. Erre a hohér is fegyvert cserél: egy méretes
buzoganyt hiz eld. Til sokat ugyan nem tamad, de egy-
szeriien lehetetien megvagni, mert minden asnnl(
haritja. Megint egy kis mellékes triikkre lesz sziikség:
szoritsuk megint vissza addig, amig meg nem latjuk a
bal oldalt rotyogd iistdt, majd csapjunk arra. Kicsit
megizzad tile a Idba - mig féllabon ugral gyorsan szab-
daljuk fel. Miutan meg-
adnnn belehanyatiott a

a
Megint egy mokas akcidrész kavetkezik: Blackheard
védelmi rendszere egy hataimas hulldmvasit, amelynek
egyetien kocsija egy kicsit felfelé hordd agyiival van
felszerelve. Ezel fogunk IdvGldozni a janicsarokra:
szir a barlangnyilasokhal elgbukkandkra (itt sem art
néha |elnezm), ulana a ladak magatt rejtdzkoddkre, vé-
— giil pedig a bokrok kaziil
tamadakra. A janicsérok
késeket és flaskakat ha-
jigalnak felénk, mi pedig
nem takarékoskodunk a
“ldszerrel”, azaz a sillyos
tavesdvekkel... Miutén a
harmadik palyard is ki-
pucoltuk az Gsszeset, ki-
hullunk a kocsibol a fo-
venyre, ahol egy régi
kedves ismerds vérja,
hogy elrendezziik egymast kzt a szamlat - Bone. & mar
elég jol viv és gyorsan is timad, széval nem art néha
egy-két korty a gydgyitalokbdl. Mire felszabdaljuk, ad-
digra feléhredeznek a tobbiek is, és haldsan veregetik a
vallunkat, hogy megmentettiik az életiiket. Ennek drd-
mére a kapitany kitalalja, hogy mentdexpediciat indit
csalddtagjaink kiszabaditésara Cartagendba. Az expedi-
cid tagjai: csekélységiink, Anne és Rockfish, aki mar
Tigyls ismeri a titkos csatornarendszert a balvégzetii
témadashol kifolydlag.
A csatorndban kis bakkend tamad: djra knmwesim-

ne viszont jelenti, hogy csapdaba keriiltiink. (Annyln
‘azért nem szoryii a helyzet.) A falon Ievuk ketek

Ieellgedl, aFill pedig felti

egyiitt természetesen emeli a viz szinén Im deszkapla-
1t is. Alljunk a platéra, és sz6ljunk Anne-nek, hogy te-
kerje meg a bal oldali kereket. Igy leliftezziink egy csa-
tornaszinttel lejjebb. A vasajtd mdgétti helyiséghen
szintén taldlunk két kereket a szivattyiihoz. A Fill felira-
tiival tiltsiik fel a medencét, hogy a platd visszakeriil-
jon Rockfishék szintjére. (EIGbb azért csukjuk be a vas-
ajtot, mert lehet, hogy kicsit nedves lesz az éghajlat.) A

nek, hogy lljanak a platdra, majd a Drainnel engedjiik
le a vizszintet.

(A haszndlati utasitdst nem forditom, de
A koktélt adjuk oda Rockfishnek, aki eldszor bulukns
tol, majd ha elégedett az eredménnyel, szervirozza is a
findkének. Blackbeard el van djulva a bajitaltol: évek
Gta nem ivott ilyen rosszat, és Redjack kedvenc italéhoz
hasonlitotta, aminek receptje valdszinileg egy latrina
mélyérdl keriilt eld. Azonnal létni akarja a mixert, Akad
ugyan egy akadékoeskodd, aki mar harom napja vér,
hogy bejuthasson hozzd, és felhaborodottan kiveteli,
hogy kérjiink sorszamot - de Gt gyorsan hatba-lavik,
széval nyugodtan beszélgethetiink a kapitannyal. Black-
heardben az italtdl feltolulnak az emiékek, rumot rendel
mindenkinek, és a szobajaba Invital minket egy kis be-
szélgetésre (bdr az elég ijesztd, hogy a koktélt is meg
akarja osztani veliink). A kapitany szolgal még bizonyos
adatokkal a Cartagena elleni timadés kapcsan: Marqu-
&2, Redjack egykorl jobb keze és legjobb baratja vezette
4t dket a véros alatti csatornarendszeren, és & (marmint
Blackbeard) és Marquez alkotta az utdvédet, de utdbbi
egy szerencsétien mozdulat utdn belepottyant a vizbe és

tetszik a szerinte Redjack
joI dantdtt, mikor kivdlasztott minket. Fel is a]anha a
sajét részét a kincshdl, mar amennyiben egyszer sikeriil
hozzajutnunk. Ez rendes tdle, de azért széljunk neki,
hogy segitsen a lanynak kinyitni az ajtét. A csatorna
ugyanis itt mar tényleg csatorna: a lancokkal nyithato
vasajtokon keresztiil szaguld valamerre a viz. Lépjiink
fel a tutajra, szoljunk mindkét tarsunknak, hogy hiizzak
meg a lancokat, majd vagjuk el a karddal a tutajt rogzi-
10 katelet. Anne-ék is gyorsan felszokkennek a nekild-
duld jarmire, és megkezdjiik utazasunkat az ismeretlen-
be. A hajit gyorsan véget ér: par masodperc milva el-
fogy a csatorna, és hirtelen zuhatagha torkollik. Rock-
fish mar lﬁhmﬁv Jelezte, hogy utélja a vizet, tobbek
benne. Hat G sem: szépen aldmeriil benne - tan nem
kellett volna mozsaragyit ndvesztenie a keze helyére.

Miutan ink a vizbdl és egy

elmorzsoltunk a szemiink sarkaban, menjiink fel a falép-
csdn. Aha, megvan a csaldd: egy sxép nagy terem kaze-

titongd

vassziizhe, vegyiik fel a

kulcsot, majd a medence

peremérdl a gyertyacson-

kot, és tavozzunk a kinzé-

kamrabél. A kulcs az

emeleten levd konyviar

ajtajat nyitja. Itt négy lo-

vagi pancél alldogal,

mindegyik mellén egy kis

dobozzal, a dobozokhan pedig kiilanbdzd fémtargyakkal.
Vegyiik magunkhoz mindegyiket, majd vissza az alsd
szintre. Pakolgassuk be a négy falon lev szekrénykéhe
a megfeleld mintdjii fémbigyot, és hiizzuk meg mind-
egyiknél a kart is. Mindegyik egy-egy zarat nyit, és ha
ezutan engedjiik le a nagy karral a ketrecet, akkor mér
nem szakad le: a négy falbal kicsusszand pallok meg-
fogjak. Elizabeth és Jake batyd a konyvtdrszoba ajtaja
eldtt varnak benniinket, azt allitva, hogy itt szokott el
tiinni az alkirdly a “tanulmanyaiba mélyedni”. Odabent
nem talélunk sem-

mit, ha viszont fél-

retoljuk a rejtekaj-

tokeént szolgald

konyvespolcot, an-

nal inkéhb: a kis

szoha falaba mélyi-

tett iiregekben pre-

cizen tartdsftva ot

sorakoznak a Breth-

ren egykori tagjai-

nak levagott alkar-

jai. Még kettd hidnyzik.

marosan megjelenik alki -
hét is, aki szerinte mostanaban igencsak illatozik. Ud-
variasan bemutatkozik: Marquez, Redjack egyke -
jobb barétja. Hat igen, @ volt az druld. Az alapvetd p
Iéméja az volt, hogy gyiildite Redjacket. Féltékeny volt
rd, hogy mindig @ aratta le a dicsdséget, rla szoltak a
legendak, és természetesen d is szerelmes volt a kicsi
Anne néhai mamajaba. A bérgyilkesokat is & béreite fel,
a kezeket pe-
dig azért va-
gatta le ve-
liik, mert az
dsszes Breth-
ren-tagot ki
akarja nyirmi
-haaz
dsszes itt van
a dunsztosii-
vegekben,
akkor tudja,
hogy gydzitt. Csaladtagjainkat pedig azért hurcoltatta
ide, hogy csapdaha csaljon benniinket: & ugyanis nem
tudja, hogy hol van Redjack szigete, mivel Cartagena-
ban meglégott a csapattol. Viszont nagyon szeretne ot
lenni, amikor ismét dsszejin a Testvériség - ha pedig
nem ohajtjuk elmondani hol van, akkor esetleg szivesen
megkinoztatja csaladtagjainkat. (Mondjuk nem leane
kar értiik, de Anne persze elkotyogja, mikor mi eriiliink
veszélybe.)

A kivetkezd snitthen Marquezt latjuk, amint népes
csapata élén partra szall a szigeten. Benniinket addig
az egyik gélya alagsoraban, Anne babéval Gsszekitizve
helyez el késbbi tarolasra. Itt kicsit kinban voltak a

*

szerzok, hogy ebbdl a helyzetbdl hogyan szabaditsak ki
a fohdsoket, de megoldottak az igyet: a spanyol r el-
hébiskol, az ablakon 4t besiitd nap sugarai pedig az
asztalon levd nagyitdra esve pontosan a kiteleinkre fi-
kuszalgdnak. Micsoda
szerencsés véletlen!
Mindegy, lényeg az,
hogy Nickek igy partra
iiszhatnak, ahol Black-
beard épp nem akar hin-
ni a szemének, hogy a
tizenvalahany éve ha-
lottnak hitt cimbora
(mérmint Marquez) hir-
telen élve bukkan fel a
talélkozon. Ehhez a
“bardt™-hoz Nicknek is van egy-két szava. Blackbeard
nem akar hinni  fiilének, de maga Marquez is meg-
‘mondja neki, hogy @ volt az aruld, és pillanatnyilag
azért van itt, hogy utolsd aldozataval is végezzen. Min-
denhonnan spanyol katonak sereglenek eld, de a bator
Blackbeard is készen all a harcra: két mordalyt hiz eld,
s a spagetti westernek hiseit megszégyenitd modon
s20 szerint halomra [d beldlik egy nagyobh rakast.
mészetesen jin a kivetkezd adag: a bérgyilkesok.
Iml nekiink is dolgunk akad: fel kell szabdalni egy elég
ink, ijabh problé-
mak timadnak: a s2kidk kizitt meghiivd haratndnket
tiiszul ejtette Marquez, és az oltar felé halad vele; a
sziget masik végén, a vul-
kan bejarata eldtt pedig
Blackbeardet szorongatja a

denki a gyengébb nem se-
gitségére siet: kocogjunk
fel tehat az oltdrhoz vezetd
ajtéhoz, ami mdgitt termé-
szetesen Marquez fogad
benniinket, aki idkdzben az
egyik kezénél fogva hozzabi-
lincselte az dldozati oltér-
hoz Anne-t. Ismét kardparbaj kivetkezik, és ismét sem-
mi esélyiink, mert az ellenfél sokkal jobb Ezen
iigy tudunk segiteni, hogy becsalogatjuk az ajtdnyilés-
ha, és a bal oldalon levd gombbal hirtelen becsukjuk az
ajtot. Ha szerencsénk van, akkor a két kdlap pont be-
csippenti a kardot tartd kezét. Ugyan ballal is tud viv-
ni, de ilyenkor mar csak védekezik. Szoritsuk az oltar
felé, ahol Anne kizben valahonnan elGvardzsolt egy
tort, és vadul piszkalja vele a bilincset. Mire Marquezt
teljesen felkergetjiik az oltarhoz, addigra Anne ki is
szabaditja magét, mikdzben a ma-
sik bilincset racsapja ellenfeliink
kezére. Kocogjunk fel a kilatdba,
s a dudat megfiljva jelezzilk a
Kréaknak, hogy a vacsora elgdl-
lott. Viszlat, Senor Marquez! (Elég
peche van: az  alkarja is lesz-
akad - de nem baj, mér igysincs
sziiksége rd.)
Most kocogjunk &t a vulkanhoz,
mert mér ott is hiiz6s a helyzet.
Mive! a Blackbeardet timadd spa
nyolok a vulkan eldtti hidon sereglettek dssze, eld sem
kel hiizni a kardunkat: sokkal egyszeriibb megoldas ha
a totemoszlopon elforgatjuk a felsd arcot - a tdbbit
mar elvégzik a kasarkanyok nyilai. Blackbeard hldsan
kdsziini, hogy mésodszor is megmentettik az életét, és
Jelzi, hogy az Shilben horgonyzd galyakkal is kellene
‘még foglalkoznunk egy kicsit. Enhez idealis eszkdzok
mellvédre szerelt kahajitok. Kicsit nehéz célozni veliik,
de egy hajonak elég két talalat, és két hajd tengerfe-
nékre kiildése utdn segitség is érkezik:
beviharzik egy hajd, amelyen Lyle apd
derekasan kezeli az dgyikat, és a mara-
dékot mar elintézi egyediil is.
Mér csak egy tengerparti nagy parti van
hatra, ahol dsszegyilik mindenki, sdt,
hebiceg a Lizard Point vildgitétornyanak
alagsorahan megismert félabil kaldz is.
Amikor Blackbeard érdeklddik, hogy ki a
fene és mit keres itt, latvanyos tiizijaték
kiséretében atalakul Redjackke, feloldja
a kincsét sijtd dtkot, mindenkihez intéz
egy rovid baréti szozatot, majd a lassan mdr hagyoman-
nyé vélo pirotechnikai effektek kiséretében eltinik a
nagy semmi mélyén, Végezetiil még mindenkivel be-
szélhetiink egy sort arrdl, hogy hogyan képzeli el a jo-
vijét, elhangzik néhany szerencsekivansdg, tihbek
kadzatt akkor, amikor Cross érdekiddik, hogy terveziink-
@ jdviben valami hajéutat, mert szivesen bedllna

hoznd iddjdsnak, Nicholas pedig azt feleli, hogy fogal-
ma sincsen, legjobb lenne megvenni a jéték foly-
tatasat. és mar jonnek is a zard képsorok, amelyben
Nick alameriil, hogy magahoz vegye az 6t megilletd ka-
pitanyi részt a kincshdl. Aztan inkdbb otthagyja az
egészet...
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Hola! Készintom a haztajimban betérd torzs-
kozonséget, és persze az uij vendégeket is.
Mindenekeldtt magyarazattal tartozom a mos-
tani Csevegd sajatos szinkompozicidja miatt.
Nem Fradi-zaszld volt a kitiiztt cél, kizepén
az idedlis biréval, minddssze megprobaltam vi-
mﬂhnnﬁalﬁmmmm-inihkm

bebizonyitom, hogy milyen rettenetesen okos
vagyok. (Mem:dimntamllmleg

hnilhn,aktdpenfén
keld véglény pedig egy Europress-reklam, és
nekem nagyon tetszik.) Ennyi jd is lesz libret-
tonak, meriiljiink ald a levelekbe:

z

£l A TAVOLBA

Az elsi levélkéhez egy kis torténet is tarto-
zik. A héten valamikor éppen a huszonvalaha-
nyadik oldal rejtelmeivel voltam elfoglalva, és
a kiizelgd leadasi hataridok miatt igy T.J.,
-mvtrllnlluhnm“uﬂm

: Jaj, tiindérkém, annyira
r4, hogy még! Be kell fejezniink a mostani sza-
mot, és mar egyébkeént is rég a kivetkezdt kel-
lene csindlni! Mondjad gyorsan!
Mire 6: Hoztam sort.

Tessék?
Mire 6: HOZTAM SORT!
Mire én: Az helyes. (Ugy litszik, egyesek tud-
jak a kulcsot a szivemhez.) Tedd a hiitGhe!
Még

valami?

Mire 6: Hoztam egy kérddivet is.

Mire én: Az nem helyes, de tedd az asztalom-
ra. Mit csinaljak vele?

Mire 6: Ki kellene tolteni.

- és ezel huss, a legényke eltiint. A kérddi-
vet késdbb megleltem, a hozott anyag rendel-
tetésszerii felhasznd

~ Miért ir CoVboy a Jokerbe?
CoVboy nem ir a Jokerbe, CoVhoy az 576-ba
ir. A Joker egy olyan cikket jelentetett meg
ﬂlﬂnm‘ﬁnﬂhummlm
PC Ultraba. Mivel a Joker tulajdonosa ugyan-
az, mint a néhai PCU-€ volt egykoron, lehozta
még egyszer. (Nem mintha valami jol sikeriilt

nyagolja a . E ’

— Milyen gyorsan droinek az idG kerekei a CD-
vel kapcsolatban?

Nem tiil gyorsan. Ezt majd késdbb megbeszél-

= Visszair-¢ valamikor Zolee?

Ez nem valészinii. Bar a milltkor felhivott, és
egy fél oran keresztiil magyaraztam neki, hogy
hogyan installdljon egy ECRM postscript dri-
vert Quark ald. (Mindenki ért mindent? Hat az
nem csoda, @ se értette.)

~ Lesz-g valamikor oldalszamndvelés?

Ha az ehhez sziikséges egyéb paraméterek
ugyaniigy vltozatianok, mint az utdbbi két év-
ben, akkor a kizeljviben nemigen vérhatd

ilyen esemény.
~ Munkatdrsak teljes listaja:
es kérdés, Felsorolhatnék mindenkit,
aki valamilyen médon részt vesz az 576 elgalli-
tasaban, de ha azt is elkezdeném boncolgatni,
hogy mit csinal, akkor az egy kicsit hosszadal-
mas mulatsag lenne. Nem a csavarok a fonto-

sak, hanem a gép, széval inkabb ugorjunk.

- Kedvenc sor?

A hideg, az ingyen, és a kezem iigyébe esd.
Egyébirant DAB, Kronenbourg, Lowenbrau, de
johet Gdsser és Kaiser is.

~ Jar-e valaki koziletek a Toth Kocsméaba? (a
Jészai Mari tér mellett)

Gondolom a stabfotd alapjan jott a kér-
dés. Fogalmazzunk iigy, hogy voltam mar ott
-kétszer...

— Martin kedvenc PC jatéka?

Az Office 97 és az Internet Explorer 4, mert
jatékiigyben kizarélag a PlayStationt nyomkod-
ja. (Néha felall élelmet venni magahoz, bar
most mér hérom napja errdl is elfeledkezett.
Valami iij Square-jaték érkezhetett.) De ha len-
ne kedvence, az kizérdlag a Final Fantasy VII
Iehetne.

~ Kedvenc konyv?

Martiné vagy az enyém? Martiné biztos az al-
tala irt Final Fantasy VIl megoldas. Nekem sok
van. Ha harmat lehet vélasztani, akkor Kurt
Vonnegut: Bajnokok reggelije, Joseph Heller:
Isten tudja és Mika Waltari: Szinuhe.

~ Jelen pillanatban tesztelt legjobb jaték?

“Jelen pillanathan” tesztelt nekem a Caesar
Ill és a Chessmaster 6000, mert a Populoust a
T.J. elkunyerbalta. Aztan két hétig teljesen
offline-ba kerit...

— Miért lettél Gjsagir6?

Nem lettem djsagird, nem tartom magam an-
nak. Arrdl mér nem is beszélve, hogy mire eb-
ben az orszagban ilyen djsagok lettek, addigra
€n mér rég voltam.

~ Miért engeded, hogy ilyen idiota kérdGiveket
toltessenek ki veled?

Mert hoznak hérom sdrt. Csinalhatunk beldle
népszokast is. Ha til nagy a forgalom, esetleg
nivelhetjiik a Csevegd terjedelmét, de akkor
nem garantalom, hogy egyenesek lesznek a
sorok.

Mér most eloljaroban le kell szogeznem, hogy
ez egy rendkivil gonosz, kritikus levél lesz, tgy-
hogy mar most készilljetek fel a legrosszabbra,
nehogy kellemetlen meglepetések érjenek. (EN-
GEM mar nem érhet meglepetés, mondjad
csak.) A problémam Iényege pedig a kovetkezo:
az Ujsdg szinvonaltalan a tobbihez képest. Hogy
miért? Vegyik példéul a CHIP magazint: havonta
jelenik meg 182+16 oldal terjedelemben, 2 CD-
vel, mindossze 800 Ft-ért. Ha ez nem elég
meggydz0 nektek, akkor vegyilk példdul a ***-t

kiizheszolok, egyébként nem sz0-
kasom: sokan kérdezték, hogy ugyan miért
nem irjuk ki az - dgymond - vetélytars lapok
cimét, tehat mylrimﬁm egyrészt azért,
mert ha sértdt ima valaki roluk, nem akarok
haragszomradot jatszani veliik, hogy kitapéta-
2om a kritikajukkal az msﬁgot; masrészt ha
meg hozzajuk képest becsmérelnek benniin-
ket, akkor az egy kicsit azért érdekesen venné
ki magat, hogy itt rekidmozgatom dket. Azon-
kiviil a kis kivancsiaknak azt is megjegyez
ném, hogy régebben a llI/lll-nal tanultam kons-
piracidt, ezért a *-ok szama nem feltétieniil
egyezik meg egy-eay bizonyos djsag betiiinek
a szamaval. Szoval ott tartottunk, hogy)

.. vagy akdr a ***-t. terjedelmiiket nézve mind-
keno MAGASAN ver titeket, sokkal jobb az (jsé-
guk mindsége, &s VAN HOZZAJUK CD! Még az
druk is tok redlis, ezzel szemben itt vagytok ti, az
50 oldalatokkal meg egy poszterrel!!! (Kettd am
az a poszter, és néha flancolunk is: olykor van
cimlapunk.) Rdadasul a papir, amibdl az tjségo-
tok készil, tok sz*r, mert nagyon konnyen gyd-
ridik, és tdlsagosan vékony. Az jsag méretét
pedig tandcsosabb lenne visszadllitani, mert ez a
mostani nagyon nem jo. (Nem j6? A nemjojat!

Mi bajod a mérettel? Olyan nagy baj, hogy egy
centivel nagyobb, mint a normal Ad-es? Azt
megértem, hogy miért kellene valamit hozza-
adni az ijsaghoz, de azt mdr kevéshé, hogy
miért kellene elvenni beldle?) Es ti képesek
vagytok ezért a valamiért 400 Ft-ot bezsebelni!!!
Szerintetek nem pofétlansag ez? Nem lenne jobb
egy 100 oldalas 576, MASFAJTA papirbol (pl.
amibél a *** van), CD-vel, A3-as (!) méretben,
gerinces befiizéssel (amin mellesleg az abban a
szamban szerepld jatékok cime is remekill meg-
férhetne)??? Mert ha mdra *** hirek rovatat si-
keresen lemasoltatok, akkor szerintem ez a ma
mar nagyon elterjedt design mér fol sem tinne
senkinek! Szeretném ha ezen elgondolkodnatok,
mert az jsag LE VAN MARADVA! Manapsdg a
CD az alapkovetelmény, és ha ti ezt nem vagytok
hajlandéak megérteni, egy idd miiva mindenki
magasrol fog sz* *ni az Ujsagotokra. (46, ezt az
iddt azért még megvarjuk.) A mésik meg, hogy
migrt nincsen se E-Mailetek, se HomePage-etek?
Nem hiszem, hogy olyan “hd de nehéz” lenne
nektek dsszehozni egyet... (Elnézést, azt hiszem
van e-mailiink. Az egy mas kérdés, hogy te
nem tudod a cimét. Tabbet kellene az 576
Kllylc-ot olvasgatnod, mint vonalzdval mére-
getned.)

Ezt most ne (igy vegyétek, hogy “hu, pistikének
volt egy rossz napja, el lettiink killdve a ...-ba, kit
izgat, majd elmulik’, hanem légy szives fomoljé-
tok meg, hiszen ez foleg a ti érdeketek!

Tisztelettel és reménykedéssel:

kabal@karinthy.hu

Tisztelt Uram! Kedves Pistike! Mar eldl-
jardban le kell szogeznem, hogy rendkiviil
gonosz, kritikus valasz lesz, ligyhogy mar
most keésziilj fel a legrosszabbra, nehogy
kellemetlen meglepetés érjen.

Nagyon nagy dtlet, hogy a CHIP maga-
zinnal hasonlitod az 576 Kbyte-
ot. Ezel az erdvel akar az Easy PC-t is
felhozhattad voina, hiszen az is valami-
Iyen szamitdgépes iijsag vagy mi a
szosz. Egyébként megsigom, hogy az ek-
kora terjedelmi ijsagokat nem az eladas
tartja fenn, hanem a rekiamok. (Szamold
meg, hany oldal van benne.) Csindlhatunk
mi is 100 oldalas 576-ot, és lesz benne még
44 oldal rekiam. Ettdl te nem kapsz egy fikarc-
nyival tiibbet se, viszont mégiscsak 100 oldal
-Cﬂﬂlm! A nc, a nt, a***ésa***e.
ijsagok mondjuk mar kinalhatnak dsszehason-
litasi alapot. Terjedelmiiket tekintve ugyan
olyan magasan nem vernek benniinket, de vald
igaz, hogy tibb oldalbol allnak. Ehhez harom
dolgot tudok hozzafiizni:

a./ A terjedelem elsdsorban tirdelési problé-
ma. Ez az 576 Kbyte nyugodtan megtdltdtt vol-
na olyan 70 oldalt is (illetve ha én vagyok a
tirdeloszerkesztd és oldalra fizetnek, lett vol-
na 120), mert nem muszaj am ilyen kis helyta-
karékos pilincka betiikkel irni;

b./ Ha jol tudom, csillagos djsagaink a PC-al-
kalmazasok egyéb teriileteivel, hardverrel és
még ki tudja mivel foglalkoznak - az 576 Kbyte
pedig csakis és kizarlag jatékokkal. En is NA-
GYON szivesen kifejteném élményeimet a Pho-
toshoppal vagy barmelyik Adobe-alkalmazas-
sal kapcsolathan (esetleg azt a bizonyos ECRM
posteript drivert Quark ald), vagy irhatnénk par
keresetlen sz6t a 3D Studiordl, hogy az olyan
magasroptii témakrdl mar ne is beszéljiink,
mint mondjuk 3D grafika C++-ban - a gond
csak annyi, hogy az 576 Kbyte olvasdi nem
erre kivancsiak (mert akkor vesznek
més lijsdgot), hanem csakis és kizard-
lag jatékra. Ha meg a jatékismerte-
tk terjedelmét tekintjiik, meg azt a
bizonyos kis tirdelési megjegyzése-
met, azért ANNYIRA magasan mar
csak nem vagyunk megverve!

¢./ Ha neked az oldalszam egyben mindséget
is jelent, akkor ajanlom figyelmedbe a Buda-
pesti Egyéni Eldfizetok Telefonkdny-
vét. Az méretes egy darab, kivet-
kezésképpen nyilvan fenomena-
lis olvasnivald.

Igen szdrakoztatdak a nyom-
dai kivitelezéssel
kapcsolatos
észrevétele-
id. Sajnos
értékiikhol
sokat le-
von, hogy
ahogy igy
elnézem, a
nyomdakrdl
kabé annyit
tudsz, hogy 16-
teznek ilyen
helyek, Az
az ij-

felhoztal, az

dsszes tobbi ki-
zott is a legsila-
nyabb (kivetkezés-
képp a legolcsibh)

lapok timegtermel

hoztak Iétre. Az a bizo-
nyos gerinc az nem de-
sign, te summtlen,
hanem egy szil

séq, lmlls 100 oldal Im-
il mar nem lehet sima ir-
Katiizéssel dsszakapcsolni
(illetve lehet,
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csak nem egészséges). Az 576-nak is lehetne
gerince, ha nagyon akarnank, de nem értem,
miért kéne ndvelnem az eldallitasi koltséget
teljesen feleslegesen. Lehet, hogy az a papir,
amibdl az 576 Khyte késziil (és egyébkent la-
: ponként masfélszer
vastagabh,
mint a te
kedven-
ced)
gyiird-
dik.
Sit,
nem le-
het, ha-
nem hiztos,
de hét ezek a
franya papirok
mar csak ilye-
nek: gyi-
rodnek.
Azért
papi-

rok.
Csinal-
hatunk
mondjuk kd-
tablakat is, amit
Mézhoy alnéven
tizesével hordok
majd le a hegy-
rél, de akkor kicsit
megndvekszik az at-
futasi idd. Nem hin-
ném, hogy lemasoltuk
volna kedvenc iijsa-
god hireit. Egyrészt:
ez volt a legegysze-
riibb, tordeldszer-
keszttben létrehoz-
hatd “latvany”, ami
kivaldan alkalmas
arra,

hogy egy oldalt két perc alatt dssze lehessen
dobni. (Tan nem csoda, hogy mdsnak is eszébe
jutott.) Nem volt szép, de a célnak megfelelt.
Szerintem a kdzeljdvoben nem talalkozol na-
lunk tobbet ezzel a megoldassal. Mint a fenti-
ekbal is kideriil, szerintiink nem pofatlansag
mindezért 400 Ft-ot bezsebelni, mér csak azért
sem, mert az dsszes kiltség, AFA és egyéh
nyalanksagok levonasa utan NAGYON jo, ha
ennek 8-10%-a megmarad - mint azt mar volt
szerencsém nemrégiben a fogyasztoi arképzés-
ril tartott ravid esszémben kifejteni. (Utanvét-
tel még megrendelhetd.)

Na jo, Pistike, hagyjunk masnak is helyet (kii-
lndsen hogy egy olyan téma jin, ami még té-
ged is érdekelhet). Természetesen szivesen fo-
gadunk barmilyen épitd jellegi kritikat, de
szerintem |ohh Ienne, ha ezek mkabh a tartal-
birodalméral. .lavaslataldat megfontoltuk, az-
tan igy talaltuk, hogy - dllitasoddal ellentét-
hen - kivetkezményeikkel senki érdekét nem
szolgalnak igazan, igy az dket megilletd helyre
keriiltek. Csokollak.

MEG EGYSZER A CD-ROL
(EGY IDEI& UTOLJIARA)

Dear CoVman!
(... ACD téma mér azéta hizodik, miota
idejottél, és még semmi haszndlhato infor-
méciét nem kaptunk. “Majd, majd,
majd..."” Mondandd inkébb azt, hogy nem
lesz és pont.
Lakatos Baldzs, Cegléd
0h, a jo dreg CD-téma, allandd ven-
degunk' A kritika egyébként jogos:
tényleg hiiztam, mint a rétestésztat.
Valaszolni mar az eldhbi levél kap-
csan is lehetett volna ra, de tet-
szett, hogy olyan szépen megadtad
a végszot, szoval: CD nem lesz és
pont. (Vagy legalabbis egy iddre ta-
lonba keriilt, szoval inkabb hérom
pont.) Gondolom némi magyarazattal
tartozom. A CD-vel két alapvetd prob-
Iémank volt mindig is: az egyik tartalmi,
amasik pedig a gazdasagi. Az elsdvel az
a gond, hogy teljesen értelmetiennek tart-
juk, hogy ugyanazokkal a demékkal és Inter-
netrdl dsszeszedegetett aprasagokkal fa-
rasszunk titeket, amit mar 3-4 mas jsag CD-
jén is megtalaltok. Mast meg mi az ordogat
tettiink volna ra olyat, ami az 576-olvasok leg-
nagyohb részét érdekli? A gazdasagi probléma
pedig az volt, hogy egy CD nyilvanvaléan ma-
géval hozott volna 4-500 forintnyi dremelést
is. Mivel a levelekbdl az deriilt ki, hogy CD-
iigyhen egészséges megoszlas van kiztetek
(egyharmad-egyharmad aranyban akar/nem
igényel/az aremelés miatt ellenez CD-1), el kel-
lett danteniink, hogy megéri-e elveszteni az
aremeléssel azt a csomd olvasdnkat, aki nem
akar tibb pénzt aldozni CD-s 576-ra - és nem
nehéz kitallni, hogy hogyan dontdttiink. Egy
CD még rdadasul magaval hoz néhény egyéh
aprd kellemetlenséget: az dsszedobasara szant
munka még hagyjan, de a selejtes példanyok-
bél adodd allando problémak orvoslasa; meg-
magyarézni a barddal hadonszd felhaborodott
apukanak, hogy hidba szimitastechnikai zseni
10 éves kisfia, akkor sem fogja elinditani a
386-054n az Unrealt, és ez nem a mi
sszeeskiivésiink miatt van; az
egész napot azzal tolteni, hogy
a telefonban elmagyarazzuk
valakinek, hogy hogyan mii-
kadik egy ZIP - ezt sem idd-
vel, sem energiaval nem tud-
nank gy6zni. Arrél mar nem is
beszélve, hogy az Interneten

naponta feltiing j huncutsagok ellen senki
nem tud hatékonyan védekezni, és nem dhaj-

tunk ingyen csamesognivaldt szolgaltatni a na-

pi- és bulvarlapok iires flekkjeire, hogy milyen
borzalmas rombolast végzd virus volt a CD-
mellékleten - mint az ugyebar megtdrtént mar
tobb CD-vel megjelend djsaghan. Szoval a kis
eziistkorongot egy ideig levettiik a napirend-
.

(Allmak, akit illet: PLG levelét elolvastam, drii-
Iok, hogy csekeélységem és Martin egyszerre vald
megpillantasa ilyen eufdriat valtott ki.)

IDOZAVAR

Helld beld CoVboy!

Anevem (&) Sh...w (ha kitaldlod, akkor eldfize-
tek) (Egy probat megeér: Shadow? Nem? A
francha. Megint nem sikeriilt.) Na szval rété-
rek a Iényegre. A szeptemberi szdmban azt irtad,
hogy voltak dsszetiizéseitek egy bizonyos nyom-
daval. Na! csak azért, mert a jiniusi 576-om lap-
jai kicsit furcsan voltak elrendezve. Szerintem
amikor a nyomda tulajdonosaval pofozkodtal, ak-
kor a paszlag egy jobbegyenestdl hétrarepilt és
beverte a fejét a lapnyomtatd gép gombokkal teli
paneljébe. (Es pont ekkor nyomtatta a gép az én
576-omat.) Az Gjsdgom papirlapjait 0ssze-vissza
nyomkodta a gép. Folyomanya: a 14. oldal utdn a
17. oldal, a 16. oldal utén a 33. oldal, a 32. oldal
utdn pedig a 15. oldal jot... (Szerintem ez nem
szokvényos. (EDDIG nem volt szokvanyos! De ki
tudja, mit hoz a jovd?...) Rdaddsul a 16. és a
33. oldal dssze volt ragadva és ki volt szakadva.
(Ezt hivjak halmazati biintetésnek.) Més: baro-
mi jok a Lara Croft-poszterek — méég (posz-
tert!))! Ja! ki az and a Turok 2 alatt? (Egydltaldn
nem hasonlit az igazira.) (Ez igaz. Az igazi szog-
letesebb egy kicsit. Szerintem sokkal jobbak a
gombdlyded formék.) Més: valami Martin nevi
szokott fegyenc a szeptemberi szdmban azt 0di-
totta, hogy néhény (G Electronic Artsos jatékhoz
nem elég a P300-as! Ez ugye csak vicc volt?!
(Rossz.) Ha valaki latta a szoban forgd személyt,
jelentse a renddrségen! Més: én Star Wars-ra-
jongé vagyok és egy kicsit (nagyon) “elszomo-
rodtam”, amikor az ECTS'98 hirei kozdtt nem ta-
laltam Activisionnal foglalkozd cikket (ugyebr a
Lucasarts dment a Virgintdl az Activisionhoz.)
Ezt sérelmeztem! Pedig egy mdsik lapban 4, IV,
négy, four SW jétékrol lttam képeket. (Felejtsd
bidat, deli vitéz! Az ECTS’98 hircsokorban
azért nem volt Activision, mert az Electronic
Artshoz hasonldan ok sem llitottak ki az
ECTS-en: még a nyaron tartottak eljovendd ja-
tékaikrol egy sajat bulit. A SW-jatékokkal kap-
csolathan meg csak annyit, hogy ha jol emlék-
szem, akkor a korabbi hirekben mar bdven ol-
vashattal réluk, csak nem egyszerre, hanem
apranként csepegtetve.) Na de elég a rdgalom-
bol, az (jsdg jo. Kész. Kérdések:

1. Légyszives kozold a Lucasarts e-mail cimét.
(A site-jét gondolom nem volt nehéz kitalélni
(www.lucasarts.com), és ot van valahol par e-
mail cim: store@lucasarts.com, vagy esetieg
lehet probalkozni a webjedi@lucasarts.com-
mal - valamelyiken csak eliranyitanak a mele-
gebb égtajaktdl kiilonbdzd helyre.)

2. Mia te e-mailed? (Még mindig a régi:
576kb@irisz.hu)

3. Legyen SW poszter! (Pliiiz!) (Most volt nem-

rég Star Wars Rebellion. Majd egyszer lesz me-

gint.)

Ennyi és eldre is kdsz! Bye!

Hello beld Shadow! A nevem Co...y, és ha ki-
tallod, még egyszer eldfizethetsz. (Annyit se-
gitek, hogy az elsd pont az nagy.) Na szdval,
ritérve a [ényegre: vagy egy igen érdekes idd-
utazas tanii voltunk az imént, vagy tényleg
komoly problémak vannak a nyomdaval. Elg-
szor tehat oknyomozunk. Ha jol emlékszem, én

nem a szeptemberi 576-ban irtam, hogy némi
nézeteltéréseink voltak nyomdaiigyekben, ha-
nem az oktdberiben. De nincs kizrva az sem,
hogy a szeptemberbdl maradt boritokat, a
nyomda elsiitotte par oktdberi fedeleként. Az
mondjuk nem valdszinii, hogy az oktdberi sza-
munk szeptemberben jelent volna meg, de ha
igen, akkor azon igen meglepddnék. Martin
szintén a szeptemberi (izé, az OKTOBERI -
most mér én is idGzavarban vagyok/leszek/vol-
tam - nem kivant rész torlendd) szamban irkalt
valamit az Electronics Arts jatékairdl - de ha
jol emlékszem, nem azt karcintotta, hogy nem
elég hozajuk P300-as, hanem azt, hogy az
OTT kiallitott jatékok legalabb ilyen konfigura-
cion futottak. (Tenmelnsen ez valdban vice
volt. Az igazsag az, hogy PIII-500 MHz és Voo-
doo3 alatt el sem mdulnak ) iy tehat még
egy bonusz nyomdahibad is van. Egyébkent
nem valdszinii, hogy pofozkodtam volna az em-
litett nyomda tulajdonosaval. Egyrészt nem
akarok meghani, masrészt meg csak akkor
vagyok aggressziv, ha kések a nyomdai le-
adassal. (Bar ha jol Mlagundnlnk mindig ké-
sek, tehat folyamatosan aggressziv vagyok, és
az is lehet, hogy megpofoztam valakit.) Vi-
szont megint nem vilagos, hogy ha én szep-
temberben (vagy oktdberben, ehbe most ne
bonyolddjunk bele) iigy vagok nyakon valakit,
hogy fejjel zuhan a tiizdgépbe, hogyan tudja
sszekacolni a jiniusi 576-odat?

Egyébkent komolytalanra forditva a szit: el-
baltazta az iijsagodat a kdtészeten a gép, mert
forditva volt rajta az a két lap tiizésnél. Hja, a
nyomda drddge! A miiltkor megvettem Terry
Pratchett: Mort, avagy a Halél kisinasa c.
kiinyvét (kedvelem a mélyen filozdfus konyve-
ket, ajanlom mindenki figyelmébe) - az kizarg-
lag az elsd 16 oldalbdl allt végig. Bar vastag-
sagra megvolt, igy azért mégsem olyan izgal-
mas. Ha valakivel hasonld eset torténik, javas-
lom ugyanazt az eljarast kivetni, mint amit én
tettem a Pratchett-kinywvel: viszavittem oda,
ahol vettem, és kicseréltettem egy jora. (Az is
egy megoldas, ha visszakiildod hozink. Bar
nem biztos, hogy okos, mert bélyegben is azok
a legdragabbak, amit par évtizede elrontot-
tak...) Ugyanez a helyzet a félrenyomott nyom-
dai termékekkel. Ez olyan hiba, ami ellen
egyetlen kiadd sem tud védekezni. llletve iigy
tudnank, ha az els6tdl az utolsd darabig elol-
vasnam az példanyt. Ennek viszont len-
ne egy hatuliitdje: nem biztos, hogy minden
hénapban meg tudnank jelenni. (Persze erre
van megoldas: ha tényleg ennyiszer elolvasom,
akkor tan meg is tanulom szorl-szdra,
nines is sziikség djsagra. Egyszeriibb félévente
egy nagyobb szeanszot dsszehivni mondjuk a
Hasok terére, ahol én majd elszavalom az ak-
tualis 576-ot. Jegyek eldvételben mar kapha-
tok 398,- Ft-os egységaron...)

Heuréka! Mig ezt atgondoltam, kiszimoltam
azt is, hogy neked nem nyomdai problémaid
vannak, hanem sokkal nagyobb: ha az oktdberi
szamunkat szeptemberhen olvasod, és a szep-
temberben nyomott jiniushan kuszalodik dsz-
sze, arra csak egyetien magyardzat lehet, mér-
pedig az, hogy te visszafelé élsz az iddben!
Hat ez oridsi! Kothetiink boltot: szerény jutalék
fejében bejuttatiak a Zimmer Frei-dossziéba,
ahol hasonld ﬁglrékal mutogatnak. Vagy van

egy jobb dtletem: szerény jutalék fejében nem
mnnianad meg a jovd (neked miilt) heti vagy
inkébb havi lottdszamokat?!

Hm. Atgondoltam még egyszet ezt a dolgot,
és raleltem még egy alternativara: ha ezt a
Csevegdt netan majusban olvasnatok, akkor
mindenkitdl elnézést kérek - EN élek visszafe-
16 az iddben! Sebaj, elabb-utdbb csak dsszefu-
tunk még valahol.

CoVboy



¥ TRANS-AM

Szamitastechnika és Multimédia

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boréros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

14 LICOM SVGA 3 év garancia
15" LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 32x-es IDE CD drive

2.1 Gb Samsung winchester

2.5 Gb Quantum winchester
Pentium Il Tomato EX alaplap
Pentium Il ASUS L97-B EX alaplap
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU

Pentium Il 300 Intel Celeron CPU Duna Plaza
Asus Riva 3000 128 AGP 4 Mb Vaci at 178.
Sound Blaster 128 PCI dobozos Tel.: 465-1036

talalkozhatsz

JATEKBOX

Pentium Il alaplap, Pl 266 Celeron, 32 SD, 2.5Gb Quantum HDD,

1
1.44 FDD, Mini tor., $3 AGP 4Mb, 32x CD drive, SB 16, 14” SVGA, 105g klav. N T

486DX2/66, SMB RAM, 340 HDD, FDD, Baby haz, PCI VGA, 15" SVGA full digitalis monitor
Hasznalt szamitogép és alkatrész kiarusitasa!

Libri
DUNA PLAZA
koényvesbolt

PC CD-ROM

helyeken

jesKortt szervizszolgaltatassal virjuk minden Kedves vdsdrfonKat! Duna Plaza
"JELENTKEZESET IS VARJUK! Vaci Ut 178.
év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak. Tel.: 465-1017

uj

> !
Gyiijteményem -

gaamarva

DIAFILMGYARTO KFT.

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

% hato programokat adnék régi konyve-
keért, papirrégiségekert, 1920 elotti képes
levelezilapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 oraig)

s o vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-

alabbi
576 KByte

1191 Bp. UlI6i Gt 201.
Tel./fax: 347-1534

Az
a Z

BALATI Computers
1146 Budapest, Thokaly ot 88.
1IGEPATEPITES!!!
AMD 6K2-300 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
37.000,- Ft-tol

A HIRDETES bemutatéja konfiguracié vasarlasa esetén
0,
/D
kedvezmeényt kap!

Hasznalt, mikodo alkatrészeit beszamitjuk! Javitas, tanacsadas.
OTP részleffizetési lehetoség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 233-3666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy valasztékban kap-
haték. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavétitét vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KERES

Keresek Amiga 1200-ast kiegészit6k-
kel. Cim: 6400 Kiskunhalas, Széche-
nyi u. 11. Tel.: 06/77/428-459

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyors-
szerviz és Kereskedelem. Szami-
togépek, floppyk, nyomtatok, mo-
nitorok, tapegységek olcso6, ga-

PC KiNAL

Elado egy két hénapos Tomb Rai-
der Plusz Unfinished Business PC-s
jaték dobozzal és angol nyelvii le-
irassal 5.000.-Ft-ért. Tel.: 258-8696

rancilis javitasa, érték C-
64 turbokartyak, Amigas boévité-
sek. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-
510

Elado garancidlis P200MMX CPU
(22.000 Ft-ért) és Intel TX512 alap-
lap (8.000 Ft). Erd.: Kiss Endre Far-

kas Bp. Xl. Nandorfejérvar koz 3.
Tel.: 203-5466

EGYEB KiNAL

Super Nintendo kazettak elsékézbd!
eladok. Tel.: 3295-530

Eladd SMD, 2 joy (3 és 6 gombos), 8 jatek, Univer-
sal adapter. Ar.: 35.000 Ft. Tel.: 06-27-317-770

Kedvezményes eldfizetési dij:

negyed évre 1600,-
fél évre 3000,-
egy évre

5760,-

Megrendelem az 576 Konzol cimii lapot

Cime:.

576 Kbyte

Kedvezményes eldfizetési dij:

Az eldfizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem.

negyed évre
fél évre
egy évre

1000,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK
1950,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  1.650,-
3800,- helyett MOST MEG MINDIG CSAK  3.200,-

850,-

Megrendelem az 576 Kbyte cimii lapot
M A

Az eldfizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak masolatat
boritékban az alabbi cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT
1389 Budapest, Postafidk 132.

B BEsazic=ieaciait REEEEEER R e o REETELE L LT PE - PE e <
A PR OHIRDETES| $ Z E LV ENY
Kérjuk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijel6lt helyre beirni Ggy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betd,
irasjel, szamjegy, vagy sz6koz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az tijsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelGsséget
azok tartalmaért.
TN Magénszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK:  kiziileteknek: 20 szé.g 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft
G R S o PO [ 10 Ao P Sl o ol kel e oo e UG Y Y 6 5 o Y o 0 e O 0 00 O Y S O 5
L N e e e T i i e oy < e RS /o[ o G S O Y SN SO %[ O [ [ [ | |G | O O [ [ YO (R (|
S S ] O R PRt e P o e Y T R R O A 5 (SN 0 SO S0 ) O O T ) O S | ] |
2 ) O JHE e o T S R o S N O Y SO N RS o S 5 AU NSO A S O ] 0 (A5
arPc Qace4 QCSERE QVASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT OKERES OPCIOK QINVERZ (+50% FELAR)
DAMIGA QEGYEB OKINAL QOKERET (+50% FELAR)
L o EETETEETEELE e LS meo e Fa-SECEEEEEEE LR F o ST ETLLELLEL) o SELEE T LT LR F o TELTELEEL Lt <

1998. november

20-ig most még

nagyon megeri
elofizetni!




HEZAGOS A GYUMTEMENYED? TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!
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Az 1990-91-92-es évfolyamokbl rendelkezésre dllo szamok 999 Ft-ért,
az 1994-es évfolyambol meglévé szamok pedig 1100 Fi-ért!

Az 1995-6s éviolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhetd, sot egy poszter is dukal hozzd!
Az 1996-6s éviolyam (12 szam) rendkiviil kedvezs aron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter is dukal hozza!
Az 1997-es éviolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 2499 forintért rendelhetd, sit egy poszter is dukal hozzal
Ha rézsaszin postautalvanyon befizeted oz dsszeget, u postakéltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi lfjuk!
Az 1995-s évfolyam (12 szam), 1996-0s évfolyam (12 szam),1997-os évfolyam (12 szam) egyitt rendkiviil kedvezd aron, 4999 forintért + 400 forint postakiltséq rendelhets!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!

Darabonkénti rendelés esetén eredeti
aron (+ postakdliségl) rendelheték az 576 KByie




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 359-0576

SNES,SEGA SATURN, SEGA MD, GAME GEAR, AMIGA és CD 32 jatékok araiért hivd a 359-0576-0s szamunkat!

Az 4rak a 25% AFA-t mar tartalmazzék! Az arvaltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

SZAMITOGEP 64 64

ogy. it
- LEMEZEK BATILE COMMAND w.
KIEGESZITOK T o s AOscoP o
A GRAVIS JOYSTICKOK-RA 3 EV GARANCIA - . GRAND PRIX CIRCUIT okt 999 499
POPEYE COLLECTION 599, HAMMERFIST
v
o 7 HUDSON HAWK KAZETTAK
PC JOY - GRAVIS THUNDERBIRD 2 11900 QR TEINECIL o2 = TTALY 50 S00CER T
PC JOY - GRAVIS BLACKHAWK 9999- e b
PC JOY - GRAVIS PC PRO JOYSTICK 6999~ Y O LENETEK USTNIAS ACROJET 699 299-
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD 5999 AKASTELY 9 4% iy ALEN3 999 299-
PC JOY - GRAVIS PC GAMEPAD PRO 9999, [§§ ACTONFGHTER S [T s s
PG JOY - GRAVIS FIREBIR - " LOTUS ESPRIT 0 > -
C JOY - GRAVIS FIREBIRD 17999, BAAL 9%9. 493, MC DONALD LAND CHAMPIONSHIP WRESTL. 299.-
PC JOY - F15 TALON 1999~ [l TORAGOBALLY e MioKeY MouSE CONTINENTAL CIRCUS 699 299-
C JOY - F15 HAWK 9999-  cPTANFIZ 99 4%9- ::;f?,iu;f; IOV SECTC: ik ggg' i
PCJOY - . CHUCKROCK 99 4% ot 99
0 J0Y - G FORCE PLUS 14900 §§ UK ROXK -yl (T DOUBLE DRAGON 9. 2%
PC JOY - TM PINBALL JOY 9999~ cRazY CARS I we. o SEETHUEN GAMES WINTER EDITION 699- 299~
PC MOUSE - SPEEDMOUSE KEK 290 [ ATl T nNKPMTHER GEMINI WINGS 699 209~
PC MOUSE - SPEEDMOUSE PIROS 3099 DALEKATIAGK s g [ PO ROSTINS R S
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SARGA 3093 S DR % . RANEOWISLAYD INTERNATIONAL NIV RABBITS 69 299
PC MOUSE - SPEEDMOUSE SZURKE 3999 DOUBLE DRAGON 3 999 499, ’ LAST V8 6%9- 299
PC MOUSEPAD - MOUSE MAT 399-  DYNASTYWARS 599 499 IELHIUTTE o8 LED STORM 699- 299~
EMPIRE STRIKES BACK 999, 49%. AU MC DONALD LAND 999- 299-
PG MOUSEPAD - RAT MAT 1999 enicwaroRCe 9o dm- o ROCH MOONWALKER 659- 289
107 2 2
el w0 MULTIMIXX vo. 29
FERRAR! F1 CHALL 999, 49, RUNNING MAN 5 MULTIMIXX vol. IV 299-
‘ D 32 FINAL FGHT 9% 4% SHADOWDANCER NIGHTSHIFT 29-
FOOTBAL MANAGER 3 99- 4% ZWD“BV“’ NAGHOR PIRATES 999 299
= = FORT ‘APBEALYESE 999, 499 SKULL & CROSSBONES Q10 TANK BUSTER 699~ 299
JATEKOK FOX FIGHTS BACK 999- 499 RRVATS QUEDEX 299-
Fogy.ar Akcts ér STREET FIGHTER 2 RICK DANGEROUS 2 299-
STREET ROD ROBOCOD 299
;Eu;;; 'EwwE BROTHERS S STREET FIGH .’:ER gmfgnmuﬁﬂ’{gww SILKWORM 699-  299-
o3k KULCSTARTOK TEENAGE MAINJA TURT. SWS‘N s L
TERMINATOR 2 SVASHITY Sl oRon
3 TEST DAVE2 SOCCER DOUBLE 699 299-
TEKOK TETRIS £S KIKUGI SOLO FLIGHT 699- 299
TIME MACHINE ST DRAGON 699- 200.-
A A TOM & JERRY 2 - =
TOVABBRA IS KAPHATO T aia s i
JATEKOK A NYOLC ALAPFIGURA TURBO OUTRUN SUPER SCRAMEL
i TURRICAN Il k 23 a
Fog.ir Akis it = WV 699 299-
DARABONKENT USAGI YOJINBD TETRIS 5 KIKUGI 69 209-
BRIAN THE LION A1200 3 0% MINDOSSZE VENDETTA TIGER ROAD 699- 299
v::nw;;io:m i::: 99 5 tz?;l}:%? TITANIC BLINKY 699-  299-
0 TURRICAN 699- -
190 FT-ERT!
SHADOW FIGHTER A1200 2999 999. 20RRO.

A kovetkezo szamunk november 26-an
jelenik meg. A tervezett tartalombol:
".:,'5;1? Y - " Test Drive 5 (PSX)
Ninja (PSX),

< L

98/3 Bio Freaks (N64),
Abe’s Exoddus (PSX),

\ 1 1080° Snowboarding (N64),
Y J | Unholy War (PSX),
Off Road Challenge (N64),
Tomb Raider 3(?) (PSX)
Small Soldiers (PSX)
0.D.T. (PSX), &




A hely,ahol jatszva vasarolhatsz:
1137 BUDAPEST, POZSONYI U. 14.

TELEFONSZAMUNK MEGVALTOZOTT!
UJ SZAMUNK: 35-90-576

Uj boltunk nyilt a
Mammutban! a Polusban is!

Mammut bevasarlakizpont, Budapest,
1024 Retek u. 1 (a Széna téren), 2. em. (a || || Pdlus Center, Center Court 237
Libri kiinyvesbolt mellett) Tel.: 345-80-76 Tel.: 419-4117 (A szikikiitnal)




