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CHUCK ROCK
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DALEK ATTACK
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DIE H
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DYNASTY
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ENIGMA FORCE .

F16 COMBAT PILOT
FACE OFF HOCKEY
FERRARI F1 CHALL. ... .
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FOOTBAL MANAGER 3
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ITALY 90 SOCCER
T
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LICENCE TOKILL ...
LONG LIFE
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PREDATOR .............
RAINBOW ISLAND
RAMBO3 .............
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ROBOCOP?2 .....
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SHADOW DANCER
SHADOW WARRIOR
SHINOBI 5
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STAR W)

STREET F\GHTEH 2.
STREET ROD

SUPER MARIO
SWORD OF HONOUR ... ..
TEENAGE M.NINJA TURT. .
TERMINATOR 2 .
TESTDRIVE2...
TETRIS ES KIKUGI
TIME MACHINE
TOM&JERRY 2 ...
TOTAL RECALL
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WATERPOLO
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PC MOUSEPAD - RAT MAT 1999.-
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THE REAL NEVERENDING STORY

B Késziil az MDK 2.
része. Lévén driasi
siker volt, ez nem
csoda, az mar joval
inkabb, hogy nem az
elsot elkavetd Shiny,
hanem a Baldur’s Ga-
te-et éppen csak be-
fejezd Bioware nyer-
te meg az elkészités
jogat az Interplaytdl.
A jaték ugyanazt az
engine-t hasznalja
majd, mint a BG, és
varhatdan ‘99 kize-
pére keésziil el.

szerzodést irt ala az
Activision a Paramo-
unt Pictures mozival-
lalattal, amely alap-
jan Star Trek-logo
alatt megjelend jate-
kokat gyarthat. Az
elsd Activision szar-
nyai alatt megjelend
jaték valdsziniileg a
Star Trek: Insurrecti-
on lesz.

ties névvel ij kiilde-
téslemez jelenik meg
a Quake ll-hdz az In-
ternetrdl dsszeszede-
getett palyakbal.
Ezekkel ugyan mar
tele van a padlas, vi-
szont a jatektorténe-
lemben ez az elsd
eset, hogy amatorok
altal krealt palyakat
hivatalos cimkeével
jelentetnek meg - a
gyiljteményt ugyanis
az id Software vélo-
gatta.

B Uj karacsony, ij
Tomb Raider, ij La-
ra-oriilet. Az Eidos
legijabban azt talal-
ta ki, hogy kedvenc
pénzeszsakjaval be-
szall a divatvilagha:
Lara© markanéven
hozzaférhetd mar La-
ra-polo, Lara-dzseki,
Lara-kahat, Lara-ha-
tizsak, és természe-
tesen Lara-toriilkd-
zd, mert azzal sokkal
tisztabh, szarazabb
€rzés. Erdekes md-
don a szerkd egyet-
len darabja sem kap-
hato butikokban:
csak az Eidos-termé-
kek katalogushal
rendelhetd, kozvetle-
niil a cégtol.

M A til nagy csiiszas-
ra hivatkozva az Ac-
colade PlayStationdn
PC-n is végleg leal-
iitotta a mar vagy két
€ve hizddd Star Cont-
rol 4 (illetve StarCon)
fejlesztését.

Ige errlekes dnlnggal klserlelez k ke-’

gii discreet monsters (igen, haklisak ar-
ra, hogy csupa kis betiikkel irjak a nevii-
ket). A vilagsikerii kinyv alapjan késziilt
jatékban megprébaljak dtvozni az Unreal-
féle lovdldozds 3D-akcidj
kalandjatékok jellegzetességeit. A jatékos
egy Atreyu nevii hds szerepében Fantasia
misztikus fdldjén talalja magat, ahol ép-
pen lecsuktak egy értékes amulett ellopa-
sa miatt. Az elsn dolga Iesz, hngy meg-_

20

majkak utan megmentse a Csaszarnd 'Ietel
Fantasia ot foldrészre tagoladik, és

egyik kontinens mas éghajlattal, nemkiilon-
ben mas lakossaggal is rendelkezik, és a ka-
land végére a fold minden zegét-zugat bejar-
juk. Természetesen a harci részekben sziikség
lesz a gyors reflexekre, de a torténethen ab-
szoliit nem a Quakerek “én most ledldk min-

.| szokasos esztelen lvl

denkit”-médszere lesz a célravezetd. Anndl is
inkabb, hogy nagyon erds kalandelem szorult
a jatékba: a lakokkal, NPC-kkel és a kiilonb-
zo lényekkel torténd kapcsolatteremtésnek
nem biztos, hogy az a kizarélagosan jo megol-
das, ha betamadjuk dket. A kalandoroknak is
érdekes sajatossag lesz, az “emocionalis dia-
Iﬁgusnk" rendszere, mely elmés megfogalma-
zas azt takarja, hogy a beszélgetdpartneriink
plllanatnyl hangulata alapjan fog reagalni. A
k tehat igéretesen hangzanak,

inben az, hogy a jatékhoz készitett
Monster Engine grafikai megvaldsitasaban is
dtvozték a belsd (pl. Unreal) és kiilsd (pl.
Myth) 3D megjelenitési modszerek sajatossa-
gait, hogy tényleg teljes mozgasi szabadsag-
fokot biztositsanak a jatékosnak. Egyébirant
azt igérik, hogy mindez hi-color szinmélység-
ben egy szimpla 3D-kartyaval tokéletes se-
bességet produkal majd egy P166-on is. A
Diszkrét Szornyek még nem talaltak megfele-
16 kiadat a jatékra, viszont igéretiik szerint a
jaték mar hisvét kirnyékén megjelenik.

hamarosan koveti egy masik poszt-apokalipti-
szerepjaték, marpedig valosziniileg az

RPG-rajongok legnagyobhb oromére, mert az elozetes
keépei igencsak baratsagosan festenek. A torténet
szinhelye egy egész holygot befedd varos, amelyet
korrupt politikusok és garazdalkodd gengszterhan-
dak iranyitanak. A jatékban egy Gtfis csapatot fo-
gunk iranyitani, amelynek tagjai ot kiildnhozd faj
kepviseldibdl valogathatjuk dssze. Természetesen
mindegyik egyéni tulajdonsagokkal és statisztikak-
kal rendelkezik, fajanak és osztalyanak fiiggvenye-
ben. A karakterek kiilonbdzd fegyvereket, pajzso-
kat, dltdzetet, tovabba bionikus energiakat hasznal-
hatnak, valamint egyes idegen fajok olyan képessé-

n Fallout 2 még csak épp kiugrott a piacra, de

A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

SYSTEM
SHOCK 2

annak a sci-fi jatéknak a folytatasardl van

sz, ami 1994-ben igen nagy sikereket ara-
tott a Doom-kldnok piacan, egyrészt a grafika-
javal, masrészt a sehmegevel harmadrészt
pedig azzal, hogy erds RPG-elemek keriiltek a
6zéshe. A Looking
Glass karacsonyra épphogy csak befejezte a
Thief: The Dark Project c. 3D-jatékat, és a Thi-
ef-engine-re alapozva mar keményen dolgoznak
az $82-n. Amit mar biztosan tudni lehet a 16 bi-
tes grafikan és a 3D-kartyan kiviil, az az, hogy
sokkal tdbb RPG-vondsa lesz, egy csoma felve-
hetd targgyal, aprdlékos karaktergeneralassal
és fejlddéssel. A tekintélyes méretii fegyverar-
zendl szintén varialhato lesz: a fegyvereket fej-
leszthetjiik, javithatjuk (mert meg is sériilhet-
nek) és a ldszert is cserélhetjiik. A feladat
egyébként hasonld 020 részhez: a futurisz-
tikus kirnyezethen kiilonféle adathazisokba és
biztonsagi rendszerekbe toriink be, és melléke-
sen lemészarolunk mindenkit, aki megprdbal
benniinket ebben az aldasos tevekenységhen
akadalyozni. Mindez kiegésziil még a kooperativ
iizemmadot is tartalmazé multiplayer-opcidval.
Az Eidos-tulajdonban levd Looking Glass a jovd
év kozepére mar szeretne elkésziilni a jatékkal.

Ismerﬁs a cim? Az talan nem véletlen, hiszen

gekkel is rendelkezhetnek, mint példaul az alakval-
toztatas, a szuperintelligencia vagy a természetfe-
letti erd. A varos kulcsfontossagi épiileteinek és
teriileteinek ellendrzés alatt tartasaval csapatunk
tagjai valamilyen jovedelem, illetve fegyverek és
Iétfontossagi targyak birtokaba juthatnak. Kiilon
érdekesség lesz a kirnyezet megjelenitése, ugyanis
a program a varosrol véletlenszerii képeket fog ge-
neralni, €s az aktualis helyszint real time-ban ren-
dereli le, amivel tetszdleges nézdpontot biztosit a
jatékos szamdra. Az “elsd programos” Redline nevii
csapat bemutatkozasa tehat igen nagy siker lehet,
amit az is bizonyit, hogy az Activision azonnal le-
csapott a kiaddi jogokra. Varhatd memelenes. jova
€év masodik negyedéve.




szeresen elohiizzak a tarsolyukbol a gudw-

gi szimulacidkat, mert ezek egy kis humorral
megspekelve mindig is szinte biztos receptet je-
lentenek a sikerre (Id. Theme Park, Theme Hospi-
tal, Monopoly-sorozat, és még sorolhatnani
Pont ilyesmit forgat a fejében a brit illetd:
ative Edge csapata is. Casino Kit cimi programjuk-
ban ugyanis egy jatékkaszind tulajdo
gos hétkoznapjai elevenednek meg. Kicsiny kaszi-
nonkat kiilanféle blackjack asztalokkal, félkari
rablokkal, pokergépekkel és mindennemii szeren-
csejatékkal telepitjiik be. Nemsokara nagy szam-
han megjelennek az iigyfelek is, hogy elvesszék
minden pénziiket, mi pedig minden toliink telhetdt
elkavetiink, hogy ez jobhan sikeriiljon nekik.
Nemcsak a gépek felallitasa, hanem a kaszing iize-
meltetésének minden iigyes-bajos dolga a mi nya-
kunkba szakad kezdve a mellékhelyiségektdl egé-
szen a kedves latogatdk altal szétvert masi B
Addig mig egy latogatd veri szét azt a masinat,
amin a gép aranak a tizszeresét elvesztette, addig
még nincs is nagyobb gond - az igazi hajok akkor
kezdddnek, amikor a maffia is kezdi rossz szemmel
nézni, hogy helepofatiankodtunk kedvenc iizlet-
4gaba... Mind a grafika, mind a felfogés NAGYON
erdsen emlékeztet a Theme Hospitalra vagy a
cnnslmmrra, igy igen kellemes percek elé né-
ziink figy mércius magassagaban, amennyiben a-
lllnsnﬂ prognozisa helyesnek bizonyul.

megjelenik a Resident Evil 2 PC-s v
is. A Capcom stilusteremtd kalandj -
nak folytatasa természetesen sokkal tabb zombival,
sokkal brutalisabh fegyverekkel és rengeteg vérrel
vrja a kedves jatékosokat. PlayStationtin mar a
nyarnn megjelent, és elég “tiirhetoen” muzsikalt,
millid karil tarthat az eladasa a vila-
D-tdmogatas, hihetetlen mennyi-
0 s ket rettegd faszerepld varja a kedves
jatékosokat februarban. Meg par zombi.

Mnst mar iigy tiinik, hogy végre-! valahara

Aknnznlnkun oriasi népszeriiség-

I s
az “akcio-RPG” eddig érthetetlen
madon szinte teljesen elkeriilte a PC-
ket, pedig aztan minden egyben van
benniik, amire csak egy jatékos lélek
vagyhat: izgalmas cselekmény, logikai
feladvanyok, akciddiis csatajelenetek,
és persze szép hosszil jatékmenet. A
Final Fantasy VII sikere igy tiinik, ta-
lan megtori ezt a jeget — vagy ha az
nem, hat akkor az Infogrames Silver
cimii jatéka fogja. Elsd pillantasra
FFVIIl-nak nézné az ember, pedig ha a
stilus, a grafika és a kamerakezeles
hasonlé is, azért jelentds kiilonbségek van-
nak. A torténetben hét fabal allo csapa-
tunkkal indulunk a jaték cimét adé varazslo
megsemmisitésére. Renderelt hattereken
folyik a séta, amelyek ugyan nem teljesen
interaktivak (példaul nem lehet szétverni
oket), viszont a berendezési targyak alkalo-
madtan kivalé fedezékkeént szolgalnak, il-
letve akar eldonyds pozicioként hasznalhat-
juk egy-egy magasabb részét. Csapatunk-
nak koedukalt inventoryja van, tehat az
NPC-kkel tartott beszélgetés utan megszer-
zett targyakat egyes specialis karakterek
cipelik magukkal, hanem egy nagy kalap-
ban tarolhatjuk, és sziikség esetén gyorsan
kioszthatjuk dket. Az egyes fegyverkategé-
ridkon (kézifegyver, pancél, lafegyver, sth.)
beliil nyolc kiilonbdzo kategéria van, mig a
varazslo karakterek dsszesen negyven fajta

varazslatot siithetnek el. A legnagyobb kii-
lonbségek az FFVII-tdl a csatajelenetekben
fognak jelentkezni. Mindenekeldtt a csata
itt TELJESEN real time-ban folyik, mig ugye-

sii jatékok csatarészeinek kariilményes ke-
zelését teljesen elhagytak, helyette pedig
egy olyan madszert alkalmaztak, ami teljes
mertékben az egérre és maximum csak egy-
egy billentyiire hagyatkozik: példaul ha ak-
tualis emberkénk egy méretes pallost tart a
kezéhen, akkor elég megnyomni egy billen-
tyiit, egy rdvid oldaliranyd mozdulat az
egeérrel, és maris oldalrol kaszal ellenfele
felé, mig mondjuk egy jobb clickkel hatra-
bukfencet csinal, hogy kitérjen egy tama-
das eldl. Egyébként minden egyes karakter-
nek hat tamado és nyolc specialis mozdulat
snraknzlk fel az egyem repertoarjaban.

jaték minden tekintetben komoly vetély-
tarsa lehet a Final Fantasy ViI-nek, bar
keétségkiviil egy hatranya is van vele
szemben, marpedig az, hogy elég linea-
ris jatékmenetre épiil. A megjelenés j
tavaszra varhato, és biztos, hogy tesztjé-
vel még talalkoztok oldalainkon.

APROSAG

M Jo hir a Douglas
Adams-rajongdknak,
hogy hivatalosan is
bejelentették, hogy
film keésziil a Galaxis
Utikalauzhol. A for-
galmazo a Disney
lesz, ami azért egy
kicsit ijesztd. Miként
az is, hogy a Mester
cége, a The I.'l|g|ta|
Village a nagyszem
Starship Titani
dolgozik egy

uzon alapuld jaté-
kon, amelynek fdsze-
repldje természete-
sen Arthur Dent. Ez a
harmadik részben
(“Az Elet, a Vilag-
mindenség, meg
Minden”), a Krikkit
Haboriik idejében
jatszodik. A Titanic-
tol eltérden ez nem
egy kaland, hanem
egy 3D akcid/kala
jatek lesz, a ké:

ket elsdsorban a
tendos Zelda 64 ins-
piralta. Mind a film,
mind pedig a jaték
megjelenését 2000
nyarara tervezik.

M Talan a Dungeon
Keeper elhalasztasi
rekordjat akarja meg-
donteni a Sierra ezer
éve kesziilo Quake-
kidnja, a Prey. Nyil-
van az idokozben
megjelend konkuren-
sek is okai a késés-
nek, €s a megjelenés
most mar ‘99 végére,
vagy akar az ezred-
forduldra is elcsiisz-
hat.

M Nagyszemii man-
ga-lanyok elsdrangi
zsakmanya lesz egy
iij japan stilusi ak-
cio/RPG jaték, az
Evenstar. A normal
részeknél Lara-, az
akcidrészeknél pedig
Quake-nézetet hasz-
nalé jatek egyeldre
még kiadot keres
maganak, de a nyir
kizepén talan mar
jatszhatunk vele.

gépes figurat Abe, az
Oddworld fohGsének
személyéhen. Részle-
tek a kovetkezd sza-
munk tesztjében.




SHADOWMAN-ELOZETES
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Eltalaban egyetlen fejlesztonek sem ~ gények egyébként kifeiezehen afel- |
jelent kiilandsebben nagy rafizetést,  nétt olvasokizonséget célozzak meg:
ha egy képregényfigurara alapozegy  természetfeletti erdk, gengszterek és
jatékot. A comics-miifaj fogyasztéia  bérgyilkosok, sotét voodoo magia —
legszélesebh rétegeket dlelik fel, s idealis kulisszak egy jo kis pszicho:
nyilvan egyetlen olvas sem tiltakozik  horrorhoz. v
az otlet ellen, ha egy altala jol ismert A tdrténet fohdse Mike Leroi, angol
keépregényhds életre kell qngﬁnrin.

Szintén nem utolsd szempont, hot
1éveén a comicsok lemaiinll':{e h
rint folytatasos — foly san ing negye
nes reklamot biztositanz do varazslond, Nettie borzalmas
tartjak az érdekladést a jal 1 é val kezdadik, aki megjiven:
Témajat, szellemiségét és amafiot, amikor a holtak ijra
lusat tekintve a képrege: 5 { Inek és elozonlik az éldk vi-
nyek vilaga ma mar ann at. Egyetien fegyverként Netti
ra szovevenyessé valt. egy Gsi afrikai kultikus targy, a
hogy az egy T.J.-t | "sha@wmask segitségével megi-
i ar szil | 6zi az Arnyembert (Shadowman),
hatalmas magikus erdk felett
o voodoo harcos szelle-
ki Mike Leroiban kel uj
. A harccos Mike-kent jarkal
foldjén, kénytelen engedel-
dni a tarsadalmi és a hus-vér
ét korlatainak - de a Shadowmask
segitségével barmikor képes egy-
szeriien atsétalni a Holtak Fild-
jére és Shadowmanne ala-
kulni.
A jatek tulajdonképpen
egy kiilsd (allithato) nézo-
ponthol jatszodo ak-
cio/kalandjatek, de azert
Tomb Raider-kionnak
nevezni enyhe tiilzas
lenne (valami olyasmi,
mint dsszekeverni Clai-
re Kennethet Stephen
Kinggel azon az ala-
pon, hogy mindkettd
regényeket ir). Téma-
jan kiviil abban is
igencsak eltér a popu-
laris Lara-vonaltol,
hogy a kommunikacid-
ban a kalandjatékokhoz
hasonlé madszerrel ta-

| e
riien minden stilus kedvel‘gmegta- lalkozunk, azonkiviil néhany RPG-elem
lalhatja az izlésének megfel@lot. is belekeriilt ebbe a fura mixtiraba.
Valosziniileg az Iguana sem tett‘n;; Ahogy a jaték folyaman megfejti.a vo-
lora, amikor belekezdett Shado winan%ndun proféciakat, lapozgatja az FBI
Sebe. A a- S gyilk ol keésziilt foto.
tt képré- ‘mait karakteriink folyamatosan fejld-
e dik. Megtanulja,
hogy a Shadow-
mask segitségeé-
vel hogyan sza-
baditsa fel és
iranyitsa az on-

Tavolban egy
fehér vitorla

sziilt - tehat nyugodtan felkésziilhe-
tiink ra, hogy a sz szoros értelmében
is vérho akcionak néziink elébe. (A
jatékot egyébkent csak 15 éves kor
felett ajanljak.) Alapallapotban Mike

" eqy/50-gs Magnum Desert Eagle-t,

Shadowman pedig természetesen egy

dows...) Néhany fegyver
az Eldk és a Holtak Fild-
jén egyarant miikodik,
néhany csak az éld hér-
gyilkosok kezéhen kel
életre, mig néhany esz-
koz milkddtetéséhez
Shadowman természet
feletti erejére lesz sziik-
ség.

A keészitdk teljesen non-
linearis, elagazasokkal
teli cselekményt és ja-

Shadowgunt hord maga-
val. (Kedvenc egyilttese
pedig nyilvan a Sha- 3 ‘\ W

igéretes probalkozasnak tiinik a Sha-
dowman. Igaz ugyan, hogy a screen-
shotok nem gydztek meg kiilondseb-
ben arrél, hogy azok a figurak tény-

leg olyan elképesztden részletesen

vannak megjelenitve, meg arrdl sem,
hogy ez a VISTA 3D-engine valami hi-

tékmenetet igérnek — az
ilyen igéreteket persze
nem art fenntartasokkal
kezelni, mig meg nem
latjuk, mit tud a vége-
redmeny. (Elvégre azt
mégsem hirdethetik a
késziilo miiral, hogy me-
netkozben rajottek,
mennyire egysikii és la-
pos, de ha egyszer bele-
fogtak, most mar befeje-
zik.)

Térjiink at inkabh a
technikai részletekre. A
jaték motorja a sajat fej-
lesztésii VISTA 3D engi-

Ah! Friss teaval fogadjék
erre a vendéget

ANNYIRA még nem tartom kidolgozot-
tnak ezeket a figurakat - bar mondjuk

a bal also sarokban heverét be tudnam
ajanlani valahova madarijesztének

ne-t, amelyet elsdsorban nagy teriile-
tek megjelenitésére teweztek, ame-
Iyen a jatékos ellathat'egészena hori-
zontig. Egy kiilonleges technika Keriilt
bevetésre a figurak minél reszlete-
sebb abrazolasanak érdekében, tovab-

aban rejld
tilvilagi energia-
kat, egyre ijabb
targyakat és
fegyvereket sze-
rez - és igy to-
vahb.
Mint mar emli-
tettiik, az alapul
szolgald képre-

ba i érdekes és enytelj
elképzelés, hogy az embereket minél
élethiibb ﬁzinlﬂgiai'adalnk'algpié!l

hetetlen mérfildkd a nagy teriiletek
megjelenitésében (ugyanis az eddig
ilva agra hozott jatekke

szinte kizarolag sziik helyek voltak) -
mindegy, mar régen leszoktam rola,
hogy allokeépen itéljek meg jatéko-
kat. A torténet viszont igencsak érde-
kesnek igérkezik, tehat a Shadow-
manhdl még barmi lehet is: vagy ka-

probaljak megjt ész-
0 ez az izomzat repi alasa
nal). Mielott azonban ezekrdl véle-
ményt mondanank, jobb lesz a jatékot
menet kozben megnézni — pont valami
hasonlé dolgot igértek a fejlesztok a
Queen the Eye esetében is, s elég

geny
felndtteknek keé-

dolog ki beldle.
Mindent @sszevetve elsd ranézésre

p vagy egyéb dolog.
Reméljiik a legjobhakat, tavasszal
pedig ugyis meglatjuk.

Shadowman

MEGJELENES: 99, marcius
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egyik ilyen csalad tagjaként csatlako-

bs mozdulatokat végez aj- .
egy képze-
arjara fonddnak. Hat
ing/Tie Fighter-sorozat
mar hosszii pro- 7
cesszorgeneraciok =
otarsokak kedven-.

guk iiején mindig -
a legjobbat igye-
keztek kihozni a N
masinakhél. Tobh- . }4
nyire sikerrel. A o &
sorozat legutobbi
darabjaban (X- . 4
Wing vs Tie Figh- : N
ter) szerencsésen
majdnem frigyre is
Iépett a két gép,
bar azt tegyiik hoz-

2a, hogy azérteza
rész nem aratott

)
|

olyan osztatlan sikert, mint mondjuk
elddjei: sokan biraltak a szerzoket,
hogy tilsagosan multiplayer kozpontii
lett az egész jaték (hja, akkor kérem
maniakusan az volt a divat), és ezen a
kiildetéslemez sem segitett kiilono-
sebben - igy a kovetkezd részben ezt
a kritikat igyekeztek maximalisan
szem eldtt tartani. A fejlesztd Totally
Games ugyan mindezidaig szerényen
meghuzodott a Lucasarts arnyékaban,
de azért elég jol csengd neviik van a
szakmaban: tabbek kdzott ok csinal-
tak a Lucasartsnak a Tie Fighter és X-
Wing-sorozatok korabbi darabjait is,
tovahba olyan patinas neveket, mint
mondjuk a Secret Weapons of Luft-
waffe vagy a Battlehawks 1942.

Az X-Wing sorozat az Alliance-szel a
technikai fejlodésnek kidszonhetden
egy ij lépcsdfokara érkezett, hiszen a

.- zik a jatékos a Lazadokhoz, szdval

is (X ,
y, 2-95 68 koréli-
i

/

- nemcsak a Birodalom katonaival, ha-
_nem iizleti ellenlabasaval is fel kell
- ve‘nnig aharcot. . :

Kezdd p la|5
g i

latomast blue box-

ndités e

szabadon konfiguralhatd
tékos tibbek kozott meg:

8 Az eligazitisok szem- [}

vegre a Millenium Falcon
is feliratkozott a repiilhe-
10 gépek listajara: he-
szallhatunk rajta a maso-
dik Halalcsillag elleni
kiizdelembe az Endor holy-
go melletti Gsszecsapas-
ban, és végre személye-
sen kezelhetjiik azokat a
jopofa négycsovii lézera-
gyikat, amivel Luke és
Han takaritotta a Tie-va-

ismerdsok természetesen
kinézetiikben mar csak nyomaiban
emlékeztetnek egykori dnmagukra, hi-
szen minden egyes gép teljesen ijra
lett modellezve, és csodaszép rende-.
relt textirakkal dltoztettek fel dket.
Az X-Wing vs. Tie Fightert kommenta-
16 negativ kritikak miatt, most kiild-
nis hangstly

16 estét, Leia herceg-
né rendelte a taxit?

volt az egyéni
kiildetéseken,
és foleg azok
tarténetén. A
cselekmény

i egyhdl két sza-
lon is bonyold-
dik: a fo vonal a
Lazadok taléle-
sért folytatott
kiizdelmét mu-
tatja be a Hoth
bolygan elszen-
vedett kataszt-
rofalis vereség
utan, mig a mel-
Iékcselekmény

111

2 5 W Az ember lelke oril,
daszokat a filmben. A régi YRR
“kévetére” akad...

detéshen részt ve-
Vo hajok tipusat
€és szamat, a cél-
pontok fajtajat,
valamint a Secret
Weapons of the
Empire opcioit.
Annyit tehat mar
eldre elvarhatunk
az X-Wing Allian-
ce-tdl, hogy az
elddeinél lenyege-
sen szebh latvany-
nyal és joval komp-
lexebb torténettel
kecsegteti a leen-
dd jatékosokat, de talan egyeseknek
hidnyozni fog a mattfeketén csillogo
Tie Fighterek pildtakabinja. Valahogy
nem igazan fér a fejembe, hogy miért
nem lehet végre egyszer egy olyan
Star Wars repiild szimulatort csinalni,
amelyhen szépen felsorakozik mindkét
fél dsszes tipusa (vagy legalabbis az

gyakorlo palyan
sajatithatjak ela
géppel vald ma- |~
ndverezés és a =
fegyverek kezelé-
sének tudoma-
nyat, majd ket
gyakorla kiilde-
tést teljesitve
nyerhetnek felvé-
telt a Lazadok

A Millennium Flakon csendesen
piten egy csillagk6zi iivegvissza-
valté mélyén. Voilé: az Alliance-
ban végre te is meglovagolhatod

erdinek soraiba,
hogy.bebarangoljak veliik az egész
univerzumof: é az eddi-

ismertebhek), és a kedves jatékos
kedvére csemegézhet harmelyikhal,

giekhez kepest novekedtek a méretek
is: nemcsak hogy joval tohb résztve-
vije van a Kiildetéseknek, de egy-egy
bevetés tohb szektorra is kiterjedhet.
Minden egyes gép fel van szerelve hi-
perhajtomiivel, tehat a torténet egyes
eseményei Kdzotti nagyehb tavolsago-
kat hij a fogjuk lekiizdeni

Az dtven singleplayer kiildetésen ki-
viil természetesen talalunk multiplay-
erre tervezett palyakat is, szam sze-

mint mondjuk a Red Baronban. llletve
értem én: nyilvan elobh-utdhb a Biro-
dalom irant rajongo lelkek is varhat-
nak valami hasonlot, mondjuk “Tie
Fighter Alliance” fantazianéven.

X-Wing Alliance
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————

a pok lennék,
Hakknr hét sze-

mem nevetne a
karacsonyi jatékdom-
ping lattan, hiszen a ki- 9
adok soha nem latott
mennyiségii ij jatékot dobtak
be az iinnepek eldtt mar amigy
is pezsgd jatékpiacra. A kis pok
fennmaradd szeme azonban kese-
rii krokodilkdnnyeket hullat, mert
néhany nagy igéret a jovo kodds
tavolaba veszett: a C&C2: Tiberian
Sun és a Heroes of Might and Ma-
gic Il hidnyaval még csak-csak
meghirkdzott acélos immun- 4
rendszerem - de hogy a Bull- /
frog miatt nem tudtam a na- /
gyitol mit kérni a karacsony-
fam ald, azt mar nem! Hat
hol van a Dungeon Keeper
2, hogy csékolna meg hen-
neteket egy Bile Demon! (Csak és ki-
zardlag a Populous miatt liszta meg

OUN

rezidenciajuk azonnali
atomcsapasomat.) \

Pedig olyan szépen indult 3

minden: tavaly végén jottek i j
rola az elsd hirek, az év elején

az elsd screenshotok, meg a kara-
csonyi megjelenés igérete. Utohbit
tapasztaltahb dreg rokak giinyos mo-
sollyal nyugtaztak, mert az elsd részt
négy éven keresztiil igérgették “ha-
marosan” (ami a Bullfrog-féle iddska-
lan egy egészen mas fogalom, mint
normal embereknél). Az 576 hazi
szkeptikusai (koztiik €n) azonban
igencsak meglepddtek, amikor nyaron
havi rendszerességgel takaros kis CD-

A legvidimabb hely most
is a temeto. Persze csak
a kinzokamran kiviil

k kezdtek érkezni, screenshotokkal,

&>
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daszép dungeonunk, valamint dicso e
szornyeink most mar gonoszsaguknak

FON KE

megfeleld, moderniil rit
kinézetet kapnak.
Ugyancsak lecserélték a
kezeldfeliiletet is, ami
talan nem volt egészen
jo otlet, tekintve, hogy
az alapjai a Populous-

* ban is megfeleltek cél-
juknak. Szintén megvaltozik a harci

¥

urak mod-

jara sitétben |

settenkedik, és
elemeli a keze
iigyéhe akado dolgo-
kat. Példaul egy kincses-
kamra tartalmat. Azonki-
viil képes eltavolitani a
csapdakat is. Igen ke-
meny ellenfél lesz a kizel-
harchan a Fekete Lovag,
vele ellentéthen viszont a
Sotet EIf jobb szereti biz-

*. tonsagos tavolbdl eregetni |

a nyilait. Akad egy ij hiil-
Ioféleséq is, nevezete-
sen a szalamandra.

Uj ajtok és csap-
dak is érkez-
nek. Az
eldhbbi ka-
tegdriaban
a Portcullis a plafonral le-
csapd villamokkal fogadja
a hivatlan vendégeket,
mig az utdbbiaknal a Fear-
tdl fraszt kapnak a Jo lé-
nyei, a Sentry viszont
azonnal tiizet nyit, ha el-

lenség érkezik a kozelébe. Szintén uj
csapda a padloba épitett Spike Trap, ami

Lesz néhany ij karakter is. Kezdjiik
mondjuk a tolvajjal, ami hasonlé fog-

2

&

hajos vas-
tiiskékkel veri
bl at a gyaniitlan
" vandorokat. A Popu-
loushal is érkeztek ot-
letek: a jaték egy telje-
sen (ij vonaskeént szamolni
% fogja a kvetdinkhdl szivott.
manat, és példaul a magikus
ajtok is ebhol szerzik a miiko-
désiikhdz sziikséges energiat.
el | Uj varazslat lesz a Tremor, ami
példaul hatalmas foldrengést
(illetve képernydrengést) és
sziklaomlast okoz, mig az
igen sok manat elhasznald
B Turncoat, amivel egy ellen-
séges Iényt atallithatunk
az oldalunkra. Szoronga-
tott helyzethen levd te-
remtményeink segitsé-
gére siethetiink az In-
fernoval, ami igen latvanyos pirotechni-
kai hemutatat rendez majd.

Berendezését illetden teljesen ujszerii
lesz a Training Room, és iij szoba a Casi-
nofis, ahol alattvaldinktol Gonoszsagunk
visszanyerheti fizetésiiket és jutalmukat.

! Csupa finomsag, amit Bullfrog bacsi nem
V.. akar odaadni nekiink, és még csak egy
kis részével foglalkoztunk... Na mindegy.
Teljesen 3D csirkék, ?
paran fogyasztas utén

.

Ott van, ott van,
oft van! Ott van a

videokkal, és egyéh, pavlovi reflexe-
ket kivalto dolgokkal: jé! ezek tényleg
csinaljak! Es szemlatomast haladnak
is... és most tessék: nincs mit kérnem
nagyital...

Azért él a remény, és mivel fdldi kiil-
detésem jelentds részének tekintem a
DK2 iranti érdeklddeés fenntartasat,
most dsszefoglaljuk, hogy mit varha-
tunk a csintalan jaték folytatasatol.
(Kdzben imadkozom, hogy jovd kara-
csonykor nehogy ugyanezt kelljen ten-
niink.)

Hat 16tt alap y
lesz a 3D-kartya, mert teljesen lecse-
rélték az elsd rész engine-jét, és cso-

rendszer egy része: az
elsd részben igen keé-
nyelmes megoldas volt,
amint lényeinket a ke-
ziinkbe véve szépen le-
szortuk ket a sziiksé-
ges helyre - itt mar nem
lesz ilyesmi. A “taktika-
ra és stratégiai véde-
lemre sokkal jobban
koncentrald rendszer”
megfogalmazashol nem
tudtam kisilabizalni,
hogy mit talaltak ki he-
lyette — majd meglat-
juk.

Egy varazsl6, amint épp
kiszall a hattérben elsiivito
négyes metrobol

e
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Momentan éppen marciusra igérik a mi
Gyula ex-vezériinkrdl elnevezett Reaper
és diszes kompéaniajanak visszatértét. Jo.
Rendben van. Azt még hajlandd vagyok
kivarni, akar kenyéren-vizen-Carmaged-
donll-n. Viszont a lehetd legkomolyabban
megfenyegettem az Electronic Artsot, a
Bullfrogot és a hazmesteriinket (szdval
mindenkit, aki szamit), hogy ha hiisvétkor
sem lesz DK2-m, akkor hirtelen-felindus..
Iasbél frankdn a kaszamba délak! ,
CoViho,

Dungeon Keeper Ei
| FEMESATO:muiog [
I
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daban George Lucas megkezdte a

WStar Wars elmunkala-
tait, talan nem is tudta,
hogy mit miivelt: megfogta
az isten labat, kerti zuhany
modjara magara nyitotta
Fortuna baségszarujat - és
mellesleg létrehozott egy
teljesen onallo univerzumot.
Egy olyan univerzumot, ami
az emberek egy része sza-
mara talan ismertebb, mint
az, amiben €. A film ‘77-es
bemutatoja ota pedig ez az
univerzum egy virgoncabh
rakos daganat sebességével i
kezdett el burjanzani, ésez o
mar idestova ket evtizede
toretlen lendiilettel tart: a filmtrilo

Amikm a hetvenes évek els harma-

gidn kiviil

leteit elboritd feldolgozasoknak. Talan Lu-
kacs urék iigyes iizletpolitikajanak kovetkez-
ménye, hogy - egyéh hasonlo vilagokkal el-

- dentétben - a Star Wars-univerzum a mai ria»
pig ugyan igencsak komplex, de mindamel-
lett teljesen zart maradt: az SW-logoval meg-
jelent (“hivalalns ") regénykategek, képre-

genyhegyek és persze jatéksorozatok szerep-

Ajjaj! Vagy kitértek az elme- |8
betegek az intézetbdl, vagy [§§
valahol erre forgat a Lucas

e‘(

.

Db} Hnn Nennn

Dh mtal
Han ﬂnIn

. §. . iness Leia

is-se szeri, se szama a média kiilonbozd terii-

Az elsg CD-t Woody Allen- féle pa-
rafrazissal akar igy is nevezhet-
nénk, hogy “Amit tudni akarsza
Star Warsrol (csak idaig nem mer-
ted megkerdezni)”. Ezen talalunk
ugyanis minden adatot Karakte-
rek-Technoldgia-Helyszinek-Ese-
mények témakor szerinti felosz-
tashan. A Karakterek cimszo alatt
természetesen nemesak a fosze-
replok adatait talaljuk meg, ha-
nem az dsszes mellékszereplat,
fajt, Iét- és szervezeti format,

mindezt olyan szinten, hogy olyan

helye térben és idoben egyarant. Ebhen az
univerzumban viszont mar avatottahh szoba-
jedik is csak igen talanyosan ismerik ki ma-
gukat, tehat nem csoda, hogy a Lucasartsnal
szilkséget lattak, hogy egy (pontosabhan:
ketto) szolid multimedia CD-vel rendet tegye-
nek henne. llyeneket ugyan sziikos kereteink
miatt nem szoktunk tesztelgetni, de ezzel
azért kivételt tesziink, mert egy “kicsit” jo
lett.

A bajos install (csak 3 mega!) utan felcsen-
diil a jol ismert focimzene, amitdl mar kelle-
mes borzongas araszthat el mindenkit, és
megkezdhetjiik a biivarkodast a Star Wars-
adatok tengeréhen. Ha valaki komolyan gon-
dolja a vallalkozast, azt eldre figyelmezte-
tem, hogy vigyen magaval tiléld felszerelést
és tobbnapi hideg élelmet, mert ez a tenger
joval mélyebb lesz, mint mondjuk a Maria-
na-arok.

Hiill6félben levé békésjabbai B3
lakos - a legjobb fazon az
egész filmben

figurak életrajzi adatai is henne
vannak, akiknek annyi szerepe volt mondjuk
egy képregényben, hogy az egyik snitthen
jol fejbe Iottek. Megtudtam peldaul, hogy
mit visel Boba Fett a jobh
vallan. Te tudtad? Persze,
mert eddig nem is merted
megkérdezni. Megmon-
dom: egy vuki skalpot. Le-
het, hogy bekiildom keér-
désnek a “Mindent vagy
Semmit”-be... A Techno-
logia facim alatt a kiilon-
féle cuccokat (fegyvert,
jarmiivet, iirhajot, fogpisz-
kalot - mindent) talaljuk
meg, hasonlo részletes-
séggel. A keszités kizben
talan a Monkey Island
stahjahal is betévedt vala-
ki a szobaba, mert par
fegyvert ki is
probalhatunk egy rohamoesztago-
son, aki hol sztepptanccal, hol
Gyalog galopp-effektussal szem-
Iélteti a hatast. A Helyszinek és
az Események cimszavak teremte-
nek rendet térben és iddben. Az
iddskalahol példaul kideriil, hogy
Star Wars szerint 4-hen Boba Fett
meglog Sarlacc harlangjabol (hur-
ra! Boba rulez!), 10-ben pedig az
ikrek utan ijabb hébit general So-
lo és Leia (mi tartott eddig?), és
Palpatine csaszar is viszatar (még
hurrabh! Palpatine még rulezebh!)

Ha! Még a Lucasék sem tudjak,

@t @pwias @ et

a “Mindent vagy Semlmt“
a keriilt: igen nagy poén,
hogy a megszerzett ismereteket a
Trivia pontnal egy vetélkedd kere-
tében ki is kérdezi tdlink a Pal-
patine, Mon Mothma és hasonld
gyanis elemekhdl all zsiiri - a
Trivia pontnal mindig egy kerdést
tesznek fel az éppen aktualis al-
menii almeniiinek almeniiiben ol-
vashatd adatokrdl. Hihetetlen
nagy kiraly vagyok: a 600 kerdés-
hal 117-re valaszoltam 14%-os ta-
lalati arannyal. (Nyertem is egy
AT-ST-t, itt parkol a szerkesztd-
séq eldtt.) Kis kivancsiak ugyancsak az el

CD-rdl értesiilhetnek a most forgatott 0. rész

(maradjunk ennél a szimnal) aprasagairdl -

Darth Vader

@ iost @cutos o

mar legalabbis annyit, amennyit Lucas haj-
landd volt elarulni. A bemutatot egyébként
‘99 majusara tervezik.

A masodik CD-tdl kezdtem igazan csuklani.
A Behind the Scenes cimszd alatt ugyanis
példaul rajta van az eddigi harom mozifilm
teljes forgatdkonyve (sdt, az elsd részhal ki-
vagott jelenetek videdja is!), jelenetrl-jele-
netre, beallitasrol-heallitasra, apro adatok-
kal megspékelve. Minden snitthez van egy
kep is, amely egyben egy interaktiv index is:
ide-oda kattingatva megnézhetjiik, hogy mi
micsoda, ki kicsoda - csoda... A Behind the
Scenes meniiponthol reménybeli rende:

Ez a sz6szi kisgyerek a |
0. részbol nem nagyon
hasonlit arra a bacsira,
aki egykoron lesz beldle

Mlo), ez ugyanis a filmkeszités ku-
lisszatitkairdl lebbenti fel a fatylat - és itt
aztan tényleg nem tikoloztak! Az Expanded
Universe-ben az SW-fanok csamesoghatnak
egy jot, itt ugyanis megtalalhatd minden,
ami csak Star Wars kapcsan megjelent, az
elmilt két évtizedben: az dsszes film, konyv,
kepregény, arthook, figura, bagre, jatek -
meg Lucas dr minden vallalkozasa, kozte a
LucasArts torténetével s eddigi ténykedése-
vel.

Hat én nem vagyok egy kiilanosebben nagy
Star Wars-rajongd, de megemelem a kalapom
a Lucasarts elott: kabé ez az, amit multime-
dianak neyezek. Talan tobb tizezer oldalnyi
sziveg, egyszeril kezelofeliilet,
ondolt logikai felosztas, vala-

Y, a hang és az adatok tokele-
ja. Egy kulturalis és vizualis ka-

ramitva néha a sarga alapra fe-

et - hogy azért ne legyek

...) Ezek utan Kicsit banalis
lenne Star Vla hngnknak ajanlani (ok
tigyis hazi Bibliakent fogjak forgatni) - ajan-
lom inkabb kvetendd etalonnak azon fej-
lesztdknek, akik valamilyen témakirben ha-
sonld véllalkozasha kezdenének. Meg ajan-
lom azoknak, akik kivancsiak ra, hogy mire
képes a multimédia, ha igazi mesterek csi-
naljak. Meg ajanlom magamat is, mert azért
valahogy be kell fejezni ezt a cikket, ugyanis
dolgom van: megyek csinalok egy ilyet a
Pirxhil...

CoVboy
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ugye még oké, ha valaki egy hires filmesilla-
gert vagy popsztarért van oda, de hogy millick
egy csinos poligonlanykat, az mar
egy kissé beteges. Radasul ez a hetegséq ragadds:
az Eidos dltal gerjesztett Lara-Griilet mar stabunkat
is megfertdzte. De Ti sem tisszatok meg! Nyilvan
mar meg is csodaltatok az e havi cimlapunkat - ami
mar rossz eldjel -, ha pedig e cikk olvasasha mar

Hihetellen, mennyire meghiilyiilt ez a vilag. Az

idaig mélyedtetek, akkor végkep elvesztetek. Lara

immaron harmadik kalandja eldl nincs menekvés:
ezt a jatékot nem szabad kihagyni.

A “visszaesd betegeknek”, vagyis azoknak, akik-
nek mar volt szerencséjiik valamelyik Tomb Rai-
derhez, gondolom nem jelent djat, hogy hasndnk
ismét misztikus kincsek utan kutat. A tirténet na-
gyon régen kezdadik. Tabhmillid évvel ezeldtt egy
hatalmas meteor csapadott be a Fold légkaréhe,
nagy pusztitast végeave az akkor méy tropusi ég-
hajlatii foldrészen, az Antarktiszon. Az emberiség
torténelméhen egy polinéziai torzs volt az elsd,
akik felfedezték a hecsapadas helyét. A dermesztd
hideg ellenére azon a teriileten érthetetlen madon
haségesen volt élet, ezért a tarzs letelepedett, és
istenként tisztelte a kratert, ahonnan az élet
ergjét szarmaztattak. Sok évvel késdbh
azonban egy szornyii eseményt kivetden a
tiirzs hanyatt-homlok-elmenekillt

Ma azon a teriileten egy kutatdcsoport
folytat asatasokat, akik ugyancsak szo-
katlan dolgokat tapasztalnak. A mun-
ka|uk soran véletlenil rabukkannak
&gy sirra, mely mint kideriil, egy
matrzé a Beagle-rdl. Arrol
a hajdrdl, amin Charles Dar-
win is utazott. Ugy tiinik, a
‘matrzok koziil néhanyan jarhat-
tak a kraternél,

Miutan a kutatocsoportnak sike-

il megszereznie az eqyik matrdz nap-
I6jat, a cegiik érdekiadése hirtelen
mar nemesak a kraterre terjed ki,
hanem a Foldnek fobh pontjara is.

~ Az egyik ilyen pont India, ahol Lara
~ Croft éppen a legendas Infada kin-

cset keresi. Nem tudja, honnan szar-
mazik ez a targy, csak azt, hogy az ot-
tani hiedelmek szerint nagy erd hknzlk a

azonban tibbet is megtud rol

UJ REsz, UJ
ARANYOK

Az Eidos hosszas kutatomunkét folyta-
tott annak kideritésére, mit latnanak a ja-
tékosok legszivesehben a harmadik rész-
ben. Az Interneten rengeteg nem hivata-
los site-ot meglatogattak, s e kirutazds

soran az deriilt ki, hogy a masodik rész egyesek
szerint tiilsagosan akciddis lett, tilsagosan linea-
ris, €s talan tbb logikai feladvany kellett volna
bele. Akik kezdetektdl fogva elkisérték Larat az
litjaira, azok jol tudjak, hogy az els részhen sok-
kal szdvevényesebhek voltak a palyak, a jatéknak
ligy kb. 70%-a logikai feladatokbdl allt. A masodik
rész ezzel szemhen pergdhb lett: a jatékidd 60%-at
az akeidrészek tették ki. A Core most a békés ko-
26putat prohalta megtalalni, vagyis az 50-50%-0s

hiizhatunk eld. Persze még mas targyakra is sziik-

ségiink lesz: ha mondjuk elsdsegélycsomagot aka-

runk haszndlni, a térgylistat az Esc-pel hozhatjuk

be. A kezddk szamara egy fontos észrevétel: ha fo-
Iyamatosan nyomva tartjuk a tiizgombot, Lara min-

dig ugyanarra a célpontra fog tiizelni. (Még akkor
is, ha az illetd mar kimilt.) Ez az automata célzas
leginkabh a faellenségeknél van hasznunkra, hi-
szen Lara futds kizben is - amennyire csak tud -
rajta marad a célon. Az alapvetd mozdulatokat

FOLD KORULI UTAZAS
LARAVAL

A jaték linedris tarténetét az alkotdk egy egysze-
rii csellel hontottdk meg: az indiai, vagyis az elsd
kiildetés utn harom helyre is mehetiink. Indidhan
Lara egy elhagyatott, csupan mérges kigydk és tig-
risek altal lakott Gsi templomot kutat at. Ennek
soran dsszetalalkozik egy kutatdval, aki elég fur-
csdn viselkedik. Az iirge hamarosan teljesen be-

parositast célozta meg.
A jatékmenet ettdl még ter-
mészetesen maradt a
hiizni egy kart, mire ott kinyilik egy ajtd”. A'kul-
csok keresésén, és a csapdak kijatszasan van a fo
hangsilly. Ujdonsag, hogy akad néhany rendkiviil
szemét csapda, ahol nem csupan elfutni, hanem
sprintelni kell. Van mondjuk egy hosszi folyosd,
melynek mindkét oldalarol hegyes kardk mered-
nek, és a két fal egyre kazeledik egymashoz. It
mar a sima futds nem elég: nyomni kell a “?” bil-
lentyiijét is, mire Lara még jobban belehiz. Sprm~
telni‘persze csak rovid ideig lehiet = mi
alatt a levegd fogyasat, az
£lését is-egy csik fogyasa szemléiteti. Ha
jol emlékszem, k-
szas sen volt még
a masodik rész-
ben, most viszont
mar at tudunk
“csiiszni” a kes-
kenyebh jarato-
kon is (guggo-
tas+elore). Jo-
pofamég a
csimpaszkotas:
afejiink foldtt
levd racson [dgva végig-
maszhatunk. A fegyverek:
gy része szinten
megujult, uj tipusi
géppisztoly van példaul az M16-0s
helyett. Arakétavetdt is lecserglték:
nincs mér rajta automata célkdve-
tés, viszont a defondcid joval na-
gyobb sugarban pusztit,
- Most pedig az joncok figyeljenek,
ugyanis Lara haha mozgaskultirajat
igyekszem kielemezni. Cselekedal,

. tiizelni a Ctrl billentyfivel kell, ’éz g~
rds gombja az Alt, a 1egwuekel eld-
Jeh

Mlen Lara szemszogéhil ko

numerikus 0 folyamatos nyomva tal

tehetjiik meg. A terep amyékolasa ebhen 3
részhen még tokeletesehh: vannak teljeses

sttét sarkok. Ezeket csak jelzolanggal
het meguilgitani, amiket a “<” gombhal

kent A
eziittal
is Lara
ofthonaban
gyakorolhatjuk be
- a kiképzopalya |
alig valtozott a
legutdhbi rész ota.
(Lara’s Home a fd-
meniiben;)

Ez a koma most még félig-
meddig normalis, de késébb
teljesen megzakkan, és

kénytelenek lesziink kinyirni

Utunk soran a kulgsoken és a loszerekenKiviil,
zold kristalyokat s tatalhatunk; de.ezeknek nem
igazan-értettem, mii a szerepik. (Azonkiviil-persze,
hogy megnovelik az életerdnket.) Még nem is

olyan rég-az alkotok azt hireszielték, fogy-mivel @

masodik rész a szabad alldsmentés miatt ik
nyi lett, visszahozzak az elsd rész kristalyos men=
tés-rendszerét, azzal a kilﬁnbséggel, hogya -

~kristalyokat fel lehet venni, és ot hasznal-
~juk'el dket, ahol akarjuk. Ezzel szembena
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Indidban a szobrok elég
rossz szokasa, hogy néha
megelevenednek

csavarodik: mint kideriil, ndla van a
kd, amit keresiink, s ennek energidi
keritették a hatalmukba. Nincs mit

20 részéhez hasonidan most is
vannak igénybe vehetd jarmiivek,
| sdt, még tabh is, mint Izgutihh.
Az indiai helyszm harmadik pa-
- lya]an szinte végig egy klassz,
ykerekii crossmotoron
téphetiink, atugrathatjuk
yele a folydkat és a szaka-
 dékokat. Az ellenfelek
kil érdekesek a maj-

ezértis énlerm evadaszni dket. Mi-
utan Indidban végeztiink, talélkozunk egy djabb fu-
ddssal, Dr Willarddal, aki elmondja, mibe is nyil-

 tunk bele (lasd a bevezetdt). Az rilt figuratol el-

 vett kdszobrunk valamilyen ismeretlen anyaghdl
keéstziilt, valamibgl, ami nem fdldi eredetii. A mar
emlitett matrdz naploja alapjan tobb ilyen szobor
Iétezése gyanithatd, amiket annak idején a baho-

A Szent Pal katedrdlisban a
= tiszteletet parancsolo kornyezet
ellenére is kilog a I6lib

nas tengerész a vildg kiildnhdzd pontjain adott el.
Ettdl a ponttdl tehat tobb irdnyba lehet menni.
Hogy melyik helyszint vélasztjuk eldszdr, az persze
kihatassal lesz a tibbire. Nevadaban példaul nem
art, ha nalunk van az a rakétavetd, amit az Gceani-
ai palyan vehetiink fel.

Oceania egyik szigetén nem szivesen latott ven-
dégek vagyunk: néhany kannibal akarja megkastol-
ni Larat, majd épphogy csak megmenekiil, maris T-
Rexek és egyéh dsallatok k ot
tovabh. Ezen a helyszinen Laraval ka-
jakozni lehet. A masodik valaszthato
helyszin Nevada. A sziklas sivataghan
a hirhedt 51-s kirzethen tehetiink
latogatést - a vendégszeretd katona-
sdg el se akarja ereszteni Larat. Meg
kell szokniink a brtanbdl, s melles-
leg el kell hoznunk a harmadik szob-
rot. A sivataghan dzsipen is utazha-
tunk. Ezek utén még az esds London
van hatra, ahiol hisndnk amolyan fe-
szes hetdrdruhat olt magara. A hazte-
1okdn és a csatornakban kaziekedik,
s ligy futdlag még a Szent Pal Sz¢-
kesegyhazat is meglatogatja. Itt érte-
lemszeriien foként emberi ellenfelek
vannak: biztonsagi orak, zsoldosok,
vagy egyszerii munkasok alinak az
utunkba. Ha megvan az szobor, Lara eluta-
zik Dr. Willard antarktiszi bzisara, ahol azonban
meglepetésére mutdns tudosok vamak ra - nem
igazén hékés szandékkal. A hdban motoros szan
lesz Lara segitségére.. A végjatékhan-Dr Willard ki-
mutatja a foga fenérjét: ellopja a kiveket; és el-
menekiil egy banyaba - a legvé-
gén még egy kis Indiana Jones-
0s, banyacsillés szaguldas is
lesz.

AZ O8SZKEP

A jaték grafikdja nagyon szép, s ezért fel is ve-

tadik a kérdés: hogyan tudtak az egészet
alig egy €v alatt kivitelezni. Nos, min-
den az iij editornak kdszdnhetd. Mig

az eddigi két résznél

minden poligont ma-

nudlisan, egyenként

tettek a helyiikre, addig

az iij palyaszerkesztdvel egy

kattintas egy kisebb helyiség
kialakitésahoz elég, amiknek

a kinézetét aztin mar csak fino-

mitani kell. Ami eddig 2-3 dréig
eltartott, immar csak par masod-
percres meld. Mi jatékosok azonban in-
kabh az iij, haromszdg alakii poligonokat
vehetjiik észre az ij szerkesztd tuddsd-
hél. Az eddigi Tomb Raiderekben az
egész terep csakis négyszdgletes poli-
gonokhal volt dsszerakva, ezért is volt
olyan tiilzottan szabalyos mind

Most azonban jol megfigyelhet,

példaul a fak gydkereinél -, mennyivel
hatasosabh és természetesehb, ha ha-
romszogeket is hasznalnak. lgaz, ami
igaz, a dzsungeles helyszin ennek el-
lenére sem nyerte meg a tetszésemet:
még mindig til mesterkéltek a fak, és a
2D-s “papir” hokrok sem til meggydzo-
ek. De sebaj: a tdhbi helyszin annal
szebb. Az esds, sziirke London pél-

Nicsak! Egy jatékos, aki egy-
szerre akarta végigjatszani
Lara mindharom kalandjat!

daul eszméletlen részletesen meg van csinalva,
tényleg hibatlan munka. Technil

re méltd még a szines megvi

Iagember taldn észre sem veszi, pedig hat ettdl
valik lehetdvé, hogy Lara masképp siitkerezik a
valddi nap alatt, mint mondjuk egy jelzolang fé-

\ A nevadai MP-k igen
- meleg fogadtatasban
részesitik Larat

még szebb Igfta viz
= dolgok mér gl is vérhatol

A 16ih mint 20 mkmg sgmt te

TOMB RAIDER IlI

jo szemmel is kell rendelkezni. Eziittal is vannak
ugyanis “kockatologatds” feladatok,
csakhogy a kockak most szinte min-
* dig be vannak épitve a falakba -
csaknem lathatatlanul. Ha egy
ilyen hely mellett véletleniil siman
elmegyiink, késdbb csak a logi-
kankra hagyatkozhatunk. EI kell
majd gondolkodnunk, hol is volt
olyan eldgazas, ahol még nem
tettiink semmi Iényegeset, és ott
kell keresni a megoldast. (A tolo-
gathatd kockakat csak abhdl le-
het észrevenni, hogy a feliiletiik
dltalaban kisebb, négyzetes tex-
tiirakbal van kirakva.) Vannak ka-
landos kihivasok is, mint mondjuk ami-
kor at kell kelniink egy mocséron, de
csak a helybéliek tudjak, melyik
kdvekre lehet raugrani...Az iigyes-
ségi részek roppant pontos, cen-
tire kimért ugrasokat kivannak
- igaz, ezt mar megszokhat-
tuk. Végiil még jd is, hogy
harmikor lehet menteni,
mert amikor 100 métert
zuhanunk vissza egy “fel-
kapaszkodds” jelenet-
nél, gyorsahh, ha dllast
tiltiink. De ha mar a tdl-
tésnél tartunk, egy aprd
negativum: nem értem,

minek hagyja szinte az
egész jatékot a CD-n, minek
e kovetkeztében ugyanannyit
toltdget a gépiink, mint
mondjuk egy PlayStation
Na persze barmennyit is tdl-
toget, mindig ijra fogunk
probalkozni, hiszen a har-
madik rész is olyan mint
az elddei: abbahagyhatat-
Ian. Felemészti minden szabad-
idonket, és még az alvasra szant
éjszakainkat is elveszi; a kialvat-
Ian, sapadt arc tipikus tinete a
Tomb Raider-laznak. Es még azzal
sem vigasztalhatok senkit, hogy
hamar ki lehet heldle gyagyul
Csak az els helyszin felderi
majd’ két napomba tellett. Gszi
tén lok mindenkit, aki komolyan gondolja,

[t S B RIADOS ERIGS A s Lt Lid)
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsito: D3D
Multiplayer: nincs

Summa Surmmarum

A rola elnevezett akciojatekok Kategoriajaban
még mindig a Tomb Raider a legjobb

végitélet
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n es Sinhodes

jatszhato lovoldozos jatékokat

— mint mar megszokhattuk —
foleg két felmendre lehet visszave-
zetni: vagy a remek grafikajii Quake-
re, vagy a szuper interaktiv Duke
Nukemre. A Sin esetében viszont az
az orvendetes meglepetés éri a jate-

Az elsd személy perspektivahol

ként a biinnel allunk hadban.
Elexisnek pedig meg kell fi-
zetnie a biineiért.

Ajjajaj
a

No de elég a karitéshdl, las-
suk in- =,

A tavcséves puska segitségé-

vel a tavolbol is meleg iidvoz-
letet kiildhetiink a banditaknak

kahb, mi-
tdl olyan
baromi jo
ezaja-
ték. A

! A Diana hercegnének
tt tiszholgy mindjart
beballag a tizvonalba...

2y,

biztonsagos helyre.
Neéhol akadnak rend-
orok is, akik megle-
po modon valdban a
banditak irtasan fa-
radoznak, vagyis a
mesterséges intelli-
gencia is egész po- '
fas. A legfdbb segit-
seg azonhan kétség-
teleniil J.C., a

grafikaja
a Quake Il engi-
ne-jét hasznalja,
ez tehat mar ele-
ve biztositek,
hogy nem valami
bovlival van dol-
gunk. Raadasul
az engine-t né-
hany specialis

51

kost, hogy mind
a kettot egyfor-
man nevezhetni
elddnek. Egy
olyan jatekrol
van sz6, ami lat-
vanyosabb a
Quake lI-nél, s
mindemellett
tdbb tereptargy
hasznalhato
benne, mint a
Duke Nukemben.
Az események
szinhelye egy
Freeport nevii
nagyvaros a nem

fenyeffektussal

Az igen bajos vonalakkal rendelkezé
Sinclaire ZX Elexis kissé mérges az
egyik beosztottjira

is olyan tavoli
jovohen. Egy diskeblii kisasszony
(bar inkabh a boszorkany jelzd illene
ra), Elexis Sinclaire egy hiokémiai
vallalat drdkdsekeént valami ordogi
tervet forral az emberiség ellen.
Hogy mit, azt még pontosan nem
tudni, de a varoshan az utobbi idd-
ben késza hirek keringenek kiilonfeé-
le mutansok felbukkanasarol, akiket
allitolag bizonyos dltonyds fickok
még a hatdsag megérkezte eldtt el-
tiintettek... Barmilyen csinos is te-
hat a doktornd, nekiink John R. Bla-
de ezredes szerepében halalos el-
lenséget jelent, hiszen a Hardcorps
nevii specialis rendori egység tagja-

feljavitottak, és az ohjektumok ki-
dolgozasan is szépitettek. Remek az
osszkép, sokkal realisabb minden. A
falakra felhiizott, nagyon eltalalt
texturak maximalisan egy koszos va-
ros benyomasat keltik, s minden
pompasan van arnyékolva,

az

egyes helyszinek pedig hihetetleniil
valdsagosak. Tisztara mintha egy
igazi bankban jarnank az elso Kiilde-
téshen, majd késdhb a

Hanyatt babam, ha szeretsz!

lepusztult bérhazak is a
megszolalasig olyanok,
mint a valadi romok.
Ehhez még hozzdjon a
mar emlitett nagy foku
interakcid: a cselekvés
billentyiivel gyakorlati-
lag mindent megpisz-
kalhatunk, ami csak a
keziink iigyébe akad.
Ahogy a Duke Nukem-
hen, itt is meg lehet
ereszteni a csapokat,
lehiizogathatjuk a klo-
tyokat, telefonalha-

5q 15

tunk, miikodtethetjiik a kolaautoma-
takat, egyes monitoroknal megnéz-
hetjilk a hiztonsagi kamerak kepeit
- még a szemeteskukak fedelét is
megbillenthetjiik. Ha nincs is ezek-
nek sok értelmiik, akkor is nagyot
dobnak a jaték hangulatan. A Duke
Nukemtdl eltérden raadasul itt még
komolyabh eszkozoket is igénybe
vehetiink, mint példaul az epitkeze-
sen, ahol beiilhetiink egy daruba,
hogy aztan annak lengosiilyaval
dontsiink el egy nagy gerendat. Nem
sokkal késdbb motorozhatunk is, ha
kedviink van hozza. A kiildetések
egyaltalan nem szokvanyosak, mivel
az egész akcio egy jol kigondolt,
fordulatos torténetre alapozadik.

A jatek elején csupan egy sima
bankrablashoz riasztanak minket, am
aztan hamarosan kideriil, hogy a

bankrablast valdsziniileg valaki meg-

rendelte. Az alarcos rablok egytdl-
egyig jol kiképzett katonak, és olyan
raketakilovokkel fogadjak a helikop-
teriinket, amilyen a sarki trafikban
aligha kaphato. Elkezdjiik tehat
tildozni a rab-

las értelmi

szerzojét,

a maffio-

26 Man-

cinit, és

mire a

gyanunk ugy négy-ot kiildetés utan
beigazoladik, a szerencsétlen nyo-
morultat valaki szornyeteggé valtoz-
tatja, és ugy fogunk végezni vele. In-
nen indulnak el a szalak a SinTek
vallalat iranyaba, és igy meriiliink el
egyre melyebben — 38 palyan keresz-
tiil - Freeport alvilagaban. Az alvila-
got akar szo szerint is lehet érteni,
hiszen koszos sikatorokban, metro-
alagutakban folyik a gyilkos kiizde-
lem, és a mutansok latvanya sem
emlékeztet a Hotel Ritz lakoira.

Jo dolog, hogy nem pusztan ellensé-
get latni a képernydn. A bankrablok
irodistakat ejtenek tiszul, az alulja-
rokban csovesek melegednek — min-
denhol van néhany civil. Még beszél-
hetiink is veliik: a tiszok nem gydz-
nek halalkodni, ha elkiildjiik oket

%= | diszpécser:
. 1| valojaban
© il avelele-
heézélge-
téseink teszik .

igazan kalan-

dossa és atélhetave a ja-
tékot. J.C. — azonkiviil,
hogy tanacsokat osz-
togat és megjegyze-
seket tesz az éter-
ben - magas foki
kaloztudomanyaval i
van segitsegiinkre: X 5
megnyitja eldttiink a
komputerek altal blok- 2
kolt ajtokat. Hosiinkhoz
hasonldan 6 is egy kiilon 5
személyiség, példaul ha |
céltalanul toriink-zizunk, .
odaszol nekiink: “Akkor et- %
tdl most boldogabh vagy?”

A jatek egyedi megol-
dasai nagyon meg-
nyerték a tetszése-
met. Az, hogy a
bank biztonsagi
rendszerét egy
szamitogepen ke-
resztiil lehet ki-

kapesolni,

még csak az

egyszeriibh

feladvanyok kdzé

tartozik, de amikor az épitkezés
gddrebdl egy magasan kialld
csdhoz kell feljutni, az mar ér-
dekesebb kihivas. Meg kell -
mondjam, sokszor a hangok {
vezetnek nyomra, mint ez

utobbi esethen is. Nyikorgas- ‘»’
ra figyeliink fel, és a magas-

ban egy acélgerendat pil-

lantunk meg egy daru hor-

gan himbalézva. A megol-

das innentdl mar pofonegy- g
szerii: leloni onnan a ge- 3
rendat, ami leérkezve el-

tor egy vizcsivet, mi pe- | 49
dig az emelkedd arral
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feljutunk a csatornanyilashoz. A kiil-
detések soksziniiségét bizonyitja az
a misszid is, ahol rejtdzkadve kell
Amikor elérkeziink a Sin-
Tek laboratériumahoz, gy kell beo-
sonnunk, hogy a recepciosnd nehogy
észrevegyen minket.
A jatékban hasznalatos fegyverekre
szintén nem lehet egy rossz szavunk

bal lehet valtani. A billentyii lenyo-
asaval a tavcsoves puska é
orvldvészkedhetiink, mig a géppus-
kanal granatvetd iizemmadba kap-
csolhatunk. A granatokon kiviil per-
sze van mas robhbandszer is: a leg-
gyakrabhan taviranyithato pok-akna-
kat talalhatunk, az egyik legfélelme-
tesebh eszkidz pedig a rakétavetd. A
Sin — mint a fentiekbdl sejthetd - a
vérb jatékok taborat gyarapitja, sot
mondhatni rogtdn az élbolyba soro-
landé. A vér a falra spriccel, s min-
den egyes sériilés meglatszik az el-
lenfeleken, méghozza ott, ahol elta-
laljuk dket — e tekintethen is sokat
javitottak az engine-en. Ugyanez a
helyzet a hekapott talalatokkal is,
hasiinket ugyanis Kiviilrdl is néz-
hetjiik. lgy tehat nem art szépen
feldltoztetniink emberiinket:
kiilon talalhatunk sisakokat,
golydallé mellényeket, és
nadragokat. Visszatérve
azonban a brutalitasra: a
hullak tikéletesen tigy
teriilnek el, ahogy a
loveés erejétdl az el-
varhato, és a ma-
radvanyaik is
nagyon ere-
detiek. Ha
megfi-
gye-
liink

pél-
daul egy
fejliveést
kapott fickot,
lathatjuk, ahogy
* J°  akoponyaja hatul
i kiszakadt. Jo, tudom,
/! az ilyen részletek mar
szinte az izléstelenség ha-
tarat siroljak, agyhogy lép-
jiink is inkabh tovabh.
Mieldtt éles kiildetésre indulnank,
nem art a fegyverek hasznalataval
tisztaba jonni. Erre valo a fomenii

LA

se. A
¢ Magnum
mar 6nma-
gaban is ko-
moly eszkoz,
nemhogy hangtom-
pitdval, a shotgun
pedig irtozatosan bruta-
lis, kozvetlen kozelrdl szo
szerint szaggat. Az ellenfe- N\
leinktdl frankd géppisztolyo-
kat orozhatunk el, van aztan
még nehézgéppuska, és na-
gyon szérakoztatd a mesterld-
veszpuska is. Ez utabbi két fegy-
vernek az a kiilonlegessége, hogy

két iizemmodjuk van, melyek ki- \

zott a “fegyver hasznalata” gomh-

HeadQuarters ikonja, amit
aktivalva a fohadiszalla-
sunkon kezdhetiink kdbo-

rolni — iezis

mint a normal
szintek, nagysze-
rii arénakat biz-
tositva ezzel
akar 32 jatékos
szamara is.

Sajnos a legjobb
dolgokat altala-
ban el szoktak
rontani, s ez az
iratlan szabaly a
Sin ehen is

==
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A szaguldds a kétkerekiin
a Motrogeddon 2 alcimet
is viselhetné

®
érvényesiil. A le-
geslegidegesitdbb dolog a toltési
idd. Amikor elkezdtem jatszani a
Sinnel, tohbszor is a reset gombhoz
nyiiltam, mert teljesen tgy tiint,
hogy tiltés kozhen lefagyott. Joneé-
hany prébalkozas utan jottem ra,
hogy egyszeriien csak varni kell
(hogy mire, azt nem tudom). Akar 3-
4 percig is tiirelmetlenkedhetiink —
valami bug van a dologban. Azt
egyébkent az alkotok sem tagadjak,
hogy nagyon “nyers” kddot dobtak
piacra, hiszen amint megjelent a ja-

tegyiik at az egészet mindjart egér-
iranyita Azt is erdsen j |
hogy a Game Options meniipontnal a
Free Lookot kapcsoljuk be, kiilon-
ben az egeres célzas aktivalasahoz
kénytelenek lesziink még egy plusz
billentyiit nyomni.

Hogy mennyire tudjuk élvezni a
Sint, az végiil is attél fiigg, men-
nyire nyeljiik le a felsorolt hibakat
(az Activision vagy a Ritual site-jarél
egyébként mar letolthetd a patch,
ami korrigalja a legtdbbet). Ha eze-
keta 6

Elexis any6 mar elég re

desen atrendezte Man

génstrukturajat - mi még
rétesziink egy lapattal

jelenségeket
mar eleve ki-
sziirték volna,
most minden to-
vabbi nélkiil a
legjobb lovdldd-
z0s anyagnak ki-
altanam ki a
Sint, igy azon-
ban kicsit vissza
kell fognom ma-
gam. Valahogy
nincs az inyemre
ez az “eldbb ki-
adni, majd ké-
sohb javitgatni”

(oo

ték, maris beigértek egy patchet
hozza. Hibak tehat boven akadnak,
példanak okaért az Al. Nagyon szu-
per, ahogy az ellenfelek elbiijnak a
falak és a tereptargyak moge, de a
rendszer néha teljesen leblokkol. Az
elsd foellenséget, a mutans maffio-
26t példaul minden nehézség nelkiil
gyoztem le, ugyanis lemerevedett,
mint egy kdszobor.

A jatek meniije is enyhén szélva
fércmii, amit jol példaz az, hogyan
lehet egy egyszerii hardveres gyorsi-
tast bekapcsolni. Nem elég beallita-
ni a Video Options-meniiben, hogy

\ egy kiilon palya. Az ajto-
kn|_1 belépve gya_knrlﬂ-

djuk egy 3Dfx kartyank van, uta-
na egy masik pontnal is ki kell va-
lasztani a hardveres gyorsitast,

tan azért, hogy rahokjiink a

pr
tunk: az igazi

acionk ire. (Ezt

szimulalasan kiviil
még agyaggalamhld-
vészettel is szorakoz-
hatunk.
A jaték deathmatch
madja olyan, ami-
lyen egy Quake Il
- utodtol elvarhatd

mellesleg automatikusan is felis-
merhetné a program.) Raadasul ez-
utan még mindig nem aktivalddik a
kartya, csak akkor, ha az egész mii-
veletet az Apply-jal hagyjuk jova...
Azt is a készitok figyelmetlenségé-
vel tudom csak magyarazni, hogy az
van

( A 14 specialis
palya ugyano-
lyan klassz ki-
dolgozasi,

yitas a lehetd leg
beallitva — szerencsére ezt kedviink-
re modosithatjuk. Alapheallitasnal
érthetetlen madon bizonyos hillen-
tyiik ki sincsenek jeldlve. Egyébként

megoldas. Elsd-

sorban azok jarnak jol, akik rendel-

keznek Internet hozzaféréssel, s igy

“elpatchelgethetnek” vele.

v.z.

Sin
FELESZTO: Ritual Entertainment
Ketyere
Minimum: P16, 32MB RAM
Ajanlott: P200, 64MB RAM

3D-gyorsité: OpenGL
Multiplayer: 8/halozat, 32/Internet

Summa Summarum

A programhibaktol eltekintve zsenialis
lovoldozos oriilet

vegitelet

I
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2 egyszeri jatékos rendszerint szent ahitattal

Aﬂh,hmdmhﬂnﬁhmﬂmh-

ol érkeznek kellemes hirek, amelyek fel
menii a maguk idején sajdt stilust teremtettek. igy
volt ez a Populousszal, a Sim Cityvel, és persze nincs
masként a Settlers Il részével sem. A kis telepe-
sek valamikor ‘92 magassagahan gyalogoltak be eld-
szor a monitorainkra, ‘94-hen jott a masodik hulla-
muk, és a harmadik felvonds az idei karacsonyi piac
egyik legnagyobh sikervaromanyosaként jelent meg.
Nem hinném, hogy kiilongsebben be kellene mutat-
nom a stilust, de ha mégis, akkor valahogy eképpen
summézhatnam: sok-sok kis tesze-tosza ugribugri I~
tifuti lyen-olyan cokmokjaval jon-megy ide-oda. (Ezt
amondatot egyébkent akar be is rakhatjatok a kara-
csonyfa ala.)

Az wtolsd rész 6ta mar jonéhany operacids rendszer
s processzorgeneracid- lefolyt a Microsoft és az In-
tel medrében, szoval a trildgia ] darabja mar csak
elég tavolrol emlékeztet elddeire - és ez nemcsak a
lalvanm vonatkozik. A jaték szlogenje szerint “Egy
u| éjszaka akis csokakkal sosem lesz ugyanolyan"’
&s ez nemesak a sajatos kategoridjanak koszonhetd,
hanem annak is, hogy - talén a C&C-kidnok ldasos
hatasanak kiszinhetden - hrom kiilonbdzd népet al-
litottak szembe egyméssal, akiknek gazdasagi alap-
jaik ugyan emiékeztetnek egymasra, de technoldgia-

juk, kultiirajuk és szokasaik Iényegesen kiilonboznek
egymastl. Csak egy példa: iy a romaiak épileteik-
hez kiizel egyenld aranyban hasznalnak deszkat és

kovet, addig az egyiptomiak sokkal nagyobb eldny-

ben részesitik a kivet, a kinaiak pedig eldszeretettel
hasmalnak inkabb fat. Kiilon misorszam a kufturalis
(vagy inkabb vallasi) kiilonbdziség, ami egyben a j&-
ték legnagyobh ijitasat is jelenti: Iévén a Settlers tu-
lajdonkeéppen “istenszimulator”, a szerzoknek szinte
kinalta magat a lehetdség, hogya gyarlé és foldhdz-
ragadt emberi ténykedéseken kivill a jatékos kiilGn-

biozd deus ex machinakkal is (deus ex) machinalhas-
snn Ilat ki |s haszmaltak ezt a lehetds A

nek, megelégeli, hogy alarendeltjei egész napjukat
lumpolassal tiltik felhdk kizotti palotdjukban. Az
‘regedd Jupiter hatalmas pocakot eresztett a mér-
téktelen horfogyasztastdl; Horusz, az egyiptomiak sé-
Iyomfejii istene kizardlag azzal foglalkozik, hogy a
Gdsser vagy a Liwenbrau sirmérka nevét lehet-e
egyszeriibben leirni egy hieroglifaval; mig Ch'ih-Yu, a
kinaiak sarkanyistene mar csak akkor kepes lingo-
kat fiijni, ha egy dngyijtoval belobbantja rizspalinka-
tol biizld lehelletét. Mivel ez igy nem allapot, & egy
Benetton szinekben pompézd kigyd alakjaban leszall
kazebiik, és a |étszamstop jegyében ultimatumot ad
nekik: mindegyikiiknek ki kell jeldInie egy-eqy veze-
1t anépéhidl, aki - természetesen a tobhi nép rové-
sara- ja, hogy az dvé a

egy

0gy a hagyomanyos feffogastl egy KIS-
Edmmhlallnmlnﬁazmmo-
Iogiai személyekkel..
Azsleuekhﬁwmmllhlgal - mint arrdl a
Walt Disneyt idézd infrobdl is rtesilliink - egyben
kerettorténetet is szolgaltatnak a jatéknak (vagy leg-
alabbis a campaign résznek). Minden istenek istene,
akit nemes egyszeriiséggel csak “G” néven emleget-

Kozepesen idedlis hely ~*
a favégd kunyhdjanak

szakszervezet sem menti meg a munkanélkiili istenek
keserii - és egyhen alkoholmentes - kenyerétdl...
Campaignt, azaz hadjaratot jatszva a nehézségi fo-
kozatot meghatdrozza, hogy melyik nép élére allunk,
6s a sikeres kiildetések utan tovabh honyolddik a tor-
net, amelyben kotyagos isteniink s lassacskan
megembereli magat. Természetesen mod van gyakor-
lasra, valamint Gnalld scenariok megvivasara. Utdh-

iikség, az isteneiket pedig még a

biakhan szerencsére nem a hadjrat kiildetései k-
sziinnek vissza: van egy par eldre definialt palya is,
de gyarthatunk magunknak egyedit is, ha dgy tartja
{iri kedviink.

IPARI £§ GAZDASAGI
KAMARA

A feladat nagy vonalakban nem valtozott: a sok kis
csdkaval meg kell haditanunk az egész palyat. Mivel
tiihben is vagyunk, az ehhez vezetd legegyszeriibh -
és mellesleg egyetlen - mdszer az, hogy vidimabh
focimeccsek mintaja alapjan nagyokat veriink azok
hétara, akik mas szinii poldt viselnek, mint a mieink.
Ehhez sziikség lesz katonakra, a katondkat ellatd ne-

héziparra, az ezt taplald mezdgazdasagra, 3
na és faleg ezek megfeleld milkodtetésé-

te. Barmilyen épiiletet most is csak sajt teriile-
tiinkdn tudunk épiteni, amit szokas szerint a poznak
mutatnak. Sziiz teriiletek birtokbavételének két mod-
ja van: egyrészt az, hogy Grtornyot épitiink a hatrra,
ami hatdtavolsaganak megfeleld mértékben kitolja a
hatart; mésrészt pedig egy telepesiinket pionirrd ala-
kitjuk, aki szép komdtosan birtokba veszi majd a ki-
jeldlt teriletet. Ha ket nép kizds hatdrral rendelke-
ik, akkor tovahbi teriiletszerzés mér csak bator ha-
daink hevetésével lehetséges. Az épiiletek - rendel-
tetésiik szerint - négy csoportra vannak osztva: ipari,
gazdasagi, katonai és polgdri Iétesitményekre. Egy
épiilet kivalasztasa utan a program jelzi, hogy hova
Iehetne felhiizni, a pontok szine és silriisége pedig az
épitési idat, illetve haszossagot mutatja.

A nem szakmunkat végzd telepesek harom alapvetd
csoportha oszthatok. A lapathuszdrok kidssak az

= Az istenek épiiletes
tarsasaga az introbol

épiiletek alapjait, mig a komiivesek felhizék a ha-
zat, ha van a helyszinen megfeleld mennyiségi épitd-
anyag. A szallitomunkasok hnrnnl]ak a rendellelw
tehat az egyazon termelési Iam;ha tartozd epuletekel
célszerii egymas kizelébe telepiteni, hogy a nyers-
anyag mieldbb eljusson felhasznalasi helyére. A méa-
sodik részhen tapasztalt forgalmi dugdk ritkas haji
ismerdinek nagyon kellemes djdonsag, hogy most
mar nem nekiink kell az utakat megépitent: kialakul-
nak maguktdl, ha sok a jérdkeld, de egyébirant a
szllitas arkon-hokron keresztiil is miikddik. A pilla-
natnyi helyzetnek megfelelden a Telepesek-meniiben
szahélyozhatjuk, hogy a populacionk mekkora széza-
Iéka dolgozzon a fenti harom alapvetd foglalkozas-
ban, a maradékhol valhatnak szakmunkasok, tohbek
kozott katonak. Enhez egyrészt sziikség van az épii-
letre, ahol dolgoznak, masrészt a legtibb esetben va-
lamilyen szerszamra. Szintén dj vonds, hogy a telepe-
sek most nem ndnek ki a foldbdl, ezért idardl-iddre dj
lakdhazakat kell épiteniink (most abhdl ndnek ki...).
Epftdlpar: Mivel az tj épiiletekhez kire és deszkdra
lesz sziikség, minden parti elején gondoskodni kell a
megfeleld utanpotlasukrdl. Az eldbbi nem nagy iigy:
telepitsiink a foldhdl kiall sziklak mellé egy koha-
nyaszt. A deszkagyartas mar tobbfazis miivelet: az
erddszéli kis tanyakban €13 favagok ellatjak ronkok-

kel a fi-
résziizemet, de nem art melléjiik
egy erdész sem, aki csemeték iil-
tetésével biztositja a fautanpdt-
last. Mivel a fak joval gyorsahban
ndnek, mint ahogy kivagjak dket,
néha azért nem art ledllitani a “ter-
melést”, mert iddvel dgy fog kinézni a kor-
nyék, mint a Robin Hood egyik viharosabh
forgatasi napja. Ha az épitdanyag utanpotia- -
sa nem elegendd, akkor ugyanigy le lehet al-

litani egyes épitkezéseket (atiranyitva ezzel ;
a szallitast a legsziikségesehh helyre), krdni-

kus esethen pedig egy épiilet lebontasaval .
visszanyerhetjiik épitdanyaga felét.

Mezfigazdasy: E2 az dgazat termeli a kajét a nehéz-
iparban dolgozé banyaszoknak. (Igen,
csak ok kajalnak a jatékhan, a tobbi te-
lepes és katona hozott otthonrdl uzson-
nat.) A legegyszeriibb kajaforras a hal,
amit a tengerparton szorgoskodd hald-
szunk pecézik ki a vizbdl. A tobbi kaja-
hoz mar sziikség lesz gabonafarmokra
s, ezek dntdzéséhez pedig a folyd mellé
épitett vizmiire. A biiza aztén szolgalhat
kajéul a vagdhidra szant malacoknak, a
csacsiknak a szamarfarmon, vagy me-
het a malomba, ahol a molnar lisztet
6ril heldle a péknek.

Nehézipar: Ennek alapjt a hegyekben
folyd hanyaszat fogja szolgaltatni. Zgy
1ij hanya telepitéséhez persze nem drt
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Az egyiptomi
szet a piramis-jelleg
formakat kedveli

eldhh egy kis foldtani kutatas: az egyik telepesiinket
geoldgussa valtoztatva kizavarhatjuk a hegyekbe,
ahol kis tahlacskakkal jelzi a kiilanhtzd érclelghelye-
ket. Mindharom nép ismeri a vasércet, a szenet és az
aranyat. A vasércet a vasolvasztar rudakha dnti,
amelyhdl a szerszamkovacs a szakmunkéasoknak
sziikséges szerszamokat, a fegyverkovacs pedig kar-
dot, landzsat és ijat készithet. Mivel minden munka-
folyamathoz szén is sziikségeltetik, igen sok szénba-
nyara lesz sziikség. A romaiaknél egyébként szénbd-
nyak hidnyahan a faszénkészitd is gyarthat szenet
deszkahdl, de ez kissé kevéshé hatékony megnldas,

dolgoznak (vagy sehogy), mig teli
henddvel akar Gtszor gyorsahban is
termelnek, mint rendesen.
Szillftds 6s kereskedelem: Fontos,
hogy minden épiilet lakdja, addig
termel, amig van nyersanyaga és
amig a szallitdink el is viszik @
kész cikket. Ha mér nyolc kész
cikk hever a kiiszohén, sztréjkba
Iép, és - mivel megsziint a felhasz-
nalds - elghb-uthb a nyersanyag
termeldje is kaveti példajat, mig
egy szép napon heddglik az egész
gazdasa. llyenkor segithet, ha
raktarakat épitiink, amibe hat ra-
kas (vagyis nyolc) cikket lehet ta-
rolni. Az ruk meniijében megad-
hatjuk egyes aruk szallitasi prioritasat, a tarolt cuc-
cal pedig kereskedhetiink. Mivel a birodalmunk nem
feltétleniil Gsszefiiggd teriilet (jopar kiildetéshen pél-
déul tohb szigeten vannak emberkeink, de a pionirok-
Kal akar ugyanazon kontinens masik végéhen is |étre-
hozhatunk egy dj populdcidt), a belkereskedelemre
mindenkeéppen sziikség lesz. Ezt szérazfoldi dton a pi-
actérre inditott szamarkaravanokkal oldhatjuk meg,
dehasznélhatd vizi it is: a hajoépitd mihelyben
gyérthatunk kereskedelmi hajokat, amelyek a dok-
kokha szallitjak a cuccainkat. Mivel a szamitdgép
irényitotta jatékossal nem lehet kereskedni, a kiilke-
filleg jatéknal lesz szere-

mint egy frankdn termeld hanya. Az az
aranyat szintén szén segitségével nti rudakba. Pénz-
T ugyan nincs sziikséy a jatékhan, viszont katondink

morélja annal magasabh, minél nagyohb
aranykészletet halmoztunk fel. A kinaiak
hényaszhatnak ként is, ami a [Gporkészitéshez sziik-
séges alapanyag, mig az egyiptomiak dragakdvet,
ami hasonld hatéssal van a sereg lelkiallapotara,
mint az aranyrudak. A bényaszok haklis egy népség:
nem elég, hogy csak akkor dolgoznak, ha van kaja-
juk, de az sem mindegy, hogy milyen az a kaja: a vas-
banyasz példaul a diszndhiist komélja, a szénbanyész
a kenyérért lelkesedik, az aranyhanyasz halon él, mig
akis kinai kénbanyasz nyilvan rizst akar. Ha nem
kapjak meg a kivant kajat, akkor csak komdtosan

pe: kisegithetjiik példaul valamely szovetségesiinket,
de gatlastalanabh iizletemberek akdr az ellenséggel
is kiithetnek iizletet,

KATONADOLOG

Egy hozzénk hasonld derék imperi-
alistanak a jol mikdd gazdasag
természetesen csak a hatteret
szolgaltatja a hadsereghez, de
egyéhkent pacifista poszthippik is
eldbb-utdbb kénytelenek lesz-
nek katonai eszkdzokhiz nyil-
ni, ha nyerni akarnak. A kato-
nai épiiletek kiziil mér volt sz0

oltalmazzak a hati

torony “miikidéséhez” sziikséges az is, hogy egy
karddal felfegyverzett katona beszallasolja magat,
epltesknv tehat kiildjiink legalabb egyet a kozeléhe.
(Mérettdl fiiggden egyéhkent tobbet is elhelyezhe-
tiink a helydrséghen.) Hasonld épiilet a kilatdtorony:

ehbe nem kell katona, viszont a hatar mellé felhizva
jo messzire hekukucskalhatunk vele az ellenség fel-
deritetlen teriiletére. A felderités mésik modja az, ha
az egyik telepesiinkhdl kémet csinalunk, és bekiild-

A fidk a banyaban ° ¢
dolgoznak

jiik az ellenséges vonalak magé. liyenkor amnhan
nem art figyelni r, mert ugyan a civilek igyet sem
vetnek rd, de az ellenséges katonak legalabh olyan
eldszeretettel szoktak nyakon vagni, mint mondjuk a
filld mélyének titkaiba feledkezett geoldgusunkat.

A jaték logikdja alapjan katonai epnlel lett a fegy-
verknval:s haza is, ahol vasrudakhdl és szénbdl kard,

i | automatikusan, de itt is meg le-

het adni prioritasokat. A fegyvereket horddraink a
harakkba szallitjak at, ahol a még munkanélkiili tele-
peseinket besorozhatjuk katonanak. A fegyverekhdl
mar kideriilhetett, hogy harom fegyvernemiink lesz: a

kardosok és landzsasok alkotjak majd a ta-
madaéket, mig az jészok - nem kimondot-
tan rajongvan a kézitusaért - kicsit tavo-
labbrdl nyilzaporral tamogatjak dket. A ka-
tonakat mozgathatjuk egyenként, vagy a
donokhan megszokott mdszerrel tobbet kijeldl-
portosan is, akar tibb allomashél alld dtvon-
e. Hal'istennek nem hadrendben

~ mozognak, mint inkabh japan turistacsoportként. Egy

nagyobh csddilethdl Shifttel kivalaszthatjuk az azo-
nos fegyverzetiieket, illetve a kijeldltekhez Alttal
hozza lehet rendelni egy szambillentyiit is, és igy

csapattestekként is azonnal kijeldlhetdk. A hadmiive-  buzgdn fohaszkodhatunk isten

letek természetesen nem csak a szarazfoldre korlato-
z6inak: a nagyszabasii deszanthadmiiveletek végre-
hajtasahoz a hajoépitd miihelyben hat fot befogadd
csapatszallitd hajokat tudunk majd gyartani.
Mindhérom nép rendelkezhet “tiizérséggel” is, ame-
Iyek igen kellemes folytonossagi hianyokat okozhat-
nak az ellenfelek épiileteiben: a romaiak katapulttal
hombazzék a gaz ellent, az egyiptomiak ballisztakkal
lavik, mig a kinaiak agyikkal durrogtatnak a konku-
rencidra. Mindhrom “agyi” épitésére egy spéci
épiilet szolgél, és bevetés eldtt nem art Idszert is
gyartani/feltankolni. Sajnos ezeket a kellemes kis
eszkiziket nem lehet hajon szallitani (vagy legalabb-
is nekem nem sikerilt meggydzni dket, hogy szallja-

nak mér be), és ha nem tokeletesen nyilt a terep, ak-
kor kicsit kariilményes a mozgatasuk is.

Mint tudjuk, katondink lelkivildgara igen pozitiv ha-
tassal van a miné| tibb aranyriid (vagy egyiptomiak-
nél a dragaka). Ez elssorban a tamadd hadmiivele-
tekre érvényes, hiszen védelemben mindig oroszldn-
ként kiizdenek. Hoditd hadjaratokat teht lehetdség
szerint nagy tilerdvel, vagy nagy aranytartalékokkal
(esetleg mindkettdvel) inditsunk. Elméletileg lehgt

tiink. Ha ugyanis elfoglaljuk, akkor igen kellemes
események kovetkeznek: az riorony hatdkdre
csatlakozik hirodalmunkhoz; a kimyékén
b levd épiilet Gsszeomlik, és épi-
tdanyaguk fele, illetve az ott térolt
cikkek hadizsakmanykeént hozank
kerilnek; az ellenfél telepesei pedig gyor-
san az (i haﬁr mﬁgé punnlnak (ha nem mdnak, :k-

~ tenukllaz) Mond]ul( johban Iestene, ha ataliné-

s az épiiletek nekiink dolgoznanak tovabh,

atlagos stratéga eldtt is egyertelmu hugy me-
Iyek az elsddleges célpontok. En példaul eldszeretet-
“tel szoktam tamadni a barakkot vagy a fegyvergyartd
miihelyt, és persze az aranyraktdrakat. Utdbbit
egyéhkent a szamitogép is komalja, mert eddig min-
dig varacskos disznokent rontott a hatar kizelében
Epitett raktaramban tornyosuld csillogd rudak felé -
a kiirnyéken felsorakoztatott fogaddbizotisdgom
azonhan hamar lehiitdtte ezt a nagy vehemenciat...
Mivel a csapatok kinnyen és gyorsan mozgathatdk
akér vizen is, szintén nagyon jol lehet operélni az el-
tereld hadmiveletekkel is: néhany tisztaldozat kele-
ten magéra vonja az ellenség fderdit, mire nyugaton
megindulnak az enyémek - trallala! Masik kedves
métszer a megelGzés: egy-egy Grtornyot akkor is ér-
demes elfoglalni, ha szinte hiztos, hogy egy ellentd-
madéssal szemben nem fogjuk tudni megtartani:
vel a kiryékén levd épiiletek dsszeddlnek, az ellen-
fél egyrészt termelési kapacitast, masrészt pedig
pétiasukig egy csoma iddt veszi
Ha pedig egyetlen triikk sem

ik be, még mindig
2...

ISTENUCCSE!I

Az istenek szereplése a jaték legnagyobb poénja:
nemcsak egy enyhén debil kerettarténetet szolgaltat-
nak, hanem egy jo adag segélyt is hii kivetdiknek.
Mint az az introhél kideriil, mindhérom isten gyakorld
alkoholista, igy tehat mi sem természetesehb, ha ki-
vetdjiik siirii italaldozatokkal biztositja dket hitbuz-
galmardl. A romai vincellér bort termel a szdldben, az
egyiptomi strfdzd TENYLEG isteni nedt gyart a gaho-
nahol, mig a kis kinai palinkaf6zd elsGosztalyi szakét
parol a rizshil. Az elkésziilt pidt a hordarok a kis
templomokha (illetve az egyiptomiaknal a szfinxbe)




/
Minerva orus:

A tudas istenasszonya
a sok keresztrejvénytol
kicsit mar megfaradt -
hivhatjuk Enervanak is

Egyiptom solyomfeja

istene, aki igen kifino-

mult izléssel rendelke-
Zzik: éFhal a soreért

A romaiak foistene,
aki mara pocakos,
lottyedt vénemberkent
lep elénk

pionirré valtoztatja. A tiizes ajki Ch'ih-Yu
alapvetd varazslata, hogy megolvasztja a
jégmezdket, de tud sziklakat ndveszteni,
halla valtoztatni diszndhist, és persze
ajandékesdt szorni az éghil. A kivet csak
ritkan hasznald kinaiaknak jol johet, ha
mondijuk vassa valtoztatja a felesleget, de
az sem baj, amikor az ellenfelek csak fele-
részt sebezhetik katondinkat. Egy vardzs-
lattal megkeétszerezheti a katonak tamada-
erejét, sdt, ha olyan drtornyunkat érte
tamadas, amit nem tudunk felmenteni, egy
csapatunkat a szelek szarnyan rapitheti a
varazslatot alkalmazd paphoz.

‘O’ csinos ugynoke, hol
hattyd, hol foria alakja-
ban. Titkon mindhdrom
foisten szerelmes bele

nal szem elitt tartotta azt az aprésagot is,

5 M detes ien hogy szegény jatékos drakon keresztiil

fogja hallgatni zingeményeit. A K&M-ban

mkahh lnrekelﬂek aminél nagyobh reaII
jatszh

am_lt épp Igrd]tva nj

egész koloniahdl kizardlag a hanyészok
éhesek - viszont abszoliit nem haj, én le-
szek az utolsd, aki ezért reklamal! Jupiter-
nek (vagy Blue Byte-nak) hala, hogy az eld-
10 részek tapasztalatai alapjan a forgalmi
dugdk gordiuszi csomdjat atvagtak azzal,
hogy kiiktattak az utak kérdését: igaz
ugyan, hogy igy kicsit nehézkesehb a tele-
piiléstervezés, de legalabh nem az ididta
hordarok feletti idegeskedéssel tnll)uk a jaték nagy
részét, Szintén nagy dtlet, hogy az elddiktdl (és a
K&M-tdl) eltérden a telepes

mértékben az Al irdnyitj

Alitak, ahol azok lakulnak. A nagy temp- it i ppodigBiobog
ik, ahol azok mandva al nagy i
lom (vagy piramis) megépitése utan papok kezdenek KNIGHTS AND MER
eldbukkanni a melyeml akikkel a CHANTS

manét isteni cserél-
hetjik. Mind a hérom isten
nyolc, egyméséitol

sen kiilonbizd aldas-

sal szolgél alatt-

valdinak (vagy éppen atok-

kal az ellenségnek). Jupiter
példa'nl betekinthet az ellen-
séq teriiletének egy ismeret-
len részéhe, iiditd esdt bo-
csdthat a fildre, meggyorsit-
hatja a termés beérését, felé-
te csikkenti a tamada ellenség

e
§ leg! - minden
egyes épiilet lakd-
janak athelyezhet-
jiik a miikiidési teriile-
tét. A K&M-ban egy-
szeriien sikoltoznom
kellett, amikor a kretén
erdészem oda telepitett
egy facsemetét, ahova
Epiteni akartam, és azon kel-
I adkoznom, hogy a nem-
hen kretén favagd pont
\, artafit szemelje ki kovet-
kezd aldozatdnak. Itt vi-
szont csak elég athelyezni
4 amikddése kizéppontjét
az iitban leva tuskora
par masodpercen beliil mar lehet
s épiteni. Szintén a Settlers Il
magasan a nyerd a katondk vi-
selt dolgai, és filleg a campaign
terén. A Il. rész legnagyobh hibaja az volt, hogy szin-
te minden egyes kiildetése ugyanolyan volt, igy idd-
vel kicsit leiilt a dolog. Most errdl szd sincs: minden
egyes palyan teljesen ij komyezeti és politikai kor-
nyezethe keriliink. A harom kiilonhdzd néphen rejld
kombindcids lehetdségek és a szahadon definidlhatd
palyak révén pedig multiplayerben egyszeriien verhe-

hajigal az éghdl. Szintén nem jon
rosszul, amikor arany hidnyaban
dtviltoztatja a vasat, vagy amikor a
felére csdkkenti az ellenség ban
A romai “tengerészgya-
logsag” behajozasra var

goridt képyi-
sel amaga ne-
méhen, sajat magan (illetve eldde-
in) kiviil maximum az oktdberi szi-
munkhban tesztelt Knights and Mer-
chants szolgélhat dssze-
hasonlitasi alapul. A
ritéshen, Ggymint grafi-
e | kaés hangnk maximum
zlés kérdése danthet, mert a grafikusok
mindkettdnél mindent elkdvettek, hogy a
jatékos az elsd fél orajat a kis fickdin vi-
gyorogva tiltse a jatékkal - bar azt azért
tegyiik hozza, hogy a K&M hi-color szin-
mélységben 1024*768-ban is ki n fu-
tott egy szimpla 16 megas P133-on, mig
jelen elmélkedésiink targya mar 800*600-
ban is erdsen berzenkedett. Az audidrdl
52616 zengje viszont elsdrang(: minden
néphez négy dnallo kompozicid tartozik,
és szerencsére a jeles szerzd komponalds-

a5, ami dtallitja az oldalunkra az ellen-
fél alattvaldit. Horusz két mezigazdasagi varazslata
sivatagyd viltoztatja a tajat (ami elég egészségtelen
a kinaiak mocsaras vidéket kedveld rizsfdldjeinek),
vagy €pp ellenkezdleg: “kicsit” megndveli a belviz
Kepes diszndhiissa valtoztatni a halat, ré-
gyijtani az ellenfeleidre az erddt, és persze  is sz0-
kott par dolgot a foldre hullajtani. Harom legkemé-
nyehb varézslataval megkétszerezheti a katonéid té-
madasat, egy tornddaval a megjeldlt helyre rd i
az ellenséges katonakat, illetve a tamads ijaszokat

A D-napi invazio
romai rendezésben

Veénusz beképzelt fia,
aki egész nap kepes
gyonyorkodni protein-
duzzasztotta izmaiban

A kinaiak rettegésiste-
ne, aki @ maga otrom:

ba modjan csak Q'nqu-
ranak akar imponalni

Hoérusz szive megdob-

ban, amikor bator hadai

tamadasba lendiilnek a
gaz romaiak ellen

tetlen. Vannak ugyan aprobb marhasagai (ha mér ki-
iita, hogy nyertem, igazan tovabbléphetne magatol is
a kivetkezo kiildetésre; nem artana, ha elfelejtené
azokat az iizeneteket, amelyek mar rég nem aktuali-
sak, sth), és még lehetett volna disziteni egy két do-
loggal (valtozatosabh katonai egységek, netén egy
kis diplomécia), de még gy is vilaghajnok jaték!

... lenne, ha nem lett volna az a kis problémém az
iizembiztonsaggal. Nekem ugyanis rendszeresen
kifagyott. Jo, ez esetleg még betudhatd annak (nem
tudhat be, de tudjuk be!), hogy nem pont azokkal a
paraméterekkel jatszottam, mint amit az igen fel-
hasznaldharat setup javasolt szerény kis konfiguraci-
dmhoz. Az viszont mar nem, hogy az ot jatékallasom-
bél hérmat nem tudott visszatdlteni. Erds a gyanim,
hogy - a Sinhez hasonldan - egy enyhén bugos verzid
sétalt ki a piacra, amit majd egy patch fog orvosolni.
Ez egyébként valahol szerencse is: ha nem igy lenne,
az életben abba nem tudtam volna hagyni, és sosem
sziletett volna meg ez az ismertetd.

FEJLESZTO: Blue Byte

KIADO: Blue Byte
WEBSITE: www.bluebyte.couk

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P100, 32MIB RAM
Ajanlott: P166
3D-gyorsité: nincs
Multiplayer: 8/halézat, 20/Internet

Summa Summarum

SOK Uj éjszaka lesz meg ezekkel a
kis fickokkal sohasem ugyanolyan
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GRIM FANDANGO

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

anny Calavera életében jelentds torést je-
Mlenmt, amikor meghalt. Ez a sajnalatos,

amde elbb-utdbh hekdvetkezd esemény
rendszerint mindenki életében egy vadonatij for-
dulatot jelent, de megholdoguldsa utan Manny
olyan pacha keveredett, amilyenre legrosszabh
almaiban sem szamitott: a Halalszolgalat utazisi
iigynakeként kellett munkaba allnia.

Nemnem, a kedves olvasd most téved: nem raj-
tam hatalmasodott el az orokalt terheltség -
tényleg ez a megfeleld hevezetd a Lucasarts ij
jatekahoz. Tim Schafer, a Day of the Tentacle és
a Full Throttle utan ugyanis egy igencsak bizarr,
sziirrealista kirnyezethen jatszdo kalandjaték-
kal kapréztatja el a tisztelt publikumot. Ezt a vi-
lagot sajat bevallasa szerint a maja és az azték
indianok hitvilaga, a mexikdi folklor, az art deco
miivészeti iranyzat és a negyvenes-ttvenes évek
“film noir” stilusi filmjei inspiraltak. Ahelyett,
hogy egyszeriien bejelentették volna, hogy
klasszikus film noir példaul a Casablanca vagy a
Maltai sdlyom Humphrey Bogarttal, a kézikinyv-
ben szépen elmagyarazak nekiink, hogy mirdl is
van sz0: a film noirokban tokos detektivek, do-
gds és veszélyes ndk, villamgyors autdk s olajo-
san csillogd pisztolyok szerepelnek. Ja, és min-
denki allandoan dohanyzik. A szerzdk kiilon
hangsiilyozzak, hogy a jtékban is azért dohany-
zik mindenki, mert a fiist adja meg az igazi film
noir hangulatot. Akit pedig zavar a sok cigaretta,
az csak gondoljon bele, hogy a jaték dsszes sze-
replaje halott... Bledeh!

brush Threepwoodra. A Halélszolgalat utazasi
iigynakeként az a feladata, hogy az éldk faldjérdl
hegyiijtse a frissen elhullottakat, és Halalfdldjén
olyan utazast hiztositson szamukra, amilyet az
életiikkel kiérdemeltek. Egy BKV-ellendr vagy
egy addszedad nyilvan gyalogosan fog kizlekedni,
szimpatikusabh figurak hajon vagy autdn is utaz-
hatnak, mig egy erényes apaca példaul akar a
Kilencesen is kaphat elhelyezést (ez egy olyan
luxusexpressz, ami taln csak a Railroad Tycoon
IlI-ban jelenik majd meg.)

inél j W Az Gngyujtos jelenet Eve
A minél jobb kuncsafto-  Eesliaiiding e
Ingrid Bergman szerintem
valamivel jobban csinalta

kért az iigynokak ellépte-
tést kaphatnak, és Man-
nynek teljesitenie kell az
eladasi kvotajat, hogy ki-
juthasson EI Marrow véro-
sahdl, és folytathassa a
SAJAT utazasat. Ezel
azonban van egy kis gond:
az elsd osztaly iigyfele-
ket dllanddan egy masik
iigyndk, Domino Hurley
kaparintja meg, aki nyil-
van valakit6l allando fiile-
seket kap. Nekiink pedig
mindig csak az aljanép
marad, kivetkezésképpen
Don Copal, a Halélszolgalat fandkének allandd
letolasa. Az introban Manny legutolsd iizletét
szemlélhetjiik, amelyben az irodai szamitogép

(Ez egy szakkifejezés a
killandsen elmés kézi-
kdnyvek méltatasara.) Ez
még csak a kézikanyv el-
s0 bekezdése volt, de mar
sejthetd, hogy mire sza-
mithatunk a jatékban...
Szoval az eldbb az azték
indianoknal tartottunk,
akiknek hite szerint az
ember a halala utén a Ha-
14l foldjére keriil, ame-
Iyen négy éven keresztiil
kell utaznia, hogy elérje a
kilencedik alvilagot, azaz
avégso nyughelyét. A me-

Szép kis csapat: Manny teljes
harci diszben és Glottis a kissé
atalakitott kocsi nyergében

Az iménti brigad uj
bevetésre indul a mér
JELENTOSEN atépitett

Bone Wagonnal

|természetesen a gyalogti-
rat javasolja hdsiink iigy-
felének. Ennek kedélyét az
sem deriti fel, hogy Manny
egy csodaszép sétapalcd-
val ajandékozza meg,
gombjahan egy kivald
iranytiivel. Az iizlet utan
Manny szomoriian leveti
munkaruhdjat, valamint a
golyalabakat, amit az el-
varasoknak megfeleld
testmagassag hiztositisa

é kénytelen visel-

i, és...
...heletelik egy iddbe,

xikdiak késobb egy furcsa népszokassal toldot-
tak meg ezt a hiedelmet: minden évben megren-
dezik a Halottak Napja fesztivalt, amikor hitiik
szerint a halottak visszatérnek az élok foldjére,
hogy szeretteik karében toltsék el az iinnepet.
Ezt jelképezendd papirmaseé alarcokkal diszitett
csontvazakat (in. “calaverakat”) oltoztetnek kii-
lanféle ruhakba. Nna, ezzel meg is beszéltiik,
hogy hol is vagyunk és miért visel ilyen sajatos
szerkot a jatek dsszes szerepldje, Isten nyugosz-
talja oket.

Manny, a jatek foszerepldje egyébként abszolit
nem az a macho, akirl a film noirok detektivjei
jutnanak esziinkbe - sokkal inkabb emlékeztet
egy masik Lucasarts-balfacanra, bizonyos Guy-

amig a jatékos észreveszi,
hogy mér nem a vided megy, hanem @ van vonal-
ban. Az elsd csodélkozds az engine-nek szdl. A
csodaszép renderelt hatterek egyszeriien tokele-
tes 3D-vilagot teremtenek, amelyeknek minden
zugat kedviinkre bebarangolhatjuk. A Resident
Evilt idézi, de annal sokkal jobb a kamerakeze-
Iés: a Iényeges dolgokat (és kzte hdsiinket)
mindig a lehetd legjobb szoghidl latjuk, és né-
hany beallitas olyan, hogy azt akar profi filmren-
dezok is megirigyelhetnék. A mozgatast érdekes
madon kettds madszerrel oldottak meg: a hagyo-
manyos karakter-relativ mozgatas helyett (for-
gés, és Mannyhez viszonyitva eldre/hatra) kérhe-
tiink kamera-relativ iranyitast is (a numerikus
billentyiizettel a kivant iranyba) - mindenki el-

S

—_—

=
———

S5
oS

dantheti, melyik kényelmesebb. A kezelés tobbi
része a lehetd legegyszeriibb: van egy felvesz/el-
tesz, egy vizsgél és egy mikddtet gomb (ember-
nél ez természetesen heszéd). A kezelést egy ki-
csit szokni kell, de aztan egyértelmi lesz. Ossze-
sen tiz targy lehet nalunk, amibdl az elsd mindig
mesterségiink cimere: a bugylibicska modjéra
nyithato/csukhatd kasza. A tobbi targy kozott
“nyitott inventorynal” a nyilakkal, egyébkeént a
szambillentyiikkel valtogathatunk, Manny kezé-
hen pedig mindig csak egy targy lehet. Arra nem
art figyelni, hogy ha a keziinkben van valami, ak-
kor a vizsgalat illetve a hasznlat gombok mindig
arra a targyra fognak vonatkozni - kivetkezés-

képp eldbb zsebre kell vagni, ha valami egyebet *

akarunk szemrevételezni. Igen felhasznalobarat
funkcid, és egyben hatalmas poén, hogy ha
Manny valami érdekes dolog kdzelében van, ak-
kor azonnal arra forditja a fejét.

A kommunikacio a kissé mar dsdi, de attol fiig-
getleniil kivaloan miikddd hagyomanyos Lucas-
arts-modszer alapjan zajlik: ha Manny egy sze-
repld felé forditotta a fejét, akkor a miikodtetés
gombbal vélaszthatunk néhany mondat koziil. Az
utolsd rendszerint a biicsiizas, a tabbi viszont
egy-eqy témaba torkolld hosszas csevelyt ered-
meényez. A Lucasarts-jatékok jo szokasa szerint
itt aztan rendesen kiélték magukat a szerzok: a
tihb mint 8000 sornyi szdveg a Rejtd-életmiivel
vetekedd poénhegyeket tartalmaz, igen stilsze-

Hat El Marrow latképe inkabb idézi New
Yorkot, mint az azték piramisokat vagy az
art deco stilust. Leszamitva persze az
éktelen méretdi lovat: az tok azték deco

riien természetesen a fekete humor kategariabal.
Raadésul igen intelligensen milkadik a dolog: ha
egy témat kimeritettiink, akkor eltiinik a va-
laszthatd mondatok kazill, illetve
ijabh prbalkozésra

“Hadd kérdezem meg

még egyszer...”frazissal
lehet belemélyedni. Nem
perfekt angoloknak segit,
hogy a parheszédeket a
videdk kivételével szove-
gesen is ki lehet iratni a
képernydre. Ha mér a
parheszédeknél tartunk,

a szinkronhangok is meg-
€rnek egy miset: til

azon, hogy minden figu-
randl elképesztden el
vannak talélva, a szink-
ronizalok nem csak
mondjak, hanem teljes
beleéléssel JATSZAK is a
szerepiiket, ami igen-

csak megdohja az amiigy

is kivalo hangulatot.

Kiildn szam a jatékban
feltiinedezd tabb mint dt-
ven kiilonbdzd figura,
amelyek teljesen nallo,
jellegzetes karakterrel ren-
delkeznek. Eldszor Eve-vel,
atitkamdk gyangyszemével
talalkozunk a folyosd végén.
Elsd és legfontosabb kdzlen-
ddje, hogy nem a MI titkar-
ndnk, hanem a fonake, Don
Copalé. A szive mélyén ugyan
kedveli a kétbalkezes Mannyt,
de minden udvarlasunk ellené-
re igencsak tartozkoddan visel-
kedik. (Igaz ugyan, hogy csak
futd flartat remélhet taliink, hi-
szen - tekintve a szereplok
allapotat - a holto-
miglan-hol-
to-
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diglan kapcsolat mar eleve ki van zarva...) Don
Copal, a Halalszolgalat fandke a klasszikus fd-
nok: mondokajat kizarolag orditva tudja kazdlni
veliink, és valami titokzatos ok folytan folyama-
tosan pikkel rank. Nem dgy, mint Domino
o Hurley-re, kedvenc beosztottjara, aki
L mindig elsd osztlyi kuncsaftokat
hoz. Domino természetesen minden
alkalmat megragad, hogy kereszthe
tegyen nekiink: hazakiildi a sofdriin-
ket, aki nélkiil elég nehézkes a gas-
pacho-mérgezés helyérdl kuncsafto-
kat hoznunk, baratsagosan integet,
amikor d egy apacaval tér vissza, de

az irodajaban. (Kérdés: “Milyen érzés
a fonok s***ét nyalni, amikor nincse-
nek is ajkaid?”) Bar Eve nem vevd

a legszorakoztatobb elcsevegni vele

férfiii bajainkra (mint késabb kideriil, filig sze-
relmes Salvador Limonesbe, a Halalféldjei Ellen-
allasi Mozgalom vezetdjébe, egy sajétos Che Gu-
evara-utanzatha), azért nem maradunk part-
ner nélkill. A hillgyet Mercedes “Meche”
Colomarnak hivjak, és Domino orra eldl
fogjuk majd elcsaklizni, mint kuncsaftot.
(Az ugyan egyéni megitélés kerdése, hogy

“legjohb mellékszerepl6” dijat kétségkiviil Glot-
tisnak kellene odaitélni.  a tobbi fdbb szerepld-
vel ellentéthen nem halott, mert nem is élt soha:
a hozza hasonld démonokat egy-egy specialis
feladatra idézik meg Halélfoldjén. Glottis au-
tadémon, de mivel méretei miatt nem en-
gedik vezetni, szervizfeladatokat lat el a
Halalszolgalat garazsaban.

mennyivel szebh, mint Eve, de a I4- Jellegzetes ka-
bai hiztos, hogy jobbak. rakter: nagy da-
llletve a lab- rah bamba me-

szir- Iak, aki rendkivil osto-

ba, de egyhen rendkivil joszi-
v is, és egyetlen dologért
€l-hal (br ez itt nem egé-

szen pontos kifejezés): a ve-

zetésért. (Na meg a szeren-
csaejatékokert.) Miutan

csont-

jai.) Kicsit problémas a hdlgy: egy-
részt némi gond akad a tokéletesen
szepldtelen életéért jard tulvilagi ju-
talommal, mastészt miutdn minket be-
kasztliztak, szépen el is tiinik. Egy

<
£

|Kasza Nosztra, avagy egy brillians csontkollekcio

szereztiink neki egy aldirt
munkalapot, és a neki kis-
sé kompakt autot atalakit-
hatja kicsit (aztan na-
gyon), teljesiilhet is ez a
vagya, és eldszor sofdr-
kent, majd elvalaszthatat-
lan, amde kissé farasztd
baratkeént szegddik mel-
lénk az egész kalandra.
Mit lehet még mondani a
Grim Fandangorol? A jaték
tulajdonképpen nem ne-
héz, mert a fobh Iépések-
ben linedris a menete, és
eldbb-utdbb ra lehet jonni
amegoldasra. Az viszont
biztos, hogy valami elképesztden hosszi. A po-
énokat nem lovdldazom most el, mert a Cinkelt
Lapokban természetesen végig fogjuk jatszani -

Leftie barja valahol Kasza Blankaban: a
lépcsén Manny Bogart, a zongoranal
pedig Glottis Armstrong

bar ahogy igy elnézem, nincs kizarva, hogy ez
valds iddben is egy négy évig tartd utazas lesz...
Az értékeldben mosolygd szamhoz nincsen kiild-
ndsebh hozafiiznivaldm. Ez a jaték kalandjaték-
nak egyszeriien tokéletes. A grafika elképesztd-
en jo, és mellesleg - a hagyomanyos kalandjate-
kok koziil talan elsoként - tamogat 3D-kartyat is
(de egyébkent anélkiil is gydnyori, és kivaloan
ment az otthoni P133-asomon is). Hangok kap-
csan mar emlitettem a remekiil eltalalt szinkro-
nokat, de ugyanez vonatkozik az alkalomhoz min-
dig tokéletesen igazodd
alafestd zenére is: hol kel-
lemesen andalitd jazz
sz0l, miutan viszont Glot-
tis koméval jérmiire patta-
nunk, az egész atcsap
i és a jate-
~ | kosnak azonnal eszéhe jut
a rettenetesen heldve ve-
zetd Travolta a Ponyvare-

Klasszikus film noirhdl persze nem hia-
nyozhat a tikéletesen negativ fohds
is, akit itt Hector Lemansnak hiv-
nak, és foglalkozisara nézve
gengszterfndk. Egyéh foglalatos-
sagai is vannak, de hogy miféle
orddgi tervet forgat a fejében,
csak a jaték vegén deriilhet ki.
Ha létezne Oscar-dij a szamito-
geépes jatékok kozott, akkor a

Nini! Egy rozsaszin csap a
Day of the Tentacle-bol!

gényhal... A hab a tortan
a fokozatosan kibontakozd
torténet (ami T.J. koma
meghatarozasaval élve:
“kissé” elvont) és a re-
keszizmokra allando po-
tencidlis veszélyt jelentd

Bruno mar megint 4
elégedetlen. Pedig milyen
kivélo elhelyezést kapott! & : N

debil humor. Két dolog miatt nem adtam a jaték-
nak 100%-0t: egyrészt az nem fér ki az értékeld-
be (ez egy igen fontos gyakorlati momentum);
masrészt meg - mivel nagyon-nagyon kerestem
- talaltam ket hibat, hogy azért holdog legyek. A
videdkban nem irja szvegesen is a parheszéde-
ket (pedig az néha jdl jott volna, mert a hangkar-
tyam drivere nem volt igazén barati viszonyban a
DirectX6-tal); tovahba ha nagyon sokat probalko-
unk vele, egyes ajtikhan meg lehet holonditani
az engine-t: ha bizonyos szdghdl, és ide-oda for-
golddva érkeziink, Manny nem megy ki az ajtdn,
akkor sem, ha nyitva van. Ha! Micsoda szornyii-
ség! Egyébként meg pukkadjon meg az egész Lu-
casArts Tim Schaferrel egyetemben, hogy mar
megint egy olyan zsenidlis kalandjatékkal alltak
eld, hogy két dramba tellett, amig egy hibat ta-
laltam benne! Meg azeért is, hogy ez a Schafer

gyerek csak harom-négy évente jon egy jatékkal
- johetne példaul négy havonta is...
CoVhoy

Grim Fandango

Minimum: P133, 32MB RAM
Ajanlott:
3D-gyorsito
Multiplayer: nincs

Halah.

vegitelet

8%



CARMAGEDDON Il

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ka kétségkiviil a Carmageddon

volt. Egy hiztos: nem egy szokva-
nyos autdverseny, hiszen jo izlésii autd-
sok nemigen szoktak gyalogosokat ha-
lomra gazolni. A Carmageddon tokéletes
iitmutatot adott arrdl, hogyan nem'sza-

Atavalyi €v egyik legvitatottabb jaté-

OUPE DE ERA

bad egy kocsit hasznalni. Még hivatalo-

san is megkapta az “elismerést”, Iévén hogy volt
olyan orszag, ahol egyszeriien betiltotték a forgal-
mazasat. Nos, a masodik résznek még nagyobb
esélye van az efféle szankciokra; még az sincs ki-
2arva, hogy eziittal az allatvéddk is panaszt tesz-
nek. Most mér ugyanis nem csak embereket lehet
kivasalni, hanem kutyakat, teheneket, és egyéh
vadallatokat is felkenhetiink a motorhaztetare.

egyben a legunalmasabh - megoldas, ha igy
vessziik, mintha egy szokvanyos versenyen lennénk,
azaz levezetjik a kiirt kdroket. llyenkor csak az idd-

elsd rész “shoppingoldsa”, s most mindent menet
Kizhen lehet beszerezni. Ezt a hérom dolgot hérom
kijelzo mutatja a HUD-on: kék pontok jelzik azt a

limittel kell amit a verseny teljesitésé
hez kapunk - igaz, ezt kiterjeszthetjiik, mivel a ga-
2olasokért és az ellenfelek kiiitéséért tohbek kozott
itd is jar. (A helyezésiinket még csak nem is mutat-
jaa gép - az egyszeriien nem szamit.) Sokkal in-
kabh arrol szol ez a ja-

ték, hogy totalkarosra
az ellenfeleink
autdit, s igy aztan egye-
diil maradva a mezény-
hen kizarasos alapon
kapjuk meg a gydzelmi
palmét. Végiil van a har-
madik lehetdség: ha a
palya dsszes gyalogosat
hidegre tessziik - a
mennyiségiikre valo te-
kintettel talan ez a leg-
nehezehben kivitelezhe-
1d gydzelem.

A Carmageddon Il attol
valik igazan izgalmassa,
hogy a kocsik viszony-

lag realisan viselked-

A verseny Iényege valtozatian maradt, de mivel va-
Idsziniileg nem mindenki jatszott az elsd résszel,
ezért ismételjiink egy kicsit. A Carmageddonban a
legfdbb szabaly, hogy minden megengedett. Harom
kiilonbdzo madon lehet gydzni. A legkdnnyebb - és

URSTED U7
I68

Alacsonyan repiilnek a
gyalogosok - tin esé

lesz? A szélvédé minde-
nesetre mar elég felhés

nek: csiisznak, borul-
nak, sériilnek, megfa-
rolnak, beszorulnak. A
jarganyok 100%-os fizi-
kai kapcsolathan van-
nak a tereppel; példaul
ha egy bukkandra fenn-
akava a levegdben g
a kerék, akkor nem is
tudunk onnan elmozdul-
ni - csak segitséggel. A
megijult grafika most

tessé tette: mar nem
csak horpadnak, hanem
sz0 szerint szétszakad-
nak a kocsik. A spoile-
rek letomek, és szana-
szét lelagnak a kocsi-
rdl, majd ahogy kell, levalnak. Az egyetien nem re-
alis dolog, hogy mindezek a sériilések alig befolya-
soljak a kocsik menettulajdonsagait, és menet koz-
ben mindent ki lehet javittatni, csak meg kell
nyomni a Backspace-t. Pusztan pénz kérdése, hogy
minden horpadast “kikalapalhassunk”, s6t: most
mar pancélt, Iderdt, és timadderdt (a tabbiek el-
len) is eképpen vehetiink. EI lett hagyva tehat az

mér a kiilcsint is tokéle-

Carmageddon Il -
tovédbbi kommentar
talan nem szilkséges

amennyi
a pillanatnyi allas-
nél beszerezhe-

1o, és ezek a

visszahelyezése

a palyara (ha

mondjuk vizhe

esiink, vagy beszorulunk valahova) szintén pénzbe
keriil (Insert). Pénzt egyrészt menet kozben lehet

felvenni a kiildnféle ladakhol és hordakhol, de juta-

lom iiti @ markunkat az iitkozésekert, és a gyalogo-
sok elgazolasaért is. lgen beteges egy jaték ez: ha
extra stilushan (mondjuk az autonk faraval) csa-
punk el valakit, akkor még bonuszt is kapunk, s azt
is értékelik, ha egymas utan sikeriil gazolnunk, az-
az “kombdznunk”. Nagyon megnyerd, hogy a prog-
ram az akrobata mutatvanyokat sem hagyja figyel-
men Kiviil, tehat azt is honoralja, ha iszonyian
megpardiilink, vagy néhany bukfenc utan talpra ér-
keziink.

Ami az autdkat illeti, ezittal nem elnyerjiik, ha-
nem szintén megvehetjiik dket. Az egyes menetek
utan valamennyi kiesett autd megjelenik eladasra,
tehat ha futja ra a pénziink, akar tobbet is vasarol-
hatunk egyszerre. Ha jol tudom, tobh mint 50 kocsi
szerepel a jatékhan, kezdve az el6zo részhdl mar
ismert extrém jarganyoktol, egészen a guillotine-
os targoncaig vagy a hhom nagy domperig. A te-
herautd igazan remek eszkoz: ot méterrel az asz-

Nicsak! Ez a ronda sarga
dég is sebezheté?

pontok sargara

valtanak, amint

kihasznaljuk v

dket. (Pancélt a

Delete-tel, telje-

sitményt az End-

del, tamadderdt

pedig a Page g
Downnal lehet 3

venni.) A kocsi |

falt felett zotykalddiink, és dgy tiporhat-
juk el az ellenfeleket, mint holmi han-
gyakat. A megszerzett kocsik elmenté-
sével egyéhként nem kel foglalkoznunk,

mivel minden nyert menet utan a gép au-
tomatikusan ment.

Ahogy mér a Carmageddon 1-ben is,
most is vannak extra honuszok, azaz
powerupok, amik szintén ladak-
bol/kukakbol keriilnek eld. Ezek =
koziil jonéhany csak holmi Y
ididtasagot jelent (példaul
pélcikaemberek lesznek a
jarokeldkhdl, vagy a mar
ismert pattogds “flip-
per” mad), de van né-
hany nagyon hasznos
dolog is, mint mond-




A PC-JATEKGRULTEK MAGAZINJA

CARMAGEDDON I ..

hetetlenség, a langszord, a
magunk utan vonszol-
hatd buzogany,
vagy a ken-
guru
mad,

juk a 30 masodpercig tartd sért-

RAZORBACK

vel. Ezutén jra gyalogosokat likvidalunk:
egy 23 tagii hohdc-hrigaddal kell lesza-
molnunk. A hetedik kiildetés szinhelye a
repilldtér, ahova igy tiinik, négy fertdzd
hetegnek sikeriilt bejutnia - ket kel ke-
resnunk Nyolcadszorra egy hajdn garaz-

: 19 agyit kel elpusztita-

Acl

H

aminél dtugorhatunk ezt-azt. Egyes
powerupok azonnal miikddésbe Iép-
nek, mig masokat kiildn kel akti-

A Flugos Futam folytatodlk

elnck kopkodes

barétnGjércl elnevezett anya-
hajon igen vidém élet folyik

nunk a fedélzeten,
majd azutan a gépha-
2at, és a kapitanyt is
kezelésbe kell ven-
niink. A kilencedik al-
kalommal olajkutakat robhan-
tunk a sivataghan, szam sze-
rint hetet. Befejezésiil pedig
jon a Carpocalypsis: egy nukle-
aris silonal ténykediink, ahol
eldszor a csapdajto-nyito trafd-
Kat (15-6t) kell hazavagnunk,
majd athaladva a Iétesitmé-
nyen el kell émiink a kilova
termet. Ott persze aktivalnunk
kell az inditast, majd minél
gyorsahban el kell tiinniink...

jl
latni a sofdrt, és ki is lehet

valni az Alttal - mint mondjuk az ug-
ralds esetéhen is . (Ha tahh ilyen dolog van nalunk
egyszerre, a [ s ] billentyiikkel valogathatunk kozii-
liik.) Van egyébként olyan palya, ahol csakis a po-
werupokkal lehet boldogulni.

- Mivel a Carmageddon II-hen - csakiigy mint az eld-
ben - nem fix iitvonalak vannak (arra mehetiink,
amerre csak akarunk), nem art, ha megtanulunk tajé-
kozddni. Ebhen a legnagyobb segitség a kis térkép,
amit a Tabbal teljes képernydre is hozhatunk. A kis
térkepen két vektort Iathatunk az aktualis pozicidnk-
bol kiindulni: a vildgoskek csik a kdvetkezd ellendr-
2ési pontot mutatja, a sérga pedig a legkozelebbi el-
lenfelet. Ha a teljes HUD be van kapcsolva, az ellen-
fél tulajdonsagait is kiirja a gép. Ha iigy akarjuk, ré-
ragadhatunk egy ellenfélre: a T-t lenyomva rdgzithet-
jiik a kijelzt egy adott kocsin. Ha esetieg nem jot

Az euthanazia diszkrét baja. Nem értem,
mi nem tetszik ezen az orvosoknak -

fogtunk be, az Y-nal tovébbpargethetjiik a tobbiekre.
Bizonyéra sokszor fogjuk gy érezni, hogy valami
fergetegeset alkottunk: ilyenkor vissza is jatszhat-
juk az eseményeket. Miutan a numerikus Entert leii-
Adittiik, egy szokvanyos video-panel jon be, mellyel
megfeleld iranyokha porgethetjiik, leallithatjuk, ki-
merevithetjiik a “filmet”. Valaszthatunk persze
'nézeteket is, melyek kiziil kivételesen nagy
dtlet az “action tracking”, amivel az aldoza-
taink legeslegutolso mésudperceinek lehe-
tiink tanii. Tovabhi érdekesség, hogy
arogzitett anyagot ki is ment-
hetjiik, méghozza .mov
fajlokba!
Az irényitas-
sal kap-

csolathan még két dolgot emlitenék meg. Az éle-
sebh fordulatoknal nagy szolgalatot tud tenni a ké-
zifék (Space), vagy még inkabh a Z-billentydi, amivel
jobhan alészedhetjiik a kormanyt. A masik észrevé-
tel pedig az, hogy ha mér kevés az iddnk, még az
aprobh kicsiszasoknal se sajnéljunk pénzt a kocsi
visszahelyezésére a pélyara - akkor se, ha netdn
vissza tudnank témi.

A készitdk igen hilcsen észrevették az eldzd rész
legnagyohb hibajat: az egyhangisagot. Minden pa-
Iyan ugyanaz volt a nota: megkeresni a masikat, és
tropara vagni. Persze elegendd dsztnzd erd volt az,

ey 109y ] KoCSikat lehetett
nyerni, de azért a végére
mégis egy kicsit unal-
massa valt az egész.
Most viszont gy fest a
dolog, hogy van tiz ver-
senycsoport, s azok
mindegyikén beliil négy
pélya. A négy palyahol
csak harom a szokvé-
nyos verseny; negyedik-
nek mindig valami Kiil-
detés var rénk. A ver-
senypalyak kiziil szaba-
don vlaszthatunk, am
killdetésre csak azutan
indulhatunk, hogy a pa-
lyakat teljesitettiik. Uj
csoportha pedig akkor
keriiliink, amikor megvagyunk a kiildetéssel is. Leg-
inkahh egyébként a kiildetéseknél szamit, hogy mi-
Iyen nehézségi szintet valasztottunk (harom van), mi-
vel ettdl fiigg mennyi iddt kapunk.

Az elsd kiildetés még csak egy sima idd elleni
verseny - ot kirrel kell végezniink. Vigyazat: a kil
detéseken a gyalogosokért nem jar plusz idd! A
masodik hevetésen 11 tetGantennat kell elpuszti-
tanunk, természetesen dgy, hogy keresztiilhajtunk
rajtuk. A harmadik versenycsoporthan egy gazolds
feladatot kapunk: a helyi karhazhol 22 fertdzd he-
teg szokatt meg, s nekiink kell megakadalyoznunk
a fertdzés terjedéseét. A negyedik misszidnal egy
nagy domperrel kell megmeérkdzniink - mivel a ho-
daly szinte sérthetetien, mindjart indulds utén va-
lami powerup keresése javasolt. Az dtddik kiilde-
tés megint egy iddre mend verseny, csakhogy ezit-
tal csiiszds, havas tajon, tohbek kizt sziik szer-
pentinnel, nagy ugratokkal, és nagyon keves idd-

nyitni a jarganyok ajtajat.
(Amiket aztan le is szakithatunk.) Az iivegek pok-
haldsodnak és kitdrnek, a kasztni horpad, a mo-
tor kigyullad - a romholas illiizidja maradéktalan.
A hattérgrafikaban raadasul még nagyobh a fejld-
dés: teljesen kidolgozott varosokban szaguldoz-
hatunk, attdrhetiink az iivegfalakon, elsodorhat-
juk a kerité kidnthetjiik a Ia
kat - és a gyalogosok mellett civil autdforgalom
is van. Mésik példanak emlithetném a téli sipara-
dicsomot is, ahol leugrathatunk a siugrdsancon,
vagy akar a bobpalyan is leereszkedhetiink, Per-
sze a jaték véressegét is fokoztak: az eliitott al-
dozatok most mér nem csak vértocsava esnek
{issze, hanem athukfenceznek a motorhaztetdn,
extrahh esethen leszakad az egyik végtagjuk, stb.
Annyit tehat elmondhatunk, hogy a Carmageddon
1l ismét brutalis lett. Persze figy is mondhatjuk:
brutélisan jo. A dirr-durr akcidhoz kemény metal
zenék dukalnak az Iron Maidentdl - jomagam
mondjuk nem annyira csipem a stilust, de a nagy
pusztités hevében még én is beindultam rajuk. Na
és persze még egy fontos pozitivum: most is lehet
haldzathan gyilkolni egymast - méghozzd vadidj
iizemmodokban.

V.

Carmageddon Il

Ketyere

Ajanlom

vegitelet

0%
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vasiit talan az ipari forrada-
Alom legcsodalatosabb vivma-

nya, és egyhen az emberiség
egyik legnagyobb kalandja volt.
Eppen ezért nem csoda, hogy
ugyan nem til siiriin, de azeért idd-
rol-idore megihleti a szamitogépes
jatékok fejlesztait is, kiild-
nis tekintettel a XIX. sza-
zadban zajlé hdskorara,
amikor is a vasparipa meg-
haditotta a foldkerekséget.
Sajatossagaihal adédéan
ugyan elsdsorban gazdasa-
gi stratégiak dolgoztak fel
a torténeteét, és ezek koziil
a legnagyobb sikert a Rail-
road Tycoon aratta ezidaig.
Ez még valamikor ‘90 tajé-
kan jelent meg a Micropro-
se égisze alatt, és amikor
meghallottam, hegy jon a
masodik része, igen erds
csuklas fogott el: boho if-
jisagomban ugyanis szam-
talan almatlan éjszakat

kiilonféle mokas gazdasagi bii-
vészmutatvanyokat végezhetiink
vele a tozsdén, avagy az ipar
egyeéb teriiletén. Elesen elkiiloniil
egyébkeént egymastal karakteriink
e vagyona, int a va-
suttarsasag pénze. Tozsdei mand-

Igaz, hogy ez a falu még
épphogy csak rifért az Europa |
térképre, de legalabb rajta van! [

ugyan ide-

oda tologathatjuk
egymas kozott, de a

A felkésziilt iizletember a

szaksajtobol értesil az or- [|.dnlamlet o> = I MR

vendetes gazdasagi hirekrdl

tdltottem el Sid Meier és elvete-
miilt tarsainak jatékaval. lgaz,
hogy a folytatas mar nem Microp-
rose-mii (a vilagszerte kozismeret-
lenségnek orvendd PopTop nevii
cég kiovette el), de mihelyt elkezd-
tem jatszani a jatékkal, mar el is
borult az arcom: sziizmariam!
ijabb almatlan éjszakak kivetkez-
nek...

lgaz ugyan, hogy a latvanyt te-
kintve mar nyomaiban sem emlé-
keztet a nagy elddre, attdl fiigget-
Ieniil tulajdonképpen a Railroad
Tycoon lI-ben minden maradt a re-
giben. Egy (vagy tibb) igéretesen
induld vasittarsasagot kommandi-
rozunk, és az a feladatunk, hogy
kiépitsiink és minél gazdasagosah-
ban (azaz minél nagyohb profittal)
iizemeltessiink egy vasiiti haloza-
tot. A profitot aztan visszaforgat-
hatjuk modernizaslasba, illetve

Szépnevii vasitallomas
teljes felszereltséggel

karakteriink pénzét
példaul §k§ir__egy

ddkdn; valamint — amig gozmozdo-
nyaink iizemben allnak - egy vizto-
ronyra is, anélkiil ugyanis nem na-
gyon lesz goz. (Mondjuk szén nél-
kiil se, de azt ugy latszik vizzel
egyiitt szdlitja magahoz a derék
masiniszta.) Ha nem is kell minden
egyes allomasra,
azért vonataink le-
robbanasat meg-
elozendd legalabh
vonalanként (vagy
nagyobb csomé-
pontokban) min-
denképpen sziik-
ség lesz ezekre a
szervizépiiletekre.
Miutan van két al-
a kovet-

szerelvényeinket nem tudjuk egy-
masnak ereszteni: ha szembejovd
forgalom van, akkor a vonatok az
allomasokon varakoznak mindad-
dig, amig az ellenszerelvény el
nem halad. Forgalmasabb szaka-
szokra épp ezért érdemes dupla «
sinparat fektetni, mert ez jelentd-
sen felgyorsitja a forgalmat. A
technikai fejladés egy idd utan el-
jut a villanymozdonyokig, amelyek
lassan kiszoritjak a gozosoket.
Ezek iizemeltetéséhez
azonban iij tipusii vasiiti
palyara is lesz sziikség.
Egyébként tok poén, hogy
az eldzd részhez hasonlo-

kezhet az épiiletek
eldtti vaganydara-
bok dsszekotése
vasiiti palyaval. A
domborzati viszo-
nyok rendszerint
elmés valasztas
elé allitanak benniinket: hegyen-
vilgydn épiteni ugyan rividebb
palyat, azaz alacsonyabb
fenntartasi kdltséget jelent —
viszont emelkeddn a vonatok

(példaul egyik allo-
masunkon egy jol el-
latott gyarba), vagy
akar a konkurencia-
ba is befektethetiink.
Az iij tarsasag nevé-
nek megadasa és lo-
gojanak kivalasztasa
utan azonnal meg is
kezdhetjiik leendd
vasiti birodalmunk kiépitését. Ez
egy allomasépiilettel kezdddik
(pontosabban kettdvel, ugyanis
vonatok rendszerint tobb allomas
kozott kiozlekednek). Azonkiviil,
hogy tdbbfajta épiteszeti stilus és
fekvés koziil valaszthatunk, az al-
lomasokbdl harom kiilonbdzo me-
ret is Iétezik. A nagyobbak termé-
szetesen dragabbak, viszont joval
nagyobb a vonzaskorzetiik is, azaz
nagyohb teriiletrdl gyiijthetik
dssze a szallithato arukat. Az allo-
masoken iddvel vidam fejleszte-
sekbe foghatunk: kiilonfele kiszol-
gald épiileteket (tavird, kocsma,
hotel, étterem) hiizhatunk fel,
amelyek nivelik az allomas utas-
forgalmat; raktarakat, hiitdhaza-
kat és hasonldkat épithetiink az
aruk tarolasara; tovabba az allo-
masok adnak helyet a vonatok
karbantarto épiileteinek. A vona-
toknak ugyanis allan-
do karbantartasra és
utanpétiasra lesz
sziikségiik, amelye-
ket azokon az allo-
masokon végezhet
el, amelyen athalad.
Ehhez az alabbi épii-
letekre van sziikség:
forditora (Roundhou-
se), ami egyben
szerviz is; homokrak-
tarra, ugyanis homok
nélkiil az 6sdibb moz-
donyok kdnnyen meg-
csiisznak az emelke-

yeg halad-
nak, és‘a régehbi tipusok ho-
mok hijan hajlamesak csiisz-
kalni is. Ki tudja miért, ala-

gutat nem lehet fiirni a jaték-
ban. Carmageddon-rajongdk

dszintén sajnalni fogjak, de a

ker
ni, csak csiicsszighen
csatlakozot, és - tel-
jesen logiku-
san —
a

il Hegyek kozott, volgyek
kozott zakatol a vonat...
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szerelvények csak olyan palyara
valtanak at, ami eredeti menetira-
nyuktél +45 fokkal tér el. “135 fo-
kos” forduléra példaul csak egy
atellenes kitérdvel tudjuk ravezet-
ni, ahol megfordulhat.

Mar vannak allomasaink, van pa-
lyank — mar csak vonatra van
sziikség. Minden egyes iij jarat
megnyitasahoz egy iij mozdonyt
kell vasarolnunk. Ezek a kezdeti
iddkben ugyan elég gyengécskék
és lassiak (bar sebesseégiikin ja-
vithatunk, ha kisebb @irméretii ko-
csikkal kozlekedtetjiik dket), de a
rohamos technoldgiai fejladéssel
villamgyorsan modernebh, gyor-
sahb (és természetesen: dragabh)
tlpusnk ]elennek meg. A vnnat

arlasa utan ko a
menetrend meghatarozasa: a teér-

A BUX-index ugyan megint a
vakond alatt egy szinttel zart, de
legalabb a NYC jol tartja magat

képen ki kell jeldlgetniink, hogy
mely allomashelyeken alljon meg
a szerelvény, az allomasokra |
tintva pedig meghatarozhatjuk;
hogy az allomason milyen kocsit

akasszanak ra illetve le réla. Min-
den egyes allomason a Supply és a

Demand oszlopok jeldlik, hogy mit
kellene onnan elszallitanunk, illet-
ve mire van sziiksége a kornyek-
nek. Ha egy adott helyen leakasz-
tunk egy olyan kocsit, amire hely-
ben nincs sziikség, akkor termé-
szetesen egy hiidos petakot sem
jovedelmez a fuvar, amelynek dija
egyébként egyenesen aranyos a
szallitasi tavolsaggal is. A jo me-
netrendek osszeallitasa a gazda-
sagos miikdadeés (tehat a gydzelem)
elsddleges zaloga, és tulajdonkép-
pen egy kiilon miivészet: minél ke-
vesebb vonattal (azaz kdltséggel)
kell szallitanunk minél tobh
arut/utast minél nagyohb tavelsag-
ra és minél rovidebb idd alatt.
Nagy vonalakban ennyi a jaték,
de ha valaki azt hiszi, hogy olyan
egyszeril is, mint elmondva, az
T I téved. A ta fo-
lyamatosan baviteni kell, hiszen
nagy profitot csak nagy céggel le-
het elérni. Ehhez djabb és ujabb
varosokat kell bekatniink a halo-
zatunkba, ij arufréleségeket kell
szallitanunk a foldbal kinovo uj
gyaraknak, és egyre tobb uj
szallitasi igénynek kell
eleget tenniink. Min-
dehhez jon meg a

lgy fest egy korrekt iparral ren-
delkezG véros - miutén az editor-
ral segitettiink rajta egy kicsit

‘E ARG veste

L

hogy gazdasagi fegyverekkel kény-

Prorirs Stask

Prorrs sn2K

gutat). Teljesen kimaradtak a sze-

térdre

. Ugyan némi fenntartasnkkal fo-

gadtam egy ilyen patinas név ma-
sodik részét a sosem hallott fej-
lesztotal, de teljes merlekhen meg

pedig az elsd
részhen remekiil Iehetett kombi-
nalni, mert olyan idozitéseket
tudtunk a szerelvények varakozta-
tasaval elérni, amiket a menetren-
dekben nem tudtunk beallitani. A

vagyok elégedve a Tyco-
on li-vel, mert pontosan azt kap-
tam, amit vartam. A szerzdk kiva-
léan , hogy az elsd rész

is,
hiszen joné-
_hany pa-

yediil: a konkurens

azdasagi habori ala-
"= kulhat ki egy-egy va-
|* ros szallitasi mono-
poliumaért, kiilonféle
palyazatok megnye-
réséhez szallhatunk
versenybe, és kozhen
olyan kellemetlen
esemeényekkel kell
szembenézniink,
minthogy alkalmasint
ismeretlen tettesek
kirabolgatjak a vona-
tainkat, illetve egyes
varosok latni sem
jak vonatainkat.
pénzesinalasi

gforgathatjuk a tarsa-

alapvetden tgy jo, ahogy van - igy
tehat csak azokhoz a részekhez

Zagrab felé tartva
IképesztG sebességi
R vilagrekord szilletett

nyiltak hozza, amihez valéhan
sziikséges is volt: a grafikahoz és
a hanghoz. Az 1024*768-as felbon-
tas, a hi-color szinmélység, az izo-
metrikus 3D-nézet és a vonatok
zakatolasat alafestd stilusos blu-
es-zene kivalo upgrade-nek bizo-
nyult, mint ahogy az is, hogy az
eredeti opcidkat jelentdsen kibd-
vitették: a hat campaignt és a
tobbnyire konfiguralhaté scenario-
kat immar a vilag dsszes pontjan
jatszhatjuk Kinatol Dél-Amerikaig,
az 1830-tol 2020-ig tarto iddszak-
ban; a hihetetlen mennyiségii vo-
nattipussal és gyarépiilettel (ko-
vetkezésképpen aruféleséggel és
vagonnal is) tényleg kedviinkre
kombinalhatunk; a tarsasaghoz
szerzddtetett elndkokkel és mene-
dzserekkel kiilonféle pozitiv és ne-
gatlv honusmkat nyerhetunk es

ét, mint a
vag! nnunkat. Egy tapasztaltabb
lﬁzsdecapansk pedig a tozsde mii-
kodése alapelveinek ismeretében
nem jelent kiilondsebb gondot,

még
a sok kis aprnsagnt amivel feldi-
szitették a jatékot. Két dolog vi-

szont nagyon nem tetszett (lesza-
mitva a fentebb mar emlitett ala-

masik idegesité momentum pedig
az un. “tiltott teriiletek”. A jaték-
ban van néhany olyan vares, vagy
teriilet, ahova be sem tehetjiik a
labunkat. Az még rendben volna,
ha ez a politikai nézet szerint val-
tozna (van ugyanis ilyen opcid is),
viszont ez a valdsagtal enyhén el-
rugaszkodva miikadik: példaul kis
lokalpatriétaként 1915 koriil Buda-
pest-Zagrab vonalon épitgettem
kicsiny birodalmamat és amikor
észak felé is terjeszkedni akar-
tam, hova nem szallithattam sem-
mit: a Monarchia fovarosaba,
Bécsbhe! Nyumm. Na mindegy, attol
fiiggetleniil a Railroad Tycoon Il
meg igy is kivalo szorakozas lesz
azon leendd “bakteriologusok-
nak”, aki hajlanddk egy jatékkal
20 percnel tobb iddt is eltdlteni a
gépiik mellett.

CoVhoy

Railroad Tycoon II

FEILESZTO: Pop Top
KIADO: GOD/Take 2 Interactive
WEBSITE: www.take2games.com

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: 4/hélézat és Internet

|
Summa Surmmarum

Egy csodalatos jaték kitund modemizalasa.
Akar Sid Meier is csinalhatta volna

veaegitele t
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Microsoft eddigi legjobb hiizsa a garazskorszak
(gar- age] ota kétségki
ik hat

il az Age of Empires volt.
észitd megjelené-
sét sem, s bar mar volt egy-két probalkozas, de a tar-
ténelem siillyesztdjében ezek dgy eltiintek, mint az itt
irdnyithatd népek nagy tibbsége. Nem véletleniil: egy
sima pélyagyiijtemény nem igazén szamit korszakalko-
td munkanak. Most itt az Ensemble Studios (az eredeti
program készitdi) kiegészl D-je, és ez jd hir, mert a
program masodik része még jd ideig vérat magéra.

Az alapprogramhoz képest tartént egy-két valtozds a
jatékmenetben, de ezek nem hoztak kiilandsebb pali
fordulatot (arrdl nem beszélve, hogy ezek csak a Rise
0f Rome-mal jatszva jiinnek eld, az eredeti program-
hoz nem nyilkal). Egy-két hotkey valtozott meg, vagy
szivetségeseink varoskizpontjat is lathatjuk jatékkez-
désnél - nem részletezem tovabb. A kiegészités és az
eredeti program is futtathatd (természetesen mindket-
6 telepitése utén) bérmelyik CD-vel a meghajtdnkban.

0t ij csapat tiinik fel a szinen, haladjunk iddrend-
ben! A kdkorszakban nincs ij a nap alatt, a tool age-
ben is csak egy: a Slinger (parittyas). Leghiresebb
képviseldjiik David volt (igaz nem ebben a korban).
Konnyiigyalogsag, tavolsagi fegyverrel, a barakkokhan
képezhetd ki. Specialitasa, hogy +2 tamadasponttal
rendelkezik az jaszok ellen és +2 pancélzattal a ta-
volsagi fegyverek (ballista, helepolis) ellenében. Fa-
lak és tornyok timadasanal is megnivelt timaddereje
van (kivancsi lennék rd, hogy hogyan bont le egy vr-
falat, de mindegy). A bronzkor is csak egy egységet
kapott, d a Camel Rider (tevelovas). Meglepd madon a
sivatagi és nem az eszkimd népek kedvelt fegyverne-
me volt, néhol gyakoribb eldfordulassal, mint a lova-
sok. A stable-hen képezhetd ki, mindenféle lovasség
ellen hatasos, a szimpla lovasoktdl a harci koc:

Az igazi véltozas a vaskorban jiin el, 3 j csapat ké-
péhen. A harci elefant tovabbfejlesztett valtozata az
Armored Elephant (pancélozott elefant). Egy tehetsé-
ges pun hadvezér, Hannibdl kergette vele a romai pol-
gérokat (az driilethe). Specidlisan falak és véddtor-
nyok ellen hatdsos, a ldfegyverek ellen +1 pancélzat-
tal rendelkezik, és taposashan sem utolsé. Az Iron
Shield technoldgia kel hozza. A Fire Galley (gdrdgtii-

Hah! Gaz arulok! Octavianus

zes galleon) awar galley egy vél-
tnzala, t etesen a dockhan
legessége, hugy a
k kétszeres ellen
niisitanak az ellenséges té
kel (priest) szemhen. Vigyazni
kell vele, mert bér erds, de kin-
nyen meglephetd, amennyiben a
sajit tiize a fedélzetén elterjed
(ezt livdlddzéssel érhetjiik el).
Végiil a Scythe Chariot (szkita
harci kocsi) - szkitak franké ki-
sazsiai, fileg lovassagi harcmo-
€p voltak, az egység
R csak m
ges a kerékgyartds és a nobility
ismerete. Dupla tdmadés a pa-
pok ellen (6s kétszer akkora ellendllds a téritéssel
szemben), és a kerekekkel is lehet apritani a plebset.
Technol6giak iddrendben: A bronzkorban a Logistics
(logisztika) jelenik meg, a government centerben ku-
tathatd. Akkor hatasos, Ila a populdcid szama limitalt,

csak feleannyit szamitanak. A
vaskorban jelenik meg a Martyr-
dom (mértirképzés) és a Medici-
ne (gydgyits) tudoménya. Mind-
kettd a papokra van hatdssal (a
templomban kutathatdak), az el-
sd segitségével egy papunkat
feldldozva atallithatunk egy egy-
séget a mi nldalunkla (kw:tel

nveli (nahat!). A Tower Shield
(embernagysagii pajzs) a storage
pithen fejlesztendd dolog, +1 ar-
mor a tavolsagi fegyverek ellen.
Pér sz20 a birodalmakrdl is. Négy
ij civilizaciot kapunk, és aho-
gyan az eddig is tirtént, mind-
egyiknek megvannak a maga
erdsségei és gyengéi egyarant.
Elsd versenyzdink a karthagdiak
(Carthaginians), mésnéven pu-
nok: ok a punkokkal ellentétben
mar deadek (ebben meglehetds

szerepet jatszott egy masik civili-

zdcid, bizonyos romaiak), még-
hozzd igen régdta. Ez azonban ne
zavarmn minket abban, hogy
Griiljiink transportjaink 30%-0s
sebességndvekedésének, a Fire
galley-eink +25% tamadderejé-

Marcu:
Antoniust és kedves nejét

nek, és az academy valamint az
elefantok +25% életerejének.

A Trfreme ugyan most

viszont

A makedanok (Macedonian) sem voltak piskdta gye-
rekek, vezetdjiik Nagy Sandor (aki nem volt szakszer-
vezetis) orszagldsa alatt az akkori ismert vilagot gy
ahogy volt, meghdditottak. A nép felemelkedése és
ragyogasa rivid ideig tartott, de mi valtoztathatunk

Balszezon van Rémaban.
Hannibél szezonalisan ide-
latogat néhany elefanttal

ezen, amihen segitségiinkre lesz az academy egysé-

gek +2-es pajzsa a lofegyverekkel szemhen, 4-szeres

ellendllds a hittérités ellenében, egy +2+8s line of

sight és az ostromfegyverek fele dron gyartasa.
Bizonyos szemponthl kakukktoja:

(Palmyrans): a szenzécids négyes

hé ismertek. Ez nem csoda, mert

akent miikadtek. Viszonylag békés kereskeddnép volt

(ha akkoriban lehet valakire ezt a jelz6t hasznalni),

bar a perzsakkal dsszeugrottak egy parszor, Iévén

szomszédok. A végiiket az okozta, hogy nem tetszett

nekik az idegen uralom, lazaddsukat a romaiak szo-

kott médszeriikkel, a kiirtassal honoraltak. A kereske-

delembdl befolyd arany duplazddik, a villager 50%-al
tiibbe keriil, de van pancélja és 20%-kal gyorsabhan
dolgozik. A camel rider is gyorsahb 25%-kal.

Nagyon remélem, hogy a rmaiakat (Romans) senki-

nek sem kell killngsebben bemutatni, Az akkuu vilé
legerdsehh és legszervezettebh tarsadalma volt, kései
(és meglehetdsen elkorcsosult) utddaik mara mar csak
egy bizonyos futball nevii jatékban tudtak megdrizni a
mindenkin tgazold hagyoményokat. Erejiik teljében a
Fldkizi-tengernek nem volt olyan partvidéke, amit ne
ok tartottak volna az iranyita latt - az pedig nem
egy zsebkenddnyi a
tiink kannyen, bér az
csodék kivételével) 15%-al olcsdhhak. A tornyok
minddssze feleannyiba kostélnak, a swordsmen egy-
harmaddal gyorsabban tamad. A taktika nyilvanvalo.

20 mi 526, ez a kiegészités megeri a pénzét, batran
ajanlom mindenkinek, aki bolondult az eredeti progra-
mért. A grafika nagyszerii, a jaték élvezetes - mi kell
még? Egyetlen negativumként taldn azt hozhatndm
fel, hogy bér az j egységek jdl hasznalhatdk, de alap-
jaiban nem valtoztatjak meg a kivetendd taktikat, s
ezdltal a jatékmenetet sem. Az iij lehetdségek mellett
természetesen ij hadjaratok is helyt kaptak: a romai-
ak kepviseletében és ellenében is vezethetjiik a csa-
patokat, mondhatnank lesz itt Hanni-bal, st Marcus
Antonius is elkaphatja Kleopatrat egy menetre (sajnos
csak a csatatéren) - itt van tehdt az idd, hogy djfent
kredljunk magunknak egy birodalmat...

[ #4

Rise of Rome

KIADO: Microsoft

o e KADO VeSO R
WEBSITE: www.microsoftcom/games
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P133, 16MB RAM,
eredeti Age of Empires

Summa SuIMmmarum

Eqy csodalatos jaték melto utodja, kulono-
sebben falrengeté Ujdonsagok nelkuil




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

avaly jelentette meg az Electro-

nic Arts a DSI-vel kardltve a Moto

Racer cimii programot, mely eled-
dig a legkozelebb allt a valédi motoro-
zas élményéhez. Az élményt még fo-
kozta az a lehetdség is, hogy lehetd-
ség volt a normal tal-

tot teszteltem). A kameranézetek sza-
ma valtozatlan, de a “belsd nézeti”
opcion jelentdsen sokat csiszoltak: a
motorunk zotykdlddik és jol lathatok a
miiszerfalon a kiilonféle fényeffektek
alkalmazasa is egyarant.

hajtasa mellett valodi crossmotorokat
is nyiistolni. A masodik részhen nem
sokat valtoztattak az alapkoncepcidn,
viszont a jatékot megspékelték egy
editorral, melyben kedviinkre kre-
alhatunk a salakpalyaktol kezd-

ve a poros utakon at rendes k-
ziti szakaszokat is egyarant.

Ezen til a készitok szemmel lat-
hatoan a grafikara dszpontosi-
tottak leginkabh: az elso rész-
hez képest rengeteget fejld-
datt a program, és ha rendel-
keziink egy 3D-kartyaval, akkor par
perc utan igencsak kedvet kaphatunk
a valodi motorozashoz.. A mo-

torok kidolgozdsa

lis és a palyakon

tereptargyakrol és latvani

effektekrdl is csak felsd
fokban tudok beszélni,
hiszen a jaték teljes
mértékben kihasz-
nalja a 3D gyorsi-
tok minden lehe-

§ Hoppa! Ez egy kicsit
rézos szakasz lesz §

jatéko-

természetesen
_hangsiilyt fek-
tetnek arra,
hogy alkalma-
sint rendesen
leamortizaljak
motorosukat.
Nekik egy ta-
nécs: az esések
véghezviteléhez
elég nagy se-
bességre van
sziikség, mert a
fog-

toseget (lens flare, bilinear filtering
es tarsai). Az iit mentén elsuhand
sziklak és tajak kidolgozottsaga mind
a valdsag hatarat siroljak, és a moto-
rosok teljes realtime arnyékolassal is
fel vannak tuningolva. Az animaciok
€s a mozgasfazisok is kozel tokélete-
sek. Egy-egy érdekesebb eseménynél
még figuraznak is: kanyarban ellensi-
Iyoznak, nagyobb ugra-
taskor elengedik a kor-
manyt (azért a valdsag-

- ban ehhez mar elég nagy
batorsag sziikségelte-
tik), felalinak a nyereg-
bal - és még sorolhat-
nam. Nagyon jol néz ki
tovabha a motor kipufo-
gojahol felcsapo fiistfel-
hd is, viszont a kerekek
mozgasan még lehetett
volna finomitani (bar azt

" azért tegyiik hozza, hogy
nem a végleges valtoza-

Ejszakai csend(?)élet
valahol a Szaharaban

gal-kdrommel
kapaszkodnak a kormany-
ba...

A jatékban dsszesen 16 mo-
tor koziil valogathatjuk ki a nekiink
leginkabh tetszd darabot (8 speed és
8 cross motor) amelyek gyorsulashan,
végsebességhen, tehetetlenséghen és
fékrendszeriikben kiilonbdznek egy-
mastol. A programba heleépitették az

(Fos a7 24

elsd részhdl hianyzo iddjaras effektet
is: beallithatjuk, hogy napsiitdtésben,
zuhogo esdben vagy netan szakado
haban ohajtjuk széthajtani kétkerekii
baratunkat. Az iddjaras tehat valtozo,
de ennek ellenére a jarganyok nem

rol, megvaltoztathatjuk a jaték bealli-
tasait is, és végiil - de nem utolsosor-
ban - beallithatjuk, hogy milyen foko-
zaton kivanunk jatszani. (Azt azért
megjegyezném, hogy a gép mar Easy
fokozaton is tud produkalni egy-két
dolgot, tehat nem lesz konnyii dol-
gunk.)

A Moto Racer 2 legnagyobb ijitasa
kétsegkiviil a palyakeészitd editor,
ahol sajat magunk krealhatunk palya-
kat ugratokkal és tereptargyakkal
megspékelve. Az viszont mar elég kel-
lemetlen, hogy csak a meglévd palya-

kat alakithatjuk at.
Az iranyitas — magunk kozott szolva —
i brutalisra si hiszen

Két / ker

300 km/h-as sehességgel haladva
nemhogy kanyarodni nem tudunk, de
még a palyat

@ sem latjuk
e ke n rendesen. Ez

SzepsSzerenyen

Ugy hirlik, idén motori-
Zzalt Mikulés fog jonni

NN Chhez a latvanyhoz nyilvan
egy Pentium 133-as lesz
az idedlis kon

sarazodnak dssze, pedig ez azért még
igazan belefért volna. A leglényege-
sebb iijitas, hogy amig az elsd részhen
8 palya volt, addig a masodikban mar
akar 30 helyen is szaguldozhatunk. A
jatekban gyakorlas (Practice) mellett
jatszhatunk szimpla versenyeket
(Single Race), lehetdségiink van baj-
noksagon (Championship) szerepelni,
és alkalmasint kakemeény hajszakon
részt venni az idd ellenében (Time at-
tack), ahol sajat magunk legjobb ideje
ellen versenyezhetiink.Talan monda-
nom sem kell, hogy lehetdség van ha-
lozati jatékra is, ahol barataink ellen
versenyezhetiink maximum négyen
(Link) és egy gépen jatszhatunk akar
négyfelé osztott képernydn is. Az Op-
tions meniipontban kedviinkre allit-
gathatjuk a grafikat, zenét, tajékozta-
tast kaphatunk gépiink paraméterei-

= ~

persze azt is eredményezi,
hogy a fentebh emlitett
sehesség elérése utan
minduntalan koccanni
fogunk az it mentén
terpeszkedd korlattal.
A negativumok kozott
mindenképpen meg
kell emliteni, hogy a
motorok nem sériil-

R {

N

S

si borulas utan to-
vahbra is ugyanolyan élvezettel
markolja a kormanyt. Tovabbi hiba,
miszerint a kanyarban a kamera az el-
sd részhez hasonldan itt is lemarad és
igy azért kissé nehézkessé valik az

iranyitas. A hangok g;aknrlatllﬂi ﬁ%‘ -
motoro -

gése” és a tobbszaz loerds versenygé-
pek diibdrgése még mindig kivalo ala-
festéskent szolgal.

Osszességéhen: a Motocross Mad-
ness mellett kategdriajanak jelenlegi
legjobb darabja a Moto Racer 2.
Szakdcs P.

Moto Racer 2

MEGIELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: 4/gép, 4/halozat

Summa SuImmarum

Igaz mostanaban nincs valami sok vetely-
tarsa, de igy is elhuzott a mezonytol

vegitelet
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EE FUTURE COP LAPD

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

cainak nagy részét semmitdl sem
visszariado bandak tartjak rettegés-

ben. Mint a los angelesi renddrkapitany-
sag egyik tisztjének, a Te feladatod ki-
vonni oket a forgalomhol. Hagyomanyos
tipusii fegyverekkel mar nem meész sokra.
A tilélésed attol fiigg, mekkora tiizerdvel
rendelkezel. Szerencsére azonban a bir-
tokodban van a vilag legtikéletesebh
harci jarmiivének a kisérleti prototipusa,
mely egy fiirge Iégparnas hajobol egy pil-
lanat alatt tud egy lépkedd acélmonst-
rumma atalakulni. Forradalmian ij plaz-
marakétakkal van felszerelve, a védel-
mét keramikus pancél hiztositja — mar

csak a gep kiilseje is elrenenlnleg hat. A
- feladat: szolgalni, denl, és tilélni.

Mar évek ota valog:

high-tech gengszterek, kiszuperalt cybor-

gok, és mutans maffiozok leptek el a va-

rost, és intézik a maguk kis illegalis iizle-

teiket. Zsarolas, rablas, kahitoszercsem-

pészés mind megtalalhato a repertoarjuk-

ban. Kadlcsonds megallapodasok alapjan a

varost tobb befolyasi ovezetre osztottak,

Ligy mint a Venice Beach, a Griffith Park,

és a LAX “Urkozpont”. A legtobb banda

megerdsitett bunkerekbe humdlm alllg

fel fegyverzen harcosokkal

tta

xXII. szazad, Los Angeles. A varos ut-

megvédeni L.A. polgarait. Igazi habords
ovezette fnmilhatlnk at a varost: amerre
s nk, egu emberek, nagy robbana-

| Hollywoodi fényef-

o fektek Hollywoodban #

,;./ 4 g ) &5 28

. géppusk:

és kell egy az ugrashoz is (X). A terepen
nem elég mindent szétldni; a varosi labi-
rintusok iigy vannak kialakitva, hogy
eldbb vagy utobb mindig beleiitkdziink
egy aktiv [ézerracsha vagy egy zart ajto-
ba. Arra kell tehat minden esetben rajan-
niink, hogyan nyithatjuk fel ezeket. Néha
elég pusztan magat az ajtot, vagy az azt
zarva tarto generatort felrobbantani, de
a legtdhb esethen muszaj kikapcsol-
nunk/kinyitnunk dket. Az ilyen kapcsold-
kat az akcidgombhal (Ctrl) allithatjuk at,
s szintén ezzel vehetjiik igénybe a meg-
kozelitésiikhoz, illetve a tovabbjutashoz
sziikséges lifteket. Mellesleg ha ezt a
gombot folyamatosan nyomva tartjuk,
lassabhan fogunk Iépkedni. Mivel a jaték

tunk, vagy visszaallithatjuk a pajzsunkat.
Mindezek valtozasat, illetve fogyasat a
bal als kijelzon kdvethetjiik nyomon.

A kiildetések lefolyasat tehat mar tisz-
taztuk, mar csak egy aprobh dologra tér-
nek ki ezzel kapcsolatban. Néhol tiszo-
kat menthetiink meg, amit csak azért
emlitek igy kiilon, nehogy valaki dket is
ellenségnek nézze. (A kiszabaditasuk
utdn szirénazo rendorfurgon érkezik ér-
tiik.)

Amennyiben ketten kivanunk nekifogni a
Crime Warnak, a jatékter ketté osztadik,
de amiigy minden véltozatian mederben
folyik. Persze egy percre se gondolja
senki, hogy ilyen konnyen meg lehet
duplazni a tiizerdt, és igy s;.gpsn koope-

A Future Cop legnagyohb pozitivuma,
hogy tulajdonképpen ket jatékot kapunk
egyben. A fomeniiben két merdben mas
iizemmad kaziil valaszthatunk (map ikon),
s mindkettdn beliil egy vagy tobb jatékos
lehetdséq is aktivalhatd (mode ikon).

A biindzdk elleni habord, a Crime War
alkotja az egyik iizemmadot. Ez az, ami-
rdl a bevezetd is szdlt: megkapjuk tehat
a varos térképét, rajta a nyolc dvezettel,
ami az aldasos tevékenységiinkre var.
Keriiletrdl keriiletre haladva kell meg-
tisztitanunk a varost, de a mar teljesitett
kiildetésekhez is visszatérhetiink. A Brie-

hato ellenallasrol, majd a Starttal indit-
hat]uk a kiildetést. Az indulas eldtt azon-
ban méy a fegyvereink szeallnasara

is érdemes idot szak

felfiiggesztésre pakolhatjuk

fel a nyalanksagokat. A ja-

tek eIe]en egy sima

al, rakelave

meknel majd ujabb eszko
zokkel cserélhetjiik le eze
Hogy csak nehanyat emlitsiink,
a geppuska helyett lesz pé
|ézer vagy langszord, he-
—— lyett fuzms tor-
K9-

Ty

gunk utan mast, csak lerombolt erddit-
ményeket és kiégett roncsokat. A jaték a
mar jol ismert Strike sorozat hagyoma-
nyaira épiil, tehat tobbfajta kiilso pers-
ivabol kdvethetjiik a jarmivii

ami viszont most
tehat nem egy heli-
kopter, hanem egy
|épegeto. Jarmii-

ereszkeﬂ've pedig
fel lehet maszni

+37.500

Ez a delikvens is
hamarosan az eléttem
elteriilé sorsara jut

1990 116

. < 3
Miért boklasznék kérbe?
12 l Lelévom inkabb innen! ¥
ladését; ez valohan  zassal mii- I \ 5
nem egy szokvanyos kadik, kell e s
eszkdz: egy vérebet  egy gomb a cél- &
uszithatunk ra aki-  pont megvalasztasa- S
szemelt célpontra.  hoz is (Z). Hogy ki van
Ugyanitt, a fegyver-  éppen befogva, azt '
valasztasnal, leg- mindig a gépiinkbdl f
Lo1 alul allithatjuk be kiinduld piros vektor P
mellesleg a nehéz-  mutatja. A célbefogas
ségi szintet. gombjanak van még
Az akcid kizhen (a jarmii iranyitasan ki-  egy masik funkcidja | -
viil) het gombot kell hasznalnunk. A ha-  is: ha az akciogomb- | -
rom fegyverhez ugyebar mindjart sziiksé-  bal egyiitt nyomjuk le, | ~
giink van harom gombra (Alt, Space, C), gy tudunk atvaltozni | - ., ...
|9~91 m “!a"‘_, » 9998 9999 9998
stbb vissza. Vel

vélva Yyorsan végi lehet rohani a jaté-
kon! Hogyisne! Az alkotok gondoskodtak
a megfeleld szabalyrdl: “ha te sériilsz,
€n is sériilok”, azaz csak egy energia
van a két jatékoshoz.

nyeges gol az M: ezt lenyomva a
miihold-térkephez és egyiittal Iélegzetve-
telnyi sziinethez jutunk. A térképen zdl-
den villog az a teriilet, ahova éppen el
kéne jutnunk.
A célpontok felkutatasahoz nem feltét-
i sziikséges azonban a térkép. Elég
k rapillantunk a radarra, ahol egy
négyszget kell keresniink. A radar
persze sok mast is mutat: zold pontokkal
vannak jeldlve a kapcsolok meg a liftek,
piros pontokkal az ellenséges jarmiivek,
sérga haromszigekkel pedig a toltdallo-
masok. A toltoallomasokat szintén az ak-
ciogombbal lehet aktivalni, s a segitsé-

I A Future Cop masik, Precinct Assault’
iizemmadja mar nem csupan egy szimpla
akciojaték; hanem némi tulzassal straté-
giai jatek is. @t mar sz0 sincs a bandak
elleni haborir@l: arénak vannak, melyek
ben két ellenﬁl all egymassal szemben.
Nem egymas elpusztitisa a cél, hanemel-

2d giikkel extra mindségii Idszereket kapha- _foglalni a mésik bazisat, amihez legalahb |
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Szegény kis Piroska 029 agyik, amelyek a Sky Captain lesz az
svk-ff: 9(;‘"95,2 kek RN 10/0¢ hazisokon helyez- ellenfeliink, aki nem
ricas kOroH . kednek el - ezek Iépegetdvel, hanem
5 nyilvanvaloan az repiilovel kozlekedik
) adott fél szinében a csatatéren. Rop-
< termelddnek djra.  pant fiirge €s fifikds
Ugyanez jellemzi jatékos. A humora
azokat az agyikat,  sem akarmilyen: dh-
amelyek a kiilsd eld- Ids hangjan idon-
orsokon kaptak he-  ként megjegyzése-
Iyet. Minden palyan ket fiiz a parti alla-
négy ilyen tabor sahoz: “Merre
van, melyek elfogla- vagy?” - kérdi fe-
Iasa szinte nélkiiliz- nyegetdleg, esetleg
hetetlen a gydzelem- hergelni probal min-

~ L3750 % £in hez. Mér csak azért  ket, hogy “Ez tiil féfas'gfofgs‘;’:;f’ﬁ‘;g?:;
Wogeg " 0000 " 09 Ui kannyil lesz igy!” knockoutolva

Osszesen négy kerii-
lethen rendezhetiink parbajokat, mind- letii iirhajo, egy nagy generator — hogy
gyiken beliil 10 szinten kell megverniink  csak az elsd kettdt emlitsem. Kiilondsen
Sky Captaint. Ha pedig mindez még sike-  klasszak, ahogy a fémes/iiveges feliilete-
en a rajuk leselkedd veszély is. rul is,| bﬁnnszkim eqy dtddik keriilet is el-  iken tiikrozddik a fény — egyébként még
tahorok elfoglalasahoz azonbhan nem elég ahol fura modon hernyok a mechiink utasfiilkéje is hasonlo kivite-
odafutni, sajnos a dolog nem £ ek g | habori: lezesil, csak ott nem annyira feltiing. A
szeril. Egy-egy tabor elfoglalasal ’ pusztitas élményét pedig széttorhetd hor-
minc pont szilkséges! { 75 dok és mas kisebb tereptargyak fokoz-
és felhasznalasa teha zik, no meg a nagyon eltalalt dn. specia-
ez az iizemmod stratégiat is igény : lis effek A nagyobh
egyes kildtt ellenfél vagy elfoglalt feliil még halozati mmlnl is tartalmaz, fénnyalabok csapnak ki a detonacio
agyu utan pontot szoval a jatékban tényleg minden megta- magvahal, majd azutan apro lemezdara-
kapunk ami- < bok és mas roncsok

(3 hullanak szanaszét.
W Minden palyardl a
jol esd gyozelem
mamoraval tavozha-
tunk, a teljesitme-
pss nyiinket raadasul
fronss egy pontba mindig valamilyen
fr keriil, de csak X2 humoros animacio-
— a hazison. B \ it / val is honoraljak.
e Ugyanezért az elf- 2 . Az EA korébbi Stri-
Pm— orsokon két pontot ' ke jatékait eddig is
szamlaznak. Ha mar nagyon _ szivesen ajanlottam
-~ sok pontot dsszegyiijtottiink, ! a kedves olvasoink
1 iijabb kapnsnluk is rlr::g;elennek - » figyelmébe, igy azt
= =] amikkel hatalmas H = s hiszem nem megle-
oo | hadinajdt, iletve | = <3737 : figionpuiibipietiuosr® 1, hogy most a Fu-
» o tankot kiildhetiink 19999 1119999 " 9999’ puzzle-bajnok vallalhatja ture Coppal is
- az ellenfél nyakara - ugyanezt teszem.
\- ezek mar 50 pontba  lalhato, amit el lehet varni egy PC-s ak-  Egy nagy adag akcid és egy kisebb adag
q’ keriilnek! A sajat le- ciéié(eklnl Két nagyon eltérd iizemmod,  gondolkodas: aki kedveli ezt a mixet, az
pegetonk megsem-  dsszesen 12+1 jol megtervezett, jokora hatran vagjon hele.
misiilésének latszd-  palya - végsd mérlegnek egyaltalan nem V.Z
lag csak az a kivet- rossz. A grafika ugyan ey kicsit tilzot-
» ~ qumén!e_, hogy is- tan négyzeges-uinsps fe|é!lit(:!5ﬁ, \:le_a Future Cop LAPD
4 » mét a bazisunkra ke-  szigletesség ellenére a palyak mégis egy
k™. riiliink, de nem art  varos henyomasat keltik, kaszonhetden a
i 7| tudni, hogy az efféle jol el talélt textiraknak és a mozgalmas
: > i énaskodasunk 10 Mi é emberek
Huncut megtéveszté mancver: 7| pontotemésztfell  nak, tankok allnak az utunkba, repiilok __Hetuers
amig ,’_"e‘;:";‘z“f;:k’ﬁf’g‘; = Amennyiben a Pre-  tamadnak rank. Ezek kidolgozasara jel- ”;"':'T;‘("“ ;‘6363'3‘26&’5 ::;:1
ﬂ fgso,,,,a, 2 kertek alatt cinct Assaultot a lemzd, hogy a gyalogos katonak — bar sn-gyonéuto: Dvirecl.’iD, 3Dt

gép ellen jatsszuk,  olyan aprok, hogy kis hangyaknak tiinnek Multiplayer: 2/gép, 8/halozat
- mégis teljesen to-
& kéletes emberi moz-

egy tank bejuttatasa sziikséges a teriile-
tére. Tankokat a bazisunkon talalhato

kapesoldval tudunk termelni, s hasonld- dulatokkal vannak [ ]
képpen hozhatunk Iétre repiiloket is. A animalva, talalatot =
tankok iitja persze kozel sem lesz sima az A R kapva példaul gy =
ks A s 4 2 umma summaruam
ellenség taboraig, a legyartott jarmiivek . teriilnek ki, ahogy
: nfnv s;fslze'l( méulzlt cél,mtf?tkilizlf_ltﬂéslr: elott / £ él}p_t_!nkér‘i‘ ?getla l- Két remek akciojaték eqy dobozba
elpusztitjak az ellenséy altal bitorolt au- vesiink. A fdellen-
tomata agyiik. Az egyetlen megoldas, ha ségekrdl pedig még
ezeket az agyiikat mi foglaljuk el az ellen- - nem is szoltam! A
feliink eldtt. Amikor még semlegesek, 7 Crime War palyai-
egyszeriien az akcidgombbal valtjuk at 3 nak mindegyikén
ket a sajat sziniinkre. Amikor egy agyi > _| van valami fdgo-
megsemmisil, ravid idén beliil djraterm : - | nosz, sit még a pa-
lyankor mlndlg uml geské | 5 = | lyak felénél is akad
okolsk | 11 L ey
geig birtokolja ermetii fondk. Ha-
sneznek azok az 2985 SpaD00 0000 Hov talmas, fémes felii-
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| . elvagtat az ablak  mint a kosarlab-
\ /s elott, elhullajta  daval vagy a hoki-
v 7 ahol egy-  val: :
3 “ | ey ij részt. csak masodoszta- n
B Ami magat a prog- lyi amatorik é-
& & ramot illeti, az zengenek ma]d a
. AR I apvetd valtozis mi meg
\L A 2R A | mindenképpena nézhetjiik a nagy %
W 4 valaszhthato csa- ritkan képre kerii- ~
patok skalajaban 16 (hajnalban kez- 5.5
rejlik: itt ugyanis  dodd) élo kozveti- N
foleg nemzeti baj- téseket, ha igazi
noksagokat és az  jatékot szeret-
eurdpai kupakat  nénk latni.
Anssar astis PHaRSH e jatszhatjuk végig  Kicsit elkalan-
- ergo valogatot-  doztam, most te-

it mondjak; az.EA Sportsnal
Mdnlgnzl’l emherkek nem éppen

a lustasag mintapéldanyai —
még alig nyertiik meg'a franciaor-
szagi VB-t a World Cup 98-ban ked-
venc csapatainkkal, maris kapjuk'az

ujabh dozist a FIFA 99 személyéhen.

Nem mintha a meglepetés erejével
hatott volna ram, hiszen 93 vagy 94
ota toretleniil folyik a fejlesztes, és
azota minden esztenddben, amikor a
hosszii, fehér szakalli dregemher 6
avagy 8 “szarvaserds” szekerével

Hurré! Még mindig (mar megint)
mi vagyunk a legjobbak!

tak utan csak a
tetszdleges bajnoksagot/kupat va-
lasztva kutakodjunk.

Azért igen szép a va aki sza-

hat vissza az ere-
deti témahoz: indithatunk altalunk
valogatlm csapalokhnl is kupat és

mit, benne van — most kivételesen
nem a Szagnévsorrdl (vagy valami
ilyesmirdl) van szd, hanem az angol,
helga, holland, francia, nemet,
olasz, portugal, spanyol és hogy ne
csak az dreg kontinens legyen kepvi-
selve, a brazil és az USA-héli pontva-
daszat elsdosztalyd csapatai koziil
valaszthatunk. Az utobbiak szerepel-
tetese valosziniileg annak okan tor-
tenhetett, hogy az
USA-ban is szeret-
nének egy parat
eladni a program-
hol, mert az otta-
ni bajnoksag még
nem igazan jat-
szik meghatarozo
szerepet a vilag-
han. Mindegy, ad-
dig driiljiink, amig
a jenkik ra nem
éreznek a foci
izere, mert kiilon-
ben mindenkit
megvesznek ma-
guknak és az lesz,

€z igy is van rendjén.
Szerepel az European Dream League
is, ami ugye mostanahan nagy vihart
kavart facista berkekhen (iizleti ko-
rokben pedig meginkahb). Egy Eurd-
pa szupercsapatait tomorito verseny-
knrasml van szd, amit az IJEFA meg-
dvan igy
megnane a (pénziigyi) szakadek a ti-
tanok és a kisebb csapatok kozt. Ez
igy igaz, azt azonban senki és semmi
nem akadalyozhatja meg, hogy eze-
ket fiktiven lejatszhassuk az otthoni
PC-nken.

A csapatok természetesen nem
csak sziniikben, hanem jatéktuda-
sukban is kiilonboznek, bar ez iga-
zandibol csak a durvabb nehézsegi
fokozatokban foy eldjonni. A kiilonb-
seg Iegmkahh a 1ateknsnk sebessé-
gén, an, loveseik

Meglepetés! (Nem noknek szél...)
Ha jol emlékszem az eldzo részekre,
akkor most elsd izben kdszonthetiink
magyar klubcsapatokat is a sorozat-
ban. Az Ujpest a Bajnokok Ligajaban
(természetesen eldselejtezdvel), az
MTK pedig a KEK-ben indul. A Fe-
rencvaros “nagyszerii” athéni ven-
dégjatekanak koszonhetden ugye el-
hullott a selejtezdk folyaman, igy az
AEK Athént talaljuk a helyén az UEFA
kupa elsd forduldjaban, ami a zold-
fehér hiveknek nem éppen jé hir. Az
emlitett két magyar csapat “terme-
szetesen™ a legszerényebh tulajdon-
sagokkal bird egyiittesek kozé tarto-
zik - ennek ellenére Professional
szinten sem hiszem, hogy nagyohh
gondot okozna egy gyakorlott FIFA-
nyuzénak, hogy elhaditsa veliik az
emlitett ket trofeat. Dicséretet érde-
mel, hogy az dsszeallitasok 95%-ban

ere]en latszik (kapusoknal a reflexen
€és a haritasokon természetesen).
Mindazonaltal ez nem ]elenh azt

€s néha egy-egy magyar
nevet is hallunk a kozvetités folya-
man. (Par héttel ezelott egy “na-
gyon" béta verziot teszteltem, ott az

hogy egy gy! gar-
daval lellesnheletlen Ienne a fel-
adat, csak sokkal nagyobb koncent-
raciora van sziikség.

mind voltak, ilyen
nevekkel, mint Mbwamba és hason-
1ok — azt hittem, a guta iit meg hirte-
len, mert mar az dsszes tobbi BL- "
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csapat névsora

stimmelt, de sze-

rencsére az esetle-

ges jatékos kedvii Viola Warriors
tagjai igy megmenekiiltek egy sziv-
rohamtal.)

Grafikai szempontbal (joggal) felme-
riil a kérdeés, mi a joistent lehet ezen
meg csiszolni? Szo se rola, a csiszo-
las a 1o kifejeze
mert “djrafaragni” mar nem kellett a
mar-mar tikéletes engine-t. A leglat-
vanyosahb észrevehetd kiilonbség, az
a kovetkezo: immar a jatékosok arca
is animalt, tehat amikor kiabha a

A szlav hazirangado k:
csonyi hangulatban zajlil

zetet hagy ki a jatékos, itt is kapunk
egy rivid animaciot — meglehetdsen
életszerii. A durva szahalyalansag (Q
gomh) akkor is hasznalhatd, ha nem
vagyunk akciokdzelben,
mert a jatékosunk
odamegy a legkoze-
lebbi ellenfélhez és
nemes egyszeriiseg-
gel lefejeli. Ez mar-
hara tetszett, bar
azért herakhattak vol-
na mondjuk egy kis
bokszot vagy kiopkodest
(copyright by Rijkaard),
hogy még életszeriibb le-
gyen a dolog... Azert ezzel vi-
gyazzunk, mert gyakran kiallitas a
vége. A stadionok Eurdpa legismer-
tebh labdarigoszentélyeinek tikéle-
tes masai — az olyan hires il

FIFA 99 :
az oldalsoval Valami széglet L
szemben. Elsdre iitétt a fejembe RESE
egy kicsit furcsa ® S
volt, de 3-4 9

meccs utan mar
hozza lehet szok-
ni. Nem til nagy
gaz, és nem is
ment a jatszhato-
sag rovasara.
Ami a grafikaban
nem tetszett,
hogy szerintem a
meniik kicsit egy-
szeriibbek és fa-
kohbak lettek,

Arsenal
Brondby

e

3
1

mint a World Cup-

ban. A videobetétek természetesen a
jol megszokott kivalo mindséget hoz-
zak, minden meccs eldtt van egy
szép, am rovid bejatszas a stadion-
rl, és az intro ismét hangulatos.
Magarol a jatékmenetrdl is ejtsiink

igy van...). Sajnos ezzel el is érkez-
tiink egy sarkallatos ponthoz, még-
pedig ahhoz, hogy kdnnyen sablo-
nossa valhat a jaték. Ez azonban (ha
gépi az ellenfeliink) sajnos gy fest,
hogy mig a vilag vilag és a szamito-

egy par szot! Ami legeldszor be:
tinik, hogy joval gyorsabh és per-
gdhb lett a jatek. Nehezebb fokoza-
ton allandoan passzolgatnunk kell,
mert szinte ragtdn ott terem az.el-
lenfél és el is veszi a lahdat. Javi-
tottak a kapusok teljesitményén is,
a tizenhatoson Kiviilrol mar nagyon
nehéz golt elérni (megjegyzem, ez a
foci fejlodésével egyre inkabb igy
van a valosaghan is, bar szerintem a
legszebhek a hatalmas tavoli bom-
bak). Ezt a ket szempontot figyelem-
be véve, magatol adadik a megol-
das: a i i 6| az

mint az 01d Trafford, a Nou Camp, a
lisszahoni Estadio De La Luzwvagy a
San Siro mellé bekeriilt egy par érde-
kesség is, mint a

dsszjatekra kell helyezni — ami egy

geépes adop ad-
potaciok maradnak, mar igy lesz.

Az audio rész sok valtozason nem
ment keresztiil igy erre nem is tér-
nék ki részletesebben. Annak megite-
Iése, hogy milyen egyiittes jatsza a
focimzenet és ez kinek hogy tetszik,
az abszoliite szubjektiv dolog, a tel-
jesség igenye azonban megkivanja,
hogy elaruljam, most a FatBoy Slim
(mostanaban a Gangster trippin’ cimii
melodiaval nyomulnak, de itt nem az
szerepel) szolgaltatja a hangulatot.

Nos a jaték jobb és élvezetesehh lett
(a WC98-hoz képest is), de korszakal-
koto valtozasokat azért ne varjunk. Ha
azonban a sorozatok rahja vagy (jo ér-

csapatsportnal nem meglepd. Mivel
javi a agan is,

ben, tehat nem a tv-s szappan-
k), mindenképpen jo!

trondheimi (Ro-
senhorg), vagy

példaul egy isz-
tambuli stadion =3
(asszem a Galata- \
szeraj palyaja) és &

birdval vagy egymassal, lehet latni a
szajmozgasukat. Az igazi persze az
lesz (FIFA 2005 kdriil), ha a mikrofon-
ba hehallatszanak a szurkolok bajos
bekiabalasai, és mindez mar le is ol-
vashato az arcukral... Az EA Sports
biiszkén hirdeti, hogy a jatékosok
ugyanolyan magasak a jatékban is
mint a valésagban — ez a jaték heve-
ben azért nem annyira fontos, azonki-
viil kitve hiszem, hogy mind a 220
csapat osszes tagjat megtamadtak
volna egy vonalzoval. Bekeriilt egy-
két ij csel is az oldalrahiizas mellé.
Amennyiben szazszazalékos golhely-

ERRESE cowrcrions 2 vjpest

meg
Osszességeben
kb. hisz palya all
rendelkezésre.
Megvaltozott a
kozinség textira-
ja is — nem elmo-

liverpod 0
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|

sodott sziirkés
maszat, hanem
szines kavalkad,

Fejberugdalni az ellenfél kapusat
kiilénésen szorakoztaté mulatsag, de

alkalmasint kovetkezményei is vannak

Mivel Fradi nincs, igy kényte-
len voltam a Dézséaval meg-
nyerni a Bajnokok Ligajat

ami igy szohan
nem tiinik tidl biztatonak, de azért
latvanyhan javal élethiibbnek tetszik.
Ide tartozik még az az ijitas, hogy a
Tower nézdpont helyzete egy kissé
megvaltozott. En mindeddig ehben
jatszottam, mert
szerintem igy volt
igazan atlathato a
palya. lgaz, hogy
a jatékosok ki-
sebbek voltak, de
gy nemcsak vak-
tahan passzolgat-
hattunk eldre, ha-
nem lattuk is a
tarsakat. Most

azert l‘(iinnyelgb Ies; a du_!gunk. Egy

a
képpen néz ki, mondjuk 4-4-2-es fe-
lallasnal: hatulrél inditja valaki a
csatarokat, majd a két ek elkezd
egymassal kényszeritozni, amig nem
ér fel a tamadassal a legelsd kozép-
palyas. Ekkor ennek az egyik csatar
visszapasszolja a labdat, akire ra-
mozdulnak az ellenfél véddi. Mielott
még odaérnének, mar szall is vissza
a lahda az egyik csatar felé, aki a
védelem nagy részét mar maga mo-
gott hagyta. Futas, esetleg egy
gyors csel (itt mintha konnyehb len-
ne lefordulni a védordl), és maris a

y valto-
zott a helyzet,
hogy kicsit meg-
nivelték a ralatas
sziget, a felsd
nézopont javara

allunk. Ha addig
tudjuk hizni a dolgot, amig kimoz-
dul, és csak akkor loviink, 90%,
hogy gol, de az esetek jo részéhen a
kapus bevédi az erds lovést (hmm,
ez azért a valosaghan nem mindig

fogsz jarni a programmal. lgazi arcat
természetesen csak egy 3D kartya se-
gitségével ismerhetjiik meg, de ma-
napsag ez mar alapkavetelmény. Foci-
kedveldknek a sorozat legiijabb tagja
garantalt szorakozast nyiijt, tovabh
folytatva a nemes hagyomanyokat.

K.

(Ha valakinek kedve van esténként mu-. .
demen kiizdeni, hivja fel napkozben az
576 Shopot (3590-576) & kérje Gabort!)

FIFA 99

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM

3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: 2/gép

Summa SunImarum

A vilagbajnok megnyerte az 6szi szezont is

vegitéelet
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kon is van az ijabb hokiriilet. Szerlnlg!n

ligy is szinte takeéletes volt. Inkabb a kiilala-
kon prébaltak javitani egy kicsit. Miutan a
smrkeszloseghol hazaérkeztem, az elsd dol-

gom a gépem atomjaihol valo dsszerakdsa és a
tesztelésre vald felkésziilés volt. Miutin mind-

ezzel megvoltam, magamra zartam az ajtot és
egy iiveg kola tarsasagaban nekilattam a
program telepitésének. A jaték termé-
szetesen a 98-as elddjéhez hasonldan,
csak Win95/98-as kirnyezet aldl haj-
landd elindulni és mindemellett y
igényli az ij DirectX6-ot is. Indulas-
kor az Electronic Arts-tdl megszo-
kott mindségil intrd tarult elém.
Szép mindség, pergd akeid, diibdr-
g rock zene - mi kell még? §
Viszont amint megjelent a menil, “\
nem igazan tudtam mit is gondoljak.
Ez lenne az iij menii? Kicsit bonyolult-
nak, tiil designoltnak és zavarosnak ta-
laltam. Minden ikon padrdg, forog, zenél,
videdt jatszik, stb. Széval nem mindig tud-
tam hova is kell kattintanom. Az opciok meg-
értéséhez pedig egy szotarat is mellékelhet-
tek volna, mert egy magamfajta, a hokihoz
nem nagyon értd laikus ember, nem hiszem,
hogy elsdre rajon, mi mire vald. Iddvel persze
sikeriilt kitapasztalnom.
Nz igazi jatékhoz hasonldan lehetdségiink van

kiilonhdzd taktikai utasitasokat adni csapatunk-
nak, mint példaul jatékosaink feldllasa, tamada-

si stratégiak, védekezés sth. Ezenkiviil jatszha-
tunk bajnoksagot, részt vehetiink baratsagos

&ﬂ]ﬂ@”ﬁﬁlﬂ
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ésa hmnnsag Imdmﬂ egy jo erds csapatot
is valasztottam (San Jose Shark’s). Vegiil
minden igyekezetem ellenére 3-0-ra ki-
kaptam holmi svéjci valogatottol. Szdval
a konnyi iranyitas megtévesztd lehet - én
nem vagyok egy “mindenem a hoki”-ember,
és az igazi bevetésen mar nem igen boldogul-
tam. Ezzel arra akarok célozni, hogy aki nem
jaratos a miifajhan és nem egy NHL fanatikus,
az lehet, hogy nehéznek fogja talalni a jate-
kot. Hiszen az igazi élvezet nem abbdl all,
hogy péppé verem a debilre allitott gépet...
Végsd véleményem, hogy az évente megje-
lend NHL sorozat legijabh tagja, ha jatszha-
tosaghan nem is szarnyalja til a tavalyit, a

(EB-E

u

)

SPORTS

a legszebh hatast a tiikrdzd-
dés és a reklamok keltik.
Marhdra tetszett, hogy a jég
allapota folyamatosan rom-
lik, karcolddik a korcsolyak-
tdl. Kiildn érdekesség a szii-

tén a Quick game-re kattintottam,
a gép egyhdl a mélyvizbe dobott,
egy altala valasztott csapattal. Ez
az, ami leginkabh csak arra vald,
hogy gyors betekintést nyerjiink
magaba az akcidba. Villamgyors

laltam magam, ahol a riporterek
folyamatos kommentérja mellett,

sire a szemembe Gtidtt,
aza grahkal kidolgozas
ége volt, mert ez

mérkdzéseken, vagy akar gyakorolhatunk is. A
haldzati madrdl csak annyit, hogy modemen, in-
terneten vagy networkdn akar tizenketten is
jatszhatunk egyszerre. (Viszont hatrany, hogy
minden géphez kiilin kel a teljes CD-s jaték.)
Az Optionshan a grafika részletességén kiviil
még a jatékszabalyokat is madosithatjuk, kezd-
ve példaul a jatékidotdl egészen a hird szigori-
sagaig. Ezek mellett megtalalhatok a hasonld
sportjatékokhal mar jol ismert opcidk.

tavaly dta dridsit fejld-
datt. A csapatok legnevesebh sze-
repldit sorra bemutatjak, sot még
a nézdtéren vihoraszd idétlen td-
meg is tokéletesen latszik. (Példa-
ul egy kis kaldk, ahogy oft iil és
majszolja a popcornt, vagy a hird,
ahogy "iigyetlenkedik” a jégen.) A
jatékteér kidolgozasan is csiszoltak
a tavalyihoz képest. A jég annyira
élethil, hogy szinte megszélal, de

Lassuk, milyen maga a jaték! Miu-

tiltés utan, maris a stadionban ta-

elhelyezkedlek a csapatok. Ami el-

netekben behajtd traktor,
amely elsimitja és rendbe hozza a palyat. Per-
sze a tikéletes ltvanyhoz elkél egy 3D-kartya
is (a jaték alapbdl ismeri a legelterjedtebb
kartyakat). Ennek eldnyeit azt hiszem nem
kell ismertetnem. Szdval a grafikaval teljes
mértékben meg voltam elégedve.

A “himnusz” meghallgatasa utan, azonnal in-
dult az akeid. Valami csoda folytan elsdre
megtaldltam a kezeldgombokat, amihl hal’
istennek nincs til sok. A mozgason kiviil, csu-
pan egy iités (amelynek az erdsségét a gomh

/
99

HIL

grafikai ||||tasnk miatt mindenképpen érde-
mes megnézni. Hoki rajongdknak természete-
sen kitelezd!

ET

FEJLESZTO: EA Sports.

KIADO: Electronic Arls
WEBSITE:

MEGIELENES: megjelent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D~ gyorsllo Direct3D, 3Dfx, ATI Rage 3D
2/gép, 12/héldzat és Internet

Summa summarum

Az iranyitas kicsit nehézkes, de a latvanytol
még Wayne Gretzky is otthon érzi magat

vegitele t
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guralasa. Nem mon-
dom, elég sok van
beldliik! Kiildn bil-

lentyiik vannak a
taktikai

A Chicago Bulls biin-
tiben van - legalabbis
egy kétpontos erejéig

formacidkra és
extra mozgasokra
Iangolasom rogto
kor meglattam, |
g , ha hasznal-
W ni kivanjuk oket.
koravd, ho i Nem kell megijedni,
események fenyében - esetley  nekiink elég lesz to-
el is marad az idei szezon...) rodniink kivalasztott
Oriasi stadionok, csillogd par-  emberiink iranyita-
ketta, ritmusos zene, bdjos saval, a tobbi stratégiai dolog altalaban hidba a 3D-s fejek, az odailld hangok, meg
pom-pom girlok és Jack megfelelden van beallitva. Elég megje- a csiicsszuper grafika, hogy ha a hangulat
Nicholson... Persze a jatékosok  gyezniink hol talalhato a passz, az ember-  nem az igazi. Ez nem azt jelenti, hogy nem
is gondoskodnak a megfeleld valtas, a szerelés és a dobas gomb. A do-  tudod beleélni magadat a jatékba, hanem
hangulatrél, hiszen mindegyikiik bés erdsségét és pontossagat a hillentyii  egyszeriien ez nem adja vissza a valddi TV-
erds karaktervonasokkal rendel- nyomva tartasaval tudjuk szabalyozni. s kozvetitések hangulatat. Az intré alatt
kezik és ennek

meniit. Egyrészt kissé almatagon toltd-
ddtt be, masrészt becsuktam a sze-
mem olyan csiinya volt, bar szo
se rola mindent a helyén talal-
tam. Nem a vélaszthatd me-
niik hianyossaga okozott
lelki sokkot, hanem min-
dezeknek a megoldasa.
Mig az NHL99-nél a til-
zott pompéra figyeliink
fel, itt a fejlesztok ates-
tek a 16 tillsd oldaldra.
Az egész kezeldfeliilet
sz szerint kopdr és ki-
dolgozatlan. Szornyiilkd-
désemben elvesztve jozan
itélokepességemet, gyorsan
a Startra kattintottam. Itt ter-
mészetesen a szokasos hedllita-
sok kivetkeztek: csapatvalasztas,
kezeld billentyiik, sth. Nem tétovaztam
sokaig, gyorsan a Playre mentem. Elindult
az iijabb hosszii varakozés a tiltésre. De
ekkor valami csoda tirtént, megkezddott — megfelelden Iélegzetelallitd mu-
a kommentar és megjelent a jaték. Itt lat-  tatvanyokra képesek. Ha csak
hatjuk a készitdk altal beharangozott dridsi  az introt nézziik, maris betekin-
iijitast, a valodi arc-textirdkat és azigazi  tést nyerhetiink ebbe a sajatos
NBA jatékosok dltal digitalizalt mozgaso- vilagha.
kat. Az Electronic Arts egy djfajta grafikai A tavalyi jatékhoz hasonldan itt
elem kikisérletezésével prohalkozott, ami s négy nehézségi fokozat van, a

hétha az iij megoldassal sikeriil igazi éle-
tet lehelni a sportoldkba és ezaltal tokéle-
tesen életszeriivé valik a jaték. Sebaj, ta-
lan majd jovore...

ET
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nem a tavalyi jaték idétlen fényképes meg-  nehéz fokozaton tiil egy Super- FEILESZTO: EA Sporls
oldasat hasznalja, hanem egy régebbi mod-  Star lehetdség is van azoknak, KIADO: Electronic Arts
szeriiket tokeéletesitették. Ez pedig azem-  akiknek a mar szinte lehetetlen WEBSITERWWES Lo
berek teljesen virtualis abrazolasa. Ez ”All Star” is kevés. A jatékm- S i
annyit jelent, hogy minden jatékosnak el-  dok kiiztt szokas szerint jatsz- Gl T
készitették a 3D-s masat, vagyis a progra-  hatunk bajnoksagot, rajatszast, lenne! 'X::::;“‘T‘p;m ehopinl
mozok igy rengeteg arckifejezéssel ruhdz-  baréti mérkGzéseket és ezeken 3D-gyorsité: DirectaD, 3Dfx
hattak fel az adott embert. Példaul, amikor ~feliil még van mdd a 3 pontos dobasok Elsd probalkozasomra nem tiint til nehéz- Multiplayer: 2

az ellenfél pontot szerez, embereink min- gyakorlasara is. A kosarlabda fanatiku- nek a jaték, még kozepes fokozaton sem.

soknak talan legvon-  Megfeleldnek talaltam, ugyanis 115/114-
20hb opcid lehet a re nyertem a Chicago Bullsszal a Utah Jazz
statisztikak szobdja. ellen. Nem mondom kemény egy meccs

Itt visszanézhetjiik a  volt, az utolsd fél perchen szereztem pon-
mérkdzések eredmé-  tot és a gépnek mar nem volt ideje kie- ;
“ve" 1980-tdl egé- gye"meni. M an lermesze(esgn a legszebb és a leg-
szen napjainkig, A jaték kozheni kommentar atlagosnak dea ekt iemedinem a2
emellett itt talalha-  mondhato, az iirge folyamatosan loki a so- |EVAR =Y git elet
tok a jatékosok dert, de valahogyan nem igazan éli bele

egyéni eredményei  magat az eseményekbe. A hangok egyéh-
€s a csapatok dssze-  ként jok, az izgalmasabb pillanatokhan
hasonlitd adatai is.  felcsendiil a zene, meg a tomeg morajla-
A bevetés eldtt még  sa, s a cipdk is nyikorognak a parkettan,
természetesen hatra  szdval nem ezzel volt a probléma. Nem tu-
van a csapatunk ki-  dom is tudom megfogalmazni, mi zavart
vilasztasa ésake-  igazan. Megprobalom szavakba dnteni ér-

zeldbillentyiik konfi- zéseimet a jatékkal kapcsolatban. Szdval:

Bostonban a nem kéro
ellenfél is kosarat kap

L]
EEEEEEEEN
Sumima SUImmarum




megalkotta, tbbmillié nézd pe- '

, crichlon megalmodta, Spielberg

dig megcsodalta: a Jurassic Park
elsd és masodik része tigy konyv alak-
ban, mint a filmvasznon elképesztd si-
kereket ért el. A vilagon kész mania
lett drra, hirtelen mindenki nagy ér-
deklddéssel fordult az dslénytan felé.
Az mar mara hehizonyosodott, hogy az
onjeldlt paleontoldgusok tabora min-
den vacakra vevd, ami a Jurassic
Parkkal kapcsolatos. Hat még ha egy
olyan “vacakrol” heszélhetnénk, ami-
vel virtudlisan he lehet hatolni ebbe a
képzeletbeli vilagha. A Trespasser al-
kotdi — nem véletleniil - ezt tiizték ki
célul. Immar hdnapok éta ezt igérge-
tik: “a Trespasser az elsd olyan jaték,
melynek engine-je teljes mértékben a
valds fizika torvényeire alapszik. A
targyak realisztikusan viselkednek,
kolcsonhatashan van-
nak a kirnyezettel,
csakiigy mint a valds

an. Barmit lehet
példaul fegyverként
hasznalni. A valdsag-
tol elrugaszkodott, la-

het mast varni, hiszen
- mint tudjuk - min-
den szentnek maga
felé hajlik a keze.

Jaj! Hova ejtettem a
Trespasser CD-
T 2

Szerény véleményem szerint példaul |
még varat magara az az alkonyat...

A KORNYEZET

A Trespasser sztorija valamikor né-
hany évvel a Lost World eseményei
Jutan léls;ﬁdlk. A fohds egy belevald

Allokepnek tényleg nem |
rossz. “Mozgasban” mar
|| kevésbé épiiletes latvany

nnszemely, a |a Tnmb
Raider. Anne eppen

rencsétienség utan
Anne-nek nincs mas
valasztasa: at kell
vagnia a vérengzd di-
noktél hemzsegd szi-
geten, és valami kiu-
tat kell keresnie a
johb napokat latott
kutatokdzpont romjai
kizott.

Miutan a rdvid intro |
esemenyekkel ott t

Hess innen, te rondasag, mert
megmondalak a Spielber

rgnek!

eseményein alapszik,

hiszen ahogy elindu-
lunk a sziget belseje
- felé, a vadaszok altal
hatrahagyott dzsipek
maradvanyaiba hot-
lunk. (A kdnyvben
ugyehar nem is voltak
vadaszok.)
Hosndnket a sajat
szemszigéhal iranyit-
hatjuk, nézelddni az
egerrel Iehet A Lara-
hahakeért

mindjart eliddzhetnek a
lefelé lathatd dolgok-
nal (egészen pontosan
két dolognal), ami mint kideriil nem is
olyan perverz dolog, Iévén, hogy a ja-
ték alkotdi egészen rendhagyo energia-
kijelzordl gondoskodtak.-Anne bal dom-
borulatan egy diszkrét tetkd lathato,
ami egy
nezddik rosre, ahogy sériiliink.
Eredeti megoldas az tény, mellesleg
pedlg nagy-nagy hulye-
ség, hiszen a kiizdel-

gedhetjiik meg ma-
gunknak azt a luxust,
hogy lefelé tekintges-
siink - marpedig altala-
ban ilyenkor nem art
tudni, hogyan is allunk.

« MINT VAK A
POHARAT...

Szdval ott tartottunk,
hogy elindultunk a szi-
get helseje felé. Az elsd
kellemetlenség, hogy

Az igen combos kalan-
dorlany csuklobol viszi
az olajoshordokat

nem talaljuk a futas gombjat. A masodik
kellemetlenség, hogy megtalaljuk
ugyan, de ennek hatasara is csak van-
szorog a hdsndnk. Nos, akkor honcol-
gassuk inkabb az allitdlag “forradalmi”
jatékmenetet. A Trespasser valdhan
nem egy Turok-klén: itt a dindk jofor-
man csak epi dszerephez jutnak. Az
igazi szenzacio maga a terep, ami - ezt
el kell ismerni — valohan minden eddigi
jatéknal “interaktivabb”. Eldontoget-
hetjiik az olajoshorddkat, pakolgathat-
juk a faladakat. Talan egy kicsit tilsa-
gosan is interaktiv minden. A dolog a
kivetkezdképpen néz ki: barmit tesziink
a jatékban, mindent a sz szoros értel-
mében manualisan kell elvégezniink. A
bal egérgombbal kinyijthatjuk hdsnonk
jobb karjat, majd a jobb egérgombot le-
nyomva foghatjuk meg a targyakat.
Mindent igy foghatunk a keziinkbe, he-
leértve a fegyvereket is. Egyszerre két
dolog lehet nalunk: egy targy hdsndnk
dvére felakasztva, egy targy pedig a ke-
zéhen. Eleinte ez a “karos” megoldas

nagyon mulatsagosnak és szorakoztatd-<=. 5

nak tiinik, am amikor mér valami ko-

moly feladatnl akarunk elvégezni, mint

mondjuk megfeleld helyre betamasztani

egy tuskot, akkor észrevessziik, hogy

mennyire iranyithatatlan ez a jaték.

Hdsndnk kinyijtja a kezét, megfogja

egy hosszii faronk végét, és konnyedén

a magasha emeli - a Toldi Miklds-

versenyen Anne to-

ronymagas esélyes

lenne. Az iranyitha-

tatlansag szemlélte-

tésére pedig talan a

legjellemzdbb mozzanat az,

amikor az asztalon hever néhany

pisztoly. Odanyiilok az egyikért,

am ahelyett, hogy elvenném,

leldkdm a fdldre — mintha vala-

mi mozgassériiltet alakitanék. Sok gya-

korlas kell ahhoz, hogy a tavolsagot jol

fel tudjuk becsiilni, és hogy mindig a

megfeleld szoghen nyiiljunk a targya-

kért, de szerintem egy jaték nem egé-

szen ettdl lesz interaktiv. De az

volt a “legnagyobb” élmé-

nyem, amikor hatraltam ;

egy Velociraptor eldl és 43

beiitittem valamibe a k-

nydkdmet. Hat nem elejti

ez az atkozott ndszemély a

pisztolyomat!? Elismerem, ez a

jaték aztan nagyon élethii! Csak,azt

nem tudom, mi ilyenkor a teemﬁ? Talan

keljek birokra a dindval? Minden'

targgyal lehet mondjuk csapkodni, de

ezekkel inkabh csak hergeljiik, sem-
ljiik tamaddinkat. A targyak

elejtésénél vagy, lerakasénal még ra-
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I adasul idegesitd, hogy agye
kod miatt a poligonok sokszor atcs
&y nak egymason:példaul bemped 4|
,; ka a talajha, mite nyomhan Keresztef
vethetiinkra.. 3 %
'!.x Nem akarok idegen tollakkal gkeskegd-
i, de valahol azt a nagyon taldld kife-
\Ijlizést olvastam a Trespasser jatékme-
netérdl, hogy ez egy “Kar-szimulator” s
Hat valghan: a feladataink abhgl meriil-
nek ki, hogy ladakat kell pakolgat

g

nunk, hogy aztan azokon felmasszunk,

néha pedig pallokat kell kitimaszta-
nunk, amelyek mérléghinta madjara vis/
selkednek. Es hogy mit ériink mindez-

mehetiink.

“BONYOLULT”
FELADATOK

Az alkotok 15 négyzetkilométernyi

Csendélet a volgyben.
ebaj, mindjart felduljuk

nyilt, szabadtéri helyszinek miatt az
iin. labirintusos rendszer felszamo-
lasat. Nos, ez majdnem igaz, de
van a dologhan egy kis triikk! A ja-
tékban ugyaniigy vannak falak, csak
azok lathatatlanok: hGsndnk a mere-
dekebb lejtdkon egyszeriien nem haj-
lando felkaptatni. Az dssz-
képet tehat egyalta-
Ian nem ne-
vezném
forradalmian ij-
nak, sokkal inkabb sivar-
nak. Eldszir vannak a ha-
sadékok és a sziklak, ami-
ken ladak segitségével
kell atkelniink; aztan van-
nak kapuk, amikhez kul-
csokat kell keresniink —
- ia valtozatossag.
Van ugyan néhany kitérd
@ (néhany plusz ladas fel-
& adat), de azok csak
iijabb pisztolyhoz vagy
puskahoz vezetnek, szoval
nem muszaj oket bejarni. A ja-

szinte zavartalanul végiggyalogolha-
tunk a helyszineken. A dindk koziil
tobbnyire csak a Velociraptorok ta-
madnak meg minket, akikre azonban
egy-egy fejlovés kelld hatast gyako-
rol. Esgtleg csapdat is allithatunk -

' de'minek, ha egyszer egy"
konnyebhen meg lehet oldani a prob-

ciraptorok a hiriil

otgunnal

t? Ha pedig nines nalunk fegyver,

sokszBr minden tovabbi nélkiil neg-

nk eldl - a Velo-
meghazudtolva

ligencia bhizonyos szemponthél tényleg
elég jo: példaul a ragadozok ratamad-
nak a ndvényevdkre, s igy lerazhatjuk
ket magunkrél (mellesleg megesik,
hogy a csataban ezutan a ndvényevik
gydznek); de ugyanakkor néha ostoba-
nak tiinnek az allatok: beleldviink
mondjuk egy lakmarozo dinéba, mire
az rank sem hederit.

SOK HOHO SEMMIERT

A grafika nem rossz, de tavol all a ki-
tiingtdl. Mellesleg nem tudom, hogy
screenshotokat milyen

Voodoo 1-es kartyaval a latvany nem
éppen frenetikus. Alaktalan ponthal-
mazokhdl alakulnak ki a tereptargyak,
€s a metamorfdzis sajnos csak akkor
fejezadik be, amikor mar teljesen kd-
zel van hozzank az adott dolog. Hany-
szor hittem azt példaul, hogy egy tar-
gyat latok a tavelban, mire kizelebh
lépve csak egy kd bontakozott ki. A
tavoli kontirokhol egyszeriien nem le-
het kivenni semmit: nem lehet tudni,
hogy mondjuk egy legelészd Tricera-
topsot latunk, vagy egy rozsdas kocsi-
roncsot. A grafika sebessége sem lé-
legzetelallité. Bar a jaték mar hasz-
nalja az AMD K6-2-es processzorok
3DNow! utasitaskészletét, ez annyira
nem latszik meg rajta. Ha egy dino-
szaurusz is bent van a képben, még a
legerdsebhb konfiguraciokon sem lesz
sima a képfrissités. (Két dindrél pedig
mar ne is beszéljiink...) A rohej pedig
az az egészhen, hogy még a belsé
helyszineknél sem valtozik a helyzet,
noha azt hinné az ember, hogy egy-két
falat kdnnyebb kirajzolni, mint tobb
tucat palmafat. Egyébkeént két
hiresség szinkronizélla)a jatékot:
chard Attenborough (az'ered am-

mond prof) és Minnie Driver. A szdve-
gek azonban nem egészen passzolnak

a cselekményhez. Hammond pro-
fesszor visszaemlékezései bizonyos
pontokon athaladva jutnak hdsndnk
eszébe, de sokszor nem érteni, mi
alapjan. Vannak egyébként még mas

| Ideje lesz meggyézni ezt a T-Rexet,
hogy sokkal kevésbé vagyounk fino-
mak, mint az elsé latasra tinik

hangok is, olyanok, amiket egy az
egyben a filmbal vagtak ki. Az egyik
partszakaszra példaul abbél kéne rais-
merniink, hogy a filmben latott kis-
Iany (akit a kis Compyk tamadtak
meg) monoldgjat hallhatjuk. Ugy ér-
zem, egy kicsit hatasvadaszok lettek
ezek a betétek. Szanalmas, ahogy
mondjuk a Brontoszauruszok megjele-
nésekor a “poligonhegyek” ellenére
hdsndnk ugyanolyan csodalkozast vag
le, mint Sam Neill a Jurassic Park ele-
jé -aadasul ugyanaz a zene is festi

elenetet. A dinok hangja viszont
elég jo, kar, hogy ugyanigy hallani
oket ot méterrdl, mint szazrél.

, A nagy varakozas utan a Trespasser
szinfe semmihen sem felelt meg a ki-
vanalmaimnak: akcidjatéknak gyenge,
kalandjatéknak pedig kevés. Levon-
hatjuk a tanulsagot: interakciobél is
megart a sok.

Trespasser
Ketyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P266, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, Power VR
Multiplayer: nincs

Interaktiv ladarakosgatas, ami 300-as procival
és Voodoo2-vel is szaggat. Raadasul unalmas is

vegitéelet
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fild, a levegd, a tiiz és a viz: a
Aletﬁnt korokban ezeket tartot-

tak a vilagot alkotd négy elem-
nek. De vajon Iétezik még egy otd-
dik elem is? Luc Besson, a kitiind
francia filmrendezd szerint igen. Az
Otodik Elemet mar tibb mint egy
éve jatsszak a mozik, igyhogy alig-
ha hiszem, hogy akadna olyan olva-
sonk, aki még nem hallott volna ré-
la. Besson - jo szokasahoz hiven —

dolgot, ezt a tomeény sotétséget nem
érdekli se pénz, se hatalom - csakis
a vilagossag kioltasa és az élet kiir-
tasa foglalkoztatja. Az dsi idegenek,
a Mondoshawanok azonhan mar rég-
ota tudjak a titkat, mikent lehet a
gonoszt megfékezni. Négy kiildnle-
ges kivet driznek, és egy tokéletes
Iényt: ezeknek az egyesitésével le-
het a gonosz terjeszkedését megalli-
tani. Az ot elemet 1912-ig itt a Fol-

A trojai pallo segit-
ségeével atcsempészem
magam a tetokon

diin, egy egyip-
tomi szentély-
ben drizték, de
mivel féld volt,
hogy az akkor
kiiszohdn allo
vilaghaboriban
esetleg meg-
semmisiilnek, a
Mondoshawanok
magukkal vitték
oket. 2259-hen
az emberiség a
szokasos hét-
koznapjait éli,
amikor ismét
bekivetkezik,

ismét valami
egyedit alko-
tott: megmutat-
ta, hogy nem
csak Hollywo-
odban lehet lat-
vanyos filmet
késziteni, és
hogy még egy
akciofilm is
rendelkezhet
mondanivalé-
val.

Ugyan csuf bacsik IGdoznek
ram, de “pajzsmirigyeim”
még elég jol tartjak magukat

Elég meglepd,
de Besson - sajat hevallasa szerint
- még csak 16 éves volt, amikor
megalmodta az Otodik Elem torté-
netét. A film nem éppen egy szokva-
nyos sci-fi, mert bar a jovoben jat-
szdadik és foldonkiviiliek is vannak

csupan az egylk

meg: ennek DN

prohaljak a foldi| N ,lnn]a
regene

aminek be kell kivetkeznie. A veze-* ]

td politikusok eleinte nem hallgat-
nak Vito Corneliusra, a Mondosha-
wanok foldi papjara, de aztan belat-
jak, hogy csakis az d segitségével
Iehe! megmentem a Foldet. A Mon-

benne, azért mégis inkahb b
misztikus erdk harcarol szél, a J6 65
a Gonosz dsszecsapasardl. A torte-

net szerint minden dtezredik évhen a
szintiszta gonosz képessé valik arra,
hogy attdrjon a mi vilagunkba. Ezt a

h k hajdja meg
is érkezik a fedélzetén az értékes
rakomannyal, csakhogy valami koz-
bejon. Mangalore zsoldosok tamad-
jak meg a hajot, ami csaknem telje-
sen isiil. Még

Mint Leeloo példaja is mutatja: aki

jatékmenet dtletét, ok |
mezték eképpen a miivii

vereket részesiti elony:
ben, addig I.eelnn inkab
egy kiadds verésnek a
‘hive. Korbennek kifogy-
hatatlan municiéval

A Klaviatira birizgélésa a
leng6karon keresztiil mindjart
végsG racstalanitashoz vezet

i a Ctrl-al le-
 het, a fegyve-
rek kozott val-
tani pedig az
1,2 gombokkal.
A mzparha]nk-

adatoktal fiiggden — vagy Korbent,”
vagy Leeloot lranyl’ﬂlatillk illetve
vannak olyan misszidk iS, aho
badon valaszthatunk szerepl
cél: dsszeszedni az ot
kiildeni a gonoszt még
szunydkalni. A készitdk

ték véka ala, honna ek a

== nal gy vettem
észre, hngy az a lényeg, minél tavo-
Tabbrél vegyiik észre az ellenfelet, s
onnan kezdjiink el tiizelni — kozelrdl
alig par lovéssel végeznek veliink.
Néha ezért nem art Gvatosabban
maszkalni: a lopakodashoz az S-hil-
lentyiit hasznaljuk. Ezenkiviil hasz-
nos dolog, ha le tudunk bijni mond-
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fické var rank - hasz-
nos lehet még Leeloo
specialis mozdulata is
(Eldre+Shift+Ctrl). A spéci
mozdulatnal Leeloo a pszi-
chotikus energiajat mozgosit-
ja, ezért ezt csak akkor vehet-
jilk igénybe, ha fel vagyunk tal-
todve ilyen energiaval.
A palyakon elakadni szinte lehetet-
len: mindig felfedezhetiink egy el-
tolhata falat, vagy egy kitdrhetd ra-
csot. A Fifth Element tehat egyalta-
Ez Ian nem tartozik a honyolult kihiva-
~ azon- sok kozeé, de ez nem jelenti azt,
‘ban nem hogy nincs benne néhany tetszetds
elenti azt, megoldas. Tobb helyen gépeket kell
_hogy vele hasznalnunk, mint amikor mondjuk
~ esélyiink ** egy rohotkarral kell kitdrniink egy
~ sincs a tovabb-  racsot. Vagy emlithetném a lézerra-
juf sot - ¢ csokat is: nem mindig sziikséges
megkeresni a kapcsoldjukat, elobb

fog.

A sokkol6 nem tul kemény fegyver
- Leeloo Gkle mér sokkal inkabb

L

Mikrobi tavoli rokonat
Gngyilkos akciora indit-
| juk a lezerkapu ellen

merikus 5) Nagy-

Fhloston lu-
xushajon ke-
resztiil az
egyiptomi
templomig
valamennyi
Iényegesehh
helyszin
megtalalhata
a jatékban.
Egyes 3D-s
modelleket
mondhatni a
filmhal emel-
tek ki, hi-
szen a Kalis-
to a Digital

- nagy hasznat vehetjiik-

WESZELYBEN

S
=

meég a granatoknal
félét talalhatunk. E
valthatunk, mint Korl | fegy-
vert, és ezutan a Tabbal hajithatjuk
el oket. A kiilonlegesen kényes
helyzeteknél — mint amiki

egy lézersugar alatt kell

nunk, és a tiloldalon egy

ibdl tabh-
pzott ugy

neézziink szét, hatha talalunk vala-
mit a kozelben, amivel bezavarjuk a
sugarakat. Amiigy egy jotanacs: ha

valamit szét lehet torni, az torjiik is
szét! Sosem lehet tudni, honnan ke-
riil eld egy elsdsegélycsomag, vagy
barmilyen mas targy.

A jatékot fej-
lesztd Kalisto
munkatarsai
mindent meg-
kaptak a film
keészitditdl, igy
a helyszinek va-
Ioban olyan sti-
lusiiak, amilye-

Domainnel, a
film specialis effektusaiért felelds
céggel is kapcsolathan allt. Raada-
sul — mivel tényleg minden grafikai
tervet megkaptak, olyan helyszinek
is szerepelnek a jatékban — ami a
filmbe végiil nem is keriilt be (ilyen
allitolag az a renddrallomas is,
ahonnan Leelooval kell kiszabadita-
nunk Korbent). Egyes hirek szerint
még a szinteket dsszekotd videok-
ban is vannak olyan jelenetek, amik
csak itt lathatok, bar az igazat
megvallva, én nem vettem észre ef-
féléet. Az viszont feltiint, hogy Bruce
Willis még véletleniil sem bukkan
fel a kiollozott jeleneteken: 6 ugya-
nis 10%-ot kért volna az eladas
nyereségéhal... Bruce-t egyébként
nem csak a videdokhdl hagytak ki: a
poligonos szerepld sem hasonlit ra.
Az igazat megvallva amigy nem iga-
zan tetszettek a filmbetétek, sze-
rintem tiilzottan erdltetettek. Erzé-
sem szerint vagy jobban kellett vol-
na a filmhez igazodni, vagy a rende-
relt jeleneteket kellett volna kifeje-
zetten a jatékhoz késziteni. lgy vi-
szont csak dssze-vissza vagdostak
az eredeti mozit, és sokszor nem is
érteni, hogyan kapcsoladik a video-
film a cselekményhez.

A palyak grafikailag nem rosszak,
de nincs rajtuk semmi kiilanleges.

- neket a filmhen Pontosan olyan az dsszkép, amilyen
is lathattunk. A  az egy gyorsito kartyaval minimum
Zorg fohadiszal Ivarhato: a belsd él szépen

lastdl kezdve a

arnyekoltak a folyosok, a kiilsd

helyszineknél pedig jo messzire el-
latni. A jaték harom nehézségi
szintje korrekt, bar engem egy ici-
picit zavart, hogy nem lehet menet
kiizhen allast menteni. Azért csak
icipicit, mert amiigy van boven
élet, és meghalasnal nem kell eldl-
16l kezdeniink mindent. Mar csak
azért sem nehéz a jaték, mert az el-
lenfelek sokszor nagyon hiilyén vi-
selkednek. Bizony az Al nem a leg-
fényesebh: ha példaul nagyon tavol-
rél, leshdl sikeriil eltalalnunk vala-
kit, az illetd egy helyhen megvarja,
mig szépen lemészaroljuk. De azok
a figurak is “okosak”, akik még a
Iépteiket sem gyorsitjak meg, ami-
kor heléjiik eresztiink néhany go-
Iyot. A 5th Element tehat kozel sem
iiti ki a Tomb Raidert a nyereghdl —
nem is igazan mérhetd hozza. Le-
het, hogy ha a filmmel egyiitt jott
volna ki, tohb lelkesedéssel szdl-
tam volna réla, de egy év elmiilta-
val mar a cim sem hat ram annyira,
hogy egy jo kizepes “érdemjegy-
nél” sokkal jobbra tartsam ezt a ja-
tékot.

v.z.

The Fifth Element
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, Power VR 3D
Multiplayer: nincs

| |
Summa Surmmarum

Eqgy kiraly film szerényebb jatekvaltozata

vegitele t

b%
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egyik krbenéz a 3D-s motorok piacan,

kivalasztja a neki legjobban megfeleldt,
majd mélyen a zsehéhe nyil (érts itt szazez-
reket, dollarban), licenceli a motort, majd
fejlesztgeti, kalapélja, s jo esetben elghh-
utdhh megsziiletik a nagy mii.

A masik féle inkahh a szellemi tékeéhe fek-
tet, mint egy mar meglévd motorba: néhany
programozo vad kddolasha kezd, s ha minden
jol megy néhany év alatt dsszejon egy kornak
megfeleld kinézetii, sehességi jaték.

A Shogo keszitdi az utohhit valasztottak. Ez
mindenkeépp elismerést érdemel, s jelen

Kéﬁéle 3D-jaték készitd cég létezik: az

. | ]
[ 4 ; :
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ve az volt, hogy kifejleszt egy szahadon hasz-
nalhatd 3D-s fejlesztdi kirnyezetet, mellyel
aztan holdog-holdog készithet programokat, s
licencdij nélkiil terjesztheti. Az egészet a Di-
rectX csomag részének szantak. Ez végiil nem
tirtént meg - a Microsoft a magas koltségek
miatt elvetette az ingyenes variaciot, s igy
folyt tovahh a fejlesztés. A magas kaltségek
XY vallalat szempontjahal teljesen hihetdek,
de a Micro-

softeseté- @

Kedviinkre véalaszthatjuk meg jaték kdzben,
hogy sajat szemszdghdl kovetjiik az esemé-
nyeket, vagy kiilsd nézethdl. Utohhi esetben
ketségteleniil Iatvanyosahb a jaték, de egy-
hen nehezehben is kezelhetd, har a célke-
reszt ilyenkor is hasznalhato. A torténet tobh
oldalt is megtilt a kézikinyvhen, a lényege
roviden az, hogy a UCA tarsasdg a Croinan
holygan egy ij energiaforrast fedezett fel, s
ezzel megkezdddik ennek a kiaknazasa. Ezzel
egyidejiileg a bolygd is szép lassan henépe-
sil. A lakossag iddvel fellazad kizsakményo-
lasuk ellen, s kisebh hahorik tdrnek ki.
Akkaraju admiralis felesége is egy

@- ). "{
%\

jelentenek a UCA érdekeire. Ekkor dont gy a
vezetdség, hogy Gabrielt és tarsait minden
aron likvidalni kell. Akkaraju admiralis min-
ket - Sanjurot - vlaszt erre a feladatra. Kiil-
detésiink a UCASF Leviathan hajon kezdddik,
ahol megkapjuk feladatunkat az admiralistal.

Tényleg hihetetlen, de igaz: nem csak men-
ni és loni kell a jatek-
ban: az ellenfeleken
kiviil civilek is talal-

esethen dicséretet is. ilyen haborihan veszti hatok a palyakon, fo-
Eldljardhan annyit, ﬁ ~ o Cletét. Akkaraju, en- %7, lyamatosan €rintke-
hogy a grafika N ] | B&V( & gedelmeskedve a § - 4 ziink feletteseinkkel
mindsége az y &/ 1l Y ¢ \9 felettesei paran- =P\ <) radion, és kommuni-
Unrealt nyal- g ‘ 7V | E csanak, meg se P S | .1 ‘\ . I_kélln;'lk a '|ii||l(|"i slz:rep-
~ \ 3 3 Gvel. Ha valakivel be-
\ / V) szélﬁnk, vagy valami
g7 | fontosat csindlunk,
& | akkor a kamera
kiilsd nézetre
valt, s iigy néz-
~ J hetjik végig a
. s L A - J beszélge-
) T A = Yo - tésticselek-
- b s
i I~
L. n ™
! ben? Hmmm... Lehet hogy nem probalja kimenteni feleségét a holy-

N
3
N

N T T |
.

akart még egy pert a nyakaba
venni a szoftverdrids. Erdekes
helyzet lett volna, ha ez megtorté-
nik - kicsit Netscape-Explorer be-
iitése lett volna az esetnek, s a
30-s piacnak nem feltétleniil tett
volna jot (hisz miért fejlesztene

CRLAL

970

1541

Az a j6, hogy ez egy
nem tul véres jaték...

—— 382

mas 3D-s motort ~ ha mér van in-
gyen, lehet azt pofozgatni). Per-
sze néhany per rogton indult vol-
na (pl. Id software vs Microsft...),
s a piacot - foként a neten ke-
resztiil - eldrasztottak volna a
jobb-rosszahh 3D-s anyagok. Er-
dekes helyzet lenne... S a tenden-
ciat elnézve, s ismerve a Micro-
soft agressziv iizleti politikajat ez
eldhb-utdbb meg fog tarténni. Re-
mélem utdhb.

A motort fejlesztd térsasag nem
sokkal késdbh kivalt a Microsoft-

dossa, a sokrétii bedllitasnak kiszonhetden
a sehesség mar egy P166-oson is klassz.

A motor fejlesztésének viszontagsagos itja
volt, mire a Shogonak életet adott. Ugyanis a
hires-hirhedt Microsoft szamyai alatt kezddd-
tek a fejlesztdi munkak, s a szoftverdrias ter-

hol, és sajat kenyeriiket kezdték
siitdgetni - eldszor Riot néven akartak kihoz-
ni az anyagot, de a név kariili jogi bonyodal-
mak elkeriilése (védett név volt) miatt inkabh
a Shogot valasztottak, s gdzerdvel folytattak
a fejlesztést.

Na de hagyjuk a miltat, a “...lehetett vol-
na...” mondatokat, lassuk mit ad a Shogo! A

Vajon melyik szobaban lehet

a Pléhboy szerkesztésége?

jateknak kiilands han-
qulatot kdlcstnoz az
anime+mechwarri-

. - or+quake stilusok ke-
veredése. Az hiztos,
hogy eredeti progra-
mot kapunk - a torté-
net egy anime rajzfil-
mé is lehetne, s a sze-
repldket is ehben a
stilushan rajzoltak
meg: nagy szemek,
nyilank figurak - tud-
jatok. A jatékhan fel-
véltva iranyithatjuk a
fdhdst és egy mech-
szerii drids robotot.

a4

gorol. Az admiralis Kathryn
nevii lanya megerti, de Ku-
ra, a masik lanygyermek
gyilkosnak nevezi, s
viszonyuk megromlik.
Iddvel egyre jobban
megerdsodnek a bolygan
a szakadarok, jelentds
hatalomra és befo-
lyasra tesznek
szert, siit,
mar kiilon
varost is
alapi-

Haho, fidk, megjott
a Télapo!

tanak Avernus néven. Ekkor kiildik Sanjurot,

testvérét Toshirot, Bakut, és Kurat Avernus-

ba. Cél a szakadar vezer likvidalasa. Az akcid
csiifosan ér véget: Sanjuron kiviil
mindenki eltiinik, s halott-
nak is nyilvanitjak dket.
Nem sokkal késdhh
feltiinik egy Gabriel
nevii ember a sza-
kadarok vezére-

kent, akik vezeté-
sével még erd-
sehhekkeé val-
nak, s mar ko-
moly veszélyt
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vést mint egy filmben. Ez szamomra sokkal
Elvezetesehhé teszi a jatékot, mint pl. a
Quake “I6j le mindenkit, aki mozog” stilusa.
Borzasztd idegesitd volt mind a Quake-hen,
mind az Unrealben, hogy gyakorlatilag min-
denkit le kellett szedni akivel talalkoztunk -
kész depresszids lettem a jatékok végére. A
Shogo az utolsd percig szorakoztatd, valto-
zatos, megvalaszthatjuk melyik oldalon al-
lunk, olykor tarsakat kapunk magunk mellé.

Szerintem egyszemélyes jatékban veri a Qua-

ke-et. (Multiplayerben mar nem hi-
szem.) Részemrdl nem is probal-
tam a multiplayert és har nem tu-
m milyen sehességre képes -
em hiszem, hogy fogom. Az a Qu-
e-ben profi, kihegyezett, s szer-
rhil is van elég.

A jaték elején négyféle dridsro-
bot (MCA, Mobile Combat Armor)

~ kiziil valaszthatunk, melyek mind-
egyike mas és mas tulajdonsagok-
kal rendelkezik. A Shogo Akuma

- Series 12 kdnnyii, gyors és jol ma-
ndverezd tipus, gyenge pancéllal.
Az Armacham Ordog Advanced Se-
ries 7 tipusii MCA kizepes robot,
gyors jarmiirésszel (ami iranyitha-
tatlan...). Az Andra 25 Predator a
legerdsebh és egyben leglassiibh
rohot. Az UCA Enforcer Mark VIl
pedig az etalon, mindenhdl
egy kicsi - csak ajanlani
tudom. Az imént emleget-
tem a jarmii részt: ezek

Itt majd azt alitjuk
magunkrol, hogy Moha-
i med kiildott benniinket

a robotok leginkahb egy Transformerre ha-
sonlitanak, mert a V gombbal barmikor jar-
miivé alakulhatunk, s igy kizlekedhetiink.
Otletes, bar én nem hasznaltam sose.
Sanjuro hrébe hiijva kellemes fegyvereket
hasznalhatunk. Van példaul egy remek keé-
siink, amit sose fogunk hasznalni. Lehet két
pisztolyunk, melyek kezdetben még elmen-
nek, de késdbhiekhen inkabh a shotgunt
hasznaljuk, melynek ugyan nagy a tiizereje,
de lassii az djratdltése. A géppisztoly az

egyik kedvencem, gyors és
‘pontos munka végezhetd vele.

\ mezdny nyertese a tavcsdves
isztoly, mely alig lassabh kis-

vérénél, s a tavesdvel nagy tavol-

aghol szedhetjiik le vele az ellent. A
akétavetd természetesen itt is megtaldl-
hatd, s még két nagyerejii fegyver van az ar-

zenalunkban: a kato agyi egy
pattogd hombat I3 ki, s van még
egy nagy erejii, kozelre hasznal-
hatd plazmadgyi. Az igazi ked-
vencem a macskabab - igaz nem
sebez, de dllatul néz ki, s joI
nyomja az “itt van az anyuci”
sziveget. Ez egyéhkent akkor
kell, amikor a villanykeritést ke-
zeld nd megkér, hogy keressiik
meg az elveszett macskdjat...

5 Az MCA fegyverei
kizdtt nincs
macskabéh, csak
futurisztikus ori-

hazé, |ézeragyi, tavesives
fegyver sth. Szépek, hataso-
sak, nagyot szdInak, de egyik
sem hagyott bennem mara-

lenféllel).

ZARSZO

Tekintve, hogy a Lithtech mo-
tort a Microsoftnak kezdték
el fejlesztgetni, nem meglepd
hogy erdteljes D3D tamoga-

re rendereléstdl, de azt senkinek sem ajan-
lom). gy az dsszes D3D-t tamogatd kartyaval
tikeletesen fut a program, s haszndlja a
3Dfx kartyat is. Ez nagyon kellemes, hisz
nem kell Gsszevadasznunk a viﬂenkértyéhnz
vald drivereket, hogy teljes pompaban és se-
bességhen élvezziik a jatékot. Némely kar-

tyanal ezl azt ki kell kapcsolni, hogy tokéle-
, ezeket a tippeket megtalal-

L juk a kéziknyvhen vagy online.

A motor képességei kozé tartozik az arnyé-
0las, mellyel a modellek arnyékait “fél di-
jamikusan” jeleniti meg. Azért nem teljesen
inamikus, mert az arnyék mérete nem fiigg
a tényiorrés erejétdl, szamatol, szogétdl és
inem veszi figyelembe a tereptargyakat. De a
(uake2 “arnyekalhuz" képest igy is nagy
épés. A 16 bites textirak nagyon meg-
atékot, s a dinamikus fényviszo-
nyok teljes pompajahoz kell is ez a sokszinii-
s6g.
A motor tovahbi erdssége a Quake-hez ké-
pest a hatalmas palyak megjelenitése. Oridsi
termek vannak a jatékban, illetve amikor
MCA-val a varosokhan bolyongunk, szintén
irdatlan méretii objektumok koztt mozgunk,
kelld sebességgel. A készitdk allitasa szerint
az engine képes egyszerre akar 110 (!) mo-
dellt is mozgatni a képernydn - persze ez
maér erdsen a hardver fiiggvénye is. A készi-
tok kiildn biiszkék a “portal” megoldasra,
mely segitségével nem sziikséges egybefiig-
o palyakat késziteni, hanem megadjak,
hogy pl. X ajton til legyen egy portal, mely
atviszi az embert “mésik” palyarészre, ami
persze az eldzd palyarész folytatasanak lat-
szik, de technikailag egy ij palyarész, s a
motornak igy nem kell egy egybefiiggd hatal-

asfegyverek - aknaldvd, bom-

dandd nyomot (szemben az el-

tast élvez. S6t, csak azt (eltekintve a softwa-

tére. Kiilongsen megfogjak az embert a fény
tiiz és fiisteffektek — a komolyahh fegyverek-
kel tiizelve nem mindennapi latvanyban lesz
résziink. Talan az Unreal tudott ilyesmit, de
ez azon is tilmutat.

A jatékhoz természetesen letdlthetd a pa-
Iyaszerkesztd, s az djak egyszeriien integral-
hatdak a jatékha. A Monolith versenyt is
szervezett a hazi palyaszerkesztik kozott.

Fegyvernyomok. Néhany - nem szamitdge-
pes - cimboram kdziil tobben is hianyoltak
par jaték kapcsan, hogy nem lehet lathatd
rombolast végezni a palyakon (szolid sra-
cok). Talan az d igényeik kielégitésére szol-
galnak a golydnyomok a falakon, valamint
az, hogy néhany tereptargy a levegdbe kiild-
hetd (szamitogépek, dobozok, hiitorok, ké-
pek, sth.) Egyszdval lehet drjongeni.

Vér? Van. Sok. Frocskal, felkenddik a falra,
ahonnan szép lassan csurog le, és iddvel le-
szarad. Silyos latvany, amikor MCA-ként be-

hombazunk egy emberekkel teli utcara
- tiz emelet magassagiy maszatoljik a
hullék a kirnyezd hazakat. A hullak is

gyalazhatdak, kisajtolhatjuk beldliik a
piros pixeleket az utolsdkig. Egyediili
probléma a szétldtt modellekkel, hogy a
darabjaik olykor a talajszint felett ma-
radnak, vagy beleolvadnak a falba.
Lehetne még jocskan irni a Shogordl, de

ME.ILWE ARMGOR DIVISION

valahol megalljt kell parancsolni, s végszot
kredlni. Talan elhagyhatd a végsd ajanld,
hisz a cikkbdl kideriil: ha valaki szereti a
“3D first person shooter” stilust, s kicsit mar
depresszids az eddigi anyagok személytelen-
ségétdl, az csapjon le ra.

Gaspar

Shogo: Mobile Armor Di
FEILESZTO: Monolith
KIADO: Microids

Minimum: P166, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P233VMMX, 64MB RAM
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: .8/halozat, ?/Internet

Sumimna SUmmarum

Kellemesen egyedi, bar kissé véres darab a
szamtalan szlrke klon kozott




£0 GRAND PRIX RACIN SIMULATION

egyik legjobb PC-s szimulacid, s ezt igazol-

ja is az a tény, hogy vilagszerte 400.000
darabot adtak el beldle. Az alkotdk azonban dgy
tiinik, nem voltak 100%-ig elégedettek az ered-
ménnyel, hiszen kilenc honap utan mar is itt
van a még szebh, még intelligensebb, még jobh

sm& mﬂil az F1 Racing Simulation az

he-

IROLTEK

- részletesebh lett minden. A 22 kiilonbozo ka-
meranézet amiigy mar dnmagaban is elegendd
garancia arra, hogy az dsszkép végil szinte
ugyanazt nydjtsa, mint egy igazi F1-kozvetités.

jaték két dj jatekmadot is felkindl, de eldbb
“‘djonnan érkezetteknek” -

Harom kiilénhdzo modon

2 a sima “traininggel” megis-

Iyanesllenek SZewncsere a nalyakkal mar mas

. altalaban arrol hiresek,
hogy par versenyzG par
8 dolgot lehagy a gépércl

deti nevek iilnek az autdkban, ez cseppet sem
latszik meg a mesterséges intelligencian, sot!
Sokat fejlesztettek az Al-n, minek eredménye-
keppen az ellenfelek joval emberibb logikaval
reagalnak az adott helyzetekre, és minden pilé-
ta mas személyiséggel vezet. Még azt is megol-

dottdk, hogy az egyéni stilusuk alkalmazkodjon

az aktudlis palyahoz!

A szimuldciok terén szinte fehér hollanak sza-
mit, de csak dijazni tudom azt a torekvést, hogy
a Ui Soft nem a legdragahb konfiguracidra fej-
lesztette a jatékat, hanem leginkabh elterjedt-
re. A Monaco GP RS2-t kifejezetten a négy me-
gabyte-os 3D-kartyakhoz optimalizaltak, har
hozzé kell tenm, hogy azért tamngat]a a Vuu
tdoo2 idt is. A
mény azonban nem azt jelenti, hogy sporoltak
voina az effektusokkal, éppen ellenkezdleg: el-
képesztien jﬂk mondjuk a kicsiszasokat kivetd
fiistfelndk, és az eldzd részhez képest most mar
ienylenek is a kocsik. Mellesleg az autdk fel-
kidolgozasan is javitottak

palyaval, a de-
monstracidval nkulllahmk egy elore felvett
visszajatszas megtekintésével (kitapasztalhat-

juk, miként, s milyen iveken veszi a “gép” a ka-

nyarokat), Driving Schoolra kattintva pedig ot-
vozhetjiik ezt a kettdt: az oktatdnk egy szellem-

kocsit fog iranyitani,
nekiink pedig - lehe-
taség szerint - minél
jobban tartanunk kell
vele a tempot. Ha mar
elég felkészilltek va-
gyunk, tetszdleges pa-
lyan, tetszdleges ido-
jaras mellett a Single
Race-szel allhatunk
neki versenyezni. Eh-
hez a kiilonalld futam-
hoz hasonld a Grand
Prix mod, melynél
csupan az a kiilonb-
ség, hogy az idomerd
edzéseket, és a heme-
legitd kart is lefuthat-
juk. Egy teljes idénybe
a Championshipre kat-
tintva foghatunk, ezen
beliil két lehetdség
van: vehetjiik a palya-
kat sorban, normalis
madon, tigy, ahogy

Time Attack, amivel
kizardlag az idd ellen,
egy szabadon valasz-
tott palyan versenyez-
hetiink. Ennek szintén
. keét verzidja van: vagy
siman csak egyre jobb koreredményekre toreke-
diink, vagy bekapcsolhatjuk egy korabban elért
eredményiink szellemkocsijat, és azt probalhat-
juk megeldzni.
A két dj mod kiiziil a Career kétségteleniil az
nnél - mint egy igazi pilétanak -
egyengetésén kell faradoznunk.
Nem mi valasztjuk meg a csapatunkat, hanem
az egyik leggyengébb autdval kezdiink, magya-
rul a ranglétra legaljardl startolunk. A lényeg:

t
&

A miiszerfal talan mar sej
hogy most nem Hakkinen
bajnok Mercijében iildogéliink

kell, hogy egy vilaghajnoki
cim elérése nem két-perces
feladat.

A masik djdonsdg, a Scena-
rio mad, melynél egy elore
megadott céllal (példaul bizo-
nyos pontszamot kell a verse-
nyen elémiink), eldre megha-
tarozott futamon, eldre kiva-
lasztott kocsival kel indul-
nunk - dsszegezve tehat egy
eldre megadott helyzetben -
kell az elvarasoknak megfelelniink. Tiz ilyen majd Gjakat is le lehet tdlteni a Ubi Soft websi-
helyzet kizil vilaszthatunk, de allitilag még te-jard
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Az iij izemmadokon kiviil van még egy igen
kellemes meglepetés: mieldtt még egyaltalan
hetdltddne a fomenii, rakattinthatunk egy olyan
versenyautra is, amilyent ma mar csak miizeu-

mokban Iatni. A Grand Prix Legendshez hasonlo-

an visszautazhatunk a miiltha, egészen ponto-
san 1950-be. Négy csapat koziil valaszthatunk,
s egy olyan palyan furikazhatunk, amit ma mar
nem is neveznénk versenypalyanak: egy kisebb
telepiiléshdl indulva hegyen-vilgydn at, kozuta-
kon réjak a versenyzok a kiroket.

Visszatérve azonban a mostani Forma 1-hez: a
jatéknak mar az el6zd része is tartalmazta a
* leglényegesebh szahalyokat, de most még ija-

[EK MAGAZINJA

at is helktaﬂak Most mar példdul alkalmazva
miszerint csak az a ver-

gydijon, akinek az edzd-
poziciohol rajtold

, a kormanyzast, a fékeket, a tereloszar-

yakat, a gumik tipusat médositgathatjuk, s a
felfiiggesztés alkatrészein kiilan-kiilon is allit-
gathatunk. Ha mér lefutottunk minimum egy
kirt, telemetrikus adatokat tanulmanyozhatunk,
vagyis megnézhetjiik hogyan viselkedett az auto
az adott palya bizonyos szakaszain.

Na persze mindezekre nem feltétleniil van

sziikség, hiszen a jaték ezittal is két nehézségi
szinten tud futni: egyrészt realisztikusan, mas-
részt easy madban. Easy madban nem kell sem-
mivel sem torddniink, a jaték nagyban segit az
auto aton tartasaban is, illetve még a fékezé-
seknél is. A realisztikus madnal harom fokozat
van: az amatr szint alig tdbb, mint az easy
mad, viszont az expertnél mar teljesen realisak
a kariilmények. Az options meniiben ezeknek

oen valnak ki dva bizo-
nyos tényezdk, Ggymint a igénybe vehetd se-
gitségek, a meghibasodasok valdsziniisége, a
versenyre vonatkozo koriilmények (koztiik a sé-
riilékenység), és az alkalmazandd szahalyok.

. Ajatek easy fokozatanal példaul még a hoxba

sem kell kiallni soha, hiszen a sériilések csak a
komolyabb szinteken jelentkeznek. Ha azonban
realisztikusan jatszunk, kinnyen defektessé

valhat egy kerék, vagy
leszakadhat egy
szamny. A kiallasnak
megvan a maga proce-
diiraja: kiilon ki kell
“szolnunk” a boxnak,
mikor akarunk kivo-
nulni (Enter), majd a
szerelokhiz beallva a
Backspace-szel hiv-
hatjuk be az iizem-
anyagfeltiltés é
kerékcsere meniijét.
(Ezen beliil Iépkedni
az Inserttel és a Dele-
te-tel lehet.) A sériilé-
seket a szerelk auto-
matikusan javitjak,

| Az észveszejto sebesség
§l és az eroteljes design most
az Gitvenes évek bajat idézi

ehhez tehat nem kell

semmilyen parancsot kiadnunk. ljes
billentyiizetkiosztasat egyébként barmikor le-
hivhatjuk az F1-gyel.)

Ami a tibb jatékos (multiplayer) madokat ille-
i, van osztott képernyds két jatékos mad, amit
ha két gép dsszekotésével kombinalunk, akar
négyen is lehet jatszani. Persze van halozati ja-

tiilzasokba sem szeretnék esni: lehet, hogy
egyes szempontokhal kiiln-kiildn vizsgalva nem
a legélethiibb, vagy nem a legszehb F1-szimula-
cio ez a jaték, de gy érzem, hogy mindenkeép-
pen az egyik legjobban jatszhatd anyag. Ko-
szonhetden a nagyon eltérd nehézségi szintek-
nek az is el tud vele szdrakozni, aki a jatékter-

Herr Pech Vogel fotériporter
Pulitzer-dijas sportfotoja. A dijat
sajnos mar csak az elhunyt
csaladtagjai vehették at.

ték is, amelynél mar nyolc jatékos kapcsoldd-
hat dssze, és allitdlag a Ubi Soft mar munkalko-
dik az Internetes lehetdségen is.

Legvégiil azok szamdra van egy jo hirem, akik
semmiképpen nem akarnak lemondani arrdl,
hogy az aktudlis kedvenciik, mint mondjuk
Schumacher autdjat iranyitsak. Amikor a Dri-
ver/Team-nél bejelentkeziink, atirhatjuk ugye-
bar a versenyzdnk nevét, de ettdl még nem lesz
persze Ferrarink. Az igazi megoldas az, ha egy
kicsit konyitunk a festés-mazolashoz, mivel a
texture editor programmal az dsszes textira-ho-
ritast ki lehet cserélni. Az editor kezelése rop-
pant egyszerii: az extract ikonnal kimasolhatjuk
a kivilasztott autd boritasat (Cars Textures),
amit aztan barmilyen rajzoldprogramba betolt-
hetiink. Késdbb a kész a miivet majd az insert
ikonnal lehet hehelyezni. Ugyanezt eljatszhat-
juk mellesleg a palyakkal (Tracks), vagy akar az
autd belsd kiképzésével is (Cockpits). Mellékel-
tek tovabba még egy “sound editor” programot
is, amivel pedig a hanghatasokat lehet kivan-
sag szerint cserélgetni.

Mindent dsszevetve nekem tetszett a Monaco
GP. Igaz, az F1 Racing Simulation mar eleve egy
jo jaték volt, igyhogy egy masodik rész eseté-
ben tulajdonképpen ez igy is van ren
iizemmadok, szebh grafika, lerdvidi
- ez elég is egy méltd folytatashoz. Mondjuk

mi automatakat kedveli, és az is, aki a Papyrus
féle, szuper-komoly szimulacidkra indul be. Va-
lahol pedig ez a titka annak, hogy egy jatékhol
tibhszazezres példanyszamot is el lehet majd

Monaco GP Racing Simulation 2

FEJLESZTO: UbiSoft

vz

Summa Summarum



FHCINKELT LAPOK

CSITT!

KNIGHTS AND
MERCHANTS

A cheat csak azokon
a palyakon miikadik,
amelyen nem csak
csata van, azaz van
legalahb egy raktar-
épiilet. Kattintsunk a
raktarra, és a holmik
meniijében valasszuk
ki sorban az alahbia-
kat (az egyszeriiség
kedveéért nem a cikk
neve, hanem a sor/
oszlop szerepel.

113, 2/2, 2/4, 3/1,
3/5, 4/1, 4/5, 5/1,
5/2, 5/3, 5/4, 5/5.

Ha mindent jol csi-
néltunk, akkor a ha-
todik sorban maradd
ket targgyal tudjuk
aktivalni a csalast: a
szamszerijra kattint-
va az isszes cikkhdl
tizzel tobb lesz, a l6-
ra kattintva pedig a
kiivetkezd palyara
ugrunk.

CSITT!

A ~ hillentyii megnyo-
masa utan megjelend
panelon az alabbi

csalasokat hasznal-

hatjuk:

HEALTH 999 - csutka
energia

WUSS - az iisszes
fegyver

SUPERFUE - isten

IIUBBI.LISIUII - no-
clip, at lehet menni
a falakon
SPAWN fegyvernév - a
kivalasztott fegyver
(illetve targy) hirtelen
az orrunk elé pottyan
(a fegyvernév eldtt
space!), ami lehet:
magnum, shotgun, as-
saultrifle (egybeitval),
rocketlauncher, sni-
perrifle, heligun, re-
activeshields, roc-
kets, coin

GRIM FANDANGO

mar online vagyunk (illetve ha ez elvald igekd-

'td, akkor on vagyunk line), néziik meg, hogy
ugyan mit is rejt a csdposta. Copal fandk leiratat,
amelyhen kitiird lelkesedéssel kizli a beosztottai-
val, hogy egy nsuﬂaszep timeges mérgezés tortént
a Eluk Fildjén, igy lehal minden iigyndk azonnal
pattanjon az autdjaba, és szaguldjon a helyszinre,
merta hullahegyek zitt elsGrangi kuncsaftok var-
nak rajuk. A sz pbe bekukkantva az utolsd
kuncsaftunk aktajahal kideriil, hogy még a sétapal-
céval is til nagy kedvezményt adtunk utolsd kun-
csaftunknak... Jobb lesz teht, ha atballagunk a
masik sarokban levd asztalhoz, és a kinyvekbe fojt-
juk banatunkat. Ez nem segit (Manny mér tibbszar
olvasta mindet), tehat inkabb szélitsuk magunkhoz a
pakli kartyat, amelyhdl Manny félre is teszi a pikk
dszt, Ez nem jelenti feltétleniil azt, hogy Motdrhead-
rajongd, minddssze arra gondol, hogy jol jhet, ha
esetleg pikkelni akar valakire... A folyosdn levi
szomszéd iroda ajtaja zérva van, igy tehat sétaljunk
le a végére, ahol cnpal fdndk bajos (?) mkamn]a,
Eve trdnol irdasztala magtt. Igen hossza s és elmés
csevely bontakozik ki, amulyhul sokminden kideril:
pulﬂanl  rajtunk kvl minden iigynd
mérgezés helyszinén van, kiilngsen Domino, aki
épp elhappolja eldliink a legjobb iigyfeleket. A tdh-
biek pedig nem azért nem mutatkoznak, mert mér
megint szombaton jttiink dolgozni, hanem azért,
mert ma van az Elok Napja (ez valami inverz Halottak
Napja): ilyenkor minden halott visszalatogat az Elgk
Fldjére, hogy meghitt csaladi kirnyezetben tdltse
a unnspm Hogy Eve miért nem latogat haza, azt

su’wal miutan az intro utén felfedeztiik, hogy

szomszéd sétron keresztiil sem tudunk, viszont ma-
qunkhoz szdlithatunk egy méretes franciakenyeret.
Ballagjunk be a sikatorha, amelynek a végén egy
katél vezet a Haldlszolgalat irodahdzanak széditd
magassagaiba. A masik vége Don Copal ablakparka-
nyan végzadik, és mivel a fandk igen dvatianul nyit-
va hagyta az ablakot, be is huppanhatunk a szohdja-
ba. Egy csomd dolog hever szanaszét, de a legérde-
kesebh a findk szimitdgépe, ami a titkarnd csenge-
tésére kiildnféle frazisokat jatszik az interkomba.
Allitsuk be az ket (“Il]a ala maga...”), nézziink
még s2ét a parkanyon (az utolsd ablak Dominoé, de
be van zarva, mert derék vetélytarsunk nyilvan fél a
galamhoktdl), aztan masszunk vissza a sikatorha. Ha
most jelentkeziink Eve-nél, akkor az interkombdl
mar az ij iizenet harsog, és sziviink hdlgye ala s fir-
kantja a munkalapot. Kdvetkezik egy bandlis film
noir-jelenet: a hdlgy cigarettara gyijtana, de nem
gyullad meg az ngyijtoja. A galans fohds azonnal
eldrantja Zippojat, és megmelengeti a spanglija vé-
gét - mi ez, ha nem egy kezdddd szerelem? Hat nem
az, viszont jin egy fergeteges vided: hsiink teljes
harci diszhen, élesre fent kaszval Iép ki a garazs-
ban a felvondhdl, az addig vadul hegesztd Glottis
nagy nehezen bepréseli magét az autdha (pnnlnsah-
ban maga alé préseli valahogy az autot), és megkez-
d6dik az arcokban és stilusban egyarént a Carma-
geddont idéz5 utazds az Eldk Fnld]ere Kis iirtm az
Grémhben, hogy tkdzhen Iatjuk a mér visszatérdhen
|évd domindt, utasanak fehér fityuldja pedig azt jel-
i, hogy megint egy elsdrendii kuncsaftot fogott ma-
ganak: egy apacat. A rohadt mazlista! Az Eldk Fald-
lén elég érdekes amnkka[ taldlkozunk (sz‘u szerint),

siirii homaly fedi... Az iizeneteink utén
fontos informécidt kapunk: a fandk munkaparancsén
kiviil az az iizenetiink van, hogy Eve Don Copal tit-
kalnn]e és nem a mmnk szival nem vesz at samml-
Iyen i még

(“A szivem mélyén ‘I‘e az én titkdmdm vagy”), nyom-
kodhatjuk az Eve asztalanak tilfelén levd tiizigépet
(ez tudvalevdleg levezeti az agressziv Gsztondket),
de mivel mar gy is erds késéshen vagyunk, sokkal
jobban tessziik, ha inkabb megkeressiik a sofdriin-
ket, azaz magunkat vezetjiik le a bal oldali liften a
garazsha,

Itt még éppen Iatjuk kirobogni a mérgezésre igyek-
vi utolsd kollégat. Mivel az Elgk Foldjére csak au-
tdn lehet kijutni, és a - nyilvan parkolasi probléma-
kat megoldandd - takarosan felaggatott jarmiivek-
kel nem tudunk zild agra mgndm selal]unk aga
razs hétsd részébe. A szekrény zarjat megzirgetve
hamarosan elihamozza magét a badéhal Glottis, aki
a hemutatkozas ceremdnidja utdn drommel djsagol-
ja, hogy iizenetiink van Dominotl: derék palyatar-
sunk hazakiildte sofdriinket, mondvan, hogy dgysem
lesz ma sziikségiink a szolgélataira. A kis aranyos...
Mivel sofdr nélkiil nem tudunk dolgozni, gondoskod-
nunk kel a helyettesitésérdl. A kézenfekvd megol-
és természetesen Glottis, aki természetesen erd-
sen hiizddozik ajanlatunktol: ez a szabdlyok szomyii
megsertése lenne, meg egyébként sem engedik ve-
zetni, mondvan, hogy til nagy. Ha erdteljesen gydz-
kdjiik réla, hogy nem @ a nagy, hanem az autdk ki-
csik, akkor szégyenldsen radll az ajanlatra: kicsit
dtalakitja majd az autdt, viszont ezt csak akkor te-
heti meg, ha aldiratunk neki egy munkalapot a fd-
nikkel. Eve-nél be is jelentkezhetiink Copalhoz, de
az interkombdl harsogd ismerds hang gyorsan lehiiti
lelkesedésiinket: “Nem megmondtam, hogy senki se
zavarjon!?” Jobh hijén menjiink le a masik liften az
Epiilet halljaba. Az elGtérben minddssze egy zart aj-
tot taldlunk, tehat ballagjunk ki az utcéra, amelynek
végéhen szines karnevali forgatag vonja magara fi-
gyeld szemeinket. Ridi tancosndk (illetve csontvaza-
ik) helyett minddssze egy bohdcra akadunk, aki
azonkivill, hogy nem hajlandd atengedni benniinket
a satran, killdnféle alakil lufik fifjsaval mi-

latja idejét. Ezek ugyan par szammal ki-
sebbek, mint a paradé utcéja felett lenge-
dezd, irgalmatlan méretii sarga 16, de mégiscsak lu-
fik - és valamirevald iigynok egy Iépést sem tesz
Halalféldjén egy nagyobb készlet lufi nélkill. Igy te-
hat fijjassunk vele mindenekeldtt egy macskat,
majd miutdn zsebrevagtuk, szdljunk neki, hogy a
gyermekiink szeretne még egy lufillatot. Most kér-
jiink tdle egy dagldtt kukacot. Meg még egyet. Még
van egy pér néla raktaron, de egyeldre ennyi elég
lesz kicsapongdsnak. A paradéra bejutni ugyan a

érgezést elterjesztd pedig
senkl nem dhajtja észrevenni a fekete csuklyas ala-
kot. Mi viszont észrevessziik a fdlddn
rangatdzd szdnyeget. Profi nem dolgozik
szahad kézel - nyissuk ki a kaszat, és
egy suhintassal nyissuk ki a csomagot.
Egy Bruno nevi toparadatt figura kecme-
reg eld beldle. Maszkja alapjan gy tii-
nik  lesz a kuncsaft, és @ lat is benniin-
ket - meg is jegyzi, hogy milyen szép a
fiirddkantdsiink. Na megall, te kis fiiles
tejtartd alkalmatossg - adok én neked
olyan utazést, hogy holtodig megemlege-
ted! (Illetve még annél is jobbat, lévén a neves da-
tum ma.) A garézsha visszatérve Manny lemondéan
megengedi a lelkes Glottisnak, hogy tovabbi aprd
atalakitasokat végezen a jérganyon, és enyhe mé-
labival elmélkedik tovahh, hogy miért pont neki jut-
nak a legrosszabb iigyfelek. Ennek még sétapalca
se jar: rogtan vissziik is a hall elsd fertalyaban levd
miihelybe, ahol az osztalyon aluli iigyfelek kapnak
egy koporsdt, amit két komponenshdl allg trutymd-
val bélel ki az az iigyndk, aki elfuseralt iigyfelet
szerzett. A kissé kenyelmetleniil fekvd Bruno kizben
igencsak nehezményezi az eljérst, és még az sem
viditja jobb kedvre, amikor Manny meg akarja ajan-
dékozni egy “Ma van a haldlod elsd napja” feliratii
hagrével. lgy tehat a feleldsséget a vadallat fdnd-
kiinkre haritjuk, aki természetesen azonnal beront
az ajtdn, és szokasos térsalgasi hangjan kazli, hogy
@ tényleg egy vadallat, mert annak is kell lennie, ha
ilyen beosztottai vannak. Nekiink viszont Bruno volt
az utolsé hiizasunk - még egy ilyen hiizas, és mehe-
tiink a levesbe. Durr! (Az ajtot szinkronizaltam.) Kz-
ben Bruno megint mocorogni kezd, szval Manny
gyorsan visszanyomja a szmityibe és Bruno rivide-
sen a szd szoros értelmében is az elfekvdbe keriil.

A folyosdra visszatérve Manny azon morfondirozik,
hogy el képne csipni az egyik fiilest, amit Domino
kap, amikor hirtelen Glottis egy igen diihds kolléga-
javal talljuk szemben magunkat. Szintén bazi nagy,
szintén démon, de & nem autdkat szerel, hanem csg-
postét. Végérvényesen felhdboritja, hngy a hozink

16

eldtt még tettlegességre keriilne sor, Manny gyor-
san szabadkozik, és démon duzzogva el is kullog. A
csdposta kizponti elosztdja a hall végéhen nyild aj-
16 mdgdtt van (a piros Domindé). Egyeldre nem tu-
diink hozzéifémi az elosztdhoz, mert vasracs migitt
van, de majd mindjart tesziink rdla. Sétaljunk vissza
Bruno végsd nyughelyére, taltsiik fel a leeresztett
lufikat (azaz a dogldtt kukacokat) a szmityi két
komponensével és liftezziink fel az emeletre.
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vell, at least you're not hitting the BOTTLE

© végezzen szolgalati gépja

Eve asztalanal megallhatunk megint csevegni
egy kicsit mondjuk Domino legiijabh fogasardl,
a furcsa nyikorgd zajrél, amit a trutyival meg-
toltatt lufik keltenek (“Uj cipdt vettem...”),
vagy esetleg levezetni az idegességet a lyu-
kasztd csapkodasaval. A valtozatossag kedvé-
ért most iigy is csapkodhatjuk, hogy eldtte eld-
hiizuk a zsehiinkhdl a pikk @szt. Ezt ugyan Eve
nem tudja mire vélni, de Manny megnyugtatja:
csak lapokat cinkel. (Haha! ERTED?! Cinkelt
Lapok!) Domino irodja most nyitva van, és
szeretett konkurenciank épp lazitd edzést foly-
tat egy aval (néha a is

Miénk tehat a holtaiban is ellenallhatatlanul
bajos Mercedes, akit baratai csak Mechenek
szdlitanak. Az irodaban Manny csillogd sze-
mekkel varja, hogy a szamitagép kiadja az ar-
tatlan hilgynek nyilvanvaléan jard jegyet a Ki-
lencesre, de valami gubanc tamad: nemhogy a
vonatjegy nincs meg, de semmi egyéb sem. It
valami biizlik. Manny ki is kérdezi a most mar
gyaniissa vald hdlgyet, aki valtig allitja maga-
rol, hogy & Mercedes Colomar. Soha életéhen
nem dlt meg senkit (még egyet-kettdt sem).
Soha életéhen nem emelt el semmit egy iizlet-
bl sem, leszamitva egy esetet (Ez az!), amikor

visszaiithet, mert fogvédat is visel). Hozza min-
denképpen érdemes hetérni, mert hosszas és
igen elmes tarsalgast folytathatunk vele a vi-
lag dolgairdl kezdve onnan, hogy mi is egy
apacat hoztunk a mérgezésrdl (“A Bruno igen-
csak szokatlan név egy apacanak...”) egészen
odaig, hogy Domino nagyon csodalkozna sajat
magan, ha hajlandd lenne tarsulni veliink. Miu-
tan nem engedi semmilyen holmijat piszkalni,
kortyintsunk egyet a whiskyjéhdl, majd ballag-
junk at a sajat irodankha, és kiildjiik le a csd-
postan a ket feltdltatt lufit. A csomagold két
komponense megteszi hatasat: mihelyt kal-
csnhatdsha |épnek, az egész rendszer eldugul
Liftezziink le a hallba, és miutén

az a szegény kis arva allat magatal kovette.
(Mégse ez az.) Soha életéhen nem csalta meg a
férjét, mert - mint lathatd - nincs is az ujjan
gyirii. (Igaz ujja sincs, de ez most mellékes.)
Soha életéhen nem fizetett adot (Megvan, ez a
biine!), mert egész életét jotékonykodassal til-
titte, és soha nem keresett annyi pénzt, hogy
az adokateles lett volna... (A francha!) It vala-
‘mi nagyon nagy gaz van, aminek mieldhb a vé-
gére kell jarnunk.

A végére jaras azonban csak a folyosd végeig
tart, mert mihelyt megprabalunk elosonni fdnd-
kiink irodaja eldtt, Copal kiront és cseppet
sem hlzelgo hangnemben az lmdalaha invital

Mir itt van a kardl o Domino

tuk a dicsdségtablat, a Kilen-
ces fotdjat (amelyre egyszer
talan mi is felpattanhatunk),
és kiszontdttiik a sarokban
dlldogald azték halalistent,
ballagjunk be az elosztohoz,
ahol az eléhhi démon mar va-
dul dolgozik a miiszaki hiba
elharitasan. A beszélgetéshdl
kideriil, hogy @ tulajdonkép-
pen nem is csoposta-démon:
liftdémonnak idézték meg, de
egy aprd meghibdsodas miatt kirdgtak az alla-
sahal, és azért kénytelen jelenlegi munkakiré-
hen ténykedni. Azonkiviil a csdposta elosztdja
szigorii hiztonsagi zdna, és rajta kiviil senki
nem léphet be ide. A heszélgetés végeztével
iigy tiinik, hogy még nem egészen stabil a be-
rendezés: egy kicsapd szikra langra lobbantja
rozsaszin ismerdsiinket, és a derék Manny
azonnal a falon fiiggd poroltdért rohan. Mire
azonban akcidba Iéphetne, a démon eloltja
magat, és halat ad megidézdjének, hogy nem
helymuk rajta hasznalatha a magnezmmmal
dltitt kesziileket, Manny pedig szomorian a
zakdjaha siillyeszti a poroltat. Mieltt elmen-
nénk, “jelképes cselekedetként csukjunk be
egy kinyitott zérat” (piszkaljuk meg az ajtd zar-
jat). Miutan elhagytuk a helyiséget, a démon is
végez a munkaval, és szokasa szerint hanyagul
bevagja maga magdtt az ajtot, majd eltiinik a
szereldaknaban. A kiakasztott zarnyelv miatt
viszont az ajtd most nem csukadik be, és mi
hesettenkedhetiink az elosztéha. Sajnos a Do-
mino irodajaha vezetd csd zarva van, viszont
ha a pikk aszt becsiisztatjuk a réshe, elcsip-
hetjiik a kivetkezd kiildeményét. Marpedig ez

4 igencsak nagy fogas, ami Dominot egy ij, osz-

talyon feliili kuncsafthoz szolitja: az iigyfél egy
Mercedes Colomar nevii hdlgy, aki egész életét
jotékonykodassal tiltdtte, legutoljara éppen
meséket olvasott a gyerekeknek. HA! Megvan
az elsd “prémium iizletiink”: Copal nem rig ki
az allasunkhal, nem fogunk itt ragadni EI Mar-
rowhan, és egyszer végre mi is eljutunk végsd

| nyughelyiinkre - trallala, az élet szép!

Mar csak meg kell eldzniink Dominot. Ez pe-
dig nem lesz nehéz, mert mihelyt szokasos
munkakosztiimiinkben kilépiink a garézs liftjé-
hal, elképesztd latvany tarul a szemiink elé:
Glottisra ugyehar legutdhb rahagytuk, hogy
kedves szerint ijabb “aprobh” atalakitasokat

is, és giinyos mosollyal figyeli, amint megkap-
juk €letiink (illetve: holtunk) legnagyohb leto-
Iasat: nem elég, hogy meghamisittatunk egy
munkalapot, amire Glottis tonkretett egy cég-
autdt; nem elég az sem, hogy nem a szamunkra
kijeldlt sofdrrel megyiink dolgozni, hanem egy
olyannal, aki le van tiltva a vezetésrdl - min-
dezek tetejébe elhappolunk egy olyan iigyfelet
is, akinek a “gondozasaval” Domino volt sze-
mélyesen meghizva! (Az fel sem meriil benne,
hogy milyen bunkdsag, hogy mindig Domino
kapja a jo kuncsaftokat.) A baj egyéhkent szo-
kas szerint csdstiil jon: amikor Copal az inter-
komon kiszol Eve-nek, hogy kiildje be Miss Co-
lomart, a titkama ijedten kazli, hogy a hdlgy
banatahan kiszoktt az épiilethdl, mert nem
birta elviselni, hogy ilyen kellemetlen helyzet-
be hozott henniinket. Copalt majdnem megiiti a
guta: Mechenek mar nala van a jegye a Kilen-
cesre, és most nekiink kdszonhetden nemhogy
nem kaphatja meg a tisztességes életéért jara
drdkkévald jutalmat, de teljesen egyediil ho-
Iyong odakint, ahol ezernyi veszély fenyegeti.
Ezt az iigyet siirgdsen helyre kell hozni, de
hogy tovahbi bakldvéseinket megeldzze, addig
is talonba tesz benniinket: bezar a garazshan
Glottis miihelyébe.

Mivel a gumiragasztd gép nyomkodasa egy idd
utan unalmassa valik, kopogtassunk ki az aj-
ton: “ Hahd, van ott kint valaki?” Van bizony.
Egy arny kirvonalai jelennek meg az ablakon
il

Manny: Ki az ott kint?

Az ott kint: Te vagyok. Vagy legalabbis te vol-
tam még egy par éve.

Manny: Jd, de én most én vagyok, szdval ne
szdrakozzunk.

A poénos “Az ott kint” nem hajlandd kienged-
ni benniinket mindaddig, amig Manny meg nem
gydzi réla, hogy abszolit NEM hiiséges a Halal-
szolgalathoz, és minden vagya, hogy feltarja
azokat a sotét iigyeket, amelyek a hattérben
folynak. Ekkor feltarul az ajtd, és megjelenik
Salvador Limones, az ELSZ (Elveszett Lelkek
Szivetsége), azaz a fold alatti ellendllasi moz-
galom vezetdje. Udvizdl a “klubjukban”, és el-
vezett benniinket a szervezet fohadiszéllaséra.
A fhadiszallast a Szolgalat épiilete melletti si-
kétor csatornafedele alatt levd liften kzelit-
jiik meg, szdval ez tényleg egy “fold alatti
mozgalom”. A mozgalom lassan kezd lﬁmegns
meveleket dlteni, ugyanis a vezetdn kiviil mar

ségének fokozasa érdekében - de ez esethen
talan kicsit tallgtt a célon. Az ij jarmii mar ta-
volrél sem emlékeztet a disztingvalt és mélto-
sagteljes autdra, ami egykoron volt, viszont
harmelyik motoroshanda vezetdije az életét is
odaadna érte (masokeérdl mar nem is szdlva).
Persze vannak eldnyei is: egyrészt Glottis elfér
rajta, masrészt a sehessége is “tiirhetd”. Do-
mino elképedve bamul ki furgonja ablakan,
amint ezerrel elfiistdliink mellette.

egy is szamlal. Nini, Eve! Hivatali
drakhan titkarnd, munkaidd utan forradalmar.
Korrekt a haba. Limones kifejti, hogy a mozga-
lom célja a Halélszolgalat korrupcids iizelmei-
nek leleplezése, ugyanis azt gyanitjak, hogy a
szolgalatnal eltiintetik a becsiiletes lelkeknek
jard jegyeket, és siilyos summakért elpasszol-
jak olyanoknak, akiknek a négyéves gyalogtii-
ra is csak frissen aszfaltozott iittesten jarna.
Manny szahadkozik, hogy @ most nem ér ra el-
lenallni, mert siirgdsen teljesitenie kell az el-

CSITT!

AGE OF EMPIRES:
RISE OF ROME

A kiegészitdben is hasznal-

hatok az alapjaték csala-

sai, amelyek koziil egyko-

ron atvettiink mar egy pa-

rat, de “Ismétiés a utudds

anyja™-alapon most jraz-

uk ket, mert az mar elég

rég volt. A kodokat siman,

az Enterrel lekérhetd chat-

ablakhan adhatjuk meg, a

szokizok fontosak. Eldszor

a hasznosahhak:

NO FOG - kikapcsolja a
fog-of-wart, azaz eiveszi
a sotétséget az ismeret-
Ien teriletrdl

REVEAL MAP - megmutatja
az ismeretlen teriileten
1évd egységeket és épii-
leteket

PEPPERONI PIZZA - 1000
egysényi kaja

COINAGE - 1000 egységnyi
arany

WOODSTOCK - 1000 egy-
ségnyi fa

QUARRY - 1000 egységnyi
P

(]

STEROIDS - azonnal kész
Epiilet

HOME RUN - a scenario
megnyerése

Most johet par kreténség:

DIEDIEDIE - mindenki meg-

|

hal

PHOTON MAN - Nuke Troo-
per nevii egység, ami [
zeragyiival lovoldoz

E=MC2 TROOPER - hasonld
az eldzohz, aki atlovi
az egész palyat egy 300-
as sehzésil agyival

BIGDADDY - a Knight Rider
raketakkal durrogtat

BIG BERTHA - a katapultok
sokkal negyohb teriilet-
1e és messzehbre hatnak

ICBM - Katapult Brutal de
Luxe, 100 pozicionyira is
elldnek

GAIA - ezentil az allatokat
fogjuk iranyitani

JACK BE NIMBLE - a kata-
pultok parasztokkal
tehenekkel tiizelnek

A Rise of Rome specifikus

csaldsai:

KING ARTHUR - az dsszes
madarat 999-es sdr-
kannya valktoztatja

GRANTLINKSPENCE - az
tsszes allat King lesz,
és sokkal gyorsabban

mozog

POW BIG MAMMA - ij
egységkent egy kisgye-
rek, aki haromkereki bi-
ciklin vadul odzva gép-
puskaval lovaldiz

CONVERT THIS! - egy Saint
Francis nevii pap, amely
villmmal tamad ellen-
feleire

STORMBILLY - Zug 209 ro-
hot, hasonld a Nuke
Trooperhez
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A csalasokat a Tab bil-
Ientyii megnyomasa
utan a chat-ablakba
tudjuk begépelni:
BIGFOOT - a scenariot
aranyéremmel meg-
nyerjiik
BIGFOOTSILVER - a sce-
nariot ezii

adasi kvotajat, hogy kijuthasson a varoshal, de
Salvador ehhez csak annyi kommentart fiiz,
hogy Calavera “iigyndk” csakis az o segitségé-
vel Iéphet le innen - de egyébkeént sok sikert
kivan egyéni kezdeményezéseinkhez. Eve a sa-
rokban épp egy radiot prabal életre tériteni,
hogy a mozgalom tovahhi elképesztd méretii
haviilése esetén a plusz fdvel terepen is birjak
tartani a kapcsolatot. Copal fandk nyllvan most

magén hasznalja a fogvédat.) A sikatorban
csnngmunk be” a falon levd szohornal a f-
hi allasra, és jelentsiik, hogy Calavera iigy-
niik két vendég kiséretében visszatért. Salva-
dor roppant boldog a tojasoktdl: kommunikaci-
s problémak letudva, a kitenyésztett csontga-
lamhok pedig Halalfdldje minden részéhe elre-
pitik majd a Szabadsag iizenetét. Viva la Revo-
lucidn! - de mi nem megyiink sehova, mert a

nem hianyolja, mert Domi az
irodajaba. Egyébként most van iizenetiink Eve-
nél: “Csatlakozz vagy halj meg!” (Még egy-
szer.) Tovabhi csevegés utan arra is feny deril,
hogy mi a 0i i

még mindig sziikség van. (Hja, a
szahadsagnak dra van! - mondja Limones. Kér-
dés, hogy az Ovékét miért nekiink kell megfi-
zetni, de ez egy olyan dolog, amire még se €ld,
se holt 1nrradalmav nem tudott iddig valaszol-

megnyerjiik
BIGFOOT BRONZE - a
scenariot bronzérem-
mel megnyerjiik
BDBD elvesztjiik a par-

I(IIIG OF THE HILL - +100
ezer dollar az egyéni
vagyonhoz

SLUSH FUND - +1 millid
dollar a tarsasag va-
gyonahoz

POWERBALL - +100 mil-
lid dollar a tarsasag
vagyonahoz

SPEED RACER - a dupla-
jara niveli az dsszes
vonat végsehességet

AMD103 - AMD103 moz-
donyra cseréli az
dsszes vonatot

SHOW ME THE TRAINS -
minden mozdony va-

(ot dll a sarnkhan), ésha uzemhe tudjak he-
Iyezni, akkor talan sikeriil betdrniiik a haldza-
tukha, és ellopni néhany bizonyitékot a korrup-
cidra. A terminalokat azonban biztonsagi kéd
védi: a passworddkdn ugyebar a kizismert
szervizkddokkal barki atjuthat, az ujjakkal még
véletleniil sem rendelkez( iigyntkik miatt szin-
tén az ujj modszer -

ni...) Ké lesziink tehat a fogvédat is
eldhiizni, amivel Limones nem tud mit kezdeni,
Eve viszont anndl inkahb. Szolgalatainkért cse-
réhe hedltizhetiink a mozgalom terepszinii
egyenruhajaba, és mellesleg a vezér a titkos
alagiiton kikisér benniinket a varoshol. Séta
kizhen elmés csevegés zajlik arrdl, hogy
Manny szerelmes-e Mechehe vagy tényleg csak

igy tehat a hiztonsagi rendszer a fogsor nyo-
man azonositja a helépésre jogosultakat. Eve
tehat szivesen segit kijutni a varoshal, lesza-
mitva a fogainkat. Mivel ez egyeldre szerves
(pontosabhan: szervetlen) részét képezi Manny
struktirajanak, és a jaték célja nem “otthagyni
a fogunkat El Marrowhan”, ezt a dolgot egyéh
kell majd
Limones néptribunnal hosszas okfejtéshe bo-
csatkozhatunk a Szolgalatnal elsikkasztott je-
gyekrdl (aminek szegény kicsi Meche is aldo-
zatul esett), valamint a mozgalom kommunika-
cids nehézségeirdl, amelyek egyediili megolda-
sét csakis a székhaz tetején fészkeld galambok
]elenlhehk Manny ugyan felveti a Iéggdmbds

VIAGRA - egy csomo j
gyar, es mlmlen varns

Gségét (ismer ugyanis
egy kivald Iullarust a kirnyéken), de Salvador
szerint b a galamh. Annyit pedig

CAESAR il

A kivald dkori Sim City-
kldnhoz mar jonéhany
trainer letdlthetd az In;
ternet kiilonféle zeyn'lba-
ihdl, amelyek kanyebbé
teszik a reményteli cé-
zar-jeldltek dolgat - a
net-hozaféréssel nem
rendelkezdk pedig az
alahbi kis csalast hasz-
nélhatjak:
Kattintsunk jobb gombbal
egy mikadd (vizzel teli)
kitra. (Wellre — szokdkiit
(Fnuntam) nem ja!) Miu-
tan megj a kat in-

eldzd életéhdl még d is tud, hogy a postaga-
lamh a fészkére szal vissza, tehat fanyeremény
lenne a tojasaikat megszerezni.

Miutan visszalifteztiink a sikatorha, mésszunk
fel megint a kitélen. A tetdre vald feljutashoz
kézenfekvo modszernek latszik, ha a kotél ma-
sik végét felhiizva atdobjuk a tiizlétrara - eh-
hez azonhan még némi nehezék is sziikségel-

tetik majd, igy tehat a masik iranyban keres-
siik a megoldast. A parkany tilsd végéhen

Domino ugyanis nyitva hagyta az irodaja ab-

lakat. Az iroda egykor a miénk volt (illetve

Domino szerint lesz is, Iévén drdkre itt

maradunk), tehat érezziik magunkat ott-

+\ honosan benne. Kotorjunk bele példaul az
. vasztalfidkba, ahonnan egy csillogd zdld ko-
rall keriil eld. Nyilvan valami ajandék lehet,
mint azt a véset is mutatja: “Gratulalok az dj
munkadhoz! - Hector” Nocsak. Szintén az ott-
honos feelinget erdsiti, ha kortyolunk egyet a
whiskyhil (erre ugyan nincs sziikség, de ha in-
gyen van, akkor miért ne?), illetve lazitunk egy
Kicsit a hokszlabdaval. A harmadik pofonnal si-
keresen le is verjiik a polcrdl Domino fogvédd-
jét.

A parkanyon sétaljunk vissza a kitélhez, ame-
Iyen kivald nehezékkeént szolgal majd a korall-
darah. A kdtelet atdobva dtmaszhatunk a tiiz-
Iétrahoz, onnan pedig a tetdre, ahol a galam-
hok fé A galamh ugyan [
félénk joszag, viszont dogldtten is szirti sas-
ként védelmezi fészkét - akarcsak ezek, igy te-
hat valahogy el kell csalogatnunk dket. Kivald
megoldas példaul, ha belemorzsoljuk a francia-
kenyeret a szelldzdkiirtdhe. A galamhok kiiszd-
nik szépen az ehédet, és visszatelepednek a
fészkiikhdz. lgy tehat egy dj vendéget is kell
hivnunk a lakomara: morzsolas eldtt tegyiik be-
le a kiirtdhe a macskat formazo lufit (de egyéh-
keént jo barmelyik, amelyik fel van fiijva), ami a
csipkedésre kidurran, és a galamhok ijedten

formécids panelje, az
Alt+C megnyomasaval
1000 dénarral ndvelhet-
jiik a kincstarunkat,
Alt+V-vel pedig a prog-
ram azonnal eldléptetést,
ajanl, azaz mar mehetiink
is a kivetkezd palyara.

Mieldtt visszatel gyorsan
szaladjunk oda fészkiikhdz, és smlllsuk ma-

a tiilvilagi j akarja hoz-
zasegiteni.

A titkos alagit kijarata a Dermesztd Erddbe
vezet. It a facsoport nevéhez hiien dermesztd
Iatvany fogad benniinket: a V2.0 verzidszami
hullaszéllitonk tarsasagaban orditva zokogd
Glottis. Kirigtak az allasahl szegénykémet.
Marpedig egy démont csak az a feladat tesz
boldogga, amelyre megidézték. Olyan ez, mint-
ha kitépték volna a szivemet! - mondja a mar-
haja, és tényleg kitépi a szivét, majd elhajitja.
Bamba baratunk ugyan nem hal bele, de azért
eléggé megviseli az dn-
csonkitas: hanyatt
esik, és rettentden hor-
tyogni kezd. Mivel nél-
kiile nem jutunk to-
vahh, egy “szivessé-
get” tesziink neki: meg-
keressiik a hianyzd al-
katrészét, amelyet az
erddhen lakd néhany
pok apdka magaval hur-
colt. Til sokaig nem
tart a nagy nyomozas: a
Glottis mogdtti henyild-
ban lengedezik egy bazi nagy pakhaldba jo erd-
sen helefonva. A hald mellett talalunk egy ha-
lom csontot, amelyhdl egyet magunkhoz ve-
sziink (mar csak azért is, mert potalkatrész
barmikor jol johet), és ragtin bele is hajitjuk a
haldha. Semmi nem torténik. Legalahbis addig,
amig a kaszaval meg nem hiizzuk a csontot,
mert igy a hald hatalmas csizli médjéra vissza-
ldvi Glottis szivét egykori tulajdonosahoz. Miu-
tan démon baratunkat megjavitottuk vele, és
Glottis viszatért az éldk (illetve a holtak) sord-
ba, mér fel is pattanhatunk a jarganyra és...

.. egy kis intermezzo kivetkezik, amelyik Co-
pal ex-fandkiink irodajat mutatja, ahol az igen
mordzus hangulathan Iévd Hector Lemans, a
helyi maffiafdndk interjivolja Dominot és Co-
palt a Mercedes-iigyrdl. Vajon hogyan lehetsé-
ges az, hogy Domino kapja a legjobhb hullakat,

0 hasznalhatja a leggyorsabh autdt, és mégi:
Calavera iigynik ért eldszir a halotthoz, aki ra-
adasul szorén-szalan (illetve ami egy csontva-
zon ndhet) el is tint?! A gengszter haragjanak
szenvedd alanya Copal lesz, midn Lemans egy
méretes stukkerrel mellbe Idvi. (A “megdli” ki-
fejezés itt nem egészen lenne pontos, ugyanis
a Copal melléhdl kikandikald nyilacskak virdg-
20 mezdvé valtoztatjak egykori fandkiinket.)
Domino pedig megigéri, hogy személyesen ve-
szi kezéhe az iigyet.

Amikor visszakapjuk az iranyitast, Glottis egy
Y-kanyarral épp kifarol a parkoldhelyrdl. Bar
elsdrangi soférdémon, de rutinhdl sohasem
volt kiilindsebhen nagy: most is nekimegy a
Rubacava iranyat jelzd poznanak. (Ez eddig
stahilan allt, mostantal ki lehet hizni). A va-
laszthatd iranyok ugyan szép szamban szere-

gunkhoz két tojasukat. Miutan vi
a sikatorba, hallagjunk vissza a garazsha, ahol
a sufniban a gumiragaszté masinaval kidnthet-
jiik Domino fogvéddjeét. Ezt a képiinkbe nyomva
némi fura utdiz aran kivald masolatot készithe-
tiink a fogsorunkrdl. (Ehhez eldszdr persze el

kell fordulni a masinatdl, kiilinben Manny nem

pelnek, de a pi megfeleld elég
egyesélyes lesz: lefelé EI Marrow van,
ami ugye eleve kizarva; balra egy tisz-
tasra vezet az dsvény, ami zsakutca;
johbra felfelé a sziklak miatt kicsit
tiil hepehupds az (it, és Glottis jelzi,
hogy mivel nem terepjérdnak épi-
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tette a Csontvagont, erre most nem tudunk
menni - marad tehat a jobbra. Itt egy igen sa-
jatos, roppant madon csdrompold eszkozt tald-
lunk, ami Glottis felvilagositasa szerint az El
Marrow felhdkarcoldihoz sziikséges cementet
keésziti a fakhol. (A technikai részletektdl
megkimélem az olvasdt.) Ha sikeriilne a pum-
pait magunkhoz szélitani, Glottis kivald lokés-
gatldkat épithetne beldlik a Bone Wagonhoz.
Ehhez persze eldhh le kell allitani. Szljunk
Glottisnak, aki rdvid elmélkedés utan kitalal-
ja, hogy sajat testsilyat hasznalja fel a szét-
szereléshez. Mint kideriil, ez nem elég, vi-
szont segitségiil hivhatjuk a ifugdlis erdt,

ismerdsre bukkanunk: Celso Flores, az intro-
ban lathata iigyfél, akit azzal a csodalatos
iranytiivel felszerelt sétapalcaval ajandékoz-
tunk meg! Milyen szép messze eljutott mar!
Most éppen rendkiviil hasznos foglalatossagha
van elmeriilve: a padldrdl prabalja eltavolitani
a fertdzési gacokat egy foka segitségével. A
kedves ismerdssel szoba elegyedve megtud-
juk, hogy Rubacava kikdtdjén halad at minden
egyes gyalogkakukk a végsd nyughely felé
utazashan. Sajnos Mercedest nem latta, de
veletleniil d is hozzank hasonld cipdben jar:
meg El Marrowhan hallotta, hogy nem sokkal
utén hdn szeretett felesé-

azaz inditsuk el megint a gépet. Glottisnak
ugyan abszoliit nem tetszik, hog lispilt
csindltunk beldle, de most mér jo dton va-
gyunk. A sikerhez minddssze mar csak arra
van sziikség, hogy a talicska segitségével a
herkentyii két oldalan csapkodd karok mozga-
st szinkronha hozzuk. Ha a talicskat ratoljuk

a négy
re, akkor az egyik kar leall. A talicskat gy
kell tologatni, hogy az egy oldalon levd karok
egyszerre csapjanak. Egy kis iitemérzék kér-
dése az egész. Siker esetén Glottis a sziiksé-
ges alkatrésszel a kezében lehullik a geprnl
€s rovid iddn beliil “terepesiti
A Rubacava iranyat jelzd tah-
Ia egészen sajatosan miikd-
dik: miutan Glottis kidantdt-
te, ki lehet hiizni, és egy ma-
sik helyen ijra leszimi. Az
érdekes pedig az benne,
hogy mindig mas iranyba mu-
tat. Vajon merre? A feladat:
mindig vigyiik a jelzett irany-
ba, és iijabh tippért szirjuk
le megint. Iddvel atkevere-
diink az elagazastol a bal fel-
s részen levd tisztasra (a kizepétal kicsit lej-
jebh), ahol egyszercsak a fald felé fog mutat-
ni. It egy hatalmas csapdajto tarul fel. A Iép-
csdn at egy barlangha jutunk, amelynek a vé-
géhen levd hatalmas allvanyml egy roppant
agos versike kis

ye |s |ubblelre szendemlt és- egesz velelle-

s
M.AX 2

Az Interplay remek jaté-
ka egyarant megarven-
deztette a hagyomanyos
(kdrdkre osztott) straté-
gidk és a Red Alert-kid-
nok rajongéit is. Kiilo-
nosen ha az alabbi ké-
dokkal megkimélhették
magukat néhany djabb
sz hajszaltol:
[MAXSPY] - miiholdas

niil - § is kapott a
Igy tehat dgy dantott, hogy munkat vallal Ru-
bacavéhan és itt bevérja hitvesét. Biztos
benne, hogy a felesége is pont igy tett volna.

- Hatalmas szerelem lehetett — mondja elho-
mélyosuld szemgdddrrel Manny.

- Oh, hogyne! Azonkiviil nala maradt az
dsszes pénzem is!

Kénytelenek lesziink tehat mi is varakozni
Mechere. Celso ugyan nem tud képzettsé-
giinknek megfeleld munkahelyet javasolni
(csak egy felmosdrongy van, és azt & miikad-
teti), szoval véllaljuk inkahb, hogy segitiink
megkeresni a feleségét. Kapunk rdla egy fény-
képet. Kocogjunk vissza a teraszra, és nézziik
meg, hogy mit rejt a kdfelhd.

és he/kikap-
csolasa, a nem latha-
1o ellenséges egysé-
geket is észleljiik
[MAXSTORAGE] - maxi-
mumra feltdlti az osz-
szes egyseégiinket és
épiiletiinket
[MAXSUPER] - az éppen
kijeldlt egység azon-
nal a sajat maximalis
fejlettsegi szintjére
ugrik, nagyon durva
jargany lesz beldle
[MAXSUIIVEY] az bsz-

Ploces! Megtalaltuk a kikdtdt és a tengert.
Az utdbhit a terasz szintjénél parszaz méterrel
lejjehb. Fenséges szarnyalasunkat egykedvii-
en szemléli a molan alldogald révkalauz, és
valamit mormog az orra alatt a hiilye turistak-
rél, akik mindig arra hamészkodnak, amerre
nem kellene - mindenesetre kihaldsza a ten-
gerhdl a hdrig (sdt, annal még jobban) azott
Mannyt, és kométosan visszahallag vele a te-
raszra. Lepillantva hirtelen észreveszi az alant
parkold Glottist: ha “ij ha-
jo érkezik a kikotdhe”, azt
neki kiizelehbrdl is meg
kell vizsgalnia. Meg-

egy rozsdas kulcsot.

Glottishoz visszatérve az off-road jarmiivel
mér nekivaghatunk a sziklds dsvénynek. Az it
nem tart tiil sokaig: egy diiledezd deszkakeri-
tés allja utunkat, rajta ormétlan lakattal. Er-
dekes madon egy ajtd is van a keritésen, ami
viszont minden tovabbi nélkiil nyilik - ambar
az ijedt Glottis mar eldre figyelmeztet minket,
a magatte levd veszélyre. Tiizes hoddémonok
varjak az erre jarokat, akikbdl csodaszép ga-
takat épitenek. Manny ugyan megnyugtatja
Gepetto- ist, hogy nem fahal van, de azon-
nal kideriil, hogy baratunk nem hiaha dvott: itt
a folyahal kihalaszott csontokbal épiil a had-

J var. A rettenetes tiizes hodok mindig elzavar-

nak a hidrdl, igy tehat kézenfekvd megoldas-
nak kinalkozik a poroltd késziiléek. Az is lesz,
de nem a hidon, mert ott a hddok mindig elza-
varjak Mannyt, mire lefiijna dket. Vegyiink
magunkhoz a hidbdl harom csontot, majd sé-
taljunk el balra, ahol a szikla pereme alatt
biztonsaghan vagyunk a tiizhadoktol. Ha bele-
hajitunk egy csontot, a vizhe akkor a szikla
tetején nemsokara megjelenik az egyik tiiz-
héd, és gyorsan utanaugrik az értékes épitda-
nyagnak. Addigra viszont Mannyvel iizembe
helyezziik a villamgyorsan elhizott poroltdt,
€s a magnéziumos toltdanyag szépen milt idd-
be teszi a piroman vadallatot. Harom héd utan
szahadda valik az it a hidat képezd hodvaron
at Rubacava felé, ahova természetesen nem
gyalog, és kiilondsen nem Glottis nélkiil fo-
gunk menni. Menjiink tehat vissza a kerités
elé, és a kulccsal nyissuk ki a lakatot.

A lassan mar megszokotta valo szaguldas
utan Glottis szerényen leparkol egy magassag-
ba veszd granittomb mellett, és jelzi, hogy &
majd itt varakozik rank. A Iépcsdn felsétalva
egy teraszon talaljuk magunkat, amelynek vé-
gében hivogatd kadfelhd gomolyog, a tilvegén
pedig valami ajtdféleség, ami ugyancsak hivo-
gatd, viszont nem gomolyog. Maradjunk az
utébbi hivogatasnal, és az ajton keresztiil Ru-
bacava kiilvarosanak elsd szamii éttermében
egy régi, kedves (illetve régi, de nem kedves)

iinne-
pi alkalmanak
elmiltéval sé-
taljunk le
mi is hoz-
zajuk, ahol
prn

vekrdl és alkatré-
szeikrdl, amit kény-
telenek lesziink félbe-
szakitani. A rév mindent
tudd kapitanya nem tud
semmiféle Mercedes Colo-
marrdl - hacsak nem az a
kis letuvalt vaIIu (vall-

nem Meche lesz... Viszont ha elghizzuk a fo-
tojat, azonnal er a néhai Mrs. Floresre.
Manny nem akar hinni a fiilének: hiszen oda-
fent varja egykori férje! A kapitany bizonysa-
gul a kezébe nyomja a hajojegyek eladasi nap-
Idjat, ahol feketén-fehéren ott all, hogy a nd
ket teljes arii jegyet vett, és azonnal fizetett
is. Menjiink fel Celsoval és miutan tovabh fag-
gattuk a halas allas- és szallaslehetdségekrdl,
a kiinyvet odaadva tudassuk vele a rossz hirt.
Celsot majd megiiti a guta, hogy az a nyava-
lyas hoszorkany lelépett a lgvéval, és hirtelen
neki is mehetnékje tamad. Biicsizoul a ke-
ziinkbe nyomja a felmosérongyot, hogy a to-
vabbiakhan miikddtessiik sok sikerrel, felhivja
a figyelmet a fdka nyeléhe épitett iranytii rop-
pant hasznossagara, és elrohan. Mannynek az
utolsé megjegyzéstdl enyhe déja vu-érzése ta-
mad, de aztan nekilat a padldmosasnak, és
csak mossa, csak mossa, csak mossa...

Ezzel vége is az elsd résznek, ligy a jatékhan,
mint a végigjatszasahan. Szusszanjatok egyet
- a kivetkezd szamhan folytatjuk az utazast a
kilencedik alvilag felé. Ha valaki addig odata-
lalna, az pedig nyugodjék békében!

és
aranyleluhely kijelze-
se (be/ki)
Trainer hijan a campaign
dsszes kiildetéséhez hoz-
zajuthat, aki egy editor-
ral a max2.ini file-ban a
megfeleld sorokat az
alabbiakra madositja:
current campaign 1
mission=1
current_campaign_
mission=49
last campaign played=49

Az EA Sports legiijabb
bulijaban szokas szerint
egy rakasnyi cheatet
talalhatunk. Hasznosa-
kat és kreténeket egya-
rant (szintén szokas
szerint). A kadokat
csak siman, mérkozés
kidzben kell begépel-
niink:
HOMEGOAL - egy gél
eldny a hazai csapat-

nak
AWAYGOAL - egy gél
eldny a vendégesa-

patnak
INJURY - egy jatékos le-
seériil

PENALTY - hiintetd
MANTIS - HC Gulliver
“Kicsit” megnd a ja-

tékosok keze és laba
NHLKIDS: Bébihoki. Az

dsszes jatékos dssze-

megy torpe méretiire
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CSEVEGO

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Kellemes kardcsonyi iinnepeket kivanok min-
denkinek, mert szeretem a banalis hevezetdket.
(Kellemes egzotikumként még egy Télapot is
szerettem volna a cimlapra, de aztan tigy dan-
tattem, hogy ez a mostani tan mégiscsak kelle-
mesebh perspektivat nyijt.) Ezeket a dolgokat
ugyan eddig a tartalomnal terpeszkedd Aktua-
lishan osztottam meg veletek, de most ott eldl
€pp nem tartottam bevezetd szeanszot, szoval
maradt a haztaji a hatso fertalyban. (Ez egész
jol hangzik. Lehet, hogy ét is keresztelem erre a
Csevegat. Mar nem haztajira, hanem Hatsd Fer-
talyra.) Félreértés ne essek: az Aktualis nem
azért maradt el, mert elfelejtettem. Nalunk min-
den egyes oldal preciz mérnki tervezés vége-
redmenye! Most példaul ket hétig terve;
hogy mennyire nem fogok Aktualist irni. 0o
Na jo, eveziink mas vizekre, mert ez elég orvé-

nyes. :
Leveleziink példaul egy kicsit:
FIFA 99 RULEZI

Hello CoVboy!

Csak annyit szeretnék kérdezni, hogy lehet az,
hogy a novemberi szamban egy sz6t sem olvas-
hatiam a FIFA 99-rl, holott legjobb tudomdsom
szerint a hivatalos megjelenése november 25.
Gondolom, ha tudtatok volna, irtatok volna vala-
mit, de ezek szerint még hozzatok sem jutott el
semmilyen verzio (hogy miért, azt eldrulhatnad).
Eddig gy tinik, hogy az EA SPORT-os filk me-
gint nagyot alkottak, csak hat ugye 6k meg nem
tudhattak, hogy Ujpestiink milyen remekil helyt il
a BL selejtezkon (ahogy az MTK is csillogott) és
naivan betették a programba (legalabbis az eldze-
tes infok alapjdn). Varom mieldbbi vélaszodat!

Ignécz Péter

Erdekes talalds kerdés, hogy miért nem volt a
FIFA-rol semmi a novemberi szamban, holott a
jaték november 25-6n jelent meg. Talan az le-
hetett a prozai ok, hogy a novemberi szimunk
valamikor a honap kozepén jelent meg, kovet-
kezésképp nyilvan oktoberben csinalhattuk.
Chloe anyd, az Electronic Arts PR-se ugyan
rendesen ki szokott tomni benniinket héta-ver-
zidkkal, és természetesen volt a FIFA-hol is
mar szeptemberhen, de az még olyan allapot-
ban volt, hogy talan nem lett volna iidvds, ha
arrdl frunk tesztet - a gyakorlathdl mér tobh-
szir kideriilt, hogy talan johb, ha nem félkész
miivekrdl irunk kritikat. Egyebkeént a most ol-
vashatd ismertetd is egy hétardl kesziilt, vi-
szont az mar 99.9%-0s volt, szoval majdnem
végleges. Egy megjegyzés meg a nullszériak-
rol: ismertetdkben rendszerint meg szoktuk
emliteni, ha nem végleges verziot teszteliink,
és ilyen megfontolashol keriilt bele az értékeld
részhe a “megjelenés” is. Néha a kiaddk kil-
Iinféle iizleti megfontolasokhdl mér kész prog-
ramokat is visszatartanak. Ha viszont jin hoz-
zank egy majdnem-keész tesztpéldany, akkor
nyilvan miel6hb, lehetdleg mar a kivetkezo
szamunkhan igyeksziink ii réla. gy ugyan
néha egy kicsit “til koraira” sikeriil a teszt (a
legjobh példa erre idén a Deadlock Il volt) - de
amegjelenésre igy legalabb mindenki tudja,
hogy mit varhat.

FIFA-ra visszatérve: szegény EA Sporisos gye-
rekek azért igazan nem hibaztathatok, hogy
nem latnak a jovohe és nem tudjak megjosolni,
hogy kivald csapataink milyen remekiil megall-
jak a helyiiket a kupakiizdelmekben. Bér azért
tegyiik hozza azt is, hogy mondjuk megnézhet-
ték volna az elmiilt par évtized statisztikait...
Meg azt is, hogy nincs rossz csapat és kutya-
iitd jatékosok, csak rossz kapitany: te nem is
tudtad, hogy az UTE nyerte a Bajnokok Ligajat?
Neézd csak meg a Barcelona:UTE meccsre kikiil-
datt helyszini mnmm Keépriportjat a 29. ol-
dalon!

SETTLERS INI-UTOZONGE

Valahol a mostani szamunk 25. oldaldnak tajé-
kan jarhattam, Laokoonkeént kiizdve a leadasi
hatariddk karém tekeredd kigydival, amikor ki-
csiny kuckdm viszonylagos nyugalmat feldilta a
Szektorfelszabaditasi Mozgalom helyi kikiildat-
te (most épp igy nevezem Martint) és vigyorogva
érdekladott, hogy kesz van-e mar a Settlers Il
mert most kaptam egy e-mailt Kozma Davidtol,
henne egy képpel, amin EZREN dlik egymast.
(016! Ezt a mondatomat ajanlom nyelvtani elem-
2ésre erettségi tételkent.) Sajnos addigra mar a
nyomdaban mosolygott az az oldal, de azért a
képet iktatom, mert igen bajos:

Ket aktualitasa is van annak, hogy itt a

Csevegdhen is foglalkozunk még
Settlers Ill-mal:

1. Tartozom egy helyreigazi-
tassal: a cikkben probléméz-
tam egy kicsit azzal, hogy
kifagyogat. Az esethez
némi utotanulmanyokat
végeztem, és kideriilt,
hogy otthon azért adta
meg magét allanddan, mert
csak egy par mega hely volt a vinyomon, és
nem volt helye a jatéknak swappelgetni. Szoval
a cikkben tett eziranyi megjegyzéseimet eziton
visszaszivnam, mert ot mar nem tudtam javita-
ni. (Egyébkent igazan szdlhattak volna - ha mar
a tlohozon nem, akkor az installban -, hogy a
jaték nem szereti, ha kevés a hely vinydn.)

2. A masik aktualitds szintén a jatek egyik
“hibaja”, miszerint: az olvasztar vas helyet ma-
lacokat termel (vagyis elég nehéz lesz fegyvert
6s katonat gyartani), és majd egy Blue Byte-tdl
letilthetd patch hivatott ezt a hibat kikiiszobal-
ni. (Ezt olvastam mar ide kiildatt e-mailekben
is, és egyéh, az Interneten taldlhato zirds he-
Iyeken.) Erdekes. Nalam példaul sosem csinalt
ilyet az olvasztar: gy ontotte a vasrudakat,
hogy még! Szoval ez iigyhen is végeztem némi
oknyomozast, és arra a tudomanyos megallapi-
tasra jutottam, hogy ez nem egészen hiztosan
programhiba, inkabh a CD korongjan levd ké-
pecske és feliratok “okozzak” a gondot. Azon a
CD-n, amelyen azt a Settlers lll-logot és ember-
keket latod, mint a 14-15. oldalunkon, az ol-
vasztar digy oki a vasat, mint a kisangyal. Azo-
kon a CD-ken levd Settlers lll-kal kezd el gond
tamatni, amelyeken olyan feliratokat latsz,
hogy Maxell, TDK, vagy Phillips... Nem kizart,
hogy ezt a “hibat” egy Internetrdl letdlthetd
patch kijavithatja - de hogy azt nem a Blue
Byte-tol lehet majd letdlteni, az szinte biztos!

A

CYBERMAIL

Tokre birom az e-maileket. Nincs veliik az a
hercehurca, mint a hagyomanyos postai
erintkezéssel, s a legtabbszor el is tudom
olvasni dket, ami néhany analdg levélnél nem
mindig megy zokkenomentesen. Masik nagy
eldnyiik, hogy a szerzdik igyekszenek maxi-
malis tomdrséggel elgadni a mondakajukat,
mert ﬂl( PONTOSAN UGYANOLYAN LUSTAK,

MINT EN! Eppen ezért iigy dontittem, hngy

most egy-az-egyhen kozzéteszek egy par ilyen
kis gyongyszemet:

Hi tehenész!

Udv.Veszprémbgl!

itt diliink a szdmtek Orén.

Epp nincs tandr, ugyhogy

éppen szexxxet néziink.

Nagyon j0 az Gjsdg.

Akedvencem.

Mast nem is veszek.

nem kell cd.

CoVboy, emlékszem am a commodore vildgra!
22206 volt!

valahogy jelezd a cseviben hogy irtam kilonben
nem hiszik el!!!

csak egy szval.

i :Derrick és Gémesi

Tesseék. Akar stilustanulmanynak is felfoghatd:
egyszerii, a tomorség igényével megfogalma-
20tt, lényegre tord mondatok, amelyek magiil
azért atsejlik a mérhetetlen szabadsagvagy! (Ha
masé nem, hat a nyelvtani kotottségek rahiga-
jahol vald szabadulasé.) Csak egy szdval sajnos

nem tudok valaszolni, mert elég szdszatyrul fo-

galmazok, legyen elég mondjuk ennyi:

Ezennel tudatom orszag-vilaggal, hogy kldatt
egy e-mailt a Derrick meg a Gémesi!
(Boldog Karacsonyt!)
Naluk tomarebben mér csak az alabbi zseni
fogalmazott:

sere.

Hi Covboy!
Az (jsag kirdly!
Quaker .

Korrekt. Kdsz. BUEK.

Persze vannak bdvebben fogalmazd kuncsaftok
is, mint a mellékelt abra is mutatja:

Hi(gh) CoVboy!!!

(YOUR HIGHNESS - igy a pontos!)

Hirtelen nem is tudom, mit akarok, de kozben

eszembe jutott, hogy mit akarok. (Hurrd. Jobh ké-

son, mint soha.) Szoval azt irtad, hogy valami
lepivel készilsz az olvaso

Ezt kar volt, mert mdr irtél a dizéjnvaltasrdl... (A

francha. Igazad van. Pedig megint egy csomét

irtam a bevezetdhen rdla - most hizhatom ki az

egészet!)

Apropé, kardcsony!!!

Melyik jétékot varod kardcsonyra?

Toplista: (amit még mindig nem inditottal el...)

1 Tiberian Sun

2 Tomb Raider 3

3 Dungeon Keeper 2

4 Carmageddon 2

5 Gangsters

6 FIFA 99

7NBA 99

8 Quake 3

9 NHL 99

10 Windows NT 5.0

(A kérdésre nem
valaszolok. Lapozz a nyolr.ndik -
oldalra, ott kifejtettem a dolgot, )

Meg valami érem, hogy ma]d anyari dupla-
205 576-ban bepdtiom.” Ezt a marciusi Csevegd-
kimaradésrol irtad. Ami mellesleg nem tortént
meg... Kovetelem azonnali bepdtiasat!!! (Termé-

szetesen he fogom patolni, ha egyszer mar meg-

igértem. Azt viszont nem mondtam, hogy ME-
LYIK évben megjelend nyari duplaban, mert mar
dreg roka vagyok. Majd valamelyikhen.) Ja, a
szeptemberi cseviben meg benne volt a levelem
eqy része, DE A NEVEMET NEM {RTAD ODA!!!
Keriél bocsanatot!!! Ha nem, bemegyek a szer-

kesztdségbe, és kiontom az dsszes sorodet!!! (J6.
Bocsanat van? Kérek egy kildval. Ltod milyen

rendes gyerek vagyok? lgy nem kell elkdvetned
a szomyi inzultust, amivel fenyegettél, és ami-
re jogos felhdhorodasomban olyan dolgokat tet-
tem volna, hogy oldalakon keresztiil kellett vol-
na a hocsanatokat kérni.)

Mara ennyil!! Csad!!!

Szervusz. Fényes pancélom a kivetkezetesség,
tehat megint nem irom ide a neved, hogy jovére
is legyen mird| beszélgetniink.

Egy mésik kivald e-mail tihbek kozott
néhany ij szempontot vetett fel az ij-
sag meretét illetden:

Szeva CoVboy!

Az én nevem is CovBoy!(De
én mar azelott kitalaltam, mie- &
16tt Te az 576-hoz keriiltél).

(Ebben is ketten va-
gyunk, de igy latom,
hogy csak akkor le-
sziink dsszekeverve,
ha az ufdk beragaszt-
jak a Shiftet. Nem baj,
hogy ki tudjanak valogatni benniin- 4
ket, én akkor majd dgy irom, hogy
COVBOY™, Vagy tudod mit: ird te
igy. Miért én irnék mindig egy ka-

rakterrel tobbet...)
y

Na de most térjiink t a ¢-

nyegesebb dol-
gokra!
1: Mintha oktdberben
azt irtad volna ,hogy lesz
top-lista. En speciel nem igazén
Idtom.
(En lattam egyet itt egy par sorral
feljebb. Egy 576 top-listat nem le-
het csak tigy “gyere-cipd-hamm-be-
kaplak”-mddszerrel dsszecsapni - az
IGEN komoly tervezést igényld fel- )
adat... Amig az folyik, addig érd be
az eldbbivel.) {
2: Szerintem nem kell CD. Ha egy
jaték jo, az nem (csak) abbol derdl ki,
hogy egy demoval jatszik valaki fél
percet. Inkdbb elolvassa rola a cikket.
3: Azzal egyetértek Mr.Okostojdssal
(Iasd:november Csevi), hogy a lapok na-
gyobbak 1cm-rel mint az Ad-es. Ez elég baj,
mert mondjuk focin kész vagyok minden feladat-
tal, de nem tudok olvasni, mert a focikbnyv
pont Ad-gs, és az 576 kildg a tetején. Es ha
a tandr észreveszi..."Majd egy hét milva
visszakapod”

b
—

(Ennyl id6 alatt

Aha, erre tényleg nem gondoitam. fgérem,
hogy a kivetkezd minisztertandcson egyeztetem
a felelds miniszterrel a jovd évi kizépiskolai ki-
advanyok varhatd méretét, és ennek megfeleld-
en mas méretii 576-ot adunk ki faci-, magyar és
testnevelés drakon torténd olvasdsra. (Az utdh-
bi verzional még nem tudom, hogy hordasfaira
vagy medicinlabdara optimalizéljam a dolgot,
de majd erre is kidolgozok egy akcidtervet.)
4:Migrt szidjatok annyit a Martint és a Vi Zolit?



A PC-JAT

JLTEK MAGAZINJA

57€

KBYTI

CSEVEGO

(A kutya nem szidja Martint és Vari Zolit. Leg-
feljebb ugratjak dket. Meg azért, mert jol esik.)

Na ezzel zérom is soraimat. Bodndr Csaba.

Hopp, most Iatom, hogy menet kdzben minden-
re valaszoltam, szdval ugorjunk!

Pér matematika-szakos levelezdnknek példaul
komoly problémai akadnak a billentyiizetkiosz-
tasokkal:

Dir 24x24 Kilobajt! Kedves marhapasztor! Lecci
varazsolj nekem ekezeteket. Tok koszi.

No, szoval. Nagyon yo az 576! 94/9 ota olvasom
rendszeresen, es nem tul szereny velemenyem
szerint egyre csak javul a szinvonal. Csak igy to-
vabb! De! Most mar kezd unalmas lenni ez az ar-
culat. Let's change it! Jo lenne, ha a valtoztatasrol
(amennyiben Iesz) csinalnatok kerdoivet.
Minden kivnsagod ilyen
, mert mér most vltoztat-
\/ tunk néhany aprdsagon. Kérddivet most nem
csinalok, mert ha nem tetszik gy, akkor akar-
csak eddig, most is ugyanigy meg lehet imi,
hogy hogyan tetszene. (Felhivnam a t. jove-
beni kritikusok figyelmét, hogy csak azokat
a palyamiiveket tudom figyelembe venni,
amelyek nem kizarlag az “ez sz**” kitételt
artalmazzak, hanem kifejtik a HOGYAN kérdé-
sét is.) Ekezetek iigyéhen pedig szerintem ke-
resd fel egy e-maillel Sunlicht varzsldt, aki
egy zdld dobozban lakik. En most csak ennyit
tudok adni (***** "), mert még nekem is
kell egy csomo az oldal végéig.
A virtudlis levéllada végére még hagytam
ket kritikus levelket. Az elsd pozi-
tiv, gondoltam egyszer van ka-
4 racsony, meglepem ma-
gam.

= ==s0kan masok ellenzik. Eqyeldre ennyi. Csok. szgy-

fiata
in koszonom, hogy jelezted (jelezté-
‘hogy levelem nem a mésvilagha
, hanem a foldi paradicsomba (hozzé-
10K!) Mér nem emlékszem mit irtam, de most azt
from: az jség megint kirdly, akinek meg nem tet-
szik, az is vegye meg, hogy Ti gazdagok legyetek!
(IGENIGENIGEN! Ez egy fontos szempont!) Més
(jsdgot nem veszek, mert szerintem Ti vagytok a
legjobbak. Nélatok észre lehet venni az életet. Nem
kamuztok (csak néha) (Annyi meg kell is...), szi-

vesen (nem szivesen!) beteszitek a ginyold leve-

leket is, és néha X%-ot adtok jétékokra. Jokat pidl-

tok (CoVboy), csajoztok (Martin)... Rviden: hidba
az éremelés, hidba a sztrdjk, hidba jonnek a szer-
bek széthombézni, én akkor is rétok szavazok.
Tényleg: Ti miért nem palyaztok a miniszterelndki
székbe? (Nem is rossz dtlet! Focizni én is szere-
tek és nagy a szam is - szoval tulajdonképpen
minden fontos tulajdonsaggal rendelkezek,
hogy miniszterelndk lehessek. Na, majd 2002-
ben...) Eqyéb dtleteket is adhatok, de nektek is
van, sort és csajokat is hozhatok a szerkesztdség-
be... Taldlkozunk decemberben, persze papiron!
Addig is, jo irdst, s jatszést:Mocyz Andrés
Nagyszerii, hozd a sirt és a csajokat. Bar tigy
latom, hogy a szerepeinket szépen elosztottad
Martin komaval, neki nem is muszaj szlnunk,
mert nagyon elfoglalt. Megyek multitaskban is,
szdval meghirkdzok egyszerre két feladattal is.
(Vagy legalabbis megprobalok.)
Vizsgaljuk meg magunkat a mésik oldalrdl is.
Egy emil a miltkori pistike védelmében:
Szerintem a Pistikének igaza volt. Le-
het, hogy az a x tjsdg lapja sokkal vé-
konyabb, de ha olyan vastag lenne,
mint a tiétek, akkor szinte egy kdnyvet
kapnank készhez. Ha neketek viszont
olyan lenne a lapvastagsagotok mint az x
(jségé akkor nem lenne mit Gszzefdizni.
Bocs,de most mér csak akkor fogom meg-

Bocs de a reklé-

ban szerintem
nincs igazad mert
lehet, hogy vannak

mok, de a 576-ban meg nincs
is 526 pl.: a Microsoftrdl. Ugyanis
€én Microsoft imddd vagyok, de te és szerintem

|Gszdr gondoltam, hogy nyi-
tok egy szép sarga hoxot értékes levelé-
ek, hogy Lipdtmezd néven elkiildnitsem
a tobbiektol, de a szeretet kozelgd iinnepe
okan ellltam ettdl az enyhén szarkasztikus
megmozdulastdl. Az alabbi futd gondolatokat
azért kozolném becses személyével:

1. Abszoliit nem ellenzem, hogy barki barmit is

imadjon, mert az mindenkinek magéniigye, le-
gyen szd a Ferencvarosrdl, a Spice Girlsrdl,
vagy akdr a Microsoftrdl.

2. Lehet, hogy pistikének igaza volt szerinted,
de @ nem az oldalszamrdl beszélt, te igen sze-
rencsétlen, hanem a papir mindségérdl! Marpe-

dig ha valaki nekem azt akarja bemesélni, hogy

4 tobb mint 6, nyilvan kételyeim tamadnak ép-
elméjiiségét illetden.
3. Megint csak egyéni meg-

itélés kerdése, hogy

mit nevezi
malis jatéknak”. Az

tudunk foglalkoz-

jelent. A poszteres fenyege-

tés tok jo. A jovaben is ugyaniigy NEM lesz
poszter az 576-ban, mint eddig. (Sajnos a tdbbi
ijsag ebben is iiberel benniinks

4. Az meg nem igaz, hogy az iijsaghan nem
foglalkozunk a Microsofttal (lapozz mondjuk a
24. oldalra). Ms kérdés, hogy csak akkor, ha
az a téménkba vag. A tiz év alatt mar elég sok-
szor és elég egyértelmien deklaraltuk, hogy az

lag a jatékokkal dhajt foglalkozni.

Egyébkent sem arultunk zsakbamacskat: ra is

van irva a cimlapra szép nagy betiikkel, hogy ha

venni a lapotokat, ha Jesz

mokkal kapcsolat-

benne teljes oldalas rekla-

valaki esetleg a strukturalt programozds irdnt
érdeklddik, lathassa, hogy nem ez a lap lesz
szamara az idedlis valasztds.

E havi utolsd leveliinktdl igencsak meglepdd-
tem: ez elssorban a méretének szolt, masrészt
meg annak, hogy - tohbek megfogalmazasa
szerint - az egyik konkurencia csapatahal
érkezett. (Igaz azt nem mondta, hogy szeretné
nyomtatashan is viszontlatni, de vilagéletemben
bunké voltam...)

Udv marha! :)

A tehenész-kultusz régi hive vagyok, valamikor
még a CoV idejében kezdtem, habér most, hogy
felidéztem a régi emlékeket, volt ott még valami
kis Spectrum Vildg is el6tte, sz6val igen. Ez velds
mondat volt és legaldbb nem volt semmi értelme,
de a kozléselemek tobzodtak benne, nem?

Or is a targya a levélnek az az
meg a novemberi csevegd lenne

(vagy

Eldszor is bemutatkoznek hogy tudjad, kivel le-
velezel éppen. A nevem Chilly, jelenleg a PC-X Ma-
gazin Onli(n)e részét készitem, hirszerkeszt6i mi-
voltomban rontom a virtudlis leveg6t. Erdekicdési
korom nem csak a jatékokban meril ki, hanem
minden érdekel a szdmitastechnikéval kapcsolat-
ban (pl: Dreamcast is, a Windows CE miatt 1)), igy
az dsszes(!) szdmtech djsagot megrendelem, ami
kis hazdnkban megjelenik. lgy tbbek kdz6tt a Jo-
kert is olvastam, de én szerencsére az eredetit is
|attam, archivumomban az is megtalélhato. (hej,
azok a régi szép idok... na mind1, folytassuk)

Igazébol 2 téma lenne, amirdl karaktereket ejte-
nék. Az elsd az az (jsaggal kapcsolatos dolgok.
Ott van a Csevegdben ez a Kabal gyerek, aki me-
gemliti a tobbi Gjsagot példaként. Nos - mivel
mondom, hogy az Gsszeset ismerem és a legtdbb
helyen vannak ismerdseim — van egy kis dsszeha-
sonlitési alapom, amit azt hiszem Te is elmond-
hatsz magadrol. Mindenben egyetértek Veled, és
csak buzditani tudlak arra, hogy ne gondold meg
magad. Ez kissé furcsénak tiinhet egy olyan em-
berkétdl, aki az egyik ilyen CD-vel csillogd-villogd
(jsagnak dolgozik. Pedig nem az, ugyanis tényleg
remélem, hogy meg tudjatok Grizni a szinvonalat
és azt a tényt, hogy csak jétékokkal foglalkoztok.
Igy még nagyon j helyen lehettek a piacon, nem
(igy mint mds részein, ahol a tiltelitettség miatt az
(ijsdgok megprdblnak viaskodni egymdssal.

Szerintem sincs CD-re semmi sziikség, az érve-
ket Te is jol megfogaimaztad, no comment... A
reklamdologgal kapcsolatban viszont hozzéten-
nem, hogy nem biztos, hogy olyan jo a viszonyla-
gos reklammentesség, mert szerintem egy kis
oldalszamemeléssel (pl: 4oldalas Csevegad :))) le-
hetne fokozni a dolgon. Ennek ellenére ebben is
|gazad van, hahar én’ mar megszoktam a rek-

am/cikk felosztast.

***figyelem! dicséret kovetkezik!***

Szval az dsszes (jsag kozill az 576 az egyetlen,
ahol vegigolvasom a cikkeket (nomeg a PC-X,
mert hogy is nézne ki, ha nem olvasnam ki :)),
még ha nem is érdekel a téma, vagy a jétek,
ugyanis olyan magas szintiiek a leirasok. Es ezt
komolyan mondom! Mashol 10 perc alatt végigla-
pozom az (jsgot, de nem igy az 576-tal. (persze
az els6 mindig a foszerkesztdi eldszd utn a Cse-
vego) (Hehe. Akkor most jol kitoltam veled,
hogy nem irtam eldszot - nem tudod, hol kezd-
jél hozzd.) Ha valaha is eqyet kérhetek, az az,
hogy ne vdltoztassatok ezen jo szokésotokon. Bar-
mi méssal (CD, www, més rovatok) csak ronta-
ndtok ezen a szinvonalon, vagy legalbbis javitani
szerintem ilyen irdnyban nem lehetne.

Nos, végill még a WWW kapcsdn mondangk par
sz6t. Szerintem ebbe sem érdemes belefogni, hi-
szen tényleg csak tgy lehet megoldani, mint né-
lunk, hogy egy teljesen mds gdrda dolgozik az on-
line részen (és még igy is vannak fennakaddsok a
gépezet mikodésében). Ez a piaci rész is tl van
telitve, hiszen hazénkban nincs erre akkora igény,

mint kilfalddn, hiszen ez nem lenne kifizetddd ro-
videbb tdvon az jsdgnak, mert hazankban az onli-
ne hirdetdk még nem tolonganak a leglétogatot-
tabb lapokra sem (Idsd Gautier Tamds produkcio-
jat, az EXTRAT Bt.-t, ami éppen egy fél éve kezdett
igazén felfutni és akkor jottek az elsd igazi ldtoga-
1ok, de a killfoldi site-okhoz képest potom pénze-
kért). Nnna, ezzel asszem letudtam ezt is...

A mésik dolog pedig, hogy szerintem valamit
tényleg vissza kéne hozni a CoV-0s korszakbol, de
nem (igy értem, hogy régi cikkek jrafelhaszndld-
séval, mint azt a Jokerék teszik (szerintem eleve
bukés...), hanem kicsit a hangulaton kéne emelni.
Ugye régen ot voltak a j6 dreg C64-es, 286-0s,
386-0s iddszakban a Computer Kardcsonyok,
amik mostanaban a béka s***e alatt vannak szin-
vonalban... Esetleg lehetne egy ilyen rendezvényt
dsszehozni kdzos erdfeszitésekkel, mondjuk a ré-
giek besegitésével, hogy a j6 kis bulizast djra feli-
dézhessiik (a kaldzkodastol, lemezmésoldstdl
esetlegesen eltekintve - bdr az is sokat adott a
hangulathoz :))... Talén egy ilyen rendezvény
mondjuk a Matav, meg ilyen nagy cégek timoga-
tésa nélkl sokkal jobb lenne, de mind...

Sz6val a lapban is kéne a jo kis cikkek mellett va-
lami komolytalanségot bevinni. (Piha! Hat azt
meg hogy kepzeled?! Ez egy roppant komoly
szakmai lap! Olyan, mint a tietek...) Példaul
Miller grafikdi a CoV-ban nagyban ndvelték ezt,
de nincs valaki, aki legalabb ilyen marha? (Hogyne
lenne! Egy CoVhoy kdrnyékén rendszerint nagy
szamhan tartdzkodnak ilyen négylahiak. Van
nekem példaul egy hézi TJ-m. lgaz & nem tud
rajzolni. Bér ha jol belegondolok egyéh mast
sem, szval ilyen alapon akar rajzolhat is. Ko-
molyra forditva a sz6t: nem nagyon tudom, hngy
hogyan lehetne beilleszteni a jelenlegi designba
rajzolt képeket.) Szerintem a PC-X-ben is jol jon-
nek ki azok az idiota rajzok a reklampognokkal...
Sz6val valami ilyesmit lehetne csindlni, nem?

A megalevél utdn lelovom magamat, még egyben
fogadjunk: mondjuk egy sor... de gyombeérsor
(kedvelem az egzotikumokat)-ben. Fogadjunk, va-
laki meg fogja kérdezni, hogy miért egyezik meg a
novemberi 576KByte és PC-ZED cimlapja... })

Talalt, siillyedt. (De egyébként driember biz-
tosra nem fogad...) Egyébként nem egyezik: az
egyiken balra néz a saman, a mésikon jobbra...
(Haha.) Meg més a logo is rajtuk. (Hahaha.)
Egyébként meg te is nagyon j6l tudod, hogy
minden djsag ugyanazt a presskitet kapja, és
ilyen maldrdk eldfordulhatnak. Egyszerii a meg-
oldas: Hancu koma felhivott a Zedtdl, hogy dk a
Trespasseres dindt szeretnék, a fondkod mond-
ta, hogy nalatok Carma2 lesz - igy ebben a hd-
napban nem lesz ugyanolyan horitd. Részemrdl
megtarthatjuk jo szokasnak.

Nnna, tényleg shutdownolok. Sort, Buzét, Egdsz-
séget s tovhbi j6 lapirast.

Udvozlettel: Chilly (alias polgari néven: Paczona
Zoltan, az 576KByte eldfizetdje)

ui: bocs a leveltelen ekezetekert (vagy forditva?),
de annyira megszoktam az IRC-elest, ahol min-
denki Linux-ot hasznal (#kanizsa rules, habar BP-i
vagyok :)), hogy elfelejtkeztem az ekezetekrol...

Latod milyen kis eldrelatd vagyok, hogy nem
adtam oda mindet az oldal kizepén a kolléga-
nak! lgy maradt még neked is néhany! A leveled
egyehként koszi, gondolatébresztdkent haszno-
sitasra keriilhet. (Remélem nemcsak nalam.) A
tiz évvel ezeldtti Compo Karcsik tényleg kicsit
kevesheé voltak ilyen “vegyél-valamit-s-hiizzd’
haza”-hangulatiiak, de hat istenem: mostansag
ilyen kicsit iizletorientalt vilagot éliink. Ha meg
nincs Matav, akkor ki fizeti a révészt?

Ajjaj! Mégsem vagyok annyira el6reldtd: még
volt egy levél, amire valaszolni akartam, de kifu-
tottam a helyhidl. Sehaj, majd jovére. Addig néz-
2étek meg, hogy kisiilt-e mar a kaldcsotok, meg
hehiilt-e mar a pezsgd. Jovore ugyanitt.

CoVhoy



¥ TRANS-AM

Szamitdstechnika és Multimédia

14" LICOM SVGA 3 év garancia
17 Adlas SVGA digitalis monitor
Creative 32x-es IDE CD drive

1.08 Gb Samsung winchester

2.1 Gb Segate winchester

5.1 Gb Quantum winchester
Pentium Il Aristo EX alaplap
Pentium I Abit BhS BX / ATX
Pentium Il ASUS L97-B LX ATX
Pentium Il 266 Intel Celeron CPU
Pentium Il 300 Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Pentium Il alaplap, Pll 266 Celeron, 32 SD, 2.1 Gb S HDD,
1.44 FDD, Mini tor., S3 AGP 4Mb, 32x CD drive, SB 16, 14” SVGA, 105g klav.

4865X/25 -DX2/66, 8-16MB RAM, 210-340 HDD, FDD,

Baby haz, PCI VGA, 15” digitalis monitor
H. 31t szAmito

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

talalkozhatsz

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1036

i

.,

Teljeskoni. mmz;za@a[ tatdssal mu]u(m.u
K JELENTKEZESET IS VARJUK!

liek, 1 év garanciat tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.
 Kedvezo lizing feltételekl!l Kérje viszonteladdi drjegyzékiinket!!l

COMPUTERS

READY COMPKER KFT.

SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET & SZERVIZ

Bp. V. ker. Vadasz u. 36. ( Vadasz-Bathory sarok)

Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671

Hétfdtal-Péntekig: 9.30-18.00 SZombaton: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK
Igény szerint dsszeallithato konfiguraciovak
1+2 év garancia

ajandékszoftverekkel

térités ellenében hazhozszallitassal
helyszini iizembehelyezéssel

Alkatrészek teljes valasztéka

winchesterek, processzorok, alaplapok, monitorok:
Western Digital, Seagate UDMA, Quantum EX/EL AMD K-2,
30, IP-2 266-400, Celeron, Celeron”A” P-2 Abit,
Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte EX/EBX
Licom, Axion, Daewoo, Mag, Samsung
és egyebek, példaul egerek:
A4, Genius, Logitech, Microsoft

Kedvezd arak viszonteladdknak:
06-30-9413-453

Libri
DUNA PLAZA
kényvesbolt

helyeken
PC CD-RoM

Duna Plaza
Véci ut 178.
Tel.: 465-1017

uj

s

Gylijteményem
sgamara

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
hato programokat adnék régi konyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezolapokert.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

Libri

EUROPARK KONYVESBOLT

alabbi
576 KByte

1191 Bp. Ullgi it 201.
Tel./ffax: 347-1534

Az
az

BALATI ComEuters

1146 Budapest, Thokaly ut 88.
1IGEPATEPITES!!!
AMD. 6K2-300 CPU + Epox VIA MVP3 100MHz
35.900,- Ft-tol

A HIRDETES bemutatéja konfiguracié vasarlasa esetén
5%
kedvezményt kap!

Hasznalt, mikodé alkatrészeit beszamitjuk! Javm:s, tanacsadas.
OTP részletfizetési lehetoség! :
Viszonteladokat is kiszolgalunk!
Tel./Fax: 341-5343, 06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




-
A P R O H
Tel.: 200-80-16

Haszndlt diavetit6t vennék. Tel.: 200-80-16

|

Eladé CD32, 1 joy, 7 db jaték. Tel.: 06-23-
416-086

PC KiNAL

Elad6: Tunnel B1, WipeOut, Nuclear Stri-
ke. Iranyar: 4000 Ft/db. Tel.: 93/316-233
(4 oratol)

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és
Kereskedelem. Szamitégépek, floppyk,
nyomtatok, monitorok, tapegységek ol-
cs6, garancidlis javitasa, értékesitése.

Eredeti jatékaimat eladom: KKND, Des-
cent, Settlers, C&C95, C&C, C&C: Covert

R D E T E S8 E K§

Eladnam vagy elcserélném a Resident
Evil és Balance of Power jatékaimat.
Ara: 5000Ft. Tel.: 76/494-134 Erdélyi
Laszlo

EGYEB KiNAL

Elad6 j6 allapotban lévé, hasznalt
SNES, 2 joy, valamint 6 db jatékprog-
ram (pl.: Roadrunner, WWF Royal
Rumble) 22000Ft. Tel.: 257-51-54 Papp
Adém

FIFA 97, Judge Dredd, MK2, UMK3). Ar:
35.000Ft. Tel.: 407-52-05

Eladé az 6sszes PC Guru 93/1-t61 98/6-
ig (CD melléklettel) 8000 Ft-ért. Csak
egyben! Tel.: 88/422-171 Bakos Attila

Eladé SEGA MD2, 2 joy, 7 jaték. Le-
hetéleg egyben. Iranyar: 45.000Ft. Tel.:
06-69-322-612

Eladé PSX-re Duke Nukem 3D - 7000Ft,

Operations. Erd.: Horvath Zoltan 9022
Gydr, Szent Istvan Ut 49. Tel.: (96) 328-
612

Red Alert 1 - 8000Ft, Alien Trilogy - 5000Ft,
WipeOut - 5000Ft, demo CD 1000Ft. Er-
dekl6dhetsz: 239-7167 (18 6ra utan)

C-64 turbokartyak, Amigas bovité-

sek.Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510 Eladd SNES, 1 joy, 5 db kazetta (Doom,

Fmmmmmmnnnne fgmmmmmmmnnnnee §egnmmmmnnneeeas fmmmmmnnn o B oo oo pe-

A PR OHIRDETES I § Z E LV ENY

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelolt helyre beimi gy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 beti,
irasjel, szamjegy, vagy szokéz kerdljén. A kivagott hirdetési szelvényt az tjsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutan kildétt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eléfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget
azok tartalmaért.

Maganszemélyeknek:
Koziileteknek:

20 sz6ig 500,- Ft (&faval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

RAINK:

VASTAG BETU

PC c64 CSERE (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KINAL KERET (+50% FELAR)

Kedvezmeényes eldfizetési dij:
576 Konzol

576 Konzol -

Kedvezmeényes elofizetési dij:
576 Kbyte

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat horitékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

IZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!



HEZAGOS

o Az 1990 91-92-es evlolyumok‘nol rendelkezesre dllo szémok 999 Fi-érf,
2 P . _uz 1994-es evfnlyumbnl meglevn szamok pedig 1100 Ft-ért!

Legbjabb akeionk:

- Az 1995-0s éviolyam (12 szam) rendkivil kedvezd aron, 1999 forintért rendelhets, ot egy poszter is dukal hozzal ~ Y
A 5 Az:1996-6s évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvez aron, 1999 forintért rendelhetd, sot egy poszfer is dukal hozza! *
Az 1997-es évfolyom (’IZ szam) rendkiviil kedvez6 dron, 2499 forintert rendelhets, s6t egy paszter is dukal hozza!
e e L rozsus1|n‘posinutnlvnnyon befizeted az dsszeget, a postakaliséget barmely teljes évfolyam rendelése esétén mi dlljuk!
Az 1995-05 ev'lnlyum (12 szam), 1996-os. Molyum (12 szum),1997~os ‘évfolyam (12 szdm) egyiift rendkiviil kedvezo dron, 4999 forintért + 400 forint postakaliség rendelhets!
A megijegyzés rovatba ird be: ;
{'REGI SZAMOK”!

i

90/2. 79/~ 91/3. 5 L579, 92/5. 98, % 94/4. " 168, el 8 Pewe 218,- 318, 97/1 318, | 98/1 318,
= | 90/3. 79,- 91/6. 2 79~ 92/9. . 198, 94/5 1 168, 95/2.. # 218,- 318, 97/2 318,- 98/2 ¢ 318,
90/4. 79~ 91/10. 98,- 92/10. 98,- 94/6 168, | 95/3. 2 218,- 318, 97/3 318,- 98/3 318,
90/5. 79, 92/11. 98,- _|"94/7-8. 336, 95/4. 218, 318, 97/4 318,- 98/4 318,
90/6. 79, > - 92/12. 3 98,- 94/10. 218,- 95/5. 1 218, 318, 97/5 318,- 98/5 318,
90/7. 79, g - - v 94/11. x 218,- 95/6. 3187 18, 318,- 98/¢ 318,
e 3 94/‘2 218, 95/7-8. 576, 576, 97/7-8 576, 98/7-8 576,
f ;5/9. 318, 318, 97/9 318,- 98/9 398,
85/10. 318, 318, 97/10 318, 98/10 398,
m -u-&dﬂuﬂkm 576 m 95/11. 318, 318, 97/11 S 318, 98/11 398,

1 iltninll azz bbb IM 95/12. 318, 318, 97/12 318,
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FIFA 99 (PSX)

Crash Bandicoot: Warped (PSX),
Body Harvest (N64),
Tomb Raider 11l (PSX),
Silicon Valley (N64),
Apocalypse (PSX),
Nascar 99 (N64),

Cool Boarders 3 (PSX)
F-Zero X (N64)

B-Movie (PSX),

e,



Z) VASAROLHATSZ
PDZSONYI L. 1.
5 F5-90-576
e R =2

> N KByte a
Mammutban is! = “Pglushan is!

Budapest, ll.kerilet, Széna ter 3 2i é,; Center Court 237
= emelet; a Libri kinyvesbolt mellett TEL.: 41 \ 17 (A szikikutnal)
TEL.: 345-80-76 \




