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Hat akkor BUEK mindenkinek 1999-ben, és Grimmel iidviiziik mindenkit
- alig merem kimondani - immaron tizedik évfolyamunk elsd szimahan.
A tiz szép kerek szam, de mdr talan gombdcbél is sok, de mi még mindig
éliink és virulunk - hala minden Olvasdnknak, akik ebben az évtizedben
elkisértek benniinket (és remélhetdleg el fognak a kivetkezd parszaz év-
ben is. Arra mar nem is merek gondolni, hogy rividesen méyg kerekebb
évforduld kiivetkezik az 576 Khyte életében: a 100 szim... Igy a karacso-
nyi nagyvasar utan egyébként egyrészt nagyon kellemes dolog fiszer-
kesztdnek lenni, mert olyan mennyisénii és mindségii anyagok érkeztek,
hogy az ember viddman tudna akdr hetilapot is csindlni - masrészt meg
nagyon kellemetlen is, mert csak havilap vagyunk a magunk szerény ke-
reteivel, és igy fajo szivvel kénytelen kihagyni igen kellemes jatékokat
is. Sebaj, lesz még idd mindent bepdtolni, és reménykedjiink henne,
hogy a jatékkiaddk idén is mindent elkivetnek, hogy olyan anyagokat
tiizhessiink pennank végére, mint amilyeneket tavaly. Akkor mar megint
nem egy rossz év elébe néziink...

CoVboy

576 KByte (Comgame 576 Kft) 1389
Budapest, PF132.
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W Jd hir a FIFA-ra-
jongdknak, hogy az
Electronic Arts de-
cemberben djabb
nyolc évre megvasa-
rolta a FIFA hivatalos
licencét, igy tehat
2006-ig biztositva
van a focidriiltek Gj
hetevdje minden ka-
racsony tajékan, a
kiovetkezd rész nyil-
van FIFA 0D néven.
Mivel az EA Sports-
néal vannak a kijvet-
kezd ket vilaghajnok-
sag, a 2000. évi EB,
valamint a német és
angol profi liga elsd
osztalyanak is a jo-
gai, akkor talan el-
mondhatjuk, hogy
most mar tényleg ok
a legnagyobb futball-
huliganok a jatékkia-
dok kazitt.

M lan Livingstone, az
Eidos patinas nevii
elnike bejelentette,
hogy mar készitik a
Deathrap Dungeon
folytatasat, amelyrdl
egyeldre csak annyit
volt hajlanda elarul-
ni, hogy a nagy csin-
nadrattaval beharan-
gozott, de kissé hii-
viisen fogadott eldz
rész tapasztalataibol
kiindulva sokkal na-
gyohb szerepet akar-
nak helyezni az RPG-
elemekre.

W Szegény Sierra
mostanaban allandd-
an eladdsorban van.
Legutdbbi tulajdono-
suk, a Cendant tgy
dontott, hogy felsza-
molja minden érde-
keltséget a jatekiiz-
letben. A Sierrat a
francia Havas média-
konszern csippentet-
te magahoz Blizzar-
dostul-mindenestiil
eqy szerény egymilli-
ard dolldros iizlet ke-
retében. Infogrames-
nél nyilvan nagyon
oriiltek a dolognak,
M A Half-Life vilagat
teljesen multiplayer-
re optimalizilandd
fejleszti a Valve a Te-
am Fortresst, amely
hiisz uj kiildetéssel,
12 fegyverrel, kilenc
kiilonbozo egyséqgel
€5 sajatos kommuni-
kacids rendszerrel
terjeszti ki a mar
amiigy is majdnem
tikeéletes jatékot.
Szintén hasznalhatok
lesznek a kiilonféle
katonai jarmiivek is.

SHADOWPACT URBAN

‘Terrance Henderson
Sign of the Fose: Scientist

Orders: Sabotage

il Loc:Empire St. Bldg. 4

R Det.
L } Emnlr! State Building
4 Mews York City, USA: Trade
i Orders: Production
i Agents: T. Henderson 4afl
T Ermpire State Building

World Trade Center
MOMA
Columbia University

Blue Byte-t6l mar elég régen meg-
Asznkhattult, hogy ugyan nem ontjak

nyakra-fore a programokat, de a
sziikiis termést altalaban ellensilyozza a
kivald mindség. Most is kedvenc kategd-
ridjukban, a stratégidk kizitt forgatnak
a fejiikben valami gonosz fondorlatot, és
az eldzetes hirek alapjan a Shadowpact
is valami nagyon kellemes kis dolognak
igérkezik. A tirténet egy par nappal a
holnap utén jatszadik, amikor az emberi-
ség mar felfedezte a Szentélyt a virtudlis
valésdgban, ami informacidk tengerével
arasztja el dket. A fild alatt szunnyadd dsi
erik tohbek kizitt ez sem nézik jo szem-
mel, és felébrednek almukhbdl, hogy egy
véysd Bsszecsapas keretdben elddljon, hogy
ki lesz az uralkodd. Maga a jaték valami

“Jobb, mint a Doom!” -
m:wt&lmmﬁluw

Descent 3). A tirténet szokas szerint egy sci-

furcsa elegye a szerepjatékoknak és a real
time stratégiaknak, amelyben a jatékos fel-
épit egy max 40 fdbdl 4116 iigynidkhaldzatot,
akiket a munkajukhoz sziikséges forrasok-
kal a Szentély VR-interface-én keresztiil lat
el a kutatasaibol és fejlesztéseibdl. Minden
iigyndk szokds szerint fejleszthetd egyéni
tulajdonsagokkal rendelkezik, de az szokat-
lan, hogy mindnek megvan a maga kis szto-
rija is, ami majd befolyasolja miikddését a
jaték kiizben. A jatékban 16, kiilinbdzd
egyedi erdségekkel és fegyverekkel rendel-
kezd tarsasdg kizitt valaszthatunk, és 40
teljesen 3D varosban zajlik a térténet, ame-
lyek elkészitéséhez egyébként az Incubati-
onhiiz hasznélt engine tovabbfejlesztett
viltozatat haszniltak fel. A legszebb min-
debben viszont az, hogy elég lesz hozza egy
P133 is, ami hamarosan kideriil, ugyanis
mar kiizvetleniil megjelenés eldtt all.

fi: az emberiség kiilinbozd banyaszbolygokat
hoz létre a vilagegyetemben, de a jobbéra is-
meretlen veszélyeket rejtegetd kbrnyezethen
igen kellemetlen ez a szorakozas. Kénytele-
nek minden veszélynek fittyet hanyd szabad-
kereskedd pilotakat szerzodtetni a bolygok
felderitésére, a veszélyes aruk elszéllitaséra,
illetve az ellenséges helyek megtisztitasira.
Mi is egy ilyen pildtat alakitunk. A jaték ter-
mészetesen mar elég messze all elddeitdl, hi-
szen elsisorban a 30-kirtyak képessageinek
figyelembe vételével készitették, egy vadona-
tiij sajat engine-nel. Harom kiildnbizd Grhajo
s 10 fegyver kiiziitt vlaszthatunk a 15 palya
kiildetéseihez, amelyek mar nemcsak a bé-

CHAOS

Az Eidos szaryai alatt tevékenykedd fej-
lesztik rendszerint mindig valami Gjjal szok-
tak meglepni a jatékosokat, és az igéretek
szerint valami ilyesmi varhatd a Mucky Foot
Urban Chaos cimii jatékaban is. A tirténet
eqgy akcidfilm a nem til tavoli, de minden-
esetre elég siitét jivabal. A kiilsG szemszig
taldn a Tomb Raidert idézi, de csak elég
messzirdl, ugyanis az engine-ben megprabal-
tak majdnem mindent alarendelni a latva-
nyeffekteknek és a harci részeknek. A fel-
adatok teljesitésének a menete teljesen a ja-
tékosra lesz bizva, akit tulajdonképpen nem
kiit majd semmi sem. A kidben gomolygd,
vagy éppen esdaztatta varos minden egyes
épiiletét apralékosan felfedezhetijiik a pincé-
tiil egészen a padlasig (illetve a haztetdkig,
esetleg a csatorndkig). Ugyanez vonatkozik a
feladatok megoldasanak mikéntjére is, hi-
szen az adott feladat mibenlétébil, az aktua-
lis napszakbél és nem utolsdsorban persze az
idjarasi tényezktdl fiiggden mindenki sza-
badon eldintheti, hogy mikor célszerii min-
dent elsdprd tiizerdvel, mikor dvatosan set-
tenkedve és mikor mondjuk valamilyen akro-
batikus mozdulat vagy pusztakezes harcmii-
vészet bevetésével elémie egy-egy adott
célt. Lévén egy méretesebb varosrdl szd jol
jin majd a jarmiivek hasznélaténak lehetdse-
ge is. A program legnagyobb igérete azonban
mégiscsak az, hogy a még viszonylag friss-
nek szamitd Mucky Foot nevii csapat késziti,
amelynek tagjai nem is olyan régen még a

Bullfrognal ténykedtek néhany “szeré-
nyebb™ jatékon. Az Urban Chaos elire lat-
hatdlag valamikor a nydr elején fog megje-
lenni.

nyakban, hanem a felszinen is zajlanak a légi
és fiildi ellenfelek ellen.
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az ember 30 akcidjatékot csinal a manapsag
divatos ‘na én most akkor ledik mindenkit'-stilus
jegyében. A cimekkel persze ilyenkor gond szokott
lenni, de nem akkor ha a kiaddt Fox Interactive-
nak hivjak, mert ok persze szabadon garazdalkod-
hatnak a 20th Century Fox polcain porosodd egy-
kori hosik kizitt. liitékal angol Rebellion jovol-

D-JUMP

A Ubi Soft dj 30 akcid/kaland jatékanak a fisze-
replije elég kinosan érezte magat, amikor a viddm
méhl hirtelen visszateleportalddott az dkori Egyip-
tomha, és megtudta, hogy az iddutazds vissza a sa-
jat idsikjaba vagy hisz palyanyi kiiszkiidést fog
hozni szaméra a Nilus parti helyszineken. Ezen még
taldn tdl is tette volna magat valahogy, de azon mar
nagyon csodélkozott, amikor emellé a maldr mellé
egy igen sajatos képességre is szert tett: inverz Pi-
nokkid mddjara fava valtozot, azzal a sajatos vo-
ndssal, hogy barmikor felrobbanthatja a testét,
amel[et aztan sziikség esetén barmikor felépithet.
Utja sordn tibb mint hatvan kiilinbdzd karaktertdl
(a mezei varézs|dkidl egészen a faradig) fog térgya-
kat és informécidkat begyijteni, st iddvel magikus
hatalomra is szert tesz... Az igen elmés jaték meg-
]BlBI'IBSB anyar vegére varhatd.

DISCWORLD NOIR

mennyiben nem most érkeztél
Aegy vogon iirhajd fedélzetén az

Arcturea talfelérdl, akkor ta-
Ian valésziniileg mond neked vala-
mit Terry Pratchett neve. A fantasy
regények Woody Allenjének dilinyds
kiinyvei mar millidkat nevettetek
meg a vildgon, és igen ldkdtt agy-
sziileménye, a Korongvilag, amelyet
négy, drisastekndchaton utazd ele-
fant tart, legalabb olyan ismert
markanév, mint mondjuk a McDo-
nalds. A Perfect Entertainment és a
Psyanosis jovoltabdl mar két debil

kalandjatékban bebolyonghattuk Discworld-

iit, és a fligos Rincewind legalabb olyan
elikeld helyet fogalal el a szamitdgépes fi-
gurak halhatatlanjainak panoptikumaban,
mint mondjuk Guybrush Threepwood, vagy
neadjisten Lara anyd.

A Psygnosis/Perfect hazassag idokézben
holmi nézeteltérések miatt felbomlott, és a
Perfect tagjai athurcolkodtak a GT Interac-
tive-hoz, ahol mar csak azért is holdogan
dlelték dket kebliikre, mert a nagy hurcol-
kodas kiizben azért jutott idejiik arra is,
hogy szépen dolgozgassanak egy vadonatij
Discworld-kalandjatékon. A kabaréba illé
kirnyezet ugyan most sem valtozott meg
nagyon, viszont a szerzdk azt vették a fe-

jiikbe, hogy minden tekintetben valami egé-

szen ijjal fogjadk meglepni a kalandozni va-
gydkat. Az elsd és leghorzalmasabb megle-
petés az, hogy nem Rincewind a fdszerepld,
hanem egy Lewton nevii fickd, Korongvildg
legelsd magandetektivie. A jatékot ugyanis
nemcsak Pratchett mokds kis univerzuma,
hanem negyvenes évek film noirjai, a ‘Mal-
tai sdlyom’ és hasonld klasszikus krimik

inspiraltak. (Bar ezt a szdveget én mintha
mar hallottam volna egy Manny Calavera
nevii tilvilagi pasas viselt dolgai kapcsén.)
Ezek rendszerint arrdl ismertek ugyehar,
hogy szinte teljesen mentesek a kliséktdl.
A Discworld Noir példaul dgy kezdddik,
hogy egy szép napon Lewton irodajaba be-
sétal egy szoke hombézd, és meghizza egy
iiggyel, ami aztdn egyre bonyolultabba va-
lik... A tiirténet tilnyomérészt Ankh-Mopork
ikervarosahan jatszodik, amelynek tibb
mint hetven jol ismert helyszinén nyolcvan-
nal is tibb szerepldbe hotlunk majd bele. A
természetesen 3D helyszinek eldre rende-
reltek, de a szerepldket viszont egy FPS
modjara valds iddben generdlja a masina,
igy tehat taldn egy 3D-kartya is elkel a ja-
tékhoz. Bar ugyan a tirténetnek csak
egyetlen befejezése van, a szerzik azt igé-
rik, hogy az egyes konfliktusokhdl tébhféle
madon is ki lehet kecmeregni, tehat a cse-
lekmény ténykedésiink fiiggvényéhen ag-
azik el ide vagy oda. A jatékmenetet sem
elsdsorban a targyak gyiijtdgetése és hasz-
nalata uralja (ami az elsd részhen néha egy
kicsit kezdett igen silyos méreteket dl-
teni), sokkal inkahb a detektivesdi a 1é-
nyeg, azaz a felszedegetett informacid-
kat kell dsszeallitanunk. A mindségre
egyébként barkinek kivald garanciat
nyiijthat, hogy Pratchett személyesen is
részt vett a szivegkdnyv és a dialogusok
kidolgozasahan. A Discworld Noirt tehat
epedve virhatja mindenki még a tavasz
folyaman.

APROSAG

W Még az iizletekbe
sem keriiltek az ij
Voodoo2 chipsettel
szerelt 3D-gyorsitok,
amikor a 3Dfx a tava-
lyi E3-on mar bemu-
tatta a kivetkezd ge-
neraciot. Most pedig
mar az is biztos, hogy
még nydr eldtt meg-
jelennek a Voodoo3-
asok, amelyek a Ban-
sheehez hasonléan
20/3D kartyak lesz-
nek. Ha tehat kara-
csonyra V2-t kaptal,
a legjobb ha mieldbh
megszabadulsz tile.
B Taldn még sem
kell eltemetni az eld-
zetesen nagy remé-
nyekre jogositd Sint.
Parszaz patch folytan
mar egeész tirhetd ja-
ték lett helile, és
mérciusra igérnek
hozza egy kiegeszi-
tot, amely hét ij
fegyvert, dj jarmiive-
ket és persze telje-
sen ij tirténetet tar-
talmaz majd. SiNte
latom eldre, hogy
Elexisen is egyre ke-
vesebb ruha lesz.

W 5otét felhdk tor-
nyosulnak Romero ir,
egykori Id Software-
designer cége, az
lon Storm felett.
Nagy dérrel-diirral
beharangozott Quake-
verijének, a Daikata-
ninak megjelenése
folyamatosan csiiszik
(bar sajat bevallasa
szerint a palyak és a
kdd nagy része mar
készen van) és most
tavaszra igérik, de
ettil fiiggetleniil egy-
re tibben hagyjak ott
a produkciot. Leg-
utdhb egyik technikai
igazgatdja vette a ba-
tyujat, hogy atigazol-
jon a 30 Realmshez
Preyt gyartani. Ott
nyilvan nagy sziikség
lesz csiiszashan szer-
zett tapasztalatara.
W Szinte alig jelent
meg a Digital Image
Design Wargasm ci-
mii jatéka (ismerteti-
jét lasd kivetkezd
szamunkhan), a nyil-
vanvaldan munkama-
nias fejlesztik maris
bejelentették, hogy
mar készitik a jaték
masodik részét. Eb-
hdl kiindulva talan
célszeril lenne azon-
nal a harmadiknak és
negyediknek nekive-
selkedniiik.
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habori. A szintek lakdi félnek a végsd
pusztulastol, és mindent elkivetnek,
hogy megvédjék kis vilagukat a “tdbbi-
ektdl” - a lejjebb és feljebb lakoktdl.
A jatékos egy “szeméttirot” alakit -
ok azok a fiatal titanok, akik a Kiva-
lasztottak lehullé maradékaibdl kiva-
lasztjak az értékes dolgokat, és azok-
kal iizletelnek. Szembekeriilsz majd a
felsdkkel, késihb az alsdkkal is, de
veégiil te leszel az, aki eljut a leghelsd
hio-szamitdgéphez, és megfejti a tit-
kot. Rajtad milik, hogy bekivetkezik-e
a joslat, az “egyesiiléstl” — amikor az
alsd szintek megindulnak felfelé,
— egyesiilnek a felsokkel, és
osszedll egy hatalmas,
egységes kirakes jaték.
Septerra lakdi elpusztul-
. nak majd, de kialakul
egy dsi jel a bolygd
felszinén, és min-

hatrany manapsag. Raadasul a vezér-
Iés is szinte kizdrdlag az egérre korla-
tozadik — “point and click” - igy azt
gondolom, hogy mindenki elboldogul
majd vele.

A Septerra Core tehat
\emr kaland-RPG, a leg-
' egyszeriibben tigy fo-

Y galmazhatnék, hogy
#|' egy Final Fantasy kion.
‘ Nem titkoltan az, hi-
szen a helyszinek ki-
' sértetiesen hasonlita-
nak, sit, minden allati-
ra hasonlit, de a jaték-
i/ menet erdsen le van
“enrc’lpaisitva” -8z
\ k nem baj, hi-
lesleges is len-

hatsz, azonkiviil varazsolhatsz is, sét,
gyarthatsz is varazslatokat. Uzletel-
hetsz, vasarolhatsz a kiilonbézd szin-
tek iizleteiben.

A SC a felsi-madartavlatos, izometri-
kus nézetet haszndlja, ahol az épiile-
tekbe Iépve “atlatszdva” valnak a fa-
lak, a jobb attekinthetdség érdekében.

A harcok egy djfajta, “iddn alapuld”
rendszerben folynak, amely a klasszi-
kus “fordulds” rendszer tovabbfejlesz-
tése (a hosszadalmas, japanhél eredd,
eurdpai jatékosok szamara néha faj-
dalmas stilus kivédése miatt). Ez jelen-
tisen felgyorsitja a jatékmenetet.

A SC sztorija nagyon izgalmas,
habar mar taldlkoztam vele
a Battle Angel Alita ci-
mii Manga rajzfilm-

PC-s jaték eldzetest ir. Ez az ok

most egy olyan program, amely
meglatasaink szerint rengeteg kelle-
mes Grit fog szerezni a PC-s Final -

Fantasy rajongétabornak. Egy
olyan program, amelyet eredeti-
leg az Eidos akart kiadni, de a Fi-
nal Fantasy 7 megvasarldsanak
pillanataban dobtak az dtletet (és
az iizletet).

Szdval a CoVhoy kezembe nyomott
egy CD-t, amin a Topware legajabb
RPG-jének, a SEPTERRA CORE-nak
az elizetese, pontosahban
egy “éppen csak jatszhatd™
demédja volt. Ugy ahogy
volt, bevertem a lemezt a
ramatyabbndl is rama- _
tyabh éllapnthan levd
P133-asumha ésheis
kivetke- .

KumnlnI oka lehet annak, ha Martin

zetta den megvaltozik.
“ledib- Vajon jo ez
benés neked? Aka-

rod-e valdja-

Minden RPG elenged-
8 hetetlen kelléke: a sontés

No. 17 - mert a jaték minden gond nél-
kiil elindult, sdt, tokéletesen futott! Ez
utén kivetkezett a “lediibbenés No. 2*
- a 5C grafikaja ugyanis minden-
féle 3DFx varazskartya nélkiil is

ne egy eurdpai fejlesztd gardinak a ja-
pan munkakat majmolni (ez dgysem si-
keriilhet).

ben. Adott egy igen furcsa vi-
lag, amely egymas kiiriil, egy-
mds felett keringd kontinen-
sekhil all, szam szerint 7-bal.
Ezeket iqy kell elképzelni,

A grafika mint mondottam
csodalatos. A karakterek

csodalatos, 640x480 felbontési, cyberpunk beiitésiiek, a mint valami lebegd szigeteket,
es 16-hit szinmélységii hely- rohotok (exoskeletonok,  koncentrikus kiir-parkanyokat
szineket vonultat fel. mechdk) Mangasak, na- - mintha csak Dante poklat iil-
Ebben a bomba jol gyon aprdlékos a kidel-  tetnék at fantasy kirnyezethe.
mutaté vilaghan gozottsaguk, minden fel- A legfelsd szinten laknak a Ki-
3D modellezett, szerelés dbrizolva van raj- valasztottak. Extravagans éle-

prerendelt, 16-hites
sprite-ok csasz-

tuk. (Ez pont egy tipikus
eurdpai szokas,

tet élnek, rettenetes mennyi-
ségii energiat hasznalnak, és

kalnak. Mivel ugyanis a ja-  tomeénytelen szemetet szornak
&n konzolos va- b pdn jaté-  le, az alsobb szintekre. Ezek-
gyok, ezért @l kokban bl élnek és mazsolaznak a
konzolos nem db-  lentiek. Egyszer azonban rajin-
szemmel razoljak a  nek, hogy a Septerrat, ezt a gi-
nézem a felszerelé- ganllkus “oramiivet” egy ide-
progikat, seket. Sot, gen, dsi civilizdcio hozta létre

legtabbsziir a figurak is “kwai”, azaz
cuki/nyomi stilushan vannak rajzolva.)
A jatékban tobb szaz helyre jutsz el,
nyolc Kiilinbiizd csapatot verbuval-
hatsz dssze, min-
dezt egy 15 felvo-
ndsos eposzhan.
Temérdek fegy-
vert és

- elhatirozzak hat, hogy rajin-
nek a titkara, amely a legbelsd
maghan rejtizik. El akarnak in-
dulni az alsd kiriik felé, de ez
fizikai akadalyba iitkizik. Tes-
tiik és izmaik ugyanis
annyira elgyengiiltek a
kisebh graviticid miatt,

&s minden ellenérzésem ellenére el
kell ismernem, hogy ez a jaték eszeve-
szett jal néz ki. Gépigény nulla, szol-
géltatds maximum - szerintem ez nem

Futéverseny a [§
csatornaban

targyat
hasz-

nal-

L% kiil nem juthatnak lejjebb,
nem szembesiilhetnek
teremtdjiikkel.
Ahogy szuper gépeik-
kel elindulnak

\e'lii:ﬂal:': -ﬂ

hogy technikai segitség nél-

ban, hogy szeretteid és az utazasod so-
ran megismert harataid végleg eltiinje-
nek az éldk sorabdl? Mire ezekre a
kérdésekre valaszt kapndl, eldszir
még le kell gydznid a kivalasztottak
harci gépeit, mire végiil megpillantha-
tod a Teremtd arcat...

Martin

Septerra Care

FEILESZTO: Budlfrog
KIADL: Electrome Ans
WEHSITE: waww bullfrog ok
RMEGELENES: '0%. marcis
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AXUI-XUII. szazad, de kiilindsen

tizede a “Hadakozd fejedelmek
koraként” vonult be Japan torténel-
mébe. Az orszag a tikéletes feuddlis
anarchia allapotaba keriilt: tibbszaz
kisebb-nagyobb tartomanyiir majd két
évszazadon keresztiil viselt folyama-
tos habonit egymds ellen, és prabalta
foldjét és ezzel hatalmat a masik ka-
rédra gyarapitani. Jellegzetes japan
modon ez a mdka nem az eurdpai egy-
két part koré tomariilt szovetségek
csatdja volt: mindenki mindenki el-
len harcolt, aki pedig nagyobb ha-
talmat dsszpontositott volna a ke-
zéhe, az ellen atmenetileg azon-
nal osszefogtak a korahhi el-
lenségek is. (Ismerve a kora-
beli japan mentalitast, egyal-
talan csoda, hogy nem valt
teljesen lakatlanna a sziget-
orszag.) Ez az dllapot egész
pontosan 1600-ig tartott,
amikor hosszas héaboriisko-
das és politikai maniverezés
utan Tokugava lejaszu el-
nyerte a sdguni méltasagot,
s a babként uralkodé csé-
szdr mellett gyakorlatilag
teljhatalmi ura lett, és utddai
ket és fél szazadon keresztiil
 uraltak Japant.
Igen érdekes, hogy a harci jaté-
kok készitdi ezidaig még véletieniil
- sem nyultak ehhez a tirténelmi té-
- mahoz, pedig szinte kinlja magat
stratégiai jatékkeént valé
feldolgozasra. Ez az aldat-
lan allapot azonban mar
- nem sokaig tart, mert az

idaig fdleg sportjatékairal ismert Cre-
ative Assembly a Shogun (eredetileg
Taisho) cimii jatékaban pontosan ezt a
kirnyezetet szemelte ki maganak. (Le-
szamitva azt, hogy ugyanahbban a tir-
ténelmi iddszakban jatszddik, a jaték-
nak egyébként semmi kiize nincs a vi-
lagsikerii regényhez és filmhez.)

A jatékban 16, torténelmi személyi-
ségrdl megmintazott hadir (daimjo)
kiizd a végsid gydzelemért (ami egyben
meg is hatarozza a lehetséges multip-
layer jatékosok szamat is), ami termé-
szetesen maga a sdguni cim. A jaték

Uditc tefi
vérfirds
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az 1500-as évek utolsd harom év-

1113

alapvetien két egymasra épiild szin-
ten zajlik: stratégiai és taktikai szin-
ten, amelyek egyébként alapvetden
egymdsra épiilnek, de jatszhatd kiilon
az egyik és masik is .
Stratégiai szinten a da-
imjd feladata a
gazdasagi

hattér

hiz-

./-'—'-\ .

tositasa, a techno-
ldgiai és szallitasi
fejlesztés irdnyita-
sa, politikai donté-
sek meghozatala,
valamint a csapatok
felvonultatdsa, azaz
a hadmozdulatok. A
gazdasagi hattérbl
a legfontosabh a
megfeleld élelmi-
szergyartas, a tech-
noldgiai fejlidés
alatt pedig dj aktiv
csapattipu-
sok és ve-
delmi be-
rendezések kifejlesztése ér-
tendd. A politika szintén a
korra jellemzd japan midsze-
rekkel zajlik: pillanatnyi érde-
keinknek megfelelfen ked-
viinkre kithetjiik és szeghet-
jiik meg a kiildnféle béke-
vagy akar sziivetségi szerzg-
déseket, és a diplomacia fo-
galmaba ugyanigy beletartoz-
nak a nindzsa hérgyilkosok,
mint a valdsagban. Igen saja-

az ellenség

A lathataron feltdnt

tos vonas, hogy a daimjénak idével
findrikidsrol is gondoskodnia kell,
akire egykoron majd atruhazhatja ha-
talmat.
A taktikai elem akkor 1€p be a képbe,
amikor két felvonuld hadse-
reyg taldlkozik egy-
massal. llyen-

kor egy 3D csatame-
zd jelenik meg, ahol termé-
szetesen real time-ban zajlanak az
események, és mindent felderitdink,
tabornokaink avagy szamuréjaink sze-
mevel lathatunk. A terep fotdrealiszti-
kus 3D kivitelezése a szabad
kameramozgassal leginkabb a
Mythet vagy taldn a Populo-

ust idézi, és varhatd mindségérdl so-
kat elmond, hogy P266-osra és Voo-
doo2 alapi 3D-kdrtyakra optimalizal-
tak, amelyekkel akar 1800*1440 dpi
felbontds is elérhetd (de alapvetien
egy P200-ason is futni fog gyorsitas
nélkiil). A minél nagyobb masina mar
csak a sebesség miatt is kivanatos
lesz, mert nemritkan 15-20.000 poli-
gon fog tobzddni a képen.

Mér csak a stilushél adddéan is nyil-
van fontos szerep jut a seregek “me-

nedzselésének”. Hasonloképpen az
RPG-k egyéni karaktereihez, minden
csapattestiinknek megvan a maga ta-
pasztalata, kiilinbiizd sajatossagai,
sit még Al-ja is. A jatékban Gsszesen
11 kiilénbidzd, a korra jellemzd fegy-
verzetii csapattipus lesz (kardok, ala-
bardok, ij és néha muskéta). A csapa-

Stratégial csendélet tabor-
rmlcokkal' &5 nindzsaval

engme igy
is tugm értékelni. Areguléris ka-
tona alakulatokon kiviil természe-
tesen kifejleszthetiink még kiiltn-
hiizd specialis karaktereket is, egy-
». egy személyre szahott feladattal.
= liyen példaul a taisho (tabornok),
a diplomaciai kiilddtiség, a gé-
sa (aki egyszerre hasznalhatd
- kémnek, diplomaténak, avagy
{ bérgyilkosnak), a jezsuita
atya, na és persze a nindzsa,
aki itt sem diplomata statuszban fog
szerepelni.

Mindent egybevetve a jatékban min-
den egyiitt lesz, ami recept lehet a si-
kerre: egzotikus téma, varialhato tak-
tikai/stratégiai szint, véltozatos csa-

.

Egy komolyabh
nézeteltérés kezdete

patok, a PC-nk képességeitil fiiggd
latvany a legmodernebb technoldgiai
szempontokat is figyelembe véve, és
raadasul aprélékos tirténelmi precizi-
tas, hiszen konzultansként részt vett a
munkdban dr. Stephen Turnbull, a vi-
ldgon legjobban elismert nem-japéan
sziiletésii Japan szakértd is. Az eldje-
lek tehat igencsak hiztatdak, és re-
méljiik, hogy a végeredmény majus-
ban mér tényleg kézzelfoghatd alla-
pothan lesz.

il
FEILESZTC: Creatwe Assembly
AL Electronic Arts
WEHSITE: wewwiiofabear.com
MEGIELENES: "99. muips
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zt hiszem, azt senki sem szereti

kiilondsebben, ha izletes falatnak

nézik - legyen az ember vagy akar
foldonkiviili. Szarmazastdl fiiggetleniil

A dicsd multi mudokon nemzetség mar
csak amyéka Gnmaganak: 3 nyereség-orien-
talt glukkonok srolgasorba siillyesztették
oﬁet A J\ragog harlen az utolso csepp veri-

s2Ziv)

hat fdaﬁ hatcd a csonf;arda.[ a CEI:' res '&
re — kitdng séralapanyag lesz beldle.” A

et az dsei szellemei figyelmeztetik, m!l'ek'
gazteltre vetemedtek egyesek

mindenki egyforman zokon veszi, ha
beleegyezése nélkiil fel akarjak falni.
Jal tudjuk ezt, hiszen a tavaly megje-
Ient Abe’s Oddyseeben ez a sors vart
Abe-re, a kis kék mudokonra és népé-

A vigyorgo fazéknak alcazott
drrobot ugyan szemekkel nem
rendetkezik - kivald mozgas-

erzékeldvel viszont annal inkabb

re. A gaz glukkonok — miutdn a hagyo-
manyos hiiskészleteik kifogytak - a
szolgdikat kivantik konzervdobozok-
ban drusitani. Még szerencse, hogy
Abe elég talpraesett volt ahhoz, hogy
kiszabaditsa 99 tarsat, s ezzel meg-
mentse népét a pusztulistdl, Mindez-
zel azonhan még korantsem ért véget a
torténet....

A jatékot fejlesztd Oddworld Inhabi-
tants nem véletleniil valasztotta cég-
jelzésiil az altaluk kitalalt vilagot: a
kadzeljivohen csakis ebben a bolondos
kirnyezetben jatsz0dd programokat
fognak fejleszteni. Erdekes madon Abe
kalandjaibdl egy quintoldgiat kivannak
kerekiteni, tehat még tovabbi négy
részt terveznek. Ha jol dsszeszamoljuk,
akkor az mar tibb mint dt epizéd. Hogy
eloszlassam a fél-
reértést:
ennyire
azért nem
vagyok
rossz ma-
tekhal, csu-
pan arrdl van sz6,
hogy az Abe's Exoddus
nem a masodik rész, hanem
eqy in. bénusz jaték. Ki tudja, ha
az alkotdk lelkesedése nem csokken,
talan mindegyik részhez lesz egy bd-
nusz is. Minthogy ez
csak egy “jutalomme-
net”, ez leginkabh ab-
ban nyilvanul meg,
hogy nagyrészt ugyan-
olyan ellenfelek, s ha-
sonld feladatok var-
nak rink, mint az
Oddyseeben. Ugyan-
ligy sligekkel, slogok-
kal, glukkonokkal,
mey scrabekkel gyilik
mey a bajunk - ha va-
lakinek ez kinaiul
hangzana, csak pil-
lantson a szereplik
bemutatasara, vagy

kezdjen kinai nyelv-
tanulmanyokba.

A raadas ott kezdodik,
ahol az Oddysee abba-
maradt. A gydzelmi
iinnepen egy szeren-
csétlen baleset foly-
tan hisiink leszédiil az
emelvényrdl, s par pil-
lanatra elveszti az
eszméletét. Ekkor egy
lazalmot 1at, melyben
dsei arrél panaszkod-
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nak, hogy valakik meg-

g]ralazzal: a sirjaikat. Abe a kiiltnds 4l- advanyok jellemzik a jatékot. A llﬁlﬂ

mot iizenetnek tekinti, s rogtdn dtnak
indul néhany tarsaval, hogy felkutassa
fsei temetkezési helyét. Sokaig gyalo-
golnak a sivataghan, mire végre vala-
milyen nyomra bukkannak: egy vasiiti
vonalra, amelyen keresztiil mudokon
csontokat szdllitanak egy hatalmas
sorfozdébe. Belopakodnak a gyarba,
ott elkezdenek szaglaszni, am az eqyik
munkafeliigyeld slig nyomban feiﬁgye[
a glukkonok altal kirdzdtt Abe-re, s
rigtin az eldléptetés reménye csillan
fel eldtte. Uldozabe veszi hsiinket,
aki leszakad a csapatatdl, s minden
kezdadik eldlrdl. Abe is-
mét egy jokora gyar-
ban talélja ma-
gdt, ismet egy
CSOmOo Sors-
tarsvira
szabadu-

lasra,

Sis-
mét ko-
moly probakat
kell kiallni.
Aki nem ismerné még
Abe-et, az egyrészt sokat mu-
lasztott (szdval mihamarabb szerezze
be az Abe's Oddyseet), masrészt pedig
most figyeljen ide, mert rovid leszek.
Az Abe-jatékok a hagyomanyos, két di-
menzids “fuss és ugorj” miifajt képvi-
selik, &m a lehetd legmagasabb szin-
vonalon. Harom dimenzids videojelene-
tek mosddnak at a két dimenzids akci-
dba: profi kivitelezés, és igényes fel-

' kel sugarakat, hatasta-

korlatait atlépve nem csak ozn
lehet, hanem beszélgetni kell al i
e e
sel kell 7
fegyvere, hogy egy bizonyos meditaci-
ds technikaval megszéllja az
porhiivelyét. Bel biijni

mindenkit Gngyil-
gra késztetni, hiszen az dgy til

; ltﬁnmi lenne. Az eileMWﬂ

re mar szamol a mudokon samanok ef-
féle képességeével, ezért “villanypasz-
tor” robotokkal ga-
toljak meg az ilye-
tén mesterke-
dést. Nem elég
tehdt a termé-
szetfeletti keé-
pesséq: a leg-
tibb helyen a kirnye-
zet adta lehetdséget kell a
legjobban kihasznalni. Meg
kell keresni a hiisdarald gé-

kapcsoloit,
az ajtokat nyito
zarakat, a gépe-

ket miikodtetd
gombokat, stb. Min-
dezek kivitelezésé-
hez pedig el kell lopa-
kodni az alva drdk mel-
lett, rejtazkddni kell a
sotét sarkokban, ki kell
jatszani a mozgasérzé-

lanitani kell az utunkba
keriila aknakat, és még
sorolhatnam tovabb.

Ahhoz képest,
hogy az Exod-
dus
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még nem a masodik rész, a tihbiek vi-

selkedésében, és hisiink kommunika-
cids kéomégéhea meglepien nagy a
fejlddés. Az elsd részben ugyebar
annyibdl alit egy beszélgetés, hogy
felszdlitottuk a masikat, hogy kéves-
sen minket, majd elvezettiik a legkd-
zelebbi madar-portélig, amit aztan a
zsolozsméval kinyitottunk neki. Nos,
az Exoddushan sokkal figyelmesebben
kell pesztralnunk a tdbhieket, sit,
méy a hangulati valtozasaikat is
nyomen kell kdvetniink. Ha fel-
diihitiink egy mudokont, az
egyszeriien nem fog engedel-
meskedni. Kinyitunk példaul
egy ajtdt, csakhogy az aj-
to kapcsoldja megnyit
egy vizcsapot is, ami
nyakon onti a tiiloldalt

hajlandd kovetni
minket, amig ba-
ratsagosan vallon
nem veregettiik,

elnézést
nem kértiink. Az
ellenkezd eset, vagyis
ha til viddm egy mude-
kon, szintén hatranyos
tud lenni. A gyarban
gyakran szivarog a vi-
gyorex gaz, amitdl a
mudokonok eszte-
len rohangészis-
ba kezdenek. A
gyogymad egy-
szeril, amde
hatasos:

munkilkedd kellégat.
A figura addig nem

antéﬁanlabem Sz0
szerint jol kell ir mi, mert
tiir-

is hajlamo-
sak, ez esetben tigy kell bannunk ve-

Iményeknek
liik, mint a h tojdssal: maximalis elden most i
;m:ﬁlé:kélll‘::ut:lmunk. h%‘ﬁm mﬁﬁﬁ -

A hordd utasaként mar bizrton-
sagosabb a kbzlekedés a
banyaban: az aknakon ugyanis
dtgazolunk, a shgeker pedig ef

egy ol irdnyzott taslival lehet  ba nem iitkdznek, vagy

nsm tngy a lalluk ’Iﬁ

ldilnnns ﬂgym >
nek: mindig Ideiéhen kell —

megalljt pamnlullunk'

tnmtlnﬁri

2 lentyiikkel a
kovetkezdkép-
pen szélhatunk

5;\
o,

l A szemed csal: Abe ugyanis
jelenleg éppen Idthatatian

mindnyajan!”,
“Elnézést”.
Végre tehat

den m

tabban viselkednek azonban a heteg
mudokonok. Abe tirsai a sivatagi gya-
loglas utan nagyon megszomjaznak,
ezért — ra sem hederitve hisiink fi-
gyelmezietésere — nekiesnek egy sir-
automatanak. Az elsd ga siir utan
aztan persze jin a kivetkezd,
a kivetkezd... és végiil a mﬁ
possag. Az ijabh feladat: fel
kell kutatnunk valakit, aki
rendelkezik gyogyszerrel
az égo gyomor ellen...
Vegiil van még a

mu-
dokonok-
nak egy egészen
specialis fajtaja: a
vak mudokonok. A sli-
gek hogy ne lassik, min dolgoznak
k a banyasz mudokono-
lmt, akik ezért joval esetienebbek,
mint a tobbiek. Nem ki
minket: csak elindulna 3 hangunk
iranyéaba, aztan meg mennek, mig fal-

kiilin dtha Igﬁ»
zitani, a “Ti mindnyajan'”
felszdlitassal akar 5-6 mu-

- “Gl’rﬂ'”, “Tj f

nem kell min- 5

dokont is egyszerre regu-
Iazhatunk. Ennek egyébként nagy sze-
repe van, mivel példaul tobb olyan
hely is |étezik, ahol egyszerre tahh
csapot kell elcsavami. A “hello™t te-

hat most csak akkor érdemes hasznal-

ni, ha kiilan akarunk egy-eqy figurit
megszolitani. A munkira vald felhivas
ket célt is szolgal: ezzel tudjuk az em-
litett csapokat elfordittatni, masrészt
pedig ezzel lehet a banyaszokat
visszaparangsalni a munkahoz. A jar-
. Brizd sligek a tétlen munkésokra
* azonnal tiizet nyitnak, ezért van sziik-
ség ilyen utasitésra is. A hocsanatke-
réshez csak annyit fiiznék hozzé, hogy
muszaj odalépni a delikvens mellé,
masképp ugyanis elég nehéz hitba
veregetni. Ugyanez vonatkozik a
mérgeladésre is: tavolral
ugyanis csak magunkban
fiistaloghetiink, mig testka-
zelbdl iitjara indithatunk
egy nyaklevest is (amint
mar szo volt rdla a megbo-
londult mudokonok kapcsén).

Az ellenfelek testét valtozatlanul a
zsalozsmaval kell megszallni, s
ugyanezzel tudjuk a megszerzett ke-
pességeinket is aktivalni. Uj a latha-
tatlansag, mellyel a kiszabaditott
szellemek tudnak minket felruhazni —
sajnos csak par masodpercig. A szel-
lemek birtanét stilszeriien egy-egy la-
kat jelképezi, ezeket kell széttdrniink.
A szellemek amigy tobbnyire csak aj-

mal jelilt portahlmt tnsznil
nunk. (Annyi mudnhl&hl By]mm

val mindeniitt Gk
meg!efefﬂm ha .ﬂ

parancsokat oszfouatm a shigeknek,

atkiildeni rajtuk, amennyit leolvasha-
tunk a portal kizepérdl.) Ja, egyéb-
ként attol fiiggetieniil, hogy ezittal
nem a kommunikacidhoz tartozik, to-
vabbra is lehet szellenteni — roppant
mulatsagos, ahogy a tibbiek mene-
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ORLO:-ABE'S EXODDLIS

kiilnek a “légkdrhdl”. Mellesleg ha
belekdstolunk a SoulStorm seritalba,
egészen sajatsagos lesz a béimikade-
siink. Miutan kieresztettiik a nyomast,
érdemes megprobalkozni egy kis me-

konoknak az iranyitasat is: tohbek k-
zott - csakigy mint a sligekkel — hang-
felismerd zarakat lehet veliik hatasta-
lanitani, no meg csicskaztathatjuk a
sligeket. Az egészen primitiv Iényeket,

Ezt hivjak Islekvandoridsnak.

Pontosabb szakkife) sel pe-
dig a mudokon scrabesitésének
n : \
L .
" |
S s,
- - 1L .l -

ditacidval — egészen abszurd delgokat

miivelhetiink...

A jaték cselekménye — hasonléan
az elidhiz - a tirténet negyedéngl
kettéagazik (igaz, elohb vagy utobl
mindkét itvonalat teljesiteni kel
A banya kazénjanak felrobbantisa
utdn Abe a dzsungelbe jut, ahon
két irdnyba indulhat el. Az dsi mu-
dokonok kiilin temették el.a mun-

vagyis a csiiszd-maszd fleecheket vagy
a kutyaszeril slogokat tovabbra sem le-
het megszallni - igaz, a vérebeknek a
sligekkel barmikor parancsolhatunk.

Ami a tereptargyakat illeti, ugyanazo-
kat hasznalhatjuk, mint az Dddysee-
ben, tehat van példaul granitadagold
gép, teleportok, kutak (amelyek szin-
lén teleportként mitkddnek), kavicses
zsakok (a kovekkel az akndkat dobal-
hat;uk meg), hiises zsakok (melyekhdl
a paramite-okat @s persze
a szokasas liftek és kapcsolok. A ba- :
nyaban viszont van egy egészen egyed
eszkiiz: beszllhatunk a banyacsillék-
be, amikkel aztan vizszintesen, fiigyd-
legesen, vagy akar a plafonrdl logva is

mehetiink — mindig amerre a sin vezet.
Atgazolhatunk mindenen, beleérive a
sligeket, az aknakat — és persze a mu-
dokonokat is.

.AWWE-WH—

aléibb annyi mudokont megmentsiink,
mint amennyit pusztulni hagyunk. Hogy
ne dolgozzunk hidba, a banyakban efhe-
Iyezett kijelzokiin folyamatosan nyomon
kivethetjiik az aranyokat: lathatjuk
mennyi mudokon van Gsszesen a banya-
han, abbdl mennyi van az adott alagit-
han, mennyit mentettiink mar ki, és
hogy mennyi veszteséget kinyvelhetiink
mar el. Amikor egy-egy alagithal tavo-

. zunk, tibbnyire mar nincs med ana,
hogy visszatérjiink - ilyenkor a hatraha-

mudokonok szintén veszteségkeént

kasaikat és a harcosaikat, a ek elszamolva. Aki tikéletes mun-
kegyhelyeik drzését pedig at akar, az megprobatkozhat mind a
paramite-okra és scrab- 300 mudokon kisza-
ekre biztak. A gond csak baditasaval, ez
az, hogy ezek az allatok nban kissé ne:
nem tesznek kiilinbséget 4 dolog lesz,
Elukkonolt Es A:luﬂuknr;lnk ¢ | ahhoz a :(g]-
iiziitt, azaz Abe-re is ha- is ki
lalos veszélyt jelentenek. H 5 I SESEEEmmen kel hozni mindenkit. A
Szerencsére azonban Abe : I l e ‘rejtett palyaknak pedig
sokat gyakorolta a meditaci- H ;E- . nem is annyira a megta-
6t, és most mar nem csak a q 3 P lalasuk a nehéz, hanem a
sligeket, hanem méy ezeketa = \ meg_oldaiglk - a legelke-
vlnl_mylag értelmesebb allato- & pesztiibh és leghonyolultabb
kgt is az uralma até_ tudja von- E | z komhinaciokat kell alkalmaz-
ni. A csapos paramite-okkal 2 & @ 3‘ [ § nunk, masodpercre és millimeé-
kapcsoldkat lehet megmarkolni, A {  terre kiszamolva minden egyes
s pik modjdra lehet leereszked- SR ® V) 4 ® ugrast. A 100%-0s teljesitmény
ni/felhiizodzkodni a palydkon, |

mig a nagyobb testii scrabekkel
hathatdsan gyilkolhatunk. (Ez utob="%
biaknal érdekes mddon elGbb “be kell
kapcsolni” a timadast, pontosabban ra
kell hangolodni, majd utana lehet szét-
tépni az aldozatot.) At lehet venni to-
vabba még a fondkioknek, azaz a gluk-

: i
SLOG0K
A sligek leghiiségesebb larsal a sl

Lerszom:asak ugatnak és harapmak. Ha al-
mell uh,

gu:k is !rlbukkdnnak Nem lehet rnegﬁzan\-u
oket, ellenben a sligek borében kiadhatumk
nekik parancsokat.

| last. Akar minden egyes mozdulat utén
Itarolhatjuk az aktualis pozicinkat -
ilvan sok jatékos panaszkodott, hogy

Y .kntébhan tiil ritkan voltak azok a bizo-

nyos ellendrzési pontok, viszont elhala-

- lozésra annal tobh lehetiség akadt.

Oszintén szlva nem venném rossz né
ven, ha mas cégek is kijinnének ng-
hany ilyen “honusz jatékkal”. Az Abe’s
Exoddushoz tényleg csak gratuldini le-
het: intelligensebb, humorosabh,
hosszabh, és kidolgozottabb mint az
elidje — mondhatni tikéletes. Taldn a
humort emelném ki ezek kozil, ami a

_ mesterien megrendezett wden]alsnu-

lekben csiicsosodik ki — a fergeteges
Inimécidk egy kiildn filmnek is megall-
ik a helyiiket (Az installalas utdn ne
lejtsiik el berakni a “Play” lemezt,
ben lemaradunk roluk.) Ezek utan
ancsian varom a Munch’s Oddysee-t,
lyben az alkotok itnyergelnek az
élelmiszeriparrdl a tudomanyos kutata-

sokra - persze ezt a témat is egy elég

szokatlan szempontbal kizelitik meg:
azoknak a bizonyos “nyulaknak” a
perspektivajahal.

vz
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- mondhatndnk,
16l van sz6, de az igazsag igencsak
- megjelenitett Gdon utcak, koszos csa-

Ivenni a masét nem szép dolog, in. MW!’WI !

mégis sokan megteszik. Még tob-  a grafikaja mélto csodalatra, hanem az

ben vannak, akik nem teszik meg  altala mozgatott ellenségek intelligenci-
ugyan, de eljitszadoznak a gondolattal.  aja is. A faklyakkal megvilagitott satét
Aki azt mondja, hogy még sosem mor-  folyosdkon his-vér emberek jarGriznek,
fondirozott ilyesmin, az hazudik. Min-  akik atlagemberekhez méltdan elég

A fdhahl.wa\l' kecinmpdl B
viddmkodni - nem
it vissza

: .| maga a lehetd leg-

e . 4 csendesebben kizle-
§ By kedjen. A Iépéseink

T— zaja kiinnyen feltii-

neést kelt-

denkiben ott bujkal a kistrddy, csak het, bar persze ez meg- -

épp a legtobb ember szerencsére elfojt-  forditva is igaz: az

Az Eidos legiijabb jaté-
kaban egy ko-
zapkori tolvaj
mindennap-
jaiba nyerhetiink bepillantast, még-
hozzé testkiizelbil, a tolvaj sajat
szemsziigéhdl. A grafika lattan azt
hogy egy Quake-kidn-

tavol esik ettdl. A szuper 3D-ben

tornak és pompas belsd terek ezittal
nem holmi esztelen mészarlasoknak ad-
nak otthont, hanem kifinomult eszkozok-
kel végrehajtott diszkrét akcidknak. Lo-
pakodni, bujkalni a sitétben, a lehetd
legkisebb feltiinést kelteni, s csak a leg- persze jo katona is, aki éberen figyel,
sziikségesehh esetekben vért ontani: am az meg elég ostoba ahhoz, hogy
ezek lennének az alapszabalyok. A jaték  mondjuk eqy eldobott tanyér tvagr mas
hihetetleniil valds kiirilményeket vard-  keziink iigyébe akadad targy) zajarael- . :

zsol kirénk: az Ultima Underworld, a hagyja az drhelyét — nem hidba istenitem  Azon kiviil, hogy a
System Shock és Flight Unlimited alkotdi annyira az Al-t. Thief mmsl: tolvajt
ezittal is remekeltek. A Looking Glass Az orijket tehat nem megilni kell, ha-  farag beldliink, még
nem kijitszani. Ha  kitiing szdrakozds is
elég batrak va- egyben, minthogy

Hyet tenni szerintem abszolit
nem bunkdsag. Maradfunk annyi-
ban, hogy "tartalomhoz a forma..”

o

A
még nem volt felta- az utcdn natt fel.

llva a zseh, s ezért  Gyermekkorahan si- E
@ mindent - beleérive  ma zsebmetszokent —
3] akulcsokatis-az  tengette életét; akkoriban tirtént, hogy  meg, a tippeket egy Cutty nevi barétja-
b fviikiin hordtak az ahhheg&eﬂﬁmﬂmhmm 1ol kapja. Garrett szerepét vallalva az
emberek. Ha amyék- Az egyik szerzetesiik
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THIEF THE DARK PROJECT

W tudni kelllz=

kiizbejiin. Cuttyt elhurcoljak holmi inkvi-
zitorok: a masodik kiildetésben tehat
irdny a hirtiin, ahol egy szahaditasi ak-
ciét kell lefolytatnunk, kiildnben sosem
kapjuk meg a pénziinket. Néhany kiilde-
téssel késdbb aztdn egy kard ellopasara
kapunk meghizast egy titokzatos Cons-
tantine nevii alaktl, s mmtdl kezde-

olyan erilk szolgalataba allunk, melyek
az enész emberiség jivajét befolyasol-

Egy-egy killdetés tehdt annyibél 4ll,
Hoay felkutatjuk a célul kitizitt tarayat,

B

.Q?ﬁ-"‘}g 5

aselemljuk lxm&m&kﬁdas hogy

Mielitt azonban nekikezdenénk a karri-
eriinknek, elihb mindenképp érdemes
végigesindlni a gyakorld feladatokat. A
szerzetesek kastélyaban vald edzés tu-
lajdonképpen a legelsd kiildetésiinknek
tekinthetd (amit at is lehet ugrani). Mint
mar volt réla sz, a tolvaj legfontosabh

az, hogy észrevétien maradjon.

Ehhez harom dologra kell iigyelni: stét
sarkokat kell keresni melyekben a fal
mellé érdemes hizddni, ne nagyon ve-
gyiink eld fényld targyat (mint mondjuk a
kardunkat), és amig elhalad mellettiink
az drség, maradjunk mozdulatianok. A
gyakorlas elsd termében észrevétieniil
lcell eljutni a mesterhez. Nagy segitség a

kozat vilaszthatd. A normal bedllitasnal

csak a célpontra kell koncentrdlnunk, a
kiinduldponttdl a célpontig tart az
utunk. A Hard fokozaton altaliban a
visszaiitra is gondolnunk kell, s egyéb
értékeket is a zsebiinkbe kell csiisztat-
nunk. Az Expert fokozat végiil csakis a
profiknak vald: elég, ha annyit mondok,
hogy egy igazi profinak (igy kell meg-
szegnie a “ne lopj” parancsolatot, hogy
kiizhen nem terheli a lelkiismeretét még
a gyilkossag biinével is.

nulnunk csindben jarni (lopakodva, és
keriilve a recsegiis padlozatot), utdna
egy gyakorldbabu tarsasagdban el
sajatitanunk a kardforgatas alapjalf,
maijd egy igazi ellenféllel is megkiizdhe-
tiink, ezutdn pedig meg kell tanulnunk a
nyilpuskéval banni. A céltablakra csak
sima nyilvesszdkkel IGhetiink, de a kiil-
detéseink sordn mds fajta vessziket is
visarolhatunk. Ezek egészen kiilinlege-
sek lesznek: a vizessel elolthatjuk a nem
kivanatos faklyakat, az egyenesen repiild
tiizessel robhantgat-

A jaték jelmondata szerint:"Két félel-
metes fegyv
85 a folvajld

e
akcidban, de nemsokdra a masodik
is bevetésre kertl az or kulcsan

hatunk, a mohdssal
fektethe-

| kopoy
padlzatra, a gazos-
sal elaltathatjuk az
ellenségeinket, a kii-
telessel feljardt ké-
szithetiink magunk-
nak, véqgiil a zajossal

tiibb dolog csak arra j6, hogy az eldoha-

m eltemlﬁlr az mmmgs

hmllslilkba keriilnek azok az aknak, mmaml az arﬁiu sijtlea I‘lrknstnﬁal
meté- ek akar gybgyterapianak is bevalik:

kell példaul az

m‘ahl.-léﬂilt,

“miifajban” mindjért egy remekmivel de-

dolog felé fordulunk, a

targy kivilagosodik. ﬁgyalwrléslmdsn hiitaltak a szerzik. 30-s terepeket ma
része eqy Tomb Raider-szerii kiképzo pi-  mdr nem nehéz alkotni, de valosaghii 30-
Iya. Egy jd tolvajnak ugyebdr minimum s kiryezetet még mhﬂun, ésa
kiizepes szintii akrobatanak kell lennie, I.uddng Glass ennek a nagymestere.
hiszen falakra kell felhiizidzkodnia, ki-  komor helyszinek,
teleken kell felmasznia, néha viz alatt

muszaj isznia, sth

A mar emlegetelt élellli kiirnyezethez

hozzatartozik, hogy rengeteg targyat ve-

hetiink fel és vizsgalhatunk meg. A leg-

[elele] Csdkolom, bacsik, ha jol lat-
tam, akkor Robin Hood arra futott.

Aja

rolunk. A nyilvesszikh r
vannak vakitd vagy gaz bombak, olya al hogy
b aknak. Az Ilalnkat :Iﬂen Iétezik inmélmy kiildetésben tiilsagosan sok a
,dmnhi sezértal flopkodd kiiz-

dnst'lus iddvel kissé érhe szoruk.

u_;énvhe venni: 30
telt nyilvesszikke
ként a birtn 3

- inket. A jatékbol persae nem hlinyzl a
Ilagwmwns tolvajszerszam, a sperhak-
ni sem, melyhil két fajta is akad majd
mtmél. Ha az egyik nem jd, értelem-
szeriien a masikat kell préhaini, de van-
nak olyan bonyolult zirak is, amelyek-
nél felvaltva kell hasznalni a kettdt.
Hogy mennyire haladunk a zir felnyita-
séban, azt j6l megkiilanboztethetd kat-
tanasok jelzik. A kiildetésekhez altala-

ban térképeket is kapunk, am a jaték

ebhil a szemponthdl is maximalisan rea-
lista. A kézzel raimlt vazlatok kiizel sem

vegltelet

87,
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A helikopter zseniafisan néz ki |
eqy szimuldtorban is megaling a he-
Iyét. Persze ez nem menti meg

3.3

2 -
Ennyit az dnkiszolg
italautomatars!




Zsankiod Fandam és Dolph e ) - kabh tirés-zizasa alkaimas., , Pisztalyt hamar EAX.
Lundgren nem velte észre, <3 | repelni. 6+ seerezhetink (péidaul a harchan elesett Gikid)

hogy god-mddban jatszok

; _nash:lguuéladwhlﬁt& 2
- rabband tiltetek kilGvése. A tabbi fegyver kit
mmluoumpaﬁuu

allunk, s sokszor csak ezek a radidbeszeigeté-  Elifo

awu:mmmﬁqutm m,m_ _ ¥ i

vegek nem “kamubdi” vannak, amikor meglat . s a fatek, sok-  Iyek nukle:
mw , hagy joviiak. Ezutin le- yaggal mi-
a2 elosatisnak lehetink fitanii 65 - ha nem mi umimmimm kiidnek, § lgen
Fiviink Hamarabh - a timadési parancsnak, Ey-  vert hasznalva. A sztor nem fullad ki akatonsk  hatékonyak.
szer péliul a fild alatti kisvasitndl egy terembe  harcha szillisa utn - lesznek meglep Egyk
érkeztem, ahol egy kb. masfél méter magas pe- tok, pl. oft van az s
remen nghany fa- 35 vastda vol felilitva. A te-  rink 23rfa az ajtit, s elegénsan kiséb
rembe vezetid folyosordl természetesen nem le- kon, ltszdlag elvagva elcliink a menek

4

himbalddzik, a granét esése megfelel a valdsd-
gosnak, A hﬁmﬂos bomba zsenidlis, bedob-
ju (lletve le-) valahovd, ja

Bér ez a randasag inkibb a
kéizépmezdnybe tartozik, nehéz

efbanni vele. Ugyanis a wizben §
nem milkédnek a fegyverek

mnmlsuwmmm ﬂnwvsmmmmm--
dolog a folynsdn feldllitatt maganyos goppuska-  |avéshen, kisvasit vezetésében, tankok timads-
fészek. Eqyszer csak a radié hangja hasit az séiban, st eljutunk az idegen vilagha s - min-
éterbe:"Itt van!” Gyors visszakazis a sarok md- mwﬂmmamam
ﬁ,nﬂyﬁw § ugrds a géppuskafé- hasonldan fiiztek

sétil. mmmlﬂaﬁamw

Te, példul a fegyvereket nem lehet pdlu
konfigurilni, csak a

telmetlen, A ladékra catok, de a fej kb, csak a ket ?,’:’f‘,,,"";”i‘fff:,,:,‘::;
perem feléig enged. A falidak ropogva hullanak hordckat a barikadjaik elé?
sz6t, a vaslddakon ércesen csattannak a golydk.
A katonak a perem biztonsagos felére futnak,
majd tiiz ala vesznek. Feladom, vmln-
panva esik [abam elé egy grénat, na meg

pés, gyeriink, most robban. Szusszands, pépegy-
ver i, 2 maradék falidakat szétnizom, ki-be
ugrélva a sarok migil, A gépiegyver ide nem ér
el, A katonakat modszeresen kezdem leszedni,
tiimenﬂgwumlhlﬂ.m
bijt meg senki a ladak magott. A biztonsdg ked-
véért bekiildik ey grandtot a nagyobb ladasor
milyé, vér fricsdy a falakea jajszs k. Biztns
csak hullak voltak ott. Veszett rohands a létrdig, 10
amely felvezet a peremre. Felérek, a gépagyi ..

Kivancs: vagyok, hogy erre mil szolnak azok
| a fejlesaiok, akik Unreal engine-t licenceltek

mi program
2 mé: A kol




signs |

| vaini. Doom hosszii meséhe

i happy end (azaz inkabb a boldog fulm!as,
hiszen “emberszimulatorban™ mér legalabh
akkora tilltengés van, mint mnmi]ult szap-

] utan akis Heretlc gy diin-

olni, repiilni €s még felfle
elt el az6ta és mindketten
agyan id. Heretic igy

1

|

|

]

! s26lt egyetien fidhoz, Heretic juniorhoz, akit
1 az egyszeriiséq kedvéért sorszimmal is ella-
J tott: Fiam, menj el Doom legnagyobb dédu-

: nokajahoz, Quake 2-hiiz és szivd el minden
I 1 A tilem tanultakkal egyitt

az iij bajnok!
{ a “torténelmi hattérril”, a 1

tetejére még elszipkéirtak par of minde-
nekeldtt a kameranézetet) a Tnmh Raiderhal.
Voild: méris kész van a jaték, amit nevezhe-
tiink akar akcid-RPG-nek is.

HOVA i

A legenda szerint |étezett egy dsi nép, aki-
ket Seraphoknak neveztek, és oly irtdzato-
san nagy vardzserdvel birtak, hogy erejik
hatalmasabhb voit barmely természeti csa-
pasndl. Iddvel a Ien!uhh Seraph benlmﬂ a

tehat vélldra csapja egyetlen tarsat (a hot-

A PC-IATEKORULTEK MAGAZINJIA

dket, hogy janak é
megiljenek. Corvus természetesen mindent
megprabal elkdvetni népe megmentéseért,

jat), és itnak indul, hogy megtalalja a
gydgymddot az iszonyatos fertdzésre.

A fenti kis mesét, a kor elvirdsainak megfe-
lelGen, mint egy filmet szemlélhetjiik végig, !
bér a videdk minﬁséga mér hagy maga utdn ki- |
vanni valt, ugyanis az ergs tomoritési rata |
miatt kissé pl:elas Egyébkeént nem tomték te d

Ie a jétékot FMV videokkal, inkabb a Tomhy
ide 5

dijarta ezen torekveseimet:
minden egyes allitasnal ijra
betiiltitte az egész palyat.
Mieldtt j jatékot indita-
ndnk, nem art igénybe
venni a Tutorialt, ahol
megtanulhatjuk Cor-
vus "hasmalatat™
eqy kitélen ld-

90 csirkén (/ /.

A Sub-Zerotdl koppintott
varazslat megidézéskor...

lehet

Ha egyszer innen kijutok, nekem
is ilyen szépet fognak allitani

Mostandban Silverspringben, az El
Varosként emlegetett telepiilésen eg
Sidhe EIf elkezdte felkutatni tivoli Gseinek,
a Seraphoknak elveszett kincseit. Kiasott
eqy varazsvesszit, melyet a Seraphok keszi-
tettek ajandékul az elsd Egi Vigyazinak. A
vesszi hatalma ugyan nem volt végtelen, de
elegendd segitséget nydjtott ahhoz, hl
Corvus (fdhdsiink) felvegye a m:
zsamok D'sparil keayencei elen. A jaték
iranyitasat ott vesszilk 4t, amikor Corvus,
az elf-magia elsajatitasa utan visszatér szi-
Iofalujaba, és azt tapasztalja, hogy egy is-
meretlen jérvany fertdzte meg a lakossagot.

il az Options meniiben lehet kiva- S

felinrﬂul‘l Inle
lehet vagni a

_é5 hatdsa fétig sem 1
barati tarsasdgban

sﬂm%&#ﬂu Ezeken ki-
mlajmnwlasm J&.

ton annyira brutalis a j
hogy néha mar nekem il
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A kérnyéken nincs senki, nek az ijabb go-
'KBNB“ de a'yfﬁ az ijedezés HWJ“TII*, |'|'|g||'|t QL:
Fegyverekfidmada vardzsiatok: ) - a sdrkanymadarak,
a gyikok, vagy a ha-
Iak a viz alatt. A viz
alatti részekrdl kii-
liin ugyan nem tet-
tem emlitést, de hat
mar csak amo-
Iyan bénusz, ami ré-

raktiv beszélgetésre kell gondolni). A mindent  gyorsiiszasra is. De ugyanigy emli
atallitani kedveldknek ajanlom a Sound set-  azokat az aprosagokat, minthogy
tings opeit, ahol be tudjuk allitani a hangha-
tasok mindségét (mint a Quake 2-ben).

A palydk elég hossziiak és a jaték kizepe fe-
1é mér kezdenek nehezedni is. Van is beldlik
egy rakdssal, Gorvus falurdl, falura haladva
veszi az akadélyokat és a megprobéltatasa- ’ i
kat. Minden helységben mas és més felada- Oszintén szdlva nagyon kel
tunk akadhat, ezért egy véros nem csak egy  tam a jatékkal. Preciz graf
pélyabél &ll. Sok szenvedésen kell keresztiil-  tikéletes hangulat, de
menniink, mire vég- :

m M k nyugodva: még-
re el & ragyok a legrondabl

Védekezd vardzsiatok:

| més szemszoghdl jatszot-
Jy Uuake-kidnnal. Az egyetlen negati-
2 allandd 65 hosszas toltagetés volt. Ext
2 egyet leszimitva mindenkinek ajanlom a
fatékot, aki szereti az RPG-1, 2 Tomb Raidert,

vagy a Quake-et - vagy WM

Heretic 11

A jaték kicsit naturalista: par

driermber a it sttageti a

hattérben, mig én a legkdze-
lebb dlidval baritkozom

Raiderrel, &5
szuletett

vegitelet

(persze itt nem inte-
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ELOLIAROBAN. ..
Nincs szerencséje aBlood2-nek

nek, s le vagwk hogy a fizikai
sikon te — mi vagyunk a fd
aruldk, Smindent megtesznek elpuszti-
tasunk érdekében. Hogy az elmiilt 100
évhen mi tartént Calebbel, azt homdly
fedi, csak a Cabal szek-

ke 2
fegyver, azr oft meg lent
valami Blood If lehet

ta terjeszkedésérdl ol-
vashatunk, arrdl, hogy
megvetette Iabat a gaz-
dasdgi élethen, s valla-
latdridsokon keresztiil
bir egyre nagyobb befo-
lydssal a vilaghan. Egy-
szoval 2028 van, s a Ca-
bal szekta jelenlegi ve-
zetije, Gideon az aktua-
lis ellenség (legalibbis
igy tiinik a jaték ele-
| i€n), s az @ likvidaldsa
52 az elsd szamil feladat.

ches helyzethe keriilt a Blood2, mivel
a Half Life az fisszehasonlitasi alap. Ha
a Blood2 keriil hamarahb a kezembe,
biztos jobbakat irok rdla — de hat ilyen
az élet.

A KORITESROL

Ne szamitson senki til bonyolult tér-
ténetre, elvégre egy véres akcidjaték-
rdl van szd. 2028-at irunk, mintegy 100
évvel azutdn, hogy a kivalasztott Caleb
hérébe hiijva legydztiik a sitét erdk in-
karndcidjat. A Cabal szekta szemében
- iik lelkes hivei ennek a gonosz erd-

Véermes

Caleb terve az, hogy feléleszti a masik
hérom kivélasztottat — Opheliat, Gabri-
elldt, és Ishmaelt - és egyiittesen ra-
gadjak ki a hatalmat Gideon és Cabal
szekta kezéhdl.

AZ ELS0 ELMENYEK

Ami nagyon mellbe vagé volt, az el-

Képrejivény. Megfeflés:

Voodoo Banshee

] . :

e
&

e

b

lenségek “intelligenciaja®. A Half-Life- iisszerakva, erdsen elvallnak a testré-
ban jol hozzaszoktattak a mar-mar em-  szeik, ennek kiiszonhetdien sziigletesen
herszerii reakciokhoz, cselekedetek-  mozognak.

hez, az ellenségek taktikaztak, rejtiz- A sziirnyeket altalaban minden nehéz-
kiidtek, fegyverek kiziitt valogattak, ség nélkiil le lehet gyizni, de ac

itt meg... A jaték egy metrdban nakban elafordul egy ronda pil
kezdiddik, ami épp a ami ritapad az arcunkra,
vesziéhe ro- nem lehet szedni onnan.
han, ponto- koztam a késsel, semmi. Mmlaban le-

sahban egy esik rllm Iltezﬂunlt rohangalni
masik vele, de jd néhanyszor rajtam maradt,
szerel- s szivta | @z életerdt, s kiizhen
vénybe. minden elsitétiilt. Az effekt japofa, de
Felada- ~ atik siitéthen rohangalva ltaldhan
tunk el- helyen kit ki az ember, és csak
jutni a - @z életpontok rohamos visszaszamlald-
hétsd ko- = “sat latja. A dolog fiileg ott kezd idege-
csibdlaz sitd lenni, hogy ilyenkor ugyebar kény-
vezetifiil- telenek vagyunk

kéhe (bar betiilteni a leg-

nem tudom utdbbi jatékal- “‘
minek, mert ldsunkat. Na -
mindenképp csatta- gy lehet

nunk a mésik szerelvénnyel), mikozben .
néhany rosszfii dllja utunkat. De ho- il

gyan! A szerelvényen néhany civil . -
Is tartozkodik, s ha épp elé-

Iép az sm‘lkiw

csontnak, akkor a gengszter megtor- — m
pan, s varja, hogy ellépjen a civil. . '

Eszébe nem jutna leloni (dgy latszik tart (j6, persze, ez erdsen har
csak rink van hitelesitve), ne adjIsten ver-fiiggd, de még minimalis konfignal
& tiisz tiluldalara se |Ilene ilyen pofétlanul sokat tiltd-

célozhatjuk, § ). Foleg azért érdekes a dolog,
leterithetjiik az ellent. Sajnos ez a ennyi idd alatt szinte felinstalla-
ta magatartas az egész jatékra és az

a jaték 400 megajat. (Myilvan ]Bn
szornyre igaz. Butan ugral h.)
ide-oda, s olykor tamadnak is, ha sike-
riil meglatniuk. Mert a latas tovabbi WA PAILYAKROL,
komoly probléma naluk. Olykor két hi- ALTALABAN
rom lépésre dlltam a sziirnyetegektil "
s azok nyugodtan vesztegeltek vagy e, hogy a jaték a Shogoban de-
rottak kiireiket. Ha felém néztek, ak- thféch motorral késziilt, a pa-
kor sem tamadtak ram — jaj! Egyébként kban hasonlit a Sho-
a civilek is alakitanak a palyakon. Ha ez. Hangulataban, épii-
rajuk célzunk, vagy livildoziink, a fe-
jiikhiz kapnak, és életiikért kinytirog-
nek - ez rendben is lenne, de miért
jinnek ehhez oda hozzank olykor palya
masik feléril is, ahelyett, hogy elme-
nekiilnének? Ha mar a civileknél tar- e 3
tunk, a Blood2-be is hajlanddak voltak grailk: minnsegere nem Iehet nam
a készitik beleépiteni egy kis kommu- es fények gydnydriiek, a mozga-
nikaciot, az emberek beszélnek, olyk Drs, az effektek hatasosak, ren-
kommentaljak a latottakat. Ezt én mil golydnyom marad a falakon, a
kterek armyékoltak — tényleg szép
a jatek. A levegdhen maradt testrészek

és fegyverek szintén a LithTech motor-
riilt a legjobbra. A figurdk dgy néz- nak kiszinhetiek, sajnos ez a problé-
nek ki, mintha papirbél lennének ma Shogo dta nem viltozott, de az
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BLOOD Ii: THE CHOSEN
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igazsag az, hogy egyik 3D-s program se
tud tikéletes gydgyirt erre. A hangha-
tasok éltalanosnak mondhatdak, a ze-
nék viszont nagyon megdobjik a han-
gulatot. Egy szépen futd grafikus mo-
tor és a remekbeszahott zenék mellett
sokat nyom a lathan a pamhmm
munkdja. Sajnos a palyakral his

nak a nagy terek, ami tali

dik mit keresnek dton-itfélen? Afel-

ilessemtul

néz ki, csindl is valamit. Egész ponto-
san dtszivja az ellenfelek életerejét
belénk. Az elozd részbdl is ismerds
voodoo baba szintén a magikus fegyve-
rek kizé tartozik, kifejezetten jopofa,
mondhatni iide szinfolt a jatékban. Van
még egy varizsfegyver, egy erdgimb,
mely alapfunkcidjat tekintve raereszt-
heti az ellenre, s az agyat kezdi el szi-

X &!fml Az igazi moka a masodlagos

cid lenne, ummls ilyenkor mi bi-
mb bdrére, s pusztitd kinitra

- irja a kézikiinyv, azonban a

omat se taldlitam. A tiiz-

@a napalm kéziagyik rogtin

hogy Ilil:ltlipumpami mhanﬂ, anie

Calgonnal 4n nemcsak a

mosogép élt volna tovabb

~ )
%10 b’ _ i Uk
H o — _——

a patches
verzidrol, de
% | azismertetd
az eredeti ki-
adasrdl szél
~ kicsit mar
kezd uncsi
lenni, hogy
nem képesek
rendesen
letesztelni
megjelenés
elidtt egy
jatékot. Ha
pedig mar
iigyis a nega-
tivumokkal
jovilk, akker

vér, meg frﬁcﬁg, ripkidnek a testré-

szek, és ez kell a jonépnek, de ez ki-
hat bldd. Nem tudom megmon-

;ynmén de olyan nevetségesen es-

nek szét az ellenfelek, hataimas (oria-

si! irdatlan!) vé hagyva ma-
guk utan. szerv is kike-
riil beldliik,
ok cgést - Wachybrirsderiegions
Kilonis ;F Jjohet a palcazo...
: a sz6t-

hullak fa-
It olykor ott
porig a szi-
viik, melyet
felvéve élet-

A fegyvereken Kiviil remek  pontokhoz ju-
targyak is lehetnek ndlunk  tunk (jaj!).

- ezek kizill legitietesebh  Aztdn ot van
a szem, melyet eldobhatunk  a hulldk feje,

il
boltha €5 egy mosodaba vezet. Eléghi
hetetlen, hogy kiilin dllomas épiilng.a
két boltnak... Na de elég legyen
veszter utdni rosszméajiskodashdl,
azért akadnak jo dolgok is. Pé
szereti a sok fegyvert, az diis-
kilhat benniik. Nekem kicsit
sok volt a Imsz fegwempus

aki

tettek fnnyasztol felmérést,
amely azt hozta ki, hogy sok
fegyverre (és vérre) vagyik az
FPS jatékos. Mondjuk arra
nem véllalkozom, hogy bemu-

tatom az & tipust, de
eqgy-két isebbet megem-
litek. Példaul & varazspalcat, {

mely amellett, hogy remekiil

a internet, IPX, nullmodem), és
ma b szabdlyokat. 14 palya
dik pd- " direkt a halojatékhoz.
lya, ahol ki=
__ szallunk a ,&ﬁ_ﬁ BLOD 2
dhal egy feqgyver-

\  Rugdoshatd fejek mindjart
. szilletnek, de a kosdriabda
még véletlenil se pattognal

valahol, s a késbbiekben
nézelddhetiink vele. A tobbi
cucc mar nem til eredeti, van
pl. elemlampa, infra szem-
iiveg, tavesd.
Mar a Shogoban is kiilin gon-
doltak a hal6jatékra, s mivel a
program ugyanarra a mot i
“ itt is megtalalhatd minden.
file-al indithatunk servert,

allithatjuk be a fragek szamdt, a2 :
idGlimitet, a kapcsolat madjat rrwﬂ'

ieldtt barki is arra gondolna
netikusan probéltam leieni a Jaték
mét és kiejtési gondokkal kitszki-
dik, azokat megnyugtatom: a véres je-
Ieneﬁ hangulatara célzok. Oké, hogy

yé midon még msgem
litenék két uj szempontot az értéke-
léshez: Al (mesterséges | cia):
4, palyafelépités: 4. A Imgut
63 a szavatossagot akar ne is vegyé-
tek figyelembe: eldbbi kedviinkre
konfigolhatd, s ugyaniigy jatszhatd a

amit kedviink- = 4

re rugdosha- -t 4%

tunk, labda =

modjara pat- | .2 20U} ATV L)
tog kiirben a

palyan (az rejtély marad szamomra,
hogy a kosarplyan talalt labda miért
nem akart nat!ngml A patchelt verzid-
allitolag mar vércsikot is hiznak
utén a fejek rugdosas kiizhen.

I Egmmral nekem kicsit blad-

Bk tiintek a véres jelenetek, kicsit
an tillttek a célon a fiik.

PATCHENYE

J6, hogy van ez az Internet, mert igy
bepillanthatunk a jatékfejlesziés ed-
dig rejtett bugyraiba is. Nyomon ko-
vethetjiik, hogy lesz a nyers kadhal
kiforrott, 1.42-es verzidjii, pompasan
futd és bugok nélkilli pragram. Csak
hetente [kulhe‘lum havonta] le kell
tolteni a legdjabb ver-

ziot a Netrol, s maris
Idthatjuk a lallssztés
legiijabb eredményeit.
A Blood 2 esetén sincs
masként, egy oldalt
kitiltene a bugfix-ek
listdja. Az 1.1-es verzi-
dban példaul mar fel
lehet maszni a létrakra
a vizhdl, a mozgasér-
2ékeld bombakat nem
lehet a levegiibe felhe-
Iyezni, a fegyverek
mar nem ragadnak be
a fiilldbe stb. (a teljes
lista 35 ponthal all).
Lehet, hogy talan pozi-
tivabban sziltam volna

o

R s e

jaték, mint pl. a Quake2, vagy bar-
mely rokon. Utdbhival pedig a multi-
player miatt vagyok gondban, ugyanis
az a végtelenségig nyazhato... Persze
ettdl még lehet szeretni a jatékot, s
megszallott FPS-fan ne hagyja ki. Aki
viszont még nem jatszott 3D akciaja-
tékkal (van ilyen???), az elsinek in-
kébh valassza a Half-Life-ot.

Blood 11:The Chosen




hibatlan marad. Az autdk

Ferrari Gsszetéveszthetetien formajat, ardl
maximélisan a fizika tér-

inthogy nagy rajongsja vagyok az utat Kaptunk. Lassan RERERE ,
Zoild wtat kapt nk..L::an 1- o e mar nem is beszélve, hogy a GT2-es és 2

autdversenyes jatékoknak, bevalt el is kellene i

szokasom, hogy elég magasra rakom A
veliik szemben a mércét. Minthogy pedig
| eléy magasra rakom a mércét, nem sok jit
| vartam a Grand Touringtdl. Amikor CoVboy
| ~ baratom a kezembe nyomta a CD-t, még ah-
ban sem voltam biztos, hogy ez a jaték
megér egy két oldalas ismertetdt.
Itt soha senki nem hisz nekem - G) A duhn-
zon ugyan szépen festettek a képek, de hat
régota nem hiszek a tindérmesékben, szo-
val iigy gondoltam: hiszem, ha latom.

= Sokan mondtak m, gy
Turismot, minden iddk kerékiel kevesebbem van

legszebh és legtiokélete- =
| sehb autds jatékit -

| nyilvan az Elite szimara
| is ez valt az etalon. Ki-
zinséges szériaautokat
még egyetien program-
ban sem modelleztek
annyira élethiien mint
ehben: viselkedésiik,
killsejilk, sdt
nyezésiik is

Hod elattern, kod magdttern, estk esd
arikdra, s ha nem szavalgatassal tolteném
az idémet, akkor nem az ulolso helyen alinék

““lﬁ,llfl'
o T B RS S §5 [ B
. £ 10
=4
23 It
§’:

94 =
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vényeinek megfelelgen

niil megdobjak dket a
bukkandk, de még ha

Iya pedig végre megmu-
tatja, hogy azok a bizo-
nyos RAM-ok nem hiaba
vannak a gépiinkben.
Felhdkarcolak, daruk
.Iw

szaguldanak: kellemetle-

jarmii felett. A nyolc pa-

GT1-es bajnoksagokon - csakiigy mint a va-
16 élethen — Dodye Vipereket, illetve Mer-
ciket is inditanak. Nyolc autd szerepel a j-
tékhan (mindegyik nyolc szinhen), minden
versenyosztalyhoz kettd.

Némi fejszamolas utan ennyibil nem nehéz
kikivetkeztetni, hogy négyféle bajnoksa-
gon lehet elindulni. Eldszor csak a Saloon
bajnoksdg valaszthatd, majd ha ezt mey-
nyertiik, akkor lesz elérhetd a Club
Sport, és igy tovabh e 1
Mondanom sem kell,
az autikra is vonat-
kozik ez a korlato-
2ds: amiy nem
jutunk h-
vabb, Ia
les-

gt

megyiink,

is Men csiikken a tapa-

. A harmadik helyszin egy olyan stadion-
féleség, mint amilyenekben a Nascar-ver-
senyeket szoktdk rendezni. Kir alakii pd-
Iyaja nem igényel kiilindsebb tehetséget,
sokkal inkabb maximalis sebességet. Végiil
van még egy hegyvidéki taj, hasonld kali-
berii palyaval, mint a versenypalya.

Az autdk névtelen tipusok, bar ez csak fé-
lig-meddig igaz. Az Empire nem adott ki
pénzt licencjogokra, de ettdl fiiggetieniil
tikéletesen fel lehet ismerni a legdjabh ti-
pusi BMW-t, valamint a Lamborghini és a

nek ponyvizva az dlomautik (mellesleg ez
a fehér lepel 4llati jopofa megoldas, mert
sejteni lehet, mi rejlik alatta).

Bar az autdk kiilseje és iranyithatésaga
Gran Turismo szinvonalat képvisel, sajnos
ugyanez nem mondhatd el a jaték miiszaki
részéril. Nem lehet olyan klasszul iizletel-
getni az autdkkal, vagy ij alkatrészeket va-
sarolni: csak mint egy szokvanyos verseny-
jatéknal, a meglévi dolgokon finomitha-
tunk. A kocsivalasztasnal van a Vehicle Se-
tup ikon, eme kell rakattintanunk, ameny-
nyiben nem akarunk mondjuk normél gu-
mikkal csiszkalni az esds aszfalton. Mado-
sithatunk a spoilerek allasan, vagyis a le-
szoritd erdn, az erdatvitelen (magyarul hogy
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Na igen. Rendszerint ez fdriénik, amikor
valamelyik kolléga or baratilag meg- o
bokdisi csodaszép Mercim farat

franciakulcs és egy kerék jelenik meg a
s kipn:ﬁ sarkaban, s ezek elszinezidése
- mutatja az auténk miiszaki allapotat, illet-
ve a kerekek kopasat. Sajnos nincsenek
killsdleq is lathatd sériilések, igaz, a bruta-
lis tiréshangok megteszik a kelld pszichi-
kai hatdst. Amikor a kulcs mér jelentdsen
elszinezdidik, a jarganyunk teljesitménye
érezhetden csdkken, szival néha muszaj a
hoxha vonulni. A box sajnos meglehetdsen
szegényes kidolgozasi: szereldk helyett
csak két jakora abra jelenik meg, melyek a
munkalatok iitemérdl adnak tajékoztatast.
~ Fura midon, ha végeztiink, nem a gazha,
hanem eldhb a fékbe kell tapo .
bajno iviil

madik lehetdségét, az a |
egyben a piléta tesztje is. Ez egy kicsit ; sebesség
sonlit a Colin McRae Rally autfs iskoldja-  auto. A végelszdmolisnal azonban jicskan
hoz; magyarul egy gyakorld palyara kerii- tdlsilyban vannak a pezitiv dolgok. Az el-
liink, ahol a legfontosabb mandvereket kell menthetd visszajatszdsokat killonhizd ka-
2 elsalélﬁanunk. Az elsi
feladat a szlalomozis: a E{gm‘;ﬁf;" f::"' m‘g‘”‘-’éﬂ"‘”
bolthoz telrmnm is bojak feldintéséert idd-  [ak icazpel, migls &
dukdl, hasonloképpen  birsay jar, Hirom kit MG
az éjszakai menethez. kel megtenniink, majd
Havazishan pedig joval  beallnunk a célszalag-
sikosabhak az utak, hoz. A masodik feladat
diszkréten, szinte hang majdnem ugyanez, csak
nélkiil csiisznak meg a gu-  éppen nyolcasokat kell
mik. Bajnoksagoknal amiigy  leirnunk. Harmadjdra a
véletlenszeriien generdlddik  kézifékes megfordulast
az iddjards. Még mindig kell begyakorolnunk: az
pélyavilasztisndl marad-  egyes. majd a kettes ka-
va: még egy dologgal je-  puhoz mindig hattal kell
lentiisen véltoztatha- beérkezniink. Véniil a

meranézetekhil megesodalva abszolite
meghizonyosodhatunk rdla, mennyire élet-
hii a program. Készithettek volna tibb au-
tdt, meg tibb palyat, de hat nem minden
fan terem egy Gran Turismo.

v.Z

van a siker titka: y eld! Grand Tnuring
qprdbdlom letenni .
Y bi‘;,ﬁ,’f b ppacpenisodion bty negyedik lecke a tolatés: az elvégzendd
mandvert tikéletesen felvazoljak eldttiink
a tiiltés alatt, szdval ehhez nem fiizik ma-
gyarazatot.

méltdan roppant szikre
szahott idélimittel, és
leegyszerisitett jatek-
menettel rendelkezik. =
Nem kell semmin allit- &
gatni, nem kel kivonul- | T
ni a boxha, egyszeriien
csak gydzni kell. Ez :
uttibbi dolog azonban e S
KGzel sem olyan egysze- SIS S Toneee e
rii! Mr az elsd ellendrzési pontot sem kiin-  tunk a kiriilményeken: ha megtilkrizzik a
nyii elérni, szdval a nehézséget tekintve azt  palyat. A Preferences menii tbh pontja
hiszem még az igazi automatakat is sikeriilt szintén csak a Single Race-re vonatkezik: a
feliilmilni. A sima Checkpoint versenyen  neviinkiin kiviil beallithatjuk, hogy csak
kiviil az Arcade mddndl kell keresni a mul-  azonos kategdriaji kocsik indulhassanak-e
tiplayer jatékot is. Ahhoz, hogy téllitsuk a  a versenyen, megadhatjuk a nehézségi
versenytipusokat, a fdmeniiben a kupara szintet, viltoztathatunk a kirik és az el-
kell kattintani. A bajnoksagok eléréséhez  lenfelek szamén, ki/bekapcsolhatjuk a szé-
4t kell valtani a jatékot simulation madba.  |amyéket, és végiil - ami ugyan nem a

A szimulicids mbdnal aktivlddnak a rea-  Single Race-hez tartozik — bekapcsolhatunk
lisztikus tényezdk: verseny kiizhen egy CPU versenyzoket a network jatékhoz is.

vegltelet
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Speed Busters az dtlagosnal is
Jobban felcsigézta az érdek-
IGdésemet. Eqy dolag mér
hiztos: ami azokat a bizo-
nyos klasszikus formakat
illeti, manapség egy 30-
kértya tokéletesen képes
rekonstrualni az ddon gép-
csoddk Iatvanyat. A jatéknak
mar csak a négy alapjarga-
nya kiiziil is alig tudtam kivd-
lasztani, melyikkel is menjek

hiozd fényezéssel, plusz még ugyanennyi mat-
ricéval. Piros ldngok csapnak fel az autd ol-

daldn, avagy bizarr koponya kacsint a motar-
hartetirdl, esetleg egy dadaista festimivész
pingélja teli a kasztnit — ki-ki vérmérséklete
szerint vilaszthat arculatot. lgaz, a kocsiva-
lasztast némileg megkdnnyiti az a tény, hogy
inkabh csak a ol gyorsuld modellekkel lehet
holdagulni, szival az alapvilasztékbdl csak

Vakok kozt a fei
K, hogy a tébbie

kettd
az, ami vald-
jaban hasznalhatd.
A remek autdk kivilasztisa
utdn meglehet, hogy egye-
seknek maga a verseny mar
nem is fog tetszeni, a Speed
Busters ugyanis egy roppant
gyars, mondhatni driilten
gyars, jatéktermi stilusd au-
taverseny. Korantsem a he-
Iyes kanyarvételen, s nem is
a kelld sebesség megvalasz-
tdsdn van a hangsily: a pa-
Iydk jdrészén lehet nyugod-
tan tiivig nyomni a gazt, csak
az extra sebességet add nitrot kell beosztani.

zemi a kirdly.

Az amerikai kocsikhoz persze amerikai folkldr
dukal, és ezt meg s kapjuk, de rendesen!
Amig a meniikben valogatunk, diszkrét gitar-
pengetést hallhatunk, majd amint felhdrdiilnek

Tuskevar mex
s, ében Ladd

a moto-
rok, a palyanak
megfelelden me-
xikoi muzsika,
country zene,
vayy jazzes sza-
xofon csendiil
fel. Az elsd ver-
seny a film fava-
rosaban, Holly-
wnuﬂhan jalszu-

AR,

odra. A sofér

jos. (Vagy Olajos - dintsétek ell

dik. F
kal szennyezhei;uk be a Hollywood Boulevard
csillagait, a varoshan pedig néhdny igazi hi-
resséy is felbukkan - igaz, dket jobb elkeril-
ni. King-Kong példdul az dkiével csapkodja az
utat, mig Spielbery elszabadult capdja az
egyik fahidat probalja alattunk szétrégni. De a
legidegesitibb a T-Rex, aki mindig eldttiink

sasszézik t az ittesten, s mellesleg néha egy-

egy autdt is kiejt a szajabol. Ha mar Hollywo-
odhan befutottunk, Mexikoban folytathatjuk a
sziguldast, ahol eqy miikGdd vulkan okoz gon-
dot, no meg az a hatalmas sziklatdmb is, amit
az egyik indian templomban guritanak rank.
Néhany helyen levaghatunk az dthél: figgdhi-
don mehetiink at, avagy tutajokon utazva egy

és szinte semmi eldnyre
| A louisianai kikitben is
tathatunk ki példdul

tul jipofa, amihlrm A vasiiti Icnnsi-
ra roppant nehéz pontosan felsziikkenni, plusz
még idiben meg is allni, de taldn megari, hi-
szen a kiivetkezd sorompdig, vagyls par ma-
sodpercig pihenhetiink egy kicsit.

Az igazsaghoz hozza tartozik, hogy az extra
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SPEED BLUSTERS e 3

Ez a Cadditac nyilvan
Christine lehet, mert ha jol

mmhumﬂmhen vagy az éhes
mmmmnm
kiviil van még két izemmid: egy

pril jatéktermi mdd, ahol a kizaszldzott

ési pontokon kell iddre athaladnunk,
pmérd futam rivalisok nélkiil, ahol akar
emautdt is bekapcsolhatunk. (A legjobb
ket szellemként tarolja el a gép.) Az Ar-

hiket, sziirkiiletet, vagy esdzést/havazdst.
Bajnoksagnal az iddjérds véletlenszeri, és né-

J

h me-
net kizhen is
valtozik. Megkezdjiik a
versenyt példaul kristalytiszta idd-
ben, s a harmadik kor végére teljesen he-
borul. De térjiink is akkor ra a bajnoksagra! A
tétre mend futamok segitségével hozhatjuk be
a plusz harom palyat, és a plusz négy autot. A
pontversenyes bajnoksdg sordn a helyezésiin-
kidn kivill sok figyelmet kell szentelniink az
anyagi helyzetiinknek is, mivel az autdt sz0

A kép hien szemléiteti hoay
a végére mar tényleg falra
mdsztam az idegességtal

+1:08:18

szerint ripitydra lehet timi,
€ a javitds elég driga mulat-

mﬂmlalhnsenép
iiveg a kocsin, és a kasztni
amorf alakot §it, bizony nem
csak esziétikal

nyijt siralmas Idtvinyt a gé-
piink, hanem meglehetisen
romianak a menettulajdonsa-
gai is. A rizisabh jelenetek-
nél a gép mindig kiirja a gu-
mik kopasanak, illetve az
egyéb miiszaki jellemzok lla-
potat - innen tudhatjuk, ho-
yan dllunk. A versenyek vé-
peztével aztan ez a két érték
kiirodik eqy meniiben, és a pénziink segitségé-
vel torndzhatjuk vissza dket 100%-ra. Ha a tel-
jes javitds utdn még marad pénziink, a nitrot is
mindenképp érdemes visszatiitteniink. A javi-
tésba nem tartoznak bele az abroncsok, azokat
kiilin meg kell visaroini a milszaki shopban.

A shopban ij kiegészitaket, mint példaul spoi-
lereket vagy kipufogdkat is vehetiink, s ezek-

Iyahoz “mitférert” is, azaz tablakat, melyek
eluremmautalmmlm llyesmikre persze
csak akkor telik, ha baséges volt a kerese-

Nini, egy renddr - gazt! (Vigyazat,
ez a vald életben téves reflexek
kialakulisihoz vezethet!)

mindig folyamatosan jegyzddik a neviink mel-
I6. Egyetien dolgot menthetiink csak manud-
lisan: a spéci felszerelésekkel ellatott au-
ténk “konfiguraciajat”. Ennek az az értelme,
hogy a frankd spoilerekkel, bard vastag kere-
kekkel felszerelt egyedi jarganyainkat az ar-
cade midban is hasmalni tudjuk.

szont szeren-
csére lehet se-
giteni: az F4-
gyel eltiintet-
het]ul( az egé-

l.llmt mér utal-
tam ra, a jaték
kivitelezése
amiyy roppant
igényes. A Pod
és a Monaco
Grand Prix ke-
resztezésabal
sziiletett engine
szépen hedrnyé-
kolt terepeket,
klasszul vilagita
1 kandeldbereket
varazsol elénk,
méghozz a horizont lenyisszantdsa nélkiil, és
eqyébkeént is minden nagyon hangulatos. Hu-
moros megoldds példaul, ahogy a verseny el-
rontdsakor csiinyan félrehizzik a képzelethe-
Ii lemezjatszan a tit, az pedig még kirdlyabb,
amikor véletleniil menetirinnyal szemben me-
fyiink, mire a zene is riikverche kapcsal.
A végitélet szempontjahol azonban mégis az
dtkozott ellenfelek viszik a primet, szival
nem nagy jovat josolok a Speed Bustersnek.

tiink. A pénzt egészen sajitsigos modon  Sz6 volt mar a
kapjuk: az egész végill is arrdl sz61,  tovdbbi hirom frr:én prﬂb?ér[a@m;:!;' f.ﬂ,,mg
% hogy egy buggyant renddr arra palyargl, amik a Bl 9 i :
kilti a millics lottonyeremé-  Kivetkezik:a R AR biiotall -
~ myét, hogy biintetd cédulsk  sivatagos Neva-
helyett dollrhalmokat osz-  da, benne az
togat a gyorshajtok . 51-es kiirzettel,
A pénzszerzés modja te-  Aspen, ahol
‘hat minddssze ennyi:a  vastag hitakard
traffipaxes ok  €s lavinaveszély
mellett jocskan at kell  fogad minket,
|épni a megengedett se-  végiil pedig Ka
bességhatdrt, A szabaly-  nadaban te-
sértés mértéke a verseny  sziink litoga-
végeztével tést, ahol far-
egy bizonyos szizalékos mok, falvak, és
arannyal (amit az elért he-  egy Greg erddit-
Iyezésiinkért kapunk), és eb- mény képezi a
bl jibn ki az az Gisszeg, amit az- i
tan bezsebelhetiink. Ne csodélkozzon  Ezekrdl hiveb- - -
tekdt senki, ha egy drva fityinget sem kap, ben nem tudok szlni, annal az egyszerii ok-  Ezt a [atékot amigy is f61 év millva mar elfe-
annak ellenére, hogy elsinek ért célba: ez ndl fogva, hogy egyeldre még nem sikeriilt  lejtenénk, de igy nem adok neki tibbet kit
annyit jelent, hogy a renddrbk nem mértek na-  eljutnom hozzajuk. No nem azért, mert nem  hétnél (na jd, legyen mondjuk eny honap).
gyobh sebességtillépést. Ha egyébkeént ez len-  volt elég iddm a tesztelésre; egyszeriien

ne a helyzet, nem kell aggddni, shajmhﬁy
ezzel még nincs elrontva. Csak meg kel
nyomni az Esc-pet (a futamok beie]n:ésénél
mindenképpen a pause meniibe kell lépni),
majd a kivetkezd futamra vald dttérés helyett
a verseny iijra inditasat kell kérni.

A program intelligens médon mindent auto-
matikusan elment, tehat az aktualis allasunk

azért, mert ez a jaték elképesziiien nehéz.
Pedig magyon j kis anyag lenne: a helyszi-
nek gydnyorilek és hatalmasak, és miutan
mar rendelkeziink némi helyismerettel, mar
az a veszély sem fenyeget, hogy minden it
menti fat telibe trafalunk. Csak az a baj,
hogy a tuddsunk nem ér eqy fabatkat sem,
kitsziinhetden az elképesztoen szemét ellen-
feleknek. Képtelen vagyok felfogni, minek
kellett ennyire agressziv rivalisokat készite-
ni: szinte lehetetlenség megnyerni a louisia-
nai futamot. Vajon bajnoksdg esetén miért
nem lehet nehézségi szintet valasztani?! Ha
netén sikeriil két kort csont nélkiil végig-
menniink, az utolsdban szinte hiztos hogy
jiin valami eszelfis hatulrgl, aki holmi keriil-
getéssel nem firasztja magét, és az iitkizés
utén természetesen a mi autdnk lesz az,
amelyik végiil a menetirinnyal szemben all
meg. De ha netén d is kisodridik, az sem
vigasztal minket, hiszen addig a néqy tibbi
versenyzd sem vesztegeti az idejét.... Egy
szi mint sziz: csakis a tehetiisebb olvaso-
inknak ajdnlom a Speed Busterst, azoknak,
akiknek nem jelent kiilindsebb anyagi meg-
terhelést, ha a monitor hirtelen leamortizi-
lodik, csak mert “véletleniil” a billentyiizet
beleszillt a képerythe. Ja, egyébként mar
csak az is elég bosszantd, hogy az ered-
ménykijelzd hizonyos nézetekbdl — mintha
direkt packdznanak veliink - halilpontosan
az it kiszepére irja ki a szamokat. Ezen vi-

Lehetetlenséy, hogy cheat nelkiil ennyi ids
alatt ne menjen az idegeinkre.

v.Z
Speed Busters

Summa  SuImimarunm

HKecsit embenbb ellenfelekkel az egyik
legiobb arcade verseny lenetett volna

vegitéele t

73%




| 14~ LICOM SVGA 3 év garancia
| 17" Adlas SVGA digitilis monitor

; Pentium II Abit Bh6 BX / ATX
Pentium Il ASUS L97-B LX ATX

. Pentium Il 300A Intel Celeron CPU
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU

| Matrox G-200 AGP 8Mb SG RAM

Sound Blaster 128 PCl oem

ax: 364-05-79 és 251-79-16
: 33-666 (147 1#Tone lizemmodban)
Email: trans/am @usa.net

Szerviz nyitvatartas: H-P 10-15 ordig

Fenﬂ'um Il alaplap, MMCelemn. 32 5D, 3.2 Gb 5§ HDD,
1.44 FDD, Mini tor., 53 4Mb, 32x CD drive, 5B 16, 14" SVGA, 105g klav.

4865X/25 -DX2/66, 4-16MB RAM, 170-540 HDD, FDD,

baby haz, PCI VGA, 14-15" digitalls monitor

Hasznilt szimitogép és alkatrész kiarusitasal

HASZNALT AL-KA_TRESZEK ADAS - \"'ETELE!

Tnbb mint 200
kiilinhbdzd diafilm
kdziil valaszthat!

Kérje ingyenes
kataldgusunkat!

s

Gyiijteményem
gpamara

vdsdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
haté programokat adnék régi kinyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 eloiti képes

levelezolapokert.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7
(Duna Haz)
Tel.: 215-2574

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci at 178.
Tel.: 465-1036

<1,

Libri
DUNA PLAZA
konyvesbolt

Duna Plaza
Vdci ut 178.
Tel.: 465-1017

az 576 KByte PL CD-ROM valasztékaval
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BALATI Computers Bt.
1146 Budapest, Thokély ot 88,
11IGEPATEPITES!!!

AMD 6K2-300/66MHz +
Epox VIA MVP3 100MHz
26.500,- Fi-tol

Hasznalt, mikodé
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tanacsadas.

OTP részleffizetési Iehetosei
Viszonteladékat is kiszolgalun

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
















Az ACOMP harom kiilénbdzd szamitdgépet kindl, mclyekm

KEZDJUK AZ EVET OLCSOBBAN!

AGP szabvanynak kiszénhetden a videdkértya filmek- és

kifejezetten otthoni haszndlatra - az egésr csaldd szd
ajaniunk.

Az ACOMP Base Intel® Pentium™ MMX processzorral a
legolesdbb azémutogep kcmﬂgurauo amely Windows® 88
tokelate: és killdndsen
kedvezd dra miatt idedlis a kezdd felhasznaldk szaméra.
Ajanljuk még az irodai- és kinyvelési feladatok kiszolgalasara
is, elegendd hittértaroibja, beépitett CD-ROM-ja és
memariakapacitasa miatt.

il CD-k nagy 1is

A CeleronA processzorral a beépiiett 128KB gyorsitd
memdéridnak kdszdnhetden a gép sebassége a gyorsabb
Pentium’|l rendszerekkel vetekedik. Kidpitettsége alapjan
megfelel a mai jatékok kdveteiményeinek is.

Az ACOMP Zenith - Intel” Pentium®ll processzorral kidpitve -
egy igazi nagydgyl. Lehetdsdg ryllik grahkus CAD.'CAM-

szoftvert ajaniunk. igy a gyerekek
gond nélkil haszndlhatjdk a
legujabb jéték- és okiatd programokat,
elkészithetik a hazi feladatukat,
meghallgathatjdk kedvenc CD-jlket, vagy
elmelyilhainek egy enciklopédia

hasznalataban.
Szildk megithatjak leveleiket a Corel WordF'eﬂed
Suite 6.1 pr I, hatar

RayTracing, DTP- és zenei munkak eivé e
eléri a mal PC-s rendszerek felsd hatarait, beépitett hataimas
winchestara, minden szabvanyt tAmogatd kivald mindségld

Az ACOMP Xplorer - melyben mar megtalathato a r Egiben
megpelem Intel* celeron,. - egy toké 1
Atk &5 rr p. Nagy ( winchestere

elegendd helyet biztosit a programok és jatékok széméra. Az
LI IITE

ACOMP Zenith

Pentrum Il processzanal

+ ABIT BH6 alaplap,

Intel* BX chipset, 133MHz
* 64MB SDRAM 100MHz
+ 8.4GB EIDE Ultra DMA HDD
* 32ux PANASONIC CD-ROM
= 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel* Pentium®ll processzor
* Intel i740 AGP videdkartya SMB RAM-mal
* SoundBlaster AWE 64 OEM hangkartya
= 50W aktiv hangfalak
= ATX miditorony
= Microsoft kompatibilis egér
= Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

ST | Netto ar: 174.900 Ft |
[ Netts 4r: 199.900 Ft |

ABIT BHE alaplap

“Hanrmicis

Araink az AFA-t nem

AT| Charger 3D AGP 8MB RAM

3D Voodoo |l kartya dobozos 12 MB EDO
3Dfx Voodoo || Banshee kartya 16 MB EDO
Sound Blaster Live! Value dobozos PCI

15" PANASONIC TSF68 monitor
PAMASONIC 32n« EIDE CD-ROM

Windows 85 SR2 CD/flemez OEM

MUSTEK 600CP A4 lapscanner (300x600)

ABIT, ASUS, ACORP, ARISTO
Intel 440 LX chipsettes Pentium Il alaplapok

9992 Et

Az drak vi

hangkartydja s gyors (100MHz) memdridja miat.

Mindhéarcm rendszerinkhaz FAX/Modem-met es Windows 98
VRO MINLOERIVIOERRVL DD WIVIVPRINIDREICIDOWNEIIPPORREDDDIVIOBENIVIBDROIVID®

ACOMP Base

ACOMP Xplorer

Intel® Celeron processzorral
+ Pentium Il alaplap,

AliPro chipset, 133MHz iﬁT']-:{e
« 32MB SDRAM 100 MHz jhs!
+ 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD oo
+ 32 PANASONIC CD-ROM e

1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel” Celeron vagy Pentium®ll processzor
* ATl Charger 3D AGP videckartya 8MB RAM
+ SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
* 50W aktiv hangfalak
* AT minitorony
* Microsoft kompatibilis egér

= Win95 Angol vagy Magyar billentylzet

FETT T | Nett6 ar: 109.900 Ft |
FEPITIVM | Netto ar: 129.900 Ft |

Nettd ar
23,992 Ft

7.992 Ft
19,992 Ft
19,992 Ft
19,992 Ft
46,992 Ft
11.992 Ft

9.992 Ft
14.992 Ft

* Intel TX alaplap, 512 KB Cache

* Intel® Pentium*MMX processzor,
233MHz

* 64MB SDRAM

= 4,3MB EIDE HDD

* 1,44MB Floppy Disk Drive

* 24x sebességl CD-ROM meghajtd

» SoundBlaster 16 hangkartya

* 53 Virge MX AGP videokartya 4MB RAM

* Infra port

12.1” TFT szines kijelzével

13.3” TFT szines kijelzével | Nett6 ar: 349.900 Ftl

atartas: Hétfd-Péntek: 9.00-17.00, Szombaton: 9.00-13.00
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjéan 10-20 Mlg, Vasdrnap 10-18 drdig

ACOMP PEST:
ACOMP BUDA:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu

1134 Budapest, Robert Karoly kri. 68.
1125 Budapest, Kiralyhago utca 2.
1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.

Jegat
Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
Tel./Fax: 356-6790, 212-8963
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Faxbank: 2-333-666/1477##

GERICOM Notebook sz

* TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszordk, kilsé monitor, nyomtato,

&s adatbazist is vezethatnek, elkiildnetik s I‘ogadhal;ak
faxalkat és il-jeiket, illstve rakap
Intenatre.

Pentium® MMX processzorral

* Pentium alaplap, 512 KB Cache
* 32MB RAM bévitheté 384MB-ig . 'M [
+ 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD inide |
* 24w sebességl EIDE CD-ROM i
* 1.44MB Floppy Disk Drive

* Intel* Pentium*MMX processzor
+ PCI videdkartya 2MB RAM-mal
+ SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
+ 50W aktiv hangfalak

* AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win95 Angol vagy Magyar billentydzet

w | Netto 4r: 89.900 Ft

PS/2, soros port, USB, hangfal és
mikrofon csatlakozo, bér hordtaska
+ Made in Germany

4.3

| Nett6 4r: 319.900 Ft |

Szamitastechnikai Kft.
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| em tudok szabadulni a gonddolattdl, hogy
| a tavalyl év a folytatasok éve volt. Popu-
| lous 3, Railroad Tycoon 2, Fifad9, hogy

mot.

csak néhdny nagyobb nevet emlitsek. Ez per-

* megoldast, otletet tar-
talmazott, ami igy hir-
 telenjében igencsak
megviselte érzékeny
lelkemet. Még csak a
grafika mindsége (ami
egyébként mai szem-
mel nézve sem csiinya)

- amin azért az elmilt
“par” honap alatt azért
illett volna valamit csi-
szolni. Félreértés ne

- essék: a jaték minde-
zek ellenére sem rossz,
csak épp sokkal inkabh
egy kiildetéscsomag
vagy kiegészitd-lemez,
mintsem egy ij és dn-
&l program.

Az elsii keseril tapasz-
talatok utan nem keves
elditélettel lattam hoz-
74 a jaték tesztelésé-
hez. Tulajdonképpen
egész jol elszorakoz-
tam az anyaggal, mind-
fissze két dolog keseri-
tette meg a szam izét.
Eldszir is az elsd pilla-
natok déja-vu érzése az
egész jatékon végigki-

sze nem baj, elvégre kellemes érzéseket kelt
az emberben, ha egy legendds program rég
vért folytatdsa mosolyog ré a bolfok polcairdl.
Mér amennyiben valban folytatasrdl van sz6 -
a Fallout 2-t illetden példaul nem vagyok telje-
sen meggydzadve arrdl, hogy a jatek keszitdi
komolyan gondoliak azt a kettest. Az elsd rész
egészen a Might and Magic V1. megjelenéséig
magabiztosan terpeszkedett a PC-5 szerepjate-
kok trénjan, igy tehat eleve sokat vartam a

sem javult til sokat,

sért - a grafika, a hangulat, a fegyverek, a
killdetések jellege mind-mind kisértetiesen
emlékeztetett az elsd részre. Mondhatni tiik
ugyanaz volt. Ebbal addott a kettes szami
probléma fs: hogy a jdistenbe fogok errdl a ja-
tékrdl cikket irni? Egy jol irdnyzott Paste-tel a
Falloutrdl irddott cikk egészét hemdsolhattam
voina, legfeljebb CoVboy lazadt volna fel...
Ezen ok miatt a jaték kezelését, a harcot illet-
ve a karakteralkotast nem is boncolgatnam a

Interstate (kb 2400. Néhdny melliékes 58
szereplo buzgon o egymast, hosink &
pedig hullarabldsra készen varakozik

A sarokban dlalkodd Deathclaw
ugyan thp. josagos teremtmény,
de a Thidle fatalista jatekstilus-
ban az XP az elsodleges cél

Deévényl prof halalt megvets
batorsaggal még egyetlen kivén-

sem haj

tovabbiakban — aki ezekre kivéncsi, az nyu-
godt szivvel lapozza fel a tavaly mérciusi sza-

6.E.C.K.-RE VARVA

Hsiink kalandjai az elsd rész végén kissé
rendhagyd modon értek véget: a Vault 13 meg-
térd hilszkeségével kizolte az eldljard, hogy
nagyon kiszinnek mindent, de a békesség
kedvéért jobb lenne, ha odébbalina. Elvégre o
efféle viharvert és devidns alakok kiros hatds”
sal lennének a Vault fejlidésére, dgyhogy sok
sikert &s tovabbi kellemes bikldszast... Hi-

siink erre magaba roskadva tovabballt (ami az
N karakterem esetében igy nézett volna ki,
hogy alagutat robbant a hegybe, majd habzd
szijjal, talpig energiapancélban és langold
fegyverekkel becsrtet a bunkerbe - bar ez
“happy-endnek” tén Kissé durva lett volna), és
sajat tiirzset alapitott a sivatag kellds kiize-
pén. Nos, ennek a tirzsnek a kivilasztottja-
ként vigunk neki a masodik résznek, célunk
(legalébh is eleinte) egy 6.E.C.K. (Csindld-ma-

gad-Edenkert) nevezetii szerken-
tyil felkutatisa lesz, amivel tin
megmenthetjiik tirzsiinket a be-
tegségektil és az éhhalaltal. Er-
dekes, mintha ezt mar az elsd
részben is eljatszotiuk voina az-
zal a nyavalyas water-chippel...
Induld felszerelésiink minden-
esetre a nagy elfd szakadt ruhd-
jéhol és ey darab landzsabdl
all, ami legfeljebb egy kizepes
méretii patkdny ellen elégséges
arzendl.

A vadonba kiérve artan arra is
radibbenhetiink, hogy az elmilt
bii 100 évhen nem sokat valto-

zott a taj. Sivatag, radinaktiv dlla-
tok, néhany ennivald kis mutans
szrmnyel megspékelve. Uj
elem viszont, hogy az elfzé
részben hidegre tett mutans
sereg helyét exittal az Enkla-
vé energiapancélos/plazma-
fegyverss rossz-

fiiii :

az elmiilt évtizedek tirténete. A sztori tehat
kifejezetten érdekes, bar a timegesen roha-
mozd tulajdonnevek miatt érdemes idon-
ként a “jegyzetelés” nevii csodafegy-
verhez nyiilni. Sok esetben ugyanis egy-
egy feladat megoldisa abbil 4ll, hogy
a megfeleld helyen a megfeleld sze-
méllyel beszédhe elegyediink.
Marpedig ember legyen
a talpan, aki
visszaemlékszik
arra, hogy
tilbbszaz sze-
repli tibb-

vettek

at. Ok

egyébként az

Amerikai Egye-

siift Allamok

utddjainak (fe-

ministak kedvé-

ért: és utddndi-

nek) tartjak

magukat, s

mint ilyeneket

ket kell

majd a jaték

végén hi-

degre tenni.

Ez mondjuk elsg-

re kissé meglepett,

aztan napirendre

tértem a dolog ros elmélkedésében hol

felett... is emlegettek szersza-
Ennél mar mosladat.

csak az volt Ha mar a szereploknél

megdiibben- tartunk, ideje lenne

tiibh, hogy az megemliteni a csapa-

Uj Kaliforniai tunkba betoborozhatd

Kiiztarsasdg hispdtiékokat, akik ve-

korményzdsé- liink tartanak majd ka-

gén személye- landjaink sordn. A Fallout

sen Tandi, a legnagyobhb vonzereje an-

Fallout elsd ré- nak idején abban rejlett,

szének ifji titan- hogy a jfiit éppigy el-

nije kiszdntiitt. jatszhattuk benne, mint az

Kissé megveniilt véreskezil timegayilkost.

formaban ugyan, Ez tiibbé-kevéshé a Fall-

m kétségteleniil § out 2-re is dll, de a

volt - s rajta kiviil hasznalhatdbb karakte-
tibb més “varos” is rek valahogy az eldbbie-
igencsak Ismerds le- ket részesitik elinyben.

het. Az alkotdk javara En viszont mar a kezdetek
legyen mondva, hogy kezdetén belevetettem ma-
logikusan végiggondol- gam a rabszolga-businesshe, |
ték vildguk fejlddését, s amire eddigi tarsam fellazadt, a leendd segi- |
a rengeteg parbeszéd- tiik pedig szoba sem akartak dllni velem.

bl és infomaorzséhol Hosszas kutatdsok utén végiil raleltem egy ef-

szép lassan Gsszedll k féle gatlasoktdl mentes, viszont tilsilyos és
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teljesen pacifista mérndkre. Eljen! A tanulsg
egyértelmii: aki tibbedmagaval szeretne ka-
landozni, az viselkedjen rendesen. Egyébként
én egymagamban is elég jol boldogulitam, s
még az XP-n se kellett mindenféle jittmentek-
kel megosztoznom.

Nem széltam még a Fallout 2 egyetien valami-
re vald djitasardl, a kocsikazasrdl. Mar a jaték
eleje felé sz0 esik egy massziv orszagiiti jar-
ganyrdl, ami néhény alkatrész begyiijtese utdn
birtokunkba is vandorolhat. Ezzel Iényegesen
kiinnyebbé valik majd életiink, mivel egyrészt
sokkal gyorsabban kiizlekedhetiink a kiilonbi-
zfi helyszinek kizott, masrészt pedig pakolha-
tunk a csomagtartdjaba. Ez utdbbi funkcidt

senki ne becsiilje ald, mi-
vel a leggyorsabh pénzszer-

zési mid a hullarablds lesz. Ennek madja igen
eyyszerii; csdszkéljunk fel-ald a vadonban (le-
hetdley ji magas helyismeret képzettséggel,
mivel igy elkeriilhetjiik a nemkivanatos talal-
kozasokat) egészen addig, mig bele nem csdp-
peniink két szembendlld banda habonijaba.
Egy facsoport rejtekébdl békésen szemléljilk
vEgig a csetepatét, majd a szerencsés talélik
kiirtdsa utdn szemrevételezziik a 2sakmanyt.
Tan mondanom se kell, hogy az ily aljas madon
szerzett |dfegyverekeért igen szép summdkat
akaszthatunk le a legkdzelebbi vegyesholthan.

AZ DLDOKLES
MUOVESZETE

Alapvetden kétféle harcmodor kiiziil valaszt-
hatunk: vagy a kiizelharchan, vagy pedig a ld-
fegyveres harchan érdemes karakteriinket a
lehetil legmagasabh szintre fejleszteni. Az
elibbi legfibb erdssége, hogy a pusztakezes
(vigydzat: NEM fegyveres) harcot magas szin-

Ez a halgy (7Y vagy ket
szemmel kacsintgat
ram, vagy kissé unalmas
térsasdg vagyok

e s »

ten elsajatitva kiilonféle specilis timadaso-
kat kapunk. Ezek legtiibbje szinthez és tulaj-
donsagokhoz van kiitve, viszant komoly bénu-
szokat adnak a sehzésre illetve a kritikus tald-
latokra. Ez utobbiakat egyébként egy kiildn
téhldzat alapjan szimolja a program: egy “me-
zei” kritikus talalattdl az ellen csak hanyatte-
sik, kiejti a kezében tartott fegyvert vany a
feqyver sehzésének duplajat veszti el. Ha vi-
szont szemre tamadunk egy specidlis rigassal,
akkor j6 eséllyel megvakul illetve szirnyethal
a delikvens. Az efféle pofozkoddsok legfibb
hatuliitdje, hogy a keményebb ellenfeleket
azért nem mindig lehet egy jdl irdnyzott maf-
Iassal lerendezni. Nem ritkasag, hogy az ellen-

1él egy balul sikeriilt tamadas utan nyajas mo-
sollyal eldhiizza hatesvil gépagydjat s kiizvet-
len kijzelrfil, 95%-0s valfsziniséggel belénk
ereszt iitven robbandgolydt. Amit viszont egé-
szen biztos, hogy nem
Iehet tilélni...

Ezen okbdl kifolydlag
&n a kiilanféle ldfegy-
vereket részesitem
eldnyben, kiilings te-
kintettel a mar emlege-
tett gépagyira és a kii-
linféle géppisztolyok-
ra. Hosszi sorozatokat
egyéhként csak a lege-
risebh ellenfelekre ér-
demes pazarolni, mivel
a jobb fegyverekhez
szinte lehetetlen 16-
szert talalni, Jval ta-
karékosabb megoldas,
ha az adott fegyverre

wtca jottdmre. Bar

Estefelé mindig kiurld az

belegondolok, nappal is..

vonatkozd képzettséginket

felfejlesztjiik gy 130-160%-

ra, s fej illetve szemlivések-

kel kezdiink el operalni, 2-3

mezdnél nagyobb tavolsdgra

ugyan reményiink sincs a ta-
lalatra, viszont végszilkség
esetén még igy is attérhetiink

a sorozatokra. A jaték vége

felé egyéhként harc kizhen

érdemes igen gyakran mente-
getni, mivel ekkor mér az el-
lenfelek is igen undoritd
fegyverekkel durrogtatnak.

A fegyvereken til még két
dolog van,
ami lényegesen befolyasal-

hatja a harcot: a |aszer illet-

ve a harci drogok. Az eldbbi-
nek két leggyakoribh valtoza-
ta a robband,- illetve pancel-
tird I6szer. Az utdbbi felezi az
ellenfél pancéljat, de feleakko-
rat is sebez. Ez elvileg még nem

is lenne rassz, viszont a jaték
sordn teljesen hasmilhatat-
lannak bizonyult - ha csak te-
hetjiik, hasznaljunk robband-
golydkat. A drogok drasztiku-
san nivelik harci statisztika-
Inkat (pl. a sebzést illetve az
akciopontokat), viszont mar
néhany alkalom utan rajuk le-
het szokni, Sajna a narkomé-
nia hosszi tavon nem kifizetd-
dd, mivel az éltetd liket el-
maraddsaval tulajdonsdgaink
mélyrepiiléshe kezdenek. Né-
hany hetes elvondkiraval
ugyan segithetiink az iigydn,
de elég idegdld dolog egyes
és kettes tulajdonsagokkal
kalandozni.

ROVARIRTAS
Még mieldtt bivebben kifejteném a fenti ci-

met, eldrebocsajtom: a Fallout2 egy nagyon él-
vezetes és szorakoztatd darab. Eredetinek

ha jol

A tiléldkésziet mdr
majdnem teljes, talin
csak egy swijel
bugylibicska hidnyzik

ugyan a legnagyohb jdindulattal sem nevezhetd,
mai szemmel nézve pedig a kiilcsin sem nevez-
hetd csodalatosnak — ennek ellenére én reme-
Kiil elszdrakoztam vele. De! Az elmilt néhany
hinaphan hozziszoktam, hogy egy atlagos jaték
kifogastalan milkiidtetéséhez patchek, update-
ek, vadonatiij driverek és FAQ-k hordaival kell
meqkiizdenem. Sokszor olyan érzésem tamadt,
mintha némelyik 1ataknt az In‘twnet-sza!gélh- :

ményében, Rendben, ez van. “Ami vis I
Iout2 programozdi miiveltek, &z min

tillmegy. Eldszir is a jaték a Wing
gépek tiilayoma tibhségen egyaltala
a maradékon pedig a lehetd leméltnza!mhh
bugokkal borzolja a jatékos idegeit. Sprite-hi-
bak, eltiind targyak, fantomkocsik, kifagyasok

&5 egyéb programhibak horddi gondoskodtak az

eqyszeri felhaszndld szikincsenek bvilléseral.

Végill, csekély mastél hét utdn egy sziviacsarg

 vallomas kiséretében megjelent az emlegetett

hibdk nagy részét (ismétlem: nagy részét) kijavi-
th 2 megas patch az inteneten. Ezzel mar lehe-
tett valamit kezdeni, de néha még igy is igen
fura dolgok térténtek. Egyszer az alattam sza-

guldd kocsi tiint el minden eldzetes figyelmez-

tetés nélkiil, maskor pedig az addig szdz széza-
Iikig lojalis kisérdm kiizilte a +1400-as karma-
val biiszkélkedd megahtstmmel, hogy efféle
gazemberekkel & nem kozoskidik. Ejnye!

Hat akkor ennyit a Fallout mésodik részérdl.
Tulajdonképpen fantasztikusan jd leane a [
ték, ha a keészitdk joval tobh dj dtlette! rukkol-
nak eld, a grafikat egy kicsit kicsinositjdk s
nem utolsd sorban korrektiil letesztelik mivii-
ket. Sajna ez nem igazdn torént meg, igy a
program aligha dllja majd a versenyt az olyan
nevekkel, mint a Revenant vagy a Baldurs Ga-
te. Atmeneti megoldasnak mindenesetre toké-
letesen megfelel.

T.J.

FELESZTC: Black ke
KIADO: interplay
WEBSITE: wovaciterpky.com
TAEGIELENES: megielent

Minimurm: P20, 16ME RAM
Ajaniott: P120, 32MB RAM
3AD-gyorsitd: nincs
Multiplayer: nincs

Mem rossz, nem rossz, de azer eén joval

tobbet vartam volna folytatasnak
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matosan bivithetjik vardzstatainkat. A Magic
and Mayhem nem sziikilkddik tehat kaland-, il-
letve szerepjaték-elemekben, noha lényegében -
mint arra mar célozgattam a bevezetdben - egy
vald-idds stratégiai jaték. A kiilinféle idézo-va-
razslatokkal ugyanis magikus lények tucatjait

and Mayhem-kiilinszam gondolata zord fogadta-
tasra left, A legtobh varazslat eqy bizonyos lény
megidézésére szolgal, ami egészen halalig (illet-
ve @ csata végéig) a szolgalatunkban marad. Ha-
siink eqy iddben legfeljebb Control limit tulajdons
sanaval megeqyezd szamd ényt tart irdnyitisa ~ ©

nem art alaposan megfantolni, hogy mitis va-
lasztunk. Vardzstataink szaméanak talizmanjaink
véges mivolta szab hatart - minden talizminba
egy komponenst pakolhatunk, ami az elgbbiek
kombinacidjatdl figgden lehetdve teszi egy va-
rézslat haszndlatat. Na |, ennek a témanak

“Hah, hat ez valami Diabloid-jaték!™ - e hol-
dop felkidttassal idviiziltem a Magic and May-
hemet, mikor az elsd screenshot a kezembe
akadt. Késdbb aztin volt alkalmam kissé kijze-
Ieblirdl is megismerekednem a program demoja-
val €5 rd kellett dobbennem, hogy fenti kijelen-

tésem nem igazin fedi a valosagot. A perspekti-

¥a és a szerepldk mondjuk még Stimmelnek; el-
veqrett is a jal ismert izometrikis-nézetben

~pyilkolissza egymast eqy nagy halom tiindémme-
~ sébe ill randasag (jd, az Unikonisok annyira

fiem.is randdk...). A miifaj viszont mér nem iga-

1 7 stimmet: a Diablo egy vérbeli akcisjaték volt

eris szerepjdték-beiitéssel, miy a Magic and
Mayhemet inkhb a megszallott stratépak fogjak
majd mohdsagtol fényld tekintettel méregetni.

Maga a hattértariénet - a letobh hasonszdrii ja-
téktol eltérien = a legnagyabb jindulattal sem
nevezhetd nagyiviimek. Adott eqy fiatal vardzsld,
aki épp most végzett tanulmanyaival s ez okbol
megldtogatja hibortos nagybacsikajat. A bonya-
dalmak ott kezdddnek, mikor a rokonnak csak a
hillt helyét talalja, mivel az dreq (aki szintén jara-
tos @ magia miivészetehen) egy tavoli dtra indult.
A folytatas gondolom sejthetd: ifji hisiink nem
tud ellenalini a Jaboratdriumban lelt killings gé-
pezet csahitdsdnak, s kiveti bacsikajat a tavoli
iitra, Az mér az intro utolsd képkockajibdl is sejt-
hietd, hogy ez nem bizonyult annyira nyerd dtlet-
nek...

ELORE A KEK TURAN...

Viharos faldetérésink utan igen kellemes he-
Iyen taldljuk magunkat: eqy ismeretien erdd ki-

zepén mandktl, csontvizaktol és rosszindulati

magusokiol kiriilvéve. Ez az dllapot a késtbbiek-

tien sem fog til sokat javulni: djabh fildeken
(alias palyakon) kell majd az elveszett nagybécsi
nyomat kivetni, s kizhen megkiizdeni a falkaban
tamadd ellenfelekkel. No nem kell megijedni, a
cselekmeény nem ragad le a “kinyirom a rohadé-
kokat” szinten, idanként szivetségeket kithe-
tiink, nagyhatalmi ereklyére lelhetiink s folya-

mikézben a vardzsio szévet-
ségesem a kunyhojaban kuksol

idézhetjiik meg, s ezek mindegyikének megvan a

maga gyengéje/erdssé-
ge. Taklikdzni tehat
mar az egyes palyik
elején, a vardzslatok
fisszedllitisanal sem art
- példaul a mocsaras,
szigetek és gazlok szab-
dalta vidékeken hok-
laszva érdemes mingl
tiibh repiild lénayel
“felszerelkezni”.

Hogy melyik tartomany
felé vessziik az iranyt,
azt az aktudlis biroda-
lom térképén valaszt-
hatjuk ki. Eldszir a kel-
ta mitoldgia tiindérektdl és elfektdl hemzsegd vi-
lagan kell végigverekedni magunkat, eztan ki-
vetkezik a giirig, majd a kizépkori birodalom.
Minden tartomanyhoz egy fd kiildetés tar- !
tozik, ennek végrehajtasa utdn jele-
nik meg a tovahbjutast jelentd ]
teleport. Természetesen ér- 7 A
demes a mellékes, ha dgytet- ~ # e
szik “szorgalmi” feladatokat is elvégezni, mis
ezt a program plusz pontokkal hu-
noralja.

VARAZSLATOK,
KOMPONENSEK
ES EREKLYEK

Kezdjiik mondjuk az eldbhiekkel,
mivel ezek igen szoros kapesolat-
ban &linak eqymassal, Azt, hogy
egy iitkizethen milyen vardzsia-
tokkal vesziink részt, az utazftas-
kénkban (Portmanteau) kotordszva
hatarozhatjuk meg. Sajnos ddnte-
siink az iitkdizet egészére szol, igy

mégegyszer nekiugrok: eqy magyallevéllel példa-

vagy egy elfet attl fiiggden, hogy a kdosz, a
semlegesség, vagy a tiirvény talizminjaha “pa-

koltuk". Ertelemszeriien minél tabb (illetve tobb-

féle) talizmannal és komponenssel birunk, annal
tiibb varazslatot vethetiink be egy-eqy csata fo-
Iyamén. Uj komponenseket jaték kiizhen taldlha-
tunk, mig talizménokat a killdetések teljesitésé-
ért jard tapasztalati pontokbdl vasdrolhatunk.

Tapasztalati pontjainkbdl a mér emlegetett taliz-

méanokon kiviil a tulajdonsdgainkat is nivelhet-

ik, igymint az életerdt, a maximalis mandt illet-

ve az egyszerre irdnyitasunk ald vonhatd lények
szamit (Control limit),

Ami az egyes vardzslatokat illeti, ezek teljes fel-
sorolasatdl inkabh eltekintenék, mivel a Magic

gk okaért megidézhetiink eqy zombit, eqy faunt,

alatt - ezt a hatart elérve legfeljebh a gyengébh.

kreatiirdk ritkitaséval nnwallmﬂn mmrll: ere-
jét. Természetesen a jol bevalt klasszikusok, iigy-
mint villim, tiizlabda, gydugyitds és térsaik ehlﬁt a
jétékhdl sem hianyozhatnak, Az efféle timada-, il-
letve véddvarazsiatok magukban nem émek bl
sokat, &m a megfeleld iddben hasznalva kannyen
elddnthetik egy-egy véresebh kézitusa sorsat.
Legtiibbjiiket sajna csak akkor haszndlhatjuk, ha
a célpont épp lavonalban és a hatitivolségon be-
il &ll, tehat nem drt a lexikonban alaposan atta-
nulmanyozni az egyes varazsigéket. Apropd, lexi-
kon! Ezt a vaskos konyvecsket szintén csak ho-
Iyongasaink sziinetében lapozgathajuk, s az egyes
|ényektil kezdve a varazslatokon at a bejért tarto-
manyokiy mindenrdl olvashatunk egy keveset.
Sit, nem is olyan keveset - kr, hogy sokan az ef-
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fiéle remek “szdszedetekkel” szemben a 378 alda-
las kézikinyveket erdltetik. Vardzsolni termeésze-
tesen nem lehet korlatlan mennyiségben - a leg-
aprobb bivige is manaha keriil. Mandt szerezhe-
tiink a palyan szétszirt manaszellemek elfogyasz-
tasdval is, de jival hatékonyabb madszer a mana-
forrdsok elfoglalasa. Ez elég egyszeriien zajlik: az
energiatdl vibrdld kitimh felé szépen odadll egy
Iemyiink, s amig az ott tartazkodik, folyamatosan

NEHANY APROSAG

Gondolom minden, a valdidas stratégiai jateé-
kokhoz eny kicsit is konyit olvasd szamdra vila-
gos, hogy a gydzelem kulcsa a nyersanyag-forra-
sok (jelen esetben manakutak) birtokba vétele.
Sajna a legtiibh ilyen hely az ellenfél irinyitasa
alatt ll s folyamatosan termeli is neki az éltetd
manat - tehat ha bi §t perc alatt egyet sem tu-
dunk elfoglalni, batran nyilhatunk is a Load Ga-
me irdnyaba. Ha viszont mar gondoskodtunk a
mana utdnpdtidseal, a gydzelem csak idd kerdé-
s, mivel a gép dllanddan felaprizza csapatait
€5 sokszor a manakitjait is Grizetleniil hagyja.
Nem is kell mast tenni, mint a lehetd legnagyobh
sereget dsszeszedve egyetlen Muszaros rohammal
Kivégezni az ellent. Ennek a sajatos logikénak
kiiszinhetden a palyk eleje iszonyatosan nehéz,
mig a végjatek merd formalitds - azért erre illett
volna figyelniiik a programozdknak.

A késibbi palyikon nem csak ellenséges, hanem
stivetséges vardzsdkkal is Gsszeakadhatunk.
“Minden koalicid magahan hordja a esalast” - ezt
eqy Scharnhorst nevil dri-
ember fejtette ki eqy
Kissé komolyahb téma-
kiirben, de a kijelentés
a Magic and Mayhemre
is tikéletesen all. A
stiivetségesek ugyanis -
ha egyaltalin eléképzelhetd
ilyesmi - még ellenfeleinknél
is idegesitghben jatszanak,
Elfoglalak a legkdnnyebben
megszerezhetd manakutakat,
imajt a |étezd leghasznélha-
tatlanabh lények élén
== eqyik dmyyilkos roha-
L mot vezetik a masik

utén. Ha pedig meghal-
nak, kezdhetjiik ijra a pa-
lyat, tehdt tiibb a bossziisdg
veliik, mint a haszon, Remek

Egy CACIE-on mondjuk nem sok

N
\ )
|

£ltetd manat. A !
gond csak az, hogy % g ’
az ellenséqes vardzslafk) e :
is tisztaban vannak vele, hogyy
azé a gyizelem, aki a lehetd legtibb manaforrast
a lehetd legriividebh idin beliil az irinyitisa ala
vonja. Ideig drdig ugyan ki lehet hizni hatranyos
helyzethdl is, de eldbb-utobb gydz a tilerd...

Az ereklyék hal'lstennek nem ennyire maceras
darabok: a vadonban lelhetiink rajuk s leqtibbji-
ket csak néhdny alkalommal haszndlhatjuk. Pozi-
tiv vonasuk viszont, hogy allanddan veliink van-
nak, s nem kell ket a vardzslatokhoz hasonldan
allanddan pakoldszni. Az erekiyéken kiviil renge-
teg kommersz targgyal is talalkozhatunk utunk
soran, dgymint élelemmel és manaszellemmel.
Az élelem jotékony hatdsa vardzsidnk egészségi
dllapotdra gondolom egyértelmi - érdemes ki-
hasznalni, hogy a Iényeink altal felvett kaja rog-
tiin a vardzslghoz kerill.

-~

triikdk viszont, ha az iitkiizet elején a nyomukba
szeqadiink, mivel Gk mindig odataldlnak a mana-
kutakhoz. Mikor pedig mér megritkitottak az
. ellent, egy gyors mandverrel bevetdhetiin-
| kiink a manakiit knaepahe Hehe. Persae a

ﬁwmn rendeljiink
mellé kiséretként néhdny erd-
sebb lényt. E madon ideig-ord-
Iy életben lehet tartani butus-
ka sziivetségeseinket, de
eldbh-utdbh azért mindig meg-
taldljak a pusztulasha vezetd
utat.

VEGITELET

A Magic and Mayhem mar
csak témavalasztdsa miatt
is belopta magdt a szivem-
be. Ezen feliil persze szdmos
erénnyel biiszkélkedhet: a

zene példaul egész egyszeriien fenomendlis.
lgaz, hogy az egyes trackek igen siriin ismet-

IGdnek all, viszont ezek egyszeriien csodélato-

sak. Mind a kelta, mind a giirdg, mind pedig a
kilzépkori téma remekill illik az adott vilag
hangulatahoz - emelem kalapom a szerzik
elitt. A design - s ez alatt éppigy értem az
enyes |ények grafikajat, mint a menilk diszité-
sét - szintén nagyon eltallt, bdr igazan
800x600-as felbontés mellett tiindikil. Gyor-
san hozzd is tenném: ehhez nem kell PII-300-
as, bar az méy iy is elgondolkodtatd, hogy
egy teljesen izometrikus stratégiai jaték ese-
t@hey P200 és 64 Mb Ram az ajanlott konfigu-
racid...

Persze akad azért néhany drmyékosabh oldala
is a jatéknak: példanak okaért az egyes lények
animacidja tavol dll a tikeéletesetdl. A népe-
sebb seregek dllanddan egymasha akadnak s
helyenként az dtvonalvalasztasuk is eléq fura,
az A.1. pedig... hat igencsak tavol all a verhe-
tetlentdl, A jaték persze igy sem nevezhetd

kiinnyiinek, de ez leginkabh
annak kbszinhetd, hogy a
kezdetekkor a manaforrasok
nagy része eleve az ellenfél
kezén van. Mindennek tetejé-
bie a gépi jatékosok helyen-
ként kifejezetten dngyikes
taktikat kivetnek: helefutnak
a szomyhordaim kellds koze-
pebe s onnan livoldozik
tamadd varizslataikat. Aki
igazi kihivasra és agymunka-
ra vagyik, az feltétlenil pré-
balja ki a multiplayer-jaté-
kot, ez ugyanis egész egysze-
rilen tikeletes. Rengeteq tér-
kép, allithatd gépi ellenfe-
lek, handicap-lehetdség -
hogy csak néhanyat emlitsek
a rengeteg opeid kizil,

Eny hiztos: aki eny kicsit is kedveli a vald-
ids startégiaiftaktikai jatékokat, az a Magic
and Mayhemben sem fog csalddni. En mondjuk
nem bantam volna, ha a kaland-szilat egy ki-
csit jobban kibontjak a készitdk - de ennek el-
lenére is igen kellemes perceket (orakat, na-
pokat) toltdttem el a program eldtt. Szdval kel-
lemes darab, de én azért még mindig nagyon
varom a Diablo masodik részét...

T.J

Magic and Mayhem
FEILESZTO: Mythos Games

KIADO: Virgin nteractive
WA COLK

s et

Minimum: P133, 3
Ajanlott: P200,
3D-gyorsitd:
Multiplayer: Modem, LAN, Internet (4 f6)

1

Eqy majdnem klasszdus darab
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Most éppen azték istenség
vagyok. Hm, talan mégis jobb
fenne a tér mélységeit valasz-
tani, mint a szellemét,

tékhoz hasonlithatnam a Sanitariumat, pe-  tem till komolyan. Elvégre ahhoz képest, hogy
dig az ember azt hinné, hogy a kalandjaté-  a Sziiletett Gyilkosokat tibh mint szdz helyen
kok miifajaban mar nem lehet ijat alkotni... . - -uigtak meg, s a jobb amerikai videotékakban

Hirtshanjéhan nem s tudom, hogy melyik jé- = ‘ﬁ\ia-soll korhatart jelezte, kezdetben nem vet-

Mondjuk a mift hinaphan megjelent Grim Fan-
dango is jelezte; hagy a macho magandetektivek
&5 régészprofesszorok hinyattatisai nem meri-
tik ki maradéktalanul a képzelet mélységeit, am

Az alant lathalo felenet
oly véres, brutdlis, és
embertelen, hogy vizsla
szemetek eldl ki is
lakarom egy jé hosszu
képaldirassal.. (Higgyeétek
el tényleg véres, brutilis
és embertelen)

a Sanitarium méy igy is alaposan meglepett.
Eliszir is: ilyen eredeti, érdekes és lebilincsld
tiirténettel még kinyv-formdjaban sem sirin ta-
lalkozni, Nyugodtan allithatom, hogy a Sanitari-
um sztorija valahol a sikeriiltebb Stephen King-
miivek szintjén mozog, ami az emlitett driember
népszeriiséyét ismerve azért eldrul egy s mdst.

i tdbh, az ASC Games jatéka nem csak rendki-
viil eredeti, hanem rendkiviil szép is. Azt mar
most eldire hocsajtom, hogy az alketdk szakitot-
tak az egyre inkabb sablonnd vild "fotdrealiszti-
kus™ first-person nézettel, ;vlssmtérlsk a Mon-
key Island-sorozat rajzfilmszerii latvanyvilaga-
hoz. (Hal'lstennnek:. ) Engam mér a Tex Murphy-
ben is rendkiviil zavart, hogy tobbségében ma-
sodrangi szinészek végelathatatlan monoldgfai-
val kellett percril percre megkiizdenem, az igen
brutalis gépigényrdl nem is szélva. A Sanitarium
viszont nem akar filmnek litszani, nem igényel
DVD-t és nem is kivetel maganak Pil-t, “Csak”
egy lebilincselden hangulatos PC-s kalandjaték,
inen erdteljes horror-beiitéssel.

ALDM VABY VALOSAG?
A jaték tobozan diszelgd 13+ feliratat, mely a

Ufabb palya, djabb lazatom:
a rég halott hugica kisért a padlison

mér a valdban embertelenl brutélis és por-
nograf Titanicot is megcenzirdzzak, egy “Te-
en” besorolastil nem fogok hanyatt esni. Eh-
hez képest igencsak meghiikkentem a Sanita-
riumon, ugyanis a prog-
ram valdsdggal hemzsey
a horror-elemektdl. Igaz,
(8 hogy nem botlunk min-

. tlen sarkon megragott
emberi tiiddkbe és hen-
teshdrddal felapritott
kislanyokba - az alkotdk
joval amyaltabb eszki-
ziikkel keltenek fesziilt-
séget és borzongast. A
tirténet kezdetekor pél-

vagyunk, nem tudjuk
hogy hol vagyunk, még
az arcunkat is kijtés fe-
di. A Sanitarium cselek-
ménye lényegéhen egy
Griilt elme lazdlmairdl szdl, s arrdl, hogy az
emléktiiredékek és képzelgések miként dlinak
iissze egyetlen nyomasztd egésszé. Kalandja-
Ink helyenként egészen sziimedlis és abszurd
fordulatokat vesznek: fihdsiink hol sajat, hol
réq halott higanak, hol egy inka hs, hol pe-
iy gyerekkoranak kedvenc négykard képre-

és beteg

gényhisének bdrébe biijva kiizd meg képzele-
tével, S szép lassan fény deriil egy sitét
halélos titokra is, ami végsd soron az driiletbe
taszitotta hdsiinket. Ha egyéltaldn driiletrdl
van szd...

Minként az eddig leirtakbdl is sejthetd, a ja-
ték cselekménye még csak véletleniil sem al-
kot egységes egészt. A torténet kiilin fejeze-
tekre tagolddik, melyek mind hangulatukban,
mind pedig a megoldandd feladatok jellegében
teljesen kiilinbiznek egymastal, A jaték kez-
detekor egy driittektdl hemzsegd toronyban
(alias elmegydgyintézet) talaljuk magunkat -
ezen a ponton még nem is szakad el a jiték a
valdsagtdl. A kivetkezd fejezet egy poros kis-
varoshan jatszidik egy nagy csapat torz gye-

rek és eqy irbdl érkezett lény kiizitt - a mega-

“talkodott Stephen King-rajongdk bizonydra ra-
ismernek majd kedvenciik keze nyomara. A

déul nem tudjuk hogy kik
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harmatik fejezethen kis tilzassal ismét a hét-
kiiznapi vildgha keriiliink, eztdn viszont ismét
eqy bizarr kalandha keverediink, ezittal egy-
kori kishigunk képében. § igy tovabb, egészen
a meghikkentd vegkifejletig. A jaték sordn
nem csak egy tdrténetet ismeriink meg, hanem
szembesiiliink egy ember félelmeivel, vagyai-
val és emlékeivel is. Szdmtalan aprd részlet
csak a késdbhiekhen keriil a helyére, mig més
rejtett utaldsokra tan soha nem deriil fény. He-
Iyenként pedig még az is kérdésessé valik,
hogy a “jaték” besorolds eqyaltalan illik-e a
Sanitariumra,..

Az mindenesetre biztos, hogy a jaték nem csak
érdekes, hanem igen terjedelmes is. A 3 CD elsd
pillantdsra ijesztinek tinhet, 4m ezeket elsg-
sorban a terjedelmes video-betétek tiltik meg.
A Sanitariumban ugyan szamtalan helyszinen fo-
gunk majd megfordulni, 4m a kiilGntéle feladvd-
myok - szerény véleményem szerint - nem sike-
riiltek kiilinisebben nehézre, Néhany helyen
ugyan elég rendesen el lehet akadni, 4m a Sani-
tarium végigjatszisihoz aligha sziikséges par
napndl tiibb. Hogy ez mennyire valik a jaték elf-
nyére - ki-ki dintse el maga. A teljes végigjat-
szést az eldbb emlitett okok miatt nem is erdlte-
tem, inkabh a nehezebb rejtvényekhez igyekszek
némi segitséget nyijtani.

rx

Az elveszott gyermekek faluja (The Innocent
Abandened): Ezen a palyan mar megtapasztal-
hatjuk a Sanitarium egyes szimi aranyszabd-

NI

Iyét: minenkivel mindenrdl beszélges-
siink. Elszir a beszakadt hidon vald atju-
tassal gyillt meg a bajom - kissé debil

modon ugyanis a vegyesbolt eldtt lelova-

golt malachintaval juthatunk 4t a tilpart-

ra, Hmm. Némi duhajkodds utdn (fogdes-

ka, varjiivaddszat, sirrablas...) szembeke-
riilhetiink a rettegett Mamaval, aki egy
felmosdrongy, egy Hutt és néhany tonna zdld-
séq szentségtelen frigyének a gyermeke lehet
- egyszival nem épp szivderitd latvany. Az &
megrendszabalyozasa mar kissé dsszetetiebh
feladat: eldszir is szedjiik ki a traktorbdl a ka-
belt, majd a viroshéza eldtti romhalmazbol
machindljunk eld egy fémkabelt a csavarkules
segitségével. Most, hogy kabelbdl ily komoly
készletekre tettiink szert, nézilk meg a toparti
kocsironcsot, s vidam népi jitékot iizve szip-
pantsuk le a henzint a kannaba. Most mar
csak a horgaszd kalydk pecabotjat kellene
megszerezniink - na ez volt az elsd pont a ja-
tékban, ahol sikeriilt komolyan elakadnom. Az-
tan b féldranyi fel-ala rohangalas utan sike-
riilt felfedeznem, hogy a templom melletti ki-
vek kiiziil fel lehet venni az egyiket ez azért
rendkiviil sunyi hiizés), s ezzel megdobhatjuk a
harangot. Az eredmény gondolom sejthetd: pe-
cés kiildk misére be, Max pecabotért le. A pe-
cabottal horgészuk ki a felsd hidrdl az acélke-
resztet (jo massziv darab...) - s ezzel minden
fissze is dllt a Mama hidegre (pontosahban me-
legre) tételéhez. A keresztet sziirjuk bele a
meteorha, a generatort tiltsiik fel a benzines-

1
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§  Max kedvenc gyerekkori képre-
| gényhdsének szerepében, En mond-
Juk jobb' szerettem Asterixet..

kanndval, a fémkabeliel pe'dig... na ezt mér
mindenki taldlja ki maga.

ElmegySgyintézet (Courtyard and Chagel): Ht
artan igen tanulsdgos arcokkal futhatunk

suk meq dr. Morgant és rakjuk fel a “Bella-
donna in a Flat” cimil lemezt, majd az alul
megiiresedd padrdl vegyiik fel a kelyhet. A
prédikator ennek annyira megiriil, hogy egy
sepril nevezetil nagyhatalmi ereklyét biz ho-
siinkre, ami kivaldan alkalmas a kapcsold-
szekrény felnyitdséra. Hat igen, a hirtelen ar-

- célunk, hogy balrdl a harmadik oszlop meg-

kikutat. A litszat ellenére annyira azért nem

Mamabdl zdldborsdpuding
lett, Maxbol pedig gyakor-
Io elmebeteg

fissze, bar til sok teanivaldnk nincs. Latogas-

cunkba ugrd logikai feladvany sokkold élmény

teljen vizzel, ami miikidésbe hozza a nagy szii-

kent kutat az eltdnt

Az utolso elotti felvonds:
tudatalattink éppen Dorothy-

ember (Metve angyal) utan

Badog-

csvet a kalapdcs hat-
hatids segitségével,
majd iigykidjiink egy
Keveset a filjtatoval. Ez-
. tén mér csak az irdnyi-
topultnal rank vard logi-
kai feladvanyt kell meg-
oldani (ki kell gyidjtani a
bal oldalt sorakozd [am-
pakat), hogy lezaruljon
a kemence. A Chik-Tok
nevezetii bogdr minden-
esetre még eme “his-
tettiink" utdn sem akar
eldléptetni minket, igy
a kemence mellett elé-
gett rovar végtagjat te-

L gyiik a szkennere ala. Lam-lam, immaron har-
" cossd avanzsaltunk elg...
" Ban egy vidam dran at talalgattam, hogy most

A kiralynd kamraja-

* hogyan tovabb, mig ré nem jiittem, hogy a

i '.,fanggeneraturlaurukhan taldlhatd... mond-

]uk iigy, hogy “rovariilepen” hasznilva meg-
ilik a tovabhjutas igen gusztustalan itja.
cselesek... Innentdl kezdve mér elég egy-
erl lesz a dolgunk, bér a kiiklopsz-gyere-
énekének utdnzdsa a konzol eldtt idege-

ramutatd jardsa szerint’5, 2, 2, 4, 1, 3).

részt egyébkeént egyszerﬁen dobjuk-at Gravin-

~ nak. Nagyjabal ennyi.

: Siralomh4z és temetd (Morgue and Cemetary):
Dr. Morgan sillyos szobraval egy ideig semmit

10~ 'sem tudtam kezdeni, miy csak véletleniil ra

& (e
mesterkedéseink hatasara Kirohiban a s:eralum
a fiiznyeling és az erimivész kizott, latogas-

suk meg a teinfa']n;smlnlt- immaron megsze-
rezhetjik a tit.

A kisértetkastélyba tirténd
bejutas az egyetlen komolyabh kihivas ezen a
palyan: a tekebéhuért cserébe egy labdat ka-
punk a zsongldrtdl, na ezt kell majd a palankra
pingdlt bohdcfej orrnyilisaba hajitani. Ja, és
ne feledjiik megolajozni a kiirhinta mellett 14t-
hatd kart, enélkiil elég macerds lesz a tovébb-
jutds. A kutyaember ketrecét természetesen a
tii nyitja, aki ezutan as
eqy jo mély gidrit a pa-
Iya jobb felsd sarkaban s
holmi csontok utdn veti
magat. A kissé baljosla-
ti animécid ellenére mi
azért csak kivessiik a
példajat...
A kagtiir (The Hive):
Elég hosszil (és idegesi-
td) helyszin, példanak
okdért Gravin mihelyé-
nek a faldn csak soka-
dik probalkozisra szir-
tam kj.& gsipofogdt. A
“kemence ledllitisdhoz
eldszir is verjiik szét a

nem kattintottam vele a leddlt kinyvespolc
migitti falszakaszra. E milveletet hiromszor
elismételve egy U-alakii csdrész holdog tulaj-
donosai lehetunk, amivel a kijarat mellett
meglapuld két csivet kithetjik ssze (ehhez
persze sziikséy lesz szerszdmokra is). A hetes
szamii hulla elfiistilésével egy kupac hamut
nyerhetiink, ami torténetesen kivaldan alkal-
mas az urna feltdltésére. Ja, és az iivegszemet
se hagyjuk a tepsiben! A hiitiket vizsgdljuk
meg beliilrdl is, s a kaparasnyomokat tekint-
siik meg az liveyszemen keresztiil is (mondjuk
mindezek eldtt nem art a gyufaval némi fényt
csiholni). A temetdben futottam még néhdny
kiirt, mig fel nem fedeztem a jobboldalt pislo-
g tat. Nos, vele érdemes a tovbhjutast illetd-
en egyezkedni.

Az piveszett faiu (The Lost Village): Nem egy

nehéz pélya, bar néhany buktatd itt is akad.
Az példéul, hogy a Quetzalcoatihoz vezetd
Iépcsan a jobb oldali szobrot bele-tehet din-
teni a lvaba, korantsem egyértelm... Kiili-
niisen fontos, hogy mindenkivel beszélges-
siink el (a szellemharcosokkal is), s hogy jo
alaposan szétnéziink a helyszinen. A szél
templomaban a gongokat a nagyobbaktdl a
kisehbekig haladva szdlaltassuk meg, a viz
templomanak oldalan diszelgd jeleket pedig
a kilvetkezd sorrendben nyomjuk le (balrdl

A wbgsd jaték az dletiinkért,
mikdzben dr. Morgan fekete fru-
tyiként figyel az oszlopok kézil

feladat (a larvak lenyomasanak sorendje

ndstény kiiklopsz/hogér mellett talalt alkat-

jobbra): 5, 3, 1, 2, 6, 4. A jaguér templomaba
vezetd it mar joval véresebb (szd szerint): az
iireg saman haldla utan fogjuk fel a vérét a
hézak eldtt talalt cserépedénybe, s vegyiik
fel a hazdban talalhatd szivet (e két targy
nyitja a jaguar-templom ajtajat). Az, hogy a
templomban a lépcsik mellett talalhatd je-
lek sorrendje szerint kell a forgotarcsdkat
bedllitani, gondolom mindenki szamara egy-
értelmii. Nem szdltam még a harcossa valas
masodik prabajardl, mely ugyancsak kelle-
metlen helyzetbe hozhatja a jegyzetelés nél-
kil jatszdk népes taborat. Tehat a falu har-
cosai rangsor szerint: Xilonen, Ometoch, Te-
pictoc, Centeotl, Huitzilop, Mixcoatl.
Vesszlitwtés (The Bauntiet): Itt mir csak amra

figyeljiink, hogy az erdt igényld feladatokon
kiiklopszkent, a tivises részeken aziék isten-
ként, mig a sziik tjardkon kislinyként jussunk
tiil. A tibbi - rutinmunka.

Na, ezek utdn mar aligha fog gondot jelente-
ni a Sanitarium kivégzése, Til sok mondani-
valom nem is maradt a cikk végére: a jaték
ugyebar hangulatos, dtletes és még kiilcsinre
is tetszetds. Aki nem retten meg a horroriszti-
kus elemekidl s a helyenként elvont cselek-
ménytdl, az igen kellemes drakat talthet el
eldtte. A program egyetlen hibaja, hogy egy
rutinosabh jatékos néhany délutan alatt kivé-
gezheti, ami egy 3 CD-s kalandjaték esetéhen
azért eléq komaly bibi. Ettdl az aprdsagtdl el-
tekintve azonban'szinte tokéletes a program
~ ajanlom.minden Icah:mahal( -rajongd figyel-

mébe, \
,_: . T.J.

F[-_I.Ehzg DreanmFofge
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uke Skywalker, Han Solo, Darth Vader: ki

l ne ismemeé ezeket a neveket? A Star Wars
viliiga - ez mar tilhbszdr behizo-
nyosodott - kifogyhatatlan forrésa a kiilonhizo
tisrténeteknek. Mikiizben a vilag dsszes filmra-
jongdja tiirelmetieniil varja, hogy végre megis-
merhesse a Csillagok Haborija elsd fejezetét a
mozikban, addig otthon, a szamitogépiink se-
gitségével most a Haldlcsillag megsemmisiile-
se utdni iddszakba idtogathatunk.
Kronoldgiailag tehat A Star Wars: New Hope

£ az Empire Strikes Back kazbtt jarunk. A Ha-
lalesillag elleni sikeres hadmiivelet utan nem
sokaig iinnepelhetett Luke Skywalker és tarsa,
Wedge Antilles: a Birodalom hamar Gsszeszed-
te magat, és egy nagy ereji ellentamadésha
kezdett - végleq ki akarjak sopdrni a Lazad6-
kat a galaxishol, Valaszlépésként Luke és Wed-
ge megalakitottdk a Rogue Squadront; egy kii-
Ignitményt, melybe a Lazaddk hisz harcokban
megedzdditt, legkivildbhb pilotajat gydjtatték
eqgybe. A sokoldald Rogue Squadron bér-
hol bevethetd: a legnehezebb és a
legveszélyesebh kiildete-
sek mindig rdjuk vamak. &

R

E&GY KARRI-

ER KEZ- & s
DETE "

A Rogue |-
Squadron % b
30-ben te- Neouy®
hat maga-
nak, Luke
Skywalkernek a
szerepét kap-
juk meg. A
repiildkii-
liinit-
ményt ve-
mEtve a
galaxis
SZAMDS
pontjdn kell
visszaverniink
 birodalmiakat:
klasszikus I6gi csatakat
kell vivounk a Tie Fighte-
rekkel és a Tie Bombe-
rekkel, tovabba timénte-
len mennyiségi
fiildi célpontot
kell megsem-

ﬁ

misiteniink, A jatékmenet hasonld a Sha-
dows of the Empire-hoz, azzal a |ényeges
kiilinbséggel, hogy itt most csakis pildta-
ként kell helytallnunk. (Sokak szerint fiilds-
legesek voltak a Doom-szerii részek a SOTE-
ban.) Hogy tehat a |ényegre térjek: kiildete-
seket kapunk, s ezeket bizonyos szama élet-
tel (kezdetben harommal) kell dtvészelniink.
Ha sikerre vissziik a csapatunkat, értékelést
kapunk a gyGzelmiinkrdl, és az allds elmen-
tiidik, ha pedig bénaskodunk, kezdhetjiik a
misszidt eldlrdl. (Egyszerre tibh pilotat is

Nemcsak timadd kildetések
akadnak: ebben éppen

3 . kotidsként arkddunk a valgy-
_‘{M ben ianyargts karavin flit
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A Birodalom szondakkal
vedekezik az itasan repilc
Lazadok ellen...

lehet kredini, tehat a gép tibh allast is meg
tud jegyezni.) A teljesitményiink fejében
bronz, eziist, vagy arany érmet nyerhetiink, s
ha mindegyik kiildetésen érmesek vagyunk,
eldrébb |éphetiink a ranglétran, s ezaltal ha-
nuszokhoz juthatunk. Az értékelésnél tibb-
féle teljesitendd
kvdtat ha-
téroz

meg a gép, s ezek
alapjan osztja ki a dija-
kat. A kiivetkeziket veszi
figyelembe: az igénybe
vett idd, a megsemmisi-
tett ellenfelek szima, a
livéseink pontossaga, a
megmentett értékek/éle-
tek szama, és az fissze-
gyiijtatt bénuszok. A jobb értékelés
reményéhen a korahban mar sikere-
sen végrehajtott missziok is ijra
Jatszhatdk. Az djrajtszas azért is ér-
dekes lehet, mert a késobbi kiildete-
seken baviil a valaszthatd repiildk szama, s
eqy-egy ij géppel megprdbalkozhatunk a ko-
rabhi kiildetésekkel is. Amikor a hangérha
keriiliink, a kamera mindig arra a gépre all
rd, ami mar alapban valaszthatd. Hogy ezen
kiviil mely gépeket lehet még elvinni, azt -
kordbban - a kiildetés ismertetésekor tud-
hatjuk meg: a kivetitett hologramon ziéldre
véltanak a lehetséges tipusok. Az adott fel-
adattol fiiggden X-winggel, A-winggel, Y-
winggel, Rirspeederrel, vagy V-winggel re-
piilhetiink. A hangdrban még ott lathatd a

csak arra kell figyelniink,

Millenium Falcon is, de azt ter-
mészetesen Solo fogja vezetni -
bér lehet, hogy |étezik olyan
cheat, amivel eld lehet hozni.
(Az N64 verzidnal legalabhis
mar tudomasunk van ilyesmi-
ril.)

A HADITECHNIKA

A kiildetéseket a felettesiink-
tal, Rieekan generdlistdl kap-
juk, aki par mondatba siiritve
minden beve-
tés eldtt (és
kiizhen is) kiizli a teendd-
ket. Nem gond azonban, ha
a csata hevében nem fi-
gyeliink oda a szavaira: a
radarunk egy jol lathatd ék
alakkal mindig mutatja,
hol van az aktualisan fel-
szamolandd gdcpont, azaz
hol van rénk leginkdhh
sziikség. Miutan a jelzett
ponthoz elérkeztiink, mar

hogy a radarunkon piros

A pajzsgenerator egy része
rendesen megkapta a magdét
{bar mondjuk én az elotte allo

“pajzstetire” céloztam..)

bel tilti be ezt a funkcidt, mely - talan
mondani sem kell - a Iépegetik elgancsola-
sdhoz alkalmazando. A kabelt csak akkor
tudjuk kildni, amikor az AT-AT ldbai kizele-
ben repiiliink. Az X-wing és az Y-wing eseté-
ben még egy pozitiv tulajdonsdg megemlit-
hetd: mivel ezeknél veliink lesz R2 is, Greg
baratunk bizonyos fokig képes regenerdlni a
sériiléseinket. Ha a hajonk ikonja mar telje-
sen atszinezoditt virdsre, mar & sem fud
segiteni, ez ugyanis annyit jelent, hogy mar
it is kiltték. (A sikoltasat mellesleg jol
hallani, szival onnan kezdddnek a gondok.)

pontként megjelend ellenséget minél hama-
rabb befogjuk. A Tie-bombazdk esetében
kiiliniisen fontos a gyorsasdy, hiszen pilla-
natok alatt megsemmisitik a megvédendd
objektumokat,

Az irdnyitas csak a legalapvetdbb dolgokra
korlatozidik, de ettdl figgetieniil minden
gép tudja azt, amit az eredeti forgatokinyv
szerint tudnia kell. Mikddésbe hozhatjuk
példaul az Y-wing ion-agyijat, vagy a na-
gyobb sebesség érdekeében bsszecsukhatjuk
az X-wing szdrmyait. Mindeqyik tipushoz két
fajta lézer tartozik, kivéve az X-winget,
melyhez négy is akad. A |ézerek kizitt per-
sze menet kizben barmikor valthatunk. Az
elsddleges lézeren kiviil méq kiilinbizd ra-
kétakat is lehet hasznalni - példaul az X-
wing esetében a il ismert protontorpedat.
Mz efféle rakétak elsdsorban a masszivabh
célpontokhoz lesznek nélkiilozhetetlenek.
Az egyetlen gép, ahol nincs masodlagos
fegyver, az az Airspeeder: nala a vontatdka-
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A MISSZIOK

Az elsi kiildetésiink a Tatooine bolygdn,
Luke sziildfildjén jatszadik. Véleményem
szerint itt figyelhetjiik meg leginkabb a gra-
fika részletességét. Mos Eisley varosa ren-
desen dgy néz ki, mint a filmben - még au-
tiik s jarnak az utcain. A varoson kiviil plusz
még rengeteg mas ismerds dolgot is észre
vehetiink: a sivatagban farmokat fedezhe-
tiink fel, st még egy olyan drids-lanctal-
past is, amilyenre C3P0-t és R2-t zsuppoltak
be, It egyébként még alig akad dolgunk:
tibbnyire csak kutasz droidekat kell halom-
ra ldniink. Masodjara, a dzsungeljeirdl hires
Barkheshen mér jobban meg fo-
gunk izadni: a vé-
delmiinkre
bizott
konvajt
Tie Bom-

Musicatben kifejezve:
“Bye-bye Tie,
bye-bye happiness..”

herek hombazzak, a fildrdl pedig a kétldbi
AT-ST-k &s automata agyiik eregetik a léze-
reiket. Ezutan egy lezuhant hajét kell meg-
taldlnunk még a birodalmiak eldtt, majd Han
Solo planétajan, Corellian folytatddik a
harc, ahol a megszallt varoshdl kell kimene-
kiteni egy atallt birodalmi tisztet. Természe-
tesen itt feltiinik a Millenium Falcon is.
Mindezek utdn még egy kiildetés van hatra,
&5 be is fejeztik a jaték elsd fejezetét. Per-
sze ez az utolsd kihivas a legnehezebb: a
célkivetis rakétakat eregetd dllasok rop-
pant veszélyesek, pillanatok alatt leszedik
az fisszes rank bizott Y-szarnyit... A

kiildetése hasonloképpen
mindig mas-

mas teriileten jatszadik, jeges,
lavas bolygd egyarant megtalal-
hatd a repertodrban, illetve
még eqy lebegd varosnal is ki-
riilnéziink. A cél azonban min-
deniitt ugyanaz: szisztematiku-
felszamolni a hirodalmiak
védelmi vonalait. Eldszor az
aqyikat, aztdn - ha igy alakul
- a pajzsgeneratort, és igy to- 3
véhb... 6

SEEKEDESTROY

Inazsag szerint kicsit egysikinak, és sze-

mélytelennek talaltam a jatékot. Nagyon szé-
pen reprodukaltak a kiilin-
hiizd repiildket és Iépegetd-
ket, ez azonban még kevés
ahhoz, hogy igazan bele
tudjuk magunkat élni a sze-
repbe. Szerintem speciali-
sabb feladatok kellettek
volna, mert igy csak annyi-
bol all a jaték, hogy egy-
szer emitt, egyszer pedig
amott kel irtanunk a biro-
dalmiakat. Hidba vannak a
szép és valtozatos helyszi-
nek, egy idd utdn mindez
unalmassa valik. Ha pedig

N a kiildetések ilyen egyfor-

tovahbi harom epizad tizenegy —

Idegen tollakkal ékes-
kedve eqy AT-ST fe-
délzetén (magyarazat
a Cinkelt Lapokban)

mak, akkor legaléhb Atve-
zeti jelenetekkel szinesit-
hették volna az akeidt, Ez
azonban nem tirtént meg:
ha be is kiivetkezik valami
varatlan esemény - mint
amikor Han Solo jo szokdsa
szerint a legvégsd pillanat-
ban érkezik a csata kiize-
pén -, a szereploket sosem
latni, csak a hangjukat hal-
lani, ahogy beszélgetnek az
éterben. Nem is igazdn
mondhatdk ezek “filmbeté-
teknek™, tulajdonképpen
el sem kiildniilnek
a jatéktdl. A meniik kizitt fellel-

gathattak volna.
Szd se rola:
ha

-

A filmbéli tapasztalatok is azt mutattak,
hogy emnek a vontatokdbeles trilkknek
alapos pofira esés a vége

Y

valaki kizardlag csakis légi csatakra va-
ayik, €s ezt orrvérzésig is szrakoztatdnak
tartja, az keresve sem taldl a Rogue Squ-
adronndl jobb programot. Remekiil iranyit-
hatd, folyamatos kihivést jelentd jaték, és
ami a lényeq: az egészet dtlengi a hamisi-
tatlan Star Wars-os hangulat. lzgalomba
joviink, ahogy jellegzetes hangjukon elsu-
hannak mellettiink a TIE-vadaszok, majd
miutan becéloztuk dket, elkezd “muzsikal-
ni" a lézeriink, s mindezek utdn jolesd ér-
zéssel konstataljuk, ahogy a szérnyasze-
gett hajo pirigve és fistdlgve csapddik a
fildbe. Ennél mér csak az nagyobb Grém,
amikor egy |épegetit sikeriil giizsha kijt-
niink.

Annak ellenére, hogy a jaték igen egysze-
rii, azért befejezésiil mégis adnék egy ta-
nacsot. A tanics minddssze ennyi: alapo-

Hm, a Speederrel most alaposan
Luke-ra futoltam. Még &, hogy dol-
goznak a kollégak is, mert mar egy
Luke-as garast sem ért az életem

% hetd biografiak helyett inkahb
- néhdny videobetétet for-

san tanuiményozzuk at a billentyiizet-ki-
osztdst, mert minden dologra sziikségiink
lesz. Az oldalsd fékszarnyakkal példaul jo-
val élesebben lehet kanyarodni, ami a for-
dulékony birodalmi hajok ellen szinte nél-
kiilizhetetlen. Okosan kell hasznalni a fé-
ket, és a tolderdt is: altalaban tavolabbral
erdemes célba venni az ellenséget. Végiil

ha el akarjuk keriilni, hogy befogjon min-
ket egy rakétadllas, lehetdleg minél gyors-
abban, és minél alacsonyabban repiiljiink.
Ha mindezeket megfogadjatok, nem lehet
gondotok egyetlen feladattal sem. o

Rogue Squadron 3D

FENESZTO: LucasAns/Factor 5
KIADC: LucasArts.
WERISITE: v JUCasrts com
RIEGIELENES: Megelent

EEEm
Sumima SLImimarun

Ideig-orag rgalmas - Star Wars rajongaknak o
I, kOZGNSEes jalERcsoknak CSak ooy Oraig

vegitelet
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irom ezt a Talon-
BsnmEmpire-pémsi:

mostansag, hogy a
padlas is tele van mar a
real time stratégidkkal,
és eldbb-utobb a szom-
szédét is ki kell bérelni,
mert még annyi jiin,
egyetien fejlesztinek
sem igen jut eszéhe,
hogy egy ddon stilusi,
kirikre osztott harci ja-
ték fejlesztésébe kezd-
jen. Mar csak azért sem,
mert nem talaina kiaddt
egy ilyen eleve haldlra itéltnek tiind
prébalkozasra. Nyilvan sem az Empi-
re, sem a Talonsoft nem tud semmit
a vilag allasardl, mert ok kegyetle-
niil nyomatjak tovabb ezt a konzer-
vativ stilust, a leendd Clausewitzek
legnagyobb megelégedésére. Oktd-
beri szamunkban kicsit megkésve

O

teszteltiik az Eastern Front cimi ja-
tékukat kivald kiildetéslemezével
egyiitt, és most mar itt is van a
folytatasa (vagy inkabb hasonmdsa)
a tiikdr masik oldalardl, ami a Il. vi-
laghabori nyugat-eurdpai és észak-
afrikai hadszinterének fabb esemeé-
nyeit dolgozza fel, 1940. majus 10-
tol (a nemetek franciaorszagi inva-
A jaték egészére ugyanaz az aprﬁ
|ékos tiirténeti kutatdsokon alapuld
preciz kivitelezés és az enyhe me-
galomania jellemzd, ami fent emli-
tett tesdjara. A Western Fronthan
tiibb mint dtven scenariot talalunk a
gyakorld kiildetéseken kiviil, de ki-
indulva az EF-bal, illetve a hadjara-
tok kdzott tatongd iddbeli lyukak-
rdl, nem kizart hogy nemsokara a
Western Front is gazdagszik egy
kiildetéslemezzel. Ezzel az dnfeledt
jdslattal persze nem kevesellni aka-
rom a megleviket, hiszen az emli-
tett megaloman méretekbdl adodo-
an ez is joval tibb, mint kellene. A
campaignekben ugyanis szazadpa-
rancsnoktdl kezdve hadtestparancs-

nokig vallalhatunk parancsnoklast
(a scenariokban a komplexitds mu-
tatja, hogy mekkora hadmiiveleti
egységet fogunk iranyitani). Ezt a
Panzer Generalokon edzett straté-
gak csak addig veszik félvalirél,
mig fel nem fedezik, hogy a legala-
csonyabb szinten is legalabb annyi

patok beléptetése a pa-
lyéra, illetve kiléptetés)
az ikonmeniiben is meg-
jelentek. Ez gondolom
csak az utolsé pillanat-
ban alakulhatott igy,
ugyanis errdl még a kézi-
kiinyv sem tud.

A jatékmenetben azon-
ban nincs semmi valto-
zas. Ezt nem feltétleniil
hibaként mondom - ha
valami mar jol miikidik,
akkor azon nem sziiksé-
ges valtoztatni. Az alap-
vetd cél a minél tibb gydzelmi pont
megszerzése, ami all egyrészt az el-
lenségnek okozott minél nagyobh
veszteséghil, masrészt a tablaval
jeliilt stratégiai pozicidk elfoglala-
sahdl. Utébbiak kizitt van egy spe-
cialis is, ha a kiildetés célja attd-
rés: ezen a ponton ki lehet Iéptetni

csapatot iranyitunk a hadmiivelet,
mint a PG-ben, azaz 40-50 kiriil
(ennél kevesebb csapathdl all
mondjuk egy zaszléalj, de az egyes
kiildetésekben a sajat csapatainkon
kiviil atmenetileg mas egységek is
aldrendeltségiinkbe keriilhetnek).
Hadtestparancsnokként viszont mar

zérségi egységek fiistit IGhetnek és
igy tovabh. Csapatainkkal a hatota-
volsdgon beliili egységekre addig

ldhetiink, amig az AP engedi, de a
szomszédos pozicidban lévi ellen-
sageket — akdr egyesitett erdvel is
- le is lehet rohanni. A tiizelési pa
rancsot az egységek a sajat fazi

akar 750-nél (igen, hetesszaziitven-
nél) tobb csapat tartozik engedel-
meskedni utasitasainknak. Figye-
lembe véve, hogy egy egyszeril sza-
zadosi kiildetés is kiriilbeliil 2-3
raig tart, egy tabornoki hadjarat
kiizelitd ideje olyan hiisz év lehet.
Az Eastern Frontban megszokott
campaignhez (nevezziik dinamikus
campaignnek) képest djitisnak
szantak a hadjaratok listajanak ma-
sodik felében terpeszkedd linkelt
campaigneket. A kézikinyv, illetve
FAQ-részének taniisaga szerint ez
tabbek kizdtt abban kiilonbdzik a
dinamikustal, hogy sokkal inkabb
hagyatkozik a torténelmi hi-
ségre: teljesen valdsaghiiek
a kiildetések (dinamikushan
csak a kiirnyezet élethil, a
terepet a program generdlja),
a kiivetkezd kiildetést nagy-
ban befolydsolja, hogy ho-
gyan szerepeltiink az eldzd-
ben (dinamikusban teljesen
fiiggetlenek egymastdl), va-
lamint nem lehet szabadon
megvalasztani a hadmiiveleti
szintet. Mondom a
kézikinyv tanisa-
ga szerint, mert-
hogy én errdl nem
tudok tandsdgot
tenni: én ugyanis
egyetlen LCG-t nem tud-
tam elinditani (pedig egy
Kampfgruppe Peiperre
vagy egy Red Devils at
Arnhemre igencsak hi-
zsergett a marsallbo-
tom!), a program allan-
doan menteni akart.
Ugyszintén némi djdon-
sag, hogy campaignt

ban a
radt elég
ﬂsal}an is 10

a palyarél a csapatainkat, és hirto-
ka annal tobb pontot ér, minél tibb

csapatunk jutott ki rajta. Minden
egyes csapatot a tipuson %& e
alapvetd paraméter hatar

eri (vagyis inkabb létszam), o
ral, a timadas, a védekezés, és fi-
leg az akcidpontok, ugyanis ezeket

lehet a parancsfazisban mozgasra
és/vagy tiizelésre valtani. A szoka-

egy olyan egysi )
zelést, amelyliekl i
van a célpont. Ilyaylmr vi

jatszva kicsit rugalmasabba valta  sosokon kiviil az egységeknek meg-  az ellenfél fazisa utan zaj
kezdés is: az elsd kiirben a Panzer  vannak a valdsaghl specialis tulaj-  zérségi tamadas. A Iégllll'ﬁ szerepe
General Deploy-fazisahoz hasonléan donsagai: az utaszok felszedhetik méqg mindig csak a bombazdkra kor-

madosithatunk a mar felvonult csa-
patok felallasan. Tovabbi valtozas,
hogy a sziveges pull down-menii
egyes gyakrabban hasznalt opcidi
(példaul az erdsitésként érkezi csa-

az aknakat, a gyalogosok bedshat-
jak magukat vagy kiilinféle jarmii-
veken (teherautdn, biciklin, moto-
ron, tankon) utazhatnak, egyes von-
tatok agyikat hizhatnak, egyes tii-

latozddik, és egyfajta légi tiizérség-
ként milkodik, csak elenyészi sze-
repe van. Nagyon fontos feladat jut
megint az egyes alegységek pa-
rancsnoksaganak: ezek szallitjak
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ugyanis az alajuk tartozd osztagok-
nak az utanpotlast, attl fiiggd ha-
totavban, hogy milyen szintii a HQ
(egy zaszloaljé példaul csak 8 pozi-
cidra, mig egy hadtestparancsnok-
sag az egész csatamezdn). A HO-tol
valé fiiggdségnek kisziinhetden az
egy egységhe tartozd csapatainkat
igy kénytelenek vagyunk kizelitden
eqyiitt mozgatni. Szerencsére meg-
maradt az a poén is az Eastern
Frontbdl, hogy “személyesen” is je-
len vagyunk az események forgata-
gaban: az a karakter, akit campaign-
ben kivalasztottunk egy dzsipen
vagy egy parancsnoki jarmilvin le-
fel szaguidozhat a csatamezin,
csikkentve a csapatok ijedtségét
&s nivelve a moraljukat. Még
nagyohb poén, hogy ha ezt

az egységet vélketlel

kildnek, akkor ter-
‘mészetesen a

1 B g\ " ¥
P~ U ~
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I honoraljak a
allast, valamint

egy alati pontot is ka-
punk. Ha ezek mar kelloképpen fel-

gyiilemlettek, akkor ajaniatot ka-
punk egy magasabb egységhez vald
kinevezésre, amit akar vissza is
utasithatunk, igy nem feltétleniil
muszaj joval hosszabb partikat jat-
szanunk. Egyes kiildetések utan né-
mi erdsités is érkezhet, amelyekkel
feltdlthetjiik standard csapatainkat.
Nagyon gy tiint, hogy a Western
Front a sirba fog kergetni, tobb ok-
hél is. Egyrészt: egész véletleniil

egy “kicsit” komdlom az ilyen stilu-
sii haboris jatékokat, és ha elkez-
dek egy campaignt, akkor egész
egyszeriien képtelen vagyok abba-
hagyni, amig meg nem nyerem. Mi-
vel ez ebben a kategdriaban egy ki-
csit iddigényes szdorakozas (tovabhba
itt is megvan az elddjének az a sa-
jatos vonasa, hogy csak scenariok-
ban lehet visszatdlteni egy eldzete-
sen kimentett allast, campaignben
a vald élethez tényleg tikéletesen
hiien viszont csak azt, ahol abba-
hagytuk), mostaniban megint elég
karikds szemekkel téblabolok itt a
szerkesztiségben. Ehhez
persze mar hozzaszok-
tam, de ahhoz a
vesszifutashoz,
amit addig mii-
veltem, mig
végre életet si-
keriilt lehelni a

Front is normali-
san iizemelni kez-
dett - szival eme
maliir miatt csak

4 erre a megolddsra
gyanakodhatok.
Mindegy.

A jaték marcsak

| az Eastern Front-
4 bél kiindulva is
csak kitiing lehet,
mert nem rosz-

szabb annal. A
kulisszdkon kiviil
ugyanis lényeqi
valtozas tulajdon-
képpen nem tir-

igazi szérnyiiség az installalas se-
bessége volt: a “Telepitdvarazslo™
buzgidn futtatta a kis szines négyze-
teit, de az a franya szazalék nem
nagyon akart egyril a kettdre jutni,
nemhogy a szazra. Eldszir azt hit-
tem megadta magat a CD meghajto
(elvégre mar majd két hetes, ami
alatt egy ilyen markas neogagyi mar
biiven leszolgdlta az idejét), de
ugyanezt produ-
kalta mas gépen
is. A 300 mega
felinstallalasa
ugyanis — nem ha-
zudok — kahé egy
fél draba telt egy
32x CD-vel! Uram-
atyam! Mindegy,
kivartam, ha fron-
tokrél van szd, én
kibekkelek ennyit
is. A kiivetkezd lé-
pés az volt, hogy
elfelejtette felten-
ni a Start-meniibe

tént (leszdmitva a linkelt campa-
ignt, amibe ugyebar nem tudtam
életet lehelni), tehat a Western
Frontot akdr kiildetéslemeznek is
felfoghatndk az EF-hez képest. Mi-
vel amaz nemhogy egy-par drdra, de
a Mission Packkel egyiitt akar egy
nemzedékre is elegendd elfoglaltsa-
got is jelenthet, a Western Front
maximum annyi iijdonsagot jelent

azinditokdt, és |, B e sARRGSQECW

miutin eldkotor-
tam a vinydrdl, nem volt hajlandd
lejatszani a bevezetd videdt — pedig
&n azokat nagyon birom dm! Grrrrr.
Ekkor mar kezdtek csinya fiistfel-
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az egész

azzal, hogy az elsi kezem esébe esd
darab gyéri hibés volt: egyszeriien
mindig lefagyott az installalas 80%.-
a utan. Miutan kicseréltem egy ma-
sikra, azt mér sikeriilt installalni,
viszont horrorba illd kiriilmények
kiizitt. Kezdjiik ott, hogy az Eastern
Front 110 megajahoz képest ez
mintegy 300-at akar magaéva tenni
kicsiny vinyonkbol, de mondjuk ezt
még meg lehet magyarazni azzal,
hogy mondjuk tdbb egység van. Az

hik keringeni a fejem felett, aztan
mikor végre sikeriilt belekeveredni
a jatékba, ott egészen érdekes dol-
gokat produkalt: tobbek kizitt nem
volt hajlandd visszatilteni egy ki-
mentett karriert, hogy a “szabdlyta-
lan miiveletek végrehajtasardl” mar
ne is beszéljiink. Elészir a Win98-
amra gyanakodtam, de miutan fel-
installaitam egy Eastern Frontot is
ra, az gatlastastalanul 5-re cserélte
a DirectX6-ot, és erre a Western

hozza képest, mintha a megszokott
rantott hiis résejbnivel vacsorat fel-
véltja az iinnepi ebéd, ami bécsi
szelet pommes frites kdrettel. Ha
azonban egy megszallott stratéga
nem jitszott az elddjével, az min-
denképpen probdlja ki, csak vigyaz-
zon azokkal a karikas szemekkel...

FEILESZTC: Talonsolt
KIADD: Ernpire nteractive
WEBSITE: wvas crmprisSralegy Com

MEGIELENES: mogiclent

Minimum: P133

Ajaniott: P166,
3D-gyorsita: nincs

Multiplayer: gép, modem, LAN, internet (2 f6)

Sumima Surminarum

Az Eastern Fronthoz kepest csak egy sima
utanzat, drmagaban wiszont kitand

vegitelet
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36 ALCTLA SOCCER 3

z Actua Soccer-sorozat ugyan

parhuzamosan fut az EA Sports

hasonld témdji iidviiskéievel,
mégsem tud akkora sikert felmutat-
ni, mint a vetélytars. Ez nem csoda,
mert valami mindig hibadzott a prog-
ramhbél. mhlmn nem is a
grafikaval

éve nem jatszik a Middleshorough-  lom sokan kivancsiak rd, mh‘

ban) Premier League-jének legszebb  magyarokkal: meglehetdsen

mozzanatait latjuk. Azért egy kicsit  a helyzet, a g

megijedtem, hogy mar megint egy  de Gsszeallitasaban

olyan focit kapok, amiben csak an-  Gsank-féle valo

golok szerepelnek, mert azzal mar Ami a klubcsapa |

tele van a stoplisom, de szerencsére csak kettd van: a Fradi

errdl 526 sincs. bik, a Honvéd (?) a g)
: _pai futotiak-még kate

nyés mosollyal
olvastam a névsort
{fogalmuk sincs, mi van
az Unid hatdrain kiviil...
lajdonsagaik teljesen reg
azt hiszem ez sokmingh

fika és a kretén -
kommentilas. En- - i P O :
- ,%ﬁmgnpm?@:

Jatszhatunk kupéls

minemi fenntar- mindent, amit k > hog
tassal és elditélettel kizeledtema  taldlkozunk, mind valogatott, mind i gyereket:
sorozat legijabb tagjahoz is, annak  klubszinten. Talan a vilag osszes va- EK, se mds eurd- -
ellenére, hogy Shearer bicsi moso-  logatottja szerepel, a kiubcsapatok Bs kupa sem, se ,ﬁ
Iyoy a dobozon és a boriton. kiiziil pedig az elsé négy angol, az America. Ugyan ha 3
Az intro pestiesen szdlva kiraly: elsd ket olasz osztaly, valamint a

klasszikus zenei aldfestés mellett holland, helga, portugal, német,
{ha hidnyos komolyzenei ismereteim  spanyol, francia, skot, argentin,

nem csalnak meg, ez a Pillangdkis-  brazil, amerikai elsdosztaly. A mara-
asszonybdl egy részlet) eliszir egy  dék harom csoportha két, tudaskii-

régi angol-brazil mérkozés, majd Iinbség alapjén felosztott eurdpai

napjaink (vagy inkihb tegnapjaink,  csapatlista és egy europan kiviili

lévén Ravanelli mar tobb, mintegy  klubcsapatcsoport tartozik. Gondo-

Mivel nincs a FIFA-bol megszokott nyil,

taldn legjobb lesz a szabadrigads elott
egy kis célzdwvizet magunkhoz szdlitani
-
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. Hopp, azért eldbb-utébb
sak sikeriil egy golt ani LAY
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Magyar hdzirangado, furfangos

Két rosszul altdzott hokicsapal,
dlnéven szerepld Kispesttel

raadasul stlatszo dtdkkel

sorozat is, €s ha egy kicsit csiszol-
nyugodtan prébdlkozni a  nak rajta a jiviben (miért ne lenne
sgillal, eziiton is kelle-  kivetkezd rész?), nagyon komoly
versenytarsava valik az EA Sporis-
nak. Ez a jaték is jo (kisebb hibaitol
program dokumentacidjiban és elvonatkoztatva), focirajongdknak
eiben “hihetetien” andio mindenképpen kitelezd darah. Na
megyek egy kicsit FIFA-zni is, mert

Két ok is van az elégedeliségre:
a fényhatasok is elég kellemesre
sikeriiitek és még az angolok is

vezetnek a svabok ellen

KIADD: Gremin Interactive
WEBSITE: wawgremiinCouk
MEGIELERES: mibgeiint

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajaniott: P200+
3D-gyorsitd: Direct3D, 3DIx
Multiplayer: gép, modem, LAN (2 13)

Az iffi brazil fogkefe-reklam
' szokdsos ténykedése kdzben

= Kisebb hibatol elteantue kellermes
* : focesemege a holiszezonra

I
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em tudom, hogy ki hogy van vele, de én igen-

csak komélom a gengszterfilmeket, Amikor

Marlon Brando két szilvival a szdjiban azon ke-
sereq, hogy mér az idejét sa tudja, hogy mikor Kito-
gatta meg Don Corleonét haldtlan olasz barétja, vagy
2 Joe Pesci-Robert de Niro pdros dtgengszierkedi a
teljes Scorsese-Eletmiivet - hmmm, 2zt naphosszat el
tudom nézegetni! (A Tarantino-filmekrdl mar nem is
beszélve.) A legjobban az tetszik benniik, hogy nin-
csenek pozitiv hisik, csak negativok és még negati-
vabhak. Az elGhbieket az killinbizteti meg az utdbhi-
Atmegyiink bulvdriapba:

hdrman a Vallakozoi

Szféra Baljarol

akil, hogy 8k nyilvén jogos felindultséghal lGvik s2ét
az unszimpatikus fejeket, és nyilvan a lelkiikben dild
Erzelmi viiart probaljdk meg azzal kifejezni, hogy a
fiilddin fekv embereket rugdossak. A boldog happy
end pedig rendszerint az, hogy nemesak a teljes sta-
tisztéria, hanem az dsszes fiszerepld is maghal. (Eza
szokds példaul jit tenne eqgy-két szappanoperdnak
is.) Tilk jd. Nem s értem, hogy manapsdg, amikor a
szamitogépes jatékok kizitt egyre inkabb eluralkg-
ik az a trend, hogy huncutkodnunk kell benniik, mi-
ért nem nydlt senki ehhez az igen-igen hilis témd-
hoz, ami szinte kinlja magat akér eqy akcid, akér
eny gazdaségi szimuldcid, vagy akdr egy stratégia-
kémt vald feldolgozisra.

Eza haladatian dllapot csak mostandig tariott, mert
a Bangsters cimi jétékban - mind csodal - bizony
gengszterkedni fogunk. Bevethetjiik a maffia igen te-
kintélyes feqyvertaranak dsszes torvényes és tir-
vényielen: mﬂ kezdve a védelmi pénzek szedé-
sétdla , a allami hivatalnokok meg-
vesziegetésétil a szemtank eltakaritissig.

Az idGpont szézadunk hiszas éveinek vége, @ geng
szterek aranykora, @ helyszin pedig New Temperance

vérosa. llyen helytgyan nem |étezik, de az megnyug- 4

tatd, hogy az USA Iflinots dllamaban kellene lennie,
aminek a fivirosa kijztudomésilag Chicago. Mint a
Iporfiisttdl szagld introban lithatt kedves kalapos
iriember eliadja, a viroska méy teljesen sziz terep.
Tiikéletesen alkalmas arra, hogy megesindljuk a sze-
rencsénket: a2 igazi hatalmat ugyanis nem kapjak,
hanem szerzik az emberek...

Hew Temperance teljesen szokvanyos
mmtm nie:er lakval. A szamot

akik rendszeresen teszik Isten rjuk szabta
dolgaznak, véllalkozasukat iizemeltetik, rendirdk, hi-
vatalnokok - vagy éppen gengszierek. A program
minden egyes jaték elftt egy vadonatij palyat épit
fel, azaz mindig teljesen dj elrendezéshe kerilinek a
vasutak, hidak, templomak, kavézgk, takgtombak,
kikitdk, meg minden épiilet, ami csak egy vérosban
megtalalhatd, Szdval az mdr egyszer biztos, hogy
wminden i jaték vadonatilj kirnyezetet teremt. Szin-
tén véletlenszeriien keril elhelyezésre az az eqy hiz-

timb s, ol legls céginket izemeltetak, és ter-
 mészelesen

aledzott fihadiszalldsunkként szolgdl a
késibbiekben. (Eza véletienszeriség néha egész ér-

dekes dolgokat produkalt: egy alkalommal példaul
pont a rendirkapitanysdgual szemben rakta le a nép
a HO-mat, ami ugyebdr nem igazén kivinatos szom-
s2édsag jelen dzleti vildghan, Ennél mér csak az lett
volna jobb, ha az FBI alagsordba kvartélyoz be...)

A jatékmenet ket részhdl tevidik Gssze: az elsi
(szervezési) fazishan kiadjuk embereinknek a heti fel-
adatokat, amiket azok a masodik fazishan szépen
végrehajtanak. Vagy legalabbis megprabaljak - mert
il a renddri zaklatdsokon természatesen nem va-
gyunk emdul hérom masik maffiafondk is kitizte a
zés2lajat a véroshan...

A heti munka szervezése
mindig a helyi djsag leg-
frissebb kiadasanak at-
biingészésével kezdddhet.
Avezércik rendszerint ter-
mészetesen a leghatalma:
sabb gengszterrel fuglal-
kozik: hany szazalékat bir-
tokolja a varosnak, hang
embere van, mennyit ke-
rés egy héten - és hasonl
kinos dolgokkal, amibe a
mitugrasz firkészok mindig
beleiitik az orrukat. Szin-
1én az iijsaghdl rtesiilhe-

Ezek a baratsagos cuccok B
nélkiildzhetetienek eme a -
nemes Fogia.ﬂtazashuz )

nak fogjuk kiadni, aki majd - intelligencidjd:
nak figgvényében - kivlasztja az adott .
atatra legmegfeleldbh alarendeltieit. Aje-
ték elején nem &rt benézni a poolba (vagy-
is a “hadaszati tartalékha"), ahol az al-
kalmazott, de csapatokba nem beosztott
lézengenek - -

torcids haiveletekben” figy hivék szép
amikor izomagy besétal a holtha és kizl
tisztelt tulaj nem fizet védelmi pénzt, akkd
s26t lesz iitve a feje), a robbantasi és gy
szakemberek alkalmasak merényletek

irdl, a mmm akei
a folyamathan | !
jérdsokrdl, és pe

tos haldlhirekrl, u

a véroshan valami

pesztien rossz a Imhlzulm
K2 i inhiesisa utin Iuldw&-
sunk be a grafikonhoz, hogy hatalem,
gandagséy, terilet, csapatok és gyani

demi része embereink feladatainak me
val. Gket hdrom csopertba oszthatjuk:
terekre, szimoldgépes gengszierekre (ki
s aktatéskas gengszterekre (azaz igyvédekre).

A RANDA BANDA

Gengsztereink csapatokba (szakkifejezéssel lve:
regime-ekbe) vannak szervezve egy-egy hadnagy pa-
rancsnoksaga alatt, bar egy csapat dlihat egyetien
hadnagybal is. A heti feladatokat mindig a hadnagy-

sités tekinteteben hogyan dllunk a konlar- -

“fiinkre tévedd konkurencia megrendszabdlyozdsira, a

hetkdznapok, mindenki
megindul 8 maga dolgéra 2

ij helyeket, a verdlegények jarfrizmek a teriletin-
kiin s vigydzak a biziszt, a lvbripad pedig rendet
tesz, ha tilsagosan pofdtian a koakurencia. Gengsz-
tereink az ] munkahelyre otthonrdl mar eleve hozik

nek a kivetésére vagy felderi-
meqaldottak izleteink vezeté-
e, @ kiéseldk bérgyilkosnak, a bokszoldk a terile-

kivald Iivik pedig talan irodalomkritikusnak. A csa-  alapvetd munkaeszhiizeiket (haseballiitit és kést), de
patok szervezését két modszerel javasalt megoldani:  fegyverrel neliink kell majd ell:tunk dket. Ezek el-
vagy iigy osztjuk be dket, hogy mindegyikben legyen  osctist szintén elvéqzi a hadnagy, nekiink csak a

egy-eqy téma kivild szakértje, és akkor minden re-
gime multitaskos; vagy pedig egy-egy célfeladatra
szervezziik tissze dket: jdarciak meanek bevédeni az

feketepiacon kell bevasirolounk. Kezdetnek megte-
i a fiiiknak a szazdolesis piszholy is, de middn kissé

elmérgesedik viszonyunk a tabbiekkel, mar sziikség J
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Pillanatkép egy kozepesen moz-
galmas runkanapbd|, amiker a
renddrségi krétafelhasznalas
szinte allagosnak mondhatd

megszabadulni tile (példaul tibbrendbeli huncutko-
désért keresik eqy bérayilkosunkat), célszenibb in-
kébh s28p csendben eltenni kb aldl, bir ez meg elég
negativ hatdssal van a tibbiek moréljara. :

Akdrcsak az figyvédné| és a kbinyvelinél, a gengsz-
terekné! s van egy kiilin report-menil, ahol az elmilt

keriild klasszikusra, a Thomp-
el szintén nem 4rt a csapatokat
[és persze egy |d képesséqi sofrrel)
igen dlddsos hatassal van a mozpé-
[ mwsémiummml tibh feladatot tudnak elvé-

| hidnyozh mmmm eazel jité-

borzas,
- kiinyvelike! és figyvédeket is. Mivel a jaték elején a

hetfiin ki legyen rabolva, mert nem ér rd csiitirtakig,
prioritdsokat is megadhatnak. Minden héten is-
métiidd fetadatokat, mint példdul 2 védelmi pénzek
beszedése, permanenssé is lehet tenni. A parancsok
négy fibb csoportra vannak osztva: fzleti, szemé-
Iyes, illetve a kisebh és nagyobb csinytevésekre.

Az iizleti parancsok a pénzmosds klasszikus példai:
azillegdlis iton mmd_:lhﬁén*lmimahaliik legalis
jiivedelemms, Meovasdrolhatunk egy mér mikids
vallalkozist vagy indithatunk egy djat. Egy masik i-

I * |eti véllalkozds, ha a rakidminkban feloyiilemlett -

-.mEn Inpnlt Wa )&mn kiviilre ex-

Konykodhatonk a komyek egyhézaival és nvahdzai-
val, s ajiviben a templomok az Ur dicséretén kiviil
a kiinyék uranak (jojtetteit is 2englk - éles kontrasz-
ful a nem meguestegetett jsdgirdk cikkeihez.

mélyes parancsok kiizil a legfontosabh  to-
mimim gengsztereket, tovabba

tibhi gengszter fohadiszallasanak holléttét nem is-
merjiik, fontos feladat lesz az ismeretlen vérosrészek
illanda felderitése, a késdbbiekben mér csak azért
is, hogy tudjuk kihez tartozik a virosrész. Veszélyez-
tetettebb bizniszek védelmére kirendelhetiink egy-

—_—

fizetése néha egy jobD Ee

menijében mindGssze az FBI Most Wanted-istajat

enel a2 ljsagirdkat is meg lehet gydzni, hogy foglal-
kozzanak inkabb a mi kis szerény ténykedésiinkngl
érdekeselb témékkal, Szintén kis csiny a rablés is.
Raholni lehet ki és ef, vagyis valamilyen iizlefi |éte-
sitményt és embert. EIGbbi igen kellemes bevételi
forrds, ha sikeriil, de mivel ezt a hatdsdgok rendsze-
rint nehezményezik & elfogatiparancsot adnak ki
embereink ellen, megvan az a kiltségvonzata, hogy
egyrészt meg kell kenni a kirmyékiinkdn lofrald
renddirdket, hogy ne kssak derék emberiinket errefe-
I8, illetve ha mégis bekasztlizak, az iigyvédei
mmu illik tenni valamit a2 érdekében. » :
esinjek kiizitt szerepel a krinikusan sllal
meiak szétverése, illetve a kellemetienné valt
mﬂyekamm“ gengszterek, és fileg a besi-
gk elhallgatiatisa, Lagyabh sziviiek egy “Fa testi-
poléssal” s beérik, de célszeril egyszer és minden-
korra pontat tenni az ilyen razés figyek végére: eay-
steriibh lelkek kiadnak egy szimpla Kill parancsot
egy bérgyilkosnak, a milvészl hajlamiak inkabb meg-

. adjak a madjat, és rigyijtjak a hizat vagy az Arany-

kéz utcdban is tapasztalt madszerrel felrobbantjék az
enész kiirnyékkel eqyiitt. Jd, persze, ilyenkor lesz né-
hény polgdri dldozat is, de ez mégsem olyan snassz,
‘minthogy csak siman odameny valaki, és puff! - le-
durrantja, nemde?

AZ (ELIKONYVELOK

Mivelhogy ez eqy dzlet villalkozds, eldbb-utdbh to-
borozaunk kell egy dinyes kinyveldt is hozzd. A fizeté-
sén nem Erdemes sporolni, legalbb négyes sintilt
vegylink fel - sokkal tibbet fog & annal lopni ne-
kiink! Amig nincs kinyveldnk, csak a heti mérleget
seemlélhetjiik, azaz mennyi maradt a legélis vallalke-
zasainkbal illetve a gengszterkedéshél befolyt jive-
delembil a kiiloniéle kiliségek (fizetsek, visirla:
sok) utdn. A kiiltségeknek, mint rendesen, egy igen
fajdalmas részét képezi ugyehdr az add. Igen-igen sa-
jétos médon a jatékban nemesak a legalis, hanem az
illegélis jivedelem utdn is sz nélkiil addzunk, ami {mﬁr

nemcsak hogy 4] eqy érzd sziwnek, de elfbb-utdbh
szemet szir az FBI-nak is. Miutén alkalmartunk egy
kiinyveldt, a mérlegen kivill

tjékoztat a fizeté:
Iyamathan levd , hanem rlér'af.L
keftetni lehet Ere-gtiidére. Ext ad-

dig érdemes folytatni, mig a jovedeiminknek [ ré-
szét az illegélis tevékenység hoza. A kiinyveldnket

= g

eqyébkeént rd lehet szabaditani a legalis vallalkozsa-
inkak vezetd fickdkra is, bér ha nem cskkentetiem a
nm@im még egyik sem dhajtott Gngyilkos

leani m{g,mhw meglopott volna...

figyved, akit szintén toborazntnk

latjuk esak 2 varos leggyaniisahh gengsrtereirdl. Az S
iigyviiden szintén nem érdemes sporolnl: még ha kiz- el
vellgniil nem is hoz pénzt, egy csomd hasmunk lesz

I | Y
|| &4y marcona
i verdlegényt, vagy 4
il dal _lnt. illetve egy parancsmenii,  egy szammal nagyobh mé-
A [ ,nllﬂmﬁ adjuk meg. A rethen, drjdrat keretében is |
. atlasnak nem |mmmm:um 2 hiisé- 1 da‘i ket pontja arro! s26l, biztosithatjuk kicsiny hézta-
-~ gétnbvell), illetve esokkenthetjik is. Utdhbi jd ha- végrett az egész jinkat, de egyébként mod
téssal van pénziigyi mérlegiinkre, viszont rosszal a ‘valamint milyen parancsok van-  van arra s, hogy gengszte-
gengszter lelkivilagdra. Az alulfizetés miatt elégedet- | Ertesiilhetiink még a rop-  reinket akar egyenként eqy
lenkediknek megvan az a rémes hatuliitdje, hogy az’ , a terilletiinkdn észlelt  adott sarokra dllitsuk, [
illetét az ellentél elcsabithatia (és az ij helyen szés reknil, fovahba itt lehet djoncoz- A kisebb csinytevések k-
 pen eliialolja pengseiereink adatait), vagy ami még  tohorzas parancs sikeres volt. 7il a leggyakrabban hasz-
rosszabh: beshigh lesz a renddrségnél, illetve - hari= 2 bepsziottaknak személyre nélt az Extort, azaz a videl-
hile dictn - az FBl-nal. Ha nagyon muszé valamiért Iehet adni, a heti parancsokat  mi pénz zsaroldsa, A SKETB 5 egicant weeai zsaruk
: - mindig a hadnagyoknak ad-  sen “extortalt” hely csatia-
| juk meg, a fejiik melletti ki kozik a terilletiinkhiiz, s~ beravikoséval vetekszik
dramutatia, hogy az eddigi  hétril-hitre kellemes mellsk- (ha nem fi-Jjdvedelem-
parancsok mennyi iddt re tehetiink szert beldle. Ext nyllvan gazdaségi villal-
vesznek igénybe. Az idd kozasoktil lehet kizsarolni, az drvahazak és templo-
o * rendszerint a tivolsdg fiigg-  mok nem igazén hajlanddak adakozni, az FBI 5 a
8 vénye, valamint azé, hogy  renddrség meg pléng. Ha nem megfeleld fellépési
' rendelkerik-e a csapat ko szakertdt killdiink, néhdny pofatianabh tulajdonos
4 csikkal, lltve hany embert hajlamos megtagadni a védelmi pénz fizstését, vagy
. jefilfink ki a fointk mellia  még pofatianabh mdnneg maai( gengsrtemek fi-
0% feladatra, A hadnagy rend-  zet. (A legnagyobb az, ha méq fel
: szerint sajt belitdsa sce- Is Jelent benniinket.) Két esethen esetleg se-
. tint diinti e, hogy milyen  githet az eriteljesehb meggyd mwmﬂ_l- L
P i sorrendben hajtja végreaz - génnyel, az utdbhi azonhan mér- -
,ii;"""",,*,;;;;f,';,%’:;;"mm, : < il W utasitisalnkat, de azoka ~  anagyobh esinyek kizé tng artozni, Kisebb csiny
a vdros egyéb helyein kutasson oj . Wﬁ még a vesztegetés, ami hasonld az izleti parancsok

maffiafingk, akik haklisak
ara,

iizleti lehetdségek utdn hogy ey bank mar

jotékonykaddsahoz, csak kevesebbe keril, tovdhbd

beldle. Vele lehet fizetési listdra felvenni példaul a



it lakott az az urge, aki
tanuskodni akart a Don |
CoVboione elleni perben &

rendiriket, aminek az lesz a haszna, hogy a kirze-
tiikhen mindig éppen masfelé fognak nézni, ha né-

hany baseballitds alkalmazottunk djabb védelmi pén-
2eket kiivetel vagy konkurens gengstereket rendsza-

balyaz, tovabba roppant kométosan halad a kiirdziitt
embereink utani nyomozds is. Nyilvan egy nyilt utcdn
zajli [ivilddzést mér nem fognak a megkent zsaruk
sem elnézni, de legalabh
az apribb csinyek felett
szemet hunynak. Az iigy-
véd a fizetett renddrdktdl -~
tyorsan kiszedi, ha eset-
leg valaki bekipitt volna
benniinket a zsaruknak,
iy a kezdada eljérast
gyorsan félbeszakithatja
néhdny eseti szakértink,
akik orvosoljdk a tani
problémajat... Or. Parag-
rafus szintén tajékoztat
az elleniink vagy gengsz-
tereink ellen kiadott ki-
riizésekril, illetve megad-
ja a bird és az iigyész ne-
vét, ha esetleg csekély-
ségiinknek vagy egy em-
beriinknek dtmenetileg
eqy lakdlyos dllami inté-
zethe kellett volna bevo-
nulnia, Ha esetiey minket
csuktak volna le, az csak
apri maldr, ugyanis a j-
ték az itéletiy ugyanigy
folytatddik tovabb, mint-
ha mi sem tdrtént volna,
Az iigyvédiink mindig
megadja az ligyet tirgya-
16 bird és fgyész nevét,
valamint hogy Eppen hol
tart a tirgyalés. A birdt
artdn az iigyvéddel szé-
pen meg lehet vesztegetni (bar az mér elég hizds
figszeg lesz) - az iigyészt mondjuk nem, de az § prob-
Iéméjra is van megoldas...

A jdtékot harom mddon lehet megnyerni: a legegy-
s2eriibb (akarom mondank: a legtisztabh) az, ha az

egész varost elfoglaljuk, amihez ugyebar ki kell taka-

ritanunk a masik harom bandét a varosbal. Ehhez
nem kell figyvéd, csak sok-sok szabadidd. A masik
kettihiz viszant mér kell, Ebbél az elst modszer, ha

" a kiivetkezd ciklusra megvd-

lasztatjuk magunkat polgar-
«=- & mesternek. Ehhez tibb mint
E sziz blokknyi teriiletiinknek
(sajét &5 bevédett) kell len-
e, & persze igm kevis

kért. Ebbe a |nl|ﬂm mokd-
ba azért kockazatos beles

sik banddnak nagyohh a te-
riilete a miénknél, akkor az
 fandkiik szintén beszdll a
vilasztasi hadjératha - és
ha d nyer, akkor game over. A masik madszer az igy-
véddel a gyiizelemre, ha jg dtra tériink, ehhez viszont
az szilkséges, hogy ne legyen illegalis vilkalkaza-
sunk, ne legyen kdrdzés vagy folyamathan leva elja-
rds egyetlen gengszteriink ellen sem. Ja, meg még
kell egy aprisdn: tobb mint 250 ezer dolldra nigd va-
gyon.

Atmenetileg ar alam vendég-
litasat élvezem, de ez csak
apro tdrés a karreremben

DIPLOMALIA

Egy kiilin menil szalgél a mésik hiram bandéval
folytatott diplomdciai mandverekre, A bandavezérek-
re kattintva lithatjuk az embereik névsorat a tulaj-
donségaikkal {legalabbis azoket, akiket a spiclik el-
mondasabdl, illetve a teriletiinkin lakoktdl isme-
riink), és a sz2iivetségtil a haboniig ot tazisban allit-

hatjuk a kizittiink fenndlld viszonyt. Ez befolys-
solja majd, hogy hogyan viselkednek egy-
massal, ha a hét kiizhen Gsszefutnak a
konkurens gengszterek. Hiboniban
+ dllok nyilvin azonnal Ini fognak
i egymasra, st még egyéh fel-
atataikat is megszakitjak, ha
megpillantanak egy ismert
gengsztert az ellenségtil,
~ mig békében éldk legfel-
“_jebh bokszolnak egyet
vagy kergetdznek egy ki-
- gsit. Ugyancsak ebben a
menilben talilkozhatunk
o a momentan allas nélkil

Immmm% gyanis a t& e
q i
- fizetni Ingun

menni, ugyanis, ha egy mé

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

lev6 matfizokkal,
perwerl knrnnként

farom spiclivel, akik i
ormécidhat szolgéltat-
valamint a reményteljes

ndd gengszierekrdl.

2 az glsid fatéka, d tagjal ko-
rahiian mér jonéhany X-COM-ot csindltak a Micropro-
se-nak. Kozvetlen parancsokat a hét kizhen ebbil a
nézethl tudunk csak kiadni, a ket masik 20 nézet
pedig a varos méretei miatti tajékozddast timogatja,
A kezeléshez ar a bevalt modszer, ha a masodik na-
ayitason (Rooftop View] kivetjiik az eseményeket,
ahol a jarfkeldket pontok szimbalizaljsk: a tenyesebb
sziniiek a sajét, illetve a teriletiinkin észleft konku-
rens gengszierek, a vildgosabb kékek a renddrik, a
feketék pedig FBI-igyndkok. A fortosabh esemé-
nyekrdl pittyegd hang tajékoztat benniinket (ha az
idGgyorsitas be volt
kapesalva, akkor
azonnal vissza is all
normalisra), &sa
hirablakban négy té-
makirbe osztva sze-
mezgethetiink kzdt-
ik, Ebbdl az elsd
kettd szokott azon-
nali beavatkozast
igényelni: a harci
esemeények, illetve
az ismert gengszte-
< rek feltinése a teri-

! 1aluntﬁn Utdbbi
2 teriiletiin-
¢ Mn £ld emberek
matfidzdink
mﬁ( leadni.
vasiroln a spiclik
" informcidit). Az ak-
¥ tudlis esemény he-
Iyét a kép kﬁrepére
hozva lyenkor dt-
vélthatunk a varosi

kiiziitt. Az amllerehehm megtudhatjuk a nevii-
ket, ha pedig kettdt kattintunk rijuk, akkor eqy foké-
pemyitdl fiigget ablakot nyithatunk nekik, folyama-
tosan szemmel kisérve mit mivelnek, rdadasul az ab-
|akokban ugyandgy tetszés szerint varidthatjuk a 20
s 3D nizeteket, mint a fiképernydn, és sziikséy
esetén azonnal behozhatjuk a fképernydre. Az utcdn
|evi sajat embereinknek a kattintason kivil kiilin
menilbdl is nyithatunk egy ablakot, és az ablakban
mindig latjuk, hogy Eppen melyik parancsot hajtja
végre, Egy djabb kattintds utén megadhatjuk, hogy
hovi menjen, illetve sziikség szerint parancsot adha-
tunk ama, hogy kivessen valakit, tamad]a (pontosab-
ban: verje) meg, vagy egyszeriien nyirja ki. Ez csak
ismert ellenséges gengsztereken lehetséges., A szem-
taniik jelentése alapjan célszeri a teriiletiinkre ér-
kezii gengsztereket egy ablakban kivetni, amig a
helyszinre nem kiildink valakit, hogy elhessegesse.
Nem feltétleniil kell rigtdn kinyimi, ha a bandajdval
nem akarunk haborisagot, egy alaposabh verds is
megteszi (ami eldl néha el is fut). Az egy més kérdés,
hogy ha az illetd bandéval hébordzunk, illetve az
adott gengszteriink sik buta, akkor esetleg a vereke-
dés is livilddzéshe fajul. llyen parancsoknal tehat

célszeri elgbb kiriilnézni, hogy van-e zsar a kirmyé-
ken.

Hessegetésre nem célszerii valamilyen heti felada-
tot végzd emberiinket haszndlni, ugyanis ha direkt
parancsot adtunk neki ki az utcn, akkor a végrehajs.
tisa MHﬁﬁmam mw

( végeztével
Rkettes baromsag, hogy ilyenkor nem lehet
[itni az emberiink infolt (mérpedig ember legyen a
talpin, aki minden gengszierérd! tudja, hogy az mi-
bien j); tebt néha olyannal kezdiink pofozkadasha,
akinek fogalma nincs rila. A dolgon csak igy tudunk
segiteni, ha mr eleve szerveziink eqy utcai rend-
fenntartd alakulatot, akiket heti parancesal jaririz:
tetiink vagy a teriiletiink meghatérozott pontjaira ik
Iitjuk fel Gket.

NAEY BAJIBAN VA-
&YDK...

.. amikor kritikat kell mondani a Gangstersril.
Keadjiik ott, hogy a témat leszimitva semmi sincs
benne, ami egy kicsit is modern lenne: a heti paran-
csok kiaddsdt akdr C64-en is meg lehetett volna csi-
ndlni, &s a munkahét kinézete is inkabb a 90-es évek
elsf felének trendjét idézi, ardl mér nem s beszél-
ve, hogy ahhoz, hogy lassunk is valamit, jobb ha el
tiintetjiik a hazakat. Ehbez jin ugyebar a komplikalt
kezelés, és persze az, hogy a 30-nézethen egyszeri-
en lehetetlen rendesen tajékozddni. Csak azért nem
szapulom kiilondsehben, mert fogalmam nincs, ho-
gyan lehetett volna jobban megcsinalni. A httérben
526l diszkdsitott jazz ugyan nem rossz még tibb dré-
nyi hallgatis utdn sem, de takin jobban illett valna
hozza valami olyasmi lokdlzene, mint mondjuk a Grim
Fantdango egyes részeiben. Szoval csak egy Grim van
Benne, a2 is csak akkor, amikor az ember végre meg-
tanulja és megszokia a kezelését - A JATEK. Eqysze-
riien nem lehet abbahagyni, Annyira jGl lehet kombi-
nélni vele, és annyi kis apr esemény tirténik az ut-
dn, hogy az csuda! Sziival egy jd darabig rajla marad
a gépemen. (A kedvencem az volt, amikor az eqyik
templom 26ldelld kertje a 15. hétre teli lett sirok-
kal...) Az mér egy mas kérdés, hogy kissé iddigényes
szirakozds, még akkor is, ha az emher csak egy sce-
narlot jatszik, vagy roviditett jatékot egy adott cél
(vagyon vagy terilet) eléreseig, Szival az ijesztd fel-
szin igen kellemes kis jatékot rejt maga alatt,

CoVboy

FEILESZTO: Hothouse Creations
HIADO: Eidos Fleracive
WEESITE: wevnenlOsinderacive com
PMEGIELENES: mugjekent

Ha a komdmenyes kezeldfelllettel megbarat-

konk, meg Al Capone 15 boldog lenne vele
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D R L e egységek olcsd, garancialis javitdsa, 4 Eladd elsé kézbdl egy SNES + 2 joy,
haték. Tel.: 200-80-16 értékesitése. C-64 turbakartyak, Ami- EGYER KiNAL 13 kazettaval (MarioKart, Sim City, FI-

gés bdvitések. Tel.: 41B-8845, D6-30- FA 96, Donkey Kong stb.). A kazettak
Hasznalt diavetitét vennék. gEEsRlegs]s] Elada SMNES + 2 joy, valamint jatékok kilén is megvasarolhatok. Tel.: 06-
Tel.: 200-80-16 kalon is: Donkey K. C. |, lll - 5-8000Ft, 23/451-481
S S. Mario World . - B000Ft, F-Zero és
PC KiNAL Brutal 3000Ft. A gép 15000 Ft. Erd.: ¥
AMIGA KiNAL 22/413-392 EGYEB CSERE

Eladé egy Dark Omen és egy Third
Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz  Millenium CD-ROM, jogtiszta jatékok. Eladd SEGA MD2, 3 joy, MK2, MK3, Keresem az 576 Konzol elsG 8 szamat.
és Kereskedelem. Szamitégépek, Magyar nyelvd leirdssal, Ar: 5000 Sonic2. Ar: 15000 Ft. Telefon: 33/411- Helyette adok 576 KByte-ot 1997/3 -
floppyk, nyomtatdk, monitorok, tdp- Ft/db. Tel.: 06-20-9-513-627 437 (18 dra utan) 1998/10-ig. Tel.: 06-37/325-096

A PR O HIRDETE S I 5§ Z E LV ENYY

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatdan, nyormtatott nagybetiikkel a kijellt helyre beimi Ggy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 beti,
irasjel, szamjegy, vagy szokaz keriiljdn. A kivagott hirdetési szelvényt az Ojsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kildtt csekket postan befizeini sziveskedjenek. A meg-

jelentetés eld le, hogy a t lapzérta elftt megténénjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések megjelendsének visszautasitdsdra és nem vallal feleldsséget
azok tartalmaért,

o Maganszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szo 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK: Eiiiltarls 20 szdig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi szo 40,- Ft

PC c64 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KINAL KERET (+50% FELAR)

Kedvezményes elofizetesi dij: Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy

576 Konzol : annak masolatat boritékban az alabbi
ST6Konzol ' Sespre cimre feladni sziveskedjenek:

Kedvezményes eldfizetési dij:
576 Kbyte

576 Kbyte

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

ELEZNI SZIVESKEDJENEK!



CINKELT LAPO

HALF-LIFE
Inditsd el a Half Life-ot
iny: hl.exe -console
A [GIVE parancs csak
akkor milkddik, ha -dev
-console paraméterrel
inditod el a jatékot. A
GOD mad és a térképva-
lasztds a -console para-
méterrel mikdik.

A konzol a “~" gombhal
hivhata le.

A csaldsokhoz eldbh ird
be: “sv_cheats 1
IMPULSE 101 - Fegyve-
rek és liszer

/GOD - god mdd.
NOCLIP - séta a falakon
at.

/MAP xox-szel a mega-
dott térképre ugrik.
clal ; c0ala ; cOalb ; clalc

s clald

clale ; c1ad ; e1ala; c1alh
1 clale

clad ; clabe ; clal ; clata
;clath

clate; clald; elalf; cla2
iclala

cla2b; cla2c ; ¢1a2d ; clad
selada

c1a3h; cladc;; cladd ; clad
cladd ; clade ; cladi ;
tladg ; cladi

cladj; cladk; c2al ; c2ala
s c2ath

62a2 ; c2a2a ; c2alhi ;
£2a2h2 ; c2a2c

c2ald ; c2ale ; c2alf;
G2aly ; c2a2h
0233 ; c2ada ; c2a3h ; c2adc
3 c2a3d

c2ade ; c2ad ; c2ada ; c2adh
: c2ade

c2add ; c2ade ; c2adf ;
224y ; 02a5

c2a%a ; c2a5h ; c2a5c ;
©2a5d ; c2a5e

c2a5f ; c2a5g ; c2abw ;
c2abi ; c3al

clala; c3ath; c3a? ; cdala
1 c3aZh

cda2c ; c3a2d ; c3a2e;
cdalf; cdal

cdata; cdalh; cdale;
clald; cdate

cdalf; cda? ; cdala; cdalh
c5al
Multiplayer/Deathmatch
térképek:

boot_camp ; bounce ;
datacore
lambda_bunker ;
snark_pit

stalkyard ; subtransit ;
undertow

Gyakorld palyak:

10a0 ; t0aa ; t0alh ;
t0alhb1

t0a0b2 ; t0a0c ; t0a0d
[BIVE xxxx-szel a mega-
dott cuccot kapod meg.
item_airtank ; item_an-
tidote ; item_battery
item_healthkit ;
item_longjump ;

GRIM FANDANGO (2. rész)

emélem végigjatszottatok mar a milt

szam 6ta? Ha nem, akkor folytassuk.

0tt fejeztiik be, hogy felmosa-
ronggyal a keziinkben megtamadiuk a kii-
vezetet Rubacava elsd osztalyil éttermé-
ben. Azta eltelt egy év, és Mannyre ra-
mosolygott a szerencse. Mér az Gvé az ét-
terem, ami most a biiszke Calavera Café
nevet viseli, de tetdteraszardl szomoridan
tekint le Rubacava éjszakai fényeire: hid-
ba lett sikeres bartulajdonos, ha a kedves
kis Meche Colomart nem talalja, hogy
hozzésegithesse végsd jutalmahoz. A me-
rengést Lupe, a ruhataroslany zavarja
meg, aki vidaman azt csicsergi, hogy
most érkezett egy hiilgy, aki olyasfajti-
nak tiinik, aki pont passzol az izlésiink-
hiiz, Mieldtt lesétalnank a lépcsin, még
nézziink szét az emeleti iradankban,
amelynek legérdekesebb herendezése az
irdasztalunkha szerelt kis masina, ame-

Iyen be lehet allitani, hogy a barunk alag-
soraban iizemeld rulettasztalokon milyen
szam jijjiin ki. Nyomkodaséval per pilla-
nat nem sokra megyiink, tehat nézziink at
a tilsé asztalkara, ahol Salvadar Limo-
nes, a forradalmi vezér galambpostan kiil-
diitt iizenetei hevernek a mozgalom nagy
harcosa, Manny elvtars részére. Késtbh
majd elolvassuk Gket, most vonuljunk lgj-
Jebb a bejérati szintre, ahol akar szdba is
elegyedhetiink Lupeval, a ruhatdrosok
ayingyével. A kaszind kivételével pang az
iizlet, hiszen megint Halottak Napja van,
&s mindenki otthon van a csaladdal -
szamitva persze a megriigziitt szerencse-
jatékosokat, kiiztiik Bogennel a viros
renddrfandkével, A viszonylagos pangast
Lupe arra hasznélta fel, hogy egy vadona-
tij kabatrendezési szisztémat dolgozzon
ki: minden kabatra kis szdmozott mii-
anyaglapocskat rak, és egy hasonldt ad a
vendégnek is, igy amikor annak a kabat-
jdra van sziiksége, villamgyorsan... To-
véhbi részletek eldl menekiiljiink le az
alagsorban levi bar részbe, ahol Glottis
egy szomoni szerelmes szamot pityiig a
zongordn, amit a Bone Wagonhoz irt. Ba-
rétunk kivéldan érzi magat mostanahan:
jol mend barunk van, szép ruhdink, raada-
sul Max, a versenypélya tulajdonosa is
minden héten megengedi, hogy menjen
egy kort a Csontjdrgannyal - mi kell még
a boldogsdghoz?!

Az igazi cselekmény akkor indul Rubaca-
vahan, amikor kilépiink a bar ajtajan.
Ahogy lesétdlunk a lépcsan, furcsa drnyat
pillantunk meg a kilatd végét boritd s~
tétséghen, ami Meche hangjan vadol ben-
niinket azzal, hogy meg sem probaltuk
megtaldini. A jelenés csak egy haldlma-
dar, ami kiizeledtiinkre elrebben, de
ahogy a messzelatdval kivetjiik a riptét,
hirtelen az igazi Mechet is megpillantjuk,
amint a kikiitdben Domino éppen felvon-
szolja egy hajéra. Manny hanyatt-homlok
rohan a méldra, és egy utolsd nekirugasz-
koddssal még sikeril is elkapnia a be-
széllépallgt, de az ajtdban hirtelen megje-
lenik Meche, egy iiveggel jdl alaposan
fejbevdgja, és szegény Manny aldhullik az
dcednba...

Velasco, a révkalauz dirmigésére esz-
méliink, aki némi szarkazmussal érdekld-
dik, hogy ez nalunk évente visszatérd do-
log, hogy Halottak Napjan gy kell dssze-
szedni benniinket az dcednbdl? Amikor
Manny elmondja, hogy kiivetni akarja azt

a lanyt, aki elutazott a hajéval, Velasco
elmagyardzza neki, hogy az teljesen lehe-
tetlen: a kikitdben kizirdlag a Limbo ne-
vil, holnap induld teherg@ziis horgonyoz,
az pedig utasokat nem szallit, maximum
dolgozd matrdzokat, Manny lelkesen jelzi,
hogy @ akdr még dolgozni is hajlanda: ki-
valdan ért példaul eladashoz és barfonik-
nek se utolsd. Ezekre a kvalitasokra nincs
kiildndsebben nagy sziikség, de a prohlé-
ma ennél sokrétiibh:

- a legényséy |étszima teljes, leszamit-
va egy Naranja nevil matrdzt, de induldsra
0 is visszatér a varoshil;

- ha véletleniil Naranja nem térne vissza,
akkor sem vallalhatunk munkat, hiszen
nem vagyunk szakszervezeti tagok;

- rdaddsul egy matriznak nemesak szer-
vezett dolgozdnak kell lennie, hanem a
munkdjéhoz megfeleld szerszamokkal, ne-
vezetesen Seabee-felszereléssel is ren-
delkeznie kell,

Ezzel Velasco summézta is, hogy mi lesz
a feladatunk Rubacavahan, tehdt hagyjuk
magara a palackba zart hajdmodelljével,
Rubacavaban az ember eldszor kicsit ne-
hezen ismeri ki magat, de némi terep-
szemle utan rdjin, hogy a Lucasarts-fiik
zsenidlisan logikusan oldottak meg a vé-
ros elrendezését - csak eqy kis oyakorlat
kell a megismeréséhez. A kikdti mola
elitti elagazastdl két it vezet
felfelé (az egyik a Blue Casket
mulatdhoz, a masik a vildgitote-
ronyhoz), egy pedig lefelé, a
dokkokhoz. Kezdjiik a vilagitdto-
ronnyal, ami eldtt éppen a Sea-
beek (lefordithatatlan szdjaték a
hadsereg tengeri mentdszolgila-
tosainak elnevezésével) tartanak
riigtinziitt gyiilést egy olajoshar-
dd kiril. Terry nevii vezetdjiikkel hosszas
beszélgetést folytathatunk arrdl, hogy
most épp munkanélkiiliek, mert nem fizet-
nek a munkalehetdségért dijat a szakszer-
vezetnek, ami a zsaruk kezében van, akik
ugyebar egymas tenyerébdl esznek a sze-
rencsejétékokat iizemeltetd gengszierek-
kel (&liikiin az el Marrow véroséhdl irén]-l
tot Maximinoval), és egyébként is jo len-
ne, ha végre lenne beleszdldsuk az életi-
ket irdnyitd dolgokba. Sajnos a felszere-
Iésiiket csaladi okokhdl eladtik (kellett
kajdra a pénz), és a szakszervezeti igazol-
vanyukat sem hajlanddk kilcsdnadni -
&gy csomd |Gvét fizettek érte Chowchilla
Charlienak. Egyeldre ennyit a munkasosz-
talyrdl, térjiink be — mar csak szakmai ér-
deklddéshdl is - a Blue Casket mulatdba,
Ez eqy klasszikus fiistis kikdtdi kocsma,
amelyet alkoholistak, forradalmérok és
hasonld lecsiiszott egzisztenciak latogat-
nak. Nem is nagyon hajlanddak széba ll-
ni az elegans Mannyvel, leszamitva az
eqyik asztalnal iild tarsasagot, akik Lenin
fisszes miivei fdlitt a forradalom aktudlis
kérdéseirdl csevegnek. Na, tdlik aztan
kapunk hideget-meleget! Mielfitt az osz-

talyharc elmérgesedne, hiizzuk elf Salva-
dor nekiink kiilditt dzeneteit, amibdl ki-
deriil, hogy Manny Calavera a dicsfséges *
forradalom nagy sziivetségese. A hangulat £
azonnal atalakul: most félelemmel vegyes
tisztelettel tekintenek rénk, aki ismerdse,
siit a bardtja a nagy szabadsagharcosnak.
Méq az akos kis virds knyvet is elkér-
hetjiik toliik a szakszervezet és a forrada-
lom égetd kérdéseirdl.




576
KBYTE

sqodstor hing,

Az emelvényre felsétalva Lolaba, a kis fo-

toslanykaba botlunk. Manny ugyan jelzi
neki, hogy ezen a lecsiszott helyen maxi-
mum Lenin fotdjdra van kereslet, de Lola
Ieinti: épp lesben all, hogy egy fotdval bi-
zonyitékot szolgdltasson Maximinonak, a
varoska figengszterének, hogy Olivia nevii
baratnije hiitlen hozza. Nevezett hdlgy a

. lokal egykori énekesndje, jelenlegi tulaj-

donosa, és pillanatokon heliil meg is jele-
nik a hatsd szoba ajtajaban Nick Virago, a
mend iigyvéd tarsasagaban, aki minden-
képpen ki akar zsarolni még egy hicsi-
csdkot tdle. Villan a vaku, és az iigyvéd
diihdsen Lola nyomaba ered - ha Max ke-
zéhe keriil ez a kép, egész hiztos virdg-
agyast csindl beldle! Olivia érdeklddik td-
liink, hogy mi a helyzet a burzsoaziaban és
hasonld hangnemben hosszan évidhetiink
vele. Ennek annyi a gyakorlati haszna,
hogy Nick Viragordl megtudjuk, hogy Ma-
ximino iigyvédije (azaz a fondke baratndjét
széditi), Lola azért fotdzgat, mert d is sze-

| relmes Maximinoba, tovabba - tébbek ki-
| riitt - meghallgathatjuk Olivia hozzénk irt

kis rigmusat, melynek cime “Tdkfej". A
lengdajtd migdtti konyhaban a pincér a
hely piaspecialitasat késziti, amelynek re-
ceptjét még Olivia lopta Mannytil. Most
éppen tele van vele a mosogatd. Azonnali
hatdsardl késdhh éldben is meggydzadhe-
tiink, amint egy hélgy batran belekortyol
eqy adagha...

A kis viirds kinyvvel kocogjunk vissza a
SeaBeekhez, akik remegd hanggal olvas-
sak megszentelt szavait: “A munkdsosz-
talynak kell élveznie a megtermelt java-

* kat...” Aztdn mér orditva olvassdk, és aki
b eddig nem ismert volna rd az andalitd hat-

térzeneként szild Internaciondléra, annak
riigtiin beugrik, mihelyt az eredeti hang-
szerelésre visszalérve harsogd induldra
valt. A kikitdben kitdr a forradalom, a
kommunizmus kisértete jarja be Eurdpa
helyett az olajoshordd kimyékét - min-

daddig, amig meg nem jelenik Bogen rend-
drfindk, hogy egy lakalyes kis zarkdba he-

Iyezze el a népvezérré ellépett Temit.
Szegény SeaBee méq visszakiahalja ne-
kiink, hogy szerezziink neki valahogy iigy-

védet. Természetesen majd erre is sort ke-

ritiink, de egyeldre nézziink szét sajat ha-
zunk tajan.

A Casket melletti elevatoron liftezziink
fel Rubacava felsdbhb kiireibe, ahol a lift
migitti Iepesdn visszasétalhatunk Manny
harjahoz. Glottis tovabbra is nyugodtan
klimpirozik, és a a hatsd részen sincs tdl
nagy forgalom. A pincérek dvatlanul ma-
gara hagytdk a barpultot, pedig ott moso-
Iyog benne a milliomosok kedvenc itala, a
Marillo de Oro, henne igazi aranypelyhek-
kel. Jobb lesz, ha ezt hiztonségha helyez-
ziik magunkndl. (Esetleg meq is lehet kis-
tolni, érdekesen biifiztetd hatdsd).

A hatsd szobaban viszont zajlik az élet.
Az indiai szdrmazasi halott és a hazaspar
vadul veszit, mig Bogen findk vadul nyer
(érdekes médon mindig ugyanazokkal a
szamokkal, azokkal, amelyeket Manny
dolgozdszobajaban lehet beallitani). A sa-

L rokban levd egyik boxbanChowchilla Char-
| lie, a Seabeek elmesélésébdl mar ismerds

piti kis gengszter iilddgél. Egy miltkori af-
férhdl kifolydlag nem nagyon kedvelik
egymast, (“Szép az dltdnydd! Hol loptad”)
Charliet kirigtak a macskaversenyral,
mert hamis fogaddcédulakat gyartott,
banataban jott ebbe a bérba, A céduldk
gyartdséra szolgald elmés kis szerkezetet
akkor lopta a cellatarsatdl, amikor utolja-

ra lecsuktak. Manny karpdtlds fejéhen
gyorsan el is siillyeszti a zsebébe, majd CSITT!
tovabbi hamisitasok irant érdekiddik. Jo-  item_security
gositvanyra nincs sziiksége egy halottnak, item sodacan ; item_su-
szakszervezeti igazolvanyra viszont anndl it

inkahb. Charlie meg is igéri, hogy legyar-  ammo_357 ; am-

ja, viszont @ is kér valamit: ad egy VIP- mo_9mmAR ; am-
belépdt a versenypalyara, ahonnan drikre  mo_Smmbox

kitiltottak, és azt akarja, hogy szerezzik ~ ammo_Smmeclip ; am-
vissza a tdskajat, amit Maximino elvett t5- mo_ARgrenades ; am-
le és egy titkos széfthen helyezett el vala-  mo_buckshot

hol. Irdny tehat a versenypalya. Ahogy ki-  ammo_crosshow ; am-
Iépnénk a barhdl, Lupe ugrik eld a ruhatdr  mo_egonclip ; am-
pultja aldl, azzal, hogy Lola iizenetet ha-  mo_gaussclip

gyott a szimunkra, Mivel az izenetek td-  ammo_glockelip ; am-
rolasdra is eqy teljesen ij rendszert dolgo-  mo_mp5clip ; am-

zott ki, egy darabig eltart, amig eldkeriil a mo_mp5grenades
boriték, és akkor is csak annyi deriil ki ammo_rpaclip

beldle, hooy iires. Valaki itt jart, amig Lu-  weapon_357 ; wea-

pe elugrott valahova, dsszekuszalta a pon_9mmAR ; wea-
“rendszert”, és ellopta a boriték tartal- pon_3mmhandgun

mét, ami szemlatomast valamilyen kules  weapon_crosshow ; we-

lehetett egykoron. apon_crowbar ; wea-
A kikitdi eldgazas eddig még nem hasz-  pon_egon
nalt harmadik dtja vezet a dokkokhoz, Weapon_yauss ; wea-

ahonnan egy automatikus hid segitségével pon_glock ; wea-
ballaghatunk &t a versenypalyara. Rubaca- pon_handgrenade

va lakdinak a kedvenc szdrakozdsa aga-  weapon_hormnetgun ; we-
lopp, amelyben az éldktdl eltérden nem lo-  apon_mp5 ; wea-

vak, hanem irdatlan méretii macskakon pon_python
versenyeznek a zsokék, Hogy milyen irdat-  weapon_rpg ; wea-

lan méretiiek is ezek a macskak, arrdl a pon_satchel ; wea-
feljardval szemkizti teremben dlldogéld pon_shotgun

kittimitt példanyrdl értesiilhetiink, nemkii- weapon_snark ; wea-
linben a mellette nyild udvaron taldlhatd  pon_tripmine ; wea-
macskaalomrdl és gigdszi méretii Whis- pon_guantumdestahili-
kas-konzervekrdl. Manny nem er

szereti a kiznép tobzé- s T
dasat az olcsd .

helyeken, igy .-

sétiljnk o
felvelea [, i
Iépestn.

A ricsos
ablakoknal SRS .
lehet kémi az aktudlis verseny célfotdjat,
valamint kivaltani a nyereményt. Erre
egyeldre nincs sziikség, tehdt célozzuk
meg az ablak mellett nyild folyosdt, ami a
VIP-vendégek barjaba vezet. A liftnél
ugyan egy morcos fapincérbe botlunk, aki
belépdnk littin gyorsan megenyhiil. A
barban bekukkanthatunk a konyhdba,
ahol jelenleg semmi érdekes nem tir- - -
ténik, azon kiviil, hogy egy hordade- i
monnal taldlkozunk. Az @ dolga, hogy az b?

iires horddk helyett teliket hozzon a fiild
alatti raktarbdl a teherliften, ami most CSITT!
szemlatomast iizemen kiviil van, mert nem ROGUE

nagyon reagal a gomb nyomkodasara. SQUADRON
Mindenesetre vegyiik magunkhoz a konyha A General Settings me-
sarkaban levd polcon drvalkodd pulykatdl-  niiben Passcode-nak

tiit, A bar hatsd részében az egyik asztal- kel beirni az alabbia-
nal iilddgélve ritaldlunk az igen kevéssé  kat.

szimpatikus iigyvédre, Viragora. Maximino  LEIAWRKOUT - Force fe-
maganjogaszanak ugyan van sajét iroddja, edback bekapcsolasa

de ott nem szolgdlnak fel hideg hiisitéket, GUNDARK - A force feed-
igy tehat inkabb itt tolti az idejét, Amint  back finomitdsa

az asztalahoz lépiink, épp ragyijtanaegy  CHICKEN - Az AT-ST lé-
cigarettdra, és a tarcajabol a fiildre pegeti kivlasztisa
pottyan valami. Egy kulcs. Virago ijedten  DIRECTOR - A High Sco-
felnéz, aztén gyorsan visszarakja a helyé-  res-lista helyén megnéz-
re. Probaljuk meg felkérni Terri iigyvédjé-  hetjik a kiizbensd “film-
nek. Erre Ggy irdnyitja a tirsalgast, hogy  betéteket”

kibdkjiik: 8 a legcsodalatosabb ligyvéd a2~ MAESTRO - A High Sco-
egész viroshan - aztan kizli, hogy éppen  res-lista helyén meg-
ezen okhil dolgozik kizardlag Maxnak. lgy  hallgathatjuk a zenéket
tehat kénytelenek vagyunk megfenyeget-  IAMDOLLY - Ordkélet

ni, hogy mindent elmondunk a fandkének  TOUGHGUY - Minden

rola és Oliviardl. Etdl nem jin zavarba: bi- fegyverhdl a legjobh
zonyitékunk igysincsen, de egyébként is




FAICINKELT LAPOK

GRAND TOURING

Neviinknek kel beirni az

alabbiakat. (Race Opti-
ons/Preferences/Driver
Name)

GIMMEBCARS - Vala-
mennyi bajnoksag, s ez-
zel egyetemben az
iisszes autd valaszthatd
MOREWELLY - Gyorsabh
lesz az autdnk

CATCHUP - Mindig utol
lehet érni az ellenfele-
ket, még durva kicsi-
szasok utdn is

HERETIC 2
Az aldbbiakat a konzol
meniiben kell beirni:

fegyver tiizerd nivelés
Victor

no target, nem vesznek
ésre a sziimyek

Kiwi

falatjaras

Meatwagon

minden szirny meghal,
kivéve a bosst
crazymonsters

ididta szirnyek, egy-
mést kezdik iitni
angermonsters

ideges szdrmyek, min-
denki rad ront
suckitdown all

fegyver

most beszél a findkével, és agyahkent is
igen jol tennénk, ha eltiinnénk, mire
visszajiin. lgen nagy kunspirémr lehetett
vilagéletében, mert a tircdjit ottfelejti az
asztalon, A gond csak az, hogy a kulcsot
nem tudjuk elihorgaszni beldle - minden-
esetre tegyiik zsebre.

Liftezziink vissza a lépesthazha, ahol egy
iijabb 1épcsd vezet a felsd szintre, Rubaca-
va hiztonsdgi szolgdlatanak iroddjiba. Ep-
pen egy Carla nevii hiilgy van szolgalatban,
aki szemlitomdst reményteleniil szerelmes
Mannybe. Rendkiviil fontos munkat végez:
bombakat keres a léghajokon ideérkezd
halottakndl. Ha a csodélatos fémdetektora
irdnt érdek|ddiink, hosszas beszélgetés
utdn megtudjuk tdle, hogy ha valakingl je-
lez az ajtd, akkor annak kipakoltatjak az
iisszes holmijat, és a detektorral is meg-
vizsyéljak, ha pedig az a vizsgdlat is pozi-
tiv, a htsd szobaban levetkiztetik.
Mannyt felvillanyozza ez a lehetdség, de
Carla jelzi, hogy a videdkamerak figyelik
dket, igy tehat hivatalos latszatot kel kdl-
csiiniizni a hdtsd szobaba jutdsnak. A fé-
mérzékeld kapu természetesen azonnal jel-
zi a Mannynél levd szamtalan fémtargyat,

. de miutdn az Gsszes cuccét kipakolta az
 asztalra, Carla -

legnagyobh banatdra -
nem talal semmit a detektorral. Kénytele-
nek vagyunk tehat segiteni neki: kellem-
eset a hasznossal alapon hizzunk egyet az
aranypelyhekkel teli likdrbdl, és sétaljunk

at a kapu alatt. Most mar a detektoros

vizsgalat is pozitiv, tehat mehetiink a

D hits szobaba. Itt az eldzetes vérakoza-

sokhoz képest sziimyi dolog tirténik:
Carla elkezdi elmondani az d kis életét.
Mondja, csak mondja, mondja a végtelen-
seégig. Néha egyetértden kizbediinnydghe-
tiink valami helyeslt, de legjobb lesz, ha
- megkérdezzilk, hogy megnézhetnénk-e mar
'végre azt a detektort, A heszedfnlyam hir-
telen elapad, és Carla pont igy viselkedik,
mint ahogy ez egy ndtdl elvérhatd, akit Iér-
beszakitanak monddkajanak eldadasa kiz-
ben: diihiisen kivanja az ablakon az egész
miskulancidt. Bele a hatalmas macskaalom
kellds kiizepébe. Egy tapintatos férfi ter-
mészetesen ilyen kinos pillanatban iigye-
sen lelépne, de mi természetesen mara-
dunk. Carla asztala mellett ugyanis egy
igen érdekes eszkiz talalhato: ey acéllap-
pal lezért akna, ahol a bombéanak latszd
targyakat szoktik megsemmisiteni. Taldn
cigarettatarcat is nyit... Adjuk tehat oda
az ismét hivatalnoki méltdsagaba burkolg-
zott Carléanak, és mondjuk azt, hogy az asz-
tal alatt talaltuk. Erre természetesen fraszt
kap, és gyorsan bedobja a detonatorba. A
tircabdl nem is marad semmi, de a kulcs
€épséghen keriil eld.

Sétaljunk le tehat az udvarra, a hatalmas
macskaalomhoz. Lévén hasznalt macskaa-
lomrdl van szd, Manny abszolit nem akar
belemenni, igy tehat a detektor utani kuta-
tdshoz sziikségiink lesz maganak a detek-
tornak a kijzremiikidésére is. A fémtar-
gyakra még mindig csipogdssal reagdl: 4ll-
junk tehat a macskaalom feletti palldra,
hiizzuk eld a kaszat, és lengessiik meg a
trutyi fdldtt. Ezt mindaddig ismételjiik,
amig Manny a kaszdval ki nem horgssza a
detektort, Kicsit mondjuk hiidds, de lehet-
ne rosszabh is... Az alom mellett hatalmas
balikban halmozddnak az alom haszndlat-
nak eldidézdi, azaz a tapos konzervek, Va-
laki 2z egyiken rajta felejtett egy behemét
nyitdt is, ami most szintén atvandorol tar-
gyaink kiizé (akdr rigtan ki is prabalhatjuk
haszndlathan).

Egyelnre ennyit a versenypalotdrdl, Sétal-
junk vissza a Casket mulatd konyhajaba,
ahol a mosogatdndl a pulykatiltdt mintegy
lopétikként haszndlva magunkhoz vehe-
tiink egy adaget az iitds pidkabdl. Vissza
megint a dokkokhoz, ahol jobbra kisétalha-
tunk a kimdld végéhe. A lépcsd egy meg-
Iehetdsen rozzant dllapotban levd kunyho-
hoz vezet, amelynek a bejarata kicsit eltér
a szokdsostdl, ugyanis egy nagy gizkazin-
ba bemaszva juthatunk be. Az épiilet tulaj-
donosa Tote mester, foglalkozasara nézve
tetovald. Ez nem is annyira meglepd, lévén
a kikitikben mindenképpen sziikség van a
foglalkozdsdra, maskiilinben hogyan feste-
nének a matrdzok horgonyok és meztelen
lanyok nélkiil. Az viszont mar sokkal in-
kabb meglepd, hogy iddrdl-iddre tikélete-
sen érthetd magyar félmondatokat kever a
beszédébe (Iévén kikatd, rendszerint a
nyomdafestéket elég kevéssé tiird kitéte-
lekkel)! Toto mester jittiinkre épp csak
felpillant a munkdjabol, ugyanis épp dolge-
zik: a teherhajdrdl hidnyzd matrdzt, Naran-
jat varrja, aki egyébként iddrdl-iddre na-
gyot hiiz a mellette levd iiveghil. Mivel
ligysem figyel rank senki, kellemesen el-
szirakozhatunk a falon levi telefonnal, il-
letve belemélyedhetiink az asztalon fekvi
mintagyiijteménybe, ami hdrom témakirt
sorakoztat fel: tenge-
rész, kedves és hor-
gonymdnia. Erdeke-
sebb dolgok a hatsd
szobaban varnak ben-
niinket egy hiitd ké-
pében. Valamai baj
lehet a villanyellatas-
sal, ugyanis ha ki-
nyitjuk az ajtajét és
felgyullad a belsd vi-
|agitasa, lelassul a
tetovaldgép is. Akik
mér varrattak magukra valamit, tapaszta-
lathdl tudhatjak, hogy minél lassabban it a
tii, annal fajdalmasabb - most is Naranja
ordibalsatil visszhangzik a haz, mig a tu-
laj kacifantos magyar atkok kiséretében
vissza nem csukja a hiitd ajtajat. Legkdze-
lebb tamasszuk is ki az ajtot a hiitd egyik
ladajaval, majd szaladjunk vissza az eldtér-
be. Toto és Naranja értetleniil bamulnak a
hétsd szoba felé, hogy ki a franc nyitogatja
az ajtdt, ha mi itt vagyunk - ezt a pillana-
tot haszndljuk fel, hogy Maranja iivegébe
belenyomjuk a mosogatdbal felszippantott
nediit. Tényleg erds lehet, mert Naranja a
kiivetkezd kortyndl felborul, és kénytele-
nek vagyunk a méltatlankodd Totoval dtci-
pelni a hatsd szoha divanyara. Toto azon-
nal telefondl is Velasconak a révkapitény-
sagra, hogy Naranjat munkahelyi baleset
érte: tikrészey. De reggelre biztos kia-
lussza, & majd atkiildi a Limbo géziisre, te-
hat a hajd legénysége indulaskor hianyta-
lan lesz. (A francha!) Amig Toto telefonal,
vizsgdljuk meg az édesdeden hortyogd mat-
rizt, és szdlitsuk magunkhoz a nyakaban
fiigyd digeédulat, mert igen ronda hizés-
hoz fogunk folyamodni.
A Casket melletti liftten menjiink feljebb
eny szintet, és haktassunk le a vele szem-
kiizti lépcsn. A téren alld épiilet kétfunkei-
is: a felsd szinten van a biirtdn (beugorha-
tunk esetleq megnézni, hogy Terri Sea Bee
hogyan viseli a varakozast az iigyvedre),
az alagsorban pedig Membrillo, a he-
lyi halottkém varja a kuncsaftokat.
Most is van kettd. Ha a Iélek meg-
hal, mieldtt elérné végsd nyughe-
Iyét, a Kilencedik Alvilagot, drdk-

ind of saildl
you--OO0F!
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re elveszett. liyenkor a porhiively virdgha
borul, ugyanis a fildi élet ellentéteként it
avirag nem az briim, hanem a fajdalom je-
le. Membrillo dolga, hogy a hatalmas virdg-

. agyasokbdl megprobalja azonositani az el-

veszett Iélek kilétét, Ebben mi is segithe-
tiink neki: amig az eqyikkel van elfogalal-
va, dobjuk a masik holttestre Naranja diig-

| cédulajat, és mivel az Greg szemei (illetve

szemiiregei) mar elég gyengék, nyomjuk a
kezéhe a fémdetektort is. loy nagy nehezen
azonositja is az egyik hulldt a Limbo gdzds

. egykori matrdzaval, és rigtin oda is telefo-

nal Velasconak, hogy az egyik embere itt
van a hullahazban. A szahad hely tehat mar
megvan a hajon.

Sétaljunk ki a vilagitdtoronyhoz (a Sea
Beek utan), aminek az ajtaja zarva van, vi-

- szont Lola kulcs nyitja. Odafent kellemet-

len meglepetés fogad benniinket: a félig
mér viragha borult Lola, aki haldokolva el-
ismeri, hogy tényleg bolond volt egész
életében (st haldldhan is), és mieldtt
véglelg eltdvoma a lelke mar csak annyit
tud kinyiigni, hogy a Viragot terheld fotot
egy ismeretlen férfinak adta. Hat ez nem
sok. Ahogy a szél elsfipri az utdna maradd
szirmokat, egy kis lapocska bukkan eld

*  kiziiliik, rajta a 22-es szimmal,

Menjiink vissza Manny barjdba, és mu-
tassuk meg Lupenak, aki kitdrd lelkese-
déssel konstatdlja, hogy a lapocska az ij
kabdttarolasi rendszerének egyik oszlopos

. tagja - tehdt mégis érdeke! benniinket! A

szamhoz kapcsolddd ruhan (egy ndi far-
merfelsd) kissé megiitkizik, de amikor

| Manny megnyugtatja, hogy az dvé, csak

sikeriil megnyugodnia. Lola kabatjaban
egy cetlit taldlunk, a kivetkezd rejtélyes
felirattal: 36 — Rozsdas Horgony. Hm.

MNézziink le a barha, ahol mutassuk meg
Glottisnak a VIP-helépinket. Derék tar-
sunkon ettdl azonnal kitdmek régdta elfe-
ledett szenvedélybetegségei, az alkoholiz-
mus és a szerencsejdték - egyszeriien ki-
kapija a keziinkhdl, és elrohan vele.

Kivetkezd utunk ismét Toto mesterhez
vezet, a horgonyok nagy szakértjéhez. o
még mindig nagyban telefondl, de ha fel-
mutatjuk neki Lola cimkéjét, minden to-
vabbi nélkiil azonositja is, mint az egyik
legsikeresebb designjat. Mindjart eld is
hiizza a mintagyiijteményt, hogy megmu-
tassa, de a helyén egy fotdt talal, amirdl
art llitjuk, hogy Lola hagyta itt nekiink. A
kép egy kordbbi macskaverseny célfotdjat
abrazolja.

Iréiny tehdt a verseny, ott is a VIP bar.
Glottis felkiltdzitt a galériara, ahol a ver-
senyeket monitoron kivetve kényelmes
kiriilmények kiziitt leihatja magat, Mar
jelentds eldrehaladast ért el az ligyben. A
konyha hétsd részéhen a hordddémon rop-
pant baratsagtalanul kizli, hogy nem
hasznalhatjuk a teherliftet, igy tehat oko-
sabb lesz, ha inkdbb a konyha eldterében
virakozunk. Amint a fopincér besiet, § is
megpronal kitessékelni benniinket, aztdn
lekocog a kamraba. Csukjuk ra szépen az
ajtot, és retesznek akasszuk rd a kaszat.
A fidpincér vadul drjing odabenn, és addig
veri az ajtdt, amig az egyik polc tetejérdl
a fejére nem esik valami. Kizhen Glottis
megint megszomjazik, és mivel a pincér
tiibbsziiri kivetelésére sem jin eld, maga
jér a dolog végére: eqgy az egyben felhir-
pinti a konyhaban taldlhatd egyetlen hor-
dd tartalmat. Masszunk fel a |étran a hor-
dihoz, nyissuk ki a konzervnyitdval és
ugorjunk bele. A hamarosan ijra felbukka-
nd Glottis szomoriian konstatalja, hogy a

hordd csapjabdl semmi nem folyik, viszont
felfedezi, hogy hova biljt a pincér, és né-
hany taslival gydzkidi az iijabb hordd pia
azonnali sziiksénérdl. Az ideges fopincér
azonnal a hordddémont hivja, aki szépen
leszéllitja az iires horddt a teherliften a
raktarba, Veliink egyiitt.

Ugorjunk fel a targoncara, és quruljunk
be a vele a lifthe. A gomb nyomkodasaval
tudunk a har és a raktar szintje felett
utazni, van viszont egy kiizbiilsd szint is,
ahol nem all meg. lgy amikor a lift felfele
halad ugorjunk fel a targoncéra és toljuk
ki a villdit a véddracs aljan levd lyukon
ennél a szintnél, A lift elakad, a targonca-
villa emeldjével pedig pontosan az alagit-
hoz hizhatjuk magunkat. Ez nem mas,
mint Maximino titkos széfje, amirl Chow-
cilla Charlie beszélt. A folyosd végén meg
is talaljuk a taskat, benne azonban nem
pénz van - egy csomd ellopott jegy a Ki-
lencesrdl. A folyosdn visszafelé haladva
Charlieba botlunk, aki egy otromba nagy
mordallyal kéri, hogy adjuk neki szépen
oda a taskat. Ennyire meggydzd érvek
eldtt kénytelenek lesziink meghajolni, de
legalabb van annyi vér a pucajéban, hogy
a hamis szakszervezeti igazolvanyt meg-
csindlta, és art bicsdzoul 4t is nydjtja.

It az ideje, hogy iizembe helyezziik Char-
lie hamisitd masindjat: ha valaki mindenki-
vel beszélt mér eddiy és megnézte a célio-
ton, hogy hanyas macska nyert, akkor gye-
rekjaték lesz haszndlnia: allitsuk a futam
szamat 2-re, a napot TUE-re, a rajtszamot
pedig 6-ra, majd nyomtassuk ki a bilétat,
A VIP-folyesé melletti racsos ablaknal mar
ismerik a Charlie-féle tiketteket (ot el is
hajtanak vele, raadasul nyomtathatunk
iijat), a masik ablaknal viszont, ahol a ré-
gebbi futamok célfotdi taroljak, ott j6
lesz. Amikor kihozzdk a pakkot, Manny
gyorsan kicseréli az igazi célfotdt az ab-
ban heverdre, ami természetesen nem
mas, mint Lola fotdja Nickrdl, Virago kiiz-
ben visszatért a barba, tehdt tegyilk ismét
tiszteletiinket néla, most mér a bizonyiték-
kal felszerelve. lgy mar kinnyen megnyer-
hetjiik Terri Sea Bee iigyvédjének, aki ha-
marosan ki is repiil a birtdnbdl. Lelki nyu-
galmunk kedvéért még bicsiziul egy jo
nagyot beleveriink a fejébe.

Kocogjunk vissza a bérba, fel Manny iro-
dajaba. Bogen finik kizben szorgalmasan
nyeri a pénzt ugyanazzal a szammal,
amely szép sorozatnak elérkezett az ideje
véget vetni. Allitsuk at az irdasztalba épi-
tett rulettasztalon a szamot, mire a kivet-
kezfl pérgetésnél Bogen veszt. Ettdl fiig-
getleniil kiiveteli a pénzét, és olyan diihbe
gurul, hogy bezaratja az egész kaszindt,
¢és fogdmegjeinek kiadja a parancsot,
hogy ezzel a Calaveraval személye-
sen akar elbeszélgetni. Manny a ver-
senypélya eldtt szedi dssze Glottist,
aki most mar szintén itt akarja hagy-
ni ezt a koszfészket - nagyszeril sze-
rel lesz beldle a Limbo gdzisn, Mi
pedig Naranja almatréz helyén fogunk
szerepelni, ami ismét
iisszehoz benniinket egy ré-
gi ismerdssel: a felmosd-
ronggyal. Manny neki is
fekszik a fedélzetnek és
sikélja, sikalja, sikal-
..

Nna, ezzel véget is ért
a méasodik év, és ezzel
a leirds masodik ré-
sze is. Legkdzelebb

folytatjuk.

CSITT!

BLOOD Il
A blood2 honlapjan egy
halom csalas talalhatd
(szintugrastdl kezdve
god madon &t az dridk-
|6szerig) de nekem csak
egy jitt be, az MPKFA,
ez is fegyvereket adott
(a honlap szerint god
mad...) lehet, hogy az
iijahb verzidkban méar
mennek a kadok de az
eredetiben nem csinalt-
nak semmit, A beirdshoz
nyomjuk meg a T gom-
bot (vagy amire a talk
van dllitva).

CSITT!

0.D.T.
A jatékot még nem tesz-
teltiik, de ami késik, az
nem milik. Addig jol
jonnek a csalasak, ami-
ket a fdmeniiben kell
megadnunk. Ha jot ad-
tunk meg, csenget
eqyet a jaték.
LACRIMOSA: A jaték ele-
ién ki lehet valasztani a
szintet
SOPHIA: Sophia aktiv
karakter lesz
KARMA: aktiv karakter
lesz
Jaték kiizhen az Esc
megnyomasaval pauzél-
juk a jatekot, majd az
alahbi kddok hasznalha-
tok:
ALEX: 50 élet
BOZ: Maximum mana
JBB: Minden fegyver
csutkan
MUMU: Maximalis
tapasztalat
RIK; Osszes varazslat
XUL: Maximum energia
CACHOU: Az disszes
cheat aktiv
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CSEVEGO (S76kb@irisz. hul A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

AKi hiijt, aki nem, BUEK! (Avagy jonapot,
de az olyan sablonosan hangzik.) Ezt vehe-
titek koedukalt jokivansagnak, elsdsorban
persze azok, akiknek djévi jo- illetve
rosszkivansagait nem kiszintem meg kii-
ln, masodsorban meg azok, akik decem-
berben és janudr elején felrobbantottik
elekironikus és analdg postalddankat
egyarant. (Melynek cime a fejlécben mo-
solyoy, utdlagosfeldzetes kardcsonyi ajan-
dékkeént mindazoknak, akik e-mailjiikben
{!) nehezményezték, hogy nincs benne az
lijsdghan az e-mail cimiink...) A robban-
tast igy értem, hogy Martin eddig floppyn
hozta az e-maileket és kicsiny sziityGben
az a-maileket — most hardver felszerelését
vinydra, illetve ruhdskosérra cserélte.

Tiibb okbdl is meg lettem énekelve az
utdbbi iddben: egyrészt azért, hogy a Cse-
vegdben az utdbhi iddben dtmentem Li-
vingstone-ba, avagy kaland/keckazat/mi-
egymasha (“lapozz az x oldalra”), mas-
részt azért, hogy kevés levélre valaszolok
az iijsagban. Az elsd probléman nagyon
kacagtam, a masodik pedig talan azért le-
het, mert szeretek egy-eqy problémat egy-
szer-s-mindenkorra elintézni, ezért esetleg
nem szabdalom fel a levelet, és én is
hosszabban elmélkedek az adott témardl.
Mieldtt megkezdenék e havi kicsapongé-
sainkat, azért egy dolgot még szeretnék
meqjegyezni: tavaly volt néhany probléma
abhdl, hogy dgymond “eredeti szivegkir-
nyezetéhdl kiemelt” levéldarabkik szerzd-
it hessegettem melegebb égtajakra, meg-
sértddtem, szerintiik kiforgattam a szavai-
kat, leégettem dket, satiibbi. A dolog dgy
all, hogy nyilvan nem dhajtok én senkit
sem megsérteni, mert nem azért tartanak
itt, hogy megfeszitett munkaval eliilddz-
zem az olvasdkat (arrdl mar nem is beszél-
ve, hogy EN biztos nem fogok semmin
megsértddni, maximum megvonom a vél-
lam), de azért tan csak engedtessék meg
nekem, hogy ha valamirdl az a vélemé-
nyem, hogy baromsag, akkor azt is irjam,
tovabba ugyan hadd legyek mar egy kicsit
vitriolos, ha valaki a suszternak akarja
megmagyardzni, hogy hogyan talpaljon
meg egy cipdt. Nna, akkor ezt ki is tar-
gyaltuk, csevegjiink egy kicsit:

GJAZA STRIKES BACK

Hell Covooy!

lcsn ha ragJua -ng'n«an:r lred a
Harag nyet. Lasd mint fent.) £n va-
upkmaza A Softwarepiratee-t elhagyta {
ki volt meg holmi Zoleera hasonlitott a végz. Fel-
gylilemlett bennem pér gondolat megint, ami sen-
kit sem érdekel, de azért lzirom, mert ma nagyon

B5 SE[Et-. "jh!) Cikket, E‘1

maradjon és r:ae'|el=k af

I
cikk felosaids.Na persze tobbet kéne lapozni, de

nem a reklamokért veszink meq egy djsdgot, ha
nem a cikkeket, hatndl népszavazast az (j-
sagtm tudod, hogy imédjuk a kérddiveket. Ha ha-
arom a sdrszalaidat, akkor 2zt mondom,
kok ftilé felesleges odaimi, hogy megje-
vagy nem, mert ha van érigkeld, akkor nyil-
vdnvalian.... (Itt dlljunk meg egy percre.
Szerintem nem felesleges adairni, hogy
megjelent-e vagy sem, nyilvan nem vé-
letleniil keriilt az értékelGbe. A derék
cégek jo szokdsa, hogy még a meg-
jelens eldtt elkiildenek  kiilanfe-
le ijsagoknak egy bétat, vagy al-
fit, vagy “értékelhetd kadot”,
hogy mire ténylegesen megjele-
nik, addigra a bizonyos atfutas-
sal dolgozd offline magazinok-
ban is oft rmsul;uglun az is-

egyenld a végleges jatékkal,
amit majd vidaman lehet pat-
chelgetni - de ezt most ne
honcolgassuk.) Nyilvan ha egy
90-95%-ig készen levd jatékot
kapunk, akkor arrdl a kivetkezd
aktualis szamban igyeksziink is egy
helyre kis ismertetdt karcintani. A
probléma akkor szokott adddni,

amikor ilyen-olyan okokbol a

teszt tiibb hénappal is megeld-

zi a jaték megjelenését, azaz

a kutya nem emlékszik mar

ta. Ez az egyik fele, A masik

meg az, hogy a fiik az 576

Shophdl is megsimogattak a o)
buksimat ezért a sorért, mert 3@(
mar igen sokszor eléfordult,

hogy egy meg nem jelent jatékot
naponta tibbszir is kerestek naluk,
mondvan, hogy az djsaghan mar irtunk
réla, azonnal adjanak egyet. Szdval sze-
rintem elfér az az egy sor ott az értékeld-
ben.)

Lehatnz mér némi [egl {j rovat pl. Hanap Bukasa,
Toplista (Jd i mar megint a tupllsta' Kezd
iilddzési maniam klalnkulnl.‘.} (szerkaszidi
hvasdi, mindenkari legjobb, év Iegpra |aIPLa|

lehet tudni. Még
szinte & neviket ‘i~
Mér ennyire ne
az (g rj anm
zmrzling, vagy barmit I"
nyugtaztad a levalel.
Gjaza

Pcﬂlrel mindegyik
olvasok, szerkesztdk szavazndna
havi is.Ez maximum 2 oldalt 52

grafikonokkal. Még szerintem nem késd, .cg,r Imrzlina. Nyugta. Bar-

ruarban feltedd. Gondold meg!A to- mi. (Nem kivant rész
megek bekildengk. Mondjuk janudrban megkérde-  tBrlendd.) Az frdk

2ed & cseveqdben és varod a reakeidkat, (A reakci-  azért meglehetisen

aktol filggetlenil megcsindindd.... :)))) (Hehe. fixek. Vari Zoli

Ugy litom, sejtesz egy-két aprd niianszot  példaul mar évek
6taV.l., T.J

az ujségkészllés miihelytitkaibl.) Valami

ljd inyleg sokat dobna a lapon, és it nem is mar
i csicsdzasra gondoltam.Persze évek
i dta

hogy van az Internet (mdr akinél) ey off-line djsag
1l sok 0j hirrel nem fud szolgdini. Leszdmitva a
komolyabb leirdsokat meg a Csevendt ). (Hat

€z bizony igy van. 5-10 éven beliil

taldn ki is fognak pusztulni.)

Mindenesetre Grilldk annak amit

hatalmas olvasti nyomdsra

megesinltal (stabi
Lenetng révid interjd
Vari Zolival, mint
(sl 576 IFJ meg

is. Rdluk
SEM-
MT o=

nem
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576

KBYTE

CSEVEGLO [S76Kkb@irisz. fn)

T.J., hogy méasokat mar ne is emlitsek. Ha
ekkora az érdeklddés személyiik irant, ter-
mészetesen kielégitjiik a timegek érdek-
|ddését. Az 576 Hazikiinyvtar sorozathan
mar eldkésziiletben van a “Vari Zoli Vari
Zolirdl", “TJ T.J.-rdl”, és hasonld mé-
lyenszéntd bibliografiak, amelyben ne-
vezett urak vallanak magukrol, meg-
osztjak veletek gondolataikat a vi-
lagrdl, mindezt egy olyan 2-300
ofdalon. (A TJ-monografia pél-
daul az “0dood...” alcimet vi-
seli, lévén ez jeles tollno-
kunk kedvenc nyelvi fordu-
lata, meg egyébkent is a
' kiinyv tefjes terjedelmeé-
- ben ehbdl a mélyen
szantd kinyilatkoztatas-
hal fog alini.)

dnhtam suthal)
Természetesen
tisztaban vagyunk
vele, hogy mosta-
naban mar annyira
kiterjedt a PC-s
jatékpiac, hogy
eldbb-utobh sziik-
séqessé valik meg-
niivelni az oldalsza-
mot, mondjuk leg-
aldhb dgy 100 oldal
magassagaig. Nyilvan
ez kicsit tiibb reklamot
is jelent majd, de akkor
legaldhb tdbb jatékkal is fog-
lalkozhatunk, jobban hele le-
het mélyedni olyan jatékokha,
mint a Half-Life, Thief, Heretic
I, Fallout 2, amelyek most kényte-
lenek ket oldalon szorongani, nem is
heszélve arrol, hogy tén méy egy-két
egyéb téma is befigyelhet. Mieldtt megint
felrobbanna a postalada, mar most meg
szeretném jegyezni, hogy ez NEM a jovd
héten, és NEM is a jivd hdnapban varhatd,
két okbdl sem:
1. Most emeltiink arat, jobb, ha nem va-
lik ez a szokds permanenssé;
2. A dolog nem (igy tarténik, hogy cset-
tintiink egyet, és holnaptol 100 oldalasak
vagyunk, mert a nagyohb terjedelemnek
akad néhany egyeb technikai
vonzata is.
Maradjunk annyiban,
hogy rajta va-
gyunk az
figy@n, és -
mivel
most
hal-

lom, hogy még mindig koméljatok a kérdd-
iveket — mihelyt céleqyenesbe keriil a do-
log, néhany talalos kérdéshen egyeztetjiik
az elvarasokat a realitasokkal, hogy a
kecske is jollakjon, meg a kdposzta is
megmaradjon.

JOLLY ROGER

(Gsoosi Co ! A miitkori szamban nagyon rossz
s7a)zzel beszeltél a hamis CO-Hrdl. Nem mintna Ti
meq &z enész tjsdn sbbdl Enétek. Ugyanis nem
fudor jelenteg Magyarorszagon kinek telik 10.000
Fi-0s Seftlers lli-ra, de & digkoknak &5 a fiatalok-
nak (akik az Gsdg mapjat képezik) biztos hogy
nem. Hacsak a miliomos apuka meg nam vesz a2
i pici fidnak. Tehdt a trend a kivetkezd: az ember
megiratia a CD-t és megveszi hozzd a2 eredeti 576
KByte-ot, ellenben, ha nem fenng hamis CD), sok-
kal keveseDben vennek az (jsagol, &rgo kevesebh
lenne a példanyszam. Nagyon vérom véleményed
grviil & témérl, de komalyan!!
by Magic-GabEE

Jd, akkor legyiink komolyak. Egyrészt
nem latom az dsszefiiggést a kaldzkodas
és a példanyszamunk kiizott: ismertetdket
(vagy inkabb kritikakat) irunk, nem pedig
kézikdnyveket. Masrészt ha ilyen témdban
kapok levelet, mindig gy érzem magam,
mint az egyszeri autds djsdg postamadara,
akinek egy kedves olvasdja megirta, hogy
soha tibbé nem lop mondjuk Suzukit, mert
abszolit nem gyorsul, és a multkor is utol-
érték a renddrdk. Maradjunk annyiban,
hogy mindenkinek tudomasul kell venni,
hogy a szoftvertdrvény dta Magyarorsza-
gon hiincselekménynek szamit az illegélis
masolatok hasznalata. (De nemesak Ma-
gyarorszagon, hanem az egész vilagon.)
Mivel én is ehben az orszaghan élek, tisz-
taban vagyok vele, hogy ettdl a ténytdl
fiiggetleniil a CD-knek legalabh a 90%-an
lopott szoftver figyel. (De nemcsak Ma-
gyarorszigon, hanem az egész viligon.) A
nyolcvanas évek szabad rablasatdl kezdve
kialakult téves reflexeknek kdszinhetien
persze mind a mai napig senkinek nincs
méy egy csdpp lelkiismeretfurdalasa sem,
ha lemasol egy CD-t - és ez talan igy is
lesz mindaddig, amig valaki nem ebben az
iizletaghan akar megéini (fejlesztd, disztri-
biitor, kisker, stb.), mert akkor nyilvan &
fogja a legsitétehh atkokat szdrni a ro-
hadt szemét kaldzokra. Rendben, azt
mondhatjéatok, hogy én kinnyen heszélek,
mert nekiink kiildik a cégek a jatékokat.
Maradjunk viszont annyiban, hogy sehol a
vilagon nem az a trend, hogy az egyszeri
felhasznald minden honapban 10-20 jaté-
kot habzsol Gssze maganak (mint azt ugye
teszi a sok masolgatd - talan ezért is
nincs kiilingsebb respektje egyetlen ja-
téknak sem), legfeljebb egyet, netdn ket-
tidt - és ezzel el is van egy-két honapig.
Tiibbek kizitt ezért talaltak fel a dema, il-
letve felhasznaldi programoknal a 30 na-
pos kiprdbalhatd verzid intézményét: az
egyszeri jatékos nyugodtan, jogtisztén
jatszhat, és ha esetleg megtetszik neki,
akkor talan meg is veszi a jatékot. Most
pedig elérkeztiink az ar kérdéséhez: figye-
lembe véve, hogy manapsag egy normali-
sabh konfigu elég rendesen veri a két ki-
16t, AHHOZ KEPEST nem Is olyan sok tiz ru-
g6 a Settlers lll-ért vagy mondjuk a Gangs-
tersért (amivel tényleg hnnapnk:g el lehet
lenni), amibil kettdt egyébként is AFA for-
majaban az allamnak fizetsz be. Erdekes
madon mindenki a jatékok ardval problé-
mazik, de soha senki nem jiin a hardverrel
(merthogy azt ugyebar meg KELL venni) -

pedig szerintem sokkal nagyobb kitolas a
vildggal az a kedves kis triikk, hogy akar-
hanyszor ij processzorgenerdcidval allt
eld az Intel, allanddan lecseréltette a fel-
haszndldkkal az alaplapjukat és a RAM-ja-
ikat, sdt, most meg mér a hazat is! Arrdl
meg nem is heszélve, hogy nem muszdj dm
vadonatij jatékot venni: gyengébb ming-
ségiieket 3-4 hdnappal a megjelenés utén
mér kaphatsz 2-3 rongyra ledrazva, normé-
lisahb féléves-éves jatékokat pedig bud-
get kategdriaban iijra piacra dobnak fél-
harmad dron, netan olyan valogatashan,
amikor egy teljes ard jaték araért 5-10 da-
rahot is megkaphatsz.

Khm. Persze ha jol belegondolok, ‘fabal
vaskarika'-dolog elvekrdl papolni itt, ami-
ért tudvalevileg nem adnak semmit a ki-
zérthen. Zarjuk le azzal ezt a témét, hogy
mindenki dintse el maga, hogy milyen
iiton-médon jut a jatékai birtokaha, mint
ahony teljesen szabadon vélasztott, hogy
vesz-e az ember buszjegyet, avagy nem.

=EC"

Uy marhal -}
Most nincs kedvem dicsémi
576-gt, ami nagyon cool
irtad, hogy 4 nem tibb, mint 6.
ném megeafolni. & gyliést megnyitom,

Tétel: 4 bk mint 6.

1. bizonyitds: A 4-es 3 darab egyenes vonalbdl
van, de a 6-nsban csak 1 darab ilyen egyenes vo-
nal van. Tehat 3 tiibb, mint 1, tehat 4 tibb, mint 6
Erted, ugys?

(Nem, nem értem. A 6-han egy darab eléy
girbe vonal van, a 4-ben viszont egy sem,
tehat 1 tibb, mint 0, azaz 6 tobh, mint 4.)

2. bizonyitds: A “négy” s26 4 darab betdbdl 411, a

*hat” sz0 pedig csak bdl. Ez md’ biztos -

Petdib, tendt 4 (3bh, min

(Ez tan elsd ranézésre |gaznalc tiinik, de
vegyiink csak egy szamoldgépet, ami tud-
valevileg jobban szémal nalunk, és nyom-
juk le a a 4 és 6 billentyiiket - latnivald,
hogy mig a 4 megjelenitéséhez csak négy
darab szedettvedett digit sziikséges, addig
a 6-hoz méar nem éri be kevesebbel hatnal,
ami a napnal is fényesebben hizonyitja,
hogy 4 kevesebb, mint 6.)

3. Bizonyids: Csak.

(Hél6! Ez a CoVhoy-féle megtdmadhatat-
lan bizonyitési modszer, ‘azértmert’-tel le-

a']

&0 kell bizonyitani, irj egy le-

{Hagﬂuk a !ram:ha annyit nem ér az
egesz )

Ievellinkben Petigorasz tételét fogjuk
3sh zony zdst meg jac-
cast meg rast meg stirtizést meq ilyenek.
TSAREAAN CWorm & T-boy
Tisztelt Publikum! Az 576 Kbyte, és azon
heliil is a Cseveqd az eddigiekben is tag
teret biztositott a begyepesedett vilag 4l-
tal meg nem értett zsenik megnyilatkoza-

sai szamara. A tovdbbiakban is varjuk min-

dazok jelentkezését, akik feltalaltdk a
spanyolviasszal tiltdtt perpeetuum mobi-
1ét, az dnmikddd villamosjegyet, illetve
eqyéb mas modon probainak hozzajarulni
kicsiny civilizacidnk épiiléséhez ~ mar
amennyiben engedélyezik a levélirast az
apoldk.

KERDEZZ-FELELEK
ligy diintiittem, folytatom kedvenc rova-

tomat, mert itt sallangok nélkiil lehet va-
laszolni egy levél érdekesebh kérdéseire.

fogod mondani, hogy ket oldal .asalual (Temle-
szetesen azt mondom. Egyébként gondo-
lom nem vagy egy nagy MK4-rajongd, kii-
liinben feltiint volna, hogy azért voltak
hérman a poszterek, mert az fsszes sze-
repldt lenyomtuk.) £n eciig & |a Lara
Croft poszieren gondolkodtam hiteszem-g
{végil nem tettem ki), (Tedd ki a mostanit.)
Bye, Kempl

Erre inkabh valaszoljon helyetiem egy
masik levél:

Hallotiam, hogy CoVboy szereli a rvid és 1mar
leveleket. Ime egy: Hi Covbo
kel cd, de mi lenng ha 2x ennyi pe
576-ban? UV Bé
Uiz 4 Viri Zoli Iejétszotia a Tomb Raider 3-at?
Mint lithatd, poszteriigyben megoszlanak
a vélemények, igy tehat ha leatlagoljuk a
dolgot, akkor legjobb lesz, ha marad
annyi, mint eddig. Egyébként is a poszte-
rekhez kapcsolddik kétéves itteni miiki-
désem legnagyobb beszdldsa egy levél-
ben, idézem:"Kinydrgim, hagyjatok abba
a posztereket, mert elfogytak a falak!™

Ui.: Nem tudom, de biztos megprdbalta,
mert mostansdg nagyon szdrids, furcsan
mutrng maga elé, tovahba megns:ult

A decemberi szam nagyon kirdlyr
gen nagy nevekkel foglalkoziaiok. S
LHMAGEDDuN 2, TOMB RAID

COOl Nt

d ho g',' atﬂa
hiogy mennyi

3 j |: 541Mb, stan-
d]lc "\]fut minimum:110Mb) Lord Eike
A decemberi szam a kiaddk érdeme, mert
mi arrdl tudunk irni, amit a keziinkbe
nyomnak. Egyébként mar eldre vartam,
hogy mikor all eld valaki ezzel az Gtlettel.
Szerintem a HD-igény annyira nem lénye-
ges informacid, kiilindsen akkor, amikor
installilasnal iigyis latod. Mint ahogy
ugyanilgy fiildslegesnek tartottam allandé-
an beirogatni azokat a maguktdl értetdda
infokat, hogy az operdcids rendszer Wind5
/98, kell hozza CD meghajtd, illetve nem
art emr hangkértra is.

LLI[f 'bSc:tlEe

Erdekes, én eddig igy tudtam, hogy az az
egyetlen, ami minden hdnapban véltozik.
Sziizmériam! Lehet, hogy honapok dta
umanaml a clmlappal ;elenunk men'-"

NE tedd DBaC zvibe. [gazn nem
dni, de | aJc?_ fe By r—:Je"m
\}

frjon inkdbb az ombud
cs=lavnak olthon
y, &5 kes.h1nd=nk| ]0| |ai Ja s |P il
ha &gy mad van 4, ne legyen a
J1ar_dl m

1 szteletizl: Rookie (Ko
A kritikat vettem és nagyon kal:agtam
rajta. Mindenesetre legyen szabad megje-
gyeznem, hogy a Cseveqd szerintem csak
felerészt olyan, amilyennek én irom - a
masik fele a ti saratok. Csapd! Ennyi.
Colboy



HEZAGOS A Yl"JJTEMEN

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:

Az 1990-91-92-es évfolyamakbdl rendelkezésre allo szamok 999 Fi-ért,
uz 1994-es évfolyombél meglévis szamok pedig 1100 Fi-ért!

LegUjabb akcidnk:

Az 1995-ts évfolyam (12 szém) rendiviil kedvezs dron, 1999 forintért rendelhets, sot egy poszfer is dukal hozza!
Az 1996-65 évfolyam (12 szim) rendkiviil kedvezs ron, 1999 forintért rendelhets, sét egy postter is dukél hozzal
Az 1997-es évfolyom (12 szém) rendkiviil kedvezt aron, 2499 forintért rendelhets, st egy poster is dukal hozzal
Ha rézsoszin p Ivényon befizeted oz Gsszeget, a postaksltséget barmely teljes évfolyam rendelése esetén mi ljuk!
Az 1995-s évlolyam (12 szém), 1996-os évfolyam (12 szam),1997-0s évfolyom (12 szam) egyiitt rendkivill kedvezd aron, 4999 forintért + 400 forint postakiliség rendelhetd!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI STAMOK"!

S0/2.

s0/4.
90/5.
90/6.
90/7.
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LEGYEL TE IS EGY NYERD SOROZAT RESZESE! 1998-AS EVFOLYAMUNK TARTALOMJIEGYZEKE:

HOLUA GUARD
JEACHANTS
EACHANTS

THE ¥ HUNTER
THE LETTER OF THELAW
E

Al
1510M AACING
IEA MANAGER 93

LEAGUE MANAGER
REL

AMALH
MISSING 1N AC

E TROUBLE

ERALLY
E RALLY

CRD

[‘Ilﬁs[ OF MONKEY ESLAND
i

TE 76 NITRD PACK
LANDO

o w.gq LEGIeBE
JATER A

Kovetkezd szamunk tartalmabol:
Metal Gear Solid (PSX)
TOCA 2 (PSX)
Zelda 64 [N64)
Master of Monsters (PSX)
Ast s [PSX]
Rival Scools [P5X)
V-Rally [N&4)

Devil Dice [PSX)
Tiny Tank (PSX]
€3 Racing (P5X)
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