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isek! Ha ezt a végleges szor-
r a végén még te Te leszel
nok!
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yen franko kis metropolisz lett beldle egy par
att, amikor engem valasztottak meg polgarmes-
ek a Sim City 3000-ben!
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Mostandban, amikor az utolsékat rigja a tél (puff neki! - ezt irtam reggel, és es-
tére leesett fél méter hé) és az utcdkon Voodoo2 kartya nélkiil is az Unrealt meg-
szégyenitd kodeffektek gomolyognak, az ember némi lelki vigaszra vigyva fazdsan
biljik kiizelebb tilhajtott processzordhoz. Ebben a halott kiirnyezetben mar csak az
tartja a lelket, hogy az ébredés eldtti legmélyebb alvashdl lassan kildbal a Termé-
szet - természetesen gondolok itt a jatékkiaddkra. A kardcsony sldgerei most mar
eldbb-utobh végérvényesen lefutnak, végetért a nagy sziireti szezon - és a kiadok
lassacskan kénytelenek lesznek eldhizni azokat a kirdlyokat a kabatu]jukhdl, ame-
Iyeket nem akartak a decemberi leosztds nagy dszaival megiittetni. Az Electronic
Arts példaul végre-valahdra elGvardzsolta a Sim City legiijahb részét, amitdl dreg-
nek-fiatalnak egyarant megdobban a szive (illetve lapzdrta utdn megjiitt az isteni
Sid Meier apé Alpha Centaurija is, amitdl az emlitett korosztalyok talan mar egye-
nesen fibrillalni is kezdenek), és talan a tibbi mackd is elbijik hamarost a bar-

" langjahél. Addig is a mostani szimban elvisziink benneteket egy kis sétarepiilésre,

mert az utdbbi idGben nekidllt repkedni az egész szerkesztiség (leszamitva Véri Zo-
lit, aki MIA megjeliléssel szerepel a szolgdlati tabldn). Reméljiik ti is élvezni
fonjatok — aki pedig szédiil, nyugodtan vegye haszndlatha a zacskit a szemkizti

iilés hatardl (példdul durrantson). Hat akkor felszillas!

= Colbov



APROSAG
M Rékos daganat se-
bességével terjed az

ad alapot, hanem az
is, hogy kiizhen az
eredeti szerzdi is dol-
gozgatnak: egyrészt
hamarosan jin hozza
a mission pack; nagy
dérrel-dirral készitik
a masodik részét
(nyilvén 2005 kiriili
megjelenésel P-VI
5000 MHz masinak-
ra), valamint - talin
a Quake IIi: Arena
nyomdokain haladva
- valdsziniileg még a
tavasszal napvilagot
Idt a teljesen multip-
layerre kihegyezett
Unreal Tournament
is.

W A remek kis Const-
ructor masodik része
mar idestova két éve
késziil a System 3-
ndl, akik boldogan
jelentik, hogy a mun-
ka rendkiviil jol all.
Mivel ik kiizben fel-
bontottdk a terjesz-
tii szerzidésiiket az
Acclaimmel, és atvo-
nultak az Infogrames
kebelére, a “Const-
ructor 2” Street Wars
99 néven fog megje-
lenni mdjus magassa-

gdhan.
M Mazochista hajla-
mii, és félkész mivek

verzidja. Szkeptiku-
sok inkabh a "95-bél
kiindulva nem is pré-
baljak ki (kivald bé-
tak utdn egy bugok-
kal teli végleges szii-
letett) — annyi azon-
ban mar hiztos, hogy
az ezredforduléra
mér iij operacids

M A Windows mellett
lassan fejlddget vad-
hajtasa, a DirectX is.
A menedzserei szerint
marciushan jelenik
meg a 6.1 verzid, ‘99
kizepére tervezik a
D30 timopgatasokkal
telitiizdelt 7.0, és
2000-re a 8.0 verzidt,
aminek mar folynak a
munkalatai.

A PC-JATEKOGRIOLTEK MAGAZINJA

mikor Anno Domini dgy két éve meg-
kezdaditt a Dark Reign promdcids
hadjérata, az Activision nem keveseb-
bet allitott a jatékrdl, mint hogy ez lesz az
a game, ami forradalmasitja a real-time
stratégiak kategdriajat, letaszitja trdnjardl
az addig wralkodd Red Alertet és a jivdben
ez lesz a mérce minden RTS-jaték szdmara.
Habar a kdsat nem ették ilyen forrdn, szd
se rila, a DR tényleg egész j6 kis jaték volt
a maga idején, és valdban tartalmazott né-
hany egész kiilnleges ijitast (hi-color grafi-
ka, waypointok, sth.), amit a kivetii valéban
atvettek. A Pandemic Studios a folytatashan
az eldzd recept szerint jar el, ugyanis néhény
igen igéretesen hangzd dolgot talaltak ki me-
gint. Ez nem vonatkozik a a 26. szazadban jit-
szddd tirténetre ,amelyben a Szabadsag Garda

harcol az Impérium csapatai ellen, és az ese-
mények tulajdonképpen az eldzd rész eldzmé-
nyei. (Ezt a Red Alertnél el lehetett egyszer
ldni, de itt mar kicsit Gtvarosan hangzik.) Az
viszont mér sokkal izgatdbh, hogy nemcsak
nyilt terepen, az iddjarasi viszonyok és a nap-
szak dltal megszabott I4tasi viszonyok kizitt

j zajlik majd a kiizdelem, hanem fedett helye-

ken (épiiletekben, bunkerekben). A legizga-
tobb viszont az, hogy az egységek megjeleni-

@ tését a hadseregektl a gyalogsagi szintig kii-

y
gy latszik, hagy a Jane's Combat Simulations-
Unél az az wrak fixa idedja, hogy a PC-k techni-
kai fejlddésének minden egyes lépcsifokan
végigkocognak a fegyveres erdk légi arzendljén.
Ha a Mustangot vagy a Falcont szépségkiralyndnek
titulaltuk, akkor az egyéhként is “Varacskos Disz-
nd” becenevet viseld A-10-es méltan lehetne
egyes szami rondasdg, mert ha az ember ranéz,
azonnal két kérdés vetidik fel benne: mitdl képes
repiilni ez az otromba pléhdoboz, tovabba a nevét
Vartyognak vagy Wartburgnak kell-e ejteni? Mind-

liin perspektiva szolgdlja, amelyet a legki-
sebb egységekig egy kiilon, valtoztathaté né-
zoponti kameraval rendelkez 3D engine ta-
mogat (3D-kartya tehdt mindenképpen kelleni
fog). Még nem tudni, hogy mi siil ki a dolog-
bél, de a képek mindenesetre igéretesek. A
varhaté megjelenésril egyeldre még nincs
pontos informacid, de valdsziniileg az dszig
még taldlkozni fogunk vele.

egy. Mindenesetre az iraki tankosok tudnénak réla
mit mesélni, mert a Varacskos a maga mindent el-
soiprd fegyverzetével kis magassagban tényleg kor-
latlan Gr a maga héztajijiban. Ennek megfelelden
nem az égbolton fogunk repkedni, hanem kis ma-
gassagban osonunk majd a fak felett. A Jane's fu-
ra urai art allitjak, hogy direkt erre a specidlis fel-
adatra egy teljesen iij engine-t készitettek, ami
tdmogat minden Iétezd és jovdbeni grafikus gyor-
sitdt (mind dntudatos megallapitas). A jatékban
két teriileten zajlanak az események: a koreai
helyszin szinte edzdpalyanak tinik majd a
hideghaboriis Németorszaghoz, és nemcsak szim-
pla pilgtat alakitunk, hanem bevetést irnyitd
tisztet, aki helikopter- vagy tiizérségi tamogatast

ired Guns?! - kapja fel megiitkiizve a
Hf:iét a korosabb Olvasd, akinek annak

idején még volt szerencséje a jo dreg
Amigahoz, amelyen egy hasoncimii jaték
(egyfajta korai akcid/stratégia turmix, akkor
még forradalmian i, négy fiiggetlen ablakra
oszthatd kezeléssel) tisztes sikereket stpirt
be maganak, a DMA Designnak és a Psygno-
sisnak. Bizony, hizony, AZ a Hired Guns, csak
természetesen a modern kivetelményekhez
igazitva. Persze a jol csengd patinds név
még nem biztos it a sikerhez, tehat egy igen
frappans itlettel spékelték meg: a folytatis-
hoz megvasaroltik az Unreal engine-t. (J&,
ennél taldn frappansabb dtlet is az esziikbe
juthatott voina, de hat vegyiik figyelembe azt
is, hogy nem terem minden bokorban egy Sid
Meier.) Persze igen nagyot téved, aki azt hi-
szi, hogy egy livildizis Quake-kldnhoz lesz
szerencséje: az engine csak timogatja a har-
ci részeket, amelyek viszont szerves részét
képezik a stratégianak — merthogy ilyen is
lesz. A tiirténet négy szomori sorsi szabad-
kereskeddrdl szol, akiket életfogytig tartd
rabszolgaségra itéltek — mivel ez nem til ré-
zsas jiivikép, szegénykéim kénytelenek me-
nekiilni. A stratégia rész abban 4ll, hogy el
kell donteni, hogy adott helyzetben mi a
megfeleldbb megoldas: szétosziatni a csapa-
tot, vagy épp elenkezileg egyesiteni az erd-
ket. Ehhez kézenfekvd megoldas az eldzd ja-
tékbol megmaradt négy ablakos kezeldrend-
szer. Azt mar tudjuk, hogy megfeleld hardve-
ren az Unreal-motor csodds dalokat tud zen-

o (ma |- W 1 e

sokkal pedig igencsak érdekesnek igérkezik
a dolog. A Hired Guns valdsziniileg még a
nyar dereka eldtt a boltokba keriil.

kérhet, Falconokat kiildhet fedezetnek, azaz egy
a harcmezt. Varhatd
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COMMANDOQS:

BEHIND THE CALL OF DUTY

PLANESCAPE
TORMENT

ki figyelmesen végighangészie a Baldur's
Gate elsd CD-jét, annak bizonydra feltiint
titokzates, Torment névre hallgaté ja-
ték elizetese. A meglehetdsen pofas animaci-
ol mindissze egyetlen dolog nem deriiit ki:
vajh’ miféle jaték lesz ez (azonkiviil, hogy igen
szép). Nos, az Interplay hamar megfelelt a ki-
vancsiskodd tomegek kérdésére: a Torment a
Baldur's Gate kissé feltuningolt engine-jét feg
ja hasznélni, s éppiigy az AD&D szabalyait fog
ja kiivetni. A helyszin azonban kissé g-
nyesebb: a jatékos ezittal a Kiilsd Létsikok
eseménydis mindennapjaival ismerkedhet
meg. Istenek, démonok, szellemek, hatalmas
hiisk és bolyongd lelkek - hogy csak a legér-
dekesebb lakdkat emlitsem. A jéték kezdetén
eqy nagyhatalmi, am momentan épp amnézia-
han szenvedd halhatatian hﬁréle bisjhatunk,
aki riigtiin sorsforditd események kizepébe
csippen. Nem akarok rosszmajinak tiinni, de
ez a sziori valahonnan roppant ismeris, csak
nem ugrik be, honnan... Mindegy, 4 program a
mellékelt screenshotok alapjan még a Baldur's
nem mindennapi grafikajat is verni fogja, a
meglehetdsen érdekes hattékridriénethdl és
kirnyezethdl pedig még j6 dolgokat is ki lehet
hozni. Varhaté megjelenés az év kiizepén.

VIVA FOOTBALL

izony, hogy éljen a foci! Tényleg néminemil fa-

natizmus sziikséges ahhoz, hogy a Crimson a

FIFA- és Actua Soccer-sorozatok mellett meg-
pribal labdaba rigni. Bar a Virgin reklamkampénya-
ban csaodalatos adatokat emlegetnek (motion cap-
tured technoldgidval késziilt 5,400 animacids fazis,
meg hasonldk), az elazetes képek alapjan szerintem
senki sem &jul el, aki ltta a fentebb emlitett két
nagyagyi legutdbbi részeit - annal impozénsabbak
viszont a szamok. Kezdjiik oft, hogy 1.035 csapat
kizil vilaszthatunk, amelyekben 16.544, egyen-
ként tiz tulajdonsaggal rendelkezd jatékos kergeti a
bart. 323 stadion vérja a mérkdzéseket, kezdve a
Wembley-til egészen a Pamplomousses varosaban
levil Sir Anerood Ruganth Stadiumig, amely kiztu-
dottan Mauritius eqyik legkeményebb oroszidnbar-
langja. Mindenek tetejébe (jra lejatszhatjuk a nem-
zeti valogatottak mérkdzéseit 1958-ig visszameng-
leg. Adatrajongdknak tehat idealis lesz, és taldn
egy hinapon beliil mér meg is érkezik.

stratéga egyetért, hogy a tava-

lyi év egyik legsikeresebh
kommandds jatéka a Pyro Studios
Commandos cimil jatéka volt. (Hja,
a név kiitelez!) Pedig a nyéri ubor-
kaszezon elején megjelend jatékot a
szakma érthetetlen fanyalgdssal fo-
gadta: szemére hanytak a Spectrum-
szeril jatékmenettdl kezdve a tilzott
nehézségig mindent. A kiizonség
azonban hatalmas lelkesedéssel fo-
gadta, és - mivel a dollarra éhes ki-
adoknak manapsag mar csak kizard-
lag ez szamit - az Eidos elégedetten dir-
zsiilhette a markat. Nem csoda, hogy ha
mar érkezik is a folytatds - vagyis inkabb
egy kiegészitd, igymon “masfeledik™ rész.
A nyolc ij kiildetést felvonultato jatékban a
a kommanddsaink és kiilinféle képességeik
nem valtoztak — azonkiviil azonban szinte
minden, elsdsorban a helyszin: a bevetése-
ket Krétdn, Bonnban (ott péld4ul lesz egy
dllatkert is), a Csatorna-szigeteken, Hollan-
diaban és Belgradhan fonjuk végrehajtani.
A szerzik az eredeti jatékhoz képest leg-
aldbb kétszer akkora térképeket igérnek,
tovabba szinesitették egy kicsit a |ényegii-
ket is: amig az elédben a bevetés célja
rendszerint egy elsidleges célpont voit

Ahhan talan minden maniakus

INTERS

(példaul robbants fel valamit, aztan lépj le),
addig itt mar masodiagos és dsszetett fel-
adatokkal fogunk talalkozni. Mivel itt nem
lesznek olyan tulajdonképpen bemelegités-
nek szant kiildetések, mint mondjuk az elsé
rész elsid 4-5 palydjdn, a kezdd kommanda-
parancsnokok részére heépitették a nehéz-
sagi fokozat valasztasanak lehetiségét. A
kétszer akkora terepen természetesen leg-
aldhb kétszer annyi német katona is dukal,
tovabba a szokasos Wehrmacht-katondkon
kivill taldlkozunk pancélosokkal (Tigrisek-
kel mar biztos) és a Luftwafféhoz tartozd
katondkkal is a kép tanisaga szerint biztos
lesz Junkers 188-as, de a hirek szerint lesz
egy olyan kiildetés is, amelyben egy olyan
titkos repteret kell megtamadnunk,
amelyen sugdrhajtdsi Messerschmitt
262-esek allomasoznak). Ha minden
igaz, akkor négy iij ketyere keriil az
arzenalunkba, de eddig csak kettdrdl
lehet pontosan tudni, hogy mi az: az
egyik a shotgun, ami ugyan kicsit za-
jos joszag, viszont egy ldvéssel barkit
képes leteriteni; a masik pedig a
nagy hatétévolsagi Enfield mesterli-
vész puska. Ugyan nem fegyver, de
azért emberrabldsi akcidkban hasz-
nos lesz még a bilincs. Szdval sok
kellemesség varhatd hamarosan, va-
losziniileg még a tavasz folyaman.

APROSAG

M A TOCA 2 befejezé-
se utan a Code Mas-
ters figyelme egy va-
donatiij, és roppant
meglepd irdnyba for-
dult: a projekt neve
Colin McRae Rally 2.
M A Descent-soroza-
tardl kiizismert Voliti-
on hejelentette, hogy
egyszerre dolgoznak
a Conflict Freespace
2. és a Descent 4. ré-
szén. Abbél kiindul-
va, hogy még a har-
madikhdl még csak a
demo jelent meq, ta-
Ian egyhil elkezdhet-
nék a hetediket is -
akar mindkettd-
bal.Mellesleg iires

“perceikben egy Sum-

moner néven futd Di-
abloid game-et is pa-
tyolgatnak, de ez is
csak leghamarabh
karacsonyra késziil-
het el.

M Erdekes statiszti-
kai adatot tett kizé
az Origin, mely sze-
rint az dt ért szakmai
kritikak ellenére az
Ultima Online lett
Nagy-Britannidban
minden iddk legtib-
bet hasznalt csak-In-
ternetes jatéka.
Tobb mint 10.000 al-
landd eldfizetdjiik
csengeti a tiz fontra
riigd havi eldfizetési
dijat, és ami a leg-
szehb az egészhen:
tiibb mint a feliik
minden masnap jat-
szik is.

W 1998. a valdsok
éve volt (lasd példaul
Virgin-Westwood,
vagy Cendant-Sierra),
de tgy latszik ez idén
is folytatadik egy
igen régi hdzassaggal
is: februarban hirdsa-
gi keresettel fordult
a GT Interactive a
Midway ellen, azt 4l-
litva, hogy a cég tisz-
tességtelen iizleti hi-
zasai tihbtizmillia
dollart kart okoztak
neki. Az itélettdl fiig-
getleniil tehat nem
valdszinil, hogy egy
leendd Mortal Kom-
bat 5 GTI cimke alatt
jelenjen meg.

M Végiil egy apréhir
a konzolok vilagahol:
Japanban mar megje-
lenése eldtt tillépte
az egymilliot a Final
Fantasy Vlli-re lea-
dott megrendelések
szama. Mi is szeret-
nénk olyat...




999-ben két esemény hiztosan
1 tirténik, melyekre még sokiig
fogunk emlékezni: a teljes nap-
fogyatkozas és a Quake 3: Arena
megjelenése. Saerencsenkre a m
eliibb rengeti meg a vird :
- egyesek szerint ala
Nap ideiglenes elrejtoz

OUAKE II: ARENA-ELOZETES

A Pc'?f«mt}n'm mgﬁ .-,

sszehangolni a Quake1 és Quake2
rajongok igényeit, kivanalmait, s ter-
veik szerint a 03A dsszeolvasztja a
két rajongdtabort — és természetesen
ulahh rajnngnltat is szerez diobbene-
ava 6stmmllh csni:nlt

rlutnl fe]laszlnnslt Ami a Ieg-
jobban megfogott, azok a giirhe

még mk csepp a tengerhen - a

jatékban lesznek tiikriik (allitd-

lag lesz egy terem, melynek a

af mindenhol tiikor borit-
‘ami elég érdekes reakcidkat

vilthat ki egy remegd kezii Qua-

kerbdl egy f2f mecc-

sen. Megjelenik

miigé. Hogy pontosan mikor arra ta-
lan még maga Carmack sem tudja a
vilaszt, de ha hinni lehet az id terve-
inek (melyeket eddiy hajszal ponto-
san betartott), akkor a 03A tesziver-
zidjat mar marcips vége felé

hatjuk. Ez egy palyat ipn

ni, valdszini
kot ey s
'Fa“‘_;"’)_’_: ’

ﬁ‘l "
»jg.ﬂiu-ﬁﬁk mnat._ %I.

kiid is a palya-
kon, magasan ver-
ve az eddig 13-
tott

I'ydzuhan vkép
helyett

1002 |5 ‘?b

e 15t
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(Jal esindlja az id: a fél vilag nekik
fog tesztelni.) A végleges verzidval
talan majd majushan talalkozhatunk.
Kicsit gondolkoddba estem, miket is
irjak ebbe a riivid el6zeteshe — a leg-
tjabb infokat siiritsem bele, vagy in-
kabh egy atfogo képet adjak a sziile-
tésben lévé miir61? Végiil az utébbi-
nal maradtam, tekintve hogy ez egy
off-line médium, s egy hénap milva
a friss infohol szakallas lesz, és te-
kintettel azokra az olvasokra, akik
szintén off-lineok, s ezidaig nem az-
zal tiltdtték az idejiiket, hogy min-
denfélét dsszevadasszanak a netrdl.
Akkor hat lassuk, miért is fog tgy
rengetni ez a 03A.

Rkihez még nem jutott el a hir, a
03A eqgy teljesen multiplayerre kihe-
gyezett jaték. Természetesen gon-
doltak az id-s fiik azokra is, akiknek
nincs lehetdségiik internetes vagy
hdldzati jatékra, s beépitettek hoto-
kat a programba, melyeket valddi,
“hires” quakerek stilusa alapjan kd-
doltak. Persze az igazi mdka a hald
jaték lesz — ebhdl megkisérli kihozni
a legjobbat az id. Megprdbaltak

kodeffekteket
{id. Unreal), lesz
példaul egy pa-
lya, melyen egy
hid alatt siirii viirds kiid gomolyog,
remek bivihelyként a legyengiilt iil-
dizitteknek. Sajnos a dinamikus ar-
nyékok csak statikus elemekhez jar-
nak, a jatékosoknal elmaradnak, eh-
hez sziikség lesz még némi hardver
fejlddésre. Ezek csak a legszembetii-
nibb grafikai djitasok a motorban,
mely immér 24 hites sdmémn

forduld effekteket altalaban
filmekhez vagy klipekhez ha-
sonlitjdk a teszteldk.
Személy szerint egyre job- f
ban érdeklddok a pozicionalt
hangok irdnt, s ezen a téren
sem kell csalddnunk az id-
ben - igéretiik szerint meg-
feleld hangkartyaval (SB Li-
ve!-ra vagy Diamond MX300-
ra gondolhatnak) hallhatd
lesz, hogy honnan jin a lép-
tek zaja, a rakétak hangja
surroundban hdz el felettiink

100"

sth. Azt hiszem érdemes elgondol-
kodni egy idjabb hangkartya és négy
jobb hangszord bevasarlasan.
Persze egy multiplayer jaték l1évén
sz, nem minden a grafika és a
hang. A jatékba beépitik a legked-
veltebb MOD-okat, lesz CTF, Rocket
Arena. A palyik stilusukban hdrom
félék lesznek: horrorisztikusak, tech-
no-beiitésiiek és Geiger-féle organi-
kus csodik. Haromféle jatékos-osz-
tallyal talalkozunk a jatékban: lesz-
nek a kiinnyii, kozepes és nehézfiik.
A legelsik eldnye a sebesség, de
nem hirnak ki sok talalatot, és még
a livések is messzebbre repiti dket,
mint nehézsilyii kollégaikat — de a
rocket jump is magasabbra viszi
oket! A modellek kinézete és anima-
cidja szintén sokat véltozott — a mo-
dellek karja, teste és laba kiildn lesz
mozgatva, s ennek kiiszinhetobben
sokkal élethiibb animaciot kapunk.
A modellek részletesebbek lettek,

ezzel egyiitt vége a hazi
modell gyartasnak, iz-
zaszto feladat elé néz
aki ilyenre adja a

méy az ujjaik is Kiilon allnak, de
| tes amm valamint lesz regenera-

(a max 200) akar életponthan, ak

pancélban, az elkezd vi ?
100-ig. Iszonyatos informacio kaval-
kadhol tudok még valogatni, de az
egy oldal kemény hatart szab - igy
néhany hirtelen megtetszd ajitas,
valtozas kivetkezzék:

- Talk lcons: amikor a konzollal va-
gyunk elfoglalva, megjelenik egy hu-
borék a fejiink filott (és az illedel-
mesebb jatékosok nem rajtunk gyiij-
tik be a frageket)

- Bounce Pads: ha jol vettem ki, ez
valami szélcsatorna-szerii szerkezet,
mely felrepit, s légi harcokat folytat-
hatunk - kivancsi vagyok a végered-
ményre. Légiharcha a Jetpackkel is
lehet keveredni, ez egy hitra szerelt
repitd szerkezet, de meglehetisen
nehezen iranyithata.

- A pozicionalt livések hianyozni
fognak, abbél a megfontoldshél,
hogy neten, modemmel nehéz lenne
_ pl. fejen ldni valakit.

- Visszatér a lathatatlansag badiile-

cid, hool
tofeparl,

ito, szemelyi gyors-

pro | k-
ban kiilan rész
szol arrdl, hogy
készitsiik el sajat
skiniinket, hogy
az a legélethiibb
legyen.

A fegyverek és
egyéb aprosa-
gok listajat nagy-
jabdl mar ismer-
ni, a legtiibh
fegyver a Quake
" 1-bil és 2-hdl

lett atvéve: Machine
Gun, Super Shotgun, Grenade Laun-
cher, Rocket Launcher, Plasma Gun
(a Doom-féle), Lightning Gun (allitd-
lag gyengitik a 01-eshez képest),
Flame Thrower, I!aﬂnun, BFG. Pan-

lvek a folyoscokban,
ivek a fellileleken

. 25# 300w |

Hat asitozni maximum

a bejaratok fognak -
a jatékosok sohal

(legaldbb Voodoo 1-es sebességi).
Tekintve a széleskiril konfiguralasi
s butitasi meniiknek, ez hihetd, de
aki egy igazi flashre vagyik az P-Ii-
eshen vagy esetleg “P-lll-ashan” .
gondolkodjék.

Nagyon timiiren ennyi, aki tibbre is
kivancsi az timéntelen mennyiségii
anyagra lelhet a halon, vagy remé-
nyeink szerint az aprilisi szamban. A
napokban (nem feledni, hogy ezek a
cikkiras napjai) jelent meg a neten
sCary (0 egy tekintélyes Quaker, aki
raadasul kizel lakik az id hirodalma-
hoz) élménybeszamoldja, @ ugyanis
két napig nyizhatta a miivet Car-
mackékndl. Ha hihetiink neki, a Q3A
egyike azon jatékoknak, amiben min-
den tikéletes. A cikk végén igy sum-
mézza a latottakat: “1999 ismét a
foldrengés éve lesz!”

Quake I1I: Arena

PEGIELENES: "85, majs (7)
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DIABLO H-ELOZETES

sem egyszeriibh, meg mar egyéh-

keént is épp itt az ideje. Legalabh
is igy gondoltam, egészen addig a pil-
Ianatig, mig optimista vigyortdl fényld
arccal el nem kezdtem a neten infok
és screenshotok utdn kutakodni. Leg-
utoljéra még tavaszi/nyari megjele-
nésril regéltek a Blizzard
hiilbiilhangii menedzserei, s
ez alapjan mdr joggal re-
mélhettem, hogy néhdny
konkrétumra is akadok a
jatékkal kapcsolathan. A
Ugymint pontos megjele- :
nés, terjedelem, gépigény
meg ilyesmik. Persze a Di-
ablo 2 sorsa eddig is meg-
lehetdsen ziirdsen alakult:
eliiszir is mar-mar Dungeon
Keeper-szintii késést produ-
kaltak a készitdk, majd kii-
linféle bérvitdk miatt az

Aniahlu 2-ril eldzetest imi? Mi

Bogaras

diablo-vadaszatra. Hogy miben is rej-
lett a jaték igazi vardzsa - a véletlen-
szeriien generalt térképekben és tar-
gyakban, a borongds hangulati hat-
tértorténetben avagy a gyonyiriien
megrajzolt szirnyekben? Senki nem
tudott ra valaszt adni és senki nem
tudta azdta se reprodukalni. Nem is

nik, hogy a Diablo 2 hangulatat és ji-
tékmenetét tekintve szakasziott apja
lesz. Marad az izometrikus perspekti-
va, maradnak a véletleniil generalt
pélyak és fegyverek, s marad a dark-
fantasy hangulat is. Maguk a karakte-
rek viszont igencsak megijultak: az
eldzd rész harom hise teljes egészé-
hen kimaradt a folytatas-

de hdsiink ravezel
a helyes életvitelre

bél. Van viszont helyet-
tiik ot dj kaszt: az ama-
zon, a lovag, a varazslé-
nd, a barbar és a nekro-
manta - természetesen
mas és mis képességek-
kel. Ebbiil az dtosfogat-
ol tdn a nekroman- [

eredeti gdrda tobbsége egész egysze-
rilen lelécelt. Ezek utan tin nem is
kell annyira csodalkozni, hogy e so-
kak altal mar oly rég dta vart jaték a
totalis kaosz allapotiban leledzik.

Itt egy pillanatra meg is allnék, s ej-
tenék néhany szdt az elsd részril. Eld-
sziir is: aki valami csoda folytin elmu-
lasztotta volna, az feltétieniil szerezze
meg, mert valami nagyon kimarad az
életébil! Nincs még egy jaték PC-n,
ami ilyen tikéletesen Gtvizné a fan-
tasy, akcid és szerepjaték elemeket.

a tiikéletesen eltallt jatékmenet

(mai szemmel nézve is) fantaszti-

n tetszetiis kiilcsinnel parosult.

is csoda, hogy a Diablo ahszolit
ller lett a maga idején. A Star- &

Jtralt megjelenéséig talan az Interne-

~ten ]atszﬂatu programok agyeduralkn—
déja volt, s'mind a mai napig rengete-
gen szanjak ra magukat egy kis esti

. _jalanése [s,az

=

volt
megle-
po, hogy
rividdel a
Diahlo meg-

igérettel, pé m!g
lenésre m!alh
zasokat. Az példau

Errdl a jelenetrél a Twin
Pegks jul eszembe: Tiiz,
Jolf velem...

jedni, nem drasztottdk el a gaz poligo-
nok az egész jatékot - mindissze né-
hény latvinyosabb effektnél keriilnek
képbe a 3D-s ketyerék. Azon viszont
hatérozottan felhdborodtam, hogy a
jatek egyenlire csak a 3DFx-et fogja
tamogatni. Hohd emberek, hit a D3D
és az Open 6L hun’ marad? Nem aka-
rok a proféta szerepében tetszelegni,
de ez igen pocsék marketingfogasnak
igérkezik. Az emberek nagy tibbsége
épp kezd atallni a 20/3D integralt
D3D-alapi gyorsitokartyakra, erre
minden iddk egyik legjobban vart PC-s
jatékprogramija a képiikbe rihdy. Ez
azért igen nagyfoki illetlenség.

kmlbm aki démo-
. fel. Nem mondom,

. uk a készitok-

.4 nek, akkor nem
kevés ij szint
isznek a ja-

o
bh hll
i 3D-s
mlsﬂ&karlﬁm. Na nem kell megi-

nokat ldézllet meg és
holtakat tamaszthat

ha ezt sikeriil kor-
rektiil megoldani-

Ugyanakkor az is igaz, hogy az eldze-
tesek alapjan a Diablo 2 jo eséllyel
palyazhat a maga kis kategériajaban a
“legszebh” jelzdre. Az alkotdk Kiildno-
sen nagy hangsilyt fektettek a fény/
drnyék hatdsokra és az egyéb kiilonle-
ges effektekre (példaul kod). Egy sz6
mint szaz: a jaték alighanem magasan
veri majd elddjét, mikor majd megje-
lenik.

Akarom mondani: ha egyszer tényleg
megjelenik. Az ugyanis igen riasztd-
nak tiint, hogy a Blizzard biilcsei né-
hany igen lényeges kérdésre nem tud-
tak a vélaszt. Példaul a megjelenést
illetden a kiivetkezd igéretet tették:
valamikor 1993-hen. Aha. Amiigy a III-

"alapjan a ja k
pothan sem leledzik. A screenshotok
ugyan halﬁmtlm |ﬂretesak de ez
egyenlire csak a grafikusokat dicséri,
s nem a programozdkat. A jelen hely-
zethen dgy tiinik, hogy a jaték I'pglm-
rabban karicsunm késziil el, tlaemr—
él tﬂvuhhbi mgislnnésl is el ok
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nek az 851 végeldthatatian AD&D sorozatai-

ra. Pool of Radiance, Death Knights of
Krynn, Gateway to Savage Frontiers - hogy csak
néhanyat emlitsek a tucatnyi jiték kbzil. E
programokat alapvetden két dolog kitiitte
tissze: a maga kordban mérfiildkdnek szamitd
engine és a teljes egészében az AD&D-n alapuld
szahalyrendszer. A siker nem is maradt el:
hosszd éveken t mosolyogtak rink az akkor
még hazankban nem igazén |étezd software-iiz-
letek fiktiv polcairdl az SS1 illetve TSR logdval
teletizdelt dobozok. Aztdn véget ért az arany-
kor: az AD&D utolsd tiltényig kiizdve ugyan, am
végiil elbukott az ijabh, jobb, érdekesebb sze-
repjatékok rohamai alatt; az SSI jatékok hajdan
dicsiséges grafikdja és engine-je felett pedig

Az igazi C-64-es veteranok még emlékezhet-

uoyancsak eljirt az idd. Néhanyszor persze meg-

kisérelte a megijuldst e szebb napokat is latott
dud, 4m ezek a probalkozisok (példaul Dark Sun
illetve Ravenloft) valahogy sohasem arattak at-

it sikert. Mar-mar azt hittem, hogy az AD&D j-

Pléeh

tékok sokak altal vart Nagy Feltimaddsa egy-

szer s mindenkorra elmarad, mikor is megérkez-

tek az elsd hirek a Baldur's Gate-rél, mely az al-

MMummjﬁmmmmﬁ“m
Ay

Az e.rknfﬂi mar

dien

A jaték kezdetekor egyediil vaghatunk neki Sword
Coast csdppet sem baritsagos vadonjanak, igy
minddssze egyetlen karakter megalkotasaval kell
elbibelddniink. Sajnos. Az utunkba keriilf hisjeldl-
tek ugyan szives-Grimest bedllnak csapatunkha,
am ezek legtibbje egy cseppet sem tiléld tipus.
Némi maszkalas és keresgélés ardn ugyan rd lehet
bukkani néhny életképesebb figurdra is, dm job-
ban driiltem volna, ha minden csapattagot én kre-
dlhatok. E problémara egyetien megoldas Igtezik:
multiplayer jatékot vilasziva szintén végigjitsz-
hatjuk a tirténetet, viszont sajit karaktereket ge-
neralhatunk. Minddssze arra iigyeljiink, hogy ma-
gunkon kiviil minden jatékost kapcsaljunk ki - e
ravasz hiizdssal alaposan megkiinnyithetjuk dol-
gunkat,

A karakierek képességeil és lehetdségeit alapve-
ten a kasztjuk hatdrozza meg, bér nem melléke-
sek tulajdonsagaik sem. A kasztok mindegyike tu-
Iajdonsaghoz van kiitve, egy harcosnak példaul

legalabb 9-es erdvel kell rendelkeznie. A tulajdon-
sagokat véletlenszeriien sorsolja ki a gép, dma
mar kisorsalt értékek kizitt szabadon pakolisz-
h‘ljlkammt Tﬁlsuksrlatmtsfﬂlnmusa
dolognak, hisz végsd
soron tetszilegesen
oszthatjok el a ponto-
kat. A vice az epész-
ben az, hogy tulajdon-
sdgaink Bsszértéke
nem fix, tehat a kelld.
tiirelemme! és szivds
 egérel
mmﬁl
hmmlﬁ

den iddk legjobl
Fl"nﬁh!i'li" cimre.

2 i
kulcsfontosségi karakte-
" risztika az AL, ami a kar-

nek (legaldbh is az emherek-
nél), s 15-0s ertéktil felfelé
adnak emiitésre méltd pluszo-
kat. A kiizépértékek kizitt til
sok kiilinbséy nincs, ergo az
idedlis karakter hirom-négy 9-
es tulajdonsaggal vag neki a
kalandoknak, a tahbi értéke
mavimélis.

Haseink a j6l megszokott XP-
gyiijtigetds modon fejlidnek
tovabb, magasabh tapasztalati
stintre egy meghatérozott
mennyiséqil tapasztalati pont
(ez kaszttol fiigg) dsszegyiijté-
se utdn |éphetnek. A szintlé-
pésnek szamos kellemes von-
zata van, példdul nd a fickd életereje, tapasztal-
tabb lesz harchan, illetve a vardzstudok t6bb va-
razsigét tudnak fejiikbe préselni. lgen nagy marha-
sag viszont, hogy a mér emlegetett életerd vélet-
lenszeriien novekszik, e“ harcos példaul éppigy

hat egyetlen HP-t, mint ti-
& zet. A megolds gondo-

Folyamatosan Dﬂyerqﬁ E‘ms?:‘- | |

hiisz kiizitt, s ext kivonja a THAGD értékébal.
Amennyiben a végeredmeény alacsenyabb vagy
eqyentd a célpont AC-jevel, akkor eltaliltuk a gaz
ellent. Ha mér itt tartunk, ej-
tenék néhdny szit a fegyve-
res képzettségek elsajititisa-
rél is. A karakterek hizonyos

is Iehet, csak épp ide-
gesitd, mikor néfany
pechesebh szintlépés miatt
deli ltssllk m

ﬁlﬂ’-nlmlamslk
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szimii szintlépés utén (ez detto a kasztjuktl fiigg)
képeettség-pantokat kapnak, s ezek elkdltésével
sajdtithatjak el eqy bizonyos fegyvertipus hasznd-
latat (pl. a kardokgt, fjaket, lindzsdket stb.).
Amiigy hérki barmilyen fegyvert haszndlhat (ha-
csak azt nem tiltja a kasztia), csak épp a képzet-
len fegyverforgatit oly brutélis biintetések sijtjak,
hogy nem igazén éri meg a dolog. Nem szoftam
még a mentddobsasokrdl, melyek azt hatdrozzak
mey, hogy karakteriink mennyire ellendlld a kiilan-
leges tamaddsokkal (pl. mérgekkel, vardzsiatok-
kal, dtvltoztatisokkal) szemben. Ezekbe nem iga-
zzin bonyolddnék most bele: minél alacsonyabb az
érték, annél jobb - egyébként karakteriink kasztjd-
16, szintjétdl s nem utolsd sorban a riaggatott
magikus ketyeréktdl fiigg.

Fontos lehet még az egyes karakterek jelleme, ez
hatdrozza meg ugyanis a vildghoz (és egymashaz)
val hozzadllasukat, Példanak okaért egy tirvémy-
tiszteld jd lovag és egy kaotikus gonosz nekroman-
hlmmkmumdww hanem
sokszor egymas torkdnak is ugrik. Még akkor is,

csapatban kalandoznak, iigy-
hogy nem drt a parti Gsszedllitisakor figyeini az
ilyen ellentétekre. Mint a példabal is sejthetd, a
jetiem ket részhdl Al dssze: az elsd a tirvinyek
irdnti érzelmeket jelzi (tirvénytiszteld, semleges,
kaotikus), mig a mésik az illetd moralitasira utal
(i6, semieges, gonosz). E logikat kivetve példaul a
kaotikus gonpsz a leggonoszahb gonesz ~ legalahb
Is az Atlanti-Operencian tiil.

A vérzivalaros dsszecsapdas utan
egy HPO zivatar - hasi halotaink
eltemetéséhez idedlis idd

in ]»fl w .J]...&\

mozgdsa elégyé lelassul, aml harc kizben igen-
csak kellemetien tud leani. Amennyiben harcosunk
(figyelem: ez més karakterosztalyra nem &) ereje
18 lenne, a gép sorsol egy mésodtagos értéket is
mellé (max. 100). Ez a misodiagos érbék igen ko-
moly mértékben betolyasolja az illetd harchéli sta-
tisztikait: 18/01-es erdvel +3-at adhatunk a seb-
zéshez, mig 18/00-dssal +6-ot. Erre a masodiagos
értikre sajna nem pakolhatunk 4t pontakat mis-
honnan, igy a tiirelmes egyének itt is elanyben
vannak.

A tolvajok 1 kepessége,
pluszokat adhat a IGfegyveres timaddsokhaz és
csikkentheti az AC-t. Mindeakinek jdl jon, kiiling-
sen a harcosnak, hisz neki kell majd pofozkodnia a

I ]lh Ila példaul
|| magasa csapatol vezetd ka-

rakler karizméja, az idegenek
jéval kedvezdbben viszonyul-
nak hozzank, a boltokban ol-

csibban kindlgatjék a porté-

Pillanatkép a Farkasokkal
tancols’ forgatatasarol
Szldrvendég: Robin Hood
&5 diszes kompanidja

— | két, s mintha az drok is elné-
zibbek lennének. A dolog per-
— | szaforditva is igaz, tehat

!| hesszi taven idegesftd lehet
' leay Quasimodo-szeri figurdval
& .

Hit igen, &
név magaért beszél, Fizikai
harchan nincs parja, minden
vértet és fegyvertipust hasmal-
hat. Igen kellemes képessége,
hogy egy bizonyos fegyverti-

Hat akkor egyenldre eanyit a THAGO-k, AC-k és
eqyéh bohdkas rividitések vildgardl, kivetkezze-
nek a tulajdonségok és kasztok. A kiillinféle fajok
ismertetését most kinagynam, mivel ezek igazan
drasztikusan nem befolyasoljak a karakter lehetd-
ségeit. Egy dologra azért nem drt dgyelni: a nem
emberi fajok csak egy bizonyos szintig képesek
fejliidni, igy aki a Baldurs folytatdsaiban is az itt
megalkotott csapattal kivan kalandozmi, az ne na-
gyon kisérletezzen holmi egzotikus fajokkal. Vagy
legalabb is tibbkaszti (multi-class) karaktereket
kredljon, mivel ezek joval lassabban fejlidnek -
viszont tiibb kaszt kiilinleges kepességeit is meg-
kapjak.

th): Egyrészt pluszokat adhat karakte-
riink sebzésére (értelemszeriien csak kiizelharci
feayverek esetében), masrészt pedig meghatdroz-
za, hogy mennyi a maximalis terhelése. Ez utdhbit
senki ne becsilje ald, mivel a tilterhelt histk

- pusra tibbszir is kilthet kép-
zetiséy- purltnl(at. ilyenkor specializilidik az adott
fegyverre. Példanak okaért az a harcos, aki Gt
Kkégzettség-pontot kiltott egy fegyverre, az nagy-
mesterré vélik, s hirommal csikken a THAGO-ja,
valamint +5-6t kap minden sebzésére. Ja, és ki-
rinként kétszer tamad - ami azért nem egy utolsé
dnln! S!lnhenkel'ln ~10 HP-t kap.

1:4er): Afféle Robin Hood-szeril figura,
jelleme csakis “ji" lehet. Emellé elsajatithatja a
tolvaj lopakodas képesséqét, s elbivalhet dllato-
kat és embereket is. Ez igy még nem is hangzana
rosszul, im specializilidni sajna csak egy bizo-
nyos szintiy tud - egy feqyver-tipusra maximum
Két képzettség-pontot kiilthet. Harchan tehat nem
igazén veheti el a versenyt egy harcossal, viszont
indulaskor valaszthat maganak egy eskiidt ellensé-
get (pl. ogrék), aki(k) ellen igen jelentds plusszok-
kal harcol. Szintenként 1-10 HP-t kap.

atlin}: Az abszolit jékisfid, jelleme

csakis “tirvénytiszield j6" lehet. Az erddjardhoz
hasonldan specializilodhat egy fegyverre, viszont
eliizheti az élGholtakat (akar a papok], pluszokat

m

kap minden mentidobasira és képes kézratétellel
gydgyitani, Ezen feliil még érzékeli a gonosz lénye-
ket, s ismeri a “Védelem a gonoszitl” nevezeti
papl vardzslatot is. Mivel ellenfeleink tilnyomd
tbbsége ebbe a jellembe tartazik, elég jol hasz-

isszeset. Egyébkeént a harcosok utdn a papok 3
MMﬂWMu
amm”m
rekre s igaz. Ezenfelil eliizhe-
tik az élholtakat is, bér az ef-
mesterkedések

ot oszthat szét a kive
iZott (a nevek gandolom luuu
Kerl mm; rsebmetszés, zamyitds, csapta
resés és csapdak eltavolitisa. A borvértnél nehu-
2ehb pancélokat nem igazin szenvedheti, szinten-
ként 1-6 HP-t kap.
A tolvaj egy igen imﬂm frta

gel beazonositja a kiildnféle bivereji targyakat.
Legérdekesebb képessége mégis az, hogy harc
kaizhen biivereji dallal huzdithatja tarsait, ami
ajta dldasként miskidik (madositia az ellenfél
ﬁ &5 niveli a csapattagok mordljat). Nem
at n||r.wt illetve langingnél nehezebl vér-

nnek ellenére hatarazottan haszndlhatd
ént 1-6 HP-t kap.
Gyengék,

nem értenek a rmhuz, Tassan fejlddnek - viszont
pusztitd vardzslatok ismerdi, mely hiségesen pd-

eket

Gzinen kezdid-
Il'hal'l ahol

Ilnl.llk A"he-
legii priblko-
nényre, igy aztdn
lts vagyonnal és Telszereléssel ki-ki
netnéglma M Nos, kiriilbeliil ennyi a
-~ hattértirténet, 2 miértekre jiték kiizben lelhetiink
vélaszt, Eméﬂnélt a jaték cselekményét fejeze-
tekre tagoltak az alkotdk, melyek végét egy-eqy
fontosabh taliny megoldasa jelenti. E mddon ki-ki
sejtheti, hagy ji nyomon van-e, avagy €apen egy
teljesen mellékes szilon halad, Remek megoldis
az is, hogy az eddigi katandokat eqy kiilin napld
rigziti kifejezetten olvasményos forméban, igy
nem kell Konyékiy turkalni a jegyzetek kozitt.
Ami Sword Coast kies tajat illeti, itt meglehetd-
sen egyszeri a kiizlekedés, A palydk szélein “sé-
talhatunk at" a titérképre, ahol is meghatdroz-

Hmm, a bdjos Disney-rovarkik
utdn elég sokkols élmény volt
ez a két rondasag...




1ol a csapat ves
aktiv karakter)
részt azonban

varoshan allig felfegy-
verzett katondk és
fejvaddszok vimak
rank, mig huszasnal
félaron visaralha-
tunk a boltokisan.
Ugyanakkor a “go- L‘N..ﬂ
nosz” jellemi mellék-
szereploknél pont
forditott az dbra, dk szfba sem
mi kiscserkészekkel. Wi tabb, karKtereink visel-
kedéset, jaték kizheni mgqilrahnlasall is befo-
Wisilh'llaa hitnév. A kettes himevet elérve (ez
mondjuk nem volt kinnyil, de némi tomm%zar
s utén azért Gsszejitt) lovagom eldszir csipds
szavakkal illette eddigi tirsalt, majd Ilqmﬁrﬂﬁ-
tott s rajuk timadt. Szival 7 liberaljsabh szelle-
mii (értsd: tabbféle jellembl i) csapatokhan

ajanlatos az arany kozépulat kivetni... Himeviink

eqyébként olyan bohdsagok miatt s2okott csikke-
ni, mint példaul 2 tolvajlds vagy az driatlan jardke-
lik brutlis lemésziridsa, novelni pedig részhen a
templomakhan megejthelis adakozissal, részhen
pedig a killdetések teljesitésével lehet. Ez utabhi-
akbdl egyéhkén rengeteq akad, ezeknek csak a ti-
redéket kell feltétlenil végrehajtani a zird képso-
rok megtekintéséhez (a tapaseiatati pontok miatt
mandjuk erdemes érdemes végigszenvedni).

Elazetesen az a szirnyil gondolat motoszkalt ben-
nem, hogy a harcot is Diablo-mddra oldottik meg
az Interplay programozdi ~ ami részhen igaz is. A
cselekmény ugyanis vald-idiben zajlik, am a space
lenyomésaval birmikor megdllithatjuk az esemé-
nyeket. Ekkor mindent meggondolva, mindent

ok allni hol+ f |

st)ﬁHrn&Wahﬂmﬂm
ol ,nsmmmﬂdﬁl&!ﬁdu-
6t karaktereinket, Ez mondjuk azért sem rossz do-
lag, mivel a jaték soran csak egy bizonyos szin-
i fejlGdhetiink - az e filit szerzett tapasz-
talati pontokat elveszjtik. E saftos
_ megoldsnak kiszinhetden gy 7-6.
szintig juthatnak el hiseink, eztén
" megall a fejladésiik. Holott az igazi

Illtnkiha figy 16. szinten

tartani az ellent, mikizben a magittik &lld papok
folyamatosan mormoljak a kiilintéle gydgyit-va-
razslatokat. A vardzslok pedig a messzi tivolbél fi-
gyelnek, legfeljebh néha engednek mey egy-egy
csimyabh tamada-varazslatot.

Mikent a mondas is tartja: “munka utdn édes a
pihenés”™. Jelen esetben azonban nem csak édes,
hanem sziikségszeril is, mivel a varzslok és pa-
pok a pihenés sordn memorizilhatjk ijra vardzs-
lataikat. Az AD&D-ben ugyanis nem a jil megszo-
kott manapontos rendszer szerint tirténik a va-
razstas - minden karakter egy megadott széimi és
szintil varazslatot képes memorizilni, melyet
csak ijabb nyolc dra szunydkalas utdn kaphat

mint mondjuk egy nyolcadik szintiébal. Ami
mondjuk igen méretes haromsdg...

Hat, lassan a harmadik oldal legaljn tartok, 5
szamtalan dologril még nem is sziittam, Alkudozds,
fogadak, parbeszédek, kezelés, templomok, hogy
csak néhdny témat emlitsek. Mentségemee legyen
mondva, hogy a Baldurs Gate egész egyszeriien ha-

talmas - mind méretében, mind pedig mindségében.

Az igazat megvallva egy egész jsagon keresztill el

lehetne irdogalni rdla, s eanél nagyobb dicséret hir-
telenjében nem is jut eszembe. Tan a multiplayer j&-
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Aminan, amint zacsko szotyolabal alla

estebédemet fogyasztottam a Szt. Ist-

van park valamelyik padjan, és meg-
probaltam a héjakat a le-fel lahatlankodd

galambok fejére juttatni, egy huszarvagas-

sal megoldottam varosunk néhany problé-
majat: a 4-es metrd végallomasanal lesz
az ij Nemzeti Szinhaz! (Mint lathatd, igen
elfoglalt emberként is szivemen viselem a
kiziigyeket.) Ez a frappans dtlet annak a
melléktermekekeént sziiletett, hogy igen
sokat gondolkoztam azon, hogy vajon mi a
joistent csinalhatnak a polgdrmesterek,
azonkiviil persze, hogy megvalasztasuk
utdn felveszik a fizetésiiket és aprdbb-
csepriihb sikerdijaikat, protokollaris jelle-
gil megbeszéléseken vesznek részt, ij
adokat eszelnek ki (példaul szotyolozas-
ra), és naprdl-napra a TV-ben vigyorognak
avagy panaszkodnak. Ma mér tudom, hogy
kicsit gonosz voltam veliik szemben, mert

igencsak siiril az életiik. Ebben nagy segit-

ségemre volt a Maxis cég sikersorozata, a
Sim City - amely most mér a harmadik
résznél tart,

Tiirténelemlecke didhéjban: A sorozat na-

gyon régen indult, a C64 és az Amiga fény-

koraban. Maijd 10 évvel ezeldtt tirtént,
hogy eliisziir jatszhattunk épitgetdsdit. A

program rendkiviil népszerii volt, hiszen
nagyon jo delog figyelni, amint a keziink
munkiija alatt kis porfészekbil igazi met-
ropolissza fejlidik egy telepiilés, Sikerére
leginkabh az a jellemzd, hogy a Maxis
megtartotta a Sim elenevezést, és ezen
név égisze alatt majd egy tucatnyi gazda-
sagi-épitgetis-fejlesztoetis szimulicidt
hozott ki. A masodik rész graﬂkéléhan

hozta az igazi dttdrést - koranak egyik
legszebben kivitelezett, izometrikus 3D
dbrazolst alkalmazd jatéka voilt.

Most pedig itt a sorozat legijabb tagja,
amelyet talan a legnagyobb varakozas eld-
ziitt meg a Sim név kisebbfajta komputeri-
zalt legendava valdsa dta. Leginkdbb az a
kérdés vetidik fel mindenkiben, hogy a
(szinte természetes) optikai tuningon kiviil
miféle ijdonsagok taldlhatdak a jatékban.
Az ismertetdben tehat ez fogja a legna-
gyobh hangsdlyt kapni, de természetesen

kitérek majd a
részletekre is.
Elidsziir is egy
tévhitet szeretnék
eloszlatni: a jaték
a tervezés stadiu-
méban kicsit
maskeéppen nézett
volna ki, mint ez
a végleges verzid,
ugyanis az eliize-
tes hirek alapjan
tartalmazott vol-
na eqy, a 30 kér-
tyak altal eriisen
tamogatott ha-
romdimenzids né-
zipontot, mely-
nek segitségével leszallhattunk volna a
mennyekbdl kicsiny varosunk zajos forga-
tagaba, hogy testkiizelbdl figyeljiik az
eseményeket. Nos, ez (legnagyobb béna-
tunkra) nem valdsult meg, a készitdk dob-
tak az dtletet, és maradtak a hagyoms-
nyos (mar-mér kicsit Gregesnek hatd) izo-
metrikus 3D-nél, azonban ~ a mai trendek-
nek megfelelden - a szinpalettank “ki-
csit” kibiviilt, a massziv 256 szin helyett
immar 65k-s szinmélységhen épiil, szépiil

a varos. A maximlis felbontast a video-
kartyank, a monitorunk és a gépiink kapa-
citasa szahja meg.

Az épiiletek, az eldzd részekkel ellentét-
hen, viszont immér teljesen 30 objektu-
mokként jelennek meg. Ez azt jelenti,
hogy ha forgatunk a képernydn, nem egy-
szeriien ugyanazt a képet kapjuk, hanem
az épiileteknek immar valdsagos “hatul-

E juk” van, minden oldalrdl
mésként festenek - ez
legjobban a nem
szimmetrikus épii-
leteknél latha-
th. Egyittal a
forgatds szi-
gének lé-
pésmeérté-
kétis
csiikken-
tették 90
fokrdl 45-
re, azaz
eqy teljes
kiirhiz mar 8 fordulat szilkséges.

Az épiiletek szdma a Sim City 2000 nyolc-
van fajtajaval szemben igencsak megug-
rott, immar tibb, mint 350 féle épiiletet
épithetiink, ami azért még gnmhlil:hlil is
sok. Az eldizd rész csak nagy es kis népsil-

nik a kdztes allapot is, amely hllletetlen
madon a “kiizepes népsiiriségii” teriiletet
jelenti. Mind a hirom épiilettipusnal (ugye
a lakotdmbadkrol, ipari negyedekrdl és az
iizleti zondkrdl van szo) alkalmazhatd ez a

Arely

megkiilinhiztetés, ami nem csak grafikai
és arbeli killanbséget hoz magdval, hanem
sok minden masra is hatassal van. Ekla-
téns példa erre, hogy (a masodik résszel
ellentéthen) az embereink immar nem az
driasi felhokarcolokban és betondzsunge-
lekben laknak legszivesebben, hanem sok-

kal inkébb a nyugisabb, kertvarosi hangu-
latot drasztd épiileteket kultivaljak.
Mit mondjak, meg tudom dket ér-
teni. Mivel a szambeli kiilonbsé-
gek dridsiak, nem tudom szdrdl-
szira felsorolni az ij épiileteket.
Egy dolgot emelnék csak ki egy ki-
csit részletesebben: a Maxis cég
(igencsak helyeslendd madon) mindig
is nagy siilyt feketetett a kirnye-
zetvédelemre (Iasd Sim Isle,
vagy Sim
Earth) - és

nem
keriilte el ezt a
részt sem. A lég-
~ szennyezést mar az eld-
2 részhil ismerhetjiik, itt
megjelent a természetes vi-
zek szennyezése is. Ezt csak kb
a 70-es évek felé megjelend szennyviztisz-
titd berendezéssel tudjuk korrigalni,
amely ugyan igencsak borsos befektetés,
de mindenképpen megéri az drat. Ujfajta
lehetiségiink a szemétlerakdk, illetve sze-
méttelepek épitése. Ugyan a szinte tikeé-
letes szimulacid a szagokat még nem ké-
pes érzékeltetni, de mar csak a dekorati-
vitds szempontjabal is igen haszontalan
dolognak tiinnek - pedig nem azok. Nem

\w% _

célszeril tehat az dvarosha, netan egy la-
kitelep mellé épiteni (mint ahogyan ezt
tiibb esethen nalunk a kommunista “hona-
tyak” elkdvették). Az 50-es, 60-as évek
ipari és kiirnyezetvédelmi robbanasa azon-
ban méris megoldast kinl a bajra: megje-
lennek a hulladékégetdk, késdbh az djra-
feldolgozd iizemek (a magyar MEH(ecskék)
megfeleldi). Késdbb Gsszekithetjiik a kel-
lemest a hasznossal, ugyanis olyan sze-
méténetit épithetiink, amely mar dram-
szolgaltatoként is izemel. Mindenesetre
akarhogy is tiintetjiik el a szemetet, lehe-
téleg a térkép szélére pakoljuk ezeket az
epiileteket, mert a lakok egyaltalan
nem tolerdljak az ilyesfajta szom-
szédsagot (aki turkalni akar, az
majd iigyis odamegy).
Az ipari negyedeknek
(végre!) nem kell a bel-
varoshoz kiizel esniiik,
és a jatszdterek, par-
kok is sokkal nagyohb
jelentdséqnel bimak.
A légszennyezettség

csikkentése
mellett ndvelik a
fold értéket is,
ezdltal a fejlddést
gyorsitjak, és ami talan
a legfontosabb, a lakos-
sag hangulatat is emelik.
Igen, a lakossdg immdr nem-
csak aprd pontokbal all, ami
senkit nem érdekel, &s mar nem
is csak a “nivekedjetek és soka-
sodjatok™ parancsnak engedelmes-
kedik, hanem hangulata is van. Ha va-
lami nem tetszik nekik, bizony ok nem kal-
tiiznek oda, és akkor a fejlddésnek, add-
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bevételnek és a pontszamnak is biicsit
mondhatunk, arrdl nem beszélve, hogy
| legrosszabh esetben méq Idzonganak is.
| Van egy “par” (egész pontosan 110) olyan
& epiilet is, amely a Fild egy-egy nagyvéro-
¥ sanak vildghires épitményét hivatott a
képernyire vinni (pl. az Eiffel-torony, az
Empire States Building, a Big Ben vagy a
Sidney-i Operahdz). Tulajdonképpen csak
dekorativ szerepiik van, mert nem lattam,
hogy kiilanisebben befolyasoltak volna
valamit is, igaz, hogy allati jol néznek ki.
Egy varosunkban maximum 10 ilyen épiilet
Iehet, ez valdszinii-
leg csak arra jd,
ha esetleg nem

v gok.
“" MAlacsony
népsiiriiségil
ipari telepeken léte-
sitik dket a polgaraink,
kritériumuk, hogy tavol esse-
nek az utaktdl, kicsi legyen a lég-
szennyezettséq és a fiildek értéke.
Megmondom dszintén, sok értelmét nem
|attam ilyenek épitésének, szerintem csu-
pan diszitielemek, mindenesetre hogy tan
jok is valamire.

Természetesen megmaradt a 2000-hdl
mar jél ismert fildalatti épitkezés is, ami

esetiinkben a vezetékes viz és a metroha-
ldzat fejlesztését jelenti. Mindkettd na-

gyon fontos, a metrédllomasok melett sze-

retnek az emberek lakni, és eziltal a fel-
szini forgalom is csbkken.

Akinek még ez sem elég, az letithet a
jaték site-jardl a késdhbiekben egy épii-
letszerkesztit is, amivel olyan csi-
ndl, amilyet csak akar. Megem-
lithetem, hogy a Sim City
2000-bil is athozhatunk
kész varosokat (bar kot-
ve hiszem, hogy sok
olyan jatékos len-
ne, akinek ezek
még megvannak
valahol a vinyd
szegletében),

legnagyobbnal azért mér |atszik az épiile-
teken, hooy pixelekbil alinak.

A vargs immaran valdhan él, szinte érez-
ziik a nyiizsgést. A kis fekete pixelekbdl
jopofa autdk, hajok, repiilok (még a met-
rik is latszanak) és kiilinbizd jarmiivek
alakultak, és nem utolsdsorban az embe-
rek is lathatdak. Nem elég, hogy igen j6 az
animacidjuk, hanem felismerhetden van-
nak megrajzolva is, a terek kiriil gyere-
kek, a laktanyak kiriil katonak, a korha-
zak kiriil fehér kiipenyes orvosok rohan-
galnak. Az autdk meoalinak az utcasar-
kon, hogy atengedjék a gyalogosokat, du-
gok alakulhatnak ki a rossz utak kivetkez-

ET haza. Ufok egyébként
meg nem léteznek

vet, ahonnan és ahova igyekszik. Ezt azért
eqgy kicsit tilzdsnak tartom, mert nem hi-
szem, hogy ennyire részletes és mindenre
figyeld Al-t kapott volna a jaték, de az is
igaz, hogy nem kiivettem végig eqy teher-
autd dtjat sem — ha valakinek van hozza
tiirelme, prébalja ki.

A méretek immaron kolosszilissa nittek:
a varosunk alapteriilete a négyszeresére
tuzzadt az eldzd részhez képest, és mivel
ez egy méretaranyos s pontos szimuldcio,
kijelenthetjiik, hogy nem tilzis az egy-
szasz négyzetmérfdldnyi beépithetd terii-
let. Apropos, heépithetd teriilet: ebben a
részhen sokkal inkabb odafigyeltek a dom-
borzati viszonyokra, mert
most mar lathatdan he-
gyes-viilgyes (azaz nagyobb
| szintkiildnbséggel rendel-
kezi) virosokat is épithe-
tiink.

Immér nincs az az érzé-
siink, hogy egyediil va-
gyunk valahol a nagy sem-
miben, hanem sokkal in-
kébb érezhetd a szomszé-
dos varosok jelenléte. Sot
olyannyira, hogy akdr “sza-
kosodhatunk” is bizonyos

4 teriiletekre (részhen a kiir-

Kisgazdaparti propagan-
dakép a farmergazdasagrol

ey

mindenesetre
dicsérendd,

(ugyanis a masodik

részhen az elsiben
épitett varosainkat is
hasznélhattuk).
Mindenféleképpen érdemes

egyéhként felkeresni a jaték
sitejdt (www.sc3000.com), mert

amellett, hogy sok hasznos infor-
macidt megtudhatunk réla, letdithe-
tiink kiilinféle add-onokat, varosokat,
helyt kapott egy koplett FAQ, ahol cheat-
eket, kiilinhiizd épitési technikakat, tip-
peket és triikkiket is talalhatunk. Ha a
Maxis nem hazudik, lesznek letiiltheti
épiiletek, katasztrafak (bar igaz lenne,
lasd hatul a dérgedelmeimet).

Ennyit az épiiletekrdl, mert ami elsd pil-
lantasra feltiinhet, az talan nem is ez, ha-
nem a zoomolas mértéke. Immar sokkal
emberkdzelibh 1éptékben is megnézhetjiik
a véarosunkat, ami kiriilbeliil annyit tesz,
mintha egy kizepes méretii lakohéz tete-
jérdl kukkolndnk. Ekkor egy nagyobb fel-
hikarcoldnak példaul mar csak az aljat
lathatjuk, mert nem is fér bele teljesen a
képhe. Az Grimbe azonban némi keserii-
ség is vegyiil: az dtszintii nagyitashal a

hogy valamilyen

3 folyamatossagot
F pribalnak a ké-
~  gzitdk fenntartani

tében, szival a forgalom is aprdlékosan
kidolgozott. Ha tiiz vagy valami mas ka-
tasztrofa kiizeleg, az animacia felgyorsul,
mert pucol a jonép. Ezek ugyan csak aprd
részletek, de tibbek kizt ezek tesznek
naygya egy programot. A gyartok allitasa
szerint (meglehetdsen objektiv forrds...)
kiilon “traffic simulator”-t hoztak |étre,
minden egyes jarmiinek és gyalogosnak
megvan a meghatdrozott dtvonala amit ki-

Erdekes. Pedig a Szil
enyhe déli szellol josolt

521,336 lenroed | EEEE

nyezeti adottsagoktal fiig-
giien), példaul lehetiink kiemelt zildterii-
let vagy nyaraldhely, iparvaros vagy aram-
szolgaltatd, ugyanakkor egy hatalmas sze-
métdomb is. A valasztas csak rajtunk all,
a lehetidség adott a kontaktus megterem-
tésére a szomszédos varosokkal. A kap-
csolatot a polgarmesterek egyiittmiikidé-
se jelenti, sajnos magat a konkrét varost
nem latjuk, csak altaldnos adatokat ka-
punk rila. A szolgaltatasokért cserébe al-
taldban busas pénzisszeg iiti a markun-
kat. Mindenesetre a teljesség jegyében
megjegyzem, hogy a kereskedelem a
szomszédokkal meglehetisen egyszeriire
sikeredett, talan az ebben rejld lehetdsé-
geket egy kicsit jobhan ki lehetett volna
akndzni. A dolog gy mikdik, hogy egy
villanyvezetéket, vagy egy csatornat, utat
elhizunk a térkép széléig, majd ezutin
nem sokkal jelentkezik ndlunk a szomszéd
képviselije és kér illetve felkinal valami
szolgdltatast. Sajnos ennyi az egész miive-
let, de hat semmi sem lehet tikéletes.

A kezelhetdiség is j6 irdnyba véltozott, a
végelathatatlan sziiveges meniik immaron
jopofa grafikus-ikonos feliiliiletet kaptak.
Tanacsadadink is vannak, akik a varosird-
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nyitds minden teriiletérdl (egészségiigy,
biindizés, kizlekedés, sth.) hasznos infor-
macidkkal és tanacsokkal latnak el min-
ket (kicsit a Civilizationhdl ismert tana-
csaddkra hasonlitanak). Az eldzd részben
az ijsaghirekhdl értesiiltiink a fontosabb
eseményekrdl, itt a képernyd aljén egy
sorban online mennek az informacidk,
elég csak odakattintani, és mar a helyszi-
nen is vagyunk.

Az egyik legfontosabhb, hogy minden tet-
tiinknek lithatd és érezhetd hatasa van a
vérosra, és ez nem kizdrdlag az épiiletek
grafikajaban, esetleq fejlidésében mutat-
kozik meg. Ha éppen meguntuk a Gangs-
tersszel vald jatszadozdst, épitsiink itt egy

nakirdket is csinal), de szivesen vettem
volna eqy par régiséget is (pl. légika-
tasztrofak, vagy az arviz az elizd részek-
bdl).

Itt emliteném meg azt is, hogy a ka-
tasztrafaknal feltiint egy ij ikon is, ami
eddig még nem volt: tulajdonképpen egy
|égdsziréndrdl (vagy taldn inkdbb egy
vészjelzirdl) van szo. Akkor kell haszndl-
nunk, ha valamilyen veszély fenyegeti a
polgarokat. Hasznalata utan a nép fede-
zékbe vonul az utcdrdl, csikkentve igy a
lehetséges aldozatok szdmat, és nivelve
a renddrseéy, illetve a vészelharitd alaku-
latok munkajanak hatékonysagat. Erde-
mes azonban megjegyezni, hogyha ok
nélkiil nyomkod-
juk a gombot, ak-
kor az elsd kamu
riasztas utdn a
jonép rank se ba-
gizik, hanem
végzi tovabh a
dolgat. Mit
mondjak, érthetd
a dolog, szerin-
tem ha napjaink
Budapestjén
megszilalnanak a
légdszirénak (ha
még miikiddnek
egyaltaldn), a la-
kossdg 90%-a a
sepriinyéllel ver-

laktanyat - a katonasag jelenléte erdsen
csiikkenti a biindzést. Sziikségiink van ke-
véshé kirnyezetszennyezid iparra? Nem
gond, tartsuk szem eldtt az oktatast, a
mérndkeink majd nyomatjak a talalmanyo-
kat, Egyszdval a program mesterséges in-
telligencidja igen fejlett, ezt igen jdl elta-
laltak a programozik.

Nos, iigy tiinik eddig csak dradoztam a j&-
tékrol. Nézziik hat meg egy par hibéjat is!

A kereskedelem egyszerii voltat mar emli-

tettem az eldhb, most egy pér masikat so-
rolnék.

Elsiisorban keveslem a katasztrofak szd-
mét. Minden maradt a régiben, csak a
tiiz, tornade, fildrengés, UF0-veszély és
ldzadas keseritheti meg az életiinket.
Ugyan a kivitelezésiik nagyszeri (a torna-
dd belsejében pirignek a romok, kocsik
és az egyéh hordalék; az UF0 még gaho-

Vizet nemcsak calgonizaini kel
hanem bevexzeti is

né a plafont, hogy a szomszéd halkitsa le
a TV-t, mert felmegy és leiiti (én is ide
tartozom...).

Noha jopar napba
is beletelik, mire
kijelenhetjiik a
varosrdl, hogy
mar igen, ide akar
én is bekdltoznek,
méyis egy idd
utan kicsit egysi-
kiiva valhat. Ezt
azért valamennyi-
re ellensilyozza a
rengeteq épiilet,
illetve, hogy kii-
linbdzd stilusd és
szerkezetii varo-
sokat épithetiink.
Dlvastam egy nyu-
gati djsag review-
jaban egy nagyon talald elemzést a jaték-
rél: szerintiik nem is igazan egy szamito-
gépes jaték, kicsit inkabh a LEGO-ra ha-
sonlit.

Mostanaban igen nagy a sorozatok di-
vatja a szémitogépes jatékokban. En
megértem, hogy eqy 6l bevalt (és fileg
nagyon sikeres) alapkoncepciot nem le-
het egyik naprdl a masikra felrigni, de
ma madr szinte kivétel nélkiil olyan jaté-
kokkal taldlkozunk, amik egy eldzdt maj-
melnak a kor technikai szintjére vald fel-
hozatallal. Kinzdan hidnyolom az eredeti-
séget a programokhdl (a Tomb Raider 1
és 3 kiizt szerintem az a kiilinbség, hogy
mas palyakon és nagyohb felbontdshan
jatszhatunk, ja és
Lara kiiszni is tud).
Ami azt illeti, ez itt
is elmondhatd. A
jatékmenet valto-
zott egy par dolog-
ban, van egy ra-
hedli i épiilet, de
az alapstratégia
nem valtozott (akar
egy real-time stra-
tégianal), de igaza-
hal csak egy feliji-
tott dolgot kapunk.
Az egész jaték tu-
|ajdonképpen azon
miilik, milyen
iigyesen lavirozunk
a lakossdgl Igények és a biidzsénk kiizt.
Nagyon hianyolom a 3D-s nézet kimara-
ddsdt, ez valdban forradalmi ijitas lehe-

Ezt a kornyéket akar Matos uinak a
s nevezhetnénk — hasonic okokbol
kifolydlag, mint a pestit

tett volna. Beletehették volna a napsza-
kokat is (vagy legalabb az évszakokat),

példaul egy éjszakai nézet igencsak ki-
raly lett volna.

A negativumok kiizé sorolnam azt is,
hagy a nagyitasok kizti Iépkedés megle-
hetdsen iddigényes, és csak lassan tilti
be az egyes épiileteket a gép. Mindazo-
naltal ha figyelembe vessziik, hogy men-
nyi és milyen mindségi grafikat mozgat a
program, akkor talan valamannyivel el-
nézdbbek lehetiink ebben a tekintetben.

Mindazondltal a jaték igen jo és min-
denekeldtt: gydnyiril. Gazdasdgi szimula-
cidnak elsdrangd, “real time stratégia-
nak” is elég litvanyos, ha valakit nem
zavar, hogy itt bizony nem haboriizhat.
Erdemes megemliteni a grafika mellett
az igen jol sikeriilt zenét és hanghatéso-
kat (tdmogatja a 3D-s hangkartyakat is):
a program alatt fiivosokkal tamogatott,
kellemes jazz-szeril zene szdl.

Akik sokat vartak ra, azok bizony nem
csalddnak, de akik esetleg nem ismer-
nék az eldzd részeket (teszem azt, akkor-
tajt még nem érdekelte Gket) azoknak is
ajanlom. Tulajdonképpen mindenkinek,
aki érez magaban némi alkotdszellemet
és kreativitast, egy kicsit megcsomirlott
mar a rombolastdl és most mar inkdbh
épiteni szeretne. Sot, egy par hét jaték
utan akdr is lehet indulni a kivetkezd
helyhatdségi vélasztasokon...

K.Z

Minimum: P166, 32MB
Ajaniott: P-lIl 233
3D-gyorsitde nincs

Multiplayer: nincs

Sumima SuUImImarum
Egy legenda djaszuletett

vegitelet
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1999 a golf éve,
mondhattak a Micro-
softnal, mieldtt piac-
ra dobtak a legijabh
golfjatékukat. Mivel
a mamutcég nem-
csak a jatékairdl hi-
res, elivigyazatosan
kiizelitettem a prog-
ramhoz, nehogy meg-
lepetés érjen. Mikor
kezembe keriilt a do-
boz, meghdkkentem:
hat mér ide is bekil-
tiziitt az a bizonyos
“Joe Black"? Ugyan-
is a boritdn mintha
Brad Pitt dgaskodott

Iatvany volt). Az Electronic Arts jatékoknal
jol megszokott intrdt egyszeriien kihagytak,
ligyhogy senki ne szamitson semmiféle be-
vezetd videdra. Ez elég érthetetlen volt a
szamomra, mert nem hiszem, hogy a 2 CD-t
megtiltd jaték mellé, nem fért volna fel, a
lemezek valamelyikére eqy par perces, kis
hangulatteremtd filmecske.

Osszesen 2 fajta képen dllhatunk a golflab-
da elé (plusz még a hdldzati jaték). Ha a Qu-
ick Startra kattintunk, rigvest a jatékmezdn
taldljuk magunkat, ez legfeljebb gyakorlds-
nak vaoy az iranyitassal vald ismerkedésnek
felel meg (szdval olyasmi, mint a Training).
Ha most prabalkozunk eldszir, és még nincs
mentett dllasunk a gép egy Default jatékost
fog kredlni szimunkra, viszont ha
mdr ismerjiik a dirgést és a bajno-

(nem Pentium 1) hosszi masodperceket kell
varnunk az iitések kdziitt. Nem is a tiltés
igényli igazén a gép teljesitményét, hanem
a pélya mis szemsziighdl vald gyors ijraraj-
zoldsa. Eqy P200-nél lassabh gépen ez a
varakozas egyszeriien ideggyilkos és megili
a jaték élvezhetdségét. Ezen kiviil a kezelés
sem éppen gyerekjaték, mert igaz hogy a
legtibb opcid (mint példaul az iitdk kivé-
lasztésa) automatizilt, de egyediil a jatékos
kezelése és a talaj domborzatanak felméré-
se olyan nehéz, hogy jopar napos gyakorlat-
ra és esetleg még tehetségre is sziikségiink
lesz az elsajatitasahoz, ha nem akarunk az
utolsd helyen végezni a bajnoksdgon.
Mindent sszevetve, a Microsoft legiijabb

KBYTE
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volna, golfiitivel a markaban, Az elbb em-  csapat programozdinak, A Microsoft a bori-  kokat is megleckéztettiik, a leg-
litett film emléke, kellemes érzéseket tan, hihetetlen életszeriiséqet, gydnydri de- wtdbb mentett jitékossal fogunk a
#rasztott bennem, ezért rigthin Idgyabb sziv-  signt és eyszerii kezelhetdséget igért. gyakorldpalyara keriilni. A méso-
vel lattam hozzd a jaték tesztelésének. Megfigyeléseim szerint, a fehér holld ritka-  dik lehetdség az igazi szezon el-

A programot a Friendly Software Corporati-  sagaval vetekszik az olyan jaték, amelyik kezdése, mégpedig a New Round.
on készitette a Microsoft szima- 100%-ra beviltja az eldre beharangozott Miutén rakattintottunk, egy dj ab-
ra, igaz nem nagy nevi cég, inéreteket. Ezért a jaték betiltése utan, lak nyilik, ahol mindent beallitha-
de ahhoz hogy Mr. Great Bill elindultam feltérképezni miben is 16di-  tunk a jatékkal kapcsolatban, Ki-
felkarelja ezt az ifjii titin tottak a kiaddnal. A csalddasom ott valaszthatjuk, hogy melyik palyan
csapatot és beleegyezzen / kezdiditt, amikor a jaték és menil-  kivAnunk indulni (Gsszesen 7 palya
a jaték kiadasaba, vala- rendszere designjat pillantottam van, de ebbil 1 bonusz), milyen le-
micskét mégis o meg. Az egész iqy festett, mintha gyen az iddjards, itt kiildn lehet
tudniuk kel- T h lakban futott volna, és még a  kivalasziani a fii nedvességét, a

- indnws ikonok is ot figyel-  felhdk siiriiségét és a szél erfssé-
tek a képernyd sarkallan gét is. Tovdbba ebben az ablak-

.

Mikdizben az itdt kostol
gatom, egy révid videdn a
pdlya drémeilt is Melv am

fmnmsagul:at is,
mint az emberiink
tudasanak a

ni, mert itt valaszihatjuk ki
~ figurank alakjat, dlitdzetét és
" Meq az iranyitassal kapesolatban is le-
srdakmagnltst talalni. Itt felfedeztem
egy kis segitséget a kezdd jatékosoknak,
aprocska filmet, ami elmagyarizza ne-
a jatek és a ficko kezelését,
Miutan kiszdrakoztuk magunkat a bedllita-
sokkal, bele is vaghatunk a jaték kizepébe.

* A pélyak grafikdja a Microsoft igéretéhez

hiien szépen kidolgozott (bar néha, példaul
az erdoben fellelhetdk objektum illesztési
csiiszasok). A jaték ugyan nem haszndlja ki
a 30 gyorsitdk nyijtotta lehetdségeket,
méqgis maximalis élethil tajat és tikeéletesen
élvezhetd jatékot kinal. A golfozd ember-
kénk mozgasa és alakja egy az egyben digi-
talizalt és ténykép mindségii - semmi kivet-
ni valdt nem taléltam benne, hibatlanra si-
keriilt a maga mddjan, emelem kalapom
eldtte. Hasonldan eltalaltak a hanghatasok
is (azért csak a hanghatasokat emelem ki,
mert zene csak a meniiben van). A "termé-

szet lagy Glén"-érzést, a tokeéletesen lethi

lésekkel és szélfuvallatokkal

érték el, melyek tényleg olyanok mintha
egyenesen ez erddbdl zimmdgnének a fii-
liinkbe. Ezeken feliil, minden egyes iitésiink
utan, eqy eqhil jiva hang biralja annak si-
kerességét és néha tandcsot is ad a kivet-
kezhiz.

A jitékmenet és annak élvezhetdsége, mir
nem ennyire pompds, de fileg a képvalta-
sok sebessége miatt. Egy dtlagos gépen

Iegelszn _ s ban taldlhatunk még olyan |8 i sz , 3 |

golfjatéka, az 1999 Edition, megfelelden
szép, jo hanghatasokkal is kecsegtet - vi-
szont tiilzott komolysaga és bonyolult iranyi-
tasa miatt, nem ajanlom olyan jatékosoknak,
akik most kezdenek ismerkedni a golffal.

Golf 1999 Edition

FEILESTTO: Friendly Saffesre Corponston

sobkal jobb és maodemebit
5 vanaak @ placon




derekan a King's Quest elsd részét befejez-

v a gyaniitlan Amiga/PC tulajdonos. Akkor
még nem sejtette, hogy a King's Quest az ezred-
forduldra a leghosszabh kalandjiték sorazattd,
mér-mdr szimitdgépes szappanoperava nivi ki
magat. Az akkor még 4 szinil kimyezetben jat-
szidd, sziiveges parancsokkal irdnyithatd jaték
hatalmasat valtozott a nyolc rész alatt. Az elsd
hérom rész hasonld, a negyedik rész grafikdja
jelentds mértékben javult (VGA!), az Gtidik rész-
tal kezdve pedig a sziiveges irdnyitds helyéhe
ikonok Iéptek. A hetedik részhen sajndlatos
“ljitdsokat” vezettek be: Windows ald jelentet-
ték meg, hazavagtak a save game funkcidt és
nem feliratoztak a parbeszédeket. Azonban a
Lemiikereszhh valtozdst a nyolcadik epizod

ozta.

Hﬁm‘r! Kidithatott fel valamikor a 80-as évek

A VALTOZASOK EVE

Kétségtelen, hogy a véltozasok kordt ljiik -
na nem eqy szamitogépes klimaxra gondalok,
hanem a 30 térhoditasara. A Sierra kiizel két
Eve nem jelentkezett djabb kalandjatékkal, pe-
dig ez az eredeti profiljuk, amely méltin

A birodalom leb
ahal minden

KING'S QUEST VIII: MASK OF ETERNITY

A PC-JATEKGROLTEK MAGAZINJIA
—

NEMI KRITIKA

A K08-at csak fogesikorgatva tudom kalandja-
téknak nevezni: a jatékida 70%-dt a miszkilas
teszi ki, a maradék 30-bal pedig 20 marad a
harcokra, 10% pedig a tényleges kalandele-
mekre, beszélgetésekre, j helyszin megvizsgd-
lasdra. A nagyardnyii mészkélasb6l mr sejtheti

at olvasd, hogy hatalmas teriiletekke! Grvendez-
tet meg a program - vald igaz, de ennek a grafi-

ka ltja kérat. Eldszir is ekkora teriilet kirajzo-
Iasa komoly feladat a grafikus motornak. Nem
tudom, hogy a piacaon lévd 30-s motorok mire
lennének képesek ilyen hatalmas nyitott tér
generalasakor, mindenesetre a KQ8-engine
(amely Sierra fejlesztés) elég gyenge megoldas-

nak tiinik. Helyenként 10-20 |épésre latunk eld-

re, a tibbi feketeséghe vagy sziirkeségbe bur-
kolddzik. Ez az elsd palyan még valamennyire
elfogadhatd, ugyanis féthomély uralkodik a fa-
luban, de a mésodik helyszin labirintusaban na-
gyon zavard. Hidba van eldttiink faklya, ha ki-

esik a motor Itdteréhdl, semmit sem I3tunk be-

Iile. Emellett a sebességben sem repeszt ar
engine, egy 200-as Pentiumon olykor 1 képkoc-
ka/mésodpercre is lelassult a jaték. A RAM igé-

nye szintén bor-
zaszto, 32-vel
folyamatosan
swappelget a
winchesteren,
64 meganal kezd
elfogadhatd len-
ni. Ha mér a se-
bességnél ja-
runk, nem hagy-
hatom emlités
nélkiil a program
tiltési és fajlke-

vilaghiriivé tette dket. A néhai kis csaladi val-
lalkozds a 90-es évekre komoly céggé fejliditt,
£s piaci trendeket kivetett, illetve alakitott.
Taldn megszivielve a régi monddst, miszerint a
suszter maradjon a kaptafandl, 1999-re vissza-
tértek eqy kicsit a régi profilhoz: 1998 végén je-
lent meg a K08, a Quest for Glory 5, és még
idén vérhatd a Gabriel Knight 3, része is. Ter-
mészetesen ezeket az anyagokat mind a kor ki-
vetelményeinek megfeleld kintdsbe dltdztet-
1ékl,(vagyis imméron teljes 30-ben kalandozha-
tunk.

zelési részét: a
C0-n kiiliin kinyvtarban tarolja a 10 palyat, de
a winchesterre mindig csak egyet masol, és az
elizt letiirli. Ez iszonyi hosszi folyamat nala,
ligy 5-7 perc. Tekintve, hooy csak az aktudlis
pélyat tarolja a winchester, a hajamat téptem,
amikor dtlépve az iij palyara (5 perc liltés) elfe-
lejtettem menteni és sikeril elhaldloznom. Az
eldzd dllds a misik palydn volt - Gjra 5 perc tél-
tést jelent, majd ismételten belépve az dj pé-
Iydra iijabb 5 percet, Visszatérve a grafikahoz,
a mindsége még csak nem is eget rengetd: a
textiirdk nem elég valtozatosak, bar nem csi-

Cor ig csak derékly volt a
kulimaszban - most mar nyakig

nyék, de
ugyanazok is-
métlidnek. A

madellek szintén

nem a bonyolultsdg
jegyében késziiltek,
néhany poligonbal raktik
dssze okel. Némely sziimy kifejezetten randa, a
csontvizak idétlenek, a fahds etfogadhatd. A
modellekre hiizhatd textirdkkal kicsit jobb a
helyzet (fileg a fahds esetében), a figuriknak
van ajakszinkronja (azonban meg se kizeliti a
Half-Life “30-s" ajakszinkronjat, ahol tényleg a
szaj mozgotl, s nem csak a textira viltozott),
Ha felvesziink valamilyen pancélt vagy fegyvert
fogunk kézbe, ax meglatszik rajtunk. A model-
leknél maradva kiemelném a faszerepld animd-
cidjat: a motion capture technikival felvett
mozgasok tényleg nagyon élethiiek, példaul
amikor kitélen ma-
szunk fel a falon, az
igen klasszul néz ki. A
jaték Direct3D-t hasz-
nal, igy gyakorlatilag
harmilyen kirtydval
elindul, és a 3Dfx-kar-
tyét kiilin érzékeli,
Utdbbi ajanlott, mert
a amyékok bekape-
soldsa utdn az
emlitett kb, 1 képkoc-
kafmasodperc dtlag-
sebesséqii képfris-
sités nem ad okot
nagyobh vidamsagra.
Egyébkent ilyen ar-

A beszéld fa, aml szerény
difazas fejeben kivalo
rébuszokat zengedez
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KING™S QUEST VIll: MASK OF ETERNV

mégis sokkal tibb kalandelemmel taldlkoztam
benne, lebilincseld, folyamatosan pirgd tarté-
nete volt, izgalmas harcokkal tiizdelve sth. A
K08 is mlmhi a szerepjaték kategdriaba Ié-

pett: a program szamolja életerdnket, fejletisé-
gi szintiinket, fegyverszakértelmiinket, védett-
ségiinket, kiilin ablaka van a varazsiittydknek
& tdbh a harc, mint a kalandozas.

Akiket a zenék hoznak izgalomba egy kompu-
terjdtékban, azok nem fognak csalédni, készil-
jenek fel a legjobbakra: s2épen megkompondlt
muzsikdk hangzanak fel, tibbnyire az adott
helyszinhez illgek. A hangszerek tisztan szdl-
nak, rossz szd nem érheti Sket. A hanghatasok-
ra ugyanez igaz: ciripelés, kuruttyolds, vizcso-
bogds - mikor mi illik.

A grafika-felépités-zenék hirmasanak kritika-
ja utdn hatra van még a kezelhetdség. Tekin-
tettel 30-s mivoltara, arra szimitana az ember,
hagy bérmilyen iranyitas konfigolhata. ridsi
csalddast kell okoznom: nincs freelook (azaz
nem nézelddhetiink krbe az egérrel), nincs ol-
dalazis, jiforman csak a kurzorgomhokkal mo-
zoghatunk, egérrel csak a pointert mozgathat-
juk a képernydn. Jatszhatd sajat szemsziighal
vagy kiilsi nézethil (F2), de az utdbbi mad in-
kahbh latvinyos, mint hasznos. A térképezés a
jaték hecsiiletére valik, kifogastalanul néz ki,
egyediili hidnyossaga, hogy nem lehet meg-
jegyzéseket imi bele.

\MS’

A TORTENET
ES AZ ELSO
KALANDOK

" Atirténet ezittal szakit a kirdlyi
familia csaladi életének feldol-
' gozsdval: Connor, a fishds eqy
. egyszeri favigd Daventry ki-
B /| ralysaghan {Iegalahh a h:IjI
1 sain nem véltozott). Bar
& 1 hksls]u!lﬁm“rdﬂnkl
vy wdvari vardzslijaval, de
az elsii masodpercekben kivé
~ vilnak. Mindez egy gonosz va-
rézsldnak kiiszinhetd, aki szét-
robbantja az Orikkévaldsag
Maszkjit, amely kifejezetten
negativan hat az élak vilagara.
Az emberek kivé vainak, az éld-
halottak feltimadnak, 5 minden-
féle randa szdrmy drasztia el a
kiralysagot. Connor éppen ked-
vesével beszélget, mikor a tragé-
dia megtirténik, Satét felhdk tor-
nyosulnak az égboltra, hirtelen hatal-
mas vihar kerekedik, s Connor mellé he-
csapddik a maszk egy darabja. Fihdsiink
kézhe veszi a tiiredéket, s igy elkeriili a k-
vé dermedést. Kedvese ekkor mér biztos kild-
brakon Il és varjii kardl a vllén. Ha a varjiira
hikiink, felrippen és elvezet a helyi varzsighoz,
aki félig megtszta a kiivé valdst késdn elmormolt
vardzsigéjének kiiszinhetden, Tdle fudjuk meg,

llyﬁme'ulﬂst mg nem Ifmm sehol: az dr-
nyék kijveti a domborzati viszonyokat, megtérik
az asztalon, a tereptargyakon. Az mas kérdés,
hogy ez nem dinamiks, azaz nem figyeli a
fényforrasok helyzetét és erejét.

Persze nem a grafika a legfontosabh egy ka-
landjatéknal, moroghatnak sokan, joggal. dket
is el kell keseritenem: a KO8 - ami a kalandot
illeti - csak halovény drnyéka régi Gnmagdnak.

Jobb két vasat tartani a ti
C:nrwr rrcmfm a zombi rkh

{ - | i
A felvehetd tirgyak 90-95%-a gombakbél, va- j . i
rézsitalokhdl és egyéb IGttydkbal 4ll, melyek i
inkdbb RPG-hangulatot killcstniz a jatéknak. & -
Palyanként 3-4 “igazi” targyat talélunk, s eze- i

ket dltaldban a “tetthely” kbzelében kel hasz- | - S
nalnunk, tehat nem sok fejtirést okoz, hogy =
hol is. Tulajdonképpen alig lehet valamit csi-
nalni a bihiim nagy palyakon. Azaz egyvalamit
mégis lehet: Gldisni a szirnyeket. A jaték alatt
tihbszir is beugrott a Lands of Lore masodik
része: igaz, hogy az szerepjatékként futott, de

576

A ldtszat csal: Azrael, az
alvilag wra nem beszél
feftétlenil szamdrsagokat

s28 nem csupén ennyi-
re korlatozadik az elsé
pélya, hisz reageteg
varézslét taldlhatunk,
pancélokat szedhe-
tiink ssze, s ha ligye-
sek vagyunk a T Bo-
szorkanya ideadja va-
rézskardjit, Hasonld~
képpen folytatddik a
hét helyszinen, ame-
Iyek elég véltozato-
sak: kalandozhatunk
macsérhan, hifadte

hegyvidéken,
ban, fiid alatt.

hogy feladatunk a maszk tovibbi négy darabjs-
nak felkutatisa, Térképet nyom a keziinkbe,
amely a tajékozadashan sokat segit. Mint mar ir-
tam, ténykedésiink fdleg a gombak, littydk, pén-
célok, j fegyverek begyiijiésére és a gyilkoldsra
fikuszil, Nélkiilizhetetlen a tovabbjutashoz a
fejsze megszerzése: ezzel kidinthetiik a malom
elitt alld fat, amely megallitja a malomkereket,
5 iigy feljuthatunk a malomba elrejtett kitélig és
kampéig. Nagyon hasznos eszkizik, ezekkel kiiz-
lekedhetiink a jaték folyamdn fiiggdlegesen, s ha
ilyen helyszinte érkeziink, egy ikon jelenik meg a
kepernyd aljan, Ezek a fel- &s lemészd jelenetek
a leglétvanyosabhak kiizé tartoznak. Automata
kiilsd kameraallds veszi folyamatosan mozgasun-
kat, alyan, mint akdr a tibbi dtvezetd kép és
drbeszéd

P ;
Az elsid palyabél tulajdonképpen mar nincs sok
hétra - iij szerzeményiinkkel feljuthatunk ayize-
sés fetejére, ahal a tégldkat a viz dtjdba fikve
szabadd valik a vizesés migitti dreg, amely a
Kirdlyi kastélyba vezet. Ift taldlunk egy kevés ha-
mut é egy kulcsot a portré migiitt. Visszatérve
az eliizd palydra mar csak a kriptabal kell elhoz-
nunk a his gyiriijét,
€5 a kijtél seqitsdgé-
1| vel bejutni a templom-
ha, ahol a korsét meg-
Iokve kinyilik a masz6-
leum ajtaja. Kifelé ve-
ayilk magunkhoz a
- : gyertyat, majd adjuk a
nyiiriit, a gyertyatésa
hamut a vardzslinak

aki vardzsgyfiriit ke-
szit. Ez megtiri a mau-
zdleumhan Iaitltd vag-

kezh vildgha, a ha.lnl--
fak birodalmaha. Per-

ZARSZO

A régi King's Questek kedvesek voltak, szé
pek, igazi meaﬁ,aﬁhlﬁﬂl.l
nyolcadik rész ezzel szemben sziirke, komor,
és a harcok dominalnak benne. Aki a régi
KQ-k folytatasaként iil le jtszani, az csaldd-
ni fog, aki egy kalandelemekkel gazdagitott
3D-s szerep- vagy inkabb akcidjitékra vagyik
(és megvan hozzd a megfelelden hika erfmi-
ve) az taldn egy ideig el fog sz6rakozni vele.
Kérdés, hogy meddig.

Laspar

Klng s l:luest VIII




8 Ezért nem kell

A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

ey
re Kiami

mas dolgunk nem
lesz, mint hat pa-
lyan &t lovilddzni
az ellenséget, és
mindezt természe-
tesen idire. Ugy
50 ellenség likvi-
daldsara kapunk
két percet. Ez mar
magdban is lehe-
tetlen feladat, de
méy az energidnk
s a tiiltényiink is
fogy (persze jaték
kozhen kis ladikak
formajaban akad

'Eutul a habarik szamitdgépen ke-

. resztiil folynak. Azért itt sem babra

. megy a jatek: a vesztes orszdg teljes
.~ hankok iranyitasét adja 4t a nyertes

_hatalomnak, és még hadisarcot is fi-
-zet, Ez igy elég j6 megoldasnak tinik

az egeész vildg szamdra, de egyvalami-

‘| Fe'ok sem gondoftak: az otthon unat-

kozd hackerekre. Ezek a rosszcsontok
a halozatot feltorve teljesen felhorit-
jak-& haderik egyensiilyat, és az
eqgesz vilagban kaosz keletkezik. A

- tagallamok egyetien esélye, ha egy
_ ritexmett hids (azaz Te) belép a rend-

szerhe és rendet csinal. Igazin nem

Mnﬂanmpl a tirténet, és igazan szi-
VESEN megnemm
volna egy intro vi-
ded forméjaban -
de ezt most lespd-
roltdk a szerzok.

Miutén kiszirakoz-
-tuk magunkat a ta-
nulissal és nagy- :

némi utanpdtias).
Kegyelmiil kapjuk a készitktdl azt a
bénuszt, hogy minden megiilt ellenség
utdn a jaték tiz masodpercet ad hozza
iddnkhiiz. Ha jol szamolom, dtlaghan
tiz masodperc alatt kell elintézniink
eqy ellenséget. Par probalkozas utdn
gy diintdttem, hogy ez nem nekem

vald feladat, ezért at is léptem az iga-
zi jatékra, vagyis a War Webre.
Kezdéskor egy vilagtérkép jelenik
meg, ahol ki kell vilasztani, hogy me-
lyik kontinens teriiletéhez kivanunk
csatlakozni, azaz hol kell majd vég-
hezvinni a tisztogatd hadmiiveletet. A
teriiletek kiilinbdzd domborzati és ég-
hajlati viszonyokkal rendelkeznek.
Egy sivatagos siksagon példaul igen
kiinnyii prédajava lehetiink egy heli-
kopteres timadésnak vagy egy air-
strike-nak. Hegyes, dombos és erdds

terepen viszont kiinnyebben rejtozhe-
tiink, de sajnos ezt az ellenséy is
ugyanigy felhasznalhatja elleniink, és
igy rajtaiitésszerii tamadasokat hajt-
hat végre. A teriiletre mutatva tajéko-
zddhatunk a helyi viszonyokrél: meg-
tudhatjuk, mi lesz az elvégezendd fel-
adat, mekkora a szektor fegyver elld-
tottsaga, sth. A kivetkezd feladat a
csapatunk megszervezése. Bal oldalt
talalunk egy ziild hilds mezit, amely-
re alulrdl kell felpakolnunk a fegyver-
zetiinket. A Default gombocskaval a
gép egy alapértelmezett csapatot hoz
Iétre, de ezt senkinek sem ajaniom
(kivéve annak, aki rigtin meg akar
halni), mert a gép altal vilasztott csa-
pattal csak profi kommandésoknak
van esélyiik. Célszeriibb eljaras ajat
fabrikalni, amiben segit a jobb felsd
sarokban levd ablak, ahol az éppen
kivalasztott egységekrdl kapunk infor-
mécidt (sebesség, fegyverzet, pajzs,
mey ilyenek).

A kiivetkezd allomas
a hadmiiveleti tér-
kép, ahol fel
kell sorakoztat-
nunk csapatun-
kat, viszont ezt
csak meghataro-
zott leszalldhelye-
ken tehetjiik.

A jatékmenet két
képernydbal all, a tér-
képhil és a jatéktér-
biil. A térképen Red




alis opcidkat ih!lalllk tll utdbhira a tank;

dds vagy erdsités). A bal  a-nyilakkal mnzgdlﬂ(
giirditdsavval tudunk ki i it nyomva tartasdval
volitani a térképen, ami et mozgatni az agyi-
nehézkes az egységek me szokja, z
tése. Ha igy észleljiik, ho

kezd meleq lenni a helyzet, a

adott egységre kétszer
szdllhatunk a jarganyba,
atvehetjiik az iranyitasat.

B s SECER S

Sajatos terepl.
kazelmulthol

l. BE Foueguy

Bbrazolé képecske azért segit benniin-
k a bonyolult kérdésnek a
zolasaban.)

az iranyitas kicsit kiriilme-

@s ehhez jonnek még a nagyon
ligens ellenfelek. A tankok fede-
A zék mogil tiizelnek, a katonak dom-

fel- | bok tetejérdl dobaljak a grandtokat,
adat ~  @s ha rajuk liviink, a domh mageé hi-
innen . zddnak - akarcsak a vald életben var-
mar igen  na az ember.

egyszerii: el A grafika kidolgozottsaga és a dalla-

kell intéz= mos zene nagyszerii kulisszakat szol-
niink minden galtat az igyhiiz. A terep részletessé-
ellenséges oh ge mondjuk egy Voodoo 2-es kartyaval

mar egyszeriien lenyiigizd, de egyéb-

ként még egy “mezei” 4MB-ossal is

yiinyorii. A jarmiivek porzanak, az el-

@eolt katondk vére raloccsan a ka-
ara, 8s igy tovahb. Ha éppen

tumot, illetve - ha
az a feladat — meg kell
védeniink az épiileteket.
Mint az a gyakorlishan mar ki-
deriilt, négy kiildnféle egységet ird-

Oroszorszagot valasztottuk harctéril,
kiinnyen megeshet, hogy kiidis és bo-

riis iddjards kiszont benniinket, vi- mngspilwlu. 3

szont Afrikiban felhdtlen az ég és Igazan tehat annak aiéaljm ilmwlmé-
tiindiikil a nap. (A térkép kidolgozdsa ~ bea lm Welmf
mondjuk hagy maga utdn kivanni va- : | andg elviselnia -
lét, de ezt csak azért jegyzem meg, ssé hon iranyitast, 8sa ~
hogy ne legyen mar minden fenékig gy kicsit

tejfel...)
A hangok szintén megfelelgen illenek - stifust.
a hahoris kirnyezetbe. A géppuska d
dirrenések és az agyitiltetek robha-
nasa kedves kis IIl. vilaghaboris han-
gulatot teremtenek, az alafestd zenét
pedig egyszeriien nem is érdemes ki=
kapcsolni, mert anélkiil nem lesz tel-
jes a “haborgazmus”. Néha tipikusan
olyan siratdének, mint amikor egy ha-
boris filmben mutatjak a hulldkkal te-
li csatamezit. Persze ha beindul az
akcid, a program automatikusan at-
kapesol harsonak-

nyithatunk (az APC-vel egyiitt). A leg-
haszndlhatdbb egység a tank, ezért
erre érdemes a legjobban vigyazni.
Kezdethen helikopteriink még nem
lesz, iigyhogy a tankon feliil marad
még az ember és az APC (pancélozott
szallitd). Az ember viszonylag lassi és
nagyon gyenge, viszont a radar nem
észleli, ezért jol haszndlhatd alatto-
mos tamadasokra. Egy APC négy em-
her szillitisira képes és ez a leggyor-
sabh fildi jarmi a jatékban. Sajnos
gyorsasagan kiviil semmi pozitivuma
nincsen, mert csak egy géppuskaval
van felszerelve és pancélzata is elég
gvenge. A harcmezdn kiildngsebben

A kévetkezd helyszin
Y a naplényes Afrika

kal teii pattogds
induldra.

Ha dnmagaban -
akarndm értékelni

a programet, ak-
kor most-keényte- "
{en {ennék - stil-
szeriien - vilagitd-
rakétakat szEtlo-
dbzni az oldalon.
Viszont voit ne-
kiink-mar egy
Battlgzong-unk, |
tehat mégsem te-
szem: Wa sok-min

nem lesz idd mandverekre, mert driitt

denben masisa . {
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mellesleg a szereposz:

téshan is van némi eftérés: enittal az elfek alakitisk
2 ganaszokat. Egy Amagar nevi vilagbas janm, aho!
épen egy napfogyatiazist lehet megiigyeini. A nép
Imntmﬁaﬁioﬂieﬁm migtdn az
eghalt elsdtétilt, vig iinnepély veszl kexdetét. A j-
kedv azonban csakhamar alibbhagy. Tortéaik ugyan-

szolja, akit szintén az el- | :
fek ditek meg. Végil .Iet

dl,sleg- dult. A balesat ita Jetral *
bekitizaft favel kénytelen

s, hmallaameuuﬂdml késibb sem
akar eldbijnl - a satétség dgy tinik,
dllandésul.

Elsdként a tengerparti virosk tapasz-
talhatidk meg, mif is jelent ez: sciirke
démonok ezrei érkeznek a tenger feld,
$ minden dtjukba keriild embert legyil- |
kofnak, minden hazat felgyijtanak. Mas -
helyeken megnyilik a fild, s a mélybl szintén leut
Iények iiziinlenek ki, Az emberek kiziik csak pagyon
kevesen tudjk, hoanan is scimamak Emh'lteteu
mények, s kik is azok a Sotét Eifek: . g

A Sijtét Eﬂemlahaegﬂneﬂekatmm
Amagarban - béksben megfért egymas meliett 4 ket
nemzetség. Igaz, a béke vimnylagasmﬂ'. minthogy
az elfek egyetien embert sem agediel be a falvalk-
ba. Az emberi terméizet pedig - mist fidjok - pem |
képes elviselni az aldrendeltséget, szval Shatatianul *

-

%!'qu

enutan vz Elni, de megfogadta: fel- |

Arita  kutatja azt a varizsiot, aki %
a tartis siitétségért fele- %
s i i - s,
A Dark Vengeance-ben & -, T .
akilonleges, hogyastes § P
replivalastis nemesepdnf ‘Obe ST SN
&gy exira adalék, hanem 5
mamlﬂmm.mamms éttek a szeradk: egy piros kis pont jelenik meg az ak-
ammrislullsmﬁi ergo nem tilzas, twalisan célba vett ellenfél testén, az eqyéb felbuk-

ogy héromszor lehet végigjdtszani a jitékot. Harmé-  kand sziiemyeken pedig egy zild pont vilagit. (A pont

|uk kiiziil Jetrellel a legnehezebb boldogulaf, a ve- -~ egyébként az attichets falakon is megjelenik.) Ennek
razsli-ugyanis kizérofag tavoli timaddsokra specia- -~ segitséaével mindig tudjuk, hogy éppen kire cétzunk,
lizilédott, s a kizelharead] elég gyengén “muzsikél”. ~ plusz még a kamera is iigy allitja be magat, hogy

akipek |
- Kdesrt - s itt jiviink be mi a
- léphlsesl:sm’tamik&

ik fogja helyettesit
elsd dolgunk ugyanis
“Flasztott” Kzt

i F 64

4

“Hérom figura il lehet ~  mellesleg a gladidtdr igencsak
szelekialnl, melyek mind- - strapabird fickd: Parsze az idedlis
eqytkenak ji oka van, kiizéputat a ndi seerepl jelenti: Ki-
: hmharﬂlﬂnn Ra- . te remek kitsekkel &5 remek va-
noc, 3 oladitor a safdt

testvérét Glte megazel- kezk.

Pedig hat gyakran tamad thbb mand is egyszere,
vagyis a kiizelbarc eikesblhetetien, .
Viszont anndl jobban lebet kasza-.
bolni Nanoceal: hatahmas harﬂau'al
dridsi erejiieket suhinthatunk, s

rizsiatokal oyarinrendel

_fek arénajaban, majd A Dark Vengeance
mintén sikerit meg- -~ semmiképp nem tar-
saiknie, a niveretis  tozik a bomyolult
elvgsztette. Amikor jatékok kiizé, a
rékalilta holttestrea  megoldands —
falujukban, hesszit. feladatok még ¥
eskildatt. Kite, a ar atlagnal is
magusnd, a neveld-  eqysceribbek.
apjat, seqybenta-  Ahogy mara
nitomesterét Doom éta
gd - megszokhat-

sz20l a dolog, -
hogy mindig meg
kel tallni, letve
meg kell nyitni a to-
vibbvezeti utat. k2 ¢
esetek tibbségénél egy-
szeril ajtok képezik az gl- *
gorditendd akadalyokat, de
nem ritkdn valami specilis
dolget is el kell végezniink, Pél-
daul meg kel keresniink eqy csapet, amif
a helyére visszailleszive feltiltink egy
csatorndt, a csatornan pedig eliajizha-
tunk... Réjdiani a dnlgnk mepelére azonban
nem nehéz; csak dssze kell pérositani a

szemi gélemet, ami éppen egy ajtd eldtt i,
majd nem sokkal odébb megtalaihatjuk a sze-
mét. Jal kiriil kell nézni mindeahol, s ki van
zarva az elakadds, Amikor hasznalni akarunk

* valami gépet, vagy ki akaruk nyitni egy aj-
tit, a program még ki is irja, hogy mit kell ke-
- -tesni - sziival logikét nem igényel a dolog.-.

kiinnyebb fokozaton simén végig lehet viani (veszte-

séy nelkil} a palyakat; de & neliezebl Szinfekefi nar. -
" komalyan'dda ket figyelal, miljen elleafel ellén mi-
- Iyen mozdulatot tesziink.

A rdnyitisnal eay seokatian,

tdrgyakat, Eliszir példaul taladunk egy fél- |
(@ hoszorkdnymester esetén csak pro-
+ blkozhatunk. Ha sima késsel vagy barddal verek-

mindig kq;henlagyu az akeid. A kivant ellenfé!

megtimads-
sahoz egyszeriien sk iranyka Kell fordulni, majd ha
ezutan nyomva tartjuk a timadas gombjat, az dldozat
nem menekithet.

A tamadds gombiival tobb iitéssel és varizslattal is

sziink, azaz kiizelharcot vivunk, ama vigyazzink, hogy
a ernseg csapsai el mindig el Kell hizadni. Azt

azonban hozzd kell tenni, hogy még a pajzs is amorti-

zlddik, s minden hrftott csapdsndl dgy fogy, mintha

’ = _Mamémﬁhhﬂanhmmthul mindegyik
Inkébb a kiizdglem kapta-a foszerepet. lgaz, a teg

Karakier yolc egye fegyvert (ardzsiato) td dssze-

mdm, plusz még negy specialls eszki, n:lyel:te]
fiéiy inalnasabh Tesz az akeid, Kitspasriathatiuk,

" melylk fexfef ellew melyik Fegyvet J, & oy nagyobt

- -hatsfokkal uﬂlﬂhml’mﬂﬂiﬂﬂ‘ﬂh
.. +hak 3 Kardjukkal csapkadd csontvaz lovagok, ﬁ‘kw




felet, és 2 Iang folya-

matosan seriilés{ikez

Shocking Spear = Egy
gimbvillamot idtbe |
tiink az ellentéle; ami
plusz még a Kizvetien
Kiirnyezetre is hat:

Phantom Edge - Magh
s erdvel !almaaml't
fard:

Thaniler Harimer -Eme

az ellentél energidit
Meteor Storm - Meteoresdvel bombzhatjuk az el
lenfelet
Watery Mirror - Visszatiikrizhetjik a2 ellenségeink
 Jivedékeit
~ Lightning Rod - Egy rendkivil erds villim, ami aror-
nal tterjed barkire, aki a célpoat kizelében tartiz-

kodik
‘I I - ln ! e 4
mm-f&gmmwm

* meg, hogy a kamera mindentéle

wa&u“m

ﬂmammmm
huz. Nagyon ritian olyannal is taldiknztam, hogy @
¥agds megbalondul, és olyan, mintha 5t fehetne sé-
talni a fatakon. (Azt mér csak zirdleiben jegyzem
meghibidsodas nélkil
ammm Mmegnemks-

ne.)
ummmumm de ha
a2 inazat

mummam.@;&m
Wf

e .ni,jimnamkai
] ftztam a Dark Venge-

! kell beinditanunk, mire
kimyilgak az ajtik, meg-
jefenaek a portalok és
kész. A mesterkelt tor-

- ténetet nem igazdn tud-
tam dtélni - talan mas
{ett ¥oina, ha legaldbh

"néhany pre-renderelt

; animdcid szinesitette
volna a dolgot. Persze
taldlgatasokba nem aka-

T i rmp———
{entél nekiballagva scépen lebénul

Bione ~Hét mésodpercre teljesen [ithatatlansd vi-
1unk

Phoeaix Demise - Bzt hasmdlva 12 I3bnyira mindent
langba borithatunk magunk kil

robhand katapdcesal

saigek helyett az ellenfelek fejét lehet hetem
Frozen Claws - Akit exekkel amtdm
|l litéssel) eltalalink, menten megfagy -

¢hrifléseket tod okozni, & még védelmet is ayi} -
Death's Scythe ~ Kétkezes kasza, ami fermészete;
mramema! van “felturbdrva” £

‘A gladiator speckoi:

Mastle Booster - Doppingszer, meliyel 10 mésod-
percig 10 egységnyivel 1Gbb sérillést okozunk
Stoimp - Ezzel az esziiizzel erd bocsitha-
tunk ki. Nem csak a célponton okoz sériilést, de még
a kiizelben lévd tbbi ellenfelet is lebénitja
Berserk - 20mp-ig bevadulbatunk, mely allapatunk-
ban nem érziink fajdalmat, azaz nem tudjsk félbesza-
¥itani a tamadisainkat
umgohsSnais-lmmmnmnk &5
nem sériilink 60 masodpercig

A magusno fegyversi:

~Diting Knife <A kbs wﬁhrm

- gy Aidgusak

' RayFis- mmmﬁaﬂmmmmut

“ ‘Staff of Dust - Ha et a palcat hasznljuk. 21 elszen-
Titan's Mace - E2 a kilonleges buzogavy borzalives . vedett !
 Skipstone - Ez az ugrandazi fegyver héremszor is
'M““muﬁhdl&nal

Ast hiszem ithaz dsje ratémi a2 rtékelésre, mert-
hogry nékdny dolget még szeretnék kivesémi. Kexdjik
taldin 2 pozitivemokial, vagyis a grafikdval. A figurak
—heleérive a sajit emberinket - kidolgozasa égpen
megheleld, a dinamikus dmyékolis megteszi a haté-
sat: a srépen animalt szerepldk mindig a megfeleld
sriighdl &s a megfeleld szinben vannak megvilagitva,
Elképeszti ellenfelek
kotnek belénk: megyiink
példdul eqy falyosdn,
mirg it¥Gzben doskasd-
gokbal dsszehalmozott
kupacokra figyelhetiink
fel. Eleinte gyanitianul
sétalunk el ezek mellett,
&m hirtelen megmozdul
az egyik kacat, majd ki-
veti azt a tibb deska fa-
darah is, s végil egy
lin-lom-harcos bontako-
7k ki, Azt is tudtam ée-
tékelni, ahogy az eltérd
karakterek killinbdzd

Idnésk ki, riaddsul ez még robbaa is
vedett sérilléseinket a palca varizsercie syeliel

Jom modon reagdlnak a fegy-
iméas hgmg_éliatéml ellubleltﬂm mm-

verekre, A villam hatd-

i
B =11 H226 i ]

sdra példdul ezek a t&

rok bocsatiozmi, szival
csak ennyit mondhatok: a Dark Vengeance-t ark
prabaljak ii, akik a Tomb Raider-féle jitékokbdl -
keént a kiizdelmekre Kivancsiak.

¥Z

Dark \fengeanl:e

vegitéelet
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Ea NASCAR 99

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

tiibbet hoz ki a PC-bil, mint bar-

mely mas eddig megjelent NASCAR
szimuldcid - llitja a biiszke apuka az
lijsziilitt fiardl, azaz a Papyrus a leg-
iijabb autds jatékardl. Bar azt tudjuk,
hogy egy sziilé mindig elfogult a cseme-
téjével szemben, azt rivid jaték utdn
rogtan konstatalhatjuk, hogy ez nem tel-
jesen iires beszéd. A Papyrus figyelmét
nem keriilte el egyetlen valtozas sem,
ami az utdbbi egy évben ennek az autd-
sportnak a vilagaban tirtént, szdval min-
den piléta megvan, aki 1998-ban rajthoz

Amn Racing 1999-es kiaddsa

tudatosan keriilik a karambolokat. Az
egyes versenyek - fiiggetleniil attdl,
hogy teljes bajnoksagot jatsszunk, avagy
egy kiilinallé “Quick Race"-re neveziink
be - maximalisan a valddi menetrend
szerint zajlanak: elisziir gyakorolhatunk,
artdn a helyezésért mehetiink, majd be-
erbprdba. A futamokat megeldzd meniik-
ben beallithatunk jatéktermi és szimula-
cids kiriilményeket egyarant, olyan dol-
gokra is tekintettel, mint példaul a szél
erdssége. Mieldtt pedig elindulnank, a
gardzshan egészen finom médositisokat

gén, az iizemanyagszinten, és a silyel-
osztason is. A kocsiknak rdadasul nem
csak a belsejét, hanem a kiilsejét is ked-
viink szerint formalhatjuk, mert ahogy a
Papyrustdl mar megszokhattuk, most is
van fényezimiihely. Az induldk listdjanak
az fisszeallita-

sanal (a Driver A miszerfal még mindig a '94-
[I'Ifﬁl'lé[“ kell ke- es poszigagyl iranyzatol kdveli
resniink a fes-

tés opcidjat,

ahol mellesleg
mindeayik hiva-
talos pildtaral

| Az gfsiitetd Truck kidolgo-

| zasa még egész tirhetd, a

| kdzdinség meg.. hal. izé.
. ot a tilvégen nem is rossz!

~ &lit, s valamennyi hivatalos pa-
lyan lehet versenyezni. S6t még a
teherautdk bajnoksdgara is be le-
het nevezni, mely jarmiivek menet-
tulajdonsaganak kialakitasahoz egé-
szen (j modelleket kellett a fejlesztok-
nek kidolgozni.

Akdrhogy is nézziik, a NASCAR rajongdi
elégedettek lehetnek. Harom fajta baj-
noksagban lehet indulni: a “sima™ NAS-
CAR kupan kiviil a Grand National verse-
nyen, és az emlitett teherjarganyok idé-
nyében, a Crafisman Truckon. E hirom
bajnoksaghez 35 eredeti palya tartozik az
USA legkiildnbiizibb vidékeirdl, modosit-
va, illetve aktuali- :
zalva a '98-as idény-
nek megfelelden.
Maga a szimulacid
meglehetidsen profi
munka - bar ezt nem
igazén dicséreinek
szanom, hiszen e té-
ren mar a NASCAR 2-
vel is minden rend-
ben volt. Az autk
tehat természetesen
viselkednek, s s ala-
posan issze is lehet
ket tirni, az ellen-
felek pedig intelli-
gensen vezetnek,

Wi

[ :
Jelenter, ez egy 3D-kar-
Iydval készilt felvétel
Egyéb jelentenivalom mincs

n

végezhetiink a verdan: allithatunk a gu-
mik nyomasan, a kormanyozott kerekek
ddlésszbgen, a valtd attételein, a lengés-
csillapitok keménységén, a korményzés
érzékenységén, a hatso spoiler ddlésszo-
Hat itt éppen egy fergeteges
fergeteg parti alakult ki, de
ez az effekt sem akaszt ki
egy 3D-kdrtyat sem

]

b bibliografiat is

talalunk. Természetesen a
korahbi NASGAR jétékok-
bdl mar megszokott tibbfajta nézet és a
remek visszajatszas is megtaldlhatd a
szolgaltatasok kiziitt, szoval ami a lehe-
tiségeket illeti, csakis fejlidés tapasz-
talhatd. Kér, hogy az elmondottakhoz
eléggé atlagos grafika parosul, amit én
meglehetisen zokon vettem. Mindjart ki
is fejtem, hogy miért.

Ugyebdr akik manapsag versenyjaték
fejlesztésére adjak a fejilket, mar eleve
nagy faba vagjak a fejszéjiiket. Mint-
hogy sorban jelennek meg a jobbnal jobb
autdversenyek, a kizinség igényei fo-
Iyamatosan baviilnek, s eme igények lis-
tajan két dolog all az elsd helyen: a ma-
pas szintil grafika és az ij kihivast kina-
16 pélydk. Ez utdhbi kivetelménynek a
NASCAR természetszeriileg nem tud meg-
felelni - de ezt a sport |ényegéhdl add-
ddan nem is lehet a szemére vetni, Van
ugyan 11 vadonatij palya, de hat nekem
(és gondolom nektek is) totdl mindegy,

hogy most Phoenixben vagy Las Vegas-
ban kiiriziink az egyforman ovalis pa-
lyan. Egy dologgal tehették volna valto-
zatosabba a kiirkiris palyakat: ha jelen-
tisen csiszolnak a grafikai szinvonalon.
Ez azonban nem tirtént meg. Hidba a

3Dfx-es gyorsitas, a latvany alig javult a
NASCAR 2 ota. A textirak egyszeriiek, az
autdk drnyékolatianok (illetve mindig
délben van a verseny), és bar alig van
tereptargy (a leldtokat ne nevezziik
annak ilyen kinézettel), mégis csinyan
latszik, ahogy a gép a tavolban felépiti a
palyat, Bar akadnak kivételek: egyes pa-
lyék szebbnek tiinnek, lévén, hogy a sta-
tak spdrolni a poligonokkal, viszont eze-
ken a helyeken meg gyakran lelassul a
program ~ fidleg ha tdbb rivalisunk is
egyszerre jiin a képbe. Tudom, hogy né-
ha 20-30 kocsit kell a gépnek kirajzol-
nia, de egy 3D-kartyaval azért illett vol-
na ezt a problémat kevésbé akadozva at-
hidalni. A belsd nézetet pedig igazan
dtrakhattak volna 3D-be. Nem mon-
dom, a NASCAR-rajongdknak igy
is biztosan sok @rimet fog okoz-
ni a program, de mivel Magyar-
orszdgon nem annyira népszerii
ez a sportag, van egy olyan ér-
. zésem, hogy nalunk nem a
NASCAR Racing "99 lesz az idei
kasszasiker.
V.Z

Nascar Racing 1993 Edition

FEILESZTO: Pamynas
KIAD0: Serra

art.com
PAEGIELENES: muegelen

Mindmum: P80, 24MB RAM
Ajanlott: P133, 32MB RAM
AD-gyorsitd: 3Dfx, Rendition Graphics
Multiplayer: modem, haldzat, Internet

A Papyrosnal atalitoltak o naptart, de a grali-
lsok mntha elfeletettek volna hatadm & korral

vegitelest
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DUAKE II: EXTREMITIES |

em tudom, késziiltek-e statisztikdk arél,
Nhnm a multiplayeres Quake-harcoknak

eddig hany virtuilis aldozata volt, de ab-

egytil-eqyig elérhetdk a Neten és ingye-  leszedi az ellenfél emberét, az hekeriil a  zei fegyvereket #s iijra vagyik (lancfii-
nesen letdlthetdk, de akinek nincs eme  biirtoniikbe, s onnan csak egy csapatiars  rész, ijpuska, robband tiltény, specidlis
lehetisége, savsmlssune vagy ideje, szabadithatja ki, ha sikeriil eljutnia a granatok, kard sth.), annak latnia kell.

ban biztos vagyok hogy a tirténelem valisigos annak remekil jdn az Exiremities. A sze-  kapcsol6ig. Ha mindenki a birtinbe ke-  Szereted a focit? Es a Quake-et? Mi len-

haboriiban elmﬂsl szimén jocskan tiltesz,
Naponta sok ezren nyiistdlik a FPS-gk etalon-
jit, szamtalan szerver lizemel szerie a vildgon.

rencsések kizott van az Action Quake2. riil, kivégzés kiivetkezik, ami elég kelle-  ne ha dsszekdtnéd a kellemest a hasz-
Ez annyira tetszett nekem, houy mar rég  metlen az egyik féinek, de a masiknak j6 nossal? Az egyik legperverzebh mod a
letiiltittem a Netrdl. Ebben a modban sok pontot jelent. Kick! Focipalyan jatszadik, s a cél az el-

Nem véletlenill, hisz a Quake, testre szabhatd- kommanddst alakitunk valdsagos fegyve- A Rail Arena a railgun kedveldinek vald:  lenfél embereinek lepuffantasa (eddig a
sigat, konfigurilhatdsdnét és természetesena  rekkel, és sokkal inkabb a taktikén vana ez az egyetien fegwnr a palyan, s ezzel uuake}, maid a koponyaszerkezet kapuba

hangulatat idaig még nem sikeriilt sen-
kinek tiilszirnyalnia. A testre szabhatd-
sy egyébként sok Quakernek megmoz-
gatja a fantéziajat, s aki a programe-
zéshoz ért, az a Quake kidjahoz nyil
hozzd, aki a 30 modellezéshen jeleske-
dik, az 4 modelleket (szerepliket) ké-
stit, megint masok iij palydkat tervez-

nek. Teszik és tehetik,

o e W T R T‘ M I m

.‘-.-u.

tisket: letdltheti a forrés-
. kéd, a Neten tobb pélyatervezd
program is talalhatd, barmilyen

arafikus vany hangfajlbal pillana-
tokon beliil készithetnek a Quake

1] = 1

~
Ve .

juttatasa (ez meg a lab-

Y RETS ol i
| . tarigd rész). Ji szorake-
{ N zast!

! A sportnal maradva jij-

| 4 jin a PowerBall, ami a

' rughyt dtvizi a Quake-

kel. Tehat cél a labda
Bt x atdobdsa a gélvonalon
” e {pont), vagy atfu-
™ tés a labdaval a
A gélvonalon (még
tibb pont).
Hatra van még a Red Rover
és Qwar2 - eldbbi egy erede-
1i fejlesztés: van egy piros
jatékos, akinek meg kell dl-

.x\ﬁ

~4

kellel-  nie akékeket, s a halott kékekbl szin-

szamara emészthetd formatumot. E fejleszige-
tésekkel kapcsolathan csak egyetien kikitése
van az id-nek: semmiféle iizleti tevékenység
nem folytathatd veliik, kvizi pénzt nem lathat
beldle a fejlesztd. Szerencsére ez nem tiri le a
lelkesedést, s timegével taldlhatunk 4j palya-
kat, modelleket, modokat a Neten. Utdhbi a
modification rividitése, s gyakorlatilag az ere-
deti Quake szabalyain valtoztat. llyen példaul
a CTF, ami a legelterjedtebb Quake mod,
amelyben két csapat kiizd egymas ellen, s a
cél az ellenfél bazisara hejutva megszerezni
arok zaszlajat, és visszajutni vele a sajit zdsz-
linkhoz (|étezik hérom csapatos CTF is). Talin
ez a legelterjedtebb csapatjaték a Quake-hez,
ami annak is kiiszinhetd, hogy az i hivatalo-
san felkérte Zoidot (a CTF atyjat), hogy készit-
se el a Quake 2-hiiz a CTF-et, s a megjelend
Quake 2 patchekhez ezt mar hozzé is csoma-
goltak. No, de térjiink vissza az Extremities-

hez,

Vajon mit is takar - ennyi
melléheszélés utdn -
Extremities? Az id ezen a
CD-n dsszegyiijtiitte a leg-
sikeriiltebb Quake 2 modo-
kat, skineket, térképeket,
s mindezt megfejelte a
3.20-as patch-csel - amely
tervei szerint az utolsé a
sorban, a GameSpy share-
ware verzidjaval, mely
megkinnyiti a haléjatékok

hangsily, E] tén piros lesz. Az utoljara megilt kék
mﬂ% k Tesz a kiivetkezid kiirhen a piros, a tobbi-
_ gésen. A sérii- jét. ““ekakekek. Ennyi. Utdbbi az egyetien
l6sek s valisé- Amolyan  Quak@alapi siratégiafejlesztés: a Quake
gosabbak, pél- vémplr jaték, szomnyeit kell menedzselni, s az ellenfél
déul egy nagy igy jol meg  bazisat megsemmisiteni velilk.
ugras utan folya- ﬂ%anulni Sajnos az a baj ezekkel a modokkal,
matosan santikal hogy nehéz szervert (fdleg hazait) taldlni
emberiink. Az ira- A Rocket Arena  hozzijuk, igy leginkabb azok tudjdk ki-
nyitdst kissé tiil- 2 leginkabb a hasznalni dket, akik LAN-ban tudnak jat-
komplikaltak, de gladiator-jaté-  szani valahol. De 6k aztan kifulladasig!
emészthetd — amig kokra hasonlit - Gaspar
nem érkezik meg a csapatokat kell
Half-Life-hoz a Team- alakitani, egyszerre Quake Extremities
Fortress patch vagy az két csapat kiizd, és a
onalld Team Fortress 2, gyiztes fogadja a ki-
addig nincs vetélytarsa. . . vetkezi csapatot - s igy
A JailBreak a készitik szerint tovihb. Addiktek szerint az
CTF alapokon nyugszik: szintén két egyik legsikeriiltebb és legveszé-
csapat jatszik, és mindkeét csapatnak van Iyesebb mod, hamar kialakulhat a fiigg6-
egy-egy bortone. Ha valamelyik csapat  ség.
A CD-n talalhatd a Capture!
mod is, mely egy Jail-
Breakkel bivitett GTF ja-
- ték: a két csapat célja a
- zaszld megszerzése, de a
& “halottak™ birtinbe keriil-
o i nek, ahonnan iigy szaba-
— dulhatnak ki, ha az ellenfél
; csapatabdl is lepuffanta- :
nak valakit. llyenkor egy vegitelet
f2f csataban dal el, hogy ki
szabadul. Annak a csapat-
. nak, amelyiknek megszer-
zik a zdszlajat, automatiku-
san kiszabadulnak a tagjai.
A C.H.A.D.S Deathmatch
mod szintén olyan anyag,
amelyre mér régen szert
tettem. Aki megunta a me- s =1 -




POWERSILIDE
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tam a salakmotorosoknak, akik bar jobbra for-
ditjik a kormanyt, mégis mindig balra kanya-
rodnak. Ma mér persze tudom, hogy mi az az el-
lenkormanyzas, de ennek ellenére még ma is cso-
délom ezt a sportat. Folyamatosan egyensilyban
tartani egy olyan jarmiivet, aminek a kerekei szin-
e eqy masodpercre sem tapadnak meg: €z nem
mindennapi teljesitmény. A Rathag Games gardaja

Iﬂam koromban mindig nagy csoddlattal addz-

A szuperkocsival megprobatom
lemasolni a jamaikai bobosok
olimpiai produkciofit

maost valami hasonld teljesitményt vér el azoktl,
akik nekifognak a legijabh jatékuknak. F.gl olyan
autiversenyt kell elképzelni, ahol nem siiriin taka-
ritjak ke a homokot ataszm

att mégis |||m!h eqy jatéktermi versemynek tinik
a1 egész,

A kerettdrténet szerint a I(Ezeljﬁlihe tesziink
|atogatast, mikor is a Fild népessége mér dtmil-
lidrddal kevesebb lelket szamlal - kiszinhetden
az iiveghazhatis “jd " hatdsanak, €5 az
iddkiizben kialakult globalis haboriknak, Az em-
beriséy maradéka a fold ala kényszeriilt, szdval

Falra maszom, ha nem is —
az idegességiol de a
centrifugalis erdtdl

024 25
a 21, szazad romjai kijzitt mar csak tirvényenki-
viiliek lézengenek. A bandakba verdddtt szedett-
vedett alakok legfibb szdrakozdsa, hogy a romok
kiizt hitramaradt autdkat nyizzik, s ahol csak
Iehet, dsszemerik a tudadsukat. Az utdbbi iddkben
azonban ez mar nem csak az  szdrakozdsuk:
csatlakozott hozzdjuk néhany versenyzd a fild
alatti véllalatokdl is, akik igy vadonatiij techno-
Iégidval teszik még izgalmasabhd a futamokat.

A jaték atmoszféraja - mint lathatd - egy kicsit
Mad Maxes beiitésit: lepusztult utcakon, kopar vi-

dékeken folynak a versenyek, melyeken lestra-
péltnak tind jarganyok és ultramodemn gépcsodak
egyarant rajthoz allnak. Total driilt pofak kizil
vilaszthatunk, melyek minﬂsgﬂém mas-mas
szinkompozicioval kidekoralt jargany tartozik, szg-
val a minddssze 6 (+1) vilaszthatd kocsi ellenére
az autdpark eléy sokszininek mondhatd. (Gssze-
sen 32 piltat szamlal a Powersliderek csoportja.)
A plyak Gsszedllitasa igazi profi munka: a baj-
noksag elirehaladtival folyama-
tosan szoktatnak minket az
ijabb és ijabb kihivasokhoz, és
az alkotdk mindig tudtak, mit ne-
hezitsenek. A kezdd sivatagi
helyszinen még jd nagy mozgds-
teret kapunk: a homokdiingk és
sziklak kiizt kanyargd széles it
csak néhany apribb ugratival
van tarkitva. lgaz, itrol beszéini
egy kiesit tilzas, hiszen a ho-
mokban mlaidnnhéppel tsaka

kal. It ha lehet, még az dtlagos-
ndl is jobban csisznak az autdk.
Ha épp nem haban jarunk, akkor
sarat dagaszthatunk, vagy jégen
kell az irAnyt tartanank. A baj-
noksdg kivetkez dllomasa egy
nagyvares. A betonrengeteghen
eleinte biztosan el fogunk téved-
Ri: kiinnyil behajtani egy-egy
rsikutedba. it killindsen hasz-
nos a képernyd bal felsd szélén
lathatd nyil, mely mindig mutat-
ja, merre kell menniink. A viros-
ban felkanyarodhatunk egy par-
koldhiz legfelsd emeletére, at-
hajthatunk egy fildalatti csator-
ndn is — mondhatni bejarunk mindent a pincétdl a
padlasig. Az utolsd helyszin Nutopia, a fild alatti
varos. A modemn épiiletek kizitt eléq szivevénye-
sek az utak - néhol még le is vaghatunk, Persze
megeshet, hogy netdn még az Expert bajnoksdgon

Kabé dyen lesz az df
parkolohdz a 4-es metrd
végaomassnal

A PowerSlide rendkiviil tetszetds grafikaval van
megéldva, dgyhogy - ezt komolyan mondom - a
latvanytdl egészen el voltam ragadtatva: egy 30-
kértyéval még a minimum gépkovetelménynél is
csoddsan sima a képfrissités. Tetszettek a vald-
saghiien kialakitott helyszinek - ahogy a véros-

mme

tablak mutatjak, hol
is van a palya nyomvo-
nala. A masodik verseny még mindig csak bemele-
gités: eqy stadionban, egy sima, kir alaki salak-

palyén barétkozhatunk az irdnyitassal. Ext kivetd-
en egy régi duzzasztonat kiriil rendezik a kivetke-
10 futamot: ennél a palyanal a s26 szoros értelmé-

ben falra fogunk mészni. Mérmint a gat faldra, mi-

kanyarbdl kijinni: ha til durva szigben fordulunk
Ie, kiinnyen a fejére allhat a jar-
gany. Mondjuk az ilyen kellemet-
len esemény sem jelent kiildng-
sebb gondot, ugyanis az autdk
mindig talpra alinak - csak az
idiveszteség nem elhanyagolha-
1. Ugyanitt veszélyes még a
leszakadt autdpalya is! Ha

- rosszul ugratunk, atrepiilhetiink
a gat folitt, s visszakeriliink a
gét labahoz. Amennyiben mar
megnyertiik a harom menetes
Novice bajnoksagot, a haladd
szint negyedik szinhe-
Iye egy sziklds terep,
kellemetleniil kanyar-
gi szerpentinnel, és beldthatatian ala-
gutakkal, Az uténa kiivetkezd banya
olyan palya, ahol jil oda kell figyel-
niink, merre kanyarodunk. Betévedhe-
tiink példdul a banya melléképiletei
kiizé, vaqy elkeveredhetiink a meddd-
hényék kizdtt. (Eleinte jo megoldds,
ha az eliittiink haladdkat kivetjiik.) Ha
mér az Expert fokozatndl [arunk, mind-
ezek utan eqgy téli palya jin, az elma-
radhatatian hegyekkel és barlangok-

A varos ugyan kicsit kihalf, de
a jelek szerint néhany spray
boy még lakhat benne

tian példaul graffitik diszitik a betonfalakat -, és

igen korrekt. A kiilin-
biizd szinteken az el-
lenfelek nem attdl
lesznek kemeényeb-
ek, hogy durvab-
ban likdisddnek,
hanem eqyszeriien
jobban vélasztjak
meg az iveket, és
gyorsabbak. Jd takti-
kaval és megfeleld
technikdval tehat mind-
egyik fokozaton elérhetd a
gydizelem - csak 16 kérdése.
Annyit persze eldrebocsatha-
tok: a tiz pélya aktivilisa nem
fog csak gy hipp-hopp sikeriil-
ni. Erdekességképpen végiil
meég megemliteném, hogy a ké-
stttk sajat (egyénileg dsszedl-
lithatd) bajnoksagot is tervez-
tek a jatékba - az mdr mds
kérdés, hogy a fejlesztik djke-
letii szokdsa szerint ezt a lehe-
taséget végiil majd egy pateh-
ként adjak ki.

e klasszak a motorhangok is.
.m-w-.,.m averseny peﬂ_ig_
\Tl

is sikeriil gydzniink: ez esethen aktiva valik az
riilten kemény Insane fokozat, tovabba megkap-
juk @ poén kedvéért a hobpalyat. Egy mésik ho-
nusz-palyat egyébként az Advanced fokozatért is
kapunk: jakora terepen ugratkkal és egyéh kasz-
kaddriknek vald kellékekkel szirakozhatunk. A

palyakhoz hasonldan a jobb autdkat (és versenyzi-

ket) szintén csak szorgalmas munka drdn kapjuk
meg, magyarul csak kesdbh lesmnek valaszthatdk.
Ez a hajnoksagokon kiviil vonatkozik a kiildnalld
futamokra (Single Race), és a stopper elleni Time
Trials modra is - bar ezt a gyakorlott versenyzdk-
nek taldn mar nem is kell mondani,

(/4

Power Slide

FEILESZTC: Hatbag
KIADOD: GT interactve
WEESITE: wwairattganes.com
MEGIELENES: mutgiehent
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5 L. AR5,

got mar rég nem az emberiség uralja,

hanem kilenc szuperkomputer, me-
Iyek intelligenciaja messze meghaladja a
néhai tervezdikét. Tudjak mindazt, amit az
ember valaha tudott, sit méy érzésekre is
képesek, igy tehat tisztahan vannak vele,
mi a félelem, a gyiildlet, a boldogsdg, és
méy az unalmat is ismerik. Az utdbbi le-
kiizdésére az emberi nem egyik legkedve-
sehb és legveszélyesebh szokasat vették
it: a versenyzést. Egészen rendkiviili autd-
kat fejlesztettek ki, melyek a legfélelme-
tesehb faldi dllatok vonasaival rendelkez-

Kris:tus utén 3000-ben jarunk. A vila-

nek. Raadasul a versenyzdk szamara a
fegyverhasznalat is megengedett: az ellen-
feleket nyugodtan le lehet sipdmi az egé-
szen vad kiképzésii palyakral, Embereknek
itt mar tényleg nincs keresnivaldjuk - leg-
feljebb a tivolbdl figyelhetnek...

- Nos, a tirténet vége mondjuk csak fitlig-

y igaz, hiszen az Ubi Soft abbana

egvhen részesit minket, hogy az egyik
‘szuperkomputer autdjat végiil mégis egy
fiildi halandd fogja irdnyitani.
A kilenc autd egyikével ki-
lenc cseppet sem egyszerii
helyszinen tehetiink lato-
gatdst: a palyafutasun-
kat Gserdei arték romok
kiiziitt kezdjiik, majd a
legnehezebb bajnok-
sdg végén egy
siitét, piszkos
véroshan fog-
juk befejezni
- az atmene-
tet ezek utan
mindenki el-
képzelheti. Tényleg van minden: kanyon,

havas hegyvidék, de még tenger alatti dsz-

kalds is. A palyak két szemponthal is kihi-
vast jelentenek: a kocsik ugyebar egy ki-
csit csiisznak, és ezért az dssze-vissza
kacskaringdzd it kivetése mér eleve nem
kiinnyii, és ehhez jinnek még az elagaza-
sok, amelyeknél csakis tapasztalatunkra
tdmaszkodhatunk: be kell gyakorolni, me-
Iyik iitvonal fekszik jobban.

A mar emlitett fegyverek a WipeOut min-
tajara mitkidnek: meghatarozott pontokon
jelennek meg a cuccok, melyeken egysze-
riien csak at kell hajtanunk. Egyszerre két
fegyver lehet ndlunk, amik kiizt - egy kii-
Iiin gombbal - menet kzben valthatunk.
Hatrafelé is lehet tiizelni, tehat a hatrane-
zet gombja sem csak a tajékozddas miatt
lett kitaldlva. Minél tovahh nyomjuk a tiiz-

Cdpetinek nem ez a

~gyorsan 4t kell passzolnunk valaki

- % kor az ellenfélnek esetleg
B " még marad ideje

gombot, a tamadasunk annal erdsebb lesz.
Példaul ha egy célkivetds rakétat gerjesz-
tiink, akkor az nem az eldttiink |évire, ha-
nem a mezinyt vezetd kocsira fog raallni.
Hasonld a hemet 2 sima livedékekkel is:
alapvetiien négy “kicsit” tiizelhetiink ve-

liik, de ha “izzitjuk” a dolgot, csak egyet -

de az nagy lesz. Tovahbhaladva az eszkii-

zikiin: van pajzsunk, amelynek hasznalata
kiizben mas fegyver nem vethetd be; van
bumerang, ami addig kering kiriilttiink,
ameddig nem talal egy célpontot; és van —
szintén valaszthatd fokozatokban - turbg
is. Egy kiilin miisorszim az iddzitett bom-
ba, ami azonnal aktivaladik, amint felvet-
fiik. Ez egy Igen vicces szerkezet: mie-
I6tt a visszaszamlalas befejezddne,

masnak. A tiil nagy sietség persze
¥ nem kimondottan j6, hiszen ak-

visszapasszolni.

- Alegérdekesebh *
fegyverek azon-

ban kétségtele- /&

A Nosziy fig esete
a Toth Agassal..

niil azok, amiket dgymond eldre kell kiilde-
niink a palyara. Lerakhatunk stoptablat,
ami athatolhatatian falat képez, energia-
nyalébot, ami meghénitja az dldozat irdnyi-
tasat, és vegiil magnest, ami néhany ma-

sodpercre kivonja az arra haladét a forga-
lombal.

A pontozasos rendszeril bajnoksagnal
négy egyre nehezedd kupan indulhatunk,
plusz még van egy testreszabhatd kupa is,
ahol magunk allithatjuk dssze a “menet-
rendet”. A futamokon csak az elsd harom
a tovabhjutd, bar néha a negyedikként Is

van még esélyiink, ugyanis az extra telje-
sitményekért (példul egy kirrekordért)
hénuszpontokat is begyiijthetiink. A nehe-
zebb kupéra vald dttérésnek alaposan
megkarik az rat: csakis ha]nnkkent lép-
hetiink tovébb.
Az autdk kizil mindjart az_
elején vilaszthatd az
Oroszlan, a Mam-

§ mut, a Rinocé-
rosz, a Cdpa ésa
Séska. A Skorpid,
a Kobra, a Ge-
pard, és végiil a
csiicsszuper Leopard
majd csak a Chal-
lenge mad teljesité-
sével lesz aktiv. A
Challenge madnal
parbajban kell elnyerniink az
autdkat, vagyis egyetien ellen-
féllel kell megkiizdeniink. A fel-
soroltakon kiviil még két jaték-
mod vélaszthatd: az iddmérd fu-
tamok, ahol a legjobb iddnk
szelleme ellen versenyezhe-
tiink, és végiil az osztott képer-
nyds ket jatékos mod. Ez utébbi
két madnal, illetve a Custom kupanal ter-
mészetesen a palyat is magunk valaszthat-
juk meg, sit még a napszakot és az iddja-
rast is eldre “megrendelhetjiik”.

Azt hiszem, a 5.C.A.R.5.-rl nem kell

A tettes és az aldozat - S.CARS.-
minidréma egy gyors felvondsban

hosszas értékeldt imom; az elmondottak és a
kepeink alapjan gondolom mér dgy is kiala-
Kult a véleményetek. Igaz, a grafika azért
mozgashan az igazi: a varoshan példaul drid-
si ventillatorok forognak, a kocsik pedig
mindeniitt szépen dryékoltak. A jatéknak
egyébként mér a PlayStation-verzidjit is
teszteltem, és ennek kapcsan annyit elmond-

hatok: a PC verzid is legalabb ugyanolyan jo
lgtt. Csak azt sajndlom (és egy kicsit furcsal-
lom), hogy nem lett jobb. A program ugyanis
megkiiveteli példaul a 30-kartyat, &m ennek
ellenére mindissze alapvetd effekteket lat-

i Ez az idozitett bomba
meég a tenger alatt is
bombajé vicc

ni. Semmi plusz litvinyossag vagy szolgalta-
tés - még haldzati iizemmad sincs.

V.Z

FEILESZTO: Viid image
HIADO: Ut Sot
WEHSITE: wawsubisaflt.couk
TAEGIELENES: meqient
HKetyersa
Minimum: P166, 1
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Direct3D

ors
Multiplayer: 216/gép

Hellernes kis Mario Kart-utanzat,
némi cyberpunk beltéssel




TOP GLV: HORNET'S WEST A PC-JATEKORULTEK ;‘IMEAZ.I‘MA

“Vail’ ki ne ismerné a Micropose legendds
szimulitordt, a Top Gun: Fire at Will cimi prog-
ramot?"” - klasszikus hagyomanyokat kiivetve ef-
{éle épiiletes csacskasaggal Mllene bekonferdlnom a
mir emiegetett szimuldtor folytatisat, a Homets's
Nestet. Ez egyszer azonban nem testielném efiéle fil-
lentiésekkel a platon seakitbszilardsaat, mivel jo
gam a Top Gunedl kb, annyit tudtam, hagy van egy
lyen cimi batranyfilm, m‘lu Iﬁu
szabilyoma a
sok mocskos
rohadékot.

Mentségemre
legyen mond-
va, hogy a szi-
muldtorok ferén
szerzett ismereteim meg-
lehetdsen hézagosak - ltald-
ban egy bizonyos viris haromfedeld-
hisz kapesolddnak, Normalis kiriilmények kiiz
nem is véllalkoznék etféle egzotikus jtEkok
sére, am balsorsii CoVhoy bardtomat tefjesen viratia-
nul kb. féltucatnyi tokegyforma szimulitor legte :
Az s sokk utin arin rigtin ki is hirdetie a
vill éllapotet, s elsd intézkedéseként kezembe is
nyomta a Top Gun: Homet's Nest dabozit. Eleinte kissé
storongva személéltem az anyagot, 4m a kézikimyvha
melékelt szines prosiban talittam egy érdekes
hogyaszongya “... a;aiékmmdmmaﬂ- '
litornak és eqy pdrgd akcid-jatéknak”. Nocsak. A~ " 3 < {
dobazon dészelgé Microprose Iogo alapjan . L b,J
nem egészen erre szimitottam, igyhogy o ‘ -

san végig is lapoztam alézllirml. e
csdjtom, hogy nem vagyok a XX, szzadi
technika okleveles szakértoje, s szabadi

sem taHim mindentéle militarista apok
bangészésével, dm néhdny furcsasig uogﬂ
£n avatatian stememnek is felfiint. Pé
okdért az, hogy nem lehet katapultdlni.
Mondjuk sok minden mast sem lehet a j&
tékban (az mér eleve gyanis, hogy ]
tyiizet-kiosztis jikora betiikel szedve is

Hamarosan az ingatlandrak éppoly
gyorsan fognak zuhanmi, mint az a
szegény helikopter

befért eqy oldalra), de 2 azért igencsak T Wy ja g 0l t t |
stembeting. Az ultrarealista akciokat ey _ : t, internelen is kianyen jatszaat szimolde
Kedveld szimutitor-megszaliotiak ; tak Gissze. Ha ez volt az eredeti céfjuk, tulajdon-
mklﬁaduillbhlﬁﬂelik : 2 me ] teljes sikerrel jartak. A gond csak az, hogy sem a
a programot - ez a jalik L mata, amint két keres , sem pedi a kitviny nem fopja eladni 2 progra-
nem nekik fett kitalahva. ; el az ohaldn érnésem ste-
Erﬂﬁrﬁhuennﬁ:;! éle jarmilvel és hiromidle ‘halkan az aszia ehen ;

zelésril, lassuk inkabb@ teft szinhefyét 6s a szerepld-  pont, ahol eldszdr kibukott beldlem a “na , est

Ket. Elfsziir is ott van Nagy Testvér és az d repilggép-  hitetlenség. Az igazi harctéri idegesség mégis akkor
anyahajéi - tin mindenki kitakilti, hogy ezen azolda-  kapott el, mikor rivid vizsgalat utén kiderilt, hogy a
lon allank. A jaték készithi nem is variaitak til a jiték  jaték Gescterjedelme a videok nélkiil
alapkoncepeidjat: fel kell szalini az F-18-cal, szét kell  teljes 120 Mb - ez azért igen nagy-
bombézni a gonoszokat, majd le kell szilini az F-18- fokii illetlenség. Ezek utdn mér
cal, Mondja még valaki, hogy a habord bonyoluft do- igencsak Erdeklfdve vettem szem-
log... Az mar eleve zavard lehet, hogy mindissze iigyre a killinféle hadjdratok hely-
szineit, vajh' memefelé kell
terjeszieni az igaz hitet? Az
elsid szerencsés jatékos egy e

Martikov nevezeti oresz t3- 2 i
bomok, aki Szibéridban egy & 1

egész maganhadsereget gyij-
1t Gssze és épp puccsra ké-
sziil, Csak igy, egyszeriien. Az
! tmnymemnga- Kolurnbiaban azért fon- )
foft helyzethen enyetien dot-  [vesmmbetfr b W
got tehet: segitséget kér az atdlljak-e a drogbardkhoz
amerikaiaktdl. Sajat hadsere-

s ek et ye valiscinle épp gombt szed, gy a Ninitz s a grafikét et an 6bbé-kevésbé a Kinipmezinyhe
otthondbe! anyahajt szépen behajokazik ar orosz vizékre 65 tartozik. Az irdnyitds ugyan kissé lebutitott a Jane's

umguuwﬁ.mmm szimuldtoraihoz képest, dm a fontosabl funkcidk nem
riien. Tén nem artott volna, ha a jiték késaitdi hidnyormak beldle. Az mondjuk kissé bosszantott, hogy
Y azefféle agymenések elkeriilése végett dtnéz- kitelékiink tobbi tagjanak minddssze négy kiilinbz
tek voln, ammmw masodik  parancsot adhatunk, s maguk a hadjaratok is igen ha-
kiildetés mér eqy fokkal konszolidaltabb: itt ép-  mar enyhe unalomba fulladnak... Mindegy, ez van. A 5 1 = T
pen az irakiakat kell megrendszahilyoznunk, mi-  grafikira kér is lenne til sok szt vesztegetni - tisz- vagitels

. vel az orszighan az isctam fundamentalistak vet- {ességes iparosmunka, helyenkint néha gusctustatan
1k at a hatalmat és rigtiin valami rakétadgyit  textiirikcal. Enhez mérlen legaldbb a gépigény is szo-
i Kezdtek el épiteni. E borzaszti feqyver Europit  lidnak mondhats, egy ayorsitskirtyival megtimoga-
o e fenyegeti (csakhogy a lelkes hazafiak nyugodtan  tott P200-on mér egész élvezhetiien fut a driga.
;s s - | aludjanak), ém jin az amerikai flotta és frices.  Hogy mindezek alapian Kinek s ajénlandm a Fitékot? u

Summa summarum

Lam, ebbe az iraki odzisba
is elhoztam az infravirds
békeparancsot

Eny kiozepes

s kivesebit

E vidém kitérd utan Kolumbidba tehetjiik at Egy biztos: a megatalkodatt szimukitor-rajongdknak sem-
seékhelyiinket, ahol terroristik & droghérdk miképp, a2 @ gyomruk aligha fogja bevenni az ataposan
sziinek galdd terveket. Példnak okdért egy Iwmensrteﬂ irdnyitast és légiharcot. A kocapilatk
unalmas perciikben felrobbantottik a Panama-  mér joval viddmabb perceket fdlthetnek el a program
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FIGHTER PILOT

ditott neve, amit radid reklamban

népszeriisitenének, azonnal egy szi-
mulétor programként jelenne meg eldt-
tem. Taldn a mélyen tisztelt fdszerkesz-
tdm is hasonld érzékesalédason esett at,
amikor ram osztotta ezt a feladatot. {Fll!
nevezatt SOSEM téved! - MTF) Eletemben
eldsziir irok olyan programrdl, amelyik
nem is szimuldtor, hanem egy kiilsg né-
zethil (hatulrdl) latott repiilogéppel tirté-
nd, izig-vérig lovilddzds jaték.

A bevezetdmbil az érzé-
kenyebb olvasok biztosan
kiérzik, hogy az Aquila non
captat muskas (Sas nem
fogdos legyeket) biinds,
lefitymald nagyképiisége-
vel vettem kezembe ezt az
apricska programot, A ki-

Vadész pildta - a jaték magyarra for-

add egy altalam egyébként
tisztelt, nagy miiltd cég: az
Electronic Arts. Ismerve
eddigi tevékenységiiket, a
puritén kiilsd, amely elsg
latdsra engem is megteé-
vesziett, egyfajta szandé-
kos fricskanak, jopofa po-
énnak tiinik, az egyre
szehbet, egyre tikélete-
sehbet, “keriil amibe ke-
riil, nem szamit”, kiélese-
dett viadalban. Frlcska a

Iﬂmtae's{lf“laﬁl Ilm-m. Fur-

mmﬁ ironikus tényként is felfog-
hogy ez a “rit kiskacsa” is mini-

Shidire Rk

korunk szamitdgépes ellentmondasa-

mum Windows 95-it, 166 MHz-es Penti-
um, vagy K6 processzort, 16MB RAM-ot,
2MB-os PCI videokartyat, a merevieme-
zen 85 MB szabad, témdritetien helyet
kiivetel maganak. Mellékesen a program
tamogatja a 3D-gyorsitd kartyakat is.
Gépigény alapjan mar egy dtlagos szimu-
Iatort is irhattak volna, gonoszkodnék, ha
iddkdzben nem kedveltem volna meg
Electronic Artsék szisszenetét. Az egy-
szeriiség ellenére, illetve az erds hattér-
tamogatésnak kiszinhetden az ellensé-

len. A felhasznéldi fiizetecske egyébként
idanként emlékeztet egy poéngyiijte-
ményre. Remélhetdley a forditast végzd
dr. Ur szindékesan fogalmazott iigy,
ahogy. Pl.: “Barati célpont befogdsa” az
&n 4tiratomban: anyds szeretgetés kishal-
taval. Aztan: “A
szamitdgépen
kétiéle szamhil-
lentyiizet is taldl-
hatd, ezért bizo-
nyos esetekbhen

E=
|

ges repiilagépek szépen kivitelezettek, az

96, fistilgd latvanyuk megragaia a jo-
tékos képzeletét. A kiildetéseket megne-
heziti, hogy ]ﬁliihﬁ.ﬁé‘ﬂ; egy hegy ha-

még ezek kizbtt Is Kilinbséget tesziink,
a szamozott funkcio hillentyiiket pedig
minden esethen “funkeid”, vagy F(szam)-

mal jeliljiik, a “fogalmi dugd” elkeriilése

_ADSSCEDE g nem kellett

‘A proge R
hasznos jolandcsokkal
kedveskedik nekiink

g

fiildi célponto-
kat kell a jaté-
kosnak lekiizde-
nie. Bar pildta-
fiilkét nem tar-
talmaz a prog-
ram, olykor-oly-
kor remekiil be-
le lehet feledkezni a felhdt-

MISSION COMPLETE
EXIT FLIGHT? (Y/N) o

Hoopr Nig nem figyeltemn,
megnyertem a dolgot i

len liviilddzésbe.

A leginkabh az zavart a jaték

soran, hogy az orrom eldtt

legd-hillegd makettet nem

hllientrﬂmmmlnaclwai
. amely a valdsaghan az

“Alt+F1” lenne, - ha nem
kellene az Altot folyamato-
san nyomva tartani, mikoz-
ben a kormanyzas lehetet-

leirtani

volna ennyire részletezn,
eldg lett volna egy “Destroy
evrything"-szerti eligazitis is

végett.” Kiilindsen izgalmas feladviny-
nak szamitott a “Hat(Hiivelykgomh) fel
W és tarsai jelentésének megfejtése.
“... a gépelés utdn iisd le az e-t"-bil arra
kivetkeztetek, hogy aki az Enter hillen-
tyiit kis “e”-vel jeldli, maga sem tudja,
A cikizést befejezve még egy
‘mondat: “Ez a helikopter telje-
sen fegyvertelen, feladatot megvédeni,
hogy tilélje az adott kiildetést.” Gratuld-
lunk a magyar nyelvii kézikiinyv szerzdi-
nek. A Falcon 4.0-ban leirtakra utalva a
kézikinyvek hasznossagdrdl: ezt a jate-
kot mondjuk nem a kézikinyv miatt érde-
mes megvenni...

Mm\ egy fus!llfecskc‘ !

=
T

A kézikiingv hidnyossdgai miatt a progra-
mozik nem okolhatdk, amit megszeret-
tem a Fighter Pilothan azért pedig dicsé-

. retet érdemelnek. A programban nem

csak mi, és ellenfeleink vannak jelen,

hanem a munkénkat segitd tarsak is. A
EITEEE O

EED). SE SR

térképrdl azért tudjuk le-
olvasni az ellenfelek hely-
zetét, mert az AWACS ezt
lehetivé teszi. Elvesztése
tehat ha nem is tragédia,
csiikkenti kiterjesztett ké-
pességeinket. Kisérd gé-
peket is rendeltek mel-
lénk, melyet az altalunk
megjelilt célpontra tu-
dunk kiildeni. Hatéko-
nyabh lesz a tamadasunk,
de hizonyos esetekben a

hozhatd, ha nem engedjiik
pusztan magunkra Gssz-
pontositani. Elektronikal
zavarast végzo (EF-111)
repiildyép is a segitsé-
giinkre van, hatasét ke-
~ véshé éreztem, viszont

~ nem art tudni, hogy dssze-
akadhatunk vele.

A pragram fd erényének nemes egyszeril-
séget, es nem cirkalmazott szépséyét tar-
tom. Szimulator kedveldknek nem, inkabh
jatéktermi lovildizds automatak bardti
korének figyelmébe ajanlom.

Sz.JVC.

Fighter Pilot

FEILESZTC: Chan/bdis
WIADG: Electionic Arts
WEBSITE: wwwafighterpilot.com
FAEGIELESES: mugplent

Minimum: P166, 16ME RAM
Ajanlott: nincs
3D-gyorsitd: DirectdD
Multiplayer: modem, LAN (215)

Neha de 10 15 eqy ks
onfeledt pif-paff-puff!

légelhdritas is zavarha
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gositvany megvonas utdn ismét

lehetdséget kaptam, hogy “gép-
be” szilljak, és megoszthassam vele-
tek élményeimet. Kighezetten csap-
tam le a Falcon 4.0-ra, és teljesen el
voltam kapraztatva, hogy az egykori
“dugattyiis” szadmitogépem altal pro-
dukalt Iatvany utan mire is képes egy
“sugdarhajtasi”. Természetesen a

Tiihb havi repiili-alkalmassagi jo-

Nna, ezt a szerény fel-
adatot még elvégzem, ==

kaprazathoz - nemesak — az eddig
hasznaltnal nagysagrendekkel jobb
hardver, hanem a fantasztikusan el-

talalt szoftver is hozzédjarult, mert a
Falcon4.0 szinte tikéletesre sikeriilt.

ELS BENYOMASDK

Az installdldssal, meméria- és hardver
eszkizik illesztésével és az egyéb
nyaldnksdgokkal most semmi gondom
sem volt (kezdenek beigazolddni az
iireg Bill elképzelései?!), bar az elsd
repiilésen csak utasként nézelddhet-
tem, mert billentyiizetrdl (a pedalok ki-
vételével) nem fogadott el semmilyen
kormanyparancsot. Mondjuk én billen-
tyiizetrdl jobban szeretek repiilni, szd-

Az drddgbe! Mar
megiml efejtettern
par dolgot...

kabb a “lassitott” felvétel valt norn:

val jo dreg mezei joyom kényszeredet-
ten vettem eld, amitdl djrainditas utin
azonban pirgitt a Sdlyom, akar valami
40 fokos fdzderd reklam lenne, mert a
joyt sehogyan sem lehetett bekalibral-
ni. Telefon K. Gergd baratomnak. A
Falcon 4.0 varazsszoként hat, futva
kiizeleg, hatizsakjaban egy professzio-
ndlis “hotkormannyal”. Az F-15 Talon
joystick mar remekiil “veszi a lapot”,
semmi problé-
ma, a Falcon
idomitott sdlyom-
ként uralja a kék
eget. (Késdbb ra-
jiittiink, hogy mégis- A
csak lehet a billentyii-
zetril is vezetni ama-
darat (Setup-Controllers-
Load-Laptop), természete-
sen (?!) jdval lassabban rea-
gélta le mozdulataimat...)
Még mindig az elsd benyo-
masoknal tartva, mintha egy
kicsit hosszabb ideig tiltd-
getne a megszokottnal: mintha a fel-
gyorsitott idejii jaték lenne a realiszti-
kusabb {nem a grafika “szaggat”, in

lejatszdsra az idogyorsitdssal). Az alat-
tunk eliszd ta] fantasztikus, az eddig
Iatottak kiziil a legszebb, még ala-
csony magassaghan sem veszit sokat a
varazslathél. A miiszerfal is a megszo-
kottnal joval részietgazdagabb, a két
oldalsd panelen talilhatd kapcsoldk is
“klattyinthatdk”, teljesen oddig va-
gyok téliik, véqiil az egy hetes tiszte-
letkirizgetés utan — amikor mr. CoV
ram telefonalt a cikk leaddsanak ha-
tarideje miatt — jovik ra, hogy leg-
alabb annyira zavarnak, mint amennyi-
re tetszenek. (Pontosabban a tudatlan-

~9

sagom zavar, hogy egy hét ismerkedés
utdn, még mindig ismeretlen a funkci-
ok tibbsége!) Zenehonailag az dssze-
kitozenék koziil nekem az uis.wav (lo-
op) tetszik a legjobban, bar a slagerlis-
takra a program zenéi kiziil tudom,
hogy nem ez keriilne fel. A hanghata-
sok jok, de egyébként semmi extra kii-
linlegesség, amire az ember olyan
nagyon felkapna a fejét — leszamitva
persze azt az effekieknél emlitett ér-
dekes kis hangot, amit csak egyet-

- ThBR ORAS
REPULT ID0 LUTAN

Egy picit digy érzem magam, mintha
egy hétre bejarhattam volna valamelyik
kiizépiskola egyik osztalyaba, és most
arrdl kellene érettségi dolgozatot ir-
nom, hogy milyen volt az ebben a suli-
ban eltgltott 4 év...

Joval tobb van ebben a programban
annal, hogy egy hét alatt barkinek ki-
adna magat. A tesztrepiiléseket, na-
gyobb részt az Instant Action meniiben
végeztem. Az ellenfél hatékonysagat
kevéshé mértem, bekapcsoltam a
“sérthetetlenséget”, ennek ellenére
badoglyuggato hang jelezte, ha egy-egy
géppuskasorozat (elvhen) végigverte a
gépem. Elsdsorban az érdekelt, hogy
mennyire lehet belefeledkezni a prog-

Az egyik legszevt |
effekt: a kabintetoben &
tikrézédd Gnarcképiink §
E 4

ramba, vannak-e unalmas részei, tud-
neék-e vele akar egy fél év milva is jat-
szani? Ezt a szempontot talan még
egyetlen tesztelés sordn sem helyeziem
ennyire eldtérbe - most is azért teszem,
mert iigy gondolom, hogy mire profi md-
don tudjuk ennek a szimulatornak min-
den egyes feladatat véarehajtani, ad-
digra hanapokat kell a “fedélzetén” el-
tolteniink. Ez az dra, ha til jora irak
meg egy szimulatort - elvesziti a “ja-
tek” jellegét.
Nos, a kiildetések hangulatéra nem le-
het panaszom, izgalmasak, érdekesek,
Itozatosak, dss :

szokvany)
ellenfelekkel is

talalkozhatunk a levegdhen: II-28, MiG-

19, Tu-16, Szu-25. A Kiilinbozd “effek-
tek™” maximalis
elethiisége is emli-
tést érdemel; az Il-
28-as farok-lové-
sze még zuhanas
kizben is képes
veszettiil és rank
nézve életveszélye-
sen tiizelni, egy
ronda kis békat
(Szu-25-iis) kiizvet-
len kiizelrdl darah-
jaira apritva pedig
hallani lehetett
egy felém szaguldd
test (a pilota) hat-
borzongatd haldlsi-
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kolyét. A kabin plexijérdl visszatiikri-
ziidnek a miiszerek, ha felnézek, sze-

kiivetden megjelenik a szarnyakon az

a “taldlatot”. A MiG-29-es hajtomiive

Mostandban igy pecaznak
HKorea kdrnyékén

ugyanigy fiistdl éles mandvereknél,

el a tényleges helyzetét. A mogém ke-
 riilt MiG-23 nagy dllasszigil (lassi) re-

is durrantottam, minekutana szemet
gydnydrkidtetd fiistfodrokat ere-
getett és megtért a MEH-be.
Aprasag, nem is hiba-
ként emlitem, de

ha a kabin-

mezhetek sisakba burkolt Gnmagammal.
Kiilsd nézetben az élesebb mandvereket

aramlaslevalas, a fildbe csapodd rake-
tak, bombak helyén izzd kraterek jelzik

mint a valdsaghan, tobbszir is ez arulta

piilésnél kénytelen volt beeldzni, farba

szeretettel olvasgatom tehat, és most
is, amikor vissza kell majd adnom, ezt
talan johban fogom sajnalni, mint ma-
gat a programot. (Vagy lehet, hogy ép-
pen emiatt fogom majd megvenni?) A
fedilapot leszamitva fekete-fehér a
kiinyv — ez azért sajndlatos, mert az
egyes fejezetcimeket gydnydril F-16-0s
fotok diszitik,
melyek szi-
neshen még
szehben mu-
tattak volna.
Tobb esetben
is leirtam
mér, hogy vé-
leményem
szerint a szi-
mulatorok
sok esetben
éppen a mel-
lekelt kézi-
kiinyvekkel
egyiitt érik
meg az aru-
kat. A mii-
szerfal, illet-
ve az oldalt talalhatd konzolok rendki-
viil részletes kidolgozdsa miatt a kinyv
tanulmanyozasa, tibbszdri atolvasasa
nélkiil szinte lehetetlen lenne némely
miityiirke funkcidjanak kitalala-
sa. A részletes miiszerismer-
tetdn til, a kezddkre is
_gondolva, abrakon ke-
. resttiil magyarazak el,
mi torténik, pl. ha a
joyt elmozditjuk vala-

ban

melyik iranyba, vagy a
kiilonhozd miirepiili figu-
rakat hogyan célszeril végre-
hajtani. Megtudhatjuk a leszal-
“ las szabalyait, mikor, melyik mii-
szerrdl, milyen adatok olvasdsa mel-
ett fogunk majd puhan talajt. A radio-
navigacids, lokdtor-, 6s MFD-iizemmo-
dokat ugyandgy megismertetik veliink,
mint a kiilonbdzd raketak, vagy bombak
haszndlatit. Hetekig el lehet szdrakozni
a légi tankolas mivészetének elsajati-
tasdval, mire rutinosan bele tudjuk bd-
ketni a tankergép fullankjat Falconunk
gerincébe. Kiilon fejezet foglalkozik az-
zal, hogyan tudjuk kikeriilni, a rank
inditott rakétakat. A program-
ban taldlhaté egy nagyon
érdekes, djszerii né-
zet is: a milszer-
fal mellett,
a képer-
nyd

Csak mindent a maga idejében: most
fén a kigurulas, aztdn a felszalias -
odafent pedig a begurulds!

lathatd joyt fogd (szdmitdgépes) kezem
is elmozdulna kormanyzds kizben azt a
par centit, az mar maga lenne az Eden.

A KEZIKONYV

Mar installalas kizhen - esetleg eldtte
is - szeretem attanulmanyozni. Sok
mindenre lehet kivetkeztetni a tartal-
mabal, eddig csak egyszer fordult eld,
hogy nagysagrendekkel voit jobb a kézi-
kiinyv maganal a programnal. Nagy eld-

bal szélén egy fiig-
giileges csikban
megjelenik a mii-
szerfal és a kata-
pultiilés kidzitt 1éve
plexi tetd, hogy a
fejiink fiilé keriild,
a latémezdnkbil ki-
csiiszd ellenfelet
szemmel tudjuk
tartani. Szintén a
program nagy iijita-
sa az ACMI (Air
Combat Maneuve-
ring Instrumentati-
on) meniipont,
melyben a teljesi-
tett feladatot elemezhetjiik, nézhetjiik
vissza kiilinféle nézopontokbal. Az AC-
MI egyébként egy létezd rendszer,
melynek mérete akar egy kivehetd vi-
nyd-dobozé, és mindenféle okossagot
rogzit, hogy leszéllds utan a szeren-
csétlenkedd pilota hibait elemezgethes-
sék masok okulasara.

Imadom, hogy ezt 3

lehet kapcsolgatni

A CAMPAISGN

A meniiben életszagi forgatokinyvet

talaljuk egy Eszak-Koredval megvivott
haborinak. A napi politikat
figyelve sajnos nem is olyan
hihetetlen a tiirténet, egy
jobb sorsra érdemes nép
(mely kis hijan éhen hal)
merész vezetdi atombomba
eldallitdsan faradoznak,
amit persze az Egyesiilt Al-
lamok nem nézhet jo szem-
mel. A programban - hogy
szalonképesehb legyen a
dolog - a pirosak nem elég-
szenek meg a “hazi vegy-
konyhdban™ vald kotyvasz-
tassal, hanem le is rohanjak
a kékeket, akik ellentimadasha at-
csapva, ultramodern fegyvereikkel
megverik a legalabh félévszazados le-
maraddssal, de mennyiségi fdlénnyel
rendelkezd oktondikat. Személy szerint
szivesebben harcolnék droghardk fel-
hizlalt csapatai ellen, mint az éhségtil
karikékat 1até pilotak ellen, de ez van.
A katonakat kiilinben sem azért tart-
jak, hogy a nagyokos politikusok he-
Iyett gondolkodjanak, hanem hogy vég-
rehajtsak azok parancsait.

Szamomra ebben a programban sokkal
érdekesebb a kiildetéseknél, a harcok-
ndl a minden eddiginél részletgazda-
gahb gépbelsd. A ta] kidolgozottsdga,
s iigy altalaban a “latvany” miatt
mér-mdr (bar ettdl azért - tudom - még
mindig messze vagyunk) egy valddi szi-

== mulitorban érez-

hetjiik magunkat.

Bér bilcs politiku-
saink egyre csak
halogatjak a va-
daszgéptender ki-
irasat, egyszer
mégiscsak szint
kell mér vallaniuk
| végre. A vilag leg-
nagyobb meglepe-
. tése lenne sza-
- momra, ha a sziba
johetd vadaszgép-
tipusok kiziil, nem
' a két amerikai ti-
pus eqyike keriilne

sok bizgentyit mind

B
ki gybztesen. Ismerve az orszag anyagi
helyzetét, a dontésnél (feltehetden) Ié-
nyeges lesz a gépek darabonkénti dra
(is), marpedig akkor az F-16-0s lesz az
esélyesebb. Erdekes lenne egyszer egy
pildtaval leiilni beszélgetni arrél, hogy
egy Falcond4.0 szinvonali szimulator-
programot milyen szinten tudnanak
(vagy nem tudnanak) haszndlni a ki-
képzéshen. Szamomra azt jelentette ez
a program, hogy egy kicsit jobban be-
lelattam abba, mit jelent az F-16-0s
technika, azon beliil is az F-16C Block

Most mondjatok meg:
hdt nem szebb, mint
a Claudia Schiffer?

52-es model. Amig eddig csak a Hornet
(F-18) volt szamomra “AZ Isten™, most
megnyugodni latszom, hogy ha a mésik
tipus lenne a nyerd, sem lesz nagy baj.
Ez is ugyanolyan kondenzcsikot fog
hiizni az égen, csak egy kicsit vékony-
abbat.

Sz.JVC.

Falcon 4.0

FEILESZTO: Microprose
HIADG: Microprose
WEESITE: o
MEGIELENES: megjelent

Minimum: P166, 320MB RAM
Ajanlott: P-il 266, 64MB RAM

3D-gyorsitd: Direct3D, 3D1x
Multiplayer: modem, LAN (216)

Olyan, akar eqy szepsédgralymo: gyonyorkod-
ni lehet benne, de nehezen megkozelithetd

[ I
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ca emberével arrdl a kérdésral, hogy

szerintilk melyik allam rendelkezik a vi-
lag legjohb Iégierejével (szindékosan pon-
gyola a megfogalmazés), majdnem biztos,
hogy csak a témaval behatdbban foglalkozik
listajan szerepelne az elsd hirom helyezett
kadziitt lzrael Iégierejének, az IAF-nak neve.
Amikor eldszir olvastam raluk (jo pér évig
valt ez tabu téma nélunk), engem is megle-
pett a dolog. Atgondolva lzrael tiirténetét,
minden bizonnyal a vildg egyik legnagyohb
harci tapasztalatdval rendelkezi, az egyik
legharcedzettebh 1égierd az IAF.

Minden megjelenésre vard szimulator hirre
fel szoktam kapni a fejem, az IAF esetében
pedig ez fokozottan volt igaz. Nagyon-nagyon
drukkoltam a Jane's programozdinak, hogy
ha mér ekkora faba vagtak fejszéjiiket, csak
el ne sziirjak valahol. Orimmel jelenthetem
az olvasoknak, remek munka keriilt ki a ke-
ziik aldl, olyannyira, hogy akit nemcsak a
latvany, hanem a tartalom esetleg még job-
ban érdekel, annak (ugyanazért az pénzért)
minden hizonnyal az imént teszielt Falcon
4.0-ndl is kedvesebb lesz ez a program.

Kexdjiik a szokasos dobozleltarral: 2db CD,
egyik a jatékot, a masik az IAF tirténetét
tartalmazd tiirténelemtar, hasznosabbnal
hasznosabb tablazatokkal, filmbetétekkel,
képekkel. Akinek még ez sem elég, annak
(szemben a Fighter Pilothan talalttal) egy na-
gyon korrekt magyar nyelvii, 11 oldal terje-
delmii kézikinywvel is kedveskednek a for-
galmazik. Nagyon szeretem olvasgatni, még-
sem [ellemzd ram, hogy mint egy “igazi”
kiimyvet, az elejétdl a végéig elolvassak egy
kézikanyvet. Most azonban ez tirtént. Az ér-
dekesebbnél érdekesebb fejezetek kiizil el-
siinek az lzrael és az |AF fejezetet emelem
ki, ahal a bevezetdmben emlitett megallapi-
tasra kapunk ékes bizonyitékot. Mivel a téma
érdekel, ismertem mér a tarté-

H a kiizvéleménykutatast kezdenénk az ut-

hhﬁkhﬁaﬁﬁgmmmmﬁmw
nalkozd legegyszeriibb modszer a famenii

pontjainak szemezgetése:

Training [m'ﬂnrlﬁsr. 11 részbil Alld beve-
téssorozaton keresztiil sajatithatjuk el a leg-
fontosabb fogasokat. Magyon-nagyon élvez-
tem, hogy kiilinhiza tipusokon is kiprobal-
hattam ugyanazokat a feladatokat. Mirage
Ili, Kfir, F-4 Phantom, F-4 2000, F-15, F-16,
€5~ végre! ~ a Lavi fedélzetén s ot lehet-
tem, méq ha csak jaték formdjiban is. A
képzést kétféle kurzuson végezhetjiik: Bas
Course az alapképzést (felszallds,
piilés, mitszerismeret, leszillis) adja, ﬁg a
Combat Course a harci kiképzésért (légiharc
gyakorlas, vadaszhombézd feladatok, tama-
dasok elhdritasa, kisérik irdnyitasa, kite-
Iékrepiilés) felelds.

Campaigns (hadjdratok): valamennyi tirté-
nelmi hadjaratban részt vehetiink; de ezeken
tilmenden fiktiv, a javiben elképzelhetd
eseményekre is gondoltak a szerzik (pl.
Irag). A tiirténelmi hadjdratok, és a multipla-

yer bevetések barmelyike, kdztes iddben be-

Szoros “csalidi” kételék: papa, B
mama és a gyerek

dd hadjaratokban csak minden sikeres heve-
tést kiivetden |éphetiink tovabb. A feladat
vilasztast kiivetden a Tactical Display (har-
caszati megjelenitd) segitségével megtirté-
nik az eligazitas. A kiitelékek helye, dsszeté-
tele fix, de hogy melyik kiitelékbe keriiljek,
€n legyek-e a vezérgép, az valaszthatd,
Scramble (emelés éles célra): Riasztas is-
meretlen tamadd ellen, a céladatokat fel-
stéllds utan kapjuk meg radidn. A nagy stra-
tégak tervezgetéseit itt kereszthe hiza az
Elet, az improvizativ jellemek keriilnek eldny-
be. Ha a radidt elfelejtenénk bekapcsolni, a
képernyd bal felsd sarkaban megjelend szb-
veq is tartalmazza az iizeneteket.
Mmlaur [hahnﬂ }ilil(] majd egyszer

or (kiilde-
s tervezd);
finomithatjuk
a maglsvukai
vagy ij, a sa-
jat szdjiziink-
nek megfeleld bevetéseket tervezhetiink. Ezen
tilmenden, az ellenfél oldalén is kiprdbalhat-
juk, milyen lenne a kék mezt atcseréini viirds-
re. Természetesen ekkor lehetiség nyilik az
ellenfelek ket tipusanak, a MiG-23-nak és a
MiG-29-nek a kiprdbalasara is.

Reference (ismertetdk); a programban (fri-
Msgl{él}_smruplﬁ tegyverek,

kapcsolddva is lejatszhatd. A jiviben jitszd-

igyi gyiijtd", az elért teljesitményekkel.
Preferences (beallitdsok); szamitogépiink ké-
pességeihez tudjuk optimalizilni a programat.
Ezen kiviil van még egy Quit pont is, de - te-
kintve a program mindségét - ez ndlam csak a
lehetd legritkdhb esetben keriilt hasznalatha.

ISRALLI AIR7 FORCE
RS - SIS b e

TACTICAL DISPLAY (Hadméivelst! terv)

A jatéknak ez a része a feladat atvételekor és
tanulmanyozasakor, de repiilés kizben is (Esc)
allandd informacidval szolgal, Jelzi az eredeti
Teladattdl tiirténd eltéréseket,.mutatja a tirs-
kiitelékek helyzetét, illetve menet kiizben is
atrendezhetd vele a formacid. A FLY opcidval
allitjuk be, hogy a formacid mely gépében ki-
vanjuk végrehajtani a bevetést; a VISIT a te-
w eszkiizok szelmeveteleaese, pl.

hoty azonositaskor, roncesé lovésiik eldtt is-
merdsként iidviiziilhessiik Gket; a BRIEFING az
eligazitas, azaz a feladat sziiveges meghatéro-
zasa; mig az ARMING ponttal kivélaszthatod,
mit szeretnél magaddal vinni. A Toggles kap-
csoldkkal a waypointok és a kitelékek bedlli-
tasdt végezhetjiik el.

e

TACTICAL MAP (hadmivelet! térikép)

Akdr a bevetés sikere is milhat azon, mit, ho-
vd, és hogyan jelditiink be rd, még a tervezés
iddszakahan, Erdekessége a jitéknak, (ennyi-
vel jobb nekiink, mint a valdsaghan az igazi pi-
Itaknak], hogy a vezérgép megsemmisiilése
esetén atkeriiliink a kisérd gépre. Az “iranyit-
hat6” gépekre kattintva, a fedélzetiikin taldl-
juk magunkat, a “nem iranyithatd"” objektu-
mokra kattintva, azok szemsziigébil lathatdk a
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Akinek kedve szoftyan, az |
arab dlamok gépparkjan is
ithdzetbe nyargathat

Négy krampusz a zebran

benniinket. =
Ennyit az elkuruln%in

tirténések. Amennyiben a térkép, a til sok
miiyiir miatt 4ttekinthetetlenné valik, az ol-
dalsd ikonokkal lehet “letisztitani” a kepet. A
térképen, a foldrajzi pontok tavolsagat is mér-

16 vonal a rakéta minimalis és maximalis ha-
titdvolsagat mutatja. A céﬂéwlsﬁg skala
melletti jel or az Rmin és Rmax k-

hogy Ilarﬂ gem fogtal
vigyazz, le ne Iadd!

Ermmnido
A kiilinbiizd lokatorok
hasznilata a program
egyik legjobban eltalélt,
egelethubb része, igy
enképpen megér-
, hogy neki is szen-
Egy rividebb mi-
példul

Egqy mdsik kurldzum:
“pipos” Falcon

Vigyazat! Nem mind
reptér, ami fényiik

—_— a felbontésa, tiibb célpontot is
meg

ni tudjuk az A-pontbal jobb egérgomb nyoméasa bud kiilnbiztetni egymastdl. Az ACM a
kiizben athiizva az egeret a B-pontba. |égi harc fizemmad, helyettiink keres és
valaszt ki, de hatdtavelsaga a legravidebb. A
Wéhdny )6 tanbcs  WUD hessnfistéval kap-  BORE a kijzeli Iégiharchan gyorskijeldld a
csolathan (4 teljessby HUD-on, és 10 mérfolddn beliil 1évd célokat

A HUD kiizepén elhelyezkedd kdr (ASE) mutat-
ja azt a ziinat, amelyben a rakéta keresifeje
képes a célkeresésre. Tiizeléshez eldsziir eb-
be a kiirbe kell a célzd pottydt (Aim Dot) bele-
terelniink, majd ezutan ellendrizzilk az inditasi
1aunlségut A magassdg skdla mellett taldlha-

azonnal kijeldli. Az STT univerzalis iizemmad,
(LRS, ACM, BORE egyesitése), félaktiv loka-

toros rakétak inditasara, a GMT pedig a moz-
g6 fildi célok kivetésére szakoso
Standby (STBY) sima késziiltségi alla
ilyenkor nincs radarkisugérzas, ergo eze

technikai tudnivaldkral. Ki-
vetkezzen néhdny szemé-
Iyes élmény. A Falcond.0-
val egyiitt keriilt fel a vi-
nydmra, és amaz kaprazatos
szépsége elcsabitott. Az
IAF-rél az elsd benyomasom
az volt, hogy alacsony ma-
gassdgban elmiilik vardzsa,
csak a fellegekhal nézve
s26p a taj. A program nem
ismerte fel a 3D-gyorsitd-
mat... Aztan elkésziilt a Falcon leirds, és
‘még aznap éjjel repiilni akartam egyet az
|AF-fal, hogy masnapra legyen valami “bil-
lentyiizet kiosztasi” tapasztalatom. Sikeriilt
is hajnali haromig
nyiistdlni, mert

Egy igazi érdekesség, amit még |

iiton nem is WM  hangja, az g felé szall6 fist, a kiilinbiizd jol
* eltalalt effektek, csak fokozzak harci kedviin-

ket. Nem tudjuk tillzasba vinni a dolgokat, ra-
didn figyelmeztetés érkezik, az ellenség MiG-
eket emelt rank. A fegyverzet kezelésében
még kevés a gyakorlat, bar a lokatorom be-
fogja a MiG-et, a rakétaim célt tévesztenek.
Kisérdm nalam iigyesebb, az o rakétdja telibe
taldl, A megmaradt MiG engem nyaggat, ve-
szett forgolddas kivetkezik, végiil az ostoba
keresztiilrepiil gépagydm ldvonalan. Kapraza-
tosan szép fiistit hizva maga utan, lassan
siillyedve veszil magassdgdhal. Egy darabig
kiivetem, majd megadom neki a kegyelemdi-
fést. A levegdben felrobban, vissza-visszanéz-
ve a lehullott roncsok a fildin még sokaig
fiistdinek. Repiiliink tovabb a kijeliilt itvona-
lon. Reptér kiizeleg, felkészillok a leszallas-
hez. Aztén visszahizom a futdkat, meri egy

annyira tetszett,
hogy nem tudtam ab-
bahagyni. Nagyot
dob minden progra-
mon, ha tibb géppel
is repiilhetiink ben-
ne, fgy tinik, eza
recept most is be-
valt. Bar a milszerfa-
lak par évvel ezeldtti
idokre emlékeztet-
nek (akkor nagyon
klassznak szamitot-
tak volna), mégsem
szeretném ezt hiba-
kent emliteni. A kuri-
dzumként mar emli-

tett Lavi lekerekitett miiszerfala talan a leg-
idegenebb, de nem tudom ellendrizni mennyi-
re tértek el - ha egyéltaldn eltértek - a vald-
sagtdl. A repiilBgépek kiilsd nézeti képei -
még nekem is furcsa leitni - talan még a Fal-
con 4.0-4t lepipaljak, megverik.

A kiildetések hangulata olyan izgalmakat
rejteget, amiket nagyon régdta nem éreztem
szimulator program kapesan, Csak egy szimp-
la példa:

A hatnapos haboriban Mirage-géppareal drjd- -

ratozunk a sivatag felett. Aprd pontok jelen-
nek meg, lefjebh ereszkediink. Latjuk, hogy
harckocsikat vontak Gssze, gyiilekezési kiirle-
n varakoznak. Azonnal lecsapunk, gép-
ljuk az icstm A robbandsok

sem
az F-16 alapjan készilt Lavi

igen bardtsagtalanul festd SAM repiil felém.
Az iidviizlésemre kiilddtt rakétabol kideriil,
hogy tudatlansaghol majdnem dezertaltam egy
arab reptérre, Erre mondjak, hogy nem mind
reptér, ami fénylik. Még ezen az incidensen
lamentalok, mikbzben szegény kiséromet le-
livik. Sebaj, ha mér idevetett a balsors, szét-
nézek jobban. Remekiil dlcazva, a beton szé-
Ién MiG-21-esek sorakoznak, a repiildtér egy
tévolabbi pontjan pedig bihim nagy szallitd-
gépek. GEpagyiim apritja Gket, a kiilinbdzd
effektusok, megint csak leddbbentenek. Itt
sziiletik meg az elhatérozds bennem, hogy er-
rill a programedl feitétien imom kell nektek.
Az elhatarozast tett is kivette, mert - igazan
remélem ~ ezt az irast olvastétok idéig.

Sz.JVC.

Israeli Air Force
FEILESZTO: Jane's Combat Simulations
KIADC: Electronic Arts
WEBSITE: wwwpines ed.com
MEGIELENES: meqgelent

Minimum: P200MMX, 32MB RAM
Ajanlott: P200+
3D-gyorsité: 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, internet (81G)
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piiligép szimulatorokkal, nem is igazdn az ér-
9dés lankaddsa miatt, sokkal inkibh azon

prizai okbal kifolylag, hogy ofthon figyels konfigum
nagysagrendekkel milta alul a manapség megjelend
Jétékok igényeit. Pontosabhan a minimalisakat még
ligy-ahogy kielégitette, de a gonosz fejlesztf bécsik
az iigynevezett minimélis inényeket igy hatdrozzik

meg, amin még igy-ahogy elkerreq a jaték - marpe-
liy elég illuziorombold, amint egy eqyébként nyilvin
csodaszép cuce masodpercenként egy frame-es kép-
frissitési sebességgel - szi szerint - kerreg, Kard-
csony alkalmibil azonban magamat is megleptem
egy-két aprasaggal, igy amikor kitaliltuk, hogy a
mostani szamban berepiiljiik az utdbbi iddk szimuld-
tor-termésgt, akkor magamra is gondoltam. Mivel
mar a régi szép Amigas iddk dta a szivem csiicske, az
elsidleges célpont volt a Falcon 4.0, de middn a do-
bozit véletleniil a ldbamra ejtettem és az eltirt né-

n 2 utdbbi iddben kicsit kevesehbet jitszottam re-

hany apribb csontot, mégis inkbb igy

hogy az ilyen silyos tudomanyokkal birkgzon i
SzvC koma - én maradtam inkabb egy masik Mic-
roprose miingl. Az European Air War mdr csak azért is
kiizelebh Il hozzim, mert én jobb szergtem Litni is
| art, amire |dvik. Marpedig az EAW a harci repilés-
nek abha az iddszakaba visz benniinket, ahol a pildta
kepességei még sokkal tibbet nyomtak a lathan,
mint akdrmilyen elektronikus csoddé.

HOL ES MI?

Merpedig ez a hely a . vildghhoni légtere, azon
beliil is a nyugali frnté - mar amennyiben a légi
hadvisalés kapesdn lehet ilyenrdl beszélni, Micropro-
se-ek taldn némi lnkalpatriotizmusrdl tettek tanibi-
onysagot, amikor az “eurdpai” 16gi habori cimszd

gyaltik, de hit a tirténésekbil addddan - kiilingsen

tett logikailag viszonylag élesen elkiiliniild részekre
felosztani. Ezekbdl harom, a maga nemében klasszi-

csata, amelyben a német Luftwaffe megprobalta ki-
vivni a |égifilényt a brit szigetek felett, amely kulcs-
Tontossagi lett volna egy majdani partraszallis sike-
réhez. A masik két hadmiveletnél fordul a kocka: a
Luftwatte védekezd szerepkiirbe kényszeriil a német
hatorszag ellen irinyuld anglo-amerikai stratigiai
bembézasokkal szemben. A tirténcimet valamelyest
tsmeriik igencsak tapsikolhatnak, hogy a légihdbori-
nak eme szakaszit ket részre osztottik a szerzik:

- 2 1943-a5 |égi hadmilveletek alapvetden Németor-
szay (illetve az attala megszallt teriiletek) ipari és
yazdasdgi potencidlja ellen irdnyulnak. A szivetsége-
seknek azonban nincs megfeleld hatitivolsdgd va-

Csiesforgalom London
felett az Adlertagon

-

alatt kizdrdlag az angolszdsz-német cividdsokat tir-
a hadjératok szempontjabol ~ csak ezt a frontot lehe-

kus darab van, Az elsf iddsik az 1940-es angliai légi- 3 . &
mrt} hpnsnhil Az angliai csatéban a német résardl

dészépiik arra, amely tivolabbi célpontok esetében
ar egész bevetés alatt megfeleld fedezetet hiztosita-
na a bombézdkitelekeknek;

- az 1944-45 folyamdn lezajlott terrorbombézisok
pedig a2 elizd stratégia csadje folytén a polgdr la-
kossdg ellen zajlanak, A szbvetségesek mar rendel-
kenek azokkal a vaddszgépekkel, amelyek a bevetds
teljes ideje alatt képesek fedezni a hombézikitelé-
keket, viszont a németek is j fegyverekkel lepik
meg ket: védekezéshen bevetisre kerilnek a Me-
262 sugdrhajtasi vadaszgépek, timaddshan pedig a
V-1 repiilibombak.

A jitékban a valasziott idaszaknak megfeleld va-
daszgépeket repiilhetiink, de célpontként termesze-
tesen taktikai és stratégial bombdzk is feltiinnek. A
teljes szerepligardival a fﬂnanu View Objects pont-
jatian ismerkedhetink meg nemzetisége
szerinti lebontashan. Emen a tekintetben a szerdk
maradtak a “slagergyanis” (azaz mindenki altal is-

repiilhetd gépek kimeriilnek a Messerschmitt Bf-109
E-4 vadiszgépben, tovabba a Messerschmitt Bf-110
romboldban (ami azért ebbil a tarsulathal egy kicsit
kildg), de - célpontként, avagy imogatandd masina-
ként - szerepel a Junkers 88 két tipusvallozata, a He-
inkel He-111, és persze az elmaradhatatian Ju-87
Stuka. Angol részrdl ebben az iddszakhan a Hawker
Hurricane M. | &s a Spitfire Mk. | verzidi repiilhettl.
Jelentiisen kiterjed az iigy a mésik két iddsikban. Né-
met részrdl repiilhetd a Messerschmitt Bf-109 6-6 és
K-4 tipusvaltozata, a Focke-Wulf FW-190 A-8 és
hosszd orri D-9, valamint '44 novemberétiil
a Me-262, tovébba a célpontok kiizé '44 ji-
niusétl felzdrkozik az igazan kuridzumkent
hatd Fieseler-103 (kiizismertebb nevén: V-
1), valamint megjelenik a kétmotoros Mes-
serschmitt Me-410 nehéz vadész, A RAF re-
piilhetd tipusai a Spitfire Mk. IX &s XIV tj-
pusvaltozata, a Hawker Tyghoon M IB és
Tempest V, masodlagos masina a De Havil-
land Mosquita Mk V. Javal szélesebb az USA
|éqierajének valaszidka: repilhetink a
“kétfarki” P-38 Lightning D és J viltozatai-
val, a P-47 Thunderbolt C és D varidnséval,
valamint a P-51 Mustang B és D verzidival,
Az amerikaiak masodlagos pépei kiizitt

megtalaljuk a B-17 Flying Fortress, a B-24
Liberator és a B-26 Marauder bombézgkat.
Impozans felsorolés, szd se rola, a legna-
gyobb nevek kizitt mindenki itt van, Persze
ha nagyon kukacoskodni akarnank, akkor
esetieg mérgelidhetnénk, hogy a RAF gépe-
it kicsit httérbe szoritottdk: ha mér siraté-
giai légi hadmilveletekrdl van szd, akkor
nem igazén a taktikai célpontok ellen beve-
tett Mosquito kivinkoma fdszereplinek,
sokkal inkabb a Vickers Wellingtono, vagy
az Avro Lancasterek, amik mintha kimarad-
tak volna - de ne legyiink maximalistik.

oG hik .
kdtseghwi.l' a Mustang. Most éppen &8
otromba rakétakkal 3 héna alatt

LODOZUNK VAGY
SZIMULALLUNK?

Egy ilyen jatéknal rendszerint egy nagy dilemma all
a fejlesziik eldtt: Iovildizis akeidjatékot csindlja-

g fakozatat, sérthetetlenséget, végielen Iiszert, gé-
pet és iizemanyagot, a levegdben tirténg ftkizdse-
ket, hosszi tiizelés utdn elakadd gépanyikat, az el-
lenség képzetiségi szintjét - meg még sorolhatndm.

oly morcos a f

hogy még az amyekom is dgy dont,
hogy inkibb nem jén velem tovabb

megvannak a hitrinyal: az
utiihbindl csak egy nagyon kis
réteget célozhatnak meg, hi-
szen az Elethiiséy elfbb-utdbh
a jatszhatisag rovisira megy;
az elibbinél pediy art a joges
fanyalgst valthatjsk ki, hogy
ez azért mégsem az igazi, E
probléma megoldasdra rend-
szerint azt a midszert valasat-
jak, hogy a jatékosra bizzik,
hogyan is akar jitszani,
konfiguralja d szabadon, hegy
hogyan is akar jatszani, Ez az
EAW esetében igencsak kelle-
mesre sikeredett, mert a Con-
figure Game meniiben csak azt
nem éllithatjuk be, amit nem akarunk. A Dificulty re-  Lényeg a Iényeq: mindenki dgy konfigurlja magénak
piilési részében példéul aktivélhatunk egy rakdsnyi 2 jétékot, amilyen jdlesik neki.

élethil opcidt: valissd tehetjiik a repilési modellt, al-
lithatjuk a pozitiv és negativ nehézkedésnél rellew
viiriis/feketeltast, az dtesésnél fellépd jelensége-
ket, a szél- és drvényhatst, a motor tilterhelésénél
fellépd tilmelegedést - egyszival minden repiilési
tulajdonsagot; a Combat-részhen a leszills nehézsé-

VIZKERESZT, VAGY
AMIT AKARTOK

Fentebb elmondottak vonatkozmak az egyes kiildeté-
sekre is. Eqy ilyen jatékndl az ember rendszerint ré-
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Nehdny Liberator érkezett egy
felszabaditésara

német varos

lm editorba jut,
ahol olyan Iiw csindl,
amilyet iiri iziése diktal, El-
siként kivalasztjuk, hogy
melyik orszig melyik gépti-
pusdval kivanunk repiilni, A
tipus egyben meghatirozza
az idot is. Megadhatjuk a
napszakot és az iddjarasi vi-
szonyokat, az Instant Action

sét, vadiszhombazd beve-
1ést, elfogdst, satdbbi - ré-
adisal a l:ibani kivalasztisdval azt is, hogy milyen
tavolsagba. Megadhatjuk, hogy milyen elsadleges
(bombizik) és milyen masodlagos (tamogatd vada-
sz0k) célpontokat akarunk, milyen magassaghdl in-

tal, megadhatjuk az ellenséges Iégelharitds és va-
mértéket - mindent, ami csak jéi

MI SZEM-SZAINAK
INGERE...

Maost jiin az, amikor felszallunk, Ettdl erdteljesen

Jerry légiposta (tjdn
ddvazli

London lakait

akelé kiizepében taldlja magat - itt ez nem érdemes,
mert a Single Mission lehetdséyeivel tulajdonképpen

dufjon a killdetés, mik az elsddieges és masodlagos
célpontok, mekkora formécidban, milyen tapasztalat-

esik. Kibé igy képzelek egy korrekt scenario editort.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINSA

Szonyegbombazds egy

déul - szerintem - a jaték legna-
gyobb élvezetét szlgdltatia.

-+ Ennyit a szemrl, most johet a

s sz (avagy a fil). Kiilin milsor-

= : szam a radidban efhangzd pite:

német részril repiilve termeésze-
tesen német hanggal sz6l, de a
kiildetés kiizben egyébként is fo-
Iyamatos a radidforgalmazis: a
bombézdk kitséghe esve hivjdk a
vadaszokat, amikor megtamad-
jak Bket; a vadasziranyitas folya-
matosan megprobal rivezetni

tapad az Instant Action opcitra, hogy minél elibb a2 csuklani kezdtem, mert a jaték olyan szép, hogy attdl
a fiilem kettéallt (legalibbis addig, amig a WWIl
Fighterst ki nem prabaltam). Kezdjiik a tereppel. En-

Kabé ennyit litni egqy Fwv-
190 kabinfdbol - mindene-
sefre a sorozat talalt

nél rendszerint azt a midszert kivetik a programe-
26k, hogy csini kis textirakkal kipraztatjdk a jaté-
kost, amik egyébkeént lejjebb ereszkedve egyre
rondabbak. It ez nem volt elég: odafentrdl is thkéle-
tesen fest a terep, de mélyrepiiléshen azért egész
més a helyzet. Eny vérosnal elftinnek a hizak rész-
letel, fak és bokrok ndnek ki a fiildbdl (j, mondjuk a
terepobjektumak igencsak hasonlitanak egymasral,
AMlacsonytamaddshan példaul egy reptémél hirtelen
lathativd vilnak a lepanyvazott gépek, mint ahogy a
nyilt terepen haladd tankok, vagy a tenger hullamain
himbaldzd deszanthajdk is. Az egész kirmyék él,
ezek nem dekoracidk: mindent meg lehet tamadni,
minden célpont, és minden fistdl a talalatoknal. A
szimulatorokndl mar-mdr ha-
gyomény a rakasnyl kiilsd
néziipant a szokdsos funkei-
dbillentyikkel. Itt egy ha-
lom egyéh nézdpont is akad
az Alt, Cirl és Shift kombi-
ndcidkkal, raaddsul az egér-
rel rendszerint olyan pers-
pektivat generdlunk, ami-
Iyen jélesik. Okd, hagy a
legtiibb nézet a latvanyossd-
got szolgdlja és semmi hasz-
na nincsen a jatszhatdsdg
szempontjabil - viszont a
legtiibh iddt ezek szem-
Iélésével tiltittem el a j&-
tikkal, és ez mar elég sokat
elmond az iigyril. Az F12-vel
elérhetd akcid-kamera pél-

benniinket a célpontra (német ol-

dalon repiilve természetesen
Ekes germansagyal); az egyes vadaszok orditva kiz-
lik, ha eltaldltak valakit, illetve valaki a nyakunkba
akaszkodott - az atmoszféra nagyszeri.

A jaték legkemenyebb része, még akkor is, ha a kon-
figurdlishan elérhet lehetdségek (sérthetetlenség,
etk dszer, sth.) itt is jelentkeznek. Vagy legalabbis
részhen jelentkeznek, ugyanis ha ellenséges terileten
ugrunk ki a géphal {vagy végziink kényszerleszillist),
akkor természetesen a virhatd kiivetkezmények érkez-
nek; csaladunkat értesitik, hogy eltiintiink egy bevetés
sordn. A bevetések a Single Mission pontndl megsze-
kott alapelvek alapjan mikddnek, de természetesen
nem ugyanigy - mindig az adott iddszakhoz és félhez
viszonyitva. Szokds szerint a komekt szereplésért kil-
lnféle plecsnik (Német Lovagkereszt, amerikai CMOH,
€5 iy tovébb) jamak. A kivald hangulatra egy példa: a
JG. 2 Richthoten pilitajaként eloszor vaddszhombazd
kiildetést repiiltem Normandia felett, vidiman takari-
tottam a Caennél felvonuld Sherman tankokat, [yug-
gattam a partraszillitd hajokat &s az ket kisérd rom-
balikat - aztin egy szép napon 2 vaddsziranyitis azért
emelte a magasha az eqységemet, hogy a gépeinket
nehogy a kifutdpalyin bombdma le a szivetséges légi-
erf. Miutén annak a rendje-modja szerint szétverték a

TALLY-HOW

Par (tiz)dranyi jaték utan igencsak elfogultan tudok
nyilatkozni az EAW-rdl. Summézzuk egy mondathan:
hi, de ji! A konfigurdlhatd irdnyitdsnak kiszinhetden
egyszeril a vezérlése, raadisul az ember azt csindl,
ami csak jil esik. Marha jdl kijinnek az eqyes repiild-
géptipusok sebességehal és valasathatd fegyverzet-
hidl adddd ettérések, ebbil addddan a kildetések min-
iy elképestiden izgalmasak. Szakértik is elégedetiek
Iehetnek, hiszen a gépek minden szemponthdl (az
adott iddszakban divd alcazofestés, fegyverzet, har-
celjéras) szinte tikeletesen realisztikusak. (Bar ha na-
gyon kitfizkdni akarék: hidnyolom a szivetséges gé-
pekrdl a partraszallds idszakdban megszokott fekete-
fehr tirzs- illetve szamycsikozast, illetve a szivetsé-
geseknél a megosztott légigyczelmeket és a folddn
megsemmisitett gépekért jard [6gigyGzelmet... ja, meg

(&l Spitfire ¥ is az dtégi

3 telgktdrsam (SzhC koma)
sriraluésa a gépkiinyv - itt azzal sem lehet
gond, mert szerény 256 aldalt szémldl, Ennek csak egy
kisebb része a manual, a tibbi a repiilés alapvetd fizi-
kal jellemztivel, a standard vadasarepiild-mandverek-
kel, a hombzd harceljarasokkal és a tirténelmileg
megualdsitisra kerillik ismertetésével foglalknzik. Egy
baja van csak: a hétuljan levd billentyiikiosztashan
akad némi tévedés, ugyanis a mai napig nem tudtam
kisilabizalni, hogy vajon mivel kell beinditani a motort,
azaz csak autopildtaval tudok felszalini. Akinek egyéb-
ként a pépkiinyv nem lenne elég, taldl még a C0-n egy
Flight Schoalt {ami nevétil eltérden inkahb FAQ-ként
iizemel, amit ismertebb pildtak visszaemlékezéseibal
llitottak Gssze), a View Objectsnél megnézhet egy-egy
videdt a repiilhetd tipusokrdl, tovdbba a Newsreel
archiv filmeket a jaték altal targyalt hadmiveletekrdl.
Szbval: kivald hangulat, tikéletes prezentcio s nagy-
szeril jaték. Ajénlom mindenkinek.

GoVboy

European Air War
FELESZT0: Microprose

repteriinket, a “LOKI BodenKontrolle™ {vagy mi a Franz)
le is fiijta a bevetdst, s a rutinas autopildta nem a
széthombazott kifutdpalyéra, hanem a fiibe tette le
FW-190-esemet. Hat ez cool. A hangulatot tovébh fo-
kozza, hogy egy-egy reptéren rendszerint harom né-
gyes kiitelék llomasozik, akik nemes versengést foly-
tatnak egymassal. A témat ismerdk egyéhkent igen im-
pozéns tirsasdgban taldlhatjdk magukat, ugyanis a
tiibhi piltat neves dszokrdl nevezték el: Steinhoff (187
égi gydzelem), Barkhorn (301), Rall (275) - bar akkor
egy kicsit megdtibbentem, amikor a JG. 1-ben az egyik
schwarm negyedik gépét az akkor mar két éve halott
Mrika Csillaga, Hanns Marseille (igy irtdk a newét)
vezette, Ugyanez vonatkozik eqyébként a szivetsége-
sekre is: az angolok legeredményesebh dsza, Johnnie
Johnson példdul fittirzsként kisérgetett egy Spitfire
IX-ben. A campaign kiildetései egyébként mindig a vé-
lasztott szdzad repiiliterérdl indulnak, néha 6-700
mérfildes tivolsdgha, ami azért még az iddgyorsitis
mellett is elég hosszadalmas mulatsdg, viszont lehet
ugrdlni a waypointok kiizitt is. Az viszont mdr kicsit
butaség, hogy a program nem veszi ésare, hogy a beve-
tésnek vége - kiikin ki kell szalini Esc-pel. Sajitosan
tirténik az értékelés is: a program azt figyell, hogy a
megadott célponthil a bevetés ideje alatt (azaz a2
iranyitds visszarendel parancsaig) mennyit sikeriilt
eltakaritani és mekkora veszteséggel.

HIADO: Ricroprose:
WEHSITE: Wi mIiCTOpOse.com
MEGIELENES: megieent

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P233
3D-gyorsitd: 3Dfx, DirectaD
Multiplayer: soros, modemn, LAN, Internet

SumIna SUummarum

Egy Lovagkereszt jar a fejleszicknek, a kar-
dokert es brilisnsokért meg dolgoznuk kell

vegitelet

2%
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Iiltehe a motorburkalat ald, és megnézhetjilk &z etsid-

masingjanak pilstafillkéiéhsl, maris behupp

tok egy mésikba! A félreértések elkerillése végett:
ez irimkent szolgdl szimomra, mert ha az EAW igen
kellemes kis szdrakozasként jelent meg életemben, ak-
kor a WWI Fighterst akar teljes katarzisként is jelle-
mezhetjik - legaldbbis a grafikit tekintve, & ket jaték
egyébként kabé Gy viszonyul egyméshoz, mint mondjuk
egy szerény Pithagorasz-tétel (ami a maga nemében
tényleg egy igen kellemes kis csoda - ksd EAW) eqy ka-
cifantosabh integralszamitishoz.

era tessék! Mihelyt kiszdlltam az EAW valamelyik

HOL JARUNK?

A Jane’s brigad a vilag elst szimi reprezentdnsa a szi-
mitdgépes szimuldtorak kizdtt, de ettl figgetlenil most
nem igazan voltak hozzdnk bikeziiek - legalabbis a hely-
szineket lletden, ami mér rigtin az dtletes Jane-reklam
utani intro videdhél kideril. &z idd 1944-45 fordultja, a

Az IdGjdrds ugyan kissé
frutyi, de er a Dakota
mdr nerrt tud meglépni

fgy fest a panorama egy
Mustang nyergébol

Miss Europe és Miss .
Universe egymas kdzt

helyszin pedig az Ardennek dombvidéke - azaz a jenkik
dltal "a Dudor csatafanak”, amit a vikighirt ffim utin
mindenki csak a “Hall 50 drdja"-ként emleget.

A fémenil igen hangulatosra sikeredett, ugyanis stilsze-
riien egy mizeumi tirldhan bdklaszhatunk ide-oda. A bal

feges f ént szolgald géppuskakat és gépagyi-
lcst AJang's platira kattintva dtmehetiink kicsit multi-
médidba: itt megtaliljuk a repiilhetd tipusok viszonylag
bi tipustirténtét, a repiilhetd vltozat technikai para-
métereil, archiv filmekbidl dsszevigott videokat szemlél-
hetiink, és persze elvinetjik egy tesztkiime a masindt.
Atérld Rir Forces fiilkéjében szemlélhetjiik a masodla-
gos gépeket, azaz nem repiilhetd célpontjainkat. Szivet-
ségeseknél B-17 Flying Fortress, B-24 Liberator és B-26
Marauder bombazgk, valamint a C-47 Dakota szillitdgép
lesz a delikvens; a németeknél a He-111 és a Junkers 83
bombézd, V-1 szérmyashomba és - kellemes meglepets:
Icent a mdn 234-es sugdrhajtisi bombizd. It Is van

A tirld kijzepén talilunk még egy filmes rnr!unslsm-
kiinyvet az ardenneki offenzivardl, mellette pedig a szem-
benallg felek rendszeresitett legfontosabh
pancélos-, tizérségi- és szallitd egységek ravid ismerte-
tését, amelyek a jatékban felszini cél-
pontként fognak szalgalnl.

Miutan eképpen szépen kimiveldd-
tiink a kulisszak tekintetében, a
Fly Howban azonnal fejest ugor-
‘hatunk a |égihaboriba {2 masina
- teljesen véletlenszend paramé-
terekkel generdl egy kilde-
tést), illetve a War Roomba,
ahol aztdn kedviinkre fabriks-
lunk olyat, amilyen jdlesik.
Itt a Jane's tablanal megint
megallhatunk egy percre,
hogy megszemléljik né-

hany vadiszisz emlékeit

a videdban, aztin mehe-
tiink balra a szimpla kiilde-
tesekhez & a hadjdrathoz, :
avagy jobbra a barkdcsmihely-

hez. Maradjumk a2 tdbbingl, -~
aminek Quick Mission pontjdban
Kittségektil mentes akeidt faragha-
tunk magunknak. Osszedobhatunk négy-
négy tipust szamlals, egyenkent maxi-
mum négy gépbdl lld barali és ellensé-
ges kitelket, azaz 32 gépet eresrthe-
fiink egyszeme egymasnak. Ezek kiizitt
csak a "Bardt-1" brigadot kell a repiifbe-

;ﬁeﬁ izl kivifasztani (ezt a kiftelé-

At a SIng{e Mission tiblanal falalhatjuk al

eqyes killdetéseket: 20 szivetséges 8 15 német killdetés aradi

var benniinket, elfoge, alacsomytdmadd és felderitd kil-
detésekkel, tovahba vannak tréninokilldetések is, ahol a

oldali hangérban talljuk a jatékban repiilhetd vadaszgép
tipusokat, Az EAW-hoz képest nem vagyunk killantsebben
eleresztve exzel a hét legismertebb tipussal: német rész-
riil bevetésre indulhatunk a Messerschmitt Bf-109 6-6 -
pusvaliozatival, a Focke-Wulf 190A-val, és a sugdrhajti-
sii Messerschmitt 262-vel; jenkiknél a P-51D Mustang, a
P-470 Thunderholt és a P-38J Lightning a vilaszték; mig a
RAF-ot az egy szem Spitfire Mk IX képyisell. Szival a ki-
nélat viszonylag smnm wsml lﬂualn Ielemuwﬂ(
van kot ia } h a pilita-

nasina sai alapjdn oy hatjuk a le- és fel-
szillist, navigicidt, bombézdst és |vésetet, A Campa-
ignben természelesen hadjératat indithatunk hasonls be-
vetésekben - har hogy Gszinte legyek, én nem nagyon ée-
tem ennek a szervezését. Az még taldn rendben valna,

hagy tulajdonképpen a tibbi pildta elvégz a dalgunkat,

mert rendszerint elég élzthen maradni a killdetés alatt a
aydzelemhez (bar itt sem nagyon akar a jték vigel vetni
a killdetésnek) - de azt nemigen értem, hogy ha egyszer
szipen elhaldloztam, akkor a hosi halottnak kijind teme-

1és helyett miért a kivetkezo kiildetés érkezik. Mindegy,
ngm kell minden aprasagon fennakadni.

fildi esapatok és az épiiletek is (3 campaign killdelgsei
kiizhen Jatszott “videdkkal" egyetemben), mint ahogy a

VIZUALIS KATAR-
ZIS
Az igazi show akkor kezdGdik, amiker

végre szirmyra kellink. Ha az EAW-ra
art mondtam, hogy szép, akkor

a WWII Fighters eqyenesen
gydnyiril (nem vélet-

len, hogy 30-

Kéirtya nélkiil

nem is haj-

landd
men-

kiilsd nézeti képekben - elképeszti latvanyban résziink.
A gépeken a legapribb kormanymozdutatokat is azannal
jelzik a kitérs kormanylapok, tlzelésné tiltényhifvelyek
szizal szorddnak el a gép mogoHt (bar ext az EAW is tud-
tal, és nagyszeri a felhdpamacsok és a légi robbandsok
kivitelezése is - a darabokra hulld, szanaszét lyugga-
tott repiilagépekrdl pedig mér nem is beszélve. Egyszf-
val, ami a levegdhen tirténik az csodaszép. A felszinrdl
mondjuk ugyanez! mar nem igazan lehet elmondani. A
terep textiirdl ugyan a magashdl csadaszépen festenek,
fiildkiizelbe ereszkedve viszont mér kevéshé (az EAW
azérl joval szebb volt). Ipencsak lehangoldan festenek a

Cilinisen

WWII

NEHEZ A DOLGA
A PILOTANAK
Kilingsen ha a kissé almoskasan beinduld EAW kiilde-
tései wtdn pottyan ide, mert itt aztin rendszerint azon-
nal durrbelebumm! Par tesrirepiilés utdn inditattam egy
campaignt, bekapcsaltam az iddgyorsitast és mire ket-
16t pislantottam volna, a t3bbi Messer mr szt is bom-
bizta a fildi célpontot, és néhdny fiistosziopon kiviil
nem maradt semmi a kirmyéken. A Quick mission Is
tényleg elég quick: elsd alkalommal kértem 4 Lightnin-
got ellenféinek, és az akeid tariott vagy it masadper-




cig: mire feleszméltem, 3 ia ripi-

g b
tydra 15, Termeészetesen itt s lehet konfigurdlni a iaté—

fati Iegi és fildi obj
mon kivethetjilk, hogy mit mivelnek a tibhiek. Szintén

S MESSEREK

egy marcona Schwalbe

i model opoisit, végte!

4 Iullmgnt 5 hasonl tarsalkat a grafikal

npeiihl etemben. Magyon jol sikerilt a pozitiv/ne-
gativ nehézkedési tilterhelésnél kialakuld fekete- és
virdstatés etfektje, ami itt mikas mddon a killsd néze-
tekben is imemel. Az élethiségnek ugyan nem fett jit,
e a jitszhatisagot nagyban megdabta a modern gépek
szimulatorait idézd targeting lehetdség, ami a tavoli ho-
rizonton felbukkand elmosddott pixelekre kiirja, hogy mi
Is az, és kék vagy piros szinnel jelli, hogy barét avagy
ellenség. Nekem ez jdt tett: itt Iényegesen kevesebh
sziivetséges gépet durrantottam le, mint az EAW-hen.
Hatalmas poén, hogy az F12-vel egy kis ablakot nyitha-
{unk mey, amelyben kedviinkre viltogathatunk a sa-

Felhivds keringdre. Eladja
egy megvadult Mustang, és

csit elvetettern volna a sulykof...

Iplnna-

galnak nmrlm! Iﬁmqﬁr]li lefhet onnan is irinyi-
tani a jatékat. hﬁnﬁml ellenére a jaték még kinnyd
szimuldcids fokozaton is marha nehéz: az Al vezette ma-
sindk elképeszid menekiild mandverekkel kiizdenek a
bériikért, forditott esetben meg majdnem lehetetlen le-
razni ket. Ez néha érdekes dolgokhoz vezet: példaul
inencsak meglepidtem, middn egy B-17-est hajkuraszva
az egy szablyos Immelmann-forduldt repiilve prabalt
Ielépni (hogy mem esett dt7). Amdl mar nem is kell be-
szélniink, hogy természetesen az Al vezérelt pépek ziild-
fiilii pildtdi is pér taltéaybal haldlos taldlatokat durran-
tanak a farunkba, a mindent lefvd légveédelemrdl mar

k kiiziitt, azaz nyo-

Milyen frankd kis kildetést fabrikal-
tam magamnak! Bar mintha egy ki- |

. bl majdnem ketszer annyi késziilt); a BI-109 E viltozatén

nem is szdlva, A masik marhasagot az
autopilita szokta szolgaltatni: pérszor
olyan szép dugdhiziba
vitte a pépet, hogy azt
tanitani lehetne, leszil-
Isnal minden kiling-
sebb dtmenet nélkil
adaverte a masinat a
fildhiz, egy szép napon
pedig dgy szallt fel a
reptérral, hogy elvitte
maggval az irdnyitdtor-
nyot is.

MAGYAR
VALTODZAT - .

SzIvC koma kedvenc téméi kiizé tartozik
a stimuldtorokhoz mellékelt kézikinyy.
Mellesleg nekem is, &5 ez most tényleg meg-
£r egy misét. Mint tudvalevd, a Jane’s nem ki-
zdnifag saoftverfejleszid, hanem egyben a vilg
legnagyabh katonai kiaddja, Ebbal adoddan Gtkilds le-
xikonokat vartam a dobozhan - ehhez képest volt heane
*eqy 70 oldalas fizetke és egy 16 oldalas mansal-szeni-
stg. Ez ki iigy hatott rim, mintha Jack Nicholsont egy
 Milky wm pillantottam volna meg. Setraj: nem
minséq - gondaltam, és beill-
Kinlvassam az egészet. Tettem

vessek. Keadiiik az egész egy tfslnrhlelnlélmdm
sel, a hombazasokra venatozd Douhet-elmélet ismertet-
sével, majd a ‘43-44-es légihabori ismertetésével. Innen
szarmazik 2z alahbl gyingyszem: “(1944-ben) 2 németek
kifejlesztették 2 88 mm-gs Flak-of, azaz Iégvédetmi
agyif", Nocsak. Addig nyilvin csak az kliket raztik az
Eqre. Meg Rommed is csak tévedéshal haszdlta pancélel-
haritdsra ‘41_4m Afrikaban 2z egyébként mdr ‘38 dta
_ rendszerhen alld dgyit. Ha mar Rommelné! tartunk egy

nte miltd megdllapitas a D-nap elti na-

ag keleti felan kellatt volna
M"mmm melyik Belorusz Front ald-
rendeftségehen? A kézikBnyv a tovibhiakban is hasonldan
emelkedett stilesban zajlik. A gépek ismeretéséngl pl.
kijelenti, hogy a FW-190 a ¥ilig legnagyobh szamban
gyartott repilogépe (holatt maga is irja, hogy a Bf-109-

fix csiiszdtalp valt farokkerék helyett, tovibba a Liberato-
rok legnagyobh haditette a Ploiesti melletti olajkutak el-
pusztitasa volt (akkor vajon migrt neveték el az USAF pa-
rancsnokai ezt a bevetést a Bombézsk Fekete Kapja-
nak"?). lgen szépen festenek a tipusok fegyverzetél is-
mertetd tabldzatok (ki taldlhatta ki dket?), valamint a re-
piliskoldban is nagy Gtlet arra biztatni a pildtat, ne
menjen kizel a bombdizihoz, mert annak majdnem mindig
van farokgégpuskisa {mindez szemléltetve egy He-111-
esen, amelynek mandjuk épp nincs). Erdekes, Erich Hart-

A magam szamyaszegett mad-
Jjan kénytelen vagyok tudomasul
venmi, hogy itt IGnek ram

mann, a vildg legtabb (352) hitelesitett [6gigyfzsimét &l
ért pildtdja pent ellenkezf véleményen van, de az Bsszes
neves dsz s egyetért vele Gallandidl Pokriskinig bezdrd-
fag. Na mindegy. Wem tudom, hogy ezek forditasi hibk-e,
de kBtve hiszem, hogy a Jane's-nél ilyen targyi tévede-
sekthl hemzsegd, laikus, é5 néha kimondottan siletlen
kéziktmyvet irtak voina. Az is érdekes, hogy @ multimé-

- dia részhen példiul eltérd miszaki adatok szerepelnek a
B1-109 B-6-r6l - mintha két kiiliin bolygtn késziltek vol-
nal) A hab a tortdn azonban az, amikor az ember elkezde-
ne jatszani, A szimulatorok |0 szokdsa szerint akad eqy-
ket billentyizetiunkcid, Mit tesz az ember - fellapoza a
Manual vonatkozd passzusait. Na, arra vamjdl gombot!
Addig artan nem pillantasz jobbra, mig meg nem nyomod
a hillentyut, ha pedig egy Mustang Iég a farkadon,
Kiisd fel a gatyadat a ™ utani kutatishan! Ennyit a ma-
gyar nyelvi kézikinyvril.

WWII VS EAW

Kézenfekvd Gsszehasonlitdsi alapnak kindlkozna a ha-
sonld 1Emaji EAW - mint ahogy abszoliit nem az, mert
anmak pontosan azok a gyengéi, amik a WWII erdsségei.
Az EAW-hez képest piros pont a légi események latva-
nyéért - fekete a fldiekért; piros pont a repiiloépek
aprilékos kivitelezésért - fekete a kisehb Iétszimért;
piros pont a targeting lehetiségért és az ellenség-abla-
kért - fekete a sajitos autopilataért; piros pont a k-
lisszak remek multimédia prezenticidjaért - fekete a
kretén campaign miatt. Hanghatisok tekintetében nincs
nagy killinbséy, bér a WWIl hangulatan sokat dob a me-
nikben s2dld bighand zene, és bar nincsen rd kiilling-
sehb sziikséq, elég j6l sikeriilt a killdetések kijzhen sz6-
16 muzsikak is. Szival nem lehet elddnteni, hogy melyi-
Kilk a jobb. Nekem mindketid nagyszeri élmény valt -
de méq jobb lett volna, ha a kettit dsszegyirtak volna,

FELESZTO: Jane's Combat Swmulations
KIADC: Electrome Ars
WEBSITE: wiwess [INE5.63.0001
PIEGIELENES: mipajeiont

3D-gyorsitd: 3Dfx, DirectdD, OpenGL
Multiplayer: modem, LAN, Internet (32 1G)

A kettosegek jatéka: eqyszer fenn, egyszer
lenn. De abbahagyni nagyon nehez!




SKLILIL CAPS

A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

szellemiségében maximum csak a Worms-so-

rozat elmés tagjaival vetekedhet. Arra ugyan
csak féingtas megoldasai emlékeztetnek, mert té-
majat tekintve ez valami “istenszimuldtor”-szerii-
séq, de egyszeriisége folytan taldn enyhe kil
tiilzds lenne a Populoushoz és tirsaihoz hasonlita-
ni. Az elmés kerettdrténet arrdl szdl, hogy a Fildet
benépesitd “skullie-k" (csontkopasz, kissé Ikt
fickdk - nevezziik ket a tovabbiakban mondjuk
Kopéroknak) hékés népét rettenetes veszély fenye-
geti: faldjiiket megtdmadjak a fertelmes Szirmo-
kok, és minden Kopért hajnivesztivel akarak be-
kenni - ami egy Kopar szerint sz2éz haldingl is
rosszabh. Az egyetlen remény mar csak a merész

-

suli idétlen jatekot Kittam mér, de a Skullcaps

jatékoshan van, akinek hilcs vezetésével falan el-
harithatd a végveszély e jobb sorsra érdemes [bar
ez utdbbi jelz8ben par dra jéték utdn azért nem va-
gyak annyira bizonyos) nép feje feldl.

ALAPOZO

Az elsd meglepetés akkor ért, amikor kinyitottam
a dobozt. E neves alkalmak kapcsén rendszerint
ugyebar hirdetések, regisziracids kartyak, kézi-
kiinyvek, hirdetések és eqyéb papiruszok tim-
kelege borul a tisztelt érdekldddre - most ez
teljes mértékben elmaradt. A dobozban
ugyanis a CO-n kiviil nincs semmi (még egy
regiszirécids kirtya se, riaddsul megspd-
roltdk még a CD-tok boritdjat is). Eza
roppant takarékos prezentacid eldsziir
enyhe hidnyérzetet ébresztett bennem,
de installdlds utdn kideriilt, hogy tulaj-
donképpen nincs is szilkséy rajuk. A ji-  ©
ték elsd 10 pélyaja arra hivatolt, hogy 1+
pésril-lépésre megtanitson benniinket a Ko-
parok iigyes-bajos dolgaira. A kezeldfelilet is
a lehetd legegyszeriibb, rdadasul jobb clickkel
bérmirdl kéchetiink helpet.

A jétékot egy rakds Kopdrral kezdjiik, amelyeknek
négy fajtdja van: munkés, épitd, tudds és katona.
Feladatuk kettds: ha hazon kiviil vannak, akkor ide-
oda bokldszva energiat gyiijtenek a fajtajuk szimé-
ra (taldn virdgokat szednek, bdr ez nem igazin Ié-
nyeges); hazon belil pedig a megfeleld szobéba
hajtva dket killinféle elmés dolgokat milvelnek,
amelyekrdl majd kicsit késtbb csevegiink. A Kopé-
rok barmikor més kategéridha sorolhatik: ha a me-
2din vannak, akkor a kivant osztaly ikonjat bekap-

(illetve tulajdonképpen -filek, csak
némi vizet nyelve a |égideszant s2épen
meq is fullad). Ha esetleg nem aka-
runk repiilni, akkor a kapéval a régi

E: valoban egy roppant érdekes palya
lenne, de akarhogyis forgatom, még
Auszfna\-f.«agymz.igruk sem jan ki

csolva csak ki kell jeldiniink dket (mivel nagyobb
csoportok is szelektalhatdk, Idedlis modszer példa-
ul hatalmas timadd drmadiak gyors kialakitiséral;
de a hizhan is dtalakithatdk, mindissze csak at
kell hajtanunk dket a tipusuknak megfeleld szobs-
ba. A hiz elaterében toporgdkat kihajthatjuk a me-
zire, ha ottfelejtiink valakit, az visszatér az utolsd
szakméjahoz, A mancesal egyenként dtpakolhatjuk
ket a kivant helyre (példaul bepottyantjuk dket
eqy épiilethe), de megfeleld energia teljében “an-
gyalszarmyakon” is reptethetjiik dket, akér nagyobb
csapatot is (ha a célpontot egy SzBrmak-piilet ere-
s2e alatt hatarozzuk meg, akkor ez véres ostromot
jelent). A célpontat azonban lehetdség szerint ne a
tengerhen jeldljiik ki, mert kopérjaink hidrofdbak

Populous-md-
di szerint a
szigetek kizdtt lehet utat
Epiteni, vagy netdn lebon-
tani. Mint a fentiekbil is
kideriilt, fontos szerep jut
a killonkizd épiletekben
folyd munkaknak. A kez-
detnek mindig csak eqy
10 Kopért befogadd laki-
hézat Epithetiink (az épit-
kezés felgyorsitasahoz pe-
dig csipjiink nyakon egy
kek gatyas Kopért és
pottyantsuk a hz kijeldit
helyére - kiildnben napes-
tig virhatjuk, mig valame-
Iyik marha belebatlik a

feladatha), ha van hozzd elegendd energiank. Kabé
ennyit kell tudnunk a kezelésril, nézziik mit mivel
a négy killinbiizd tipus.

A DOLGOS
MUNKASOK

A piros gatyds munkasok gyiijtik a mezin
a reptetéshez és a fldmunkakhoz sziik-
séqes energidt, a hizakban pedig rop-
pant kellemes munk-
juk van: a tv-szobdhan
~ torndzva szaporadnak. A
' szaporulatot aztdn dtza-
' varhatjuk egy masik szobd-
" ba dolgoani. Ha az épillet el-
érte maximélis befogadikeé-
pesséqét, akkor a szaporu-
lat kisétal a mezire.
Enbil addddan eqy-
ertelmil, hogy leg
aldbh egy fic-

kit minden egyes épiletiink tv-szobdjdban érdemes  laborrd, de ettdl figgetieniil mér kezdethen érde-

mindig szaporitani - a cél a minél nagyohb létsza-
mii Kopar, akiket katondva alakitva majd jol péppé
verjiik a gonosz Szdrmokokat.

A SERENY EPITOK

Az elsi hazhelyre pottyantott épiti riigtiin be is
Kiltdzik a megepiilt
hazha, de mivel az
Epiilet karbantartd-
shhoz is sziikséy
lesz 2-3 ilyen kék
klottosha dilti-
it illetire,

mes dolqoztatni prat a labor részben. A tuddsok
qyértjak ugyanis a timado és videkezd fegyverein-
ket Ettil fiiggetieniil a mezn is kell hagynunk né-
hényat, mert - az energiagyiijtést leszimitva -
egyes feayvereknél sziikség van arra Is, hooy egy
szammyra kelt tudds a célhoz szdllitsa, msoknal
pedig arra, hogy egy tudds izemeltesse,

\N

A BATOR
KATONAK

Rettentd barna ga-
tyés hadfiaink
harcolnak a
gonosz

KH.

rigtin bedobélhatunk méq eqyet- S
kettdt (vagy akér tiibbet is, mert !
eqyértelmii, hogy minden mun- 3
ka gyorsabban halad, ha tgb- -

ben dolgoznak rajta). A ha-
zat az Epitdk nemesak kar-
bantartjak, hanem automa-
tikusan nekifognak némi
upgrade-nek is. Alaphdl egy
nagyohb teriiletii (tobb Kopért hefogada) lakdhézat
kezdenek el fabrikdlni, de az épitd miihelye feletti
ikonnal mas utat szabhatunk a fejlesztésnek: kuta-
tdlaborrd vagy barakka alakulhatunk. Ha a munka
befejeztével a haz mégsem akar ndvekedni, azon
segithetiink azzal, hogy arrdbb pakoljuk az itban
levi kiiveket - de egyszeriibh mér eleve olyan hiz-
helyet kinézni, ami kiriil bven van szabad hely,

AZ OKOS TUDOSOK

A mezdn levd tuddsok akkor kezdenek el energiat
gyiijteni, ha az egyik alaphazunkat mér dtépitettiik

szirmdkok ellen. Mivel
kissé rividlataak, és
csak akkor hajlandak egy
jd nagyot beverni egy
Szormaknak, ha az a kijz-
vetlen kiizelben van, ele-
inte sziikséy lesz a
mancsra is, hogy a “had-
miiveleti teriiletre” teleportaljuk. Energiat akkor
kezdenek el gyiijteni, ha az egyik alaphézat atala-
kitjuk barakka. Minden egyes hazunkhan érdemes
eqy pér fabil 4llo “helydrséget” Allomasoztatni,
amely egy homokzsékot piiflve folyamatosan ma-
gasan tartja a harci szellemét - és mellesleg meg-
vedi hazikdnkat attdl, hogy egy arra kddorgd Szar-
mak elfoglalja (mindig két tamadd katona kell ah-
hoz, hagy egy védat kinyitfantson). A barakkban és
nagyobh lakihazakban levd katonaknak ezenkiviil
plusz haszna, hogy
kezigranatokat és
tiltényeket is
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gyartanak, szabadban levd kollégaiknak, akik igy
mar messzebbril is komoly fenyegetést jelentenek
a Szormdkok testi épségére (rdadasul ilyen fegy-
verrel mar eqy taldlat is elég, hooy a gaz ellenség
kicsiny szitakiitdvé valtozva elrippenjen a Val- és
Meghalldba.)

FEGYVEREK

Most pedig kivetkezzenek a
rettenetes fegyverek,
amelyek lattn még a .A'
Sylvester
¢ Stallone-fil-
s/ meken nevel-

kedett ifjisag
is sikoltva

menekiil a spajz biztonsagot nyijtd fedezékebe. A
tuddsok miihelyének ikonjdra kattintva vilasztha-
tunk ki megépitésre, egyszerre maximum hatot
{eay li]ahh stiirnyiiséq feldezése utan persze trdl-
- hetiink mér egy suksegieleme véltat). A fegyve-
rek ki- és djrafejlesziéséhez némi idd szikséges,
ami annak a fiigguénye, hagy az dsszes épilletink
Iaborjaiban hany tuddsunk dolgozik az figydn. Min-
ten fegyver csak egy bizonyos ideig fejti ki hatd-
sdt, s a hozzdjuk jutés alapjdn ket kategbridjuk
van. Az elstbe tartozok folyamatos fejlidés folytan
vélnak vilaszthatdvé; rendszerint van nagyobh ka-
liberi (azaz hatasfokid) valtozatuk, ami a V1.0 val-
tozat megépitése utan valik vilaszthatdvd; beveté-
siikhiz sziikség van egy tuddsra, ami a célpontha
szallita ez némi iddt vesz igénybe); a bevetés
utdn pedig automatikusan Gjjaépiilnek. Ezeknek a
legtibbje valamilyen csapda vagy agyi. A csapdak
egyarant alkalmasak tamadd és védelmi célokra

Mint @ mokus fenn a fan, |
a sok Knpar ciy vidam.

(utdbbiakra azért, mert a mi Koparjainkra nem hat-
nak) - az egy masik kérdés, hogy én azért csak
Jobban szeretem a Szirmok-hazak bejratai elé te-
lepiteni dket. Az alapvetii csapda a Pit, amely el-
nyel egy Sir Mawkot, a tovahbfejlesztett véltozata
tibbet is. Erdekes valtozata a Popper, ami nem-
hogy elvesz, hanem hozzdjuk ad: héliummal addig
fijja fel az dldozatat, amiy szét nem pukkad. Ma-
sik varidns az Electrohead, ami “némi” fesziiltsé-
get kelt a belebotorkald delikvensekben. Van
ezenkiviil még hatalmas egérfogd capafogakkal és
aknamezd - mikodésik oly szirnyiiséges, hogy el
sem mondom. Az agyiikhoz &s a katapulthoz nagy
reményeket fiztem, hogy rémisztd hombdzdsokkal
ronthatom fildig Szdrék otthonait, de reményeim-
ben csalatkozni kellgtt: a sajat Koparjainkat Ighet-
jilk &t veliik egy Targettel megadott helyre ez ta-
Ian akkor jd, ha a Workerek energidja nem elég a
reptetéste), illetve van olyan valtozat, ami a Szér-
mékokat [ovi az éghe, enyhe egészségkaroso-
- tds mellékhatassal. Ehbdl a kategdri-
*  ahol az eayik legjobb fegyver a fold-
\ rengés, ami gyanydri lyukakat vaj
 acél kiimyékére, és persze ren-
4 desen ad az itjaba akado épiile-
teknek is. A jaték hiperfegyvere
a Big Hit [\'am

* minden szerepld
elrepiil a min-

dent eldntd Kopars versus Szormdx Dsszecsapas:
ra. Az veszt, aki elobh hal ki,

A fegyverek masik kategdridjahoz szikség van
mindenekeldtt egy laborra. Eles szemii megfigyeld
mér nyilvin észrevette, hogy a palydkon nagy
szamban képviseltetik magukat az allatvilag Kopa-
roktol és Szormokokial eltérd kepviseldi is. Ezeket
a laborra ejtve tuddsaink egy-eqy djabb timeg-
pusztitd fegyvert fedeznek fel. Az iny kifejlesztett
fegyverek célbajuttatdsihoz nem szilkségeltetik
idd (azonnal hatni kezdenek), de csak addig épill-
nek automatikusan Gjra, amig van hozzajuk “tal-
{ény” (ijabh allatkakat
kell a laborba dobaini).
Innen mér csak erds ideg-
zetiiek olvassdk tovabb!
Az elsd csodafegyver a
garényhil késziil, ami -
ming csoda - termeszete-
6N egy hiizbomba lesz,
Egy szdrmdk hazra helyez-
ve a lakossag valami mi-
att hanyatt-homlok kito-
dul onnan. Hasonld hatd-
sl csapasmérd eszkiiz
gyérihati kigydkbal is. A
nyuszibil csodalatos fo-
gamzasserkentd kesziil-
het: eqy sajat hazunkra
helyezve eqy ideig kétszer

Szarmpi (és foleg: biidas) dol-
gok fonek az Eiffel-torony
boszorkanykonyhdjanak meélyén
olyan gyors lesz a szaporulat. Eme
életelixir ellentéte gyarthatd a rd-
kahdl: a célbavett Sz0rmok-hazhan
a felére csikken a fogamzas. Az &l-
|atokat a tengerbe is hajigalhatjuk:
ilyenkor emidshal visszamindsiilnek
halld, amelyeket a laborba szdrva
halesit gyérthatunk - a fehérjedis
tapldlékot Bsszecsipegetve katond-
ink kétszeres hévvel fogjak a harc-
ba vetni magukat. Ugyan nem dllat,
de azért igen haszndlhatd a kb
(mellesleq a kedvencem), amely a
sziklaesi ahpmaw Ellenszere
— - Mary Pop-
pins eser-
nyiije, ami
megvedi Koparjainkat az
éqbil 2uhogd kiivektdl.
Most pedig jin a legvé-
rengzibh vadallat; a fe-
hén. A trdjai fald mintdja-
ra elhelyezzilk Szormak-
falva kiizepén, ahol a
gyanitian ellenfeleink
egyszerte osak jedten fi-
gyelnek fel rd, hogy az
eddig békesen legelészd
kérijdzd tiizes istennyil-
Kat kiipkidve felrobban.
Mar nem egészen emlék-
szem hogyan (taldn birka-
bil), gyarthatd szérazfildi caparaj is, amelynek
derék tagjai a konkurencia falliiml kiizepén isz-
kalva Szormdkokkal csillapitjak éhiiket. A mi Ko-
parainkbal nem kémek, de ha az eflenfél veti be
elleniink, akkor lehet szeliditd varazslatot gydrta-
i, ami kezes harannyd valtoztatia Capalit és Cd-
petit. Mésik modszer ez ellen, hogy a Kopérokat
uyorsan felkiildjiik egy kizeli fara.

A rek természetesen kombinlhatok egy-
massal, és ezzel sokkal kellemesebb hatast erhe-
tiink el: teszem azt telipakolgatjuk Szirék kijszd-
bét néhany csapdéval (mindegy milyennel, de én a
héliumot komélom); amikor mér jdpdr a helyén
van, elinditunk egy sziklaesdt a kiiszb elé; majd
riigtiin beejtiink egy biizborzot a hazikaba. Az azon-
nal elaseregla Szormokokkal ha nem végeznének
az akndk, megteszik helyettiik a kavicsok. Hehe...

SULYODS DARAB

Kiiliingsehb kommentar nem szilkséges a fentiek-
hez, A 11, palyatdl kezdve éleshen megy a mika, a
Fild orszauairil {vagy inkabb foldrajzi egységeirdl)
mintazott terepeken. Az oktatdstal eftérden it
csak egymds utdni sorrendben lehet jtszani a 45
palyat (s mivel a jiték megjegyzi, hogy melyik pé-
Iyan hagytuk abba az iyet, tulajdonkeppen el
nem tudom kepzelni, hogy minek kellett a save op-
cid). Alkalmasint meglepetés is éri az embert (mir
azon kiviil, hogy a 15. palyatdl kezve a Szirmd-

Hombinalt offenziva Szorék
| laborja ellen, sziklaesdvel, héli-
ummezdvel, miegymassal

kok elég rendesen bekeményitenek): Franciaor-
szighan példaul eqy Eiffel-toronynak alcazott la-
kahizhan mér egybil 40 katona és 20 épitd foga-
dott - yolt mibdl gazdalkodni.

A kivitelezéssel nincs gond: a kezeldfeliilet halal
egyszerii, a grafika hi-color (br csak 640*480-han
fut), a zene pedig pontosan a jaték debil hangula-
tahoz illeszkedik (persze dt percen beliil mar elég
idegesitdvé valik). A Tutorial résznél kicsit csodal-
koztam, hogy a masina teljesen lipdtnak néz, de
ahopy a killdetésekben kezdett egyre morcosabban
jatszani, egészen megkedveltem a Skullcapset.
Vérre dhitozi quakereknek igazabdl nem ajanlott,
aroknak viszont annal inkdbb, ekik keméljak az
eqgyszeri, és enyhén dilinyds jatékokat,

CoVboy

FEILESZTO: Creatve Edge
HIADD: UtiSaft
WEBSITE: wwwsdipes com
TEGIELENES: megjchent
| Kewgere |
Minimurm: P133, 16 ME RAM
Ajaniott: P66, 32 MB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Multiplayer: modemn, LAN, Internet
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AVVO 1602

& kell vallanam, hogy amikor az elsd eldzetes képek

tavaly nydran megérkeztek az Anno 16024, igen-

csak felcsillantak a szemeim; gyarmatok, telepesek,
kaldzok, gitlistalan szabadkereskeddk dgyikkal teletiz-
delt vitorlasakon - hmmmmm, ez egy nekem valj jiték
lesz! Mindig is a szivem csiicskei vottak az ilyen stilusi
siratégidk. Tovibh fokozta a virakozisomat, hogy - |évén
a jiték a német Sunflowers csapat szilleménye - német
nyelvterleten eifbb is jelent meg, &5 a germén lapok a2
egekig dicsértek (igaz, egy kukkot nem értettem beddlik,
de az értékelésiikben levd arab szimokat méy g tudom
forditani. iy tehdt boldag csatakiiltissal timadtam be
a2 576 Shopot, amikor megjelent a polcain, felhiztam ott-
honi drbocrudamra a Jolly Rogert és gondoltam elverme-
Iek vele néhdny hétre, Rasszul gondaltam - nem kellett
hozza annyi dd...

Acim Iéttan nem kell killingsebb képaelderd, hogy az
ember hozzévetiilegesen behatérolja, hogy mikor jatszd-
ik @ jaték, az elég kozepes szinvonald intrabél pedig ki-
deriil a hely is: az Ujvilag gyarmatositdsra vird szigetein.
Talén az egyesiilt Eurdpa eszmé]e lebeghetett az elkive-
ik szeme elgt, de nem spanyol konkvisztadorokat, fran-
cia flibusztireket avagy angol kalizkereskediket fogunk
alakitani - egysaeriien csak vilaszhunk egyet a néoy szi-
nes zasrld kiizil, a ndcid tehdt teljesen ényegtelen.
Ugyanigy fiktiv a helyszin s: a program minden jaték ele-
ien véletlenszeriien generdl eqy 10-15 szigethil 3113 pi-

Iyét, amelyet majd a négy jatékos kedvére pyamatosit-
hat. Ez elsfire nem hangeik kiilondsebben rosszul, de a
szigetek mérete, tovibha az a bizonyos véletlenszeriiséy
mér magban hordezza  jitékmenet negativumait, De ne
vigjunk a dolgok elébe, ezen majd késabb csemegéziink.
Az it rividke Tutorial “kiildetésben™ elsaja'tilhatjuk ]
uémsépités a dlnlumama a kereskedadem isa Mrcnt

még ummﬂunt campaignt [I:arnmums Piarj & seenari-
akat. Ezek itt merdben poétikus megnevezések, mert az
iin. “campaign” (azaz hadjrat) arl sz, hogy killang-
ghitések nélkiil a jaték vegtelen ideig tart, nincs
i b cél, (Wetve nyilvén a2 lenne a cél,
hagy idivel effoglaljuk az fisszes szipetet, de ennek azért
lesz néhdny aprobb akadélya.) Sajétosak a seenariok Is,
amelyekben egy-eqy adott létszimi és mindsdg i
cidval rendelkezi gyarmat |étrehozdsa a cél
ket ugyanis csak sorrendben lehet jatszani, miutén az
elizit teljesftettik, csak akkor vilaszthatd a soron k-
vetkezd. Ez lehet szerencsés megoldds mondiuk egy autf-
versenyben, vagy akér egy stratégidban is, ahol a killde-
tések egy himanyos tirténetet mesélnek el [lisd példiul
Settlers Il vagy Knights and Merchants) - de itt ez kevés-
bé tiinik jd tietnek.

KEZDETBEN VAILA...

o A jaték kezdetén mind a
négy jatékos egy-eqy kis ke-
. reskedelmi hajdval rendelie-
ik, s az elsd feladat az el-
si telepilés megfeleld he-
© Iyének kivilasrtisa, Hajdnk-
- kal egy sziget mell2 lepar-
kalva a szem hasznilatival
- fel lehet mérni a myers-
 anyagfonisait: egyrész ta-
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lalhatd-¢ a szigeten valami- .KJ
Iyen dsvinykincs (vas vagy ki
arany), illetve a f3ld milyen
nivények termelésére alkal-
mas, Mindenkeégpen alyan
szigetet keressiink, ams-
Iyen van vas (erme késtbb az
alapvetd fontossdgi szer-
szamok gyartasahor szilk-
560 lesz) , illetve vannak
hegyek {onnan pedig kivet
fogunk banyaszni),

A megfeleld sziget kiva-
lasztésa utdn fel kell épite-
ni egy kikitdt, kipakelni a
hajin levd nyersanyagokat,
&5 mér kezdfdhet is az i
gyarmat Epitése-saépitése!
Ez agy amatir Settlersezdnek sem jelent ma|ﬂ ki nrlnsebh
problémat: minden nyersanyagot elaallith épiletnek van
eqy vonzskirzete, ahal a termelés zajlik; minden epulel-
nél sziikség van rd, hogy bekdssiik a2 dthélizatha, ame
Iyen kesesztiil a megtermelt cuccokat taligdsaink aIzI-
dolgeziba, avagy a legkiizeletbi raktirba tovibbitjdk; to-
vilbh sziikség van munksakra, akik dolgoznak beane,
Ha eqy épiilet valamilyen hidny (munkaerd, szerszém vagy
vetemény) miatt nem termel, a tetején forgd kérddjel mu-
tatja. Mezdethen csak az alapvel épiletekkel rendelke-
ziink, a tovibbiakat a gyarmat fejlidésével kapjuk meg.
(Hogy ez mingk ﬁ;gmye art a kezikiiny titokban
tartja, de nekem iigy tint, hogy a populdcioé: rendszerint
minden ditvennel tirténd népszaparulat wtin birtjek) fel
i Egiileffek).|

Eqy i épiilet felhizisdhoz hirom alapvetd épitda-
nyagra (illetve valamelyik kettore), azaz fara, kore és
szerszamokra, valamint némi ke

tolni egy (vagy inkabh két) erdész bacsi segitségével,
akik eqyben firészmalomként is szolgdlnak. Az alapve-
14 épillet kezdéskor a plactér: egyrészt it tarolunk
majd minden cuccot, masrészt ennek (avagy egy kikd-
tinek) a hatdkirében lehet brmilyen ij épiletet fel-

blakjra i
stiikség lesz. Ezutén elkezdhetiiik felhizni reménybeli
telepeseink lakihazait, amelybe azok s28p lassan el-
kezdenek beszéllingdani. A viros menedzselésének faz-
az a fejlodé ladata a tovibbiakban az,
hogy polgdraink kiilonbazd igényeit gy elégitsi ki,
hagy kiizhen biztositsuk a nyersanyagok megfeleld
utanpitlésat, tovahba az épiletek pitési és fenntartd-
i kiiltségeit ellensilyozzuk 2z addkkal és a kereskede-
lemmel.

dn cah . onm i
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AVvO re02

A PLEBS IGENYEI

A janép igémyei ket fabb csoportra oszthatdk: fogyasttisi
cikkekre és épiletekre. Az elibbiek kizil a legatapretoh
természetesen a kaja, amelyhez tibb médszerred is hozzd-
juthatunk: kezdetben a legegyszeriibb par haliszkunyhd a
parton, vagy mondjuk vadaszkunyhik az erddnek azon ré-
s2gin, ahal sok szarvas boklaszik. Mivel a pecards nem bl
hatékony, tovibba a vadaszok iddvel kiirjak a szarvasokat
vagy csekélységink az erddt], iddvel szilkséq lesz néhdny
szanvasmarha istlléra, vakamint egy mészirosra, aki majd
Telszabdalja szegény teheneket. Az élelmezés leghatéko-
nyablh midja mondjuk a szantafiild/malom/pékség termelési
linc leane, de ezzel két probléma is van: a hérom Epiilet
enitési és fenntartisi kiltségei joval nagyobbak, mint az
illattartashél szammazik, lovibba a dolog mér akkor meg
van |ive, ba 2 f6ld nem, vagy csak félig alkaimas biizater-
melisre. A jinép masik alapvetd vagya a ruha, pontosab-
ban a sziivet, amit a jutamygyapjifond péres biztosit. E2t
késdbb kiegészithetjiik eqy szabdval, aki a szivethdl inge-
ket készit (de ez nem szikségleti, hanem exporicikk), to-
vébbi nyersanyagtermeldként a késbbiekben msy helég-
het a gyapotiltetvény, A tabbi terményigény mar loxuscikk,
sorhian: fiiszer (fikszeriiltetvény), pia (szflfkertbarospince
wagy cukoma/ramieprid), cigaretta (dobdnyiiitet-
wény/Martboro milvek), illetve ha ezek ki vamnak elégitve, 3
kakad (kakadittetvény). Mint az épiletekbal lithatd, a leg-
tiibly cikkhez szitkség van egy Bltetvényre is (egy hazikara
itial, és veteménnyel a vonziskrzetéhen), ezel a kis sa-
jitossdgyal kapesalathan viszont akad egy-két “kisebh”
malir, hogy csak eqyet emlitsek: egy-eqy sziget talaja
mindéssze HAROM killinbdzd dlfetvény termelésére alkal-
mas, azok kizill is eqy-kettit csak félig, ami art jelenti,

hogy az iittetvény fele mindig ki van sziradva és nyilvin fe-
leannyi a termés is... Nyumm!

A jdmép igényeinek mésik csoportjdt a kiikinbtzd civil
dpilletek képezlk, amelyek kGzil a sirgisehbekel seivd is
teszik: kezdethen azonnal vagynak egy kisehb templomra,
majd nemsakara egy kocsmat is szeretnének. (Tényleg van
valami valisdgalapja eanek a kezdésnek, bdr a somenden
£n vitathoznék...) Iddvel kellesi fog nekik egy iskola, illet-
vé nagyobh Iélekszamndl a templomokon kivel egy katedrd-
lis is. Mondjuk nem szdlnak killdn érte, de az idardl-idre
kitiird tizvésaek ds pestisarvinyok megfiékezésére szilkséy
lesz timoltdkra és doktor bacsira is. Sajites civilizcids
vilmny még a2 akasztifa - mondjuk ndlam méy egyszer
sem lazadt fel a jdnép, de én mindig szoktam Epiteni egyet,
mert szerintem javita a varosképet.

A sziikségleteik kielégitése 1dbb dldasos hatassal is
van polgérainkra: eqyrészt fejlesztik takdhelyeiket (eqy
nagyobb hézba tibb fake fér) és “mindségiket” (mondjuk
dtvltoznak telepeshdl palgarrd), masnészt - és ez a fon-
tos! - tibb addt lehet kisajtolni beldliik. Egy lakdhdzra
kattintva megnézhetjiik, hogy a kivetett add milyen
arényban van a viros szolgaltatisaival, és akdr hizan-
ként més-mds addt szabhatunk meg. Az addemelésnél
szintén van némi baki: ha tilzott adat vetettem ki, akkor
termésagtesen idivel leléptek egy péran, de a visszama-
radottak nemhogy nvelték voina az ipényeiket, hanem
csikkentettek (pelddul egyszeriien lemondtak a filszer-
ridl). Sajétos kizgazdasgi elképzelés, de az allam szem-
pontjabal mindenképpen hasmos - ajanlom korményunk
figyelmébe.

MINDEN ELADGO
(ES MINDEN ELFOGYOTT)

Térjlink dt a kereskedelemre, amely két részbil fog all-
niz mivel a szigetek adottsagaibil adaddan eleve tobh
telepilésre lesz szitkség, a belkereskedelemben fogjuk
kicserini telepiiléseink kizgtt a terményeikel, a kiilke-
reskedelemben pedig anyagi helyzetiink javitasa érde-
kéhen exportaljuk a feleslegiinket, illetve importaljuk a
sziikségletet (ez utdbbibol csak a szerszimokat szoktam
erdltetni ideig-drdig, mert ha fizetni kell, az rendszerint
Igencsak borzolja amigy is labilis lefkivitigomat). Ke-
reskedni az alabbi négy csoparttal lehet:

- sabadkaroskadiic: ok s2ép szimban akadnak a jaték-
ban, de nem tartoznak egyik félhez sem. A kikiitokné! be
lehet dllitani négy drucikcket, amelyeket venni avayy el-
adni dhajtunk. Megadhatjuk még a mennyiséget és az
&rat is, ami tényleg nagyon szép - a baj csak az, hogy ez
at iizlet igencsak esetleges. A szabadkereskeddk ugyanis
nem fettétleniil hajtidk megvenni a minimélis n clkke-
inket, mint ahogy nem feltétieniil hozmak hajdikon elyan
cuccot sem, amelyért a maximalis drat kindljuk. Oh, ming
kr...

- honnsziiftiok: a stigetek kizitt hajikizva néla letiint
kultirak maradvanyaira bukkanhatunk. A tirzsfandk kumy-
hjara kattintva az eqyszeri jitékos megtudhatia, hogy az
indinak igényei it is azok, amelyekkel “civilizilisuk”
meglbridnt: poszti és fley pia. Ez az iizlet barterben
megy, azaz a bennsziiftithekke! nem pénz- hanem csereke-
reskedelem folyik. Ninalatuk rendszerint fiiszer vagy ciga-
retta. (Pedig én még szerettem voina eladni ket rabszal-
ginak, vagy lehajtani ey kicsit a banyaba, hogy derék
népemnek ng kelljen ilyen fldhiz ragadt (sdt, fiild alatt)
ténykedésekkel foglalkoznia - de ezt sajnos nem lehetett.)
It s akad azért baj: szararfildon nem lehet veliik csere-
berélni (pediq a fibbi dtékessal ellentéthen letelepedhe-
tiink akir a somszédjukba is], ha pedig a tirzsfandk hiza
nem a parton fekszik, akkor néha a hajonk valamilyen ti-
tokzatos okbal kifolydlag nem akarja kipakolni a rakomd-
nyat, UL - ez kicsit idegesiti.

- o miinlk iuirom |ibikos: velilk elabb a diplomacia me-
niiponthan kereskedelmi egyezményt kell kitniink, E2-
utdn az i kikiitdikben is kereskedhetiink, és a piacaikra
vany dokkjaikra kattintva megtudhatjuk, hogy milyen
cikket és milyen mennyiséghen vennének/adnanak el.
Wéha igy egész jo kis bizniszeket lehet csapni - az egy
més kérdés, hogy azok a dig szabadkereskeddk mindig
elitiink émek oda...

- (labiizakc) 5k awrlvalrm:armelhen mert ugyan a ké-
zikiingy szerint lehet veliik ji kis fegyveriizleteket kiitni,
de az én gyimilcsizd dzleti kapesolataimnak némi gatat
szahott az a tény, hogy enyetlen drva kalozal sem talil
koztam a jatékhan (pedig elég sok dricskat etiltittem
vele), leszimitva talan azt & egy incidenst, amikor egy is-
meretlen hajd érkezett CaV-
boygrad kikiitdjébe, és egy
rakomany masolt Anno
1602 kindlt eladdsra -
dhet viszont elkildtem a ji
BSA-ba...

Ha valaki elég sok iddt el-
1olt az dggyel, akkor a kez-
deli eqy hajdjan kiviil a kis
&5 nagy hajimihelyeiben
iddvel Gjabb kereskedelmi
B hadihajdkat épithet. A
kereskedihajdknak meg le-
het adni automatikus keres-
kedelmi dtvonalakat is (A"
varosbol vigyen/hozzon va-
Iamil ‘B"-be), amivel rész-
ben automatizalhatiuk 2 ke-
reskedelmiinket.

W Ga0a

A NAGY (71) HARCI (71}
HELYZET

Aki lelkiismeretesen megtanulgatta a jatekot, az mar
tudja, hogy a Tutorial utolsd két része az dn. tenger és
szararfiildi “csatat” tanitgatja a . jatékosnak. Na, az
€n szemem mar ott elkerekedett egy kicsit, nemcsak a
hirom fibil &lld rettenetes armadiak vérfagyasttd
fisszecsapasatdl, hanem a latvanytdl is, amely kb. a C-
B4-es Pirates! nyijtota grafikai katarzissal vetekszik,
Nevezett jaték ugyan igen eldkeld dobogds helyen all
all-time top-listamon, de ha jdl emlékszem, az vagy tiz
euvel ezeltt volt, tovibba a 64-es grafikal képességei
mintha nem egészen vetekedtek volna a mai PC-kkel...
Szival ez gagyi. Ami nem is olyan szirnyii baj, mert
mondjuk a Caesar Il harci részei sem vonultak be a
halhatatianok csamokaba, viszont a jaték ettdl fiigget-
lenill is csaszdr valt. A baj ott kezdddik, hogy itt a tib-
bi jitékos roppant békésen jatszik: ik nem tamadnak,
meq a vilag pénzéert sem. Oké, az ismerdseim a meg-
mondhatii, hogy én haldlosan pacifista dirge vagyak,
nagy Mercedes-jelek vannak a hitamon és csak merd
véletlen, hogy a kedvenc jatékom a Panzer General meg
a Civ2 - na de ennyire azért nem! gy tehat kénytelenek
lesziink a hadidllapothaz mi visszavonni a diplomcia-
meniiben a békeszerzidést (meg esetleq a kereskedel-
mi szerzidést is, hogy még mérgesebbek legyenek). A
probléma kavetkezd |épcsifoka az, hogy itk kicsit kilt-
séges és rettenetesen hosszadalmas mulatsag a hibo-
i kell hozzd ugyebidr egy rakas vashinya (amibl szi-
getenként ji ha kettGt-harmat fel lehet hizni); kis erd
és nagy erdd a katondkhor; kardkovacs, puskakészitd
&5 dgyidatd (ami mind a szerszamtermeléstdl vonja el a
nyersanyagot); hajoépitd és hajak, amelyek majd el-
szdllitjdk a hoditd hadserenet - és akkor még nem be-
széltiink a nyersanyagszilkségletril és fileg a kltsé-
gekrdl. Mondjuk iddm az van, szival nagy nehezen ki-
bekkelhetném azt a par - valds iddben vett - napot,
amig ez eltart, de akkor J5n a kivetkezd biskkend: nyil-
vin valami rosszindulatd pletykt hallnatott 2 15bbi j3-
tékos rdlam, mert mire egyaltalan oddig eljutok, hogy
elkezdek kardokat gyértani, addigra sindiszniallisba
vonulnak: s2épen kirbeveszlk a szigetiiket varfallal, és
tovibi sk szerencsét kivinnak az agressziv hajlamii
|itogatinak. Ez teljesen szabdlytalan! Legalabb egy B-
52-esem lenne. Vagy egy ici-pici cirkdld rakétam. Vagy
eqy Kovér Berta. Vagy akirmi, hogy dtkokon kivil egye-
bet is tudjak szdrmi. Na mindegy, A harci dolog eqyéb-
ként eqyszerii: az elkésaitett fegyverek az erddbe keriil-
nek, ahol szép sarban kiképezhetiink gyalogos, lovas,
muskétds és gyis csapatokat, amelyek megfeleld
mennyiséql fegyver birtokaban kivonulhatnak. A csata-
mezin C&C-midszerrel kijeldlhetjiik, formacidkba ren-
dezhetjilk s a célpont kijeldlésével mazgathatjuk [vagy
tamadasha kiildhetjilk Gket), ha nincs eldttiik valami-
Iyen akadly (az erddt példiul nem nagyon szeretik,
mint ahogy az épiileteken sem szeretnek atmasiroani).
A hajdknal hasonld a hefyzet: a mozgatdsuk hasonld a
szarazfiildi csapatokéhoz. Kiliizkidni lehetdséy szerint
akkor keadjiink, ha mér legalabh honvédelemre akad
néhiny katonank, ugyanis hamarosan partraszalldsra
szamithatunk, és a gaz ellenséy rendszerint a piacokat
kezdi szétverni, ami ugyebar az egész varos milkidésé-
nek a kulesa.

OH URAM, EN NEM
ILYEN LOVAT AKARTAMI

Nezdjitk azzal, hogy el nem tudom kepzelni, hogy mi az ir-
g tefszett annyira a némedeknek az Anno 1602-n. (Leszi-
mitva talkin  nyelvet, de hit van német Settiers Il is,
Knights and Merchants meg plane.) A zenéje mondjuk tény-
leg nem rossz, és a kezeldfeliilet is ien egyszerd, logikus
5 bardtsagos. Amig a térképen vagyunk, a grafika moad-
Juk J@ kiizepes (2 legnagyobh nagyitashan mér neajdnem fe-
e olyan j6l néz ki, mint a Cagsar Hl). Szavatossdg szem-
pontjdbal 1k jd dtlet, hogy mindig j palyat generdl a ja-
ték. Arra viszont tan akkor figyeini kellett volna, hagy a
termiteriilet legalabb egyenld arinyban oszoljék meg a szi-
getek kizitt - kaptam ugyanis olyan jitékot, ahol kettd ki-
vételével az fisszes szigeten gyapotot, cukornddat és kaka-
it lehetett termeln. Arra a két szigetre, ahol filszert is,
természetesen betelepedett a konkurencia, akik nem en-
gednek letelepedni, megtimadni meg a fentebb ismerietett
wkok miatt kiesit nehézkes dket. [De még ka menne is, ak-
kor sem tudom, honnan sziiltem volna dohanyt.) A masik
marhasag a sigetek ménete: ahhaz, hogy egy telepiilés el-
kezdjen kellemesen iizemelni, rendszerint sasem elég a
hely, igy mindenképpen muszj tbb szigetet gyamatosita-
ni. Egy (] telepiilés fejlesziésekor azonban megint egy cs0-
mi kifltség érkezik, tehat a gardasay dllanddan pengeélen
téncol: vagy a nyersanyaghiany miatt diglenek be a varo-
sok, vagy a pénzhidny miatt megyiink csddbe.

Mindent dsszevetve: az a jatékos, aki ennek a stilusnak
elégge megszallott rajongda, taln elszirakozhat az Anno
1602-vel egy darabig, de el nem tudom képzelni, hogy a
Settlers IIl, Caesar lll vagy akdr a Knights&Merchants el-
lenében labdaba nighatna ez a jaték.

CoVboy

Anno 1602

FEILESZTO: Sunfknwers
KIADG: Infomrames

RAEGIELERES: mieqelent

Minimum: P100, 16MB, 2MB videdkartya
Ajanlott: P66, 32VMB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Muitiplayer: modem, LAN (4 fo)

Sumima SuInmarum

Ebbal a temabal sokkal tobbet 1s ki
lehetent volna hozm

gitélet

b’
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FCINKELT LAPOK

CSITT!
POWER SLIDE

A késahbi palyak és a
jobb kocsik behozasa-
hoz néwnek kell beir-
nunk az alabhiakat:

AARON FOO: Advanced

nehézségi szint
MEGASAXON: Insane ne-
hézségi szint

Az aldbbi cheateket pe-
dig jaték kiizben tudjuk
megadni:

BLAST: a tiihbiek likda-
sése

BOMB: bomba

BURN: langszorg

GLIDER: kormanyozhat-
sag ugratds kizhen is

HOVER: légparmds mad

ICBM: rakéta autd

JUMP: ugratis

LAUNCH: a nézdpont le-
valdsa, amit aztin a
“T"-vel lehet mozgat
ni, mikiizben az “X"-
szel pedig kocsikat
Iehet kildni

LIGHT: kiinnyil autd

LUNAR: csiikkentett gra-
vitdcio

SLEEP: az ellenfelek el-
alszanak a volan mé-
giitt

SLIPPY: csiiszds dtfel
szin

SPIDER: fel lehet maszni
barmilyen meredek
falon

STICKY: jobban tapadd
kerék

SUCK: magneses vonzds
az autok kdziitt

WARP: az idd lelassitésa
(az Alttal lehet szabé-
Iyozni)

TWISTER: tornada az au-
td felett, ami az dsszes
ellenfelet magaval ra-
nadja

CSITT!
5.L.A.R.5.

Itt jiin néhany kellemes
kis kod a szd szerint al-
lati autdverseny a kupak
és az autik elghivasa-
hoz! A cheatek megadé-
sahoz eldszor menjiink
Options menii Set-
tings pontjdba, ahol a
menii aljanal irhatjuk be
az alabbi kodokat:

GLASSX - Crystal kupa
ROCKYY - Diamond kupa
IDPEAK - Zenith kupa
XPERTS - Master szint
DESERT - Skorpid autd
RATTLE - Kobra autd
RUNNER - Gepdrd autd
MYSTER - Leopard autd
ALLVID - Az disszes autd

GRIM FANDANGO (3. rész)

toljara ott hagytuk abba,

amint sikeresen kifutottunk

Rubacava kikitdjébil a Limbo
gozistin, vadonatiij harmad fedélze-
ti almatréz allasunkban. Mint az
mar az eddigiekbdl is kideriilt,

Manny élelmes egy halott: a miilt-
kori ey évnyi sikalds egy szép kis
bart hozott a konyhara, a mostani
pedig - természetesen egy év eltel-
tével - egy szép kis hajit. Manny
kapitannyal legkizelebb a Glottis
koma dltal jelentdsen felturbozott
hajé parancsnoki hidjan talalko-
zunk, amint az egyik matroz jelenti,
hogy vamosok akarnak a fedélzetre
Iépni. Takargatnivald hijan erre ter-
mészetesen megadjuk az engedélyt.
A matréz tavozta utdn hirtelen egy
csontgalamb ereszkedik a fedélzet-
re, a forradalom nagy vezérének,
Salvador Limonesnek gyorsfutara,
aki azt a hirt hozza, hogy Meche
nem érkezett meg a kikotobe: leug-
rott a fedélzetrdl a Gydngyért, ami
a tenger mélyén fekszik, de vara-
zsereje minden halanddnak (illetve
halotinak) egyarant megdobogtatja
a szivét. Kapunk egy térképet a he-
lyérdl, tovabba azt a nem til vidam
informaciot, hogy azért nem art vi-
gydzni, mert nem vart csapdak le-
selkednek rank...

Miutan a hidon kibidmészkodtuk
magunkat, baktassunk le szépen a
fedélkiizbe, ahol szornyii latvany fo-
gad benniinket: a “vamosok” igen
alapos munkat végeztek, mert min-
deniitt viragha borult matrézok te-
temei fekszenek. Rank is valami
hasonld sors varna, mert a folyosd
végén megjelenik két alak igen
morcos kinézetii mordalyokkal ga-
loppozik felénk — de szerencsére
Glottis koma gyorsan berant ben-
niinket a géphazha. Az dltinyis va-
mosok vadul dérémbdinek az ajtén,
de mivel kevés hajlanddsagot muta-
tunk a kinyitasara, neki is késziil-
nek a robbantashoz. Ahol az egykori
sikeres almatroz lett a kapitany
ugyan nem igazan illik ilyet monda-
ni, de taldn most tényleg j6 lenne
olajra lépni...

A géphaz két ablakan kikukucskal-
va a hajo két horgonylancat Iatjuk,
a piros gombokkal pedig felhizhat-
juk/leengedhetjiik dket. Felhizott
dllapothan esetleg a kaszaval le-
hetne piszkalni dket, de egyeldre
nem érjiik el egyiket sem. A motor
vezérldpultjan levd két karral tud-
juk a jobb és a hal oldali hajocsa-
varokat iizemeltetni (elengedni igy
kell, mintha targyat tennénk el). Ha
az eqyik horgony fel van hiizva, ak-
kor annyit mozoghatunk, amennyit
a masik enged, mint ahogy azt a viz
alatti nézet is mutatja. Ebbdl a né-
zethdl az is kivilaglik, hogy a hor-
gonylancok vannak olyan hossziiak,
hogy a hajdt atisztassuk felettiik
€és mellesleg ez is a cél. Legeélsze-
rilbbnek az alabbi sorrend tiinik (de
meg lehet a masik oldalon is csi-
nalni): jobb oldali horgony fel; jobb-
ra, amig a horgony atiszik a hajé
alatt; jobb horgony le. Ha most

azonnal visszahiizzuk a horgonyt, az
felhiizza magaval a balt is, amit a
kaszaval most mar elériink a kajii-
tablakbdl. Miutan beakasztottuk a
horgonyt az ablakkeretbe, hizzuk
“fel” a bal horgonyt. A rémisztd re-
csegés-ropogas hallatin Glottis ér-
deklddik, hogy ugyan mi volt ez, de
Manmr megnyugtatja csak a perfo-
racid. Hogy mire is gondolt ponto-
san, az rogton kideriil, mihelyt hét-
ramenetbe tessziik a csavarokat: a
hajétest kettészakad, mi a hatso
fertallyal elporzunk - két gengszter
pedlg ott all megfiirddve a hajé elsd
részén, ami szép csendben kiveti a
Tltanll: példajat...
A térkép alapjan hamamm lepar-
kolunk a Gydngy lelGhelyén. A par-
kolas alatt itt az értendd, hogy le-
siillyediink a tengerfenskre bar egy
kissé elsodradva. Kicsit setét is
van, raadasul Glottis eldszdr mokds
tengerésztirténetekkel szorakoztat
benniinket holmi tengeri szor-
nyekrdl, majd azzal, hogy & nem vi-
zidémon, hanem szarazfoldi és ful-
doklik. Manny megnyugtatja, hogy
ha sziv nélkiil tudott élni, akkor le-
vegd nélkiil is kibirja egy kicsit.
Elibb-utdbb a kiizelben atsiet egy
Chepito nevii figura is, aki
elég mokas arc. Azért sétal
itt a tengerfenéken, hogy
gyalogszerrel jusson ki a Ha-
lottak Faldjérdl. lgen széra-
koztaté tarsalgast folytatha-
tunk vele a hajékrdl, naviga-
cidrdl, a csak tengerészme-
sékben létezd Gyingyrdl (ott
vildgit a hattérben...), de
még vidamabb lesz, ha han-
gos nitazas kizhen hozza-
szegddiink. Miutan egy kir utan
visszateértiink, rajiviink, hogy alap-
vetd gondok vannak a “Hold” alap-
jan tirténd navigacidjaval, igy te-
hat prébéljuk meg inkabh lerangat-
ni a fejérdl a lampast. Nem igazan
megy, és eléggé zokon is veszi, igy
tehat amikor a kivetkezd kirébal
visszaért, ragadjuk meg a lampasa-
nél és balra hiizva adjuk oda Glot-
tisnak, hogy hozza magaval vilagi-
tani az egész Chepitot lampastul-
mindenestiil. Iddvel oda is ériink a
Gydngyhiz, ami Chep::o szerint
ugyan nem létezik, de nagyon briil,
hogy gazdagga tette. Van azonban
egy kis biokkend: a tengerészmesék
igazat mondanak, hogy aki megpré-
balt lemeriilni érte, sosem keriilt
eli. Ennek oka a latottak szerint
abhban keresendd, hogy a Gydngy
mellett parkold tengeralattjaréhan
egy méretes lila polip lakik, aki
kellemesen megebédel az dnjeldlt
bivarokbol, majd csodalkozva me-
red arra a szirtre, ahol 4lldogalunk:
gyalogos latogatdk eddigelé rit-
kén érkezhettek... Mivel
Glottis nem akar lemen-
ni, s Manny sem iga-
zan rajong az itle-
tért, hogy lesétal-
jon, amig a fenevad
ilyen rondan mered
erre a fényforrdsra,




menjiink inkahh kirbe a szirten.
Iddvel egy szikldba botlunk, amibdl
kicsiny csapok nyidlnak ki. Mannyn
nem taldlnak fogddzat, de Chepito
|lampasan igen, és igy kideriil, hogy
ez a hatalmas oktopusz egyik kihe-
lyezett tagozata — és mdr jbn is a
gazdajuk. Amig a polip elfogyasztja
Chepitot (ezt hivjak egyébként epi-
zodszerepldnek), Manny és Glottis
felugrik a tengeralattjard farkara,
aki vacsija végeztével iigy dint,
hogy méra ennyi - visszamiszik a
sajatos meghajtd mechanizmussal
miikddd tengeralattjardba, és titok-
zatos otthona felé veszi az irdnyt.
Ami Glottis szerint természetesen
nem mas, mint a vilag vége. A ten-
gerészek ugyanis jol tudjak, hogy a
téves feltételezések ellenére a fild
igenis lapos alakil, és ha a hajds
elér a vilag végére, akkor egyszerii-
en leesik réla.

¥ Mi nem kiivetjiik ezt az eljarast,

| ugyanis a tengeralattjaré leparkol a
vilag végén lévi korallbanyaba.
Manny megnyugtatja Glottist, hogy
fogalma sincsen hol vannak — min-
denesetre varjon itt, amig 6 megke-
resi Mechet. Jobbra egy futdszala-
got taldlunk, ami szemldtomast tir-
meléket szallit valahova a viz sziné-
re, eldtte pedig egy kart, ami meg-
forditja a futdszalag haladasi ira-
nyit. Erre egyeldre még nincs sziik-
ség, tehat vegyiik hasznalatha
a barlang végén levd liftet.
b A folyosd bal oldalan le-
v ajtd zdrva van, ko-
vetkezésképp a ma-
sik irdnyt valaszt-
juk, ahol nemsoka-
ra egy takaros kis
szohdba csippe-
niink, amelynek be-
rendezése tihbek
kiiziitt egy iires papir-
kosarhél, valamint egy
csodaszép forgathaté ha-
mutalcabdl all (utébbit egybdl ki
is probélhatjuk). A szobabdl nyild
ajtd migiitt kellemes meglepetés
fogad benniinket — Ms. Mercedes
Colomar, alias Meche. Végre! A
miiltat illetden ugyan néminemii né-

A zeteltérések tdmadnak, ami egy

Mannynek lekevert pofonban is
megnyilvanul. Végszdra megjelenik
Domino is, aki “megmagyarazza”
jelenlétiinket a hdlgynek: eszerint
Manny Calavera mindig a nyerd ol-
dalon van, és ezért jelen pillanat-
ban is az o alkalmazottja... Kizhen
betoppan az ajtén Glottis is, aki
roppantul aggddik értiink - peché-
re, mert Domino egy csapdajtd se-
gitségével siillyesztibe teszi, s mi
fajo szivvel nézziik, ahogy legjobb
baritunkat elnyeli a vilag végén le-
ziduld ar... Mieldtt elégtételt ve-

" hetnénk érte, Domino jelzi, hogy
egy ij munkakir var rank és egy jol
iranyzott jobbegyenessel elejét is
veszi a filds kérdezdskidésnek...
Amikor @j “irodankban™ magunk-
hoz tériink, a plafonon ldgd kalitka-
ban két szerencsétlen kis “angeli-
tost™ pillantunk meg. Uj munkaki-
B riink ugyanis az & drzésiik lenne. Bi-

== biés Pugsy kicsiny szerszdmaival

o csillogd ékszereket farag a korall-

CINKELT LAPOK

darahokhdl, és nem igazan szeret-
nek benniinket, Domino ugyanis itt
is elég rendesen befeketitett min-
ket. Ha beszédbe elegyediink veliik
hol sirva fakadnak, hol meg akar-
nak harapni benniinket — amikor pe-
dig segitséget ajanlanank nekik, ha
lenne ilyen kis aprd szerszdmunk,
Bibi még hozzank is vagja a kis ka-
lapacsat. Ezt mindenesetre el-
tessziik.

Sétaljunk at Domino irodajaba,
ahol most Meche titkarndként dol-
gozik. Itt hosszas beszélgetéshil
fényt derithetiink a miilt és a jelen
rejtélyeire. Meche azért tiint el az
iroddnkbél, mert olyan csalddott-
nak latszottunk, hogy nem egy Ki-
lencesre szild jegyet tudunk kiutal-
ni neki; a Rubacavaban taltdtt évé-
riil nem szeretne beszélni, de a ki-
kiitdben azért kolintott fejbe ben-
niinket az iiveggel, hogy nehogy Do-
mino csapdéjaha essiink; és végiil
azért dolgozik Hector Lemans
fogengszter embereként itt 1évd Do-
minonak, hogy vigyazzon a két ka-
litkaba zart kisgyerekre, akik
egyébként kicsit tudnak repiilni -
harapni pedig nagyon (bér ezt mér
tudjuk). Sajat joszandékunkrol
azonban nem igazan tudjuk
meggydzni, maximum azzal, hogy ha
odaadjuk neki a pisztolyunkat. Mint
az dllig felfegyverkezett Halottfidi
maffia tagjanak biztos van fegyve-
riink. Mint tudjuk, nincs, de ez nem
hatja meg a lanyt, tehat majd keri-
tiink neki egyet. Eldtte azért he-
lyezziik iizembe megint a hamutar-
tot. Ha elég sokat forgatjuk magunk
felé a cigarettajara alig figyeld Me-
che eldbb-utdbb a labara ejti a pa-
razsat, ami kiégeti a selyemharis-
nyajat. Ugyan Marlene Dietrich Kék
Angyalban nyijtott produkcidjat
meghazudtold jelenettel hiza le a
lab(szarcsontj)ardl, csak egy ijabb
rossz pontot gyiijtiink be nala,
amint diihdsen a papirkosarba hajit-
ja. A kalandjatékokon nevelkedett
avatott kukabiivar ezt természete-
sen azonnal magahoz is szdlitja.
Benézhetiink esetleg Dominohoz is,
de @ éppen relaxal: walkmant
hallgat és nem igazan foglal-
kozik a kiilvilaggal.

Az alagsorban balra a ba-
nyat talaljuk, ahol egy
csomé lélek rabszolga-
ként korallt fejt. A
polip gy latszik,
mégsem ét-
kezési
céllal
gyiijtitte
be dket. £
Kiztiik 4
van
egykori
ldmpasunk
Chepito is, aki
egyrészt nyomatéko-
san kifejti, hogy soha
tiibbet nem dhajt veliink
“satalni”, misrészt pedig
- ahhoz képest, hogy mekko-
ra kulimészba keriilt itt - tu-
|ajdonképpen egész jol megta-
lalta a szamitasat. Mivel min-
deniitt dragakivek hevernek.

H'E'YTE

Kp8: THE
MASK OF
ETERNITY

Tobbeknek talan némi
csalddasként szolgalt,
hogy a mar jol megszo-
kott klasszikus stilus
helyett némileg Lara
anyd kalandjaira hason-
litott az dj KQ-jatek, de
taldn pont a nyomasztd-
an sok akcidrész miatt
nem fog megartani hoz-
24 néhény csalds. A
cheat képernyhiz
nyomjuk le jaték kizben
CTRL + SHIFT + 7 kombi-
nécidt, majd johetnek
az aldbbiak:

GOD - Isten mdd (az
UNGOD visszakapcsol
halanddsagra)

TELEPORT - egy térke-
pet kapunk, amelyen
kivalaszthatjuk, hogy
hova akarunk telepor-
talni. Templomokhan
65 a fiild alatt (a gno-
moknal) nem mikadik.

GIVE xxx yyy — az xxx
targyat megkapjuk yyy
darabszAmban, pl. a

GIVE CRYSTAL 5 cheat
it kristalyt nyom a ke-
ziinkbe.

Jaték kiizben szintén
megadhatjuk, hogy ij
parti inditasanal melyik
pélyan akarunk nyomul-
ni. A palyanevek:

DAVENTRY
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Természetesen itt is virdgzik a fe-
ketepiac, és ott elég jol megtalalja

CSsiTT!

WANEGASH  aszamitasat - nala mindent lehet
kapni. Hajot mondjuk nem (azokat
A kivald kis harci egyébkent is utalja), toriilkbzit sem
stratégia killdetéseihez (it a viz alatt iigysincs ra kiilgnd-
az alahbi passwordok sehb sziikség) - pisztolya viszont
segitségével juthatunk  van, amit az igazi selyembol késziilt
hozza: harisnyara el is cserélhetiink vele.

Sajnos tiltény nincs hozza, azt

2 - CHEESE ugyanis errefelé kicsit kiriilményes
3 - TOAST szerezni. Chepito ugyan roppant

4 - BUTTIES hiiszke csencselt firdjara, de a

5- KEBAB neves eszkiz mintha egy kicsit til-
6 - GATEAUX zottan razna szegényt. Ajanljuk fel

neki kipribdldsra a gyerekek éksze-
részkalapacsat, aztan szépen lép-
|unk meg a keziinkbe nyomott furdé-

CSITT!

POPULDUS: Balr.tassunk vissza Mechéhez, hogy
THE BEGINNING vegre bebizonyitsuk neki artatlan-
sagunkat. Neki van tilténye is hoz-
Az oliimposzi kategérid-  za — a gond csak annyi, hogy a most
jil istenek még tavaly, ~ mar tdltott fegyvert rank fogja. Do-
kisebb erdei simanok ~ minot akarja megzsarolni szerény
pedig azota mar biztos ~ személyiink altal, hogy eressze sza-
vegigjatszottak a tavalyi badon a gyerekeket. Domino ezen
&y egyik legjobb straté-  inen j6t mulat, és elarulja, hogy
gial jatékat - de kezdd  nem is dolgozunk neki. Amikor vi-
magusoknak esetleg szont a lany feléje fordulna a fegy-
meéy haszndlhatdk lesz-  verrel, kinnyedén kicsavarja a ke-
nek az alabbiak. Nyom-  zébdl, szépen elzarja valahova -
juk meg egyszerre aTab  majd a jol végzett munka Grimével
€5 az F11 billentyilket,  visszatelepszik karosszékébe, és
majd a megjelend ablak- visszarakja a fejére a walkmant.
ba piitydigjiik be: Kedvenc ellenségiink az irodaja
eldtti széfhe zdrta Mechet, aki két-
BYRNE ségbeesetten dirdmbil a belsd aj-
ton, hol minket, hol Dominot hivva.
ami aktivilja a cheat A széf természetesen zérva van, a
iizemmadot. Ezutan kerekekkel meg egyeldre nem tu-
jaték kizhen az alabbi ~ dunk mit kezdeni - eldszor tehat
billentyiilkombindciok megfirjuk a zarat. (Kicsit nehéz
megnyomasara a megtalalni, legjobb, ha jobbrol ki-
kovetkezo bonuszokat  zelitve vessziik hasznélatba a fird-
kaphatjuk: gépet.) Miutan a zar nyelveihez hoz-
zafértiink, johetnek a kerekek - és
Tab + F3: az isszesva-  egyben a jaték egyik legidegesitibb
razslat rejtvénye: a zamyelv négy kerekét a
Tab + F4: az 0sszes épii-  kurzornyilakkal forgathatjuk jobbra-
let balra, de mivel egy tengelyen van-
Tah + F5: maximélis nak egyszerre mozognak. A legalsé
mana dllanddan forog, a felette levik pe-

dig akkor mozdulnak meg, ha az
eqgyel lejjebb 1évid kerék mar
elég sokat mozgott azonos irdny-
ba. Ha mozgatas utdn megfordit-
juk az iranyt, akkor még vissza-
ugranak egy poziciét és megdll-
nak. Ez igy leirva kicsit épiilete-
sen hangzik, de menet kizben
egyszerii — az mar kevéshé,
hogy ezzel az idegtépd modszer-
rel kiforgassuk a meafeleld
kombinacidt: a négy zarnyelv
lapos oldaldnak jobbra kell
néznie. Sok sikert...
Miutan ez megvan, lépjiink
hétra a keréktdl, és nyom-
juk le a kilincset. Aaaaa!
- triikkiis kis
ajto: a kilincs
megint dssze-
zatyulta a zar-
nyelveket. Miu-
tan ijabb kel-
lemes drakat
tiltdttiink a
forgatdsukkal,
a kilincs hasz-
ndlata elftt

YV,
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akasszuk be a kaszank pengéjét a
nyelvekhez (végiil is logikus: a zar
akkor nyilik, ha a nyelvek nem tud-
nak elforogni).

Odabent azonban nem leljiik Me-
chet, csak egy rakds zart fidkot a
banya irataival, egy lovagi pancélt
a szomszéd szobahan, valamint az
ehhez tartozd éktelen méretil bar-
dot. A bardnak a silya is megvan:
Manny csak egy kicsit tudja fel-
emelni, utdna vissza is ejti a fiildre.
Egyetlen érdekes dolog van még itt:
a széf ajtaja feletti
kis higyd. Ezt meg
lehet piszkalni a ka-
szaval, de nem tir-
ténik semmi - min-
daddig legalabbis,
amig be nem csuk-
juk a széf ajtajat. Ez
ugyan nem biztos,
hogy teljesen jo it-
let volt — minden-
esetre feltirul a
szemkiizti csapdaj-
td, ahonnan kisiet Meche. Tisztes-
ségiinkrdl most mar meg van gyo-
zdve - épelméjiiségiinkril kevés-

bé, hiszen épp az imént zartuk be az

egyetlen menekiilési atvonalat. A
szomszéd szobaban egy rakasnyi
aktataskaban lapul az a hihetetlen
mennyiségii Kilences-jegy, amit Do-
mino és Hector Lemans az évek so-
ran ellopott a j6 lelkektdl. Manny-
nek épp az a furcsa, hogy lapulnak:
ligy emlékszik, hogy abban az ido-
ben, amikor még egy csomd Kilen-
ces-jegyet kiadott (na az mér ELEG
régen volt), a jegyek mozogtak -
automatikusan belerepiiltek annak
a léleknek a kezébe, akit illettek.
Furcsa, de egyelire a kijutassal
kell foglalkoznunk. Manny elsi szi-
mii terve az, hogy a kaszaval kinyit-
ja az odafent futd csivezetéken a
zuhanyt, a helyiség lassan megtelik
vizzel, a szép par pedig feldszik. A
mennyezet kérdésével nyilvan csak
akkor akar foglalkozni, amikor az
aktualissa valik, de addig nem is
jut el. A zuhanyzét kinyitva ugyanis
csak a padld lesz nedves, tehat
jobb, ha el is zarjuk a vizet a csi-
viin levd kerékkel. A padl6n levd viz
szépen el is tiinik egy csempe alatt,
kiivetkezésképp nyilvin ott kell len-
nie a zuhanyzdhelyiség lefolydja-
nak. Kivetkezik a kettes szami
terv: vonszoljunk ide a bardot, majd
amikor az omindzus csempe felett
van az éle, emeljiik meg. A padldra
visszaesve a bard széttiri a csem-
pét, és az alatta feltaruld lefolyén
keresztiil kimenekiilhetiink a sza-
badba, a sziget partjéra. Itt Manny
megnyugtatja Mechet, hogy @ csak
foglalkozzon a két kisgyerekkel, mi
elmegyiink és hozunk egy hajét. Mi-
lyen haj6t? - érdeklddik Meche.
Na, ezen még dolgozunk...

A szomszéd helyszinen egy irdatlan
méretil szerkezetre felkocogva
szemrevételezhetjiik a hatal-
mas ziizokiiveket, amelyek
aprd darabokra drilik a
korallt, A szerkezet
iizembe helyezése utan
rajdviink, hogy egy ha-
talmas mozgddarun va-




INKEL

LA

gyunk. A fel-le nyilakkal mozgat-
hatjuk a lancon fiiggd markoldkart
(itt példaul letehetjilk a partra), a
jobbra-balra nyilak pedig magat a
darut mozgatjak. Csisszunk at el-
fisziir is a tiloldalra, ahol a darubdl
kiszallva annak a futdszalagnak a
végét latjuk, amelyet a lift mellett
talaltunk. Kocogjunk le a futdsza-
lagon, amelynek a végén akkora a
sodras, hogy Manny mar kénytelen
lesz igen érdekes stilushan iiszni.
A vilag szélén menekiilni probald
hajik mindig megprébalnak hor-
gonyt vetni - taldn egy ilyen kisér-
let maradvanya az itt |athatd vas-
macska is. Annal érdekesebb, hogy
ha tovabbilszunk a sodras ellené-
ben, megtaldljuk a vasmacskahoz
tartozd ldncot is. Még érdekesebhb,
hogy a lanc végén ott 16g a hajd is.
A legérdekesebh viszont az lesz, ha
lemdszunk a lancon, ugyanis a ha-
jon megtalaljuk elveszettnek hitt
baratunkat, Glottis komat. Termé-
szetesen per pillanat is a motoro-
kat biitykili, és biiszkén mutatja,
hogy sajndlatos dllapota ellenére a
mindkét hajécsavar tokéletesen
miikddik. Hajé tehat mar van - az
egy mas kérdés, hogy hogyan fog-
juk innen kihizni. Persze annak is
megvan az itja-mddja...

Kocogjunk vissza a daruhoz, men-
jiink vele vissza a tiloldali
7 strandra és mieldtt ki-
szallnank, ejtsiik le a mar-
koldjat. Sétaljunk le a da-
ru mellé és élljunk neki a
filrdval. Chepito razds
szerkezete tikéletesen
milkidik, de az eltavolita-
si mandver egy plusz nem
vért eredményt is hoz: le-
tiiri a daru karjat. Ha at-
néziink a szomszédba, ak-
kor latjuk, hogy Meche
mar elvégezte az d feladatat: a két
vidam kis resszcsont vidaman ker-
getidzik a levegiben, amit csak egy
. masodpercre szakitanak meg azért,
hogy érdeklddjenek a hajd utan,
amit a bacsi megigért.

Szélljunk vissza a karjatdl meg-
fosztott mozgddaruba. Ha a lancot
leengedjiik, kar hijan most pont az
drldkibvek kizé esik vissza, és ott
be is akad. Nem baj: a daruval
megmozdulva kitépjiik a helyéhdl
az egész miskulanciat, a tiloldalon
pedig ismét leengedjiik a ldncot. A
vége pont a futdszalag végére esik.
Sétaljunk le a szalagon, a karnal
ugorjunk le réla, és forditsuk meg
vele a menetiranyt. Erre a silyos
lanc lezidul egészen a vasmacska-
ig. Az irdnyt megint megforditva
megindul ugyan visszafele, de sii-
Ilyanal fogva hamarosan hurkot
vett, ami az irdny djbdli megfordi-
tasaval szerencsésen rahurkolddik
a vasmacskéra. Most mar csak
annyi a teendd, hogy visszamé-
szunk a darura, felhizzuk a lancot
és mar latjuk is amint az orditd
Glottis koméaval a tetején eldbuk-
kan a hullamsirbél a hajd.

A kis tarsasagot a tilparton latjuk
viszont: Meche oriil Glottisnak, a
gyerekek a hajonak, Glottis pedig a
helyiikrdl kiszaggatott drldkovek-
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nek, amiket természetesen azonnal
felszerelt a hajo orrara. Calavera
kapitany pedig kiadja a parancsot:
teljes gizzel eldre!

A mi jb ireg Domino bardtunk hir-
telen arra rezzen fel irodai nyugal-
mahél, hogy egy fiistcsik kanyarog
a tavolban, és ettdl igen morcos
hangulatba keriil. Glottis és Meche
kizhen andalité beszélgetéshe me-
riilnek az élet (illetdleg a halal) ér-
telmét illetden, elcsuklik egy sze-
relmi vallomas, hogy helyt adjon az
elisziir elcsattand csdknak... De
nem a csok csattan, hanem Domino
a tengeralattjdrdval a hajo oldala-
nak, hogy vérfagyasztd kasza-pérvi-
adalra hivja hdsiinket. Tibb se kell
Mannynek: bétran lehuppan a ten-
geralattjard fedélzetére, ami azon-
nal el is tavolodik a hajé tdrzsétal.
Réntsunk szépen kaszat, és szamol-
junk le egyszer-s-mindenkorra Do-
minoval. Ez kicsit kiriilményes lesz,
lévén kiinnyiiszerrel haritja az
iisszes iitésiinket, derekas kontra-
val. lgy tehat kénytelenek lesziink
egyéb mas modszerhez folyamodni:
vagjuk inkabb a kaszit a — Manny
szavaival élve - a vilag legrondahbb
periszkdpjaba, azaz a tengeralattja-
rét hajtd polip szemébe. A szem
gazdaja ezt érthetd okokbdl kicsit
rosszul tiirl, és vadul kanyarogni
kezd. Ettd] Dominot végkép elinti a
diih: egy iigyes mozdulattal kiveri
keziinkbil a kaszat, és hanyatt es
hisiink felett diadalmas végso sij-
tasra emeli a sajatjat...

Folytatasos kalandsorozatok — mint
amilyen ez is - itt szoktak véget ér-
ni, hogy egyszeriibh lelkiiletii nézdk
eqy hetet izgulhassanak azon, hogy
meghal-e a foszerepld? De én foly-
tatom: Domino a dicsdség kapuja-
ban elfelejt a hata miigé nézni, ahol
ott kiizeleg a hajo, elején a rémseé-
ges méretil dridkivekkel. A kettes
szamii figonosz pillanatokon beliil
elnyeri a biintetését, amint az iitki-
2éshdl kifolydlag behanyatlik a ha-
talmas fogak kizé és szép aprd da-
rabokra szecskazddik. Ez mondjuk
Mannyt kevésbé vigasztalja, ugyan-
is masodperceken beliil § kivetke-
zik — és akkor most hagyjuk ahba,
folyt. kiiv. legkizelebb. Lehet tir-
delni a kezeket: vajon megmenekiil-
e Manny? (- Atmegyek kicsit min-
dentudd anydsha, aki a csaldddal
heszélget, akik csak a szappanope-
ra aktudlis részének az ismétlését
tudtak megnézni: Persze, hogy meg-
menekiil! A két kisgyerek tud re-
piilni, és a két karjanal fogva
felemelik a fedélzetre.) Vajon
egymdsra taldl-e végre a két
szerelmespar? (Persze, hogy
egymdsra taldl! Glottis és Meche
csodaszép csaladi életet fog élni.
Manny meg taldn drdkbefogad-
ja a két kiskilyk@t.) Vajon
vége lesz-e valaha ennek
az egésznek? (Persze,
hogy nem lesz vége
soha! Azért folyta- ’é/
tasos. Maximum az |
szolgaltathat erre indokot, ha
menetkdzben megjelenik a Grim
Fandango 2 - akkor djat lehet
kezdeni!)

CSITT!

HEDZ

A Hasbro eme elmés ja-
tékat egyeldre még nem
teszteltik, de eme ese-
mény elérkeztéig taldn
hasznara lesznek a csa-
lasok azoknak akik jo
“fejeck” akarnak lenni.
Hivjuk be az
iizenetablakot a T hil-
lentyii megnyoméasaval,
majd gépeljiik be:

OH MY GOD - God mdd
TOO HARD FOR ME - ki-
kapesolja az Al-t

CSITT!

BLODD 2
(DEMDO)

Eny kis vérengzés min-
dig kellemes kikapcso-
Ioddst jelent a férasztd
napi rohot utan. Az
alabbi kadokkal falan
tiibb sikeréImény sziile-
tik. Eldszor is nyomjuk
meg a T hillentyiit a
kommunikécidhoz, majd
amegjelend ablakba gé-
peljiik be a csaldsokat:

MPAMMO - maximalis
liszer
MPARMOR - maximilis

as
MPCLIP - 4 lehet menni
a falakon és a zart aj-
tdkon
MPGOD - Isten mad
MPHEALTH - maximalis

egészséy

MPKFA -Maximu t1-
tény, pancél és egész-
ség

576

HBYTE
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Na kérem, ezt is megértiik! Szobrot
allitottak Lara Croftnak! lgaz ugyan,
hogy nem a Trafalgar Square-en, és
még csak nem is az East Enden - de
viszont legalabh hiromszoros “élet-
nagysagit”. Valamelyik élelmes ke-
reskedd kitalalta ezt a marhaségot,
és az emberek (felndtt emberek) pe-
dig viszik, mint a cukorkat. (Bar szo
se réla, ahogy igy felnézek a monito-
rom tetejére, mintha még a TR3-ban
mutatott formdjanal is lényegesen
dimbes-dombosabb lenne - taldn ez
lehet az oka). Egyébként nem tudom
mi ez a mizéria most ezekkel a szob-
rokkal meg figurdkkal, de mindenki
gyiijt valamit. Martin Star Wars- Ilgu-
rakat, T.J. orkokat - a végén még én
is Imzaic valamilyen alternativ képzd-
miivészeti performance-ot megvala-
szolatlan leveleimbdl. Ennyit egyel-
dre a figurikrdl, de azért ne tavolod-
junk el a képzomiivészet témajatal:
egyrészt elektronikus levélladdmban
naprél-napra egyre értékesebb alko-
tasok tiinnek fel, &s most mar nem ..
élitam meg, hogy ne rendezzek egy-
kisebb kiallitast beldliik (pillantsa-
tok csak a jobb oldalra=riadasul
kimaradt a kedvencem,.a Windows-
mintas toalettpapir)ymasrészt meg
ehhez kapcsoladik aZ’elsd levél is.

Udv 576! Nem-kezdem el dicsérgetni
az (sagot, mer Mifdenki tudja: ennél
jobbat sehol-sem-taldl. Legelss levele-
met eqy nagy Szemrehanyassal kez-
dem. Lattuk mér a Star Wars, Populo-
us, Tomb Raider, Farsaken stb. posz-
tereit, De kéreml A Quake-ekrdl mit
rakhattunk ki afaira??? Semmit. Ez ~

jobbak is akadtak. Ennyi. (64,
még egy percre: neked melyik
szém volt az utolsd, mert szerin-
tem mér vagy egy éve abbahagy-
tuk az egy nagy-két kicsi posz-
termodszert?)

Hello CoVBoy!

Képzeld mi tortént velem a mi-
nap(ma)! Megyek reggel az (jsédgos-

hoz, hogy megvegyem az 576-ot. Meg-

kérdezem tdle, vajh egydltalin megje-
lent-e mar?Mivel igennel felelt, gen-
csat felderiiltemn volt vala. Am ezutan
sajndlattal kizolte vala, hogy csak egy
érkezett vala, &s azt is elvitték vala. Ez
igencsak elszontyolitana vala. Miért
nem nyomtattok tdbbet vala? Eger ke-
vés 576-ot kapa.

Kan

Uizegyébként nem hiszem, hogy min-
den baromsagot elolvasol, amit E-mai-
len kapsz. Mint ahogy ezt sem. De
nem baj._En nem haragszom,

A megfogalmazds igy nem korrekt:
EGYETLEN fevelet sem olvasok el!
Van agp-elmes lamsneraln prog-
ramom, amely egyes mml'datuknal
“Kiszike™, masaknal ', me-
gint masnknéi “Hat-ez nemiehet
igaz!” heszirasokat helyez el — még
soha senki nemwmmm
hogy rossz level

Dobd uram varesaba-pedig az NH Rt

kommandésai s B

sérettel az 5?6-0!;—“&1.% mondjak mar meg,

danyszd

felhivnam a fi-
gyelmét arra,
hogy az djsdghan
talalhatd cikkek,
nem a kézikdnyv
szerepét hivatottak
betilteni, hanem - mint
neviik is mutatja - is-
mertetdk, egyben kriti-

kék. Terjedelmi okok mi-

att egyébként sem tudnank eleget
tenni iinnepélyes felkérésének, még
ha akarndnk, akkor sem - de
nem is akarunk, a kézikdnyvek
feladatat ugyanis szerintiink
rendszerint viszonylag jél
ellatjak azok a kézikény-
vek, amelyeket azon jaté-
kok dobozaban talalhatna,
amerre sajnalja a pénzt. A
kézikdnyvek ugyanis a ja-
ték tartozékai. Hirtelenjé-
ben nem is tudok a dolog-
hoz mast hozzitenni, mert
kicsit meg vagyok lepdd-
ve. Valami olyasmi
feelingje van a do-
lognak, mintha va-
laki ellopna egy
autdt, és uténa
nyilt levéllel for-
dulna az Autd-
szereldk Lapja-
hoz, hogy ugyan

ogy hogy lehet ezen
diig Mercrn kia-

~JATEKORULTEK MAGAZINJA

EN RAADASUL MEG LUSTA IS VA-
GYOK! Nna. Csak azért sem irom
ide, hogy Derzsi Janos, mert mar-
héra kivancsi vagyok, hogy milyen
bajok lesznek...

Lagnagyobb Gromdmre nagy érdek-
lidés kivette a miiltkori matemati-
kai, kombinatorikai és pelloponné-
szoszi (hogy én milyen csodaszép
szavakat talalok néha a szdtarban!)
eszmefutatisomat a 4 és a 6 eqy-
mashoz vald viszonyarél Sok véle-
mény elhangzott pro és kontra, de én
most csak egyet idéznék, amelynek

. egyes részei a maguk médjan vald-

ban megdiinthetetienek.

Szerintem 4=6!Hiszen:

1.mindegyik 3 hangbal all

2.Van egy bullterrierem és egy Base-
ball utom, akik szinten igy

gondoljdk, és Gk mindig tudnak vala-
mivel érvelni...

orY

Na keérem: jol kiisse fel a nadragjat,
aki megprabal egy ilyen érveléssel
szembeszallni!
Mivel termé-
szetesen
most is ér-
kezett né-
hany levél
CD-vel,
drral, ol-
dal-
szam-
mal
kapcso-

elég szépen milltat, de j6l jBnne mar ﬁla‘g
valami kézzeltoghatobb. Mivel nem va=== Most pedm ki
lami selejtekrdl van sz, megérdemliky sagos levélke.

hogy a poszter teljes méretében pome
pazzanak. Ha mér itt tartunk elfelejthiet-
nétek az egy-oldalon-két-poszter takti-
kdt, mert allati bénan mutat a falon a
nagynk kozott egy fél. Ha a csevibe
nem is raktok be, remélem megfontal-
jatok panaszomat. Végezetiil fogadja-
tok jokivdnsdgaimat: nem kell CD mel-
Igklet; nem kell oldalszamemelés, ha
1001 reklammal jér; mindenki olvassa
az 576-ot! Udvizlettel: Gr@sh

Hm. A dolog igaz. A poszterrel azon-
ban van egy kis problem: az ezekhez
hasznalt nagyfelbontasi képeket CD-
n kiildiizgetik a cégek, illetve a kidl-
litasokan tarhalt presskitekrdl szr-
maznak. Poszterre csak olyat tudok
rakni, amilyen van. Esetleg végve-_
szély esetén lehet probalkozni a ki-
addk PR-seinél (Id. Mortal Kombat 4,
de az is vagy két honapig jatt-jovi-
getett) - de az egyszeri szerkesztik
inkdbb egyéb témakkal szoktak zar-
gatni dket. A tiirelmiik ugyanis vé-
ges, és ha dllanddan sajat dtleteid-
del farasztnll ket (a szaknyelv “cél-
tarha” néven emlegeti az eljarast),
akkor netan B-listara keriilsz, és
elobb-utdbb azt is elfelejtik elkiilde-
ni, amit-mindenkinek el szoktak.
Visszatérie a konkrét példadra. A
Quake-eknek nem volt semmilyen
poszterre Kifidlkozd reklamjuk, Kizé-

sktunk ugye- andd halad-
bér vitaférumat nyitogatni a mésnlt ez egész

jatékokrdl, meg emBFI:
gokrdl, aminek — sze
lenne a feladata, hogy
pet. A kivetkezo levelbol az deriilt
ki, hogy ennek a feladatanak mara-
dektalanul eleget is tett. Vagy leg-
alahhl&maidﬁemmﬂéktalanul
Hello Covboy!
Két (Q}prﬂbiemmlme Elfiszor iges
sz00ezzUiClE, Nogy az jsag baromijg.
Minden-kivansagot-kilégit. Nekeme
szemely szerintcsak egy (1) bajorm
van vele,-és-egyben ez az elsd.kéré-
sem, hogy'sok*helyen hidnyzikea bil-
lenty(zetkiosztas. —
Pedig sok helyen kéne. Em!vasom a
s nern tudok vele |at3mnr~ﬂz a keves
ke,
amit néha- néha irtok; padfgr igazan ke-
vés! A kurzorgombokat En'is ismerem,
de ennél tbb keli[ena}—
A mésik problémam nem az 576-tal
van. Azt irtitok a Settlers Il ismerteto-
jében, illetve a csevegdben, hogy a
masolt CD-ken az.olvasztar nem vasat,
hanem disznét gyart Bzt csak megerd-
sitani tudom. De akkorhonnan szerzek

vasat? A pig farmermemeint! Az ere=—==MOST MARIRB-BDA NE-
deffjatékra viszOnESAlAlom a pEnZEe VEM, MERT.BAIOK LESZ-

~baért most unneps&yssm felkérem az
Kbyte

rilag az egyre szaporodd szamii SZar-wtiszerkesztajet CMO

ral ellatott 0 betiik, foldbarna :‘En legyen sokuﬂs&gm iar—

pon. Szerintem a poszter felad
zarilag az, hogy j6l nézzen ki -

B
e —

N Utdna a dolgoKRaK. e

= MAT==EI5r0 is KOszAMGy =
pedig a Quake-reklamokn4l azw._... (Khm.) Kedves. Leualiral Eldszir is

...mas is.lehet elfoglalt - ES

‘sgyszerijen fel-
haboritd. Hm.
Szoval kénytelen
lesz mindenki
maga levonni a
konzekvenciat
annak kapcsan,
hogy mennyire
~szorakoztatd vas
nélkiil a masolt
Settlers3.
Ugorjunk. Megint
kaptam levelet dllandé
postarémemtdl, akinek ma sem fo-

gom alairni a nevét, viszont talaltam

a levélké]ében egy nagyon tanulsa-
gos részletet:

4. Most a Csevi jon. (& a feketeleves)
TENYLEG RENDES GYEREK VAGY!
CSAK AZ A BAJ, HOGY A PEKTGL
KERTED ES NEM A HENTES-
TEL!! Es milyen sziiveq az,
hogy nincs LUSTA VAGYOK,
HE??? NEM AZERT

VOLT ROVID A LEVELEM,
MERT LUSTA VAGYOK, HA-
NEM AZERT MERT NEM
VOLT IDEMUL{G) levegd) ES

NEK!H JOOE299

Nem i, egértem,
hogy-ha-valaki-elfoglalt és
nin azt nem
él&%&}u azt miért

_nenrehet felfogni, hogy
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latban, Grimmel jelentem be, hogy
menet kizhen szert tettem egy védd-
angyalra:
Jiihdaaa CoVBoy! mikor, barhol szdban vagy levélben
Udvéizdllek téged, Fild lakosa. A ne- szidni meri az djsdgot: Dj. Cyber tollat
vem Dj. Cyber. Mieldtt helyszini tudé-  (billenty(izetet) ragad és ir, hogy meg-
sitdnk kdzbeszdlna- vagy- védje az 576 becsiletét. Vili? (Ter-
is Te CoVboy -, nem, mészetesen. Jo estét,
én nem a Redneck Zorro.) Nos,
Rampage-bdl szaba- ha
dultam, csak szeretem

ART
ez a jatékot. Mar most b E“

mar itt tartunk akkor kezdjik a
hdskddést. Mivel mar nagyon
unom, hogy a Csevegd
mésrdl se szdl,
minthogy:
-mikor lesz

eldre kozldm és tuda-
tom veletek és az olva-
sokkal, hogy én leszek a
visszatérd réméalmotok.
Marmint mds néven az

576 Kbyte djsag vé- mé' végre
delmezdije és CD az 0j-
ha bérki, sdghoz?
bér- -mikor lesz lap-

szam emelés?
-mikor lesz jobb mind-
ségi a lap?
Ezért most mar végre én is be-
leszdlok. A CD: Figyizz! Ha CD
kell, két eshetdség van:
1. Megveszitek az X (jsagot: ki-
adtok kétszer, haromszor tébb
pénzt (havonta), magasabb az
oldalak szdma, lesz 1 vagy 2
CD-vel tbb a gyiijteményben
€5 még a lapok mindsége is
“tuti”(tutira rossz).
Kész nyereség nem?
2. Ha 576 Kbyte CD-re féj a
fogatok: vagy menjetek el a
korzeti fogdszhoz vagy szé-
pen(!) kérjétek meg CoVboy
bacsit, hogy csindljon fél-
évente-évente egy kiilonkia-
dést 2 CD-vel (amo-
lyan DC-CD szerd-
en).

CD témdn azt hiszem

til vagyunk. Johet a

lapszdm emelés és a
L]

lapok mindsége: ez a
téma még kirdlyabb,
#S% mint az elfzd. Ha teszem
» azt, hogy a mi “kis" Te-
# henésziink megemeli a

&5 lapok szimét akkor

w nyilvanvaldan az gj-
. ® sdg drdt is emelni
s fogja. Aztdn majd jon-

v
-~
-~

....... vetkez6 Cseviben: -

“ (0, mondd miért lett
annyi az 0jsdg? - nos,
erre is lenne valasz: -
Gyerekek, inflcio van.
Nem baj?(De!). A la-
pok mindsége meg
(gy jo, ahogy van. Erre
is van egy par sorom:
Mivel nagy teszteld hi-
rében allok, &n nem
csak a jatékdemokat
tesztelem, hanem az

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA CSEVEGO (S76KBaIRISZ.HLU]

Gjsdgot is. Mig az X nevd lap mar
ronggya szakadt és olvashatatlan, ad-
dig az 576 Gjsdg vigan tri a rd nehe-
zedd kiképzéseket! (Hogyne. CoVhoy
apd vigyaz, hogy mindig legyen ben-
ne néhany pancélos.)

Vliszont én itt olvastam egy-két sza-
momra(!) sértd levelet. Név szerint a
Pistike és «IY HYPERLINK “mailto:sz».
En nem is tudom CoV, ilyen levelet mi-
ért raksz be a Csevegdbe? (Miért ne?
Viragozzék minden virdg! Meg egyéb-
ként is mondjon nekem csak egyet-
len okot, amiért nem érdemes vala-
kinek a levelét betenni a haztajim-
bal) Vezekelni akarsz a biineidért?
(Nem. ENNYI azért nem volt.)
Vagy pedig ilven nagy az dnk-
ritikdd? Ha ennyire banatos
vagy, vegyél magadhoz
eqgy rekesz sort és igyal
{az lenaldbb meglat-
szik rajtad). Ha
nincs sordd, majd
viszek csak mondd
meg hova. Na, “ked-
ves” Pistike és
szgyorgyblabla.hu: ha
nem teszik az djsdg, mert
az CSAK jatékokkal foglal-
kozik, mert **** a lap mind-
sége, mert nincs hozzd CD és

ne vegyétek meg. Mindenkinek
egyéni joga, hogy mihez
kezd a zsebpénzével és mire
kélti. Ha nincs annyi pénze-
tek, ami X Ujsdghoz kell ak-
kor gy(ijtsetek szorgalmasan,
vagy ne sirjon a szajatok.
Vagy! Van még egy lehetd-
sé0: ne is vegyetek szam.
tech. lapot, hanem kiildjetek sok-
sok sdrt CoVboynak.

(Nekem ez a legutolsd varidcid
egészen megtetszett.)

Védelem Pistike és Gyurika oldaldrdl:

...... (kuss van)

Vfad: Blnds.

A sajét véleményem tomdren: Az 0j-
sdg fgy ahogy van, KIRALY.
Varjatok, maradt egy-két kérdésem:
-CoVboy, dohdnyzol?

(Természetesen. John Lennon is
megmondta, hogy a dohdnyzas
nem karos az egészségre — és
:esjsék: nem is a cigibe halt be-

8.

-Milyen gépeken szoktdtok tesztelni
a jaték progikat?

(Szamitdn.)

-Milyen esélyem van, hogy csak lgy
kapjak tdletek ajandékba egy 1 éves
elfifizetést?

(Kabé annyi, mint T.J.-nek a leg-
utolsd Dungeon Keeper partiban.)
Na, j6 megyek ma'.Hizom a belem és
zarom soraim: Dj. Gyber (Didzsé szaj-
ber)

LLi: Ez az elsd emilem és ha mdr nem
is raksz be a csevibe, killdhetnél egy
visszajelzést az djsdgon keresztill. Ko-
sz,

(Remélem ez megteszi.) Na ennyit
mara, zarom soraimat, pontjaimat és
vonalaimat. Pusszantok mindenkit,
és fogadjunk, hogy nem lesz CD a
kiivetkezd szamban!

CoVboy
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14" LICOM 5VGA 3 év garancia
17" Adlas SVGA digitilis monitor
Creative 32x IDE CD drive

3.2 Gb Quantum winchester

5.1 Gb Quantum winchester
Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentiuvm Il Abit BH6 BX / ATX
Pentium Il ASUS 440 EX/AT
Pentium Il 300 Intel Celeron CPU
Pentium Il 300A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SG RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Pentium Il alaplap, Pli 300 Celeron, 3Z SD, 3.2 Gb Q HDD,
144 FDD, Mini tor., $3 4Mb AGP, 32x CD drive, SB 16, 14" SVGA, 105g klav.

486 DX2/66, SMB RAM, 170-540 HDD, FDD,
baby haz, PCI VGA, 14" digitilis monitor

|| hasznélt/3h6 garancia
Hasznilt szamitogép és alkatrész kiirusitisal

SZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!
Kowplest gépek tetszileqes é:t 5- i

142 fy arncideal, k! Teljesk rrozs. Gatdesal o inde: 5
ZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Araik AFA néliilisk, 1 v garanciat taraimaznal ratkoznak,
Kedvezd iizing felldteiski!! Keéne viszonsl

fitium ||

Gyiijteményem
Spamara

COMPUTERS

READY COMPKER KFT.
SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET
BEMUTAZOTEREM ES SZERVIZ
Bp. V. ker. Vadész u. 36, | Vadasz-Bathory sarok)
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
Hétfitdl-Péntekig: 9.30-18.00 Szombaton: 9.00-13,00
Részletes arlista: 2-333-666/1310¢  www.ready.hu

SZAMITOGEPEK

Igény szerint &sszeallithaté konfiguracisvak
1+2 év garancia
ajandékszoftverekkel

Alkatrészek teljes valasztéka

ro IE] nonitorok:
Western Digital, Seagate, Quantum, Maxtor, Celeron”A”,
Celeron, AMD K-2 30, IP-2 266-400,
Ahit, Acorp, Aristo, Asus, Gigabyte
Adlas, Daewoo, DTK, Mag, Samsung
Ad, Genius, Logitech, Microsoft

Kedvezi arak viszonteladdknak:
06-30-9413-453

vasdrolnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
haté programokat adnék régi kimyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elétti képes
levelezilapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)

I:

ava

HP Duna
Szakaruhaz

MAX Trust Kft
IX. Boraros tér 7.
(Duna Haz)

Tel.: 215-2574

taldlkozhatsz

JATEKBOX

Duna Plaza
Vaci at 178.
Tel.: 465-1036

“l,

Uj helyeken

Libri
DUNA PLAZA
kényvesbolt

Duna Plaza
Vaci ut 178.
Tel.: 465-1017

az 576 KByte PC CD-ROM valasztek

Az alabbij

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Théksly ot 88.

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap,
AMD 6K2-300/66, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q3.2GB HDD, Virge 4MB
PCl VGA kartya, Belinea 14” monitor
/3 év gar./, 32xCD-ROM, SB16
hangkartya, 105 gombos bill., egér

137.900,- +25% Afa

Hasznalt, miksdé
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tanacsadas.

OTP részleffizetési lehetoség!
Viszonteladékat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607 #
E-mail:balati@ahol.com

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




A P R O H

Diafilmek nagy véalasztékban kaphatok.
Tel.: 200-80-16
Hasznalt diavetitot
200-80-16

vennék. Tel.:

C64 KINAL
Eladd egy jo dllapotban lévd C-64 + mag-

nd+ 5 kazella + joy ArT000 FL Tel: 06/45
403-548

Eladd ¢c-64 + floppy + 2 joy + 26 lemez,
Erd: hajds: 06-78/405-234

A P R O

Kérjik, hogy

|

AMIGA KERES

[ CDaz-re keresem: WORMS, ALIEN BREED 2D |
! Tel:355-543 Cim: 2626 Nagymaros Rakdcz (4 6.

AMIGA KiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és
Kereskedelem. Szamitogépek, floppyk,
nyomtatdk, monitorok, tdpegységek oloso,
garancidlis javitdsa, énékesitése,

C-B4 turbokartyak, Amigds bdvildsek,
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

H I R D ETES I

jjenek a megj

D E T

PC KERES

CGA monitoros 286-0s gépamhez jalékokat
keresek Erd: Szabé Tamas 1103 Budapest
Moszlopy u. 20. faz/5

PC KINAL
Kévetkezé eredeti jatekaim eladok:
DUNGEON KEEPER, WARHAMMER
DARK OMEN, NFS2SE, NUCLEAR STRI-

KE 5000Ft/do , SIMCITY 2000, THEME
HOSPITAL 4000FT/db. Tel: 352-8834

E § E K

Eladé agy Pentium 100-as,16 MB RAM-mal,
1 GB-tal rendelkezd szamitogép. Telefon-
szam: 212-8117 Zahorak Attila

Eladé: QUAKE 2, WORLD CUP 98, DE-
ATHTRAP DUNGEON. Tel: 06-1-3079-315
(3 dréig)

EGYEB KERES
_l\ﬂa_g;_a'_!gr;_\r_e_s_zél;.vaay cserélek regl
kiadasi ASTERIX és TALPRA ESETT

TOM képregényflzeteket érdeklddni
lehet 08-20 H-ig , Tel: 06-20-3465718

§ Z E LV EN Y

i kivant szdveget olvashatdan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldit helyre beirni Ugy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betd,

frasjel, szamjegy, vagy szokdz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvényt az (jsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutdn kildétt csekket postan befizetni sziveskedjenak. A meg-

jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta eldtt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hird

azok tartalmaert.

=g Maganszemélyeknek:
A ARG Kbziileteknek:

PC
GEPTIPUS:
AMIGA

M E &8 R E N D E L O
4

£ - SBF "2l

K megje!

ének visszaut;

itasdra és nem vallal feleldsséget

20 szdig 500,- Ft (4fdval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 szdig 1000,- Ft (4fdval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

Cc64 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
EGYEB KINAL KERET (+50% FELAR)

E-T-6 8

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Konzol

576 Konzol

S Z E
BE ol 22

T @8 N

L V E N Y
S A G

Kerjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

R iines sintabil
576 Kbyte

- 576 Kbyte

JK TISZTELT E

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafidk 132.

FIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!



LYUKAKAT

S|

; > = ; : ;
KEDVEZMENYES ARON RENDELHETS:
; e Az 1990-91-92-es éviolyamokbal rendelkezésre dllg szamok 999 Fi-ért, :
' az 1994-es évfolyambsl meglévs szmok pedig 1100 Fi-éntl
: ¥ ionlc
Az 1995-ds éviolyam (12 szémj rendkiviil kedvezs aron, 1999 forintért rendelhets, sit egy poszter is dukdl hozza!

‘ Az 1996-ds évfolyam (12 szam) rendkiviil kedvezs aron, 1999 forintért rendelhets, sit egy poszter is dukal hozzal -
Az 1997-es évfolyam (12 s26m) rendkivil kedvezé dron, 2499 forintért rendelhets, st eqy poszter is dukal hozzal

. = Hardzsaszin postautalvanyon befizeted az dsszeget, u postaksliséget barmely feljes évfolyam rendelése esetén mi alljuk!
Az 199555 évfolyam (12 szam), 1996-os évfolyam (12 szam),1997-os évfolyam (12 szam) egyiitt rendkiviil kedvezs dron, 8999 forintért + 400 furiet postakiiliség rendelhets!
A megjegyzés rovatba ird be:
“REGI SZAMOK"!
[90/2. 79 | 91/3. 795 | 92/3. 98, | 9a/a. 168, | 95/1. 218, | 96/1. 318, | 97/1 318, | 98/1 318, | 991 398
- 9073 79, | 91/ - | 92s9. 98- '| 94/5." 168 | 95/2. 218, | 98/2. 18- | 97/2 ais- | o8/2 s, !
90/4. 79, | 91/10. 98, | 92/10. 98, | 9a/6. " 168, | 95/3. | 218- | 9/3. ais,- | 97/ 318, | 98/3 318,
90/5. 79, 92/11. 98, | 94/7-8. 336, | 95/a. 218, | 96/4. 318, | 97/3 318,- | 98/a 18,
90/6. 79,- # 92/12. 98- | 9a/10. 218,- | 95/5. 218, | 96/5. 218, | 97/5 A8, | 98/5 318, -
90/7. 79, - 9a/11. 218,- | 95/6. e, | 9a/s. - 18- | 97/s 318, | 98/6 318,
93/12. 218 | 95/7.8. 576 | 96/7-8. 576~ | 97/7-8 576, | 98/7-8 576,-
Devaboniéns folés s i 55/, 3t | sere. sie- | o 3 | 98r9 398,-
- 95/10, ¢ 318 | 9s/10. 18- | 97/10 318, | 98/10, 398,-
Gron (+ postalkdiségl) rendollhctdlk ox 576 KByie 95711, 318 | 9811 s | om 31g- | 98/ 398,
eyl Gvfolyeanvidbdd . alddslsi példidayrel. 95/12. 318, | 96/12. 318~ | 9712 318, | 98/12 398,




UJ 6RULETGSAK 576 KBYTE BoLTJAIBAN!
GYUJTOKNEK ES MEGSZALLOTTAKNAK!
LARA GROFT 30 GMES JATEKFIGLRAJA!

BEVEZETS AR. 3999- FT

Jatekunk nyertesei kozott nyolc
eredeti TopWare-jatékot sorsolunk
ki. A feladat egyszeri: valaszolj az

alabbi kérdésekre, és leghésabb
1999. marcius 1-ig NYILT LEVELEZ0-
LAPON add fel ciminkre (COMGAME
576 Kit. 1389 Bp. Pf. 132.). A leve-

lezélupra ird ra: TopWare-jatek!
1. Melyik az a hamarosan megjelené akcio/RPG stilusu
TopWare-jaték, amelyet eredetileg az Eidos akart kiadni?

2. Hogy hivjik a népszerii TopWare-kalandjaték magande-
tektiv fohéset?

3. Mennyibe keril a magyar nyelvii Vészhelyzet?
4. Milyen klasszikus kategoriaba tartozik az Earth 2140?

5. Melyik cég fejlesztette a Shogot?




shan is?

> Center Court 237
17 [A szdkdkutnal)




