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Az almosségtdl enyhén bedagadt szemmel jelentem, hogy megjelent a gaz Sid Me-
ier Alpha Centaurija, és méar hetek 6ta nem hagy aludni az a diig! (Mellesleg édes e
teher - taldn akér egy kicsit siirithetné is a megjelenéseit.) Csendes rettegéssel
jelentem tovdhbd, hogy megjelent a Resident Evil 2 is, és azdta folyton a hétam
miigé pislogok és dsszerezzenek minden egyes ajtonyikordulasra, Azonkiviil még
annyi jelentenivalém van, hogy akér a teljes tartalomjegyzéket is felsorolhattam
volna, majd minden egyes jatékot kiemelve, hiszen mostani szamunkban aztén
mindenki megtaldlhatja az izlésének mepfeleld stuffot. Hogy ez a remek termés a
kiizelgd hiisvétnak tudhatd be, vagy mondjuk a fékkal egyiitt a jatékkiadok is kivi-
ragzanak igy tavasz tajékan, én nem tudom - de hogy dszinte legyek nem is érde-
kel, mert amig ilyen korrekt termést lehet betakaritani, nem zavar, hogy hogyan
széntanak. Méy mieldtt valaki megvadolna, hogy FKGP-propagandaiijségot csindl-
tam az 576-bél, gyorsan hefejezem bevezetd monddkamat — mullassatok jol! Egyéh
jelentenivaldém pillanatnyilag nincs, de ha menet kiizben eszembe juina valami,
arrill a Csevegdben beszimolok. Hacsak jeles haztdjim nem esik &ldozatul az
estére esedékes Alpha Centauri-partinak...
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APROSAG

M Khm. Nem tudom,
érdekel-e valakit, de
az Electronic Artsnal
azt mondjak, hogy

mey a C&C: Tiberian
Sun. Raadasul IDEN.
o Ujabb X-COM a ho-
rizonton! A lGvildd-
s Alliance még ta-
vol van a befejezés-
tadl, de mar készitik
az X-COM: Genesist
is, amelyben vissza-
térnek az elsd részek
megszokott stilusa-
hoz.

ka, hogy az Electro-
nic Arts Forma-l li-
cencet dhajt vasarol-
ni, igy tehdt nem ki-
zart, hogy a patinas
EA Sports cimke alatt
iddvel bajos verseny-
autdk Is feltiinedez-
nek. Emellett a szak-
sajtd és az Internet
teli van a hivatalos
licencet hirtokld Ei-
dos késziild program-
javal, amelyrdl -
azonkiviil, hogy az
idei szezon minden
aprosaga megtalilha-
td benne - annyit le-
het tudni, hogy még
nincs cime sem...

M Nyilvan gyogysze-
rész szimulatornak
(SIM Patikusnak) ta-
Idlja minden Sim-fan,
hogy a Sim City 3000
utan tovabh dolgoz-
gat a Maxis, egyszer-
re két jatékon is. Az
szinte biztos, mind-
kettd nevéhen szere-
pel majd a Sim szd.
Az egyes szamii mun-
ka a Sim Mars (ami-
rdl annyit lehet tud-
ni, hogy az Alpha
Centaurival szomszé-
dos naprendszer
egyik bolygdjan fog
jatszadni), a masodik
pedig egyelre még
anonim, de egyfajta
“csaladszimulator”
lesz, ami az emberek
mindennapi életét
fogja szimulalni.

B A 300 nem nagyon
keseredett el, hogy
Army Men cimii jaté-
kuk nem aratott osz-
tatlan sikert (osztot-
tat sem). Késziil a
folytatas, néhany
Micro Machinesbdl
adaptalt dtlettel: a
miianyag katonik a
fiirdiszobaban, a
konyhaban és hason-
16 helyeken fognak
adaz viadalokat vivni.

M Azt mondja a plety- |

tunk, hogy manapsdg milyen ritka az

olyan egyéni, semmivel Gssze nem té-
veszthetd koncepcid, mint az Interstate'76
- és tessék: maris itt van a Digital Anvil
tolldbdl valami hasonlé. (Illetve: tavolrdl
"hasonld”) A Loose Cannon tiirténete 2016-
ban jatszodik. Az USA gazdasdga és vele
egyiitt politikai hatalma dsszeomlott, az or-
szag pedig kiilinbizd biinszivetkezetek
iranyitasa ala keriilt. A jatékban egy Ashe
nevii driembert alakitunk, aki a fejvadaszok
nehéz szakmajaval keresi mindennapi betevd
falatjat. Volt mar néhany sikeres akcidja, de
most iijabb 20 4l eldtte (nem is beszélve a
kiildetéseken beliili aprd al-misszidkrdl (felde-
rités, tiszok kiszabaditasa, satibbi). A jaték-
ban 12 csodaszépen kidolgozott vidéki és 9

F 4
E ppen a milt szimunkban sopankod-

FLEET GOMMAND -

amarosan valami olyasmi egzotikummal fog

meglepni benniinket a Jane's Combat Simulati-

ons, amire - ha emlékezetem nem csal - talan
a C64-es Strike Fleet Gta nem voit példa. A Fleet

tengeral
16k, romboldk, Aegis rakétacirkalok, és természete-
sen a 90 repiildgépet szallitd repiilogép-hordozok,
amelyek - a promacids anyagot idézve - “egy kisebb
varosnyi legénységet viszek a hatukon, és akkora

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA
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mércius 31-6n jelenik g

Iyen cimmel csak valami japan driiletrdl lehet

- gondolhatja az egyszeri jatékos, és mint

mindig most is igaza van. A Myth Il (Id. a kdvet-
kezid szamunkban) befejezése utén a Bungie-nal
valami teljesen méshan torik a fejiiket: az Oni a jo
iireg anime (vagy inkdbb “onime™?) stiluson ala-

& puld totalis akcidjaték, amelyben egy Konoko ne-

még csinosabb varosi helyszinen fogunk tény-
kedni. Ezek természetesen dugig van kiildnfé-
le rosszfiiikkal, de természetesen szimpla ja-
rakeldkkel és renddrkkel is, akiknek visel-
kedése szerény ténykedésiinktdl fiigg. Hogy
ez mennyire lesz szerény, azt mindenki elkép-
zelheti... Az akcio sziikség szerint gyalog-
galopp mddszerrel zajlik (Tomb Raider-szerii
kiilsd nézetben), de rendszerint valami kelle-
mes kis jarmii fedélzetén szaguldozunk. Jar-
miibil 15 fajta all majd rendelkezésre, ame-
Iyeket a kissé veszélyes kiirnyezet miatt kii-
liinbdzd drtalmas kegytargyakkal (Uzi, rakéta-
veti, 1angszord) és pancélokkal diszithetiink
fel a sikeres kiildetésekért kapott pénzbil. A
Loose Cannon a szamos jétékkategdria sajé-
tossagaibdl osszemixelt stilus és fileg a
grafikai kivitelezés miatt ‘39 egyik legizgal-
masahb jatékanak inérkezik, bar nem kizart,
hogy csak az év végén kaparinthatjuk kézbe.

islésmnmuslmn-

csapasmerd
valéban formi fog, hiszen szazmal is tibb tenger-
alattjard, felszini egység és repiildgép ontja majd
egymasra a rakétakat s tiizérséqi livedékeket. A
négy elore definidlt campaign mellett talalunk egy

damellett timogatni fogja a Voodoo? alapi 30-

vii hiilgy lesz a fdszerepld. Sajit elmondasuk sze-
rint szerztket az anime vildgan kiviil elsdsorban
Luc Besson Nyikita cimil kultuszfilmje inspirlta.
Tudjétok, az, amelyikben a banatos Ianyka min-

| denkinek szétriigja a fejét, szétlivi a fejét - de

egyébként mélyen érzé |élek és arany szive van.
Szival ebben a jatékban is valami ilyesmirdl lesz

| szb, azzal a kitétellel, hogy megprabaltak elegyi-

teni a Quake-kidnok stilusdt a Mortaléval: az ak-
cid egyik fele abbal &ll, hogy kiilonféle silyos
agyikkal durrogtatunk, aztan ha elfogyott a 13-
szer, akkor johet a karatéjozds, hadzsime és igy
tovdbb. Mékéas momentum, hogy csinya pancé-
lokba dltiiziitt ellenfeleink kezébdl kirugdosva a
fegyvert, azonnal hasmalatha is vehetjiik. Nyilvan
nem a szellemtiirténet dridsainak sznjik ezt a

jatékot, de az eldzetes képek igen jol festenek.
Ha mindez mozgashan is igy fog festeni, akkor
igen kellemes kikapcsolddas lesz a hosszi téli
éjszakdkon — mert csak év végére lesz kész.

oyorsitakat is. Elméletileg mar februarban meg kel-
Iettnhalelmls a legutolsd részeredmény szerint
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MIDTOWN
MADNESS

Microsoft az utébbi iddben meglepte
mér néhany egész j kis “driiltség-
a versenyezni vagyd PC-tulajdo-
nosokat - és ezittal ez a megallapitis
nem atvitt értelemben értendd: a Motoc-
ress és a Monster Truck utén ugyanis mar
itt diibordg a kanyarban egy vadonatij
Madness, az Angel Studios altal fejlesz-
wm.nmummuk
cago lesz, amelynek tdbb mint 100 kilo-
méternyi jellegzetes utcajat voltak szive-
sek lemodellezni azoknak a jatékosoknak,
akik majd a tiz valaszthatd jargany vala-
melyikének volanja migé pattannak. Ezek
kiizitt megtalilhatd a sebesség megszal-
lottainak egy Ford Mustang, a masszivabb
konstrukcidk kedveldinek egy *'szazlahi”
kamion, a szolgald és védd lelkiiletieknek
pedig a renddrautd. Az igynevezettt “ver-
seny” stilusa egészen sajatsagos lesz,
kezdve attidl az egyre inkabb divatba jivo
vonastol, hogy nincs megszabott palya,
csak checkpointok. Arra megyiink tehat,
amerre akarunk: ha tudunk egy rividebb
utat az erddn (avagy a jatszotéren) keresz-
tiil, akkor usgyé! — mindenkinek lelke raj-

wyan, akiket sajnalatos madon nem taje-
koztattak rila, hogy ij jogsival rendelkezo
sofiir érkezett a varosha, és ezek a jard-
kelik igen dvatian madon ide-oda masz-
kalnak. Ha mondjuk gy diintiink, hogy ij
gyorsulasi rekordunk felllitasara a legal-
kalmasabb terep a jarda, akkor a Midtown
Madness a legbajosabb
napjait fogja idézni — az mar egy megint
mas kérdés, hogy viszont a renddrdk nem
igazan nézik jo szemmel a KRESZ eme sa-
jatos modon torténd értelmezését. Ha mar
hasanlitgatunk, akkor akar a Destruction
Derby is esziinkbe juthat, mert a jatékban
megtalalhaté minden olyan cucc, ami a
varosi utcak szokasos felszerelése: vil-
tanyrenddr, ldmpaosziop, parkolddra
szétnyithatd hajohid, satobbi. Iuﬂellﬂ
igen kedélyes amokfutasnak néziink elé-
be, bér jiniusig vamunk kell a jatékra.

THEOCRACY

nstansag elég rendesen teli

van a padlas killinféle isten-

|ateknkkal de a vérmes stra-
tégak jolesd sohajjal nyugtazhatjak,
hogy hamarosan ij padiast kell nyit-
ni, mert - Iévén meglehetdsen diva-
tos jatékkategdria — hamarosan
iijabh vendégek is érkeznek. Ezek
kiiziitt taldn az elsd lesz az Interac-
tive Magic kebelén megjelend The-
ocracy, ami igencsak egzotikus vilagba visz
benniinket: ténykedésiink helyszine Kdzép-
Amerika lesz, azon beliil is az egykori me-
sésen gazdag azték birodalom, amely az
egész kontinensen hirhedt volt civilizacidja-
rél, szervezettségérdl és filey allandd em-
beraldozatot kiiveteld isteneirdl. (Egyéb-
ként is, mit lehet varni egy Quetzalcoat! ne-
vii istentdl - inkdbb az obszidian aldozati
kés, mint egyszer is kimondani a nevét.) A
jaték kezdetén persze a birodalom még nem
kiilinisebben gazdag - természetesen a t.
jatékosra var a felviragoztatas becses fel-
adata. Ennek alapjai a mar jdl ismert Sett-
lers-mddi szerint zajlanak: a banyakban kii-
ldnféle nyersanyagokat termeliink, amelyek
egyrészt mint épitdanyag, masrészt mint fi-
zetieszkiiz szolgdlnak a késdbbiekben, mi-
din megkezdjiik populdcidnk gazdasagi és
tarsadalmi kiépitését. Rabszolgdink a ma-
guk szerény keretei kiiziitt dolgozgatnak
rank, de az iskoldkban kiilonféle szakembe-
reket is képezhetiink beldliik, akik aztdn a

23333

LANDER

mikor egy komponistanak feltiinik,
Ahngy tulajdonképpen mar minden

hangjeqy foglalt, akkor rendszerint
kénytelen mar egyszer elsiitdtt témakhoz
nyilni. Nincs ez masképp a jatékfejlesztok-
nél sem, akik roppant szivesen ditoztetnek
csillogé-villogd iirruhdba 15-20 éves otlete-
ket — ami néha igen jol is siil el (lasd pl.
Battlezone). Valami ilyesmi tirténik mosta-
naban a Psygnosisndl is, akik az ddon Lunar
Landert hiiztak eld a tarsolyuk mélyérdl. Ta-
lan kicsit tiilzas lenne a rengeteg harc mi-
att 16vldGzes jatéknak mindsiteni, marad-
junk inkabb az “ligyességi” meghatarozas-
nal, a jatékban ugyanis egy iirhajt fogunk
irdnyitani, amelynek a kiildetésekben tib-
bek kiizitt az a roppant honyolult feladata,
hogy leszalljon a bolygdn. A bolygdknak

.

szakmajuknak megfeleld épiiletekben tény-
kedhetnek tovabb: a favago a fiirésztele-
pen, a paraszt a farmon, és igy tovabb. Ter-
mészetesen katondink is lesznek, hiszen a
terjeszkedéshez vezetd it nem elsdsorban
diploméaciai (bar azzal is lehet majd operal-
ni), sokkal inkdbb annal egy fokkal erdsza-
kosabb. Akad néhany helyi jellegzetesség
is: a jaguarfarmon példaul harci jagudrokat
képezhetiink, mig a tavoli provinciakkal ke-
reskedd karavanok ldmahaton szillitjak a
cuccaikat. Ez eddig meglehetdsen sahlono-
san hangzik, de lesz néhany sajatos djdon-
ség is. Egyrészt emberkéink az RPG-jaté-
kokbdl ismert kiilinbdzd tulajdonsagokkal
rendelkeznek (tapasztalat, HP, moral, sa-
tiibbi), ami meghatarozza ténykedésiik mi-
niségét. Masrészt akadnak boven kalande-
lemek is a jatékban: a 42 tartomanyon beliil
kiildnféle kiildetéseket kell majd végrehaj-
tanunk, amelynek sikeres teljesitéséért va-
lamilyen bonuszt (eqy ij hiist, esetleg kin-
cset) zsebelhetiink be. Ezenkiviil nagy sze-
repe lesz a magianak is: papjaink kii-
lanféle varazslatokkal varidlhatnak,
dsi templomok titkait derithetjiik fel,
sarkdnyok fogyasztanak népiinkhdl
némi reggelit, hogy csak a legérde-
kesebbeket emlitsiik - és ha véletle-
niil atvészeljiik az elsd ziirds évszaza-
dunkat, mindezek tetejébe megjelen-
nek a horizonton a spanyol haditak...
A jaték legkellemesebb vonatkozdsa
azonban - amellett persze, hogy rivi-
desen megjelenik — mindenképpen
az, hogy fejlesztije kis hazank jeles
képviseldje, a magyar Philos Lahora-
tories.

igen rossz szokdsa a “timegvonzas™ néven
kiizismert fizikai jelenség, igy tehat a pild-
tanak vadul delgoznia kell a hajtomiivek-
kel, hogy oda ne verje a felszinhez a masi-
nat, és a kiildetésért jard pénzhdl vicces
kis upgrade-ekkel diszithesse fel jarmiiveét.
Persze az se baj, ha odaveri, ugyanis az
elizetes képek alapjdn az Incoming és a
Forsaken latvanyeffektjeit ipencsak meqg-
szégyenitd Voodooo-magia tarul majd elénk
a képernydn. A Lander megjelenése kahé
aprilis magassagaban varhata.

APROSAG

B A miilt szamunkhan
tesztelt Baldur's Gate
nyilvan sokak szivét
meghdditotta, és
most a haditd hadja-
rat tovabb folytatd-
dik: dprilis végén egy
kiildetéslemez jelenik
meg hozza, Tales of
the Sword Coast ci-

men.
B Az Intel magusai-
nak allitasa szerint
tavasszal mar kapha-
10 lesz az iizletekben
a processzorok leg-
ijabb generacidja, a
Pentium HI. Az eddig
Katmai kddnéven futd
fejlesziés egyelire
450 és 500 Mhz éra-
jellel rendelkezd val-
tozathan lesz hozza-
férhetd, és elsodle-
gesen az audio, video
£s 30D grafika tamo-
jelent majd
jelentis eldrelépést —
meg nyilvan a jiven-
dd jatékok minimum
s ajanlott konfigura-
:aﬁii!:k meghatdro-

M Tovibb biviti
amiigy sem csekély
jatékbirodalmat a
Microsoft. Legijabh
szerzemeényiik egy
igen szép halacska,
nevezetesen a FASA
Interactive, akiknek
a MechWarrior és a
MechCommander ja-
tékokat kiisziinhet-
jiik. A MechWarrior
harmadik része még
Microprose/Hashro
duett égisze alatt ke-
riil piacra, de a ne-
gyedik rész és a
MechCommander var-
hata folytatasa mar
Microsoft logoval je-
lenik meg.

m Ugy tiinik, a har-
madik rész ulén ki-
csit pihenteti a Cae-
sar-sorozatot az Imp-
ressions garddja, de
az okori varosszimu-
Iatorok komaldi azért
nem maradnak bete-
v falat nélkiil, hi-
szen most is valami
igen hasonldt gyarta-
nak a fiik: a Pharaoh
egyiptomi kdrnyezet-
ben jatszadik majd.
M Ugyan a Blood Il a
konkurencidhoz ké-
pest nem volt akkora
durranas, mint az el-
sii rész, a Monolith
azért aprilisi tréfa-
kent kidob hozza egy
szerény, 40 kiildetés-
bédl all6 kiegészitot.




ROLLERCOASTER TYCOON

Ha az ember azt a szit latja egy ja-
ték nevéhen, hogy Tycoon, akkor
rendszerint rigtin valami kellemes
kis gazdasagi szimulator dereng fel
lelki szemei eldtt (meg a hossza 4t-
virrasztott éjszakak). A Railroad
Tycoonokban vonatok zakatoltak, mig
a Pizza Tycoonban az olasz hazikoszt
készitésének alapjaiba kdstolhattunk
bele (illetve a vendégeknek kellett
belekdstalnia, de ez most nem tarto-
zik szorosan a targyhoz). A csalad
harmadik darabja mar a témankhoz
kapcsolddik, hiszen a nagysikeri
Transport Tycoon producere ugyanaz
a Chris Sawyer,

szolgalé jatéké
is. A Rollercoas-
ter Tycoon valami
érdekes keveréke
a Transport Tyco-
onnak és a Bullf-
rog Theme Parkja-
nak. Mellesleg
meg témajat te-
kintve kivdléan nagy
iikiirség — nevezetesen eqy
vidampark szimulator.

A viddmpark tulajdonos
élete roppant nehéz. Szinte
az egész napjat kitlti az a
sajatos torekvés, hogy a
parkba latogatdk zsebéhil
kiimadkozza a pénzt. A leg-
nagyobb probléméja, hogy
a kiizvetlen zsebmetszést a
tirvény biinteti, és igy kény-
telen kiilinféle szdrakoztato
Iétesitményeken keresztiil
megvaldsitani a tervét. A viddm
parkabn tehdtolyan szdrakoztatd

Parhuzamos viszonyok.
Mokas lenne valahol
osszekotmi oket

X3

A fuggoleges hullamvasot
2 legjobb. Plane, hogy viz
van alatta, és nem fold

komplexumokat kell Gsszeallitani,
hogy minden latogatd megtalalja a
kedvének megfeleld szdrakozast, az-
az minél tibb latogatd hozza ide a
pénzét. Rdadasul kiltekezésének bi-
zonyos anyagi keretek is hatdrt szab-
nak, igy még a gazdasdgi dsszhangot
is meg kell teremtenie a beruhazas
és a profit kizdtt - nem is beszélve a
beépithetd teriilet véges voltardl.
Mibdl all egy vidam park? Gondo-
lom, mindenki jart mar ha-

sonld intézményben,

szival nem kell kii-

lindsebben be-

mutatnom.

Az igazan

= nagy
| kibzonséget

nem az olyan ol-
cst bazari mulatsa-
gok vonzzak, mint
amilyen mondjuk a
célldvilde vagy a mii-
anyag halak horga-
szata pattogatott ku-
korica fidijjal — a ma-
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gara valamit is add
vidam park mogul
olyan latvanyosa-
gokkal vérja a ven-
dégeket, mint pél- §
déul az dridskerék,

a hatalmas lengd-
hinta, vizicsiszda -
s persze

‘“;'i :

minden
szdrakozasok legkird-
lyabhika — a hullamvasiit. Hullam-
vasitjainkat teljesen egyéni design
alapjan tervezhetjiik, dgy szin, mint
vonalvezetés, kanyarok és orsdk te-
kintetében (lustabbak ter-
mészetesen hasznalhatjak
az eldre definialtakat is).
% Mivel nem az az alapvetd
| cél, hogy az utasok kipo-
tyogjanak a kocsikbdl
(vagy legalabbis addig ne,
amig az dsszes pénziiket
nélunk nem hagytak), a pa-
Iya ivébil a program folya-
matosan szamolja a vonat
valdszinii sebességét és a
kocsira hatd erdket, igy
némi kontroll alatt vannak
a maguktol kissé elrugasz-
‘& kodott hullamvasit desig-
| nerek is. Az iitvonal terve-
zésénél természetesen
nemesak kiilsd palyakat al-
kothatunk, hanem akér El-
varazsolt Kastély-stilusi
alagutakat is, arrdl meg
nem is beszélve, hogy a kii-

lénbizd
korosztalyok kiilanféle stilusi
- és filleg sebességii — hullamvasuta-
kat kedvelnek. Igy tehat nyilvan tib-
bet is kell majd épiteniink, hogy min-
denkinek kedvére tegyiink.

A Transport Tycoonhoz képest tulaj-
donképpen grafikailag nem jelent kii-
lindsebben nagy eldrelépést a Roller-
coaster Tycoon: Mr. Sawyer maradt a
jd tireg izometrikus megjelenitésnél,
bar a felbontas most mar nemcsak a
640*480-ra korlatozadik, és a szinek
is hi-colorban csillognak. Quake-ra-
jongdk ugyan nem biztos, hogy ki-
mondottan rajongani fognak érte, de
akinek tetszett a Theme Park vagy a
Transport Tycoon, az biztos, hogy ha-
marosan a szivéhe zarja ezt az épiile-
tes marhasagot is.

Rollercoaster Tycoon
T e e e v e
[ o KAD0S KN e, L i)
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képzelni egy masod- vagy harma-

dosztdlyii amerikai akcidfilmet autds
dldizés nélkiil. (Elsdt nem lehet, mert
olyan nincs.) Ha a forgatokdnyvirdknak
mar végképp nem jut semmi az eszébe,
akkor kinjukban rendszerint sok-
szor hizzak eld ezt a Jolly Jo-
kert a kabatujjbol -
kiltségvetéshen
mindig benne van
par tizezres jar-
gany végleges
amortizacidja,
s amig a
kaszkaddrok
Bssze-vissza
tarik dket,
addig csak
sikeriil kita-
IZini, hogy
merre foly-
tatddjon a
cselekmény.
Mivel a kiziinség
rendszerint igen komélja ezeket :
2 részeket, élelmesebb producerek néha
egész filmsorozatokat is szenteinek a té-
manak (gonduljunk csak példaul a nalunk
“Hazird megye Lordjai” cimmel vetitett
szappanoperara, amelynek minden egyes
része kizardlag arridl szdlt, hogy a sheriff
Bldozi a két Lord-fidt).

Valami hasonldhoz lesz szerencsénk a
Reflections hamarosan megjelend autds
jatékaban, amelyet nemes egyszeriiséggel
Driver névre kereszteltek. (Témajat te-
kintve legalabb “Gengszterek sofrje” le-
hetett volna, de igy |atszik egyszeriiség-
ben a nagyszeriiség.) Mér a fejlesztd neve
is nagy reményekre jogosit, hiszen csinal-

Nem is tudom, hogy valaki el tud-e

i

fanok sokkal jobban
ismerik dket a Dest-
ruction Derby elkive-
talként.

A Driver egyébként va-
lami hasonldt hoz,
mint a DD, csak egész
mas szemponthél. A
jaték 44 kiildetésében
ugyanis hol a cica, hol
pedig az egér szerepét
osztjdk rank a gyilkos
szaguldashan, arrdl mar nem is beszélve,
hogy a fogdcskaban fekete-fehér kandi-
rok (azaz a zsernydkok) is részt vesznek.
Amig a kiziti kizlekedés szabalyainak
{igy-ahogy eleget tesziink, rank sem hede-

ritenek,
de mivel a
kiildetések célja
mér eleve magaban hor-
dozza a nyugdijasok
énektanarnok modsze-
rétdl némileg eltérd,
kissé sportosahb veze-
tési stilust, természe-
tesen rendszerint va-
dul sziréndzd renddr-
autdk népes csapata
szolgaltat dllandd ki-

pedig alaposan ra-
nyomja a hélyegét a
stilusukra, amint vij-
jogd falkdkban timek
rank hétulrdl - illetve
oldalrél, szembal, al-
kalmasint pedig a lég-
térbal is. lgen Gdvds,
65 az autds progra-
mokhdl eddig rendsze-
rint kimaradd lehetd-
ség, hogy a Driverben
a miilt és a kipufogd-
fiist kidébe tiinik az
az elavult fogalom,
amit iigy hivnak, hogy
“palya”. Itt aztdn

—

-..5peeding (100]...

tényleg arkon-bokron keresztiil arra me-
gyiink, amerre csak jl esik, és felfedezd

kedviinknek csak a hazfalak, a villanyosz-

lopok és persze a tiibbi autd szab hatdrt,

kijztiik a békésen boklaszd civil mazsoldk-

kal - a varosok utcit ugyanis nem iiritet-
ték ki a kedviinkért.

A hajsza helyszinének négy amerikai
nagyvéros (San Francisco, Los Angeles és

Miami) ad otthont, és ez az “otthon” igen-

csak tagas! A bevetésre keriild mintegy
150.000 objektummal minden varos kb.
30-40 kilométernyi szakaszat modellezték
le teljes élethiséggel: dtszaguldhatunk a
friscoi Golden Gate hidon, keringhetiink

tak mar néhany jaté-  séretet csekélységiinknek. Meg persze az  egy manhattani parkolohaz mélyén, vagy
kot a Psygnosisnak, ellenfélnek. Kiildn szdrakoztatd momen-  Hollywood felé akar megallhatunk egy ro-
példaul a Shadow of  tum, hogy a renddrik sem igazabdl megdl- vid bevasdrlasra a Rodeo Drive-on, ami
the Beast-trildgiat, litani akarnak benniinket, hanem sokkal  kdztudottan a vilag legofcsobb helye bar-
bér lehet, hogy a PC-  inkabh: szép alaposan ripityara tomi. Ez  minek a heszerzésére.

A jatékban tisszesen 14 amerikai benzin-
zabéldba ugorhatunk bele, bér ezek nem a
sajat neviikin szerepelnek: a gyartok
ugyanis nem jarultak hozza a vedett mar-
kaneveik hasznalatdhoz eqy ILYEN jaték-
ban. A tipusuk egyébként eléy egyértel-
miien felismerhetd, bar ismét jelezném,
hogy a cél nem az, hogy barmelyik autd is
felismerhetd maradjon - ennek pontosan
az ellenkezdjérdl van szd! A latvanyban
azonban mindenképpen az lesz a legnagy-
obb szim, hogy nemcsakhogy visszajat-
szhatjuk a lequtdbbi zizasainkat, de tet-
szflegesen definidlhatd, vagy akar
zoomolt kameranézethal.

lgy tehat a Destruction Derby és a Car-
mageddon kedveldi jol teszik, ha gyorsan
kiilcstinkérik apuka Trabantjat kézifékes
forduldk és ugratasok gyakorldsdra,
ugyanis nagy sziikségiik lesz ra. Persze jo
lesz az eldtanulmanyokkal sietni, mert a
Driverben talan mér prilis elején felbdg-
hetnek a motorok.

Driver
FEILESZTO: Heflections
KIADCE GT interactive
WEBSITE: www.glgames.com
MEGIELENES; "%, tavasz
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gy csak a baratjat
kutatolaborhan

lile...}

tomet leszamitva - mely piros aldhi-
dssal jeldlte meg ezt a kifejezdst -
azt hiszem, mindenki tudja, mirdl is van
sz0, Hat igen: amidta George Romero
1968-ban elkészitette Night of the Living
Dead cimil drokbecsii mivét, a horrar mil-
faj legtipikusabb kellékévé Iéptek elf az
Eldhalottak, Bar a zombi eredetileg (a voo-
doo mégia viligaban) csak tudatétl meg-
fosztott rabszolgat jelentett, ma mar min-
denkinek egészen més kép sejlik fel e szd
hallatdn. Romero klasszikusa dta a milla-
dozd testii, iveges tekinteti zombik ha-
rom f6hb szabalyt kivetnek: komdtos moz-
gassal lépkednek, mindig friss hisra fenik
stuvas fogukat, és csak dgy lehet dket el-
pusztitani, ha szétloccsantjik az agyukat.
Ezt a sémét kiivette a Resident Evil is-a
borzongani vigydk egyik legtitkosabh vi-
g4t teljesitve ezzel. A Capcom kaland/ak-
cifjatéka olyan hangulatot drasztott, ami-
Iyet kordhban csak a moziban
hattunk. Gondosan megvalasztott kamera-
nézetekhdl lehetett iranyitani a fohdst, s a
jelenetek dgy voltak “megvigva” hogy
tényleg a fraszt hoztdk az emberre. Mint-
hogy a cim atiitd siker lett PlayStationiin
&5 késdhh PC-n egyarant (noha csak 30fx-
es verzid jelent meg), nem volt kérdéses,
hogy a Capcom elkésziti a folytatast.
A méasodik rész most még leplezetieneb-
biil a Romero dltal kitaposott Gsvényen
| folytatadik, olyannyira, hogy a hires ren-
dez6t kérték fel a jaték reklamfilmjének a
Ieforgatasahoz. (A rivid, dmde hatésos mi
allitdlag olyan jol sikeriilt, hogy az eurd-
pai TV-éllomésok inkabh nem is kértek be-

A SZITORI

Képzeljetek el eqy teljesen hétkdznapi
kisvérost az Allamok kbzép-nyugati ré-
szén, melyet egy siiril erdd dlel kiril: ez
Raccoon City. A viros lakdi unalmas jé-
|éthen tengetik az életiiket, foként miu-
tén a telepiilés szomszédsagaban egy ti-
tokzatos cég vetette meg a libat. Racco-
on City-nél elképzelni sem lehetett héké-
sebb, nyugodtabh helyet.

Es akkor megtiirténik a baj!

Hérom hénappal a tirténetiink kezdete
eldtt kiillinds pletykdk kezdtek keringeni.
Enyesek meghatarozhatatian fajd, rémisz-
tii Iényeket véltek |atni az erddben, md-
sok pedig szbrnyii halilesetekrdl szémol-
tak be. A lakossdg kiirében az a szdbe-
széd jérta, hogy valami komoly baleset
tirtént az Umbrella egyik vegyi laboratdri-

vere! A nyakdban vi

| Esti mese kisdedeknek

ombi. Az “intelligens” szbvegszerkesz-  umdban. A renddrség - hogy elejét vegye
Z a zavargasoknak - egy rakds djoncot szer-
zidtetett a helybéliek megnyugtatdsdra.
Persze akik mér jatszottak a Resident
Evil elsi részével, azok jdl tudjak, mi is
rejlik valdjaban a dolgok hatterében. Két
kiilinleges kommanda s jart a helyszinen:
ezek kiiziil az elsdnek teljesen nyoma ve-
szett, a masodik pedig csak jelentds vesz-

teségek aran tudott ren-
det rakni. A taléldk k-
zitt volt Chris Redfield
&s Jill Valentine, akik
viégiil részletes jelentést
irtak az esetrdl. A be-
szamoldjuk szerint az
Umbrella kutatdkiizpont-
jahan egy bizonyos T-vi-
rus fejlesztésén dolgoz-
tak, egy olyan organiz-
muson, mely képes at-
formalni az €16 szerve-

zatet. A kifejlesztett bi-

olégiai fegyver aztdn el-
szabadult, és ez okozta
a horzalmakat. A két
kommandds hisies mun-
kéja azonban figy tinik
kdrba veszett: miutan
visszatértek a varosha,
senki sem hitte el a tir-
ténetiiket. Vagy inkabh
nem akartak elhinni, s
iy az Umbrella tovibb-
folytathatta az iizelmeit.
Gsakhogy Chris nem
hagyta annyiban a dol-
got, 5 tovabb nyomozott
a “baleset” iigyében.
Nos, itt kezdadik az ij
tiirténet, melyben két ij
szerepld is bemutatko-

zik: Claire Redfield az eltiint hﬂ;]n kere- @ fickd nem érti, miért harapta meg a ku-

sésére Erkezik a varosha, mig Leon Ken-
nedy - mint zdldfiili zsaru - az elsd mun-
Kkanapjat szeretné megkezdeni, A jaték
bevezetd introja ezitial sokkal tetszetd-

tas. Hat eqy biztos: nem azért, mert kevés
horravaldt adott. A harapds hamarosan
megteszi a jdtékony hatdsat, s a véletle-
nek dsszjitékaként raaddsul Eppen akkor,

sebb: olcsd szinészek helyett renderelt fi-  amikor fékevesztetten szaguldd kamion

gurdk adjak eld a dolgot. A kivalasztott

eldtt Leon és Claire egy oszlopnak csapd-

szerepliink gyanitlanul érkezik a virosha,  dik. Hiseinknek mér csak annyi idejiik

am hamar ra kell débbennie, hogy a vé-
rost teljesen ellepték a zombik. Miutin
tisszetaldlkozik a mésik fihdssel, egy
rendirkocsiba bevagddva egyiitt probal-
nak a helyi rendGrdrsre menekiilni, Azon-  a kereszteziidést -
ugyanis a hétsd
iilésril elfbukkan egy harmadik utas is,  igy kényte-
akirdl kiztudott, hogy kicsoda...
Ez iddt tajt torténik, hogy a kiizeli ben-  mek kiildn-

ban nem sokaig jutnak,

marad, hogy kiugorja-
nak a roncshél. A lén-
gokba boruld kamion
teljesen eltorlaszolja

Leon és Claire

lenek lesz-

zinkiittdl diihiisen tavozik egy kamionos - vdlni.

armester lanyahoz...
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RESIDENT EVIL &

n;.ﬂadzoﬂ egy csapasra  F T

KET SZEREPLO,
NE&Y TORTENET

Abogy az elsd részhen is, a két fiihds kiizitt
leayeges killinbségek vannak - és nemcsak
i ulmel Mindjért kezdésnek Leonndl
; dngyijtd van, mig Claire-nél egy
i. Es ami még |ényegesebb: az
5 felvehetd targyak csak az egyik vagy a
szereplingl jelennek meg, 5 ennek ha-
tasdra néhol més helyekre kell bemenni, és
mis feladatokat kell megoldani, sat: mas
mellékszerepldkkel kell taldlkozni. A fegyve-
rek is kiilinbznek. Példdul az indulds utdn
mindjirt bemehetiink egy fegyverbaltba, ahol
Lean a tulaj hullajatl egy shotgunt vehet el,
wiszont ha Claire-rel vagyunk, akkor egy nyil-

BENTEVILZ

puskat talélunk. Ami a to-
vibhi fegyvereket illeti,
Claire-nél késabh grénat-
vetd lesz, amihez - a nor-
mal municidn kiviil - sa-
vas és tiizes livedékekel
is talalhatunk, Leonnal
pedig egy frankd magnu-
mot és langszirdt gyiijthe-
tiink be. Leonnal még arra
Is van mod, hogy a mar
meglévi fegyveriinket fej-
lessziik, példdul félauto-
matéva tehetjiik a piszto-
Iyunkat, vagy megnivel-
hetjiik a shatgun erejét.
Pisztolya egyébként mind-
két szerepldnek van -
ennyivel tehat eqyszeribh
most a dolgunk.

Bir a helyszinek szima
nagyjabil megegyezik az
elozd résszel, a Resident
Evil 2 mégis sokkal na-
gyobb, mint az eldd - amit
mr az is jelez, hogy a
Playstation-verzidhoz ha-
sonldan kiilin CO-re keril-
tek a szereplik. Mindjért
&l is mondom, hogy mi en-
nek az oka. A Capcom él-
tal Zapping Systemnek ti-
tullt rendszer eqy zsenidlisan kigondolt ta-
ldlmany, ami gyakoriatilag megkétszerezi a
jték szavatossdgi idejét! A kalandjatékok-
kal ugyebdr dltaldban az a legnagyobh baj,
hogy ha egyszer mér végigjatszotiuk Gket,
akkor mér mindent lattunk. Nos, ez a RE2
esetéhen kiizel sem igaz, ugyanis nemecsak
hogy két szerepld van, de ezek mindegyiké-
nek van egy “B" killdetése is. Valdjaban ar-
ril van szo, hogy két killinbzd tirténetet
jatszhatunk végig (csakigy mint az elsd rész-
ben) - csakhogy most egyazon kalandban
mindkét szerepldt mi fogjuk irdnyitani! Ed-
sziir az egyiket, s utdna - mintegy vissza-
ugorva az iddsikban - a masikat. A gyakor-
lathan ez gy fest, hogy mondjuk elsaként

végigjtsszuk Claire-rel a jatékot, mire a leg-

végén kapunk ey mentett allast Leanhoz.

Ezzel az dlldssal kezdhetjiik el aztdn Leon
“B" killdetésst, teht ilyenkor mér a kamion
mésik oldaldn talaljuk magunkat. A “B” kiil-
detéshen lathatunk olyan dolgokat is, ami-
Iyeneket az “A"-ban nem! (Példaul a helikop-
ter lezuhandsdt az drs épiiletére.) Fontos,
hogy azokat a Iényeges targyakat, amiket
Claire-rel vettiink fel, Leonnal mar nem
tudjuk ijra felvenni. Na persze a nélkii-
liizhetetlen eszkiiziket, mint példaul a
kiilinb@zd kulcsokat a “B” killdetésben
is be kell szeremni - csak hét mindig
més helyrdl. A padiasiépesahdz a
kurblit példaul Lean "A" kiil-
detésében az egyik szek-
rény tetején taldljuk,
mig a “B" megolddsnal
a renddrfdnik iroddja
miigitt, egy Hida-
bian.

Egy szd, mint
szaz: a RE2-t leg-
alébb négyszer
Erdemes végig-
jatszani, Aki-
nek pedig még
£z sem lenne
elég, az vé-
gigjatsz
ha‘l|a tihb-
szt is,
ugyanis rd le-
het menni a
jobb eredményekre. A
gép figyeli, hogy mennyi elsdsegély sprayt
haszndltunk, s hogy mennyi idd alatt teljesi-
tettiik a kiildetést, s ennek megfelelden osz-
talyoz F-tdl A-ig. Ha sikerill harom dra ala le-
menniink, Ggy, hogy egyetien sprayt sem
haszndltunk, majdnem biztos az “A” fokezat.
Az “A" fokozatokért pedig djabb jutalom jar:
titkos szereplik vélnak vélaszthativd, illetve
van eqgy Gallery opid (ez szintén a PC verzid
sajitossdga, a nydron megjelent Playstation-
verzithan ilyen nincs), ahol §j képek és mo-
zik vélnak megnézhetdvé. A jaték kaland ré-
s2e most sokkal kiinnyebb (példéul mindeniitt
fémylenek a kulcsok), de ha elakadnétok, ja-
vaslom az 576 Konzol 98/6-05 szdménak a be-
szerzését, ahol megtaldlod a megoldast.
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ayoteg. Ember killseje folyamatosan sisorvad.
Mmagmﬁuhm,mm

AMI MARADT A REGI

Az alapvetd szabalyok, és az irdnyitds tekinte-
tében minden véltozatlan. Ahogy az elsd rész-
ben, most is csak négy billentyiire van sziiksé-
giink: a cselekvésre/maszasra (mely billentyd
egyben a keresgélés és a ravasz meghiizdsa is),
a célzdsra, a futdsra, és a targylista gombjara.
A tologatasnak nincs killdin billentyiije: ha vala-
mi eltolhatonak megyiink, automatikusan neki-
{esziil a figurank.

A targylista, azaz a Status képernyd is a régi,
magyarul a targyainkon (Item) kiviil ugyanott
nézhetjilk meg az egészséni dllapotunkat, a be-

gyiljtott iratokat és bizonyitékokat (File), tovab-

b a térképeinket (Map) is. A térgyainkkal ha-
rom dolgot tehetiink: megvizsgalhatjuk vagy

hasznalhatjuk dket, illetve kombindlhatjuk az
egyiket a masikkal.

Menteni tovibbra is csak az irdgépek-
nél lehet, s a miivelethez festékszalagot kell
keresni. (Bar a tiil sok mentés éllitdlag lerontja
az érdemjegyiinket.) Akarmilyen jol is jatszunk,
gybgyitésra is természetesen sziikségiink lesz,
Ennek két midja van: a hatékony elsdsegély
spray (ami azonban a végeredmény szempontja-
bl nem javasolt), vagy a zéld gyégyndvény. A
2ild nivenyeken kiviil felvehetiink pirosakat is,
melyeket a zildekkel mixelve erdsebb gydgyha-
tést érhetiink el. Vannak még a kék nivények,
amelyek a mérgezések ellen jdk. Fontos, hogy
ne fogyjunk ki a nivényekbdl: dobaljuk be dket
a gyijtladikba! A ladak szerencsére most is

A kotélvasitbol kiszaflva
> amorlizalodott William elég mérge-
sen szokken le a kocsi tetejéral

*

olyan furcsdn “mitkijdnek”, mint az eldzd rész-
ben, azaz: amit az egyik helyen bedobunk az
egyik ladaba, azt ugyanigy megtaldljuk masutt,
egy mésik lidaban. (A ladak és az irdgépek al-
taldban egymés kiizelében vannak, ezzel is se-
gitve a jatékos dolgat.)

EBYET FIZET,
KETTOT KAP

A RE2 PC-s véltozata nem titkoltan a PlayStati-

on-verzi atirata: méyg a CO-tiltésnél szokdsos
ajtdkat is meghagytak. (Bar tovabb lehet ezeket
nyomni.) Ennek ellenére mégis tibbet kapnak a
PC-sek - ha ez most egy reklamsziveg lenne,
... azt is mondhatnam, hogy a Resident Evil
% drdért megkapjdk gratisz a Bio Hazardot

Is. Mig a jaték Original Mode-ja
a jaték eurdpai PlayStation ver-
zidjaval egyezik meg, addig az
Arrange Mode-dal a japanok
viltozatéval ismerkedhetiink
. meg. Most megtapasttalhat-
Juk, hogy a Capcom mi-
Iyen kesztyiis kézzel ba-
nik a japan kiiziinség-
gel! A Tavol-Keleten
kettd helyett har-
maséval mérik az
irdgépszalagokat,
a célzdsndl aute-
matikusan rafor-
dul a figura a cél-
ponira, az ellenfeleknek ke-
| vesehb talalat is elég, shaa
legkiinnyebb fokoza-
tot valasztjuk, egy
iriik |dszerrel rendel-
kezd geppls:tﬂli\ral
rendelkeziink! Ezen kivill még né-
hany amyalatnyi eltérés van: egyes
targyak mashol lesznek, s kicsit
egyszeriibb a meghalds-jelenet. Ja
€5 még valami: a japdn verziondl az
§ (Superior) fokozat a legjobb, és
nem az “A”.

E&Y I&AZI
B-MOVIE

A PC verzid a legnagyobb fejlidést
ketségtelenil a grafikiban mutatja: végre nem
csak @ szuper izmos gépeken indul el a jaték. A
felbontdst enészen levehetjiik
320x200-ta (amigy természetesen
magas felbontashan lettek kidolgoz-
va a karakterek), levehetjilk az ar-
nyékolasokat, csikkenthetjiik az
egyszerre megjelend ellentelek szi-
mat, stb. De mindamellett, hogy mi-
nimalisra zsugorithatjuk a gép-
igényt, a program ugyanakkor hasz-
nalja a legelterjedtebb 30-kartydkat
- egyszdval mindenfajta igényt ki-
elégit.

Az iisszhatast rendkiviil fokoza,
hogy tibb lett a zombi - mindségileg
&5 mennyiségileg egyarant. Az engi-
ne most joval tibb ellenség megje-

lenését engedélyezi: az egyik helyen egy kisehb
kosdrlahdacsapat varakozik. Réadasul sokkal
tibb tipusa van a zombiknak. Példdnak okagrt
elén feltiing, hoy nemréy ijoncoztak a rendfenn-
tartdkndl: rengeteg az egyenrubds szirnyeteg. Es
ami az igazi djdonsdg: most mér vannak ninemi
rusnyasagok s, Az élGhalottak intelligencidja
(mér ha lehet ilyesmirdl szd) sokkal kiforrottabb,
Megesik példaul, hogy eqy grinattal, vagy a
shotgunnal kettészakitunk eqy zombit, mire a 13-
bak nélkiili torzé elkezd csiszni-mészni, s min-
denképpen a l3bunkha akar harapni. Az is j6 po-

Kaban illam
tartja a markdt — 1qy.
tehat adjunk meki!

&n, hogy mikor eltaszitunk egy zomhit, akkor az
felliki a tarsait is - ha nagy a timeg, érvényesil
a domind-elv, A zombiken kiviil persze vannak
més szimyetegek is, elég ha csak a mellékelt
képeinkre pillantotok. Eqy dologhan egyébként
mindegyik szimy megeqyezik: csak akkor lehe-
tiink biztosak a halalukban, ha mar kifolyt a test-
nedviik - egyébként szimithatsz djraéledésiikre.
Jomagam nagyon élveztem a RE2-t. Egyes kiilfdl-
di lapok ugyan lehiztak, amiért nincs sok jitds
benne, illetve - szerintilk - elavult a riigzitett ka-
meranézet, dm az én véleményem szerint meg et-
il Resident Evil a Resident Evil. Az elsd részhen
nekem csak az automata célzds teljes hianya volt
idegesitd, de art most szépen kijavitottak. Na
nem & japén verzidra gondolok (az mar egy kicsit
tiilzas), hanem arra, hogy ha nagyjabdl irdnyban
tartom a fegyvert, biztos lehetek a talalatban.

Ha az oixigénpalackot sikenill
bevarisinod az aliigitor szdjaba,
m agy l6vés is lesz elég neki

Csak egyre kell vigyaznunk: figyeljink, mennyi
liszer van a térban, mert ha az akcid kiizben a
gép maga cserél tarat, az animacid pontosan
annyi iddt vesz igénybe, ami alatt bevihetnek ne-
kiink két haldlos csapast!

A RE2-t tehat Kicsit kiinnyebb véglajatszani, de
méuis sokkal tovabb tart, és a renderelt betétek
jovoltahdl még litvanyosabh is. A rendezés pedig
tikéletes: még ha elfre szolok, akkor is garantalt
a szivroham, amikor mondjuk az egyik ablakbdl
varatlanul benyiil eqy sapadt kéz, vagy amikor az
egyik folyosdn hirtelen betdr egy csapat holld.
Nem mondom, a parbeszédek szerzdjét, és eldadd-
it nem jeldiném Oscar-dijra, de szerintem ez is
csak art az érzést fokozza, mintha egy olesé, ha-
misitatlan horrorfilmben kaptunk volna szerepet,

vz

Resident Evil 2

FELESZTO: Capcom
HIADD: Virgin
WEBSITE: www.CAPCORLODN
PIEGIELENES: migjeiend

Minimum: P66, 24MB RAM
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsitd: 3D
Multiplayer: -

Még tobb zombi, mig W0t akid,
meq tobb izgalom - csak gy tovabb!

vegitelet

3%
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

em igazin tudom elddnteni, hogy egy Sid

Meier nevével fémjelzett ij jatekot ahi-

tatos csenddel vagy harsogd fanfirokkal
kellene-g bevezetni - de mivel egyeldre nem
audio-melléklettel jeleniink meg, ez egyeldre
nem is igazin égetd probléma. Kezdetben
(‘91-ben) vala ugyebar a Civilization, amitdl
amult a vildg, ezt kivette ra négy évre a ma-
sodik rész, amire a vildgnak aztin végképp
elakadt a szava. Most pedig itt eqy Alpha
Centauri nevil jaték, amire a vilag valdszini-
leg mar nem is tud majd mit Iépni. Pedig mid-
ta Sid otthagyta a Microprose-t, hogy Firaxis
nevil ij csapataval ij Gsvényeket taposson
maganak az Electronic Arts szamyai alatt,
nem is haszndlhatja a Civilization nevet, mert
annak jogai a Microprose-nal maradtak; ilet-
ve az Activisionnél; illetve ez egyeldre még
nekik sem vilagos, igy tehat par hinapon be-
liil méqg két dj Civilizationunk lesz - bar ez
mondjuk nem is tartozik szorosan aktualis té-

A Parancsnoki Ortorony
£ csendesen elvegetalgat

ménkhoz. Alinmu.uqru[m

nmmm:wnniwmlénm 4

sel. A leojobban egyébként a jaték reklamsz-
logenje summdzza a dolgot: Fedezz fel - Ku-
tass - Epits - Hadits.

HETEN, MINT
A GONOSZOK

Ha még emlékeztek, a Civ2 azzal ért véget,
hogy bétor fildi telepesek egy maroknyi cso-
portja drhajdjaval elérte a Napunkhoz legki-
zelebbi csillagrendszert, az Alpha Centaurit.
Ahol az végzoditt, ott kezdddik az Alpha, bar
- hogy az eldddel lehetdleg mindenféle szilat
elvagjanak — azért itt eqy uj torténetet is fab-
rikaltak a dolognak. Eszerint a leendd telepe-
sek az emberek jo szokdsa szerint mér a le-
szallds eldtt dsszekiilonbaznek. A paradox
madon “Egyséq” nevet viseld iithajo kapita-
nya az sszezbrdiiléskor veszteséglistara ke-
riil, és a hajét hét olyan menekiildkabin hagy-
ja el, amelynek utasai eskiidt ellenségei egy-
masnak. A vita természetesen mar
nem holmi Gsdi nemzeti vagy vallasi
alapokon myugszik, sokkal inkabb

anyag.) Ennek az ideoldgid-
nak az alapja a természet
mindenek felett vald tiszte-
lete, és ebbil addddan ok
az egyetlenek, akik viszony-
lag zokkendmentesen illesz-
kednek be a baratsagtalan
binldgiai kirnyezethe: idd-
vel élelmet termelhetnek a
minden elboritd dzsungel-
biil, st még a halalos ideg-
térgeket is megszelidithe-
tik. Elsddleges erdekladési
kiriik a holygd felfedezése.
Gyenge oldaluk a filozdfia-
bél adddd pacifizmus miatt
a hare.

A Human Hive az egykori keményvonalas kom-

munistak kései utddait egyesiti. lgen agresszi-
vek, tehat elsddleges hozzaallasuk szerint a
haditdsnak szentelik magukat, de az épitésben
sem rosszak. A tarsadalmi formanak kiszonhe-
taen gyarsan szaporodnak, de a gazdasagi
iigyekben eriis negativ banuszaik vannak.

SIDIMEIERYS

Egy makett a légizsarukbal.
Szerintern itt még gyilkosabb

Az inénti felsorolashol mar mindenki megis-
merkedett a jaték egyik legnagyobb erényé-
vel. Adottsgainak koszinhetoen mind a hét

Eme virgs baba szanalmas
katondin gyakorolva mar
tébb generdcidém nott fel

%‘

“faj" teljesen mas koriilmények kiziil indul,
kiivetkezésképpen teljesen mas madszerrel
juthat el a gydzelemhez, A siker titka “mind-
fissze” annyi, hogy pozitiv binuszaikat a le-
heti legjobban kamatoztassak, a negativakat
pedig igyekezzenek kikiiszibilni. A tuddsok-
kal példaul nyilvan nem igazén célszerii na-
poleoni babérokat hajkuraszni, sokkal egy-

EEY BARATSAG-
TALAN BOLYGO

rtaja-
ele]én mrlelenelt vagyunk terraforme-
rekkel eltakaritani dket, amig hozza nem ju-
tunk a problémat orvosld tudomanyhoz.
Nagyobb baj, hogy a fungus ad otthont az
idegférgek rajainak, akik mellesleg a pszi-
harc mesterei. Véletlenszeriien eldbukkand
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A Parancsnoki Ortorony
csendesen elvegelalgal

Balyaikbol timadjak felderitdinket vagy va-
rosainkat - pont dgy, mint a Civ2-ben a bar-

barok, Egyébként nem til erdsek, szival

Bsszecsapashan csak a jaték elején jelente-

ek nagyobb veszélyt, de miattuk soha nem
Bagyhatjuk rizetleniil egyetlen varosunkat
sem. A jaték elején annyi hasznunk lesz,

hogy egyrészt fejleszthetjiik rajtuk csapata-

példul kétszor anny dsvény vagy kala
termelhetd (Id. ll:m-bull.ahﬂ-nl
vagy szénnel jeld

technoldgia” révén a mnnnlitul:. Megnuuelni
ugyan nem nagyon lehet ezeket a poziciokat,

ink harci tapasztalatit, tovabba a megtama-

de a varosnak igy is olyan

juk eqy dogisebb farm.

Ezen kiviil felderitdinkkel
beléjiik botolva egyéh md-
kas dolgokat is milvelhet-

jak a megrongdlddott egy-
séget (ugyanott akar tibb-
szir is), nivelik a csapat
tapasztalatat, sth.

A legnagyobb szimban
azonban podokat (kerek,
sziirke csomagok) fogunk
talélni, amelyek a Civ2
kunyhdihoz hasonldan mi-
kiidnek: egy rakds kiilinbdzd honuszt talal-
hatunk benniik. Ez lehet példaul pénz, kaja
vagy asvany (utébbi rendszerint pont elég
arra, hogy a legktzelebbi varosunkban épiil
egység elkésziljiin); lehet példaul egy isme-

retlen tudomény; informacid valamelyik kon-

kurensiinkril; egy gyengébb plusz egyséq -
meg még egy csomd minden. Ebbe a csomd-
ba a binuszok mellé a “manuszok” is keriil-

g egy spartai is lehet B
kdrmyezetvédd - ha
érdeke fizddik hozzd

le, hogy abba a varesha battyogunk vele,
ahol valami csoda épitésén faradozik a jo-

szépen tejelnek, mint mond-

nek: példaul azonnal kijavit-

nép, és ott egy jelentdsebb dsszeggel segi-

1i az épitkezést (mint a CiV2-ben a kara-
van).

Az mindenesetre igen tamogatanda dtlet,
hogy a jaték elsd 40-50 kirében felderitd-
inkkel bebarangoljuk az egész palyat, hogy
a tiibbiek eldl elhappoljuk a binuszokat -

A logyzGziittektdl feltétel nélkili
megadast célszerd kovetelni

nyékén elhelyezett fotocelldkkal, idegférgek
leilésével, illetve egyéb zirds madokon
gyiijthetiink. A kaja jelenti a populdcid gyara-
podasahoz sziikséges “nyersanyagot”: ha tiil
kevés iddril elldgnak a lakdk, ha nulla, ak-
kor viszont nem nd a viros - igy tehdt a viros
kiriili szantofildeket és erddket (igen, itt az

Altaldban haklis vagyok arra, hogy

minden jitékban én uraljam a légteret

gyont” az energia szolgal-
tatja, amelyet a varos kb=

- mint a dicsdségfam is mutatia
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s, az eltérés csak annyi, hogy itt azért ez
egészen jol milkodik.

EGYSEGEK

Na, ezeknél artdn felvették a hétmérfdldes
csizmat az eldrelépésben! Egy-egy egység ha-
rom alapvetd tulajdonsagat (tamadas/védeke-
26s/mozgas) mest hat kiilanbdz paraméter
segitségével mi allithatjuk Gssze a Workshop-
ban. Az elsd négy paraméter az egység fel-
szerelése (jarmil, fegyver, pancél, hajtomi),
a maradék kettd peﬂig valamilyen specidlis
tulajdonsag. Ha egy ij taldlmany valamelyik
paraméterben eldrelépést hozott volna, akkor
az iij cuce segitségével kiilanféle ij Imnhlné-
cidkat lehet kialakitani, amelynek prototipu-
sit megépitve azonnal sorozatgyartasra is ke-
riilhet a kicsike. Tulajdonképpen “csak” hat-
van alkatrész van, de ebbdl dsszesen mintegy
32.000 killdnbiizd csapatot lehet Gsszefabri-
kélni - ennyi taldn elég lesz a megaloménid-
soknak is. Az mondjuk nyilvanvald, hogy sem-
mi értelme nincs az Gsszeset megépiteni,
normalis ember az arfhatékonysag fiiggvényé-

de egyes monolitoknal is mad van egy szin-
tugrasra. Leharcolt egységeknél most is az a
bevalt médszer, hogy a legkdzelebbi varo-
sunkban (vagy eanek hijan a csatamezdin) pi-
hentetjiik dket.

DIPLOMACIA

Ez megint egy olyan rész, ami talin még
Henry Kissingemnek is a kedvére vald lenne. A
Civ2 diploméciai része tulajdonképpen kime-
riilt ugyebar abban, hogy egyenld erdviszo-
nyoknal hadat iizentek nekiink, aztan amikor
felére redukalodott az iizengetd lakossga,
akkor békeért kinydrgitt, amit a bunkd sze-
nétusom meq is ajanlott neki. Na, itt ennél
jival finomabban muzsikal a dolog. A XXII.
szizad modijaként a diploméacia nem nagykd-
vetségek itjan, hanem kommunikécids csa-
tornakon tirténik. Egy ellenféllel akkor tu-
dunk kapcsolatha |épni, ha ismerjiik a csa-
tomajat (elmondta az egyik erre jérd ember-
kéje, vagy megtalaltuk egy podban), és épp
nem zavarja semmiféle napkitrés az adast.
Megmaradtak a Civ2-bdl a diplomaciai érint-

»

idegférgek is bekeriilnek

a feqyverarzenalba

A Chiront a hét jatékos ta-
ndcsa iranyitja, akik eldbb-
utéhh - fiiggetleniil az ép-
pen dild csetepatéktsl - el-
nikiit is fognak valasztani.
A diploméciai csatorndkon
tehat némi vesztegetés is
tiirténik a megfeleld szami
szsavazat iigyében, ugyanis
elniiknek lenni kellemes
esemeény. A tandcs igen ko-
moly iigyekben szokott sza-
vani, s az § szavazala
kettiit ér — tovibba vétdjo-
ga is van. Csak egy példa: a
tandcs betilthatja példaul
az atrocitasokat (az egységek specialis tulaj-
donsdgai kiizitt talaljuk, mint pl. ideggéaz al-
kalmazdsa, és hasonlik) - de ha tudom, hogy
eqy csomd szolgdlatban levd egységemnek ez
a hénusza van, akkor nyilvin eindkként meg-
vétdzok minden ilyen jellegii marhasagot.
Masik példa: szintén a tanacs dont példaul a
sarki |ég megolvasztasardl. liyenkor a tenger-
szint megemelkedik, és a partvidékek lakdi

Az mdr dnmagdban casus befl,
hogy nem engemn valasztottak

ven is), megspékelve egy csoma ij (de ké-
zenfekvi) dtlettel. Ja, majd elfelejtettem:
megvannak még a vildg csodai is Secret
Project néven, amelyek megépitése most is
valami igen kellemes kis binuszhoz juttatja
a készitdje népét. Még hosszi oldalakon ke-
resztiil mesélhetném élményeimet a jaték-
rél, de mar csak tobbet tudnék mondani,
mést nem. Ugyan a grafika nem lett sokkal

FEILESZTO: Firans Games
KIADC: Electrome Arts
WEBSITE: www.alphacentaun.com
PIE megielent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Multiplayer: LAN (7 16)

Civ2 arruhaban, Mondjatok bocsit az
alvisnak a kovetkezo honapokban
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MAGIKUS SZERELVENYEK

MAGIKUS SZERELVENYEK

GAME COMMANDER

nyesen nem ismer hatarokat - kiriil-

heliil ez jart a fejemben, amint csodél-
kozva forgattam a kezemben a Game Com-
mander nevii ketyere dobozit. Hat barata-
im., ez egy nagyon nagy okossag! Mint a ké-
pen is lathatod, a kiityii nem mas, mint egy
feire illeszthetd kis mikrofon, valami olyas-
mi, mint amit reptéri iranyitdk, kommandd-
sok és a Boyzone egyiittes tagjai viselnek a
fejiikiin (utdbbiak esetében csak akkor van
|ehajtva, ha éppen az adott llletd jin elfre
gy sort tatogni). A mésik végében egy
jack-dugd mosolyog, amit a hangkartya
mikrofonbemenetére kell akasztanunk - és
exzel végére is értiink az installdlas hard-
yer-részének. A dolog miikddesi elve a ki-
wetkezii: egy elmés rezidens program segit-
ségével szibeli parancsokat rendelhetiink
egy-egy billentyiihtiz, majd az a mikrefonrdl
érkezi impulzusokat gy tovibbitja a gaz-
gzdllatnak, mintha a billentyi lett volna
megnyomva, Egy kis program segitségével
Barom a magyar igazsdg alapon eldszor rog-
zitjiik a hangmintat (aki szorakozott mér va-
\aha SB Live! hangkértyaval, az régtdn is-
merdisnek érzi magét benne), pontosabban:
hangmintakat, hiszen a jatékokat rendsze-
rint egynél tiibb billentyiivel szokds iranyi-
tani. Ez kissé kényelmetlen és hosszadal-
mas procedira, de szerencsére az ismer-
t=bh jatékokhoz (Starcraft, Battlezone,
MechWarrior 2, Descent Freespace, Diablo,
MS Flight Simulator 98, Quake Il) mér eleve

FRAG

em angol nyelviiird monddka, hanem a

Quakereket és eqyéh 30 mészarosokat

kényeztetd “jatékvezérld eszkiz”, ami
annyira més, mint a joystick és gamepad,
vagy barmely mds eddig megszokott dolog,
hoay kiildn kategdriaba kell sorolni. Aki jat-
szott mdr valamely modernebb elsd-személy
pézetii shoot’em up jatékkal, hamar rajott,
hogy a jaték élvezetéher szinte elengedhe-
tetlen az egér-hillentyiizet irdnyitaskombind-
cid haszndlata, és altaldban a lehetd leg-
rosszabh pillanatban sikeriil félrenyomni va-
lamit, guggolds helyett oldalazni, vagy éppen
taskot valtani.

Alustasag iigy latszik most mar végérve-

MAR RANEZESRE
IS KULONLEGES

Forméja is igen egyedire sikeredett, megra-
gadésahoz a jatékos mindkét kezére sziikség
wvan, de mivel a jaték szinte minden funkcidja
(legaléhh is a fontosabhak) hasznalhats réla
#1 egyaltalan nem okoz gondot. A Trusthmas-
tertil megszokott kellGen robosztus felépités
mellett a kiityii épséqérdl gondoskodik az is,
hogy nem tapaddkorongokkal rigziil az asz-
talhoz, mindiissze ey csiszasgatld feliilet
£s az igen széles talp tartja stabilan, a jiték
hevében bekivetkezd tilrantasoknal pedig
szépen elemelkedik, és nem tiirik. A gombok
elhelyezésére sem lehet panasz ketto-ketid a
mutatiujjak kizelében van elhelyezve, har-
mat-hérmat, pedig a hiivelykujjakkal lehet
kényelmesen elémi.

mellékeltek egy készletet, tovabbd a gyédrtd
azt igéri, hogy a website-jardl folyamatosan
|e lehet tilteni az djabhakat. Hogy ez meny-
nyire lesz hasznélhatd, az kérdéses - az em-
her reménykedjen, hogy hangfekvése kibé
megegyezik a készitiével, Mondom ezt
azért, mert volt szerencsénk kiprobalni a
Battlezone-nal s a Quake ll-vel. A Battlezo-
ne-ban példaul a kiszéllast egy szerény
‘Hopp!’ szicskaval helyettesitettiik, ami a
jatékhan azt eredményezte, hogy mindig
megkaptuk rd a “map”-et... Quake Il-nél
még gyengébhen szerepelt a fid: az biztes,
hogy nem a Quake-irdnyitasara talaltak ki,
ami a miikiidésébdl is mar nyilvanvald le-
het. Ha valaki ugyanis két masodpercenként
16 egyet ebben a jatékban, akkor nem lesz
valami hosszi életil... Szdval ez az, amire
nem alkalmas a Game Commander. Amire
viszont igen, arra elég jol: olyan jatékoknal,
amelyben ritkdbban hasznalt gombokat he-
Iyettesitett (pl. térkép, kiilsd nézeti képek
példaul egy repiildszimulatorban, vagy akér
fegyverviltas a Quake Il-ben), mér vala-
mennyire megélita a helyét. A kezeldprog-
ramja ugyan kicsit lassi volt, de ezt mar or-
vosoltak egy patch itjan, szdval most mar
csak egy probléméam volt vele. Normal fej-
hallgatdként valahogy nem sikeriilt rahiizni
a fejemre, mert valahogy igy felibe-harma-
daba fityepett rajtam. Nem tudom, hogy ne-
kem van-g ilyen buci fejem, vagy T. J. latta
helyesen, amikor igy fogalmazott, hogy
“amerikai agyméretre tervezték”.

ASTER

NYODLL IRANY,
Tiz GoOMB

A markolatot meg lehet diinteni eldre-hat-
ra, és elforgatni jobbra-balra, de a talapza-
ton el is csiiszik ugyanezekbe az irdnyokba.
A diintéssel és forgatéssal nézelddni lehet,
mig a csiisztatds a mozgdst szabalyozza, az
oldalazds gomb igy riigtdn elfelejthetd, sot
mivel analdg korményt tart a kezében a J&-
tékos, a mozgds sebessége a mozditds
nagysagatdl fiigg, sokkal finomabb kdzleke-
dést téve igy lehetdvé, mint a billentyiizet,
amivel vagy rohanni, vagy araszolni lehet.
Az az igen durva triikk sem kivan kiildng-
sebb ligyességet, vagy hosszas gyakorlast,
hogy a célpont kirill dgy tudjunk kirzni,
hogy folyamatosan célkereszthen tartsuk.

A tiz gombra tetszileges billentyiiket, bil-
lentyiikombinacikat lehet programozni, a
hagyomanyos alfanumerikusoktdl a scroll
lockig barmit. A bedllitisok természetesen
jatékokhoz rendelten eltdrolhatdak, rdadd-
sul ezeket a scripteket a Jaték inditdsakor
kezeldprogramja automatikusan letiilti a
kormanyba. Tovibbi kényelmi szolgéltatds,
hogy egy nagy halom programot ismer bedl-
litd rutinja, amihez dnalldan hozzahangolja
a Frag Mastert, sit a www.frag-master.com
Internet cimen folyamatosan bivill listat le-
het talalni, természetesen a hozzd tartozd
scriptekkel egyiitt.
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINSA

2t hiszem, nem tiilzés azt allitani, hogy a Tu-
rok elsd része igazi mérfoldkinek szamitott
stimitigépes jatékok kizitt. A dindvadisz

kalandja volt az a jaték, ami az N64 debiitalisa
utdn az elsd Igazén [elentfs akcidjaték volt, ké-
sibb pedig ez lett az a jaték, ami a PC-sek szd-
méra bebizonyitotta, hogy a 30-krtydk térhoditd-
séval a gépiik felndtt a Nintendo csodamasindjé-
hoz - a masodik rész esetében pedig mar ott tar-
tunk, hogy a jéték egyszerre jelent meg mindiét
platformon, s most mér az N64-nek kell igyekez-
nie, hogy birja a PC-k ] generdcidjaval a tempdt.
Mert hét az a bizonyos tempd ugyebar elég
nagy... Mostansdg, amikor olyan jatékok jelentek
mér meg, mint az Unreal vagy a Quake 2, nem lett
volna elég csak ij kiintishe ditdztetni az elsd
réstt, tehdt az Iguana egy teljesen ij 30 engine-t
fejlesztett ki hozzd. A legfontosabb, hogy Turok
szemével most mar jval tavolabbra lathatunk
(azaz kevésbé van a t4j lekiidsitve), és amit igy
Iétunk, az sokkalta megnyeridbb. A céq grafikusai
vagy 20-szor annyit dolgozhattak, és ennek ered-
ményekent az elképesztden nagy vildgok kidolgo-
zisa nagysagrendileg igényesebh, gazdagabban
textiirdzott, mint legutdbb. Haladva a kor trend-
jével most mdr van haldzati jaték is, illetve az In-
terneten keresttil is kereshetiink jatszatdrsakat.

nemél is veszedeimesebb. Primagen valaha a Ge-
nezis iitjdban allt, s ezért az Elveszett Vidékek bil-
csei drokre bebirtingzték. Ot energiatotemet alli-
tottak fel azokon a helyeken, ahonnan Primagen az
energiait meritette, s igy végiil sikeriilt ot a sajat
iirhajdjiban foglyul ejteni. Most azonban az dsi
Primagen jra az Gntudatanal van, és mér ki is ad-
ta az utasitast a csatiosainak, hogy semmisitsék
meg a totemeket. Joshudnak ezért meg kel fogad-
nia az Orik Vilagossdg Szdszdldjanak, a bajos és
bilcs Adonnak minden tandcsét - aki most mind-
végig figyelemmel fogja kisérni Turok minden tet-
tét - s be kell vetnie minden tuddst, és persze
minden fegyverét, killanben az Elveszett Vidékek,
sGt: az egész univerzum sorsa forog kockan!

emberek ek, Egy szép varos-
ba, amit azonban Primagen genetikailag kite-
nyésztett dind-harcosai csaknem porig rombol-
tak. Igazi csatatérre keriiliink: mindenfelé hul-
Ik hevernek, s ahogy a romok és a tiizek kiiztt
botorkalunk, még néha robbandsok rizak meg
a terepet. A ta kidolgo-

A lavesdves puskanak kdszon-
hetoen eme dinoszoid harcos
nem néz nyugaimas cregkor elé

zisa szemlitomast so-

kat fejliditt az elidhdz
képest: a kikitdben,
ahovi érkeztiink, leme-
rilhnetiink a viz ald, ahol
egy derékba tirt hajb ron-
csdt kutathatjuk i, a viz-
tiikir felett pedig darukat
pillanthatunk meq a ma-
gashan, melyek koril sicd-
Iyok repkednek gynyiri
animacidval, Adon az indu-
lasndl itt hirom feladatot
hatéroz meg: kiszahaditani
négy gyereket, bekapcsolni
hérom vilagititomyot, és
aktivilni a portalokat, Ezen

Egy Turoknak gy tinik, mindig akad dolga. (Bsak
emlékertetiiil: a Turok nem mds, mint egy kivd-
lasztatt. Eqy Indidn harcos, akire aza halalﬁan fel-
adat vr, hogy pérhy

han nem akarok Iulmﬁni = kit komolyabban
éndekel a téma, annak. figyelmébe az Acc-
laim Comics képregén

Szamunkra csupdn  jelenlegi
Turoknak, Joshua Flreseeiuek Ilgulnhh
akkor hagytuk magara, mikor m t
Téleimetes vezért, Campaignert, 5 vele agyl

puszlitotia az Iiﬂwﬂ‘l& Ez utdh
Idn mégsem kellett volna tennie: a
megsemmisitésével ugyan i
- egy olyan |ényt ébresztett fel, aki

A fotem védelmeében b

kedves kis totemefot
ndezek be

kiviil - ahogy majd a tiibbi palyan is - legfiibb dol-
gunk természetesen megvédeni a totemet, azaz el
kell pusztitanunk a palya végén hetdrd hordakat,
mielGtt még azok pusztitandk el a biivis oszlopot.
Atviéve az irdnyitist, az els akadly egy felettébb
egyszeril talany lesz: hogyan is tivezzunk a dokk-
hal, hiszen a kaput tiirmelék zarja el. A megoldast
2 fal menti horddnal kell keresni: azt felrobbantva
yithatunk fel eqy dtjardt. Ebbdl mindenki lesziirhe-
1i a tanulsagot, hogy a hordikra a késabbiekben is
€érdemes odafigyelni. Hat akkor tovabh, s
nekilithatunk a konkrét fela . Bif ltszi-
lag nincs tiil sok dolgunk, azért el 1ln mi egr
darahig. A harom viligitd test be
plldaul nem elég megkeresni a

gyelmetleniil elhaladni egy épiilet, vagy egy Jdrat
mellett, s igy otthagyni eqy kulcsot. Raadasal ha
nem szedjiik fel a pélyan az Gsszes kulcsot, az majd
csak az Gsszekiitd szinten f Ini, amikor a
dimenzidk kiizti atjarinal

portalt sem. Harom kulcs lighoz:
mdsodikhoz és a ikhoz min pa
Iyan talaljuk agen sti i
til: a hozzd vald kulcsakirt majd téml
az egyes vllagnltha' ugyanis olyan (81 van-
ové csak késdbb th

birtokiban juthatunk el Amigy ha mér a tjé-

reksirast hallunk, biztosak lehetiink benne, ha
kiizelben van egy ketrec.

kozbdasnsl tartunk: filelni sem art, hiszen ha gye- ;

kell
veriink
a sti

ba venniink, hogy a mesterldvész
n méy csak alighogy kibontakoz-

ik uili' még mindig eqy varosiéleség, bir
bb temetdkben meg katakombakban kell bo-
nunk. Ennek megielelden zombik is megje-
lennek az ellenfeleink soraiban, s j feladatokat is
kapunk - dgymint lezémi a u'llvilégl portélokat.
Harmadjdra a sz szor0s értelmében ||gmlinjls te-
riiletre tévediink: a robosztus jére.
Ezutn lemegyiink a old ald, ronda hemydk és vak
harcosok Kiizé - 68 Ifentl mr fiellanségekie is
w . Az itddik vilagban tiilméretezett bol-
harcolbatunk, azaz eqy kis Starship Troo-

_ “pers kiivetkezik Turok-modra. Az izeltiahi kirdlynd

Egy szd, mint sziz: "
niem szabiad tillsago-
san rohanni, inkbh  *
mindenhol kétszeris
il kell néanl. Sietnl,
priarihe:
uﬁdi mert minden Iw- 1

a “

:al drzlk Pdm

j I s scintz fomcsiat el atszamnk welik
il szerezni. Atiagon feliili tajékozidd ké kiirbe. A tavolbl timadd elit katondk pedig

3 mhg,merﬂmyarémﬁdim‘lﬁlnn
ros méretid. Az eqy dolon, hogy a portalokkal
letek” egymas utan (azaz mindig

gk, csak hat igen kiinnyi fi- *ﬂﬁ!

sai. A mir emiitatt nﬁn ’

harcosokon kiviil az ytcikon /‘

Tim ;ﬂrl' i " 'é

pedig aprd z6ld din A\

nak. Ezek nmnw;fﬁ .“‘

eltérd harcmodor sziikségeitetiewmi- . ot 4

vel az lguana egészen Kifinomult intel: AN

ligencidval Eittaela s TN

eqyszerii vadallatok példdul csak & fsztine- lh

ikre hallgatnak: a raptorok - nemtiridve a vil- P 2

Lamid botunkkal - esztelenill timadnak, a kis doge- s

ik pedig - ha mér bil kijzel mentiink hozzajuk - _:'-lh

otthagyjak a koncot, és csoportosan esnek nekiink.  le- - I

A legliibb télnivalonk persze a dinoszoid katondkidl  gydzése ¢ {. -

an. A grandtosok potdtian midon elbijnak a ladak  wtdn jutunk » e y
el végre Primagen hajd-
fara, amit o néhany I:mrg mellell
fal hosszantanak fel minket, hogy kiilinleges ey igen hiizds foellenséy is Griz...

i még az eliitt ionlovedékekkel bom-
dltalin észrevennénk dket. llyen-

k, § Gvatosan kizelitve gy
.

A Turok 2-ben azt hiszem a fegyve-

Triceratops-haton
mobil hadviselés

rek éndemlik a legtibh elismerd
szot. Igen kellemes megoldas
példiul, hogy a kildtt nyilvessziket
barmennyiszer jra felvehetjiik. Ha
eléq iigyesek vagyunk, ez annyn
¢ suse fogy ki a munici-

1 liszti-

Hta

unnm Iehet,
hegye athatol az ellenség hslén. h
azulin a vessz természetesen
benne is marad, A dindk - hacsak
nem haldlos fejlivésrdl van szd -
v tovabhrohangiinak nyilvesszivel a
hitukban, athitt mancesal, sth, De
_ |P a tiibbi fegyver hatdsa sem kutya -
azon csodalkozom, hogy a do
mindiissze a 15-fis szim van

mm it o gk t
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A PE-JATEK

DLTEK MA EAZINIA

egyszeril pisztoliyal livolddziink, mar akkor is
fracesen a falakra a vér, az elterilt harcosok pe-
dig giirosis aganiaval lehelik ki a lelkiket. Ha pe-
dig mar eqy shotguanal, vagy eqy hosszabb pengé-
el is rendelkeziink, még fokozhatjuk a dolgat, s a
dindk kiizt kisebb “fejetlenséget” okozhatunk -
méq annak is van egy killin spéci hangeffektje,
ahogy a megcsonkitott testekbdl Gmiik a vér.

A teljes begyijtheti arzendl az aldhbiakbal all:

Flare - Jelziifény, amely eqyszerilen csak viligi-
tasra szolgdl. A pisztoly automatikusan ijratiid-
ik

-ra.lon - Ez a pengeéles dupla ka-

Turok
alapfegyvere.
A :."# Kezdetben a viz alatt
csakis mﬂ*
War Blade - Jival h g8,
a Talon, gyakorlatilag kardkgathaszndlhatd,
Bow - A tévoli célpon vald ij szintén alap-

fegyver.

Tek Bow - A high-fech valtozata az si [jnak: tév-
esd is pérosul hozzd. Robband hegyil vesszfket is
lehet IGni vele.

T [ ——
gt pisztoly, ami 50 golydt
Iehet betirazni. J :

Mag .60 - Félautomata géppisztoly,
tiizerdvel.

Tranquilizer Gun — Nem Eil hatékony puska, lévén
csak lebénitja az dldozatot, aki néhdny masodperc
miltan magahoz tér.

Charge Dart Rifle — Hasonld a bénitd
csak ez némileg hatdsosabh, mivel
drammal sokkol.

Shotgun - A kiizelharcoknal rendkiviil jo szolgala-

tot tevd shotgunt taldn senkinek nem

o kell bemutatni. Maximum 20 15l

- tényt tirazhatunk bele.
~ Shredder - Rejtizkbdéshez kivald
fegyver. A kilatt plazma dsszevissza
pattog a falaken, nagy valdsziniiséggel
eldbb-utdbh célba taldlva.
Plasma Rifle — Rendkiviil erds energiafegyver,
csak kissé sokdig tilt djra.

Firestorm Cannon - A lifegyverek kiziil a leghru-
tlisabb, Nemcsak a nyomkidvetds |ivedékek okoz-
nak lenyiigtzd kitvanyt, hanem maga a fegyver is,
amint a lingokat szdré csd lassan bepdrdg.
Sunfire Pods - Egy misztikus, osi fegyver. A liva-
« labda dllitdlag magahdl a Napbdl
lett megalkotva. Csakis fald alatt

P& hasznalhato, s az ellenségeket le-
~~ et vele megvakitani.

“Gergua Bore - Idegen technoldgisi fegyver,

Hanm.-segymmm

30 agyhullamait lehet Gsszezavar-
b Iények ellen nem hatdsos, Iévén,

ni. Pril

érzékelve 3l célra.

.M. - Tanyéraknkat fektethetiink le, melyek
azutdn mozgasérzékeld hullimokat bocsatanak
Ha a hulldmok megttirnek, az akna fell
térdmagassaghan minden kiizeli |abat a

Grenade Launcher - Granatvetd.
csak dvatosan, mivel kissé pattogn
Scorpion Launcher - Hakivetds
melyeket hirmas “csomagokban” |
A fegyver ugyan nem il mﬁ.
de a pusztitd ereje annél

Nicsak! Ext a statisztat
mintha mar littam voina

a Dune2000-ben

fakirok bam nsak az

nehéz nem szeretni. Rané-
z6sre gy néz ki mint, egy
fiirészlap, de dgy mikddik,
mint egy bumerdng. Dda
s, vissza Is lenyisszantha-
tunk vele egy-eqy végta-
got, 5 ha jdl céloztunk,
VErtil csipave tér vissza.
Huke - “Atomat nekik!” A
legerdsebl fegyver. Alkat-
részenkeént kel Gsszerakni,

| Wusztricic “A cmbl' halata™
cimi egyfelvondsos dramdhoz

q +

+ 83 YlIn

mindegylk vilagban van beldle egy-egy darah.

Csak iz alatt haszndlhatd fegyverek:

Harpoan Gun - Szigonypuska, inkdbh csak kizeli
ellenfelekhez.

Concussion Torpedoes - A torpeddk a viz alatt
ugyanazt a hatést fejtik ki, mint kint a grandtok.

Iiino - engedj be!

Al ALOK
Adon - amint mér emlitettem
- minden pélyan kinyittatja a
warg-portalokat, melyeknek
tiibb funkcidjuk is van, Az
egyik fajtdjukon keresztill ma-
gahoz Adonhoz lyukadunk ki,
akitdl municigt vagy Eletet
kaphatunk, illetve dllast is
menthetiink. Ennek mondjuk
nincs nagy jelentdsége, hi-
szen a PC-verzidban bérhal le-
| het menteni, meg amigy is

van elég energiaa nalrakun.

100 darah r egy
tipﬂmmd a palyak végén
ez is. Ezeken kivill mindegylk vilaghan

a‘ﬂ: m eoy killtings szen-
csak akkor érdemes belépni, ha
sastollat (a masodik vilaghan szedhe-
2iit, 5 minden tovibbiban lesz egy).
wu:lmmmm; juthatunk, me-
Iytuﬂyﬁn a megfeleld jelzéseknél aktivldd-

A kihretlnﬁ talizmanokkal taldlkozunk:

Firewalk — Turak képessé vélik elviselni a ht, s
akdr még a lévdn is atgdzolhat,

Whispers - Ennek a segitségével emberiink meg-
hallja az Gsik suttogdsat. A suttogds valjaban
szél, ami elrepit minket magasabbra.

e of Truth - Az igazsag odadt van - mondand
Ider iigyniik. Exzzel a talizmannal atpillanthatunk
“pdadtra™ rejtett plattormokat fedezhetiink fel.

Leap of Faith- A 1allmanlll a myun jelek-
nél dridsit lehet ug

Breath of Life - k I.eltei: Folydjaba belessve azon-
nal meghalunk, ha nincs ndlunk ez a talizman.

lgazség szerint a Turok 2 Gsszeségében ugyan nem
iiti az Unrealt, vagy a fidbbi nagy dszt,
de egy dologhan biztos jelesre virsgdzik: elképesz-
tien jik az animdcidk. Takeletes, ahooy az dldoza-

taink megténtorodnak a livéseink erejétdl, st,
még oda is kapnak a sebilkhdz. Az pediq az enyik
kedvenc jelenetem, amikor a siilyos sérilést szen-
vedett harcos beiit valami kidot a karjara csatolt
miiszerbe, azutin megaddan sz2élesre térja a karja-
it, s abban a pillanathan egy robbands szakitja ket-
1é a testet. Mintha csak a Predatort I4tném a mozi-

-

ban. Mellesleg ezek a sziimyek egyebekben is em-
|ékeztetnek a legends fenevadra: az emlitett mi-
szert maskor arra is szoktak hasznélni, hogy latha-
tatlannd valjanak.

Az isszképpel végill is annyi a kifogasom, hogy
szerintem tdbb, viszont rividebb helyszinek kellet-
tek volna. Néha tilzottan elhizidnak & feladatok,
raadasul igy ellenségekhl sincs olyan sok - vild-
gonként mindiissze 3-4 fajta. A jaték mondjuk igy is
kinal elég izgalmat, de a konkurencidhoz képest né-
mileg egyhangibh az egész,

Még egy utolsd ésmrevetel: bar a PC-s verzid most
eqyiitt jiitt ki a Nintenddssal, mégis van egy olyan
érzésem, mintha ez csak egy egyszeril konverzid
lenne. Mondjuk igazdn készithettek volna néhany
renderelt videdt az események elmeséléséhez, vagy
valami hasonld aprisdgat.

L

Turok 2-Seeds of Evil




I WORMS ARMAGEDDON

indulat beszél beldlem, de az

utébbi idoben mintha visszae-
sett volna a szoftverkiadok lelke-
sedése az iij dtletek irant. Lassan
méar minden valamirevald jaték do-
bozan ott diszeleg egy sorszdm,
rosszahb esetben egy “mission
disk™ vagy “x.y. edition” logoval
megfejelve. Hogy az “ismétlés a
tudas anyja”, avagy “a valtozatos-
sdg gyonyirkodtet” mondas felel
meg inkabb a valésagnak — ki-ki

dontse el maga. En személy szerint

\juen ellenszenvesnek tartom ezt a
trendet, mégpedig tdbb okhaol is.
Kezdjiik ott, hogy az efféle klonok-
rol meglehetds éz cikket ir-
ni, ami mar mam igen nyo-
mas érv (legalabb is az ilyen korai,

kavészagi hajnalokon). Ha egy ja-
ték iﬁ,hncs semmi gond;

Lahat, hogy mindiissze a rossz-

képalairas, cigarettasziinet a jo
ireg CoVhoy-jal, satihbi. Ha a ja-
ték ne’adj Isten gyenge, az még

bevezeti, targyalas, hefejezés,‘ rol,

Lasd fentebb.
hingtonnak igen
ra volt. Azt

ejtenem a
grafikusok
palotafor-
d-

.
melynek kereté-

ben alighanem felkon
az utolsd egérpadig

Az a kukac oft kibé a Milky Wayen
érezheli magdt (rengeteg szereletbol
-1 le,\bal - bdr az utdbbi nem biztos)

ennél is jobh! Elvégre nincs is an-
nal kellemesebb és kdnnyebh fel-
adat, mint gydnyiirii kirmondatok-
ban ostorozni egy nyilvanvaldan el-
vetélt probilkozast (gyanitom,
hogy a legtibb kritikus szigora
leginkabb ebbdl a ténybdl taplal-
kozik). Ha viszont az a nyamvadt
jaték egy nagysikerii mii nem sok
iij elemet tartalmazd atdolgoza-
sa... nos, akkor igen nagy baj van.
Jo esetben el lehet iitni az iigyet
az djdonsagok tételes ismertetése-
vel (lasd a Starcraft: Brood war is-
mertetidt, elkivette szerény szemé-
lyem), bar ez sem célravezetd min-
den esetben. A Worms Armageddon
esetében példaul nagyon nem, mi-
vel ez esetben jelen vizsgalddasom
l legfeljebb a Cinkelt Lapok szegé-

lyén sorakozo kis kereteket toltot-
te volna meg. Sajna. A kiilinféle
szdrdanyagokban ugyan “a nagysi-
kerii Worms-sorozat zardepizadja-
ként” emlegették a jatékot, am ez
azért nem teljesen felel meg a va-
losagnak. A “pénz kéne, dgyhogy
hirtelenjében vegyétek meg mond-
juuuk... ezt itt!” felirat ugyan ke-
véshé lett volna hatasos, na de a
Worms: Armageddonra @inallé ja-
tékként hivatkozni?!? Mindegy, ez
van. Bar, ha jobban meggondolom,
Laci batyam kedvenc szdlasa a
hosszi tirténetekkel George Was-
hington gyermekkorardl tan nem is
olyan botorsag...

kiizt. A Worms Armageddon m
mentes az efféle tilkapa L
példaul az elsd, kis joindulatta
akar palyaszerkeszti is ne
hetd menii utan b ot percen at
kellett kutakodnom. Amiigy tény-
leg aranyosak lettek az ikonok,
csak épp kissé varatianul i% do-
log.

Az eld igéretek szerint
egyeé a Worms Armageddon
immar az Internettdl és egyéb ha-

Idzatoktol elzart jatékosok szama-
ra is élvezetes. Magyaran valtoza-

\ Tiirhetd hatdsi e

Garfield Féld kériili palya
al, Chucky a katél ndlkill
bungee jumpingot probafja

siilyos hél
lizis: egnl!en kukaccal kell
d_li:félle szimpla hlalllgdatn:;l alje-
siteni, m ore. Példa
shutgmm platform ‘
céltablakra lovolddzni. Aki

zeket a feladatokat rekordidé
teljesiti, az szamos, a jatékban ei-




ideojaték-producert zudit-
a gaz ellenre. Hehehe.

ént akadnak kevésbé de-

i rendkivill hasznos djitasok
yek némi taktikazasra is le-
ek nyiijtanak. Kdvé (s mint
sebezhetetlenné) dermeszt-
csapatunkat egy kirre, at-
nk egy masik kukacunkra
kiizhen, egy jokora fejszé-
élbe is vaghatjuk™ a kisze-

t célpontok életerejét, illetve
kban részt vevi csapatok
nergiajat djra (mégpedig
gnlien) eloszthatjuk a még

ben lévi jatékosok kozdtt —

y csak a legérdekesebbeket
itsem. Szdval egysmassal azért
t lehet tirni az ellen orra

, na!

VEGKIFEJLET

Egy dolog hiztos: az ij palyaknak
és fegyvereknek kiszonhet .

5 2 szdrakoztatobb, mint va-
. A jaték kiagyaloi e tekintet-
remek munkat végeztek, vi-
szont az egyszemélyes jatekot egy
kicsit sem tették élvezetesehhé.
Legalabb is szerintem. Mar a
Worms elsd részére is igaz volt,
hogy két jatékos dldikld kiizdelme
jelentette az igazi mokat. A gép
ellen legfel-
jebb gyakorol-
ni volt érde- |
mes—sezena |
Team 17 prog- |
ramozoi bizony |
nem tudtak =
valtoztatni. Ez |
egyébként ma- |

re és
eh gazsagokra is
hatd fickdk égd
rkakkal mérnek pusz-
itd Iégicsapast az el-

" lenfél csapatara. Aztin
emlithetném az kerge-

" marhakortdl megvadult an-
ol bocikat, akiket akar — az
-szahvanyokra fittyet hanyva
patosan is raeregethetiink
nfeleinkre. A kedvencem azon-
mégis a Vallral Indithato Kezi
avetd, mely a bazooka eqgy

al pusztitobb (és kevesbé al-  gahdl a
at) rokona. Aztan akad itt Worms-sorozat
Fnldalatll Indiai Atomteszt is  hangulatabal

és stilusahal
adadik, s ezen

g2 kissé atrendezi a palya geold-
, e bevethetjiik akar a ret-

Vakond-brigadot is. Ugy tii- tan még egy
‘hogy a készitok vagy eris al-  falkanyi Sid
koholos befolyasoltsag alatt alitak Meier sem

& “fegyverek” kiagyalasanal, vagy tudna valtoz-

WORMS ARMAGEDDON

Békés manhattani
gunt szorongatd kuw

tatni. Epp ezért kar is volt a prog-
ramban erdltetni az egyszemélyes
kiildetéseket, még tibb iij terep-
készlet és fegyver tohbet dobott
volna a programon. De ha mar
erdltetik is, legalabb azokat a
nyomorult granatdobalés gyakorld-
palyakat kihagyhattak volna —

lampavasra!
Végezetiil
megemlite-
ném a Worm-
netet, melyen
az internettel
hird kukacge-
neralisok
isszemérhe-
tik erejiiket
egymassal. A
kozponti szer-
ver egyébként
rendkiviil
pontosan szamon tartja az egyes
csapatok eddigi teljesitményét, s
ez alapjan rangsorolja is dket. Mi
tibb, akad néhany jatékforma,
melyben csak az igazan profi (s jo
mindsitésii) csapatok prabalhat-
nak szerencsét. Az idd- és egyéh
milliomosok tehat megkisérelhet-
nek felkapaszkodni a kiilonféle

A sziiletésnapiu torta
elengedhetetien lartozé-
ka a napalmos hordé

[1 Shot Remaining) *

‘hogy a

ranglistakra a la Starcrait, lehetd-
ségekhben nincs hiany.

Hat akkor egyenlire ennyit a
Worms Armageddonrdl. Illetve nem
csak egyenldre — alig hiszem,

jatékemegérdemeline egy
masodik pillantast is. No nem
mintha rossz lenne, efféle gonosz-
‘igazan nem allithatok. Fo-
k inkabhb igy, hogy a
ageddon korantsem
azokat a valtozasokat,
reméltek. Az iga-
a erds kétségeim van-
!lg, harkinek is meg-

idején egy kihagy-
{ sszikust alkotott.
Csak éppen ugyehar van az a
mondas az dreg kutyardl meg a
fekvésril — na ezt igazan megfo-
gadhatna a legtdbb szoftvergyarto
cég...

r.J

Worms Armageddon

Hillcsin/belbecs
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étség sem férhet
Khnzzé, hogy a

Starcraft még ma-
napsdg is a legjobb va-
|os idejii stratégiai ja-
tékok kiizé tartozik.
Sdt, sokak szerint eny-
hén élemedett kora el-
lenére (ha jol szamo-
lom, nagyjabél egy
éves a draga) is méltd
“a Legjobb” cimre, bar
ez egy Blizzard-jaték
esetében nem is meg-
lepd. Warcraft, Diablo,

Starcraft — olyan prog-

ramok ezek, melyek eldtt egész
PC-s generacidk ndttek fel. Egy
sz mint szaz: eleve elfogultan lat-
tam hozza a Brood War Kivesézé-
séhez, elvégre egy hivatalos
Starcraft-kiegészitotdl azért még a
leggyanakvdbb természetil alak is
kellemes dolgokat remél. S lass
csodat, nem is kellett csalatkoz-
nom. Azt ugyan nem allitanidm,

tosan kiildi a nyakunkra csapatait.
Nem von Gissze igazan nagy erdket,
nem hasznalja ki a jatékosok eset-
leges bakliivéseit, és sokszor elég
ostoba dsszetételben gyartja le
seregeit. Az egyébként mar az ere-
deti Starcraftra is igaz volt, hogy
az egyszemélyes hadjaratokon leg-
feljebb a jaték alapjait ismerhet-

Az emberkoldnia ismerkedési
estje a protoss Dark Templarokkal
némi véraldozatot is kovetel

hogy a Brood War egetrengetd dji-
tasok pergftiizét ziditand a jate-
kosokra, de a sokat latott Star-
craft-veteranok polcardl ennek el-
lenére sem hianyozhat.

Eldszdr is ott kuporog a CD-n egy
komplett hadjarat (3*9 palya) a
hozzatartozo animacidkkal, dj egy-
ségekkel és hisokkel. A jaték ké-
szitdi egyébként hiiek maradtak a
hagyomanyokhoz: a tirténet egy
meglehetdsen cinikus, arulasokkal
és varatlan fordulatokkal teletiiz-
delt antiutépia. Ezen oknal fogva
nem is livim le -

tiplayer-palyak jelentik. Azt vi-
szont el kell ismernem, hogy a
Brood War hadjarata azért némileg
nehezebhre sikeriilt. Az (j egysé-
geket meglehetdsen iigyesen hasz-
ndlja a gép is, s nem egyszer egé-
szen bhorzadalyos tilerdvel talal-
hatjuk magunkat szemben. Persze
az igazi profik szdmara még igy is
csak ujjgyakrolatot jelent.

Ami viszont az iij multiplayer pa-
Iyakat illeti..., nos, ezeken min-
denki kiisse fel a felkitnivalot. A
gép mar az eredeti Starcraftban is

az érdekesebhb -
poénokat: tes- ; o
sék szépen vé- R
gigizzadni a 27 "
palyat. Mondjuk r
az “izzadas”
enyhe tilzas,
mivel a gép —
sajnos - még
mindig igen
passzivan jat-
szik. Szépen be-
erddit maganak
egy kellemes kis
védelmi vonalat,
vadul banyaszni
kezd s folyama-

A Setét Templariusok
koivetkezd dtia
Fergfalvira vezel

e L} R §

F»

hatarozottan iigyesen jatszott -
amennyiben multiplayer palyan ke-
riiltiink vele szembe. Klasszisokkal
keményebb ellenfél volt, mint a
mar emlegetett hadjaratok soran.
A Brood Warban még erre is ratet-
tek egy lapattal: le a kalappal az
eldtt, aki egyszerre két gépi ellen-
féllel szemhen is helytall. Egész
egyszeriien pokoli j6 az Al =
gyors, agressziv, ligyesen kombi-
nalja csapatait s mindig a gyenge
pontokon tamad. Az iij térképek
szintén a profi jatékosok szamara
lettek kiagyalva, kiiliniisen igaz ez
a 4-8 szemelyre tervezett palyakra.
Egyszer volt alkalmam részt venni
egy négy jatékes vs. négy gép elle-
ni fitkozetben — mit mondjak, nem
mindennapi élmény volt.

BR

...azoknak, akiket a fentiek nem
rettentettek el a neten tirténd ja-
téktol. Azt enesetre mar most
alnmhncsa]tnn\"‘ﬁm a hadjarat
végigjatszasa soran mindenkiben
kialakul majd jépar teljesen hibas
reflex. Példanak okaért rutinos ja-
tékosok ellen nincs idd szép nyu-
godtan fejlesztgetni és épitgetni,
aki par perccel a jaték kezdete
utdn sem tud egy komolyabb gya-
logos-csapatot a legkizelebbi
nyersanyag-lelohely drzésére kiil-
deni, eleve elvesztette a partit. S
eztan sincs megallas: folyamato-
san ontani kell az iij egységeket
s irtani az ellenfél hanyaszait.
Tapasztalataim szerint minimum
harom (!) banyaszt kell minden
mezinyi kristalyra radllitani, csak-
is igy tarthatunk lépést a géppel.

Alapvetid szabaly az is, hogy a na-
gyobb csapatokat mindig védjiik
detektoros egységekkel. A protos-
sok Dark Templarjai eleve latha-

‘tatlanok, de még az emherek va-

daszgépei illetve Ghostjai is rend-
kiviil kellemetienek tudnak lenni.
Ja, és mindig hasznaljunk felderi-
toket — kémleljiik folymatosan a
még szabad kristaly-mezdket és a
fontosabb hidakat illetve hagdkat.
lgaz ugyan, hogy jopar egységet el
fogunk vesziteni majd e taktika
miatt, de mindig felkésziilten ve-
hetjiik fel a harcot az ellenfél
tamaddcsoportjaival.

Ami az idedlis csapatisszeallitast
|Ilet|, itt mar nehezebh Griokérvé-
nyu Igazsagnkl(al szolgalni. Snk

féle egyoldali had
tem nem valik be.
ellen csakis a tobbko
csapatokkal nyerheti C
tankokat példaul |1épegetok,
szorosok és tengerészgyalogosok
fedezete mellett érdemes bevetni,

de nem art né-
hény Medicet
és Ghostot sem
a kiizelben tar-
tani. Egyébkeént
a legjobb tani-
tomester ugya-
bar az élet,
ligyhogy a Gala-
xis Utikalauz
részegségre vonatkozd pasz-szu-
sat idézve: “uccu neki és sok sze-
rencsét”...

Medic: mint az a nevéhdl is sejt-
hetd, leginkahb a sebesiilt gyalo-
gosok gydgyitasaban jeleskedik.
Ezenkiviil eltavolithatja a katondin-

00

kat ért varazslatok karos hatésait
is, dgymint a Zergling parazitakat
vagy a Ghostok bénitasat. Legfobh
erénye, hogy ezeket a hasmes Iui-
pességeit magatdl is haszna
az nem kell a csata heveb
ddan kutakodnunk a f
felcserek utan — mindi
gyalogos csapatban
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len képessége: megvakithat egy el-
lenséges csapatot, melynek latota-
volséga egy mezire csokken. Jopo-
fa triikk, bar komolyabb iitkdzetek
alatt aligha lesz idonk efféle kir-
minfont modszerekre.

Valkyrie fregatt: erds pancélzat-
tal bird, rakétasorozatokat erege-
14 repiild - idedlis a nagy timeg-
ben rohamozd Mutaliskek illetve
Guardianok megritkitasira. Apro

) W

EXPANSION

szépséghibaja, hogy csakis légi
célpontokat tud tamadni. Sajna

4 { draga joszag, 250
s 125 egység-
kédbb tankok-

 kettivel niveli az Ultraliskek pan-

bak lehetnek. Nem mondhatni,
hogy tiil siiriin hasznalnam...
Charon Booster (fejlesztés): a mar

emlegetett Iépegetdk 16tavolsagat

niiveli, sajnos csak a légi egységek
ellen. Ennek ellenére az egyik leg-
jobhan hasznalhatd fejlesztés, mi-
vel a lépegetiket dltalaban Iégve-
delmi feladatokra szoktam bevetni.
S még csak nem is keriil sokba —
ajanlom mindenki figyelmébe.

AR

SET

Lurker: tan a legbunkobb zerg
egység a jatékban, mivel a fdld
aldl is (illetve csakis onnan) képes
tamadni. llyenkor egy egyenes vo-
nalban sebez az eldtte alldkon,
nagy timegben rohamozo gyalogo-
sok ellen ritka hatasos. Kivaldan
alkalmas még az épiiletek, s kiilo-

nisen a bunkerek elpusztitasara.
Szerencsére elég sok iddbe telik,
amig bedssa magat a fild ala, igy
van némi esély a megsemmisitéseé-
re. Multiplayer jatékban egyéhként
kiilonos eldszeretettel hasznélja a
gép, méghozza igen iigyesen. Un-
doritd egy féreg, annyi szent!
Devourer: randa repiild dig, sa-
vas kipetével (vigyazat: teriiletre
hat!) még a legmasszivabb protoss
flottanak is kellemetlen perceket
szerezhet. Ezek a livedékek a di-
kt sebzésen tdl rongaljak a cél-
nt pancéljat és csikkentik a
gyorsasagat is. A szarazfildi

' ‘egységek ellen viszont teljesen

dtelen, igy nem art hozza né-
any Hydralisket csatolni.
Chitinous plating (fejlesztés):

az a nyomorult két
pont aztdn igazan
nem hefolyasolja az
Ultraliskek tdlélési
esélyeit.

Kisebb zerg belvis,
pedig a mondas is azt tartja:
"Zerg a zergnek szemet."

Anahbolic synthesis

(fejlesztés): aligha-
nem a Starcraft alko-
tdi is dgy érezhették,
hogy az Ultraliskek
elég gyengére sike-
redtek, mivel az
eldbbihez hasonldan
ez a fejlesztés is
ket erisiti. Egész
pontosan gyorsabban
mozognak és tamad-
nak a kis aranyosak,
aminek kiszinhetd-
en mar egészen
hasznalhatdva val-
nak. Jo befektetés.

"_nem wajja ki" (és meflesieg
a Protossok is gy afhatna-
nak egymassal)

Dark Templar: a pro-
toss Zealotok nagy testvérei, a
leghalalosabb kiizelharci egyseé-
gek. Lathatatlanok (méghozza fo-
lyamatosan), pokoli nagyokat se-
beznek és két Dark Templar bar-
mikor dsszeolvadhat egyetlen
Dark Archonna. Felderitésre, k-
zelharcra, varatlan rajtaiitésekre
egyarant alkalmasak, talan a le-
gerdsehb protoss gyalogos-egység
a jatékban.

Dark Archon: & is igen vicces jo-
szag — kozvetlen tamadasokra
ugyan nem képes, &m harom reme-
kiil hasznalhatd varazsiattal bir. A
Mind Control gondolom magaért
beszél: hasznalatokor atvehetjiik a
célpont felett az iranyitast. Végle-
gesen. Aprd szépséghibaja, hogy
hasznélatakor elvesziti Archonunk
az bsszes manajat és pajzsat, ugy-
hogy nem art dvatosan banni vele.
A Feedback képességgel a vara-
zsolni képes egységeket tréfalhat-
juk meg, mig a Maelstrom” az el-
lenfél gyalogsagat bénitja meg egy
iddre. Alapvetdien mindharom keé-
pesség hasznalhatd lenne, csak az
igazan kemény jatékok eszeveszett
rohanaséban aligha lesz idonk ef-
féle triikkidkkel bajlddni.

Corsair: az amiigy is erds Protoss

|égierd legijabb tagja.
Harchan nem til
marcona, am igen
gyors és Disruption
Web képességével idd-
legesen meghénithat
egy célpontot. Liveg-
tornyok és bunkerek
kifiistiléséhez idealis.

A fenti megnevezés
alighanem tikéletesen
lefedi a Brood Wart.

Igazin sok ij szint és dtletet ugyan
nem visz az eredeti jatékha, 4m ah-
hoz épp eleget, hogy a Starcraft-ra-
jongdk népes taborat még par hanap-
ra a monitor elé szegezze. A hadjarat
izgalmas, a multiplayer térképek re-
mekiil megszerkeztettek, az iij egysé-
gek pedig tikéletesen illeszkednek a
jaték egeszébe. Elég erdsek ahhoz,
hogy érdemes legyen dket hasznalni,
viszont ennek ellenére sem boritjak
fel a Starcraft kényes egyensilyat.
Szdval nekem tetszik, na! Zarszd-
ként még megjegyezném, hogy az
igazi mazochistak letilthetnek az
Internetriil maguknak egy patchet,
ami tobbek kizdtt feltuningolja az
amiigy is haldlos gépi ellenfele-
ket. Brrr...

T.J.

Starcraft: Brood War
s Er it
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u, sto éta? - tirt fel beldlem bohd ifjisa-
Ngnmhan megszerzett orosz (illetileg: szov-

jet) nyelvtudasom mintegy 75%-a, amint
megpillantottam a Close Combat 1l The Russi-
an Front dobozén diszelgd marcona pufajkds
hadfit, aki vadidn rimszegezett ujjal jelezte,
hogy megismert a Panzer Generalbdl. Da, éta
sto — buggyant eld a maradék negyedrész s,
mihelyt elinditottam a jatékat, mert végiil is
pont azt kaptam, amire szimitottam. A Close
Combat névvel asszem olyan '95 magassagban
taldlkozhattunk eldsziir PC-inken. A Microsoft
logo ugyan kicsit érdekesen festett rajta, de a
megszallott stratégak felcsilland szemmel szir-
hattak ki, hogy a fejleszti az az Atomic Games,
akik az évtized elsd felében oly sok remek stra-
tégiai jatékkal Grvendeztették meg a “szobazsu-
kovokat™. Mar a GC elsd részében Is teljesen
sutha dobtak addigi hagyomanyaikat, hogy va-
lami teljesen iijjal rukkoljanak eld: a Kizelharc-
cal egy olyan taktikai szinti jatékot akartak
csindlni, ahol nem hadosztalyok személytelen
tiimegei, hanem - akarcsak a valdsighan -
egyes katondk avagy a pancélosok személyzets-
nek egyéni képességei, felszereltsége és tettei
diintik el egy-egy dsszecsapas végkimenetelét -
mindezt az akkor divatha jiivd C&C-stilus mid-

Az Ivanrdl elnevezett magasiatndl mar
| negyedszer sdpdr végig a front, ami _
kicsit mec-vrserte a kornyek allagat

zajlik - de persz
Iahol érthetd,
csit azért kiriil
lett volna a kurszki
csatahan résziveva
1.500 pancélost
egyenként komma
rozni, raadasul val
iddben... Na mindegy.
Az viszont mar nem

mindegy, hogy a had-
jarathan ugyanazokat

a haﬂmﬁ!sleteksi és

campalgnhen iij helyszineket
A habori menetét persze nem
meg (a Panzer Generalokat les
hetiiséget egyéhkent sem pipal
szival eldbb-utdbb mindenképpen

i

Tcxvans Ivan Kovbojov ‘43 kézepére mar
korai rsaflokat megszégye-
iségii medalidt halmozott fel \§

jdra real time-ban. Ehhez sikeriilt is idedlis té-
mat valasztani: azt a kéthanapos nyfigldést,
amit az angolszisz haderd folytatott a D-Nap
utin Normandia bozdtjaiban. Hogy a jaték
mennyire volt sikeres a maga idejében, mar
nem igazan emlékszem - annyira viszont bizto-
san, hogy két év milva kiivesse a masodik rész,
ami a szintén elég kellemetleniil elsiild amhemi
|égideszant hadmiiveletet dolgozta fel. A soro-
zat harmadik része témajanak mar egy mérete-
sebb dolgot szemeltek ki: az orosz front esemé-
nyeit szardstiil-bardstiil.

A NAGY HONVEDGO
HABORL]

patprerer_tadnt "

“SOLDIER
. W

et

. ¥ o
-"- i
5

nyernem
kort, agy,’ hg’lm:amm a
képril - a kivetkezi moszkvai
ban meg természetesen (?) kezdh
az eltakaritasukat. Fijjak fell.
egyébkent jellemzi a jaték tabbi had
re is - szépen fel-le kergetdziink, annak
felelden, ami a tirténelemkinyvben irva va-
gyon, és fiiggetleniil a jaték valds allasitol.
Uj jaték vilasztasa utan kivalaszthatjuk, hogy
melyik oldalt akarjuk iranyitani, tovibba egy
rakasnyi kiinnyitést kérhetiink (mindig litjuk az
ellenfelet és tudjuk milyen erds, a csapatok
mindig végrehajtjak a parancsainkat, satihbi)
~ de ilyen csaldsokhoz veteran stratégak per-
sze még dlmukban sem fulyamdnal\‘ "

Ajitékban jitstha- [CLOSTICOMDAT
tunk egyes csatakat,
hadméveleteket vagy
akar Grand Campa-
ignt, azaz az egész
hadjratat ‘41 jiniu-
sitdl egészen '45 ma-
jusdig. A tizenhat had-
miivelet kizott megta-
lilhatdk a front legne-
vesebb hadmiiveletei
a Barbarossatdl Szta-
lingradig, és a kurszki
Citadellitdl a berlini
végsd leszdmolasig. A
Panzer General impo-
zans fildrajzi méretei-
hez szokott jitékos-

FORTE POOL

eqy zsdkmanyolt T-34,

[ Reae 13 |

offenzivira készlilodd csapatkdm igy W) [}
Is elég impozéns

-
REQUISITION

hear |

de a kurszki Raquisitian Paints Remaining

[ . L]

a elmentegeti az dlldst. Nemkivanatos
esetére azért nem art MAS néven is

ga nem csal, csak néha a guta

Ilnpp, még egy igazan fontos kis aprisdg: egy
elinditva meg kell adnunk a nevét, és a
minden iitkdizet utan szépen autosave

néha, mert - min tudjuk - ugyan a

Rangunktél filggden maximum 11-15 csapa-
1ot vethetiink harcha. A kezdeti rang a
hadmiivelet idejének fiiggvénye is (mi-
nél késabbit jatszunk, annal na-
yobb), teljes campaiganél pedig
az eddigi hadmiveletek sikeré-
ért kapott 1-4 hénuszpontot
tisszeqyiijtiipetve |épkediink
eldre a ranglétran, Minden
iitiidik pont eqy eldlépte-
tést jelent, tovabba a
magasabh rangoknal
vélaszthatdk lesznek
a jobb mindségii S5-

, Garda- és ejtier-
nyds alakulatok is.
Teljes hadjaratnél
eqyebkeént a gépi el-
lenfél rangja is a gydzel-
meiért kapott binuszok
fiiggvénye (részhadjara-
tokndl egyenli az
allds), igy te-

hat

A N\

S

A Kremlt csofosan nagy mennyiségl S8
T-34-es védelmezi, de a nagy had-

Verdr szorgosan am

lizdlja ket

parancsnokok, stibok.
és jimivek (pancélko-

-
A CSIPET CSAPAT
Eqgy dj jaték inditdsa utin célszeri a Briefing
pontban (az eligazitasnal) elmeriilniink, ugyanis
a legtiibb haboris jatéktsl eltérden itt tényleg

elég jo kis helyzetelemzést kapunk a hadmive--

leti célokrél, a varhatd ellenséges erikrdl, to-

vibbé a gydzelemhez vezetd javasolt iitrdl. En-
nek fényében célszeri az utanpdtldsi pontokbal
(a tovahbiakban UP) Gsszellitani csapatainkat,
Pontosabban csak kiegésziteni, hiszen normél

bedllitasndl az UP-t meglehetdsen sziiken adas
golja a jaték, még akkor is, ha az adott hadmii-

lethen a mi oldalunkon van a tilsily,

~ ositdl a tankig). A pa-
rancsnok ugy harcold egyséq lesz, mint
a tiibbi, azzal & bnusszal, hogy a kiirnyékén le-
vil ijedt eg i qnglslhaﬂa vagy a tima-
dikat

anndl nagyobb hatdsugér-
o utazik;

Kkiizitt vannak a Killanbiizd bo-

ljok. Ezek adjak majd csapataink ge-
Mmmlgu tartalékosoktsl kezdve a
“sokk™ csapatokig (honnan sziilhették ezt a de-
finiciat?), bar szerepiik szerint kissé fogyd aru-
nak tekintendik. Nyilt terepen legfeljebh a ha-
sonl6 tizerdvel rendelkezi ellenfelek ellen van
esélyiik, de mivel legtibbjiiknél van kézigranat
vagy Molotow-kaktél is, kiizvetlen kizelrdl pan-
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CLOSE COMBAT IIf Es

célosokat is megsemmisithetnek;
- a pancélosok kijziitt taliljuk a tan-
kokat és a rohamitivegeket (ha va-
laki nem tudnd, a kettd kozitt
az a kiilinbség, hogy az utdh-
hiak agyija nem forgathatd
toronykan van elhelyezve,
hanem majdnem mereven
elire néz), a mezei
konstrukcidktal kezd-
ve az aknaszedikig
&5 langszirosokig;
- Support cimszd
“. ald keriilt min-
' den, ami az elf-
' 2ii hérombil ki-
maradt: uta-
' szok, pancél-

4
“4
2

.1(

AL,

n \\ j{

kettes szamii marhasig az, hogy nem lehet up-
grade-elni a csapatokat, azaz nem cserélhetjiik
le egy tapasztalt T-34 legénység tankjat mond-
Juk egy Joszif Sztilin l-re (legfeljebb azzal a
madszerrel, hogy kildvetjiik, és ha a legényséq
tilélte az eseményt, akkor a Refittel a jobb
tankra javitjuk a megrongalddatt csapatot). Az

is igen kellemes hiizas a jatéktol, hogy néha pi-

hentetni kell a leharcolt csapatokat egy kdrt
(ha sok a hulla, akkor a Refitre kapott utinpdt-
lissal talén nem), de az eltartott nélam egy da-
rahig, amig rajottem, hogy ha ezutan megint
hasznalni ahajtom Gket, akkor még egy Restet
kel kérni néluk. Ennyit a sirimokbél, ideje el-
kezden Jatszani.

JEGMEZOK LOVAGJA

Az iitkiizet elsd lépése csapataink kiinduld-
pantjinak meghatarozisa. Na, it mar végéreé-

nyesen el lehet rontani a dolgot! Iddvel minden-

ki megszokja majd, hogy gy tamadisban, mint
védelemben nem art megszallni a csatateret
urald magaslati pontokat (ha mds nem,
akkor a gyalogosokkal a szammal jeldlt
emeletes hizak felsd szintjét), gyalog-
sagot ildomos eldszir bizonyos fede-
zékben feléllitani, lehetleg mindig a
legnagyebh tiizerdt dsszpontositani a
' célokra - és hasonld okossagokat,
amit a tiszthelyettes-képzik elsd
osztalydban probalinak a nebuldkba
verni. Az irdnyitds ugyanaz, mint az

AT

i9

L

i 4
1 63 gyalogsani Agyik, akna-#5 ra K,
salydszords és Iangszords killnitmenyeK, kii-
lanbiizii kegytdrgyakkal felszerelt pancélke-
csik, miegymas.
Az iijabb tipusok természetesen korhilen jelen-
mek meg, de - UP hijan - természetesen ‘45-ben

s vasarolhatunk Panzer Il-eseket. Nyilvanvald-

an eqy kategdridn belil dltaliban az a jobb, ami
dragabb. 20 se rdla, a tipusok kizitt nincs ak-

kara vélaszték, mint mondfuk @ Steel Panthers-
ben vagy a Panzer Generalban, ge az

hagy ezen a taktikai szinten az Mes d
egyedi tulajdonsagai sokkal jobbart haszndlha:
t9k. A PG-ben példaul eszembe nem jutatt volna
Panzer ||-ket vasarolni Sztalingradnal - a'vi-
szonylag olesd Kngszords varidnsdval viszonty
itt alaposan meg lehetett pirongatni a haztetd-
kin sunnyoga Ivnokat. Kiilin poén, hogy ha
mondjuk eqy kilitt pancélos vagy dgyi hasznal-
hatd allapothan keriil eqy Gtkizet utdn a ke-
zinkre, akkor azt dgyszintén besorozhatjuk csa-
pataink kiizé - a KV-I nehéz harckocsik példaul
igen jal jottek von CoVboy oberlieutnantnak a
Kremlt védd T-34-esek ellen,

Persze hogy ne legyen minden fenékig tejfel,
akad azért marhasag is baven. Az ugyebar ma-
gatil értetddd dolog, hogy mindenki igyekszik
elkiilteni egy csata eltt az dsszes UP-t, azaz
vesz mondjuk még par géppuskast, ha mondjuk
Tigriste mar nem futja - aztan szomoriian kons-
tatalja, hogy a mér legalbb egy iitkdzetet har-
colt csapatait félaron tudja csak “eladni”. A

Myészhen - de kar is lett volna megvil-
\‘ mnlmn-smsm
az elsinél kismak (ellen-

iiveknél talin nem is
i, mert mar a normal
m dvatosan forognak

st viszont osak fedezékhen

inc tankjainkat, Normal

dunk (a csapat latja a
célpontat), ez alfl csak
az akna- és rakétave-

Az utolsd felvonds Berlinben: a
Moltke-hid mér orosz kézen, de

melegen ajanlott),

tik a kivételek. Tiizpa-
rancsndl a csapatunk-
tol hiizott vonal ziild
szine mutatja a beld-
tott teriiletet, és a cél-
ponton megjelend cél-
kereszt szine a tallati
valdsziniiséget (zild -
valdszini, fekete - ha-
titavolon kiviil vagy til
erds a pancel), Igen
kellemes momentum,
hogy nemesak ellensé-

ges csapatra, hanem
barmilyen helyre is I5-

eqy Joszif Sztdlin tank bamta

N
g

hetiink: igy tehat ha

nincs néhany langszords takaritdosztagunk, ak-
kar az évatos duhaj gyaniis épiletek kizé vald
berobogas elott odadurrant par fidvizld szat deli
Tigriseivel, A harci események elott egyébként
le a kalappal, mert maximélisan élethiien lettek
szimulilva. A pancélgranatosaink kiiziil példaul
jiival lassabban fut, aki a géppuskat cipeli; mi-
vel a pancélosok nyilasait harchan lezarjik,
hatrafelé nemigen litnak (kivald lehetdség,
hogy hatulrdl kiszva becserkéssziik oket, és
egy kézigranattal pontot tegyiink palyafutdsuk
végére, kiiliniisen a csak menetiranyban tiizeld
rohamlivegeknél); eqy gyalogos csapat majd-
nem mindig megadja magat, ha tibb iranyhol
kap tiizet; a nyomjelzikhal akkor is ki lehet
sziirni eqy ellenség hollétét, ha teljes fedezék-
ben van — és még sorolhatnim a végtelenségig.
Raadasul a csapatokra kattintva mindig minden
egyes emberkénkril tudjuk, hogy éppen mit mi-
vel, milyen lelkiallapotban van, hiny |dszere
van - és igy tovabh. Ehhez még hozzajin az is,
hogy nagyszeriien eltalltak az egyes feqyverek
kiizotti kiilonbséget (igaz ettdl néha a guta ke-
riilgetett): példaul nem biztosan az a tikéletes
madszer, hogy ha a *42-es német tankokkal
szemtil-szembe tiizparbajt jatszunk a T-34 és
KV-I nevii gengszterekkel...

A feladat egyébirant szokds szerint az, hogy a
minél kisebb elszenvedett és minél nagyobb
okozott veszteség mellett elfoglaljuk az ellenfél
kezéhen levii kulespozicidkat. Ha a Settingsnél
nem piszkalttunk semmit, akkor a jateknak ak-
kor van vége, ha az eqgyik fél meglép a csata-
mezirdl, vagy valamelyik oldal elfogadja a ma-
sik altal felajanlott tizsziinetet. Utdbbi esethen
az UP-k iijhdli elosztisa utdn ugyanazon a harc-
téren folytatddik az dsszecsapés, viszont az in-
dulasi pozicidknal figyelembe veszi a jték az
utoljéra elfoglalt teriileteket. Meglépni két
midszerrel lehet: egyenként kiléptetjik a csa-
patainkat a bal avagy a jobb oldalon, illetve a
Flee-vel ltalanos visszavonulasra adunk paran-
csot. Utdbbinal azonban nem drt tudni, hogy a
mozgasképtelen egységeinket elvesztjilk (a még
olcsdn javithatd tankoknak csak a személyzete
marad meg), tovabba ha egyes csapatainkat va-
lamelyik oldalrdl mar dtkarolta az ellenfél, ak
kor tovébhi veszteségeink is lesznek. Egyenes

CLOSEHCOMBAT

Operation Name

csak akkor tizeljenek,
ha majdnem biztos a
talalat (egyébként
ugyanigy lehet helyben
forgatni is a csapate-
kat). Tiizelni rendsze-
rint direkt mddon tu-

Ha lgy folytatia, von
CoVboy drnagy az

Oderatol visszahajtia
Ivdnékat Moszkvaig

CAMPAIGN DEBRIEF

Operation Hame

ard rask 2nd Lisutenant

t Victory Level: g

WA RSy MR T [saE) e

frontndl - példaul kezdésnél - mindig nulla a
vesztesén. Hitlerrel és Sztdlinnal ellentétben
egyébkent ezzel a két lehetiséguel elég jol tu-
dunk itt operalni: ha tal nagy a tilerd, akkor a
hadmiveleten beliil esetleg megéri feladni egy-
két palyat és a kiizhen kapott UP-khil pedig
megerdsiteni a csapatokat, illetve - ha nagy
volt a veszteség és még egy csomd UP maradt a
tarsolyban - elfogadni eqy tizsziinetet akkor is,
ha egyébként nyugodtan gydzhetnénk.

NINCS UJ A NAP ALATT

finmagaban nézve ddigds kis jiték a Close
Combat Ill. Tényleg bosszantoan valosagh, és
ebhdl adddéan megvan a maga sajétos hangula-
ta. A hadmiiveletek kiziitt korabeli filmhiradik
montazsait szemléinetfik, csapataink germanul
s szldvul karattyoinak a radiaban, és ha az op-
cidk kizitt nem birizgdljuk a lehetdségeket,
még 100% realitassal is egész joi eljatszik vele
egy gyakorlott jatékos. Az Al persze csal (néha
egy kiadisabh vereség utdn annyi pancélossal
jelent meg, amihez legalibb ezer UP kellett vol-
na), de nem feltiingen, és csak ritkdn jatszik
pattra. Az alapvetd gond a néhdny gyermekbe-
tegség mellett a kinézettel van: igaz ugyan,
hogy minimum 800*600 hi-colorban megy, de
bir 1152*864-et is - de ez a latvany ‘99-ben
azért akkor is elég ronda. Persze egy stratégiai
jatéknal nem ez a lényeq, de ennél nagysagren-
dekkel szebb C&C-kldnok is sziilettek mar (mert
tulajdonképpen ez is az). Attdl fiiggetieniil per-
sze végigjatszottam a németekkel és az oro-
szokkal is, ami mar azért sokat elmondhat élve-
zeti értékerdl.

NMultiplayer
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kifejezetten ofthoni haszndlatra - az eqész csaldd szaméra -

ELKEszULT MAR 2000-RE?

kinal,

Az ACOMP Xplorer egy tokéletesen kialakitolt munka- és
jAtekgap. Sn_tMB SDRAM ma_mjn_iﬂja elmgpdmmllm a jiték- és

ajaniunk. Minden
Az ACOMP Base

Az AGP

a'99-es dv minden elvirdsanak,
mellett. A gép Intel® CeleronA processzomal

i hogy meglelel]

333MHz vagy 400MHz-es vallazatban. lﬁalakﬁﬁidaéﬁsa

biztosit & felhasznaldl programok és a jitékok
o520 Gen a vi artya a

o K ki .,ASMW‘

az 1988-as év legjobb alaplapja az ABIT
BHE-0s képazi.

Fax | és

DV filmek megjel nagy

is alkalmas. A rendszer kiépitettsége meglelel a legdjabb
jatekok hawballllalwmak is.
Az ACOMP Zenith - Intel® Pentium®ll processzormal kigplive -

eqy igazi nagyagyi, mellyel lehetdség nyilik grafikus-,
imacios-, tervezdi-, DTP- &5 zenel munkik eh SET

CDk e nagy fel

alkaimas. A dijnyertes TOSHIBA CD-ROM-nak sem az iroft,
sem a nyomott CD lemezek olvasésa nem jelent gondot.

nélkil hasznalhatjdk a legujabb jaték- és oktatd
programokat, elkészithetik a hazi feladatukat,

meghaligathatjdk kedvenc CD-jiket, vagy elmélyllhetnek egy

enciklopédia haszndlatdban.

98 szoftvert ajdniunk. [gy a gyerekek gond

Szildk meglrhatjdk Ie_v_a!elkal a Cored WordPerfect Suite 8.1

Teljesitménye eléri a mai PG-s rendszerek fels hatirait,

s

wezathetnek, elkildhetik és fogadhatjék faxaiket és email-

Jedket, illetve rakaposciddhatnak az Intenetre.
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ACOMP Zenith

Intel® Pentium® Il processzorral

* ABIT BH6 alaplap,

Intel* BX chipset, 133MHz r
* 64MB SDRAM 100MHz “}ﬁﬂt
* B.4GB EIDE Ultra DMA HDD
* 36w TOSHIBA CD-ROM ot
* 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel* Pentium*ll processzor
* ATl Charger 3D AGP videdkartya 8MB RAM
* SoundBlaster AWE 64 OEM hangkartya
= 50W aktiv hangfalak
= ATX miditorony
* Microsoft kompatibilis egér
* Win85 Angol vagy Magyar billentylzet

Nett6 4r: 134.900 Ft |
| Nett6 4r: 164.900 Ft |

o minden
kivéld mindségd hang és videokdrtydja miatt. A gép alapjat

ACOMP Xplorer

Intel” CeleronA processzorral
* Pentium |l alaplap,

AliPro chipset, 133MHz fritel
* 64MB SDRAM 100 MHz ini"""
+ 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD -l

* 36usx TOSHIBA CD-ROM
* 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel* Celeron processzor
* ATl Charger 3D AGP videdkartya SMB RAM
* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya

* 50W aktiv hangfalak

* AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Wing5 Angol vagy Magyar billentydizet

[ Nett ar: 114.900 Ft|
| Nett6 ar: 129.900 Ft |

LR L BN T
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ACOMP Base

Intel® CeleronA processzorral

= Pentium Il alaplap,

AliPro chipset, 133MHz iﬂTe<
+ 32MB SDRAM 100 MHz irside
* 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD
* 36mx TOSHIBA CD-ROM
* 1.44MB Floppy Disk Drive
+ Intel* Celeron processzor
* 53 TRIO3D AGP videdkartya 4MB RAM
* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
+ AT minitorony
* Microsoft kompatibilis egér
* Win95 Angol vagy Magyar billenty(izet

| Netté ar: 94.900 Ft |
ETIToM [ Netto ar: 109.900 Ft |

| Nett6 4r: 194.900 Ft |

8.4

Nettd &r

N Sound Blaster Live! Value OEM PCI 16.992 Ft

T MS Windows 85 SR2 CD/lemez OEM 9.992 Ft

E 128MB SDRAM 100MHz 32.992 Ft

= 15" PANASONIC T5F88 monitor 47.992 Ft

) o 18" LICOM (TCOSS, 0.25) 3 év gar. 99.992 Ft

- 8.4GB SAMSUNG UDMA HDD 34.992 Ft

10.1GB IBM UDMA HDD 42,992 Ft

Hewlett Packard LaserJet 6L (600dpi) 79.992 Ft

> CANON BJC-250 (A4,Fekete) nyomtatd 25,992 Ft

ASUS, ACORP, ARISTO
Intel 440 LX chipsettes Pentium Il alaplapok

9.992 Ft

GERICOM Notebook szamitoge

+ Intel TX alaplap, 512 KB Cache

* Intel* Pentium*MMX mobil processzor, 266MHz

* 64MB SDRAM

+ 4.3GB EIDE HDD

* 1,44MB Floppy Disk Drive

* 32max sebességii CD-ROM meghajté

* SoundBlaster 16 hangkartya

= §3 Virge MX AGP videokartya 4MB RAM

* Infra port

= TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely, Audio bemenet,
beépitett sztered hangszorok, kiilsé monitor, nyomtaté,
PS/2, soros port, USB, hangfal és mikrofon csatlakozd,
bér hordtaska

= Made in Germany

pentium e[|

4.3cs

Windows 98 Angol vagy Magyar 9.992 Ft-ért minden GERICOM NoteBook vasarlasa esetén!

Nyitvatartas: Hétfé-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA e
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 6raig, Vasérnap 10-18 6rdig
Araink az AFA-t nem tartalmazzék. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

—
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Kéroly krt. 8. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 [ J
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2. Tel /Fax: 356-6790, 212-8963 w

POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihdlyi at 131. Tel [Fax: 419-4091, 419-4082

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kfi.
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z ember tudvalevileg gyarld, és

Akﬁnnyan esik szokdsai rabsaga-

ba. Ha mondjuk egy kiadd min-
dig is kimagasldan egyedi produkcid-
irdl volt hires, meglehetdsen pozitiv
érzelmekkel 1at neki a tesztelésnek.

Igy tortént valahogy ez a Psygnosis
Global Domination cimii jatékanal is.
Igaz ugyan, hogy a Psygnosis inkabb
az akcidjatékok kategoridjaban
jeleskedik igazan, de azért mar
voltak igen kellemes kiruccandsaik
idegen vizekre is — miért lenne ez
most masképp? Nos, ezittal sajnos
az a hizonyos kivétellel hozott dssze
a rossz sorsom, hisz olyan nagy nevii
jatékok utan, mint a Lemmings, a
Discworld vagy a Novastorm, a
Psygnosis most egy lényegesen gyen-
gébb produkeiot dobott piacra.

A Global Domination talan a stratégi-
ai jatékok csopotrjat dhajtja gazdagi-
tani, de azok kaziil is a gyengébbik
fajtajukét. A jaték lényege rividen
annyi, hogy az emberiség fejlettségi
szintje mar nagyon a csillagos eget

rugdossa, mikor egy kormany végze-

tes hibat kiivet el, és kitdr a m
globalis habori. Itt joviink a keé

mi, ugyanis egyészen véletlenill épp
most Iéptiink be egy titkos mexikai
elit alakulatha. Feladatunk a paran-
csok végrehajtisa és a vildghéke
megteremtése lesz. Mindéhhez a mai
technika mellett mar az ujjunkat sem
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nézikkel. (Sajnos nem ez a helyzet,
de ez nem is tartozik a témahoz.) Az
intréban megismerkedhetiink a segi-
titarsainkal és természetesen maga-
val a nagyfiiniikkel is. Kirbevezetnek
benniinket az irdnyitoteremben, és
maris megkapjuk az elsd megbizata-
sunkat.

A jaték gyinyiri videdi és zenéi
taldn csak a mézesmadzag szerepét
szolgaljak a produkciéban, mert a
feladatunk az egész jatékban mind-
tissze annyibol all, hogy egy elegan-

“Szavanndk, fekele nok -
oodoh, Afrikal.” (
bazekat a Kft kihagyta)

(A bom-
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kell mozditanunk - illetve pontosah-
ban csak azt kell, mert a csatakat
egy térképen at vivjuk a célkeresz-
tiink irdnyitasaval. Ennyit a mélyen
szantd kerettirténetrdl, amely pont
olyan magvas, mint maga a jaték.
Taldn mondani sem kell, hogy
kezdethen egy igazan kellemesen
festd intro fogadja a jatékost. Az
atvezetd filmekkel egyiitt kivalé
mindségiiek, legutdljara talan a Wing
Commanderben lattam hasonld kidol-
gozdsi videdt. Ha a magyar filmgyar-
tas csillagai csak megkizelitenék azt
a latvanyt, amit manapsag egy hu-
szadrangi jatékokhoz készitenek, ak-
kor a mozik csurig lennének a lelkes

T A videdk viszont minden
kritikan felil alinak

san megraj-
zolt fildgo-
lyén a célke-
resztiink
segitségével
kiilonhdzd

azon kevesekre vonatkozik, akik
egyaltalan eljutnak a negyedik
palydig, mert a nehézséggel igen bd-
keziien bantak a programozdk. Annyi-
ra nehéz hetartani a kiildetésben leir-
takat, hogy ember legyen a talpan,
aki uralkodni hir magan. Csak egy
példat emlitenék: a feladat Eszak-Af-
rika széthombazasa, de amikor mar
iigy belelendiiltem, hogy az itszaza-
dik livést adtam le, a bal also sarok-
ban megjelent egy aprd kiirds, misze-
rint "Afrika megadja magat, ne 16jj

helyekre
Idjilk rakétainkat és kiildjiik egysé-
geinket. Ebben lehetdség szerint a
kapott utasitasok szelleméhez kell
ragaszkodni, mert ha modszeriinkkel
csak egy kicsit is eltériink az elénk
vetitett kiildetéstol, halalra lesziink
itélve. A feladatok tulajdonképpen
még érdekesnek is mondhatdk, csak
éppen ott van az az aprd kis szép-
séghiba, hogy akarmilyen a feladat, a
végrehajtasa szin-
te ugyan olyan,

~ | mint az isszes tib-
bié. Vagyis a har-

| madik-negyedik
palya utdn az em-
ber mar kezdi kic-
sit elunni magat,
€s a tovahbi
palydk helyett a
reset gomb utdn
kezd tapogatdzni.
Ez persze csak

tovabh™. llyenkor mar begircsil az
ember keze és nem képes riigton le-
allni, ezért akarva-akaratlanul lead-
tam még par lovést- ekkor a LOSE fe-
lirat tajékoztatott, hogy ne is erdl-
kadjek tovahb, a kiildetést ugyanis
ezzel elvesztettem.

Hogy veletek ez ritkabban forduljon
eld, nem &rt, ha figyelmesen elolvas-
sitok a folyamatos instrukcidkat. Az
iranyitas egyébként tik egyszerii: az
egér mozgatdsaval forgatjuk a fild-
gimbit, a bal gombbal ldhetjiik ki a
tamada rakétakat, a jobb gombbal
pedig az elharito tdlteteket. A gom-
bok nyomvatartasaval tudunk atvalta-
ni mas fegyverekre, és ami a legfon-
tosabh, a szokdz lenyomasaval |éphe-
tiink be az aktudlis teriilet fihadi-
szdllasaba. Ha ez a teriilet a miénk,
akkor innen kiildhetjiik ki vadaszgé-
peinket és hadihajoinkat, ha ez az or-
szdg ellenséges, akkor itt tudjuk ki-

Ez itt egy orszdg, teljes
berendezéssel

GLOBAL BﬂMl'NATl’I!rN -t

valasztani, hogy melyik bazisat ta-
madjuk az adott hatalomnak. Ennyit
elég is tudni az iranyitasrdl, hogy jat-
szani kezdhessiink, a specidlis hillen-
tyiiket igyis elolvashatjatok a Cont-
rols meniiponthan.

A Global Dominationben kétféle mad-
don indulhatunk a haboriba: a normal
jaték a “New Campaign”, melyben
egyediil kell felvenniink a harcot az
ellenségekkel és a haldzati jaték,
ahol baratainkal szivetkezve, vagy
éppen elleniik kiizdve szallhatunk
ringhe. Ezen feliil ajanl a jaték, egy
iigynevezett konfliktusszerkesztdt is,
ahol kedviinkre készithetiink magunk-
nak gonoszabbnal gonoszabh kiildeté-
seket.

sszegezve, a Global Domination
nem mas, mint egy iires és értel-
metlen haboriskodas, a 3D-gyorsitdk
lehetiségeit messzemendleg NEM ki-
hasznald, bar mindenesetre igencsak
ujszerii probalkozas a stratégiak te-
rén. Nem tudom, hogy miért, de
hihetelen egyszeriiségébdl adédblag
nekem mindig egy atomkori Risk
jutott rola eszembe — azzal a kiilonb-
séggel, hogy a Risk igencsak
szorakoztatd tarsasjaték. A lényeg
az, hogy a Psygnosis legiijabb “stra-
tégia csodaja” nem valtotta be a hoz-
24 fiizott reményeimet, sdt bebizonyi-

| totta, hogy még egy ilyen remek cég

is kiivethet el tévedéseket. Csak
olyanoknak ajanlanam a jatékot, akik
szeretnek mesés videdkon és remek
zenéken csamcsogni, amelyekhez
mindegy milyen jatékot csomagoltak.
Kell hozza egyébként egy jo adag
képzelderd is, mert a Global
Domination szemlatomast azt kivanja
a jatékostdl, hogy lelki szemeivel
odaképzelje a monitorara azokat a
latvanyos jeleneteket, melyeket mis
jatékokban real-time-ban élhet at
kedve szerint.

Global Domination
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iibb mint Gt év telt el a Betrayal to Kron-
dor megjelenése és teszielése dta. Azdta
- azt hiszem joggal mondhatom - gvﬁke-
res valtozasokon ment keresztiil a PC-5 piac.
Ma mér szinte minden eltolddott a 3D felé, s
ez a trend elsisorhan az akciéjatékoknak és
szimulétoroknak kedvez. Alig-alig jelennek
meg szerep- és kalandjatékok, elég csak at-
hiingészni az eldz 576-okat: az djsdg orosz-
lanrészét a 30 FPS-es birtokoljak. Ebben a ka-
land- és RPG-szegény idiszakban kész feliidi-
Iést jelent egy program megjelenése az emli-
tett kategdriakhol - s a Sierra dyy tiinik part-
togolja ezen témaji anyagok kiadasat is (a
Half-Life mellett, mely egyéhként a Sierra ed-
dig leggyorsahiban fogyo jatékava lépett alﬁ
A talilka James koma- § il

val maradando dmdny
lesz hoseinknek

sziik hirom hénap alatt, pedig a cég
mir vagy 15 éve jelen van a piacon)
nemrég jelent meg az inkabh felejt-
hetid KO8, ebben a szimban pedig
kit szerepjaték-szeriiség is helyet
kap: a Quest for Glory 5 és a Return
to Krondor. A Krendor nem igazin
izig-vérig RPG, eseményei linedri-
san kiivetik egymast, a harcrend-
szer nem elég kiegyensilyozott -

de dsszességében mégis nagyon
szirakoztato, jo néhany délutinra
szild szép jatékkal van dolgunk.

TORTENETEK
KRONDORBAN

Mar az elsii részben is prioritast kapott a tar-
ténet, melyhez Raymond E. Feist regényei
szolgaltak alapul, s az ird maga is szervesen
kizremiikiiditt a jaték elkészitéséhen. Mr.
Feist egyébként hires fantasy ird a tengeren
tiil, azt viszont nem tudom, hogy itthon jelen-
tek-e mar meg konyvei. A Return to Krondor-
ban egy értékes vardzstargyat kell visszasze-
rezniink a hullimsirh6l és persze a sitét ol-
dalnak is hasonldk a tervei, s ahol tudnak,
keresztbe tesznek nekiink. Ez a tirténet gerin-
ce, de ezen kiviil rengetey kis aprd kalandba,
fisszetiizéshe keveredhetiink.

A jéték egy remek intrival kezdddik, egy go-
nosz kaldz - mint a késdbbiekben kideriil, Be
ar névre hallgat — megcsaklydzza az Ishap
rend hajdjat, mely épp az Ishap vallds szent
szimbdlumat, az “Istenek Kinnyét” szillitotta
Krondorba. A kegytargyat védd papokat pilla-
natok alatt kardélre hanyjak, majd az iddkaz-

ben langra kapott hajordl néhdny lada kincs
tarsasdgaban menekiiltek. Amikor a felégett
hajii a hullamsirba meriil, s az dhitott kegy-
targy fénye a viz alél tindoklik vissza, Bear
kifejezetten diihbe gurul, 5 ennek dllati ivil-
téssel ad hangot...

A jaték 10 fejezetre van felosztva: az elsd ha-

rom Krondoron beliil jtszddik, s ebbfl az els§
egy amolyan proldgus, melyben Jamest, az
udvar egyik emberét alakitjuk, s feladatunk
Jazhara, az ij udvari magus bekisérése a pa-
lotéba. A feladat igazén nem bonyolult, az
eszaki kapundl varakozik a lany. Persze ha
igazi kalandor vér folyik az ereinkben még ta-
l4lka elitt felkeressiik a szegénynegyed

rosszlanyét, akivel a kalandunk végiil egy pin-

cében ér véget. Itt egy rejtélyes ember rednk
hiz eqy amulettet, s arra kér vigyiik el észa-

kon lakd szerelméhez. Amikor mér Jazhardval
vagyunk, felgéngydlithetiink egy gyes
kedBs iigyet, illetve ha bemegyiink

kegytirgy taldlhatd. Persze a hajokiemeliknél
is hiizlik valami; valamikor az elmilt napok-
ban Glték mey a vezetdjiket. A rejtély megol-
tlisa utdn a csapat két tovahbi taggal héviil:
Solonnal, az Ishap pappal és Kendaric-kel, a
hajikiemeld szekta eqgy igen tehetséges tagja-
val. Attal se kell félniink, hogy a jaték végére
elfelejtjiik a tirténetet elejét, mivel beépitet-
tek eqy Journal, azaz napld funkcidt a jaték-
ba, s a fontos eseményeket visszaolvashatjuk
helile.

Visszatérni

AMIT LATUNK
ES AHOGY

A jaték grafikajit tekintve sokat viltozott
elddjéhez képest. A sajat szemszighdl tarténd
megjelenitést felvéltotta a kiilsd kamera és a
30-5 karakterek. Leginkihb az Alone in the
Dark-fale madszerhez lehetne hasonlitani, de
persze a grafika mai szinvonalii. Az eldre el-
készitett hatterek nagyfelbontésiak, gydnyd-
riiek, rengeteg van beldliik, és a jaték
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lehetdség szerint mindig a leglatvinyosabh

kameradlldsra kapcsol. Sajnos manudlisan ke-

vés helyen valogathatunk a kamerak kiizitt, s
igy sokszor eldfordult velem, hooy a hirtelen
valtasok Gsszezavartak, nehezen lattam dt az
wicak halizatat, olykor egy kameravéltas utan
sikeriilt visszamennem oda, ahonnan indul-
tam. Néha az Is eléfordul, hogy embereinket
mar nem ldtni, de a helyszin még tovabbra is
waltozatlan - ilyenkor csak a tiirelmiink segit-
het. Embereink és a tibbi szerepld igényesen

a legtiibb RPG-hez: a kurzort aktiv részre moz-
gatva (pl. ajtd, ember) annak kinézete meg-
viltozik, ha valamit tehetiink a kivalasztott
dologgal (pl. egy ladat kinyithatunk vagy vala-
kivel heszélhetiink), akkor a kurzor kéz- illet-
ve 5zaj forméjii ikonnd valtozik. Hiseink egya-
rant iranyithatdak a kurzorral és billentyiizet-
rill - legkényelmesebb, ha kombindlva hasz-
niljuk a két midszert. A parbeszédek megle-
piden interaktivak, a legtibb esetben kit vagy
tiibb kimenetele is lehet a beszélgetésnek -

persze az egyik altalahan kardforga-

tasha torkollik.

HA HARL, HAT
LEGYEN HARC [7]

A harcoknal is ugyanaz

a megjelenités mint
maskor, a szereplidk |at-
vényosan elfhiizzik
{egyvereiket és tamado
pozicidt vesznek fel. A
harctér az elsd részhez
hasonlfan egy lathatat-
lan sakktablara van fel-
osztva, melyen a karak-
terek mozognak. Egye-
diili problémam a harc
sebessége volt: a figu-
rik csak vanszorognak,
lassan fordulnak, és
hasznéljék a fegyverii-
ket. {Persze lehet, hogy
gyorsahb processzorndl

elkészitett 30-5 modell, beszédnél kiizel tike-
letes ajakszinkronnal, a ruhézatnak és fegy-
verzeinek megfeleld skinekkel (azaz mindig
azt a ruhazatot és fegyverzetet latjuk
rajtuk, amit rajuk aggattunk).
Az iranyitas kizelebh
' 4l egy kalandjs-
tékhoz,
mint

gobiin ratmmrr

mas a helyzet.) A csata
egyébkent kiirikre van osztva, mozgdsunkat
terheltségiink hatirozza mey. A timadas és a
mozyas ikonokkal torténik, s magunkra kat-
tintva egy terebélyes meniibe csdppeniink,
ahol allithatjuk a harcmodorunkat (agressziv,
kiegyensilyozott, iv), hatitaskank-
ban tarkalhatunk, drkadhetiink, vagy éppen
mdsra vigyazhatunk (a migusainkra érdemes).
Magusaink itt valaszthatnak varazslatot, me-
Whmﬂm (hiztos siker) vagy gyorsai

hama‘llc a30-s e
@en, s vilagitanak, | ak,

sziimak, egyszoval gyonyoriiek. Kar, hogy sok
vardzs kinézete azones, s igy 5-6 effektnél
tiibb nemigen lathatd. Pediy vardzsiatokbl
van eléy, Gsszesen 60 (40 varizsldi és 20 pa-
pi). A varazsldra érdemes odafigyelni, s nem
engedni, hogy leverjék a csataban, mert
olyankor nem jar neki tapasztalati pont. A le-
vert emberiink egyébként a harc utén 1 élet-
ponttal felill, veszteni csak iigy lehet, ha az
egész csapattal végeznek. A vardzsiok dgy az
iitidik szint felett kezdenek érdekessé valni,
€s tiz felett sok csatdban mar foleg ok szere-
pelnek, olyan eriis va-

csak neki fejleszteni ebbéli képességét. Amit
nehezményezek, hogy kicsit nehézkesen megy
a térgyatpakolds, egyszerre csak egy targyat
vélaszthatunk ki. Szerencsére analizalasnal
nem igy van, elég ha a hatitdska ikonra kattin-
tunk, és nyomunk egy jobb gomhot.

VEGSZO
Személy szerint én mindenkinek ajanlom a

Return to Krondort, aki ki van éhezve egy ka-
landos szerepjatékra. A jaték szép, kezelése

T

razslataik vannak. Ha
mar a vardzsliknal ta-
rtunk, emlitésre méltd |
az alkimia tudoméanya: ._" f
ehhez ugyanis csak ik |
értenek, s a jatékban
meglepiien szépen ki §
van dolgozvaezaku- |
tyuld-rendszer. lgaz, e i
hogy esak harmadik | <4
fejezettdl kezdve hasz- i N
nélhatjuk az alkimista
berendezéseinket, de
aidig dgysincs elég
ismeretiink és pénziink
alapanyagra. Ahhoz,
hogy vegyészkedjiink,
szitkség van a tiibb-
részhil &lld alkimista
berendezésre - hogy
mely részekre van
sziikség beldle (lepar-
16, desztillalo, olvasz-
ti sth.), az az adott
recepttil fiigg. Formu-
lakat talalhatunk vagy
vehetiink, s ezekben
pontosan le van irva
mib@l mennyi kell egy-
egy varazsital (gydgyi-
td, méregtelenitd, il-
letve egyéh varizs-
littyiik) elkészitése-
hez. Az alapanyagokat
(tiszta fémek, porak)
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Targyaink

Az Istenek Konnyet védd sarkany-
szellem ellen fegyverekkel semmire se
megyilnk - a pap lép eld foszerepldvé

B,

szintén vasarolni vagy
talalni lehet. Tényleg igényes része a jaték-
nak, de sajnos igazan nincs ré sziikség, mivel
elég bijkezii a program a vardzslittyokkel, igy
csak néha veszi eld az ember az alkimisia tu-
domanyat. Hasonld Ii]iiés a jatékban a csap-
da hatéstalanitasa és a zamyitas, mely ter-
mészetesen a tolvaj reszortja. Egy ladanal
vagy ajtonal nekiink kel lokalizalni a csap-
dék helyét, a meofeleld szerszimot kivilasz-
tani a hatdstalanitashoz, s végiil dlkulccsal
kinyitni. A dologban tovahbi érdekes-
ség, hogy bedllithatjuk a zémyitast igy
is, hogy ne a gép dontse el, hogy meg-
dobtuk e a csapdafelderitésiinket, ha-
nem a képernydre meredve egy dranyel-
vet j helyen kell egy gombnyomassal
megallitanunk. Ha kevéshé jik a képes-
ségeink, az Granyelv gyorsan mozog. Ez
a mdka egy-két alkalomig érdekes, uta-
na inkabb atall az ember mar az automa-
tikdra.
Embereink tulajdonsdgai a klasszikus sze-
repjatékokat idézi, rengetegféle ismérve
van egy karakternek: melyek kizitt szint-
| |épéskor oszthatunk szét 100 pontat. Eza
| médszer nemigen tetszik, mivel igy is fej-
Iadhetiink kitiin ijdssza 3-4 szintlépés
ala&mwmfagmrjﬂan-
ziinkhe. nagyon szemiéle-
tes,a &nﬂ igényesen ki vannak dol-
gozva, s ami kiilin tetszett, az a targy-
azonositasi képesség. Ext a tibbi tulaj-
- donsaggal egyiitt nivelhetjik, s ettsl
fiigg, hogy azonesitani tudunk-e egy lity-
 ajatékhan kinevezni egy analizatort, s

attekinthetd, bar a hangjai és zenéi felejthe-
tiiek. A “nagy szerepjatékosok” leginkabb a
harcrendszer és a vardzstargyak kiegyenlitet-
lensége miatt fogjak hiizni a szajukat - és
esetley a tilzott tirténet kazpontisaga miatt.
Annak viszont, aki egy RPG-elemekkel tiizdelt
kalandra vagyik, remek vilasztas.

Return to Krondor




OFG 5: ORAGONFIRE

A PC-JATEKORUOLTEK MAGAZINJA

akik nem adjak be a derekukat
egykinnyen, s tartjdk magukat a
régi szokdsokhoz, a régi stilushoz.

Vannak olyanok, akik csak legyintenek
az ilyen anakronisztikus d@skiviiletek-
re, de akadnak, akik nagy orimmel fo-
gadjdk Gket. Hat én az utobbiak kiizé
tartozom. Ami pedig a régi stilus hor-
dozdjat illeti, az most nem mas, mint a
Quest for Glory 5.

A kalandok kedveldi bizonyara egyet-
értenek velem abhan, hogy az utdbbi
iddben igencsak hanyagoljak ezt a mii-
fajt és vele minket, kalandorokat is. A
régi kalandok korszaka ledldozéban
van - ¢sak alig néhanyan tartjdk a
frontot. A kalandjatékok egyik fd mag-
ndsa, a Sierra, igencsak ram ijesztett,
amikor a “forradalmian aj” 3D rend-
szerre épiild KQ8-aval kijott, és sutha
vagta az dsszes, eddig jol bevalt mod-
szerél. Szerencsére vannak, akik még
nem felejtették el, mivel is jatszottunk

Tﬁrténnek még csodak. Vannak,

shéisink rendszerint
vak issal talli a semmit-
tevéssel pergd "

rizsli vagy tolvaj birébe bajhatunk, il-

e*Hle®x=2% ()T

a benne rejld lehetdségeket, rdadasul
a hatterek csak 256 sziniiek, és
640*480-as a felhontasuk. Persze ettdl
fiiggetleniil a grafika még szép, sot:
nagyon szép. Szerintem KO8 tényleg
igazi 3D Kiillemét sokszorosan feliil-
miilja ez a 2D-s grafika. Azt hiszem,
hogy kalandjatékhoz még mindig ez va-
16 igazén, a 30 erdlkodés még nem
akar ehhez igazan passzolni. Taldn
maijd egyszer, a nem is a til tavoli
javdben...

AMI A TORTE-
NETET ILLETI

Aki mr legalabb kiszing vi-
szonyban van a Glory-sorozat
elizd tagjaival is, az jol tudja,
hogy ennek a Quest-széridnak
finom RPG-beiitése van, s ez
azonnal megléatszik mar az elején, ami-
kor karaktert valasztunk. Harcos, va-

= i

par éwvel ezelitt, s a hagyomanyokhoz
hiien készitenek kalandjatékot, termé-
szetesen tibbé-kevéshe figyelembe vé-
ve a kor kbvetelményeit is. A QG5 -
amely az elsd Quest, amit nem hazon
beliil fejlesztett a Sierra (kiilsd céget,
a Yosemite Entertainmentet bizta meg
a feladattal), gyonyirii, rajzolt hatte-
rek eldtt jatszodik, akar néhany évvel
ezeltt a kalandjatékok tobbsége. A fi-
gurak természetesen teljes 3D-hen mo-
zognak, de érdekes, hogy nem hasznal-
nak semmiféle gyorsitast ehhez, és
sajnos ez meglatszik a kiillemiikin is,
ha kiizel vannak (példaul nincs pixelel-
mosas). A hattér
grafikajaban ij-
donsag, hogy ha -
az egyébként 2D-s
terepen — tavolo-
dik emberiink, a
kamera arra a
részre kezd rako-
/ zeliteni, amerre

k meyy. Erdekes ez
" a zoom-technika,

I bar szerintem ha

| megtimogattak
voina 3D rutinok-
kal, sokkal tibbet
kihozhattak voina
beldle. Igy alig-

sditd viadal
rparton

letve ha van Paladinként mentett alla-
sunk a 4. rész végérdl, méd nyilik en-
nek az osztalynak is az alakitdsara is.
(Egyébként a készitdk dgy latszik, hogy
nem akartik megfosztani a Paladin-1ét
okozta Grimiktdl azokat a jatékosokat
sem, akik nem rendelkeznek ilyen al-
J4ssal: a CD-n taldlhatd egy kimentett
Paladin karakter is.) Bar nem lttam a
Sierra promdcids anyagat, de biztosan
nagyon biiszkék arra, hogy minden ka-
rakterrel mashogyan alakul a tiirténet.
0j helyszinekre juthatunk, mas szitud-
cidkba keriilhetiink, attdl fiiggden,
hogy melyik osztalyba tartozo karak-

alig hasznaltak ki

terrel jatszunk éppen. A tolvajjal pél-
déul kirabolhatjuk a helyi bankot,
csatlakozhatunk a tolvajcéhhez, bol-
dog-boldogtalant meglophatunk, ajté-
kat tirhetiink fel. Ez tényleg izgalma-
san hangzik, de azért ne felejtsiik el,
hogy a jaték helyszineinek, feladatai-
nak 80-90%-a valtozatlan, s csak az
igazi megszallottakrdl tudom elképzel-
ni, hogy kiismerik minden osztély csin-
jat-binjat.

Akik
nem talal-
koztak a sorozat
eldzd részeivel,
azok is nyugodtan
iiljenek le a OfGS
elé, mert teljesen
kiilénalla epizéd. Akik
ismerik az elozd részeket,
azok felfedezhetnek jo né-
hany ismerds arcot — pél-
daul Katrinit, Rakeesht,
Erasmust vagy Elsat. A
jaték Marete szigetén,
Silmariaban jatszddik,
ahové Erasmus, az dreg
varézsld kiild minket.
Silmariat évekkel ez-
eliitt a szigeten tanya-
z0 sarkany porig éget-
te. Silmaria lakoi ek-
kor hét vardzserejii
szobrot emeltek, ame-

Iyek drik dlomba rin-

gattak a sarkanyt. Ez

a varazslat csak addig

tarthat, amig nem éri

vér egyik vardzsszobrot

sem - nemrég pedig ez a

baj megtiirtént. Az egyik
szobor Grzdjét orvul meg-
gyilkoltik, vére a szobor ta-
lapzatara froccsent, €s gonosz
lelkek szézai szabadultak el. A kor-
nyékheli szigetekril hadak érkeztek,
legézoltak Marete horgdszfalvait, az
eddig békés tengeri Iények a haldszok
ellen fordultak, és satani kreatirak je-
lentek meg az erdikben. A bajokat
csak tetézte, hogy egy orgyilkos atvag-
ta Silmaria kiralyanak torkat, s igy a
birodalom uralkodd nélkiil maradt. Sil-
mariahdl a legtibben elkiltoztek, csak
egy-két kereskedd maradt. A kimyezd
falvak elnéptelenedtek, a szigetet el-
lepték az ellenséges katondk. Silmaria
tirvényei szerint az ij uralkodét leg-
alabb it bator vitéz koziil kell kivalasz-
tani, és csak az lehet Silmaria kirdlya,
aki a legelsd helyen teljesiti a hét
részhiil allé erdprobat. Jomagunk is az
erdprobara késziild vitézek egyikeként
érkeziink ide.

A jaték menete az erdprobak tekinte-
tében meglehetisen linedris, de ezt a
linearis jatékmenetet kellemesen meg-
bontjak oldalagak. Aki hamar till akar
lenni a programon, az néhany délutdn
alatt teljesitheti a hét erdprabat, de ez
a stilus nem erril szol. Erdemes figyel-

ni a kis aprdsagokra, felderiteni a mel-
lékvaganyokat is - igy szerezhetiink
baratokat a jaték soran, illetve hitves-
re is szert tehetiink, ha sikeriil négy
hidlgy koziil valamelyiket levenni a I4-
barol. A dialdgusokat mar csak azért is
érdemes olvasni. mert sok helyen a
szivegirok a Galaxis Otikalauzon pi-

> 1

-

getén pl. ki

kell tilteni

egy tesztet,

hogy asszisz-
tensek lehes-

siink - arra a
kérdésre, hogy

mi a tudomény cél-
ja, természetesen “Az élet, a
Vildgmindenséy meg Minden felfedezé- ‘
se” a helyes valasz. Az ilyen tesztek o
kiilonisen pihentek a jatékban. pl..
megfejtésre var az is, hogy a Pefygon
vajon egy ex-papagdj-e, és az Insect az
Outsect ellentettjét jefenti-e...
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Teljes leirassal ekkora helyen nem
szolgalhatok, de néhany hasznos ta-
nacsot a kezdéshez megeresztek: va-
rdzs magnest mindenképp szerezziink
be a magic shopban, rendkiviil
meggyorsitja a kdzlekedést. Csak be
kell helyezni az egyik darabjat a foga-
ddban lévd ladankba, s a ndlunk Iévd
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darabot barhol és barmikor hasznalva
azonnal a fogaddba teleportilunk. A
pénz nagy szerepet jatszik a jatékban
is, ridgtiin az elején 1000 aranyra van
sziikség, hogy jelentkezziink az erd-
prabara. A helyi arénaban minden nap
kiizdelem folyik, melyre mi is jelent-
kezhetiink a Dead Parrot kocsmaban,
s ugyanitt fogadhatunk is a jatékosok-
ra - a leghiztosabb az, ha magunkra
fogadunk, s az isszes pénziinket fel-

tessziik. A kiizdelem nap-
jan mindenképp ment-
siink egyet, s este hat
utan irdny az aréna.
Ha sikeriil nyer-
niink, hatszoros pénz
is iitheti markunkat, amibl
mar kényelmesen bevésarol-
hatunk. A Dead Parrotnal és
a pénznél maradva: az iigyes
. keziiek kiprobalhatjak a kés-
. dobalast is (akdr a papagéjt
" is célba lehet venni), mellyel
szintén nagy dsszegeket le-
het szakitani, fileg ha a leg-
kiinnyebb fokozatban jat-
szunk.
Némi plusz tulajdonsagokra
tehetiink szert az elsd erd-
priba alatt, ha a tibbi falu-
bél is kiirtjuk a gonosztevi-
ket, nem csak abbil melyet
rank osztottak. Ne feledjiik
el, hngy az erdprobakat
megadott idd alatt
1 kell teljesiteni, s
ez az idd a nehéz-
ségi foktal fiigy.
Hat jo szerencsét
és kitartast a ka-
landozashoz, s
amit végezetiil
4 ajanlok, hogy
| iatsszatok ki az
aktudlis karakte-
reteket. Tapaszta-
lataim szerint a
tolvajjal lehet a
legkiilinb dolgo-
kat miivelni a ma-
*"/| sik harom osztaly-

= |

hoz képest, csak

~ | ajanlani tudom. A
~ | legkdnnyebb a Pa-
| ladinnal a jaték.

i QfG sorozat min-
pis kilogott egy
I:Il:slt a szokasos
Questek kziil

RPG-s heiitésével,
amely persze azért
soha nem vehette
fel a versenyt a
szerepjatékok
nagyjaival. A szo-
kasos kalandoza-
son kiviil felada-
tunk a gonoszte-
vik és egyéb ba-
ratsagtalan figu-
rak leka-
szabolasa.
Szerencsé-
re a jaték
beallithatd
nagyon

| Az Alr Pegasus egyloerds mono-
,‘ planckat allitott szolgalatba

kiinnyii fo-
kozatra, s
igy cseppet
M sem zavard-
ak az akcid-
részek, Ggyis min-
dig nyeriink - ez
nem elhanyagol-
haté szempont egy
kalandor vénaji
jatékosnak. A
csatdk sosem vol-
tak kiemelkeddek
a Gloryban, tohb-
nyire azon milik
minden, hogy kur-
zorunkkal ra tu-
dunk-e kattintani

X B e (O

ellenfeliinkre. Bar a jaték iranyithato
billentyiizetril is, de ezzel a modszer-
rel tapasztalatom szerint igen hamar
felhagy az ember... A harc a QfG5-
nek is gyengéje, legalabhis ha valaki
ilyen aspektushél nézi a jatékot. De
akit foleg a kalandrésze vonz, azaz a
beszélgetések, megoldandd rejtélyek
miatt iil le jatszani, az hamar tilteszi
magat a kattintgatds harcok nehézsé-
gein. Ha mar igyis a kezelésnél tar-
tok, néhdny jb szét is ejtek rdla,
ugyanis a jaték tobbi részében kitii-
noen hasznalhatdk az irdnyitas kdvet-
kezid tampontjai: jobb gombbal valo-
gathatunk a szemikon - amely termé-
szetesen a kiirnyezetiink megvizsga-
ldsara szolgal - és a kézikon kizott.
Utdbhbi szinte mindenre alkalmas: a
segitségével beszédbe elegyedhe-
tiink, felvehetiink valamit, ajtokat ki-
nyithatunk stb. A képernyon talilhatd
zarikon vezet a targylistankhoz, ahol
mindent megvizsgalhatunk 3D-hen, és
riivid leirast is kapunk az illetd targy-
rél, ha esetleg nem ismernénk fel.
Térgyainkbal 10 darabot kitehetiink
az dviinkbe, ami annyit jelent, hogy
azok dllanddan lathatdk a képernyd
aljan. Ide példaul a gydgyitalokat ér-
demes kitenni, amelyeket gyakran
hasznalunk a harcokban. Tovabbi
ikon hisiink fizimiskaja, erre bikve
megtekinthetjiik a tulajdonsagainkat,
valamint innen érhetdk el olyan re-
mek meniik, mint az dllasmentés (itt
szerencsére megmaradt a régi rend-
szer), tiltés, pontszamaink megtekin-
tése vagy a pihenés. Egyszival nem
viltozott drasztikus médon a kezelés
sem, amely szerintem szintén a pozi-
tivumok kozé sorolhatd. A grafikardl
kivételesen az elején irtam, am hatra
van néhdny sz a hangokrdl és zenék-
ril. Utdbbiak igen magas szinvonalii-
ak - nem véletlen, hogy kiadtdk kii-

lin zenei CD-n a jaték soundtrack-
jét. A hanghatasok atlagosak, szerin-
tem a King’s Quest 6-ban mar voltak
ilyenek. Egyébként nekem tikélete-
sen megfelelnek.

AKki ritkan iil le kalandjatékokkal jat-
szani, és akkor a legjobbat akarja, az
vilassza inkabb a Grim Fandangot,
nagyohb élményben lesz része. Am
akik szeretik a kalandjatékokat,
azoknak mindenképpen ajanlom, kii-
lindsen, ha a korabbi Questeken nijt-
tek fel. Nekik szivmelengetd és szem-
viditd lesz az Quest for Glory 5. része
a sok 3D FPS és Tomh Raider-utanzat
utan.

Gaspar
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gyan a miiltkori sza-
U munkban tesztelt Euro-

pean Air War és WWII
Fighters dta kicsit még kinoz
a légibetegség, de azért igen
viddman csiisztattam a Micro-
soft Gombat Flight Simulatort
a CD-be: egyrészt egy csinos
kis Mustang mosolygott ram a
dohozrdl (és én igencsak ko-
mélom a Il. vilaghaboris re-
piildgép szimulatorokat), mas-
részt meg egyiitt jelent meg a
fent emlitett kettdvel, és igy

Cégiink rekiamfa: ami
& csovon kifér!

R -

azok riigtin dsszehasonlitasi
alapként is szolgalhattak.

A 200 megas normal install utdn a szo-
kasos intro videot szemlélhetjiik. Ezek
irant legalabh oly “gyengéd érzelmekkel
viseltetek™, mint $2JVC koma az Gtkilés
kézikiinyvek irdnt — azonkiviil meg illik
végignézni dket, ha valaki mar egy rakas
energiat feccilt az elkészitéshe. ETTOL
az introtdl tényleg hanyattestem!

...volna, tiz évvel ezeldtt Amigan, most
viszont inkabb néhany komor redit vont
homlokomra. Mint késdbh kideriilt, ez a
mindség eldrevetitette a késdhbiekben

Ez a Thunderboit hazafelé mar
nem fogyaszt Uzemanyagol

ugyan még biven lettek voina Gtleteim,
de persze ne legyiink maximalistak.
Csuklani viszont akkor kezd az egyszeri
pildta nebuld, hogy az egyéh kinalkozd
lehetdségek helyett a vilaszthaté gépek
listajaban ott mosolyog egy Sopwith Ca-
mel kétfedelii is. Hogy ez az 1917-ben
rendszerbe allitott angol kétfedeli mifé-
le pokoli bugyorbdl keriilt ide, nem tud-
hatom, de jé lenne, ha akut iddzavarban
szenvedd pildtaja siirgdsen visszarepiilne
vele a Red Baronha, és nem zavarn itt a
Iégiforgalmat! Na jo, csak viccelek: el-

épiil, amely méltan a vilag legnagyobb
példanyszamban efadott szimulitora.

. vilaghabori nyugat—eurﬁpai
a koncentral, és a repiilhetd
gép intve maradtak a legismer-
tehb t knal:

Luﬂu\relflri’lim;erb
ként a Messersch-
mitt Bf-109 E és G
tipusvéltozatain,
valamint Focke-
Wulf 190-en nyar-
galunk csataba;
RAF-pilotaként a
Spitfire Mk 1 és
1X, valamint a
Hawker Hurricane
Mk | lesz az dldo-
zat; mig az USAF-
ban a P-47D Thun-
derholt és a P-51D
Mustang a hata- |
sunk. Nekem

WALLLH R o Burt iy Tarathers.
WAILEN A pver

méletileg ezzel akartak megmutatni a
szerziik, hogy a Flight Simulatorokbal at
lehet lmpurtatm agepeket.

A célpontok kiizott méar tmﬁnhh
ha nem is teljes a valaszték: Stu-
ka, Ju-88, Heinkel-111, Ilnmin‘ag bom-
bazok, Me-262 vadasz és V-1
bomba (Luftwaffe); B-17, B-24, B-25

homhazik, P-38 Lightning vadm*

C-47 szillitd (USAF); De Havilland Mos-
quito és Hawker Tempest vadaszhombazo
(RAF).

Biztos taldlathoz a

s ey, bombazokhoz kozel
kell menni - de azért
nem ENNYIRE!

Ha mar ilyen szépen megismerkedtiink a
szerepldkkel, akkor akar el is vihetjiik az
enyiket egy probarepiilésre a Test Flight
ponttal. Hogy melyiket, az szerintem tel-
jesen mindegy — Iényeges kiilonbséget
maximum a sebességmérdn lattam, de
ezt repiilés kizben igysem igazan lehet
érzékelni.

Amint a levegdben eldszir kinéztem a
kabinbél, elégedetten csettintettem — hi,
de jol néz ki! Ez elsdsorban a tajnak a
szdlt, ugyanis combosabh konfigukkal
rendelkezd géptulajdo-
nosok a grafikat
maximdlisra
allitva tény-
leg csoda-
szép terep
felett repiil-
nek. Tart ez a
szépség mindaddig,
amig lejjebb nem eresz-
kednek - akkor ugyanis a
program szépen elkezdi hizni a
textiirdkat, ami elég illizidrombold
|atvany. Az mar csak hab a tortan, hogy
valahogy nem |gazén érezni, hogy vajon

Combat

500 vagy csak 50 méterre vagyunk a fild-
tél. Tovabh burjanzik a dolog, ha nekial-
lunk piszkdlni a repilési kiriilményeket,
szerint allithatd hajnal/nap-
iddszakhan, valamint tisz-

amelyekril leloga
felségjel és a nﬂﬂ

kiilsd nézeti I(M, akcid- és fegyverka-
merak, meg hasonld nyalanksdgok. Most
is vadul nyomkodtam a funkcidbillentyi-
ket, aztin kibogarasztam a kézikinyvbal,
hogy hol is van - de 6h, bar ne tettem
volna! Az EAW, de kiildnosen a WWII
Fighters utan ugyanis ezek a szigletes,
es néha elnagyolt gépek igen szanalmas
latvanyt nyijtanak. Ha a Settingshal, il-
letve a hikeziien szdrt lens flare effekt-
hil nem tudném, hogy hasznal 3D-gyorsi-

t6t, akkor azt hihetném, hogy szoftvere-
sen gyartodik a latvany. Még szomoribb,
ha felszdllds kozben gépparunkra kinézve
szemléljiik az iigyet: az elnagyolt textirdn
guruld (akarom mondani: csiszd) futdmii-
vek dgy néznek ki, mintha papirmaséhal
vagtak volna ki dket. Kiilondsen nagy ot-
letnek tartom, hogy kiilsd nézethen a ka-
merdt nem az egérrel lehet forgatni, ha-
nem ugyanazokkal a kurzorbillentyiikkel,
amivel kiizhen ugyehar kormanyozzuk a
gépet. Ez azért jd, mert mikozhen korbe-
jérjuk a masinat, valésziniileg sikeresen
dugdhiiziba is ﬂw[ yébként igy

Vannak mau tovabhi “latva-
nyeffektek” is: a repcsiknek van
példaul aryéka. Ez tok jo. Kiilingsen az,
ahogy a két-haromezer méter magassag-
ban repiiliké tiikrozidik a tenger felszi-
nén... Hiaba: Sélyomszem mindent Iat!
MNa jd, szdval -amdk:l:k annyiban,

misszummal hidaljak at,
maganak a t. jatékos a rept
és a kiilnhizo neheziteseket |j
végtelen ldszer, lizemanyag, m

mik). Nincs ez itt sem maskepp,
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utdbbi kategéridval nincs is semmi gond
(bédr szerintem a feqyverek hatasfokanak
allitasa nem igazan nagy otlet, mint
ahogy a jatékos lathatatlansdga is mél-
tatlan egy harci szimulatorhoz), az utoh-
bival is csak annyi, hogy nem littam iga-
zan nagy kiilinbséget az Easy és a Hard
koiziitt. (Mondjuk mindenki tegyen le ar-
ril, hogy hillentyiizetrdl jatszik. Nem
mondom, hogy nem lehet, csak én tenge-
ribetey lettem, mire megszoktam, hogy
iigy repiilik, mintha hullamvasiton len-
nék.) “Kiinnyii” repiilés kizben ugyaniigy
jelentkeznek a repii-

lést kissé kiriil- r

€ tevd problémék, mint am
neheztal vama az, ember; kritikus

"Iﬂahiﬁnns “1ddd Je a

kivdlaszthatjuk a kiirnyezetet és a cél-
pontot, ami akar egyfajta turmix is lehet
(példaul repiilhetiink az bhomhazé
ellen, német és sziivetséges egyarant).
Meg lehet adni a célpontok mennyiségét
is egy hulldmban, ahol a maximalis szam-
hél kideriil, hogy a jaték egyszerre tiz gé-
pet tud kiivetni a levegdben, ami mondjuk
nem til sok az EAW 256-javal szemben.
Scenariobdl ugyan a feleket tekintve
nincs til sok, bar ez csak azért tiinik igy,
mert egy xllnll bevetés tipushdl (elfogds,
szahad vadaszat, kisérés, vadaszhomba-
zd, sth.) rendszerint csak egy-egy szere-
pel. Van néhany érdekes darab is:
az USAF egyik kiildetése
o, példaul az, hogy egy né-
3 met tabornok satrat

nem kizirdlag fan-

ezen is lehet segiteni: részemrdl mar fel-
szallaskor le szoktam lani a kolléga
urat...

Campaignhen jatszhatunk Angliai csatét
RAF vs. Luftwaffe, avagy nyugat-eurépai
Iégicsatat Luftwaffe vs. USAF (ebbdl sze-
gény briteket kifelejtették). Ugyan valto-
zatossd teszi a dolgot, de én azért kicsit
komolytalannak tartom, hogy - akarcsak
a scenarioknal - lehet cserélgetni a gé-
pet (pl. FW-190-esek védik Londont),
mint ahogy az is elég érdekes, hogy kar-
rieriink sajndlatos elhaldlozasunk alkal-
maval is tiretleniil ivel tovabb. Az vi-

szont nem rossz iitlet, hogy nem a scena-

riokat latjuk viszont, hanem mindig vala-

A Combat Flight Simulator tulajdonkép-
pen egész jo kis jaték lenne, ha az emli-
tett két etalon nem tette volna til ma-
gasra a mércét. A WWII Fighters és az
EAW ugyanis sokkal szehb, raaddsul ez
még egy igen nehezen iranyithatd jaték
(sz6 se rdla, itt nagyohb a sikeréimény —
mér amennyiben van). Ehhez jin még az,
hogy egész egyszeriien botranyes, hogy
milyen rondak a meniii: kabé iigy néznek
ki, mintha C-64-re tervezték volna dket.
Kiilin dkiirség, hogy ha 640*480-nal na-
gyobh felbontas lett utoljira bedllitva

Pross £ to skip to naxt actlon sequence

Tanulsdgos kép: a fextirahianyban
szenvedd Sopwith Camel a terepszind
(sici) Thunderboltok ldrsasagaban
Berfin folé kisér tavolsdgi bombazokat

¢%

Egy sziirke szombat haj-
nalon V-T-re vaddszok a
kidds Albion felett

lerlin folott

(eayéhként megy 1152*864-ben is), nem
jatszik videdkat (a Flight Schoolban meg
azt allitja, hogy a mandverhez nincs vi-
ded). Egy szinak is szaz a vége: a ve-
télytarsaihoz képest csak kizepesre si-
keriilt ez a gyermek.

CoVhoy

Combat Flight Simulator

milyen ij tipusd bevetést generdl a prog-
ram. A bevetés mindig felszallassal in-
dul, de navigdldsra és iddgyorsitisra
nincs sziikség: az X megnyomasara min-

.-
ﬁ%hﬁJ&;mththhmiﬂw

DEBRI

Missian mame. Squadron killy

Owicome: Squadron forres

Madals & Pramations:

(T Toska el T 1708

ikt Log...

Nicsak. A hat bombazdmeért

kaptam egy vasdarabot

dig a kovetkezd fazisra
ugorhatunk (kisérésnél

hare kizepébe csippe-
niink). Bar nem til szd-
szatyar, de azért nem art
elolvasni az eligazitast:
eldfordulhat, hogy tiibh
kitelék is repiil a célra,
s ha az a feladat, hogy
a kisérd vadaszokat sem-
legesitsiik, akkor nem
hiztos, hogy sikeres lesz
a bevetés a hombazikat
Ibdizve.

felszedhetjiik a bombazd-
kat, illetve rogtin a légi-

SuUIMIMa ST

INkUFENCia, t
ne szorakozni vele

eqesz jol e

vegitelet
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szimban teszteltem a Pro Pilot nevil Sier-

ra miiremeket. Még alig széradt meg a
nyomdafesték a Flight Simulator 98 leirason,
amikor baréti kteléket alkotva a Flight Unli-
mited Il-vel besiivitettek szerkesztdségiinkbe.
Friss volt az élmény, ezért viszonylag objekti-
ven sikeriilt a harom programot dsszehasonli-

E peneg] Evvel ezeldtt, a 98, mérciusi

Imadom ezt a sok biz-
gentyidt, de ez mar benne
volt az eldzdben is

tanom: a Flight Simutator 98-nak rettents-

Euriipa feletti Iégtérben élvezhetiink. Sajnos
kiéptelen vagyok visszaemlékezni, hogy az
elid programmal ezek kiiziil mar hol lehetett
repiilni... Tovihbra is szividjdalmam, hogy
még ma sem tudok a magyar légtérbe bejut-
va toccsanni a Balatonban, vagy Iégi parddét
jatszani a Kossuth tér falott! (Egyszer majd-
csak odaériink, hogy rélunk is tudomést
vesznek, és a térképeikre
végre felkeriiliink...)
Exluziv irdsos anyag segiti
' afelhasznaldt a hattér-in-
formAcidk megszerzésé-
ben, melyre sziiksége is
van, a 38 millid valds
domborzati elem, és a
4300 legikikitd kozatti el-
igazodasban. Nem hangzik

| ezt egy korabbi beruhdzis
eredményéhez, a mér ott-
honunkban ketyegd masi-
na képességeihez is hozd
kell tudnunk idomitani.

en hidnyos volt a dokumentacidja, ezért
eleve hattérbe szorult a tiibbiekkel
szemben. A masik kettdrdl alkotott ak-
kori véleményemet idézem: “A Pro.Pilo-
tot azok fogjak jobhan szeretni, akiket
a killsd latvanyossagok kevésbé ér-
deklik, de a miiszerfalak biivileté-
ben, a milszeres repiilés professzo-
raiva szeretnék képezni magukat. A
Flight Unlimited Il szdl véleményem
szerint az atlag szimulator-fel-
hasznalGhoz. Nem il nehéz, de
nem is kinnyi ,"- raaddsul 6

mér egy évvel ezeldtt is timo-
gatta a 3Dfx-et, teszem hozzé,

A ’99-es verzidval vald talalkozasnak kivan-
csi varakozassal néztem elébe. Alapvetden
az érdekelt, melyek azok a plusz szolgéltata-
sai, melyekkel az egy éves sziiletésnapra ki-
rukkoltak programozdi. Amikor leiiltem gé-
pem miigé, hogy gdresd ald vegyem a valtoz-
tatésok tomkelegét, még dgy gondoltam, a
magasabh verzioszam Iényeges kiilinbséget
kell, hogy rejtsen...

AZ UIDONSAGOK
HOSSZU “GARMADAIA”

A dupla CD-t tartalmazd doboz reklamszive-
ge szerint: a grafika 3Dfx tamogatast kapott
(hopp4, felébredtek!), mely latvanyt az Egye-
siilt Allamok, Montreal, Toronto és a Nyugat-

Haoppa! Nem tdl orfodox
leszallasi mandverem kissé
megvisefte a masinat

AZ ELMELETI
GEPIGENY...

A tavalyi tesztemben tiibbszir is wtaltam

a, h h tt minimél >
e '\\\‘\“

mostani elvarasokat dsszehasonlitva az
egy évvel, ezeldttiekkel ez a kiivetkezd-
képpen alakult (zirdjelben a 98-as gép-

igény): Dperacids rendszer: Windows 98/95

(95); processzor: Pentium 133 (90), RAM:
32 MB (16); CD-ROM: 4X (2X); hard drive
space: 100 MB (60); 3Dfx: igen (nem);
SVGA: 640x480 256 szinnel (ua.); DirectSo-
und compatible soundcard (ua.); egér
(ua.). Na most ezzel szemben, megje-
gyezném, hogy:

rosszul, de mint kiiztudott,

...A BYAKORILATEAN
KEVESNEK
TALALTATOTT:

A latszolag minimélis valtozasoknak akar
firiilhetnénk is, ha nem tudnank, hogy ezek
forintra Atvaltott ira mekkora. Riadasul a
mostani teszt soran is kideriilt, hogy a Siemra
csapata szabadidejében feltehetden szép-
ségszalonokban miilatja idejét: vagyis “koz-
metikaz". A tavalyi adatok is jocskan korri-
géldsra szorultak, az idei tovabbfejlesztett
programtél pedig szinte természetesnek ve-
hetd, hogy baviiltek, bivilniik kellett eqy
modern szamitogép képességeit kihasznald
igényeinek. Sajnos az idei adataik is jocskan
alulméretezettek. Egyes hirtelen dtlettdl ve-
zérelt élesebb forduldkban a 32 szeres se-
bességii CD-ROM-mal, 64 MB RAM-mal,

Uik,

No igen. A multhori lat-

varlym:\z képest ez annyi-
ban vaftozott, hogy el van

mosva a felszin texturdja

as m;ép is tartott hosszi tiiltési sziinete-
ket. Repiilés kiizben gyakran valt szaggatot-
ta mondanivaldja, akar egy nebuldnak, aki
megdadogdsodik izgalméban, amikor nehe-
zen megoldhatd feladat elé allitja a joakarat-
tdl tiilfiitdtt oktatdja.

AMIKOR A TESZTESZ
ROSSZUL EBRED, NEM
ELES HOGY MORCOS...

Erdekes, hogy a tavalyi jegyzeteimet elivé-
ve, hasonld aprisdgokon nem nagyon tépe-
Iidtem. Ennek lehetséges magyarazata, hogy
a “tanfeliigyeld bacsinak” akkor még pontat-

lanabh, gyengébb mindségii volt a mércéje.
Nem tudta elddnteni, hogy a “testi fogyaté-
kossagai”, vagy a “dedk” diszndsagai ront-
jak-e le az Gsszhatdst. Aztan megtiirtént a
csoda: egy masik “iskolaban” a Falcond.0

nevii “nebulé”-nak meghallgatta a “felele-
tét", Sokkal szebb volt az a - igaz, kicsit
lassabh, de szaggatés nélkiili, Gsszefogott! -
teljesitmény, ami utén alapvetden megval-
toztak az elvdrdsai. Sot! Kifejezetten nehez-
tel azért, ha egy dj “felelet” helyett, dettd
ugyanazt hallja vissza, amit az eldzd évi lato-
gatasakor. Attdl, lm Pistikére most kiva-
salva adtak ra a tavalyi krétaportdl és zsiros-
kenyér maradékoktil foltos iskolakapenyét,
nem sokat valtoztat a tényen. Nem nehéz
észrevenni, hogy ugyanazt a bemagolt versi-
keét diinnydgi, csak mivel mér o s unja, ke-
véshé érdekesen, és hangsilytalanul... (Es

hogy is A ez? Pistike
tavaly a 4/B-be jart, az
__idén pedig a 4/C-be?!)

v HALLAB-
BAL LEP
KI AGYA-

BOL...

Bér a program megitélé-
séhen ez az utolsd szem-
pont, mnls érdekes,
hogy az intr6jat tavaly még dicsértem, méara
pedig behizonyitotta nﬁmmra 2 fejladés-
képtelenségét. Egy az egyben lett dtiiltetve,
&5 nem tud meghatni, hogy a sztered hang-
zast is kihasznalja. (Kapna is a nadpalcaval,
ha nem ezt tenné.) A felszdllassal most is,
ugyanigy elpiszmogok, eld kell vennem a ké-
zikinyvet ahhoz, hogy berdffenjen a ketyere.
A milszerfalrl megallapitom, hogy mégsem
egészen “igy néz ki, mint az igazi”. A taj,
ami fiiltt elrepiilk, még mostansdg sem tud
|izba hozni, pedig a képernyi jobb alsd sar-
kaban hol élesen, hol pedig attetszden (TA-
KARVA A MUSZEREK EGY RESZET!) ott disze:
leg, hogy a fedélzeten piitfeszkedik ofelsé-
ge, 3Dfx. Errdl egyébként sem tudnék megfe-
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ledkezni, mert a driver (?) tikéletlensége mi-
att, (vagy az enyém miatt, amiért nem olyan
30-gyorsitot vettem, ami mér a trafikban is
kaphatd) barmelyik kapcsold milkidtetésénél
a miiszerfal, és az oldalnézeti képek - rap-
szodikusan ugyan, de ha igen, akkor nagyon
~ veszett villogasha kezdenek. Amennyiben
nem vilasztok teljes-képernyds nézetet
{csak ablakban jatszom) nincs 3Dfx timoga-
tés. Igaz, ebben a lehangold, miltat idézd
helyzethen, a villodzds is elmarad, de a gra-
fika mindsége éveket vagtat visszafelé, Az
oktatofilmek kizott latott bokrokkal tizdelt
tajat tovabbra is hidnyolom, még mindig
szehb, mint az a taj, ami foldtt a szimulator-
ban repkedhetek. Pedig igen-igen sokat ja-
vult, mégis elsdsorban a felhdk kizdtti buj-

tem feljegyzett. A nagyohh varosokbsl

kiniivid, nevezetesehh piiletek, emlékmivek
ltvanya, ahogy Rozsa Sandor mondta volna:
“ibbe csif”, egyediili értékiik, hogy aki még
nem Iétta Gket a valosdghan, az képet alkat-
hat egymdshoz viszonyitott tavolsagukrdl,
helyzetiikrdl,

Sajnos a gép vezethetdségén sem javitottak
semmit. Mint a kopoghogér tompora dobol-
nak ujjaim a billentyiizeten, pedig “csak”
egyenesben szeretném tartani azt a rakon-
catlan fémvackot, amit éppen, mint egy vad-
lovat, hetimi kesziilik. (Ez azonban illizid,
mert hetirhetetlen a dig!) Tavaly a lassi
tesztgépnek tulajdonitottam ezt a makacs
irdnyithatatiansagot, ma mar azon morfondi-
rozom, hogy ha tényleg ennyire nehéz egy re-
piildgépet a levegdben tartani, akkor az
epgész, nem is olyan remek buli. (Jdl tettem,
hogy nem lettem repiildgép vezetd, hanem
inkabh kiizkedvelt tanteliigyeld). A hosszas
szenvedések utdn a vezetés |ényege a kivet-
kezkben latszik kirajzolddni: ne rangassuk a
kormanyszerveket, pihe-puha mozdulatokkal
szahad csak kdzdlni a géppel, merre szeret-
nénk menni. (Ha két pihe volt jobbra, akkor
art kisvesse két pihe balra, és a forduld azo-

klds az, amit emlitésre méltdnak emlékeze-

nos sziigii beddntésben - tildintés nélkiil -
fog folytatddni.) Ezek utén a kévédarald el-
diinti, hogy @ is szeretné-e, amit én. Elég er-
ril csak eayszer meafeledkezni, és méris ki-
vetkezik a rodedkon [4tott “bikalovaglis”.
Doblja magét, rangatja az omdt, és hidba
probalod korrigdlni, szinte képtelenség.
(Kezdem azt hinni, hogy a géprobbantd terro-
ristaknak semmi egyéb céljuk nincs, mint
bosszit allni a kisgépes repiiligép szimuld-
torokban meggyiildlt szemétiadakon.)

A repiilhetd gépek listaja is maradt ugyanaz
az iit darab: Cessna Skyhawk172P, Cessna
Skyhawk 172R, Beechcraft Bonanza V35, Be-
echcraft Baron B58, Beechcraft Super King Air
B200, és a Cessna CitationJet 525. Legalabb

ezeken véltoz-
" tathattak, bd-
vithettek volna,
azonnal jobb lenne a
zaklatott hangulatom!

TESZTESZ URI
MONDJON MAR
VALAMI JOT ISI

Egyediil a masodik CD az, amivel tovabbra is,

felhitleniil elégedett vagyok. Tavaly azt irtam

rila, hogy csak az nem fog megtanulni beldle

repiilni, aki nem akar, Ez a megfogalmazas to-

vabbra is igaznak latszik. Az oktatd filmeken

nem valtoztattak semmit, maradtak a
régiek, de dk legalabb maximélisan

igazoltak iddtallosagukat.

BRAVO! LATSZIK
MENNYIRE MEG-
FARADT, MIRE

KIPRESELTE
MAGABROL EXT
A TENGERNYT
JOINDULATOTY

Nehéz gyermekkoram voit,
Tériszonya miatt anydm soha
nem vitt fel a padldsra. Sa-
nyarii magdnyomban kellett
nagyapam viseltes esernydjével
felkapaszkodnom a |étra atddik
fokara. Ez volt batorsagom legmaga-
sahh foka, ahonnan képzeletheli ejtder-
nydsként, ha merne, egy ekkora gyermek ug-
rana, Iddnként keményre vettem a figurat, és
bevertem védtelen fejem. A szédiiléses fél-
napok kényszerpihendiben hataroztam el,
hogy egyszer, ha majd feltaldljak a szamitd-
geépeket, djsagirdkeént én is szimulator prog-

A “tapasztait” pilota nagy
iigyesen derékszdgben
kizelit a leszallopalyahoz

Szembe, babdm,
ha szeretsz!

szimulatorba iilve nem tudott

1 et akia B . R

partral figyel az most

nagyon rohdghet

ramokat tesztelek. Fogadalmat tettem az
eperfalevelén napozd katicabogamak, és al-
koholista szomszédunk Harvey nevil drids fe-
hér nyuldnak, hogy majd mindig csak a szép,
és jo tulajdonsagokat elemezgetem. 0 hol
van mér az a picike katicabogar, és hany
millid brt hiztak le nydlgeneracidkrél, az
azita eltelt, hosszi évek sordn?!

TESZTESZ URI A
LENYEGREI

Ugyetien bukdacsolasaim a levegdben,
tényleg vakvaganyra vitték gondolataim.
Bosszankodva a kiinybrtelenil elghozott hid-
nyossagaimon, csipdbdl tiizeltem, s lttem
szitdva a program alcazott erényeit. Mert mi
is az, amitiil bedurrant fejjel hdzingitt a 16-
kiitt tanfeliigyeld? Az, hogy egy, az igazi re-
piiligépek nehézségi fokozatahoz kizelitd

bemutatni azonnal eqy Bese-
nyei Péter-féle kiirt. (Ha lesz
benne EXTRA-300-as repiild-
gép is, taldn majd akkor...)
A masik nagy bajom, hogy nem
tudtam eldinteni, a '99-es ver-
zidszam kiadasa minek kiiszin-
hetd.
Amennyiben dgy itéljik meg,
hogy a mostani megjelenés az
gy évvel ezeldtti, az iizletek-
hal szétkapkodott program
3% potlasa (ajandékként megtiz-

WEREEEE delve a 3Dfx tamogatassal),
akkor minden OK. Aki nem jutott hozzd ak-
kor, az most patolhatja a hianyt, és még kap
Is hozz némi tobbletet.

Azok, akik voltak olyan szerencsések, hogy
még a 98-as verzidhoz hozzdjutottak, azok-
nak az “update”-ért, felesleges lenne a
program teljes drdt kifizetniiik, mert bar va-
Iamivel szehb lett a kiilcsin, de még ezzel
egyiitt sem éri meg, hogy még egyszer meg-
vegyiik. Utalva a bevezetdmben emlitettekre:
a fentiekbdl talan mér kideriilt: a kategdria
etalonja, minden erény ellenére, szimomra
tovébbra is a Flight Unlimited Il maradt,

Sz.JVC.
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FEILESZTO: Dynarmic
HIADC: Seerra

; o
TEGIELENES: megglent
Minlmum: P133, 32MB RAM

Ajanlott: P-ll, 64
JD-gyorsitd:

Sumima SLUITImarum

Egy Oy veraidnak tobb jdonsagot
ik tartalmaznia

vegitelet

i




sokkolta a kézikiinyvek irant tap-

lalt gyengéd érzelmeim felfedezé-
se, ezért féltékenységhdl, vagy gyogyi-
ti szandéktal vezérelve az e havit mé-
Iyen a fidkja mélyére rejtette. Kényte-
len vagyok tehat aprolékos felfedezd
utakon, lépésrdl-lépésre megismerked-
ni a szamomra ismeretlen Razorworks
névvel fémjelzett (de a nemesen csengd
Empire altal forgalmazott) fejlesztéssel.
Mar a cim is frappans: a “Morcos Roto-
rok” figyelemfelkeltd cim helyett a
szerzik puritan, de kifejezd modon a
programban repiilhetd két tipus nevére

Nagrra becsiilt fdszerkesztomet

A feladat bonyolutt, de SzIVC |
hadnagy mindent megold &

gyezervalahinyszaz mé- =
ter magas hegyet (untam |
mar, hogy kopaszként a
frontvonalaktdl messze
tévol kiildenek drjaratha), amin siman
atemelt, s6t még a kb. haromnegyedd-
ras emelkedés wtan a hétezer-kétszaz-
iitven métert is elértiik.
Ha drabérben kapnam a
tiszteletdijam, biztosan
kivartam volna a végét,
de mert a teljesitme-
nyem dijazzik, egy ma-
ximdlis sebesség teszt-
tel zartuk a mutatvanyt,
ahol a sehessegmeérd az
tszaztiz és itszazhi-
szas ériék kizott vacil-

pol
Havoc. Ez, az elso ta-
pasztalatokat lesziirve,
némi tudathasadasos al-
lapotot idézett eld na-

keresztelték el a jatékot.

A szimulatorok szavatossagat niveli,
ha a programon beliil nemcsak egy, ha-
nem keét, vagy tobb tipus is repiilhetd,
Isd a milt havi szamban tesztelt Israeli
Air Force esete. Udvizlendd tehat a
névadd két tipus, de - egy kicsit a dol-
gok elébe vagva - szimomra érthetet-
len, hogy a feltehetden minimalis rafor-
ditast igényld, ugyanakkor jelentds
pluszként jelentkezd, Comanche és Ho-
kum — har szereplii az eseményeknek —
miért nem lettek altalunk is repiilhetd
tipusai a programnak.

Az Apache helikoptert mar rengeteg
szimulatorhan tesztelhettiik. Szimomra
még ennyi év utdn is - a talan legrégeb-
bi - az 1995-hen megjelent Apache
Longhow (a Hind elidje) vektorgrafikas
miialkotds az etelon: felejthetetlen az a
“nyiizsi” hangulat, ami abban a prog-
ramban wralkodott. A Havoc, avagy a
Mi-28N tipust az Apache orosz megfele-
Iojeként emlegeti a szakirodalom. Az

Nézzétek ma' ezt a graf-
fitit! Rogtdn meghizser: e
gelt tole az Utoszegem! §

M. 28N Hay o B LSBT INET

lam, mivel a Havoc-kal sokkal kelleme-
sehbnek tiinik a repiilés, mint az Apa-
che-csal. Az Apache-bal - a program-
han - kifejezetten ramaty a kilatas. Az
eggyel tibh MFD-je elveszi azt az

a Havoc-nal (az egy
az F4-es billentyiin
Nem tudni, hogy az
tok szindékosan
hiintetn "

Egészen ofthon érzem ma-
gam Cegléden. Taldn a temp-
lom teszi, taldn a pdlmafak...

orosz ipari hattér gazdasagi nehézségei
miatt azonban napjainkban tdbb “egye-
di példany” |étezik Droszorszagban,
mint ahany “sorozatgyartott” gép legor-
diil a futészalagrol. Eppen ezért némi
szkepticizmussal szemléltem a Havoc, a =
Hokum, és a YAK 41 timeges felvonul- 4
tatasat a programban. Igaz, a Coman-

che sincs még rendszeresitve a masik

oldalon, de az d jivdje sokkal bizto-

sabbnak latszik a fent emlitett 3 tipusé- ‘

2 *’4-

Hopp, egy Kamov! Kar,
hogy beszalini nem lehet

most stilszeriien Big Macril regélnék.)
Egy a lényeg: csak gyorsebédek, és
egyéh, iddt pocsékolé sziikséglet kielé-
gitésérdl lehet szd, mert mint arra
kényszeriien ra kellett dobbennem, eb-
ben a programban nem engedik meg a
lacafacazast. Ha egyszer beindul a ha-
digépezet, onnantdl megallithatatlanul,
valds iddben peregnek az események.
Olyan sakkjatszmat kel
ahol nem lehet meméml
fél lépjen, a mmib

-ténészeinek ge-
. désérervagy hogy heli-
~“Kopterem oldaldn mi-
ket is taﬂalnm
az “ajandék-Kosa-
“rak”; addig ellenfe-
Jem kilométereket
nyomul eldre, és eset-
leg acél magvas ko-
pogtatasa rohamsisa-
J‘ kos fejemen fog kizik-
kenteni ebbil a millaszna
~ semmi

o hnu:usn “idabonu-
‘szokkal™jutalmazza, Msr id-

.+ levonasokkal I6kdasi ki vilagahl az ok-
tondi betolakodot. Az iizemanyaggal,
mint fentebb mér emlitettem tehat nem
nanyon kell takarékoskodni, annal in-
kabb az iddvel! (Epilepszias rohamra,
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APACHE HAVOC

stresszre érzékenyek, magas vémyo-
mdshan, cukorbetegségben szenveddk
vigyazzanak!) Jémagam hiromszor szé-
diiltem ki székemhdl, mikdzben megprd-
baltam megszamolni forgds kiizben a
rotor lapatok szamat, néztem kronomé-
terem, nehogy tiil keményre fizzem
(ebédiil szolgald) tojasaim, és még kon-
centralnom is kellett a feladatra. (Le-
het, hogy Giregszem, ha mar ennyitdl is
kikésziilok?)

Na ennyit a taszitas-technikardl, most  jassargajatal) elkdvet. A helikopterre az fisszehasonlitast,
kivetkezzék a toborzis: talan az dsszes repiild eszkiznél iga- folytatom: a nagység-

Ha bedllsz kizénk, beldled azonnal zabb, hogy hiromdimenzids térben mo-  rendekkel gyorsabb sza-
tiszt lehet. Hadnagynak fognak szdlita-  zog. Tologatjik eldre, hatra, jobbra, mitdgépnek, és a 3D ta-
ni, akdrmelyik oldalra is teszed le vok-  balra a |égaramlatok, és a fiiggdleges  mogatasnak kiisziinhetd-

A Havoc muszerfaldnak
szinkompozicija a boldog
szocredl idoket idézi

itt van a karrier! Siman letiet Iépegetni
ranglél ndig haza a

bom, majd addig bekapom a mar emli-
tett fiitt tojasokat. Hallom &m a konyha-
bél, hogy dirr-durr, recseg-ropog a
kaszni, és mire izgatottan csdmecsogva
visszaértem, mar elintézett a foldi 1ég-
védelem. Ellenfeleink vadaszgépeket is
emelgetnek rank, az iddjards sem fogad
mindég a kegyeibe, és az aprabb rep-
technikai hibakrdl mar nem is heszélek,
amiket a csata hevében eqy kopasz-ma-
zsola (fulladozva a tilfdzitt, széraz to-

mozgasat (emel-
kedés-siillye-
dés) is folyama-
tosan korrigalni
] kell a gazkarral,
illetve a bottal.
gy megdolgoz-

tében: még
dt) uj-

fisztnek elfér az arcdn). N meg un ja

melyik helikopter szimu-
lator a mai napig az eta-
lon, nos ott a helikopter
mindkét munkahelye 13-
togathatd volt, akér re-
piilés kdzben is. Ebben a
programban “csak” a pi-
Idta helyére iilhetiink
be, a livésziink arcta-
lan, csak a hangja hall-
hatd. Ha mér elkezdtem

en a mostani helikopter
mozgasa abszoliit szag-

gatasmentes, nagyon fi-
nom, a legkisebb szellgt
is érzékeld lebbenések

teszik élvezetessé veze-
tését. Rettentden hidny-

tatja idGnként  zik azonban a vizudlis
pilétajat, hogy  tajékozddast kinnyitd
az kevesli a két  oldalsé (jobbra-balra ki-
kezén meglévd  1atas) nézetek, kezdet-
(asztalosok ese- ben kifejezetten zavard

az elire latast korlatozd

- mar emlitett “cser-
ripityara livését passzivan
mtlégvédelem, hiaha szall-
s vartam a ram kiildott vada-

A feltételezett
elkdveld szembdl.

gi roncsokat, csupén a lokatorom je-
lezte, hogy a kizelben mds, a mieink
kiiziil valok is tevékenykednek. Szdval
nagyan-nagyon hidnyzik mﬁ] llhlég az

{am
mé el sem hajlandd in-

iwuﬂalulmt megemliteni. A
talan elég lesz annyit mondani:
auﬂésérl nem kiilinidsebben rajongd
fiam hetek dta nyiistdli, vagyis kimon-

dottan élvezi a programot.

szokat, azok nem érkeztek meg. Nem
lattam az eldttem a térségben jart csa-
pattarsak altal elpusztitott, vagy fiistal-

yatra a kilatas, elképzelhetd, milyen
lehet az Apache-bol! Kezddkeént - rdjd-
ve az AutoPilot okossdgara — magara
hagytam a gépet, repiilj csak galam-

arc, érdemes -
Fentehb emlitettem mar, mnm
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1977 oktdberében alakult meg az USA-ban a
Delta Force nevil kommandds egység, mely-
nek alapfeladata a vilagon egyre terjedd ter-
rorizmus megfékezése. Tagjait foként a 82
légi deszant hadosztaly veteranjaibél, a Zold-
sapkasokbol és a US Rangers katonai kijziil
vélogattak. A kommanddsok elsdsorban tiisz-
mentd, behatold, illetve antiterrorista kiilde-
tések végrehajtasara vannak kiképezve.

A Novalogic legutbbi jatékaban a Defta
Force kommandd egyik aktiv tagjaként disze-
leghetiink. Feladatunk az lesz, hogy a vilag
ot pontjén hajtsunk végre valtozatos kiildeté-
seket,

Telepités és az inditds utdn a nekiink meg-
feleld jatékkiriilmények hekalibralasa kii-
vetkezik (Settings). Ezutan valaszthatunk
magunknak kommanddst (Choose Soldier),
majd kiildetést (Capaign Selection). Lathatd
az it helyszin, ezeken beliil kis piittydk mu-
tatjak a feladatokat (Select Mission). Min-
den helyen 6 misszid var rink, de kezdethen
mindenhol csak egy valaszthatd. A tovabbi
kiildetések iigy jelennek meg sorban,
ahogy szépen |épésril-Iépésre megold-
juk a korabbiakat.

A gép minden kiildetéshez megad
egy alap felszerelés csomagot.
Ez dll eqy elsddleges fegyver-
bl (Primary Weapon), egy
mésodlagos feqyverbil (Se-
condary Weapon) és egy
kézifegyverhdl (Side-
arm). Természetesen
a legtiibb esethen
erdemes a felsze-
relést megval-
toztatni -
mindenki
“kiizdds-
tilusd-
nak”

1

A hegytetdn IGdlldst foglalva gond

nélkiil leszedegetheted az drfaratokat

vettem észre, hogy
ez tulajdonképpe
csak maszlag -
leginkabh arra kell
odafigyelni, hogy
mi a tulajdonkép-
peni cél, azaz mik
a sikeres teljesités
. feltételei. Rohej,

. | hogy a jaték példa-
| ul mindig olyan iit-

| vonalat ad meg,
amely leginkabb az
| “Egyenes it a ha-
Ialha” neve visel-
hetné...

megfelelden csomagolhat - mert a gép sok-
szor nem a legjobh cuccot vilasztja. A fegy-
vervilasztist a Change Gear pontndl tehet-
jilk meg. Azt viszont mar most el kell mon-
danom, hogy néhany nekifutasra azért sziik-
séy van ahhoz, hogy elddnthessiik, milyen
kiildetéshez mit érdemes vinni.

A misszid leirasénak és a lebonyolitas el-
tervezett folyamaténak biingészése utan el-
fogadhatjuk a kiildetést (Accept Mission),
majd kezdhetiink. A dolgok minden esetben
eléggé részletesen fel vannak vizolva,
irdnypantok, dtvonal, miegymas, de ligy

A jaték behatdhh tanulmanyozisa utan lé-
nyegéhen nem allithatndm, hogy megbolon-
dultam a kiildetések valtozatossagatdl. Sat,
alapvetien csak két tipussal talalkoztam, de
ez mondjuk nem a készitok szégyene, hanem
inkabh a szerencsétlen Delta Force-os fiiik
élete egyhangisaganak ékes bizonyitéka, Az
egyik fajta misszid, amikor rombolni, illetve
gyilkolni kell - minden ellenséges katonat
Kinyimi, vagy egy megadott doigot megsem-
misiteni. Az utébhiban addtornyet, vagy

esetleq eqy feqyvercsempész konvoj
szallitmanyat kell elpucolnunk,
meg hasonld aprasagokat. A mé-
sik tipus, amikor valamit meg
kell szerezni, egy titkos nap-
Iot, vagy esetleg eqy tiszt
kiszahaditani. Persze

azért a dolog jol mey

van varidlva, de ahhoz

nem elég j6l, hogy
£gy 6ra jaték utén mér ne rutinszeriien old-
juk meg a missziokat. Két-harom alapsza-
Balyt kell ugyanis csak betartani - kiszds,
tévcsives puska és irdny a terep legmaga-
sabb pontja - ezutdn mar kisujjbol, futdsza-
lagon razhatjuk ki az dsszes kiildetést. Es
most ugrik a “mazsom” a vizhe...

Ioban a \Kudi
=T

KEW

Igen hamar rajttem, hogy ez tulajdonkép-
pen nem egy igazi kommandds jaték. Van
ugyanis a programnak egy csomd olyan
hosszantd hibdja, amelyek miatt rakénysze-
riiliink, hogy az dsszes kiildetés orvidvész-
ként, de legaldbhis “Deer Hunter”-ként tel-
jesitsiik (Dear Enemy Hunter)! Eqyszeriien le-
hetetien, de épp ésszel mérve legalahbis
felesleges mindenféle kizelharcha, cselez-
getéshe, vagy lerohandsba belemenni. Kato-
nank ugyanis két talalat utan garantaltan el-
fekszik, a gaz ellen pedig ha eayszer kiszir,
olyan golydzaport zidit rank, hogy még 500
méter tévolsaghol is képes egy mezei AK-val

B

Ejszaka az drok ogy viselkednek, mint a

“hdrom majom". Nem Iat, nem hall, nem
beszél, Csak ordit, amikor leftvid.
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ando!

lekapni minket - persze mikizhen mi éppen
&gy &6 csipkehokor ala dssuk be magun-
kat, kaposztalepke-hernyd méretiivé zsugo-
rodva! Széval jol Iinek, az biztos.

Tehat elsddleges fegyvernek szerintem min-
dig (oké, majdnem mindig) a tavesives va-
daszpuskat - a Remingtont - vidd. Masodia-
gosnak meg municidt. Vannak mindenféle
aknak meg robbandszerek is a listaban, de
ezek maximum bohdockodasra jok. (Szdra-
kozni az arabokkal.) Most akkor képzeld el a
palyat, azaz a helyszint. Baromi nagy teriilet
(bejdrhatod Tolnt-Baranyat), barna vagy zil-
des szinii, esetleg fehér a hotdl, rosszabb
esetben minden tik zild - ilyenkor jszaka
van, rajtunk meg Night Vision szemiiveg.
Szépen elkezdesz araszolni az ellenséues ba-
zis (gdcpont) felé, figyelsz a legaprobh moz-
gasra is, ha meglatsz valamit, a jobh egér-
qombhbal bekiizelitesz, s eqy livéssel lesze-
ded a palit. Mész-mész negyed dran keresz-
tiil, meglatod a bazist, é&s 500m-1km tavol-
saghdl eqy hegytetdn, hason fekve szépen
kométosan leszedegeted a szakallas arab-
forma figurakat, aztdn bekiiszol az épiiletek
és sétrak kiizé, Ha itt elfogy a tiirelmed, és
esetleq frontalisan berontasz valahova (mint
Zrinyi kifelé), nagy sanszod van rd, hogy eay-
bl agyonldnek, és kezdheted az egészet
eliilrdl. Ez kétszer eldfordul, és tutira lete-
szel arrdl, hogy a tovabhiakban hiskidjél. A
tiibbi tarsad ugyanis eldszeretettel keveredik
dllanddan tiizharcha, amelynek MINDIG az a
vége, hogy kapod a radidiizenetet: “Charlie
is down”, azaz “A Charlie csapat kifekiidt”,
Gyerekek, hova ez a nagy sietséq? Kismi
kell, lassan, dregesen, és akkor minden kiil-
detést teljesithetsz. Tobbszir észrevettem,
hogy ha én nem szedegettem le a terrorista-
kat elég hamar a Remingtonnal, akkor a tiih-

Farkasszemel nézek Igorral.
Vajon ki lesz a gyorsabb?

anis, hlu;u| tavolrdl u
Iehet =gy le tudnak té-

52, ( k rd helyzethen, mint 2 méterrdl

a vastag palcds “karcdrdt” a céllavéldében.
Kozelril viszont egyszeriien nemhogy nem -
vesznek mtoﬂlmmmzmh’hb
Zott, és ram sem bagézott, maskor meg eqy
szakasz rohant el egy centire meliettem), de

Ongyilkos roham a hid effen,
ami nmdag il messze van

Intenziv mozgoléddst litok
a taborban, Eszrevettek! |

csiives kézhe, rakiizelités — akkora volt a
szeme, mint egy Skoda-lampa - aztdn fejhe-
Iittem. Erre Alpha 1 (a tarsam) felugrott, és
elkocogott a helikopter-leszallé iranyaba. A
halatlan...

Na, ebbe jol belementem. Még eqy doigot
kell tudni: amikor nagyritkan olyan feladat
van, hogy mondjuk egy konvejt - vagy vala-
milyen jarmivet - kell megsemmisiteni, ak-
kor az M249 SAW-t vidd magaddal, mert az-
zal riivid iiton szana-

litést egyszeriien el lehet felejteni, maradt a
256 szin. Van dtféle felbontas is, de ebbdl az
elsd kettd HASINALHATATLAN, mert 512x382
alatt egyszeriien annyira pixeles a kép, hogy
nem ltod a tajba olvadd ellenfeleket, csak
szines kockakat. Marad tehdt a 640x480, de
igy nekem baromira szaggatott a jaték, és
eqy csomoszor nem tudtam leldni senkit,
mert képtelen voltam befogni a manusokat a
célkereszthe. Mindegy, azért valahogy meg-

Sok rossz ember kis
helyen nem fér el

szét lehet kaszilni a
dzsipeket, de még a
teherautdkat is. Eze-
ket a misszidkat
egyéhként hirtam,
mert lerohantam a
konvoj elé, szétcsap-
tam az elsd két jar-
miivet, azok eldlitik
a tiihbi itjat, a sra-
cok meg a hegyoldal-
riol kindltak dket. Ne

felejtsd el, hogy robbantani a kézigranattal
is lehet, és ezt még ki sem kel vilasztani,
mert mindig van nalunk egy adag.

Ezzel azt hiszem el is mondtam mindent a
Delta Force mibenlétéral. Maga a jaték nem
rossz, de mint emlitettem,
nem “kommandis prog-
ram”, hanem “orviivész
program”. Nem kell komo-
Iyan venni. Ha igy nézed a
dolgokat, tik dodd a szto-
ri. Jd kis poénokkal talal-
kozol: palik kilovése az
drtoronyhil, vagy a sator
ablakan keresztiil, amikor
£pp csak a térde log ki,
meg hasonldk. Granatdo-

Tarsaimmal éppen egy fiatal terrorist;
tiszteletére adunk le diszidvések

EL SEM TALALNAK! Ez a bekiiszds technika
tehat a siker titka.

Képzeljétek el, egyszer volt egy olyan szto-
rim, hogy jarkalok a hazak kizdtt, mindenki
kampd, de hallom, hogy valaki eszeveszettiil
nyomja a géppisztolyt. Keresem, keresem,
egyszer csak a kiivetkezd kép tirul elém a
dombok migatt: fekszik a fildin az egyik
tarsam, eldtte egy centire all szakall-vokal
(Osszeért a kit figura), és kindljdk egymast,
mint a barom, de nem talaljak el! Gyorsan
sziltam is a tibhieknek itt az irodaban,
hogy nézzék mar meg ezt a gyalat, mert
ilyen “hakit” ritkéan Iatni, A Kispeti csak a
fejét fogta, a Bagd Peti meg majdnem be-
sargazott. Na, odadlltam “szakall” elé, tav-

bas futds kijzhen a kocsi
1 platdjara, célba livés az
M4-esre rogzitett M203
granatvetovel (kizben tav-
csivel csoddlod az akna
gyt
Egyébként a program ma-
sik nagy hibaja, hogy nem
| redlisak benne a tavolsd-
gok. Egy, a tavesd muta-
tdja altal 400 méterre le-
v targy/személy “szahad
szemmel” legaldbh egy ki-
lométerre van - olyan mininek latszik ugyan-
is, hogy lehetetlen rakizelités nélkiil (mond-
juk pisztollyal) becélozni. Azért az élethen
mondjuk egy domhtetdn dllva sokkal jobban
Iatjuk a dolgokat, mint itt. Na ezért is mond-
tam, hony ez eqy “orvlivész” jaték!

A kényes téma a jiték gépigénye. Ez a kis
csillag ugyanis nem hasznal 3D-s gyorsitd-
kartya timogatast (hidba van akarmilyen
“Wudu II” a gépben), azaz totdl processzor
meg memoria fiigyd. En egy 300-as Celeron
A-n teszteltem, 32 Megaval, és bizony elég
gyaszosan muzsikalt! A 16 millid szines beal-

kiizddttem vele. Azt azért ki kell hangsiilyoz-
nom, hogy ennél gyengébb konfiguracidval
rendelkezi jatékosoknak nem ajanlom a Del-
a Force-ot, fileg olyanoknak nem, akiknek

hiien szdlnak a fegyverek, és kiasszul Ghé-
gatnak a megriad? (agonizil) ellenfelek.

tamngatds hidny;
ban a grafikaja is eléggé halovany (legalah-
bis a Half Life-hoz képest - bér ahhoz képest
minden halovany), de azért egy ideig el lehet
ikiirkidni vele..

Martin

Delta Force

Hetyere

Ha eltekmtink attol, hogy ez a jaték csak
Ps00-ason fut jol, akkor nincs gond®

vegitelet

0%
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voltunk eleresztve, verekedds

jatékok terén, pedig nyilvan
elég sokan vagyunk, akik szeretik
agressziv hajlamaikat a monitoraik
eldtt kiélni. A Mortal Kombat 4-en
kiviil azonban nem sok minden la-
tott napvilagot. Oriasi szeren-
csénkre a Midway iigy dantott,
hogy a Playstationre és
Nintendo 64-re nemrégiben
megjelentetett nagysike-
rii hunyés programjanak
PC-adaptacidjat is meg-
jelenteti. Egy valamit,
mar eliire elarulhatok a
jatékrdl, mégpedig azt,
hogy minden eddigi
prabalkozast -
feliilmal, -GN
mind grafika, mind A
jatszhatdsag terén.

Az utdhbi idohen igazan nem

ITT AZ UJ ORULET

/,

den figura fel van fegyverezve, a

legbrutalisabh és ra jellemzd pusz- ~ szintekre osztott
titd eszkiizokkel, amiket harc kiz- palyakat nevez-

ben is készségesen hasznalnak.
llyen példiul Minateknek a buzo-
ganygolydja vagy Bullzeye-nak a
geppisztolya. A harcosok profi ki-

Psyclown (a pszihopata bohdc,

}:‘ de nem a TV-hil) folyamatosan

ugral, Ssapo (a zild szornye-
teg) pedig néha még mecss
>3 kbzben is rosszul lesz, és

5 ilyenkor elhanyja magat. A

== 7= kidolgozds mindségét gaz-

o

i dagitja, a harc brutalitasa

dolgozasat bizonyitja az is, hogy feliinket, hanem
mindenkinek megvan a sajat jel-
leme, és ez még a mozgasukban va felrippenhe-
is tikéletesen meglatszik. Ezért tiink kiillonbiizd

# is. It o en
o A =t TR . belelokhetjiik. Ez az iji-
Pl

i jatékmenet te-

A jaték tirténete, egy Cybor-
gokkal és mutansokkal teli vi-
lagha kalauzol el benniinket,
ahol iigynevezett "Bio-mu-
tansokat” iranyitva kell el-
jutnunk a fdellenségig és

természetesen ot is jol »

el kell naspagolni. Eh- "

hez, azonban nem art
megismerkedniink a
harcosokkal, akikbal
ugyan nincs olyan :
tilkinalat, mint a »
Mortal sorozathan,
viszont annak a kevéske karak-
ternek, aki szerepel, annyi specia-
lis mozgdsa van, hogy hetekbe fog
telni, mig egyvalakit igazan kiis-
meriink. Osszesen 7 versenyzo in-
dul a mutansok futamaban, melyek
olyan valtozatossagot képeznek,
amilyet mar régen lattam egy prog-
ramban. A harcosok kiizott van
példaul két gydnydri leanyzo is,
akik elég kesztyiis kézzel
bannak a férfiakkal
. {ugyanis aknavetavel
és kardokkal irtjak az
erdsebhik nemet). De
ne feledkezziink meg

Zipperheadrdl $em, aki  dzsat is belevaghatunk a fickdba,
. egy vérbeli mutdns, és ami egész jaték alatt ben-
= ekes bizonyitéKként a ne marad a testében.
" hasa at
van AZ ARENA
difve
kardk- Gyilkolasi hajlamunk
kal. A legtikélete-
karakte- sebhb kiele- NEUCFERTEORCNE
% rek kidol-  séhez egy szerint méq kicslt
gozdsa teljesen hé-
teljesen romdimenzi-
egyedi, os jatéktér |
mert min-  all rendelke-
zésiinkre. A
y - legna-
.
=

A Nagy Taktikus mindig
megszallia a csatatér mag-
asabban fekvd pontjait

taldlkozhatunk egy olyan tulajdon-
sagaval a jatéknak, amit a Mortal
4-hen, nagyon hianyoltam, ez pe-
dig a menet kizbeni kivégzések. A
Biofreakshen ugyanis akarmikor,

akarkit megilhetiink. Ha jatek kiz-

ben bevissziik karakteriink specia-
lis kivégzo mozdulatat, akar egy
iitéssel vegziink ellenfeliinkel.
llyenkor bizony gyakran csak par
masodpercig tart egy menet. A ki-
végzések mellett, meg is csonkit-
hatjuk az ellenfelet. Egyenként le-

vaghatjuk kezeit, szétvagdoshatjuk talalhatunk még egy bizonyos "tdl-

a labait, vagy akar még egy ldn-

gyohb ijitasnak a

Gyakovlat teszi a mestert B
- szikség is lesz ra!

ném, ami annyit
tesz, hogy nem
csak a foldon iit-
legelhetjiik ellen-

jetpackot hasznal-

parkanyokra és
emeletekre is.
Mindemelett, a
levegdben lebeg-
ve is hasznalha-
tunk kiilonféle
specialis tamadasokat és
az ellenséget akar lava
vagy sav medencékbe is

egy valasztott harcossal kell vé-
gigverniink annyi ellenfelet,
amennyit csak birunk és min-
dezt egy energiaval. A fel-
adat irtozatosan nehéz,
de nem lehetetlen, fa-
leg nem egy igazi
veterran Biofre-
aksnek. Meg-
éri kiprobal-
ni, mert

“~_ tas rendesen meg-
" s teszi a hatasat a

| rénis, mert igy
sokkal tibb le-
hetdségiink nyi-
lik rosszakardnk
likvidalasara.
Természetesen
minden harcosnak
megvan a sajat harcte-
re. Ezért az arénak is a
karakterek egyéniségét
-{ tiikrozik. lgy ahol nincs .
lavafolyam, ott egyéb fi- -
nomsagok virnak a ked- e
ves tamadara (pl: egy
présgépbe is behajit-
hatjuk az ipsét).

A rengeteg palyan kiviil,
sokfajta jatéklehetoséget is
kinal a program. A szimpla
gép elleni verekedésen és
az egymds elleni kiizdel-
men Kiviil, indulhatunk
csapatjitékon (Team batt-
le), ez nem mas, mint a
Mortalbol mar jol ismert
jaték: harcosokat kell valasz-
tanunk csapatunkba, és egy-
mast valtva kell harcolnuk egy
masik csapat ellen. Ezenkiviil

'

elé” jatéekmodot is, ezt nevezem én
a bajnokok probajanak. Itt ugyanis

Biol




A PC-JATEKORULTEK MABGAZINJIA

Bi0 FREAKS

Zippo komit igencsak megviselte harcosnak
az elmalt nehdny perc, mert elég tibbféle bemu-
szétszort alapotban van tatkozisi és

megnyerési
mozdulata van.
Ez azt jelenti,
hogy miutan
kivalasztottuk
az emberiin-
ket, 0 készsé-
| gesen besétal

| a harctérre és
elmond valami
marhasagot,
vagy éppen (ha
nem tud he-
szélni) ordit,
vagy hiirdig egy
nagyot. Sabotage, az egyik hilgy-
versenyzi, példaul egy dirdat dob

szenvedésiink végén jutal-
mul, még egy értékeldt is

kapunk a teljesitményiink- a kizinségbe, hogy elhalgattassa
rdl, az ellenségnek drukkold nézdket.
Ami nekem, a legin- Zipperhead, a mutans, addig hado-
kabb tetszett a ja- n naszik a rakétavetdjével, mig vé-

tékban, az az,
hogy minden

giil sajat magat iiti le vele. Purge,
a leszerelt katona, egy
* helikopter segitsé-
N gével emel- 2]
E kedik a
magasha és
még egy tiizija-
ték bemutatot is tart
langszdrdival. Szdval a ja-
ték hangulata minden eddigit
feliilmal.

A MUTANSOK
IRANYITA-
\ 5A

. A kezelés
szintén olyan
egyedire sikeriilt,
mint minden mas a
Biofreaksben. A
=" ~ - megszokott moz-
. gas billentyiikon
. kiviil, 4 tamadas
gomb van, me-

Az Erd velem volt. Még
inkibb az Ugyesség

sul, ha ligyesek vagyunk és sikeriil
belelikniink a tamaddnkat a lava-
ba, akkor sem hal meg rigton,
hanem felgyullad a teste, és lan-
golva folytatja a jatékot (mikidz-
hen folyamatosan fogy az energi-
aja). Talan egy kicsit brutalisnak
hangzik ez az egész, és gondolom
sok sziild fog majd felhaborodni,
ha 10 éves kisfiuk ilyenekkel jat-
szik, de ha belegondolunk a Mortal
Kombat brutalitisa sem ismert
hatarokat — ha csak Kung Lao-t
nézziik, aki kettévagja
ellenfelét — a brutalitas |
terén. Mindenesetre | \.
€n azért figyelmez-
tetném a kedves ol-
vasidkat, hogy csak 9‘."
erdsebb gyomorral <

rendelkeziknek -

ajanlom. =¥ 5&
A VIZUALIE = =)
ORGAZMUS - « =
A jaték grafikaja,

csodaszép és maxi-
malisan kihaszndlja a
3DFX lehetdségeit.
Egy szimpla 4MB-os,
Voodoo 1-es mar nem

Még easy fokozaton is, szimtalan
északan at kell majd gyakorelnunk,
hogy eljuthassunk a faellenségig.

Mint mar mondottam, minden kar-
akternek rengeteqg specialis moz-
dulata van, és mire mi mindegyi-
ket megtanuljuk behozni, hetek
fognak eltelni. A gép viszont,
mar a legkinnyehb fokozaton
7 is szemteleniil hasznalja az
iisszes speckit, igy csak
nagy szerencsével élhet-
jiik til a meneteket.
Azért megilyedni nem
kell, hiszen egy kis gya-
korlassal, minden vere-
kedos jatékrajongo be-
letanulhat a Bio-sziir-
-] nyek iranyitasaba. Szd-
val a tilzott nehézségen
és a magas hardware igé-
nyen kiviil, nem igazédn tudok
mas negativumot mondani, a jaték-
rdl, hiszen majdem az egész egy
nagy pozitivum.
A Midway ismét egy kivalo jatek-
kal drvendeztette meg a stilus

_ kedveldit, sot méy talan a Mor-

tal Kombatot is megfoszthatja
mélté tronjatél. A Biofreaks,
nemcsak a latvany terén, ha-

elég a nrki, ezért nem
art, ha legalabb egy
BMB-os kartyaval ren-
delkeziink. Az elszomori-
td gépigényt leszamit-

nézzétek meg, mekkora
kalapdcs van néla

lyek végtagon-
— _ként oszlanak el.
~~ lgy kiilon gombot ta-
lalunk, bal és jobb :
keziink, g
i, és labaink hasznéla-
2 = : tara is. Ezeken feliil
Vi + pedig, még 2 ext-

ra billentyi is
fellelhetd, még-
pedig a jetpack
&s a géppisztoly. A
végtagokra elosz-
tott ijdonsagnak
kiiszionhetd, hogy
ijabb mokakkal talal-
kozhatunk, ha le-
nyisszantjuk el-
lenfeliink kar-
jat. llyenkor
fricsiig

o

-

L 4

ugya
vér, mind Jax kivégze-
sénél, de az iirge nem hal meg.
Ha ezekutén azt a kezét probalja
hasznalni, amitdl mar megszebadi-
tottuk, akkor mar csak a maradék
cafatokkal tud kalimpaini. Rdada-

5

va, hihetetien élményben lesz ré-
sziink. Minden aprésagra odafi-
gyeltek a készitok, igy példaul a
fényhatasokra is. Ellenfeliinkdn
minden iitésiink nyoma meglatszik,
roncsoladik a feje, véreznek a vég-
tagjai, sth. Hasonldan egyedi, 1at-
vanyt nyijtanak a specialis mozga-
sok is, mert itt nem annyibal all
egy extra, hogy livik egyett és
kész, hanem olyan mintha egy
egész szertartast néznénk végig.
llyen példaul Delta (a kis kinai le-
anyzd) tdmadasa, aki Luke-Skywal-
ker-t is megszégyenitd fénykardo-
kat haszndl ellenfele megosonkita-
sahoz. Minden mozdulatot, tikéle-
tesen eltalalt hanghatasok ki-
vetnek, melyek néha még mu-
latsagosak is és meglepiek
(vagy forditva?).
Szoval a grafikara és a hangok-
ra, egy rossz szavunk sem lehet.
De hogy ne legyen minden fenékig
tejfel, taldltam egy negativumot is
a jatékban. Ez pedig nem mas, mint
a gép elleni kiizdelem nehézsége.

nem jatszhatosagaban is az eddigi
legjobb verekedds jaték, ezért
mindenkinek ki kell probalnia, leg-
aldhb egy menet erejéig, a bunyds
stilus kedveldinek pedig egész
egyszeriien kotelezo.

Bio Freaks

KIADO: Nichway

SumIma SUummarum

Az O] kiraly megérkezett!

{De legalabbis egy foherceg)

vegiteleat
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A BLUG'S LIFE
-~ —_—

A PE-JATEKOGRUOLTEK MAGAZINJA

l mint az emiékezetes, a vilag elsd egész estét
betiitd komputer generdlta filmje a Toy Story
It, amit még anno '96-ban vetitettek inen
nagy sikerrel a mozik. Ki gondolta volna akkor,
hogy majd’ harom évet kell vami a Pixar kivetkezd
munkdjara, Magy elvardsokkal ditem hat be a mozi-
ba, hiszen kivancsi voltam, vajon mennyire tudjdk
Izgalmassd vardzsolni egy bogar életét - fként
most, hogy iddkizhen megjelent a konkurencia film-

je is, melyben szintén eqy hangyabaly mindennapja- -

iba nyerhetiink bepillantast, Kicsit csalddottan td-
voztam a teremba. Nem, nem azért, mert techni- |
kailag nem sikerilt feliilmilni az eldddt: az ani-
macidk kétségtelentl jobbak, mint a Toy
Storyhan. Minden nagyon profi, csak hat
ez sziz szizalékig egy gyerekfilm.

=

-
3

Nekem az identitdszavarral kiizdd, lelkibeteg I ka-
Iandjal jobban tetszettek. Na persze izlés dolga: a
10 éven aluliaknak lehet, hogy Fiirge a nyerd.

A jatékrol ugyanazt lehet elmondani, mint a film-
ril: s2ép és aranyos, de roppant gyermeteq, Noha
iy fest, mint mondjuk a Croc, nem nevezném plat-

Az elguruft mulatéban
egy igazi Ganxta Dog-
légy var benniinket

formjatéknak. A palyak olyan rvidek, hogy még egy
kisehb labirintusba tévedve is végziink veliik 5-6
perc alatt. Az ellenfelek sem jelentenek til nagy
gondot: itt-ott kidugja a fejét egy kukac, néhol egy
moszkitd ziimmig, s a keményebb kitési saskak is
esak nekiink sétdlnak. Ennek megfeleliien fegyve-
rekkel sem vagyunk igazin elkényeztetve: Fiirge
csak bogyokat tud dobdini, réadasul az alapmu-
nicidtdl nem is mindegyik ellenfél dobja fel a
talpat, Ja, van egy masik fegyver is: ha hi-
siink iilepével tiporjuk agyon az ldozatokat...

Ha az alapkoncepciot nézilk, tulajdonképpen in-
kabh logikal jatéknak nevezném a Bug's Life-ot.
Legfképpen kerbészként kell megalinunk a helyiin-
ket: ha valahova nem tudunk felmészni, hat iiltetni
kell oda valamit, amin felkapaszkodhatunk, Am nem
mindegy, hogy mit iltetiink! Elég csupdn egy niga-
nyos gomba, amirdl az alacsonyabh platformokra fe-
het felszikkenni? Vagy inkabb egy magasabh pa-
szulyt kell odatelepiteni? Na de milyen ma-

gasat? Ennek tetejébe még ott vannak a

Killdetések is. Megesik példaul, hogy ki
kell nyiraunk az egyik rosszfiiit, ami-
* hez - kézifegyver hijén - bogyokbpka-
[ 4 virdgot muszé]itetnink, ARhaz, hogy
% egy ndvényt Iétrehozzunk, eldszir egy ma-
got kell keresni. Alapban mindegyik mag

Tokenvaddszat egy
esds hajnalon

Yy |

Hells, szép haolgy, nem
latta véletlenil vizipdk
baratomat?

barna, mely allapotukban gombét lehet kitenyészie-
ni beldliik. A nivények nem igényelnek kiilindsebh
tdrGdést, egyszeriien csak el kell helyezni a magot
a megfeleld helyre, majd ré kell ugrani. Ha a magot
ijra fel akarjuk hasmalni, a Imhnmﬂ niivényt
&l ki kell tépni. Mas fajta nd azutin
termeszthetiink, ha mar vettiink fel valamilyen to-
kent. Attl fiiggden, hogy milyen szini a token és
mennyi van mar beldle, az alabbiak vilnak elérhetd-
vé. A bama tokenekeért gomba, propelieres ndvény
(liftezéshez, amivel a magok is feljebb repithetdk),
pitypang (ezzel ejtdemydmi lehet), és végil dqyind-
vény (vele kilhetjiik a hangydn-
\\l‘ li\“
-
-

gogar
‘Dfsnep # PIXAR] T

a 4

kat) lesz termeszthedd. A zoldekeért leveles nivénye-
ket kapunk, melyek a tokenek szimaval arinyosan
egyre magasabbak leszek. A kékekkel

olyan niivények vélnak termeszthetive,

amik mindig valamilyen bonuszt rejte-

nek magukhan, iigymint sérthetet-

lenséget, regenerdlodast, pajesot,

&5 szuper ugrést. A sdrga toke-

nek homék létre a mér emlitett

bogydkpkiidd nivényt. Ennek

Is tiibh verzidja Iétezik: a sima

kék bogytkon kiviil a fila bo-

gydk raalinak a célpontra, mig

a legerisebb agyi drikre liki-

délja a rosszfidkat. Vegil van-

nak még a lifa tokenek: ezek

dle

A bétor hangya az Air

azonban nem ij ndvényeket alli-
tanak eld, hanem a fegyveriinket
erfsitik - dgy, mint a kiilonbazo
szinii bogydk. A bama ldszer
csak a kisebb ellenfelek ellen
hatdsos, a siskak ellen mini-
mum kék kell. A legjobb az
arany: azt haszndlva nem terme-
Idnek ijra a kilitt bogarak.

A kertészkedéshez visszatérve: a
magok szinének viloztatdsahoz
Killiin van egy hillentyii, amit a mag mellé dllva kell
hasznilnunk. Ha egyazon szinen belil akarunk vél-
tani, veayiik fel a magot, mire az ugrds gombjaval
szelektalhatunk. Egyébként amikor eldobjuk a ma-
qot, a mozdulat fegyverként is hasznalhato.

Ajéték 15 palydja végigktiveti a film eseményeit,
az atvezetd jelenetek magabél a filmbal lettek kiol-
ldzva (elég ocsmény felbontashan.) Az események
ot kezddnek, hogy Fiirge véletleniil a tdba dnti a
sdskaknak gyijtitt éleimet, mire Atta hercegnd -
hogy megszabaduljon 1dle - elkiildi segitségért a
virosha. Az elsd palyan tehdt a hangyabalyba visz-
szatérve fel kell keresni a tancskozfitermet. A pé-
Iyak végill is Gtletesen vannak dsszevélogatva: spe-
cidlis helyszin forméjaban példaul benne van a j&
tekhan, amikor Fiirge a kiszdradt meder felett egy

| pitypangszdlon csiingve vitorldzik 4t. A film mozgal-

masabh jelenetei fellenségek képében elevened-
nek meg: példaul az elgurult konzervdobozban
‘. (a mulatdban) egy j6 hishan Iévd légy vesz

minket kezeléshe. Akdr a moziban, meg

W o kel keresniink a cirkuszosokat, akik -
ahogy tudnak - segitségiinkre lesznek a

N siskiklegyséten.

Ha tilcsdknek szilletek, bezzeg
nem keflene ilyen atkozott
magokat hurcoldsznom ide-oda!

Pitypang légitarsasagaal kel
at a kiszdradt meder felett

A Bug's Life végill is nem lenne rossz jaték, ha ki-
csit igényesebb palyakat készitettek volna, és tibh
fejtiirdvel nehezitették volna a tovabbjutdst. Csak
egyetien palyat talaltam, ami kihaszndlja a jaték-

menetben rejld lehetdségeket. A 13-adikrdl van

sz, aminek a megoldésara gy egy dra

alatt jttem rd — ugyanennyi idombe tel-

lett odig eljutnom, Plusz életek érde-

kében meg lehet még prabalni

fisszeszedni hilsiink nevé-

nek (FLIK) a hetiit,

vagy az apri
magot Gssze-

gyijteni (aml-

nek dllitdlag extra animacid lesz
a jutalma) - de még igy sem tak-
sélom sokra a szavatossagot. Ja,
&s egyébkent még kevesebb
idankbe telne a végigjatszas, ha
nem lenne olyan botranyosan
rossz az dllandd faziskeésésben le-
vis kamerakezelés. Riaddsuly hisiink lepattan a fa-
fakrdl, szfival az a legnagyohh kihivés, amikor véglg
kell egyensilyoznunk egy-eqy keskeny peremen. A
jaték tehdt tényleg teljesen olyan, mint a film: joi
néz ki, de semmi tobb.

vz

A Bug's Life
FEILESZTO: Travellers Tules
HIADO: Disney interactive
WERSITE:
MEGIELENES: megielent

Tukydonképpen kellernes adaplaciops a
filmnek — de csakis gyerekeknek

vegiteaelet
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GRIM FANDANGO
[4. FELVONAS]

A milltkor sikeriilt sikeresen eltakaritani
derék kollégankat, Dominot, de persze ez-
zel még nem oldottunk meg semmit. A ki-
csiny tarsasdg ugyan megmenekiilt a vi-
Iag végén levd banyabol, de kizelehb et-
tidl még nem jutottunk végsd nyughe-
lyiinkhiz. Hiseinket akkor Iatjuk viszont,
amikor kétségheesetien vonszoljak magu-
kat végig egy sivir homezdn. Hirtelen egy
igen érdekes toronyhoz érkeznek. Mieldtt
kideriilne, hogy mit6l olyan érdekes eza
torony, Glottis leszédiil a magasbél, és
| gy latszik, hogy immar végérvényesen
biicsit mondhatunk kedvenc baratunk-
nak. Miutan visszakaptuk az irdnyitast,
ballagjunk vissza a toronyhoz, amelynek a
tetején székeld azték istenséggel igen el-
més csevegéshe hocsatkozhatunk. Manny
vadul bizonygatja, hogy a térsai Kilences-
re szild jeqyét lenyilta egy Hector Le-
Mans nevii gengszter, de a szdaradatit
félbeszakitja, hogy a tavolban megjelenik
@ sziban forgd vonat. Mieldtt dthaladna
az azték isten altal Grziitt kapun, sajatos
atvaltozdson megy keresztiil, majd letér a
* pélyardl és hirtelen eltiinik valami pokoli
~ bugyorban,
A kapun atballagva a Hetedik Alvilag
| eltti utolsd alloméshelyre jutunk, ahol
eqy régi ismerdsbe botlunk: Chepito vala-
mi furcsa véletlen folytan megldgott a ba-
nydbil, és a peront diszitd szdkdkithan
szokasos ténykedését végzi: kirbe-kirbe
ballag. A tarsalgds nem hoz kiilinisebben
| magy sikert, hacsak azt nem neveziik an-
nak, hooy kikasziladik a medencébdl, és
jol ismert harci induldjit harsogva eltiinik
a végsd nyughely felé vezetd alagit mé-
lyén. Ide Manny sajnos nem kivetheti:
még siirgds megmenteni valdja van a ba-
ratai kiizitt. Amint kiballagunk a kapun,
&5 lefelé sétalnank a lépcsdn, a bejaratot
frzfi azték isten felhdrdiil, és a gravitdcid
segitségével Atnydjt nekiink egy iizene-
tet, amit egy csongalamb kézbesitett
' hozzd a minap. Az iizenethen Hector Le-
Mans kolléga iizeni, hogy figyeli tényke-
désiinket, és alkalmasint gondja lesz
rank,
—  Sétdljunk le egészen a lépesd aljaig,
¢ ahol néhdny iires szekrény
térsasagaban egy szép ko-
porsd var henniinket. Miutén
kinyitottuk, kideriil, hogy
nem iires: a mélyérdl eldke-
riil Bruno Martinez (a kun-
csaftunk a jaték elejérdl), és
igen méltatlankodik, hogy
ide kiildtiik a tilvilag végé-
re, és az egész utazdsra még
egy képes ijsanot sem ad-
tunk. Mindissze azt a bizo-
. nyos biigrét, amit a keziink-
be nyom, és méltatiankodva eltiinik a tdl-
végen.
Kocogjunk fel a |épesdn, aminek a til-
oldalan a “szereldk” miihelyét talaljuk.
Az urak éppen az wtolsdkat rigd Glottist
“szerelik” Meche tarsasagaban. Kedvenc
bardtunk a hosszi vezetéselvonas miatt a
végeét jarja, de mindeddig nem jelezte
szdnalmas llapotat, mert nem akarta el-
vonni a figyelmiinket Meche megmenté-
sérdl. Mar csak az segitene rajta, ha is-
mét a Csontjarganyba szikkenhetne, és
szaguldhatna - sokkal, de sokkal gyors-
ahban, mint eddig. Az eszkizik még meg-
lennének hozza (mint azt a miihely faldn

éktelenkedd tervrajz is mutatja), mind-
fissze a rakétakat is megszégyenitd hajtd-
anyag hianyzik hozza. Ezen kinnyen segit-
hetiink: ballagjunk le a szereldk konyha-
jaba, akasszuk a bigrét a kredencen allg
tartdra, majd hizzunk eld a fikbal egy
rongyot. A rongyot mértsuk bele az oda-
kint &ll6 olajoshorddk egyikébe, majd a
konyhdba visszatérve helyeziik el a piri-
tds készitabe. A végeredmény nyilvanva-
16. A komolyabb tiizvészt csak az elfzi
meg, hogy hamarosan megjelenik néhany
szereld a poroltdval, és eloltja a lango-
kat. A habbdl hiven jut az imént felagga-
tott hidgrére is, ami hirtelen felrdppen, és
nagy sebesen elhagyja a konyhat. Eqy ra-
kéta! - konstatéljik boldogan a szereldk,
£s néhdny pillanaton beliil mar lathatjuk,
amint elghozzak a gardzshél csodagépiik
prototipusét, amihez mar csak a megfele-
16 hajtéanyag hidnyzott. Sajnos a szerke-
zetet pont a kivanttal ellentétes irnnyal
allitjak pélydra. A szagulddstdl Glottis ba-
ratunk ugyan visszatér a hozzavetflege-
sen éldk sordba, de mi csGbdrhdl vidirbe
keriiliink: riivid uzdtazas utdn a masina
belehullik a tengerbe, és mi ott evické-
liink partra, ahonnan a masodik évben el-
indultunk: Rubacava maldjan.

Itt a garazshan megleljiik a Csontjar-
gényt, amit sajnos egy dtletes robband-
szerkezettel alaaknaztak: ha kizelebb 18-
piink, a domindk hosszas sora szépen ak-
tivdlja a megsemmisitd mechanizmust,
Kocogjunk le tehat inkébb a vasitvonal
mentén a moldra, oft is Toto mester kuny-
héjéba, A csodaszép magyarsaggal ka-
romkodd tetovalomiivész most éppen
édesded alomba meriilve hortyog, és
Manny a vilagért sem nyilna semmihez,
nehogy felébressze. Ez aldl kivétel a
szekrényke, ahonnan csendben magunk-
hoz szdlitunk egy iivegcse folyékony nit-
rogént. Vissza Glottisékhoz, fel a lép-
cson, majd az eldgazasndl forduljunk
jobbra, ahol kedves ismerdsiink, a révka-
lauz szélldsa taldltatik. Elképedve hallja,
hogy a vilag végén logva megtalaltuk rég
elveszettnek hitt hajdjat, és boldogan el-
rohan Porto Zapato kikitdje felé, hogy is-
mét egyiitt lehessen szive egyetien sze-
relmével. Manny elképedve bamul utana,
aztan minden lelkiismeretfurdalds nélkiil
a zsebébe siillyeszti a palackba zart hajo-
modellt az asztalrdl.

A véros tiibbi helyszine most épp nem
hozzatérhetd, kivéve a Blue Casket kavé-
26t, Utolsd latogatasunk dta ez is kiiiriilt,
viszont a konyhaban ott mosolyog egy ha-
talmas hordd. Ki tudja, mit rejthet maga-
ban? A puding probaja az evés, igy tehdt
tiltsiik meg vele a hajomodell palackjat,
majd kocogjunk vele vissza Glottishoz, és
nyijtsuk &t neki, mondvan, hogy Lumbago
limonadé. (Kdzben belebotlunk Olividba, a
mulatd tulajdonosaba, aki jelzi, hogy
mostandban kicsit furcsa lett ez a hely -
iny tehét csatlakozna hozzink.) Gyakorld
alkoholista baratunk eldszdr szerényen
fiitytirészik, de rividesen kitiir beldle az
firdiig, és orditva érdekiddik, hogy hol ta-
1l ebbil a littybdl valami komolyabhb
mennyiséget. Miutan a razastdl megszep-
pent Manny kinydgi, hogy a Iétyd Olividtdl
szarmazik, Glottis vad csataorditassal el-
rohan, hogy magaha szélitsa a teljes fel-
lelhetd mennyiséget. Ez a mandver kicsit
megviseli, mert miutn visszatantorog, és
mi a az anyag mibenlétérdl érdekiGdink,
a gyomra tartalmét a Bone Wagont rejts
gardzsha iiriti. Ezt a dolgot tohbszir is

ALPHA
CENTALURI

Jaték kizben a Gtrl +
K megnyomasaval
Iéphetiink be a map
editorba. Ezutan az
alabbi cheatek akti-
valhatok:

Shift+F1: egy egység
hozziadasa a kiva-
lasztott

Shift+F2: egy tudo-
mény felfedezése a
f;:imtnﬂ csoport-

Shift+F4: energia
megadasa a kiva-

lasztott csoportnak
Shift+F5: az évszam

megadasa
Shift+F6: A kivalasz-

tott faj likvidlasa
Shift+F7: djrajatszas

megtekintése
Shift+F8: a videdk

megnézése
Shift+F9: diplomaciai
#llapot megaddsa
egy csoportnak
Y: teljes térkép be/ki

A dolognak mar csak
annyi szépséghibaja
van, hogy az igy el-
ért eredmények
“Cheated” megjeld-
Iéssel keriilnek he a
hi-score listaba.

CSITT!

TOMB RAI-
DER I

A hisgyis kis cyberldny-
ka kalandjai ugyan rop-
pant mozgalmasak, de
iddvel természetesen az
tingyilkossag hatardra
kergetik még a legnyu-
godtahb jatékost is.
Csaladi tragédidk elke-
riilése végett talan jol
jiin hozza az eldzd ré-
szekbil mar jol ismert
két csaldsa:

Kivetkezd szint:
- pisztoly eld (faklya)
- egy lépés hatra
- egy |épés eldre

- haromszor kiirbe for-
dulds jobbra
- ugrés eldre

Mz iisszes fegyver:

- pisztoly eld (faklya)
- egy lépés hatra

- egy |épés eldre

- leguggolds

- felallas

- hdromszor kirbe for-
dul3s jobbra

- ugrds eldre
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CSITT!

BLOOD 2:
THE CHOSEN

Jaték kiizben nyomjuk
meg a T billentyilt,
majd gépeljiik be:

MPGOD: God mode
MPKFA: iisszes

fegyver
MPAMMOD: maxima-
lis toltény
MPCLIP: at lehet
menni a falakon
MPHEALTHY: maxi-

malis egészség
MPGOSHOPPING: az

iisszes targy
MPBEANSOFCOOL-
NESS: a legjobb
fegyverkészlet
MPTAKEOFFSHOES -
lathatatlansag
MPWHEREAMI: koor-
dinatak
MPKILLEMALL: az
dsszes sziirny ha-
lott
MPSPEEDUP: nivell
a sehességet (1..5)
MPSTRONGER: ndve-
li az erdt (1..5)
MPCALEB: Calebre

|

|

l MPGABBY: Gabriel-

lara vat

MPBERETTA: Beret-

ta, kétszer megad-

va kétkezes pisz-

toly

MPSUBMACHINEGUN:

géppiszioly (2x is)

MPFLAREGUN: Flare-

gun (2x is)
MPSHOTGUN: Shot-
gun (2x is)
MPSNIPERRIFLE:
Sniper Rifle
MPHOWITZER: Ho-
witzer

MPNAPALMCANNON:
Napalm Cannon
MPSINGULARITY:
Singularity Genera-
tor

MPASSAULTRIFLE:
Assault Rifle

MPBUGBUSTER: Bug
Buster

MPMINIGUN: Mini-

gun
MPLASERRIFLE: La-
ser Rifle
MPTESLACANNDN:
Tesla Cannon
MPV0O0DOO: Voodoo
baha
MPTHEORB: The Orb
MPLIFELEECH: Life
Leech
MPNICENURSE: +25
egészség
MPREALLYNICENUR-
SE: 300 egészség
MPWARD: 25 pancél

Glottis heveny rosszulléte éppen kapdra
jiin: vegyiik eld a folyékony nitrogént a
zsebiinkbdl, és dntsiik fel vele a padiot el-
boritd szmiityit. Ez természetesen azonnal
csontta fagy, mi pedig odaballaghatunk a
dinamitkiiteghez, hogy hatdstalanitsuk.
Teljes siker — mi pedig Olividval, Meche-
vel és természetesen a sofdriilésben trd-
nold Glottis koméval maris a Bone Wagon
fedélzetén taldljuk magunkat, ami vadul
szaguld ismeretlen célja felé...

A végdllomas El Marrow virosanak mar
jol ismert kiiltelke, ahol hirtelen gyakorld-
ruhds alakok ndnek ki a fildbal, és - iigy-
mond - foglyul ejtenek benniinket. A titok-
zatos figurak az iddkizben szemlatomast
kiterebélyesedett forradalmi mozgalom fd-
hadiszélliséra kisémek benniinket, ahol
Salvador Limones, a Vezér fogadja kicsiny
térsulatunkat. A kellemes emlékek felel-
evenitésének hatdrt szab eqgy betamolygd
forradalmar, aki meglehetdsen viragos
hangulathan van (ez itt ugyebdr azt jelenti,
hogy a végét jarja). Salvador egy fejsze
segitségével még megprobal kiszedni be-
I6le némi informécidt, némi sikerrel: a
tisztelt halottat Hector LeMans segitette
at a tilvilagra, Salvador diihisen elrohan
bossziit &lini, Olivia pedig a maga sajitos
madjan raveszi, hogy vele tarthasson.

Mindenekeldtt vegyiik magunkhoz az el-
hunyt fdldi maradvanyait (vagyis a csont-
kezet), majd Mechevel vitassuk meg a ha-
ditervet: alarcot kell lteniink és egy vi-
ragpisztolyt szerezniink, hogy Hector kize-
|éhe férkdzve legydzhessiik. Ehhez egykori
fdndkiink egykori titkdrndje csak annyit
fiiz hozza, hogy Hector fdhadiszélldsa ép-
pen a fejiink felett taldlhaté. Miutin Me-
che jelezte, hogy a helyszinen talalko-
unk, és szépen elvonult, simogassuk meg
a rolunk elnevezett csontgalambot. Harap,
szival lehet, hogy ez a Meche nevét vise-
1. Annak viszont Griilni fog, ha egy iizene-
tet lat: adjuk tehat oda neki Hector fenye-
getid levelét, amit az arték isten kézbesi-
tett nekiink, majd hiizzuk el a papirkosar-
bil a Salvador altal kihajitott fotét és mu-
tassuk meg a galambnak. Ez itt a cimzést
fedi, igy a csontmadéar szépen kézbesiti is
a levelet a cimzettnek - Hector személyi
“yirdgosanak”. Pontosabban nem is a ma-
ddrka kézbesit, hiszen vele sajndlatos bal-
eset tirténik. Mindenesetre az eredetileg
nekiink sz6ld iizenet elér az j cimzetthez,
aki enyhe panikkal fogadja, hogy Hector
LeMans személyesen ohajt virdgagyast
csindlni beldle. Erre gyorsan dsszepakolja
a cokmakjat, és villimgyorsan menekiildre
fogja a dolgot. A tivozds itvonala véletle-
niil pont a forradalmi fohadiszallas eldtti
alagiiton tdrténik, amit van szerencsénk
figyelemmel kivetni.

A fdhadiszllasrdl kikocogva Glottisba
botlunk, aki a maga sajétos médjan éppen
tiiraztatja a Bone Wagont. A migitte levd
kijaraton tiint el Bowlsley, Hector jobbke-
ze, de mivel az innen nyild alagutakhdl pil-
lanatnyilag csak rémisztd hirdiiléseket
hallunk, inkabb a masik irdnyt vélasszuk.
A létran arra az emeletre jutunk, ahonnan
a kaszindba vezet az egyik feljdrd, de ez
az (it nem hasznélhatd, amig nem Bitdt-
tiink larcot. lgy tehdt masszunk fel a ki-
vetkezd |étran, ahol két Johnny Thunder-
alarcos figura beszélget. Egyeldre mind-
fissze annyit tehetiink, hogy megkinaljuk
ket a tiizhelyen rotyond, rettenetesen
forrd kdvéval (ugyanezt felszolgalhatjuk az
dltizoben tanyazd titokzatos hiilgynek is,
aki kavé hijan vad sikoltozdssal utasit ki

benniinket budodrjabal) - de mivel ennek
pillanatnyilag nincs kiilindsebb gyakorlati
haszna, masszunk inkabb tovahb a hitsd
részen Tovd Iétran. A felsd szinten taldljuk
a hogépet, ahol is a bodinbe elhelyezhet-
jiik az elhunyt driember kezét, és az igy
nyert szerény alkalmatossagot a zsebiink-
be siillyeszthetjiik (iigy kell felvenni, mint-
ha targyat raknénk el).
Masszunk vissza a létrakon Glottishoz,
jat, majd a mégbtte levd barlang jobb fel-
sf részén sprickoljunk szét némi Idttyit a
hagéppel. lgy mér be-
ballaghatunk az alagit-
ba, ahol Bowlsley el-
tiint, és Glottis is kdvet
henniinket a jarmiivel. A
kiivetkezd helyszinen
egy igen baratsagtalan
kinézetil krokodil acsa-
rog rank, igy tehat
hasznéljuk a tavirdnyi-
tat (a jargany megemel-
kedik) és ugorjunk &t a
Bone Wagon nyergéhdl
a barlang oldaldban levd platdra, és keril-
jiik meg. A krokodil rividesen visszafor-
dul es itta mgvs:em alkalom, hugy is-

Csontjargany leereszkedik, hel:snppentl a
krokodil farkat, mi pedig nyugodtan to-
vibbsétalhatunk a folyosd végén nyild “vi-
ragiizletbe”. It hizta meg magédt Bowlsley
koma, Ez sz szerint értendd, hiszen a pult
alatt kuksolva virja, hogy Hector megér-
kezzen hoza, és beteljesitse végzetét.
Tévkeépzeteit azzal tudjuk eloszlatni, ha a
kaszénkkal lepiszkdljuk az ajtd felett leve
csengit zard tapaszt. Ha kimegyiink az aj-
tin, és ismét visszatériink, a csengd meg-
szilal, és Bowlsley azonnal visszavedlik
készséges boltossa: amikor Manny egy ki-
lenc milliméteres “viragagyid” utdn érdek-
|idik, készséggel kiszolgdlja, és még egy
adag tiltényt is ad hozza.

Miutan Glottis mesterrel visszarobogtunk
a Bone Wagon parkoldhelyére, masszunk
ismét vissza a létrakon a Thunderboyokig.
Veoyiik magunkhoz a kévét, toltsink mind-
kettdnek, artin siessiink fel a l8tran. Az
emeletrdl a kanna tartalménak maradékat
annak rendje s modja szerint az egyik
Thunderboy nyakaba ziditjuk, mire azok
jelmeziik szdrnyii megrongalddasa folytan
ijedten elszaladnak. Ha a |étran lemaszva
betériink az ditdzdhe, a benti lanyka kizli,
hogy jd lesz ha félretessziik a kivéskan-
nat, mert ma van életiink nagy napja:
egyéb jelentkezd hijan tiszteletbeli Thun-
derboynak nevez ki benniinket, amihez ter-
mészetesen egy alarc is dukal. Igy elmasz-
kirozva mér lemaszhatunk az alsobb szint-
re, és beballaghatunk a kaszindba.

Itt Chowchilla Charlieba botlunk, aki me-
che tirsasdgaban biivili a félkard rabld-
kat. Mechenek tobbszir is szolnunk kell,
mire felismer benniinket sajtos &larcunk-
ban, utana viszont megsigja, hogy csak
akkor tudunk végre lelépni innen, ha
Chowchilla Charlie végre nyer. Ehhez egy
roppant érdekes madszert kindl: a keziink-
be myom egy lepedit, amit Charlie batyd
fejére helyezhetiink, Ezt egykori szak-
szervezetis ismerdsiink roppant
mokasnak tartja - azt hiszi,
hogy Meche boritotta rd.
Amig d “szellemeskedik"
sziba elegyedhetiink a j&-
tékteremben tartizkodd
masik iiriemberrel, akirdl
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kideriil, hogy Salvador titkos iigynike, aki szemkiizt két csinos ndi labbal (illetve CSITT!
ezért van itt, hogy fosztogassa a gépeket.  labszarcsonttal). Ezek tulajdonosa termé- iz

Igen jl dlczta magat, mar amennyiben  szetesen a kicsi Meche, és az egyik jegy MYTH 2:

jb alcanak szémit, ha valaki eoy egykere-  azonnal hozzd, mint jogos tulajdonoshoz SOULBLIGHTER
kiit tekerve kiizlekedik egy kaszindban. is rigppen. Meche a téskdval felkaptat a

Amikor Charlie elokeveredik a lepedd mozgdlépesidn, ahol megtamadja egy ha- Amikor a] jaték op-
aldl, dobjuk ismét a fejére, és kijzdljik az  ldlmadér. Glottis a segitségére siet, cidt valasztunk,
egykereki iigyniikkel, hogy Salvador uta-  Manny viszont az aktatdskaval vissza- tartsuk lenyomva a
sitdsa az, hogy a forradalom nevében bucskazik a |épcsin a jardara, ahol ehben  ~ Shift hillentyiit, és
azonnal nyerjen Charlie gépén. A modszer  a pillanathan fékez egy autd. A sofdr Oli- az tisszes single pla-
ugyan némileg meglepd, de a lényeg az,  via, aki beszdllasunk utdn azonnal gazt yer szint valasztha-
hogy bedll a hdrom LeMans-fej, és egy ad. Amint Manny kétségheesetten taldl- tava valik.

halom apré jelenik meq a tilcaban. Chow-  gatja, hogy hol lehet Salvador, fény derill Jaték kozben hasz-
chilla Charlie biiszkén bizonygatja, hogy  Olivia szerepére is, amint hanyagul a hdt-  nalhatd:

végre bejitt az @ csodalatos szisztémdja.  sd ilésre hajitja a forradalom egykori di- Ctrl+Alt++: megnyer-
Amig visszavonul a mellékhelyiségbe, cst vezérének fejét. Allapotdhoz képest ni a szintet

hogy 4téltizzin a lepeddjébe, Mechevel  Salvador (vagy legaldbbis a feje) viszony- = Cirl+Alt+—: feladni a
megbeszéljiik, hogy az allomason talalko-  lag jol van, mert illendden kisziint ben- szintet.

unk, mihelyt megszereztiik a jegyeket. A niinket. Miutan Olivia fékezett, Manny el-
mellékhelyiségbe egyébként alkalomad- hiilve tapasztalja a dombtetdn tornyosuld
tan mi is betérhetiink - Manny roppant virdghalmot: ez mind halott? Olivia erre

" elégedett, ugyanis a jaték eleje ota csak szkeptikusan annyit vélaszol, hogy
(vagyis hérom éve) nem volt WC-n... &gy olyan nagy embernek, mint Hector Le-
A kiivetkezd |épés Hector becserkészé-  Mans sok ellensége van. llletve volt. Ko-
se. Ez némi akadalyokba iitkizik: neveze-  cogjunk fel az iiveghdzhoz, ahol természe-
tesen egy liftdémonba, aki csak akkor tesen Hector vér benniinket, és
hajlandd a felvondba engedni benniinket,  mieldtt a térsalgds kiildni-
ha bebizonyitjuk, hooy ismerjiik LeManst.  sebben kiterebélyesedne,

Ez roppant bonyolult feladat lesz: mindig  szépen mellbe is durrant ben-
valami olyan dolgot kérdez, amire eqy niinket. Manny kitantorog a -
® szim a valasz. A Helyes szim pedig min-  szabadha, majd elteriil a fiildGn.

& dig az, ami a fejiink felett |athatd bingd-  Kirdljuk magunkat a folyékony
tablan utoljdra megjelent. nitrogénnel, majd kocogjunk vissza az au-
Hector LeMans eldszobdjaba keriilve egy  tdhoz, ahol Olivia idokizhen elmeriilt az
iijabb kuncsaftunkba botlunk:  aktatdska tartalmanak tanulmanyozdsa-
Celso floroes és hen{ses neje :an. Kukkantsunk be a If'mﬁ iile'sm,.1 ahol CSsITT!
éppen azon morfondirozik, alvador virgonc feje villamgyorsan ha-
hogy elfogadja-e Hector ajdn-  darja a parancsait: a dombtetdn elasott TEST DRIVE 5
latdt a Kilencesre szdld jegye- teste mellett megtaldljuk a csomagtarid Az elsii Options-

ket illetden. A maskara miatt  kulcsit, a csomagtartoban pedig egy meniiben gépeljiik
nem ismer rank, igy tehat hid-  pisztoly van. Mieldtt tovabh folytathatna, be:

ba mutatkozunk be neki mint  megjelenik Dlivia, és bosszisan érdekld- CUP OF GHOICE:
utazasi iigynke - szerinte az 6  dik, hogy ugyan mirdl csevegiink ezzel a minden kupaverse-

iigynidke innen véateleniil fejjel? Majd a fejhez szdl néhany barati ny valaszthatd!
messze tartozkodik, és épp kil-  szdt, ami “Viva la Revolucién!” kommen- THAT TAKES ME
|Gnféle padidk felmosdsaval tér kiséretében szemkizt kiipi. Olivia si- BACK: visszafelé

van elfoglalva - szbval végiil is  koltva elrohan a sitétbe, mi pedig kinyit- verseny
az allas tulajdonképpen iires. Hosszas és  hatjuk az aktatéskat, ahonnan eldhizzuk 1 HAVE THE KEY: az
roppant mélyen széntd beszélgetés utdn 6 Greg kaszdnkat, tovabbd elképedve fi- fisszes autd és
meggydzhetjiik, hogy fogadjak el, Hector  gyeljiik, amint az egyik jegy Salvador fil- palya valaszthatd
ajanlatét, Az idokdzhen eldkeriild maffia-  di maradvényai felé ugral. Vegyiik ma- lesz
fiinik ugyan nem tudja, hogy vajon ki a gunkhoz a jegyet, majd kocogjunk fel a
csudat tisztelhet becses személyiinkben,  dombra, ahol az iiveghdz mgitt meg kell A tovibbi cheateket
de ezt roppant pozitivan veszi, és miutdin  keresniink Salvador tetemét. A jegye ker- a hi-score tablaba
Celsoéktdl megszabadult, betessékel regve jelzi, ha a kiizelében vagyunk. irhatjuk be, tehat
benniinket az irodéjaha és jdl fizetd alldst llyenkor csak egyet kell eldre lépniink, és eldhb fel kell keriil-
kinal, Itt az ideje, hogy levegyiik az lar-  a jeny kivgrik a keziinkbil. A kaszéval si- niink oda:
cot. Manny eldhizza a virigMagnumot, keres exhumaldst hajthatunk végre, majd KNACKED: Forditott
amit az ablakon berippeni halalmadéron  a kulcs segitségével magunkhoz vehetjiik palydk
ridgtdn ki is probél. Mikadik, Ebbdl kifo-  a pisztolyt a csomagtartabél. Tiizparhajra 'WHOOOOSH: tur-
Iydlag Hector is menekiilire fogja a dol-  semmi sziikséq: menjiink a domb aljaban hégéz (a duddval)
got. A Kilencesre szol0 jegyeket tartalma-  levd tartalyhoz és eressziik bele a teljes MJCIM.RC: match-
20 taskdval kiugrik az ablakon, és az épii-  tdrat. Az iiveghdzat ntizf berendezés boxok
leten terpeszkedd hatalmas neonrekld- ilyetén elmérgezése igen alddsos hatas- SAUSAGE: titkos
mon keresztiil megprébal dtugrani a szom-  sal lesz az odabent tartdzkodd Hectorra - autdk
széd tetdre. Otven szézalékos siker: az most mér csak annyi a dolgunk,
aktataska atjut, de a neonldny motorja hogy az iiveghaz ajtajat kinyitva
nem birja Hector silyat, és derék ellenfe-  meggydzddjiink a haldlardl.
liink a gravitacid tilvilagon is érvényes ...6s kiivetkezik a grandidzus fi-
= passzusainak engedelmeskedve lehullik a ndlé. Glottis zokogva bicsizik

| mélybe. legjobb baratjétdl, Meche és
Most valahogy meg kellene probalnunk  Manny elindul a Kilen-
4 dtjutni a szomszéd tetdre. Ehhez eldszir  cesen végsd nyughe-
f ballagjunk a neonrekiamot tartd gerenda  lye felé, és a végén
repedéséhez. Sprickoljunk ra egyet a taldn végre elcsat-
csontkézzel, majd Gntsiik bele a tiltényes tan egy csdk is. lgy
doboz tartalmat. A neonszobor felborul, ér véget minden
65 a |étrdn felmdszva dtesusszanhatunk a  iddk legjobb ka-
|dhan a szomszéd tetdre a taskahoz. landjatéka, aldas-
A kivetkezd vagdsndl mdr az dlloméson  sék a keszitdk
vagyunk a nyitott taska eldtt guggolva, neve!
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Hol 16, hol nem 16 - kezdddik a mese a
kiizépen mosolygd csurirdl, aki akar
karbantartdnak is elszegddhetne, ha a
Resident Evil 2-ben elfogyott a dolga. Az
mondjuk nem vilagos, hogy ki és kit tart
karban, Iényeg, hogy jé karban legyen
az ember. Ennek ugyan nincs kiiliniseb-
hen sok értelme, de ez egyrészt hazta-
jimnak a sajatossdga, masrészt pedig én
igazdhdl azt a nejlonzsdkba varrt hullat
szerettem volna Csevegd-dekordcionak,
amit Dénes koma a cimlap aljara rejtett.
Ahhoz legalabh tudtam volna kommen-
tart fiizni, példaul: “foszerkesztd lapzar-
takor” (illetve zippzartakor), vagy “Pak-
kot kapott a Vari Zoli"” - és még ragoz-
hatnam, ha nem ez a madarunk lenne.
Sehbaj, viszont ez jol szemlélteti a mod-
szert, ahogy mostani levelezésiinkben
csipegettem a levelekbdl. Mieldtt telje-
sen ingovanyos talajra vezetne ez a be-
vezetd, talan vagjunk is bele:

Hali ho GoVboy (vagy inkdbb szevasz ta-
vasz, mivel a hobol kicsit elegem van.)
Nem a CD témdhoz akarok hozzdszdini.
(Hurra! Végre valaki...) Csak gy meg-
kérdezném, hogy volt-e mar nektek viru-
508 eredeti programotok (marmint nem
TDK, meg Philips CD-n)?

A masik, régebben j6 volt a csevegdben a
fight a PC meg a konzol kdzétt. Manapsag
mér csak a CD tabor és az Ultra antitibor
kozitt megy a harc (élikiin veled), de eb-
bl hidnyzanak a poénok. Na jo nem is
folytatom, maradok hil olvasotok!

Alien Killer

A kérdés igen érdekes. Hogyne lett vol-
na virusos eredeti CD-nk! Mit gondolsz,
maskiilinben miért sorsolnék ki kivald
eredeti jatékokat, ahelyett, hogy elad-
nam dket?! (Mielftt valaki még hirtelen
felinduldshol az F-Prothoz kapna: most
vicciitem egy kicsit.) Komolyra forditva
a szot: micsoda marha egy kérdés ez?!
Mi az, hogy “eredeti”? Volt mar tbb
“eredeti” CD-m, amit egy (illetve kettd)
magyar djsagon taldltam, ami virusos
volt (de azért kiilin nem kellett fizetni,
teljesen freeware virus volt). Ki is szii-
geltem dket a falra elrettentd példanak,
meg hogy mindig emiékeztessenek,
hogy tiibbek kizitt miért nem egészsé-
ges a CD-melléklet. Ha az “eredeti”
alatt viszont egy normal jatékot értesz,
akkor olyan természetesen nem volt.
Egyetlen kiadd vagy terjesztd sem en-
gedhetné meg maganak ezt a malfit,
mert Grokre elasna magat. Nyoméshibas
mar volt tdbb is: préselésnél gondolom
mindig van 1-2% reszli, ami ellen ugya-
niigy nem lehet védekezni, mint az Inter-
netril Gsszevadaszott anyagokkal teli
CD-mellékletek virusai ellen,

A kiivetkezd témahoz csak annyit sze-
retnék hozzafiizni, hogy nekem példaul
nem hianyzik semmilyen fight a Cseve-
gbhen (bar lehet, hogy miutan megir-
tam, levezetinek egy léccel elverem a
T.J.-t - hopp! ez nem is rossz iitlet!), és
kiilinisen nem 4llok senkinek az élére.
Szemlélddd tipus vagyok — vagy ez eddig
nem deriilt ki?

Udv CoV/!

Mar rég ota akarok nektek irni, de eddig
nem tudtam, hogy mi legyen a témdm.
Most viszont taldlam egy elég érdekeset:
az elfzd 576-ban, a hirekben megjelent
egy cikk Commandos: Behind the call of
duty névvel. Nagyon riiltem neki, mivel
szeretem a Commandost. Epp ezért még
aznap (azaz ma) megnéztem az Eidos hon-

lapjat a neten. Viszont ott egy érdekes dol-
got taldltam: a jaték neve nem Behind the
call of duty volt, hanem BEYOND the call
of duty. Csak nem elirtitok?

Khm. De igen. Malir. Nyomdahuba. (Na
tessék, mar megint: Ynomdahiba. Ala-
kul, alakul, de még nem tokéletes...)
Bocsanat. Beyond. A legjobb akkor is az
az eliras volt, amikor ismert tettes, a
Steel Pantherst Steel Paintersnek irta.
Bér az is igaz, hogy azt észrevettem, mi-
elditt kinyomtak volna.

Most pedig egy nonfigurativ 4bra ki-
vetkezik egy levélke elejérdl:

£ o4 3 dE 3R AR W g

Tudjatok mi ez? Nem-e? Kérem ez egy
“szerencsét hozd nepali mantra totem”.
Nem lattatok még ilyet? Mazlistak vagy-
tok! Ez az a kreténség, amit kiilinféle
ismeretlen rajongditok kiildenek nek-
tek, hogy szerencsét hozzon, mar
amennyiben tovabbitjatok 96 dran beliil.
Kiilonféle okossagok is vannak mellette,
pl. “Ha valaki tiisszent, mond neki, hogy
egészségedre”, “Aludj annyit, amennyit
akarsz”, és igy tovabb. Azért iktattam
ide, mert ezek azok az idiota levelek,
amivel ki lehet iildizni a vilighél. Na-
gyon kissziindm, ha valaki szerencsét ki-
van hozni nekem, de jelezném, hogy ne-
kem mar az is elég nagy szerencse, ha
NEM kapok ilyen levelet. Idestova mar
nem tudom, hogy hany éve vagyok kii-
linféle djsagoknal postamadar - el tud-
jatok képzelni, hany ilyet kaptam méar?
(Még annal is tibbet!) Ha valakinek fel-
es sziamii szerencsét hozd mantra tote-
me van raktaron, az kiildje el a Ldrincz
L. Laszldnak - @ bolondul ezekért a hi-
gydkeért! Szoval knydrgik: nekem ne
kiildjetek ilyen marhasagokat! Ugysem
kiildom tovabb. Nem vagyok babonis.
Ezt le is kopogom.

Most pedig egy akut személyiségzavar
kiivetkezik:

Hello CoVboy!

Nemrég egy a-mailt killdtem(lehet hogy
késdbb kapod meg mint ezt), most egy e-
maillel probalkozom. Szeretném megkér-
dezni, hogy hogy tetszik a Tomb Raider?
Mi a véleményed rdla? Véginjatszottad?
Legyen az djsdgban Tomb Raider cse-
vil Vélemények, érvek, kinek tetszik,
kinek nem! Legalabb néhany hd-
napig! Please!

Més: az értékeldben
ne csak a penti-
um konfigot ir-
jatok,hanem
AMD-t is. Ennek a
cégnek mar elég
nagy a piaci része-
sedése ahhoz hogy
foglalkozzatok vele! A
Pentium és az AMD
meg kizel sem ugyano-
Iyan! Eldire is kisz!

Lara Croft lnéven Zalavéri Péter

Hat izé. Szdval Tomb Raider. Hat Tomb
Raider csak egy van. (Nekem mondjuk
Nell McAndrew némileg jobban tetszik,
mint Lara Croft, de én egy kicsit fildhiz
ragadt vagyok, és komalom a nem-virtu-
dlis dolgokat is.) Végig ugyan nem jat-
szottam, de ez csak dnvédelmi okokkal
magyarézhatd. A Konzolban ugyanis volt
végigjatszas hozza (meg eqy kiegészités
is, ami csak futd megjegyzésekbil alit,
és hosszabb volt, mint az Egyéni Eldfize-
tik Telefonkinyve), és én lattam azt az
iiriembert, aki kizvetleniil a befejezés
utén behozta Martin koméanak a cikket.
Mit mondjak, a cimlapon figyeld hulla a
nejlon haldzsakjaban hozza képest majd
kicsattant az egészségtdl! En inkdbb
maradok az Alpha Centaurinal. Az rivi-
debb. Tomb Raider-csevegd? Yikes!
(Megmondalak a Guybrush Threepwood-
nak!) Es abba vajon mi lenne. “Szeretem
Larat” - “Nem szeretem Larat” - szeret
- nem szeret... Ezt jobb akéclevelet tép-
kedve jatszani (kettonk kdzitt maradjon:
ha “szeret”-tel kezded a tetején, és
nem valami amortizalt darabot valasz-
tottal, akkor mindig “szeret”-re jin ki
az aljan is), de szerintem kissé
eqysikiiva tenné a cseve-
git. Talan inkabb pihentes-
siik eqy kicsit ezt az dtle-
tet.

Az AMD-konfiguracitt én
igazabdl nem nagyon értem.
Ha valakinek ilyen van (és
tud réla, hogy neki ilyen
van), akkor taldn mér azt is
tudja, hogy kahé melyik osz-
talyii Pentiumnak felel meg. Azt persze
alkalomadtan odakarcoljuk a jaték-
hoz, ha esetleg timogat 3DNow!-
utasitdskészletet, de ezt alta-
laban patchekkel szoktak
megoldani a kiaddk.

Hello CoVboy!
Nekem csak 1 kér-
désem lenne,
mert a leénye-
gesebb kér-
dések mdr
x-szer el
hang-
zottak
(Pl

CD-melléklet - vagy nem melléklet, mind1
-, Oldalszdmndvelgs, drcsdkkentés, posz-
ter, etc.).

Tehat a kérdés:

MILYEN ZENET SZERETSZ?? (szerintem
nemcsak én vagyok erre kivincsi, gy-
hogy betehetnél a csevegtbe! <- 1))

Udv: KoRnél (Sajnalom, nem tudok fordi-
tott “R™ betilt irni.)

U.1.:Megkérdeztem a matektandromat, és
azt mondta, hogy 6 > 4 (OrY: megadjam a
Cimet??)

Nocsak. Egy iij téma. Mivel sokféle ze-
nét szeretek, szinte egy egész Theme
Park. Nem tudom, hogy ez kiilGnGsen ér-
dekelne-e barkit is, de azért mondok pa-
rat (na megallj!): komalom példaul a




Vibratorst. Johnny Thunderst. Peter and
the Test Tube Babiest. Elasticat. Mojo
Nixont. (mindenki tud kiivetni?) Na jo,
megkegyelmezek: hirom még a Mad-
nesst, a Poguest és a Toy Dollst meg
kiiloniisen. Egyéh trokérvényil zeneka-
rok most hirtelen nem jutnak eszembe.
Remélem kielégitettem a tisztelt publi-
kum kivancsisagat.

U.1.: A matektanarodnak iizenem, hogy
ha ezt ilyen batran ki meri jelenteni, ak-
kor tiled se kivetelje a sinus-tétel hizo-
nyitdsit, elégedjen meg vele, ha te az
mondod, hogy “azé'me’'csak”. Latod,
milyen rendes vagyok hozzad? Viszonza-
sul csak annyit kérnék, hogy MEG NE
MERESZELD ADNI ANNAK AZ URIEMBER-
NEK A CiMET!

Hali CovBoy!

Szoval a miltkor irtam hogy j6 volna be-
tenni az (jsagba azt, hogy melyik
jéték leira-

sa melyik djsdgban van, Orilltem neki, mi-
kor meglattam a leveledet,
hogy benne lesz az Ojsdgban, de amikor
megkerestem, csak a 98-asok voltak ben-
ne. Vartam egy egész hdnapot, hitha a
kiv. szdmban lesz, de abban nincs. Szoval
j0 lenne ha a kiv. szimban benne lenne a
97-es is. A 96-05 nem kell, mert az benne
van 96/12-es szimban. Firadozdsodat ki-
sziindm.
Andris

Mi sem természetesebb, hogy megold-
juk az iigyet! Eldszir segitségiil hivjuk
Sherlock Holmest, aki logikai iiton ki-
nyomozza, hogy ha a 96/12-ben volt az
tisszes eldzd szam tartalma, a 99/1-ben
a 98-asok, akkor a 97-esek gyiijteménye
valamikor 97-98 forduldjan kellett, hogy
legyen. Hogy a 97/12-ben vagy a 98/1-
ben, ahhoz mar egy Rex feliigyeld kelle-
ne, de  sajnos most elment kitelezd ol-
tasra

Hello Covboy!
Kezdjiik a rosszal, mert jo semmisincs. Az
(jsdg nem a tokej. (Nem tdk &j7 Az j6,
akkor valami fény csak dereng mar vala-
hol benne.) J6 lenne, ha nem csak olyan
jatékokrdl irndl, amelyek csak pentiumra
jok ,hanem ami 486-ra is. Ez inkdbb egy
tandcs. Az intermeten csindlhatndl egy 576
kbyte oldalt, vagy ha mdr van égyszi tajé-
koztass. Ha nem MEGHALSZ!1!!I
Feladd: Gaastra Surf Club, Velence
Kedves Smurf Club (vagy mi a sziisz)! A
486-0s jatékok iigyében ajanlom figyel-
miikbe iigy kabé a ‘97 eldtt megjelent
szamainkat, illetve ha azokat kivald iz-
léssel mar magukéva tették, akkor egy-
részt tartalékpéldanyok beszerzé-
sét, masrészt pedig taldn a
Nemzeti Miizeum vo-
_ natkozd osztalyat.

Szerény tudomasom
szerint az 576 mo-
mentan (jdonsagokkal
foglalkozik, igy kénytelenek
vagyunk kicsit komolyabb konfiguracio-
1a épiild jatékokat tesztelni. Mihelyt a

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

V4

576

HKBYTE

fejlesztok 486-osra irddott cuccokat
dobnak piacra, az iijgenerdcids 2D-las-
sitdkartyakkal, azonnal pennankra tiiz-
ziik dket.

Kiisziinet megtiszteld érdeklddésiikért
honlapunk irant. Itt latok egy igen terje-
delmes bacsit, aki momentan épp vala-
mi ilyesmivel fogalalatoskodik a maga
komdtos mddjan. Mihelyt elkésziil, tajé-
koztatom Gniket! (De ha nem, szerintem
akkor is eldbb-utdbb varhatd elhaldloza-
som.) Csocsesz.

Most pedig kiivetkezik e havi kedvenc
levelem, ami ugyan kicsit hosszadal-
mas, de azért iktatom, mert nagyon mu-
|attam rajta.

Pélinkas Jo reggelt/napot/estét]

Bocs, hogy ilyen tréfds sort irtam a sub-
jectbe (Az volt ott: Sor és Panzer Gene-
ral), de szerettem volna, ha
legaldbb elolvasod ezt a le-
velet. A hibakert elnézést
kérek, de most fejeztink be
eqy fantasztikus, sdt, konzse-
nialis egész orés Excel-felada-
tot Gem Géza tamogatdsaval,
65 eqy kicsit paff vagyok. (Pro-
bald ki egyszer te is! Jobban kidt,
mint barmilyen pia...) (Na nem, az
nekem kicsit mar erds lenne...) De nem
ezt akartam megirni, hanem a Csevegtvel
kapcsolatos véleményemet:
Laposodik!
(Miért, piposodjon?)

Bdveben: Mar lassan oft tartok, hogy
nem is olvasom el az (j csevendt,
hanem mindig csak egy régi szimét, mert
(igyis ugyanaz megy mdr két éve.
Gondolom, hogy téged se tolt el drommel
a valtozatosabbndl viltozatosabb digitalis
£s analdg levelek olvasgatasa, és hideg té-
li estékben a hintaszékedben régi képeket
kotorsz eld agyad hatso bugyraibdl a régi
Cseveqdrdl és esetleg a CoVboy Postarol.
Megsajnaltalak.

Gondoltam irok par levelet, amivel ki tudsz
tolteni egy egész Csevit, igy nem kell fém-
detektorral ve‘gignézni-z.az fdsszes boritékot,

Eg;f tiplkus

Helo Marha!
Az ijsdg Ogy sz*r, ahogy van! Mr ket
napja ugyanaz a dizdjn, ugyanaz a papir,
de még a tinta szaga se valtozott! Oreg,
nem akarok sértegetni, de rohattul konzer-
vativosok vagytok! Hat hol lcc te mdr 80
oldalnal rividebb (jsigot manapsdg. Es
hol a CD?7? A Magic Computer, meg a
BM-P mar régdta rdnyomatja a legkird-
Iyabb prodzsikat a korongra. Arrdl mar
nem is beszélek, hogy nincsen Hardver,
meg szoftverrovat! Miért nincs?!!! Na
meg a Windows felhaszndldi rovat is hi-
anyzik! Azonkiviil egyszer sem olvastam
még a gépi kodd
programozasrol és jol jonne egy “Tervezz
65 készits otthon PIll-at egy fogatlan fési
felhasznaldsdval mindossze 34 forintbdl!”
rovat is. Lehetne egy kiilon oldal, ami az
(1] jatékok crackelgsérdl szoll Es még vala-
mil Minek a poszter??? Nem kell!!! Feles-
leges! Ennyi.
Ha nem valtoztace, megvarunk a lakdsod-
nédl a testvéreimmel!
S5PJ azaz SuperPower James a legkird-
lyabb!

T

Az Oletgazdag:

Held KoVboj!

Te, figyuzz! Tok jo lenne az (jsdg, ha fel-
haszndlndtok néhdny Gtletern! Pontokba

szedtem Gket: :

- Legyen ingyenes hardver melléklet! lgy
minden szamhoz adnatok egy 3D
gyorsitdt, procit vagy videokartyat
(persze az (jsdg dra nem valtozna)

- Leayen az jsag BOD oldalas, de rekla-
mok nélkdl. (De az ar ne valtozzon)

- Adjatok minden djsaghoz egy bomba nét
az 0jsdg dranak megvéltoztatisa

nélkil.

- Minden szamhoz mellékeljetek egy
nyelhvwizsgat vagy egyetemi diplomat.

(Az ér ne valtozzon!)

- Legyen minden (jsdg mellett 3 eredeti
CD-s jatékprogram az ar valtoztatdsa nél-
kill.

Ha ezt nem csindljatok meg, meghaltok!
D0j. Mc., CleverldeaBoy

A belenyugvé:

Szia Zolee, bar nekem jd a Covboy is!
Tényleg jo lenne egy CD-melléklet, de nem
szilkséges. Eléldeqél az ember

anélkill is. Hmmm...milyen jé lenng, ha

a oldalszdm megdupldzddna...jajj, de ak-
kor sok reklam kéne! Na jo, akkor ez se
kell. De ez egy tényleg jo otlet: Legyen
tobb poszter! De ez sem j6! Akkor keve-
sebb lenne a cikk. Viszont jd lenne néhany
j rovat. De akkor nem lenne ennyi le-
irds...

Na mindegy, csak ennyit akartam irni.
NyugisCsdvi

A

Szasz!

Tik gyérek vagytok! Tutira dcskds progo-
kat teszteltek. Nekem az apukam beszélt a
NASAval, és 6k irnak nekem progokat!
Mer nekem olyan tutti gépem van. A grafi-
kit killon Silikonos Graphics munkapalya-
udvar végzi, oszt a proci meg P-1V 1024.
Most leesett az agyad, mi? Asszondod
olyan nincs? De van, mer az apukém be-
szélt az INTELIel, hogy had tesztelhessem
 kisérleti procikat. Oszt még gy is lassd.
Fél is porgettem 2048 MHZ-ra. Oszt igy
madr egész jo! A sebessége! Azt nem ér-
tem, minek sir a szdlya mindenkinek, hogy
drdgul a z0jsdg. Nekiink rohatt sok pén-
ziink van, én meg tudom venni! Mer az
apukdm eldfizetett! Oszt csak Ggy jon ne-
kem a sok 0jsag! Legyen 10 CD!
Az apukdm meg akarja venni a kiaddt,
meg a nyomdat meg a shopot, mert

neki egy csomo pénze van!
XMC. MoneyMonster

*Ew

wxw

Egy eltbvedt lovél:

Tisztelt Méltdsagos Ur!

12 gyerekemmel és feleségemmel éldnk
Récpusztéson egy dreg horddban. Kordb-
ban lakatosként dolgoztam, de a magya-
rok elvették az dllisomat. Ha tudna egy kis
pénzt, ruhdt vagy élelmet killdeni, nagyon
megkdsziinnénk.

Elfire is csokolom kezit és labat:

Orsos Odiisszeusz

A himévre vigy6:

Szervusz CoVboy!
Teayél mar be a Chewwybe, mert tik me-
nd mutogatni a bardtaimnak a nevemet az
(jsdgban! Koszi!

IzoMend

Ennyi jutott eszembe (mellesleg vége a
mésndik drdnak) Remélem tetszett
ez a kis “lgy irtok ti" és sikerilt meg-
konnyiteni a munkddat. (Legkbzelebb azt

TOPWARE-JATEK!

fogom megirni, hogyan vélogatod a leve-
leidet “lqy irtassz te” cimen.)
Ja! Ne tegyél be a csevegdbe, és meg se
emlits ott! (lgy mar biztositva van a beke-
rilgs :) )

Kedves Uram! Szerény kis iromanya
ugyan roppant csekély terjedelmi volt
ahhoz, hogy megtiltsdn egy csevegdt
(legkiizelebh egy olyan 20.000 karakter
kiriili sziiveget legyen szives Word 2.0
formétumban kiildeni), de mindenesetre
igen-igen viddmma tette napomat.
Legyen maskor is szerencsénk. Ha gon-
dolja esetleges egyéb szamyprabaigata-
sait szivesen eljutottam egy par menibh
kenyai ijsaghoz. Addig is iidvizli:

CoVboy




ZIRANG

Szamitastechnika és

14" LICOM 5VGA 3 év garancla

17" SVGA digitalis monitor

Creative 36x IDE CD drive

3.2 Gb Quantum winchester

5.1 Gb Quantum winchester

Pentium Il ACORP Celeronhoz

Pentium Il Abit BH6 BX / ATX

Pentium Il 333A Intel Celeron CPU

Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
| Matrox G-200 AGP 8Mb 5D RAM

Sound Blaster 128 PCl oem

05-79 és 251-79-16
71#Tone (izemmodban)

atartds: H-P 10-15 oraig
25600
56.000,-
9.600,-

24.400,-
29.600,-

Pentium Il alaplap, Pll 300 Celeron, 32 5D, 3.2 Gb Q HDD,
1.44 FDD, Minl tor., 53 4Mb AGP, 32x CD drive, 5B 16, 14" SVGA, 105g klav.

486 DX2/66, SMB RAM, 170-540 HDD, FDD,
baby haz, PCI VGA, 14" digitilis monitor

haszndlt/3hé garancia

ASZNALT ALKATRESZEK ADAS -

Kpriplest géper tetszdieges dsszedllitdsban, 386-t6( Pensiun 11

142 év garancidoal, mbtdmall Teljeskpnd szervizs:

VETELE!

tatdssal v !

VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!

Araink AFA néfkiliek, 1 dv garancid! farfaimaznak és készpén:
Kedvezd lizing feltételekll Kée viszonteladdi

COMPUTERS

READY COMPKER KFT.
SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET
BEMUTAZOTEREM ES SZERVIZ
Bp. V. ker. Vadész u. 36. | Vadasz-Bathory sarok)
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
HétiGitél-Péntekig: 9.30-18.00 Szombaton: 9.00-13.00
Részletes drlista a faxbankhdl:  2-333-666/1310#

SZAMITOGEPEK

lgény szerint sszedllithaté konfiguraciévak
1+2 év garancia
ajandékszoftverekkel

Alkatrészek teljes valasztéka

dedkartyak rtyak, CD-ROMok, nyo
$3, Asus Riva, Matrox, Diamond, ATI ESS, Yamaha,
Ensonic PCI, Sounblaster BTC, Cyberdrive, Sony,
Panasonic, Creative, Asus Epson, Canon,
HP DeskJet & LaserJet

Napi rainkat megtalalja az Interneten:
www.ready.hu

M8 Vonatkoznak,

L

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap,
AMD 6K2-300/66, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q3.2GB HDD, ATI RAGE
PRO II. 83MB AGP VGA kartya, Belinea
14" monitor /3 év gar./, 32xCD-ROM,
SB16 hangkartya, 105 gombos bill.,
egér
139.900,- +25% Afa

Hasznalt, mikodé
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tanacsadas.

OTP részletfizetési lehetéség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Gyiijteményem
gzamara

vasdaroelnék, vagy az 576 KByte-ban kap-
haté programokat adnék régi kinyve-
kért, papirrégiségekért, 1920 elotti képes
levelezolapokért.
Cim: 1389 Budapest,
Postafiok 132.
Tel.: 3295-303 (9-14 ordig)




A P R O H I R D E T E 8§ E K

Diafilmek nagy wvélasztékban
kaphatok. Tel.: 200-80-16

Hasznalt diavetitot vennék. Tel.:

200-80-16

AMIGA KINAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszer-
viz és Kereskedelem. Szamitogé-
pek, floppyk, nyomtatok, monitorok,
tapegységek olcsd, garancialis javi-
tasa, értékesitése.

A P R O HIRDETE S |

C-64 turbokartyak, Amigds bdvite-
sek Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-
510

Eladnam AMIGA CD32 gépemet
megkimélt allapotban, 20db CD-vel.
érd.:Boka Bea Tel.:06/30-9003719

EGYEB KERES

Magas &ron veszek KINDERTOJAS
jatékokat, vagy régi PEZ cukorado-
gatokat. Ha vannak megunt vagy

felesleges darabjaid kérlek hivj!
Tel.:388-55-34, 0&/60-330819

EGYEB KINAL
Sega MD: MK2, Asterix, Cliffhanger,

King Of The Monster 2 aron alul sir-
gésen eladd. Tel..B5/362-595

Eladnam (vagy elcserélném a
GRAND THEFT AUTO-ra) a kéwvet-
kezé PSX programokat: WARC-
RAFT 2, ALIEN TRILOGY, TEKKEN

2, COMMAND & CONQUER,
RAGE RACER, JUMPING FLASH
2, TOP GUN. Tel.:379-0447 (15 ara
utan)

PC CSERE

Eredeti BALDUR S GATE, AR-
CHIMEDIAN DYNASTY, SHANG-
HAlI GREAT MOMENTS jatéko-
kat adnam SETTLERS 3-ért. Tel.:

2129780 (10-18 h-ig)

§ Z E LV ENY

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatoft nagybetiikkel a kijelolt helyre beimi tigy, hogy minden egyes rubrikéba csak 1 batii,
irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivdgott hirdetési szelvényt az djsag cimére eljutiatni, az 4ltalunk ezutdn kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés eldfeliétele, hogy a befizetés lapzara eldtt megtorténjen. A kiad fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsdra és nem vdllal felelésséget

azok tartalmaért.

= = M k:
HIRDETESI ARAINK: [[sras

20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szonak szémit)
20 szoig 1000,- Ft (afaval) minden tovédbbi sz6 40,- Ft

PC c64 CSERE VASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KINAL KERET (+50% FELAR)

M E & R E N D E L 0O

E LB F 172

E T E 8§

Kedvezményes eldofizetési dij:

576 Konzol

576 Konzol

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Kbyte

576 Kbyte

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafidk 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




HEZAGOS A GYU.ITEMENYED'-’ TOMD BE A FEKETE I.YUKAKATI

KEDVEZMENYES ARON RENDELHETO:
Az 1990-91-92-e5 evfolyamokbal rendelkezésre allé szamok 999 Ft-ért, az 1994-es éviolyombél megléve szamok pedig 1100 Ft-ért!

. . legijabb akdénla

Az 1995-ts évfolyom (12 szam) rendkivill kedvezd dron, 1999 fnﬁnérr rendelhetd, s6t egy poszter is dukal hozzal
Az 1996-iis évfolyom (12 szam) rendkivil kedvezd dron, 1999 forintért rendelhetd, sét egy poszter isligk&iiu:ﬂ!

., Az l‘?‘)? -e5 évhi ', Ili szim) rendkivill kedvezd dron, 2499 forintért rendelhetd, stt egy poszter is dukal hozza! -
Ha ré befizeted oz dsszeget, o postakiliséget barmely teljes &vfolyam rendelése esetén mi alljuk!
© Az 1995-is ¢ évfolyam {12 szam), 1996-0s évfolyom [12 szm), 1997-os évfolyam (12 szém) egyiitt rendkivill kedvezd dron, 4999 forintért + 400 fu'hf postakiilisty rendelhetd!
A megjegyzés rovatha ird be:

“REGI SZAMOK"!
%0/2. 79~ | 91/3. 79.- | 921 98, | 93/1 168 | 94/3 168 | 95/1. 218 | 96/1. 318, | 971 318, | 98/1 318, | 9971 398,-
- |90/3. 79- | 91/ 79~ 1 92/5. 98- | 93/2' 168 | 94/a, 168 | 95/2. 218 | 96/ 318 | 97/2 318, | 98/2 318 | 99/2 398,
90/a. 79- | 91710, 98- | 92/6 98- 945, 168, 1| 95/3. 218 | 96/3. 318, | 97/3 318, | 98/3 318,-
90/5. 79,- 92/9. 98- | 94/6. 168, | 95/a 218, | 96/a 318 | -97/3 318, | 98/a atg,
90/6. 79, 92/10. 98, 94/7-8. 336, 95/5. 218,- 96/5. 318, 97/5 218, 98/5 318~
90/7. 79 92/11. 98- : 94/10. 218, | 95/6. 318 | 98/6. 318, | §7/6 e | seis 18-
92/12 o3, 94/11. 218, | 95/7-8. 576 | 98/7-8. 576 | 97/78  576- | °98/78 576
Devalbenbdnl Sl S avedatl a1z 2. | gsfe. | M| osele ste) er/e . e | sam o 3%e
e /5/10. 318, 1 1 1 "
e (o p Wretdils o 576 KByie 95/11. 318 ee/11.  31gt | ezim 18- | 98/11 398
| P P T 951z, 318 | 962, N8 | 972 Is- | wwN2




commander

game'

Vilts fegy)
memanumﬂm
Hivd Ie a meniit!
Tedd mindezt E
a sajat hangodon!

A Game Gommandert
megrendeiheted a
467-67-00 telefonszamaon;
vagy megvasarolhatod a
TV-Shop Krt. iizieteben

Bp. 1141 Kioszeqg u. 26.
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