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Huh! Annyira szeretek bevezetdt irni, két okbal is: 1. mivel ez késziil utoljdra, az
art jelenti, hogy kész az ijsag; 2. végre lecsaphatok azokra a jatékokra, amelyeket
teszteldink ofthon rejtegetnek. Kilencvenkilencedik szamunkba azonban abszolit
nem szeretk bevezetdt irni, mert ebben egy nagyon szomori kitelességemnek kell
eleget tennem. Nagyon nagy veszteség érte az 576 csapatat. Marciushan elhunyt
Dr. Balogh Lajos, mindenki altal tisztelt fondkiink, aki sziirke eminencidsként a
hattérhe hiizadva immar egy évtizede hatarozottan terelgette a megfeleld iranyha

ndelkezett azokkal az adottsagokkal, hogy kiilanféle gya-
teszteldk (ne emlitsiink neveket, legfeljebb a Martint és
T.J.-t) linkségei ellenére is gazdasagilag és egyéh vonatkozéshan is mindig rend-
jén menjenek a dolgok, igy tulajdonképpen neki kiszonhetjiik, hogy tiz év utan is
élnek és viragzanak az 576 Shopok és az 576 Kbyte, és nem utolsd sorban azt is,
hogy az 576 Konzol Iétrehozésaval teljesen PC-s lap lehettiink. Bicsizunk téle.
CoVboy
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M Az SCI hivatalosan
is bejelentette, hogy
mar dolgoznak a Car-
mageddon 3. részén,
aminek karacsonyra
kellene megjelennie.
Az elsddleges szl
pont a fejlesztésnél
az, hogy ugyanazon a
konfiguracion az ij
engine legalabh az
elozd sebességének a
kétszeresét produkal-
ja. Egy masik szem-
pont: a gyalogosok
vissza fognak vagni.
B Az amerikai film-
bemutatdval egy idd-
ben, majushan keriil
a holtokba az iij Lu-
casarts-jaték, a Star
Wars: Episode 1 - The
Phantom Menace.
B Filmeknél marad-
va: a 20th Century
Fox bejelentése sze-
rint, még a Star Wars
elsd része eldtt mo-
zikba keriil a Wing
Commander-film.
M Ugyancsak filmkar-
rierre késziil min-
dannyiunk nagyhdlya-
gii kedvence, Duke
Nukem is. A film pro-
ducere az a Lawrence
Kasanoff, aki peldaul
a Mortal Kombaton is
iigykodatt. A fasze-
repld személyét még
siirii homaly fedi, de
nyilvanvaloan Woody
Allen vagy Leonardo
DiCaprio lesz a he-
Iyes valasztas.
W Az Eidos egyik
nagyfandkének mor-
cos texasi latogatasa
uténa az lon Storm-
nal varézsiitésre

- megsziintek a Daika-
tana befejezése k
Ii problémak. Jon Ro-
mero szerint a Quake-
verdnek kikialtott ja-
ték akar mar majus-
ban is megjelenhet.
Ha az Eidos is akkor
akarja kiadni...
M Az lon Stormnal
ugyanakkor kemé-
nyen dolgoznak a De-
us Ex cimii jatékon.
Az egykori Quake-
man cégénél egyér-
telmii, hogy milyen

i s licencel-

M Lapzarta utén ér-
kezett: az Electronic
Arts legutolsd allas-
foglalasa szerint a
C&C: Tiberian Sun
megjelenési datuma:
jinius 25. Reméljiik,
ez az utolsd k!

Ripcord ugyan nem tartozik a legis-
Amertehb fejlesztok kozé (noha mosta-
isuk), de ké-
jazan meg-

naban volt egy-két

jatékaik koziil ez egyi
érdemli, hogy odafigyeljiink ra. A Maje:
egy igen sajatos turmix lesz: egy varosép
to stratégiai jaték, megtoldva egy klasszi-
kus RPG Gsszes sajatossagaval, mindez
pedig Diablo-szerii nézethen és grafikai ki-
vitelezéssel. A jaték fantasy kornyezetben
jatszodik, ahol majd csendesen fejleszt-
getjiik varoskainkat: ide egy kovacsot telepi-
tiink, oda egy varazslacéhet, amoda egy har-
coskeépzot. Az épiileteink alapjan kalandozd
hdsdket toborozhatunk, akiknek megvan a
maguk sajatos kis személyisége és skilljei.
Miutan kiralysagunk szolgalataba alltak, ho-
seink néha sajat elhatdrozashol kalandokra
indulnak, tapasztalatot szereznek és alkalma-
sint persze szinteket is ugranak. Az k jo
szokasa szerint a jaték tele van hasdkhiz illd
kiildetésekkel: kincskeresd kiskddmont dlt-
hetnek, elpusztithatnak egy szornyet, esetleg
felkutathatnak egy elveszett ereklyét, sth. Ha
kalandjaik soran hdseink felett nem is tudjuk
atvenni az iranyitast, kozvetett modon mégis
befolyasolhatjuk dket : példaul jutalmakat tii-
ziink ki egyes kiildetésekre, varazslatokkal
segitjiik dket, sth. Tok jo poén, hogy egyes
karakterosztalyok kifejezetten riihellik egy-
mast, igy komoly csetepaté nélkiil nem is le-

ostanaban iigy tiinik, hogy az autdversenyek
Miéték'eilmtﬁi is kezdik kicsit unni, a végelat-

hatatlan hivatalos és nem hivatalos Forma-1 és
sportkocsi szimulatorokat, és egyre gyakrabban nyil-
nak vissza a miiltha egy-két tletért. lgy tortént eza
Trans Am Racing esetében is, ami az amerikai Trans
Am-versenyek fénykorat, az 1968-72 kazotti futamo-
kat dolgozza fel. A versenyt szériaautok szamara ren-
dezték a nagy amerikai autokonszernek, akik jo iizle-
tet lattak benne, hiszen a “szériaautd” akkor a sz0
szoros értelmében volt értendd: a versenyen induld
kocsik gyakorlatilag megegyeztek a latogatok szamé-
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het egy kiralysagban tartani ket. A varoslak
polgarokon és a hdsokon kiviil a harmadik

csoport a szornyeke - ok alakitjak az ellenség
szerepét. Hatalmas hordakban portyaznak ide-

Falakat ugyan nem tudunk a varosaink védel-
meére felhizni, de zsoldosok toborzasaval,
dwarfok kezelte kadh: épekkel és varazs-
I6tornyokbél ellvildozott spellekkel leszok-
tathatjuk a szornyeket errdl a rossz szokasuk-
rol. A jatékban lesz egy véetlenszereii terep-
generator, igy a hasonld kiildetések tdbbszdr
is jatszhatok. Multiplayerben minden jatékos
a jaték elején valaszt maganak egy kiildetést,
és egy elég érdekes csavarintds, hogy egy-
egy sajat hds az ellenfél pénzdijas kiildetései-
re is jelentkezhet, sét, akar teljesen at is all-
hat hozza. A megjelenés egyeldre még nem
tiszta, valamikor az év utolsd harmadaban
szamithatunk ra.

ra fenntartott helyen parkolokkal. Napja-
ink masodpercre szervezett versenyeivel
szemben egy-egy Trans Am egyébkent
inkabh emlékeztetett egy hippifesztival-
ra. Az olajvalsag és egyéb tiltd rendelke-
26sek miatt a verseny egyébkent meg-
sziint, de most ij életre kel. Harminc
Trans Am-csapat valamelyikének szinei-
ben indulhatunk a 12 eredeti palya vala-
melyiken, és a valaszthato autok kozott
megtalaljuk a korszak nagy benzinfaldit:
Mustangokat, Camarokat, Javelineket és
tarsaikat, mikkel multiplayerhen akar
16-an is lehet majd nyomulni. A jaték
megjelenése novemberre vérhato,

MESSIAH

gyan egy rovid hir erejéig egyszer mar
umglalkoztunk vele, egy évforduld kap-

csan érdemes egy pillantast vetni az
MDK-val szép sikereket arato Shiny keésziild ij
jatékara, a Messiahra. Pont egy éve mutattak
he az E3-on a 97 eleje dta késziilo programot
- és azota semmi. Pedig igen épiiletes dolog-
ra szamithatunk. A torténet szerint a Satan
meg akarja szerezni a Fold békéjét vedo hét
biivds pecsétet, hogy kirobbanthassa a min-
dent pusztulésha dontd Armageddont. A jaték
fohdse egy Bob nevii angyalka, akit Isten az-
zal biz meg, hogy megakadalyozza ebben az
igencsak nemtelen cselekedetében. A jaték
perspektivaja alapjan Tomb Raider-kldnra
gyanakodhatnank, de ez messze all a valdsag-

=
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tol: el lehet felejteni a shotgunnal durrogtato
szupermeneket - Bobot ugyanis egyetlen
fegyverrel latta el iitjara az Ur: azzal a képes-
séggel, hogy megszalljon Iényeket, és atve-
gye felettiik az iranyitast. lgy a torténet folya-
man az a feladat, hogy mindig azt a lenyt
szalljuk meg, amelyik tovabbjuttathat benniin-
ket utunkon (példaul a katonat a zart ajto kul-
csaval), akit szépen elhagyunk, amikor mar

nines sziikségiink ra. Gtletes. Az engine-t még
a mai napig fejlesztik (pedig mar igy is elké-
pesztd fps-eket produkalt), szoval még nem
tudni, hogy mikor sziiletik beldle valami. A
mostani E3-ra igérnek egy uj demot, tehat ta-
Ian az év végére mi is megszallhatjuk Bobot.
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HIREK

WHEEL

OF TIME

Heretic dta mar nem szamit kiilong-
Asehhen nagy uj

Quake-tipusi
kel feldisitva probalnak vonzova tenni a
jatékosok szamara - az viszont mar érde-
kesehben hangzik, ha mindehhez még
nemi stratégiai vonzatokat is tarsitanak,
mint az torténik majd a Wheel of Time
esetében is. Mint mar megannyi mas ja-
tekfejlesztd, a WOT szerzdi sem kezdtek
el sajat engine megirasaval bibelgdni,
inkabb az Unreal motorjat pofozgattak at
a sajat céljaikra. A stilus nagyjahél nyil-
van mindenki eldtt ismert, igy tehat ma-
radjunk csak az izgalmasahb ujitasoknal.
A torténet egy kastélyhan jatszadik,
amelynek tulajdonosa (a jatékos) roppant
prozai célokat tiizott ki maga elé: meg
akarja védeni. Mint ahogy a kastély mé-
lyén elrejtett magikus pecséteket is. A
kastély védelmének elsd része, hogy kii-
lonféle épitményeket hiizhatunk fel: fala-
kat emelhetiink, landzsakkal teli csapda-
kat ashatunk, rejtekajtokat firhatunk -

=

talan ez az elsd, hngy a leveledllnr aktiv
szerephez jut magaban a jatékban is. A
masodik modszer az, hogy droket kreaal-
hatunk a var védelmére, a csapatok élé-
re pedig parancsnokokat nevezhetiink ki,
akiket komplex feladatok elvégzésére
kiildhetiink. Négy osztalyhol valasztha-
tunk karaktert magunknak, akihez az
osztalyahoz passzold var és megidézhetd
katonak illenek, és képességeihez mér-
ten kiilonbozo varazslatokkal is élhet.
Ehhez bizonyos hiivds targyakra lesz
sziikség, amelyekbdl tobb mint 50 lesz a
jatékban. Idovel pedig a jatékos még iz-
galmasabb feladatra vallalkozik: latoga-
toba indul a szomszéd varba, hogy elhoz-
zon néhany pecséetet... Ismerve a piac
reakcidit, akar mar el megjovendol-
hetjiik, hogy ebbdl a sajatos turmixhél
ilyen mindsegii grafikai kivitelezés mel-
lett kizardlag csak siker lehet, de a meg-
jelenésig azért varnunk kell még egy ki-
csit - az év végére esedékes.
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sokat a francia Delphine neve,

de az iddsebb PC-seknek és
egykori Amigasoknak mar jonéhany
dogds kis kalandjatékkal szereztek
roppant kellemes perceket (pl. Fade
to Black). A Gathering of Developers
(ez az egykori Take2, akiknek négy
€év alatt ez mar a harmadik neve) al-
tal kiadandé Darkstone a szokdsos
trendhez képest inverz receptet k-
vet: nem az akcidjatékokat disitja
RPG-elemekkel, hanem pont fordit-
va, igy tehat jellegét tekintve akar
a Diablo mellé is sorolhatnank (meg a telje-
sen egérre alapozott iranyitasa alapjan is).
A torténet kozépkori szinezetii fantasy,
amelyben egy gonosz sarkany var legydzés-
re. Azt taldlta ki ugyanis, hogy uralma ala
hajtja a vilagot és errdl a torekvésérdl lesz
kénytelen a jatékos lebeszélni ot. Pedig
elég iigyes ez a hiilld: a jaték folyaman tdbb
kiilonhdzd alakban is taldlkozhatunk majd
vele, és menet kizben megidéz egy Mono-
lith nevii varazslatot is, ami az emberek
energiajat szivja és atrepiti obelé — ahogy
gyengiilnek az emberek, tgy erdsodik a sar-
kany. A jatékban két karaktert fogunk ira-
nyitani: az egyiket kozvetleniil, a masikat
pedig mint “szarnysegédet”, aki egyarant
allithatd tamado és védekezd médba. A fi-
gurékat négy karakterosztalyhol (magus,

\.-J

Talén sokaknak nem mond til

szokatlan akciojaték lesz, amelynek két-

harmada akcid, egyharmada pedig straté-
gia (vagy inkabb taktika) lesz. A torténet egy
meglehetdsen sziirrealis sci-fi vilagha visz
benniinket, ahol is egy €ktelen méretii parazi-
ta megtamadott egy bolygot, és a jatékos fel-
adata lesz, hogy eltakaritsa innen. Ehhez per-
sze az sziikséges, hogy el is jusson hozza, me-
net kozben tehat el kell takaritania a parazitat
védd ronda hordakat. A kiildetésekre egy négy
fohol allo kis kommando, a GenoVadaszok
csapata indul el, amelynek egyike maga a ja-
teékos. A csapat egyes tagjait menet kozben
allanddan parancsokkal lathatjuk el, és koz-
ben folyamatosan figyelemmel kdvethetjiik,
hogy a tarsunk éppen mit lat. A legérdekesebh
az egészhen az a lehetdség, hogy a GenoVada-
szok nem véletlen folytan kaptak a neviiket:

Acnmputer Artworks Evolvaja egy igencsak

DARKSTONE

pap, harcos, tolvaj) valaszthatjuk ki, és
egyarant lehetnek him- illetve ndnemiiek.
Minden figuranak hét kiilonbdzd, egyenként
tiz fokozathél alld tulajdonsaga van (erd,
kitartas, vagyon, sth.), amelyeket a kiilde-
tések soran természetesen fejleszthetnek,
ha mas nem, hat egy Mester tanitasa altal.
A karakterek rendelkeznek ezenkiviil még
az osztalyuknak (és nemritkan: nemiiknek)
megfeleld specialis RPG-tulajdonsagokkal,
egyenként tobbel is: a harcos megjavithatja
a fegyverét és ismeri a természeti gyogyma-
dokat, a tolvaj zarakat nyit és csapdakat
fedez fel, a varazslond pedig atalakulhat
példaul farkasemberré. A sarkanyt védd
kreatiirakban kicsit bavebb a valaszték:
tobb mint 100 kiilonbdzd Iény var arra a pil-
lanatra, hogy igyon a vériinkbdl. A jatékban
22 elsddleges kiildetést kell teljesi-
teniink, de akinek ez kevés lenne, az
talal még 30 masodlagost is (akinek
sok, az is). A jaték Direct 3D-kompa-
tibilis gyorsitat igényel, és bar jol
festenek az elozetes képek is, moz-
gashan sem lesz tiil rossz, tekintve
hogy akarakterenkeént tobb mint 100
animacids fazisuk van. Multiplayer-
ben dsszesen nyolc jatékos fogja tud-
ni dsszemérni az erejét benne. A ja-
ték tulajdonképpen mar majdnem tel-
jesen kész van, igy tehat nem kizart,
hogy még a nyar eldtt személyesen is
taldlkozni fogunk vele.

menet kozben barmikor kép
valtozlatm tarsaink “struktus
il

vagyunk meg-

. Hogy mikor és milyen mutans bdrébe
hujtatjuk oket, az mindig az adott helyzet
fiiggvénye. Barmily hihetetlen a grafikai engi-
ne egy screensaverhdl notte ki m at. A sti-
lushol adéddan egy D3D-kompatibilis 3D-kar-
tya és egy P233 MMX alapvetd kovetelmény
lesz, viszont akér 1600*1200-as felbontashan
is jatszhatunk vele. Még nem tudni, hogy va-
jon a Virgin adja-e ki, de az biztos, hogy a
megjelenés novemberre varhato.
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B PC-valtozat késziil
a csiicsszuper Play-
Station-sztarhdl, a
Metal Gear Solidhol,
ami valdszinileg leg-
alabb olyan nagy si-
ker lesz, mint a két
Resident Evil vagy a
Final Fantasy VIl. A
Konami igérete sze-
rint talan mar az idén
jatszhatunk is vele.
B Miutan szép csen-
desen atlépték a fél-
millid eladott darabot
a Railroad Tycoon II-
hil, a PopTop beje-
lentette, hogy a nyar
elején egy kiildetes-
lemezt is kiadnak
hozza The Second
Century cimmel.

W Az Infogrames to-
vabb folytatja a ter-
jeszkedését. Most
mar egy nagyobb fa-
lat akadt a torkara:
23 millio fontért a
Gremlin keriilt a ke-
zei kiizé, bar tisztd-
zatlan még a Gremlin-
tulajdonban lévo DMA
Design (a Lemming-
ses fickok) sorsa. Oh,
no more Lemmings!
M Biztonsagi dveket
bekapesolni, mert jin
a Need for Speed 4.
része régi és uj auto-
csodakkal és ket ij
versenymoddal. Ha
minden igaz, akkor
mar nyaron jatszha-
tunk vele.

M Az Infogramesnél
szintén egy nagy név
negyedik részén dol-
goznak. A nagy név
az Alone in the Dark.
Kis neve még nincs,
a dolog még kezdeti
stadiumban van.

M Jon a mission disk
a Heretic ll-hoz is,
amelyen egy rakas ij
palyat, aj skineket és
egy 4j, Kiera nevii
elf-holgyet is ka-
punk.

A Hokum és a Te-
am Apache utan
iijabh helikoper szi-
mulatorba vagta fej-
széjét a Simis. Az uj
aldozat szintén egy
orosz tipus. A Ka-52
Team Alligator vald-
sziniileg még az idén
a boltokba keriil.

W Talan az engine
iranti lelkesedést éb-
ren tartandd, az Un-
real Tournament eldtt
még egy hivatalos
Unreal-kiegészitd is
megjelenik. Cime:
Return to Na Pali.
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echek. Behemdt, két labon
M jaré acélszornyek, amelyek
szaz tonnajabol nyolcvan
pancél - a jovd szupertankjai, ame-
lyek rémisztd fegyverekkel teletiiz-
delve viszik csataba “pildtaikat”
Idedlis szerepldk egy japan rajzf
ben egy igen kevéssé
gépes jatékhoz. Joné-

sebbek a Me-
cheknél. De tér-
jiink vissza a FA-
SA Interactive-
ra, a mechekre
épiilo Battle-
tech-vilag kiot-
ldire. Ez az
egyik legnép-
szeriibb sci-fi
univerzum az

nek szamit az a 200 millio dollar,
amit az elsd két MechWarrior jaték
hozott). A FASA iddvel mar nemcsak
fejostehenet latott a PC-piachan,
hanem maga is beszallt a fejlesz-
téshe. Az elsd jatékuk a tavaly
megjelent MechCommander egy
igen kellemes C&C-szerii real time
stratégia volt, amiben eldszor lat-
hatott “hivatalos”
mecheket a t. Pub-
likum. A MechWar-
rior 3-mal azonban
visszatértek a meg-
szokott stilushoz.
A jaték tirténete a
legutolsd Battle-
tech-regényen a
~‘Kianok alkonyan’
30! n

B Kedves kollega urak, a vélgyben
} Glalkodd izét ugyan fokozzdk
] mir le egy kisebb MEH-lerakatta!

USA-ban, amelyet mi sem bizonyit
jobban, minthogy masfél évtized
alatt tibbmillidan vasaroltak meg
magét a tarsasjatékot, tobb mint
haromtucat regény jelent meg réla
és a szamitogépes feldolgozasok is
roppant kellemesen fogytak (mar
amennyiben “roppant kellemes”-

A PC-JATEKGRULTEK MAGAZINJA

Fogynak mar szépen!

akcid kozhen radio utjan kommunikal-
hatunk, masokban viszont egymagunk-
han szallunk harcha.
A |atekban uszﬂgqn 20 kii-
 liinhiizd tipusii mech
ziil valasztha-
NN tunk, amelyeket
AW\ 33 kilnféle
\ § fegyverrel lehet

K6 kovon nem
maradhat

€ gi’ rive

26k le a Kidnokat, és

végleg elpusztitsak
. azok legfélelmeteseb-
bikét: a Fiistjagudaro-
kat.
Ehhez a ja-
tékban
hiisz kiilde-
tést kell
teljesite-
niink, rend-
szeresen valtozd taktikai
céllal (ellenséges bazis
elfoglalasa, a sajat meg-
védése, egy csoport
megsemmisitése, satib-
bi). Egyes kiildetésekben
tobb mechbdl allé csapa-
tot vezetiink, amelyekkel

4 &
Immleu egyes mech kiilonbozo tl:g -
donsagokkal rendelkezik, és — Iévén
a jatek tulajdonképpen “szimulator”
- nemesak a kiilalakra, hanem a mii-
szerfalra is vonatkozik. A HUD a va-

Kissé mintha mér gyengél-
kednénk, de ezt azért még
‘magunkkal vissziik!

* lunk ¥

dészpilétak sisakjahoz
hasonléan mutatja a
mech legsziikségesebb
informacidit: a sebes-
séget, a fegyverrend-
szerek allapotat, hii-
tést és tillmelegedést,
radart, a befogott cél-
pontokat és az ugrasi
szintet. Lévén két Ia-
chiink ugyanis vidaman
ugralhat (ami egy tank-
tol példaul meglehetd-
sen szokatlan eljaras
lenne), vagy épp ellenkezdleg: le-
guggolhatunk vele egy mélyedésbe,
hogy az alkalmas pillanatban fele-
gyenesedve durrantsuk fenékbe az
erre dlalkodd dvatlan konkurenciat.
A “fenék” itt nem feltétleniil képle-
tes értelemben értendd, ugyanis -
lévén ezek igencsak méretes josza-
gok, és a dogdsebb darahokat mar
rendesen meg kell szorni a likvidala-

sukhoz - lehetdség van bizonyes™
" @t” vagy here)nf,iéseket

gyéh aprjhb

i z
lge;gak

eseket repa-
P kdlni amortizalo-
dott mechiin-
kn, megjavit-
thatunk veliik
-agy lizemkeépte-
vagy fegyvert, és
tetiink fel

ullarabloként is miikdd-
zészedik a harcmezn heve-
lnségbs mechekbdl a
mkat felszereléseket és a 13-
szert a lerombolt raktarakbol, ame-
lyeket aztén ijra hasznalatha vehe-
tiink a sajat illetve tarsaink harci ro-
botjain.

A terep leginkabh a Battlezone-ra
emléke: amelyen egyarant tala-
sagokat, zart csarnoko-
kat vagy mondjuk egy kikitst. Ugyan
320*200-to! 1024*768-ig mindenféle
felbontast tamogat, és néha igen-
csak sok robotnal kell szamolnia a
valds idejii arnyekolasl a szines
megvilagitast és a valdsagos fizikai
hatasokat, minimum kdvetelménye
egy P166-0s lesz, gyorsitokartya
nélkiil. Természetesen kellemesehb
latvanyban lesz része Direct3D-kom-
patibilis 3D-kartyaval rendelkez:
nek. A multiplayer palyakon 8 jateé-
kos csaphat dssze helyi halézaton
keresztiil, csapatokra osztott koope-
rativ illetve head-to-head death-
match iizemmaddban.

MechWarrior 3
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C&C: TIBERIAN SUN-ELOZETES

fél, az Elfelejtettek mutans népe. A
GDI a Fold megmaradt populacidjat a
sarkvidekekre evakudlja, a szétvert
NOD pedlg a fold felszine ala
vonul, és megprébalja rendez-
ni a sorait. Kutatdik rajonnek,
hogy a tiberium segitségével
hogyan tudnak genetikai mu-
tacickat Iétrehozni és hogyan
fejleszthetik tovabb csapataik
felszerelését. Es megkezdodik
a minden eddigit feliilmila

ra, a fény- és egyéb effektek kalkula-
lasara fordithatja. A csatatéren nyo-
mot hagynak az dsszecsapasok, a tiiz
atterjed a fakra és épiiletekre, még
olyasmirdl is sz van, hogy a mérges
gazokat magaval viszi a szél. A fé-
nyeffektek kiilondsen latva

nyosnak igérkez- y
=

ost visszanézve mar nem lehet
Mvnas, hogy a Command&Con-
quer-sorozat drokre hema ma-

Arktikus csendélet piro-
technikai bemutatéval

nek az éjszakai
kiildetések-
nél, amikor

ni - igy tehat minden csapatnak meg-
lesz a tamadhatd pontja. A GDI és a
NOD csapatai teljes mértékben kiilon-
bozni fngnak egymastély-de minden
£g) dl fegyverekkel

igaz az agyutnmynkra is,
ahol a “torony” cserélhetd
lesz, tehat egy foldi csa-
patokat semlegesitd
agyiit felvalthatnak

gét a szamitdgépes iatﬂ(ok Iﬁné-
nelmébe, és ott is a legfényesebh
lapokra. Ezzel a jatékkal a West-

wood nemcsak egy ijabb szimpla vi-
lagsikert kinyvelhetett el maganak:
teljesen atformalta a piacot meghata-
rozo trendet, tokéletesitette az al-

tala feltalalt jatékstilust és kijelol-

te a stratégiai jatékok fejlodésének
egy (i iranyat - ami mellesleg leg-
alabb annyi sikert (és pénzt) ért a tob-
bi jatékfejlesztdnek és -forgalmazd-
nak, mint maganak a Westwoodnak.
Pont egy évvel ezeldtt jelentették be
hivatalosan is a kivetkezd rész, a Ti-
berian Sun - akkor még karacsonyra
tervezett - megjelenését, és mivel

Van 4j a nap alatt: a hid
most nincs tul messze!

globdlis habora.

Eb-
bena
kategﬁrié-
ban még a Ieg-
nagynbb név is ha-
rom tijdonsdgot hozhat:
iij grafikai kivitelt, ij lehe-
toségeket, és iij csapatokat.
Kezdjiik mondjuk
a grafikaval. Nyil-
vanvald, hogy az
elavult grafikus

refle
rok Iégelhdritd rakétak is
ugyanabhan az allas-
ban. Mellesleg az is
elég erdekes ijitas,
hogy tdbb kiilonba-
20 tipusii tiberium
lesz hanyaszhatd.
Elsddleges szempont
volt a jaték multipla-
yer részének kidolgo-
zasa is, ami 8 jatékos
kiizdelmét teszi lehe-
tové helyi haldzathan

~

Belgrad by night. Este van,
este van, ki-ki nyugalomba..

tazzék a bazi-
sok kirnyékeét, a
sotétség leple alatt
besurrané kommanddsokat
keresve. Szintén a grafikahoz
tartozik, hogy az eldd atkotd
jelenetei teljesen atadjik a

engine-nel kezdeni helyiiket a teljes képernyds interaktiv
kellett valamit. ided a Wi sa-
Kézenfekvd megol- jat stiididjaban valé felvételeinél nem
dasnak tiintek a sajnaltak a pénzt, a két faszerepld
poligonok és a 3D-  ugyanis igazi filmsztér: a Star Warshél
gyorsitok, de esz-  ismerds James Earl Jones jatsza Solo-
| tetikai okokbdl ezt mon tabornokot, a GDI parancsnoka-
elvetették és egy  nak szerepét, az Alienshédl és a Termi-
MegaVoxel nevii natorhél ismert Michael Biehn pedig
f McNeil parancsnokot, a GDI
legjobb taktikusat (vagyis ha
ezt az oldalt valasztjuk, magat
a jatékost) személyesiti meg.
A csapatok kozatt megtalaljuk
a régi ismerdsoket (tankok,
gyalogsag), de nem az dssze-
set. Van viszont egy rakasnyi

o, amiyet g nem o
, ami nem litott a
u&um

j, osak enpérai emlitve: a
felugrlhat-

vagy az Interneten keresztiil, tartalmaz
egy véletlenszerii csatatér-generatort,
tamogatni fogja a kianokat, és nem
utolsd sorban lesz henne egy vilag-
ranglista is az Internet-jatékosokrol.

Ha valaki esetleg egy Pentium lli-Vo-
odoo 3-128 MB RAM konfiguval sze-
retne felkésziilni a jaték megjelenésé-
re, feleslegesen kalti a pénzét. A mi-
nimum kivetelménye P133 és 32 MB
RAM lesz, és - kiszonhetden a Mega-
Voxel-engine-nek - nem igényel 3D-
gyorsitot sem (nem is timogat).

Ki tudja, hogy a Dune2000 kdzepes
sikerén vald elelmélkedés, a konku-
rencia altal tamasztott verseny, vagy
valami egyéb ok tolja-e ki llanddan a
Tiberian Sun megialmésen Az elze-

i tesekrszermt az viszont mar szinte biz-

tos, hogy a Westwood nemsakara is-

 mét oft fog il a real-time stratégiak

megiiresedett trénjan. A legutolsg in-
formacidk szerint a megjelenés jinius

gy elejére varhato. (Na bumm! Legfeljebb
a jo dreg GDI - masik pedig elrejtheti a bazist; nem megyiink nyaralni.)
; \énmm Testvériség koziit haborin mmq-: fejlesatettek ki a jatékhoz.  lesznek a felszin alatt kizlekedd egy-
~ ala Zi Ez magatdl értetddden teljesen 3D, 6s  ségek és természetesen az ezeket ér-
elddje véget ért. A meteori-  mivel nem kell a CPU-t a pnugnnok 2ekeld radarok. Az altalanos alapelv FEILESZTO: Westwood
‘érkezett idegen dsviny,a  folytonos l’llnkalkulﬂsdnl nyaggat-  az volt, hogy ne legyenek adu aszok, KIADO: Electione Arls

jum egyre inkabh terjeddben van,

il
hatésara Iétrejin m “Ipamwdlk“

X taljasmert

nia, az igy f lsmadulﬂmpaclﬁst
en a terep dinamikaja-

~ ajatékos kénytelen legyen a mennyi-

WEBSITE: wwwwestwood com
MEGJELENES: '99. junius

ség és a mindség kombinacidjaval él-



576
KBYTE

11 OF MIGHT AND MAGIC

A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA } !

lehet hogy ez igy nem teljesen fedi a valdsa-

got, am az vitathatatlan, hogy e sorozat egyi-
ke a legsikeresehh szerepjatékoknak. Mi tobb, a
legutdhbi (hatos sorszamot viseld) epizad szerény
véleményem szerint jelenleg a maga mifajaban A
legjobb - s mar a Might and Magic VII-re sem kell
sokat varni, ami az igéretek szerint messzemenden

Ha szerepjaték, akkor Might and Magic. Na jo,

L ETR I ELET i N ERE BT I [HH H ]

tamogatni fogja a dudva modjara burjanzo 30-s ke-
tyeréket. Annak idején a sikereken fefbuzdult al-
kotdk eldrukkoltak egy stratégiai jellegi darabbal
is, amit igen szellemesen a Heroes of Might amd
Magic névre kereszteltek. Tulajdonképpen egy ds-
dreg, C-64-es jaték (King’s Bounty - mond valaki-
nek ez a név valamit?) atiratardl volt sz, forradal-
mi jitasnak tehat aligha lehetett nevezni a mivet.
Am lass csodat: az emhereknek tetszett a dolog, s
a management kapzsisagtol fényld szemekkel mar
neki is latott a folytatasoknak. Azéta a szerepjaték
(Might and Magic) és stratégiai (Heroes of Might
and Magic) sorozat sajatos szimbidzishan éldegél,
sorra kiszonnek vissza benniik a kiildnféle epizd-
dok eseményei. Az MM6-ban példaul magaval Arc-
hibalddal (a HMM2 gonosz testvérével) is dssze-

akadhattunk, ha kissé szokatian formaban is, E
megoldasnak hala egy meglehetdsen terebélyes és
érdekes vildg alakult ki, ami kivald taptalajt nyijt
a kiifonféle folytatasoknak, kiegészitoknek. S
drommel jelentem, hogy végre-valahara megérke-
zett a Heroes-sorozat legdjabb epizddja: a Heroes
of Might and Magic Il
Nos, a milt felidézése utan ra is
Gondolom mindenkiben ot
sz0kasos kerdés: vajon mi valtozett az eldz !h
ta? Az Igmi  megvaliva szinte semmi - mdr ami a
tunk tendt az eflensé-
vamsnk meghmlﬂésa, a hadakat vezetd hasok
felfejlesztése, s nem utolso sorban a vadonban ta-
falhato kincsek fefkutatasa lesz. Mindez a klasszi-
kus 20-s perspektivahol, tehat a Heroes3 ezidaig

sikerrel ellenll a poligonok mindent elsdprd tam-
addsanak, Félreértés ne essék: a fenti kijelentést
nem kritikanak szantam. Bizonyos stilusok eseté-
ben egész egyszeriien felesleges (mi tibb: hiha) a
3D-t erdltetni (példaul a kirdkre osztott, tili-toli
stratégiai jatékoknal). Ez persze nem jelenti azt,
hogy a kiilcsin valtozatian maradt: a jatéktér im-
méron 16-hites szinmélységhen és 800*600-as fel-

bontashan pompazik. Kildntsen pofasra sikered-
tek a varosok kepei illetve az tvezetd animacick
- biar a hosszi virds krmikkel paradézd kirdlynd
latvanyat azért szoknom kellett,

Heroes 3. nawlﬂul ott kezdgidik, aliol az MMG:
hiv szavéra visszatér szii-
lﬂMus. mh, mig fia, Nicolai odahaza is-
merkedik a kormanyzas felelgsségével (meg néha
elszokik a cirkusszal, br e2 nem tartozik a tirgy-
hoz). A hosszii ut utan igen sanyard meglepetés
vrja a kiralynét és kiséretét: Erathia teljes lakos-
sdga egy pu|gamalmru" nevezetil vidam népi ja-

téknak hodol, démonok és fld alatti szirnyek ost-

- romoljak a felszin varo-

A rothadé kommando
bevetésre kész, bar valami
csunya fogazott pallés még | -
elkelne a fécsonti kezébe...

sait, a szomszédos or-

.| szagok hadai pedig ha-
¢ )} tareviziora éhesen gyii-
" | lekeznek a hataron. Nos,
valahol ezen a ponton
kapcsoladhatunk befe a
torténésekbe, mint az
egyik fél tahornoka. fl-
:Etlve akér mindharom

0
lord"-okat), mind pedig a
ragadozd kedvii szomszé-
ok oldalérdl belevethet-

jiik magunkat az ssznépi hirighe. Kellemes djitas,
hogy a hadjaratok harom kiildn szintre tagozddnak.
Csak akkor valaszthatunk a kesohbi kiildetések
kaziil, ha az adott szinten mar minden hadjaratot
végigizzadtunk. A zar képsorok megtekintésehez
minden faj minden hadjaratat teljesiteni kell, igy
tehat egy igen érdekes és hosszi tarténet részesei
lesziink. Nem ritka, hogy az elizo pélydn nagy ne-

volt. A mésik ényeges valtozas a programban,
hogy mindenbdl tohb lett. Tahb faj, tohbiéle hds,
tiibb épiilet, tabb varazstargy, tohb vardzstat. Mi
tibh, még a jatéktér is jo méstélszeresére duz-
zadlt, s felbukkantak a fold alatti alagutak is. E2

utdhbi egy teljesen szuverén palya a palyan belil,

ahova csak a kevésszamil (s altalaban jol drzitt)
Iejaratokon keresztiil juthatunk le. A barlangok

Most, hogy megérkezett a rég vart §
erdsités, kozelebbrol is megszem-
lélem ezt a kis épitményt
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hezen bevett lovagvarat egy késabbi kiildetes so-
ran majd fel is kell szabaditanunk - ehhez hasonld
megoldassal tan csak a Starcratt-ban tatalkoztam.

Amiagra pofa-

ugyan ki

. az lényel

&S zsifol

10l hompolyg szinaradatot, de

utan meg a legkritikusabb hangok is megszefid
tek. Maradjunk annyiban, hogy egy kicsit szokai
kell - bar ez anno a HMM2-re hatvanyozottan igaz

Yo

jelentdsége kettds: eldszor is itt rejtdznek a fold-
alatti fajok varosai, masodszor pedig rajtuk ke-
esztii gkemlhenuk az ellenfé! vedelmi vona-
Iat. Kiilandsen a multiplayer jtékra igaz, hogy
egyetien jol idozitett (s természetesen s»kem)

N
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gekkel, épp ezért még jaték kazhen sem art a CD-
n talalhata lexikont fapozgatni.

Némi valtozas a magia rendszerében is tapasz-
talhato, mivel immaron négy kiilonhozo szféraba
(tiiz, viz, levegd, fold) soroltak a kiildnféle biivi-
geket. Természetesen minden szférahoz tartozik
egy kiildn képesség, ami igen nagyban befolya-
solja a kiilanféle varazslatok hatasat és mana-
kaltségét. Eleinte nem igazan Grvendeztem ezen a
megoldason, hiszen az eloz0 rész egyik legna-
gyohb hibdja volt, hogy a magusok meglehetdsen
gyengék voltak kardforgato tarsaikhoz képest. S
most még tovahb gyengitették a szerencsétiene-

varazslok erdsségeibe hetérd hasok dj varazslatok
sokasagat tanulhatjak el, s még vardzserejiiket is
novelhetik. Egyébkent minden fajhoz kilon varosti-
pus tartozik, s ket kiilonbzo hds-osztaly. Minden
osztalynak megvannak a maga jellemzd képessé-
gei, amiket szintlépéskor nagy valdsziniiséggel el-
sajatithat. Jaték kozben ez a kivetkezoképp néz
ki: hdsiink egy meg-
adott mennyiségii
tapasztalati pont
(csataért, illetve a
vadonban taldlt kin-} (
csesladak szétosz-

Ehhez persze elahb az adott egységet termeld épii-

letet fel kell fejleszteniink - ami a keményehb i¢-

nyeknél bizony nem kevés nyersanyagha és pénzhe
keriil majd. Nehany faj esetén (pl. a barbaroknal il-

letve a lovagoknal) kiilondsen sok nyersanyagot
fognak ezek a fejlesztések felemészteni, igy ese-

tiikhen kiilongsen fontos lehet a kiilanféle hanyak,

A meccs jelenlegi dlissa fix
vendégsiker, bar a pegazuson
tronolé macakért azért igazan kar

HEROES Il OF MIGHT AND MAGIC

itején az amokfutas szélére sodortak a semmiil
elobukkand titan és sarkanyhordak, az irredlisan
erds ellenséges hasik és a tabhi kedvesséy. Nos,
orommel jelenthetem, hogy a Heroes3-han eled-
dig nem talalkoztam efféle gazsagokkal. Ez per-
sze nem jelenti azt, hogy konnyii dolgunk lenne,
sot... A gép harom kiilonhdzd “intelligencia-szin-
tet” ismer, ezek koziil az elsd
ahszoliit reménytelen, mig a
masodik nagyjahol a Heroes2
szinvonalanak felel meg. Ha-
nem a harmadik aztan nem
alyauik: folyamatosan,
erdit dsszevonva rohamozza
varosainkat, foglalja el a ba-
nyakat és haracsolja dssze az
erdsebb varazstargyakat, Ha-
seit megadasokkal (erre a ké-
sobbiekben még visszatérek)
mindig “kimenti” az eleve ku-
darcra itélt iitkdzetekbl, és
soha nem hagyja a fontosabh
varosait drizetlenil. § aki még
ennél is keményebb eroproba-
ra vagyik, az hevallalhatja azt
is, hogy eleve hatranyos hely-
zethdl indul - ezeket a nehezi-
téseket a kiildetés kivalaszta-
sakor, a sakkfigurakkal va-
faszthatjuk ki. Hadjaratot

" ket? Aztan ré kellett jannom, hogy a magia igenis
hasznalhatd - még ha egy igazan nagyhatalmi va-
razsld Ietrehozasahoz tengersok tapasztalati pont
65 maszkalas is s2iikseges. lgaz ugyan, hogy az
“igazan hasznalhato varazsiatok” listaja legfel-
jebb tucatnyi nevet tartalmaz, ezek azonban
egesz iitkozetek, jatekok sorsat danthetik el.
Gondot legfetjebb az jelenthet, hogy a varazstor-
nyok csak meghatara-
2ot szam, véletien-
szeriien sorsolt biivigét
rejtenek - igy aztan a
kedvenc varazslatok
osszeqyiijtesehez jopar
ilyen epiiletet fel kell
majd hiiznunk.

Mint arra mér céloz-
tam, a jatek alapjai és
az iranyitas joforman
semmit sem valtozott -
ami tihbé-kevesheé igaz

iveleteimnek héla,
négyes metréra
t ellenséges seregre

tasaért jar) dsszegyijtése utan szintet lép. llyen-
Kor négy o tulajdonsaga kziil nd az eqyik (ez
szintén a kaszttol fiigg), s valaszthatnak ket kiilon-
hiizd kepesseg koziil. Ezek kazil az egyiket vélet-
Ienszeriien sorsolja a program (ez fegfeljebb alap-
fokii lehet!), am a masik igen nagymertekben fiigg
az illetd osztalyatal. Egyehként egy kepességet
akar tohszor is elsajatithatunk: eldszor kezdc-,

a kovetendd taktikara is. A siker kulcsa nem pusz-
tan a varosok elfoglalasa, fontos, hogy azokat a
Iehetd leghamarabh felfejlessziik. Fejlesztgetni
pedig lehet: épiiletek tucatjai kaziil valogathatunk.

daul nehezen

majd haladd-, és végiil mesteri-szinten. Természe-
tesen egy mesterfoku kepzettség joval tobbet ér-
het, mint akar harom alapfokii, igy aztan altalaban
megeéri az osztalytol fiiggd kepessegeknél - elveg-
re csak ezeket novelhetjilk magasabh szintre.

Ami a kiilgnféle Iényeket illeti, ezekhdl fajonként
nyolc akad. litetve tizenhat, mivel mindegyik [ény-

k Iétezik egy erdsehh, “fejlesztett” valtozata,

fiirészmalmok fefkutatasa.

Mint minden stratégiai jatéknal, a Heroes3 ese-
tében is kulcsfontossagii elem a gépi intelligen-
cia. A masodik részben ez még - valljuk meg -
meglehetdsen kezdetieges voit, amit a program
igen erdteljes csalasokkal kompenzalt. Annak

nasen tetszett, hogy a gép iranyitofta seregek

tunk, mindenesetre a késabbiekben fel lehet ke-
sziilni a legrosszabhakra, Az igazi profik taktika-
jukat az ellenfel kepességeihez igazithatjak, a
gyengehb A.I. ellen peldaul joval eredményeseb-
ben alkalmazhatjuk a varatlan rajtaiitéseket.
Mindezen lehetdségeknek kiszanhetden a jaték
szinte megunhatatian ~ jomagam példaul egy tel-
jes héten at gylirtem egyetlen XXL-es palyat hét
gépi ellenfél bosz tamadasai kozepette. Az kiild-

Egy kisebbfajta varazsiétorony belil- [
rol. A varazslatok valasztéka egész B
korrekt, bar az a néhany iires polc |8
azért nagyon csipi a szememet...
S ¥ .
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Igazi pokoltanya, bér az a
tizennégy megszeppent pikis
kissé lerontja az Gsszképet

e

szallitd szeker is, amely
a lofegyveres egységek-
nek biztosit végtelen
municiot. Elvileg nem
lenne rossz, gyakorlati-
lag viszont teljességgel
hasznélhatatian: olyan
hosszii csatat még nem
sikeriilt vivnom, mely-
ben szerephez jutott vol-

na.
Az iitkozet menetét
most nem boncolgatnam
w|| hosszabban, mivel meg-
| lehetdsen egyértelmii a
dolog. Arra mondjuk
nem drt figyelni, hogy

nem fogtak hanem egymast is

igen nagy elannal zaklattak. Ezt alkalmasint re-

mekul ki is Iehet haszndlni - elvégre nincs annal
oriibb, mikor nevetd ikként beve-

ar opcmkna( kapesoljuk
be a részletes tajékoztatast, igy minden tamadas
elott pontos eldrejelzést kaphatunk a varhato
sehzésrol. Ezt az adatot dsszekombinalva a cél-

sziink egy alaposan meggyengitett varost. Csak
az a dolog egyetlen szépséghibaja, hogy ezt a
triikkat a gép is igen nagy eldszeretettel alkal-
mazza...

Az elsd dolog, ami a harcedzett veteranoknak itt
fel fog tiinni, nyilvanvaloan a megnovekedett

i e
il

s

¢ felel m
y-sator a sériit egységeinken
gydgyit minden kor elején - sajna elég keveset.
Csak a rend kedvéért: akad még egy utanpatlds-

gyengébb
mig az elsdsegely

pont életerd elég nagy hiztonsaggal
eldre lehet jelezni egy iitésvaltas kimenetelét...
A legtibb csata nem tart utolsd vérig, hisz a
vesztére allo fél eldtt ket kellemesebb alternati-
va is all: a megadas vagy a visszavonulds. Az
eldhbi esethen elveszitjiik hdsiinket, am a leg-
kozelebbi kocsmahan rogton fel is szedhetjiik
serege tiléldivel egyetemben - csekély 2500
aranyént. A gond csak az, hogy megadaskor az
ellen kikathet eqy “lelépti” dijat, ami nagyrészt

mmi‘t obbk me bim(nmiﬁﬁ“
félnek nem igen van hova visszavonufnia (ma-
gyaran nem él ez az opcid). Ja, és nem art figye-

Valahogy igy képzelem el

az Edenkertet, bar azt a -

randa aranysarkanyt igazén [N
kivaghatn Gabi 2

,

lembe venni, hogy szo-
kot vezéreinket csak
egy korig fogadhatjuk
vissza, artan g

Na ez az, amirdl nem
igazan lehet beszéIni:
elvegre minden palya és
hds mas és mas takti-
kat kivan. Nem art
egyébként gondosan
megvizslatni a gydzeimi
feltételeket sem, mivel
sok esethen fd célunk nem is az ellen teljes Kiir-
tasa. Ami az alapelveket illeti, a gyozelem kul-
csa ezittal is az erokoncentracio. Tal sok hast
épp ezért nem is érdemes fejlesztgetni, boven
elég egy (legfeljebb kettd) tapos serey fenntarta-
sa. Természetesen sziikség lesz tibb hdsre s,
am ezek fo feladata a varoshan toborzott szor-
nyek “szétosztasa” illetve a felderités lesz. Ez
eldbbi feladat egyébként rendkiviil fontos, egy
joI miikadd csatar-, illetve hdslanc kiépitésével
akar egyetlen kor alatt is eljutatthatjuk az erdsi-
tést a tavolhan kalandozo fosereghez. Ez ugyan
nem tiil logikus dolog, viszont remekiil bevalik.

. akilldn-
biizh fa mmnerdmélm-
mésoztatni - egy angyalfardsg/griffasz/lo-
vag/sarkany/efreet/mantikor csapatot példaul vi-

szonylag keves dolog allithat meg egy jol irany-
zott dramsziineten kiviil. A jaték elején és kaze-
pén igen fontos lehet a vadonban szétszort to-
horzohelyek rendszeres latogatasa is, ezeknél
hetente egy megadott szamii és fajtaj [ényt to-
borozhatunk dicsd seregiinkbe. Egy angyal- illet-
ve sarkanytoborzd hely korai elfoglalasa akar az
egész viadal sorsat is eldantheti, Ggyhogy ezi-
ton is felhivnam a figyelmet a felderités fontos-
sagara,

A varazslok vezette seregeknél kiifonosen fon-
tos, hogy lehetileg maradjunk a manakutak ko-
zelében. Példanak okaért egy 200 manaponttal
rendelkezd Gsmagus viszonylag lassan fogja
visszanyerni varazserejét természetes modon (1-
4 manapont/kor). Ha mar itt tartunk: a jatek
messze leghasznalhatabb varazslata a Blind,
mely egészen addig meghénit egy ellenfelet,
mig azt tamadas nem éri. Vicces darab, foleg
ha huszon-egynéhany Grdogat karhoztatunk cse-
lekvéskeptelenségre. Jol hasznalhatd bivige
még a Town Portal, a Ligntning Bolt, Bless, For-
getfulness és a Dispel - mas varazslatot nem is
til siiriin szoktam hasznélni, de mint tudjuk,
izlések és pofonok kiilonhozoek.

A dohényzés kéros az egészség
re, kilnosen akkor, ha ettol a
sarkanytol kériink tiizet

Harom oldal ide, harom oldal oda, til nagy mély-
ségben csak nem sikeriilt foglalkoznom a Heroes3-
mal. Mentségemre legyen mondva mondva, hogy a
jaték hatalmas - minden szemponthdl. A szamtalan
egységnek, varazslatnak és képességnek kiszon-
hetden honapokon 4t kalandozhatunk Erathia fold-
jén anélkiil, hogy akar egy pillantra is elunnénk
magunkat. A kiilcsin igényes, a belbecs lenyiigazd-
en valtozatos - ennél tibbet egy jatéktol sem re-
mélhetek. Csak az bosszant, hogy a lovagok egy-
ségei aranytalanul erdsek a tabbi fajhoz képest,

el %mmmmumm

Td.

Heroes of Might and Magic 1l
FENLESZTO:

WEBSITE: www.heroes3.com
IEGIELENES: megielent
Ketyere
Minimum:
Ajanlott:
3D-gyorsito:
Multiplayer:

Summa summarum

Kotelez6 darab - s nem csak a
megszallott stratégak szamara...

vegitéelet

3
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mohbile armor division

Kétféle jatékmod: lab
Ments meg egy varo
érilt tervétol!
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mondani akarok, de egyszeriien elképeszto,
ogy George Lucas “miihelyeiben” milyen

szinten epitgetik egyre terebeélyesebhé a Star
Wars vilagat. Eszembe is jutott egy torténet,
amikor az egyik kedvenc miivészfilmemben két
magasan kvalifikalt amerikai fiatal azt a mélyen
szantd gondolatot feszegette, hogy az épiilo Ha-
lalcsillag felrobbanasakor vajon mennyi civil, az-
az acs és kereskedo hagyta ot artatlanul a fo-
gat. Akkor ezen a felvetésen igen jot deriiltem,
pedig mint most kideriil, ez nem is olyan vicces.
Ha mar tibb szuperhds nem fér meg egy galaxis-
ban, hat foglalkozni kell a hétkoznapibh hasok-
kel is! Az X-Wing Alliance-ben most egy egyszerii
kereskeddt alakitunk, aki csak sodrodik a tirté-
nelemmel, és boldogul, ahogy tud. Igaz, azért
nem a Halalcsillag épitésén fog dolgozni, hanem
éppen ellenkezdleg - maskillanben aligha lenne
kilatas Happy Endre.

L:het, hogy kozhelynek szamit, amit most

“Torténelmileg” ott tartunk, hogy Darth Vader
ellencsapast mért a Lazadok bazisara a Hoth
holygan, s ezzel a polgarhaborii kiszélesedett,
Egyre tobb és tobb bolygo valik a lazadok és a
hirodalmiak csatainak szinterévé, minekfolytan
természetesen egyszerii civilek is - igy vagy gy,
de - helekeverednek a konfliktusba. gy van ez
az Azzameen csaladdal is, akik egy kicsi, amde
jol prosperald szallitmanyozasi vallalatot iranyi-

CsipGbol tiizelek.

Ketté még maradt

van sz0, a kidolgozottsaga egy kalandjatekéval
vetekszik. Amikor a repiiléseink soran megszolal

NGEK A-TOL Z-1G

ahol elszor is Emkay-jel talaljuk magunkat
szemk@zt. Ha a robotra Kattintunk, maris elindul

Az A-Wing vs iréllomés partit jelen
esetben a kevésbé esélyes nyerte

az éterhen egy-eqy hang, ahhoz mindig tartozik
egy kiilon személyiség. Rogtan az introban meg-
ismerkedhetiink a csalad fejével, Tomaasszal,
amint éppen a Lazado erdknek segit egy akcid-
ban. 0 amiigy a jozan gondolkodasarol hires,
vagyis a Lazadok irant érzett rokonszenve el-
lenére igyekszik tavol tartani magat a Biroda-
lom iigyleteitol - de mint az az
ot iildozd Tie vadaszokbol is
lathatd, ez nem mindig Sike-

riil. Tomaas volt az, aki meg-
alapitotta a Twin Suns cé-

get, egyiitt a nagybatyussal,
Antannal, aki viszont taldn

meg az dregnel is dvatosabh

(a bevezetd képsarokon ezért is nem
engedi Toomas hajojat az allomasa-
hoz dokkolni). Antan szerint a csa-
ladnak nem szahad belekeverednie
a haboriba, merthogy csak egyetien
ellenség létezik: a Viraxo-féle val-

tanak. A csaladra most nehéz iddk varnak, hi-
szen egyediil allnak a mindenre kaphato rivalis
cégekkel szemhen, raadasul a habords helyzetet
a szervezett biingzés is kihasznalja, és nem utol-
50 sorhan: a Birodalom kezehen lévd konglome-

" rétumok sincsenek jd hatassal az iizletre. A ve-
telytirsak szamara a korrupcio, a tolvajlas és a
vesztegetés mind hozzatartozik a “megszokott
iizletmenethez”. Az Azzameenek legfiatalabbja-
ként rajtunk a sor, hogy ha kell, a sajat fegyve-
rével gydzziik le az ellenséget. Eqy sereg iizleti
tranzakcidban kell részt venniink, ot nem sza-
bad visszariadnunk a csempészéstdl és a kemke-
déstdl sem. A legfdbb ellenségiink a konkurens
céget iranyitd Viraxo familia, akik a knnyebb és
az aljasabh utat valasztottak, azaz mindeniitt a
Birodalom kegyeit keresik.

Mint Iathatd, a torténet igen részletekbe mend-
£n meg van komponalva: bar egy szimuldtorrol

lalkozas. A legiddsebh testvér, Galin
valdsziniileg az apja nyomdokaiba fog Iépni: 6
az, akire mindig lehet szamitani, s aki legheliil
szintén szimpatizal a Lazadakkal. A kizépsd
baty, Emon sziges ellentete Antannak: ha vala-
hol balhé van, 6 ot biztosan jelen van. Végiil a
csalad tagjai kizil van még eay hugica is: Ae-
ron, aki a komputeres teriileten van igazan ott-
hon. Rajtuk kiviil tovabba még két személlyel
tartjuk a kapesolatot: a lazaddktol Olin Garnnal,
aki a csalad (és fikent Aeron) jd barétja, és Em-
kay-jel, az MK-09-es karbantartd droiddal, aki
nagyjabol azt a szerepet tolti be mellettiink, mint
R2 Luke oltialan, Emkay tabb modositason is ate-
sett, minek kovetkeztében mar nem csak egy
egyszerii gépezet: harcias személyisége miatt
legfokeppen masodpilotakent vessziik hasznat.

Szoval ott tartottunk, hogy
atvessziik a legkisebb i,
“Ace” irnyitasat. A he- >

vetesek kiindulopont- §
jakent a csalad iir- 7y
allomasa szolgal, >

ko-
egy-

ges hagyoményokat kaveti, tehat e
moly szimulator és egy kisebb Kal
ben. Akik gyakorlottak mar az X-Wing¥agy a Tie
Fighter kezelésében, azoknak az iranyitas mond-

juk nem fog gondot okozni. A gyorsitas, a lassi-

tas, illetve az ellenséy sebessegenek a felvétele
amar bevalt modon torténik, s nagyjahol a fegy-
verek gombkiosztasa is maradt a régi. Jo-

forman minden billentyire jut vala- %
mi funkcid, azonhan ezzel A
nem akarok elijeszteni

Tie Bombernek annyi, bar 1% -t 0
miér az én pajzsaim is elég
ramaty llapotban vannak

> £

Radio Messages

% 10 Time 12:42

.

Mission Goals

/

a hologramlejatszdja, s megtudhatjuk, mi lesz a
feladat. Megjegyzem, hogy aki a Rogue
Squadron utan kapott kedveta
Star Wars mizériahoz, az jobb
lesz, ha felkati a bugyogot,
mert a jaték a régi, X-Win-

senkit, hiszen vegiil is nincs sziikség mindenre.

Nem olyan honyolult az egész, nagyon lesarkitva

a dolgot az alabhiak szerint fest egy kiildetés.
Felszallunk a bazisrol, megkeressitk az elsd ut-

jelzo bojat, és atugrunk a hipertéren. Megérke-

ziink a helyszinre, raallunk az aktualis (és legkd- &
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zelehbi) célpontra, mire a HUD-on megjelend szi-
nes jelbdl méris tudjuk, merre forduljunk. A HUD
aljan harom kepernyd foglal helyet, melyeken
szahadon lapozgathatunk az informaciok kozott.
Az alapbeallitasnal a jobholdalin lathatjuk a tel-
jesitendd feladatokat, magyarul ezeket kell sor-
ban “kipipalnunk”. A o hangsily a sorrenden,
és az iddzitésen van. A megfeleld helyen kell

dekezés, iizletelés - s ez nagyjabol vonatkozik
amultiplayer jatékokra is. Az egyszemélyes ak-
ciot most nem aproztak el igy, mint legutdbb
az X-Wing vs. Tie Fighterben, visszatérve a ré-
gebbi hagyoméanyokhoz a torténet egy igen
részletesen kidolgozott cselekményszalon fo-
Iyik - de ezt mintha mar mondtam is volna. A
ekkor még semleges vallalkozokeént all

Az iircsatak minden eddiginél komplexebb kor-
nyezethen zajlanak. Grafikailag a hipertértdl
kezdve a hirodalmi romboldkig és az iiralloméso-
kig minden nagyon ot van a spiccen, kiilsore
mind ismerds lehet a filmbdl. Elsdként a sorozat-
ban most még belsd térben is repkedhetiink! (Ne-

Ienni a megfeleld idoben - ebben a kalandb
nis minden valds iddben zajlik. Nem art fi-
i, hogy  tarsaink mit beszélnek a ra

A hostess-feladat sikeresen
végrehajtva: a Vasudra épség-
ben megérkezett céljihoz

egymassal szemben az Az-
zameen és a Viraxo csa-
Iad, majd idvel mindkét
fél teljesen nyilvanvalova
teszi, hogy melyik oldalt
valasztotta. Hasiink nyil-
tan a Lazadok tahoraban
fog harcolni, s a végcél a
masodik Halalcsillag meg-
semmisitése lesz. 50 be-
vetésen vehetiink részt,
melnkben tehat egyrészt

példaul Aeron gépe egyszer lerobban, nekiink
pedig meg kel varnunk, mig kazlik veliink, hogy
az egyik batyank mar kimenekitette, majd utana
fel kell robbantanunk az iires hajot. Mondanom
sem kell, hogy ha elhamarkodjuk a robbantast, a
kiildetés csifos kudarccal wgzodik.

A kiildetések tipusa igenzéles skalan mozog,
hogy csak a legfontosabbakat ragadjam ki: van
felderités, kisérés, csapas meres, elfogs, vé-

teherhajok vezetése utan beiilhetiink X-Wing
be, A-Wingbe, B-Winghe, Y-Wingbe, &s mas
egyebekhe is. A finaléhan még a legendas Mil-
lennium Falcont is megkapjuk, amelynek
fedélzetén részt vehetiink a csataban az Endor-
nal. Egyébkent olyan eset is elofordul, hogy
menet kozhen is valthatunk hajot: visszateériink
a hangarba, atszallunk, és dgy folytatjuk to-
vabb...

% LT
.l N\
-

\ | 323

vezetesen amikor a Ha-
lalcsillag helsejében
kell mandverezni.) A
| kiildetések kazott alig
| akad, amelyik ne
| haszdlnakia fan-
| tasztikus engine-t.
Az egyes misszid-
| kon heliil négy
| kiilonbdzd tér- *
| ben, valds idd-
ben tudnak
2ajlani az
események, s *
minden egyes
szektorhan ket-

Lesz mit mesélgetni az
unokaknak hzi muzeu-
munk eme ékességércl

Az X-Wing Alliance-re joggal lehetnek biisz-
kek a fejlesztok: nincs olyan vonatkozas, ami-
hen ne elégitené ki az igényes kizonség kive-
telményeit. A 30-s pildtafiilkékben szabadon
nézelodhetiink jobbra-balra, oldalvast pillant-
va példaul ot latjuk magunk mellett Emkayt. A
Millennium Falcon tipusii hajokban raadasul
meég a gepagyiis szerepét (6) is atvehetjiik!
(Kozben automata pilota aktivalhato.) A lelkes
Star Wars rajongok magyarul teljesen ugyanazt
a technikat hasznalhatjak, mint a kedvenceik
a filmben. Az illizio pedig maradéktalan, ami-
16l gondoskodnak a dinamikus zajok a térben,
s a 3D-kartyak altal biztositott latvanyeffektu-
sok. Rendkivil hatasos, ahogy a hajot ért tala-
latok nyoman fényes szikrak villannak fel,
avagy fiist keletkezik a pilotafiilkében.

Statisztikailag mindsitve a teljesitmény: tobh
mint 200 objektum lett a jatékhoz tervezve,
melyek a legiijabb 3D hardverrel mar olyan mi-
ndseghen (akar 1600x1200-as felhontashan)
jelennek meg, mintha csak a filmvaszonha re-
piilnénk befelé. A nagy hajokhoz, iirallomésok-
hoz egesz kizel haladhatunk, st dokkolha-
tunk is hozzajuk. A csatak kozhen pedig egy-
folytahan szal a CB, szoval egy percre sem
lankad a figyelmiink - a hangulatrl mar nem
is beszélve! Az eredeti Star Wars sound track-

fipecial TIEDEbS

L]

szer annyi objektumot ke-
pes kezelni a gép, mint a sorozat korabbi tagjai-
ban. § hogy mit jelent a mar tobhbszdr is emlitett
valds idd? Nos, példaul valamikor sokat vacakol-
tam az elsd feladatok valamelyikenél bizonyos
konténerek atvizsalasaval, és késabh, amikor a
kavetkezd raktar-szektorban kijottem a térugras-
bil, mar csak azt tudtam konstataini, hogy a ka-
lozok szépen elhiznak a zsakmanyukkal...

A bevetéseinket - jo esethen - ott fejezziik be,
hogy visszadokkolunk a bazisra, s a gép kiérté-
keli a teljesitményiinket. Ezutan visszaérkeziink
az otthon melegébe, ahol rendkiviil jopofa, hogy
mindenféle szuvenirek jelennek meg a mar telje-
sitett kiildetésekbil. Eqy kaloz loboga az egyik

5 felrobbant hajo maradvanyai kiziil, egy névtabla,
~ami szintén valaha egy hajohoz tartozott, sth. A

mar vegigvitt kiildeteseket egyébkent djrajatsz-
hatjuk, mindassze be kel iilniink a szimulatorha,
amit a robotunk héta mogatt talalunk. Ebbdl a
szimulatorhol jatszhatjuk amigy a multiplayer ja-
tékokat is, tovabba ami vadonatij (legalabbis az
X-Wing sorozatban): a Skirmish modot is. Ezzel
az i lehetdseggel mindenki olyan kiildetést fab-
rikalhat maganak, amilyent akar, és olyan hajé-
val repiilhet - legyen az akar birodalmi - ami-
Iyenhez csak gusztusa van. Beallithatd az ellen-

—felek mma, st intelligenciaja, és még tobh tu-

catnyi egyéb| parameter

ek igy valtjak egymast, mintha csak a filme-
sek vagdasztalan keriiltek volna a megfelelo
részhez. Minden izében profi a jaték: multipla-
yerhen és egyedil jatszva is egyarant lenyiigd-
20.

vz

X-Wing

Ketyere
Minimum: P200, 32MB RAM, joystick
Ajanlott: Pll/266
3D-gyorsité: D3D
Muiltiplayer: modem, soros, LAN, Internet

Summa sumimarum

A legszebb és legterjedelmesebb darab a
Star Wars-jatékok soraban

vegitelet

Ey
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annak talan mar 5-6 éve is), a

CD-s technoldgia hajnalan a
jatekfejleszto cégek nagy vidaman
fedezték fel, hogy eqgy ilyen kis
csillogo korongon milyen szép nagy
rakas digitalis adatot lehet elhe-
Iyezni, legyen az bar program, zene
- vagy mondjuk éppen film. Akkori-
han igy tiint, hogy egy teljesen ij
stilus honosodik meg, elsosorban a
kalandjatekok terén: a szamitoge-
pes ammacmkal és grafikat felvalt-
jak az i filmek, y

valamikor réges-régen (megvan

A Vibra Dose reformtaplal-

kozas a Trainspotting sze-

repléinek kedvenc elfoglait-
sagat idézi

A jatek technikaja a
Black Dahlia és egyéb
elddei utan mar nem kii-
Iondsebhen meglepd: a
hattereket szamitogépen
renderelték, az elotér-
ben pedig blue box-tech-
nikaval felvett szinészek
tesznek-vesznek. A 6
CD-nyi terjedelem ugyan
mar nekifutashol kicsit
ijesztonek tiinik, de ami-
kor meglattam, hogy a
jatekter a kepernyonek

“Insert CD 514”-tipusu beszdlasok-
kal szorakoztatjak a rémiilt jatéko-
sokat. Nem kell tobhet grafikusok-
kal és programozokkal veszadni ho-
napokon at — vesziink egy rakas B-

ben minden vagyonat rank hagyn-
manyozta. Ez ugyan elsd ranézésre
nem kiilonosebhen nagy értek:
mmdussze egy hanyaszati jog a

(vagy inkabh Z-) kategorias sziné
és rendezot, aztan gyorsan leforga-
tunk egy jatékot!
lgy sziilettek
olyan szornyszii-
lottek, amelye-
ket fel sem
kellett instal-
lalni a masinara: az ember betdltot-
te egy vulgnlehtsznha, és,szépen
e az
“egesz”’ mekol Mnstanra mar el-
mondhato, hogy ez a jatékkészitési
technika vadhajtasnak hizonyult, és
a teljes képernyds videok idovel
visszavonultak eda, ahova valok: az
esemenyeket atkoto jeleneteknek.
Feher holloként azért még fel-feltii-
nedezik egy-egy valos szereplokre
alapozott probalkozas a kalandjate-
kok egén, de igencsak ritkan, és
akkor is inkabh iiditd valtozatossa-
got jelent, mar amennyiben a szok-
vanyos stilust a filmekkel otvozik. A
tavalyi év egyetlen ilyen probalko-
zasa a Black Dahlia voit, és nagyon
csodalkoznék rajta, ha idén a Dark
Side of the Moonnak nagyon sok ve-
télytarsa akadna a miifajaban.

A Pink Floyd-rajongok hirtelen fel-
langolo lelkesedesét le kell hiite-
nem: a jatekot nem Roger Watersek
egyik legjobb albuma inspiralta,
semmi koze nincsen hozza. A torte-
net tulajdonképpen egy sci-fi, de
béven merlt a pnnwaregenyek tel-
jes Lesz itt mi
gyilkossag, dsszeeskiives, titokza-
tos idegen Iények, armany és szere-
lem, toronyora lanccal. A jatékban

6 csill kilence-
dik hnldlan, a I.una Crystan. A beve-

Eqgy hifi scifi

zetd képsorokban Ja-
cob bacsi utalso o,
perceit szem%slhet- e
jiik. Vadul mene-

kiil Luna Crysta
zegzugos folyo-
soin az ot iil-
dizo titokza-
tos arny eldl,
mignem - az
akcidfilmek
kiirtando
szerepldi-

nek jo szo-
kasa szerint

~ egy lezart
zsilip elott
végleg zsakutcaha keriil. Az 6t ki-
vetd arnyhal egy meglehetdsen ron-
da idegen lény materializalodik,
kozli nehai bacsikankkal, hogy most
mar jo lenne, ha abbahagyna a fut-
karozast, mellesleg pedig minden-
képpen beszélni fog. Utabhi kijelen-
teset alatamasztando elohiiz egy
elég ronda kinézeti szirdfegyvert
is. Jacob bacsi nehany talalos kér-
dést hebey (“Ki vagy te? Mi vagy
te?”), aztan @ is eldvesz valamit a
kabatja alol: nevezetesen egy deto-
natort. Az idegen erre taktikusan
elhiizza a nsiknt. hécsikénk pedig

eqy Jake Wright nevii fi
alakitunk, akit mostanaban sajnala-

kameraha, es “llat ez szivas!” knm-

tos csaladi ia ert: titok
koriilmények kozott elhunyt Jacob
nevii bacsikaja, aki végrendelete-

mentar k apro
robban, teljes mertékben megspa-
rolva ezzel a temeteéssel jaro koltse-

s— - [T T
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Jacob nagybacsi életének
utolsé perce kezdodik

geket. Hat hettel
késohbegy iir-
komp fedélzetén
pedig megerkezik
az unokadecse,
hogy atvegye az
orokseget, kide-
ritse, hogy miért
N kellett a bacsi-
kajanak ongyil-
kosnak lennie —
hogy e baratsag-
talan hely egyeb

csak egy toredéket fog-
lalja el, siilyos gyani vert gyokeret
a szivemben: ebben
igen sok vided lesz...
Ez a balsejtelem nem
igazolddott be, illetve
nem ebben a forma-

-

lelni. (Kedvencem a fejiink felett
huzodo kotel és a szekrény ajtaja-
nak belsd részére felaggatott
kulcs.) A pointer szine a jatékter-
ben mindig mutatja az aktualis
iizemmadot: normal esetben kék;
zoldre valt, ha a jatéktérhen levo
dologgal lehet valamit kezdeni (ki-
nyitni, felvenni, sth.), bar tegyiik
hozza, hogy nem mindenhol; szoveg-
felhdt jelez, ha csevegésre nyilik
mad; illetve nyilként jelzi, hogy me-
lyik iranyba lehet megindulni. A
helyvaltoztatasnal egyébként azzal
az ismert technikaval talalkozunk,
hogy az egyes helyszinek kozotti
mozgast egy video érzékelteti. Ez
esetenkent elég hosszi “séta” is
lehet, igy tehat elég baratsagos a
dupla kattintas lehetdsege, mikor is
hasiink vagtatva teszi meg az utat.
Ami érdekes, hogy két helyszin ko-
zott mozogva ujabb kattintassal
barmikor megallhatunk nezeladni.
Nem mintha kiilanosebben sziikség

" |

Vil ke

Janous elnok titkéra roppant kor-
rekt felvilagositasssal szolgal
szinte mindenrdl, csak a fénoke
elé nem hajlandé engedni

ban: nem “igen sok™ vided van ben-
ne, hanem NAGYON-NAGYON SOK(K)!
A kezelés egyebkeént teljesen egér-
vezérelt, a billentyiizetet nem is
kell (meg nem is lehet) hasznal-
nunk. A pointert a jatéktér négy
szélén levo zold savra mozgatva
tudjuk horizontalisan, illetve verti-
kalisan mozgatni. A korbepillantas
lehetoséget nem art jol az esziinkbe
vesm ugyanis a swrzuk mindent el-

sotét r ; ]
nek ¢

hogy ki ahgyel-
metlen jaté egy csomo hun-

sérdl mar ne is
beszéljiink.

cutsagot dugtak ugy el, hogy csak

lenne ra, ugyanis az egyes eseme-
nyek mindig egy-egy helyszinhez ko-
tottek - de legalabb megmutatjak
mindenkinek, milyen iigyes a Video
Reality engine.

A parbeszédeknél maradtak a jol
bevalt technikanal: egy figuraval
szoba elegyedve kapunk egy par le-
hetséges mondatot, és azok koziil
valogathatunk témat. Kicsit idege-
sito sajatossag, hogy a legtdhb
esethen nem lehet az dsszeset ki-
meriteni, pedig a legtobb informaci-
ot sznh'm kapjuk a jatékhan. A be-

sanda pill rajuk

(] egy adott té al véget
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Nem szdltam még a bal
felsd sarokhan levd ér-
dekes Kis ketyerérdl,
polgari nevén a “Video
Digitalis Asszisztensrol”
(roviden VDA). Ez négy
funkciot is ellat:

Clips: Ez egy nagyon ba-
ratsagos funkcio. Meg-
nézhetjiik rajta az dsszes
tarsalgas videoklipjet,
amit a jaték eleje ota
folytattunk. Igaz ugyan,
hogy rendszeres CD-cse-

.
5 €r, és esetleges mellékinformacio-
kat néha csak gy tudunk megsze-
~  rezni, hogy iijra betéltiink egy ki-
mentett allast.
A targyaink listajat a hatizsakra
kattintva tudjuk elérni,
s aki kezdetben
belelapozik, biz-
tos, hogy el-
szdrnyed a

QU N——

kapacitasan. Mondjuk nem szamol-

henne. Az elszornyedes teljesen jo-
gos, ugyanis amikorra a tortenet

kis kedvesség, hogy a mar felhasz-
nalt cuccok is tovahb utaznak ve-
- liink, egyeseknek ugyanis tobh

- funkcioja is lesz. A targyral ugyan
felvételekor kapunk egy szép kina-

gyitott kepet, amin néha elolvasha-

to a felirat (rendszerint a neve), de

teljesen hianyzik a megvizsgalas le-

hetdsége, ami azért — mar csak a
mennyiségiiket és néha

tam meg, de van vagy szaz férdhely

kezd kialakulni, mar vagy 30-40 tar-
gyat hurcolunk magunkkal, és kiilon

rével jar, de mivel a fon-
tos infok a parbeszédekben rejle-
nek, kivald otlet volt.

Mail: Modern e-mail rendszer, vi-
ded formaban (v-mail). Mar kezdet-
ben is van néhany, de menet kizhen
méy érkezik egy rakas.

Map: Automatikus térképezés. A
méreteket figyelembe véve igen
kellemes opcio - lenne, ha nem
csak az dsszefiiggd tereket mutatna

(vagyis egy egy helyszinbdl
. allo zart szoba esetén azt
“az egy helyszint).

Online TV Shop. Meéretre [}
keészitett kollekcio, francia g
akcentussal beszélé terminal

jonne még egy esély) - és ettal fiig-
getleniil folytathatjuk a dolgot arrol
a helyszinrdl tovabh, ahol utolsé
perceinket éltiik. Sajatos egy meg-
oldas.

Ennyit a kezelésidl, és mivel a Gin-

’ & Notes: Leszallas eldtt az iir-,

t
blackjack-asztainal poten-
ialis pénzforrasként szolgal

kelt lapokban
7 valosziniileg ne-
kiduraljuk ma-
gunkat a megol-
dasnak, terjiink
is at az értéke-
lésre. Kezdjiik a
joval. llyen tipu-
si kalandjatek-
nal altalaban tu-
rani atok a tul-
sayos linearitas.
Hat itt aztan
ilyesmirdl nem
nagyon lehet be-
szélni! A jaték-
tér nagyon nagy,

siklahan magunkhoz vehetiink egy
Iézerceruzat (ha pedig elfelejtjiik,
az utaskiséro nyomja a keziinkhe),
amely a kesdhbiekben kézi scanner-
ként hasznalhato. A jatékban egy
nagy halom aktahoz, illetve kézzel
irott informaciohoz jutunk. Ezeket a
ceruzaval digitalizalhatjuk, majd a
ceruzat a VDA-ra helyezve szoveges
formaban tarolhatjuk. Persze nem
csak sziveget lehet scannelni, és a
scannelést nemcsak a VDA-ra lehet

s viszonylag népes is, igy tehat az
elsd néhany ora nagyon kellemesen
eltelik azzal, hogy zaporoznak rank
az informaciok és azon almélko-
dunk, hogy hova is keriiltiink. Ter-
mészetesen van egy eléy rugalmas
cselekmény, de mivel tobb szalon is
el lehet indulni, sosem daglik be
annyira a dolog, mint példaul a
Black Dahliaban, ha esetleg nem ta-
laltunk meg egy nyamvadt targyat.
Kettes szamii pozitivum pedig a tor-
ténet nem art tobb napi

“futurisztikus” neviiket
figyelembe veve is -
eleg kinos. lgaz ugyan,
hogy a program néha se-
git, ha a jatektérben
hasznalhatjuk a keziink-
ben levd dolgot (a mo-
nokrom pointer szinesre
valt), de ez nem tor-
venyszerii. Igazahol nem
is tudom, hogy ez prog-
ramhiba akar-e lenni,
vagy csak tovabb akar-
tak neheziteni a dolgun-
kat. Targyat egyébként nemesak a

o

]

fies 8 ;
/ N

Putty! - mér megint meghal-
tam. Most Grice fonck puffan-
tott le. Sebaj, 16 a vidamsag!

f 9

tovabbitani...
E alakul a

jatéktérben lehet h i: dssze-

komhinalhatjuk oket a targylistaban
is (példaul patront tesziink egy pisz-
tolyba), illetve néhanyat a bal olda-
lon levé figurara hiizva magunkon is
hasznalhatunk (példaul viseliink egy
ovet).

esete is, ahol a szerzok szerintem
nem igazan tudtak eldonteni, hogy
mi is lenne a helyes megoldas.
Meghalni végiil is meg lehet a ja-

hideg élelemmel, borotvaval és fog-
kefével nekikésziilni a végigjatsza-
sanak.

A fenti két momentum ugyan na-
gyon nagy erény egy kalandjatéek-
nal, de azért vannak gyermekhbeteg-
ségei is. A szerteagazo cselekmeny
mondjuk magaban hordozza az al-
landé CD-csereberét, de ez j

hogy egy adott kdltségvetéshol kel-
lett dolgoznia — de hat ENNYIRE?!
Jacob bacsikank ebben a szerelés-
ben akar a 4-es metro eldl is mene-
kiilhetne, és a tobhi szerepld cucca
is ugy fest, mintha egy dtvenes
evekhen kesziilt Superman-filmhal
kolcsonoztek volna garderobe-
jukat. Persze ezen mey tiil lehet
Iépni, az viszont mar elég nagy hok-
kend, hogy teljes mértékben hiany-
zik a targyak megvizsyalasanak le-
hetdsége, ami azért egy sci-fi téma-
ju jateknal nem lenne rossz. Szintén
nagyon hianyzik a parheszédek szo-
veges megjelenitése is, mert még
egy kozepes angol nyelvi
rendelkezo jatékos is elég rendesen
megizzad, mig mondjuk Oliver
Whistler selypitéséhol kihamozza,
hogy mit is mond az illetd ur.

Mit kaptunk? Egy bonyolult, szertea-
gazo és elég izgalmas kalandjatékot,
néhany bosszantd vonassal a kiilcsin-
ben — mintha a Manchester Unitedet
mezitlah kiildtek volna ki a palyara.
A kalandokra hedllt jatékosok talan
megkedvelik, de nem tiil sok Tomb
Raider- vagy Red Alert-rajongét fog
megnyerni ennek a stilusnak.

Dark Side of the Moon

MEGIELENES: megjelent

meég a kisebbik baj. A nagyobhik ab-
ban rejlik, amit a bevezetdben emli-
tettem a Z-kategorias filmesekrol.
Tul azon, hogy meglehetdsen szte-
reotip figurakat alakitanak, a “szi-
nészek” jobbara nem jatsszak, ha-
nem csak mondjak a szerepiiket.

! um

Kicsit nehezen emeszthet6 darab - de
akkor aztan megtolti az egesz gyomrot!

vegitelet

Jo, persze, Robert de Niro vagy
Jack Nicholson éppen nem ért ra.
Kiildn szam még a “kosztiimdizaj-
ner” munkaja, amelyet talan csak a

tékban (Jake
kozli, hogy meghalt, de azért jol

al Star Wars (“Pirx pilota ka- I /o
landjai”’) milhat alul. Megértem,
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csak a miltkori szamunkban irtunk egy sze-

rény kis elozetest az igen diplomatikusan
tavaszra igért Rollercoaster Tycoonrdl, és méris
itt hullamzanak a vasutak, ringlenek a spilek,
kokatozva libignek a libikokak, hogy egyéb kre-
tén szoviccekrdl mér ne is beszéljiink.Chris Saw-
yer, a Transport Tycoon szildatyja ezzel a jaté-
kéval igen elmés dolgot kisérelt meg: megpﬂi

Na, ez gyors volt! - mondhatnok, hiszen még

Theme Parkjanak alapatletével, azaz a remény-
beli jatékos egy vidampark-tulajdonos ziirds hét-
Koznapjainak a kellds kozepébe csippen. Marpe-
dig ezek meglehetds hanyattatasokkal jar hét-
kaznapok - és mint kideriil, ez aztan a sz leg-
szorosabh értelmeben is értendo!

Az elsd vidamparkba illd effekt mar rogton az
installalas utan nyakunkba zidul, middn megpro-
baljuk elinditani a jatékot,
ugyanis derek Windowsunk
vagy 20-30 masodpercig min-
den kiilandsebh eletjelenség
nélkil csak néz kifelé a fejebdl,
amitd! idegesebh jtékos nyom-
han a Reset gomb felé kapkod -
itleges jatekoshal azonban so-
hasem lesz mend vurstiimogul,
tovabba nekik igen megnyugta-
10 aza tény, hogy ez az egyet-
len negativum, amelyet tibb napi
kutatas utan felleitem a jatekban.

A PENZT KERETIK
ITTHAGYNI!

Miért megy az ember a tivoliba? - tehet-
jiik fel a TV-s vetélkeddmiisorba illd tala-
los kérdést. Valasz: leginkabh azért, hogy
jo! éreze magat. Ez kissé kaltséges mulat-
sdg, ngy lehal e neves alkalmakkor ;elentus

i készpenzel is A

mi feladatunk pedig abbol all, hogy addig tart-
suk a parkunkban a delikvenseket, amig a naluk
levd dsszeget maradéktalanul el nem Koltik. En-
nek tabb mdja is van, a legegyszeriibh terme-
szetesen az, hogy egyrészt mar eleve kiraboljuk
dket a belépdjegyek araval, masrészt pedig
szemkapraztato latvanyossagokat épitiink nekik,
ahol kedviikre koltekezhetnek. Mivel az emberek
izlése (illetve tiirokepessége) alapvetden kiilon-
bozik, célszerii a soksziniisey alapelvét kovetni,
hiszen a hetvenéves nagyanyo peldaul mar
messzirdl rosszul lesz egy olyan hullamvasit lat-
tan, amirdl viszont a héteves mmka|a egyszeriien

Az 1829-es vendég most kissé
gyengélkedik. Nyilvin megviselte
a szfinxem egyik talélos kérdése

cseréhez kapcsolodik meg az emberkek egy igen
fontos paramétere, nevezetesen a “Nausea”. Ez
ugyan tigy hangzik, mint holmi igen buja nimta-a
romai mitologiahal, de annal sokkal prozaibh
dolgot takar: az emelygés szintjét. Nem tudom,
probaltatok-e mar két hamburger, egy fél pizza,
egy zaeskd chips, harom vattacukor és ket liter
kdla utan feliilni egy hullamvasiitra - 60, szoval
maradjunk annyiban, hogy a reggelitd! valo meg-
szahadulas ebben a vidamparkban sem kizarolag
a klotyoban torténhet...

Tok jo poén, hogy minden egyes latogatanknak
dnallo szemelyisege van (akar el is nevezhetjiik
dket), és rajuk kattintva kozvélemény-kutatast
végezhetiink: megnézhetjiik, hogy mi=*

Iyen intenzitasii szorakozasra
vagynak; hogyan allnak kii-
lonfele jellemzaik (hol-

szomjiisag, emely-
gés, toalett); mit hurcolasz-
nak magukkal; mennyit ki

mire; mennyi pénz van naluk; és faleg megtud-

hatjuk azt is, hogy miket gondolnak. Utohbi
nasen akkor hasznos info, ha eqy latogato diiho-
sen eliagyta a park te-
riiletét: ezekre mindig
érdemes egy pillantast
vetni, hogy megtudjuk,
a tiibihi vendéget hogy
| Dbirhatjuk maradasra.

EPULETES
EPULETEK

A vidampark létesitme-
nyei hat kiilonbazd
4 csoportha vannak so-
rolva, amelyeket igen
otletesen egy-eqy figu-
ra feje jelképez. Min-

nem hajlando leszallni. Amig ki-ki a maga szora-
kozasaival van elfoglalva, kiilonféle fizikai szik-
segletei is eldkeriilnek: példaul megéhezik-meg-

szomjazik. Igy tehat gondoskodnunk kel arrl is,
hogy latogatdink a megfeleld helyeken magukha
szolithassak kolajukat, illetve popcom, vattacu-
kor és hasonld taplalo élelmiszerekkel verhessék
el éhiiket. A taplalkozas djabh fizikai sziikségle-
teket idéz eld, amelyeket latogatoink a meliék-

helyiségekben csillapithatnak. Szintén az anyag-

den palyat adott szami
latvanyossaggal kezdunk de ha dotaljuk kutata-
saikat, “tuddsaink” djabb és wjabb dolgokkal
fognak eldallni a megadott témakdrakhen, ami
lehet mondjuk egy j latvanyossag, vagy akar
egy megléva dolog tovabbfejlesztett valtozata.
Panoramajaratok: Ezek koziil eddig csak harom-
mal talalkoztam, nevezetesen a minivasiittal, a
monoraillel és a lib
iiszdhil vendégek népszeriiek, tovabba
Iévén zart kocsikkal kizlekednek - akkor, ami-

|. Az alacsonyabb inger-

kor-esik-az esd- Ezenkiviil ziirosehb palyakon ar-
ra is hasznalhatd, hogy a bejarattol eljuttassuk a
vendégeket parkunk igazi biiszkeségeihez, mivel
ezeknél'tohb allomast is epithetiink.

Nyugisabh latvanyossagok: Ezek kozott talaljuk
azokat a szorakoztatd épitmenyeket, amelyek a
Kisebb vidamparkok szokasos kisérdi, és az ala-
csony intenzitasii latogatdknak késziil. Kisértet-
Kastely, iitveszto, riaskerek, szerény kis korhin-
ta, autopalya, panoramatorony, csiisz-
da, dodzsem és az “ir-

gyiri” az

/‘5/8“‘

Clzusxraphab:a ~ $2ép név egy
hulldmvasitnak. Az ikertestvére
pedig lehetne Puke Nukem
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Ziirdsebh latvanyossagok: Egyeb kalandos dol-
gok tarhdza, ahol az émelygesi szint szinten de-
rekasan nohet. A legegyszerihb a ringlispil, de
akad itt toronybol lezuhand gravitacids kabin,
lengdhaj ketféle, illetve a Top Spin (ez egy nagy
lengdkarra szerelt kabin, ami ide-oda forog -
rossznézni is). A legjdvedelmezabh befektetés-
nek ebbdl a csoportbdl nlam a gokart hizonyult.
Hogy 30 Cinema hogyan keriilt ide, azt mig
sem értem - gy latszik, szédiilni abban is lehet.

Nedves mulatsagok:
< Itt vannak
azoka

— ey
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ismert repertoar. Komolyabh bevetelt csak a ja-

épitése utan azonhan mar engedniink kel a bele-
pok arahal.

Hullamvasutak: A vidampark legfobb mulatsa-
gai, és ezel egyben G bevétel forrasaink, Van
itt mindenféle tipus fatel az acélig, a minitdl a
maxi méretig - meg olyan is, ami fiiggovasit, A
hullamvasutakat a hiizosabb szorakozast ked-
velik latogatjak, a park latogatoinak egy része
mér a hejaratatol visszafordul, mondvan, hogy ez
kicsit til intenziv neki - a kevesbe jo felismero
képességgel rendelkezik pedig vagy elzoldilt
fejjel iilddgéInek tdle egy padon, vagy a tizdrai-
jukat helyezik a jardara. (Esetieg mindketto.)

tek kezdeten jelentenek, a nagyohb szimok meg-

kak, amelyekben a latogatok csuromvizesek le-
hetnek. Van szerenyebb vaftozat (csonakkal-
csanzd, amihez sziikség lesz egy tora is), és dur-
vabbak is (vizicsiszda, vagy mondjuk a “ronkiisz-
tat6"), amelyek szrakoztatasi; beveteli és .
¢melygési szintben a legkeményebb hullamvasu-
takkal vetekszenek.

Boltalc: A kiilanhdzo boltokban juthatnak vende- E
geink frissitdhaz, illetve kiilonféle olyan kajak-

hoz, amiket ilyen helyen fogyasztani szoktak az

4

emberek (hamhurger, vattacukor, jégkrém, pizza,
chips, popcorn). Az étkezés okozta szoritd érze-
tek csillapitasara sziikseg lesz nehany mellekhe-
lyisegre is. Epithetink még luftballonarust is
(tok jo, hogy a vendégek rendszerint elengedik
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Gket, és igy mindig szallpér darab az ég felg),

tovabhd a szuvenir iizletet, aholmajd jatékokat
vehetaek az ana riszorulok. Az egyik legfonto

sabb pilfet itt az informacids hﬂda, ahala pa]k\

térkepeit és esernytket sozhatunk a
donktpm a boltok is termelhetnek par
azt azért tartsuk szem el hogy
elsndlam feladatuk a latogatdink kényelme, az-

~az az, hogy a parkhan tartsuk dket. Aki a WC-

pénzen akar meggazdagodni, ne csndalkoa“k,
ha a jonép inkabb hazatér megkonnyebhiilni®

A boltok kivételével minden egyes épiletnek
kell épiteniink egy be- és egy kijaratot, tnva’hha
varakozohelyet (Queue) a hejarat elé. Eg orids-
keréknel elegendd lesz egy-ket pozicidnyi s, de
eqy dagos hullamvasitnal joval hosszabh sziiksé-
ges, ket okbol is: haa latogatd beall a sorba,
akkor mér biztos, hogy feliil az adott mdkara -
tehat fizetni is fog; ha viszont teli van a virako-
20hely, akkor mar eleve meg sem ll.

Hosszabb palyaval rendelkezd latvanyossagok-
nal (hullamvasutak, vizicsiszdak, gokart) le-
hetdséq van arra, hogy egyedi design alapjan
epitsiik meg dket (a panoramajaratoknal muszaj,
a tibbieknel viszont mar van egy-ket eldre elke-
szitett darab). Ez a jaték egyik legjobb része,

mér a nyitas elott megtenni. A “kocsiknal” példa-
ul beallithatjuk, hogy amoka hany “kocsival” (il-

letve ha van olyan: szerelvénnyel) iizemeljen. A fo-

¢l adhatjuk meg a vonat-
_kazd jellemzoket: beallithatjuk példau, hogy mi-
“yen u@mmnﬁhan miikadjon (a gokart példaul jo-

. . val Wépszeriibh verseny madban, mint sima kora-

int a%ap Spinnek is van kezdd, in-

W % iizemmodja is); megad-
llai]uk*\ Szaltsagot a waximalis és a minima-

ligvarakozas az inditdst Gsszehangolhat-
ik 2 szomszéd lateaityassa ggalwa!amml megad-
hatjuk, hogy a szeref6k hiny p ént vizsgal-
jak meg amasinat. A peszli s nse el maguk-
16l megfeledkezett iparmiivészek byan szipekre
mazolhatjak az pitményt (és akacsikat kifin-kii-
i), amitdl egy Benemn-mﬂ\mhqws isstiv-
szélhiidést kapna, mig az Grdvalés h\
kezdd kinyvelak meriilhetnek bele a klgoféle
statisstikai adatokha, kiildnds tekintettel daul
azintenzitasra és az imelygésre A pénzél tali

juk a gazdasagi iigyeket, ahol megadhatjuk, hug\r \

mennyi legyen a belépd (vagy az eladott cuce)
ara, illetve a bevétel és iizemeltetési kiltség
fiiggvényében megtudhatjuk az aktualis s teljes

A barlangvasul népszerisége
csokkendben: jelenleg csak
egy panda Istogatja

az utolsd ikon, azaz mit
gondolnak rola a
vendégek: hanyan lato-
gattak meg, mekkora a
népszeriisege, mennyi-
en voltak elégedettek
vele. A népszeriitlenséq
oka lehet atmenetileg
az itdjaras (példaul 2u-
fiogo eschen nem szive-
sen hullamvasutazik
senki), vagy akar egy
ijonnan megnyilt szom=
szédos latvanyossag
(eqy Gj cucc mindig
csokkenti az dsszes
tibbi vonzerejét), de ha

nem errdl van sz6, ak-

Aki pedig haza akar menni, [l
the-

azt lelovi a Kijdratr

kor nem art megnézni,
hogy mit gondolt az er-
e jard utolsd néhany
vendég. A lecsokkent
népszeriiséget ellensi-
Iyozhatja, ha 20-30
pennyve! csdkkentjiik a
‘| belépak arat.

EGY (JOL)
,‘; MENG TIVOLL

Kexdjiik minden alapja-
ndl, vagyis a pénznél.
Ez a jaték joval barat-
sagosabh, mint a ha-

Voo
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mert egy igen egyszerii kis tervezd segitségével
mindenki szabadon engedheti a fantaziajat.
Osszekombinalhatunk egymassal akar tobh épit-
menyt is, a terepadottsagokat kihasznalva akr a
fild alatti alagutat épithetiink - a lehetdségek
gyakorlatilag korlatlanok. Mar amennyiben fi-
gyelembe vesziink par aprosagot:

- tudnunk kell eldre, hogy hany “kocsi” fog a
palyan kzlekedni, ugyanis olyan hossz beszal-
1ot kell épiteniink, amelyen az sszes kocsi egy-
szere elfér;

- palya tervezésénel azért nem art figyelembe
venni azokat a megkatéseket (lejtési és emelke-
dési szagek, meg ilyesmik), amelyeket a jaték a
tipus kivalasztasanal javasol, ugyanis a gravita-
cid a jatékhan is mikodik;

—sajat tervezésnel.nem art iizemhe helyezés
elott egy tesztmenetet is fefuttatni.

Az épiiletekre Kattintva egy.csomd aprasagot al-
lithatunk 2 miikodesukhen, amelyeket nem art

sonld gazdasagi szimu-
latorok: ha nem szabunk irredlisan magas be-
Iéptket (eqy jobb hullamvasiton sem kell tabb
2,5-3 fontnal) gyakorlatilag nem is nagyon lehet
rafizetéses a vallalkozas. (Ez nem vonatkozik a
park belépdjegyére, amit rendszerint maguk a la-
togatok kevesellnek: ott nyugodtan el lehet kémi
8-10 fontot is.) Ha pénzre van szikségiink, akkor
50.000 fontig a hank harmikor ad, nevetséges ka-
matokkal (10,000 fontra példaul 16 font volt - egy
ilyen konstrukciot a valds élethen is elfogadnek!).

Johetnek a latogatok! Gk szép lassan jonnek
maguktol is, de a folyamatat némi rekiammal
meg is lehet gyorsitani. Lehet hirdetni az egész
parkot, eqy adott fatvanyossagot, vagy fgérhe-
tink valami ingyenes dofgot is (pia. kaja, heléps
vauy eqy menet az egylk attrakeion - €n erré a
célra amar tgharcnlt 16i Kisértetkastélyomat
szoktam hasznalni). Jgaz ugyan, ooy egy-eay
tekiamkampany elég draga, viszont mindig busa-
san meghoza a hasznat,

profitot . A legfontosabh jellemzd az épiileteknél

Nagyon fontos a jol kiépitett iithalozat, Ha pél-
daul egy nagyobb parkban tul sokat kell a beja-
ratig gyalogolni, akkor hazatérni kivana kun-

csaftjaink hajlamosak eftévedni. Ez esetleg meg-

dobhatja a karnyekbeli info kioszkok térkepela-
dasait, de mire az elveszett latogatd kikecme-
reg, olyan diihds lesz, hogy nagyon! A mérgesen
tavozok pedig alaposan lerontjak a park mingsi-
téset, ami igen kellemetien dolog, kiilongsen

olyan esetekben, amikor azért akarnak hazamen-
ni, mert az dsszes penziiket elkoltottek, azaz bol-

togan tavoznanak. Az utak azert is fontosak,

mert a vendégek f problémaja rendszerint a zsii-

foltsag: kozponti fekvesii helyeken tehat nem art
“tobbsavos” utakat epiteni. Mive! a jonep “el-
oszlik az tfeliileten”, azaz mindenfelé maszkal,
nem kell sporolni a jardaval: nyugodtan épithe-
tiink kitéroket és kerengoket akkor is, ha nem
vezetnek sehova - csokkentilea gsifoltsagot.
Fontos szerepe van még a patk “Hierendezésé-

pofa volt, a kivitelezés pedig nagyszeriire sikere-
dett. Halalosan egyszerii kezelfeliilet (aki sétal-
tatott mar ikonokat a Windows desktopjan, an-
nak ezzel sem lehet gondja), akar 1024*768-as
felhonts hi-color szinmélységben, a hangulat-
oz nagyszeriien illd zene (mondjuk dnmagaban
nehéz lenne hallgatni ezeket a Lagzi Lajesi-hang-
szerelési Strauss-polkakat, de az biztos, hogy
kivald vurstli-hangulatot teremtenek). A jatek
mar jellegéhdl adodoan ugyanazon a palyan is
minden alkalommal mas, de 20 parkot népesithe-
tiink be latogatokkal, A feladat ugyan nem valto-
2ik (adott idon beliil el kell émniink egy bizonyos
latogatdszamot az adott mindsitéssel), de a kor-
nyezet és a terep viszont annal inkahb! Raadasul
meég meg sem kel dini benne senkit, nem kel ki-
tolnunk senkivel (bér ha jol belegondolok, saja-
tos hangulata lenne a szomszédos vidampark le-
bombazasanak is), szaval még az idealistak is jol
erezhetik magukat benne. Csak két aprasag nem

A frappansan Tea Volley §
névre keresztelt tivoli
kezd egész jol festeni
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nek” is: kiilinféle haglnmany Es tmpusl nove-
nyekkel parkosithatunk, szobrokkal és szokoku-
takkal diszithetjiik 2 knpzrﬁhb helyeket, (Kutato-

ink egygbkent fettalainatnak romai és egyiptomi
stilust is, pitanisokkal, oszlopcsarnokokkal és
hason}g finomsagokkal.) Fontos szerepet kag a
tisztasag mpgtreseben meg ket prozai targy: a
pad és aszemétiada. Az elabhin ildagelve pihe-
nik ki faradalmaikat a pillanatnyilag rosszul Iéya
latouatdink, de a kajaldak karnyeken is szivesen
leiilnek csipegetni. Kukakra azért lesz szikseg,
hngy amagukkal hurcolt szemetet ne az it koze-
pén hajigaljak el. Ez a ket cucc és veliik egyiitt a
Iampak egyébként amortizaladnak is: ha torttet
latunk beloliik, akkor cseréfjiik ki dket tjra,
mert a latogatakat idegesiti a vandalizmus.
Alkalmazottaink is lesznek a parkban, akik kG-

Zitt négy szakma kepviselteti magat. A takaritok

pucoljak el az dtrdl a szemetet, illetve a félig
emésztett hamburgereket, ha egykori gazdajuk
emelygese tullépte az elviselhetd szintet. Ezen-
kiviil kiiiritik a szemetes vidroket, focsoljak a vi-
ragokat, illetve vagjak a fiivet. A szereldk el-
lendrzik a megadott iddpontokban a latvanyossa-
uokat, illetve megjavitjak oket, ha mégis 'erob-
hannanak. A biztonsaqi 6:ok iigyeinek arra. hogy
2 “vandalok” miné] kevesebb padot és kukat tar-
jenek 0ssze, mig a szdrakortatok pandanak, le-
fantnak vagy tigrisnek itozve szorakoztatiak a
jonépet. Az sszes alkalmazottunkat barmikor at
lehet pakolni barhova, de megadhatunk nekik
eqyes miikadesi korzeteket is.

HAT EZ TOK JO!

...6s ezel tulajdonkeppen el is mondtam min-
dent a jatékrdl. Mar maga az alapatlet is elég jd-

/
tetszgtt bennz; 2 tereprendezés (mérmint 2 dom-
Ilnk ltuntelm) Kicsit tiil kriilményes (2
z’ e azt betudhatjuk annak,

Imgy 1a akartak szoritani henniinket, hogy a te-
repet figyelembe véve épitsiik a parkokat) tovab-
bé lejti nem lehet dtkeresztezddést épiteni.
Egyébkent mar csak a gépigény miatt is ajaniom
mindenkinek 9 és 99 év kizitt.

CoVhoy

Rollercoaster Tycoon
FEILESZTO: Chris Sawyer
'KIADO: Microprose/Hasbro
WEBSITE: wwwirollercoastertycoon.com.
MEGIELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P90, 16MB RAM
Ajaniott: P200, 32VIB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: nincs

inek, barhol, barmikor

vegitelet
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senyzésre

azért a jaték miulwsak lgy ja-
ték: a space-t lenyomva nyom-

ban prezentalnak nekiink egy tel-
jesen tdkéletes, menetkész jar-
gﬂm Szdval amit el akartam mon-

scimulicifesl van 526,
‘a gyorsmenetet (Quick Race)
va is belathatjuk. A grafika, il

Ez a fehér izé szinten
- Viper, csak alruhat huzott

dani: a halesetek nag;

élethiiek. Ott deformald-

dik a kasztni, ahol kell,

és olyan mértékben,

ahogy az elvarhatd.

esak kicsit hiizzuk meg

tot, csupan a fényezés latja
ugyanakkor a frontalpusziknal ]
toan meggérhiil még az alvaz is. C:
az az egy dolog furcsa, hogy az iive-
gek mindig épek maradnak.

Maga a verseny attol valik igazan
életszagiiva, hogy a tdbbi versenyzd
is Viperrel indul, s hogy szemlato-
mast ok is célba
akarnak érni.
. Mintha tényleg
hiis-vér emberek
iilnének az autok-
ban: vannak az
Gvatos verseny-
20k, akiket még
egy-eqy kisodro-
das utan is utol
lehet érni, és
vannak a nagy-
agyiik, akiket
csak tikeéletes
technikaval lehet
legydzni. A pilo-
tak emberi modon

letve a taj kidolgozdsa ugyan lehet,
hogy nem az eddigi legjobb (mondjuk
for Spuﬂ 11l jéval szebb volt),
het

a zsigereinkben érezziik, ahogy
“harap” a motor, s még a sehvalln

Teljesen szabalytalan elézés,
Jjobbrol. Meg balrdl is, mivel
én vagyok a megelGzétt

- zelaz

s csalokszonek: be-

nmmﬂet Kkl lerdzhatjuk ez
mddszomml.) A legkiva-
16hb pil al szemben pedig igazi
tudds sziikségeltetik. Mint ahogy a
valdsaghan, a szazadmasodpercek is
k, azaz minden egyes ka-
nyart a legmegfeleldbb fven kell ven-
ni, tdn mondanom sem kell: a leg-

megfeleldbb sehességgel. Gydzni pe-
dig muszaj, mert azért kapjuk a big
lovét. Ha esetleg anyagi eszkdzok hi-
jan nem tudjuk fejleszteni az auton-
kat, akkor a kovetkezd versenyen
még tokéletes technikaval sincs esé-
lyiink. A karrier modban csupan az
amator bajnoksag erejéig konnyi a
dolgunk, a masodik idényben - nem
tréfalok — mér az elsd futamon is
csak tobhdranyi jaték utan sikeriilt a
masodik helyig feltornazni magamat.
Ennyi iddbe tellett kikisérleteznem,
mire is kéltsem a kupagydzelmemért
kapott pénzdijat.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

A BARAZS

A jaték igen realisztikusan adja vissza
a “miihelytitkokat” is — utoljara a Gran
Turismoban tapasztaltam hasonldt. Az
Upgradesre kattintva a legspécibb (és
legdragahh) eszkozikkel tuningothat-
juk a motort, iij sebvaltot szerelhetiink
be, az alvazat atvizsgalva jobb lengés-
csillapitokkal és egyebekkel javithat-
juk az autd menettulajdonsagait, az-
utdn magan a kasztnin, illetve annak
aerodinamikai jellemzdin is valtoztat-
hatunk, illetve silycsdokkentéseket

hajthatunk vegre, Bs Ve e
gumikkal ndvelhetjiik a almm
padasat. Aki pedig az esztétikai |
vanyra is sokat ad, az valtoztathat az
autd szinén is - a szokéasos kétsivos
versenymintan kiviil vannak kiilinféle
matricak barmilyen szinarnyalatban,
vagy sajat mintat is pingalhatunk, il-

letve importalhatunk.

Az egyre nagyobb teljesitményii autd
tehdt nélkiilozhetetlen a jo szereplés-
hez, 4m ez még nem minden. Ha mar
vannak specidlis alkatrészeink, a ver-
senyek eldtt - a garazsha lépve - al-
litgathatunk is azokon. A Club ver-




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

senyosztalyban példaul mér alapvetd
kivetelmény a hatso légtereld szarny,
amivel eltérd mértékii leszoritd erdt
generalhatunk.

A PALYAK

A Career mddban végiil is négy egyre
keményebh versenyosztalyba nevezhe-
tiink be - persze csak sorban. Uj kar-
rier kezdésénél javaslom a sériilés
azonnali kikapcsolasat, mivel még
tirhetetlen autokkal is eszméletlen

em sok kize van ennek a ja-
téktermi automatakhoz - csak kicsit
lesz kiinnyebb a jaték, de megmarad
szimuldcidnak.
Palyakhél dsszesen minddssze nyolc
van, ezért az elgremeneteliink soran

természetesen visszatérd vendégek
lesziink az egyes szinhelyeken. Igaz, a
menetirany nem mindig lesz azonos,

szdval az a nyolc akkor mdr inkabb ti-
zenhat. A kézikdnyvben kiilon talatha-
tunk tippeket a normal palyakhoz, és
azok megforditott médjahoz - ez is
jelzi a kiilinbséget. A tippeken kiviil

mellesleg érdemes odafigyelni arra is,

milyen beallitasokat javasoinak az al-
kotdk az adott helyszinen - ez szintén
le van irva a kinyvben.

A palyafutasunkat egy stadionban
kezdjiik (Bemidji) majd miutan tettiink
néhany kort egy vidéki kastély koriil
(Castlegreen), a hires daytonai palyan

Elrettenté példa. A ver-

seny megnyeréséhez

5 sokkal célszeribb a palya
hosszaban haladni

fejezziik be az amatdr versenyzést. A
kivetkezd versenyosztalyban harom ij

wpalyaval boviil a szezon: a sivatagos

Ridge Valley-vel, a vidéki Silverdale-
lel, és végiil a nagyvarosi Dundas-
szal. A maradék két osztalyba ugyan
még nem sikeriilt atjutnom, de a Quick
Race-nél barmikor kiprobélhatd a to-
vahbi két helyszin: az ijabb sivatagi
pélya, a Sunset Mesa, ami rendkiviil
hosszii, valamint a Rock Island, ahol
sziklés terepen, egy vilagitotorony td-
vében zajlik a verseny.

Az igen sajétos rontgenkép kormany-
zasra ugyan nem igazan alkalmas,
viszont tok jol rugoznak a kerekek

Nagyon fontos, hogy a futamok ele-
jén jo poziciobal rajtoljunk. A kvalifi-
kacids korben még jobban figyelniink
kell a tokéletes technikara, hiszen
azon az egy kirdn dal el, vajon elsd,
avagy nyolcadik helyrdl indulunk. Ha
harmadiknal hatrébb szorulunk, az
mar nem til jo: nem elég hogy utol
kell érniink az élbolyt, még kozben
kinnyen “belegabalyodhatunk” az
egyik sereghajtdba.

A futamok kozott aztan elmenthetjiik
az allast, amivel kapcsolatban lenne
egy megjegyzésem: véleményem sze-

rint a pénz elkiltése
eldtt érdemes men-
teni. Ugy csak vis-
sza kell tolteni az
allast, és kiprobal-
hatunk mas megol-
dasokat is: nem
jobb-e, ha mondjuk
inkabb sebvaltot ve-
sziink a motor-tu-
ning helyett, sth.
A futamok végezté-
vel van visszajat-
szas is, méghozza
nem is akarmilyen. Tobb kameranézet
kiziil valogathatunk, s egy kisebb
‘Emszhl segitségével vizsgalhat-
at a “film” érdekesebb részleteit.
ki példaul egy tekerhetd
bl ttak meg.) Ennek a pa-
Inek a segitségével - pontosabhan
Analysis ikonnal - még a teljesit-
nyiinket is kielemezhetjiik. Vajon
hol rontottuk el? Hol kellett volna
tobb gazt adni? Az adatokbdl sok min-
den kideriil. Természetesen a vissza-
jatszasok is elmenthetdk, s késdbb dj-

van, és még raadasul az ellen-

is ugyanaz a jargany jut, akkor
annak a programnak bizony nagyon
kiilonlegesnek kell lennie ahhoz, hogy
ne valjon unalmassa. Mint lathatd, a
Sierrandl ezzel tokéletesen tisztahan
voltak, s ebbdl az egy autdhdl majd-
nem mindent kihoztak. Talan még
egyetlen PC-s versenyben sem voit
ennyire hatasos az analdg kormany-
2as. A sokat emlegetett élethiiségnek
csak az az egy furcsa jelenség mond
ellent, hogy a ddg nehéz Viperek még
a legcingarabb utjelzo tablardl is to-
talkarosan pattannak le - de amigy

tényleg minden a Hyil van. Aszé-
pen modellezett kocsik fejlesztése 6s
igen érdekes feladat. Ilau 2
drimet tud okozni, hogy ha csak sza-
zadmasodperceket is sikeriil lefarag-
nunk a kireredményeinkhdl — minél
tobbet jatszunk ezzel a jatékkal, an-
nal inkabb megkedveljiik. Nem egy-
szerii megverni a rivalisokat, de nem
is lehetetlen, s a kihivas csabito.
Ameddig pedig nem vagyunk olyan
profik, mint az igazi pilotak, ott van a
Quick Race mod, ahol csak gy szaha-
don szérakozhatunk a palyakkal. Az
ellenfelek itt nem olyan iz-
mosak, de versenyezhetiink
akar a korabbi eredményiink
“szellemautdjaval” szem-
ben, s még néhany csalast
is be lehet kapcsolni csak
iigy poénbdl. A Viperiinket
peldaul lecserélhetjiik vala-
milyen névtelen sportkocsi-
ra, vagy ami a legjobb (bar
tokéletesen értelmetien):
még egy repiildre is. Plusz
még van természetesen mul-
tiplayer jaték is, szdval ha-
l6zaton mindenki kereshet
maganak megfeleld tudasi
i “.és elhulitanak legjobbjaink
a hosszil start alatt”

partnert. Ha egy Viper GTS-R-t akarsz
vezetni, de még nincs meg hozza a
250 rugdd, kétségkiviil ez a jaték a
legjobb (fél)megoldas.

v.z

Viper Racing
FEILESZTO: Monster Games
KIADO: Sierra Ontine
'WEBSITE: wwwisierra-online.co.uk
MEGIELENES: Megjelent

Minimum: P133, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajaniott: P200, 3Dfx
3D-gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: soros, modem, LAN (8 f6)

Summa summarum

Remek kihivas az autoversenyek
szerelmeseinek

vegitéelet

2%
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tudja. Viszont azt, hogy mi is az a

Superbike, azt talan mar keveseb-
ben. Pedig a valasz egyszeril: ugyanaz,
csak két kerékkel kevesebb. (Gratuld-
lok; Zollkém! Ez gybnydriien szakszerii
volt - C) A Superbike futamokon sem
széria kialakitasii gépek mérik dssze a
tudasukat, hanem egyedileg kialakitott
szuperjarganyok. A csodamasinakat a
Iegnagyobh és legnevesebb gyartdk fej-
lesztik a tokeélyre, és egy-egy gép érté-
ke dllitdlag eléri az 1 millié dolart is. A
Superhike futamokra a négy legnagyobb
japan gyar késziil évrdl-évre, plusz még
jelen van az olasz Ducati is, ami lnn
eredményesen veszi fel a versenyt a ta-
vol-keleti csicsmodellekkel. A két keré-
ken vald szaguldas mgnéllomail 1988
ota kényeztetik el az SBK szervezdi, s a
sportag népszeriisége egyre jobban nd-
vekszik. Gt kontinensen keresztiil 12 pa-
Iyan diibdrognek végig a motorok, s
minden helyszinen két futam keriil meg-
rendezésre. A vilag koriili “vandorcir-
kusz” futamain 18 hivatalos versenyzo
indul, de minthogy mindeniitt akadnak
helybéli probalkozok is, a mezdny teljes
Iétszama elérheti a 30-at is.

Hngyml az a Forma 1, azt mindenki

“£10” KOZVETITES

Motorversenyt szamitdgépre vinni sosem
volt egyszerii feladat, foleg akkor, ha az
alkotok az élethiiséget céloztak meg. A
motorkerékpar, s foként a motoros moz-

Neked is hasonld litvanyban
lenne részed, ha torténetesen
kipufogonak szilletsz

dulatai sokkal sszetettebbek annal, mint
amikor csak egy autét kell mozgatni, ép-
pen ezért nem gydztem amuldozni, hogy a
Milestone milyen takéletesen oldotta meg
ezt a kemény feladatot. Raadasul tette
ezt azzal egyiitt, hogy még a jatszhatdsag
is tokeletes. Az emberi mozdulatok egy-

Ez elmenne snittnek valamelyik
toalettpapir rekiamba is
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A “belsé nézet” ugyan kissé | Kan A motor tehetet

meglepé megoldassal keszilt  |eniil csiiszik az olda-

- viszont tok jol sikeriilt! {éin, kiizben meg az
emberiink bukfencez-
ve kavarja fel a ho-
mokagy porat. Sze-
rintem az a legjobb,
amikor a rajt utdn
valamilyen sziik ka-
nyarban esiink el:
egymds hegyén-ha-

hogy az ilyen tiilzottan realis szimuldci- ‘
Oknal mér egyetlen kanyar bevétele is |
nagy braviirnak szamit, am meglepeté-
semre oly mértékben flexibilis a jatszha-
tosag, hogy még azok is profi madon rg-
hatjak a kardket, akik esetleg még bi-
ciklizni sem tudnak. Kezdddik az egész
ott, hogy amikor az egyjatékos iizemmo-
dot elinditjuk, mindjart meg kell vilasz-
tanunk, hogy jatékterembe akarunk-e
menni (Action), avagy igazi versenypa-
Iyara (Simulation). Ha az akciét valaszi-
juk, jéval gyorsabban pordgnek az ese-
: az owszen futamokon a motor

szeriien lenyiigd-
zdek: amikor
Space-t lenyom-
va hatranéziink,
a figurank fran-
kon a hdna alatt
pillant hatra, ami-
kor fiire hajtunk és
kipordg a kerék, lab-
ujjhegyen Idki tovahb a
motort, amikor pedig do-
bogds helyezést ériink el,
elengedi a kormanyt, sot,
felall a motoron és ujjongva
rézza az oklét.
Ahogy az ana-
log iranyitot
hiizzuk, nem
pusztén elkezd
ddini a motor,
hanem - ahogy a
valdsagban is - mo-
torosunk athelyezi a
siilypontjat, s érezhe-
tden ennek hatasara tudjuk
bevenni a kanyarokat. Szél-
stségesebh helyzetekben,
mint amikor példaul megcsi-
szik egy kicsit a hatso kerék,
emberiink vadul egyensilyozik kinydjtott
labaval, azaz sosem meriil fel a kérdés,
hogy “ez a motor most vajon hogy maradt
egyensiilyban?” Na persze megesik, hogy
pilotank végképp elveszti az uralmat a
jarmii felett: ez esethen olyan “szép” bu-
kasokat lathatunk, mint igazabél csak rit-

. Sokan ezekért a /elenereu G
B8 kért jarnak motorversenyre §
(vagy tan mindenki?)

Iyen motoroz-

va az utolsd kanyar-

ban buktam el, de mi-

vel a mezonyhdl senki
sem wmmmﬂm m:!

Giton hevel

mat, végiil mégis beér-
tem masodikként.

A futamokat visszajdtsz-
va a TV-kamerdk kozveti-

vel, megkdzelitiley
olyan latvanyban van te-

hat résziink, mintha nem
is egy menitort néznénk, Al LMY
hanem egy igazi TV-t, :
amin éppen valamilyen sportcsatorna van  gon pedig a névbeirés és a motorvélasz-
bekapcsolva. A versenyzik mozgatdsan  tds utdn rigtin a kozepébe vagva “éles”
kiviil az egyéh latvanyossagokat és grafi- versenyen taléljuk magunkat. Az idény
kai effektusokat (mint példdul az &rnyé-  elején az utolsd rajtpoziciohol indulunk,
koldsokat) sem mérték sziikmarkian, igy majd ha sikeriil eredményesen kiizde-
nem tilzas a foto-realisztikus mlniaiﬁs niink, a tovahbi futamokon a pontver-
Nem csak hogy a motorok Kiillgi vannak  senyben elért eredményiinknek megfele-
kidolgozva, de még az arnyékuk is! 18 helyrdl rajtolhatunk. Az igazi verse-
nyek szimulalasandl mar korantsem ilyen
MELYIK MODOT egyszerii a f;::us. Tizennyolc hivatalos
versenyzd kdziil valaszthatunk, majd a
VALASSZLN? naptiri napok menetrendjének megfele-
A motorvezetés éiményével egyszeriien  [Gen zajlanak az események - s ez vo-
nem tudtam betelni. Hozzdszoktam mdr,  natkozik még az egyszeri futamokra is.
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R lanykai (bér ha jol litom, a bal

Van két versenynap a gyakorlassal és
kvalifikacias korikkel, aztan van az
utolsd probait (vagy talan helyénvaldbh
lenne a bemelegités s20?), azaz a Warm
Up, és végiil jon maga a verseny - az
eredeti szabalyoknak megfelelden min-
denhol két menet.

A SZIMULACIO

A s2imuldcios modban - bar ez talan
is szorul magyarazatra - realiszti-

a koriilmények, példaul ha
a kanyarban a kerék, vagy

oldali van vagy 750-es is)

nagy sehességnél kajakra megdintjik a
motort, szinte biztos a bukta. Ebben a
madban kiilon van egy Realism nevii me-
niipont, melyben olyan dolgokat is be-
kapcsolhatunk, mint hogy torjenek-e a
motorok, vagy mennyire legyenek ér-
vényben a hemutatott zdszlok. Amiigy a
nehézségi szintet, tovabba kirtk és az
Induldk szdmat, valamint az idgjarésra
vonatkozo kivanalmainkat minkét iizem-
madnal ugyanott dllithatjuk be: az Opti-
ons menii Game Options pontjanal.

A szimuldciés modnl természetesen a
jargany felkészitésére, tikéletesitésére

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

is van lehetdség — maskiilonben nem is

lenne sok értelme a gyakorlokardknek.
Mieldtt kigurulnank a boxbél, egy menii
jon be, ahonnan a Setup ikonra kattint-
va kezdhetiink neki a szereldi munka-
nak. Az elsd villa ddlésszogén foghatunk
neki a modositasoknak, majd véltoztat-
hatunk a valté bedllitasain, hiitykolhe-
tiink a felfiiggesztéseken, végiil eltéra
tipusii - az iddjarasnak megfeleld - ab-
roncsokat szerelhetiink fel. Ha végez-
tiink, irany a palya. Miutdn megtettiink
legalabl kdrt, ismét a boxba allva
atnézh in lehetne még esetleg
javitani i profiknak hasznos it-

- mutatdt jelentenek a telemetrikus ada-

melyek segitségével végigvizsgal-
megtett kir valamennyi részlete.

A tilzott Carmageddon-
fogyasztas téves reflexeket
alakitott ki bennem

AZ “A7-5 JOGSI NEM.
ELOFELTETEL

Bajnokka véini tulajdonképpen
madban sem drdongosség, a o ne-
hézségi szinten maximum egy 6ras me-
16. De hat nem Is csoda: fékrésegités-
sel kinnyitették meg az
amatdr versenyzdk dol-
gat, sot, még a gazadas-
ba is besegit a gép. Ne-
kiink minddssze annyi-
ban kell kdzremiikdd-
niink, hogy a megfeleld
iven haladjunk, a kelld
szoghen dontsiik be a
motort és tartsuk az ide-
dlis sebességet. A vilag-

keésziilethen részt venniink, s minthogy

 a véget érd futamok utdn mindig el-

u-'i - menthetjiik a pontverseny allasat, so-

i
“eredmeényeivel, s igy vé-

| giil fekete-fehéren latha-

16, pozitiv, avagy negativ

iranyha hatottak a valtoz-

tatasok.

A kvalifikacids versenyek esetében a
box meniije egy iijabb ponttal is kibdviil,
nevezetesen a Monitorral. Ezzel azt a
képernyGt hivhatjuk be, amivel a ver-
senyzok a tibbiek eredmeényeit kivetik
nyomon. Ha futottunk méar egy megfeleld
idej kart, nem feltétleniil kell kivarni
az egy 6ras idomeérd edzés teljes idgtar-
tamat: az Accelerated Time ikonnal fel-
gyorsithatjuk az id6 milasat. Persze
hogyha ligy érezziik, hogy az eredmé-
nyiinknél mar dgysem lesz jobh, “le is
hiizhatjuk a rolot” az adott versenyna-
pon (Exit).

sem kell Gjrakezdeniink a bajnoksdgot
egyetlen rossz eredmény miatt ~ csu-
pén az elrontott menetet kell visszatil-
teniink.

BIZTOS BEFUTO

Ha jol belegondolok, nincs semmi
olyasmi, amit hianyolhatnék ebbdl a ja-
tékhol. A Superbike versenyek legap-
robb mozzanatai is megelevenednek,
kezdve a hiien modellezet gépek felké-
szitésétol az iszonyatos bukasokig.
Hihetetleniil életszeril helyzet példaul,
amikor a koccanasokndl diihésen muto-
gatnak egymasnak a versenyzok. Az
operatdri munka is tokeéletes. Tobbféle
olyan valaszthatd nézethdl szemléldhe-
tiink, amelyeket a legjobb TV-tarsasa-
gok is megirigyelhetnének. Réadasul a
“belsd” nézet segitségével szo szerint a
versenyzonk sisakjahol kukkanthatunk
ki. Nagyon dsz ez a perspektiva, foként
a klassz motorhanggal parosulva - telje-
sen olyan, mintha tényleg ott iilnénk a

Variwa Zoligucsi termé-
szetesen ismét az élen...

w és ismét elsoként
érkezik a célba

SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIP

otaroatlde-oda ik a méseaal.
- mellett, vagyis a tekintetiink nincs le-

koztatjuk, s braviirosan egy kerékre
kapjuk a célegyenesben a jarganyt.
A készitdk iigy érzem, elkényeztették a

 sportag rajongdit. Mindent biztositot-

tak, ami megfelel a '99-es trendnek: re-
mek egyjatékos madot, haldzati jatékot,
s nem utolsd sorban tetszetds prezentd-
cidt. Ez utdbbi dolog kapcsan jut eszem-
be: a fémenii Superhike World opcidja-

- nédl mindent megtudhatunk, amit a Su-

perbike-ré! tudni érdemes - a képes be-
'szamold még arra is kiterjed, hogy nem
csak az aszfalton, hanem a palyan kiviil
is akad hiségesen latnivalo...

vz

Superbike World Championship

FEILESZTO: Milestone
KIADO: Electronic Arts
WEBSITE: www.ea.com
MEGIELENES: megjelent
e i Et e S
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P233, 64MB RAM
3D-gyorsité: D3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, soros, LAN

[ ] am
Summa summarum

Az eddigi legdogosebb motor szimulacio,
vétek lenne kihagyni

vegitéelet

94%
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nak. A felvilland szines csovak vala-

miféle gépezetek korvonalait rajzoljak
ki. A tavolban egyszer csak felnyilik a ka-
pu, s nyolc egészen rendkiviili motorkerék-
par valik lathatova. Fiilsiiketitd zaj tamad,
felizzik valamennyi gép hatulja, s egy pilla-

Ash’tét folyoson kiilonds fények cikaz-

lem felkeltésének: ha a versenyeket ijraal-
kotjak, de ezittal a valdsaghan!

Az dtlet megvaldsitasa persze nem ment
valami konnyen (az ember a valosaghan
nem tud csak igy ellenallni a nehézségi
erknek), de a siker nyilvanvald volt, sz0-
val a korai ttdréket nem lehetett eltantori-

Itt egy elagazés kovetkezik -
ha te nem agazol el, akkor
viszont savas fiirdo

/3 ™

BN

N e

nattal késbb mar
tibb széz méterre
jar valamennyi.

De hat mik voltak
ezek? Motorok, avagy szuper-
szonikus repiildgépek? A valasz persze
csak a mai ember szdméra kérdéses - a ké-
sb 21, szazad lakdi j6l tudjak, hogy ezzel
csupén egy XG2 verseny vette kezdetét.

Lehet hogy most a sajét szegénységi bizo-
nyitvanyomat allitom ki, de bevallom, nem
emlékszem, hogy az Extreme-G elsd része
megjelent-e PC-re, avagy sem ~ min-
denesetre én még N64-en szora-
koztam yvele nagyszeriien. No
mindegy, a jatékrol minddssze
annyit érdemes tudni, hogy Acclaimék a
Psygnosis babérjaira probaltak tdmi, s egy
fantasztikus tempoji virtualis versenyt hoz-
tak dssze a Wipeout mintajara. A sok ha-
sonldsag mellett a legfdhb kiilonbség és
egyben wjitas az volt, hogy az Extreme-G-
hen nem a fold falgtt lebegve, hanem ket
keréken folyt a verseny, s a mar-mar hul-
lamvasitra emlékeztetd, gyomrot kavareg-
tatd palyak alkotdi egyszeriien fittyet hany-
tak a gravitacidra.

A hattértorténetet illetden az altalunk I3-
tott Extreme-G versenyek 6ta 25 év telt el.
Az Egyesiilt Planétak népei mar kezdtek ra-
unni a kormény altal pénzelt hagyoményos
versenyekre, szoval valami djat kellett ki-
taldlni. A versenymotorok néhany megszal-
Iott rajongdja egy eszement Gtlettel allt
eld. Szerintiik egyetlen madja van a figye-

Az ugratonal célszeri a csutka
gaz, mert igy a bukkano tete-

Jére pottyanva tankolhatunk

tani a céljuktol. Az elsd néhany halaleset
csak besegitett a sikerbe: a verseny reflek-
torfénybe keriilt - a médiak folyamatosan
andl beszéltek, hogy a résztvevokre nehe-
2edo teher messze meghaladja az ember tii-
rokepességét. A kazérdeklgdés persze von-
zotta a szponzorokat, s igy végiil megte-
remtadott a pénziigyi hattér is ahhoz, hogy
olyan gépeket lehessen gyartani, amik meg
a virtualis terben latottakat is felilmaljak.
Hamarosan a pilotak ij generéc| ja terme

A jatékos szamara tehat

a kovetkezoképpen fest
a helyzet: ott iiliink egy
sipolva, higva szaguldd,
ketkerekii konzervdohoz-
ban, a palya dssze-visz-
sza kanyarog a 3 dimen-
ziohan, a thbiek lGnek
rank, és valahogy célba
kene érni. A kizonséges
fegyveriinkkel csak ki-
sebbeket taszithatunk ri-
valisainkon, am idonkeént
ramehetiink bizonyos
kapcsoldkra, amik egy

kapszulat Ionek ki fe-
Iénk. A kapsznla aztan rakapcsolodik a ge-
piinkre, s maris valamilyen csodas fegyve
birtokaba jutunk. A rakétakra és eg|

csak egy esethen nincs sziikség: ha mar
hiiztunk a mezdnytdl. llyenkor egyszeriien
eldobhatjuk a terhesse valt eszkozt, s csak
a gyorsasagra kell koncentralnunk. A

hosszahh, egyenes szakaszokon e@

\,‘

all, Mielott elmdulnank apa-
g kiirja a gép, hogy legalabh
kell heiulnunk Ha tovahbju-

egwgyezm a kmt palyaku-

nyugissa valik a dolog,
hiszen a hangsehességet
atlépve még a zajok is
megsziinnek.

A hadsereg 12 palyat
biztositott a futamokhoz.
Ezek teli vannak elaga-
2asokkal, hurkokkal,
eszelds emelkeddkkel és
alagutakkal - nem ritka,
hogy a motorosok fejjel

Iadott ki, akik kiildnleges ké
mar le tudtak gydzni az extrém gyorsulas
veszélyeit.

Ahogy az lenni szokott, a csiicstechnoldgia-
jii gépek és fegyverek magukra vontak a
hadsereg figyelmét is, hiszen ezek az eszk-
20k egy esetleges haboriban is megalljak a
helyiiket. Minthogy gazdasagilag egyetlen

lefelé “csii a
palyan. A kornyezet a
21. szazadra jellemz0:
tabbnyire poros, fiistos
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levegdjii bolygokon, ipa-
ri létesitmenyek kozott kanyarog az it. At-
tol fiiggden, hogy milyen nehézsegi szintet
valaszmttunk az egyes palyak teljesen

nemzet sem
meg maganak hasonlo
mertékii katonai kolteke-
zést, nem csoda, hogy a
hadsereg kitind lehetose-
get latott uj fegyverek
fejlesztesere es tesatele-
sére a versenyeken, anél-
kiil, hogy mindez egy fil-
1érjébe is keriilne. Mind-
ossze néhany egyedileg
megépitett palyat kellett
“nagylelkiien” felajanla-
nia, s maris kezdetét ve-
hette a mindenki szamara
ingyenes cirkusz.

mas y illetve leza-
rulnak bizonyos dttorlaszok: minden palyan
harom kiilonhozo nehézségii itvonal van.

A meniirendszeren meglatszik, hogy egy N64
atirat, kissé talan tul futurisztikus. Nincs til
sok lehetdség, de azok szépen meg vannak
bonyolitva. (Kilépni a jatékhol példaul nem
lehet csak igy az Escape-pel, hiszen akkor
minek gyartottak le a Quit ikont?) Na mind-
egy, veiil is csak raakadunk az Extreme
Contest ikonra, amivel a mar sokat emle-
getett versenyidényt indithatjuk. Négy kiilon-
féle bajnoksag van a jatékban, am koziiliik

elsok lesziink, tovabbléphetiink a nyolc pa-
lyas Critical Massre, majd arrol még tovabh
a 12 palyas Meltdownra, Ha ezt is sikeresen
vessziik - és mellesleg nem hasznaljuk a ko-
rahbi bajnoksagokon nyert superhike-okat —,
vegiil megnyitjuk a Duel modot is. A parhaj-
han mar nincsenek dijak, nincs jelen a kato-
nasag: egyszeriien csak egy ember kiizd egy
masik emher ellen.

Amint a bajnoksagon haladunk eldre, a mar
latott helyszineken ij versenymadok is elér-
hetove valnak. A fomenii Single Player
opcioja a kovetkezd modokat foglalja maga-
ban:

Practice, azaz gyakorlas, amit azonban
inkahb egy menetes kiizdelemnek kéne ne-
vezni. Minden ugyanigy zajlik, mint a baj-
noksagon, csak épp szahadon vélaszthatunk
palyat.
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TimeTrials, vagyis idomerd futam, ahol
rivalisok nélkiil gyakorolhatjuk be a palya-
kat, pusztan a sajat legjobb iddnk szellem-
motorosa jelentkezik ellenfélként. Az elért
rekordok természetesen elmenthetok.

Végiil van még az Arcade mod, ami tulaj-

senyre, s azon tilmenden csak néhol akad
gyorsito panel. A nitrot a hosszil, egyenes
szakaszokra érdemes tartogatni, bar az is
igaz, hogy ha nem vessziik ket
igénybe, djabb bonuszpontokhoz

egy katonai felel  juthatunk.
meg. Nincs meghatarozva, mennyi kort kell Az elsodleges fegy-
levezetni, az elsodleges feladat a romholas.  ver - amint mar
A palyakon katonai robotok cikaznak elot- emlitettem -
tiink, s nekiink valamennyit ki kell Ioniink. nem olyan
Itt egy kicsit masak a fegyverekre vonatkozo halalos,

szabalyok: amikor végziink a tamaddink egy
hullamaval, egy energiafelhd marad az utol-
50 robbanas nyoman, s azt kell felvenniink.
Hallhatjuk, amint ilyenkor bemondja a gép a
feyver tipusat, am ekkor azonban még nem
aktivalodik a fegyverkapszula, csupan toltg-
dik a masodlagos fegyver energiaja. Ahhoz,
hogy miikddésbe hozzuk a legutdbh felvett
energiat, kiilon meg kell nyomnunk a masod-
lagos fegyver gombjat. (Az energiak adott
sorrendben jdnnek: Nitro, Mortar, Multiple
Missile, Homing Mis?e, Static Pulse,

mint

*
10 8y Stat 3
b, \ N
Iiulnerdility - &2 utibhit bénhy};(.muh,
3 felhasznalvaa pajzs energi-  szont atiizgomhot nyomva
% b ajat regeneralbatjuk.) A cél tartva izzithatjuk a lovedé-
- %\ fehata tuleles, Lenetoleg ket. Az izzitott Iovedék
/ ”{  minél tovabb, amiben ~ egyrészt erdsehh, masrészt
legfoképp az idGnként  jobban lepattan a palank-
,\\ megjelend anyahajok  rol, azaz mandinerbdl okoz-
W\ akadalyoznak meg min-  hat sériilést. Amennyiben

ket - ezek kilovéseért
mellesleg banuszpontok jar-
nak.

sorozatot akarunk kiloni, a

gomb elengedése utan rogtan
nyomijuk le ijra a tiizet, és tartsuk is
lenyomva.

A gond az, hogy az elsddleges fegyver ener-

giaja nem tart orokke. A palyakon kétfajta
iamezit figy meg (altalaban
ugratokon keresztiil juthatunk hozzdjuk): a

Sok sz0 volt mar a gy
rdl, pedig ket dolgot talan még azoknal is
gyakrabban fogunk hasznalni: a nitrot és a
fedelzeti fegyvert. Na jo, az extra sebességet
biztositd nitrot mégsem fogjuk annyiszor,

mert abbol csupan harmat kapunk egy ver-

kek a pajzsot tolti fel, a zold pedig az elsdd-
leges fegyvert! Most pedig nézziik mibal
€liink - avagy halunk...

Mortar: Mozsaragyii, mely - a kapszula tipu-
satol fiiggden - eltérd szami rakétat I ki
elore.

Multiple Missiles: Aprobb rakétak cso-
portja, melynek a mortarhoz hasonloan
szintén tobb tipusa van.

Homing Missile: Célkavetds rakétak, melye-
ket kiilon-kiilon lehet kiloni.

Rear Missile: Raketak hatrafele, az itjukat
a visszapillantonk monitoran kovethetjiik
nyomon.

Profetikus kép: ha jol latom, itt
kezdédik a 4-es metré

Leader Missile: Rakéta,
ami a mezonyt vezetd ver-
senyzot veszi célba. Csin-
jan banjunk vele, ha jo-
magunk vezetiink! A koze-
ledtére egy hang figyel-
meztet: olyankor jobb
megelégedni a masodik
pozicidval.
Static Pulse: Hul-
lamok, amik meg-
hénitjak az el-

Headlamp: Fénysz6rd, aminek a sotét bar-
langokhan vehetjiik hasznat.

Nem tudom, a PC-sek koziil mennyien jat-
szottak az Extreme-G elsd részével, minden-
esetre én - a Nintendo64-verzio alapjan -
némileg masképp képzeltem el a folytatast,
A jatek konnyebb, jobban jatszhatd, de ez-
zel dsszefiiggéshen a motorok viselkedése
keveshe realis. (Csak nagyon szélsdséges
esetekben Iehet kizuhanni a palyarol, vagy
amikor direkt hanyagoljak a korlatokat.)

Grafikailag ugyan lathatd vala-
Epés: tobb épi

saval bearnyekoltak mindent,
amit lehetett, viszont a mes-
terkelt szinek valasztasa miatt
keveshe tiinik valosagosnak a

A jobb szélsé kolléga vadul

litrozva az élre tort, de sze-
rintem még & sem tudja, hogy
a kanyart hogy fogja bevenni

lenfél gépét és
fegyvereit.
Rail Gun: Lezer, ami koriilottiink
mozog mindaddiy, amig nem ta-
Ial maganak egy célpontot.
lon Sidecannon: Oldalso iond-
ayiik, melyek sugarai meggatol-
jak a megelazésiinket.
Rear Maxibolt: Ugyanaz, mint az
elsadleges fegyver, csak hatrafe-
Ié.

Flame Exhaust: Langnyelv, ami a
motorunk hatuljahol kicsapddva egy-
részt gyorsit minket, masrészt megper-
zseli a mogottiink haladokat.
Smoke Exhaust: Siiri fiistfelhd. Roppant

bosszantd, ha elittiink hizza valaki...

Proximity Mine: Pattogo gombaknak.

Nagyon nehéz nehéz kikeriilni oket.

Laser Mine: A palyara kihelyezett lézeragyii
a sereghajtok réme.

Magnetic Mine: Kényelmetleniil vonzo
magneses tér az it mindkét oldalara.
Wally Warp: Az eldzd rész 6ta valtozat-
lanul hagyott, kétrészes fegyver. Egy
hemeneti, és egy kimeneti nyilas-
sal rendelkezik, azaz egy tele-
port, amivel szépen hat-
rébb tuszkolhatjuk az el-
lenfeleinket.

Phosphor Flare: Intenziv
fény, ami elvakitja a szoro-

san migattiink haladdkat.

Power Shield: Energiapajzs, amellyel nyu-

godtan taszigalhatjuk a tobhieket.

Invulnerability: Sérthetetlenség - vagy leg-

alabbis egy kis ideig.

Invisihility: Lathatatiansag, amivel alattom-

han kozelithetd meg a kiszemelt aldozat.

latvany, holott most kéne a versenynek a
valdsaghan jatszodnia.

Tiz, plusz még néhany valaszthato ver-
senyzd, tizenket palya: ennyi a végsd mer-
leg. A PC-s piacon kiilondsképpen gyengen
muzsikal az anyag: csak a legelterjedtebb
3D-kartyakkal miikodik kifogastalanul, ra-
adasul még halozati jatek sem jar hozza.
Igencsak kozepes anyag.

A

Extreme-G 2
[ B TS IADO: ACCRIFT -0 i 3 ]

WEBSITE: wwwacclaimnet
MEGJELENES: megjelent

Ketyere
wm: P200, 16MB RAM

Multiplayer: -

Summa summarum

A WipeOut tronfosztasa meég varat magara

vaegitelet
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hertarsunkat! Mily felemeld €r-

2és, ahogy ropognak a csontok!
Ahogy sécesen a hatgerifcvagya
labszarcsont: Tessek? Hogy anyajas
olvasi ezt em fgygondolja? Hat a2,
igazat megvallya én sem, csak _
megprobaltam magamat belegl- & i
ni egy pankracidrajongg “r6-
zsaszin” lelkivilagaba. 494
Nyilvén az o érdeklddésiiket L /
kell ugyanis most ezzel a be-
vezetdvel felkeltenem, hiszen
megeérkezett az elsd olyan PC-s jaték,
ahol a WCW (World Championship Wrestling)
pankratorai a foszerepldk.

A korabban mar PlayStationre megjelent WCW
Nitro egyike az egyik legjobb pankracid-jatek-
nak, amivel barmilyen platformon valaha is talal-
kozhattunk. Tohh tucat driilt figura koziil lehet
valogatni, s amit valaha ellestiink a TV-ben lat-
hato pankraciokozvetitésekrol, azt most mind
magunk kivitelezhetjiik - prohéra téve ezzel az
aktualis ellenfél egészségi allapotat. Mint az jol
ismert, a pankracidhan elég katetlenek a szaba-
Iyok: dobbenetes pofonokat osztogathatunk, fel-
maszva a szoritd sarkaba sz szerint az ellenfel
nyakaba ugorhatunk, a kabultan fekvd ellenfelet
is meggyalazhatjuk, avagy akar a ringen kiviil is

verekedhetiink.
Az igazat megvallva még csak nem is kel na-

hiszen az iranyitas mondhatni gyerekjaték. A
program nem kevesehb, mint nyolc gomhbot hasz-

HOGAN

Hulk Hogan bemutatja, hogy mit je-
lent, a “se fiile, se farka” kifejezés.
(A sebészi beavatkozas mésodik
részét a gyengébb idegzetiiek miatt
inkabb nem mutatjuk be)

nal, azaz minden iitésfajtanak, rigasnak kiilon
gombja van, s a “honyolultabh” atdobasok is
csupan 2-3 dsszetevojii komhobol allnak. A jaték
Kezikanyveben raadasul le is van irva valamennyi
Iényeges mozdulat, kiilon megjeldive, hogy mit
lehet tenni a kifekiidt ellenféllel, milyen ugraso-
kat lehet kezdeményezni a korlatrol, avagy mit
kezdhetiink a ring sarkaba szoritott ellenféllel.
A WCW “szupersztarok™ egytol-egyig eredetiek,
és mint egy jo verekedas jatekban, terme

HoGaN sara van egy egy-
szeriibb modszer is,
aminél nem kell a
1él vilagot agyonpil-
Uy folniink, de ezzel
i ] nyilvan csak azok
wil 3 fognak elni, akik
- 3 csalard madon Cin-
P L N kelt Lapokkal szok-
pamet e s tak jatszani... Van
- persze “baratsa-
; & gos” mérkozes is

A WCW Nitroban hat jatékmad koziil valasztha-
tunk. A sorhan az elso természetesen a bajnok-
sag (1P Tournament), ahol 10 nehézsilyi ellen-
fellel kell végezniink ahhoz, hogy miénk legyen a
bajnoki cim. Attol fiiggoen, hogy kivel, s milyen
szinten gyoziink, a bajnoki serleg mellé ~ mint-

a is
magunk valaszthatjuk meg. Ugyanezt megtehet-
jiik ketjatékos modban is (2P VS), ami - tréning
mod hijan - szerintem még gyakorlasnak sem
utolsé. Mindezek utan jon a csoportos kiizdelem
(1P Exhibition Tag Team), aminek szintén van
kétjatekos modozata. A Tag Team jatékoknal ket

sen mindegyiknek megvan a maga néhany speci-
alis fogasa. Nemely mozdulat barmikor aktival-
hata, némelyik akkor, amikor az ellenfelet a szo-
ritoban “futtatjuk", és végiil olyan is van, amit
csak olyankor lehet bevinni, amikor a rivalisunk
energiaja mar pirosban villog.

Talan a legjobb moka az, amikor mar nem is
ket, hanem harom-negy pankrator gyiiri egymast.
Az alkotok rendszeresitettek a jatékhan egy
“Surprise Attack” opciot, ami ha aktivalva van,
a Help billentyiivel (H) barmikor hivhatunk egy
baratot - faleg, ha mar nagyon szorongatott
helyzetben vagyunk. Mellesleg mar az izemma-
tok kazatt is eleve van néhany olyan, ahol ossz-
népi “vigadalom” folyik.

egy plusz j - rejtett is bunydst va be egy csapatba, s menet
nyeriink, s ezzel a metodussal gyakorlatilag a kazben jelolhetjiik ki, hogy éppen melyikiikkel
é ava 0 akarunk birkozni. Vegiil van még a Battle Royal
szamat. lgaz, a behoza-  mad, ami egy amolyan mindenki mindenki ellen
g Ak tipusi hancirozas. Egymast dobal-
lint a mellékelt bra is mutat- Rm—— 5 L)
ja, a kiizdelem nem kizérolag JIS ppp | fak kia pankratorok a ringbal, am
a szoritéra szoritkozik — folyamatosan jon az utanpotlas, s
p— - ~~~| igyhakiis penderitették a karak-
~ teriinket, atvehetjiik a kavetkezd
. @ bunyds iranyitasat. A végén az a
ficko lesz a nyero, akit senkinek
! 3 sem sikeriil kihajitania.
A PC-s WCW Nitro legnagyobh eld-
v nye, hogy haldzaton, sot Interneten
P ‘ X '7'! | keresztiil is csindlhatjuk a balhet.
i \ [ Az mar egy kellemetlenebb kerdes,
%/‘ hogy ezen kiviil nem sok fejlodést
| mutat a PlayStation verziohoz ké-
el ) | | pest. Hasznal ugyan 3D, de a

Négyesben szép az élet
Akcioban a “gyengébb nem”
KIMBERLY

BARBARIAN

Conan kollégaja arc-

plasztikéra késziil B
grafika ennek ellenére nemigen kiilonhzik. Foleg
aring koriil allo nézok tudjak rombolni az illuziot:
amikor eltavolodik a kamera, kideriil, hogy csak
papirmase figurak integetnek a racsokon ol.
Vagy emlithetném a karaktervalasztast is: jopofa
tolog, hogy a hivatalos szereplok egy gombnyo-
masra elmondjak a szokasos hemutatkozo szove-
giiket, de nem értem, hogy a rovid hejatszasok mi-
ért olyan gyaldzatos mindségiiek, amikor még
csak nem is teljes kepernyosek.

A “sport” rajongdinak mondjuk igy is hiztosan
tetszeni fog a WCW Nitro, hiszen a karakterek jol
felismerhetak, és amit miivelni lehet a ringben,
az tényleg hamisitatlan pankracio. Hogy tehat ki-
hol lesz Hollywood Hogan, Sting, vagy Goldherg,
azimmar csakis rajtunk millik - na persze csak
virtualisan.

V.Z

WCW Nitro

WEBSITE: www.thg.com
MEGJELENES: megjelent
ety

K
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajaniott: P-ll 233, 32MB RAM
3D-gyorsité: DID
Multiplayer: modem, LAN, Internet

ere

Elég élvezetes bunyos anyag - de csak
annak, aki kedveli ezt a mubalhét

vegitelet
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KBYTE

SOUTH PARK

ti, mondhatni bizarr. Marmint az, hogy

dltdztessiik a 30-s modelleket 2D-s rajz-
filmfigurak ruhdjaba, s tegyiink hasonldképpen
a hitterekkel is. Az eredmény engem leginkabh
egy 30-s babszinhdzra emlékeztet, amiben pa-
pirmasé szerepldk futkdroznak a szintén papir-
bl figyelmesen kivagott és kiszinezett hazak,
autdk, fak kozott. Régen a kekszes dobozok
hatuljabdl lehetett ilyeneket késziteni, de dgy
latszik a szamitogép mindent utolér. Lehet
hogy régimadi vagyok, de a South
Parkkal eltiltott néhany 6ra utdn én
mégiscsak a kiszinezett papirzsirafra
voksolok.

A tarténet hasonldan pihent agyak
itilték ki, mint a 2D 3D-ben koncepci-
6t. Alapjaiban kicsit hasonlit az Gtodik
elemre: maga a nagybetiis Gonosz
egy meteoritha tomorddve ne-
kilddul, hogy egy péntek
13-ai napon, amikor a teli-
hold egybeesik a napfo-
gyatkozassal és pont 666
év telt el a szerencsétlen-
séget hozd iistokads utolso
latogatasa ota megleckéz-
tesse a foldet. Teszi min-
dezt megvadult pulykaka-
kasok horéhe biijva, a
fildlakok kozé beszivar-
gott gonosz kidnok segit-
ségével, idegen hefolyds
alatt 4ll6 tehenekkel, és

Minden kétséget kizirdan az otlet erede-

nydl, akit talén épp a nyérson forgo
pajtasa késztetett elgondolkodasra

¥ K biiféjének specialitésa,
Sl 2 pulykafasirt ellen fel-
lazadtak a szérmyasok

multiplayer jatékok korat éljiik, természetes,
hogy a jatékban van ilyen is. A multiplayeres
beallitasok nagyon emberharatok, aki elGtt nem
homélyosak a “Join”, “create”, “frag”, “team”
szavak, az elsdre eligazodik benne. Sajnos j-
donsagot nemigen tartalmaz a multi rész, nin-

csenek beépitett botok henne, s
egyféle csapatjaték van, ha ezt be-
allitjuk, akkor két csapat irtja egy-

Park szerver. A killfldiek-

mat is kilghetiink. A2 arzendlba tartozik még a
horotvahabvetd vagy Dr. Mephisto sugarfegyve-
re. Utdbbinak harom funkcidja van, melyek k-
ziil kedvencem a piranha eregetd - ekkor egy
hal falja fel poligonrdl poligonra ellenfeliinket.
Szerintem egy hagyomanyos FPS-hez szokott

mnmmmm,numuu
" aprithatunk, pedig nincs vége a
listénak. aniuumimaim,lelr

veszett ényekkel, A fihd- i, az LAN-han gondolkdlék,nem hiszem, hogy mmmwr
mm ftazne Soth saotosen a powerupok sem

gyalra,
Tekintve, Imﬂnmmd,sml

‘rﬂywwﬂwntihﬁ:

South Park és
lakai, hittérben
egy pulykatankkal

Mehemed sehol, de
® tehenei eldszeretettel
riogatnak minket

elején, kivéve a mindségét - hat jobban jart
volna a jaték, ha elfelejtem gércsd ald venni a
grafika latvanyossagat. A legtahb helyen igen
sivdr, csak hd és néhany hegy lathatd, egyhan-
gii a texturakkal boritva. Ahol kicsit pezseg az
élet, ott tarkabb a latvany is (pl. az iskola a
huszokkal, vagy a lovagkori rendezvény helyén
a nyarsra tiizott nyil), de semmiképpen nem ki-
emelkeda. Persze az elnagyolt grafika részben
a rajzfilm stilusnak kiszonhetd, de hat a vég-
eredmény nem til szemet gydnydrkddtetd. Az
allatszereplok (a mellékszerepldk) viszont
nagyszeriiek. A bakkecskek szenzcidsan ug-
ralnak, a hamba medve mindenhova kivet
minket, s leiil veliink szembe a fildre, a
nyil idétleniil csdvalja a fiileit. Engem
ezek a mellékszerepldk szdrakoztat-
tak el a legjobban, a hétterekben,
ellenfelekben és fegyverekben
nem leltem ennyi szorakozast.
Hogy pontosan kiknek
szantak ezt a jatékot,
art nem sikeriilt még
megfejtenem. A grafika,
a tirténet és a vér hid-
nya alapjén azt gondol-
tam a kisebb korosztalynak. Am a j-
tékban elhangzo monoldgok nem ép-
pen az d fiiliiknek kesziiltek, s a ja-
ték CD-jén is az olvashatd, hogy az

o] | [«lof jnlc]-|

iddsebh korosztalynak
ajanjak. Szerintem minden-
) ki probalja ki maga, aztdn
dintsetek (ha van iddtik a
Y/ (3A tesziverzidja mellett,
ami taldn mér elérhetd, mire
ezt olvassétok).

South Park
FEILESZTO: lguana
K ): Acclaim
'WEBSITE: www.acclaim.com

| MEGIELENES: megjelent

Minimum: P200, 32VB RAM
Ajaniott: Pli-266+, 32VB RAM
3D-gyorsité: OpenGL, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN

Summa sul narum

Veéglil is jobb egy szappanoperanal
vagy egy idojarasjelentésnel

ilvegitelet
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ikor a Myth megjelent, anno masfél
Méve, pillanatok alatt igazi kultuszja-

tékka valt, legalabbis a stratégia-ra-
jongak kareben. A szerepjaték elemekkel fi-
noman fiiszerezett, szintiszta harci strate-
gia, amit igen csak formabontd 3D megjele-
néssel lattak el a Bungie programozdi, el-
adasi csiicsokat dongetett és hamarosan ott
volt a halozaton, Interneten jatszott jatékok
TOP listainak élmezonyeben is - annak el

val. A folytatashan sincs ez masként, csak

szebh és a modern 3D kartyakat izomhol ta-
mogatja, kad, szines fény és az egyéh csin-
gilingi mind megjelenik. A kezelése sem or-
dongosseg, har a as egérre

Léptek, nyagések, mocsar cuppogasa, és a
karakterekre nagyon jellemzo visszaigazola-
sok, katonak hokacsattogasa, elfek tiszte-
letteljes fennhéjazasa és torpek zsortolode-
se folyamatosan a hangszorok-

helyezése nagy vitakat inditott el a jateko-
sok kozott, de megmaradtak a jol bevalt bil-
lentyiik is, mint ahogy minden formaciot és
csapatkijelolést, tamadasmad valtast meg-
tehetsz akar a képernyd ikonjaival, akar a

lenére, hogy nem kevés lgencsak
hiba volt benne. A sikerre és szamtalan po-
zitiv s javitast kivand visszajelzés hatasara
termeészetes madon egy folytatas megjelen-
tetésével reagaltak a fejlesztak, amit, mivel
az elodjénél szebb, jatszhatobh és hiba-
mentesebh (no azért nem minden bug nélkiil
vald) folytatasrol van szd, csak dicsémi le-
het. A jatszhatosaghoz és az orditd hibaktol
valo mentességhez nagyban hozzajarul az
is, hogy a jatékosokat is aktivan bevontak,
beta
(samns csak az USA-hol, holmi CD postazasi
honyodalmakra hivatkozva), és raszantak a
szikséges (de a legtdbb fejlesztd altal djab-
ban lesporolt) idot a hibak javitasara.

A Myth vilaga, atlagos fantasy vilag, legin-
kabh a kozépkori fold alternativajakent ir-
hatd le: kardal fjjal harcold katonak védik a
kiralysagokat, de nemcsak emberek a fakoi,
tiindek, torpék és dridsok rojak az utakat, a
legvaltozatosabh intelfigens és fél-intelli-
gens szdrnyek riogatjak a jobbagyokat. A
legnagyobb kiilonbség azonban, hogy itt
milkadik a magia, varazslattal rombolni,

vagy eppen gyogyitani képes lények allnak f

gombjainak segitségével. Na-

gyon hianyzott az el6zd részhdl a pontos fel-
adat ismertetés, mert har az atvezetd szd-
veghil - amit egy nyelv-
tanuloknak bat-
ran ajanlhato
narrator
isel- 4

LSS A
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A kel

s

Egy viszonylag népes
falu latogatasom elej G

- és kozvetleniil utana

kettes

Egyes zombik szinte szét- |
pukkadnak a méregtol. Sot, (8
nemcsak szinte...

bol. Karakterekrdl beszéltem, hiszen a sze-
repjatek elem tovabbra is
fontos szerepet kap, az
egyes emherek (elfek, Ié-
nyek, akarmik) hasznalha-
tosaga, tamadasainak pon-
tossaga és ereje fiigg a ta-
pasztalataitol, minél tobb
csatat tiilél, minél tobb el-
lenséget vagott honaljon,
annal jobb lesz. Ennek ko~
szonhetden tigy érezheted,
hogy valddi katonaknak pa-
rancsolsz, mindegyiknek

Dicsé csapataim sikeres
folyoatkelést hajtanak végre §

hen, szamhban alaposan megfogyatkozott lé-
gionak most tjra szembe kell néznie a li-
dércnyomassal, hatvan évvel a nagy habord
hefejezése utan egy kis falubdl kérnek se-
gitséget, s maroknyi katonanak azonban
nem banditaktol kell megszabaditani a fa-

SZﬂﬂ"l vagnlml

mond -, nagyjahol
sejthetd a feladat,
de a palya indulasa-
kor feltiing ablakhan
tételesen benne van
minden, amit leliesi—

neve és eltérd képessegei vannak, nem
csak egy arctalan tomeg, mint a legtobb
stratégiai jatékhan.

A tortenet is visszakanyarodik a nagysikeri
elsd részhez, de szerencsére nem logikatia-
nul oldottak meg a dolgot. Kozel szaz év telt

a fény oldalan, magiaval hadrendbe szoli-
tott elohalottak és fekete magusok a sotét-
ség seregében.

A Myth éppen azzal romholta szét a straté-
giai programok kapcsan beugrd altaldnos
kepet, hogy nem a kicsit feliilrl-kicsit ol-
dalral izometrikus 3D-t hasznalja, hanem
valadi térbeli meglelemtest szahadnn moz-

teni kell a gyozel
hez (snl akar egy nagyon hasznos tippsoro-
zat is lekerheto). Az elsd egy-ket kiildetés-
hen meég kicsit furcsa volt a zene teljes hia-
nya (csak a kiildetésben nincs, meniiben és
felolvasas alatt a fantasy hangulathoz jol il-
leszkedd zene sz0l), de ezért karpotoltak a
nagyon profin megalkotott és néha, kiilong-
sena terhatasu trukkokei tamogatd kartya-

gathato, €s 0 kamera-

kon é add zajok.

el Balor Ota, a keleti hataron
tilrdl érkezo feketemagus és szolgainak
szrnyekhol és éld-halottakhol allo seregei-
nek kis hijan sikeriilt minden éldt eltipor-
nia. Alricnak a nyugat vedelmezdjének
azonban sikeriilt megtornie a legydzhetet-
lennek tiind seregek dsszhangjat, Balor
megilésével, a vezetd nelkiil maradt ma-
qustahornokokat és seregiiket egyenkent
mar le lehetett gydzni. A hosszii béke évei-

lut, ahogy azt eredetileg hitték. Az élahol-
tak tamadasa magott Balor egyik volt csat-
losa all, a pihenést erejének nivelésére
hasznéld Soulblighter, egykori ura terveit
akarja megvaldsitani, de sajat magaval a
fdszerepben.

s 2%

kell megvédelmezni a civilizaciot a tamado
seregekkel szemben, a valtozatos missziok
koztt talalhattok tdmada és vedelmezo kiil-
detéseket, fokolomposokat kell elkapni mi-
elott meglognak, varat elfoglalni, élohalot-

“.és elhulitanak legjobb- [
a hosszii harc alat
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MYTH Il : SOULBLIGHTER E

takat levadaszni, foglyot szabaditani vagy a
mindenhonnan 6zonld siron tiili undorma-
nyok eldl meglogni. A kivetendd stratégia a
feladatnak megfelelden valtozik és a fej-
lesztok odafigyelésének koszonhetden néha
egy jo otlettel, egy kiilonlegesebb egység
képességeit vagy a terep adta lehetosége-
ket kihasznalva, sajat embereid minimalis
veszélyeztetésével megoldhatod a felada-
tot. A taj sokkal éldbb lett, mint az elgzd
részhen, és itt nem csak azokra a jaték
szempontjabol nem tul
le-

nyeges,
csak hangulati elemekre
gondolok, mint az erddben hoklaszo és csa-
pataidtol megriadd 6zek, vagy az atrepiil
madarak, hanem a lerombolhata, mozgo
tereptargyakra. Az ellenséggel teli hidat
a szakadékba rabbanthatod, a rohamo- &
20k eldtt felgyijthated a fiivet, ahs- A
ban-homokhan latod a labnyomokat, a
felvonGhidat Ie kell eresztened és g

kal és néhany olyan idonkent feltind speci-
alis egységgel, mint a csics-lopakodo ké-
pességekkel megaldott torpe nyomkeresk.
Talan itt tapasztalhato a legkevesebb valto-
2as az eldzo részhez képest. Egy kicsit
ugyan minden egység megvaltozott,
jobb lett, a masodlagos, specialis
tamadasok javultak, de alapja-

ban ugyanazok maradtak. A
legnagyobb djitas a tizgo-
Iyokat hajigalo magusok
megjelenese, de hizonyos
fegyvernemeket tovabh-

(44

13 )

meég lehetne sorolni azokat az aprésagokat,
amik sokkal hihetdhbé teszik a Myth Il vila-
gat. A szintkiilonbségekre is figyelni kell,
€s kegyetleniil kihasznalni: a magaslaton,
varfalon allo ijaszok és torpek kegyetlen
pusztitast tudnak végezni a lotavolukha ke-
riild gyalogosok kozott. A Soulblighterben
nem csak a mezokon, dombvidékeken, mo-
csarakban és egyéb nyilt terepen csapnak
ossze a seregek, kisebb-nagyobh egységek,
hanem épiiletek belsejében és hajo fedélze-
tén, ami nem csak ltvanyban jelent valto-
agot, de teljesen

mas harcmodort is ki-
van. A grafikai motor
atalakitasakor ugyanis
iigyeltek arra, hogy a
belsd terek valdban kii-
lonhdzzenek a kiiltéri
helyszinektdl, elég ha
csak a plafonban elaka-
do nyilvesszdket emli-
tem példanak.

A kezdetekben alig ma-
roknyi katona all a pa-
rancsnoksagod alatt, de
hamarosan csatlakoznak
tovahbi egységek és ha-
marosan egy valadi, me-
retes sereg lesz a kezed
alatt, zsoldosokkal, elf
ijaszokkal, torpe tiizé-
rekkel, barhar harcosok-

nyero is tigy kell i idon-

kent, mint a legeldre igyekvd birkanyajat.
Azt azonhan meg kell hagyni, hogy sikeriilt
jol eltalalni a nehézségi fokokat, ha végig-
vitted kannyii fokozaton, érdemes tjra neki-
vagni, kicsit feljebb rakva a lécet.

A haldzati jaték nagyon népszerii volt a
Myth elsd részéhen is, a folytatashol sem

hogy. valtozata a fejlesztd k-
nyezetnek még nem jelenti azt, hogy min-
dent elvégez helyetted, a terep megsziilete-
séhez példaul le kell gyartanod a egy szines
és sziirke arnyalatos térképet, amibdl a
domhorzatara hiizando textirat és annak ar-
nyékolasat szamolja ki a program, a dom-
horzatot pedig egy mésik fekete-fehér tér-

maradhatott ki, sot
megjelent a szovet-

D\ 4

séges jatek lehetd-
sége es néhany
i jatektipus. A
szovetségesek
egysegei nem

( o

Bator kitorés Zrinyi stilusaban.
Mi azért ne keverjiilk 6ssze a
B .  batorsagot a botorsaggal

A kastélybéli fogocskat

most

a Baro nyerte

kep alapjan épiti fel, csakhogy
itt a “vilagos=magas, so-
tét=mely” elvnek megfelelve
kell elkészitened a rajzot.
Cseppet sem egyszerii feladat
egy jol “beharcolhatd” és lat-
vanyos taj elkeszitése, de a
latszdlag konnyebh egység és
targyelhelyezés modositasa is
rejteget buktatokat. Konnyii
ugyan erosehb, szinte gyozhe-
tetlen egyseégeket rendelni a
sajat oldalra és pitianereket az
ellenfélére, de ez abszolit
tinkrevagja a jaték élvezetet.
Hosszas gyakorlas, sok probal-
kozas utan azonban meg fog-

ra is igen csak
hianyolok. Lo-
vassag mint
olyan, még min-
dig nem létezik,
pedig egy jo lo-
vasroham néha
igen csak jol jon-
ne. A program leg-
nagyohh hianyossa-
ga is az egységek

N

terén mutatkozik,
pontosabban az egy-
ségek intelligenciaja-

nak terén. Az ostoha

katondk alig lat-

nak messzebb

a kardjuk 4 5

hegyénél: f

ha nem egy-

mas mellett

jonnek az apritandd ellenfelek, hanem egy-
mas utan kisebh csoportokban, akkor az
tisszes nekiesik az elsd egy-két szerencsét-
lennek. Nem zavartatjak magukat attal,
hogy oda sem fér mindegyikiik, a tovabbi
tamadok pedig nyugodtan hatba kaphatjak
dket. Csodalatos formécidkba tudod rendez-
ni embereidet, de olyan parancsot, hogy
maradjanak nyugodtan a helyiikon, nem
tudsz kiadni. Ezeknek a visszassagoknak el-
lenére is jatszhato marad a jatek, csak ki-
csit idegesitd, hogy még a thb tucat csatat

tamadjak egymast, ha dsszefut-
nak a harcmezon, akarcsak a
team jatékban, de ez sokkal
lazahb kapcsolat, harmikor
felnighatod a paktumot és
hatha tamadhatod azt, aki
addig az oldaladat védte,
ami ugyan nem szép dolog,
de nagyon kifizetddo lehet.
A tizféle jatektipus kozott
pedig mindenki talalhat
stratégiai beallitottsaga-
nak, vagy éppen aktualis
hangulatanak megfelelot,
mert akadnak koztiik a ha-
gyomanyos egymas elleni
kizdelemtol elkezdve a
vadallomany versenysze-
rii vadaszatan at, a zasz-
logyiijtagetesig, a ko-
moly feladatoktol az
driiltségekig. Helyi ha-
l6zaton keresztiil
vagy az Interneten
kapesolodhatnak
dssze a jatszani va-
gyok, jatékonkent
maximum 16-an.
Arrdl pedig, hogy ne valjanak unalmassa, a
rendelkezésre alld palyak s egységek, egy
merész hiizassal gondoskodott a Bungie, a
CD ugyanis megtalalhatd ket editor program,
ami leginkahb a fejlesztd karnyezett meg-
szeliditett valtozatanak néz ki. Az egyikkel
sajat térképeidet készitheted el, a masikkal
pedig az adatallomanyokat, egységeket, el-
lenfeleket, targyakat modositgathatod. Az,

b

nak sziiletni a tényleg a te ige-
nyeidnek megfeleld, egyedi palyak, amelyet
aztan igen konnyes hasznalhatsz a halozati
jatékokban.

Egy biztosan elmondhatd, ha masnak nem,
hat azelso rész kedveldinek: a Soulblighterre
érdemes volt varni, kivetkezhetnek a hosszii
almatlan éjszakak a monitor eldtt, akar halo-
zatban, akar otthon.

Schuerue

Muyth i1

Ketyere
Minimum: P133, 32VB RAM
janiott: P200
3D-gyorsito: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

Summa summarum

A veéres kozépkor a maga
csondes valosagaban

vegitelet

8%
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ikozhen az erkelyen cigarettazva e
Mcikk hevezetdjének kezdd sorain gon-

dolkodom, hatam magiil a szohabul

dceantd, a Gibraltari-szorostol és a Fildko-
2i-! tengertﬁl hatarolva, domborzati jellemzdit
pEdig az nrlasl 4165 méter magas Toubkal

hallom, amint a 0gy
mint egy féloraja ismét megkezdddott Belg
rad bombazasa. A csendes, kora tavaszi es-
tén, marcius 26-an, a felhofoltos, csillagos
eghen gyonydrkadom. Az égholt kdzepéral,
valami szokatlan dolog hiizza félre tekinte-
tem: délkeleti iranyhdl ket fényes pont sza-
qguld végig az ég egy tiszta szakaszan, majd
egy nagyobh felhdpamacs mogott eltiinnek
szemem eldl. A sugarhajtomiivek hangja, a
jelenségtal kissé elmaradva érkezik; a légi-
folyosoktal tavol, ekkora sebességgel, liba-
sorhan, csak egy katonai géppar igyekezhe-
tett valahova. Talan egy tankergépet igye-
keztek elérni mihamarabh, talan a szussza-
nasnyi pihend miatt sikeriilt nydjtottabbra
egy forduld. Gyanitom, hogy soha nem fo-
gom megtudni az igazi okot, hogyan, és mi-
ert tévedtek sziild- és lakévarosom, Cegléd
Iégterébe. Nem sok idm van toprengeni,
kozeleg a lapzarta, és akarmennyire sincs
kedvem most a “hii de jot lovoldoztem -
akarhol” szoveghez, meg kell erdszakolnom
magam...

Az elmilt negyedévhen minden honapra ju-
tott egy szimulator program, amelyben a
Falcon fd, vagy mellékszerepldként jelent-
kezett, Lassan igazi szakertdjeve valunk a
tipusnak, nemesak a technikai adatait, ha-
nem a repiilési tulajdonsagai, és a fegyver-
zetének hatderejet illetden is.

A most ismertetésre keriild program f6 had-
szintereit Aftika kiilonhozo tersegeiben, igy
Marokka, Etiopia, Madagaszkar (1), és a Rift
volgyében talaljuk. Ellenfeleink zomét (leg-

alabhis kezdethen) MiG-19-esek, és MiG-21-
esek alkotjak, amelyek egy F-16 C block
50/52-es realisztikus modelljének igazahal
nem lehetnek ellenfelei. Ettol fiiggetleniil a
{program szerzoi a magas adrenalin szint ked-
veldinek is felhdtlen élvezetet igérnek. lgye-
kezetiik szerint a kezdd, de a veteran szimu-
lator-nyiivdk is megtalauak mmdazt amieért
Az

Ikedd Atlasz hegység hata-
rozza mey. Afrika észak-keleti csiicskén ta-

SOLYOMFIOKA

F-i6

hevetesek kazhen remek, a taj hangulatat
idézd zenéket hallgathatunk.

A reklam utan megallapithatjuk, hogy bar az
Aggressor katonai szimulatornak késziilt, a
hékeésehb beallitottsagi Flight Simulator

jutottunk. Semmi olyannal nem fogunk talal-
kozni, amit rutinosan ne tudnank kezelni.
(Szeretem a puritan dolgokat.) A Single Pla-
yer (magunkban jatszadozunk) meniibe jutva,
celszerii, sot kotelezo kezdetnek a Training
Missions (gyakorld kiildetések) koziil valaszt-
va ismerkedni gépmadarunkkal. Hidha a sok
F-16-0s fedélzetén eltoltott szimulalt vepiilt
idd, mindegyik programnak van valamilyen

AGGRESSOR

lalhatd Etiopia, melyet szintén az Etiop-ma-
gasfild tesz kiilonlegesse, 4620 méteres
Rasz Dasen csucsaval, és a 6000 Iah magas-
saghan talalhatd zold vizii Tana tdval. Kenya
és Tanzania hataran (Rift Valley) talalhato az
a vilaghirii Natron to, mely falatt elrepiilve,
ne csodélkozzunk annak varases szinén. Ha

Hat mit mondjak: nem rossz, de
azért ennél mér szebb 3Dfx-es
Falcont is Iéttam

mar erre “kirandulunk”, érdemes gépiink ro-
hajaval felkavarni a Serengeti nyugalmat, a
Viktdria-to csendjét, és
visszafordulva megke-
resni Afrika legmaga-
sahh, 5895 méterre, az
allando hohatar fle
nyilo csucsat aKili-

érdemes lesz
Aggressor 3D-s vilaga mmtegy 900 hillid

é Afrika legvalt taja-
it foglalja magaban. A kiilonbdzo napszakok
széles valasztekaval ugyanazon teriiletek
legkiilonfélebb arculatai tarulnak elénk, a

Egy utaza-
si iroda sem szervez-
hette volna kill -
kalandozasainkat a szi-
mulatorok vilagahan
eddig ismeretlen szige-
ten, a

amit eddig talan egyetlen szimulator paletta-
ja sem tudott eldvarazsolni. Mindezek igazo-
lasara elég a térképre pillantanunk. Marokko
Afrika észak-nyugati csiicskén, az Atlanti-

tudjuk befejezni.
Szemiinkon kivl, fii-
liinket is elkapraztatjak
a3 asok, és

kedveldk is dromiiket
fogjak lelni benne.

““A puding probaja az
evés” - szoktak idézni,
a magyar fiilnek kissé
falsul hangz angol
mondast... “Barmilyen
szép €s harmilyen jo,
csak akkor ér valamit,
ha megkaphatd” - idé-
zem egy iddsebh hara-
tom mondasat a ndkrdl,
amit most atkonverta-
lok a szamitdgép prog-
ramok vilagaba. Hona=
pokig 5x86-

Kézifékes forduld kovetkezik

0s alaplapon Pentiumil-re megalmndnu €S0~
dakat, van tehat benne tapasztalatom, mily
kellemetlen, amikor hardverpapa nem hirvan
a hajszat ifjonti szoftuer-ardjaval, szuszogva-
nydgve megadja magat. Nemesak bosszanto,
megalazo is a dolog, [ényeges tehat megte-
kinteni a masodik fap aljan tatéinato tégla-
faphan, a “baby” el it! Rendkiviil kor-
rektil hangik ajinlata, hogy mit, és ntnnyi-
ért, amikor azonhan heleteledkezlk a hanci-
rozasha, tapasztalataim szerint 0, gyorsabban
szeretné kipiilni a vajat, vagyis a teszfelésre
hasznalt Pentium II-t is v tudta kenyszerite-
ni - ha a dadogasra nemis, de'- nehaiv
nyelvhotlasra.

Ha til vagyunk a viszonylag hnssznnak tet-
s20 taltogetésen, a szimufator o' meniljebe

Csendélet kezekkel,
lébakkal, kezesldbassal és
persze sok kis bizgentyivel
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sajatossaga, bogara, ami miatt ijra kell kez-
~ deniink az ismerkedést. A hevezetdben emli-
\ tett “szakertove” valas arra vonatkozott,
hogy az dsszegzett tapasztalatok alapjan kia-
~ lakult kephol lehet az igazi Falcon harcérté-
~ kere kovetkeztetni. Egyéb okai is vannak az
~ “iskolapadba” iilésnek, ugyanis amig nem
jartuk ki az iskolat, a program erdsen korla-
tozza hadjaratban valo részvételi jogunkat.
is nehezményezziik ezt, ez van! Kény-
~telenek vagyunk tehat elvégezni, a kivetke-
76 kurzusokat: 1. Takeoff: felszallas. Az ok-
tatas alatt minden iizenet megjelenik a kép-
ernyo bal felso sarkaban is. Az oktatas kez-
deten néha igy tiint, hogy dhatna-
nak a feliratok hosszabb ideig’ rmadik,
negyedik alkalommal ismételve a dolgokat
belatjuk, hogy  kiirtak idozitése éppen jol
lett optimalizalva. 2. Waypoints: navigalas.
Nagyon [ lett egyszeriisitve, konnyen elsaja-
tithato, @ an nem sok hasznat ven-
nénk t
Plane;

gstartason” van a hangsily, Ne

gyd el, figyeld, kotels i
I it daron, -
iz 2 legitantilte
jttel t.

P

e

Sze
roz:
a hatizsakkal indulnék

it szt “tudasnak”. 3. Escort a
gi fedeze Learjet 31A-nak,
mon| , de valdjaban nem a fedezeten,

Erdekes, hasznos, nem
is olyan egyszerii, mint
elso hallasra tiinik! 4.:
Targeting: Célpont elfo-
gas. Talald meg, és
pusztitsd el! Egy (ko-
moly hibanak tartom! a

-serkésztabo-
ért nem ezzel

kezdeti negativ észrevétel tehat azonnal ata-
lakult pozitivva. Egy masik példa: az ismerke-
dés alatt, megragadott a hajtomii kiomld nyi-
lasa, amint a teljesitmeny fiiggvényehen val-
toztatja keresztmetszetét. Lathattunk mar
ilyet, nem ez az elso, amikor ezt is szemlélte-
tik, de a lemezek kiilon-kiilon mozgasa min-

egyetlen
hajtomivel abrazolt,
holott két hajtomiives
tipus!) MiG-19-es tette
probara tiroképessége-
met, Addig mandvere-
zett, még ki nem szari-
‘tottam az iizemanyag
tartilyalmat, Mérges
voltam, ezért itt meg
azt hittem, csak beképzelem, hogy kolikas,
es kehes az én félvak, gebe “lovam”. 5. Lan-
ding: leszallas. Néha ayerekjatéknak tiint,
néha pedig az akut “10 hetegségek” miatt

problemakat okozott. Nem art tobh id6t szan-

s 6s a fihadiszallas Mada-
Ihatd. A helyi lakosok leg
inkre kihajthatjuk a
sem baj, ha kiz-

Pattanjunk fel végre a gép fedélzetére,
tigyis ott szokott elddlni, hogy dsszessege-
hen tetszik-e a moka. Akkor, amikor elkez-
dek egy uj szimulatort tesztelni, mindig le-
jegyzem az elso benyomasaimat. Azért hizo-
nyult ez hevalt modszernek, mert ha a késdh-
biekben nagyon megtetszik valami, akkor
hajlamos vagyok megfeledkezni az aprobb hi-
hakrdl, és forditva, ha az osszkép negativ, @
pozitivumokrgl feledkezem meg az értekeles-
nél. Példaul a feljegyzéseim kozott hogarasz:
va talaltam most is egy “a HUD rosszul latha-
1o, aprok rakterek” jegyzetet. Csak
kesobh deriiit ki, hogy a HUD is nagyithatd, a

hatott. (Mire a cikket
irom, ez mar kozel sem olyan érdekes, ha
nem szerepelne a cetlimen, lehet, hogy meg
sem emliteném.) Legyen ez tanulsag az olva-
5o felé, attol, hogy a tesztész bizonyos dol-
gokrol megfeledkezik, vagy nem tartja érde-
mesnek, hogy emlitést tegyen rola, még nem
biztos, hogy nincs is! (Természetesen minden
esethen a korrekt tajékoztatasra toreksziink,
‘de a szubjektiv véleményiinket millio dsszete-
vo befolyasolhatja.) A Falcon 4.0-nal emlitet-
tem, ennyiben a kahin belsonézethen
a kezel ozogndnak... Az Aggressorban
teljesiilt kivansagom, mar t keziink

. A gézkaron [€vG ball i veheto

eszre, de ez igy a term S, @

kez asai a valisaghan is
mérhetdk. it
csak zardjefbe 0
ma’ a lahakrul -

ledkoztek el?!”)
Kiilsd nézethen a

nyak alatt valohan

kat a fegyvereket lat-

juk, amelyeket a heves

tes elitt, nagy mii

dal odaterveztii

inkabb term

mint pitos

mazanddnak

de eldfordul

egy masik pi

ez nem igy volt.

nézetnél maradva,

fan
Igaz
 liha

n
ber
is jol

kétszel
| szépen

) Az
rétilt

3
is i
el
képe-

a dombor;
tiint, hogy
cikkhez me!l
ket “fotozgatt
kor legnagyobh

—

henésemre egy enyhén emelkedd dombhajlat,
aminek joval alacsonyahban kellett volna tiir-
nie, hogy atsuhanok felette, egyszer csak ne-
kem rohant.

Emlitettem mar a “Io betegségeit” szar-
nyaslovunknak. A billentyiizetrdl vezetett ge-
pet erdtlennek, tétovanak, bukdacsolonak,
egy Falconhoz méltatlannak talaltam. A til-
terhelések hatasara pillanatok alatt elfeke-
tedd, vagy vorosodd képernyd miatt nevez-
tem fentebh félvaksinak. (Talan lefelejtették
rélunk a G-ruhat?!) Az iizemanyay fogyasz-
tassal sem gyiilt még meg soha ennyire a ha-
jom, pillanatok alatt elfogy, még akkor is,
amikor kifejezetten keriiltem a szomjas tiizér
modjara vedeld utanégetd hasznalatat. A
fegyverek kilovése, elhasznalasa utan sem
yettem észre, hogy megtaltosodott volna pa-
tipam, ezért nem is csodalkozom, hogy nem
lett a programba épitve azok vészleoldasa -
ha nem veszi figyelemhe a silly- és [égelle-
nallas csokkenést, minek is. A halott sivar
repterektal, a kusza dsszevisszasaghan “fel-
€pitett” emeletes hazakral egy-eqy mecset

iil, mar lehet, hogy illetlenség is emlités
m. Szegény Aggressorrdl most alaposan
im a keresztvizet, pedig nem is az el-
i oldalrol probaltam meg kozeliteni
fiiggetlenek élete sem feneki

pnyvben (id; y
i all

for

m, és

F-16 Aggressor
Ketyere

Minimum: P133, 32MB RAM

Ajaniott: P200, 32VIB RAM

3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx

Muiltiplayer: Modem, LAN
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Spectrumos hdskorhan is jatszogatni né-

hany jatékkal, és azita is figyelemmel
kiséri a vilag iigyes-bajos dolgait, az - legyen
akar RPG-, akar stratégia-fan - rendszerint
szent ahitattal figyel, ha egy jaték dobozérl
az 55 logoja mosolyog le ra. Az biztos, hogy
mér tihbszor is arany betiikkel irtak be magu-

Akinak volt szerencséje mér a 64-es és

A Hattérben a Lavocskin még
csak-csak, de a szovjet SB-2
kézelrdl mér elég lehangoloan fest

A vilag tele van
magyarokkal

kat a jétékok trténelemkonyvébe, tehat most
s valami nagyon kellemesre szdmitottam,
amikor a Luftwaffe Commander introjdban
megjelent a jol ismert embléma, még akkor

is, ha a jaték keszitdiben ez esetben az Eagle
Interactive-ot tisztelhetjiik. (Bar mint hama-
rost kideriil, ez azért enyhe kaltdi tilzds volt.)

BEMUTATKOZNAK A
SZEREPLOK

A jaték a Digital Combat Series dj darabja,
amely a Panzer Commander pancélos hadmii-
veletei utan a Il. vilaghahord (s6t, a spanyol
polgarhabord) Iégteréhe visz benniinket. A f6-
meniiben szokds szerint indithatunk azonnali
bevetést egy rakasnyi célpont eflen, illetve a
Single Playerhen talaljuk a szokdsos egyes
killdetések, campaign és egyénileg fabrikélha-

B1110C

szlmn szevlmk altal hasznélt P-

td légicsata opcidkat, de eltte mindenképpen
érdemes betérni a repiildgép azonositashoz,
ahol megismerkedhetiink a szerepldkkel.

Mi a sziizmaria?! - szakadt ki beldlem, ami-

kor rogtdn elsdkent egy Heinkel 51-es kétfede-

lii nézett ram a monitorrdl, és a csuklds to-
vabh folytatddott, amikor tovabblapoztam a
nevek kizott. A jatékban ugyanis 55 (igen, ot-
veniit) killinbzd géptipus
taldlhatd, amelyek kdztt
egy csomd olyan szerepel,
amelyekrdl csak a téma
irant nagyon érdekldddk
hallottak valaha is (francia
Dewoitine 520-as, holland
Fokkerek, angol kizepes
hombazdk majd’ teljes Iét-
szamhan, a szovjet [égierd
ugyancsak) - szoval tény-
leg le a kalappal a garda
eldtt! Ezek koziil 11 tipust
repiilhetiink, amely dsszeg
némi csalassal jott dssze:
a Messerschmitt 109-es D,
E, F és G véltozata négynek sza-
mit, pedig a miiszerfaluk tok
ugyanaz. Mellettiik még van ha-
rom klasszikus (angol Spitfire I,
jenki P-51 Mustang és a sugdrhaj-
tomiives Messerschmitt 262-es),
meg négy meghtkkentd darab: a
német kétfedeli Heinkel

51 és 72 nyilvan a

campaign szervezése

miatt (Id. késGbb)

keriilt be a valasz-

tékba, a szovjet |-

16 Rata és az ameri-

Kai i, de

39 Airacobra azonban meglepd ku-
rifzum,

A megdibbenés okozta csuklds
tovibh folytatddik, amint
jobban helemélyediink a
dolgokba - csak épp
ellenkezd eldjellel. Minden egyes géphez tar-
tozik ugyebar egy kép is - hat apam, ahogy
azok kinéznek! Ennyire elnagyolt, aranytalan
rajzokat azért nem vartam volna. Kabe tgy
ardnylanak a valdsaghoz, mint mondjuk egy
frocesdntott figura a kinai pacrdl egy Tamiya
modellhez. Persze nyilvan ugyanaz kovette el
(talan valamelyik producer unokaja), mint aki
a hdromnézeti rajzokat, amelyek pont olyan
horzalmasak, raadasul iigy fest, hogy erre @
célra a Paintbrusht talalta a legtakéletesebb
eszkdznek. Na mindegy, ugorjunk. A repiithetd

oxxi
BV.138C 1

Shart
Sunderfand

nS 408

A szintarsulat teljes
létszamban

gépeknél még megnézhetjiik a milszerfal kiosz-

tésat (ami ugyan szines mellékietként a kezi-
knyv tartozéka is, de azért hasznos mulat-
sag), illetve a “felderitésnél” hallhatunk par

sz6t a gépekrdl. Az mondjuk komoly szépséghi-

ba, hogy CSAK a repiilhetokrdl, de azért itt
van egy meglepetés: a Me-262-rdl egy német,
a Mustangral, a Spitfire-rol és az Airacobrardl
egy jenki beszél - a Messerschmitt 109-esek
szakertdje viszont Kardcsonyi Mikids hadnagy,
aki a magyar Puma vadaszezred kitelékében 7
hitelesitett és 1 valdszinii Iégigydzelmet ért el.
Mellesleg kivancsi vagyok, latta-e a jatékot.
Szerintem nem, mert @ talan szolt volna, hogy
az F valtozat leirasahoz olyan fotot tettek rala,
amelyen egy G-6-osban ill, a képen pedig egy
E Iégcsavarja van. Meg hogy az a “Focke-
Wolf” az Focke-Wulf. Meg hogy koreai felség-
jel van az I1-2 Sturmovikon, Meg még tan lett
volna egy-két keresetlen szava, de mi most in-
kabb Iépjiink tovabh.

AZ ELS0 REPULES(EK)

Most, hogy ilyen szépen megismerkedtiink a
szerepldkkel, el is vihetjiik egy kdrre az egyi-
ket. (Igérem nem fog sokaig tartani...) Mivel
nyitasnak én mindig a fair jaték hive
én egy Me-262-t kitattem el. (A

lsuﬁummmmhm hogy ne-
Kem mindjért nagyon sok sikersiményem
lesz.) Ha nem kildetést jatszunk, akkor

érésekor” ez a teendd. efelejtet-
tem mindegyik gépét mqhullf(lﬂllk a
kézikinyv egyikedl sem irja, hogy mennyi

felszélld sebessége, nyilvin ennyit azért llllk
mindenkinek tudnia) - sebaj, ha mar ott va-
ayunk, csak felszall a maddr. Aha! Siillyed a
miihorizont, megmoccant a magassagmero, a
kahinbél csak kéket Iitok - minden jel arra
mutat, hogy repiifok. BANG! Mi volt ez? Mert
azt latom, hogy felrobbantam - de mit6l?
Noch einmal. Emlmeny ugyanaz. lgy tehat
elgvettem a mashol mar bevalt madszert: fel-

szallunk kivetd kameranézethl! Elég érdekes
egy latvényhan volt részem. Amikor az eldhb a

kabinban megmozdult a miihorizont, 2 gép fel-
emelte az orrét (ami felszallaskor tényleg jo
dtlet egy orrkerekes gépnél) - a farokrész vi-
szont a vezérsikokkal egyetemben lesiillyedt a
FOLD ALA. Ez am az épilletes latvany! Persze
nem alapvetaen rossz a koncepeid, mert kiiz-
ben a képernyd tetején jelezte a masina, hogy
teljesen visszaesett a sebesség. Nyilvin érez-
te, hogy ha a gép félig el van asva, akkor
cstkkennie kell a sebességének is. Ettl dtle-
teim tamadtak, mert kedvelem a kretén tesz-
teket. Megismételtem a produkcidt, de ami-
kor a gép elkezdte elasni a farkat, mindig
gyorsan visszanyomtam az orrat a fldre. loy
nagy iigyesen sikeriift egyre jobhan ndvelni a
sebességet, Iddvel persze a program észrevet-
te, hogy mér par perce elfogyott a kifutdpalya
65 mi mar egy jd ideje robogunk itt a réten ~
és akkor engedelmesen orra bukiatta a
Schwalbét. Akkor viszont nincs semmi gond,
ha 150 felett kezdjiik megemelni a gép orrat,
ugyanis rogton vagy hirom métert ugrik a ma-
gasha, és mar repiifiink is.

Ez'm i

Mmhb

mmm a fordulést, aztan a vadul pérgd

gépen bekapcsoltam az autopilGtat, az ugyan-
is szinthe hozza a gépet (ha tudja) és utina
tartja az iranyt. E2 a kissé hazilagos modszer
ligy-ahogy hevalik egy panoramarepiilésen -
mandverezd légiharchan tapasztalataim sze-
rint nem til hatékony.

Szfval a jaték usque iranyithatatian, és eb-
ben az a legjobh, hogy a legkdnnyebb fokozat-
rol beszélek, A nehézségi fokozat ugyanis két
szinthen allithato: a Lovagkereszt teljesen re-
alis (bar ennek a szdnak ebben a jtékban egy
kissé mar paranormalis jelentése van), a sima
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Vaskereszthen szabadon kapcsolgathatok a
szokasos kellemetienségek (manualisan kezelt
kormanylapatok, kihagyd motor, napfény, stb.)

A “LATVANY”
Ha mar nem jd, akkor legalébb legyen szép! -

varhatnénk, de a Luftwaffe Commander ebben a
reményben is megesal benniinket. Pedig azzal
kezdtem, hogy az dsszes grafikai opcidt fel-
nyomtam a csutkara. Nehogy azzal vadoljatok,
hogy felszines vagyok, kezdjiik a felszinnel.
Amig magasan repilliink addig nincs is nagy
gond vele, szoval ez nem rossz. Kdzel menni per-
sze nem érdemes a fildhaz, de nincs ez mas-
képp kategéridjnak egyéb darabjainal sem,
tehat ezért igazan nem érheti sz0 a hiz elejét. A
kabinok ugyan nekem egy kicsit sivarnak tiin-
nek, de végiil is a miiszerfalak korrektek és van
“virtudlis kabin” opcid is. A gond akkor kezdd-
ik, amikor elhagyjuk a kabint, Ha j6) dsszeszé-

tam a gépet, azt hittem nem megy a 30-gyorsitd
(pedig anélkiil el se indul a jatek). Ha az ismer-
kedéshen latott alloképek elnagyoltak voltak,
akkor tulajdonképpen csak eldrevetitették a ja-
tékban varhat latvanyt. A repiilhetd gépek is
elég rondak, de a tobbi aztan mér végképp bu-
kas! (Hopp! At lehet valtani azokra is, tehat mea
culpa: KETSZER annyi kameranézet van, mint az
imént llitottam!). En megértem, hogy a derék
programozok igyekszenek sparolni a poligonok-
kal meg a textirakkal a sebesség érdekében, de
ez itt mar gy néz ki, mintha egy P90-16 MB
RAM-szoftver render konfigura tervezték volna.
Amikor atvaltunk kiilsd nézetre, az engine nyil-
van ‘fej vagy iras’-alapon danti el, hogy a gép-
nek legyen-e oldalkormanya (szegény kicsi I-16-
osnak magassagi sem volt). Ha megvan az egész
vezérsik, akkor is van bakldvés: ha nincs rajta
szim, akkor a gép két oldalan levd textira egy-
més tiikdrképe, ami tengelyesen szimmetrikus
felségjeleknél még elmegy, de példaul a Mes-
serschmittek hatuljan lathatd onkényuralmi jel-
kép elég hiilyén néz ki igy mandinerbl. A tavoli
felhdk is még elmennek valahogy, csak a kizeli-
eknél tamad az emberek az az érzése, hogy
tsszegyiirt papirzacskok kizott vitorlazik.

Persze van olyan is, ami tényleg jol sikerilt: a
katapultald pildta példaul poligonokbal van, és
ik jo, ahogy lebeg lefelé az ejtdernydjén. Ezen-
kiviil még jol fest a foldbe csapddd gép - vagyis
az a két momentum, amikor vége a dalnak.

A KULDETESEK
ES A CAMPAIGN

Eldbbieknél eldszor a jaték ot hadszintere

(spanyol polgarhabord, Nyugat-Eurdpa’40, ang-

liai csata, Szovjetunio és Németorszag) kiziil

kel valasztanunk, ahol mindegyiken 10-10 kil-

Idnhiizo vadaszbevetést (hombazok fedezete,
elfogds, szabad vadaszat, vaddszhombazo be-

vetes) probalhatunk teljesiteni. A campaign ki-

csit korlatozottabb lehetdségekdel indul: ha

tiirik, ha szakad, csakis a spanyol polgarhabo-

riitd] kezdodden lehet hadjaratot jatszani, igy
mindenképpen egy Heinkel 51-essel kezdjiik
meg karrierinket. A bevetések eligazitdsan
odafigyelni, hogy mi is a feladat,
it nem lehet kuolnl é
antnpllﬁta sem visz a célteriilet felé.

- suirakoz
- tatd, hogy a
jatékban nincs idg-
, igy tehat
n neves alkalmakkor
vagyunk vagy hiisz

kénytelenek
zotydpéssel Gnalloan a célhoz navigalni.

Ez mar hiven elég lenne a johdl, de utdna az

iizemanyaggal meg haza is kell émi, és leszall-

ni a repteriinkdn. Sok szerencsét...

NEM KELLETT VOLNA...

Nem volt sz6 még a hangokrdl, amelyek
mondjuk nem rosszak, minddssze az idegesitd

Périzsi kérrepiilés egy Ratéval. Megvan,
miért olyan nehéz az iranyités! Otthon
felejtettem az oldalkormanyt

Hoppé! Valakit mintha kilGttek
volna melilem. Erdekes, pedig
eddig egyedill repiittem

egy kicsit, hogy a meniikben pattogo lelkesitd
induld gy szol, mintha egy homokfiivott ha-
kelitlemezrdl jinne, és csak az vigasztalja az
embert, hogy a pattogas akkor sem sziinik
meg, amikor “Mike Karacsonyi” meséli az él-
ményeit a Messerrdl. A 60 oldalas kézikdnyv
sem egy nagy durrands: korrekten ismerteti az
opcidkat, ir par szot az alapvetd repiilési ma-
noverekrdl és néhany megjegyzést a repiilhetd
tipusokrdl. Felszalld sehesséq ugyan ezeknél
nem szerepel, viszont megtudtam beldle, hogy
a sugarhajtomiives Me-262 LASSABB, mint az
1938-as Bf-109D, viszont az dsszes technikai
paramétere teljesen megegyezik a Bf-109F-
fel. (Altalaban ez a kivetkezménye, ha copy
parancsot gyakran hasznalunk kezikonyvek-
?;n;.) Szdval a kézikdnyv is csak olyan, mint a
ték.
Valamelyik Moldova kinyvben olvastam azt

A félig elhantolt Me-262
sebessége eléggé csokken

az ejtdernyds kozmondast,
hogy ok tudjak, hogy mi-
ért dalolnak a madarak.
Mivel eddig még nem volt
szerencsém egy zsaknyi
selyemdarabbal kiugralni
kiilonféle repiilogépekbdl
(és ha nem muszaj, a jo-
viben sem all szandékom-
ban), én ezt a tudast nem
tudom megosztani veletek
~ ahban viszont biztos va-
gyok, hogy NEM azért,
mert a Luftwaffe Comman-
dertdl tanultak repiilni!
Ezel a gépparkkal, ilyen
campaignnel ez igen nagyratord vallalkozas-
nak indult - de nekem szent meggydzidésem,
hogy ez a jaték 50%-ig lett befejezve. Ez kiin-
dulasi alapnak mondjuk nem rossz, mar csak
arra lenne szilkség, hogy odaadjdk a European
Air War készitdinek és a WW Il Fighters grafi-
kusainak, hogy ugyan legyenek mér szivesek
amasik felét is megcsinalni! Jelen allapot-
ban azonhan csak valami profi analdg joys-
tickkal rendelkezd mazochista fog vele huza-
mosabb iddt eltdlteni - az is csak akkor, ha
odakint nagyon esik az esd.

CoVboy

Luftwaffe Commander
FEILE Eagle Intefactive

KIADO: SSI/Mindscapes
WEBSITE: www.ssionline.com
TEGIELENES: megjelent

Minimum: P166, 32 MB RAM, 3D-kartya
Ajaniott: P233
3D-gyorsité: Direct3D
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

Summa summarum

Tan hagyni kellene ezeket a Commandere-
ket, és a Generalokat erdltetni tovabb

vegitelet
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oppa, még egy focimanager!
Hilyesmit, sokaig semmi a lathataron, az-
tén van egy hetem arra, hogy irjak vala-

mit két edzGskodésrdl - ezek pedig “természe-

tesen” mind olyan jtékok, amiket az ember

csak berak a CD-be, tiz perc alatt megnézi, az-

tén mehet is az ismertetd.

Most azért szerencsés helyzethen vagyok,
mert a Premier Manager sorozatot mér isme-
rem, mint a tenyerem ~ éppen ezért némi fin-
torral kzelitettem a 93-gs kiadashoz. Ugye az
elizd verzid (‘98) egy az egyb %
pintésa volt, aktuali-
it jitékoslls: g

EoE B

| Labdarugo kunanap 15 IN CHAVPIONSHIPS

Valami ilyesmire szamitottam most is, mert
nem nagyon bizom az olyan szoftverészekben,
akik kiadtak mar valami pocsékot a keziik ki-
ziil. Kellemes meglepetés ért azonban, middn
Kicsit jobban belemélyedtem a legijabh rész-
he. Igaz csak elsd pillantasra, de az is valami,
hogy mar nemcsak a jatékoslistat irtdk at.

Miutén ilymédon alaposan felcsigaztam az ér-

deklgd6ket, nézziik meg mi NEM véltozott! Is-
mét alapvetdien harom részre tagolédik a ja-
ték, egy (meglehetdsen foghijas, de nem
rossz) adathézis a kiilinhdzd angol osztalyok-
han szerepld csapatokrdl, és a kétfajta jaték-
lehetdség. Az egyik a manager league, ahol
egy tetszés szerinti csapatttal vagunk neki a
hajnoksagnak, barmely osztalyhdl. A masik a
pro manager league - ez tulajdonképpen egy
edzdi karrier - az elején negyedosztalyd csa-
patok fogadnak fel minket, és az elért ered-
mény tiikrében kapjuk az Gjabb alldsajanlato-
kat. Amennyiben ij jatékot kezdiink, vélaszt-
hatunk, hogy mennyire mélyen szeretnénk be-
lenyilni a klub irdnyitésaba. Lehetiink csak
“sima” edzdk, de egyben lehetiink gazdasdgi
szakemberek, vagy akar a manapsag oly diva-

eyl

MANAGE

tos szoval élve “tarsadalmi elndkok” is.

Nomen est omen - tartja a latin mondas, ez itt

is tikéletesen megallja a helyét (illetve egész

pontosan csak részhen), mert kizdrdlag az angol

bajnoksaghdl indithatunk csapatokat. Ot vi-
szont egészen a negyedosztalyig “lemendleg”,

tehét mar csak rajtunk milik, mikor lesz a Bath

City Bajnokok Ligdja gydztes.

A kezeldfeliilet és a kiilanbdzo képernydk, no-
ha i kiintdshen viritanak, szintén a hagyo-
manyGrzés nemes, amde kissé unalmas felada-

pen csak a féképernyd kinézete valtozott
informaciddisabh lett, folyamatosan

az egyes szegmensekre vonatkozd hi-
rek.
De mi is ez a négy rész? Négy

alaposan elkillonithetd

teriiletet jelent - az
elsd tulajdonkép-

pen az informaci-
 Ostabldzat (ered-
mények, grafiko-

4 i i

d

SGURD VIANF.

Wiklaleiniel @13

2sede Baasa

nok, kalendérium, kupasorsolds, sth.) A méso-

diknél a csapat kdriili edzdi tevékenység menii-

pontjait taldljuk, itt allithatjuk dssze a csapa-
tot, kiadhatjuk a kdvetendd taktikét, informé-
I6dhatunk soron kivetkezd ellenfeliinkrdl. A

harmadik rész az atigazoldsoké, de a

ranszferen kiviil itt vehetjiik fel a kiilonbdzo se-

gédedztket is. Az utolsd
nagy téma mi mas lehetne,
mint a bankiigyletek -
szponzorok, kolcsandk, sta-
dionfejlesztés, jegyarak. Mi-
vel minden teriiletet foldlel
a program, ami csak egy
futhallcsapat életében sze-
repet jatszhat, azt mondhat-
juk, ilyen szemponthdl a ma-
Ximumot kapjuk. De eddig
semmi Gj dolog - ezek mind-
mind szerepeltek az elzd
részekben is.

A legnagyobh (st taldn az
egyetlen igazi) djités a prog-
ramban a fd grafikai motor
kicserélése. Tulajdonkép-

tat kaptak - s6t azt kell mondjam, tulajdonkép-
meg, de ez eldnyére. Attekinthetdhb és
futnak a négy részre osztott képernydn

‘*

Nem kilonosebben nagy
otlet egyszerre mindkét 1
kapusunkat aruba bocsatani

pen mér eddig is a leglatvényo-
sabh managerprogramnak szémi-
tott a jaték (mar ami az élghen
megtekinthetd mérkozéseket ille-
i) - talan az EA Sports managerét
kivéve (de azt ne vegyiik ide, mert
a tohonyasdga miatt nem igazan
aratott sikert), de ezt most sike-
rilt egy kicsit iiberelniiik. Nos, az
iddk szavéra hallgatva, a meccsek
imméron a 3D kértyak tulajdonsé-
gait és eldnyeit kihaszndlva pom-
péznak. Mondjuk a pompaznak sz6
egy kicsit kama-
s208 filzds-
nak tiinik,
mert tulajdonképpen csak
" egy erdsen lebutitott 30-5
- grafikai engine-t tartalmaz a
program {nagy valoszilﬁséngul
az Actua Soccer so
t6t, mely meglepd . _
médon szintén

n termék)

de gy is igen joI
néz ki, egy mana-
gerhez képest pe:
dig plane. Fel lehet
torndzni a felbon-
tést a csillagos
égig, csak a masi-
nénk teljesitdkeé-
pessége szabja
meg a hatérokat. A
kameradllasok mar
korantsem olya-
nok, mint egy “iga-
2i” focijétékban,
minddssze a stadion kiildnbdzd pontjain fixéltan
elhelyezett kamerakro! van sz6.

Hét ennyi. Irogathatnék még a prngvamﬂil S0+
kat - de egy focimanager fanatikus dgy is sze-

ST
v d

ret magatdl réjonni mindenre, rdaddsul nem is
feladatom a teljes leirds, csak az értékelés. A
maradék helyen filozofélgassunk hat egy kicsit!

taktikai értekezlet
im, gyozzetek!”

o e 1 As oum

TERM TRCTICS

= Hopp, az Aston Vllla”
mintha bevarrt volna egyet

1. Kdtve hiszem, hogy manapsag, amikor olyan
programok jelennek meg, amiben (egyidejileg,
ez nagyon fontos!) tobb orszdg bajnoksagat ird-
nyitjuk, még labdaba raghat egy olyan, amely-

- ben minddssze egy par tucat iranyithatd csapat
- szerénykedik. Talan Anglidban érhet el sikere-

et 2 program, de én személy szerint sokkal szi-
psebben jatszom egy olyannal, amelyben egy
nap utan mar nem ismerem az dsszes csapa-

ly, hogy ilyen szép a meccs, de ez kb,
az elsf két-harom mérkGzésnél érdekes,
réjoviink, hogy mennyire sablonosak a
dulatok, a riporter duméi és a jaték. Utdna
ar felesleges [ddpocsékolasnak tiinik, hogy
megnéziink egy meccset, egyrészt, mert dogu-

nalmas, masrészt egy korrekt irnyitas igy Is

meglehetdsen iddigényes feladat, a meccseket
hekapesolva pedig (némi tilzdssal) akér komo-
lyan egy teljes bajnoksag idejéig is tarthat egy
szezon - kinek van ennyi ideje? Arrél nem be-
szélve, hogy (Iehet, hogy csak nélam van igy?)
azt vettem észre, minél inkdbh részletesebben
nézek meg egy meccset, anndl inkabh rosszabh
eredmények sziiletnek az én szempontomhél (ez
erre a jtékra halmozottan igaz).

3. A Gremlinesek meg most elmehetnének a
shivatalba (csak fgy, egyszeriien), hogy min-
den évben egy “stunning new game”-t prébal-
nak rénksozni dréga pénzért, aztén alig van va-
lami kis véltozds. J6, megvltozott néhdny me-
nii kinézete, sdt - mér-mar hihetetien, de a ze-
ne is mas! - plusz turbozott a grafika, de ezzel
mér akkor is marhéra tele van a hdcipdm.

A program (igy nagy Altalanossaghan véve nem
rossz, de van ezerszer élvezetesebb is. Csak és
kizardlag azoknak aianlnm, akik bolondulnak az
angol fociért és még nem ismerik a sorozatot. A
tibbiek jobban jarnak, ha mast vélasztanal

KZ

Premier Manager 99

FEILESZTO: Gremiin
— KIADO: Gremin
WEBSITE: wwwigremiin.couk

et LI N—
5 WEGIELENES: megelent
e KeThere |

Minimum: P133, 16MB RAM
A]anlot( P200, 32VB RAM

Summa summarum

Ideje lenne mar egy kicsit nagyobb
leptekkel fejleszteni ezt a jatekot

vegitéelet
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idta elkezdtem focimanagerekkel jétsza-
Mnl varok egy olyan jatékra, amelyben

magyar csapatokat is irdnyithatok. Saj-
nos ez a vagy eddig csak egy-két magyar csa-
pat felbukkandsaval (és nem iranyithatdségé-
val) ellensiilyozddott, ami nem til szivderitd.
Egészen eddig a pillanatig! A Ubi Soft jatéka
tobb mint ezer egyéh mellett viszont tartalmaz-
za az 1998/99-es idény mind a tizennyolc elsd-
osztalyi magyar csapatét, ligyhogy széljanak a
dudak, lengjenek a zaszldk, és mivel barmelyi-
kiiket menedzselhetjiik is, akar a gordgtiizek is
kigyiilhatnak!

Egy sportmanager program egyik legfdhb is-
mérve és mércéje az adatok mennyisége és
élethiisége. A Football World Manager esetéhen
az elsdvel nincs is semmilyen gond, ugyanis
maximalizalt bedllitasok esetén 49 (!) eurpai
és 5 dél-amerikai orszg ligdiban tevékenyked-
hetiink, méghozza egyidejiileg. Ezel valdszini-
leg a program ij vildgesiicsot allitott fel - leg-
alabbis én még soha, sehol nem talélkoztam
ilyen mennyiségi irdnyithatd csapattal,

Ami az élethiiséget (tehat a pontossagot) illeti,
azzal mar mér van egy kis gond. Természetesen
a nagyobb jatékerdt képviseld, nyugat-eurdpai
szupercsapatok és bajnoksagok adatai stimmel-
nek, a lumta&még kategéria (természetesen

tallhatd, az dtigazolasoktdl kezdve a stadion-
Epitésen keresztiil, az edzéstervek dsszeallita-
sdig. Kiilingsebben nem is kell részletezni a
dolgot, mert szinte minden magétdl értetddd és
pofonegyszeri.

Szerepel minden eurdpai kupa a programban -
bar megjegyezném, hogyha igazén valdsaghiiek
akarnanak lenni, akkor a KEK-gt csak az elsg
szezonban lehetne végigjatszani, Iévén ez meg-
sziinik és a jov idénytdl kezdGdden
beleolvad az UEFA-kupaba.
Sajnos a vlogatottak
és azok mérkozései
teljesen kimaradtak
a programbdl, ezt
hibanak tartom.

Ha mér a nemzet-
kiizi kupakndl
tartunk, megje-
gyezném, hogy
nagyon érde-
kesen kezeli a
program az
egyes csapa-
tok teljesitmé-
nyeit és virha-
to eredményeit.
Példaul a na-

Szerintem Torgyan papa igen
meglepddne, ha latna, hogy milyen
stadion épilt a Neépligetben

idetartozik a magyar “Pro-

fesszionalis” Nemzeti Bajnok-

sag is) ellenben meglehetdsen

foghijas. s jelent ez? A ma-

gyar mezény 18 csapatabol kb.

10-12 az, amelynek az adatai

stimmelnek (a neviikdn kiv

a stadion nevére és befogadoképességére vo-
natkoznak. Amelyiknél nem tudték a pontos

Ninit Azt irja a Soccer
News, hogy valami Magus a
2. helyre vezette a Vidit

adatot, egyszeriien irtak valami kisebh szamot.
A stadiont meg lehet nézni, hat itt aztdn vég-
képp érdekes dolgokat I4tunk - mondjuk szerin-
tem oriilnének a csapatok, ha barmelyiknek is
valami hasonld lenne!

A jatékosoknal is szomorkds a helyzet - ame-
lyik csapatnél egyaltalan felbukkannak valds
nevek, ott is csak kb. 70%-0s a talélati arany.
Egy par csapatndl egyaltaldn nem néztek utdna
a neveknek - itt a hasravdgds nemes taktikajat
alkalmaztak, kamu nevekkel feltdltatték a név-
sort (természetesen még csak nem is magyar
hangzésiiak).

Ami a jatékmenetet illeti, itt minden manager-
fanatikus elégedetten csettinthet: minden meg-

két meccshdl az egyik egy nemzetkdzi kupamér-
kizés, akkor azon sem jatszhat. Ez mondjuk né-
minemi csaldsra is feljogosit minket, mert ez
vica versa igy van: kidllitjak egy BL-meccsen és
a hiintetés a két hazain letelik, szerepelhet
nyugodt Iélekkel tovabbra is. Hat ez meglehetd-
sen pongyola megoldas. Meglepd az is, hogy a
magyar csapatokban is annyi kiilfdldi szerepel-
het, amennyit a sziviink diktal.
Ez kissé nevetséges,
de megvan az az
eldnye, hogy igy

Maga a meccs (ha megnézziik és nemcsak az
eredményt dobatjuk ki a programmal) igen élve-
zetes. Mindenféle statisztikai adat léthato, tak-
tikat, jatékstilust valthatunk, cserélhetiink
ahogyan az elvarhato. Foliil egy kisebb ablak-
ban fut az akeid, de csak az érdekesebb jelene-
teket lathatjuk (és ez egy idd utdn sablonossd
valik). Még meg is tapsolhatjuk, vagy jol leszid-
hatjuk a jatékosainkat, akar egy igazi edzd. Jo-
val latvanyosabb tehét, mint a Championship
Manager meccsei, de a Premier Manager 99
szinvonalét nem éri el.

A program legnagyobh hibdja az, hogy elké-
pesztden Windows-alapi. Ertem ez alatt, hogy
ablakban fut, ha a desktopunk 800*600-nal na-
gyohb méretii (marha idegesitd), winexplorer-
stilushan valaszhatunk az orszagok és csapatok
kiizt, de a legdurvabb a file-kezelése. Eqy ki-
mentett llds mérete 13 mega karil van, és a
tiiltési-mentési mandverek valami elképesztd
ideig tartanak, jopérszor azt hittem, teljesen le-

Mivel a meccseket golra
Szokas jatszani, maradok a

fagyott a gépem.

Mindenféleképpen egy kuridzummal és egy jo
managerprogrammal allunk tehat szemben, de
néhany bosszantd hibaja megkérddjelezi az él-
vezhetfségét. Ennek ellenére mindenkinek azt

ajanlom, ha van lehetdsé-
‘ ge prabalja ki - nincs jobh
érzés anndl, mint amikor
kedvenc csapatunkat si-
kerre vezetjilk. Talén a

lam éppen aktudlis Bajnokok Ligdjaban az olasz
szineket a Perugia és a Lecce képviseli, a spa-
nyol bajnok a Racing Santander (megnéﬂem a
spanyol tabldt, az Atletico Madrid most éppen
misnduszﬁlyu no comment). Ugyanez nalunk
is elnfnrdull, példaul az Ujpest és az MTK i igen
gyengén muzsikal, a Sidfokkal, a Keriilettel és
a Vidivel voltam versenyben a bajnoki ci-
mért...hmm.

Ami nem volt még igazén az inyemre, az az el-
tiltasok és a jétékjogok kezelése. Igencsak ér-
dekes dolog, hogyha eltiltanak egy jatékosun-
kat egy hazai bajnokin, mondjuk két meccsre,
akkor a kivetkezd két meccsen nem szerepel -
ez iddig rendben is volna, de ha a kivetkezd

Elég érdekes az eredmény, az '
osszedllitasok nem kevésbé

a nemzetkozi
porondon is ér-
hetiink el szép
sikereket,
mert a magyar
jatékosok tu-
lajdonsagai
(egy-két fehér
holld kivételé-
vel) ugyan-
olyan harmat-
gyengék, mint
a valdsaghan.
(A BL dantdben
diadalmaskodd
Fradimban pél-
daul két magyar képviselte a hazai szineket.)

Felépitettem a csapatomnak egy kizel 30 ez-
res létszami stadiont, luxuskivitelben, tetdvel,
tokkal-vondval, igazoltam egy rakés killfdldi
sztart - és a hazai bajnokikra semmivel sem
jért tiibb ember, mint a lepusztult régi stadion-
ba, noha kizhen dtszdrds magyar bajnok, négy-
szeres kupagybztes, egy-eqy KEK és BEK trofed-
val bird csapat lettem, En megértem, hogy a
BVSC-nek példaul ilyenkor sem lenne tobb druk-
kere 200-nél, de mondjuk hogy egy UIIGi ti
vagy egy didsgydri stadionban ilyenkor teljes
telthaz lenne minden bajnokin, az tuti. Annyi vi-
gaszom maradt, hogy legaldbb a nagyobb eurd-
pai csapatok ellen megtelik a stadion...

grafikai szegényessége
sem zavar sokakat, hiszen egy managernél nem
ez az elsddleges szempom Mostanaban vérhatd
néhény konkurrens is, azt pedig majd az idd és
a jatékosok elddntik, hogy melyik lesz a gydz-
tes.

Fuutba“ Wurld Manager

Ketgee
Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P-i, 32MB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: nincs

Summa summarum

Nagyon jo, de a tokéletes

vegitelet
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uigy viszont a jovohen, ahol ez
rendkiviil nagy kitiintetés! Jo, persze
azt hozza kell tegyiik, hogy 2408-ban

anapsag egy halottaskocsit ve-
Mzelni nem tul nagy karrier — nem

egy iijabb értelmet nyer a halottaskocsi
kifejezés: ezen a néven emlegetik majd

azokat a jargany is, a
vilag legtehetségesebh versenypildtai
mérkdznek meg egymassal. Pilotak,

mindenki az 0 sorsukeért izgul.
Nos kérem, errdl szol a Deth-

karz. Végre egy kis valtoza-

tossag! - mondhatnank a

jaték kerettorténete

kapcsan. Végre egy

jaték, amiben a ko-

zeljovo nem holmi

rémkeépkent sej-

lik fel: a Deth-

csodas. Békes-

jellemzo: egy abszolute sahlonas autp-
verseny a szokasos “Wipeoutos” jovo-

kiemelt szerepet kapnak a fegyverek.
A futamok negy helyszinen keriilnek
megrendezésre: Metro

beriség legnagyobh varos:

sarkon, ahol feljegesedett palyan Kews
helytallni, majd a gazdagok iidiilghe-
Iyén, a tengerparti Grand Keysben, és
végiil egy idegen bolygon, a vulka-
nikus Vords Planétan. Mint lathato,
ide-oda csapadunk a kiilonbozo
vegletek kozott: tiiz, viz, jég, sth.
Egy dologhan azonban valamennyi
palya megegyezik: mindenhol tabh-
nyire a magashan kanyarog az ut,
minek folytan minden egyes tévede-
siinkért tobh méteres zuhanassal fi-
zetiink meg. lgaz, ez a zuhanas nem
életveszelyes, sdt, még csak nem is
sériil az auto, de éppen elég az is,
hogy a kocsi visszahelyezéseig ér-
tekes masodperceket vesztiink.
Attol fiiggoen, hogy milyen ver-
senyosztalyban indulunk, azaz mi-
Iyen nehézséget valasztunk, a hely-
szineken ugy alakitjak ki a palya-

akik hdsokkeént vannak szamon tartva, s

ség, nyugalom honol a Folddn, s csak a
versenypalyakon dlik egymast. Csak eg
a hokkend: minthogy jomagunk egy pild-
tat fogunk alakitani, az emijtett “valto-
zatossaghol” nem sokat foghnk tapasz-
talni. A Dethkarzra éppen az ellenkez6je

)
kepbe agyazva, ahol a versenypalyakon !

kat. Mindenhol van egy ravidebh, egy
kozepes, és egy hosszu palya. Elagaza-
sok nincsenek, illetve mindenhol csu-
pan egy: a kiallosav. Ebben a célegye-
nes mentén hiizodo savban tudjuk az au-
tonk energiajat visszatolteni, amire
sziikséy is lesz, hiszen a megeldzottek

[ eregetik utanunk

e Haldlos matchboxok

I6an a helyszinekhez autohal is négy ti-
pus van: ezek a menettulajdonsagaikon
kiviil a fedélzeti fegyveriikben is kiilon-
hoznek - plazma, illetve lézerfegyve-
rekkel rendelkeznek. Részemrdl mond-
juk a fedélzeti fegyvereknek nem tulaj-
donitottam kiilonosebb fontessagot,
ugyanis az ellenfelek likvidalasahoz
elég sok lovedéknek kell célba talalnia.
Sokkal hasznosabbnak talaltam a speci-
alis energiakat!

A palyakon iddnket szinesen fényld tar-

DETHRAR/

FUTURISTIC 30 COMBARAT RACING

rendkiviil hasznos, ha tul tavol van a ki-
alldsav.

Piros: rakétameghajtast hiztositd nit-
ro. Mivel nagyon kevés az egyenes palya-
szakasz, a nitrozas elégge veszélyes.

Ha a jaték erdsségét kell kiemelnem,
annyit mondhatok, hogy a Dethkarz az
utabhi iddk egyik legpofasabh versenyja-
teka. A voros holygon kraterek fiistolog-
nek, a vizparton egy iivegalagiiton ke-
resztiil még a tenger ala is lehajthatunk,
s még sorolhatnam a palyak tobhi része-
it. Az autok szép aramvonalasak, s a va-
fasztott versenyosztalynak megfelelgen
egyre dogosehbek. A hangulatot a renge-
teg szines Iézer is feldabja, vagy kiilin
megemlithetok a csak pillanatokra latha-
to apro szemcsek a levegdben, melyek a
sebességet erzeékeltetik nagyszeriien. A
szépségét leszamitva azonban - valljuk
mey - teljesen atlagos az anyag. A baj-

Az ellenfeleket nemcsak
lerézni tudjuk, hanem meg is

gyakat pillanthatunk meg
(mindig egyvonalban le=

rakva, ahogy az anno @
P Karkszo
‘ez#ztns (a

li gségeket,
z::lén mﬁazsndlagns

Az eltérd szinek az alabbi
effektusokat produkaljak:
Sziirke: meglepetés,
azaz ez egyfajta joker-
szin.

ENERGY

AW\
205 W\

WEAPON

Sarga: egyszerii torpedo.

Rézsaszin: rakéta, ami a legkize-
lebhi célpontra all ra. Az aldozat - ha
idejében észhe kap - egy éles fordulat-
tal meg lerazhatja.

Lila: raketa, ami a palya nyomvonalat
koveti egészen az elso lehetséges aldo-
zatig.

Zold: aknakoteg, amit a mogottiink
haladok szamara szorhatunk szét.

Narancs: az egyik leglatvanyosahh
fegyver. Az autot egy energiamezo veszi
kariil, ami “megrazza” a nekiink iitkozo
vetélytarsat.

Vilagos zold: meglepd formatumi
pajzs. Az autonk lathatatlanna valik, s
egyszeriien atmennek rajta a Iézerek.
Vigyazat: a lopakodo iizemméd azonnal
megsziinik, amint egy masik fegyvert
aktivalunk.

Vilagos kék: energiapajzs, ami el-

nyeli a durva seriiléseket és iitkozéseket.

Kék: azonnali javitas, ami akkor

fegyvert hasznalhatunk.

noksagon kiviil van egy idolimif
termi mod, egy idd (+betdltheto/letdlthe-
td szellemkocsi) elleni verseny, és a ha-
lozati jaték. El vagyunk latva kiilsd néze-
tekkel, van visszajatszas is, és nem utol-
sosorhan van 19 elég intelligens ellenség
gyszoval ha gy vessziik, van min-
inden, de semmivel sem tobb an-
amit alapvetden el lehet varni
chno-rock zenére némi lovol

Dethkarz
FEILESZTO: Beam International

KIADO: Melbourne House/Infogrames
WEBSITE: wwwmekboumehouse.com/dethwarz/

MEGJELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: PII/266, 32MB RAM
3D-gyorsité: DD
Multiplayer: soros, modem, LAN(8f6)

Summa summarum

WipeOut-féle versenyjatek, atlagot meghalado
grafikaval - nem rossz, de semmi extra

vegitelet
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- ol azonban kivitelében és a gép el-
~ leni jatékban is hozott némi djdon-
- sagot nekem.

. A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ALTUA POOL 3

eszembe, amikor megérkezett a

Gremlin Actua-sorozatanak ij tag-
ja, az Actua Pool. Szamitogéppel ugyan
sosem szerettem kiilonosebben, mert
ha nem kapcsoltam be valami csa-
Iasszamba mend opciét, a gép ellen
jatszani rendszerint pontosan olyan
esélyt jelentett, mint mondjuk sno-
okerezni Jimmy White-tal: mar a
jeayszeddk is hazamentek, mire el-
tettem az elsd golyot. Az Actua Po-

Ezer €éve nem billiardoztam - jutott

Kezdodott az egész az
iranyitassal, ami teljes
mértékben az egérre
lett alapozva. Lovés
eldtt a megfeleld iko-
nokkal ugralhatunk
be kiilonbzo célza-
si iizemmodokba:
foroghatunk az
asztal koriil, fel-
emelhetjiik a dako
veget, illetve meg-
adhatjuk, hogy a
megfeleld fals el-
éréséhez (vagy akar a
golyé megugratasahoz)
a feher golyo melyik ré-
szét akarjuk pontosan meg-
iitni. Mozgasnal a kéz és a
kameranézet mindig hiien
szimulélja a megfeleld
testtartast. Loveshez az al-
talam ismert billiardok
rendszerint azt a modszert
kdvették, hogy egy skalan
kellett a jatékosnak bealli-
tania a loveés erdsséget. Itt
ez mar csak gyakorlo

iizemmadban miikodik igy,
egyébkent a liveés ereje at- AR
16l fiigg, hogy a lovés ikon- | E 0(2)

Ezt mér csak én
tudom eirontani

gon kiviil sehol nem jatsszak tigy, hogy
az utolso golyohoz képest a szemkozti
Iyukba kell eltenni a feketét és a fehér
lepottyanasa utan nem lehet hatrafele
kezdeni, ellenben ilyenkor majd’ mind-
egyik ismeri a “kézhdl jovok” mindsi-
tett esetét (vagyis a fehér golyo
bizonyos hatarokon beliil
mozgathato). A gyakor-
Iasnal probalkozhatunk
még latvanyos triikkio-
vésekkel (ahol elsosor-
ban inkabh a golyok
megfeleld felal-
litasan milik a
triikk, mintsem a

janak va utan mi-

lyen sebességgel rantjuk
eldre az egeret. A valosaghoz
ugyan igy tobb koze van, de
biztos, hogy - mar csak az
egér érzékenysége miatt is
- kevéshé precizeket tu-
dunk majd Ioni.
A magyar szalonok or-
doge jol teszi, ha a
Pool-sulival kezdi a
jatekot. It tohbek
kozott az interaktiv oktatashan megis-
merkedhetiink az alapvetd lovésfajtak-
kal és akar rogton meg is probalkozha-
tunk veliik, tovabba megtalaljuk 14 kii-
Ionhozo billiardstilus szahalyleirasat.
Amit nalunk jobbara jatszanak a kocs-
makban, azzal még veletleniil sem fo-
qunk talalkozni, ugyanis Magyarorsza-

LACUSKA 0

Tiffany

OK

Tillany jol elpaholt, de egy
= : puszit azért még hint felém
Tiffany wins @9

gen), illetve gya-
korolhatunk. >
Utdbbinal van
eqy igen érdekes
lehetdség: ha be-
kapcsoljuk, a prog-

ram kiszamolja a homok-
szemek palyajat egy ho-
mokviharban - azaz elore
jelzi, hogy koccanas utan
merre fognak menni a go-
Iyok. Elég nehéz igy elrakni
oket...

Meccsneél indithatunk egy
gyors partit a gép altal sor-
solt ellenfél ellen, a rang-
listan elottiink allo négy ge-
pi jatekoshol (osszesen 16
van) kihivha-
tunk egyet egy

LACUSKA
50(2)

Idoru eimélyiilten tanul- |
manyozza az allast

()1

szerintem - mas a fi-
ziologiaja is: mas-
képpen mozognak a
golyok Idoru ellen
Neon City iivegaszta-
Ian, mint mondjuk Ed
Case ellen a The Pit-
ben. Kellemes vonas, ¢
hogy nemcsak egy
fiktiv név ellen
kiizdiink, hanem

lgy persze nem nehéz | IENEPR]
trilkkds I6véseket IGni .

\
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figyelhetjiik az el-
lenfeliinket,
amint krétazgatja
d; it, gondter-
helten hiimmog

egy elpuskazott
loves utan vagy éppen oriil a gyd-
zelmének. Meg jobb, hogy mar

az elsd ellenfelek sem semmi
sracok, de azért ok is el szok-
tak bénazni ordito helyzeteket
- meg lehet verni dket.

Hu, itt valami rop-
pant cseles lovés
jon! Kiildjetek
valakit a golyoért

Idoru

kivalasztott sti-
lusi partira, a megadott he-
Iyen; megprobalhatunk eld-
réhb kecmeregni a ranglis-
tan az eldttiink levok ottho-
| nilegy6zésével; illetve baj-
noksagot indithatunk. J6
otlet, hogy a kiilonbdzd el-
lenfelekkel kiilonbdzo hely-
szineken talalkozunk. Az ta-
Ian mar kevéshé, hogy a
masik helyszin masik asz-
talt is jelent, amelynek -

Szoval egesz jo kis jatek ez, ha az em-
bernek egyeb elfoglaltsagai csak egy
10-20 perces partit tesznek napjaban
Iehetdve. Azt mondjuk nehezen tudom
elképzelni, hogy valaki naponta drakon
keresztiil jatsszon vele, de gondolom a
szerzok koziil senki nem szamitott
ilyesmire. A jatékban tulajdonképpen
csak az az egy zavart, hogy csak Di-
rect3D-t tamogat, és meglehetdsen mo-
gorva viszonyt alakitott ki a Banshee
kartyammal, minekfolytan folyamato-

san vadul villogott a képernyd. A keze-
Iés elsdre kicsit szokatlannak tiint, de

aztan egész jol belejottem a dologha. A

grafika tulajdonképpen a 3D-gyorsitas

miatt a billiardok kozott talan élen ja-

ronak szamit, €s az asztalok valamint a

yolydk tényleg nagyon szépek. Az meg

maradjon koztiink, hogy az itt sze-

) repld figuraknal kevéshé szogle-
tes és johban animalt példanyok-
hoz is volt mar szerencsém - de

persze egy hilliardban nem is ez

a lenyeg. Hanem az, hogy hogyan is
mozognak a golyok. Jelentem a szimu-
Iacio nem rossz, de azért méy mindig
jobban birom a Pit lila, de hagyoma-
nyos posztozast asztalat, mint mondjuk
Neon City plexijét. Minden palyahoz
mas, az alkalomhoz illo audio zene is
dukal: a Pithen kemeény bluest nyom-
nak, mig Idorunal techno szintik don-
golnek. Lehet, hogy az Actua Pool nem
fog a Heroes of Might and Magic ma-
gassagaiba emelkedni az eladasi lista-
kon, de azert a maga kis portajan ott
van az élen.

Actua Pool

Summa SuMmmarum

A maga nemeében roppant kellemes kis jaték,
mas kerdes érdemes-e gépen billiardozni

vegitelet
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BiG GAME HUNTER Il / PRO FISHING 3D

tartom szdrakoztatdnak, és kiildndsen nem

'sportnak az allatok leldvdl - méy
virtudlisan sem. Sport esetleg akkor lehetne,
ha mondjuk a nyuszi visszaldne, de mint tudj
még hiisvétkor sem G viszi a puskat. Azonkil
szerintem a vaddszat pont olyasfajta idGtiités,
amit szamitdgépen teljesen felesleges megpro-
balni szimulalni. Ettdl fiiggetleniil mindig van
egy-két teljes ismeretlenség homalyaban ten-
g0dd fejlesztd, aki megprdbalja. Tavaly volt
szerencsém a Deer Hunterhez, amely ‘88-at idé-
26 Amigés megoldasokkal allt el - ehhez ké-
pest hetekig vezette az amerikai eladasi lista-
Kat (a 2. része iigyszintén), de a legelképesz-
tdbh az volt, hogy az 576 Shophal is dgy elkap-
kodtak, mint a cukorkét.

Valami hasonlordl van szd a Big Game Hunter-

ben is, de itt mar nemesak szarvasokra vadd-
szunk, hanem mindenféle nemes vadra. A jaték

2

smmném eldre bocsétani, hogy nem igazan

mésodik része mér két CD-re te-
rebélyesedett, amelyen négy kii-
linféle vidéken vadaszhatunk.
Az elsg CD-n harom észak-ame-
rikai helyszint tatdlunk. Alberta-
ban taléljuk a legnemesebb
nagyvadakat (barnamedvet, ja-
vorszarvast, karibut), Colorado-
ban szarvasokat, Gzeket és pu-
mét, Uj-Mexikdban pedig szin-
tén szarvasokat, pulykét, meg
valami szrds dolgot, ami legin-
kabh gy fest, mint Véri Zoli ha-
romnapos borostaval. A masodik
CD szafarira van fenntartva,
ahol nagyobh afrikai patasokra (kafferbivaly,
impala, zebra, sth.) és varacskos diszndra puf-
fogtathatunk, Statisztikai adatokban elbeszélve
a dolgot: 18 allatfajta, 16 fegyverhdl 4lld arze-

= H

Hunting Guide

ndl (3 golyds és sorétes puska,

shotgun, 3 vadaszij és 3 specia-

lis puska) és a négy terepen
tobb mint 50 helyszin.

A kivalasztott terepen inditha-
tunk Quick Huntot (a program

dsszerak nekiink egy kiildetést),

de jatszhatunk “campaignt” is.

Ebben az utolsd szdgig nekiink

kell dsszevasarolni a felszerelé-

iinket: satrat, bakancsot, tév-

irdnytiit, vadaszati en-

gedélyt és természetesen fegy-

vert a hozd vald ldszerrel. A ki-

litt vadak utén a trifea mingsé-

gének fiiggvényében a szponzor dijat fizet, eb-
bl fedezhetjiik az djabh vadaszati jegyeket, il-
letve fejleszthetjiik a felszerelést.

Kinn a terepen annyi a teendd, hogy tavcsivet
fogva vadul vizslatjuk a kirnyéket, de a vad

I =

Check Tags Inventory Menu

SapRAre

megtaldlasaban segit a kisérnk is. Tok poén,
hogy ha olyan allatra (illetve nemre) loviink,
amire nem szl a vadaszjegy, biintetést fize-
tiink, ha pedig olyan vadat puffantunk le, ami
védett (eleve nem is lehet jegyet
venni ra), akkor bevonjk a va-
ddszengedélyiinket.
Hm. Hirtelen nem is tudom, mit
mondjak a jatékrdl. Grafikdban
€s honyolultsaghan valamennyit
tovabbléptek ugyan az elddhdz
képest, de ez egy Half Life-hoz
szokott szemnek technikailag
még mindig tokéletesen nulla -
inkabh nevezném egy multimédia
produkcidnak, mint klasszikus
értelemben vett jatéknak. Vi-

Puff! - egy lovessel kerestem
582 dolcsit (na jo: harommal)

szont ha figyelembe vessziik,
hogy ezt a jatékot nem “profi”

A PC-JATEKGRULTEK MAGAZINJA

WY Ezt kinevezziik Coccolino-macinak, és
akkor lesz szivem jol sziigyon Ioni

jatékosoknak készitették, hanem olyan meg-
szallottaknak, akik a gyerek gépén akkor is
szeretnének hobhijuknak hddolni, amikor oda-
kint tilalom van, tovébbé elvonatkoztatunk az
allatok ledldosésétdl, és dgy vessziik, hogy ez

egy tevékenység szimuldcidja - gy mér egész
kellemes a dolog, hiszen minden aprdsag benne
van, amivel egy vadasznak csak szorakoznia
kell. Ures perceimben mar vagy hérom napja
jatszogatok vele, és kezdem egészen élvezni. A
Iatvanyt mondjuk nem, de a jatékot igen.

Big Game Hunter 11
WEGIELENES: megjelent
Ketyere
Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Multiplayer: nincs

Summa summarum

Apunak vigasztal ha ures kezzel
tér meg a hajnali lesrol

vegitelet
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zeretném eldre bocsatani, hogy nem iga-

zan tartom sportnak, hogy ha allatoknak

‘acélkampokat akasztanak a szijba, és
azzal kirangatjak dket éltetd elemiikbdl (daig
tartott a sznoklat a zgldeknek) - de marha jo
moka! Egyrészt a hallal meg is kell etetni a
csalit, és akin mar heteket rohdgtek a Kis-Du-
nan hancirozd balinok, az tudja, hogy ez nem
is olyan egyszerii mulatsag! Masrészt a horgd-
szatnak a halfogds csak véletlen, és ritka mel-
|ékterméke - a Iényeg, hogy az ember tévol a
Varos zajatdl, kizel a hazigazda altal dotélt re-
kesz sirdkhiz heverészik a természet lagy
lén, hallgatja a madarak csicsrgését, csap-
kodja a sziinyogokat, és kizben azon morfon-
dirozik, hogy ha jin a haldr, vajon mit fog el-
venni tile, amikor nemhogy napijegye nincs,
de engedélye sem. Ez a feeling szamitdgépes
feldolgozasra pont olyan alkalmatian, mint
mondjuk a vaddszat - mégis épp olyan kedvelt

P

téméja egyes népeknek, mint mondjuk amaz.
Tik jokat szoktam rohdgni rajtuk.

A Pro Fishing 3D-ben a horgészat egy speci-
alis formajat iizhetjiik, amelyet - ha j6l tu-
dom - dsszefogalald néven pergetd horga-
szatnak neveznek az okostojasok. Ezt ragado-
26 halakra iizik, kiilonféle miicsalikkal. Némi-
leg nagyobb iigyességet és finomabb felsze-
relést igényel, mint a hagyomanyos iiszds
vagy fenekezd horgészat. Ennyit elég is tud-
nunk a pergetésrl, most néziik inkabb a ja-
tékot.

Egy kellemes kis tiszta vizii td lesz a vaddsz-
terillet (legalabbis tisztanak kell lennie, mert
fogtam mér pisztrangot is), amelyen motor-
csonakunkkal ide-oda roboghatunk. A viz-

Ez a halacska
mar megvan!

YT S EBLU =&




A PC-JATEKGRULTEK MAGAZINJA

PRO FISHING 3D / TOP SHOT

A hatalmas zsakmany: majd-
nem egy kilo! Majdnem...

mélység folyamatosan véltozik, igy tehat min-
deniitt mas és mas faj kapsdra szamitha-
tunk. A viz felsd rétegeiben tartdzkodd hala-
kat szabad szemmel is lathatjuk, a mélyebben
liszok felderitésében pedig a képernyd jobb

B (e L Y

felsd sarkaban talalhato halradar segédkezik.
A taskara kattintva tudjuk Gsszedllitani a sze-
relést, azaz: a hotot, az orst, a damilt és a
csalit. Az elsd kettdnél nem Iattam kiilgng-
sebben nagy kiilonbségeket az eredményes-
séghen, az utdbbi kettdnél viszont annal in-
kabb. A nagyobb viziszornyeket betimadva
nyilvan elkel a vastagabb damil, mig a csalik
egészen mds technikat igényelnek. Ezekbdl
tobb mint 50 kiilanbdzd fajta van: a tamolygd
és forgd villantok, miilegyek, wobblerek (mii-
anyag halutanzatok) mellett még egy rakas
frocesontatt szornyiiséy is van.

Igen érdekesen oldottak meg technikailag a
horgaszat kivitelezését. A célkereszttel adjuk
meg, hogy ugyan merre is akarunk dobni,
majd egyrészt a bot (azaz az
egér) mozgatdsaval, masrészt

juk a csalit visszafelé vezetni.
Az orsd felett a Line mutatja,
hogy még hény “tekerésnyi”
damil van kint, a Depth pedig
art, hogy a csali milyen mélyen
liszik. Ez persze nemcsak a zsi-
nor hiizasanak, hanem a csali
tipusanak a fiiggvénye, pl. van-
nak eleve “mély jaratra” terve-
zett wobblerek is. A kapast a
valosagban a zsinér megfeszii-
Iésén érzi a horgdsz, itt a halra-
dar valt at videora, a zene pe-
dig valami pattogdsabb darab-
ra. Ha kapds utan az orsira

pedig az orsdra kattingatva tud-

kattingatva a zsindr nemhogy
fogyna, hanem lefelé cséveld-
dik, akkor a Dragnél allithatjuk
az orsd fékjét (rossz esethen a
hal elviszi az egész szereléket,
de olyan eldfordul). Szakolni
nem kell, de a hal behiizasa
utan a program mindig érdekd-
dik, hogy a zsakményt be-
tessziik-e a haltartdba, Ossz
sen egyébként 20 kiilonbd:
fajtaji halat foghatunk a jaték-
ban.

Fenntartom a véleményem,
hogy igen nagy marhasag ugyan
a horgasz szimulator, de ez mindenesetre elég
jol sikeriilt. Igaz ugyan, hogy csak 640*480-as
felbontashan hajlandd menni, de a grafika el-
len nem lehet kiilondsebben nagy kifogds. Kii-
Itin show a zene: hol egy vidam rockabilly ban-

dat, hol pedig ez igen megvadult Metallicat
‘idézi - mindezt tiicsokeiripeléssel a httérben.
Hat igen sajatos, de nagyszerii hangulatot ad
az egésznek. Egyszerii kis jaték a Pro Fishing
3D, de megvan az az erénye, amire egy jaték-
nak sziiksége van: szorakoztatd.

Profishing 3D
o e ]

FEILESZTO: Window Painters

KIADO: Headgames/Activsion

'WEBSITE: www.headgamesnet
MEGIELENES: megielent

Minimum: P90, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: nincs

Summa summarum

Pacban levé (értsd: vizmentes)
horgaszoknak erosen ajaniott

vegitelet

3

Hova mész, te kis nyulacska?

hogy... - mintha mar most

kezdenék harmadszor
ugyanazzal az iires frazissal egy
jatékismertetdt. Maradjunk
annyiban, hogy a Remington Top
Shot a lovldozds jatékok kedve-
Iginek és minden fegyverbuzinak
megadja azt, amire vagyott: ked-
vére lovoldazhet. A jatekban
megtalaljuk 24 kiilinbdzd pisz-
toly, puska és automata fegyver
technikai jellemzdit, és termé-
szetesen mindegyiket elvihetjiik
a lotérre kiprobalni. Lévén a Re-
mington a fdszponzor, van egy rakas Remington
puska, de szép szimmal képviseltetik magukat
egyéh ismertebb tipusok is, mint példaul a .44-
es Magnum, a Walther PPK, a jenki zsaruk .38-
asa, vagy példaul az M16-os gépkarabély.

szeretném eldre bocsatani,

)
A fegyver kivilasztasa utén tanulméanyozhatjuk
a lfegyverekre vonatkozd legfontosabb bizton-
sagi eldirasokat, illetve négy kiildnbizd palyéra
mehetiink kiprobalni ket.

Zart litér: Itt elldozhetiink 20 toltényt papir
céltablara, ahol a tavolsag és a pontossag ha-
térozza meg a pontszamot; ugyanez mehet idd-
re; illetve egy perc alatt kell minél tabb valta-
kozva felbukkand célpontot eltaldlni, hiba ese-
tén 5 masodperc iddlevondssal.

Agyaggalambldvészet: Mint a neve is mutatja,
agyaggalambra (illetve diszkoszra) fogunk I-
voldozni, de fegyvertdl fiiggetlenil itt csak két
tiltény van. A galambok repkedhetnek egyesé-
vel vagy pérosaval szembdl, vagy véletienszerii-
en egyesével és parosaval oldalrdl. Utdbbi elég
keves sikeréiménnyel kecsegtetd vallalkozas.

Nyilt [Gtér: It kiilonféle allatfigurak billend
céltablaira fogunk Iddzni. Az elsd palyan 25
masodperc alatt kell minél tabbet leteriteni az
ide oda rohangald nyuszikhol; a masodik palyan
egyetlen célpont lesz 200 yardnal nagyobb ta-
volsagban, és a hangjelzésre egyetlen, de mi-

PICEOHS 1Bme

En és a Magnum. Meg
az agyaggalambok

SLUVILD. 19

SCORE: 0

nél pontosabb lovést kell ra leadnunk; a harma-
diknal pedig felugrald prérikutyakra kell loval-
ddzni egy percig, és minél tibbet leteriteni.
Renddrségi gyakorldpélya: A feladat klasszi-
kus minden arnyra Idni kell, akinek nincs fel-

A L e sk
tartva a keze és nem renddr alakja van. Bizo-
nyos pontszam utén mehetiink csak a kivetke-
10 palyara.

Sokat nem lehet mar elmondani errdl a jaték-
rdl. Annyi agy kell még hozza, hogy ha elfogyott
atiltény, jobb clickkel djra kell tolteni.

Minimum: P90, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsito: nincs
Multiplayer: nincs

S ma summarum

Neha jolesik azért az ilyesmi is




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ismerdsnek tiinik eme fantasy vilag

neve, hiszen a Virgin szarnyai alatt
miikodd Bethesda Softworks eziddig
mar harom, ezen a vilagon jatszodo ja-
tékkal probalta szorakoztatni a tisztelt
publikumot. A jate-
kok egytdl-egyig igen
emlékezetesek vol-
tak, ha nem is igazan
az eladasi sikereik
miatt, sokkal inkabb
azon okbol, hogy a
maga nemében mind-
egyik elég kizepesre
sikeriilt, és csak a
megszallottak koré-
ben keltett némi fi-
gyelmet. Pedig a
szerzok mindent elkd-
vettek annak érdeké-
ben, hogy az éppen
divatos trendet meg-

Elder Scrolls. Egyeseknek talan mar

Az els6 két amator
kaléz csak bemele-
gitésnek szamit...

lovagoljak: az Arena
és a Daggerfall az Ul-
tima-stilusi klasszi-
kus RPG-k nyomdoka-
in haladt, mig a ta-
valy megjelent Batt-
lespire a Quake-kl6-
ikerét probalta
o i RPG-elemek-
kel (igen sajatos mo-
don iigy, hogy semmi-
Iyen 3D-kartyat nem
tamogatott, széval
elég érdekesen fes-
tett mondjuk a Quake
Il vagy az Unreal mel-
lett). Az iij Elder

1
Scrolls-epizddba még a Baﬂlesplre be-

fejezése eldtt belekezdtek, és tiil azon,
hogy természetesen megint valami j
divatot is célbavettek, egy egészen
meglepd kutyulékkal alitak eld: egy bo-
nyolult kalandjatékot épitettek fel a
mar ismerds vilagra, megtartva az RPG-
k kiildetésrendszerét, és mindezt a
Tomb Raiderek kiilsd kameranézetéhal.
Az Elder Scrolls'vilaga a hasonld fan-
tasy kirnyezeteknek megfelelden meg-
Iehetdsen ziirds hely, aminek még nagy
vonalakban torténd felvazolasaba sem
Ghajtok most bemeriilni, mar csak azért
sem, mert a kézikdnyv vagy 40-50 olda-
lon boncolgatja a témét. Sz6 se réla, az
aposztrofoktdl és massalhangzd halmok-
tol hemzsegd tulajdonnevek miatt nem
il pihanlm olvasmany, de tanul
nyozasa mindenképpen ajanlott: a jaték-
ban ugyanis egy rakasnyi politikai, val-
Iasi és “gazdasagi” csoporthoz lesz sze-
rencsénk - és egy kalandjétékban alta-

Stros M'Kai kikotéjében most
is elég nagy a forgalom

keét részre osztott intro elsd részéhen ér-
tesiiliink az elozményekrdl: a vilag leg-
nagyobb kontinensének nyugati részén
fekva Hammerfell tartomanyba benyo-
mulnak a kontinenset egyesitd csaszari
erdk, akik néhany nagyobb kisebb csihi-

~a kocsmai nézetel-
térésekhez képest

puhi és nagyobb arulds nyoman Kiszorit-
jak innen a Redguard népet, akik egyéb-
ként a vilag legjobb harcosai és termé-
szetiiket tekintve szoros parhuzamokat
mutatnak egy XVI. szazadi brit kalozke-
reskeddvel. Az intro masodik részében
pedig megismerkediink fhdsiinkkel:
Cyrus, az ifjii Redguard épp elmeriilt
csevegéshen van egy S'rathra nevii
nagyra ndtt cicval, aki a mértéktelen
Whiskas-fogyasztashdl kifolyélag valami
egészen érdekes dialektust beszél, min-
denesetre levelet hozott nekiink rég
nem latott hugicankrél, Iszarardl. A le-

vélbdl kideriil, hogy egyrészt S'rathra
bunko (a pecsét ugyanis fel van torve),
masrészt pedig Tobias nevii komank jel-
i, hogy Iszara hugi eltiint. Igaz ugyan,
hogy mar tiz éve nem beszéltiink vele
(egy aprobb csaladi dsszezordiilés kz-
ben Cyrus ledlte a férjét), de azért egy
szeretd batyust ez nem akadalyozza meg
abban, hogy gyorsan dsszepakolja a
cokmokijat, és elhajozzon Stros M’Kai
szigete felé. Normalis ember ugyan csak
olyan helyre megy, aminek a nevét ki
tudja mondani, de sajna harom hénappal
ezeldtt ott lattak utoljara higocskankat.
~—

et

Idovel rendkiviili népsze-
| riségre tesziink szert
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Ezzel kezdetét is veszi a jaték, az ak-
cidfilmek jo szokasa szerint egy jo kis
csetepatéval. A nyilt ugyanis

ben is van nalunk ot flaska beldliik, de
a templomban példaul fel lehet tolteni

hirtelen felzarkozik mellénk egy hajd,
ami aztdn mindent elsoprd tamadast in-
dit elleniink, ha kicsit sajatos forma-
ban is: két kaldz atiszik hozzank. A ka-
pitany eltiinik a kabi mi pedig

a
A két kaloz felszeletelése utan megje-
lenik a kapitany, és miutan jot mulat-
tunk a szivegén (“Olyan gyorsan végez-
tél veliik, hogy vissza sem értem a ka-
inomban felejtett kardommar’), meg-

rogton kiprobalhatjuk vivotudomanyun-
kat. Erre a jaték folyaman mellesleg

Udité reggeli testmozgés

B & e M

y

jgem:sak nagy sziikség lesz, tekintve,
‘hogy a szigeten viselt dolgaink miatt
egyre népszeriitienebhé valunk egyes
helyiek szemében. Ezzel persze nem
akarom elriasztani az akcidrészekre al-
lergias kalandorokat: a vivomiivészet
itt minddssze annyiban éll, hogy a meg-
feleld iranyban kell dofniink. Igaz
% ugyan, hogy a mozdulatok kozdtt van-
nak vagasok is, de nekem idaig kizér6-
lag sziirassal sikerillt valakit jobblétre
¢/szenderitenem. Van tovabba egy beépi-
- tett védekezd funkcid is, ami - ha
/" nyomjuk a védekezés billentyiijét - az
adott iranyhal torténd tamadast mindig
héritja. Az “adott irany” if ncsak
helyénvald kifejezés, lévén a jaték sok-
kal inkahb 3D, mint mondjuk Ms. Croft
kalandjai: a sikeres tamadashoz és vé-
déshez pontosan az ellenfél felé kell
fordulni. Széval az akcidrész nem ne-
héz, a gond csak az, hogy rendszerint
tobb emberrel kell vivni, akik igen ruti-
nosan, rendszerint kdrbevesznek ben-
niinket. A sériiléseinket kiilonféle gyagy-
italokhdl torténd kortyolassal egyeb-
ként barmikor kdralhatjuk (mar kezdet-

hetiink a terefere
Ez a lehetd legegyszeriibb: ha a sziget
barmely “alkatrészé-
vel” - legyen az targy
i vagy egy éldlény -

e mad nyilik valamilyen
interakciora (kinyitni,
felvenni, beszélgetni,
sth.), akkor a bal alsé
sarokban azonnal
megjelenik a lehetd-
ség és az akcidgomb-
bal mar aktivalhatd
is. Beszélgetés ese-
tén ez iigy fest, hogy
- mar amennyiben a
delikvens hajlandd
szoha elegyedni ve-
liink - nem is komp-
lex mondatok, hanem csak a nagyobh
témak listajabol valasztjuk ki a minket
érdekldt. Elsd pillantasra kicsit bosz-
szantd volt, hogy a mar targyalt témat
nem veszi ki a sorbdl, de ez nagyon is
jol van: csevegdpartnereink ugyanis
meglehetdsen szoszatyar modon vala-
szolnak, és rendszerint egy témén beliil
iijabb altémak vetddnek fel, azokra ra-
kérdezve még tijabb al-altémak és igy
tovabh. Mivel mér kicsit szenilis va-
gyok, nekem egy kazal papirra volt ha-
marosan sziikségem, hogy észben tart-
sam, ki-hol-mirdl-mit mondott. A “hol”-
ra egyébként nem is volt kiilandsebben
nagy sziikség, ugyanis az NPC-k leg-
tihbje rdadasul folyamatosan valtoztat-
jais a helyét.

Ezenfeliil kiilon szdrakoztato esemény,
hogy a hatizsakunk kapacitasa fene-
ketlen, és iddvel mar akar 30-40 tar-
gyat is hurcolunk magunkkal.

Mozgasaink tarhaza természetesen
nem meriil ki a vivashan és a kocogas-
ban. Cyrus felugorhat a kitelekre és
lengedezhet is rajtuk, felhizodzkodhat
pérkanyokra, illetve ha a sziikség gy
hozza, akar vizre is szallhat. lgaz, az
iiszds elég érdekesen fest, hacsak a
Redguardoknal nem az az egyediili
madszer divik, hogy allva iisznak.
Ahogy a dolgokra fel lehet ugranunk,
iigy le is. Nyilvan ha az utbbi esetben
kicsit magasrol esiink le, akkor egy
nydgés kiséretében elvesztiink néhany
pontot, de a gravitacio segitségével
egyeldre még nem sikeriilt kiirtanom

A hid persze még mindig tul |8

messze van, de most kivétele-
sen csak a z tengely mentén

Cyrust (az erre alkal-
mas helyekrdl nem
Iehetett leugrani).

Ennyit a kezelésrdl,
térjiink at a torténet-
re, ami a program
egyik legnagyobb
erdssége. A kalandja-
tékok elsd szami hat-
ranya a tobbé-kevés-
bé linedris, kdtdtt ja-
tékmenet - na, itt er+
rdl szo sincs! Mint a
fentiekbdl kideriilt,
meglehetdsen szerte-
dagazo lesz a torténet.
Higocskank felkuta-
tasa csak egy dolog, emellett lesz még
5-6 nagyohb és egy rakasnyi kisebb
kiildetés is. Szabvany RPG-ben ez ugye-
bar dgy néz ki, hogy a jatékos hetér a
kocsmdbha, és eqy ott tartdzkodd driem-
ber felbérli, hogy teszem azt, ugyan
hozzon mér egy szatyor dragakivet a
szomszéd hegyben laké dwarfoktdl. It
kissé masképp alakul a dolog, példaul:
az NPC-k eldszor rébuszokban beszél-
nek hizonyos dolgokrdl, aztan amikor
egyre tobbet beszélgetve egyre tobbet
tudunk réla, akkor kibdkik a nevét, az-
tan kideriil, hogy a megszerzéséhez
dssze kell szedniink egy térkép darab-
jait - szdval néha egy kiildetés miben-
Iétének megtudasa is egy rakas kiilde-
tés képét olti. Mellesleg a szerzok
szemlatomast arra is nagyon iigyeltek,
hogy az is tajékozddjon az Elder Scrolls
dsszes iigyes-bajos dolgardl, aki nem
olvasta a kézikdnyv vonatkozd passzu-
sait. A jatékot ugyan még nem jatszot-
tam végig, de akadt egy csomd olyan
“red herring”, azaz olyan félrevezetd
momentum, amire szemlatomést nincs
is sziikség (vagy legalabbis eddig nem
volt). Ennek megfelelen az elsd né-
hény draban kicsit talanyosan érezziik
magunkat, de aztan kezdenek hataro-
zott képet dlteni a dolgok - szoval van
egy feelingje a jatéknak, na!

A kivitelezéshen felhasznalt megolda-
sok is elég érdekesek. Kezdjiik ott,
hogy a jaték tulajdonképpen 2 CD, de
cserélgetni sosem kell: az Install CD
megszall 300 megat a vinyon, aztan
utana mér csak a Play CD-rdl fog toltd-
getni. A kameranézet rendszerint hatul-
rdl kveti az eseményeket, de abszoliit
nem fix: szilkség esetén elég intelligen-
sen és gyorsan a megfeleld allasha
valt. Ezt egyébkent jaték kozben is le-
het dllitani, de egy meglehetdsen szo-
katlan opcid segitségével az Options-
ben beallithatunk magunknak a harom
tengely mentén tetszoleges kamerat is.
(Ezt egyébként akar
ratehették volna az
egérre is, de ezt a pe-
riféridt a jaték abszo-
It figyelmen kiviil
hagyja.) A grafikat
egyetlen szoval lehet
jellemezni: meglepd
(és mulatsdgos). A
grafikusok ugyanis a
szinpalettakkal egy
pillanatra sem hagy-
tak kétséget afeldl,
hogy ez egy fantazia-
vilag. A karakterek
ugyan rendszerint
legalahb kétszer ak-

Ha visszabiivoltik a kigyojat
a kosérba, a kigyobivolo
kivalo otletekkel szolgal

korak, mint a Tomb Raiderben, de
mondjuk egy Grim Fandango utan azért
elég sziigletesnek tiinnek és a textarak
is elég szegényesen hatnak. (Jo, persze
a Grim Fandango utan minden szegé-
nyesnek hat, szdval ez talan egy rossz
példa volt.) 3D-kartyaval ugyan iddvel
meg lehet szokni a latvanyt, de ez csak
a 3Dfx-esekre vonatkozik, ugyanis a ja-
ték abszolit nem tamogat Direct3D-t
(ami szerény véleményem szerint iizleti-
leg tan nem a legnagyobb dtlet voit a
szerziktdl). A halk hattérzene tulajdon-
képpen elég hangulatos, a Iépteink zaja
aszerint valtozik, hogy milyen talajon
kocogunk de a figurak hangjanak ming-
sége mar hagy némi kivannivalokat ma-
ga utan (szerencsére be lehet kapesolni
a szoveges megjelenitést is).

Hm, nagy gondban van, aki objektiv
itéletet akar alkotni a Redguardrdl. Az
biztos, hogy igen eredeti, és messze
jobb, mint a tobbi Elder Scrolls-jaték.
Elssorban kalandjatéknak késziilt, az-
zal a reménnyel, hogy néhany akcid- és
RPG-rajongdt is sikeriil megnyerni a sti-
lusnak. En elsdsorban a grafikaval nem
voltam kibékiilve (nekem nem tetszik ez
a stilus), de mar sok olyan kalandjaték-
hoz volt szerencsém, ami ettol fiigget-
leniil egész jo voit. Egy fél 6ra milva
pedig mar tgyis elfelejtettem, mert be-
lemeriiltem a torténethe. Szdval nektek
is csak azt ajanlhatom, hogy minden-
képpen érdemes kiprobalni.

CoVbay

Redguard

FEILESZTO: Bethesda Softworks.
KIADO: Virgin Interactive.
WEBSITE: www bethsoftcom
EGJELENES: megjelent

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: P200
3D-gyorsito: 3Dfx
Multiplayer: nincs

Summa summarum

Elég 0, csak elotte szokni kell egy kicsit




BECINKELT LAPOK

CSITT!

EXTREME G2
Mieldtt elkezdenénk

nyomjunk egy SPA-

CE-t, és irjuk be ne-
viinknek a kivetke-
valamelyikeét:

NEUTRON - Olyan él-
ményhen lesz ré-
sziink, mintha a
“Tron” cimil filmbe
keriiltiink volna

SPYEYE - A kamera
madartaviatba valt

SPIRAL - Forgd ka-
mera, ami ugyan
tényleg nagyon jo-
pofa, de ettol mel-
lesleg ﬁkélom:z

MISTAKE - Végtelen
szdmi rakéta

XCHARGE - Orik
fegyver- és pajzse-
nergia

2064 - Futurisztikus
gépek. Vagy antifu-
turisztikusak, mert
€én igy elsore papir-
repiiléknek nézem
ket

XXX - Fel Iehet gyor-
sitani vele a jate-
kot

FLICK - A képernyd-
nek csak a negye-
dét fogjuk Iatni

PIXIE - 2D fassito-
kartya emuldtor.
Csiinyan, az orrunk
eldtt épiil fel a pa-
Iya

CSITT!

WCW NITRO

A verekedds jatékok
szokasos gonosz

megnivelhetjiik a
valaszthatd pankra-
torok szamat, ha a
karakter kivalasz-
tasnal az alabbi ak-
cidgombokat iitjiik
le:

- elhajolds (V) négyszer
- blokkolds (SPACE)
negyszer;

- kijetdlés (0) négyszer
- pazalés (1)

négyszer
- segitség hivésa (H)
egyszer.

DARK SIDE OF THE MOON

utdn végignéztik szegény bécsikank saj-
Mnélatos elmltét az introban, egy Grkomp

fedélzetén taldljuk magunkat, amely teljes
négy fds befogadoképességével ugyan nem tartozik
avildgegyetem legnagyobb hajéi kbzé, minden-
eselre a kiszolgdlds tokéletes: a bejératndl felttinik a
stewardess, a mellettiink ldogéld sziszi lanykat
megkéri, hogy kapesolja be a leszdlléshoz a bizton-
sdgi vét, majd miutdn konstatdlta, hogy az el6t-
tiink 01dOgéI6 kalap alatt terjeszkedd utas alszik,
jelentdségteljesen rénk mered. Téle megtudjuk,
hogy kabé fél dra mélva érkeziink, és ha azirdnt ér-
deklddink, hogy 6 jért-e mdr a Luna Crystan, letolt
a VDA-ba egy reklamdjsagot. A VDA lampéja vil-
logva jelzi az Uj Gzenetet, tehdt forditsuk felé figyel-
miinket. A v-mailek kozott az els6 a hugicanktol,
Corrinne-161 érkezett, aki igazabdl nem tdl boldog,
hogy mi letttink Jacob bécsi kizérolagos rokosei.
Megnyugtat benniinket, hogy a banydszati jog va-
18szinleg teljesen értéktelen, és ha esetleg volndnk
szivesek meghalni ezen a Luna Crysta nev(i szikla-
darabon, akkor 6 még mindig it lesz... Kedves
[4ny. Talélunk még egy tzenetet egy Millbane nev(i
{igyvédtdl, aki Jacob bdcsi végakaratanak végrehaj-
tdja: elkdldte nekink a bénydszati jogokat igazol6
papiruszokat (oft van a targylistéban a hitelkrtyd-
val, személyi azonositéval s Jacob batyusrol ké-
sziilt videdval egyetemben), valamint Jacob utols6
v-mailjét, amelyben rank testélja egyetlen vagyon-
térgyat. A stewardess 4ltal let6ltétt magazinban el-
mertlhetiink az Grkompok biztonsdgi el6irasaiba, a
Vibra Dose reformtdpldlkozés elmés rekldmjdba, de
a legérdekesebb a Luna Crysta banyaszbolygdrdl
52016 ismeretterjesztd film. Ebben hallunk el6szor a
bolygd titokzatos lakdirdl, a cepheidakrdl, akik ko-
moly veszélyt jelentenek a bolygdn folyd bénydszati
tevékenységre, és mellesleg Gket hozzdk dsszefiig-
gésbe a nemrég tértént titokzatos robbantdssal és
haldlesettel is (mdrmint Jacob baty6 elhunytéval).

Miutdn kim{velddtiink a koryekrdl, fordtsuk fi-
gyelmiinket utastérsaink felg. A szoke holgy néz ki
fgéretesebbnek, tehét kezdjilk vele. 6 Kit Ferris, aki
a helyi Brave Hope kaszindban dolgozik, mint
blackjack oszt6. Nyilvan roppant szimpatikusak le-
hetiink neki, mert felajénlja, hogy alkalmasint ugor-
junk be hozzé — esetleg ad egy-Két leckét ebbdl az
elmés szerencsejatékbol. Meglehetds fenntartdsok-
kal viseltetik a VDA-n olvashatd Gjsageikkel kap-
csolatban, meg egyébként is ki kell mennie egy
percre. Ebben a pillanatban megperdil az el6ttiink
{il6 szék, amelynek tartalma egy Oliver Whistler ne-
V(i jovidlis figura. Ha elfogadjuk a bocsénatkérést,
elmés térsalgdst folytathatunk vele, amelybdl kide-
1iil, hogy egy igen veszélyes munkat elvégzendd
utazik a Lundra, és ha menet kézben nem robbantja
fel magat, akkor még minden bizonnyal taldlkozni
fogunk. Ezzel ismét &lomba merll, mig a visszatérd
Kit a dokkoldssal jaré gravitécids probléméiba me-
1l - vegyik magunkhoz tehdt a Whistler lésének
hatuljdn lev6 zsebbdl a Iézerceruzat, majd fordul-
junk a jobb oldali ablak felé, ugyanis ez szikséges
ahhoz, hogy megérkezziink a bolygéra.

Kiszallésndl a stewardess még emiékeztet a Iézer-
ceruzdra (ha nem vettik volna fel, akkor most a ke-
ziinkbe nyomja), kapunk egy vonz6 ajdnlatot,
amelynek helyszine a kaszind, és méris a mozg6-
jérdén taldljuk magunkat, aminek a végén a bizton-
sdgi vizsgélat kovetkezik. Whistler dr j6 szokdsa
szerint poénkodik egy kicsit a mogorva Rich ki-
sasszonnyal, Kitet pedig egy (izenet vérja a bizton-
sdqi szekcidban. Amikor rénk ker(l a sor, a sava-
nyd biztonségi 6r a VDA-nkat kéri, mondvén: biz-
tonsdgi eldirés. Nyugodtan oda is adhatjuk neki,
bér érdekesebb lesz, ha tiltakozunk személyi joga-
ink ilyetén megsértése miatt. Akkor ugyanis elveszi.
A sugér megbénit benniinket, és mi Iéthatjuk, amint
Rich a mikrofonja f6lé hajolva, azt mondja: “Itt van,
foindk." — kdzben pedig az sszes adatot letoilti be-
Ile. Csekélységiinkhdz vald ilyetén hozzadllds

egyébként a bolygd lakdinak tiinyomd tibbségét
jellemezni fogja.
Azsilipbdl a vréterembe jutunk, aminek jobb ol-
daldn egy nyilvénos videofont taldlunk. Ebbdl lesz
még egy rakds a killonbdzg helyiségekben, mikd-
tetése pedig igen egyszer(: a bal oldaldn levd rés-
be a személyi azonosftnkat (a tovébbiakban ID), a
jobb oldaldn levibe pedig a hitelkdrtyankat kell be-
cstisztatnunk. A PBK gomb megnyomésdval kérhet-
jiik telefonkanyviinket, amely egyt6l-eqyig f6ldi
szdmokat tartalmaz, és jelenlegi anyagi helyzetiink
nem engedi meg egy ilyen hivast. A videofonon
azonban helyi beszélgetéseket is bonyolithatunk:
igaz ugyan, hogy jelenleg senki nem fogja fogadni
hivasainkat (tehdt pénzbe se keriilnek), de azért ér-
demes végignyomkodni az 8sszes lehetséget,
ugyanis a bejétszott snittekbdl itt mindent megtud-
hatunk Luna Crysta killonféle helyeirdl (biztonsdgi
sz0lgalat, irodék, kaszind, Brave Hope Rt, stb.).
A véréterem kdzepén levd pihendbdl megbémul-
hatunk egy Grkomp felszallst, a hétsd fertdlyban
pedig eqy érdekes eszkdzt talélunk (mint késtbb
kidertil, egy lézerflirészz). Jelenleg tizemen kiviil
van, a Maintenance feliratd rekeszre kattintva az is
kiderdil, hogy miért: ebben egy kék és egy z0ld biz-
tositékot talalunk, valamint egy darab rézdrétot. Mi-
utdn elsilllyesztettiik Oket a hatizsakban, vegyik
magunkhoz a balra lev I4dar6l a deszkalapot s,
majd irdny a kijdrat. Hirtelen rohanvést megjelenik
egy fiatal cepheid, majd rovid tétovazds utdn elbd-
jik a firész alatt. 6t hamarosan egy biz-
tonsdgi 6r koveti, és gorombén érdekld-
dik, nem Iéttunk-¢ egy cepheid kblykot
erre szaladni, aki biztos valamilyen sza-
botazst akar elkdvetni. Gonoszok termé-
szetesen be is filjhatjdk, hogy a flirész
alatt van (Ggyis megldg), jobb lelklek
nyilvan nem Iétiak senkit. Az 6r diihdsen
eltrappol, a fidl pedig elGkaszalodik a fl-
1ész aldl, megkbszoni a segitségiinket és
@ is elttinik. A kévetkez6 helyszinen meg-
szemlglhetjiik a falon 166 reklamokat,
felvehetjik a helyiség végében a drotvégdt, majd az
ajtd jobb oldalon lev6 gomb megnyoméséval lehiv-
hatjuk az elevatort és fellifteznetink az administré-
cids szintre.
A helyszin mér ismerds lehet: ez az a kerengd,
ahol Jacob bdcsi sorsa beteljesedett. A lift uténi el-
0 eldgazastol balra taldljuk az adminisztrativ rész-
leget, Howard Janous, a Brave Hope Rt. elndkének
irodajét. Szakallas titkdra ugyan készségesen felvi-
Iagostt, hogy merre taldljuk a kiilonbizo létesftmé-
nyeket, a cepheideket kedves és gyermeteg népnek
nevezi — de a f6ndkéhez nem hajlandd beengedni
benniinket. Amikor a tdrsalgdst a bacsikank haldld-
1a tereljiik, megszélal az interkom, és a titkért azon-
nal magéhoz hivatja a “f6ndk". Miutén eltdint, ko-
cogjunk be az fréasztala mdgé, és helyezzik izem-
be a telefont. Ebbe csak ID kell, hitelkértya nem,
gy tehdt a Brave Hope szémldjéra telefondlhatunk a
Foldre. A telefonregisztertinkbd! a bank és az tigy-
véd nem érdekes, van viszont két v-mailtink: az el-
stiben utolsé bardtndnk siratja a régi boldogsagot
(nagy kujon ez a Jake), a kovetkez6ben pedig Co-
rinne hugi izeni, hogy ha megkaptuk ezt a v-mailt,
akkor az azt jelenti, hogy még életben vagyunk, ami
igazdn szép teljesitmény. Az asztallap bal alsd ré-
szére lev biztonsagi monitorra pillantva I&tjuk,
hogy egy jellegzetes olt6zéket viseld alak halad el
az iroda ajtaja eldtt (nem nehéz benne felismerni
Oliver Whistlert), de irényitsuk figyelmanket
inkabb az asztal jobb oldaldn levd irat-
tartora. Az ebben heverd levélben
Elliott Meame (vagyis a titkér)
téjékoztatja Mr. Janous elndk
urat, hogy a biztonsdgi rész-
leg zarkombindci6jat 2265-re
cserélte, de nagyon nem sze-
retné ha Grice fGndk (a biz-
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tonsdgiak parancsnoka) err6l tudomést szerezne.
Scanneljik be az iratot a lézerceruzaval (kattintds a
lapon, majd kattintés a VDA-n), azutén sétéljunk ki
az iroddbdl.
Egyenesen el6re haladva az els6 keresztez6désnél
a biztonségiak irodjénak ajtajhoz érkeziink. Az aj-
16t kinyitva az éppen tévoz6 Kitbe botlunk, aki me-
legen érdekIddik, hogy mi a véleménytink a boly-
6r6l, majd rovid besz€lgetés kovetkezik arrdl,
hogy mi hoz egy ilyen remek ndt egy ilyen ronda
bolygdra: pénz avagy szerelem. Vélaszoljuk Kitnek,
hogy mi is valamelyikért j6ttlink, és erre megismét-
li a kaszindba trténd meghivést. Miel6tt belépnék
a biztonségiakhoz, a tévolban egy figura baréisdgos
kalapemeléssel kdszont benniinket: gy Iétszik, Mr.
Whistler mindenhové kvet minket
A biztonsdgiak eldterében ismét taldlkozunk 0'Ke-
allel (a vér6teremnél atott biztonsdgi ), akivel a
Tovid id6 alatt is sikerdilt kblesonds ellenszenve ki-
alakitanunk. Besz6l a fandkének, hogy megérkezett
a pasas, akivel beszéIni akart, és Grice f6ntk bein-
vitél benniinket az irodéjéba. A szakméjahoz ill6 bi-
zalmatlan kérdések kovetkeznek: kik vagyunk, mik
vagyunk, mit csindlunk itt. Mondjuk példéul azt,
hogy Jacob bécsi banyészati jogét joitiink dtvenni,
amin nagyon csodélkozik, amint megtudja, hogy a
bényészathoz nem értiink és pénziink sincs hozz.
Grice Meame-t6l igencsak eltéréen vélekedik a
cepheidekrdl, killondsen felszin alatt bujkald rene-
gatokrdl. Ugyancsak furcséllja a bétyank halaldt is:
aLuna Crysta elég veszlyes hely, és a bényészko-
I6nia megalapitésa 6ta mér tébb mint kétszdzan
Bletiket vesztették rajta — de Jacob bécsi volt az
egyik abbdl a két dngyilkosbdl. (Nem drt rékérdezni
amésikra is: furcsa véletlen folytén épp Grice eldd-
je volt az.) Megmutatja nekiink a biztonségi
kamerdk utolsd felvételét a bécsikénk-
16l (ugyanazt, amit az introban &t
tunk), s6t, le is tolti a VDA-ba.
Miel6tt tvoznank, még kér-
jiink t6le egy belépési en-
gedglyt a banydszati szintre,
amelyet O'Keal bardtunk
cseppet sem szivesen nydjt
4. Bz a nyakldnc szerinte
roppant hasznos darab: min-
dig tudjék, hogy ha a tulajdono-
sa belépett a bénydszati z6ndba, ha
olyan személyt talélnak, akinél nincs
ilyen, azt azonnal le lehet tartdztatni, tovébba
azonosfthatnak benniinket, ha neadjisten valami
kiiltnds véletlen folytdn rankomlana pdr tonndnyi
kézet. Kérdezziink még ré a bécsikdnk azonositojé-
ra, majd kérjdik el a ldncot. Blcstizéul O'Keal pajtés
még megigéri, hogy rajtunk tartja a szemét: egy
s26p napon (gyis valami rosszat tesziink, és 6 mo-
solyogva ott fog 4llni. Kedves sréc.
Az ajtén kilépve a VDA villogva jelzi, hogy zenet
érkezett. Elliott Meame (Janous elndk titkdra) jelzi,
hogy az elndk szeretne talélkozni velink, és alkal-
masint sz6ljunk oda neki az 55-6s telefonszdmra.
Sétaljunk tehdt vissza Janous iroddjaba. Az elnok
ajtaja zérva van, a titkér még mindig sehol, az asz-
talon viszont feltint egy bogre. Miutdn a szatyrunk-
ba stillyesztetik, hivjuk a videofonon kétszer az 5-
0st, és Mr. Janous mdris kijon érttink. Epp volt né-
Ia valaki. A koldnia egyik legiddsebb fiiggetlen bé-
nyészval folytat heves sz6pdrbajt, majd bocsdnat-
kérden beinvitdl az irodéjdba. Itt hosszas és lres
fecsegés veszi kezdett Inok mélyen sajndlja a
Jacob bécsit ért tragédidt, j6indulata jeleként nem
kivén kdrtérités a bétydval egy(itt felrobbant épilet-
szamyért, satobbi. Ha nagyon erskadiink, hogy mi
azért szeretnénk kiakndzni a jogot és megtudni,
hogy mi is tértént tulajdonképpen vele, Janous azt
dliita, hogy a jog teljesen értéktelen, és mellesleg
igen drllt, hogy taldlkozhatott veliink, mieldtt vég-
képp elttinnénk valamelyik bénya mélyén. Hurrd!
Ujabb ellenséggel szaportottuk ismeriseink népes
tabordt.
Az irodébd! kilépve menjlink a lifthez, ereszked-

jlink le a termindlhoz és ballagjunk vissza a fiirész-
hez. Miutén rékattintottunk, nyissuk ki a Mainte-
nance rekeszt, a térgylistéban tekerjik a drétot a
kék szindi mégnesre, majd helyezziik be a rekeszbe.
Atedél a dr6t hossza miatt nem z4rddik rendesen,
gy a drétvagoval csippentsiik le a kildgd darabot
Teqyilk a deszkalapot a végdasztalra, majd kap-
csoljuk be amasindt. A géphang szerint ugyan
nem biztos, hogy ez tokéletesen jd Gtletnek tinik,
de mi azért csak folytassuk a dolgot (nyomjuk meg
még egyszer a gombot). A Iézer firészporrd apritja
a deszkdt, amit a bogrével felmarkolhatunk, majd
liftezhettink vissza az adminiszirdcios szintre.

Kocogjunk el a biztonségiak iroddja és a banyé-
szati jogok hivatala el6t, és nyissunk be a General
Outfittersbe, azaz a helyi szupermarketbe. A bejé-
ratban viszontldtjuk azt az idds holgyet, aki Janous
elndkkel veszekedett az iroddjéban. A neve Gilly, és
még Jacob bécsival egylitt érkezett a bolygdra. Na-
qyon j6 barétsagban volt vele, és Grommel hallja,
hogy esziink dgéban sincs eladni a bényszati jo-
qot senkinek — hogy pontosan mennyit érhet, azt
igazén 6 sem tudja, de az biztos, hogy Jacob bécsi
ugyan kissé idealista volt, de semmi esetre sem
bolond. Azonkivil valami egyébként is biizlik a ha-
[4la kordl..

A szupermarket igen mokds hely: az itt taldlhatd
hérom termindind! lehet kiilonbazd felszereléseket
vésdrolni. A francia akcentussal besz€ld automata
bescanneli a tisztelt vevd testét, hogy a méret toké-
letesen passzoljon és mér lehet is vésérolni. Mind-
dssze egy ID s egy hitelkartya szikséges hozzd. A
telefondfjakbdl mér kideriiihetett, hogy  hitelkér-
tyénkon levd szazegynéhany credit mekkora gaz-
(agségot jelent: semekkordt. Vasdrolni tehét pilla-
natnyilag semmit nem tudunk (egyébként is a leg-
toibb készlet kifogyott), a jobb oldalon levd tres
fiilkében viszont taldlunk egy értékes nyomot: egy
szdmot (1387), azzal a kommentarral, hogy Alberto
kissé feledékeny.

A kerengdre visszatérve forduljunk jobbra, és
nemsokdra megérkeztink Jacob bécsi halélénak
helyszinére. A robbands meglehetdsen megrongélta
ahelyet. Ahogy tovébblépnénk, hirtelen egy emigk
villan a tudatunkra bécsikankrdl, majd amint szer-
tefoszlik, hirtelen ismét felbukkan a termindindl I4-
tott cepheid fid. Londie-nak hivjdk és nagyon jol
ismerte Jacobot, hiszen a banydszok mind ismerik
a cepheideket. Londie t6le tanult angolul, és mel-
lesleg mér sokat hallott csekélységlinkrd. A biz-
tonségi r azért egyébiként azért kergette a termindl-

CSITT

ABE’S
ODDWORLD:
EXODDUS

A farahdl gyaniis gya-
niis felhoket eregetd
és hatalmas pofonokat
osztd fura dalia cheat-
jei ugyanazok, mint
konzolos testvérén.
Tartsuk lenyomva a

JOBBRA, BALRA,
JOBBRA, BALRA, FEL -
€s maris nyomhatjuk
akarmelyik szintet;
(ugyancsak Shifttel)
FEL, BALRA, JOBBRA,
BALRA, JOBBRA, BAL-
RA, JOBBRA, LE - ez-
zel pedig mintegy mo-
zifilmként megnézhet-
jiik az osszes atkoto
videdt egyszerre.

CSITT!

TOMB
RAIDER I

Mivel a miltkor kozolt
TR-cheat sajnélatos
madon copy pa-
rancesal késziilt sike-
riilt elrontani az egyi-
ket. Igy tehat egy kis
helyreigazitas:

Az disszes fegyver:

- pisztoly eld (fakiya)
- egy lépés hatra

- egy lépés eldre

- leguggolas

- feldllas

- héromszor korbe for-
dulas jobhra

- ugrés HATRA

P.a.M. 2(C

Alaplapok Socket7-tol, Pentium III-ig.

J6l szerelhetd AT és ATX hazak.

CD-ROM, CD ir6 és ajrairo.

Es minden egyéb, ami egy PC-hez kell.

AOpen termékekre 2év,

monitorokra 3év teljeskorii grancia.

Specialis DVD szaktanacsadas és
alkatrészvalaszték,

(Kdlvin tér 7.} 1. eme
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DETHKARZ

Még haldlibbak lesz-
nek a kisautdk az
alahbi csalasokkal. A
jatékvalasztd képer-

kattintsunk ra az igy
megjelend CHEAT op-
ciora. A cheat képer-
nydn a kivetkezdket
irhatjuk be:

GLOBAL - Az Gsszes
pélya vilaszthato

DEV 6 - Az disszes ko-
csi valaszthatd

RACE CORPS - Bajnok-
sdg esetén vala-
mennyi szezon vé-

CSITT!

TUROK 2:
SEEDS OF
EVIL

Néhany csals a Tu-
rok 2. részéhez, ami
igazahl inkabb a
rekeszizmokra van
sziikség, mert egy-
tdl-eayig valami
kreténséget csinal
a jatékban: nagy
kezeket és liaba-
kat, fejet, lilliputi
tirpéket és igy to-
vabb.

CSITT!
SOUTH PARK

Kissé gyogyds a ja-
ték, de azért Lipot-
falvan is jol johet
par csalds. Az Opti-
ons meniibe kattint-
sunk a képernyd bal
als6 sarkaba, majd
irjuk be az alahbia-
kat:

BEEFCAKE - Sérthe-
tetlenség

SWEET - Az Gsszes
fegyver végtelen
|gszerrel
FRAMERATE - frame
rate

ndl, mert a cepheidek nem tartdzkodhatnak ebben a
26ndban. Azt egyelGre nem hajlandd eldrulni, hogy
kuleskértya nélkul egyéltalén 6 hogy kerilhetett ide,
abban viszont biztos, hogy lehetetien, hogy a bé-
csikénk utolsé perceiben egy cepheid férfivel be-
sz€lgetett volna — mint azt sokan 4llftjék. Amikor
eddig elér, ijedten a hétunk mdgé pillant, majd el-
tlinik az egyik konzol mégott. Amint megfordulunk,
kedvenc drnyékunk, Oliver Whistler telihold arca
kdszont benniinket. Whistler apdval most tisztézha-
tunk pér dolgot: kiderdl réla, hogy egy magénnyo-
moz6, és a megbfz6ja meg akarja szerezni a bény4-
szati jogunkat (természetesen “megvételrdl” van
$26), eqgyes pletykék szerint ugyanis értékesebb,
mint barmi més, amit a Luna Crystén valaha is bé-
nydsztak. A feladata ennek kiderftése, és ha nem
Ghajtunk egydttmikddni vele, akkor egyedl fogja
elvégezni a feladatdt.

Miutén Whistler nagy peckesen elsétlt, galoppo-
2unk a jobbra levd liftekhez, amelyekkel a koldnia
tobbi szintjét elérhetjik. Mivel oda mér van egy
meghivésunk, vélasszuk mondjuk az els6 emeleti
kaszinét.

Kocogjunk le a [épcsdn, majd kongassuk meg a
bérpultndl a harang hologramjét, mire megjelenik
Hunter, a pultos és rég nem Iatott ismerdsként tid-
vizol benniinket. Igaz a neviinket nem mondtuk ne-
ki, de 6 figyelte az érkez6 kompok utaslistéjat és —
mint mindenki més ezen a bolygdn — mér vért ben-
niinket. Hosszasan kérdezgethetjiik kilonféle té-
mékrdl és az eddig megismert személyekrdl: Kitrél
példdul kideril, hogy azért ment el a bolygdrél,
mert az egyik biztonségi nem akart leszlini réla (az
(ir kézben sajnélatos modon elhaldlozott, fgy nyu-
godtan visszatérhetett; hallhatunk pér dolgot Jano-
us elndkrél, Grice fendkr; a banyszati jogok hi-
vatalénak kissé lassd és meglehetdsen ontdrvény(i
mkadésertl (a General Outfitiers és a biztonsdgiak
iroddja kozot ajt6, ami eddig zérva volt); és még
ok egyébrol. A beszélgetés végeztével az (zletre
tereldik a sz6: mivel Hunter nem tulajdonosa ka-
szinénak (az a Brave Hope Rt.), fizetését kiegészl-
tendd egyfajta brékerként is makadik: a bényészok
dltal kitermelt kristélyokért mindig a legjobb drat
tudja prezentdini, szerény tiszteletd fejében. 25
szdzalék jutalékért. llyen ajdnlatot mi is kapunk,
amivel egyeldre nem célszer(i élniink — sziikség
esetén majd jelentkezink ndla a 44-s telefonszé-
mon vagy személyesen.

Amig Hunterrel csevegiink a pult végében iszoga-
16 figura alkoholos mémorba szenderil, mi pedig
ekapesolhatjuk az dvér6l a légpisztolyt. A boxok-
ban nem tartozkdik senki, leszamitva egy igen ro-
mos 4llapotban levd szintetizétort, amely melldl egy
hangtunert vehetiink magunkhoz. Vegyik az irdnyt
a héts6 részen levd szobdk felé, ahol a szerencsejé-
tékok folynak. A Gravity Dice nev(i kockajéték szo-
béjabdl révid Gton kirdgnak benn(inket: a szoba le
van foglalva Albertonak, a bényészati jogok hivatala
vezetdjének, aki gy tulajdonképpen a legfontosabb
ember a bolygdn. Kénytelenek lesziink inkébb a
blackjackkel prébat tenni.

A kértyaszobdban Kit éppen azzal van elfoglalva,
hogy levegyen két diihds biztonsdgit, bér amikor
nagy vidéman tdvaz6ljik, Ggy tesz, mintha nem is-
merme meg benniinket. Kénytelenek leszink tehét
megvarni, amig a biztonsdgiak elvesztik az utolsd
creditjiket is és dihtsen elrohannak. Miutén ma-
qunkra maradtunk, oldddik a hangulat és mi meg-
kaphatjuk a befgért “leckét". Ha valaki nem ismerné
a jatékot: olyasmi mint a huszonegyezés, csak fran-
cia kértyaval. A szdmozott lapok a sajét értékiiket
érik, a bubi, adma és kirély tizet, az &z tizenegyet
vagy egyet — amelyik jobb. A jétékos és a bank is
kap két-két lapot, majd elddnthetik, hogy hiznak-e
vagy megdlinak. A cél az, hogy huszonegyhez mi-
nél kozelebbi értékd lapot szedjiink dssze, de ne
sokalljunk be (tehdt ha tobb, akkor vesztetiink). A
legnagyobb lap a blackjack, azaz egy tizes érték(i
lap és eqy dsz. A jatékhoz eldszor be kell tenniink a
hitelkdrtydt a masindba, majd tétet tenni a + s —

gombokkal. A kit-féle “lecke” egy ideig nagyon ba-
rétsagos esemény lesz: tegylk fel az dsszes pén-
2linket (illetve 100 creditet) az elsd osztésra, majd
két lap utén lljunk meg (stand). Kit gy jétszik,
hogy mindig besokalljon, de ha véletlentil a bank
nyerne, akkor is azt jelenti, hogy mi nyertiink. Igy
tehdt a kovetkezd két partira is feltehetjik az dsszes
pénziinket. 800 creditnél azonban megjelenik Hun-
ter, aki a biztonségi kamerdn figyeli a jatékot, és
nagyon morcosan néz a béjos szGkeségre. Mivel
ennél tdbb pénzre lesz szikséguink, kénytelenek va-
qyunk tovabb jatszani, de innen mér élesben megy
ajaték. Mivel elttiink a jéték mentésének nagysze-
10 lehetdisége, a kivetendd modszer elég egyértel-
m:: mentsik ki az &llAst, aztén tegyiik fel mind a
800 creditet a kvetkez6 lapra; ha nyertiink, megint
save — ha vesztettiink restore. Miutdn fgy Gssze-
szedtiink egy j6pérezer creditet, intsiink bicsut bé-
jos bardtnnknek és liftezziink vissza az adminiszt-
récids szintre.

Irdny a General Outfitters, most mér van pénziink
felszerelésre.

Ha megfeleld mennyiség credittel érkezlink, ak-
kor a szupermarketben levd termindlokon tulajdon-
képpen egy csomd dolgot megvésérolhatunk, olya-
nokat is, amiket egyébként késdbb amdgy is talél-
nénk. (Példaul nem musz4] a kaszinG bérjéban el-
lopni a részeg Iégpisztolyét — megvehetjdk it is.)
Ha valaki esetleg a késdbbiekben nem akar kitémi
eqyes helyszinekre, az ide bérmikor beugorhat vé-
sarolni - a lefrésban azonban csak azokat fogjuk
megvenni, amit mindenképpen szlikséges. Minde-
nekeltt menjlink a hats6 részen, szemkdzt leva ter-
mindlhoz, ID és hitelkdrtya a helyére, majd vegytink
eqy pékdt (a General Supplies-meniben a Verdu
Handheld Smelter), majd irdny a Vacant feliratd fil-
ke, ahol a termindlon egy pér piros azbesztkesztylt
sz6litunk magunkhoz (az Accessories-meniiben a
High Thermal Mitiens). Vissza a kerengGre, majd
térjtink vissza arra a helyre, ahol Jacob bécsi ma-
gdval egy(it a jardét is felrobbantotta. A jdrdalapot
izzitsuk fel a pakaval, vegyik fel az azbesztkeszty(t
(idzzuk a bal als6 sarokban levd emberi alakra) és
a jdrdalapra kattintva hajlftsuk azt vissza a helyére.
Afolyosd végében taléljuk a koldnia levegdellat
rendszerének adagolojat (ezt egyeldre nem kell
piszkalni), viszont vegy(ik magunkhoz a balra leve
fogason 1696 mégneses liftkulcsot.

Irdnyitsuk munkahelylinket a Claim Office felé,
ahova mostanra dtmenetileg belétogatott Alberto
Guane, a bénydszati jogok hivatalénak vezelGje (ed-
dig z4rva volt a szamkdos ajto). Taldlunk egy ra-
kés iratszekrényt, de sajnos mindegyiket zérva tartja
abiztonsdgi rendszer, fgy kénytelenek vagyunk a
jobb oldali falhoz féradni, és megnyomni a Call
gombot. Miutén bejelentettik, hogy szeretnénk a
bényészati jogunkat igazol6 engedélyhez jutni, a
drédga biirokrata hosszas felsoroldst tart, hogy egy
ilyen engedély kiadéséhoz hényszz killdnféle pap-
frra van sziikség — szerencsére Jacob bécsi gondolt
rénk, és az egészet dsszekésztette a kezdés fa né-
lunk lev6 kék dossziéba. Nyissuk le a Bin gombbal
az irattartdt, s kiildjuk be Albertonak, aki elégedet-
ten konstatlja, hogy az dsszes nyomorult papir
megvan, aztén jelenti, hogy két napig tart a papfr
kiéllftésa. Amikor ez ellen berzenkedtink, akkor ér-
deklGdik, hogy meg akarjuk-¢ vesztegetni — mert a
Brave Hope Rt. alkalmazottjdnak ezért hiisz év bdr-
ton jma. (Vajon mib6l kockdzhat egész nap a ka-
szindban?) Tovébbi szimpatiakeltd kisérleteink (pl.
“Maga milyen fontos munkét végez itt, és mennyire
nincs megfizetve...") azzal jémak, hogy megnézi a
neviinket a doszzién, majd érdekiddik, hogy van-e
valami koziink Jacob bécsinoz. A vélaszt hall-
vén rogtdn észreveszi, hogy a benydjtott
papirok csak mésolatok, ezért az lgy-
intézés ideje hdrom napra médosul.

Err6l ennyit. Valami més médszert
kell keresniink az tigyintézés
meggyorsitéséra, ennek érdeké-
ben menjiink vissza a kaszindba.

LAPOK




Zorgessiik meg megint a harangot a pulton, mire
elGkerdl Hunter koma, a mixer és busingssman, és
azt mondja, hogy egy Whistler nev( pofa jért erre
6s kérdezGskadott utdnunk. Nagyszerd. Amikor a
boltra terelddik a sz6, fogadjuk el az ajénlatét. Haa
tovébbiakban valamilyen kristélyt taldlunk, akkor
annyi a teenddnk, hogy kerestink egy videofont,
amely — mint megtudjuk — cs6postaként is {ize-
mel: csak bele kell tenni az dsvnyt, és atkdldeni a

. kivént “telefonszdmra’. A kristélyért jér6 creditek

azonnal megjelennek  hitelkértydnkon. Hunter
mellesleg hozzateszi, hogy a mdltkor érdeklddtiink
Alberto utdn — megint itt van a Gravity Dice-ban.
(Nyilvén ezért tart hérom napig az igyintézés.)
Akér meg is Iétogathatjuk az urat a kedvenc sz0bé-
jdban, ahol vadul Gzi a szerencsét. Két vesztes par-
1i utdn megsz6lithatjuk, és megtudhatjuk téle,
hogy a kockézés a blackjackkel ellentétben észjé-
ték, méredig 6 hosszi évek munkdjéval kifejlesz-
tett egy biztosan nyerd szisztémét, amelybe bele-
kombindlta még a Luna Crysta nehélzkedési erejét
is. Er6l esetleg részleteket is hallhatunk, cinikus
taldlds kérdésekkel (‘Bizonydra roppantul retteg
magdtél a kaszind!") pedig elérhetjik, hogy az
{igyintézési id6 el6szor hérom hétre, majd hdrom
hdnapra médosul. A szisztéma egyébként tényleg
nagyon figyelemre mélté: Alberto mindig ugyanazt
a szémot teszi meg.

Mivel az mdr nyilvénvalo, hogy az életben nem
jutunk hozzé a bénydszati jogunk igazoléséhoz,
egyéb megolddshoz folyamodunk: betbriink hozzd.
Menjiink vissza tehdt a Claim Office bejératéhoz az
adminiszirécids szintre. Mivel Roberto  kaszing-
ban van, a bejdrat megint szdmkadot kér: adjuk
meg azt, amit a biirokrata a kockén jétszik (2867),
6 mér bent is vagyunk. Az aléfrt kérelmiink a be-
jérattol r6gton jobbra taldlhatd, “Iroddk kozti leve-
lezés” felirati fakkban fekszik. Ezt természetesen
magunkhoz vesszik, de figyelemre méltd a mellet-
te levé olvasmény is, ami az 4lloméson uralkodd
oxigénkeverék hatésat vizsgdlja a bennszilot fa-
jokra. Ezt — akdrcsak a tobbi dokumentumot -
nem ért feljegyezni (bes-
cannelni) bdr elég ideges-

elénk: Oliver Whistler. Ugy Iatszik, nem akar le-
kopni r6lunk. Viszont most mér hajlandé kiteriteni
alapjait: meg akarja venni tdlink megbizoja részé-
1e a bénydszati jogot. A megjelend listdbol lehet
tallgatni, hogy ugyan ki is lehet az a titokzatos
megbize. Természetesen Corinne hugocskank &lli-
totia rénk a fidt. Nem akara felfogni, hogy nem
kotiink tzletet: szerinte régton meggondoljuk ma-
qunkat, ha megltjuk, amit az asvényfeldolgozd
kzpontban akar mutatni nekiink. Ezzel a kezinkbe
nyom egy kulcskartyt a szinthez és elballag a dol-
géra.

Bolt persze nem lesz, de azért elmegylink
nézni, hogy mit is akar Oliver koma mutatni. Ir
tehét a lift, amelyen a kaszindba szoktunk menni,
de most ereszkedjiink le vele a negyedik szintre. Itt
id6vel egy zért ajtéhoz érink, amin a kulcskdrtyat
az érzékelGre tapasziva tudunk atjutni. A falon bal-
ra a szint két kijdratdnak biztonségi zdrjat Iétjuk, a
ket kar megnyomésdval lezarhatjuk mind a kett6t.

Eza szint egy kicsit kusza labirintus, szdmos ér-
dekes dologgal, de a Whistler-féle bemutatéra
csak akkor kertl sor, amikor a ldddba vert szgrdl
felvettitk az tvet és a kulesot (a bejdratt6l: az els6
eldgazasndl balra, majd végig a folyoson). Persze
nem biztos, hogy a cipdfej(i detektiv pont ezt a
mutatvanyt akarta el6adni. Mérmint azt, hogy meg-
hal. Amint kilép a l4ddk kozil, egy hangot hall a
héta mgl, és ahogy megfordul, durr! — mér le is
puffantidk. Kdzben a szemkazti bejarobdl eldbuk-
kan egy mésik figura is, aki ugyan messe van, de
a jellegzetes sztke hajzuhatag s az aranyszin( ka-
bét még ebbdl a tdvolséghol sem hagy kétséget ki-
Iéte szempontjdbél. Amit meglatja, hogy Whistler
Gsszeesik, azonnal sarkon fordul és futésnak ered
Vajon mit keresett itt pont most a blackjack oszték
Qybngyszeme? Persze ezen most nincs idd elmél-
kedni, hiszen mi a mésik irdnyba tartd gyilkos utén
vetjilk magunkat...

Szokés szerint a legizgalmasabb résznél tartunk
eqy kis sziinetet. Ugy féltavon lehetiink a jatékban,
de kézben elfogyott a hely. Legktzelebb folytatjuk.

N

16, hogy az oldalak kbzoti
lapozdshoz el6bb mindig
vissza kell raknunk a lézer- &
ceruzat a targylistaba. Ha
|, legyen k riink
a belsd iroddba is. Ide egy
(ijabb szémzéras aijt6 veze!
aminek kodjét az Alberto
emlékezGtehetségét méltato
graffitin olvashattuk a Ge-
neral Outfitters egyik termi-
ndlja mellett (1387). Oda-
bent egy fidkos szekrényt
taldlunk, amelynek alsé fi-
Okjaban figyelemre mélt6
dokumentumot taldlunk,
melyben Alberto jelentést
tesz Janous elndknek a VI-
KA-kristdlyokrdl. A falon le-
V@ szekrényben taldljuk a
kinti iratszekrények bizton-
sdgi rendszerének kapeso-
|0jét. A piros gombot meg-
nyitva az dsszes kinyilik.
Ballagjunk ki tehdt az iroda
kiils§ részére, ahol a WR
felirat alatt eqy igen cstnya
levelet szemiélnetiink: Ja-
nous elndk arra utasftja Al-
bertot, hogy kiildj6n egy
mésolatot az engedélytink-
161, a kiaddsét pedig kuldn-
féle biirokratikus kifogésok-
kal fektesse el. Ejnye-bej-

nye.
Ahogy kilépink az ajtén,

I 10557 Szellemiink toppan

CSITT!

MECH-
COMMANDER

Megkésve (illetve
mechkeésve) bar, de
tiirve nem, taldn a
MechWarrior Il meg-
érkezéséig még tudja
hasznositani valaki
ezeket csalasokat a
gonosz ellenséges ba-
doghabak ellen.

A szllitasi fazishan
hasznélhatd:

POUNDOFFLESH - 1
millié resource pont

Kiildetés kizben hasz-

nélhatd:

DEADEYE - maximalis
tiizérségi skill a kiil-
detésben részt vevd
{Gisszes mech harcos-
nak

LORRIE - megjavitja a
pancélzatot illetve a

fegyvereket
LORDBUNNY - cégtelen

égi csapas
OSMIUM - az
egység sérthetetien-
né valik

CTRL+ALT+W - hefeje-
2i az aktulis kiilde-

tést
FRAMEGRAPH - frame-
rate
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Szervusz nép! - mondta . Fiilig
Jimmy, Isten kegyelméhdl Almira kird-
lya, amikor orszaglasanak kezdetén
egy kikatdi csapszékben pertut ivott
leendd alattvaldinak népes seregleté-
vel. Hogy ez most honnan jutott
eszembe, azt talan csak a Sigmund
Freud tudja - talan onnan, hogy vala-
mi bevezetd azért kivankozik a Cseve-
ghdz hasonlatos, nagyszahasii dra-
mai miivek elé, és ezt célszerii a cél-
személy megszdlitasaval kezdeni. Ez
meg is teszi bevezetonek.

Ordmmel vettem, hogy ebben a hé-
naphan is tiretlen lelkesedéssel pro-
balta szamos matematikuspalanta fel-
oldani a nemrég felvetett kérdést a 4
és a 6 viszonyardl. Szinte minden le-
vél iij és ij perspektivahdl probalta
megvilagitani ezt a silyos dilemmat,
amely - most mar bizonyos - alapjai-
ban rengeti meg a jelenleg alkalma-
zott matematikat, tehat ehhez képest
mondjuk a Pithagorasz-tétel csak
Iégypiszok a tavalyi naptaron. Tovabb-
ra sincs még Végsd Valasz a Nagy
Kérdésre (ja, akik most kapcsolddtak
be az adasha: a Nagy Kérdés az, hogy
a 4 kevesebb-e mint a 6), igy tehat
megprébalok djabb szempontokat fel-
vetni:

- vajon nem abhan rejlik-e a problé-
ma gydkere, hogy nem definialtuk

a4 és a 6 mibenlétef

- vajon egy polgéri demokraciaban
elfogadhatd-e, hogy a 4 nem egyenld
a 6-tal?

- geometriai sikra terelve a dolgot:
vajon megall-e azon az egy laban az
igencsak féloldalas 4, vagy a 6 fog
felborulni?

Remélem, hogy valaki most mér gyor-
san ralel a probléma megoldasara,
tibb okbol is:

1. Féld, hogy ha ez a helyzet tovabb
fokozddik, a legnagyobb primszam lé-
gicsapasokkal probalja ravenni a pil-
lanatnyilag nyerd helyzetben levd 6-
ot, hogy ne iizze le a szamegyenesrdl
a 4-et, és nagyon siirgdsen talaljon
vele kiizos nevezdt (vagy ha mast
nem, hat egy legnagyobh kizos osz-
tot);

2. Ha sokat pepecseliink ezzel a do-
loggal, nem jut iddnk az 5 és 9 kozdtt
manapsag igencsak elhidegiilt viszony
kezelésére.

(Egyébirant meg roppant mad oriilok,
hogy az 576-hdl veszitek a filozofiai
alapanyagot, az anyagcsere, a tisztal-
kodas avagy a kémiaora unalmas per-
ceiben valo elmélkedésre.)

Ennyit errdl, most akkor taldn at is
térhetnénk a levelekre

CHIP-CHIP CSOKA

Uff CoVboy!

En pici indidnus vagyok, te pedig a
nagyfénok... (Na, végre valaki, akinek
volt gyerekszobaja! Vagy lehet, hogy
csak akar valamit?)

Komolyra forditva a szot. Az Gjsag eny-
hén rossz helyen all. Nem tudom, hogy
te szoktad-e olvasni CHIP magazint, de
az 1998 nyolcadik havi szaméban van
egy értékelés, amiben csak hetedikek
vagytok. Ez sajnalatos lenne, ha nem a
CHIP magazinban lenne ez. Természete-
sen Gk voltak az elsék. (Micsoda vélet-
len...) Ami nem meglepd.

Més: tudom, hogy mér unalmas a TOP-
lista téma de legaldbb mond meg nyil-
tan: igen vagy nem? Ahogy a CD nél is
megmondtad!! (Lévén alapvetden zar-
kozott személyiség, nyiltan nehéz len-
ne megmondanom, hogy nemigen.)
Néhany kérdés: Miért nem csinaltok ho-
me lapot? (Mar csinalédik. llletve csi-
nélgatddik. Tovabbi részletek akkor,
ha nem torom kerékbe édes anyanyel-
viinket.)

Mi a te és Martin teljes neve(d)? (Az
enyém megfejtése némi utanjarast
(akarom mondani: lapozgatast) igé-
nyel. Ha betérsz esetleg egy csésze
kavéra a tartalom és a hevezetd k-
zijtt tallhatd impresszoba, akkor ott
megtalalod. Annyit segitek, hogy az
egyik legritkabb magyar névvel ren-
delkezem, nem én vagyok a lap tulaj-
donosa és a Renata. Szerintem innen
mar menni fog. A Martin teljes neve
Martin Bormann. Csak a vezetéknevét
nem hasznalja, mert még mindig mar-
hara keresik. Szdval ez maradjon ket-
tonk kozott.)

T.J. és V.Z. ugyanaz az ember? (A tu-
domany jelenlegi allasa
szerint nem, bar sok
kizds vonassal rendel-
keznek, kiilonds tekin-
tettel a George
Washington gyerek-
kordbdl meseélt torte-
netekre, amelyeket ak-
kor adnak eld, amikor
holmi cikkek utan érdekld-
dik naluk.)

Remélem beteszel a csevibe,
de ha nem, akkor sem jelen-
telek fel. NA PA! Bodis Csaba

Szomorian és egyben vida-
man hallom, hogy hetedi-
kek vagyunk a Chipben.
Szomorian azért, mert
fogalmam sincs, hogy
ezt a hetedik helyezést miféle
versenyben és mekkora mezdny-
ben értiik el, viddman pedig azért, -
mert marhdra nem is érdekel. Egyéb-
ként is némi fenntartassal viseltetek
olyan ijsagok irant, amelyek rendsze-
resen olyan statisztikakat kozolnek,
amelyeket az ijsag vezet. Persze nem
kizart, hogy legkdzelebb én is csina-
lok egy komoly szakmai felmérést ar-
16l a témaral, hogy a vilagon melyik
az a szines, 56 oldalas ijsag, amely-
ben a legtdbb magyar nyelvii jatékis-
mertetdt talalhatja az 576 igen kedves
olvasdja. "

A Top-listaval pe- =
dig az az alapvetd
problémam, hogy - lévén az igencsak
szubjektiv dolog — annak vajon milyen
szempontokat kellene kivetnie?

- ha az all-time top-lista lenne, ak-
kor iigy festene, mint a hatsé boritonk
(értsd: ritkan valtozik); ha pedig az dj-
donsagokra vonatkozna, akkor vajon
milyen régi jatékokat kellene djdon-
sagként értelmezni?

- kinek a top-listaja lenne ez? Ha az
576-é, akkor minden Quake-rajongo-
val azon vitazhatnék, hogy miért nem
az az elsd, és itt a Quake helyére bar-
milyen egyéb jaték neve behelyette-
sithetd. Marpedig ez az egyik legutol-
s téma, amirdl nagyon akardzik vitat-
koznom. Ha pedig egy személyé, ak-
kor az nyilvan kicsit egysikii lenne:

$zJVC repkedne az égen, T.J.

jatszana, V. Z. le-fel autdkazna, K.Z.
a hal felsd sarokba bombazna, CoVhoy
pedig csodalkozna, hogy kik ezek az
emberek. Az emberi lustasdgot és a
programok terjedési sebességét figye-
lembe véve nem igazan jarhato it az
olvaséi a top-lista se, mert sziikség-
képpen torz képet adna.

Igy tehat van egy iijabb gordiuszi
csomdnk. Mivel az érkezési sorrend
szamit, csak a 4 vs. 6 mérkozés utan
keriilhet ra sor. Addig is itt van mond-
juk Varga Marton red hot top-listaja,
amit ot perce kaptam egy e-mailben,
azzal, hogy a top listajat mindenkép-
pen kiziljiik le:

1. Populous 3

2. Carmageddon 2

3. Starcraft

4. Heroes Il

5. Need for Speed 3

6. Commandos

7. Grand Theft Auto

8. Quake2

9. MechCommander
10. Dungeon Keeper

Szerintem egész jo izlése van az ir-
nak, de aki nem ért egyet vele, az
nyugodtan vitatkozzon vele. Név és
cim a hézfeliigyeldnél.

KERESETI KIMUTATAS

Ha CovBoy!

Kicsit furcsan érzem magam, mert mér
a93/1-es szdm Gta folyamatosan
veszem a lapot, és mar legalabb ennyi
ideje irni szeretnék nektek, de
csak most szantam ra magam. (Egyéb-
ként most 5 perce jott dssze nekem

egy mér 1/2 éve folyamatosan ostro-
molt nénem(i egyed, igyhogy a kedvem

DNMMMIMMMMMMNNN)

(Ezt ori hallom, | masok-
nak is sikeriilt cicat fogniuk. At is ke-
resztelkedek Kdsza L. CoVhoyra, és
holnaptdl indul a Mamormobil, ahol
majd akkor érzem igazan j6l magam,
ha Harom a parom.)

NA széval arrdl lenne sz6, hogy most a
100. jubileumi szam alkalméabol szavak-
ba (illetve bitekbe) ontsem gondolatai-
mat. (lassan el kellene kezdeni, mert
még semmi értelmeset sem irtam (gé-
peltem) le (na mindegy, te majd gyis
megvagdalod, ha tgy gondolod)). (Sem-
mi gond, betudjuk a dolgot a ndnemi
Iényekkel rendszerint egyiittjard tu-
dathasadasos allapotnak. Rendezgesd
csak nyugodtan a gondolataidat, meg-
varunk ~ a 100-as sorszamot ugyanis
a kilvetkezd szamunk viseli.)

Tehat elGszor is: szerintem az olvasok
egy része biztos orilne egy olyan rovat-
nak, ahol az (jsag késziilését mutatné-
tok be. (En ebben azért annyira nem
vagyok biztos. Gondold csak el, ha
egy étteremben rantott hist rendel-
nél, és eldtte végig kellene nézned,

hogy késziil). Engem
(és biztos mast) példaul az érdekelne,
hogy honnan szerzitek meg a tesztpél-
danyokat a jatékokrol. (Erre viszont tu-
dok valaszolni: tarhalasos alapon, de
ezen beliil tobb médszer is Iétezik.
Tarhalni lehet példaul a kiadé cég PR-
sétdl, a magyarorszagi disztribiitortdl,
végsd esetben pedig az 576 Shoptdl.)
Més. Az tjsagban a képalairdsokat ki ké-
sziti, és milyen technikaval, mert ma-
napsag (de a régebbi szimokban is je-
lentkezett) a képalairdsok rossz képhez
keriilnek, elcserél6dnek vagy szérén-
szélén eltdinnek. Gyakran el6fordul az is,
hogy egy poént tbbszor is elsittok (pl:
“a hid tdl messze van”). (j6 lenne erre a
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témara vélaszolni a csevegd sziik keretei
kozt). (Kezdjiik azzal, hogy “A hid til
messze van” nem poén, hanem egy
kinyv és egy film cime. Poén-szerii-
ség akkor lesz beldle, amikor a vala-
melyes asszociativ mamorban lebegd
olvasd latja, hogy a képen egy hid
van, ami eldtt valakit nagyon le fog-
nak verni. (Vagy akkor, amikor T.J.
ramn(at, hngy ez mar hanyszor volt
képalairas.) Az, hogy sokszor szerepel
képalairasként, az talan azért van,
hogy sok jatékban van hid. Az ember
alapvetden vizualis Iény: latja, hogy
mi van a képen, és a jatékképeknek
csak maximum a tiz szézaléka igényel
kiildndsebb kommentart. Ha egy kép-
rdl annyit lehet elmondani, hogy egy
kanyarodd motor van rajta, és a kep-
aldirashan ezt szdvegesen ragzited is,
a t. olvasdban nyilvan felmeriil az a
gyanii, hogy itt valaki tikéletesen hii-
lyének nézi dt, hiszen azt § is LATJA,
hogy egy kanyarodd motor van rajta.
Képalairast irni ezért nehéz szakma
(probald csak meg!), és még Pulitzer-
dijat sem osztanak érte. Ha osztana-
nak, akkor azt biztos, hogy Vitar Ré-
bert kapnd, aki a Eurosporton igy
kommentalt egy focimérkdzést:
3 “Azért nem mondom, hogy kinél
van a labda, mert nem latom,
hogy mi van a hatara
irva.” No com-
ment.llletve naluk
yes comment, csak
néha azt a modszert
szoktuk valasztam.

irja a képalaira-
sokat? Mikor-
hogy. Rendszerint
a szerzo, de haez a
fentebb vazolt probléma-
ba iitkizik (értsd: “Azt 14
tom. Es?”), akkor merészelek
néha masikat irni helyette. Vari
Zolival példaul az a modszer di-
vik, hogy elmeséli, mi
van a képen, én
il mondok neki 3-4
varidciot, és &
valaszt egyet.
T.J.-vel pont
forditva miikadik
a dolog: 6 mond
3-4 varidciot, én
kivalasztok har-
mat, ami szerin-
tem tok jo,
csak nem tiiri
St - 2 nynmdafes-
téket, és igy
kizarasos alapon marad a harmadik.
Amikor két képhez két ugyanolyan
képalairas keriil (gondolom a miiltkori
Alpha Centaurira gondolsz), az azért
van, mert copy paranccsal sétéltat-
tam korbe dket, és az egyiknél elfe-
lejtettem, hogy oda még nem irtam.
Bocs, eltoltam. Hamut hintettem a fe-
jemre, és elvonultam bijtdini a pusz-
taba.

- - - (ezitt a bijt helye) - - -

Remélem levezekeltem biineimet,
folytathatjuk. Tényleg eldfordult mar
olyan is, hogy eltiint a képaldiras -
azokat a David Copperfield irta.

Most pedig kijelentem, hogy NEM fo-
gok eldfizetni. Hogy miért nem? Hat
azért, mert ha el6fizetnék akkor 11 sza-
mot kapnék 3800 Ft-ért (nem szdmolva
azt, amit az az idiota postés ellop (ez fe-
lénk sajnos elég gyakori)), ha viszont
minden szadmot megveszek (mert né-
lam ez mar termeészetes) akkor 11 sza-
mot kapok 11*398=4378 ft-ért, tehét
4378-3800=578 ft tiszta hasznot hozok
neked évente. (+178-at, mert ugyebar a
nyari szam 576-ba keriil, és ezt a szép
hagyomanyt most sem all szandékunk-
ban felszamolni.) Ez tiz év alatt 5780 ft,
100 év alatt 57800 ft, 1000 év alatt
578000, s6t 1millié év milva 5
és fél millidrd forint tiszta hasznot hozok
nektek. Hat nem egy felhétlen kilatds?
(Nem. Szerintem ez horis.)

JA majd elfelejtettem: NE TEGYEL BE A
CSEVEGOBE! (most mér szinte
biztos hogy bent leszek). Ha beteszel a
100. szam csevegGjébe, én igérem,
hogy kiildok sért (sokat), valamint ha itt
jérsz Balatonfiizfén, par kocsméban el
tudom intézni, hogy jelentds kedvezmé-
nnyel ihass (ez komoly, de nehogy be-
tedd az ajanlatot a csevibe, mert akkor
nem tudom garantélni). HA viszont nem
teszel be, akkor szorny( megtorldsban
lesz részed. Elintézem a Bill Gatesnél,
hogy felvegyen mint Windows béta
tesztert, és egész nap a Windowst tesz-
telheted a jatékok helyett (Ezt csinalom
mar vagy ot éve!), és T.J. és Véri Zoli
helyett Billy bacsi mosolyog majd rad
reggelente, kb. a jelenlegi fizetésed
tizszereséért (hat kell ez neked?).

Na, zdrom soraimat: ComLo/Kozaboba

Khm. A fenti eszmefuttatds arrél,
hogy mennyit is keresel nekiink egy-
millié év alatt, igen figyelemre méltd,
csak santit egy picit, szdval szeretné-
lek meggydzni, hogy azért mégiscsak
sokkal jobb dtlet lenne eldfizetni. A
dolog ugyanis ott santit, hogy amit ki-
fizetsz az iijsagosnal, abhél a hirlap-
terjesztd egyhdl eltesz 160 forintot.
‘Igy tehat ok keresik a milliardokat,
nem mi. Ha tehat dket kifelejtjiik a mi
kis gyiimblcsdzd kapcsolatunkbél, ak-
kor egyértelmiien te jarsz jol, és te
keresed a milliardokat! Ne mondd,
hogy nem akarsz millidrdos lenni! Jo,
egy kicsit varni kell r4, de addigra az
evolucln tan még segit is rajtad, és
nemhogy két, hanem rogton négy kéz-
zel szérhatod ezt a temérdek pénzt!
Cserébe ezért a remek gazdasagi tip-
pért elfogadom a nyari meghivast a
kedvezményes fiizfdi vendéglatoipari
egységekbe. Persze eldtte tisztazzunk
par dolgot:

1. Nalam a “nyar” a jinius 1-tél au-
gusztus 31-ig tartd iddszakot foglalja
magaban. Jé lenne tehat ha gondos-
kodnél egy dtcsillagos hotelszobardl
is. (Vegyél fel nagyobb kdlcsint a ha-
marosan iigyis beérkezd milliardjaid
terhére.)

2. Nalam a “kedvezmény” a teljes ar-
ra vonatkozik, ekvivalens az “ingyen”
széval. (Erre azért készitsd fel a tula-
jokat.)

3. Lehet, hogy szerinted ezt a részt
nem kellett volna iktatni a Csevegdbe
~ de akkor honnan a csudahdl keritet-
tem volna 20-30.000 tanit arra, hogy
megigérted a dolgot?! Marpedig jelen-
legi jogalkalmazasunk szerint a szdbe-
li megallapodas is kitelez...

E-MAIL

Kedves Szerkesztdség!

A marciusi szdmjukban olvastam a hi-
rekben a Midtown Madnessrél. A lapjuk-
ban ez a negyed oldal nem volt kielégitd
szdmomra. Szeretném Gndket megkérni,
hogy ha esetleg tudnak tovabbi képa-
nyagot, leirast stb. killdeni akkor kérem
ezta *** e-mail cimre kiildjék. ElGre is
koszonom segitségiiket.

Kedves Tamas! Leveled azon okhol ke-
riilt be a mostani Csevegdbe, hogy
szemléltesse azt, amit az isteni Doug-
las Adams a Galaxis Utikalauzban
MVP-nek, azaz Masvalaki Problémaja-
nak nevezett. Ez is egy MVP. Nevezete-
sen a te problémad. Ha mar igyis e-
mailben kiildted el kivansagaidat, fel-
hivnam a figyelmedet ra, hogy az Inter-
net nem kizardlag arra szolgal, hogy e-
maileket kiilddzgetve tréfas feladatok-
kal lathass el benniinket iires perce-
inkre. (Nekiink olyanok ugyanis nincse-
nek, lévén ezt az iijsagot szoktuk csi-
nalgatni.) Az dsszes informéacid, ami-
hez mi hozzaférhetiink, neked ugyan-
ligy a rendelkezésedre all az Interne-
ten. Igy tehat ha a Midtown Madness-
16l sz0ld hiradasunk nem volt kielégi-
td, akkor a megoldas: vagy elmész egy
masszazsszalonba, vagy egy browserrel
szépen rakeresel a neten a Midtown
Madnessre, és az azonnal megmondja
neked, hogy melyik site-on taldlsz réla
valamit. Hidd el, egy vilag nyilik meg
eldtted! Természetesen ezt én is meg-
tehetném helyetted, de akkor nyilvan a
tobbi ezer hasonld kivansagot is ki kel-
lene elégitenem. Marpedig erre nekem
sem iddm, sem energiam, és nem is
igazan értem, hogy miért NEKEM kelle-
ne a havat ellapatolnom a hézad eldl,
amikor neked is van hélapatod.

Mellesleg ugyanez (nem a hélapat,
hanem az, hogy MVP) vonatkozik azok-
ra a klasszikus problémakra, hogy ha
nem igazan jol mitkadik a masolt jaték
€s nem igazan jart hozza kézikonyv. Ar-
ra van idom, hogy roppantul sajnaljam
ezt a tényt, de a megoldasara mar
nincs. Ezt kéretik figyelembe venni.

BLOOD Il VS HALF LIFE

Tisztelt 576-€k!

Mikor kezembe keriilt az 576 1999.
janudri szdma és szokdsomhoz hiven at-
olvastam, nagyon szomor( Ienem Ak-
kor még azt hittem, hogy vél;

eredményt pedig emeljétek négyzetre,
mert ez annyira interaktiv” (Bér ehhez is
lehetne hozzétenni néhény dolgot...)
Inkdbb a Blood I elemzés diihitett fel.
Nem vagyok egy blood-fanatikus, sét,
nem tartom tdl nagyra azt a jatékot sem,
de azért az a kotekedés, ami abban a
cikkben van, hat enyhén szdlva is nevet-
séges és mindenkinek egyértelmd, mir6l
is van itt sz6 valéjdban.
Mitol is BLOOD 2 ez a jaték?
“..vér, meg frocsdg, ropkodnek a testré-
szek, és az kell a jonépnek, de ez egy
kicsit...nat blgd.” Lésd Half Life, ahol
szintén frocsdg a vér, ropkddnek a test-
részek, meg porognek is!
“Néhany belsé szerv is kikeriil bel6liik,
melyek egész érdekesek, kiilondsképp a
sziv: a szétlétt hullak folott olykor ott
pordg a szivik, melyet felvéve életpon-
tokhoz jutunk (jaj!).”
Nem tudom, hogy a cikkiré miéta foglal-
kozik jatékokkal, de ajanlanam figyelmé-
be a Blood elsd részének kiprobaldsat.
Erdekes dolgokat fog tapasztalni a fent
emlitett dologgal kapcsolatban. (Es ez
miért jaj? Szerintem ez is csak egyszerii
“mibe is lehetne belekdtni” kukackodds)
“Aztan ott van a hullék feje, amit ked-
viinkre riigdoshatunk, labda médjara
pattog korben a palyan”
Szintén tudndm ajénlani a Blood elsd ré-
szét, illetve a szimomra nagy klasszikus
Duke3D vécébe-pisilését vagy tincosnd-
vetkoztetését. Ezt gy hivjak szerintem,
hogy hangulati elem. (Ez igaz. Jé han-
gulatot teremt, kiildndsen amikor mar
nagyon kell. Marmint levetkdztetni a
tancosndt.)
“Az rejtély marad szémomra, hogy a ko-
sarpalyan talalt labda miért nem akart
pattogni.”
Gratuldlok! Szerintem ez a csticspont. A
Half Life-ban meg miért nem tudom a
kukatetGket mozgatni és miért nem tu-
dok belepislantani az asztalon lthatoan
miikodé
Széval - hogy ne ragozzam tovabb- sze-
rintem vissza kellene térni az egysze-
rlibb megolddshoz. El6itélet nélkiil tesz-
telni egy jatékot, nem pedig géresdsen
szélkat keresni mindenhol. Akkor a
szubjektiv értékelés is elfogadhatébb
lenne, illetve jobban hihetnénk a végité-
leteknek. Egyszoval keriilni az ilyen fel-
esleges és mindenki szamdra nyilvanva-
16 “lehizasokat”.
En erre lennék inkabb vevd, és tapaszta-
lataim szerint masok is. Sok sikert a to-
vabbi

mel egyedil vagyok, de az eltelt nehany
hénap sordn rengeteg jatékrajongd is-
merdsom értett velem egyet abban,
hogy valami mér nincs rendben az (jsag
koril. Eddig is voltak mar kicsit “furcsa-
nak” nevezhetd jatékértékelések, de na-
pirendre tértiink felette, mondvén, az
egyik embernek ez jon be, a masiknak
az, miért is ne lehetne az értékelés is
teljesen szubjektiv. (Hopp! It a kulcs-
sz6 - ne felejtsiik el!) De ami az emli-
tett djségban van, az mdr tobb, mint el-
fogadhatatlan. Nevezetesen a Blood |1 és
a Half Life cikkek. A vaknak is feltdinik,
hogy a cikkirdk mér a tesztelés eldtt is
pontosan tudték, hogy mi is lesz a vég-
s véleményiik. A Half Life nem rossz
jaték, bér én a nagy csinnadratta utan
valami tényleg j6t vartam... De nem is
ez a Iényeg, attél még valaki mondhatja
azt, hogy “szorozzatok meg kettdvel, az

Tisztelettel: Perfect “Jackal” Anubis
Hat kezdjiik azzal, hogy a cikkird is
csak ember. A két omindzus jaték is-
mertetdjének ugyanaz volt az elkivetd-
je (Koronczai ir), marpedig ha az em-
bernek egyszerre kell két azonos kate-
gdriaba tartozd jatékot tesztelnie, ak-
kor néha beleesik abba a hibdba, hogy
dsszehasonlitja dket, és igy sokkal
jobban kidomborodnak az egyik elonyei
€és a masik hatranyai. A Gaspar pedig
szerelmes a Half Life-ba: amikor maga-
hoz szélitotta, egy hétig elvermelt vele
valahol, és AHHOZ képest a Biood II-be
mar nem sikeriilt beleszeretnie. Amibe
igaza is volt. A kritika egyébkeént vala-
hol jogos, kiszdnettel tudomasul véve.
A francha, kimaradt a “szagositott™
levél! Nem baj elteszem legkidzelebb-
re, addig is csokol mindenkit: CoVboy
CoVboy
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Szamitastechnika és Multimédia

aj web és email cim!?

14” LICOM SVGA 3 év garancia
17° LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 36x IDE CD drive

3.2 Gb Quantum winchester

6.4 Gb Quantum winchester
Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentium Il Abit BH6 BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Pentium II alaplap, Pl 300 Celeron, 32 SD, 3.2 Gb Q HDD,
1.44 FDD, Mini tor., $3 4Mb AGP, 32x CD drive, hangkartya, 14” SVGA, 105g klav.

Pentium/100, 8MB, 270 HDD, 1.44 FDD, baby haz, ZMB PCI VGA,
14” digitalis monitor
hasznalt/3ho garancia

jjon, alkudjon és vdsaroljon!
1 év garancidt tartalmaznak és készpénzfizetésre vonatkoznak.

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap,
AMD 6K2-300/100, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATI
RAGE PRO II. 8MB AGP VGA kartya,
Belinea 15” monitor /3 év gar./,
32xCD-ROM, SB16 hangkartya, 105
gombos bill., egér

144.900,- +25% Afa

Hasznalt, mikodo
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tanacsadas.

OTP részletfizetési lehetoség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Tdbb mint 200
kiilénbdzé diafilm Faxbank: 2333666/1607#
kdiziil vélaszthat!

Kérje ingyenes

kataldgusunkat!

E-mail:balati@ahol.com

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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Diafilmek nagy valasztékban kaphatok.

Tel.: 200-80-16

Haszndlt diavetitt vennék. Tel.: 200-80-16

AMIGA KIiNAL

Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Keres-
kedelem. Szémitégépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tApegységek olcso, garancidlis javi-

tasa, értekesitése

C-84 turbokartyak, Amigas bovitések.Tel.: 418-

8845, 06-30-9-510-510
---BC -

H

EGYEB KERES

Magas éron veszek KINDERTOJAS jatékokat
vagy régi PEZ cukoradogatokat. Ha vannak
megunt vagy felesleges darabjaid kérlek hivj!
Tel.:388-55-34

PC KINAL

Elad6 komplett Pentium300-as szamitdgép, CD-
vel, hangkartyaval, monitorral, hangfalakkal. Ir&-
nyar: 125000 Ft. Tel.:342-22-99

-p<
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PIl Celeron 333, 645D RAM, 4,3GB HDD, TRIO
4M AGP videokartya, 14" digitalis monitor, 32x
SONY cd-vel garancidlis szamitdgép elado. Ira-
nyar: 145000 Ft. Tel.:351-43-25

Szamitogép alkatrészek, Uj és hasznalt konfi-
quréciok, tartozékok adés-vétele, szervizelé-
se, tandcsadas. Tel.: 351-43-25

Eladd egy jogtiszta TOMB RAIDER 2 cd-rom
Erd.:75/330-444 4r.5000 Ft. alkudni lehet

Pentium Il celeron 266(400-ig stabil) ABIT BH6,
64MB SDRAM, 2.5GB QUANTUM FB, 32X PA-
NASONIC CD-ROM, AWES2, 4MB 3DFX, MAT-

-S>~

ROX 4MB svga, 15" BELINEA monitor, ATX Mi-
DI, Billentyiizet, egér, jatékok. 220e. helyett
170e. Ft.-6rt elado, garancidval! Tel..06-20-988-
6795

486 DX2 122Mhz +8MB RAM. Hozzé: VESA LO-
CAL BUS-0s 10 kartya + 1MB-os CIRRUS LO-
GIC VGA kartya. Tel.:276-65-17

PC KERES

Keresem a PACIFIC STRIKE, ACES OF THE PA-
CIFIC, ACES OVER EUROPE cimi jatékokat.
Tel..226-4552, 6 Gra utan

A PR OMHIRIDETESGS/|I § Z E LV ENYY

Kérjik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelolt helyre beirni tigy, hogy minden egyes rubrikaba csak 1 betd,
irasjel, szamjegy, vagy sz6koz keruljon. A kivagott hirdetési szelvényt az tijsag cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kaldott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A meg-
jelentetés elfeltétele, hogy a befizetés lapzarta el6tt megtorténjen. A kiado fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének vi itasara és nem vallal

azok tartalmaért.

T Maganszemélyeknek:
DG GUTVEY Kaziileteknek:

20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

PC cé4 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KINAL KERET (+50% FELAR)
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M E G R E N D E L O
ELL 0 F/Al77 E TEERS
Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Konzol

576 Konzol

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:
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Kedvezményes eldfizetési d

576 Kbyte

576 Kbyte

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

ELEZNI SZIVESKEDJENEK!

NKET, HOGY AZ ESETLEGES




HEZAGOS A GYUJTEMENYED’ TOMD BE A’ FEKETE I.YUKAKATI

(+ postukoll'se bolfj kban megvésarolhctok vt:gy a
Sda

csomagki szolgalutunktol megrendelheték.
"Rendeléskor rézsaszin péstuutal\(cnyon ﬁzess be ¢
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot,
rendelni szeretnél + a posklkoltsegel' és az u'alvany
hatoldalan talélhaté megjegyzés rovatba |rd be a kért
lapok megjélenési szamat.

Foniosl Ha a postakéltséget nem adod houu a rendelesed-
hez all mé an megkild ké jsagoka

" Akcionk a készletek erejéig tart! - 576 KByt 1998- 19990
Az Aprilis 16. elétti rendelésekkel
kapesolatbdh arreklamaciot
nem &ll médunkban elfogadnil~




l. emelet
5-309-514-053
13 oraig
Gépatépités, .
alkatrész beszédmités!

Didkoknak 2% kedvezmény!

BX alaplap 100 MHz, Pentium-II 350 MHz ecc, hiitd, 64 MB

100 MHz SDRAM, Quantum 6.4 GB UDMA 33 HDD, 1.44 MB FDD,
SoundBlaster hangkartya, MIDI ATX haz, Riva TNT 16MB SD -
vided vezérld, 17” SVGA monitor, Microsoft egér,

105 gombos magyar billentyiizet, 50x CD ROM

214,669 Bt + FA

P-ll alaplap, Celeron 300 MHz apga, Celeron hiitd,

32 MB SDRAM, Quantum 3.2 GB UDMA33 HDD, 1.44 MB FDD,
SB kompatibilis hangkartya, mini ATX haz, $3 Virge

4 MB videdkartya, 14” SVGA monitor, egér,

105 gombos magyar billentyiizet, 50x CD ROM

110,000 Bt + AFA

Szines LCD TFT monitorok mér
180.000 Ft + AFA art6l!
Tovabbi informacidért telefonaljon!
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SAN FRANCIS

'
Kovetkezo szamunk tartalmabol:

Need for Speed 4 (PSX)
Asterix (PSX)

FIFA 99 (N64)
Ridge Race Type 4 (PSX)
Street Skater (PSX)
Blaze & Blade (PSX)
Glover (N64)
Extreme G 2 (N64)

Viva Football Psm
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Mammutban is?

Budapest, Il.kerilet, Széna tér
2. emelet, a Libri kinyvesbolt mellett
TEL.: 345-80-76




