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W Még he sem fejez-
ték a Zippernél a
Mechwarrior 3-at,
maris azt igérgetik,
hogy legalabh két
kiildetéslemezt fog-
nak hozza késziteni,
amelyekbdl az eqyi-
ken kizardlag a mul-
tiplayerre koncentral-
nak.

H A Microsoft egyre
fokozza részvételét a
jatékpiacon: rakasnyi
kellemes kis motoros
Madnessiik utan most
a sport egy masik te-
riiletére merészked-
nek: talaljatok ki,
hogy melyik lehet az,
ha a fejlesztés mun-
kacime Microsoft
Football! Nem, nem
talalt. A FIFA-soroza-
tot nem kell hogy ki-
verje a viz, mert az
amerikai piacra ké-
sziild jatékban ameri-
kai futballrél lesz

szd.

B A Southpeak Inte-
ractive egy Hanna-
Barbera-licenccel
szorakoztatja magat.
A figurdkkal biztos
nyerdre tett, lévén a
kikorszaki szakikrol

evallom nem lepddtem meg kiilindsebben,
amikor a Lucasarts hejelentette, hogy egy-
szerre két, az ij Star Wars-filmen alapuld ja-

van sz0. A stilussal  tékon is dolgoznak. Rendszerint mindig fejlesztés
talan keveéshe, alatt all egy-két(szaz) SW-jaték, és ahogy a Phan-
ugyanis Frédiékkel tom Menace kirili felhajtast elnézem, nem is
kikorszaki sportjaté- csoda, hogy a kedvéért félretették a mdr régdta
kokat fogunk iizni. igért Force Commandert. Az elsi jaték egy kiilsd
M A Jane’s vildg leg-  nézdponthdl jatszddd akcid/kaland, és nemcsak a
fontosabh légierdit cime egyezik meq a filmmel, de a lehetd legszoro-
bemutatd szimulator-  sabban kiveti is annak cselekményét: pontosan
sorozatanak kovetke- ot kezdddik és ott végzddik, ahol a film is. A ja-
zii tagja az IAF utdn tékban a film négy fabb hdsét fogjuk irdnyitani,
mi is lehetne mas, de ez sajatos madon nem jelent opcionalisan va-
mint az USAF. A jaték laszthato karaktert: mivelhogy igyekeztek a ka-
még a nyar folyaman =

elkésziil.

W Karacsonyra igéri

az Electronic Arts a

Maxis Sim-sorozata

iij tagjanak, a nemes

egyszeriiséggel The

Simsnek keresztelt

“gsaladszimulator-

nak” a megjelenését,

amelyhen kicsiny vir-

tualis apukak, anyu-

kék és gyermekek

életét fogjuk atyai

gondoskoddssal ira-

nyitani. A Bullfroggal

ellentéthen ok rend- it, egész hivatalosan Official Formula One Ra-
szerint tartjak is a Sniug lesz az Eidos & versenyszimulatoranak a
hataridgiket. cime, Iévén ‘99-ben ez az egyetlen jaték, ami
M Az isteni Peter hivatalosan hasmalhatja a Forma 1-cirkuszhan
Molyneux még a szerepld versenyistallok és pilatak neveit. Ezenki-
CIERL GRS il természetesen megtaldlhiatjuk mind @ 16 ver-
piellERe GRS senypalyat is, amelyeket verseny elitt egy heli-
LR E UL SCM kopterrel vegin is repilhetiink. A palyakon nyom-
L ELE ML SS hatunk bajnoksagot, eqyedi versenyeket, jatszha-
SLEIE G tunk szimulator és arcade iizemmadban ~ sz0val a
(LELRCETR U S jatek tud mindent, amit egy autoversenynek kell. A
jatekot. kocsik persze a valdség alapjan rangsorolhatdk,

STAR WARS: [ /1711,

landelemekre is hangsilyt fektetni, a mintegy 400
sornyi sziiveg mellett a 11 fd szinten mindig azt a
szereplit iranyitjuk, amelyik a tirténet szempont-
jabdl kulcsszerepe van. Miutdn egy jedi lovag
(Qui-Gon) és fiatal tanitvanya (Obi-wan Kenobi)
megérkeztek a csillaghajira, az elsd, leginkabh
akciddiis palyan Obi-wané lesz a fdszerep, ahol
|ézerkardjaval kell védenie, illetve visszairdnyita-
nia a csillaghajon cirkdld robotok ldvedékeit. Ez
egy gyakorldszint, ahol egyéhként a mestere mu-
tatja is a teenddket. A két jedin kiviil egyes kiil-
detésekben Amidala kirdlyndt, illetve Panaka ka-
pitdnyt is irdnyithatjuk. A helyszinek Coruscant, a
Naboo bolygd varosai és mocsarai, illetve a Tato-
oine-on lev Mos Espa vérosa lesznek.

Kicsit egyszeriibb darab lesz a nemes egyszeril-
ségoel Racer névre keresztelt jaték, amelynek 16-
hiise a bemutatdban is latott sikld lesz, amellyel a
Tatooine-on rendezett pénzdijas versenyen szé-
guld Jabba dijéért Obi-wan és 15 faldonkivili. A
jaték elsdsorban a N64-piacra készill, és a Wipeo-
ut-szeril versenyjatékokat idézi, amelyben a cél
megnyerni a futamokat, hogy a gép fejlesztésével
a kibvetkeziket is meg tudjuk.

. AlLucasarts azt igéri, hogy a film méjusi premiere

utan maximum egy hénappal mindkét ij jatéka a
holtokba keriil.

de a szerzik gondoltak a miiszaki meg-
szallottakra s, és eqy rakasnyi opcid-
val kedviinkre valtoztathatjuk az autd
paramétereit: cserélhetjiik a kerék ti-
pusat, a viltdt, a fékeket, allithatjuk a
tereldszarnyak dllasat, illetve a lokés-
gatiokat, amelyek szimulator modban
mindig eltéro menettulajdonségokat
fognak eredményezni: az autd gyorsabh
lesz az egyenesekben, de kevéshé sta-
bil a kanyarokban és hasonlok. Kiilin
meglepd, hogy elég lesz hozza egy
P166 is, és nem feltétienil sziikséges
hozza 3D-kartya. A jaték még a nyar
elején megjelenik.

GENERAL 3

u1 mérfildkdhiz érkezik hamarosan

minden iddk egyik legjobb és legsike-
resebb haboris stratégiai jatéka. Az
$S1-ndl talan feltiint, hogy a kiilinféle Ge-
neralokkal mér elég sok birt lehiztak a té-
mérdl (ami mondjuk ez esethen nem volt
baj), igy az Assault alcimet viseld jatékhoz
teljesen iij engine-t fejlesztettek ki. Nem,
szerencsére nem ment az agyukra a real ti-
me mania, és a PG3 marad ugyanigy ki-
riikre osztott lesz, mint elddei, viszont a
sorozatszam most mar akar a dimenzidk

PG2-vel szemben a terep
nem pszeudo-30, hanem teljes (mellesleg
igen érdekes, hogy a Prince of Persia 3D
“kissé” atalakitott engine-jére épiil), ami
egészen ij megvilagitasha helyezi az olyan
titokzatos fogalmakat, mint a Line-of-Sight
és a Fog-of-War. Amig az elfddkben a
hangsiily a beosztott csapatok mindségén
volt, most dthelyezidik a parancsnokokra:

mindegyik egy adott tipusi csapatot ird-
nyithat, és a gyengébb képességil példaul
csak kevesebb parancsot adhatnak ki egy
kiirben. Hogy ebhdl és a tibbi idj dtlethdl
vajon mi siil ki, valamikor az fsz folyamén
kideril.
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ZONE 2

mikor a Pandemic Studio késziild
ABatlIeznne-iérﬁl eldszor hallott az

ember, inkénteleniil is az 6zdnviz
eldtti vektorgrafikas Atari-gép jutott
eszébe (lévén annak a licence), ami a
maga idején ugyan klasszikusnak sza-
mitott, de manapsag inkabb csak a hi-
degrazast hozza a PC-jatékosokra. Mas
kérdés, hogy mit hoztak ki beldle vé-
giil, amikor bsszehazasitottak a C&C-
klonokra jellemzd nyersanyagmene-
dzseléssel és épitéssel — az eredmény
kiizismert: a PC-s Battlezone ij iranyt
mutatott a 3D real stratégiaknak és
akdr nyugodtan nevezhetjiik modern
klasszikusnak is. A nagy vonalak ter-
mészetesen most sem viltoznak, le-
szamitva a folytatasokban mar joggal
elvart grafikai csiszolgatasokat, ij
egységeket és tarsait. A fo hangsily
azonban azon volt, hogy egyarant meg-
nyerjék az akcid- és a stratégia jate-
kosokat is, akik merdben mas stilust

hirnak: mig az eldbbi minél eldbb ldni
akar, az utobhi szivesebhen pepecsel
az aprosagokkal és nagyobb vonalak-
ban gondolkozik. Az ehhez vezetd elsd
Iépesi az volt, hogy a jaték fokozato-
san terjed ki: a kezddszinteken a csak
egy-két jarmiivet parancsnokolunk,
mig késobb egyre hoviil a harcha vonu-
16 erd. Ahogy a csapatok és a termelés
kezd egyre tlathatatlanabba valni,
ijabh parancsnoki szinteket tudunk
beiktatni az iranyitasba, tehat nem
egyes tankokat iranyitunk, hanem osz-
tagokat szerveziink beldliik, a terme-
Iésben nem foglalkozunk minden aprd-
saggal, hanem altalanos iranyelveket
adunk meg. Hogy ez megvaldsitasban
hogyan fog mikddni, arra garancia a
jaték elsd része, a probléma mar csak
az, hogy a kiprobalasiahoz még varnunk
kell egy darabig.

z iitlet, hogy egy ja-
Atékhan annak kelle-

ne driilniink, hogy
hotdogos biiféket telepi-
tiink az driaskerék beja-
rata mellé 1994-ben meg-
lehetisen abszurdnak
tiint, de mint a Bullfrog
sok mas egyéb hizésa, a
Theme Parkban bevalt. A
jaték azota tibb mint 4
millié példanyban talalt
gazdéra (félreértés ne es-
sék: ez azoknak a létsza-
ma akik megvasdroltak!),
&s egy csomd més fej-
lesztdnek is kivald dtlet-
forrasként szolgdlt. A
Rollercoaster Tycoon utan idén mésodszor
is Vidamparkba megyiink, mert hamarosan
jin a Theme Park 2. A kor igényeinek meg-
felelden, a teljes jaték atkeriilt 30-be, és a
vérhatid latvanyrdl sokat elmond az a tény,
hogy a Populous: The Beginning kissé at-
dolgozott grafikai engine-je lesz felelds ér-
te. Sajatos vondsa lesz, hogy intelligensen
viszonyul a hardver-kiriilményekhez (tehat
gyengébb gépeken, 30-kértya nélkiil is jél
jatszhatd lesz), és ez nem azt jelenti, hogy
egyszeriien leveszi a felbontést és eltiinteti
a textirakat, hanem azt, hogy ugyanannak
az objektumnak a lattatasara tobbféle mo-

MAXIMUM

anapsdg elég rendesen tele vagyunk

hahoriis jatékokkal, marpedig ha az

ember egy ij Novalogic-jatékrdl hall,
ahban aztan hiztos lehet, hogy sok béke
nem lesz benne. Nincs ez masképpen a Ma-
ximum Overkill esetében sem, amely tirté-
netében ugyan elméletileg a jovoben jatszo-
dik — a gyakorlatha azonnal a ma haditech-

nikaja vonul fel benne: a kiildetésekben szi-

razfoldi-, légi-, pancélos-, rakéta- és még ki
tudja milyen fegyvernemek fognak iissze-
csapni egymassal, és természetesen lassan
mar magatol értetodik, hogy egy sikeres
kiildetés titka a kiilonbdzi fegyvernemek
kiizotti tevékenyséyg dsszehangolasa. Szere-
pet kapnak az épiiletek is, amelyek mind
egy-egy specialis feladatot szolgdlnak: egy
ratdartorony kildvése példaul lthatatlanna
teheti a Iégierdnket, de ugyanakkor a raké-
tik iranyitasaban is zavart okozhat. Straté-

.y f S THEME PARK

dellt tud hasznalni. A cél maradt a régi: mi-
nél népszeriibb vidampark felépitése. Ebben
megtalalhatok a szokasos tartozékok, ami-
ket a Rollercoaster Tycoonbdl csak isme-
riink, leszamitva azt az aprésagot, hogy a
parkot kiilinb@zo stilusokban (sci-fi, fan-
tasy, horror és hasonldk) stilusaban alakit-
hatjuk ki. Az RT-hez hasonldan itt is szaba-
don tervezhetjiik majd meg a hullamvasuta-
kat, de itt raadasul a direkt erre a célra ter-
vezet first person lizemmdd segitségével
még full 3D-ben Ki is prabalhatjuk, hogy mi-
lyen érzés rajta egy menet. Ugyancsak ma-
radtak a haklis latogatok is, amelyek kdzér-
zetéril az elidben megismert fel-
hiokbdl értesiilhetiink (ez a stilus-
teremtd megoldds mar szamos
Bullirog- és egyéb jatékban nagy-
szeriien bevalt), csak most sok-
kal tiibb paraméter hatdrozza
meg vendégeink lelkiallapotat.
Gyenge Bullfrog-jatékhoz iddig

| még nem igazan volt szeren-
csénk, és a Theme Park 2-t mar
csak az elddje is feljogositja ar-

| ra, hogy az ember alig vérja,
hogy nekifekiidjin. Ez az igen vi-
. dam esemény a dolgok pillanat-
nyi lldsa szerint kardcsony eltt
lesz esedékes.

giai jatéknak meglehetisen szokatlan lesz,
kiiliiniisen a jobbara teljesen nyilt 3D terep
miatt, amelyet a Delta Force-bal mar megis-
mert voxelekre épitd Voxel Space technolé-
gia hivatott életre kelteni. A jatékban
iisszesen 40 kiildetésben vehetiink részt,
véltozi helyszineken (sivatag, dzsungel,
sth.). A megjelenés jiliushan varhatd.
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M Az SC1-nal nemcsak
a Carmageddon 3-on
ténykednek a fidk: Ti-
tanium Angels néven
egy akcid/kalandjaték
fejlesziésébe is bele-
fogtak, amely elsd fel-
|épése lesz az djonnan
licencelt Revelation-
engine-nek, amelyre
szamos tovabbi fejlesz-
tést is terveznek.

M Ha az dsszes lema-
radt kenkurensnek mér
van, akker nem igazan
meglepd, hogy hivata-
los mission CD keésziil
a Half Life-hoz is. Az
Opposing Forces nevil
kiegészitd varhatoan
kardcsonyra keriil a
vasarldk keze iigyébe.
W Ujabb multimédia ki-
advannyal gazdagod-
nak hamarosan a Star
Wars-rajongok: a The
Insider's Guide a Phan-
tom Menace-ben sze-
repld karaktereket,
jarmiiveket, miihelytit-
kokat fogja a nagyka-
ziinség elé tami a Be-
hid the Magichez ha-
sonldan.

M A Hasbro Gjabb ti-
zenegy “karaktert” vé-
sarolt meg a Namco
isrégi, a nyolcvanas
évek elejérdl szirmazd
licenceihdl. Ezek ki-
ziitt van Pacman is, igy
a Frogger és a Centi-
pede utan eldbb-utdbb
3D-kartyds rémisztd
sajtok meresztgetik
rank rettenetes allkap-
csukat a monitorrdl.

B Ha mar dsrégi kar-
aktereknél tartunk: a
hasonld korii Rampage
szereplil Is djjaéled-
nek a Monstroban,
amelyben a dilhingd
szimyek immaron tel-
jes 30-hen verik szét
az arra raszoruld véro-

sokat.
M Tovabb terjeszkedik

az ausztrdl Beam, ame-
Iyet a KKND-k révén is-
mer a vildg. Mindissze
7 és fél millio dollarba
keriiltek, tehat alkalmi
vétel volt.

m Uj rész késziil a ré-
gebben nagy sikereket
aratott Dr. Brain-soro-
zathil is, akinek kas-
télyaban iigyességl és
logikai feladvanyok
tették probara tiirel-
miinket. Az mar elég
érdekes, hogy erre a
célra is az Unreal-engi-
ne keriil bevetésre.



BRAVEHEART-ELOZETES

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

“Rettenthetetlen” c. filmet, a fiszerep-

ben Mel Gibsonnal. Akik nem, azoknak
melegen ajanlom figyelmébe, mert ha ugyan
az emlitett iir nem is tartozik a kedvenc szi-
nészeim kiizé, az erdsen naturalista alkotds
eqyarént nagyszeril volt tdrténelmi filmnek
is, a latvanyos csatajeleneteket és az opera-
tior munkajat pedig Spielberg vagy Lucas ir

is megirigyelhette volna. A tiirténet a 12-13.
szazad forduldjan jatszdik az igen kevéssé
napfényes skot felvideken, amely ekkor a t6-
kéletes anarchia dllapotiban éldegél, és az
angol csapatok |. Edward vezetése alatt eld-
sziir probéljak meg meghdditani a vad vidé-
ket. Fihdse William Wallace, egy kisebb
klan sarja, aki hol j6zan ésszel, hol erdszak-
kal probél sziivetséget teremteni az egymés-
sal allandd viszalyban é1 kidnok kizitt, a
fenyegetd angol veszéllyel szemben. Benne a
skitok legalabb olyan tragikus nemzeti hist
tisztelnek, mint mondjuk mi Zrinyi Mikigs-
ban, mert ugyan mér nem élte meg (az egyik
kidn vezérének arulasa miatt az angolok ke-
2ére keriilt, akik természetesen finnepélyes
Keretek kizitt felnégyelték), de M
lag az @ tevékenységének volt

hogy az 1315-is hannnkmmltﬁ
Edward kirdly, angol kiraly, hazavagtatott fa-
ke lovén, és utddai a kiivetkezd négy évszé-
zadban nem is nagyon akardztak a Felfild fo-

A bator skdtok megtamadtak a
hatlibd lovon il angol lovagot

Amikor a Red Lemon elkezdte fejleszteni a
jatékat, eleinte még Tartan Army névre hall-
gatott, hiszen még nem volt tisztdzva, hogy
egyaltalén hasznalhatjak-e a film cimét, Ko-
sziinhetdien taldn a kiadd Eidos pénztircaja-
nak, ez a kérdés gyorsan megoldddott, és a
jaték szdrdlapjain az MTK-szinekre sminkelt
arcii Mel Gibson riogatja a reménybeli vevd-
ket. Szégyenkezni valdja valdsziniileg nem
lesz, mert amit az elizetesek alapjan el le-

Mondjdtok meg Odén-
nek, hogy itt van az
Erste Edward kirdly!

mennyl s, azt

het mondani, a Braveheart a *99-es év egyik
legnagyratiirbh stratégial jétéka lesz,
amelyben a szerzik nem kisehb feladatot
tiiztek maguk elé, mint hogy egy kalap ald
hozzék a Civilization-szerii életjatékok
mélységeit a Command&Conguer pergd sti-
luséval, azaz keresztezzék a kirikre osztott
stratégiai jitékokat a valds idejiiekkel
(vagy egyszeriibben: a stratégiai szintileket
a taktikaiakkal), &s mindezt
olyan 3D grafikai kivitelezés-
ben, hogy a stilus névaddjanak
szamitd Myth ijedtében beme-
nekiiljiin az asztal ala.

Kezdjiik mondjuk a Civilization
részzel, A jatékban a 16 lege-
risebb kl4n egyikének vezérét
alakitjuk, amely szam melles-
leg a multiplayer jatéko-

sok szamara is kiivet-
keztetni enged. A domindns
kianok egyméshoz vald viszo-

nya meglehetsen neuroti-
kus, és taldn csak az a kér-
tés, hogy egymast utdljak-
& jobban - mar akinek tud-
nak a létezéséril - vagy
az nnnnluht. W

majd a meg-
jelenéskar
tisztézhat-

juk: volt mér szd 60-rdl &5 200-nal is tabhrdl
-~ szdval sokan lesznek). Minden klinnak
megvannak a maga sajat kis jellemzdi, ve-
zére és annak tiz vezetdi tulajdonsdga, de
természetesen a politikai erdviszonyokat
minden iij jatéknal djra fogja sorsolni a
program, tehdt biztos nyerd nincs. A gydze-
lemhez harom iiton juthatunk el: a tibbi do-
minans kidn meghdditaséval; a kisebb-na-
gyohb kidnok kdziitt annyi politikai szivet-

ségest taldlva, hogy minket jeldljenek az
orszag trénjara; illetve kiverjiik az angolo-
kat az orszaghil, és igy a legerdsebb és
eqyhen felszabaditd jogdn lesz miénk a ko-
rona. A gydzelemhez tibb dolgot is figyesen
kell irdnyitanunk: a nyersanyagok termelé-
sét (s persze felhasnalasat), a felderitést,
a politikai mandvereket (kiztiik a gyilkos-
saggal), és persze nem utolsd sorban a had-
miiveleteket (amelyek sordba a rabldtima-
dasok is beletartoznak). A négy dolog ra-
addsul szorosan vissza is hat egymasra: so-
se lehetiink biztosak,
hoay egy szivetsége-
siink azért fog-e
megtamadni, mert til
ayengévé valtunk,

A Felfold is a brit
szigeteken fekszik - ler-
meészetesen megint esik

vagy azért mert till erdssé, Stratégiai paran-
csainkat a Felfild valdsdghii domborzati
térképén adhatjuk ki, amely ha a 13. szdza-
di viszonyokat nem is tiikrizheti pontosan,
a maiakat azért “eléggé” - elég legyen
annyi, hogy csak a felszin kialakitasahoz
tiibb mint 650 millié poligont hasznltak fel.
A varosokban iranyithatjuk kiizvetlenil is a
termelést, de lehetdséy van az Alpha Centa-
urihoz hasonld “polodrmesterre” is. A vé-

rosmenedzserek kedveldi valdsziniileg el
fognak olvadni attdl a lehetdségtil, hogy az
épitkezések tényleg valds iddben folynak: a
3D nézetre viltva akar sajat szemmel is el-
lendrizhetik parancsaik végrehajtasat. Sze-
miink eldtt emelkednek magasba a vérfalak,
templomok és persze a hirtindk - kevéshé
lesz szivderitd Iatvany, amint egy ellensé-
ges kian majd porig rombolja.

A 3D-nézeti kép természetesen le sem ta-
gadhatja, hogy a Myth-féle mddszer szolgalt
alapjéul, de természetesen csak alapjaiban

A klanok kézétti nézeteltérés a
film legvidémabb jeleneteit idézi
A

emlékeziet az eredetire, egy atlagos hely-

- szinen csak a felszin, az épiiletek és a ni-

vémyzet rendszerint 50 ezer kiriili poligont
igényel, 6s akkor még meg sem jelentek a
csapatok (nyilvin merdben mas lesz a
gépigénye is). A lebegdpontos
kameranézetek kozott taldlha-
tunk kivetd kamerat, izo-
metrikus képet, illetve in-
telligens kamerat, ami
mindig az eseményeket

kiiveti. Mivel a cél a
maximélis valdsaghii-
ség volt, természete-
sen a taj mindig az

évszaknak megfeleld
~ képet mutat, vélto-

- zik az iddjdrds és a
napszakok is.

A katonai hadmiivele-
tek a szimpla kis gyil-
kossdgi kommanddak-
iktdl a hadseregek
; csapdsdig terjed-

k, az engine elméletileg
J00 katondt is képes leke-

 (bér arrdl nem szdlt a fa-
milyen képfrissitéssel).

an hiisz kiilonféle csapat-
z, kezdve a méteres fejszét
as felfilditdl az angol
85 persze az ostromgépe-
kig = a varak bevételghez az is kelleni
fog. A program leglatvanyosabb részei nyil-
van a csatajelenetek lesznek, amirdl elég
annyit elmondani, hogy egy egység legaldbb
700 poligonbdl épiil fel és mozgasukat moti-
on captured technikaval rigzitettek.

Tiibbet még mondhatndnk, de mast nem,
maradjunk annyiban, hogy - a véletleniil
szintén skdt illetdségil - Red Lemon Brave-
heartja az év egyik legjobb stratégiai jate-
kénak igérkezik. Eredetileg ‘99 elsd negye-
dévére igérték, de most igy all a helyzet,
hogy a nydr végére keriil a boltokba.

FEJLESZTO: Red Lemmon
FIADO; Ewdos imerachive
WEBSITE: wwwireriemoncom
[ WEGELENS: W0 sugusats |




A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

OUTCAST-ELOZETES

nak a szamitdgépes jatékok

“Orokis Coming Soon"-kategé-
ridjaban, akkor biztos, hogy a belga
Appeal altal fejlesztett Outcast igen
nagy eséllyel palyazna ra. Idestova
mér négy éve, hogy roppant kemé-
nyen dolgoznak rajta, bar egyébként
az sem teljesen kizart, hogy az 576
jubileumi 1. szdma alkalmabdl is a
hamarosan megjelend jatékok
kizitt szamoltunk be rdla. Jo
munkahoz idd kell, tehat
most, hogy az Infogrames
majdnem egy évvel ez-
eldtt némi tokeinjekcio-
val ij lendiiletet adotta
fejlesztésnek, és dgy
fest, hogy a Szomszé-
dok c. népszerii magyar
sorozat utolso részének
trimére megjelenik a ja-
ték, joggal varhatjuk el,
hogy tényleg valami mﬁ-
zan jot kapjunk.
Az Outcast
ugyan

Ha valaha egyszer dijat osztana-

Nem minden bennszilott
nézi jé sremmel hdsinket

elég egyedi darah lesz a maga ne-
méhen, de tulajdonképpen egy kom-
hinalt, kiilsé nézetbdl zajl6 3D ak-
cid/kalandjaték, amelynek tirténete
a nem is oly tavoli joviben jatszd-
dik. Egy dr. Kaufmann nevii okos tu-
dds, aki minden nap lekvaros kvan-
tummechanikat reggelizik, egy ma-
tematikai képlettel bebizonyitja ma-
ganak, hogy a mi fildhdzragadt kis
harom dimenzidnkkal parhuzamosan
méqg végtelen szami parhuzamos vi-
lag létezik. Ez a jeles felfedezés a
kutyat nem érdekli, mindaddig,
amig a jeles elme el nem hatérozza,
hogy egy szondat kiild a legkdzeleb-

bi parhuzamos viladgba, hogy onnan
adatokat, képeket, illetve a keze
iigyébe akadd targyakat hozzon. Er-
re mar a politikusok is felfigy elnek,
és egy szupertitkos tdmaszpontrol
iitnak is inditjak. A start eldtt hirte-
len egy ismeretlen humanoid bukkan
fel, és egy fegyvernek latszo
targgyal rald a szondara,
ami

Cutter, egy dind-potiék, kizét-
lu\k pedig matuar J'.awrem'e

egy hirtelen tamadt fekete lyukban
szépen el is tinik. Szondakeresd-
kommandd indul tehat a parhuzamos
vilagha, amely két professzorhal,
eqy dkobioldgushol és egy kiszolgalt
elit tengerészgyalogosbél, bizonyos
Cutter Slade-hdl all. Utobhi szerepé-
ben fogunk tiindékidlni a jatékban,
ami meglehetdsen kellemetleniil in-
dul: a teleportalas utdn a tibbiek
eltiinnek, mi pedig egyediil taldljuk
magunkat az Adelpha holygdn, ami
majdnem teljesen ugyanolyan mint a
Fiild, csak kicsivel tibb Napja és
Holdja van - a bennsziilotteirsl mar
nem is beszélve. A feladat termé-

szetesen a tobbiek megkeresése
lesz, illetve iires perceinkben azo-
nosulhatunk a Adelpha Messidsaval,
aki megszabaditja a bennsziilitteket
a Mester elnyomasa alél.

A jatékban hat, egymassal porta-
lokkal dsszekititt régiot kell felfe-
dezniink, amelyek mindegyike a fd-

varoshdl, Orkianabol nyilik,
&s az egyik teljes mértékben
a lazadok kezében van.

Ami az elsd pillantisra a
szeméhe otlik az embernek a

eqyszer végre kiszabadulunk
azokbdl a barlang-szerii ja-
ratokbdl, ahova a Doom, a
Quake és a tiibbi klausztro-
fohias jaték juttatott ben-
niinket. A jatékban ugyanis
legalabb akkora terek lesz-
nek, mint mondjuk a Ninten-
dos Zeldaban, és mivel a ja-
tékot nem a Voodoo6-o0s
technoldgiara alapoztik, ha-
nem a kombinalt voxel/poli-
gon megoiddsokra, ugyan-
csak hatalmas méretiiek
lesznek a jaték szerepldi is.
Mindez tiirténik 3D-gyorsitas
nélkiil, ami a képeket szem-
lélve elég meghikkentd. A
méret vonatkozik a szerep-
lok populacidjara is: a szer-
zok tibb, mint 1000 NPC-t
igérnek, akik nemcsak dinalld tulaj-
donsagokkal, hanem egyenesen on-
allé személyiséggel rendelkeznek.
Ez az engine mellett az Appeal ma-
sik talalmanya: a GAIA névre keresz-
telt mesterséges intelligencian ke-
resztiil kiilonféle, akar valtozd para-
méterekkel le lehet irni egy alapsze-
mélyiséget, amelyek a bejovd inpu-
tokra (nevezetesen a jatékos tettei-
re) reagalni fog. Ez egyfajta RPG-fe-
elinget is kilcsiindz a dolognak:
kizvetlen akcidk kidzvetlen reakcid-
kat eredményeznek, és cselekedete-
inkre mindig emlékezni fognak, és
hasonldképpen reagilnak. A benn-

A vizes effekt taldn a legszebb lesz,
ami PC-n eddig napvilagot latott

screenshotokbdl és az eldze-
tes demobdl (mar a mindsé-
gén kiviil), az az, hogy | ta]ﬁl -

sziilittek lehetnek kedvesek és se-
githetnek a kiildetésiinkben (illetve
alkiildetéseket adhatnak), ellenben
ha kitiir beldliink Rambo, és a dél-
uténi zsir alatt fejbe 15jiik a kedves
mamdt, akkor nyilvan senki nem fog
legkidzelebbi taldlkozasunkkor zold
rakétakat 1dozni drimében (vagy
ha igen, akkor felénk l1d-
diizi azokat, és tavolrdl
sem Grimében). Laddzni
ugyanis fogunk, mert a
fentebb emlitett ezernyi
bennsziilttt kiziil nem
mindenkinek lesziink
szimpatikusak, még ha
nem is tettiink ennek ér-
dekében semmit. Ezenki-

viil haztetdkin ugralunk,
dinoszauruszhaton lovag-
lunk, iiszkalunk, és min-
den hasonld, amivel ki-
szolgdlt tengerészgyalo-
gosok és Bruce Willis
szokta miilatni az idejét.
Az akcidjatékok jo szoka-
sa szerint a jatékot egy
meglehetdsen gagyi fegy-
verrel kezdjiik, amelybdl
mellesieg soha nem fogy ki
a tiltény sem, a tibbi fegy-
ver, liszer, orvossag, illetve
egyeb holmi azonban nemcsak a
fdlddn hever, mint holmi Quake-
ben: az NPC-ktdl kapott kiilde-
tések teljesitésével érdemeljiik
ki dket, illetve a modern gazdasag
harmas médszerével jutunk hozza-
juk: megvessziik, elvessziik, illetd-
leg ellopjuk dket. Gydgyité cucco-
kat példaul kizardlag a nem til biz-
tonsagos kirnyéknek szamité temp-
l{ €10 papoktdl szerezhe-

1k, illetve — ha addig nem I5ttiik
“halomra a kiérus jeles tagjait — ké-
sdihb megtanitanak benniinket dn(el-
si)segélyezni is.

Ettal fiiggetleniil igen nagy marha-
sag lenne egy egyszeril Tomb Rai-
der-kiénnak gondolni az Outcastot,
attdl kabé olyan messze van, mint
Maké Jeruzsalemtdl. Nagyszerii lesz
a grafikal motorja (bér ennyi idd
utan mar lehet is), ami a demoja
szerint hihetetlen latvanyeffektekre
képes (az iiszas és a dindhatral 15-
viildizés példdul mindennek a tete-
je), arrdl nem is beszélve, hogy a
grafikusok is rendesen megdolgoz-
tak a pénziikért, mert olyat miivel-
tek, amit iddig még nemigen lathat-
tunk. A zenét egyébként egy mére-
tes szimfonikus zenekar fogja szol-
galtatni.

Ki van zarva, hogy az elGzmények
tudataban allast foglaljunk benne,
hogy mikor fog megjelenni, minden-
esetre az Infogrames azt igéri, hogy
még a nyar folyaman. lgyekezniiik
viszont nem art vele, hiszen az év
végéig még egy nagy kalap hasonld,
kiugrdan egyedi grafikaval rendel-
kezd jatékkal (Messiah, Galleon, In-
diana Jones, sth.) kell felvennie a
versenyt.

FEIESZTO: Appeal
HIADO: Infogrames
WEBSITE: v oUlCast-game.com
MEGIELENES: "99. nyar




megdobogtatja a szivét. Egy jaték, amelynek kit

részét a két Quake-kel egyetemben minden idgk
lejobbjanak valasztotta a legtibb nyugati szamitdgé-
pes djsdg. Ami nem jelent sokat, de az mér anndl in-
kahh, hogy a kizinség is: a két Civ ugyanis majd’ 3
millig példanyban kelt el szerte a viligon, és a méso-
dik része, ami mér négy éves, még a mai napig s elg-
keld helyen szerepel a budget-listikon, Szdval sz se
rila igen nagy faba vagta a fejszéjét az Activision,
amikor ezzel a nével jelentette meg a Call to Powert.
A név kiriili jogi hercehurcak killin megémének eqy
misét: a Civ eredetileg egy tablas jaték volt, az elsi
szamitigépes feldolgozist a Microprose Kivelte l,
akiket az iddk folyamén felvisarolt a Hashra, de kiiz-
ben az Avalon Hill is megjelentetett egy Advanced Ci-
vilization nevii jatékot a tarsasjéték alapjén, minde-
2ek tetejére meg ramaszott az Activision - ha mashan
nem, hat a jogaszok beldle hizott tiszteletdijaban biz-
tos rekorder lesz a CTP! Nehogy valaki kiismerje ma-
gat, még a nyar eldtt Gn egy jaték a Microprose-tél
Civilization 2 Test of Times cimmel. A CTP-hez ennek
ugyan elméletileg semmi kidze, gyakorlatilag viszont
nagyon is sok, hiszen mindekettinek az isteni Sid Me-
fer Civilization 2-je szolgalt alapul (aki egyébként Lit-
hatdan azt a luxust is megengedhette maganak, hogy
alcim nélkiii itékok producere legyen).

chri!imliun. Egy név, ami minden stratégdnak

houy hirtelen nem is tudom s,
honnan kezdjek hozzd. Leg- ~ »
‘egyszeriibh lesz taldn az el /

Ha valaki nem ismerné a Civz:t (|

jétékos?), annak a legtimibrebben i

faglalni a dolgat, hogy ez egy roppant:

jaték, amelyben az emberiség

gigjatszani, A Giv2-ben ez az 300

Gviil 2100-ig tartott, avagy addig, amig ji

jﬂtéknselmmangsioﬂ mslhm
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CIVILIZATION CALL TO POWER

Akar'Sidineier is csinalhatta volna!
—— k 4 Pompeii nevi metro- — Mhn: (mEk dumhnl: “ﬁ} Kﬂﬂﬂl‘ﬂﬂ ﬂm]ll
% r poliszom minden drut E - tunk. Altaliban javasolt a folydk vidéke (ilyen pozici-
magdhoz szélit & g . ban mindkettat jl lehet termelni), illetve nem &rt,
| havalamilyen kiilonleges lelet (rik, gyémant, olaj,
sth.) is van a kiizelben.

A virosok menedzselésének az a titka, hogy az épli-
letek felhizisaval és a vonzéskirzethez tartozd pozi-
cidk feflesztésével kellemes szinten tartsuk a jonép
hangulatdt és kiizhen a milkddésher szikséges pénzt,
Elelmet és nyersanyagot is biztositsuk.

Egy varosra kattintva megjelenik a varos képe, ahol
a serényen dolgozd munkisainkat a Civ2-hiz hasonld-
an ide-oda rakosgathatjuk a vonziskiirzet 20 pozici-
jén. Minden egyes pazicid hirom dolgat termelhet:

1. Elelmet. Erre a vérosban lak embereknek van
sziiksége. Az elsd épitményiink mindig egy magtar le-
gyen, ahol a felesleq elraktérozddik. A viros automa-

. tikusan fog ndvekedni {+1 munkés), ameddig megfe-
E= cay nasyon Jopola lel mennyiséqi felesleg termel3dik éleimiszerhl.
as 'ertozi ...alz egész varost lﬁﬁl persze l'l E"l ased dE Ndl!l‘a a I'I'IIEM'
: > tran annyi felesleq halmozodik fel, hogy biven van
104 a tabblettermelés kérdését megoldani;

2. Pénzt. Enbol fizetjikk a kutatasokat, a dolgozdk
biérét, illetve a mér meglevd épiletek fenntartasi kit-
ségeit. Szintén lehetdség van egy épités alatt llo
epiilet vagy egyséq azonnali megvisérldsdra is a
kinstarbil.

3. Nyersanyagot. Erre van szilkséq az j épiletek és
egységek megépitéséhez.

Hogy mibél &s mennyit lehet termelni egy mezin, az
fiigy egyréstt az dllamforma lehetdségeitdl, a felszin
tipusétal, tovabba attdl, hogy milyen fejlesztéseket
végertiink rajta. Ezt a feladatot a Civ2-ben szintén a
telepesek végezték, itt mas mdszer divik. Megad-

7 hatjuk, hogy llamunk minden egyes polgéra évente
A grafikon szetint csak a hiny dra kozmunkat (PW) kiteles végezni, Ezek az
p‘}’::;: 2 “;";_t” 1:;’“:“;; sfi:;’b’f:“ . 6rak minden ki végén egy kiizponti alapba keriilnek,
romaiakkal - nekik < sike amelyhil az egyes virosok kol saikséges felleszté
: seket “fizethet]iik”: banyakat nyithatunk, szantdfdl-
deket épithetiink, halkat vethetiink ki a tengerre,
utakat és vasutat épithetiink. A tudomény eldreha-
ladtaval ugyaninnen finanszirozhatjuk az Grbeli vagy
viz alatti vérosok hasonld fejlesztéseit, vagy akr a
terraformalast is (szintdtdldeket 4t lehet alakitani
példaul heggye és viszont),

Termelés természetesen csak akkor zajlik ha a mun-
kasok hangulata jo. (Ha nem j6, akkor fellizadnak,
£ nem dolgoznak. Rossz esethen dt is dlinak a kon-
kurencidhoz.) A jinép hangulatdt ket fabb csoport
hatdroza meg: a munkakiriilményeik, illetve a viros
dltal keltett hatdsok. Az eldbbieket mi adhatjuk meg

i arllamforma dital megengedett kereteken belil, és
Azt hiszem, ezt hiviik IR €z a napi munkaidd, a bérek és az éleimezés mennyi-
“cash fow"-nak sége. Ezek gondolom magatal értetddd jellemzik:
nyilvin mindenki baldogabh, ha ugyanannyi pénzért
kevesebbet kell dolguania, vagy tibbet ehet. A nega-
tiv hatdsok is éppen ilyen nyilvinvaldk: ha példaul
cstikkentjiik a munkaiddt, csokken a teljes termelés
is. A varosi hatasok bonyolultabbak, ilyenek példaul:
a fivdrostil Imgnbgahiuu llapot miatti
log 3 t
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ad el, tovibha roppant kivinatos, dmde nem

0 drukat hirdet az ellenfél vrosaban, amitél a la-

mid idegesek lesznek. A szabotdrok el

 len vérosfallal, illetve modernebb korokban erdtérel
HM| A Iegtnhh siw it.arakleremhkeni

g- &k safitjaa Clerc, aki a2 eayedil doait hire (a
"~ miénkre) tériti a konkurencia lakdit, illetve viligvégét
 jivenddl nekik (amiben végil is igaza is van). Modern
kori viltozata a Televangelist, alr-prédm akiz

Népem egy llyen kis designos F5
kutrica épitésével tiszteleg .
vezére nagysaga elott

B

Slaver, araz a rabszolgakeresked: § egy nem- sajit

lonisen igat a GTP-

a tiibbi sem, mert min-

. A Civ2-ben valt néhdny

egynéhany hasznavehetet-

5 agyon kivanatos. lgaz ugyan,
nagyon draga még a maga idején is,
Iyan jd kis binuszokkal szolgdl, hogy
Itim, amihr a gu ellen elttem épitett

Az Erditér) velem van!
Meg a japdn bintetchad-

Winden allamforma kulonbozik a
tbbitdl az 6t alapvetd paramé-
terében (ndvekedés, termelés,
kutatés, pénz és katondk), ezért
pozitiv és negativ bénuszakat je-
lent, figyelembe véve azt is,
hogy egyes csapatuk csak adatt
allamformaban

A War Walkerek idedlis eszkozei
barmilyen bintetahadjbr; malf

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

manyt ellophat a tokbiektdl, A televizithoz tartozd
csoda Hollywood: mivel a televizid egy adott viros-
ban +5 aranyat jelent fejenként, a csoda megépitéje
at ellenfél Bsszes vérosa jivedelmének a felét ma-
gahoz szilithatja. Vannak fegyverként is haszndlha-
16 csodék: példdul az Eden Project az Skogerillk
seqitségével elpusztitia a hirom legfiistasebb va-
rost, Ha ezelitt mér megépitettiik a Sensoriumot
(ami azonnal megsziinteti a kimyezetszennyezést és
a tiilnépesedési problémakat), akkor ez csak jol siil-
het el... A Nanite Defuser pediy megoldast jelent a
nukledris veszélyre, mert azonnal megsemmisiti az
sszeset.

NOMEN EST v

- azaz a név ktelez. llyen cimmel nem lehetett
rossz jatékot imi. lletve lehetett, de szerencsére ez
az Activisionné! nem sikeriilt. Az ember kiriil mindig
oft van az a bizonyos kis déja vu-Erzés, de attdl fiig-

|1 getleniil a jaték teljesen mas, mint a Civ2. Hosszabh,
4 - nagyobh, litvanyosabh - még azt is meg merem koc-
il * kiztatni, hogy jobb is. Méq azt is sikerilt megoldani, -
 hogy a hattérhen szdld zene ne menjen az ember ide-
- geire egy 30-40 dras parti alatt. Ugyan elég sok dji-

tst tettek bele, és elég rendesen atrendezték a jaté-
kot, nyugodtan viselhetné a Civ3 sorszimot is. Egy
valamit hidnyoltam beldle, de azt nagyon: a varosok
Iatkeépet. Meg az autosave-et, amikor bator War Wal-
kereimmel egy kicsit tilsdgosan megerdditett viros-
ba botiottam. Eqy sz, mint szz: egy stratéganak vé-
tek lenne kihagyni, még akkor is, ha real time-hoz
szokott.

zation Call To Power

anmy Almatlan éjszakat
W nekink, mint a Cn2
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avaly dmult 4m a PC-s vildg rendesen, ami-

kor az Eidos piacra dobta a Final Fantasy

Vil-et. Amikor minden jatékfejlesztd egy-
mést masolja és aliy tud valami ijdonsagot eld-
vardzsolni a kalapjabal, egész egyszeriien érthe-
tetlen, hogy a konzolokon milligs példanyszam-

ban fooyd sajdtos jatékstilust (Martin-féle defini-

cidval: akcid RPG-t) addig senki sem prdbalta
PC-re dtiiltetni. Az FFVII annak rendje-s-modja
szerint lg is tarolta a piacot, és igen remélem,
hogy a sikere még sok hasonld jatékot eredmé-
nyez majd PC-n is. Valami hasonld stilussal ope-
rél az Infogrames vadonatij iidviiskeje, a Silver
s, aminek mar az introjatdl is hanyatt estem.
lgaz ugyan, hogy nem teljes képernyds (széles-
vasznii), de Iszonyi j6I meg van komponalva és
nagyszerii hangulatot teremt. Amikor mar vagy
tiz perce ment, igencsak pislogni kezdtem,
hogy vajon még meddig fog tartani...

A tiirténet Jarrah foldjén jatszodik, ame-
Iyet egy félelmetes vardzsld (nevezetesen a
cimszerepld, ami névnek meglehetds osir-
kefogas) keritett hatalmaba. A nép retteg,
e nemcsak Silver iirtdl, hanem tisztelt
csalddtagjaitdl is: Glass nevil boszorkdny-
feleségétil, és Fuge nevil fiatol, akit kerek
e vildgon a legédazabb harcosként féinek.
Utdbbi driember az intro uténi kiizjatékban
épp azzal van elfoglalva, hogy az egyik
szigetrl a gardistaival hajira rakassa az

Ebben a jatékban mindenki
rengeteget jdrtatia a sxajat.
A Herceg meg killéndsen

fisszes lanyt és asszonyt. Mig ez zajlik, megis-
merkedhetiink a jaték fohdsével, Daviddel, aki
eqy erdd kizepén 4ll6 kis hazikiban éldegél
nagyapjaval és szeretd feleségével, Jenniferrel.
Nagyapa szerint épp ideje, hoay elohozzuk a kar-
dot a ladafiabdl és megtanuljunk vivni - ha ma-
sért nem, hat azért, mert megkezddditt a jaték.
A vivilecke utan megjelenik Fuge is a gardistai-
val, mert a mi asszonykankra is faj a foga, és a
nagyapd csititgatdsa mellett végignézhetjiik,
amint efterelgeti - aztan a nyomaba erediink. A
Jatékban az lesz a feladat, hogy megkeressiik
Jennifert, legydzziik Silvert, megmentsiik a vila-
got és a szokdsos hasonld marhasagok. Meg-
jegyzem, nem volt egy nagy Gtlet, hogy a jaté-
kosnak egy hdzas emberrel kell azonosulnia,
liyen nyilvan kevés lesz kizittiik, masrészt pedig
riigtiin az elsd karakter, aki belép majd a csapat-
ba, eqy Larat megszégyenitd idomokkal (illetve
poligonakkal) rendelkezd, igen lenge ru-
hézati hilgy, akibe egyébként eqy
komplett lzaddtabor szerelmes, (Bar
igaz @ el is hullhat menet kizben.)
Figyelembe véve a jatékkategdriat is, a
jaték kezelteliilete az eqyik legszelle-
mesebb megoldas, amit fennallasom
alatt |attam: minden az egérre van ala-
pozva (kiilin dicséretes, hogy van bal-
kezeseknek fekvd opcid is), és max egy
gombot kell a hillentyiizetrdl hasznal-
nunk. Szép példa erre a kezdetben ka-
pott vivilecke, ahol a nagyapd az alap-
vetd mozdulatokat oktatja. Kézifegyver-

Az egykori kdnyvtar tele
van impekkel, de azért a
Missian nem Impossible

rel tiirténd timadashoz (per pillanat a kardhoz)
nyomnunk kell a harci billentyit (Gtrl), és a bal
gomb lenyomva tartdsa mellett mozgatnunk az
eqeret (a sima kattintds a késdbbiekben célpont-
kijeldlésre szolgdl a csapat tavolsagi fegyverek-
kel rendelkezd tagjainak). Balra vagy jobbra
mozgatva az adott irdnyba vigunk, felfelé szi-
runk, lefelé pedig egy 180 fokos kirivben kasza-
lunk (utdbbi népesebb tamaddbrigad esetén rop-
pant kellemes eredményeket hoz). Jobb kattin-
tasra a fegyverrel blokkoljuk a szembal jivd tam-
atdst (ha van a masik keziinkben egy pajzs,
akkor természetesen azzal), illetve

ha a Gtrl-t nem nyomjuk, akkor
elugrunk. Ugyanilyen eqy-
szeri a jaték kezelése is.
Sima kattintdssal moz-

gunk,
dupléval
futunk, & pointer
egyéhkent mindig mu-
tatja, ha valamivel “in-
teractolhatunk” (kija-
rat, fel lehet venni, le-
het piszalni, sth.), a
hasmos cuccokat rejid
omitian liddk mar
messzirdl vilagitanak,
raadasul a ledilt ellensé-
gek dltal elejtett tar-
gyak is igen szép ivil re-
piilés utan émek foldet,
Jobb kattintisra megje-
lenik az aktudlis karakter inventoryja a naluk le-
vii cuccokkal, amelyeket tibbféle madon szerez-
hetiink be: simén taldljuk dket, egy ellenségtdl
elvessziik, eqy masik karaktertdl kapjuk vagy ta-
nuljuk, illetve valakitdl visaroljuk, A vasarlas
eoyéhként adott esethen csak akkor milkidik, ha
a cucchdl menet kilzben mér talaltunk egyet. Az
dramutatd jardsanak megfeleld irdnyba haladva
az alabbi dolgokat talaljuk az inventoryban:
Elplmiszer: Itt vannak a karakterél levd élelmi-
szerek, amelyekkel a harc soran elvesztegetett
Hit Pointjait tlthetjiik vissza. Nivekvd sorrend-
ben egyre nagyobba tapérték, mint ahogy a tibbi
almeniiben is a sorrend jelili a hatésfokot: az al-
ma 20, a répa 40, a kenyér 60, mig egy silt pat-
kany-szintil csemege mér 130 HP-t jelent. Elelmi-
szereket vasaralhatunk a barakkoknal levi ke-
reskeddtdl is. Erre egyébként nem feltétienil
lesz szilkség, mert a jaték igen jol van siilyozva:

az ellenfelek rendszerint elhullajtanak annyi
kajat, amennyire eqy kiizepes iigyesséni jaté-
kosnak (ide sorolvan magamat is) szilksége lesz.
Miglius gmbii: Silver legyzéséhez mindenek
eldtt nyolc magikus gimbit kell Gsszegyijte-
niink, amelyek egyben alkiildetéseknek is felfog-
hatik. A giimbik mellesleg a szintjiiktdl fiigget-
leniil is nagyon erds timadd- és véddvardzslato-
kat tartalmaznak, amelyek energidja automatiku-
san djra tiltodik, Ka nem hagyjuk teljesen feltdl-
tiidni, egyre gyengéhb hatésfokkal mikidnek.
Téwolsdgl fagyversic A név magaért beszél,
ilyenek példdul a csizli, a tdr, a nyil,
sth. Kiziis jellemzdjiik, hogy - a
%, csilzll kivételével - mindegyik-
hez liiszer is szilkséges. Li-
szert lehet venni a barakkok-

ndl is, a kajakereskedGvel
szemkiizti figuratdl, E fegyverek-
nél fontos, hogy mindig pontosan oda
lonek, ahova kattintottunk (mar amenny-
iben a tiizvonalat nem blokkolja a terep). Néhany
tévolabbi (illetve fiirgébb) diig eldszeretettel el
ugral a skuldk eldl, ilyenek ellen célkeresésel
lehet akdr teriiletiiizet is Ini, sdl, takarékossagi
Intézkedésként a funkcidgombokra azt is beprog-
ramozhatjuk, hogy hényat lijin a figura.

Miégls thrgyalc Ezek magikus energidval mi-
kivdi védd és tamada fegyverek, Példaul rogtin
a jaték elején kapunk egy vardzskardot, amellyel
egyarant lehet tavolrsl loddzni és kizelrdl vivni.
A lidizéshez azonban meg kell vimi, amig az
energidja djra feltoltadik.

ldtizsdic Elsd rekeszében taldljuk a tulajdon-
képpeni inventoryt, amelyben megnézhetjiik a
nalunk levi targyak
teljes listajat (a
fegyvereknél és a
varazslatoknal a
szintjiiket is), meg-
talaljuk az adott fi-
qura karakterlapjat
2 tulajdonsagaival
65 szintjével, a pén-
ziinket, itt van a té-
volsdgi fegyverek-
hez szolgald titte-
nyek listja, vala-
mint ide keriil majd
a dr. Buzukitdl szer-
zett térkép is, ami-
vel a mdr ismert
helyszinek kbzdtt tu-
dunk majd gyorsan
teleportdlgatni. A masodik rekeszben vannak a
kiilinbiizd magikus- és gyogyitalok, ezeket
egyebkent Buzuki mestertdl meg Is visdrolhatjuk
az ordkulum eldtti kertben. A harmadikba keril-
nek a kulcsok (ha megvan a megfeleld, akkor eld
sem kell venni, automatikusan nyitja a hozzd tar-
tozd ajtdt), a tibbibe pedig a kiildetés tirténeté-
ben szerepet kapd egyéb targyak (teddy macka,
kiirt, sth.) keriilnek majd alkalomadtan.

Pajzsolc A pajesok listéja, Ha a karakter egyik
kezében kézifegyver van, akkor a masikban egy
pajzs is lehet. llletve kell is lennie - a masodik
nagyobb ellenséget mar eleve csak a pajs és a

vardzskard haszndlatéval nyirhatjuk csak ki,
mert egy akna felett lebeg, és nem fériink hozza.
Néztfogyverek: Kiilnféle sziird és vagbfegyve-
rek, elsdsorban kardok.
Spaclills mozgdsol: A karakterek a kézifegyve-
rekhez szolgald specialis mozgasokat (combokat)

Mi & teleporttal megyiink, a
nagyapd tud egy rovidebb
wtat 3 lépcsohazon at
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taldlhatnak, illetve tanulhatnak egy karaktertdl,
amiket kivdlasztva a szimpla vagdalkozdsndl 1é-

nyegesen nagyobh sebzést vihetnek be. Ezek
szintén magikus cuccok teht tiltddniiik kell.
Parti nélkiil nem is RPG az RPG, itt is az iddnk

Sekundval nagyen néps. 'err.reh
vagyunk a vdrosi &rék
mindegyik rohanva siet hnzzank

nagy részében tibh karakterhdl 4116 drmadiakat
fogunk kommandirozni. A grandidzus hadsereg 1-
3 fiibdl &llhat. Lehet, hogy ez eqy RPG-fanatikus-
nak taldn kissé kevésnek tiinik, de egészséges
mennyiséq, ha figyelembe vesszik hozzd azt a
témyt, hogy a harcok bi-
zony valds iddben foly-
nak. Ettl egy FF7-ra-
jongdt természetesen
azonnal kiver a viz, de
jelentem, az iranyitds
olyan franke, hogy még
az én akcidjatékokhoz
nem igazan szokott ke-
zem alatt is tikéletesen
muzsikalt a dolog. Egy
kattintassal ki lehet va-
lasztani, hogy melyik
karaktert akarjuk ira-
nyitani. &t a tibbi min-
dig kemdtosan kiveti,
tle ha C&C-stilushan

Ha elmondjuk neki dicsd tettein-
ket, a kronikas feljegyzi oket az
utdkornak (réviden: save g.lmel

e WOW MAY know thew always!

egy négyzettel kijeldljilk dket, akkor szoro-
san egyiitt is mozognak vele, A kulcssze-
repld David, ha @ meghal, akkor rendsze-
rint bukta lesz a dologhdl, Harchan tehdt
célszerii ot iranyitani, a mésik (két) ka-
rakternek pedig olyat behozni, aki(k)
majd biztonsdgos tavalbdl durrogtat-
nak. Harc kiizben természetesen
akarmikor &t lehet vltani egy masik
figurara, illetve harmikor megnyit-

A kezemre mar
odakozmalt a tizvarizs, épp
ideje, hogy atcseréljemn jégre

Your adventurcs have thn waamy, 1
will record them in my book so that

Valami azt sogja, hogy
ezzel a nagy Piroskaval
még sok bajom lesz

hatjuk az inventoryjukat, hogy elemdzsiaval vagy
vardzsnediikkel potoljak a HP-t, avagy dtvéltsa-
nak egy mdsik fegyverre. Arra azért nem art
iigyelni, hogy ugyan a kulcsok és a tirténet tér-
gyai kiizils hasznalatiiak, a tabbi cucc egyéni,
raaddsul térgyat nem lehet dtadni egy masik ka-
rakternek. lgy tehét figyeljiink rd, hogy nyilakat
azzal vasaroljunk, akinél a legdigdsebb i van,
tovahbd a talalt élelmet is az a figura szedeges-
se fel, akinél a legkevesebb van. A csapatha be-

hozhatd karakterek ugyan csak a neviikin szere-
pelnek, de mér a ruhdjukrdl, illetve a tulajdonsa-
gaikrdl is felismerhetdk benniik a klasszikus osz-

talyok: David tipikus lovag, Sekuna elf, és igy to-

vébb. Az RPG-szabdlyok egyébkeént csak megle-
hetidsen tg értelemnben élnek: ugyan van egy
rakasnyi tulajdonsag a karakterlapon, de ezek
nem akkor fejladnek, amikor a karakter haszndl-
ja dket, hanem akkor és egyGntetiien, amikor
szintet ugrik (rendszerint valami nagyobb
sziirny leverése utan). llyenkor jobbara a
feayverek is fejlddnek, ami maximum
csak az dllandd kisebb ellenfeleknél lesz
nagyobh hatdssal, hiszen ezutdn egyre
méretesebh ddgdk fognak belénk kitni.
Na, térjiink &t az értékelésre. Kezdjilk a
latvdnnyal: ha az introtdl hanyatt estem,
akkor a grafikétdl egyszeriien lefontam a
Iibam, Elképesztii, hogy milyen gydnyd-
ril, aprdlékosan megrajzolt helyszineken
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lehet baklaszni - a szamukrdl mér nem is heszél-
ve! Az egyes helyszineken beliil a kameradllas
ugyan mindig fix, de a konzolos akeid RPG-k leg-
jobib hagyoményai alapjan minden egyes helyszi-
nen valtozik a perspektiva és a zoom. Nagyszerii-
ek a harcok kizhen lathatd fényeffektek és teszi
ezt a program igy, hogy nem kell hozé 3D-kar-
tya (igaz, nem is timogatja dket). Nagyon el van-
nak talélva a hangok és a zene, hér jd lett volna,
ha mondjuk a kiilin sziiveges és hangos kommu-

Hipal Fantasy

nikdcidt egyszerre is tudja. Elég jd a tirténet is
(leszamitva azt, hogy én hagytam volna az Grdig-
be a vilagot és Jennifert, ha a Sekuna nevil elf
lednyzd hajlandd velem eljinni egy lombos erdi-
be), amelybe eqy jo adag humort is becsempész-
tek. Tehdt minden Gsszetevd nagyszerii, és min-
dezek tetejébe még jin a tikeletes kezeldfelii-
let. A Silver egyszeriien ultrapopuldris jaték: én
el nem tudok képzelni olyan embert, akinek ez
nem tetszene. Elég legyen annyi rla, hogy ket
ismerdsimet, akik kizérdlag focikkal, illetve
stratégiakkal hajlanddak jatszani, alig tudtam
leszallitani réla.

Egy Jatek, aminek mmden e
arma, hogy ot ev milva 5 &

vagitéelet

. 1.

13
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Impe

ugyan mér roppant szépen definialtdk e fo-

galom mibenlétét, de mivel definicidikat
eqyéb eszméikkel egyetemben lehizta a klo-
tydn a tdrténelem, inkahb tekintsiink el a “tu-
domdnyos"” ismertetéstdl, és maradjunk a sz
szerinti magyarazatnal: birodalmi tirekvések.
Ezzel a két szhval tulajdonképpen mér min-
dent el is mondtunk az SSI ] jatékardl. Azért
kicsit bvebhen is kifejtjiik az iigyet.

Imparializmus. ligyes marxista gondolkoddk

A BIRODDALOM KERETEI

Mint a sorszambdl is kideriil, mar volt az $SI-
nak egy hasoncimil probélkozésa Ggy két év-
vel ezelitt, amely viszonylag kevés port vert
fel - ha msért nem, hat azért, mert a Panzer
General 2-vel egy iddben jelent meg. Az elsd
részhen az ipari forradalom és a XIX. szdzad
ziirzavaros éveit jatszhattuk végig szazadunk
elejéig, amely iddszak a masodik részre kissé
kitagult: most 1502-hen kezdiink, és tart a ja&-
ték a végtelenségig, illetve addig, amig vala-
melyik jatékos meg nem szerzi az dvildg felet-
ti dominancit.

Témajét tekintve az Imperialism dgy fest,
mint egy kissé megnyirbalgatott Civilization,
habér teljesen més filozofiat kivet: az elsad-

e

e
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leges hangsily a minél jobban miikidd gazda-
sag- és iizletpolitikan van, mint inkdbb a had-
miiveleteken, a populdcidn vagy akar a vagyo-
non. A jatékban hat eurdpai nagyhatalom ver-
senyez egymassal az Ovilag feletti dominanci-
aért, a tirténelembdl ismert forgatdkinyv
alapjén:

~ Elsi tzis: Az Gjvildy értékesebb gyarmatai
&5 az Ovildg kisebb hatalmai feletti ellendrzés
megszerzése, egyrészt a létfontosségd nyers-
anyagforrisok okaért, masrészt pedig az Ovi-
laghan fel nem lelhetd gyarmatéruk miatt,
amelyek egyrészt lehetdséget biztositanak a
tarsadalom “minoségének” emeléséhez, to-
vibhé direkt vagy indirekt madon jelentds be-
viitelhez juttatnak benniinket;

- Mésodik fazis: technoldgiai fejlidés és pia-
cok keresése a kész termékeknek. A gyarma-

napjal blokaddal
85 a kegyelem ssel
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@5 vizi iiton, A szarazfildi szdllitds automati-
kus, mir amennyiben a megfeleld dthildzat a
rendelkezésre éll. Az elsd részhen mindunta-
lan raktdrakat kellett épitgetni, ami most egy-
szeriisditt: minden olyan arucikk automati-
kusan a fivéros raktdriba keriil, ami olyan
pozicidban termelddik, ami mellett olyan it
vezet, ami kapcsolddik a fo-
varoshoz vezetid héldzatha. Ha
ez nem lehetséges, akkor ma-
rad a vizi széllitds, hiszen a
fdvdros mindig rendelkezik
eqy kikitdvel is. Hajdinkat itt
lehorgonyozva lehet a vizi
szallitést megkezdeni, de 1é-

munkaerejiiket lehet a feldolgozés szolgdlata-
ba éllitani, A gyarmataruk behozatala utin
azonban lehet emelni a szinvonalukat: a gya-
kornokok 4, az utazdk 6, a mesterek pedig 8
eqyséqnyi munkaerdt jelentenek, de ennek fe-
jében luxuscikkekre is vagynak: az elsf a cu-
kornddbdl késziild cukorra, a masodik dohény-

A ol dekordlt itéletvégrehafty SESSEES
seregtest 5

¥En ez a hajotér fiiggvénye,
~ itt nekiink kell bedllitani,
hogy milyen cikkek ke-
~ riiljenek szallitdsra.
Nyilvan ehhez sziik-
ség van arra is, hogy
. atermelés helyén is
legyen egy kikiitd.
- Meglehetdsen egy-

szeril a termelés is, mar amennyi-
.~ ben bizafiilddn kizdrdlag hizat
. lehet termelni, és a szénlelihe-

Iyen sem lehet aranybanyat nyitni. A termelés
mennyisége attl fiigg, hogy milyen szintii
Epiilet végzi a termelést, amelyet egyébkeént a
pozicidban levd dbra is mutat (max 4), a szél-
litdsé pedig attdl, hogy milyen mindséqii it
mellett fekszik a hely (ez is max 4, vasutak ki-
kiitdk és varosok kiimyékeén).

A termények a fovarosba keriilés utan keriil-
nek feldolgozdsra (ha van ehhez sziikséges
munkaerd], illetve a raktérakba. Felhasznald-
suk madjat illetden négy nagyobb csoportha
oszthatdk:

Elolmiszorek: A polgdrok élelmezését szolgd-
16 cikkek, azaz biiza a szant6fdldrél, szarvas-
marha a farmrél és hal a kiktikbdl, Ugyan
kissé nevetséges, de az élelmiszerek nem aru-
cikkek: venni nem lehet Gket, tehat minden-
képpen termeléssel lehet csak hozzajuk jutni.
A hisbdl fontos mindkettdt termelni, és mivel
halbl rendszerint kevesebb van, nyilvan azt
komélja jobban a jonép is. Az élelmezés el-
sadleges szempont a gazdasdg szempontjahal,
mert ha a fivirosba nem érkezik elegendd ka-
ja, akkor az éhezd polgdrok megbetegszenek
(munkaerejiik kiesik a cikkek feldolgozdsa-
bil), és iddvel elhullanak.

: A termeldépiiletek, erddik,
hajék és katonai csapatok épitését szolgald
cuccok, dgymint fa (fiirészaru), réz és 6n
[bronz), v 65 szén (vas és acél). llyen ér-
telemben véve szintén “épitdanyag” a jubbal
{késiibb gyapothél) kesziilt szovet (G munkd-
sok foborzésahoz, katandkhoz 66 hajdkhoz
, Valamint a fahsl késziilt papir
2’ magasabh szintii dolgo-

bl késziild szivarra, mig a harmadik prémsap-
kara. Mivel ezek is csak egy egyséqnyi élel-
met fogyasztanak, idGvel mindenképpen érde-

mes lesz fejleszteni a parasztokat, figyelembe
véve azért azt is, hogy ha a magasabh szintil
munkds nem kapja meg az dhitott cikket, ak-
kor természetesen meghetegszik.

Készpénzre vilthatd cliiek: A gyarmatokan
egy csomd olyan cikket termelhetiink, ame-
Iyek a fivarosha szallitva egységaron azonnal
automatikusan készpénzre valtddnak. llyenek
az arany, az eziist, a gyémantok, a dragaki-
vek és a filszer. Habér a pénz a gazdasdghan
nem jétszik szerepet, a szakmunkdsok feldlli-
tasaban, a kutatas finanszirozsaban és a
tamadd hadmiiveletek pénzelésében igencsak
sziikség lesz ra.

SZAKMUNKASOK

A jatékban némi készpénz és papir fejében
hat killonbdzd szakmunkast hivhatunk életre.
Enni szerencsére nem kérnek, minddissze az
epitémunkajukhoz sziikséges nyersanyagokat
(vagy pénzt) kell rak-

taron tartanunk 5z8- A BUX-index fellendiils
mukra. gazdasagot josol
Epité: A mezdgazda-

sagl parcelldkon és a
felfedezd dltal talalt
leldhelyeken a tech-

vasat is). Ugyszintén
fejleszthetjiik vele a
vérosokat, aminek az
a haszna, hogy tibb
katonai egység is allo-
masozhat benne. lllet-
ve ez igy nem pontos:
akédrmennyl dllomésoz-
hat, de tdmadds ese-
tén csak a méretnek
megfeleld csapat vé-
dekezhet.

Mémik: Elsidleges
feladatuk az ithaldzat
Kiépitése, de velik le-
het megerdditeni a va-
rosokat (az erdd szint-
jének megfelelden 1-3
nehéztiizérsén adddik
hozza a varos védelméhez), illetve ok épitik a
vizi széllitashoz és a haltermeléshez sziiksé-
ges kikitdket a tengerparton.

fs: A gizmozdony feltaldldsa utdn
vasutat épithet a mérndk dltal épitett dtra,
ami emeli a szdllitis minGségét. Ha van ele-
gendd nyersanyag, akkor a kiivetkezd vérosig
automatikusan dolgozik.

Faltedezi: A hegyekben, mocsarakban és si-
vatagokban nyersanyaglelGhelyek utén kutat-
hatunk veliik, tovabba az Ujvilag felfedezése
utdn feltarhatjuk annak fehér (illetve a jaték-
ban: fekete) foltjait, killings tekintettel a bi-
rodalmak fdvarosaira, Sajnos csak olyan terii-
letre Iéphet, amely nem tartozik egy mésik
nagyhatalomhoz.

Ném: Eqgy nem sajat tartomanyhan levd kato-
nai erdril csak akkor kapunk tajékortatést,
ha az egy sajittal szomszédos vagy a szom-
szédos tengeren himbéldzik egy flottank. A
kém viszont bekukkanthat a tavolabb levikbe
is

niil erdiszakos modon tudjuk megszerezni a te-
riileteket - a kereskeddvel meg is lehet visa-
rolni azokat, mig nem keriiltek fiiggéshe vala-
melyik nagyhatalomtdl. Ugyancsak lehetdség
van egy foldterilet bérletére is. Persze ez
pénzhe keriil, a legtibbszir egyszeriibbek a
katonal megolddsok.

noldgiai szintnek meg-
feleld termelépiilete- .,

ket emelhetiink vele.

A négyes szintii nyers-

anyag termeldknek

kiilin haszna, hogy

mar nemesak négy

[ B A

alapanyagot, hanem

S Hefinars 7 0 7 a0

eqy készterméket is

Frbeconss W W o G

hoznak (egy vasérché-
nya példaul egy nyers-

tattasanes B o '_ng.gq

Kereskedd: Az Ujvildg tirzseitdl nem feltétle-

Ment jo példa az ithalozat %
takarékos kidpitésére

A siker egyik titka a minél gyorsabb iitemd
technoldgiai fejlesztés, amelynek kivetkerté-
ben egyre magasabh szintil termeldépiilete-
ket, katonai egységeket, hajikat, varosokat
&s utakat épithetiink. A Civilizationhiiz hason-
16 fejlddési fa meglehetdsen bonyolult és
hosszadalmas, de téma szerint csoportositha-
td, siit, meg lehet adni egy kivént
célt, és ilyenkor a program mindig
-~ a kivansaglista elejére rendezi az
ehhez vezetd feliedezéseket. Gaz-
dagabh imperialistik egyszerre
négy tudoményt is fejleszthetnek.
Minél magasabh szintii eqy tech-
noldgia, nyilvan annél thb pénz-
be &s iddbe keriil a kifejlesztése.
- Az id6 mondjuk lertividithetd, de
ez ardnylalanul nagyobh kiltséget
Is jelent kiironként, szival ezt
- csak a kivald gyarmati kereskede-
lemmel (illetve trainerrel) rendel-
. keziik engedhetik meg maguknak.

KATONASDI

A birodalom biztonsdga, nemkiilénben vilag-

uralmi terveink természetesen megkivénjak a
megfeleld fegyveres erd valamint flotta fel-
Epitését is. Mindkettihiz egy szabad “munka-
erdre” (ha mas nem, ki lehet vonni valakit a
termeléshil), sziivetre és a megfeleld épitda-
nyagokra van sziikség. Az elsd paraméterhil
kideriil, hogy ey paraszibal két katondt lehet
esindlni, de militarista hajlami jétékosoknak
nem art figyelembe venni, hogy a katondkat
nem lehet “lebontani”, kajat viszont tovébbra
is fogyasztanak. A katonasag és a flotta nive-
lésével hanuszokat is kapunk: bizonyos lét-
szam utdn a katondknal egy-eqy djabb tahor-
nok, a flottdndl pedig egy ij zészldshajd (a
technikai szintnek megfeleld nagy hadihajd)
keriil ingyen a leltdrha. A technolfgiai fejlett-
ség eldrehaladtaval egyre jobb mindségil (és
persze dragabh) csapatokat hozhatunk |étre,
de lehetiiség van a mér megleviket upgrade-
elni is. Ezen persze nem art elghb elmélkedni,
mivel - a munkaerdt leszamitva - a fejlesatés
nyersanyagsziikséglete pont ugyanakkara,
mintha iijat hoznank |étre, és tapasztalataim
szerint a mindséy egyediil a nagy hadihajdk
tekintetében milja feliil a mennyiséget. Nyil-
van ez csak riovid tivon értendd: az alabdrdo-
sok természetesen nem ellenfelei a gardistak-
nak.

Kezdjiik a szarazfildi csapatokkal, amelyek
harom nagyohb csoportha (gyalogség, lovas-
sdy és tiizérség) oszthatdak, azon beliil pe-
dig kiinnyii és nehéz kategdridkba (illetve
gyalogsagnal van még milicia is). A technika
fejlddésével mindig valtozik az adott kategd-
ria ereje, tipusa, fegyverzete és persze a
nyersanyagsziikséglete is. Az egyes tipusok
Kiilonbbzd jellemzokkel (tiizer, timadas,
védelem, stb.) iizemelnek. Védelmi célokra
tiikéletesen megfelelnek példaul az olesd,
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de viszonylag ji védekezéssel rendelkezd
milicidk, mig timadasra a nehézgyalogsag
és a lovassag lesz idedlis. A tiizérség ese-
tiinkben kicsit érdekesen alakul: mivel a ne-
héztiizérség til lassi, célszeriibb a kinnyiit
erdltetni tamadashan. Az egy mas kérdés,
hogy ehhez egy csomd ldra lesz szilkség,

amelyeknek tenyészeteit nem lehet 1-nél na-

gyobbra nivelni.

A katonakat korlatozas nélkiil mozgathatjuk
a sajat tartomdnyaink kiziitt (akdr a tenge-
ren tilra is), megtamadni viszont csak szom-
szédos tartomanyt lehet (deszant hadmiivele-
teknél szilkséyg lesz a hajdkra is). A védok
maximélis |6tszdma fiigg a varos nagysagatol
&5 az erfidités szintjétdl (bonusz dgyik). A
tamaddké latszolag semmitdl, de ez csak lat-
sziilag van igy: még a nacionalizmus feltala-
lisa utén is csak maximum 12 alakulat ta-
madhat egyszerre (illetve ha egy tabornok is
van veliik, akkor 16). Ez igen nagy dkirség,
ket okbal is:

1. A timadd hadmiiveletek NAGYON sok
pénzbe keriilnek (ha iires a kincstar, eleve
nem is tudunk tdmadni). A kiltségeket a
program akkor is gatlastalanul levonja, ha
100 csapattal timadunk és csak a lista ele-
jén szereplket (a gyalogsagot) fogja figye-
lembe venni az értékelésnél.

2. A maximum |étszambdl addddan a hdrmas
szintii erddiikben (+ 3 nehéztizérség) ilddgé-
16 10-12 tiizérség gyakorlati-
lag bevehetetienné tesz egy
varost.

A harmadik Gkirség abbol
adddik, hogy a csata csak
azutan tirténik meg, miutan
az ellenfél is lépett. Ez véde-
lemben mondjuk elég jol jon:
a hirekben mindig tajékoz-
tatnak benniinket, hogy az
ellenség hol akar partra
szilini, illetve hol vont dssze
csapatokat - tdmadasban
mér kicsit ciki, mert rend-
szerint nem annyi védd var
minket szeretettel, mint
amennyit a tamadasi parancs
kiadasakor a varosban lattunk. Persze ezt
meg lehet keriilni tGbb tartomany egy iddben
tiirténd megtimadasaval.

Ha a csatakat automatikus értékelésnél
hagyjuk, akkor az utdbbi esethen a csapata-

gnﬂ'kusa

ink azonnal vissza is vonulnak veszteség nél-
kiil, de at lehet kapcsolni manualis vezerlés-
re is, és akkor személyesen vezethetjiik a va-
gahidra dket. A kiiriikre osztott csata kivite-

lezése olyasmi, mint amit a Heroes3-ban lat-
hattunk (legalabhis elméletileg - grafikailag
mar kevéshe). Sak 26t nem erdemes
tegetni, mert elég eru egy- m

A paﬂuga\‘ Trafalgar jelentds _lf E Ik "” ' ;

yiségu ocskavassal
gazﬂagﬂndl'a a mgum .'

4ll a hatalom anyagilag), megszerezhetiink
eny eddig még ismeretlen technoldgiat, illet-
ve elkobozhatunk némi terményt,

FLOTTA

A flotta kezdetben egyszerre tilt be keres-
kedelmi és hadi feladatokat, de az iddk fo-
lyamén egyre jobban elkiiliniilnek a feladat-
kiirok: a hadihajdknak szépen elfogy a rakte-
re, a kereskedelmieknek pedig a tiizereje. A
jaték elején a hajok felderitd szerepkiirben
tiindikilnek, feltérképezhetjiik velik az Ujvi-
I4g hatérait, illetve ha szerencsénk van, még

Donmoﬁemcamyaﬂ'e-
brazoldsa 2031

egy-ket indian fivarosra is rabukkanhatunk.
A tengerek szektorokra vannak osztva, ahol
hajdzhatunk harom mercossagi szinten, Grja-
ratozhatunk, vagy a tenger feldl szarazfildi
csapatokat dobhatunk timadasha. Tengeri
csata rendszerint akkor ala-
kul ki, ha nagyon mérgesen
drjaratozunk (“ha dszik, és
nem hépog, akkor tiiz!"), il-
letve hlokad ald vesszik az
ellenfél fivarosanak kikiitd-
jét. Legegyszeriibh a brit
madszert kivetni: legyen erd-
sebb (hadijflotténk, mint az
utdnunk kivetkezd ket allam-
nak egyiittvéve, Ha valaki po-
fatlanul hadat iizenne ne-
kiink, akkor vegyiik azonnal a
lehetid legnagyohb erdvel blo-
kad ald a fivarosa kikitajét
(a tdbbit nem érdemes). lgy
eqyrészt egy csomd kereske-
delmi hajojat elsiillyesztjiik (vagy ami még
Jobh: sériilten elkapjuk, és besorozzuk a sa-
jétjaink kiizé), masrészt ha eleve erdsebbek
vagyunk néla, akkor is elGbb-utdhb dintd
fisszecsapasra keriil sor, és ha ezt megnyer-
jiik mér eleve vesztes helyzetben van - a to-
vahbi blokad elkeriilése végett békét fog kér-
ni. Mellesleg a gép ugyanezt a taktikat kive-
1i, tehdt egy nagyobb flottat hagyjunk a sajat
fovarosunk biztositasara is. Elegendd csak

ezt az egy tengerszektort biztositani, és ak-

kor-d gyarmatéruk biztonsagban eljutnak a
rendeltetesi helyiikre.

Deszant hadmiiveletnél a hajik raktere ha-
térozza meg, hogy mennyi csapatot tudnak

partra tenni. Ezt legcélsze-
riibb kereskedelmi hajokkal
végezni, amelyeket néhany
hadihajd fedez.

POLITIKA

Lehetdségeit tekintve ez a ja-
ték egyik legjobban sikeriilt
része, politika alatt értve itt
a diplomaciat és a gazdasag-
politikét, 1évén a kettd szoro-
san egyhefonddik és vissza is
hat egymésra, Az allamok ki-
zitti kapcsolatban van bizo-
nyos fokozatossdg: eldsziir a
kereskedelmi kapcsolatokat
kell felvenni, aztin kiivetségeket épiteni,
megnemtimadasi egyezményt kibtni és csak
azutan kovetkezhet szovetségi ajanlat vagy
meghddoltatas. A kisebb hatalmakat nem-
csak katonai, hanem gazdasdgi iton is meg-
szerezhetiink. Kereskedelmi képviselet meg-
épitése utan megadhatjuk az
orszag kereskedelmi tmoga-
tésdnak mértékét (azaz
mennyivel olcsdbban adunk
el, és mennyivel dragabban
vasarolunk az adott néppel
kiitdtt iizletekben). Ez rivid
tavon ugyan réfizetés, de
minden egyes sikeres iizlet
egyre jobban javitja a kiilcss-
nids viszonyt. Ha egy orszig
kedvenc kereskedelmi part-
nerévé valunk, kizardlag ne-
kiink adja el a cikkeit (még
ha a konkurencia nagyobb ta-
mogatést is kindl), és kizdrd-
lag tiliink is vasdrol. Kiilin
jo, ha az adott cikk termdhelyét a kereskedd-
vel kibéreljiik tdle (vagy akar meg is vehetjiik
az indidnoktdl). Még jobh, ha a tartoménya
fovarosa alatti folddarabot csaklizzuk el,
mert igy mindenképpen profitalni fogunk az
iigybil. Elibb-utdbb ra lehet venni, hogy val-
jon a birodalmunk részévé, ha mas nem, hat
arzal a midszerrel, hogy a kereskeddnkkel
egyszeriien kivasiroljuk aldla a fildet. Mésik
mddszer a kapcsolatok javitdséra az ajandék:
alkalomszeriien, vagy akar kdrinként is 1-3-
5-10.000 arannyal kedveskedhetiink a kisze-
melt dldozatnak (10*1.000 mindig tohbet ér,
mint 1+10.000.) Ez persze mér csak akkor
megy, ha a gyarmatokrél elég nagy jovede-
lemre tesziink szert.

A nagyhatalmi politikdban a fenti madszer
nem jarhatd, egyetien hatalom sem fog behd-
dolni nekiink. Szabély, hogy tamadni csak
hadiizenet utén lehet. Ez elég baj, de van egy
jo oldala is: minket sem lehet meglepni. Had-
iizenet utdn rendszerint hadbalépnek a két
féllel szivetséges orszagok is (nalunk mindig
rakérdeznek) - ha nem teszik, akkor a szi-
vetség azonnal felhomlik. Ugyancsak ez tir-
ténik, ha az ellenséggel valaki kiilonbékét
kiit. Mondjuk az elég nagy Gkirség, hogy a
sziivetségeseink nem kiizlik veliink eldre,
hogy ki 6hajtanak ugrani a bulibél - mint
ahogy mi sem szdlhatunk nekik, igy tehdt ha
békeére kényszeriiliink, akkor rendszerint a
sziivetségesiinket is elvesztjik. Az persze
nyilvanvald, hogy hekealanlaint egyik gépi *
ellenfél sem fogad el addig, amig jol meg
nem vertiik szdrazon vagy vizen. 1

HOMM-HOMM....

diinnydgi az egyszeri teszteld, amiko
rekt, objektiv véleményt kellene mo
a jatékrl, Az elsd benyomésok nem vi
til vidamak. Kigsit mar 6divati ez a Ri
szeril stilus, bér sz6 se rla, ezt #eldzd
részhez képest elég rendesen kibd Bk:

a grafika 800*600 hi-colorban w X
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csomd iij lehetdséggel is megspékelték -
attal fiiggetleniil nem csodélkoznék, ha egy
real time stratégian neveldditt jatékos eny-
hén szdlva vontatottnak tartand, mert pél-
déul az elsd partim tibb mint két napig tar-
tott (ez volt a halal 50 draja). Az viszont
mindenképpen az eldnyére vélik, hogy még
a legknnyebh fokozaton is kiriilbelil
annyira kedves, mint egy lérigas: kiilinisen
a jaték elején a gazdasag rendszerint pen-
geélen tancol, és elég egyetlen rossz din-
tés, hogy végérvényesen eldssuk igéretesen
induld birodalmunkat. Részemrdl négyszer
kezdtem djra, mire olyan épkézlab dllds ala-
kult ki, amivel mar érdemes volt folytatni a
dolgot. Grafikailag ugyan nem kiilingsebben
nagy szém az Imperialism I, ellenben a vi-
dam barokk aldfestd zene és a hangok igen-
csak el vannak taldlva. Nemkiilinben a ke-
zeliifeliilet: a pointer mozyatasdval azonnal
|atjuk a pozicidjéra vonatkozd legfontosabb
adatokat, jobb clickkel részletes infokat ka-
punk, minden meniiben azonnal kérhetiink

g Aprobb logisztikai problémadk
L T ey de 3 leglontosabt

helpet, a Tutorial pedig a lehetd legalapo-
sabban a szankba régja a jaték alapjait A
legnagyobb erényét pedig csak akkor haj-
landd megmutatni, ha a kissé monoton j&-
tékmenetet megszoki jatékos atvergddik a
kezdeti szakaszon, ugyanis - ha eléggé le-
egyszeriisitve is, de — hihetetlenil j6i szi-
muldlja egy orszdg gazdasdganak a mikddé-
sét. Mindennek tetejébe a gépi ellenfelek
piszok jil jatszanak még kinnyi fokozaton
is. Szdval maga a jaték nagyon jd, ha valaki
kedveli ezt a kissé avitt stilust és hozzészo-
kik néhany gyermekbetegségéhez. Stratégia
fanoknak mindenképpen muszaj egy probat
tenniiik vele.

CoVbay

Imperialism 2
FERESZTO: Frog City
KIADC: SSUhiindscope

WEBSITE: om
TEGIELENES: regjcent

Minimum: P133, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32ME RAM
AD-gyorsitd: nincs
Multiplayer: modem, LAN

Min Civilization, sajatos jatekfilozcfiaval
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ALTLA ICE HOCKEY 2

ostandban egyre tibb cég pré-
M balja felvenni a versenyt a

sportjatékok teriiletén mar-méar
egyeduralkoddénak mondhatd Electro-
nic Arts-al. Talan a legesélyesebb ki-
ziiliik a Gremlin Actua-sorozata, mely
az EA jatékaihoz hasenléan minden
évben megjelenik folytatasaival. El
kell ismerniink, nehéz dolguk van,
mert az eldbb emlitett mammutvalla-
lat rendelkezik a legtibb szabadalom-
mal, a nevek és cimek terén. Ezek el-
lenére a Gremlin mégis megprobal el-
haditani, néhany jatékost az NHL-so-
rozat eldl. Viszont az Actua lce Hoe-

elé keriiliink, hogy miként akarunk
meghirkdzni az ellenséges csapattal. A
valasztoképernyd szép, igényesen
megtervezett és még azt is rafoghat-
juk, hogy attekinthetd.

Miutan kivalasztettuk a csapatunkat
(sajnos a jogok miatt csak kamu né-
ven szerepelnek) mar toltadik is a sta-
dion. A naiv jatékos még reményked-
het, hitha az § kis szimitdgépén is jot
tud majd jatszani, de miutan megpil-
lantja a kamera és a jatékosok sebes-
ségét a palyan, hamar ra kell hogy jij-
jiin: nem ra méretezte a Gremlin eme
alkotasat. A jaték engine-je alapbdl

veridik a reflektorok fénye, és megle-

pid mddon még atlatszd is. A jatéko-
sok kidolgozasat azért nevezném jo-
nak, mert altalaban, helyiikon vannak

végtagjaik és a mozgasuk is elég élet-

szerii. Példaul: amikor kiallitanak va-

lakit szabdlytalansagért, a kamera ki-

veti a kispadig, és lathatjuk, hogy
hosszankodik az ipse, és rangatja a
fejét. A fejrdl jut eszembe: az arcok
kidolgozdsa mar nem annyira mesés,
mert nem igazdn tudtam megallapita-
ni, hogy valéban az a fej van-e a jaté-
kosok nyakdn aminek ott kellene len-
nie, vagy csak randomize madon be-

ovagje

key 2 sikerét tekintve, vannak kétsé-
geim.

A komolyabb jatékok elmaradhatatian
inditd animacidja természetesen itt is
megtallhatd, de sajnos eléggé gyen-
gécske mindségiire és meglehetissen
rividre sikeredett. A kép mozgatisa
még egy 24x-es CD-vel is rendesen
szaggat, a zene valami brutélis, egy-
szeriien nem illik a videdhoz, a kép mi-
noségérdl mar nem is szélva. Szoval az
intrd eléggé felejthetd élmény. Ezek
utdn természetesen vilasziehetdség

sokkal lassabb, mint az

NHL 99-¢ volt (a kiilinleges

fény és iiveghatasokrol

nem is beszélve). A palyan,

a hirdval egyiitt 13 jatékos

tartdzkodik és ezeknek a

mozgatasa mar sok egy me-

zei Voodoo 1-es kirtydnak.

Ha az NHL99-nek megfeleld

mindségil grafikat akarunk

kicsalni a programbél (ami

nem lehetelen) akkor bi-

zony nagyon a pénztarcank
mélyére kell s
nyilnunk. A jatékhoz mel-
lekelt kézikdnyvben is
megemliti a cég, hogy nem
art egy P200-al (Pl ajan-
lott) és egy Voodoo2-es
kartyaval is rendelkezniink
a totalis élvezethez. Ha

|~ mindent felpakolunk maxi-
| mumra, akkor tényleg elég

meggyozien fest a jaték,
de leginkabb a jég és a ja-
tékosok kidolgozdsa ponte-
sabh. A palya szélén iiveg-

fal hizddik, melyrdl vissza-

lgy fest a vildg a ko-

rendereltek holmi arcot (eléggé sahlo-
nos fejiik van a fickaknak).

Ha mar a grafika nem lett erdssége a
programnak, reménykedhet még a sze-
gény jatékos, hitha a kezelés lesz az,
ami kiemeli a jatékot a sorbdl. De saj-
nos az sem. A billentyiik konfiguralasa
leginkabb a Mortal Kombatéra hason-
Iit, mert kimeriil abban, hogy tamadas,
felsd iités, alsd iités, rigas... Komo-
Iyan mondom, ebben a jatékhan a leg-
nagyohb hangsilyt a verekedésre fek-
tették és csak masodlages szerepet

kaptak az olyan aprésagok, mint példa-

ul passzolds, cselezések, csapatjaték.
A gép is a leirtaknak megfelelden vi-
selkedik: ha valami véletlen foiytan
megszerzed a korongot, nem probal
meq lecselezni, inkabb nekedfut és
agyoniit (persze még ilyenkor is te ka-
pod a piros lapot). Egyetlen segitség a
kezelésben, az aprd nyilacskak, amik
akkor jelennek meg, ha megszerzed a
korongot (szdval elég ritkan) és ezek
jelzik, hogy merre tudsz a jelen pilla-
nathan passzolni. Mondanom sem kell,
erre sem iddd, sem sziikséged nem
lesz... Csak akkor lesz esélyed a gyi-
zelemre, hogy ha a gép madszerét ki-
vetve te is verekedni kezdesz. A végén
persze az egész jaték egy brutalis vé-
rengzésbe torkollik, és libasorban allit
ki mindenkit a bird (de csak addig,

)

nem iitik t is).

100. jubileumi szamunk
szines palettajan egy kisebb foltot
okoz ez a program. Higyétek el, a tesz-
teldnek is szégyen egy olyan program-
mal foglalkozni, melyet még a készitdok
sem vettek komolyan és csak iizleti
okokhbdl jelentettek meg. Nem is tudom
kinek ajanlhatnam ezt a jatékot, hi-
szen az NHL 99 klasszisokkal jobb. A
hoki rajongdk legtibbje is, a kedvenc
csapatdval szeretne jatszani, itt vi-
szont annak is csak egy lebutitoit,

nem eredeti néven szerepld valtozats-
val fog taldlkozni (pl: "5an Jose Rap-
tors™). Arra a kérdésre, hogy melyikre
adjon ki valaki egy kalap pénzt, én
minden képpen az NHL-t ajanlanam.

ET

Actua Ice Hockey 2

FEWESZTO: Gremiin Intetactve
FIADD: Gresrin teracte
WEBSITE: wwwv.grernbincouk
RMEGIELENES: megiclent

Minimurm: P133, 16ME RAM
Ajanlott: P200, 32VMB RAM
3D-gyorsita: D30, 3D
NMultiplayer: LAN, internet

SuUMIma Sumimarum

Az NHL mellett az lce Hockey 2
korongha sern dthet

vegitelest
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ALIENS VS PREODATOR

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

nek jutott ez eszébe? A kérdés akar le-

hetne kiltdi is, csakhogy tirténetesen
tudom a vélaszt. A '80-as évek két legfélel-
metesehb sci-fijét elsdként képregény for-
majaban gyirtak dssze. Az iitlet nem is
rossz: H.R. Giger megformazta nyaladzd ide-
geneket, akiknek az emberiség til kicsi el-
lenfélnek bizonyult; kell hat egy hasonld ka-
liberii szdrny, s mdris képbe jin a Predator,
hiszen a fenevad a legydzéséhez még majd-
nem Schwarzenegger is kevés volt. A képre-
gény utdn nem varatott magdra a jaték valto-
zat sem: Gt évvel ezeldtt megjelent az Aliens
vs Predator. Ez persze még nem azonos a
most teritékre keriild PC-s programmal -
egyeldre a Jagudrra (az azita siillyesztibe
keriilt Atari-konzolra) késziilt anyagrél van
szf. A brit illetdiségii Rebellion Doom-szerii
liviilddizds jatéka szép sikereket kdnyvelhe-
tett el az amigy nem till népszeri platfor-
mon, kar, hogy egy olyan gépre késziilt a ji-
ték, ami haldlra volt itélve. A PC-s Alien vs
Predator fejlesztése nagyjabol harom évvel
ezeldit kezddddtt meg. Hasonléan a Jaguar
jatékhoz ez is egy shoot’em up-nak késziilt,
csakhogy a szinvonal szemlatomast emelke-
dett “eqy csippet”.

Az Alien és a Predator egyiitt? Vajon ki-

Az Alien kitatolt szaja
kozelgd vacsoraidot seflet

HARDM FAJ,
HARDM SZEM-
PONT

Az alapkoncepcid az volt, hogy
tetszilepesesen valaszthas-
sunk, melyik részivevd szemszi-
uéhdl kivanunk az eseményekbe be-
kapcsolddni, ami merghen i szinezetet ad a
tolognak - vagy legalabhis kitiinik a szoka-
sos Quake-kldnok kaziil. Még a véaén kide-
riil, hogy nem is az embereknek van félniva-
|6juk az idegenektdl, hanem forditva?!
Tiirténik ugyanis, hogy telepesek ér-
keznek az egyik Alien fészekhez,
ahonnan tojasokat visznek el ta-
nulmanyozni. A kirdlynd ezek
utén kiadja az ukdzt: el-
pusztitani a behatolok
holygdijat és visszahozni az
utddokat. Hogy ne legyen elég a jo-
bél, ez idd alatt egy harmadik galaxis sziildt-
te is megjelenik a szektorban. 0 lesz a hab a
tortdn, a Predator, aki kitiing alkalomnak
tartja a kialakult kdoszt egy izgalmas vadd-
szathoz.

Nos, az alapelgondolds kitinden érvényesiil
a jtékmenetben: a harom szerepld nemesak
hogy harom eltérd palyasorozatot jelent, ha-
nem harom teljesen mas jatékstilust - alkal-
mazkodnunk kell az adott figura harcmodora-
hoz. Az egész pedig attdl még élvezetesebb,
hogy valamennyi mozzanat, avagy fegyver

mér ismerds lehet a filmvaszonrdl. Nem is tu-

dom, hol kezdjem a
karakterek ismerte-
tését, de azt hiszem
a Predatornal fo-
gom, mert (Erthetd
okokhdl) § a ked-
vencem.

PREDATOR

A nevéhez méltdan
a Predator valdhan
ragadozd: eszelis
mészarlasokat ren-
dezhetiink vele. Ha
bekapcsoljuk az &l-
cazast (amitdl szin-
te teljesen lathatat-
lanna vlunk), viszonylag kiizel mehetiink az
aldozatainkhoz, s ha mr karnyiljtasnyira va-
gyunk, belendithetjiik a horotvaéles csukld-
pengénket. Ha jol célzunk, nyakban metszik
el a delikvenst és még nyikkanni sincs lehe-
tisége. Am ha csak az egyik végtagjat sza-
kitjuk le, vagy mellbeszirjuk, az orditozasra
hamarosan még tiibben jinnek. A kizelharc
tehat kockazatos. Az Al-rdl annyit el kell
mondani, hogy a fénytirést elég kinnyen fel-

fedezik a katonak, ha
pedig mdr lattdk, mi-
Iyen rendkivili dolog-
gal van dolguk, fran-
kén bepanikolnak és
tisszevissza livildiiz-
nek. Ez persze elég

Hjz, a Predatornak sem kdnnyd az
élete! Metve most éppen a halala,
ugyanis két Alien tizte az étlapra

glankat. Az energia folyamatosan tiltadik,
feltéve, ha nem hasznalunk energiafegyvert
vagy alcézst. Ezen kiviil gyiijthetiink is
energiat: e célbdl az elektromos szekrénye-
ket érdemes széttdrni.

A Predator eszkiztarabal nem hidnyzik sem-
mi, igy természetesen specidlis latismodokat
is hekapcsolhatunk (ami a filmbal mar ismert
sajatos zajjal jar). A kiilonbGzd szini latasmo-
dokkal haképeket kapunk a kirnyezetiinkrdl,
vagyis az egyes ellenfelek megkiilinbdztetve
fognak vilagitani. A specialis latasmadban az
agyiink is atkapcsol hikdvetds modbat

ALIENS

A'masik idegen fajt iranyitani szintén nem

rossz mika - kiptobialhatjuk, milyen az, ami-
kor toliink rettegnek. Me-

) gint csak méltatni tu-

dom a mesterséges in-

Akdrmennyire is latvanyos azonban
a kiizelharc, inkdbh kifizetddd 16-
fegyvert haszndlni. Szimyetegiink
alapvetiien egy szigonypuskdval ren-
delkezik, tovabba egy plazmadnyival a
véllan. Amiigy ezek is nagyon brutalis
szerszamok: a szigonyokkal fejeket sze-
yezhetiink a falakra, az agyival pedig vag-
dalt hist csindlhatunk az aldozatokbil, A
tiirténet szerint a Predatorral a sajat hajojat
kell megkeresni. Miutan ez sikeriilt, két
iijabb fegyverrel tavozunk onnan: | mp!ﬂ-

I

veszélyes, de a panik hangulatot ki is lehet
hasznalni, Fedezékbe hiizddva megvarjuk,
amip elpuffoytatjak az sszes golydjukat,
majd amikor tarat cserélnek, szép nyugisan
odamegyiink és elvégexziik a dolgunkat.

(Igaz — hogy azért ne csak dradozzak -, az Al-

1ol azt is el tudom mondani, hogy példaul
amikor egyszer lelifteztem egy magaslat al-
jaba, az utdnam sietd katondk timegesen
vetették le magukat a mélybe — bér tegyiik
hozzd, hogy egyeldre csak a tesztverzihoz
volt szerencsém.)

telligenciat: amikor tuddsok tirek b
en templomba, nikkel is taldlkozhatunk,

tollyal, és egy fiirészkoronggal, ami bume-
rangként miikidik.

Nagyon klassz, ahogy a filmben |atott ide-
gen technikat hiien reprodukaltak. Az agyit
és az Alcdzdst a karunkra csatolt kis szami-
tagéppel lehet aktivalni, s ugyanott van az

elssegélynyiijtas is: a billentyiizet fedelén  szdval nincs fegyveriik -  a savas védelteaﬁ

két tii taldlhatd, amivel energiat fecskendez- mechanizmusukkal meg nem vagyunk kise-
hetiink magunkba. gitve, hiszen ha meghalunk, mér Ggysem
A képernyd két oldaldn kicsit furcsa vessziik hasznat.

krikszkrakszokat lathatunk: a pirosak jelké-
pezik az életerdnket, a kékek pedig az ener-

Az idegenek masik legfontosabb tulajdonsa-
ga, hogy barhova képesek felmaszni, és ettdl
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ALIENS VS PREDATOR

lesz igazan mds az élmény, mint a Predator-
ral vald mészarlas. Tibb a kaland elem:

mindjart azzal kezdiink, hogy egy sugarhajtd-

miivet kell leblokkolnunk két hatalmas témh
leomlasztasaval. A technikai
eszkdzdk hidnya itt megint csak
erezhetd: miiszerek hijén roppant
nehéz tajékozddni. Le-fel md-
szunk a falak és a plafon kivgrd
tészein, és a végén mdr azt sem
tudjuk, hogy a talpun-
kon allunk-g, avagy a

: " mennyezetr
(, ik slenged
jiik a maszas gombjat, mi-
re valami veszélyes sugarba
pottyanunk. Az Bsszevissza-

y q; a szankat...

csapdsaik haldlosak, szival az emberek csak
csekély veszélyt jelentenek. lgazabdl nem is

az emberektdl kell dvakodni, hanem az dlta-

luk hétrahagyott automata agyiiktal.

Az Alien kicsit érdekes maodon
szemieli a viidgol, mindeneselre a

Ha sériiliink, természetesen az idegenek

nudmmel kall heszerezni a sziikséges ka-

ldriakat. Amikor jdl becélzunk egy “falatot”,
fillanatra lathatova valik a belsd fogso-
runk: abban a helyzethen kell nagyra tata-

Y MARINE

. Utoljara hagytam a tengerészaya-
logosokat, hiszen ez az az iizem-
_-)_‘ Half Life altal uralt stilustal,

mid, ami a legkevéshé it el a

Ha Ia'vabhra is ennyit ugralsz, frankon
a

Meg aztdn ez az az iizemmad, amit legutolja-
ra fogunk valasztani, hiszen az idegen civili-
ziciok harcaban az ember tibbnyire csak
epizddszerephez jut.
W&y attdl Is sériiliink,
ha egy magasabb |ép-
csardl leugrunk! Egy
kihalt bazisrdl indu-
lunk, ahol video-képer-
nydkiin kapjuk a fini-
keinktdl az utasitaso-
kat. A katondsdindl -
ahogy a Predatornal is
- fiként a fegyverek
izgalmasak. Megvan a
filmben litott géppus-
ka, a langszdrd, aztin
haszalhatunk raketat,
célkiivetis fegyvert,
85 grandtokat is. Ter-

A kdzelebbi baratunk elképedve szem-
:en az eppen urﬂataﬂm Predatoﬂ,

i

\ helyes - .hér iddg.renes - meyo!dasl'

Tiikrdim, tikrdim, mondd meg nékem,
mi 2 jo a tengerészben..

mészetesen nalunk van a mozgasdetekto-
runk, ami azonban nem is olyan hasznos,
mint ahogy gondoindnk. A késziilék hulldmai

til ritkdn adnak jelentést az ellenfelek hollé-
térdl, raadasul barmit (példaul eqy mozgéd lif-

tet is) kijeleznek. Tovébbi felszerelési térgy
még az éjjellatd szemiiveq, és a vilagitd lang
- a szinte Allandd a sitétség ellenére a
szemiiveget sajnos képtelenség folyamato-

Pulse grenade Puiss Ammo

Magazines

Hagazines

Rounds

san hasznalni, mert az éles fények tilsago-
san felerdsddnek.

CSAK KEMENY FIUKNAKI

Azt hiszem az senki sziméra sem kérdéses,
hogy a harom lényhdl melyik a legesélyesebb
“befutd”, tehat kivel a legkinnyebh. A sze-
repld megvélasztasan kiviil (pontosabhan azon
beliil) azonban szintén kell nehézségi szintet
valasztani. A Tréner jelenti a kezdd szintet, a
“Rendezdi véltozat” pedig a legkeményebbet.
A legkellemetlenehb arcul csapast akkor
kiinyvelhetjiik el, amikor raeszméliink, hogy
nincs menet kiizhen dlldsmentés (csak a telje-
sitett szinteket jegyzi meg a gép). Ezt allitdlag
direkt alakitottak igy a fejlesztak, hogy a pa-
Iya vége felé tizszerte veszélyesebbnek érez-
ziink minden egyes sziryet. Ami azt illeti, a
céljukat elérték, de az is biztos, hogy az “au-

Pulse grenade  Fulse Ammo

Magazines. Maga

Rourds

Rounds

tosave” gombhoz szokott kényelmes PC-sek
nem fogjak végigjatszani ezt a jatékot. A men-
tés hidnya a véletlenszeriien timadad ellenfe-
lekkel kiegészitve haldlos elegyet jelent, amit
csak a legprofibbak képesek tiléini.

Nem ajénlom tovabba a jatékot olyanoknak
sem, akiket bizonyos villogd fények idegesite-
nek. A programban igen gazdagon alkalmaz-
tak fényeffektusokat - talan egy kicsit tilzas-

{ az Allenek'

ba is estek. A riaddztatott Marine bazison az
elénk piros fények folyamatosan csapnak at
koromsitétségbe, s mindez eqy teljes pilydn
keresztiil ismétlddik. Aki eddig nem mutatott
epilepszids tiineteket, az ezutdn biztosan fog!
Na persze egy nylongyerek ne is fogjon neki
eay ilyen jatéknak. Aki egy Predatorral akar
megvivni, illetve Alienekkel randeviizni, az
késziiljon fel a kellemetlen helyzetekre. Mert
az tény, hogy az utdbbi iddk egyik legerede-
tibb alkotasa az Aliens vs Predator, még
akkor is, ha grafikailag ennél mér jobb lovil-
diizis anyagot is lahattunk!
4

Aliens vs Predator

FEILESZTO: Rebelbon
KIADD: Fox Inferactive
WEESITE: wesacrebellion couwk
MEGIELERES: mipus

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajaniott: P-Il 266, 64MB RAM
3D-gyorsitd: D3D, 3D
Multiplayer: modem, LAN

Az biztos, hogy ez a jaték nem
edy hagyomanyos Ouake-kln!

vegiteaelest

91%
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lelibb jatékfejlesztd kezébe keriilne,

mint ahogy az a Touring Car esetében is
tirtént! Amikor megjelent a TOCA elsd része,
emlékszem, sokaig nem tudtam feldllni a sza-
mitégép melldl. Kideriilt, hogy a Codemasters
nem csupan “mikro-masinériak’ modellezé-
séhez ért remekiil, hanem a szimulatorokhoz

Bércsalt minden sport-licenc a legmegfe-

valaki, diihiisen razza az dklét. A szélvédd
élettartamét megnivelték: most mar nem ta-
rik ki minden aprd-cseprd iitkzésnél, a ki-

sebib koccanasoktol csupan elkezd repedezni.

Ja és mellesleg némi kosz lerakddasaval is
novelték a valdsagérzetiinket.

Minthogy a nyolc hivatalos Touring Gar-pa-
lya maradt a régi, ezekben természetesen
nincs viltozds
(Brands Hatch, Sil
verstone, Kn
Donington, i

is konyit, méghozzé nem is keveset! A brit ti-
raautd bajnoksagot hatalmas érzékkel yard- -
zsolték 4t a szamitaép képernydjére: csak-

nem ripityara tirhetd aufdk, mtel!mens ﬁl_ 5

100% OFFICIAL

Snetterlnn, Thruxton,
). lﬁﬁlln'l

ez akkor igaz, ha riem,
mmﬁjuk az ulran
int

rossz r!ap,fa lesz

! wis |rr kil situttak 1 il-
lentyiit), és a pilatank kidolgozdsa is realisz-
tikusabb. Olyannyira, hogy amikor belénk jon

Ha az ember négy kezef ndveszi, c
akkor ilyen képet is tud lopmi

A pélyékhoz hasonldan a kocsik szamat is
nivelhetjiik, a jutalomautdkhoz a Support Car
bajnokségokon kell jl szerepelniink. A hét
megnyerhetd tipus kiizitt olyan nevek is sze-

_repelnek, mint TVR Speed 12 vagy Jaguar

X3220. Amiigy a hivatalos autok valasztéka
szintén nem valtozott '98-ban, tehét az alibbi
miérkak indulnak: Audi A4, Honda Accord,
Ford Mondeo, Nissan Primera, Peugeot 406,
llenal!t Laguna, Vawxhall Vectra és Volvo
vagy mondhatni: a kocsi-
igazi pildtik taldlhatok.

. Jmenmlmél pedig 25%-kal tiibb. Ja, ﬁ

elrelajteham a fi versenyhez tartozik egy hn
tos i szabaly is, miszerint a megtett kiirk 15-,
75%-a kiizitt minden versenyznek kitelezo

- egy kerékesere, ergo legalabb egyszer muszaj-{ -

kivonulni a boxba. Annyi
punk, hogy nem kell szézal
ha eljitt a kerékesere i
iizennek CB-n,
Aiil sokéig hiizn
szitjiik a hirt,
minket. A b

Az 1998-as idényben kicsit valtoztak a TOCA
Tiiraautd Bajnoksdy szabalyai, és ez magétdl

ertetddien a jatekban is valtozist eredménye-

zett. Beiktattak egy dn. sprint versenyt, ami
ill egy kvalifikicios kirhdl és egy rividebh

versenyhil, majd jin a fd futam, ami a kvalifi-
kacids kirt kivetoen egy hosszabb menetet je- idl
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A bajnoksag pontverseny szerint zajlik - ha [LELS itdn ) SN 1ioia feszirt Ritiberger —
jal szerepeliink az egyes pamkunl Kkiilanbozd F T3 kicsit gyenge kivitelezésben
cheat-kadokat kapunk, melyeket munlm:k

kell beimi. Remek itlet, hogy a
sunkat nem feltétienil a m Imll lu;m
nia, hanem kétjatékos 1

o — -h_..ul.r —
hasonioan idokoriato

i % egyes szakaszok, a 2P|,
godik me'kellml A hatodik figye ket jatékos versenyezhely

|
! I ! | -
i I i i macrsne]

. -
Az autdk “tirékenysége” is igazén j6 hatassal
van a versenyhangulatra. Fiistl és zakatol a
qumira rahajlott lemez, majd ahogy egyre na-
gyohb sebességbe kapcsolunk, hirtelen leldki-
dik az egész. A frontalis iitkizésekkor még na-
gyohh sériilések keletkezhetnek: eliszir csak
az elsi spoiler fityeg, majd egy djabh maldr

an fustélgok afelett,
ist gomod| fa felett

Hohd, jobbrol elézni
szabalytalan!

i : Toca Tnuring l:ars
3

tés I.Iw'l disal
fekost. y
jaték masikell
~ Ghallenge egész
al, mint a b8
kibriilmények mar
cidhoz méltd

jatéktermi b
odnak. leghatulrdl indul
va két kiirds versenyeket kell le-
folytatnunk, melyek sorén az
‘egyes palyaszakaszokat iddre
Il teljesiteni. Ha a visszaszim-
s nulldhoz ér, autdzhatunk akdr a maso-  ma
helyen, a karrieriink ott véget ér. Nehéz-  alapjan diinti el age
gi szinttdl fiiggden a Challenge Mad 4, 5 i egy ellendrz nanton nnnaﬂ‘lﬁl fog-
vagy 6 futambal all.

A Support Car Championship iizemméd az
inazi Touring-Car hétvégéken megrendezésre  ott haladnia. - :
keriild “markabiajnoksagekat™ hivatott mo- Network opcid mér volt az els5 részben is, és b borzasztd: amennyiben nem
dellezni: kiilonbazd valds és a programozok persze most is van — ez nem djdonsdg. Amivi-  tesziink ilyen kormanymozdulatot, n]i]-
altal kitaldlt versenyeket indithatunk. Ezeken  szont ij, az a Test Track. (Pontosabban ezsem  egyenesen szénthatjuk végig a gyepet. A gépi
a 3 kiirijs futamokon (a kvalifikicids kirt egészen i, hiszen a CodemasteRs-féle Colin versenyzik pedig intelligensebbek lettek: tudd-
nem szamitva) 10 azonos kocsi indul azonos  McRae Rallyhan mér volt valami hasonld.) Ez  suk és hibazisaik a nehézségi szinttdl fiiggnek,
feltételekkel. Az ilyen bajnoksagok négy ta-  egy tesztpélya, ahol szabadon lehet gyakoralni  amiigy minden veszélyes helyzetet keriilnek.

Ez iddiy sok mindent elmondtam a
jatékrdl, dm egy fontos dolgot még
nem: sukltal jatszhatbh lett. A

n kereszthe. Sit, mintha még
it megldkni - alig lassulunk
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Valami azt sigfa, hogy eqy
picit megpadkaziam a gépet

Szellemképes vers
u!aiso ereamu-nycm d

ﬂp D000~ 1'%

MLTIPLA WER,

“tarhazat”, lassuk mi az, ami ma-
radt a rﬁgl.

5 ir, a kivethezd frame-

itani fog a bal oldali POS

GEAR

tiink bajnoksagokat: Indonézia-
ban, Anglidban, Spanyolorszag-
ban, Afrikdban, Korzikan, Uj- -Zélan-
don, a Francia lupntlran, és végiil
Svédorszaghan. Mint az a felsoro-
1ashaél is kitiinik, résziink lehet min-
den foldi “jobol”: esobidl, habal,
forrdsaghal és fagybal, bitumenbal
és fildithol egyarant. Plusz még azt
hozza kell tenni, hogy hébe-hdba éj-
szakai vezetés is be lesz iktatva,
ami valéban éjszakat jelent: olyan
koromsdtétség boritja be a tajat,
hogy a fényszdrank csovajan Kiviil
esd dolgok csak egészen halvanyan

i .sejleuek fel.

- A V-Rally masik vonzereje talan az
m hogy valddi autémarkak kiziil
vi‘haalhatunk A rally autdk legja-
vat vonultattak fel: Toyota Corolla,
Subaru Impreza, Ford Escort, Mitsu-
bishi Lancer, Renault Mégane, Peu-
geot 106, Peugeot 306, Citroen Sa-
xo, Nissan Almera, Skoda Felicia,
Seat Ibiza. Az mar mas kérdés,
hogy ezeknek az eredeti markaknak

igazat megvaliva llnlllllk van

egy sajatsagos modszer a csiszta-
tasra: joval a kanyar elitt be kell
rantani a karmanyt, és elengedni a
gazt. Ekkor az autd egyet rangatd-
zik, majd “masodik nekifutisra™
végre elkezd csiiszni. Hat mit ne
mondjak: ez valahogy nem egyezik
azzal, amit eddig én az autdveze-
tésrél tudtam, és nem tartom vald-
sziniinek, hogy bennem van a hiba.
A jaték mostani, PC-s valtozatahan
kiildndsen mmhatﬁnﬁ, hogy
mennyire hirtelen reagalnak a ko-




| Fra | |

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

csik a knrmén\rmnzdulltokla,_:ré-

adasul az a sziirnyil, hogy ezen még
egy analdg iranyito sem segit. Az
alacsenyabh kategéridjii autdkkal
(melyek lassabbak és forduléko-
int a komolyabh ga?

elozéseknél m‘

i a megfeleld Illlll!ll'

nuknél is. IIa velet-
leniil rahajtunk a pa-
lya szélén egy kisebh
filldkupacra, az igy
dobja fel és pirgeti meg
a jarganyt, mint ahogy az
7 az olesd akeiofilmek hatas-
vadasz jeleneteiben szokas.
Raadasul a tdbhbiek nemigen
kivetnek el efféle hibakat, szoval
-egy ilyen bukfenc, és mar arra
s esélyiink, hogy valamennyire

A lmkﬁml a Net-
work opciot leszamitva ugyanazt
tudja a jaték, mint PlayStationdn.
Az Arcade nﬁlﬂ a&m nehézségi

~.azal

érmét kapunk, azaz ennyiszer hi-
bazhatunk. A tovabbjutashoz vi-
szont nem fontos a helyezés: csak
az a lényeg, hogy iddben ithalad-
junk az ellendrzési pontokon. Per-
azért nem baj, ha elsoként
ériink célba, a jutalmunk ugyanis

ez esethen egy djabb érme. A kezdd :

szint négy kiilonhdzo helyszinhol
ill, a kiizepes hathél, a nehéz pe-
dig mar nyelchél.

Az Arcade moddal ellentétben a
hajnoksagok (Championship) hely-
hez vannak kitve. Valaszthatunk,
melyik helyszinen akarunk benevez-
ni, majd azon beliil harom futamban
kell jol szerepelniink. Az elért he-
lyezéseinkért pontokat kapunk, az-
égén a pontverseny daonti
el, ki all a dobogd legfelso fokara.
Az egyes menetek utdn az eredmé-
nyek elmenthetik, igy szerencsére
nem kell idegisszeomlast kapnunk,

Amig az it egyenes minden nagyon szép
és5 jo. A gondok a kanyarban kezdddnek.
Ebbdl is a legfabb gond maga a kanyar

gyelmet. A futa-
mok eldtt az au-
ton eltérd bealli-
tasokat eszki-

ziilhetiink, amivel az adott pﬁlya
kibriilményeihez igazithatjuk a jar-
mil menettulajdonsagat. (Car Set-
tings) Allithatunk a felfiiggesztések
keménységén, a valto attételeinek
mindségén és a valtd tipusan, to-
vahba meghata-
rozhatjuk, hogy
alul- vagy feliil-
kormanyozott
autot kivanunk
vezetni.

A jaték harma-
dik és egyben
utolsd iizem-
modja a Time
Trial. Kétféle
metddussal ver-
senyezhetiink az
idd ellen: vagy
teljesen maga-
nyosan, vagy
egy szellem el-

Az, hogy a nyll jobb kanyart jelez,
&5 kiizben az of balra kanyarodik,
senkit ne zavarjon - a korlitrol
majd lepatianumi’

Na most vagy az én kanyartech-
nikam nem tokéletes, vagy a
Jatéké! (Esetieq mindketta)

GEAR

lenében. A szel-
lemautd a ko-
rabban elért leg-
jobb eredmeé-
nyiinkhoz hiien
megy végig a
palyan, s mintha
egy ellenfél len-
ne, a gép még
azt is kijelzi,
hogy mennyi a
kiilinbség az
“§"” és a sajat
részeredmeénye-
ink kozdtt.

A felsorolt
iizemmddokban
(egyazon gépen)
egyediil vaur ketten, osztott keper-
nyovel lehet jatszani. Hogy ki mi-
Iyen kocsival akar nyomulni, azt
vagy a menetek eldtt, vagy a Player
Settings opcid Car Selection pont-
janal kell eld@nteni.

Mint ahogy azt az alcim is mutatja,
a mondandém végéhez kizeledek. A
jatszhatdsagot azt hiszem mar nem
kell kiilin ecsetelnem, hiszen a
korményzas kapcsan tamadt gondo-
lataim mdr képet adtak a véleme-
nyemrdl — az iranyithatatlansdg
alaposan ranyomija a bélyegét az
iisszképre. De azért maradjunk a
tradicionalis értékelésnél, azaz ve-
gyiik sorhban a dolgokat. A kiilcsin
nem csiinya: a viszonylag realiszti-
kus palyak még a mostani csics ja-
tékokhoz képest is elmennek. lgaz,

a kocsik kidolgozasa ezzel szemben
mai szemmel nézve csak a minima-
lis szinvonalat iiti meg — semmi
extra. A fényszord effektusa kifeje-
zetten béna: ugyanolyan darabosan
vilagosodnak ki a poligonok, mint a
két évvel korabhi konzolos verzid-
ban. Ez mondjuk nem meglepd, hi-
szen végiil is miért pont ezen javi-
tottak volna...

Akarhogy is nézziik: meglatszik,
hogy a V-Rally mér nem egy mai ja-
ték. Az egészben pedig az a bosz-
szantd, hogy ez a tobb éves késlel-
tetés nem egy elszigetelt jelenség.
Csak emlékeztetdiil: nem is olyan
rég az Infogrames még a SNES-es
maszkalds anyagaival “kényeztet-
te” a PC-s tabort. Talan valamiféle
iizletpolitikai fogas van e migitt?
Nem tudom, de dszintén szdlva nem
is érdekel a dolognak ez a része.
Egy biztos: egy olyan miifajban,
ahol havonta jelennek meg egyre
tdkéletesebh és egyre szebb alko-
tasok, '99-ig tartalékolni egy '97-
es anyagot szerintem feleldtienség.
Ha az autds szimulacidkon beliil
most csak a rallyversenyeket
vessziik alapul, a V-Rally kapashal
eltirpiil. A Colin McRae Rally leg-
alabhis bhiztosan K.0.-val gyoz fi-
lotte, vagy emlithetném a Screamer
Rallyt is, amit én szintén nagyobh
becshen tartok.

v.z.

Summa summarum

Jo kis autoversery — volt valamikor “97-be

vegitelet

4%




Az ACOMP hdrom killénbdzd szdmitdgépet kindl, melyeket
kifejezetten otthoni hasznélatra - az egész csaldd szamdra -
ajaniunk. Minden szamitdgéplnk . Year2000" kompatiilis.

Az ACOMP Base szémitdgépet atalakitotiuk, hogy megfeleljen a

gép Intel* CeleronA processzorral vilaszthatd, 333MHz vagy
400MHz-es valtozatban, Kialakitasa idedlis a kezdd

biztosit a felhasznaldi programok és a jatékok szamdra. Az AGP
szabvanynak kiszonhetden a videokdrtya a mulimédids CD-k

I nagy & Is I A dij
TOSHIBA CD-ROM-nak sem az irott, sem a nyomatt GO lemezek
ohvasésa nem jelant gondot.
A gép a Pentiurm®il it

ACOMP Zenith

Intel® Pentium® Il processzorral

TAVASZI ARPARADE!

'99-es év minden elvirdsdnak, egy igen kedvezd drfekvés mellett. A

felhasznaloknak, mert nagy kapacitdsd winchester elegendd helyet

Az ACOMP Xplorer egy tkéletesen kialakitott munka- &s jatdkadp.
B4MB SDRAM memdridja elengedhetetien a jaiék- és felhasznaldl
programak cptimalis futtatasancz. Az AGP szatvanynak
koszonhetden a kivald mindségl 8MB-os videckartyaja, DVD filmek
megjelenitésére nagy felbontdsban is alkalmas. A rendszer
kigpitetisége megfelel a legljabb Jaudkok kbvetelményeinek is.

Az ACOMP Zenith - Intel* Pentium®ll processzorral kiépitve - egy
igazi nagyagya, mellyel lehetdség nyilik grafikus-, animacids-,

tervezdi-, DTP- és zenel munkik elvégzésére. Teljesitménye elér a
mai PC-s rendszerek felsd hatdralt, bedpitett hataimas winchester,

minden szabvanyt 18 4 kivala hang és
miatt. A gép .alapjat® az 1998-as év legjobb alaplapja az ABIT BHE-
05 kiépezi,

AALTEL R AT ERELR AR LR AR TR ALY TR RIS RN RN IR YRR R RN YN XX RE.

ACOMP Xplorer

Intel® CeleronA processzorral

. -
@ ARUHITEL

A tobbi csak részletkérdés

ACOMP Base

Intel® CeleronA processzorral

= ABIT BH6 alaplap, » Pentium I alaplap,

- * Pentium I alaplap, s
Intel® BX chipset, 133MHz Tﬁ AliPro chipset, 133MHz iI'IT'I- " AliPro chipset, 133MHz aﬂﬂ 2

= 64MB SDRAM 100MHz lﬁ* = 64MB SDRAM 100 MHz ihﬂd = 32MB SDRAM 100 MHz ﬂts'd
+ 8.4GB EIDE Ultra DMA HDD + 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD calaron * 4.3GB EIDE Ultra DMA HDD calanon

* 36w TOSHIBA CD-ROM

* 1.44MB Floppy Disk Drive

= Intel* Pentium®ll processzor
= ATl Charger 3D AGP videdkartya BMB RAM
= SoundBlaster PClI 64 OEM hangkartya

* 50W aktiv hangfalak

= ATX miditorony

= Microsoft kompatibilis egér

= Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

SEITITM | Netto 4r: 129.900 Ft
NETTIO | Nett6 4r: 154.900 Ft|
MIT TV | Nett6 &r: 174.900 Ft|

= 36ux TOSHIBA CD-ROM
* 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel* Celeron processzor
= ATl Charger 3D AGP videdkartya 8MB RAM
= SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya

= 50W aktiv hangfalak

= AT minitorony

= Microsoft kompatibilis egér

* 36w TOSHIBA CD-ROM
* 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel* Celeron processzor
* §3 TRIO3D AGP videdkartya 4MB RAM

+ SoundBlaster 16 kompatibilis hangkértya
+ 50W aktiv hangfalak

+ AT minitorony

+ Microsoft kompatibilis egér

= Win95 Angol vagy Magyar billentydizet * Win85 Angol vagy Magyar billentyiizet

Nett6 4r: 104.900 Ft | Nett6 4r: 89.900 Ft |
| Nett6 ar: 119.900 Ft | [ Nett6 ar: 104.900 Ft |

'576KByte olvaso!

Ha elhozod hozzank ezt a
hirdetést, akkor minden
meghirdetett arbol tovabbi

5% arkedvezményt kapsz.

Ervényes: 1999, jinlus 15-Ig. |

ERICOM Notebook szamitogépek

* Intel* Celeron processzor, 400MHz + Intel* Celeron processzor, 400MHz

* 64MB SDRAM * 128MB SDRAM

* 4.3GB EIDE HDD * 6.4GB EIDE HDD

* 1.44MB Floppy Disk Drive = 1.44MB Floppy Disk Drive

* 32max sebességli CD-ROM meghajtd * 32unx sebességl CD-ROM meghaijtd

= SoundBlaster 16 hangkartya * SoundBlaster 16 hangkartya

* ATI RAGE LT PRO AGP videokartya 4MB SGRAM = ATi RAGE LT PRO AGP videokértya 4MB SGRAM

* Infra port * Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely, Audio bemenet, = TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely, Audio bemenet,
beépitett sztered hangszordk, kiilsé monitor, beépitett sztered hangszorok, kiilsé monitor, nyomtato,
nyomtato, PS/2, soros port, USB, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozé, bér hor hangfal és mikrofon csatlakozo, bér hordtaska

+ 38mm vékony, eziistmetal szinben! = 38mm vékony, eziistmetal szinben!

« DVD/CD ir6, dupla akku opciéval 4 : - DVD/CD iré, dupla akku opciéval 6 a4
= Made in Germany '39‘%' = Made in Germany 08

13.3” TFT szines kijelzovel [[ R To sl 13.3° TFT szines kijeizovel [[RuR iRt

_ Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éréig, Vasarnap 10-18 6raig s

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk. S
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rdbert Karaly krt. 68, Tel [Fax: 339-5647, 339-5648 —
ACOMP BUDA: 1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2. Tel/Fax: 356-6790, 212-8963 -
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel /Fax: 415-40891, 419-4082 v

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.
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VIVA FOOTBALL

emréy tértem vissza a magyar-angol derhir,

&5 a nagy eseményen felbuzdulva el is hatéroz-

tam, hogy a gépen s focizom egy joizit, és
Péppé verem az angolokat. No nézilk csak: FIFASS -
rulez, de mar ezerszer megnyertem. World Cup 98 -
majdnem ugyanaz, réadasul nincsenek benne ma-
qyarok, Actua3 - nem rossz, de most nincs kedvem

felinstallalni. VIVA
Foothall - mi ez?
junk bele!

Az intro kissé lelom-
bozd, raadasul a Samba de Janeiro
52l alatta - de némileg mér aﬁnmtil

jitékban,

egy kis idire a rendezd
orszay zaslaja elott,
gy i5 van, a program
ilyen szemponthél egy
valdi unikum: az ird-
myithatd csapatk csak
&s kizir6lag nenzeti viloga-
tottak, de mindeqyikiikke! le-
jatszhatjuk az éppen aktudlis
vilaghajnoksagot a selejtezi-
csoportoktdl a dontdlg. Ez
alil természetesen kivételt
 képeznek azon orszagok, Mmp&huﬁ

mok), ezek utlemmm csak azita i
amidta Gndlld valogatottat inditottak a W‘l-

re szeretném mindezt leforditani, 1035 nemzeti valo-
gatotikeret) mintegy 16500 jatékossal. Mit mond-

a a program. lgy példdul aza
nonszensz dolog s eldfordult, hogy a 98-as francla-
orszagi vilaghajnoksdg dintfje az italam irdnyitott
magyar vélogatatt (ez még rendben is volna) és a
nagyhirii Costa Rica nemzeti tizenegyének vérfa-
gyasztd dsszecsapdsat hozta. No ez mér eqy érdeke-
selh dolog, illett voina egy kicsit az erisomend
alapjan kialakitani a csapatokat.

Térjiink a lényegre. A grafika szerintem nem éri el a
FIFA 99 szimvonalat, de olyan nagyon sokkal nem is
marad el tdle, Leginkabb taldn az Actua 3-hoz tud-
ndm hasonlitani, némi eltéréssel. Apribh bugok ter-
mészetesen vannak benne (sajnos ez manapsag tel-

Ez azért nem egy piskdta dolog, ha a szamok nyelvé-

jesen megszokott dolog), de akad djdonsag is. A kil
5 kimyezetre semmi panaszunk sem lehet: a stadi-
onok, a kiizinség és a gyepszinyeg kidolgozasa is
kellemesnek mondhatd. Talén a fényetfektusok tiin-
nek kissé szegényesnek, mert ha mar 30-kdrtyat
haszndl a progi, tegye azt teljes mértékben. Az Ac-
tua3-ban ez azért jobban sikerilt.

Az animécidval mr akadnak

B Az igencsak kigyart  Problémék. Tulajdonképpen ami
W | Cyar fiok solarame  igy 99-ben elvarhatd, azt k-

rektiil megkapjuk. Az egyik dj-
tonsaggal éppen a goltrimnél
talilkoztam - illetve eqy ideig
nem is ismertem fel. Ugyanis ha
golt rigunk, a galrim
formaja taliink fiigg.
Az elsd pillanathan
ezt nem tudtam, mar
éppen kezdtem volna
ideges lenni, hogy mi-
csoda proli megoldds

néha mn:ﬂulailan testtel, talin
eqy vizisizahaz ill pazban siklik
mellettem a fiiviin. Mondjuk

az ember focipalyan, A mésik,

hogy egy idd utdn megunja az ember, mér latott min-

denféle figurat, &tlépni meg nem igazan lehet.

A jatékosok kinézete megiiti a FIFA szintjét, kiildn-
biizi arctipusok, hajstilusok és birszinek valtogat-
jak egymést, ahagyan ez illlk. A kameradllisokkal
kapcsolathan annyi negativumot tudok felhoani,

“A kdir kiizepén allok,
kdrbevesznek fobaratok.”

ok Az 1958-as magyar keret
megtapsolandd mozdulat, de bevetésre készen. Akkor

ilyet azért igen-igen ritkdn 13t még futballistaink is voltak

hogy nem til valtozatosak, A nagyon kizeli és na- ha mér otthon vagyunk a2 irdnyitishan,

gyon tavali kiizti Gtfokozati skdldn viltoztathatunk,  Kifejezetten tetszett, hogy a jaték mutatja az éppen
ez eqy kicsit kevésnek tinik. Mis kérdés, hogy vald-  aktualis jatékoson kiviil a passz irdnyat, a livés
ban ezek a legjatszhatdbb kamerapoziciok, de csak  endsségét, valamint azt is, hogy hova fog
avice kedvéért megnéztem volna feliilrdl, vagy a ka-  lepattanni a levegGben lévd labda (inaz,
pu migiil is, azonkivil lehet, hogy valaki teszem art  ext csak elrigds utén), Ez korekt megol-
a Sensible ta ilyen poziciohdl szeret jatszani, déds, nemcsak vaktaban |Gvaldiziink. Ke-

A visszajétszis ugyanakkor mér jdval szabadabb te-  véshé (illetve egyaltaldn nem) volt az
ret enged: nem egy pdr darab fix kameradllds kit inyemre a pontrigasokndl lévd célzd-
kell viltopatnunk, hanem az irdnybilletylk segitsé-
gével olyan helyzethdl nézik vissza az akcidt, ami-
Iyenbil csak akarjuk.

A grafika legnagyobb pozitivuma, hogy egész nagy
felhontdsokba is feltornézhatd, ndlam a Pil 300-on
Riva TNT-vel zilkkenésmentesen futott 1024*768-
ban (minden effekt és részlet bekapesoldsa
mellett]), de nem hiszem, hogy bér-

mely mésodik generdcids 30-kartydval killingsebb 3D-gyorsité: Direct3D
akadozast mutatna,

Az iranyhillentyiikrdl jut eszembe: az iranyitas bil-
lentyiizetrdl meglehetisen kiiriliményes, riaddsul ha
mar van az elire megadottakon kivill custom bealli-
ts is, nem értem, hogy ezt a program miért nem

nyil. Magassdg, irdny - rend-
ben. Csavarasndl mar
mmﬁ_nk kell

mert ha lenyomjuk & livés gom-
hot, ameddig nyomvatartjuk az az
erfisséget (ez oké), de még egy-
szer mér igen kis tartoméanyon beliil
kell a legjohb pillanathan megnyomni a csavardshoz.
Mo mindegy, fettoghatjuk dgy is, hogy valdséghiiek
-~ akartak lenni, igazéhol sem sokkal nehezebb egy jo
szahadniigasgilt rigni.
A hangrdl semmi kiilingset nem tudok elmondani,
teljesen dtlagos, egyediil az zavart, hogy nélam gél-
nél egy kicsit késett a kizinséy ordibalisa,
Tulajdonképpen ennyi elég is a jatékrdl, egy jd, de
nem kiemelkedd fociprogram, ami azonkan mégis az
étlag filé helyezi, az a torténelem megviltortatdsa- |
 nak lehetisége. Jitszhatunk rengeteg “mi lett vol- f
na, ha"-meccset, és egész killinleges dolgokat is
fisszehozhatunk, pl. eqy 58-as és eqy 98-as csapat |
csatajat. Ha valakit ez tiizhe hoz, és szereti a focit
is, mindenképp ajénlatos megnéznie.

Minimur: P133, 328 RAM
Ajaniott: P66, 32VB RAM ‘

Multiplayer: modem, soros, LAN

menti el. Nem egy szivderitd Summa summarum
dolog minden egyes betil- 7
] ﬁmnnrgrém.u PN Sehoeat o el
iranybillentyikin kivil e GO [
sty e g it el e t
ségiink a jaték komplett ke-
zeléséhez, ami egész egy-
szeriien sok. Egy gamepad
vagy tiibh napos kitartd gya-
korlés (polipoknak) ugyan
segithet a promiémén, de
nagy gond, hogy a speckd
mozdulatok nagy részét
csak akkor tudjuk elghozni,
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ténete kétségkiviil a Bajnokok Ligdjahoz

(BL) fiizdik. A Bajnokcsapatok Eurdpa Ku-
péjénak (BEK) jogutddja immér a nagy eldd fejére
nitt, mind fontossagat, nézettségét, mind esz-
mei értékét tekintve. Fantasztikus kirités, rek-
|lamhadjarat, iizleti élet veszi kiriil és valami el-
képesztd mennyiségd pénz van benne. Nem lebe-
csiilendd az ott szerepld csapatok jatéktudasa
sem - azzal, hogy az igazdn nivés nyugat-eurdpai
bajnoksagokbal immar nemcsak a bajnok, hanem
a hajnoksaghan kizvetlen migdtte végzettek is
indulhatnak a trifedért, hinetetieniil erds me-
ziinyt hozott Gssze, amelynek minden egyes mér-
kiizésén garantalt a magas szinten iizdtt, XXI.
szazadi labdarigas. Ennek megvan a hatuliitdje
is - ebbe a szuperelitbe eqy kelet-gurdpai kis-
csapatnak (pl. egy magyar bajnoknak) bejutnia
szinte lehetetlen, mert mar a selejtezk sordn
olyan ellenfeleket kaphat, amelyek eqgy laza ha-
tossal kiildik haza dket, ha éppen tudnak futni a
rihibgéstdl a negyedik gdl utan,
Tulajdonképpen mér virtam is, mikor csapnak

A: eurdpai futball egyik legnagyobb sikertir-

le a szoftverfejlesztdk erre
a lehetdségre, amelyik
szinte télcan kindlja ma-
gat, Taldn eddig jogi aka-
délya lehetett, hogy nem
késziilt adaptacio, talan
valami mas - mindegy,
most a Silicon Dreams fejlesztésében és az Eidos
kiadasaban megjelent a BL legutahbi, 96/99-es
szezonjanak atirata. Ugyan egy par napja tudjuk,
hogy a Bayern Miinchen és a Manchester United
fogja a ddntdt vivni, de nyilvan akad olyan is, aki
szivesehben Iitna mdsvalakit a dintdben. A le-
hetdség adott, csak le kell iilni a gép elé.
Azonban nem csak a ma, hanem a kiizel és a
régmiilt sztarcsapataival is jatszhatunk, ha ép-
pen igy tartja kedviink. A programban a Real
Madrid 1960-as BEK-gyGzelmétdl kezdGdden sze-
repel az Gsszes gydztes, és akdr a jelen csapata-
it is kihivhatjuk egy jo kis mérkdzésre, Olyan
fantasztikus nevek szerepelnek itt, mint a Liver-
pool, Real Madrid, Celtic Glasgow, Feyenoord

A becses trofea

Ezt a lapot kedvem
volna megkontraznl [0S A

Rotterdam, Not-
tingham Forest,
Borussia Dort-
mund - taldn
nem is érdemes
folytatni a felsoroldst.

Maga a jéték mér kevésbé nyiijt élvezetes id6-
tiiltést, mint a nevek kizti csemegézés. Mindent
2 legnagyobh részletességre felrakva nagyon
szép a jaték, kiriilbelil a FIFA99-el egyszintil. A
kiiztinséyg hullamzik, vakuk villannak a nézité-
ren. A jatékosok kidolyozdsa nagyszeri, az ani-
macidjuk is jo. Mind a négy sarkon lévd reflektor
miatt vetett drnyékukat litjuk, melyek ugyanigy

pén nyilni a cigimért), de dgy mér hosszantd,
hogyha egy csatér ralvi a lahdat, akkor az kez-
dethen lassan vinszorog &t a képernyidn, majd
miutén csak a kapus van a képen rogtdn atall
normélis sehességre. Innen adok eqy dridsi pi-
roslapot a programozdknak - talan egy patchben
lehet reménykedni. A VIVA nyugodt Iélekkel fut
ugyanezen konfigon 1024*768-ban, és azért nem
ENNYIVEL jobb a Champions League grafikdja.

animélnak, akar maguk a Na akkor kiivetkezzen ami taldn a leg-
focistak, Sokfé- ‘ jobban tetszett: a kommentdr az
le cselt eqyik legjobb, amit eddig
bemu- focijatékban hallot-
tat- tam. Tudja majd’
minden jatékos
nevét, nincs

hatunk, az olldzds sem megoldhatatian feladat a
kapu eldtt. Minden jatékosnak van specidlis
mozdulata, ami dltaliban egy triikkds csel. A ka-
meradllasok jdk, pont annyi van amennyi kell.
Jétszhatjuk a mérkdzést harom kiildnbdzd nézg-
ponthél (oldalvonal melletti, izometrikus és a ka-
pu mbgitti) és ezeken beliil olyan dt-hat magas-
sdgszintril. A visszajitszdsok szintén nagyszeri-
en sikeriiltek, végre egy olyan fociprogram,
ahonnan nemecsak egy kameradllasbal Itni tisz-
tan a helyzetet.

Ez eddig gyinydrien hangzik, most jin azonban
a feketeleves: ugyan grafikailag a végletekiy
konfiguralhatd, de elfogadhatatlannak tartom,
hogy egy Rivaval felszerelt Pll-esen, 64 mega
RAM melett, 540*480-ban lassi le-
gyen. Mindent a legnagyobb részletes-
ségre felrakva egész egyszeriien EL-
VEZHETETLEN, Ez borzasztd. Addig
nincs nagy baj, amig 2-3 jitékos van
egyszerre a képernydn, de ha a fiél
meziny latszik, ott mar nagy gaz van.
Tulajdonképpen nem is elkezd szag-
gatni, hanem lelassul, de olyan szint-
re, mintha nem is focistdk, hanem
nagyonnagyondregfiik csoszognanak
a fiiviin. Bar még azt mondom, szij-
hiizva még ez is elmegy (legalabb nyu-
godt szivvel oda tudok egy akcid kize-

valtoza-

A Bajnokok l.ig_;f

i helyre. Ez egy nagyon szimpatikus dolog, re-
mélem a jiivibeni focijatékok tovabb viszik, il-
letve tovabbiejlesztik ezt a fogdst.

Egyszival igen felemds véleményem van a prog-
ramrdl. Ez egy kirdly foci lenne, ha az egészet
nem vagna haza a borzasztd gépigény. Nem hi-
szem, hogy Magyarorszdgon a dual Pll-esek len-
nének tillsilyban, 256mega RAMmal, mérpedig
ahooy elnézem ezt a cuccot itt, ennek az kell.
Adott eoy jo grafikaval és hanggal megaldott ja-
ték, amely még jatszhatd is lenne és tessék:
most meg nem fut. Nalam még mindig a FIFA99 a
kirdly, egy-masfél év milva pedig, amikor mér az
dtlagnépeken is jatszhatd lesz a Champions Lea-
gue, biztosan kint lesz a FIFADD vagy valami ha-
sonld - az pedig, hogy ezt megiiti majd, szinte
hiztos, Félreértések elkeriilése végett: a minin-
mum és az ajanlott konfigot a kézikiinyvbal ma-

| A labda a pipaban. A kapus
a reflektorok miatt nyilvan
csak drnyékra vetadatt

Ahogy lgy elnézem a
Celtic védelme ennél sem
dll a helyzet magaslatin

tos és jol érthetd, sit még mintha a szokdsos an-

golszdsz artikulicioja is kevésbé lenne zavarg.
Erdemes is megemliteni a két hires angol kom-
mentator, Roy Atkinson &s Bryan Moore nevét,
Egyéhirdnt a dicséret az egész jaték audio-részét
megilleti, mind a zene, mind a hanghatasok te-
rén jo minGségd s szinvonalil effekteket hallha-
tunk. A kiizinséq a szimpla és szokdsos orditds
és felhdrdiilés mellett dobal, trombitl, ahogyan
az eqy nagycsapat stadionjaban immér egyre
mindenapibba valik.

Ami a jatszhatasagot illet, ere is all, amit a VI-
VA Footballnal irtam: szinte elegendhetelen egy
jobb {min. hat-nyolc gombos) gamepad hasznéla-

ta, mert amellett, hogy a billentyiizés kényelmet-

len és nehéz, ndlam a konfiguralasnal rejtélyes
médaon rendre le is fagyott. Hogy ez egyedi prob-
|émam-e, azt nem tudom, de utélatos dolog egy
windows restart, a maga t perces unalmaval, A
jaték nem kinnyi, de az eldbb emlitett madszer-
rel élve nem is kezelhetetlenil nehéz, tulajdon-
képpen mér az elsh meccsemen Is sikerlt galt
ldni, ami azért altaldhan nem j&n Gssze egy va-
donatdj programnél.

Erdekes, és szimomra eddig jatékban soha nem
tapasztalt dolog, hogy amennyiben szabdlytalan-
kodunk az ellenféllel egy olyan pozicidban, hogy
onnan kapura s kiildheti a labdat, a feldlld sor-

falat mi helyezhetjiik és dllithatjuk be a megfele-

soltam dt a cikk végére!

Ja, és méyg egy érdekes adalék: A jaték feltesz
jo par internetes linket a gépre, azonban emli-
tést a jétékrdl sem a kiadd, sem a fejlesztd (1)
site-jan nem taldltam. Hmmm... roppant kiild-
nis.

. #4

Champions League

FEILESZTO: Silicon Dreams
HIADO: Eidos Inferactve
WEBISITE: waweidon com
MEGIELENES: maps

Minimum: P166, 16MMB RAM
Ajaniott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsito: DirectaD, 3Dfx
Multiplayer: modem, soros

SLIMITE SUTTIITar

Tok szep, ok j0 — csak szagoat. Talan az
Gdonsilt PAIlYVoodood tulajoknak o lesz

vegitelet

1y
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CHAMPIOVSHIP MANAGER 3

és a Ligak Bajnoka

focimanager programok kirdlya a Champi-
onship Manager (illetve egész pontosan a
sorozat). Népszeriiségere csupén egyetlen pél-
dat emlitenék: az Interneten tabb tucat hiva-
talos (és hivatlan) site foglalkozik a
jétékkal, dgymint taktikak, fan-
clubok, must-buy jatékosok és

ioy tovabh a véotelenségig.
A program nekem is évek
ita sziinet nélkiil fenn /

Aﬂ hiszem tilzds nélkill llithatom, hogy a

Sheff Wed

e e

| A Manchester kicsit tobbet

| birlokolta a labdal, de ez fan 55
| az eredménybdl is kiderdl g
van a gépemen - jii-
hetett kiizhen barmely
mds hasonld téméji tron-
kiiveteld - és talan nem
Is milt el olyan hét, ami-
kor nem jatszottam vele.

A mésodik rész megjele-
nése dta azonban méar
elég sok idd eltelt, és
Eppen ideje volt, hogy ki-
Jojjtin az dj rész.

Eny kicsit magarol a ja-
tekrdl annak, aki nem is-
merné: a végletekig rész-
letes és komplex, valdséghd statisztikai ada-
tokkal aldtimasztott managerprogramrél van
sz, Elsd pillantasra rendkiviil bonyolultnak ti-
nik, de a nagyszeril meniirendszer és a HTML
dokumentum-szerii (szinte mindenre kattintva
egy ijabh részlet jelenik meg) képernydk mégis
Atléthatdva (és nem utolsdsorhan kezelhetdve)
teszik.

Mik az djdonsagok? Eldszor is immar 15 kii-
linféle bajnoksdgban edzdskidhetiink, talin
érdemes ket felsorolni: Eurdpabdl Anglia, Bel-
gium, Dénia, Franciaorszdy, Hollandia, Német-
orszig, Spanyolorszag, Portugdlia, Skicia,
Dlaszorszag, Norvégia és Svédorszag képvisel-
teti magét, Dél-Amerikabdl a két drids (Argen-
tina és Brazilia), és végiil egy igazi kuridzum-
ként a japan ligit is lejatszhatjuk. Egy péran

H an vtd 5 |
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Na, ez itt egy elég
érdekesen festd keret!

taldn felkapjék a fejiiket és azt mondjak: a
miltkoriban elemzett Foothall World Manager-
ben dsszesen 54 orszag ligdi voltak irdnyithatd-
ak. Ez igaz,
de

Hungary

aki gy kicsit is ismeri a CM-et, az tudja, hogy
ez a feljehb felsorolt ligak szinte teljesen vald-
séghii és realisztikus kivesézését foglalja ma-
géban, hajszalpontos jatékoskeretekkel és va-
lami olyan mennyiséqil statisztikai adattal,
hogy az mar-mér hihetetlen. Ennek tiikrében
azért mér korantsem olyan fanyalognivald a 15
liga, arrdl meg végképp nem heszélve, hogy
ezenkiviil rengeteg olyan csapat is szerepel a
jatékban, amik ezen a (valljuk be nyugodtan)
szupereliten kivil leledzenek. J példa erre,
hogy a magyar csapatok kiiziil is minimum tiz
képviselteti magat, pedig ha valaki nem igazén
jatszik kulcsszerepet az eurdpai labdarigds-
ban, hat mi vagyunk azok.

Még egy fontos dolog: a 97/98-as kiadashan
(ez a masodik rész legutdhbi verzidja, még

D0S-alapi) 16 mega

Amit tudni akarsz Roberlo
Carlosrol (de idaig nem
merted megkérdezmi)

Roberto Carlos (Real Madrid)

RAM kellett ahhoz,
hogy egyidaben 3 liga
eseményeit kitintetett
figyelemmel kisérjiik és
akir egyikhdl a masik-
ba dtevezziink egy jaté-
kon beliil. Nos, itt akir
mindegyiket bekapcsol-
hatjuk egyszerre, de fi-
gyelembe kell venniink,
hogy a jétszott ligdk
szamaval eqyenes
ardnyban nd a jiték
idi- és gépyénye.

Ami nemzetkizi szinten
szerepel a fociéletben,

Az EB-selejlezd ebben a cso-
portban elég érdekesen

az szinte kivétel nélkiil megtalalhaté itt is. Ed-
dig Is henne volt az Gsszes eurdpal kupa, VB,
EB, most pluszként van Copa America, Interto-
td-kupa (ezt még sehol mashol nem lattam),
kezeli az olimpiai jatékok torndit (ez meg pléne
nem volt) és a nemzeti vilogatottak bardtsagos
mérkizéseit, az egyes orszagokhan megren-
dezendd helyi kiirdsoken kivill. Még nem
iranyitottam dél-amerikai csapatot, de
egyaltaldn nem lennék meglepve, ha
a Libertadores-kupa is szereplene,
Még FIFA-ranglista is van, szd-
val nagyszeril, minden fanati-
kus elégedetten csettinthet.

Az elsd csapaton kiviil dtvehetjiik a tartalékok
irdnyitésat, megtallhatdak a nemzeti valoga-
tottak 21 éven aluli keretei... folytassam to-
véhb?

Ujdonsdg a kezeldfeliilet valtozdsa is. Oldalt
vannak a legtontosabb meniik, amelyek immér
pull-down szisztéméval mikddnek, ami joval
attekinthetdbhé teszi a jétékot. A képemnyd na-
gyobhik részét az informacids ablak foglalja el,
de szinte innen is megtudhatunk és elérhetiink
mindent, ami kell, csak kattintsunk egy csapat
vaoy egy jatékos nevére, de akdr egy meccs
eredmeényeére is (ilyenkor igen részletes statisz-
tikat kapunk a mérkazésral).

A legnagyobb valtozdst ezenkiviil a taktikai
rész kapta. Itt mar aztan tényleg azt csindlha-
tunk, amit a sziviink dikidl: megadhatjuk az
alapfelalidson kiviil még azt is, hogy lahddval
illetve labda nélkiil merre mozogjanak a j&té-
kosok, meg még egy rahedli mas dolget. Az
alapfelallasoknal sok eldre megtervezett szisz-
téma kiziil vilaszthatunk, de ha valaki a jdl
bevalt madszerek helyett egy teljesen egyedi
elgondoldssal kivinna elddlini, azt is megtehe-
ti. Minden egyes taktikank kiildn rogzithetd a
vinydn, ami igen j6 dolog, mert példaul megter-
vezziik az otthon és az idegenben alkalmazan-
dat, szépen eltaroljuk, igy ezt nem kell minden
meccs eldtt tiz perc sziszmitdléssel megolda-
ni. Véltozott, illetve teljesen djdonsag az
edzésterv Gsszedllitasa is: minden egyes jaté-
kosunkat akar egyéni médszerekkel is edzhet-
jiik. Ebben kiildnféle segédedzdk lesznek segit-
ségiinkre, melyeket szintén adni-venni lehet,

akdr a jatékosokat. A jatékosok addsvétele az
egyik legizgalmasabh, illetve legjobban kidol-
gozott része a jateknak: kiilcsGndzhetiink, ve-
hetiink, probajatékra hivhatunk, mindezt a leg-
iijabb nemzeti és eurdpai szabélyrendszer valo-
saghii keretel kizt.

Megjelent a multiplayer lehetdség is, ami nem
egy rossz dolog, de némi fenntartassal kezelem
- mar egy kirikre osztott stratégidnal is sokat
kel vérni a tibhi playerre, de hogy itt milyen
lehet, azt még elgondolni sem igen merem,

Didalakat lehetne imi a jatékrdl, hogy min-
dent kiveséziink, de a sziikis keretek nem biz-
tositanak elegendd helyet. Kavetkezzenek hét
azok a dolgok amik nem tetszettek, nehogy el-
foguitsggal vadoljatok:

Ha mindent bekapcsolunk, a program rendki-
viil iddigényes. Kiszinhetd ez ugyan a hatal-
mas és részletes adathézisnak, de akkor is le-

BT S &

fonja a lahat az ember, ha minden ligat bekap-
csol. llyenkor még a load-save miiveletek is
iszonyiian megnyiilnak - és hdt nem mindenki
idimilliomos, vagy annyira tiirelmes, hogy félg-
rat varjon egy meccsre (amit még lehet, hogy
el is veszit). Full install esetén valamivel tibb,
mint fél gigat lenydl a viny6rél és erre még
pluszhan jinnek a jitékallasok (azok sem pis-
kitdk). Mai szemmel nézve egyaltaldn nem egy
|atvanyos program, ugyanakkor azt is el kell is-
merni, hogy ebben a miifajhan ez nem hatrdny.
Mindissze ennyi negativumot tudok felhozni e
csodalatos program ellenében, amelyet minden
managerfanatikusnak (fdleg a sok szabadiddvel
rendelkeziknek) tiszta szivembdl ajénlok. iy

Minimum: P133, 16ME RAM
Ajaniott: P233, 64MB RAM
3D-gyorsitd: -
Multiplayer: soros, modem, LAN

Summa SLUmmarum

Az orokos banokaspirans
mar megt az élen

vegitelet

1.
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Vadaszati szezon

Ezi [4tja egy Junkers 88
pildtdja a liba kdzatt,
Marmint lepillantva..

Na ez a mad.ir = > ] Apré hibakkal kivitelezet? fel-
s R széllé mandver végeredménye

rok és a videokartyak minden egyes ij riil az Options-meniiben, és elsdsorhan csutkd-  most elmarad, lévén ez az elmaradhatatian eqgy bombazdgépet. Bombéazd! Ezer éve nem re-

generacidjanal a nagyohb jatékkiaddk dj-  ra dliitja a grafikal megjelenitést (mdr ameny-  meniipont most elmaradt. Sebaj, lehet tovabb  piiltem bombazéval! (Ha j6l szdmolom, a Szt.
ra s (ijra eldrasztjdk a placot repiildgép szi-  nyiben birja a gyiirddést a masinaja), masod-  nézelddni a tmeniiben, ahol példdul a Squad-  Istvén vs Koppény mérkazés Gta.) Mivel rend-
mulétorokkal. A tirekvés elég nyilvanvald:a  sorhan pedig kedvére kapcsolgatja a szokdsos  rons pontban megismerkedhetiink azoknak a  szerint az kezelhetd egy személy altal, a fej-
nagyobb procisebesség s a gyorsabb vided-  kiinnyitéseket/nehezitéseket (végtelen iizem-  szdzadoknak a rivid tirténetével, amelyeknek  lesztdk az egyiiléses vadaszgépeket erdltetik,
kértydk sokkal kifinomultabb grafikai kivitele-  anyag és |dszer, sérthetetienség, sth.). Itt fel-  kitelékében a jitékban szerepelhetiink. Akad  szbval a bombézdpildtak, navigatorok és gép-
16st tesznek lehetdvé. A Pentium-Il és Voo- tiinik egy érdekes, eddig még sosem Iatott op-  néhdny térgyi tévedés, de ezeket most inkabb  puskadlldsok kizitti bokldszds igencsak kuri-

{FIGHTER
§5QUADRON

'THE SCREAMIN' DEMONS OVER EUROPE

too2 osztdlyra alapozott jatékok kirilbelil
tavaly kardcsonyra értek he, és természetesen
megint jGtt az ] dradat. WWI Fighters, Euro-
pean Air War, Microsoft Flight Combat Simula-
tor - hogy a légindborik tirténetének csaka
témankba vagd szegmensét érintsiik. A szep-
temberi ECTS-en az Activision még szintén ka-
ricsonyra igérte a Fighter Squadront, aztdn
nagy taktikusan atengedte a kissé forgalmas
piacot a tibbieknek, &s elnapolta a kiaddsta ey Skill opeid s, amely-
hisvéti jivés-menésre. ril rivid szdtdrazas utdn kide-
1B Kezdddik 2 mka a elmaradhatatian introval, riil, hogy “iigyességet” jelent. Hogy ez
amelyben szokds szerint elhullik egy nagy halom  kinek az iigyességére vonatkozik, azt szimom-
AFO (Azonosithatd Repiild Targy). Ennél ugyan ra kiideffekt takarja, de az hiztos, hogy nema  hagy-
mér |athattunk szehbet is, az mindenesetre di- sajatunkra, mert szemiatomast nem a repiilési  juk, mert a fotdk-
cséretes, hony Hgyesen Gsszevdptak a szamité-  modellt allitja. Maradjunk annyiban, hogy eza  rdl és a sziveghil is valami
gépes animacidkat az eredet felvételekkel. jaték a szd elég szoros értelmében vett szimu-  igen komoly meglepetés igérkezik, ami rdg-
létor, amit egyszeriien szemléltet tin Nﬂnﬂs ilt, mihelyt athallagunk a hangdr-  dzumma
Ennek a Mustangnak hama- az a tény is, hogy kiildn-kiilon egl 'ntsuk arepiilhetd gépek va-  teszi a Fighter Squ-
rosan tengernyi baja lesz kell kezelniink a magassagi kor- atiront amaﬁnyheng
- - ményokat, az oldalkormanyokat SHVE llyenkor szokta elsitni 2 “puding pré-
és a trimmlapokat - a szimpla itételét, én inkabb csak
kurzoreal tiirténd irdnyitést el le-
. het felejteni! Tehat aki egy
. szimpla lovilddzds jatékra va-
oyik, inkabb nézzen egy mdsik
program utdn.
Az opcidk beallitgatasa utan a h “n :
fent emlitett megrdgzdtt SZR ter-  kor az meg nem”-tipusi kerdeseken morfo
mészetesen azonnal az Instant rozik. Itt viszont teljesen vliégos al kunm
Action meniipontba veti magat,  a leghiresebb amerikai, angol és német tipu
hogy meleg kijrilmények kijzitt  sokbdl kivlasztottak egy-eqy klasszikus ¥

A:t mar megszokhatiuk, hogy a processzo- A megrigziitt szimulatorrajongd riigtin elme-  kezdje meg az ismerkedést a kezeléssel. Ez ddsz, rombold (briteknél itt kettd is van) és

A meéret a lényeg

EI most eltekintek, mert
jrafikusunk ezt mar megtette he-
ttatds eszkiizével. A tibbi
a madszert kijve-
0 at repl]lhet

adunk, Isnpeﬂjik a kerékfiiket
ugyanis szépen ré kell fordul-
ilydra, ami mar maga is felér egy
vészmutatvannyal., A felszallas ezutdn mar
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AVRO Lancaster Mk |

Messerschmitt Me-262

- menni fog, de ahhoz, hogy az elemelkedés utan
ne essen at a gép mar egy David Copperfield
némi gyakorlds sziikséges. Egyeldre azon-
maradjunk a féldon, mert a felszallds kelle-
téma egyéh dolgok tesztelésére is. Azon
nem is csodélkoztam, hogy nem muszj a
futdpalyat hasznlni, mert a fiivin is kenyiink-
iinkre rodedzhatunk a vildg végezetéig
rint a tobbieknél is igy van), azon vi-
en, hogy mit miivelt az autopildta, mie-
hdz verte a gépet. Ezt eqyébként ér-
- demes megnézni - szerintem total részeq! Az vi-
- szont tikre tetszett, hogy ha elemelkedés utan
@ fildhiiz verjiik valamelyik szarnyat, a gép fej-
tedll, de ilyen kis sebességnél nem robban fel,
csak elgdrbiil(nek) a légcsavarjali). Mieltt at-

A gép még repil, de ezt mar nem
nagyon nevezhetndk szamyaldsnak.
Maximurm ha az elsd a-rél egy nyom-
dahiba folytdn lemarad az ékezet

Boeing B-T7G Flying Forlress

De Havilland Mosquito

V-3 csodafegyver

térnénk a grafikara, még annyit a kezelésrdl,
hogy ugyan nincs kiilangsebben sok billentyd
(itt @ gép fizikai irdnyitasara gondolok!) és tu-
lajdonképpen billentyiizetrdl is egész tiirhetden
jatszhatd, a kormany- és trimmlapok fentebh
mar emlitett miikidtetése miatt melegen ajén-
Iott egy Force Feedback (ezt tamogatja a jaték
s) vagy egy profi, kalibralhatd szimulator joy.
Els§ Iatasra a kabin belsd tere szimomra ki-
csit egyszeriinek tiint (masodikra is), bar
S2JVC koma biztos nagyon drillne a rengeteq
miiszernek. Az viszont nagyon kellemes, hogy
nemcsak 45 vagy 90 fokos szigekben lehet
kdrbefordulni, hanem teljes 360 fokban, to-
vabbé nemcsak oldalirdnyban, hanem fel- és
Ie is. A kirnyezetrdl annyit lehet elmondani,

Junkers Ju-88

mint altalaban a tibbi hasonld jatékrdl: a fel-
szin textiirdi valdban nagyon szépek - mindad-
dig, amig fildkizelbe nem ereszkediink, mert
akkor szokds szerint bedll a “falrahényt bor-
50"-effektus. (Normlis felszin nyilvan a Penti-
um-VI/Voodoo10 konfigek megjelenéséig virat
magara.) Amire biztos nem lehet panasz, azok
a kiilsd kameradlldsok, amelyekbil van sima
kiilsG-, kivetd-, fegyver-, kiivetkezd gép- és
irdnyitotorony-nézet. A nézetek természetesen
szabadon forgathatdk és zoomolhaték, és ami
a legszehb, ugyanez vonatkozik a hombazdk
személyzetének Gisszes tagjdra is. Mellesleg
igen j Gitlet, hogy a kiilsd nézeti képeknél is
be lehet kapcsolni a HUD-ot a legfontosabh re-
piilési informacidkkal (sebesség, magassdg,
milhorizont, sth.). A zoomnal maradva: a ve-
télytarsaktdl eltérben egészen extrém kizeli
nagyitast is engedélyez, ami roppant litvényos
- lenne, amennyiben igy nem latszana, hogy
mennyire spéroltak a poligonokkal. Az olyan
tiikéletesen ovélis keresztmetszetil gépeknél,
mint mondjuk a Messerschmitt 262 vagy a
Spitfire, kifejezetten illizidrombold a nagyon
kiizeli kép, nemkiildnben a géphdl kiugrd ejtd-
ernyBsnél. Viszont nem szaggat. Az is minden-
képpen a dicséretére valik, hogy amikor az
512*480 és 1024768 kizott Allithatd felbon-

Na j&, nekem ennyi elég

is volt méra!

L
¢

tast feltettem a maximumra, semmiféle sebes-
ségestkkenést nem tapasztaltam, Persze en-
nek értékeébdl sokat levon, hogy ezt dny érte el
a program, hogy maradt ugyaniigy 640*480-
ban, ahogy volt...

A scenariok harom hadszinteret foglalnak ma-
gukba (az angliai Dover kiirzetét, Eszak-Afrikit
¢s a németorszdgi Rajna-vidéket), egyenként
10-10 kiildetéssel, Eldszor azt hittem, hogy
csak amerikaiakkal lehet repiilni, de ez az
(alap)allapot csak addig tart, amig a New Pi-
lotnél egy masik nemzetiséggel be nem jelent-
keziink a szolgalati listba: a kiildetések ilyen-
kor sem véltoznak, csak a géptipus és a fel-
adat. Marhasdgok azért itt is talalhatok: egyes
kiildetésekben akar két alakulat kizitt is va-
laszthatunk, és mig az amerikaiaknal ez
mindig egy vadasz és egy bombézd
szazad, azért igen csoddl-
koztam rajta, amikor
a német JG 2
Richt-

hofen vadaszezred Jun-
kers B8-asokkal repiilt bevetésre.

Akinek egyéhként kevés lenne a 3*30 kiilde-
tés, egy killsd editorral kedvére fabrikalhat
maganak djakat.

A campaignekkel sokkal egyszeriibh a hely-
zet: nincsenek campaignek. Olyat mér hallot-
tam az utdhbi iddben, hogy nem voltak scena-
riok, de hogy nem lehet a jatékban karriert
jtszani, ez egyszeriien nevetséyes. Hacsak
nem vessziik karriernek azt, hogy a pildtalista-
ban megmarad a neviink és sorban behivogat-
juk a scenariokat. Ez azért kissé nyakatekert
megoldsnak tiinik, és - ismervén a kiaddk iiz-
letpolitikajét - egy jivabeni mission disket
sejtek migitte.

Mindent dsszevetve: minden szinten némine-
mil kettdség jellemzi a Fighter Squadront. Ke-
vés gép - viszont vannak bombazok is, Rakds-
nyi scenario - campalgn nane. Csomd nézeti
kép, hatalmas nagyitasokkal - spérolas a poli-
gonokkal. Nekem személy szerint tetszett, de
figyelembe véve a fentebb elmondottakat, nem
azoknak ajanlom, akik a European Air War mi-
nimlis repiilési modell/maximalis grafikai
megjelenités konfigjéhoz szoktak hozza.

CoVbay

Fighter Sguadron

FEILESZTO: Parsoft Interactive
HIADD: Actvision
WEESITE: wawwschivisicn.cam
TEGIELENES: megiont

Minimum: P200, 32MB RAM
Ajanlott: P266
3D-gyorsita: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, Internet

Elsdsorban turelmes profiknak.

(] |
’ |




Féldet érés utan még bizakodo a Fradi- (38
tabor, de a kanyon masik végen mar &
gyiilekezik a lovasrenddrség

1828
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r 4
ay tiinik, hogy a poligonok és 3D-5 video-
Uﬁrtyik tisszfegyvernemi tamadasanak
egyetlen miifaj sem tud ellenallni. Eleinte
még esak a first persan shooterek és akelgjaté-
kok szerelmesei kényszeriiltek a D3D-driverek

igen demokratikus médon magat is porra bom-
bazza. 15 év milltén a tilléld Chicago Bulls-ra-
jongdk elimerészkednek bunkereikbél, s neki-
Iétnak az ijjaépitésnek. Az “ijjaépités” alatt az
elveszett technoldgiak felkutatasa s a lehetid
legtobh nyersanyagleldhely be-

Mint az a képen is lathato,

liizérségi-alakulatom kirob- ¥
band sikert szokott aratni -

----- gyiijtése értendd. Ja, és akad-
nak egyéb tilélak is, akik
ugyanezen mesterkednek - rdjuk
sajnos riit sors vir.

A fenti megjeqyzés csakis és Ki-
térdlag a grafikira vonatkozik,

az engine ugyanis tikéletes. Jo-
magam egy Riva TNT-n tesztel-
E tem, s ezen a kartyan 800x600-

; as felbontds mellett is tikélete-

gs API-k csoddlatos viligaval megismerkedni,
am mostansig mar senki nincs biztonsaghan. A
Warzone 2100 alkotdi példénak okaért eqy
klasszikus C&C-kidnnal rukkoltak eld - csak
Eppen teljes 3D-ben. Nocsak. Akadtak ugyan
mar efféle probilkozisok (példaul az Armor
Command), m ezen nem igazan valtottak be a
hozzdjuk fiizatt reményeket. Hogy ez a régebbi
videokdrtydk szerényebb képességeinek, vagy
az alkotdk melléfogasainak tudhatd be - ki-ki
diintse el maga. A Populous3 mindenesetre be-
hizonyitotta, hogy van fantdzia a dologhan, s a
dobozon diszelgd Eidos logot is kedvezd eldjel-
nek mindsitettem.

A bevezetd animacio megtekintése aztan kissé
lelohasztotta lelkesedésemet, mivel ennek al-
kotoi... hat mondjuk dgy, hogy nem mesterei
szakmajuknak. Az még rendben volna, hogy ma-
ga a tarténet a W-kategariajii olasz Mad Max-
utanérzetek szintjét sem éri el, de hogy egy
normalis fém-textirat nem tudott eldallitani a
grafikus - hét ez elég blama. Végill az ESC-
gomb viszonylag hamar kimentett ebbdl a vizua-
lis rémalombal, s inkabb a keézikinyvbdl ismer-
tem meg a hattértorténetet. A 1ényeq: eqy
iizemzavar kivetkeztében az USA nukledris csa-
past mér a Filld Gsszes nagyobb virosdra, majd

sen sima scrolit produkalt. Is-
merdseim szerint egyébként a régebbi kirtya-
kon is igen szépen fut a draga, bér egy erisebb
processzor (értsd: 233MMX) igencsak elkél mel-
1. Mindegy, a gépigény méq igy is korrektnek
mondhatd. Maguk az effektek, a domborzat
megvaldsitisa, s nem utolsd sorban a perspek-
tivaviltasok is remekre sikeredtek, s ez a fel-
ald szaguldd livedékekre és robbandsokra hat-
vanyozottan igaz. Természetesen nem hidnyoz-
nak a fiist, kijd és fényeffelktek sem, ezek kii-
Iiniisen a D3D-s ketyeréken
festenek szépen. Hanem a
textirdkat (mdr megint a
grafikusok!) néhdny percig
azért szoknom kellett! ElG-
sziir is sok egység hatiro-
zottan lego-szeriire sikere-
dett, mint ahogy némelyik
tereptipus sem az igazi. A
havas ta] példaul tavol dll a
tiikéletestil, bar el kell is-
mernem: néhany iitkizet

utdn mar egyaltalin nem

bantottak a szememet az ef- .,
féle aprosdgok. A dolog @ Fie
csak annyibol bosszantd, o
hagy néhdny igyesebb kezi

Meglehetdsen zord iddk

elé néz az ellenfél
immaron védtelen bazisa

A PL-JATEKOROLTEK MA%

- —

grafikussal a Warzone 2100 jo g P

eséllyel palyazhatna a “legszebh LT e

PC-5 jaték” cimre, igy viszont - / il

“csak” igen pofas. A palyak kiz- R R

ti animécidk viszont meglehetd- L L

sen kiizépszeriiek, br az intro-

ndl azért méy igy emészthetdh-

bek. Hala Isteanek... A jobb fegyverek és egyéh felszerelések ter-
mészetesen nem dlinak kezdethen rendelkezé-
siinkre, ezeket az ellenséges taborokbdl zsdk-

Kéretik nem nevetni: a Warzone készitdi nem
Erték be egy mezei, 30-sz0sszal nyakonldttyin-
tett C&C-kidnnal, hanem megprabaltak néhdny
iij iitletet és megoldast is belecsempésni jaté-
kukba, Efféle vakmerd kijelentéseket persze
nem eqy jaték dobozén lehetett eddig is olvas-
ni, am jelen esethen - igen meglepd modon - ez
nagyjabal fedi is a valdsagot. Az alapok ugye-
hér adottak: fel kel épiteni egy bézist, egyre
erisebb és fejlettebb egységeket termelve meg-
hiditani a nyersanyagforrisokat - s mindezt va-
|65 idGben. Tan a legnagyobb djitds a jatékban,
hogy a mar emlegetett egységeket magunk rak-
hatjuk iissze: a rengeteg karosszéria, fegyver és
exira felszerelésnek kiiszinhetden tibb ezernyi
lehetséges kombindcid kizill valaszthatunk.
Természetesen az igazin hasznalhatd jarmiivek
szama ennél jival szerényebb, de még igy sem
lehet panasz a véltozatossagra, Egyébként leg-
utoljéra az Alpha Centauriban taldlkoztam ehhez
hasonld megoldassal - ami a maga kategdridja-
ban szintén nem volt egy gyenge darab...

CTe

manyolt adat-lemezek feldolgozdsa utdn kapjuk
meg. Magyarén sziikségiink lesz kutatdbazisok-
1a a késihbi fejlesztésekre, megfeleld gydrakra
a komolyabb egységek legydrtasahoz és genera-
torokra illetve olajkutakra, Aztn a késobbiek-
ben jinnek a kiborg-iizemek és repterek, agyi-
tormyok, bunkerek, falak, javitdiizemek és a
tibbiek. Ezekrdl csak annyit, hogy minden ed-
dig megjelent CAC-kidn kiiziil tan ebben a leg-
nehezehb és legélvezetesebb egy komalyabh
hizis felépitése. Ez egyrészt érthetd, hisz a 30-
s megualdsitasnak hala, sokkal jobban kell fi-
gyelni a terep adottsdgaira, masrészt viszont a
tervezbket dicséri, hisz valdsagos erddldncokat
Epithetiink ki ellenfeleink legnagyobb drimére.
Sok pélyén a valgdi kihivés nem is az ellenfél
pancéloscsapatainak felkutatisa és kifiistilése
lesz, hanem a bazisokat kiriilvevd védmiivek
gyenye pontjainak kifiirkészése. Epp ezért még
a jiték vége felé sem vilnak hasznalhatatlanna
a kiinnyii felderitdegységek - ha masnak nem,
hét agyitilteléknek jok lesznek. A harcedzett
egységekre egyébként érdemes nagyon vigyaz-
ni, mivel a legényséy folyamatosan fejladik.
Osszesen kilenc fokozat Iétezik, s veterantal
felfelé ez a rang bizony igen sokat szimit a
harchan. Epp ezért a tapasztalt katonakat érde-
mes mihamarabb atiiltetni a lehetd legerdsebb
jarmiivekbe. Ez a kivetkezoképp tirténik: a
Recycle parancesal kiildjiik vissza a delikvenst
a pydrba, ahol is szétszedik a jarmiivet. A k-
vethezd itt legyartott eqyséq viszont ezen a ta-
pasttalati szinten fog legdrdiilni a futdszalag-
ril, érdemes teht az efféle idGigényes mivele-
teket mér a kiildetés legelején megejteni.

Ami magat az iranyitést illeti, ez meglepden
iisszetettre sikeredett. Természetesen a szaba-
ton definialhatd csapatok, navigdcis pontok a
Warzone-bél sem hidnyozhatnak, 4m ezeken ki-
viil még rengeteg madon szabalyozhatjuk a ki-
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stratégiai-jatékok miifajaban, mi-
vel e miifaj legtibh bosszantd hi-
béjat sikeresen kikerilték. Mond-
juk néhdny dra jaték még igy is

kell, mire az ember teljesen bele-

vilasztolt egységek mozgasat illetve viselkeds-
sét. Megadhatjuk, hogy milyen tavolsaghol té-
madjdk a kivalasztott célpontot, hogy egy meg-
hatarozott siilyossagi sériilésnél visszavonulja-
nak-e a legkiizelebbi javitd-dokkba, hogy mikor
tiizeljenek, illetve hogy mennyire agresszivan
iildiizék az ellent. Ebben a miffajban tin ez az

szokik az iranyitisha, de aztdn mér
egész jdl el lehet vele boldogulni.

A hadjératok tobbé-keveshé megfelelnek a mii-
faj iratlan szabdlyainak: fokozatosan kapjuk
meg (helyesehben szolva: megszerezhetjik) a

Egy békés délutin Belgrad
kormdnyzati negyedében -
jo ebédhez 526l a NATO

elsd jaték, ahol a taktikan (és persze a gyors
reflexeken) kiviil a stratégia is komoly szerepet
kap. Kiilon nyalanksag, hogy a parancsnoki to-

ronnyal felszerelt egységek kijré szervezett cso-
portok sokkal pontosabban céloznak, s automa-

tikusan egy célpontot timadnak - tehat a meg-
feleld modul kifejlesztése utan joval egyszeriib-
bé valik seregeink irdnyitisa. Ehhez hasonld
kiinnyités az is, hogy a javitd-jarmiivek végre-
valahara automatikusan végzik a dolgukat, igy
ezzel is rengeteg iddt és energdit sporolhatunk
meg. Egyébként az egész jitékon érzddik, hogy
az alkotdk igencsak otthon vannak a vald-idos

fejlettebb technoldgiakat, s egyre nagyobb pa-
Iyakon egyre bardtsdgtalanabb méretii ellensé-
ges bazisokat kell porig rombolnunk. Akad vi-
szont egy igen |ényeges ijitds a Warzone-ban: a
kezdetben felhizott alaphazist és egységeket
nem veszitjiik el, a tovabbiakban is ezeket kell
tovahbfejlszteniink. Magyaran egy hadjarat
nagy része ugyanazon a térképen zajlik, csak
épp annak egyre nagyobb része valik bejarhatd-
vé. Akadnak persze rajtaiités-jellegii killdetések
is, ilyenkor a honi gydrakbdl hatalmas szllitd-
hajikal hozhatjuk az utanpotiast, ami pér per-
cen beliil be is fut a leszalldpalyakra. Ezeken a

.I'u'jhiva!ssina

“kommandds"”-palydkon
nem is igazan kell a bazisé-
pitéssel foglalkoznunk, a
cél dltaliban néhany adat-
lemez felkutatdsa lesz. @,
Amiigy igen sportszeriitien &
dolog az alkotdk részérdl,
hogy sokszor az ellenfél
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csapatai mellett a szoros
iddlimittel is meg kell kiiz-
teni. Mindezen megoldasok-
nak hala a hadjératok egy-
séges egészt alkotnak, a
kordbban elkivetetett hibak
eppiigy Ereztetik hatasukat
a végjatékban, mint a nyerd
megoldasok. Mindezen iji-
tasoknak hila a Warzone
mind grafikdjat, mind irdnyi-
tasat, mind pedig a hadjara-
tok felépitését illetden a
C&C-klonok legjobbjai kizé
tartozik. Osszesen egyéb-
kent hdrom hadjarat har-
mincharom kiildetésében je-

Es a vallozalossag hedveért

tafkép is. Most még békés...

leskedhetiink, s ezek némelyikén még a legruti-
nosabh Brood Wars-veteranok is vért fognak iz-
zadni. Az Al amiigy meglehetdsen jo, bdr az el-

lenfél tankjai itt is hajlamosak arra, hogy kiild-
niisebh ok nélkiil ethagyjak jol kiépitett allasai-
kat - e2 mér-mr tipushiba a real-time stratégi-
ak kiirében.

Az igazi inyencek szdmdra természetesen itt is
a multiplayer-iitkiizetek jelentik a legtibb
vonzerdt. Kissé meglepddtem a rendelkezésre
dlla térképek szerény szaman, am ezek nagy
része oridsi, s a teljes 30-s megjelenitésnek
kiiszinhetden senki nem fogja eqykinnnyen
megunni és kiismerni dket. Mégis: az egységek
részenként tirténd dsszerakasa az, ami a mul-
tiplayer-iitkiizetek igazi izét megadja, Ezittal
nemcsak a jatékstilus valtozik jatékosrdl-jaté-
kosta, hanem maguk az egységek is - tan nem
is kel hosszasan bizonygatnom, hogy ez igen
jit tesz a program hosszi tavii élvezhetdsegé-
nek.

A Warzone azon jatékok kiizé tartozik, melyek
még hosszil hetek elmiiltival sem vesztik el va-
razsukat. St, a program igazi erényei csak az
elsd néhany kiildetés utan domborodnak ki, Az
iitletes hadjarat-rendszer, az egységek megter-
vezése, s nem utolsé sorban a csodalatos lat-
vany mindenféleképp elismerést érdemel, mint
ahogy az alafestd zene is remekiil illeszhedik a
vilagvége-hangulathoz. Azt mindenesetre még
a dicséret-félora kiizepette is megemlitem,
hogy a grafikusok nem alkottak feledhetetlent
- igen nagy szerencse, hogy maga az engine
Kikiszdriili ezt a csorbat. Egy s26 mint szdz: a
Warzone 2100 kitelezd darab, s nem csak a

CA&C-megszillottak szamara, Zarszoként csak
annyit, hogy a szokdsos patch-mizéria ezt a ja-
tékot sem keriilhette el. Az alkotok szerint
ugyanis erdsen ajanlott a sziik 1 Mb-os file le-
tiltése a gyartd site-jardl, mivel ez nem csak
az Al néhany hosszantd hibdjat orvosolja, ha-
nem (allitodlag) a grafikan is javit egy keveset.
Till sok kiilinbséget én mondjuk nem vettem
eszre, de hit ok tudjak...

T.J

Warzone 2100
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ands of Lore. Patinas név a szerepji-
Ltékut kiiziitt. Annak idején 1994-ben a
- kissé elcsépelt — mérfoldka jelzdt is
ra-ra aggattak. Nem sokkal késtbb beha-
rangoztak a 2. részt, csodalatos képeket
kiizltek beldle, dm a jaték éveket csisz-
va végiil 1997-ben jelent csak meg. A leg-
tiibb jatékoshdl nem valtotta ki a hozza fii-

zijtt reményeket, raadadsul
komoly hidnyossdganak
rottak fel, hogy a 30-s mo-
torja nem tamogat semmi-
téle 3D gyorsitdkartyat.
Nekem azért sikeriilt jo par
almatlan éjszakét okoznia,
mert kalandos jatékmenete
riigtiin megfogott. A har-
madik részt nem elizte
meg semmiféle csinnadrat-_
ta. A megjelenés datumat
nem jelentették be feleldt-

ippdgd sarkdny a
ldvalolydban -
keriften?

- (@]

alakul a karaktere, ennek fiiggvényéhen
kap feladatokat. Természetesen lassabban
fejlidik a karakter, ha tdbb céh tagja is
egyszerre. A Westwoodnal nagyen biiszkék
arra, hogy szakitottak a linedris jatékme-
nettel, am nekem nem tiint elég kiforrott-
nak a jaték, nem igazan ragadott magéval
egy-eqy tirténet. A ftdrténet maga pedig

Onmagunk arn

hova

csippen a jatékos a tirténetbe, s miutin
megteszi az elsd Iépéseket — magahoz ve-
szi a hatizsékot, a tirgylistat, a va-
razskiinyvet és az iranytiit - raakadnak

sokszor hittem azt a 2D-s csapdsra, hogy

jérhatd 3D-s. A 3D-s technikakat azonhan
szépen kihasznalja a motor, gytinyiiri szi-
nes fények vilagitanak, villidznak, olykor

Gladstone katonai. Dawn néhdny napig ke- még egy-egy dryékeffekt is bekeriil. A

zel, s felépiilésiink utan megtudjuk, hogy
nincs sok idink hatra, mivel 1élek hijan

jaték D3D-n keresztiil vagy 3Dfx kartyaval
iizemel, eldbbit a legtdhb kartya ismeri,

hamndamzatumls Bmegriue— uelanemtumukum-ndﬁgmm

leniil, s ehhez tartani is
tudtak magukat. Szép csindben keriilt a
boltok polcaira a LOL3, feltinden hamar,
alig masfél éves fejlesztés utén.

A LANDS OF LORE
COMBJIANAK UTOLSE

CAFATIJAI

Reészemrdl nosztalgidval teli Grimmel
csaptam le az anyagra, dm a mai napiy -
nem valtotta be vérmes reményeimet. A
Westwood allitisa szerint megprabaltak
visszatérni a Lands of Lore elsd részének
felépitéséhez, de ennek nyomt sem lat-
tam. Egy személyt iranyitunk az egész ja-
ték alatt, egyediili tarsunk egy familiaris,
mely haziallatként kovet minket és kama-
toztatja képességeit, am nekiink nincs sok
heleszdlasunk ténykedéseihe. A karakter-
generalds iromei sem virnak rank, bar bt-
letes mddon oldottak meg, hogy miként
szakosodjunk: Gladstone-ban négy céh
miikiidik, a harcosok, varazsldk, papok és
tolvajok céhe. A |ate|(us s;ahadnn diinthe-
ti el, melyik céhhez csatlakozik — akar
tiibbhiiz is lehet - s ennek megfelelden

csak-csak linedris maradt
{én egyébkent ki vagyok
békiilve a linedris ja-
tékmenettel, mert al-
falaban hnss:ahh tel-
imhi I:idnlunmi—
tabb tirténet része

soi lehetiink ilyen-
~ kar), ami nem [i-
nearis, az a mel-
lette megaldha-
td, céhektdl ka-
pott feladatok.
A ]itéltlm
Copper LeGret
irﬁmﬂm, aki
Richard kiraly
biétyjanak,
Ericnek a gyer-
meke. lgaz mlmwuk. s ereihu
fig egy dracoid nd vére folyik, azért me
csak csirgedez benne kiralyi vér.
kora derekan
vegyes é
kivételez vele,
€s a kiralyi ta

Sarkdny ellen sarkanyfd,

tizsarkany ellen lehetdleg
azbesztkesziyld

ugrik eld egy masik
Iétsikrdl. Természe-
tesen csak Copper
menekiil meg a ta-
madas eldl, de i is
csak fizikalisan, mi-
] vel a lelkét kiszakit-
4 idk és magukkal hur-
coljak a farkasok. It

: 'nnmlmt, mely els blikkre sokat vilto-

zott. Am jobban szemiigyre véve rajiinni,
hogy ez a régi motor. A térkezelése vala-
hagy més ennek a grafikus motornak,
mint a ma piacon leviknek (Quake, Unre-
al): meg nem tudom mondani miért, de
sokszor bajba voltam a térbeliséggel, va-
lahogy nem volt az igazi (fileg a mélység-

érzéssel vannak bajok). A textirak megva-

lasztisa is sokszor zavard, az erdiben

figurak. No

3D-5 voxel tech-

[ ellekre, ezzela
teehnulﬁgliva taldlkozhattunk példauia
Blade Runnerben is. Szerintem nem val-
totta be a hozza fiiziitt reményeket. Ha
kiizel megyiink egy modellhez, azt issze
se lehet hasonlitani egy Quake-modellel,
Raaddsul a mozgd voxel-modellek néha
elég érdekesen viselkednek a 3D-s kiir-
nyezetben — mind megjelenésiikben, mind
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mozgasukban. Persze az Al Grdk para a
3D-s jatékokban, s itt is taldlkozhatunk a
fallal kiizdd katondkkal, egymason at-
nyargali szorayekkel, sth. Egyébként
nem minden 2D-s dolog lett lecserélve 3D-
sre, pl. a hordék tovabbra is 20-sek.

Amit igencsak hianyolok, s valamennyire
agrafikahoz tartozik, az az aktualis fegy-
ver képe. A LOL2-ben is csak egy fehér
mancsszerii valami suhant dt a képemydn

lela3d-s
aximdlisan
nfyiizet ki akar
s beletdrhatunk. Minden
nos a LOL2-vel, A jitékban
Jalalhatd, ebbil it mindig
irgyaki

ok, sz séges targyak lista-

B ptetve a konyvben. Az

i, mely takéletesen

sznalhatd; sajat be-
tunk bele. Ami jol jon
glviieknek, az az el-

hangzott beszélgetések sziveges formaja
—igy barmikor visszakereshetiink, illetve
a félig értett heszélgetéseket elolvashat-
juk. Olykor Copper is tesz hasznos meg-
jenyzéseket, melyek szintén lejegyzésre
keriilnek. Ismereteink, céhtagsagaink és
elért szintjeink is helyet kaptak a vardzs-
kiinyvben.

Miutan a katonak hetamogattak Gladsto-
ne falai kizé Dawn tandcsit megfogadva
Draracle felkutatdsa a feladat — am ot

Iajdonsdgokkal bir, s kibérlésiikhiz nem
sziikséges a céh tagjanak lenni. Igy egy
varizslonak jo tars lehet a tolvajképessé-
gekkel megaldott Syruss, vagy Lig, a
harchan jérates vasdémon. A familidrisok
megvaldsitisa egyébként kicsit fura, fo-
Iyamatosan eldttiink lebegnek, ami
mondjuk a homunculus vagy démon ese-
tén érthetd, de a menyét példaul mit ke-
res a levegdhen? Kommentdrjaikkal, dtle-

teikkel egyébként

PRSIl A penzt sajnos nem a kinyért
jatékon, keglvem:em hogy a céh tagjsi lehesstink
a minden hajjal

szik, a hordék nem jutottak esziikbe. Saj-
nos ilyen logikatiansggal az erddben is
taldlkozhatunk: a faodiikba ismeretlen jo-
tevilk szintén becses cuccokat rejtettek,
hogy Copper megtalalja azokat. Masik er-
dei furcsasag a megvadult vaddisznak
csapata: ok dllanddan Glandstone kiriil
oldlkodnak, s a gyanitlan kalandorokat
tamadjak. Egyediil a kocak (akik kiriil 5-6
siildd forgolodik) nem tdmadnak rank, ho-

megkent Syruss, aki igen-
csak dirzsolt ficko, s sok-
szor felnyitja a jatékos sze-
mét. Raadasul mérgezi fegyvereinket,
rank méregvédelmet vagy lathatatlansa-
got varazsol, s segédkezik a zarak feltii-
résében is. Akik hallgatag tarsra vagy-
nak, azoknak ajanlom Liget, a vasdeé-
mont, aki azonositja fegyvereinket, pén-
céljainkat és ellenségeinket. Emellett

Kedves vaddiszné or! On nem engem
keres, Zrinyi Miklos amarra szaladt!

-
A
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mér mem talaljuk a helyén, csak Jakel az,
aki a helyettesitésével probalkozik. Dra-
racle egy masik sikon tartozkodik, mely-
he a kis vulkannal Iévd portilon keresztiil
vezet az it. A vilag-

ja mindenkit

a kdnnyekig meghathat

raszold utazds eldtt
érdemes valamelyik
(vagy tdbh) céhhez

E csapodni. Akik sze-

= retnék kicsit elhizni
az egyébkent rvid
jatékot, azok allja-
nak be mind a négy
céhhez, hisz ez
plusz 12 kis kiilde-
tést jelent a jaték
folyaman. A familia-
risok a céheknél bé-
relhetiek, és termé-
szetesen mindegyik
a céhre jellemzd tu-

feltiri az ajtdkat, élelmet keres, s harc-
ban sem hagy cserben benniinket. AKi
eqy szarkasztikus humori tarsra vagyik,
az valassza Griseldat, a homunculust, aki
mannat, gydgynivényeket gyiijt szamunk-
ra, s azonositja ismeretlen targyainkat,
valamint védivarizst mormol olykor-oly-
kor. Aki hatékeny védelemre vagyik, az
hérelje ki Goldyt a papoktdl, @ gydgyit,
gyégynovényt keres, méregtelenit, fényt
varazsol - egyszival csupa hasznos dol-
got miivel, csak stilusa kicsit gyermeteg.
Gladstone-ben bolyongva hamar szembe
iitlik a timéntelen hordd, melyeket szaba-
ton szétverhetiink. Nem zavarja a vandal-
kodasunk az driket, oda se bagdznak
rénk. Raadasul a horddk olykor pénzt,
fegyvert és egyéh értékes dolgokat tartal-
maznak, melyek ott vannak a varoska ut-
cain szabad prédara hagyva. lgaz az utca-
kon hemzsegnek a zsehesek, de igy lat-

lott a valdsaghan pont ok a legveszélye-
sebbek. Ezek az értelmetlenségek kicsit
elvették a kedvemet a jatéktol, nagyon
nem illenek bele egy kisvarosba a biintet-
leniil széttdrhetd horddk, a kitba rejtett
értékes fegyverek. A jatékban eldforduld
palyik valami furcsa véletlen soran kizel
azonosak a KO8 palydival. Bolyonghatunk
a jégmezikin, a halottak hirodalmaban, a
magmatdl gdzilgd vulkanikus palyan, va-
lamint van egy tipikus Westwood palya: a
sivatag. Azért tipikus, mert feltiinik benne
a C&C NOD templomanak maradvinya -
egy kis bajtatott Tiberian Sun reklam?

A LOL3 a megoldandd feladatokat tekint-
ve armyéka a masodik résznek, fileg sab-
lonokhal épitkezik, a tébbféle befejezés
és jatékmenet is hidnyzik belile. Kicsit
tibbet vartam, s arra gondolni sem merek
mi lesz a kiivetkezd részben - mert allitd-
lag tervbe vették. A nagy Lands of Lore-
rajongik azért merengve csamesogjanak
el ezen a részen, s reménykedjenek gy,

mint én.
Gaspar
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'mk £ dél. Ha e ket Egtijat ebben a sorrend-
ben emlitjiik, ij értelmet kapnak - legalabbis
azok szimdra, akik nem hidnyoztak til sokat a

tirténelemdrakedl. Amerika miltjdnak legvéresehb
epizodjardl van ugyebar szo, egy legendas, mde
qyaszos korszakril, mely tibb amerikai Eletét kiive-
tette, mint a Il. vildghabori. (Nem hidba: az amesik
leginkabh egymast szeretik gyilkoliszni.) 1861 be-
kidszintével a déli Konfiiderdci rabszulgatartd alla-
mai dnkényesen kivaltak az (nidbol s ezel kezde-
tét vette a polgarhabori. Lelkes onkentesekbdl to-
borozta mindket oldal a hadseregét, akiket iinnepld
tiimeq fogadott valamennyi nagyvaroshan. Akkari-
ban még dlmahan sem gondolta senki, hogy az &l-
diiklés egészen 1865-ig fog tombolni...

van elrendezve, ahogy az anno a valdsdgban is lehe-
tett - de azt hiszem ezt a régi vagasi stratégaknak
nem is kell magyardzni, Szoval akkor ratémék in-
kabb a részletekre.

Mea kell mondjam, eldszir csak igy neki-
estem a jitéknak, mint tdt az anyjanak,
mire egészen furcsa dolgok torténtek.
A katondimmal példaul algazoltam
egy sziklahasadékon, mire azt kel-
lett konstatdlnom, hogy a baks-
imnak nem fiillik a foga az efféle
tiirahoz, és ok igy gondoltak,
hogy akkor nekik

elég is a katonds-
dibdl - holott még
ey puskalivés
sem dirdilt el.
Mz els menetem
gyakorlatilag i gy

Nem il szép korszak volt, az biztos, de egy straté-
giai jatéknak keresve sem lehet kedvezihb taptalajt
taléilni. A Morth vs South a lehetd legdsibb stilusban
dolgozza fel a polgarhdborit: sorra vehetjiik a hire-
sebh csatakat, s a sajat belatasunk szerint (persze
tetszdleges oldalt vilasztva) az egyéni szajiziink
szerint alakithatjuk a tirténelmet. Minden szem-
ponthil klasszikus az anyag, hiszen a mostani
trenddel ellentéthen nyoma sincs poligonos, realisz-
tikus grafikanak: megmaradtak a jd oreg hatszigle-
tii meziknél, meg a fordulGnkénti jatékmenetnél.
Eqy szimbolikus kidolgozisi 20-s terepet Fathatunk
fiél-felilnézethil, s azon kel a csapatainkat gytze-
lemhez segiteniink. Mintha csak egy terepasztalon
modelleznénk ijra az eseményeket: adott szami ka-
tondval kell gazdalkodnunk, &s minden ugyanigy

4 kon-bokron til jart vala-
mennyi emberem, Hamar rd
kellett jinndim, hogy ebben a
jatékban az atlagosnal is job-
ban kel igyelni a katonak
lelki nyugalméra. Szdval el-
keziitem tanulméanyozni az ap-
1 szimokat a képernyd aljan,
elvégre — mily meglepd — nem
véletleniil vannak ott. Amikor
ramutatunk egy egységre, a
kiwetkezd informacidkat tud-
hatjuk meg: az egység nevét
&s tipusat, a harci kedvének a
W| besoralasdt (MR), hogy men-

e  nyit vesziett mdr a harei ked-
vébil (Hits), az egység iitdke-
pességét (SP), hogy milyen alakzatot vett fel, és
hogy ha van, akkor a tizerd tipusat, a municid
mennyiségét, s tiizerd hatdtavolsagat.

A legfontosabb tehat az, hogy a Hits mellett ne-
hogy ugyanaz a szim Alljon, mint a moralis besoro-
Iis mellett! A katondink rosszkedve — amint mér
utaltam ré - minden aprisagtdl nd: ha kedvezitien
a terep, ha kordbban vereséget szenvedtek egy iit-
kozetben, s leguyakrabban attdl, ha ketszer vessziik
ket igénybe egyazon forduld alatt. A “rendes”
mennyiség elméletileg minden egységnél egy moz-
dulat egy kirre, amiben Etszslag nincs s semmi ki-
vetni vald. A svédcsavar azonban ot van a dolog-
ban, hogy a “kirt” nem teljesen szokvanyos madon
szamolja a gép. A kirdkin belil dn. impulzusok
vannak, melyek szima az éppen megszemélyesitett

famufti tehetsénétal fiigy. Az impulzusokon belil
oszthatjuk szét aztin a parancsnokaink mozgas-
pontjait, pontosabhan fogalmazva a parancspontial-
kat az egységeink kozott. Egy impulzuson belil pél-
daul megtesziink mondjuk négy egységgel egy-eqy

Iépést, ntina az ellentél jin, majd ez igy ismétldik
~a tabornokunk tudoma-
nyatil fiiggden - négy-
szer-fitsziir, 5 csak utdna
jin a kir veget jlzd rivid
helyzetértékelés. lgy gon-
dolom mér vilagos, migrt
olyan nehéz egy egységet
csupdn egyszer mm
~ kilon@sen a kialakult
gicpontokesl. De dgy lat-
szik, exzel az alkotok is
tisztaban voltak, mert van
gy gydayir a probléméra.
Ha romlik a harci kedv,
egy kis kiirtszival javitha-
tunk a dolgen. Kicsit fur-
©53, hogy allanddan ne-
kiink kell trombitilgatni,
de tetszik, nem tetszik:
iy kell csinélni és kész,

Lényeges momentum, hogy milyen parancsnokokat
kapunk - tulajdonképpen talik fiig, hogy mennyit

|éphetiink. Most tehdt a velilk kapcsolates teenddk-

Mint I5thato, a pros
In arja, ha v'Jdar

Tl ejtenék par szit. Minthogy a milt szézadban
még nemigen voltak mobiltelefonok umg a2 WiH-
ndl manapség is fellelhetd tabori konnyii vezeték

sem), a kommunikacidnak egyetlen madja volt: vagy
karjelzéseket haszndlni, vagy jdl kiereszteni a han-
got. Ez annyiban latszik meg a jatekban, hogy a pa-

rancsnokoknak mindig a legjobb magaslatokat kell
Kivalasztani a terepen. A tisztek a kivetkezd hierar-
chia szerint oszlanak meg.

Amennyiben hadseregparancsnokkal rendelkeziink
(fehé lovon), mint amilyen példul Lee tbornak is,
kiinnyii a dolgunk, hiszen egyetlen személlyel az
egész seregiink felett rendelkezhetiink, 5 az embe-
riink jokora terepet belat. Azonkivil azanban, hogy
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kizvetieniil végeztethetiink vele csapat-
mozgasokat, egy parancspont fejébe dtadhat-
juk az irimyitast egy alarendelt parancsnoknak is,
aki szintén kiilon parancspontokkal rendelkezik! (Ha
a2 alparancsnok véyzett, nem keriil vissza az irdnyi-
tis a hadseregparancsnokhoz!)
A szazadparancsnokok (sziirke lovon iilnek) hason-
16 hatalommal bimak, leszamitva azt, hogy ha egy
| ok nem a sajit alegységét regulz-
1a, két parancspont vonddik le tile. (A sajit szaka-
szalt ziszldk jeldlik.) A szizadparancsnokok eldnye,
hagy a kibrilittiik lévd dsszes emberiiket eqyszerre
mozgdsithatjak adott feladat érdeksben - kiilin
wvannak csoportos utasitisok, melyek az Gsszes pa-
rancspontjukat igényhe veszik. A szizadparancsno-

kok a szakaszparancsnokoknak adhatjak at a kezde-
ényezést.

ményezést.

A rangsorban az utalsok a szakaszparancsnokok
(fekele lovon iilnek), akik értelemszeriien kisehb
eqységekkel rendelkezek, s kisehh terepet Iitnak
be. Igaz, parancsalhatnak dk is mashova tartozd sza-
kaszoknak, de thliik is olyankor két pont vonadik le.

HKBYTE

tieeg el
Firish when you sre ready to move on B8
‘00t show this agein At

Hogy melyik parancsnok van éppen kivilasziva, és
hogy hanyadik impulzusnal, illetve mozgaspontnal
fartunk, azt az info-ablak mellett, a kizépsd boxban
irja ki a gép. § ha mér a boxaknal tartunk: a harma-
dik keretben a kivélasztott egyséy tulajdonsdgai
kithatdk. Ezt - amennyiben a jaték inditasakor ki-
kapcsoltuk a Fog of War - dssze lehet hasonlitani
az ellenséges csapatok hasonld jellemzdivel. (Vagy-
is ha az info-ablakban egy ellenséges egységet alli-
tunk be, Iithatjuk, milyenek az esélyeink.)

Hat akkor iddszeri, hogy ratérjek, milyen parancso-
kat osztogathatunk. Eliljariban annyit, hogy hérom
harci eqyséq létezik a terepen: gyalogsdn, lo-
vassag, &5 tizérség, Hasmos dolog tovibba 15-
szer-utinpitld kocsi, amit ha §t hatszgnyi t-
volsagon beliil helyeziink el a harcold egysége-
inktl, imputzusonként véletienszerii mennyisé-
gii municidval litja el az embereinket.

A gyalogsaggal ket Iépestben tamadhatunk
(egyetlen mozgaspont felhaszndliséval): eldszir
issatiizet nyithatunk az ellenség soraira, majd
rohamot indithatunk. (A roham irdiny3t eldszbr
csupén piros nyilak jelzik, mert az Gsszecsapds
valijiban az impulzus befejezése utin kezdd-
dik.)

A lovassaggal hathatisabb tamadasokat indit-

hatunk, és nagyohb tavolsigo-
kat hidalhatunk at. Amiigy van
“Le a nyereghdl!" utasitas, ami
utin a gyalogséghaz hasonlgan
hasznalhatjuk oket.
A legértékesebb eqységeink kétségtele-
il az agyik. Tavolrdl, kockazat nélkl
tépézhatjuk meg az ellenséq harci mordl-
jat - de persze dk is ugyanezt teszik ve-
k...

az aldbbiak szerint alakulnak, Az elsi-
vel bezirhatjuk az aktualis csatit. A
masodikkal befejezhetjiik az impal-
st (ha mar nem tudunk tabb értel-
‘mes utasitast kiadni), a harmadik-
kal pedig a kiiz&ppontba helyezhet-
jiik a parancsaokunkat. Az utina
kiivetkezd ket dbrdval egyszeme

eaységnek, ami az adatt
ticzt irdnyitisa ald tarto-
zik: rendezhedjiik a sora-
inkat, illetve tamadéso-
kat hajthatunk végre. K
Igaz, én ehelyett inkabh |
ra szoktam kattintani a {
jobl gombbal a parancs-
nokra: iigy ugyanis takh
mozgss kizil
vilaszthatunk. Az e2-

nyilakkal elfargathatjuk, illetve - ha dupla egyséardl
van szi - teljesen megfordithatjuk az alakzatba ren-
dezfidiitt katonakat. Aztan jon a hélrdlds, a tizelés,
s a morél feljavitdsa. A trombita ikon a végsd esetre
vonatkoaik: ezel lehet a megfutamodatt katondkba
lelket Ginteni. A trombitaszonak ket hatasa lehet: a
dezertiirik vagy még jobban felhizzak a nyilcipdt,
jobbik esethen viszont hatraarcot csindlnak s to-
vibbharcolnak. Amennyiben az aktudlis egységre
részletesebben is kivdncsiak vagyunk, a szem-ikont
hasznélhatjuk. A két kilinbizg iranyba nézi pafa a
szokisos katonai parancsokat szimbolizdlja: “Balra
all", “Jobbra &11" - s mindezel oszlopha, illetve so-
rokba fejlddnek az embereink. A lovas dbra — monda-
nom sem kell - a lovassagra vonatkozik. Ezel lehet a
el leszillni, vagy nyergelni. Az agyi ikonnal az
agyik el fogathatunk lovakat, s ekképpen gurithat-
juk Gket a megfeleld pozicioba, Ezutan a térkép
gombjai jinnek: tibh ablakat is kinyithatunk ugya-
naril a jatelkterdl, illetve eqy kisebh térképet kap-
csolhatiuk kifbe, melyen elég eqyetien katfintis, és
méris a megfeleld helyre ugrik a nézet. A hatszigek,
pontosabban a rics bekapcsoldsa szintén segithet a
tijéknzidashan. Néha azonban dgy el tudnak bijni az
embereink, hogy még a rdcsok sem elegendik: ilyen-
kor jiin il a nézet megforditdsdnak gombja. Ezutan
mér csak a nagyitis/kicsinyités brdi vannak hitra,
végiil pedig az Undo ikon, amivel az utoljira tett moz-
dulatunkat tordlhet]iik.

adhatunk ki parancsot az Gsszes al-

Az egyéh opcidkat tartalmazd legtrdiild meniikre
most inkébh nem térek ki, csak azt emelném ki, hogy
menet kiizhen is bamikor menthetiink allst!

A jaték tiz scenariot tartalmaz (kiztiik van természe-
tesen Gettysburg is), s mindamellett, hogy nehézségi
szint is vilaszthatd, mindenhol tibb elfre bedllitott
variacid létezik. Legalabbis ha kiiln-kiilin (Battle)
teljesitjiik a csatakat, De probylkozhatunk rajtuk sor-
han egy kénzeletheli hadjarat kiégitésével (Campa-
ign), tovahba halizati jaték s lehetséges. Ja, és nem
utnlsd sorban mellékeltek a programhoz egy scenario
editort is.

A lgirtak alapjin a North vs South-ot magatdl érte-
tiidden a régi lipusa stratégidk kedveldinek ajdn-
lom, de Gszintén szdiva nem minden fenntartas nél-
kiil. A programnak vannak hibdi. Nalam példaul al-
landiian letagyott, amikor hadjdrat kiizhen vesztet
tem csatét. Azt pedig nagy idétlenségnek tartom,

e fatt

hogy ha két egyforma rangd fiparancsnok van a se-
reglinkben, a gép véletlenszeriien valasztja ki, me-
Iyikiik irdnyitsa az adott kirt. Hidba van ket pa-
rancsnokunk, nem nagyon tivolodhatnak el eqymas-
11, hiszen ha mondjuk négyszer adja be ugyanazt a
parancsnokot a gép, akkor a til tavol esd katonak
ennyiszer maradnak ki a kiirbdl. A hatszfges, 41-30
meqoldas sem tikéletes. Ha fak vagy egy masik
egyséq takarja valamelyik szakaszunkat, nagyon ki-
riilményes rékattintani, s ugyanez eldfordul a cél-
pont megvalasztasdndl is. A CD-trackrl s28ld piku-
lasz Is lehetne viltozatosabh. Percenként ugyana-
zokat az induldkat hallani - [évén, hogy eqy csata
tidbh dréig tarthat - nem biztos, hogy iiditd élmény.
Végiil maga a jitékmenet sem olyan hil, de nagysze-
i, A mordl szerepét eftiloztik: nem igaz, hogy egy
katona csak azért fog dezertlni, mert a felettesei
parancsara horzsoldsokat szerzett be egy sziklds te-
repen, vagy mert erditetett menetben kellett halad-
Wide..
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North vs South
MEGIELENES: meglent
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négy karakier kizitt valaszthatunk (
varézsid barbdr), amelyek hdrom elté
sagal rendelkeznek: gyorsasdg, a fagm! ETEjE,
valamint a fegyver tizgyorsasaga. A feladat rop-
pant egyszeri: minden egyes szinten meg kell

keresni a kiivetkezd szintre vezetd atjanit, ame-
Iyeket aranyszini drvények jelképeznek. Minden

vagy masfél évtizede nem [ittam. A tirténet rop-
pant eqyszeril: adva vagyon egy Darimil nevil sar-
kany, akinek kedvenc szdrakozdsa, hogy elrep-
ked a kizelében levd falvak fdlé, és forrd lehel-
letével szépen gyujtost csindl beldliik. Egy szép
napon azonban citromba harap: az eqyik faluban
a piritgatast meglehetdsen zokon veszi néqy fi-

N .
jdon-

szint (“torony") egy-egy dnélla
Tahirintus, amelynek termeit ka-
puk kitik Gssze. Egyes kapukat
kimyithatunk dgy, hogy csak si-
man nekikballagunk, masokhoz
bronz-, ezilst-, arany-, vagy 4l
kules sziikséges. Egyes ajtikrél
art az informécidt kapjuk, hogy
csak bizonyos tévolsaghdl nyit-
hatdk, ezeket a labirintus egy
mas részén levi csapdajtdra ra-
sétélva térhatjuk fel. Arra na-
gyon vigyaztak a keszitok, hogy
minden egyes szinten a lehetd
legnagyabh részt be kelljen jér-
ni a tovabbjutéshoz. Mivel mar
a kez-disszintek is igen mérete-
sek, nem drtott volna egy auto-
map, ennek hidnyaban viszont a
kedves jatékos vagy megtanul
benniik téjékozddni, vagy elve-
szik, mint az ora.

A tornyokban népes populici is
¢ldegel kiilinféle szomyekhil,
akik nem rajonganak a kitogatd-
kért. 20 kisebb
szimytipussal taldlkozhatunk,
akik egyrészt viddman hozzank
sietve pribaljdk meg csikken-
teni az energidnkat, néhanyuk

m;y1whlm é i
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Mindig is utdftam a pokokal
Ez a dog meg rdaddsul [l
megette a lovaglanykamat! grfiley
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iEnyolhatunk belik, Kiltnsea |
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- Vicoesek @ szomyek kizil azok @
villd

figksk, akikbdl egy-
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Killngsebb sziirkedllomény, mindenesetre elég
jotel lehet szdrakozni vele két Civilization-parti
kizitt. A 2D-grafika nem nagy vardzslat (bar
tiibbet nem is nagyon lehetett voina kihozni be-

egy
be mem kdlintjuk Gket, rendszeresen kirabolnak
benniinket.

A szimyeken kivil egy rakas felvehetd targy is
akad a termekben, amelyek kellemes dolgokat
jelentenek. Targyakat taldlhatunk csak siman el-
szirva, az aranykulcsokkal nyithatd ladakban és
fészkekben elrejtve. A legkiizinségesebbek a
pénzhalmok és brossok, amelyek csak pontsza-
mat jelentenek, a tiibbi pedig vatamilyen tulaj-
donsdgunkat turbdza.

Gyogyitalok: Ezekkel az elvesztegetett energi-
dnkat tilthetjiik vissza. A kek litty 100, a zild
300, a piros pedig Elll pontnyi energiat toit.

Fegyverek: A kardokkal és pajzsokkal a fegyve-
reink szintjét nivelhetjilk. Az eldbbiek a lovése-

ink erejét fokozak (ql. dupla lfves), mig az utih-

biak a pancélunkat ndvelik.

Vardzslatok: Minden karakteriink vardzstatokat
tanuihat a tekercsek felszedegetésével. A va-
razslatot elldve egy kék energianyaldb indul el a
fickonktdl, és azt az igen kellemes hatést ered-
ményezi, hogy az adott képernytin gyava pat-
kannyd viltortatja az kis szimyet, akik
ijedten menekiilnek, és pér masodperc milva el
is pusztulnak. Néhany kapu migitt igen népes
sereglet vér benniinket, és ilyen helyeken akdr
40-50 sziimyet is kinyirhatunk egy vardzsiattal.
Mivel kevés van beliliik, érdemes a varazslato-
kat a méretesebh rosszesontokra tartalékalni.

Turbdk: A jatékban nyole kiilinbdzd power-up
talélhatd, amit felvéve rivid ideig valamilyen
spéci hinuszt kapunk. Az dirddg dlarcat viselve

csak egy darab van, viszont amig fej-

lle), két dolog viszont figyelemreméHa: hlzati
vagy netes multiplayeren kivil egy gépen akar
négy jatékos is nyomhatja az ipart kooperativ
modban; tovibbd a jaték teljes mértékben ma-
gyar nyelvil.

Get MEI:'IEVE]




A PC-JATEK Q_Hﬂ' LTEK MAGAZINJA

576
KEYTE

RAGE OF MAGES

n i a nap alatt! - hangzik klasszikus kiiz-

WElﬁlnk. amelyet mar legaldbb annyiszor

siitttiink el, mint mondjuk az ellenkezdjét.
Az orosz illetdségil Buka Entertainment ugyanis a
Rage of Magesben valami egészen kellemes do-
loggal probalkozott meg: dsszedtvizni a Com-
mand&Conquer-stilusi real time stratégia-
kat a hagyomanyos RPG-kkel. Elsd hang-
zdsra rémes turmixnak hangzik, de le-
wyen szabad eldre bocsdjtani, hogy
egész i kis Jaték siilt ki beldle.

A tirténet Uimor szigetén jatszodik,
ahol a jétékos kabé azt a feladatot fogja
eliadni, mint mondjuk a NATO békefenn-
tartd erdi: jdsagosan seqit a bajba jutot-
takon (tekintet nélkiil a bajba jutottak vesz-
teségeire), és mellesleg péppé ver mindenkit,
aki meg meri timadni dicsd csapatat. A tirténet
egy igen kellemes mindségi videoval kezdddik,
amelyekbil a késtbhiekhen sem lesz hidny.

Az intro utan kivetkezik a nehézségi szint be-
dllitdsa (a kiinnyii is épp elég nehéz eqy kez-
danek) és a fiszerepld osztalydnak kivalastta-
sa: ez lehet harcos és magus, azon beliil férfi
gs nil. Ezt mondjuk nem nevezném a biség za-
varanak, az viszont dicséretes, hogy az ezutdn
kijvetkezd karakterlapon a jd dreg klasszikus
IIPG-Ig_m‘Ilﬂalv.lglmtog\aﬂwliui a pontokat a

A rettenetes emberevd
. teknas péppé ver minket is

gany, landzsa, ij) valaszthatunk eqy fegyverti-
pustian val jértassagot, mig magusoknal az ot
alapveti természeti elembe sorolt varazslatok
kiizil eqy ismeretet. E ket fibh csoport bealliti-
sai meg is adjdk még a karakter egyéh fontosabb
tulajdonsagait: az egészséget és a mandt (utdbbi
csak vardzsliknal), a sehzést, a timadast, a vé-
dekezést, és a bekapott talalatok elnyelésének
képességét. A jiték folyaman természetesen
ezek a tulajdonsagok folyamatosan fejlddni fog-
nak, ahogy karaktereink hasznaljak dket, de ter-
mészetesen mad lesz tanuldssal, illetve a vasar-
14 és hullarablds itjdn beszerzett cuccok karak-
teriinkre apgatasaval is fejleszteni dket. Kezdés-
nek természetesen elég gagyi karakterrel rendel-
keziink, tehdt melegen ajénlott egy harcos va-
lasztdsa, azon megfontolashal, hogy @ legaléhb
kezdethen meg tudja védeni magét. A kezdetben
vilasztott karakter a kulcsszerepld, és ha vala-
melyik killdetés folyamén elhaldlozna, akkor a
kiildetés véget ér. A késtbbiekben tovabbi llan-
6 karakterek is csatlakomak a csapathoz, az d
halluk szintén a kiildetés végeét jelzi. A gutaiité-
sek elkeriilése végett a szerzdk igen jdsziviien
oldottik meg ezt a kérdést: van autosave, tehat
@ bukott kiildetés elejérdl azonnal Gjraindithatd,

tovabba a killdetésen belll is akdrmikor lehet &l

last menteni.

Az elsd ket kiildetés egyfajta gyakorlds, amely-
ben roppant hasznos dolgokat fogunk tanulni.
Aki jatszott mar C&C-kIdnnal, annak semmi dj-

donségot nem fog jelenteni az irdnyitas: kijeldl-

hetiink egy adott karaktert, négyzet rajzoldséval
egy csapatot, az aktiv csapatokat pedig eltarol-
hatjuk, és egy gombnyoméssal ismét aktivalhat-
juk Gket, A jobb felsd sarokban
Iatjuk a miniatiir térkepet:
a fel nem deritett része-

Az orkoknak erre a sok
cuccra mar nincs szivk-
_ Séglk Nyugodjanak bekeében

kiildetésre jellemzd, hogy pont
ar ellerlmnﬁ sarokba kel eljutni, mint ahonnan
indultunk. A térkép alatt talaljuk az aktiv egysé-
ek aktualis parancsat (mozgds, tamadds, véde-
kezés, meghatrdlds, sth.), alatta pedig az aktua-
lis karakter infoi kizitt kapcsolgathatunk. Egy-
részt harci diszben |atjuk a rajta levd cuccokkal,
masrészt dtvalthatunk a karakterlapjira. Az alsd
részen megnyithatjuk a leltart, amelyben a nd-

lunk levi targyakra kattintva raadhatjuk a karak-

terre (nyilvén mindig a legdigdsebbeket), illetve
vardzsliknal megnyithatjuk a varazslatok lista-

jat.
Az elsd hasznos dolog, amit a gyakorld kiilde-
téshen tanulhatunk, hogy mindig vegyuk
magunkhoz a fildn leva p
batyukat, amelyekhen
pénz illetve felszerelési
térgyak vannak. Figurd-
ink nyugodtan hurcolhat-
nak magukkal 30 buzo-
ganyt és 40 nyilat - nem
tiil logikus, de a hitizsik
feneketlen, és a zsdk-
manyt jd pénzért el lehet
majd adni. Ha rossz na-
punk van, akkor a zsdk B8
csapda is lehet, és mond-
juk egy roppant morcos
troll kezd el hajkurdsznl
benniinket. A masodik ta-
nulsdg az erddben kivet-

kezik: nem kell mindenkit megtdmadni, mert le-
het, hogy csak magunkkal tolunk ki: ellenséges
karakter az, ami lattunkra azonnal felénk szalad

(ez a két fickd mondjuk éppen igy tesz), viszont a

békésen hamészkodokat nem érdemes megta-
madni. Egyrészt lehet, hogy bevehetjiik a csapat-
ba Gket, masrészt meg nem kizart, hogy olyan la-

vinat ziditunk a nyakunkba, hogy még. A mocsar

kiizepén egy eltévedt boszorkanyt taldlunk, akit
haza kell kisérniink a kedves papéhoz, a jobb
lsf részen levd faluba. liyen kisérd feladat lesz
ég egy pdr - ha a kisérendd személy meghal,

akkor buktuk is a kiildetést. Hasiink tehat lehe-

a ‘A

fog Griilni a lanykanak, és itt egy djabh ]
kiivetkezik: a Victory vilasztasaval hefejezhetjiik
ett a kiildetést, de érdemes minden palyat telje-
sen felderiteni (itt a bal felsd sarokban taldlunk
még eqy elég jd karpincélt). A masodik gyakorld
kiildetésben Plagat varosdba kell kisémiink egy
kereskeddt és kiséretét. Ennek a tanulsaga az,
hogy ugyan a bal felsd sarokbdl a jobb alsdba
kell eljutnunk, és két pont kiizitt ugyan a legri-
videbb iit az egyenes - de nem a leabiztonségo-
sahb. Az utat rabldk Alltak el, és ha nem kelet
felé keriilve sétalunk a célba, akkor le lesziink
mészaralva. Ez jellemzd a tibbi kiildetésre is: ha
eleve olyan figurdval keriiliink szembe, aki sok-
kal erisebb naiunl(, jobb keriilni egyet - valahol

k Alacsonyan repilinek a
sari(anyak, nyilvén esd lesz

a palyén megvan a megoldds. Példa: az egyik
killdetésben a rettenetes emberevd tekndst kell
elimindlnunk. Ez csapatunknak nem nagyon fog
menni, mert olyan gazokat fiij, amelyek 2-3 kijr
alatt leverik az egész brigadot. Megoldas: az er-
diiben lakd ogre bedll a csapatba, mi kicsalogat-
juk, & pedig agyonverl. A fa egyébként nem min-
dig haratségos: egy masik kiildetéshen pont az
ogrekat kell megrendszabélyoznunk.

A viirosha érve kezdddik a tulajdonképpeni ja-
ték. Itt hdrom épiilet van: a kocsma, az iskola és
ashop. A jaték fii 25 kiildetését ezekben kaphat-
juk meg. A kocsméban felbérelhetiink kiilnféle
|étszdmil csapatokat a kiivetkezd kiildetésre (né-
hényan végleg be s dllnak hozzank), az iskold-
ban pedig a harcosok és a vardzsldk skilljeit tré-
ningezhetjiik. A shopban adhatjuk/vehetjiik a kii-
linbiizG holmikat (fegyverek, pancélok, magikus

térgyak, vardzslatok), bar az diszndsag, hogy

dupla annyi pénzért vesziink,

mint amennyiért eladunk.

Kicsit gyorsan végigrohootunk

ezen az ismertetdn, pedig nagyon
diigds kis “real time RPG" a Rage of
Mages. Leszimitva a videdkat, a gra-
fika ugyan nem til latvanyos (de ide
elég), viszont hangulatos a zene, és
nagyszeriiek a kiildetések, mert

ez esethen csak magyar nyelvi kéziknyvet je-
lent, nem tikéletesen magyar nyelvil jatékot is,
mint a Get Medievalban vagy a Shogoban,

CoVboy

Rage of Mages

FEILESZTO: Buka Entertanment
KIADGO: Monolity Topware
WEBSITE: wwwlith.com
MEGIELENES: megjelent

Minlmum: P00, 16MB RAM
Ajanlott: P166, 32VB RAM
3D-gyorsitd: nincs
Multiplayer: si 5, LAN, Internet

SUMMa SUMMAarum
A saatos elkepzeléshal egesz
frankd kis jatek kerekedetl

vegitelest
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an eqy alyan érzésem, hogy ez az év a

multiplayeres FPS jatékok jegyében fog

eltelni. A mar megjelent jatékokhoz sor-
ra [tinnek a kiegészitdk, ij palyak, skinek, s
|okora listat lehetne Gsszeallitani a megjele-
nésre vard nevekbil is. Mostani gyijtemé-
nyiinkbe hdrom olyan kiegészitd keriilt, me-
Iyek mér megjelent jatékokon alapulnak. Az

Hopp. testvér, azt hiszem a
rosszahbik végén vagy!

Unreal: Tournament az eredeti Unreal multi-
playeres hidnyossagait hivatott patolni.

Akik nyomon kivetik a FPS-eket, azokndl ta-
lan jelentds allomést jelentett az Unreal. Las-
san egy éve, hogy megjelent, s megjelenése-
kor rigvest mint potencidlis Quake-killert
méragették. Hogy grafikajaban feliilmilja a
Quake 2-t, az szamomra sose volt vita targya,
elképeszti a 16 vagy 32 bit szinmélységii tex-
tiirdk hasznalata, a “verhetetlen” folyadék és
tiiz effektek. Am egy Quake killernek az ereje
nemcsak a kiilsdségekben rejlik, hanem a ha-
ldzati kddban is. Az pedig igencsak gyen-
gécskére sikeredett, intemeten gyakorlatilag
jatszhatatlan volt. Ez meg is latszik, ha valaki
szervereket akar keresni hozza - itthon fix
Unreal szerverrdl nem tudok, 4m Quake szer-
vert talalni a pillanat miive.

Az Unreal: Tournament kizirdlag a hild és
botjdtékra épit. A motor verzidszama felki-
szott 2.21-ig, a meniik kezeldfelilete kicsit
véltozott (amolyan Windows beiitésre), beke-
riilt 35 dj aréna, néhany j multiplayer mod,
i figurak, skinek, ij fegyverek és a botok
atestek eqy A-I0 tanfolyamon is.

Kétségteleniil a legérdekesebb ijdonsdg a
harom dijdonsiilt mod, azaz csapatjatékforma.
Ezek kiizill az egyik a Capture the flag, mely a
régril ismert csapatjaték, (sajnos a hérom
személyes CTF-et kihagytak). Am van két ere-

 Assauftban két usapaﬁa oszlanak a jatéko-

sok, egyik lesz a védd, masik a tamadd. A
ta'madﬁt feladata bevenni a véddk bazisat, s
ott megsemmisiteni egy vagy tiibb célpontot.
Ezek a célpontok a legkiiliintélébbek lehet-
nek tiszszabaditdstdl kezdve vonateltéritésen
at termindlok megsemmisitéséig, A feladatra
eliire meghatarozott idd van, s ha ez lejar,
vagy a tdmadak telje-
sitették a feladatot, a
jaték véget ér és sze-
repesere utan folyta-
todik.
A Dominationben két
vagy tiibb csapat jat-
szik, a célja a straté-
giai pontok elfoglal-
asa. llyen tiibb is van
a palyan, s akkor tar-
tozik a fennhatisd-
gunk ald, ha legalabl
négy masodpercig raj-
ta tartozkodunk. Ha
Epp elhdditottuk vala-
kitdl, akkor nyole ma-
sodpercig kell rajta
maradni. Ha sok ideig
iiresen hagyjuk a helyet, stitusza atvaltozik
semlegessé.

Fegyverhdl is akad harom djdonsag: a Trans-
locator egy igazi unikum, még hasonlt se
|attam FPS-ben. Ez eqy mozgd teleport, mely
keét részhdl 4ll: a célmodulbdl és a kezeldmo-
dulbél. Eldszir a célmodult el kell dobni vala-
hova, ahova a késdbbiekben teleportaini aka-
runk. A nalunk 1évd modult aktivalva barmi-
kor teleportalhatunk. A kiityii nem csak me-
nekiilésre szolgdl, hanem jo moka vele elten-
ni lab aldl az ellent. Igaz ez nem kénnyi, de
ha valakire rateleportalunk, akkor az “tele-
frag”, azaz gyors halal. Persze forditva is el-
siilhet a dolog, ha a célmodulndl var rénk va-
laki, Aki arra gondol, hogy CTF-nél remekiil
ki lehet hasznalni ezt a cuccot, azt le kell hil-
tenem azzal, hogy teleportalaskor a zaszlot
eldobjuk.

A Redeemer eqy lassii, de erds rakétavetd,
melyet becsapidaskor irtdzatos |ikéshullam
kivet. Masodlagos funkcidja remek mika,
uwanis ekkor mi irﬁnyiiiul( a rakétat, Egye-

Juk, emberinknek kiinnyen baja eshet.

A Pulse blaster zild energiagimbiket szdr,
masodlagos funkcidoként irtdzatos sebesség-
gel.

Impact hammer - mar a név is hordoz valami
hiivids kegyetlenséget, mely egy hidraulikus

deti mod, melyekkel még nem talalkoztam. Az  giizkalapacs képében jelenik meg monitorun-

Positie

Fositid

kon. Kiizelharci fegyver, melyet eredetileg a
vajarok hasznaltak, de most az Unreal: Tour-
nament jatékosai kipribalhatjdk eqymdson
is.

Rki sokat szeretne gyimi, vagy rithan jatszik
neten, azokra is gondoltak a készitdk. Bar
mar az eredeti Unrealben is voltak botok, de
most tovabbiejlesztették dket, minden jaték-
format ismernek, borzasztd okosak lettek.
Tényleg élvezetes velik a jaték, a meccsek
alatt folyamatosan szdl valami iitemes zene,
5 a botok hangosan kommunikalnak egymés-
sal és veliink. Nagyon részletesen konfigural-
hataak, a kinézettdl kezdve a harcmodorig
szinte minden éllithatd.

A grafikus driverek terén is jelentds valtozas
tirtént, timogatja a D30-t, van kiildn $3-as
kartyakhoz drivere, és egy ij OpenGL kéd is
keriilt bele. Persze a jaték ettdl fiiggetlenil
erimiivet kiivetel, hiaba alkalmas méar a ne-
tes jatékra még mindig elkél egy Pll-es 64
rammal és valami korrekt gyorsitd kartyaval,
hogy akadozasmentes legyen a jaték.

En megértem, hogy a GT probalkozik megha-
térozdva valni a netes FPS-ek kirében, de ré-
szemril maradok a Quake-nél, ha kikapcsold-
déasként egy kis DM-re vagy CTF-re f4j a fo-
gam. Ha Unreal, akkor inkabh varom a Il. ré-

Unreal Tournament

VEgltElEt
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tett, sokkal inksbh a tirténet tovabbdolgo-

zisa vezette a készitiket. Persze megtalél-
hatoak multiplayeres palyak is és d] modok a jé-
tékban, de ezek nem szamotteviek. A “sztoris”
rész kizvetien a Blood2: The Chosen vége utdn
Jatsziidik. Caleb, Ophelia, Ishamel és Gabriella
miutén legydzték Gideont a stk fildjén dldagél-
nek a tiiz kiriil, valami poligon kajat siitdget-
nek, s egymas tirténeteivel szdrakoztatjdk egy-
mast, Ezek a tirténetek aztin megelevenednek
a képernydnkiin, s ezek alkotjak a Nightmare pa-
Iyait. Példaul megtudhatjuk (pontosabban: le-
jtszhatjuk), hogy miglGtt Dphelia a szektihoz
allt, megsemmisitette a miltjara emlékeztetd
fotdalbumot. Ennek a kiildetésnek kicsit Resi-
dent Evil-beiitése van, egy kiiridhan kell felku-
tatni az albumot. Megismerkedhetiink Ishmael
tiirténetével is, aki egy cirkuszhdl sziktt el,
hogy bedllhasson a szekia kitelékébe. Szival a
tirténetek nem hazudtoljik meg a Blood2-t, bo-
nyalultsagukhdl és szellemességiikbdl mit sem
vesztettek, Aki épp FPS elvonsi tinetekkel
kiizd, s anno szerette a Blood2-t, annak véresen
ajanlom.

Azért tiirténtek pozitiv viltozdsok is, példéul ez
engine verzidszama jocskan feljebb kiszott, s ez
meglatszik a toltési iddn. Grafikes hibdk elég si-
riin elfordulnak, 4m a térkeépkészitik dqy litszik
hallgattak a kritikdkra, s megpribaltak szakitani
a kis zeazugos palyakkal. Az elsd palya ragtin
egy hatalmas nyilt téri, oly nagy, hogy egy mezei
Pentiumon nagyon megszenved a motor a mozga-
tassal, s egyszamjegyiivé lassul a framerate.
Egészben véve sajnos még mindig sdtét, zord,
zeqzugos palyik dominalnak.

Ellenségek terén a régi ismerdsdk fopadnak szin-
te mindenhol (fileg a zombi bacsi), de egy-két je-
lentéktelen ij sziirmy is kerillt a repertodrba.
Fegyverek terén hasonld a helyzet, harom dj meg-

Ex a jaték nem a mﬂlplarer jemien saiile-

A Resident Evilbol stigazoft
a teljes statisztéria -
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A GYILKOS HARMAS y

nevezhetetien varazseffektet produkald szuperva-
Iami keriilt a fegyvertarunkba. A hangok terén
azonban jelentds elfrelépést tettek: akiknek van
SBLive! vagy A3D-t timogatd hangkartyaja és négy
hangszirdja az immér 30-ben hallhatja a hango-
kat, a kiirnyezetnek megfeleld
A fejlesztdk gondoltak a b ;
szereltek egy GTF modot a jatékba 4 térképpel.
Amikor megnéztem ezeket a térképeket, s felidéz-
tem magamban a kesziild O3A térképeit vagy a Qu-
ake2 CTF térképeit, hamar gy dintfittem, hogy
joblb nem erdltetni, Zavaros palyak, hosszi folyo-
sikkal, jellegtelen palyarészek, egy kezemen meg
tudom szémolni hényféle textirat hasznaltak fel
eay-egy CTF palyahoz. Egyszdval kidhranditd, A
DM (a jétékban Bloodbath) és a teamgame nem
viltozott semmit, ij térképek se kerittek
a jatékba. Am bekeriilt egy dj mod, ami
annyira bldd, hogy mér jo. Méghozd a
foci-mod, amiben a két csapat egy foci-
palyan méri fssze az erejét. Cél a labda
kapuba juttatisa, de sokszor elcsabul az
ember, 5 az ellenfélre fogja a shotgunt...
Csak két palya van ehhez a modhoz, de
érdemes kipribalni. (Egyéhként az Gtiet
nem teljesen eredeti, hisz a Quake2-hiz
késziilt Kick! mod is Iényegében ugyan-
ez.). A haldjaték konfiguralisa egyéh-
ként pératianul felhasznald bardt, min-
den fontos dolog paraméterezhetd, egye-
diil a botok hianyomak beldle.
Akinek mar megvan a Blood2, s kedvelte,
az feltétleniil szerezze be. Akinek még
nincs Blood2-je, az eldbb arra tegyen

szert, mert a Nightmares csak dgy hajlandd tele-
piilni, ha az eredeti mar fent van a gépen - bar egy
kis trifkkel ez is kivédhetd, valdjiban egy teljes
Blood2 rejlik a Nightmares csomaghan.

Blood 1I: Nightmares

SINTEK sétini ténykedését, s
megszabadult Elexistil és a mutdn-
soktdl. Epp egy autds iildozés kiz-
ben kapja lencsevégre az intro, ami-
kor JC valami érdekeset mond a rd-
didba: 3 halott ey épitkezésen, s -
allitolag - az elkovetok mutansok
voltak. Itt csippeniink bele a jatek-
ba, elsd helyszin az épitkezés, am
il kiizel van a csatorndkban és régi
metrvonalakban még mindig éla
mutansokhoz. Errfl még nem tudnak
semmit Blade-ék, de valakinek ko-
moly érdeke, hogy a mutdnsok tovabb éljenek.
Akcidjétékhoz nem is kell bonyolultabb thrténet,
a hangsily a kisehb feladatoken, helyszineken ,
grafikan és a hangokon van. A grafika maradt a
régi, m a hangok terén a program tamogatja a
3D-5 hangkértyakat, 5 ezzel valami egészen kiilon-
legeset nyijt. Négy hangszdraval tikeletes a tér-
hatds, a hangképzés pedig kimyezetfiiggd, azaz
méshogy hallatszik a Iivés a csatornban, mint a
szabad ég alatt. Hatalmasat dob a jatékon,

A helyszinek kellgen véltozatosak, bar az elején
kicsit sokat kell szilk, sotét alagutakban maszkal-
ni, de mégis sikeriilt elég valtozatossa tenni ja-
tékmenetet. Valaszinii ez annak kiiszonhetd, hogy
van hangulata a palyaknak, és sokszor talalko-
zunk eredeti feladatokkal.

Uj fegyverek is akadnak, ilyen példaul az energia
nyil, mely valtortathatd erdsségil nyaldhokat I
ki. Erdekes darah a Concussion gun, mely legin-
kahb a Quake2 Chaos modjiban fellelhetd fijd
géphez hasonlit: igaz ez nem levegat, hanem ala-
csony frekvenciajii hangot bocsat ki, mely a kiize-
liinkben lévi rakétakat, grandtokat és természe-
tesen éllényeket I5ki el. Kedves darab a ldngszd-
16 - melyhez nem kell kommentér - és a stringer
pack, mely egy mini rakétadllds, s helyettiink
végzi el a piszkos munkat, A DM-esek talalkoznak
méq iranyitott rakeétaval, &m amig irdnyitjak a
raksit, a jatékosuk védtelen.

A jatékban sok siitét palya van, ezért is vezet-
hették be az elemlampat és a IR szemiiveget. To-

“Este van, este van,
ki-ki nyugalomba.

o .

vahbi djdonsag a kitél, melyekre felmaszhatunk,
belenghetiink rajtuk s fgy dj helyekre juthatunk
fel. A jatékban motor helyett egy kis légpdmds

jarmii tiinik fel, melyhez kiilin DM palyakat is ké-

szitettek, ahol versenyezhetiink. Természetesen
vannak i DM palyak, és két i) MOD is: egyikben
(lynch mob) egy informatoma vadaszik mindenki,
aki a jatek végeig az is marad. A masik (marked
for death) egy fogdcska, akit leld az aktualls in-
formétor, abbal lesz az informétor, Aki a CTF-gt
hidnyolja, az a Wages of Sinnel ne probalkozzon,
de a Netrdl mar letblthetd a SINCTF. Hogy akad e
hozzd magyar server, az kétséges...

Wages

of Sin
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DARK SIDE OF THE MOON

abba, hogy sajnilatos mddon

megvaltunk a kivald Oliver
Whistler detektivtdl (akit csak akkor
iilnek meg, ha elibb a bejaratnal
mindkét zsilip ajtajat lezartuk). Az
ezutan kezdddd kis kozjatékban a
masik szemtani, azaz a csinos Kit
utén vetjiik magunkat. 0 viszont
gyorsabb nalunk: kinyitja a bejara-
tot, majd rejtélyes modon eltiinik a
kiilsd folyoson. Kizhen a biztonsagi
riadd felverte az egész bazist is, és
a monitorokon latjuk, amint a zord
0’Keale és Grice fonik a két bejarat
felé trappol, kiizben radidzgatnak
(érdemes megfigyelni, hogy Grice
hogy letolja a beosztottjat, amikor
nyilt adashan valami olyasmit kér-
dez, amit nem kellett volna). Lehe-
téleg ne menjiink ki beszélgetni
egyikkel sem, sit, sokkal inkdbb
zarjuk vissza a kapukat, ugyanis
elég egyértelmil, hogy kit fognak
gyanisitani Whistler legyilkolasa-
val, ha bejiinnek. Mivel ezzel nem-
csak dket zarjuk ki, hanem magun-
kat is be, ideje tenni valamit a kiju-
tas érdekében.

Az egyik beugrdban egy nagy iranyi-
topultot |atunk, amelynek feddleme-
26t félrecsisztatva egy mikidési
sémat latunk. Innen iranyitjak a ki-

termelt dsvanyok itjat a csillé-
ken a kiilinbdzd feldolgo-
zési folyamatokig, és
mellesleg erre vezet a
menekiilés egyetlen
itja is. Az asva-
nyokkal igen kelle-
metlen dolgok tir-
ténik errefela:
isszeziizzak, elége-
tik, feldaraboljk
dket, €s csupa olyan
dolog, ami a mi egész-
ségiinkre meglehetdsen ar-
talmas - a legnyugisabbnak

Aml’ultkori szamban ott hagytuk

| méy a szemétleraka latszik. A kap-

csoldk nyomkodéaséval kissiik dssze
a zild vonallal az iranyitd pult pozi-
cidjat vele (Id. az abrat) majd a bal-
ra levd ajtdt nyissuk ki az duvel
egyiitt felvett kulccsal. Fontos: mi-
vel az utat kénytelenek vagyunk at-
vezetni ott, ahol a csilléket felborit-
jak, beszallas eldtt viseljik az an-
tigravitacids dvet, kiilonben kihul-
lunk a kocsibél és game over.
Hosszii és idegtépd utazas utan lan-

gint bedll a szomori game over. Mi-
eldtt a kapu visszazarddna, gyorsan
szaladjunk at rajta, és a szemkizti
falon levd zdld gomhbot megnyomva
kijutunk a veszélyes zdnahol.

A szomszédban ismét taldlkozunk
Londie-val, a fiatal cepheid sraccal.
Helyes gyerek, G nem hiszi el, hogy
mi barkit is képesek volnank megil-
ni. Mivel viszont a kidriizés miatt ki-
csit kiriilményessé valt a szinteken
beliili mozgds, a keziinkbe nyom egy
narancssarga szini kdvet, egy itha-
cét. Az ithaca egy puha asvany,
amely talakitja a “fényfolydkon”
aradd energiat, és igencsak meg-
knnyiti a helyi kizlekedést: mi is
“aradhatunk” rajta, mert ha ettiink
ilyet, akkor lithatjuk a dimenzidka-
puk helyét. (Londie azt is megmond-
ja, hogy hol van az egyik bejarata.)
Miikddését mar lattuk folyamatban,
amikor hirtelen eltiint a semmiben
Jake bacsi halalanak szinhelyén, a
hasznélata pedig roppant egyszerii:
meg kell enni, azaz a bal oldalon le-
v figuran a fejiinkre kell hizni.
Miutan Londie eltiint, forduljunk
jobbra, ahol a folyosd végén néhany
zild horddt talalunk. Az egyiket fél-
retolva egy vilagoskék szinii asvany-
ra bukkanunk. Az innen baira levd
helyszinen egy rakas dcskavas he-
ver. llletve hever itt mindenfelé, de
itt egy hossziikds darabot fel is tu-
dunk venni beldliik. Tovdbbhaladva a
kerengin egy fali telefonra bukka-
nunk. Pénzéhesebb jatékosok itt egy
iijfajta felhasznalasi mdadjaval ismer-
kedhetnek meg: miutan behelyeztiik
a hitelkartyat és az ID-t, az Open
gomb megnyomasa utan a Senddel
elkiildhetik az asvanyaikat a barba
(az ithacat ne!), ahol Hunter majd
tiilad rajta, és a jovedelmet folyama-
tosan utalgatja. Ez a késébbiekben
is dllandé pénzbevételi forrasul szol-
gal majd mindazoknak, akik nem
nyertek elég pénzt blackjacken.

GET
MEDIEVAL

Az elsd 3-4 szint
még csak hagyjan,
de azutan igy be-
keményit ez a fran-
ka kis Gauntlet-
kldn, hogy minden-
képpen sziikség
lesz az alabbi csa-

ldsokra:

MPKFA - isten mdd
engedélye
MPBODYGUARD —
nincs sériilés
MPHIGHLANDER -
99 élet

MPSHOES - 99 Ié-
lek

MPTHEWOLF — ug-
ras a kovetkezd
szintre

MPBADMOJO — ug-
ras az eldzd szint-

re
MPBRINGTHEGIMP
- ugras a szinthez
tartozd fdellenség
palyajara
MPPETROL — maxi-
mum egészséy
MPARMORALL -

maximum pancél
MPGLOVEBOX -
maxi ; fegyver

MPIGNITION - Kul-
csok
MPTURBOCHARGER
- varazslatok MPI-
RONPOCKETS -
nem lop tdliink a
tolvaj
MPBANDAID — sért-
hetetlenséy
MPPOS - koordina-
tak szerinti helyzet
MPFPS - framrate

Pioneer DVD Recorder DRV-8201 SCSI kiils6.

Szallitis jiltustoll

DVD, DVD kit visér!!

Pioneer 6xDVD + kirtya 48.000.-Ft+§fa
Creativ 5xDVD + kiirtya 47.000,-Ft+4fa
Hitachi 5xDVD olvast 10.900,Ft+ifa
Aopen 6xDVD odlvass 29800, -Fi+afa

dolunk egy nagy halom szemét kdze-
pén. Itt a terem két sarkaban tala-
lunk két dsvanyt (siillyessziik dket a
hatizsékba), majd sétaljunk ki a biz-
tonsagi keritésen. Ez persze nem
olyan egyszerii dolog. A zsilipszerii-
en miikodd kerités tiloldaldn a biz-
tonsagi rendszer kéri a kilépéshez a
banyaszati jogok igazoldsat, az 1D
kértyat, valamint a hozzaférési en-
gedélyt (azaz a nyaklancot). Rakos-
gassuk mindegyiket a mikrofon ala,
és itt nem art menteni egyet, mert
miutén a géphang megkdszinte az
igazolvanyainkat, és mi szép nyu-
godtan Kinyitjuk a keritést, azonnal
kitdr a riadd - idGkizben ugyanis
gyilkossag miatt kiriizési parancsot
adtak ki elleniink. Hamarosan me-

| iy {

| ] VGA kirtya)

Aopen PM{JID{N. 32MB SDRAM,
TV out. 2év! gar .°4 900; -Fbrnfa

Wesselényi utca 21.
Telefon: 352-8576
H.-P.:10-18, Szo.:10-14

Es a Véroskapu fizlethdz
[Kalvin tér 7.} I. emeletén




FACINKELT LAPOK

CSsIiTT!

COLIN MCCRAE
RALLY

OPENROADS - az
isszes palya
engedélyezése

SHOEBOXES - az
isszes autd
engedélyezése

TROLLEY — négyk-
erék kormdnyzas

FORKLIFT - hatsd
kerék kormanyzas

MOREOOMPH
turbd

PEASOUPER - Kidd

CSITT!

TocAa2

Az alahbbi csalaso-
kat névként kell
megadnunk, aktiva-
lddasdt a “Cheat
mode enabled” be-
mondasa jelzi.

DOUBLE - az iisszes
palya engedélye-
zése

gedélyezése
GIRDLE - véletlen-
szeril palydk
TOPDOWN — 2D fe-
liilnézeti megjele-
nés

HANGOVER - elmo-
sodott horizont
TIMEOUT - teljes
bajnoki tavok
RUBBER - rugalmas
iitkiizések

MOVIE - mokas iit-
kijzések
HIGHJUMP - csiik-
kentett gravitacio

SKINNY - nincs
kasztni, csak ke-
rekek

SKATES - turbd
mid

BIG GAME
HUNTER Il

Fenntartva azt az
allitast, hogy alla-
tokat lelivildizni
nem nagy mulatsag,
az alabhi billentyii-
kombinaciok meg-
nyomasaval sokkal
kiiny-nyebbé tehet-
jiik a vadaszatot.
Alt+Gtrl+B - boxok
engedélyezése
Alt+Gtrl+R - elall/
elered az esd
Alt+Ctrl+W - elall/
feltémad a szél
Alt+Ctrl+S - elall/
elered az hé

A telefonnal szemben levd liften
egy felsbbh szintre jutunk. A liftbdl
kilépve jobbra egy ijabb hosszikas
vasdarabra bukkanunk, amelyet az
imént felvettel Gsszekombinalva egy
méretes csipdfogdhoz jutunk, ami
errefelé a banydszok idedlis szersza-
ma.

Menijiink vissza a lifttel, majd ott
jobbra fordulva sétdljunk a kerengd
tiilsé végén levd ajtéhoz, amelyen a
piros gomb megnyomasa utan egy
folyosdra jutunk, ennek a végén pe-
dig egy ijabb lifthez, amellyel a ba-
nyaszintrdl nyild alszintekre keriilhe-
tiink. Jelenleg az A-szinten tartdzko-
dunk. Liftezziink lefelé. A B-szinten
nyild folyosdn jobbra talaljuk a Gilly
nevii idds hilgy banyajat (bekopogva
lehet is beszélgetni vele), tdle to-
vibh pedig egy igen diihdsen vicsor-
go “hazdrzdt”, aminek az a rendelte-
tése, hogy megegye az erre jard ille-
tékteleneket. Ezen a szinten tehat
egyeldre nincs dolgunk, szdval jobh,
ha rigtdn a C-szintre lifteziink. A
lifttdl nyild lejard végében egy rozs-
dds dreg ajtd kinyitdsa utn, egy
meglehetisen romos allagi szersza-
moskamréra bukkanunk, amelyben
nyugodtan érezziik otthon magunkat:
balra a fildin egy siiritett levegd
cartridge-et talalunk, jobbra a foga-
son pedig egy ruhét. A ruha felvéte-
le utdn még eldkeriil egy banyasz-
lampa is: ezt a banyaszok munka
kiozben a vallon atvetve szoktak vi-
selni (egybdl ra is tehetjiik a figu-
rankra), bar most még meglehetdsen
félvallral veszi vilagitasi teenddit,
Iévén a lampaja Gssze van tiirve. A
sufnitdl jobbra csillogd kdzetet 13-
tunk a falban, amelybil a fogd se-
gitségével egy zildes szinii kozetet
csippenthetiink ki. Tovabb innen egy
|étra vezet eqy fiiggdleges aknaba,
amelynek aljaban Gjabb telérre buk-
kanunk: innen viligoskék dsvanyt
lehet kicsippenteni. Mivel a leltarba
téve megkettdzdik, nyilvanvaldan
ugyanolyan tipusi, mint amilyet a
ziild horddok migitt taldltunk. Ha va-
laki esetleg a jarat tovabbi részeit is
fel dhajtja deriteni, roppant kelle-
metlen élményben lesz része: megis-
merkedik a bolygé lakdinak egy ij
fajtajaval, a sziklaparazitakkal. Mé-
reteit tekintve valdsziniileg bolygé-
nyi méretii sziklak parazitdja lehet,
és mellesleg az ismerkedési est
egyetlen napirendi pontja is abbdl
4ll, hogy jot ebédel beldliink. Mivel
az ebéd-lét pillanatnyilag nem szere-
pel terveink kizdtt, masszunk vissza
a létrdn, majd liftezziink vissza az A
szintre.

Ha eddig nem tettiik volna, a lifth@l
kilépve egyiik meg az ithacat, amely
egy rivid pszichedelikus latomast
eredményez, valamint azt, hogy bal-
ra fordulva megpillantunk egy di-
menzidkaput. Aradjunk at rajta...
(Aradasunkat mellesleg egy banyasz
is elképedten figyeli).

Ismerds helyre keriiliink. Jake bacsi
haldlanak helyszinére, arra a helyre,
ahol Londie eltiint a szemiink eldl.
Ez ugyebar az adminisztracids szint
legvége, ahol az iroddk felé nem
mehetiink: a kék szinii biztonsagi
sdvndl 0'Keal mester élesre tiltdtt

fegyverrel varja, hogy halomra 16-
hessen benniinket. Igy tehat mas
utat valasztunk: a teleportal szem-
kiizti kiugrdban egy Iétrat taldlunk a
falon. Ha felmaszunk rajta és meg-
fordulunk, a komplexum egyik ki-
zépsi tartdoszlopat atjuk, élesebb
szemiiek pedig észreveszik a fejiik
felett hizddd merevitdkabelt is.
Csatoljuk le a derekunkrél az antig-
ravitacids dvet, és kapcsoljuk rd a
drdtra. Mivel az lejt, elvileg mar
cslisznunk kéne - gyakorlatilag vi-
szont meg kell fordulni, és a légpus-
kaval (amit a barban loptunk a szu-
nydkald részegtdl) a barna oszlopba
durrantva meg kell adnunk a kezdd
likést. Miutdn belibegtiink az osz-
lophoz, balra fordulva ugorjunk le,
ahonnan egy masik kabel vezet a ta-
valba. Ov felkapesol, megfordul,
durrantas a szines lampas oszlopok-
ba, és az emberi lanovka hamarosan
egy szelldziracshoz érkezik.

A szellGzoracs zarva van, de alakja-
bél addddan a zild biztositék (a 1é-
zerfiirészhil) egyben elsd osztalyi
csavarhiizd is. Szereljiik le, és
masszunk be a siitétbe. Az elsd ke-
reszteziidéshez érve forduljunk bal-
ra, ahol egy iijabb racs allja utun-
kat, de nem sokaig. Miutan leszerel-
tiik, behuppanunk Mr. Janous iroda-
jaba. Szemben a kék fiiggtinyik mi-
giitt néhany csiszolt asvany és pa-
lack tarsasdgaban egy faliszekrényt
talalunk, amelybil egy iiveq fejfdjas
csillapitot szlithatunk magunkhoz.
Erdemes megfigyelni a markajat:
Ratmat Extract. Janous igen oktala-
nul az irbasztalan felejtette az ID-
kértyjat. (Sebaj, majd kivalt egy
masikat.) Az irdasztal mellett egy
iratszekrényt taldlunk, amiben két
dosszié talalhatd. Az elsdben Grice
biztonsagi fdnik jelentése talalhatd
kilenc banyasz halalardl, akiket elég
rendesen dsszetirtek a tamaddik,
akikben természetesen a cepheide-
ket gyanitja.. A tetthelyet és az
alatta levd szinteket lezartak. A Gri-
ce felirati dosszié még érdekesebb
dokumentum: ebben a banyavallalat
fildi kiizpontja adja meg a Janous
dltal kért informaciokat Grice-ral.
Valami kiilinis véletlen folytan az
eldzd szolgalati helyén is a Luna
Crystahoz hasonld helyzetben volt:
eldsziir ott is a biztonsagi fondk he-
Iyetteseként lépett szolglatha, mig-
nem eldlépett, mert fonike kiilinds
baleset dldozata lett (amennyiben
balesetnek nevezhetd, ha valaki
megfojtja sajat magat - bar kiildnis-
nek kiildnds). Ott is a helybeli lakos-
sdgot gyanisitottik az emberek ti-
tokzatos haldleseteivel, de miutan
Grice-t kinevezték vaskézzel tett
rendet. Vigyazat, az oldalszam itt
csal6ka: a 2/2 utdn még van egy to-
vabbi dokumentum, amelyben Jano-
us veszélyes biindzdt gyanit Grice-
ban. Természetesen mindent bes-
canneliink a lézerceruzaval a VDA-
ba.

Masszunk vissza a szelldzdcsator-
niba, majd a keresztezddésnél for-
duljunk balra a ventilator felé, ahol
némi kacskaringdk utdn djabb szel-
ldzdracs kivetkezik, ami a valtoza-
tossdg kedvéért Grice irodajaba ve-
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zet. Kezdjiik a kutatast az irdasztal
kijzépsd fidkjaban, ahol két papi-
rusz vonja magéra a figyelmiinket
egy jo scannelés erejéig. Az elsd

egy jelentés, amelyben Toni Rich (a
iirreptéren talalhatd mogorva hiz-
tonsdgi hilgy) jelenti a fanikének,
hogy a Harr-2 nevil kabitdszer, ami-
nek a receptjét az utaskisérd az
utazasi szabdlyzatban elrejtve pré-
bélta becsempészni, olyan folya-
dék, amely halalos hatassal van a
sziklaparazitakra — mar amennyiben
valaki olyan kizel keriil hozzajuk,
hogy rajuk dnthesse. A receptet az
iirdllomas komputerében tarolja. A
masik fecnin 0’Keal jelenti, hogy a
findk utasitdsai szerint lecserélte
az ajtd biztonsdgi kodjat - Janous
most mér nem juthat be ide. Az irg-
asztal melletti termindllal egyelire
nem tudunk mit kezdeni (négybetiis
kulcsszot kér), a biztonsagi kame-
rdk egyikén viszont érdekes dolog
zajlik: két hiztonsagi or egy tetemet
varr éppen zsakba.

Sétaljunk at az drszobdra. Az ajtd-
tdl jobbra egy szekrényt talalunk,
amelyben elsd pillantasra semmi
B érdekeset nem leliink, a masodik
pillantas viszont a jobb oldali ajtd-
szarnyra vetddik, amirdl leakasz-
tunk egy kulcsot. Az iroda hatsd
fertilyaban egy asztalt latunk a ki-
rbziitt személyek fotdival. Az egyik
korozést megsziintették, viszont
egy hiztonsdgi a kivetkeziket fir-
kantotta ra: "Ez az arc az iirkom-
pon valami MIRU nevii dolog utan
kérdeziskddott. Nem vicces, hogy
a fionik is pont ezt valasztotta kod-
nak?” Az elsd irdasztalon levd
kiinyvek kdzott taldlunk még egy
fecnit az adminisztracid kdadjaval
(Janous irodaja - 1117), a hatso
irdasztal feletti fogasrdl pedig lea-
kaszthatjuk a fogda kulcsat. A
szemkiizti oldalon levi fogddban a
falon jelentds szami graffiti tar-
sasagdban egy bilincset is tala-
lunk, amelynek zarjat a faliszek-
rény ajtajan taldlt kulcs nyitja. En-
nek per pillanat még nincs kiildng-
sebb jelentdsége, tehat sétaljunk
vissza Grice irodajaba, a terminal-
hoz. Forgassuk ki a betiikiin a MI-
RU jelszdt, és maris beléphetiink az
&llomas adathazisdba, ahol ABC-
sorrendbe rendezve megtaléljuk a
személyi nyilvantartast. A legtibb
adat ugyan olvashatatlan, de min-
ket igazahdl az érdekel, hogy a
frekventaltabb személyeknek a te-
nyérlenyomatat is megtalaljuk. Aki
kiizhen sajat szakallara is bokla-
szott a jatékban, az mar észreve-
hette, hogy az iirdllomas varoter-
méhdl a biztonsagi részlegbe veze-
td részét iddkdzben egy pancélajtd
zérta le, amely tenyérlenyomatra
nyilik. Nyilvan egy ott dolgozé biz-
tonsagi tenyerérdl lehet szd, tehat
keressiik ki az adathazishdl Toni
Rich kisasszonyét, scanneljiik be,
de NE tdltsiik at a VDA-ba, mert
g ilyenkor a lézerceruza elveszti a
tartalmat.

Sétaljunk ki az ajtén, mert ebhdl az
iranybél nyugodtan maszkalhatunk
a folyosdkon a biztonsagi fényekig.

s Menjiink 4t a shopba, ahel komo-

lyabb bevasarlasokat fogunk végez-
ni. A prébafiilkében levd masinan
vasaroljunk egy par Syn-Skin kesz-
tyiit a Survival Outwear meniipont-
bél. Ennek sajatos jellegzetessége,
hogy hi hatasara kiilonféle bormin-
takat képes szintetizalni. A leltar-
ban tehat adjunk neki egy kis hot
(melegitsiik meg a pakaval), mire
elkezd izzani, és mi letbithetjilk ra
a lézerceruzihdl Rich kisasszony te-
nyerének mintajat.

A bevasarlast a hatul kizépen el-
helyezkedd gépnél folytatjuk. Min-
denekeldtt vasdrolunk egy “Szikla-
zsarut” (Mineral Analysis/Rock
Cop). Ez egy banydszati segédesz-
kiiz, ami megadja a vizsgalt kizet
tipusét, illetve keménységét. Akar
rigtiin ki is probalhatjuk a nalunk
levikiin. Vasdrlasunk masodik kiz-
ponti témaja a festékszord pisztoly
(Fusion Handheld Generator), amire
azért lesz sziikség, mert ha egyszer
lesz Hiirr-2 kébszeriink, mi alkalma-
sint NEM akarunk olyan szerencsé-
sek lenni hogy kizel keriiljiink egy
sziklaparazitahoz (a banyankban
tirténtekbdl mar tudjuk, hogy ez
mit jelent). Aki nem szereti a feles
faradalmakat, esetleg vasarolhat
egy miikidd banyaszlampat illetve
kiortéket is, de ezt késdbh majd
Gillytdl is kaphatunk.

Vissza a Janous szobdja melletti
lifthez, amin emelkedjiink a termi-
nal szintjére, és irdny a pincélajto.
Ha még rajtunk van, akkor hizzuk le
az azhesztkesztyiiket, és vegyiik fel
helyette a Rich kisasszony tenyérle-
nyomatét hordozd Syn-Skineket, és
egy mozdulattal mar benn is terem-
hetiink a hiztonségl dvezethen. A
pultnél eldperdiild szamitdgép kép-
ernyiin megjelenik az utazasi sza-
hélyzat. Kattintsunk az alul lathaté
neviinkre, majd a Mask opcid kiva-
logatja a megfeleld betiiket, az Ext-
ract pedig sorba rendezi dket, és
maris elfittiink a Harr-2 receptje: ©
Veniris por, Founeme kristalyszem-
csék, Flatmat folyadék (Janous fej-
fajas csillapitdja), kilences finom-
sagii szintetikus-fardnk (azaz a fii-
részpor a bogrében).” Aki végigvizs-
galgatta a ndla levd asvanyokat a
Sziklazsaruval, az mar tudja, hogy a
vildgoskék dsvany a Founeme, de
ezt még eldtte poritani kell a ba-
nyaszinten.

Itt viszont van eqy igen rossz hir:
a vasarlashol eddigre a biztonsagi
rendszer észrevette, hogy valahogy
bejutottunk az adminisztracids
szintre, igy tehat nem tudjuk elérni
a folyosdk végén talalhatd lifteket.
Kénytelenek vagyunk tehat dgy ti-
vozni, ahogy jittiink: a szelldzd-
csatorndn keresztiil. A biztonsdgi
iroda kodjat megvaltoztattak (a
2256 mar nem miikidik), igy tehat
az egyetlen it Janous irodajén ke-
resztiil vezet, mert csak ennek tud-
juk a kodjat.

Kellemes ténfergést a szelldz-
firendszerben, lengedezést a kite-
leken és utazast a fényfolyékon — a
kiivetkezd szamban taldlkozunk a
teleport kijaratanal, és végre meg-
tudjuk mennyit ér Jake bacsi Griik-
sége!

CSITT!

REDLINE

Kicsit elsiettiik en-
nek a nemrég meg-
jelent jatéknak a
tavalyi tesztelését,
mindenesetre az ij-
donsiilt jatékosok-
nak jol johet hozza
par kod. Menet
kizben nyomjuk
meyg egyszerre a G-
0-D billentyiiket,
hogy begépelhes-
siik a csaldsokat:

IMMORTAL - isten
mod be

mod ki
CAMERA - kiilsd
kamera gyalog
ALLAMMO - minden
gyalogos fegyver
max municidval
TARGETS - célzas a
gyalogos fegyve-
rekhez
RADAR - gyalogo-
san is van radar
CW - az iisszes
fegyver az autdhan
CA - az autd bsszes
fegyvere maxima-
lis municioval
STONEAGE - az au-
t6 helyén egy futd
figura
CARFLIP — megtiik-
riizi az autdt
CARREVERSE -
megforditja az au-
tot

ki/bekapcsolja az
autd kerekeit.

CSITT!

WARZONE
2100

A jaték kizhen
nyomjuk meg a T
gombot a cheatek
begépeléséhez:

HALLD MEIN SCHATZ
- kivetkezd kiilde-
tés

WORK HARDER - az
iisszes aktiv kuta-
tas elkésziil

DOUBLE UP - Min-
den egyséyg két-
szer olyan erds
GET OFF MY LAND
- a foldiinkin allo
ellenséges csapa-
tok elpusztulnak

KILL SELECTED - a
kivalasztott csapa-
tok kiirtdsa

SHOW ME THE PO-
WER - 1000 extra
power

TIME TOGGLE - ki-
kapesolja az drat

KBYTE



CSEVEGH

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

Hjaj, de Gregek vagyunk! Hirom
szammal irjak mar az 576 sorozatsza-
mét, amivel azért kevés szamitdgépes
iijsag dicsekedhet! (Ha a cimlaprdl és
a bevezetdhdl még nem deriilt volna
ki, ez a 100. szamunk - én most mar
mindent elkivettem, aki nem tudja,
hogy milyen kellemes kis jubileumunk
van, az magdara vessen!) Az utdbbi le-
velekbil azért kideriilt, hogy nemcsak
én kivetem nyomon ezeket a szamo-
kat, hanem szamos olvasdnk is, akik
érdeklddtek, hogy terveziink-e valami
meglepetést a jeles alkalomra. Hogy-
ne terveznénk! Aprilistdl leértékeltiik
a legtobb régebbi szamunkat 100 Ft-
ra! Igen stilszerii nemde? (A megren-
deléssel kéretik sietni, mert lehet,
hogy a kiivetkezd szamtdl mar minden
szazeqy Ft lesz, és az 100 példany
esetén mar 100 Ft veszteség a késle-
keddknek!). En ezt viragos (100*szép)
jokedvemben még annyiban gondol-
tam megfejelni, hogy esetleg meg-
emeljiik 100 Ft-tal az djsag arat, de
aztan nyugton maradtam. 100 szénak
is egy a vége: a jiviben az ide cimzett
leveleket kéretik a szokdsos “Csa Te-
hénpdsztor!” megszdlitas helyett
“Tisztelt 100ados ir!” kitételre kez-
deni. Ezzel 4t is térhetnénk a levelek-
re. A jubileumot én egy nagyszabasi
e-maillel iinnepeltem, amit az alabbi-
akban teljes terjedeimében meg is
osztanék a tisztelt egybeqyiiltekkel:
Szia CoVboy!

Egy szdzasba, hogy ezt nem rakod
be a csevegdbe!

Maté Kornél

Ennyi. Valdban iinnepi levél. Nem
piszkal holmi fildhiz ragadt CD-kkel,
honlapokkal, elmaradt képalairasok-
kal, és hasonld marhasdgokkal - meg-
tesz egy egyértelmii kinyilatkozast, és
mar megy is a dolgara. Fény az éjsza-
kéban. Nekem azért is kiildn drimom-
re szolgal a dolog, mert még soha nem
kerestem egyetlen Ctrl-C és Ctrl-V
kombindciommal sem 100 Ft-ot, pedig
egyszeriien istenien csindlom. Ennyit
méra a szazasokrdl, de azért még ma-
radjunk a szamok csodalatos vilaga-
nél, hiszen ijabb és ijabb amatir ma-
tematikusok témegeit mozgatja meg a
“hogy aranylik egymashoz a 4 és 6"
problémakr. Ennél pedig mar kisebb
timegeket is megtaldlt a rohamrend-
frség, szival jobb lesz, ha szép csen-
desen szétoszlunk. Mar csak azért is
mert megvan a Végsd Valasz is:

Hali CoVboy!

Itt a végsS megoldas a problémara.
Ez tényleg a végsd, az utolérhetet-
len, az utdnozhatatlan! (Tudom,
hogy mindenki ilyeneket ir, de ne
higgy nekik, az igazsag nalam van,
és hamarosan megosztom veled,
és az olvasokkal.) Tehat a bizonyi-
tas (amely nagyon magas szintl
matematikat hasznal):
Tegylk fel, hogy:a+b=c¢
(kénnyedén talalhatunk hdrom ilyen

szamot)
Szorozzuk meg kettdvel:
2a+2b=2¢c

Ebbél nyilvanvaléan kivetkezik:
(Ba-d4a) + (6b-4b) = (6c-4c)
(ennek belatdsét az olvasdra biz-
zuk)

Atrendezéssel:
Ba+6b-6c=4a+4b-4c

Kiemeléssel:
Gla+b-c)=4a+b-c)

Ekkor (a + b - c)-vel egyszerisithe-
tink:

ne=41m
Tehat befejezetthetnek tekinthetjik
a vitat, itt a végsd bizonyiték a
problémdra, azaz;
HAT EQYENLO NEGGYELIlIl
Megjegyzés: ez barmely két szam-
mal mikodik (pl. ttel és kilenccel),
azaz a veégsd kdvetkeztetés: a ma-
tematika, mint tudomany, a tovabbi-
akban érdektelen, haszontalan, ér-
telmetlen, szamizendd.

Készoném a megtisztels figyelmet,
kérdésekkel batran forduljanak hoz-
zdm. Nagy Zsombor

Gratuldlok. A felfedezés valéban
alapjaiban rengeti meg a jelenleg is-
mert matematikai tudomanyt, amely
most ijedtében nyilvan lehiizza magat
a sliityin. Ha esetleg megélhetési
gondjaid lennének, akkor keress meg
nyugodtan: ilyen hattérrel talan be
tudlak ajénlani az Intelhez ko-pro-
cesszornak. Ha mas nem, hat lebegd
pontnak.

(Az orszdgos matematika versenynek
tehat vége, a zsiiri jelzi, hogy az ez-
utén leadott palyamiivek nemhogy el-
biralas alda mar nem esnek, hanem a
papirkosérba vagy a virtualis recirku-
latorba, ahonnan VALOBAN tdrtini
akarom az elemeket.)

Kedves CoVboy!

A legyen poszter-ne legyen poszter
vitaban én az utdbbi oldalon allok.
Teljesen felesleges mindenféle
zombival és szornnyel meg hason-
I6kkal elfoglaini 4 oldalt, amikor igy
is rovid az Ujsag. Elkelne az oldal-
szamemelés, még nemi dremelke-
dés esetén is. CD nem kell, az
egyeb Ujsagok CD-i is kb. 95%-ban
szeméttel vannak tele. Bar azon el-
gondolkozhatnatok, hogy nem len-
ne-e érdemes néha egy-egy kilon
CD-t megjelentetni, ami tele lenne
patch-ekkel és driverekkel. Sok ol-
vasonak nincs Internet-hozzaféré-
se, problémas lehet szdmukra a
frissitések megszerzése.

Erdekes dtlet. Bar nem hiszem, hogy
nagy durrandst tudnank csindini félé-
ves patchek gyiijteményével. Inkabb
hanyagoljuk ezt a dolgot.

Nagyon hasznos Ujitdsnak tartom,
hogy a gépigénynél a kordbbi “3d
kértya" helyett most méar odairjatok,
hogy milyen APl-kat tamogat a ja-
ték. Ennek ellenére néhol még van-
nak pontatlansagok, a 3dfx nem
egyenld a 3d-vel. Hidnyolom az ala-
frasokat a cikkek végérdl: oda kelle-
ne imi mindig.

Egyszer azt irtatok, hogy az 576
Kbyte csak jatékokkal foglalkozik.
Ez igy van rendjén, de a témét sze-
rintem nem lehet kalonvalasztani a
hardverkérdésektdl, és ezén ennek
is kellene figyelmet szentelni. Ki-
lénben kész réhej, hogy az 576-nak
meg most sincs honlapja.

Béres Andor

Ez egy tdk |6 levél volt, mert ugyan
egyszer sem irta, hogy “tiibb ismerdse
véleménye szerint vagy “kizérdekii
téma"”, mégis par sorban dsszefoglal-
ta azokat az dltalanos problémakat,

amelyek a levélirok 80-90%-at foglal-
koztatja. Amit lehet, iddvel megoldjuk
(pl. a honlap késziilget, az oldalszam-
emelésen is elmélkediink, de egyeldre
marad ez), amit kevésbé, azzal nem
nagyon tudunk mit kezdeni. Ez elsd-
sorhan arra vonatkozik, hogy felesle-
ges olyan célt kitlizni magunk elé,
hogy mindenkinek tetszd ijsagot csi-
néljunk, mert az igyis lehetetlen. A
cél a JOBBARA tetszd ijsdg. Az 576
jatékiijsag volt, amikor két és fél év-
vel ezeldtt ide keriiltem, és mivel tel-
jesen felesleges lett volna egy kiala-
kult arculathoz hozzényiilni, az is ma-
radt. Meglehet, hogy a hardverkérdés
nehezen elvilaszthatd a jatékoktdl, és
paran riilnének is egy-két tesztnek,
de ha ebbil rendszert csindlnék, ak-
kor engem elsdipirne a népharag,
mert azért a mi olvasdinkat abbdl a
két kérdéshdl, hogy mondjuk me-
lyik autd a legjobb a TOCA-ban,
illetve milyen teszteredményeket
hoztak a Voodoo3-alapil vided-
kartyak, JOBBARA az eldbbi ér-
dekli. Hat ennyi.

Szicsu CoV-
boy!

Hat latod . r
ebben a Pk
hénap- : 8
ban sem {5 I
hagylak 4 :
békén, de i
megint
eszembe &t-
l6tt 1-2 do-
log, amit «
szeretnék "
megkérdez-
ni. Ime tehat:

Mondd csak, 7
Te elolvasol
minden levelet,
ami Neked ér-
kezik, vagy
csak egy parat, és
azokbdl szelektélsz? A kérdés |é-
nyege arra iranyul, hogy ha egy le-
vél nem kerill be a Csevegdbe, at-
tdl még azt elolvasod-e, magyarul
érdemes-e egydltalan imi? Avagy a
be nem keriilt iromany elvész a
silllyesztdbe, és mindenki sz***k ra,
hogy mi volt benne.

(Természetesen minden nekem érke-
0 levelet elolvasok. Az egy mas kér-
dés, hogy nem tudok mindegyikre va-
laszolni a Csevegdben, még akkor
sem, ha mér eleve Csevegd felirattal
érkezik. Meg egyébként is hadd dint-
sem mar el én, hogy kinek akarok az
iijsdgban valaszolni, és kinek nem.)
NAGYON érdekes dologra lehetett
az az 576 olvaso figyelmes, aki
sasszem(l, meg az s, aki olvasgat-
ja a Hungarian Gamer Page-et! En
az utdbbi vagyok, de (gy is besz***s
ez az (gy. Biztos tudod, a Heroes
Il képeirdl van szd. Merthogy azo-
kat nem Ti csinaltatok, hanem bug-
gantva vannak valahonnan, ami
meglepd médon nem latszik a ké-
peken... Hmmmm..., ez egy nagyon
érdekes dolgot vet fel: kiprobaljatok
egyaltalan a jatékokat, vagy csak
szervaltok egy-két képet, aztan
hasbdl 16ktdk egy cikket hozza. A
részleteket meg kinézitek valami

kalféldi lapbol. Tiszta illdzidrombold!
Persze van 1-2 jaték, amit nyilvan
teszteltetek is, pl. amelyeknek a ké-
pein olyanok vannak, hogy “Com-
mander TJ" vagy “CoVboy" vagy
ilyesmi. De ez azért akkor is iszo-
nyatosan gagyi dolog! Mas jatékok-
nél is észre lehetett venni, hogy
azok a képek vannak hozza, ame-
lyeket az Interneten fellelhetd
elézetesekben mutogat-

nak a fejlesztdk.

Még a végen kide-

ril, hogy van egy

kiilféldi 576 amit

csak leforditotok,

odabiggyesztitek a neveteket, aztan
kalap.

Végal valami jo: remélem a 100.
szamhoz 100 oldalas Csevegd
leszl A nép sikoltozna...|ll :-)))

(En is.)

Maradok hil eldfizetd (allitolag azok
bekeriiinek a csevibe 1))

Magyar Csaba

Ma, ez utdbbi gondolatsor aztdn igen
érdekes, ideje, hogy néhany tévhitet
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eloszlassunk vele kapcsolathan. Nem
tudom, hogy most igazébél a screens-
hotokra gondolsz vagy a dekoricidra,
de végiil is ez tulajdonképpen ese-
tiinkben teljesen Iényegtelen is. Kezd-

jiik azzal, hogy a Hungarian Gamer Pa-
ge szamomra nem mond semmit, mel-
lesleg TJ szamara sem, aki a Heroes
3-at elkivette, tehat fogalmunk sincs,
hogy ott vajon konkrétan melyik kép-
pel is talalkoztal. Ha az ugyanolyan
volt, mint az egyik 576-kép, az nem
azért van, mert “buggantottuk” dket
(egyébként sem mi buggantottuk, ha-
nem k), hanem azért, mert a képek
forrasa valahol a tivolban dsszeért.

A=y

Ez a forrds pedig nem mas, mint a ki-
add vagy a fejlesztd, akik nem is tit-
kolt rekldmcélzattal felpakolgattik a
site-jukra. Hozzank hasonld “analdg”
iijsagoknak, valamint a nagyobb inter-
netes jatéksite-oknak (akik kizitt a
fent nevezet HGP tdn nem szerepel)
pedig a kiaddk eleve kiildenek dn.
presskiteket, screenshotokkal,
nagyfelbontasi deko-
raciokkal és

infor-
macids
anya-
gokkal -
nekik in-
gyen rek-
lam, nekiink
komoly segit-
ség a munkank-
ban. (Remélem sen-
ki sem gondolta komo-
lyan, hogy példaul a
posztereket iires perceimben
rajzolgatom otthon két Civilization-
parti koziitt.) Részemril a jatékokhoz
jobb szeretek én képet menteni (egy-
hez szoktam vagy 40-50 darabot, de
ezzel még sehol nem vagyok a Vari Zo-
lihoz képest), mert tudom, hogy mit
akarok lattatni rajta. Néha ez nem
megy, olyankor marad a presskit, vég-
sziikség esetén az Internet (a nagy ti-
maritési rata miatt ott rendszerint
olyan képek vannak, amelyek nyomdai
alkalmazisra mar nem tul egészsége-
sek — de ha |6 nincs, j6 a szamar is.)
Erre a legjobb példa az utdbbi iddben
a Redguard volt, amibdl egyszeriien
nem lehetett képet lopni, igy ugyanazt
a 8 képet lathattad az Gsszes magyar-
isztani ijsagban, mint az angolokban
vagy a kenyaiakban, és a Net fsszes
jatéksite-jan. lgy tehat azon nincs mit
csodalkozni, hogy ha egy ijsdgban
olyan képet latsz, amivel mashol is
talalkoztal (eldzetesekben fileg), to-
vabba sem a Hungarian Gamer Page-
nak, sem senki masnak nem valik
személyes tulajdonava egy kép, csak
azért mert § letdlttte valahonnan és
feltette a sajat honlapjara. Mindamel-
lett persze nem kizart, hogy létezik
eqy kiilfdldi 576, amelynek forditasai
ald odabiggyesztjiik a neviinket. A te
leveledet és az én valaszomat is most
forditotta beldle valaki. Biggggy!

;_.

Szasz 576kb/CoVboy!!!!
Az (jsag kirdly,&m most nem ezért
frok. Ez most nagyon komoly, kbzér-
dekii dolog.Gondolom mér tudjatok,
hogy betiltottak a DragonBallZ-t (ki
nem tudja?) A rajongék folhaboroda-
sa miatt valdszinlleg hamarosan djra
lathatjuk. Annyit kérmek, hogy a betil-
tas miatti gydsz miaft a
kbvetkezd szam boritdja legyen feke-
te. Kosz: Trunks =
Ez tényleg kizérdekii lehet, bir én
csak annyit tudok erril a rajz-
filmrdl, hogy van ilyen, meg egy
csomdan rajonganak érte. En
leragadtam a Vukndl. Azon a
koron azért mar til vagyunk,
hogy csak tigy be lehessen til-
tani valamit; én annyit hallot-
tam az iigyrél, hogy valami
okostojas piszmoldgus kitaldl-
ta, hogy rossz hatéssal van a fi-
atal gyerekek lelkivilagara. (Ki-
véncsi volnék, hogy a Rambo, a
Quake, vagy akar a TV-hiradd a
NATO-légicsapasokkal vajon mi-
Iyen hatdssal lehet?) Persze az is
mindegy, hogy betiltanak-e valamit,
vagy kikiildenek a kamerak elé egy mo-
solygd milsorigazgatot, aki karjait szét-
tarva kiizli, hogy megvaltozott a keres-
kedelmi csatorna marketing koncepcidja
az ifjiisagi sugdrzasokkal kapcsolathan.
En egyiittérzek veled, de mivel a Dragon-
ballZ-hidny igazabdl Martinban okozott
komolyabh lelki tirést, nem a kiivetkezd
576 fog fekete boritdval megjelenni, ha-
nem az 576 Konzol.

Csétészta CoVboy!

Hogy vagy??? Azért kezdem ezzel a
kérdéssel, mert én nem tul jél a
legutdbbi Csevegd utan. Kicsit tdl sok
volt benne a vastagitott szdveg, (Ezt
értsem igy, hogy til sokat pofazok?) De
nem is ez az igazi gond. Meg gondo-
lom ez nem is a te hibad (nehogy azt
mond, hogy nem volt elég jaték amirdl
irhattal volna, és a szokas hatalma
mivelte ezt{et)). Az igazi gond sz&-
momra abban rejlett, hogy majdnem
elaludtam rajta mikozben maskor
épphogy nem igy szokott volt alakulni,
meqg nahét mert azért mert. Szdval ér-
ted. Most ezt hdt komolyan gondolom,
még ha prébalok poénkodni is, csak
azért, hogy ne legyek pont
olyan, mint azok, akik miatt jelenleg
ilyen a Csewi. Most komolyan:
szerinted kit érdekel az, hogy az
egyik krapeknek egy fél év utan
sikeriilt becserkésznie a ndcit. (Hat
gondolom §t. Meg remélhetden a lanyt.
Ez mar kettd. Azokat meg nem is szamol-
tuk, akik boldogak lehetnek, hogy nem
az 0 baratndjiiket cserkészte be. Ezek
pedig mar timegek.) Hat nagyon izgal-
mas téma. Egybé|
elkezdett lankadni a figyelmem. Aztan
az elmaradhatatlan dtletek: legyen
ilyen rovat, legyen olyan rovat (végre
a CD-t mintha elfelejtették
volna), (Nem felejtették el, csak hanya-
golom ezeket a leveleket.) mert ez en-
gem érdekelne. Hat képzeld el, hogy
az senkit nem érdekel, hogy téged mi
érdekel (na ezt most nem neked ir-
tam, CoVboy). Viszont abban biztos
vagyok, ha valaki elalszik a Csewin,
akkor ott van valami gond. (Lehet,
hogy orvosi jellegii a probléma: tan meg-

csipte egy cecelégy.) Szerintem (csak-
hogy a mult szadmot emlitsem) az is
nagyon érdekes téma, hogy a Chip
megeldzte az 576-ot, mar csak azért
is, mert, mint értesiltem réla a CHIP
kilan allit fel sorrendet a szakmai il-
letve jatékos lapokrdl. Hat ez érdekes.
Miért nem kozdlsz inkdbb még egy
par 4 vs. 6 bizonyitast? Pl. itt egy. A
4=6, mivelhogy mindkettd szam,
mindkettd dbrazolhaté egyetlen baj-
ton, mindkettd tizes szamrendszerben
van, és lemehetnek hetesig is, sét,
csakhogy fokozzam az élvezeteket,
mindkettd természetes szam, de bele-
tartoznak az egész szamok kozé is,
raciondlisok, valosak, komplexek, va-
lamint beletartoznak a 4-6 halmazba
is, oszthatdak 2-vel, nem relativ pri-
mek, és ez még nem minden. Hirtelen
kifogytunk az Otletekbdl (nem csak én
bizonyitottam).

Hol is tartottam? Ja igen. Az eltévedt
levélrdl inkdbb nem beszélek. Azt
meg aztan végképp nem értettem,
hogy miért kerllt be az a levél, ami-
ben leirtak, hogy nem tetszik nekik az
elbiralas (f'od valami Halflalyf meg
Blaadtd). Hat szdval na. Meg hat ak-
ko' ma' igenis meg nem is. Ez meg
mind a véleményem volt.

Az elkbvetkezendd levéliroknak meg
javaslom, hogy ne csak a régebbi
576-0k Csevegdjét olvassék el, ha-
nem a régi CoVboy postakat is. Azon
legaldbb nem aludtam el majdnem.
Ha mar nincsenek épkézlab levelttle-
teik, akkor inkabb masoljanak valakit.
Most végre megszabadulhatsz télem.
Mar latom a megkdnnyeblt
arckifejezésedet. Ja, de ne legyél
olyan nyugodt. Mert ha nem lesz jobb
a csevi (most én is masolok par 1Q
teltebb agyl emberkétdl) MEG-
HALSZ)IINMMNIN). vii?
Vagy mondjuk Otté. Vagy mi van, P&-
EEREEEEEEREEEEIEN

Wildhemp

Erdekes, minden hdnapban akad valaki,
akinek nem tetszik a Csevegd. Te leg-
alabh nem ilyen rébuszokkal jittél, hogy
“esiikken a szinvonal”, meg “laposo-
dik”, meg hasonldk. Az az dllaspont
ugyan kicsit érdekes, hogy “az senkit
sem érdekel, hogy téged mi érdekel”, de
tiszteletben tartandd, mert végiil is egy
dllaspont. Kérdés, hogy érdemes-e cse-
vegit, ijsagot vagy egyaltalan barmit is
ilyen alapallashél csindlni. Mondjuk a
titkot a hataridin til leadott 4vs6-palya-
zatoddal te is megfejtetted: minden csak
nézdpont kérdése. Valaki azért taldl meg
engem, hogy mindent elhiilyiildk; van aki
azért, hogy nem foglalkozom a prob-
Iémdjahoz méitd sallyal; van aki pedig
azért, mert nem eqy Rejtd-novellat taldlt
ezen a két oldalon. Mivel tudom, hogy
mindenkinek iigysem tudok egyszerre
megfelelni, igy azt a taktikus mddszert
szoktam valasztani, hogy nem is nagyon
akarok, kivalasztom a nekem valamiért
(un)szimpatikus leveleket és pillanatnyi
hangulatom alapjén vilaszolok neki a
magam médjan. Persze lehet, hogy nem
mindig a legjobb leveleket valasztom:
par embert az nem érdekel, ha élcelddni
akarok; parat hosszas magyarazataim;
parat meg tulajdonképpen semmi, csak
rosszul akarjak érezni magukat. Ugy lat-
szik igy kerek a vildg. Meg a Csevegd is.

CoVbay
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Szamitastechnika

Diikoknak

14" LICOM SVGA 3 év garancia
17 LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 36x IDE CD drive
1.7 Gb Seagate winchester
3.2 Gb Quantum winchester
6.4 Gb Quamtum winchester
Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentium Il Abit BH6 BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
| Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
| Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM

| Sound Blaster 128 PCI oem

471#Tone dzemmddban)
@trans-am.hu
: H-FP 10-15 drdig

Pentium I alaplap, Pll 333A Celeron, 32 SD, 3.2 Gb Q HDD,
1.44 FDD, Mini tor., 53 4Mb AGP, 36x CD drive, hangkirtya, 14" SVGA, 105g klav.

Pentium/100, SMB, 270 HDD, 1.44 FDD, baby hiz, ZMB PCI VGA,

14" digitills monitor
hasznalt/3ho garancia

‘Telfeskini szervi 3 =
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUKI!

Hivjon, alkudjon és vasdroljon!
Araink AFA nelkiiliek, 7 év garanciit tartaimaznak 85 készpénzfizetésre vonatkaznak.

COMPUTERS

READY COMPKER KFT.
SZAMITASTECHNIKAI SZAKUZLET
BEMUTAZOTEREM ES SZERVIZ
Bp. V. ker. Vadasz u. 36. | Vadasz-Bathory sarok)
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
Hétfitdl-Péntekig: 9.30-18.00 Szombaton: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK
lgény szerint dsszeallithato konfiguracioval
1+2 év garancia
ajandékszoftverekkel
Alkatrészek, tartozékok széles
valasztéka

Abit, Gigabyte, Asus, Acorp, Intel, Soyo alaplapok,
Quantum, Seagate, WD, Maxtor winchesterek,
53, Asus, Diamond, Trident VGA kartyak,
Creative, Sony, Panasonic, Asus, Plextor CD ROM-ok
Soundblaster, Diamond, Aristo, Yamaha hangkartyak
Canon, HP, Epson nyomtatdk, Mustek scannerek
Adaptec, Initio, Tecram SCSI, Internet szolgaltatasok

Részletes arlista a faxbankbol: 2-333-666/1310#
Napi drainkat megtalalja az Interneten:
www.ready.hu  E-mail: ready@alarmix.net

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokoly ot 88.

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap,
AMD 6K2-300/100, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATl
RAGE PRO II. 8MB AGP VGA kartya,
Belinea 15” monitor /3 év gar./,
32xCD-ROM, SB16 hangkartya, 105
gombos bill., egér

139.900,- +25% Afa

Hasznalt, mbkodo
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tanacsadas.

OTP részletfizetési lehetéség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
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rint. Tel.:228-55-50(17 ora utan)

G LS EL TRETEE A CLGEL N ET B tydk, Amigds bdvitések.Tel.. 418- |Magas dron veszek vagy cserdlek régi
hatok. Tel.: 200-80-16 8845, 06-30-9-510-510 kiadasu ASTERIX és TALPRA ESETT

TOM kepregényfizeteket, érdeklGdni| 576 KBytejaimat csak egyben el-
g lehet 08-20 H-ig, Tel..06-20-9465-718 | adom,mind megvan.U.L.NFS§3-at X
EGYEB KERES FILES-ra cserélném. Tel.:33-441-101

Magas 4ron veszek KINDERTOJAS jaté- EGYEB KiNAL
AMIGA KINAL kokat vagy régi PEZ cukoradogatokat. C64 KINAL
Ha vannak megunt vagy felesleges da- Eladé CD32 + 8 db CD PI.: Legacy of
Commodore 64 - Amiga Gyorsszer- rabjaid kérlek hivj! Tel..388-55-34 Sorasil, Cannon Fodder, Pinball Fan-  Eladé egy C64-es gép , 1541-es disk dri-
viz és Kereskedelem. Szamitoge- tasies Tel..06-23-416-086 ve , 60 lemez jo jatékokkal , programok-
pek, floppyk, nyomtatdk, monitorok, Keresem gameboyhoz a kivetkezd két j&- kal , lemez tartd , 2 turbd joy , legtébb le-

tapegységek olcsd, garancidlis javi- tékotDR. MARIO, PAPERBOY. Tel: HSELLENGESR-SLIER-IT LIINEI] mezen gyorstolts . Ar:15000 Ft. Er-
tésa, értékesitése. C-64 turbokér- 3592208 + 3 jaték. Ar megegyezés sze- LI LTRERR

A P R O HIRDETE S | § Z E LV ENYY

Kérjilk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre befrmi ugy hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betd,
irasjel, szamjeqy, vagy szokoz keriljon. A kivagott hirdetési szelvenyt az ljsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kiildott csekket postan befizeini sziveskedjenek. A meg-

jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elbtt megtérténjen. A kiadé fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének \rlsszautasxtasara és nem véllal feleldsseget
azok tartalmaert.

Magéanszemélyeknek: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szd 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
T TS Kiziileteknek: 20 szdig 1000,- Ft (aféval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

PC c64 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KIiNAL KERET (+50% FELAR)

M E & R E N D E L O § Z E L V E N Y
E L 0 VF FeZeSEREt F . § = gleniEseley gesiy e Sl e

Kedvezmenyes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
576 Konzol el v ) annak masolatat boritékban az alabbi

C L cimis fape _ _ cimre feladni sziveskedjenek:
T IR

Kedvezményes eldfizetés! dij:
576 Kbyte

. 576 Kbyte -

1389 Budapest, Postafiok 132.

ERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




HEZAGOS A GYUJTEMENYED'-’ TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT'

‘ b :
.ll?
.to OB

1999 Aprilis 16.-16] az' 576 KByte 1990-1997-as régi szamai
' ukclos uron, egysegesen

(+ postakdltsé: J bolt|u|nkban megvasurolhal‘ok vagy a
csomagku 6 szolgalatunktél megrendelhetok.

Rendeléskor rozsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre |
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahany Gjsagot
rendelni szeretnél + a postuki:il’l‘ségqt és az utalvany.
hatoldalan talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért
lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a postakdltséget nem adod hozza a rendelésed-

hez, igy nem é&ll médunkban megkiildeni a kért ojsagokat.
Akcionk a készletek erejéig tart! R : 576 “7"" ; 1998-1999-0s
Az Aprilis 16. elétti rendelésekkel megrandelhetdi mh"w’kﬂ, gl 2
kapcsolatban arreklamaciot 98/1 318, 98};0 298, |
nem all medunkban elfogadni!- 98/2° 318,-| 98/11 398,-

98/3 318,-| 98/12 398,
98/4 318,- | 99/1 398,-
98/5 _318,-| 99/2 398,- |
98/6 318,- | 99/3 398,- |
98/7-8 576,-| 99/4 398,- |
98/9 398,- :




allcatrész beszarnitds!
Didkolmnalk 2% kedvezmény!

BX alaplap 100 MHz, Pentium-1l 350 MHz ecc, hiitd, 64 MB
100 MHz SDRAM, Quantum 6.4 GB UDMA 33 HDD, 1.44 MB FDD, -
SoundBlaster hangkartya, MIDI ATX haz, Riva TNT 16MB SD
vided vezérld, 17 SVGA monitor, Microsoft egér,

105 gombos magyar billentyiizet, 50x CD ROM ‘

209,990 Ft + ABA

P-ll alaplap, Celeron 300 MHz apga, Celeron hiitd,

32 MB SDRAM, Quantum 3.2 GB UDMA33 HDD, 1.44 MB FDD,
SB kompatibilis hangkartya, mini ATX haz, $3 Virge
4 MB videdkartya, 14" SVGA monitor, egér,

105 gombos magyar billentyiizet, 50x CD ROM

105,000 Bt + AFA

VOODOO3 3000-es kartyak mér 34.000 Ft + AFA-tél!
Egyedi igény szerinti konfigurdcidk kiépitése is!
Tovébbi informAcidért kérjiik telefonéljon!

' Final Fantasy 8 elézetes (PS)!:}'
Pool Hustler (PSX)
Music (PSX)
Oh No, More Lemmings (PSX)
KKND Krossfire (PSX) .
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