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8 Jahba-tomegii Star Wars!

Hetet-vat 6sszehordunk az Episode | - Phantom
Menace-rdl és a beldle késziilt két jatékrél. To- \x
vabba lek6z6ljiik a teljes forgatokdnyvet és min- 2

~ = den Olvaséonk nyer egy ingyenjegyet Kaliforniaba,
- ™ afilmre. (EInézést, hazudés vagyok.)
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A Fold parszor m | az Egrthsiege-
ben, de fhost mé ( amikor a Star- o
siege bellemot robotjai betrappol détérre. A
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Nagy nap volt a vildy tirténetében 1999, majus 22, Ezen a kijelentésen Hérodo-
tesszal talan elvitatkozhatnank, de gondolom - Martinnal az élen - azért tihben
is egyetértenek velem. Ezen a napon volt ugyanis az USA-premierje a Csillagok
Hahordja elsd részének, a The Phantom Menace-nek. Tdbb helyen tanitasi sziine-
tet rendeltek el, mondvan, dgysem mennek a gyerekek az iskolaha, de ezzel az
erdvel munkasziinetet is elrendelhettek volna. A feketepiacot meghazudtold se-
bességgel érkezett a filmbdl késziilt elsd jaték is, sbt, ragton egyszerre kettd is.
lgy tehat vad Star Wars-lazban éy az amigyis igencsak melegedd kliman a vilag,
te az Erd Sdtét (=flegma) Oldalan &ll6k sem igen panaszkodhatnak, mert ugyan
joval kisebh csinnadrattaval, de azért a Lucasarts éltal is megirigyelhetd mind-
ségbe csendben beosont még CD-inkbe a Midtown Madness és a Fleet Command
is, amelyek emlékezetessé tehetik ezt a jiniust. Ha masért nem, hét azért, hogy
akkor jelentek meg, amikor bemutattak az iij Star Warst... Egyébkeént is hurra:
itt a nyar!
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M Real-time stratégi-
dknak roppant kelle-
metlen hirrel tudunk
szolgdlni: az eredeti-
leq tavaly szeptem-
berre, aztdn kara-
csonyra, aztan marci-
usra, majd végiil jini-
usra heigért C&C2: Ti-
berian Sun megjelené-
se ismét csiszik. A
Westwood szerint a
hivatalos vilagpremier
legijabb (és egyben
“utolsd”) datuma au-
gusztus 27. A késést
most esetleg az is in-
dokolhatja, hogy a ja-
ték vezetd designere
Aprilishan hirtelen
otthagyta dket, de ha
ez igy megy tovahhb,
akkor akar C&C 2000-
re is keresztelhetjiik a
jatékot — mar ha opti-
mistdk akarunk lenni.
M Sokkal kellemesebb
hir, hogy a Squaresoft
a Final Fantasy VIl si-
kerén felbuzdulva a
jatékaihoz mar nem a
PlayStationt tekinti
kizardlagos feliilet-
nek: késziil ugyanis a
PC-verzid az aktuilis
Sony-szupersztarbol, a
Parasite Eve-bil is
(1d. a legutébhi 576
Konzolt), amely egy
Resident Evilre emlé-
keztetd horror ak-
ci6/RPG.

M Lara lanyka nyaron
visszatér a monitora-
inkra (mdr ahonnan
karacsony ota letiint),
ha nem is rigtdn egy
Tomb Raider IV-ben,
de egy “Gold” kiad-
vanyban: akarcsak az
elsd rész esetében az
Unfinished Business,
a megjelenésre vard
TR2: Golden Mask is
az eredeti jatékon ki-
viil Bt j palyat és 20
ij karaktert tartal-
maz, és Laraval a cim-
ben szerepld arany-
maszkot fogjuk hajku-
raszni. (Virtualis)
Szexméniakusoknak
viszont szomori hir le-
het, hogy a Core De-
sign jogi eljarassal fe-
nyegetdzve bezdratta
a Nude Raider site-ot
a Neten, ahol minden
iddk legvaltozatosabh
domborzati viszonyai-
val rendelkezd szami-
tdgépes sztarja — né-
hany avatott kezii gra-
fikus segitségével -
abszoliit nem rejteget-
te, hogy mi van a sziik
pold és a sort alatt.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

korszaktol filggetieniil valaki dsszeallitana

Minden Iddk Legizgalmasabh Jatékainak top
listajat, akkor az hiztos, hogy Sid Meier ‘87-es Pi-
rates! cimii C-64 jatéka ott szerepelne az elsd Gt
hely valamelyikén. (Az ezt kivetd Amiga-, majd
PC-véltozatok a lehetdségekhez képest mar nem
sikeriiltek ilyen jdl.) Ez a jaték egyszerre volt real
time stratégia (AKKOR!), izgalmas kalandjaték,
szerepjaték, gazdasagi szimulator, ja és még akci-
jaték is. Lehidalt tGle az egész vildy, és bar
ugyan mdr sokan megpribaltik egyes részeit leu-
tanozni (az egészet meg sem pribalta senki), még
a kijzeléhe sem jutottak. Ez az ldatlan dllapot
mar nem tart sokaig, mert az Eidos nydron megje-
lend Cutthroats cimi jatéka megprdbalja a lehe-
tetlent: lemasolni a modern PC-k lehetdségeihez
igazitott Pirates!-t. A helyszin a Karib-tenger tér-
séqe, az idd pedig 17. szazad, a kaldzok aranyko-
ra, ahol a jétékos feladata hrom dolog “begyijté-

hirnévé, rangé és a vagyoné, Akar csak a

Ha valaha egyszer kategdriatdl, géptipustol és

30 Realms jatekai mindig is kiemelkedtek a Qua-
ke-kivetik népes mezinyébl, egyrészt igényes
itelezésiikkel, masrészt az igencsak sajatos
karakterekkel, akiket minden jatékosnak muszaj valt
azonnal a szivébe zamia. (Elegenda taln bizonyos Du-
ke Mukem nevi arcot emliteni.) Hasonlé karrier vér a
Max Payne nevil fickara is, aki olyasmi rendar, akit
Bruce Willis vagy Clint Eastwood jatszana egy filmben:
a kabitoszermaffiat lildtzve rendszerint eldszor elereszt
eqy sorozatot, majd posztumusz felolvassa a megboldo-
gult jogait. Mostansdy rossz napokat é1: a feleségét és
a gyermekét ledlte néhdny benarkdzott hulign, meg-

‘—'—J. il ol o )
nagy elidben, a térségben négy gyarmati hatalom
(az angolok, a spanyolok, a hollandok és a franci-
ak) verseng egymdssal: sziivetségeket kitnek, ha-
horikat inditanak, a politikai helyzet allanddan
valtozik. A jatékos elddntheti, hogy valamelyik
(esetleg tbb) szolgalatiba 4ll, esetley fiiggetien
szabadkereskeddként avagy kizrettegésnek és -iil-
diizésnek Grvendd kalozkapitdnykeént csindlja meg
a szerencséjét. A meggazdagodas legegyszeriibh
|és leglassabb) mdja a kereskedelem. A jatékban
a térség mintegy hatmillié négyzetmérfoldjét talal-
juk meg (képernydnként dgy fél mérfdlddel szimol-
va), benne tibb mint hetven kikdtdvel, amelyekkel
szép nyugodt kereskedelmet folytathatunk (lesza-
mitva persze az alkalmi kaldztimadasokat), illetve
a csapszékekben eldsott kincsekrdl és egyéh nya-
lanksagokrdl tudakozddhatunk. lgy viszont nem
sok hirneviink lesz a kiirnyéken. Jobb a publicitisa
a kaldzkapitanynak, aki elég jol keres is, viszont
vadul kergeti négy orszdg hadifiottdja. Az “allami
alkalmazottak" pedig lebutitott kaldzkapitanyok,
hiszen csak azon hatalmak varosait és hajdit té-
madjak meg, amelyekkel uralkoddjuk hadban all -
ket viszont elhalmozzik kitiintetésekkel. A jaték-
ban kétfajta iitkizet lesz: tengeri és szdrazfildi
(kimarad a Pirates!-bél a kapitdnyi bajvivas a fed-
Elzeten). A zsdkmanybdl természetesen ij és jobb
hajdkat vehetiink, embereket bérelhetiink, illetve
feloszthatjuk morgoldda legénységiink kozitt,
hogy ndveljiik lojalitasukat. Szd, ami szd, a Cut-
throats igéretes vallalkozdsnak indul - biztosak le-
hettek benne, hogy hamarosan viszontldthatjatok
ismertetdjét hasabjainkon,

rmam meggyilkolasaval is.
egyszerre kell menekiilnie a maffia és
a rendarség ell. Egy Raymond Chandlert
Idézo thrillerhez lesz szerencsénk ebben az
erdsen to akcid/kalandja-
tékban. Kis tilzdslenne Tomb Raider-klin-
nak nevemi, marcsak azért, mert a kiveld
kameranézeten kivill lesz egy akcidkamera
is, ami mindig a leglatvinyosabh szdghdl
mutatja az eseményeket. Ez a rividke eld-
zetes ugyan nem arult el sokat a jatékrdl,
de annyit elmondjhatunk, hogy valami
olyasmirdl lesz szo, amiért érdemes volt a
Duke Nukem Forevert pihentetni. Varhatd
megjelenés az év végen.

két éve megjelent az MOK, akkor teljesen

iij jelentést adott a “latviny” és az “ak-
ci6” szavaknak. A jatékosok eldszir elképed-
tek, majd a litottak alapjdn valami hasonldt
kezdtek el kiivetelni a tiibbi kiaddtdl is. A ha-
rom titokzatos betil jelentése még a mai napig
is titok, az viszont biztos, hogy iiton van a foly-
tatds. Az eredetit készitd Shiny mostandban a
PlayStationt kultivélja, ezért - ha a kiaddi jog
marad is az Interplaynél - a Bioware viszi to-
vébb a nevet. Ok utoljara a kitiing Baldur's Ga-
te-tel arattak zajos sikereket, de azért az utol-
si akcidhfstknek nem kell ijedezniiik: az MDK

Ttilzés nélkiil allithatjuk, hogy amikor vagy

20% Complete

2 nem RPG lesz, hanem ugyanazt a sajatos kon-
cepcid alapjan felépitett akcidvonalat viszi to-
wvahhb, mint az elddje. A latvanyért a sajat fej-
lesztésii Omen engine gondeskodik, amelyrdl
annyit mondhatunk, hogy vagy valami 3Dfx-dij-
ra pdlydznak vele, vagy csak szimplin azoknak
az igényeknek akartak megfelelni, amelyet az
elid allitott fel (diihiing a Voodoo-magia). A ja-
tékban ismét talalkozunk az elfzd rész fisze-
repldjével, az enyhén tojasfejii Kurttal és saja-
tos fegyvereivel: szerény kis kézi agyiijaval,
tévesives puskajaval és emydjével, amellyel
botcsinalta Batmanként repked. Tovabbi két
karakter kiiziil is valaszthatunk. Az elsd Dr.
Hawkins, egy meglehetdsen dilis tudds, aki
mellesleg robbantasi szakember is, és hol a Vi-
lag Legérdekesehb Bombajaval, hol pediy a
Hordozhatd Fekete Lyuk nevil talalmanyaval rit-
kitja a hisz fajta ellent. A harmadik karakter
Max, a kutya. Ellenfelei is kutyaul fogjak ma-
gukat érezni, ennek az ebnek ugyanis hat karja
van, amelyekkel részint szivarozik, részint
Rambot idézd cuccokkal hadakozik. A jatékban
kilenc szint lesz, és bar az ugyan kicsit megle-
pd, hogy nem lesz multiplayer jaték, szavatos-
sagot tekintve az mdr valamit jelenthet, hogy a
szintek kinézete, ellenfelei és a felvehetd dol-
gok aszerint viltoznak, hogy mely karaktert va-
lasztjuk. Megjelenés az utolsé negyedévben.
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STREET

WARS'99

scorsese—filmeken €5 a Keresztapén ne-

velkedett jatékosoknak igen kellemes

meglepetést jelenthetett az Eidos kard-
csonykor megjelent Gangsters c. jatéka,
amelyben egy maffiafdndk életének iigyes-ba-
jos dolgaiba élhették hele magukat. Valami
hasonld dologra szamithatunk a Street Wars
“89-hen is, ami szintén a hiiszas-harmincas
évek lls.i-lanak bajos kimyezetébe, az alko-
holtilalom és a selyemiltdnyds gengszterek
vilagaha visz henniinket - csak egészen mas
hangvételben. Varosszimulatorokban tajéko-
zottabbak a Constructor Underworld cimet
Iatvan taldn mér riigtdn tudjak, mirdl is lesz
szd: az Acclaimtil vagy két éve megjelent
Constructorban mar igen kellemes és - a
meglehetdsen kretén humor miatt - igencsak
vidam perceket tilthettiink el egy virtudlis
varoska polgarmestereként. A kiadd most
ugyan vltozik, de a fejleszid nem: a Studio 3
jatékaban most is valami hasonld var rank,
azzal a kiilonbséggel, hogy e jeles pozicidha
nem népszavazas itjan jutunk, hanem inma-
gunkat nevezziik ki a kiirnyék uranak. A jaték
az erelietl Constructor ]efenloseu iel]a'ﬂtnlt

e, e T

engine-jére épill, és ugyanazt az izometrikus
(al)3D nézetet hasznalja, ami mar a C-64-es
Last Ninjak ota (“taldn” még emlékszik valaki
rdjuk) a fejleszto védjegye — természetesen
jelentds grafikai kiegészitésekkel. Az alapit-
let ugyanaz, de a bevételi forrds cseppet
mas: a becsiiletes polgarokon és munkasokon
kiviil piti zsehtolvajok, utcai verekedik, pros-
fik, gengszterek és hasonld alviligi népek né-
pesitik be, mig az épiileteink (kaszinok, bd-
rok, és persze piros Iampas hazak) is ugyan
igencsak kizhaszniiak, de a megnyitdjuk biz-
tos nem lesz henne a TV-hiradoban. Mindez
tele az eredeti részhen tapasztaltnal joval fe-
ketéhb humorral. Itt van példiul a Bruto nevii
figura, aki helyes kis konyhai kiiténykében,
fején kilyukasztott papirzacskaval szokta
szétverni a neki (nekiink) nem tetszd helye-
ket... A jatékot az Infogrames elméletileg
majusra igérte, most jinius elsd napjaiban
egyeldre még hire-hamva sincsen. Azért re-
mélhetdleg még a nyar folyamdn kitir az ut-
cai handahahnlu a PC-ken

oy —

GARMAGEDDON 3

iilinféle mondvacsi-
Knéﬂ okokbdl bevont

jogositvannyal rendel-
kezd olvasdink nemrég
csillogd (akarom mondani:
vérben forgd) szemekkel
olvashattak hirmorzsdink
kiiziitt, hogy azért a kény-
szeril pihend idejére sem
kell kijdnniiik a gyakorlat-
hél, mert késziil a Carma-
geddon 3. része. (Csészar
Eldd és a jogsival abszol(it
nem rendelkezok meg pla-
nel). Az E3-on az SCI mar
némi konkrétummal is szol-
gélt az iigyben, hogy mire
is szdmithatunk a biztosi-
tdk legrosszabb napjait idézd jaték dj részé-

ben, és ezt most boldogan megosztjuk veletek.

Kezdjiik egy kis szdmhaborival: a jatékban 19
kiirnyezethen dsszesen 45 fligos futam keriil
megrendezésre, a multiplayer zizasra vigyd-
kat pedig 20 deathmatch palya vérja szeretet-
tel és szabad sirhelyekkel. Hogy pontosan
hény autd (kombajn, targonca, sth.) var dssze-
tiirésre, még nem tisztézott, de figyelembe vé-
ve a Carma 2-ben latottak mennyiségét és azt
a tényt, hogy a folytatisokban azért jobbéra
igyekszenek feliilmilni az eldddket, remélhe-
tdleg nem lesz okunk panaszra.

A Carma 3 teljesen ij engine-nel késziil

amelynek fejlesztésénél elsddleges szempont
az volt, hogy ugyanabban a kiirnyezetben leg-
alébb kétszeres sebességet produkaljon, mint
a2, rész, és a minimalis P200 konfigun is ma-
sodpercenként legaldbb 30 frame-es képfrissi-
tést produkaljon. Sokkal tibb lesz a palyan le-
v “interaktiv" (Ertsd: széttirhetd) targy és a
horizont is joval messzebb keriil. Az engine in-
telligensen hozdigazitja a megjelenitést a
0ép teljesitményéhez, amely 320*400-tdl
1280*1024 felbontasig 16/24/32 bites szin-
mélységben futhat. Minden autd szélvéddjén
visszatiikriizodik majd a krnyezet (mér
amennyiben nem til repedezett), és most mar
q egy kidolgozott vezetifiilkébe, vagy-
| is belsd nézetbe is behuppanhatunk.
| Ajdtékos a partik elgtt szabadon
konfigurdlhatja majd az autdk duk-
kozdsat, és nem utolsdsorban a gya-
logosokat is, akik most mar nem-
csak az ldozati bardny szerepét jat-
szak: atszaladnak az utcén, csoport-
ba verdidnek, sot, bossziira éhesen
" iizibe veszik a jatékost! Az elsd vér-
foltok a havon fognak megjelenni,
azaz a megjelenésre decemberig
varnunk kell. (SCI kommentar: az
elzetes képek még csak egy nagyon
korai allapotot mutatnak, ennél sok-
kal kivéldbb latvany vérhatd!)

SOLDIER OF FORTUNE

Hereticekbil, Hexenekbil, Quake-kiegészi-

A:hkhnl s ki tudja még milyen first person
ooterekhil addddan valoszinileg mar

nem kell senkinek bemutatni a Ravent, és talin

az sem hat majd a meglepetés erejével, hogy dj

jatékuk is ebben a kategdridban fog versenyez-

ni. Nyilvan mondani sem kell, hogy a Szerencse-

vaddsz is a Raven altal mér tivirdl-hegyire is-
mert Quakell engine-re épiil, de ezt még feldi-
szitették egy GHOUL névre keresztelt kis hazi
fejlesztésii cuccal, ugyanis elégedetienek (!)
voltak az engine-hil kihozhatd latvanyetfektek-
kel. Az mér inkabb ijdonsag lesz, hogy most
nem fantasy-kreatiirdk és behemdt szirmyek
fognak diihiisen rank rontani: a jaték ugyanis
teljes mértékben a valddi maban jatszadik, ért-

ve ezalatt a kiirnyezetet, a tirténetet, a fegyve-

reket - na és persze az altalunk alakithatd ka-

raktereket is. Jatszhatunk ugyanis tiszokat sza-
baditd, dnfelaldozd kommandast, vagy akar gat-

lastalan, pénzéhes kalandort, aki tojik a politi-
kéra. Akarcsak a Sinben vagy a Half Life-ban,
az ellenfelek “teste” itt is kiilonféle tajakra (itt
25-re) lesz osztva, amelyeken a fegyverek olyan
sebeket ejtenek, amilyen elvirhatd. Egy pontos
pisztolylivés utdn példaul kirakhatjuk a “fiilbe-
lovést véllalok™-tablat, de azért a leendd kir-
honcnokok is megtalaljik majd a szamitasukat,
Varhatd megjelenés a nydr végén.

W Nem kell azért ag-
godni a Tomb Raider
folytatisa miatt sem:
az Eidos PlayStationre
mar hivatalosan is be-
jelentette a november
végeén esedékes IV.
részt, PC-re még nem,
de kizért dolog, hogy
kedvenc masindnkon
ne taldlkozzunk hama-
rosan iijra Laréval.

M Még ki sem futotta
magat az eredeti, az
Eidos maris tervezi a
nagyszerii Warzone
2100 folytatasat,
amely a frappans War-
zone 2120 nevet fogja
viselni. Ha az igéretek
nem csalnak, akkor a
cimben szerepld év-
szamndl kicsit kordh-
ban, 2000 derekén méar
keziinkbe is kaparint-
hatjuk

M Stratégia-rajongdk
vadul tapsikolni fognak
drdmiikben, amikor
meghalljak, hogy ké-
sziil a Civilization 11l A
Microprose-tulajdonos
Hasbro a jatékhoz k-
ziis fejleszticéget ala-
kit Sid Meier sajat cé-
gével a Firaxis-szal,
igy az iij Civ designeré-
nek személyében ismét
ugyanazt a zsenit fog-
juk kiisziinteni, mint az
elsd két részben, Mivel
a munka gyakorlatilag
méy el sem kezdditt,
a Civ Il sajnos mar
csak a jivd évezred ze-
néje lesz.

M Még ki sem adta, de
mér EL akarja adni az
Infogrames a mellesleg
igencsak kellemesnek
igérkezd Outcastot; jo-
par hollywoodi stiidid-
val is targyalnak a
megfilmesités jogairdl.
W Ha mar iigyis teli va-
gyunk az ij Star Wars-
dolgokkal ebben a
szimban, még két ap-
risag a jivit illetden:
a nyilvan az Episode I-
bl késziilt két jaték
miatt “pihend” Force
Commander varhatdan
szeptemberben fog
megjelenni (ez egy Star
Wars-kirnyezethen jit-
sz20d6 C&C-szerii real
time stratégia); tovib.
b fut még Obi Van
munkacimen egy mésik
PC-fejlesztés is, ami a
Quake és tarsai minta-
jara késziild akcidja-
ték, azaz egy “Iézer-
kard” szimulator lesz.
Utdbbi megjelenése ji-
v janudrra véarhatd.
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Manapsdg igen nagy keletje vagyon
azon jatékoknak, amelyben a jatékos
holmi hisies kemmandos birébe hajt
végre olyan feladatokat, amilyeneket a
szombat esti mozi millidkat keresd
sztdrjai szoktak volt miivelni, legalabb-
is a forgatokdnyv altal kirdtt szerep
szerint. (Vagy lehet, hogy nincs keletje,
de a kiaddk igen erdltetik dket.) A ma-
sik kultuszmiifaj a Quake és népes fa-
miliaja, azaz a first person shooterek.

Igy gondolhattak a cseh illetdségii,
iijonnan alakult lllusion Softworksnél
is, mert a fejlesztik jo szokasa szerint
szépen iisszelopkodtak néhdny dtletet.
Vettek egy rész jo nagy elgondolkoztatd
palyat Rainbow Six madra; kiklopfoltak
hozza egy j6 kis grafikus engine-t, ami
akkora figurakat kezel, mint a Spec Ops
vagy a Delta Force; az epészet a Gom-
mandoshél vett nagyszerii lehetdségek-
kel kiiritették; majd hirtelen Gtlettdl ve-
zérelve a mar szokasos kiilsd kamera-

nézetet Quake-szerii salataval szerviroz-

lovaldbzés! Ich bin ein turist!

ték - és mar készen is van a nagy fogds
4 la Hidden and Dangerous. A keziink
iigyébe esd dolgokbdl dsszedohott ét-
kekbdl ugyan a konyhaban nem siilnek
ki kiildngsebhen jo dolgok, de ez igy
latszik, jatékoknal nem igaz: a szerzik
ugyanis kihagytak a fent nevezett forra-
sokban taldlhatd idegesitd momentumo-
kat és valami nagyon nagyot alkottak,
Egy kommandas jatéknak a legidedli-
sabh szintér természetesen a Il. vilagha-

bori. Nincs ez most sem mas-
keépp: a jatékban a hahori hat
kiilonbiizd campaignben (Nor-
végia, Dlaszorszdy, stb.) kell
sziivetséges kommanddnkat
kommandirozni, isszesen 23
bevetéshen. A kommanddnk
négy fobil fog allni, amely-
nek tsszetételét szabadon hatarozzuk
meg a negyven (!) kiilinbdzd képessé-
gekkel és képzettséggel rendelkezd kar-
akter kiziil. A kiildetések eldtt adottsa-
gainak megfeleld fegyvert és felszere-
lést aggathatunk rajuk,
amelyek kiizott vannak
altaldnos jellegiiek
(pisztoly vagy kézigra-

is (példaul a mesterld-
vész puska). Szeren-

csére vége az elmebe-
teg Al vezérelte kollé-
gék korszakanak: min-
den kommanddsunkat

het kizvetleniil is, de
egy 3D taktikai térkép-
re atvaltva (vagy akar
parancsokat orditva)

| Ez a Lancaster még egy
repiildgép szimuldtorban

nat), illetve specidlisak

mi irdnyitjuk. Ez tortén-

kiizvetett midon is osztogathatunk pa-
rancsokat. (Utdbbi esetben roppantul re-
méljiik, hogy az Al nem a Commandos-
féle tikkeliititt modszert fogja kivetni,
mar amennyiben nyugodtan szemlélGdik
a kirnyékbeli virdgfaundban, mikizhen
szitava livik.) A jatékban egyébként lesz
eqy kis szerepjaték beiités is: katondink
képességei ugyanis kiterjednek, amint
kiildetéseiket sikeresen teljesitve ta-
pasztalatot szereznek.

Magatél értetddik, hogy a kommandd-
sainknak mozognia is kell, és néha fe-
dezékbe hiizddni is igen iidvds lesz. A
séta és futds mellett, jobbra-balra
ugralhatunk, leguggolhatunk vagy leha-
salhatunk, de természetesen ezekben a
testhelyzetekhben is lehet mozogni, csak
persze sokkal lassahban. Ezenkiviil tud-
nak még ugrani, maszni és fiiggeszked-
ni is, de utdbbi kettdt logikusan csak
akkor, ha kiizben nem I6balnak a ke-
ziikben mondjuk egy géppisztoly (a fiig-
geszkedni és kiizhen lini eljards csak
B-kategorids akciéfilmek fihdseinek
szokott sikeriilni).

Az akcidk mar csak szamukat tekintve
is roppant valtozatosak (foglyok kisza-
baditisa, szahotazsok, és hasonld kom-
mandds tennivaldk), amelyeket tovibh
szinesit, hogy a kirnyezet minden ele-
mét felhasznalhatjuk rejtzkddésre: el-

Erthetetlen: Rambo
nem sérthetetlen? |

le van, este van,

biijhatunk egy bokorban, eqy fa migitt,
vagy akdr egy gépkocsi alatt. Ha mdr a
jarmiiveknél tartunk: nyilvan a Com-
mandoshdl szarmazik dtlet, hogy a kii-
linféle jarmilvek ne csak diszletként
szolgaljanak a terepen. It is hasznalat-
ha vehetjiik dket (de nem &m csak
egyetien karakter, mint a Commandos-
han!), és a kiildetések sordn oldalko-
csis motorkerékparokon, dzsipeken, te-
herautdkon és tankokon robogunk.

Mint az eldzetes képek is mutatjak, a
grafikusok minden tekintetben rende-
sen megdolgoztak a pénziikért. Fentebb
mar volt sz6 a kétfajta kameranézetral,
amelyhdl a kiilsd igen intelligens is: mi-
vel a kiildetések jd része zart terekben
(csatorna, épiilet, satiibbi) zajlik, a ka-
mera mindig arra a pontra “lebeg”,
amelyhdl az aktudlis katondnk testhely-
zetének £s mozgasanak fiiggvényében a
legjobban lathatd.

A fejlesztik és a kiadd cégek altala-
ban nagy csinnadrattaval rekldmozzak
egy-egy fejlesztés alatt all6 jatékukat:
a leendi bajos vasarld arrdl is azonnal
értesiilhet, ha begurult az agy ala egy
grafikai modul. Ehhez képest a Hidden
and Dangerous a nagy semmibi|
pottyant eld: marciusban, a cannes-i
Milia’99-en hallott rdla eldszir a vilag,
és - elméletileg — majusban mar meg is
kellett volna jelennie. Ez még varat ma-
gdra egy kicsit, egyeldre csak egy de-
mo bokldszik beldle kint. Abban viszont
biztosak lehettek, hogy mihelyt megje-
lenik, azonnal kanyaritunk rdla egy
helyre kis ismertetdt, ugyanis a fent
emlitett jatékok legjobb tulajdonsdgait
egyesiti, és taldn a nydr egyik legna-
gyobb meglepetése lesz beldle.

Hidden and Dangerous

FEILESZTO: Musion Softworks.
KIADG: Take 2 interactive
WEESITE: wwkiluisionsaftworks com
PAEGIELENES: "00. pinhs
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FE2 LIGHTING ITT

A Novalogic szimulatorait rendsze-
rint a tikeletes precizitas, kivald
grafikai kivitelezés, tulajdonképpen
egyszeril kezeldfeliilet és persze min-
denekeldtt a vaérbd akcid jellemzi.
Rendszerint modern katonai repiild-
gépek szimulatoraiban utaznak, és -
mint a sorszam is mutatja - mostana-
ban egyik kedvenciikhiz tértek vis-
sza: Lockheed F22-eshez, a XXI. sza-
zad vadaszrepiildgépéhez. Ennek az
oka nyilvén kettds lehet: idestova
mar vagy hirom éve, hogy megjelent
a Lightning Il, és azdta mar lefolyt
egy-két processzor- és videdkartya
generacid a Dunan (épp ideje fejlesz-
teni egy kicsit); masrészt pedig a té-
ma nem csak az o kedvenciik, hanem
a kiziinségé is, amit jol tiikroz, hogy
1996-ban és 19997-ben is ez a jaték
mondhatta maganak a legjohb elada-
si eredményeket vildgszerte.

Az F22 Lightning Il nagy vonalakbhan
tulajdonképpen azt hozza, amit a No-
valogic-jatékoktdl mar megszokhat-
tunk: tokéletes repiilési modelltdl a
shoot’em upig a jatékos igy allitja be
a nehézségi fokozatot, ahogy iri ked-
ve tartja, képzettségének és pillanat-
nyi hangulatanak megfelelden. A ho-
nyolultabh repiilési mandverek (mint
peldaul a leszallas, vagy ne-
tan a felszillas) pedig au-
tomatizalhatdk,
vagy akar
egyetien gomb-

7

az esiicseppek, hull a hd és hazik,

Micimackd a pildtaruhdban viszont
nem fazik, arrdl mar nem is beszélve,
hogy néhe akkora kiid van, hogy nem
hallod az iddjarasjelentést. Ha ez
még nem elég a kirnyezeti artalmak-
hél, akkor mindenki boldog lehet,
mert akdrcsak a valddi gépeknél, itt
is jelentkezik a kiilinbdzd magassa-
gokban véltozd hdmérséklet hatdsa a
gépekre.

A fejlesztdk azért a légi tankoldsra a
leghiiszkéhhek, amelyek egyes kiil-
detésekben mar eleve alfeladatnak
fognak szamitani. A fegyverek kiziitt
felvonul minden, ami csak szem-szaj-
nak és tiizgomnak ingere, de mar régi
ismerds a tihbi szimulatorhdl. Egy ij-
donsag azért van, és az egyben az
adu dsz is: vivel az eredeti F22 is ké-
pes nukledris fegyverek célbajuttata-
sara (mdr a fejlesztési versenykiiras-

Csak azt tudndm, hogy ekkora s -
szdmyakkal ez egydltalin hogy . '%‘
képes repiini?

nyomasra milkidnek. A jatékhan 50
egyéni kiildetést és 3 campaignt
jatszhatunk le. A kiirnyezet is ugya-
nolyan véaltozatos, mint a feladatok:
méy kiildetésen beliil is valtoznak a
napszakok és az iddjarasi viszonyok.
A naplementét felvaltja az éjszaka,
oldalba kapnak benniinket a szélld-
kések, szétfriccsennek a kabintetiin
Kirdnduldsra ugyan nem

egészen alkalmas az ids,
de repkedni még [ lesz

nak is sarkalatos pontja volt), itt is
elpottyanthatunk majd egy-két atom-
bombat.

A jaték egyarant tamogatja majd a
legmodernebh Direct3D és 3Dfx-kar-
tyakat, de — manapsdg szimulatorok-
nal mar egészen meglepd madon - el-
futogat még gyorsitd nélkiil is, per-
sze ilyenkor azért legalabb egy 233-

Uriember nem dz
ilyen sportot

as MMX kell hoz-
z7a.
Mivel csillogd-
villogd repiildgép
szimulatorokkal
tele van a pad-
las, és az sem
kiilinsebben
nagy durranas,
hogy egy F22-es-
sel repiilhetiink
benne (mert ilye-
nekkel meg egy
szekrény van te-
le), az F22 Lightning Ill-at igazabdl a
multiplayer, és azon beliil is az Inter-
netes jaték lehetdségei emelik majd
magasan a felhdk (és egyben a tibbi-
ek) fiilé, mert ott aztan teljesen meg-
vadultak a Novalogicos fickdk. Mar
1997 dta folyamatosan dolgoznak a
Nova World szerverén, ahol Integralt
Csatamezi (IBS) nevii tecxhnoldgia-
juknak kiiszinhe-
tien, hatalmas
teriiletek felett
mérhetik Gssze a
tudasukat a jaté-
kosok, és most
kapaszkodjatok:
egyszerre akar
120-an is. Az
fisszes moder-
nehb szimuléto-
ruk kompatibilis
az IBS-szel (ter-
mészetesen az

F22 Lightning Il is az lesz), amelynek
legelképesztibb lehetidsége, hogy ja-
téktdl teljesen fiiggetien kdrnyezetet
kinal: ez azt jelenti, hogy ha Adolf
Baldzs egy F22 Raptorral, Cecil Csa-
ba egy Mig-29 Fulcrummal, mig M-
jer Mihaly egy F22 Lightning 1ll-mal
Iép fel, akkor mindannyian nyugodtan
jatszhatnak a Nova Worldben - egy-
mas ellen! Az dtlet elképesztden jd.
Egyébként a kivetkezd jaték,
ami kompatibilis lesz az
IBS-szel, a miiltkori
szamunk hireiben
bemutatott Ma-
ximum Over-
kill lesz, és

TN lévén ez egy
tankszimulator, a haho-
rii lehizddik a fildre is. lgy tehat el-
képzelhetd, hogy a légiharcokban
megfaradt veterdn pilotat egy fildin
bokidszo tankrdl kildtt Stinger fogja
letakaritani az égrdl. Ha multiplayer-
driilteknek ez még nem lenne elég a
johdl, akkor még akad valami a tar-
solyban: a Lightning Ill-ban eldszir
keriil bevetésre a Voice-Over-Net
technoldgia, azaz a jatékosok Kiiliin-
féle kedvességeket iizenhetnek egy-
masnak. Mieldtt valaki félreértené;
nem arrdl van szd, hogy adott billen-
tyiinyomdsra egy eldre meghatarozott
kiildenek egymasnak vagy egy negye-
dérat gépelgetnek egy chat-ablakba
- nem, egy yéphez csatlakoztatott
mikrofon segitségével ugyaniigy radi-
dzhatnak, mint a rendes pildtak. Ez
azért korrekt, nem? Kiilnisen szdra-
koztatd tanulmdny lesz majd az, ami-
kor mondjuk sziz piléta ordit az
égen, 100 tank a fdlddn, a kedves
mama pedig a konyhdban, hogy hal-
kitsd mar le...

A fentiekhdl taldn kideriil, hogy a
Novalogic F22 Lightning Ill-ja hii ma-
rad iigy a kiadd, mint maga a jaték
neve tamasztotta elvarasokhoz. Nem
kizart, hogy megvan ‘99 legjobban fo-
gyd szimulatora. llletve még “nem
van meg”, de jiinius kizepére mar
valdsziniileg a holtokban lesz.

i '
FEILESZT: Movalogic
KIADG: Mowalogie
WEBSITE: weawnovakogic.com
MEGIELENES: ‘3. jumuis
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ELS( BENYOMASAIM
AZ [ STAR WARS
EPIZODROL - MILTAN HE-
TEDSZERRE IS
MEGNEZTEM

Eliszir arra gondoltam, hogy majd a ma-
gyar szdmitistechnikai lapok (és hason-
szfril “mozis” tarsaik) tibbségének jo
szokasa szerint - ugyebdr eldzetesek,
meg “hivatalos” Lucasfilm-hirek, meg
“Mi kérem még nem lattunk semmit” fo-
gadkozdsok - elkezdek kiidisiteni, hogy
igy az ij Star Wars-epizdd, meg gy az ij

epizdd, de aztan dobtam ezt az eleve ne-
vetségességre itéltetett tletet. Hiszen a
feketepiac drddgi gyorsasagat ismerve
taldn két héten beliil (ma éppen majus
28.-a van) mindenkihez eljut majd a The
Phantom Menace videds valtozata, opti-
malis esethen akdr mér feliratozdssal is
(a 2 lemezes vided CD verzid iigy ment
szét két nap alatt, mint az AIDS a zildhé-
tii cerkéfmajmok és homoszexualis “ho-
mo sapiens” partnereik kiizitt).

Az elsi kritikdkat a filmrdl egy nappal a
hivatalos amerikai bemutatd utdn olvas-
tam. Mint mindig, a nagytudasi zabpe-
hely-zabald amesi kritikusok természete-
sen - ji szokasukhoz hiven - porig gya-
laztak a sci-fi filmtirténelem legmonu-
mentalisabb trilégidjanak folytatasat,
akarom mondani eldzményeit. Aztan
ijabb egy nap elteltével megkaptam
ajandékba a film torténetét jelenetrdl-je-
lenetre feldolgozd, gydinydriien illusztralt

A Sithek parban jarmak: a
Mester és a Tanitvany

képregényt - a meglepetés éiményét ez-
zel szempillantas alatt agyonvagtam, hia-
ba, soha nem volt erdsségem az Gnmeg-
tartdztatas. Aztan még egy ijabb nap le-
pergett, és végre megjitt a film is - ez
volt az a nap, amikor kiriilbeliil hisz cim-
bordm hivott fel Episode 1 ligyben: kizii-
liik tizen eladni akartak, tizen meg elkér-
ni. El is merengtem, hogy kéne nyitni egy
Star Wars kizvetitd irodat, mar ha nem
lenne a dolog illegélis. Gondoltam a kép-
regény utan mar minek erdltessem az el-
lendllast, gyorsan meg is néztem vagy
haromszor. Ha hihetd forrasnak itélitek

meg egy elvakult Star Wars-rajongd - ter-
mészetesen jimagamat timjénezem itt
éppen - véleményét, akkor a kivetkezik-
ben par mondatban eldadognam, hogy
mik is jutottak eszembe a film tGbbsziri
megtekintése és mélyrehatd értelmezése
utan,

A The Phantom Menace torténete 32 év-
vel a The New Hope eldtt jatszddik. A
meglehetdsen kapzsi alakokbdl all6 Ke-
reskedelmi Sziivetség altalanos blokad
ald vonja a Naboo nevi bolygt. Se ki, sﬂ
sezés soran prohalja feldolgozni az ese-
ményeket, titokban két Jedi lovag érke-
zik a helyszinre, hogy targyaldsos iton
pribalja rendezni az eseményeket. A Je-
dik a blokad parancsnoki hajdjdra dok-
kolnak, ahol rividesen kideriil, hogy az
egész iigyet a hattérbal egy Sith lovag,
Darth Sidious iranyitja, aki mindenaron
megadasra akarja kényszeriteni a bolygd
kiralyndjét. A pilla-
natok alatt kialaku-
16 meleg helyzethdl
- a féleimetes Dest-
royer Droidok tiize-
rejével még dk sem
szdllhatnak szembe
- a fiatal Obi-Wan
Kenobi és mestere,
Qui-Gon Jinn csak
egy modon menekiil-
hetnek: ha elrejtiz-
nek az immaron in-
vazids erdkké avan-
zsalddott robothad-
sereq egyik leszallg
iirhajdjaban,

A bolygéra érkezvén
Qui-Gon véletlenil
kizds kalandba ke-
riil egy helyi benn-
sziildgttel, Jar Jar
Binks-szel, aki “ké-
rés nélkiil” ugyan,
de Qui-Gon szolgdja-
nak ajanlkozik,
majd elvezeti dket
“sziildfdldjére”, egy
viz alatti vdrosha,

Itt eldsziir segitsé-
get probalnak sze-
rezni Boss Nasstal,
a gungan nép veze-
tdjétdl, majd késdhb
beérik egy egyszeril

szillitd jarmiivel, amellyel 4t tudnak kel-
ni a holygd magjan - Amidala kirdlynd va-
rosa ugyanis a Nahoo bolygd atellenes
pontjan van.

Theed varosahan a Jedik megmentik a
14 éves kirdlyndt, majd elindulnak Corus-
cantra, a “fivarosha”, ahol a szenatus
székel. Coruscant egy olyan bolygd,
amely gyakorlatilag egy egybefiignd oria-
si varost alkot. Menekiilés kizben a hajo
talalatot kap, de az utolsd pillanathan
egy kis asztromechanikus robot megmenti
ket. A neve R2-D2.

A kis csapatnak le kell széllnia a Tatooi-

ne bolygdn, melyet a Huttok irdnyitanak.
Itt, a Mos Espa nevil kikdtdben szeretné-
nek alkatrészeket venni a hajohoz, azon-
ban kideriil, hogy nincs mivel fizetniiik a
boltosnak, Wattonak. Megismerkednek
viszont Watoo szolgajaval, a 8 éves Ana-
kin Skywalkerrel, aki anyjaval él a vdros-
ban. Anakin egy homokvihar eldl otthona-
ba invitalja a Jediket és a kirdlynd szol-
gajat, Padmet, aki valdjaban az alruhaba
dltazitt kiralylany! A fiatalok - a korkii-
liinbség ellenére is - élénk érdeklddést
mutatnak egymds irdnt. Anakin felajanlja
segitségét azaltal, hogy megnyeri a leg-

EPISODE I

NTOM ME

Jedik egymas kozt, kézépen
Anakin, a leendd Darth Vader
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kozelebbi Pod Race nevii futurisztikus
“szekérversenyt”. Ez meglehetdsen prob-
Iémds koriilmények kiizitt ugyan, de vé-
giil sikeriil is neki, sét, Qui-Gon fogada-
sdnak kiiszénhetden megszabadul a rab-
szolgaserbil. A Jedi mester kiizben egyre

erisidd megérzése ltal vezérelve kideri-

ti, hogy a fiil sejtjeiben eddig soha nem
tapasztalt mértékben van jelen az Erdvel
kommunikald “valami”. Vajon § lenne az,
akirdl a préféciak beszélnek? 0 fogja
megteremteni az egyensilyt az Ergben?
Mieliitt tavoznanak, Qui-Gon dsszetiizés-
be keriil Darth Sidious tanitvinyéval, egy
masik Sith lovaggal, Darth Maullal.

A fivaroshan Amidala talalkozik a nagy-
ravagyd Palpatine szenatorral (a késdbhi
csdszarral), akit egyetlen cél vezérel: &
legyen a szendtus ij vezetdje. Rividesen
vilagossa valik a kirdlynd szaméra, hogy
itt a fivéroshan senkitdl sem kaphat se-

gitséget. Ugy hatdroz, hogy a Jedikkel
visszaindul Nahoora, hogy ott vivja meg
sajét csatdjat, Mieldtt ez megtdrténne,
Qui-Gon bemutatia Anakint a Yoda vezet-
te Jedi-tandcsnak, akik elutasitjdk a fid
Jedivé képzésének kérelmat.

Amidala Naboon felkeresi Boss Nasst,
akinek behddol, eziltal a gungan vezér
mellé 4ll. A csatamezdn felsorakozik a
robothadserey és a Jar Jar “tibornok”
vezette csapat a nagy dsszecsapdsra.
Kizben a Jedik a kirdlyndvel és kiséreté-
vel kiegésziilve titokban behatolnak a vi-
rasha, és csellel megprahaljak elfogni a
meyszélld erdk vezetdit, Innen a tirténet
hérom szalon fut tovabh: Jar Jar a gunga-
nok élete arén feltartja a robotokat a
csatamezdin, Anakin egy véletlen folytan
belekeriil a parancsnoki iirhajo ellen vi-
vott iircsataha, a Jedik pedig haldlos pér-
bajt vivnak Darth Maullal,

Watto, Anakin garddja. Kicsit
nehéz vele boltot kétni, 5 nem
hatnak rd a Jedi trikkok

Es, hogy mi a film vége? Nem titok. Qui-
Gont megili Darth Maul, §t viszont a fia-
tal Obi-Wan Kenobi. Anakin megsemmisiti
a vezériirhajot, ezaltal Jar Jar hadserege
megmenekiil a teljes pusztulastol. Végiil
Yoda megadja az engedélyt Obi-Wannak,
hogy tanitani kezdje a kisfiiit. Palpatine-t
a szendtus elndkévé valasztjak.

Dké, most jin a kérdés: tetszett-e a
film? Persze, hogy tetszett. Isteni volt.
Csak az a baj, hogy
ez nem volt az igazi,
eredeti Csillagok
Héborija! Ez egy
1999-es igények
szerint alakitott
Star Wars film volt.
E sorok lattdn biztos
egy csomdan kiat-
koznak majd a klub-
bél, de egyszeriien
nem venné be a
gyomrom, hogy csak
a rajongas kedvéért
tokeletesnek mind-
sitsem a filmet.

A triikkk tokélete-
sek, Azt hiszem,
eqyszer sem vettem
észre, hogy valami -
vagy valaki - szdmi-
tégéppel lett volna
hetéve a képbe, és
nem értem az ameri-
kai kritikusok azon
nydgdécseléseit
sem, hogy ez a film
nem emberkdzpontd,

Szerintem nagyon is
emberséges. A szi-
vem majd kiugrott
az fircsata ldttan, a
Jedik vivisa pedig
annyira tikéletes,
hogy majdnem meg-
tapspltam a jelene-
tet. Allati a zene, jok a szerepldk, egyet
kivéve: @ pedig Jar Jar Binks, Azt hiszem,
hogy Lucas porig gyalizta az egész Csilla-
gok Haborija vilagot ezzel a néger mari-
hudnds troger mbdjara kozlekedd, visel-
kedd és beszéld Iénnyel. Ez a nyuszifiili,
a vérbeli Star Wars rajongdknak sirdgir-
osiit okozo mokamester a puffadt, vizagyi
amerikai kilykik leendd kedvence, aki a
film dramaturgiailag és érzelmileg legjobb
jeleneteit gyaldzza porrd ididta viselkedé-
sével és vékonyfosdsra ingerld beszdldsa-
ival. Hat kiinyGrgtim, miért kellett ez? Mi-
ért kell a Star Wars-bél is Aladdint, Orosz-
lankiralyt meg Mulant csindlni? Van a
gyerekeknek elég mozi, hat még ezt is el-
veszik tdliink? Halal rad, Jar Jar Binks!

A verseny, amelyen Anakin
szabadsdga a tét

A legnagyobb arc: Darth Maul,
Sith lovag - inkabb Jar Jart
kellene ledini helyette

S5TAR WARS EPISODE I

(A hivatalos magyarorszdgi bemutatira
egyébként eldre lathatdlag szeptemberig
kell varnunk. Mellesleg bocs a képek
rossz mindségéért, de az Interneten csak
ilyen agyontimiritett JPG-ket talaltam.)

Martin

Lehet, hogy Martin nem fog repesni az
Gromtdl, de merészelem én is kifejteni a
véleményemet. (Hatha valakit érdekel,

raaddsul engem nem is tudnak kiiizni a
Star Wars-klubbal.) Ha azt nézziik, hogy
ez “csak” egy mozi, aminek az a felada-
ta, hogy szdrakoztassa a nézét, a Phan-
tom Menace szuper. Elképesztden latva-
nyos, tele technikai trilkkékkel, a Jé vé-
giil gydzedelmeskedik, a Gonosz - leg-
alahhis részben - elnyeri méltd biintetd-
sét és az Elet szép. Ami nem tetszett az
az, hogy az egész forgatdkiinyv dgy néz
ki, mintha a New Hope (vagyis az “elsd"
Csillagok Hahorija) “engine”-jében ki-
cserélték volna a neveket. Minden egyes
fibb karakternek megvan a parhuzama:
Amidala kirdlyng=Leia hercegnd, Qui-
Gon=0bi-Wan Kenobi, Ohi-Wan Keno-
bi=Luke Skywalker, Darth Maul=Dart Va-
der és igy tovabb. A “mdkds” Jar Jar pe-
dig C-3P0 feladatét latja el, amely figura
tekintetében teljes mértékben egyetértek
Martinnal, de kat ugyebar sziikséy volt
rd, houy a hatéves kilykiiknek legyen kin
sikongatnia a moziban, arrél meg nem is
beszélve, hogy nagyon kellemesen elad-
hatd kis pliissfigura lesz belile. Nem cso-
délkoznék, ha egy ij McDonalds-menii
névaddjat is iidvizilhetnénk benne. Min-
denesetre a film szuper. Most mar csak
arra vagyok kivancsi, hogy - 16vén az el
si trildgia arrdl szdl, hogy hogyan is lesz
Anakinbdl Darth Vader - hogy csindl majd
Lucas happy endet a 2001-re tervezett
masodik, és a 2004-re varhatd harmadik
részhen. Csak ne kellene addig varmi!
Colboy
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DLF-E0V I
om-lvan tanitdja. Hasonldan fénykardda, blaster-

PANAKA KAPITAVY
Amidala kirdlynd testdrparancsnoka, sajatos
birszerkoban. Alapfegyverzete a nehéz
blaster, de remekill kiizd puszia kézzel és a
gyorstiizeld balsterrel is.

* giinkre iigyeini, a kirilynd épségben vald kimene-
kitése mellékes.

akban. Az alap

fénykardon kiviil ismétlé blastert, thermal de-

fonatort és grandtokat hasznal de a robotokat
az Erdtikéssel is artalmatianng tuo

kezve. Ar Erdt haszndlva oridsiakat ugorhat és
befolydsolhatia beszélgetdpartnerei fudatit.
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A Tattoine kereskedelmi kizpontjaban Qui-Gon

tonak,
Harcha igazn csak a virosba vezetd iton, a
buckatakikkal keverediink. Mos Espaban ugyan
ny kiftekedd atakba belefuthatunk, de
n jobb leszerelni egy Jedi akaratbefo-
el. Mindenesetre segiteni kell Ana-
: @ pod racer-jéhez sziikséges alkatrészek
heszerzésénel.

Az arénéba Jabha esapddfin keresztil juthatunk
.Ileadﬁa! elnyerve mar nyugodtan fogadhatunk
eqy hiperhajtimilbe, sot, a fid szabads-

Egy destroyer drold. Igen

gonosz joszag, de egy fell i
Jedi lenyel reggefire csak minimdlis mennyiségre van kilités,

id palya, A nyert verseny utdn mdr csak
a kéne jutni a hajira, de a sivataghan
enik Darth Maul, é Qui-Gon ké
i vele, A harchol a fels

€s az oit iilésezd tandcs felé.vesaik az iﬁnM
kirdlyndt az orvtimadastdl sajét testie fiini

Qui-Gon néhany baratsigos
buckalakdt fegyelmez

T

Csak azt ne: Jar Jar jo helyen
van oft, ahol van!
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LI

Nexlne@ﬂznauga!ur OBl find and rescue Jar Jar|
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| The Phantaom Menace

AMIBALA KIRALYVGD
A ruhdja épsége miatt nyafogo kirdlyndbdl
kdnnyen vedik harcos amazonnd, Alapfegyvere
a robot sokkold, de nehéz és Isméltls blasterrel,
és proton torpedd kildvdvel is felszerethetd,

Panaka kapitany menekiti ki. A nehéziézerrel fel-
fegyverzett katondt irdnyitva kell eljuttatnunk a
kirdlyndt a szendtusha, megjdrva a felhikarcoldk
csiicsat és coruscanti alvilag tiltott zonajat.

Az akeid és a logikai elemek kizel egyforma
ardanyban dllnak a pélyan, és érdemes mindenki-
vel beszélni, mert valdban életbevagd informdci-
okat lehet szerezni.

Naboo fivarosanak visszafoglalasa érdekesen
sszetett palya, ugyanis két szalon fut a cselek-
mény, részhen Obi-Wan irdnyitasa mellett a
Darth Maullal valo kilzdelembél, részben pedig
Amidala kiralyndt iranyitva.az utcai harcokbdl
vehetjiik ki résziinket, A szerepidk kiiziitt a bizo-
nyos teriileteket elérve valt a program, a maguk-
ra hagyottak pedig szépen varnak, amig djra sor-
ra keriilnek.

A végkitejletben is a kirdlynd és a fiatal Jedi
kiziitt ugralunk. Amidala a palotdban pribélja a
megszallok vezetdjét elfogni, Obi-Wan pedig
menpribal visszajutni mestere mellé, akitdl egy
leszakadd hid vilasztotta el és éppen életéért
kiizd Darth Maullal. A kirdlyndvel teljesitendd
részekben a robotok levaddszdsa a feladat, de
Kenobival gyességi feladatokat kell teljesiteni.

A végén pedig - hm, dgy gondolom, talin mégsem
lvim le a poént. Tessék szépen végigjtszani!

Schuerve

vegitelet

b%
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tiirténelem megismétli Snmagét, s ez most

Aﬂrﬂwﬂa filmtBrténelemre is igaz. A mindenki
oly nagyon vart ij Star Wars-mozi

egyik kulcsfontossagi jelenetével - ext az alko-
tiok sem tagadjak - a Ben Hur legendds szekérver-
senyét prbaltak feleleveniteni modern valtozat-
ban. A pergd ritmusii verseny olyannyira ranyomja
a bélyegét a tirténetre, hogy abbdl nem csoda,
hogy muszéj velt jatékot kesziteni. A LucasArts
nem is volt rest egy dltala eddig még ki nem prd-
balt Bsvényre 1épni, s megalkottak az elsd ver-
senyjatékukat!

A “HARCI SZEKER”

Rhogy a filmben is megismerhetjiik (egyeldre
legalabbis azok, akik nincsenek hijan egy jo ka-
liz-kapcsalatnak), a Racer hatterében egy veszé-
Iyes verseny hizddik, melyet az dn. Kilsd Perem-

vidékeken szoktak rendezni szedett-vedett hara-
midk, és droidok részvételével - a helyi lakossdy
legnagyobb Grdmére. A szabdlyok elég kitetlenek
- jpofa mozzanat példdul, hogy a buckalakik
puskai eldtt futdvadkeént hiznak el a versenyzk.
A tiirvényen kiviiliek legnagyobb dsza Sebulba: a
minden hajjal meokent, undoritd teremtményt
még eddig senki sem tudta legyGzni. Na persze
csak eddig. Az ifjii Darth Vader, azaz Anakin
Skywalker szerepében az End természetesen ve-
liink van - mér csak tehetség kérdése az egész.

A Racer a szintiszta sebesséqril, a nyers erdrdl
szdl. Elsf blikkre mindissze egy sima Wipeout
uténzatnak tiinik, de jobban megvizsglva jol I4t-
hatd, hogy egy teljesen egyedi darab. A killinle-
gességét tulajdonképpen maguk a jarmivek ad-
jak. A harci szekerek modem utdnzatai hérom
részhil &llnak: egy aprdbb és viszonylag tiréke-
nyebh fiilkébil, amit két bivalyerds, robosztus ra-
kétahajtdmi vontat, melyeket csupan egy erftér
tart egymés meliett, Folyamatosan a hangsebes-
6y kbmyékén széguldva kevesebb, mint 2 perc
alatt teljesitik a sikidk a 40-50 km-gs tivokat.

A program tervezdbrigadjanak tagjai olyan nevek
fejlesztésében vettek részt, mint a Shadows of
the Empire, az X-Wing sorozat és a Jedi Knight,
szival jd kezekbe keriilt a fejlesztés. A legna-
gyohb kihivést a hajd hirom részének az dssze-
hangolt mozgatésa jelentette - dm nem véletlenil
sikeriilt végil, hiszen tulajdonképpen ugyanazt az
engine-t hasznaltak, mint amivel a film jelenetei
s késziiltek. A fizika tirvényeinek hetartatasa
igen komplikalt feladat volt, de az eredmény
nagyszeri lett: a kanyarokhan frankdn csapddik a
kabin. A bukkankra gyakran féloldalasan kaptat-
nak fel a hajtdmiivek, s minthogy nincsenek sz0-
rosan rigzitve eqyméshoz, szabadon mozogeak,
“rugdznak”, Hasonld Elményt eddiy méy nemigen
tapasttalhattunk. Gyakoriak az dridsi ugratdk,

melyeknél mar nem is csak oldalirdnyokba kell
fordulnunk, harem dgy kell mandverezniink,
mintha egy drhajot vezetnénk. A terep viszontag-
sgainak megfelelgen eresckedniink-emelked-
niink kell, avagy el kell csavarni a hajtdmivek
helyzetét, hogy elférjiink a szikehb réseknél,

GALAKTIKUS KORUT

A pélydk tervezésénél a legfiibb szempont az
volt, hogy a jatékost kiemeljék a bevett sémak-
bil, hogy ne amolyan szokvanyos folyosdkbil és
alagutakbil &1l pélyaszakaszokon folyjék a ver-
seny. A Racerben megprdbaltak minél természe-
tesehb tajakat Iétrehozni, mindamellett hogy a
nagyobh kiterjedési tereken jelzdnyilak nélkil se
tévedjen el a jatékos. Mert ugye a menetiranyt
azért nem drt tudatni a versenyzdkkel - fileg ek-
kora sehességnél. A gyakorlathan mindez gy néz

ki, ha példaul egy sziklafalhoz kizelediink, mér
messzirdl Itni, hol van rajta egy barlangbejrat.
Sfival még ha nem is vezet oda kikivezett it, ak-
kor is ratalalunk ~ mindig egyértelmi az iitirdny.

Amikor elsGként iratkozunk fel a versenyzdk lis-
tjéra, harom versenyosztdlyban indulhatunk:
amatdrként, fél-profiként, és galaktikus verseny-
ziként - mondanom sem kell, ezek a meghataro-
zasok a nehézségi szintet szimbolizaljak. A ne-
hézségi szint egyben pélyavalasztas is, hiszen a
kiiliinhiizd versenyosztélyokhoz 7-7 djabb palyét
ad be a gép. A Star Wars vildganak nyolc bolygd-
jan keriilnek megrendezésre a versenyek — mind-
egyik planétan vagy harom palya Is talilhatd.

Kezdésnek a jd Greg Tatooine-en tapaszialhatjuk
meg a szaguldas izét, A mér joI ismert sivatagos
planéta ad otthont a filmben Iathatd versenynek
Is: az itteni utolsd pélya (ahova azonban csak a
legprofibbak jutnak el), a Tatooine - The Boonta
Classic palya tulajdonképpen a masolata annak a
pélyénak, ami a mozivasznon is szerepel - persze
azért akad néhany meglepetés.

A sarok utdn vér egy Milka tehén. G

talan majd megmagyardzza, hogy miért
csuszik 2 gép a jégen, amikor repidl

A Mon Gazza bolygdn egy banyavidékre téve-
diink, kirillittiink mindenféle gépezettel. Az elsd
verseny itt elég rivid és egyszeril, m a hetedik
(az utolsd) amatdr futam mér annél keményebb.
Képzeljiik el, amint befordulunk egy mélyitra,
majd hirtelen azt vessaiik észre, hogy két hatal-
mas lanctalp kizitt kéne atsumrannunk,

fiz Anda Prime planétén a Hoth-hoz hasonld ha-
vas t4] fogad minket - furcsa, hogy bér lebegd
szerkezetekkel versenyziink, azért a tapadasnal
elégoé szamit, ha eqy befagyott td jegére hajtunk
1. Ez a helyszin amigy olyan, mint egy alpesi si-
pélya: zszI6k jelzik, merre kell menni.

Az Aquilaris - amint az mér a nevéhil is sejthetd
- egy dceanokban bivelkedd bolygd. A pélya
gyakran le is kanyarodik a viz ala, s acélszerke-
zetes iivegalagutakon keresztiil szaquid a me-

zony.
A Malastare nevii planétdn ezzel szemben szik-
Iékhdl van elég sok. Az amatir szinten itt lesz el-
siként sziikség a versenykahin térbeli irdnyitasa-
nak. Van egy hatalmas ugratd, melynél azonnal
felfelé kell iranyitani a hajtomiveket, mert a len-
diilet Gnmagéban csak a szakadék feléig elég...
Ha ki kellene osziani a leglatvanyosabh hely-
szinnek jard dijat, azt kinnyen lehet, hogy az Oo-
vo IV kapna meg, Ipari Iétesitmények kiizitt fo-
Iyik a gyilkos hajsza, ahol a likdasadd verseny-
ziknek kiinnyen beteheti a kaput egy elforduld
zsilipaitd, vagy egy hatalmas tengely. A pélya
“csiicspontja” pedig a reaktor, amihez kiizeledve
teljesen dgy érezhetjiik, mintha a Halalcsillag

.
J A kis Anakin masindja a filmbol
Abban ugyan & gydzdtt, de nekem
itt nem ez tetszett a legjobban |4 b
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Vérfagyaszio kiizdelem b
az ériékes 10. helyért ko=

Elményben lehet résziink, réadasul a minden
irdnyha kacskaringdzd folyosdn a reflexeinkhil is
a maximumot kel kihozni, ugyanis imitt-amott
hatalmas szikiatimbik lebegnek a silytalansag-
ban.

Amennyiben sikeriil tillépniink az amatdr ver-

- senyosztdlyon, ket djabh helyszin is esedékessé
walik: az Ord Ihanna bolygdn a felhdk kiizitt tép-
nek a sikldk, mig a Baroonddn egy vulkanikus
planéta belsejében, livatolyamok kiizt kel a til-
Elésért, no meg az elsd helyért kiizdeniink.

A kiszoritosdinak nemsokdra
rit véget vet a betonfal

A MEZONY

Nos, ennyit izelitdiil a palyakrdl, most pedig néz-
aiik a versenyzdket! A jatékban 20 karakter va-
laszthatd, a versenyzdi karrieriink elején azonban
csak a kezdii “brigadot” litni, ami 12 tagot szdm-
I&l. A galaxis legkiilinhdzahh nAcidibdl verbuva-
Iidott Gssze a meziny, vagyis hogy érthetGen fe-
jezzem ki magam: az emberszabdsiak kizil mind-

&mMI: alewsﬂw Induld. Természetesen

{:.'_;,

az eqyes figurakhoz mas-més jarganyok dukainak
- ki-ki a vérmérséklete szerint gyorsabb, avagy
hiztonsagosabh jarmiivel rendelkezik. Az igy-
mond reftett karaktereket afféle nagyfindkik
személyesitik meg, akiket csak azutan kapunk
meg, hogy legyztiik dket. Ez persze nem gyerek-
jték, ugyanis az emlitett bajnokok mintha egy
kissé csalndnak... Ha azonban eléy kitartdak va-
gyunk, végiil megmérkdzhetiink magaval, Sebul-
héval, aki - miutan legydztiik - llitdlag szintén
vélaszthatd karakterré valik.

Az imbolygd szekerek a kiilsd szemiéinek tatin
eny kissé lahilisnak tinnek, de az irdnyitisuk
egyéltaldn nem drdongbsség. Ha csak kicsit csa-
padunk neki valaminek, minddssze annyi tirté-
nik, hogy sériilnek a haj-
tomiivek, de hat myomban
regeneralddnak is, A zisz-
|oknak s az aprébb kii-
veknek sem gond neki-
menni, legfeljebh széttir-
Jiik avagy kiddntjiik dket.
Akkor kezdidnek a problé-
mak, ha mér til sokat
koccantunk. Eleinte csak
diszkréten fistdldgni kezd
a hajtdmil, majd még egy
{itkiizés, és mdris lingok
csapnak ki beldle, Ha pi-
roshan van a sériilés kijel-
zlije, mér csupdn egy
rossz mozdulat, és kész a
bukas.

A robbands - bar dj aéppel folytathatjuk a ver-
senyt - siilyos iddveszteséget jelent, A balesetek
azonban néha elkeriilhetetlenek. Ha még nem
emlitettem volna, példaul eldgazasok is vannak,
szival eldfordul, hogy nyugodtan megyiink ma-
gunkban, mire hirtelen nekiink vagodik oldalrdl
valaki oly nagy etdnnal, hogy azonnal leszakad az
egyik hajtdmi. llyenkor nincs mit tenni: a gép

A film egyik legjobb karaktere, Watto,
kdzben:

T l cuccokat 50z a raszoruldkra - alkudni itt

sem lehet, tehat marad a hdtésem a régi

Meleg a hangulat 8 Baroonda
bolygd J'avabaﬁanméban

A reaktor energiasugara kivaloan
mikédne parizsiszeleteloként is. B
Repilj csak bele.. 1

korményozhatatianul, pirigve csapdik a faldbe.
Minden megnyert verseny utan pénzt kapunk,
amit aztan nyomban el is kilthetiink a jarga-
nyunkra. Atvizsgalhatjuk, illetve vehetiink hoza
alkatrészeket Wattonal, egy meglehetdsen érde-
kes fickdnal. Ha kevés a pénziink, akar a roncs-
telepril is valogathatunk - na persze oles his-
nak hig a leve: az ilyen dolgok hamarabb bead-
hatjak a kulcsot, Az alkatrészekkel a jarmi hét
tulajdonsdgan javithatunk: az ittartdsén, a fordu-
Iékonységén, a gyorsuldsén, a végsehességén, a
féken, a hiltdrendszeren, és végiil az dnregenerd-
léson, ElsGként talén a hiitGrendszer felfejleszté-
se ajanlott, ezzel ugyanis tibb turbdzdsra nyilik
lehetiiség. Ha nincs megfeleld hiités, a til sok

turbdzéssal bizony kiinnyen gallyra vaghatjuk a
hajtdmiivet.

E&GYEDI DARAB

A LucasArts iigy tiinik sikeresen fogja csilla-
pitani a Star Wars-riiltek programéhségét.
Mig a Phantom Menace-szel az eqész elsd epi-
zidot jtszhatjuk jra, addig Racerrel a film 15
leggyorsabban pergd percét élhetjiik 4t djra -
s mindezt gydnyGril grafikaval, remek audio
hangzssal, dtgondolt jitékmenettel. Csisz-
tatni a jarganyt, elengedni a gazt a kanyarban,
likdisddni - mindent ugyaniqy, ahogy az a
filmhen is ldthatd. Tetszett, hogy nem erditet-
ték a felvehetd fegyvereket, és csindltak az
egészhil egy Wipeout-klnt. En tehat meg val-
tam elégedve az dsstképpel - remélem, Ti is
igy lesztek vele.

VL

Episode | - Racer

FEILESZT(: Lucasdirts
KIADO: LucasArts
WEHSITE: wawlucasarts.com
MEGIELENES: jinms

imum: P166,

A Star Warskomyeze! €5 3 LucasArs Dizios vede-
a onek = IMmar a W feren is
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FLEET COMMAND

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

a, ar eqymast masold fejlesrik jatékaiba mar

enyhén belefdradt jitékosok most valami egé-

szen j dolgot fognak Iatni! A Jane's Combat Si-
mulations neve a harci stratégidk komaldsainak
rendszerint az igen korrekt mindséget szokta volt je-
lenteni, a Fleet Command cimil jatékkal viszont olyan
vizekre evertek (a s26 szoros értelmében), amire PC-n
még nemigen volt példa. A név mar magaért beszél:
tengerre szallunk, és ott fogjuk elagyabugyélni a gaz
ellenségeket, ami taldn nem jelent killonosebb dj-
dansdgot. llyen szimuldcid mdr akadt néhdny a hajé-
napldnkban, EGYES kiilinféle vizi alkalmatosagokkal
mér harcha szllhattunk kisebb taktikai Gsszetiizé-
sekben, Arra is volt mér példa (példaul az $51 5th Fle-
etje), hogy stratégiailag iranyithassunk egy tengeré-
szeti csapasmeérd erft. De olyan, hogy egyszere le-
gylink (stratégiai) parancsnokai egy flottakiiteléknek,
&5 azon beliil (taktikai feladatokban) tengernagyai
kiilinféle hajoknak, aktiv parancsnokai |égi
egységeknek, és fillzigassal kiizdd kapitd-
nyai tengeralattjardknak - na ILYEN
még nem volt! Marpedig most va-
lami ilyesmirdl lesz s26, és a2
egyszeri fesz-
tész tulaj-

donképpen nem is tud semmihez viszonyitani,
Az egyetien hasonld jellegi pribalkozds egy év-
tizeddel ezelitt sziiletett még C-64-en, ahal is a gya-

|

|

]

|

{

niitkan jétékos a Strike Flest nevezeti kis opuszhan
eqy felszini csapasmérd erd parancsnoki posztjn ta-
lilta magdt. A tirténet ott jobbara amdl szdlt, hogy
békésen iszkdl eqy szerény kis kitelék, aminek a ha-
titévolsanaba keriil eqy ellenséges, ami néhdny(szdz)
rakétat I ki ra. A jatékos kilitt néhany(szdz) rakétat
az ellenséges kitelék hajdi ellen, néhdny(sziz) elhi-
ritd rakétdt a rd kilitt rakétak ellen, és néhdny(szdz)
rakétat a rakétaelhdritd rakétak ellen kildtt rakétak

| ellen - igy a kigyd bele is harapott a sajat farkdba,

| és mindenki boldog is volt, hmamma az0n Szeren

Pakkot kaptam, mint e ey

a Nyilas Misi

csétleneket, akiknek a rakétaelhéritd raketakat el-
héritd rakétai nem taldltak célba, Lévén modem egy-
ségekril szd, Aqyik hasmalatira csak a legritkabb
esethen keriilt sor. Ez a maga idején egy igencsak
formabontd, mindamellett - és talén pont ezért -
rendkivill [zgalmas és élvezetes jaték volt. Azita se
volt hasonld precedens, egészen mostanaig, amig a
fent emlitett mokaval szemben a Jane's megpribalja
megmutatni (és persze lejatszatni), hogy valdjiban
milyen is a2 IGAZI tengeri hadviselés, amelyben hd-
rom dimenzid (a viz alatt, a viz felszinén és a viz fe-
letti Iégtérben) milkiddik egyiitt.

A KERETEK
Kezdjiik ott, hogy a Jane's a vilag legnagyobb, leg-
hiresebh és minden tekintetben a legjobban informalt
kiadd cége, ami katonai instrumentumok publikéls-

séaval foglalkozik. (Nevezhetjilk akdr polgari hirszenzd

szervezetnek is, a katonai részlegiik nyilvin nem iga-
zin publikus.) Ez azért valamelyes garancia arra,
hogy az ember VALODI feqyverekkel keriil szembe, és
ezekrdl egy szerény kis technikai paraméterekkel,
fényképpel, valamint (a jatakhol visszakiiszin) hd-
romnézeti képpel megspékelt multimédia prezentaci-
dval (Jane's Tutorial) szembesiilhet. Ez nemcsak a la-
ikusok okitdsdra szolgal, mert a military szemléleti
jatékosok is boldogan esdmesognak majd a technikai
atatok garmadéi kizbtt, A Jane's Jtékokban ez tu-
lajdonképpen mar hagyoményossa valt madszer, amit

Princeton CG5%: Heavy Demage

az ember csak iidvizilni tud: kikeriili a 400 oldalas
kézikanyvek kérdését, mellesleq roppant melegen
ajanlott minden (amatdr &5 profi) jatékosnak, hiszen
a siker alapvetfen “minddssze” annyibdl &ll, hogy a
megfeleld fegyverzetet a megfeleld célpont ellen
vessiik be. A “mindissze” mindtssze azért volt idézd-
jelben, mert ez igy roppant egyszeriien és sablonosan
hangzik, de azért legyetek nyugodtak: egy komolyabb
kiildetésben vagy egy campaignben a viz kiveri még a
legirankébh stratégakat is, ugyanis amikor 20-30 gép
van a levegben (hogy a vizen liszdkrdl mar ne s be-
s2éljek), és 8-10 rakéta tart felénk, akkor az ember
nem is igazdn tudja, hogy - a szivén s a rutinosan a
ép mellé helyezett oxigénsatron kiviil - mihez is
kapjon. Persze azért ne szaladjunk ennyire eldre, ma-
radjunk egyeldre a lexikalis résznél, amelyet - ismét-
lem - melegen ajanlott méq a szakértknek s dtta-
nulmdanyozni, Tdbbek kizbtt azért is, ugyanis a jaték

az angol katonai szleng kifeje-
2éseit é5 NATO-kodneveit hasz: 5

nilja, & ugyan mondjuk a repild-

gép szimulatorokban jartasabb jitékos ugyan isme-
risként iidviizilheti a NATO repiilogépek AIM-3 Side-
vinder kis- &5 AIM-120 AMRAAM kizéphatavolsagi
levegt-levegd rakstéit, de kitve hinném, hogy aka-
démiai elfaddkon kivill tudnd valaki, hogy mi a kii-
liinbség mondjuk egy ESSM és egy RAM SAM kizitt.
A Jane's referenciaanyaga mel-
lesleg a fent nevezett professzor
uraknak is kellemes kis olvas-
many lesz, hiszen a jatékban nem
kevesebb mint tizenhét orszag
teljes haditengerészeti arendlja
(illetve 16, plusz a semleges, pol-
géri “célgontok”) szerepel, kezd-
ve a2 USA-tdl és Nagy-Britannidtl
egészen az olyan féleimetes ten-
geri armaddval rendelkezd nagy-
hatalmakig, mint mondjuk Libia
vagy Tajvan. Az orszagonkénti
csoportositéson belil talaljuk az
adott nemazet felszini-, |égi- és viz
alatti egységeit, mig a fegyver-
rendszerekneél feladatkir szerinti
(levegd-levegd rakéta, mélységi bomba, s igy to-
vilib) bontést taldlunk. Miutén ezeket par nap lefor-
gésa alatt végiglapozoatjuk, kabé mér lesz némi el-
kepzelésiink, hogy mivel is fogunk szembe keriilni a
jétékban...

HATARTALAN

Kezdd Jatékosnak melegen javasolt a négy résmre
osztott Tutarial, amelyhen djdonsilt Nelson admird-

A Nbiai haditengerészet
fenyegets kilsejl ladikja

lisok ékes angol nyelvil és meglehetdsen szajhard-
g6s médszer alapjan megismerkedhetnek a felhasz-

nild interface kezelésével, valamint egy csapds-
nm%mﬁﬂmﬂﬂiﬁ-kww :
gek, valamint a repildgép hordozdk) harel alkalma-
zisdval

[ H] egyee Kiildetésekbdl (scenariokbdl) Gsszesen 35
darabbal tallkozunk, amelyek nehézségi fokit a
konyakokhoz hasonlgan csillagok jeldlik: ennek
megfelelden az eqycsillagosok enyhe émelypést
okozhatnak, mig a hirom-négycsillagos minfsitési-
eknél mér komolyabb masnapossaggal kell szamol-
ni. Melegen javallott ezek kiziitt is a lenini fokoza-
tossdg elvével haladni, mert menet kiizben mind-
egyik megtanit valamire. A legelsben példéul az a
feladat, hogy a norvéq vizeken dszkald kis kitelé-
kiinket néhany elfogd vadaszgéppel megvédelmez-
7iik a rdtimadd Tu-22, nagy hatdtdvolsdgi levegd-
felszin rakétdkat eregetd bombazdktdl, E kiildetés
tanulsagat akkor von|a le eldszir a kedves jatékos,
amikor a kiildetést maradgktalanul teljesiti (mind-
kit Backfire csobban), a program mégls az én elsd
bevetésemhez hasonldan -757%-ra rtékeli a

teljesitményt. A beveté-
sek szinhelyén ugyanis rendszerint élénk
polgéri (azaz semleges) égi forgalom zajlik, mérpe-
dig ehben a jatékban - eltérien a NATO jugoszlav
bevetéseitdl - teljes mértékben elfogadhatatianck a
polgéri dldozatok, és minden egyes ilyen taldlat je-
lentdsen rontja az értékeléstinket, Az ELSG Iépés
ugyanis minden esetben az ismeretien légi (és a ké-
siiibiekhen persze felszini) célpontok azonositdsa,
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mert ha csak egyetien egységiinket is timadasi pa-
rancesal kiildjiik egy ilyen ellen, akkor a timadas
megkezdése utin minden géplink radardn ellensé-
ges gépként fog |elentkezn] - még akkor is, ha
mondjuk a British Airways menetrend szerint kiizle-
kedd Boging 747-es jératér] van szd. A masodik
kiildetésben a tajvanon partraszélini igyekvd kinal
csapatszillitdhat kell elhessegetniink a parttdl: két
szimpla helikopterrel minél nagyobb vizfeliletet kell
tkutataunk, A negyedik kiildetés tanulsaga az,
hogy mindig pontosan kivetni kell az eligazitéshan
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ziiduld rakéték, és nemhogy nem
én voltam a timadd, de foggal-
I:nrnmm!l kellett védekeznem,

tts: nagyon il jatszik. Ha pedig
ityen az elsd {legktinnyebb) cam-
paign, el tudom képzelni, hogy

mit mivelhet a negyedikben.

Akinek ez nem lenne elég, azt
= egyrészt csodélndm, masrészt
meg akad a programhoz egy
naqyszeril mission editor, amely-
Iyel a vildg barmely pontjdn, a

i tiibb mint

{élilthm m'eplﬂ_
Egyseqge
kalhat maganak, a

A FELHASZNALOE
FELOLET

Ez els rénézésre kicsit ijesztinek tiinik, amint

Egy szovjel tengaralatt-

repilligépiiket Is, ~ jarcnak a
Mar ezek is elég kellemes kis
killdetések lesznek, a tovabbiak
szépsége mar egy lGrigassal ve-
tekszik, mig az utolsik mér eqy
komplett lovashadosztaly paté-
sai dltal elgidézett halmazati
rugdaldzist idéznek.
Tapasztalathdl ajanlott, hogy
campaignbe csak az kezdjen a
Fleet Commandban, aki megesi-
nélta mar a haromesillagos sce-
nariokat is, Hadjarathdl dssze-
sen négyet taldlunk, amelyek -
elméletileg - ugyan szintén ne-
hézségi szint szerint kiivetik egymast (csak az eldzd
{eljesitése utdn jhet a kivetkezd), de mar az elsd,
Bengal-Ghdlben zajldtol is enyhe hidegrazdst kap-
tam (nyilvan meghiiltem, amikor dicsd flottammal
KényszerfiirdGt vettem az bl kellds kozepén). A
fiirténet itt arrdl szdl, hogy a gaz India partra akar
szallni Sri Lankin, Az ENSZ arra utasitja a ket raké-
tacirkalobol, két rombaldbdl és az Eisenhower repii-
ligéphardozobadl 4116 kiteléket (ami nem piskdta
erd, ha figyelembe vessziik, hogy tabbek kizitt 8
Seahawk helikoptert, 12 F-14 Tomeat, 20 F-18 Hor-
net & 12 §3 Viking repiilGgépet is visznek a put-
tonyban), hogy tibbek kizitt akaddiyozza meg a
csapatszllitd hajdk partraszallasat, [6jn ki egy
tengeralattjargt, evakudlja az amerikal nagykivetet
Sri Lanksrdl, tovibbd takaritson el egy repteret. Egy
ilyen csapasmérd légi amadéval ez megmasolyog-
tatdan kinnyi dolognak latszott, mert azt hittem,
hogy én leszek a tamads fél. Ehhez képest hideg zu-
hanyként ért, hogy mihelyt elkezddditt a killdetés,
szinte heborult az &g, dqy elstétitették a flottamra

torkdn akadt
egy torpeds

popcornt majszolva szemléljik a Tutorialokat, illet-
ve az F1-re elshurjanzd kezelfhillentyik végtelen
hadét, Aztén pér perc utdn rdjiin az ember, hogy
leginkabh az idigyorsitashoz, illetve a térkép nagyi-
tésahoz/kicsinyitéséher kell a billentyiizethez nyil-
nunk - minden més pofonegyszeriien elvégezhetd az
enérrel. A képemyd négy ablakra van osztva: a bal
als részen latjuk a hadmilveleti térképet (a vilago-
sahh részeket litjak a radarjaink), a jobb alsdban
pedig az éppen kivdlasztott (sajat vagy egyéh) egy-
séqre vonatkozg Ismert adatokat (tipus, haladdsi
irdny, sériilés, iizemanyag, killinféle fegyverek mu-
nicidja, &s hasonldk). A maradék két rész a zoomol-
hatd taktikai térkép és az épp aktudlis egység hé-
romnézet] képe - a kettit cserélhetjiik az alsd kicsi
&5 a felsd nagy ablak kiizitt, vagy akar teljes képer-
nyBs megjelenitésre is kapesolhatunk. Parancsokat
a 30-képen is kiadhatunk, de ezeket célszerii a tak-
tikal térképen Intézni. Ezeken alapesetben a kato-
nai jeldlésekkel latjuk a kiilnféle ismert és bemért
egyséqeket, de &t lehet kapcslni képes és/vagy

- aa jelenlegi pozicidban

Matott l:aﬂilh! forgatagaban

sziiveges kijelzésre is. A bal click mindig kijeldlés,
a jolibal adjuk a konkrét parancsakat, (Amig nincs
valamilyen konkrétum, addig mindig a Patrol él, az-
lmﬂenum;

nem kapesol ra. Jobb clickkel a sajt egységen
megjelenik a parancsmeniije, ahol kiadhatjuk a
Konkrét parancsokat:
~ Thmadis: elfszir ki kell vlasztanunk a kivant
feqyvert, majd egy djabb jobb kattintdssal a célt. &
program eliszir megvizsgdlja, hogy a fegyver hasz-
nélhato-e a cél ellen, masodjara pedig azt, hogy ha-
totévon beliil van-e (ha nem, akkor teljes sebesség-
el megkizeliti). Szerintem kicsit butasdg, de - az
agyik kivételével - a timadssi pa-
rancs rendre csak egyszeri alka-

vonatkozik eniil at-

emé! fly-
amint mandjuk egy
qmmw
durrantasa utén boldogan kirizve
varja, hogy alaverjenek, hacsak fi-

gyelmes gazdija
ismét timadési pa-
rancsot nem ad neki.

~ Repiilitedéizat: Ex nyilvan csak repiiligép hordo-
zikon, illetve a két helikoptert hurcold rakétacirks-
Iokon vilaszthatd. Kivdlaszthatjuk, hogy a fedélkiiz-
ben levd tipusok hany perces kesziiltségben legye-
nek (az 5 perces fokozat mér a repiildfedélzet, itt
egyszerre 2 vagy 4 pép lehet), illetve a készen dlld-
kat indithatjuk is.

- hzomesits: A kivalasztott egyséq teljes gizel
megindul egy ismeretlen cél azonositisdra (ha is-
mert, akkor nem), de azonositds utdn azonnal
visszafordul és Grjdratha kezd,

= Soeazorok: Az egység aktiv radarja, [égi- és viz-
felszini/szarazfildi célpontok ellen, illetve a szondr
a tengeralattjandk ellen. Azt nem drt megfigyelni,
hogy a bekapesolt llapotot egy kis pipa jelzi.

- Visszatirés o biieraffllomésre: Gondolom maga-
tdl értetdik. Liszerfopytan kézenfekvi.

~ Monakllifs: Ez csak hajdknél van, ami torpeddk
ellen probal dkori tipusi védel-
met nyijtani, mar amennyiben a
hajd kitérd mandverekkel mene-
Kiilni probl.

A kiilintéle egységeket csopor-
tos kijeldlésekkel vagy a billen-
tyiizetr] taktikai egységekhen is

bian, hogy még sok érdekeset le-
het mesélni az interface-ril, de a
|ényen az, hogy a lehetd legké-
zenfekvibb, és tiz percen beliil
otthonos lesz beane mindenki,
aki valaha is jatszott mér egy
C&C-kidnnal.

Ennyit a szovjet bom-
bazokrol, mehetink haza!

A Bengali-obdl déli része
meglehetdsen zirds hely
- hit még az északi!

A Vizen

A felszini egységek elsileges felaata a légi egy-
ségek inditasa, valamint Gnmaguk és a kiitelék vé-
delme a rajuk kilgtt rakétak ellen. A védelem elsdd-
leges fegyverei a Iégvédelmi- & a rakétaelhdritd ra-
ketak, a hagyomanyos gyik maximum akkor kap-
nak szerepet, amikor kétségbeesetten Idni keade-
nek minden csbdl egy mar til kiizel levii rakétakra,
Ez roppant muris, &mde kevéssé hatdsos madszer. A
kisebh egységek feladata tehat, hogy a kbtelékben
levd repillagép-hordozd védelmet elldssak, Ettdl
fiiggetieniil rendelkemek timada fegyverekkel is:
rendszerint viszonylag nagy hatétévolsgd Harpoo-
nokkal a felszini célpontok ellen, és torpeddkkal a

N

viz alattiak ellen. Ezenkivil a raké-
tacirkéldkon még akad egy-két helikopter is.

A gyiizelem kulcsa rendszerint a repiild-hordozd.
Ezen is vannak ugyan kis hatdtivolsagd rakétaelhi-
ritd-rakétak, de akkor mar igen nagy gz van, ha
erre fanyalodunk. Taldn felesleges arrl papolni,
hogy vigyazzunk rajuk: mivel 50% rongdlddas utdn
mér rendszerint nem indithatnak fogadhatnak gépe-
ket, ilyenkor rendszerint meg is kapjuk az “ezt a
partit mar nem lehet teljesiteni” ginyos Gzenetet.

A LEVEGOBEN

... 06l el minden, tehét célszeri az ddivati vil-
lamhahoris midszert kivetni: mig a rakétacirka-
|6k fedezik a hordozdt, a vadaszgépek leszedege-
tik az ellenfél légi egységeit, utana a csapismé-
riik leradirozzdk a maradvinyokat, mig a vidaman
rephedd vadaszok csak azt nézik, hogy ki meri
még kidugni az orrat. Ez ilyen egyszeril - a gya-

5765
KEYTE



sen lassil gép, és nvédelmi

fegyverrel nem rendelkezik,

csak azutan célszerii dket elin-
a vadiszok mar

Az egész eliadas karmesterei
az E-2 és E-3 AEW-gépek. Ezek
azok a nagy polgari szallitigé-

RAKETAK

A tengeri hadviselés elsddleges fegyvere. A killdn-
bizd feladatiiakbil levegd-leveyd, leveyd-felszin
vagy fild, felszin-felszin, |égvédelmi &s rakétaelhdri-
i) egyardnt taldlunk kis- és kiizepes hatftivolsagia-
kat, &5 dltatiban mindegyiknél egymasra visszahatd
paraméter a robbandfe] timege, a sebesséyg, a hatd-
1av és a hatdsfok. Mig egy helikopterdl kildtt kis
Hellfire ellen gyakorlatilag nem lehet védekezni (je-
stamitva a helikopter idSheni leldvését), eay-eoy ta-
lalata szinyogesipéshez hasonlit a kényelmesen hal-
lagd Harpoonéhoz képest, amelyet 2-3 idejében indi-
tott elhdritd rakéta valdszi-

tiést gyrthatunk pillanatok alatt - minden tekintet-

ben csak dicsérni tudom az figyet. Az 1024°768-1g is
felnyombiatd grafika is igen kellemes: hangulatos vi-
dedk a killdetések eldtt (bar nem egy adott kiildetés-
hez szilnak, csak az 5-6 filmet varidlja llanddan a

jaték), kivald hangok, és teljes forgathatd és zoomal-
hatd perspektivval szerelt 3D-nézet, akeidkameraval
meg mifenével - akér egy kardcsonyfa! A 30-nézet-

hez azért tegyiik hozza, hogy azért a Jane’s utdbbi re-
piligép szimuldtoraihoz (WWII Fighters vagy IAF) ké-

M Jaj, bocs! De mint tudvalevd,
haboriban néha akadmak civil
aldozatok is

Ext a pazarlist: még
négy raketija van, és
mir haza akar jénni!

pekbil atalakitott masinak,
amelyek eqy gomba alakii bazl

niileg le is szed - az eqgy
més kérdés, hoay ha vi-

korlatban azért bonyolultabb, Mivel a legtibbszir
amerikaiakkal lesziink, célszerii az § cuccaikon
keresztiil bemutatni a légi hadviselést. A vada-
stk kiiziitt ket tipus szerepel (F-14 Tomeat és F-
18 Homet), de kiilinbdzd feladattal: a Tomeat
csak kiizepes hatdtavolsdgi AMRAAM légiharc
rakétakkal rendelkezik (ami til kizeli gépek ellen
hasznalhatatian), ebbil viszont rigtdn hatot hur-

col magdval, tovabbd visz magdval ket Harpoont
is, ami idedlis fegyver vizfelszini célpontok meg-
dorgéliséra - viszont fabatkat sem ér a szdrazfil-
diek ellen; a Hornet csak két AMRAAM-ot visz, vi-
szont két Sidewindert is, ami idedlis rakéta 1égi
ellenfelek elleni kiizelharchan, tovabbé visz ma-
gaval két HARM-ot és két Mavericket is, amelyek
a kiizepes (ez a HARM) és a kis tivolsaghan levd
vizfelszini és szérazfiildi ellenfeleket hirigelik de-
rekasan, A munkamegosztas egyértelmil: a Tom-
catek tavolrdl irtjak a légi és vizi célokat, a Hor-
netek pedig kiizelrl fejezik be a nagy mivet. A
gépagyiira ritkin lesz sziikség, ha a rakétak el-
fogytak, célszeri letenni a gépet a dekkre.

Jiihet a masodik hullam, azaz a csapdsmérdk, ahol
stintén munkamagmtis tiirténik: a Vikingek alkal-
masak Harpoonjaikkal és torpedaikkal a vizi cuccok
ellen, a Prowlerek pedig a szrazftildin és vizen
egyardnt takarithatnak. Mivel mindkettd meglehetd-

A legszebty baba a belgrd-
i éjszakakat megvildgitc
Tomahawk

nagy radart cipelnek a hatu-
kon, és hatalmasra niivelik a célpontok észlelésé-
nek tivolségat. Ezek is fegyvertelenek, és nem ért
vigyazni rajuk, mert nélkiilik “megvakulunk”, és
roppant csinya meglepetések émek
benniinket. Az ellenfél hasonld jellegii
gEpei természetesen elsidleges cél-
pontokka avan-
sdlnak.

A segédmunkasok szerepét tltik be a helikopte-
rek, amelyek tengeralattjardk felkutatdsaban je-
leskednek, de azért a Hellfire rakétaikkal a felszi-
ni sgmeket is megszurkalhatjdk. A lmpeﬂulkl:al
mar rugdoshatjak is dket, ezenkiviil néha specidlis
feladatokat is kapnak (péld4ul “Bengalidban™
nagykiivetet lopnak).

A Viz ALATT

Tenuaralatllamhnl is akad egy rakds, de az ed-
iildetésekben csak ritkdn talalkn:-

i
szanak”, azaz csak bizonyos dkizinként drén-
ként) |e|eltkezrlek parancsért, majd ismet vissza-
bijnak a viz ald. Fi fegyverilk a torpeds és a rop-
pant b&jos Tomahawk cirkald rakéta, ami igen |d
hatdssal van bérmilyen felszini célpontra, mar
amennyiben azonnal milt idfbe teszi.

TaH 5832 THAE SEALE e

szont talél, akkor nagyon
nagy rendet tesz a célban,
A kis hatdtavolsdgi infra-
viris rakétdk ellen gyakor-
latilag nem nagyan le-

s

e

Miatyank semlm rontani biztos nem fog a uulgnrll.
a nagyobh hatdtavolsagi radariranyitisiak ellen a
legcélszeriibh védekezési mid, ha gyorsan kilgjiik az
Inditdjat: nincs radar - nincs irdnyitds, Egyébkent is
az a siker elsidleges titka, hogy mindig mi inditsuk
itnak elfsziir a rakétakat, Persze ezt igen kinnyi
mondani - mds kérdés, hogy ez hogyan miikidik,
amikor 60-80 egységet kell irdnyitanunk.

HAT APAM...I

Elisziir igencsak rettegtem, hogy ey ennyire bo-
nyalult jétékhoz milyen nyakatekert Iranyitast fogunk
kapni - de roppant kellemesen csalddtam, a jaték
ugyanis majdnem tikéletes, Tatilkozunk benne a vi-
Iap haditengerészeti arzendljanak tilnyomd részével,
hetekre elenendd kiildetést és hadjratot kapunk (a

A hordozd fedélzete zirds

hely. Kar, hogy a fedélkdzbe
nem lehet benézni

pest azért eléq takarékosan bantak a
poligonokkal, masrészt a 30 csak a latvanyossagot
szolgalja - a jaték dgyis a taktikai térképen fog el-
dilni. Egy 526, mint széz: biztos, hogy a Fleet Com-
manddal a Jane's ismét megmutatta, hogy a valdsé-
gon alapuld hahords stratégiai jatékok egyik legna-
gyotib mestere. Ha nem a legnagyohb.

Fleet Cummand
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' B STARSIEGE

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

g] tiinik, hogy a “robotszimuldtorok” csillaga

ugyancsak magasan ragyog a PC-s J&tékok

‘egén, Elég, ha csak a hamarosan megjelend
(bocsénat: a tervek szerint “hamarosan” megjelend)
Heavy Gear 24, Illetve a Mechwarrior 3-at emlitem,
mint a legiigéretesebb darabokat. Tan épp ezt a
nyiizsyést akarta kikeriilni a Sierra azzal, hogy még
a nagy vetélytérsak eltt placra dobta a Starsiege-
et, amil a hajdan egész s2ép sikert aratott Earthsie-
e folytatdsa. Ha mdr az elGdnél tartunk: az Earthsi-
eqe megjelenése Gta tartént egysmés a kiadd héza
1ajan. Péld4nak okaért valamelyik sitét lefk mar-
ketinges elhatérozta, hogy a jéték alapjén megte-
remti a Battletech vildgdnak (ehhez kapesolddik a
Mechwarrior-sorozat] vetélytdrsat. A végeredmény
sejthetd: a placot pillanatok alatt Starsiege-logo-
val lldtott kiinyvek, tihids jatékok, kirtyk és
egyéh gyaniis holmik sokaséga rasztotta el. Ma-
gyardn a jaték immdron sajat univerzummial &5
részletesen kidolgozott tirténelemmel biiszkél-
kedhet. Ujdonsdg az is,
hogy a hirig immaron nem
csak a Fiilddn, hanem az
eyész naprendszerben fo-
Iyik. Mellesleg a jaték

eqészére ipaz, hogy az
alkotik valami monumentélisan ha-
talmas dolgot akartak Gsszehozmi. Ami
a tirténet részleiességét, a feqyverek és
Jérmiivek szamat és a kisérd animacidkat il
leti, ez nagyjébél sikerilt is. Elég, ha csak a 180
oldalas szabélykiingvet s az ugyanekkora szines le-
xikont emlitem meg - ez is téayesen hizomyitja,
hogy a Dynamixék mindent elkivettek a megfe-
leld hangutat megteremtéséért. A pond csak
annyi, hogy maga a jaték viszont nem tudott fel-
niini ehhez a valdban szinvonalas kiiritéshez.

A KELLEMETLENEBSB
RESZEK

Az elsf kellemetlen Elmény a jaték elinditasakor
ért, mikor is a jték gyBnytiren Geszeakadt a video-
krtyammal, s érdekesebbnél érdekesebb bugokkal
kezdte el borzolni idegeimet. Néhdny cifra jelzds
szerkezet megfogalmazdsa utdn rajkitiem a gondok
legfiibib okdra: a Creative TNT-mel csak akkor haj
landd eqyilittmiikiidni a kis driga, ha elfbb mind a
szinmélységet, mind pedig a felbontast manuélisan
hozzdigazitom a jatékhoz. Hat, ez azért igen fapados
megoldas... Aztén felbukkant néhany kinos textira-
hibia s, Gayhouy rivid kutatdsok utdn végil is letdl-
tiittem egy patchet a programhoz. Ez az eddigi hibia-
kat ugyan kijavitotta, 4m a jték gyorsasdgét nem
iten novelte. Mérpedig a Starsiege nélam akadt.
Nem mindig, s nem is nagyen, de a nagyobb timeg-
jeleneteknél hatdrozotian belassult. Gyanitam, hogy
a TNT-vel lehet valami baja, mivel Voodoo2-vel tel-
jesen siman fut - ez mindenestrs méy iy is igen
nagyfokid illetlenség.

§ mindennek tetejébe még azt sem mondhatndm,
hogy a Starsiege valami élegzetelallitdan s2ép len-
ne. At és filleg az ég mondjuk pofdsra sikeriilt,
mint ahogy a jarmivek kidolgozotisaga sem rossz,
hanem az épiiletek és a textirak tibhséye... Fogal-
mazzunk gy, hogy nem minden szemponthil felel-

nek meg korunk dinamikusan novekvd szoftver-pia-
ta eqyre magasabh igényeinek. A litviny mindent
fisszevetve még iy Is atlag filiitti, de a konkuren-
tla elfzetessit nézegetve aligha fogja sokdig dlini a
versenyt.

JARMUOVEK ES PILOTAK

Természetesen a Starsiege esataterein is a haznyl
robotsziimyek uraljk a csatatereket, csak most
&pp HERC-eknek hivjdk dket. Tulajdonképpen meg-

eoyeznek a Mechwarrior-sorozathdl megismert
mechekkel - két aprd eltéréstal eltekintve.
Elsziir is nem forgathatjuk a tirzsiiket, csakis
a rijuk agatott fegyvereket. Ennek kiszinhe-
ten a legtdbb fegyver tizelési szige megle-
hetiisen behataralt, az oldalrdl rohamozd elien
még a leghatalmasabb monnstrumokat is
kiinnyedén legyiirheti. A masodik érdekesség,
hogy jirmiiveinket imméron pajzsok is védik

" az ellenség fiizétil, amit a megfeleld felszerelés

hirtokaban akér csoportositgathatunk is (a la X-
ng] Eqyébként a fegyverek, felszerelések és Jér-
iivek tervezésekor az alkotdkon erds megaloma-

nia uralkodhatott el, mivel ezekbil rengeteq akad.
Ez magéban még igen kellemes dolog lenne, dm az
egyensily nem sikerilt a legtikeletesehbre. A kil-
liinféle ketyerék jirésze teljesen haszndlhatatian,
miis résziikkel pediy csakis a hadjératok sordn ér-
demes pribalkozni, Multiplayer jatékokban két-hd-
rom HERC-tipus &s talén téltucatnyi feqyver uralja

jaa
csatatereket, a tobbivel csak a lelkes amatirik

Kissé egyoldaid
pancéloscsata

probélkoznak. Igen nagy hibénak tartom, hogy a ki-
csi, &m gyors tipusok joforman semmi eldnnyel nem
himak a fegyverekkel telepakolt monstrumokkal
szemben. Még csak nem is mozgékonyabbak, mivel
2 leperiisebl reaklorokkal csakis a nagy timegi
HERC-eket szerelhetjilk 131, A Mechwarrior 2-ben
ezt példdul jval redlisabban oldottik meg: ott egy
20-30 tonnds géppel is szétszedhettiink egy 100
tonnésat, ha a megfeleld takiikat vilasztottuk.
Szomoriian tapasztaltam azt is, hogy a Starsiege-
bl teljesen kimaradtak az ugrdrakéték, holott ez
rengeteq varidcids és taktikal lehetGséget vitt vol-
na at iitkiizetekbe.

A pildtakat illetden mar joval kevesebb az okom
panaszra: mindegyikilk sajat jellemmel és részletes
héttértdriénettel bir, s a hadjdrat sordn folyamato-

san fejlddnek képességeik. Ez mondjuk rajuk s fér,
mivel taktika érzékiik megakadt a “Jin az ellen, 16

jiink!"-szinten. Fegyvertdl, mechtdl, harci hefyzet-
t6l fiiggetlenil ugyanazon midszerek szerint har-
colnak. § ami a legkinosabb: ugyanez igaz
ellenfeleinkre is, a gaz Cybridek (il-
. letve emberek) kiriilbeliil
W annyi vératian hizést és

meglepetést tartogat-
niak, mint egy McDo-
nald’s menil. Altaliban
megindulnak felénk és
Iinek - ennél azért illett
volna egy kicsit nagyobh
figyelmet forditani az Al-
e,

HADJARATOK
&z eddigiek alapjan dgy tinhet, hogy a Starsiege

intelligencidjara;

A gaz cybrid fdm‘foglalok
egy jeles képviseldje

Remek példa a gépl ellenfelek
: mindent és min-
denkit nagy rassef megtimadnak

a legjobb indulattal is csak a “kiizepes” kategérid-
ba sorolhatd, Azonban akad egy dolog, ami tohbé-
kevéshé ellenpontozza a Jték eddin feszegetett
hibdit: ez pedig a hadjératok hangulata. A hatal-
mas, és folyamatosan frissitett tirténeimi archi-
vum, a csatak sziineteiben eqymésnak a hildzaton
iizengetd piltak, a szimtalan &tvezeti-animacid
#5 a hangulatos eligazitasok - ezek tsszesége hi-
hetetlen hangulatot ad a jatéknak. Nyugodtan al-
lithatom: ilyen szines és részletes hattérhez eddiy
szamitbgépes jatékban még nem volt szerencsém,
A tiirténet kezdetén méy ey fiiggetiensénért kiiz-

1 kis marsi kaldnidn kiizdiink a Csaszdr renddrel
ellen, néhany kiildetéssel késibb pedig mdr a milt
kiidébil felbukkand Cybridek ellen vivank elkese-
redett ulgvédharcokat. Mi tijhb, a tapasztaltabb
jétékosok akar a Cybridek oldalardl is nekivaghat-
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nak a hadjératnak. A litszat ellenére egyébként
lesz a keményebb did.

A hadjératok soran kulesfontossagil lesz, hogy
szakaszunkbdl a megfeleld embereket a megfeleld
felszereléssel vessik be. Folyamatosan kapjuk
majd az utdnpdtlést, &m az igazén erds jarmivek
s pilitak pdtldsa igen nehéz lesz, igy nem drt
odafigyelni szakaszunk tiibbi tagjara. A silyosan
sériilt jirmiiveket célszend tivol tartani a harctdl,
mivel elvesziésiik a késabhi killdetéseknél igen
komaly hétranyt jelenthet.

Ideje lenne néhany szit ejtenem magdrdl az ird-

Modermn Weslern egy
képben elbeszélve

wyitdsrdl is, ami sajnos szintén nem tartozik a
Starsiege legtdbb erényei kizé. Arra példaul min-
denki kesziiljiin fel lelkiekben, hogy a jatékot
csakis billentyiizetrdl és egérdl lehet irdnyitani,
Joystickkel esélylink sem lesz. Az irdnyitds még

A Nexus nevii cybrid szémy- — L _
szilsttel hatdrozottan rossz
nexusha fogunk keveredni

ezen felil is bonyolult, szAmtalan funkcidbillentyi-

vel kel a lelkes pilétknak megkiizdeniik, Hal'ls-

tennek a tutorial kiilde*ések remekiil megszerkesz-

tettek, igy ezekbil titkhé-kevésbé el lehet tanulni
a legfontosabb mandvereket. Ugyanakkor

akad néhdny alapvetd funkeid, ami egész egysze-
riien kimaradt a jatékbal. A célzorendszer példaul
kriminalis: nemesak csiinya, hanem igen pontatian
is. § mindennek tete]ében még csak nem is céloz-
hatjuk meg az ellenfél MERG-jének testtijait kil-
I6in-killtin. A kiitelékiink tagjainak kiadhatd paran-
csok listéja szintén szikds, ami a bonyolultabb

taklikai hiizdsokat eleve kivitelezhetetienné teszi.
A taktikai térkép nagyjabol haszalhatatian, bar a
gyorsan pergd akeid-részek kizepette aligha lenne
idiink ettélével pepecselni. Az viszont fetszett,
hogy fegyvereink tizét rendkiviil egyszeriien cso-

W Mindenki kedvence:
a blaster

A jatékot természetesen
‘I szempontok

szenvedtem végig egy-egy keményebb palydt, meri
Elveziem, hanem pusztan a tirténet folytatisira
voltam kivincsi. Ugyanakkor persze bosszantd is
dolog: gy jobh engine-nel és fejlesztd csapattal
sokkal tiibbet is fel lehetett volna épiteni ezekre az

portosithatjuk s vilaszthatjuk szét, illetve tibb
ilyen kombindcidt is meghatarozhatunk.

SUMRMA

Kissé zavarban vagyok, hisz az eddig leirtak nagy-
jabdl a jaték gyengéit firtattak - én mégis igen lek
kesen jatszogattam a Starsiege-gel, s valdszinii még
fogok is (mondjuk dgy a Mechwarrior 3 megjelené-
séig). Igazdhl a program hangulata fogott meg, s
emiatt hajlandd voltam még a legordasabb bakldvé-
sek felett is szemet hunyni. Sokszor nem is amiatt

[

alapokra. Jut is eszembe: a multiptayer tékrl ed-
dig nem sok szit ejtettem, holott az eldzetesek

alapjdn ez lenne a Starsiege egyik legfobb erdssé-
ge. Elvégre eqyszerre akar 20 jatékos is gyllkolhat-
nd egymast a szimtalan csatatér eqyikén, ami ezért
nem hangzik rosszul, Nos, jomagam megprobaltam
eqyszer-kétszer beszalini efféle hataimas hirigekbe,
am részhen a jiték, részhen pedig az adatforgalom
lassiisdganak kBszinhetden nem hagyott bennem
maradandd Elményt a dolog. Az igazat megvallva

semmivel sem Ereztem nagyobb izgalmat, mint egy
mezei Mechwarrior-parti sordn. Artdn a jarmiivek és

tawi fegyverekkel telepakolt melak rohangalt fel
ald a palyan, s pillanatok alati romm Jitték a nd-
luk kisebb HERC-gket. Ennyi.

Mindent dsszevetve élvezetes és érdekes jiték a
Starsiege, dm ez csakis is kizdrilag a kiritésnek
kiiszinhetd. Maga a jaték nem egyéh, mint eqy ki-
zepesen sikeriitt Mechwarrior-koppintas OpenGL-ti-
mogatassal megspékelve. Jelenleg mifajaban a leg-
jobbiak kiizé tartozik, 4m van egy olyan érzésem,
hogy ez az dllapot csak a Mechwarrior 3 és 2 Heavy
Gear 2 megjelenéséiy fog tartani,

Starsiege
FELESZT(: Dyrarmx

KIADCE: Sierra

WEBSITE: www.sicira.com
TEGIELENES: meggelent

Erdekes tortenet, fantasztikus hangulal —
csak az engne-t tudnam feledn...

(] |
]



- agyon van 1ak tunmuulra, am egy

alyt mindegyikiiknek be kell tar-
‘tania: elméletileg a koziti hasznalat-
ra is alkalmasnak kell lenniiik.

‘Az Electronic Arts megint egy élethii
szimulacioval prabal kedveskedni a
szaguldas szerelmeseinek,

GT versenyek
hatunk

W L]
klasszul rugd-
zik a kasztni, a
fiives részeken
egyhal kipiirdg a

kerék - és még sorolhatnam a moz-
zanatokat, de azt hiszem elég annyi,
hogy minden nagyon természetesnek
hat.

A szahdlyok szintén a valosaghol
lettek “kiolldzva™. A GT versenyek az
n. meghizhatdsagi versenyek kate-
goriajaba tartoznak: ember és gép
kiizd az iddvel szemben. Az idd a
kulcsszi: ezért is nem lathatunk hat-
ralévd kirdket az eredménykijelzon.
Nem a kiiriket szamolja a gép, ha-
nem egy visszaszamlalds kezdddik a
start utan. A fix hosszisagid futamok

m leintik. Hnmrnen-
ny lnmmwlﬁlﬂi és hogy mi-
Iyen zaszl6 van érvényben, azt a hal
felsd sarokban jelzi ki a jaték. S ha
mar a zaszloknal tartottunk, iigyel-
jiink arra, hogy a fekete zaszlot sose
kapjuk meg. Ezt akkor mutatjak be,
ha tiilsdgosan letériink a palyarol, s
csak azutan vonjak vissza, ha egy
teljes kir mautnlalu lhs:aﬁ-
riink

pig is eltarthatnak, iszonytan igény-
be veszik a pildatat. Erdekes, hogy
még ez a faradékonysagi tényezd is
szimulalva van: amikor kiallunk a
boxba, kérhetiink egy gép iranyitotta
pilotat, mintha csak atadnank a he-
lyiinket egy csapattarsnak. lgaz, ez-
utén unalmas a varakozas, hagy ba-
ratunknak kedve legyen ismét kiallni
a hoxba, szdval nincs olyan sok ér-
telme a dolognak - fiként hogy
“gsalhatunk” is, mivel a Pause
gombbal birmikor kipihenhetjiik ma-
gunkat.

mad I:ﬁml vilo-

hatunk. Eldszor is indithatunk
gyors menetet, szabadon vilasztott
palyan, tetszéleges krilmények ki-
ziitt, melynel azok kbziil az autdk ko-
ziil valogathatunk,
melyek mar a “ga-
razsunkban all-
nak™. A masodik
pont a karrier
mod, amit elindit-
'va minden ered-
ményiink

A bronzérem is szépen csil-
log, killéndsen, hogy nem 3
indulé volt, hanem &

I'wnanl lblfl-ll mﬁnet»
in kiviil még azt is at lehet allitani,

hogy a gép kiiroket szamoljon.)

Az gondolom mindenki szamara vila-
gos, hogy csak az “éleshe” mend fu-
tamokkal kereshetiink pénzt, s - ma-
gatdl értetidden — az igy szerzett pén-
ziinkkel gyarapithatjuk a gépkocsipar-

automatikusan a neviink mellé jegyzd-
dik. Kiilonhz6 nehézségii bajnoksa-
gokon indulhatunk: a “futottak még”
kategdriabal indulunk, majd az ered-
ményességiinktdl fiiggden léphetiink
feljebb eldszir a GT3-as versenyosz-
talyha, majd onnan a ketteshe, és vé-
giil az egyeshe. A kategoriakon beliil
meghatarozhatjuk, milyen hossziak
legyenek a versenyek, milyen kemé-
nyek, és mennyi ellenfél induljon. A
bajnoksagokon a legrividebb menet is
10 perc, szdval afféle jatéktermi
gyors menetekre ne szamitson senki.

kunkat. Figyelem: a keményebb ver-
senyosztalyok tulajdonképpen egyet
jelentenek a jobb kocsikkal, szoval
megfeleld kocsi nélkiil nem is léphe-
tiink tovabh. A pénzjutalom harom
osszetevihal all: van az elért helye-
zéstdl fiiggd alapdij, amire aztan rajin
még a kivalasztott nehézségi szintért
6s a verseny hosszisagaért jard “pot-
1ek”.

Amikor ij jatékosként neveziink he,
kezdethen csupdn 100.000 dolcsival
rendelkeziink, de autoval még nem.
Az iij szezon megkezdése eldtt tehat
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SPORTS CAR GT a'i

érdemes rakattintani a kocsivasarlas
(Buy Vehicle) cimkére, kiilanben a
gép automatikusan kivdlaszt egy jar-
ganyt a szamunkra. Ha megvan az au-
td, utana még tovabb kilthetjiik a
pénziinket a mithelyben (Vehicle
Parts), ahol kiilonbdzd extrikat vehe-
tiink - csak pénziink legyen elég.
Osszesen 14 alkatrész van felsorolva.
Amennyiben az egyes dolgokat fej-
lesztettiik, piros csik mutatja az al-
katrész nevén az eli-

pnterl a kép-
ernyd aljahoz,
eqy ijabb

razsha. Az opcidknal az iranyitassal, a
grafikéval, a hanggal, a visszajatsza-
sokkal és a nézetekkel kapcsolatos
dolgokat talalhatunk, mig a garazsban
miiszaki beallitdsokat eszkizolhetiink
a kiivetkezd cimszavakon beliil: gumi,
aerodinamika, felfiiggesztés, valto,
eqyéh. A visszajatszas igen érdekes
madon van megoldva: csak akkor rog-
ziti a program az eseményeket, ha be
van nyomva a visszajatszas panelén a
felvétel gombja (Record Replays). A

mandvereimet akar tanitani
Is lehetne az iskolaban

juk a tehetségiinket. A palyak tipusa-
in kiviil a kiriilmények is vdltozdak —
ha éppen Quick Race-en megyiink, a
vizes és éjszakai menetet mi magunk
kapcsolhatjuk be manudlisan. Ha
nem is a legszebb autds jaték a
Sports Car GT, egy biztos: a vizes te-
rep benyomasat egész szépen vissza-
adja a vizpdra vagy a tiikrozodo asz-
falt Iatvanyeffektusa, és ahogy az
€jszakai fények végigfutnak a kaszt-
nin, az rendkiviil hatasos. Itt mindjart

az autdt. A gép kidllasi technikaja
azért felettébb sajatsagos, mert nem
érdekli, ha valaki éppen eldtte parkol.
Nyugodtan nekimegy, tolja, tuszkolja -
nem is tudom, hogy a versenybirdsag
hogy nem diszkvalifikalja 6t, de a vé-
gén a masikat teljesen kereszthefor-
ditva tir maganak utat.

Az irdnyithatdsdggal nem voltak
gondjaim, bar megjegyzem, a nagyobh
teljesitményil kocsikhoz nélkiilizhe-
tetlen egy analdg iranyitd. (Kiilinben

Zsenidlis kikeriilési

visszajatszast mindig a palya nevén
menti ki a gép, tehdt ha meg akarunk
tartani egy felvételt, azt ne felejtsiik
el atnevezi!

Ahogy mar emlitettem, iigy nagyja-
bdl 50 kocsit hozhatunk be, melyek-
kel 16 versenypalyan kamatoztathat-

figyelmeztetnék azonban mindenkit,
hogy mindebhdl a szoftveres rendere-
lés esetén nem sokat tapasztalunk.
3D-s gyorsitas nélkiil nincs se esd,
se éjszaka. A kocsikat illetden még
egy dolgot hianyoltam igazan: hogy
nem nagyon akarnak dsszetirni. lgaz,
ha kiilsdre litszdlag sértetlenek is
maradtak, az iranyithatdsdgra rém
kellemetlen hatassal vannak a ka-
rambolok (félrehiiz a

Engem nem hat meg a fény, a pompa
és a csillogds - de csak azért mert

még mindig csak harmadik vagyok

kormany, az aszfaltot
radirozza az eqyik ke-
rék, vagy nem veszi he
a valtd a harmadik se-
hességet), szoval ez is
csak esztétikai hia-
nyossag.

A versenytarsaink intel-
ligenciajardl tibbnyire
csak jot mondhatok:
ahogy az elvarhatd, ok
is hibdznak rendesen,
amiigy pedig nagyon jol
érezhetd, hogy milyen
nehézségi szintet alli-
tottunk he. Sajnos
azonhan e téren vannak
problémak. Foként a
boxhél valé kidllas elég
furcsa, amit pedig ak-
kor is a gép végez el,
ha amiigy mi iranyitjuk

Box a boxban, avagy pit
bulok a pit stopban

fogalmat

Egyesek teljesen sajatosan [N
érielmezik a “menetirany”

R TV

Ha valaki lemaradt volna a

napi idgjardsjelentésrol, az a

videdral visszanézheti hogy
igen nagy zuhé volt

o | | e, )

egyfolytdban megkaparnak a kere-
kek.) Végiil még eqy dolog: a jaték
kiizbeni kilépés meniijét fenemdd ke-
vésnek talaltam. Tulajdonképpen
nincs is sz meniirdl, csupén a ver-
senyt megszakitani lehet. De akkor
hol van az iijrainditas? - tettem fel a
kérdést. Nos, csakis a fomeniibe
visszalépve indithatunk 4j futamot,
ami a kissé hosszadalmas tiltigetés
miatt kiilintisképpen bosszantd.
Amennyiben karrier madban szakitjuk
meg a versenyt, a program szerencseé-
re azért van annyira emberséges, hogy
ha még félidd eldtt valtunk, az ered-
ményiinkbe nem szamit bele a félbe-
hagyott futam, azaz olyan, mintha
meq se tirtént volna. A Sports Car GT-
vel tehat vegiil is jol ellesznek az élet-
hii szimulacidk kedveldi. Leszamitva
az emlitett aprobb hibakat nem talal-
tam semmit, ami rontana az élvezetet.
V.z

SuImima SUmimnarun

en élethn sarmulacio,
n kefemes grafikaval

vegiteaelet

8
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em tudom ki hogy van vele, de engem nem kit-

nek le kiilondsehben az autdversenyek. Eay fél

iirét el van velilk az ember, aztén valami tartal-
masabb szirakozis utin néz. Teli van velik 2 polc,
pedig ez aztan tényleg egy olyan jatékkategria,
amelyben eqy fejlesttinek egyszere ket alapvetd
probiéméval kell szembenéznie: ha til élethiire si-
keredik a szimulacid, a2 a jaték rovasdra megy,

mert eldbb-utébh éivezhetetienné valik (1d. példaul
Grand Prix Legends), ha pedig til eqyszerd, akkor a
pﬁhﬂag&nﬁﬁaquaﬁ

kerre legjobban szomjazd versenyzinek is unalmas
Tesz. A mésik biskkend az, hogy single playerben mi-
Iyenek a gépi ellenfelek, mert nyilvan mindenkit a

I
4

guta keriilget, ha az ellenfelek sosem hibaznak. Mi-

vel jobb szeretek pancélosokkal s repiiligépekkel
ide-oda szaladgdlni, az autdversenyeket gyorsan
Viari Zoli kezébe szoktam nyomni, aki egyébként is
&l-hal értiik — de amikor a Midtown Madnessben el
kezdtem nyomulni, akkor rigtin tudtam, hogy ez az
a jaték, amirdl majd jd idely senki nem fog tudni le-
vakarni engem. Mert ilyet én még nem lattam...

REMALOM AZ
ELM UTCABAN

Lévén a kategdridnak meglehetisen sziik keretei,
a fejlesztiik rendszerint a latvinnyal tudnak valami
(ijat homi. A Carmageddon és a Destruction Derby
volt eddig a két kivétel, amelyben hangulati ele-

¥ Kézifékes megalids a célban

mekkel kezdtek varidlni, mér amennylben a jiték
célja a tibbiek lezizdsa, Iletleamhgmtel-

gunk csippenni, amelyben mindenki kedvére kigl

heti a lelke mélyén bijikéld rosszesontot.

A verseayek helyszine Chicago. Senki ne szimitson
olyan foldhGzragast dologra, mint mondjuk a meg-

szabott versenypdiydk, 2 MM ugyanis a mostanaban
divatha jivi stilusaak hidol: a jatékhan a belvdres
utcéin fogunk le-fel szaguldazni, és egyébként ama
nemlk amerre jil esik. A jitékbérhez az Angel

Studios programazdi egy-az-eqyben lemodellezték
Chicago belvirosénak tibb, mint 100 kilométernyi

valamit még le kell zozni!

tek a helyi lakosok. (Apropd, &n s a héta3 verzidt
teszteltem, szival ha valamit esetieg negativ fel-
hanggal emlitenék - olyan kevés lesz -, akkor kére-
tik figyelembe venni, hogy a végleges verzidban
még javulhat a dolog.)
1 jatéktér tehdt elég nagy. Az Angel Studiosadl at
#llitottak rola, hogy “interaktiv® is. Ez alatt azt kell
érteni, hogy nemesak a varost modellezték le, hanem
az utedk olyan alapvetf tarozékait is, mint a kizle-
wwmmawmum
dok, kilaautomatik, padok - vagy éppen a fak. Es
mindezt e s lehet zizi - 6 ez NAGYON J0030! A
kukékat felboritva bandnhéjak repiilnek szanaszét, az
|Wﬂﬂmamaﬂmmﬂﬂu

F\
—
.

végezhetiink kizszolgdlati munkat,
&5 iy tovbb. A legjobb az egész-
ben pedig az, hagy a lezizott dolgok
nem “niinek vissza", hanem gy

példéul az it kizepén heverve a k-
vetkezd kirben mér kizlekedési
akadalyt fog jelenteni agy nekiink,
mint a tiibbi versenyzinek. Killin
milsorszimok lesznek a varost ket-
tészeld folytn &tiveld hajohidak,
amelyek ket oldala fel-
nyflik, ha valamilyen vi-
2l jéirmi halad el alat-
tuk - ami myilvan senkit
' nem fog megakadlyoz-
= i, hogy ezemel dtug-
rasson rajtuk.
Engy normal véros alap-
veti berendezéselhez
% hozzitartoznak a kakil is. Egyes ver-
senytipusoknal szabdlyozhatd, hogy

utcAjét, terét, parkjat, sétanyat, lépcsdsordt, szob-
rait - me minden egyebet, ami eqy ilyen viroshan
szokott lenni. Hogy ez mennyire sikeriilt [l nekik,
csekely helyismeretem miatt én nem tudom meg-
mondani nektek, de az hiztos, hogy az Internet ame-
rikai site-jain mér a previewrdl is Grimddakat zeng-

menyi jrdkeld van az utcakon, Eliitai
ugyan nem lehet dket, viszont talén nem
mkﬁgls ecsetelni, hogy milyen kedé-
yes hangulatot teremt, amint kétszizzal

ﬂélllllllk a iiﬂh 65 a kis dbgik sikoltozva ug-
rélnak el elfliink, vagy rettegve a falhoz lapulnak.
Egyes versenyek nadg mar eleve a sétdloutcdkhan
vany a |épesikiin keriilnek megrendezésre...

A kzutak elengedhetetlen tartozékal a rend mar-
cona dred, akik ugyebér azért vannak, hogy a veszé-

A furfangos rendor | S LIS A
| tud egy rovidebb utat 1

Iyes utcai dmokfutikat megtékezzék. Torténik pedig
£2 a jaték bdjos hangulatdhoz passzald stilusban:
traffipax képek és holmi jogositvinyok bevondsa
helyett a renddrak megpribaljdk testiiletileq lezimi
a kiziti vétségek elkivetdit. Nem tudom, hogy a
béta-verzid sajitossdga-e, de a rendiriik csak ben-
niinket iildGiznek, a tibbi versenyzit nem, riadisal
a Mustangjuk 2z egyik legjobb autd a j4tékban. Ez
nem til korrekt, de annyira nem nagy baj, hiszen a
minket kergetd jagelldk is janéhdny timegkaram-
balt okoznak, amivel a minket dld6z versenyzik
dolgét nehezitik. A renddrik “siiriisége” eqyéhként
szintén dllithatd.

Mielditt elmeriilnénk az autdk ésamﬁsﬂ-

Szolgalunk és védiink ha §

kell, a jardan is. A lakossdg =
dolga pedig a rettegés

o -y

ségeinek ecsetelésében, csak a rend kedvéért je-
gyezzilk meg, hogy a jték ugyan kissé hisztérikus,
de azért mindent tud, amit egy modern autdverseny-
nek tudnia kell. Van visszapillantd tilkriink, kézifé-
kiink, manuslis vagy automata setwaltink, duda (ami
a rendiimé! sziréna), és a legfontosabh: az aktuslis
vérosrész térképe a checkpointokkal. Az enyhe til-
zissal HUD-nak nevezett “milszerfal” ugyan kizdrdlag
a fordulatszm és a mértdld/draban mért sehesség ki-
jelzésére sooritkozik, de az hiven elég. Hérom kame-
ranézethil irdnyithatjuk az autdt: javasolt a két kive-
1 valamelyike, mert a belsd nézet irdnyitésra szinte
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MIDTOWN MADNVESS

hasmnalhatatian. Tok j6, hogy az engine intelligensen
kezell a kameranézeteket: ha példdul egy méretesebh
busszal vagy kamionnal besurranunk egy aluljérdba,
automatikusan atvlt arra a kivetd kamerdra, amivel
Iathatunk is valamit, de amikor kijfiviink az alapit-
bill, visszakapcsol az eredetire. Van egy szabadon
Torgathatd killsd kamera is, ami ugyan nem tartozik a
leghasznosabb dolgok kizé (Kicsit ugyanis nehéz gy
a2 autdt, ha nem latjuk, mi van eldt-
till,dupéllulimfalmll!alﬂng hogy ebbil is
 megnézhetjiik, amint mondjuk kamionunk fenséges
 flamingd Iﬂﬂhnﬁrﬂé‘lmhﬂﬂﬂmaﬂ Az

‘napsitds, boruft eget, est és havazsst. Ez is
* egy nagyon eltalélt része a propramnak: estben vagy
‘hiban ugyanis nemesak az it lesz igencsak csiszds,
de valddi korcsolyapalyéva valtozik példdul a parkok

FORD F-350 PICKLUP
ﬁ Kicsit nehézkesebb a tébbi Ford-

ban tisszesen tiz kiilinbizd autival indulhatunk fli-
gos futamra, bér igazib6l ezek kbziil csak nyolcat
lehet komolyan venni: a véros! busz és a traileres
kamion csak a torzult személyiségek élvezetét szol-
gélja. Kezdetben nem vélaszthatjuk az Gsszeset, a
digtisetih gépek csak bizonyos palydk teljesitése
utan vélnak hozziférhetdvé, Kilon kellemesség,
hagy akér tibb szin kiiziil is vilastthatunk. Egyét-
ként szerintem adottsagalkat tekintve nagyon jol
lettek Gsszevilogatva a gépek: egyrészt dllithatd a
fiikai realizmusuk, tovabha mindegyiknek egy-eqy
eliinyds tulajdonsdga magdban hordaz egy hitranyt,

Messze a

vezetés! technikdval, Az alacsony
| kasztni viszont a legkisebb packd-

zas egy felhdkarcoldval vagy iitszéli féval bizonyos
mértékben rongdlni fogja a koesit, logikusan olyan
mértékben, amennyire az elvirhatd, Nyilvin eqy
KRESZ-tahla kidintése nem annyira kéros, mint
mondjuk egy frontélis talélkozas egy busszal vagy
egy acéldllvinnyal. A rongdlidés ugyan meglétszik
az autdn és egyre sitétehb fiist gomolyog beldle, de
a gyorsuldséra nincs hatdssal. Ha viszont teljesen
leziiztuk, akkor a verseny szAmunkra véget ért. A
neqyedik jellemzi a timeg, ami egyrészt arra van
hatéssal, hogy mekkora rongdlddést okoz egy ka-
ramholnl, mastészt pedig meghatérazza, hagy némi

FORD MUSTANG GT

jon-megy a dolgdra: tejeskocsik, buszok, sargdra és
ziild-fehérre festett taxik vegyiilnek a Mercikkel,
Lincolnokkal, Caddilacekkel vagy éppen a Fiatok-
kal, Tdk poén, hogy a “civil” autdk viszonylag nor-
malisan viselkednek: rendszerint megprohéljak el
keriilni az iitkiizést, illetve ijedten Alldogalnak egy
karambolnal. EXl figgetlenil volt olyan s, aki
ijedtéhen belém jitt. (Nyilvan n volt az illetd.) Vi-
dém kiirutazdsunkhoz fékesikorgds, vad dudalds,
rémillt ordibalds (“Vaddllat!”, “Mit csindlsz?!) és a
véros berendezési térgyainak recsegése-ropogasa
szolpaltatja a festdi alapokat, Egyéhként melegen

FORD MUSTANEG FASTEBACK

gép, sajitos Az egyik

gyorsul, elég nagy a

teljesen meg ke
taldn az egyik legjobb gép: jol aWslarlyGTh‘elTaﬁnaﬁ?‘es
dwjdrat miatt kerilt be a

ge és elég massziv is Jatekba

zastol is séri, és gyorsan elhullik

lay tért felbe egy !gérefes palyafutds a }',

miatt

kiivetkezésképpen rendszerint teljesen mds vezetési
stilus sziikséges hozzAjuk. A lierd kérdése elsdsor-
ban akkor vallk fontossd, amikar eqy nagyohb dugd-
nal vagy karambolnal arrébb kel tolni pér vasdmapi
autfst. A végsebesséy szerapét valdsziniley nem
kell killgngsebben ragozni. Az eqyik legfontosabh
tulajdonsag az dllsképesséy, azaz mennyire birja a
masina a gyiirddést. Mérpedig gyirddni foonak ren-
desen! Minden egyes karambol, koccands, talélke-

CADDILAL ELOORADD

A jo atfag: a civil Mustangoknal
kicsit lomhdbb, de valamivel

o

likddsadésnél ki fogja eltolni a masikat. Utdbbiban
persze a pehelysilyd oépek is érhetnek el sikert: ha
ey autdnak a hdtsd részét |okjilk meg, természete-
sen azonnal kifarol, Ez egyébként a kedvenc techni-
kém, ha nem az enyém a legoyorsahb autd: egyrészt
a kildkitt versenyzd nyilvan lemarad, masrészt pe-
dig a miigattem jdvik rendszerint jil le is nizmdk.
Dlyan kellemes hallgatni a cstrimpilést migat-
tem...

A VERSENYEK

A Cruise pont a gyakortds, amelyben - idézve a
programot - a verseny fesziiltsége nélkil probalha-
tunk ki egy-egy autdt. Emellett egy élmény is, hi-
sz8n 82 a viros tényleg é1. Az utcdkon zajlik a ren-
des napi forgalom (mdr amekkorat bedllitunk), és -
bér megnevezve nincsenek - csupa ismerds jirgany

JT_/[ s

e

Game Over!

JJ N

ajanlott a kirutazas azért is, mert a késdbbi verse-
nyeken igen nagy szilkség lesz a kivald helyismeret-
e, hiszen minden tipushan arrdl lesz s2d, hogy a
meghatarozott sorrendben kel érinteniink a check-
pointokat - a két pont kiziitti it azonban mér a j&-
tékos szive-joga: ha szerinte a legrividebb ot a par-
kon vagy eqy szokGkiton keresztiil vezet, akkor
csak tessék... Kis gonoszok eqyébként a Cruise-ban
kedvilkre kidiihGnghetik magukat, mert ugyan a ko-
csl it Is rongalddik, de leziizésa utdn azonnal meg

is javul,
A Blitz Race 10 versenye hasonlit az autdverse-
nyekben megszokott checkpoint-versenyekhez:
egyediil versenyziink az idd ellen, csak itt nem plusz
méasodperceket kapunk, hanem a megadott iddn be-
Jiil kell az ellendirzd pontak érintésével eljutni a cél-
ba. Azt taldn mondanom sem kell, hogy a lehetd
legkreténebb palyak vannak, amit emberi elme csak

NEW VOLKSWAGEN BEETLE

Bizonyos sebességlg efég jol'
kis masina.

&5
konnyebben vezethetd masina

semmilyen versenyt sem nyerhel

zes a kanyarokban és keskerly
mivolta is néha ol kihasznalhats
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ifr :}5:"5 Csendes 1éli nap egy
9 chicagoi mellékutcaban

kitaldthat, mu)ﬂﬁl:mmwu a Double-
autbsziridin

zailik.

vl 2 cél viszont a viroshan van, a vigen e kel fo-
dulnunk egy lehajtin, amihez ugyebdr eqy kézitékes
forduld szikségeltetik, ami igen j6l fest olyan 250-
es tempénal. Vagy itt van példaul a River Wild &
Wacker, amelyen a checkpointok eleve gy lettek

nyilegyenesen utcén,
aminek a végén felnyila hajéhidrdl rippeniink be a
célba. Ez eqy kisehh autinak nem kunszt, de
busszal vagy kamionnal mar elég hizds (a busszal
nem is lehet megesinalni). Apropos, i valaki nem

exzel a stilussal kezdte az figyet, az itl inkabb
ne nagyon dllitsa a kiizlekedés siriségét,

forgalmi helyzet néha valtozik, to-
vibba az ellenfelek egymast és Gn-
magukat is nizzik. Multiplayerben
faldGatili Elvezet, de egyes jaté-
- kosndl sem piskita,
numumwumwmum
10-ig éliithatii) kiirbdl 4lld verseny egy kiirkirds pa-
astart
mint a célé). Itt nincsenek gyalogesok, renddrdk &s
virosi forgalom. A palyét piros-fehéme festett be-
tontdblik zirjdk le, de vallalkozibb szellemilek eze-

tummmm.mm

tetést kapunk, & megijulva mar mehetink is to-

vahb. Ugyanez vonatiozik &z ellentelekre is, bér ta- gt kivillan éreztetd villimgyors engine eldtt pedig

Ian jobb lett volna, ha teljesen le
Iehet dket zizni, teszem azt a ka-
mionnal kereszthe fordulni egy
checkpoint eltt. (Egyéhkent le-
het, hogy programhiba, de egyszer
sikeriilt a feje tetejére allitanom a
gép egyik Roadsterst, de a mi ko-
csinkkal ellentéthen, azt nem &ll-
mﬂmahﬂmllmﬁ

a South End Circuithan példaul to-
ronymagas esélyes a leggyorsab
Panoz Roadster, de a Mustang GT-
vel meg lehet fogni, ha az elohbi-
ben levagjuk a parknal az utat, a
utdhbiban pedig a kis sikatort
hasmaljuk rividitésnek.

JLHES

Ezel az egyszeri kis széval mindent el is mondtam
a Midtown Madnessrdl, Ha a grafikat nézilk, lehet,
hogy lattunk mér ennél szebb kocsikat s, de a ver-
senyzik autdinak dukkdzésan csillogd fények aért
it Is gy@inydriek. A “civil” autdknak egyszeriibbek

%
» ‘Go to the Finish Line!

a textiirél, de azért azok Is csillognak, A véros mo-
dellezése elitt is tényleg le a kalappal, a sebessé-

nemkiilinben. A zenérfl nem tudok mit mondani: 2
végleges viltozathan audiord s20i6 zene lesz, ne-
kem most be kellett émem a Toten Hosen Opel Gang
#s Achterbahn c. szimaival, mert a bétaban még
nem volt aldfestés, Az egyéh hangok mindenesetre
igen kellemesek, kiilingsen az Igen fanyar humori

kommentator dum (“Reszkesselek, jardkelgk!”,

“Az autdd nem jatékszer!”). Az Al-rél annyit, hogy a
Circuit Race-eknél ugyan mintha egy kicsit il j6l
vezetné a masina a [tékosalt, de Checkpoint ver-
senynél ez direkt Jil jon - igy biztos Gsszetiirik egy-
mést. Ami viszont a legjobban megfogja az embert,
a2 2 itk hangulata. Jo példa erre példdul a verse-
nyek vége: a célba érkezve a jiték kézifékkel &litja
meq az autfit (hogy valamit azért még lezizunk), ha
pedig menet kiizhen lerombolddnénk, akkor az ered-
ményhirdetés alatt is tovibh zajlik a dolog: a civilek
£5 a tibblek még sorban belerongyalnak a roncsha,
A hajmereszt dmokfutdst ugyan belengl némi debil
b, de attdl fiiggetienil a dolog még mindig meg-
maradt versenynek. Ehhez jiinnek még a killtnféle
versenyek egyes palydk: szinte mindegyik tartogat
valami furcsa fordulatot, valami meglepetést, ami
nem engedi el a jitékost a monitor eldl. Hérom na-
ply Jétszottam egyfolytiban vele, és egész egysze-
riien képtelen voltam abbahagyni, Akor Is csak
azéirt sikeriilt, mert holyag ntt azon az ujjamon,
amivel a girt nyomtam. Szerintem mindenki iqy lesz
vele, aki csak kiprdbélja,

Mellesleg azt csiripelik a madarak, hogy a Micre-
softndl azt tervezik, hogy akércsak a Flight Simula-
torhoz, ehhez is készitenek scenariokat més nagy-
vérosok (kbiztilk eurGpalakkal) helyszineivel. Az mér
maga lenne a Nirvina, ha lenne kiztilk eqy Buda-
pest is, és végigmehetaék a Koriton egy jo kis Ka-
mazzal, és kedvemre leziizhatndm az it kiizepén
vésvillogdval dlldogdld Audikat, BMW-ket és eqyéh
butikosautdkat!

CoVboy

Midtown Madness

FEILESZTO: Angel Studics
KIADC: Microsoft
WEBSITE: www.microsoft.com/igames
5 Hnius

n: P66, 32
ott: Pentium-ll,
-gyorsita: DirectaD,
r: LAN, Internet (8 fG)

Vetek lenne kihagyni




-

| - : ] 4
\ — A

S b0 e nes deoed

[ st

3
= ﬁ .

J
481V OINOULOATd




Dﬂ

MNILZS

1
)




hh\-\h-\.\h\\.\u _hﬂb\ub\

§.\.\\M~%§\§.\.\\~\







mozdulata. Hasonldan Jazzhez, Lori is
tud helikopterezni a fiileivel: ehhez egy

iigy nyomjuk le az ugras
iranyha righatunk egy na-

2 palyan beliil elsoként az in. Hiisvé-
Agha tesziink kirandulast csoki nyu-

N1 57 Joan GBQUERITY s
s I y / 3 — melleki -almtnk].
may: uagg" P it

Tizenhat tonnét raksz és
mennyi a bér? Megmonadom:

" egy stoki a felfebbjutishox

A\

1iusg
> e

-
é
2
&

o

adme file-ba,
az iy kiala-
ditsuk iijra a

3k: kiiszonjiik

vz

JJ 2 - The Secret Files
FEJLESZTC: Black Friar
HIADC: Epic Megagames
WEESITE: wawproject2.com
MEGIELENES: meqgjelent

A viz alatt is ugratot
reft az egylk ldda A
tébbi meg bombal

Méhany 0y palya plusszal aligha
lehet eladni ismet az eredetit

'vegitelet

4



Es elvermeliek valami vizmélyén,  Akinek nem volt szeren-
85 téli hadmiiveletekre  cséje az eredeti jaték-
£z a jaték, és kénytele-  hoz, annak ajinlom fi-

p i, hogy meglepett “Ejmia-  gyelmébe T.J. koma
kil him vessék magukat bele. Eidos koma  98/7-8. szimunkhan
idién se hagyja békén sziesttimi a megidradt gene-  megjelent kis ismertetd-
raligokat, mert Beyond the Call of Duty cimmel ki-  jét, amelyet - ha nem
dobott hozza egy mission disket, A “mission disk”  mingsit komplett myom-
meghatirozds mondjuk most csak képletes értelem-  dahibénak a kivald izlés-

ben értendd, ugyanis nincs sel megdldott Ovasd - |
= hozzd sziikséy azere-  még egész hasmosnak is
deti jatékra, tarthatunk. (Most olvas- | e
egyedil  tam el megint...) Akik b 4
fut. lustik lennének elsétal- &= —

AL

"
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Na igen: ha a teljes kommando mester-

lovészbal dlina, akkor egy kellemes kis

csonakdzds kozben le lehetne lodézni
eqgy komplett szigetnyi németet

< = g

ni a kinyvespolcig, azoknak most Atismételjiik a
dolgot - marcsak azért is, hiszen a BTOC is tulaj-
donképpen egy ismétlés, vagy pontosabh meglogal-
maissal élve: riadis.

A Commandos egy commandos (ejtsd: kommandds)
jaték. Ezt a rendkiviil billcs megaltapitast kicsit bi-
vebben kifejtve, nevezhetjiik valds idGben zaj-
16 stratégiai- vayy taktikai-, de akar
akeid- vagy logikai jatéknak is.

Ez egy djabb biles meghata-
% rozés valt, de korrekt, hi-
szen - fiibbek kizott -
pontosan a jatek eme fur-
csa hibwid mivolta okozta
hatalmas sikerét. A tirte-
nethen egy 3-5 fibdl all
stivetséges kommandit

fogunk harcha vezetni a
gonosz németek ellen a Il
ﬂhlmm kiiliinféle idd-
&5 helyszinein.

smet fal védett
objektum, ahol csoportunkkal
valamilyen szabotazsakcidt

E o . kell végrehajtanunk (felrob-

! bantani gir dolgot, elrabolni

|| valakit, satabbi). A kiiriilme-
| nyek roppant életszeriiek,

mar amennyiben a Rambo-

féle “mérpedig én most
egyediil betamadom a
komplett Dél Hadsereg-
csoportot” nem igazin
célravezeti midszer -
sokkal inkdbb hatdsos a

Haromnapi izzadds eredmeénye;
egy ornagyi vallap és egy pass-

word a mdsodik kiildetéshez

H7307

COMMANDO

“esak csendben, csak halkan, hogy senki meg ne
halljafldssa” stilus. Egy brit lord ugyan ezt igen
fitymaldan méregetné, de egy brit kommanddsnak
kicsit fontosabh az élethen maradas, mint mondjuk

a fair play. A fent emlitett rakasnyi nemet a tuel-
kezd shan

detés sikeres Kivitelezé-
sét, tehdt a cél az, hogy
a legkisebb feltiins nél-

Egy rendes drdnk nincsen, de
robbantani azt mdar tudurk!

korld kiildetésben (amelyben riadasul sérthetetien
is) kedvére begyakorolhatja. Maradjunk tehdt csak
az iijdonsagoknal, amelyekbil kettd van. Az elsd
koedukilt, azaz az iisszes figurankra érvényes: a
halott németektdl barmelyik karakter elvehet egy
doboz cigarettat. Ez logikailag hasonldképpen mii-
kiidik, mint a mar ismert kavics: elhajitva letérithe-
tiink a megszokott itvonalardl egy jardrt, és midin
az dmyékba besietd katona rigyijt, a
nyakat elnyisszantva/fejbeverve/csapdd- | =
bia ejtve szemléltethetjiik vele, hogy a b
dohanyzas mily kiros az egészségre. Az I
egy mas kérdés, hogy ezzel van egy kis i |
probléma. Aki velt katona, az tudja, hogy |
szolgatatban nem lehet dohanyozni (illet-
ve lehet, csak nem szabad), éseza
Wehrmachtnal sincs masképp. A cigit
megtalild dr tehat olyan helyre megy ri- | -
ayiijtani, ahol a tiibbi 6r nem litja, és Rt
nem feltétienil az a hely, ahol jol fejbe  |°
tudjuk verni... A masik Gjdonsagat a zild-
saphas felszereléséhen talaljuk. Ez a jég-
csékdny, amelynek segitsége-
vel fiiggdleges falakon misz-
kélhat felfle. Tik jd, de ezzel
is van egy kis gond: neveze-
tesen az, hogy nem mindig
oft, ahol a jatékos ezt szikségesnek
vélng, hanem ott, ahol ezt a szerzik
megengedik.

Az alapjatékban is talalkoztunk “kil-
sbs" munkatarsakkal, és a BTOC-ban is
lesz szerencsénk kettohiiz. A masodik -
kiildetéshen példiul az a feladat, hogy kimenekit- -
siik a Dragisa Skopje jugoszlav partizanvezért, akit
a belgridi dllatkert hatso fertalyaban éppen egy
haromfiis kivégziosztag tisztogat etnikailag. Vele
nem ériink sokat, viszont a nyolcadik kiildetéshen
felbukkand holland ellenalld hilgynek (aki a tipike-
san holland Natasa névre hallgat) van egy csoda-
fegyvere: a szajriizs. Ezt alkalmazva harmelyik né-

(ETEED R T Lehet taldlgatn), hogy kifér-
imént az ﬁmenu az nl- csonak az akndk kdzdtti résen B

kodd nyomakat (teszem
azt: a hullat) pedig eltiin-
tetjiik. A kiiktatdsra le-
hetiségek valisigos tar-
héza kindlkozik, ami em-
bereink képzettségének
fiigguénye.

Az eredeti jatékban hat
spectilis képzettséggel
&s felszereléssel rendel-
kezil karakterrel talal-
koztunk: a zildsapkas
Ramhoval, a tavolral
ayilkold mesterlivésszel,
a kétéltii tengerészgyalo-

gossal, a robbantdmi-
vesz utdsszal, a nemet jarmiiveket és fegyvereket
“megszdlla” sofdrrel, és a német egyenruhaba G-
70 kémmel, Felszerelésiiket és akcidikat két okbél
sem kivinom most boncolgatni: egyrészt T.J. tahor-
nok az emlitett cikkében mar kifejtette egyszer,
masrészt az online helpben birmely dnglius tudas-
sal rendelkezd kommandas-jeldlt elolvashatja, il-
letve a Tutorialban akér egyenkent, akar a ket gya-

met katona figyelmét végtelen ideig magdra von-
hatja.

Ha mar itt tartunk, akkor at is térhetiink a killde-
tésekre, amelyekhal nyolchoz lesz szerencsénk, Té-
majukat tekintve hasonlatosak az alapjatékhoz, és
ténylen le a kalappal (illetve rohamsisakkal) eldt-
tiik: ilyen dolgok maximum csak Allistair Maclean-
nek vagy Ken Folletnek jutnak eszébe eqy roppant
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viharos éjszakan! Az elsi killdetéshen a németek
dltal megszallt Csatorna-szigeteken kell az angliai
csata eldjatékaként felrobbantani egynémely vila-
gitdtornyot, lokatorallomdst és Iégvédelmi agyit; a
mar emlitett masodikban egy jugd partizant men-
tiink meg; a harmadikban egy HS 239 repiilshomba
navigacids herendezését kell ellopnunk Kréta szi-
getéril; a negyedikben egy olasz frontra induld va-

A belgradi allatkert elefantja kicsit
S gyengéikedik, a struccok idegesek és a
% partizanvezér jovoképe sem il rézsds

r‘

®

Ity

met sugarhitasi
nk, majd egy
német pilatit foglyul ejtve elmenekiilniink egy He-

ik 7'); a hatodikban
gépak prototipusait kell fel

inkel-162-esen...); a egy hadifogolyta-
barbdl kell bajtarsainkat etniink; a nyol-
cadikban pedig Nijmegen holland varoskabdl kell
egy német tiszttdl elrabalnunk az Ardennekben el-
lentdmadasha lendiild Wehrmacht felvonulasi ter-
veit. Minden kiildetés eldtt részletesen tajekoztat-
nak benniinket az akeid elsidleges és masodlagos
célpontjairdl, valamint a menekiilés modjardl.

A Jo...

A BTCD-rdl minden jdt el lehet mondani, amit az
elodjérdl, Ezek kizott az elsd mindenképpen a
grafika, ami egész egyszeriien csodaszép: stinte

hihetetlen, hogy milyen részletesséqgel, apralé-
kos precizitdssal rajzoltak meg a terepet! A kép-
emyi akar Gt ablakra is feloszthato, igy minden
emberkénket (vagy fontosabb célokat) killin-kii-
liin kiivethetiink. Szintén kivald a Vangelist idézd
zene, s a hanghatisokra sem lehet panasz. A j&-
ték pedig valdban roppant élet-
hil: a német drszemek
azonnal riaddt fijnak,
ha valami gyanisat
észlelnek a litdki-
riskben, és - ellen-
téthen a hiboris
filmek faszerepldi-
vel — embereink
abszoliit nem hal-
hatatfanok. Kicsit
mintha javitottak
volna az Al-n is:
csinjan kell banni a
fix pontra felallitott

val minden nag
lenne, csakhogy:

A 'RBSSZ...

T.J. koma “kicsit nehémek” (illetve: “NEHEZ"-
nek nevezte) annak idején a Commandost, és ezt
nyilvan az Easy fokozatra érthette. Ez a megéllapi-
tas a BTCD-ra is igaz, és joineveltségem tart csak
vissza attal, hogy ezt ey vulgaris mindségjelzivel
megtoldjam, mert szerintem itt a szerzik ratettek
még eqy lapattal. Mikor példaul tbbaranyi szen-
vedés utén vért izzadva tibbszir is MAJONEM
megesindltam az elsd killdetést, a szerzok kap-
csdn Jozsel Attila Mama cimii verse jutott eszem-
be: orditottam-toporzékoltam, és nemhogy a pad-
ldsra kivintam oket, hanem valami igen-igen me-
leg éghajlatra. Na ezt elmondom. Csdnakon érke-

tiink a szigetre, amelyet
mindkét oldalon aknazir
véd. Elsd lépéshen rig-
tiin lelgttem tavcsbves
puskaval a késdbb fel-
robbantandd radarto-
ronyban baklaszd fritzet,
ugyanis az eqyetien le-
hetséges partraszillasi
helyhez vezetii it tibb-
nyire a lattavjaba esik.
Nevezett hely szintén
mikas: a stégen van egy
fix géppuskas, egy ide-
oda maszkald jardr, aki-
ket szintén le kell szed-
ni, hogy egyaltalan ki-
jussunk a partra, tovib-

Ha jol litom, itt minddssze a
komplett Luftwalffe lesz az ellenfél
. - egyezzunk ki mlnabb egy X- M‘L’

; \b;\wi A -',

ba a stégre lemaszkald jardrt is, nnlngy' az elibbi
a két holttest lattan riaddt fiijjon. Az objektumban
van egy torony, amelyen két egymasnak hattal il-
|6 dirszem figyel, dket szintén muszj a tivestves

puskaval leszedni - és ez ugyebdr ki is meritette a
mesterlivésznél lev hat tiiltényre rigd municidt.

Jd. Pér dracska eltelik az ijratdltésekkel, mig le-

érek a liften a parra. Az mellékes jopofasdg volt,
hogy AZ nem tiint fel a katonaknak, amikor moz-
gott a lift, AZT viszont ragtin kiszirtak, ha csak
siman benne allt eqy emberem. Mindegy. Leérek,
némi hercehurca utan eltakaritom az itt allo ha-
rom németet, eszembe jut, hogy a stégnél felej-
teltem a csinakot, és igy nehéz lesz elevezi a
taldlkozasi pontig (sebaj, a tengerész visszaiszik
erte), az élet szép, mar csak egy aknat kell kidur-
rantani az aknazaron, hogy kievezhessiink az obil-
bil, trallala! Bérmelyik katona térdig begézol a
vizhe és a pisztolyaval fel tudja robbantani az els
aknat (csak csendben, csak halkan...), és mdr vi-
daman evezhetiink is kifelé a résen. Illetve csak
evethetnénk, ugyanis a rés nem elég nagy a csd-
naknak, és mar robban is. A masodik aknaig pedig
nem I3 el a pisztoly, kizirdlag a tengerész tud isz-
ni - kiivetkezésképp kellett volna még eqy skuld a
tévesives puskaha... Adaaaiaad! Jo, szeretem,
ha egy jaték nehéz, mert nem baj, ha kihivast je-
lent é5 a szerzik prbara teszik a jatékos kombi-
nacids készségét- de azért ESSZEL! Es ez csak az
elsd kiildetés volt, kiinnyii fokozaton - késdbb
romlik a helyzet.

Persze nem is a tiilzolt nehézség a legnagyobb
baj, azt mar megszokhattuk az alapjatékbal. Az
igazi baj az, hogy ha mar folytatast (vagy masfele-
dik részt) csindlnak, azért kijavithattak volna a lo-
gikai bukfenceket is, ha mar igyis minden olyan
marhdra élethii! Azt még megértem, hogy csak a
Kkém tilthet német egyenruhét és a sofdr vezetheti
a jarmiiveket, de az mar kevésbé, hogy kizardlag
a tengerész tud evezni és iiszni, csakis a ziildsap-
kis rejthet el egy holttestet, és csakis a sofir 1
het egy német géppuskaval vagy agyival. Ezen
még mind at lehetne siklani, ha nem lenne ott az
az iikiirség, hogy adott eqy kiildetés, de nem valo-
gathatjuk dssze, hogy milyen fickdkkal indulunk
bevetésre, tavabba - ami mindennek a teteje! -
egyetlen emberiink haldla is a kiildetés véget je-
lenti! A legjobb az egészben az, hogy nemcsak a
sajit embereink elhulltival all be a konyec filma:

ha a masodik kiildetésben nem sietiink, a kivégad-

A Nsrasa newvii Iﬂakzd]'us hDKam‘.i SEre is.

osztag likviddlja a partizant; ha a reptéren riaddt
fiijnak, a piléta hemegy a barakkba, és nem tud-
juk foglyul ejteni, hogy a megmaradt gépen kime-
nekitsen benniinket (egy eqyiiléses vadaszgéphen
négyiinket...) - és ugyanez vonatkozik a menekil-
lésre szolgdld jarmiivek (teherautd, vonat, tank,
satiibbi) megsemmisiilé-

...ES MOST
MIT

A Commandos nagyszerii
jaték volt a maga nemé-
ben, és a folytatisa is
az - legalbbis GHMA-
GABAN véve. Az elidié-
hez képest gyakorlatilag
ugyanazt kaptuk, és ez -
figyelembe véve a “nye-
1 csapaton ne véltoz-
£ tass"-alapelvet - nem is

=1 lenne nagyon nagy baj.

Az viszont érdekes, hogy

nem mission disk (azaz nem az eredeti jaték kiilde-
téseihez tesz hozzd), és el nem tudom képzelni,
hogy valaki miért vilasztan a BTCD 8 kiildetését
az eredeti 16-jéval szemben - hacsak nem azért,
mert az eredeti olyan jd volt, avagy a BTCO cstk-
kentett dron keriilt forgalomba. Az biztos, hogy aki
az elsd részt komazta, az ezt is nagyon csipni fog-
ja. A dobozhan levd szdrdlap tanisaga szerint ka-
récsonyra jiin a Commandos 2 - addig taldn ezt a 8
killdetést is vegigitszhatja.

CoVboy

Commandos: BTCOD
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“Hol vagyok?* - tette fel maganak a kérdést
az Ormester. Hatalmas fehér négyzetek terittek
el a ldha eldtt. A tivolban dridsi hengeres alak-
zatok sejlettek fel, migittik pedig néhany s-
meretlen funkeidjd gigantikus gép. “Hol va-
gyunk?" - érdekldddtt tile most az egyik embe-
re. A katona dvatosan koriilnézett - a szemé-
ben jél latszott a félelem.

Nos, valahogy fgy
kezdddik az Army Men
11, a tavaly kiadott
nagy sikeri (legalabbls
a kiaddja szerint) ja-
tékhabori folytatisa,
Tudjétok: amelyikben
miianyag jaték-kato-
nék a faszerepldk. Aki
esetleq lemaradt volna
az Army Men elsd ré-
szérdl, annak rividen
a lényeg: egy Sarge
nevil zdld figura irdnyi-
tésa a feladat, akivel
- meg még néhdny em-
berével - a gaz harndk
dllasait kell felszamol-
ni. A jaték klasszikus
fél-feliilnézeti pers-
pektivat hasznal, mint
amilyet a Command
&Conquer-féle straté-
glék, dm ennek ellené-
re egy akeidjatékrdl
van sz0. Nem tl o ak-
cijatékrdl, nem til
korszeri grafikdval.
Dsszetirik, szétol-
vasztjak egymést a
harcosok: a barna ka-
tondk kilzdenek a zl-
dekel, s a csatdk szé-
pen felépitett tere-
pasztalokon zajlanak.
Vagy legalabbis eddig ot folytak. Ugyanis -
hagy riigtiin rétérjek a folytatds djdonsdgaira -
most Idardl-lddre kiteleportalddnak hdseink a
“vald élethe” is. A fenti bevezetd - birmilyen
“félelmetes” is - nem egy UFO helsejében jat-
szodott le, hanem eqy teljesen hétkiiznapi kony-
haasztalon, Azt egyébként nem értem, hogy mi-
ért nem lehet felismerni ey vajas dobozt - még
akkor sem, ha egy milanyagkatonardl van szd -,
de mindegy.) Ki gondoing, hogy egy konyha is
megannyi veszélyt rejt: felizd platnik, nagyra
nitt svibbogarak, az asztal peremén tatongd
mélység. A konyha tulajdonosa nagy dohanyos
lehet: az asztalon szanaszét hevernek az Gn-
gyijtak. A trehanysdgat azonban a sajét hasz-
nunkra Is fordithatjuk: felrobbantva benniik a
yézt, megpribalhatunk megperzselni egy-egy
bagarat. Csak egyet sajnélhatunk: hogy az effe-
le helyszineket - ki tudja, miért - nem mérték
til bakeziien az alkotdk.

hatja, hogy ez nem
egy bogaras jaték

ANCIO AVAEY
STRATEGIAT

Az Army Men elsd részével bizony elég sok gond
valt. Az még hagyjan, hogy a kerettiriénetére
elég nehéz “beindulni” és a sima, egyszerii 20-
grafika miatt sem igazan gerjed be a jatékos, de
a jaték raaddsul tilzottan egyszeri volt, s ezzel
fiiként az irdnyitdsra célzok. A folytatésban ez
utdhbi dolgon csiszoltak sokat: az irdnyitdpanel
jdval nagyohb szerepet jatszik, és beiktattak eqy
sokkal célszeriibb pointéclick egériranyitast.
Legutdbh ugyehér Sarge-t csakis a billentyiizet-
tel Iehetett (volna) irdnyitani, ami rettentden ne-
hézkes metddus volt, rdaddsul a tibbi katondt
pusztdn néhdny egyszeriibb paranccsal nem iga-
an lehetett megfelelden kontrolidlni. A po-

Hah, itt baj van! Ugy is fogal-
mazhatnank, hogy a sargak
kékre-zéldre vernek minket

int&click megoldassal most mar a grafikdn kiviil

az [ranyitas is inkahb a C&C-hez all kijzel, s ezt
dszintén mondom, csak dijazni lehet. Kiilgn &t-
vehetjilk kisebb csoportok iranyitasét, s ha mar

kijelttiink nekik egy célpontat, méris foglalkoz-

hatunk egy mésik egységgel - a katondk vannak
annyira értelmesek, hogy nélkilliink is megtalal-
jék a megadott helyet. Annak ellenére azonban,

Azt senki nem mond- [

hogy most mér tiibb egységet is irdnyithatunk
egyszerre, stratégiai elem tovabbra sem tarkitja
a programot, Bér a készitfk azt 4llitjak, hogy ez
nem gy van, én nemigen tapasztaltam, hogy
barhol is taktikézni kellett volna.

A képlet egyszeril. Megérkeziink az adott pa-
lydra, ahol nyomban akad valami feladat. Ve-
gyiink egy példat: megszakad a radidkapcsolat
a parancsnokség felé, s ezért fel kell kutatnunk
a helyi adgtornyot. Haditerv nem sziikséges:
csak oda kell menni a legrividebb dton a to-
ronyhoz, s kiizben eltakaritani a barna katond-
kat, Igaz, minden palydn tobb misszid is akad,

avagy egyazon killdetés bonyolddik tovébhb: ami-

kor példaul megérkeziink a toronyhoz, kideril,
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hogy megrengaltak, s ezért meg kell javitani. A
javitashoz szerszam kell, amit a jatékban egy
franciakulcs szimbolizal. Ezt a kGzeli fahdzbél
robbanthatjuk ki, majd miutan megjavitattuk a
szikrazd biztositékdobozt, irdny a vasitallomas,
ahol aztan vonatra szillhatunk és jon a kivet-
kezi szint...

Visszatérve a stratégiai vondsok kereséséhez:
noha a lehetiség megvan, killinvalni még sem
siiriin kell. Egy-két eset akad, amikor “komo-
Iyabb” elikésziiletekre van sziikség. Példaul
egyszer egy kémet kell az ellenséges teriiletrdl
kimenekiteniink, akire egy sereg |&gi-deszantos
vaddszik. Itt az a triikk, hogy a csapat eqyik fe-
Iét eldre kell kiildeni (az  jelenlétiikre ugyanis
oda se bagdzik senki), majd a grandtokkal fel-
fegyverzett ejtdernydstket - folyamatosan me-
nekiilve - a mar eldrekiilddtt egységiink puskéi
elé kell csalni. Néhany ilyen mozzanat miatt
azonban én még nem nevezném stratégiai jiték-
nak az Army Men Il-t.

MINT HAT PAR
RENDORCSIZMA...

Kitiing akeidjaték lehetett volna ebhil a prog-
rambdl, csakhogy elkdvettek janéhany hibat, A

M

jelentdsen feljavitott irdnyitds mit sem ér, ha
szoryen ostoba mesterséges intelligencidval
parosul. A legidegesitdbb az, hogy az emhere-
Ink csak a nyilegyenes utat ismerik. Képtelenek
maguktal kikerilni barmit is. Ha egy csapatat
iranyitunk, ez kiilongsen bosszantd tud lenni.
Szimtalanszor megtdrtént velem, hogy nem tud-
tam, miért nem engedelmeskedik a katondm,
majd rajittem, hogy a segitdtars{akjndl van a
gubanc. Ha egy kisebb sarokhan beakad(nak),
azzal sem tudok tovabbmenni, akivel nincs sem-
mi probléma. Képzeljétek el ezt a szitudcidt ak-
kor, amikor éppen az ellenség aknavetdi eldl
szeretnék egérutat nyerni...

Igaz, hasonldan hiilye az ellenség is, de ez azt
hiszem, senkit nem vigasztal. Elég illizigrombo-
18, amikor az ellenség aknavetdse példaul egy
falon keresztiil akar uténunk eredni, majd ami-
kor a falba ereszti az aknat, sajat magat rob-
bantja fel. De az is “jd", amikor felgyiijtanak
eqy erdt, majd nyugodtan besétainak (nagyon
elszantan iilddznek minket) nem tirddve azzal,
hogy mér féliiton el is olvadnak, Al-rdl egyik ol-
tialon sem lehet heszélni: a sajit katondim is
csak dviltenek, de nem mozdulnanak odébh a
tiiztiil - a parancsomra vérnak.

A HADIANYASG

A killdetéseken kétféle madon vallhatunk kudar-
cot: ha meghal Sarge, vagy ha a megvédendd ob-
jektumot/szemeélyt megsemmisiti az ellen, A kato-
néink elvesziése nem véqzetes, de persze nem Is
jo. Ha sikeriil a tobbieknek is megiiszniuk egy-
egy meleg helyzetet, tapasztaltabbak lesznek (ezt
csillagok jelzik a panelen), 5 sokkal hatékonyab-
ban fognak harcolni - nem beszélve arrdl, hogy a
hozzank csapddd emberekkel niivekszik az egysé-
giink |étszdma is. Sokat javult a fegyverzet is. EI-
sisorbian azt kell megemliteni, hogy a fegyverld-
dak felvétele nagysagrendileg egyszeriibh lett. Ha

Gl g, a2 elizd részhen
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2gy teli tard bazookét akartunk felvenni, a régit
¢l kellett dobni. Most inkabb Ioszeresladékkent
milkiidnek a felvehetd extrak: automatikusan ki-
vesziink beldliik annyi toltényt, amennyit elbi-
runk, a maradék pedi ott marad, Az extrakat

*  eqgyébként tovabbra is csak Sarge tudja felvenni,
a tiibbi katonanknak mindnek csupan egy feqyve-
18 van, Sarge egyszeme hat eszkdzt tud birtokol-
mi; ha tehat teli van a “hatizsdkunk” de megkivd-
nunk valami ijabbat, muszaj eldobnunk valamit.
Jobbnl jobb gyilkold eszkiizdket szedhetiink
fissze: grandtokat, aknavetdt, s hogy eqy kiildnle-
geset Is emlitsek: egy nagyitdt, amivel szétéget-
hetiink barmit és barkit,

A fegyverekke! vald célzds szintén kedvezd
irdnyban valtozott. A pointer intelligensen
megmutatja, mikor van az ellenség a kivé-
lasztott fegyver |Gtivolsdgaban. Csak ak-
kor valt &t célkeresztre, ha a kurzor a cél-
gonton ll, és ha mar valdszind a taldlat.
Ertelemszeriien példaul a mesterlgvész-
puskdval jdval tivolabbrdl, és jval
pontosabh livéseket lehet leadni, mint
£y yéppisztollyal. Az intelligens cél-
kereszt azonban szintén nem hibat-

lan. Vannak ugyanis al-
cazott katondk, akikrdl
ugyan azonnal kideriil, hogy
az ellenséy soraibdl valdk (hi-

szen lonek rank), mégsem tudjuk
* “hefogni” dket egyszeriien azért, mert

zildek. Jobb megoldast ilyenkor nem talal-
tam, minthogy dtvéltottam a régi billentyiizet-
irdnyitdsra.

Felvenni persze golydalld mellényeket és elsd-
segélycsomagokat Is lehet. Piros keresztes Ia-
dahil ket fajta van: az egyik dltalanosan ellitja
valamennyl emberiinket mindjart a felvétel pil-
lanataban, mig a masik az inventorynkba keriil,
&s onnan mi gydgyithatjuk vele ey-eqy delik-
venst. Még mindig a lidaknal maradva van to-
vbhé néhdny killinleges funkeidjd ikon is. A
fényképezigéppel példaul 1égi felderitést ker-
hetiink, mire a térképiinkin az Gsszes ellensé-
ges katona pozicidja meg lesz adva. Vagy felve-
hetd tarayként jelenik meq az dlcdzis is, amit -
mint mdr emlitettem - az ellensép is szivesen
alkalmaz.

A jaték elsd részének kevés pozitiv jellemvo-
nasai kiizé tartozott, hogy a katondkat jarmi-
vekbe is beiiltethettiik. Nos, tovihbra is be-
zsuppolhatjuk Gket teherautdkba, avagy tankok-
kal szerelkezhetiink fel, valamint ami iJ: vizre
Is szdllhatunk. A pancélozott csdnakban akér
hatan is elfémek, s ezltal mostantdl mér a viz
sem akadaly.

ERTEKELES

Mieldtt ritémek az értékelésre, még eqy utolsd
pozitivum: a kiildetéseket eqy viszonylag értel-

| A Duracell-nyuszi taldn nyari
. szabadsagra utazott
B il

mes tirténetbe dgyaztak, melynek részleteit pa-
Iydk kidzti videdk mesélik el. Humoros (vagy leg-
alébhis annak gondolt) animécid parosul tovabba
minden egyes meghalashoz is: agymosason megy
4t a katondnk, avagy egy diverzdns akcidndl le-
marad az 6t kimenekiteni prabald gépril, sth. En
egyébkeént logikusnak tartottam volna, ha a haldl-
nemekhez tarsitottdk volna ezeket a betéteket,
de hat nem igy thirtént,

A kiilsiségeiben sokat nem valtozott a jték: a
grafika tovébbra ks 256 szint haszndl - legfeljebb
az animécid lett jobb. Viszont ami meglepett, az
a frankd komolyzene, Néha mondjuk furcsa volt,
amikor a Bécsi Keringd dallamaira fésiiltem ét a
terepet, viszont a Valkiirik Lovaplésa hatérozot-

tan sokat lendit a harc kedven. Az Gssz-lvezeti
érték megallapitisénél persze mindenképp az
nyomja a lathan a legtiibbet (pontosabban sajnos
nem nyomja), hogy mennyire kiinnyen kezelhetd a
program, és mennyire kiti le az embert. E tekin-
tethen sajnos nem sok jt mondhatok: az irdnyi-
tds kellemetienségei a szimpla jatékmenettel
egyetemben csekély szavatosségot biztosit. A ké-
saitiik dltal nagyra tartott multiplayer mad mond-
juk lehet, hogy tiilb kellemes percet biztosit, de
amal kapesolathan pedig azt nem értetiem, ha
mér kitalalték azt az djdonsagot, hogy valdsages
tirgyak kiizdtt harcoljunk, akkor miért nem tettek
he egyetien olyan helyszint sem ehhez a madhoz,
Pedig kirdly lehetett volna “enyém a var” jatékot
jtszani mondjuk bogarak és konyhai eszkiiztk
kiizfitt. Az Army Men I tehdt fejladdtt ugyan, de
még mindig nincs beane semmi, ami az dtlagos-

nél jobb képet festene réla.
vz
FEI.ES\Z'I';: 00
HIADO: Ubi Soft

WEBSITE: wawuibisoft.couk
TEGIELEMES: megmient

Minimum: P90, 16MVB RAM
Ajanlott: P133, 32MB RAM
3D-gyorsitd: -

Multiplayer: soros, modem, LAN, internet

Jatszhatobb, mint az elsd rész,
de ez meg eoeskeves

ly/
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szik. Hogyan lehet ezt a képzavart feloldani?
Tessék csak figyeini, mert mindenre van ma-
qgyardzat - fileg, ha egy ijabb Quake-kignhoz kell
Kitalélni egy “eredeti” tirténetet...
Az Ur végignézett mindazon, amit teremtett, majd

E“ fildre szt angyal, aki embereket gyilkold-

tasinak, de art senki nem s gyanitja, hogy dk all-
nak a héttérben. Kizeledik az Armageddon napja.
Csakhagy a Bukott Angyaloknak azért még eqy el
lenféllel szimolniuk kell: természetesen szerény
személyiinkkel. Malachi szerepében az Ur kivlasz-
tottjt alakitjuk. Nekiink is le kell utaznunk a Fld-

elismeren csettintett: “Ez igen!” Am hamarosanrd re, hogy aztin ott megallftsuk a pusztitast, Ha nem

kellett dibbennie, hogy a teremtményei méy kiizel
sem olyan tikéletesek, mint ahogy azt gondolta,
Iddvel minden elramlott - a csalidottsdgot le lehe-

sikeriil gatat vetniink a Bukott Angyalok mesterke-
déseinek, az Ur kénytelen lesz maga meginditani a2
Armageddont, 5 ezzel tulajdonkeppen a renitens an-

tett olvasni a Teremtd arcrdl. Amikor az ot koriilve-  gyalok kivénsdganak tesz eleget. Az embert — aka-

vi angyalok lenéztek a
mennybdl, azt kellett
Iétniuk, hogy a terem-
tésre tett kisérletet kap-
zsisdg és ostobasdg fer-
tizte meg. A “nemes
szimyeteq”, akivel a
Mindenhatd a megalke-
tott planétit benépesi-
tette, csillapithatatianul
mohd lett: az emberek
mindig valami olyasmit
akarnak, amit a teremtd-
jiik nem adhat meg ne-
kik. Az angyalok gy
érezték, valamit tenniiik
kell - hogy mit, armdl
megoszlottak a vélemé-
nyek. Eqyesek dgy vél-
ték, hogy az Ur biilcses-
ségére kell bizni a dol-
got, mésok viszont gy
gondoltak, a sajit mid-
jukon avatkoznak be.

A Fiildan ekkortdjt a
21, szazadot irjék. Az
emberiséy mar oft tart,
hogy csak egy lépés vé-
lasztja el attdl, hogy a
vilagiir meghdditaséval
a1 egész galaxist feltér-
képezze. Az elsd csillag-
hajd, a Leviathan mar
csaknem induldsra kész.
Ha a start sikeriil, az
emberiség tovibbterjesz- -
kedhet, és ki tudja: ez a megéllithatatian faj taldn
eqyszer még a Mennyekre is rd akarja tenni a kezét.

Az Ur tudta nélkil néhdny angyal gy dint, a sajat
keziikhe veszik az igyet, és véget vetnek az emberi-
ség fejlidésének. Mindenre elszant vezériik, Lilith
vezetésével hozzd is fognak terviik megaldsitiss-
hoz, kbizhen észre sem véve, hogy maguk is ugyan-
olyan gonoszakka véltak, szadista, hatalomra éhes
driittekké. Ok lettek a Bukott Angyalok. Leereszked-
tek a Genezisbe, és emberi alakot ditdttek. Habdr
ennek kijvetkeztében az erejiik mir nem a régi, de
még igy is természetieletti hatalommal bimak. A
hatalmukat pedi arra hasandljak, hogy eqy egész
fildi korményt és annak hadseregét az iranyitisuk

ald vonjik, Mér neki is kezdtek a terviik megvaldsi-

Az effekt ugyan roppant latvanyos, &
viszont ennyi pancél ellen mar tébb-
szari kezelés melegen ajanfott

rom mondani: angyalt pribal feladathoz minden tu-

Judith egyeldre még gyen-
gelkedik. Lehel, hogy a mel-
lékhatisok tekintetében nem
olvasta el a tdjékoztator?

Ha ezt a saskafelhdt Szent
Chemolox megldtnd, biztos
nem dicsérme meg benninket

dasunkra siikségiink lesz. Rigtiin indulisnak a Pur-
gatdriumon kell dtvignunk.

ELS ES KESOBBI
BENYODMASOK

Meg kell mondjam, a Requiemwl elsdként néhny
ismerdsimidl hallottam, akik nem gydziék istenite-
ni a jatékot. Minthogy a szdban forgd személyek Ou-
ake-rajongik, dgy gondoltam hihetek nekik, és
ezért nagy vérakozasok kiizepette installiltam fel a
jatékot, Azonhan mit ad isten, elsd nekifutdsra
meglehetisen absztraki képet mutatott a program.
Ormatkan alagutakon vezet & az it, melyeknek fala-

ibél emberi testrészek kandikalnak ki, A Purgatl-
umba frissen érkezetteket vicsorgd szimyek, pat-
kény-démonok kinozzik, akik csupan azért hagyjak
abba dldozataik harapdaldsat, hogy velink is tudja-
nak foglalkozni. Ez persze nem rossz, sit rémisztd,
de kiizel sem az, mint amire szimitottam. A helyszin
kidolgozotisdga legfeljebh a Quake 1-gyel dllja a
versenyt. Szerencsére azonban még nem kell rossz-
ra gondolni; ez csupén a kezdet. A Purgatbriumbol

Ismerdsebb (vagy legalbbis felismer-
hetdbb) ta] fogad minket. Szépen bedr-
nyékolt betondzsungel graffitikkel, rozsdis
kapukkal, koszos csatornakkal, Az ellenfelek
Is mindjért “szimpatikusabbak"; az utcikon statd-
rium van kihirdetve, amit a rendfenntartd erk sz
vatolnak. A katondk viselkedése jol kidalge-
2ott, és az animécijuk is nagyon kirdly.
Elleniik mar ésszel kell kilzdeniink: fe-
dezéket kell keresniink

mondjuk lidak migitt, ésa

lehetd legsériilékenyehb pont-

Jukra, vagyis a fejiikre kell cé-

Inznunk. Az a helyzet ugyanis,

hogy a katondk szemldtomést go-

Iydalla mellényt viselnek: ha a

mellkasukra célzunk, frankin

eqy tarat ki kell Ioniink ahhoz,

hogy végre efteriiljenek. A

|aték eqyébként kize-

tiljatszva a vér fricsgése,
elienben a kiizeli taldlatoknal
seakadnak a fejek és a végtagok.

néha egyesek még fej nélkill s orditanak
vagy az oldalukat éjlaljak...

A JATEK

Malachi kiildetése tulajdonképpen az, hogy a fildi
“gllenzékiekher” csapidjon, vagyis neki a lizaddk
pértiat kell fognia, Elsd dolgunk 6vatosan puhato-
Izni a helyi barhan, ahol aztin kapunk hamis papi-
rokat a kiizlekedéshez. Eleinte tehat még nem is
kel fegyvert hasznsini: ha békvel akanunk kize-
ledni valakihez, mindig rakjuk el a stukkeri. A sze-
méltyeket ki lehet kikérdezni, de sokan addig nem is
beszéinek, amig a feqyveriink elil van, Na persze ez
a beszélgetds “sétamenet” nem tart sokdig. A gon-
dok akkor kezdddnek, amikor a kivetkezd jardr mar
rajiin a turpisdgra, és azonnal rink uszitja az embe-
reit. Innentil aztin hullik a férgese... A lizadoktdl

keéstbb egy linnyal ismerkedhetiink meg, akit rig-
tiin meg is kell menteniink a hadserey eayik birtt-
nébdl... Bér nem jatszottam végig a jétékot, legjobh
tudomésom szerint hirom felvondshal &l a teljes

Qﬂmt,seﬁlﬂmmmlﬁar*

Nem vitis, hogy az akeigjatékok esstében sok mi-
lik azon, mennyire valtazatos az akeid. Folyamato-
san ] célokkal 1tni el a hst nem ki :

A Requiemben sajnos gy tapasztaftam, hogy ceak
rétestészta midjara nyijtottk, hiztik a cselek-
ményt. Az elején még gy tint, hogy egy nagyon tuti
jatéknak nézek elébe, am aztin hirtelen mintha el
fogytak volna az dtletes megolddsok. Keadetben
példul még sokan odaszilnak nekiink az wtedn,
kidztilk olyanok is, akikhez semmi kiiziink. Egy cso-
ma fazonnal megprobalhatunk szoba elegyedni - bdr
nem mindenki valaszol. A vros sziirke héthGznapjz- 1
it pedig olyan jelenetek szemléitetik, mint hogy ka-

tonak gyepainak valakit egy félrees sikiorban, |
Kar, hogy ahogy haladunk eldre, egyre kevesebh

ilyen életszagi esemény fiiszerezi az akeidt. Csupn



A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

REQLIEM: AVENGING ANGEL

@ pdlyék hossza nivekszik tetemesen, na mey az el
lenrelek szima, melyek mindenhonnan csak gy
Axtinlenek. A timaddink ugyan helyszinenként kil
Inbiiznek (pancélos katondk, tilvilagi démonok,
mabotak, stb.), viszont eqy-egy hullamban olyan to-

A haromcsévi shotgun egy
ilyen Mikrobinak mar csak
Jelentds ldszerfelhaszndlissal
okoz “négycséhurutot”

kellett tenniink: mindGssze amdl szdl a dolog, hogy
&ld a legjobb fegyvert, aztan mindent bele! Sajnos a
kaland elemeket sem vitték tilzasba. Azon kivill,
hogy néha egy-eqy targyat kell elvinnink egy sze-
melytdl egy mésikhoz, csupdn kapesoldk mikodte-
tésére korlitozddnak a teenddink. Az egyhangi kap-
csold keresgéléshez raadasul elégge egyhangd pé-
Iydk tartoznak: majdnem mindig linedrisak a szin-
tek, azaz elindulunk a palya egyik végéhdl, majd
kismillid gonosz lepuffantasa utan kilyukadunk a ki-

Jéralndl. Ha vannak is néha elagazdsok, azok csak
tibbnyire “zsdkutedk”, melyek legfeljebb extra mu-
nicit rejthetnek.

1 mésik kevéssé pozitiv dolog a beragadés. Pofdtia-
nul elvérjak tilink, hogy keskeny peremeken ugrél-
junk példzul a lerombolt hotel tetején, ugyanakkor az
engine néha méy a teljesen sima fal mellett is meg-
akad - ki tudja, miben. Sok helyen egy tiz centis 1ép-
csdre felllpve muszd] voll lenyomnom az ugrds

MvmuEMMa&
sebb nyildsokba csak a guggolds bil-
lentylijével lehet lemészni, maskilin-
ben a levegdben lluak, lebegink...

A FEEYVERZET

Az sszegyiljthetd fegyverarzenal teljesen
seokvinyos: elsGként eqy pisztolyt szerezhetiink,
aztin egy géppisztolyt, utina jin a shotgun, a gré-
ndtvetd, a rakétakilivd, a tivestves puska, és vé-
gl a railgun, ami mar egy kisebb agyinak felel
meg. Azt mondjuk meg kell hagyni, hogy a formater-
vezesiik igencsak brutdl - fiként a hirom cshal tii-
z¢lii shotgun nagyon impressziv, Hogy mennyi I3szer
van a kivalasziott fegyverhez, art a bal alsd sarok-
han Ithatjuk. Ertelemszeriien kiilinbizd 1Gszer vald
mindegyik eszkiizhiiz: golydk a géppisztolyhoz, pat-
ronok a shotgunhoz, specialis tiltény a tavesives
puskahoz, és energiacella a railgunhoz.
Szerintem a shotgun messze a legjobb
feqyver, amitdl egy kicsit taldn felesleges-
sé is valik a tiibbi szerszAm. Na persze néha
réjuk szorulunk, hiszen ha nem loviink le
olyan katonat, akinél patron van, hamar el-
fogy @ municia, A fegyvereken kiviil paj-
zsokat is talalhatunk: ha van mér nalunk
pajzs, akhor az az életerdnk kijelzje
alatt lathatd,

A jatékmenetbe oft vittek egy kis ij
stint, hogy ezittal egy is-
teni IEnyt iranyitunk, aki
ezért magikus eszkiiztk-
kel is fiel van fegyverez-
ve. Ezeket az “‘eszktzt-
ket az Uit kapjuk
személyesen, dm csak

fokozatosan jutunk hoz-
zijuk — magyarul ftkiz-
ben jeleanek meg az iko-
nok. (Ataliban akkor
kap]uk meg dket, amikor
szilkségiink is van rajuk.)
A varizsldshoz sziikseges
erdnket az dn. Isteni
Esszencidbil merit]iik,
ami folyamatosan tiltd-
dik, s melynek aktualis
allasat baloldalt, a ke-
reszi-ikon mellett lthatjuk.

A természetfeletti erdk négy csoportha oszianak,
melyek mindegyikéhez kiilin van egy aktivald bil-
lentyil. A legfontosabbak persze a tamadd erdk, me-
Iveket fegyverként hasznalhatunk. Az Gsszes tibbi
erdt - miutn az erdk menijébal vélasziottunk - a
jobb egérgombbal is lehet hasznlni. Egy dologra
felhivnam a figyelmet: vardzstatokkal nem lehet
széttimi az ivegeket és a rcsokat! Ha tehdt van-
télkodni akarunk, musz3j lfegyvert talalnunk.

| Exorcist Nem tal erds iGkések az dido-
|| zatra, aml kisebb energlagbmbk forms-
p| jaban nyivanul meg. Csak nagy adagban
haldios, de arra kitinden akalmas, hogy
szakadékba taszitsunk egyeseket

AZ ERTEKELES

Nos, at hiszem ez minden, amit errfl a jétékedl
tudni kell. A siker fiként a tiirelmiinkGn milik: van-
& kedviink mindig djrakezdeni, m!ahﬁwurmlca-
tona hogyhogy nem a hatunk miigé keriilt, &s mér
csak késdn vettiik észre. (Ajaniott az F5, azaz a Qu-
icksave haszndlata,) Huzamosabban megakadni
nemigen lehet: csupan mindig a meglévd eszkiizi-
ket kell a megfeleld helyen haszndlni.

Hol ergszakkal nem érsz el

eredményt, ott jol jén a sime-
galds (persze ez nem az a hely)

Paniscost: Kidheld, gerjesziheld ener-
"l plagamb - tulsjdonképpen ez az alap-
’ anymeﬂmfmw
ldlas. Ha pér mdsodpercig " '} k-

nyen srétrobbanthalia a célpontal.

| nevezném: egys.zemen szétégeti
az bljaba kerila delikvenst.

Bloodbok Vérforrald kitvany. 520 szerint

7] Lighindng Az istenek fol bevall fegyve-
re, a villim. Malachi nemes egyszeri-
|| séogel a tenyerdtd] vardzsol villimo-
| kat - ezt is lehet tovdbbgerjeszteni

Locust Undorits egy haliinem: sds-
kdic faljik fel az didozat testét Mint
Papa az aldast, igy bocsathatjiuk a
il Zizegd felhat a kiszemelt célpontra.

Te St Szo szenint sobdlvinnyd vl
toztathatunk barkil: eldszir megder-
med az didozat, majd ha haldlos do-
panaszra, zist kapott, szépen ef is porlad.
etalont, a Kalf Life-ot ugyan nem miilja fef, vi-
szont az killiin elismerést érdemel, hogy az alko-
1k nem eqy mar meglévi emhe-re Epitkeztek,
hanem a jatéknak minden egyes porcikdja sajét
készitésil. A karakterek kidolgozdsa ehhez képest
igencsak primdr, az dmyékolasok megdibbentd-
en jik. Az amyékok kontirjai nem csak a padidra
vetiidnek, hanem a falakra és a térgyakra is “fel-
kisznak™ - ahogy llik. Ha tehdt nem is CB-zget-
nek olyan klasszul a katonak, mint a Half Life-
ban, viszont egy elibukkand dmyék kinnyen
drulkodhat, ha egy félreesd sarokban meghiivd
tdmaddra szamithatunk. Kellemes vonds tovibbd
a szoftveres renderelés is, amit mostandban mér
enyre ritkabban tapasztaini az ilyen jatékoknal
Az pedig még ritkabb, hogy 3D-gyorsitd nélkiil is
teljesen jil szuperdl az anyag. Tulajdonképpen
art is mondhatjuk, hogy a Requiemet az alacso-
nyabb kategdriajii PC-khez tal4ltik ki, széval eb-
biil a szempontbiil a magyar piacra idedlis. Egy
Evvel ezeldtt esetleg minden tekintetben csics
jaték lehetett volna, de most mar til erds a first
person shooterek mezfnye ahhoz, hogy a legkiva-
Idbbakkal egy silycsoportha keriilhetne - persze
izlések, pofonok és gépkonfiguracidk tudvalevi-
en kiilinbazdk,

] -ﬂmca):rlsa:ﬁmwﬂanm is mm‘aﬂ'
ist

Heak Némi esszencia drdn gyo-
gyithatjuk magunkat. A jatéksti-
lusbdl adéddan felettébb hasz-
nos hokuszpokusz.

Deflect: Pajzs. Rivid ideig sem-
mitél sem sérilink. A baj csak
az, hogy TENYLEG csak nagyon
rovid ideig...

§| Holy Light: A Szent Fény foként 2 jdtek
elején fin jol, ahol nétiny sditét djardt
szinte lehetetien a fény nélill észreven-
. Alig fogyasztja az esszencidt.

g Banisic A tolvildgrol Stjént déme-
| nok elleni fegyver: visszauzhetjuk
| dket oda, ahonnan jsttek - a po-
| koiba, avagy & mennyekbe.

| Shockwawve: Foldrengéssel terel-
| hetiik el az ellenség figyeimét,
ami rdaddsul a panikon kivil

| még sériilést is okoz nekik

] Haste: Ezzel a szamyas cipdvel elké-

| pesztd sebességre kapcsolatunk Ha

| peidaul tol tavol van egy kapcsolo attol
| amit mikoatel, ezzel kényelmesen
odasiethetink

Bl Flight: Noha ez a vardzslat 526 sze-
| rint ugyebar repilést jelent és az

| iwonja is egy szamy, valéjaban csak

FEILESZTC: 300
HIADO: Ltx Soft
WWEBSITE: www 300.com
MEGIELENES: megelent

Ketgera | =gy magyobt ugrisnak felel meg.
MB RAM !
= BAME RAM | Warp Time: Cm” m tefjesen le e
3D- g,crsn fx, D30 | het allitani az iddt Nem csak a ki-

|| lonbizd kreatirdkat, hanem Nfteket

i bl — ; preatins
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet is, egyszoval mindent lelassithatuni

Heal Other: Mdsokat gydgyitha-
tunk vele. Persze a katonakat
nem feltétlenid muszaj.

| nsist: Barmelyik ellenfelet atailit-
| hatjuk a sajst oldalunkra - igaz,
"| sajnos csak koriatozott ideig.

Eqy g kozepes Quake-klon,
eqgy kis magiaval megspekehe

g
‘BR N /1

Reswurrect: Hoslink, mint egy iga-
zi félisten, akdr még a halotiakat
, is feltamaszthatja.

Possess: Belekoltdzhetink barkinek
| 2 testébe. (Mulatsdgos dolog a ka-
| tonsk kiizt bennfentesként arkaini)
Sajnos ez is csak rivid idelg tarl.
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Idestova harom éve, hogy megjelent a
monster, Magyarorszagon az elsd karriert
hefutd 30 gyorsitd kartya. Sokak szerint ez
volt a legnagyobb durrands a tranzisztor
feltaldlasa ota, az mindenesetre biztos,
hogy félelmetesen gyorsan kiitelezd tarto-
26kava valt a jatékra hasznalt PC-kben. A
fejlodés azonban megallithatattan, a leg-
tiibben mar a mésodik generdcids kartyak-
ndl tartanak, s mércius 6ta a piacon van a
Voodoo3 is.

legalabb a duplaja a 2-es sorozatnak.
Példaul, a kiilanféle verzidk 6-7-8 millid
haromsziiggel dolgoznak masodpercen-
ként szemben a Voodoo2 3 millid ha-
romszig/masodperces teljesitményével.
Elég szimpatikus ijitas, hogy a maxima-
lis sehesség eléréséhez nem kell két
kartyat megvenni és két slot-ot lefog-
lalni a gépben. A masik nagy viltozas
pedig, aminek eldnyeivel esetieg lehet
vitatkozni, az a kartya tobbfunkcids mi-
volta, a Voodoo3 ugyanis szakit azzal a
hagyomannyal, hogy csak a 3D-t tamo-
gatd kartya (is) legyen. Részben a Bans-

netet, feleslegessé teszi DVD dekoder
kartya beszerzését.

A kartyak csak 16 MB memdriaval sze-
relt verziohan keriilnek forgalomba, és a
kdsza hirekkel ellentétben a 3D pro-
cesszor is csak 16 bites iizemmodhan
dolgozik. A 3Dfx fejlesztdinek allaspont-
ja szerint ugyanis a 16MB elég az
1280x1024-es, 16bites szinmélységii,
tripla bufferelt, egyszéval full-exiras

felé kompatibilis, vagyis a korahbi
szoftverek gond nélkiil futnak, maximum
nem hasznaljak ki az sszes lehetdse-
get, az ezutan irtaknal viszont mar kér-
déses lesz, hogy futnak-e az eldzd hard-
vere-ken.

A 3D grafika annyira el6térbe keriilt
manapsag, hogy mar a processzorok is
hevesen tamogatjak, erre azonhan fel
kell késziteni a kezeld programokat is.
A Voodoo3 vezérlésébe nem csak a pia-
con lévi AMD 3D-NOW! utasitaskészle-
tet, de szinte parhuzamosan megjelend
Pentiumill KNI-t is “beledolgoztak”.

Eddig tgy milkiiditt a dolog, hogy a 3Dfx
altal gyartott chipkészleteket boldog-bol-
dogtalan megvasarolta és jobb-rosszabb
mindségii alkatrészeket felhaszndlva, sajat
kartyat épitett. A Voodoo3-as szérianl a
3Dfx szakitani akar ezzel a gyakorlattal, és
néhany kiemelt partneren kiviil senki mas-
nak nem akar adni. Ez az drak szempontja-
bél nem a legjobb hir, hiszen a no-name
Voodoo-k kiiziitt is csak néhany hasznalha-
tatlant lehetett talalni, a tibbség egész el-
viselhetden mikodgtt és joval mérsekel-
tebb aron lehetett hozzdjutni, mint a mér-
kas cuccokhoz. A fanyalgds utan inkabb
nézilk végig, hogy az iij ketyere mivel
tohb, mint elddei.

Marmint a kdrtya egy halom jellemzije

hee, részhen a konkurencia sikerein
felbuzdulva mar csak 2D/3D feladatokat
egyszerre ellatd verzioban keriil a bol-
tokba. Ennek kiszinhetden természete-
sen nem csak teljes képernyin, de ab-
lakban is futtathato 3D alkalmazas, ja-
tek.

A 2D rész maximalis felbontésa igen
tisztes, monitor legyen a talpan, ami el-
hirja. A 3Dfx allitdsa szerint ez a jelen-
legi leggyorsahb 128-hites processzora-
val parosul. lgazabdl kihasznalni a ké-
pességeit nem lehet a PCI slothan, bir a
legkisebhdl, a Voodoo3 2000-hil, léte-
zik azért PCI busz-os verzio. Mindez
megtamogatva a 3Dfx specidlis 16 bites
szinkezelésével, ami szehh HiColor pa-

lettat mutat.

b i

%
\

o, Csatlakozd a kdryahoz

A kartya tamo-
gatja a DVD
MPEG2-gs timi-
ritését, ami nem
azt jelenti, hogy
tartalmazza a
célprocesszort,
de a Zoran féle
SoftDVD-vel ké-
pes a 30fps se-
besséqgii vissza-
jatszasra azért
elég jo. Azok
szamara, akik
nem kiilonidseb-
hen igénylik a di-
gitalis hangkime-

.. VG A-csatlakozd

megjelenitéshez, de még az 1600x1200-
hoz sem |étsziikséglet a 32 MB memd-
ria. Akkor meg minek fizessiik meg?
Egyébkent is a 3Dfx sajat textiira tima-
ritési eljarasat haszndlja a kartya, ami
igen tisztes méretii adathalom hezsifo-
Idsat teszi lehetdve a fenntartott 6 MB-
ba. Azon viszont kicsit elgondolkodtam,
hogy nem tdmogatja az AGP busz direkt
memdria kezelését, vagyis a Voodoo3
nem képes a till nagy textirakat a rend-
szermemdria lefoglalt részében taralni.
Ezzel az AGP legnagyobh ijitasat hagy-
tak figyelmen kiviil a fejlesztik.

A 32 bites renderelés ellen az szdl,
hogy jival nagyobh adatatviteli sebes-
séget igényel, mint a 16 bpp, ami a je-
lenlegi technikai lehetdségek kozott
nem tarthato allanddan, az elégtelen
adatfolyam pedig a sebesség, vagyis a
masodpercenkeénti képkockak szamanak
drasztikus eséséhez vezethet.

Elég érdekes, hogy a cikk irasanak
napjaig csak Windows 95, 98 és NT dri-
verek lattak napvilagot, a korabhi Voo-
doo-verzidk jd Linuxos fogadtatisa el-
lenére, sit, hivatalosan be sem jelen-
tették annak készitését. A Maces verzi-
ora viszont lehet szamitani.

A driver mellett még igen fontes a pa-
rancsnyelv is, a DirectX 6.1 mellett az
OpenGL és a specialis 3Dfx Glide is ren-
delkezésre all mind a fejlesztik, mind a
felhasznalok szamdra. A Glide-bél ter-
mészetesen djabb verzidt irtak, ami le-

Ezek a Voodoo3 kartyak altipusai. Most
nem a rajtuk |évé memadria mennyiségé-
ben térnek el, hanem a processzorok

SZBNZ

belsd drajelében, és az esetleges kiegé-
szitd szolgaltatasokban.

A legkisebh, 2000-es kartya, ami PCI
AGP csatoldval keriil forgalomba,
143MHz-en ketyeq, ennek kisziinhetden
Gmillid tr/sec megjelenitésre képes.

A 3000-es, mar 166MHz-es processzorral
dolgozik, 7m tr/sec sebesséqgel és TV,
valamint §-Video kimenettel is ellattdk.

A 3500-as “csak” annyiban Kiilonhozik
tile, hogy 183MHz-en ketyeg és szdra-
koztatd kdzpontta alakitja a szamitdgé-
pet, hiszen TV vevd, ridid és vided digi-
talizald kartya is egyben. Csatlakozd
megoldasa igen egyedi, mert mindissze
egy port van a kartyan, a monitort és a
kiilonféle bemeneteket egy specialis ka-
belen keresztiil lehet hozzakapcsolni.

A legnagyobh darabrél, a Voodoo3 4000-
vl még csak eldzetes informécidk létez-
nek, hivatalosan annyit Iehet tudni, hogy ez
is csak AGP verzidban lesz hozaférhetd, de
az vadul timegatni fonja az Intel 440JX
chipsetet, vagyis az AGP 4x szabvanyt.
Tovébbi fejleményekrdl a maga idején.
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PENTILIM 3 33

Hat forradalm|
nem neveznel
csaladjat, ame
keriilt az iizlete
masrél 526, mi
nagyon csatta
K6-2 3DNOW! 13

A Pentium I,
(utdlatos ez a ki
mennyivel egys
DX elnevezés!
mas, mint egy F
egy kicsit feljebh
jelét, és heletetiek
utasitaskészletet, |
zat elsd ket da
MHz-es Plil-akat ng2)

Olyannyira azo
belsd, marmin
memdridja maradt

le hiresztelésekke]|
masodlagos gyorsiti
tén valtozatlanul
réhez hasonldan

N

igényel és vitathatatian poz a,
hogy csak akkor kell alaplapet cse-
rélni, ha nem BX chipsetes, 5x szor-
zot tdmogatd darabrél van szo. Ter-
mészetesen BIOS upgrade nem art a
~ régebbi darabok esetében, hiszen
azok képtelenek a processzor pon-
tos azonositasdra, de ez nem okoz-
hat gondot azok szamara, akik a va-

08 har

sarlaskor eldre gondolkodva, utolér-
hetd, Internet oldalakkal rendelkezd
gyartd termeékét valasztottik, a leg-
tiibb esethen mar fenn van a honla-

pokon a frissités.

{

A kizds még a Pentium Probol szar-
mazo processzormag, ami még min-
dig 25 mikronos technoldgiaval ke-
sziil. Az iij utasitaskészlethez sziik-
séges attervezeés, bovités miatt
azonban vadul melegszik. Ventilator
nélkiil igen csak megkizeliti a 100
fokot, vagyis minden eddiginél fon-
tosahb, hogy meghizhato hitést
hasznéljon a tulaj, kiilonben tényleg
felforralja magat a proci.

Sajnos személyesen tesztelni nem
volt szerencsém az Intel dj eromii-
vét, de jo néhany eddig meghizhato-

nak megismert fiiggetlen teszteld,
nogyen :

jabban SSE-nek neveznek, csakhogy
ljes legyen a kdosz. A nivekedés
értéke természetesen nagyban

fiigy attdl is, hogy milyen tipusi,

mennyire szamitasigényes program-

rol van szi. De még a végsikig kihe-

gyezett 3D-jatékokhan is inkabb
csak mérhetd, mint érezhetd a kii-
lonbség.

asok ?

Talan az Intel viszonylagos piac-
vesztésének is kiiszinhetd, hogy
magukhoz képest egész jo dron bo-
csatottak dtjara 0j processzorjukat.
A Pentium Il 450-es modellje, mar a
megjelenéskor olcsdbb volt, tibhb
mint 30 dollarral, mint a megjelené-
se eldtt a Pll 450. Természetesen ez
a kordbbi modellek drasztikus ar-
csikkenését is jelenti, bar még min-
dig magasabbak, mint a konkuren-
cia tibbé-kevéshé hasonld pro-
cesszorai. Azonban ahhoz talan elég
kiizel keriiltek, hogy ne az ar legyen
az elsidleges szempont a vasarlas-
nal, a kiilinféle chipek tudasa-ke-
pességei legalabb ennyire szamitsa-
nak. Ezt az iizletpolitikat teljes szi-
vembadl helyeselni tudom.

Azonban az is igaz, hogy ez az eldd-
nél alacsonyabb ar, csak a Pl Kla-
math-al dsszehasonlitva igaz, a ha-

zankban igazan népszerii Celeron-
al.nagysagrendekkel keriil tob-
és nem is jelentették be “ki-

¢ kinnyiteit” Plll-ak piacra dobasat.

Egy kicsit ¢

pentiumyff

-

L2

szik lehetdvé azonos miivelet elvég-
zését. Sot, megsziint az egyes utasi-
taskészletek kiizotti valtasnal sziik-
séges, szamitasi szemponthdl elve-
szettnek tekinthetd idd, hiszen par-
huzamosan hasznalhatja a hagyoma-
nyos lebegdpontos, az MMX és a
KNI parancsokat az adott program.
A poén az egészben, hogy a KNI
gyakorlatilag csak valasz az AMD,
3D-NOW! utasitaskészletére, amivel
alaposan lehagyta az eddig mindig
mindent elsfként bemutatd Intelt a
legnagyohb konkurenciaja.

Az mind szép, hogy timegével egy-
szerre végzi a miveleteket a pro-
cesszor, és barmilyen parancsot
azonnal teljesit, de ezek csak a
hardware lehetdségek, amik a haji-
tofat sem érnek, ha a programok
nem hasznaljak ki oket. A 3D-NOW!
esetében mar lathatta mindenki,
hogy sorra jelentek meg a kiegészi-
tések s javitasok a kiilinféle prog-
ramokhoz, hogy azok képesek legye-
nek kihaszndlni a processzor kiilon-
leges, éppen a szamukra tartogatott
utasitdsait. Azokndl a programok-
nal, amelyek ilyesmivel nem lettek
megfoltozva, nincs érzékelhetd kii-
linbség a 30-NOW! és a nem 3D-
NOW! processzoros gépeken futtat-
va.

Nines ez masképp az Intel esetében
sem, nem csoda hat, hogy gozerdvel
nyomjak u] processzorukat, gépei-
ket és technikai
] segitségiiket az
il Osszes nagyobb
fejlesztd céy fe-
1 €. Ugy tiinik,
hogy tibhségiik
kap a dolgon és
felkesziti prog-
ramjat a KNI ta-
mogatasdra. Azt
azonban, hogy
tényleg dmleni
fognak-e a KNI-
Ready progra-
mok, vagy csak
sovanykan csor-
dogalni, csak az
idd dontheti el.

L
o
DEAR HEAVENS, NO.

Nehéz kérdés,
mert azért mégis-
csak egy szakaj-
tonyi pénzt kér-
nek a prociért, és

volt az AMD K6-2 latvanyos FPU
gyorsuldsa, hiszen ott jocskan leri-
viditették a valtas idejét, igy kintrdl
iigy tiint, mintha sokkal gyorsabb
lenne a lebegopontos rész. Legin-
kahb ez az oka, hogy a “hiizdssah-
hak” kiziil oly kevés jaték tamogat-
ja az MMX technoldgiat.

A PIIl ij utasitaskészietével azon-
ban mar mas a helyzet, hiszen ezek
éppen a lebegdpontos szamitasokra
vonatkoznak, hasonldan az MMX-
hez, parhuzamosan tiibb adaton te-

valddi képesse-
geit csak az iij utasitasokat tamoga-
to programokkal tudja megmutatni.
De figyelembe kell venni, hogy az
Intelrdl van szd, akinek elég nagy
befolyasa van az egész PC piacra,
kiiztiik a jatékfejlesztokre is. Amint
hizonyossa valik az iij technoldgia
elfogadottsdga, mindenképpen ér-
demes lesz elgondolkodni a beruha-
zason, és az arak is szinte hétrdl-
hétre csbkkennek.

Schuerue




EXPENDABLE

z angol székhelyii Rage Software

jatékaként latott napvilagot az

Expendahble, amelynél a katego-
ria meghatarozasaval: aki még em-
lékszik a C-64-es Commandos jaték-
ra, az el tudja képzelni, hogy melyik
stilus jegyében sziiletett meg az Ex-
pendable. Azdta természetesen sokat
fejladitt a szamitastechnika, igy ko-

Mint az eligazitis is mutatja, fela- (50
dataink nem tartoznak a torénelem
legbonyolultabb kérdésel kézé

indult itnak, sorha haladt az idege-
nek aital elfoglalt bolygdkon és kato-
nakat rakott le. De nem akdrmilyen

PLANET: NOVOCASTRIA

ENEMMY ATTACHK IMMINETT.
MNIFE OUT ALIEM A
AND LOCATE SUSW

PARTY
ENTHRANCE.

minden fontosabb bedllitast, igy a
hangok, a grafika és a tsulﬁblllal‘
tyiik konfigurélasat is. En iigy vettem
észre, hogy nem érdemes atallity,

a default hedllitasokat, mert az a

hany gomb, amit hasznal a program,

tikéletesen jo helyen van alapbél is
Ha az Arcade game-re kattintunk,
hetdségiink lesz kivalasztani a
feleld nehézségi fokozatot és a

tett allasainkat is innen tol A,{,J
vissza.

 kldnoznak

kkor jin a kivet-
a jatékmenet. A

i joystickkal
k az lesz, hogy

verre wiiltottam it Ha ]nhhan 0 af -
gyelek, biztosan észreveszem, csak
addigra mar meg is haltam. Szdval az
energidn, tegwer*an, felszedhetd
myaln‘m. kulcsokon és granatokon
Kiviit rlag egy nagyon fontos dolog

itt, és ez pedig nem mas

- Igan az 1o lesz a legna-

ntos, hagy menet kazben fi-
da a kiilinbiizd ladakra,
(-] hullakra. mert néha




vedéke mashogyan robban, és mas-  nal inkabb. Egy kissé hianyosnak
hogy végez az nllanségauul is. talaltam az effektek palettajat. A
Amit viszont a legszebbnek digitalizilt beszédeket és a kedves
a jatékban, az a rank zi ; ndi hangokat is hianyoltam. Az atla-
csik és oszlopok latva g géppisztolydurranisokon, fegy-
mindenkit agyoncsaptak, gokon, robbanasokon és or-

Ték jo ez a hely: minde TIME Kifogyott a fegyver? Wir. *
sarkon &ll eg) e : g Pedig milyen jol rendet

] tett a kornyéken!

Korldtolt felelésségi
tarsasag

i = : : e
Ha az adok- kapokot nem 1 r TEELETSS Cégiink rekldmja: minden
nyerném meg, a sarokban [ ] villog, robban és fistsl
még mindig tuningothatok

vegiteaelet
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A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJIA

z esti fényekben “fiirdd” utca

At-flm volt emberekkel, autdk sza-
i siettek dtjukra. A véros a szo-

kasus nyiizsga képét mutatta. Am
ezen a napon valami varatian dolog
tartoztatta fel a csiicsforgalmat. Egy
hatalmas aryék vetdditt az attestre,
majd egy gigantikus lab ereszkedett
be a képbe. A beton megrepedezett a
dilbbenetes siily alatt, s pillanatokon
beliil 15-20 kocsi rohant egymasha.
Egy irtdzatos acéimonstrum hontako-
zott ki a magashan, mely szemlato-
mast nem hekés szandékkal érkezett
Es akkor megjelent a katon.
szabadult a pokol... D

garokat? Bevallom: én.

Ha valaki netan kivetni akarja a pél-
damat, eldrulhatom: az Accolade leg-
lijabb jatékaban a szoban forgd 180
méter magas biomechanikus robotnak
az irdnyitdsa a feladatunk. Kedviinkre
tomholhatunk, raadasul mindezt egy
nagyvaros kellds kizepén tehetjiik.

MI IS AZ A SLAVEF

A sztori a kivetkezoképpen alakul.
Természetesen valamikor a jiviben
jarunk, méghozza egy erdsen urhani-
zalddott vildgban. A Fiildet urald
nagyvallalatok kiziil az ASIA Co. egy
kisebb hirodalmat épitett ki a Tavol-
Keleten, mely mammutcéget a Sov-
Khan dinasztia iranyitja egy hatalmas
metropolisz szivéhdl a néhai Kina te-
rilletén. A viros félmilliard lakdja
majdnem kivétel nélkiil mind a uegnek

Hadondssz csak, fiam,

azzal a bunkéval - mind-
Jdrt rdd is sort keritek!

dolgozik, mely nem kis mértékben
fegyvergyartashan, és nukledris kuta-
tasokban érdekelt. A SovKhan kutata-
sok kizpontjahan jelen pillanathan
egy rendkiviili fegyver kifejlesztése
#ll: biomechanikus katonakat, mas
néven SLAVE-eket akarnak |étrehozni,
melyek gyakoriatilag megsemmisithe-
tetlenek egy kiizinséges halandd
szamara. Amennyiben a még

Ram IGttetek, kutyak?!
Majd mindjért hozzé-
tok vagok egy aulot!

'"'j nek mostandhan nagy
=== § gondban fi a fejiik: az

tiibb hatalomra szomjazé dinasztianak
egy ilyen egyedekhbdl alld hadsereg all
majd a rendelkezésére, semmi sem
fogja megallitani — mindenki kényte-
len lenne behddolni neki.
=y Csakhogy akadnak, akik
tudnak a titokban folya
1 kisérletekril. A varos
csatornahéldzatainak
mélyén egy titkos bazis
3 hiizddik, ahonnan az el-
iané!lﬂm\ elit harco-

-"-I lendlldknak sikeriilt el-
=" lopniuk a SLAVE elsi pro-
—-..__' totipusat. Noha a SUlE'E
mar Gnmagaban is egy

"1 pusztitd fegyver, igazan
akkor hatdsos, ha egye-
siil egy emberi lénnyel.
Minthogy a szimbidzis
végleges, csak kevesen
képesek elviselni a trau-
mat, de a Guardianok
ezen kivételek kiizé
tartoznak. Nem egy
ellenalld halt meg a
prototipus megszer-

zéséért, ligyhogy nagy
bizalmat eldlegeztek
meg szerény szeme-
lyiinknek — mert ugye-
bér rank harul a fel-
adat, hogy a nullds
sorozatszamii gépet,
a "SLAVE Zérdt” elve-
zessiik.
A kiildetésiink fd cél-
ja, hogy megszerez-
ziik a tibbi SLAVE embridt is - egy
SLAVE-vel ugyanis még nem lehet
megallitani'a SovKhan eriket, 4m egy
egész hadsereggel mér igen. Elké-
pesztien veszélyes kiildetésril

> van szd, mondhatni ongyilkes

akcidrdl. A legutdbbi incidens

“harcnak fgy persze néhany vétlen j4-

dta a SovKhan |étesitményekben meg-
eriisitették a biztonsagi rendszereket,
szival most még nehezebb behatolni a
laboratdriumokba. Riadasul hogy még
komplikaltabb legyen a dolog, a SLA-
VE-ek tisszetevdit — az embridt, a fém-
vazat, és az iin. sotét matériat — im-
maron hirom kiilinbozd szektorban
taroljak!

AMIRE SZAMITHATUNK

Nos, azt hiszem most mar érthetd,
miért egy nagyvarost kell vilasztani a

jnmhnléslmz. A tibbemeletnyi magas-

gii robottal a diktatorikus rendszer
‘kbzpontjat kell felszamolnunk — mely

rakeld is dldozatul fog esni.
Persze a civil forgalom
csak a kiirités az ak-
cidhoz, nekiink a
varos “dr-
szemei-

2,

detésiinkiin a SovKhan erik kizti
kommunikacidt kell meghénitanunk,
aminek érdekében harom generatort
szilkséges megsemmisiteniink. Annyit
eldrebocsathatok, hogy az utolstt egy
szivisabb fiellenség Grzi - s hasonld
fogonoszokkal még majd a tibbi pa-
lydkon is dsszefutunk.

A harcokban bevethetd eszkiztarunk
kiilinbidzd erdsségi Idfegyverekbil,
helyesebben kifejezve agyikhdl all, az-
tén van a vallunkra szerelhetd kisehb
kiliivd allds, ahonnan rakétakat indit-
hatunk. Célozni az egérrel lehet: a bal
gomhbbal az elsddleges fegyveriinket
szlaltathatjuk meg, a jobb gombbal
pedig a rakétainkat ereszthetjiik el. Ha
mar tibb “puska” is van nalunk, a
fegyvercsere gomjaval a vallunkrdl
akaszthatjuk le a megfeleldt. (Amikor

Valami ziimmag it! karilot- 1
tem.. Ja, csak egy helikopter!

kell kon-
central-
nunk. Az
ellensé-
geink -
l’ipusilag’
s nagysagi-
lag egyarant - szé-
les skdldn mozog-
nak: kezdve a hoz-
zénk képest hangya
méreti tankoktdl a
behemdt acélszir-
nyetegekig szamos veszély leselkedik
rank. A fildrdl és a levegdbdl egya-
rant jiin az aldas: a magasban példaul
helikopterek kdrdznek felettiink.
Noha a robotunk hatalmas, meglehe-
tdsen fiirge és mozgékony. A j&-
" tékmenet - némi tilzdssal
ugyan, de - Tomb Raider ti-
pusiinak mondhatd: a tibb
tonnas acéltest kinnye-
dén atszilkken a kisebb
Epiiletek felett, ha
kell, siman felugrik
mondjuk egy autd-
palya feliiljaraja-
ra, sot, ugras
kiizben néha
még meq is
kapaszkodik.
Az elsd kiil-

mar kellgen felszerelkeztiink, hsiink
“hatizsdkjanak™ latvanya még a néhai
NDK-s turistakat is lepipalja.) Roppant
ésszerii megoldas, hogy ha kifogyunk a
lgszerbdl, nem muszaj dkilharcha bo=
csatkoznunk (br lehet), hanem barmit
hajigalhatunk, ami a keziink iigyéhe
akad - még az embereket is. Ha ahhoz
van gusztusunk, megallhatunk az autd-
pélya kiizepén, s a lefékezd kocsikat
felmarkolva dobélhatjuk az ellent. Eqy
masik megoldas, ha széttirjiik a ki-
sehh hazakat, mire a romok kiizott nem
egyszer ott marad egy-egy vaskos ge-
renda, amit aztan furkésbotként hasz-
nalhatunk. Tulajdonképpen fegyver
maga a labunk is! A taposd timada-
sunkkal (amit a felvétel gomhjaval ak-
tivdlhatunk, ha a fildre néziink) simén
agyontiporhatjuk a tankokat és a ha-
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HKEBYTE

SILAVE ZERO

- sonld kisebb ellenfeleket — a municid
tartalékoldsa érdekében ez ajanlott is.

A TECHNIKAI
KIVITELEZES

- A-jaték szivét, az Ecstasy névre ke-

- resztelt engine-t az Accolade maga
fejlesztette ki, s ehhez olyan neves
szakembereket-alkalmazott, akik kiiz-

_ismert és elismert jatékok Iétrejotte-
ben jatszottak mar-eddiy is szerepet.
(KGzéjiik tartozik példaul az Interstate

~16,-a Mechwarrior 2, a.Duké Nukem -
Time.to Kill, vagy.a Test Drive 4.) A

~ munkajukbil.annyi mindenKéppen fi-

“gyelemre méitd, .hogy a varoshan

tényleg-pezsey az élet. Nem elég,

hogy féltucatnyi ellenfél leselkedik
rank minden sarkon, még a villogd ne-
onreklamok, és a civilforgalom “sza-
molasat” sem hanyagolja a program.
A csatdk kisebb “fennakadasokat”
okoznak a kocsiforgalomban, a jardan
pedig mindeniitt panikba esett gyalo-
gosok rohangdlnak. A felhdkarcoldk
oldalardl levilagite reflektorok fran-
kin megerdsitik benniink a hitet, hogy
most mi jatsszuk King-Kongot — ha
szanunk ra egy kis iddt meq ldszert,
Azdsszegsrnyedt robot fején nem § 1
fognak a golyok. Tan fejbe kellene
verni @ komplett belvdrossal?

akdr ki is lGvildozhetjiik ezeket a fé-
nyeket. Az utcak felépitése rendkiviil

tetszetds - szerintem legaldhbis japo--

fa, hogy mindvégig szépen palastoljak
a linedris jatékmenetet. Ha egy ke-
resztezodéshez ériink, nincsenek le-
zart utak, vagy természetellenesen
heépitett sarkok: mindig vagy egy
keskeny utcdba vezet a sziikségtelen
mellékiit, vagy egy alagiitha, amik
persze sziiknek bizonyulnak egy olyan
|61 megtermett legénynek, mint embe-
riink. Az épiiletek tehat tényleg dgy
vannak elrendezve, mint az egy nagy-
varoshan elvarhatd, de mégis mindig
ra vagyunk kényszeritve a pilyaterve-
ziok altal eldre kijeldlt Gsvényre. Kar
hogy a sablonos, hianyesan arnyékolt

textirak miatt maguk a hazak
nem til életszeriiek. Inkabb hol-
mi dobozok benyomasat keltik,
szbval remek engine ide vagy
oda, a latvanytdl mégsem voltam
eldjulva. (Azt azért tegyiik hozza.
hogy ez nem a végleges verzid.)

A MINOSITES

Hogy végiil is milyen jaték a Slave Ze-
ro, azt igen timiren meg tudom fogal-
mazni: nekem Kicsit unalmas. Kicsit
bavebben: nekem kicsit lehangoldan
unalmas. Az egyik helyen generdtoro-
kat liviink halomra, az azt kivetkez-
nél meg littajtokat, és igy tovabhb... At-
szilkdécseliink az elénk haruld terep-

Karnyuftasnyira a gyozelem. Bar
lehet, hogy ehhez még azért ennek
a robotnak is lesz egy-kél szava

akadalyokon, s mindig kivetjilk a he-
Iyes iranyt: ez ugyehar nem tal meg-
eroltetd feladat. Az mar egy mas kér-
dés, hogy ha nem rendelkeziink megfe-
leld tiizerdvel (marpedig ez siiriin eld-
fordul), akkor a “joakardink” hamar ki-
készitenek minket, s ezért csak las-
san, dva-
tosan le-
het halad-
ni. Minden
liivést
meg kell
fontolni,
mert az
okosabb
robotok
védekezd-
allast

Szaporodnak a roncsok
a generator kil

vesznek
fel, mikor
is szinte sérthetetlenek. Az ilyen
intelligens ellenfelek képzelhe-
titek, hogy milyen
“klasszak”, szoval ami a vé-
leményemet illeti: szerintem
inkabb a palyak honyolita-
saval kellett volna szavatolni
a cselekmény hosszat. Az utolsd pa-
lydknal egyébként mar annyi a nalunk
nagyobb silycsoportii robot, hogy el is

felejtjiik, hogy egyaltalan mi egy driast

iranyitunk - teljesen hétkdznapi shoot
'em uppé silanyul a csihi-puhi. Szam-
szakilag tsszesitve: 13 palyan mehe-
tiink végig, ekiizben 15 fajta ellenfél-
bil kell dcskavasat csindlnunk, plusz 5
foellenséget vaghatunk haza. Ez hizony
elég kevésnek tiinik — mert hat az is.
Minthogy szintiszta akecidjatékrdl van

A hatunkon figed Sztdlin-orgona
csodaszép gydszhimnuszokat
Jatszik barmelyik eNenségnek

sz, sokkal viltozatosahb és tihb pa-
Iya illett volna. Mostandban egyre in-
kahb az az érzésem, hogy mikizhen a
jatékgyartok jobbnal jobh engine-ek
fejlesztésén faradoznak, egy dologral
szépen megfeledkeznek: hogy a jatéka-
ik szdljanak is valamirdl. Ebben a Sla-

ve Zeroban nincs semmi koncepcid;
tobh gondot forditottak a hattérelem-
ként funkciondld varosra, mint a cse-
lekményre. Egymasnak eresztetiek né-
hény robotot és egyéb népezetet, kita-
laltak hozzajuk egy tirténetet, és mar
kész is volt a jaték. Pedig taldn nem
artott volna megforditani a dolgot, s
eldbb egy jd tirténeten gondolkodni...
V.Z.

FEILESZTO: Accolade
HMIADO: Elctronic Arts
WEESITE: wwwiskwizero.com
PAEGIELENES: auguszius

to: Dfx, D30
m, LAN, Internet

Sumima SuImimarum

Oriasi robotok, nem olyan onasi élvezel

vegitelet
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B mikor a Hellcopter dohozat megpil-
fantottam, ginyos mosolyra hiizd-
ott a szdm: ha épp nem egy Belg-
rérl felé tartd Apache-on tartozkodik,
akkor 5zJVG komanak egy masik heli-
kopterre kell szallnia. Ugyan én is rop-
pantul komalom azokat a szimulatoro-
kat, amelyekben repkedni kell, de heli-
kopterben szédiilok, és ha mar egyalta-
Idn fel tudok szallni, akkor is nekime-
gyek mindennek. Ezért szoktam at-

gi tirténet, mostanaban ilyesmi nem
fordulhat eld velem, kiildndsen hogy
T.J. kiilcsdnmonitorat hasznalom, midta
az enyémnek valamilyen titokzatos ok-
bl kifolydlag berepedt a képemnyiije.
{Nicsak, most latom, hogy az Gvé is! Mi-
csoda véletlen...)

A fejlesztoknek rendszerint j6 szokasuk
kerettorténeteket fabrikalniuk a jaté-
kokhoz. Nincs ez most sem masképp.
Egy évtizeddel ezeldtt még kézenfekvd
alapot szolgaltatott

Hah! A gaz ellen meg-
tdmadta a bazisunkal!

a kommunista ve-
szély, ami megfer-
tozi a demokratikus
fertat. Mivel eza
téma mdr divatjit
miilta, mostanaban
ij teriileteket kell
keresni: gonosz ko-
kainbdrdk, vérmes
zoknidrus kinaiak,
zavargo aljanépek,
illetve az égbolton

| biciklizd ET-k lesel-
| kednek a mit sem

5= 2

- de ldmaddsa csifos
kudarcha, és nagy mennyi-
séqil fémhulladékba filf

passzolni neki, akinek nyilvan egy da-
razs is volt felmendi kiizdtt, és itt nem
feltétleniil csikos pdlajara gondolok.
Azért tettem egy prébét a dologgal, ami-
bal riigvest kideriilt, hogy itt azért nem
lesz szakavatott pilotara sziikség: a
Hellcopter ugyanis nem egy szi-
mulator, hanem egy modern igé-
nyekhez igazitott 3D shoot'em

up, amiben egy helikopter
fogja shootolni a dolgokat
(vagyis ‘em) up. Ez meg Va-
ri Zoli szakmija, de
neki se passzoltam
it a dolgot, mert
egy par percny
ték utdn kitirt raj-
tam a nosztalgia-
hullim. Az egész
ugyanis a boldogult
emlékezetii Cobra
Mission nevii pénzbedobés auto
(illetve C-64 jatékot) juttatta
amivel boldogult il;usigonhaa

pamat is: middn egy ba
on utdn jogos felthaborod
az automata képernydjé
egyenessel adtam Mnn
plexi - arrdl én mér nem tel ""‘
picit betiirt), a jatékterem tu
fent nevezett alka!rémuﬂ
sitott ki a helyi

féle rossztdl. Ehhez minddssze
egy szerény helikopter

all a rendelkezé-

siinkre, de

azért az oft

lesza

Sﬂrlf I{aZE

spiccen. Minden
kiildetésre harom
kiilGnbiizd tipus
valaszthatd (ame-
lyek természetesen
ugyanolyan fiktiv -
modeliek, mint ma- C -
ga a jatek tirténe- o
te, de attdl fiigget-
leniil valds masinak
szolgaltak nekik
mintdul), amelyek
kiziil kedviinkre
valaszthatunk: a
Scorpio olyan, akar
a névaddja (vagy

A jo kis 30 mme-es dgyu. M
szerencsére a baralsagosabb
felén szokiunk lenni

int mondjuk egy
mint mo

madell (4 la rma:he}, vlunlwlag nagy
maniverezi képességgel - valahol egy
atmenet a Scorpio és a legnehezebb mo-
dell kiizitt; mig a Vulture egy igazi repii-
I eriid (a ruszki Hind mintdjara), ami

nnu elég nehézkes, viszont pancélzata

és fegyverzete egy igen-igen ﬂhiis bd-
Iénnyé teszi hasonlatossa. Maradjon ki-
ziittiink, de nekem az a szerény vélemé-
nyem, hogy ugyan nagyon kellemes,
hogy minden kiildetésben kedviinkre va-
logathatunk a harom tipus kdziil, de
azért a feladatok jellegébdl adodéan a
legcélszeriibh valasztas mindenképpen
a Vulture lesz, ami ugyan nagy bamba

barom, viszont igen jol hirja a gyiirg-
dést

Ilelllmpteiemkel mindenféle mikas
feqyverekkel diszithetjiik fel az ellenfél
legnagyohb megriikinyidésére. Az
iisszes fegyverrendszerrel egyediil a Vul-
ture rendelkezik, a masik kettdnél up-
grade médszerével valaszthatjuk ki a
cuccokat, alkalmasint valamely més fel-
szerelés rovasara (egy ijabh szempont a
nagy bamba balény mellett). A kiildeté-
sek mindig a kedviinkre valo gép vala-
mint felszerelés beallitdsa utin inditha-
tok. A védelmi felszerelés kizardlagos
Ietéteményese a pancélzat, a tibhi cuce
tamada feladatokat |4t el. Minden tipus
alapfegyverzete a “hikeresds” gépagyii.
Roppant hasznes jészag (ha valdban Ié-
entagon hiztos vevd len-
automatikus célkeresdben be-
fog tl ellenfélre tiizel, a pozicionktdl
fiiggetleniil, rdadasul — a tobbi fegyver-
til eltérien - végtelen mennyiségii 15-
szerrel bir. Az egy mas kérdés, hogy a
leggyengébh hatasfokii fegyver: még
mezei mmmﬁna& is 8-10 ta-




ot

A PC-JATERKORULTEK MAGAZINJIA HELL-COPTER 39 !

tényre lesz szilkséy, tovibba arra tiizel,  Kiildetésekben egy adott honuszt csak  mutatja a célponto-  [JSRERPRRPRRYS-= "

amerre a helikopter frontja néz. Rakéta-  egy adott célpont ) ﬂlweaevel kaphatunk kat (valamint tipu- |[EEGUERETEVREELEEEERERELY

bél hérom tipussal taldlkozunk. A Stin-  meg, azaz — mondjuk — mindig csak sukat), tovibha a —— s

gerek infravirs célkivetdk, tehdt a be- ugyanannak a t a kilivésével jut- cinkesebb helyekre 7 -
fogott célpontot azonnal milt iddbe te- hatunk lgn‘qmr m vagy egy adag  a foldi iranyitas is

.ﬁ""mﬁw mmm Azell felelt \'w;éha nincs :ll',m okt

n ellenf n|
ugyaniigy miikdnek, mint a 30-as ag) hiny: =N

4 st repuicieriniet ks e lenet o S R ) (Bsigen  mensch legyaldz mindenkit - akit tud.
ot e = ; s e Az igencsak szimpla alapokat roppantul
) megdobja, hogy a killdetések kib** ne-

. hezek. (Azért irtam csak két *-ot, ne-
‘hogy valaki téves asszociciakeal ragad-
tassa nagﬁt. A mingségjelzd tudvalevs-

A konkurencia egy Huey e
Cobranak latszé Huey Cobraval
tér a Vulture-ra. Botorsdg tdle

pushoz lesz szerencsénk: az egyik a ha-
gyomanyos (pancéltiird) bomba, ami a
fix célpontok megdorgaldsara vald,
a clusterhombok a fedezék és pancélzat
nélkiili célpontok eliminalasiban jeles-
kednek.

A minden helikopternél rendszeresitett
infraviirds agyiik kivételével, minden
egyes fegyvernél liszerutanpotiasrais  mek bi;
van sziikség. Ezt az egyes killdetések-  adatok is,
ben a sajat repterekre tirténd leszallas-  varialva.
sal, illetve az egyes célpontok kilivése Whazm {
llﬁt megjelend bonuszok felvételével re, és a kivetkezit
potolhatjuk (par cuce felkapasahoz tést) csak a sikeres befej
azért modositanunk kell a magassagot  juk meg. Az elsd kiildetes tul:
is). Az egyes municidk mennyisége limi- csak bemelegités, amit barmelyik
talt, de azért legyetek nyugodtak, im - géppel, félkézzel is teljesit egy faldi ha-
a killdetések iigy vannak megtervezve,  lando. A msodik mar egy icsit hiizd-

- sahb, mert nagyon sok az ellenfél, nem  lehetett. A 3D-
is beszélve a feladatokrdl, de az dvato-  kiildn Griilhetnek, mert a grafikus effek-
sabb duhajok ezen is kiinnyen tillépnek, tek és a textirdk naluk igen kellemesen
ha nem tévesztik Gssze a hatorsagota  festenek, és az éjszakai kiildetések fé-
botorsdggal. Mivel a térkép és a radar  nyeffektusai is igen jol el vannak talal-
va. A hangok rend-
szerint a livoldd-
zésre korlatozod-
nak, a hattérben
hallhatd radidfor-
galmazas csak
szimpla dekordcid.
A kiildetések sike-
res teljesitése utin
elég jo mindségii
videdkat lathatunk,
hér ez meglehetd-
sen dncéld mulat-

| sag, hiszen dssze-
fiiggd torténetrdl
szi sincs, a dolog
arrdl sz6l, hogy az
angolszasz iiber-

¥
e N

iilinben a tovabbi-  leg csak hatasfokozd elem, és esetiink-
fild mpatnlr moz-  ben példaul a “kibernetikus"-t is takar-
; Maa .) Szival a maga nemében ez egy

g jd kis jaték. Mondom: a maga ne-

CoVbay

Minden Uncle SAM-nél nagy népsze- 1=
riiségnek drvendiink: zdld rakétakat
Idnek oromikben, mihelyt meglitnak
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tavalyi kardcsony egyik legkellemesebb meg-
Alepatése valt, hogy a fenydfa ald hezakatolt a

Railroad Tycoon Il. Télapd bakterruhat Gltdti,
£s némi gaz, fiist, valamint a krampdcsoldk koru-
sinak kiséretében ijra énekeltiik az ipari forrada-
lom hiskordt. Meg eqy Sid Meier nevil drét és a
Microprose-ét Is, akik a kilencvenes évek elején
elhoztak nekiink a Railroad Tycoon elsd részét, Ez
akkor még extrém feliilnézeti 20 VGA-ban “tiindd-
kalt", de az iddsehbek még emlékezhetnek ra,
hogy a vérbe horult szemil jatékosok hény éjszakat
tiltittek el az iigyes-bajos dolgokkal, amik kitditik
eny vasiti pénzmogul iires perceit. (Fiatalahbak
kedvéért: sokat!) A vilagszerte igen nagy kiizisme-
retlenségnek drvendd Pop Top Software teljesen dj

megfigyelhetiink benniik. Mig az eredeti jatékban
eqy palyan rendszerint az volt a feladat, hogy mi-
nél nagyobh profitot érjiink el, addig az djaknal
eqyéh szempontok meriilnek fel. It van példaul a
Mother Russia kiildetés, amely a Il. vilighabord
idején jatszidik, és a szovjet vasdt haboris prob-
|émdival kell benne szembenézniink. Lévén ez ak-
kor teljes mértékben &llami tulajdon, a részvénye-
sek nem fognak az osztalékuk miatt kukorékolni,
mércsak azért sem, mert alapvetiien nem is a gaz-
dasdgossagral lesz szd, A feladat az, hogy a tim-
add német Wehrmacht altal fenyegetett teriiletek-
re csapatokat, feqyvert és Iiszert jutassunk el a
hatorszighl (vagy onnan, ahonnan erre mad nyi-
lik). Ha egy ellenség dltal fenyegetett teriileten az

TycoonIl

formdba dntdtte a jaték folytatasat: 1024°766-as
felbontisban, 16 bites szinmélységben és 30-hen
szabhattunk dj utat vasparipdinknak.

Tidadi-dampadi-dam. Szolgalati kiizlemény kiivet-
kezik: személyvonat és mission disk érkezik a CD
vaganyra. A vigany és a monitorok mellett kéretik
viayazni! Khm. Elnézést, kitiirt rajtam a MAV-kor.
A Iényeg az, hogy a vonatoktdl megszokott kes{lel-
tet)éssel megérkezett a kiegészitd, ami valszini-
leg igen boldoggé tesz mindenkit, aki a jivjét a
“hakterioldgial” kutatisoknak dhajtja szentelni.

Részemril enyhe szkepszissel szemiélem a missi-
on diskeket, hisz rendszerint nem djat, max tiibbet
adnak az eredeti jitékhoz Na, esetiinkben erel
artan szd sincs, hiszen nemcsak - jival - tibbet,
hanem djat is kapunk. Amig az elsd rész a vasit
1830-1930 kdzditti elsd évszazadat dolgozta fel
(ezért is valasztottuk annak idején Moldova mester
nagyszerii riportregényének cimét fGcimnek), ad-
dlg a killdetéslemez a vasit kivetkezd évszdzadara
koncentral, jelen évszimunkhdl addddlag némi
sei-fi beiitésekkel. A villanyvasutak feltinésével a
gizmozdonyok kora lejsr, és a jatékosokat nem a
mozdony fiistje fogja megesapni, hanem néhany ki-
lovalt, A mission disk az eredeti atékra telepiil rd.
A hirom, egyenként 6 kiildetéshil 4116 ] campa-
Tgnt eay kiilin meniibdl, a 18 dj kiildetést a régi
scenariok kiziil indithatjuk.

A fent emlitett szdmok mdr Gnmagukban is igen
impozansak, de még inkabb azzd vilnak, amikor
elkezdiink jatszani velik (marmint az dj kiildeté-
sekkel), hiszen egy alapvetd szemléletvéltast is

ellenség ereje (ami egyéhkeént egy fiktiv szam, és
az adott teriilet virosainak széllitasi igényein ala-
pul) eléri vagy meghaladja a sajatunkat, akkor a
teriilet elvész. Egy masik kiildetés kizvetlenill a
habord utani Berlinben jatszddik, Adott mennyisé-
qii élelmet, acélt, csapatokat és hasonld nyaldnk-
sagokat kell ket szerelvénnyel néhdny nap alatt
Berlinbe juttatnunk, a nyugati hatalmak altal meg-
szallt terilletral, azaz a leendd NSZK-bdl. Az iménti
ket példaban gyakorlatilag kizirdlag arra lesz
stiikség, hogy a rendelkezésre 3113 szerelvények
menetrendjével végezziink kiilin{éle bivészmutat-
vanyokat, de az Gj killdetésekben azért taldlkozha-
tunk a modern kor fiktiv sziiz terepeivel (a mediter-
rén térséy vagy “Eszak-
Amerika az drviz utdn”),
ahol a sziiz terepen kell
az ij kiivetelmények
alapjn kiépiteni vasiti
birodalmunkat, illetve
lesz néhdny “metra”-
Kiildetés is, amelyhen
viszont eqy metropoli-
szon beliil kell gyorsa-
siithalgzatot kiépite-
niink. Utdbhi esetben az
Igazi problémét az fogja
jelenteni, hogy az ] hé-
Igzathoz MIT és HOL dé-
zeroljunk el.

Az i feladatokhoz iga-
zodnak az dj cuccok is.

Az eddig megismerteken kiviil szerencsénk lesz 5
iij szuperlokomativhoz (négy villamos, és egy giz-
mozdony, a2 eldhbiek nyilvén csak villanyvezeték-
kel ellatott pélyén kizlekedhetnek), ot rakoményt
szllitd vagonhoz (l8szer/fegyver/csapatszlliti a
héboris kiildetésekhez, valamint alkohol &s "com-
muter” vagonok a tibbiben], tovabba tiz “gydrhoz”
(barakk, lGszer, piafdzd, reptér, sattbhi).

A Jabék nemesak ij kiildetésekkel gazdagodott,
hanem némi médositdssal is a kezelGfeliiletben.
Ezek kiiziil ket kisebb jelen-
tdségii az, hogy egy pozicid-
nél hosszabh vasiti hidat is
Epithetiink viz felett (horribi-
lis kiittségekkel, valamint ij
pélya lefektetésénél ket ij
médszert is alkalmazhatunk
(eay pozicidnyi, valamint
egyenes palya). Sokkal fon-
tosabb, hogy megadhatjuk a
rakomény érlékesitésének
madozatait, Az eredeti RT2-
ben dgy zajlott a dolog, hogy

ha a szerelvény megallt egy alloméson, és a rako-
manyra helyben nem volt igény, akkor tovibb uta-
zott (ha egy késdbhi dllomason sziikség volt rd), il-
letve - jelentéktelen, rendszerint nulla Gsszegért -
értékesitésre keriilt (ha késabb sem volt rd igény).
A probléma abban 4llt, hogy adott helyrdl muszdj
elszalltani a kutyanak sem kelld drut, de a tiibb
koesi nyilvn lassitja a szerelvényt, Most viszont
mér lehetfségiink van - a csomdpontokban - takti-
kézni: az eddigi médszeren kivill megadhatjuk,
hogy a nem kivant rut téroljak el egy dllomason,
amit egy mésik szerelvény felvehet. Egyéhként
mad van arra is, hogy a nem kivdnt cuccot akkor is
eladjdk, ha m'ma lenne rd igény {nrrmn nem ez

2 és 18 milkdért mar egy ilyen PR
helyes kis TT-modefll vontatfa a §
cuccainkat majd 300-zal

Berlin éhezik, de mar a |
célegyenesben a felmen- | EER
5 ss\reg (illetve vonat)

az évezred holtja, de sziikség tGrvényt bont), vagy
addiy a szerelvényen maradjon, amig vatamelyik ij
dllomason sziikséglet nem mutatkozik irdnta,
Fentiek alapjin majdnem teljes mértékben meg
vagyok elégedve ezzel a mission diskkel; nemcsak
eqy rakasnyl i (és ] szemlélet alapjén jtszandd)
campaignt és kiildetést kaptunk ij cuccokkal, ha-
nem még egy kicsit javitottak a kezeldfeliileten is.
Tapsikolnék Grimtmben, ha nem maradt valna
meq az eredeti jaték azon hutasdga, hogy nem le-

Hoppa! A Vityebszk felé kéiz-
- lekedd csapatszallito, mintha
egy kicsit legyengiift voina

het alagutat épiteni, valamint az a logikai buk-
fenc, hogy felesleges “kétsavos” palyat épiteni:

az egysdvosan is elmegy a szembejivd forgalom,
csak az enyik szerelvény viltozik addig “szellem-
vonattd”, amig a masik dthalad “rajta”). Ez a jaték
szempontjahal kellemes, de akkor is butasdg - a
Microprose-os elsd részhen ilyenkor vasiti ka-
tasztréta volt, ami ellen szemaforokkal ésfvagy ki-
térikkel lehetett védekezni, Ezeket az aprosdgokat

leszamitva az a véleményem, hogy minden
cégnek ILYEN mission CD-t kellene csindlnia.
Cobay

RT2: The Second Century|

FELESZT(: Pop Top Software

KIADC: GOC/Take 2 Inferactve

WEESITE: www:bake2games.com
MEGIELENES: meageient

Minirmurm: P133, 160 M, eredeti RT2

Ajaniott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsitd: nincs

Multiplayer: LAN, Internet (4 5)

Igazdn kotrekl kis kegessits
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sok sikert kivantam a fénykapu-
hoz tiirténd visszakecmergés
iigyében, Ha valaki eltévedt volna a
szelldzdrendszerben vagy késihb: Ja-
nous irodajaban masszunk be a ra-
cson; eldire a nagy sitétségbe a falig,
majd megint eldre; itt megint csak a

Legutﬁhh azzal valtunk el, hogy

1 naoy feketeséget 1atjuk, de ha telje-

sen megfordulunk, akkor vélaszthats-
v vélik a felfelé nézet, amerre a Iét-
ran kijuthatunk a lm:pnnti akndhoz.
{iv fel a kiitélre, megfordulas, lég-
pisztollyal tiiz a szellGzdracsra. Lehe-
gés utdn a vasvaz felé fordulva olda-
lazzunk odébb a kiugrdn, majd v fel
a masik kiitélre, megfordulas, tiz a
szines savokkal diszitett oszlopra és
huss! - mar ott is vagyunk Jake bdcsi
haldlanak helyszinével szomszédos
|étrdn, a masik oldalon pedig ott mo-
solyog a banyaszblokk A szintjére ve-
zetd fénykapu elftt. Lengedezés kiiz-
ben egyébként néha kellemetlen ese-
mény is tirténhet: az alattunk levd
kerengén szemfiilesen észreveheti
hiiszke repiilésiinket, és egy jol irdny-
zott sorozattal megtiri, mi pedig szé-
pen elhaldlozunk. Nagy baj ilyenkor
sincs: nem tudom, hogy programhiba-
e, de ebben az esetben feltamada-
sunk utdn a program nem a halalun-
kat MEGEL@Z{l helyszinre tesz le ben-
niinket, hanem a kiivetkezire —
vagyis a létrahoz.)
A hetiis mellékszintekre
majd késdbb latoga-
tunk, most men]unk
vissza a folyosd ma-
sik kijaratan a ba
nyasszint kerengdjé-
re. Jobbra egy ela-
yazashoz ériink. Ha
valaki megnézi a tér-
képet, az lathatja,
hogy ez a kerengd egy
bandnra hasonlit, amelynek
eqgyik végpontjdn van az ABC
alszintekre vezetu lifthez nyild fnlyn
masikon pedig egy masik folyosd ha
jarata és a masik melléklift. Az ela-
gazasnal balra fordulva a masik vég-
pontot rividebb Gton kdzelithetjiik
meg (mivel most majd gyakran me-
gyiink a keét lift kdzitt, ajanlott ennek
az iitnak a hasznalata), a hosszabh
iiton elindulva hamarosan a radidzga-
td 0’Keale-t pillantjuk meg, aki most
éppen egy kis mellékest iz, és az
éterbe kiabdlja, hogy tojik r, mit
akar tdle Grice fandk. Aztan hirtelen
kitdr rajta régi szenvedélye, és elro-
han cepheidekre vadaszni,
Valamelyik iiton baktassunk at a ti-
loldali lifthez, menjiink le vele az al-
s0 szintre, és ott kocogjunk be a bal-
ra nyild ajtdn. A folyosot egy drétajto
zarja le, amit a pakaval majd nemso-
kéra kinyitunk, de arrafelé csak ké-
sibb lesz dolgunk. Forduljunk meg in-
kabb az ajtonal, mert itt a falon egy
iijabb fénykaput fogunk taldlni, ami a
bényaszati részleg kdzponti vezérld-
terméhe (azaz Whistler halilinak
helyszinére) vezet. (Valaki mar eset-
leg sejtheti azt is, hogy vajon hogyan
keriilt ide a bajos Kit, amikor mindkét
szilipkaput beliilrdl lezartuk...) A

fénykaputdl balra fordulva hamarosan
néhany dobozt taldlunk balra, ame-
Iyen egy ijabb szinben pompazd as-
vany hivogat benniinket: miutan a
Sziklazsaruval bevizsgaltuk, kideriil
réla, hogy ez Veniris. Megvan tehét
minden dsszetevd a Horr-2 kabit-
szerhez: a Ratmat (fejfajascsillapitd
Janous iroddjabol), a “szintetikus”
fiirészpor (a vardcsarnokban levd fii-
részbdl a bgrében), tovabba a Fou-
neme (a ziild horddk migiil a banyasz-
szint kerengdjérdl) és végiil a Veniris.
Az utdbbi két asvanyra poritott forma-
ban lesz sziikség, tehat még némi be-
avatkozast igényelnek. A folyosd vé-
gén jobbra fordulva hamarosan meg
is talaljuk a zizogépet, amelynek
hasznélata roppant egyszerii: nyissuk
ki a tetején levid fedelet, tegyiik bele
a Founemet, majd a Crush gombhal
ziizzuk le. Az alul kinyild kis résbe te-
gyiik be a fiirészporos biigrét, az Ext-
ract gombbal iiritsiik bele a Veniris-
ziizalékot, majd az eljarast ismételjiik
meg a Founeme-mel is. Most mar
csak bele kell Gnteniink a fejfajas-
csillapitat, hogy készen lljon a Hirr-
2, ami valami kékes szinii, bugyboré-
kold Idtty. A bizonytalan kinézetii 16t
tibltsiik bele a “fizids spraybe” (vagy-
is a festékszirdba), és méris készen
all az elsd osztalyd Gnvédelmi fegyver
sziklaparazita tamadés esetére. Mar
csak egy sziklaparazitat kell keres-
niink hozzé (mintha nemrég lattunk
volna valahol egyet), ennek drimére
sétaljunk vissza a fénykapuhoz. A re-
piilés utdn ki a lifthez, fel a kerengi-
re, majd at a tiloldali folyosdra, és
az ABC-szint liftjén utazzunk le a B-
szintre. A lifttdl nem messze taléljuk
a B1 jelzésil acélajtét, amirdl kopog-
tatds (csengetés) utdn kideriil, hogy
Gilly parcellaja. Mint mindig, az dreg-
Idny most is vidaman fogad benniin-
ket: & nem hiszi el, hogy barkit is
megiltiink volna — 6 a rendes embe-
reket mar messzirdl megismeri. Itt

TFT LCD |
Samsung SyzncMaster S520
TFT LCD |
Seagate Nﬁedialist Pro 9140
9GB IDE H.DB

C&bernrwe ird 4x/2x/(6x,
IDE felulet

Wesselényi utea 21,
Telefon: 352-8576
H.-P.:10-18, Sz0.:10-14

£s a Varoskapu Uzlethiz
[Kalvin tér 7.) L. emeletén

Samsung SyncMaster $320 TFT 13.3"
249900.-Ft+afa

341900.-Ft+ifa

3év ga.mnclaval 44000.-Ft+afa

34000, Fi+afa
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DARK SIDE OF THE MOON (3. RESZ)

REDUIEM:
AVENGING
ANGEL

Az Enterrel hozhat-

juk be a szokdsos

konzol-ablakot:

CSMILTON - csald
billentyiik enged-
élyezé:

yezése
CSSHROUD - teljes
pajzs és életerd
CSHEALTH - teljes
életerd
CSROSARY - vala-
mennyi varazslde-
rii aktivalasa
CSAMMO - municid
CSGUNS - vala-
mennyi fegyver be-
kapcsoldsa
CSYHWH - Isten

mid
CSESSENCE - végte-
len mennyiségii
esszencia
CSHALT - Az idd
megallitasa
CSVANISH - Az el-
lenfelek eltiinnek
CSHOST - Nincs
gravitacio

CSITT!

COMMANDOS
BEYOND...

Palyakddok, amiket
a password pontnal
kell megadni:

2. BK2IX
3. 9R291

4, 446G9)

5. 4HSAB

6. JBTSN

7. LUK2L

15"




FACINKELT LAPOK

CSITT!

ARMY MEN 2

Szalljunk be az
“iizenet-mddha” a\
megnyomasaval,
majd irjuk be, hogy
!WHEN ALL ELSE FA-
ILS... (beleérive a
harom pontot is)
ezzel aktivaltuk a
cheat médot. Ezek
utén az alabbi k-
dokkal probalkozha-
tunk:
IPATTON’S SPEACH -
a csapat hiztatasa
!l GIVE UP - a szint
iijrainditasa
IVENI VIDI VICI - a
szint atlépése
INIGHT OF THE
WALKING DEAD - az
ellenséqg zombiva
valtozik
ISUICIDE KINGS -
Sarge megilése
ININJA ARTS - Sarge
lopakodd médba
kapcsol és gyor-
sabb lesz
!GOD OF GAMBLERS
- véletlenszerii
cuccok, néha vég-
telen mennyiség-
ben
!PAPER DOLLS -
ejtdernydsdk
'WATCHTOWER IN
THE SKY - felderi-

IGERONIMO! - 12 Ié-
gi csapas

!BEAUTIFUL NIKITA -
iirdk tivesiives

puska
!FOURTH OF JULY -
Mmsao

'ROACH SPRAY -
oriik langszord
'RUBY RAY - Bar-
mennyiszer hasz-
nalhatd nagyitd
!ALUMINUM FOIL -
golydalld mellény
ISMORFS - kék
egyenruha
IMETAL SHEETING -
sziirke egyenruha
ISHRINK WRAP -
barna egyenruha
!POOPER SCODPER -
aknakeresd
IGNOMISH INVENTI-
ONS - robbanda-

nyag
'ACME DISCS - ak-
nak

!NO ROCKET LAUN-
CHER - driik rake-
tavetd

IVILLAGE PEOPLE -
drik langszord

!l HAVE A ROCK -
iirdk granatok
!'PHOENIX! - langold
ember

ISURPRISE PARTY -
egy csomd varatian
ellenfél

hosszas eszmecsere alakul ki, amely-
bl jonéhany adatot nyeriink: megtud-
juk példaul, hogy Whistler érdek|d-
ditt nala a banyakrol - elsdsorhan
Jake bécsi banyéjardl -, majd dtha
igazitast kért a banyaszint vezérlter-
me felé, ahol tudvalevéleg tavozott is
az éldk sorabal. Grice-ot és a bizton-
sagiakat Gilly nemes egyszeriiséggel
gengsztereknek nevezi, majd a be-
szélgetés végen kilcsinkérhetiink to-
le egy kirtét a banyaszlampankba.
Némi rendrakas utan rdgtdn kettdt is
ad, mert nem art a tartalék. (Nagyon
helyes: egyet lehetett ugyan venni a
shopban, amikor még nem vadasztak
rank a biztonsédgiak, de az a szomori
helyzet, hogy kettiire lesz sziikség.)
Miutén elkdszntiink liftezziink le a
C-szintre, amelynek végében Jake ha-
csi parcelldjat talaljuk. (llletve most
mar a miénk, csak nem tudjuk, hogy
miért és mennyit ér.)

Kocogjunk a barlang végében levd
zildes telérhez. Figyelmesebb szem-
|€18 az ezzel atellenben levd (vagyis
bal oldali) falon mar kisziirhatott egy
odarajzolt napraforgdt. Napraforgdkat
mér lattunk a Jake bacsival kapeso-
latos gyermekkori élményeinkrdl sz26-
16 videdban, tehat nem nehéz kiiitle-
ni, hogy itt valamit iizenni akar ne-
kiink. Hooy egész pontosan mit is, az
akkor deriil ki, amikor kicseréljiik a
banyaszlampaban az dsszetort l1am-
pat, és felvessziik a vllunkra (ha
nem lenne még ott). A lampa fénycsa-
vdja ugyanis egy kis iireget vilagit
meg, amelyben egy adag Ithaca lapul
(lehetdség szerint ezt ne adjuk el), to-
vabba egy “videdkazetta”. Miutan
becsusszantottuk a VDA-ba, azonnal
megjelenik Jake bacsi mar jol ismert
arca. A bevezetiben kizli, hogy ha
megtaldltuk ezt a kis felvételt, akkor
6 mar nyilvanvaldan halott. Ez a szo0-
moril esemény azért nem szegi kedvét
(most mdr tulajdonképpen lgyis
mindegy neki), és hosszas, kissé ér-
zelyds beszamolot tart nekiink a
miiltkor, amelynek legfdbb tanisiga,
hogy tulajdonképpen nem is igazan
bacsikankat tisztelhetjiik benne —
sokkal inkdbb a kedves papat. No-
csak. Ennek Grdmére sétaljunk vissza
a lifthez, fel az A-szintre, és ki a ke-
rengdre. Most kivételesen nem a ma-
sik lifthez megyiink, hanem a kerengd
harmadik sarkéba, a zold horddkhoz.
Menet kdzben furcsa élményeink
lesznek: a ladakon ugyanolyan cikdzd
arnyak jelennek meg, mint amilyenek
eldl Jake bécsi (azaz: papa) menekiilt
az introban...

A horddk migitti acélajté mérgesen
hirdeti, hogy “Idegeneknek tilos a
bemenet!"Ha eddig fittyet hanytunk
volna erre a felszdlitasra, akkor szo-
moriian konstatalhattuk, hogy a mi-
giitte levd folyosdban teljes sitétsén
honol. Most viszont banyaszlampank-
kal &t tudunk vergddni rajta. (Melles-
leg nagyon szépen van megcsindlva,
ahogy a fénysugar arra vetddik, amer-
re a pointert mozgatjuk. Egy lépés
eldre, és DURR! - ez a kiirte ezt a pil-
lanatot valasztotta az elfiistilésre.
Szerencsére Gilly adott eqy tartalékot
is, amivel mar elvergddhetiink a fo-
lyosd végén levd lifthez, amelyben vi-
dam mozgalmi graffitik fogadjak az

erre vetdddket:"Temessiink el minden
cepheidet!” A gomb megnyomdaséra
kideriil, hogy a felvond pillanatnyilag
iizemen kiviil van. A hiba oka a nyo-
mdégomb feletti, Sito feliratii kapcso-
lészekrényben keresendd, aminek fe-
delét a kulcskartyankkaltudjuk ki-
nyitni. A mindenre rakattintd jitékos
nyilvan mar a tdhbi lifthen is megta-
ldlta ezeket, tehat rigtin latja, hogy
mi a probléma: elfiistilt egy vezeték
benne. Most tehat egy kis szerelés
kiivetkezik: eldszir is tegyiik be a
rézdrdtot a tablaba (még a lézerfii-
részhil vettiik magunkhoz a jaték ele-
jén). Ez még kevés lesz, tehat tovabbi
dratok utén kell nézniink. Idedlis vé-
lasztas lesz a banyaszati szektor bel-
épijének a lanca, amelyeta medalrdl
a csipesszel tudunk elvalasztani a
medaltdl. (Nem a banydszati célokat
szolgald harapofogdval, hanem a
hossziikds, csavarhiizira emlékeztetd
cuccal, aminek kis csipesz van a vé-
gén.) A maradék drét pont elég a ma-
radék részre, igy a lift maris lizemké-
pes és mi a gomb megnyomasa utan
mar szarnyalhatunk is vele felfelé.

A liftbdl kilépve a bal oldalon mar
megint egy rakds dcskavasat tala-
lunk, de ebben azért érdemes lesz
egy kicsit turkélni: kizelebh Iépve
ugyanis egy dobozkat taldlunk a ha-
lom tetején, amelyhdl egy par divatos
csizma keriil eld. Ezt akar rdgtdn fel
is hiizhatjuk a labunkra, hogy csino-
sak legyiink, ha esetleg talalkoznank
valakivel itt a vilag végén. Mitadis-
ten, két helyszinnel odéhb talalko-
zunk is: egy csillogd lila dllatka trap-
pol elénk hirGgve. Ugy fest, mint egy
mellsd labaira ereszkedett Tyranno-
saurus Rex. Pont olyan az dllkapcsa
is, és pont Gigy is tesz, mint a neve-
zett hiillé: minden mozgd dolgot meg-
esz, ami a kiizeléhe keriil. (Hasonld-
val mar talalkozhattak azok a vallal-
kozd kedvil jatékosok, akik Gilly ba-
nyajat rejtd folyoson nagy batran to-
vabb akartak csirtetni - nyugodjanak
békeében!) A csillogd szint az az egy-
szeril tény okozza, hogy az llat vala-
milyen iiveges kristalybal épiil fel.
Testének struktirajat igen alaposan
atrendezi a kézi sziréna, amit a bar-
ban loptunk a pulton szunydkald ré-
szeg Gvérdl: a sivitd hang azonnal ap-
r6 darabokra tori a morcos dllatkét.
Tovabb lépkedve iijabb Iénybe hot-
lunk, de most mér a joval kedvesebh
kategdriabdl. Londie, a fiatal cepheid
srac méregeti szomoriian a barlangot:
a hely valamikor gydnydrii volt, Jacoh
béacsi (illetve papa - kicsit nehéz
megszokni ezeket az ij rokoni kap-
csolatokat) szerint pont gy nézett ki,
mint egy fdldi napkelte. Addig, amig
meg nem érkeztek a banyaszok és
mindent ténkre nem tettek... Londie-
val két fontos dologrdl is beszélhe-
tiink. Elsbként arrdl, hogy Jacob ba-
csival volt egy cepheid is, amikor
meghalt. Londie hallott errdl, de mi-
vel a cepheideknek semmi okuk nincs
megilni a hanyaszokat, kiildndsen
nem Jacobot, akit Londie anyja, a
cepheidek kiralyndije is j6 baratjuk-
nak tartott. Az a bizonyos cepheid
nemhogy nem a Luna Crystardl jitt,
hanem SEHONNAN. Na, ez eléqg tala-
nyosan hangzik. Londie gyermek
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egyébként meglehetdsen vilagvége
hangulatban van: siratja hazija ji-
vendd végét, de mar dgyis tal késd
mindenre. Jacoh felajanlja, hogy
tudna segiteni a cepheideken. Jano-
us irodajdban olvastunk egy titkos
dokumentumot a cepheidek oxigé-
nérzékenységérdl, amit most érde-
mes a VDA-ban ismét attanulmanyoz-
ni. A Luna Crystan “valakik” folya-
matosan jdval tiladagoljak az embe-
rek altal igényelt oxigént, amely a
cepheidekre borzasztd hatdssal van:
olyan letargikus allapotha keriilnek,
mint a Horr-2 kdbitdszer élvezii, és
engedeimes barmokként halalra le-
het dket dolgoztatni a banyakhan -
nagyobb tiladagolasnal pedig termé-
szetesen szép lassan meghalnak. Ja-
ke gy véli, hogy ha hatastalanitani
tudna az oxigéngeneratorokat, akkor
megsziintethetné a cepheidek kaba-
sagat. Erre Londie felhivja a figyel-
mét egy kiizelben levd romos genera-
torra, amellyel ugyan nem tudunk
semmit hatastalanitani, viszont tala-
lunk mellette eqy szép csavarkul-
csot. A VDA-n levé jelentéshen
egyébként megtaliljuk a Luna Crysta
szelldzirendszerének tervrajzat is,
amibdl kideriil, hogy milyen sorrend-
ben kell majd hatastalanitanunk a
generatorokat.

(Mellesleg a romos generator mellett
van eqy iij fénykapu is, amelyet most
momentan nem ldtunk, mert a derék
programozdk iigy intézték, hogy pont
mostanra miilt el a legutdbbi adag It-
haca hatasa. Ezen keresztiil egy ha-
talmas sziklabarlangha jutunk, majd
onnan némi ténfergés és egy ijabb
Ithaca fogyasztasaval egy masik
fénykapun meglatogathatjuk a cep-
heidek kiralyndjét.)

Az elsd generator a masodik szinten
van, abban a beugrdban, ahol Jacob
papa megmurdelt. Ezt mar hasznéltuk
pérszor, az A-szintre vivd lift melletti
fémykapu vezet oda. Sétdljunk tehat
vissza a megjavitott lifthez, végig a
siitét folyosdn, majd a kerengd végé-
re. Az A-lift ajtaja mellett természe-
tesen most mar nem latjuk a fényka-
put, igy eldbb meg kell enniink a Ja-
cob papa rejtekhelyén levd Ithacat.
A fénykapubdl kilépve Iépjiink kize-
lebb a masindhoz, majd amikor be-
jiitt a kezelipanelje, a csavar-
kulcesal forditsuk el az oxigén felira-
tii piros anyat. Azonnal megszilal az
oxigénszint csikkenését jelzf vészri-
add. Utazzunk vissza a fénykapun az
A-lifthez.

A kiivetkezi generator viszonylag ki-
zel van. Menjiink ki a folyoson a ke-
rengiire, és az elsd eldgazashan mar
meg is taldljuk (oxigéncsap elzar).
Menjiink at a til oldali lifthez, és a
vele a szemkizti falon nyild fényka-
pun atlépve mar meg is taldltuk a
harmadik generatort. (Ez egyébként a
D-szint, a sajat banyéank alatt, széval
jihettiink volna lifttel is, csak erre
rdvidehb volt.) Az oxigén elzérisa
utan, azért még érdemes kiriilnézni:
a generatorral szemben egy érdekes
alakii fehér asvanyra (Monosoa) le-
liink, amire a késdbbiekben még
sziikség lesz. Szabadon valasztott,
hogy a fénykapun lépiink-e vissza,
vagy lifteziink. Javasolt az elfbbi,

mert kiizvetleniil mellette, a kerengd
végéhen nyild ajtdndl lesz dolgunk.
Itt ugye a folyosit egy acélajto zarja
el, de ezt az akadalyt a pakaval vil-
lamgyorsan elharithatjuk, a folyosd
végében pedig mar var benniinket az
utolsd generdtor. Miutin ezt is ha-
tastalanitottuk, a folyosdn visszafelé
sétalva egy résen lepillanthatunk egy
banyaba, ahol néhany cepheid dolgo-
zik egykedviien egy biztonsdgi drize-
te alatt. Az egyikiikdn gyorsan kitor-
nek az oxigénelvonis tiinetei: eldob-
ja a banyaszhigyiijat, és az or unszo-
lésdra sem hajlandd visszatémi a
munkéhoz, mire az minden teketoria-
zas nélkiil leldvi. Az ort meg a szom-
szédos cepheid piritja mey a kivet-
kezi pillanathan, a csapat elveszi td-
le a fegyverét, és gyorsan elszelel-
nek. Hurrd, kitdrt a dicsdséges forra-
dalom!

Kocogjunk ki a folyosérél, majd be a
lifthe, és liftezziink le arra a szintre,
ahol az imént latott események lezaj-
Iottak. A fiildin taldlunk némi ij as-
vanyt, amit a Sziklazsaru Rhesamite-
ként azonosit, megfordulva pedig egy
filddn heverd banyasz szemiiveget.
Ahogy visszafelé sétalunk az ajto fe-
1é, 0°Keale koma kisziir minket az
utolsd generator melletti hasadék-
hdl, és vad orditassal riadét fij.
Vissza a lifthez, fel a kerengdre,
majd 4t az A-lifthez.

Liftezziink le a B-szintre, ahol a Gilly
parcellaja utani helyszinen egy ijabb
kristdlyallatba botlunk, de erre is
igen jo hatassal van a sziréna. To-
vabb baktatva egy lavafolyam zéirja
el az utat, de a csizmat viselve nyu-
godtan atsétalhatunk rajta, mert
szemldtomast haalld. Nemsokdra egy
alant elteriild fémépiilethez érke-
ziink, amelyhez a sziklafal jobb olda-
lan tudunk leereszkedni...

Ma és most kivetkezik a tavolrdl sem
happy end. A miiltkori szimban ugye-
bér megigértem, hogy most kiderit-
jiik mennyit ér Jake apu banydja, és
ez majdnem sikeriilt is: dgy kdbé
még hiisz percnyi jaték van eldttiink
(raadasul természetesen a legizgal-
masabh rész), de itt kizbeszdlt a
technika drddge: amint a fémépiilet
oldalan levd hasitékon bepillantunk,
a megkitdzitt Kitet kellene latnunk,
akit 0'Keale tart itt fogva, és majd a
késdbhiekben ki kellene szabadita-
nunk - azért csak “kellene”, mert itt
kiizheszdlt a technika drdiige: a CD
iigy latszik elfaradt a masodik végig-
jatszasra, és amikor a videot kellene
tiiltenie, egyszeriien lefagy (ez nem
programhiba, mert egyszer mar lead-
ta). Kiprdbaltam harom kiilinbdzd
gépen, lemasoltam és vidam dalokat
énekeltem neki - de mindig ugyanezt
produkalta. A CD-t visszakiildtem a
Southpeaknek kicserélésre, de igy
nem tudom folytatni a leirast, mert
kéthavi emlékezetem mar egy kicsit
hézagos és hiztos kifelejtenék vala-
mit. Annyit tudok igérni, hogy ha a
csere iddben megérkezik, akkor leg-
kizelebh befejezziik a dolgot, ha
nem - hat akkor sok sikert kivdnok a
végjatékhoz. Ha valaki esetleqg el-
akadna, akkor levélben vagy e-mail-
ben szivesen segitek neki, ha éppen
tudok.

CSITT!

SPORTS
CAR GT
A fomeniiben irjuk
be:
ISI-CHEESEMAN
Ezzel kapcsoljuk be
a csaldsi lehetose-
get. Ha ezt megtet-
tiik, utana az alab-
hiakkal pdrgethet-
jiik fel az esemé-
nyeket:

ISI-PLAGUE - GT3
versenyosztaly
ISI-TBONE - az
iisszes palya va-
laszthatd és az
iisszes kocsi meg-
vasarolhatd
ISI-AARDVARK -
pénz gyiijtése
ISI-CORSICA - a ko-
csi valamennyi al-
katrésze maxi-
mumra lesz tunin-
golva
ISI-DELICATE -
“KittyCat” Mad

CSITT!

JAZZ JALCK-

RABBIT 2:

THE SECRET
FILES

A csalokddokat ja-
ték kizhen lehet
bevinni:

JJGOD - isten mad
JJINV - isten mad
JJGUNS - az bsszes

fegyver

JJAMMO - maxima-
lis laszer

JIRUSH - sérthetet-
lenség)

JJFLY - Helikopte-
rezid fiilek

JJK - Gnmegsemmi-
sités

JJSHIELD - energia-

pajzs

JJNEXT - szintugras
JULIGHT - teljes fé-
nyesség

JIBIRD - madar se-
gitségiil hivisa
JJCOINS - érmék

szerzése
JJGEMS - dragaki-
vek szerzése
JJENDING - vissza-
térés a fomeniibe
JJ0 - kilépés a ja-
tékhal

JIMORPH - Spazza
véltozis, Gjboli
beirdskor madarra
véltozds, aztdn hé-
kava valtozas, és
végiil visszatérés
Jazzhez

JUNXT - Szintugras
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CSEVEGO

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA
_

Azzal akartam kezdeni a mostani Cse-
vegdt, hogy “Hurrd, itt a nyar!”, de
most mondta a Rena itt a migdttem
levii székrdl, hogy mar aprilis 6ta fo-
lyamatosan ezt irom. Akkor a villoza-
tossdg kedvéért maradjunk a kizdnsé-
ges “Csd!" megszdlitasnal, fiiggetle-
niil attdl, hogy itt van-e a nydr vagy
sem. Ez egyébkeént is stilszeriibb lesz
a mostani Csevegdhiz.

Midta jeles felfedezik megtaldltak e-
mail cimiinket az ijsdg titkos helyein
(nevezetesen az impresszumban - ez
kiizeli rokona az Eszak-Amerikaban ds-
honos oposszumnak, csak nem annyi-
ra biidds), a tizedére cstkkent az ana-
16g levelesldddnkba érkezd levélkék
széma - az e-mail viszont felrobbant.
(ins tapasztalatbél tudom, hogy ez a
lustasdg filggvénye: kapirgdini kell a
tollal, boritékba kell tenni, bélyeget
kell ré venni, el kell vinni a postalada-
ig, hogy eqyéb ziirikrdl ne is beszél-
jiink. Mennyivel egyszeriibb egy lyu-
kas dra, vagy egy szamtech, amelyi-
ken fdldrajz-szakos tandr helyettesit:
hejh6, irunk e-mailt mindenkinek,
mindegy minek. Ez eleinte igen szdra-
koztatott, jo sok levél volt, lehetett
szelektalni témdakat a Csevegdbe.
Mondom eleinte. Az dltaldnos e-mail
stilust azt most hagyjuk, mert parasz-
tokkal mindig is tele volt ez az orszdg
- biztos szorakoztatd lehet név nélkiil
mindenféle tragarsagot valakinek a fe-
jéhez vagni. Egy tikdsebb gyerek nyil-
van mér eleve nem hasznding ezt a
médiat negativ érzelmei kifejtésére,
de én most nem is errdl akarok be-
szélni. Egy rossz percemben valamikor
betettem egy levelet, amelyben vala-
mi olyasmi megjegyzés volt, hogy “la-
posodik a esevegd szinvonala”. En ba-
rom, ahelyett, hogy eqgy jol iranyzott
Ctrl-X martalékdnak vetettem volna ezt
a sort, nekialltam szép virdgnyelven
megmagyarazni, hogy a “kocsma
olyan, amilyenné a vendégek teszik".
Erre azdta divat lett minden levélben
ezt megjegyezni. Valaki kolompolt
egyet, kolompoljon mindenki! Ezen el-
Gszor réhigtem, de mostanaban mar
kezd bosszantani. Gondoltam, a nydri
fisszevont szimban csindlok négyolda-
las levelezést (igyis ezren kértek mar,
hogy legyen hosszabh) - de amikor
iisszeszedtem az elmilt hdnap dsszes
levelét, csak vért izzadva tudtam anny-
it Gsszekapirgdini, amivel érdemes
volt egyéltaldn foglalkozni. Ha lenne
CD-mellékletiink vagy honlapunk,
mostandban biztos azzal szdrakoznék,
hogy szépen felraknam a teljes havi
termésemet kizszemlére. Valasz taldn
nem is kellene hozzdjuk, a legtdbb le-
vél magaért beszélne. Hopp! Ez nem
is rossz iitlet, lehet, hogy mégis lesz
négyoldalas Csevegd legkdzelebb! En
meqg sem szdlalok, csak kitapétdzok
négy oldalt az ide érkezd levelek
krémjével. Aztdn el lehet gondolkozni,
hogy mitdl “laposodnak” a dolgok.
Ennyit eléljaroban, most jihetnek a
jobbik fajtdba tartozé levelek. ElGszdr
is egy kritika, ami az “igy irtok ti”
mintdjdra vigésai stilusomat méltatja,
és az “lgy nyirsz te” alcimet viseli:

Haj Kaboj!!!

Most éppen egy Tizenkétmegds Fajit td-
tdk le, 05zt csak azé frok, mer nem igen
tudok kdzbe mdst csinani. Elfszér is

egy kis izelftdt adok abbdl, hogy mit
gondolok rdlad, hogy miképpen szoktal
tiirdelni.

Az eredeti levél:

Szerbusz CoVboy!

Az (jsdg kirdly, de van még benne né-
hény hiba. Probalok tdmdren fogalmaz-
ni. Tehdt az elsd hiba a Csevegd kis mé-
rete. Lehetne mondjuk harom oldal.
Meg még valami: Taldn ha egy kicsikét
kevesebb lenne a kép, akkor tobb jutna
a széivegnek. Ugyanis volt olyan szim
(hirtelen nem tom melyik) amelyben
majd a két oldal felét elfoglalta a kép.
Tehat a kétoldalas Csevegd egy nagy
KAMU!!

De egyébként batran kimondhatom: A
Cseveqd kirdly!! Mds hirtelen nem jut
eszembe. Taldn egy kis dicséret:

A cikkeitek messze a legjobbak a tébbi
fsszes jsdghoz képest.Es az egész dj-
;a;lfg (gy, ahogy van.Na sok szerencsé:

S ebbdl te ennyit csindinl:

Szerbusz CoVboy!

Az (jsdg kirdly[...] Prébdlok tdmdren fo-
galmazni.[...] egyeébként bitran kimond-
hatom: A Csevegd kirdly!! M4s hirtelen
nem jut eszembe.Taldn egy kis dicséret:
A cikkeitek messze a legjobbak a téibbi
dsszes (jsdghoz képest.Es az egész (-
i%fg gy, ahogy van. Na sok szerencsét;

$z6 se rdla, fajlagos Del billentyii
hasznalatom sokszorosan meghaladja
az atlag felhasznaloét, de azért mu-
tass nekem egy olyan szentet, ame-
lyiknek nem maga felé hajlik a keze.
(Innen a tévhit, hogy a szentek parali-
zishen szenvednek.) Meg én egyéb-
ként sem allitottam magamrdl, hogy
szent lennék. Na ennyi idd alatt le is
johetett a 12 megdd, szdval ugorha-
tunk a kiivetkezd kuncsaftra, akinek
szemldtomast agydra ment a Quake és
a Carmageddon:

HEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE!_I!!!! i
CoWboy én vagyok megint CARMAX!
Lehetne brutkdbb poszter, mondjuk egy
QUAKE-poszter, amin épp egy AGYVE-
LO LOCCSAN APRO GUSZTUSOS DA-
RABKAKRA. ES amikor majd a CARMA-
GEDDON3 megjelenik egy olyan poszter
legyen,hogy egy ember kenddik sz***4
a SZELVEDGN!I!! Ugyanis EN imadom
a BRUTALITAS-t, mert anélkdl KIB**UL
UNCSI lenne AZ a mdr fgy is nagy PIIlI-
Ip ELET!!! Mert az életem értelme fgy
csak az 576(66)KBYTE! (NA MEG A
BRUTALITAS) HIHIHIHIHI!

CSIZMAN ANDRAS

(LEGNAGYOBB UTALATOMMAL)

Jd, majd igyeksziink jobban attérni a
sokktaktikdra. Ha minden igaz, a ki-
vetkezd szamunkban lesz Kingpin (na,
az marhéra tetszeni fog urasdgodnak),
addig meg csak tessék olvasgatni a
renddrségi kizlinyiket, vagy belato-
gatni egy boncmesteri 4llas iigyében a
Klinikdkra.

Most pedig egy vesztegetési iigy ku-
lisszatitkairdl lebbentem fel a fatylat.
Az adatokat szigordan titkosnak ming-
sitettem, szdval ha mas is kukorékol
rdla, azt megmondom Urbédnus Vi-
tydnknak:

A ....-ba CoVboy!!111!

A rajztandr elesorta az 576-ot, ezért
minden tantérgyhoz csindljatok kiltn
Enrﬂét, vagy ha nem, akkor pereljétek

[:}

Rendben. Csak nem tudom, hogy ta-
ldlok-e olyan iigyvédet, aki felvllalja
az ligyet egy boritd ellen. Bar hogyne
talalnék: elvallainak ezek mindent,
maximum vesztenek.)

(Otletek(pontokba szedem):

1:A tbbi Gjsag félévente viltoztatja a
boritdjat 4 la PC-X, ZED stb.,gyakran
viltoztatja(félévents)a boritét ergo ti is

Nagy dtlet. Ugy szép a csorda, ha
minden tehén ugyanigy biig. Persze
mi messze megeldztiik a tobbi (jsa-
g’?;i mert mi havonta valtoztatjuk a bo-
ritdt.

2:(ez eqgy kérdés lesz) M kell ahhoz,
hogy az djsdgndl dolgozhassak,
természetesen irdként + mennyi a fize-
tés + lehetek azonnal foszerkesztd +
nydron dolgozhatok az 576 shopban
(Pozsonyi ti) + ingyen kapom a jatéko-
kat, mert ha igen, akkor minden nap
kapsz egy, AZAZ 1 tonna sbrt (ez mér
megéri) 7779211111111

Ha kicsiny abaku-
szom nem csal, akkor
ez nem egy kérdés.
Ahhoz, hogy az ijsag-
nél dolgozhass ird-
ként, egy penna sziik-
ségeltetik. Meg egy
fijsdg. Ha konkrétan
erre az djsdgra gon-
doltél, akkor vildgvége
is. A fizetés megall-
apodas kérdése. (Enn-
€l az djsdgnal: “most
nem kapsz két pofont™)
Barhol lehetsz azonnal
fiszerkesztd, amennyi-
ben a kérdéses djsdg
szerkesztdségének lét-
szama nem haladja
meg az egy fit. (Ennél
az ljsdgnal ennek van
egy kis akadélya: egyel-
dre elég egy fdszerkesz-
td, és amig ez az iir nem
tavozik valami bank
vagy biztositd igazgat-
dtandcsdba, addig tan
elég lesz & egyediil is.)
Hogyne dolgozhatnal
nyaron a Pozsonyi Gti
576 Shopban: csodaszép
vidrdk és nyeles szersza-
mok vérjdk, hogy avatott
miivészek betamadjak ve-
liik a kiilonféle fertdzési gdcokat. Min-
den vasarnap partnap! Miért kéne a
jatékokat ingyen kapnod? Itt csak cse-
rélni szoktunk. Vannak neked otthon
szép piros bankdid, azokat szépen el-
hozod nekiink és elcseréljiik Gket jaté-
kokra.
3:(szintén kérdés) Megkaptad a poszte-
res ajinlatomat?

(Hat azt ez egyet sajnos nem. Nyilvdn
elnyelte egy Interneten titongd fekete
lyuk.) Feladd: sulis14
Hopp, ezzel mar készen is vagyunk! A
masik téma az Ultimate 4 vs 6-téma
volt, amirdl mar egyszer eredményt
hirdettiink és lezartuk, de mivel a pos-
talada jelentfs részébe a matamatika
éretiségire késziild ifjoncok nevetsé-
ges kis kontraakcidi keriiltek, futunk
még egy kiirt vele. Ezt vehetitek egy 4
vs 6 Limited Gold Editionnak, ami egy
ij palyat tesz hozzd a mér lefutott ere-
detihez.

Kedves CoVboy, kedves olvaso, kedves
Zsombor!

Csak azt szeretném tudatni, hogy pilla-
natnyilag nincs megoldéds. Hogy mire? A
4 ys 6 (gyre. Mar-mar driiltem, mikar
meglattam a szdmomra Is elfogadhatd
magyarazatot, mert nem holmi hillye-
s€g, hanem igen kifinomult matematikai
magyardzat volt. DE sajnos NEM JO!
Ugyanis a végkifejlettnél, ahol a kivet-
kezf az dllds: Gla+ b-c)=4(a+ b -c)
oft azt irja Zsombor, hogy egyszeriisitek
(a + b - c)-vel. De kérem szépen! Az
eqyszerdsités az valdjdban osztdst je-
lent, és ha a + b=c, akkor (a + b - c) ér-
tiéke 0, és a matematika a nulldval vald
osztast nem értelmezi. (Ezt

lassan kell olvasni...)

Ez a cudar igazsdg... sajnos.
Udvéizlettel: Csorba Lérant
u.i.: feltétlendil rakd be a csevegdbe,
mert fontos, hogy legyen megoldas!!!

Jd jértam én is gimndziumba meg
egyetemekre évekig (kellett az éjjeli-
iir), széval én is ismerem hallomashél
ezt a nullds dolgot. NA DE: mint az a
levezetésbil is kideriilt, a levezetés
teljesen G] keretek alapjan felallitott
matematikai rendszerben igaz, ami
mellesleq teljesen elutasitja a mai
Obadovics-kldnok megesontosodott
dogmait. Az ij rendszer példaul felté-
telezi, hogy nulldval is oszthatunk. Mi-
ért, ki az a nulla, hogy nem oszthatunk
vele?! Majd |61 raverek egyet, ha nem
meqy be azonnal a tirtvonal ald! Eins-
teint is eldszdr tikéletesen hiilyének
nézték, csak d jo sokat magyarazia a
dolgait, és inkabb rahagytak az egé-
szet, csak hagyja mér abba. Egyébként
is kikérem magamnak, hogy amig én
itt egy kis 4j Bélyait menedzselgetek
(aki egyszer taldn majd egy-két Nobel-
dijért jard szerény dsszeggel meghd-
lalja egykori mentora ténykedését),



A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

576
KBYTE

CLSEVEGO

addig ilyen begyepesedett dolgokkal
kelljen bibelddi, mint holmi nulla.
Egyébkeént is: ha sokat szivdzik, majd jo!
eltdriiljiik, aztin megnézheti magét. De
most mér aztdn ne halljak tébbet a 4-rél
meg a 6-rdl!

Mézziink valami mds, izgalmas témat! A
hénap legérdekesebb kérdését minden
bizonnyal az aldbbi levélirdnk tette fel.
Akik nem ddltek be a Csevegd elején ék-
telenkedd vadaskoddsoknak, azok elhihe-
tik nekem, hogy a nagy miivet TELJES
terjedelmében bocsatom a kifinomult iz-
Iésii olvasd elé:

Hi CoVboy! Nagyon frankd az (jsdg, csak
kevés dolog van rola Martina Hingisrél. Ez
miért van?:)

Udv: cad

Kidsz, hogy felhivtad erre az égbekialtd
hidnyosségra a figyelmet, ez tényleg kiz-
érdekil téma. Szerintem ez Martin re-
szortja lenne (elvégre az § druszdja), de

T -

a mostani Kon-
zolban mar irt Anna Kurnyikovérdl. Szd
se rila, az sem rossz, kiilindsen a neve.
(Mérmint az Anna). lgyekszem megem-
berelni magam én is, és a nydri szamban
kanyaritok par oldalt a zsdneremhez ki-
zelebb 4lld Gabriela Szabadinnirdl.

De azért volt helytelen kérdés is:

Csd tehenész legény!

Help!!"! Most nem fogom kikeresni az dj-
sdgbdl, hogy melyikitok szokott szerepjé-
tékokkal foglalkozni. Ezt, légyszives, intézd
el te! Na, szoval a kérdésem: mit kell az
Ultima VIl-ben mondani Trinsic polgér-
mesterének, hogy megadia a jelszot?

Csak a foldrajzi értékek kellenek, a téhbit
mér kiderftettem. Elfre is thanks!
Adios, Varga Akos

Dear muchacho! Ezt a jatékot gy négy
évvel ezeltt 1attam utoljdra, mikor is
egy masik djsdgnal voltam postamadar,
meg még ami kellett. Akkor se én jat-
szottam vele, hanem valami fanatikus,
aki gy fél év alatt le Is irta a megolda-

sat (gy hisz oldalban. Vdlaszom tehat:
028-26 N / 049-42 E. lgaz, hogy ezt a ko-
ordinatat most néztem le eqgy Fleet Com-
mand-képrél - de hatha van ott valami az
Ultima 7-ben is! A jészéndék megvolt,
Felhivnam a tisztelt publikum figyelmét
arra, hogy jeles eldddm, Zolee ap6 a
‘96/12 szamban csinalt egy dsszevont al-
fabetikus listat az addigi 576-okban meg-
jelent cuccokrdl. Jeltelen utdda ezt évrdl-
évre megljuld hagyomannya tette, csak
janudri ddtummal, hogy az eldzd év
fisszes viselt dolga megtaldlhatd legyen
benne. Fent nevezett két dr nem azért ki-
vette el ezeket, mert iires perceikben
imadjak begépelni a “Habord és békét”
- sokkal inkdbb azért, hogy az informaci-
dhidnyban senyvedd olvasd, azonnal,
hogynemondjam: “interaktivice” értesiil-
hessen hogy mit hol talal. Volt pedig
ezen cselekedet hatterében azon hatsé
gondolat, hogy ne dket
szdrakoztassak hasonld
kivdnsdgokkal, hisz az
d dolguk az, hogy az ij
éves listakba keriildk
eldallitisan munkal-
kodjanak.

Most pedig jihet a
TESZT DRIVE 6. ismer-
tetiije
Hell6 TehenESZ!!!

A sablonsziivegeket,
(igymint “mdr régdta
akartam frni, de még
csak most vettem rd
magam..., jd az jsdg...,
kell/nem kell CD..., ol-
dalszam..., blabla" most
gondold ide.

Olvasom a Csevegd-
ben, hogy mindenki
tesztekért rinyal. Gon-
dolom azért nem
csindltad még ezt meg,
mert nincs Gtleted,

hogy miként fogj hoz-
za. Gondoltam, meg-

szdnlak és irok neked
egy mintapéldanyt,
hogy milyen kérdése-
ket kelleng feltenni,
szerintemn a kérdésekre

TE magad is vélaszal-

hatndl a nyilvinossdg

(Csevi) eldtt, de légy

szives ne probald ma-
gad jobb szinben feltintatni, mint amilyen
vagy!

1. kérdés: Kedvenc sordd mérkdja (ha be-
teszel a Csevibe, kilddk neked beldle
eqy rekesszel)

(Nicsak, ez egy egész érdekes teszt. Be-
szdllok. Gisser. DAB. Liwenbrau. Kro-
nenbourg. Kaiser. Most igy hirtelen nem
ludtam eldinteni, kiildjél mindegyikbél
egy-eqy rekesszel és akkor egy végsd
kdstold keretében elddntdm. Ha mast
nem, hat magamat. )

2. kérdés: Kedvenc cigid markdja (ha bete-
szel a Csevibe, killddk neked egy
kartonnal)

(A masé. Kiildjél mindenki masébol
egy-egy kartonnal. Maximum atmegyek
dohanynagykerbe, ha kicsit nagy lesz a
kuckue. )

3. kérdés: Kedvenc focicsapatod (ha NEM
TESZEL BE A CSEVIBE, elkildom hozzid a
legkeményebb ellendrukkert.)

(FC Barcelona. A magyart nyilvn nem
kell mondani.)

4. kérdés; Kedvenc ndi szerepldd az ES-
MERALDAROI (ha beteszel a Csevibe,
akkor elkiilddm neked)

(Lady Pampers, a reklambdl. Kicsit
ugyan még fiatalka, de én tudok varni.)
5. kérdés; Miért nem jut eszembe tibb
kérdés??? (most mar remélem beteszel a
Csevibe)

(Ez kérdéses. )

Remélem jol fogsz szdrakozni a vilasz-
addsndl, nézzél sok eszmerdldat éljen
liszid malaver és végul, de nem utolso
sorban az 576, és végil, de utolsdsarban
TENL )

Udv.: Letiszia Kalderon alias Matthew P.
(ayk: Mettyd PI)

Legalabb valami értékeldt vagy valamit

azért nyomhattal volnal Most honnan

tudjam, hogy holnap vagy holnaputan ki-

vetkezik be vdltozds a szerelmi életem-
ben, illetve a Mars avagy a Jupiter az
uralkodd bolygém?! Mindegy. Jok ezek a

tesztek, de ha valaki még egy ilyet meré-
szel killdeni a Baywatchbdl, Melrose Pla-

ce-hiil vagy a Dinasztiahdl, annak lenyo-
mom a torkdn a komplett Esmeralda for-
gatdkinyvet. Vagy rduszitom Lenke né-
nit. Evezziink egy kicsit normalisabb vi-
zekre.

Csumi Covboy !

Na mér régota veszem a lapotokat, sdt
szerintem az 0sszes s2am megvan. Na-
gyon érdekes valtozasokon estink til , de
valahogy mindig a ti Gjsagotokat vettem.
(nem tom miért?:)) Ez most tikmindegy,
csak az a lényeg , hogy csomd embernek
elege van a sok panaszkodd hdresdg leve-
leibdl, hogy ez kell, meg az kell, de inkibb
a tibhség szerint legyen az Ojsdg 170olda-
las 70cd, amibol 20 eredeti, &s mindezt
persz tik ingyen — ez nevetséges. .

Szerintern amit felraknatok a cd-re az in-
ternetes anyag lenne, s mostanaban mar
szinte mindenki szabadon vindorolhat a
hélon.

Ja, még valamikor azt irtitok, hogy a
199x -es FORMULA 1-es idény jogait az
EA vette meg. Es most pedig azt ldtom,
hogy az EIDOS fog kiadni valami hasonld
cuccott. Mert ugyebdr tok régéta jelent
meg normélis F1-es jaték PC-n.

(A licencjogok ugyandgy -tdl -ig szdl-
nak, mint mondjuk az albérlet vagy a te-
lefonszamla. |dén nydrig még az Eidosé
volt a jog, szdval nem tirtént tévedés. A
hivatalos kiegészitd ismertetdjét egyéb-
ként a kiivetkezd szamunkban mar olvas-
hatod.)

Végill, de nemutosd sorban lenne egy
kérdésem avval kapcsolatban , hogy ha va-
laki(EN)nyomul egy mezei Voodoo 1 -es
(Monster) kirtyaval , és szeretne venni
(apa nem szeretne—;( ) egy Voodoo2-est
vagy Voodoo 3-ast, az gyorsasagbeli kil-
lanbséget fog észrevenni vagy a kép szebb
is lesz. Mert eddig nem szaggatott jaték a
gépen (majd fog) és feleslegesen venni
eqy Jdfx-es masodig vagy harmadik gene-
racids kirtyat az luxus,

Ezt a kérdést nem értem, ugyanis rig-
tin magédban foglalja a vélaszt is.

Es uccsd : Azt vettem észre hogy més Gj-
ségndl dolgozok is RIVA TNT kartyéval
nyomulnak, miért 7
Nézz ré ugyanarra jatékra, ami timogat-
ja mindkettdt, és rigtdn latni fogod.
Szerinted ez jobb? Ja. Csak a RIVA-ért
nem rajong minden jaték.

GLOBe (eldfizetd)

Ul: Jd lenne eqy kérddiv.

Itt volt egy, kicsivel odébb.Ujabb érde-

kes talalds kérdés jin:

Szia 576KByte Szerkesztség!

Azt szeretném tdletek alasan megkérdezni,
hogy mennyi kb. havonta az dlvasditok
szdma . Egyébként tok jo az.
Faradozasaitokat eldre is kdszdndm.
U.i.:Nem kell CD! Peti =

Na most az attél fiigg, hogy ki kérdezi:
ha egy marketinges, mert hirdetni akar,
akkor dgy kabé 15 millidra saccolom. Ha
csak dgy valaki, akkor viszont fogalmam
nincs, lévén egy eladott példanyt nyilvan
nem csak egy ember olvas el.

Most megint az Internet egyik bajos vo-
nasat taglald levélke kivetkezik, amely-
bil kideriil, hogy fénymdsolatok késziil-
tek beldlem:

Udvézltm :)))

Na szdval: ezt a cimet, ha megkukkanta-
néd: «IV HYPERLINK “http://in=

(Jo ez igy, nem reklamozunk a vicc ked-
véért Internetes site-ot sem.)

Ezen a cimen egy allitdlagos CoVboy ird-
sait talélod. Kérdésem: az a CoVboy te
vagy-e? NEEEEM!! Te nem lehetsz!!! Te
normalis vagy! (kivéve, hogy Fradi-drukker
vagy). bye BlckAdder

0h, nem tudom, hogy hogyan sikeriilt
ennyire félreismerned, de a Fradival ne
szdrakozz, mert megmondalak a “tarsa-
dalmi elndk urdnak™! Mindenesetre el-
ballagtam az adott helyre, ami tényleg
igen mdkds sild. Aki nem tudnd, hogy
mirdl van szd, annak rividen vézolnam.
Adva volt egy Internetes ijsdg (ne emlit-
siink neveket), ahonnan elballagott par
figura, és azt taldltak ki az dj “nyerd” ot-
letnek, hogy csindinak egy olyan site-of,
ami gy miikddik, mint az IRC, csak e-
maillel. Fel van dobva egy rakds téma,
és akinek van kedve, az hozzdszil egy e-
mailben. Minden hozzdszilds fennmarad
az oldalon, és barki elolvashatja az
iisszeset, és ahhoz is hozzaszdlhal. Egy
téma megvitatasénak roppant célszerii és
demokratikus mddja - LENNE, ha az em-
ber megvalogathatna a vitapartnereit.
Ebben a forméban kabé dgy fest, mint
egy viking falu fdtere, ahol mindenki a
maga igazat orditozza (illetve a vikingek-
nél sokkal demokratikusabb volt a hely-
zet, mert ott fenndllt annak a veszélye,
hogy a tdl csinyakat ordibald egyedeket
alkalmasint jol fejbeverik valami silyos
csatabarddal). A kérdésedre valaszolva:
nem, nem én irogatok ide. Mellesleg az
itteni egyedek nagy tibbsége CoVboynak
nevezi egymast. Igen szérakoztatd tar-
sasdg. Az egyik meg is magyarazta, hogy
amikor én eljiittem a CoV cimii djsagtol,
a CoVboy név “copyrightja” kizis meg-
egyezéssel ottmaradt és azt most barki
hasznélhatja. Na hiszen! A polgéri ne-
vem sem vilagszabadalom, de azért nem
rajonganék érte, ha mondjuk a T.J. iy
szigndzna valamely hitelkérelmét. Valaki
egyébként tényleg jart oft, aki ismerhe-
telt engem, mert volt egy ilyen beszdlas,
hogy “Hét Lakusz azért nem hittem vol-
na, hogy te tdk ingyen nekidllsz csindlni
egy ilyen asztalt!” Ezen a néven csak na-
gyon kevesen szdlitanak, és valami azt
siigja, hogy egyébirdnt is ismerhet az
illetd. Mindegy érezzék jol magukat,
ligyse tudok veliik mit csindlni, akkor
meg minek foglalkozzak veliik. Hopp,
viszont elfogyott a hasab: csdkol min-
denkit CoVboy von Lapos, akinek most
szaladnia kell, mert kész van az lijsdg,
csindlnia kell a nyari szamot, és egyéb-
ként is varjdk a pontyok!



-79 és 251-79-16
1#Tone (izemmodban)
@trans-am.hu
as: H-P 10-15 oréig

Diakoknak 2%

14" LICOM 5VGA 3 év garancia

17" LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 36x IDE CD drive

1.7 Gb Seagate winchester

4.3 Gb Quantum winchester

6.4 Gb Quantum winchester
Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentium Il Abit BH6 BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM
Sound Blaster 128 PCl oem

Pentium Il alaplap, Pll 333A Celeron, 32 5D, 4.3 Gb Q HDD,
| 1.44 DD, Mini tor., 53 4Mb AGP, 36x CD drive, hangkdirtya, 14" SVGA, 105g klav.

B Pentium/100, 8MB, 270 HDD, 1.44 FDD, baby hiz, ZMB PCI VGA,
14" digitilis monitor
i haszndlt/3ho garancia

" Telfesknd szery £ st

i b ¥
DOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Hivjon, alkudjon és vésdroljon!
Aralnk AFA néthiiliek, 1 év garancist tartaimaznak és készpenzfizeldsre vonatkoznak,

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88.
‘a 3-49-48-47-es

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap, '
AMD K62-350MHz, 64MB/100SDRAM, RS SOSLEEE!
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATI
RAGE PRO II-C 8MB AGP VGA kértya,
Belinea 15” monitor /3 év gar./,
32xCD-ROM, SB64PCI hangkartya, 105
gombos bill., egér

129.900,- +25% Afa

Hasznalt, mikaédo
alkatrészeit beszamitjuk!

Javitas, tanacsadas.

OTP részletfizetési Iehet&séﬂ!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig




A P R O H

Diafilmek nagy valasztékban
kaphatok. Tel.: 200-80-16
Hasznait diavetitét vennék.
Tel.: 200-80-16

AMIGA KINAL

Commodore 64 - Amiga Gyors-
szerviz és Kereskedelemn. Szami-
togépek, floppyk, nyomtatdk,

I

monitorak, tapegységek olcss,
garancialis javitasa, ériekesitése.
C-64 turbokartyak, Amigas bdvi-
tések. Tel: 418-8845, 06-30-9-
510-510

EGYEB KERES

Magas éron veszek vagy cseré-
lek régi kiadasii ASTERIX és
TALPRA ESETT TOM képre-

R D E T E § E K

geényfiizeteket, érdekiSdni lehet

08-20 H-ig, Tel.:06-20-9465-718

EGYEB KINAL

3 blaystazion program eladd: Crash
Bandicoot 3, Resident Evil 2, Tekken
3, BOOOFt/db Tel.:62/482-002

Eladd PSX-re Rogue Trip.
Ar:10000Ft. Tel.:4075205
—————— e e Dez---

Eladd elsdkézbol SNES + 2joy + 5
kazetta (WC94,FIFAS6,Sim City,Ma-
rio World Mariokart) 25e. Ft-ért. A
kazettak kilon is megvasarolhatdak
3-Be Ft-ért, Tel..06-23-451-481

PC KINAL

Eladom megunt Tomb Raider 3
cimii szaamitégépes jatékomat.
Iranyar:8000 Ft. Tel.:258-86-96

A PR OMHIRDETES/| 5§ Z E LV ENY

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatoan, nyomtatott nagybetikkel a kijeldlt helyre beimi Ggy, hogy minden egyes rubrikdba csak 1 betil,
irdsjel, szamjegy, vagy szokoz keruljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsdg cimére eljuttatni, az dltalunk ezutan kildatt cseld(ﬁl pos‘!én befizetni sziveskedjenak, A meg-

jelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elStt megtérténjen. A kiadd fenntartja a jegot a hirdetések megjel
azok tartalmaert.

mﬁnsum

PC
GEPTIPUS:
AMIGA

M E 6 R E N D E L O

E | 2 AF 1757

élyeknek:

és nem vallal feleldsséget

20 szdig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)

ce64 CSERE VASTAG BET( (+50% FELAR)
ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
EGYEB KINAL KERET (+50% FELAR)

Bo O T A

Kedvezményes eldfizetési dij:

576 Konzol

Kedvezményes eléfizetési dif
576 Kbyte

z | cimi lapo

5 I £
BEcHl #1Z

T O

L V E N Y
$- A8

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
annak masolatat boritékban az alabbi
cimre feladni sziveskedjenek:




" e L

1999 Aprilis 16.-161 az 576 KByte 19901007 os régi s2amal

: akciés aron, egysé

L T b4

(+ postak&ltség*) boltjainkban megvasarolhaték vagy a
csomagkildé szolgalatunktél megrendelheték.

-

Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahany Gjségot
rendelni szeretnél + a postakdltséget és az utalvany

hatoldalan talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért
lapok megjelenési szamat. - 3

Fontos! Ha a postakéltséget nem adod hozza a rendelésed-
hez, Ggy nem all médunkban megkiildeni a kért |fs'|ai¢':g-::\\|(¢:::,.1

“Akcionk a készletek erejéig farfl 576 Kbye 1998-1999-s4

Az Aprilis 16. elétti rendelésekkel ey e,

kapcsolatban arreklamaciot 318,-| 98/10 398
nem all médunkban elfogadnit- 318 | 98/11 398
_ 318,-| 98/12 398,-
I fliggs 318-| 99/1 398

,318,-| 99/2  398.-
318,-| 99/3  398,-
576, | 99/a 398.-1
398! 99/5 398




Mint lathatd, megembereltiilk magunkat, és

majusi értékesitési adatok alapjan.

ANGOL ELADASI LISTA

1 CHAMPIONSHIP MANAGER 3

FORROK ES LANGYOSAK OLDIE, BUT GOLDIE

1 Civ: CALL TO POWER

1 CIVILIZATION 1-2.

2 MIDTOWN MADNESS

2 OQUAKE I-ii.

3 HALF LIFE

3 PANZER GENERAL 1-2.

4 TOCA 2

4 DUNGEON KEEPER

E2BALDUR’S GATE:TALES OF...

5 HEROES OF MIGHT... Il

5 DIABLO

FROLLERCOASTER TYCOON

6 ALPHA CENTAURI

b6 POPULDUS

I4X-WING ALLIANCE

50iIv: CALL TO POWER

7 FLEET COMMAND

7 MONKEY ISLAND I-Iil.

8 SILVER

8 STARCRAFT

66TA: LONDON 1969

9 ROLLERCOASTER TYCOON

9 FIFA-sorozat

7TOCA 2 TOURING CARS

10WARZONE 2100

T10C&L: RED ALERT

n P | e =
ACWAMIBENEFMINDEN TR MECTALALS &

\Kovetkez6 szdmunk tartalmabol:
Monkey Hero (PSX)
Syphon Filter (PSX)

Rolicage (PSX)
Constructor (PSX)
Star Wars Racer (NG4)
Micro Machines 64 (NG64.
£l

> -~
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Budapest, Il.kerdlet, Széf;a ter 5, % - Center Court 237
= Eﬂm alilll’l- kinyvesholt mellett - SR117 (A szikikutnal]
 TEL.: 345-80-76 i




