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Tavaly ilyenkor szomorian iilddgéltem a hiitdszekrényben, ahonnan csak a leghataro-
aottabb felszilitasra tudtam eldoldalogni és letirten kiizdlni, hogy fogalmam sincs
mit fogok a nyari Gsszevont szamba pakolni. Uborkaszezon, programinsép, satiib-
bi.... Az idei nyar ismét a jégkockak kizitt ért, és most mér eld sem merész-
kedtem - most viszont pontosan az ellenkez okbdl. Valami titokzatos ok
folytdn ugyanis egy rakas kiadd tiizet nyitott rank az Gsszes fegyveréhil,
mert pont a nydri halott iddszakot vélasztotta arra, hogy az idén kidobott
legnagyobb neveit elinditsa diadalitjara. A Need for Speed nagyszeriibb,
mint valaha, a MechWarrior 3-han hegynyi acélsziirnyek tombolnak a Battle-

fejlesztdk ziirzavaros

an, de végre eljott hoz- Ll A tech-univerzum leguyilkosabb csatdiban, és végre itt van az évek dta virt
= e ; Outcast is. llyen tarsaségban mar fel sem tiinnek olyan kivald jatékok, mint
den id6k Iegnagyra- 4 o5 % a Kingdoms, a Sega Rally 2, Rent-a-Hero vagy az F22 Lightning. Széval tiiz-
jo étvaggyal el is ' forrd lesz az idei nyar, és ezt a felhozatalt elnézve nem kizirt, hogy paran

még a nyaraldstél is lemondanak. Ha masért nem, hat Horny kedvéért.
CoVbay
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M A Lara-ipar néha
egészen mulatsagos
helyzeteket teremt,

ami kivald vidulnivald-

val szolgél a publi-
kumnak: ilyen volt
utoljdra a Nude Rai-
der-site hatésagi “be-
ziratdsa”, de mostan-
sag megint a hirdsa-
gon kotlanak a Core
Design jogészai. Epp
most nyertek meg egy
pert a Playboy ellen,
amelynek legutdbbi
szama Tomb Raider lo-
goval jelent meg és
MNell McAndrew volt
rajta, Lara szokdsos
ziild példjanak és bar-
na nadrégjanak hijan.
(Siit, ha jol Gsszesza-
molta az ember, tulaj-
donképpen SEMMI
nem volt rajta, de -
hallstennek - ez a
Playhoy méar csak egy
ilyen jsag...) A bird-
sag itélete szerint
tiihb mint 20.000 Gjsa-
got vissza kellett von-
ni az utcardl, és csak
azutén keriilhettek
terjesztéshe, hogy a
TR-feliratot leragasz-
tottak rajtuk. Az
egészhen a legszebb
az, hogy a McAndrew
Iany mar egy ideje
nem “Lara Croft”, hi-
szen az E3-on mér be-
mutattak az ij “hiva-
talos” Lardt egy Lara
(tényleg ez a neve!)
Weller nevii holland
modell szemeélyében.
igy tehdt Larat most
Lara személyesiti
mey. Itt egy kép rdla,
amelyrél mindenki el-
diintheti, hogy jo cse-
re volt-e.

. %
B A Thief: The Dark
Project sikerén fel-
buzdulva, az Eidos to-
vahbi két folytatasra
szerziiditt a Looking
Glass fejlesztdivel. A
Thief 2: The Metal
Age varhatoan jova
tavasszal érkezik, ad-
dig egy palyaszerkesz-
td és egy harom to-
vabhi szinthdl 4ll6
mission disk probalja
nyugtatni a megriig-
ziitt tolvajokat.

Shadow Company valami roppant érde-
kes kis véllalkozas lesz, ami a real ti-
e stratégiak fejlddésének valami

olyasmi irinydba tapogatdzik, hogy megpro-
béltdk benne Gsszehozni a Warzone 2100-at
vagy a Battlezone-t néhany kommanddsja-
tékkal. Utdbbiakbdl tihbel is, marcsak
azért is, mert a csapatunk |étszama itt igen
méretes lesz. A tirténet szerint egy Granite
nevii magdnvillalatnak dolgozunk, amely
azzal foglalkozik, hogy bizonyos feladatok
elvégzésére borsos dijazdsi szakértoket
ajanl a gazdagabb megrendeldknek. E tala-
nyos megfogalmazast kicsit lesziikitve: zsol-
dosokat toboroz, akik a harmadik vivlag or-
szagainak teriiletén keriilnek bevetésre. Egy
ilyen csapat parancsnokat fogjuk alakitani,
&s az elsd megdibbenésiink a csapat 16tsza-
ménak szélhat: a szedett-vedett kommanda
16 fiit szdmlil, amelynek minden egyes tag-
ja teljesen dnalld egyényiséy. Nemcsak

lekszej Pajtinov csaloka neve ellenére nem giriig-

keleti patridrka, hanem matematikus, masodallas-

pedig zseni. Neki koszinheti ugyanis a vilag a

Tetrist, ami kétségkiviil a legjobban ismert szamitoge-
pes jiték. Pajtinov iir most éppen a Microsofttal allt
dssze. A Pandora szelencéje egy “nyomozas” tirténe-

tét dolgozza fel, de természetesen egy logikai jaték
lesz. llletve jitékhaimaz. Amdl szol, hogy a jatékos ide-
oda wtazgat a Fold kiilinbizd pontjai kizitt, és minden
eqyes helyen meg kell oldania eqy rejtvényt - ha ez si-
kerill, akkor kap néhany djabb darabot a tarténethdl,
&s mehet tovabh egy kivetkezo helyszinre. (Ez engem
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SHADOW COMPANY [T,

hogy sajat nevet visel s mas hangon be-
szél, de sajat érzelmei és belitasai, és per-
sze egyéni képességei szerint fog cseleked-
ni egy adott helyzetben. Az alakulat termé-
szetesen fegyverekkel (késekkel, piszto-
Iyakkal, puskakkal, géppisztolyokkal és ké-
zigranatokkal) fel van szerelve, bér tdmad-
nak majd problémdk a laszerhidny kapcsan
- masrészt 1évén ez egy mohil egység, jar-
miivek is a rendelkezésiinkre dllnak. (Ha
meg nem, akkor szerziink magunknak egy
szép kis tankot!) A Jarmiivekre felpattanva
természetesen azok ugyanigyviselked-
nek”, mint valédi tarsaik: a teherautokat
megdobjak a sziklak, a tankokat megraza,
amint elsiitjiik agydjukat, sit a terep dina-
mikus felépitésének kiszinhetden olyasmi
is elképzelhetd, hogy a jarmiivek akér egy
masik altal kitaposott csapast vegyenek
igénybe. Ugyancsak a terep eme jellegze-
tesséqge teszi lehetdvé példaul azt is, hogy
kivessiik valakinek a nyomait. Tirténik
mindez a Warzone-t idézd tikéletes 3D kir-
nyezethen, ahol egy félautomata “kamera”
kiizvetiti az eseményeket, amelyet oda pozi-
cionalunk, ahova éppen kedviink tartja. (Ez
mondjuk felvet egy par kényes kérdést a ke-
zeléssel kapcsolathan, de egyeldre varjuk
ki a végét.) A jatékban dsszesen kilenc fibb
akcidhan vehetiink részt, amelynek sikeres
teljesitése utan megkapjuk megérdemelt
jutalmunkat. Az elsd fizetésre azonhan még
varnunk kell novemberig.

ugyan igencsak emlékeztet az egykori Car-
men Sandiegokra, de maradjunk annyiban,
hogy mindenki onnan szerzi a javait, ahol
taldlja dket.) A rejtvények most is a jaté-
kos alapvetd térérzéket teszik prohara, és
természetesen a jaték elorehaladtaval egy-
Te jobban nehezedni fognak. Tiz alapvetd
puzzle lesz, amelynek tiibb mint 350 kiildn-
féle vitozataval fog megismerkedni a két-
ségheesett jatekos. Ha minden igaz az el-
mélkedds jatékok komaldsai mar kara-
csonykor a keziikbe kaparinthatjak - per-
sze lehet, hogy nem art majd vele vigydzni:
tan tudjatok, hogy mit talalt Panddra a
szelencében, amikor kinyitotta...

hogy Westwood, akkor azonnal ravigja:

ih, igen, az a banda, amelyik soha a bii-
dés életbe’ nem fogja mepjelentetni a C&C: Ti-
berian Sunt! (Pedig a legutolsd iddként jelzett
99.08.24-et még nem madositottak. lgaz azt ra-
érnek 99.08.23-an is.) Pedig valami egyéh do-
log is fortyog a tarsolyunkban, és az ige most
igencsak testhezalld is: a Nox ugyanis egy fan-
tasy lesz, és ha valaki csak egyetien pillantast
is vet a képekre, akkor azonnal Iitja, hogy me-
lyik jaték is néz szembe egészpalyas letama-

Ha valaki mostanaban azt a nevet hallja,

g
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dassal: hat igen, ez bizony nagyon-nagyon Di-
ablo-szerii akcid RPG-nek tiinik. Adott egy He-
cubah nevii baba, az éldholtak kirdlyndje, akit
el kell paholnunk. Harom karakterosztalybdl va-
laszthatunk: a lovag a fegyverek félelmetes
szakeértdjévé képezheti magét a Rettenet Erdd-
jében; a Conjurer Ix falviba vonul, ahol megta-
nulja, hogy hogyan idézhet meg kiilinbdzd 16-
nyeket, és hogyan uralhatja a természet erdit;
illetve van még a magus is, enyhe személyiség-
zavarral, ugyanis nemcsak harci vardzslatok,
hanem a lopakodas és a csapdak mestere is.
lgérik mindezt teljesen interaktiv 30 kdrnyezet-
hen, ahol elbijjhatunk a falak rnyékaban, vagy
amelynek “herendezéséhdl” példaul erdddt is
épithetiink. Tahh mint 100 fegyver és vardzslat
lesz az oltéri hirighen hevethetd arzenal. A ja-
tékot indithatjuk szold kalandként, de akdr ko-
operativan is nekifoghatunk. Lesznek direkt
maximum nyolcfds tarsasagok épiiletes szira-
kozdsét szolgdld deathmatch és CTF-palyak, de
gondolvan a szavatossdgra lesz egy véletlen-
szerii killdetés-generdtor is, ami majd random
pélyakat sziil nekiink folyamatosan. Elméletileg
van tervezett megjelenési ideje is (augusztus),
de ezt most hagyjuk - a Westwoodnak az ember
mér azt sem hiszi el, hogy létezik tiberium,
nemhogy azt feltételezné, hogy sajit falinap-
tarral rendelkeznek...
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Maxis pont tiz éve jelentette meg a Sim
Aﬂm nevil jatékat, és azdta nem lehet ledlli-

tani dket. Még egy termékenyebb cégnél
dolgozd embernek is lassan Simszélhiidést kel-
lett volna kapnia - ezek meg csak szorjak a 5i-
meket rendiiletleniil. SIMulaltak mér hangya-
bolytdl a szafariparkig, a toronytdl a varosig
mindent. Az dj jatékuk azonban talin méy sajat
magukat is meglepte: a The Simsben ugyanis az
emberi kapcsolatokat probaltak meg a matema-
tikai fiiggvények vildgaba leképezni. Adott egy
kisebb-nagyobb emberi kiziisség, és ahol egy
embernél tobh tartozkodik az ugyebar mar tud-
valevileg egy kisehb haboriis tizfészek. Minden
emberkénknek egyéni emdcidi és foldhGzragadt
vagyai vannak: szeretnének jo munkat talalni,
meghazasodni, anyagilag gyarapodni és rendben
felnevelni egy csaladot. Eme potencidlis ve-
szélyt jelentenek a szomszédok, akiket az Uris-
ten kizdrdlag ama talalt fel, hogy minket idege-
sitsenek (aki lakott mdr valaha tarsashazhan,
vagy ami még jobb: panelben, annak nyilvin
nem kell bemutatni ezt a feelinget). A mi felada-
funk az, hogy az emberkéinket a konfrontacidk
eldl eltereljiik valahogyan (példaul ha elzava-
runk valakit zuhanyozni, az esetleq vidam ének-
szival tudatja a tus aldl, hogy elszillt a harci
kedve). Otthon is nlval kiriilményeket kell biz-

tositanunk nekik, hogy ne térjin ki a hahorisag.
(A fejiik felett levd kis buborék mindig téjékoz-
tatast nyiijt, hogy epp mi jar benne.) Nyilvan
nem nagy dtlet egy ndt harom férfivel asszekil-
tiztetni - forditott ivararanynal pedig egyenesen
keszovdi allapotok termelddnek. Ellenben ha az
eqyik szomszéd kerti siités-fizésre invitalja a
masikat, az mar nyilvan sokkal baratsagosabban
viszonyul hozzd a tovabbiakban, még a végén
meq is kedvelik egymast. (Ha otthoni és munka-
helyi kiimyezete is rendben van, akkor mar nem
is Iesz sok bajunk vele.) Elég mulatsagos vonas,
hogy nyilvin egy filggveny taralja az egymas
iranti emciokat, ami némi tilcsordulassal arra
vezethet, hogy dssze is kiltoznek. Ha kiildn-
biizd nemiiekrdl van sz2d ez aldasos vonas - ha
azonosrdl, akkor meg el kell nézniink, elvileg
modern vilighan Eliink. Szdval elsdsorban [élek-
bivaroknak ajanlott majd a jaték, bar szerintem
mindenkinek komoly kihivast jelent, amikor
néhanyszaz sorbakititt Tamagocsi ellen indul
eqy deathmatch-partiba. Megjelenés dsszel.

nn

westernt? (Khm. Jobb lesz
lijrakezdeni, ilyen hiilye
kérdéssel még eqy filozdfial ta-
nulmanyt sem lehet inditani.)
Csapd #2: Adva van ez a South-
peak Interactive nevii amerikai
brigdd, akik két dologrdl igazdn
ismertek kicsiny héztajink kir-
nyékén: 1. Természetellenes
vonzdést éreznek a 30-kaland-
jatékokhoz; 2. Ok csindltik a
Dark Side of the Moont is (€5 az
&n kicserélt példanyom még nem
jiitt vissza). A harmadik dolog
meg az, hogy ik szerezték meg a
jogokat, hogy a Wild Wild West cimi mozifilmbdl jaté-
kot csindljanak. (Ha minden igaz, akkor a filmet vala-
mikor Gsszel nalunk is bemutatjdk.) Taldn nem megle-
pd, hogy a jatékfeldolgozds egy 3D kalandjaték lett, de
szerencsére nem abban a formaban, mint a Dark Side:
itt nem vetitgetnek a hattérre blue-box technikdaval kior-
bevagott, Z-kategdriji szinészpdtiékok dltal megszem-
Elyesitett szerepldket - a WWW teljes mértékben grafi-
kus, eliire renderelt kirnyezetben jatszddd kaland lesz.
A tiirténet mellesleg igen dHetes. 1860-ban jérunk, az
USA-ban, ahol Grant einiik éppen a Ford szinhazba uta-
1ik, a Lincoln elniik lepuffantisénak az Gtddik éviordu-
Idjdra szervezett kis Gsszejivetelre, A jeles napon
azonban haldlos fenyegetést kap “Lincoln elnik igazi
gyilkosétdl”, riividehb nevén: “a Bikatdl", Az elntkik
az USA-ban kiilindsen fogyd drunak szémitanak, de
nyilvn Grant magat nem igazan dhajtja a veszteséglis-
tan latni. Két jeles embere ered a Bika nyoméba, neve-

Nem tudom, |attatok-e mar

iiltkor Viri drral azon elmélkedtiink a Sega Rally
M?. felett, hogy a Colin McRae Rally utdn vajon

van-e még értelme rallyversenyt imi a szimito-
gépekre, és nem leane egyszeriibh virni egy-ket évet,
amig lecserélddnek a masindk. Ugy latszik, mashol ez
nem kérdés, mert hamarosan jin egy vadonatij, amely-
nek svéd szerziiben a Motorhead elkivetdit kiisziint-
hetjiik. Itt természetesen nem Lemmy és zajos tirsasé
gara kell gondolni, hanem egy nagyon jd kis “futuriszti
kus™ autiversenyre, dgy masfél-ket évvel ezeldttrdl.
Valahol tudat alatt azért mégiscsak motoszkélhatott a
kérdés a Digital lllusions héza téjan, mert mér alapve-
tiien iy futottak neki a dolognak, mint Godzilla rek-
Iamfondkei (“A méret a lényeg"). A Motorhead egykori
engine-jét nagyrészt kidobtak (még DirectXs ala ké-
sziilt), és teljesen djat irtak helyette, ami - ha egy fej-
lesztiitil nem is megszokott - azért elvérhatd. Az alap-
kencepcid az volt, hogy mindenféle rallynek szerepel-
nie is kell: orszagiti rally, sivatagi rally, rock and rally
- van minden, licenccel, ahogy azt kell. Kavetkeztek az

zetesen Jim West és Artemous Gordon. Dket fogjuk ird-
nyitani a jatékban, Hogy éppen melyiket, az meghaté-
rozza azt is, hogy milyen stilusi jatékot fogunk jétsza-
niz mig Jim eldhb 1, aztén érdekiddik, hogy kihez lett
volna szerencséje, addig Artie filozdfus, elmélkedd ir-
ge. iy tehét az elsdvel inkabb akeidjatéknak néziink
eléhe, mig az utdbbival - lévén a legtibb pisztolypdr-
bajt valamilyen logikai megoldassal el lehet keriilni -
kiasszikus kalandjatéknak. A tirténet négy epizddra ta-
gozddik, amelyeken belill 3-3 nagyobb helyszin taldlha-
t6, aminek a végén természetesen a Bikat kel letagldz-
nunk. A tirténet helyét és idejét tekintve még akar
western is lehetne, de ez a meghatarozds annyira illik
1é, mint egy jeles csehszlovak szerzd (most nem jut
eszembe a neve) Limonddé Joe cimi regényére - ez in-
kbh egy borzalmas nagy marhasdg lesz, ahol az em-
bernek allandd rihdghetnékje timad attdl, hogy itt
minden milyen gagyi. Jim fegyverei még hagyjan (bér a
villdmpuska sem piskdta) - na de mihez
kezdjiink eqy gizgép hajtotta tankkal, egy
ugyancsak gazgép hajtotta motorbiciklivel
(ami egyben motorosszin is)? Maximum
megmondjuk a szerzket a Verne Gyuld-
nak. Az 576 Shophan lehet ehhez is kapni
figurdkat - na, azokat szintén Iatni kell!
(Van példdul egy arc, aki deréktl lefelé
vaspdk és igy szaladgdl.) Szdval komoly
nyomozdsra biztos nem kell szamitani -
eqy vidam, és a két fiszerepld kiilinbdzd
stilusahdl adoddan még érdekes kalandja-
tékra mér inkahb. Valdsziniileg a WWW a
filmmel egy idaben jelenik meg.

arkulnhan kiiztiik teljesen hellmzrlamakkal s ritka-
ségokkal. Van pétdaul Mini Morris is. Ez az autdpark
pedig 51 (1) kiilinhzd pélydra hajt rd, amelyeket idovel
majd visszafelé is meg lehet csinalni, mindezt termé-
szetesen valtozd iddjardsi és kirnyezeti viszonyok ki-
zitt, véltozd napszakokban, Ennyit a szamhahoriirdl. Ha
csak annyira jd lesz az irnyitdsa, mint a Motorhead-
nek, mér akkor megéri novemberig varni ra,
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W Jiniustol egy dj X-
Wing Alliance patchet
dobott ki a LucasArts,
amellyel az ij filmbél
megismert vadaszgép,
a Naboo Starfighter is
repiilhetdvé valik a ja-
tékhan. Az azért kide-
riilt roluk, hogy igen
digik voltak, hiszen
az N64-véltozathoz
csak egy cheatet ad-
tak ki - szdval a Na-
bhoo vadasz henne volt
az eredeti programban
is, csak a film megje-
lenéséig nem akartak
a jatékos orrdra kitni.
Pfij!

B Motormanidkusok-
nak egy igen |6 hir: a
GT Interactive-nél egy
Harley Davidson-licen-
cen dolgoznak, ami az
év végére késziil el
€s a Race across
America cimet viseli.
M A furfangos Electro-
nic Arts a visszavonult
Michael Jordant kir-
nyékezi az utdbbl [dd-
hen, akivel egy ha-
roméves reklamszer-
zidést akarnak kiitni,
nyilvin az NBA-soro-
zatuk népszeriisitése
céljahdl. Az iigyre egy
szép kereket dsszeget
kivannak kdlteni: tiz
milkdt, ropogés USA-
dollarokban.

W Méq alig jelent meg
a Mechwarrlor 3, mar-
is tervezik hozzd a hi-

nél tartunk: dolgozik a
konkurrencia is. A

gat latva Sierrdék mér
tervezik is a Tribes 2-
t, tovahba elhataroz-
tak, hogy elkészitik a
single player-verzidt
is. Idivel majd nyilvin
senki nem tudja, hogy
éppen melyikkel is
jatszik - de ez legyen
a legnagyobb bajunk!
abb kiegészitd ér-
kezik a Settlers -
hoz, cime: The Quest
of the Amazons. Egy
valamit lehet rdla biz-
tosan tudni: az eredeti
példanyokban a ko-
vécs még mindig nem
malacokat fog gyarta-
ni, hanem ahogy azt a
joisten rendelte.
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M Mostandhban igen
iidvis trend kezd el-
uralkodni a konzolok
vildgaban: az eddig
kizardlag csak PSX-re
fejlesztd cégek kezde-
nek lassan iizletet I4t-
ni a PC-kben, és ha
mast nem, hat jatéka-
ik licencét eladogat-
jak PC-s konverzio

kozhatunk a PSX jelen
iigyeletes sztdrjaival:
a Metal Gear Solidbdl
és a Parasite Eve-hdl
mar biztos, hogy lesz
H:-mﬂm de ezek-
hez most felzarkdzott
a Silent Hill (ez egy
Resident Evilt idézd
herror, amit a Micro-
soft fog kiadni) és a
Tenchu (ez volt az el-
i Thief-szerii “lopa-
koda” jaték, és az Ac-
tivision kaparintotta

magdahoz).

M A heavy metal ra-
jongdinak igen joi fog
telni a nyar, ha mas
nem azért, mert Ed
Hunter cimmel megje-
lenik egy Iron Maiden-
jaték, amelyben Eddi-
st.allaldankabalali—

meg, és egy-eqy le-
mez boritdjanak vila-
géhoz igazodik. Az
alafestd zenét eliszir
Bécsi Szimfonikusokra
akartak bizni, aztan
mégis inkébb 20
klasszikus Iron Ma-
iden-szam lett beldle
- a rajongdk nyilvan
mér csak ezért az
egyedi vilogatas mi-
att is magukhoz szé-
litjak a 2 CD-t.

B A Bullfrog maris ki-
dobott egy kis aprisa-
got a Dungeon Keeper
2-hiz, ami egy Olym-
pia nevil {ij szint, és
skirmish vagy multip-
layer iizemmodokhan
lehet elémi a jaték-
bél. Biztos nem fért
mar fel szegénykém a
CD-re.

e FINAL FANTASY Vil

ték a haldlha induld gladiatorok a csdszrt,

valamint a jatékosok az Impressionst,
amint belefogtak a Caesar lll-ba. Ha a felkonco-
lds nem is (maximum virtudlis), de az éhhalal
azért leselkedett rajuk, mert az hiztos, hogy ha
valaki belefogott, akkor aztdn csak a tiizszeré-
szek szakértelmének igénybe vételével lehetett
lerobbantani a jatékrdl. Ha egy jatékiejlesztd
sorozatanak mar a harmadik része arat ekkora
sikert (eladtak vagy félmillid darabot a vilagon),
akkor bérki a nyakat tehetné ra, hogy beledo-
balnak méy gyorsan egy-két épiiletet, néznek
egy masik szint a doboznak, és nemsokara a IV-
es cimke mosolyog az “ijdonsagok™ polcardl a
gyanitlan vésarldra. Aki a nyakat ritette, el is
vesziette (Gszinte részvétem), mert az Impressi-
ons gondolt egyet, és dttette mikddési teriiletét
eqy kicsit délebbre, valamint visszakocogott az
iddhen. Aki a cimbdl nem a viking kiralysagokra
kiivetkeztetett, az nem tévedett: az iij jaték he-
Iye a Nilus villgye, a napfényes Egyiptom. A fel-
adat sokban nem valtozott (egy vérost kell me-
nedzselgetniink) a kirnyezeti és tirténeti hattér
viszont igen. A Nilus-vilgye azért volt a sivatag
kellds kiizepén oly gazdagon termd vidék, mert a
folyd éves dradasai rendre kivald termofolddé
véld iszappal taltitték fel az arteret. lgy tehat

Ave Casar, moritori te salutant! - kiisziintet-

Ramszesz polgarmester kénytelen lesz varosa-
nak életét is ehhez a természeti jelenséghez
igazitani. A jaték i.e. 2900-tdl 700-ig kiveti
Egyiptom tirténetét, amelyet a torténészek ha-
rom részre osztanak, mert az tmeneti iddsza-
kokban az orszdg kiilonalld részekre szakadt. At-
tol fiiggden, hogy hol is jarunk az iddhen, varha-
tdak kiilinféle hoditok timadasai az orszdgunk
ellen. Errl kiilin nincsenek hirek, de személy
szerint remélem, hogy valamit csindlnak a harc-
rendszerrel, ahova most mar a tengeri iitkizetek
is belépnek. A jatékban megmaradt az ismeret-
terjesztd faktor is, amelyben a jatékos megépit-
heti a korabeli Egyiptom mindenféle kzépiile-
tét, templomét, kiztiik a legnagyobbakkal - ha
jol gazdalkodik, a Szfinx, a luxori sziklatemp-
lom, a neki emelt piramis és savegamei riik
iddkre (vagy egy uninstallig) hirdetik dicstsé-
gét. Kardcsonyig eldil, hogy az egyiptomi
Caesarhan csak a Colosseumot cserélték-e ki
szfinure, vagy tovibbugrunk egy magasabb 1ép-
csdfokra - mindenesetre reméljiik a legjobba-
kat.

még csak csendes imd-

inkban mertiik a napi
betevd mellett megemliteni,
hogy mily szép is volna ez a
fiildi siralomviilgy, ha ugyan
PC-re is megjelenne minden
iddk legjobb jatékanak (és
ezt nemecsak én mondom,
hanem az eladisi adatai), a
Final Fantasy Vil-nek a ki-
vetkezd része... Es I6n. Es
bekiivetkezett. Nemcsak
hogy valdsziniileg mar az
idén lesz iij rész PC-n is, ha-
nem mar megérkeztek az el-
sib képek is beldle. Trilla-
romhaj - be szép is az élet!
Igy tehat lassan at is vehet-
jiik, hogy mire szamithatunk. Kezdjiik ott, ami
tényleg iij lesz a PC-seknek, Iévén erre a plat-
formra eddig csak egy FF jelent meg: a VII. rész
nem a folytatasa lesz a Vil-nek, a Final Fantasy
egyes epizddjai ugyanis nemhogy nem dsszefiiy-
giiek, de alapvetien semmi kiiziik nincs eqymas-
hoz: teljesen dnalld életet élnek. Egyes elemek
ugyan meg szoktak néha maradni (most éppen-
ségoel ez sem all itt), de egyetlen korabhi rész-
ben szerepld karaktere sem tiinik fel soha tibbé.
Senki se keresse példdul az eldzd részhdl Clou-
dot, az i szerepét egy Squall nevil figura tiltj
be, aki azért szintén haragosok népese taborat
gyiijtitte maga Icme az eldzményekben (Seifer,

SN B -

E v -két hinappal ezeldtt

mikog, tavaly februdrjaban a Descent egykori
Aalkotéi kihoztak a Freespace-t (amire hol a

pérddra utald Descent elGtaggal hivatkoztak,

hol a Conflict szdcskaval akartak jelezni, hogy ez
a Descenttil azért egy igencsak kiilinbdzd jaték),
taldn maguk lepidtek meq a legjobban, hogy

mekkora sikert arattak vele. A jaték egy szd szo-
ros értelmében vett iirhajoszimulator volt, mond-

hatni Wing Commander-kidn, de rakdsnyi géptipu-

sédval és kiildetésével, valamint csodalatos latva-
nyeffekteivel messze kimagaslott a tdhbiek kiziil
- mér amennyiben a viddmsdgnak nem szabott
hatart a gép teljesitménye, amelyen futtattak.
(Mert egy péron azért szahott, illetve szaggatott
rendesen) A tél elején érkezik a folytatasa,

amelyhen a szerzdk maradtak az elsdben mdr egy-

szer bevélt sikerreceptnél. Tibb mint hetven kii-
liinbiizd tipusi iirhaj var benniinket a kis felderi-
toktdl a bolyginyi anyahajdkig. Az utdbbiaknal az
volt a cél, hogy az elsihiz képest legalabb a 8-

W

Edea, stb.). A Final Fantasy epizadjait tehat
csak az azonos univerzum laza kitelékei fogjak
iissze, meg egy aprosag: a chocobo-madarak so-
ha egyetlen részhdl sem hidnyoznak, igy a japdn
PSX-véltozatot nydzdk (nincs még eurdpai verzid
sem beldle) mér talalkozhattak vele. A chocobo-
kon és a néven kiviil minden tdkéletesen iij lesz,
lévén az alapként szolgdld PSX-valtozat is telje-
sen megijult, elsisorban vadonatii] engine-t ka-
pott. PC-n ez mar csak kizdrdlag 3D-kértyaval
hajlandd ketyegni. Teljesen lecseréldditt a
harcrendszer is, amelybil a legfontosabb hiany-
cikk az MP (azaz a mana) lesz, amit most felval-

tott a Guardlan Force. Ennek segitséoével kiilin-

féle lenyeket, szirnyeket, démono-
kat sth. idézhetiink meg (valahogy
olyanformédn, mint amikor az eldzd-
ben sziirnyeket “summonaltunk” - de
eldsziir ehhez le is kell gydzniink
ket magukat. Most sajat HP-jiik is
. van, igy tehat egy kellemetlen kala-
majkaba tiirténd idézés folytdn szé-
pen jobblétre is szenderiilhetnek.
Egyeliire ennyit az elsd felvondsban,
de hiztosak lehettek benne, hogy fo-
Iyamatosan tajékoztatunk titeket a
tovibbi fejleményekig, egészen a
megjelenésig, amikor is aktulls sza-
(%" munkban hatalmas szednszot rende-

4 ziink neki.

10-szeresére niveljék a méreteket, de a hatalmas
hajik most mar komoly védifegyverzetet is kap-
tak. Mindehhez kredltak egy gazrobbandsokkal és
elektronikus viharokkal telt kirnyezetet, amelyet
képességei szerinti maximélis teljesitményii fut-
tatashoz megint varnunk kell egy processzor- és
egy videokartyageneracidt. Hogy ez jd vagy rossz
tendencia, azt pedig majd eldinti a piac. Eqyszer
mar bevalt,
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VAMPIRE

egyben hatésosabb) nevet késziild dj

jatékuknak a Vampire alkotdi (6k a sa-
jétos Nihilistic nevet viselik), akik azért né-
mi kreativitast megcsillantva a The Masue-
rade Redemption nevet is odabiggyesztették
zlcimnek. A leendd jitékos legalabb tudja
mire szamithat: vérbd fantasyre, ami ugye-
Bér vampirok jelenlétében kiilindsen jel-
lemzd. A kulisszdk alapjait a White Wolf
cég USA-ban igencsak népszeril, Darkness
nevil fantasy rendszere (kinyvek, kirtyak,
jatékok) szolgaltatja. A Darknesst, azaz a
sitétséget természetesen Drakula grof és
kollégdinak nagyszamii tarsasaga népesiti
be, akik kldnokba témiriilnek. A kldnok
marcolnak egyszer a tiibbi kidn ellen a terii-
letért és a hatalomért, egyszer pedig a kii-
ellenség, az emberek ellen. A jitékos a

Allgha vélaszthattak volna egysikibb (és

jatékban Christophe Romuald, XIl. szazad-
bdl szirmazd egykori kereszteslovag szere-
pét jatsza. A jaték kezdetén a lovag éppen
Magyarorszagra indul, ahol egy eziistbanya
mellett garazdalkodd sziirnycsapatot kell el-
kapnia. Mivel a harc jéval keményebb, mint
amire szimitott, és &t is majdnem megdlik,
Pragaba keriil labadozésra. Kbzben kinézi
maganak egy kelet-eurdpai vampir-klan, és
a sajat soraik kiizé akarjak venni azzal,
hogy kiszivjdk a vérét. Ez csak félig-meddig
sikeriil... A jaték a Diablo és tarsait altal
képviselt RPG-utat kiveti, amelyet akcid
RPG-nek szoktak nevezni. Itt annyi kiilénb-
ség lesz, hogy gy a karakterek méretei,
mint a palyak nagysdgat igyekeztek a Diab-
lohoz képest 4-5-szbrdsére emelni. A jaté-
kosunkat rendszerint eldttiink 1atjuk, azaz
kiildd kameranézetet haszndl a jaték, de
harc kiizben ez rendszerint mozgdvé valik. A
pélya kiilsd helyszinein hatalmas terek, és
teljesen interaktiv kiirnyezet varja a leendd
vampirokat, ami még érdekesebbé valik ak-
kor, amikorra Randolph képessé vali a hi-
bernalddasra, és vagy 6-700 évvel késdbh
Londonhan, majd New Yorkban tér magdhoz.
Ennyit egyeldre bemelegitésnek a vampirok-
rél, az Activision kardcsonyra igérte a jaté-
kot - adddig probélja magat mindenki fok-
hagyma szagaval nyugtatni a vampir-1ét kii-
ldniisen heves rohamaival szemen.

platformjaték
RAYMAN 2 -=--=:

amarosan visszatér PC-ink monitoréra Rayman,
Ubisott egyik kedvenc kabalaallatkaja, Ray-
n. Az urat roppant kiinnyen felismerheti, ha
szembetaldlkozna vele az utcan: Rayman hatalmas
talpai felett elaszdr jelentds sziinet tatalhatd, és
csak utana kezdodik meg, amit a felsd testének le-
het nevezni. Hsiink orszagat gonesz kaldzok ta-
madtik meg, akik mindenkit sorban a Galaktikus
Gyiriihiiz akarnak hurcolni. Rayman is a csapdajuk-
ba esik, de sikeriil megsziknie, s most rd vir a
feladat, hogy Polochus vardzsld négy arcat dssze-
gyiijtve megmentse baratait. A Rayman 2 : The Gre-

elindulna, bar abbél az igéretek szerint

elég lesz eqy szimpla P166-0sis. Ajatek -~ 7 -
szeptemberre valgszinileg mar a boltok- =~

ba keriil.

FIGHTER

leendd jatékosoknak, mint mondjuk a Fre-

espace 2: hosszas hiboriskodist egy nagy
rakas, sci-fi ird agyaba illetd harci szerketzet
fedélzetén. Csak meteorviharokra nem kell sza-
mitani, lévén a jiték a tenger dis vegeticidval
boritott mélyén jatszodik. (Meteorvihar helyett
lesznek filldrengéseink.) Hogy pont a vizfelszin

Aneep Fighter kahé ugyanazt nyijtja majd a

ala keriilt a helyszin, az azért nem egészen vé-
letlen. A szerzii Criterion Studios ugyanis iigy
egy-masfél évvel ezeldtt mar prabalkozott vala-
mi hasonldval a SubCulture-ban, amit annak
idején T.J. az ismertetdjében nem atallott viz
alatti Elite-nek tituldini. Most is errdl van szd:
fajunk egy hatalmas tengeralatti anyahajot, a
Leviathant épitgeti, amely eqyszeren megment-
heti majd a tebger bioldgiajat, de sajnos a
nagyszabasi tervet dllandd tamadasokkal zak-
latjak, amelyek ellen védelmet kell nyijtanunk.
Tibbtucatnyi kisebb-nagyobb tengeralattjard
nagy palyara osztott killdetések sora, és persze
a Freespace-hez hasonld latvanyeffektek és in-
teraktiv kiirnyezet varjak az egykori veterdno-
kat. A megjelenés oktdberre varhatd,

g ]

APROSAG

M Rossz napok jarnak
mostanaban a first
person shooterekre. A
Duke Nukem Forever
most mér végérvénye-
sen atcsiiszott 2000-
te, a Prey dgyszintén
(annak is a végére),
&5 most raadasul az
Electronic Arts is a
spajzba sdipirte a mér
igen régita fejlesztés
alatt levd Prax Wart.
M Sid Meier elment
Civ3-at csindlni régi
Microprose-os komai-
val, de addig a
Gettysbura!-engine
nélkiile is dj életre
kelt: nemsokara érke-
zik a Sid Meier’s Anti-
etam!, ami szintén az
amerikal polgarhabori
egyik iitkazetét dolgo-
2a fel - azok kiiziil is
a legvéresehhet.
Egyeldre annyi iijdon-
sagril lehet heszd-
molni, hogy néhdny ij
egyséy is akad majd
henne (példaul mes-
terlivészek), tovabba
iijabh részeket Is ter-
veznek.

W Még kardcsony
eliitt megérkezik a
Novalogictal a Delta
Force 2. része, amely-
ben mér szintén alkal-
maztak a Voice-over-
Net technoldgist, azaz
a jatékosok menet
kiizben on-line radidz-
hatnak egymassal.

M Ugy latszik, sosem
lesz vége a miizeumok
mélyérdl eldkerilt ja-
tékok felmelegitése-
nek. Ehben a hasbro
jart eddig az élen, de
most a Team 17 “vdg-
ta nagy faba a fejszé-
jét”: a Phoenixbdl
akar 3D livilddzds ja-
tékot csinalni. Ami
mellesleg pont jo volt
az elmilt két évtized-
hen iigy, ahogy eddig
volt - jobban jérnank,
ha inkabb a Wormsit
tennék dt a harmadik
dimenzidba.

M Rossz hir érkezett
azoknak a stratégak-
nak, akik a februdri
eldzetesiinkben bemu-
tatott Shogun - Total
Warban akartak sza-
murdjaik élén hadba
vonulni a XVI. szazadi
Japénban: a jaték
megjelenése kiildnfe-
le tesztelési problé-
mak miatt nemhogy
csiiszik egy kicsit, de
valdsziniileg idén mar
nem Is varhatd.




576
KBYTE

EA SPORT 2000

A PC-JIATEKORULTEK MAGAZINJIA

2 Electronic Arts képzeletbeli korondjanak
talén egyik legékesebben csillogd kijve az
Sports nevil kis alvallalkozdsuk munkas-
siga. Ha sportjétékedl van szd, akkor ez a név
gyakorlatilag eqyeduralkoddnak szamit a piacon.
Akadnak ugyan egyes magukrdl megfeledkezett
tamaddik (pl. Gremlin Actua-sorozat, Acclaim
Sports, sth.}, de egy EA Sports-jaték mér a félpd-
Iyén szerel mindenféle timadast. Ext egy roppant
eqyszeri (és igen tiszteletre méltd) izletpolitikd-
nak kiisziinhetik, aminek két rszimpla titka van:
1. Bérmilyen sportjatékrol legyen is s2d, az ak-
tuilis EA Sports-viltozat mindig szebb, jobh és
jatszhatiibb barmelyik konkurensnél, raaddsul az
Evenkeént aktudlis frissitéseknél rendre fellilmil-
jak a sajat maguk altal felallitott mércét. Hogy
hogy csindljak, ez egyszeriien hihetetlen...
2. Pénzt nem kimélve felvasaroinak mindenféle

mindig aktudlis kedvenceit iré-
nyithatja a monitor eldtt.

A szoksas sorozatok (FIFA,
NBA, NHL) folytatasai ugyebér
ruﬂmm a kardcsonyi piacra
szoktak kijiinni, de mostanaban
egy rakasnyi djabb licenc is tar-
sul majd hozajuk. Az alébbiak-
ban kicsit atfutjuk, hogy a kizel-
jivaben mire is szimithatunk tiliik, bér - lévén
tiibb mint eqy tucatnyi jatékuk fejlesztés alatt -
kénytelen leszek tavirati stilust alkalmami.

Kezdjiik a legnépszeriibbel, a futhallal. (Lehet,
hogy nem ez a legnépszeriibh, de NALAM igen.)
Az Electronic Arts 2006-ig megvette a hivatalos
FIFA-licencet, iny természetesen jan kardcsony-
ra az ij rész, ami sajnos nem az eddigiekhil add-
dii FIFA 00, hanem a FIFA 2000 cimet fogja visel-
ni.. Szokds szerint ij engine-t csinaltak neki, ami
maost mér megkiveteli a 3D-kartyét, mér csak

Ez valahogy jobban fest,

azért is, mert jelentdsen kibdviil a motion captu-
re-technoligiaval késziilt mozgésok (Iokések, le-
vegiben tirténd iitkdzések, esések, gdldrim,
anyézds a birdval, sth.) tirhdza, Szim szerint 15
nemzeti bajnoksdg (és persze kupa - illetve ku-
pil(, €n pupak!) virhati, természetesen a napra-
65z isszedllitési csapatokkal, de szerepelni
tng benne 40 kiasszikus felll4sd klubcsapat és
nemzeti vélogatott is. (Ha van egy kis jd izlés
benniik, akkor az ‘54-es magyar valogatott és a
*48-as Fradi is.) Az EA licencei kiizé tartozik az
angol elsd osztalyé is, amibdl rigtin két jaték is
érkezik. Az FA Premier League Stars mar augusz-
tusban befut, és a hirdetése szerint “az egyetien
hivatalos FA akeid-futhall jaték”. Ehhez még
annyit lehet hozzdtenni, hogy némi manager-be-
iitései is lesznek, hiszen szabadon szerzidtethe-
tiink jatékosokat, tovahba a jaték folyamdn a

csapat tagjainak alapvetd tulajdonsagai (csele-
2s, liivderd, meg ilyenek) folyamatosan javulnak
- vagy éppen romlanak. A masik FA-licenc mar
nemesak beiitésekkel rendelkezik, hanem totlis
manager jaték, és taldn ez az eqyetlen teriilet,
ahol az EA Sports nem remekelt: az FA Premier
League Football Manager '99 csendesen meghi-
6dott az Eidos Championship Manager 3-dnak
drnyékaban, hin remélve, hogy a 2000 sorszami
iij verzidija azért valamennyivel jobban sikeredik.

Az EA nemesak FA-, hanem egyéh licenceket is

felvasdrolgatott, igy nemsokéra
tovabb biviil a Managereinek
csaladja: a Bundesliga 2000 -
Der fusshall Manager a német
bajnokséag elsd osztilydba vezeti
a manager-jeldlteket. Az FA Pre-
mier Stars mintajéra ket djabb
jéték is sziiletik: a Die Bundesli-
ga Stars nyilvin a Bundesligaba,
2 La Liga de Fiitbol pedig a pire-
neusi félsziget egy napfényes or-
szaganak elsd osztalyi bajnok-
sagdba repit benniinket. Hogy
ezeknek lesz-e angol nyelvi ver-
zidja Is, az egyelfre méy nem vi-

lagos, mint ahogy az sem, hogy
diszkrét megfogalmazisom vajh’
mely pireneusi télszigeten fekvd
orszégot takarja, (Az EA Sports
CO-jn szerepld “Experimenta la
sensacidnde dirigir en una li-
a...” kezdetil ismertetGbdl saj-
nos nem tudtam megéllapitani,
hogy spanyol- avagy portugdl,
mert minden nyelven azért én
sem értek...)

Oktdberhen varhatd az dj NBA
2000, b kivancsi lettem volna,
hogy mit csinalnak, ha a szegény
alulfizetett Iélﬂtosdc duzzogésa
miatt mégsem lett volna bajnoksdg. A szokdsos
naprakesz liganévsor kiegésziil egy kivilasztott
jatékos elleni egy-az-egyben streetballal, a jité-

kosokra jellemzd dumékkal és mimikéval, vala-
mint egy scenario-résszel, amelyben a milt
klasszikus mérkizéseinek utolsd 10 masodpercét
nyomhatjuk le. Ja, meg Divid Kornéltal.

Uj engine-t kapnak a “jegesemberek” az NHL
2000-ben, ami iij - az ipéretek szerint joval egy-
szeriibh - jatékot, és persze joval szehb katvanyt
hivatott eredményezni. Lesz beane Stanley-kupa,
eqy Big Hit-billentyd (aki [4tott mér méftatianko-
dd hokist, az talan sejti, hogy mire szolgal) és a
kilzfinség is Gridingeni fog: kiiltinbiizi dolgokat
dobalnak a palydra, amiy valaki
nem “Big Hiteli" a teljes elsd
széksort.

A sehesség és a lderdk megszal-
lottjai sem maradnak EA Sports-
jéték nélkiil, az EA ugyanis el-
happolta az Eidos orra eldl a hi-
vatalos Forma I-licencet (ami az
Eidos-jatékat elnézve igen-igen
iidvis dolog), igy tehdt lesz autd-
versenyiink is télen, a ‘99-es sze-
2on pildtdival (példdul a napraké-
szen hicegd Schumacherrel), ré-
didzéssal, valisdghi karakterisz-
tikaji avtdkkal (a fejlesztéshe

NHL 2000 - hamarosan
Jjeges bowgaras érkezik

heml& par csapat mémkeit is), illetve az Ei-
dos-féle verzianal messze kellemesebb lat-
vénnyal. Aki jobban szeret a ket kerékkel keve-

sebbel rendelkezd jarganyokon
szaguldani, az a Superbike 2000-
ben megteheti, amivel mar akkor
is biiven elégedettek lehetiink,
ha “csak” annyira lesz jo, mint
- azidei. A 99-es hajnoksdy 6 csa-
| pata és 26 versenyzije most mar
nemcsak egy gépen osztott kép-
ernyiin, hanem az Interneten is
nekilidulhat a 13 versenypalys-
nak. (A Nascar 2000-et csak zi-
rijelben emlitem, mert - nem
egyedildlld - véleményem sze-
rint, ez az a sorozat, amit most
mar nyugodtan elfelejthetne az
EA Sports, vagy valami gagyi 4l-
néven kellene megjelentetniiik.)

Ezek lennének azok a jatékok, amik tényleg az
egész vildg érdeklGdésére szamot tarthatnak, de
azért folytatddnak azok a sorozatok Is, amelyek-
kel egyedi piacokat céloznak meg. Mivel ezek
nem igazdn a magyar érdeklidésre szimot tartd
cuccok csak eqy rivid felsorolds erejéig emléke-
ziink meg rdluk: Tiger Woods PGA Tour 2000
(golf), Madden NFL 2000 (amerikai foci), Rugby
World Cup '99 (angol réghi) és Cricket World Cup
'99 (krikett).

Egy Ducali a
ke 2 =




1999-ben harom olyan dolog is
torténik, amelyet sokdig emleget-
nek majd a torténészek. Lesz egy
EZREDFORDULO, egy teljes
NAPFOGYATKOZAS, és a
Westend centerben HIHETELEN
i nyitasi akciokkal megnyilik a
.z =% 100m’-es 576 SHOP! Teljes 576
1062 BUDAPEST, valasztékkal és PROFI kiszolgslé
VACIUT 3 személyzettel VARUNK!
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' B OMIKRON-ELOZETES Ammﬁm MAGAZINIA

2 ember mostansdg a monitor eldtt fildd-  1a Quake. A jatek filozofijat tekintve tulaj- az ismert univerzum minden tudasat. Mivel egy nak. Utibbin nem kell nagyon rohagni, nerta

gélve igencsak elcsodalkozik azon, hogy  donképpen kalandjaték, amelyben az egyes szammal nagyobb, mint mondjuk egy zsebkal- Quantic sajit megfogalmazasa szerint

szimitdgépes szirakeztatds valahogy  szereplok 8ndlld egyéniséggel birnak, ami né-  kulitor, egy kiilin épiiletet emeltek szimara,  nyos tekintethen a jatékuk ‘adult’ I:alegéni]u

pontosan man&tazimﬂl:" i . mi szerepjaték-feelinget is ad a dolognak. Fd- mmeiepi’l}mkmhnhﬂﬁ’mma Ez ugyebidr rendszerint a pomograf anyagok

i ink leha Tovdldzni fog, amivel megint ketrecbe, ahova egmm@ .
5 néha vi az M l“. hl ﬂ- A Nap momentan dzemen

pen sikeres trendhez 6k ezre i dugtak. Pech. A démon Kisza- Rl B Aot

Kidnjahol probalnak toket kevacsalil ) viszont 4 i f - badul, nekill lelkeket gyijte- i et e

&gy egyszer mar sikert 2 ete  ba. Na i W

nak felmelegiteni. Jo, oké, a

Kell (kilénben nem csinalndk) - e hat ok

ben még pisiakol egy cseppnyi intellektus, az
akassza fel mﬂnagv}e nen‘yelre‘?'

de jatekban ez a népség elég-
gé ott va&ﬁ,_diﬂ ta-

g ) J s
sokevi atlagot meghﬂdu mennyis

dettifedetlen cicire g

jatekos, ami njﬂh‘an :

mindig a beszéd:
tiibbszaz NPC-vel
r.sevgqhﬂﬁqk a vildg

- - dolgairdl, akik éppen
lan csak a Ilelphrne t vagy Omikront, a szamitdgépet, a bolygdt, azuni- pillanatnyi hangulatuk fiiggvényében reagal-

Vigydzal! A kardos menyecs-
kek anyatigris modjara mondjuk a Kallistot emliteni,  verzumot - meg mindent, mert ezek a démo- nak rank, riadasul a grafikdban nemcsak ti-
drkdanek a nappalfuk felett § utdbbinal a Fifth Elementet bo-  nok mér csak ilyenek. Has wanted. kéletesen szinkronizaltak a szajmozgdsukat,

ritékolva. A torténet szintén Omikron a sz szoros értelméhen vett 613 vi-  hanem mindegyik anlld mimikaval is rendel-
nem mindennapi, valami furcsa  ros, teli lakikkal. A jatékos bejarhatja azut-  kezik. Ha mér a hangoknal tartunk: akad zene
kutyuléka a fantasynek, aBla-  cdit, hazait és lakasait, és ldthatja, amint la-  is, aminek feleldse egy bizonyos David Bowie

v < de Runnert vagy Mona Lisa kdi végzik rendes kis dolgukat: dolgoznak, pi-  nevil driember volt - taldn egyeseknek ismerd-
L " Overdrive-ot idézd cyberpunk-  hennek, szdrakoznak, vagy éppen szaporod- sen cseng a neve, akiknek nem, azoknak any-
nak és mond- nyit tudok mondani réla, hogy nagyon bavlit

juk a Star Mér megint egy még nem csindlt, 0 az egyik NPC hangja is.
Wars-szeri sci- nezeteltérés Szival démonokat fogunk kergetni egy hiper-
i tiindérme- modern metropoliszban, minket meg gengszte-
séknek. A Pha- rek, robotok és hasonld népek kergetnek,
enon nevil par- akikre lézerpisztollyal I6ddziink, vagy ennek
huzamos vildg- hijan puszta kézzel ugrunk nekik. A jaték egyik

li. Valahogy ulyanfurmh.}rﬁlt tette aztegy-  ban talalhatd cimadd Omikron
kor hizonyos William Gibson a kiinyveivel (Neu- gy vdros, ahol egy régi ked- -
romancer és tarsaij, a Blade Runner cimi film  ves ismerds, egy Astaroth nevil
(na s persze a beldle késziilt jaték), vagy démon lelkeket gyijt. Valami-
mondjuk az Outcast, aminek nemsoka g-  kor réges-régen az emberek
taldlod a tesztjét (talin nem véletien 6 egy Kushulainn nevil his (régi
keldjében levd szam). Marpedig az Tir Na Nogosoknak taldn isme-
marosan (khm: elgbb-utdbb) megj riisen ilam;zlk] vmtmvl

ron: The Nomad Soul nevil jatéka !

csak hasanld dologgal kecsegtet.
A jaték elso demdjdval a TAVALYLES-

fele nagyon techno, a masik pedig nagyon
~de rendszerint mindkettd. Melles-

Ieg nemcsak eqy szerepldt iranyithatunk: a vir-

itua?lis reinkamdcid segitségével tibb NPC-t is

- megszallhatunk. Igérek mindehhez teljes
mozgasi szabadsdgot, Voodoo-effekteket nagy
szamban, nonlinedris jitékmenetet és kiilin-
biizo végkifijleteket.

A fentebb elmondottakbdl kiindulva az biztos,
ennapi jaték lesz ez a Nomdd

i szamara nyilvan lutri, hogy

] atfa a publikum a jatékat, ha az
nem hsjlanﬁn semmilyen divatos trendhez iga-
jini {vagy mindegyikhez akar, de csak ] ki-
csit), mindenesetre az eldzetesekbil elég igé-

retesp'ihéﬁmnak tiinik a dolog. Reméljik a
bakat, Hogy mikoron érkezik az Omik{o)-

ar I(érdis, de igy tinik, érdemes ra vami.

Az dlet sivdr és unalmas,
de az élelmes jatékos
megtalifia a modjat, hogy
izgalmassa tegye

van mindenkinek a

. Tomh Raider jut eszé-  Omikronban nyit, amelynek 1 \
be, ami - Dutcast mid-  nevezetessége egy Ix nevil szu- .
jara - atkaimasint -  perkomputer, amely szenzorai

valt sajat szemsziighe 4 segitségével magaba gyijtitte

DOmikron: The Nomad Soul
FEILESZTO: uanbic Dreans

HIADC: Eidos nteractive

WEBSITE: wwwquanbicoresnoom

TAEGIELERES: 99, niayedik negyredey




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA PRINCE OF F A IO-ELGZETES

mikor valamikor ‘89 tdjékdn még hogy az elsd két rész animacidi- | csapdajtdk nyilnak ki alattunk, és igy kiegésziti egy ij is, amely a hozzétar-
A: j6 breg Amiga 500-ra megjelent hoz mélté folytatast tudjanak 3D- __*' ¥ tovabb. Ellenfelekhdl tobb mint tozd nyilakkal egyrészt egy ellenfél le-
Prince of Persia, az egész vilag  ben csindlni, azaz megfeleld | | harminc lesz, amelyek egyik része  kiizdésére is szolgalhat, de példaul al-

szabalyszeriien lehidalt tile. (Még a mennyiségii poligont megfeleld 1 ember, a masik pedig az arab mito- kalmas egy elérhetetlen magassaghan

Wari Zoli is.) A jték ugyanis valami-  képfrissitéssel legyenek képe- | I6gidbél eidlépett, silyos vardzsla-  levd kapesold megnyomasara is - hogy
lyen egészen ij jelentést adott a sek mozgatni. | tokat elsiitigetd démon és dzsinn. a magikus nyilakrél mér ne is beszél-
“platformjaték” meghatarozasnak, A nézdipont kiilsd, amelyet a hi- Fd ellenségiink, Rugnor herceg példa-  jiink. A herceg persze nem mindendron

hovatovdbb kalandjatéknak is elment: rek szerint egy “intelligens” ka-
talan azota kezdték el a stilust arca-  mera fog szolgéltatni Ez
gde-adventure-nek nevezni, ami aztan  alatt az értendd, hogy
Lara Croftban, nemkiilinben a blizd-  megprobaltak a Lara-sti-
Ban csicsosodott ki. Valami olyan

elképesztien jo grafikaval
&s animacidval késziilt, .
hogy még a Disney is megi- "y g
rigyelhette volna. (Szerény |
weleményem szerint meg is ‘
irigyelte: erds a gyanim, ¥
hogy a Disney-jatékok en-
nek a stilusat masoljik az-
Bta is.) Két évre ra jott a
folytatas, ami még az elsd \
részt is feliilmiilta, és fran- 'H :
kon igy festett, mintha az
Ezeregyéjszaka valamely mesé-
200l Iépett volna eld. igy tehat
2z iddsebbnek igencsak felcsillant a
szeme, amikor gy masfél évvel ez-
elatt elkezdtek szallingdzni az eldze-
tesek a késziild ) részral.

A torténet roppant egyszerii, ha vala-
ki nem ismerné, gondoljon csak az
Aladdinra (rajzfilmre, jatékra — mind-
2gy). Adva vagyon az Ezeregyéjszaka
meséinek kerete, benne pedig Perzsia
Hercege, aki beleszeret a szultan Ia-
myaha (illetve ha macho jatékosrdl
wan szi: belészeret a szultan lanya).
Ez az elsd két részhen nem tetszett
Dzsafarnak, a gonosz varazsionak, de
azért némi hercehurca utin a masodik
rész végén megtirtént a lagzi. Most
mem lesz Dzsafar, lesz viszont Hasz-
szan, a szultan dcese, aki fogadott fi-
anak, Rugnornak szeretné a lany ke- |
2&t. A Proféta igazhiti kivetdi nem is-
merik a valast, az iij lagzihoz tehat az
2z iit vezet, hogy a Herceget elhelye-
zik egy elég baratsagtalan pincében,
ahol jiviképét kizdrdlag a meghalds
1ilti ki. A lanykat pedig magukkal vi-
szik a hegyekben levd varukba.

ul félig ember, félig tigris. agressziv, néha célszeriibb lesz, ha
‘ Egy perzsa herceg persze szépen eloson a tetthelyrdl.

|

nem megy sehova iires Jogositvany sem sziikséges hoza, a
kézzel, meg tudja @ vé- 15 szint tdbbjén is felpattanhatunk a

Emlékeztek még a POP2-re e
- de jo kis jaték is voli! 1y

. T

)

i

keleti misztikum kedvelt tavolsagle-
kiizdd eszkozére, a repiild szonyegre.
A levegid hasitasara mellesleg egyéh
mddozatok is kinalkoznak: a kaland
folyaman egy rakasnyi varazsitalt is
magunkhoz ragadhatunk, amelyek egy
része ugyebar energiat ad, de akad
olyan is, aminek fogyasztasaval her-
cegiink alakot valt, és vidam madar-
kaként repked majd ide-oda.

A 15 szintrdl (vagyis inkabb palyarl)
mér volt szd, arrdl viszont még nem,
hogy a mar teljesitettekre vissza lehet
menni, sit, talin még muszij is lesz.
A szintek kizitt egyébként atkotd mo-
zik girditik eldre a tirténetet, a pa-
lyakon pedig mives keleti muzsika fog
szdlni, tokéletes 3D hanghatasokkal.

A megjelenés eredetileg tavaly kara-
csonyra volt tervezve, ami elfszir apri-
lisra, legutoljéra pedig oktdberre esi-
szott. Reméljilk tovabbi csiiszds nem
lesz. Ha viszont az igaz, hogy Prince of
Persia 30-ben az “elddikhiz méltd”
animacidkat fogunk 30-ben latni, ak-
kar szegény Lara Croftnak a Tomb Rai-
der IV-ben nemesak hogy fel kell kit-
i : nie a gatydjat — valosziniileg le is kell
| B s - | majd tolnia.

Na igen, mér az eldzs ket ’
részt sem a tériszonyban
szenvedcknek talaltak ki

lusi jatékok két  deni magat. Mel-
alapvetd hibdjat  lesleg iires kézzel
kikiiszobilni: haa is mehet, ugyanis
nézopont fix, ak-  az elGdoktsl eltérd-
kor az egy csomd  en most mar a ke-
illiziGrombold leti harcmilvésze-
textiarahibat okoz; tek mestereivé val-
. ha pedig valtogat- hatunk. (lgaz
" jak, az iddvel ugyan, hogy ezek a
 jaték legalapvetdbh ijdonsagat jatszhatatlanna teszi a jatékot. (Aki harcmiivészetek
' a neve is hordozza: Prince of Per-  jatszott mar Tomb Raiderrel, az egész  Perzsiandl “kele-
vagyis az egész jaték gazda-  pontosan tudhatja, mirdl van szd.) tibbek”, de ennyi
it egy dimenzidval. Olvastam va- Az elsd két részhen az figyességi ré-  idd alatt a herceg
az Interneten egy interjit a szer-  szeken kiviil elsésorban csapdak és el- mar igazan elvé-
(akik kozitt szerepelnek az lenfelek tették boldogtalannd a jaté-  gezhetett egy thai
elkiivetdi is), amely-  kost. Nem lesz ez most sem masképp:  box-tanfolyamot!) A szokasos szablya-
itottak, hogy azért csak rejtett zugokbal nyilak reppennek fe-  bél ridgtin harom kiilinféle tipus is ke-
k a folytatast, mert szerin-  lénk, kevéssé vidam godrokbe pottya-  ziink figyébe akad: van egy kinnyi
€l a szamitogépek ésa  nunk, melyek mélyén méretes tiiskék  rijvid, egy hosszi és nehéz, sit, van
iessége azt a szintet, varjak az ide huppandkat, a fiildon eqy kétéllii pallosunk is. Az arzenalt

Ha révid & kardod, toldd
meg egy lépéssel




DUNGEON KEEPER 2

A PC-JA RULTEK MAGAZINJA

m. Dungeon Keeper 2. A filmekbil kiindulva az

ember mér eleve rossz éréssel kiizelit egy sor-

szamozott darabhoz, mér abbdl a meggondoldshdl
is, hogy nyilvan palira veszik: az elsd (egy-két-x) részt
akarjak lenyomni még egyszer a torkdn. Melegitve
nem jii a csik és a hisleves sem, de ez szimitogépes
jatékokndl rendszerint nem igaz: a szerzik - jobbdra -
igyekeznek megfelelni az eldd(6k) alapjdn elvirhati
kivanalmaknak. Marpedig az vitan feliil 411, hogy a
pontosan két évvel ezeldtt megjelent Dungean Keeper

a'97-es mydr kétségtelen szuperszirja volt, ami egé-
szen a kardcsanyi csicsforgalomig tronolt az eladasi
listdk tetején. Az isteni Peter Molyneux hattyidala a
Bullfrogndl ugyan a lehetd legjobbian sikeriilt, de azért
az mar a mostaninal is jelentett valamit, hogy a foly-
tatdst is gyakorlatilag a majd félsziz fibal alld erede-
i géirda kiivette el. A sehesség maradt a régi: elméle-
tileg ugyanis tavaly ilyenkorra igérték, de hat amikor
a2 els rész annak idején megddntdti minden csiszisi
rekardat, az egyszeri jétékos csak ciniknsan mosaly-
gott az ilyen igéreteken. Azért megsziiletett a bébi,
Jelentem, KICSIT jol sikeriilt, Ebbdl az alombol még
johetne egy par.

EBY ROPPANT
VIODAM POKODL

Mivel esetleg akadnak olyanok, akik nem
voltak Alagsor-tulajdonosok, azaz nem is-
merik az elsf részt (szégyellnetik is magu-
kat!), jérjuk kiirbe, hogy mirdl is van s2d.
(Akik ismerdsek az iigyben, azok ugorjanak
a kijvethezd bekezdésre, vagy inkabh a j&-
tékba.) 0o, hat a Dungeon Keeper eqy
olyan jaték, amelyben a jatékos eqy dunge-
ont keepel. Igy nyilvin mér tikéletesen vi-
Idgos a dalog, de azért még ragozzuk egy
kicsit. A jaték alapvelden ngyanolyan valds
iddben jatszodd “isten-szimakitor”, mint a
Bullfrog-cuccok legtibbje: a jitékosnak
van egy csomd alattvaldja, amelyek ngyan
tulajdonképpen Gndlld személyiséggel ren-

Dugig van a cells. Hat én &

akkor ezeket most nagyon
meg fogom kinozni!

delkeznek és Gndlldan is ténykednek, a gazddjuk kiz-
vetett és kizvetlen médszerekkel mégiscsak sajat, is-
teni terve szolgalatiba alithatja ikel. Eseliinkhen
eqy-eqy karaktert “meg is szallhatunk”, mikor is egy
vardzslattal dtvessziik felette az irdnyitast és a dolog
stratéqiabil atmenetileg atmehet “taktikal” szintre -
azaz eqy Quake-szeril, sajit stemszigil livilldozéshe, A
tirténet egy siitét, fildalatti fantasy-vilighan jatszd-

A Homy vs Tindér/
Lovag vegyesvalogatott I
o mérkazést nyugodtan
vegyélek fix egyesre

dik, ami ehben a tekintetben leginkahb a budapesti 4-
es metrira emlékertet, Itt épitgeti gonosz hirodalmét
(dungeon]ét) szargalmas kis impjeit kommandirazva Don
John Dungeon, azaz a - rettegve - tisztelt jatékos. Az
impek elsidleges feladata az dsds, majd a kidsott fo-
Iyosdk és termek kicsempézésével a terilet birtakba
vétele, Asds kiizben dn. portélokat fedemnek fel, amely
- a metrds hasonlatnl maradva - olyasmi, mint a moz-
gilépesd kijrata: miutdn birtokba vettiik, alilagi lé-
nyek bukkannak fel rajta valami pokoll bugyor melyé-
1dl, de persze csak akkor, ha
valami izgalmas dologgal csa-
gatjuk is dket. 1t nem feltét-
leniil a kijaratnal dolgozd ellen-
irikre kell gondolni, sokkal in-
kibb a termeinkben megépitett
¥ szobikra: ez ugyebdr egy fan-
tasy-vilag (legalibhis elmélet-
ben - eqy fanatikus RPG-jaté-
kos nyilvin azonnal hasha szir-
ja magét, hogy a “haldlosan
komaly” dologgal mit miveltek
a Bullfrog cinikus kreténjei), és
eqy llyenben nem meglepd, ha
egy iresen dlldogdld mihely
vagy csendes kis kiinyvtdr fel-
kel egy-két troll avagy utdbhi-
nél egynémely warlock figyel-
mét. A portalokbél elikerild lények az alativalinkka
vélnak, és tuddsukat a megfeleld szobdban a szolgdla-
tunkba is allitjak. Cserébe viszont gondoskodnunk kell
a i kiizérzstiikrl, fontossagi sorrendben; szallistdl,
Kajdrdl és fizetésrdl. Kreatirdinknak nemcsak a tud-
sa, de az ereje is j6l fog jonni, mert cséinya dalgok le-
selkednek a dungeon fura urdra: a Hbbi fura ir még
hagyjan, de a hisik portaljain fertelmesen JO lények
sletnek majd elpusctitasunkra: tindérek, lovagok, tir-
pdk - pfi! Ja, art a fontos tényt idsig elfelejtetten k-
zilni, hogy - még mindig - a Gonosz oldalon fogunk
ténykedni, A NAGYON gonoszon! Az élet, mint tudjuk,
keqyetlen, tehat mi is azok lesziink. Az embermek mar
viszket a tenyere a szépséges tiindérek, gilins lovagok
&5 hedves kis tirptk jésoos tetteinek hallatin - leg-

stivesebben megkinozd d

kiildetés, hogy a lényeinknek
Kiosszunk 50 pofont. Agyon-
verni azért nem kell dket - de
Iehet! Szival ilyen jaték a
Dungean Keeper.

MiI LJSAG AZ
ALAGSOR-
HAN?

Ujsg az van biven, bar szerkesziségiink egyik jeles
dalgozdia kifejtette nekem, hogy & nem takilt semmi
ijat benne. Wyllvan nem kereste elégoé. (Még apoljik,
tie mar javuldfélben van.) Az djitasoknal ugyanis elsg-
sorban azt vették figyelembe, hogy teljesen felesleges
piszhalni azt, ami mikddik. A Dungean Keeper ugyanis
nemesak nagyszerl jaték volt, de szinte tikéletes is.
HALA A J0 ISTENNEK, hogy nem az alapokat kezdtdk el

" mondjuk némileg alatta

'hét ennek azért igen przai okai vannak: a I3tGtérben

Rossznaklen

piszkalni, hanem a felépitményt terjesztették ki!
% 1

Ez vonathozik ugyebdr mindenekeldt a kiilcsinre, mert
= tin mondani sem kell - az elsd rész pixeles sprite-jait
felvaltottak a poligonok, s sitét birodalmunk a benne
maszkald rosszcsontoklckal egyetemben teljes 30-
ben tiinddkal, Mondjuk a “tinddkoI” egy ilyen go-
nosz helyen talin nem a megfeleld kifejezés,
de az biztos, hogy nagyon csinik a fényhatd-
sok: Wenyeink drmyéka a faklyak elhelyezke-
désének megfeleld erfsségil és
szami ') amyékot vet a kijve-
zetre, nem is beszélve amdl a
poénrdl, hogy amig a2 impek
meg nem erdsitik a falakat (az-
az ki nem tiizik a fiklydkat), az
adott szobdkban seftelmes fél-
homaly dereng - szdval jl
fest, na! Ji-ja, amikor meg-
szillunk egy Wényt és Atme-
gyiink first person shoo-
terhe, akkor a litviny

marad a Half-Life-nak
vagy a Quake l-nek,
[]

ugyanis - elméletileg - akar 50-60 figura is csatérozhat
egymassal a maguk kis fényeffektjeivel, animdcidjaval
65 egyéb nyalanksagaival - nyilvan spirolni kellett egy
piittyet a paligonokkal s textirdkkal, ha nem akar-
tak vémni az anno 2050 kiiil varhat konfigu-
racidkra. Mellesleg ez még mindig elsd-
sorban eqy stratégial jaték...

MINDENNAPYT

MANANKAT
ADD ME&
NEKUNK

Az elsd és egyben legfonto-
sabh dolog az, hogy a dunge-
on finanszirozdsi kérdésel ket
sikra tereldtek. Az els rész-
tren ugyebiar mindenféle paran-
csunkhoz pénzre volt sziikség. Ez
tiibbnyire most ks igy lesz. Aktiv (azaz
felhasznalhatd) pénznek csakis az szamit, ami a dunge-
on szivébe, illetve valamelyik kincseskamraba kerillt,
Pénzt tibbféle midon is szerezhetiink. A legegyszeriibh
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& ha &z impekke kibanydsriatjuk az aranyteléreket,
amelyek kiiziil egy-eqy poziciomyi kabé 3-4000 aranyat
a2 2 konyhara, Késabii plyakon taldlhatunk drigakd
‘mbéceket, amalyek nem fogynak e, igy elméletileg vég-
‘=len kiszpénzforrasként szolgalnak, (Azért csak elmé-
letileg, mert iddvel
az impek abbahagy-
Jak a bényészatot,
e addigra mar
ligyis gigantikes

méreti készpénzt hal-
moznak fel.} A masik mad-
szer a BTK dltal “rablds™ né-
ven definidit cselekmény: az dldé-
505 tevékenységiinknek koszinhetden tilvildgra
kiltizitt josagos hisik nemritkan 2-3000 ara-
nyat is hurcolnak magukkal, amelyet viddm el-
milsuk utdn nem visznek magukkal a tilvilagra,
hanem hoftuk szinhelyén marad, £z lehet ugye-
béir egy csatabér, egy cella avagy a kinzdkamra.
Az elfizf részben ezeket az elhullajtott ssze-
geket az impek mihamarébb a legkizelebbi
' kincseskamraba szdllitottdk, de most ebben
a tekintetben kevéssé lelkesek, igy iddrdl-
iddire nem &rt benézniink e jeles helysé-
gekbe, és manudlisan Gsszeguberdini az
igy nyert pénamagot, A pénszerzés har-
madik modszere sziikséghelyzetben ja-
vallott: eqy ellenségtdl elfoglalt he-
Iyiséget lebonthatunk, ha éppen
nincs ré szikségiink. (Mondjuk sa-
jtat is, de ez nem killandsebben
nagy bolt, Iévén egy-egy pazicid
szandlisa pont feleannyi dsszeget
eredményez, mint amennyibe a
felépitése kerill.) IdGvel esetleg a
fenti pénzteremtd modszerek meg-

vy, F - d - - F ’
sziinnek, (fyen alkalmakkor még mindig van eqy hizas a
tarsolyunkban: a vardzslat. Mivel az elsd részben ngye-
bér a vardzslatainkat Is a pénzecskénkbdl finansziraz-
fuk, ebbdl mér sejthetd, hogy it valami masrl lesz
520, Bs g2 a valami a fantasy-Jitékok kedvelt valutija -
amana. Mandt kivetdink szimabil és hangulatabdl
nyerhetiink, de eqyes palyakon talathatunk manakuta-
kat Is, amelyek felgyorsitjak a manatermelést, mitén az
impekkel birtokba vettilk dket.

--.ES VIEY MINKET
A KISERTESBE...

Az elsi rész single playerben csak egyfalta
midszerrel kisértette meg a |atszani végyd-
kat, de a derék |G (akarom mondani; gonosz)
Bullfrogék most mér rigtin harom midszerrel is
csabitgatnak benniinket.

Campaign: Ez ugyanaz, mint az elsf részben megis-

Ennek a bintets-

mert jaték. Adva va-
gyon a Jik altal meg-
szallt vildg, és ennek hisz plydjit fogjuk sorban, egy-
més utdn “pacifikaini”, amelyet mellesleg majd az is
|elez, hogy ide z6ldrfl ronda piszkoshaméra szinezdd-
nek. Mig az elsd részhen rendszerint egy-egy (néha
tiibb) rivélis keeper fohadiszllisat (azaz dungeon szi-
vét) kellett elfoglalnunk, és a horddkban timadd histk
kinyiffantdsa csak halmazati biintetésképpen szolgalt,
addig most itt a dolog pant forditva vagyon: campaign-
ben csak elvétve talélkozunk ellenséges keeperekkel
[ha il szamalom, akkor a hiiszhdl csak ket vagy harom
palyan voltak ilyenek, bér az egyiken rigtdn hrom is),
a i cél szinte minden plydn az, hogy megdljik a tar-
tomény urat, Ha ebbéll erdfeszitéseinket siker korondz-
za, akkor az utolsd dsszecsapds helyszinének kizelé-
ben feltimads |angesdvabal letre kel Homy, tiizes lép-
tekkel odacammog a tisztelt elhunythoz, viddm mo-
sollyal begyijti tile a Portal Gemet, & mi mér mehe-
tiink is a kivetkezd palyéra, A plyak nehézségénél a
szerik az els részher hasonldan maradtak a fokoza-
tossdg lenini elvéndl: az elsd palydk olyan kinnyiek,
hogy még gyakoridsnak sem igen nevezhetiik - mir leg-
aldbbis azoknak, akik az elsd részhen profi keeperekké
képezték magukat. A pélydk teljesitése utin fokozato-
san kapjuk meg az djonnan alkalmazhatd vardzslatokat,
valamint az épithetd szobdkat és a milhelyekben épit-
et ajtdkatcsapdakat - rendszerint iigy, hogy hasmé-
|atukra a kivetkezd palydn mdr igencsak sziikség Is

brigddnak mar senki

lesz. Nagyon fontos és Igencsak idvizlendd ijitds,
hogy a mér ismert vardzslatok szobak/csapdak itt min-
dig a rendelkezésre Allnak (az elsd részhen ugyebdr
minden egyes palydn djra ki kellett mindegyiket fejlesz-
teni a kiinyvidrszobdban, ami azért kicsit idegtépd vo-
nds volf), mér amennyiben egyéb fettételek teljesilnek:
a impek Iétrehozdsan kiviil egy meglévd vardzslatot
csak akkor hasznélhatunk, ha van kanyvtarunk (a tudds
ot van térolva) és megvan ra a megfeleld mennyiségd
mandnk is; csapdakat és ajtdkat pedig csak akkor
gyarthatunk, ha van hozd milhely. A 1 cél ugyebdr
mindig a Portal Gem megszerzése, ami rendszerint a
hisik legmagasabh szinti lovag}inal van - ha Gt kinyir-
juk, akkor a palyét teljesftettik is. Ezt a témyt nem dr
Igencsak szem eldtt tartani: egyes palyaken esetleg ak-
kora hordat kell a grandidzus findléban betamadni, ami
esetle egy elhizddd kiizdelemben alaposan elndspi-
golna beaniinket, viszont ha a legerdsebb lényeinkkel a
tartomany urdra kencemtrilunk, akkor kényelmesen
megnyerhetjik a plyat. Minden eqyes palyan a ficél
mellett akad egy-két alkiildetés is, amelyril egyrészt a
palyak elitti meniiben stveges téjéhortatist is ka-
punk, de ezutén még egy, az engine-nel készilt introt is
megnézhetiink a ficsapas szilkséges irinyérdl, A pélya
eldttl meniiben igen melegen ajaniott ama s figyelni,
amit a narrétor mond, ugyanis alkalmasint roppant
hasznos kis tippekkel is felvériez benniinket a kilveten-
0 stratéglat illetden, Példanak okagrt itt van a
“Crush” - Woodsong nevil palya (asszem
sorendben a kilencedik vagy a
tizedik], ahol az 2

nagy harctéri helyzet, hogy a pélya északi részén hor-
gonyzi Asmodeus nevil keepertdl kell megszereaniink a
Portal Gemet, Ez még nem is lenne olyan nagy problé-
ma, az mér jival inkabb az lesz, hogy mi a déli csil-
csiikbdl indulunk, és a kettink kizitti tavon egy Lord

Ronin nevi arc fertelmesen josagos hordainak erfdit-
ménye hizddik, amelyben 5-6 szintil hisdk masiromak
ide~oda, szim szerint vagy negyvenen, Ha valaki az At-
tila hunjai dltal kiivetett stratégial modszert komélja
{azaz nagy rissel megtimad mindenkit, aki lé keri),
anniak itt nem sok babér terem, mert ez a brigad olyan
erds, hogy nyilt esataban egyszeriien nem lehet Gket le-
gyiizni, ugyanis a jaték iddre megy: 45 perc etteltével
megtanadiak Asmodeust (nincs idd fetfejleszteni az
erdsebb kreatiirainkat), és ha csak egyetlen hiise is el-
£ri a dungeon szivét, akkor mér eleve bultuk a palyit,
Egyébként még kisebb részefickel sem egészséges hep-
claskodai, mert ha le is verhetjiik egy-két hsiket, utd-
na az egész diszes kompénia megtamadia a Ml dungeo-
niinket. Viszont Asmodeushoz mindenképpen at kell
tiimi rajtuk, mert a szikls terep nem engedi, hogy kir-
bedssuk ket. gy kizirilag csak az a modszer lehet si-
keres, hogy amikor eqy Grjarat elvonult, egy imppel
szép csendesen elfoglaljuk az egyik hidjukat, és igy at-
hiizhatunk egy hidat Asmodeus tértelére. It djabb prob-
|éma tamad: a dungeon déli részét megerdsitett kifal
s csapdk védik, és ha az impekdel nekiallunk kibon-
tani a falat, Asmodeus védekezni fog. Az d lényeit még
kiilindsebb nehézségek nélkill le lehet vemi, viszont a
csatazajea felfiqyelnek a hdsk, és idd eldtt timadisra
Indulnak. (Mellesleg ha sikeriilne is bejutni a kifalon,
a dungeon szivéhez innen vezetd folyosd
annyira teli van csapdakkal, hogy

egy lényiink sem jut it 6l-
ve rajtuk.) A pi-

A campaign ulolsd el
felvondsa kivetkezik =

Iya tehét csak dgy megoldhatd, ha az eligazitishan is
elhangzd “hitsd kapukat” keresgéliink. Ez pedig a As-
modeus térfelének nyogati részén talélhatd, ahol egy
sdmyl szélességben ki lehet dsni egy folyosit a dunge-
on szivig. 2 a logika egyébként a kiinnyi kezdipa-

Hormy gazdasagpolitika: az
drtdktargyakat maguniical



sorokban vonuinak a hsik, mi pedig egy
Warlocket megszéliva kedviinkre [vil-
diizhetiink rajuk eqy ideig. A nyugaton le-
v félszigeten pedig néhdny sziklacsapdat
kell bepofozgatnunk a dungeon szivekbe,
A leirds szerint a hosszd hébordban meg-
viselt keeper itt barmikor relaxdihat -
golfozik...

Mindent dsszevetve: a campaign kiildeté-
sei nagyszerilek, és igen erdetiek, de
azért art tegyiik hozza, hogy az utolsd pé-
Iyak szerintem kicsit azért kiinnyebbek
Iettek, mint az elsh rész megfeleldi, a De-
eper Dungeans mission disk palyirdl pe-

Iyakon kiviil majd’ az Bsszes szintre is igaz: rendsze-
rint kell eqy-két vereséy, amig rajdviink a nyerd stra-
{Egidra, Az dgyszintén minden pélydra igaz, hogy -
hacsak nem idire megy a mdka - senkit nem hajt a
tatdr, abszolit nem kell sigtni: szép kényelmesen le-
het fejleszteni a Iényeinket, és felfedezni (azaz kids-
ni) a teljes tartomanyt. (Igaz ugyan, hogy a namitor
néhia bekukorékulja, hogy egy valamirevald keeper
ennyl 144 alatt mar rég megnyerte volna a jatékot -
de mivel megkinozni sajnos nem tudjuk, legjobh, ha
fityiiliink ra!) A felfedezés mar csak azért is melegen
ajaniott, mert az elsd részhez hasonldan itt is egy
csomd binuszt tallhatunk, amelyek lehetnek
eqgyrésat egyszer alkalmazhatd vardzs-
|atok, masrészt viszont taldl-
hatunk olyanokat

is, amelye-

ket elsiitve egy bd-

nuszpdlya is vilaszthatova va-

lik. Az elsd részbdl példaul az volt a

kedvencem, amikor killinféle huncutségokkal

idd alatt ki kellett nyirmunk 100 impiinket. Néha a bé

nuszpélyakon harcolni is lehet, de azért it is van né-

hany kreténség, A délkeleti részen levd Duckshoot-

ban (“Agyaggalamb-|Gvészel”) példaul hosszi tomitt
A kigsott bonuszok a

kanyvidrszobaban varjak
a felhaszndlds pillanatat

lackpot volt a kaszindban
- tancol a dungeon!

dig mar nem is beszéive. Nem igazdn et
szett viszont az az elsd részhdl megmaradt marhasdg,
hogy campaign kizhen eqy mér teljesitett palyit nem
Iehet djrajétszani, maximum csak dgy, ha visszatil-
tiink egy kimentett allast, Azt viszont gondolom so-
kan iidvizilni fogjak, hogy jaték kizben is lehet men-
teni - ha jil emiékszem az elsd részhen, csak az i
pélya kezdése eldtt lehetett, ami a tizendtddik kirill
mér kezdte igen szépen fejleszieni a jatékos kildnle-
ges(en hosszi) kiromkodasok alkotésara szolgald k-
pességeit.

Skirmisi: A név nyilvan mar ismerds egyéb jatékok-
bil, és azt a jatékstilust is jelenti, mint barhol
méashal: a jitékos egymagaban
jatszhat multiplayert hotok
ellen. Négy killdn-

Vg

_ gii pélya van
(33210l 96*96-ig), ame-
Tyen 24 keeper kilzd a palya feletti
egyeduralomert. Szerény megitélésem sze-

‘rint a nagyobb palya erdsenh Al-t is jelent. A legki-

sehben taldlhatd ellenfelet ugyanis abszolit nem ne-
héz leverni (csak elsinek kell timadni az egyik por-
talnal), a legnagyobb pélya azonban mér erdsebb ja-
tékosoknak is elég hizds mulatsdg lesz, mert rendsz-
erint tabbfrontos haborit kell vivnunk. A
palyak elgtt egyébkeént kedviinkre Allit-
gathatjuk a nehézséget befolyisold kii-
linféle opeifkat (2 kreatirdk maximalis
szama, felbukkandsuk valdszinisége,
kezdetben meglévd vardzsiatok, satiibbi.)
My Pt Dungoon: Az én kis kedvenc dun-
geontim. Ebbal van hat, amelyek a cam-
paignhez hasonldan csak sorrendben
jatszhatdk, &5 - elméletileg - van is vala-
milyen feladat: pontokat kell esingini. Itt
viszont az egyszeri mwlm zavarik
a legrosszabh iddhen és ik
nfi hisdk timadasai, ok Ilﬂli
nak rekesztve eqy zirt szobiba, 3
akkor vessziik ki és dobjuk kiizdele
dket, amiker csak akarjuk. Annyit
olyat, amilyet dri kedviink tart. A szoba
eqyik falindl &lldogald “félkard rabloval”
raaddsul be lzhet llitani a szintjiiket is.
Ezenkiviil mdd van egy szimpla invzid in-
ditéséra, amikor s a hisportélbdl egy na-
ayobh csapat indul elleniink (az ijabb hul-
asandl mindig epgyel maga-
iiek), illetve ha mdr eléy digds
Iényeink vannak, akkor kérhetiink akar
folyamatos invézidt is. A kedvenc dungeo-
niikben tehdt kedviinkre gyakorolhatunk
bérmelyik hiisin, azaz tulajdonképpen -

akdrcsak a campaign kezdd plydi - akér

egyfajta Tutorialnak is felfoghatok.

A PC-JATEKORULTEK

A Jo lyd Hullahdz kedvenc keepe- B
rének valasztott. Ez derék. Gyorsan
meg is kinzom valamelyiket

ar rafires rae g as Paor o3 g favacrite

--= ES NE SZABADITS
MEG A GONOSZTOLI

-..mert azokkal szeretnénk benépesiten velejéig rof-
hadt kis dungeon portalokon keresztiil
sen 15 kil lény Erdeklidését kelthetiiik
fel, Ha mar a portaloknal
!znmt maost li-
mitdl-

va lett a “termeldkeny-
ségiik”. Az elsibal maximum 15, mig
az fisszes jonnan felfedezetthdl egyenként
tovibbi 5 kreatira bukkanhat el loen idvis dji-
tés, hogy a |ényeket most midr kedviink szerint vissza-
dobdlhatiuk a portalokba, hogy egy masik fajinak te-
remisiink helyet (az elsd részhen ugyanez csak a haldl-
ra kinzés vagy a biirtiinben vald Shenveszejtés modsze-
rével érhetie el a gondos keeper, hacsak nem sajndlta
az iddt, hogy valamelyiket agyonverje).

A kreatirdinknak nagyjabél a fele mar ismerds az el-
részhil, de akadnak azért ijak is, Szerencsére a2
eltaléitabb figurik megmaradtak. Akad egy-két lény,
ami magatdl Is [iin (goblin, tifzlégy), de a legldbbet va-
lamilyen helység megépitésével tudjuk csalogatni, A
harmadik csoport nem bejéin, hanem létre, és egyéh-
ként az elsd részbdl mér ismerhetjlk dket: a csontviz
a birtiinben Ehenhalt foglyokbdl, a vimpir pedig a te-

metibe hizglt holttestekbdl
“terem”. (Campaignben péld-
ul lesz egy olyan palya, ahol
nincs portil, tehdt kizdrdlag
holtakbél, azaz vimpirokbdl
csontikbol allithatjuk fel rette-
netes drmadidnkat.)

Az elsd felvonds ardnytalanul
a legerdsebb s eoyben Iegere-
detibb figurdja, a jaték kabald-
ja, a Hormed Reaper (rividen:
Homy) volt. Slyos pszichol-
giai eset, aki minden szeme
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% kel Iény le akart kaszdini, tekintet nélkiil ara,
‘Sogy 22 vele van, vagy sem, lgy kizirdlag eqyedil le-
etett harcoltatni, és csak 2 dungeon egyik hermetiku-
5 zirt részében lehetett tartani, ahol sajst kis csir-
Restetit és fdsake tarsasdgaban kedvére haragudha-
% 2 vildgra. & most kiemelt szerepet kapott, Nem a
partilokon keresztill érkezik, hanem talizmanok segit-
‘s2gevel ey Iddre meg lehet idézmi, akér eqy démont.
Talizmdnokat binuszként is Ialélhailnk, de néhany pa-
‘e mir eleve van egy par, amit a jobb alsd sarokban
‘ewi Homny-maszk mutat, Egy Idézés 100.000 mana-
‘pantha keriil, 65 Horny most mar nem hint|a a sajat 1é-
‘myeinket. Az ellenségeseket viszont NAGYON, mert egy
sagyobh hordanyi 6-7 szintd hist is minden tovibbi
kil eqyediil is ledl., Ugyan megszdlini és atpakolni
‘mast mér nem lehet, § azért dnalldan is keres magd-
5k 2iznivaldl, Az idézés alatt folyamatosan fogyaszija
@ manit, é5 dmokfutisa addig tart, amig el nem fogy
‘esiszerii tehat a mavimalis 200.000-né! inditani) - ak-
i 5289 csendesen eltrappol a dolgira.
MBicad jinéhany vittozds Ienyeink viselkedésével kap-
csolathan is, Egyrészt jobban hangsilyoztik az -
fipymond - egyéniségiiket. Mindegyiknek sajit
neve van, amelyet eqyéb jellemzdivel (mit csi-
nal, mennyire boldog, stilus) egyetemben
rogtiin megtudunk, ha isteni keziinket {azaz
a pointert) ré-
moz-

gatjuk. A feje feletti szdm jelzi
a szintjét, az azon bellil kiirbetutd élén-
kebb szin pedig azt, hogy a szintugrashoz
miég mennyit kell tanuinia. A legtibh figu-
rara jellemad, hogy tanul, ha a neki
passzol munkit végzi abban a s2ohd-
ban, amivel becsalogattuk, (jd, mondjuk
a Mistress a kinzdkameaban még mindig
nem, de § egyébként is eqy killtn tBrté-
net), de ez azért igen lassi folyamat.
Az edziteremben a “tanulds™ sokkal
gyorsahb, viszont ez pénzhe ks keriil,
Egy goblin vagy egy tiizlégy az edzés
alatt nagyon gyorsan fejladik, az erd-
sebb kreatiirak (Mistress, Bile De-
man, Black Knight, Dark Angel) sok-
kal lassabban - de mondjuk Gk
annyival erdsebbek is. A maximalis
szint most is a 10, viszont az
edziteremben csak maximum 4-ig
fejladhetnek. Tovihhi edzés
csak harceal lehetséges, amely-
hez nem feltétleniil sziikséges
ar ellenség: egy Combat Pitbe
dobélva lényeinket ugyanis
gladidtorjétékokat rendezhe-
tiink kiziitilk, amikor is az
éppen dolog nélkill levd
tibbi 1ény vad szurkoldsa
kiizepette életre-haldlra
kiizdenek egymassal.
Nem rossz vonds, hogy
a "haldl" is hosszabb
Tolyamat lett: egy
elhuliott Iényben
10-15 mésod-
percig még
b pislakol az
élet. Ha
ellen-
ség-

il van szd, akkor ilyenkor az impek nem a temetdhe
viszik, hanem a celldba (mar amennyiben van ilyen, &
nem kapesottuk ki a fogolyszedést), ahonnan egyrészt
atdobalhatjuk ket a kinzdkamraba, hogy informacit-
kat csikarjunk ki belliik, masrészt pedio szépen éhen-
veszejtve dhet, csontvizharcosokként dllnak szolgdla-
{unkba, Sajit “félholt” [ényeinket az impek a fészkiik-
be vonszoljak, ahol egy kiadds durmolds utan regene-
rélddhatnak. Nagyobb csatdk szinhelyét teht mar
csak azért Is ajénlatos impekkel megszimi, hagy a
méyg menthetd Iényeinket ne veszitsiik el (azonkivil a
foglyok és a hulldk is igencsak értékes “nyersanya-
qok”).

Igencsak fejlgddtt a harcrendszer is. A Inyeink kez-
denek logikusan viselkedni az iitkdzetben: ha nagyobb
verést kapnak, de még tudnak mazogni, akkor sietisen
visszavonulnak a fészkilk irdnyaha némi regeneralidas
végett. Ha viszont egy ellenség valamelyik masik 1é-
nyiinkkel harcol, akkor ilyenkor nem elfutnak, hanem
odaalinak mésadik vagy harmadik témaddnak - 1évén
az adok-kapokbal mindig csak az elsd tamadd fog sé-
rilni. A killinbaizd faji IEnyeknek mellesieg egyéni
harcstilusa is van. Az erfisebbek (Mistress, Bile De-
mon, Black Knight, Dark Angel) az "adj neki!"-tipusd
frontélis timadasokat kedvelik, a gyengéhbek (goblin,
firetly) inkdbb kirbeveszik az ellenfelet, miy egyesek
egyenesen kerilik a kizelharcot, és jobh szeretnek a
tavolbél durrogtatni (Warlock, Dark EIf, Salamander).

EhbGl addddan mar eleve a stilusnak megtelelfen cél-

szerii a harctérre doblni dket, A dobdlfzs-
sal nem art vigydzni, mert

most egy lé
nyiinket lepottyantva, az ri-
vid iddre tintudatian llapotha keril és ha
mondjuk pont egy zordon dris mellé eftet-
tiik, esetleg az akkorat raver, hogy kis
kedvenciink tibbet fel se dll. Egy silyos
Bile Deman akar 8-10 mésodpercig is fet-
reng, mire talpra kecmereg. (Illetve ez itt
most nem pontos, |évén neki nincs liba -
de ilyen aprdsagokon most ne akadjunk
fenn.) A fetrengés egyéhként a hisdkre is
jellemzd: ha egy villim vardzsiattal lesi]-
tunk réjuk, akkor pér mésodpercre a fild-
e keriilnek, mig derék Iényeink buzgon it-
legelik dket, Ezzel sokat segithetiink ne-
kik egy-egy csetepatéban - az eqy més
kérdés, hogy a vardzslatok legtibbjéhez
hasonldan ez Is csak sajét terilleten milk-
dik (csak a gydayitds és a fegyverbe hivés
siithetd el idegen dungeon terilletén), va-
lamint ennek a vardzslatnak is némi iddre
van sziksége az Gjrattltéshez.

Akdrcsak az elzd részhen, most is az a
nagy helyzet, hogy a kreatiirdk fegyverei
sokkal erdsebbek, ha megszalljuk Ghet |az
meg eqy kiiliin szdm, hogy milyen perspek-
tivét latnak), Egyesek tibb feqyverel is
{kiizelhare és tavolsagi) rendelkemek, de a fegyverek-
e is Jellemad, hogy djboli haszndlat eldtt fel kell tol-
tadniiik. Uj vonds, hogy faldlat csak akkor vérhatd, ha
a cél “ki van jelilve” (rdzsaszin). Nagyobb csatékban
mondjuk nem célszer Quake-nézethen kijzdeni (jobb,
ha inkabb kiilsG nézethl gyGgyitgatiok dket), viszont
pérszor igencsak nagy hasmét vesszik, ha egy-egy
csapdat vagy ajtot egy Iényiinket megszdliva veriink
szét. Mivel egy lényt csak sajit teriletre tudunk ét-
dobni, ugyancsak egy lényiinkbe kiiltdzve vihetjik 6t
ellenséges teriiletre, Az elsd részben mondjuk kicsit
idegesitd volt, amint egy expedicids hadsereget vezet.

My Pet Dungeon. Nehézsilyo @
deathrmatch a Combat Pitben:
Black Knmight vs Blle Deman

ve & hitunk migitt bakta-
tik idvel szépen vissza-
fordultak, de most méd
van kicsiny kommanddk
Iétrehozdsara, amelynek a
vezérét megsziliva korrekt
kis biintetdexpedicidkat
vezethetiink a konkurencia
ellen.

AMEN

MEg beszélhettiink valna
az i vardzslatokral, az ij
szobdkril és az ij ajtik-
ril/csapdakrdl, de - és er-
2el it is térhetiink az érté-
keléste - igazabil csak a
szit szaporitottuk volna vele. Lévén klasszikus Bull-
frog-mii, pofonegyszerd egéme alapozott kezeldfeliilet
& mindenitt online-help varja a t, jitékost (jonnan
elérhetd dolgokndl pedig természetesen részletes is-
mertetd). A feliiletre eqyéhként jellemad, hogy a fej-
lesztés alatt négyszer cserélték ki, és meg egy aprilisi
eldzeteshen is teljesen misképp festett. A végered-
ményt tanitani lehetne a jatékfejlesztik nemlétezd
egyetemi katedréjén. A grafikat
mir volt szerencsém
méltatni, a

Ezt ldtja a Black Knight,
ha az edzdteremben egy
Mistress mellé &l be

vs Mistress

hangokrdl pedig csak szuperlativuszokban lehet be-
szélni, Minden fajtaji lénynek eqyéni hangja van, min-
den szobdhdl a rd jellemzd zérejek sziirddnek ki, és a
csatazajokndl sines hiba - ennyit el is virhat az em-
bert. Ami igazin naggya teszi a dolget, az a hattérze-
ne, amely minden dtmenet nélkiil csap &1 a templomi
kdrushal heavy metalba, valamint az allanddan dumald
narritor, A szivege sem piskita, de a hanghordozasd-
il tényleg nagyon kellett kacagnom: a kisebb-na-
gyobh mészarlasokrdl gy beszél, mintha eqy kidlydk-
kutyat babusgatna, mig a fizetésnapot olyan hangon
Jelent e, mint a kiizelgd vitaguégét. Az intro videsn

Ha & kinzékamrdban némi
tortira zajflik, a lanyok egysze-

kiviil még egy csomd kis renderelt animaciat Lthatunk
a campaign palydi kizitt (pont akkora Gkirségek, mint
maga az intro], amelyek elkészitéséséért egyebként
ugyanaz a francia brigad felelds, akik az “Otidik
elem” szimitogépes trilkkjeiért, (Mdr nem a csapniva-
I jatékra gondolok, hanem a filmre.) A legjobb az
egészhen azonban az, hogy sikeriilt megarizi art a ¢i-
nikus humort, ami az elsd jaték egészét is jellemezie.
A Mistress lakhelye példaul egy vassziiz, és
ha esetleg egy foglyot kinzunk,
akkor hetednét hatdrrdl
Is a kinzikamraba
siet (jin segiteni),
Ha épp nem kinzunk
senkit, akkor viszont
magét kinoza. A masik
orszagos marhasag a ka-
nllﬁ, ahol dolog nélkiil le-
¥ kreatiirdink szérakoznak.
Lehet nagylelkiien lizemeltet-
l, e akar kaszara is allithat-
Juk, amiker vgyan kevesen l4to-
patjik, de az ide bedobilt lénye-
nktidl visszanyerhetji a fizetésii-
ket. Ha megszillunk valakit, akkor
eselleq lathatjuk a szalamandrat,
amint elégedetten felnyalja a fildre kigmiiitt bort, de a
legnagyobb show az, amikor valamelyik jitékos jack-
patot kap. liyenkor felcsendiil a “Szombat esti laz"
egyik borzalmas betétdala, és amig harsog, addig sen-
ki nem dolgozik - tincol az egész dungeon. Na jd,
aért vannak aprobb hibak is: a Mistress vadul korbd-
csolja az éppen kerékbe tirt foglyokat, de hidnyzik a
kezébil a korbdcs; Horny néha érthetetienil leragad
egy helyen; eléq kinnyliek lettek a campaign killdeté-
sei - de ezek csak aprosagok, amelyek talan csak art
a tételt hivatottak alitdmasztani, hogy nincs 100%-0s
Jaték, 95%-05 van - s ez az.
CoVboy

Dungeon Keeper 2
FERESZTO: Bullfroxy
KIADO: Elecironic Arts

WWEBSITE: wwwd
TEGIELENES: megieknl

om

Minimum: P233, 3
Ajanlott: P-Il 300, & -kartya
3D-gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
NMultiplayer: soros, modem, LAN, internet

Csirke legyek eqy Bile Demon kozedeben, ha
nem ez lesz a nyar legnagyobh sikers!
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" 8lsd darabot sajna CoVboy egy merész

, I

ik, a Jatékfejlesztok Nagy Il-
nitusa mindent megtesz azért,
0 nydri hiség a szd-
edve taldljon. Csak
harom, mostansag megjelent jatékot
itemék: Dungeon Keeper 2,
Magic VIl és MechWarrior 3, Ai

akeidval elrekvirilta az orrom

masik kettd viszont még most is
mered ram a monitor mellgl.
Y, legaldbb a hevezetdn nem
%s merengenem - alig hiszem, ho|
MechWarrior nevbarki szamara is ide-"

elil,

} ilenul csengene. Tény, hogy e sorozattal el
nak Ide]én ] stilus

ziiletett a PC-s

zodja is, amely az
elozetes lgaralak
alapjén egyedu

avagy halotti Thor

gessé

="y

Tarnabéli wig napjairm, N

» Hanyattisvés

didozataul estem

)

-
_—

b4

a kockak hiven
toba. Ez elsdsor-
hogy az engine
lja az iij generaci-

ds (a TNT2 megjelenése 6ta viszonylag . efiéle jelziis szerkezeteket. Egy szo mint
0 generdcids) gyorsitokartyak képessé« széz: a jaték nagyon szép. Mi tibb, a
geit. Bydnyoril 16 bites textiirdk, vakitd | megfeleld konfiguracié mellett még
lens flare effektek, élethii robbanasok - * gyers is, amit példaul a Starsiege eseté-
s még a végtelensegik sorolhatndm az ‘e mar nem mernék egyértelmien kije-

1 A4
: VI I' l\
| . - '




4 PEVATEKGROLTEK MAGAZINIA
A

e T —————

= hat nem bd,ros’

ozzajdruini a
Szféra meg-

sorozat nem f .
Kidnok és a

végre a kinoktol
i zsakmanyolt fel-
1 sz I

i jobb, mint ann:
Belsi Szféras
megfeleldje. Per-
sze a ldszerutan-
potlds mar mas
lapra tartozik, né-
ha bizany igen za-
vard lehet, ha

2 ponta kedvenc
fegyvereinkhez
nem taldluniemu-

e n;;lu[
lenteni. A “megfeleld konfiguracio = PNl lyik, melyek egyre-masra esnek el az. .o = =
+ Riva TNT (esetleg Voodoo2)" egyenlet  utddallamok csaﬂésm al:p. A |atekllan e
sanus erre a jatékra is igaz, a mostan- ~ a kiilindsen rersmmap shaguarehr
sag megjelend 3D-s jatékok kdrébenez kel kifiistilniink, an a fildetérés soran__ Ebbil a gyﬁilogetesre épiil hadvise=

mar afféle szabvanynak is tekmthetn A

kisebb csapas éri his seregiinket. Az

« léshil adadik, hug; ta_kliltankat kiilde-

el. Egy hizonyos hifok elérésént

akter néhany masodpercre leall, i
kar legfeljehb szapora karomkoddssa
!lmnlhatnnk az ellen Invmue Ja,

mér nem konnyil elérni, de nekem azert
néha sikeriilt. Apancélzat mar jdval
egyértelmiibh téma: minél tobbvan be-
lidle, annal jobb. A Ferro Fibrous (FF)
pancélzat a legjobb, am ez kiilin helyet
| el mechiinkin, tehat gsokkentheti
a felpakolhato fegyygrek szamat.
Halkan megjegyeznem, hogy mindaz,
amit eddigdeirtam csak a jaték legalap-
vetibb iisszeluggasslt surnl|ak Aki iga-
zan szeretné megismerni ezeket a bo-
hém nagy mecheket, az inkahb figyel-
mesen hongéssze végig a kezikonyv ide-
Ayl passwsait — vagy pedig peohalgas-

ELEMENTAL

FIREFLY

MADCAT

ORION

hivatalos minimum ugyan egy P166-0s
s szoftver-render, de ez olyan Kijelen-
tés, mint Milosevics gydzelme a “fasisz-
ta NATO-agresszorokkal” szemben - te-
bt némi fenntartasokkal kezelendd
(értsd: haromsag).

Ami a jaték hattértarénetét illeti, ezel
nem foglalkoznék til behatdan. A cse-
lekmény ugyanis a Battletech univer-
zumban jatszddik, melyrdl kb. 60 kiinyv,

ARRI

egy szerepjaték és féltucatnyi tablas ja-
ték jelent meg — a téma tehat kissé tal-

mutat egy ismertetd keretein. Arj-zve a |

kiivetkeziképpen fest a helyzet: az em-
beriséy legendds birodalmia, a Csillagli-
ga mér tibb évszazada széthullott, a fe-
udalisztikus utodallamok minden erejét
lekiitik az egymas elleni haborik, Am a
tavoli iirbdl visszatérmek a Liga legen-
das tahornokanak, Kerenskynek az utd-
dai, akik sajatos madon latnak neki az
emberiség djraegyesitésének. Na, ezek
az antiszocialis tamadok lennének a
kianok - s dket kell @ Mechwarrior3-ban
megrendszabalyoznunk. A jaték egyéb-
ként jdval a Magyarorszagon is megje-
lent kiinyvek cselekménye utan jatszo-
dik, a harc immér a klanok balygdin fo-

egység nagy része elvész, a tileldk pe-
dig egymastol jokora tavolsaghan, min-
den oldalrél szorongatva talaljak magu-
kat. Hat, valahol itt indul a tdrtépet...
Eldsziir is megemliteném a jaték leghpt-

ranypsabb momentumit: nem leheta kld-+="h

nok olifalaril kiizdeni, holott szimomra
mar @ kiinyvek alapjan is ok voltak szim-
patﬂﬂlsak Valahogy kevéssé tudtam a rd-
gizd halhatatianokkal (alias amerikai ti-
pust fdhsk) azonosulni, @rrol nem is
szilva, hogy a jaték igy meglehetdsen lo-
gikatlanul fest. Elvileg ugyanis a kianok

OR3 =

pilétai jobbak, gépeik fejlettebbek, s min-
dennek tetejéhen még hazai palyan is kiiz-
denek — a megnyerés megtekintéséhez
mégis ligy 200:5-re meg kell verniink oket
kildtt mechek tekintetében. Mi tobb, az
egész holygdt négy piletavalkell “felsza-
baditanunk™! Ez mér akkord ikirség, hogy
a vége felé hatdrozottan zavart - remélem,
hogy a beigért killdetéslemezeken mar
kissé korrektehb hadjaratokban is jeles-
kedhetiink.

Az viszont nem egy rossz iitlet a jatek
alkotditdl, hogy négyfds szakaszunkat
aprankent fudjuk csak dsszeszedni, s
utdnpétids hianyaban a csatamezordl
zsakmanyuolt javakbal vagyunk kénytele-
nek mechjeinket felszerelni. No nem
mintha ez komoly hétrinyt jelentene, el-

tésrdl-kiildetés ndéan varialnunk
kell majd. Ez nagyjabo! annyit ielunl,
hiogy a jatékidd jelentds részét ad
ban kell majd eltilteniink, kiinyEkig
alva a kiilonhozd talanyos roviditések-"
n. ‘Alapvetoen harom dologra kell na-
gyon odafigyelniinks[Gszer, hiités és_
pancélzat, Ezeldbbi nem sziikséges
minden fegyverhez, az'energiafegyverek
peldaul nem igényelnek efféle uri hivsd-
gokat, A laszer alapvetden keét kellemet-
len tulamonséggal is randelkezik: a he=,
Iyet foglal, h) a talalatok:hatasara haj- -
lamos felrobbani. Ez utobbi ellen egy
CASE nevii szerkentyiivel védekezhetiink
- ami persze tovabh ndveli a sdlyt. A l6-
szer nélkiil iizemeld fegyverek nagy hat-
ranya, heqy irtézatos mennyiségii hd hidt
termelnek, amit csakis ij és dj hiitd-
rendszerek Ielszereiés;ﬂ vezethetiink

* saa kiifonhiiz dsszedl

l'lisu!(ati“ln ant
‘action” modban.

Az elizd khez k|
éy s az MFB-k lnle eld

Bay) fefhukkan , malyek aﬂlﬂp‘inmam
javitédakkén kmuuﬂn_ ta-
roljak hadiamyagkésaletii
szét, igy az elvesztésiikkelj
metlenséget tan fiilisleges is’
reészlefeznem. Ma'unklmren
vithatjuk a mechet ert I:
hetlllltalenum
megsemmisit
gk mif kezm fluk

g kul?zsnﬁ tii:gﬂ djuk nﬂn

thasﬁr is qma( néhény
mechvadaszat killiniéle modozat

Haaat. tartok tole, ezotlal
nem a tervem siilt el jol
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Azért a magaslati pozi-
cidknak is megvannak
a maguk veszélyei

“[:ampaign” pcio gnndamnndaﬂu

kezdodhet is a hi-
rig. A valaszthato
palyakbil ugyan

dv
banyak mélyén vald M ig van itt

minden. A gond csak azshogy a l:selek- s sok, am
mény iigy,a jaték kiildn o bzek megleheti-
iil, mintha az all;’hk hio sen tagasak, igy
ﬂha kmﬂ iikség esetén

" némi taktikazisra
. is lehetdség nyi-
* lik. A sima iitkize-

Kezdem vilagos szinben
[atni a viligot - bdr ez
mast nem sok jot igér

En tiil valaszth 7 1 \ %

nk néhany e | mintha a vildg civilizalt felében alanyi

- nekem példaul, !ugnm jérna az Internet-hozziférés.

fokozatpsan erd: ( n  Aklasszikus multiplayer-jaték persze a
Az Mechwarrior 3=bdl sem hianyzik — bar

férfiasan be kell vallanom, hogy till sok-

s ennél komolyabb dicséret hirtelenjében
nem is jut eszembe. Maga a jatékmenet
s iranyitds ugyan nem valtozett sokat az
eliizd rész dta, 4m a grafika hihetetlen
fejlodésen ment 4t. A rakétak langjai

szor nem volt alkalmam Kiprébéini. Lap-
zarta, Idﬁhiﬁw. meg aztan Horny is
olyan vérszomjasan vicsorog ram a gé-
2 pem melldl... Mindenesetre a jaték ké-
D qn,f szitdi minden aprasagra figyeltek, a
a-~ sulylimittol kezdve a MFB-k szimiig

* minden aprésagot a kedviinkre valtoztat-

thatunk. A “single”-modndl megisn

E heti l'efao‘vanyunk
L hany JD-effekt
haté a képen?

kulumnsen ‘Glveztem a csapatjal

gyors Internet kapcsnlat (leh

vonal) mellett érdemes bevallaini, elién-

~ kezi esethen hatarozottan %regnny

eqet ilt a kiizdelem. |

Ja, és még egy dolog: aki Fku nem jar-

tas a mechek kezelésében, az feltétleniil

izzadja végig a training palyakat. Kevés

; ‘ ilyen jil. megkonstrualt és élvezetes ok-

W | [laté-kiildetéshez volt szerencsém eled-

e (dig, fgy akar feliitése nélkiil
hls Imnnrnﬁn% 6 az irdnyitas.

|
" B, ogydol
/ ujnlc?ﬁcnhm;s

aIMaI

elleni roham
sikerrel jart 8

fegyverek hatalmas ki
egy-eqy keményebh
dgnti a mechet - az

a jatékba. Szoval ami a hangulatot és
latvanyt illeti, a Meghwarrior 3 jeleste
vizsgazott. Egyediil 2 hadjarat-rész az,
amivel nem vagyok teljesen kibékiilve,
ebbdl (de csakis ehbol) a szemponthol a
Starsiege azért jobban sikeriilt. Etl els
tekintve azonban a jaték a tiiké!etessé‘;
hatérat siirolja, s a maga (enyhén dehil)
miifajaban dvé a korona.

L

MEl:hwarrlnr 3
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13.3“ TFT (1024x768) szines kijelzd
® Intel® Celeron processzor, 400MHz
128MB SDRAM bdévithetd 256 MB-ig
$.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

32ux sebességli CD-ROM meghajtéd

* 3D-Full Duplex hangkartya

ATl RAGE LT PRO AGP videokartya 4MB
Infra port :

TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszorok, kiilsé monitor csatlakozd,
nyomtaté, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozé,

bor hordtaska

DVD/CD iré, dupla akku opcioval
316mm x 216mm x 38.5mm, 2.7kg,

metal szinben

Ajanioit ar: 439.900 Ft

Budapest Vil. Rozsa ulca 35.
351-7447,351-7448, elias@compugroup.hu
puGroup Budapest XIV. Nagy Lajos kir113.
220-5286,220-5289, gaalk@compugroup.hu

Szeged Méra u. 38.
62/442-217, szeged@compugroup.hu

Debrecen, Bercsényi u.7.
52/322-999, debrecen@compugroup.hu
ompuGroup Nyiregyhaza, Géza u. 9.
30/9657-B2630/9533-823, nyiregyhaza@compugroup.hu

puGroup Pécs, Kirdly u. 76. Atr.ih.
72/213-411, pecs@compugroup.hu

puGroup

Made in Germany

13.3“ TFT (1024x768) szines kijelzé
Intel® Celeron processzor, 400MHz
64MB SDRAM bdvitheté 256MB-ig
4.3GB EIDE HDD, 1.44FDD

32ux sebességll CD-ROM meghaijto
3D-Full Duplex hangkartya

ATl RAGE LT PRO AGP videokéartya 4MB
Infra port

TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztereo
hangszordk, killsé monitor csatlakoz6,
nyomtaté, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozd,

bér hordtaska

DVD/CD ir6, dupla akku opcidval
316mm x 216mm x 38.5mm, 2.7kg,
metal szinben

Ajaniott ar: 399.900 Ft

CompuGroup Szombathely, Kossuth Lajos 19,
94/340-842, szombathely@compugroup.hu
CompuGroup Gydr, Nagy Imre . 8.
96/415-434, gyor@compugroup.hu

CompuGroup Szeékesfehervar, Zsolt u. 35.
22/320-105, vigvari@mail.alba.hu

CompuGroup Sopron, Ujteleki u. 1-5.
99/334-278, sopron@compugroup.hu

Mo-Ro Szekszéard, Széchenyi u.

74/319-663, szekszard@compugroup.hu
Budapest XIV. Banki Dondt 62.
220-05-90, speci@speci.hu

Spéci

/

400MHz
rlofel gl
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r
"'IJU\ v

1

/4

Elképeszto
kiépitettségii gép
kivalo 14.1“ TFT
szines
kijelzovel,
massziv
128MB memo-
riaval, gyors 6.4GB
_mereviemez kapacitassal,
) 32wax CD-ROM-mal,
Intel® Celeron 400MHz
processzorral és DVD
vagy CD-iré beépitési
lehetéséggel

479.900 Ft-ért.

* 12.1“ TFT (800x600) szines kijeizd

* Intel® Pentium MMX processzor, 233MHz

* 512KB cache

* 32MB SDRAMbdvitheté 256MB-ig

+ 4.3GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 24ux sebességli CD-ROM meghajté

+ 3D-Full Duplex hangkartya

* 53 Virge MX videokartya 4MB

* Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszordk, kiilsé monitor csatlakozd,
nyomtatd, PS/2, soros port, USB, hangfal
és mikrofon csatlakozo, bér hordtaska

* 302mm x 249mm x 46mm, 3kg,
fekete szinben

Ajanlotit ar: 299.900 Ft
ACOMP PEST 1134 Budapest, Robert Karoly kri. 68.
Tel./[Fax: 338-5647, 339-5648

1125 Budapest, Kirdlyhago utca 2.
Tel./Fax: 356-6790, 212-B963

1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.
Tel./Fax: 419-4081, 419-4082

ANSAN COMPUTER 1119 Budapest, Barifai u. 24.
Tal: 464-7110, 464-7111 Fax: 206-7420 ansan@ansan.hu
ANSAN COMPUTER 5600 Békéscsaba, Temetd sor 8.
Tel: 06-30-9-553-269 Fax: 06-66-430-T55 www.ansan.hu
ANSAN COMPUTER 9700 Szombathely, Kotd u. 12.
Tel/Fax: 06-94-312-333 szombathely@ansan.hu

ACOMP BUDA

ACOMP POLUS
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ol Andar egy érdekes kis fantasy-sziget,

amelyet szamos killanis lény népesit be:

tiirpiik, sarkanyok, francia disszidensek - és
Rodrigo. Nevezett driember igen érdekes foglal-
kozist iiz: bérethetd his. Hastket a szigetlakdk
akkor szoktak felbérelni, ha egy olyan probléma-
val keriilnek szembe, amit 6k nem tudnak megal-
dani. Megsziktették a feleséged? Elrabolta a ki-
rélylanyt egy sérkany? Megbiintettek a BKV-elle-
niirik? - gond eqy szal se: bérelj egy hist, és az
majd helyrerakja a dolgokat! Rodrigonal ez a
foglalkozés egyébként csaladi hagyomany: az ap-
ja, a nagyapja, de méyg a dédapja Is maganvéllal-
kozd hils volt. (Egyébkeént az iikapja is, bér tirté-
nefiink szempontjabol ez pont olyan lényeges,
mint kiizelebbi felmendinek foglalkozésa.) Rodri-
go a hissik legegyszeriibb tevékenységi kiirére
szakosodott: a sdrkanyok altal elrabolt herceg-

Ex a masik pedig mar
myugdijban van, &5 nem szereti
ha Rodrige charter-jdratnak nézi

nik megmentésével foglalkozik. A munka elég
unalmas, és a szakma is kicsit tilnépesedett.
Rodrigo napjai igy elég eseményteleniil telnek.
Amikor felébred, akkor fefkel. Ezutdn hesiet az
irodajaba, ahol kenstatélja, hogy még mindig
nincs semmilyen megrendelése. Ezutan megehé-
del Louis nevil bardtjaval, akinek francia akcen-
tusat kizrolag @ képes megérteni, Az ebéd utani
idszak az iroda eldtt parkeld Sarkanysikld kar-
bantartasaval telik, amely repiild masinéria a
szigetiakok dltal igen kedvelt tavolsaglekiizdd
szerkezet, és mellesleg kivaldan alkalmas sérka-
nyok elleni Iégiharcra is. Rodrigo az estéket San-
cho kocsmajahan titi a baratalval, majd joval
€jfél utdn hazatér, hogy rendkivill doigos napja
utén féradtan dlomra hajtsa fejét. Mint l3thata,
a hissik napirendje igencsak emlékeztet a meg-
nem-rtett miivészek, illetve kiilanféle foszer-

Szent Guybrush!
Rondls. kil

kalozhajok

Az introban szerepld
sdrkany egy igen kinos
tévedés didozata

kesztdk idgbeosztasdra, bér s2d sincs arrdl, hogy
Rodrigo e kétes egyénekhez hasonld lumpen
elem lenne: minden vigya, hogy munkdt kapjon,
és a helyi djsdg egyszer végre azal a ficimmel
jelenjen meg, hogy “Rodrigo lequtdbbi kiildeté-
seben ismét megmentette a vilagot! (Feltalatta a
spanyolviaszt, a kiir négyszigesitését, egyéh
részletek vezércikkiinkben!)",

Nem nagyon csodalkoznék, ha valakinek esetleg
a fenti kis bevezetd olvastdn az a benyo-
masa timadna, hogy e sorok irja eny-
he napszirast kapott. Pedig mind-
fissze csak a THQ Rent-a-Hero ci-
mil jatékdnak kézikonyvében ol-
vashati biilcsességeket sum-
maztam. German nyelvieriileten
mar tavaly megjelent, az angol
nyelvii verzig viszont csak most kd-
vette. Ich habe keine
Ahnung, hogy mi tartott
iddig, de mindenesetre nem
volt rossz dtlet, hogy a germén-
nél egy kicsit baratsagosabl
nyelven is hozzaférhetd. Stilusat
tekintve eqgy klasszikus kalandja-
1ék, és mint az a bevezetibil is

sorozatokat idézi. Hihetet-
len nagy marha-

say...
Tovébhi-

ak érkeznek az introban, amelynek
elsd részében megismerkedhetiink
Tol Andar “tiirténelmével”, ahol
minden hat magikus ko, a Glo-
omstone-ok kiiriil forog, amelyek
killinféle érdekes dolgokra ké-
pesek: lebegnek, vilagitanak,

vagy éppen feltizesednek. A szi-
getlakikat mostandban szrmyd ve-
szély fenyegeti: repiild hajékon kizlekedd
vérszomjas kalGzok tamadtak rdjuk, akik

a sziget dsszes varosat, (Azt a kettft.)
Miar csak egyetlen reményiik van: haegy /
hiis megmenti oket. Hogy ez egész

pontosan ki lehet, nem kell hosszas
fiiprengés térgyéva tenni, ugyanis a
kiivetkezd snitthen mar Rodrigot l4t-
juk, amint Sarkdny-
siklGjan legutdbbi

bevetésére szaguld,
Egp azon dohog,

hogy ez mér a har-
madik hercegnd a
héten, pedig még
csak kedd van.

click kalandjétékkal, Az elsd fel-
adat, hogy a targylistaban levi

Kideriilt, hangulataban leginkabb 5
a Monkey Island- és a Discworld- |

egyetlen targyra, a Sarkanyelhd-
ritd Kézi Késziilékre kattintsunk.
lgy hasznélunk targyakat. Rodri-
gora kattintva indul a bevetés,
Megérkezik a sarkdny oddjihoz,
megfaroltatja a motorjat, majd
miutdn a kamera rikizelitett, és
Iatjuk, hogy milyen szirds is a
tekintete, mindent el-
siiprd tama-
désra len-
dil. A sér-
kiny sem
rest, és
a kiivet-
keziikben oly vérfa-
gyaszti viadalnak lehe-
tiink tandi, hogy akér egy
Crepto toalettpapir-rekla-
mot Is lehetne fabriklni
belile. Rodrigo stilusa
meglehetdsen egyéni (olyba
tiinik, mintha menekiilne, de
ez nyilvan csak érzékcsali-
das), viszont hatdsos: eqy
iigyes Immelmann-kanyart a
sarkény képtelen kivetni és
lekoccolja a szirtfalat, Rodrigo
pedig szépen leparkol a sar-
kény barlangja eldtt.
Itt iijabb kezelési

runk menni
eqgy masik hely-
szinre, akkor kat-
tintsunk egyet ott,
ahol a pointer myilld
valtozik. (Hoppla! Egyre
jobbak vagyunk a kezeléshen!) Ez
ugyehar a barlang, ahova Rodrigo a gydrtes hd-
soknek kijard fidviziilt mosollyal lépdel be. A
mosoly azonban hamaresan lelohad az arcardl,
amint megpillantja a “menkadarabet”, Az még
hiagyjén, hogy kicsit kivér, van egy nagyobb baj
Is: a hercegnid ugyanis fid. Akdr arra is gyana-
kodhatnank, hogy eqyes sarkinyoknak kissé

tetlen szamldit, és egy icike-picike kis fakkban

rendhagyd izlése van, de hamarosan rajoviink,
hogy mi téveszthette meg a szegény hiillt: amint
a megmentett arisztokrata megszdlal, a hanghor-
dozasahil és a szivegéhdl mégis inkabb tay ti-
nik, mintha lany lenne... Réadésul a hazaiiton be
nem éll a szija.

oy tehdt a jol végzett munka feletti csekély
tirdmmel parkolunk le Pofonfalva foterén, Rodri-
go iroddja eldtt. Az iroda legméretesebb tirgya a
szekrény, amelynek eqyik fidkjaban megtalaljuk
az utdbbi hinaphan elvégzett munkaink listdjat.
Az egyenleg: 792 megmentet! hercegnd, néhany
hazikedvenc, plusz ma egy herceq. Egy nagy fi-
dkhan tarolja Rodrigo a zoknijait (valamilyen ti-
tokzatos okbdl kifolydlag ezt a fidkot most nem
akarja kinyitni), egy hatalmas fidkban a kifize-

—
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azon munkak listajat, amit mar kifizettek. Eddig
mér tit. Az asztalon fekvd Hdsi Hirek legijabb
kidsa mér megint nem irt rlunk semmit, igy te-
hat Rodrigo komolyan elgondolkozik azon, hogy
nem kellene-g valami ij tevékenyséai kirt is be-
vennie a villalkozisaba, Példiul a rettenetes

kaldzokdkal valg szembeszillds talin meghozhat-
na szamdra a hin ahitott himevet, arrél mar nem
is beszélve, hogy a himév vonzatai myilvén ren-
m;ranhﬁhgwﬁahumﬁ
Ezzel tehit el is kezddott a jaték, amelynek

113 helyszinén 37 roppant kiilonds figurdval fo-
gunk talalkozni. A feladat természetesen a vildg
megmentése - mi mds, ugyebar... Elfiszir is a

kaldzoktdl, amelyek repiild hajinak energidjit a
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Azf a zasziot a bokor alatt
mdr egy draja keresem
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hogy hogyan késziilt a hambur-
ger: ebben ugyanis részletesen
ismertetik, hogy milyen grafikai
technoldgiakkal készilt a jaték,
milyen morph-triikikkel érték el,
hogy a szerepldk szdja a sziiveg-
gel szinkronban mozagjon - igy
tehdt ha valaki hasonldt akarna
irni, az kedvére csemegézhet in-
nen.

A kezelést ugyebar az introbél
mindenki magas fokon el tudja
sajétitani, bar ez is mér klasszi-
kusnak szamit: a pointer min-

fentebb ismerietett magikus kivek taplaljak.
Dtit mar begyijtittek beldle, és ha megszerzik a
satodikat is, hatalmuk végtelen lesz, brrr! Ha va-
kaki azt hinné, hogy ezeket egyenkeént kell Gssze-
szedegetni, az merdben téved: egyszerre fogjuk
ket meghapni, ugyanis eqy igen kedves tirp-
Bilgy ellopta a kaldzoktdl és nyaklancot készi-
tett belile. lgaz, hogy § eldszir nem akarja ne-
Kbk odaadni, de rigtiin jobb belatasra tér, miu-
i3n tiizet rakunk a fa alatt, ahova felmenekiilt
eldliink. Jopofa? Van tovabb is. A kivek energid-
Jénak felszabaditisa ugyan a kapitdmyuk kivéte-
¥vel kiiktatja a kalozokat a képbdl, de sokkal
sagyobb bajt hoz Tol Andarra: amig Rodrigo an-
nak driil, hogy § a vildg legnagyobb
sttirja, addig sitétséq horul minden-
12, & elji a Gonosz Birodalma. Igy
t2hdt még kell futnunk néhany
tisrteletkiirt, mig meg nem mér-
kdziink vele a grandidzus fi-
séléhan, amelynek helyszi-

dig jelzi, ha vala-
hol kijarat van, illetve olyan
targy/személy, akivel vala- /
mit kezdhetiink. Ennyl.
Tovabb egyszerisiti a
dolgokat, hogy a tar-
gyainkat nem valamin
vagy valamivel kell
hasznalni: elég, ha csak a
megfeleld helyszinen kattin-
tunk rajuk a targylistaban. Ki-
csit érdekesebh a kommunika-
cids rendszer: ha Rodrigoval rd-
kattintunk valakire, akkor
mond valamit, amire adott

személy vala-
stol, de a to-
vabhi heszélgetés-
hez iijra és ijra rd kell kattinta-
ni beszélgettpartneriinkre, min-

. B2 “természetesen”
2 Virtudlis Valgsag...

Gondolom a tisztelt Olvasd mér hal-
amelyes képet alkothatott réla, hogy
‘mily éktelen nagy okorség ez a Rent-a-
Hero. (Persze mi masra is szamitott vol-
22 egy olyan jatéktdl, amely azal kez-
#édik, hogy eay sérkany tévedéshil elra-
2ol egy homokos hercegfit?!) Stilusat tekintve
klasszikus panelekbdl épitkezik. Adva van egy
Katszdlagos 3D vildy, amelynek 640*480-as
HBigh/true color renderelt hittersire “vetitik rd” a
waldban hatalmas figurakat, a helyszinek na-
 gyobb valtdsandl és fontosabhb események alkal-

méval pedig atkiitd mozikat [thatunk., Mellesleg

Igen érdekes, és meglehetdsen szokatlan a kézi-
- kinyv azon szekcidja, ami azzal foglalkezik,

daddig, amig el nem kezdi ismé-

telni magat (ugyanez vonatkozik
egyébkant néha a targyakra is). Al

mar ne is beszéljiink, hogy mindig
csak a utolsd mondatat ismétli, pe-
dig néha eldbh mond valami hasz-
nosat. gy tehat nem art figyelni
Is a hosszas tarsalgds kizhen el-

hangzottakat. Ebben segit az a
funkeid is, amellyel a beszélgetéseket szivege-
sen is meg lehet jeleniteni, ami igen dicséretes
madon nem csak jaték kizben iizemel, hanem a
videdk alatt is (ezt ugyanis hasonld [atékokban
melldzni szokidk). A sziveg némethal forditasa
&s a szinkron nyilvén kiilGnbdzd helyeken tir-
tént, ugyanis a szerepldk eléq gyakran ms szi-
veget mondanak, mint amit olvashatunk. Persze
azért ez nem olyan siilyos baki, mert nem a |&-

nyeg mas, hanem a szdrendet
cserélik fel vagy rokon értelmii
szavakat hasmnalnak.

Jaték kiizhen harhol lehet allast
menteni, ahol Rodrigo mozoghat
(van egy-két hely, ahol a kamera
rakiizelit - ott nem), amire mond-
juk nincs kiilandsebben szikség,
|évén a jatékban nem lehet meg-
halni, Elakadni mar gyakrabban,
ami kiiszinhetd egyrészt a kom-
munikcios rendszernek, mas-
részt meg annak, hogy a szerzik

néha azért Gvin aluli iitéseket
visznek be. It nem-
csak a kisebb labirintusokra
(csatorna, erdd, torpdk ba-
nydja) gondolok, vagy arra,
hogy pir helyen a megfele-
I sorrendet kel kitaldini,
mert az eldbbieket gyorsan
ki lehet ismemi, az utdhbia-
kat pedig priblkozassal eldbb-
utdbh ki lehet siitni - de a sar-
kénykoponyaba vezetd bejarat, az
elveszett erszény, Megophias titkos
szobdja és a kaldzok zaszlaja azért igen
piszkos triikk volt, ami a figyelmesebb
jatékosnak is okoz vagy eqy dricskdnyi
fennakadast, Tbbet mondjuk nem na-

gyon, mert a tirténet tel-
jesen linedris, és azon
beliil is logikai epizddekra van osziva,
Egy-egy epizddban pedig lévén nem til sok
térgy és helyszin, elfbb-utdbh ré lehet jdnni
a megoldasra. (Ha valakinek nem sikeriilne,
akkor a Cinkelt Lapokban megtalilja a
végigjatszast,)
Ami viszont mindent iit, az a jatékban
tombold viddmsag. A Curse of Mon-
key Island ota nem jatszottam
olyan jatékkal, amelyet szabaly-
szeriien muszaj volt végigra-
hidgni. A szerziik nyilvan az
anyjukat is eladnak eqy
poénért, mert néhany
helyszint és targyat
szemlatomast csak
azért tettek be a jaték-
ba, hogy rekeszizmainkat
dolgoztassak. A humor riada-
sul nemesak képi/nyelvi eszkozokben és a para-
dox helyzetek komikumahan él: eldszeretettel
meritettek a hollywoodi filmek és a ni olvasma-
nyok biséges gicestarabal is. Egy rovid jelenet-
tel megvilagitanam az figyet. A vildg elsd meg-
mentését kiiveld robbanis utin magdhoz térvén
Rodrigo eqy bdjos arcot pillant meg maga felett.
Cynthia mar két hete dpolja dnzetlenil, és min-
dezt csak azért, mert olyan hisiesnek tint,
ahogy oft fekszik az avarban. (Rodrigo gyorsan
belevigyorog a kamerdba.) Betegagyunk mellett
egy csokor virdg, amelyet direkt nekiink szediek
a riten, annak ellenére, hogy a vilag per pillanat
éppen el van pusztulva... Cynthia most éppen
nincs egyediil, de ANNYIRA magdnyosnak érzi
magat... A kandalldhan baratsdgosan ropogd fiiz
ANNYIRA romantikussd teszi a légkrt... A hatal-
mas franciadgyban Cynthidnak MINDEN éjel
EGYEDUL kell aludnia... Na kérem: VAJON mi jut
eszébe egy hosnek ilyenkor? (Mar a vildg meg-
mentésén kiviil, természetesen.) A legmikdsabh
€z egészhen az, hogy miutan a Cinkelt Lapokhoz

A rettenetes kaldzok

4 4
Wow! Megmentetiem a vildgot!

B En vagy ok a legnagyobb hos
a vilagon. (Vagy mégsem?)

méyg egyszer végigjatszottam a jatékot, mas sor-
rendben kattingattam a berendezési targyakra,
és kiderilt, hogy az igyes his nemcsak himevet
€5 anyagiakat, hanem egyéb juttatasokat is kap-
hat kiildetése sordn. Ezek utan mar abszolit nem
is csodalkoztam azon, hogy amikor belekiabdl-
aaang!"), az visszakiabalt [“Hah66668, Rodrigdo-
66d6!"), és Rodrigo elégedetten nyugtazta, hogy
ugyan mindenki meghalt, de a visszhang azért a
helyén van...

Nagyon birtam a jatékot, de ezzel nyilvan nem
vagyok egyediil, mert a németeknél az Ev Ka-
landjétékanak is vilasztottak. (A Grim Fandango-
hoz képest azért ebben nyilvan némi lokéalpatrio-

tizmus is szerepet jatszott.) Minddssze két apro
gondom volt vele. A zdrd képsorokat és a szerel-
mes nitat csak az élvezheti, akinek ki van kap-
csolva a Windowsaban az autorun, egyébként a
jték biszen ijrakezdadik. A masik sirsom az,
hiogy egy 2 C0-n terpeszkedd Jaték taln egy ki-
csit hosszabb is lehetett volna. Mindenesetre
minden katandor gyiijfteményében ott a helye, és
reménykedjiink, hogy lesz masodik rész is, ami
taldn tovabh tart.

CoVboy

Rent-A-Hero
FENESZTO: beo Seltwart:
KIADO: THO
WEHSITE: waanrent-a-hero.com
TAE GIELEMES: medelent

gen-gen vidam darab, ambator kicsit rovid
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mmm...ahogy elnézem a mostansag
Hmegjelenl programakat, a szerepjaté-

kok szerelmesei nyugodtan elikészit-
hetnek némi hideq élelmet a monitor mel-
I€. Elvégre egy honapon heliil két igen sii-
Iyos anyay is megjelent @ téméhan: a Bal-
dur's Gate elsd kiegésziti lemeze, vala-
mint a Might and Magic VII. Ez utdbbi kii-
Iintisen nagy falatnak igérkezik, hisz a VI-
os sorszamot viseld eldzmény bé két hina-
pon at izgalomban tartotta majd teljes ba-
rati kirimet, s nem utolsd sorban szerény
személyemet. A Might and Magic VI meg-
jelenésekor magabiztosan foglalta el a
PC-s szerepjatékok meglehetisen gyenge
lahakon 4l trinjat, s a Baldur's Gate
megjelenéséig hiztosan drizte is azt. Maga
a Might and Magic-sorozat amigy is igen
hosszil miltra tekint vissza, az elsi rész
még a 20 megas winchesterek haskoraban
villogtatta oroszlankiirmeit. Azdta forduft
egy kicsit a vilig: megjelentek a mlhnpn
hanyek, a gyorsitakar-
tydk s a hiromhavonta
eldobhatt alaplapok
(csak hogy a legfonto-
sabh vivmanyokat
litsem) - de a Might
and Magic maradt.
tiibh, a Heroes of
Might and Magic ne
zetii kis miivel még
stratégiai progral
piacara is atp
kodott a 3D0. Gyii
is a folytatasok, kiegé
szitdk és egyéb anya-
ok, igy a Might and
Magic vildga szép las-
san univerzumma hé-
viilt, sajat kontinen-
sekkel, fajokkal és tir-
ténelemmel. E szép iij
vilag legfrisebb sagdja
Erathiaban jatszddik,

nem sokkal a Heroes 3 _r_l ././ - S

tirténései utan.

ELS PILLANTASRA

Nem tagadom, hogy rendkiviil elfogultan
Iattam hozza a jatek teszteléséhez. Elvégre
sokszéz orat tiiltdttem el a Might and Ma-
gic VI eltt, mindenféle kiilsd kényszer nél-
kiil. Igaz, ami igaz: a jaték grafikaja és en-
gine-je méy akkori szemmel nézve sem tar-
tozott a “verhetetlen” kategoridha, a gyor-
sitdkdrtyakat példaul egyaltalan nem tamo-

Add, az allandd kutakodis
Jol megérdemelt jutaima,. 5

gatta. Ez volt az a pont, ahol a leglatvanyo-
sahb fejlddést virtam. Vartam, de hidba: a
grafika jéforman semmit sem véltozott.
Rendben, a ta] textirajan imméar érzadik a
3Dfx illetve D3D - magyarén kibzelrdl nézve
elég homélyosak. Némelyik varizslatnal
szintén felvillan valami fény/armyék hatésra
emlékeztetd dolog, 4m ez igy magaban még
édeskevés. Foleg
azért, mert ma-
guk a szereplik
megmaradtak a
Duke Nukem szin-
vonaln: papir-
masé sprite-ok
egy 3D-s kiirnye-
zetben. Rendhen,
nem csimydk
azok a sprite-ok,
mey s2ép szine-
sek is - de a Re-

m mpol, Sarkany
dr, biztos, hogy

ﬂem maga rendeit

ragcsaldirtast?

FOP\ B__LOOIz'
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Quakelll-demokkal Gsszehasonlitva azért
eléy nevetségesen festenek. Mint ahogy
maga a tij sem az igazi, a 45 fokos dombok
kiiziitt barangolva keseril szdjizzel emlékez-
tem a Populous 3 gydnyiriien lekerekitett
hegységeire. Szdval a grafika és az engine
ugyancsak felejthetd, s ehhez mérten még
csak nem is gyors! Elméletileg ugyan egy
P133-mal is fut a driga, &m én csak az
eriis idegzetii kalandoroknak javaslom az
efféle pribalkozdsokat. A scroll még egy

ennél SOKKAL izmosahb PC-n sem teljesen
folyamates, kiiliiniisen a zsifaltabb viro-
sokban valik képregény-szeriivé a jatek.
Haaat, ez igy nem nagyon jd... lgaz, hogy a
Might and Magic VI dta csak egyetlen
évecske telt el, de azért ennyi idd alatt is
fissze lehetett volna hozni egy életképe-
sebb engine-t. Vagy legalahb fejlesztettek

volna a Quakez, illetve az Unreal alapjaira
- mert igy a jaték a gyorsitokartyak valds
képességeinek csak a tiredékét hasznilja
ki. § azt se til jo hatasfokkal.
Mindiissze egyetlen pont
akad, ahol a grafika szemmel
lathatoan javult: ez pedig a
szereplok arcképcsamoka.
Az eldzd részben még min-
denféle F-kategdriaji szing-
szek vérfagyasztd fotél vicso-
rogtak rdm, most mar hal'ls-
tennek renderelt arcképek
kiiziil valogathatunk.

NEM CSAK A
GRAFIKA MA-
RADT A REEGL...

... 6zt még véletleniil sem
kritikanak szantam. Az eldzd
rész legfiibb vonzereje, a ha-
talmas és valtozatos vildg
(prozaibban: jatéktér) nem
sokat valtozott. Jg, a tulaj-
donnevek és a domborzati vi-
szonyok persze atalakultak,
dm a virosok, labirintusok és
vadon “berendezése” nem
sokat vlfozott. llletve némi
véltozas azért akad: Erathia
hennsziiltttjei {tehat minden-
ki, aki nem mi vagyunk) mér
kevéshé békesen éldegélnek

Na tessék: az egész csa-
pat alszik, ez 3 marha meg
az esli tornaval fdraszt!

egész komoly isszegeket hardcsolhatunk
fissze a hullarablishdl, masfeldl pedig a
keményebh ellenfeleket eléy a legkizeleh-
bi vérosha csalni, s viddm mosollyal figyel-

ime Harmondale, csapatunk
kies fGhadiszalldsa (azért a
prosikban jobban festett)

egymas mellett. Magyardn a vadonban il-
letve lahirintushan kéborld szirmyek hajla-
mosak egymasnak ugrani, Harmondale kir-
nyékén példdul szabdlyos habori dill a va-
roshél elimerészkedd katonak és a vilgy-
hen tahorozd goblinok kiziitt. Ezt a devidns
viselkedést a sunyibb csapatok remekiil ki-
hasznalhatjak: egyrészt a jaték elején
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2l 2z eldrontd drdk rohamét,

Maga a cselekmény meglehetdsen érdeke-
s2n alakul: eqy aprd szigeten csippeniink
pele a tirténésekbe, ahol is egy igen tréfas
setélkeddt hirdet a helyi uralkodé. E nemes
wetélkedés tétje Harmondale vara és a kir-
myezii falvak. Néhédny aprd feladat teljesité-
s2 utdn fény deriil e délceg var aprébh hi-
Réira - goblinhordak, beomlott jaratok, ra-
gadozi kedvil szomszédok és igy tovabb. 5
mindezen haljds események hatterében ott
%2pul az elfizd rész végén elszabadult Archi-
Bald, az emberek és elfek egymassal vetél-
kedi kiralysagai, meg egy csapatnyi abszo-
Yt elvetemiilt nekromanta. Bajos. Arrdl pe-
#ig, hogy az intrdban megcsodalt vardzsla-
105 amulettek és hékaemherek kifélék-mi-
#81ék, sejtelmem sincs... szival a cselek-
mény részletes dsszefoglalasdra tett kisér-
leteimet fel is adom. Ha ugy tetszik, ki-ki
Jérjon a vépére.

NEHANY SZO
HOSEINKROL

Ma, ez az a téma, amirdl oldalakon 4t el
Jehetne irkalni. A rutinos, angolul tudd j&-
18kos most vigyazd szemét a kézikinyvre
wesse (a “vegyél-te-is-eredetit-mert-az-tok-
Ji" tiszteletkiriket most kihagyndm) - ab-
Ban meglehetdsen részletesen és érthetien
sszefoglaltak a killinbiizd hivatasok és
képzettség sajdtossdgait. Aki mindezt ma-
gyarul is szeretné latni, az iisse fel 98/6-0s

inyan

Lehet, hogy mégsem
kellett voina azt a

£ 4

szamot, itt igen nagy okossagokat olvashat
a Might and Magic Vi-rol, amik a folytatas-
ra is tiikéletesen érvényesek. Persze akad
néhény kellemes ijitds is: példanak okagrt
az, hogy immaron nemesak az emberek ki-
ziil toborozhatunk csapattagokat. Harom ij
faj (elfek, goblinok, torpék) kizil is va-
laszthatunk, tehdt a tapoldbajnokok ugyan-
csak kiélhetik aljas dsztiineiket. Ezek az j
tajok ugyanis 2-2 erds és gyenge tulajdon-
saggal hirnak. Ez a karaktelalkotaskor le-

“Fuck off dragons" fel-
raty polét viselnem? | ‘

Valami azt sigja, hogy
az oftaron tul mar igen
forrd a hangulat

- sp
séghibdja,
hooy legfeljebh
hiirpanceélt viselhet,
viszont legaldhb jol tud
verekedni... A Tolvaj (Thi-
ef) szintén érdekes figura, 8
afféle ezermester (vagy dszeres)
a csapaton beliil. lgen magas szin-
ten jartas a csapdaérzékelés, alkudo-
zas, varazsitalkotyvasztds és lopas tudo-
anyahan - igazi tilélg-specialista. A mé-

" gidhoz és harchoz viszont vajmi keveset ko-
nyit, ami igencsak behatarolja haszndlhatd-

sagat. Aztdn akad még egy kiilindsen han-
gulates és érdekes ijitas: a karakierek egy
hizonyos ponton valasztani kényszeriilnek a

het Iényeges, mivel az erds tulajdonsago-
kat egyetlen banuszpontért kettdvel novel-
hetjiik, mig a gyengéknél a “kettdért egy”
elv érvényesiil.

Hasonld baviilés tapasztalhatd a hivata-
sokndl is, itt két 0] kaszt bukkant fel, Az
elsi a Szerzetes (Monk), aki érdekes dtme-
netet képez a papok és harcosok kiizott, A
papi varazslat-szférakat igen magas szinten
elsajatithatja, mint ahogy a fegyveres kép-
zettségekben is messzire juthat. Aprdbb

Ugy tilnik, hogy ez is csak
egy dtlagos joliusi nap
valahol a Balaton meflett

“siitét” és “vilagos” it kozitt, Ez a dintés
végleges, az egész csapatra érvényes és
igen nagy mértékben befolyasolja az ese-
mények menetét, Példaul a jiivibeni kiilde-
tések célja is a csapat jellemétil fiigg.
Megilni vagy elfogni, ellopni vagy megven-
ni - mindez azon miilik, hogy melyik oldalt
szolgaljuk. De ettdl fiigg az is, hogy az
egyes karakterek miként is fejlddnek a
kasztjukon beliil. PEldaul a Tolvaj iddvel
Kalandorré valik, &m eztdn valaszit elé all:
a gonosz oldalra llva Orgyilkos, mig a j6-
sdg iitjat kiivetve Kém lesz beldle. Hmmm,
Iehet hogy nem a legszemléletesehh példat
vélasziottam, de valahogy igy fest a do-
log... Ennek az “elagazasnak” leginkabh a
varazsliknal illetve papoknal van lényeges
jelentdsége, mivel mindkét jellemnek meg-
vannak a maga varazslatai.

Ami az egyes képzettségeket illeti, itt
szintén akad néhany ij példany. Ezek kiiziil
tén a “Sziirnyek azonositdsa” (ldentify
monsters) a legérdekesebb, mivel ezel in-
formacidt kérhetiink ellenfeleinkrdl. A do-
log meglehetisen egyszeriien zajlik: csak
kattintsunk ra a kiszemelt szirnyre a jobb
gombbal, s mir meg is tekinthetjiik az ille-
td fontosabh statisztikait. Lényeges djdon-
sag még az is, hogy a képzetiségeknek im-
méron nem harom, hanem négy fokozata
van. E nagymesteri ranggal egyébként a
jeoyzetelni vald karakterek szama is dra-
maian megniivekedett, s ez szerencsére a
jaték alkotdinak is feltinhetett. A program
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ime a messze féldén hires
Arcomage, a megfaradt
kalandozok veégsd menedéke

ugyanis szamen fartja a mester- illetve
nagymester szintii oktatokat — nem kevés
papirmunkét spérolva meg a jatékosoknak.

ARCOMAGE RULEZ]

Hogy mi a rdk az az Arcomage? Kapasz-
kodjatok meg: egy gyiijtigetds kartyajaték,
mely hatalmas népszeriiségnek drvend Erat-
‘hidban. Elismerem, kissé debil Gtlet - am
annal szérakoztatdbb! Par dranyi jaték utdn
talalhatunk is egy paklit (a Harmondale fii-
litti barlanghan), s innentdl kezdve barme-
lyik fogaddban iizhetjiik e sajatos hobhit.

Kiilongsebb tétje nincs a bisz Arcomage-vi-

adaloknak, bar az egyik kiildetés célja az,
hogy mindegyik
taverndban L
nyerjiink leg-
aldhb egy mene-
tet. A szabdlyok i
meglehetisen egysze-.
riiek: ket varazslo
kiizd egymss ellen, a
cél a masik tornydnak
lerombolésa. A tornyot fa-
lak védik a direkt tamada-
soktdl — akadnak ugyan
kbzvetleniil a tornyot sebzi
varazslat-kartyak is, &m a
tobbség a falak ellen ird-
nyul. Minden kartyénak
megvan a maga mana-
inénye: a mananak tibb
fajtaja is akad, s kii-
rinként taltadik.
Till részletesen
nem is bonyoldd-
nék bele a téméaha:
aki eqy kis lazi-
tasra vagyik a

vad szirmygyilko-
laszasok kize-
pette, az feltiile- -
niil probalja ki

ezt a kissé lebu-
titott Magic the
Gathering-kop-
pintast. Lehet,
hogy nem igazin
korhil és heroi-

kus hangulati
iddtditeés, viszont
hatalmas itlet!

Ez egy politikailag
abszolit korrekt
Jaték, itt még a gob-
linbal is lehet lovag

PRO ES§ KONTRA

Mint arra mér az eddigiekben is célozgat-
tam, a Might and Magic VIl egyszeriien ha-
talmas. Legfiképpen méreteiben. A hejar-
hatb jatekiér ugyan nem sokat (mondhatni
semmit nem) ndit az eldzd részhez képest,
viszont a kiildetések valtozatosabbak és
legfdképpen hangulatosabbak lettek. An-
nak idején komoly lelki torést okozott, mi-

kor a jaték vége felé iirha-
jik, atomreaktorok és szd-
mitdgéptermek mélyén
kellett bolyonganom - sze-
rintem hatalmas baklivés
volt ez a sajatos techno-
fordulat. A folytatashan
eddig nem talalkoztam ef-
féle furcsasagokkal, s
diszintén remélem, hogy ez
igy is marad. A varosi drik
feltiinésével is jival redli-
sabba vélt a jaték, immd-
ron nem til jG befektetés
a védtelen polgarok le-
gyilkolsa (legalahhbis 20.
szint alatt). A vadonban szintén felpezsdiilt
az Elet, némelyik helyszinen szinte egymdst
érik az eqymassal viaskodd szimycsapa-
tok. Egyébként még a legelhagyatottabb
pusztat is érdemes szinte |Epésril-1épésre
tkutatni, mivel szamtalan rejtett kincs és
egyeh érdekesség varja felfedezdjét. Ama
viszont mindenki késziiljon fel, hogy a ja-
tékban joforman minden ladat visszataszi-
tébbnal-visszataszitdhb csapdak védenek -
tehat nem art az ide vonatkozd képes-
séget a lehetd legmagasabbra ni-
velni,

Jd hir, hogy a holtokhan immaron a kiildn-
féle varazsitalok receptjeit is meg lehet vi-
sarolni, amivel rengeteq ideg- és karakterd-
I prabalgatast (vagy internetes téltdgetést)
meg lehet spérolni. A varazsolni tudd karak-
terek arcabdl egyébként visszavettek egy
keveset, a legtiibb bilvigét ugyanis csak ak-
kor tudjuk megtanulni, ha az adott szféran
beliil jartassagunk elér egy bizonyos szin-
tet. Példaul targyakat csak akker tudunk el-
hiiviilni, ha a Viz szférat legalibb mesterfo-

L Alapigazsag: minél ocs-
" manyabb a bejarat, annal
vonzdbb a jutalom -

kon ismerjiik — amihez viszont nem kevés

pénz és maszkalds sziikséges. Aprd, am

igen kellemes ijdonség az is, hogy imméron

kedviinkre konfigurdlhatjuk a billentyiizetki-

osztast. Ja, és a kezdetekkor egy idegenve-

zetd is csapatunkhoz csapodik, aki fo- akad még egy dolog, ami mar az
elizd részhen sem fért a fejembe:

Iyamatosan tanacsok-
-~ 1 vajh’ miért nem lehet (az egyéhként

zavard a dolog. A grafika ugyebdr igen
messze 4ll a tikéletestdl, s ez 4ll a hangha-
tasokra is - még szerencse, hogy a csoda-
latosan atmoszférikus zene elnyomja ezeket
a tompa hiirrenéseket és koppandsokat. §

kal segiti a kezdd
jatékosokat, tehat igen kultirélt) automapra killonféle

az irdnyitdsra tény- ' megjeayzéseket higgyeszieni? E madon

leg nem lehet egy umnis teljes egészéhen meg lehetne spd-

1OSSZ Szavam Se. y lni a hossziitavon ugyancsak idege-
Akad persze néhany sit jegyzetelést - furcsa, hogy

dolog, ami kissé le-
rontja a jaték élvezhe-

u az aprosdg senkinek nem
nt fel.

tiségét. Emlithetném Hnny mindent dsszevetve mily
tibbek kizitt az Al megle- verdiktet érdemel a jaték? Egy
hetdsen csacska hiizasa- biztos: akinek bejiitt a Might
it, a klasszikus “oszd and Magic VI, az a folytatashan
meg és hentelj” e em fog csalddni. Legalabh is
taktika még mindig S nagyot, hisz az elddnél azért
tiikéletesen miiki- nenis szebh és élvezetesebb a
dik. Persze a végsi program. Forradalmi djitasok-
qydzelem elérése meg ra, soha nem latott
igy is embert prébald megoldasokra azon-
feladat, m ez egysze- ban senki ne szé-
~ mitson - a ké-

szitok ezittal
nem egy iriik-
hecsii klasz-
~ szikussal
akartak elg-
“ rukkolni, ha-
_ nem csak

jatekot, ami
a Might and
ViI-bdl teljes egészéhen
tlmrad! Elismerem, hogy elég k-
‘fillményes lenne megoldani a dolgot,
' de azért korantsem lehetetien. Egy
570 mint széz: akadnak fenntartasa-
im a jatékkal kapcsolatban, de a
maga miifajaban még igy is a
legjobbak kizé tartozik. De a
korona tovabbra is a Baldurs
Gate homlokan csillog...

T

.\ Might and Magic VI

Minimurm: P133, 320VB RAM
Ajanlott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsitd: D3D
Multiplayer: -

A o 1“’}:;. |

nkabb kiegeszitd-lemez, sermrmunt folytatas —
de nekem meg gy Is tetszik

riien a szirnyek hatalmas mennyiségének
tudhatd be. Nem egy labirintushan szdz-
szamra kell legyilkolni a végeldthatatian
hordakban rohamozd randasdgokat - s ez a
hack'n'slash idvel bizony elég egysikiva
vélhat. llyenkor aztan jihet egy parti Arco-
mage, egy csésze kavé vagy egy kis Dunge-
on Keeper 2. Csakis a vilag kidolgozottsaga
és a valdban valtozatos kiildetések mentik
meq a jatékot attdl, hogy agyatian mészar-
lassé valtozzon, am helyenként még igy is



detihez kepest.
Ennyl. A mlalmm Mtumls hatéro-

llslltiw huldﬂuﬁmnﬁ&
suitihen, a megiévdk Iegakm aprilékosan kidol-
gozattak é

" erdsehb Sarevokkal, Scintén a jaték erényei
" Kz tartzik, hogy a arafka Kisé fel let tupirr-
va. No nem az lélmnﬁrleg.nhdma

- anyagok kizé. Mindezek ellenére én fanntartom,
hogy a hevezetdben is eldcitilt BroodWars - mint
folytatis - azért jdval korrektehb darab valt. A Ta-
les of the Sword Coast minddssze hozzdbiggyeszt
 harom g teriiletet a Baldurs Gate eredeti terepé-
“hez, im nem ad i] csavart a tirténetnek, nem foly-

tatja art és legfdképp nem szegezi honapokra a
maonitor elé az embert. Az igazén lelkes szerepjd-
ték-rajongdknak ugyan még igy is kitelezd darab,
de az eredeti program gigaszi méretébdl és szinvo-

naldbal kiindulva azért tibbet vartam.
mindenesetre biztos, hogy a fejlesztik nem vitték Wakﬂﬂhulmﬁ%% uaﬂmuhmreﬂ‘u&:hﬂ Végre sike- T.J.
jatszadik - kiivetkezden a Tales nem riilt tillépni a * Je/hozd vissza” :
am tokea lett szat HW legi feladatokon: egy alkal ! ﬂlil J"' . Baldur’s Gate Tales of..




NEED FOR SPEED: ROAD CHALLENGE

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

sehesség utdn smmjazﬂt mostanaban mégis a

Meed for Speed-sorozat ij tagjatol varjak a fel-
frissiilést. Tavaly az NFS3-mal az Electronic Arts
megmutatta, miként kell a modem PC-k tudésit a
mindséy szolgdlataba allitani: festdi tijakon Elvez-
hettiik a féktelen szaquidast, illetve a vele jard ve-
szélyeket, mind az iilddziitt, mind pedig a zsaruk
szemszigéhal, PlayStationre mér mérciushan kijatt
a Road Challenge-re keresztelt negyedik rész, s ez
mér eliiszele volt annak, hogy hamarosan a PC-n is
a gézha taposhatunk. Ahogy az EA ezirdnyi iizletpo-
litikajat mar kitapasztalhattuk, a PC-verzid ugyan
iddbeli htrannyal startolt, mégis jicskdn leelzi a
konzolos “csapattdrsat™ - mdr ami a mlliségal ille-
1i. Jd, persze a PlayStation hardvere mér elég dreg
- is elismerésre méltd, hogy egyaltaln még
versenyben van. Szoval az természetes, hogy a
jaték szehb lett. Sokkal szebb, Azonban nem
csak a kiilcsin tekintetében tartént meg az
emlitett eldzés, hiszen dicséretes modon
tovabhesiszoltak, illetve kibdvitették a
jatéktipusokat is.
CSUCSMODELLEK
CSUCS KIDOLGDZASBAN

A tiihb mint 20 darabbol 416 autdvélaszték nivojat
eqittal sem adtak lejjebb. Ahogy mar megszokhat-

Bar autiversenyes jtskokbdl sosincs hidny, a

Te szentsdges CascolMar megint
milyen csodaszép szerencsétlenséget
okozolt a csalid fekete bardnya

tuk, a legjobb mirkdk legijabb tipusaiba ilhetiink
be: Aston Martin, BMW, Ferrari, Chewrolet, Pontiac,
Jaguar, Lamborghini, McLaren, Mercedes, Porsche
szerepel a palettan, A kocsik mér a harmadik rész-
ben is remekiil néztek ki, de most méy tibbet adtak
a kinézetiikre. Kezdddik ott, hogy belatni az ablako-
kon, sat, a legtibb tipusnal le is hizhatjuk a tetdt,
&5 megfigyelhetjiik, amint a pildtank aliszedi a kor-
méanyt. Eszméletien aprosagok emelik az fsszkép
hangulatét: gydztesként a célba befarolva példaul
Lathatjuk, amint sofiriink kiveti a fejével az utdna
befutdkat. Az “autdfényezdk” is gondos munkat vé-
geztek, most sokkal szebben tirik meg a fény a

Ha egy méretesebb farmi segit-
ségével is, de a derék kizeg
elfogla a pimasz gyorshaftot

kasztni kilinbdzd pontjain, s a tikrizidéshal végre
“kiolldztak" a lampakat.

A belsd nézet szintén nagyon kirdly. Erthetetlen
szAmomra, hogy legutibb miért csak szoftveres ren-
derrel, illetve csak 12 megés gyorsitikartyakkal
volt milszerfal; most mindenesetre lenyiigdz a bel-
i kiképzés, akarmilyen hardverrel s jitsunk. Ed-
dig a TOCA Touring Carban tapasztalhattunk hason-
|6t: a 30-5 milszerfal teljesen valisagosan “rezeq”
az litviszonyoknak megfelelden, és akar oldaliriny-
ba is fordithatjuk virtualis fejiinket. A miszerfal -
ahooy a kocsi is — szintén be van arnyékolva, s ami
méq jobb: ha bekapcsoljuk a fényszirdkat, még vi-
|agit is. Természetesen itt is maximélisan az eredeti
autdkhoz igazodtak, tehdt a BMW-knél példsul piro-
san fénylenek az drak, és igy tovibb,

Javittatis helyet persze sokkal kedvezibb, ha a
kocsik fejlesztésére fordithatjuk a pénziinket. (Tu-
ningolni csak ép kocsikat lehet.) Ezzel a lehetdség-
gel valdsziniileg a legendas Gran Turismohoz akar-
tak felzarkdzni, bar a kocsigpités nem olyan finom
midon tirténik: nem alkatrészeket vasaralhatunk,
csupan atfogd teljesitményndvelést kérhetiink. Hé-
rom fokozathan lehet s maximumra nivelni az autd
képességeit, ezutan mar csak gy |éphetiink fo-
vibh, ha magasabb osztilyba sorolt autdt veszink.

A JATEKMODOK
Jut s eszembe: a PlayStation mimmsn

lunk el, viszont a célba
mar eqy tiikrik és iivegek
nélkiili roncs érkezik. A
jaték intelligensen érzé-
kell, ha mostohan bdnunk
2 jargannyal, és kiilon-
Kiilfn kijelzi, mi mennyire
sériilt (motor, kormany-
mii, kaszini, felfiiggesztések). Ahhoz példaul nem is
muszd] iitkizniink, hogy a felfiiggesziéseket rongal-
juk, elég, ha csutka gézzal megyiink r4 egy ugrat-
ra. A Hazird Megye Lordjaiba illa jelenetek utan le-
het, hogy a kiivetkezd kanyart mar day fogjuk be-
venni, hogy az aszfaltra leérd alviz kisebh tiizijate-
kot hiiz maga utan,

Keét okbdl kell Gvatosan banni a jargénnyal: egy-
részt azért, mert egy roncesal sokkal nehezebh a
tempat tartani, masrészt ha gydztesen ériink is be,
tilbbezer dolldrt kdlthetiink el javitdsra, Amigy a
szerviz is nagyon babdn fest: a szemiink eldtt simul-
nak ki a horpadasok, s gydgyulnak be az ablakok.

Este van, este van, ki-ki nyuga-
lomba’ - volt, mig be nem j&t-
tiink kétszazzal a virosba

“mondvacsindlt” jatékos is) nyertilk el az autdjat,
majd art eladtuk. Erre a csaldsi lehetdséqre a kész-
ik is felfigyeltek, ezért egy kissé dtformaltak, pon-
tosahban athelyezték az amerikai verzid cimét add
High Stakes opcidt. PC-n csakis karrier modban vi-
laszthatd a High Stakes, ami annyit jelent, hogy
mindenképpen gépi ellentllel kell mérkGzniink.
Annyi jatékostdl nyechetjik el az autdjat, amennyi-
till nem széqyelljiik, viszont ezt csak becsiiletes
midon tehetjiik, ami iddigényes feladat, Raadasul
ligy vettem észre, hogy ha djra versenyziink,
eqyre keményebb pilatak dllnak ki elleniink.
A Career madhan pénzhen jatszhatunk va-
mwm Van tovibba

Tllgtve osztott képemyis kétjétékes

vshetilk résat kilinbiizo bajnoksagokaon (liz idényt
versenyezhetiink végig), melyek szima és nehézsé-
e persze az idd haladtaval novekszik. Kitetlen és
Kititt versenyosztalyd bajnoksagok és kieséses
bajnoksagok keriilnek megrendezéste - nehézségtal
fiiggd dijazdssal. Néhol binuszautdt is lehet nyemi,
Minden évben valaszthatd a mér emlitett High Sta-
kes verseny is, amivel parbajt vivhatunk, s az aw-
tonk a tét. A nevezés egyetlen feltétele, hogy leg-
alabb két autd alljon a garazsunkban,

Az arcade mddon beliil szintén nagy a valaszték:
valaszthatunk egyszeri menetet tetszileges palyin
(Single Race), renddrségi iilddzést (Hot Pursuit), ki-
eséses bajnoksagot (Knockout), és normal bajnok-
sagot (Tournament).

A Hot Pursuit madot tovabbfejlesztették, aminek a
legfiibh ismérve, hogy amennyiben a rendimek al-
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dunk, nem kell kérniink se tiiske lerakdsat, se egy
masik jarirkocs] segitségét: mindent magunknak
kel elvégezniink. Kiilin van gombja minden miive-
Istnek, s bérmikor dtvehetjiik barmelyik jrgrkocsi
iramyitésat - tulajdonképpen eqy csapatot kell gyd-
2elemre vinniink. Raadasul harom kiilonbtzd mdon
lehetiink kivld zsaru, avagy a legjobban keresett
Biniizd. A klasszikus bedllitisnal minden olyan,
mint az mar az elsd részben is volt. Két civil verseng
egymassal 1Gbb kirin keresztiil, a zsaruk pe-
dig megprabaljak ket fiilin csipni.

PSS Hamar réfthetiink, hogy rendar-
nek lenni sokkal nehezebb!
Dlyan kvitat kel teljesite-
niink, ami igencsak kimeritd
feladat. Ha példdul ket kirds-
re allitjuk a versenyt, mindkét
versenyzdt haromszor kell fe-
szaritanunk ahhoz, hogy vég-

s |etartiiztathassuk Gket. Ha

Hopp! Szemfiiles Szilard
torzsdrmester megint megela-
zdtt az amokfutd lefilelésében

1 MPH - T4 MPH over
e |

renddri erdk vallottak kudarcot. A Getaway iizem-
mid hasonlit némileg a valdsagra: mintha csak egy
s2iikiitt biinzd etfogdsa zajlana, Két lehetdséy van:
vagy megfogjdk a gyanisitottat a meghatérozott
idiin beliil, vagy elmenekiil. UldGzdnek és ildozdtt-
nek egyarant csak egy sansza van. Végiil a harma-
gik modnél, a Time Trapnél megint csak két ver-

senyzd indul, 4m a Classic-kal ellentétben nem az
az elsddleges szempont, hogy minél tdbh bintetd
cédulat osziogassanak ki a renddrdk, hanem hogy
hatraltassak a jomadarakat, nehogy iddben célba
érjenek. Az idd tehdt a kulosszd: minél tobbet pac-
kaznak a versenyzdkkel, anndl kevesehb idejiik ma-
rad beémi.

A Hot Pursuit mddban van némi gyér civil forgalom
is — szdval ne csodalkozzunk, ha felkenddiink egy
busz elejére. A program aranyjelvényekkel, illetve
kormanyokkal szimbolizilja a gydzelmeinket, melye-
kért artdn bonuszautdkat kapunk. Azt eqyébként
nem tudom, miért nem csinaltak egy atféle kaland
mddot is, mint amilyen PlayStationdn volt. Persze
ott elég egyszend egy-eqy biinGzdt hatariddre elkap-
ni, de Iegaldbb j3l nézett ki, ahogy a renddr mindig
mis szitudcidbil eredt a gyandsitott nyomaba,

HOLYE, HOLYEBS...

Nem akarok hizonyos hivatasi olvasdink lelkébe

gazolni, igyhogy hangsilyozom: amit most mondani

akarok, az a jatekban tapasttalhatd mesterséges in-
telligencidra értendd. Szoval a fenti alcimben emli-

 tlt szakallas vice értelmében a alapfokii jelzit va-
 liban a rend Grei érdemlik ki - és ezt faként akkor

tapasztalni, ha jomagunk is kozéjiik llunk
peeljétek el a kivetkezd helyzetet: tudom,
sitalt” elftt jarok, ezért keresek egy
g, kirakok eqy tiisket, majd baloldalt
om az utat. Most mar csak annyi a
| oldalra, és varom, mi tirté-
s hukkan az emberem, a nyoma-
kolléga lohol. Ahogy az a nagykbmyv-
g van frva: a szemfiles biinzd -
. mintha csak egy i fokdn hajtana ke-
. resztiil - a tiiske mellett még ta-
iz + [l egy kis rést, majd jin a
hérom nagy tudasd szak-
1ars, s lermészete-
sen mindegylkiik
1elibe kapja

az autdm... De az iilddzések kizepette s szdmyen
idegesitd a munkatérsaink tiitzott rémendssége: hi-
iba vagyok egy sokkal gyorsabh jarirkocsival, nem
engednek el, majdhogynem rivalizdinak velem. Pe-
dig egyediil szinte sosem fognak el senkit, az ered-
ményes munka érdekében at kell venniink az d ird-
nyitsukat is.

PALYAK

Nem szdltam még a
helyszinekrdl, A Celtic
Ruins pélyan kelta romok
kiizitt, poros utakon
hajthatunk. A Landsrasse
~ amint az mr a név
hangzisabdl is kideril -
német tajra kalauzol min-
ket - futilag dthaladunk
eqy kisvaroson is. A
Dolphin Cove egy gydnyd-
il tengerparti palya, vild-
gitd toronnyal, siiril erdd-
séqgel. A Kindiak Park
Kanaddban taldlhatd, s
az érdekessége, hogy az
it mentén kanyargd sinparon néha egy gdziis pifig.
A Route Adonf it legjellemzdbb egy francia
falun vezet t - a sziik utca az egész palya leghé-

= 4

Teljes a diszkiviligitas a titokzatos

V.Z. mévre hallgalo gyorshajtd korl,

A bal oldali bokkend még hagyjan, a

helikopter eld] azért mar nehezebb
lesz megugrani

WANTEDI
Az NFS4-ril isszefonlaldsképpen el lehet mondani:

nyesebb része. A Durham Road exzel ellentéthen ey majdnem mindent tovabbiejlesztettek - valahogy

{ibbsévos autdpélya, br a feliiljardk pillérei azért
kiinnyen megfophatjak a tal gyors jitékost, szival
egyéltalin nem kinnyid helyszin. A Snowy Ridge az
elmaradhatatian havas palya: néhol lavinaveszély is

Erdekes. A Szilard meleg, napos iddt mondott, B

amely fogalomba egy kis esd belefér - de
zivatar villdmokkal mar kevésbé!

van, de szerencsére ott mindig alagitha hizddha-
tunk. A fentieken kiviil még hirom versenypélya |é-
tezik, melyeken ugyan a ta] nem olyan valtozatos,
viszont népes kiizinség, illetve annak morajldsa fo-
kozza a hangulatot. Majdnem elfelejtettem megem-
liteni a PC-verzid ijabb nagy elinyét: a Career mad-
ban iddvel a régi NFS3 palyak is sorra keriilnek!

Az autdkkal egyetemben a helyszinek is sokkalta
latvanyosabibak. A kiilinbsdget fiként akkor vehet-
jiik ezt észre, amikor visszaldtogatunk a régebhi pé-
Iyékra. Az ] plyékon sosincs példaul olyan, hogy
csak egy egyszeril szindtmenet van a magasban: az
égbolton mindig felhdk dsznak ét, az éjszakai futa-
moknl pedig valdszinileg millidnyi csillagot szam-
télhat meg az, aki nem rest szimolgatni Gket. Ter-
mészetesen most sem hagytak ki az iddjarasi fak-
tort. Mostoha eszésnél egészen meguéltozik a taj:
csiiszik az iit, s dargések, villimidsok adjék meg a
vihar atmosziérajat.

Az éjszakai menetek kapcsén megint megemlite-
ném a valoséghil sériiléseket, Van ugyanis olyan
helyszin, ahol az utcai vilagitds nem fedi le teljesen
a pélyat, s ezért a fényszirk teljes hidnya felet-
tébh kellemetien. A foszforeszkald itburkolati jelek
nélkiil a teljes sitétség nagyon zavard tud lenni -
még az is jobb, ha “félszemiiek” vagyunk. A limpak
viszont nagyon tirékenyek. Az egyszerii kozlekedési
tahlik - amilyeneket nappal csak a hece kedvéért
is kiddntiink - haldlos veszélyt jelentenek a fény-
szirdkral Egyébként az is jopofa, hogy deformé-
l6dott kocsinal megesik, hogy a még megmaradt vi-
lagitasunkkal az itpadkat fogjuk fémybe boritani.
Mondjuk ha éppen a rendidrik eldl menekiiliink, Gk
“megoldjak” a problémdt: ha nyomunkat vesztik,
eqy reflektorozd helikoptert kiildenek utanunk.

gy kel tartani a szinvonalat. Fistiilgd kémények a
héztetdkiin s egyéh aprd jelek bizonyitjdk a kifino-
mult milvészi munkat, ijedten rank villantd civil jar-
milvek taniskodnak az dtgondolt programazasril, az

eredeti techno zenék pedig mutatjdk, hogy nem
sajnalték a pénzt a mindségre. A Need for Speed im-
méaran negyedik epizidia egyszeriien szebh és Elve-
zetesehb, mint a korabbi - amigy mar Gnmagaban
s kitiind - rész. Sat igy, hogy a régi palyak is meg-
vannak, tulajdonkeéppen tartalmaza is azt.

(4
FEILESZTO: Electronic Arts

KIADQ: Electronic Arts
WEBSITE: wawasagom
MEGIELENES: miegielent

Hetyere
um: P66,
lott: P-lI26

32
Dix,
n LAN, Internet

Ar Ef-nak sikerult felilmiln onnmagat:
meghalt a kiraly, elen a kraly!
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Iméletileg nincs abhan semmi rossz, ha egy

jaték megalkotisandl a véqigjatszasi idit a

maximumra akarjak kiterjeszteni. Kivaltképp
dicséretes ez, ha egy autdversenyrdl van szo, hi-
szen ebben a népszeri miifajban egyre-mésra je-
lennek meg a kannyen emészthetd, majd hamar
elfelejthetd darabok. A Breakneck esetében
azonhan ligy érzem, ez az igyekezet valahogy
visszafelé siilt el. Ugy is mondhatnank, hogy a si-
lanységhoz vezeti it joszindékkal volt kikiivezve.
Mikdizhen a készitdk egészen sajatsagos madokat
taldltak ki a futamok rendszerezéséhesz, s a jate-
kost mint menedzsert is be kivantak vonni a szer-
vezéshe, végiil is elsikkadt a lényeg: az autdveze-
tés Elménye.

MINT REGEN,
A JATEKTEREMBEN

A jétékot kétileképpen, Standard és Arcade méd-
bian lehet jitszani. Ha minél hamarabh a volin magé
akarunk iilni, az utibbit kell vélasztanunk, Az Arca-
de mdd meniijében teljesen szokvanyos dolgokat ta-
Ialunk, figy mint egyszeri futam tetszilegesen va-
lasztott palyén, 3-24 versenyhdl &ll jatéktermi
mid, idimérd versenyek a legjobb kiirért vagy a
legjobh versenytavért, s véglil van multiplayer mod
is a haldzati jatékhoz. Az Arcade verzidban nem kell
sziisamiiliilni semmivel; kivlasttjuk a versenym-
dot, majd kivalasztjuk a kocsit és mar mehetiink is.

Agyi

Nos, az egyszeri verseny inditasa utan nagyjabol
figy érezhetjiik, mintha visszatértiink volna a kora
'00-es évek kezdetleges szimuldcidihoz. Csakigy,
mint a hajdani Outrun jatékokban, kiilinhdzd or-
szagokba tehetiink autds kirandulast, mely palya-
kon teljesen jellegzetes tajak fogadnak minket.
Egyiptomban piramisok labanal haladunk, Arizo-
néban westernfilmekbe il kisvarosokban
juk fel a port, s a tiibbi nyolc helyszin
lyi nevezetességek bukkannak fel. N
szetesen 30-5 a terep kidolgozdsa, 5
program hasznalja a 3D-5 kérty
mégis olyan dsdi atmosziéra
lengi a versenyt kiriil: a kevés
szinnel “megfestett” kirnye-
zethen ugyanolyan irrealis
gyorsasapgal suhannak el a
3D-5 ohjektumok, mint a
néhai sprite-ok, Semmi
nyoma, hogy a program be-
tartatnd a valos vilag fizikal
tiirvényeit: a kanyarvétel si-
kere minddssze azon milik,
hogy iddben lenyomjuk-e a
bal vagy a jobb irdnyt. Csupan
egyre kell igyelni: hogy a sebes-
séget ne adagoljuk til. Ha kisgye-
nesitiink eqy kanyart, hit elég furcsa
élményben lehet résziink - ahogy boru
kocsi, vany ahogy épp nekicsapadik
valaminek, Elképesziien idegesitd,
amikor mondjuk egy kikorlat
oszlopdnak Gitkdziink, mire
iigy odaragadunk, mintha
csak |égypapirnak mentiink
volna. § nem elég, hogy nem
pattanunk le, uténa még az is
hosszantd, hogy manualisan kell
rilkverche kapcsolni, majd vissza
egyesbe. Van ugyan (opciondlisan
bekapesolhatd) automata hatrame-
net, am az méy rosszabh: alig akarja
bevenni a sebességet az autd - dgy tiinik,
a kidolasnal lehet hiba. Eqy s2d mint szdz
érdemes a tolatdst haszndini, egyszeriibb, ha a:
R hillentyiivel visszarakatjuk magunkat a palya

Az is 2 régi idket idézi, hogy ezekhez a felgyor-

e

sitott ritmusi versenyekhez rettentden sziik palya- -

Srerzddni vagy sem
- ez itl a kérdés!

kat terveztek. Tibbnyire kétsavos utakon kéne
elizgetniink az ellenfeleket, de olyan utakon,
ahol az itpadkén kizvetleniil mindjart fak ndnek,
vagy éppen szikladaraboknak iitkdizhet az dvatian
jatékos. Hibazni pedig nem lehet, mert amigy sem
kis teljesitménylinkbe keriil tartani az iramot. Ha
borulunk vagy karambolozunk, mér csak arra szd-
mithatunk, hogy néha a tobbiek is hibaznak.
Hogy végiil is nem teljesen jatszhatatlan a jaték
az egyrészt annak kiiszinhetd, hogy kikapesol-
hatjuk a fakkal vald iitkiizést (mikor is simdn at-
hajthatunk rajtuk], masrészt pedig a mitfarerként

s20lgéld jelzések segitenek sokat. A képernyd te-

tején felvilland nyilak nem csak hogy eldre meg-
adjdk a varhatd kanyar irdny3t és intenzitasét, de
még azt is mutatjak, hogy az aktudlis sebessé-
glinkkel mekkora esélyiink van bevenni dket. Ha
anyil piros, melegen ajanlott lassitani: ha ezt
megtettik, lithatjuk, hogy a jelzés kezd dtszine-
2idni sdrgdba. Sarganal még kockazatosan
ugyan, de 4t lehet jutni a veszélyes szakaszon,
m ha biztonsdgosan akarunk autdzni, csakis a
ziild nyilakkal vessziik be a kanyarokat.

A kenkurrencia elég morcos.
A Shootoutban kicsit el is
faradtam ik

et
4
[
L]

riius

TULSZERVEZETTSEG

A helyszinek tehat bér létezd orszagokhan letiek
elhelyezve, igencsak meseszeriiek, és a fantdzia-
néven szerepli autdk teljesitményérdl is hasonléle
mondhatdk el - noha a killsejiiket tekintve szem-
|itomdst validi mérkakat masoltak le. Tibb mint
40 jargany szerepel: vannak sportkocsik, veters-
nautdk, kis auték, monster truckok, van eqy Far-
ma 1-es gép, egy kamion, és egy gokart, tovabsa
még felfegyverzett autdk is akadnak.

Hogy ilyen sok tipus kiizil valogathatunk, az a
mésik lizemmaddal, a Standard moddal van ssze
figgéshen. A Standard madban egészen sajitos
madon szervezhetjik meg az egyes idényeket.
Amikor elsiként fogtam neki egy szezonnak, elég
nehezen akadtam ra a verseny inditaséra, mer b&
zony sok mindent meg kell tenni méq a rajt
elott... Meg amigy eléggé meg is van kavarva 2
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BREAKVECK

Foxhunt. A csuka fogta
roka klasszikus esete

b g

meniirendszer, szdval nem ért a jaték kommenta-
%ora, Eddie tandcsaira odafigyelni, aki folyamato-
52 kiizbeszol néhdny animacid (illetve info-ablak)
fermdjdban. Eleinte sokat segit, bdr kesdbb kissé

talasra vonatkozik. Elsdnek a kocsik visarlasinal
vessziik hasznat. Bedllithatjuk, hogy mely ver-
senyosztalybdl lehessen valogatni, vagy hogy ne
csorgassuk feleslegesen a nydlunkat, azt s meg-

Van egy kerékcserém
és tordlje le a szél-
veéddt is, legyen szives!

Megesitivé valik a biraja, Ha nem akarjuk az el-
Baltazatt futamaink utdn a hiilye menjegyzéseit
Sallgatni, jobb ha kikapcsoljuk dt. Nos, amikor a
Ehampionsip Game-et elinditjuk, elszir is tibh
Wetlen pofa kiiziil szereplt kell vilasztanunk
{aminek gyakorlati jelentisége nincs), s megad-
Satjuk, hogy milyen versenyosztalyban kivinunk
S2jnokok lenni. A Premium Classban sportkocsik
wersenyeznek, a Classicnal veterdnautik, a Bon-

‘2ayikén beldl mind a négy ligihan (nehézségi

- szinten) bajnokok lesziink, akkor valunk a Ver-
semyosztalyok Bajnokava. Indulésnl legalibh az
- #ayik versenyosztalyba be kell nevezniink.

részletekre’ ot fordi-
kérhetiink egy rivid animaci-
oy &z adatt cég mivel foglalkozik. A legfon-
azonban a felkindlt szerzodés sztvege,
amil a cégjelzéses kamionok fildtt olvashatunk.
elsii két paragrafushan 2
sk, hogy legalabh mi

lisan elémiink, Ezek alatt a dijazé-
krl kaphatunk infot: mennyi pénzt 2sebeliink
# egy-eqy meghatirozott helyezésért, illetve

mennyit kapunk majd akkor, ha végiil telje-

természetesen Gsszefiignéshen van a
matasunkkal. A szerzidés aldirisa utdn
&r nem sorban kivetkeznek a meniik, hanem
vissza IEpkedhetiink, Ekkortdl aktivilddnak
18k oldalrdl begiirdild paneljei: ezek koziil a
aldali mindig az aktualis téméan beliili szelek-

- 52l Racernél pedig olcsd kis autdk. Ha ezek mind-

a szerziidés elsd ket pontjat. A megkvetelt

tehetjiik, hogy csak azok kizitt lapozgatunk, me-
Iyekre elég a pénziink. A kocsivasarlds utin éves
tervet kel késziteniink: ez az elsd pont a jobh ol-
dali panelen (mely panel a bal oldalival ellentét-
ben allandd). A tervezésnél egy “naptar” jelenik
mey, melyen kivilaszthatjuk, melyik héten milyen

versenyre akarunk benevezni. Ez tulajdonképpen a

Hajovontak taldlkozasa
tilos. Viagy legalibbis
nem Igazan javasolt

jatik legérdekesebb része: a karrieriink épitgeté-
se sordn nem eqgyszeriien csak végig kell menniink
a bajnoki futamokon, hanem a pildtankat év ki
ben egyéh versenyekre is benevezhetjiik. Vannak
specialis kupak specidlis jargdnyokkal, avagy
olyan jatékmadok, ahol a szabdlyok elég egyedi-
ek. A Fox Huntingnal rokaiildGizést jatszhatunk:
epy versenyzd menekiil, a tibhi pedig Gildbzi. A
préda némi eldnyt kap, s akkor veszit, ha az egylk
iildzinek tibb mint 30 masodpercig sikeriil eléje
keriilnie. Ugyanezt jatszhatjuk Shoot Out mddban
is, ami annyit jelent, hogy a részivevik Tegyvere-
ket is hasznalhatnak. A préda olajfoltokat enged-
het ki, az iilddzdk pedig géppuskaval vadaszhat-

Ezt a képet a multkor kifelejtet-
titk a Monster Truck Madness-
ismertetdnkbol

nak. Vannak tovabba Deathmatch futamok is: eze-
ken szintén a fegyvereké a fiszerep, de mindenki
mindenki ellen nyomja az ipart.

A jatékmadok kipribaldsara egyébkent a “Just
for fun race” az idedlis: ezt még azeldtt indithat-
juk, hogy eqyaltalan nekikezdenénk az idénynek.
Az idényen beliil mdr csak egy madon lehet gyako-
rolni: a jobb oldali panel Training pontjival. De
térjiink vissza még eqy kicsit a naptirhoz. Szival
a kivant versenyeket gombostikkel jeliihetjiik
meg, s miutdn legalbh egy ti be van szirva, a
jobb oldali panel aljin
taldljuk a kiivetkezd
verseny inditdsa (Next
Race) parancsot.

A versenyek Kijelilésénél
eliforduthat, hogy szive-
sen indulndnk valamelyi-
ken, de mégsem tudjuk
megjelilni. A sziirke be-
tilk azt jelzik, hogy vagy
nincs olyan osztlyi jar-
miviink, amit benevez-
hetnénk (példaul nincs
pancélozott autank fegy-
veres jatékhoz), vagy
nincs elég pénziink, hagy
athurcolkodjunk az adott
orszagha - mert hat az
utazdsért szintén fizetni
kell. A kijeldlést eqy kissé felgyorsithatjuk a bal ol
dali panel segitségével. Ebben a meniiben a panel
tetején azt allithatjuk be, hogy hany hétre tervez-
ziink automatikusan. Alatta kilinbiizi kategdridkat
pipélatunk ki, s nevezhetiik be vagy tirétethetjiik
a pilfitankat a kijeldlt iddszakon beliil valamennyi
olyan versenyre. A piros kapcselival valthatunk a
visszahivas (Withdraw) és a beléptetés [Enter) ki-
ziitt. Tervezhetiink tovabba extra futamokat is auto-
matikusan, s ha nagyon lustak vagyunk, az egész
terverést rihagyhatjuk Eddire.

Az eddig leirtak alapjan most mar batran neki-
foghatunk egy versenynek, de azért a jobb oldali

Visszaléphetiink az “autdpiachoz” iij autikat ven-
ni vagy bérelni (shootout esetén). Elérhetjiik a tu-
ningmihelyt, illetve az autd finombedllitisaihoz
stiikséges szerelimihelyt (itt dllithatjuk dssze a
feayverarzenalunkat is). IdGnként a karbantartd
részleget is kénytelenek vagyunk meglitogatni.
Ha nagyon leégtiink, el is adhatunk autdkat, Ta-
Ian az sem mellékes, hogy a versenysorazatok
eredményeit kavetni tudjuk, sit statisztikakat ta-
nuimanyozhatunk, és a szponzoraldsrdl is kérhe-
tiink infot. A panel kozepén folyamatosan az ak-
tudlis anyagi helyzetiink van kiirva, melynek kia-
lakuldsat az alatta lévd kapcsolgval pontrél pont-
ra nyomonkavethetjiik. A maradék opcidkkal -
csak hogy teljes legyen a leltir - a meziny dsz-
szetételét vizsgdlhatjuk &, a visszajitszasokat
nézhetjiik meg (kivighatunk részleteket, elment-
hetjiik dket), a jaték dltalanos opcidihoz |éghe-
tiimk, visszakeriilhetiink a jitékvilasztishoz, s
végiil egyedi neveket adhatunk az autiknak, Ez
utdbbit nyilvin azért taldltak ki, hogy ne kelljen
licencjogokért pénzt kiadni: igy aki mondjuk a
Dodge Vipert az eredeti nevén akarja ltni, hét
nyugodtan dtnevezheti,

AZ ERTEKELES

Befejezésiil elmondandm, hogy nekem miért nem
tetszett a Breakneck. Eldsziir is nem tetszett,
hagy folyamatosan kifagyott az egyik német palya
- pedig kész verzidt teszteltem. Aztdn nem tet-
szett, hogy bér a grafika nem rossz (fiként az
autik szépek), olyan csiinya effektek éktelenitik
el az Elményt, mint hogy &]szaka a fénycsiva a
fényszdrdk helyett a kocsi belsejébil indul ki,
vagy hogy az autékrdl lekérhetd demdképsoroknal
a nagyabh jarmiivekhez nem igazodik a nézet (er-
0 atlukad a kamera a kaszinin). A viltozo iddji-
rés is nagyon igénytelen: pusztin rirajzoljdk az
esicseppeket a meglévi tajra és kész. Még a ma-
darcsiripelés sem sziinetel, ami elég meglepd
stakadd esiben. Pedig eqyébkent a hittérzajok
nagyan jok - mint minden mellékes kiriilményre,
erre is sok gondot forditottak. Tény, hogy sokat
adtak a részletekre, s az idények szervezésénél
tényleg minden szempontot figyelembe vetiek [a-
Ian tiil is bonyolitottak), de én valahony jobban
iriittem volna, ha az irdnyithatdsagra és a kocsik
viselkedésére legalibb akkora hangsilyt fektet-
nek. Lehet, hogy egyesek még preferljdk a régi-
midi jatéktermi stilust, de dgy érzem, hogy aki
nem igényli az élethil autdkat, az nem igényli az
élethil menedzserkedést sem - szival a Standard
maddal mindenképpen luftot rigtak az alkotdk.

K
— reakneck
FEILESZTO: Synetic
HIADC: THO
WEBSITE: wwnwl Lk

panel még tartalmaz néhany fontes lehettséget!

PEGIELENES: megielent
Minimum: P166, 2408 RAM

Ajanlott: P233, 32MB RAM
3D-gyorsité: 30fx, D3D
Multiplayer: soros, modem, LAN, Intemet

MNem walami nagy auldwerseny, de eqgy
birtos: eltér a elenleg uralodd trendekal




OFFICIAL .FDISLI’ULA 1 RACING

ma 1 évrill évre nagy versengeé-

seknek a szintere. Nem csak az
aszfalton, de a palyan kiviil is folyik a
hare: ringbe szallnak az autégyarak,
hogy melyikiik tudja a legerésebb mo-
tart biztositani, s vetélkednek még ma-
guk a palyak is, hiszen egy verseny
megrendezésének a joga nagy megtisz-
teltetés. Egy jd ideje mar a jatékkia-
dok is beszalltak ebbe a cirkuszba, hi-
szen a “hivatalos” titulus fél sikernek
szamit egy Forma 1-szimulicidnal. A
kialakult versengéshol tavaly az Eidos
keriilt ki gydztesen. Hogy mi, jateko-
sok mit nyertiink ezzel, az mar mas

lapra tartozik...

Ahngy azt mar megszoktuk, a For-

A monacoi 20. helyezés

eldnye, hogy senki sem
zavar a pilydn

MINARDI FORD B

sak Iehetiink: a 16 eredeti palya mind
benne van a jatékban, és a 22 verseny-
zib (Villeneuve-iit kivéve, aki nem atdta
el a nevét az FIA-nak) név szerint szere-
pel. Igazi palyak, igazi versenyzok, az-
az latszélag minden nagyon hivatalos.
Azonban hiaba hangoztatjak annyira ezt
a jelzdt, a jaték stilusat tekintve még-
sem annyira szimuldcio, hanem inkabb
eqy arcade verseny. Ilsg ha efhagyunk
minden segitd opcidt is, és a korilmé-
nyeket a legvalosagosabhra kapcsol-
juk, akkor sem olyannehéz elvezetni az
autot, és a tohbiek sem tiinnek szuper
intelligensek.

T, WE; A fémeniiben a szo-
l’ﬁ' 720y kasos madok Kbzl
§{ valogathatunk:
gyors menet egy
szabadon valasz-
tott palyan tetszé-
leges hosszisaggal
(Quick Race), egy-
szeri menet, ami
egyetien nagydij
teljes me-

Mint amikor egy gyengébb pilita egy
bivaly autdval hagyja ott a nagy dszo-
kat: kicsit ez volt az érzésem az Eidos
fent emlitett gydzelmével. Szemlatomast
nem a tehetség, hanem a megfeleld
anyagi hattér dontitt. Mert ugye minden
évben egyre tabb F1-jiték jelenik meg,
iigyhogy valami maradandd megalkota-
sahoz nem kevés tehetség kell - sokkal
egyszeriibb megvisarolni azt a bizonyos

*uuk mér megkezdet-
et, nnakér arégen lefu-
ttrl‘tak eredményeit tanul-
manyozhatjuk. Tovabbi ja-
tékmid még a gyakorlas
(Practice), és persze van

“official” cimkét. En tudom, hogy nem
halas feladat a Forma 1 X-edik megjdté-
kositasa, hiszen a hivatalos palydk évek
ita nem sokat valtonak, mégis minden
évben valami tibbet kell - vagy leg-
alabbis kéne - nyijtani a sportdg rajon-
gdinak. Még élethiibb grafikai kidolgo-
zast, még kifinomultabb intelligenciaval
rendelkezd gépi jatékosokat: efféle ar-
nyalatnyi kiilinbségekre gondolok. Az
@évi hivatalos F1-jatékrél viszont semmi-
féle rendkiviilit nem lehet elmondani.
Szintelen grafika, elnagyolt palyakidol-
gozés, szokvanyos opciok - s ezzel
iissze is foglaltam a lényeget.

De maradjunk egyeldre csak a tény-
szerii adateknal, szoval amiben bizto-

multiplayer jaték is.

A fomenii masodik pontjaval, a Grand
Prix opcidval a nagydijak, azaz a palyak
kiziil valogathatunk: bajnoksdgnal a
custom opcidval egyéni dsszedllitasa
idényt krealhatunk, hasonldképpen tet-
sziilegesen megvalaszthatd kdrszammal.
Persze ha mindent hivatalosra rakunk,
akkor minden iigy kivetkezik majd, mint
ahogy az a '98-as évhen tirtént.

A Parameters meniipontndl a kirnye-
zet paraméterei kaptak helyet. itt sem
taldlunk semmi szokatian dolgot, le-
szamitva taldn a “Category” cimszot.
Kiztudott, hogy az istallaknak is van-
nak jobb és rosszabb napjaik: a “kate-
goriak” opcid ezt probalja szimulalni.
Ha realisztikusra allitjuk, akkor min-

don csapatnil ugyanolyanok lesmmek &2 Iydt. A belikopter !mlmkihrlﬁm i

esélyeink, mint anno '98-ban az adott
iddpontban. Ha gyengébh istallot va-
lasztunk, dupla olyan jél kell vezet-

niink, Imw| az élre keriiljiink. A realisz-

tikus madozaton kiviil 6t killinb6za mi-

niséget, illetve véletlenszeri teljesit-

ményt vilaszthatunk: ezeknél a médok- 5'
nil minden egyes csapat a valasztott

kategariaba lesz hesorolva. A mar

litgtt szokvanyosnak mIM&m 3

méterek pedig a
szint (ami f6ként a maximalis sebes-
ségre van hatéssal), lizemanyag/gumi-
elhasznalodds (ami ha relativ, akkor a
verseny hosszatal fiigg), jnlélmami
vagy szimulicids viselkedes (s ez nem
csak a sajat auténksa értetidik, ha-
nem az ellenfelek rlanatxliﬂra is),a
résztvevi kocsik szama (ez mini=
malisan harom), és végiil

az iddjaras, ami ha
véletlenszerii (Ran-
dom), akkor még
verseny kizhen is
eleredhet az esd,
mely ki-

F 0 B MGl

! Ht a készitik hiiszkesége leledzik
az elsd helyen: a Helicopter opcidval
madartévlathdl tanulmanyozhatjuk a pa-

Helikopter a
Hungaroring felelt

& ; 1
e

ket, kiizben pedig egy ad
instrukeidkat, i {

mnmk az idimérd iutamnktak

n kapjuk
a r:a|t|m:ﬁ:mnk.i|1.‘h igen jotékony Gjitas
a készitok, , hogy nem automati-
kusan az utolso hehr a miénk.
A'kezddknek ajanlom figyelmiikbe a
Driving Alds

[lll
hetetlen), az optimalis sebességfoko-
zat jelzése, sériilések mellizése, és
végiil az autd vimamlvsﬁsu-hlmt
esetén,

Amikor végeztiink mar egy mt




A Ferrari-deponak egy lakdja van,
| az viszont igen dolgos: szorgal
} masan cseréli ugyanazt a kereke

Ext a sok aNafol: mindegyik rossz
irdnyba halad! Nyilvdn a kdzdinség
“Yatvanyatol” kergiithettek meg

e
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A palya lerdviditése
rendszerinl eqy gyasz-
zasziot eredmeényez.

ohen pontosal ] 3 0 = RE ]
FEILESZTC: Lankhor
KIADD: Fidos

WEBSITE: waww.nidosinteractive.com
IMEGIELENES: megjelnt

-3 gyaszidoszakot
pedig a depdban talti
2 szomord versenyzo

g

Tavolrdl sem a legobh Flsamulacia —
s ezt teliesen hivatalosan allitom




i

KA GAZINIA

az, hogy mostanaban Eurdpa Unidt

jdtszunk a mi kis kontinensiinkdn, de

ha @ polgarkil kitir a nemzeti érzés,
akkor azért dlesd érzéssel nyugtazhatia,
hogy a magyarsdq azért Iélekszamahoz vi-
seonyitva igen rendesen adagolt olyan fi-
akat, akik vildgszerte ismertté tették e
kis orszag nevét, Semmelweisstdl Puskd-
sig sorolhatjuk a példakat, de ha a mi kis
patriankat, azaz a jatékokat vessziik ala-
pul, akkor nyilvin mindenki eldtt egyet-
len ember neve meriil fel azonnal: Rubik
Emié. Nevezett riember a hetvenes-
nyolcvanas években ugyanis tibbszazmil-
lid embert kergetett jitékaival hol a végtelen Gnima-
datha (“n, de majer csdka vagyok!"), hol pedig a
teljes letargidba (“miért nem megy abba a jd édes

megveszekedett... sa- e,
libhi"). Az egy més !
kérdés, hogy Rubik ir
rossz helyen és rossz
iddben sziiletett - ha Er-
nie Rubic néven ltta meg
walna a napvildgot, akkor
manapsdg talan nem Bill
Gates-nek hivnak a Fild
leggazdagabb emberét. Lé-
vén @ magyar copyright anng
nem volt érvényes az egész
vilgon, pont dgy jart, mint
mondjuk a Tetris ruszki megal-
kotdja: nagyszeril profitot hozott
azon dicsiséges “nyugati” cégek-
nek, akik lelkiismeret furdalds nélkiil

elloptak dteteit, lévén sajit kis szellemi ti-

kejiik nem tette lehetdve, hogy betdrjenek a jatékpi-
acra. Pedig egy Rubik-jték tulajdonképpen igen egy-
szerii recept alapjn leirhatd (mér ha van egy zseni,
aki le tudja imi): végy egy csipetnyi alkalmazott ma-
tematikit (kombinatarikat vagy valdsziniiség szémi-
tést], és (frices)ontsd azt olyan formaba, hogy min-
denki izoatdbbnak talilja, mint Sharon Stone-t az Ele-
mi fisztiinben (szoknydban, bugyl nélkiil). Fenti defini-
cid aldl egy kivétel |tezik, a Bivis Nigyd. Ez talin
egy szimpla ujjgyakorlat lehetett Rublk dr részérl,
hiszen nem jaték volt, inkahh egy tallds kérdés: a
“jatékos™ glete hitralev részét afdldtti gondolko-
déssal tiltdtte, hogy vajon mi a sziizmériatdl tekereg
a2 a kigyd, amikor megfogjék a farkat. Sajt tapasz-
talathél kiindulva nyilvan mindenkinek vannak dtletei
- te ez a kigyd miianyag! Mindegy. Maradjunk annyi-
ban, hogy Hasbroék mostanaban egy kis szamitogé-
pes gyijteményben allitottak “emigket” Rubik Ernd
Jatekainak, ahol az egyszeri jdtékos a szimitogép

i eliitt ismerkedhet a Mester egykoron visell dolgaival
| - meg persze az iijakkal is, hiszen némelyik jaték sza-
mitdgep nélkiil igencsak kiriliményesen lenne meg-
valdsithatd.

Rz elsd Jiték természetesen nem lehet mds, mint
Rubik legnagyobh sikere, a Biivils Kocka, amely -
nem tiilzas allitani - a maga idején megrengette a

Addds, mamaaaaal Soha
t5bbé nem leszek rossz!

Sose tudtam kirakni - v
miért pont most sikeriilne?
Fiildet (talin még sokkal jobban, mint a Tamagocsi).
Annak idején hivatalos viligbajnoksdgokat rendeztek
heldle, és asszem a vilagrekord olyan 7-8 masodpere

Ez nem muanyag!.

" ey mésik éiséobeeit dlishi kel 2 ocka flile

teit egysziniivé vardzsolnunk, mellesleg 1-100-1g dif-
aza a jaték, hogy milyen szinten valtunk a Rubik-
kocka mestereive, Szd se rdla, par drényi tekergetés
utdn a jatékosnak muszi] lesz azza vilnia, mert a j&
1ek tikeletesen megtanit arra, hogy
atott alléshdl hogyan lehet 3-4 Iépés-
bifl sikeres megoldast talalni.

A iivetkezd jaték a Cover Up, amely-
nek magyar megnevezését sajnos nem
tudom, mert eddig nem ismertem. Ez
mondjuk igencsak szomard, mert egy
nagyszeri és kakemény Iogikai jatékot
takar. Adva vagyon egy 66 mezdnyi
tabla, amelyen - nehézségi szinttdl
fiigyd szamil és elhelyezkedési - sai
nes babu tornyozidik. A feladat abbdl

nem

-

Zigthrough, azaz
Tetris Rubik-modra

Kiirill mozgott. (Mér elnézést az “dllat” kifejeagsért,
de én napokiy tekergettem eny ilyen Gsszezatyult
kockat, és az istennek sem jutottam vele semmire -
at ityestéle jelziket nyilvan kisebbrendiiségi komple-
xusom diktalja). Kgtve hiszem, hogy valaki nem tudnd
mirdl van 520, igy csak a hely kitiltésének kedveéért
jegyzem meg, hogy a feladat annyibal &ll, hogy ey
3*3*3-as Elekkel rendelkezd kockat dgy forgassunk
ki, hogy minden oldaldn azonos szinek legyenek. A j&-
titkot lehet inditani Free play midban, ahol tetszés
seerinti méretii kockat (illetve tégla-
testet) tekergethetiink kedviinkre: a
hagyomanyoson kivil talalunk 2*2*2-
88 mini, 4*4*4-es maxi valtozatokat,
illetve 3*2°2/2*3*3 téglakat, tovabha
mazochistik tekergethetnek 5°5°5-is

dll, hogy az egész tablit bebaritsuk a
hébukkal, azaz minden pozicidhan
csak egy “szint” legyen. A probléma
oft kezdddik, hogy babukat csak a ki-
induld toronyra merdlegesen futd po-
%  zicidkba pakolhatunk le (olyasforman,
| mint a sakkban a bastya lépési lahe-
liiségeinél), tovibba az eredeti to-
ronyhoz kepest kell lenni egy hasonld
szini dsszekitd szalnzk. A dolog tik
egyszeril alapelvre épil, de aki meg-
pribélja, jelentds eldrehaladast tani-
sit az izes kéromkodasok terén, és
mellesle akér el is adhatja a fésiijt.
A kiivetkezd jaték a Zigthrough, ame-
Iyt szerény véleményem szerint a Tetris, valamint a
Centipede inspiralt. Adva vagyon egy pélya, amelynek
bal felsf sarkahél Gt szines kockabal alld “vonatok”
indulnak “lefelé”, A cél az, hogy az egyik vonatot a
Jobh alsd sarokban lévd pozicidba juttassuk. Ehhez
elszir is arra van sziikség, hogy felbontsuk az art
fivezd “kordont”. Ha egy kocka legaldbh két, hasonld
szinii kockaval érinthezik, akkor az (s hasonszrii
szomszédai) a Tetrishez hasonldan eltiinnek - viszont
nem “leesnek”, csak eay lyukat hagynak. (Pontosab-
ban: ha egy haladd vonatrdl van 28, akkor az még to-
vilibmeny, ameddig lehet.) Szintén Tetris-efiektus,
hogy menet kizben scrolloztathatiuk a vonat kockal-
nak szinét. A probléma itt is tabbréti: egyrésat csak
jobbra vagy baira “lefelé” haladhatunk, misrészt a
vonat “farka” majd akaddiyozza a tibbi vanat haladg-
sl (m amennyiben nagy igyesen nem tudjuk csdl-
i avonatok

Cowver Upban egyszerden
zsenldlis vagyok. Bar az még
viligos, hogy az utolsé |
zdidet vajon hova fesz 5

dsétl most kit

eltekintenék, mert bonyolultsayukat tekintve, nem

igazin fémek hele sziikfs kereteinkbe. A Rublk's
Playgroandban harom kiilanféle labdat (vas, qumi és
golf) kell terelgetniink gy, hogy a rdjuk leselkeda

veszélyektdl (magnes, tiiske, sth.)
végil is megmenekilljeneh &s a
 célként szolgald lyukba jus-
\,. sanak. A Paintwar pedig
egyfajta dama-szeri jaték,
amelyben az a cél, hogy a j&
téktér legaldbh 21 pozicidjat
elfoglaljuk, azaz a sajt szi-
niinkre szinezzik.
Aki hirja a logikai jatékokat,
annak mindenképpen sziiksége
lesz erre a kis szolid gyiijtemény-
re. (Az egy mds kérdés, hogy so-
kat fog karomkodni, de szerintem
nem baj, hogy ha egy jaték csip-
pet nehéz, de azért megoldhatd.) A
fentieket elolvasva mér tudom, hogy

Jlﬁgalmnﬁgétlﬁt reggeliztem, de remélem,
aképek azért Gnmagukért heszélnek és mindenki

€rti, hogy mirdl is van szd. A kivitelt tekintve a
Hashro programozai igen jo munkat vépeztek: az
egér- és kurzorvezérelt kezeldfeliilet gyakorlatilag
tikéletes, tovabba minden egyes jatek tibbiéle ne-
hézségi fokezaton és tihbiéle stilusban jatszhatd.
Minden egyes jatékhoz mellékeltek egy altalinos is-
mertetit a célokrdl, tippeket a megnyeréshez, keze-
|ési iitmutatdt, tovabba egy demo-videdt a jatélndl -
szerintem a maga kategdridjaban ez nem csak a jég-
hegy csicsa, hanem mér maga a jégheqy. Kovethe-
zésképpen a logikai jatékok minden rajongdjanak
eqyszeriien kiitelezd darab.

Cobboy

FEILESZTO: Hashro Ineractre
KIADC: Hashro Inferactive
WWEHSITE: www hasbeo.com
MEGIELENES: mugjedent

Minimum: P133, 16MEB RAM
Ajanlott: -
3D-gyorsitd:
Multiplayer: —

MNena siva fakadtam tole, de azert
nagyon baba ks gydjlemeny
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FROGGER/MASTERMING

Hasheo, mint a vikiy egyik legnagyobh - hagyomanyos -
[atékayartd cége, rendszerint kellemesen elszdrakortat
niinket 1iblds jatékainak “megszamitdgépesitett”
waitnzataival, de ‘97-t6l kexdve ] terilletet nézett ki magd-
52k elkenite felvisaralai a Nameatdl és a Konamitl azon
peazbedobds autematak licencelt, amelyekrt a ‘B0-as évek
#ején drilt meq a vilég. Tulajdonkeppen nem rossz recept:
2 egyszer mir vilgsikert aratott, mindenki dital j6l merl

milvelet a folyn: az elleatétes irinyban isaf fatirzseken és
teknficikiin keresztill el kell sikdécselniink a tilpartra, eqy
olyan boxba, ahol ddGgél eqy béka. A teknicik néka leme-
rilaek, s ha ilyenkor a hétukon utazunk, akkor békdnk ek
hul. {Hogy mitl fullad meg a béka a vizhen, 22 nem
vikigos.) Néha egy tirzsin egy kis lla békals g
megjelenik - fa ilyankor a hitunkra vesszik,

bneszt kapunk a sikeres célbaérésért. Min-

den egyes testvérankhiz iddre kell elémink,

Btekok

igtsratiorik - ha misérl nem, hat akkor nosztalgidhil. Pac-
manekiil a Centipede-ig szereztek mar mindent. A sorozat
wyitd darabja a Frogger volt, aminek 2 tesztje eddig kimaradt
2 sziréshil - de mivel lassan elkezdentk érkexni az j (régi)
mivek, épp ideje, hogy bepdtoljuk ext a mulasztést,

Xiive hiszem, hogy ha valakinek volt egyszer C-G4-gse, ak
*ax g ismenné a Froggert, amelyben egy szegény levelibéha
szamari hetyzetébe fogjuk belegini magunkat, A krecsinak
szamyil magy problésal vannak: el kel jutnia a barétaiboz,
# sajnos a it eqy Gtsdvos autditon és egy saéles folyin
Reresatil vezel. Az autditon abszolit nem kiimyezetha
w2t bedllitottsdgi sofdrok kizlekednek: gétlastalanul
slesapkodjak az eléjik kerilld kétéftieket. Ha az wiat
sserencsésen keresziertik, kivetkezik ey deszanthad-

Frogger. Egyéb kommerntar
taldn nem szitkséges.. |8

Mastermindot valdszinileq szintigy nem kell bemu-
I\ tatni seakinek. Ugyan nincs olyan thrténeime, mint
andjuk a sakknak, de nem csodilkomék, ha eanek
s fiibh mint ezer Evre nydina vissza a miltja. Vidam gyer-
smekkoromra biztos, amikor is unalmas matek és fizikad-
w3k elfiiltéséne kivilian alkalmas volt, kilinGsen miutan
2 félméterss fricestntiitt szocialista designt felvaltotta a
Sizcentis kompakt kivitel, 1évén a szinds szemmel kizelitd
fandr néni eldl barmely zugba kinnyen elrejthetd. Az
slapjitek roppant egyszeri: adott hat kilinbGzd szini
alakii) bibi, amibdl az eqyik jatékos kigondol egy né-
gyes kambinaciat, a masiknak pedig ugyancsak négyes
Kombindcidk felvetésével ki kell taldlnia azt. A felveté-
sekra a “dugd” jatékos vélaszol: fehér palcikdkkal jetzi,
B2 2 négyeshil vatamelyik szin J, de nincs jd helyen, pi-
resokhal ba a szin j6, & j6 helyen is van. Ha a talilgats
i#tkos tiz probélkozéshal nem talilja ki a dolot, akkor
wesziett, Alapvetd kombinativ keszségoel rendelkeziknek
&1 persze csak akkor jelenthet gondat, ha a “vélaszold”
£sal, mert ugye itt Is megvannak azok a “metamatikal”

Na, ez egy gen
nehéz feladat volt

amelynek figgvényében kapjek a pontszé-
mot. Ha mind a2 6t békaboz elugral-

“Dugni tudni keil™

torvényszeriiségek, mint
mondjuk - 2 hasonld unalmas
dirdk ettiltésére szolgald -
amfbaban: ha a kezdd (illetve
tt a taldigatd) jatékos jdl jat-
saik, akkor egyszeriien nem
veszthet. Az egyetien problé-
mat csak az jelentheti, hogy -
‘mivel az engedélyezett - a ki-
taldlandd kombindcidban egy-
eqy szin tGhbsziir is szerepel-
gt A jaték Iogikajabil ard-
dian a rutings “dugdk” egy-
részt elmenaek pezsgasku-
paknak, masrészt az egyik szint duplan szerepeltetik.

A szamitigépes verzit természetesen itt is kiterjedt,
Hashroék megspékelték néhany 0] Gtlettel. Elsasorban
ayerekek kombinativ készségének fejlesztésére szolgal a
Junior Jungle, ahal a hat figurat McDonalds-akcidkat idé-
7i figursk [eleféntka, tigriskécske, vizipaci) helyettesti,
towabbé csak egy harmas kombincist kell
kitalalni. Gyakerlatilag ugyanez a Junior
Sci-fi is, esak oft Pire pildta kalandjait idé-
20 figurakkal.

Sokkal inkibh felndtteknek készilt a
Bomb, amelyben adott idd alatt egy négyje-
qyil szamot kel kitalélni, ergo nem hat, ha-
nem tiziéle “szintidl” talalgatunk. Masik
verzid a Millennium, amelynek az alapjaté-
kdhan nyolc figarabal jatszunk, viszont a
Plushan mér fehet haszndlni iires pozicidt
is. A legjobban természetesen a legbomyo-
lultably Supreme tetszett, ami a Millennium
figurdin alapal, csak a nyolc figura hérom
killtinbiizh szint is vehet fel. Mivel a talal-
gatdsra tarténd vilaszadds még mindig

= ez a szerencsétlen
UFO a Miltenmium Challenge-ben nyilvan |
nem ismerte ezt az alaptéteft

tunk, akkor jiin a kivetiezd pilya, amelfyen mér nagyobb az
iiton a forgalom, a folydban pedig a fatirzsek helyett néha
[békacombra) éhes krokodilok tatogatjak szajuicat,

E2 a klassaikus alapjiték, amelyet het eqyéb jatékkal bivi-
tettek tovabh, amelyek mar a platformjstékok stilusat idé-
zik. A tbbi péilya mér “teljesen 30", s a feladataink
“ bivillnek. A misodikon példaul egy “szigetrend-
szerhen” iiszklnak ide-oda a farfinkdk, és 2
" krecsankkal mar kajélni is fogunk: a szigete-
ken Gssze kell gyijtenink a legyekst, Ei
ez bekank hosszd nyelvét kell hasz-
ey rlauni, és innentl ehetdséq van ha-
talnsas szuperugrasra is. A harmadik
palydn szintén kajalni fogunk, & ha-
nyatt-homlok menekiiini a dihds més-

maradt el a tibbjitékos izemmad, amelyben négyfis béka
versenyeket rendechetnek az fisszegyiilt temaristk, akarm
mondani: tervaristik. (De temoristak is.)

A jatéklcal nyilvin a gyerekeket céluztak meg, de a felndt-
tek is kellemesen elszirakozhatnak vele. Kicsit nehéz érté-
kelni, mert az alapjaték mér annyira régi, mint maguk a sze-
mélyi szamitdgépek. Az igael ijdonsdg, hogy timogat 30-
kiirtydkat, Mivel még dgy 2 homtoglalds idején jétszotiam
Frogoerrel utolara, nem tudom, hogy ezek a zenék 2 erede-
bl szarmaznak-e, mindenesetre ket dolog biztos: taklete-
sen llenek a vérfagyasztd atmosriérabor; Lagai Lajesi elsér-
gul az irigységtal.

Frogger
FEILESZTO: Hasbro Inersctve
KIADCE Hisbira: Interactive

rajok ekdl, mig a dlken egy

WEBSITE: wwwhastaticom

gydrban
ahol a kapesoldkra sgora
ide-oda lebegd platiomo-
kat indithatunk dtjéra, Kii-
lin szém, hogy a mul-
tipayer-ménla je-
gyében itt sem

Teritett asztal
Lily szigetén

csak négy mezfre korlatozddik, itt bejin eqy hanmadik
vélasz is: a piros figura fehér gallérral, ami azt mutatja,
hogy vany a figura jd, de nincs jd hetyen, avagy a szin 8,
de nem jd a figura ésfvagy nincs j helyen. Az alapveti
prokléma nyllvin az, hogy nem tudjuk, hogy eqy ilyen vi-
fasz pontosan mire is vonatkozik. (Boulle-algebraval is-
merkedaknek melegen ajaniott, Aki nem tudja, hogy mi
a2 a Boulle-algebra, annak csak hidegen.) Természetesen
eqy ilyen kombinacidt csak igen szerencsés esethen lehet
tizhil kitalalni — annyi kinnyités azért van, hogy itt har-
‘minG talilgatasi lehetiséqet kapunk. Aki életcélja végdl-
lomdsanak feltétienil Lipotmezat tekinti, az esetiey itt is
vilaszthat Plus jatékat, amikor az egyik kitalélandd pozi-
ci fires is lehet. Ha jol szamolom, ez 4 a 25-Gdik hatvd-
nyon lehetséges kombinacidt jelent, amely viszonyiag
nagy szam - talén valamelyik A3-as poszieriinkiin fogjuk
lekdizilni.

Mir-mir betegesen vonzdom a logikai jitékokhaz, sed-
val a a Mastermindot nagyan hirtam, Jd, nyilvan sem |at-
viinyhan, sam izgalmakhan nem |ehet Gsszehasonlitani
mandjuk egy Civilizationnel vagy egy Red Alerttel, de hdt
ebbil kb ert lehetett kihomi, Azért itt is elég nagy

MEGIELENES: megehent

i e P133,

Ajanio

3D-gyorsitd: DirectdD, 3Dfx
Multiplayer: soros, LAN

Eqy csipetny nosztalgia, kcsit feltupirozva

dist, de fe M
dolog uolt, 2 s

Kuss jitékkal nem tudtam jatszani, mert valami titokzatos
akbél nem lehetett felvenni a szineket. A masik, az gy~
mand Al Bombot, Millenniumot & Sugreme-et lehet
Challenge mddban is jétszani, amikor fs mi szintén kitald-
lunk eqy kombinacidt &5 a gépi ellenfél ellen verseny-
ziink. Nem tudom, hogy a szerzik sikerélményt akartak-e
okemi, vagy eqész eqyszerien nem tudnak megimi egy
keresd algoritmust, de valami elképesztd, hogy milyen
ostoba a génl ellenté!! Hiilyékkel persze joéresi jatékos
nem veqyil, ez tehdt csak multiplayerben ajinlott.

Co¥fboy

FEILESZTO: Gremiin iferactive
KIADC: Hasbro Inferacte

WVEBSITE: wweschasteo.com
TEGIELERES: miaelent

Ajanlott:
3D-gyorsitd: -
Multiplayer: soros, modem, LAN

Pinderkingk, ak megunta a Windows
Aberakeresoet
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géak ne hallottak volna a Total

Anihilation-rél. A megjelenése-
kor hatalmas sikereket elérd program
hozta be a valdside]i stratégiai prog-
ramok vilagaba a terep magassaga-

Nem hiszem, hogy a valddi straté-

tetését. A Kingdoms nagyon kizeli ro-
kon ennek a sajat rajongdtaborral és
szamtalan kiegészitéssel rendelkezd
programnak, mar ami az engine-jét il-
leti, hiszen tirténetileg nagyon is ta-
vol dll a robot vralta drkorszaktdl.

Naaa, nem piszkaini
a sdrkdnyaimat!

TESTVERHABORU

Darien fiildjén hosszii évekig honolt
a béke, az elvileg halhatatlan hilcs
kirdly azonban nyomtala-
nul eltiint, gyermekei
pedig néhany év kere-
sés utan megelégelték a
nekik jutd negyed vilagot és
nekilatnak a totalis hatalom meg-
szerzésének. A viszonylag egysze-
ril tiind kerettdrténet, a
Cavedog programo-
z0i szerint a
straté-

giai
jatékok kizott
sosem latott fordulatos
novelldva niivi ki magat, ahogy

a jatékos halad eldre a kiildetések-

gat egy-két meglepetést sziivetségek-
rdl, arulasokrol.

A négy testvér nagyon Is kiilén uta-
kon jar, mind a mentalitasat, mind a

nak-mélységének valodi megkiildnboz-

ben. Az mindesetre biztos, hogy tarto-

hasznalt magia alapjait és ennek ki-
szbnheten épiileteit, egységeit te-
kintve. A négy dselem csap dssze
egymassal a fiild, a viz, a levegd és a
tiiz erdinek parancsold monarchak
kezében. Ebbdl mar kideriil, hogy Da-
rien vildga, igazi high-fantasy bolygd.
Az €1d és nagyon erds magianak ki-
szinhetden a technikai fejlidés vala-
hol a fildi kizépkor tajan torpant
meg, de néhany titkos taldlmany
azért lapul némelyik monarcha tarso-
lydban, mint a kormanyozhata Iéghaji
vagy a puskapor. Azonban
mindennek a magia az

alapja: az épiiletek és
egységek is varazsiat

itjan jonnek létre, a
gyiijtendd erdforras
pedig nem mas, mint
tiszta mana.

A tirténetet végigjat-
sz0 jatékost tihb-
mint, negyven kiil-
detés varja,
és egy

kes meglepetés
Kingdomshan
ugyanis nincs lehe-
tidséyg arra, hogy
megvalasszuk me-
lyik monarcha sze-
repében akarunk tetszelegni, a kiilde-
tések sordn mind a négy csoport ve-
zetéséhil ki kell venniink a résziin-
ket, hala a csavaros kerettiirténet-
nek. Azt pedig nem hiszem, hogy ez a
jaték karra lenne,
legalabb mod nyilik
az dsszes egység ira-

v nyitasa-
nak a némileg
eltem taktikdi kitapaszta-
ldsara. A kiilinféle egységek pedig
nagyon gondosan lettek megtervezve,
igy annak ellenére, hogy nincs két
egyforma egység a négy hadsereg-

- Anihilatonben, kiiszinhetden

ben, mégis kiegyensiilyozottak az
erdviszonyok.

MEGIDEZES

Itt nem épiilnek az épiiletek, és nem
kiképzik az egységeket, hanem megi-
dézi dket a monarcha, avagy papjai,
vardzsldi. A gazdasagi vonalat szeren-
csére nem vették til bonyolultra, a
nyersanyaggyiijtés kimeriil az elszor-
tan talalhatd mana-forrasokra idézett
taltikdvek elhelyezésében, onnantal
fogva az érkezd mana a mi
készleteinket gyarapitja. Epii-

lethdl is csak néhdny léte-
zik, a kiillinféle egysége-
ket teremtd kizpontok,
aktiv és passziv védelmi
berendezések. Termé-
szetesen egyetlen ma-
giahasznald sem ké-
pes mindenféle épii-
letet, lényt megidéz-
ni, a minden egy-_
ség eldallitasara
képes lancolat
azonban hamar let-
~ rehozhatd és onnan
~kezdve mar csak a védelmi-
‘tamadasi eldkésziiletekre lehet
oncentralni. Ami joval kiny-
ebb feladat, mint a Total

z engine madositasanak.

Igen kibnnyen megadhatd akar
© hosszi tivra is, de modositashoz
sem kell tirdlni a bedllitott lis-
tat. A termelés természetesen
gyorsithato, ha tibb azonos
funkcidjii épiiletet is emeliink, az
epiiletek Iétrehozdsanal pedig a va-
razslok milkidhetnek egyiitt, de csak
azonos kasztba tartozok.

A végletekig tirténd fegyverkezés-
nek hatért szab az eldre meghatéro-
zott egység limit, ami az dsszes le-
hetséges harci egység maximalis sza-
ma mellett a kiemelten erdsek (pl:
sarkanyok) szamat is meghatérozza.

Tamado armadidnak sem rossz
ez a csodilet, de elobb dgy
tiinik, védekeznink kell

HARC ES VARAZSILAT

A négy oldal mindegyike rendelkezik
fiildi, vizi és légi egységekkel. Mint
mar mondtam minden oldalon megta-
ldljuk az azonos erdt képviseld egysé-
geket, a harcolni alig képes szallité-
hajoktol, a gyiinge agyitiltelékeken
at, a roppant strapabird és durvan
tamado sarkanyokig, de ezek tamada-
si formai nagyon is eltéroek. Ki kell
tapasztalni a kiilinféle fegyverek és
magidk milkddését, mert a program

nagyon intelligensen megkiilinbizte-
ti, hogy egy szinte egyenesen a célra
tartd muskéta-ldvedékral, vagy egy
hosszii masodpercekig emelkedd,
majd ugyanennyi ideig zuhand kata-
pultbal kildtt bombardl van szé. A
mozgocélok eltaldlasdra igen kicsi az
esély az utdbbival, viszont nagyobb a
litavolsaga és igen tisztes a rombold
ereje. A Iotavolsagnal érzékelhetd a
program motorjanak egy masik nagy
fejlesztése: a magassag még kiemel-
tebb, realisztikusabb szerepet kapott,
hh

mint az elGdidkben. Minél ma-
gasabb ponton helyezkedik el
eqy egység, annal nagyohb
az dltala belatott teriilet,
és annal nagyohb az
dltala belGhetd
tavolsdg is.
Kizelre vi-
szont
megni a
talalati
pontossdg.
Az allandd
telepitésii fegyve-
reknél példaul messze a latd-
tavolsdgukon tilra képesek a
dombra, szirtfokra idézett
egységek tiizelni, ehhez per-
sze kell egy felderitd, vagy
mas egység, aki lat helyettiik.
A kiilinféle magusok és maga
a monarcha is nemcsak terem-
teni, megidézni képes, de ha-
rom kiilénbdzd erdsségii
tamadd varazslattal is fel
van szerelkezve. Ezek ki-
ziil elire kivalaszthatd,
hogy harc soran melyiket
alkalmazza, de természe-
tesen kézzel is adhatunk ma-
giara parancsot. A harom varazslat,
ardnyosan hatékonysagaval, egyre
niivekvi mennyiséget emészt fel a va-
razslo személyi mana készletébdl,
amely filggetleniil attdl, hogy hany
tiltdkivet birtoklunk (hidba csordul-
tig telt a mana tarolank), csak lassan
termelddik djra. A legkisebh erejiibal,
ha nem is sorozatszeriien, de sokat és
gyorsan képesek elsiitni, a legerd-
sebb viszont szinte teljesen leapasazt-
ja a varazslo tartalékait, és csak
hosszasabb varakozas utan lesz ijra
bevethetd. Természetesen minden ol-
dalon megtaldlhatéak azok a magia-
hasznald teremtmények is, amelyek |

. e .
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gsak a harcban alkalmazhatd magia
egy-két fortélyahoz értenek, ahhoz vi-
szont nagyon.

KULCSIV

Grafikai megvaldsitasaban részben
kiveti csak a TA szokasos kerékva-
gasat a Kingdoms. Maga a jatéktér
wgyan a megszokott fél-feliilnézeti,
fzonometrikus 3D, és maga a taj is
gldre renderelt, de az egységek meg-
Jelenitésért mar valds ideji szoftver

render, vagy a jatékos
lasztasa szerint, a gépl
Iévid 3D kartya proce
felelds. Az eldre megall
tott kiirnyezetnek egy ki-
csit ellentmond az a
tény, hogy az egységek
azért igen erds kil-
csinhatashan all-
nak vele (példanak
. elég a félig-at-
. tetszd vizet em-
liteni). Szamos
aprd eleme,
példaul a
- fak, mdr va-
_l6s iddben
~ vannak meg-
rajzolva, en-
nek koszonheto-
" en reagdlnak az
eseményekre (kizeli
talalat felgyiijtja, le-
dinti dket). Zoomolas-
ra madot ugyan nem si-
keriilt fellelnem, de a
teljes ismert térképet
egy ablakban mutatd
térkép nagyon hasznos
segitség, kiilindsen ak-
kor, ha allando felderi-
téssel dolgozunk, hiszen ekkor nem
csak sajat egységeink helyzete, de
2z fsszes latotavolsagukban 1évd el-
lenséges egység és épiilet is megje-
lenik rajta. A megidézésre képes
gységeknél megjelend ikonos menii
" &5 az llandd harci és egyéb funkcié-
kat vezérld gombsor tetszetds, de
ami sokkal fontosabh, jol kezelhetd.
Eppen ezért meglepd, hogy a szintén
nagyon lényeges mentés-tiltés lehe-
tdséget csak hillentyiizetrdl érhetjiik
el.

BELBECS

A vezérlés igen egyszeril, a szaba-
don varialhatd a egérgomb jelentés-

nek, valamint az éppen mutatott kép-

ernyddarabon végezhetd tevékeny-
ségnek megfelelden megvaltozd kur-
zornak kisziinhetden. Az egységek
barmilyen tetszileges csoportba fog-
lalhatdk, és ezeket a csoportokat
meg is jegyeztethetjiik a géppel, ami
utan méar csak a hozzarendelt szamot

kell megnyomni az ajboli kivalasztas-

gram is kinal szdmos
o kivélasztd gyorsgom-
Iharci, tavolsagi egységek).
einket, szornyeinket, masi-
nainkat szerencsére nem kell allandé
feliigyelet alatt tartani, mert bizo-
nyos szinten képesek az dnalldsagra
is, amellett, hogy a j6 néhdny valds
idejii stratégiaban mar megszokott
drzést és drjara-
tozds egyetlen
ikonnal kivdlaszt-
hatjuk szamukra.
Igazan nagy djitds
azonban a maga-
tartas hevezeté-
se, mert a King-
domshan megad-
hatjuk, hogy vé-
dekezd vagy ta-
madd magatartas
tanisitson az
adott egység, ha-
sonldan a varazs-
Ik altal haszna-
landd magia kiva-
lasztasahoz. A vé-
dekezi bedllitisd
egységek csak
akkor keverednek
bele a harcha, ha
megtamadjak
dket, vagy tilsa-
gosan kizel me-
részkedik az el
lenfél, mig a ta-
madé szandékra
kapcsoltak elébe
mennek az dissze-
csapasoknak.

Az engine pozitiv
valtozasairdl mar
nem kevés szd
esett, a kiegészi-

td parancsok jo része azonban csak
billentyiizetrdl érhetd el itt is. A kii-
Ianféle specialis kivdlasztasok ese-
tében ez nem okoz semmifé-
le problémat, hiszen
a csak kizel-
harei,

lifegyveres, vagy az dsszes, illetve
csak a képernydn lathatdakat kiva-
lasztd hillentyiik hamar megjegyez-
hetdk, de a mentés-toltés-beallitas

harmasnak igazan csinalhattak volna

a kezeldfeliiletrdl egérrel elérhetd
kapcsoldkat is.

A szavatossdg kérdésében érdemes
egy kicsit kiirbenézni, hiszen egy

Ez az “intelligens
mosdpor” varazsiat

Tengerre, magyar

stratégiai jateknal ez is fontos.
Amellett, hogy a killdetések egyre
nehezednek a tirténet
végigjatszasa sordn,
a Kingdoms kinal
még scenaridk
lekiizdésére is
lehetiséget,
ahol a jaté-
koson miilik
a térkép, az
ellenfelek
szamanak
kivdlasztisa
is, siit, a
programhoz
mellékelik a
térképkeszitd
feliiletet is. Az
elkésziilt terepeket

A manat termeld kdveinket
nem drt egy szerényebb
brigaddal biztositani, mert az
ellenség elsadleges célponijai

a haldzati jatékban lehet igazin pré-
béra tenni baratainkkal, amire az In-
ternet-en is, akar a Gavedog ingye-
nes jaték szerverén, akar hasonlé,
de a fildrajzi kiizelség miatt gyor-
sabh elérésii szerven. A hangulatot
még tovabb fokozza, hogy a Cavedog
igéretei szerint a Kingdomshoz is
varhatd idjabb és djabb egységek
megjelentetése, amit azért szigordan
ellendrizni fognak, iigyelve a négy
oldal egyensilyanak megtartasara és
arra, hogy ne legyenek végletekig
specializilt, esetleg csak egy scena-
rioban hasznédlhatd csapatok.
Schuerue

Kingdoms
FEILESZTO: Cavedog
KIADD: GT Intersctve

om
MEGIELENES: megelent

.ﬂ]dn jott: P233, 64MB RAM
3D-gyorsitd: DirectdD, 3Dfx
Multiplayer: soros, modem, LAN, internet

A maga nermében érdekes eqy darab, de
nem kmondottan a CAC-megszallottaknak

[} |
i |
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kor a real-time stratégiak kedveldi hizto-

san, Hogy dszinték legyiink, a Com-
mand&Conquer dta nem sok véltozison ment
keresztiil e miifaj, leszamitva persze a Battle-
zone megjelenését, amivel full a 30-s korszak
kiiszdntitt be, Akarhogy is osztunk-szorzunk,
eléq hozzd egy keziink, hogy Gsszeszamoljuk
az fisszes olyan nagy nevet, ami eliért a mar
megszokott beidegzddésektdl, mig a kiilinbiizi
kidnoknak se szeri, se szama. A klinok kiziitt
persze azért akadnak egész jok is: az Acclaim
Machines-ét is ezek kiizé sorolnam. Bar semmi
olyan nincs benne, amit korabban nem lathat-
tunk, viszont legalabb igyekeztek, hogy a
klasszikus RTS jatékok zavard hibait kikiiszi-
biljék.

A 22. szazadban jatszdd6 kerettdriénet -
ami mar eleve nem til eredeti - arrdl szél,
hogy néhany robot a sajat kezéhe veszi a sor-
sat. Persze nem holmi haztartasi robotokra
kell gondolni, hanem szuperintelligens hadi-
gépezetekre, melyek dndlldan képesek teljes
hadmozdulatokat levezetni. Négy ilyen auto-
matizalt “hadvezetdt” lattek ki anno a Fild-
rél, melyek mindegyikével - hogy Murphy tér-
vénye érvényesiiljon - hamarosan megsza-
kadt a kapesolat, Az Gnallgsult robotok belsd
programija azonban tovabb mikadtt, s igy
kiiln-kiilin tvoli planétik meghdditasiha

Ha valakik jol ismerik a déja vu érzést, ak-

Na, ez a nyilaszard is meg-
tért azr Orck Ajtaszmezdkre

fogtak. A gondok akkor kezd@dtek, amikor a
hditdk egyszer csak egymassal akadtak
iissze...

Amita jétek betiiltadeseével végiil is kapunk,
az nem mas, mint egy Total Annihilation, fel-
turhdzva Battlezone-féle 3D-s grafikdval, A j4-
tékmenetet a klasszikus formaban kel elkép-
zelni: a haditermelés felfuttatasaval, nyers-
anyagleldhelyek keresésével kezdiink, majd ha
mar kelld erdt képviseliink, indulhat a haddel-
hadd.

A KOLONIZACIO

Az ipari termelés az iigynevezett BMU (Buil-
ding Material Unit) kibanyaszdsan alapszik.
Ahhoz azonhan, hogy bényat épithessiink, eld-
sziir fel kell deriteniink a terepet (jut eszembe:
ez tulajdonképpen djdonsagnak is nevezhetd).
A hadseregiink soraiban talalhatunk olyan dn.
lokator robotot, amivel a kutatést megkezd-
hetjiik, Ha rossz iranyba kiildjiik el a robotot,
értékes perceket vesztiink: tehat ez gy miiki-
dik, mint egy szerencsejaték az id ellen.
(Igaz, ha késdbh visszatiltjiik az allast, mar
tudni fogjuk, hol kell kutatni.) Miutan a loka-
tor talalt valamit, azutan egy hologram mutat-
ja a nyersanyagleldhelyet: csakis ott lehet bé-
nyét épiteni. Az épitkezésekhez a konstruktdr-
robotjainkat kell elivenniink, amelyek termé-
szetesen csak sik terepen tudnak dolgozni.
Mindezek utan a nyersanyag itjat is nekiink
kel biztositanunk. Munkagépeket gyartd, in.

Lehet, hogy ez most mar tényleg
full {fool/ful/stb.) 30, de szerin-
tem akkor is elég idétlenil

néznek ki ezek a kijeldiések

civil gyarat kell épiteniink, és ott legyartat-

nunk legalébb egy fuvarozo gépet. A vadij ro-

botnak csak meg kell adnunk, honnan lesz a
fuvar, és maris elkezd a pénziink, azaz a
BMU-nk gyarapodni.

Ekkor végre elkezdhetiink a hadiiparral is
foglalkozni. Ismét eldvéve a konstruktdrrobo-

tokat fegyverekre szakosodott gyarak |6tesité-

sébe kezdhetiink, valamint épithetiink radaro-
kat, rakétakildvd alldsokat, és ami a lényey:
kutatdlaborokat is. Laborbdl szintén van civil
is - ahhoz, hogy fejlettebb munkagépeket is

kikisérletezhessiink. A kutatésokhoz kutatd ro-
botok kellenek a labo-

rokba, melyeket szin-
tén a gépgydrunkban

Iehet elfallitani. Miu-
tén meggazdagodtunk,

alapithatunk akar aka-

juk a lestrapdlt robotjainkat. (Léteznek
egyébként gydgyitd robotok is.)

Harci robotokbdl nagyon sokféle van (ugyan-
is minden egyes tipust kiilin kell kifejleszte-
ni kiilinbiizd fegyverekhez): izeltlibiakkal
kexdijiik a gyartast, majd végiil a gorilldig ju-
tunk el. Ezek mindegyikéhez harom-négyféle

fegyver tarsithatd: géppuska, plazmafegyver,

Sikeriift egy igen ldtvanyos,
dmde igen hasznéthatatian
kameranézetet dsszehoznom

ne kelljen kiilin-kiiliin keresgélniink a tere-
pen. Hasonldan van egy gombja a kiilinbiizi
Epiileteknek is. Végiil még van egy harmadik
gomb is, amivel pedig a csapatok kiziitt valt-
hatunk. A térkép alatt [thatd az éppen kivé-
lasztott épiilet vagy robot, s hogy mit tudunk
vele tenni. A robotok esetében nem mindiy
van sziikség a parancsikonokra, hiszen az in-

démidkat is, melyek révén mind a “civil”,
mind a hadi szféra tuddsat maximumra fej-
leszthetjiik. Nem csak egyre tikéletesebh
fegyverekkel lephetjiik meg magunkat, hanem

egyre jobb konstruktdrrobotokkal is, amik egy-

re modernebb épiileteket hiznak fel. Megesik

példaul, hogy nincsen bazisunk (azaz gyijtihe-

lyiink}: ilyenkor addig kel fejleszteni a tudo-

méanyt, mignem egy kohdt épithetiink, ahol fel-

dolgozhatjuk a nyersanyagainkat. A kohdkba
beruhazni mér csak azért is jo befektetés,
mert nemesak a nyersanyag dolgozhato fel,
hanem a sziikségtelenné valt robotjainkat is
ijrahasznosithatjuk (a recycle parancsot kiad-
va nekik). A tudomény eldrehaladtaval plusz
még mas hasznos dolgok is épithetdvé valnak,
iy példdul a szerelhangér, ahol feljavithat-

langszdrd, sth. Ha tibb egyséoet jeliliink ki
egyszerre, Erdemes szakaszokat formalnunk,
ugyanis gy egyetlen gombnyomassal egész
csapatok kijzitt valtogathatunk. Feletiébb
haszmos tud lenni, ha a kijeldlt tirsasdgok
rendelkeznek vezetdvel is. A vezérrel ugyanis
tisszehangoltahbd valik a csapat mozgésa —
ha példaul a parancsnok fel van szerelkezve
egy &jjellato szemiiveggel, gy a tobbieket is
tudja a sitéthen irdnyitani. Osszefoglalva a
robotokkal kapesolatos dolgokat, hatféle ro-
hottipus Iétezik: agresszorok, adminisztrito-

rok (parancsnokok), technikusok, konstruktd-

rik, loktorok, és végil tehervivik. A jaték-
tér kicsinyitett térképe mellett taldlhatunk
egy gombot, mellyel a fenti kategdriak koziil
valogathatunk: hogy a szorult helyzetekben

Ugy érzem, a Machines nem igazin 4
hivast egy vérbeli stratéganak. Bér a jaték 2
CO-n terpeszkedi, ez nem jelent til sokat -
egészen pontosan csak annyit,
tik igen lazén bantak a hellyel, s a menii ani-
maciditdl kezdve minden csak iigy siﬁteilerﬂ
van “felpakolva” a két lemezre. Hogy a 16-
nyegre térjek, nincs tibb 25 kiildetésnél, s
ehbdl 5 mindjart csak veszélytelen oktatd
misszid. Viszont a kiildetések egész jopofak.
Eqgy résziikné] mindissze a “ki tud tivolabbra

»
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_Nagy balhé zajlik az
arben, de egyelcre még
Etszamfolényben vagyok

v érvényesil, azaz csak nagy hatdta-
i fegyvereket kell gyartanunk, s csak a
“egzlapvetdbh taktikai fogdsokra kell iigyel-
, mint példaul a kedvezd terep mega-
dra az iitkdzetekhez, vagy hogy - ha
evarjuk a lassabh, de iitoképesebb ro-
inkat a dintd csatdk elftt. Masrészt vi-
‘2ot akadnak intellektualisabb kiildetések,

wnt példaul a nyolcadik. Ott a termelés bein-
mindjart az elején gondba ditkizik,
yanis kezdetben nincs semmink - csak né-
any “katondnk”, Nyersanyagunk is alig van,

sét kijvetden utanunk kiildik a
konstruktirrobotokat, litszd-
lag nem tudunk veliik mit

- "

& ezéri amikor az ellenség felfedezé-

kezdeni. A megoldast a konstruktdrrobotok
“glfoglalni” parancsanal kell keresni! A har-
cosainknak ennél a kiildetésnél még véletle-
niil sem szabad elpusztitaniuk az itha esd el-
lenséges kohdt és hanyat - inkdbb direkt vis-
sza kell tartanunk dket. lgaz, az elfoglalis
egy kissé megviseli a |étesitményeket, de jd-
val olcsdbb rendbe hozni Gket, mint djakat
épiteni. Javitani természetesen megint csak a
konstruktdrrobotokkal kell.

A Machines grafikailag nem tartozik a leg-
szebb 30-s jitékok kiizé: hidba van az egyik

Ha egyszer felépiil, enyém lesz a
legszebt Vasorri Banya, hattér-
ben a mézeskalics hazikdval

palyén fortyogd lva, mig a mésikon hd meg
szakadékok, ha egyszer a labirintusos elren-
dezés miatt, no meg a tereptargyak hidnydnak
kijszinhetden (csak a belsd tereknél akad
egy-egy diszletként funkcionald lada) olyan
eqyforma vagdsi minden szint. Az objektu-
moktdl sem ajultam el. Amikor nekilatunk egy
Epitkezésnek, egy hologram-terv mosddik 4t
egyre gyorsabh villogéssal a kész épiiletté -
nekem jobban tetszik mondjuk az a megolds,
amikor elemenként alakulnak ki az épitme-
nyek. Viszont szépek a real-time fényeffektu-
sok: ahogy az épitkezésnél villog a hegeszti-
paka, vagy ahogy |ézerek cikazmak. Az sem
rossz, ahogy az ismeretlen tajak felett behan-
gydsodik, majd elmegy a kep. A szabadon vél-
togathatd nézetek pedig mind az irdnyithatd-
sagot, mind a litvanyossdgot kielégitik. A
szokdsos madartavlatot tetszilegesen zoomol-
gathatjuk, forgathatjuk, van perspektivikus
nézet is, aminél mintegy kiil-
sii szemléld gyalogolhatunk
a terepen, és végiil a
~ Battlezone mintji-
% ra be is iilhetiink a
. robotokba. First
. person shooter-

: @ ek mondjuk

g

nem a legidedlisabb a jaték: zavard, hogy nem
tudjuk, mi tirténik a hitunk mogdtt, meg az-
tan “heliilrdl” a csapatainkat sem lehet gy
kordaban tartani.

LASSITOTT FELVETEL

A program mesterséges intelligencidjrgl ve-
gyes dolgokat tudok elmondani, Szépen megol-
dottak, hogy amikor valakit vagy valamit meg-

0 egységeink nem maradnak tétlenek mint
mondjuk a Red Alertben, hanem azonnal segit-
séget nyijtanak. Ezen feliil minden robotunk
automatikusan megkeresi a legrividebb utat a
kijeldlt célponthoz, magyarul nem siiriin kell
kutatnunk atjarék utan. Sat, ha a masindink
netan egymast zavarnak, azt is megfigyelhet-
Jiik, hogy az akadélyozd robot félreall! A csa-
patokha szedés is megfelelden funkciondl:
nem olyan veszélyes magukra hagyni a szaka-
szokat, hiszen ha az initiative-et (azaz a kez-
deményezd készséget) a legmagasabhra rak-
juk, mar tavolrdl tiizet nyitnak az ellenségre.
Viszont ami a felsorolt dolgokat alaposan le-
rontja, az a lassisag. Fileg amikor egymdst
kerillgetik a gépeink - elképesztd, mennyi ide-
ig morfondiroznak. Rdadasul a legtdbh robot
mar amiigy is nagyon csiga. Néha tohb idibe
telik, hogy a konstruktdrrobot odébb vanszo-
rog néhdny “métert”, mint ameddig végil fel-
hiiz egy épiiletet. A kikeriild mandverekbe pe-
dig rendszeresen belegabalyodik a gép, s ok
nélkiil “beragadunk” — mérpedig a belsd te-
reknél gyakran keletkezik tumultus.

A lassii tempd mellett az Gsszekitd torténe-
tek sivarsaga is noveli a fasultsdgunkat. Elvét-
ve ugyan kapunk egy-egy animacidt, ahol dirr-
durr felrobban valami, am ezek Gsszességét
nemigen nevezném sztorinak. A hadjarat md-
ban lefolytatott kiildetések igy ali kiilonboz-
nek a masik iizemmodtal, a Skirmish modtol,
ahol pedig egyéni heallitisokkal, tetszoleges
céllal rendezhetiink csatikat maximum négy
jétékos részvételével. A jaték persze nyilvén
multiplayerben a legjohb, hiszen a kevés kiil-
detés a nem il erds ellenfelek tirsasdgaban
hamar kivégezhetd. A Machines tehat semmi-
Iyen tekintethen nem nyijt kimagasld teljesit-
meényt: el lehet jatszadozni vele, de példaul a
arzone 2100 utan mar nem egy olyan nagy él-

vz

Machines
FEILESZTO: Chanyhdis
KIADC: Acclasm
WEBSITE: wwacckemine
FEGIELENES: megieient

-4

Minimum: P166, 32MB RAM
Ajanlott: Pil, 6408 RAM
3D-gyorsitd: 304k, D3D

Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

Mem vadami erededi realtime strateqa — aig van
benne olyasa, amiyet eddig meg nem kathattunk
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kat, hanem technikai megoldasaival
is lehengerel.

hajtsd: meg kell taldlnod a testvére-
det, elbinni a Gonosszal és felszaba-

a masiknak is energiavesztegséget

okoz. Ezért repiilés kiizben is a legna- |

rd
n mondom, ha Kipribilod a
E Psygnosis legiijabb akcid-kaland-

\
der of f

ARAN

v Flamvie f

személyében, aki mindig a segitsé-

inod Aroki

o

jatekat, mind a tiz labujjadat ditani a rabszolgéit. gyobh dvatosaggal kell eljarnunk.
megnyalod utdna. A jaték ugyanis AZ [VEGHEGYEN A jaték folyaman mi egy szépségében A jatékmenet nehézségében nem, de
annyira inycsiklandozd, hogy nemesak IS TUL... Lara nénit is megszégyenitd lanykit  valtozatossdgdban és érdekességéhen
Lara haba rajongdi fognak megfeled- iranyitunk. (Egyébként az ot rekla- mindenképpen megszégyeniti a Tomb
A Gonosz visszatért, hogy minden mozd modell sem piskdta.) Van egy Raider-sorozatot. A kiinnyiiséget idé-
éldlényt rabszolgasorsha dintsin a vi- spannunk is, Erac, a viiris sarkany zdjelben kell értelmezni, mert ha nem

is olyan nehéz, mint Lara kalandjai
(anndl nehezehbet mar szinte képte-
lenséy késziteni), erdsen meg fogunk
majd izzadni az egyes palyak teljesité-
sekor. Vannak ellenfelek, amelyek
még easy fokozaton is keményen el-
Iendlinak timadasainknak és vannak,
akik varatlanul timadnak hatba, ami

de ahhoz, hogy teljes

lakhelyére, mi ki ] on, bizony a Voodoo3-
nyugalom dvez.  hést, ‘a as vagy a RivaTNT-s kartyak ajanlot-
Részt veszelegy ~ magasha emel : igy asar- tak, eészetesen a P-Il-rdl nem is
isi szertartason és  kanyt is mi iranyitjuk. A magashdl heszélve.
ezaltal egy legen-  akar tiizet vagy savat is okadhatunk A palyak kidolgozasa rendkiviil valto-
dés lélek kel éret- ellenfeleink nyakaba. Széval Erac nem zatos, mert szinte az fsszes hagyomé-
: re, mely egyesiil a  Kis fegyver a keziinkben. Ha & nem nyos fantasy helyszinen megfordulunk
tiéddel. Erdtik lenne, semmi esélyiink nem lenne a majd kalandunk sordn. Bejarhatunk
megkétszerezddik, repiild célpontokkal és a szirteken majd mezéket, hegyoldalakat, falva-
3 de ennek az az levd lesélldsokkal szemben. Ezért nem  kat, harlangokat, fészkeket, kazama-
3 ara, hogy hatalma- art olyan helyen hagynunk Eracot, takat, hanyakat, varakat - meg min-
o ax - | tok (életerdtik is) hogy ha szilkség lesz rd, tudjon segi-  dent, amit csak el tudtok képzelni.
- | egyforrdshdl tip-  teni: ha egy sziik barlangban felejtjiik, Amia legszebb az egészben, hogy min-
| lalkozik. Egy le- €s utdna hivjuk magunkhoz, nem hiz-  dez iigy is néz ki, ahogy annak a valg-
gendabdl kilépett  tos hegy képes lesz kitalalni beldle. sagban is kell. 3D-s effektek timkele-
- | lény segitségével  Taldn ami a legjobban megneheziti a * gével fogunk talalkozni: siirii kiddel,
mér talan tibh jatékot, az az, hogy a két fihdGsnek az  csillégd lens flare fényekkel, hullamzo
esélyed lesz, hogy energidja egy csészéhal taplilkozik,  vizzel, zuhogé esdvel, hdeséssel, fiist
feladatodat végre-  igy ha a valamelyikilk megsebesiil, az  és tiiz. Mig a felszin kiizelében tombol
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amydr, a hegyek kiizitt filfelé haladva
a hegyoldalak teteje egyre hiivisebhé
wvélik és a hegycsicsokon végiil meg-
marad a hd. Kiilin emlitést érdemelnek
a vizhatasok, hiszen a hullamok és
csobbanasok is teljesen élethiiek. Egy-
egy palyan rengeteg ellenféllel és aka-
dilyal fogunk taldlkozni, melyek néha
még a dekoracio szerepét is betditik,
hiszen teljesen profin lettek megrajzol-
va. llyenek példiul a barlangban talal-
Rat pokok vagy a pokhaldba ragadt
sziirnyek. Utunk soran gyakran fogunk
taldlkozni szerencsétleniil jart kalan-

dorokkal, akiknek mér csak a csontvd-

mk fekszik egy-egy barlangban vagy

mes eliszir csak ismerkedésképpen
kiriilnézni, mert elég sok titkos bar-
langot, és helyet lehet talalni, ahol bi-
zony sorsdintd targyakra lelhetiink
(pancélok, fegyverek).

Az irdnyitas megvaldsitdsa is kézhez-
4llé, mert ez is egy kicsit szerepjaté-
kos heiitésii. A sarkanyt célszeril bil-
lentyiikkel és egémel egyszerre iranyi-
tanunk, mert a gyorsan mozgd, repiild
célpontok bemérése igy sokkal kin-

nyebb. Rynnt viszont
inkabh a kurzorok- l"\ 3
kal tudjuk hataso- dx

san harcra birni. »
Az iranyitassal

saluk valami energia {healll: eliis

wagy esetleg fegyver. A palydkon cllle-  sirkany példaul a hitam

Az 3 vizesés éloben
azért igen jol néz ki

trol te e
romolni langjal
€s végiil engem
nyirtki. ©
A leggyakrabban
mégis az fordult
eld, hogy nem si-
keriilt egyes he-
lyekre felugranom.
Ha ari_nhs ol is

nak ra kell lmunk

a technikajara.

Célszerii eldszir keziink iigyébe akadd
ladakon begyakorolnunk a mozdulato-
kat, mert késdhb esetleg sirva fogunk
fakadni, mikor fél draja mentettiink
utoljira (mondjuk épp beszakad alat-
tunk a fiiggdhid, mi viszont elméretez-
tiik az wgrast). A kisebb hibaktal elte-
kintve egyébként az iranyitas is meg-
szokhatd. Kiilondsen jol sikeriilt az
inventory, amely legin-
kabh a Diabldra emlé-
keztet. Fegyverekhil
is lesz elég a palya-
kon elrejtve, viszont
épségiikre nem drt
vigyaznunk, mert

Baj van: Erac
defektet kapott

" amelyjelzi,

kettétorni az alm:alis fegyver. Mind-
eqyiknél lesz valami, amelyre iigyel-
niink kell (példaul a nllllil:lﬁra az ijnal
vagy a langold kardnal, mely hassznd-
Iatakor langcsdvikat ereget). His-
niinknek, Rynn-nek egyéhkeént tibb
extra mozdulata is van, melyeket kii-

IGnbiizd billentyilkombindciokkal hoz-

hatunk mozgasha. A két tamadas gomb
és az irdnyok komhinalasaval, minden-
féle specialis iitéseket és kombokat

 csalhatunk ki a karaktereinkbal.

Szerény személyem maximalisan meg,
volt elégedve a jatékkal, mert tokéle-

“tesen iitviizte a Tomb Raider nehézsé-
;gﬂ&mﬁnmﬂ.anm -k ér-

dekes vildgaval és vonzerejével. A

grafikai kidolgozas csodalatos volt, a
zenéril és a hangokrdl pedig nem is
beszélve. A zene egyenesen a kizép-
korbdl keriilt a CD-re, a hangok pedig
tikéletes fantasy atmoszférat terem-
tettek a jatéknak. A trollok hirgése, a
pikok zizegése, a sarkanyok suhoga-
sa és Erac hangja is telitalalat. Igen,
Erac néha beszél is hozzénk, szival a
hangok is a grafikai miniség szinvo-
nalan vannak.

A Drakan tényleg a maximumot hozta
ki a gépembiil (még 800*600-as fel-
hontashan is tibbet futott a 40fps-
nél). Mindenkinek ajanlom a jatékot,
hiszen tényleg nem egy mindennapi da-

SuMmIma Sumimarum
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STARSHOT 4&&
azdemhlﬁn azzal, hogy hosszas teszte-  ersjével iistikisoket képes eltériteni, s aztin egy

Klﬁi palyafutisom alatt kevés olyan idétlen  kivilasztott célpontra irdnyitani,
jatékot [ittam, mint ez a Starshot. Persze A fejlesztéshe azonban valami hiba csiszott. Egy

az nem lenne baj, ha amalyan jopofa hillyeség-
ril lenne szd, csakhogy jelen esethen egy
igénytelen tirténethdl (amit valdszindleg utdlag
kiiltittek egy igénytelen jatékhoz) kerekedik ki
eqy oltdri nagy baromsag. A Starshot kipribald-
sat csakis azoknak javaslom, akik csillapitha-

lapfény, palmalak a 3
ndk - mi kell még a boldogsaghaz?
(Eqy sokkal jobb kezeldfelilet)

tatlan vagyat éreznek ahhoz, hogy egy iirzsong-

liirt alakitsanak, s hogy egy atlagon feliil jitsz-

hatatlan platformjatékkal gyarapitsak a gyijte-
ményiiket.

_'1_,‘;/ Lt
&L
ESTI MESE

Eldszir is, hogy “képben legyiink”, ismertetném a
szhorit. Starshot - merthogy ez a f6hds neve - nem
mas, mint egy tinédzser, akit genetikailag a gyil-
koldsra programoztak be. Az évente megrendezett
“Gyilkolds Expdra” Gt szantak a 13 attrakcidnak:
egy lelketlen teremtmény, aki pusztan az akarata

A robot is csak ember: nekl is
sziksége van a relaxalsra. A
piranha viszont éhesnek tdnik

komputer-virusnak kiszinhetden Starshot elméjé-
bl nem sikeriilt teljesen kitdrdini az érzelmeket,
minek kivetkeztében Gt cseppet sem tette boldog-
g4, ha &l célpontokat semmisithetett meg. Egy
ilyen fickd persze nem tartozhat a Csillagromboldk
elit alakulatahoz, széval hogy megdvjak a hadse-
reg himevét, a Gyilkolas
Expd generdlisai gy
diintittek, azonnal likvi-
délni kell a selejtet,
Starshot szerencséjére
azonban éppen ekkortajt
latogatta meg az Expit
Starcash, a cirkuszigaz-
gati, aki azonnal pénzt
szagolt a dologhan. Lefi-
zetett egy par nagyfdni-
kit, s
méris
megvolt az
] milsor-

zanglir.
Az Urcirkuszra azon-
bian az utdbbi iddkben
sanyari iddk jamak. A
Jaték ott kezdadik, ami-
kor a parddé éppen a
Tensuns nevil bolygdhoz
erkezik, s ott nem vart

ddon fogadjak dket. Az

; tt automatizilt

hirdetdoszlopot harom
robot csak gy - se
stf, se beszéd

zant cirkusz
ki, mi tiirtént.

SanEuEyol

verzidja - igencsak meglepi egy PG-s j nA
hogy még installalni sem kell. A program |étrehoz
maganak egy kiinyvtarat, ahova a négy allishelyet
elmenti, & mar indul is a CO-rdl a tirténet. Csak
art az eqyet csoddltam, hogy vették a fradsagot,
£s legaldhh leszinkroni-
ziltak a parbeszédeket.
A jétékban a cirkuszhajd
fedélzete tilti be a fame-
nii szerepét: a kizépsd
hologram-bolygara mu-
tatva széllhatunk le az
aktudlis planétdra, a
képernyd kiril §13 robo-
tok pedig informacidkat
szolgéltatnak, A sotéthék
robot az aktudlis kiilde-
tés céljit ismétli el - ha
netan elfelejtettik volna.
A konzervdoboz forméji
figura azt mondja el, ta-
lalhatd-¢ mega-iizem-
anyaq (piros piramisfor-
mék] a kérdéses bolygin

:ﬁlﬂll

Star;:

Space Circu

fisszesen
hat bolygo
kizitt tud-
nak majd ha-
jiizni, s a Foldre
vald eljutashoz kell
100 gallon mega-iizemanyag.
A piras golyfej robottal dltaldnos infot kérhetiink
a lenti viszonyokrdl: eanek gyakorlati értelme tulaj-
donképpen nincs. Van még egy szerencsejiték-ro-
hot is, akivel a kiivetezd Iépésiinket sorsothatjuk

ki, 65 viail (ra mir a fedélzetre kerilt) a legény-  nevii planéta még

sbq tagja lesz egy TV-nézd robot is: vele a meglato-  egész pofds: hullimzo
gatandd kereshetjik meg. tengervizben sorakoznak

A robotoken kiviil ket hologram-lejtszi is aktiv:  a sérga homokftivennyel
az egyiken Willfly és Starshot 13thatd, s lekiildhet-  kiriililelt szigetek, melyek

kiiziitt deszkakbal dcsolt hidak biz-
tositjdk az dtjarést. (Hosiink ugyan tud
iiszni, &m ha netan lubickolni tamad kedviink,
stamitatunk rd, hogy hamarosan egy cépa o
han végezziik.) A szigetvilighan rigtin Gssze is
akaszkodunk a legfiibb ellenségiinkkel: Wol

von Ravellel, pontosabban annak Virtua Cirieszs-

jiik Gket akeidba, mig a mésikon a hajd pildtéjdhoz,
Nobrakes kapitanyhoz szilhatunk. A kapitanynal a
soron kivetkezd dtl céft jellhetjiik ki - mar persze
csak az utén, hogy van valamilyen alternativa.

»

A CSELEKMENY

Szamomra iigy tiint, mintha az alkotdk thigtébdl  val. A Virtua Cirkuszhan valddi szimok helyeti =
csupdn az elsd palyara futotta volna, l ! mitigép generalta misorral szdrakoztatjdk a
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Gizike, ne vigyorogjpn: mar
Reég elmentek a Signalosok!

(5
e

-

dégeket. A konkurenci-
aharc igencsak kiéle-
zidik: amikor Star-
cash kapcsolatha
lép Wolfganggal,
utdbbi megigéri,
hogy mindenkit
megsemmisitenek a
robotjai, akit meglatnak
2 lrcirkusz tabordbdl...

Starshotnak elsiként a Virtudsok pajzsgenerdto-
23t kell semlegesitenie. A kapcsoldt eqy olyan szi-
geten taliljuk, ahol Fitszolag értelmetienil jdr-
dciznek robotok. Kissé el van rejtve a dalog, am
#éhany hatalmas szem (ami a kapesolgt bamulja)
etirulja a rejtekhelyet. A pajzs kikapesoldsa utin
#l kel oldoznunk a cirkuszhajdt, amihez egy kis
“Jabmunkara” lesz szilkségiink. Felettéhb “kézen-
=iy a megoldds: a cdpakkal kell megharaptatni
az irhajd |4bait. A Virtua Circus robotjai épp
a labak mellett vesznek napfirddt:
ket kell csalinak hasznalni. Ra-
juk kell ugrdlni, mire a mat-

nak, és odacsaljdk az éhes
cépdkat... (Aki ekkora bldd-
ségeket kitaldl, azt szerintem drikre el
kéne tiltani a jitékfejlesztéstdl.)

Miutin eliztiik a Virtua Cirkuszt, nem sokaig
deillhetiink a sikerek: az Drcirkusz hajdjdra eqy
wégrehaijtd robot érkezik. Szd szerint lecivekel a

s jddzitett bomba - a hitelezd bank igy kivinja

Esrtiiniizni a cirkuszigazgatit. A tibbmillids ados-
s3g itiitemezésére nincs mod, szdval mindenkép-
pen fizetni kell. A cirkusznak profitot kellene ter-

mestere, irany a Gyilkolds Ex-
po. Dtt aztdn sok nehézség
dran beszerezhetjiik a keresett

racaik hullamokat general-

fedélzeten, ugyanis a robot egyben egy 3 megaton-

melnie, amihez vi-
szont jii milsor sziksé-
ges. A problémara a ki-
vetkezd megoldast talal
ja a hajd legénysége: egy
felderitd rendszert kell
fizembe helyezni, ami meg-
keresi az univerzum legér-
dekesebb misorszimait
Minthogy a felderitésnek pe-
dig a hadsereg a legnagyobb

rendszert, s a legénység egy
ijabb rabottal gyarapodik. Az dj robot nem tesz
mést, mint a vildg Gsszes TV-csatorndjat figyelem-
mel kiséri, s elmondja, hol érdemes kiiriilnézniink
~ innentdl tdbb bolygd is valaszthatd, mint lehet-
séges célpont. A tibbi helyszin eqyébleént mér
nem annyira mint az elsd. Tabbnyire a le-
vegihen, csak dgy a semmi kizepén “lignak” a
platformak.

KELL EZ NEKONK?

A jiték tulajdonképpen eqy szokvinyos 3D-s plat-
formjaték - bar a pirbeszédekkel és a tibb “lép-
esis” feladatokkal némi kaland érzés is hozzdado-
dik. Példdul akhoz, hogy bejussunk egy katonai

“gyakorltérre, be kell inditanunk egy hatalmas

tankot, hogy aztin annak a tetejérdl maszhassunk
be. Igen dm, csakhogy a tank beinditdsihoz eqy
hozziértd robotra van sziikség... A megoldésok
megtaldlisihoz nem art egy kis angol tudds, mivel
a békisebb figurikkal barmikor sziba elegyedhe-
iink, s a parbeszédek sok mindeare utalhatnak.
§it egyes dolgokat csak azok révén érthetiink
meg. A tirténet megértése mondjuk nem kibtelezd,
sit ha elakadunk, a térkép lehivaséval (Tab) meg-
nézhetjiik, hol is van a kiivetkezd lépés. (Térkép
csak a killsd helyszineken kérhetd.)

A silany kerettirténet mellett sajnos maga a jé-

A tankdrus nemcsak szemfiiles, ,'
hanem még szemfogas is

ték is firtelmes.
Amennyi hibat el lehet
eqy platformjatékban k-
vetni, azt mind elkdvet-
tek az Infogrames “hoz-
zaértd” munkatdrsai. A
gondok mér oft kezddd-
nek, hogy elindulunk. Az
irdnyitis még Nimtenddn
is jobb volt. Starshot ket
féle madon tud lépkedni:
vagy csigalassan, amivel
elunjuk az életiinket,
vagy olyan hirtelen moz-
dulatokkal, hogy még a
|6 széles platformokril
is kinnyen leszaladha-
tunk. A “csodas” irdnyi-
tasnal mar csak a kame-
rakezelés “csodésabb”, Fogalmam sincs, hogy mi-
hez igazitja a program a perspektivat, de mintha
direkt mindig a leghasmavehetetlenebb nézdpon-
iot vilasztand. (Azt mér csak zirdjelben jegyzem
meg, hogy szimtalanszor beragad az operatdr, az-
a2 mikiizben valamelyik tereptargyat bamuljuk pre-
mier-plinban, migdtte a figurink nyugodtan elha-
lalozhat.) Folyamatosan kénytelenek vagyunk ma-
nualisan igazitgatni a kamerat! Ja és persze hogy
maximélisan élvezhetetlien legyen a dolog, ehhez
az iranyithatatiansaghoz “testhezalli” feladatok
dukilnak. Majdnem mindenhol feneketlen mélység

Ugye csak ugratnak,

hogy itt ugratnak?

titong alattunk, mikdizhen mozgd €s lesz §
platformokon kel ugrélni, s rulln!q'
lenséges robotokra is lGvildizni kéne... A felsarol-
tak egyenes kivetkezménye, hogy a Starshot egy
biztos toplistds jték: azon a toplistan, amin a va-
laha késziilt legjétszhatatianabb platformjatékok
sorakomak, Kifejezetten idegtépd a vele vald
“suirakozs”.

Persze insanyargatik m akadnak, szdval
azért ismertetném a szabdlyokat. A jaték életeket
nem szamol, e1halalnmillig az utoljara el-
hagyott fénysugarhoz keriiink vissza. A hajérdl ji-

Jaj! A portirids qyitkos!

vii ténynyalab ellendrzési pont és automatikus
mentési hely egyben, tovibba rajta keresztiil (a
hasznélni/beszélni billentyiivel) bérmikor visszatér-
hetiink a hajéra. Az energidnkat zild binuszok jel-
képezik, tehat az egészségiink helyredllitasahoz
ilyeneket kell keresniink. Starshot ugyebdr dstikd-
siikkel tud dobaldami: |Gvedékeknek kek bonuszo-
kat kel felvenni. Fontos tudni, hogy ha folyamato-
san nyomjuk a tiiz billentyiljét, a lovedék még a le-
vegiiben is iranyithatd. Bonuszok kiizil van még
tovibba piros, ami ugyebdr izemanyagként funkei-
ondl, és van sirga, amivel pedig Willfly nevii robo-
tunkat hivhatjuk sepitségiil, A rakétatestil robotot
az ugrés dupla lenyomdsval hivhatjuk magunkhoz,

|15 addig repilhetiink vele, ameddig a sarga iizem-
““anyag tart. Az emlitett aneratﬁll maldriket pedig-

len az albbi midon tudjuk valamennyire orvosolni:
az Enterrel hozhatjuk a kamerdt Starshot héta md-
gé, a Space folyamatos nyomva tartisa mellett pe-
dig tetszdleges szighe és tavolsagha dllithatjuk a
nézetet,

SZINTE CITROMDLI

Gondolom nem lep meq senkit, ha befejezésiil
annyit mondok, hogy szerintem a Starshot kerii-
“lendd jaték. Engem legaldbbis - bar a birka tirel-
“memrdl vagyok hires - annyira kiakasztott, hogy
az Infogrames nem tudna akkora dsszeget felajan-
lani, hogy valaha is végigjatsszam eme “remek-
miivét”, Otlettelen, csupén szinekben bivelkedd
hatterek, unalmas cselekmény, héna ellenfelek,
elképesztd jatszhatatlansdg: azt hiszem, nem kell
tovabb ragoznom. Bosszantdan rossz Jiték - ha
miésra nem is, de alacsony vémyomas ellen bizto-
san ji.

Kz

Starshot: Space Circus Fever
FELESZTO: Infogramis
HIADC: Infogramies

WEBSITE: Com
MEGELENES: megeient

rsito: 3Dfx,
ultiplayer: -
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a stratégiai jatékok, ezért dgy

dintattem, hogy ezentil kizardlag
liviildiizds jatékokkal fogok jatszani. Vi-
ragos egyéniségemhez szerintem ezek
alinak legkdzelebb. A miiltkor tik jot
Hellcoptereztem, és csak akkor voltam
hajlandd abbahagyni, amikor Gremlinék
killdtek nekiink egy Wild Metal Countryt.
A CD-rill elGsziir azt hittem, hogy az egy-
méssal fuziondlt Tankcsapda és 100 Folk
Celsius bemutatkozd albuma, de aztin
valahol a Neten azt olvastam, hogy ez is
valami durrogtatds game lesz. lgy gyor-
san el is dugtam a prédara éhes Vari
Zoli eldl, majd miutén gyorsan el-
hessegettem egy Machines tér-
sasagdban, dvatosan elfhiztam a
fidkhél.

“Hiinye, be szép vagy!” - kidlthat
fel az egyszeri szegény ember, aki
megpillantja a WMC
dobozét. A csomagolas
ugyan nem szokta
tesztjeink targyat ké-
pezni, de ez azért meg-
&r egy misét (legaldbb-
is egy feketét). Ha lat-
tatok mar valami fer-
“Kilenc kis gdlya leszafit a téra,

és elhozta hozzank a nyart.”
Meg az utolsd erdcelldt is

M ostandban kissé idegeimre mentek

telmesen rondat, ht akkor ez az. Halma-
zati biintetésként egyébként hasonld iz-
Iésvildggal megéldott a CD-tok is. Ha va-
lakit mondjuk a kis pakk szépsége hiztat
a |aték megvasarlasdra, az siirgiisen for-
duljon pszicholdgushoz, esetleg menjen
modern iparmiivésznek.

“Nini, egy tank!” - ki4lt fel a mésodszo-
rl szagény ember, amint elinditja a jaté-
kot. (Ugy latszik, ezek most méar minden-
hové kivetnek.) A DMA Design i jatéka-

TR E i — LB L fwe e e £
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ban ugyanis bator tankok fogjak apritani
egymast, amelyek kinézetre gy feste-
nek, hogy Véri Zoli koma szemrebbenés
nélkiil a “futurisztikus” jelzdvel illetné -
az én olvasatomban egyébként ez a “sii-
letlen” szinonimaja. Némelyik rdadésul
repiil is, de annak lehet, hogy személyi-
séqzavara van, szival csak maradjunk a
“tank” definicional.

“Megmutatom, ki a szegény a gaton!" -

kidlt fel utoljara
a legényember,
és a tovabhiak-
ban nem ordibil,
hanem csendes
dhitattal elrebe-
gi a frappans ke-
rettiirténetet. A Tetris, vagy Tehric, vagy
valami hasonld nevil bolygdn okos bacsik
automata katonai egységeket hoztak Iét-
re a bolygd erdcellai védelmére. A pancé-
los masinéridk annyira bevédték ezeket a
bigydkat, hogy kiizhen ki is pusztitottik a
bolygé teljes élovilagat, kiztiik alkotdik-
kal. (Azt csak zérdjelben jegyzem meg,
hogy én egy csomd repkedd madarral is
talalkoztam, de dk nyilvan nem éldlé-
nyek, vagy esetleg nem olvastik a gép-

Derék kopter! Pakkot
killdgtt a magdnyos
Marrtinak

kéinyvet.) A bolygdt djra birtokba venni
mér nem érdemes, viszont az erdcellak

még jok lesznek valamire, gondolték azon

szerencsés tiléldk, akik még idejében
olajra léptek, és egy bator kommandast
killdtek a helyszinre, egy szél tankba &l-
tiizve. Nna, ez voina a kerettirténet.
(HEE&! Ne lapozz tovabh! Még nem fejez-
tem he!)

A bator kommandds mindenekeldtt egy

testhezillg
tankot va-
laszthat ma-
génak. Ezekhdl it
tipus akad, amelyek
kiilinféle tulajdonsdgaikban természete-
sen kiilanhdznek egymastél. A Rhino ele-
jén levid két szarvval dklelni is lehet, vi-
szont sajatosan magas felépitésének kg-
sziinhetden jobb célpontot nyijt, és rop-
pant hajlanddsagot mutat a hanyatt esés-
re. A Manta pont az ellenkezdje: viszony-
lag lassabb, viszont sportos kasztnijanak
kiszbnhetden nehéz elta-
|4ini, masrészt egyszeriien
nem lehet felhoritani. A
Bulldog egy pancélozott
tricikli, és farfutdjanak k- ey
szinhetden roppant fordu-
Iékony jargany, viszont a
Need for Speed jarganyai
kiizé nem igazan férne be
sebesséy tekintetében. A
Cheetah nagyon gyors, vi-
szont kiinnyi, és igy kany-
nyii felldkni, és a gyfirg-
dést sem tiiri valami jol. A
legjobb azonban a Gyalog-
kakukk: a “lanctalpa” egy
gombfeliilet, szoval iigy mozog, mintha a
sofr valamelyik kanyarban becsékalt
voina valami nagyobb mennyiségii szeszt,
ellenben vidaman felrobog olyan lejtdkre
is, amirdl a tibbiek csak almodozni mer-
nek.

Az irdnyitas nagyon mokas dolog lesz.
Gondolom, sokan vezettetek mar tankot -
szdval ismerds lesz a dolog. Joystick he-
Iyett ajanlott a billentyiizet, amelyen az
oldalak lanctalpainak megfelelden két
elire és két hitra billentyil van: ha mind-

Aljajajl Kedves fiam, |}
neked ma nagyon
rossz napod lesz

kettdit eldre nyomjuk, akkor nyilvén eldre
robogunk (van turbd is, de az csak mul-
tiplayerben miikddik), ha csak az egyiket,
akkor fordulunk. Az ellenkezd irdnyba.
(Ha az ellenkezd oldal hatramenetét is
nyomjuk, akkor gyorsabban.) Ezt roppant
kellemes lesz megszokni, kiilondsen,
hogy a mozgdsha bejétszik a graviticio
Is, azaz egy lejtdre merdlegesen haladva
még lefelé is csiszunk. A tankok tornya

l-atalmk porfeszke

természetesen a tirzstdl fiiggetleniil for-
gathatd, ami kizelharc idején igencsak
élményszdmba megy. Az mar kevéshé,
hogy a jaték kiivetd kameranézetet hasz-
nél, és ez a bizonyos kamera a tornyot
kiiveti, ergo nem latjuk minek fogunk ne-

L R .

kimenni. Lehet egyébként a kamera latd-
sziigét is varidini, de ezt harc kizben
csak annak javaslom, akli a labujjait is
haszndlni akarja, illetve polipnak sziile-
tett. Bator hosiink két fegyverzetet is be-
vett a gaz ellen ellen: az agyit és az ak-
nakat. Az agyiihoz nyolc kiilinféle liszert
lehet hasznalni, amelyhdl a hator hdsnek
a normdlbél végtelen municio dukal, a
tiibhit pedig ldszeresladak sszeszedege-
tésével gyarapithatja. Van sorozatliivd,
automata kiivetds, teleporter, meg ha-
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sonldk. A legmikasabb a Bouncer, ami
§ kilovése utan még pattan kettst-harmat,
P &s csak azutdn robban. Til azon, hogy a
wilgyekben ez enyhe flipper-feelinggel
§ar, igen jol hasznalhatd I6tavon kiviili
célok ellen. A livés is igen mikas lesz: a
space folyamatos nyomva tartdsa emeli
a1 Agyiicsivet, majd az elengedéskor rip-
pen el a skuld, Wormsdsik tehat eldny-
Ben. A fizika tirvényeinek fittyet hanyva
2 legmanasabb sziig eredményezi a leg-
sagyobh lgtavolsagot, bar lehet, hogy a
Techricen “futurisztikus” fizika van ér-
wenyhen. Az aknak igen jo szolgalatot
tesznek azon gonosz ellenfelek ellen,
akik diihdisen iilddzibhe
vesznek henniinket, lévén
hatul dobaljuk ki
iiket. Az orto-
doxtol eltérd

mikor -
pivel lefelé
em lehet loni -
2 hegytetdn allva
tat forditunk a
jlgynek, és igy guri-
k le néhany szeretet-
got az alant tartdzkodd
kardinknak. Municiot a
ettiink kirdzo helikopterek it-
ietszeriien dobalnak lefelé nekiink,
gy adott helyre is hivhatjuk dket.
terep “enyhén” hepehupas, a lejtdk
iszerint 30 és 60 fok kdzitt mozog-
Hogy sikeriil-e valamelyiken felka-
paszkodnunk, az fiigg egyrészt a nekifu-
s sehessegétol, nemkiilanben a tipustol
- LEFELE mindegyik kinnyedén meghirkd-
a feladattal. llyenkor alkalmasint fel
szoktak borulni. liyen esetben nem art
san (ldnc)talpra szokkenni, mieldtt
zon nem durrant minket egy arra csa-
pazi Wild Metal tank. (Madszer: IGjiink
sgyet a fiildbe vagy forgassuk a tormyot.)
arthogy ez nem egy vendégszeretd vi-

* Ugy tdnik, én vagyok &
nyolcadik mesterlévész

_T__-__'un:cu_u:n:m ;
o prraEi

dék: a fiildon 10 kiilinbdzd tipusi tank és
12 fix épitmény (agyitorony, hordékat ha-
jigdld katapult, sth.) haragszik rank, de a
levegdben is repked 7 féle. Utdbhiakat
két tudoményos madszerrel is megkiilin-
hiiztethetjiik a helikoptereinktdl: 1. ki-
sebbek; 2. Idnek rink.
A parharc roppant mikas dolog, mert
még a mellédurrantott livedékek
robbandsai

sen
megdob-
jak a tan-
kokat (melles-

’ leg egy-egy sajat
, livés is), a taldlatok
L derék pirotechnikai be-
mutatd kiséretében csapol-
jak az energiat,
vilsdgos helyzethen
pedig mar vidam fiist-
felhiket is eregetiink. Az
energia idovel lassacskan
iijratditddik, de kapunk
egy adagot az erdcelldk
felvételekor, és a kildtt el-
lenfelek roncsaibdl is le-
het csemegézni.

A feladat roppant bonyo-
lult: a 27 palyarol dssze
kell szedegetni minden szi-
nes erdcellat (szam szerint
nyolcat), amelyet a “mii-
szerfal” jobb oldalan leve

A reftenetes

4=

lampak jeleznek, majd bedlini egy portl
ala (olyan lebegd bigyd, mint ami alél
kezdjiik a palyat). A “radaron” homokd-
rék jelzik dket, de villogd fényiik mar
messziridl eldrulja Gket. Meg az is, hogy
kdrnyékiikin rendszerint joval “lakot-
tabh" a meglehetdsen sivar taj. Ha mar a
“radar”-nal tartunk;: ez aztan tényleg min-
dent csodélatosan jelez a kiizel-
ben (méqg azt is, ami-
nek az eléréséhez
meg kell keriil-
niink a Szik-
las-
hegy-

get), de
tan nem
volt til jd
iitlet erre a célra az egész
képernydt hasznalni, jobban
jartunk voina egy kicsivel
valamelyik sarokban. Elmé-
letileg irdnytiiként is szolgéina,
de ha valaki ennek a segitségével
kiismeri magat, akkor faguriga legyek!

" A kiirbenjaras megallapitasanak a leghiz-

tosabh mddja az, hogy mér egy negyed
draja nem talalkoztunk senkivel.

Ha az ember hozzaszokik az irdnyitashoz
6s az tsztinszerii tajékozodashoz nagyon
mdkas dolog siilhet ki a WMC-bal (multip-
layerben meg kiilangsen). lgen vidam lat-
vany, amikor két-harom idétlen kinézeti
jészag durrogtat egymasra kizvetien ki-
zelrdl, hempereg a domboldalon és ugrél

Gyaloghkakukk |

akcioba lendil (goroiit)

Kk:sﬂ' oJ}'an “Halal 50

a buckdakon. A hangok ellen sem lehet kii-
liiniisebb kifogast emelni, és mivel a
program timogat 3D-kértyakat, a fényef-
fektek is egész jol festenek. (Az példaul
killntsen, amikor az arnyékhél kiériink a
napfényre.) A kamera egyes zuhandrepii-
léseknél néha kissé lemarad, de azért
jobbéra intelligens. Ami aztan végképp el
van taldlva, az a tankok fizikai modellezé-
se: hihetetleniil j61 lehet érezni a gravita-
cit, ahogy az emelkeddn kapaszkodik
felfelé a jarganyunk - és persze pont a te-
td eldtt vissza fog csiszni. Szdval minden
nagyon szép, minden nagyon jo. Lenne,
HA NEM LENNENEK EZEK AZ OCSMANY, UN-
DORITO TEXTURAK A TEREPEN! Hét fiij! En
megértem, hogy ez egy “Vad Metal Vi-
dék”, meg feeling, meg minden - na de
ennyire sivr csak annak a grafikusnak
a lelke lehet, aki ezt elkiivette! Ezzel
az erdvel egyszinii, Benetton-zold téjat
is csindlhatott volna, még azzal is job-
ban jérnank. Ha a nagyszerii fizikai
modellezést és a mokas tankokat nem
néziik, egy csodaszép 0-val dijazhatnénk
a “teljesitményét”. Ha a képeken taldn
nem is latszik, de a kirnyezet olyan illiizi-
drombold, hogy egész egyszeriien elveszl
a kedvét az embernek egy olyan jatéktél,
ami egyéhkeént egész jd lenne. Ezt a
grafikust ilyen vidékre kéne kiltiztetni,
s esetleg vadaszatokat rendezni rd, ami-
nek a végén linnepéiyes keretek kozdtt
nagyon mélyre elassak. Haldl ra! Amen.

CoVhoy

Wild Metal Country
FEILESZTO: DMA Design

WIADD: Gremiin leracte

WEBSITE: wiawgremiinco.ui

TEGIELENES: meaieknt

Minimum: P186, 32ME RAM
A] !nlotl P233

Summea SUMMarus

Tank you! = de a Lemmingses sracokiol
azért ilyen rondat nem vartam

vegitelet
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em kétséges, hogy a belga illetd-
Nsé;i Appeal valami nagyon na-

gyot akart alkotni, El is bibeldd-
tek egy kicsit a dologgal: mdr jd hirom [
&ve, hogy elsdként hallhattunk a ké-
s2iil Outcastril, No persze a kitizitt
célt figyelembe véve nincs mit csodal-
ni azon, hogy ehhez a munkahoz idd
kellett,

A fejlesztik szamara az alapokat a
Tomb Ralder-sorozat jelentette. Lara
mozgésa vitathatatianul nagyon pofas,
mondhatni mivészi: § volt taldn az el-
50 akeidhds, akit tényleg valddi embe-
i mozgdssal littak el. Nos, az Appeal
iigy gondolta, hogy a kivetkezd lépés
ebben a mifajban, ha egy ilyen karak-
tert egy maximalisan imteraktiv kir-
nyezethe helyeznek. Végre valahdra ne
csak tetszetds diszietek kizitt lehessen jarkalni, ha-
nem elettel taltidjan fel valamennyi helyszin Meg-
jegyzem: szerény véleményem szerint ezzel a “lépés-
sel” mér a kalandjitékok mezsgyéjén jarunk, dgyhogy
a tovabbiakban én nem is erdltetném annyira ezt a
Tomb Raider-pérhuzamot.

AZ IDEALIS ENGINE?

Az Outcast az a jaték, amirdl minden kalandor dimodik
- legalabbis aki nem riad vissza egy kis akcigtdl sem.
Gyiinyirii 30-5 vikigokba nyeriink bebocsatast: nem af-
féle szopletes poligon-alagutakhan veszodiink, hanem a
szabad éq alatt, szépen iveld dombok amyékaban,
avagy homokbuckak kozitt barangolhatunk. Mindez an-

nak kiiszinhetd, hogy a jitékot nem egy szokvanyos
poligonas engine miikiidteti: vegyesen alkalmaztak vo-
xeles és a poligonos technikat. Hogy ez mit jelent pon-
tosan, art most nem fogom igazin részletesen kifejteni,
az dtlagjatékos szamdra mindenesetre elég annyi, hogy
avoxel tulajdonképpen egy 30-s pixel. Nem hiromsz-
gekhil &ll Gssze a grafika, mint a poligonak alkalmazi-
sandl, hanem dgy kell efképzelni, mintha aprd lego-
kockakhdl - azaz valdban 30-ben - épitkezne a szimi-
togép. A szimulitor-rajongdk mdr jobbran ismerhetik ezt
ar eljrdst, hiszen mér a Commanche-ban is ezt alkal-
maztk. Igen dm, csakhogy a szimulatorokban kinnyi
szép tajakat alkotni, merthogy a jétékos mindig a ma-
gashan van. Probaljunk csak meg lejjebb ereszkedni, s
maris hatalmas kockakka ndnek a voxelek. Az Appeal
tehit ezt a jelenséget akarta legeldszi is eltiintetni.
Az elsd szarnypribalgatasuk a No Respect volt, Mit ne
mondjunkc: a nyolc hanap alatt elkesaiilt firhajds jaték
témyleg csak egy tesztnek volt legfeljeb ji - ma mir
valszinfleg kevesen emilékeznek ra. Az igazi erdpriba
mostandig viratott magara. Nem is fokozom tovibh a
technikai blabkival a fesziltséget, térjink rd inkibb a
lényegre.

AZ ELOZMENYEK

A kaland fGhdse egy igazdn belevald ficka. Cutter
Slade a 39, évében far: fiatalsiga alatt a katonasignal
szolgalt, jelen pillanatban nmg az amerikai Iwmanr
nak dolgozik egy titkos - papiron természetesen soha
nem étezett - eqyséy parancsnokakét. Olyan kényes
£s veszélyes igyekben fir el, amelyekrdl a sajtd nem-
igen szokott értesiini. Exittal is egy ilyen esethez hiv-

jik. Egy elég jol kidolgozott és nagyon hosszd intra
video mutatja be Slade itjit a bevetéshez, mikiizhen
Tanihei ismertetik a tényeket. A dolog dgy 3, hogy
eqy William Kauffman nevil tudds a parhuzames dimen-
zidk |étezését prabalta meg bizonyitani. Eqy rilt tu-
dis fejtegetése persze alapjdban véve még nem prob-
éma, esakhogy a doki - a katonasiy tamogatisival -
gyakoriali sikra terelie a dolgot, és sikemel jart! Atjul-
tatott eqy szonddt eqy misik lehetséges dimenzidba. A
Christobal névre keresztelt szonda rendben meg is ér-
kezett egy ismeretlen planétara, ami kiilsire eléggé
hasonlitott a mi Faldiinkre. Egy dréval a landols utén
maris a tudisok kezében volt egy informacids kapszu-
la. Azonban amint dekddoltak az adatokat, a felvételen
egy feldihddatt helybéli valt lithatova, aki bosziilten
kiizeledett a kamerdhoz. A
furcsa kreatira hirtelen
valamivel [ivildazmi kez-
dett, 5 az adds megsza-
kadt.
Alig ocsidhattak fel a tu-
disok a meglepetésikbil,
5 jiitt a riadds: a kapsmla
hirtelen magatal felrob-
bant. Azonnal evakualtik
atitkos bazist, mivel a
robbands nyomén egy lyuk
keletkezett a térben, ami
egyre csak natt. Viligossa
vilt, hogy tibbé mar nem
Kautiman prof kezében
vannak az irdnyitds. A
kepzidi fekete lyok min-
den itjiba kerilo largyal
Ezt a romeltakaritést jobb lesz
megstirgetni egy ktteg dinamittal

elnyelt. Ezen a ponton keriilt be Slade a képbe.

Az iirvény dréndl drara nivekszik, azaz ha Stade soere-
peben nem tesziink siigdsen valamit, az egész vilagot
elnyelheti. A terv a kiivetkezd: egy négy fabdl il cso-
port wtazik a szonda utin, mely megprobilja felkutatni
&5 deaklivalni a szonda komputerét. A csapat lagjai:
William Kautfman, a kisérlet értelmi szerzdje; Anthony
Xue, az asszisztense; Cutter Slade (szerény szemeé-
Iyiink}; végil Marion Wolte, biolagus. Utabbi ndszemély
Slade-nek mar régi “j ismerase”. Az intrabol csak ho-
malyosan deriil ki, de amikor Marion djonc volt a sereq-
nél, egy ejtoernyis balesetnél vélellenil hozzajirlt
eqy tirsa haldldhoz. Marion anyja - befolyisos stend-
torként - eftussolta a Pentagonnal az iigyel, 5 az egi-

szel a kikiépritiszire kentek. A kiképzitiszt neve Cutter
Slade volt.

Hos, a bevezetid képsorok leperegnek, s ot kezdddnek
a kalandjaink, hogy hisiink eqy furcsa kis fahdzhan éb-
redezik, s valaki folyamalosan Ulukainak szdlitja, A fa-
gy s a kinti ho takin eqy szibériai barakkot juttat Cut-
ter eszibe, dm amint felpillant a hogyléte irant érdek-
l6di “dokira”, nyomban rajin, hogy ji helyen jar, Nem
csak hogy eqy misik dimenzidban van, és eqy masik
Wultiraban, hanem egy masik ruhdban is - mint kideriil,
ar ingén Mwi jel miatt kapta azt a bizongos Ulukai ne-
vet, Hanearosan azt is megtudhatjuk, hogy az Ulukai a
helyi, igynevezett talan nyelven nagyjabol annyit tesz:
Mequilta. A talanok nem kevesebbet vimak el tile,

mint hogy megtiirje a zsamok Fae Rhan uralmat, és fel-
szahaditsa Adelpha népét... Hogy megértsilk a szituéci-
it, el kell mondanunk, hogy a helyiek két részre oszla-
nak: elnyomottakra és katondkra.

Hat ez egyre jobb: Cutternek most mér két vilgot kell
megmentenie, pedig szerinte gey is biven elég. Na ne-
eem - gondolja. Minthogy azonbsan nem rendelkezik
semmiféle helyismerettel, riatsnl a csapat tibbi tag-
jat sem taldlja, csakis djdonsiilt szivetséygeseire ti-
maszkodhat, Nincs mit tenni, megegyezik a helyi tirs-
fiiniikkel, Zokrymmel. Segit Gsszeszedni a legendds 5
Mont (hogy mi is az a Mon, azt jelen pillanathan még
Cutter sem tudja), s cserébe a helybéliek megkeresik
az “elkaboroll” szondat,
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2 Adelpha nevil bolygd hat jikora szigetbil all, me-

ﬂhmjﬂl hd domindl, Shamazaar
mm?w::lar:ﬂhmﬁmméu

'm Motazaar a sais sl e, n0 meg
hogy oft vannak Fae Rhan hényéi és bortinel, Tahm

ar homokidiingi kizitt a bolygd legnagyobb vérosa, Ok:

Ny kiizitt portalokon keresztill Iehet kizlekedni. Ki-

A rekreatorok ja igen viddm

Igot fea)ar ‘

riana teril el. maar
\ipjai a halaszoknak adnak
otthont, végiil Dkaarban
serddk burjanzanak, me-
Iyek tivében a legprimiti-
vebb talanok éldegéinek.
Szerencsére mi pont ama a
szigetre érkeztiink, ame-
Iyet kizrdlag lazaddk lak-
nak. Az elsd dolgunk tehit
a tréningezés - ameddig
exzel nem végziink, addig
meg sem nyilik az elsq por-
tal.

Amikor elsdként megkap-
juk az irdnyitast, lehet,
hogy gondban lesziink. A
kamera ugyanis nem kijveti

a hdsiinket (it ahogy azt egy Tomb Raider-leszirma-
2ottdl elvirhatd lenne), hanem az egémel nézelddhe-
tiink, Le-fl, halra-jobbra: barmene pillanthatunk, mi-
kiizhen & kurzorhillentyikkel szabadan mozoghatunk,
kiiszhatunk, iszhatunk, maszhatuak. De nem csak a né-
ziipont, hanem emberink mozgdsa is nagyon rugalmas.
Ha példiul oldalra néziink, egyfolytban célozhalunk
oldalra - akir futis kiizben is. Az egér és hillentyil ilye-
1én kombindlasa példatian biztosit
- vagy legalhhis eddig csak a first persan shoalerek-
hen l&ttunk valami hasonldt. Jut eszembe: ha akarunk,
atvilthatunk belsd nézetre is. (Csak dkilharc esetén
kiitelezii a harmadik személy nézet,) Nagyon kézhez al-
16, hogy a cselekvések végrehajtasahoz mindig csupin
az egérgombokat kell hasznalnunk. A bal gombbal ug-
ralhatunk, beszélgethetiink, sit (amennyiben a jobb
gombbal “tamads midba" kapcselunk) azzal Ivalddz-
hetiink is.

LELTAR

A felszerelésiink kezdetben igen hianyos, (gy latszik
a dimenzid-utazis még nem egészen kiforrott, ugyanis

nem csak hogy a team tagjai, de még a fegyvereink is
szanaszét szorddva érkeztek meg. Raaddsul mivel a
helybéliek az istenek ajandékainak tartjak az égbil
potyogd tirgyakat, még arra sincs sok reményiink,
hoay visszakapjuk dket. A felszerelésiink igy hit a
Zokrymil kapott allismentd kristélybél, a hatizs3-
kunkbal (mely iegfetlum egy automata térképezd
rendszert rejt magaban), és a lézerkeresds piszto-
Iyunkhal &ll. Amennyiben majd jobb fegyverekre aka-
runk szert tenni, faramuei maden élelmes kereskeddk-
16l kell megvaséralnunk a sajit cuccunkat - szival ér-
demes gyijteni a helyi fizetdeszkizt. A pénzkeresés
nem fog neheziinkre esni, hiszen az eltakaritandd had-
sereg létszamét figyelembe véve kifizet6ig emefelé
hullarabldnak lenni... Osszesen majd hat féle fegyvert
szerezhetiink be (rakétavetdldl a langszordig), melyek
mindegyikél plusz még harom fokozathan fejleszten is
lehet.

Apribh dolgokat amiigy szerencsére mindenfelé taldl-
hatunk. A& targyaink listajét a “B” billemtyiivel hozhat-
Juk e, Az akibhi kacatok vélhatnak haszaunkra:

PPS: lithatatlanekki vélhatunk, ami alat! azonhan
nem hasanalhatunk fegyvert,

UBIK-0A: egy hologram-kidnnal vonhatjuk el az el-

E.V.D.: ezt a tavesivet a kiszd-priba teljesitéséért
kapjuk meg. A Home/End hillentyiikkel nagyithatunk
vagy tvelithatunk, és méq jjeli litismadot is bekap-
csolhatunk (X).

C4-PE: robbandanyag, melyet detondtorral, vagy
eqyszeriien csak eqy IGvéssel aktivalhatunk.

CLAPR-T: detondtor. Az elsi gombnyoméssal a be-
irdnyzott dinamitkiteget kivilasztjuk, s a misodik kat-
fintisra jiin a bumm!

THNDR-STP33: szintén detondtor, csakhogy ez
mozgasérzékelds, A kiizelében elhelyezett C4-et rob-

F-LINK: ebbil az “utaztatd” eszkizbél minél tahbet
érdemes begyiijleni. Az elsd aktivilisndl a célpontot
jelitjiik meg, ahol aztin késibh egy gombayoméssal ott
is teremhetink. Ahogy megérkeziink a célba, a “fogadd
dllomds™ azonnal visszakeriil a hitizsakba. Az eszkiz
csak a szigeteken beliil mikodik.

PROXI-130 HF: ha bekapcsoljuk, kithatjuk, meme
taldlhatd a legkdzelebbi ellenfél,

O2K-MINI: ezzel a kis palackkal Cutter tibb ideig
tud viz alatt maradni,

MEDIKIT: egyszer hasmalatos elsisegélycsomag
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A TALANOK CEHEI

A felsoroltakon kiviil mindentéle Iaszereket is talilha-

tunk. Ami még érdekesebb: a helyben fellelhetd anya-
gokat (fémeket, nivényeket, kagyldkat) is hasmosit-

hatjuk. Ezeknek akkor van jelentdségiik, ha tefjesen ki-

fogyunk valamilyen municisbol, A talanok kizitt
ugyanis kiiliin kasztot képviselnek az ezermesterek. Ha
eqy ilyen in, “rekretorhoz" elmegyiink, birmilyen 13-
seert djrakeszittethetiink vele - csak megfeleld alap-
anyagokat kell biztositanunk!

Fontos, hogy az egészségiinket is karban tartsuk, s le-

hetiileg a veszhelyzetekre tartalékoljuk a gydgyith cuc-
cokat. Ennek érdekeben nem art megjegyezni a felke-

reshels shamazok tartizkodisi helyeit, ik ugyanis - a-

il nem is szdlva, hogy a végigjitszds szempontidbil is

o - i

fontos szerepet tiltenek be — még aydayitani is tudnak,

Vannak még a kereskedk, akiknek a szerepét mir
tisztiztuk, és koldusok, akik szintén pénzt kémek, de
ik dltaldban nem adnak érte semmit - legleljebb thrié-
neteket mesélnek.

Viégiil, de nem utolsd sorban elbeszélgethetiink eqy-
szeril faldmilvesekkel, halaszokkal, s szolgakckal is:
fisként akkor van rajuk sziikségiink, ha keresiink valakit
vagy valamit, Egészen pontosan megmondjak, merre in-
duljunk el, illetve ha a keresett személy a kiizelben
van, még rd is mutatnak.

EGY IDEGEN VILAG
KIHIVASAI

Az it Mon felkutatasa soran szimos részfeladatot kell
megoldanunk: ezért én inkabb kalandjatéknak tekintem
a jatékot. Rigtdn az elején példaul négy prabt kell ki-

—_— allnunk: lgvészetet, tivo-
i lugrést, meriilést és végil
lopakodast kell tanulnuk.
Ha ezen tiljutottunk, Sha-
| mazaarban az lesz a leg-

b gondunk, hogy megal-
litsuk a rizs... akarom

fényiizenet M

ket kaptak. A torzstandk fia, Jan példiul eléq tirelmet-
len, forrdfejii ifji. Ha sokadszorra sem sikeriil a lopako-
s, megunja a dolgot, s nem hajland virsgartatni. In-
kibb megigéri, hogy majd azt mondja az apjnak, hogy
atmentiink. Vagy jopofa a faldmivesek fontke is, aki
meg olyan siitét, hogy egyszeriien csak ostobaséghal
llt a gonoszok oldatira. Csak meg kell gydznink 6t,
hogy nincs igaza - bar ehhez meg kell keresniink egy
bizonyos szent kiivel.

Ahogy a vald élethen, egyesek szivességeket kémek
toliink, amiket teljesitve kiiltinbdzd jutalmakat kapha-
tunk. Ezek a jutalmak néha kiizveive segitik az eldme-
neteliinket, néha viszont nélkiilizhetetienek.

talajhoz, s szinte sosines
“atlyukads”, Riadasul
rengeteg szereplit képes
egyszeme kirakni a2 engi-
ne - nem is tadom, van-¢
heatir. A voxeles megol-
ddsnak csak egyetlen hit-
~ | rénya van: a Voodoo kar-

| tyéinkat akar a hajunkra
kenhetjiik, mert semmiléle
hardveres gyorsitist nem
tamogat a program, A vo-
xelek pedig igencsak
igénybe veszik a procit -
olyannyira, hogy a készitik taldn szindékesan dugtik
gy el a felbontas dtallitasat, és talin szandékosan in-
dul el a program alapvetiien 320*200-ban, eléggé nagy
kiiddel.

Aronhan azt kell mondjam, még sima VGA-ban is na-
gyon sz a jaték, annyira el van talihva az atmosziérd-
ja. A CO-ril folyamatosan klasszikus zene szl a Moszk-
vai Szimfonikusok eldadasaban: ha épp akeid zajlik, rit-
muspsabb tempdban, amigy a hely hangulatinak meg-
felelen - a sivataghan példdul keleties szinezettel.

Beszélgetiink, kérdezfskidink, s kbzben néha harco-
lunk: azt hiszem valamennyi Gsszetevit pont a megfele-
|6 mértékben adagoltak. A harcok nem kiinnyiiek, néha
menekiilésre kell fogni a dolget, néha lopakodni kell, .
&5 van ahol csellel kell gydzni. Példaul megfigyelhet-
jiik, hogy a katondk gyiilést szoktak tartani: ime egy ki-

tiind tipp, hova csempéssziink egy kiteg dinamitot,
mér csak a kizelben kell elrejtdzniink egy detondtorral,
Nos, dicsérhetném még tovabh a gyGnyiri vizefiek-

tusokat és a rengete enyéh részletet, de eléy annyit

mondani, hogy ezek utin igencsak kivancsi vagyok az

Appeal fée evolicid kivetkezd lipésére!

(2
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THE GLINGAN FRONTIER
L —

zott Iétre, és ennek elsd terméke a

Gungan Hatar, ami sokkal inkabb j&-
1€k, mint oktatdprogram, de leginkébb kis-
iskolds korii gyerekek szaméra késziilt, Szd-
rakoztatva oktatni a lehetd legmilkiiddképe-
s2bb tanitési forma: az egésznek a lényege,
hogy az alany inkhb a jatékot érezze és ne
tiinjiin fel neki, hogy a hattérben kikemény
tanitas folyik. A dolog a rossz témavélasz-
ids mellett, a legtiibbsziir ott szokott elbuk-
ni, hogy il sokat markolnak programozik,
tiil széles skalajat akarjdk az ismereteknek
gy jatékba belezsifolni. A Gungan Fronti-

‘.-—

Alul:as Arts kiilin oktatasi stididt ho-

iilni.
Tudtuk, hogy sok gondunk lesz még a Jar
Binks-gl és fajtarsaival, a gunganokkal.
{ rusﬂikmn egyiigyil (vagy inkabb: primitiv
ita) Iény egyértelmiien azért keriilt a
be, hogy a legkisebb nézik szivébe be-

Az Elet drék nagy kérdése: |
ki kit fog megenni? -

oja magat, és egy csomd mindent lehes-

20 eladni a neve segitségével, a gyorsét-

mi meniitdl a pdlon 4t a zenéld kulcstar-
3ig. A bvli-dradatban azért megtalélhatd

&t hasznos dolog is, és a Lucas Arts,

altaldban mindségi programokat megjelen-
i csapatdnak munkaja is ilyen.

A kerettdrténet egyszeril: a gunganok kite-
lepiilnek, pontosabban terjeszkedni kivan-
nak a Naboo egyik holdjan, ami ellentéthen
a Fald kisérdjével, nem egy rideg kdgolyd,
hanem egy vizzel, levegdvel és termdfilddel
gazdagon megéldott planéta. Kliméja na-
ayon kiizel &l a gunganok kedvelte mocsa-
1as, pards éghajlathoz, oridsi tavai pedig ki-
mondottan megfeleldek a varosaik szimdra.
Az élet azonban szinte teljes egészében hi-
anyzik eme kies égitestrél, a gunganok pe-
dig megszoktak, hogy szinte mindent a ter-
mészethdl szereznek be, az élemtdl az épi-
tdanyagok jd részéig, ehhez pedig nivények

— -

és szolgéltatjdk a nyersanyagokat.
A jatékos feladata nem més, mint a komp-
lett fldra és fauna mugtnrumtba amihez a
leszélloegységhen minden eszkiz, paldnta,
spdra, a kiilanféle allatfajok egyedei, ren-
telkezésre &ll. Elsd hallésra nem tiinik tiil
komaly feladatnak, és felmeriilhet az a kér-
dés is, hogy egyéltaldn mire
oktat ez a jaték. A feladat
azonban nem olyan aprdcska,
mint elsd halldsra tiinik, hi-
szen tinellétd gazdélkodasra
kell berendezni a holdat, és ez
nagyon pontos
egyensilyt kive-
tel meg a kiiln-
féle fajok kijzitt.
Hiszen mint a va-
16 életben a Gun-
gan Frontierben
is megvan a tép-
Idlkozdsi linc a
maga szdmos
|épcsdjével. It
nem szahad olyan
primitiv lancolat-
ra gondolni, mint
a hokrot megeszi
a niivényevd, ni-
vényevit megeszi a ragadozé
s a ragadozdt levaddssza a
gungan, A kiilinféle “dogik-
nek” megvan a sajat izlése:
némelyek tibbféle téplalékon
.~ is hajlanddak elélni, némelyek
viszont kizdrdlag egyetlen for-
résra timaszkodnak. Ez iszo-
nyatos zavart képes okozni, hi-
szen szinte minden lényre, vagy valamelyik
testrészére szilksége van a gunganoknak,
igy ha a jo étvagyi kaduk felzabélnak egy
fafajtat, akkor a kipusztuld struccszeri izé-
vel a kupolaépités egyik nélkiilizhetetien
kellékének is hiicsit mondhatunk. Ezenfeliil
ligyelni kel arra is, hogy melyik faj milyen

o

teriileten él, hiszen a holdon mocsarat, vizet
és szararfildet egyardnt talalunk, és vannak
ugyan szinte harhol elvegetald, de vannak
vélogatis kreatirdk is.

A jatékban Gsszesen nyolcvan éldlényt
igérnek a készitdk. A telepitéskor meg kell
taldlni az optimalis egyedszdmot, hiszen ha
tiil kevés azonos fajd Iényt telepitiink, ak-
kor hamar kipusztulnak, mig ha til sokat,
akkor nagyon el fognak szaporodni, kipusz-

ban keresgélhetiink, ahol az altala fogyasz-
tott élelem és az dt élelemforrasnak tekintd
ragadozik kiemelve lathatdk.

A mar emlitett kivéld bedllithatdsagnak ki-
szinhetden nem csak az iskolds korosztaly-
nak, de a vértelen, mindamellett igencsak
elgondolkodtatd stratégiai jatékok kedveld-
inek Is kellemes szirakozés lehet, de azt
azért tegyiik hozzd, hogy “csak szimpla”
Star Wars-rajongdknak til idegen lesz, a fil-

JarJar desktap adventures

,.-v'-'

szintén fontos fajokat. Ehben a
cseppet sem egyszeri feladat-
ban, a jaték bedllitdsatdl és a
pawa nehézségi szintjétdl fiig-
giien kap segitséget a jatékos.
A gyerekeket és minden vele
jatszdt pedig megismerteti a
természeti egyensiily tirékeny-
ségével és igy a fejlettebb or- |
szagokban felntvekvd nemze-
dék eqy részét révezeti a Fild

Gunganfalva szépen
gyarapodik

eqyik nagy probléméjdra.

Grafikai megvaldsitasa ugyan nem teszi a
csiicsjatékok kiizé a Gungan Forntiert, de a
stratégiai programok, - hiszen ez nem mas,
mint egy biolégiai stratégia - kiziitt az itla-
gos kategdridba baven belefér. A kiilinféle
Iények, ndvények rvid leirés ltvdnya vi-
szont teljesen Lucasos, ennyiféle szirnye-
teg, fdldi allatokra nyomokban sem emié-
keztetd érdekesség, csak a Csillagok Habo-
riija alkotdgarddjanak fejéhdl pattanhatott
ki. Kezelése egyaltalan nem nehéz a néhdny
parancsiken igen egyértelmil, és a tutorial
kissé til szajbarigdsan magyarza el. A te-
lepitendd lények kivalasztisanal pedig egy
nagyon jol attekinthetd fa-szerkezetii lista-

: ragadozo. lyet
Itlmrﬂ'!auﬂ'hulmilmis Wﬂmmazlscsakm

maximumn csak egy

mektdl, még az Phantom Menace-tdl is
messze elkanyarodd jaték.

Schuerue

he Gungan Frontie
Activision

_HIADD; Lucasarts/)
WEBSITE: wwwlucasarts com

Minimum: P166, 16ME RAM
Ajanlott: P233, 32MB RAM
3D-gyorsitd: -
Multiplayer: -

Sim Safari gunganmodra




galmat is jelentsen a piacon,

azt tényleg nagyon kevesen
érdemlik ki. llyen név példaul ka-
landjatékok terén a Monkey Island,
a stratégiai fronton a Command and
Conquer, vagy a FPS-ek kizitt a
Quake. Utdbbival szoros kapcsolat-
ban van a Descent3, hisz szintén
egy sajat szemszighdl iranyithatd
anyaggal van dolgunk, s livaldozni
is kell benne eleget. A Descent3-
ban - akarcsak az eladeiben — nem
sajat hiriinket vissziik vasarra, ha-
nem egy fiirge, fegyverektdl roska-
dozd iirhajoét. Az iirhajok természe-
tes élettere helyett bolygok hatal-
mas komplexumaiban kell manive-
rezniink, és a régi receptet kivetni:
végrehajtani valamiféle kiildetést,
s az litkizben felbukkand ellensé-
ges droidokat likvidalni. Ez mar Gn-
magaban is elég szorakoztatd
mulatsag, de a jaték hosszi tavi
izgalmai a tibbjatékes mddban ke-
resenddk. A jatékhoz van palyater-
vezd, igy felépitésében nagyban
hasonlit az id software remekeire -
de mégis eredeti, s igy sikeriilt sti-
lusalkotdva lenni

H ogy egy jaték neve egyben fo-

EGYEDUL IS MEGY

Ha egy jaték tibbjitékos modban
is jatszhatd, ma mar szinte masrol
sem olvashatunk az ismertetdkben,
mint a multiplayer mod eldnyeirdl,
lehetiségeirdl, az ijitasokrol sth.
A Descent3 esetében nem feledkez-
tek meg a maganyos gépnyizdokral
sem, s viszonylag kiegyensilyozot-
tan kapott benne helyet az egy és
tibbszemélyes jaték. Az egyszemé-
lyes jatékban szépen kidolgoztak a
tarténetet, hosszii be- és atvezetd
filmeket készitettek hozza, s a 17
pélya jo néhany napos kellemes ki-
kapcsolodast hozhat. A jaték kezdd
képsorain épp egy nap felé sodrodo
iirhajot szemléliink. Mar éppen fiis-
tildgni kezd a hajé titdn boritasa,
mikor harom vondsugar tapad a for-
rd haldlba zuhand hajotestre. Izgal-
mas pillanatok, a hajé megmene-
kiil, beemelik egy cirkald belsejé-
be, s alélt pilétajat kihamozzak a
kasztnibdl. Sajnos til meglepd for-
dulatokkal nem szolgal a forgatd-
kiinyv — a kiszabaditott pildta jeles
személyiink, s néhany napos pihend
utan egy ellenallhatatlan ray-trace
lady kérésére-utasitasara ismét
gépbe pattanunk, hogy kideritsiik
mi folyt az PTMC kutatélaborjaban.

Annyit tudni, hogy nano!
al fejlesztések folytak a bazisan, s
egyszer csak beiitiitt a gikszer: a
gépek gyilkos dntudatra ébredtek,
enyhén megvadultak, s a kutatdk
pedig szépen sorra hullottak. Egy
orvos-kutatd a jelek szerint megme-
nekiilt, s jelenlegi tartdzkodasi he-
Iyét a PTMC kiszponti aépébdl kéne
letiilteni. Elsd feladatunk ennek a
termindinak a felkutatdsa, amihez
egy magasabh advenalin szinttel
rendelkezi egyénnek is biségesen

elegendd livildizés ardn vezet az
iit.

A palyak nagy része — akér a . el
z0 két részben ~ foleg fol
csivekben, termekben ja
am feltiinnek kinti palyak
lyek a bolygofelszinen 'nalmak Na-
gyon jol néznek ki ugyan ezek a ré-
szek, az mar kevéshé, hogy ilyen-
kor jelentdsen le-
csilkken a jaték
sebessége — bar
sejtésem szerint
a 4mb-os video-
kértydm a 16 lu-
das a lassulas-
ban. Az ellenfe-
lek kivétel nélkiil
futurisztikus ro-
botok - van beld-
liik kizel 40 féle
- s Al-jiiket feltii-
niien sok forras-
ban dicsérték.
Nekem nem tiin-
tek tilzottan

képzelni. A
a Iesrpusii oknak aja
ségével razbomolhatink a

ra, majd tiiz. Tényleg sokan vannak

a fegyverek, megtalalhatok a cél-
kiivetds rakétak, a lomha nagy ere-
jii bombak, az irdnyitatlan rakétak.
Ha mar igyis a sokféleségnél ta-
rtunk, illik megemliteni a haromfé-
le repiilhetd hajotipust, melyek ma-
noverezési képességiikben, sebes-
ségiikben, pancélzatukban térnek
el egyméstal.

MULTIFLAYER,
GAZDAGON

Akik a multiplayeres iizemmaddot
valasztanak, azokat nem érheti
csalodas a Descent3-at illetden. A
készitik dsszesen 9 féle modot épi-
tettek bele a jatékba, melyek nagy
része ismerds a Quake modjaibél,
de egész mas a hangulata egy firha-

élyes palyain jatszhatun
tiv mddban.
CTF: A DM utén talan a li
riibb mad, cél az elle
bazisaral slhuzm a

Collectionben két csapat ]atsz
egymas ellen, maximalisan 8 jat
kost ajanlanak. A Bedlam
onben max. 4 csapatos CTF-gt
jatszhatunk (ez valami 0j,

csak 3 csapatosrdl hallottam).
ENTROPY: Eredeti csapatjatek, az

re is sziikséyg lesz. A cél az ellenfél
termeinek elfoglalasa, és sajat ter-
meink megvédése. A termek lehet-
nek laboratériumok, energia kiz-
pontok vagy javitocentrumok. A
szohak szama és tipusa szintenként
valtozik, s akkor nyeriink, ha sike-
riil az ellenséges csapat dsszes ter-
mét elfoglalni. Az elfoglalds madja
nem olyan egyszerii, ehhez ot vagy
tibb virustartalyt kell becsempész-
ni az ellenfél termébe, s legaldbh

Eay kis izelits 2 D
fényhatdsokbdl

képzettnek, olykor akkor sem lat-
tak meg, mikor a célkeresztemet
rajuk irdnyitottam. Tényleg iiditden
valtozatos a repertoar, a fiirge mi-
ni-droidok, a lomha rombolok, faldi
robottankok, a rovarszerii gépek
nem fognak unatkozni hagyni.
Fegyverek terén hasonldan gazdag
vilasztékkal talalkozunk - 10 el-
sidleges és 10 masodlagos fegy-
vert aggathatunk a jaték folyaman
hajdonkra. Elsddleges fegyverek ki-
ziil villamgyors tiizsebességet biz-
tosit a Vauss agyii, amely egy
gyorstiizeld gépfegyver. Akar egy-
eqgy folyosdrészt is megtisztitha-

A rend marcona drei it nem
integetnek 3 zseblampaval -
régten a Mnyegre

térnek

jis CTF-nek, azt elhihetitek. A kap-
csolat neten, kabelen, LAN-on, mo-
demen - gyakorlatilag minden léte-
zii modon |étrehozhatd. A jatékban
a kiivetkezd modokat talaljuk:

ANARCHY: Mdshol ezt Deatmatch-
nek hivjak, de a lényeg ugyanaz:
kiirtani mindenkit, minél tobb frag-
et iisszeszedni. Nem hiszem Kiiland-
sebben ecsetelni kéne a stilust,
Iévén aki haldban jatszik, az altala-
han ezt probalja ki elészir.

CO-0P: A Quakereknek ez sem is-
meretlen, a kooperativ modban tar-
sunkkal szarnyvetve szedjiik le az
ellent. Mellesleg a jaték egyszem-

hirom masodpercig ott kell lenni-
iik. A virust a laboratoriumban ké-
szitik, az energiakdzpontokban ha-
jonkat tilthetjiik fel, a javitocent-
rumban pedig kijavithatjuk. Persze
minden a virustartalyok kiriil forog:
akkor vehetiink fel két djabb tar-
talyt, ha egy ellenfélt leszediink, s
ha minket szednek le, akkor kezd-
hetjiik eliril a fragek gyiijtését. A
virustartalyok egyébként megsem-
misithetdek, egyszeriien csak nekik’
kell menni. A tartalyok folyamato-
san késziilnek a laborban, s egy-
szerre négy tartaly lehet egy labo-
ratbriumban, az egész palyan pedig



16 csapatonként. A pontozds sze-
mélyenként és csapatonként egya-
pontot kaE a jatékos és harmat a
csapata. Erdekes modrél van sz6,

DA lescent 2-bi T
egyszeril kis mod itt is feltiinik. A
cél a tibbiek kiirtdsa, s minden le-
szedett ellenfél utin kapunk egy
gimhiit, mellyel el kell jutni a pon-
tozd teriiletre, ahol tényleges frag-
re valthatjuk be oket. Tulajdonkép-
pen egy mezei DM, Kicsit kifacsar-
va

MONSTERBALL: Akik ismerik a Qua-
ke2 Kick! modjat, és szeretik is,
azok jot fognak deriilni a monster-
Ballon, ahol két csapat focizik egy
irdatlan méretii labdaval. Lehet loni
az ellenfelet, a labdat, de a cél az,

hogy valahogy beiigyeskedjiik a
labdat a kapuba.

sant tirténik, egy elfoglalasaért ot

Kicsit meglepddtem amikor a jiték _Kezelés terén a mar megszokott
' rugalmassagot nyijtja a plll!lﬂlas‘.

inditasa utan a mozikhal ismerds”
helikopter kerepelt végig a felho-

- karcoldkkal szegélyezett sugarit
hatal-  felett, s végiil elhizott egy mozi

minden testre szabhatd, iranyith
tunk egérrel, hillentyiizettel, de va-
Iami azt siigja, hogy a botkornfany™

tato jovikep: S

ROBO-ANARCHY: DM egy robotoktol
hemzsegd palyan — hmm, érdekes
kiirnyezet egy mindenki-mindenki
elleni jatszmahoz.

TEAM-ANARCHY: Ismét egy min-
denki-mindenki ellen mod, de most
két csapat jatszik egymas ellen.
HYPER ANARCHY: A valtozatossag
kedvéért még egy DM alapokon
nyugvo jaték, kiegészitve néhany
poweruppal.

5 UTAN KULCSIN

A Descent3 teljesen ij grafikus

motoron alapul, nem a régit toldoz-
tak-foldoztak. A latvany minden ha-
sonld jatékot feliil mil, nagyon jo a
palyak térbelisége, gazdagon meg-

mas kinti tereket is tikéletesen
rajzolja meg, persze némi sebes-
ségesikkenés aran. A jaték a
512*384-es felbontastol egészen az
1600*1200-ig skalazhato, a texta-
rak mindsége, a kiilonféle effektek
egyenként allithataak, igy gépiink
képességehez idomithatjuk a jaté-
kot. A program tamogatja a
OpenGL-t (bar sok videokartyanal
csinal furcsasagokat), a Direct3D-t
és a 3dfx Glide-jat. Grafikai téren
nem fog csaldédast okozni a Des-
cent3, estleg a ray-trace atvezetd
képsorok lattan hizzak majd néha-
nyan a szajukat. J6, nem mondom,
nem tiil nagy durrands a bevezetd
film, de részemril szivesen meg-
néztem kétszer is.

felett, melyen kigyulladtak a
DOLBY betili — igen, a jaték Dolby
Surroundban szél, ami nem egy
utolsé hangélmeényt jelent: ha 4
hangszdrdt kezeld hangkartydnk
van (pl. SB Live vagy MX300), akkor
elddlrdl-hatulrdl hallhatjuk a tobbi
iirsiklo vagy robot hangjat. A han-
gok egyébként kirnyezetfiiggok,
egy szilk folyosdn végigdiibdrdgnek
a robbanasok, nagy termekben ide-
oda csapddik a visszhang. A hang-
hatdsok ezek utan szinte kitelezd-
en klasszak, a jaték alatt szdl6 ze-
ne digitalis keverése szintén re-
mek: mindig a helyszinhez és szitu-
acidhoz illd zenét kever ki a prog-
ram a mintdkbdl, olykor nagyon-na-
gyon eltalalva.

a legkivalobb hozza. Akinek ez a
szintii testre szabas sem elegendd,
az a palyakat is maga szerkeszthe-
ti, mert az Internetrdl letilthetd a
Descent3 hivatalos palyaszerkesz-
tiije. Egy szd, mint szaz: egy régi
qagﬂfgyl’l a régi fényében sziiletett
jja.

Gaspar

A"




BIAZE & BLADE

A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

aléin nem tilzds azt dllitani, hogy kisebbfajta cso-

dénak szamitott, amikor a Final Fantasy VIl megje-

leat PC-n is. Amult-bamutt a vildg, hiszen akcid
RPG-t PC-n addig még nem I3ttunk, Ami meglehetisen
nagy csoda akkor, amikor a profitra dhitozd fejlesztik
&5 a kiadik Allanddan ] utakat, piaci réseket keres-
nek. Pedig ez a jatékkategdria abszolit nem G (amint
példaul az FF VIl sorszima is mutatja): jétékkonzolokon
a verekedds- és versenyjatékokon kiviil az egyik leg-
népszeribb stilusnak szamit, s talén csak a Martin a
megmondhatdja, hogy hany hasonld jaték jelent mar
meg mondjuk PlayStationre. Az FF VIl megjelenése (5
elképeszt sikere) utén az ember azt hitte volna, hogy
végre megtirt a jég, és PC-n is szépen megindul az ak-
ci RPG-k hosszas dradata - de ha ext hitte, akkor té-
vedett. Az eqy kivald Silveren kiviil nem volt egyetien
hasonld prébélkozds sem (bér az is inkabh csak bizo-
nyos vonasaibian emiékeztetett a konzolos klassziku-
sokral, ami egész egyszeriien érthetetlen, hiszen ebben
a kategdridban aztén egyiitt van minden, ami csak si-
keressé tehet eqy jatékot: fantasy-alapok, hagyoms-
nyos RPG-stilus folyamatosan fejlidd karakierekkel és
killdetéshegyekkel, 3llandd akeid, elképestiden hossai
Jatékidd, és mellesleg - mivel rendszerint a 30 plys-
kat eriittetik - a 3D-gyorsitdk manidkusai is kedvilkre
Kiglhetnék ferde hajlamaikat. Ha a jég nem is t6rt meg,
e aért repedezni ltszik, mert most it jin a Bla-
teéBlade, ami szintén egy klassaikus akeid RPG.

Tafkép csata utdn

A zuhatagnal igencsak jol
fénne egy lesus nevd
karakler vizen jaro skillje

A jétéh az év elején jelent meg PlayStationre & a PC-
verzid is ennek az egy-az-egyben tirtént konverzija, A
tirténet Foresia magikus
fikd]én jatsafidik, amely-
nek népével elég rendesen
kitolt 12 Balcs: magikus
hatalmukkal rettenetes
sziimyeket és démonokat
idéztek meg rabszolgdik-
nak. Mint az a “hélcsek-
kel mér rendesen lenni
szokott, addlg idézgették
dlet, mig azok szépen a
fejiikre nittek, magukhoz
ragadtak magikus erejiiket
£s eldrasztottak mindent.
Kz orszg szinte teljesen
kihalt, és mér csak né-
hény dsl rom tudna mesél-
ni 2 régi dicsGségérd], Az
ilyen toriénetek nyllvin

roppant érdekesek, de a felkutatisukra induld kalando-
rokat még ennél is jobban érdekli, hogy a legendék sze-

rint hihetetlen kincsek is rejtdmek e romok mélyén.

A KARAKTEREK

Az elsd |épés a jitékban csapat Geszedllitisa, amely
néqy fobil fog alini. [Mellesleg négynél kevesebb figy-
r&mliszljhhﬂmumumuﬂan]aiéﬂﬂ, de ez

Az (tmenti Fogaddban nem
kizdrdlag részegek vannak,
néha killdetést is kapurk

eqyrésat kitolds Gnmagunk-
kal, masrészt flyenkor néha
NPC-& is fognak jelentkezni
a partiba). Osszesen nyole

dér}, az osztélyon beliil pe-
dig mindkét nem kegvisel-
teti magat, igy tehat a fe-
ministakat sem kell, hogy
megiisse a quta, Nyilvan az
usztilyok mdr mindenki
elitt tokéletesen ismeriek,
aki valaha is litott mér egy
valamirgvald fantasy-jaté-
kot, gy gondolom nem kell
ilyen bohdségokat fesze-
getniink, hogy a harcos a
kiizelhare mestere, viszont
mégia dolgaban nem § lesz
4 legnagyobh mivész,
(Megjegyzés: az elfek eb-
ben a jatékhan otthon
hagytak az fjukat, tehdt
nem a szokdsos tabori ti-
2érséq szerepét fagjdk jat-
szani. Kiizelharchan rivid
karddal vagy rapirral jeles-
kednek, illgtve tudnak mé-
gidt is alkalmazni.] Az vi-

a pajzzsal, a fildi timads-

sok ellen védett (lebegi) tindér kilinleges varizslato-
kat tanulbat, a csavargé kinyithat egyszeribb zirakat,

Az erdész pincéjében egy
esomd lddafia fogad Meg
egy save-pont

Minden egyes karakternek nyolc alapvetd fulajdonsdga
van, amely egy-egy vondsat javitja; erd (timadés), intel-
ligencia (vardzslat alkalmazisa), akaraterd (varizslat gl
lemi védelem), igyesséq (védekezés), alkat |gydgyulds
sehessdge és egészség), magikus erd (MP visszanyerés
sehesséne] s szerencsa (lottdkitdltés képessége...). Ez
anyolc tulajdonsdg hatéroma meg a két legiontosabh
jellemaiét a HP-t és az MP-t (mant]. A karakter kivi-
lasztésa utdn a nyolc tulajdonsdga kozitt eloszthatunk
még ey pir pontot, ame-
Iyek szdma egy elég megle-
pi dolog iigavénye: egy-
részt van 15-20 alaphdl, de
egy szerencsejatékon ib-

bet is kaphatunk. A gép
héirom kartyat sorsol,
és ahdny pont van a
kértyakon, annyi bi-
nuszt kapunk még, A
plusz az osztdlytol
fiigy, mindenesetre
Erdemes tibbszir is
sorsoltatni a géppel. Ja, van mép egy tulajdon-
sag, amit be lehet allitani: a beszédmid, ami a
gyermekitdl a meggydadig terjedhet - szerin-
tem oz csak dekordcid.

Hagy ki milyen partit indit, az nyilvén
eqyéni izlés dalga, de nyilven nem art 2
partiba egy kizelharchan jératos figura és
eqy mégia alkalmazs, En részemri egy
harcos-tirp-elf-vardzsld brigaddal vigtam
neki a dalognak, de mint késbb kideriilt
az elf nem volt valami nagy hiizds (mive!
eqy csomd zar volt, talin egy csavargd-
val jobban jirtam volna), de azért Gt is
elég diigiisre sikeriit fejlesztenem,

Az RPG-F jo szokiisa szerint a karaklerek
a jiték folyamén természetesen fejlddni
fognak. Egy-egy szintugrashoz szokds szerint
tapasrtalali pontokat kell gyijtdgetn, minél
magasabb szint kivetkezik annél tibbet (a ka-
rakterfapra dtvaltva mindig Lathatjuk, hogy még
mennyit]. Tapasztalatot ket madszerrel lehet gyijte-
ai: egy-eqy EP- jelent minden egyes sikeres talilat,
amit a karakler az ellenféinek bevisz, tavabba minden
egyes ellentél halila utn pir misodpercia megjelenik
eqy lila szinii kristaly, ami tovabbi egy pontot jelent az
azt felvev karakternek (a kékek pénzt jelentenek),
Saintugrasndl Iatvanyos pirotechnikal bemutald kizepet-

te ndni fognak a tulajdonsdgai, tovabbd az MP és HP &
szintnek megfeleld maximumra ugrik. Mivel a fiellensé-
gek igen hiizosak lesznek, nem drt buzgdn edzeni Gket,
ugyanis a kisebb szimyek csapatai mindig djra terme-
Iidnek, ha valahal hosszabban dlidogdlunk. Nyugisabh
belyeken alldogalni egyébkent egészséges dtlet: ilyen-
kor a sériilt karakterek HP-je lassan visszatiittitik a
maximernlg (a2 MP menet kiizhen is).
Az RPG-kben altalaban vgyetiar fontos, hogy a parti
milyen formicidban 3l fel. Na, ez It eléq érdekes lesz,
ugyanis a formacid itt “hullamvasit®, ugyanis sorhan,
egymés migitt kigydak a fickdink (deréhsztigd hidak-
nal a vége néha bele s esik a vizhe), szival aki régeb-
ben sokat jatszott a Centipede-del, az most hasanat I3t
ja ez irdnyi tapasztalatainak. A vezért mi irényitjuk, a
libhiek automatikusan ténykednek: felveszik a pénzt
vagy a lila kristilyokat, de ladst mar nem nyitnak ki;
tovabba ravernek egy ellenfélre, de csak akkor, ha el-

érik, gy harc kizhen nem drt a “vonatot” dgy iréngita-
ni, hogy mindenki hozzaférjen a leendd dldazathoz. A
vezért bérmikor cserélhetjiik, ami egyrészt ugyebdr ide-
dlis médszer egy-egy karakter feltipoldsira (vele szed-
jiik fel az EP kristélyokal, &5 @ veri a gyengéhb ellenfe-
leket]), masrészt pedig aidkor szilkséges, ha valamelyik
karakteriink specialis skilljére van szilkség (példaul egy
fiirp nekilit egy szikla seétverésének vagy egy csavar-
06 egy zamak). A vezér egyéh ligyekben is fontos
figura lesz. Néha a jatek atmegy platformjiték-
ba: példaul szigeteken kell ugrsini vagy egy viz-
esésnél az iiszd riinkfikin dtszaladni. Ha egy
figurénk ilyenkor a vizbe (vagy a mélybe)
pottyan, akkor 1-2 HP veszteség utén MIN-

w3

il o r’ S
DIG att jelenik meg ijra, ahol a vezér van, ergo:
ha egy ilyen iigyességi részen a vexér atjut, akkor a
tiibbiek is dtjutottak. Az ugrds egysbként logikusan na
gyohb lesz, ha a karakter “nekifut”, radasul a kiilin-
bizd oszidlyok killnbizd tivolsdgokat képesek ugrani
(a skilljeikbil ez nem deril ki, de gy van). Ha a vezér
egy helyben éllva wrik egyet, akkor a 15hbi karakter a
kiizvetlen kiizelébe fut - erre olyan alkalmaldcor lesz
stiikség, ha kis teriiletre kell gyilnl (példdul az elsd
kiildetesben van egy felvond, amelyet csak igy lehet
iizembe helyemi).

Ha egy karaktemek elfogy a HP-je, akkor nyilvin meg-
hal. A jtéknak azonban csak akkor van vége, ba ugyan- &
abban a szektorban az sszes jatékos meghal, Ha csak
eqyetlenegy karakterrel is kiériink egy t5itési helyre
(mérmint oda, ahol egykaron a PlayStation tiltgt), ak-
kor a tiibbi halott 1-es HP-vel feltamad magiitte. Figye-
lembe véve az elég durva fdellenségeket, ez mondjuk
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ea kellemesnek mondhat itlet - a2 egy mds kérdés,
gy a2 flyen hindsabh csatdknal egy ajtd rendszerint
zaru| elgttiink. Elhaldlozas ellen mandjuk kézenfekvd
leane, ha kimentenénk az dllast, A jatékban nem
‘et dllést menteni (2 kézikGnyy azt mandja, hagy le-

de nem lehet). Vannak bizonyos helyek a nagyokb

llt az MP és HP maximumra. PC-n ugyan nem
Iehet dtviltani a save-képernydre (leg-

vissza az MP/HP sem - ellenben a ka-
neghalmk akkor a Jéték a kezdd

prigek eltt, ahol az eredeti PlayStation-verzifhan lehe-
{ett menteni (fehéren izd kirk a talajon), 65 vissza-

alébbis nekem nem sikerilt), és nem dl

. rakderek szintie & tiolésra kel Ha

alkalmasint kiildetéseket s informaci-
llgtve nem “hatunk”, hanem kell is
mert amig nincs killdetés, a parti
hagyhatja el a kocsmt),
recepcio melletti 1pcsdn felmehe-
tiink a2 emeletre, ahol a hitsd
fertélyban van néhdny lakd, az el-
50 ajtd magtt eqy fuddst, a mé-
sodikban pedig sajt szllasun-
kat taliljuk. A tudds ara szol-
gal, hogy megmondja a targya-
~ inkedl, hogy mifélék. Térgyakat az el-
enfelek haldla uldn néha megjelen lidék-
kutatva (kétszer lehet!) talalunk a vezémel.
Talélhatunk mindenki aital hasmalhatd gydgyi-
talokat, a vadész dltal haszadlhatd killinbdzd
Mipusi guagrl'mkef illetve felszereléseket

. tiz) lehet egy karakiemél, (@bt nem vinet
magéval. Vannak ezenkivil “fiktiv" tar-
ayak (pl. kulesok). Ezek a lilmlislh
nem is jelennek meg, de a program “tud-
~ ja", hogy nélunk vannak,
~ Ha talilunk egy targyat (mondjuk egy kar-
dat), akkor eqy kukket sem tudunk rila,
mindssze annyit latunk a targylistiban
tila, hogy melyik osztdly haszndlhatja. Ha
menet kiizhen barmikor visszalérink a fog-
addba, és beugrunk a tuddshoz, akkor § &z
fisszes ismeretlen cuccunkrdl (mér leg-
alabbis ami a vele beszélgetd vezémél van)
. megmondja, hogy micsoda és ezentil a lista-
* ban mér részletes infokal Iatunk a cucerdl
~ (tdmadds, védekezés, elemental, sth.) Melles-
leg eme il nagy sziikség nincs, mert a targy ak-
Kor is mikddik, ha nem azonosittattuk: egy elf
példsul a rovid kardokndl jival nagyobbat it a ra-

Statbadic o

VY B
s megtartjak a szintjiiket és targyaikat. Na persze 6z
sem egészen tikéletes: eqyik meghaldsomndl harcos
wmaradt 1-gs, a tirp 20-as, az elf és a vardzsd azonban
waszaesett 1-esre. Na jo. Ebbdl arra a logikdra gyana-
1 hogy a mégia alkalmazdk felborulnak, bér a
Srgyaik megmaradaak. Elmentem, tipolgattam dket
gy picit, megint meghaltam, de nemcsak a harcos és a
o marait a szintjénél, hanem az elf s, Logika tehdt
wacs benne, az viszont nem rossz, hogy 1abh parti ka-
ereibil is Gsszedllithatunk egy j csapatot,

A KULDETESEK

& jaték mindig egy tmenti fogaddbdl indul, amely va-

titokzatos kbl kifolydlag az Utmenti Fogadd ne-
et visell, Tobb szempontbl is igencsak frekventalt
2ly: & recepcid melletti ladabal minden karakieriink
ghet 22 “gyigytit”, a kocsma s résasben ta-

pirral akkor is, ha nem tudja, hogy annak kettivel na-
qyobb a timaddsa. A feleslegessé valt tirgyakat a
targylistaban kidobhatjuk a kukiba, lletve a szilkisun-
kon lev ladaban tarolhatjuk. Mivel killdetés kiizhen
niem lehet egy targyal dtadni egy masik karaktemek
(ami klasszikus dllatsdg, amdl mér nem is beszélve,
hogy a harcossal sesem a Broad Sworddt vettem fel,
ami az @ normal kardjanal jebb, hanem mindig az elf ra-
pirfat), mertem remélni, hogy a 14dabél esetieq més
karakter is kivehet targyat. A, debogy: csak az, aki be-
rakta, Targyat dtadni csak egyféle modszemel lehet:
meg a jétsk megkezdése ELGTT, a fimeniiben van egy
aukeif gont, ahol a karakterek kereskedhet{njnek
eqyméssal, azaz pénzert eladhatindjnak egy-eqy tar-
gyat, Azért a feltételes mod, mert odaig efjutattam,
hogy ki és mit akar eladni - csak azt nem sikeriilt kivi-
lasztani, hogy kinek kell megvenne.

A jétékhan az elst kiildetés a Romok Erdeje, de elldlo-

A félholtra vert erdésznek
sikeriift a lehetd legokosabb
kérdést feltenni

gatunk még az Elhagyatott bényaba, az Gsi Toronyha és
a Tiizsérkény Hegyére ks, Aki kevesellné a négy killde-
tiést az vegye azért figyelembe, hogy a jétékkategiria
klasszikus értelmében ezek csak a fi
palydk, amelyeken belil taldlunk 8-10, eqyenként 40-
50 képemydbal all dnalld hefyszint (a neviiket mindig
irja is a jatek, amint beléptiink), azon belil pedig 510
képemyhdl 13 szektorokat. Az els kiildetés példdul
iy kezdddik, hogy két-hirem helyszinen dthallagva el-
eriink egy csdnakhazig, ahonnan hajival lehet eljutni a
tomokig. A hdz zarva, és a kules az erdésmél van, aki
“gszakra” lakik. Ujabb 3-4 pélyanyi hirlg, lifteziink, ug-

Iyes Medvegoblin (micsoda

kdr név!) var ket mackd tarsasagaban. Ajtd bezdr mi-
gittink, nagy hirig, feltapoltabb karakterekkel vissza-
joviink, megszerezziik az erdész cuccat, Az erdész kiz-
ben meghal, de a caccabal eldkeril a csdnakhaz kul-
csa, Migltt vizre szallnnk, még némi verekedés utén
két kapesoldval kinyitjuk az Bbdkt zird kaput, és mér ki
is hajdkazhatunk. Azt hittem a kiildetés vége jin, de
nem fgazdn: a tilparton egy roppant morcos eleven fa
vart, amelyik olyan 50-60-asokat zizatt a figurdiman,
de amikor az eqyik figurim mégis elért a magitte levd
kapuig, ott azt mondta, hogy nem tudja kinyitni - vissza
kell menni a fogadaba tovabbi infokert. Szoval heletelik
egy-két hét, mire Tizsérkanyt 14t a jatékos.

TETSZIK, NEM TETSZIK
NEM KAP MAST...]

A Blaze and Blade szerény véleményem eqy nagyszerd
jaték, amit végérvényesen elrontotiak a prezentacidval,
Maga a jaték nagyon jd: viszonylag jdl vannak silyozva
a szirnyek (ha valaki nem siet tillsdgosan és soépen 13-
polgat, akkor le is tuda veni a2 egyre nehezebbeket)
sziikség van némi gondolkodasra is (Hdatologatas ilyes-
mil, és tak poénok a2 ugralgatds akeidrészek is. Mit ér-
fek a pocsek prezentcidn? Kezdjilk azzal, hogy manap-
s4q gy i MW&MW van a2
Intermeten, mindeaféle nyalinksdgaal, A Blaze&Blade-
nek nings ilyen: csak a TH német site-}4n foglalkoznak
vele. Van rla eqy cimkeép és Gt teljes sor, Ez persze
még nem baj, az viszont mér az, hogy ez a konverzid WA-
GYON-HAGYON a PlayStation eredetit idézi, Kexdjiik a
kézikdnyvvel, amiben nemcsak hogy PlayStation-képek
vannak, de PlayStation-irényits is, amelyben csintalan
X &5 0 gombok megnyoméséra hiztatnak benniinket. Eqgy
csomd dolog s menii nem mikidik, ami az eredeti PS-
ben megvalt, A save is nagyon nagy dtlet volt, de példé-
ul nem fudtam dtvéltani a dragakd-meniire sem, pedig

A Goblinmedvével valo
taldlkozds kissé megsiny-
lette a parti egészségét

amknak a gyijtpetése a jaték egyik lényege. Az meg
artén a legjobh hizas volt, hogy - ha mést nem is - a
targyak (pontosabban a felszerelések) newét viszont ki-
cserélték a PC-s verzidban. Hahd, gratulilok: igy még
“hasmosabh™ a kézikimyv! Ugyanez vonathozik a grafi-
kdra is, ami ugyan 3Dfx-ben 640*480-as, Direct30-ben
meg 1024*768-Ig s el lehet menni - na de azért a lat-
vany még nagyon PlayStation marad! KanyGrgtm, ittik
ezek a Silvert, vagy akdr csak a Final Fantasy Vil-et?!
Az EGYETLEN dolog, amibl feltlinhetett, hagy nem
PlayStation-emulatoron jatszom, az az volt, hogy a Cont-
ral-meniiben le volt irva egy par PG-5 kezeldbillentyid |de

A tudds kicsit bogaras,
viszont minden targyat
azonnal felsmer

amagia hasznldk varzslatait eldhive “kombak”, azért
iigy festettek: XOX.) Szerintem halomra kéng I6ni min-
denkit, akik ilyen egy-az-egyhen dtiratot ki memek ad-
ni, mert ehhez nem kell egy negyedmilkds PC - elég egy
hamine gurigds PSX.

Collbay

FEILESZTO: TAE SoftfConsprracy Entertainment
FIADO: THO
WEBSITE: wwawthqde
REGELENES: menielent
Minimum: P133, 24MB RAM
Ajanlott: P166, 320MB RAM
3D-gyorsito: 3Dfx, Direct3D
Multiplayer: -

Sunuina SUuImImarvum

Ez egy nagyszerd jatek - Playstationon
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|izd szamunkban mér riogattunk ben-
neteket azzal, hogy a repiildgép szi-
mulatorok szerelmesei hamarosan is-

mét egy Lockheed F22 nyergébe pattan-

harmadszor. A XXI. szazad légifdlény va-
dédszgépe mar elég sok szimulitor fisze-
repldje volt, de az biztos, hogy eladasi
eredményeket tekintve a Novalogic F22
Lightningjai messze lekdrizték dket — ami
mondjuk nem csoda, hisz mindséghen ma-
Ximum csak az Ocean F22 ADF-e verse-
- nyezhetett az elsi két résszel. Két év
 teltével gyakoriatilag teljesen lecse
“ditt a jatékosok hardverkdmyezet
logicék ismét idejét érezték, hogy
noldgiai alapokon ismét visszatérjgle
kedvenc témajukhoz.

A Lockheed
aszgén

palyazatot, amit a Pentagon az F
e vaddszgépek felvaltasara irt ki
n. Fejlesztésénél egyetlen sz6, az
0s “legifilény” volt a Imtarium

Elrdppent egy madarka. Csak |
taldl maganak valami fészket!

hatnak a Novalogic dj jatékaban, immaron

tipus

(smuangnl szdlanceal élve: first Iunt first mar legalabbis azoka

shot-first kill), igy a legmodernebb szimi-
tégépes technoldgidk mellett a B2 és F-
117 “Lopakoddk” tapasztalatai alapjan
lett kifejlesztve. A géptiirzs nemcsak ra-
darhulldm elnyeld anyagokkal van kitapé-
tdzva, de a kialakitaséndl is az volt az el-
siidleges cél, hogy minél kisebh profilt
nydjtson. Ennek kiszonheti szokatlan for-
majat, valamint azt a sajatossagot, hogy a
kiilsd feqyverielfiiggesztési pontok alter-
nativajaként a géptiirzs belsejében is
Ialalhmlt 1Iynnelt n fegrver:e! varidl-

2006-tdl fog allni, és
2|’l1:_i-lg_iissmseu 00

videdban a

. prototipus illetve a nullszéria repiiléseirl
késziilt eredeti felvteleket I4thatjuk, rs

addsul ez kiegésziil a fimenii Overview
meniipontjaval is, amnlrllen egy hosszabb
is végigélvezhetiink —

Ideje lesz felszall- [}
mi, a tobbick ma
“dolgoznak

Az dvatos jatékes
kedvenc meniipont-
ja, aki mar jatszott
megvadult fejlesztdk
altal készitett szi-

- mulatorral, hisz
ezekkel hozzdigazit-
hatja gépe teljesit-

.| ményéhez a jatékot.

Az hiztos, hogy

ennyi dllithatd opci-

b - ot taldn még egyet-

e len jatékban sem

lathattunk. Az elsd

tiszteletkir nyilvan

Tengerparti csendélet, némi
hang- és hamarosan egyéb
robbanassal

a grafikanak szdl.
Kicsit meglepd,
hogy egy ‘99-es ja-
ték még elketyeg
(elkerreg) sima

| szoftver-renderrel
is, de azért a Light-
ning 11l lehetdség
szerint valamﬂyen

'o'umiunz {vagy 3)
chipsetes, mert a
latvany fényévekkel
lesz jobb, mint Di-
rect3D mellett. A
felbontas 640*480-

A IlﬂﬂM

tdl 1024*768 terjedhet 16 bites szin-
mélységhen, tovahba allithatd még
a textirak kirajzolasénak tavol-
saga és egy roppant felhasznéld-
bardt opcid: mennyire egye a
program a memériat. A tesztgépnek
hasznalt 375 MHz-en ketyeqd Cele-
ron, 16 MB Voodoo2-vel és 64 MB
RAM-mal rendelkezd gépen mindent
csutkara allitva egyébként egész tiirhe-
td futast produkalt a jaték. A gép tike-
letesen siman reagalt minden kormény-
mozdulatra, de azt azért tegyiik hozza,
hogy egy vihares éjszakdn azért az esd-
cseppek néha elgondolkoztak rajta, hogy
most essenek-e vagy sem. Allithatd
ezenkivill még egy rakasnyi audio-op-
cid, kiilinféle kontrollerek (a jaték
orlatilag minden 1étezd kiegé-
, profi hotkormanyt és ga-
mepadet tamogat, de van egy
kiilin meniipont egy esetleges
ismeretlen kalibralasara is),
atdefinialhatjuk a kezeldhil-
lentyiiket (eszetekbe ne
jusson, tibbet az életben
nem ismeritek ki magato-
kat a kezelésen), kikap-
csolhatunk pr repiilési
hatast (tiilzott pozitiv és
negativ nehézkedésnél
fellépd viiris/fekete 13-
tast, automatikus futd-
miibehiizast, sth.) és egy
kiildn meniipont szolgal a
Voice over Net (Id. késibh)
bedllitsaira is.

iilde#st a Quick Mission meniipont-
latunk, amelyek kiziil az elsd ot

opcid, amelyben elsajatithatjuk

etd repiilési és harci mandvere-

kat. A tdhbi 16 éles kiildetés, amelyen a
vilag kiilinbozd részein repiiliink kiildn-
hiizo hevetésekre Oroszorszagtdl Sziridig,
a Fiilip-szigetektdl Kenydig. Nemcsak a
helyszinek valtozatosak (amelyekhez sze-
rencsére nem kiltdttek politikai hattér-
tiirténetet), hanem az iddjardsi viszonyok
(zivatar, napsiités, kiid, hé, szélvihar -

atodikban pedig tesztelhetjiik a tanulta-

OIRYILLA,

van min-
den, ami

csak egy mete-

rologus szem-szdja-
nak ingere) és a napsza-

kok is. Igen katondsan érezhet-
jiik magukat, mert az eligazitasban nem

csak nagy vonalakban ismertetik veliink a
kiildetést, hanem meghatammk a végre-

ges teveke nrsnget. atllithatjuk a had-
miiveleti térkép waypointjait, és melles-
leg egyéh alfeladatokat is kaphatunk (Ié-
gi utantdltes, kisérés, kodszavak a nukle-
aris fegyver hasznélatanak engedélyezé-
séhez, sth.) A kiildetés elvégzése utin
pontszamot kapunk (illetve campaignben
promaciés pontokat, amelyet aztan eld-
|éptetésre “vélthatunk™), amely all egy-
részt az elsddleges és masodlagos fel-
adatok teljesitéséért jard ponthal, tovib-
b kiilinféle bonuszokhél (tilélte-e a
gépparunk a bevetést, légi gydzelmek,
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kii-
linféle
fegyverek
hasznalatanak
hatasfoka, n!'
5z se rola, akiildetések roppant izgal-

masak, és nem is lenne semmi hiba veliik,
ellenben az elizetesekben 50 darabot
igértek, és akarhogy szamolom, ez még a
ayakorldkkal egyiitt is csak 22. Esetleg
hozzaszamoltak a campaign killonbizd sti-
lusi hevetéseit is? Természetesen megta-
laltam az tnalld programkeént lizemeld Kiil-
detésszerkesztit, amivel min k

13, bocs! Azt hittem ez az
a varos, Tévedni emberi
dofog...

A szamyvéardl levild kondenz-
ik legszebben sike-
i effekt (“éldben”
al jobban fest)

Ialtal( a dologh;
igértek, de nekm
egyet sikeriilt elinditanom.

Mondani sem kell, hogy a jatékban van
multlplayer opcid is, sit, talan nem tal-
zas azt dllitani, hogy elsdsorban ere he
gyezték ki az egész torténetet (
nek kbsziinhetd az is, hogy a gé
gyon kiinnyii iranyitani). Haldzathan
mum 16 jatékos nyomulhat egyszerre, de
a Novaworldben lehetdség van internetes
jatékra is, ahol mar akar 128 piléta is ha-
sithatja az eget. Utdbhinal a Voice-over-
Net lehetdségnek kiiszinhetden a jatéko-
sok mikrofonen keresztiil on-line radiz-

ak egymas kzott. Itt a
psok passwordik se-

Evel zart alakulato-
(szazadokat) is alakit-
Inak. Multiplayert tobb

A i match a szokdsos

ték, amelyben minden jaté-
kos sajat repterérdl indul
{ahol loszert és iizemanyagot
barmikor felvehet), nincsene
- fiildi célpontok és term
nincs kisérd géppar sem. A R
atch mlk valtnzata, :

ekban AWACS gépek
.meg kell védeni az§
ol tovibha
is. A harmadik
Az iddjaros csdppet
viharos, de a leszillis
azért még nem okoz gon-
L Hilldndsen autdpilotival S

vannak,
..--
ell a bom-
a koopera-

n is lehet jatszani.

mindenki-mindenki ellen ja-

magassayhdl végrehajtani.) A gép viszony-
lag kisnnyen irdnyithatd, mar amennyiben
az ember megszokja a HUD-on uralkodd
kaotikus llapotokat, és a rettenetes
mennyiséyii kezelohillentyiit (INDEX
gombnak van funkcluia: Ezaug
vilagga fog kergets

A grafllml ki)

palacsonyra amsﬂceﬂle is tiirh
naglmrﬁen fest a szamyak végén
melm kondenzesik effektie, de a leg-
jobh az iddjaras megvaldsitasa: iszonyii jol
ki a fethiben repiild Lightning, vagy
példaul a tombold viharhan a felhdkin at-
derengd villimesapas. Kiilsd nézethil
ugyan csak harom van, és az csak gy for-
gathatd, ha a géppel mandvereziink, vi-
szont a gépnél nem sporoltak a poligonok-
kal, a kormanylapok tokéletesen mikid-
nek, és még a szaryvégeken villogd “in-

tiv, amelyet maximum 8 jatékos jatszhat,
€s a kiildetés céljat egyméast timogatva
kell teljesiteniiik.

n.z elsd maghenetés akkq lrl a Lightning

nek. A gyako ﬁlullllalések alatt ugyanis
nﬁm &s tetthen tikéletesen megtanita-
nak benniinket a repkedés csinjara-hinja-
ra, egyes fegyverek haszndlatira pedig
nemkiildnben. (Atomhombazast példaul
halﬂmltan qmghlm 100 méler&s

Nini, eqy AWACS jar arra,

ahol a madar se jar

dexekrdl” sem feledkeztek meg. Az ald-
festd zenéért nem igazan rajongtam, de a
radidforgalmazas hangjai, a természeti ha-
tasok és a fegyverek zaja igencsak meg-
dobta a dolgot. Egy szd, mint szaz: ugyan
a jatékban csak egy yéptipust repiilhe-
tiink, azt elég sokaig fogja mindenki, aki
nem retten meg a kezeldhillentyik végte-
len tengerétdl.

Fea L|ghting 3

vegitele t

0%




E|

|

SEEA RALLY &

A PC-JATEKORULTEK MAGAZI

inthogy magy rajongdja vagyok a
MSnga jatéktermi versenyeinek, dra-
ga fiszerkesztinknek nem kellett

kétszer mondania, hogy rstartoljak a Se-
ga Rally 2-re. Anndl is inkabh izgatott a

Hopp! Vagy egy folds a
sajtotdl, vagy fennakad-
fam egy trafipaxon

& 21 Tkmm

dolog, mert olyan értesiiléseket szereztem
be, miszerint a PC-verzid teljesen meg-
egyezik a Dreamcast-valtozattal. Bira
Dreamcastos Sega Rally 2-t a legtdbb kiil-
fiildi szaklap alaposan lehiizta (merthogy
nem hasznalja ki az ij, 128 bites Sega
konzol képességeit), azt azért igy is allit-
hatom, hogy a sokat kritizalt képfrissitési
hibakat (kicsit akadozik a jaték) figyelmen
kiviil hagyva a konzolos vltozat teljesen
gyok voltak az elvardsaim.

Amit mér riigtdn az elején leszigezhe-
tiink: a PC-s Sega Rally 2 valdban az utdb-
bi iddk legtokéletesebb szamitigépes
adaptécidja. Ugyanaz az élmény és ugyan-
az az élvezet, mint Dreamcaston, és még a
grafika is megegyezik... Azaz ez utdbbi ta-
lan mégsem. Arra ugyanis ne szamitson
senki, hogy ugyanolyan szinpompas tija-
kon autdzhatunk, s hogy a PC-nk ugyan-
annyi textiirat fog varazsolni a képernydre
Eldre a dicsoséges

11, helyért!

g

(még ha a legiijabh és legdragdbb 30-kér-
tya birtokdban vagyunk is), mint egy Dre-
amcast. Akinek ilyen elvirasai vannak, az
kiinnyen dgy jarhat, mint én. A korai hirek
hallatén eldszir naivan én is a csodaban
reménykedtem, minek kivetkeztében a
3Dfx generalta ltvany frankén le is lom-

bozott. Pedig nincs okunk keseregni: mert
ha kevesehb is a szin a képernydn és ha
esetleg nincs is kidolgozva minden egyes
kavics az iitpadkan, viszont PC-s viszony-
Iathan nagyon is megallja a helyét a grafi-
ka. Elképesztien
gazdagon textirazott
a terep: minden
egyes szikla felszine
kiildn rajzot kapott,
magyarul nem csak
egy-egy filterezett
maszat van rajuk fe-
szitve. Vagy emlit-
hetnénk a paldnko-
kat is, melyeken tii-
kéletesen olvasha-
tdk a reklamok. Es
ami a lényeg: egyet-
len olyan hangulati
elemet sem hagytak
ki, ami a jatéktermi

gépet naggy4 tette. Minthogy a konkuren-
ciaharc az autdversenyek terén eléggé
kiélezett, ezek az apro pluszok na-
gyon is sokat jelentenek. Emlék-
szem példaul, hogy a jatékie-
remben mennyire tetszett,
amikor a szaguldd rallyautd
eldtt néha tilzottan vakme-
rd nézdk futkostak ki a pa-
lyardl. Klassznak talaltam
tovabbd, hogy a felcsa-

padd portdl és sartdl ‘
koszolddnak az autdk.

Az is nagyon mutatds
volt, ahogy az ablak-
iivegek megcsillantak
a fényben. Elégedet-
ten konstataltam,

hogy a felsorolt effek-
tusok a PC-nk képer-
nydjén is ugyanigy fel-
tiinnek.

A képbdl ugyan nem

deriil ki egyértelmiien,
de ez egy belsd nézet

T o

A SZABALYOK

Hat kiilinbizo tipusi terep lett a jitékhoz
kivitelezve: sivatagos, hegyi, havas, ten-
gerparti, saras, illetve szigeti palyakon
rallyzhatunk. A Riviera kivételével (ahol

segasziok, rallysok}

egy rovid, elkeritett varosi versenypalyat
talalunk) mindenhol harom dtvonal van,
melyek persze egyre keményebh kihivast
jelentenek. Szoval van palya boven - fileg
ha az elsd rész néqy palyajat vessziik ala-
pul. Errdl jut eszembe: a régi Sega-rally-
sok megfigyelhetik, hogy az egyik sivatagi
palya a feltupirozott masa az elsd rész af-
rikai palyajanak, ami szerintem roppant
jopofa dolog. Amennyiben sokat jatszot-
tunk az elsd résszel, mar kiviilrdl tudha-
tunk minden egyes kanyart.

A vélaszthatd autdk szamat tekintve szin-
tén jelentds a fejlddés. A régi “ismerds™
Toyota Celica, Lancia Delta és a Stratos
mellett négy autd vlaszthatd mar rogtiin
“alapbél”: Toyota Corolla, Subaru Impreza
WRC, Mitsubishi Lancer, és Peugeot 306

Maxi. Ha bajnoksdgokat nyeriink, a va-
laszték még tovabbi tipusokkal és méarkak-
kal bidviil - ha jol tudom, dgy kb. hiisz au-
tot lehet Gsszesen aktivalni. A jobb ko-
csikra mondjuk sziikség is van, mert a ja-
téktermi iizemméd kapashdl olyan nehéz,
hogy a kezdd autdkkal képtelenség végig-

A Dolly Roll Grékérvényd
dalai jarnak a fejemben:

Riviéra_

vinni. Egy 555-0s Imprezat mondjuk nem
art siirgdsen beszerezni... A hét kezdd ko-
¢si amiigy majdnem teljesen egyforma ké-
pességekkel rendelkezik - kiziiliik én spe-
ciel tovabbra is a Celicat preferaltam. El-
méletileg még a Peugeot-val lenne érde-
mes pribalkozni, de az valahogy a PC-s
verzidhan nem a legmegfeleldbben szupe-
rdl. Az elsdkerék-meghajtast elég furcsin
érzékelteti a gép: alig csiiszik a kocsi, mi-
re a kanyarokhan olyan érzésiink tamad,
mintha nem akarna engedelmeskedni a
kormanymil.

A jaték Arcade izemmddjaban - csakigy
mint a jatékteremben - két opcid kiziil va-
laszthatunk: vagy bajnoksagon indulunk,
vagy kiilon gyakoroljuk a palyakat. A baj-
noksagnél a 16 rdeniink
magunkat, négy
kiilnhiizs t

gyakorlasnal ezzel szemben egy tetsziile-
ges palyan indulhatunk, s ott hirom kirdn
keresztiil, egy ellenfél ellen versenyezhe-
tiink. A rivalisainkon kiviil mindkét iizem-
mddban az idd is elleniink dolgozik. Jaték-
termi modrdl lévén sz6 a menet addig tart,
ameddig a képzeletheli érménkbdl futja.
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SEGA RALLY 2

Azon halldskarosultak szamara,
akik nem ismernék az arab
szdmokal, eqy fické a kezén

mutatia a startig hatralevd idat

Pontosabhan fogalmazva: ha nem megyiink
at idiben az ellendrzési pontokon, az idd
lejartaval - fiiggetleniil a helyezésiinktdl -
a jaték megszakad.

A Dreameast-, illetve most mar a PC-ver-
2id kiildin iizemmadja a 10 éves bajnoksag.
Bar itt is van iddlimit, mint az Arcade
mddnal, de ez az iizemmad némileg kany-
ebb - legaldbbis az elején. [t hozhatjuk
a wlalnmautél:a‘t' egy aranyéremért egy
omautd jar. Tulajdonképpen tiz

olyan bajnoksdgrl van szd, mnt az

oy
an most sem a pildtak |nte|l|gem:|a|a ni-
vekszik; mesterséges intelligenciardl egy-
altalan nem beszélhetiink. Az ellenfelek
csak s2ép nyugisan, az eldre beprogramo-
zoit dtvonalukat tartjak. (Néha éppen
ezért — amikor lkddsodiink - elég furcsa
helyzeteket generdl a program.)

nibl =
egy Wartburg 353 GT

TOYOTA CELICA GT-FOUR 57205

A 10 éves iizemmddon beliil mad adatik a
kocsik felkészitésére is. Mig az Arcade
mddban csak a valtd tipusat lehet megva-
lasztani, gy az éves bajnoksagoknal azt
is megadhatjuk, hogy 4 vagy 5, esetleg 6
sehességes legyen a kocsi. Minél tibh fo-
kozatot valasztunk, annal jobban gyorsul a
verda. Ezen kiviil minden egyes verseny
eltt tajékoztatast kapunk a kivetkezd fu-
tam vérhatd kiriilményeirdl, s ennek meg-
felelden finombedllitasokat is végezhe-
tiink az autdn. Megtudhatjuk, hogy milyen

Késhegyre mend pér-
viadal a jobbkéz vs.
balkéz kiizdelermben

S 155kmn

az (itfelszin (aszfalto-
zott, kavicsos, poros,
saras, havas, jeges),
hogy mondjuk vér-
haté-e esd, mire lesz-
iirhetjiik a konzekven-
ciat, hogy milyen gu-
mit tegyiink fel. A gu-
micserén kiviil allitha-
tunk a valtdn és a fel-
fiipgesztéseken is -
~ sft, ha ugy tetszik, ndi
* mitfarert is kérhetiink a
férfihang helyett. Az elté-
rib beallitisokat aztin el is
menthetjiik, hogy ne kelljen
minden alkalommal kiilon va-
cakolni,
Bér sokan nem szeretik a jatéktermi

* versenyjatekok atiratait, nekem mindig
is tetszettek a Segas cuccok. Ugyan
eseppat sem élethii, hogy a legutolsd

kel feltorndsznunk magunkat,
‘csak tudattalan “robotok™ ellen ver-

semyziink, mégis: a gy6zelem érdekehen
*’ma]dnem olyan technikdsan kell vezet-

niink, mint az igazi pildtaknak. Ugyanigy
egyetlen kormanymozdulaton milhat egy-
eqy helyezés, s ugyanigy minden egyes
kanyart a legmegfeleldhb iven kell ven-
niink. Ugyanakkor a jaték azért mégiscsak
egy jaték, hiszen mégsem kell profi pildta-
nak lenniink. Nem nehéz megtanulni a pa-
lyakat, mert elég rividek. S mivel rividek,
mindig latjuk, hol rontjuk el: ho!l hiznak el

Révid tipusismertetd a fdme-
ha jol latom, akkor ez

a tilbbiek, s hol lehetne egy megfelelibb
ivet talaini. A helyes iit megtalalasahoz
pedig rengeteget seqit a mitfarer, vagy az
olyan dolgok, hogy a kiiziinség hangos
tapssal nyugtazza, ha tikéletesen vessziik
he a hajtiikanyarokat. Akdrhanyszor is me-
nyiink tehdt végig egy palyan, mindig tald-
lunk egy aprd mozzanatot, amivel még le-
faraghatunk az idnkbdl, s ettdl lesz olyan
izgalmas a jaték - fiileg ha tibbedma-
gunkkal jatszunk, s egymas eredményeit
prabaljuk megddnteni.

A tiibbjatékos versengésekhez hirom
iizemmed is a rendelkezésiinkre all. Eld-
szir is hasznalhatjuk az idd elleni Time
Attacket, s a baratunk szellemautojat
probalhatjuk megeldzni. Ha egyiitt aka-
runk palyara lépni, akkor arra is van le-
hetiiség. A 2 Player Battle izemmaddal
két jatékos egyazon gépen vivhat meg
egymassal - természetesen osztott képer-
nydvel. Végiil van Multi Player iizemmad
is, amivel modemen, vagy haldzaton ke-
resztiil lehet versenyezni. A legjobb és
legszebb kiriiket (mindegyik mddban) el
is lehet menteni, s a visszajatszasokkal
késibh eldicsekedhetiink egymasnak.

AMI NEM KELLETT
VOLNA...

A Sega Rally 2 tehat - foként az Gj jaték-
modokkal - legalabb ugyanolyan élvezet
PC-n, mint jatékteremben. Ennek ellenére
azonban kifogdsaim is vannak vele szem-
ben. Egyszeriien nem értem példaul, hogy
a tavoli hegyeknek miért a szemiink eldtt
kell kirajzolddniuk. (Ez fiként a helsd né-
zetnél zavard.) Sosincs il sok tereptargy
a képernydn, ugyhogy nem tudom, mi in-
dokolja ezt. Ha netan a fejlesztdk lustdk
voltak az engine-t tikéletesiteni, akkor
vajon miért nem kapcsoltak be joval tibb
kibdeffektust. Nagyobb kiid mar csak azért
sem artott volna, mert a taj tilsagosan is
kontiiros, ami természetellenesnek hat. Az
autok drnyékoldsa is lehetne részletesebh:

Ha az oft nem eqy visszadurrogs |
kipufogo, hanem egy tartalék rakéta- &
hajtémi lenne, Lancidmat atkeresztel- -
herne\k Stratosférdra -

Egy bajnoksag megnyerése
uldn nemcsak a pezsgofiirdg,
hanem egy j autd is a jutalom

Iasd Need for Speed 4. Az NFS 4-hen
egyébként a viharos iddjaras is sokkal
szebb. Itt amikor elsoként villamlott, azt
hittem, hogy csak valami képhiba villant
be - amiigy pedig valami mennydiirgés is
igazan kisérhetné a jelenséget. Apropd
dirgés: djabb homalyos dolog, hogy miért
nem tudtak az eredeti, jatéktermi hango-
kat atkonvertalni. Borzalmasan béna a
motorok ziigasa. Barmilyen autot is valasz-
tunk, olyan a hangjuk, mintha villanymo-
tor hajtana dket. Vajon minek kell ilyen

okirségekkel rontani egy amiigy nagysze-
ril konverzid szinvonalat? Na mindegy. A
hibai ellenére azt azért tovéhbra is alli-
tom, hogy a Sega Rally 2 a legjobb arcade
stilusii autdverseny PC-re.

vz

Sega Rally 2

FEAESZTO: Seqa
KIADD: Serp
WEBSITE: oM
MEGIELENES: megelent

Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kértya
Ajaniott: PR 300, 64MB RAM
3D-gyorsitd: 3Dfx, D3D
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

A Segaféle g@Etektermi atiratok legiobbika



EICINKELT LAPO

RENT-A-HERO

COMMANEDS:  Midtin a kissé kinosan végziditt ulolsd akcignk-  cegnimentd Szolgdlat dicsd tulajdonasat [“aki teg-
BEYOND THE bl visszatértiink Smashuille-be, sétaljunk be az fro-  nap lekaszabolt egy sérkanyt”), gyorsan elszeleinek.
o “*  dankba, ahol Rodrigo szamoriian konstatalja, hogy Jitett helyébe jot varj! - gondolja Rodriga, é5 beje-
y amig az @sszes tobbi bérelhetd hds dugig van munkd-  lenti a hilgynek, hooy ey spontin megmentés mind-
Jateék kizben csak  val a kaliziigymek kiszinhetden, addig  lassacskin Bissze 5 aranydukatha kerdl, Erre a iilgy kiizli, hagy
siman gépeljiik be: éhen hal. Kellemes iditiltés a berendezés tanulmd-  meg tudja védeni magat, és miutén lassan elghizta
nyozdsa, kezdve @ csalddi hagyatéhban rankmaradt  Sarkinyelhdritd Kezi Keszillékét, felpattan a tavo-
GONZOOP tintatarttdl (amit nagyagdnk hosszi éveken keresz-  Labb parkalf sikldjara és elviharzik, A francha! Egy
ERA tiil hasznélt fedezetlen csekkek aldirasara) eqészen  mésik his. Rodrigo levanja a kanzekvencidt: a tovab-
a falon filgyd trifedkig, amelyeket fizetés helyett biakban esetleges iigyfelekkel nem foglalkazik, Erre
majd a kivetkezd kaptunk. Miutén kiszirakoztuk maguakat, sétaljunk  viszont innl kell, tehit ballagjunk be az iviba,
kombinacikat hasz- ki az iroddbdl, majd a terasz sarkaban levd lifttel Az emeleti részen mar iilddgél valaki, aki remek tir-
nalhatjuk csalésnak ugorjunk fel a felsd szintre (eldtte nézilk meg Rodri-  sasdgnak igérkezik. Csak igérkezik - miutén leiiltink
indeqvik g o reklamtablajat: diszkont drakon hozaférhetd hst  az asztalihoz, nem lesz az. Rodrigo meajegyzi, hogy
(mindegyik az akHUa= ey, p, meieten laklk Lovis, ai i men s 6 nem valami bibeszédi. Az idogon aernt Radrigo vi-
lis karakterre vonat=  iszonyi francia akcentusa ellenéte islegjobb bari-  szont igen. Mivel pénzink dgysincs, esefleg megpré-
kozik): tunk, igy tehdt teljesen felesleges a csengft hasz- bélhatjuk meginni a sarét. Ez szemldtomast nem et
nélni az ajtajandl, Lovis enyhe szarkamussal a szik neki, ugyanis elihiz egy igen nagyméretii kést.
Shift+X: a kurzor po- hangjiban érdekiddik, hogy jal fizetett- leguidbbi Tavahbi csevegési kisérleteinket sem korondza kil-
T 3l akcionk, mire Rodrigo lemondaan csak annyit kiizdl,  Iondsebb siker, de amikor az idegen azt mondja,
zicidjaha teleporta hogy kastélylétogatd ingyenjegyeket kaatt a “her-  hogy semai kedve kilfinféle [3timent hispatiékokkal

CirlsL: sérthetetien-
ség
Cirlsl: lathatatian-

cegnd” papajatdl. Louis bezeg teljesen teli van zsi-
ros mankakdkal, lévén a kaldzok eyre veszedelme-
sebbek: leguiohh mér effoglaltak a sziget mésik ol
daldn fekvd kisvarost, Endavint is. Radrigo arra kéri,

beszélgetni, mar Rodrigo agyal Is elinti a méreg, és
megragadja az idegen grabancat. Mieltt a dolog egy
vidim kocsmai verekedéshe torkollna, valaki besza-
lad a kocsméba és elorditja magét: “Kalzok!" Erre

sag h . ~ : - ey i e
= 0gy ha esetleq tudna valami kalzos munkat, ame-  az idegen hirtelen eltinik (a kipenye viszont ottma-
GirksShiftsN: UOF3S @ ot mar nem td bevéllal, akkor oyan szlion.  rad a keinkben), Rodrigopedig & (ocsma teljes ki-

kiivetkezd szintre i neki. Eqy jdbardtra mindig szémithat az ember,  zinségével kivonul a parkolGba, megszemiinl a hori-
Shift+F2/F3/F4: bér az azért enyhe pofétiansdy, amikor ez a jdbarat  zonton vonuld hadkat, amelyek most mr repilinek
felhontds allitisa megleyz, hogy a kaldz-munkakhoz tisztes lizletme- s Ex nagyon-nagyon rossz jel... Miutdn visszamen-

CSITT!

STAR WARS:

netil és jd himevii hisiket szoktak szeridtetni, a
kiilvarosi diszkonthdstk nem igazdn keresettek... Lo-
uis szobdja is telve van érdakes dolgokkal: az @ kin-
csesldaja teljesen teli van (miitrigydval a virdgai-
nak), a konyhaszekrényt vizsgélgatva megtudjuk,
houy a filszereket annal magasabban tartjak, minél

tiink az ivdba, kénytelenek lesziink az alagsorban
Telidilést keresni, ugyanis a sietve tivozd idegen
magaval vitte a sGrét is. Odalent ket ismerds vendég
talalhatd, akik szokis szerint tik részeqek és ardl
motyognak valamit, hogy a mogorva idegen egy kaldz
volt, aki azért jditt, hogy kikémielje a virost. Kozhen

PHANTOM biidisebbek (2 fokhagyma van legfelil) - de mivel az  elszunydkdlnak, tehét |Epjiink oda firep barétunkhuz,
MENACLE itteni kutatis :urr:abm filazofikus, séiéijl;‘.l;eu:m Sanch 131 hoz, aki vidaman grdekIddik
a2 iroddnkba, hitha kiizhen beesett egy dgyfél, hagy meghivhat-e benniinket eqy sirre. (A vidimsag
Természetesen nem esatt be, de azért nem kell e oka az, hooy csak viceel.) Sancho iizlete kivildan

Jatek kiizhen nyom-  keseredni: a munkanélkiiliségnek nyomban vége sza-  megy, amelynek az oka nyilvinvaldan az ij marke-

juk meg a Backspa- ko, amin! elhelyezkediink az irdasztalunk magitt, ling koncepeidjiban keresendd: ha til kevesen van-
ce-t majd - a szok- Nagy dérrel-diimal beront egy Ramil nevii roppant nak, akkor meghijja a trombita]at, Es ez mikidik? -

iy z randa tiir, és Rodrigo Hercegndmenti Szalgalata kérdezi csodalkozva Rodrigo. Hét persze! - djsagolia

zikre is HOyelvel ~ s arieiigak, Rodrigo jelzi, hogy ez nem a kizirg-  Sancho. - Az Gsszes kubikos &5 egyéh vegyes népsén

gB]Iﬂl]ﬁdk:hEkn meg- Iaga"sl?émységl ki, hﬁmlug:_ lgm hilsi mun- a:: hiszi, hogy vege a munkaidinek, és mind beiilnek
elend ha: kiit bevallal, de Ramilt pont ez érdekli: elraboltik a kocsmaba,

I saépséges felesdnét. Rodrigo egy pillantissal vgig-  Aha. Akkar ezt kérjilk Is kiilesin tile eqy percre,

1 LIKE TO CHEAT: az mé, és mivel el tudja kepzelni, hogy egy thrpnek (NEha a program nem igazén akarja ezt a kerdést ad-
= & mennyire is lehet szépséges a felesége, sajnlattal ni, s2ival lehet, hogy fobbszir kell pribalkozni San-
g’;’” fegyver és :Ezli, hagy mnmelli; EppeEn uﬁﬁn allnnlahﬂ- choval.) A lmmhlrtéral Telszerelkezve riipnenjiru(ﬁuis-

or @ boldogtalan fér] megjegyzi, hogy az asszonykét  sza az irodénk elé, és trombitaljunk vele egyet,

HEAL IT UP: maxima-  az endavini kaldzok raboltak el, gyorsan homzateszi,  marketing-koncepci tényleg sikeres, mert odalent a
lis egészség hogy azért csak meq tudja oldani a dolgot valahogy.  csatomair azonnal elsiat az ivi felé, mi pedig le-

GIVE ME LIFE: tik Azirdnyii kérdésiinkre, hogy vajon melyik kedves ko-  maszhatunk a csatorndba,

% rabbi megrendeldnk ajaniott benniinket, megludjuk,  Ez egy kisebb labirintus. Menjiink ki a jobb oldalon
ugyanaz, mint az hogy semelyik: azt hallotta rdlunk, houy olcstkcva=  nyilé jiraton, ahol tovébh haladva a kivetkezs hely-
eldbhi csalas ayunk, masrészt pedig az a 14 bérelhetd hs, akingl  szinre megtaliljuk az ersaényiinket. Oft mosolyog a

1 RULE THE WORLD: eldttiink jart, Ieﬁe's;en el volt Inglah'a.a:{aalsﬂcgw. mtnmallaﬁ?i)én, amint magprﬂlﬁilr kihatdsani,

= Az iizlet tehat megkottetik: egy kiszabadits: szépen eliszik, &t egy vasracs alatt, A vastics elég
m%ﬁ:’fﬁ aranyduktot taksl, plusz Kalissgtitt, A zsugori sy darab, anit héze nem gazi tudunk felniz-
_SHINR: kony- tiirp ezt elfogadhatinak tartja, igy tehdt - gondolvaa  ni. Kézenfekvi megolddsnak kinalkazik a melletis le-

nyebb jaték z szamlkra - gyarsan kériink tle 10 dukat eldleget. v kar, de sajnos elsd mozdulatunkra a csiga kitele

IAMOQUEEN: Amidala Ratin mellesleq art is megkérdezhetjik, hogy hagyan elszakad, igy tehét még mindig a pénztelenek igen
kirdlynidvel lesziink.  ismerjik fel a feleségét, A személyleirs kissé hia- népes tahorat szaparitjuk. e e

IAMOQUIGDN: Qui- nyos: a hiilgy neve Jamin, és nagyon-nagyon szép - Mésszunk vissza a csatomabil a sikldhoz, & az ég-
Gonnal las.ﬁnt tiskéletes part alkot Ramillal, Mig a banatos férj t3-  re kattintva reppenjiink ki a varoshal, mert itt az ide-

bl vozik, Rotrigo elmorfondirezik azon, hogy az Elet tel-  je, hogy szétneaziink a sziqe eqyéh helyszinein,

I:WIL!- lllll-Wan L e meglepetésekkel: egy nagyon szép m[:]'rirpiﬂ ke- SmaslwiI;e-en nliu('rijl két helyet valaszinatunk: az er-

enohival lesziin| res... Az astialra kattintva vegyilk magunkhoz a pén-  dit és a kaldzok ltal elfoolalt véroskat, Endavint,

IAMPANAKA: Panaka amm& m':jd staljunk ki G :mﬂéhwl;ﬁgn xﬁiik f:}andjnk az utdbbival, .

Ha esziin mar réq volt ilyen gazdag, és boldogan fja a . A falon nem tudunk dtmésmi (ha meg atrepii-
kapitannyal | k magasha erszényt. Addig dobdlja, amig az szépen el-  liink felette a sikidval, akkor biztes Gsvevesmek

SLOWMO: lelassula | s belepattyan a terasz alatli csatomanyilas-  benninket), a viroskapuban pedig egy marcona kind-
jatek ba. Wit ez pech. Litezziink tehdt le egy szintet, ahol  zeti kaldz strézsal. Rodrigo szerint csak akkor jut-

BEYOND CINEMA: taldlkozhatunk Smashville egyetlen polgaraval, aki  hatndnk be, ha kaldznak dlciménk magunkat, Vala-
“szélesvasznii” ja-  nem bérelhetd his - @ ugyanis csatornadr. Riadésul  melyik divatlapban azt olvasta, hogy mostandban egy
16k, alul-feliil feke- hivatdsa magaslatin all. Hidha magyarazzuk nekd, igazin diigds kinézeti kaliz rahataraba manapsay az
o 2 ikkal hogy beleesett az ersaényiink. Eqyrészt mar hallotta  alabbi holmik tartonak: kiipeny, kalap, filbevald és

5 P ezt a mesét, meg egyébként is: addig mi itt nem fo-  “cyher-felszerelés” (mint kesdbb kiderilt ez a tals-

KILL ME NOW: Gn-  guni emésani, amig i it dlgozik, Bitortalan érdek-  nyos megnevezés eqy mikezet takar) Kopenyink
gyilkessig ddésiinkre, miszerint az meddig tart, gyorsan elis ~ mar van, mast mér csak a tEbbi szerkit kell Gssze-

DROP A BEAT: im- zavar benniinket. szedegetniink.
bolygd falak Litezziink vissza, és pattanjunk fel a Sarkanysikls- Vissza a sikidhoz, majd irdny az erdd, ami szintén

FROM ABOVE: feliil- ™ mert most kirhenéziink a viroshan, ahol a hely-  eqy kisebbfajta labirintus {riadisul a késtbbiskben

= HEdzl szinek hiséges tirhdza vérja, hogy fetfedezzilk ket  djabb helyszinekkel egyre jobban kiterjed). A fakat
nezeti jaték Szam szerint kettf: Sancho kocsmaja és Ranama vizsgalgatva Rodrigat megrohanjsk az emizkek: dh,

NAUGHTY MRUGHTY:  csillagvizsgaldja, Maradjunk az eldhbinél. mennyit is Jatszatt itt kicsing gyermekkoraban! Ha
FPS-nézet A kocsma elgtti parkolgban ket szakadt figura mo-  sokat vizsgalgatjuk a fakat, akkor esetleq roppant

PERFECTION: folya- lesztal egy kihivd birszerkdt viseld lednyzdt (“Gye- hamisan elfiityili még a The Lion slesps fonight cimii

atosan tiizel fiink, bébi! Elsd osztalyi kinzdkamrdm van!”). Egy kis songot is. Ez legaldbh alyan barzalmas élmény,

A AN Wz VABY s tormésaetesen azonnal a védtelen halgy segitsé-  mint a fogszabdlyzds tinisztarok feldalgozdsa, amit
hadonaszik a I6zer~  yéro siet [“Wicsodaaa? Macerdljtok a bkés furs-  mostandban napjban hirom-négy alkalommal i
karddal takat?!") Amint a huliganok felismerik a Rodrigo Her-  meghallgathat a kilGntéle kereskedelmi tv-csatomak




“interaktiv music boxait” nézegetd szerencsétien
jatékos - igy inkabb a leszdllisi helytdl lefelé levd
helyszin jobb oldalan levd bokrot vizsgalgassak. In-
nen masodik probalkozisunkra elgkeril V. Jean-
Jacques Pierre, aki csaldka neve ellenére nem a
francia Bourbon-dinasztia egyik jeles uralkoddja,
hanem eqy pliissmackd, amit Rodrigo hagyatt el itt
bohd ifjisaga idején. Két helyszinnel feljebb talil-
kozhatunk egy Winnie nevil durcds kistannyal, aki
pillanatnyilag teljesen bele van meriilve az ugroki-
{elezés drimeibe. A kitélrl még akkor sem hajlan-
dd lemondani, ha nagyon-nagyon szépen kérjiik (ha
pedig megprabljuk eriszakkal elvenni tdle, még jol
Aérden is riig), igy tehdl egy barter-iiziethez kell fo-
Iyamodmunk: V. Jean-Jacques Pierre, a kirdlyi csa-
ladbol szirmazi mackd gazddt cserél, s htizsd-
kunk méris eqy kitéllel gyarapodik,

Repiljiink vissza Smashville-be, majd masszunk le
a csatornaha, ahol a kiitéllel megjavithatjuk a vas-
rics csigajal, és felnizhatjuk. A pénzeszacskankat
ugyan nem taliljuk meg, viszont a csatoma kijaratat
igen (kiizben valaki kikukkant utinunk, de vissza-
|épve egy teremtett lelket sem taldlunk). A kijdrat
gy szurdokba vezet, ahol ijesztd jelenséq fogad
henniinket. Egy szamord sérkany, aki az utdn érdek-
|idik, hogy mar megint bantani akarjuk-e a fajtajat.
Rodrign megnyugtatja, hogy most épp nem szolgala-
1i igyben jiitt, és egyéhirant sem tudott iddig e hely
|étezésérdl. A sérkany szomordsaganak egyik oka
az, hogy most ppen osei végsd nyughelyet drzi. Ha
ez ilyen elszomoritid - kérdezi Rodrigo -, akkor miért
nem hagyod itt ezt a helyet, és ugrasz el elrabolni
eqy hercegnft? Hogy egy halom pénzt keressél? -
kerdezi szkeptikusan a sarkany. Mikor Rodrigo meg-
nyugtatja, hogy nem hobhibél csindlja a szakmajat,
kideriil a szomonisag masik oka is: dseinek szent
fiildjét retienetes zold, nyuszi-szerii lények gyaldz-
tik meg, akik az elbullt sirkinyok maradvanyait
dézsmaljak. lgaz ugyan, hogy fémykoraban teljes vi-
rosokat is képes volt elpusztitani, de ezek a [ények
il fiirgék hoza képest, és amikor megjelenik a
szurdokban, azonnal visszahiizodnak kicsing odiik-

- ba. Erril akdr személyesen is megyydzodhetiink,

~  amint a sérkdny mogatti bejaraton belépiink a vilgy-
be. & Iények tényleg kicsik, zildek, nyusz-szeriiek
&5 elpucolnak jottimkre. Eppen egy olyan sérkny
darabjait dézsmaltak, amely Rodrigo szerint vagy til

* kicsi, vagy til fiatal volt, mellesleg a latvany egy

ijabb ok arra, hogy az ember vegetarianus leqyen, A
tavolban egy meretesebb példany maradvinyait pil-
fantjuk meg. Kizelebb Iépve kideriil, hogy az allkap-
csa annyira csiszds, hogy innen biztos nem tudjuk
kinyitni - viszonl a meflette 4lld bokrot piszkdlva
[héromszor, mert Rodrigo az elsd két alkalommal
nem akar a tiiskés bokorhoz nyilni)lithativa valik a
halljérata, amelyen keresztill bemdszhatunk a ko-
ponyajaba, Rodrigo életének legkiilingsabb slmé-
nyekkel kecseotetd utazisdra, A rothadds miatt ki-
csit biidds van, viszont a sérkdny agyanak maradvé-
nyait a nyuszik még nem ragtdk szét, 1Evén nem tud-
tak hozzatémi. Masszunk ki a koponyabil, és sétal-
Junk vissza a bejdratndl levd sérkényhoz, Néhdny
eqyilttérz sz6 utdn jaszivilen gy dintiink, hogy
megvigasztaljuk a szomorii szimyeteget.

A szurdok masik kijarata az erdobe vezed, arra a
helyre, ahol az imént Winnie-vel talalkoztunk. Az er-
dd talaja roppantul kedvez killnféle mérgezd nive-
nyeknek, elsasorban gombaknak, A szorgos termé-
szethivar talilhat kis gombat, nagy gombét, akko-
ra-gombat-amivel-eqy-egész-virost-is-ki-lehet-irta-
ni, sit, taldlkozhat a Gombafélék Csalddjdnak Atyjd-
val is. Mi mast eqy egészen specidlis, icike-picike
gombét keresiink, ami az elsd erdei helyszintdl jobb-
. rand, egy fa gmerel kiiziitt. Rodrigo szerint ennek
a lahak egészen killinleges tulajdonsdgal vannak.
Az erdd tilsd fertalyaban, az eqyik zsdkutcaban egy
misik mérgezd novenyre bukkanank, ami a viltoza-
tossdg kedvédrt egy bakor. A gombankat bele-
pottyantva riigtdn meg is nézhetjiik, hogy mi olyan
kiilinleges benne: a gomba ugyanis csigava valto-
zik, ami viszont nem nagyon izlik a hisevi nivény-
nek. Mérgében fel is robban, mi pedig mérges leve-
Ieibil letéphetink parat.

Setaljunk vissza a hatalmas sirkany koponyajihoz,
&5 miutdn ismét bemdsztunk, hintsilk szépen az agy-
ra a leveleket. Sokkal biiddsebb lett, és Rodrign
most mar nagyon gyorsan ki akar innen pucolni. Ez
alkalommal azonban ne a fiilkagyldt vilasszuk, ha-
nem az dllkapcsot, amelyet belilrdl ki lehet nyitai.
A kis ziild szomyecskék most mar hozzilérhetnek a
maradvanyokhoz, és hosszi, timitt sorokban vig-
tatnak be a koponyaba - az llkapocs pedig becsu-
kidik utinuk, és elégedetien hallgathatjuk a bent
bekivetkezd detonaciot. A bejératnal szomorkodd
sdrkany drik idikre a szivébe zir benniinket és cso-
délkozva kérdezi, hogy hogy csindltuk a dolgot. Egy
profi hisnek egy ilyen aprasdg nem akadaly! - je-

lenti ki magabiztosan Rodrigo, bdr szavaira némileg
racafolnak a kivetkezd esemenyek. Az egyik szikla
migiil hirtelen ey kaldz ugrik eld, és egyetlen csa-
passal a fildre killdi hislnket. Egykori ellenségiink,
jdonsiilt sarkdnybaritunk azonban azoanal megpi-
ritfa, &s a kaldz fildi maradvanyai (egy sapka és egy
“cyber-kéz”) pedig bevandorol a birgyaink kiizé. A
tiskéletesen cool kaldzszerkdhoz mar csak egy fiil-
bevald hidnyzik. Miutdn kiszinetet rebegtiink a sér-
kanynak, sétaljunk vissza a csatorndba és térjiink
vissza az irodank elé.

Pattanjunk a sikldra, és irdny Ranama csillagvizs-
galja. Ranama, eaykori tanitomesteriink, az okkult
tudoményok jeles mivelfje szokasos dolgdt végzi: a
csillagvizsadld hitsd részében lebeg, mikdzben me-
ditél. Rodrige csodélkozva kérdezi, hogy ezt hogy
csindlja, amire az a magyarazat, hng\l a Mester el-
mé]el meguilmlnlta 2 18 évnyl mediticid és el-

dés. Nagyszeril. Amikor épp nem lebeg, akkor
a Hrbﬂen mérelil tavesdvel olvasgatja a csillagok-
bl az éppen erre téveddk jdvajét. Mivel most vi-
szont épp lebeg, jobb, ha nem is zavarjuk tovébh
misztikus gondolataiban, Valami kiklerség azért le-
het a dologban, mert amint kilépiink a2 obszervatd-
riumbal, azonnal lebueskazk a faldre, és egy fényld
kavics reppen magasba. Nyilvin egy Gloomstone-on
tranolt, a lebeqd fajtabal. Amikor visszatérink hoz-
2, Epp egy partvis segitségével probalja lepiszkalni
a mennyezetral. Amikor megpillant benniinket, ki-
csit zavarba jiin, de aztdn kivigja magdt azzal, hogy
ameditcids szerkezete hirtelen eltint. Kizelebh
|épve hozza, hosszas és misztikus tirsalgdsha ele-
gyedhetiink vele a javankkel kapcsolatban, Eldszir
erdeklidik a tapasztalati pontjaink irant, amire Rod-
rigo elkeseredetten kiizli, hogy keményen dolgozik a
sarkanyelhdritd és hercegnamentd skilljei feltunin-
golisan, és a hercegnikkel nem is lenne baj - iga-
bl mér csak egy komoly feladat hidnyzik. Rana-
ma épp most olvasta a csillagokban (vagy egy tele-
fonkanyvben - ki tudja mér nalal), hogy vagyaink
sokkal inkabb valdra valnak, mint amennyire kivan-
juk. A kaldzokrdl azt olvasta, hogy arra rendedtet-
tek, hogy megualtoztassdk a vildy folydsdt, de hogy
ez jobb lesz avagy rosszabb, az mar megitélés ker-
dése. Amig ezt a sok marhasdgot Gsszehordja, addig
felfigyelhetiink 3, hogy milyen csini kis fillbevaldja
van, Az irigy mester viszont nem akarja nekiadni de-
rék tanitvanyanak, iy legjobb lesz, ha felhivjuk fi-
gyelmét a sillyedafelben levd “mediticids” eqysé-
gére - és amikor a plafon felé forditja a fejét, akkor
ayorsan kitépjik a falébal, és elpucolunk.

A kaldzlca immér teljes, irdny tehat Endavin. A
bokrak rejtekébil megfigyemhetjik, hogy milyen rop-
pant szigori is az drséq: a kocsméban latott figura
ugyan igencsak kaldz-kinézetil, de azért az ir a jel-
szt is kérik 1ile. A jelszd roppant érdekes, ugyanis
nem bemondjak, hanem eltancoljék. Kattinisunk az
dirre, majd miutan kalGznak maszkiroztuk magunkat
&5 tancaltunk neki, mr benn s taliljuk magunkal a
varashan, Nini, eqy djabh dr! Szerinte semmi djsdg
nincs, midta itt van - leszamitva persze a mi arcun-
kat. Jobb tehdt ha “Pedro misodunokadcese” gyar-
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DESCENT 3

A legiijabb 3D kor-
és neti
mérfoldkiinél kicsit
cselesen oldottak
meg a dolgokat,
mert a demo-verzi-
dban elég csak
annyit begépelni a
sérthetetlenséghez:

YUMMYFUNYON

Ez a teljes verzid-
ban nem miikadik,
ott az eldbbi csala-
sokkal tehetjiik
kiinnyebbé az éle-
tiinket:

IveGotit: az bsszes

fegyver, pajzs és
energia maximum-

ra
God: a szokasos Is-
ten-mad
TreeSquid: a teljes
térképet van sze-
rencsénk latni
MoreClang: ugras a
kiivetkezd szint
elejére
DeadOfNight: az
iisszes botot kipu-
colja a palyardl
FrameLength: a
keépfrissités kijel-
zése fps-ben
ByeByeMonkey: ki-
vetd kameranézet-
re valt vagy vissza)
Shananigans: igen
siilyos kinézetii
textirikat ered-

ményez
TubeRacer: 210
rongalddas

Samsung SyncMaster S320 TFT 13.3"

TFT LCD

249900.-Ft+afa

Samsung SyxncMaster S520fl‘l~ll‘ 15"

TFT LCD

Seagate Medialist Pro 9140
9GB IDE HDD

_Sév garaml:i.ival 44000.-Ft+afa

eyberDri e A 4x/2x/6x,
| IDE felilet

H.-P.:10-18, Szo.:10-14

Es a Vdroskapu Uzlethie
{Kilvin tér 7.) L emeletén

341900.-Ft+dfa

34000 Ftrafa
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DELTA FORCE

Kicsit ugyan lema-
radtunk vele, de
azért taldn még
hasznat latjak az ij

tasukhoz nyomjuk
meg a ~ billentyiit
(a hal felsd sarok-
ban, az Esc alatt) a
konzol lehivdsdhoz,
és mar pitytghe-
tiink is:

IWILLSURVIVE: Is-
ten-mad
RAINDROPSKEEP-
FALLINONMYHEAD:

tiizérségl timoga-
tast hivhatunk ve-
le
TAKEITTOTHELIMIT:
végtelen lGszer
HITMEWITHYOUR-
BESTSHOT: nehe-
zehb jaték
CLOSETOYOU: az el-
lenfelek nem lat-
nak henniinket
LETMEGD: ugrés a
kiivetkezi szintre
SKY: felgyorsul a
jaték, mert a [aték
az égril leszedi a
textirakat,

RESIDENT
EVIL 2

Rhhoz, hogy a |&-
tékban Adat vagy
Christ irdnyithas-
suk, minddssze
annyit kell ten-
niink, hogy Claire-
rel és Leonnal Is
meg kell nyerniink
nehéz fokozaton a
jatékot. Ez ugyebar
kicsit kiriilményes,
de riigtin kinnyebh
lesz drilk ldszerrel,
amit ugyanazok a
kédok hoznak eld,
mint PlayStationiin,
Menjiink a felszere-
I6s képernyre, és
sarrendben nyom-
Jjuk meg a kiivetke-
i billentyiiket:

fel

fel

le

le

balra

jobbra

baira

jobbra

és legvégiil az aim
billentyit.

san biicsiit mond nekl, és egyéh dolgai utdn néz, Az
utca végében levi szeméthalomban egy biztosititiire
lelink. Hogy ez mire |d, az nem egészen vildgos
esetleg a filiinkbe tizhet]iik, hogy még jobb legyen
a kalfzjelmez. A tibbi kalort természetesen a kocs-
ma mélyén taléljuk, akik azt akarjék, amit a kocsma
mélyén ildbgeld kaldzok szoktak valt akarni, Inni.
Rodrigo igen taktikétianul strt kér, amire roppant
nagy rihagés a valasz. A tokis kal6z ugyanis anndl
eqy kicsit erdsebbet szakott innl. EId I kerill egy
csupar, &s most mér musz3| lesz inni. Rodrigo egész-
ségét mér az elsd korty is kicsit megvisel, a kal6zok
pedig gyanit fognak: aki egy kisebh csuparnyi kak-
téltal is igy elgyengiil, az csak al-kaldz lehet. drség!

A celliban tériink magunkhoz, természetesen tar-
gyaink nélkiil. A katernek mér van egy lakdja: egy pi-
ros kosztiimiit viseld hillgy, akinek a sriéradatabél
tiibbek kizitt kideriil, hogy a kalfzok azért dugtik
Ide, mert szerintiik kicsit sokat beszél, Ez nem igaz.
Nem kicsit beszél sokat, hanem nagyon, Mindenhez
van valami hozzfiiznivaldja, tehdt jobb, ha nem a
cella berendezését vizsgéljuk, hanem dtmenekiilink
a tiloldalon lévd ablakhoz, Ezen kikukkantva a kald-
2ok kapitanyat latjuk, amint egylk beoszhottjdval vi-
tathozik, A csevepésbil kikerekednek a tiriénethdl
eddig hidnyzd részletek: adva vagyon ugyebdr a hat
mégikus kd, amit egykaran a hat dsi isten hasznilt.
Az Istenek meghaltak, a kalGzok pedig mér dssze-
saedtek 613t a kiivekbdl és a kapitany most ppen
Esrogath, a thrpik bevehetetlennek tartott banyava-
rosa megtimadisdra késziil, ami nyllvinvaldan a ha-
todik ki lelihelye. Hogy egy pér hajd még nem tud
repilni és néhdny ember még nincs kiképeve az a
Iitomésokkal rendelkezd kapitanyt vajmi kevéssé za-
varja = neki mos vildguralmi tervel vannak.

Miutén visszahuppantunk a celliba, megprabalha-
tunk a hilgybdl néhdny értelmes szit is kihizni. Ha
sokat nem is, de keveset azért sikerill: az &italunk
keresett Jamin nevi trprél pélidaul biztosan tudja,
hogy nem tGrp, hanem ember - [évén rola van szd, Ha
Ramil azért fizet nekiink, hogy kijuttassuk innen, ak-
kor szerinte épp itt az ideje, hogy tegyiink is valamit
az ligy érdekében. Azon lesziink.

A cella kiizepén dlld szalmahalombil magunkhoz ve-
hetiink egy kisebb csakorra valdt, amit Jasmin anayi-
val kommenél, hogy igen buta Gtlet egy tithos ajtit
keresni alatta, Kicsit azért meglepddik, amikor ki-
nyitjuk az alatta levd titkos ajtot, Amint felpattanank
vele a sikldra, az drdk kiszirjak, hogy megléptiink,
#s mirls a nyomunkba erednek. Eszveszejts matores
(illetve: sikids) lldaés veszi kezdetét ar erdd 141 ki-
zitt, amelynek vérfagyasztd voltt csak emeli a hat-
st iilésen sikoltozd Jamin, Egy kiilinisen iigyes ma-
ndver utdn, az dldazd strizsa felkenddik az egylk 13-
ra. Ene a lepeses hilgy vad diadaliiviitéssel hivia fel
Rodrigo figyelmét, és amikor hdsiink erre hétrapil-
lant, termeszetesen d is nekimegy egy fénak,

Mér megint [tt vagyunk az erdiben. Elsd teenddnk,
hogy megszabaduljunk a bibeszédi lednyzétdl, kisér-
Jiik tehét Esragoth vérosdba (fel és balra). Miutén a
strizsdn atjutottunk, megprbélhat]uk Jasmint leadni
a bényébal elabukkand tirgnek, de § Inkébb gyorsan
eliszalitia Ramilt, (Nyllvan mér ismeri a hlgyet.) A
1ér] roppant modon driil a megker{gliiit asszonyka-
nak, és roppant midon sajnlkozik afelett, hogy
most éppen nem tud kifizetnl benndinket, (Micsada
véletlen...) Smashville-t ugyanis idkiizben elfoglal-
ték a kalfzok, és § is minden vagyonst hitrahagyva
menekilt ide. A binya ajtajaban alldogéld tirptol
esetleg megkérdezhet]iik, hogy mast akkor mit csi-
niljunk, amit & annyival kommentsl, hogy Rodrigo @
his, nem pedig d. A hits természetesen dnfelldozt-
an a barital segitségére siet, Azaz csak sietne, mert
amint el akarjuk hagyni Esragothot, feltdrul a kiizé-
pen &lld kunyhd ajtaja, és a strizsa megilletdditien
|elenti be, hogy Tharain eldjitt a kiinyvtérbol és be-
széinl fog az emberral. Tharain a fitéirp, &s miutin
kidwettiik a kbinyviarba, megtudjuk téle, hogy nekiink
ugyan még fogalmunk sincs rla kik is vagyunk, de
rigin fellsmert benniinket. Tovibh kerekedik a tr-
ténet; Tharalnnak van egy benga nagy kiinyve, ame-
Iyet maga Saromann, a Gloomstone-ok tananak alapi-
Idja irt, és minden megtalilhatd benne a maglkus
kiivek természetérdl, killns tekintettel a Miértekre
& a2 Azértekre. Soromann szerint egy Megophias ne-
vil Isten keltette létre a kijveket urald mégidt, de so-
ha nem tudta megszerezn| dhet, Leirta ezen kivil a
heqy mélyében rejid irinyitdtermet, ahol fel leht
szahaditani a kivek energidjat, és mellesleg megjs-
vendiilte |Gttiinket is (tényleg jeles térfid lehetett),
Tharain roigtin hozzank is vagja az egylk néla levd
Gloomstone-t, és amikor Rodrigo a hasmélati utasi-
tés utén érdekiddik, javasolja, hogy keressiik meg a
tibbi dtit, majd vigyilk vissza dket az irdnyitoterem-
be. Ez valahol a hegyben rejtzik, ahova szerinte a
bényébdl &t lehet tirni - most a hibord miatt dgysem
dolgozik ott senkl.

Irény tehdt a bdnya, amelynek ajtajdhdl idGkizben
eltiint a tirp, Amikor belépnénk, hirtelen ismét fel-
bukkan a baldog pér, és Ramil még egyszer kiszfine-
tet mond faradozasainkért, és megigéri, hogy ha job-
ban mennek az iigyel, akkor majd egyszer kifizeti a
Jaranddsdgunkat. Jasmin is megkiiszoni, majd érdek-
Iidik az elképedien bémuld Rodrigatil, hogy esetleg
beteg-e. Hisink ugyanis kicsit megdibben a liny d]
nyakldncétdl, amelyek csodaszép vildgitd kivekhdl
allnak, Jasmin etfecsegl, hogy sajét kezileg kisz-
tette a lancot azokbél a kiivekbil, amit a kaldzkapi-
tnytdl lopott, amig az vallatta. Rodrigs megprobalja
alkémi tile, de ht egy nd nyilvin nem fog lemonda-
ni ] csacsebecsé|érdl sem. Amikor Tharaln Is eldhi-
Jik @ kiinyvei kiziil, és rparancsal, hogy adja oda, &
Fény sirva kirahan a vérosbél, és elbiik az erddben.

Majd késdbb utinamegyiink, most irdny a binya, Az
elsd helyszinefl magunkhoz vessziik a lapatot, majd
tovibb a keresztezadésiy, ahol a banyavasit viltdja
taldlhatd, A valtikar hidnya miatt jelenleg fzemen
kivil. A bénya természetesen szintén egy kisebb dt-
vesati lesz, de tt sem nehéz kilsmerni magunkat. In-
duljunk el a bal oldali nyildson. A kivetkezd helyszin
szemkizti nyildsa egy zsdkutcdba vezet, viszont tald-
lunk itt eqy csakinyt, Ert roigtin izembe is helyez-
hetjiik a szikldkon, aminek neki volt timasztva, és
hamarosan egy Gloomstone bukkan eld kiizilik. [Ez
rappant érdekes: hat van beldlik, egy nalunk, &t pe-
dig Jasmin nyakéban - ez akkor micsoda?) Jelenleg
épp a2 Izds dllapotahan van, tehét csak a lapit se-
gitségével tudjuk felvenni, és Rodrigo is csak re-
ménykedik benne, hogy nem égeti ki a zsebét, Vissza
a valtdlg, majd onnan a kiizépsd nylldson keresztil
rividesen elérilnk abba a tméba, ahol egy lizemkép-
telen firagép &l a sinen. Akkumulitomak tkélete-
sen megfelel az zz§ Gloomstone. Miutén belapatal-
tuk, a kamal rigtin iizembe is helyezhetjii 2 rajta
levi kaal., Erre elgurul, Keressiik meg, hova mehe-
tett, (A valtGtal kétszer jobbra,) Aha, ugy litszik, j6
helyen vagyunk: Rodrigo szerint itt sokkal ibh a ho-
mok, tehat nyilvin puhdbb a sziklatal s, Talan mon-
dani sem kell, hogy miutdn beinditjuk a firt, Rodri-
g0 meggandolja magét: ha van valahol ebben a bé-
nyéban egy hegy mélyébe vezetd it, az birtes, hogy
nem itt lesz. Azért csak fiirjunk még eqyet, mert ha
kortrolszobat nem is takalunk, eoyebet ien: a méso-
dik fiirds utén a bal oldali sziklak egyike migdtt
ugyanis egy doboz gyutét tatilunk (latni nem lehet,
de a pointer jelzi). A megfeleld helyszin a firdshoz a
villtitél balra, fel, majd jobbra haladva megtatalt tar
na lesz (tszik is a sziklatal migatt az ajtd). Ehhez
ugyebér ide kell terelgetni a fdrdgépet, amihez elibh
4 lapitnyél segitségével &t kell allitanunk a valtdt.
Ezutéin menjiink vissza a tirdgéphez, a mozgatokarral
likjiik meg, majd sétdljunk utdna, és inditsuk be, A
masodik firds utdn elég rmg“y lesz a rés, és bekocog-
hatunk rajla a titkos iranyitoterembe, ahol egy mégi-
kus blgyd hat lyukja vérja, hogy belepakolgassuk a
Gloomstane-okal, ldgje tehat Jasmint megkeresni,

Sétdljunk ki a binyabél, majd ki az erddbe. i sz0-
ks szerint vizsyslgathatjuk a gombakat és ar erddt,
az egyik tisztdson (az elsd erdei helyszintil jobbra és
e} viszont egy konkrét 13t lehet szemiéini, és itt
“szinte érezni lehet, hogy valami magikus dolog van
a levegfiben”. Mellesleg valaki tisszent is a fa tete-
Jén. Most hesszil szozatokat intézhetiink a lombok-
hoz. (Jasmin, sziikségem van a kijvekre! Tedd meg
értem, hiszen megmentettelek! Akkor tedd meg a né-
pedért! Satibbi...) Természetesen tikéletesen hidba-
valdan kiinybrgiink. Iddvel elfogy Rodrigo tiirelme,
ligy diint, hogy felmészik érte maa, Mivel ez nem
megy neki, mas megoldast kell keresnie, Ez kissé
drastikus lesz: alagyijtunk a hiilgynek. Tegyik le a
szalmat a fildre, és gyjtsuk meg a gyutival. Még
egy utalsd figyelmeztetes, és mar vidaman lobog is a
iz, Ez véqre meguyiz a hilgyet, és mar reiil is le-
felé a nyaklanc. Vissza a kontrolterembe, ahol a
nyakling széthontdsa utdn szép sorban hepakelgat-
juk a kiiveket a helyiikre. ... és amikor az wtolso is a
helyére keril, nem vért esemény thrténik...
(hatassziinet)

Semmi. (Ez am a vératlan fordulat, mi?!) Nem ming-
&gy ugyanis, hogy milyen somendben pakoljuk be a
kiaveket: az energidjuk felszabaditisahez ugyanis
csak a piros-vilagoskek-sitétkek-sirga-lila-zild
kombinacidval juthatunk el, Ekkor felizzik az aljzat,
megsz6lainak a fanfarok, és Rodrigo vad indidntan-
cot lejt: “Hurrd! Teljesitettem a kjildetést! Exel be-
keriilok a tirténelemkinyvekbe! En vagyok a legna-
gyobb!” Epp idejében mentettik meg a viligot: a ka-
|azok mér eppen Esragothot estromoltak,

Van azonban egy kis probléma. lgaz ugyan, hogy a
kaldzok repild hajdi eqytil-egyiy ripityéra timek, de
amig Radriga friil maganak, valami igen kellemetien
dolog tirténik: a hegy belsejébil hirtelen egy fekete
torony emelkedik ki, s a vildgra szép lassan teljes
sitétséy borul.




Amint magunkhoz tériink egy kedves arcat pillan-
tunk meg magunk felet. Gynthia mar vagy ket hete
digol benniinket, és tile megtudhatjuk, hogy mit is
mirveltiink: mindeniitt teljes sibétség honol, a kiivek
energidja elszallt, minden véros elpusztult, és igy
tovibb. (Az ismertetsben mr volt sz a roppant ro-
mantikus kulisszikrdl. Miutn Cynthia kibeszélte
magét, és elkezdi ismételni az utolsd sziivegét, kat-
tintsunk sorban a kandalldra, Cynthidra, majd a
franctadgyra - aztn mehetiink a dolgunkra, Még
egy menet nincs — meg kell menteniink a vilgot!)

Az udvaron kiabdljunk bele a kitha a visszhang-
nak, majd irdny az erdd, ami most mdr igen méretes
hely lett. Kecmeregjink &t a sarkdnyhoz vezetd
saurdokhia (jobbra, és hiromszar fel), majd hillld ba-

| rétunkkal kiiziljiik, hogy borzalmas dolag thrtént.
F  exel maximdlisan egyelért. Ext a miisort egyéhként
ma |atta egyszer, mikor egy kicsit fiatalabh volt
(ibgy ezer évvel ezeldtt). Miutn a részletek feldl ér-
deklddiink, jetzi, hogy hosszi tirténetrdl van szd.
Ennek hallatén Rodrigo elhelyezkedik egy kiizeli
| szikldn, és meghallgathatjuk az elizmények eddig
mey ismeretien darabjait. Az Istenek nem hatan, ha-
nem heten valtak, és a vilag dolgait egy ideig elég
jil is intéziék, mindaddig, amig el nem kezdtek a
hatalom wtdn dhitozni, Egyikilk (Megophias) azonban
hil maradt sajt tirvényeihez: a lbbieket szépen el-
5 zarta, d pedig eltiint. Hogyhony elzirta Gket? - kér-
dezi Rodrigo, de a sérkany sem tudja pontosan mirdl
lehet szi - ezek a régi tirténetek hemzsegnek a fu-
ra metafordktdl,.,

1t a jiték eqylk legidegesitibb hizdsa kivetkezik.
A tovibbjutdshoz ugyanis ide-oda bolyonghatunk az
erdiben, de semmire nem jutunk. en annyl
valtozis van, hogy miutdn a sirkdnnyal beszéltink,
- Rodrigo nem kiabal bele tibbet a Cynthia udvardn
4ll§ kiitba, minddssze annyit mond réla, hogy a
- gyermekkora jut rila eszébe. Ha EZUTAN visszame-

gyiink a szurdakba, akkor a csatoma kivezetd nyild-
sandl megtalaljuk az erszényiinket, ami mostanra
mosddott ki a csatorndbél, Figyelembe véve a stitét-
ségel s az erszény méretét igen kinnyd megtaldl-
B

Az erszénnyel sétaljunk vissza a kiithoz, és hasz-
néljuk mellette, mire az dtalakul “kivinsaghitta".
Tudjstok, a2 a marhasg, amikor pénzt dobélsz bele,
&5 teljesit] a kivinsdgaitokat. Rodrigo nagy takti-
kues: azt kivdnja, hogy a kit szdllitsa fel a stitétsé-
get. A kiitnak is van onérzele és erme csak annylt
mond, hogy ext Rodrigonak maganak kell megtennie
- annyit azéri segil, hogy erre Megophiasra van
szilkség, aki a Nagy Kodgyirin kivil, egy lakilyes
kis szigeten lakik, ahova is Iegeq‘jmruhhm sar-
Kanyhaton jut el az egyszeri utazs, igy fehat kényte-
lenek lesziink a szurdokban lakd baratunkhoz fordul-
i, aki - middn kiiztljiik vele, hogy kibé meme aka-
runk utazni, de csak halvény sejtelmeink vannak ri-
Ia, hogy mi is a célpont - némi dohogdssal veszi tu-
domasul, hogy helyi charter-jaratnak néziik, de
azért rovid repkedes utan célba juttal benninket.

Idili kis sziget, amelynek berendezése egyetlen
kunyhabdl dll. A kunyhd berendezése kissé spartai:
van beane harom ablak, artan kakukk, A két oldal-
sin kipillantva az erdi |atjuk, és ennyi. Ha viszont
kinéziink mindkettin R, akkor a kunyho hét-
56 részén levd padldt vizsgalva kideril, hoay ki-
viilrol azért joval nagyobbnak tint ez a kunyhd...
Ujahb kipillantis utan a kunyhd tiloldalan levd ab-
Iaknal “a levegd szinte vibralni litszik™ - ami azt je-
lenti, hogy a falon dtsétalhatunk egy titkos szobé-
ba. It megtalaljuk Megophiast, aki per pillanat egy
iiveghen taridzkodik és egy Iétfenmrlnsﬁp tartja
benne a lelket. Hosszas és igen mélyen szintd be-
seélgetis veszi kezdetét (“Te halott vagy?” - “Mi-
ért, olyan rosszul nézek ki?"'), amelybil tihbek k-
it kideriil, hogy Megophias maganak épitette ezt a
gépet, de mivel meglehetdsen hosszi idd dta tartz-
kodik benne, alapvetiien mér elfelejtette, hogy mi
okbal. Enyhén szkeptikusan nyugtdzza, amikor ki
#iljik, hogy valami sztenyi dolog tortént (“Es per
528 esak te mentheted meq a vikigot] Ugy litszik,
néhany dolog sohasem valtozik..."), artin a sziimyii
dalog (stitétsép, fekete torony a hegy oldaléban)
hallatan érdeklddik, hogy vajon melyik llat tirte
meg a bilrttine zirjat. A Gloomstone-ok energidjénak
felszabaditdsa ugyanis ezt eredményerte, Szegény
Megophias egyediil volt hat ellen, igy amikor safat
fejlesztésii kis Virtulis Enkivetitgje segitsépével
mégis csak sikeriilt legydznie tirsait, kénytelen volt
ert az eljérdst alkalmazni. A fent nevezett, taldnyos
nevil eszkizt alaposan eldugta a homok alatt, azon
a tisztason, amelynek keresziezidésében egy csomd
szikla van. Ez a talanyos megfogalmazds a kunyhdja
mellgtii “erddre” vonatkozik, amelynek tiloldalin
egy szép nagy lyukat takilunk - dgy [atszik valaki
mar jart itt eldttiink. Mlulan eme drémai felfedezé-

kozva csak annyit jegyez meg, hogy anélkil viszont
nehéz lesz leverni ? Isteneket. Vissza kellene sze-
rezni... A Virtudlis Enkivetitd dgy néz ki, mint egy
sisak. Az ember csak felveszl, &s mirls gy ér ma-
gét, mintha egy mas vilgban lenne, A leirastdl Rod-
rigaban is feldereng valam: ez az  bigyd lehet,
amit az endavini kaldzok kapiténya viselt, amior
utoljdra litta. Vissza a sdrkanyhoz, majd tivid char-
ter-repiilés utdn ismét a sitétség boritotta faldin
landolunk. Rodrigo érdekiddik a sarkdnytdl, hogy
vajon hogy a szizmariaba jut Endavinba sikl nélkil,
mire a charter-farat csak annyit mond, hogy til bo-
nyolult lenne neki oda repiilnie - van viszont egy tit-
kos it az erddn keresztill, amin odajuthatunk.

Az it tényleq roppant bonyalult: az éles szemil [3-
tékos azonnal latja, hly az erdei helyszinen kijdrat
nyilt jobbra, aminek masodik dllomésén mérls Enda-
winban vagyunk. (llletve abban, am| megmaradt be-
Iile.) Sak mindent itt nem tudunk csindini, viszont a
hordokat megvizsgdlva hirtelen eldkeril a brszer-
ks Iany (akit Sancho kocsmaja eldtt “megmentet-
tiink™), &s amint felismert benniinket, érdekiGdik,
hogy ez volt-e az egyetien hely, ahova el tudtunk
bijni. Némi gonasz kiilizkiidés veszi kezdetét,
amelynek a végén azért sikeriil anmyit iuumnnk a
Mlhm hogy a kalzkapitany (VR-sisakkal a fején)
liléite a kataklizmét, és az Gbalben horgonyzd
egyetien hajin fartizkodik, A Ianyka tud is egy rej-
{ekutat a kikiitdbe, ahol egy csdnakot tallunk. A
probléma mind@ssze annyi, hogy szerinte a csdnakot
]"ﬂs:imi" kellene, ha a kalizhajd kiizeléhe akarunk
utni.

Na kérem, EZ  legnagyobb bunkdsdg a jatékhan! A
seerencsétlen [tékos drakig kétségbeesetien bo-
Iyong a silét erddben, hogy valami dlcét taldljon
(Méven ez az egyetien hely, ahova pillanatnyilag me-
hetiink), de természetesen nem taldl semmit. Vissza
kel ugyanis repiilni Megophias szigetére, ahol a ki-
dsott lyuk mellett, az aljnovényzethen taldlunk egy
kaldziobagdt (Id. az ismertetd képét). Hogy ki behet-
te ide és mikor, azt ne feszegessiik - Iényeg, hogy
at elfid itjdrtunkdcor még nem volt ott, Ext hasandl-
Juk & kiktitdben lev csinakndl, és méris evezhe-
tiink a hajd felé.

A hajin szomordan konstatiljuk, hogy a kapitiny
kahinfit eltorlaszold lida féiretoldsa utdn sem jut-
hatunk be az ajtdn - lévén zirva a draga. Bdmuhds
bardtnGnkre kattintva azonban gyorsan feltdrul az
{it: a baba véllinak egyetien I6késével ugyanis betd-
fi. Ahogy a kabinba |épiink azonnal megjelenik a ka-
Iizkapitany és mérgesen érdeklddik, hm mi folyik
itt. Eletre-halalra szili kardpdrbaj vesai kezdetét...

Még szerencse, hogy nem a mi életiinkril avagy
halélunkrdl van szi, ugyanis mi ebben nem veszink
részt. Amig a lnyka a kapitdnyt feltartja, nyngod-
tan maszkalhatunk a kabinban. Felvehetjiik példaul
a padidn heverd borosiiveget, amire ugyan a késdh-
biekben nem lesz sziikséq, de biztos adnak érte egy-
ket dukatot a visszavaltohan, miutin megmentetiiik
a vildgol. Meg felvehetjilk a érképasatalon heverd
Virtualis Enkivetitit is (ami egy 30 sisak), és szépen
magra hagyhatjuk a kiizddket,

Repilljiink vissza a sarkinnyal Megophias szigetére
(tik b, mér &t sem kell sétdlnunk az erddn), majd
be a titkos szobdba. Miutén lepakeituk a sisakot a
|étfenntartd gn;n elé, Megophias meggendolja ma-
gat: d mer til oreg, Idpnﬂ a gyakorlathil - jobb lesz,
ha mi tesziink eqy probat. Es amint Rodrigo a fejére
:&m asisakot, megelevenedik eldtte a Virtuslis

... ahol az eqyik Grddni isten virja, abbol a hatbdl,
akit le kell gyGaniink. Megophias még utnunk ordit
az éterben, hogy haszniljuk a képzeleterfnket. Ez
annyit takar, hogy a targylistiban az eddig megis-
mert emberkék képe jelenik meg, és az egyikre kat-
tintva Rodrigo dtszellemill az ismerdsév, es annak
a sajdtos harcmodordban tamad a gonosz béesira, A
Winnie nevii kislany példaul minden tovabbi nélkiil
tikiin rigja, a birszerkds baba raver egyet a kardjd-
val, Cynthia fejbe veri a viidrével, Louis megéntizi a
kis kanndjdval, Sancho rétrombital... A feladat ab-
bal &ll, hogy kitaliljuk a megfeleld sorrendet. Ha el-
toljuk, az isten rénkfij, és mi kezdhetjiik a “gondo-
Idst" eliiirdl, Aki kitalilja, hogy Ranama és Jasmin
“red herring” {élrevezeti momentum), és kizdrisos
alapon réjiin a hatodikra is (ami mellesleg ott van a
képen is), megtekintheti az “outral” (ami az intro
ellentéte). Ebben Lithatjuk, amint Cynthia Rodrigo
nyakiba borul, megtudhatjuk, hogy igy viltoztatta
meg egyetien ember annyi mds Elelét, és a szerzdk
névsorat szemlélve még meghallgathatjuk a “Hol
vannak a bérelhetd histk?" cimil kis romantikus
songol - mér amennyiben a Windowsban nincs be-
kapesolva az autorun, mert akkor kezdheted eliilrdl
ar egészet.

Amen. Jd nagy marhasdg volt, reménykedjiink a

siinket kiziljiik Megophi i

EXPENDABLE

Vidam kis laviildg-
zés, latvanyos fé-
nyeffektel, és ide-
gesitd ellenfelek-
kel, akik nem hagy-
nak békéhen. Talan
par csalds majd le-
csillapitja dket. A
jatékot

GO.EXE -WHO-STA-
YEDLATE (WHO utdn
nincs katdjel!)

vagy

GO.EXE -WHD-STA-
YEDLATEAGAIN
parancesal elindit-
va a nehézségi
szint vagy borzasz-
td nehéz vagy na-
gyon kiinnyil lesz.
A jaték kizben még
a kiivetkezd chea-
teket hasznélhat-

juk:
-BOD: aktivilja a
cheat-médot

-BING: kikapcsolja
a cheat madot
-ZIPPY: Isten-mod
~MRBENN: ugrds a
kiivetkezd szintre
-BARBAPAPA: egy
csomé pénz
-CRYSTALTIPS: plusz
egy élet
-BUCKETOFCHICKEN:

hatsd nézet
-ALBERTOFROG: gré-
natok

CSITT!

HERDES OF
MIGHT AND
MABIC 3

AKki egy kicsit méar
nekifekiidt, az latja,
hogy egy kissé ne-
héz a dolog. Annyi-
ra, hogy figy tiinik,
mintha a gép csalna
(honnan vesz akkora
seregeket 6s mi-
hidl?) Csaljunk akkor
mi is! Csak szimpldn
nyomjuk meg a Tah
gombot és mar gé-
pelhetjiik is az alah-
hiakat:
NWCONLYAMODEL:
az fisszes épiiletet
hozzdadja a kasté-
nkhoz

NWCAVERTINGOUR-
EYES: 35 arkangyal
NWCIGOTBETTER:

:zglnnl niveli a his

ntjét
NWCGOCONUTS: vég-
telen lépés a hos-

nek

NWCALREADYGOTONE
megmutatja elrej-
tett térgyakat
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A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

| Kedves Keeper! Elérkeztél az 576 Dun-
geon legutolsd szintjére (illetve még
taldlsz késobb par reklamot, de az a
padlds, mar csak azért is, mert rekldm-
mal mér tele van a padlds), na tessék,
most teljesen elvesztettem a fonalat!
Mar nem tudom, hogy én akartam-e
megkinozni valakit, vagy engem akar-
tak-e megkinozni — mindegy, amig ezen
elmélkedek, kibontok par levelet, leve-
zetdnek. Az elsd méar nmagaban is
igen taldnyos lesz, mely taldnyt elfre
meg is fejteném: rettegve szeretett
nyomdéank az elmiilt szamnal szemlato-
mast igen érdekes madszert alkalma-
zott, 1évén a fennmaradd iveket befiizd-
gette olyan djsagokba, amelyekben
mar megvolt a sziikséges 1étszam az ol-
dalakhdl. Nem is tudtam, hogy nyomdai
berkekben (bar taldléhb lenne inkdbh
bozdtnak tituldini ezeket a siitét bugy-
rokat) is miikiidik a biztositdk bonusz-
ménusz rendszere: ha sokdig nem csi-
nélok galibat, akkor betoldanak egy
pér plusz lapot - ha mey rossz vagyok,
s a gépmester szakallaba packilom a
csikket, akkor meg nyilvan kitépked-
nek. A legjobb az volt, hogy minden ti-
zedik iijsag ilyen volt. lgy mar érthe-
tdbb lesz az alabbi levél:

Hello Covboy! ;
Nem is tudom hogyan kezdjem el? Ah
megvan: az (jsdg j0.De azt javasolndm,
hogy a jaték tesztek v. cikkekhez oda
biggyeszthetnétek, hogy ti milyen
gépen teszteltétek, &s azon hogy futott.

Ja iitlet. A cikkbe egyébként néha be-
le is szokta fiizni a t. ird. llyen felesle-
ges tiszteletkdriket elkeriilendd, most
tissze is allitanék egy kis szortimentet,
leggyakrabhan teszteld népeink aktus-
lis konfigjarol:

En (szamar eldl, de hat minden csordé-
han van egy fékolompos is, az emelke-
did sorrendril nem is beszélve): Celeron
300/128MB RAM/Voodoo2 Banshee

Vari Zoli: Celeron300/64MB RAM/Voo-
doo3 (midta benevezett az iij videdkar-
tydjaba, minden cikkébe heleirja, hogy
kenheti a hajaba, aki ilyen draga cuc-
cot vesz.)

T.J.: P-ll 350/128MB RAM/Riva TNT
128 (Mint lathatd, T.J. egy biidds bur-
2suj. Mint tiszteletbeli néptribun, figy
is dintittem, hogy az e havi fizetését
én veszem fel, és teljes egészében sa-
jat magam segélyezésére forditom.)

A még szintén irogatd urak konfiguja-
val nem vagyok pontosan tisztiban, de
szinte mindegyiknek Celeronja van, va-
lamilyen noname Voodoo2-vel. A fenti
éllapotok gondolom a kijvetkezd évben
nem is nagyon valtoznak (leszimitva,
hogy T.J. most akar venni egy 19"-0s
monitort, de ettdl nem szebb Itvany-
ban részesiil, hanem meglepdbben:
amikor ezt hejelentette, akkor iigy din-
tittem, hogy nemcsak az e havi, de az
évhdl még hatralevd tobbit is.)

A masik, ami nem tetszik az Gjsdgon, az
hogy a cikk végén az értékelonél a MEG-
JELENES: sorba odairjatok 2 MEGJELENT
szdcskdt neker ettdl mindig rihdghetné-
kem tmad(nembaj legalibb joi érzem
magam?).

Lehet, hogy hiilyén néz ki, de nem biz-
tos, hogy az is. A Shopban dolgozdk
még meg is veregették a villamat érte.
Néha ugyanis nem befejezett jatékot
teszteliink, vagy egy olyat, aminek a
cég a megjelenését valamilyen taktikai

okhbdl elhiizza. Namarmost: a Shopban
dolgozék kicsit idegesek voltak ilyen
neves alkalmakkor, mert az dlland6an
csirgd telefonoknak hiaha magyaraz-
zak, hogy még meg sem jelent a jaték.
Ezért van ott ez a kis sorocska - szerin-
tem nem oszt nem szoroz, tovabba, ha
rendesen ott is megmulattatunk, akkor
mér baj nem lehet, nemde?!

Ezek aztan eszméletlen nagy hibdk voltak
mi? Tudom, hogy ezt a sort mar irtam de
leirom méqg egyszer: az Gjsagotok j, f6-
leg az én 99\6-05 szimom. Amikor a ke-
zembe vettem meglepddtem milyen vas-
tag, majd mikor otthon kinyitom, mit 1&-
tok?! Ugyanazt az oldalt, amit mar az dj-
sdg elején lathattam(a borit6t).Rogton ar-
ra gondoltam, tele leszek
boritokkal és hatsa lapokkal, de nem.
Lapozgatom tovdbb a magazint, jétt a
“leghiresebb ... figurdi ... boltjaiban”
majd ezt kivette a tartalom oldala, a 4. 5.
6. 7. 8. és ismét a “Leghiresebb ... figurdi
... boltjaiban”. Na mondom, reklambol
sosem elég még egy ilyen jo Gjsagnal
sem. Innentdl mar tokéletesen Ozemelt az

76 csak ameddig a csevegdhoz ériem.
Olvasgatom olvasgatom “lesz négyolda-
las cseveqd legkdzelebh"(hurrd).Lapozok
kettdt, ismét Cinkelt lapok, lapozok még
kettt s mit nem ad az isten: Ujra egy
cseveqd!

Na mondom nekem mar ebben a hdnap-
ban is négy oldalra siker(ilt (sajnos
ugyanaz volt, mint négy oldallal odébb).
Elkezdtem gondolkodni ha most nekem a
kétoldalas csevegd négyoldalas,

akkor a kiiv. havi csevegd négy lesz vagy
hat{?) haha!!! mint mar mindenki

olyan jol tudja, hat nagyobb mint négy
(Ezt akkor rosszul tudja: konszenzusos
alapon annyiban maradtunk, hogy NEGY
nagyobb mint HAT!) ezért inkabb legyen
hat, vagy nyolc? (Ma ne, a 8-at most ne
keverjiik bele a dolgoka. Szegény 6
nem rég szenvedett oly megaldzd vere-
séget a 4 elleni Gsszecsapashan — kép-
zeld el, hogy hogyan birna morélisan,
ha kideriilne, hogy még a 8-nal is ki-
sebh?! ldivel még elhatalmasodik raj-
ta, és illegalitasba vonul, mint T.J. a
Might&Magic-cikkel.)

Visszalapozgatva a cikkekhez meglepdd-
tem mennyit dediklt ald CoVboy bard-
tunk. Na hat akkor ezeket gyorsan el is
olvasom s milyen joi tettem: ismét moso-
Iyaghattam egy-ket soron, fileg a FC-ban
az elhdritd rakétdkat elharitd rakétaelhari-
10 rakétak tartalmi sorok tetszetfek. De
azért TJ monitordt is sajndlom. (Es mé?
Ugyis lesz neki hamarost sokcollos!)
Neked tobb cikket kéne irmod, hogy tob-
bet szdrakozhassunk. (Nem azért egy ha-
tarndl nem &rt megalini. Ha sokat kiiz-
dik Laokoon-csoportként a mondatai-
mat kiirbefond birtokos esetekkel, a
tilerd elobb-utobb megfojt.) Mz mind-
egy. Ez most egy eszméletlen-nagy ker-
dés lesz. Mit kell tennem hogy ilyen he-

Iven dolgozhassak ahol ti, de most komo-
fyan-mond v. ird le. {milyen sulit kell el-
végezni V. kinél kell benyalnom magam?
amugy nem vagyok egy nyalds tipus)
Esetleg ha lenne hely ndlatok (de nem ta-
karitani) én szivesen seqitek jatékokat
tesztelni-v. cikkeket irni dres hétvégéimen
eqy kis jutalom ellenében. Tovabbi jd ir-
kalast és tesrielést kivan: G&D _y

Ezzel a taldlds kérdéssel nem vagy
egyediil, mert minden szamban egy ki-
sehbb falil lakossagéval egyezd nagysa-

gii tiimeg dhajt 576-tesztész lenni. Ha
mindegyikiiket el dhajtanam latni mun-
kéval, akkor t kellene alakulnunk Exp-
ressz hirdetési djsdgg4, ahol minden
jeles szerzd ir két sort és jelipés posta-
fidkokon vérja, ha valakit ennél eset-
leg behatdhban is érdekel egy jaték. Ez
iizletnek nem rossz, ha a szerzd szddi-
jat fizet, de pillanatnyilag nem szerepel
a jiivBképiinkben egy ilyen jellegii, hm,
“dizajnvaltas”. A jelen helyzet
azonban az, hogy még az allandd
szerziiket sem tudom megfeleld
mennyiségd munkaval ellatni,
minek kiivetkeztében Vari Zolin
(@ irja a legtdbb oldalt) példaul
az a paranoid méania hatalmaso-
dott el, hogy éhen akarom vesz-
ejteni. Pedig ez nem igaz. (Las-
si tiiziin ugyan piritgatnim, de
éhen veszejteni - azt azért

nem.)

Milyen iskolat kell ehhez a te-
vékenységhez elvégezni? Sze-
rintem semmilyet, de a nyolc
dltaldnos azért még barmire jol
jiihet az életben, annak esetleg
neki lehet futni. Ezentil nem
kiilindisebben nagy vardzslat a
mi kis munkank, talan nem sok-
ban kiilnbdzik attdl, amikor a
sziirds szemil tanarnéni hazi fel-
adatba adja, hogy irjatok fogalma-
zast azzal a cimmel, hogy “Mit lat-
tam a Viddmparkban?" (Nini, most
latom, hogy mintha a Rollercoaster
Tycoonban pontosan ugyanezt csindl-
tam voina!) Az alapképzéshez sziiksé-
ges még kiilinbdzd kétes hiril helyek
gyakori latogatasa, ahol csodalatosan
csiinya szavakat tanul az ember. Ezira-
nyi ismereteit biven kamatoztathatja,
amint a jatékokban hokldszva példaul
egy olyan karakterbe botlik, amely
nemhogy eqy par szinttel, de a Vampire
States Building teljes magassagaval
van felette, avagy a szembejiivd svbhan
eliz a Midtown Madnessben. Finnya-
sabh cikkirok ezt a fakultdst egyébként
akar ki is hagyhatjak, mert a késdbbi-
ekben a fiiszerkesztdjiiktdl baséggel el-
leshetik az eziranyii mesterségheli tu-
dést, mihelyt az Midtown Madnessezni
kezd, illetve nem hozzak a megheszélt
idre a cikkiiket. Esetleg méy szilkség
lesz egy-két magyar szd ismeretére is,
de azt parezer konyv elolvasdsaval
gyorsan elsajatithatja. Persze ez sem
|étsziikséglet: itt van példiul T.J. ko-
ma, aki szerintem egész életéhen
egyetlen kinyvet olvasott (a Nagybuda-
pesti Egyéni Eldfizetdk Telefonkdnyvét,
azt is a szomszédbdl kérte kilcsiin), és
tessék — mégis milyen jol elvan! Szerin-
tem mér akar feliigyelet nélkiil ra le-
hetne bizni eqy BKV Utazasi Szabdlyzat-
szintii iparosmunka kivitelezését. Hogy
nyalni hol kell azt nem, tudom, de a
szomszéd utcaban levd cukriszda fagy-
laltospultjaban alldogald lanykat te-
kintve azért lennének dtleteim. Nem tu-
dom, hogy ezzel sikeriilt-e kimeritd va-
laszt adni mindegyik kérdésedre, de
mivel felfigyeltem arra, hogy most mar
egy hasab dta csak a bold betiik bur-
janzanak (ha jdl tudom, ez én vagyok),
egy kis grafikai effekttel lezarnam ezt
a heszélgetést: Associate kopro-
cesszorral szerelt olvasdink most Di-
rect2D-n keresztiil meggydzédhetnek
arrdl, hogy sok beszédnek sok az alja.

sok sok

sok sok sok sok sok

Hello CoVboy!
Ezen levelemmel, a Csevegd 2 oldalas
nivekedését szeretném elérni.(azaz,
mindenkit foglalkoztatd témakkal kapcso-
latban kérdeznék)

1, CO!!! OK, tudom most ennél a résznél
jon az automata “Del” billen{Az automati-
kdja most momentén elromlott, de

mint a mellékelt dbra
is mutatja: manuali-

san is iizemeltethe-

)

2, WEB-lap!!! Ugyan-
ilyen csontig rigott téma,
de szintén nincs megvala-
szolva. Nekem 2 hétvégémbe
tellett, az elkészités megtanu-
ldsa, plusz az elkészités. Szerin-
tem eqy igényes Web lapot Ti is
elkészitetek ennyi idd alatt, akkor
meg, miért is nincs? :((
{Nincs két hétvége szabad-
iddm. Martinnak se. Max
egyet tudunk raszanni, de
mire megint hozzdjuthat-
nank tanulmanyaink hefe-
jezéséhez, teljesen elfe-
lejtjiik, amit addig tanul-
tunk. Tdk szenilisek va-
gyunk. Nemesak én, hanem
az a masik fickd is, akit
annyit latok mostandban erre
maszkalni, és valami ‘M’ be-
tiis...)

3. Be lehetne vezetni jatékokat, a
lapba. Pl keresztrejtvény, vagy egy ga-
me-val kaposolathan, esetleg az Ojsdg ré-
i szdmaibdl megtudhatd dolgokra kér-
deznétek rd &s igy a hi olvasditokat meg-
jutdlmazhatndtok par ajandékkal. (pasz-
ter, elgfizetés...sth.)

Be kell, hogy valljam, kicsit szégyel-
lem magam, mert addig szaladgaltam
itt fiil-le a szivegszerkesztiben, mig
egy felesleges Cut-milvelet utin a ma-
gammal vitt nevedet valahol elvesztet-
tem, és igy nem igazdn tudom, hogy
hogyan szdlitsalak. Mivel szégyellem
magam, megigérem, hogy nyari szabad-
sdgom egy részében rejtvényt fogok
gyartani. Hogy kockds lesz-e vagy
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skandi, azt igy az igérgetés fazisaban
még nem tudom, de ha egyszer meg-
igértem, akkor dgy is lesz, erre mérget
vehettek. (Utdbbi eljards kdvetdi nyu-
godjanak hékében).

Most pedig megtudhatjuk, hogy miért

késziiltem a szokasosnal is jobban (ren-
det raktam, felsiroltam, mostam-vasal-
tam és - hah! kimondni szérnyii: - meg-

fésiilkidtem.
Tésztaszereld CoVboy!
Na latod megint én vagyok! Hat igen itt

- ¥
ﬂ‘-_.l

‘u-._‘

vagyunk szamtech dran , eés igy v
vége elott minden 6rat maximalisan ki
kell hasznalni!Mivel most Internetezhe-
tiink ezért driga minden perc.Mivel.nem
tudok jobb-helyre i ezért téged zaklat-
lak. J6? Nem j67 Mindegy én frok!Te pe-
dig clvasoll HEHEHE!

Remélem-jo jatékok lesznek a jiliusi 576
-ban. Ha nem meghalsz!!

Remélem valtozik-a logo. Ha nem meg-
halsz!

Remélem nem alszanak el a csevegdn.
Maskiildnben meghalsz!

Remeélem lesznek cimek & csevegdben.
Maskilénben meghalsz!

Remélem a keépaldirdsok rendben lasznek
Ha nem meghalsz!

Remélem a ketyere rovatis rendben
lesz.Nem hidnyos/zik.Maskilénben meg-
ollek!!!

Remélem érthetd voltam.Ha nem meg-
halsz!

Bar lehetek mds szdmara érthetd, ha te
nem értesz. !

ERGO HA NEM ERTETTEL MEG: MEG-
HALSZ!!!

Jo kis hegyibeszéd volt , nem??

NA CSEGGHATTAN

JOE a pasztorhentyegd!

Wow! Ezért j6 az Interneten levelezni,
kicsi a valdsziniiségii a veszteségek-
nek. Bdr sz se rdla, igy haldlomra is
csak gy keriilhet sor, ha rimemelnek
egy komplett virtualis valdsagot. Pedig
milyen jopofa kis ird-olvasd taldlkozd
alakulhatott volna ki, ha személyesen
beszéljiik meg ezt a dolgot. Nem
ez volt azonban az e-mail-boxom-
ban az e hara rendelt
legnagyobb mar-
hasag, hanem
az alabbi kis
mii:

HI 576!

Sehol sem taldltam Quake 2 cheat-eket.

Tudnatok adni néhdnyat, ha vannak?

K(SS555555558SSZL I

Nagy Tom

NA-TO

M1 VAN?! E-mailt irsz, 6s nem talaital
ol masho! Quake-cheatet?! Hat azt

! ogy csindltad?! Az interneten nem

tudsz iigy elindulni, hogy minden sar-
kon hasra ne vagddj egy-két tonna Qua-
ke-cheathen! A leggazdagabh bankta-
nacsadd és brokercégek webmasterei
térden allva, ezreskdtegeket lengetve
rimankodnak, hogy a tiéd, csak vidd
ket innen a francha! Még a Windows
Recycle Binjébe is lehet talalni egy-két
tavalyrél elfelejtett Quake-cheatet.
Khm. Egyébként az 576-ban abban a
szamban volt, ahol az ismertetdje.
Kiildtem csekket.

Mint a bevezetohadl kimeriilt, izé, kide-
riilt, a milt hdnapban nemcsak az ol-
dalszam novelését tudtam jelentosen
(16 teljes oldallal!) nivelni, dgy hogy
kidzhen a fogyaszidi ar sem valtozott -

most lecsapok a Gd-re vagyd

Hi{rosimai) CoVboy!

Kb. 2 hdnapja mar irtam eqgy leve-
let,-hogy kiprdbaljam

othéthat emil ci-

mét. Aztan rdjot-

tem: a levelem
olyan sz*r lett én se

raktam vdna be a
chewibe. Mast gy
dantottem nekirugaszkodok, hogy irjak
gy akkora levelet, ami elfoglalja az egesz
csavit (vagy legalabb a felit).

eld irat: Kezdésnek-annyit irnék,hogy ha
beteszel az 576ha, akko" killdok egy-lveg
ser{tésvér)t. .

eld irat 2:A levélben elGfordulo-djsagel-
meket nyugodtan *-ozd be.En is be akar-
tam csillagozni Gket,de eszembe jutott,
hogy a réluk szald kérdéseket legalabb
neked meg kene érteni Ghet.

1. Magyen csipte a szememet a sok"Cd-
t.... Most!.... Cd-t CoV1Gd! .."tipusu szo-
Veg, de most megtalaltam a gyogymaodot:

Ezt a képet berakod:

-egyrészt igazam lesz{megtelik az egész
csevi (Csak vico-volt.Mas levelis kell a

¥ ——
o

csevibe(ezt sak azé mondom hogy méas
levelet is olvashassak a kbv cseviben).In-
kébb kicsinyitsd le a képet)

-Masrészt a fentebb emiitett problem
(cd-t! Cel-tl) MEGOLDODIKI!!

Ugyanis mindenki cd-t akart!Tessék!Azt
meg senki nem kérte hogy a meghajtoba
dobva miikdggydn is... (Nem ressz, Vi-
szont egy vice csak addig poén, amig
meg nem magyrazzuk.)

2.4 kbv téma az a bizonyos objektiv vé-
lemény a cikkekben.

Pl:Pandemonium?2:

- Attol még hogy Vz-ap6 fejében fekete-
séQ van(és az olyan szineket szereti) lehat
j6 a sok szin. Mieldtt idekdpnéd hogy ez
a vélemény sem objektiv, elmondanam,
hogy én ezzel arra akarok utalni, hogy
nem csak az d dumdja fontos (sddt). Az
embriségnek kb. 60%-a a sokszindséget
szareti.Ha elmész egy arborétumba titon
Gtfélen azt hallod: "De szép ez a sok szi-
nes virdg"” Es arborétumba sokan jérnak
biza! Es pont ezér! Vagy nézzilk a szivir-
vanyt; hogy elcsodélkozunk! Ezeken bi-
szony el kéne gondolkozni!

Erdekes okfejtés. Azzal kezdddik, hogy
te mar meginterjivoltad az emberiséq
60%-at, hogy milyen szineket kedvel.
Szép munka. Arborétumba is tényleg
sokan jarnak. Azért van ott annyi sze-
mét. Meg azért mennek haza a virdgok
anyjukomék lakdsaba. A szivarvany is
klassz. De asszem itt van egy kis meg-
kizelitési probléma: a Pandemonium
ugyanis csaldka neve ellenére sem egy
arborézum, hanem egy platformjatek.
Egyébként meq egyszerii a dolog: Zoli-
nak nem tetszett, neked meg igen - lgy
tehat menjiink tovabb. Akar egy arboré-
tumba.

3.kicsit térjiink vissza az objektiv véle-
mény kialakitasdhoz: Az, hogy eqy jaték
nem milja fel elédjét, az nem jelenti
azt,hogy kozepest érdemel.Pl. egy olyan
autdsjatékrilt,aki a valdsgtcl elrugasz-
kodd-gameket szereti, az tokéletesen el-
szdrakozhat az NFS2SE-vel, fiiggetlenul
attdl, hogy nem illik be az NFS-csalad-
ba.Hiszen szép grafika van, j0 jacchatd-
sdg.van, az “unalmas palydk®-rdl-annyit,
hogy a sok tereptargy miatt ez eleve lehe-
tetlen,

Jd. Vari Zoli ki van rigva.

4,"97-okt.-ban-a “kettévalds"-rdl szolo
cseviben leirtad Otleteidet. AZ 5-0s pont-
nél ezt irtad:

5. Ami mér biztos: jvre nem lesz dup-
la szam nydron egyik Ojsagnal sem,tehat
jiliusban és augusztushan is a szokdsos
terjedelemben és dron jelenink meg. Ez-
14n 98 jdl-aug honapban megjelent (az
576 konzolnl is) a-duplaszam.Azt gon-
doltuk:majd jovdre. 99 jiniusban pedig
arrdl irtdl a csevegdben, hogy a DUPLA-

A tisztelt publikum kivalo szokasa,
hogy mokas képeket kiilddzget e-

mail-boxomba. E havi legelmésebb
palyamiiviink 5z. Robitdl (Wobi)
érkezett.

SZAMban igy meg (gy lesz, tehat rajott
minden ididtais),hogy 99-ben is jon a
duplaszdm. Most akkor betartod ezt az
igéretet,vagy mindenki varjon a jévd
évezredig?

Nem, nem kell addig varni. Mar most
hiztos vagyok benne, hogy ez is issze-
vont szdm lesz. Mondok erre egy prozai
okot: egy éve szaladgalok kirbe-kdrbe
a kis mokuskerekemben. Most meg
nyar van. Vajon miért is ne menjek el
nyaralni egy csippet?

5, Ide gondoltam azt leirmi, hogy az Gj-
sdg(az emlitett[és emlitendd..] negativu-
mokon kivil) sirdly!

B, Eleinte megsajnaltam a Worms Arma-
geddont, és gondoltam hogy 6t is meg-
védem, de miutan felidegesitett a"légy
doyi és 0 fegyvereket kapsz™-rendszer,
lemondtam errdl. Hiszen a Worms-soro-
zat @ multiplayerrdl szol, &s nem a gép
tulajdonosanak Ogyességérdl, rajottem
hogy (sajnos) tinek ven igaza.

Az az 0 baja. Most mar @ is ki van rigva

7,Zarom soraim eljott az idd,hogy kiild-
jem az emilt(ennek bekivetkezése utdn
még egy halom info/kérdés fog eszembe
jutni....) Bye: MADve

Itt kéretik levagni ha nem akarsz hillye
kérdésekre valaszolgatni!

Hova tiint a Trend c. rovat? Mély
meg(t)rendiiléssel tudatom a tisztelt
egybegyiiltekkel, hogy rivid betegség
utan kiszenvedett — |évén atcsocsaltuk
magunkat a jellemzd trendiinket. Per-
sze mostanaban idoszeril lesz ijraé-
leszteni.

Ha megjelenik valamilyen jatekbol ke-
sziilt film /pl tomb raider/ fogtok réla le-
irast késziteni? Mines kizdrva, lévén
mindenki dltal ismert jatékfigurardl van
sz0. Ebben az értelemben ide tartoznak
a Star Wars hosei is.

Melyik jatékot varjitok a legjobban? Azt,
amikor szépen elmegyiink a Tiszara, és
“kidohlak horgaszbotot™ jatszhatunk.
Egyébként én MOST mar nem varok
semmilyen jatékot: Horny itt szuszog
keblemen. Ezen til esetleg még kivan-
csi vagyok a Final Fantasy Vlll-ra és a
Civilization lll-ra.

HH
Ma mara ennyit H-C-C-OH-ban és a-
nyokban gazdag 1.1
nyarat kivan: ~ HH
MADVE

Ez zdrszdnak jd is lesz. Megyek is
gazdagodni, legyetek rosszak: CoVboy



Megunt
LEGO-idat,
Star Wars figuraidat (magyar
gyartmanyd hamisitvanyokat és

egybedntdtt “gumi”
Star Wars klegesmt
MEGVASAROLIJUK,

vagy

ertekegyeztetéssel
az 576 KByte shop

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

Midi ATX, Epox VIA MVP3-G alaplap,
AMD K62-350MHz, 64MB/100SDRAM,
1.44MB FDD, Q4.3GB CR-A HDD, ATl RAGE
PRO II-C 8MB AGP VGA kartya,
Belinea 15” monitor 102010 /3 év gar./,
Sony 40xCD-ROM, SB64PCI hangkartya,
105 gombos bill., egér
129.000,- +25% Afa

Atepités:
EpoxMVP3-C + AMD K6-2 350
29.900,- Fi-tol

Hasznalt, mikodo
alkatrészeit beszamitjuk!
Javitas, tanacsadas.

rwa

fajtajaakat is),
Didet

OTP reészletfizetési lehetoség!

Viszonteladokat is kiszolgalunk!

aruvalasztékabdl barmely jatékra
z == Tel./Fax: 341-5343,
ELCSERELJUK! 06-20 9264-507
Erdeklédni hétkiiznap munkaidiben Faxbank: 2333666/1607+#
- = e % E-mail:balati@ahol.com
(8-16 ara koziatt): www.balati.hu
3249-48-47 Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig
SZAMITAS-
TECI!_NIK.I\I
M izE:‘Kul-'rzALzEg: Szamitistechnika és .
79 és 25
COMPUTERS @ | Temem. 5 (147 14Tons deermocbar)

READY COMPKER KFT.
Bp. V. ker. Vadasz u. 36. [ Vadasz-Bathory sarok)
Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 Szo: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK
Tetszdleges kl_:nlig_:tra’cit‘:_t_ 6s§uaillitmk 1-2 év

Megegyeztiink a bankkal: 6k tovabbra sem
arulnak PC-t, mi viszont adunk hitelt;

20% kezddrészlet befizetésével szamitégép
vagy nagyértékii részegység vasarlasa esetén,

ALKATRESZEK, TARTOZEKOK,
ELEMEK SZELES VALASZTEKA

Abit, Gigabyte, Asus, Acorp, Intel, Soyo alaplapok,
Quantum, Seagate, WD, Maxtor winchesterek,
$3, Asus, Diamond, Trident, Ati VGA kartyak,
Creative, Sony, Panasonic, Asus, Plextor CD-rom-ok
SoundBlaster, Diamond, Aristo, Yamaha hanghkartyak
Canon, HP, Epson nyomtatdk, Mustek scannerek
Adaptec, Initio, Tecram SCSI, Internet szolgaltatisok

Interneten: www.ready.hu, ready@alarmix.net

Részletes drlista faxra: 2-333-666/1310#

Email: info @trans-am.hu
iz nyitvatartés: H-P 10-15 ordig

Diikoknak

147 LICOM SVGA 3 év garancia
17" LICOM SVGA 3 év garancia
Creative 36x IDE CD drive

1.7 Gb Seagate winchester

Pentium Il ACORP Celeronhoz
Pentium Il Abit BH6 BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP 8Mb SD RAM
Sound Blaster 128 PCI oem

Turtle Beach Malibu dobozos

Trans-Am Devil Pll Celeron:

Pentium Il DX, PIl 333A Celeron, 32 5D, 4.3 Gb HDD, 1.44 FDD, Mini tor.,
53 4Mb AGP, 36x CD drive, hangkdirtya, 14" SVGA, 105g klav.

" hasznilt/3ho garancia

ALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!
MMW mméﬂ?ﬂ:ﬁmﬂmm:dmu’ 142 w_gumncmmﬁ rakpdrroill

s LAD‘dK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Hivjon, alkudjon és védsdroljon!

Araink AFA ndikiliak, 1 év garancist i
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Diafilmek nagy valasztékban S-St 8 WTEGIERET S rélek régi kiaddsu ASTERIX és [ darabjaid kérlek  hivj!
kaphatdk. Tel.: 200-80-16 gek olcsd, garancidlis javitasa, értcke- RPNV S @ (ol [T Tel :06-1/388-55-34

FICEERORER VST TR T Rl gényfiizeteket, érdekiGdni le- E iNAL
Hasznéilt diavetitst vennék. Tel.: IRV SR OEIPAL T VO ENEY I ot 08-20 H-ig, Tel.:06-20-9465- EGYEB K
200-80-16 510 718 Gameboy pocket{ezlst szini)meg-
fos it kilmélt allapotban 2  jatékkal
AMIGA KINAL EGYEB KERES Magas dron veszek KINDERTO- (ASTERIX és OBELIX,HUPIKEK
Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz JAS jatékokat és M&M figurakat, TORPIKEK)eladé.Ara:12 eFt Tel.:

és Kereskedelem. Szamitégépek, flop- FIEGELRTAT RS SUEEGITRCTE  ha vannak megunt vagy felesle- 06-20-955-9560

A P R O HIRDETE S | § Z E LV ENYY

Kerjlik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijelélt helyre beimi tigy, hogy minden egyes
rubrikéba csak 1 betd, irdsjel, szémjegy, vagy szokéz keriljon. A kivagott hirdetési szelvényt az djsag cimére eljuttatni, az altalunk ezutdn kaldétt csek-
ket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés elfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtorténjen. A kiadd fenntartja a jogot a hirdetések
megjelenésének visszautasitasdra és nem vallal feleldsséget azok tartalmaért.

Eox & | Maganszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit
HIRDETESI ARAINK: nﬁmm: 20 sz6ig 1000,- Ft (&faval) minden tovabbi sz6 40,- H .

PC ceé4 CSERE VASTAG BET( (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
AMIGA EGYEB KIiNAL : KERET" (+50% FELAR)

Kedvezményes eldfizetési dij: 0 _ Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
576 Konzol Blove 0 annak masolatat boritékban az alabbi

= cimre feladni sziveskedjenek:

I(edveménr&s Elﬁlizétési d|| ¥ = " |
576 Kbyte > COMGAME “576” KFT
576 Kbyte -

1389 Budapest, Postafidk 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!




HEZAGOS A GYU.ITEMENYED" TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT'

U/o\/ D.--§

csomagki

T /DB

(+ postakaltsé olﬂulnkban megvasarolhaték vagy a
ﬂJo szolgalatunktol megrendelheték.

Az 576 KByte 1990-1997 +é°= r891 sxéimel akciés éron, egységesen

Rendeléskor rézsaszin poslaululvurlyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahany sjsagot

rendelni szeretnél + a pasl’dkoll'segel és az utalvany.

hatoldalan talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért
lapok megjelenési szamat.
Fontos! Ha a stakdliséget nem adod hozzé a rendelésed-

hez, G nem all médunkban megkiildeni a kért djsagokat.

Akcionk a készletek
erejéig tart!

576 KByte 1998-1999-1
(+postaiBitség)

1zémai sredeti dron

98/1 318,-
98/2 - 318,-
98/3 318,-
98/4 318,-
98/5 318,-
98/6 < 318~
98/7-8 576,
98/9 398,-
98/10 398.-

98/11
98/12
99/1
99/2
99/3
99/4
99/5
99/6

398,-
398,-
398,-
398,-
398,-
398,-
398~
398,-




CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 35-90-576

Az arak a 25%-os AFA-t tartalmazzak' Az arvaltozas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

STARTCRAFT . FOOTRALMAMAGERI............ 5 i
SUPER BURFY . i
seEnr B0 . am
ELPENCARS ITERNATIGHAL Ey .
ETHICATE ST Lama. .
HTETEM ECK s 0
= -
TwRaT gt lm -
TERMAGE MTART ik TURTLES . .
TEU P ALY e -
THEMESOETAL s =
5 THE TR ENGHE - 8.
s
8.
e
e
e
an
s
A
e
e
P
n
M-
: e
¢ an
. Pl
. e
. e
v am
o am
b a0
Py i
730 2 s o
e o i i A
e . : . e i A—
i e o o
= B S = | €64 LEMEZES
fires P e an -
- - = | GYUJTEMENYEK
RCTT S |
- o PEPEYE COLBCTION 9
s | -PosPEYE 143
i POSTMAN PAT COLL ma-
TN AT 123
e
o
Tines 64
e
e
= | GCARTRIDGE-OK
o
v DATTLE GONUAND e
S FOSCCOR S e
- ToK! "
5o
-

szﬂm'r()c.ép
TARTOZEKOK

mole ..., LI .,

1+5 JATEK CD
GYUJTEMENY

FALATAD TYCOOH MELUKE M
LINAD TYCOCH | CATA B5H

e = |
‘£ | C64 KAZETTAS
% | JATEKAINKROL
% | KERESRE
= LISTAT
£ | KULDUNK |

LB s
LEISURE SIAT LARS COLLECTION
LEWMINGS I (AGEAT I

MAGHT CASPET.
AAGIC THE GATHRRPS DOUBLE PACK
KARTS

H 1 e

STAR WiR E7, | RACER % -

STAR WARS SHADCWS CF THE TMBVE v
war

M e




an is?
Budapest, ll_.kerilet, Széna ter Polus - Center Court 237

. enlelet),w.p Libri kﬁnymsw:meileu TEL.: 419 17 [A szikikutnagl)
| TEL.: 345-80-76

N




