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zz J.X tirpemeshek

Lehet, hogy egy mindossze par méter magas gear
eltorpil még a legkisebb mech mellett is, de az biz-
tos, hogy a Heavy Gear Il mélto \retélytérsa a Mech-

Warrior 3-nak.

20 Ganxia Um

Lehet, ht:nsmr a Kingpin csak egy Quake-kién, de
a bajos vérfiirdd, a pajkos nyelvezet és az arcok

egy rapzenekar eszmevilagaba is beillenének
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Megint eltelt egy nydr - kezdhetném, ha szokds szerint valami galaktikusan nagy bana-
litdssal akarnam nyitni aktudlis szimunkat. De nem teszem, mert szerintem az iskoldba
avagy munkaba jdrdknak ez taldn maguktdl is feftiint. Remélem, hogy mindenki egész
télre elegends UV-sugarzdst szivott magdha, de azért taldn a fitékokrdl sem feledkezte-
tek meg, mert ha UV-sugdrzast nem is, a CD drive-ok év végéig elegendd cuccot szip-
panthattak a nydron magukba. Az ember csak kapkodni tudta a fejét, hogy az eddig gya-
korlatilag teljesen déiglatt szezon alatt milyen kellemes kis nevek érkeztek: Kingpin, Bra-
veheart, Heavy Gear I, Jagged Alliance 2, Discworld Noir, nem is beszélve a meglepden
jd Hidden&Dangerousrdl, Kzhen szeptember elején szép csendben lezajlott az djabb
ECTS is, ahol a kiaddk eddiy azt szoktzk volt bemutatni, hogy mivel fitszunk majd a k-
vetkezd fél évben. Szép csendes show volt... (Martin sirdmait Isd hamarosan.) Az idei
nyarat azonban eqy egészen meglepd esemény fogja emlékezetessé tenni: egy borongds
augusztus végi napon megjelent eqy bizonyos Tiberian Sun nevi jdték. EHEl még én is
tigy meglepddtem, hogy ugy dintdttem, ennyi elég is lesz bevezetinek, nem tartalak fel
bemneteket az iijsagba vald belemeriilés nemes sportianak dzésében.
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W Carmageddon-mani-
dkusok nyilvan eltor-
zult arccal értesiilnek
rila, hogy a harmadik
rész nem lesz iizemké-
pes karacsonyra (pe-
dig a jardak akkor kii-
lindisen népes he-
Iyek!): a Death Race
2000 megjelenése va-
lasziniileg atesiszik
ivd tavaszra

i .

B Jo hir a MechWarri-
or-rajongoknak (mar
azon kiviil, hogy meg-
jelent a Heavy Gear I):
a Microprose ket ij
kiegészitdt is kidob a
3. részhez, amelyek
kiziil az elsd még ka-
racsny elitt megjele-
nik, és iij mecheket és
fegyvereket is fog tar-
talmazni.

M Az Electronic Arts
miden eddigi mennyi-

séget meghaladd Tibe- -

rian Sunt szallitott az
eurdpai iizletekbe a
jatek terjesztésének
megkezdésekor. Tibi
Anglidhan meg is ha-
lalta a bizalmat: a ja-
ték ugyanis elsd neki-
futdsra megdintitte
az Eidos Championship
Manager 3-anak heti
eladasi rekordjat,
amit a szakemberek
elozetesen teljesen el-
képzelhetetlennek tar-
tottak. Tartént ez an-
nak ellenére, hogy a
hivatalos bemutatd
eldtt négy nappal, au-
gusztus 23-an mar le-
tiilthetd volt egy ka-
Idzverzid német és an-
gol nyelven is. lyaz
ehben nem voltak mo-
zik és nem miikddtek
a multiplayer opeidk -
valamire tehét csak j6
volt a jatékon levd
védelem.

W A roppant gyenge
South Park utan egy
masik South Park-ja-
ték is késziil, amely-
ben dilis hiseink au-
tiversenyezni fognak.
A South Park Rally ka-
racsonyra keriil a bol-
tokba.

M Veszélyben a Lem-
mings vezetd szerepe

|6-szimulator); az Em-
pire karacsanyra var-
hatd i jatékaban 30
birkat kell atterelniink
a rajuk leselkedd
sziirnyil borzalmak k-
zott 16 szinten. Mi
mas lehetne a cime:
Sheep.
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SIMON THE SORCERER 30 117 €|
L]

Ii nyilvdn megdobband szivvel halljak,

hogy hamarosan ismét viszontlathatjuk
monitorainkon Simont, az ifjii, enyhén itd-
diitt, de azért jolelkii kezdd varazsldt, akibe
eldszir valamikor ‘93 tijékan botolhattunk
bele, amint az akkor igen népszerii korai Lu-
casArts-stilusii kalandjatékban, amelyben
egy kdtyagos vardzskiinyv egy parhuzamos
univerzumba teleportalja, ahol a j varizs-
ldk j6 szokdsa szerint kénytelen volt a vi-
lag, s benne egy Calypso nevii varizsld Sor-
didtal valé megmentésével foglalatoskodni.
A zajos sikert hamarosan kiivette a fantazi-
adiis Az Oreszldn, a Vardzsid és a Szekrény
alcimet viseld folytatas, ahol ijra taldlkoz-
tunk az eldzd rész szerepldivel, és itt Calyp-
so elrabolt lanyunokajan probaltunk segite-
ni. A kaland némi maldrrel végziditt, Simon
lelke ugyanis csapdaba esett a testén kiviil.
Mint a cime is mutatja, a késziilgetd folyta-
tés mar az ezredforduld kalandjatékosainak

Az enyhén kretén kalandjatékok kedve-

az elvarasai alapjan épiil fel: teljes 3D hen
fogunk bolyongani az amatfir magusok rigis
iitjain, amihez természetesen nem art majd
valami combosabb videdkartya is. A tirté-
net az eldzd két rész eseményein alapul, te-
hét korabbi rajongéi sok ismeridsre fognak
bukkani a tibb mint 50 karakter kiziitt, vi-
szont akad majd néhany ij is. A kommuni-
kacids rendszer szintén a régire épiil, né-
hany mddositassal, amibdl igen érdekes
prdbalkozds, hogy mivel a karakterek nem-
csak Simonnal, hanem egymdssal is érint-
kezhetnek, az informécidk kizvetett médon
is eljuthatnak a jatékoshoz. Mindehhez
még van egy igéret a tibbféleképpen végig-
jatszhatd, és ebbdl addddan nyilvan kiilin-
biizd befejezésekkel kecsegtetd jatékme-
netre. A mai kalandjaték-szegény idikben
nyilvan minden jatékos két kézzel kapna
utédna, de a Simon the Sorcerer 30 megjele-
:élsléig sajnos a jovd év elejéig varnunk

ell.

ben bemutatni a Risk nevii tarsasjatékot,

amelyet nalunk Riziké néven ismernek a
tablds jatékok komaldsai, de ha valaki nem is-
mermé: a jitékosok csapatokat épitgetnek,
hadjaratokat inditanak a semleges és az ellen-
séges tartomanyok leigzdsara, amelyekben a
csatdk kimenetelét a Iétszamaon kivill a szeren-
cse (kockadobis) dénti el. Lévén a Hashro ja-
tékbirodalom egyik legsikeriiltebb tarsasjate-
ka, PC-n mér tibb megvaldsitast lathattunk be-
lile. Leguidhb vagy két éve, ami igen sokat
tett az alapjatékhoz, de kinézetét tekintve mar
igencsak megérett a modernizildsra. Az iij Risk

Nn‘lvén nem kell senkinek sem kiilindseb-

természetesen ij grafikai kiintisbe dltozik és
eqy eqyszeriisitett kezeldi feliiletet kap. A vi-
Iagban 48 tartomany varja, hogy meghdditsuk.
A hagyomanyos 20 “tablan™ kiviil lesz egy 30
miiholdnézetiink is, és természetesen a csata-
téren masirozd hadaink is 3D csatatereken mé-
rik @ssze kardjaikat, illetve dobdkockaikat. Er-
dekes madon esziikbe jutott a programoziknak,
hogy ez tulajdonképpen egy tarsasjaték, amit
nem kimondottan szamitégép ellen élvetzetes

jatszani: most mar lesz multiplayer-jaték is,
amelyben nyolc Gnjeldlt Napéleon pribélhatja
ki a tiibbiek taktikai érzéket. Kiildn figyelmet
érdemel azonban a szimitdgépes ellenfelek el-
leni (szival a szild) jaték is: a gépi jatékosok-
nak kiilinféle személyiségprofilokat készithe-
tiink, ami meghatérozza a jatékstilusukat, to-
vahba képesek lesznek tanulni, azaz a kudar-
cokbal le fogjdk vonni a megfeleld konzekven-
ciakat. Varhatd megjelenés novemberben.

teli a Project 2-nél meg talan kiziiliik is kiemelked-
nek, Pedig a jaték elég kellemesnek igérkezik, mar
aki kedveli a Wing Commander- és a Conflict Frees-
pace-stilusii iirhajo-szimulatorokat. A jatékos a Seki-
auimmléﬁlunente,ammt-a

Chakkamok és harci robotjaikkal éppen élethaldl-

malluaﬂmmlﬁinﬁm
kel. Tillsagosan bonyolut tirténetszivésre senkinek

nem kell szamitania, mert a fd hangsily
ahiuha.udmﬂum
latvanyeffektjeire

mmﬁﬁmwum
december elsi napjaiban vethetik rd ma-
gukat a stilus kedveldi.
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U5 TITANIUM ANGELS

gen kellemes hir,
Ihngy az SCl-nal
nemcsak a Car-

amirdl a vilag mar jol ismerheti dket: ki-

véld mindségil repiildgépszimulatorokat
fejlesztenek. A polgari repiildket felvonultato
Flight Unlimited 3. része mellett egy igen kel-
lemesnek igérkezd harci szimulator is iton
van toliik. A Thunder over Europe alcimet vi-
seli Flight Combathan a Il. vilaghahori légte-
rébe riippeniink, ahol az USAF, a RAF vagy a
Luftwaife pilotajakent fogunk részt venni a
tiirténelem alakitisdban. A 22 repiilhetd gép-
tipus kiizitt megtalaljuk a mar jol ismerteket
a Me-109-estil a Mustangiy, és bar van né-
hany érdekesebb csemege is (Me-163 Komet
vagy Focke-Wulf 190D), a legnagyobb megle-
petés az lesz, hogy a tipusok kizitt boven
szerepelnek bombazd gépek is — amelyeket
eddig nem igazan erdltettek a katonai szimu-
Iitorok fejlesztdi. Nemet részrdl repiilhetiink
példaul Stukaval, Junkers 88-assal vagy Hein-
kel 111-essel, az angolsziszoknél pedig a
lusnultnn kiviil beugorhatunk Liberator,

ALonlcing Glass mostandban is végzi azt,

Flying Fortress vagy Lancaster nehézhomba-
zikba is. Ez nemesak azt jelenti, hogy a szo-
kasos elfogd vagy kisérd vadasz és vadasz-
bombézd kiildetesek kiegésziilnek zuhand-
bombézd hevetésekkel, stratégiai bombaza-
sokkal és haditengerészeti célpontok elleni
csapdsokkal, hanem egy ij jitékélmeényt is: a
tiibbfdnyi legénységgel rendelkezd gépeknél
ugyanis kirbekocoghatunk a személyzet
egyes tagjai kiizitt, szoval akar toronygép-
puskdsként is kaszdlhatjuk a 109-eseket. A
latvanyhoz a Flight Unlimited atalakitott mo-
torjit hasznaltak fel, ami most is hozza a for-
majat: valtozd iddjarasi kdriilmények, az
iisszes alkatrész valdsaghiien mozog és sériil,
tobbszaz kiilinféle képességil gépi pilta
(vagy B multiplayer), terepnek pedig tiibb
mint eqgymillié négyzetmérfildnyi teriiletet
modelleztek le Eurdpabdl. A jaték tehat igen
impozansnak igérkezik, és nem is kell ra til
soka vérnunk: mar a karacsonyi vasar elott
megjelenik.

mageddnn kiivetke-
20 részével tiltik az
idejiiket az embe-
rek, hanem egyéh
érdekes terveket is
forgatnak a fejiik-
ben. A Titanium An-
gels cimének halla-
tan nyilvan minden
Carma-rajongd sze-
me azonnal felcsil-
lan - de tévednek:
ez nem egy ijabh
apokaliptikus ver-
seny, sokkal inkabb
egy cyberpunk ak-
cid/kalandjaték, valahogy olyanforman,

mint mondjuk az Outcast. A sci-fi tdrténet a

fild jivdjében jatszodik, ahol négy kiiliin-
bézid faj kiizd az életbenmaradasért. Car-
men nevii hiisndnk a Kinderekhez tartozik
és egy elég érdekes munkabdl tengeti nap-

jait: akkor jut munkahoz, ha olyan probléma

meriil fel, amibe a hatdsagok nem akarnak
(vagy nem mernek) beavatkozni. Vagyis fej-
vadasz az illetd. Legijabb munkdja egy ki-
csi, de gazdag szigetorszag diktatoranak
likvidalasa. A dolog elég nehéznek indul,
ugyanis riigtin érkezése utan a légvédelem

ogy osztatlan az érdeklddés az autdverse-

nyek irant, azt talin az mutatja a legjobban,

hagy a timegével megjelend Forma-1-, rally-
és egyéh versenyek mellett a Grand Prix Legends-
ben mér az autdversenyzés miltjaba is kirindu-
Iast tehettiink. A Microprose-nil megint valami
hasonldval dhajtjak meglovagolni ezt a divathul-
lamot, de most a GPL-nél sokkal messzebb me-
gyiink vissza a miltha - egészen a cimben jelzett
iddpontig, amikor aztan tényleg hihetetlen jarga-
nyok hasitottak az utakon, és egy vezetdi hiba
szinte biztosan a sofér halalahoz vezetett. Ez él-
ményhez elsd kézhil itt szerencsére nem lesz sze-
rencsénk, de az iizinviz elitti masindkhoz (Bugat-
tikhoz, Alfa Romeokhoz, az Audi elddjeként emlé-
kezetes Auto Union C-khez) boven lesz szeren-
csénk, Szam szerint 12-be iilhetiink hele, amelyek
mozgasat még megléva modellek tapasztalatai
alapjin modellezték. Osszesen nyolc korabeli
eurdpai és egy USA-béli pélya varja, hogy felsivit-
sanak rajta a gumik. Eoy-eqy verseny egyébként a

lelivi az ot hozo szallitogépet, és d egyediil

marad a diktator hadserege ellen. llletve

nem egészen egyedil, “tarsa” is akad: a Ti-

tan. A jaték folyaman mindig a helyzetnek
megfelelden kell valtogatnunk az irdnyita-

suk kiizitt. Carment Tomb Raider-féle kiive-

td nézetbdl, mig a Titant sajat szemszighil

iranyithatjuk. Némi RPG-elem, hogy a torté-
net sordn mindketten fejleszthetik képessé-

geiket és ijakat sajatithatnak el. Mire

sziikségiik is lesz, hiszen a jaték kaland-ré-

szén kiviil néha legalabb olyan forrd lesz a
talaj alattunk, mint mondjuk egy Quake-de-
athmatchben. A latvanyrdl a di-

rekt a jatékhoz fejlesztett engine

gondoskodik, ami a viltozatos
fény/arnyeffektek mellett girbe
feliiletekkel, voxelekre alapo-
zott, a jatékos laba kiriil go-
molygd kiddel és azzal az aprd-
saggal kedveskedik majd ne-
kiink, hogy a program igyekszik
mindig az adott PC képességei-
hez igazitani a modellezendd te-
repet és textirdit. Az elsd infok
szerint tehat igencsak igéretes

Outcast-utdnzattal lesz dolgunk a

jivid év tavaszara tervezett meg-
jelenéskor.

//’
modern versenyekhez hasonld stilushan za|||k a

bajnoksag mellett, indithatunk edzéseket és idd-
mérd futamokat is, sét, a palyakon beparkolha-

tunk a boxba is. A jatékbil természetesen nem hi-

Anyozhat a multiplayer-opcid is, amelyben dssze-
sen myolc jatékos szallhat ringbe. 3D-kértydra
ugyan mindenképpen szilkség lesz hozza, de a
szerzik azt igérik, hogy egy P200-on is korrekten
fut majd. Vérhatd megjelenés oktdber végén.
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B Az Acclaim az
ECTS-en egy igen kel-
lemes ij licencérdl
tdjékoztatta az os
gyilt népeket. Meg-
szerezték ugyanis a
Ferrari-jogot az egész
vilagra, amelynek el-
s gyiimiilcse talan
egy jovi tavasszal
megjelend Ferrari-ja-
ték lesz.

M Mostansag kezd til-
tengeni a jatékpiac a
nii hdsiktdl. Hamaro-
san eqy iij, de azért
kizismert Ianyka fel-
zarkazik melléjiik: Xe-
na, a harcos herceg-
nd. Beldle a Titus
ayart jatéket, aminek
Nintendo-viltozata
még az idén megjele-
nik, a PG-sril még
nines feltételezett
iddpont sem.

B Nem pihent sokaig
a Hidden and Dangero-
us altal szerzett ba-
bérjain az lllusion
Softworks. A cseh
garda maris gdzerdvel
dolgozik eqy ij jaté-
kan, ami a Star Wars
elsd részében lathatd
verseny egyfajta fan-
tasy-reinkarnacidja,
sarkanyokkal, varazs-
lokkal, sth. Munka-
cim: Flying Heroes.
M A Cryo folytatja az
utdbbi években szoka-
sos stilusanak, a 30
renderelt kalandjaté-
koknak a futdszalagon
vald gyartasat. A so-
ron kiivetlezd darab a
‘96-os Atlantis c. jaté-
kuk masodik része
lesz.

M Kiilinféle Madnes-
sek rajongdi elégedet-
ten konstatalhatjak,
hogy késziil a Micro-
soft Madness 2. része,
amit a Microsoft a jo-
vid tavasz végén szan-
dékozik piacra dobni.
M A Microsoft egyéh
jatékokat is forgat a
fejében: a MechWarri-
or jogait is birtokld
FASA egy u|allh tar-

de a Crimson Skies a
jiivii év masodik fele
eldtt biztos nem ké-
sziil el.

B A Monolith mindig
hires volt féltve drzdtt
fiiggetienségérdl.
Most a Fox Interactive
kititt kiadoi szerz-
dést - de csak a kii-
vetkezi két jatékara.
Aztan mennek tovabb.
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M Bar a Settlers lll-
hoz megjelent mission
disk augusztusban az
eurdpai listak tetején
tronolt, nem pihennek
a fiiik a Blue Byte-nal.
Az ECTS-en két ij fej-
lesztést is hivatalosan
bejelentettek: a javd
€v végeére varhatd a
Settiers IV része, to-
vihba jon a negyedik
része egy masik nagy
sikerii stratégiai ja-
ték-sorozatuknak, a
Battle Isle-nak is.

M Diablo 2 utén epe-
kedd RPG-fanok meg-
nyugtatisara kiizliink
eqy antihirt: a Sierra

megjelenésével - igy
az EGYELORE még
mindig december. Be-
jelentettek viszont va-
lami roppant fontos
dolgot, amit dgy hiv-
nak, hogy Warcraft
IIl. A real time straté-

giak nagypapéjanak
egykori és jelenlegi
rajongéi azért megle-
hetdsen elképedtek,
amikor meghallottak,
hogy nem a Com-
mand&Conquer-sorg-
2at tronjat akarjak a
tovabbiakban megpd-
Iyazni: a harmadik
Warcrafthdl ugyanis
szerepjatszo stratégi-
4t fognak gyartani. Ha

nyilvan mar ork-szi-
mulétor is lesz.

W Az eldzd szamunk-
ban mér hirt adtunk
arrdl, hogy az Electro-
nic Arts ligynikei, a
Chicago Bulls vissza-
vonult sztarjat, Air
Jordant keriilgetik egy
reklamszerzidéssel. A
szerencsés frigy au-
gusztus végén meg is
sziiletett. Hogy Mi-
chael isten ezzel men-
nyi pénzt akaszt le, az
titok, az viszont nem,
hogy o lesz az NBA
2000 reklamhadjara-
tanak elsd szami fi-
guréja.

W Szinte éppen hogy
csak megjelent a He-
avy Gear Il, az Activi-
sion mdris kizolte a
tisztelt vasarlokkal,
hogy mar dolgoznak a
harmadik részen, és
varhatdan jive év vé-
gére ismét fémpancélt
hiizhatnak a gearek
rajongéi.
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gy iddben a repiiligépszimulatorokat

gyarto cégek kozott igen divatos té-

médnak szamitottak az I. vilaghabori
kétfedelii gépeit felvonultatd jatékok.
Normdlis ember az életben persze nem
iilne bele egy ilyen bizonytalan madarba,
de virtualisan azért elég jo moka volt.
Mostansag azonban megint pihen a téma
(ki tudja, miért}, és probalja kihasznalni
az ACM 1918. A titokzatos cim az Aerial
Combat Manoeuvers (légiharc manive-
rek) valamint az évszamot jeldli. A hely-
szin a nyugati front, ahol Remarque sze-
rint a helyzet véltozatlan, a jatékos{ok)
majd tesz(nek) valamit a mieldhbi valto-
zis érdekében. A jatékban angol, fran-
cia, amerikai vagy német szolgalatha
Iépve fogjuk berepiilni a korszak leghire-
sehb repiildgépeit: példaul Fokker D. VII-
es vagy a haromfedelii Fokker Dr. I-est a
német oldalon, vagy a Sopwith Camelt,
Nieuport 17-et vagy Spad Xill-at az an-
tantén, és talan mar magatal értetddik,

hogy mindegyik gép egyéni karakteriszti-
kaval fog repkedni, A cél természetesen
az, hogy az Aszok Aszava nijiik ki ma-
gunkat. Nyolc kiilonbiizd kiildetéssel né-
ziink majd szembe, amelyben a szahad
vadaszaton kiviil olyanok is szerepelnek,
mint példaul lovészarkok géppuskazisa
vagy Zeppelin Iéghajok elleni légitima-
das. Ha valaki egy kékemény szimulator-
ra szamitana, az azért egy kicsit téved: a
szerzok elsddlegesen azokat a jatékoso-
kat céloztak meg, akik nem dhajtanak
tkilds kézikiinyveket olvasgatni, mielatt
az égbe reppennének, sokkal inkabb az
akcion lesz a hangsiily, azaz az ACM
1918 inkabh lesz livilddzds jaték, mint
szimulator. Ettdl fiiggetieniil a renderelt
fiildfelszinnel, a real time fényeffektek-
kel és egyéb latvanytriikkdkkel a szerzik
igyekeztek a minél nagyohb élethiiségre
tirekedni. Hogy ez hogy sikeriilt, az igen
hamar kideriil, mert a jaték még az fs-
szel a boltokba keriil.

Ki hitte volna?! Ki hitte

volna, hogy egy stilus meg-
teremtdje, egy sajatosan femi-
nin image kialakitdja és az Ei-
dos pénztarcajanak legnagyohb
gyarapitdja méq visszatér kiire-
inkbe? Senki. Mindenki BIZTOS
volt benne, hogy a kis bigyiis
kalandornd a két pisztolydval
idén decemberben is ugyaniay
ott fog kotlani a kardcsonyfa
alatt, mint az elmdlt harom év-
ben eddig mindig. A Last Reve-
lation alcimet viseld negyedik
részhez eqy viszonylag dj csapat
llt dssze, ami hatalmas vélto-
zasokat igérget. Abbél kiindul-
va, hogy ez is “csak” eqy Tomb
Raider, elég jd helyszint vélasztottak: Miss Lara Croft
legijabb kalandjainak (leszimitva az elsd, bevezetd
kiildetést) ugyanis Egyiptom ad otthont, ami a tombok
raidelésére tudvalevoleg a legkézenfekviibb orszag.
Jelesebh helyszinek: Kaird, Alexandria, Luxor, szikla-
templom Karnaknal és persze az elmaradhatatian pira-
misok Gizehnél. Nem véletleniil emlitiink helyszint,
szintekrdl ugyanis mér nemigen lehet beszélni: a tirté-
net iigy lesz kialakitva, hogy az egyes szintekre tibb-
sziir is vissza kell majd térni. A tiirténetben Lara ellen-
fele a német szirmazasi von Croy, aki egy roppant go-
nosz kis archaeldgus, és beduinok vad csapataval ko-
ricdl a faradk fiildjén. Az dj fejlesztést azzal kezdték a
Core-ndl, hogy eldnhtak a TII 3 Erlglrle vagy haromne-

Nahét, micsoda meglepetés!

gyed részét, hogy teljesen djjaalakithassak a jétékot,
Kezdték az egészet a grafikai résszel, amelynek kame-
rakezeléséhez a Resident Evilt vették alapul, és b3-
szen igérik, hogy nyoma se lesz a TR3 dllandd “map-
ping”-jének (villogd textirdinak). Szintén sokat csi-
szoltak a fényeffekteken, amelynek legszebb példdja
az lesz, amint Lara magéhoz vesz egy égd faklyat és
annak fénye bevildgitja a koryezetét. Lara mozgdsa
véarhatoan sokkal szebh lesz, tovibbd ij mozdulatokat
tanul, amiknek fontos szerepe lesz a tirténet folya-
min. Valamennyivel kisebb hordakban tirmek majd ba-
ratndnkre az ellenfelek, lesznek viszont alyanok, ame-
Iyeket csak triikkisen lehet elpusztitani (a csontviz-
harcosokat példaul digy, ha leldkjiik Gket a mélybe). A
szokdsos piszolypar mellé bevonul az ar-
zenalba egy nyilpuska, tovabba Lara egy
messzelatdt is visz magéval, amellyel ta-
volabbi helyeket fiirkészhet. A legnagyobb
véltozds azonban a jatékmenetben lesz:
kezdenek kiizeledni a kalandjatékokhoz,
aminek biztos jele a teljesen ij inventory.
Ebben a targyakat Lara haszndlhatja,
iisszekombindlhatja vagy akar el is dob-
hatja, bdr fontosabb targyak tibbszor is
kelleni fognak. Sokkal tibh lesz az NPC,
vagyis a tohbi karakter, amelyekkel az
engine-nel készilt kis jelenetekben kom-
munikalhatunk és természetesen nem
% maradnak el a videdk sem. Megjelenés
november végén.

gonosz iirlények sosem bimak magulclcal al-
landdan el akarjak foglalni az egész univer-
umot. Mostandban abban mesterkednek,

hogy megépitik a mindent iitd biometél fegyvert
a Sinistart, amely elkesziilte utdn mindent letarol
maga eldtt. Ahol a legnagyobh a sziikséy, legki-
zelebb a segitséy... — ennyi éppen elég egy sci-fi
loviildizds jaték kerettirténetének. A THQ kiada-
sdhan megjelend dj jatékot a nem til ismert Ga-
me FX késziti, amelynek tagjai egyéhként olyan
jatékokban milkiidtek kiizre, mint a Flight Unlimi-
ted vagy a System Shock. A feladat “egyszeri™:
le kell rombolni a Sinistart, ami a tdrténet folya-
mén egyre nagyobb és erdsebb lesz. A jitékos
kezdethen egy gyengébh hajéval indul iitjara, de
mivel az eltakaritott UFD-kért fejpénz jar, iddvel
ij fegyvereket és (j hajot is vasarolhat maganak.
Dsszesen 6 kiilinbiizd sajat hajotipus kiziil va-
laszthatunk, melyek mindegyike kilenc, egyéni
fegyverrel és nyolc egyéh berendezéssel szerel-
hetd fel. Az ellenséges hajdk kziil viszont tiibb

mmt 25 tlpus I:epvlseltetl magat amnlvnlc 24
kiildetéshen és 6 bonuszpalyan varjak, hogy fel-
szeletelhessenek benniinket. Igen combos mini-
mum konfigurdcid varhatd, ugyanis elsidleges
szempont a latvany: a sajat szemszighdl vagy ki~
vetd nézethdl irdnyithatd iitkiizetekben a zaporo-
z0 meteorokon kiviil akar 20 ellenség is ronthat
rénk egyszerre. Soka éljenek a shoot'em upok!
Meagjelenés oktdberben.
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Herl:ules elment kitakaritani egy csep-

pet sem virtualis istallot. Akhilleusz-

nak inhiivelygyulladasa van. Prométhe-

uszt elsifokil égési sebekkel szallitottak
korhdzba. De a Diablo é! Ha mdsért nem,
hat azért, mert hatalmas sikere egyre tibb
fejlesztdt dsztindz hasonld stilusi akcid
RPG-k gyartasara. Az Interplay Invictus (la-
tinul Meghaditatlan) cimii jatéka az Oliim-
posz arnyékaban alcimet viseli, és a giirig
mitoldgidt zatyulja tissze a fantasy vildga-
val. Hisik kicsiny csoportja indul itjara,
hogy némi kalandozas és egy jé adag hirig
révén elfoglalja az ket megilletd helyet az
Dliimposz csicsén. A kalandok sordn az
NPC-kkel kommunikélva djabb hsdkre te-
hetiink szert, igy iddvel tiz fire duzzadhat a

rettenetes armadia. Ettdl fiiggetleniil csata-

ba csak maximum négyet kiildhetiink -
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nyilvan a jatékos feladata lesz eldinteni,

hogy melyik arcok felelnek meg a legjobban
egy adott dsszecsapds kivetelményeinek. A

tirténet ott folytatodik, ahol Homérosz ab-
bahagyta az Odiisszeuszt, Athéné marha

hiiszke, hogy partfogoltja végiil is sikeresen

atvergdddtt a kalamajkdk seregén, Poszei-
ddnt meg a guta keriilgeti és az a vélemé-

nye, hogy Odiisszeusznak csak rettentd ma-
laca volt — ha ijabb kihivas elé keriilne, ak-

kor hiztos, hogy buknd az ligyet. Mhéne
boldogan elfogadja az djabb parbajt. IgmI

kezdddik az a menetelés, amelynek a végén

félistenné fogunk valni, Latvanyét tekintve
a jaték igencsak “diabloid”, bar némi ma-

dositdsokkal. A grafikai engine egyfajta ke-

veréke a 3D és a voxeles technoldgidknak.
A jatékteret szabadon forgathatjuk, hogy
lassuk kik rejtdznek az épiiletek mbgitt, il-
letve tetszdlegesen zoomolhatunk, hatha
meglatjuk, milyen szinii bugyit viseinek az

amazonok. Csatak kizben fontos a hadrend:

gyémant, ék vagy vonal alakzatban &llha-
tunk fel timadasra vagy védelemre. Dssze-
sen 30 kiilinbGzd fantasy-fajjal fogunk ta-
ldlkozni, amelyeknek természetesen mind-
nek megvan a fajukra jellemzd harcmodo-

ruk. Diablé-rajongdknak tehdt kitelezd tan-

anyag lesz a Quicksilver dj jatéka, amely-
nek megjelenését az Interplay az év végére
igéri.

FIFA 2000

gy djabb jaték, ami nem hat a meglepetés ere-
Eiével: mivel az Electranic Arts 2006-ig megva-

sarolta a FIFA-jogakat, a kivetkezd hat évben
is rendiiletlenil érkezni fognak a FIFA-jatékok az év
végére (illetve addig még lesz 2 VB és 3 EB - taldn
azok sem maradnak ki). Ez a hosszadalmas sorozat
mashal talin mér idegesitd lenne, de aki figyelem-
mel kiséri a FIFA-sorozatot, az jl tudja, hogy az EA
Sports minden egyes résszel allanddan egyre jobban
feliilmiilja Gnmagét (a konkurencidrdl mr nem is
beszéive). Uj év, ij FIFA, ij engine - hangozhatna a
helyzetjelentés, ugyanis megint teljesen ij (ponto-
sabban: legalibb fele részhen atalakitott) motor ke-
tyeq a jiték alatt. Ez vonatkozik a grafikdra, az ani-
macidra, az Al-ra, a hangra - mindenre. Kezdjiik

ott, hogy az irdnyités maradt a régi, de a jatékosok
néhdny iij mozdulatot kaptak. Itt van példaul a
“hessegetés”, amikor is a jatékos (akarcsak az
élethen) kiteszi a kezét, hogy tévol tartsa az ellen-
felét a labdatol. Egy msik mozdulat a labda fede-
zése, példaul azért, hogy egy hatvéd kikisérhesse a
lahdat. Pentrigasokndl is baviilt a paletta, amit a
szenzik DirectAttack/Defence-nek hivnak. llyenkor
hérom ikon jelenik meg, amivel pontosan kivalaszt-
hatjuk a célba vett jatékost, avagy a véda jobban
figyelhet bizonyos részre. A Linekerrel felvonuld
narratortrid szokincse mar meghaladja a 85.000-gt,
de a legelképesztibb az lesz, hogy a lefitokrdl el-
tiinnek a textiirak: EGYENILEG animlt kizinség
lesz, amelyek izgalmas pillanatokban felugrélnak a
helyiikrdl és hulldmzanak! Az EA SPorts nagy
batran mar napra pontosan bejelentette a megje-
lenést: november 1.
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B Mostansag dgy tinik,
hogy a média egyéb
sztarjai (nevezetesen a
regényirdk) is szivesen
kalandoznak a szémitd-
gépes jatékok teriileté-
re: Terry Pratchett csak
feliigyeli az adaptacid-
kat, Douglas adams a
Digital Village-nél kiz-
re is milkidik, most pe-
dig az Androméda tiirzs
és a Jurassic Park vi-
laghirii irdjat, Michael
Crichtont is a szoritd-
ban iidvizilhetjiik. @ a
Timeline nevii cégével
egy kalandjatékon dol-
gozik.

M Tovabb héviil a Com-
mand&Conguer-biroda-
lom. Egyrészt kinyv
alakban megjelent egy
hivatalos stratégiai dt-
mutatd a Tiberian Sun-
hoz (érdekes olvasmdny
Iehet...), masrészt a
Westwood augusztus-
ban bejelentette, hogy
C&C: Renegade cim
alatt egy dj jatékon dol-
goznak. Az igazi megle-
petés azonban az, hogy
a Renegade nem a meg-
szokott stilust hozza: a
GDI és a NOD komman-
ddi ugyanis taktikai
szinten, egy 30 akcidjd-
tékban fognak dssze-
csapni, valahogy gy,
mint a Rainbow Sixben.
W Gari Kaszparov, a
sakk vildgbajnoka min-
dig is iigyes pénzkere-
sinek bizonyult: nem-
rég az Intel egyik rek-
Ilamhadjaratan nézhette
a vilag, amint profi szi-
nészeket meghazudtold
alakitasokkal vivott a
szamitdgép ellen, a
nyarat viszont azzal til-
tiitte, hogy a vildg ellen
sakkozik. Az MSN Ga-
ming Zone tamogatésa-
val rendezett “Kaszpa-
rov vs Vilag" sakkjatsz-
ma az Interneten ke-
resztiil zajlik, és Kasz-
parov |épései utan a vi-
lagnak 48 drija van
egy-egy iij Iépés megté-
telére. A jatszma irant
erdeklddk ennyi ideig
szavazhatnak, 6s a par-
tiban a legtdbb szava-
zatot elért Iépést fogja
megtenni a vildg. Au-
gusztus végén a 40. |é-
pés kiriil tartottak, és
a szakeértik szerint 60-
ig is elmehetnek és
egyeldre még nem Iat-
ni, hogy vajon ki lesz a
gydztes. Ahogy az élel-
mes oroszt elnézziik, §
biztos nem fog veszite-
ni. Maximum egy partit.



mikor az idei, '99-es ECTS
Aelﬁﬂ két héttel végigolvastam

a kiallitok szegényes névsorat
meglepve tapasztaltam, hogy a
nagyagyik — az Electronic Arts, a
GT, a Virgin, és az Eidos — vagy
nem vesz részt a show-n, vagy
csak zart ajtdk migitt fogadja a
kivalasztottakat. Na, mondom, te-
metik az ECTS-t.
Amikor a fonik, Balogh Zsolti be-
jelentette, hogy az idén harman
megyiink Anglidha — veliink jitt a
Pélus Centerben levd boltunk veze-
tije is — mar tudtam, hogy a vélhe-
tien gyengécske kidllitasért karpa-
tol majd a buli, amit ott csapunk.
Amikor a taxi a kiallitas elst napja-
nak reggelén fékezett a hatalmas
csarnok eldtt, egybdl lattam, hogy a
kigyézé sor ugyanakkora, mint eddig
minden évben volt. Ugyanigy nem
volt kedvem végigdlini, mint eddig
egyik évben sem, igy ugyaniigy eld-
refurakodtam, mint rendszerint. Ki-
vételesen most ennek semmi értel-
me sem volt, mert pillanatok alatt
bejutott mindenki — hidba, az ango-
lok értenek a “kigydzd sorok™ keze-
|éséhez, nem idgy, mint mi.

Schumacher H;a miatt a Ferrarinak volt ket felesle, gcsﬁa‘ ija

Amikor beléptem a terembe
ugyaniigy a mega Acclaim stand
fogadott, mint tavaly. Ugyanolyan
izgalmas diszleteik voltak, mint ta-
valy, és ugyaniigy nem volt semmi
jo jatékuk — a Shadow Manen kiviil
(ld. kiivetkezd szamunkban) — mint
minden évhen. Volt ott viszont 5-6
bombazd tancosnd (ugyanigy, mint
tavaly), izgi cicikidobds szerelés-
ben. Hala istennek a standépitd
értette e dolgat, mert a “tanctér”
elé egy kopott, tejiiveg-szerii ple-
xit szerelt fel, amin keresztiil lehe-
tett ugyan latni a lanykék bajait,
de fotdzni nem nagyon tudtam.
Szomorodjon meg, ha tudta volna,
hogy én gyiijtdm az ECTS béhiket,
nem csinalt voina ilyen merényle-
tet! Mentem is tovabb.

Amikor feltiint, hogy bizonyoes
egyének nagy kartondobozokkal,
tablakkal, monitorokkal, PC-kkel
és pillanatragasztds flakonokkal
rohangalnak, mint pdk a falon, ki-
kivetkeztettem, hogy azért itt sem
mennek zbkkendmentesen a dol-
gok, és hizony néhany stand nem
lett kész a 10 dras nyitdsra. (Em-
|ékszem, amikor még zoldfiili ko-

— romban 10 érara
beszéltem meg
egy-egy taldlko-

§ zot, aztan negyed
11-Kor deriilt ki,
hogy a cég PR-es
miivészndje még
MEG SEM ERKE-
ZETT a kiéllitas-
ra. En meg alltam
ott fehér inghen,
fekete puldver-
ben, kivajazva,
mint aki élete

# legjobb randijara
késziil, folyt rd-

s lam a viz, és at-
koztam magam.
Na, most idén
ilyen hibat nem

o vetettem, rivid,
katonai gatya,
pdld, horgaszka-
lap - izzadjon,

' akinek hat anyja
van - és csak a

| legfontosabb ta-
\ lilkozdk a leg-
jobb arcokkal.
Amikor meglat-

| tam az Eidosos

= haverom egy kis
higével csacsog-
ni, rigtin tud-
tam, hogy az idén

vékony lesz Eidosos szere-
tetcsomag. Dlyannyira vé-
kony, hogy Andy (a PR-es,
akirdl szé van) kedélyesen
kezet razott velem, meg-
kérdezte, hogy vagyok,
biztositott, hogy én vagyok a ked-
venc magyar fiszerkesztije, majd
sajnilkozva bemondta a frankét,
hogy nincs nala CD-csomag, de
majd kiild postdn az ECTS utin.
Mér éppen mondtam volna neki,
hogy nekem a CD ROGTON a show

]

utdn kéne, mert ugye a KByte ak-
kor jelenik meg, de a pali sarkon
fordult, és ellibegett a ndvel a hii-
fé iranyaba. lgaza van, ki a rakot
érdekel egy kis hiilye - raadasul
magyar — fiiszerkesztd?! Azota le-
sem a postast. Ja, a standjuk.
Pofdés kis épitmény, kikdpitt
Lara haza. Epp be akarok
slisszolni a ZART ajtdn, amikor
mondja a kislany, hogy “No-
no!”. Elfisziir arra gondoltam,
hogy kifejtem neki, miért is
akarok bejutni, de aztan
eszembe jutott, hogy dreg va-
gyok én mar bohdcnak, igy az-
tén végleg dobtam az Eidost.
Amikor a Take 2 standjanak
bejaratanal elém allt a kétmé-
teres néger kblyik, mar tud-
tam, hogy nehéz meccsem lesz.
Mondtam neki, hogy kéne egy
CD csomag, meg XY-nal is be-
szélnék, ha lehet. Erre hemond-
ja, hogy “Belépés csak talalko-
z6 esetén”. Mondom ijra, hogy
mi kell, meg kit keresek, &
csak ismétel, mint a robotzsa-
ru: “Belépés csak taldlkozd

Uy,

esetén”. Oké, te nyertél, leléptem.
Amikor a csarnok mértani kbzepén
dllva kiriilnéztem - ripke két oras
felfedezés utan - realizalddott
bennem, hogy ez az ECTS inkdbb
hiiz a konzolok felé, mint a PC-s
jatékok felé. Mert a Nintendo és a
Sony veszett nagy placcal rukkolt

eld, millié jobbnal-jobh jatékot fel-
vonultatva, mig PC-re rendesen va-
dasznom kellett, hogy valami iz-
galmasat talaljak. Gondoltam is
rd, hogy miként fogom a CoVboy-
nak igy eldadni ezt az “élménytd-

A ﬂ'mkan-ﬁnﬂ;'a ma & ruhatarban hagyta a sdrkdnydl




meget”, hogy a végén tudjon vala-
mit meriteni beldle? Allitdlag jé
szinész vagyok, de hat locitrombal
nem lehet varat épiteni, legfeljebb
lacitromvarat.

Amikor mér a harmadik kiallitonal
is csak egy majdnem iires dossziét
nyomtak a kezembe - beliil par gé-
peit lap, CD sehol, szines szdrdlap

sehol - tudtam, hogy nemcsak irni
lesz nehéz az ECTS jatékairdl, ha-
nem képet mutatni is. Mondtam is
az egyik kislanynak, hogy régen
lelkes papirgyilijté voltam ugyan,
de most inkabh értékelnék egy ici-
pici fényes korongot, amin szép ja-
tékképek mey illusztraciok vannak
— mert ugyebar betiiket én is tudok

irni, de képeket meg screenshoto-
kat sziilni azt nem. Ja, mondja, hat
€D az az idén nincs. Mondom ma-
gamban: “Nem baj, dgyis gyenge
jatékaitok vannak, fogok én itt
kézcsokozni neked!”. Ez a rémisz-
td tendencia egyébként “alles glo-
bal” jellemzd volt a kiallitasra -
nem elég, hogy csak a kis cégek
voltak kint, de még proméanya-
gokat sem hoztak magukkal.
Amikor kizeledtem a Virgines
taldlkozdra természetesen tud-
tam, hogy ismét nem engednek
szinte senkit a kizeliikbe. Csak
jo kapcsolataimnak kioszinhet-
tem, hogy bejutottam. Duma,
duma, csomag, elkisziinés. Ek-
kor vettem észre, hogy a press
CD nincs sehol — anélkiil meg
nings illusztracia! Ha masra
nem is, erre a Virgin CD-re na-
gyon vagytam, mert Iétfontos-
sagi anyagok vannak rajta —
még jo, hogy vissza tudtam jut-
ni és kaptam egyet! Halal jol
néz ki, mint egy dsszecsukott
Biblia, beliil lapul a lemez. A
Virginnek van stilusa, sz se
réla.

Amikor a Codemasters, a THO,

Crrr e e aEeee)  Infogrames és az Ubisoft — ok

voltak a legnagyobbak - stand-
jan szinte csak N64, PSX és Dre-
amcast jatékokat littam, az az ér-
zésem tamadt, hogy a PC a végét
jarja. Pontosabban a PC-s jatékfej-
lesztés. Persze ez nem igaz, hiszen
egyre-masra jonnek a hires jatékok
PC-re, de azért FIGYELEMREMELTO
az a tendencia, ahogy a legtiibb
cég beleerdsitett a konzolpiacon.
Amikor azt hittem, hogy a nagy
cégek tavolmaradasa eldrelé-
pési lehetdséget biztosit a ki-

i csiknek, nagyot tévedtem. Be-
hizonyosodott, hogy hidba épit
egy “masodik vonalas” kiadd
nagy standot maga kaoré, akkor
is csak két bilbanatos hostess

| kislanyra fog csak jutni, vagy

még arra sem. Es azt a par gé-
pelt lapos ismertetdt akar egy
kempingasztalrdl is ki lehetett
volna osztani.

Amikor feltiint, hogy az idén
szegényes lesz a fotdzhatd
csajvalaszték elszomorodtam,
Taldn ha haromszor lettem sze-
relmes, sokat mondok. Szeme-
tek, még ezt az aprécska ori-

i mit is elvették tdliink. Sot,
amikor délutan 5 ra magassé-
gdban megpillantottam a szike
biigyiis tancosndt fekete kolle-

ginajaval, csak
azért nyomtam ra-
juk egy par koc-
kat, nehogy szd
érje a haz elejét.
Amikor vissza-
mentiink a szallo-
daba és dsszerak-
tuk a begyiijtatt
anyagokat — nem
okozott fejtirést,
hogy miként hoz-
zuk haza - eddig
mindig kellett
venni egy iij tds-
kat -, mar nem
volt kétséges,
hogy az ECTS hal-
doklik. Sajnos
idén az amerikai
E3-ra nem jutot-
tam el, de jivire
elég valdszinii,
hogy, oda me-
gyiink inkébb.
Szinte alig hoz-
tunk CD-ket és il-
lusztracids anya-
gokat, pedig szin-
te egész évhen
(kordbban) azokat
haszndlva szok- e
tunk dolgozni. N

Szégyen. A ha- =" = -
nyatlds okat nem Egy angol killitasral persze nem hidnyozhat a ldverseny

sikeriilt megfejteni. Nem tudom, sem villantott, aki pedig kordbban
hogy a PC-s fejlesztések akadoz- minden évben vitte a palmat a csa-
nak, vagy egyszeriien csak draga a jaival és csiics standjaival. Most
helybérlés, és a cégek inkdbb mar igazan kivancsi vagyok, hogy
masra kiltik az amigy is sziikis jovire mit taldlnak ki!

forrdsaikat. Mindenesetre figye-

lemreméltd, hogy még az Eidos Martin

Army Men Ii — akarom mondani: két army man. Mintha ezek nem mifanyaghdl lennének
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i mﬁﬂﬂhumwmnhml
Meglepien sokat kellett virni a Command&Conguer
alkotdira, hogy a Red Alert utan végre ismét egy va-
donatij dologgal jelenjenek meg. A Tiberian Sun
mostanaban valoszinileg az egyik legjobban vart ja-
1ék volt, Noha mér a padtas is tele van C&C-kiGnnak
“cimkézhets” stratégiai jatékkal, a “nagy
drey” folytatisa azért vattozattanul az ér-
deklddés kizéppontjaban all.

Nos, ha a nydjas olvasa is az emlitett ér-
dekiddak kizé tartozik (ami mondjuk logi-
kus feltételezés, ha mar egyszer itt van
nyitva az ijsdg), akkor elirebocsthatom:
tia nem a folytatasrol lenne sz6, valdszinii-
leg most is “csak” eqy C&C-kldnnak ming-
sileném a dolgol. Persze ez nem feltétleniil
jelent rosszat. Aki art vallja, hogy a jén mi-

A PO-JATEKORULTEK MAGAZINIA

sebhek.

A CEC “tirténelmi” hétterét ismerve nem nehéz if-
ra “felvenniink a fonalat”. Gyakorlatitag minden

SekvaRiel AN Ao il gl .

a Tiberian Sunt

Hogy a mwlpaml 2 grafikdval kezdjem,
gyorsitd-krtyak ide vagy oda, a Tiberian Sunban
egyaltalan nincsenek poligonok — a készittk a voxe-
les grafikanal dllapodtak meg, ami gyakorlatilag
annyit jelent, hogy a jatéktér nagyjabdl valtozatian
az eliddkhiiz képest. lzometrikus nézethdl Fithatjuk
a terepet, melyen aprd katondk, tankok és egyéb
harcjarmiivek irtjék egymast, Szebh lett persze a
részletek kidolgozasa, ami nem meglepd, viszont
mig més real-time stratégiaknél egyre inkahb az
élethiiségre palyaznak, iigy ez a jiték sokkal inkahb
“rajeolt” kiilsivel rendelkezik. Az egyes csapatokat
elénk szinek kiilinbiztelik meg, az emberek pedig
elég kontiirosan vannak megrajzolva. Tény, hogy a
jelenlegi trendtil ez egy kicsit eliit, im rivid jiték
utan rajiihetink, hogy ez nagyban naveli az atte-

ugyan-
gy folytatd-
dik, mint anno, Az
egyik vilaszthato felet
a vilaghékéért harcold GDI
tengerészgyalogosok testesitik
meg, a masik oldalt pedig az elvadult
temorista szekta, a Brotherhood of Nod ka-
tonéi. A harcok tovabbra is a tibérium-lelghe-
Iyek kiriil folynak: valtozatlanul ez a rejhélyes
anyag miikgdteti mindkst 161 hadigépezetét.

it kell mmm hogy a jatek felettébh szin-
vonalas vided-betétekkel bisszkélkedhet, ami reme-

S
ma 1ty @ Gll-n
stglesen kevdsh

] Options .

kil segit a kiildetések eseményszerii Gsszelancolisd-

ban. Nagyon stépen hoztik fissze a computer-grafik-
L (] L3 n

i 3

hatunk. A filmek szors Bsszefiiggésben vannaka
kiildetésekkel, Példaul egyszer megesik, hogy Kane
- jobb kezét, Slavik parancsnokot elfogjdk a GDI erdk.
Utana a killdetés: kiszabaditani Slavikot, és hitséges
== 2| kollégangjét, Oxanndt.

[ ;

iizem) felillitasa is eléy

ha extra “nyalanksagok”

kiinnyen a tibérium-készleteink vé

ami pediy kivil3 alkalom az ellenségnek, hagy |
tunk @issGn. Még ha Is a beta-
karitd kocsi, a kasszank akkor is csak kassan telik, s
igy megeshet, hogy csak tehetetieniil nézziik, amint
szétho

A Red Mlerthez hasonldan a jaték két CD-n “teril
el az egyiken az egyik, a masikon a masik fél kiil-
detései fallhatdk, Az egyjatékos “hadjiratmod” va-
fasztdsa esetén hirom nehézségi szint valaszthatd.

Westwoodndl: a kiildetések meglervezéséher. Az iz
galom progresszivan nivekszik, 5 az ij kihivasokat
olyan kiszamitottan adagolak, hogy minden helyszi-
nen tirtéaik valami érdekes: ijfajta feladat vir rink,
1] fegyver, esetleg éppen az ellenség ij fegyverével
kel kibabralnuak. A “kiszamitott adagokis” pedig
vonatkazik a fegyverekre is: nem a nullérél indulunk

A taktikus alpinista-csopart fud egy mwd‘eﬂk utat a hegyeken keresztiil. I{.’igy !:a e, ak.i ur ssmal' .

Egy dologhoz - azt el kel ismerni - nagyon értenek a

mbazzik a bézisunkat. (Mondjuk annyit barmi-
kor megtehetiink, hogy mi magunk adogatjuk el az
Epilleteket, 5 ahbdl a pénzhl képeziink ki Gjonce-
Kal.) Azilyen kényelmetlen helyzeteket elkerillendd
mindig alaposan meg kel fontolni, érdemes-e egy
dragabh beruhdzasha pénzt tini, s nem inkabh a mér
meglévi cucook kihasanalasira tirekedniink.

Noha egy vadonatij jatékrdl van sz, az sszetevik
arégiek. Aki mdr jatszott a Red Alerttel, annak az
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csapat ke
- anézelek bedllitasa, Ha kellGen elsajititjak a keze-
Iést, egyetlen billentyivel mindig a siikséges ponthoz
vagy csapatho dllithatiuk 2 nézetet,

Az firzf-védd parancsok kiadésa és a semleges dol-
ook megtamaddsa is a billentyiizet segitségéve! tir-
ténik. Ez utibbi kapcsdn a “semleges dolgokat” tu-
Iajdonképpen korlatozhatjuk is a hidakra: a hidak fel-
robbanthatésdga egy iij stratégiai adalék, Elhibeti-
fek: nagyon kellemetien tud leani, amikor nagy nehe-
2en i@sszeverbuvilunk mondjuk egy 30-40 s sereget,
majd mikor dtkeliink egy hidon, szépen kirobbantjsk
allunk a talajt, s az egész menetoszlop a vizbe hil.

ik én ak-
kor sem, hamkleh‘hvle-

fert kéne odébbmenniiik. Nos,
azt tudni kell, hogy a tibérium
kék és zild formaban talilhatd
meg, s amennyiben kék mezin
gazolunk &, az igen kéros ha-
téssal van a gyalogos katond-
ink egészségére.

Ahogy mér megszoktuk, a bézi-
sunk lgtesitését a termeld pit-

lehtrliulammsllnkh-
tatek eldl.
 Ahogy a GDI-nak ot van az lonagyii, a Brother-
‘oodnak is vannak nagy hatitavolsand fegyverei.
~ Tairténetesen rakétakrol van sz6, melyek kilivésé-
- ez sildkat kell Epiteni. Ktféle rakéta Igtezik: nya-
a—anm

TIBERIAN SLIV |}

A bevethetd szarazfildi eszkiizk kiiziil Nod olda-
lon tankokat (kiztiik lopakodod tanket), motorokat,
buggykat tudunk Gsszeszerelni, melyek dgyikkal,
illetve géppuskakkal vannak felfegyverezve. A
ey (iDI-ndl hasonld fegyverzettel

vegyiraketak toltetét a tibérium hulladékielepen
&mmmﬂm
mmumﬂm nélkilizhe-

ien Nod temploménak a felépitése is - igy valik el
¢ a kiborg kommandds &5 a mutans géprabld.

@ A épitmények kil még talén az itburkolatot rde-

mes megemliteni. Ez nem csak esztétikailag javitja a
bizis [atiépét, de még meg is védi a fild aldli betola-
koddkkal szemben.

Harmadik trpimr taldlkozds. Lassan if technika all a h.;zﬁaz

a kétlahii lépegetdk osztjak a
halilt, Gket egésati ki a gyil-
kos sugani disruptor tank. A
legkirélyabh GDI fegyver azon-
ban vitathatatianul a négylabi
Mamut Il iépegetd, ami a Star
Warshil ismert AT-AT-ra emié-
kezteti az embert. Kir, hogy
egyszere csak egyet lehet be-
lile épiteni.

Erdekes, hogy a jaték alkotdi
a hagyoményos hajizisrdl tel-
jesen menfeledkeztek. Helyet-
tiik repiildvel, helikopterrel,

= |égparnassal (GDI) vagy ala-
gitfiirdval (Nod) lehet a vize-
ken dtkelni.

A levegiben egyértelmien a GDI van filényben.
Az orca vontatdval példaul akarmilyen egységet
lehet szallitani. A Nod |égierejének dsza a csésze-
aljszeril banshee, ami idegen technoldgidval ké-
sziilt. A 1égi jarmiivekkel kapcsolathan csak azt
nem értettem, miért nem lehet felderitéshez hasz-
nélni dket. Egyszeriien nem hajlanddk berepiilni
felderitetlen teriilet fGlé - kivéve ha &tutaziban
végnak at az ismeretienen...

A barisunk védelmeére - a szokdsos lézereken
Kivill - szintén szolgl néhany érdekesség. A Nod
erdknél a kullancs tank el tudja dsni magat, s
onnantdl fogva dgyiként funkcional. A kildtt va-
ddszdroid ratapad az ellenségre, s nfeldldozdan
vele egyiitt robban fel. A GDI sereqe az alcazott
tankok kisziirésére mobil felderitiket is elhe-
Iyezhet, lgaz, ezek megsemmisitésére a Nod nagy
hatotavalsagi, mobil tizérséget allithat csata-
sorba.

A felsoroltakon kiviil mindkét 1] gyérthat mobil
javitomihelyeket, melyekkel kinn a terepen lehet
megjavitani a gépeket, ami nem egy hatrany.

Nod sajétosség véglil még a gyomevi is. Ez nem
véletleniil a Nod kiviltsdga: a gyomevd ugyanis a
titokzatos tibérium lyukak kiiriil burjanzd gyikere-
ket sziireteli, melyekbdl aztin a hulladékfeldolgo-
ziban haldlos kirt oszti rakéta késziil.
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KATONAK

hatésos. A kiborgok meglehetssen elszint harco-  bennragadhat gy teljesen mellékes épietben!
0k: sk il 6 Kt i tovdb tda ki rmmmqmw

szemtelenebh figura talan @ mutdns géprabld, Bar-
melyik jérmiivet képes etfoglalni, s ha kilivik alg-
la, hat dtszall egy mésikba. J6 mulatsag - persze
csak ha mi vagyunk vele. Sajnos egyszerre csak
epy lehet beldle.

Idanként - ha a killdetés dgy kivinja - kémet is
iranyithatunk, A kém igen kedvezd tulajdonsiga,
hogy bizanyos tivolsaghan (csakigy mint a lopake-
dd tank) lathatatian marad. Vigyazni kell, hogy min-  azért kell elfoglalnunk egy GDI
dig a megleleld objektumba menjiink vele, kiilinben  gyrat, hogy a mutdnsokat GOI

" Optinns * I

Stalker, akinek a robbanti szakéitelmét aknizhaljuk
K. Felhivom 2 mindenki figyelmét, hogy a motdn-
stkea tihriom gyGgyd hatéssal van! gy 2

A szabaditdsi akeid azzal kezdddik, hogy teherautonak alcazva n'esnkanmrk a bﬂ.f .nlazasr:
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- ikirben a karikas szomeimet litva

kit, %MMMWM

Mnmmnrarmmmm F&ﬁmm
WHnmmarmm yett ugyan

mint kiképezi egy mémikit és vele elfoglalni
awokat. Az is elég éndekes, amikor egy vagyon drdn
kiépitiink egy rakétasildt &5 minddssze eqy zild pacét
tehetiink a térképre. A vegyi rakéta alig ér valamit:
csak nagyobb timeghe verddtt gyalogosok ellen ha-
tass, de méq iigy sem hozza be az drdt,

Hosszas jték utin egy dologra réjitien: sok lid
disandt gydz. Hidba fejlesztiink egy Mamut Il-est: ha
eqyszer lebénitjak, elveszik tliink és elleniink fordit-
jak. Ugy tiinik, inkdbb a katonak “épitése” vélik be.
Ha rombalni akarunk, egy halom rakétavetivel kell
litmak indulni, Mivel sokszor tibb védelmi vonalat
kell ttmiink, a fild alatti csapatszallitinak is nagy
hasamdt vehetjiik. Atsuhanni az ellenséyg alatt, késab-
bi nehézségekre tartalékolva az embert: nem eqy kil-
detésnél ilyen egyszend a megoldds. lgaz a gyalog-

%
Mmm-nﬂhwa.ma

nem esett foll. Szemzacid he-

l";:.
C&C - Tiberian Sun
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Ll DISCWORLD NOIR

dolgos céhe egyszer ide juttatott
nem is igen akar innen tivozni
ban talélhatd tovabba a Lat
amelynek tanszékein a magusok
kelekétya kaszijat okitjdk azalap

E,M;amﬁlﬂ'ﬂsmm
sébdl, netan eqy pszichiatri-

HWWMW
_Mi?snmmmﬂeg

eqyetien Terry Pratchett-re-
. Mr. Pratchett igen jal kitalilta magd-

«  nakezta. dg-hilyeséget, mert vilaghirre
- : egyszeril madszerel, hogy fu-
' toszalagen gydrtja belle a fantasy-parddidkat.
‘ Tegyil hony megérdemelte, mert egy
i csak az tud komelyabh kéroso

* Discworlddel, hiszen a Psygnosis mar ket jatékot
is megjelentetett Pratchett hisztérikus univerzu-
mébél, amelyben Rincewinddel, a Korangyilig
legdilisebb vardzsidjaval csetlettiink-botlottunk.
A kiadd azéta véltozutt, a fejlesztd nem - a ié-
nyeq, hogy itt jon a harmadik Discworld-kaland-
jaték, amely az eldzd kettohiiz hasonlGan az ak-
tudlis trendhez igazodik: mest mdr teljesen 30.
lal.t ismerdis helyszineken tiil el is fogy a hason-

B tossdg, a Perfect Entertainmentnél ugyanis azt

s vették a fejiikbe, hogy a Discworld Noirban a

i I'rmhnﬂ-ullremm 2'30-as

& ‘Mmplmsmdﬂum
afilm noirral. (Ugy latszik, €22 szokds kezd el-
harapami: a LucasArts ugyanezt talalta ki a Grim

TEK MAGAZINJIA

l&. nem pedig egy kalandjatékkal

magandetektiv szerves felszerelése

eqy jegyzetfiizet, ahova iigyek

elrendezve felirkilja vagy lihizgéha a
személyek neveit, a gyanisitot-

a nyomokat és igy tovabb. Jobh

kattintissal Lewtan minden jegyzetrdl
- elmondja a fontosabb tudnivalgkat,

 de valamelyik szerepldvel cseveqve

a2k témakent is szolgalnak. Egy-eqy

iigyhen nem ritka a 8-10 téma is,

Lewfonnak is van egy feje, de azért :H'.F_n

tos, hogy a
sziiveget nem
sajnaltik a

- szerzik! Ha
valamelyik
heszélgetés-
ben ij téma
vagy sze-

mély neve
meriil fel,
akbor a kép-
emyd bal felsd
sarkaban latjuk
asehesen jeqy-
16 tollat, ami azt
jelenti, hogy az ij

d

ma-
gandetektivre: ha egy polgér a Patriciusndl nem
tud elintézni valamit, akkor egyszeriien a Bér-
gyilkosok Céhéhez fordul, akik Koreng-szerte hi-
resek arrdl, hogy megbizhatdan pontet tesznek
barmilyen iigy vegére. Lewton igy az éhhalal szé-
lére keriine, hacsak be nem masirozna hozzd a
végzet kettes szimi asszonya, egyfajta Greta
Pullover, fehér garbdban. Bocsanat, asszem eqy
kis képzavarom tamadt, a hlgyet ugyanis Carlot-
tanak hiviak. Elsd megbizasunk arrdl szdl, hogy
meg kel taldlnank egy Mundy nevi arcat, aki
néhdny napja érkezett a Milkdn, ami esetiinkben
nem egy lila tehenet, hanem egy lerobbant vitor-
last takar. A tirténet innen digy alakul, ahogy a
ktasszikus krimik nagykiinyvében megvan iva:
fihdsiink M az esd dllanddan esik, az ut-
cak sitétek, mindenki folyamatosan hazudik ne- =~
ki és az gy egyre bonyalaltabb lesz, egyre tibl"
stilat kel kiivetniink benne. Kizben természete-
sen felhukkan a végzet EGYES szimi asszonya -
szintén természetesen ~ a hirhan. IH ml
statisztit a forgatikinyvird az elsd
gén természetesen elteszi 13 alél, ilhﬁ-
szetesen a mi eszméletleniil heverd testiink tar-
sasagaban talil meg Vimes kapitany nyomoz-

Nehdzfefi trollokkal tirsalogni kiildnisen embert probald feladat.




A PC-IATERKORULTEK MAGAZINJIA

e
“ténet nagyjahol Iileiisk, am

1ij nyamak felbukkandséval nagyja
vonalen fogunk végigmasirozni.

biiven el lehet fia valahal nem

Do you believ

Lew

Hegyes-dombos megbizdnknak néha kiilinlegesen jd kérdései vaamk

| Ilnf‘m talttunk meg egy
rg Iu helyszint. Az m
lmlj kellel i, Csak egy
ringl Im ﬁ elsd

andu fel
gﬂések ulﬂ:lasa ulan a

“»i'"' ”

vegitelet
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Acclaim szarnyal alatt megjelent a System

3 csapat Constructor cimi kis palyamun-
kaja. A fejleszti nevétil az aggok haziban
nyilvin megdobbant az egykori C-64 tulajok
szive, hisz’ ik voltak az elkivetdi példaul az
International Karate- és a Last Ninja-sorozat-
nak is. Ha valaki nem emlékezne ra, a Const-
ructor egyfajta ‘zseb-Sim City’ volt, amely-
ben a t. jatékos egy ingatlaniigynikit alaki-
tott: iires parcellakat vasdrolt az Gakormény-

Idestura mar tdbb mint ket éve, hogy az

GANPIIAGEOCS]

zattdl, épiileteket hizott fel rajuk, amelyek-
be aztin bérliket kiltoztethetett. A bérld
szinvonala (azaz Iimﬂwm] aﬂ volt
a fiiggvénye, hogy milyen

s berendezéssel varta a lakds lmnllan ma-
sok az igényei egy

mondjuk eqy sikeriigyvédnek), és uennwe

A Fingknek az a véleménye, hogy inkabb ne hizzunk ujfat a Barbinokkal...

hazszamot, és egy meglepett haztartéshelit
dpolnak le a szerszamaikkal.

KETES UZELMEK

Aki jatszott mar a Constructorral, a jaték-
meneten semmi kiilinis valtozast nem fog

észrevenni, mert csak a téma véltozott, a |é-
nyeg nem: most nem albéridket fogunk befo-

gadni, hanem alkalmazottakat, tovibba nem

albérieteket épitiink-szépitiink, hanem az al-

vildg altal eldszeretettel futtatott boltokat.
Az e’pitke:'eshez s_zﬂ‘sag lesz egy iires par-

hely, amelyiken a fghadiszallasunk talalha-

3 ‘megfeleld szinti alkal-
lu}, ralamlnt kiilonféle gvarakra amelyek az  mazottat. A boltot kétiéleképp
haromé- " futtatni: pénzt termeliink,

into. Ha egy (vagy tibh)
munkasunkat valame
hekiildjiik dolgozni, akkor

le nem lesz a raktar.
Miutdn a raktirban elegen-
4 nyersanyag van, akkor

rieriinknek. Az iizletek két

vedelmet hozok (kajalda,
B szeszfiizi, peepshow, mo-

vallalkozd), mig a misodik-
ban a tisztesebb pénzforrd-
sok (mozi, lapkiadé, éjsza-
kai szirakozohely, jatékte-
rem) taldlhatdk. A leendd

munkést kell hivounk, aki
felépiti a boltot, majd ez-

:| s munkast.
kor érdemes, ha mér Iegalahh masodik

addig szorgoskodik, mig te-

valamilyen iizletet felépitve
- nekivighatunk alvilagi kar-

kategdriaba vannak osziva:
az elsben a szerényebb jo-

tel, zugdoktor, temetkezési

iizlet kivilasztasa utdn eqy

utén egy alkalmazottat kell

téshez. A masodik kategri-
aba tartozd iizleteket csak
magasabb szinti (simlisebb)

szerzidtetniink az izemelte-

... killiinben egy szép betoncsizmiban végezzik a kikitd melyén

tudtak a karbantartdink tavol tartani a “ter-
mészeti katasztrafakat” (a bérldk példaul ab-
szoliit nem rajongtak érte, ha néhany szel-
lemmel vagy egy népesebb csotanyfamiliaval
kellett a hérleményen osztozniuk).

Azéta fordult egyet a vilag: a System 3 vala-
milyen titokzatos okbil atkeresztelkedett
Studio 3-ra és keblére dlelte ket az Infogra-
mes. Kiizhen meg szépen eltiintydgtek a ja-
ték folytatdsaval. Amikor az elsd hirek fel-
reppentek rola, kicsit meglepddhetett min-
denki: a mésodik részben ugyanis az ingatla-
nugrﬁqk atvedlik Keresztapava, mert - idéz-
ve a kézikdnyvet - a Streetwars egy “maffia
real time stratégiai jaték”. Hogy ezt mennyi-
re kell komolyan venni, arrdl az introban rag-
tiin értesiiliink is. Egy harom{ds “szakértd-
csoport” indul egy tiszteletlen gengszter
meul:endszahélgmséra. Miutan magukhoz
vették a meggydzéshez sziikséges eszkizi-
ket (baseballiitdt, palacsintasiitdt, tollseprit
- kinek mi akadt a keze iigyébe), a tetthe-

tegdriatdl fiiggetieniil min-
den iizletnek harom szintje
van, amelyeket az eldzd

§

alkalmazott futtathatja. Ka-

részhil mar ismerds Gadget
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Factoryban legyértott felszerelések kiszalli-
tasaval emelhetiink. Az alapszintil szeszfizd
példaul egy szimpla bogrecsirda, amit egy
leparld kihelyezésével a munkdsaink strfizd-
vé, majd egy lepdrldiizemmé fejleszthetnek a
Boss igen nagy drimére. A Gadget Factory-
ban a felszereléseken kiviil még egyéb dol-
gok is készithetfk: a parkositds példaul nd-

veli a latogatok komfortérzetét, mig a parcel-
lak sarkandl elhelyezett metrimegélldk jelen-
tiisen meggyorsitjak derék alattvaldink kizle-

kedéseét,
Miutan egy boftunk megépilt,
szerzdtet-

szintii az épiilet, mert akkor a masodik
kategdriat futtathatd alkalmazott
lesz a “gyermek” - elsd szintiit
a HQ-n bammikor gyarthatunk
munkdshél is). Az iizleteink
eldbb-utobh egyre jobban

gtel:;.mdﬁr- “

mét is. Uj boltjaink mar alaphél rigtin lead-
nak 10-15%-0t a zsaruknak, de a hatdsdg ni-
vekvi érdekiGdésével ezt kénytelenek le-
sziink niivelni, kiilinben a boltvezetink pé-
nikba esik és elmenekiil. Az alkalmazottak-
nak van némi kihordasi ideje: minél régehb
fta dolgoznak, annél lassabh a szaporodé-
suk, s iddvel szépen el is hullanak. llyenkor
gyorsan kiildeni kel egy dj fiiit, mieldtt egy
vidam csdtanycsalad
fészkelné be magat a
’hn:kﬁha, €5 a 5za-
porulatdt atkiilde-
né a kimyékbeli
holtokba.

LRy
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A Gadget Factoryn kiviil még hérom kiszol-  alatt példul a konkurencia teriiletérdl atvi-  t6l, a kutyadlban baratsdgos pit bullok var-  tés 800*600-ra madosult, mindenesetre a lat-
gald épiilethez lesz szerencsenk. A napi ne-  hetjiik a mi varostésziinkbe dket, hogy ott jak a nemkivanatos litogatokat, a szellem-  viny akkor sem kiiliintisebben nagy durrans.
héz munkaban megfiradt gengsztereink a folytassak a kiltekezést. Az ellenfél lepui-  csapda elnyeli a tilvilagrdl ide tévedt ura- A kezeldfelilet tulajdonképpen elég egyszerii
korhazainkban regeneralddhatnak, mig ate-  fantott emberei természetesen hullava vil-  kat, és igy tovébh. (bér a ‘jobb click-bal click’-milsorszamba azért
metiiben a kemény iizleti versenyben |étrejd-  toznak. Ez javitja a virosképet, viszont
vii hulldkat tiintethetjiik el a zsernyakok elibb-utdbb megjelenik a renddrség is hely-
vizsla szeme eldl. Epithetiink még teljesen szinelni. A taktikus maffidz szépen atvon-
privat birtint is - talaljatok ki, mi célbdl...  szolja a hulldkat az ellenség teriiletére -

helyszineljenek a desztok naluk! Helyszine-
KETES ARCOK lést egyébkent direkt mddon is elérhetiink: a
HO-n gyartott megvesztegetési pénzt be kell

A maffia tudvalevileg igen hierarchikus vinniink az drszobdra, ahol cseréhe egy bajat
szervezet, es nincs ez masképp most sem. kapunk. Ha ezt a renddrségen kiviil tessziik
Mindenki marad a maga kaptafajanal, a kap-  le valahova, akkor hamarosan megjelenik
fafak kiosztdsa (azaz a munkakir kijelilése)  mellette a renddr, és vadul jardrizni kezd
pedig a fihadiszallasunkon tirténik, Alattva-  kariilitte. Ilyenkor a fizetési listankra keril,
Igink négy munkakirben ténykednek: viszont idedlis megoldds egyrészt azon épil-

Munkas: Egyrészt ok végeznek minden leteink megvédésére, amit tamad egy ellen-
munkit az ingatianok felhizasanal/fejleszté-  lahas usapat, illetve a konlturenr:ia hnltiai-

mék alkalmasint Itlgrul D.E?mznk'as a \rams epuietem kivill "
ter beosztdsha keriildk dolga, még akad néhany “semleges” épiilet, ame- [ i ciiziil én inkdbh egyikre sem biznék ri egy iizietet

e DElE Ishet bonyolddni), épp ezért eléy
borzasztd, hogy - az eldzd részhez
hasonldan - kiitelezien végig kell
menni egyfajta Tutorialon, amelyben
il a fokozatossdg lenini elvén alapuld

il campaignben szép sorban meg kell

| oldanunk az apricska részfeladato-
kat (példaul: épits egy ij kocsmit,
amely pénzt termel, és egy konyhat,
| ahol szaporitasz). Elég idegesitd,
hogy a kiivetkezd feladatra a program
csak akkor enged, ha az elfzit mar
megoldottuk, és ha eldre “dolgo-
zunk” valamelyik palyan, azt a prog-
ram nem veszi észre. Lehet, hogy a
Jaték multiplayerben elég szdrakorta-
td, de az biztos, hogy egyjatékos iizemmodban
emiatt kicsit hajmeresztd. Mindent egybevet-
ve: a kissé debil hangulat és grafika miatt le-
het, hogy ideig-draig szdrakoztatd a jiték, de
szerintem nem a Streetwars lesz az, ami miatt
emlékezniink kell majd a ‘99-gs évre,

Iyek furcsa lakéit felbérelve rau-
szithatjuk az ellenséges brigadok-
ra. A mészarszéken lakik a Bruto, a
gelizzek. Euy-egy épiiletet lehet  pszichopata, aki vidim dmokfutast
, de mivel az egy kalap rendez az épiiletekben; a templom-
,,snlctd eqyszeriibb, ha aulurla ban lakik Mac atya, aki gyiijtést
antartdink rendez az drvahaznak (a bilidrdsza-
szhr Az iizleti élet rqlpant lonban lézengd tolvajok- aner
ny dolog, mar csak a kenkuren-  hoz hasonldan “elrabolja”
iatt is. Derék maffiozoink sege-  a pénzt az iizletekbil); a
‘azonban egészséges szintre  szeméttelepen tranol Ju-
ulléra) redukalhatjuk verseny-  nior, a szabotir, a folyd-
 ténykedéset. Ey ellenséges  parti barban Fifi, a prosti,
vagy Epiiletet ugyan a téb-  mig az elhagyatott bdrtdn-
is megtamadhatank,  ben egy drtatianul villa-
el gengsztereinket killinféle  mosszékbe kiilditt elitélt
Iosegitd kegytargyak-  szokott szerény tisztelet-
shotgun, Thompson-gi-  dijazasért eljarni kisérteni
etjiik fel, nalmrﬁtb veliik ey kicsit. Mivel ezek a
-3gép-  figurdk alkalmasint ben-
niinket is meglatogathat-
nak, nem art a Gadget
Factoryben legyartani
azokat a cuccokat, ame-

CoVpoy

Streetwars
FEILESZTO: Stucha 3
KIADO: Intogrimes

WEBSITE:
MEGIELERNES: meggelent

Minimum: P166, 16MB RAM

Ajaniott: P266, 32VMB RAM

3D-gyorsité: -
Iyek megownak tilik: a pancélszekrény és KETES (ELYES) MutSplayer: LAN & 15
a riasztdcsengd dvja a pénziinket a rablik- sin/helbec

m nagyohb kalﬂtaha (jele-

Oszintén szdlva igencsak
drségi fogdaba) szallitja de-

kétségeim vannak afeldl,
|| hogy mekkora sikere lesz a
| Streetwarsnak. Kezdjiik oft,

|| hogy szerintem mér alapve- SR R e
- i : e = T
;“ﬂel'lr;:t::z:':!l[;::;rf:?;u_a ernél lcsit tobbet vart volna az ember

GRSy e git el e ©
| (leszdmitva Joe Pescit bér-

M| melyik szerepében) - de

még ez lenne a legkisebb

|| baj. Az mér nagyobb, hogy
|ényegét tekintve gyakorla-
tilag semmit nem valtozott a
jaték, olyan mintha csak
egy mission disk lenne. Jd,
persze a 320*200-as felbon-

Sunmuma SuUmmarum

in akad néhany tirgy, amelyeket
el ide-oda hurcolaszva igen hun-
' mivelhetiink. A parcellinkra

d jelenik
ilyet kipakolunk az utcara, akkor a
Eke a sajat sziniinkre vélt, és ezt a te-
_ﬂelet a gengsztereink igen aggressziven
fogjak védeni. Szintén “targyak” a kityago-
san tamolygd vasarlok is: a gengsztereinkkel
Igjiik durrantva atmenetileg eldjulnak, ami




g '7-] BRAVEHEART
(Ma is az, de akkor aztdn kiilinisen.) Ez a sze-
gény orszag elméletileg az angol korona hilbér-
birtoka volt, de a skot-angal viszony rendszerint ne-
uralgikusan alakult: a skat kirdlyoknak ez csak ak-
kor jutott eszébe, ha érdekelk éppen azt diktaltik,

i a skt hegyvidék kidnvezérei pedig egyfajta vicces
nemzeti sportnak tekintették az angol kirdly addsze-
diinek &s seriffjeinek az elpaholasat, (Ez a szép ha-
gyomdany ma is &1, ha més nem, hét az angal-skit
focimeccseken,) Ennél mér csak egy kedvesebb
hobhijuk velt: ha egymésnak fiithettek be, nemrit-
kan az angol kiraly segitségével. Kiildndsen vidim-
mé vélt a helyzet 1290-ben, amikor a megiiresedett
skit trinra nem kevesebb mint 12 kinfdndk tartott

AIIII. szizadi Skocia roppant vidém hely voit.

A jtékban 10-16 kidnfindk (meg persze az ango-
lok) kiizdenek a Skdcia feletti hatalomért, és a cél
az, hogy diplomaciai vagy katonai dton-médon meg-
seerezziik az ellendrzést a skit tartomanyok leg-
aldbh 70%-a felett. Binuszként kizbrudalhatjuk az
orszaghil az angolokat, de Macchiavelli tanitvinyai
esetleg ranszithatidk oket a konkurens klanokra is.

A jaték magatl értetidden eqy stratégia, annak
viszont meglehetidsen érdekes turmix. A fd cselek-
ményeket Skacia térképén iranyitjuk, ami nem lesz
kiiliinisebben djszeril senkinek, aki valaha is jat-
szott az immr 15 éves Defender of the Crownnal
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gyobb csopertra oszlanak; az elsd csoport (farmer,
favéago, kibanyasz, hinydsz) nyersanyagokat ter-
mel, mig a masodik csoport (épitdk, pékek, fegyver-
mesterek, szabok és ékszerészek) pedig feldolgoz-
zak ezeket. (A harmadik csoport per pillanat munka-
nélkiili - beldliik lehet iij csapatokat felallitani.) Az
elsil csoport teljesitményét a |étszamon kiviil meg-
hatiirazzik a telepiilés vonziskiirzetének) nyers-
anyagforrasal és az évszak, az utdbhit pedi a ren-
delkezésre il nyersanyag mennyisége. Utabbi
esethen tehat eldfordulhat, hogy teljesen feleslege-
sen emeljiik a szakma |étszamat, az eldallitott
mennyiség nem ndvekszik. (A program jelzi, hogy
mennyi lesz a darabszam, de ez egy kicsit csaloka:
szerintem nem EVES, hanem HAVI termelést jelez).

nap egy himik zavarja meg ket kedvenc délutani
whiskyjiik szopogatasa kiizben, mésrészt a til sok
ajandekot iddvel a gyengeséy jelének fogjak tarta-

ni. Ugyanilyen hirdkik természetesen a mi ajtdn-
kon is kopogtatni fognak, bir a gépi ellentél ellen
meglehetdsen egysikii izenetekkel: a barati kidnok
rendszerint informaciat akartak vagy pénzkiicsint,
semlegesek pedig soha semmit. Ajandékot kizirdlag
a2 ELLENSEGESEK kiildtek, digymond a “haratsaglm- o
kért cseréhe”. Ha 50 fontndl nagyobh volt az ajan-
dék, az mindig azt jelentette, hogy mér el is indult
az a timadj sereq, amely reményeik szerint pontot
tesz palyafutasunk végére. Az ellenségtdl kapott
pénzzel nem art vigydzni: ha mindent elfogadunk,
akkor elképzelhetd, hogy egy szép napon az anya-

DUHODT SZOKNYAPECERE

ot

igényt. Mivel nem tudtak eqymés kizitt dildre jut-
i, ki=ki 2 kisebb kidnok és fileg az angol kirly t5-
mogatasanak megszerzésével prabalt nyerd helyzet-
be keriilni. A skitok dltal csak “Nyakiglah"-nak ti-
tulalt | Edward akkortdjt végzett Wales be-
mm ntdn réért 2 zalialatian ské-
tok aival foglalkozni. Na persze a maga sa-
jatas midjar oy gondolta, me

csak™ a ppmsai s narancssargél az em'nsege!

vagy klanja (pardon: kidnja) valamelyikév
munk gazdasigl alapjait varosaink
dzselésével teremtjikk meg, egyfajta Sim
midszerrel; ha pedig valami komolyabh nmteﬁ-
résre keriil sor, mmummasnww
siraﬁglm mondjuk  la Battiezone. n:elsli =

sapiak nembiloaben, igy minden Idmltethse i
helyzet elé kerillink. Mivel szeretek nyerd ldra
i,  Bruce-kiannal fekiidtem neki az iigynek, de - a
nagyobh népesség miatt - —{alan jobiban jirtam volna
valami nagyobh brigaddal (Buchanan, Stewart, stb).
Az elméletileg fGhasnek szamitd Wallace ugyan ka-
mdup.hhmﬁyamfehm
inkabb mazochistaknak ajaniott. ;

Kiralyi ambicidinkhoz a varosaink lakossaga szol-
géltatia az alapokat: erdditményeket emelnek, fegy-
Hel!mirlald( 5 ik szolgaktatiak seregeinkhez

a2 “alapanyagot is”. Az addt
nem célszerii 10-15 szizaléknal
magasabbra emelni, mert ettol
idegesek lesznek, a pénziigyi
hétteret célszeribh a kereske-
delemre alapoani, A vérosok
menedrselésénél a triikk a la-
kossag megfeleld elosztisa a
kiilinbiizd termelési dgazatok-
ban. Eﬂlahetallam‘lllalllis

het rendelni egy adott feladat-
1a) vagy még hatékonyabh lehet
a dolog teljesen manudlisan pe-
pecselve. A szakmak két na-

mmké&ﬁm:mmlm fém-
péncélt, Idével p prsze s2ép lassan ik a2
1 dolgokat - a lnsalcu.hmmriln-and-

atéll valakihez.

A politika masik eszkiize a dmeink
afthon kémelharitsk, idegen telepllésra Kiildve
fiket katonai informaciakat tirkészhetnek ki. Tok
poén, hogy az ellenséges virosndl alld kémre is 4t

foglalt tartomanymestereinél
&2 az idd Iill!ﬂ!’l Indul.

dal, azon il p

Elszir tehdt fel
inditanunk az ismeretlen tarto-
manyok tuljdonosanak & hoz-
ﬂummwm
szésére, Utana a diplomdcia a
mésadik szakaszba lép: himd-

kiket és kémeket killdhetiink a

tunk/felmondhatunk, segélycsa- K
patokat kérhetiink, informacidt
cserélhetiink, satibbi. i
Iebet mondjuk izenni, de
rintem sokkal jobb, ha agresz-
s2iv szandékainkat nem hlrmilt
tjén, banem valami nagyot
csapasmér alakulattal jalmuk
(még a wégén rank uszit valakit
aleendd aldozat!). Az enyhén
negatiy iizenetek (pénzt vagy
csapatokat kériink kblestn) fer-
meszelesen hatdssal vannak a
hozzank valo viszomyra, ugyan-
iy a pozitivak is (kiildiink 30

]

fontot ajandékba). Utahbit nem
Erdemes tilzisha vinni: egy-

részt méq a barati kidnfondkik
sem szeretik, ha minden dldatt
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lehet viltani, és real 30-ben huncutkodni vele a te-

regen.
A magasahh diplomdcia két alaptétele: 1.
a gyengeséget mutatsz, téged fognak
meglamadni; 2. ha erdsnek mutat-
kozol. Ez a litszolagos parado-
xon eqyben mayét a jatékot
jelenti: nehezehh foko-
zathan mir nem ja-
wasolt minden

kinozhatjak némi informacidért.)

A besorozott katonékat tiz alakulathdl &lld,
alakulatonként maximum 15 fiinyi seregekbe
oszthatjuk. Egy alakulatha csak tikéletesen azonos

felszereléssel rendelkezd katona keriilhet. A “fel-
szerelés” kezdetben kivsit hazilagos, de ezt a felal
litd véros raktérbol fegyverekkel és pancélokkal
midosithatjuk, illetve ha nem kétkezes a fegyver,
pajzsokat is kaphatnak. Fontes fogalom a “felallitd
varos", amit az alakulat neve is jeliil: a katondk
zsoldja innen lesz levonva (tréningezésnél hirom-
s20ros), ennek raktaraibol kajdlaak, és egyre romlik
a hangulatuk, ha messze vannak tile. (Ezért van az
az eleinte biddségnek hatd dolog, hogy eqy masik
tartomamyunkban leva seregiinket csak akor tudjuk

csak Edward kirdly, angol kirdlymak l'an-.f;l.u'(i lova

“owdbbi nélkiil katonai erGvel meghdditgatni Skoci-

&t még ha el erdsek is lennénk hozza, a til gyor-
san gyarapods birodalom sorozatos angol timaddso-
kat fog kivltani,

Natonginkat ket csoportra oszthatjuk: 2 nem dolgo-
== varosi lakossaghil besorazatt vitézekre 65 a ve-
sérekre (vagy “hosdkre”, ha iy jobb). A jaték kez-
2etén minden kian két fanatikusan Iojlis vezémel
=dul, de a kesibbiek folyaman djabbak is felajénk-
12 szoigélataikat (vagy éppen lelépnek, ha rosszra
‘ardul a hangulatuk). Seregeink bizonyos feladato-
k2t esak egy vezért hozzdjuk rendelve lithatnak el,
ietenlétiik niiveli a sereg Gtdképességét, kizelhare-
22a pedig a leggyengéhb is messze jobb, mint akdr
=gy elit sordllomanyi. Misrészt mindegyik rendel-
kezik egyéni képességekkel, amelyekel hasonld,
csak sokkal szélesehb kiril feladatokban kamatoz-
tzthat, mint a himik vagy a kém. Alkalmasint fog-
sagha szoktak esni vagy meghalnak - ez szakmai
artalom, de az eldbbi esetben kiszabadithatjuk vagy
ivalthatjuk, a mi bartiniinkben leviket (mar
amennyiben van olyan a varoshan) pediy meg pro-
Bdhatjuk dtallitani. (Dungeon Keeper rajongdk meg-

ot kiidietni a vezéres sereg

— lovagfainknak rs

1avagy
delhetjiik, a tGbbihez mar eqy
vezért is kell adnunk az drmadi-
dnak. liyenkor kiildhetjik dipto-
maciai killdetésre, amikor ha-
sonldan mikadhet, mint a hir-
- nik csak sokkal tagabh lehetd-
ségekkel - a kiséret ilyenkor
y mintegy “nyomatékositja” a ve-
26r dhajat. Ugyancsak lehet mi-
et kém-
ként (ol. pénzt, aut és fegyvert
raboihatunk, felgyijthatunk egy
Epiiletet, vagy megdlhetiink egy
vezért). Az drjarat/rabls kiilde-
tés mibenléte attil fiigg, hooy sajét vagy idegen
tartoményt jellink ki célnak: rjaratnal a sajét tar-
tomany terilletén mozgd idegen hadseregeket és ka-
ravinokat fogja a csapat feltartdztatni (utibbiakat
ki is lehet rabolni, de a kivetkezményeket tekintve
€2 nem bolt), rablasndl ugyanez a feladat, csak kiil-
hanban, Ja, van még eqy kiildetéstipus: a timadas!
Aharcokat lehet a harcmezfrd] Jram‘ml vagy au-
tomatikusan megvivni, Melegen

val: parancsokat adhatunk egy-eqy emberkénknek,
eqy vagy tiibh eqyiittesen kijelilt alakulatnak, vagy
akar egy box segitségével kijeldit csoportnak, Nem
art figyelni ra, hogy a vérosokban besllitott felillis
egyben “hadrendkent” is szolgél, tehat maximélis
Iétszamnél a bal felsi ablakban levi alakulat lesz a
balsziirny. A skt harcmiivészet rendre a “Hegyibe,
Obelix!"-taktikat kiiveti, de a
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fisszetett, de ménsincs tilbonyalitva, Az ikonerdi
miatt a kezeldfelilet elsdre kicsit ijesztinek tint,
de végiil is gyorsan mey lehet baratkami vele, br
ehben a tévedésekkel teli és hidnyos kézikinyy nem
sokat segit. (A Tutorial pediy egyszerre, kattints-
sonként akarja bemutatni thvirdl-hegyire az egész
Jatékot - ember a talpan, aki ezt végigszenvedit).

kijelalt csapatokat alakzatokba
is dllithatjuk: standard vonalba,
téamadd haromsziighe, védekezi
kiirbe vagy himészkodd japan

turistacsoportha. Kisebh favol-
sdghan rla:gamﬁkemégtm-
de arra fi-

gyelni kell, hogy
tiibb csoportot
_kijeliilve eqyet-
egységként
% kezdenek mikidni. A mozgatd-
“son kivil adhatunk dhaldnos pa-
rancsot tamaddsra (bér ha elég kizel
- van az ellenség, akkor automatikusan is
| kitdrésre, hatralista
‘menekillésre. A csatak kimenetelét a
&5 a létszimon felil nyilvin a fegy-
~ a meg persze az, hogy az e korban
21 jészok hogyan tudjak segi-
Wmme nincs killindsebh
maximem a pancélos angolok ellen lehet

w&i &gy kis tkaroldssal

A vezés Gnalld "aimlaﬂm iizemel, és neki
plisz parancsai s vannak. Ujra alakzatha rendezhe-
i a csapatokat, csata kiizhen megegyezhet egy
fegyversziinethen, illetve megadhatia sajét magt,
Iiyenkor & rendszerint veszteséglistara keriil, vi-
szont a csapatai elvonulhatnak. En ugyan ilyet soha
nem tettem, de a vesztésre allG ellentél gyakran él
exzel a midszerrel - néha nem rossz politika elfo-
gadni, s elkeriini a telesleges tovabbi vérontist,
A vérosok ostroma mindig nyilt terepen zajlik, eré-
ditményekhez és varakhoz viszont nem rt ostrom-
gépeket (kaputtird kocsi, ostromiorony, katapult)is
magunkial vinni. Ha fdvarost vettiink be, akkor az
egész tartomény a keziinkre keriil, riaddsul az in-
nen élelmezett, de tavol lev seregek is minket gya-
rapitanak a tovabbiakban.

A filmbal kiindulva sokat vartam a Bravehearttl
(mérmint nem szirupot - azt, hogy ha tiilélem az el-
50 drat, akkor ez is nekilendiil). Ami nagyon tet-
szett, az a kombinalt alapitlet, a kidnonként vilto-
zi indulds és az idGlimit nélkili jitékmenet (vige
akkor van, ha valaki gyfzitt, vagy elvesrtettiik a
legutolsd tartoményunkat is). Tovabb4 az, hogy a
dolog lehetiségeit tekintve ugyan meglehetisen

ajanlgtt az eldbbi, ha ugyanis a
gép kezd el szamolgatni, akkor
még masfélszeres tilerghen Ié-
Vi veterdn csapatainknal sem
ritka a 75-85%-05 veszteség, A
harc tényleg teljes 30 Elményt
atl: a sajét szemszogi, kivetd
£s csata kamerakat teljes 360
fokban forgathatjuk és tetszés
szerint nagyithatjuk/kicsinyit-
hetjiik, bar e midszer miatt &l-
landd lesz az a bizonyos “map-
ping” (zavard textirdk villoga-
5a, ha a nézfipontat mondjuk
egy fa lombjéba vissziik). A ke-
2elés ismerds lesz, ha valaki
mar jatszott real time stratégis-

o ki |

Stirtingi latkép kunyhdkkal 8s munkanélkiiliekke!

&

A Stewart-kldn btor rohama gy mér eleve halslra van itélve

Ami nem tetszett, az a prezenticio. Szoftveres ren-
deren kiviil a iték megy Direct3D és Glide platfor-
mon, ami nagyon szép. Az mar kevésbé, hogy a hér-
mat kiiliin kell inditani, de tajik rd, hogy melyiket
fogom haszndini, és Teltelepiti mind a harmat. Full
installnél meg is szill majd’ 900 Megat és egy 150-
ben még swappelget egy Kicsit, ami azért a mai
cluster-hianyos iddkben elég nagy mérvi potitlan-
530, A masik csoda a Save-meni: iz slotha lehet
menteni, ami a jibék hosszdt tekintve azért nem 1l
sok. A kiilinbiizd grafikus platformokon kimentett
llasok nem kompatibilisek egymassal (ki tudja, mi-
érl, hiszen csak adatokat kellene tirolni), de ha va-
laki megprébélnd a Direct3D-s allést 3Dfx-eshe be-
tiilteni, akkor jn a nagy show, mert a save-menii
megholondul: nem hajlandd tibbet feliilirni a kimen-
tett alldsokat, ha pedig le szeretnéd tirdini mond-
juk a mésodikat, akkor & buzgdn eltakaritja a nyol-
cadikat... Nagyon kellemes a hosszas alifestd zene
Is, de az azért kicsit idegesitd, hogy alkalmasint fé-
lig tart {mi van Dezsd, berekedtél?!), és amikor
eszébe jut a programnak, hogy milyen régéta tart a
sailencium, mindig ijra és djra betiti, A legbotré-
nyosabb az izembiztonsdg. A jaték néha Gtletszerii-
en is kilépett a medrébdl (illetve magabol, de ha
angolok tamadtak meg a fdvérosomat, akkor 20-hdl
19-szer. Nyilvn sirdmaim nagy részén egy patch
majd orvosolja, de azért most eqy kicsit idegesitd.
A jéték egyéhként Gnmagaban nem rossz, és ha egy-
szer befejezik, akkor a tirelmesebb stratégak még
hosszasan elszirakozhatnak vele.

CoVboy

Braveheart
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uummnwsn mamumg csaka
- Commandashan tapasztalhatiunk, mindezt egy alyan

i MEmeumﬂaln,alimahm&mts

-
mmgmnsmm

niumummslmmn,
hogy 30-5 Commandos - ha nem lene Wﬁw

bele” a . vilaghaboril atmoszférajiba. Nem
madartéviathol irdnyitgathatunk lﬂwhmnél,
hanem mi magunk jarunk ott példdul a kis jugoszldv
waroskdhan, fiityiilve a kijarasi titalomra. A jaték
keszitdi ~ nyilviin a konkurencia tanulminyozasival
~ kitinden ismerték fel a lehetdségeket, miként le-
het egy ilyen jatékot maximalisan életszeriivé, és
exzel egyetemben tikeletesen jatszhatova tenni.
Bolcs dintés volt, hogy a jatékos szabadon vilaszt-
hat a Tomb Raider-féle kivetd nézet, és a katona
safét perspeklivaja kiizitt. Kilsd nézethdl mintegy
filmet szemlélhetjiik az eseményeket, mig be -
zethdl érezhetjiik, ahogy a fiiliink mellett fiityil

Jellemzi az elénk tornyosuld akadalyokat, illetve
arok megoldasat, Valddi harci feladatokat kapunk,
5 nekiink Ggy kell gondolkadnunk, mintha a kézzel
foghatd valdsighan jarndnk. A Hidden & Dangerous
kiizben sosem kel attsl tartani, hogy valamit nem
lehet, itt aztn tényleg teljes cselekvési szabadsd-
got kapunk. Ha elfogyott a municiém, efvettem a
halottak fegyverét. Ha littam egy iires Griomyot,
mir csak a hece kedvéért is felmésztam Kip
hogyan “musikal” a német géppuska. Ha
gy hnmuer%: fellobogdzatt kinestari
met autit, nem rest ellopni. Ebben a jAték-
ban az a leginkabb fantasztikus, hogy a
terepen mindent a

wincs olyan tereptirgy, ami estpan “distletiént”

Eivesivel kémlelhetjiik ki az elflenség mozgdsit, a

dombok és a tak mogiitt rejtizkddhetink, a kivigott

fardnkok mogttt fedezéket kereshetiink - szoval

Kildetés szolgalatika dlithatunk. A magaslatokrgl

egyeztetni, mert mindig kozbe]
den & Dangeroushen csak alapveld parancsokat fo-
ganatosithatunk a barmikor be-

"illnﬂ'lllk foniik. Az aktudlis em-
a golydk. " Beriinket a first person shooter
Hihetetientl komplex, s mégis nagyon mwl“&"ﬂlﬂm mintijara az egérrel,

N Az az elmosddott alak ot a tivalban egy némef Gr. Géppisztollyal...
funkeiondl. Az pedig mdr csak a rdadds, hogy az el

lenségnek nem csak a fegyvereit, de a jarmiveit is
elzsakmanyolhatjuk: a sajt pincélosuk csivét for-
dithatjuk elleniik, avagy német autdkban, motorke-
rékparokon roboghatunk.

Sok jatékfejlesztd szamdra a sokrétiiség egyet je-
lent a bonyolultsdggal, de sze-
rencsére az lllusion Softworks-
nél iigy gondoltak, hogy ennek
nem feltétienil kel igy lennie.
Az embereink kommandirozisa
felethébhb egyszeril, Barmelylk
katona irdnyitasat dtvehetjiik,
&s parancsolhatunk a tibbiek-
nek: a rangok ellenére nincs

plusz a kurzorbillentyiikke! ira-
nyithatjuk, de természetesen
van kilon lopakodas- és futds-
hillenty is. Magy szerepet kap
arejtozkodes, aminek ket fdzi-
sa van: le tudunk girnyedni
vagy kiiszhatunk, Ezenkiviil még a “cselekvés-
gombra" van sziikségiink, ami univerzilis: mdszas-
2, a jimiivek haszndlatihoz, a tiroyak felvételé-
ez, & ktakodashoz enyarant ezt kell hasznalni.

 Amia parancsnoki teenddket illeti, az kizel sem

olyan bonyolult, mint a Rainbow

Sixben, ahol tovébb tartott a kill-
detés megterverése, mint maga
a2 akeid. Persze ez izlés kérdé-

A Hidden & Dangerous eseté-
ben szemidtomast a jatszha-
tisdg volt a fi szempont,

bérmelyik emberiinknek
parancsot, akarhol is tar-

se: a tiirelmesebh jitékosok le-
het, hogy elinyben részesitih a
hosszas pepecselést a tervvel,

igyhogy barmikor adhatunk

hivhats térképen: dgymint

£

amikor a német az wholsd

lattiiz villan, s a kicsalt holtan teriil el
Hogy miért nem adtam ennél bonyolultabb fe'
kat az embereimnek? Mert a vége mindig voy-
voliz néhany mélabis dallam ~ merthogy rivic
gyaszzene hiicsiztatia a hisi hallt halt katoe
kat. Ha nem mi irdnyitjuk Gket, egyszeriien ne-

“Menj ide!”, “Kiivesd!”, “Hasz-  elég dvatosak. Tévedés ne essék: ezzel ner =
nald!”, “Hasmld a felszerelés-  gyaldzom. Ha réjuk timadnak, az embereink =
bil!™, “Témadd meg!”,“Grizd!", maguktdl visszaldnek. Csakhogy: az ellenségn
“'larl egy jelre!”, “Allj fel!”, vannak orvidvészei, akik ellen nem hiztos, hee
Ereszkedj térdre!”, “Fekiid]!". megadatik a visszalivés lehetisége, Szival »
A parancsok ikonjait egy grafi-  bewdlt modszer: mindent sajdt keziileg, a lehe
ol konszeril tibkin helyezhetjiik I, dvatosan, leshil elintézni.
i el, melynek az Y-tengelyén A mésik dolog, amiért hanyagoltam

lithatdk az egyes embere- ar isszehangolt tamada-
ink, az X pedig az iddt sokat, hogy eqy idd
jelképeai, amelyel L4 . utin terhessé vilt fe-
igy szinkronba hoz- gyelmezni a kato-
hatjuk az emberein- ndimat, Sajnos
ket. Eqyszeriibh nem lehet dket
ukdzakat a térkép fix alakzatha
behivasa nél-

kiil is kiadhatunk. Egy kiilin r

“billentyiitlokk™ nyomko-

désival dbégathatunk

parancsokat a tarsa- |

inknak, akik - 15 /| @ )

méteren befiil tar- i L

tiizkodva - teljesi- [ i #

tik is azokat. A : ;

“Utinam!” fel-

] a; dnignﬂra.n"’
el egnnkém
i

9@ katondink elszere livilddznek mindegre,

ami mozog. \'egul van még a sokat monds ey fel-
sailitas, ami bGvehben annyit fesz, hogy “Ugyan ta-
karodj mar elatmmml hanitnn"‘

i

A lehetiiségek tehat an‘nmL egészen szertedgazd
hadmiiveletekbe faghatunk. En személy szerint még-
sem taktikiztam tilsdgosan. Pontosabban mindig
ugyanazt a taktikat alkalmaztam: egy mesterlg-
vésszel megtisztitottam a terepet, s a tobbiekkel
csak utdna nyomultam be a helyszinre, Ha joi sef-

8 dangerous, de jobb, ha itt hidden maradunk

1em, ez nem igazdn az, amit
o| csapatmunkinak szoktak ne-
vezni... Csak nagyon ritkén ke-
riiliink olyan titerdvel szembe,
hogy csapatunk Gsszes tagjdra
egyszerre van sziikséy. Persze a
sajét szbrakoztatisunkra azért
alkalmazhatunk fssaiizet, PEl-
diul képzeljetek el egy vasital-
lomést vesztegld vonatokkal. A
vaganyok kizitt fegyveresekkel
drzitt Iégvédelmi agyiik sora-
koznak. Az egyik szerelvény
migiil egyszer csak eldrohan
egy dnglius (szerény szemé-
Iyem); a német ar usgyi utana,
Kisebh fopdeska veszi kezdetét,
ami azonban nem tart sokdig:
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rendezni, Ggyhogy a rendszerességnek legkise
le nélkiil masiroznak az aktuélis parancsnokes
utan. Teszem azt: ki akarok keriilni egy péppes
{ésaket, mire az egyik lemaradt katonim nyege

atvag az ellenség oma eldtt... De emlithetném
is, amikor a mesterlivészemet irdnyitva meghs
valakit, hogy fedezzen. A kolléga Gnkényeses |
nyitott, s igy hivta fel ram a figyelmet, vagy &
tan kidugta a fejét, s ezzel drulta el a hollétis:
MAzok jarnak a legjobban, akiknek madjukbas
haliizati jitéknt jitszani. lsmerdseinkkel négy
csapatban eqyiitt kommandazni tényleg nem =



Gltdzott kommandd nyugodtan

Az ijoncozst megkdnnyitendd, a kat
Eletrajza mellett it fibb adottsag van valamennyi
jeliittnél felsorolva: liveszethen vald jartassag, re-
.\ akcididd, rejtiizkidd képesség, teherhirds, kitar-
L tis. A teherhirdst mindjirt tesztelhetjiik is, hiszen
miutdn Gsszelit a csapat, felszerelést kell véte-

S ‘FEG YVER

v
|

lezni. Természetesen minden eszkdz teljesen
korhii: kézigrénatakat, akndkat, puskakat,

ahﬂmhkﬁiﬁ.
it e

. gy aztin mér végleg nem lehet panaszkodni az Al-
ra. Mellesleg egyjatékos madban is sokat szamit,
Bogy milyen embereket visziink a bevetésre.

Negyven jelenthezibil valogathatunk a hadjaratok-

haz, ezen heliil eyy-eqy akeiohoz nyolc ember jir. A
karakiervilasztas is nagyon frappansan van kivite-

Iezve - semmi fiilsleges sallang. A tiirelmetienehb
fétéknsoknak a fegyverek és az emberek kivilaszti-

teljes raktarkészletiinket szintén a hadjératok ele-
jén kell Bsszedllitanunk, az eqyes kiildetések elitt
csakis abbal valogathatunk. Itt megjegyezném,
hogy a felszerelésnél talin érdemes automatikus
vilogatast nyomni: iigy ugyanis automatikusan a
mesterlivész kapja a tavesives puska, egy villa-

sabb fickdra harul majd a géppuska hordozisa, sth.

Embereinkre Eurdpa hat kiilanbzd pontjn varnak
feladatok, melyek tdbb részkilldetésekre oszlanak.

Elsiiként Olaszorszaghan kapunk néqy misszidt: egy

lezuhant angol bombézd pildtait kell kiszabadita-
nunk, akiket Piemonte kizeléhen tartanak fogva.

géppisztolyokat vehetiink magunkhoz, s(lit ha

CE bl R

HIDDEN & DANGEROUS

:

fint a mellékeit bra is motatja, nem célszerd csak dgy siman behajdzni egy német kézen levd kikdtdbe

mﬂlton
még nem
 siillyedtel.
Mivel a le-
% génységet mér
feltehetden evaku-
altak, kitiing alka-
lom ez megszerez-
ni a hajd dekd-
dold berende-
26sét, A hd-
borii vége
felé ket
killdetés-
’ hen Cseh-
e 3 szlovikiaba
visz utunk:
Prégébél kel
elrabolni eqy né-
met rakétakutatgt.

A kiildetések roppant valtozatosak, s raadasul na-
gyon izlésesen vannak bemutatva, Minden feladat
elitt pontos téjékoztatist kapunk a virhatd veszé-
Iyekrdl, pontrdl pontra bemutatva a térképen min-
den fontos dolgot. Néha ezen feliil még moziszerd
jelenetek is tarkitjak a programot, melyek az eldre
be nem kalkulalt eseményeket mutatjk be. Jugo-
salévidban példiul egyszeriinek igérkezik a dolgunk,
csakhogy a célhoz kizeledvén lelivik a repiiliné-
piinket, s ejtoemydseink szanaszét szoridva egy
erdiséghe érkemek - iny lesz egy eqyszeri szabo-
tazsakcidhdl végiil ot kiildetés.

Aki iddig eljutott, az gondolom nem lepddik meg,
hogy a Hidden & Dangerous-t messze a legjohh ha-
bonis jatéknak tartom. lgaz, egy kissé nehéz, de
hat (ha mér élethiiséardl van szd) az élet is az, s
mellesleg a Commandoshan mér megszokhattuk,
hogy a kommanddsoknak soha nem szabad tévedni-
iik. Mert hit azt elirebocsithatom: a Wehrmacht
méltd nagy hiréhez. A fritzek figyelme egy pillanatra
sem lankad, Alvé vagy akér cigarettazd driknek
myoma sincs, legyen szakadd esd, vagy koromsitét,
mindenki tiikéletesen litja el a feladatat. Elég kel-
lemetien volt, amikor példaul egy félig lebombézott
olajfinomitd drtornyaibél “szedegettem le” az dri-
ket (az egyik tartaly tetején hasalva kitiing kilatd-
som nyilt az egész komplexumra). Jkedviien végez-

use meniiben, lgaz, csak eqy allast lehet menteni,
de az is sokat segit.

Eqy ilyen kaliberii jitéknak méq a hibi is megbo-
csdthatiiak. Mint példaul az, hogy sem a komman-
dds iskoldban, sem a Wehrmachtnal nem tanitottik
meg tiilcélemerl a létrakon vald lemaszdst - a mie-
ink és az ellenfelek egyarant Gnként és daloiva ve-
tik magukat a mélybe. Eqy masik hibat az dlldsmen-
téseknél tapasztaltam. Néhany alkalommal, amikor
“sikeresen” felrobbantottam egyik-mésik katond-
mat, a kiildetés végén mégis eltek és virultak, s vi-
hettem dket a kiivetkezd bevetésre...

Grafikailag azt hiszem nem kell magasztainom a j&-
tékot: a keépeink nyilvan elég beszédesek. Viszont
ami leirhatatian, azok a zajhatdsok. Félelmetes,
ahogy a géppiszinlygolydk fiityiilnek a filiink mel-
lett, vagy éppen a hisha csapédnak. A helyszinek
&5 a tirgyak is sokkal valdsabb szinezetet kapnak,
amikor példaul halljuk, hogy kotyog az olajtartdly, a
pélyaudvar virGtermében pedig diszkrét zene szdl.
Kivald munka, csak gratulini lehet hoza.
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n!pszmségrﬁ:ﬂwﬂmk, igy a
ben, mint a szerepjitékokhan és a v
ban. A PC-sek szaméra az el nyér igazén ﬁeéms

- tesen ezittal is a jaték alapjaul

vannak az efféle “hatéssziinetek”, melyekné le-
hetdleg nyugton kell maradnunk. Szovetséges egy-
ségeket kell bevami, avagy egy ellenséges
dirjaratot kell tavolrdl kivetni, sth.

A BIRODDALOM
VISSZAVAG

Igen dicséretes, hogy az alketk a
tiirténet |ényegesebb eseményeinek be-
mutatasahoz pre-renderelt “mozikat”
készitettek. A tirténet természe-

szolgald Dream Pod 9 licenc

ket eredetileg :
ugyan az Epitdiparba ter-
vertek, de a harcmezikiin

Is kivilgan megalltik a he-
Iyiiket. A Fiild erdi végiil is
meghétréltak, s a Caprice boly-
g6 vonaldig vonultak vissza -
ermil szilt az elsd epizod, Az
elsii haboni dta mér elég sok
v telt el, és a hajdani sziivet-
ség széthullott - észak és dél
persze ismét egymés torkénak
esett. A marakodast azonban
gy nap varatlan esemény sza-
kitja félbe: egy teljes vros tii-
nik el Terra Nova térképérdl.
Peace River, henne az eqyik
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A PE—J‘ TEKOGROLTEK 'Iff'l [ AZJNJA

kiizhen zuhog az esé, hieséshen eredhetiink az el-

lenség nyomaba, a Caprice-on pedi eleinte siva-
tagos kiirnyezet fogad minket. Egyes kiildetések:

nél még iirsétara is vallalkoznunk kell: mllkel
az iirhen lebegd objektum kiilsejére tapadhatunk,

avagy elmgasz-
kodva onnan a
mozoghatunk a
1 siilytalansaghan.
F Szival tény, hogy
ityen komplex tudésd “1é-
pegetivel” még nem nagyon taldl-
kozhattunk. A Heavy Gear 2 sokkal inkabb szi-
muldcid, mintsem egy shoot'em up. Kiilin forgat-
hatjuk a torzset, mikizben folyamatosan tarthat-
juk az itiranyt, menet kiizben oldal n
{irben még foroghatunk is. Plusz mozgds
‘girkorizas" a kibocsdthatd kerekekkel ]ival 3

csak ajanlott. Az embereink az utasitésaink nél-
kiil is gondolkodnak, azaz ha megtamadnak min-
ket, nem kel kiildn figyelmeztetni mindenkit a
veszélyre. Amennyiben hevesebb vérmérsékietii
pildtakat vilasztottunk ki, még az is megeshet,
hogy mire felocsidunk, mér végeznek is a tima-
ddinkkal.

A gearek hatékonysaga persze nem csak a pilg-
tékidl fiigg, hanem a fegyverzetiiktdl is, Az eldzd
részhez kepest kissé leegyszeriisitették a gépek
iisszeszerelését, ami mondjuk nem |
mindenkinek tetszeni
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HAT EZREMEE

ey’

g sziikség esetén -csiszd Is

ja a gépek harcképességét: valamennyi alkatrész-
hez tartozik egy harci érték, s ezek Gsszegébil
jiin ki végiil az dn. threat value. Kiilon van egy
hatér az egyes gearek felszereléséhez, és kiilin
az egész csapatéhoz. Ha til ji geareket dllitunk

gaz, aprd vacakokbil artin van
Iﬁfngmzrel(lt, lézereket, ra-

hibdi. Arrdl van szd
ugyanis, hogy a
programat harom gé-
pen probaltam ki, és
hérom gépen volt

A muitiplayer diszkrét bz

A Heavy Gear 2 értékeléseként végill is egy
szubjektiv tapasztalatomat kell megosztanom ve-
letek: el kell ismemni, hogy eleinte

ckonak taldn botorsdg volt magamra vonni a figyelmét

issze, értelemszeriien kénytelenek
lesziink kevesebbet kémi, mint
amennyi megengedett lenne. Vannak
egyébként olyan kiildetések, ame-
Iyekhez egyéltalin nem kérhetiink
segitséget - merthogy a csapat lét-
szima is korldtozva van.

Ami a gépek kivalasztisa kapcsdn a
legkevéshe tetszett, az az, hogy a
hadjarat médnal a tidbb mint 20 kiil-
detest egy gearrel kell végigkiizde-
niink. A készitilk ezt azzal magyariz-
tak, hogy “életszenibbé” akartik
tenni a torténetet (amit taldn el is ér-
tek), de szerintem drtott az élvezhe-
toségnek. Na mindegy. Szerencsére a
tiibbi midnal, igy példaul a halazati jatékoknal
kedviinkre valogathatunk. A hadjaraton kiviil
egyébkeént még hirom egyjatékes méd kiizil sze-

a, Heavy Gearek kalapjdra... Az igazi poén az
leane, ha a villdm bel

-sapna. Nem belém - BELEJUK!
plusz olyan lehetdségek, mint vizhatiannd tenni a
gépet, avagy ellitni anti-graviticios felszerelés-
sel - az ilyen dolgokat persze a varhatd terepvi-

szonyokhoz kell igazitani. ég, hogy nem  lektalhatunk: “tirténelmi” csatakat vivhatunk
csak fefleszteni lehet az. alkatrészeken, de ingkiilde
ha valamire nem tartunk igény, gyengithetiink is
egyes vor kban, példul gyengébb pan-
cilzatot 52 ink fel. Hogy ez ugyan mireis
67 Hat hasznosabbnak legye

ésnél maximal

(dszdnhetden megvan, de a dombon diskurald ket

nehéz megszokni a bonyolult irdnyi-
tast és a szokatian feladatokat, de
miutdn mar nem nyilkalunk félre a
klaviatiirén, és tudjuk, hogyan kell
hasznalni a gépiink képességeit,
egyre inkahb élvezni kexdjiik a dol-
got. (A gyakorld kiildetésekkel
egyébkent hamar bele lehet jinni
azirdnyitasha.) A megszallott
mech-rajongdknak sem okoz csald-
dést az anyag: a jaték kézikinyvé-
ben “komoly” mitszaki leirsokat
biingészhetiink végig, a kiildetések
sordn pedig kismillid beallitast prd-
balhatunk ki.
A Dark Side engine grafikailag
rendkiviil megnyerd teljesitményt
nyijt: az életszer domborzatot fé-
nyekkel boritjak be az elsuhand rakétik, s a gea-
rek drnyéka is olyan, amilyennek lennie kell.
Csiics az animécid is. A durvibb taldlatoktdl
megesik, hogy a gearek felddlnek, am nem jin-
nek zavarba: magatdl értetddd mozdulatokkal ta-
paszkodnak fel, sGt, kiizhen még tiizelni sem fe-
lejtenek el!

Egyediil a hangok azok, amik kicsit szegénye-
sek. Nagyon kiraly, hogy van 30 surround, de hat
ahhoz az egy-két puttandshoz, durrandshoz nincs
ra tiilzottan nagy sziikség. A radidaddsok viszont
igencsak segitenek beleélni magunkat a csatak-
ba (a nem vart fejleményekrdl is mindig radidn ér-
tesiilhetiink),

Ha rangsorolni kell az disszeteviket, kitséutele-
niil a killdetések felénitése vivj
elismerést. A

tétlenil kiite

1 iz ntantilteés rendszerint igen kockazatos
vdllalkozds, ha a kiimyéken dldtkadik valamelyik gaz ellenfél

gondom az installd-
lassal. Két izhen
képtelen voltam
hasznalni a billentyi-
zetet: akdrhogy is
definialtam at az ird-
nyitdst, a numerikus
billentyiizetet és még
néhany egyéb hillen-
tyiit egyszeriien nem
Erzékelte a jatek.
Kiztiik a control bil-
lentyiit sem, melynek
révén a kettds funkcidjii gombok is hasznalhatat-
fannd véltak. Szerény véleményem szerint a hiba
a magyar nyelvii Windowsnal keresendd, szdval
akik ilyennel rendelkeznek, azok szdmithatnak
ra, hogy alaposan at kel varidiniuk a billentyi-
zetkinsztast, (Ez pedig azért eléggé kellemetlen,
mert maga a gép mozgatasa kifejezetten a nume-
rikus billentyiizetre van optimalizilva.) De amint
emlitettem, hdrom gépen prabalkoztam. Harmad-
féra egy angol Windowson siman ment a |aték,
bar ott meg a fajlok bemasoldsa ment eléggé
akadozva. A minimum gépkivetelménynél ugyan
meg volt emlitve, hogy a jaték esetleg néha las-
san tiilt. Meg az is, hogy ez csak bizonyos '93
eltt gydrtott drive-okndl fordul eld. A gépem
még nincs 10 hinapos sem, de majd’ fél draig
tartott az installilas. Persze full instalindl csak
egyszer kell tiléini az dgyet, szaval vegyik dgy,
hogy ez nem hiba.




Az ACOMP Zenlth-tel kialakitottunk egy tokéletes Intel* Pertium Il
konfiguracior, mely a szdmitdstechnika jelenleg elérhetd
legnagyobb teljesitményét nyditia. Minden, amit On csak

ult a gépbe egy dcids Arfekvés mellstt,

Telepitett magyar Windows 98, bedliitott DataNet Internstes
alffizetés, regisziralt e-mail cim. KH6n ajindékként vilasszon
egyet a legljabb DVD filmek kizil és csoddlja meg a hibatlan
DVD kép és hangmindséget. A gép a ked bb vételdr

b
Avilag egyetlen hardver DVD ta SVideo és
vided kimenetes 16MB-0s VGA kariyaja az ATl Fury, a IeQﬁiahb

i iseld DVD jto, a artyak csucsa a
SoundBlaster Livel, minden feladatra elegendd gyors elérésd
126MB memdria, és nem utolsé sorban az ABIT legljabb
alaplapja, mely mar a szuper gyors Ultra DMA 66-0s
mereviemezeket is kezeli: a BEG. Az adatok mozgatasat a 120MB-

dekében Celeron p is arolhats,

Az ACOMP Xplorer egy optimalisan kialakitott munkagép. Gyors

G4MB Sridja és B.AGE 2

elengedhetetien a jaték- &s felhasznaléi programok futtatdsihoz,

Kivild Direct 30 teljesitményd Creative Riva TNT 16MB-os
idedka éles és ki képet biztosit minden

0s kapacitasd a: drive segitségével kinnyedén
A gép atvételekor mar minden készen &ll az azonnall munkdara.

ACOMP Zenith

Intel® Pentium” Il processzorral

= ABIT BES6 alaplap, Ultra DMAG6,
Intel® BX chipset, 153MHz
= 128MB SDRAM 100MHz
= 12.9GB EIDE Ultra DMA HDD
* PANASONIC vagy SONY 5x / 32w DVD
* LS-120 PANASONIC a: drive
* Intel* Pentium® lil processzor
* ATl Fury TV-OUT videdkartya 16MB RAM
= SoundBlaster Live! value hangkartya
* Fax modem S56kbps V90
* ATX miditorony
= Microsoft kompatibilis egér
= Win95 Angol vagy Magyar billentylizet
= Windows“98 telepitve
* 3 honap internet elSfizetés (Datanet Surf)
» Ajandék DVD film

| Nett6 ar: 219.900 Ft|
| Nett6 ar: 244.900 Ft |
| Nett6 4r: 259.900 Ft |

. A gépet DVD jtoval szereljik, hogy On
hazavihesse otthonaba & mozi vardzsat, Kérje akar Celeron akar

ACOMP Xplorer

Intel® processzorral

* ABIT BX6 Rev. 2 alaplap,
Intel® BX chipset, 153MHz
* 64MB SDRAM 100 MHz
* 8.4GB EIDE Ultra DMA HDD
* PANASONIC vagy SONY 5x / 32uax DVD
+ 1.44MB Floppy Disk Drive
* Intel* Celeron® / Pentium® lll processzor
* Creative Riva TNT videdkartya 16MB RAM
* SoundBlaster 64 PCI hangkartya
= BOW aktiv hangfalak
= ATX miditorony
= Microsoft kompatibilis egér
* Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

Nett6 ar: 134.900 Ft |
| Nett6 ar:

159.900 Ft |

Pentium®lll processzorral és ja, hogy i 1 elé
lesz a sebességével. A gép alapjit az ABIT dijnyertes alaplapja: &
BX6 Rev2 képezi.

Az ACOMP Base egy dibbenstesen kedvezd arfekvésd,
mindennel felszerelt konfigurdcidnk. A gépat Intal® Celeron
processzorral ajanljuk, 366 vagy 400MHz-es valtozatban,
A beépitett dijnyertes Toshiba CD-ROM, az 56Kbps fax modem és.
a haldzati kértya egy komplett rendszert alkot. A gép 6.4GB-os

! alagendd 0 barmely szaméra,
Ezzel a géppel azonnal elérheti az Interetet vagy faxot kildhet s
fogadhat, de akér egy tbbbgépes hdldzat része is lshet!
Természetesen mindharom gépink . Year 2000" kompatibilis!

LA A A A A A A L A L e I P e e e P X R R IS LI

= 32MB SDRAM 100 MHz

+ 6.4GB EIDE Ultra DMA HDD

* 36uwax TOSHIBA CD-ROM

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* Intel® Celeron processzor

* On-Board videdkartya max. 8MB RAM
* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
* Ethernet halozati kartya 10/100Mbit

* Fax modem 56kbps V90

= BOW aktiv hangfalak

= AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér

+ Win95 Angol vagy Magyar billentyiizet

BT [ Netts ar: 89.900 Fi

| Netté 4r: 94.900 Ft

pentlumeﬂ;’ ce[_eg;_n:

PROCEEEOA

Nyitvatartas: Hétfé-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig, Vasarnap 10-18 6railg

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk. S
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 e
AGOMP BUDA: 1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2. Tel./Fax: 356-6790, 212-8963 -
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihdlyi at 131, Tel./Fax: 419-4081, 419-4092 L

Internet: www.acomp.hu

Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.




WORLD TOURING CARS







= ELECTRONIC ART

=







kadt el a kedves Na Pali bolygétdl - alig

hagyja el a bolygd légherét kis iithajoja,
megjelenik egy nagy satét iirkamp, és beszip-
pantja a rakteréhe. Az utas azonositdsi proce-
diirdja utén hamar kisitik, hogy pont egy ilyen
emberre van sziikség a bolygan kényszerleszal-
Fist végrehajtatt Prometheus hajo felkutatis-
hoz (az Unrealben arrdl sziktiink meg, mint ra-
bok], ahol nélkiilizhetetlen titkos
katonai tervek leledzenek - dgy-
‘hogy dlinkbe hullott a szerencse-
malac. A hir hallatan virtualis hasiinket lehet,
hogy kivertea viz, tle a his-vér jitékosok vald-
ii ezt méskpp élik meg: lehet tisztitani az
egereket a nyaralds utn, s bevetni magunkat a
wirtudlis maganyba - amit sikeril elfeledtetnie

Az Unreal hasének sorsa nem sokdig sza-

MISSION PA CK il

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

keddnek. A jaték a legtibb grafikus feliletet té-
mogatja, nem kell feltétieniil a legijabb 30-5
kartyacsodakkal rendelkezniink, hogy élvezhes-
silk a jatékot. A motor timogatja a Direct3D-t,
az OpenGL-t, a szoftveres rendelelést, kiilin az
iij $3-as kartyakhoz is készitettek drivert, mely
kihasznalja a textira tomritést, ismeri a Po-
werVR-rt és természetesen a Glide feliletet is. A
Return to Na Pali palyai nagyban kiilonbiznek

sakor robban. A rakétavetd misodlagos fumkci-
fja is elég hasznos, ekkor egy iranyithatd raké-
tat liviink ki, melyet az egérrel vezethetiink a
célra, Az iithajordl utanunk vagnak egy iij gép-
fegyvert, municiét is dobnak le mellé nagy do-
bozokhan. A fegyverrel gyorsan lehet irtani, de
nem sokban kiilanbdzik kristalylgvitdl vagy a
Miniguntdl,

Az ellenséyek javarészt az elizd részhil valok,

LUNREAL: RETURN TO NA PALI L)

tdcid, igy kilzdhetiink meg egymés ellen. A Clo-
ak matchben taldlhatd egy lithatatlanna tévd
szerkezet a palydn, amit mindig csak egyvalaki
viselhet. Az kapja meg a szerkezetet, aki lelovi
az aktualis lathatatiant, A Terran weapon
matchet és a marine matchet kicsit tilzds mod-
nak hivni - elibbiben csak a hirom dj feqyver
jut szerephez, utdbbiban az elit kommanda ellen
kel felvenni harcot.

Egysziival egetverd djitissal nem szolgal a Re-
turn to Na Pali - harmincegynéhény jobbara az
eredeti Unrealre emiékeztetd palya, kevés ij

textirdval, harom iij fegyver,
hérom i sziimy, feljavitott lm-

RETURN TO NA PAI%I
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amsﬁﬁ egyéh harcosoknak,
Eqyszdval riivid és sablonos huszirvagdssal kerii-
Tank vissza a bolygdra, ami fovabhra is hemzseg
a2 ayresszii elemektdl. Teljes amnesztiat igér 2
haif parancsnoka, ha sikerrel teljesitjik felada-
funkat - de a dolgokat masok vezétlik a hattérhdl:
Bogy a katonai akeid teljes titokban tirténjen,
inden rzkit ki akarmak 2 - ums&h
Iterdetetenljﬂhrm
megnehezit néhany régl s i
kiinnyit néhdny régi és ij fegyy
ségi: elmenekiilni a bolygdrel.

A grafika j6 misté éve csicsnak szamitott,
még a megatalkodott mek Iﬁﬁ is sokan

_ s %
F . LYTASﬁ"‘

l,‘tnmmhm mﬁ, hogy tiibb pa-
h‘aﬁsﬂi dolgazott rajtuk. Némely palya kisér-
tetiesen hasonlit az eredeti Unreal palyakra,
még ] textiirékkal sem igen talélkozank, és
még az Gtletek, feladatok is ismerdsek.

Hangok terén az Unreal nagyon el volt talélva,
surroundban sugdrozta a kirnyezeti hangokat, a
remek zenéket pedig a hangulathoz illen ke-
verte - ez se valtozott sokat, de a hanghatdsok

ErU NREAL'

b?

mit Idtiok, csak eqy n.éyt
asrtalon pedig a mai zsdkmany

hiram ] arccal (mar amennyi-
te pl. egy piknak van arca)
taldlkozhatunk. Vegyiik eld-
szir a pakot - kicsi, mozgé-
kony és kiizelharchan rendki-
viil veszelyes, kiszinhetien a
mard savaak, mellyel lekiip-

LE LR e Y EL O v, Pali, oz itt 2 visszatdrés a nappall Na Palira

hunterek a lehetd legaljasabb
fenevadak, akikke! dsszefutunk — amikor meg-

] még digdsebbek, még dinamikusabbak lettek, s

Az drok vildgossdg fényeskedjék neked!

fejet hajtottak az Unreal grafikus motorja eldtt.
De ez mér régen volt, masfél év alatt az FPS-ek
piacin sok minden tiirtént - igy az akkori csoda
grafika inkibb &tlagosnak szamit, mint kiemel-

ahplﬁl kilasznéha aprog-
ram a 30-s hangkartyak
adottsagait.
A fegyverarzenalhan azonban
litvanyos valtozds kivetke-
| zett be, megjelent hirom ij

|| fegyvertipus. Kettdnek elég-
g6 Quake szaga van - még a
neviik is onnan vald, Grenade launchemek és
Rocket launchernek hiviak dket, Eldzd érdekes-
sége, hogy a misodiagos funkcidban iddzitett
bomhbét 3k ki, ami a tilzgomb masodik lenyomé-

halljuk a veszettmacska-ver-
nyoydst, azonnal kapjunk
kézhe eqy kiizelharcra alkal-
mas fegyvert, s kezdjiink el
ugrélni. A pack huntereknek
a2 a i szokdsa, hogy csordd-
ban tamadnak - igy dten-ha-
\ tan - de nem erdsségiik az
ugrindozis, és ha falyamato-
san ugralunk, sok marastél

dik j arc a haja iir-tenge-
részgyalogsdga, veliik akkor
futunk dssze, mikor megsze-
reztiik a fontos katonai doku-
mentaciit, és értiink kiildik
fiket, hogy eliminaljanak.
Hen elveszett arcok, ji feqyverekel.

Természetesen multiplayer mod is van a jaték-
han, amiben négy dj moddal taldlkezhatunk.
Mér annyi modifikacidt készitettek az Unreal-
hez, hogy lassan képtelenség megjegyezni vagy
kiprébalni mindegyiket. Szerintem ez a négy ij
mod kicsit erdltetés, igazdn nincsenek ij sza-
bélyok benniik. A gravity matchben nincs gravi-

negrmmkullemk A harma-

nmﬁmwnem&w

Unreal M.i-ssiu.:n Pack |




=5 KINGPIn

A sziiveg ugyebdr ismerds: nap mint nap

lathatjuk filmek eldtt, kinyvek boritdjan,
és - az utdhbi idGkben imméar szimitdgépes
Jatékok dobozan is. Bizony elmiltak mar azok
az iddk, amikor még nyugodtan oda lehetett
engedni a gyereket barmilyen jatékhoz: a
képernyiin manapsag élethi emberek jarkal-
nak, akik - ha beléjiik Ig-
viink - élethiien véreznek
€s Elethiien (vagy inkabb
halalhilen?) esnek dssze.
Meq is lett ennek az ered-
ménye: egy ideje masrdl
sem hallani, mint hogy az
ifji amerikai dmokfutdkat a
Doom-féle jatékok teszik
képzett gyilkossd. A dolog
mar ott tart, hogy allitélag
be is perelték az emlitett
kategdria legjelentisebh
forgalmazdit. Kiztiik az In-
terplayt is, eqy hizonyos
Redneck Rampage cimii
drikbecsi darabért - gon-
dolom a legtiibh olvasdnk
tudja mirdl van sz6. Mindezek fényében most
mér csak arra leszek kivancsi, hogy a “feke-
telistak” készitdi vajan mit fognak szflni a
Kingpinhez...

Na nem mintha kétségeim lennének feldle.

Tizennyalc éven aluliaknak nem ajanlott!

Koszos betondzsungel, elvadult bandik, bér-
nyilkosok, stricheld szajhak, és persze timén-
telen erdszak: errdl szdl a Kingpin. A felsorol-
takhoz jiin bonuszként még a helyi nyelvjaras
is, melynek a jellegzetessége az a hizonyos
‘F* betiivel kezdGdd angol szdcska, mely igen
nagy rendszerességgel fordul eld minden
egyes mondathan - legaldbb kétszer, (Kar,

A ridiit hallgatd fiiknak valami szoget Gttt a fejébe. Mindjart Kindzom

hogy nem szinkronizaltdk a jatékot magyarra.
Hiszen hol van a viligon még olyan gynyiri-
en valtozatos argd, mint nalunk?!) Széval egy
biztos: ez aztdn tényley egy korhatdros jaték,
marcsak a szivegek miatt is.

BOV Es
BONHODES

Az egyjatékos mid indi-
tésa utén mindjart izeli-
tit is kapunk az emlitett
zsargonbil. A bejelent-

kezd képsoron egy di-

Bdr nem sokkal jobb, mint puszia
kiézzel verekedol, de ha nincs mds,
megteszi er a £sd is, amit hisiok a
szemét kiiziil kotor eld. Igen rivid,
ezért inkdbl keriiljiik vele a harcof.

Ez a hosszabl vasrid mar vereke-
désre is alkalmas, azonkiviil -
akdr az dlomesd - a ladak felnyita-
sdra ds a szelldzirdcsok betdrésé-
re is hasznalhatd.

szes Irodaba nyeriink
bepillantast, ahol a
nagyfdnik - nem tagad-
va szarmazisat - “ékes-
szilassal” érdeklodik a
napi bevétel feldl. A je-
lentett Gsszeget megle-
hetdsen kevésnek talal-
ja, de ami még jobban
besszantja, hogy vajon
miért nem Nicki (a kis-
fnik) jitt el hozzd
személyesen. “Az a
sz**hdzi jobban tenné,

A .45-s pisztoly nélkiilizhetetion az
elsd szinthez. Elég nagyot iit vissza,
am ms pmlfaum Fafmremtﬂ ]

A jd Breg shotgun nem hidnyozhat
egyetlen vérfurdabal
kmafha!a!am rancsol, de -
it

ha a sajat kib***otf
iigyeit a sajat kib***
idejébal intéznél” - 1e-

sem. Kizel-

vagy magamumr
- utibbival igen veszélyes tud lenni.

felinizni, s még tovibb belarazni.

i Jopeie Lo jezi be végiil veldsen.
Hamarosan kideriil,
hogy a siirgds “magan-
iigy" véletleniil éppen
leendd hdsiinkkel kap-
csolatos. Nicki ugyanis
azzal van nagyon elfog-
lalva, hogy elagyabu-
gyaltassa emberiinket
valami apré-cseprd iigy-

®

a T A HMG nebé

p— = bl kifolydlag. Miutan

fegyvere, a .45-0s dobidras Tommy
gitdr. tiizel,
szabalyosan hasitja az ellent -
igaz, tavoira nem annyira ponfos.

mmm‘nkwgmme de azok myil-
Inak célha. Miftobords-

va”ﬂvnd‘!mﬂm a 1.5 masadper-
ces “pihendiddl” eqy tdr erejéig.

gorillik alaposan meg-
dolgoztak hisinket, a
mi osztalyrésziink lesz a
bosszi kivitelezése,
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T

CSAK MINF-A T
VALOSAGHAN -

A Jaték végil is - mint minden first person
shooter - tulajdonképpen folyamata
bl 411, csakhogy ezt az dldik]
san “bajos” kiirnyezetben talal
lettéhb szdrakoztatovd és &
ményt. Rigtiin kezdetnek nem
hangulati elem a zene. Aki o
core-6rt, az nyilvan dijazza, ho
tétszimokat nem kisehb hir
mint a Cypress Hill kompanaita
pedig az engine-t illeti, a Xatrix}
Redneckkel megkezdett hagyo:
ményt folytatva ismeét sajat tech:
nolégidra tamaszkodott, de per-
sze eqy ugyancsak tovabh-
fejlesztett motor “hajt-
ja" a jatékot. A hat-
terekre eszméletien
mennyiségi texti-
rat hiztak fel.
Rengeteg tégla
és betonfeliile-
tet rajzoltak az
alkotdk, dgy-
hogy egyaltalin
nem érezni,
hogy elemek-
bidl épiil fel a
grafika, maxi-
milisan azt a
benyomast
keltik, hogy
eqy Igazi
nagyvaros-
ban jarunk.
A karakte-
rek kidolgo-
zasa szerin-
tem még a
Half Life-ot is
iiti: hamisitat-
lan alvildgi ala-
kok és teljesen
egyértelmi fog-
lalkozast iizd
lanykak |ézen-
genek az utcd-
kon. A ruhdikat
teljesen szitiva
Iyuggathatjuk,
de a shotgunnal
akar egy-egy
testrésziiktdl
Kiiltin is megsza-
badithatjuk aket. A virost pedig
meglepd mddon nem csak agressziv
karakterek népesitik be. Vannak, akik
csak gy alldogalnak, s csak akkor ban-
tanak minket, ha a kizelikben fegyvert
réntunk. (Mindig el kell tenniink a
plsztolytéskéba a fegyvert, ha ép-
pen nem kell.) Az ilyenekhez
mindig lehet egy-egy kedves
szavunk (de gorombaskodha-
tunk is veliik), s bér a legtiih-
ben csak valami ordendré va
|aszt adnak, némelyik
hasznos tippel is szolgal
A legtibb first person shooter hibaja a sivar
egyjatékos mad. A Kingpin azonhan
§ nem csak multiplayerhen kiraly! Az
alapelven ugyebdr nem szabad nagyon
viltoztatni: az szokasos, hooy kulcso-
kat kell keresni, amik aztan megnyit-
jék a tovahhvezetd utat. Persze ezek a
“kulcsok™ kiilinbdzd formakat dite-
nek. A Kingpinben “kulcs” lehet pél-
daul egy akkumulator is, amit aztan

egy motorhoz kell elcipelni, hogy at-

ﬂmwﬁwmﬁem

Ha valahol langold emberek futkos-

.‘.t'_'

VoLt O
EPOLECZNI....

 Acselekmény vltozatossagat, és az

kiirnyezetet mi sem példza jobban, minthogy
jdmagunk is bérelhetiink fel embereket, avagy
hedllhatunk egy handaba. Alkalmazottakat
azért érdemes fogadni, hogy fedezzenek min-
ket, de néhol az is megesik, hogy specialis fel-
adatra kérhetink meg valakit - mint mondjuk
egy zar kinyitdsdra. A beszélgetés és a kommu-
nikacid roppant egyszerii madon tirténik, Van
eny billentyil a “nem” valaszhoz, avagy az inzul-

talashoz, és van eqgy billentyil “igent” mondani,
avagy emberi madon kérdeziskiidni, Ha a hoz-
zink szegdditt tirsainkhoz szlunk, e két bil-
lentyil jelentése a “kivess/térj ki* és az “itt

hajthassunk ey mésik véirosrészhe.
Ha pedig mégis “sima” kulcsokrdl van
sz, akkor azokat dltaldban kiildeté-
sek teljesitése drdn kapjuk meg.

nak, oft egy Idngszérd van a kizel-
ben. Szivesen alkalmartam Kombi-
nalva: amig sikoltozva rohangdl az
dldazat, nyvgodtan Igddzhetiink ra.
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nilpu is.

A kereslet és a kinalat teljesen élethiien ta-
I&lkozik: mindenkinek megvan a maga arfolya-
ma, fiiggden attdl, hogy milyen meghizhatd,
£s faként hogy milyen fegyverrel rendelkezik.
Persze attdl, hogy profi hérgyilkos valaki,
még nem halhatatian, Nem ért, ha odafigye-
liink az embereinkre: hamar beadjak a kul-
csot, ha mostohan banunk veliik. Legyiink hat
figyelmesek: amikor mar ezernyi sebbil vérez-
nek, gyakran panaszkodnak: “ Fandk!
Kib***ott sz**ul vagyok!” Nos, ilyenkor kell
példaul a “Parkolf fe" parancsot kiadni,
ugyanis amig pihentetjiik dket, addig folyama-

san gydigyulnak
I‘IEII‘I szahad dket na-
gyon hétrahagyni,
mert sajnos maxi-
milisan csak két

emberiink lehet, s

addig nem bérel-
hetiink fel mast
(hidba van az
emberiink eset-
leg mar két pa-
Iyarésszel
odébh), amig a
régiek szépen
el nem hullottak.
Csak azutdn kez-
diink “tiszta lap-
pal”, hogy eoy telje-
sen ] varosrészhe ér-
keziink, ugyanis az al-
kalmazottak szermdese
az alc i vé
vagy *
valaszt”,

100

selni.) Masrészt a fegyverboltokban is érdemes
szétnézni (Pawn-0-Matic).

Ha nem talalunk meg minden fegyvert a csa-
tatereken (hér elhb-utdbb az ellenségtdl
mindenfélét lehet zsdkmanyolni), nincs gond:
megvasarolhatjuk dket. lgaz, ligyesen gy
van megtervezve a jaték,
hogy hiaba spérolunk akku-
ritusan, a legjobb eszkdzi-
ket nem szerezhetjiik be
mindjart az elején. (Ergo
csak azutdn vehetiink meg
egy dolgot, miutdn a jatek-
ban véletleniil otthagytuk
valahol - addig a fegyver-
drusndl is hidnycikk lesz.)

De még lényegesehb, hogy
fejleszthetjiik is az eszkijze-
inket: erre ugyanis csak az
drusokndl van mad. Szerez-
hetiink példaul hangtompi-

KINGPIN &%

bi szinteken - sziikség van lopakodésra, az el-

lenfél kicselezésére, dm a jaték vége felé mar

csak a gyors reflex, és a tetemes tiizerd szamit.

Nekem személy szerint nagyon bejitt a Kingp

de szokdsomhoz hiven azért taldltam benne

gasalni valdt. Az zavart kissé, hogy vajon miért
olyan egyforma fizimiskajiak gengszierek, ha
mar egyszer dgyis tibh textirat dolgoztak ki,

Alig kiilinhiizik valamiben az Gltézékiik, az arc-

vondsaik pedig még kevesebbet. Egyforma a fi-
gurk hangja is, igy még a fdellenségeket is ne-
héz felismerni. (Leginkabh onnan vesszilk Gket
eszre, hogy étlagon feliil szivésak.) § ami a leg-
kellemetlenebb: a kavarodésok kiizepette gyak-
ran a sajat embereinket vessziik célba. Ok pedig
ezt egydltaldn nem dijazzik: egy-két karcoldst
méq eltiirnek, de egy silyosabb sériilést kivetd-
en nagy morcosan elleniink fordulnak.

A kisebb szépséghiba ellenére azonhan tény,
hogy a Kingpin a meglévd technikat és a mar
meglévd dtleteket kiaknizva maximalisan egyedi
darab. A jaték mar-mar zavarba ejtiden mocskos
nyelvezete és az elképesztd brutalitdsa egy ij
szintre emeli a “felndtieknek vald jaték” fogal-
mét. Tényleg nem gyerekszemnek/fiilnek vald.

16t a pisztolyra, vagy hiitd- Mint Lithatd, a shotgun fGbbek kﬁm‘l‘ elsirangii hiira a fojtéjésra is. A kockdzatok
ilgkhatisok

hordat a géppuskara, sth,

Hopp, ez tarthatatian! Off mintha még mozogna valaki...

A pénzszerzésre egyetien
kézenfekvd midszer akad: a
rablés - de ezt szerintem mar
mindenki kitaldlta. Akiket hi-
degre tettiink, azoknak mér dgysincs szikségiik
pénzre, szval nyugodtan kizsebelhetjiik dket.
(Le kell hajolni, majd a cselekvés gombbal ku-
takodhatunk.) Az embereink megfizetésén kivill
a pénziinket két helyen kilthetjik. Egyrészt a
pubokba kell belépidt fizetniink, mely helyeken
dltalaban a leglényegesehb igymond non player
karaktereket talalhatjuk. (Nyilvan azért pont
ott, hogy még véletieniil se tudjuk elintézni

100

Nahdt, én is pont ezt akartam mondani!

AZ ERTEKELES

Hdsiink bosszija dsszesen hat varosrészen ke-
resztiil tart: a keriiletek mindegyike kiilin ren-
delkezik mulatival, és fegyverbolttal. Persze
ahogy kiizelediink a maffia fellegvardhoz, dgy
egyre tikdsehb fickdk egyre brutilisabb fegyve-
rekkel jinnek elleniink. Néhol - fiként a kordb-

Persze régi igarsdg: a tiltas a legnagyobb figye-
lemfelkeltés. Taln ezért is taléltak ki, hogy a
Kingpint erdszakmentes verzidban is lehessen
installdini. (Nem tudom mondjuk, hogy akad-e
olyan ember, aki ezt igénybe Is veszi, de azért
lehet ilyen is.) En végil is szerencsésnek tartom,
hogy a jték cenzirdzatianul jelenhetett meg,
mert ugyehér ahhoz senkinek semmi kize, hogy az
ofthonunkhan, a sajét szamitagépiinkkel mit mi-
veliink, A palyakun tirténd “miiveletekhez” a
kvetkezd oldalon még talltok némi segitséget,
bér nem til stilszerlien csak egy nyomdafestéket
tiie verzidt...

Kingpin: Life of Crime

keidjates — bar eqy
 gyomor kell hozza
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—ionow ]| Poisonviie I THE SWievamDs

A koszos kiilvirasi sikatorbo] kilndulva hamarosan eqy bandahabard kiize-
pébe csigpeniink a Csatornapatkanyok és a Skorpidk kizitt, Az elsd
tumkba vetfdd tdszertd] vehetink egy pajszert 1 dolldrért - amig nincs
‘péngiink, marad az dlomesd, Pisztolyt a fegyverboithan kaphatunk annak
fejében, ha ellapunk a “B” raktirbd! egy speciilis rugdt. A raktdrba akkor
lapdzhatunk be, amikor az rik fethangositjdk a ridid meccskirvetitését,

A “B" ajtd miigé eqy szelleicsatorndn keresztil labet bejutni. Ha meyta-
um:xfwr,amnmmm;umwmnw
Jét. A f teenddn, hogy behatolva a Csatornapatkanyok teriiletére, tavoz-
zunk 3 keriilethil a motorjukkal, A fifadiszalldsukihoz a csatornikon ke«
resatiil jutunk. A motor garizsa elitt Lamont Bviiltdizik, aki bekattant, ami-
ért kilakoltattak, Myfrjuk ki, vegyilk el az drdjdt. Ez valdjsban a hiziord,
aki @ kizeli bdr klotydfban bujkal. Az drdért cserbe megkapjuk a Patkd-
nyok HQ-jénak a knlcsat, s dthaladhatunk az épileten. Verjilk le a kijdrat-
riil a deszkkat, s a szomszédos romos hazon kevesztil irdny a roncstelep,
ahol az egyik kocsihalnaz tetefén rejtéizik a motor akkumuldtora...

Poisanville-be tulajtdonképpen inen ik ki histin-
kat, Nicki rivdlisdnak, Louie-nak keil a kedvében farmumk, akit a mulatd-
ban taldlhatunk, Louie tdjékortat minket, hogy Nicki emberei effoptak
néhdny fantos iratot tile, és d lenne, ha visszaszereznénk. Nicki széffét
a raktdraindl taldljok. A bdrban két mackds fickd bérelnetd fel a pepecs
meldhoz. Ha itkizben beszélink kint Yolanddval, egy tizesért segit efte-
relni a lift Greinek figyelmét, A széfet egy elekiromos rdcs 6rzi, § ugyan-
ott megtaliljuk az elektromos bz kulcsat is, abol aztdn dramtalanitha-
tunk, A meghizds teljesitéséért Lovie a lkezésiinkre bocsslja az
embereit, valamint egy kulcsat Nicki vegyigydrtelepéhez. A gydrban épp
egy meghizhatatian fickdt fojtanak savba, viszont véletienil ndia hagy-
nak egy kulcsot, Le kell ereszteni rila a savat, amihez be kell inditani a
‘saivattyit. A szivattyiihoz biztositék kell, mely célbdl egy szelldzicsator-
mdn it juthatunk a récesal lezdrt raktirhoz. A késibbi samedencén a
keverd karokon Keresztill kefhetink dt. A palya végén Nicki egy langszd-
rival vir minket, de hidba probaljok elintézni, végil elmenekil.

A kikiitdben kizlekedhetiink a palinkokon, de a viz alatt is. Ift
tulajdonképpen eqy bizonyos Lizzy problémdijat kéne megolda-
nunk, minek érdekében menjiink eldszir is a helyi csehd mel-
I8khelyiségébe, és kérjiik el a kikiitd kulcsat Lizzy kedvesétal,
Big Willytdl. A dokkban artén ldthatjuk, hogy Lizzynek igen si-
Iyos problémsdja van: egy Heilman nevi bandavezér jévoltabal
gy egy fejjel alacsonyabb lett. lgy persze mdr nem annyira tet-
szik a bardtjanak, dgyhogy szegény Big Willy nem is késlekedik
a segitségiinkre lenni Heilman kézre keritésében. Heilman ha-
Jdjdn a bejutds a legnehezebb: a hidrdl eqy csajszi lvildiz: .
egyfolytdban rohangdl, s dgy kéne eltaldlnunk. Miutdn fent vé-
gextiink a legdnységgel, oldalt nyfiik az ajtd és jinne az utdn-
potlds, 4m helyette inkabb mi megyiink le. A géphdz (Engine
Room) ajtajat meg kell olajoznunk, csak utdna nyilik. Ofajos-
kannat egy kis raktarban Mammni csakigy mint a granzt-
vatiit. A géphdzban végil vé tifnk

——sveertown . N THE TRAINVARDS RADIO CITY

Steeftown egy hamisitatian gydrvros: 2 Moker Mijvek birodaima. It
megint egy elrabldsos digytin dolgozhatunk — ezittal remélhetileg tibb
sikerrel, A mulatd puites linya, Bambi bidnyolja az decsét; szevinte fog-
¥a tartjdk. A gydron belil kohdk mellett lefelé van eqy lift; az vezet el
véigil Davidhez, aki még szerencsére &I, David [l banik a spechaknival,
wnmmwmamm{lmmmm; soff
magunkhoz vehetjiik 3 HMG-t. Amikor majd tvozni akarunk a gyarbal,
egy felhizhatd kddon keresztiil kell dtugrainunk, mely tell van tzd acél-
lal. Davidet szalatt inkdbb pihentessiik, s majd késibb vezessiik karbe!
David megmentésédrt eqy kuics 8 futahmunk (bar Bambi akkor is odaad-
Ja, ha idikizhen az Gosi fiibe harap), amivel 3 Moker irodadpilethe
nyithatunk be. A tovabbiakhoz egy ji tandcs: amikor mar nem ldtunk
utat, nézziink fel, hétha lerabbanthatunk egy pallt. Ha a dagi Krokert
dleten hagyjuk, kinyitja nekiink 2 széfét, Miglgtt Mokerme! megkiizde-
nénk, nem drt megkeresni a bazookat, ugyanis 4 is azzal fogad minket.
Steeltownbd! vonaton utazunk tovibh.

Mielitt beérnénk Radio Cify-be, a vasiit hibidjabal kényszeri “pi-
hendt"” kell k. A bejaratdt a kizeli teke-
rif elforgatdsdval nyithatjuk meg. A csatorna tifsd oldala azonban
Zzérva marad, ugyanis az art nyitd ziron nincs tekerd. Menjiink ak-
kor hit az alagithoz, és tiintessiik el a torfaszt: eressziik fe 2 lej-
tifn az egyik vasiti kocsit (szintén egy tekerss mechanizmussal).
foy aztin hamarosan rébukkanunk eqy tekerire, s a csatorman ke-
resztill egy aktiv vasitvonalhoz futunk. Menjiink végig a simek

A maffia székhelyén eldszir is taldn sziivetségessket kéne ke-
rmﬁnk, Az aluljdrdban aMm:l két prominens képviselije
i nekiink, hogy k a banddjukba, ha lifegyver

hasznalata nélkiil, csak pajszerrel felfegyverkezve agyonitfik
a kiizeli csatorndban meghivd harom csovest. A csatorndba a
metrd szolgdlati szobajdn xeresm.f vezet az it... A felszinen,
az utcdkon immdr it j feladatok: jd ideig
a tilzlétrakon keresziiil kell kemmnk hagy hogyan tovabb. A
vdros ki jdba, ahol a Kristaly Palota all, a légi vasiton ke-

m.'.m. ‘maijd ugorjunk a folydba. igy a k eqyik dlati
shez jutunk, s a Iépesin felkaptatva végil elér-
kmml a kapesaldhoz, ami az alagiit sorompofat tartdsan felnyitja.
A pélyaudvaron mdr szokdsos teenddk vdmak rdnk: gépeket moz-
gatni a sziik it ihoz, majd egy itékot kell ke-
resniink egy létra lenyitdsahoz. A biztositék otf van, ahol az ird-
nyithatd kampén maszhatunk feljehb egy szinttel. A féradsdgaink
eredményeként végill Radio City metrdallomasahoz jutunk.

resztiil lehet eljutni. Ha a birban vesziink egy jegyet, felmehe-
tiink a megalldhoz, ahol ugyan nem dlinak meg a szerelvények,
viszont felmdszhatunk az alagitha, s onnan a csafornaba.

A Kristsly palota elsd emeletén régi ismerdsiink, Micki Blanca
“yendégszeretetét” glvezhetjiik. Az 6 kinyirdsa uidn mehetiink
tovibh a masik lifttel, s ha mar Nickivel végeztiink, hat miért
ne foglalndnk el a keresztapa, Kingpin helyét?
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J0 CASTROL HOVDA SUPERBIKE 2000

is adtak ki utoljara valamilyen Su-

perbike szimuldcidt, nem kellene til
messzire visszamenni a miltha. Még fél
éve sincs, hogy beszamoltunk az SBK Su-
perbike World Championshiprdl, ami ak-
kor rendkiviil megnyerte a tetszésemet -
s nyilvan a tietekét is. A Milestone min-

Ha vissza kellene gondolnunk, mikor

den extrval feltuningolt jatéka alaposan
megdrvendeztette a sportag rajongdit:
nem csak hogy szép és élethi a szimula-
cid, de a jatéknak még a mellékes szol-
géltatdsai is minden igényt kielégitettek.
Mindezt pedig csak azért hocsatottam
eldre, mert a Castrol Honda Super-
bike 2000 tesztelésekor dhatat-
lanul is Gsszehasonlitgattam

a ket jatékot, s - mintegy
feltalalva a spanyolviaszt

- rajiittem: bizonyos dol-
gokat akkor tudunk iga-
zan értékelni, amikor
hidnyoznak. Az en
ugyehdr - a jot meg-
szokva - hajlamos
sok mindent termé

tor, illetve a motoros - amennyire lehet -
a valdsaghoz hiien viselkedik, hogy a pa-
Iydn minden kbriilményt - beleérive az
iddjarast is - tetszilegesen beallithatok,
van visszajatszas barmilyen valaszthatd
nézethil, és igy tovabh. A Castrol Honda

Bator elizés - a raftszimom szerint nekem mir tigyis mindegy...

Superbike-tdl tehdt ezeket vartam el - mi-

No, akkor néziik, veszélybe keriilt-e a
Milestone-féle szimuldcié pole pozicidja.
Eleinte tigy tiint szamomra: igen. Tényleg
pompézatos az a Honda, amit meg kel iil-
niink. A kétkerekii gépcsoda kidolgozasa
teljesen profi: méy a fényezés is megesil-
lan rajta. A palyak dettd nagyon kimunkal-
tak. Az a kiiriilmény, hogy a palydk nem
kizdrdlag a hivatalos Su-
perhike idénybil lettek
isszevalogatva, szemlato-
mast a program eldnyére
vélt. Motorozhatunk pél-

g déul a Forma 1-bdl jol is-
mert monacdi palyan is.
Ez a Monaco pedig nem
ugyanaz a Monaco, mint
amit a lequtdbbi hivatalos
F1 szimulacidban lathat-
tunk - a véros sokkal pon-
tosahban és részletesel-
ben lett modellezve. Ra-
adasul a jatékban nem is
az egyetien varosi
helyszin. Osszesen 20 palya van,
kiztiik még egy éjszakal verseny

is. Vannak az eredeti palyak
(amelye oy

mindig a sajat neveiket viselik), &s van
néhany extra helyszin, melyek tibbnyire
utcai versenyek. Mint az a cimbdl is kitii-
nik, a jaték a Honda licencre épiilt, tehat
ami viszont a jarganyokat illeti, csupin
egy “vilasztasunk” van: a 750 kibcentis
Gastrol Honda RCAS, az 1997-es idény baj-
noka.
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NEM AZ IBAZI

A kiilesin megvizsgélasa utdn most pedig
térjiink ra a belbecsre! Hat kérem a két
Superbike-jaték képzeletbeli versenyén ez
az a pont, melytdl fogva az SBK Superhike
World Championship (tovahbiakban csak
SBK) a Castrol Honda elé vag, majd tavo-
lodva egyre kisebb pontta zsugorodik. Bar
a Castrol Honda iranyitasaval nincsenek
éghekialtd hibak, aki mar jitszott az SBK-
val, az hamar raérezhet az amyalatnyi kii-
linbségekre. Mig az SBK-ban a motor gyd-
nyiriien siklott az aszfalton (ahogy kell),
addig a Castrol Hondéval olyan érzésiink
lehet, mintha a versenyplya csak vetitve
lenne a kerekek ald. (Ez a
jelenség fiiként a kiilsd
nézeteknél szembe-

A mend sportriporter kommentarja:"Kedves nézdink, azt hiszem, egy bal kanyar jin!" 55 Az osztott képernyds multiplayer mindig Is a kedvencem volt. Kiilinisen magam ellen

mészetellenesen “fészkelddik” a nyereg-
ben. Nem a megfeleld iitemben, nem a
kelld gyorsasaggal danti be a motort.
Gyakran egészen furcsa dolgok tiirtén-
nek. Emberiink példaul véletleniil rahajt a
szegélykdre, mire Gssze-vissza tiri magat,
ugyanakkor frontdlisan nekiiitkdzik vala-
melyik paldnknak, és — mintha csak egybe

lenne ndve a motorral - peckesen lovagol
tovahb a nyereghen. Ahogy és amilyen
sziighen nekiiitkiizitt a falnak, igy marad
ott - sz0 szerint - felragadva: ugyanis ha
tul kiizel vagyunk palankhoz nem tudjuk
elforditani kellden a kormdnyt. Es itt jiin a
képbe az egyik legrihejeselh megoldas,
amit valaha egy motoros programnal |4t-
tam: rilkverche kell tenni a valtdt. lgaz,
a riikverc annyit jelent, hogy labbal lakjiik
hatrébb magunkat, de akkor is nagyon hii-
Iyén néz ki az az “R” betii a sehességek
kiiziitt - nem tudom, mi sziikség volt ra.
No de térjiink vissza még egy kicsit az
esésekre! Ha az animéaciéra azt mondom,
hogy kritikan aluli, akkor tilsagosan is el-
nézd voltam. Az SBK-ban az egyik
legjdpofabh dolog volt szdmom-
ra, amikor a pildta megprabal-
ta egyensilyba hozni a bille-
06 gépet. Itt viszont pont az
ellenkezdjét tapasztalhat-
juk: a pildta mintha direkt
vetné le magét a kritikus
pillanatban. Szinalmas.
" Amikor meq tilsigosan be-
& diintjiik a motort, nem az tiir-
'~ ténik am, hogy csdszunk ey
hatalmasat az oldalunkon.
Nem, az iigy tdl logikus len-
ne. Inkabb minden ok nél-
kiil kilivadiink a levegi-
be, s néhany akrobati-
kus mutatvany utin
nem ritkdn a fejiinkkel
* csapddunk a betonba,
A mar-mar kabaréba il-
Id jelenetek csattandja
véqgiil az a mozzanat,
amikor kell siet-
ni a motorhoz. Embe-
riink afféle korcsolya-
z0 mozgassal rohan-
gal, s ha véletleniil
rossz iranyba kezdiink
~ futni, diszkvalifikal-

U P

nak a versenybdl. Vagy az is
eldfordulhat, hogy sorozato-
san elgazoljak szerencsétlen
gyalogosunkat, s igy az egyre
messzebb keriil a motortdl. Mindez persze
siilyos idoveszteséget okoz - még szeren-
cse, hogy ezt a “realisztikus” rohangalast
ki lehet kapcsolni.

Az elienfelekkel valé koccands is megle-
hetdsen érdekes eredménnyel jar. Azzal
kar is prabalkozni, hogy egy kicsit fura-
kodva jutunk eldrébb: amint hozzaériink




valakihez, az lgy taszit el minket magatdl,
hogy mazlink van, ha nem a fiiben vagy va-
lamelyik paldnkon ktiink ki. A fiivin ke-
resztiil lehet hajtani, csak arra kell vigyaz-
ni, nehogy gazt adjunk kizben...
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gép: amennyiben letértiink az idedlis
nyomvonalrdl, még az egyenesekben sem
gyorsithatunk.

A segitségeken kiviil persze allithatunk a

nehézségi fokozaton is: a realisztikusabb

hatds kedvéért fokozhat-

.83 bidr néhany gonasz ellenfél alattomos .'m'snwi szereléssel

m:,:: bifszke vaglamnak algjét venni. .

A BEALLITASI
LEHETOSEGEK

Végiil is ha jol és dvatosan versenyziink,
a fent emlitett hibak természetszerileg
nem fognak annyira szemet szirni - szdval
azért annyira nem rossz a jaték. A baleset-
mentes versenyzéshez rengeteg segitséget

juk ellenfeleink tuddsat.
A “realizmus” meniiben
ezen feliil bedllithatjuk a
1 versenyzik és a kiirdk
szamat, letilthatjuk az
egykerékre kapés lehetd-
= ségét, bedllithatjuk, hogy
melegedjen-e a motor és
hasznalddjanak-e a gu-
mik, szabalyozhatjuk a
hétsd kerék csiszasat,
valdsaghii versenyszabd-
Iyokat kapcsolhatunk be,
tohbféle sériilést engedé-
2 lyezhetiink, végiil bekap-
csolhatjuk az iddjrasi té-
nyezdit és a mar emlitett
futkosdst. Taldlhatunk
egy olyan nevii meniipon-
tot is, hogy “lock on/off":
ezzel az bsszes egyéni be-
allitasunkat “lezarhat-
juk”, s gy valthatunk ne-
hézségi szintet - csak a
legprofibb szinten kiitele-
2 minden. (Magyarul:
igen kemény ellenfelek
ellen is versenyezhetiink
abszoliite nem realiszti-
kus kiriilmények kizitt.)
Magéan a motoron is van
persze “birizgalnivald”. A Bike Setup me-
niiben minden palyahoz mas-mas miiszaki
paramétereket rendszeresithetiink dgy az
elsi villdra, mint a gumikra és az egyes
sebességfokozatokra vonatkozdan. A villa
diilésszogén mondjuk nem ajanlom a val-
toztatast: ha érzékenyebb kormanyzast
akarunk, csak azt érjiik el, hogy nem tud-
juk majd egyenesben tartani a gépet.

astrol €
ONDA

YORLD SUPERBIKE TEAM

Iehet felhasznlni, melyekkel szinte gye-
rekjaték akar egy teljes bajnoksdg meg-
nyerése is. A Help-opcidk kijzitt van féke-
2és-segitség, kormanyzas-segitség, mitfa-
rerként mikddd dtmutatd jelek, valamint
guminyomok formajaban felfesthetd ided-
lis nyomvonal. Ha nincs analdg irdnyitdnk,
a félautomata korményzasra szinte min-
denképpen sziikség van, a fékezés-segit-
séqg pedig a kezddknek lehet hasznos. Ez
utobhi érdekessége, hogy nem csak a ka-
nyarok eldtt fékezddik le automatikusan a

Ahhoz képest egyébként, hogy a vilag
legfejlettebh négyiitemii motorjanak tart-
jak az RC45-iis Hondat, elégué meglepdd-
tem, hogy nem akart egyesben felmenni

egy kisebh emelkeddn, csak miutdn kipdr-

gettem iiresben. Nem tudom, szerintem ez
nem tilzottan realisztikus...

Jatékmddok gyandnt a szokasosakat
kapjuk: tréning, gyakorlas, kiilindlid hét-
vége, 14 futambal 4ll6 bajnoksag és per-
sze network jaték. Az egyes hétvégéken

beliil a kiivetkezd a menetrend: gyakorlds,

kvalifikicid, és verseny. A tréning abban
kiilinhiizik a “sima” gyakorlastdl, hogy
ott az egyik eredeti Honda-pildtatdl vehe-
tiink drakat. No persze azért nem kell va-
lami nagy dologra gondolni: csak arrdl
van szd, hogy elttiink halad egy “mes-
ter”, aki megmutatja a fogésokat, s ne-

CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000 S¥

Végezetiil “bénuszként” akad egynéhdny
esztétikai hiba is. Azt példdul tudtam,
hogy a nap sugarai bizonyos drdkban rend-
kiviil erdsek, de hogy még egy tribiingn is
megesillannak?! A GD-ril betdltddd hat-
térzaj pedig magét a jatékot zavarja meg.
Amikor a track elejére ugrik a drive, a

«o« ki, hat tegyiik hozzd, hogy néha sikerrel...

Kiink iildgzniink kell 8t.
Ja és “meghiijva” a bike
setup-nal még van osztott
képernyds, kétjatékos
mad is - ez mindenkép-
pen pozitivumként kiiny-
velhetd el.

AZ ESELYTE-
LEN BEFUTO

iigy érzem, a Castrol
Hondéval egy hangyanyit
elkéstek az alkotdi. Kicsit
sajnalom oket, merthogy
tisztességes erdfeszitése-
ik ellenére egyértelmiien az SBK az a ja-
ték, amit a stilus rajongdinak tovabbra is
ajanlok. Ahhoz viszonyitva jéval keveseh-
bet tud ez a program — s ezzel rd is térnék
a bevezetiiben emlitett hidnyérzetem kifej-
tésére. Ott van eldszor is a visszajatszds.
Alaposan memorizalnunk kell a latottakat,
mert a “felvételt” nemhogy elmenteni nem
lehet, de még ijrajatszani sem. Vided-pa-
nelnek se hire, se hamva: minddssze a
versenyek utdn nézhetjiik meg még egy-
szer (és utoljdra) a futamot, és legfeljebb
a kamerakat valtogathatjuk. A prezentéci-
dn is van mit kifogasolni. Mindjart kezdet-
nek nincs semmi bejelentkezd intro. Aztan
nincs semmi info a palyakrol. Nem kérhet-
jiik ki eldre a palyak vonaldt, szdval arrdl

RBIKEZ2 Q0 0 0

ne is dlmodjunk, hogy esetleg tippeket ka-
punk az egyes kanyarokhoz - sokszor még
az sincs a pélyak mellé irva, hogy hol, me-
lyik orszaghan taldlhatdk. Nincs tovabba
véltozé iddjaras se. Csupan akkor esik az
esd egyes palydkon, ha megfeleld nehéz-
ségi szintet valasztunk. De talan a legel-
keseritiibb a “csiics” megnyerés. Ha vé-
gigizzadjuk a teljes idényt, a dobogd leg-
felsd fokan minddssze eqy gratulacid a ju-
talmunk, miutén - ha van kedviink - egy dj
idénybe foghatunk.

...azért ket Idbon is enyém lesz az elokeld
program par masodpercre lefagy. Vajon
miért nem lehetett akkor mar hosszabb
zajt felvenni? Egy szdnak is szdz a vége:
az SBK mellett a Castrol Honda csak a
futottak még kategdriaban versenyezhet.

. hely! (mér csak 2 k...

V.

Castrol Honda Superbike 2000
SZTO: Interactive Enfertinment

Minimurm: P166, 24MB RAM, 3D-kirtya
Ajanlott: P200, 32MB RAM
3D-gyorsitd: 3DFx, D3D
Multiplayer: LAN, internet

Nem rossz motoros. samulacio, de az
SEK World Championship azert lekorizi




e VASCAR ROAD RACING

tem, hogy mélyen tisztelt fidszerkesztiink ve-

letlenil rossz jatékot adott tesztelésre. Kép-
telen voltam felfogni, hogy megjelenik 1999-ben
egy autds jiték, és nincs benne hardveres gyor-
sitds, Rdadasul mindezt az EA Sports kivette el,
mely céy amigy egyaltalan nem a gyenge jitéka-
irdl hires. (Igaz, a NASCAR-sorozatukkal eddig
sem remekeltek.)

A NASCAR Road Racing valami elképesztien
anakronisztikus jelensén. Ha a grafikat nézziik,
hérom évvel ezelitt jelentek meg ilyen szintii j&-
tékok. Persze nem is csoda, hogy nincs sziikség
yorsitokartydra, hiszen az engine nem mai da-
rab. Az autdkon nemhogy krimozisnak vagy at-
|atszd iivegnek nincs nyoma, de még drnyékokist
sem alkalmaztak rajtuk. § ami rosszabb: a jaték
szolgaltatisal és opeidi még szegényesebbek -
valdsziniileg még harom évnél is 5
régehbre kell visszatekinte-
niink, hogy valami ha-
sonlit talaljunk.
Nincs karrier
mid, se bajnok-
sag. Nincs
két- vagy
tiibbjatékos
iizemméd, s
tréninget vagy
Idmérd futamot is
hidha keresiink. Egy
dolgot tehetiink csak: dnallé
futamot indithatunk egy adott palyén. A fomenii-
ben a verseny azonnali kezdésén kiviil csupan
kvalifikécids kirket lehet kémi - mér ha nem
az utolsd helyrdl akarunk startolni,

A jaték alkotdi - mint ahogy Road Racing alcim
is utal rd - nyilvén a rendhagyd palyakkal akartak

Ez valami vicc? Komolyan mondom, azt hit-

il

> . o
Balra ldthatd Pixelfalva nevezetes ldtvanyossaga: a Nagy Uveghegy

a vasdrldnak kedveskedni, A NASCAR-jitékokat
dltaldban azért unja meg mindenki, mert csak
unalmas kirkdris (azaz ovalis palyakon jatszddo)
futamakon lehet indulni. Ezért az alkotdk dgy vél-
ték, jobb lesz az eredeti NASCAR-palydkat kacska-
ringdsabb, amolyan kiiziti helyszingkre lecserélni.
Lelkesedésre azonban ettdl fiiggetleniil nincs
okunk, Mert milyen patydk is ezek!? lsmét csak
dcsérolni tudom a grafikat. Alig akad egy-két épii-
let az iit mentén, de ha latunk is parat, abban
sines kiisziinet. Valami gond van a méretaranyok-
kal: az egyik helyen egy ablak akkora, mint ket
kanyarral arrébb eqy egész ayarépilet...
Mondanom sem kell: ilyen palyékon nem valami
nagy élmény az autdkat vezetni. Mondjuk ha a té-
jak szuperek lennének, akkor se lenne til izoal-
mas a verseny. Merthogy van 26 eredeti NASCAR
versenyautd - csak hat minek?! A reklamoktdl és
a matricaktdl eltekintve minden kocsi teljesen
egyforma, azaz tikmindeqy, melyiket vélasztjuk.

SPORTS

Ha egy jobb verdat akarunk, leg-
feljebb annyit tehetiink meg,
hogy biitykiiliink a milszaki dol-
qgokon (a Car Setup meniipontrl
meglepd midon nem feledkeztek
el). Ha példéul kevesehh kiiris
versenyt allitottunk be, nem art,
ha esak félig tiltjiik fel a tankot.
Vagy ha ritkibban akarunk a de-
péba kiallni, kérhetiink kemé-
nyebb gumikat.

A jaték kevés pozitiv tulajdon-
sagal kiizil taldn a legfdbh,
hogy magyar nyelvii kézikinyv-
vel jelent meg. Ennek segitségével tibhek kiizitt
megtudhatjuk, hogy mit jelent az a sz2ép magyar

(vagy inkabh djmagyar)
s26, amit amigy valdszi-
niileg csak Kibiiki tudna
Ieforditani - nevezete-
sen a “draftolds”, Az
mér més lapra tartozik,
hogy ezt a hizonyos
draftolast (ami egy ma-
sik autd szélarnyékaban
vald haladdst hivatott
jelenteni) a jitékban
nemigen tudjuk alkal-
mazni. A programozik
ugyanis meglehetdsen furcsan
oldottak meg a szélamyékot: az
ellenfeleink olyan vikuumot generdlnak maguk
migitt, mint eqy Boeing 747-es; a draftolésnak
rendszerint az a vége, hogy alaposan farba koc-
cintjuk az eldttink haladdt. Még szerencse, hogy
csak ritkan van rd sziikség,
tihbnyire csak a hajranal.
Merthogy az Al is igen gyenge
ldbakon &ll. A teljes mezinyt
végigeldzgethetjiik (nehézségi
stintet nem allithatunk be), s
csak az élen jardkkal gyilik
meg a bajunk. A gydzelem vénil
is azon miilik, hogy ki tud be-
draftolni a célegyenesbe. (El-
hizni a mezinytol képtelenség.)
A NASCAR Road Racinggel az a
legnagyobb baj, hogy nincs sem-
mi, ami fisztiinzne minket a jo
eredményre. Ha nyeriink, nincs
semmi jutalom - az EA Sports

Ajnye, be szép is ez a viros...

eziittal méy vided-hejatszasokkal sem erdltette
meq magt. A program nem jegyzi meq az idGket,
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Eanyit a draftolds szépségeirdl (de a guminyom se rossz)

kor elnézést kérek a lekicsinyld szavaimért, Mert
az hirtos: egy régi jaték “dttényezése”™ minden

AZ EL E_TEN TO PELDA

| szemponthdl olcsd megoldas volt. A kiaddnak

ugyebdr nem kellett “filoslegesen” programozd-
kat fizetnie, a felhaszndldnak pedig nem kell
dragabh hardverbe beruhézni. Ha ez igy folytatd-
dik, az EA Sports-féle Nascar-szimulicidkhoz

- - még tiz év milva is elég lesz egy P166-0s...

A gyiiztes jiol megérdemelt jutalma: agy felirat

nincs még highscore-lista sem. (A meniiben a
Load Game ne tévesszen meg senkit: ez csak egy
idétlen lehetdség, mellyel egy-eqy “lefagyasrtott”
futamot lehet az adott ponttdl folytatni.)

Szival jit nemigen tudok mondani, Persze ha a
fejlesttésnél az olcsdsdg volt a fd szempont, ak-

Tartalomboz 3 ﬂifma il a fatéktdl tényleq fejre kell allni

rZ

NASCAR Road Racing

FEILESZTO: Farsight Studios/EA Sports
KIADC: Elecironic Arfs
WEESITE: wwawieaspons.com
RMEGIELENES: megpelent
T IR
Minimum: P133, 32MB RAM
Ajaniott: P166, 32MB RAM
3D-gyorsitd: -
Multiplayer: -

Surmima ITMTIE LT

Ha autoversenyzésre vagysz, NE ezt a jatekot
vedd meq! (Csak vegsriksed esetén)

vegiteleat
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Az EA Sports dj futballszimulitort jelentet meg -
bevallom, ez a hir engem éppigy nem ért a meg-
Iepetés hirével, mint mondjuk az, hogy idén is
lesz iij FIFA, csak nem 00, hanem 2000 sorszém-
mal. Az Electronic Artsnal szinte mér tendencia,
hogy szép sorban felvasarolnak mindenféle
sportlicencet, ami csak egy csepp érdeklGdésre
tarthat szémot a vildg barmely tajékan, aztén el-
kezdik ontani a jatékokat beldle. Tavaly igy jart
a2 angol, a német és a spanyol elsd osztalyi fo-
ciliga is, aminek mar be is értek elsd gyiimil-
csei. Az egyszerl szegény ember gyermeke azt
gondolnd, hogy nyilvan csak djabb bardket akar-
nak az éppen aktudlis FIFA-rdl lenyizni ezekkel a
Jatékokkal. Szd se rila, a |atszat ellenére az EA
Sports sosem tett ilyet, de mér kezd nagyon gya-
alis lenni ez a sok focijaték.

Jelentem: most
sem ver-

A stadionok hibefetlenii! j6] meg vannak csindlva

tek &t senkit. Mint a neve is mutatja, az FA Pre-
mier League Stars az angol elsd osztélyii ligdba
kalauzol benniinket, de merdben téved, aki azt
hinné, hogy eqy FIFA 99-et kap a Manchesterrel,
a Liverpoollal és tarsaikkal.

Kezdjiik azzal, hogy ez szemlatomast nem a FIFA
99 engine-je - vagy ha az, akkor igencsak feltu-
piroztik, Killingsen az érdekesebh események
utéin szokdsos kiizeli kameradllasokndl Iéthatd,
hogy a jtékosok sokkal tohb poligonbél vannak
felépitve, és a textirdk is sokkal részletesebbek.
(46, igaz, hogy még mindig dgy néznek ki, mint
ha egy Mr. Muscle-reklambal |éptek volna ki, a
fiibhi focihoz képest még mindig a messze leg-

Elethiibb Iatvanyt kapjuk, rdadasul mar kezdenek
feltiinedezni az arcvondsok is.) A masik nagyon
eltaldlt dolog a stadionok kivitele: akik vala-
mennyire ismerik ezeket, azok hiztosan sikitozni
fognak a gydnyirtdl, olyan csuda jol meg lettek
csindlva. Sikoltozds egyébkeént is lesz, bar talan
itt mar nem az rmtél, Nem
tudom ki hagy van vele, de
szerintem FIFA-t igazabdl
billentyizetrd! jd jatszani,
amelynek kiosztasa mar a
94-gs kiadds dta
véltozatlan.

Most is

buzgdn nyomtam a mér

amelybil a jatékosnak
&\ legalahb némi halvény el-
képzelése lehetett rdla,
hogy merre szill a labda (a
Cirl és az Alt azért méyg
most is iizemel), Ennél ji-
val pozitivahb valtozds a
visszajdtszasoknal talalha-
16: mig a FIFA-ndl a stan-
dard kameradliasokhol
4 nézhettiik vissza hatalmas
dugdinkat, addig most a
kamera mindig a legjobh
latdszighdl mutatja az
eseményeket, akarha egy
profi lassitd vagna iissze a
= Eurosporttdl, (El nem tu-
tlom képzelni, hogy csinal-
tak, de nagyon jd.) Tk
poén, hogy nem véltozott
a FIFA-jitékok egyik jel-
lemzd hibdja: az ellenfél
kapusa néha rosszul dobja ki a labdét, amelyet
egy szemfiiles jatékosunkkal kapasbdl bebom-
bézhatunk a hldba (6 ez nem is hiba, inkdbb
butaség - de nekem tetszik!) Szintén nem vélto-
zott a riporterek tevékenységének mindsége, ha-
csak nem abban, hagy mar nemcsak azt regélik
Ekes angoiségoal, amit amigy is latok a monito-
ron (réadésul tokéletes iddzitéssel - egyéh focik-
nél a narritor néha 4-5 masodpercet is lemarad),
hanem mér sportijsagiriként is milkidnek: meg-
Ighetdsen elképedtem, a Liverpool egyik mecc-
sén eqy szabadrigas eldHi sziinethen az eqyik
bemondd csak dgy mellékesen benybgte, hogy a
Viiris Orddgik utoljara ‘76-ban dupldztak (vagyis

a bajnoksAgot és az FA kupét is megnyerték.)

Uténanéztem - tényleg! Nagy taps a szerziknek.
Ha mér a kupaknal tartunk: manapsdg mar iga-

zin elvérhatd egy focitdl, hogy a barétségos és

THE FA. PREMIER LEAGLE STARS 33

gii.) E mdszerek ugyan tihb kiize van egy sze-
repjatékhoz, mint a vald élethez, mindenesetre
igen kellemes érzés, ha eqy megturbdzott jatéko-
sunk a kivetkezd meccsen szinte szamyakat
kap.

gurdpai nemzethizi kupak licencét nem
vette meg az EA (pontosahban: most
még nem), mert ezeknek nyomuk sincs,
Kupék azért akadnak biven - csak ép-
pen fiktivek, még nem is emlékeztetnek
a valddiakra, A bajnoksdggal parhuza-
mosan indulhatunk az Eurdpa Kupaban
kiilinféle kontinentalis csapatok (né-
met, spanyol, sth.) ellen. Ennek meg-
nyerése utdn esedékes a Warld Club,
majd a World League, amelyekben mar
amerikai csapatok is szerepelnek (bra-
zilok, argentinok - bér az azért kicsit
meglepd volt, amikor valamelyik dintdjében a
Washingtonnal hozott dissze a sors...). A hab a
tortén az EA Dream, ahol egykori hires jatéko-
sokbdl (Beckenbauer, Cruyif, Pelé, sth.) allg vé-
logatott ellen kell mérkGzniink, Ez tényleg nagy
poén (killingsen azért, mert méq kiinnyi fokoza-
fon is csak vért izzadva lehet leverni ket), két
dolog viszont nem tetszett: a holland van Basten
valdhan jo kis jitékos volt a maga idejéhen, de
bal oldali éknek talin beférhetett voina helyette
az EA-csapatha egy bizonyos “Miszter Puszkasz”
nevil ir; masrészt pedig az dlomdntd megnyeré-
se utdn a gép dgy dint, hogy mivel megnyertiink
mindent, nem is akarunk mar tovibh jatszani -
£ jiin a készitdk listdja.

Egy masik meglepd dolog a jatékban, hogy egy-
fajta “menedzsert” is jatszunk. Minden mérkdzés
utan csillagok formajaban kapunk némi banuszt
a teljesitményiinkért (a gydzelemért pl. 25-Gt,
egy-egy golért 10-et, de banusz jér a fair playért,
a mérkdzés legjobb jatékosdért és a klasszis go-
Iért is). Minden egyes jatékosunk tiz Gndlld tulaj-
donsaggal (cselezés, sebesséy, livderd, sth.)
rendelkezik, és ezek értéket 0-5 csillag jelzi
bronz-eziist-arany kategdridban. A banuszesilla-
gokkal ezeket az értékeket nivelhetjiik. Eqy
bronz csillag egy bénuszha keriil, de ha mar Gt
van, akkor a kategdria eziistre vilt, és ezt nivel-
ni mar tibb bonuszha keriil. Ha egy jatékos mind
a tiz tulajdonsdga 5 arany csillagot szamlal, ak-
kor elérte a 100-as értéket. A csapatok mellett
jeliilt szam mutatja a csapat tagjainak ériékébdl
szamolt atlaget. (Viszonyitasképpen: a standard
Manchester 75-s, az EA dlomcsapat 92-es dtla-

Egy Liverpool-menef

Flive
isztikdban elbeszélve

Ie a kalappal az EA Sports eldtt, hogy minden
egyes jatékdval tillép sajat magén, Az azonban
nem vildgos, hogy az ugyanezt tartalmazi, de
csak németill megjelend Bundesliga Stars és a
spanyol nyelvi “Spanyolito Staros” vajon miért
nem fért el egy paketthen egyiitt (angolul) az FA-

FA Premier League
ESZTO: EA Sports.

HIADC: Electronc Arts
WEBSITE: ww.kcoim

[ VEGEENES megment |

Minimum: P233, 32MB RAM
Ajéniott: P-I 300, 64MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: soros, modem, LAN

SuUIMIMa SUMmarum

Az EA Sports megint remekelt, de tobb
bajroksaggal tan meg jobb lett volna

vegitéelet

0%
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hol a masodik
mezziik a gonosz fri
drségi alakulatokkal ik fel a har-

cot a terroristak, emberrabldk és em‘éh
kétes alakok ellen. A népszeriiségen
nincs mit kiilindsebben csodalkozni, hi-
szen bérki szivesen képzeli magat az ak-
cidfilmek szuperhiseinek szerepéhe,
akik mum jinnek, &

djdonsiilt gazdai lelkesen nekilitnak el-
lenzékiik, valamint a szkeptikus allam-
polgarok kiirtasanak. Egy-egy ilyen ha-
talomvaltas rendszerint hosszas polgar-
haboriiba torkollik, amelynek alkalma-
sint az ENSZ békefenntartdinak (illetve
ha van olaj az orszdghan, akkor az USA
csapasmérd légierejének) megjelenése
szokott stmenetileg véget vetni, Atme-
netileg. Enrico Chivaldori, Arulco hatal-
matdl megfosztott egykori vezetdje az
atmenetinél jobban szereti a végleges
megoldasokat, és ezért nem az ENSZ-hez
| fordul, hanem egy ta-

& wrFER 40 -

ALM. Masthars

'{’i‘x]\i

pasztalt zsoldesvezért
vilaszt, hogy az egy
Kommands alakulat

T [Gos Tariany

i’r]hgi tarsulatat. A ki-
latasok nem til jok,

ugyanis — mint az az int-
robl kideriil - Deirdan-

na csapatai nemrég si-
lyos csapast mértek a

£5 a nyomukban ma
fiistiilgt romokra. A'S
tech Jagged Alliance 2
¢. jatékaban is valami
hasonldrél lesz szd. Va-
Iami hasonlérol és még-
is masrol, mert ugyan a
szuperhdsok itt is szu-
perek lesznek, meg hd-
sik is, csak nem maku-
latlan, fényes pancéli 2
lovagok fogjik valami -3
eszmel vagy erkilcsi o e
ideoldgia szolgalataha * ] 3
allitani fegyvereiket,
hanem kissé gatlastalan
iizietemberek. A jaték hisei ugyanis
zsoldosok, akik a maguk madjin ugyan
nagyon tisztelik a jo iigyek megszallott-
jait - mindazondltal kizirélag annak a
szolgalataba allnak, aki megfizeti oket.
A liiﬂinatanlmlu nevii, ﬂ:ﬁvlﬁs

m#&ma—l&:‘?m is. Axilnnd-
sajatossaga, hugy

lem eﬂ' mindenkit azonnal fefbe idni: vannak szovetsegeseink .

gerillak legfontosabh hazisara, Omerta-
ra, ahonnan tiléldkrdl nem érkeztek hir-
addsok. Mindenesetre a pragai Petrins-
ka Kavarna nevil vendéglitdipari egység-
ben taldlkozunk megbizénkkal, aki kezdd
kiltségeinkre atnyijt nekiink 45.000
dollart és tovabbi sok szerencsét kivin
orsziga visszaszerzéséhez. (Mondjuk a
Sirtechnél talan le vannak maradva egy-
két brossirdval, mert igen komoly Lenin-
plakétok ékesitik a hazfalakat, de per-

sze kicsire nem néziink.)
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niinket.

A Web-meniiben killonféle hookmarkok
segitségével minden honlapot meglito-
gathatunk, amire csak egy zsoldosve-
zérnek sziiksége lehet. Kezdjiik rogtan
az AIM (a zsoldosok nemzetkozi szivet-
sége) site-javal, ahol a sziivetség tirté-
netének és szabalyzatanak ismertetése

 kezési villalkozdé, ahol

meghiziink
folyamatos e-mailekkel It majd el ben-

lﬁl fegyvert, loszert és
egyeb specidlis felszerelése-
ket. Egy mssrk link a temet-

csodalatos temetéseket ren-
delhetiink virigesdvel, hamvasz-
tassal, toronydraval-linceal - kicsit
morhid, de poén. A biztositasi broke-
reknél természetesen hiztositast kisthe-
tiink, ugyanis a zsoldosoknal fennll az
a szakmai artalom, hogy alkalmasint
belehalnak a munkajuk gyakorlasa-

ba. Ez nem élethiztositas (azt

kidssék meg ok a fizetésiikhdl!),

mellett feltalljuk az éppen munkanél-
kiili zsoldosok listajat (az éppen elfog-
laltaknak pedig iizenetet lehet hagyni).
A listat hizonyos tulajdonsagok alapjan
(ar, tapasztalat, sth.) alapjan lehet
csiikkenid/nidvekvd sorba rendezni, a fo-
tajukra kattintva pedig megjelenik a
személyi kartotékjuk. It rivid életrajz
€s az egyéni felszerelés listdja mellett
a zsoldos tulajdonsagait is szemiigyre
vételezhetjiik, harom csoportra vannak
osziva. Az elsd oszlopban talal-

tiibbi pedig a specialis kép-
zettség. Utobbibél négy van,
és egyes felszerelések haszni-
latéra vonatkozik. A neviik magu-

keért beszél: célliivés, szerelés, robhan-
tas

Omerta megvaina, mér timadiatiuk is a repteret

hanem egyfajta

= kockazati: eld-

=H fordulhat, hogy %
mondjuk egy zsol-

dost egy hétre bére-
liink, de mér az elsd
drdhan a fiibe harap.
Mivel a pénzt eldre kifi-
zettiik neki, a zsold
tdbbi része kidobott
pénz volt. llyen esetek-
ben a biztosita fizeti a
karunkat. Egy masik
fontos site még az IMP
iij szolgaltatisa, a sze-
mélyi profil, amely egy
egyfajta mokas 10-teszt alapjan profilo-
kat general az egyéniségiinknek legjob-
ban megfeleld zsoldosral.

A laptop kikapcsoldsa utan megjelenik
a stratégiai képernyd. Jobb oldalon lat-
juk Arulco 256 szektorra osztott térke-
pét, hal oldalon pedig zsoldosaink listd-

jat. A szektorok kozitt kedviinkre masz-
kélhatunk ide-oda (a legtihbje egy-egy
i kiildetésnek felel meg), és harc kiz-
ben is barmikor visszaléphetiink ide.
Isoldosainkat tibb csapatra is oszthat-
juk, amelyek kiilnhdzé szektorokba is
mehetnek. (Elst célunk az omertai ge-

- rillabazis lesz.) Miutén a kivint célpon-
ot a zsoldosoknal kivilasztottuk, csak

n rd kell kattintanunk a jelen-




leg pau-
se-han lév |du—
gyorsitisra, és
maris megkezdddik

az utazds. Ha menet
kiizben ellenséges ka-
tondkkal teli szektorba
botlanank, akkor persze
csata kivetkezik, amit né-

ha lgjatszathatunk a géppel

is, e sokkal célszeriibb szemé-
Iyesen harcolni (elvégre ez a jatek lé-
nyege).

A harc elején eldsziir is el kell helyez-
niink zsoldosainkat a kivant érkezési

helyre, majd mindaddig korlatlanul bok-

laszhatunk veliik, mig meg nem pillant-
ja valamelyik az ellenséget. Ezentil a
jaték kirokre osztott, s minden egyes
kiirhen a jatékosnak csak annyi paran-
csot (mozgés, testhelyzet valtoztatasa,
tiizelés, sth.) adhatunk, amennyire még
futja a meglévé akciopontjaibol. A
harcrendszer a jé dreg X-COM-okat idé-
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az adott feladatot képességei fi
nyében fog elvégezni, és a kurzor;
dig olyan cselekvésre vilt, ami ad|
esethen célszerii (vagy
amilyen cselekvést a
. kezéhen levid targy le-
hetiveé tesz). Hirtelen
nem is tudok olyat
mondani, amit ne tud-
nank megtenni. Fut-
hatnak, kiszhatnak-
maszhatnak, sot akar
iiszhatnak is, alkalmasint pedig jarmii-
vekbe is bezikkenhetnek. Feltirhetik a
zart ajtokat (vagy akar be is riighatjak,
de elitte nem art megvizsgalni oket,
mert egyesek kirobband hangulathan
vannak), az elhullott ellenségektdl fel-
szerelést zsakmanyolhatnak, elsdse-
gélyt adhatnak maguknak vany eqy tar-
suknak, atkutathatnak egy épiiletet,
kiilonhiizd hangnemekben beszélgethet-

CE

nek valakivel, és igy tovabb
' avégtelenségig. Ja, meg
harcolhatnak is. A fegyve-
reknek megvan a sajat haté-
tavolsaguk és a tiizvonaluk.
Epy ellenséges katonat cél-
ba véve Iatjuk, hogy hany
akcidpontha fog keriilni egy
liivés, tovabbi akcidpontokért pedig

| pontosithatjuk a célzast. Az automata

fegyverekkel akar hatékonyabb sorozat-
tiizet is Idhetiink, de persze ilyenkor
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nik, és mondjuk a latvany alapjan sem
keriil be "99 legszebb jitékainak csar-
nokaha — de attdl még jatéknak nagyon
jio! Kivald dtlet volt az X-COM stilusi ja-
tékmenetet Gtvizni egy kis gazdasagi
menedzsmenttel és a valtozd tulajdon-
sagok RPG-stilusdval. Az meg még jobb,
hogy a tulajdonképpen egyre nehezedd
campaignben az egyes scenariokat egy
torténetbe agyaztak, igy akar egy ka-
landjatékba is élheti magat az ember.
Az omertai szektor kipucoldsa utan pél-
daul talalkozunk egy Pacos nevi filics-
kéval, aki ugyan nem beszélget idege-
nekkel, de a mamajahoz elkalauzol. Mi-
utén meggydztiik segitd szandékainkrdl
(odaadjuk neki Enrico levelét), elkalau-
zol minket a gerillak fohadiszallasara.
(Kdzben egy bejatszashan lathatjuk De-
irdanna kiralyndt, amint diihidten nas-
pangolja a himikét, aki holmi komman-
dds tamadasrol hozott hirt.) itt Miguelt
kell djra meggydzniink, aki iddovel mel-
Iénk adja segitségiil Irat (6 is zsoldos,

- :
aldbb egy medikus képzettségil zsoldos
nem art minden csapathan), a hullaktal
begyiijteni a hasznavehetd targyakat,
és a szektor valamelyik oldalan kisétal-
va (vagy csak siman atviltva) visszatér-
ni a stratégiai térképhez.
A Tl L s
HLEH SIS
lgaz ugyan, hogy a Jagged Alliance 2

izometrikus al-3D nézete, kirdkre osz-
tott stilusa meglehetdsen elavultnak tii-

csak neki nem kell fizetni), és mar me-

hetiink is megtimadni Baessen repte-
rét. llletve csak mehetnénk, mert dt-
kiizhen a tronbitorld csapataiba botlunk
az erdiiben... A multiplayer hidnya elég
meglepd, viszont az angol nyelvvel ke-
vésbé baratsagos viszonyban levd jate-
kosok szémara o hir lehet, hogy a jaté-
kot a hazai forgalmazd magyar nyelvii
kézikanyvvel szallitja.

ColVboy

vegitelet

8%




= SYSTEM SHOLCK &

meg a sort, és azita a
smreniatek-tnrtenelem
viharaiban taldn csak a

radt fent. Es most itt
van a masodik rész, a

néld 30-s grafikaval,
vérfagyaszto h
és hihetetlen
raval.

évvel ezelitt megjelent a Looking

Glass remek “szerepjatéka”, a
System Shock. Volt, akiben a grafika
hagyott mély nyomokat — elvégre az el-
si teljesen 30-s jatakok kazott jelent

Jﬁl emlékszem még, amikor gy Gt

hisz a cyberpunk szerepjatékok kedve-
Iinek igen keveés ji jaték je!ent_ )
az elmilt sok-sok évhen — valamiki
réges-régen a Neuromancer nﬁlﬁ

System Shock neve ma- |

kor hardvereit kihasz-

| Itt mégy nyugl van: a droidok nem rontanak rank, sot, az egyik maka-
. réndt tancol az ablak migitt (a szomszéd teremben)

xS

l@ﬂMﬁBﬂfhﬁmwﬂ mellrel

ﬁnsiali venni, de a dolog masképp
siilt el: az intelligenciaval rendelkezd
baktériumok gyilkes mutansokka vél

 toztattik -azokat, aki csak kapcsolat-

* ba keriilt az anyaggal. A fedélzetre

. hozott 150 csimpanz szervezetébe is

: -wmm a baktérium, amitdl
a majmok elképesztd pszionikus ener-

gidhoz jutottak, elkezdtek egymdssal
kommunikalni, megjeayezték a cellak

AR AN
4 : l\

3, erre nincs idd! Harc kizben kinyitni a rﬁrg]h‘fa' gyakoriatilag eweni’a' ar dngyilkossaggal

i e Wamnsnﬁméghatamn és  kodjat és kiengediék egymast. A ki-
& vfnluusltﬂ( un iirhajdt vele. A sﬁmm Ilalﬁl kudarcha fullad-
1 . & v ' AL 5‘ o
. RI I | b
I > ‘ I
AT oy

ottik a haji legénységét.

k, ha épp nem muténs
ﬂn nyonasa fagyasztja meg
'navétl. Ez a vérfagyasztosdi

ummwmm idbiiva bo-

' nem vicc, a jaték hangjait6l olykor ki-

vert a viz, az elsd alkalmakkor amikor

3 :mlm a tavolban egy majom
,_h‘ng]él, sokszorosara ment fel a pul-

zusom. {Talan ennek kiszinhetd, hogy
az ebﬁ!mum Shock 2 utani éjszakan

| majmokkal és kihalt folyosokkal al-

‘modtam.) A jaték hasznalja az SBLive
'EAX tamogatasat, igyhopy a helysm
nek mepfeleld hangok fo- %

gadnak mindenhol, ha
nimr hangszirénk
van, akkor teljes

3D-ben.

A hangokhoz méltd gtafy kédval
talalkozunk a jatékban, a Loo- ",
king Glass a Thi dlt
motort hasznalta fel, mely toke-
letesen bevalt. A haljmm

Ien részletesek, szinte minden W

falfeliileten villddzik valamilyen
monitor, dohozok, asztalok, berob-
bant falak és mngmﬁ hasonldé
latvanyossag teszi valtozatossd a ji-
tékot. A grafika - és egy ici-picit az
egesz jatek is — kicsit a Half Life
hangulatat sugallja, ami persze di-
csérd jelzo ebben a miifajban. A mo-
dellek azonban nem méltdak a kir-
nyezethez: elég kevés poligonbal
vannak dsszerakva az ellenfelek.

ar

A jaték indulasakor nem rogtin a Von
Braunra keriiliink, hanem kialakithat-
juk miltunkat (nevezziik karakterge-
neralasnak), és megtanulhatjuk a ja-
tek iranyitasat. Nagyon hasznos vé-
gigjarni a jaték altal felkindlt tréning
palyakat, ahol megtanuljuk hasznaini
a pszionikus képességeinket, megta-
nulunk hackelni és harcolni. A karak-
tergenerdlds egész interaktiv a jaték-
ban: ki kell valasztani, hogy melyik
“kaszthoz” tartozunk. A Marinesek
erdssége a fegyverhasznalat, minden
fegyver hasznalhato veliik. Hatréanyuk,
hogy a veszélyes helyzetekhil, csap-
dakbol nem tudnak esszel, esak tiiz-
eridvel kikeriilni, aminek sokszor
isszak meq a levét. A Navy kaszt eris-
sége a feltiirés, ok remek hackerek —

halha keriilhetnek, ha Mﬂ és
nincs ji fegyveriik. Special OPS/0SA a
legérdekesebb csopart, ok a pszioni-
kusok: pszi-energidjukkal tamadnak,
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a mutins emberek és m

m 5

a klasszikus szerepjatékokban a va-
razsiokat vagy papokat szereti, annak
be fog jonni ez az osztily. Ha Kivé-
lasztottuk, hova keriiliink, kivetkez-
nek a gyakorld kiildetések, szim sze- .
rint harom, melyekben mas-u«htula] !

Hnnségunlmt niivelh
megvagyunk, akkor

zadnak, mire B
Shock stil
jellemzi,
verekkel és'
van timve. U
nepi alkaimakki

jén nsak

A TOKELE iTE

B

mi
s1E-

ren-
csével
hozzajut-
hatunk
pisztolyhoz
és shotgun-
hez. A fegyve-
rek hasznalata-

hoz azonban sza-
kértelemre (nem

egy fegyvernél megfe-
leld testi tulajdonsagok-
ra is) sziikség van, igy jol
meg kell gondolnunk, mely
fegyvereket tartjuk magunknal,

és mely tulajdonsagainkat fejleszt-
jiik. A harcokra érdemes odafigyelni, a
laszeriink rendszerint kevés, az ijra-
tiltés sok ideig tart, a fegyver pedig
hamar kopik. Sokkal jobban jarunk, ha
kivalasztjuk a megfeleld lGszertipust
(sok fegyverhez van normal, személy-
elleni és fémfeliilet-elleni l6szer), es
egy-két célzott livéssel teritjiik le az

- ellent. Livéseink pontossagat tovabh

javitja, ha magasabb a szakértelmiink
az adott fegyvertipushoz, valamint az
is eliinyt jelent, ha megvizsgaljuk a te-
temek szerveit, ugyanis ebbol raji-
viink, hogy hm érdemes Ioni, s ez az
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ismeret 25%-al javitja a célzasunkat.
A fegyverek nagyon gyorsan kopnak,
nmmmmmumm
hajigalni - megfeleld javito és karban
Mnhhﬁmmﬁih}ﬂw

l]ﬁﬂtmm&mﬂahﬁ-

pességeinket: fizikai, technikai, fegy-

mésmmgmnm A fa-
tékmenet

fegyve-
reinket,
sit, ha
IluheraQi
. képessé-
” giink is van,
akkor apribb
madositasokat
végezhetiink raj-
s © tuk. Ez megniveli
i a fegyver tiizerejét,
a tar méretét, vagy példaul gyorsab-
ban cserélhetd a tar. Az arzenal igen
széles, megtaldlhatdak benne a
kiasszikus fegyverek, mint példaul
. pisztoly, shotgun, géppisztoly, granat-
vetd, és rengeteg fegyver-kiilinleges-
ség. Van a Csillagok Hahorijaba illd
Iézer pisztoly és lézerkard, nukiedris
dgyi és mezd-generdtor, mely latha-
tatlan falat emel iilddzink eltt. Ki-
csit deja vu-érzésem volt, amikor meg-
Iattam az idegen bolygdrél szirmazé
féreg fegyvereket: ilyen bio-hibrid
cuccokkal a Half-Life-ban taldlkoztunk
utoljara.

nagyon
kiegyensilyozott,
szival észnél kell
lenni mely tulaj-
donsagainkat fej-
lesztjiik. Nagyobh
erivel kizelharc-
ban nagyobbat seb-
ziink, és tobb cuc-
cot birunk magunk-
kal vinni. Az élet-
erink szama allg-
keépessegiink fiigg-
veénye, a kiberneti-
kus képesség a

lés, javitas,

antartas esé-
Iyalt javitja.

_ugmimr nehéz elddnte-
mi, hogy alha
bantartas, javitas, buhe-

~ralas vagy a kutatds szak-

P il értelem fog a jaték eldreha-

t_,,,,“ laltéval nagyobb eldnyt hiz-

tositani. Jémagam hosszi
perceket iddztem a konzolok
eldtt, hogy eldintsem, mire
kiiltdm a cyber moduljaimat, de
altalaban nem hantam meg a va-
lasztast, s minden valasztott tulaj-
donsagot ki tudtam akndzni a jaték-
ban. Apropd, fejlidés! Az drhajo kiildn-
bidzd részein vannak konzolok melyek-
kel a fizikai, technikai, fegyveres és
pszionikus képességeinket javithatjuk.
Ezeknek a hasznilata cyber modulokba
keriil, amiket egy-egy részkiildetés be-
fejeztével kapunk, vagy elrejtve tald-
lunk. Van egy Gtidik féle konzol is,
ahol oprendszer kiegészitéseket tilthe-
tiink fel az agyunkba, példaul javithat-
juk agyunk célzokazpontjat, ndvelhet-
jiik ellendllasunkat a sugarzas és savak
ellen, gyorsithatjuk lépteinket, néhdny
ponttal javithatjuk életerdnket. -
sen négy 0S upgrade lehetdségiink van,
iigyhogy érdemes jél végiggondolni, mi-
hez ért karakteriink, mik a céljaink ve-
le, és ehhez milyen 0S-t valasszunk. Az
0S-eken kiviil egyéh szoftvercsomago-
kat is taldlunk, melyek-
kel hackelési, buhera-
I6i, karbantartéi képes-
ségiinkdn javithatunk.

A hackelést - leg-
alabbis a jatékhan -
nem kell valami bonyo-
lult folyamatként el- >
képzelni, foleg a kiber- |-~
netikus tulajdonsagun- |7
kon, hackelési képes-

elés, kar-

Egelﬁ! esiind honal, de a falakai
sem kecsegiefnek

SYSTEM SHOCK & g

ségiinkidn milik a si-

dahoz nyilunk, eloti-
nik eqy kis panel négy-
zetekkel, melyek kizil
néhany piros szegelyd.
A pirosak piszkalasa-
nak sikere képzettsé-
giinkdn milik: ha nem
dobjuk meq a szazalé-
kunkat, akkor a ldda
felrobban, a biztonsagi
rendszer aktivalodik,
sth. A készitik minden
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jatékhan pl. megtalal-
hatd egy atnakamﬁ és
egy maszkalos ]i
amiket hatos szi lu
hackelési képességgel
feltdrhetiink.

A pszi képesséq hasz-
nalata nagyon hasonlit
a vardzslashoz - va-
razspalca helyett egy
pszi-kisiitd bottal ro-
hangalunk, s “varizsla-

egy ij szint elsajatitasa borzasztdan Akik szeretik a RPG-ket, azon beliil is

sok cyber modulha keril, dgyhogy j6l

a cyber beiitésiieket, azokra emléke-

gnnduliul meg, mit fejlesztiink magun-  zetes napok varnak. A mutansoktol és
C)‘Ill' modulokon kiviil van még  hullakt6] hemzsegd rhajoban kicsit

egy fizetdeszkiiz, a nantines. Ezekhil
akkor fogy, ha egy kiszolgalégépnél
vasarolunk (I5szert, italt, ételt), vagy
ha valamit javitunk, karbantartunk,
st még hack-elésnél is fogy. Szeren-
csére ebbil tibb van, mint a cyber
modulokbdl. A jatékban rengeteg targy
fordul el, ezek megismerése a jaték
igazi élvezete. Remek inplantatumokat
lehet példaul talalni, melyekkel ideig-
lenesen javithatjuk képességeinket.

n érzi magat
az ember (nem tgy,
mint a Half-Life-ban),
de a folyamatosan ér-
kezd hagos e-mail iize-
netek, a hajén taldlha-
td logfile-ok vala-
mennyire feledtetik
maganyunkat. A jaték
hangulata dsszességé-




L

ne, akkor stilszeriien egy jelleg-

zetes iiviltéssel kezdeném a
mondandémat. Elég egyetlen artikula-
latlan (vagy legalabbis annak tiind)
hang, s maris mindenki tudja, hogy
Tarzan, az Gserdd fia megérkezett. Az
dsrégi hios, aki az utdbbi iddkben mar
csak egy mentolos cukorka reklamja-
ban bukkant fel, ismét refiektorfény-
be keriilt. Persze immar nem a Johnny
Weissmiiller féle “fekete-fehér” Tar-
zanrdl van sz6: a jil ismert figurat a

H a ez most egy hangos iijsag len-

ke W“"“
elszakadni a

ugralj” miifajtol, amde mentségiikre
legyen mondva, hogy a jél bevalt sé-
mat mindig a Islwli legszebb kintis-
be iltdztetik. Tarzan kalandjai gyé-
nyiri, a kor kﬂuﬂlﬁlﬁl
leld haromdimenzids

Edr:

igal. Jelige: Pucolds!

odéhb van, az elozetesek alapjan ab-
ban mar most biztosak lehetiink, hogy
a cég jo szokasahoz hiven ismét a leg-
fejlettebb animacios technikakat hasz-
néltak. A Disney masik j6 szokdsa,
hogy minden film]ehﬁl valamilyen ja-
tékadaptacid is sziiletik, s ezek a jaté-
kok majdhogynem vetekszenek a film-
mel — mar ami az adott hardver-kere-
tek kizitt a latvanyossagukat illeti. Az
Aladdin, az Oroszlankiraly és a Herku-
les utan tehat megint egy szinvonalas

Ifjii dzsungelfi abszolit nem Keresi molett elefanthiilgyek :

dalyokat, gyiijtsd a hénuszo-
kat, s érd el a célt: ennyi a
lényeq. A jaték egyszerii, ami
viszont nem hiba, hiszen gye-
rekeknek késziilt.

A film esemeényei rajzfilmbetétekkel
isszekiitve 13 palyava lettek atfor-
malva. Tarzan iranyitasat eldszir
gyermekkordhan vehetjiik at, majd
atélhetjiik néhany ifjikori kalandjat,
mig végiil taldlkozik majdani kedve-
sével, Jane-nel, illetve dsszetiizéshe
keriil a gonosz Claytonnal és vadorzo-
ival.

A dzsungelben vald kiozlekedésre

platformjatékot iidvizolhetiink.

Az orrszarvii orrdn szarv van. A hitdn pedig iigy tinik, hogy eqy dobbants

igen b repertoarhdl
valogathatunk. Meg-
kapaszkodhatunk a
sziklak szélén, fel-
maszhatunk bizonyos
fakra vagy falakra,

4| egyes dgakon vagy
kiteleken fiiggeszked-
ve is haladhatunk, to-
vabba az ugrabugrala-
son kiviil természete-
sen “tarzanozhatunk”
is lianrél lianra, ahogy
kell. A kiiszonivénye-
ken persze fel is lehet
kapaszkodni. Hasiink-

¥

A PC-JATEKOROLTEK M.

neSUNG

szét a vadaszok taboraban a ladak is.

Tarzan alapvetden békés figura, ma-
gyarul sz6 szoros értelemben vett
fegyvere nincs. A dzsungelben azon-
ban rengeteg vad mosimedve, veszé-

lyes sas és szemtelen paviin akar ne-

ki rosszat, sit, még a békak sem
hagynak neki békét. Az ellenséges
allatokat gyiimilcsikkel lehet meg-
dobalni - kiizinséges sdrga gyii-
milcsbal szerencsére teli van Tarzan
zsebe. Felszedhetiink tovibba hatha-
tisabb municiot, amit aztan kiilon

Egy komolyahb elenfél: az egyduc. (Ha ketten lennének, parducnak is hivhatndk dket)

isszes éppen lathatd ellenféltdl meg-
szabadulhatunk. A gyiimilcsiket ma-
gasan hajithatjuk, avagy alacsonyan
ejthetjiik. (Vannak egyébként na-
rancssarga gyiimilcsok is, melyek
azonban nem a tiizerankre vannak ha-
tassal, hanem a maximdlis energian-
kat nivelik.

A dobalozason kiviil akar kiizelhare-
ba is bocsétkozhatunk, de csak
azutan, hogy taldltunk egy kihegye-
zett kivet. A késsel szirhatunk és
vaghatunk is.



A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

Az alapuafn mhmmn ;

berszabasi baratja, Terk, a gorill

‘amikor felvesziink egy majom-
ir a banankitegekre
gyelmiinket, melyekkel -
|.'|1|I]|I meglapn az eronlétiinket frissit-
hetjiik fel. Kovetkezdnek egy lepke
mellett talalkozunk vele: a lepkék
lesznek az ellendrzési pontok, amikhez
életvesztés esetén visszakeriiliink.

Maijd késnhh sorra magyarazza a tibbi
dolog jelentését is: a kiilinbizd betiik-
bil Tarzan nevét kell kiraknunk, a raj-
zokbol pedig minden palyan négy dara-
bot kell Gsszeszedniink. Ha megvan

elsi két palyan aki akkor

iranyba gordiil a
hattér, hanem eld-
re vagy hatra ha-
ladhatunk, s tulaj-
donképpen sziik
hatarokon beliil
harom dimenzid-
han mozoghatunk.
Iddnkeént a normal
palyak kizitt is
akad ilyen: elsd-
ként amikor meg-
vadult elefantok
eldl menekiilink.
Minthogy a kame-
ra eldlrd] mutatja
Tarzant, a terep-
akadalyokat csak

mind a négy rajz, a kijarat megtalalasa
utan (amit egyébként Jane napernydje
szimholizal) bonuszpalyakra keriiliink,
s plusz pénzt gyiljthetiink. A jutalom-
szinteken a gyiimilcsik felvételével az
iddlimitet tolhatjuk ki. Majd’ elfelej-
tem a lényeget: az ér-
mékért - amiket iton-
itfélen talalhatunk -
extra életeket kapunk.
Egy élet 100 tallérba
keriil.

A legtibh palyan tehat
oldalsd iranyba kell
haladni, s tulajdon-
képpen csak a helyes
iit megtaldlasa a fel-
adat, ami nem til ne-
héz. Elagazasokat
mindssze az olyan
részletek jelentenek,
mint hogy valasztha-
tunk: egy fatuskd fii-
liitt vagy alatt menjiink el - s ha van-
nak is rovid “zsdkutcak”, azok dltala-
ban egy-eqy targyhoz vezetnek. A bo-
nuszpalydk ezzel ellentétben olyan
specialis helyszinek, ahol nem oldal-

Miat lathatd, gorilldk nemcsak lapnlmﬂmr vannak, hanem a taborban is

| az utolsd pillanat-

ban vehetjiik észre
- a csorda meg ott
nyomul kizvetle-
niil hisiink ma-
gott, szoval elég
izgis a helyzet.
Szinesiti az ese-
ménysort néhany
olyan jelenet is,
amikor hasiink
gymond szdrfo-
zik. Minthogy a
dzsungelben nin-
& | csenek hullamok,
de még Internet
sem, ezért Tarzan
egyszeriien a fak kérgén sziirfozik -
mit ne mondjak, eléy vastag bor lehet
a talpan... Az dssze-vissza kigyozo fa-
tiirzsiin a sebesen kizeledd agak eldl
kell lehajolni vagy elugrani. A végki-
fejlet felé nagyon szép az dcednon
hanykolodé hajd is - ez szintén egy
teljes 3D-s palya. Néhany elszabadult
lada csiszkal a fedélzeten, melyek
bar veszélyt jelentenek, a hasznukat
is vehetjiik. Amikor rivid ideig “meg-
nyugszanak”, elrugaszkodhatunk ro-
luk magasahbra, “Matrozként” az elsd
dnlgunk a hamllaru beinditasa, ugyan-
is egy lada zarja el az egyik nldalm a
hajohidat. A Claytonnal valé kiizdelem
szintén egy kiilinleges palya: vele egy
kisebb torony tetején mérkaziink meg.
Arra kell vigyazni, hogy amikor céloz
a puskajaval, azonnal hajoljunk le.

Persze Tarzannak nem csak ellensé-
gei vannak, egyes allatok mar kezde-
tektdl fogva segitenek: nagyobbat ug-
rani (mint egy gumiagyrol) nem csak
bizonyos viragokral lehet, hanem a

Ha jl litom, a T betiit elfelejtettem felvenni, és az elefanton nincs ritkverc

e

A Tarzan-Jane piros titkos .fsgyvert vet be a pavianok eflen

négylabi ndvényevik hatardl is. Tan-
tor, az elefant még tobb szerepet kap.
Egy izben ot kell meglovagolnunk,
majd eltipornunk vele a vadiszok fel-
szerelését, illetve kikeriilniink a csap-
daikat. Tarzan legkizelebbi baratai
pedig kiilin palyikon vallaltak a fa-
szerepet. Terkkel, a gorillaval a vada-
szok taboraban garazdalkodhatunk,
Jane iranyitasat pedig akkor vehetjiik
#t, amikor éppen a pavianok eldl me-
nekiil. Igaz, Tarzan hamarosan meg-
menti, s a pilya masodik felében mar
kettesben csiszkalnak egy hosszi fa-
ronkin — ennek a csiszkalds helyszin-
nek az a kiilinlegessége, hogy Jane a
napernydjét kinyitva pajzsot vonhat a
szembil tamadé pavianok ellen.

Nos, akkor jBjjin az értékelés. Tech-
nikailag a jatek kifogastalan. Csodas,
ahogy fények sziirddnek be az dserdd
lombjai kiizitt, s mindeniitt felroppe-
nd tropusi madarak tiltik meg élettel
az erdiit — a program egy gyorsitd kar-
tyaval siman hozza a konzolos plat-
formjatékok szinvonalat. Mindekizben
a hangszorok sem tétlenkednek: tipi-
kus erdei zajok hallatszanak, s a lep-
kéket elhagyva Tarzan sosem felejti el
jellegzetes “szignojat” hallatni. Ne-
kem mindig is tetszettek a Disney-ja-
tékok, de meg kell mondjam, ennek
ellenére pénzt nemigen adnék ki ra-
juk. A Tarzannal ugyanaz a gond, mint
példaul az emlékezetes Aladdin jaték-
kal: nagyon szép, de nem elég tartds.
Diyan probléménk legalabbis biztosan
nem lesz, mint a néhai dszobajnok-
nak, aki a sok Tarzan szereptdl még
civilben is az dserdd fidnak képzelte
magat. Tapasztaltabb jatékos nagyja-
hél annyi ideig élheti 4t Tarzan szere-
pét, mint a moziban — marpedig egy
mozijegy @s a jaték ara kozdtt igen-
csak érzékelhetd a kiilinbség. A pa-
lyak til egyszeriiek és kiinnyiiek, mi-
nek eredményeképpen ezt a jatékot
csakis ifjabb korosztalyba tartozdknak
érdemes megvasarolni.

V.Z

Tarzan
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Wyomjuk le a =" billentyiit,
mire bejin a kommunikacids
panel, 6s azon vihetjiik be
a2 alabbi kidokat:

SET CAMTL: lsten méd
SET MISSION: Automatiku-
‘san teljesitve lesz a szint

HIDDEN &
DANGEROUS

Barmikor csak siman gé-

kiizhen barmikor kiprobal-
hatjuk az aldbbi kodokat.
Minden helyesen bevitt
kodot egy kis kattand

DISCWORLD NOIR

szakai kergetdzésiinkbdl sajat magunk-

kal, és szomorian konstataljuk, hogy
ha az utobbi iddhen az emberi bizalom hidnyd-
ban rosszul is ment az iizlet, még sohasem éb-
redtiink halottként, kezd@dik az elsd felvonds:
egy veszélyesen festd hillgy vonul be az iro-
dankba, és bar kicsit hisiesebb kinézetre szd-
mitott egy magandetektivtdl, az utdn érdekld-
dik, hogy mennyiért vallalunk egy egyszeriibh
nyomozast. Lewton kiizli, hogy egyszeri esete
meég sohasem volt (sit: tulajdonképpen sem-
milyen esete sem volt), a hisiességért plusz
felar jar. Némi éviidés a megnevezésekkel,
majd meq is egyeziink a hislgayel napi 20
ficcs+kiadasokban (tiz nap eldre). A feladat
eqyszeril: egy Mundy nevil arcot kell megtalal-
nunk, akinek kék a szeme, barna a haja és fe-
kete a szive. Az driember egyéhként a hillgy
szeretiije (vagy legaldhbis az volt), és ezért
roppantul csodalkozott, hogy amikor a Milka
fedélzetén visszatért Tsort varosdbal, még
meg sem latogatia. Még eny rivid flort, majd
a hﬁlgy tavozta utdn Lewton reménykedve
mamagm Imgv a 200 fices taldn elég lesz az

M iutan felébredink igencsak széditd &j-

hang kivet,
{Figyelem: Ezek a cheatek
nem mikbdnek a2 1.1.-¢s
patchelt verzigval, Ott az
IAMCHEATER helyett az
IWILLGHET kédra fognak
miikiidni, de akkor sem
mindegyik.)

NOHITS: isten mid
CANTDIE: isten mod
GODDHEALTH: 100°% Eleter
OPENALLDOOR: minden ajtd
myitva

ALLITEMS: minden eszidz
rendedkezésre all
ALLLOOT: minden eszkiiz
rendelkezésre ll
KILLTHEMALL: minden ellen-
fél kinyirva

SHOWTHEEND: az utalsd ma-
1i bemutatdsa
GAMEDONE: az aktualis mis-
i telesitése
GAMEFAIL: az aktudlis mis-

s2ii feladds
RESURRECT: halott kollégak
foltimasds

FUNNYHEAD: nagyfej-mod
ENEMYF: az ellentél nézete
DEBUGDRAWVOLUMES: csak
a paligonok, textira nélkiil

PLAYERCOORDS: a katondnk
jelenlegi puzicidja
LARACROFT: nii fizimiska

DEMO

- mar marad a kocs-
mai tartozisbél valami.

Az iroda berendezési targyal kiizatt nincs kii-
Indsebben érdekes, igy tehdt sétdljunk le az
eqyeldre egyetlen vilaszthatd helyszinre: a ki-
kiitdbe. A rakpart mellett parkold Milkdndl fe-
szitett tempdji munka folyik: egy rendkivil
hallgatag matrdz pakolgatja a ladakat a rak-

békén a marhasagainkkal, most nincs szolgd-
lathan - majd ugorjunk be hozzd a Pseudopo-
lis Yardra, ha dolgozik. A titokzatos idegenek-
risl &s a harom napja befutott Milkéardl azért
mindenképpen Erdeklddjiink tdle. Utdbhit fel-
ettébb érdekesnek tartja: az utdbbi néhany
napban ugyanis néhany szokatlan, titokzatos
nyilkossag adidott hozzd a virosban megszo-
kott parezer esethez. Na persze, ilyen titkos
iigyeket nem fecseghet ki nyilvinos helyen
egy civilnek...

Menijtink ki a barbdl, ahol a jobbra nyild si-
katorban épp az italkészlet felfrissitése fo-
lyik: ey gdlem pakolja az Ankh Café pincéjé-
be a boroshorddkat a kocsirél, Gélem alej-
kum! - elegyedhetnénk sziba vele, ha nem
tudnank, hogy a gélemek némak, igy — mivel a
boroshorddt Lewton nem tudja zsebre rakni —
inkahh vegyiik magunkhoz a feszilivasat a ko-
csirdl, és sétdljunk vissza vele a kikitibe. Ha
Nobbytdl érdeklddtiink az idegenekrdl, akkor
a parton dlld matrdz most nincs itt (valami ti-
tokzatos logika alapjan ez tiinteti el innen), és
m| uﬂaséiélhatunk a liddkhoz. Feszitsiik fel a
paj I, és Lewton kényel elhelyez-
kedik benne. Amig a csigakon keresztiil a 13-
da beereszkedik a hajo gyomraba, hasiink is-
meretséget kit a lada kicsiny lakojaval, aki a
hajofenék egyik szegletében lakik. Ez kevéssé
érdekes, annal inkabb a tocsa mélyén heverd
cetli. Hogy mi van rédirva azt per pillanat nem
tudjuk elolvasni, mindenesetre tegyiik zsebre.
Masszunk ki a fadélzatre #s Scoplett hita

térbe, igy kénytelenek lesziink Mr. Scoplettel
szdba elegyedni, aki néhany tengerészeti ve-
2ényszt harsog, majd magdhoz térve azzal
folytatja, hogy most is hoztak utasokat ma-
gukkal. Ez jé bolt: egyrészt kifizetik az itju-
kat, masrészt meg nagyobb tengeri viharok
esetén fel lehet dldozni Gket a haragvd tenge-
ri isteneknek. (Bdr ezt a kapitany nem nagyon
szereti, mert szerinte kicsit art az iizletnek.)
Most hirom utast hoztak magukkal, amelyik
kiiiziil az egyik rendes iirge volt, a masik kettd
wviszont nagyon killinds népségnek tint. A
nyomok kozill kérdezziink rd még egyszer az
utasokra, majd érdeklddjiink, hogy mond-g va-
lamit a Mundy név. A név ugyan mond valamit
a hidnyos fogazati elsd tisztnek (Mundy volt a
rendben levd utas, bdr a hollétérdl nem tud
semmit), tovabba mar jart itt egy dwarf, aki
szintén utana kérdezdskiditt. Amint a Milka
utdn érdeklddve megprobalunk a fedélzetre
keveredni, Scoplett morcosan visszautasit:
senki sem |éphet a fedélzetre Jenkins kapi-
tany engedélye nélkiil, aki a berakodds idején
rendszerint a Cafe Ankh nevii barban szokta
kockasra inni a fejét.

Irdny tehdt a Café Ankh. A bejaraton belépve
jellegzetes Casablanca-diszlet (Rick kévézf-
ja), a zongorandl pedig Louis Armstrong. lllet-
ve mégsem: a zongordndl Samael, az érzelmes
vampir, aki borizii hangjdn pont azt a lassi
szamot klimpirozza, ami oly mély sebeket sza-
kit fel Lewtonban... (“Megmondtam, hogy so-
ha fiibbet ne jatszd ezl a dait, nem?!") Hup-
panjunk Ie a boxban kornyadozd Jenkins kapi-
tany mellé, aki mar igen jol dll a tikéletes de-
lirium felé vezetd righs dton, és ez kellemet-
leniil mogorva hangulatha ringatta. Hosszas
csevegést folytathatunk egymas italozasi szo-
késairdl (Jenkins: Tabbet kéne innod, és ke-
vesebbet gondolkoznod. Lewton: Ha tibbet in-
nék, mint most, tibbé nem tudnék gondalkoz-
ni.), de legfeljebb annyit tudunk kiverni beld-
Ie, hogy a két kiilinds idegen egy ni volt és
eqy férfi (legalabbis azt hiszi, hogy férfi...) A
hajdra feljutdsrdl persze s26 sem lehet. Hagy-
juk tehat magdra iivegeivel, Es telepedjiink &t
a kiizépsi asztalhoz. Itt régi bardtunk, Nobby
uldwel l:sendesen akivel annak idején egyitt

go tunk a varosi drségnél, mar idig Vi-
mes kapitany holmi homal tegeté

migitt k be a szemkdzti kabinba, It
mmlﬁisﬂn Két anyat talalunk, az alsit meg-
vizsgdlva pedig egy ijabb papircetlit, amin
eqy G-0s (vagy talan 9-2s?) szim van firkani-
va. Vissza a fedélzetre, ahol Scoplett eqy ha-
talmas szablyaval prabal hangot adni a fedél-
zetre Iépési tilalom ily orcdtlan megsériésé-
nek, igy Lewton kénytelen az Ankh folydba ug-
rani. Az Ankhrol kiztudott, hogy olyan a sza-
ga, mintha mar tibb hadsereg hasmdlta volna
~ elbb latrindnak, késbb temetkezési hely-
nek. !gy tehat mieldtt visszakapnank az iro-
dénkban az iranyitast, némi tiszlalkodas ki-
vetkezik.

Nobby kiizben bement dolgozni a Yardra, te-
hat tegyiik tiszteletiinket ndla. Bardtunk rop-
pant “keményen” dolgozik, mar amennyire ke-
ményen eqy rendirségi kapus dolgozhat. Sok
mindent nem tudunk kiverni beldle, leszamit-
va art az aprasagot, hogy kihallgatta a két ti-
tokzatos személy egyikét. A hilgyet. Mi is
nyugodtan beszélhetink vele: ott iil a Café
Ankhban. Ahogy elhagynank a Yardot, ijeszid
dolog magasodik elénk: egy éktelen méreti
'tmll I.emnrl enyhen megued. rle a tmllnal:

Ioja van:

- Talaaad mig Thermat.
- Tessék? - erdeklddik udvariasan Lewton.
~ Taldaad mig Thermdt.
0, nem értem.

- Talagad mig Thermat,

- Jo. Es mi az a Therma? Egy hely? Eqy sze-
mély? Egy lérgy"

- ‘ralaaaﬂ mig Thermat.

élnetés ebben az izg

folydogal egy darabig, de iddvel azért annyit
sikerill kiverni a kissé nehézfejii trollbdl, hogy
it Malachite-nak hivjik, a Therma nevi troll-
hilgy az Dktarin Papaga| nevil lebujban éne-
kesnd.

Elnhh azért nézziik meg a htnk-lns hnlg‘uel

ugyanazt a: erz:lmes balladat nyiistdli, de
amint ezt Lewton ji szokdsa szerint nehezmé-
nyeé, a bar hitsd fertalyan elképedten pil-
lantja meg, hogy kinek is szdl a dal. A hilgy
neve llsa, és d szomord detektiviink drik sze-
relme, aki nyolc évvel ezeldtt faképnél hagy-
ta. Meglnt eqy wmafngnﬂ amde igen hosszi
kezik azokrdl a témakrdl, ami

5l iigy kapcsan ki nem tette a sziiriinket on-
nan. Az elmélkedés a régi szép iddkrdl és Vi-
mes kapitanyrdl az éjszakdba nyilik, majd
amikor a nyomok kapcsan kezdiink el kérdé-
seket feltenni, Nobby szabadkozik: hagyjuk

ilyen szitudcioban szokasos. Miutan hasiink
kiintitte fajdalmat, ratérhetiink a kérdezds-
kidésre. lisa természetesen ismeri Mundyt,
hiszen egyiitt jottek vele a hajin, és a fickd
elég idegesnek ldtszott: mintha eldugott volna

The First Marbe boked less than happy,
but| dan"t Hhink he s vwha lwas as|
divedinelegantly ento the dnkh.
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Yourwould be surprised ot just what
| can'dain'my;condion,, fir. Leveton.
-
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We con probably climinate the Heroic
Decapitated Wor Veteron's Vault and
Hhe Thoraughbred Pet Veut.

valamit a pogyyasziban. llsa az élettarsd-
val érkezett, akinek nyilvdn a neve lehet a
vonzereje: Két Vadgesztenyének hivjdk az
illetdt. lisa mellesleg el tudja olvasni az
agateai nyelven irt cetlinket is, amin annyi
all: “0tds M&la". Ennyit a noszialgidhal,
ideje szedniink a satorfankat, és tovibh
keresni Mundyt, Thermat, meg a tibbi gya-
niis egyedet,

Irdny az Oktarin Papagdj, amelynek szin-
padan jelenleg éppen Saphire szdrakoztat-
ja a nulla szdmban megjelent nézfisereget
egy négymdzsds troll minden bajaval. A
Mankin névre hallgatd sunyi tulaj egy fél-
elf, és senkirdl nem akar tudni semmit
sem, igy tehat iddvel a kecses trollhdlgy-
hiiz fordulhatunk, aki epész éleiében hidba
vart a nagy attdrésre: soha nem kapott le-
mezszerzidést, viszont mér elég régéta
énekel ahhoz az Papagajban, hogy valahol
teljesen mashol akarjon énekelni. A trol-
lokrdl sok érdekeset tud: Malachite-ral
példaul azt, hogy Rhodan miihelyében ta-
lalhatjuk meg. Thermardl meg azt, hogy ot
a varosi hullahdzhan. A jeles kollegina
ugyanis elhunyt, middn néhdny tanclépést
pribalt begyakorolni, és raomlott a haz.
(Ez is egy ok, amiért Saphire példaul SOHA
nem gyakorol.) Hogy eltemették-e, azt
ugyan nem tudja, de ha ez mér megtdrtént,
akkor valGszinileg a mivésznevét (Mada-
me Loadstone) rattdk a sirjara.

Nobbyhoz visszakocogva a Yardra annyit
megtudunk a silyos miivésznirdl, hogy mar
eltemették a Selachii Mauzdleumban. A
mauzdleum diszes sirjai kiizitt azonban hi-
aba keresgéljiik a sirjat: valami csalddfa-
kutatd vagy genealdgus kellene ahhoz,
hogy kiismerje magat az ember a rengeteg
siremlék kiziitt.

Mivel mashol nincs dolgunk, menjiink vis-
sza az irodaba, ahol némi meglepetés fo-
gad benniinket: egy dwarf, aki az ajtdn jatt
be, hiszen csak siman zdrva volt, Lewton
Javasolja, hogy akkor most menjen is ki
rajta, mert nem fogad el lizeneteket idege-
nektil. Erre a tirp bemutatkozik Mr. Al-
Khali néven, de hasiink most gy gondalja,
hogy nem fogad el iizeneteket tavoli varo-
sokrdl elnevezett dwarfoktdl. Azért az iize-
net csak atadasra keriil: jobb lesz tavol
tartani magunkat a Mundy-iigytal, kiilon-
ben kellemetlen dolgok fognak veliink
ténni. Nocsak. Jeles detektiviink dgy véli,
hogy - ankh-morporki lakes lévén - akkor
is torténhetnek vele kellemetien dolgok,
ha nem foglalkozik tovabhb az liggyel. En-
nek drdmeére ki is hajitja a fenyegetozo tir-
pét.

Nézziik meg az Gids mdldt, ami nem mas,
mint egy raktarépiilet. Eldtte egy szellemi-
ekben igencsak Malachite-ra emlékeztetd
gfjelior alldogal, aki miutén megtudta,
hogy egy gy felderitése érdekében vetet
erre benniinket jd sorsunk, de nem a varosi
orséghez tartozuni is vonja a kézenfek-
vii kiivetkeztete dzik vagyunk. LEvén
az éjjeli dr éjszakai szakma nem sok felvi-
lagositassal tud szolgaini a nyomainkat il-
letiien, leszamitva kettdt: az egyik az,
hogy itt pakolték le a Milka ruit, a masik
pedig az, hogy Mundy masnap éjszaka
megprabalt betirni ide, de  elijesztette.
Ballagjunk vissza az irodédba, ahol a fil-
diin egy meghiva var beniinket Carlotta von
Uberwaldtdl, aki tudni akarja, hogy hogyan
haladunk a nyomozassal. (Ha még nem len-
ne az ajtd eldtt a filddn, akkor egy kicsit
hiizni kell az iddt az egyes helyszinekre
maszkaldssal.) A von Uberwaldok egyike
Ankh-Morpork leggazdagabb arisziokrata
csaladjainak, igy tehat nyilvanvald, hogy
miért fizet nekiink ilyen sokat a Mundyt
keresgéld csinos hilgy. (Az mar kevéshé,
hogy miért nem fizette ki az eddigieket.)
Irény tehat az Uberwaldok kastélya, mely-
nek bejiratanal egy igen nehézfeji komor-
nyik tartdztat fel benniinket. aki dgy néz
rank, mint valami csinya dologra, amit a
kutya hozott be a kertbdl egy kd aldl. Fo-
Ilyamatosan el akarja venni a ballonunkat

s a kalapunkat, ami nélkiil Lewton mezte-
lennek érzi magét, és rendre a nehéz mun-
kéval felsuvickolt keményfa padidrdl zagy-
vél. Nem Is hagyja abba, amig a kezébe
nem nyomjuk Carlotta meghivajat: akkor
hajlandd végre elkotradni, de bicsazdul
még felhivja a figyelmet arra, hogy ne
nyiljunk a felbecsiilhetetlen értéki bato-
rokhoz és egyéh berendezési targyakhoz.
Carlotta nem akar megkeriilni, tehdt szem-
iigyre vehetjiik az asztalon heverd kinyvet
Ankh-Morpork arisztokratdinak névsoraval,
vagy a falon fiiggd hatalmas festményt,
ami rendkiviil hasonlit az altalunk vart
hiilgyre. Lewton azon elmélkedik, hogy mi-
Iyen kér, hogy nem tudja elvinni, pedig mi-
Iyen jil is mutaina az iroddban, mire hirte-
len megjelenik szép megbizank. Hosszasan
heszélgethetiink vele a férjérdl, aki éppen
valami lazadas megrendszabalyozasaval el-
{oglalva, az érdekhazassagokral, a Mundy-
iigyril, aminek még mindig nem sikeriilt a
végére jarnunk (de mdr j&l halad), tovibba
a hercegnirdl a festményen. Ebbol kideriil,
hogy Carlotta keni-végja a heraldikét, igy
kérjiik is meg, hogy segitsen nekiink a Se-
lachii Mauzéleumban Madame Lodestone
sirjanak megtalalasaban. Ehhez a nik jo
szokasa szerint neki at kell ditoznie, de
nem unatkozunk addig sem, amig a mez-
csere tart: a haz wra, Hening von Uberwald
kivan hozzank szdlni, akit azért hivnak A
Grifnak, mert & grof. Vén trottyos dregem-
ber, hihetetlen beszéldkével és borzalmas
német akcentussal, és azt akarja tiliink,
hogy tijékoztassuk a nyomozasunk ered-
ményérdl. Ettdl Lewtonnak erkilesi aggd-
Iyai tdmadnak, amelyek gyorsan el is osz-
lanak, amikor az Gregir kétszer annyi
pénzt igér.

Miutan befejeztiik vele a csevegést, Car-
Iotta (természetesen ugyanabban a ruha-
ban) gyorsan megtalilja a Mauzdleumban
Madame Lodestone sirjat, amelyen egy fa-
ragott felirat tudatja a halott elmilasanak
szomorii kiriilményeit. Kdzben Carlotia el-
tiinik, mint az aranydra, és mi sajnos nem
tudjuk eltolni a kripta nehéz fedelét, iny
tehat legjobb lesz, ha elbaktatunk Rhodan
miihelyébe Malachite-nak megvinni a rossz
hirt.

Rhodan kdszobrasz és egy roppant furcsa
szerkezettel épp egy szobrot formaz. Mivel
kissé szirakozott is, és minden egyes sza-
vunkndl djra és djra beinditja a gépet, igen
idegesitd beszélgetdpartner, tehat jobb
lesz, ha rigtdn Atmasirozunk a mihely tal-
oldalan levi kis helységbe, ahol Malachite
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DUNGEON
KEEPER 2

Jaték kiizben nyomjuk
meg a CTRL+ALT+C bil-
lentyikombinaciot.
Szemlitomast semmi
nem torténik, viszont
most begépelhetjiik az
alabbi kédokat (a sz6-
kiziik fontosak!):

SHOW ME THE MONEY:
némi pénz all a hazhoz,
illetve a kincseskamra-
hoz.
IIJ:'I‘HEIINIIHMM:
megmutatia a tejes tér
képet

THIS IS MY CHURCH: az
fisszes szoba épithetd
FIT THE BEST az Gsszes
szoba és csapda épit-
hetd

1 BELIEVE ITS MAGIC: az
isszes magia rendelke-
zésredll

DO NOT FEAR THE REAPER:
megnyerjiik a szintet és
megyiink a kiivetkezire.

Ugyandgy, ahogy az elfizi
részhen, a templomokba
bizonyos sorrendben feldl-
dozva (hedovilva a meden-
céhe) az alattvaldinkat,
eqy ] 1-es szinti [énnyel
gazdagodunk helyettiik.
(Medlis cheat multiplay-
eme.) Ii_rnuél CSEre nem
;:ﬁ 10 balt, a jokat pires

2 Rogue = Salamander
2 Salamander = Mistress
2 Warlock = Goblin

2 Bile Demon = Rogue
2 Black Knight = Vampire
1 Salamander + 1 Bark
EN =1 Dark Mistress

PAM Compiids

Samsung §320 13.3" TFT/LCD

249900.-Ft+ifa
Samsung 51520 15" TFT/LCD
341900.-Ft+éfa

Asus Booksize aktatéskiiba rakhaté
asztali Pentium II szAmitogep

‘Asus és Samsung notebookok

_bevezetp kedvezrményes drakon

Specidlis DVD szaktandcsadas

és alkatyrészvilaszték
Samsung DVD olvasg,

5,900, Frrata

Philips IDE iré 4x/4x/24x,

43.800,-Ft+ifa

Panasonic SCSI ir6 8x/20x,
64.800.-Ft+éfs




CINKELT LAPOK

CSsiTT!

DUNGEON
KEEPER 2
(folytatds az elfizd oldalrdl)

2 Skeleton = 1 Dark Elf
2 Dark Elf =1 Troll

2 Wizard = 1 Bile Demon
2 Vampires = 1 Bile Demon
2 Mistress = 1 Skeleton
2 Trolls = 1 Warlock

1 Skeleton + 1 Troll =1
Bite Demon

1 Bile Demon + 1 Warlock
+1 Dark Elf = ugyanaz,
mint a Receive Imp bi-
nusz, azaz egy csoma
Impet kapunk

3 Monk = Ugyanaz,
mint a Mana Boost
bénusz, azaz 50.000
plusz manat ad

2 Dwarf + 1 Mistress:
ugyanaz, mint a Make
Safe binusz, azaz az
fisszes falat megerdsiti

Ha a dk2.exe programot
-LEVEL SZINTNEV para-
méterrel inditjuk, akkor
tetszdleges szintet be-
tilthetiink (példaul:
DK2.EXE -LEVEL LEVEL19,
A szintek 1-til 20-ig
vannak sorszamozva,
kivéve a tobbiranyi ela-
gazdsokat (LEVELGA és
LEVELEB, LEVEL11A,
LEVEL11B és LEVEL11C,
valamint LEVEL15A és
LEVEL15B). A titkos (bd-
nusz)palyak SECRET1-
16l SECRETS-ig vannak
sorszimozva

CSITT!

KINGPIN

Ahhoz, hogy a cheatek
ddjenek, elszir is
az inditd parancssorba
(jobb kattintds a Start-
meniiben a cimen s a
Tulajdonségok] a +DE-
VELOPER 1 kiegészi-
test kell eszkizdlniink.
Ezutdn menet kiizben a
* hillentyiivel lehizhat-
juk a konzolt a kddok
aktivaldsahoz.
IMMORTAL: isten mdd
NOCLIP: 4t lehet
menni a falakon
EXTRACRISPY: langra
kapnak az ellenfelek
CL_REARVIEWMIRROR 1:
Visszapillantd tiikdr
NOTARGET: Az ellen-
felek nem |atnak
A GIVE parancesal (pl.:
GIVE CASH, stb.) cuc-
cokat kérhetiink.

COIL: rugd

WATCH: dra

BATTERY: elem
WHISKEY: whisky
CHEM_PLANT KEY: a
vegyigyértelep kulcsa
FUSE: Biztositek
SHOP_KEY: shophkulcs

ormatian tomege emelkedik. A rutino-
sabbak tin figyelembe vennék Sapphi-
re figyelmeztetését (“Sose mondd meg
neki, hogy Therma meghalt, mert egy
ilyen hir hozdjat meg fogja ennil”),
Lewton pedig megprobal vicceket me-
sélni, azért nagy gond nincs. Egyszerii
lelkiileti troll bardtunk litni akarja a
testet. lgy tehdt kénytelenek vagyunk
vele visszaballagni a kriptaba. Amikor
a biiszme troll folyamatosan hajtogatja
legutdbbi monddkajat, Lewton mar sej-
ti mi kiivetkezik (“Nézd, nem lehet va-
lami szép litvany. Elvégre raesett egy
haz, és azért a trollok sem sérthetetle-
nek™). A j6 sz nem hat, Malachite egy
laza mozdulattal féirehajitja a szarko-
fag tetejét, aztan jelentdségteljesen
belebamul. Az eredmény: nem Therma.
Ettdl detektiviink ideges lesz: hogy-
hogy nem Therma? Saphire hazudott
nekiink? Kdzben egy jelentds barteriiz-
let is lezajlik: mivel épp betdrni szan-
dékozik, Lewton kilestinkéri a troll
cséklyajat — cserébe vallalja, hogy to-
vabh keresi Thermat.
Menjiink az Pier Five-ra,

Mundy testét és cipdjét vizsgalgatva
nem taldlunk semmi kiilingset (lesza-
mitva azt, hogy mintha hianyozna vala-
mi), igy tehat nézziik fel a mennyezet
sarkdban l6gd kitélre. Errdl Lewton
feljegyzi a noteszébe, hogy valdszini-
leg ide volt felkitve a néhai, és ha ez-
utédn ezzel a nyommal megvizsgaljuk
Mundy cipdit (bal kattintdssal felve-
sziik a noteszhdl, mint egy targyat), az
is kideriil, hogy a két kitél passzol, te-
hét Mundy fejjel lefelé ldgott a kitélen
€s valaki levagta onnan. Ez egy Gjabb
nyom, és ha ezzel (szintén targyként
felvéve) megvizsgaljuk a falra irt véres
iizenetet, Lewton megcsillogtatja kivé-
teles szellemi képességeit: ha az iize-
netet Mundy irta, és fejjel lefelé logott
a falrdl, akkor az iizenetnek is fejjel
lefelé kell lennie. Fantasztikus! Most
mdr sokkal érthetdbb: 3712V...

Sétdljunk vissza a barba, és elegyed-
jiink szdba a gyanis csapossal, aki ki-
hivta a varosi orséget az esethez.
Hasznaljuk rajta a “Mundy fejjel lefelé
ldgott™” nyomot, aminek egy elég logi-
kus futtatds a kivetk )

hétsd részén a csaklya segitségével
feljuthatunk a tetdre. A feszitdvassal
emeljiik le a tetdablakot, és ugorjunk
be a raktarba. Kicsit sitét van. A he-
lyiséget csak néha vildgitja meg egy-
egy villamlas, raadasul Lewtonnak el-
képzelése sincs, hogy mit is keres.
Mindenesetre megtaldlja: egy félbeté-
pett gyufaskatulyat, amellyel a targy-
listdban pontosan dsszeilleszthetd a
Milka kabinjaban taldlt fecni, ami igy
eqgy cimet ad: Balnacsont u. 9. Ez az
Oktarin Papagdj cime.

Saphire valahova eltiint, de nekiink
igazabdl Mankinnel, a csaf | van
dolgunk. Dugjuk az orra ala a gyufét,
és érdeklddjiink, hogy hogyan lehet az,
hogy @ nem ismeri Mundyt, amikor & a
sajat kézirasaval ezt a cimet irta fel
erre a gyufara? Johet egy kis pszichi-
kai rahatas (“Hivhatjuk a varesi drsé-
get is, dk is keresik Mundyt...”), ami-
nek a végén elszdlja magat. Mundy itt
van az emelet végen levd szobaban.
Sétdljunk fol a Iépcsin, aminek a vé-
gén levid nyitott ajtd miagdtt megpil-
lantjuk a régdta keresett driembert. Ha
egy krimiben a detektiv ilyenkor belép
egy szobdba, akkor rendszerint jol fej-
be szoktak verni hatulrl, Erdekes. Itt
is pont ez tiirténik. Kezdddhet a maso-
dik felvonas.

2. FELVONAS

A ikus krimihagyomanyok szel-
lemében, igen nagy pacban talaljuk
magunkat, amint magunkhoz tériink.
Magatehetetlenill feksziink Mundy
dgyan és az ébredezésiinket érdeklfd-
ve figyelgetd Vimes kapitany és Nobby
lelkesen kizli, hogy mi vagyunk az el-
s0 szami gyaniisitottja egy gyilkossag-
nak, és nagyon jol tessziik, ha nem
hagyjuk el a varost a nyomozas lezart-
ig. Az dgy tulajdonosat ugyanis igen-
csak Iselte az él
leniil toltitt iddszak: valaki a kite-
liinkkel dsszekitiizte a labait, fela-
kasztotta a mennyezetre, és halmazati
biintetés gyanant kitolta a szemét. A
szakszeriitlen miitéti beavatkozast
Mundy nem élte til, viszont valaki (a
gyilkos vagy Mundy) a falra a kiivetke-
26 titokzatos dolgot irta Mundy véré-
vel: AZILE. Hogy ez mit jelenthet, azt
egyeldre homaly fedi (Vimes kapitany-
féle magyardzat: a LE Lewtonra utal,
csak mar nem tudta hefejezni, az AZl
meg annyit tesz Mundy anyanyelvén,
hogy “volt”) Az szinte egészen hizo-
nyos, hogy Carlotta nem lesz til bol-
dog a nyomozds ilyetén végeredményé-
tal...

mivel Vimes kapitanyék a fiildin leltek
Mundyra, @ pedig fejjel lefelé logott a
tetdrdl, amikor meghalt, akkor nyilvin
valakinek le kellett viagnia. Mivel ez
nem a gyilkos volt (killdnben nem
hagyta volna a falon az iizenetet), nem
Lewton, akkor csak az a személy lehe-
tett, aki felfedezte a biintényt és kihiv-
ta az dirséget - vagyis Mankin, a csa-
pos. Ezt rividesen be is vallja, bar az
indoklastdl tartozkodik. Tovahb kérde-
ziskodve Mundy cipdje feldl, megkap-
juk azt az érmét, amit a csapos ello-
pott tile. Ezzel a kir alaki, kozépen
négyzetesen atfirt kis érmével jatsza-
dozott Mundy, amint elfszir és utolja-
ra lattuk. Van egy masik gyanis ala-
kunk is: Saphire ugyebér azt mondta
nekiink, hogy Madame LoadStone sirja-
ban Therma holtteste fekszik, de mint
Malachite megallapitotta, ez nem volt
igaz, Ha a agot rigzitd ny
Saphire utdn tudakozédunk, akkor
Mankin azt mondja, hogy az Gltizdjé-
ben van - és ezzel egy ij ajta nyilik
meg a Papagaj tdloldalan.

A kopogast melldzziik, ami egy kicsit
meg is lepi a miivészndt - egy halom
pénz hever eldtte. Lewton kellemetien
érdeklGdésére zavartan azt hebegi,
hogy a Saturnalia kaszindban nyerte.
Ma ezt a helyet majd szemiigyre
vessziik, de elitte ugorjunk be az
Ubervald Kastélyba. Carlotta pillanat-
nyilag nem tartozkodik otthon, igy
mindissze csak egy iizenetet hagyha-
tunk neki, viszont érdeklGdhetiink az
idegesitd lakajtdl az Greg grofral, aki
szerint valdsziniileg nem éri meg az év
végét. (Lewton: Az mar csak @t hanap!
Lakdj: Uram, elképeszt az iin matemati-
kai zsenije.) A grof allapota akkor for-
dult igazan rosszra, amikor nemrégiben
elvesztette egy hiiséges tarsat. Kérjiik
a lakajt, hogy jelentsen be minket a
grofhoz, majd kérdezziik meg az dire-
giirtdl, hogy a Mundy-iigyben tanisitott
érdekldése ven-e valami tsszefiiggés-
ben ezzel a bizonyos barattal. Az dreg
elismerden csettint detektivi képessé-
geink ilyetén vald megnyilvanulasa
hallatdn, aztdn hosszas elbeszéléshe
fog. Mar régebb dta alkaimazott egy
Regin nevil dwarfot soférként, de miu-
tan mar nem volt szilksége sofiirre, to-
vibbra is maga mellett tartotta, hogy
legyen kivel beszélgetnie. Regin hiarom
nappal ezelitt tiint el (azon a napon,
amikor a Milka befutott a kikitobe), és
az ireg azt hitte, hogy Carlotta az ﬁ’
felkutatdsdra bérelt fel benniinket. Igy
tehat kapunk egy ujabb iigyet: meg kell
taldlnunk Regint, akirdl az dreg egy fo-
tot a keziinkbe is nyom.

Messagdii Blood

There was samething cbout the »

¥ the
o+ other members of thieWatchlooked ot

me that let me know Hhat no matter
how inmocent | was | was still shained
with suspicion.




that Thcrmn.\qm ve

oot fhet

miy best intesprebation of what he was hying

tosay.

Whil fold me how to play the game

amething to do with the ajor Arcana and the rivate Arcana.
a 2

Yes, | know you were escorted by

#r. &1 Khali here,

Irany a kikita, ahol Mr. Scoplett, a
szemfiiles elsd tiszt felismeri a fotdn
lathatd tirpét: aznap latta, amelyiken
a Milka befutott. Azt hitte, hogy a ra-
knmany valamelylk részéért érkezett.

sziink: ez Regin és haloit. A csukldjan
két aprd kis nyomot taldlunk, ami agy
fest, mintha a torpét egy kiqvli vagy
egy nagyon kis méretii vampir marta
vnlna meg. Regin fotdjat néhai testén

e igen sietd
kocsijaval a kikotahal.

Ugorjunk be a Yardra, hogy Nobbytal
felcsipegessilk az ij nyomokkal kap-
csolatos informécidkat. Regin kocsi-
jarél érdeklGdve megtudjuk, hogy Co-
lon Grmester azon az éjszakan iildizo-
be vett egy gyorshajtét, majd néhdny
igazgatasrendészeti probléma kedé-

dlva valami kiilinds dolgot ve-

sziink észre: a fotdn a tiirpe teljesen
kopasz, most pedig dis hajzat disziti
kobakjat. Ahogy Lewton elkezdi hiizni,
kideriil, hogy a pardka egy kis kulcsot
rejt.

Itt az ideje meglatogatni a varos egy
frekventaitabh helyét, ami szeretettel
vir mlndenkit akinél nagyohb mennyi-

Ilyes megvi utan (a gyorshajta

megeldzésének kézenfekvio madszere,
hogy ha rendeletileg befiltjak a kocsi-
kat; a biinizés felszamolasdhoz vezetd
legbiztosabh it, ha Ankh-Morporkban
betiltjak az élGlényeket is) az is kide-
riil, hogy az &mokfutd a Maudlin-hid-
nal tiint el a szeme eldl. Van tovabhi
fejlemény a titokzatos gyilkossagok
iigyében is: részietekkel Nobby ugyan
nem hajlandd szolgdini, de ennek az
iigynek kivételesen nem mi volnank a

ségil készpénz talalhatd: a Sat
kaszindt. Lewton elsd pillantasa lisara
esik, aki nincs egyediil: Két Vadgeszte-
nye nevil baratjaval varjak Remora Se-
lachiit. Lewton el nem tudja képzelni,
hogy ugyan mi az Grdbgit akarnak egy
Remorahoz hasonld bérgyilkostdl, de
végszira megjelenik a nevezett driem-
ber és tort rantva lisara tamad. A Bér-
gyilkosok Céhének tagjait nem igazédn
ajanlatos munkajuk gyakorlasaban
akadalyozni, de Lewtonnak kiszinhe-

gyandsitottjai, hanem egy titol
idegen iigynidk, aki sorban teszi el lab
aldl Ankh-Morpork prominens szemé-
lyeit (egy fickot a Patricius palotaja-
ban, és egy masik szerencsétient a
Lathatatian Egyetemrdl).

A kikdtdbe visszatérve meglepve ta-
pasztaljuk, hogy a Milka elhajdzott.
Valaki viszont a partra hajitott réla
eqy kiitelet. Ha fel akarjuk venni, ak-
kor Lewton elfilozofal azon, hogy az
emberek csak ji okkal szoktak ellopni
dolgokat. Ha a kitelet rikitjik a
csaklyankra, akknr smerul is ful\rsnm,
mert az azzal foly

tiien lisaéknak sikeriil lépniiik. Mi
meg itt maradtunk egy diihiis orgyilkos-
sal, akit llsa likvidalasara hérelt fel
valaki. Lewton érdeklddik, hogy Remo-
ra mi az ordiigot akar. Egyszeri vagyai
vannak: hirtelen halal és olcsé teme-
tés. Ehhez még hozziteszi, hogy nagy
szerencsénk van, hogy a cégszabalyzat
szerint csak pénzért Glhetnek, mert
minket ingyen is hidegre tenne. Amint
eloldalog egy djabb ismerds lép be a
fénykirbe: Carlotta. Diihisen érdekld-
dik, hogy vajon ki az irdig volt lisa —
ah, nyilvan féltékeny a kis aranyos.

A ]lﬂlh oldali pulthoz Iépve a krupié

dik, hogy persze par ember mind
ellop, és szemlitomast ezek kiizé tar-
tozik becses személyiink is.

A Maudlin-hid egyike az Ankhot és
Morporkot osszekitd tiz hidnak, és
messze filddn nagy hirmévnek drvend.
lyaz e tény értékébidl kicsit levon,
hogy a hirnév a rajta tiirténd balesetek

Iké aii} k tudhatd be. Ha
megvizsgaljuk a racsokat, lathatjuk,
hogy megint valami hasonld toriénhe-
tett, ugyanis egy résziik teljesen he-
ha]lutl a fulyo fuls Ha a csaklyaval

juk a f iret, Lewton
talal is valami sulyml i}a sa]nus o
tiil gyenge ahhoz, hogy ki

tet az altala jarék ér-
dekes szahalyaival, aminek alapvetd
tiirvénye az, hogy mindig a vendég
veszt. Miutdn Lewton elbukott egy dol-
lart, a kibiceld fickd idegesen kizli,
hogy igy nem lehet nyerni. (Mondjuk
azt nem tudja, hogy hogyan lehet nyer-
ni, van viszont egy nagyszerii midszere
arra, hogy hogyan lehet veszteni.) A
Whirl nevil krupiét ezek utdn faggat-
hatjuk Saphire nyereményéradl, de — a
krupiék jo szokasa szerint — nagyon hé-
zagos az emlékezete. Kénytelenek le-
sziink tehdt megvesztegetni egy picit:
az erszényiinkre kattintva frissitsiik fel

I'ngas! Van uisznnt egy a celﬁak ép;len
leld k

Rhodan ugyan valami titukzatns helyre
tavozoit a miihelyhdl, de a siiket trollt
a szokott helyén taldljuk. A “valami a
folydhan™ nyommal kérjiik a segitsé-
gét, mire megint egy hosszas és idege-
sitd tarsalgas kezdddik arrdl, hogy
megtaldltuk-e Thermat, meghalt-e
Therma és igy tovabb, A kissé ideges
Lewton végiil is djabb kompromisszu-
mot kit: ha Malachite segit neki ki-
hiizni a nehéz higydt az Ankhbél, akkor
tovabb folytatja a kutatdst Therma
utdn. Ehhez viszont a trolinak sziiksé-
ge lesz a csaklydjara, tehit adjuk oda
neki, és mar kezdddhet is a horgdszat.

Malachite természetesen Regin gyors-
haijtd batarjat pecazza ki a folydbal.
Ahogy Lewton a kocsiba pillant, egy
kis barsonydobozt pillant meg az iilés
alatt. Mieldtt azonban alaposabban
szemiigyre vehetné a tartalmat, Malac-
hite diihtsen kivetelni kezdi, és mivel
jobb egy ekkora marhat nem felidege-
siteni, inkdbb odaadja neki. A troll dii-
hiisen elcsiirtet. (Ugy tiinik, megvan
Therma. Mindenesetre érdekes felfi-
gyelni arra a lassan hagyomannya vald
dologra, hogy a Lewton altal keresett
személyek kivétel nélkiil holtan keriil-
nek eld...)

A bakon iild testet szemiélve két két-
séghevonhatatian megallapitast te-

az emlél €s iny rigton eszébe
jut, hogy Saphire az egyik legjobb ven-
dége. Készpénzzel fizet és dllanddan
veszit. Ha nyerne, azt is azonnal el-
veszti. Ha nyert voina valami nagyobb
isszeget, akkor a krupiénak tudnia
kellene rdla.

Nézziink vissza az irodankba, hatha
akad errefelé valami érdekes. Akad. Is-
mét itt horgonyoz kedvenc tirpiink, Al-
Khali, aki okulva a mdltkori taldlkozé-
sunk okozta zizddasokbdl, magaval ho-
zott egy éktelen méreti baltat is, amit
sajat bevallasa szerint arra szokott
haszndlni, hogy eltavolitsa a kellemet-
lenkedi csevegipartnerei bizonyos
végiagjait. Lewion udvariasan egy nyil-
vénos étterembe invitilja, amit a tirp
szabadkozva elhdrit - @ inkabb azt sze-
retné, ha vele mennénk egy masik
helyre, ahol var benniinket valaki. Per-
sze akad egyéb alternativank is: eset-
leg nem megyiink vele, viszont akkor le
kell mondanunk arrél, hogy a kezeink
és a labaink tovabbra is oda vannak il-
lezstve, ahova pillanatnyilag. A szives
invitilast igy tehat kénytelen-kelletlen
elfogadjuk, és a “meghivinkrdl” hama-
rosan kiderill, hogy egy szokdsosan ék-
telen méretil troll: Horst, a véros
gengszterfinike. Ogy fest megint nagy
bajban vagyunk, de ha a taldlkozist
valami csoda folytan taléljiik, akkor a
jiivé hénapban folytatjuk az egyre bo-
nyolultabb iligy szalainak kibogozasat.

CSITT!

WAREHOUSE_KEY: a
raktar kulcsa
LIZZY HEAD: Lizzy feje
SHIPYARD_KEY: a kikd-
tii kulesa
OFFICE_KEY: Moker
irodajanak kulcsa
VALVE: csaptekerd
TICKET: Skytram jegy
FLASHLIGHT: lampa
WEAPONS: minden
fegyver
AMMO: max. lgszer
CROWBAR: pajszer
SMALL HEALTH: kis el-
sisegélycsomag
LARGE HEALTH; nagy
elsdsegélycsomag
ADRENALINE: adrenalin
HEALTH: teljes életerd
HELMET ARMOR: sisak
JACKET ARMOR: golyé-
allg mellény
LEGS ARMOR: goly6alld
nadrd

g
ARMOR: pancél
PISTOL: pisztoly
SHOTGUN: shotgun
TOMMYGUN: tommy
géppisztoly
HEAVY MACHINEGUN:
nehézgéppuska
GRENADE LAUNCHER:
grandtvetd
BAZDOKA: pa
FLAMETHROWER: lang-

PISTOL RELOAD: auto-
utantiltés pisztolyhoz
BULLETS xxx: xxx golyé
SHELLS yxx: patron
308CAL xxx: 308cal
GRENADES xux; granat
ROCKETS xxxx: rakéta
GAS xxx: benzin
A palyaugrd kadokat a
MAP paranccsal kell
bevinni (pl.: MAP SR1)
SR1: Skidrow
SEWER: Sewers
SR2: The Super
BAR_SR: Jax
SR3: Mean Streets
SR4: The Jesus
BIKE: Bike
PV_H: Poisonville
BAR_PV: Club Swank
PV_1: Louie's Errand
PV_B: Blanco Industries
PV_B055: Nikki Blanco
SY_H: Lizzie’s Problem
BAR_SY: Salty Dog
5Y1: Pier Pressure
§Y2: Das Boot
STEEL1: Steeltown
BAR_ST: Boiler Room
STEEL2: Steel Mill
STEEL3: Steel Process
STEEL4: Moker Shipping
KPCUT3: Consequences
TY1: Derailed
TY2: Dark Passage
TY3: Trainyards
TY4: Depot
KPCUT4: The Picnic
RC1: Radio City Station
RCZ: Enter the Dragons
RC3: Streets of Fire
RC4: Skytram Station
BAR_RC: Typhoon
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Oriilidk, hogy sikeriilt mindenkinek
tiilélnie a nyarat, aki ismét idegyiilt
vidam kis postaladam kiré (a tavollé-
viikért pedig reménykediink). Epp ide-
je, hogy ismét vissza lehetett térni
dolgozni vagy az iskoldba, gondolom,
mar ti is kockdsra untitok a fejeteket
ehben a nagy holidayben. Aki a nyar
folyaman kicsit késve kapott volna
valaszt levélkéjére, annak most utdla-
gos bocsanataért esedezek, de sajnos
rendkiviil siirgdis kiizdenivaldim ta-
madtak a Tiszan némi lanykakkal, s-
riskkel és a pontyokkal. (A pontyok
sajnos gydztek.) A hosszabb sziinet
mindenesetre hiztositotta, hogy re-
kordtermés sziilessen, és néhany igen
jeles darab is volt kizbttiik, amelye-
ket dhitattal helyeztem el kicsiny hazi
miizeumomban. Ma meg az alabbi so-
rokba.

A nyér legmekhikkentdbb levele
nemesak hosszaval, hanem emelke-
dett stilusaval és mély mondanivalgja-
val is a lelkem mélyéig megrazott. lgy
hangzik:

Hali Covboy!

Elnézést kérek a mltkori
levél miatt,

A cimet lefelejtettem:

9721 Gencsapati

Kdszegi u.32

Polgar Balint

Pofdtlan Lovag

Meghocsatok, gyerme-
kem. Ugyan nem tudom pon-
tosan, hogy miril is lehet 524, de a
megbocsatas ingyen van. Penitencidul
mondj el par Miatyankot, és add fel
ezt a néhdny eldfizetési csekket. Ald-
jon meg az ég.

Kiztudomdsiilag fényes pancélom az
az igazmondas (csak akkor hazudok,
ha hirtelen az latszik célszeriinek),
egyszer mar megigértem, hogy nem
bolygatjuk a matamatika sekély alla-
vizét, most mégis visszatérek arra a
témdra, ami - nem tiilzas allitani - az
év elején honapokig |azban tartotta a
miivelt viligot: nevezetesen 4 és a 6
kiiziitti labilis viszonyra. Teszem ezt
azért, mert fAradozdsaink mégsem bi-
zonyultak pusztaba kialtott szonak -
igéretes kisérleteinkre felfigyelt a tu-
domanyos vilag! Ime:

Hello-bello Covboy!

Netuddmeq! Megrantottak matekbal, mert a
tandromnak bebizonyftottam (legaldbh is
pribéltam) a pdtvizsgan, hogy 4 nagyobl,
mint 6. Pedig bevetettern mindent, még az
eldz0 Cseviben I&vd egyenletet is felirtam, de
azt mondta: “En 30 éve letettem a diplomamat
&5 ha valaki nekem akarja bebizonyitani, hogy
4 nagyobb mint 6, akkor azt NEM lghet dten-
gedni.” Ezért most a csaladfam nevében kr-
potldst kovetalek. Tegyél be a Csevibe, mer’
kiilinben olllyan , de OLLLYAN pert akasztok
a nyakadba, hogy visznek vissza téged is ka-
2épiskoldba és megvonjak az érettségidet is!
Hehehe. Na akkor talalkozunk a 2.d-ben!
UiJa, és a hdzi kesz legyen!! )

Hagymési Tivadar/Pinkfire

Kedves katasztrofa sijtotta dvezett-
nek mindsithetd baratom! dszinte
részvétem az iigy kapesan, de figyel-
meztettelek ra titeket, hogy a vilag
kegyetlen, értetlen és egyébként is le
van... Ugy latom, nem olvastad el az
aprdbetiis részt, hogy nem rendelte-
tésszerii hasznalat okabdl bekivetke-
zett erkilcsi és anyagi kar miatt nem

all médunkban feleldsséget vallalni.
Marpedig teljesen abnormalis dolgot
miiveltél: mégis hogyan varhattad el
egy szerves életformatdl, ami sajat
bevalldsa szerint is 30 éve matekta-
nar, hogy megértsen (mi tibb: elfo-
gadjon!) egy ilyen kézenfekvd mate-
matikai tirvényszeriiséget?! Még a
végén mehetne vissza @ is a 2. D-be!
(Bar lehet, hogy akkor elgondolkozna
rajta, hogy mégis inkdbh olyan szak-
mat kellene valasztania, ami illik
szellemiségéhez, de a tarsadalom
egészének talin valamennyivel na-
gyobb hasznot hajt. Itt van példaul a
nagyon szép mezzddri vagy juhdszboj-
tari palya.)

Mellesleg felvettem a kapcsolatot az
iigyvédemmel, hogy lehet-e valami
esélyed egy OLLLYAN perben. A kivet-
kezidket allapitotta meg.

1. Felperest ért anyagi és erkilcsi
karért semmiképpen nem vagyok fele-
liis, mert nem rendeltetésszeriien
haszndlta az 576-féle® emelkedett®
matematikat™.

2. Felperes jelentds erkdlcsi eld-
nyiikhiz jutott alperes jovoltibdl: az
annalesekbe ugyehar csak az keriil,
hogy milyen eredménnyel végezte el
a 2. osztalyt — az mar nem hogy
hanyadszorra. Az eredmeé-
nyesség egyenesen ara-
nyos a belefekte-

tett iddvel, igy maso-

dik (illetve sokadik, attdl
fiigg, milyen a fiitésszol-
géltatas az iskolaban) ne-
kifutdsra nyilvan jobb
eredményeket fog elérni,
mint elsd probélkozdsra.
3. Felperes jelentds gaz-
dasagl eldnydkhoz is ju-
tott alperes jovoltabal:
idén nem kell dj tankdny-
veket vasarolnia, tanulhat
a tavalyiakbdl. Nemhogy
megszabaditottam egy na-
gyobb pénzkiadastol, de
ha igy vessziik, hogy e
megtakaritasnak mar csak
a kamataibal is megvasa-
rolhatja a jivd évi tan-
kiinyveinek jelentds ré-
szét, jelentds anyagi eld-
nye is szarmazott beldle.
Arrdl mar nem is beszélve,

hogy ha jivire meg jive o
uténra is sikeriil megbuk- \~\
nia, ez az isszeg hatva- AN
nyozodik, és eképp gya- ™~

korlatilag pénziigyi bizton-
sdgot teremthet maganak
egész -

A PL-JATEKORUOLTEK MAGAZINJIA

életére. (Epp ezért az eljarast még a
nyomdaba menet szabadalmaztattam.)
Ebbdl kiindulva az a véleményem,
hogy nem én, hanem TE TARTOZOL NE-
KEM JELENT&S DSSZEGU KARTERITES-
SEL, ahol a hdrom nulla eldtt 4 vagy 6
szém 4l fog &llni (mert velem lehet
eqgyezkedni). A peres eljarast megindi-
tottam, varlak a fiiggetien magyar hi-
risag elitt.

Jogi hercehurcdim eme sikerrel ke-
csegtetd rendezése
utan azonban mara-
dunk még a gyakor- §
lati matematika bi-
zonytalan talajin.
Remélem, hogy a je-
lenség nem harapdzik
el, és az 576 fejtegeté-
sei nyoman sem nivek-
szik jelentdsen azok
szdma, akiknek a zug-
matematikuskodas a
perverzitasa:
Tul képp &n csak olvasoia
vagyok az Ojsagnak (ami
szerintem nektek pont elég).
(De azért mindenképp
érdemes lenne elgon-
dolkozni rajta, hogy
meg is veszed! ) A7 ldfi-
et az

b

ficsém, én csak a nevében hdborgok. A prob
|éma a jdliusi/augusztusi duplaszam. Ugyanis
ezt az eldfizetdk joI mexividk, Fejodl nemtom
mennyi a killdnbség anyagilan, ha 2z ember
eldfizet, vagy ha mindig megveszi, de a dupla
szdm miatt ez most Ogy néz ki, eléggé mate-
kosan kifejezve (pedig biokémes vagyok, he-
he).
eqy narmal jiniusi szam+jil-aug duplaszam
(jsagosndl < eldfizetés hdrom honapra (jun-
jul-aug)
Azt hiszem, elég érthetd a prob-
|éma. Nem a dupla szdm-
8 mal van a baj, hanem az-
al, hogy ti azt két szAmnak
szamoltatok az elGifizelGknek,
(Tuti, hogy fgy van, hiszen mel-
Iékeltetek caekket is, miszerint tessék befizel-

*ni az U eldfizetést szeptemberre, mert lejart a

jiniusban megkezdett régi)
Szdval ha egy szdval kéne jellemeznem ezt a
18pést: szemétség. (Tebb szinonimét
nem irok, mert az mar flame, akkor
meg Gayis én hiznam a riividebbet.)
Vhogyan kellene orvosolni a proble-
mat.
Mas. Néha elég sz""ok a poszterek.
Pontosabban a témajuk nem teccik.
Példul Heroes 3-poszter migrt nem
volt? Tudom ez az egyik ‘most hated” té-
méd, mert itt is az 'izlések és pofonok-
dolog kerilil el6, de egyszerlien nem ér-
term, hogy amikor van 2-3 slagerjaték a
hidnapban, akkar miért sy 4. kissbb ér-
deklGdést kivaltd progi posztere
van az 0jsdgban? Ja, most
azt fogod i, hogy azért,
mert ezek a forgalmazo cé-
gek killdenek ilyen szep-
szines vackokat. Na ne
mér. Pant a legjobh (szub-
jektiv) jatékok cégei ne
kiildenének vmi szép kis
Promo-Guecost?
Na ennyi. Udv
El Diable
Az elsd témahoz any-
nyit fiiznék hozza,
hogy az egy LEHETO-
SEG, hogy negyedévre
is eld lehessen fizetni,
amit a népakarat
kényszeritett rank. Er-
re tényleg nem figyel-
tiink, de szerencsére

- most van majd egy tel-

jes éviink, hogy meg-
oldjuk. A feldoigozas
midszere miatt keve-
sebbet sajnos nem
kérhetiink az tissze-
<1 vont szamot is maguk-
ba foglald hdnapokeért,
A imy két lehetséges al-
ternativat latok:
1. Felemeljiik a dupla
szam 2000/7-8. szdm
utcai arat.
2. Nem lehet eldfizetni
a dupla szamokat is
tartalmazd harom ho-
napra.
EVES eldfizetésnél ez
a probléma példaul
abszolit nem &ll fenn.
Elnomdok egy tan-
mesét. CoVboy Tiszan
pecazik haverjaival,
és az egyiknek az a
perverz dtlete tamadt,
hogy vegyiink napijegyet.
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A PC-JATEKOROLTEK MAGAZINJIA

(En inkabb a pidet és a robbantott kukori-
cét javasoltam, tavaly is arra jiittek a leg-
jobban.) Mindegy, irany a horgaszholt. A
briker mondja, hogy a BUX-index igy 4ll:
napijegy - 1.500, haromnapijegy - 3.500,
hetijegy - 7.000, éves engedély - 10,000,
Ha mind a 10 napra akart engedélyt, sze-
rinted haromnaponta kiugrott hdromnapi
jegyet, az utolsdra pedig egynapit venni,
vagy vett egy éveset? (Nem mintha nem
lett volna mindegy, mert igy a tiltott he-
Iyen vald kempingért hiintették meg dket -
ré volt irva az engedély hatuljra aprd be-
tiikkel... Az dllatja meg nekiall vitatkozni
a Tisza kellds kiizepén a desztdkkal, hogy
“na de az is rd van irva, hogy motorcsdna-
kézni is csak vizijartassdgival lehet”, mi-
:::ram?k a miénkhez kitotték ki az dvé-

A poszterek esetében azért igyekszem a
jobhféle game-ekhez nyomatni dket, de a
nyomdatechnikaban az a baj, hogy a nor-
malisan festd kimenet lényegesen na-
gyobb felbontast igényel, mint screens-
hot, tehét nem dgy milkidik a dolog, hogy
letiiltiik valamit a Netril, azt4n megyen a
vasarba... Az meg egy masik gond, hogy
néha a nagyon cool jatékoknak van a leg-
ferteimesebh hirdetése. Szép példa a Half
Life, amit vagy szdzan biztos kértek posz-
ternek. Kérem szépen, aki nem ismeri a
Half Life poszterét, annak most leirmam a
magam egyszeril szavaival: a logo (ami
gondolom kizismert) csendesen dszkal
egy halom kihdnyt zoldbabfizelékben.
(Pardon az enyhén naturalista stilusért, de
aki ismeri, nyilvin egyetért velem, hogy a
latvanyt igy tudtam a legjobban érzékel-
tetni.) Szdval a poszterral én dgy vagyok,
hogy inkahb jol nézzen ki — ha még a jaték
is ji, az csak bonusz. Egyébként meg pont
a Heroes3-hoz nem lehetett se égen, se
filddn normdlis cuccot szerezni. (A cimlap
kissé hazilagos mdadszerrel késziilt belfle
~ mondjuk olyan Is lett...). Remélem most
megfelelnek a poszterek.

Most pedig hadd tirjam a tisztelt publi-
kum elé elektronikus postaladam egyik
legszehh nyari gydngyszemét:

Hi CoVbay!

{1zenj a chewibe, ha megkapod ezt az Emilt!
B@lizs

Haliho!

Hi B@ldzs!

Megkaptam az iizeneted!

CoVhoy

Hollarihd!

MNa ezt gyorsan leintéztiik. Szeretem, ha
valaki gyorsan a targyra tér, és kevéssel
is beérl. Evezziink &t egyéh vizekre, neve-
zetesen egy olyan levéire, amitdl dgy meg-
hatddtam, hogy gyorsan ki kellett ugranom
két sdirre, mieltt folytatni tudtam volna a
Cse-vegit:

Stirbusz CoVBoy!

A vidam megszdlités ellenére szomorkds hangvéte-
I lewel kivetkezik. Irdsom apropdja, hogy hosszd
106 utdn kénytelen vagyok lemondani - pontosab-
ban nem meghosszabbitani - a legjobb szimitds-
technikai (jaték) Gjsg eldfizetését. (Nicsak, csak
nem te is PC Zone-eldfizetd vagy?!)

En még a2 os-szdmitinepesek kizé tartozom, 9
Evesen 1985-ben szlleim a spdrolt pénziikin
meqleptek engem s &z Gcsémet egy Commodore
64-gyel - talan mondanom sem kell, hogy Miin-
chenben vasroltuk és “elfelejtetiik” elvdmoltaini
- (Igen, altaldban ez a polgar reakcidja,
ha a vam a berendezés drdnak sokszoro-
sa), ami kis falunkban még a csoda és a miszti-
kum kategdridba tartozott. Akkor még a boldog
géptulajdonosok nagyon tudtak Griini a legegy-

szer(ibh jatékoknak is, honapokig nydztunk egyet-
eqyet, nem dobluk fire rdgtdn egy Gjabb — mai
szival mendbb - progiért. No de nem nosztalgid-
zom, elvégra Te mindezt Atélted, rdaddsul nilam
mar rettebb fejiel (he-he, milyen Breg is vagy).
Par & milva megjelent a CoV, azt rendszeresen
olvastuk a hasonsadirl haverokkal, azok a CoVBoy
postak maig utolérhetetiangk.

Faiként financidlis okokbdl (kevés |Gvé) nagyon
sokdig kitartoiunk a C=64 mellett, mignem 1991
nyardn egy Amiga 500 vasarlasét hatdroztuk el,
immér sajat zsebpénzbdl. Eppen Bpesten az akkor
még 1étezd Movotrade druhdzban ismerkedtiink a
Qeppel — persze véglll ezt is MOnchenben veltik
jval kevesebb cashért —, amikor meglattam 4T,
Marmint az 576KByte nydri duplaszdmét. Addig fo-
galmam sem volt a létezésérdl, kicsiny falunkba
nem igazén jutolf el a hire, csupdn a Cc‘.f ot olvas-
gattuk bdszen. Rigton megvettem, majd annyira
megtetszatt, hogy mésnap megrendeltam vissza-
mendleq az fsszes szamat és eldfizettem egy évre.
Majd azdta tovdbbi hétre. Végigkiivettem az Gjsdg
alakuldsdt, a stab viltozésait. Eqyik legnagysze-
ribb tulajdonsdga az Ojsagnak éppen az volt és
van (reméiem magyartanarok nem olvassak), hogy
akdr Zoles, akdr Te mint fdszerkaszidk mindig az
adott iddben leghorszerdbb, informéciddds, formés
tartalomra és kiilsdre torekedteiek.

Csak fgy tovabb. En viszont most kénytelen vagyok
elbdcsizni Taletek. Elszalltak feleftem a didkévek,
idegenforgalmi kizgazdasz diplomat szeraziem és
most (na 6, nem most, “csak” 23-én) mashél évre
killitildre tavozom szakmal qyakorlatra. Floridaban
eqy Otcsillagos szdlloda lesz a munkaaddm, alsg-
szinlid vezeldként fogok tevékenykedni, Persze
amint hazajtivdk, mdr a 3. évezredben, rogton
megveszem az épp aktudlis szémot. Kivincsi le-
s2ek az akkori formatumea és farialomra.

CoVBoy, ez volt az elsd levelem az 576-hoz, nézd
&l nekem, hogy ilyen abszoldt kozérdekizlen témd-
val terhelem a postalddadal. Gondollam ilyen
hossz0 kapesolat utdn illendd a szakitdsrol &5 oka-
irdil tjékoztaini a mésik felet. Minden Gt és ered-
ményes jovat kivanok Neksd és az 5?5 egész stab-
Janak!

Steve Blond, az 1552-e5 eldfizetd

Einézést, hogy egy ilyen levéllel szira-
koztatom a tisztelt publikumot (vagy mas
szival élve: “csikkentem a szinvonalat”,
ami mdar egyéhként is joval a Mariana-drok
alatt van), de utananéztem a datumoknak,
és illendd egy ilyen hosszii kapcsolatot
azért szépen megkdszonni Szke mester-
nek. (A tirzsgardajelvény joval dragabb
lett volna.) Dear Istvdn, nagy csocsesz,
sok szerencsét, keress eqy kalap pénzt,
meg minden! Mellesleg meg add mar meg
a szalloda cimét, mert ha a Demszky eset-
leg kinyomja oddig a 4-es metrot, akkor
beugranék egy kis lejm kajdra-pidra-la-
nyokra — azok mindig gyengém voltak. (Az-
tén tényleg venni 576-ot, ha hazajdttél!)

A nyaron elég sok felhds nap volt, aminek
kiivetkeztében akadtak azért unatkozd ba-
rataink is a nyaron is. It jon az egyikiik:

Hello CoVboy!

Szeretném, ha ebbe a levélbe nem irkdindl kizbe
(majd a végén elmondod a véleményed). Szerin-
tem rajitiél, hogy ez nem egy dicsérd levél lesz. A
problém, &s még sok joérzési ofvase a kivetke-
2.....nem is tudom glkezdeni annyi van (komoly).
Kezdjik az elejétdl. En egy nagyon régi 576 fan
vagyok szinte mindznhol nalam volt az kedvenc la-
pom ahogy a suliban, Gy akdr a nyaraldson is.
Nem is tudom mikor kezddddit az a furcsa érzé-
5em, hogy valami nincs rendben veletek, egy
hosszu folyamat végkifejletéhez kivzeledink mely-
nek toneteit az Ojsdn belsején, kilsején is dszre le-
hetett venni. A killsején: nem tudom észrevetiétek-
&, hogy az vjisagon 1994/10 dta lényeges viltozds
nem eset

S576KBaIRISZ_HL

(ekkor letietek teljssen szinesek), ugyan valami
megmozdult a 96/4-es szamnal, de etidl nem lgt-
tek, jobbak csak masok. Tehdt lényages véltozds 4
€ve nem volt. A lényeges valtozds nem egyenid a
design valldssal, legaldbb is az én szememben.
Mem tudom, hogy mi lesz a kivetkezd |épésatek,
e ha tovabb haladtok ezen az dton, nem sok jora
van kilétds. Az Ujsdg belseje. A cikkek mindsége
niagyon lent van, olyan mintha csak kinjdban
kanyarintand oda azt a pér sort. Hogy ki? Azt nem
fudom ugyanis nem nagyon szeretitek aldimi a cik-
keket. Megszamoltam 2 kezemben 6vel lapban
(99/4), 4 jalék leirdsa s 2 ismertetd alatt nem volt
aldirds, pedig szerintem ez a legalapveltbb dolog.
En nem értem?! Tovabba nem tudni ki csindlja a
cinkelf lapok és a hirek rovatot (megintcsak nincs
alairva) Lehetne a te stilusodrdl is vitatkoani, de i
alapvetden nem veled van a gond. En nem tudom
mivel van a gond, de hogyha nem oldjstok meg
akkor... én nem is tudom mi fog torténni, de azt
tudom, hogy innen csak 2 véglet Iétezik. Vagy
{isszekapidiok magatokat és hatalmas vdltozisokat
eszktizitok pl: nagyobb oldalszam + sok-sok
egyeni dilet, esetleg az olvastk bevondsdval, a régi
576 szinvonaldn, értem ezalalt igényesen megirt
cikkek, olvasd orientalt profil kialakitdsa, izléses
poénok a cseviben sth.. még tudnék mit ajanlani.
Tudom, hogy ez sok pénzzel faradtsdggal és koc-
kdzattal jdr, de ugye elismersd, hogy e harom do-
log nélkillgzhetetlen egy ilyen szakmdban. Ja, még
valami, én eqy nagy quake, carmageddon gamer
vagyok, de azért van ami még nekem is sok pl: az
eliz csevi kiizepén a2 a lerdgott kar felszakadt k-
rammel, na és a mostani szimban a felvarrt szdjd
myth? figura undoritd (erdl beszéltem izléses poé-
nok kellenek). Ellenkezd esethen szép lassan, talén
2 & faldn 3, bekdvetkezik az ami a legnagyobb
s260yen az 576-ra nézve. Csak a neve fogja eladni
a lapot, a régi 576 nagy egyéniségének a fosald-
niyait is mdr csak a neve fogja tartalmazni. En na-
gyon szergtném, ha a ji utat vélasziandtok és nem
a kinnyit. Konnyi dini 2 babérokon (ami naprl
napra egyre kevesebbet ér) és a csevegdhdl leszir-
ni az olvasdkat. Nagyon szeretném, ha tobbsztr el-
olvasndd ezt a levelet s ha mér egy kis igazsdgot
taldlsz benng akkor nem gépeltem hidba. En tibb
mint 4 éve meg akariam imi ezt a leveled, persze
akkor mds left volna a tarialma és a cimzett. Zdrom
soraimat, drilinék ha betennél a kivetkazd szémba,
vaqy legaldbb killdenél visszajelzist. A legjobbakat
kivanom nekiek és persze mindankinek,

Ul Wem igaz, hogy nem tudjatok megoldani kor-
rektlil ezt hirdetések a lapban dolgot. Utolsd kriti-
kam: az (jsag 4ra ahoz képest, hogy mit nydjt nem
korrekt, ennyi pénzért minimum 80 oldalon kellene
megjelennetek. Sracok, de most komolyan, ugye ti
sem gondoljalok komolyan, hogy ez igy sokdig
mehet tovabh.

Stereiném ha a levelet betennéd a cseveqdbe,
minden pozitiv szandékd negativitdsa ellendre hisz
iigy legaldbh a visszajelzésekbdl megtudndd, hogy
mi & véleménye az elmondottakrdl az olvastknak.
Ha gy alakul fejet hajiok a nép akarata eldtt, de
szeretném ha i is ezt tenndlek,

Papp Gabor (GBI)

10987654321, |d, viszonylag tar-
gyaldképes vagyok. J6 nem szdltam kizbe
menet kiizben (pedig lett volna mit), igy
nem biztos, hogy viligos lesz mi mire vo-
natkozik - ezért pontokha szedem.

1. Az iijsag “kiilseje”: Rendben, hogy nd-
lad a designvaltas nem jelent valtozast,
csak az, ha tiibb a szin vagy nagyobb a
méret. Roppant sajndlom, de a nyomda-
technika jelenleqi dlldsa mellett (négy
alapszin rozettas mintazatabal allitjak
iissze azt, amit aztén ti szinesnek lattok)
még egy 5-ik €s 6-ik kisérszinnel tudok
szolgdlni (mondjuk egy aranycsik feliilre
és par eziistpdtly alulra), esetleg még le
lehet lakkozni az odalakat. Enszerintem

CSEVEGD 45

pedig épp ez nem jelentene kiilindsebb
“véltozast”, igy tehat rajtunk kiviil allé
okok miatt nem tudunk tovébb “szinesed-
ni”. Marad a méret (96/4-es szédm ugye-
bar). Jd hirem van szamodra: mar folynak
a fejlesztések a lepeddnyi méretii 576-on,
a poszteren fekete-fehér csikokkal, mert
igy kisebb wtcakban hordozhatd gyalogat-
keldhelyekként is haszndlhatd lesz.

2. A belsi: J6, tudom, ha lemarad vélet-
leniil az alairds, az tibbnyire az én hibam
lehet (amig javitgatom a sziveget a tirde-
|6ben, addig ide-oda ugréinak a sorok, és
néha kibombézom az alfélen a tett elkdve-
tajét). A hireket az Elet irja (felesleges
alairni), a Cinkelt Lapok piderét dltaldban
ugyanaz, aki az ismertetdt, a cheateket
pedig az Internet, a jaték feleldse csak ki-
prabélja dket. Mellesleg szerintem nem az
a lényeg, hogy Kl irta a cikket, hanem azt,
hogy MIT irt és HOGYAN. Ha tetszik a do-
log, csak utana kezd el érdekelni az elkd-
vetd személye. Ha meg valaki folyamato-
san jdl ir és esetleg még van is stilusa,
akkor mdr a cikk olvasdsa kiizben is tud-
tam, hogy kirdl van szd. Persze ilyen em-
her szerintem eddig csak 1 és fél volt eb-
ben a szakmdban. Az 1-et Sorellnek hivtak
még valamikor régebben, a fél pedig a
T.J. (stilusa van, csak nem mindig ir jél).

3. Az dr: rendkiviil figyelemreméltd meg-
jegyzés “ahhoz képest, hogy mennyi az
dra, legaldbb 80 oldalnak lennie. Ehhez az
elmés megéllapitashoz nem tudok semmit
hozzéfiizni, legfeljebh egy tiriénetet a kii-
zelmilthél. Tarténetesen dohdnyzom, és
iigy tiz perce kimentem venni két doboz ci-
garettdt a kiizéribe. Azt mondjak 416-ot
kérnek. Na, mondom, ahhoz képest, hogy
mennyi az dra, lehetne benne dobozonként
50 szal. Képzeld, kirdhdgtek. Az drkérdés-
riil annyit, hogy ez itt egy iizleti vallalke-
zas, aminek a realitisokon beliil kell gon-
dolkednia, ha a jivé hinapban is meg
dhajtunk jelenni. Epp most jelent meg két
magyar PC-s jatékijsag utolsd szama,
hogy a kettiibdl eqy legyen egy harmadik
néven. Ezzel a jiivd honapra az 576 és a
Konzol lesz az egyetlen olyan djsdg, amely
mogitt nem egy multinacionalis és -millio-
mos kiaddcég 4ll. A dolog ugyanis nem ak-
kora nagy bolt, mint azt paran képzelik.
Ennek az a titka, Ilomr az 576-ot nagyon
kevés ember hozza fissze nagyon kevas-
bél. Ezért va az, hogy az olvasdk vagyai
tényleg nagyon fontosak, a vagynl.mll
kal viszont mar nem nagyon tudunk foglal-
kozni. Pont.

4, Ugy dltalaban: hogy dszinte legyek,
kibaszottul (igen: KIBASZOTTUL! - ez a
megfeleld szd, akar izléses, akar nem -
ez ugyanis nem poén) idegesitenek azok
a levelek, amik marhara kritizdlnak min-
dent, csak EGYETLEN konrétumot nem
tudnak mondani, mert sajat maguk is
azt mondjdk, hogy “én nem is tudom,
hogy mi a gond”, nemde?! Szerintem te
azért irtal levelet, mert székrekedésed
lehet.

5. Végezetiil: az “ujjsdg™ annak a szinon-
imaja, ha valaki egy kar vagy egy lh
végen tengeti az életét - az Gsszeszigelt
szines papirdarabok neve “iijség”. Lehet,
hogy két teljesen mas dologrdl is beszé-
liink?

Hopp, mér megint elfogytak a hasabok,
pedig még egy csomd remek levélke volt
teritéken. Sehaj, marad beldliik legkiize-
lebbre is. Addig is pusszant mindenkit:

CoVboy



BALATI Computers Bt.

fon / Fax: 364-05-79 és 251-79-16 1146 Budapest, Thokaly ot 88.
-333-666 (147 1#Tone tzemmddban)
- i - II . I
- Email: info@trans-am.hu AMD, Intel CPU-k, E : i, Acorp,

Szerviz nyitvatartds: H-P 10-15 draig
GigaByte, Asus alaplapok, CD-ROM-
ok, hangkartyak, Winchesterek

14~ SVGA 3 év garancia
17" SVGA Philips monitor W %
Creative 48 IDE CD drive . Hasznalt, mikods alkatrészeit

1.7 Gb winchester 000, AL
4.3 Gb Quantum winchester beszamitjuk!

6.4 Gb Quantum winchester g e s - -
P It ACORP Cel : Javitas, tanacsadas.
| Pentium Il Abit BH6 BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU .
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU 600, . 2
3 Voodoo 11l 2000 16 MB RAM OTP részleftfizetési leheto SéQ!
!| Sound Blaster 128 PCI 8.800 AT
§ Turtle Beach Mallbu dobozos Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Trans-Am Devil PII Celeron:

Pentium IT #EX, PII 333A Celeron, 32 SD, 4.3 Gb HDD, 1.44 FDD, Mini tor.,

$3 4Mb AGP, 48x CD drive, hangiirtya, 14” SVGA, 1055 kiav. Tel./Fax: 341-5343,
; 06-20 9264-507

hasznalt/3ho garancia e Faxbank: 2333666/1607#

"HASZNALT ALKATRES E-mail:balati@ahol.com
Kemplett gépel tesszile shan, i
i : www.balati.hu

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Kingsley (PSX)
G-Police (PSX)

Dino Crisis (PSX)
Virus (PSX)
Command & Conquer (N64)
Re Voit (NG64)




Diafilmek nagy valasztékban kaphatok. EGYEB KERES AMIGA KiNAL

Tel.: 200-80-16 Magas aron veszek KINDERTOJAS jatékokat Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Kereskedelem.
LU e és MM figurakat, ha vannak megunt vagy fel-  Szdmitogépek, floppyk, nyomtatdk, monitorok, tapegységek
; -16 Rulns esleges darabjaid kérlek hivj! Tel..06-1/388- oclcsd, garancidlis javitdsa, értékesitése. C-64 turbokartyak,
) 55-34 Amigés bdvitések. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

A P R O HI RDETE S | § Z E L V E N Y

Kérjiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijelolt helyre beimni Ggy, hogy minden
egyes rubrikaba csak 1 bet, irasjel, szamjegy, vagy szokoz kerlljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ez-
utdn kildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtérténjen. A kiadé fenn-
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitdsédra és nem véllal felelésséget azok tartalmaért.

: - nszemélyeknek: 20 sz6ig 500,- Ft (4féval) minden tovabbi 526 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szénak szamit)
HIRDETESI ARAINK: Iﬁ‘im: 20 sz6ig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

PC ce4 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)

M E 6 R E N D E L O
gE=E ) F TSRS T S =

Kedvezményes eldfizetési dij: Kerjiik, hogy a megrendelGlapot vagy
575 Konzol e 000, annak masolatat horitékban az alabbi

. cimre feladni sziveskedjenek:
e —

ii(mmﬁnyas slﬁﬁiéiﬁsi dii _
576 I(bvte COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!



TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

Az 576 KByte 1990-1997 ¢
L P oV ol — V4 =3 -4
|I [ i __'_-'- L | I IV a =
(+ postakéltség®) boltjainkban megvasarolhaték vagy a
csomugkeiﬂc)é szolgal ktol megrendelheték.

‘i sxémaoi akeids aron, egységesen

‘Rendeléskor rézsaszin postautalvanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahany Gjsagot
rendelni szeretnél + a postakéltséget és az utalvany
hatoldalan talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért

lapok megjelenési szamaét. g
Fontos! Ha a postakéliséget nem adod hozza a rendelésed-
hez, gy nem éall médunkban megkiildeni a kért Gjsagokat.

576 KBye 1998-1999-00

ek A szémoi sredeti dron [+
Akcionk a készletek el e gy
e oo 98/1 318,- | 98/11 398,
erejeig tart! : 98/2 318, | 98/12  398-
98/3 318,- | 99/ 398,-
- = 98/4 318, | 99/2 398,-
98/5 318, | 99/3 398,-
98/6 + 318, | 99/4 -398,-
98/7-8 - 576, | 99/5 398,-
98/9 398,- | 99/6 398,
98/10 398,- | 99/7-8 576,
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Az arak a 25%-os AFA-t tartalmazzak!
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UJ BOLTUNK NYILIK! WESTEND

1999-ben hdrom olyan dolog is
torténik, amelyet sokdig emlegetnek
majd a torténészek. Lesz egy
EZREDFORDUIL :
NAPFOGYATKOZ 1062 BUDAPEST,
centerben HIHETETLE VACI UT 3
akciokkal megnyilik a 100m*-es
576 SHOP! Teljes 576 valasztékkal és
PROFTI kiszolgalo személyzettel
VARUNK!
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