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enki a nyakat, mert a vilag valaha volt legna- fm
L agyui dordoinek el a Fighting Steelben, a Il.
vilaghaboru tengeri 6sszecsapasaiban!

Rbrla balrol!

Kalozok musketak fregattok és persze jopar hordé
rum. A Cutthroats a 17. szazadi karibi kalézvilagot
| varazsolja a monitorokra a Pirates! legjobb hagyo-

manyainak alapjan.
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Mostanaban tel
jobb Civilization

deti Civ2-nek is
atruccan egy ki

k Grand Prix 500 sivito m
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110 Horrorshow!

A szamitégépes borzongas kedveldi most két

kort is futhatnak kedvenc palyajukon, bar a
Shadowman vs. Soul Reaver mérkozésnek az
elobbi a favoritja.

vilizaciok hajnal

an a konyvespolc jobbnal- 2=
anzatokkal. Erre az ere- € “
szaj volt kiterjednie, és Pig &

t a sci-fi és a fantasy
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Veészhelyzet! Nem, nem, rosszul gondoljétok, ha arra gondoltok, hogy Ross doktor és
emberszahési emberszabaszainak népes kompénidjanak ijabb kalandjai kiivetkemek - a
segélykidltas csak annak szilt, hogy T.J. elrabolta a Panzer General 3D-met és teljes il-
Iegalitésha vonult vele. Szdval T.J. WANTED! (Ha valaki litn4 esetleg, akkor legyen szi-
ves |eani az 576 Kbyte szerkesztiségében szerény tisztelet- vagy vérdi] fejéhen. Elve
vagy halva, az tulajdonképpen mindegy - de mindenképpen a jitékommal eqyiitt!) Ez a
gaz mandver persze nem jelentette azt, hogy nem tudtunk volna mivel jtszani ebben a
hénapban, hiszen két pszichothrillerbe hajl Tomb Raider-utanzat mellett egy rakdsnyi
remek stratégia is beiizemelésre keriilt. Kettd rdadasul a nosztalgiahullim jegyében: a
Civ2-nek iij kabétot &5 iij zsebeket varrtak a Microprose-nél, a Cutthroats nevil kaldz-
szoftver pedig szinte megegyezik a nyilvin mindenkiben roppant kellemes emlékeket
ebresztd Pirates! nevii legendaval. Hosszi s dimatlan szi jszakakra késziiljetek...
Apropé! Tidadidampadidam! Szolgélati kiizlemény kiivetkezik: szerkesztiségiink e-mail
cimei oktdbertdl megvaltoztak (Id. feljebb, az impresszumban). Ennyi elég is lesz eldl-
jéréban, ugorjunk fejest a jatékok e hira rendelt tengerébe!
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APROSAG

M Elég nagy divat
mostanség a sikere-
sebb szamitogépes ja-
tékok megfilmesitése,
de a Columbia iij szer-
zeménye azért elég
megdibbentd: ok
ugyanis a Xatrix Red-
neck Rampage cimii
jatékahdl dhajtanak
filmet gyartani. Leo-
nard és Bubba tehat
nemsokara a filmvasz-
non is folytatja alko-
holgéziis amokfutasat
az USA Arkansas dlla-
médban leszallt UFD-
‘kra vaddszva, A film
2001-re varhatd, addig
meg esetleg remény-
kedhetiink, hogy a
Xatrix iij jatékat, a
Kingpint meg Quentin
Tarantino akarja majd
celluloidra vinni.

W Nyilvan senkinek
sem kell Douglas
Adams “Galaxis Utika-
tauz stopposoknak” c.
kis ditrészes “trildgia-
jat” bemutatni. Adams
és Digital Village nevil
fejleszticége a Stars-
hip Titanic utdn most
E'ﬁk 3D akeid/kaland-
jatékon dolgozik,
amely az Utikatauzon
alapul, és a jatékos
Arthur Dentet kiséri

nagy halat sikeriilt el-
csakliznia maganak.
Peter Molyneux (a Po-
pulous, a Dungeon Ke-
eper és még sok si-
Iyos hiintény elkivetd-

ditt le. A jatékok ci-
me még nem ismert,
de a Black and White-
bl kiindulva nyilvin
Ballentines és Jack
Daniels lesz.

M Ha mér a Dungeon
Keepernél tartottunk:
a 2. rész szerziigarda-
ja némi kiegészitokan
munkalkodik a jaték-
hoz: késziil tibbek k-

cuccok ugyaniigy in-
gyenesen letdlthetdk
a Bullfrog site-jardl,
mint az eldzd dj palya.
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tebb éktelenkedd cimhez. Ki ne ismemé az elizd

kettdt, amelyek életet adtak egy ij jatékstilusnak
- mégha ezt a bizonyos stilust szinte kizérdlag Com-
mand&Conquer-kldnként emlegetik. A frankad kis mér-
kanevet mér probéltak tovabb vinni, de a grafikus ka-
landjatéknak induld Warcraft Adventures mintegy mil-
linyi dollér elkiltése utdn a fidk aljiba keriilt - annak
ellenére, hogy a rajongdk zajos tintetést rendeztek
mellette az Interneten. A Blizzardnal szemlatomést még
mindig nem bimak magukkal: ha valaki ugyanis azt hi-
szi, hogy a trilogia harmadik része is a real time straté-
gidk népes tbordt hivatott majd egykoron gazdagitani,
az mélyen téved, A szerzik ugyanis az ij alkotdst a
frappéns “szerepjatszd stratégial jaték” néven emlege-
tik, ahol sokkal nagyobb szerepet kap a hiisdkkel tor-
ténd kalandozds vagy az NPC-kkel vald eszmecsere,
mint mondjuk a nyersanyagok banyaszata vagy a hatal-
mas usamnerﬁ seregek kiépitése. A torténetben

Taia'm nem szikséges kiilingsebb kommentér a fen-

sszesen hat faj szerepel. Az elsd kettd természetesen
mér ismerds lehet az elddikhal, bar az némileg megle-

pd, hogy az orkok és emberek nem igazén egymast prd-
bljak elverni, sokkal inkabb a fildjikre timads démo-

nok horddit. A masik harom faj egyeldre méq titok, az
viszont biztos, hogy mindegyiket tudjuk majd irdnyita-
ni. Hogy azért RTS-fanok se lazadjanak fel, lesznek
azért csapatok, amelyek hérom kategdridra oszlanak:
az elsiibe tartoznak a teljesen mezei csapatok, ame-
Iyek azért fajtajukiol fiiggden egy-eqy specidlis tulaj-
donsdggal fognak birni; a masodikba a hiscsapatok
(amelyek a mezeieket parancsnokoljik); a harmadikba
pedig a legfontosabb szereplik, a hidsik. Utdbhiakhal
minden oldalnak maximum 6-6 lehet, és pontosan azt
csinéljak, mint amit a hiisik szoktak a frantasy jaté-
kokban: tapasztalatot gyiijtenek, szintet ugranak és
kiilinleges skillekre tesznek szerl. A jatékos otthona-
ban lesz épitkezés is (mintegy harminctéle épiilettel),
toviibbd lesz egy fejlodési fa is. A vilaghan a hisdkkel
ide-oda kalandozva nemcsak csapatokat toberozha-

| tunk, nemesak magikus targyakkal szerelhetjiik fel a

ATLANTIS li

Cryo jatékprogramjai tulajdonképpen rend
szerint nem jelentenek kiilondsebben nagy
iijdonsagot, hiszen mar évek ota ﬁlmﬂ-

részt kedvenc stilusukat kivetik: 30 renderelt ka-
landjtékokat gyartanak, amelyben a jatékos tel-
it e

atlantiszi host alakitunk, aki Kiilanféle tavoli he-
Iyekre {szdm szerint Gtre: Yucatanba, Tibetbe, ir-

hiseinket, hanem a hagyomanyos kutatés mellett az
NPC-ktil (vagy akar egy-egy kaland sordn) dj techni-
kakra tehetiink szert. A legmeglepdhb azonnal minden-
képpen a ltvany lesz, a jatékhoz ugyanis egy sajat 30
engine-t irtak (bér szoftver renderes iizemmadban is
menni fog). A jatéknak méy nincs varhatd megjelenési

idGpontja (egy Blizzard-jétéknal egy ilyen détum egyéh-

ként is erds fenntartdsokkal kezelendd), de ha tovahbi
részletek szivarognanak ki rdla, még mindenképpen
visszatériink rd.

mu.lhﬂaésmw-
zik. Az utazasa soran kiilinféle érde-
kes figurakkal talalkozik (kiiriilbeliil
60 lesz beldliik), illetve 18 rejtélyt kell
megoldania. A latvany rendszerint
mindig kellemes volt a Cryo-jatékok-
ban, és erre most még ré is tesznek
au[lwilhl kedvenc grafikus engine-
ik ugyanis mar 800*600-as felhontas-
ban térja a jatékes elé a full 3D kir-
mlnl tovabba a szerepldk egyéni
mimikaval rendelkeznek és természe-
tesen a szinkronnal Gisszhanghan be-
szélnek. A megjelenés az év utolsd ne-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

B-17

anapsay, amikor minden PC-ben mar
Mmuszéi ott mosolyognia egy 3D-kar-

tyanak, nem kiilinisebben nagy cso-
da, ha valaki repiildgépszimulatort gyart.
Teli van veliik polc, gyakorlatilag a Il. vilag-
hahori dsszes gépét ijra és jra berepiil-
hettiik az utébbi idGben. Az mar érdekesebb
pribalkozas, amikor nem egy vadaszoép,
hanem egy nehézhombazd a jaték faszerep-
lije. A Microprose iij jatékaban ugyanis -
tilhbek kiziitt - egy B-17 Repiild Erdd fedél-
zetén talaljuk magunkat és az amerikai légi-
erd 8. |égi hadseregének kiitelékében indu-
lunk a fritzek széthombazasara. (Ha valaki-
nek hidnyérzete timadna, az természetesen
repiilhet Mustang, Thunderbolt vagy Light-
ning vadaszgépeken kiséretet, vagy védel-
mezheti Bf-109, FW-190, Me-262 vagy akar

A

Me-163 szarnyakon a német légteret.) A B-
17 tizfids legénységéhdl barkinek a szerep-
kiirébe beugorhatunk a géppuskasoktol
kezdve a pilotaig és a bombazétisztig, és
ami kiilon moka, nemesak szimulitor hanem
stratégiai feladatok is varnak benniinket: a
26 tirténelmi hadjarat bevetésein mi va-
lasztjuk ki a célpontot, mi vélasztjuk ki a
bevetett gépek szamat és tsszetételét, és -
-
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mieldtt elnavigalnank a lebombazandd célig
- méy eay nagyon fontos dolgot: a gép orrit
diszitd festést. Elsd nekifutdsra igencsak
izgalmasnak hangzik az iigy - tovabbi kon-
zekvenciak majd a november kiizepén
esedékes startnal keriilnek levonasra.




A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

SWAT

kommandds jatékok terén mostandban,
Amajdnem akkora a verseny, mint mond-

juk a Quake és tarsai mezonyében: ha
egy jatékkiadd egyaltalan felvesz a reperto-
drjdba akcidjatékot, akkor biztosak lehe-
fiink hogy hamarosan szuperemberek kis
csoportja is feltiinik kdzittik - legyenek
azok a szuperemberek a tdrvény védelmezoi
vagy éppen hidegvéril gyilkosok. A Sierra
késziild jatékaban az eldbhiek kiizé fogunk
tartozni, marcsak azért is, mert kedvelt te-
majuk a los angelesi renddrséy kiildnleges
akcidcsoportja kalandjainak szamitogépes
jatékra vald atiiltetése. Csinaltak mar beld-
liik liviildazos akcidjatékot, a masodik rész-
ben izometrikus nézeti real time stratégia-
szeriiséget — a mostani verzid leginkahb a
Hidden & Dangeroust, vagy még inkahb: a
Rainhow Sixet idézi. A jatékban egy dtfds
SWAT-kommandd parancsnokaként tényke-
diink, és a két gyakorld killdetés mellett 18
éles bevetésre vezetjiik csapatunkat. A csa-
patot iranyithatjuk alles zusammen, de
sziikség szerint kétfds osztagokra vagy
egyénekre is oszthatjuk. Az embereinknek
megadhatunk egy kivetendd viselkedésfor-
mat (lopakoddtol Ramboig), tovabh egy nagy

7

kalap parancs is rendelkezésre all, amellyel
példaul arra utasithatjuk dket, hogy fedez-
zenek henniinket vagy példaul betorjenek
egy ajtot. Minden kommandds rendelkezik
egy elsddleges lifegyverrel, tovabba masod-
lagos kegytargyakkal (bilincs, gazgranat,
ilyesmi). Vérszomjasabb hajlamiiak nem fog-
nak driilni, de a Rainbow Sixhez képest nagy
eltérés, hogy a SWAT tagjai renddrik - az
alapvetd cél nem a teljes Iélekszam likvida-
ldsa, inkabh elfogasa (igy példaul a lifegy-
verekbe akér gumildvedék is keriilhet). A
jaték a harmadik részre teljes 3D-be keriilt,
amelyben hatalmas figurdk mozognak a di-
namikusan megvilagitott, tilkrozoda feliile-
tek eliitt - az élethiiségre taldn valamelyes
garancia lehet, hogy az igazi SWAT tagjai
nemcsak a fegyverek és az eljarasok kap-
csdn lattdk el tanicsaikkal a szerziket, ha-
nem motion captured technoldgidval rdluk
késziiltek a jatékosok mozgdsai is. Varhatd
megjelenés novemberben.

ivel a Diablo csilla-
M ga még mindig fé-
nyesen ragyog, las-

san mar nem is milhat el

iigy hdnap, hogy be ne es-

sen az ablakon némi hir-

morzsa egy-két(szdz) fej-

lesztés alatt alld “real time

szerepjatékral”, Mostani

alanyunk ttibb okbdl is igen

figyelemre méltd. Kezdjiik

mondjuk a fejlesztovel és a

kiirnyezettel: az elsét Bio-

ware-nek hivjdk, a masodi-

kat pedig Omen 3D engine-

nek. Mint ahogy a Baldur's

Gate-ben illetve a hamaro-

san megjelend Planescape Tormentben is lat-
hattuk, ez egy igencsak igéretes parositas! A
kiivetkezd emlitésre vard név a TSR Hobbies,
a Dungeons&Dragons licenc tulajdonosa.
Tibb nevet nem emlitiink, inkabb ratériink a
Iényegre. Mint ahogy & Bioware-nél biiszkén
4llitjak, a Neverwinter Nights lesz a legelsd
jaték, ami a D&D ij, immdron harmadszor
modositott szabdlyzatan alapul. (Ezzel ugyan
beljebb nem vagyunk, ugyanis mivel jovd
nyéron jelenik meg az elsd ij szabalykidnyv,
semmit nem lehet tudni réla - de hatha vala-
kit ez boldogga tesz.) A tények mindiissze
annyit mondanak, hogy a jatékban koriilbeliil
200 fajta sziirny és ugyanennyi varazslat var-
hatd, a tirténet szinhelye a Forgotten Re-

7Y NEVERWINTER NIGHTS

alms j6l ismert vilaga, és a single player jé-
tékosnak kiriilbeliil 60-100 dranyi tiszta jaté-
kidft ipérek a szerzok. A meglepetések a
multiplayer-jatékosoknal kezdenek el igazan
begyilriizni, a jatékot ugyanis elsdsorban erre
készitették. Nem is feltétleniil arra, hogy a
vildg két végén léve emberke keliemes per-
ceket tiltsin egymas békava valtoziatasaval
- a legérdekesebb az egészben a jatékba épi-
tett Solstice Toolset, amelynek segitségével
sajét vildgokat hozhat |étre, henépesitve
fiket sziirnyekkel, kincsekkel, kastélyokkal,
NPC-kkel és egyéb fantasy-kulisszakkal, ahol
is sajat kalandokat taldlhat ki (nyilvan a tib-
bi jatékos legnagyobb Gramére) - raadasul a
vilagot barmikor szabadon midosithatja real
time-ban. A dolog tehat gy fest,
hogy a jatékkal minden jatékos
egybil igazi dungeon masterré
vélhat, rdaddsul olyan helyen,
ahol az disszes tiibbi jatékos is az!
Az elképzelés arra mutat, hogy az
epésszel egy Gnmagat gerjesztd
univerzum keletkezik, amely a ja-
tékosok szamanak fiiggvényében
gyakorlatilag végtelen. Ha ez be-
kiivetkezik, akkor nem tudni, hogy
a Baldur's Gate 2-t kinek fogja el-
adni a Bioware - de hogy a Never-
winter Nightsot el fogja, az biztos.
Kér, hogy varni kell vele a jovd év
masodik feléig.

ramentek egy kicsit a nedves

elemre: még aliy isztak ki a nyilt
tengerre a csatahajok a Fighting Ste-
elben, méris megint valami hasonld
dologban forgatjak a fejiiket — csak
most nem a felszinen, hanem egy
szinttel lejjebb. Mint a cim és a sor-
szam is mutatja, elérkezettnek lattak
ugyanis az iddt, régi nagysikeril jaté-
kuk moderni ara, amelyben egy
tengeralattjard parancsnoki hidjan ta-
lilja magét a jatékos. Az idapont a Il
vilaghdborii, és a helyszin az Atlanti-
dcean, ahol a német U-Boatok farkasfalkai
lelkesen vetik magukat a szillitohajok kon-
vojaira — és némileg kevesebb lelkesedéssel
veszik tudomasul, hogy nemesak virgonc
rombolék hajigdljak oket mindenféle durro-
gi eszkiizzel, hanem a levegdben diihisen

”
ugy latszik, az $51-ndl mostanaban

ziimmigd torpedivetd gépek is. A szokasos
kiildetések és campaign mellé a jatéknak
terveznek eqgy kiildn Internetes valtozatat is,
amelyben dsszesen 32 jatékos csépelheti
egymast lelkesen a viz alatt, a viz felszinén
s a viz felett. Megjelenés az év végén.

APROSAG

M Hamarosan tovabb
diil a virtudlis fantasy-
habori, ugyanis az
Origin bejelentette,
hogy - az Ultima
utan - jivire megje-
Ienik az Ultima Online
2is.

M Kretén zenék rajon-
goinak igen kellemes
hir, hogy az Intersta-
te’76 fantaziadis 182
cimet viseld folytata-
sahan harom még so-
ha ki nem adott Devo-
szamot is hallhatnak,
amelyet a roppant ld-
kit egyiittes még
ugyanabban az évhen
rogzitett. A jatékot az
Activision egyébként
nu;inlher kiizepére

igéri.

H Heroes of Might&
Magic-megszallottak
elégedetten vehetik
tudomdsul, hogy Ar-
mageddon’s Blade
cimmel oktdberben
jiin a kiegeszitd a
HOMM3-hoz, benne
tiibbek kazitt 2 ij
hiisosztillyal és 12
szimnyel.

M A telepesek nem te-
lepedtek ra a babérja-
ikra: a Blue Byte beje-
lentette, hogy Quest
of the Amazons cim-
mel egy ij kiegészitd
érkezik a

b4 mér dolgoznak a
negyedik részen is. Az
elabbi oktdber, mig az

rint majdnem a dupla-
jara terjeszti ki az ere-
deti jatékot. Pedig
mér az is bdven elég
voit...

W A 3dfx rendszerint
eddig mindig két
szammal nagyohb Voo-
doo-t mutatott be a
kiizinségnek, mint
amit az a boltokban
éppen megvasdrolha-
tott, de most Gnma-
gukhoz képest kezde-
nek lemaradni. A Na-
palm kadnevet viseld

biztos, hogy a jivd év
zenéje lesz.
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eztidik, de lesznek klingon és

[i] ban
a jatékhan, ami a Voyager

csapat tagjait,
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1 stilust is mu-
szﬂhnhsn&lm. Nyilvin a

tagjaval is tudunk majd
kommunikalni, illetve talaii
lsaegr olyan lehetdség is,
hogy sziiveges pmaesﬂat
elfogainak. A 43-motorbél
mér nyllvinvals lehet, hogy
azElite Force a jivd zenéje:
megjelenése a jovd év dszén
varhatd.

Star Trek: Voyager - Elite Force

Sokféle Star Trek-jaték latott
mér napvilagot a flippertal
kezdve a szimulétorig, de iga-

fogja mmszt végez-
zilk a katandozék szokasos dol-
a terepet, tir-
gyakat gyiijtiink és hasznalunk,
valamint a tiibbi szereplavel
kommunikalunk), masrészt ba-
venakad olyan helyzet, aﬂm

hékes bnt’ﬁuiira tamadi
ﬂﬁnﬁle Iények kézitt. A meg-
egy vegyes 20,30
Epili grafikai
engine timogatja : a helyszinek
hmulﬁe rendérelt 20,

m poligonokbal 4116 30 | -

szereplok mozognak. A jaték te-
hét timogatja majd a 30-kar-
tyakat, de szofiver renderrel is
elketyeg egy gépen.

A harmadik Activisionds-ST-ja-
tékra a Freespace €s az irhajo
szimulatorok kedveldi fognak
epeda pillantasokat vetni, a
Next Generationre épiild Star
Trek: Armada ugyanis ebbe a

hajtél és az épitdhajoktal kuﬂn a
torpeddkkal felszerelt cirkaldkig és
Jokig sgy rakas STW, ti:tuk t

Kiitve his

ink ald. A jaték
ik ugyana-
, mint a filmt-
iny tshét yakorlatilag teljes

" varhatd (azt persze nyilvan mon-

Mmeleﬂu Illngun
gt Command cimii mii-
rek-univerzum tehat ezzel
gdridju Activision jaték-

Boo) I
3 o ST
[R@D[ 1)) ~iriiiig 5
b =
o A

Star Trek: Armada
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“Hat mir semmi se szent??7" - ef-
féle ingeriilt gondolatok motoszkal-
tak a fejemben, mikor eldszir meg-
pillantottam a Panzer General harma-
dik részét. Mar a program neve is
baljds dolgokat sugallt: Panzer Gene-
ral 3D Assault. (Hangsily a “3D"-n.)
No, nem mintha olyan borzasztdak
lettek volna a kiszivargott screensho-
tok, csak épp ehhez a miifajhoz
(értsd: tili-toli, kirkre osztott stra-
tégia) kevésse illik a teljes 3D-s
megjelenités. Legalabbis szerintem.
Eliiszir, s mindenek filitt, nehezen
atlathatdova teszi a csatateret, ami
egy vérbeli stratégiai jatéknal nem
kifejezett eldny. Emellett semmi
olyan pluszt nem tesz hazza a prog-
ram hangulatahoz, mely indokolna a
megniivekedett gépigényt — tehat jo-
gosnak tiint a2 megérzés, hogy az S51
galad modon beallt a sorba, s az egy-
re egészségtelenebh méreteket dltd
3D-mizériat meglovagolva Ghajt aj hi-
veket szerezni a Panzer-sorozatnak.
Uzletpolitikénak ugyan nem rossz, am
az én lmlup;lalilr szivemnek felért
egy tardiféssel

Ennyi fanyalgas utén digy tiinhet,
hogy a PG3DA-t (ej, be szép cim...) a
futottak még kategériaba soroltam.
Mit tagadjam, az elsd par perchen

kritikusan szemléitem azo-

dntod a :s‘zege

¥
Eszakril az a rohamidn

mey is latszik miiviikiin. Aztan las-
sacskén hozzaszoktam e — Panzer Ge-
neralhoz méltatlan - perspektivahoz,
s elkezdtem magat a jatékot kdstol-
gatni. Jelentem aldssan: hatarozot-
tan kellemesre sikeredett.

VAN [J A NAP ALATT

Az $51 ezittal nem csak a régi, feliil-
nézeti perspektivaval szakitott, hanem
az eddigi Generalok iranyitasdval és
szabdlyaival is. Alighanem az a cél le-
begett a hiénalalkii managerek szeme
eldtt, hogy egy egyszeriibb, a széle-
sebh rétegek szimara vonzd rendszert
csinaltatnak. Példanak okaért a szo-
kasos, “pontért egysépget” szisztéma
végleg a siillyesztibe keriilt: mlmien
iitkiizet eldtt meghatarozott s
egységet és parancsnokot paknllla-

ponton til mar csak gyengébb mindsé-
gil felszereléssel tilthetjiik fel hadain-
kat. Ez a gyalogsag illetve Iégvadelem
esetében nem sok gondot okoz, am a
légierdnél illetve harckocsikndl igen
hiisbavagd probléma lehet. Franciaor-
szag és Anglia elfoglalasara példaul
csak egy, azaz egy darab Me-109-est
kapunk, a tiibbi vadaszpilotank legfel-
jebb Me-110-el probalkozhat. A téma
ismerdinek fildsleges is lenne hizony-
gatnom, hogy ez miféle problémakhoz
vezethet 1z a timegesen eldrajzi Spit-
fire-ek gyiiriijében.
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leges képességeket. Ez akar 7-8 akci-
ot is jelenthet, amihez legalabb
ennyire tapasztalt parancsnok is kell
- tehat egy-egy veteran egység vald-
ban aranyat ér. A mar emlegetett kii-
linleges képességek szintén megér-
nek egy misét, feltiinésiik nem csak
szinesebbé, hanem dsszetettebbé és
redlisabba is tette a jatékot. E kiilin-
leges képességek fiiggnek a parancs-
nok személyétal és az altala iranyitott
egyséq tipusatdl is, hasznilatuk dlta-
laban egy akcidba keriil. A valaszték
finoman szblva is dridsi: az orvtdma-

UJJASZUL ETES'

Nem tévedés: te!lnen
®"  mindegy, hogy az adott
csapat Panzer Il-esek-
bél, Tigrisekbdl vagy
pedig Stukakbaél all - a
pontokkal egyiitt a sza-
molgatas is a kukdba
keriilt. Hogy ez jo avagy
sem, ki-ki dintse el
i maga. Egyrészt nem
kell az elavult egységek
iijrafegyverzésével til
sokat bibelddniink, s a
sereg dsszeallitasat is
- kiildetésrdl-kiildetésre,
teljesen szabadon vari-
lhatjuk. Ugyanakkor
viszont a People’s Ge-
neralban remekiil be-

. valt “sok lid diszndt
gyidz” taktika mdr nem
igazan kivitelezhetd, s
ezzel sok komhindcios
lehetiség is kiesett.
Emellett az egységekre
sem kell annyira vigyaz-
ni, mint az eddigi részekben, hisz a
felszabadult helyre azonnal berendel-
hetjiik a kiivetkezi csapatot. A problé-
ma ott kezdddik, hogy minden egység-
bl csak egy meghatarozott mennyiség
4ll rendelkezésiinkre, igy egy bizonyos

Uj elem, hogy minden
egységhez tartozik egy
parancsnok is, aki
egyiitt fejladik (s iddn-
ként hal) az ala rendelt
egységgel. E parancs-
nokokat a kiildetések
utdn kapott eldlépte-
tés-pontok szétoszto-
gatasdval fejleszthet-
jiik, az igazén kellemes
dolgok dgy it plecsni-
til felfelé jinnek. Az,
hogy egy j6 parancs-
nok iranyitasa alatt al-
16 egységek sokkal
életképesebbek, az ed-
digi Generalokra is igaz volt. A
PG3DA-ban azonban ez sokkal (de
sokkal de sokkal) markansabban eld-
jiin — a parancsnok személye gyakran
tiibbet szamit, mint az dltala iranyi-
tott egység tipusa. El@sziir is a pa-
rancsnok szintjétol filgg, hogy az
adott csapat hany akcidt hajthat vég-
re az adott kiirben. Az egységeknél
csak a maximélis tiizelés illetve moz-
gas-parancsok mennyisége van meg-
adva, ezek nemegyszer jocskan meg-
haladjak egy kezdd parancsnok ké-
pességeit. Egy PzIV-es példiul egy
kiirben akar dtszor (!) is tamadhat,
eztdn mozoghat és haszndlhat kiildn-

dastdl az Alcazdson at egészen a le-
rohandsig van itt minden. Az eddig le-
irtak alapjan gondolom mindenki ha-
talmas kedvet érez ahhoz, hogy sere-
gét teleszdrja a lehetd Isgkeménrehh
parancsnokokkal — azonban ennek
meg van a maga hatuliitije. Ezek
iiriemberek is foglaljak a helyet sere-
giinkben, egy igazan kemény parancs-
nok akar harom (!) egységnyi helyet is
elfoglal. Hat tessék, lehet kombinal-
ni... Egységiik pusztulasakor a pa-
rancsnok eltiinhet, illetve meghalhat:
az eldbbi esetben a kiivetkezd iitkid-
zethen ismét hevethetd, az utdbbihoz
pedig aligha sziikséges kommentar.




HADJARATOK
ES EGYSEREK

Ami az eldbbieket illeti, ezekbdl igen
jél el van litva a program, négy hosszi
négy rividebh hadjarat vérja a véllal-
kozd szellemil tabornokokat. A legérde-
kesebbnek ezittal is a Franciaorszighdl
indulé hadjarat igérkezik, itt Rommel
apd személyében kell a jenkiket meg-
rendszabalyozni — a végsd cél ezittal is
egy vidam, washingtoni tira nyélbeiité-
- s, A hadjaratok egyéhként NAGYON
széles ﬂﬁr&t mutatnak a nehézséget

ime a féhadiszllds: Nem fil s26p, de legaldbb aftekinthetetlen

illetden: az olaszok elleni hadjarat pél-
déul nevetségesen egyszerii, am a Kes-
selring vezette csatdk egyenesen rém-
dlomba illdek. Ez utdbhiban mér az elsd
iitkizet Gtodik kirében akkora szivet-
séges ellentdmadas tordlt képen, hogy
csak néhany meglepett pislogdsra fu-
totta hadvezéri géniuszombal. Szdval ki-
hivas, az van. Muszkék viszont nincse-
nek, ami azért igen nagy udvariatlansag
az S8l részérdl. Azt megértem, hogy az
orosz szoftverpiac kevéshé jelentis,
mint a germén vagy angol-szisz, de
azért nem kellett volna a Il. vildghibori
legvéresebb hadszinterérdl teljesen el-
feledkezni. Ejnye.
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Az egységek egymashoz viszonyitott
eriissége alaposan megvéltozott a Pan-
zer General 2 dta. Az alkotdk érezhetd-
en egy szintre szandékoztak hozni a
kiiltnbdzd fegyvernemeket, s ez tobbé-
kevésbé sikeriilt is nekik. A harckocsik
még mindig vraljak a sik teriileteket,
mi tdbb, immar varosi harcokban is
egész jol hasznalhatok. Amennyiben a
tamadas elrendelésekor egy gyalogos
eqyséq tartozkddik deli lanctalpasaink
mellett, a megtdmadott ellenfél (a gya-
logsdgi tdmogatas miatt) nem kapja
meg a terephdl adodd jutalmakat. A

gyalogos egységek
" amiigy is hatarozottan

P halandbbak lettek, ami

' elsdsorban a légierd és
a tilzérség erdsidése-
nek tudhaté be. Ez

| utdbbiak mar tibbszor,

" kiirdnként akir hirom-
szor is képesek tiizelni
- tehat nincs az a bed-
~ sott gyalogos egyséq,

© mely a megfeleld tAmo-
patas nélkiil akar egyet-
len kiirre is fel birna
tartani egy erisebb
tamadd-éket. Ugyanak-
kor az

nélkiil az esélytelenek nyugalmaval
botladozhatunk végig a varosok és
utak kiirnyékén bedsott gyalogosok ki-
zijtt. Altalanossagban elmondhatd,
hogy a PG3DA-ban nincs felesleges,
vagy haszndlhatatlan fegyvernem: min-
den egységnek megvan a maga szere-
pe, s eqy komoly seregbil egyik tipus
sem hidnyozhat teljesen.

KORREKT DARAB

Az elsi pillanatok sokkjatdl eltekint-
ve tiikéletesen meg vagyok elégedve
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Az iranyitas szintén kellemesre sike-
redett, bar némely opcid (példaul az
egységek listaja) igen kirilményesen
csalhatd csak eld. A fohadiszallas-
képernyi kusza kavalkadja egyébként
a mai napig ideges szdjringdsra kész-
tet, szivesen latnam a vétkes kisujjat
valamelyik S5I-brossiira melléklete-
ként.

A zene viszont egész egyszerilen zse-
nidlis. Ennyire hangulatos és legfi-
képp kellemes katonai induldkat rég
hallottam, ajanlom ket minden vajt-
fiilii figyelmébe. Tan csak a Panzerli-
ed iide, a Haldl 50 drajabdl megismert
taktusait hianyoltam - hiaba, a politi-
cal correctness ismét kiiitéssel gyd-
zitt a korhiiség felett.

Egy szd, mint szdz: a PG3DA (kiiszi-
net néked, 6h, clipboard!) nagyon kel-
lemes kis jaték. llletve nem is annyira
kicsi, hisz a nyolc hadjaraton feliil
még jdpar dnalld kiildetés is varja a
nagyérdemiit. Ezek egy része ugyan a
tapasztaltabh stratégak szamara sem-
milyen kihivast nem jelent, 4m a tiih-
bivel hosszii hinapokon dt el lehet
szdrakozni. Kiildn dicséret illeti a ja-
ték alkotdit, amiért nmm A
leves felmelegi apa-

killanleges utasitasok

, tankkal vegigmenni Hnﬂ'a'nd'ia

al. gral'lka w olyan,
amllluu - mglehmn szokatlan,
kbzelrdl nézve nem is til pofds, 4m a
célnak végsd soron megfelel. Joma-
gam eddig tan harom alkalommal vél-
tottam perspektivat, ami szerény véle-
ményem szerint két dologra utal: a)
eldzetes aggodalmaim ellenére a ja-
téktér tikéletesen atldthatd, b) tok
foliisleges volt ezzel a 3D-s izével szo-
rakozni. Az egyetlen zavaré momen-
tum az volt, hogy a csukasziirke uni-
formishan feszitd német egységek
hajlamosak elveszni a varoshan - ez
London bekeritésénél példaul roppant
idegesitd volt.

allandd le és folpakola- |
szas rengeteg akeidt |
elvisz, igy nem art a tii- |
zér-parancsnokokat al-
landdan fejleszteni. A
légvédelemre nagyjabél
ugyanezek igazak,
akarcsak a pancéltird
livegekre - kiilindsen
a németek szamara nél-
kiilazhetetlen e két
fegyvernem. Az egysé- |
gek megnivekedett ha- |
tativja és iitdereje mi-
att a pontos felderités
értéke is megnitt, e

Ez a pancéltird loveg mar tudja, hogy nem jo Stuka alatt lakni

utdnpdtlas megvarialasaval ij izeket
is belecsempésziek e méltdn legendas
sorozat legijabh részébe. Hozsanna
nékik.

T.J.

Panzer General 3D
FEILESZTO: 59

HIADD: Rhindscape
WEBSITE: waw Ssionke.com
| TEGIELENES: oKiober

Minimume PHI-233, 64MEB RAM,
Ajanlott: Pil-300
3D-gyorsité: D30, 3Dfx
Multiplayer: modem, soros, LAN, Internet

ID-kartya
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Szep s, JO is - de miert akartak beldle
Populousd-at csnalni?
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Hat egy hiztos: ha a Shadow Manben lathatd iigynevezett Sttét Lelkekben. Légid megkéri Jacket:  tét Lelkeket, még mieldtt Légid egyesitens dket. azért [ényeges, mert néhdny Govi a Vald Vilagban
alalmezsgye, akkor én még nagyon sokdig csatlakozzon hozza, és segitsen felépiteni egy me- A Sitét Lelkek (kivéve azt az otit, melyek aVald taldlhatd, és amiy nappal van, addig Mike nem tud

szeretnék €lni... A Shadow Man egy horor jaték, nedékhelyet a talviligon, ahol a hozzdjuk hasonld  Vilighan szabadon gardzdilkodnak) az in. Govikba  Shadow Manné véltomi...
méghozzd nem is akirmilyen. Nem is annyiraaszd  lelkek egyesithetnék erdiket. Ennek kizpontidbana  vannak bezdrva. A Govik gy némek ki, -~ e
szerint patakokban folyd vértdl, a zombiktal, ésaz  holtak lelkei hajtandk a2 drdégi gépezetet, mellyel  mint holmi nyérsra hizott szi- SHADOW MAN
alvildgi démonoktdl lidbdrizik a jatékos hata, ha-  az Armageddon katondit elfallitandk. Legid szavait  vek. Csakis a Shadow KEPESSEGE]
hallgatva Jack lelkesen ~ Man tudja felnyitni I 1 | T
atlépi a halil kiiszibét...  dket,sdis
Miutén végignéztiik a je-  csak i
lenetet, ugrunk iddben és AR
térhen, s immar napjaink- rg
bian jarunk, egy Mew Orle- i
ansi hrtimb egyik sze- ;
—_— gényes lakisiban, Mama
F Nettie — a voodoo papnd,
aki az Amyak Maszkjat
Mike mellére operdlta -
egy kiildngs almot 1at, A
profietikus litomds sze-
rint az Apokalipszist Gt
sorozatgyilkes hozza el.
Itt az ido, hogy Shadow
Man dtkeljen a tilsd ol

— - : dalra, és elmenjen oda, e
e b e B WY
nem attol a leirhatatlan atmosziératol, ami az egész -
jatékot kiiriillengi - fokent a félelmetes hangzasi
zenékre, Es még inkahb a kiriiltekintien kiagyalt
tiirténetre célzok. Szerimtem a Tomb Raider dta nem
késziilt ennyire eredeti és izgalmas 30 akcigjaték.

A képregény bimiszhen is érdekelt Acclaim hivaté-
505 irokra hizta a torténet megformalasat. A sztori

ﬂ kerdés irik: vajon mi vér rank a haldl utin? nek, hogy az erd, amit keres, létezik, de csak az gyilkosok lelkei tavomak. Ossze kell gyiijtenie a Si-  akkor, ha birtokéban van a Siitét Erfinek. Ez utdbhi

A Shadow Man kitiing
példa arra, miként
kell egy Tomb
Raider-szerii
Jatékot

eldszir comics-formaban elevenedett meg és a so- =
rozat elsd hat részét dolgoatak fel a jatékban. A tir- it :
ténet kicsit hasonlit a Turokhoz, mér amennyiben itt - 3 rFH :

is eqy masik viligbdl érkeznek a betolakoddk, akik-
kel szemben meg kel védeniink a Faldet. A masik
vildgot ezittal iigy hivjak: Halalmezsgye. Minden lé-
lek a Halalmezsgyére tivazik, miutén a Valo Vilag-
ban mér nincs tibb

dolga. Egyetlen kivd- j!
lasztott van csupdn, E
aki szabadon koiz-
lekedhet az
Eldk ésa hol- 4
tak birodal- &
ma kijziitt:
a Shadow

A Lakberendezds Byilkos egyik szolid kis tiriata

jelenlegi Shadow Mant Michael,
az i tirténetét ismerhetjiik meg
Mint tudjuk, a vilagvége valarm
esedékes; mar csak az kérdéses, hogy miké
ez bekiivetkezni. A Shadow Man meséje
természetfeletti erd horza el az Apokali n
mar sok évvel ezelott megkezdte az elokésziilete-
ket. A jaték inditasakor a millt szizadi Londonba
keriiliink, pontosabban a véros csatornarendszeré-
be. Hasfelmetszd Jack a kudarcait elemzi a reftek-
helyén: nem sikeriilt megtaldlnia az emberi
kézzel foghato megtestesiilését, melynek el
vel sajét halhatatiansagat biztositiratta w
seredésében mar az dngyitkossagot fontolga
amikor vératianul megjelenik néla valaki.
nevem: mert sokan vagyunk” ~ mutatkozik be

bibliai idézettel az ismeretien majdb eimondja-Jaske -
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nem til bonyolult fefadatokkal izgalmassa teani.
Mincsenek “lehetetlen killdetés™ szintil feladatok,
melyeknél minden ugrast milliméterre pontosan ki
kell szamitani, s a viszonylag gyenge ellenfelek mi-
att a kiizdelmek sem jelentenek kiilindsebb kihivast
- gyakorlatilag nem is lehet meghalni. A kulcsszd a
kutatés, Gridsi helyszineket kell atfésiilniink, még-
hezzd nem is egyszer. A palydk nem egymés utin
kiivetheznek, és a felszedhetd voodoo tirgyakkal és
ietovildsokkal djabh helyek valnak elérhetive.
Meglepd madon a kutatds egydltatin nem valik
wnalmassd. Jomagam nem voltam rest tibb mint 20
aedt raforditani (ez tiszta jatékiddt jelent), hogy vé-
gl megtaldljam mind a 120 Govit. A palyatervezés-
nek kijszinhetden nehezen lehet megunni a dolgot,
&5 még nehezebben lehet elakadni. Ha l3tunk egy
megaldhatatiannak ting akadalyt, nem esiink ket-
séghe: tudjuk, hogy oda majd kesdhb kel visszatér-
ni.. Ha példul azt tapasrtaljuk, hogy egy helyszinen
mir csak egy Govi hidnyzik, és ott van eqy kvato-
Iyam, akkor nyilvanvald, hogy oda majd akkor kell
menni, amikor mar tudunk 2 lvaban dszilni.

Mike mozgasszabadsaga Laraéhoz
sit bizonyos tekintetben még til is tesz rajta. ma
példaul, hooy § killin tudja haszadlni a jobb és a
Bal kezét. A két kezéhez tartozik egy-egy billentyd:

ezekkel vilogathatunk a tirgylistin bel, illetve a
kivilasztott tirgyakat ezekkel haszndlhatjuk. Ennek
kiisziinhetden két killinbiizd fegyverrel is gyilkalha-
tunk egyszerre, s art is megtehetjiik, hogy akir md-
szés kiizben eloveqyiik a pisztotyunkat. Eqyre kell
nagyon vigyazni: ha meg akarunk kapaszkodi vala-
hol, legalahb az egyik keziinknek szabadnak kell
lennie! (Ha kijtélen maszunk, akkor viszont mindkét
keziinkre sziikség van.) Ujabhb remek megoldis a ji-
tekban, hm az ellenfeleket be lehet fogni, s ilyen-
kor a nézet és az iranyitds a célponthoz igazodik.

A fegyverhasmlaton kiviil Mike a maszasnal is
tud valami Gjat: ha maszunk valahol, nemcsak fel
tudjuk hiizni magunkat, de e is lehet rugaszkodni.
Emberiink megtimasztja magat a ldbdval, és ha az
ugras gombjat nyomjuk, elrigja magat a faltal.

A tennivaldk amigy elféq tradiciondlisak: futkosai,
masani, ugralni, kitbmbaket tologatai, ﬂmlﬂ‘ﬂ
miikidtetni, ajtikat kinyitni. luirebhs um
uyijtitt SGtét Lelkekhez kapesolddik. A Haliimezs-
gye egyes szakaszait bizonyos itk
issze, melyeket Shadow Man sitét erejével lehet
~berobbantani (az elittik talélhatd “Kilincseket”
haszndlva). Mike sitét erejének a nivekedését egy

tizes skilan mutatja a program, 5 ennek megfeleld- ,

en szintekre vannak osztalyozva az ajtik. A sbtét
erd a begyiijtitt lelkek

Shadow Man lelGvildazi szegény négylibuakat

3t a metrdba csak pdrdzzal és szdfkesdrral szabad vinni - kiilinben

vekszik, magyarul: az
elsd szint eléréséhez elég
egy Govit feltdmi, a thbi
fokezathoz viszont egyre
13bb sziikséges.

Nagyon tetszett, hogy a
palyak kigpitése nem la-
birintus-rendszerii, ami-
nek kiiszinhetden nem
kell a tibbkilométernyi
ithalgzatot a fejiinkben
tartanunk, vagy bonyalult
térképeket bingészniink.
Majdnem minden egyes
mellékit vissza van hur-
kolva a fo itvonalhoz, 5
tulajdonképpen egyetlen
iithél &ll a Haldlmezsgye,

melyril eldgazasok vezet-
nek az egyes helyszinek-
hez. Ennek az elrendezés-
nek kiszinhetden a j&-
tékhoz mellékelt roppant
eqyszeril térképpel is el
5 lehet igazodni.

NAGY
LTAZAS

A tirténet kezdetén a Va-
16 Viléghdl, egy lousianai
mocsaras videkrdl indu-
lunk. Bayou Paradisben
talilhatd az a templom,
aiol Nettie-til megkap-
Jul az alapvetd targyain-
kat: a mindket vilaghan
alhatd pisztolyunkat, és az “tleveliinket”,
eddy macit. Hogy miért pont eqy Teddy maci-
et utazni a vilagok kizitt, az egy hosszabb

fEnet. Mike Luke nevil kistestvérének a jatékargl

van 520, mely egykori tulajdonesa révén (s persze
Nettie praktikainak kiszonhetden) magikes ka-
pocesa valt a ket vilag kazitt. A jatékban egyéb-
kéntnem csupan a két vilag kizitt képez atjarst:
lertividitendd a gyaloglist a fobb helyszinek kizitt
telepartdlgathatunk vele. i

A tiilviligra dtlépve Mike halhatatian harcossd vé-

jon hanyas [dbok lehet?|

. lik~halhatatlan, hiszen mér balott. A itékban ez

it jelent: a program nem szimol életeket, s
halalozis. Ha sériiliink, akkor foqy az energi-

ha pedig ez nulléra redukalddik, az adott pé-

jaratahoz keriiliink vissza. Ez a jatékme-
qﬂm hozzifaral az élvezhetiséghez: nem

il iijra és dijra likviddlnunk minden zombit, csak

. meg kell keresniink, hol hagytuk abba. igaz, az el
 lenségek djratermelddnek, de csak akkor, ha egy

ik belyszindl tériink vissza. Amig nem hagyjuk

szaminak ardnyaban nd- a

el az adott helyszin hatérait, a végtelenségig kuta-
kodhatunk éigy, hogy akér egy teremtett |élekkel
nem tatilkozunk. Hogy ne lépjiink &t véletieniil egy
més helyszinre, a nagyobb palyarészek kazitt hidak
jelzik a hatrt.

Az energidnk csak ritkdn fog teljesen elfogyni: kis

odafigyeléssel ugyanis mindig szinten tarthatjuk.

Elég a mindeniitt felelhet5 agyagedényeket széttfr-

ni, melyekben gyakran energia rejtozik, nem beszél-

ve arrdl, Imawdmehﬁrﬁlmgmhﬁhﬂd&
szivhatjuk

zatot hemutatasahoz 100 ilyen edumm snhen.

Az életerdnkin kivill persze fontos tényezi a vara-
zserdnk is, melyet koponyak felvételével regeneral-
hatunk - ezek szintén az agyagedényekbil keriilnek
eli. A vardzserd a voodoo vardzstargyak mikiidteté-
séhez sziikséges.

£ A

A Shadow Man szerintem az egyik legjobban meg-
szerkesztett jaték. Nincsenek homlyos pontok,
mindvégig tisztahan vagyunk vele, mit és miért te-
sziink. Nettie-tol mér a beje-

SHADNOW MANV §

Iakhél és vérel atitatott mitdkbal all. Mikizben ba-
rangolunk a bizam kisrnyezetben, diszkrét muzsika
szl: mintha valaki egy zenedobozt nyitott voina fel,
A halk csilingelésbe idtnkeét teli torokbdl belekacag
valaki, s mindez a vidamsag sziiges ellentétben all
az iddnkent fetharsand, veldtrazd sikolyokkal, és
egyéh borzalmas zajokkal. Az alkotdk finoman, mil-
vészi midon hatnak a pszichdnkra dgy a Ftvanyt,
mint a zenéket tekintve, Nagyon nyomaszto példaul
az is, amikor a londoni fldalat-
ti haszmélaton kiviili

kalunk, veszett kutyakkal vereksziink, s kiizben
mintha valahonnan fentrol szirgdne be a zene: a
Huldfémy szondta dallamait hallani.

A grafika nagyon dsz. Fdként akkor tinik ki a prog-
ram tudisa, amikor szabadban gyalogolunk. Hihe-
tetlen tvolsaghan rajzolja ki a gép a tajat, amit
mér rigttin a jaték elején megtapasztalhatunk. Leg-
alabb még egy percnyi gyalogitra van a templom,
amikor mér meglatjuk a tivolban a tornyat - gya-
korlatilag alig van kddasités.

A helyszinek tehdt allati klasszak, riadasul nagyon
jol illeszkednek a logikusan felépitett sztorinoz. A
sorozatgyilkosok kilzil harom példaul birtinben

lentkezi introban megkapjuk a
Vald Vilaghdl a nyomozati anya-
got, melyet atlapozva betekin-
tést nyeriink, miféle gyilkosok
hozzék el a vildgveget. Aztin
dtlépiink a holtak birodalmaba,
ahol egy kdmyvet tatilunk, ben-
ne egy jivenddléssel. Nekiink
tulajdonképpen ezt a préféciat
kell beteljesitentink — az ese-
mények és a targyak ismertetdi-
nek Gsszessége egy burkoltan
megfogalmazott leirisnak felel
meg. A maradék informaciot pe-
dig a pérbeszédekbdl kapjuk
meg. Mike-nak ket barétia is
akad: a Vald Vildghan Nettie
litja el tandcsokkal, a Halal-
mezsgyén meg a halilfejes kigyd, Jaunty, aki a til-
uia Kapujét oz A végeel az, hogy ejlmﬁ L:gm

|épjiink a Vald Vilig wwmilkmim. s elvegyiik
taliik a kulcsokat az Azilum harom gépterméhez. Le
kell allitanunk a gépezetet, s végiil természetesen
meg kell kiizdeniink Légidval.

A jatékban olyan helyszineket jarhatunk be, mintha
valakinek egy rémalmaba tennénk litogatdst. A
kedvencem példaul a “jatszohaz”, mely koszos cel-

Hyen béjos arcok késziilnek az Azilum boszorkanykonyhaiban

van, minek kdszinhetden az egyik evilagi helyszi-
nen egy birtinlizadas zajlik. $ micsoda vérfagyasz-
ﬁ%ﬂoﬂdﬁﬂmml hogy a Byikki-
raly néven emlegetett eszelds gyilkos démoni erdvel
robhiantja szét ar aldozatai fejét. A Ltvanyt csak fo-
kozza, amikor az éj bekisziintével a fejetlen rabok
&5 drilk zombikka véltoznak, és puskakkal és gép-
pisztolyokkal livalddznek rink. A Lakberendezd
Gyilkosnak is van egytajta stilusa: 3t egy diiledezd
bérhazhan kell keresniink, s a nevét onnan kapta,
hogy “izléses” disztargyakként elsziradt tetemeket
allit ki az otthondban, Mala a sttétség méq elvisel-
hetetienebb, mivel infra-szemiiveggel kiizlekedik.
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Lidérces hangulat, brilidns jatékmenet, 30-40 dra-
nyi kihivas: tibb se kell egy jd horror-jatékhoz. Esti
mesének idealis a Shadow Man - feltéve, ha alvis
helyett jatékkal kivinjuk eltilteni az éjszakdinkat.

Amint mar emiitettem, eqy elégyé egyszen, mde
hasmélhatd térképet mellékeltek a jatékhoz, mely
nagysagrendileg efigazitast nydjt, mit ho! kell ke-
resni, Csupdn ket ajtd hidnyzik a térképral.

TARGYAK
Tediy Bear: a macke a helyszinek kiizti utazishoz

szikséges. Mar a jéték elején megkapjuk Netlie-t6l.

The Prophecy (les cartes): az eldzd Shadow Man
hatrahagyott egy kinyvet, melyet az eqyik tilvilagi

Flashlight: az elemkimpa nem egy nélkiilizhetetien
ﬁrgy, bér praktikusabb, mint faklyéval viligitani.

Jack's Journal: Hastelmetszd Jack napldja ériékes
informciokat rejt. A “szimytermeld motor” ledlli-
tasahoz szikséges kadokat talilhatjuk benne (oép-
termek szerinti felbontashan).

Retractor: Az Azilum katedralisabdl Gt magikus
kiirta vezel a Vald Vilig sorozatgyilkosaihoz, de
ezek kiiziil hdrom nem miikidik. Az aktivalasukhoz
van stilkségiink a harom retractorra.

Pris: Az Azilum, pontosabban az ott v motar
néqgy gépterme kﬁailrﬂ!nmmkﬂaﬁ Vilaghal
lehet eljutni a harom mlsouiknslt utén.

.r'
-

tiilvildgi reinkarndcidi ellen kimondattan ji fin

. bsvényen talalunk. Benne tarokk krtya-szerii lapok

mondjak el az apokalipszisnil szold jivenddlést.

Poiane: ez eqy karperec, melynek segitségével ké-

pesek lesziink felmaszni a vérzuhatagokon.

alung, le soleil, [a lame: ebbdl a harom targybél

az iin. Eclipser tort lehet dsszerakni, ami egy iiltin-
leges ritudléhoz sziikséges, Exel vlﬁgls nappal si
tétséget lehet varazsolni. A Vald Vikigban van szitk-
séq ra, mivel arra nincs idd, hogy Mike megvrja az
&jszakat. Ha megvan mindhdrom “alkatrész", Nettie
véqzi el a szertartist - homa kell tehdt elvinni dket.

Engineer's Key: az Azilum gépezeteit mitkadteti ez
a kulcs - tohbnyire aftak nyitasihoz sziikséges.

Key Card: feltehetaen egy or felejtette ott (a kezé-
vel egyiitt) ezt a kulcskartyat a birton egyik leolva-
sojaban - értelemszeriien a birtin egy-eqy szekto-
ranak a biztonsagi racsait nyithatjuk fel vele.

Accumulator: akkumulatorhol tibb is van; a “jat-
szihdz” vitrinjeit lehet nyitni veliik.

A ketrechen levii Bovit kicsit kirilményes volt megkizeliteni
: P

Atmentiink Quake-pézethe, ami vgyan nem sokat ér, de Batman

1 ! i

#z iin. |élekkapukat nyithatjuk feta prizmakkal,
amiket a biingzoktdl vehetiink el: a kapuk eldtti
l'érncsugérha Kell illeszteniink aket.

of Shadows: ez a kinyv az eminens jatékosok
|Itaima. a poénjat inkdbh nem Iiviim le. A tizes
szintii ajtd migott talathato, azaz mind a 120 Sitét
Lelket be kell gyiijteni a felvételéhez.

TETOVALASOK

A magikus tetovalisokat a tilvildgi templomokban
egettethetiik Shadow Man testére. Harom van beld-
ik

Tik jo kis. s.rmartas stne agy EM vag !Iusmrl‘ mam'asdbs, sm.rmi artdn

siitétsdg IGn. Taldn egyszeribb lett volna a villanykapesold hasendlata

tavi valnak, vagyis el le-
he tolni az iz blokko-
Yot vagy megkapaszkot-
hatunk a tiizes pereme-

Marcher: a birtokdban
Shadmt Man képes lesz
izzd kdveken gyalogolni.
layer: ezzel Shadow Man
teljesen “tiizhiztossd”
valik, s eqy ilyennel akar
a livafolyamokban is
megmartdzhat.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

EVILAGI FEGYVEREK

Handgun: Mike alapfegyvere, mely a Val Vilaghan
sima Iifegyverként funkciondl, mig a Haldlmezs-
gyén az ellenségek lelkeit lehet vele elszivni.

Shotgun: Wike két shot-
gunt is talal a Vald Vildg- %
bian - kéir, hogy csak ke- ~ -
vés patron fér a zsebébe. W -

[MP-803: “csinos™ kis
geppiszioly, melyhez
9mm-es Wszert kel gyij-
teniink

0:9.- 571: még nagyobb tizerejii mm-es géppisz-
taly - ha mindkét géppisztoly nalunk van, dupla
annyi lgszert tarthatunk magunknal.

VOODOOD FEG

Sharowgun: Shadow Man alapfegyvere két szem-
pontbil is elinyisebb, mint a 1iibbi voodoo hikusz
pokusz. A varazstargyakhoz vardzserd is szilkségel-
tetik, misrészt a vardzslatok megsemmisitik az el-
lenfelek életerejét is. A Shadowgun ezen kiviil nél-
kiilizhetetien azoknal az ellenfeleknél, melyeket
halhatatian Stét Lelkek bitorolnak: a tibbi eszhiiz-
zel csak meggyengitend tudjuk az ilyen szomyeket.

{izz00: halalfejes voodoo csiirgd, mellyel tiizes I~
ndékem generalhatunk.

Baton: ezzel a magikus torrel szintén tizet vard-
mlhnmt de van egy sokckal fontosabl funkcidja.
Tahb helyen takilhatunk fényld oltirokat a Baton
abrajaval, melyeket teleportként hasznathatunk.
Mindegyik oltamak van egy parja, s iiuy kiizleked-
hetiink kiiztiik, ha a tirt a fénysugarba tartjuk.

Tan - ezt az eszkirt is kétféleképpen lehet
hasznalni; eqyrészt faklyakent vilagithatunk vele,
masrészt gyijtogatashoz is alkalmas: ahol tiiz szim-
bélumot I3tunk a fatakon, atjardkat égethetiink ki.

IMartean: ez az elsd olyan targy, amit hiba kere-
siink a térképen, Valami okbdl lemaradt egy hetes

i YVEREK

ajtd, ami egyébkent ugyanazon a tajon talélhatd,
mint a tiibbi azonos szinti dtjard. A mdgitte rejtdzd
Marteau — azon kivill, hogy egy timadi varazslathoz
i - a Rada Dobok megszilaltatisahoz szikséges. A
dobolissal a bedeszkazott tjardkat szabadithatjuk

L=
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meg a magikus pecsétekil. Bar a legtobbsziir az
y feltrt helyeken csak Cadeaux-kat talilunk, né-
Siitet Lélek is csak ekképp kiizelithetd meg.
€z a targy is hidnyzik a térképral. A Vér
emplllﬂhai kell keresni. A bejarat utan (ahol a
|:I megjelenik) a két magashan léva, leeresttheti
or kiiziil a jobb oldalihoz kell felmészni. A s20-
iiton a “liftezd” platformig kell hatadai,
gy atjardhoz emettethetjiik fel magunkat.
ora helyiségbe Iyukadunk ki, benne rengeteq
ppal, amin a Calahash szimbéluma Litha-
fink tovibb a zild jaraton a kilences szintil
Magatte van a Calabash, amivel aztan rob-
iiliniis tekintette! robbantgassuk az
pokat, amiket az imént emlitettem.
hathatis pajzs, ami barmilyen timadast

- kivéd, Igencsak “zabdlja” a varizserdnket, dgyhogy

in nem nagyon hasznaltam.

1r: 62 a pengéket kilivd fegyver nem is
alnyn voodoo fegyver, de mivel az Azilum egyik
stobrijaban lehet felvenni, mégis itt soroltam fel. A

megszerzéséher altl:lmlétnmtal kel gyiijtenink...

TITKOK
I

A Secrets meniiben titkos helyek felfedezése utan
olyan “japofa” dolgok jelennek meg, mint a szerep-
I atvaltoztatisa egy kutyara, vagy a nagy fej mod.
A “titkos helyek" alatt kiiriilményesen megkiizelit-
hetid palyaszakaszokat kell érteni, amelyek elérése
amiigy nem fontos a végigjatszis szempontjibol,

Shadowman

MEGIELENES: megieient

Hetyers




* 14.1“ TFT (1024x768) szines kijelzé

= Intel* Celeron processzor, 500MHz

* 64MB SDRAM bévithetdé 256MB-ig

* 5.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 32w« sebességil CD-ROM meghajtéd

* 3D-Full Duplex hangkéartya

= ATI RAGE LT PRO AGP videokéartya 8MB

* Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kértya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszordk, kilsé monitor csatlakozo,
nyomtaté, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozé,
bér hordtaska

= DVD/CD iré, dupla akku opciéval

* Celeron 333-500MHz processzorral

= 316mm x 216mm x 38.5mm, 2.7kg,
metéal szinben

 Nett6 ar: 489.900 Ft

CompuGroup Budapest VIl. Rézsa utca 35.
251-7447,351-7448, elias@compugroup.hu
CompuGroupBudapest XIV. Nagy Lajos kir113.
220-5286,220-5289, gaalk@compugroup.hu
CompuGroup Szagaed Mora u, 38.
62/442-217, szeged@compugroup.hu
CompuGroup Debrecen, Bercsényi u.7.
52/322-999, debrecen@compugroup.hu
CompuGroup Nylregyhaza, Géza u. 9.
50/9657-82630/9533-823, nyiregyhaza@compugroup.hu
CompuGroup Pécs, Kirdly u. 76. Atr.0h.
72/213-411, pecs@compugroup.hu

Made in Germany

. GERICOM Overdose 2 GERICOM Overdose Polo

* 12,1 TFT (800x600) szines kijelz8

* Intel®* Celeron processzor, 466MHz

= 64MB SDRAM bdévithetd 256MB-ig

* 6.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 32ux sebességli CD-ROM meghajté

* 3D-Full Duplex hangkértya

* ATI RAGE LT PRO AGP videckartya 4aMB

* Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kéartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszordk, kiils6 monitor csatlakozd,
nyomtaté, PS/2, soros port, USB,
hangtal és mikrofon csatlakozé,
bér hordtaska

* DVD/CD iré, dupla akku opciéval

* Celeron 333-500MHz processzorral

* 2B0mm X 240mm x 39.5mm, 2.1kg,
metal szinben

Netié ar: 379.900 Ft

CompuGroupSzombathely, Kossuth Lajos 18.
94/340-842, szombathely@compugroup.hu
CompuGroup Gydr, Nagy Imre u. 8.
96/415-434, gyor@compugroup.hu
CompuGroup Székesfehérvar, Zsolt u. 35,
22/320-105, vigvari@mall.alba.hu
CompuGroup Sopron, Ujtelekl u, 1-5.
98/334-278, sopron@compugroup.hu
Mo-Ro Szekszérd, Széchenyl u.
74/319-663, szekszard@compugroup.hu
Spéci Budapest XIV. Banki Donat 62,
220-05-80, specl@speci.hu

Elképeszt6 kiépitettségti
gép kivalé 14.1” TFT
szines kijelzdvel,
8MB vided és massziv
128MB rendszer-
memoriaval, gyor
10.1GB merev-
lemez kapacitassal,
32w CD-ROM-mal,
Intel” Celeron 500MHz
processzorral és DVD vagy
CD-iré beépitési
lehetéséggel.

509.900 Ft

* 12.1" CCS (800x600) szines kijelzé

* Intel®* Celeron processzor, 466MHz

* 64MB SDRAM bdévithetd 256MB-ig

* 6.4GB EIDE HDD, 1.44FDD

* 32w« sebesseégl CD-ROM meghajté

+ 3D-Full Duplex hangkartya

+ ATl RAGE LT PRO AGP videokartya 4MB

* Infra port

* TouchPad, 2db PCMCIA kartya hely,
Audio bemenet, beépitett sztered
hangszorok, kiilsé monitor csatlakozé,
nyomtaté, PS/2, soros port, USB,
hangfal és mikrofon csatlakozé,
bér hordtaska

* DVD/CD iré, dupla akku opcidval

* Celeron 333-500MHz processzorral

* 280mm x 240mm x 39.5mm, 2.1kg,
metél szinben

Netté ar: 299.900 Ft

ACOMP PEST1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68,
Tel./Fax: 339-5647, 339-5648 ”
ACOMP BUDA1125 Budapest, Kirdlyhagd utca 2.
Tel./Fax: 356-6790, 212-8963

ACOMP POLUS 1152 Budapest, Szentmihalyi (it 131.
Tel./Fax: 419-4091, 419-4082

ANSAN COMPUTER1119 Budapest, Bartfal u. 24.

Tel: 464-7110, 464-7111 Fax: 206-7420 ansan@ansan.hu
ANSAN COMPUTERSE00 Békéscsaba, Temetd sor 8.
Tal: 06-30-8-553-269 Fax: 06-66-430-755 www.ansan.hu
ANSAN COMPUTERS700 Szombathely, Kotd u. 12.
TelfFax: 08-94-312-333 szombathely@ansan.hu




1<% FASTERN FRONT II

Talonsoft nevét nyilvin nem kell bemu-
tatni a haboriis stratégiai jatékok sze-
Imeseinek, hiszen mar jonéhdny éve

hosszil, timdtt sorokban nyomjdk sajatos sti-
lusii, kirikre osztott cuccaikat a szobagene-
rilisok legnagyobb Grdmére. Ha jol emlék-
szem, a Battleground Ardennes cimii kis mé-
kajukkal ok csinaltak az elsd, kimondottan
Windowsra gyértott haboris jatékot. Késahh
ez a sorozat végelathatatlan dradattd valto-
zott a Il vilaghabori, az amerikai polgarha-
bord és a napdleoni hdboriik kiilinéle epi-
zidjaibdl. 5zd se rola, a maguk idején az el-
siik elég kellemes kis szorakozast nyijtottak
a raszoruloknak, de azért idGvel az ember
mdr kezdett megesimirleni toliik: egyrészt a
kiilinbiizd fazisokkal szétszabdalt jatékme-
net kissé kiriilményessé tette Gket, mas-
részt mar a maga idején is kissé szegényes
grafika is elég rétegjatékot csinalt belaliik -
&s amikor mér a tizenditddik Battleground
Akérmi jelent meg, ami gyakorlatilag mege-

ML CAMPAIGD R

“Hoaved in Russia™ - na, ez egy érdekes kanyar

gyezett a tiibbivel, még a legfanatikusabb
stratégak is kezdték csinyan forgatni a sze-
meiket. Taldn mér a Talonsoftndl is rajittek,
hogy rafér némi modernizilds az engine-re,
amelynek elsd eredménye az Operational Art
of War, majd az Eastern Front lett.

FRONTATVONULAS

Az Eastern Frontot és a hozza kiadott missi-
on disket volt szerencsém nekem tesztelni
98/10. szamunkban, és meglehettsen elké-
pedtem tdle. Tulajdonképpen arra a
sémdra alapult, mint amit a Panzer Ge-
netral tett népszeriivé - csak ahhoz ké-
pest eqy kicsit nagy volt. NAGYON
nagy. Pedig tulajdonképpen eqy szam-
mal kisebbnek kellett volna lennie, ka-
bé “akkoranak"”, mint a Panzer General
2: mig a PG1-ben hadaszati szinten
(hadseregcsoportokat irdnyitva) mii-
kiidtiink, addig itt csak harcszatin
(zaszldalj-, ezred-, dandar-, hadosz-
taly- vagy hadtestparancsnokként). Az
egy mas kérdés, hogy itt a zdszlalj
szintjén irdnyitunk annyi csapatot,
mint a Panzerekben - a tiz Imnmult
sagi fok legkemeényebhikéhen mér 750
(igen: HETSZAZOTVEN!) egységnél is
tiibb csapatot kommandirozhat min-
denki, aki végérvényesen megariilt és
mindenképpen a szamitogép eldtt akar vég-
elgyengiilésben meghalni, Az egészben az a
legjobh, hogy a jaték jéval honyolultahh,
mint a Panzer, de mégis sikeriilt eqy viszony-
lag egyszeri jatékmenetet, és a hozzailld ke-
zelifeliiletet kialakitani. Elsd latasra az
alant sorjazd ikonerdd és a feliil terpeszkedd
pull down meniihegyek ugyan kicsit ijesztien
hatnak, de tulajdonképpen az egész kezelés
az egérre alapul, esGsebb napokon meg néha
nyomkodnunk kell a Ctri-t is. Elképesztd mé-

retein till a jaték legnagyohb erénye az élet-
hiiség: a térképeket a német s orosz pa-
rancsnokok altal haszndl 1:50.000 Iéptéki
térképek alapjan tervezték (a jd dreq hatszii-
gek kiriilbeliil 250 méternek felelnek meg);
gyakorlatilag a keleti fronton bevetett fegy-
verek koziil az Gsszes megtalalhatd, valdsag-
hii paraméterekkel és természetesen azok-
ban az iddszakokban, amelyekben rendszer-
ben Alitak, sit ugyanabban a szervezeti fel-
Epitéshen, mint eredetileq (egy motorizalt
zészlfalj Gsszetétele példdul az adott nemzet
adott iddszakban |étezd felépitésének hii
masa), Szdval az egész kivitelnek csak tap-
solni lehet, mert elképeszid, hogy milyen
preciz kutatémunka fekszik benne. Mindeh-
hez jion a jatékmenet néhadny sajitos vondsa.
A tiirténet nagy vonalakban a kategdria szo-
kasos hagyomanyain alapul: minden egyes
csapathnz hozzé van rendelve egy bizonyos
szémii - fontossagétdl fiigyd - gydzelmi pont
(VP), amelyet elpusztitasukkor bezsebelhe-
tiink; tovahba vannak bizo-
nyos kulcspoziciok, ame-
Iyeket egy-eqy iitkdzetben
el kell foglalni vagy meg
kell tartani. Ezek utdn jdn-
nek a kavarasok. Teljesen
Iogikusan van néhany olyan
kiildetéstipus (példaul az
attirések), ahol tulajdon-
képpen nem az a legfibb
cél, hogy az adott szamii
kiirben minél tibb ellensé-
ges egységet eliminaljunk,

.ﬂpm .rrd'ok akadnak, de a gyorshadiest gyorsan nyomuol einre H.‘tm:naban

sokkal inkabh az, hogy a teriileten minél
tiibb csapattal attdrjiink. llyen esetekben
van egy-két kilépési pozicid a térkép “tilol-
daldn” (rendszerint utakon), amely kezdet-
ben nulla VP-t ér, de anndl nagyobb lesz az
értéke, minél tibh csapatunk kilépett rajta
(vagyis attdrt). Virgoncabb parancsnokok
szomoriian fogjak tapasztalni, hogy nem le-
het (vagyis inkahb nem igazan ajanlatos) ke-
lekdtya médon kényiikre-kedviikre ide-oda
szaguidozni a csapatokkal: kénytelenek lesz-
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nek az igymond magasabb egységeket vala-
mennyire egyiitt mozgatni. Minden magasabb
egységhez (zdszldalj-, ezred- és igy tovibh)
tartozik egy-egy parancsnoksag (HQ), amely
egyrészt utanpétiast oszt az aldrendelt eqy-
ségeknek, masrészt djra szervezi a szét-
verteket, Ha egy egység a HO-ja hatdta-
volsdgdn kiviil van, akkor nem kap 13-
szert, Disrupted Allapothan nem mo-
zoghat az ellenfél felé, amig djja nem
szervezik - szdval a harcmezdn vala-
melyes fegyelem uralkodik.

Az Eastern Front |l tartalmazza
egyrészt a teljes elsd részt, a
mission disket, tovibba még az egé-
szet ki is bovitették néhdny do-
loggal. Az djdonsagok kiizil
az elsd szembetiing do-
log, hogy a felszin
tipusok kibdviil-
tek. Mivel -
ha jol sza-
molom -
33 kii-
liinhi-
i ti-
pus

van, megkimé-
lem az olvasot a felsorolastol. Az djdonsagok
a kiilonhiizd teherbirdsi hidak, a varosok be-
épitettsége és a kifalak. Hogy ij csapatti-
pus van-g, azt sajnos nem tudom megmonda-
ni. Ennek igen egyszeril a magyardzata: mint
mar utaltam rd, gyakorlatilag az elsd részben
€s a mission CD-n minden egység szerepelt,
ami csak a keleti fronton felbukkant barme-
lyik hadviseld szineiben. A kézikinyv szép
sorban, orszagonként, idGrendben és fegy-

vernemenként ismerteti is Gket. Szereplik:
németek, lengyelek, szovjetek, finnek, ro-
ménok (a tengely és a sziivetségesek oldaldn
Kiilon-kiildin), olaszok, szlovdkok. Természe-
tesen magyarok is szerepeinek
a jatékban: van Csaba
felderitd, Toldi és Tu-
rén kiinnyi harcko-
csik, Zrinyi rohamlg-
vegek, satiibbi. Lus-
ta voltam leszamol-
ni, de lehet olyan
1.500 kiilinbdzd
tipus (magyarhal
a parancsnoko-
4  kon kiviil olyan
70). Szdval

erthetd okokhdl nem
ekhez képest van-e (] csapat

egyeébkent is fel vannak sorolva) - al viszont
hiztos, hoay a miiszakiaknak most van pér ]
parancsuk (akndkat szednek, tovabba lerom-
bolhatnak egy kifalat vagy hidat). Légi egy-
s6ghil szintén van dj: az eldzd Eastern Fron-
tokban kizardlag Stukék és Sturmovikok sze-
repeltek, mintegy repiild tiizérségként (dgy
miikidtek, mint az indirekt modon tiizeld




agyiink). Fenti két jeles versenyzd most is
megvan (kiilinbizd tipusvaltozatokban), to-
wabbd kiegésziil a Iétszim még az egyes
nemzeteknél rendszerhen all par csata- és
vaddszhombazd repiiligéppel (4-8 tipus or-
szagonként) - a hasznalatuk viszont valtozat-
Ian. Egyébként ha ebben az impozéns jaték-
Ban van egy kis hidnyossag, akkor az a légi-
2rd alkalmazdsa: még mindig kizardlag tiizér-

- ségkent iizemel, elfogd vaddsz hevetést még
mindig nem lehet repilni.

SCENARIOK

Ma igen, a kiildetések elég vidam részei a
 J&téknak. A CD-n megtalalhatd a gyakorld
- missziok mellett az elsd rész és a mission

DIz -u:t se szamolgat-
de a dobozon az van,
. most mér tiibb mint

150 killdetést jatszhat a pol-
- gér a keleti front kiilonbGzd
* helyein és iddpontjaiban. Itt az-
* tan van minden, még igazi kurig-
Zumok is: az egyik scenarioban
" példaul a Franco dltal kiilddtt spa-
~ nyol Kék Hadosztélyt vezethetjiik
 harcha. Magyar kiildetéshil is akad 6t
arab: kettd az orosz pusztaban (érde-
Don-kanyar nincs), kettd a Karpa-
(az egylk az &tallt romanok ellen) és
*45 mérciuséban, a “Tavaszi Ebredés”

glet idején. A scenariok 10 kiilGnbGzd

Ilubu(lﬁsra vannak osztva, amely egyben
‘nehézségi fokozat is, mivel meghatérozza,
hogy mennyi csapatot fogunk iranyitani: az
1-85 szintileknél csak 20, mig a 10-eseknél
750-nél is tibh a sereg létszama.

CAMPAIGNVEK

A hadjaratokra ugyanaz vonatkozik, mint a
scenariokra: az elsd rész és a mission disk

Mz rossz mjar I’exz ennek axl‘mmmk mEQY egység rohamozza meg
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fisszes campaignje mellett még kapunk egy
pér jat is. A hadjaratok kiziitt megtalalhatd
a keleti front disszes nagyohb szabésii had-
miivelete 1939-45 kiizitt (lengyel hadjarat,

szovjet-finn téli hadjérat, Barbarossa-hadmi-

velet, Sztélingrad, Kurszk - egyszdval min-
den). Van egy kellemes meglepi is, amit gy
hivnak “Honved in Russia”. Ebben a '41-ben
Ukrajnaba kikiilddtt magyar gyorshadtest
egyik parancsnokaként fogunk ténykedni. A
legjobh az egészben az, hogy ugyebar cam-

paignnél kivalaszthatunk egy arcképet is ma-

gunknak - a magyar hadmiiveletnél nemcsak
hegy magyar tisztek fotdi kiiziil vilasztha-
tunk, hanem magyar neveket is kinél fel a
jaték! Hat ez igen korrekt. (Az mds kérdés,
hogy rendszerint nem a fotdhoz tartozd nevet
kapjuk - de ne legyiink maximalistak...)

Az Eastern Front csalddjénak jellegzetessé-
ge a két kiilinbiizt tipusi campaign: a dina-
mikus és a linkelt (vagyls statikus). A hason-
16 tipusil jatékokban inkdbb az utéhbi stilus-
hoz lehet szerencsénk: a hadmivelet kiilde-
tései fix sorrendben kiivetik egymast, tirté-
nelmileg valdsdghii térképeken, és a gydze-
lem szintje befolyasolhatja a kivetkezd kiil-
detést - a parancsnoki szint, a szervezeti
felépités és a jatékos dltal vezetett oldal vi-
szont fix, nem lehet valasztani, A dinamikus
hadjératok viszont véletlenszeriien generdl-
tak, harmelyik oldallal jitszhatunk barmelyik
parancsnoki szinten, és a standard egysége-
ink is fejlddhetnek a hadjdrat sordn. Ennek a
stilusnak kiildin sajatosséga, hogy kivalaszt-
hatunk egy vezért is, tetszés szerinti fotdval,
aki - rendszerint egy dzsipen - fel-ald bok-
laszhat a harcmezdn, javitva a csapatok mo-
réljét és tdmadasi hatékonysdgat, j6val na-
gyobb mértékben, mint a HQ-k. Sikeres csa-
tak megvivasaért természetesen killintéle

s = 1 A |
“xapmasnyskan " német barcksmmmp halad &t. Baira a Velencel Lake

plecsniket szerezhetiink,
iddvel pedig eldléptetést
(magasabb parancsnoki
szintet) ajanl fel a program.
Az egy mas kérdés, hogy ha
teszem azt, vitéz CoVboy,
karpaszomdnyos szakaszve-
zetd a hisi halottak listdjd-
ra keriil, akkor természete-
sen a katonai karrier véget
€r, Szintén az Eastern Front
sajdtossdga, hogy campa-
ignt nem lehet menteni
csata kiizben (a gép auto-
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Il-vel mést nem kap, csak tihbet. Mondjuk
igazéhdl nem tudom, hogy hova lehetett vol-
na ezt tovabh fejleszteni: maximum a Iégie-
rivel tudnak még varidlni, esetleg ramennek
egy kicsit a Iitvanyra, mint mondjuk a Pan-
zer 3D-ben. (Remélem real time nem lesz -
750 egységnél az egy kicsit érdekes lenne.)
Egy aprd problémam azért volt a jatékkal,
ami mellesleg mér nem lepett meg, Neveze-
tesen a setup, amitdl kicsit upset lettem. Az
EF ikertestvére, a Western Front is borzal-
mas volt, amint haromnegyed dran keresztiil
installlta magat - most azt hittem mér ins-
tallélni se kell, elfszir ugyanis nem taliltam
az installt a 2.700 file-t szdmldld CD-n. A
marhéja elindult CO-rdl s, aztan ki is fagyott
az elsd kiildetésnél. Utdna nagy batran fel-

matikusan ment, de csak

egy-egy kﬂldeﬁs végeén), Ez mum Mnr esapat mjl

valahol logikus is, ha mér

minden annyira ﬁlathﬁ: nyilvin mésként ala-
kultak voina az események, ha mondjuk Pau-
lus Sztdlingradnél visszatiithette voina a
legutolsd allst.

HOSSZU TELI ALOM

Szdval az Eastern Front Il egy picit méretes
Jaték. Szerintem egy kicsit tilsagosan is az:
igazéhdl akkor lenne j, ha mas jaték ezen
kiviil nem is |6tezne. Szépen elvermelnénk
vele néhany évre egy csendes zugban, és
amikor mér a felét lejatszottuk, akkor tér-
diink kiriil kavargd szakallal kinéznénk a
napfényre, hatha odakint is van valami érde-
kes. (Megjelent példdul a harmadik rész.) Ha
mér a sorszamokndl tartunk: igazahol sokkal
inkabb egy Eastern Front Gold nevet érde-
melt volna a jaték, mint egy sorszamot, mert
igaz, hogy ugyan van benne némi ijdonsdg,
de inkébb egy kibdvitett EF-nak felel meg
(amit egyébként is egy pakkban drultak a ki-
epészitd lemezzel). Aki azt megvette, az EF

mmumm

installdltam custommal (ne foglaljon itt ne-
kem fél gigat, a zenéket tiltigesse) - eme
sirl csiindben zajlott a csata. Pedig a zenék-
il kér lenne lemaradni, mert legalabh olyan
Jok, mint az elfizd részhen. (Mellesleg T.J.
koma hidnyolta a Panzer 3D-bil a “Halal 50
ordja"-bél ismert Panzerliedet - itt esetleg
meghallgathatja.) Ettl fiiggetleniil a jatékot
mindenkinek csak ajanlani tudom, akinek
csillogni kezd a szeme, ha egy Panzer Gene-
ral-stilushan jétsz6dd, bér annal tan honyo-
lultabb j&tékrdl hall - még akkor is, ha eme
grafika felett némileg mér el is Jért az idd.
Egyre azonban nem ért vigyazni: barmelyik
iranyba| futsz neki, ez a jéték nagyon hosszii
- 65 nem lghet abbahagyni.

[ VEGELENES meaelent |
Minimum: P166, 32ME RAM
Ajaniott: P223, 84ME RAM

3D-gyorsitd: -

Muitiplayer: PBEM, modem, soros, LAN

Sumima SUmTITnarum

Eastern Front 15, de meg lqy is
eltoltheted vele az iddt 2005-g

vegitelet

9%



uitém fel, ahol e két napon talalkozhatnak velem az
autogram- és relikviavadaszok. Az 576 Kbyte olvasoi
INGYENES autogramot kaphatnak barmilyen emlék-
targyra, ha magukkal hozzak 6sszeallitott féenykeépe-
met, amelynek két részét a mostani és a j6vo havi
Csevegoben talaljak meg.

Addig is az Ero legyen veletek! Ti pedig velem!
Dave Prowse
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Knmnlran mandom: a vilagon nincs még eqy

olyan herceg, akinek annyit kellett volna kos-

latnia a jegyese utan, mint a hiressé valt per-
wsiainak. Az Ezeregyéjszaka meséibe illd tirténet -
nyilvan sokan emlékeztek még ré — dgy kezdddbtt,
hogy eqy szegény vindor beleszeretett a szultén 13-
nyaba. A liny viszontszerette, igy ht a szerelme-
sek ligy diintiittek, meg is ejtik az eljegyzést - dm
kizhe szilt Jaffar, a gonosz vezir. Amikor a szul-
tannak egyszer kiilfgldre kellett tivoznia, JaFfar ki-

celldjahoz, Mar csak a cimben szerepld 30 is mu-
tatja, hogy a Prince of Persia ezittal a 30-s akcid-
jatékok taboréit gazdagitja, azon belil is a Tomb
Raider-féle, kiilsd perspektivji anyagok mezd-
nyét.

Tomb Raider-féle jatékril beszéliink, ami amiigy
elég érdekes, lévén, hogy enyhe bilzissal inkabb a
Tomb Raider késziilt a Prince of Persia itmutati-
sai alapjan. Mert aki esetleg nem tudnd: a 20-s
platformjatékak idejében a Prince of Persia igazi

ziink, és nem benne. A herceg amigy a megjelené-

sében is iijszerii: a turbanos vandort egy hatdrozat-

tan katonds dltdzékii fickdval cserélték le.
Az animacion kiviil immér ahhoz is adott volt a

technika, hogy a palyak tervezésénél se spdroljanak

a részletekkel. Mondhatni korhil épitészeti csodd-

kat hoztak létre. Egyforman textirizott, unalmas fo-

lyosdk helyett hatalmas termekbe nyeriink bebocsa-
tast, avagy stét zugokban, titokzatos romok kiiziitt
kell a tiilelésért kiizdeniink - 15 kiilonbiizi stilusi
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kevesebb életerd van valamelyik fél kijetzjén (mert
ahogy mar megszokhattuk, ivegesék jelzik az erit),
a gyengélkedd elkezd szédelegni, mire a flénybe
keriilt s2d szerint egy kivégeést mutathat be. Az ani-
matorok fegyverszakértdkkel konzultiltak, dgyhogy
nem véletlenil olyan hiteles, ahogy néhdny csapas
utén az dldozat gyomraba tivig hatol a penge. A
szakértik kijzremilkiidése azért is fontos volt, hogy
megfelelden tudjik iitemezni a timadds és védeke-
265 kombindcidjat - méghozzé fegyvertipusonkeént

koldussa viltoztatta, s
kidobatta a palotahdl. Na persze a herceg ebbil a
kilatastalan helyzethil is kivagla magat, s Jatfartal
végérvényesen megszabadult - itt tartottunk leg-
utdbb.

Sajnos az a bizonyos “legutdbb” immr hat éve
volt, igyhogy meglehetdsen sokat kellett vamunk a
mese folytatasira. Hit ami a meseszivést illeti, a
harmadik rész alkotd nemigen érnek Seherezade
myomaba. Nekik csupan egyetien sztori kiagyalisé-
ra volt 1001 éjszakajuk (sot, van az mir 2x1001 is),
de mégis csak annyi tellett taliik, hogy az elsd
részt kopiroztak le...

Jattar ugyan a miilté, de még mindig akad olyan,
aki nem nézi jo szemmel a Hercegnd hizassagat.
Amikor Assan, a szultan hatalomra éhes dccse, ér-
tesiil a dolgok allasarol, szinte tombol a diihtdl. 0
ugyanis egészen masnak szanta a hercegnd kezét:
torz fiat, Rugnort akarja a szultini trnra iiltetni. A
hézassdg hire azonban nem riasztja el tervétdl, sit;
céljai eléréséhez nem dtall csapdat dllitani az ural-
koddi csaladnak. Amikor vendégségben jir a szul-

egy méretesebb kd is érkezik a tiszteletiinkre

tannal, emberei segitségével likviddlja a testdrsé-
get, az ifjid herceget pedig a varbdrtdn mélyére do-
batja. Mikizben a herceg a kivégzését varja, Rug-
nor a hercegnit magdval hurcalja az erdditményé-
be, fel a hegyekbe. A herceg tehat ismerds helyzet-
ben talilja magat: ki kell szabadulnia, miglitt még
dizvegye hozzamehetne Rugnorhoz. Persze hogy va-
Idban dzvegy lesz- a Hercegnd, ahhoz a kedves j&-
tékosnak is lesz még egy par szava...

A helyzet - amint azt emlitetiem volt - tehat a ré-
gi sablon: ott talaljuk magunkat egy celliban, s
szikni kéne. A hely azonban mdr kiizel sem olyan
ismeris: €2 a cella nemigen hasonlit az elsd rész

hasznilva az alkalmat elfogalta az Gjdonsiilt herce-  Klasszikusnak szamitott. Gydnyirii animacidk, helyszin lett a jitékhoz kidolgozva. eltérien. A végeredmény Gnmagaért beszél: nem
get és timliiche vetet- = ~ csak a fegyverek lethii-
te. A herceg azonban R " ek, e az is, ahogy hasz-
nem hagyta annyiban a - ~TR A naljak dket.
dolgot: megszikiitt, s ot ‘t\& P 5 A 30-n kiviil talan a legje-
atverckedve magat Jaf- | w0 o < lentiisebb fejlidés, hogy
far katondin végiil le- |} \ - ~ a kardozs mellett most
gydzte az anuldt - ez Tl Mgl &, o o ijaszkodni is lehet. Az
tirtént a Prince of Per- - b & ,gv’% ] fegyver némileg
sia elsd epizidjdban.  fo v < ! ‘ = b tabh stratégiat 4
Aztan jiitt a folytatds, a 4 ) \ L csempész az " 4
Shadow and the Flame, <" !
amiben Jattar vissza- L g
tért, s egy még alja- R v
sabb csellel probilta 'S L 1 3 o b <
elnyerni a hercegnd ke- » 4_"
264, Jaffar Grddgi va- |

* razstudomanyit vetette -
be: feliltitte a herceg 66 = &6
alakjat, rivalisat pedig ey aETrS—ry——, Leendd dldozatom elképedve flgysll hihetetienil gyors kardkezelésemat

E2 eqy nagyon kedélyes hely: balra eqy hisdardld, ds nemsokdra

alattomos csapdik, kizdelem és
kaland kombindldsa: ezek voltak
azok az “alapkivek”, melyekkel a
Prince of Persia a stilusirinyzatot

gén még kizel sem olyan nivin
zajlott egy szofiver fejlesztése,
mint @ mai szuperprodukcidk ese-
tében (nem ritkan a jaték kiagya-
Idja eqy személyben volt a fejlesz-
td “team”), olyan jaték sziletett,
ami még ma is megallja a helyét,
Jordan Mechner ittdrdkeént alkal-
mazta az iin. retoscoping techni-
kat: a sajit batyjat filmezte le, majd a felvett moz-
gas! szimitdgépre vitte.

A Prince of Persia 30-re azért kellett virni, hogy
a technikai fejlddés utolérje a készitdk szamyald
fantazidjat. Csakiigy mint a kezdetek kezdetén,
most is a csicsmindséget tizték ki célul: szép si-
ma mozgasokat megfeleld képfrissitéssel a megfe-
leli hardveren. Az dj gyorsitdkartyk kijzremiki-
désével a herceg animalsahoz a legijabb vivma-
nyokat vetették be. Még olyan aprisdgokra is ad-
tak, hogy emberiink eltérd magassagokban léva
targyakat anélkiil tudjon mikiidtetni, hogy “mellé-
jiik nyiilna”. Tovabba nem folynak egymasha a po-
ligonok, ha mondjuk két szerepld “itkdizik”, ma-
szasndl nem siipped a falba a lbunk, és ha egy
kiitélen csiingiink, valdban a kiitélen lesz a ke-

megalapozta. Bir a '80-as évek vé-

MITOL DOGLIK A LEGY?
[MIEG A HERCEG)

A jaték gy 70-75%-ban iigyeskedos, platformrol
platformra haladd kalandozds, és 20-25%-ban kiiz-
delem. A kordbbi részekben is sokat adtak a jil ird-
nyithatd és litvanyos csdrtékre, és ez most sincs
masképp. Amint eldhizzuk a kardot, a kamera hd-
siink migil rigtin kifordul oldalra, s ekképpen ti-
kéletesen fel tudjuk mérni az ellenséy tivolsdgat,
mozgésat, és vérhald timadasait. Ez pedig azért Ié-
nyeges, mert a vivisnal - a jd hagyomanyokat meg-

\.
“pazaroljuk”
letiinket. Melles-
is lehet ml.ikﬁdteni.\\

3

idejiik észrevenni minket. Tobh-
eay taldlat. Hasonlaképpen kardbdl is van tdhb ti-
Ellenfelekbdl még bavebb a valaszték, riadasul
nehiny rémalakia is életre kel. Mesterséges intelli-
ran természetellenes mozgassorokat generalnak. In-
lenelet, és igy tovabb. Riigtdn homzateszem: az el
ragad”, s nem tudja, mit is csindljon. Vagy ami még

drizve - nem csak suhintgatni,
de védekezni is kell, Raadasul az
sem mindegy, milyen irinyba
blokkolunk. Csapast mémi is hi-
rom iranyhdl lehet - mindegyik
iramyhoz tartozik egy billentyi.

A kiizdelmeket remekiil megko-
reografilt mozgasok, és igazi
kardcsatiogasok teszik feledhe-
tetlenné. Ugy forog a jatagan a
kiizddk kezében, hogy a taldla-
tok kelld pszicholdgiai hatést
gyakoralnak gy is, hogy a j&-
tékban egyaltalan nem latni
spricceld vért. Fakent a kivégeé-
sek nagyon meghtkkentdek.
Amikor mar egy kupicanyindl is

pasztal- 1 f

nunk, hol

a véges szamii 4 4

nyitvesszdkész P

leg a nyilakkal }

olyan kapesoldkat

amiket amiigy kepte-

lenek lennénk elémi.

Akdr driikke! végezhetiink \

iigy, hogy azoknak nem marad =~

fajta nyilvesszd is talilhati: ha példul

mérgezet heqyiivel liviink, biztos elég csupin

pus — mig az egyik a kizelharchoz, a masik a tivali

“squrkdlishoz” elfnyis.

nem is csak emberi eredetiiek akadnak. A félig em-

ber, félig tigris Rugnoron kiviil a perzsa mitoldgia

genciat az ellenségeink csak mértékkel kaptak,

mert a keszitik szerint a komplex rendszerek gyak-

kibb elre megirtk, hogy az adott ellenfél mondjuk

drkiidjdn, iildize a hisiinket, értesitse a tibbi el-

mélet lehet, hogy jd volt, de a gyakorlati megvaldsi-

tis valahogy nem az igazi. Az ellenséy gyakran “be-

inkabh zavart: nemigen lehet csapdaba csalni dket.
|_ P - % 4 - T




A PC-JATEKOGRULTEK MAGAZINJA

Iz éli ellentelek mellett persze a csapddk is jelen-  fonba passzirozd padld. A csapdaknak mm
tisen megkeseritik az életiinket - ha nem jobban!  kellemetlen tulajdonsaguk, hogy nincs mengkvés

Szamomra nagyon tetszett, hogy a régi megoldasok  belliik, s azonnali halalt jelentenek. Még szeren-
kiszimtek vissza a 30-bdl, agymint a falbél kicsa-  cse, hogy a program nagyon felbaszadlébarat men-

pidd penge, a szuronyokckal tell drok, vagy ales-  1ési rendszerrel rendelkezik. Az F6/FS-cel bimikor
akadd talaj. De persze akad egynéhany ijkeleti menthetiink/tilthetiink, s tehetjilk mindezt eqy

“Wéfa” is, mint mondjuk a hisdardld, vagy a pla- szemgillantds alatt, mivel

qﬂaammaﬁ. ~ Abd
elkerilendd

A aialozisokat
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PRINCE OF PERSIA 30 L
-ribbi részekhen — de ezt természetesen nem is hid-

Ha egyszer film lesz beldle, ehhez az ugrdshoz rendesen meg
kell majd fizetni a kaszkadart

wmmm-m

dal roppanthatjuk dssze...
T E A

ummuﬂpﬁndﬂn
“coal”

::I‘ﬂ#ﬂﬂ lﬁ-:‘?;

! 'l“tﬂmﬂﬁab

-ammmmmmm
; harcmedorig minden hamisitatlan kiizel-ke-
leti hangulatut draszt. Ennek ellenére mégsem tar-
fom a herceg ] kalandjat a legjobb 30- akeidnak.
Az animdciok roppant élethiisége szerintem mir kis-
56 terhes, s tilzottan lassitja a jétékot. Ezen kiviil
til egyszeriiek és kezenfekvaek a megolddsok. Mi-
s o
-
olyan ﬁnﬂqﬂw vel dltaldban egy it van, nem nehéz azt megtaldini.
=u&wuumq-a-ﬂﬂ csak feladvanyokon kéne kicsit finomitani
2 folytatashan ez majd igy is lesz, amire egyébkeént

Prince of Persia 3D

Hetyere




B SOLIL REAVER

erd véletlenséghil ehben a hinap-
M ban két nagyon hasonld jaték ke-

riilt a boltok polcaira. A Shadow-
man és a Soul Reaver nem csak miifajilag
hasonlé, de a kerettorténetiikben és a
cselekményiikben is sok a kiizis vonds.
Mindkét jatékban holtak lelkeit kell gyij-
teni, s ennek érdekében megfordulhatunk
még akar a tilviligon is.

A Soul Reaver egy egészen rendhagyd
vampir-sztori. A Lugosi-féle jol bevalt
sztereotipidkat felrigva a Soul Reaver
vampitjainal nem a vérszivison van a
hangsiily, hanem a lelkek csapdaba ejté-
sén. (A vér csak azért kell a vampiroknak,
hogy taplaljak az djraélesztett holttestet.)
A vampir eziittal nem is egyfajta misztikus
teremtmény, hanem egy nemzetség. Egy
vérszomjas faj, mely leigazta Nosgoth
fildjét. Csaknem egy évezredes habonis-

sét kapja: a Holtak Tavaba dobjak. A viz
halalos veszély minden vampirra: az or-
vény sav madjara marja dssze Raziel tes-
tét. A td aljara joformdn csak a csontjai
érnek le. Aztén varatlan dolog tirténik:
eqyszer csak magahoz tér...

LS

A jaték végil is arrdl sz6l, hogy Raziel
esélyt kap a Mindenhatotol, hegy bosszit
dlljon. Persze a Mindenhatanak megvan a
sajat célja kivalasztottjdval. Nor-
milis esethen a lelkek vissza-
témek a szellemi vilagha, de
most, hogy a halhatatlan vam-
pirok uraljak Nosgothot, eza
rend felborul: Raziel lesz az,
::' begyiijti a biings letke-

o é.!bgata's egykori sajndlatos haldlunk !fel)'szfén

kodas utan a vampirok teljesen atvették

az uralmat e fantasy vilag felett, s meg-
kezdték a kiirnyezet talakitdsat a sajat

igényeiknek megfelelden; sotét fellegek-
kel tiintették el a napot az égrd|
tiink idején mar csak elvétve 1@
beri varosok. De taldn lassuk, hog
keriil a jatékos ehbe a vilagba,
A vampirok vezére, Kain a ke
detén ot lélekért ereszkedett
ligha: ebbil az it 1élekbidl alk
hadvezéreit - kiztiik leendd (
Razielt. Raziel becsiiletesen szolg

sonlatossa. Minden
elsiként valtozik, s df
egy évtized elteltével -
azonban nem igy torténik
meglatja, hogy egy ij mutdcid ré

elnek szimyai nattek, éktelen haragra
gerjed, és brutalisan megcsonkitja alatt-
valdjat. Ezutdn hasiink az druldk biinteté-

I. Tarténe- <

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

kettd, néhany aprdbb részlet tekintetében
mégis masok. Sokszor pedig az ilyen apré
részleteken miilik a tovahbjutas: a szelle-
mi vildghan az egyik ko kijjebh I6g a fal-
hél, amire igy ra lehet wgrani, vagy egy
csiivezeték kevéshé meredek, s ezért vé-
gig lehet gyalogolni ' m
hanyagolhatd,

anyagtalansdgnak is megvan a maga hat-
ranya: nem tudunk semmit sem megfogni,
még egy ajtot sem tudunk kinyitni. A szel-
lemi vildgha barmikor atiéphetiink (a va-

razslat-meniiben a térvaltas mar kezdetidl

fogva megvan); viszont az anyagi viligha

ﬂn'dax madszer 3 vampirok [fkvidalasara a nydrsra tiuzes

. Ha riivid a kardod, toldd meg egy lépéssel! Vagy vedd el Kaingt




tak inmagukhoz. Példaul abban, hogy
hozzank hasonldan dk is halhatatianok.
Mo de akkor hogy intézziik el dket? Mi
sem egyszeriibh: eld a hagyomanyos mad-
szerekkel! Kard a szivhe, esetleg egy ala-
mosdatas, vagy egy forrd napfiirdd. A
szirakoztatiak |lan-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJA

ben tiltédik.) A gyors szippantis azért is

Iényeges, mert addig nem tudjuk kihizni

az aldozatokbal a landzsdinkat. Pontosab-

ban ki tudjuk, csak épp abban a pil-

lanathan djra beléjiik kiltizik

a lélek...

Nen kell mondjam, samns

a jaték egy

Irlogssi‘mn sok el—
raadasul ﬂ

Remek dtiet, hogy a
kockdkat nem csak

tolni/hizni lehet,

is pakolhatjuk dket
- mindissze le kell
mwhﬂ ,sazal-
[ {ket. A

: helyekhez,

| de ami még nln-
| ribb: a

kiivet a meglaleli
helye tolva kapcso-
Iok lépnek miiki-
déshe. Vagy jopofa

5. EmJ'a mondatial csak annyit akariam

az is, amikor a koc-
kikban furatok van-
nak, s a segitségiik-
kel nekiink egy csd-
halozatot kell kie-
gésziteniink.

A meghdditandd
kastélyok utolsd
termeiben persze
elmaradhatatlan
kellékek a giganti-
kus nagyfonikiik.
Szerencsére elleniik
nem a szokasos
driilt tempéji ka-
szaholdsra van
sziikség, hanem egy

z els fdellenséget

kis gondolkodasra. Példaul ha adva van
egy hegyes kardkban végzidd racs, amit
a tuloldalardl fel tudunk nyitni, nem kér-
déses mit kell tenni - elég ha csak az
emlékezetiinkbe idézziik, mi tortént

Jabhanal a Jedi Visszatérben...
‘.’\‘ Ha meg egy Alien-kirdlyndt

megszégyenitd rusnyasag-
hoz vetddiink, logikus,

soLl REAVER I]

csak nyomkodnunk kell a tamadas gomb-
jat és kész. Az sem volt inyemre, hogy a
jatekrdl messziril leri, hogy PlayStation-
dtirat. A feljavitott grafikan kiviil minden
teljesen megegyezik a konzolos verzié-
val! Rég nem tapasztaltam példaul PC-s
jatéknal, hogy a mentett llasnal nem
jegyzi meg a gép a figurdnk poziciéjat. A
targyak és a varizslatok llasa megma-
rad, de a kezdd helyszinrl indulva kell
megtalalnunk, hol is voltunk legutédbb...
, hogy vannak azok a bizo-
et aktivalva

Fihasiink nem Prométheus
ronda pakmutdcidt dhajija ki

ljabb hasonldsag a Sha
hogy Raziel is tanul Gj dolg
folyaman, s ezért majdnem n
letre tibbszir is vissza kell menni. .ll'l'll-
kor hasiink a legybziitt klin-vezérek ere-
Jét magéba szippantja, rikli azok leglé-
nyegesebb tudomanyat is. Példaul ké-
pessé vélik arra, hogy a szellemi vilag-
ban keresztiilhatoljon a racsokon, vagy
hogy a vald vilagban felkapaszkodjon az
érdes falakon. Ezenkiviil Raziel varazstu-
domanyat is bovithetjiik. Hat si oltar ta-
lalhatd Nosgethban: ha megfeitjiik a tit-
kukat, mindegyiknél egy-egy tamado va-
razslattal gyarapodunk. A vardzslataink-
hez killiin gyiijthetiink energiat.

ERTEKELES -
LELKESEDES NELKUL

Ha a Shadow Man elitt jott volna ki a
Soul Reaver, most talin agyba-fibe di-
csérném. Mert hit az biztos, hogy az Ei-
dos palettajin egy igen egyedi szint kép-
visel ez az akcidjaték - pedig azt hihet-
tiik, hogy e cégnél csak Lara-baba béjai-
nak terem habér ebben a miifajban. A
Shadow Mannel Gsszehasonlitva azonban
alulmarad a jaték. Példaul sokkal ird-
nyithatatlanabb. Borzasztd, hogy a kame-
ranézetet folyamatosan manualisan kell
allitanunk, mert hit a perspektiva nem
szorosan kiiveti a hissiinket, holott az ird-
nyités miatt ez létsziikséglet lenne. Ha
nem lehetne befogni a célpontot, jatsz-
hatatlanok lennének még a csatdk is.
Igaz, igy meg a kiizdelem némileg elsat-
nyul, hiszen ha raalltunk a célpontra,

irtjuk,
Térdre ereszkednek eldttiink, és onként
hagyjék, hogy elvegyiik az are|ukel
lyenkor életerdt gy is el tudunk szi\mi,

Hillcsin'belbecs




== FIGHTING STEEL

iiltkoriban a Fleet Command ismertetiije kap-

csdn csendesen elsirdogaltam abbéli bina-

tomat, hogy a hdboris stratégiak fejleszti
nem igazan kapraztatnak el benniinket a nedvesebb
kiizegekben zajld hadmiiveletekkel. Se szeri, se sz3-
ma a jatékoknak, amelyben le-fel kommandirozhat-
juk tankjainkat és csapatainkat Eurfipa legkiilinbi-
zibb vidékein, avagy Holovaczék madjara a levegd
tirddgeivé vilhatunk - acélbdl késziilt viziszimyek
admiralisaként viszont csak elvétve arathattunk
mostanaban babérokat, A Jane’s Fleet Commandja
utdn szerencsére eqy mésik patinds fejleszid is viz-
re szillt: az $51 Fighting Steeljében ismét a hajike,
& filleg a hajddgyiké lesz a fiszerep.

MINDEN, AMI A
FELSZINEN USZIK

A Fleet Commandhoz képest mondhatni ] vizekre
eveziink: ha az dcednok nem is viltoztak, az id§
mindenesetre igen, mert a Fighting Steel a Il. vildg-
habori tajtékos vizeire repit benniinket. A “I1. vilig-
héborils tengerfelszini hadviselés 1939-42" alcim
rgtiin meq is hatirozma a cselekmény idpontjt,
65 egyben a jaték jellegét is: nincsenek tengeralatt-
jardk, torpediveti- és hombdzd repiilyépek, a csa-
tak kizirdlagos résztveii a felszini egységek lese-
nek. Ebbil adddaan tulajdonképpen logikus, hogy a
jaték csak a vildghabori elsd felében jatszbdik, hi-
szen a tengeri hadviselés a habori utolsd éveire tel-
jesen atalakult: mar Pear| Harbor megsemmisitése,
de killindsen a 42 jiiniusdban lezajlott midway-szi-
geteki csata nemesak a haborii menetét forditotta
meg a Csendes-ocednon, hanem megmutatta azt is,
hogy a tengeri habordt a [Gvdben a repiligép horde-
zik fogjak eldinteni, ametyek nemcsak 30-40, de
akdr 3-400 kilométer tavolsighil is képesek meg-
semmisiteni az ellenséget.

A jétékban négy haditengerészet szineibe GHiizhe-
tiink: a német Kriegsmarine, az angol Royal Navy, a
japan Csszari Haditengerészet és az amerikai US
Navy hait fogjuk tkizethe vezetni. Ha a légier
&5 a tengeralattjdrdk hidnya esetleq fijhat is vale-
kinek, a felszini egységekbil artn tényleg teljes a
valaszték: a négy haditengerészet gyakorlatilag
fisszes hajdja felvonul, a szillitihajdktdl és a rom-
boldil kezdve a méretesebh esatahajikig, kiztik
az eurdpai vizek legnagyobb dridsaival (a német Bis-
marckkal és Tirpitz-cel] és persze minden iddk leg-
nagyabb hadihajdival (a mén lamatoval és Muszz-
sivall. Kilencvenné! is tiibh
jdosztaly tibh mint ezer egm-
ge keriilhet a parancsnoksd-
gunk ald, ami azért meglehetd-
sen impozéns szim, A nemzeti-
séq kivilasztisa nemesak a vi-
laszthatil hajdosztalyokat és
egységeket hatiroza meg, ha-
nem egyes poziliv és negativ
nemzeli jelleqzetességeket is.
Ezeknek a faktoroknak az alap-
it a britek kipezik: hozzajuk
képest a németek messze a L
legpontosabb tizérek, viszont - 7=
kiilingsen a hahori elsd évei-
ben - dllandd problémét jelen-
tenek niluk a célba csapddva
bedagld livedékek s fileg a
torpeddk; torpeddk hatékony-
sagaban és hatitévolsagban a
japénok a mesterek, dk viszont
elég gyengén célomak; a jen-
ik sokkal gyorsabban javitjak
ligy kikiitiben, mint csata kiiz-
ben a hajéikat, ezzel szemben
it torpeddijukbél négy bedig-
lik. A nemzetiségen kiviill az
iddpont is meghatdroza a ha-
ik legénységének legfonto-
sahb paramétereit (kiképzett-
sy, faradisay, éjszakai harc).

KULDETESEK

A tiirténelmi kiildetések két
helyszinre tagozddnak: mig az

Y 1
Maskeépp fest a dolog, ha a Hoodat egy avatott keéz vezérli

il VELLELU

A PL-JATEKORULTEK MAGAZINIA

Attanti-Geednon a britek és a németek, addig a
Csendes-Ocednon a japanok és az amerikaiak aprit-
jk eqymést, Ha igy vessziik, tulajdonképpen nincs
tiil sok kiildetés, de az egy-egy Tutorial scenarion
kivill megtaldlunk minden fontosabh eseményt az
adott iddszakhdl (mar legalibbis azokat, ahol a fel-
szini eqységek jtszottik a fiszerepet). Az Attanti-
Gcednon példaul lejatszhatjuk a német Graf Spee
zsehesatahajd utolsd csatdjat, amelyet '39 végin a
kapitdnya Montevideo eldtt felrobbantott; vidém
pulykaliivészetet csaphatunk egy Arhangelszkbe tar-
6 brit szllitakonvaj és az azt fedezi romboldkiite-
Iék kiziitt, mig eqy cirkalkitelék érkezése véget
nem vet a vidamsagnak; a Scharmhorst és Gneisenau
csatacirkaldkkal megiitkiizhetiink a Renown csata-
cirkaldval és az azt kisérd romboldflottillival a nor-
vég partok eldtt; egy hipotetikus killdetéshen az
eliibhi parossal kifuthatunk az Atlanti-6cednra,
hogy esatlakozzunk a gyfzedelmes Bismarckhoz.
Természetesen nem hidnyozhat a listabdl az atlanti
hadszintér legizgalmasabb Gsszecsapasa sem: a Bis-
marck Hlddzése. A konvojvaddszathoz hasonlgan ez
utdhbi is tobh részre van osztva. Az elsd felvonds-
ban a Norfolk és a Suffolk cirkaldk dltal iildozitt
Bismarck és Prinz Eugen megiithdzik a brit haditen:

gerészet zaszldshajdjaval, a Prince of Wales csata-
haji kiséretében érkezd Hooddal; a mésodik felvo-
ndshan pedig a korméanyozhatatlan német csatahajd
megprabidlja minél kevesebh tovahhi sériléssel
megiszni dt brit rombold éjszakai tamadésat.

A Csendes-dcednon kicsit szerényebb a kindlat: az
it jétszddd Gt scenario a Guadalcanal kiiryéken ki-
alakult elhizidd Gsszecsapds
egyes részleteit eleveniti fel,
kinldetésenként allandoan valto-
20 erdviszonyokkal,

A taktikai feladatot tekintve a
Jatékban Gt kiiltinbizd kiildetés-
tipus taldlhatd. Ezek kizil a
legegyszeriibb a sima Gsszecsa-
pés, amelyhen a feladat mind-
fissze annyi, hogy nagyobl
veszeséget okozzunk az ellen-
félnek, mint amennyit elszenve-
diink tdle, Ez persze az fisszes
tiibbire is igaz, de a tibhi négy-
ben mar egyéh feladataink is
lesznek. Klasszikus japdn kill-
detés Guadalcanaindl a Bom-
bardment, ahol a kiildetés vé-
gére egy megadott térséghe
kel vezetni a hajdinkat, hogy
ank tiizérség] timogatist
nyijtsanak egy akcidhoz. Né-
met-brit kildetésekben szintén
klasszikus a konvojok tamada-
sa, ahol az eldbbi fél a szallitd-
hajik kizitt prabél rendet vag-
i, mig a mésik pont e rit pré-
bélkozis meghidsitisara tirek-
szik. Az eliizd ket tipus komhi-
ndcidja a szllitds, ahol a kon-
vojnak egy megadatt térségbe
kell émie, mig az Interceptnél a
gyengéhb fél dolga az, hogy az
6t ildGzd erdsebb ell meglépve

miglibh elhagyja a csataterel, 4 pimasz kanvoy

. N o
Ejszakal tizijAtdk fiistilod gordg hilggyel

A scenario végén az eredmény
fiigy egyrészt az okozott/elszenvedett veszieséy
aranyatdl, mésrészt attdl, hogy az adott taktikai fel-
adatot milyen mértékben sikerilt teljesitent. Az
eliibbi tényezd elég egyszeril pontozasos madszer
szerint van dijazva: az egyes hajdostalyok méretiik-
til filgad aydzelmi pontot jelentenek (egy csatahajd
nyilvén a sokszorosat eqy romboldnak), és az oko-
0t sérilléseknek megfeleld pontot takaritunk he;
az utibbi tényezd pedi eqy, a feladat jellegéhdl
adidd szorziszamot jelent.

Az oldal kivdlasztasa utdn eldszir is a nehézségi
fokozatot kell bedllitani, ami egy rakds konnyité-
sen/nehezitésen (elhibazott mandverek, bedigld tor-
pedik, nemzeti jellegzetességek, informacidk az el-
lentélril, és igy tovabb a végtelenségig) az Al intel-
ligencijét hivatott befolydsoini. Hit ez mondjuk
elég nagy szrassal dolgozik, fittyet hényva a thrté-
nelemre, amire mondjuk jd példa a Denmark Straits

iz a Hood |
Ahﬁm;ﬁgmﬁ:almmmisa Prinz Eu-
gent ket cirkald ilddzi északi iranybél, mig 2 Hood
€5 a Prince of Wales csatahajd délkelet feld] pro-
bélja elvégni az iitjukat és iitkizetre
ket - a ket német csatahajdnak tehdt déinyugati
irdnyban kell a tillerd eldl lelépnie a tetthelyril, A
tiirténelemben ez az Ssszecsapds minddssze it per-
cig tartott: a cirkdldk Igtavolon kiviil maradtak, mig
a csatahajdk Gssztiizet ziditottak egymdsra. A Bis-
marck egylk livedéke egy szmm:sés véletlen foly-
tan pont 2 Hood kéményén keresztill a géphézha
esett, a brit haditengerészet hus:kesége pedig egy-
szerfien darabokra robbant. Ezt irja a krdnika, de
1GY soha nem zajlik le a csata a jitékban. Ka a bri-
teket irdnyitjuk, bolondos (értsd: zdszlds szintii) Al-
nal a németek kényelmes sétahajozist mivelnek,
&5 nagy erifeszités kel ahoz, hogy NE siillyessziik
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fisszecsapdsokat
¥izid parancsnoki” szintril, Az eldbbiben az Gssze-
csapdshan részivevd valamennyi egységet mi kom-
mandirozzuk, az utdbbiban csak egyet. A program az
Bsszecsapasokban részt vevd eqységeket csopor-
tokba (“divizidkba" - mi maradjunk a “kijtelék”
meghatirazisndl) rendezi. Egy ilyen “kitelék” lehet
mandjuk egy szél csatahajd, vagy akér egy 4-5 rom-
boldhdl &llg csoport is, ez az adoft killdetésben eld-
12 bedllitott paraméter. A kiitelékek harc kiizben
egyiitt mangvereznek. Egy kitelék felbontdsdra
(vagy akér tiibb dsszevandséra) csata kiizben nincs
méddunk, az viszont el6fordulhat, hogy valamelyik
kitelgkiink felbomlik, azaz egy (vagy tabb) haié ki-
wélik beldle. Ez olyankor kivetkezhet be, ha a kiite-

vagy - ha a nehézségi fokozathan engedélyertik
- hibésan hajt végre egy mandvert. Ha kiitelékpa-
rancsnoki szinten jatszunk, akkor mindig csak egy
kiiteléket irinyftunk, a tibbi a sajét (pontosabban
az Al) szakilldra ténykedik. Mivel az Al-nak rend-
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ink kiitelékben manfverezhetnek. Az dj kurzust cél-
szerii a 20 térképen meghatarozni, mert ezen a kii-
liinéle fegyverek (elsddleges és masodlagos dgyik,
valamint a torpedak) hatdtivolsandn és a hajdoszt-
Iyok észlelés! tavolsdgan kiviil bekapsolhatjuk az
5-15-30 perc milva vrhatd helyzet kijetzését is.
Forduldst ket médszerrel hajthatunk végre: az
egyikkel a hajék egy bizonyos pont elérése utdn ve-
saik fel az ij irdnyt, mig a mésikkal azonnal fordul-
nak (azaz osziophdl vonalba sorakazhatnak és vi-
szont). Utébbi meglehetisen komplikalt mandver,
keményebb nehézségl fokozatokon ilyenkor szoktik
derék kapitinyaink elrontani az digyet. Fenyegetd
esetben mid van még hirtelen vésziorduldra is, ami-
kor nemesak karmanylapattal, hanem motoral for-
dul a hajd (tehét jval kisebh fven). Ennyit a mand-
verezésril, aminek esetiinkben tulajdonképpen két
célja van: a megfeleld kurzust felvéve mieldbhb el-
tiinni, avagy olyan helyzetbe hozni a hajdnkat, hogy
fegyverel maximélis hatékonysaggal tizelhessenek.
nppam tanulsigos In,léan:ltlwillit lapozgatva

Emta I'sm‘sngm mar nem lehet elbibazni - vagy mégis?

geredményt, Ez kellemetlen meglepetésekat is hoz-
hat, mert itt belép(het) egy dj faktor: ugyan szemé-
Iyesen nem irdnyitunk légierdt, a killdetésekhez

hozitartozik egy légi/tengerl filény paraméter is -
ha ez az ellenfélé, akkor a gyorsitott befejezés elitt

szerint mas elképzelései vannak az itkGzetrdl, mint
a harci szellemtd] duzzadd Jétékosnak, Inkabb csak
a mikés események kedveldi és a lottimegszallot-
tak erdltessék ezt a jatkstilust.
Az egyes kiildetések fix iddpontiq tartanak, de ter
mészetesen az iitkdzetnek eldbh is vége szakadhat,
amennyiben valamelyik 181 elvesztené az dsszes ha-
|6jat vagy esetleg az eligazitdsnal megjeldit “lelé-
pési irdnyban” elhagynd az iitkdzetet. Eqy masik
midszer a befejezésre, ha megadjuk magunkat (bar
nem tudom, hogy ez miért lenne bérkinek is jd),
vagy ha “gyorsitott befejezést” kériink. Utdkbi eset-

még erdtdl és magabiztossagtol duzzadd csatahald-
ink i kiinnyen a tenger fenekén talélhat|dk magu-
kat a végelszimoldsra,

VAJON HOL VAGYUNK?

Ma igen, az bcedn kiizepén dltatiban ez egy igen
gyakran felmeriild kérdés, A szerzik szerencsére
megkiméltek henniinket a navigacid problémaitdl: a
bevetések elején righin az események kellds kize-
pén taliljuk magunkat. A mozgds igy tehdt a harci
maniiverekre terjed ki, Mint mér volt rila szd, hajd-

nem ért elelmélkedni azon az aprdsagon, hogy hol is
hefyezkednek el ezek a fegyverek: a csatahajok
a Icﬂlﬂllm cirkéldosztilyok elsddieges és masod-
agyiikkal rendelkeznek. Az elfbbiek a nagy
tlliherﬂ haiﬂémk a haj6 hossztengelyével pérhu-
zamosan, eldre és hatra tajolt livegtornyokban he-
Iyezkednek el, mig az utibbi kisebb kaliberiiek -
rendszerint - a hossztengelyre merdlegesen. Ebbdl
adiddan a f lvegeknek a hajd felépitménye kb.
90, mig a mésodlagosaknak 180 fokos holtteret
okoz. A leghatékonyabb dssztiizet nyilvin oldalra le-
het leadni, azon az dron, hogy igy a hajd jival na-
gyohb célt mutat a beérkezd diszsortiizeknek, nem-
killiinben a torpedaknak. Torpeddval a cirkld és a
rombold osztalyba tartozd egységek rendelkemek,
az elibbieken a vetdcsdvek a masodiagos fegyver-
zethez hasonidan a hossziengelyre merdlegesek, te-
hét ennek megfelelden a bal (portside) vagy jobb
(starboard) oldalét kel a célpont felé forditanunk
ahhoz, hogy elengedhessiik a hatacskikat,

HAJO A HORIZONTONI

Ez a kiéiltés mér pir misodperccel a killdetések
megkezdése utdn fel szokott hangzani. A napszak-
nak és az iddjérashdl adodd |atasi viszonyoknak
megfelelen iddvel a sima kontaktushdl kialakulnak
a haj méretel, majd a kiirvonalai (ami majd megha-
térozza az osztalyat és a nevét). Nehezebb fokoza-
tokhan a sajnalatos baleseteket megeldzendd eld-
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sziir a sajat egységeket is illik azonositani, Ext meg-
gyorsitja, ha bekapesoljuk a haji azonosit fényeit
(ez persze nemcsak a sajit eqységek dolgat kiinnyi-
ti meg). Ejszakai iitkdizeteknél a vizudlis kontaktust
elsisorban a kezdetleges radar, masodsorban pedig
a livegek torkolattiizei mozditjdk eld, de van ket
egyéb eszkoz a tarsolyunkban: a kivilasztott cél-
pontra vilagitd livedékeket IFhetiink ki, illetve ke-
resd fényszonikkal pisziazhatjuk a tengert. Néha
persze jobb lithatatiannd valni, kiilindsen ha egy
siilycsoporttal nehezebb ellenfél vetett szemet rink:
ilyenkor melegen ajanlott cikkcakkos kitérd mand-
vereket végeani (amit ugyan a 3D nézet nem mutat,
viszont a tallati valdsziniiséghe a program beleszd-
malja), és/vagy fiistielhdt fejleszteni, amely a szalli-
tihajik és romboldk kedvenc mddszere a mieldbbi
anonimitisba burkoldzishoz.

Bélilllhﬂ(al kiiliin adhatunk meg a fd lvegtor-
mlm( 5 - ha vannak - a masodiagos dgyiknak
és a torpedéknak. Agyikna! megadhatd egy, a tel-
jes kiitelék ltal kivetendd automatikus célzisi
mad, illetve direkt célpontok. Az ltalinos célzisi
madbél haromféle akad: a harcvonalndl a kiitelék a
lehetd legtiibb célpontot tartja tilz alatt; tavolsagi

célzasnal minden eqység a legkdzelebb lévi cél-
pontra tiizel; mig a Threatnél arra az egységre dss
pontositja a tiizet, amelyik a legveszélyesebb (rend-
szerint a legnagyobb). Direkt célpontoknak kijeldl-
hetiink elsidlegeseket és masodlagosakat, whdbbi-
akra olyankor fog 2 hajd tiizelni, ha az elsidlegesre

Add, hiilye angol! Nem Istod, hogy én ;anmmmi?r

valami miatt nem tud (a Iivegtornyok holtterében
van, egy mésik hajd zérja a tifzvonalat, meg ilye-
nek). Miutan a célt kijelltiik, megadhatjuk még,
hogy milyen tipusii I3szerrel tizeljenek az agyik
(péncéltdrd, dltalanos, repesz vagy automatikusan
valasztott grandtok), majd a livegtornyok szépen
rafordulnak a céira és megkezdik a sortiizek durrog-
tatésat. Hogy egy-egy sortiz takil-e, azt eqy rakis-
nyi statikus (Fitdsi viszonyok, iddjdrds, a ldveg tipu-
53, 2 legényséq kiképzettsénl szintje és faradtsiga,
nemzeti sajétossgok) és dinamikus paraméter
(mindenekelftt a tavalsy, a sajdt egyséq és a cél
pont sebessége, kitérd mandverek) hatirozik meg.
Ha jil szimolom vagy 15 paraméterbdl szimal tals-
lati valdsziniséget a jaték, amelybe természetesen
egy véletlen faktor is beletartozik - igy tehdt David
s Biliat csatajabol brki kikeriilhet gydrtesen. Ha
a sorozat véletlenil tatdlna, egy ijabh adag mate-
matikai fiiggvény keriil bevetésre (milyen kaliberi
&s tipusid grandt csapddott be, hol iilt a talilat, mi-
Iyen voit a péncélozottsay, satobhi), aminek ered-
ménye bizonyos fokil sériilés lesz. Ez lehet, hogy
meg sem kottyan az egységnek, kinnyebh veszesé-
get okoz (peldéuF tmenetileg I(|kq1|:md a raar,
amit iddvel méq a tengeren is
kijavithatnak), esetleg komo-
Iyabh ziirt csindl (beragad a kor-
mény, felrobban egy livegto-
rony, csbkken a sebesség, meg-
hal a tiizvezetd tiszt). Vagy akar
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kaliberii gyikat, Clausewitzi
maximdra forditva a dolgot: sok
lid disznit gyiiz, de még in-
kébb: sok disznd ludat.

CAMPAIGN

E meghatdrozas alatt az ember
dltalaban eqymasra kivetkezd
kiildetéseket feltételez, amely-
ben dicsd palya- és dmokfutds-
ra indul az eflenség sorai kii-
Zitt, Itt ez egy kicsit azért meg-
lepiien siil el: a tirténelmi el-
lenfeleken kiviil (német-brit és
|apdn-amerikai campaign) pl.
jatszhatunk akér jenki-brit
fisszecsapdst is. A campaign
négyféle hosszisdgi lehet, amelyben a2 bt 3 tipus-
nak megfeleld, véletlen kiildetéseket generdl a

rogram. Sz sincs azonhan olyasmirdl, hogy kiildn-
bz kiitelekeket kiildizgetiink az Gcedn erre vagy
arra a pontjra - a program egyszer csak a hasdra
©5ap, &5 ha olyanja van, akkor valahol csata lesz.
Ha meg olyanja, akkor nem. Sajétos. Az dsszecsa-
péshan részivevi egységeket ugyanezel a tudoms-
nyos madszerrel valasztja ki, és rendezi kitelékek-
be - bér abban van némi logika, hogy az eqyes
fisszecsapdsokhan megseriilt eqységeknek bizonyos
it javitassal kel titteniiik kikitdben. Az idd mil-

a vimél nehezebb testeknél
az gyakorta megesik. Mive! a taldlat valosziniiségét
és a sériilés nagysagat is egy rakasnyi képletbdl
szamolja ki a jaték, olyan torténelmi “malacokra”,
mint amilyenek a Bismarck iitjat kisérték, azért nem
igazdn kel szamitani. A Hooddal Gsszecsapva mar
az elsd sorozatainak egyike
pont egy védtelen pontot taldlt
meg, ami azonnal az ellentettjé-
re forditotta 2z akiudlis ervi-
szonyokat, és a britek kénytele-
nek voltak gyorsan visszavonul-
ni; par nap miilva viszont egy
brit torpeddvetd oép elképesztd
szerencsével eltaldlta a Bis-
marck egyetien sebezhetd pont-
jat: a korménylapatjat, ami az-
tan mozpdsképtelenné tette, és
egyben meg is pecsételte a sor-
sat. Ma, ilyen véletienek itt nem
nagyon lesznek: a Fighting
Steelben a tengeri hadviselés
istene nem a szerencselovago-
kat kedveli, hanem a jd nagy

téval természetesen djabhb és iijabb erdsitések val-
nak bevethetdvé az elhuliottak helyett. & campaign
Iényege nemcsak a kiildetésekben elért mingl na-
gyobb pontszam (amelyeket aztdn Gsszeadogat
avagy kivon a program), hanem sokkal inkahb az,
houy jal gazdalkodjunk a rendefkezésre dllg erdvel.
Van ugyanis egy bizonyos “harckésziltségi lét-
szam", egy minimum, amelynek mindenképpen be-
vethetdnek kel lennie egy adott kiirben. Ha csak
eqyetien nyamvadt rombold is hibdzik a hadrendbal,
akkor a kiirre biintetdpontokat kapunk: az elstre
200, a kivetkeziire 400, a harmadikra 800 pontot és
|g§' tovabh. fgy fordulhatott eld 2z a nauys!llu ese-
mény, hogy eqy szép hadmiivelethen négy rombold
elvesziésével elsiillyesziettem harom cirkaldt és ha-
rom romboldt (a transzportokat mér nem is szimol
tam), szival azt hittem, hogy lassan zaszléshajdt
fognak elnevezni rdlam. Tévedtem. Eqy rombold
ugyanis négy kiirdin keresztil hidnyzott a hadren-
dembil, és nemhogy az Admiral Von CoVboy péncé-
lost nem bocséjtottak a vizre, de j6, hogy nem kiild-
tek gélyarabnak... Erdekes modszer, A valdsdghoz
ugyan vajmi kevés kiize van - mindenesetre iigyes
huszirvagds a szerzikil, amelyben campaignt is

A Liitzow .:mrafn tmeddva!aﬂa meg a kegyelemdofést

csindltak, mikizben megmaradtak a jéték “autty az
fitkizet kizepéhe™jellegéndl.

NELSON GROME,

NEMI OROMMEL

Az iigynevezett szakma (marmint az intemnetes és
az offline itékosiijsagok) elég egyéntetiien fogad-
ték a jatékot, Lévén igen szerencsés témavilasztis,
mindenki vadul tapsolt az eldzeteseknek - és min-
denki savanyi képpel szivia a fogat a végeredme-
nyen. Nem tudom, mi baja van a vilagnak, de szerin-
tem ez egy elég digds kis jaték. A grafikét tekintve
ugyan lattam mar ennél szebben hullamzd tenger!
&s ennél tBhb poligonbdl felépitett abjektumokat is,
de ha valaki nem akarja a fiirdGszobajat a sidtusi
kapolna mintajéra kifestetni, annak szerintem meg
fog felelni. A 3D kamerakezelés tok j6: 2 manudlis
forgathatd és zoomolhatd lebegd kamerdn kiviil van
gy csomd félautomata (érisd: bizonyos szempont-
bl célszeril) megoldds is, bonuszként pedig torpedi
s dgydnolyd-nézet is. A kezelGfelilet a lehetd leg- +
egyszeriibb: kizardlag az egeret kell nyomkodnunk,
s a killinféle panelek is teljesen logikusan épill-
nek fel. Kiildetéshdl ugyan nincs valami sok, vi-
szont az Gnalla programkeént futd Battle Generator-
ral olyat fabrikalhatunk, amilyen jil esik - a tibb
mint ezer hajd tan tobb is lesz, mint elég. A fogszi-
vik legnagyobb problémaja nyilvén a repiiligépek
£s a tengeralattjardk teljes hidnya, de hét a szerzok
igazahal a felszini harcra hegyezték ki a jatékat.
Igaz ugyan, hogy a jibéknak igy tibb kize van a fen-
tebib emlitett Nelson admiralis kordnak haditengers-
szeti doktrinajahoz, mint a Il. vildghabord idején al-
kalmazotthoz - mindenesetre a vllalt feladatot
eléy jol ehvégeztk. Lehat reménykedni egy 2. rész-
ben, amelyben a viz alatt és a viz felett operdld jér-
ganyok is dicsd parancsnoksagunk ala keriilhetnek.

CoVboy
FERESZTO: Bwacde by Zeno
HIADD: 55,

MEGIELENES: megpdent

Minimurme P200, 840MB RAM, 3D-kartya
Ajaniott: Pl 300
3D-gyorsitd: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet (4 fa)

A meqgeelzott feladat becsubetesen
vegrehajtva, Tatalt, Sullyedt.
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tion 1 egy vérbeli jatékosnak olyasmi lehet,
nt mondjuk egy kereszténynek az Exodus.

(mér nem Abe-&, az két D-vel van) Sid Meier meg
maga Mazes, aki néhanapjan lejiin a hegyrdl CO-
kkel a kezében, mi pedig maris mehetiink az lgé-
ret Féldjére. Az egy més kérdés, hogy mire beju-
tunk oda, rendszerint igy érezzilk magunkat,
mintha vagy negyven évet lenyomtunk volna a
pusztiban: dszes szakdllunk a térdiink kiiré csa-
varodik, és dlmatlansagtdl véreres szemmel ér-
dekladiink: “Miért nem hagysz mar minket aludni,
6h, Uram?!" A Giv2 a vildg sszes valamirevald

n bban talin megegyezhetiink, hogy a Civiliza-

You Qo ptveon ot D oo Debopeds

E hany Lopakads

osak a nagy kbrvonalakig jutok el (tekintet nélkiil
arra, hogy az most szilveszterkor esedékes avagy
javiire).

Kezdjik tehét azzal, hogy a jaték ] grafikai kiné-
zetet kapott, Ext dllitak lealabbis a szerzdk. Sz6
se rla, tényleg masképp fest - de hogy ezt “kiné-
zet"-nek lehet-e definidini, azon még elmerenge-
nék egy kicsit. Tényleg némi eldrelépésnek nevez-
hetd, hogy az Gsszes csapat a maga mdjén ani-
mélgat, a repiild cuccoknak kedves kis dmyéka
van, & a kiildnbizd iranyokba fordulva mas-mas
profilt mutatnak. Ez mind nagyon jd is lenne, ha a
jétéktér nem lenne olyan fertelmes. Volt szeren-

PG-5 ijséigja szerint a valahol
volt legjobb harom jéték egyi-
ke. (A masik kettd a Quake2
&5 a Half-Life.) Ezt nem én
mondom - &k mondjak. (Sze-
rintem a Clv2 A legjobb.) Az
ember azt hinné, hogy egysze-
ri és megismételhetetlen tar-
ténés: llyen egyszer volt, és
nem lesz tibbet soha, Ere
mit ad Isten, az év elején Sid
apd megint lejitt a hegyrdl,
€5 a keziinkbe nyomott egy
Aipha Centaurit, ami azért
akdr egy Civ-nak is beillett
volna. Az emberek még fel
sem ocsiidtak megddbbené-
siikbl, mire megint megje-
lent egy Civ, csak ezt Call to

Powernek hivtdk és ugyan je-
les profétank keze ebben ki-
vételesen nem volt beane,
akir még nek Is becsiiletére
vélhatott voina, Ha minden
nap csoda tirténik, az azért
megfekszi az ember gyomrat,
igy most mér enyhe szkepszis-
sel szemlélhetjiik, amint egy
fijabh Civ keriilt a boltokba:
az “eredeti”, a “hamisitat-
lan", a “Microprose-os”, és |15
iy toviibh, U] bardtunk a Test ||
of Time alcimet viseli, és az
eredeti elképzelés szerint ij
killsdt és kiterjedt helsot kel-
lett benne az egykori legen-
dénak kapnia. Lassuk, hogy sikerilt a dolog.

{J ARCNAL CSAK EGY
A JOBB: A MEGSZOKOTT

Megkimélem a tisztelt publikumot attdl, hogy is-
mertessem a Civilization cimii jaték lényegét, Egy-
részt feltehetdleg mindenki ismeri (aki nem, azt
fszintén sajndlom - kimaradt valam| az életébal),
mésrészt a kézikiingy mintegy 200 oldalon boncol-
galja, harmadrészt pedig ha most nekidllok beszél-
nl réla, akkor valdszinileg az ezredfordulbly is

virosakat sikerilt niveszteni
csém Itni a Civ2 nemrégiben megjelent PlayStati-
on verzijat, igy teh&t mér ismerdsként iidvizdl-
hettem az ij designt. (“Mar megint itt vagy, te
rondasag?!") PlayStationdin nagyon sok szép jaték
van. Dtt van példdul a Final Fantasy. A Metal Gear
Solid. Meg még sorolhatndm, de a Civ2 még vélet-
leniil sem tartozik ezek kiizé, J6 érzésii grafikus
ugyanis nem csindl olyat, hogy egy bananzild lo-
pakodd hombézd repiil egy tanyér spendthan,
ugyanis - ha nem alapvetden vak - I4tja, hogy nem
Iitja. (Na létja!) Ha mér a “Iétni" ige szoba keriik,
akkor emlitsiik meg az dj, téibb fokozatii zoomot,
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ami iigy dolgozik, hogy nagyitdsnal a dupldjéra ni-

vell a pixeleket, mintegy C-64 feelinget kilcstngz-

ve az iigynek. Szdrnyii. A magahdl kikelt grafikus
tovibbi dmokfutdst is rendezett: az eredeti jaték-
ban a fiist példul teljesen egyértelmien jelezte a
kiirnyezetszennyezést - most ezt egy rdzsaszin ma-
szat hivatott jelképezni, ami engem leginkabh egy
félig kiklopfolt tarjara emlékeztet. (Elsd I4tésra
art hittem, hogy eay titkos mirelit hisraktdr bi-
nuszra bukkantam.)

Uj képernydt kapott a vrosi
meni is. Prsziz parti utdn
mér hozzdszoktam az eredeti-
hez, igy egy kicsit ijesztd
volt a dolog - de ezzel tulaj-
donképpen nincs baj: minden
megvan (ha més helyen is)
&s tulajdonképpen logi-
kusan csoportositott ab-
Iakokban, Ami nincs
men, az a vérosi latkép.
Lévén litvanyeffekt
volt, tulajdonképpen
nem hidnyzik kiilg-
niisebben a jaték-
bil, de azért
igen jd volt
megnézni eqy
Kigpiilt viro-
sunkat.
Ugyan-
csak

nagyon jA volt az eredetiben az a mdsik vicces kis
momentum, amikor alattvaldink bardkkel, féval,
majd marvénnyal diszitették vezéri fihadiszalls-
sunkat, jelezve, hogy milyen szépen fejladik civill-
zicidnk. Jg volt - merthogy csak volt, most kima-
radt ez is. Ha mér kihagytak dolgokat, akkor az

ember esetleg elvirta volna, hogy néha egy-egy je-

lesebb eseménynél (példdul egy csoda megépité-
sénél) benyomjanak egy videdt, mint mondjuk a
Call to Powerben — de hat iigy latszik ez a jaték
nem a grafikusok elképesztd teljesitményérdl lesz
hires.

Hat ennyit a Civ2 “megijult” grafikajérdl, amely-
nek kapesén az embernek olyan érzése timad,
amikor az Gregek otthondban taldlkozik az elsd
szerelmével. (“Hat, izé, MENNYIRE megvaltoztal!”)

APRO LJDONSAGDK

Van egy-két aprd viltozds a szabdlyokban is,
amelyek nem killGndsebben jelentdsek. Most csak
azért keritiink rjuk szdt, mert a kézikinyvben egy

Kiildin fejezetet szenteltek nekik. Az elkvetdk kii-
i képesek voltak kiemelni, hogy a cirkdld rakéta
tdmadasi ereje most 18, és nem 20, valamint a va-
dészok és a lopakodd gépek védekezése kicsit na-
gyobb. Fantasztikus. Arrdl nem szdltak, viszont
roppant idegesitd, hogy a nukledris rakétat most
mar nem lehet bérhova kildni, mert ugyanigy csak
16 pozicidt repiilhet, mint a cirkald rakéta. Pedig
a zuluk meg az eqyiptomiak még most is ugyane-
lyan pofétlanok, mint az eredeti Civ2-ben és ami-
kor kicsit megelégeltem Ghet, akkor roppant szo-
mordan kellett tapasztalnom, hogy megsziint ked-
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venc fegyverem interkontinentalis jellege. A mésik
aprd viltozds a telepesekre ([lletve késabh a mér-
niikikre] vonatkozik: automatizdlhatjuk a tevé-
kenységiinket, tovihba képesek terraformalni is.
{Ugy latszik, azért Sid mester Alpha Centaurijat
azért gk is littak.) A telepesek mozgatasa egyéb-
ként most hasonlatos a katonai egységekhez: a
program naluk is figyeli a kontrolzdndkat, azaz
most mar csak a kém és a diplomata csiszkalhat
it ellenséges egységek mellett,

TKOR

pancélosaim fennakadtak Hannibal egyik elefant-
Jan... Megvan még a kedvenc bugom Is a Go To
parancsnal: tizbl nyolc esetben a masina még vi-
szonylag ki tudja szdmolni a legkézenfekvdbb t-
vonalat a célvarosha, de ha a (vas)itban esetleg
lenne eqy kanyar, akkor dltaldban d légvonalban
akar kiizlekedni, azaz még mindig tud egy rivi-
dehb utat az erddn keresztiil. Ugyszintén nem ar-
tott volna csiszolni egy kicsit a diplomacian (itt
aztan tényleg nem artott volna az Alpha Centauri
alaposabh tanulményozdsal), ami most is ugyano-
Iyan egysikd, mint volt: nem az aktualis érdekei-
ket tartjak szem eldtt a gépi ellenfelek, &s a me-
se vége mindig az, hogy az egész vildg dsszefoy
elleniink és kénytelenek lesziink mindenkit lepo-
fozni.

NASY UJDONSAGOK

Ha valaki az eddiniek alapjan azt hinné, hogy nem
Erdemes tohb szot vesztegetni a Test of Time-ra,

- aztéved. Ha kicsit fura izlésre is vall a grafikusok
: hml{edese, az biztos, hogy az ij ]atekokkal (vagy-

is inkabb jatékkirnyezetekkel) teljesen dj dimenzi-
- dkat adtak a Cive-nek. Az ] jatékokban az aldbbi
feladattal talilkozunk.
wiutt aredet! jétélc Az eredeti Giv2-nek

" ugyebar akkor lett vége, amikor valamelyik jaté-

Ha mdr belepiszkaltak a jatékba, akkor nem &r-
tott volna az eredeti Civ2 gyengéin is csiszolgatni
egy kicsit, Gondolok itt példaul a nehézségi foko-
zalra; a legkiinnyebh Chieftainben igazi Civ-jaté-
kos példdul mar elvhal nem jatszik, mert abszolit
nem kihivas. Deityben pedig sajit jol felfogott ér-
dekbil, mert meg fogja iitni a guta, hiszen a ne-
hézségi fokozat nem iigyesebben jatszd gépi el-
lenfeleket jelent, hanem sokkal lassabhan kutatd
tuddsokat &s egy “nem-tiil-véletlenszimot” az
fsszecsapasok végeredményének Kiszamoldsd-
nal, Természetesen most is akadt olyan, hogy a

kos iirhajja elszir megerkezett az Alpha Centa-
uri csillagrendszerbe. A kibvitett jtek itt tovahb
folytatddik: az irhajd altal szllitott telepeseink-
kel megkezdhetfiik az ij bolygd gyarmatositast
i (ha hét civilizacioval jatszunk, akkor esetleg
méy kankurencidnk is lesz a gazpichik, a tregek
vagy valami hasonld zirds nevil fa] képéhen) - és
kiizhen persze folytathatjuk a Faldan viselt Ggye-
inket is {a ket térkép kiiztt barmikor at lehet
valtani). A Call to Pawerhez hasonldan kiilinféle
futurisztikus technoldgidkat is kifejleszthetiink,
£5 a végsd cél pedig most is a transzcendencia,
egy magasabb szintii I6tezési forma elérése. Hi,
£z nekem tetszik! - vidultam fel, és buzgdn erdl-
tettem is a dolgot, akadt viszont egy kis problé-
ma. Az emberl felfedezések végpont]a ugyebér a
Jovid technologia 1-2-3-n, a futurisztikusok kiin-
duldpontja pedig az Ultrastring Theory - a kettd
kiiziitt viszont nem taldltam a linket, ElGszir azt
hittem, hogy a Centaurin is lehet majd dsi teker-
cseket taldini (nem lehet), aztin meg azt, hogy a
gazpichiktdl lehet lopni vagy zsdkmanyolni (de
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azt sem lehet). Nem tudom, hogy ez vajon prog-
ramhiba akar-e lenni, de amikor mar a 40. Jiv
technoldgiat fejlesztettem ki, akkor meguntam a
dolgot (illetve nem untam meg, mert zulukat bom-
béizni j6 - de be kellett fejezni a cikket). igy te-
hat a véllalkozd kedvi iddmilliomosoknak sok si-

az eredeti Civ2-hiiz: az ij jatékok egészen sajitos
miliGt teremtenek, és ugyan van egy jopar dolog,
ami az eredeti egyik csapatdnak vagy épit-
ményének megfelelje, van néhdny igen eredeti
iijdonsdg is. Hogy a Civ2: Az Idd Pribaja hogyan
fogja kialini az idd prébajat, én nem Ghajtom

Harmadik tipusd

kert kivanok a transzcenden-
cia kutatdsahoz...

Sclonce Fictlon: Taldn 5id
Meier tdvozasakor hdtraha-
gyott néhdny jegyzetet, mert
a vildg igencsak Alpha Cen-
tauri-utdnérzet (még a leirasa-
hoz tartozd csillagdszati jegy-
zetek is igencsak az AC kézi-
kiinyvére emlékeztetnek). A
tarténet helyszine a Lalande
21185 rendszer, egész ponto-
san annak hdrom lakhatd baly-
goja. Kicsiny csapatunk itt f
szenved hajdtdrést, de kidldn- ]
téle bizarr kiirnyezeti techno-
ldgiak kutatdsaval inkihb
utdbhb, mint eldhh képes lesz
megépiteni a fénysebességnél gyorsabh dirhajdt,

amellyel visszatérhet a fildre.

&;.fﬁ'ﬂ'ﬂ’, Bl;wm -.H'e;s;v} lettem Midgard alagsordban

Erre & csoddra nagymséga van a faliszottesek (obfe)linak) urdnak

Fantasy: Diablo-rajongdknak
elsi osztalyii szirakozds lesz

| Midgard fldjének négy vilagi-
| ban kommandirozni mondjuk a
fanatikus goblinokat vagy a

. militarista hitetleneket, ahol a
fantasy legjobb hagyomdnyai-
nak megfeleld “tudoméanyo-
kat", csapatokat és “csods-
kat" fejleszthetiink. A végsd
cél itt egy hatalmas ostromto-
rony megépitése, amellyel
megostromolhatjuk a Midgard-
ra vészt bocsdtd gonosz isten-
sEg erddjét.

HAT NEM IS
TUDOM....

Lehet, hogy enyhe szarkaz-
must véltetek kiolvasni a fenti
B sorok némelyikébdl, de ennek
megvolt az oka, A Civ2 még
mindig a legjobh j4ték a fald

| kerekén, csak nekem ebben a
grafikai kintishen nem na-
gyon tetszett, Ennek pedig az
az egyszeril magyarazata,
hagy miéta az Alpha Centauri
&s a Call to Power megjelent,
a Microprose nem hizkodhat
le kedve szerint djabb hariket
| el az aranytojést tojo tydk-
ril, A grafikat leszamitva
azonban most adtak is valamit

Ltz

talalkoz. a gazpichi csapamm Bar tagmhma, Mﬂm vmnmg}n mmw
megdldatt rmpssmér e.irm'mszéﬂlc egy ilyen szinekben pompdzd bolygdn

Szentséges Pirx pildta! Hogy mennyi baja van egy eltévedt drbajdsnak!

megjasoini, de szerintem minden Civ-jatékosnak
muszd] kiprbdlnia. Még akkor is, ha liyen ronda.
Zérszinak meg csak annyit, hogy Sid bacsi me-
gint fenn van a hegyen: atmenetileg visszatért a
Microprose-hoz, hogy az eredeti gérdéval egyiitt
elkészitse az igazi Civ3-at. Uram, kiinyGrilj raj-

tunk!
CoVboy

Civ Il Test of Time

FERLESZTO:
KIADQ: Hasbro interactive
WEBSITE:
MEGIELENES: megielint

Minimum: P166, 16MB RAM
Ajanlott: P200 MMX, 32VMB RAM
3D-gyorsitd: -
Nultiplayer: LAN, internet

Egy Y armak ¢
- de aftdl meg bemathegy maradt

g |
§ I



=8 &P 500

kibcenti. Digds. Ez akér az a

hizonyos kdlarekiam is lehetne,
am ha egy szamitdgépes jatékrdl van
szd, nyilvan mindenkinek egy kétke-
rekii gépcsoda ugrik be. Ugy tiinik,
az utdbbi hdnapokban egymas utan
jelennek meg a jobbnal jobb motor-
szimuldciok: az SBK Superbike és a
Castrol Honda utan ismét gyorsasagi
motorok nyergébe pattanhatunk. Az
Electronic Arts utdn most a Micro-
Prose is egy “tik™ hivatalos FIM li-

Keuses, aramvonalas forma. 500

cenccel rukkolt eld, s a patinas hir-
névnek drvendd 500 kibcentis baj-
noksagot “jatékositottak meg”. A
GP500-ban a tavalyi, immaron dtve-
nedik 500cc Grand Prix futamai ele-
venednek fel ijra - természetesen a
cégtdl megszokott magas szinvona-
lon. Korszerii grafika, tetszdlegesen
dllithatd élethiiség: a GP500 az elsd
igazén élethii 500 kibcentis motor-

144 kph
Huorra! A bronzérem is szépen csillog

szimulécid - éllitja a jatékhoz mellé-
kelt ajanlas. Na de valdban az fivé az
elsiiség, vagy netan ez csak egy
szimpla reklamsziveg?

MAJDNEM ELETHU

Az biztos, hogy a GPS00 kiilsd meg-
jelenésében nincs hiba. Noha a pa-
lydk az SBK Superbike-ban jdval
szebbek voltak (ott a remek arnyék-
hatasokkal kiegészitve a tereptar-
gyak egy az egyben az eredeti pa-

lyak képét adtak vissza, mig itt
eléggé “poligonos” a kirmyezet),
maguknak a motoroknak a kidolgo-
zdsa paratlan. Klasszul csillognak a
fémfeliiletek és a spoilerek, s a jar-
ganyunknak minden egyes porcikdja
a helyén van. Mély benyomast kelt-
het példaul a “belsé” nézet, ahol
nem csak hogy a miiszerfal kialaki-
tasa tikéletes, hanem még azt is
lathatjuk, ahogy az emberiink a gaz-
kart csiiri, vagy ahogy a fékkel és a
kuplunggal kavar.

Szdval a grafika elég prima. Kar,
hogy a jaték irdnyithatdsdga, s a
motor mozgdsa némiképpen rontja
az Atélhetdséget. A jaték tesztelése
soran elég ellentmondasos érzelmek
kavarogtak bennem: egyes megolda-
sokat gyengécskének, mig masokat
nagyon szupernek taldltam. A piléta
mozgdsat tekintve példaul a GP500
jocskan lemarad az SBK migitt -
rendkiviil furcsa,
ahogy a motort dintd-
getjiik. Az még csak
hagyjan, hogy a moto-
rosunknak illene egy
kicsit jobban “meg-
mozgatnia az iilepét”,
de az lepett csak meg
igazdn, amikor a ka-
nyarokbél kijivet a
gép akar huzamosabh
ideig is dintve marad,
holott egyenesen ha-
ladunk. Ez fizikai kép-
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telenség. Amig hozzé nem szokunk a
kiildnis latvanyhoz, olyan érzésiink
van, mintha a motor egy sinen futna,
s azon a sinen nyugodtan “ingaz-
hat”. Eldszir azt hittem, hogy az ar-
cade (jatéktermi) kiriilményeknek
kisziinhetd mindez, de hiaba allitot-
tam 4t szimuldcidra: az nem sok val-
tozdst hozott. (A szimulacids mod
tiibbnyire csak a gumik csiiszasat
ndveli meg jelentdsen.) Eme esztéti-
kai hiba ellenére viszont meglepd
madon a motorozas élménye mégis

eléggé realisztikus - példaul a palya
lejtése/emelkedése és a motor rugd-
zasa jobban érezhetd, mint az SBK-
ban. Figyelemre méltd djitas, hogy
az eddig megszokott sémaktal elté-
rien joval nagyobb mértékben ural-
hatjuk a gépet, és sokkal keveseb-
bet kell a programra biznunk. Szaba-
don valaszthatd opcid példaul a pild-
ta silypontjanak manudlis athelye-
zése. Ergo ez annyit tesz, hogy nem
csak a kormanyt forgathatjuk, ha-
nem mi hatarozhatjuk meg, embe-
riink mikor hajoljon eldre, hatra, s
oldalsd iranyokba. Vagy az is érde-
kes lehetdség, hogy a hétsd és az
eliilsd féket kiildn billentyiire rak-
hatjuk. Noha ez inkabb csak profik-
nak ajanlatos (a hatso kerék ezutan
kiinnyen blokkolhat, és kifarol alé-
lunk a jargany), azért érdemes Kipro-
bélni. lgazan remek szdrakozds,
hogy a komplexebhb irdnyitassal gya-
korlatilag barmit megtehetiink, amit

egy motarral meg lehet tenni. Példa-
ul az egykerékre kapast igy kell ki-
vitelezni, hogy hatra déliink, és gazt
adunk. De mondok valamit: még azt
is megtehetijiik, hogy a hatsa kere-
ket emeljiik fel. Csak annyibdl all a
“braviir”, hogy kicsit felgyorsitva
eliire diliink, és behiizzuk az elsd
féket. Persze a braviiroskodasnak
nem ritkan bukta a vége. Hagyjuk is
most a marhaskodast, hiszen a leg-
tibben nyilvin versenyezni szeretné-
nek.

A megmérettetésre iranyuld osi dsz-
tiineinket a stilusban immdr tradici-
ondlisnak mondhaté iizemmddokkal
élhetjiik ki: a 14 futambdl all6 baj-
noksagon kiviil van egyszeri futam
(tetszdleges palyan), idd elleni gya-
korlas szellemmotorossal, és persze
multiplayer jaték. Utébbi sajnos
csak haldzaton keresztiil valasztha-
td, azaz osztott képernyd nincs. Az
egyszeri futamok, illetve a bajnok-
sag egyes versenyei hiarom részhil
dlinak: a palya begyakorlasabél, a
rajtkockaért zajlé kvalifikaciobol, és
magéahdl a versenyhdl. A gyakorlas
&s a kvalifikacio alatt nem csak a
technikankon, de a motorunk tuda-
san is csiszolhatunk.

Ha még nem emlitettem volna: 16
csapat kiziil szelektalhatunk, és egy-
altalan nem mindegy, hogy melyikiikre
voksolunk. Bar csak hat mérka talal-
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T A AW

altaliban hatalmas taknyolds a kivetkezménye

hatd az istallokon heliil (Honda NSR
500, Honda NSR500V, Yamaha
YZR500, Suzuki RGVS00, EIf MuZ, Mo-
denas KR3), nagyon is érezni a kii-
linbséget egy gyengébben és egy job-
ban felkészitett gép kizott. A vilasz-
tasnal nem csak a motor maximélis
teljesitményére, hanem a kormanyoz-
hatdsagra is érdemes odafigyelni - ez
utdbhit nem jelzi ki semmi, tehat ki
kell tapasztalnunk. Nos, miutdn meg-
van a valasztottunk, az alapkiépitésen
a bokszhan véltoztathatunk. Ha épp
nem versenyen vagyunk, barmikor he-
Iéphetiink a miihelybe (a Pause menii-
ben a Pits-szel), s a kiivetkezd dolgo-
kon valtoztathatunk: kiildnbdzé tipusi
gumikat rakhatunk fel, allithatunk a
felfiiggesztéseken és a sebességfoko-
zatokon, tovabba a motor altal leadott
teljesitményt is szabdlyozhatjuk. Az
egyéni bedllitasainkat akér el is ment-
hetjiik, azaz eltérd miiszaki paraméte-
reket eszkiizilhetiink akdr kiildn a pa-
lyakhoz parositva.

ELEG KEMENY

Meg kell mondjam, a mar emlitett
dsi Dsztiindk aligha elegek a gydze-

" I I S5l ol S
Ha kanyarban réhajtonk egy misik versenyzd hitse kerekére, annak

lemhez, mert az ellen-
felek nem éppen kis-
palyasak. En leg-
alabbis eléggé leiz-
zadtam, amire sike-
riilt eqy gydzelmet
tisszehoznom - és
nem hiszem, hogy
szimplan csak béna
| vagyok. Mivel gyors
. sikerre vagytam, le-
vettem a tibhiek tu-
déasat 5%-osra (1), de
még dgy is fel kellett
kitnim a bugyogdt.
Ha egyszer is buktam,
mar biztosan maga-
ménak tudhattam az
utolsé poziciét. (Nem
véletleniil van az,
hogy elméletileg aki
egy ilyen versenyen
. bukik, az mar nem is
dllhat vissza.) Ezek
utan el lehet képzel-
ni, milyen lehet
mondjuk a 120%-o0s
Al. Mit ne mondjak:
siiriin hasznaltam a
pause meniibdl az ij-
rainditas opciot, amit
a program szerencsé-
re a bajnoksagon be-
liil sem tilt le.
4 Minden praktikara
sziikség van, amit az
igazi pilotaktol el le-
het lesni: dgymint az
ellenfél leszoritdsara,
a késii fékezésekre,
il sth. A viaskoddsndl
mondjuk nem art vi-
gyazni, mert az iitki-
zések eredménye tel-
jesen kiszdmithatat-
lan - ez teljesen
egyezik a valdséggal.
Példaul amikor min-
denki ddnt a kanyar-
ban, megtiirténhet,
hogy elizés kizben az
elsd kerekiink felfut az eldttiink
haladéra. Csak azt vessziik észre,
hogy hirtelen oldalra dobddik a mo-
tor eleje, s maris az aszfaltot tirdl-
jiik. lgaz, az is eldfordulhat, hogy
az elottiink haladd zakdzik, mi pe-
dig szépen atugratunk rajta. Ha baj-
noksagon megyiink, az agressziv
stilus amiigy keriilendd, csakiigy
mint a kanyarok lerividitése. Ha
bemutatjéak a “Stop&Go” biintetést,
ki kell dllnunk 5 ma-
sodpercre a ver-
senybdl, ami
azonban joval
tiibb iddveszte-
ség (a bokszutca-
ban limitdlva van a
sebesség).
Szamomra
egyébként mar
csak az is bele-
telt egy iddhe,
amig egyélta-
lan az irdnyi-
tast megszok-
tam. A jarga-
nyok kozel
sem olyan fordu-
lékonyak, mint

mondjuk az SBK-ban, ami sajnos
annyit jelent, hogy mindig muszaj
pontosan az idedlis iven futnunk,
kiilinben kiszaladunk a fiire, vagy a
fékbe kell taposnunk. Noha van
“fék-besegités”, mint a SBK-ban,
az alig ér valamit. Haszndlhatatla-
nul, iissze-vissza miikidik: néhol
mar kilométerekre a kanyar elitt le-
fékezddiink, s a tobbiek sorban hiz-
nak el mellettiink, néha meg mintha
megfeledkezne rolunk a “segitség”,
s a belathatatlan kanyarokban dgy
elszallunk, mint a

gydzelmi zaszl6. A ti- |

zennégy palya kiziil
talan ide a “szomszé-
dunkba” érdemes el-
sokent atugrani: a
brnoi palyan szeren-
csére nem spdroltak
az aszfalttal; az at
elég széles kiépitésil,
raaddsul csak egy
élesebb kanyart kell
bevenniink, igy rit-
kabban fordul eld,
hogy a fiiviin gazolunk
at. 79 kph
Az esések amiigy fel-
ettébb impresszivek:
a felborult motor ol-
dala szikrat vet az
aszfalton, s kizhen a
pilétank sszegimbi-
lyiidve bukfencezik
mér ki tudja hol. Ha
az opcidk kizitt a
Forced Retirement ki
van kapcsolva, bar-
mennyit eshetiink,
mindig idjra visszake-
riiliink a palyara. Az
utdlag méar viccesnek
tiind elszéllasokat el
is menthetjiik, mert-
hogy a pause meniibdl
barmikor kérhetiink
visszajatszast. Noha a video-panel
nem olyan komoly, mint az SBK-nal,
azért az alapvetd szolgdltatisokat,
mint példaul tetszdleges helyre te-
kercselést, gyors oda-visszajat-
szist, és egy TV-s kameranézetet
azért biztosit. (A TV-s nézetet
egyébként a jaték kizben is lehet
valasztani.)

A LE&JOBB7V

Amint az mar az elejtett utaldsaim-
hél is nyilvan kicsengett, a GP500
szerintem egy nagyon profi motor-
verseny, de azért akad egy nala is
profibb: az Electronic Arts SBK
World Championshipje. lgen-
csak megkizelitette annak
szinvonalat, sokkal job-
ban, mint a Castrol
Honda, 4am hidba:
az SBK
= alapo-
* san fel-

tette a mércét. Csupan néhany ap-
rdsdg az, amivel a GP500 alul ma-
rad (példaul a palyavalasztasnal
nem lehet az iddjarason valtoztat-
ni), de amikor egy kiélezett ver-
senyrdl van szd, ugyebdr minden
aprd részlet szamit. Persze a dobo-
g6 masodik foka sem rossz ered-
mény, dgyhogy a GP500-nak azért
tavolrdl sincs miért szégyenkeznie.
Amiigy meq ha szd szerint vessziik a
jaték ajanlasat, akkor 500 kiibcen-
tis szimulacid valdban nem volt még

Mint ldthatd, a tibbi versenyzd is fivezik néha

Az ilyen mikds jeleneteket mindenképpen érdemes elmenten

ilyen jd. (Az SBK-ban ugyanis 750-
es, illetve 1000 kihcentis gépek a
fiszerepldk.)

v.z

FEI.ESZ‘IE Melhoume House:

HIADD: Microprose/Hashro

com

MEGIELENES: megeent
Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-karlya
Ajanlott: P-il 266, 64MB RAM
3D-gyorsitd: DD
Multiplayer: LAN, internet

SumIina SUmMmarvum

A eqyre gl
a GPa00 egyelore a masadik befuls

vegitelet
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tékukkal nem voltam
teljes mértékben
kihékiilve. Nos,
ezek kizeé tar-
tozik a most
tesztelésre ke-
riild Gulf War
is. A fiik egy
arcade-
shoot’em up
stilust iiltettek
full 30-s kir-
nyezethe és
ezt megtoldot-
tak napjaink
legpikansabb
témajaval, a
balkani és Ki-
zel-keleti hda-
boriival.

A bmbanis xmimamwer nekem mar nem kell foglalkozni velik

sok melét dltek bele a béketargyala-
sokba és hadmiiveletekbe. Az éppen
aktudlis amerikai elndk dgy dint,
tirdkre véget kell vetni a hahoriisko-
dasoknak és meg kell teremteni a vi-
Iaghékeét. Ezt természetesen habori-
val akarja elérni. Szoval, megérke-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

iizd célpontokat (hazakat, ra-
kell megsemmisiteni. Végiil
 is varhatna az ember egy
tilusi ldvilddzis jatéktol?

utan raszantuk magunkat,
" nyergébe pattan-

hes-domhos fedezéke-
| ket - de nem mondom,
| mert a jaték intrdjabal
E5. filmjeibal
még ezt a Watvanyt is
tikéletesen visszakap-
juk. A vided jelenetek
nagy része eredeti fel-
vétel az igazi habori-
bél, kiilinbdzo tv tuddsitasokbal és
hiranyagokbél isszevilogatva. A kép
mindsége ugyan hagy maga utan ki-
vannivalat, de azért ne legyiink telhe-
tetlenek. IH@tve legyiink esak azok,
mert amit m@st meseltem el ily nagy
lelkesedéssel, az volt a jaték

kapcsolat formajaban. Halozatban
maximum 8-an jatszhatunk és ilyen-
kor bizony nagyon fel kell kdtniink a
gatyankat, mert minden domb ma-
giitt lapulhat egy emberi intelligen-
cidval biro ellenfél, aki csak a meg-
feleld pillanatra var, hogy rank sza-
baditsa rakétai armadajat. Vissza-
térve a campagin-ben teljesitendd
kiildetésekre, minden palya eldtt
megtekinthetiink egy filmet az aktu-
alis helyzetril a térségben. Ezutan
természetesen a mission briefing k-
vetkezik, ahol pontosan ismertetik a
megoldandd feladatot, melyeknek a
valtozatossaga kimeriil abban, hogy

kapjuk az elsd taldlatokat. A készi-
tak gy gondoltak, hogy nem kell
id5t hagyniuk az iranyitis megszoka-
sara, mert olyannyira egyszeril, hogy
szinte semmit sem kell megjegyez-
niink. A tankot az egérrel és a fel-le
nyilakkal mozgatjuk, a bal gomhbal
pedig ldni tudunk. Ezeken kiviil a
jobh egérgomb szolgal a rakétak és
bombak kioldasara, a nulla viszont
(a numenkus hillentyuzeten] a légi-

valtani és a Delete-tel tudunk kap-
csolni a kétféle irdnyitasi mod ki-
ziitt. Ezek annyiban kiilonbdznek
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egymastol, hogy az egyiknél teljes
mértékben egérrel iranyitjuk a tan-
kot (amerre a cso fordul, arra all a
tank is), a masiknal pedig kiildn tud-
juk forgatni a csiivet az egérrel, és
kiildn mozgatjuk a tankot a kurzor
nyilakkal. Széval, az iranyitis meg-
szokdsdval senkinek nem lehet prob-
Iémaja. Ami nem azt jelenti, hogy a
jatszhatdsag is hasonléan kinnyen
fog menni. A tankot teljes mérték-
ben hitsé nézethdl Iatjuk és semmi-
féle belsd nézet nincsen. Ez azoknak
okozhat problémat, akik igy képze-
lik el a csatét, hogy dombok migé
biijva cserkészik be az ellenfelet és
lecsapnak ri, mieldtt az észrevehet-
né dket. Emiatt nem kell aggddni,
kkor sem valna be, ha len-
ugyanis kedves el-
 hatotévolsaga ha-
s mar
'.:

Z EROMU MARADOHAT
CLINTONNAL

Egy oriasi pozitivuma a jatéknak,
hogy a programozok a gyengéhb gép-
pel rendelkezi réteget céloztik meg
vele. Mindamelett, hogy nem igényel
komaoly konfiguraciot, még elfogad-
haté grafikai élményt is nyiijt (igaz a
maximum felbontdsa csak 640*480).
Viszont, egy Voodoo 1-es kartydra
még-igy is sziikségiink lesz, dehat ki-
nek ne lenne mar manapsag? A mo-
demes jatékhoz nem art egy gyors
modemmel rendelkezniink, mert kii-
linben nagyon be tud 4m lassulni a

|atelr. £5 a végén mar

né valik.

A grafikai élményre vissza
lyak tibbsége a sivataghan jatszadik és

mknslnlallti’liﬂupmlﬁﬂlﬁknsta-
c

krabhan palmafakkal talal-
 szét is lihe-

az is valdsziniileg
feladat része lesz.
(vanyis szét kell Io-
niink). A robbana-
sokkal sem voltam
teljes mértékben
megelégedve. Nem
tudom pontosan
mi nem tetszett benniik, csak smﬁ-
en valami nem stimmelt (az életben
nem igy néz ki egy robbanas). Mint mar
mondottam, a tankot hatulnézetbdl lat-
juk, és emiatt a készitok csak a jarmii
hétuljit animaltik. Azaz amikor kanya-
rodunk és enyhén elfordul a kamera,
Iathatjuk, hogy a lanctalpak valjaban

Bonyolult feladat: szét kell Igni mind a négy hdzat

nem is forognak (mert ez csak hatulrol
Iitszik). Nagyon sok hasonlé kidolgoza-
hiba lelhetd még fel a programban.
liyen példaul, amikor rahajtunk egy
szétlitt bunkerre. A tank egyszeriien
dtmegy a roncsokon, amik azon nyom-
ban el is tiinnek alatta, mintha sosem
lettek volna ott. Szdlnék par szot a kép-
ernyiin talalhaté informacidkral is. Alul
kiizépen taldljuk az energia kijelzd csi-
kot, ami igen hamar el fog fogyni. Ettdl
balra a légitamadasok szamat, jobbra

pedig az éppen kivalasztott masodiagos
fegyvert és a hozza tartozo tiltények
szamat lathatjuk (az elsddleges fegyver
mindig a géppuska). Ezeken kiviil a
jobb felsd sarokban helyezkedik el a
térkép. Ugy gondolom a térkép megér
téséhez jol jonne egy kis segitség, dgy-
hogy most egy kis jelmagyarazatot ad-
nék. A ziild hiromsziig vagyunk mi, a

GLILF wWAR

mission complete

pirosak pedig ez ellenségek. A hiarom-
sziigek a tankok, a keresztek a helikop-
terek, a kockdk meg az ellenséges épii-
letek. Egy cian szinii rombuszban lat-
hatjuk az égtajakat a kinnyebb tajéko-
zidas céljahdl, és a narancs szinii rob-
bands alakok jelzik, hogy merre talal-
juk a kivetkezd megoldandd feladatot.
A menii primitivsége és igénytelenseé-
ge mar csak raadas a tibbi kellemet-
len élmény mellé. Kénytelen vagyok
bevallani, hogy ennyire ronda meniit
még egy jatékban sem lattam (leg-
alibbis nem a 90-es években). A de-
sign egyenld a nullaval, viszont a
hasznalhatdsaga annal jobb. Legalabh
nem lehet eltévedni benne. A valaszt-
hatd meniipontokat sirga négyzetek
jelilik fekete alapon és ha rajuk kat-
tintunk, sdrgara valtoznak (Ez aztan a
fantazia!). Ezen kiviil nem is érdemes
tiibb iddt a meniire pazarolni.

Ertékelésnek azt tudnam mondani,
hogy a sok negativ tulajdonsiga el-
lenére egész jol el lehet jatszadozni
vele par dracskat (de nem tibbet!), ha
nem is a csodalatos grafikaért, de a
hangulatos hiboriis zenéért és hang-
hatasokért, Ugy latszik, azt hitték a
kiadénal, hogy ez mar onmagaban
elég lesz arra, hogy minden kedves PC
tulaj, nyalcsorgatva alljon sorba a
boltok pultjai elitt. Szerintem téved-
tek.

Endrédy Tibor

vegitelet
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an egy olyan gyaniim, hogy mindazon
személyek, akik egy bizonyos Pirates!

cimi jaték megjelenésekor mar a szami-

tdgépes jatékosok taboraba tartoztak, most
valahol az Gregek otthonaban lehetnek, vagy
ha més nem, hat legalébhis rettegve gondal-
nak arra, hogy gyermekeik nemsokara dj
alaplap/processzor/videdkartya uténi vaggyal
fognak eljinni a PC-jiik aldl. Ha jol emlék-
szem, a jaték eliszir '87 tajékan jelent meg
Commodore 64-en, eqy akkor még viszonylag
ismeretlen cég (Microprose) viszonylag isme-
retlen ifji titanjanak (Sid Meier) neve alatt -
6s hat, khm, “elég” tirhetd darab volt. Ha
az imént a Civ2-t nemes egyszeriiséggel min-
den iddk legjobb jétékanak definialtam, ak-
kor a Pirates! is megérdemel annyit, hogy
benne van az elsd Gthen. A tirténet a 16-17.
szazad idején jatszadott a karibi szigetvildg-
han, a kaldzok aranykoraban. Az Gjonnan
gyarmatositott fildrész a kalandorok paradi-
csoma, ahol egy vallalkozd kedvii ember épp
olyan kijzel allt a gyors meggazdagodashoz,
mint ahhoz, hogy kiztéri Itvanyossdg le-
gyen, amint részt vesz élete utolsd akaszté-
san. A jaték egyszerre volt gazdasagi szi-
muléicid (a cél az, hogy a kereskedelem-
bil &5 a rabléshdl szarmazd javak dru-
ba bocséatéséval minél nagyobb ma-
génvagyonra tegyiink szert), ka-
landjaték (menet kdzhen kiilinbzo
kiildetéseket kaptunk, kezdve az

kezdethen mindig egy kicsi (de nagyon gyors)
brigg fedélzetén vessziik t a parancsnoksé-
got.

VAROSNEZO

A jéték mindig a kaldzok fellegvéréhél, Tor-
tuga vérosahdl indul, amely igy egyben bézi-
sunkként is szolgdl. Itt mindig lesz megfeleld
uténpdtids emberhdl, felszereléshil és elldt-
ményhél, nincs kereskedelmi “arrés” (az el-
addsi és a vételi arak azonosak), jd éron
akad gazddja a lopott holminak, és a kikiitd
“parkoldsi tarifja” s itt a legalacsonyabh.
A varosi fiképernydn eldszir mindig a leg-
utdbbi hirekrdl, a lakossdg irdntunk érzett
szimpétiajardl, az aktudlis pletykakrol (ezek
néha még igazak is) és a varost birtokld ha-
talom politikai viszonyairdl értesiiliink. A sis
viztill cserzett tengeri medve elsd itja ter-
mészetesen a kikiitdi csapszékbe ve-
zet, ahol tibb kellemes iddtdltés

£ oy
mellett legénységet toborozhatunk, ==

L

Ez itt 6 millid n

A legényséy harom szakmd-
ban tevékenykedik: a ten-
gerészek irdnyitjdk a hajot,
a tiizérek kezelik csatdban
az agyitkat, a “tengerész-
oyalogosok” pedig muské-
takkal és pisztolyokkal dur-
rogtatnak, és kizarélag dk
tudjak a megesaklydzott
hajokat elfoglalni. Ugyan-
csak a kocsmiban lehet
tiszteket toborozni: rdjuk
azért van szilkség, mert 6k
lesznek az elfoglalt hajdk
kapitanyai (ha nincs tarta-

marfold a0
ton 4t a spanyol Eziistflottak elcsipéséig) és
-~ habér ez a kifejezés akkor még ismeretlen
volt - a tengeri és szdrazfiildi Gsszecsapsok
megvaldsitasabdl kifolydlay real-time straté-
giais.

A nyéjas olvasthan felmeriilhet a kérdes,
hogy vajon mit hablatyolok it Gssze-vissza
ertdl az dsrégi game-rol, amikor ez az ismer-
tetd az Eidos vadonatiij jatékaral, a Cutthro-
atsrdl kellene hogy széljon. A vélasz roppant
eqyszerii: azért, mert gyakorlatilag szérdl
szira lemasoltdk a Pirates!-t. Ha valaki is-
merte ezt a jitékot, akkor § azonnal képhen
van a Torokmetszdkkel is, mindissze az
egyéni parbajokat hidnyolhatja. A feladat
ugyanaz: egyrészt adva vannak a térségben
torzsalkodd hatalmak (bar a dénok szerintem
maguk sem tudjak, hogy hogyan keveredhet-
tek ide), akiknek harcait kihasznalva hime-
vet és dicsdséget szerezhetiink valamelyik
szineiben (vagy akér az isszesében, de az
azért igen cinkes, amikot az Gsszes hajd a
horizonton egy lehetséges tamadét rejt);
mésrészt jelentds eredményeket tesziink a
kereskedelmi hajok menetsebességének fo-
kozasa érdekében (amelyik ugyanis megpil-
Tantja Jolly Rogert lengetd zaszléshajdnkat,
sajat jol feffogott érdekeében is rekordsebes-
séygel fogja szantani a habokat). A jéték
kiildnféle iddpontoktol kezdve indulhat (min-
dig valtoz politikai kiriilmények kiizitt), és

|ékban tisztiink, nem is tud-
juk magunkkal vinni, el kell siillyeszteniink).
Igen iidvds, hogy zsoldot nem kell menet
kiizben fizetniink: a zsikmany felosztasanal
a legénység eqy, a tisztek két, mi pedig négy
részt fogunk kapni.

A kereskedinél tudunk drukat adni/venni.
Minden utazashoz szilkséges ey nagy adag
elemdzsia (vagy az azt kivaltd gyiimgl-
cstik/haziallatok) a legénység élelmezésére.
Par napot még kibirmak élelem nélkil a ten-
geren, viszont hamarost komoly zendiilés
varhatd, amennyiben kifogy a szabvanykaléz
legfontosabb iizemanyaga: a rum. (Zendii-
|ésnél egyszeriien levaltanak benniinket a
kapitényi posztrél, és kezdhetjiik a palyafu-
tasunkat djra.) A tibbi dru helyi jellegi
cuce (fiiszer, kakad, prémek, sth.), amely-
nek vételi és eladasi ara nyilvdn kiilinhdzo
(néhany pofatlan spanyol példaul 100%-0s
haszonkulcesal dolgozik). A Pirates!-hez ké-
pest szerintem elég nagy butaség, hogy az
4rak nem véltoznak a kereslet és a kindlat
fiiggvényében (vagy legalabhis abban a 8-10
varoshan nem véltoztak, amelyeket felirkal-
tam). Kereskedelemmel nem lehet igazén
megyazdagodni, mert egyes cikkeken csak
kisebh varosokban lehet kellemes haszonra
szert tenni - ott viszont a szegény kereske-
d nem tud egy nagyohb tételt dtvenni. (Ha
varunk egy hetet, akkor mar megint lesz
pénze, de akkor meg a kikitd parkolasi dija
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elviszi a hasznot.) lgy tehdt sokkal célsze-
riibb a rablott drura szakesodni.

A hajiacsokndl tudjuk a sériilt hajokat ja-
vittatni (bér elég érdekes, hogy tikéletesen
ép hajikon is mindig talal javitanivaldt), mi
tiibh itt lehet hajdkat adni/venni is. A mentd-
csdnakokon kiviil vésdroini csak olyat tu-
dunk, amivel kezdtiink (ennek nincs sok ér-
telme), ellenben a nagyobh kereskedelmi ha-
jok még teljesen szétlove is nemritkén 2-
3.000 pesoért taldlnak ift gazdara. Ugyan-
csak itt lehet boltolni a fegyverzetiel (hajd-
agyiik, muskéta, pisztoly, grndt, és foleg:
Agyiigolydk). Venni csak agyigolyét érdemes
(igen ciki ugyanis, ha egy tengeri csata kel-
s kiizepén kifogy a liszer), a tiibbit pedig
az elfogott hajdkrdl biven szlithajunk ma-
gunkhoz. Nalam iddvel szépen jivedelmezd
iparagya fe|laditt a rablott fegyverekkel va-
16 kereskedelem. b
A vésarolt druk, fegyverek és a szer-

zidtetett legénység a dokkokba ke-
L= riilnek, ahol kifutés elitt be kel ra-
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kodnunk. Beszdrathatjuk a cuccot a géppel
is (ilyenkor ardnyosan szétosztja a flotta ha-
joi kiziitt a méret fiiggvényében), de egy kis-
sé kiriilményes rendszer segitségével manu-
alisan is eloszthatjuk a hajok kdzitt. Ennek
csak a legényséy és a fegyverek elosztasa-
nél van jelentdsége, kajanal és rumnal pél-
daul mindegy, hogy melyik hajn van - a lé-
nyeg, hogy legyen valamelyiken. Ja, a pénz-
nél is! A vagyonunkat ugyanis mindig ma-
gunkkal hurcoljuk, &s ha egy csatiban el-
siillyed eqy hajdnk, akkor a rajta levd peso-
inknak is fajdalmas biicsit kell inteniink.
Uizleti ligyeink elvégzése utan tiszteletiin-
ket tehetjiik a viros elsd emberénél, a kor-
manyzonal. Jellegzetes politikai figura: a
sajit pecsenygjét siitigeti, fiiggetieniil or-
szaganak vagy varosinak érdekeitdl. lgy
megtiirtént velem, hogy mig az egész Karib-
tenger dsszes spanyol fregattja csekélysé-
gemet kereste valami titokzatos okbdl kifo-
Iydlag, addig Coro kormanyzoja adott nekem
eqy papiruszt, miszerint az & személyes jo-
baratja vagyok. A kormanyzikat megfenye-
gethetjiik, cseveghetiink velik kiilanféle t6-
nusokban, megvesztegethetjiik/megajandé-
kozhatjuk Gket (pénzt, részesedést, agyikat
vagy hajét adunk, ilyesmi). Rendszerint ba-
ratsdos csevegés kizhen kaphatunk kiilde-
téseket, amelyek rendszerint arrdl szdlnak,
hogy vigyiink el valakit/va-
lamit egy adott helyre -
esetleg fogjunk el/oljiink
meg egy bizonyos személyt
(utdbbi esetben megadja a
tartizkodasi helyét, és
ilyenkor a varoshan a csa-
tanézetben tudunk szembe-
keriilni az illetdvel). Ha a
korményzdval jé viszonyt
apolunk, akkor kiilanféle
kellemes dolgokat adoma-
nyozhat nekiink. Eltdriilhe-
ti példaul az eddigi biine-
ink listdjat vany adhat
esetleg hebocsatd ajdnlast
&gy varosba. (Ez igen md-
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kasan s siilhet el, csak egy példa: egy szép
napon iizleti okokbal kifolydlag kiraboltam
Rio Hachat, amit a korményzdja valamiért
zokon vett (be sem futhattam a kikitobe);
Coro kormanyzdjét viszont mar elég régota
pumpoltam kiildnféle ajandékokkal, és a
kedves driember nemcsak hogy eltirdlte a
vérdijamat, de adott egy ajanldlevelet is Rio
Hacha kormanyzdjshoz. Ha épp nem mésfelé
lett volna dolgom, akkor tehat nyugodtan
eladhattam volna a Rio Hachabal rabolt hol-
mit Rio Hacha kereskeddinek - ime az iizlet,
ami sajit magt gerjesati!) Ugyancsak kap-
hatunk még a kormanyztél kincses térké-
pet, kereskedelmi monopéliumot (a vételi
aron adhatunk el), kilcstndzhetiink felsze-
relést vagy csapatokat, st, még polgarjo-
got vagy rangot is kaphatunk (az eldbhinél

! kapunk egy lakast

a varoshan és
nem kell ma-
gunkkal hurcolni a
pénziinket
mindenho-
va, az
utdbbinal
pedig egy-
re tiibh kisérd
kiildetést kérnek
tiliink a kereske-
delmi hajik).

A varosokban
tudjuk felosz-
tani a zsak-
ményt is, de
csak ak-

kor, haa
legénységi
rész elérte az

kisebh is majdnem pont annyiba keriil, mint
ami négyszeres részesedésiink. Biztonségo-
sabh (értsd: nagy |étszami) legénységeknél
ez persze eltart eqy ideig, de itt is miikodik a
Pirates!-médszer: osztozkodas eldtt ledletjiik
a legényséq nagy részét valamilyen elvetélt
akeidban, Ez ugyan nem til etikus dolog, de
mivel igy nagyobh rész jut nekiink, iizletileg
indokolhatd. Kapitalizmus van...

NAVIGARE
NECESSE ESTI

Horgonyt fel, irdny a nyilt tenger! Ha nem
is nagyon latszik, a szerzik a kirnyezet ki-
alakitasaban igen aprdlékos munkat végez-
tek. En ugyan nem szamoltam le, de allita-

o

befutunk az 576 Konzol elnevezst kikitabe
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A tortugal kocsma igen gyands figurak gyilekezihelye (2 1abbi is)

suk szerint tikéletesen lemodellezték a
Karib-tenger mintegy 6 millid négyzetmér-
fiildjét, az uralkodd szélirdnyokkal, a kora-
beli fdldrajzi viszonyokkal €s persze a va-
rosokkal. (Nem voltam rest megnézni egy
térképen pér kisebb szigetet, ami csak az
arbockosar-nézethdl 1atszott - tényleg nem
hidnyzott egy sem). Mi ebbdl egy térképet
latunk - a nagy munkanak maximum annyi
a gyiimiilcse, hogy egy-egy utazas tényleg
kébé addig tart, mint akkoriban. A tenge-
ren egyetlen kattintéssal utazgathatunk a
varosok kdzott, de akar le is horgonyozha-
tunk vagy cirkalhatunk a nyilt vizen. Utdb-
bi eset példaul forgalmasahb nagyvarosok
eliitt zsdkményra lesd kaldzkollégak jo
szokdsa lehet - bar tegyiik hozzd, hogy né-
ha annyira zsiros falat érkezik, ami erdsen
meg is fekszi az ember gyomrat: egy alka-
lommal egy agyikkal rendesen megpakolt
fluyte-tal egy hét hajdbdl 4lld flottaval ta-
ldlkoztam. Azt hittem elcsiptem az Eziistf-
lottat, és azonnal timadasha lendiiltem.
Meq az a hét fregatt is...

AHOYI VITORLA
A HORIZONTONI

Ha utunk sordn egy masik hajé tiinne fel a
horizonton, a program azonnal érdeklddik,
hogy meg akarjuk-e kiizelebbrdl vizsgélni,
azaz atvaltani drbockosar-nézetre. (Ha a
kidltas utan azonnal tilteni kezd a jaték,
akkor az azt jelenti, hogy a vitorlak tulaj-
donosai mér atvaltottak ra, és majdnem
biztosan olyan orszdg hadihajdi lesznek be-
|dliik, ahol nem drvendiink kiilindsebb
népszeriiségnek...) Mivel ez a lehetiség
gyakarta fennall, ebbil a nézethdl csak
akkor lehet visszavéltani a fatérképre, ha
15 mérftildin beliil nincs mas hajo. (Mond-
juk igy is el lehet jutni A pontbdl B-be, de
kicsit hosszadalmas, mert itt sokkal las-
sabb az iddgyorsitds is.) A kosdrbdl mint-
egy 10 mérfildes kdrzetet [atunk be. Az
itteni teenddink ugyanazok a kinkeserves
nyiiglidések ellenszélben mandverezve,
mint az eredeti Pirates! utazasai. Raaddsul
a flottdnk azzal a sebességgel halad, amit
a leglassabb hajdnk tud: ha latjuk, hogy
nem tudjuk a tavolsagot csikkenteni vagy
a szararfildhiz szoritani a célt, akkor cél-
szerii mieldbb ellentétes irdnyba fordulni
(ha pedig egy sériilt fregatt is van a flotta-

ban, akkor nem érdemes
egyaltalan megdlini, mert
igy még hétszélben sem
eriink utol senkit). Melles-
leg zétonyra futni (mint a
Pirates!-ben) nem lehet: a
szarazfiild nyilvan gumibdl
van, mert a hajok lepat-
tannak réla.

A célpontrdl kabé 8 mér-
fildrdl mar megtudjuk,
hogy hény hajérél van szo,
tovabb kizelitve pedig ki-
deriil, hogy milyen tipusi-
ak. llyenkor rendszerint
felvonjak a zaszldjukat is.
Ha nem, akkor az azt jelen-
i, hogy hozzéink hasonld “magénvallalko-
zok” (privateer, szabad forditasban), de az
elfdtdl eltérden itt az Gsszes kolléga bardt-
s&gos hozzénk - vagy legaldbbis engem még
sosem tamadott meg felségjel nélkiili hajd.
Innentdl zaszldjelekkel is kommunikalhat-
nak a hajdt: kérhetnek példaul kiséretet a
kiivetkezd kikitdig (ezt érdemes elfogadni,
mert egyrészt kiizeli helyrdl van szd, fizet-

nek érte némi pénzt és a legénységiinket is

etetik), kérhetnek az éhe-
zii legénységnek egy tonna
kajat (nekem még senki
nem adott), vagy példaul
hireket lehet cserélni (a
kollégdk példaul igen jd
tippekkel szolgdinak a
gyengén védett varosokril
vagy az azokban eldugott
kincsekril). Fenti kérel-
mek elfogaddsara van egy
helybenhagyd zaszld, de
én leggyakrabban a viird-
set (“Add meg magad!”)
hasznaltam. Leendd aldo-
zataimat rendszerint utol
kellett érni, de ha elég so-
kat gardzdalkodtam adett vizeken, akkor
eldfordult, hogy egy olyan orszag kereske-
ddje is azonnal felhizta a lattamra, akit
meg se akartam tamadni...

MINDENKI A
FEDELZETREI

Miutan utolértiik a célt, dtviltunk egy na-
gyobb |éptéki térképre és kezdetét veszi a

A spanyol freg sosem voltak a fair piay hivei

csata, A Pirates!-ben a flottak kérdését me-
goldottak azzal, hogy mindig csak a vezér-
hajd harcolt - itt az Gsszes hajé fog, de
egyébként a lényeg hasonld, mint az elfd-
ben: gy kell mandverezni a hajdinkal,
hogy oldalsortiizet adhassunk le az ellenfél-
re, mikiizben & nem tudja felénk forditani az
oldaldt. A négy tiiltettipussal célozhatunk
vitorlara, fedélzetre vagy mindkettdre. Mi-
vel a hajdt rendszerint magammal viszem,
jibl bejaratott modszerem a kivetkezd: nor-
mal agyigolydval nem livdk (még a végén
elsiillyed, és akkor mi a biznisz ebben?!),
inkabb a lincoshombaval leveretem a vitor-
|akat, majd miutdn mozgasképtelenné valt,
elfilrdl vagy hatulrdl parszor végigszirom
kartaccsal a fedélzetet. Ez dldasosan meg-
ritkitja a védidket, utdna pedig jihet a csdk-
lydzas. A harcha itt nincs beleszlasunk, a
program szépen lejatszatja az egészet, Jele-
sehh kaldzok akar tizszeres tilernek is ne-
kirontottak annak idején - itt nem ritkan a
kétszeres tilerdben levd tengerészgyalogo-
saimat is leverték. A hoséges kartacs tehat
nem art, marcsak azért sem, mert csaklyd-
zds utdn taldn az amigy is gyenge kereske-

a hadihajdkon lévik majdnem mindig az
utolsd szdlig harcolnak, és fejenként két
szolgéat rendszerint magukkal visznek a til-
vilagra.

Gyiizelem esetén jihet a megérdemelt juta-
lom: a zsakmanyolds. Hajdink rakterének ka-
pacitisdig atpakolhatjuk a legydzatt hajon
levd drukat és fegyvereket, de ha van tarta-
|ék tisztiink és elegendd matrdzunk, akkor
akar az egész hajét is elvontathatjuk. A fog-
Iyul ejtett legényséy sorsa-
rél kétféle modon donthe-
tiink: kényszerrel besoroz-
uk dket kaldznak (az utdn-
pdtlds mindig jol jon, de
van egy hatuliitje: a kény-
szeritett legénységiink ard-
nyahan csikken a lojalitds,
és hamarabb tiir ki példaul
az akut rumhidny okozta
lizadds) vagy fajd szivvel
ledljiik dket (ez az akkori-
ban igen népszeriinek szd-
mitd eljards a himeviinkhdz
csatlakozd ‘vérszomj’ para-
métert niveli, az Gnkéntes
megadast valasztd hajok és
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a veliink szimpatizalé kormanyzok szimat vi-
szont nem nagyon).

TISZTELET A
PIRATESI-NEK

Sid Meier valdsziniileg erfsen csuklik a j&-
ték 1attan, mert a Cutthroats egész egysze-
riien plagium. Az egy mas kérdés, hogy mint
a Tomhb Raider, Command&Conquer, Quake
és tarsainak esete bizonyitja, ez a szd egy-
szeriien ismeretlen a jatékfejlesztik piac-
vagy inkabb: profitorientalt viligéban. Ez
esetiinkben tulajdonképpen nem is baj,
mert a jatékos egy olyan game-nek fekiid-
het neki, amit aztdn hetekig nem fog tudni
ahbahagyni. Ezzel mar el is mondtam dltala-
nos véleményemet, persze azért nem aft
hozzdtenni, hogy azért vannak a jatéknak
rnyoldalai is. Lehet, hogy teljesen vald-
saghil, de néha sziimyen vontatotta teszi a
jatékot, amikor kiinnyil szembeszéllel ara-
szolunk célpontunk felé (arrdl meg nem is
beszélve, hogy kdzben - a csatanézeten ki-
viil - a gépi ellenfelek hasonld tipusi hajdi
ezerrel hasitanak). Csata kizben még a ki-
sebb, 3-4 hajohal alld flotték irdnyitasa is
elég kiriiményes (én legalabbis mindig azt
csindltam, hogy a zaszloshajdval harcoltam,
a tiibbi teherszéllitot pedi messze zavar-
tam az agyidirgéstal), az meg eléq idegesi-
td, hogy a nézetet nem lehet zoomolni, vi-
szont az ellenség mér latotavolsagon kivil-
ril is tiizel. Azt meg a kisirddy mondatja
velem, hogy nem értem, mi sziikség van egy
‘99-gs igényeknek megfeleld PC-re egy
ilyen kivitelezésii jatékhoz? (Ezt a tengeri
csatat latvinyban mér a Talonsoft '96-0s
Age of Sails c. jatéka is tudta, a tibbi cucc
meg allokép.) Ettdl fiiggetienil nyugodt é-
lekke! ajanlom mindenki figyelméhe, aki
megfeleld mennyiségii szabadiddvel és/vagy
kétheti hideg élelemmel van felszerelkezve.

FEILESZTO: Hothouse Creaticns
KIADO: Exdos Intetactive
WEBSITE: v hothouseorg
MEGIELENES: megient

Minimurm: P200, 3208 RAM
Ajanlott: P266, 64ME RAM
3D-gyorsita: -
Multiplayer: -

SUMIMma SLUmirmarum

J&l esik némi nosztalgia,
meéq '96cs szinvonalon s

vegitelet

/s



F EVEROLEST

nline szerepjaték? Létezd fogalom, ez
Oa jatékstilus méar sok embert szippan-

tott a szamitdgép elé hosszi-hosszii
napokra, hetekre, extrém esetekben hdna-
pokra. Volt Diablo, ahol réyzitett kameraal-
lashél kivethettiik az eseményeket, jatsz-
hattunk az Ultima online véltozataval, ahol
a szokdsos Utimas kiirnyezet fogadott min-
ket. A kiasszikus MUD-ok (multi user dun-
yeons: sziivegesen jatszhatd szerepjaték a
Neten, olyasmi mint az itthon népszerii Til-
élik Féldje levelezds szerepjaték) szabad-
sdgat eddig taldn csak az Ultima Dnline ki-
zelitette meg, 4m most megjelent egy djabh
trinkiveteld az Everquest személyében.
Hogy mi lesz a tronkivetelés vége, az
mondjuk dgy jvi ilyenkorra deriil ki, te-
kintve online szerepjatékrdl van sz6, ami
ugye akkor az igazi, ha honapokig tartd
szfrakozést nyiijt. Az Ultima Online-nal
kapcsolathan csak annyit, hogy méra mar
kicsit mintha ellaposodott volna a jaték:
nincsenek iij kalandok, sokan csak a tapo-
ldsra mennek, a szerverek olykor elérhetet-
lenek stb, Utdbbibdl per is kerekedett, ahal
a tirténelemben eldszdr nyert a user a szol-
péltatdval szemben, tekintve, hogy nem fe-
lelt meg a szerver milkiidése a szolgdltatd

A Mrseym farrdbb helyzetben. Nem szerencsés a fémpancel

dltal igértnek. Az Everquestnél a hirek sze-
tint j6l rakésziiltek a zokkendmentes szol-
péltatdsra, a nap 24 Grdjéban kisebb csa-
pat feliigyeli a jatékot, a — - r
szervereket, a mailboxo- —
kat. Persze ennek dra is
van (akdr az Ultima eseté-
hen) miutdn leperkéltuk a
kb. 12.000 forintot a jété-
kért, jihetnek a havi di-
Jak! Egy hdnap 10 doles,
fél év csak 50... Ha egy
kicsit utdnaszdmolunk
eqész emészthetd dsszeq
jon ki egy napi jatékra,
vagyis ha a hinap minden
napjén jétszunk, az na-
ponta csak 80 forintot je-
lent! Ezért mar kavét se
igen lehet kapni. De ezt a
fajta érvelést meghagyom
a marketingeseknek, én
inkdbb ez atlagos, nem
megszallott magyar didk
szemével nézem az arat,
aki mondjuk hetente 2-3-
szor iil le néhany dréra
jétszani, és maris sokal-
lom a 2500 forintnak meg-
feleld devizt havonta. Ha
valaki mégis ki szeretné
priblni, annak az eredeti
program megvasarlisa
utén (minden példany
egyedi azonositdval ella-
tott) gondoskodnia kell

Lovag bécsl, tessék gyorsan hival a 105-t!

ey devizds fizetésre alkalmas hitelkartya-
ril, melyen akad is valami. Még az egyhd-
napos ingyenes hasznalathoz is sziikség
van a hitelkartya adatokra, ennek hijan
nem |éphetiink be a virtualis vilagha, még
prabaiddre sem.

VARAZSLO
NEGEYEDMILLIGERT

Akinek egy kicsit megfutotta, és nincs
kedve a karaktergenerdlds giringyds it-
jait bejérni, és néhany hénapot masszivan
a monitor eldtt tdlteni, annak is lehetdsé-

i
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ge van az elit jatékosok kijzé keriilni, gy
a 40, szint fiilé rogtin. Ehhez csak az
ebay online aukcids hazba kell elsétalni
(«hyperlink “http://www.ebay.com”»),
bepityigni, hogy everquest, és méris ddl-
nek az ajanlatok 10 centtdl 1000 dollarig.
Amikor ezeket irom, éppen 1435 bejat-
szott karaktert és vardzstargyat kinaltak
portékéra. Egy-egy magasabb szintii ka-
rakternek 500 dollar és 1000 dollar kizitt
van az dra, és ami fontos: ajdnlatok is ér-
kemek szép szammal. Virtuilis, Norrath-i
valutéat is vasarolhatunk, az arfolyam kb.:
15 platina 1 dolldr. Egy varazslét két por-

kolabjaval 730 dolldrért vesztegettek, és
volt is rd szépen kereslet. Az eladd a ki-
vetkezdket zengte rdla: A Karana szerve-
ren tiltdtt idd alatt a 100 16t szdmidl6
Titanok egyletét vezette, melyet nagy
tisztelet Gvez a Karana
szerveren. Miért is ne Te
vennéd 4t a vardzsld ird-
nyitdsat? 50 szinti, Ice
Comet vardzslattal (ilyen
csak harom varazsldnak
van Karandban), minden-
kit leigéz. Egy vardzslat-
tal 1120-at sehez! Es igy
tovabb, eladdja hosszan
dicséri a virtudlis va-
razslt - én is ezt ten-
ném 200.000 forintért!
Persze sok munkdja van
benne, nem egy héthe

telik isszehozni egy Mindenki

AMIT KAPUNK

Az Everquestet pénziigyi oldaldrdl most
mar mindenki ismeri, dm magérdl a ter-
meékrdl nem sok szd esett lassuk, mint sz4-
mitdgépes jaték mit kindl az Everquest! A
jaték Norrath foldjén jatszédik, mely harom
kontinensre van felosztva: Antonica, Fayd-
wer és Odus fiildrészekre. Hogy jobban el
tudjuk képzelni a helyet, a jitékhoz mellé-
kelnek egy remek térképet is. A lakossédg a
szerepjtékokban megszokott: orkok, sér-
kanyok, elfek, éldhalottak tanydznak a kii-
liinféle helyeken, Karaktergenerdldskor 12

." - -

féle faj és 14 féle kaszt kiziil vélasztha-
tunk, melyekre a megszokott megkitések
érvényesek (pl. tirpébdl nem lehet lovag).
A karakterek arcai kiitdttek, nem készithe-
tiink gy skineket, mint a Quake-ben. A kii-

ol csak a dwarf !

magt

ilyen karaktert.

iissze *vissza az eltérben. Szd szevint...




|intéle fajok helyhez kitittek, nem mi va-
lasztjuk ki honnan kezdjiik a jatékot, és a
jaték folyaman is figyelni kell, hova me-
oyiink karakteriinkkel az orkokat példaul
ferde szemmel nézik az ember lakta véro-
sokban, a sitét elfek pedig kifejezetten el-
lenszenvesek minden idegennel. A jaték
elején semmi tdmpontot nem kapunk, egye-
diili biztes pont kasztunk céhe, ahol meg-
kapjuk alapfelszerelésiinket (egy ginyat és
egy fegyvert), majd széInek eresztenek né-
hany jo tandccsal. Ha ezeket megfogadjuk,
hamar belekeverediink egy aprdbb kaland-
ba, ami aztin még nagyobbacskakba tor-

kollik, és pillanatok alatt beszippant Nor-
rath vildga. A vezetd egyéniségek csoporto-
kat is alkothatnak, és mint egy klasszikus
AD&D partiban, egyiitt nézhetnek szembe a
kihivasokkal.
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LATVANY ES HANG

3D nélkiil lassan mar nem is késziil jaték

ez aldl az Everquest sem kivétel, és egész
tiirhetd 30-s kiirnyezetet sikeriilt a ké-
szitoknek Gsszehozniuk. Persze nem veszi
fel a versenyt a legijabb 3D-s motorokkal,
de az eddigi 3D-s szerepjatékok kazott vi-
szi a pdlmat. A Lands of Lore 3-ndl jobb,
fileg azért, mert a szereplik is 3D-ben ké-
sziiltek (és nem a LOL3 voxel technoldgia-

javal). A fényeffektek megérnek egy kiilin

misét: a nappal és éjszaka véltozasa folya-

matos, rendesen sitétedik, feljon a hold,

hajnalodik, feljon a nap. A varazsiatok is
latvényosak, nem spéroltak a fiist, tiiz és
egyéh effektekkel. Az iddjards is valtozd,

olykor elered az esd, vihar tir ki heves vil-

lamlasok kiizepette, néha havazik, méskor
silirii kid szall ald. Egye-
diili baj a grafikus motor
Iatdtere: olykor a tavoli
dolgok egyszeriien nem
latszanak. Hangok terén
sem panaszkodhat az
Everquest: iiviilt a szél,
kopog az esd, raadasul
= minden fajnak kiildn

" hangja van: a csontvazak
recsegnek, az orkok ivil-
tenek, hallani a lépések
zajit és mindehhez a jé-
ték tamogatja az SB Live!
EAX-ét. Tehat poziciondlt,
kiirnyezetiiggd hangok
feledtetik el veliink a va-

ldbs vildg |étezésat. A zenékkel sem sporol-
tak, egész jora sikeriiltek, bir sokan meg-
kérddjelezik minek egy szerepjatékba,
hisz csak megbontja a természetes at-
mosziérat. A jiték kezelése kicsit nehéz-
kes, heletelik egy-két napha, amig a bil-
lentyiizet-kombindcidkat megtanulja az
ember. A beszélgetéseknél nekiink kell
hepitydgni, kikhez akarunk beszélni és
hogy mit (térsainkhoz, az eldttiink dllhoz,
mindenkihez), mindezt IRC-s formaban. Ki-
csit nehézkes lehet azoknak, akik nem gé-
pelnek gyorsan, de a tel-
jes szabadsagérzethez

sziikség van erre. Néhany év miilva, ami-
kor a haldzatok elbirjak a hangatvitelt Is,
ez a probléma is megoldddik. Ha valaki
arra apellél, hogy majd a munkahelyérdl,
j gyors kapcsolattal jatszik és NT-s gépe
van, annak sajnos le kell tennie errdl a
tervérdl: a jaték csak WIN 95/98 alél in-
dul. Viszont elegendd egy 28.8-as modem
is hozzd, és egy 5bk-sal tikéletes a se-
bessége. Gépigénye sem til nagy, mér
egy P166-on is elfut, egyediil egy D3D-t
tamogatd videdkartya kell hozza.

A SZOLEALTATAS
MINOSEGE

A jaték tibb szerveren is jdtszodik parhu-
zamosan, ezek a szerverek azonban nem at-
jarhatdak. Egy-egy szerver 1000-1500 jaté-
kos adatait képes megfeleld sebesség mel-
lett kezelni, ami nem kis szam. A jatékra
folyamatosan figyelnek a kalandmesterek,
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akik a jatékosokhoz hasonldan Jarjak a vi-
ldgot, és ha valakinek nagy probléméja
van, azon segitenek. Ezek a kalandmeste-
rek olykor kalandokat is talalnak ki menet
kiizben, garantélva, hogy a jaték sosem la-
posodik el. A kalandmesterek a szerverek
zikkendmentes mikidésére is figyelnek,
ligyhogy dllandd a technikai feliigyelet is.
Ha valaki dgy érzi, remek kalanditlete van,
nyugodtan kiadhatja magabél egy e-mail
formajdban, komoly esélye van rd, hogy be-
keriil a jatékba. A lehetdségek kiizel végte-

lenek. Nem tudom, hényan csippennek be-
Ie ebbe a virtudlis forgatagba hazédnkhol,
de akinek mddja van ré, az mindenképp
kstoljon bele. Vildgszerte mar meghaladta
a100,000-et a jatékosok szdma, s ennyl
ember csak nemtévedett.

Géspér

FEJLESZ;E 080 ghuchos

FIADO: Sony
WEBSITE: waw.averguest.com

TEGIELENES:

Ajanlo 200, 64
3D-gyorsita: D30, Glide

Hitelkartyas szerepjatékosoknak hosszantarto
peéremyeld vagy penzforas?

vegitelect
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ka rég lezdrult, 4m az ember ugye-

har mar csak ember marad, s mint
olyan, tovdbbra is haboriizik. A tdmeg-
pusztitd fegyverek eltiinése csupan teret

Adétum; 2015, A hideghabori korsza-

Orosz Mﬂm'rem az amedka«ar szolgdlatdban - ilyen egyiittmiiks-
kell kitdrnie

déshez ir tényleg a .

adott a “hagyomanyos™ hadviselésnek.
Az utéhbi iddkben Azsidban alakul ki ke-
zelhetetlen konfliktus. A gazdasagl “nyi-
tasnak™ kiiszbnhetden az elmlt két évti-
zedben Kina egészen elképesztd fejlddé-
sen ment keresztiil. Hihetetlen mennyisé-
gii tike gyiilemlett fel az orszégban, no-
ha az dllamforma még mindig népkiztar-
sasag, és a politikai elitnek eszében
sincs letérni a kommunizmus riigis tjd-
rdl. §dt, épp ellenkezdleg: hogy hatalmu-
kat megszilarditsak, terjeszkedni kivan-
nak. A gazdasagilag megerdsadatt or-
szagnak ij nyersanyaglelGhelyekre van
szilksége, s ezért szemet vetettek szom-
szédos Kazahsztdn dsvanyi kincsekben
gazdag teriileteire. Azzal az iiriiggyel,
hogy terroristak szabotazsakeidkat haj-
tottak végre kinai kdolajvezetékeken, je-
lentds csapatiisszevonasokat kezdemé-
nyeznek a hatdr mentén. (Erdekes mddon
amig Kazahsztdn a Szovjetunid tagdllama
volt, sosem volt probléma a vezetékek-
kel.) A teljesen tinkrement orosz gazda-
say az IMF pénziigyi seqitségére tamasz-
kodik, igyhogy a kinai hadvezetés egyal-
taldn nem tart Oroszorszagtil. Peking
oda se bagézik Moszkva figyelmeztetésé-
re, de hasonldképpen figyelmen kiviil
hagyja Washington és Briisszel fenyegetd
szavait is, A kinai csapatok végiil atlépik
a hatért, s ezzel kezdetét veszi a lll. vi-
laghabori,

Aki egy cseppet Is odafigyel a vilagpoli-
tika mai dlldsdra, az nyilvan észrevette,
hogy a fenti jivend@lés sajnos cseppet
sem elképzelhetetlen. A Force 21 alkotdi
nem véletleniil egy ilyen “valisdghi”
kiirnyezethe agyaztak a jatékukat: egy
olyan real-time stratégiaval |dttek ki,
ahol teljesen “hétkiznapi”, hagyomanyos
fegyverekkel (tibbnyire mar ma is l6tezd
tankokkal, helikopterekkel, és Iifegyve-
rekkel) folyik a harc. A miifajon beliil ez
ugyehdr nem egészen megszokott (elég,
ha csak a legnagyobh neveket, dgymint a
Tiberian Sunt vagy a Battlezone-t emlit-
Jiik), hiszen a valds fegyverek és a valds
helyzetek rengeteq utanjardst és adat-
gyiijtést kivannak, s ezt nemigen prefe-
raljdk a fejlesztdk. Meg aztén a szokdsos
RTS jétékmenethe nem is nagyon illik be-
le a valésdghiiség. Gondoljunk csak bele:
kapashdl ki van zarva, hogy csak gy fel
lehessen hiizni egy gyarat, és ott utan-
pitlast lehessen termelni. A Force 21 te-

hat nem egy hagyomanyos RTS jaték.
Minden kiildetést adott Iétszdmi sereg-
gel kezdiink, s azzal kell legydzniink az
ellenség szintén meghatarozott szami
csapatait.
s TOKELETES
IRANYITAS

Kiilsdre leginkabb a Batt-
. lezone-hoz hasonlit az
egész, csak sokkal élet-
hiibbek a kiriilmények,
6s sokkal attekinthetahb
az iranyitas. Grafikailag
elég pofds a ldtvany: a

£ domborzati viszonyok a

= fektussal egyetemben
: természetesnek hatnak,
&8s a jarmiivek is szépen

A kellemesnek igérkezd flrdd vérfiirddbe torkollott

Egy orosz parancsnoki épiilet kizvetelenil a malt iddbe keriilése eldtt

beleillenek a kiirnyezetbe. A kamera min-
dig a kivalasztott szakaszt, pontosabban
annak a parancsnokat kiveti. Az akar
mozgédshan |évd jarmilvet az egérrel telje-
sen “kirbejarhatjuk”, ezzel teljes rila-
tast biztositva a terepre. Ehhez jin még

= megfeleld mértéki kodef-

az oldalsd térkép (melyen tikéletesen
Iatni, hogy is 4l a nézet, merre tartunk,
és merre tekintiink), szoval a tdjékozddas
nem gond. A jatéktéren, illetve a térké-
pen a jobb-kattintds a kijeldit hely meg-
kiizelitését jelenti, mig a bal gombbal ki-
valasztani lehet dolgokat. Utdbbi esethen
a sajét egységeinkre kattintva &sﬂa-
szaink kiziitt valogatha- .
tunk, mig az ellenség-
(] muhm;cﬂm-'
tokat jeldlhe-

tiink meg. e
Tiihh célpon-
tot is kijeldl-
hetiink egy-
szerre - az
embereink
szisztemati-
kusan kez-
dik meg-

1él siker, ezt
egésziti ki a :
praktikus Irdnyitd ;la-
nel. Tulajdonképpen min-
dent megtehetiink pusz-
tan az egér hasznalataval
- csak olyan esetben kell

=31 E a hillentyiizet, ha mond-

juk tdbb irdnypontot aka-
runk lerakni. Az irdnyitd-
panel alsé sordban a ki-
valasztott szakasz egységei, illetve azok
allapota lathatd. Maximalisan Gt egység
lehet egy szakaszban, melyek kiziil az el-
sii a parancsnok. Az egységeinket tetszd-
legesen pakolgathatjuk egy alakzaton be-
liil, de nemesak ott, hanem a kiilinbiizo
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szakaszok kiizt Is. Az egységek dtaddsa-
nak (vagy akar kiilinhozd szakaszok
epyesitésének) az az egyetlen feltétele,
hogy elép kiizel legyen egyméshoz a két
szakasz. (Persze a |égi és a szdrazfildi
szakaszokat nem lehet keverni egymés-
sal.) Egyszeriien ‘el kell venni” a kivént
jarmiivet a hal , majd azt apél-

nmn a hat']ulirs hiizni - mely hetiik
amiigy a szakaszok kijeldlésére haszna-
landdk. A kijeldlt csapat viselkedésére is
adhatunk utasitdst (tiizeljen-e automati-
kusan, vagy csak viszonozza a tiizet,
esetleg maradjon veszteg), valamint kii-
linbdzd alakzatok kizill is valaszthatunk.
Az erdink csoportositgatésat a fent leir-
takndl egyszeriibben aligha lehetett volna
megoldani, s szerencsére hasonldképpen
kézenfekvd a parancsikonok térhdza is.
Az elég egyértelmii abrék a kivetkeziket
jeliilik: adott pont megkizelitése, drjara-
tozds (az aktuélis helyzetiink, és a kije-
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sa (ha esetleg megtamadnak az adott sza-  ba terelhetjiik. A hadjératok kiildetései  ges dssztiizbe futunk. Az ellenség egészen
kaszt), stop (minden parancs tirlése), 4- logikus mddon kivetkeznek egymdshdl.  tavolrdl - amint IGtévolba ériink - azonnal

r w ni, az oroszok iirkiizpontjat, mig a kinaiakkal el mészetesen nincs. Ha teszem azt: meg kell
Nﬁ mﬂ- kell pusztitanunk azt. Mint lathatd, véde-  védenem valakit, ezek utdn, mivel védjem
i Illei‘lra tamadd misszidkbal aII are- meg? Egy megoldds van: Gjrainditani a kiil-

e p , ezeket egészitik még ki detést, s most mér eldre

3 WM{MMH felkésziilni annal a bizo-
i m kell akadalyoznunk, nyos pontndl. Jd, persze
hw epy vonatot evakual-  elméletileg a radarral eld-
re Iathato az ellenséy fel-
hukkandsi helye, csak-
hogy: egyrészt a radar nem
|4t be a dombok miigé,
mésrészt azt sem ldtja,
hogy milyen egyséqg kiize-
ledik. Marpedig mas intéz-
“kedést igényel, ha mond-
juk tankok lvegeivel ke-
riiliink szembe, és mast,
ha célkivetds rakétakkal.
Szival az alkalmazandd
stratégidt tibbnyire csak a

juk kidolgozni, és sosincs
olyan, hogy véletleniil el-
sire sikerill valami. De ha
még tudjuk is, hogy melyik
ponton milyen ellenélldsba
fogunk iitkdizni, dgy is ma-
rad némi kiszamithatatlan-
sdg faktor: az embereink
tuddsa. (Bar ez vala-
mennyire Gsszefiigg azal,
hogy milyen szakaszpa-
rancsnokokat vélasztot-
. tunk.) Gyakran megesett,
- készithet- hogy kijelditem a célpon-
néhdny Iyett, hogy iranyba fordi-
golddni kezdtek. Az ellenség persze nem
habozik, s mikiizben az egységeink “kerin-
git” jamak, ripityara lavik valamennyit.
Sajnos tény, hogy a katondink mestersé-
ges intelligencidja nem til okos. Az alak-
zat megtartasa szinte mindennel szemben
prioritast élvez. Példanak okaért nem tu-

lenebb - elmenekiilni idben, mert a jobb
alatt szamyon még nem fejliddtt fel az egyik
eqyséy. Az is bosszantd, hogy a jarmiivek
nemritkdn egymésha akadnak, s ahelyett,
em, mert  hogy kikeriiingk egymést, idétleniil Ikdg-
ragadtaz  sGdnek.

HIANYERZET

Bér a jaték multiplayer opcidjardl sok jot
hallottam, kiprobdini nem volt alkalmam -
mindenesetre tiz helyszin kiilin ehhez a
mddozathoz késziilt. Az egyjdtékos médrdl

akndsitas/aknafelszedés, |égi csapds, Az  Inkabb szerencsére, vagy
utdbhi hat ikonhoz persze megfeleld jar-  jGvibeldtdsra, A Tiberian
milvek kellenek a szakaszba. A hadmoz-  Sun-féle klasszikusoknal
dulatok jobb dttekinthetdsége érdekében  ugyebdr arrdl sz6l a do-
dtvalthatjuk a jatékteret egy stratégial log, hogy megfeleld
térképre — a gombot az irdnyitdpanel leg-  Gsszetételii csapatot kell

tetején taldljuk. killdeniink a megfeleld
helyre, s ha netdn hibé-
A HADJARAT zunk, akkor sincs még

baj: minddssze utdnpdt-
Az "egyszemélyes” jaték Gsszesen tizen-  Ist kell biztositani, A
iit kiildetéshdl all, pontosahban kétszer  Force 21-ban ellenben a - .
tizendthl, hiszen akér a kinaiakkal is le-  kiivetkezl a menetrend: o :
hetiink. Attél fiiggGen, hogy melyik oldalt elindulunk mondjuk egy A Bajkenur vs Viri dir mérké:

It pont kiiztt), gyiilekezdpont mmﬁ- vélasztjuk, a tirténelmet mas-més irany-  péncélos szakasszal, mire hirtelen ellensé-

cézds l[a gépeket satrak ald rs]llk], _ Nehany atfedés is akad kiizliik: példaul az  Kiszir minket, s pillanatok alatt végez vala-
tiizérségi tamadas, amerikaiak oldalén meg kel védeniink az . mennyi egységemmel. Utanpdtids pedig ter-

tottdk volna a tornyukat, tandcstalanul for-

tunk elindulni, vagy - ami még kényelmet-
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annyit elmondhatok: nem annyira Gssze-
tett, és nem olyan mozgalmas, mint a
klasszikus RTS jatékok. A kiildetések tabh-
ségénél pusztdn az ellenséy teljes meg-
semmisitése a cél, aminél ha véletieniil el-
keriiliink egyetlenegy tankot, utdna hosszii
percekig csak azzal lesziink elfoglalva,
hogy issze-vissza furikdzunk és kutatunk.

Redlis kirnyezet: az amerikai smj'akm tankokkal Kazahsztdn-
ban kinal tankokat amortizdloak MEH-holladékkd. ..

tekyolna  tokat, 65 atankjaim ahe-  jisha jonakodtak ezek a ronda madarak, én mégis észrevettem dket

Megitélésem szerint a realisztikus miiszaki
paraméterek sem valtak a jatékmenet eld-
nyére - har folyamatosan kapjuk az egyre
jobh gépeket (helikoptert, Iégi csapdst),
szamomra ez kiizel sem jelentett olyan él-
ményt, mint amikor a Tiberian Sunban vég-
re egy teljesen ij fegyvert tudtam gydrta-
ni. Az élethiiség oltaran til sok olyan dol-
got feldldoztak, amik a C&C-féle jatékokat
igazan élvezetessé teszik.

V.Z

FEJLESZ‘IE: Red Starm

KIADO: Red Starm
WEESITE: www.redstomm.eom
MEGELENES: meqgjelert

Minimurme P200(3D-kartydval), 32MB RAM
Ajdniott: P2IIVMMX, 64MB RAM
3D-gyorsitd: 3DFx, DD
Multiplayer: LAN, internet

Eqgy RTS jaték realisztibus komyezelben?
Bizios, hogy ez jo otlet?

]!




i6ta a 30-kartydknak és a gyorsabh
Mprn:linak kiiszinhetden kezdenek

egyre pofésabban kinézni a repiild-
yép szimulétorok, a kiaddk kezdenek egyre
nagyobh fantaziat l4tni azokban a jatékok-
ban is, ahol tulajdonképpen kiilindsebh
akeidrdl nincs is sz — nevesen azokban,
amelyekben polgari repiilogépek pildtdja-
ként ténykedhetiink. Ha egy katonai szimu-
Iatorban a jatékes dtadja magat a taj szép-

ségeinek (jo magasan a
fellegek kiiziitt, mert egy
két 3D-kértya és pro-
cesszorgeneracidnak
azért még le kell csorog-
nia a PC-folydn, amig
fildkdzelben sem lesz il-
luzirombold a I&tvany),
azaz SzJVC-tipusii megfo-
galmazéissal: “Gromre-
piil", akkor ugyebar
leggyakrabban egy j6!
irdnyzott géppuskasorozat
vagy egy levegd-levegd
rakéta rendszerint derék-
ha tiiri a vérosnézd kiiru-
tat - egy polgédri szimula-

jo Chieftain és Beech King Air B200) és eqy
sugdrhajtémiives (Hawker BOOXP Jet), ami

igen szerencsés csokor, hiszen mér csak eb-

biil adoddan is tikéletesen eltérd repiilési
tulajdonsagokkal rendelkeznek.

Aki nem szeret a kiilinféle repiilési para-
méterekkel és hasonld nyalédnksagokkal ve-
sziidni, az a Fly Now! opcidval azonnal a
“kiildetésmeniiben” taldlhatja magat, ahol
az it tipushoz dsszesen 24 “USA-scenariot”

1
Kedvesindld a scenariohoz egy fgéretes “screenshottal™

torban ugyebar ilyesmi
nem fenyeget. (Bar a Gar-
mageddon mintajdra

mondjuk el tudnék kép-
zelni egy légl “Alrmaged-
dont”, amiben mondjuk a
londoni Heathrow kirmyé-
ki légifolyosdkban va-
dészhatnank kiiliinféle
Boeingekre egy F22-
vel...) Az ilyen hamészko-
dd lelkiiletd pildtdknak
késziilt a Fly!, amelybena |
szerzik azt a grandidzus |
elképzelést vették a fe-

jiikbe, hogy az egész vild-  Es egy igazi screenshot, kibé ugyanonnan. Nem pont ugyanolyan...

got bereptetik a jatéko-
sokkal.

GEPEK, VAROSOK,
EGYEBEK

A jatékban a polgdri légikiizlekedés legnép-
szeriibb tipusai kaptak helyet. Legaldbbis a
magénkézhen levd, 2-8 személyes masindk -
Jumbo Jettel nem fogunk repilni, br a lég-
térben és a nagyvarosok repterein azért bok-
laszik egy-kettd beldlik. A masindk kizitt
van két egymotoros (Cessna 172R és Piper
Malibu Mirage), két kétmotoros (Piper Nava-

taldlhat. It eldre beallitott kirnyezeti para-

méterek mellett kiilanféle repiilési helyze-
tekbdl indul a jaték: a kifutdpalyan parkol-

va, repiilés vagy leszéllas kizhen - vagy ép-

pen vészhelyzetben, amikor is az egyik haj-
tomiibdl elfogyott a benzin.

Sokkal szirakoztatdhbb viszont, ha magunk
tervezzilk meg a kimyezetet, mert erre az-
tén tényleg elég széleskirii lehetdségeink
vannak. Kezddik a tiirténet a helyszinnel,

65 nagy meglepetésemre, abszolit nem bizo-

nyult tillzasnak az az allitds, hogy a vildg
bérmelyik szegletében repkedhetiink. A vi-
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|dg Bsszes orszdganak Gsszes reptere meg-
taldlhatd a jatékban. Persze nyilvin nem va-
gyok teljes mértékben tisztiban mondjuk a
Ferfier-szigetek vagy Uganda |égikizlekedé-
sl viszonyaival, de természetesen én Ma-
gyarorszag felett akartam repkedni, és itt
aztdn biven taldltam leszillopalyat. Nem-
csak a polgdri, hanem a katonai repterek is
megtalalhatdk a jatékhan. (Még a kis bar-
giindi timaszpont is, amit csak harci heli-
koptereink hasznalnak - mér ha a honvédel-
mi tércanak éppen van pénze iizemanyagra.)
Az persze furcsa volt, hogy a kecskeméti

&5 a taszari |égitamaszpont “magén-
kézben" van (ez igazdhal a korla-
tozott, azaz vészhelyzet ide-
jére szdld hasznlatott
hivatott a jatékban
takami), tovébba
a Balaton nevil
“repilldteret”
sem tudtam
hirtelen

hova tenni - mindenesetre ez a rakds reptér
azt mutatja, hogy a Ferfer-szigetek lakesai
is otthon érezhetik magukat a jatékban.

A gép kivélasztésa utan szabadon kivé-
laszthatjuk, hogy melyik izemanyagtartaly-
ba mennyi léty6t akarunk tankolni, tovabba

‘si modellt hefolydsolja, hanem az elénk t-

hatjik magukat a féloldalasan repiild masi-
nakkal.

Szintén kedviinkre allitgathatjuk a kimye-
zeti tényezdket (felhdzet kiilinbdzé magas-
sagokban, himérséklet, csapadék, szélirany
£ -erisség), a napszakot pedig az induld
reptér menetrendjében megadott idGpont
fogja meghatérozni. Allithatd az dn.
Irealim\ns is, de ez nem
gazén a re- i
piilé- j—

&&;a i

rulé feladatokat (manualisan dllithatd példa-
ul a légesavar(ok) dlldsszige; kivilaszthato,
hogy melyik tartalybél szivjuk az izemanya-
got; kelljen-e “szivatdzni” a motort; és igy
tovébb.).

fisszedllithatjuk a rakomanylis-
tét. Ez utdhbi alatt nemecsak a
kiilinféle rakterekben elhelye-
zett poggyasardl van szd, hanem
természetesen az utasokrdl és
esetenként a masodpilotardl is.
Az iizemanyag és az utasok elhe-
Iyezése egyrészt mind-mind befo-
Iydsolja a gép sdlypontjdt, mind
a hossz- mind a kereszttengelyé-
re vonatkozdlag (azaz ennek
megfelelden viselkedik majd a
9ép repiilés kizben), mazochista
jétékosok pedig aszimmetrikus
elrendezéssel kedviikre szivat-

Eléggé “smelkedet!” ndzipont esetén azért nem olyan csif a dolog




“NEM TERKEP E TAJ...”

A kiiltd megallapitasa itt is érvényes, filg-
getleniil attdl, hogy “géppel szllunk e folé-
be” vagy csak a kifutdpalyan dlidogélva ha-
mészkodik. A gondok ugyanis ott kezddd-
nek, amikor behuppanunk a kabinba. Kezd-
Jiik mondjuk a grafikéval. Harom ka-

meranézetiink van: a
kahinbelsd,
. T egy

forgathatd/zoomolhatd
(amikbdl akar nyolc nézipontot el is ment-
hetiink), tovébba egy kivélasztott pontbél
kiivetd, in. ‘fly-hy' kamera. Az utdbbi két
kiils@ibdl az egyiket egyébként egy masodla-
yos kisebb ablakban nyitva tarthatjuk. A
bels nézettel nincs gond (mér akinek ez a
hihetetlen sok bizgentyll és mutatd a scrol-
Iozhatd miiszerfalon nem gond), bér kiesit
komikus, hogy a l&tdtérben itt is milkddik a
zoom. Sebaj, tavestve van a pildtnak! A
kiilsd nézetekkel mér lesz gond, kiilingsen
akkor, ha razoomolunk a gépre. Hat fdddj! -
ahhoz képest, hogy milyen konfigurdcidt
ajanlanak a szerzik hozzd, nem igazan bén-
tak biskeziien a poligonokkal, Es azok a tex-
tirdk! a hatsziigletil kerekek! a csapott
szamyii Boeing 747! (Ki tette?!) Ennél a Eu-
ropean Air War vagy a WWII Fighters gépel
messze sokkal szebbek voltak, pedig ott a
masina azért elég rendesen el volt foglalva

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

helyzetjelzsk vagy 22 éjszakai fényszsrs

egyéh dolgok szdmolgatésaval is! A felszin
ezek utdn mar nem is okoz meglepetést: jo
magasrdl még csak-csak, de lejjebh eresz-
kedve vagy a kifutdpalyén mér eléy gydszos
a ldtvany. A masik klasszikus marhasdg,
hogy a varosok kiizelrdl elmosott textirdk -
sehol egy épiilet. Valami hasah vagy giila
alaki 3D objektum csak a repterek kiirnyé-
kén nd ki elvétve a fildbdl - de hat kinydr-
giim: ez eqy budi a mezd kizepén, nem a
Ferihegyl reptér! Lehet, hogy nem jd példa,
de ha a FIFA-kban egy-az-egyben az eredeti
stadionokat I14tjuk, ebben az erdmiire
gyértott jatékban legaldbb valami
reptérre emlékeztetd dolgot is
fisszehozhattak volnal Az
amarhaség mér szin-
te mellékes, hogy
ha a masodlagos
ahlakon kiviil a
masik nézet is
kiilsd, akkor

csak a masodlagoshan égnek (még akkor is,
ha a két nézet ugyanaz).

Ennyit a grafikérdl, johet a realizmus. A re-
piilési modellhez és az élethiiséghez nincs kii-
Iindsebb hozzafiizni valdm - nyilvén semmi

IEzen & képan nem Igazdn az a lens flare effekt az érdekes,
hanem az, hogy ellestem Jézustdl a vizenjdrds trilkkit

gond nem lehet vele, ami kideriil abbdl, hogy
a programban szerepld gépek gyértdinak a lo-
goja ott diszeleg mindeniitt (tehat nem szé-
gyellték hozzdadni a neviiket), a tényleg nagy-
szeriien megirt majd 300 oldalas kézikiinyvben

demes, a kedves jatékos iddvel nyilvin szé-
pen elalszik a botkormany mellett, és csak
arra riad fel, hogy a fiilddn pattog. Taldn cél-
szeriibb lett volna nagysagrendekkel kisebb
faha vagni a fejszét: a vilag helyett talan

Ext a fitvinyt egy

pedig kiildn-kiildn tanitanak
repiilni rajtuk. A gond ott
kezdddik, amikor nekiiitkd-
ziink valaminek, Mivel “til
sok" épitmény nincs, nyil-
vén a felszinre gondolok. A
ép nem robban, nem tirik,
nem sériil - gumibd! van, Ha
&gy csodds dugdhuzdban
nekivisszilk a fiildnek, akkor
eqy ideig pattog rajta. Ha
megunta, akkor szépen le-
parkol. Rendszerint a talpd-
ra esik, mint a macska -
majd ket draba telt, amig
egyszer végre sikeriilt egy
Cessndval fejre alini. Az
meg mar mindennek a teteje, hogy ugyanez az
eljards akkor is, ha az dcednba zuhanunk.
Gratuldlok. A legnevetségesebb egyéhként az
az egészhen, hogy a scenariokndl egy-egy kép
hirdeti, hogy mire is vérhatunk benne. A kép
alatt ez a felirat 4ll: screenshot. (Chicagoban
van példaul olyan, ahol tdbh felhGkarcold k-
ziitt repiil a gép a “screenshot™-on) Hat bizony
&n tiik csutkara tettem a grafikai teljesit-
ményt, de egylk scenarioban sem tudtam méy
2 “screenshot”-ot megkdzelitd Iatvanyt sem
elicsalni.

Majdnem elfelejtettem: van egy “negyedik”
kamera is. Ezzel a kiirnyékbell [égtérben lev
tibbi masina nézetére lehet dtvéltani. Hat ez
tiik jd, néha még a radaron is latszanak. Sza-
bad szemmel azonban én még senkit nem pil-
lantottam meg, szdval megyek is beiratkozni
2 Mapényos Szivek Klubjaba.

AZ ELSIKKADT
LENYES

S$2d se rila, nagyon tiszteletre-
méltd az a hatalmas munka, ami-
vel a szerzik lemodellezték a tel-
jes vilagot, a repiildgépeket, meg
minden egyebet - de szerintem
kutyagumit sem ér az egész, ha
Ilyen randa lett a végeredmény.
Mivel kiiliniisebb esemény nem
tirténik egy ilyen szimuldtorhan,
legalahb jd lett volna bdmészkod-
ni egy kicsit. Mivel azt ilyen vizu-
ilis megjelenésnél nem igazan ér-

®

A bizgentyk és mutatdk szereimesai azért még JI drezhatik magukat

egyszeriibh lett volna egyetlen vérost vagy
egy kisebb orszagot vilasztani a repkedésre
(itt van példul a mienk, ha tippekre volna
sziikség...) - de akkor aztdn a 4-es villamost
Is szeretném megsturcolni a Kiriton! Iy vi-
szont az a véleményem, hogy mindenkinek
célszeriibb megvarni a Flight Unlimited Ill-at

FEILESZTO: Tenminal Velocily

KIAGC: Gathenng of Developers
WERSITE: www.ierminabvelooty.com

TAEGIELENES: regelent

32MB RAM, 3D-kartya

Repllni igen o vele, Legalabins a miszerck
alapjan vagy esetleq bekotott szemmel

vegitelet
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CINKELT LAPOK

DISCWORLD NOIR (2. RESZ)

toljara ott hagyluk abba a nyomazist, hogy Al-

FORCE 21 umli. a fejszét lobogtati gonosz kis tirpe

A “~* billentyiivel
csak siman hozzuk
be a sziveg-panelt,
és ott mar irjhatjuk
is be az aldbbi kd-
dokat:

AMAZON: nincsenek
fak

AVATAR: sarga ke-
ret jelenik meg az
egységek és az
Epiiletek kriil
LONDON: nincs kid
HASSELHOFF: azon-
nali vereség

ISPY: megsziinik az
ismeretienséy ki-
deffektusa
POLYTHEISM: min-
denki sérthetetlen
{miy az ellenség

is!)
KILLENEMY: az el-
lenség meggyilko-
ldsa

GRID: csontvaz-mdd
CHESSMATGH: 100
%-0s radar
COMMANDERS: a
parancsnok-effek-
tus kikapesoldsa
STRATPERSPECTI-
VE: nézetviltis
NOVICTORY: soha
nincs gybzelem
HURT: az elsd egy-
ség sériil a sza-
kaszban
CHILLOUT: a csata

kifagyasztasa
SEATTLE: felhik ki-
oldsa
GAMEOVERMAN:
azonnali gydzelem

Samsung $320 13.3" TFT/LCD

Horsthoz kisért benniinket, A timék ritkén saok-
tak trollokkal veqyliini, szival ez eqy érdekes parosi-
145, A ket jomadar néhany szt vilt egymassal, ami-
bil nem sokat értiink, viszont megti a fiilinket egy
dolag: Al-Khali megemlit egy érmet. Horst nemsokira
negédesen kizli vefiink, hogy nyilvin nem az ellensé-
giink, hka pedig nem az, akkor baratok is lehetiink.
Bar Lewton szerint a bardtsagok nem Ggy kezdddnek,
hogy eqy bérdot |6ba15 tirp kisér az elsd talilka szin-
helyére, idivel hosszas eszmecsere alakul ki, Jasper
Harst szerint van par dolog a birtokunkban, ami rop-
pantul érdekelné 3. itt van példaul eqy bizonyos ér-
me. Meg eqy bizonyos aranykard, Miutan igen sze-
rencsés madon ijabb megvesziepetési kisérlet ldo-
zatiul esiink (Horst megdupliza azi a pénzt, amit
Carlotta ajaniott nekiink), érdekladjiink egy kicsit az
utibbirdl (meg természetesen a “bizalomedl” is, mert

lnzofikus térsalgdst eredményez), majd a

ja a2 Gj iizletek lehetdsénét, ha ] helyzet

dllna eld. Leyen elég, hooy az aranykardot igen-
igen veszélyes lenne masnak eladnunk, & pedig tib-
bet fizet, mint Carlotta. Annyil, amennyi a kard érié-
ke: legkevesebb tizezer dolldrt. Lewton Gsszegzi az
eseményekel: annyi biztos, hogy a kardot Mundy
csempészie a virosha, & § is akart betdmi érte 2
rakidrba, csak az Gr megéllitotta. Carlotta biztos tud
mondani valami érdemlegeset endl a nemesfém kézi-
fegyverrdl, menjiink tehat vissza horzd a kaszindha.

Carlotta nem fakad sirva, amint kiiziljik vele, hogy
Mundy elhullott a nyomozds sorén. A notesziinkben
kiizhen megjelent az aranykard - Lewlon errdl négy-
szemkiizt akar Carlottdval beszéini, tehdt visszave-
nulnak a kastélyba. It lesz eqy kis szopéraj azzal
kapcsalathan, hogy a hilgy arra haszndlt benniinket,
hogy a “térsat” kiivessiik, aki meghalt, mieldtt lesz-
dllithatta volna az drut. Carlotta dithiisen hallja, hogy
beszéltiink Horsttal, s enyhe zsarolds utin (mindent
elmondunk a Grafnak, ha nem mondja el a teljes
igazségot) alkut is kithetiink vele: segitiink neki
megkeresni a kardot - de feleziink a hasznon, miutdn
eladiuk. Hidba, anyagias vilighan &liink... Szival a
tirténet dgy fest, hogy Mundynak le kellett volna
szallitania az rut Tsortbol, viszont az iton valami
baj thirtént. Carlotta Reginnel ment a taldlkozd helyé-
te, de Mandy nem jitt el. Regin nem tudia mi jrat-
Ivan van (mindent visszamendott volna a grifnak), és
utnljéra akkor ltta, amikor letette a Kisehb Istenek
Temploménél, Még eqy aprésagot el kell mondania
nekiink - és kivetkezik az a jelenet, ami a hasonld
{irténetekben mér megszakott, amikor a latszdlag
meghizhatatian vamp és a cinikus magandetekdiv
mér elég sokat szapulta egymést. A hosszil forrd

cadk. Utdna amunkahoz a notesz hasmlata-
val kérdegziik a lnyt a Milka rakoméanyardl. Volt raj-
ta egy laddja, ami nem tartalmazott semmilyen fon-
tosabh holmit, mind@ssze arra szelgélt, hogy Mundy
elrejthesse benne a kardot, ha szitkségessé valik. A
kard azonban nem volt a laddban, A It a lany Re-
ginnél haoyta, de még megvan a szallitasi bizonylata
rila - esetleg odaadhatja, ha szikségiink van .

Persze, hogy sziikségiink lesz ré! Irény a Pier Five,
ahol a raktdrak enyhén nehézfeji dre a bizonylat fel-
mulatasaval hajlandd beenpedni benniinket drkidé-
sének tirgydba. Odabent megtaliljuk a Milka egykori
rakoménylistdjt: a grifi csaléd lidija vgyan sehol
nincs, viszont Lewton megnézheti, hogy mi volt még
a hajin: egy adag cucc az Archaeldgusok céhének,
tovibba néhdny hordd bor a Café Ankh megrendelé-
sére.

tt az ideje utdnanémniink, hogy mi lehet a Regin pa-
rékéjéban talilt kulcs, Lewton szerint ez egy nagyon
kicsi kules, tehat egy nagyon kicsi ajtdt kel keresni
hm, de a mmmat ennﬂ egmruhh [} Sail'na-
iijabb dijazds fejében mmﬂlk_ hogy a lules a ka-
szind csomagmegirzd fidkjainak egyikét myitja. A fi-
ikok a terembil balra talalhatoak. lgaz egy rakds
van belliik, de mivel Lewton iigyes magindetektiv,
nem kell keresgélni, elé csak haszndlni (hisiink
yorsan kiszimolja, hogy mivel Regin tiep volt, nyil-
vén valamelylk alsd fakk lehel az ové). A boxban dils
&5 haszontatan zsakmény egyardat vir beaniinket: az
elsd egy tetszetis nyakline, az utdbbi pedig egy tel-
jesen iires boriték.

It az ideje, rnqy' \djékaztassuk a grofot a Ilnqm
ulini myomozis Alldsardl. Iriny tehdl a kastély, és
miutan a lakdj a grof elé kisért benniinket a notesz

ftségével szimoljunk be az regnek kedves barst-
ja megoyilkoldsérdl. Ez igen lettr, de meglaéri, hogy
kifizeti az erre forditott iddnket, killdntsen, ha meg-
tudunk még valamit az iiggyel kapcsolatban. Lewion
kibidki, hogy volt egy nyomozdsa egy Therma nevil
troll énekesnd utdn, aki taldn valami kapcsalatban
llt Reginnel - de mivel nem fizetnek érte, pillanat-
nyilag az iigy sziinetel. A grof fizetni fog érte, amitdl
hisiink méris gazdagabbnak, ebbdl addddan boldo-
gabbnak érezheti magat. Mutassuk meg a grifnak a
Itegin [akk]a'ban IaIaII cuccokat: a boritékrdl I1H'I:S
beldle. lhgl csalddi ékszer, § ajandékozta Reginnek
- azonkiviil kapunk még egy hosszd botanikal érteke-
2é5t a Koronguildp killinleges nivénytajtijirdl, a
“srerenceés fakrdl”. Ennek se fille-se farka per pilla-
nat, de Lewton azért mindent szorgalmasan feljegyez
a noteszdba.

Ennyi nyomozas utin minden valamire vald magén-
detektiv torka kiszdrad - térjiink be tehdt tirshe-
Iyiinkre, a Café Ankhba. A vendégek iddkizben fel-
safvidtak, & dreg vampir baritunk is abbahapyta a
ongordzist. Hatul iildogél, ott ahol llsdval talalkoz-
tunk. Beszélgessiink Samaellel a Cafénak szillitott
boroshorddkrdl, mire @ flegman odaadja nekink a
pince kulcsat, Ext rigtin haszlatba is vesszik (a
bir eliitt jobbra, az eresz alatii csapdajtindl). Oda-
lent Lewton azon eimélkedik, hogy vildg életében

Whenishe hssa\%e: fre bornedinm

b o wire e
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249900.-Ft+afa | mennyire szeretett volna bejutni a Café Halraktdrd- ;
" | ba, ahol annyi finom pia van felhalmozva. A pidrdl
Samsung §520 15" TFT/LCD meg megint lsa ut eszébe, Ak egyébként szntén it
341900.-Ft+afa ‘ tartdzkodik a kissé megviselt Two Conkers térsas-
| apaban, 0t Remara egy kissé amorlizilta, de ezen
% 3 | Lewton nem talil semmi kivetnivaldt: a bérgyilkosok
Asus Booksize aktatiskéba rakhaté rentszerint ilyesmibil éinek, az a csoda, hogy a ki-
asztali Pentium II szdmit6gép szemelt dldozat még &, lisdval hosszas beszélgetés
5 i kezdetét a féjdal iftrl, amelybél kideril, :
(Asus és Samsung notebookok ;:;Irm Bonk:m Ia gé,"?: :sm fmm:g:;,h n;u Years ago, it would have been my dieam
| bevezets kedvezményes érakon rénész. Férjhez mentél? - hitetlenkedik az elhagyatt ~ tostandin the (afe Ankh’s wine cellor.
| Specialis DVD szakta = Lewton, Mindig is férnél volt, csak a férje egy vesz- -
s i , élyes kildetésre indult, és G art hitte, sosem litja
és alkatrészvalaszték tiibbet - akkor habarodott belénk. Amikor épp nem
Samsung DVD olvasé . . - haldoklik, Two Conkers egy @si targy utdn kutat, Yy

I amelynek a leirdsa (arannyal futtatott érme, rajta vé- Lewton
settel) gyanisan emlékeztet arra, amit a Mundy-iigy-

ben beszereztiink — de emdl inkabb hallgassunk. Kér-

deziskadhetiink viszont az aranykardrdl, sGt, még in-

kéhb: a noteszbe felirt “Varberg-ldardl”, amit az Ar-

cheoldgusok Céhének szallitott a Milka. A Varberg Il-

sa lednykori neve, és az G leletei vannak benne -

semmi kilings. Lewton feltétienil litni akarja a lida

tartalmét, és llsa meg Is igéri, hogy bejuttat benniin-

ket a Céhhez (a térképen ngyan mar megjelent, vi-

'15.900,- Ft+ifa
Philips IDE ird 4x/4x/24x,
43.800,-Ft+ifa
Panasonic SCSI ir6 8x/20x,
64.800.-Ft+afa



szont a marcona ajténdlld csak a céqg tagjait
hajlandd az ajtin beengedni) - cserébe viszont
taldlnunk kell egy biztonsdgos bivihelyet, ahol
Two Conkers elrejtizhet Remora tovébbi tima-
disai eldl. Mieldtt tévoznank, érdemes jobban
kiiriilnézni: a sarokban (Lewton héta migitt)
ugyanis ott van a megrendeld lista, amirdl Sa-
mael beszélt. Nemcsak az deriil ki beldle, hogy
a hordds bor legfhb visdrldja a Patricius, ha-
nem a palotéja is megjelenik a térképen.

Ez az a pont, amelyen elisziir komolyan sike-
riilt elakadnom, minek kivetkeziében teljesen
feleslegesen bikldsztam vagy egy-két drdn ke-
reszliil. A dolognak eqy aprd figyelmetienség
volt az oka: volt ugyebar nekiink egy kedves
“baratunk” az Oktarin Papagajban - Mankin, a

% fél-elf csapos. Beldle birminemd csevegési ki-

sérlet folytan csak valogatott sértéseket sike-
riilt kihdzni, igy tehdt jo szokdsommal ellentét-
ben nem kérdezgetiem végig a targyakril és a

ben, amikor lisa elhagyott benninket. A két
slrdzsa biiszkén kifejti, hogy a palotadrség fel-
adata a palota mikddtetéséhez sziikséges leg-
fontosabb be- és kifelé vezetd dtvonalak bizto-
sitasa, amelyek kiziil 6k az egyik legtiszteletre-
méltibhat érdemelték ki: a szemétiedobdét.
Jobibra esetleg meg is tekinthetjiik, bar ellopni
semmit nem szabad: ez a Palota tulajdonaban
levi maganszemét, (Egyébként kizdrdlag hasz-
nélt - érlsd; iires - horddkbdl 4ll.) Ha valaki
esetleq fejfdjésra vagyik, akkor mindenképpen
beszélgessen még tovibb veliik, hiszen kap egy
érdekes kis Gsszefoglalot a viroska zaklatott
torténelmérdl (példaul: oyakorlatilag is elfoglal-
tak a barbarok, vagy csak azért jiittek, hogy
tiszta dgyban aludjanak), a bérgyilkosok szoka-
sairdl és hasonld vegyes témakrl. Az egyetien
épkezlab informécidt a titokzatos gyilkessagok
kapcsan szedhetjiik dssze, az is arrdl szol, hogy
a Kisebb Istenek Temploméaban van egy pap, aki

noteszhen levi aprisdg ligysem

6l tud, ami a vérosban zajlik. Célsze-

verek ki beldle valamit. Ha viszont Sapphire
pénzérdl szold adatra kérdeziink, akkor a szokd-
sos kitiizkidésén kiviil is kibGk valamit: Saphi-
re-nak soha nem volt egy kanyija sem, ha pedig

életleniil bankot robbantott volna a Saturnali
ban, akkor mostanra az egész véros tudnd. Ha
van pénze, akkor azt csakis attdl a személytil
kaphatta, akivel titokban taldlkozott azon az es-
1én, amikor kihagyott eqgy fellépést. A személy-
ril Mankin j0 szokdsa szerint nem tud semmit -
de ennyi eléq is lesz nekiink. Menjiink a terme-
tes “mivésznd” ditizajébe, és elaszir kérdez-
ziink rd ndla a vesztésl sorozatra (tovibbra Is
art éllitja, hogy nyerte a pénzt), majd a titkes
taldlkajdra. Ezek utdn a beszélgetési témak ki-
ziitt megjelenik a Confront opeid, amivel Lewton
élesesziien Gsszegzi a tényeket: a kutya nem
emlékszik a kaszindban arra, hogy Sapphire va-
laha is nyert volna, a nemrég thirtént taldlka
utén a troll hilgy mégis tele van pénzzel. Telje-
sen egyértelmi, hogy a pénzt ez az ismeretien
atta Sapphire-nak, hogy tartsa valamirdl a sza-
jat, valamirdl, ami minket viszont roppantul ér-
dekel. Mivel a troll még mindig nem hajlandd
eldrulni a nevét, Lewton dtmegy zsarolds hang-
nembe: ilyen vagy olyan Gton-madon bizios hogy
megtaliljuk az illetdt, és ha esetleqg neheztelne
a litogatasunkért, akkor majd szépen meg~

* mondjuk neki, hogy Sapphire igazitott hozza it-

ba minket.

- De hiszen az a nd akkor megdl! - szarnyiilki-
dik Sapphire.

- KICSODA?! Ki ol meg?! - orditja Lewton.

- Therma - bioki ki végre szipogva a troll
hiilgy.

Nocsak, A Malachite dital oly hin k
troll énekesnd mégiscsak él. Ezen Lewton na-
gyon Brvendezik, és arra utasitja Sapphire-t,
hogy szervezzen meg egy talalkat vele, Ujahh
ddzkedés kivelkezik, de egy djabb életvesz-
Elyes fenyegetés utdn (“Megyek & megmondom
a Tolvajok, Utondlldk és Kapcsolt Ugyletek Cé-
hének, hogy iparengedély nélkiil fogadtal el
meguesztegetési pénzt valakitdl!") Sapphire ra-
ill az igyletre. A dologhoz persze némi iddre
|esz sziiksége - majd iizenetet hagy az irodank-
ban, ha van valami fejlemény.

Szdval most hiznunk kell eny kicsit az iddt,
amire a legkézentekvibb madszer az, hogy in-
formacidszerzés céljbal vépigldtogatjuk a tér-
képen ijonnan megjelent helyszineket, ahol ed-
dig méy nem jartunk. Az Archeoldgusok Cénérdl
mar tudjuk, hogy oda csak lisa segitségével tu-
dunk bejutni, kezdjiik tehdt a litogatast a Patri-
cius Palotdfanal, amelynek kapujaban két mar-
cona strizsa drkddik. llletve nem is olyan mar-
condk. Lewton meglepetten kérdezi, hogy miért
nem allitjdk meg és kérdezik meg kicsoda és mi
jérathan van, hiszen lehetne akar ey idegen
kém is. Cseppet hilledezik, amikor megmondjak
neki, hogy az ki van zérva, hiszen & Ankh-Mor-
porkban sziiletett, 5at, a kiejtésébdl azt is meg
lehet dllapitani, hogy nyolc évvel ezeldtt mély
érzelmi megrazkddtatason keresziiil ment ke-
resztiil, amitdl inni kezdett és a kedvenc itala a
whisky. Lewton teljesen elképed a |élekbe litis
ilyen mélységein, mig a masik ir meg nem siig-
ja neki, hogy a kollégénak csak jo az emlékezd-
tehetsége: d is ott volt azon a napon a Viidir-

riibb lesz tehat a Palota Securityt faképnél
hagyni, és inkébb &t felkeresniink.

A Kisebb Istenek Temploma azon istenségek ti-
zezreinek, vagy talan millidinak a lakhelye,
akiknek a Korongvildg otthont ad. A Korongot
benépesitd meglehetisen vegyes tarsasdgnak
ugyebér eqy csomd istenre van sziikségiik, hogy
legyen kit dtkozni, ha killinbGzd dolgaik rosszul
alakulnak - és esetleg dldani, ha mégsem. A
templom tele van zsifolva ezen istenek szobrai-
val és szent kegytargyaival (itt van példdul La-
mentationak, a Végeérhetetien Opera Istenének
a bélvanya vagy Hyperopianak, a Cipdk Istenng-
jének Szent Cipdfiizije is - hogy csak a legfon-
tosabb latnivaldkat emlitsiik], amelyet a valld-
s0s réviiletbe esett jatékos tiszieletteljesen
megesodalhat, Ez mér eleve megrazd élmény le-
het mindenkinek, de a dolgok csak tovabb foko-
26dnak, amint tiszteletiinket tessziik a templom
eliiterében taldlhatd Malaclypse-nél, aki annyi
iikiirséget fog Gsszehordani, hogy abbél Terry
Pratchett akar 8-10 regényciklust is Gsszehoz-
hatna. Malaclypse szemmel léthatdan elmebe-
teg, ami egyfajta sajétos izt ad a vele vald tér-
salgasnak. Rivid kérdezz-felelek jaték utdn ki-
deriil példdul réla, hogy Errata kijvetdje, aki sok
egyéh elfoglaltsdga mellett a Megnemértetiség
Istenndje, és egyébként arrdl nevezetes, hogy
mindenki az § kivetdje, még akkor is, ha az il
letii pillanatnyilag nem is tud rila, A szektiba
belépd tudatos kivetdk ezen a héten példaul
aranyozott almakat kapnak ajandékba. A killdn-
féle misztikus dolgokkal kapcsolates hosszas
eszmecsere igen kellemes délutdni elfoglaltsdg,
bér a nyomozast taldn jobban eldsegitl, ha in-
kébh a notesziinkben levd adatok és a trgyaink
utén érdeklddiink néla - Malaclypse ugyanis
tényleg szinte mindent “tud™, amit Ankh-Mor-
porkban manapsdg csak érdemes. A Mundy utdn
maradt érmérdl példaul kideril, hogy teljesen
ertéktelen, kivéve azt az esetet, ha valaki eset-
leg egy Hashishit (az elsd bérgyilkos-kidn) akar
felbérelnl, mig Regin nyaklancardl az Greg Grit
kiidtiselh fogalmazdséndl viligosabban is meg-
tudjuk, hogy ey szerencsét hozi amulett (jd és
rossz szerencsét egyardnt hozd: eldszir pr ki-
sebb jot - aztdn meg anmyi rosszat, hogy biven
kiegyenlitse az eldza szamldt). Malachite-ot
k" meg akarjak gyilkolni (hogy kicsodék gk,
csak dk tudjak). Jasper Horst a legsiitétebb
tisszeeskiivések kiizponti alakja, Carlotta nem-
Kiiltinben, Ha valaki mosolyogni akar, végighér-
dezgetheti az fisszes nyomot: egy csomd, Prat-
chett-regénybdl mér Ismerds dolgot hallhat,
legalibbis olyan eldadésban, ami minden bor-
zalmas tsszeeskilvések és persze a hatalmas
Errata kirill forog. A megprabaltatasok tovibb
folytatddnak, ha atvonulunk Mooncalfhoz, aki a
templom hatsd fertalydban tartdzkodik. Mar a
miagotte dlld szines berakasokhdl késziilt iiveg-
ablak is roppant figyelemre méltd: azt a Korong-
vildg-szerte kiizismert valldsos jelenetet dbré-
zolja, amikor Morphine, az Almok Anpyala &lad-
ja az elsd pizzdt az elsd halanddnak. Mooncalf
Malaclypse-hoz hasonlGan ugyancsak erfsen
spiritudlis szinten mozog, csak & Anu-anu kijve-
tije, aki - a templomban levd tokbl Isten leg-
tiibbjéhez hasonldan - az egyediil lidvzitd leg-
{iibb hatalom, az istenek istene. Az mondjuk
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SHADOW
MAN

A kiivetkezd elja-
rassal a jaték fej-
lesztdinek debug
meniijét kapcsol-
hatjuk be. A fome-
nii tibbek kizott
olyan opcidkkal
egésziil ki, mint pa-
Iyavdlasztas, sért-
hetetlenség, az
tisszes fegyver,
targy vagy tetova-
Ias valasztasa,
orilk ldszer, és még
sok mas egyéb.

A kiinyvtarban,
ahova a jaték iin-
magat installalta
(PROGRAM Fl-
LES\ACCLAIM EN-
TERTAINMENT\SHA-
DOW MAN), eldszir
is meg kell keres-
niink a DA-
TASCRIPTS\ME-
NUS\ENGLISH al-
kidnyvtarat. Azon
beliil harom fajinak
kell lennie, név
szerint: DE-
BUG.MSC, E3.MSC,
RELEASE.MSC. A
RELEASE.MSC-t ne-
vezziik at valami
mésnak (hogy ké-
sibh esetleg vissza
tudjuk tenni), majd
masoljuk rd a DE-
BUG.MSC-t. Ha
ezek utan inditjuk a
jatékot, méris ta-
pasztalhatjuk a kii-
linbséget.

CSITT!

STAR TREK:
THE BIRTH OF
FEDERATION

A Microprose kelle-
mes kis Star Trek-jd-
tékat még nem tesz-
teltiik, de azért ta-
I4n a mar vadul j&t-
sz6 Star Trek-rajon-
poknak 6l jinnek az
alahbi csaldsok.
Csindljunk a jaték-
nak egy ikont a
desktopra, majd a
Tulajdonsdgok-me-
niijében a |atékot in-
ditd .exe file utén ir-
juk he: -MUD (eldtte
space!) Ezutan jaték
kiizben F9-re fel-
gyorsul a kutatds,
F10-re kapunk egy
halom pénzt, az F11
pedig a Reveal Map,
ami megmutatja az
egész térképet.
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F-22
LIGHTNING 1l

A Novalogic szimu-
Iatora tényleg gyi-
nyiri, izgalmas -
csak egy kicsit ke-
ményre sikeriilt. A
CTRL+ENTER meg-
nyomasa utdn meg-
jelend ablakba be-
gépelt csalasokkal
kicsit kiinnyithet-
nek a dolgukon
mindazok, akiknek
a csalddneve nem
Richthofen:

TRUST NO ONE:
sérthetetlenség
GHOSTPIT: lathatat-
lannd valunk az el-
lenséges gépek
szamara mindad-
dig, amig tiizet
nem nyitunk rajuk
THE TRUTH IS OUT
‘THERE: végtelen
ldszere lesz akkor
is a pildtanak, ha
nem Mulder vagy
Scully névre hall-

gat
BLACK OIL: feltan-
kolja az iizem-

anya Iyt
THIS ISNT HAPPE-
NING: megjavitja
zuhands kizhen is
a lelitt gépet

1 WANT TD BELIE-
VE: az eldzd ellen-
kezfije, vagyis le-
zuhanunk.

CSITT!

DESCENT 3

Jaték kiizben gé-
pelhetjiik be az
aldhbi kadokat:

BURGERGOD: isten
mad

IVEGOTIT: maxima-
lis energia, pajzs
s ldszer

MORECLANG: az
adott szint meg-
nyerése és ugrds a
kiivetkezire

TREESQUID: meg-
mutatja a teljes
térképet

DEADOFNIGHT:
megiili az dsszes
ellenséget

BYEBYEMONKEY: a
kamera atvalt kii-
vetd nézetre

TUBE RACER: 200
sériilés
SHANANIGANS: min-
deniitt folddnkivii-
lieknek vald ronda
textirdk jelennek
meg

nem deriil ki, hogy egész pontosan minek is
az istene Anu-anu (G tilsdgosan hatalmas ah-
hoz, hogy holmi féldhiizragadt elképzelést
szolgéljon), mindenesetre a tirsalgdshl az
deriil ki, hony a vallasi liturgia kizéppontjd-
ban kiilanféle pizza-alkotoelemek és hiively-
kujjak alinak (Anu-anu rossz szokdsa ugyan-
Is, hogy leharapja a hitetlenek hiivelykujjat).
A nyomok utdn érdekidgdve mellesleg Moon-
calf is igazolja Carlotta alibijét Regin halala-
nak éjszakajdra — viszont roppant gyanisan
viselkedik, amikor a ritudlis gyilkossagokrl,
avagy Mundy és Regin haldlardl kérdezdski-
diink.

Ennyit egyeldre a valldsi témékrdl. Ennyi
idBihizés biven elég ahhoz, hogy Sapphire
Iétrehozza a taldlkozdt Thermaval. Ha vissza-
baktatunk az irodankba, lathatjuk, hogy va-
laki egy levelet csisztatott be az ajto alatti
résen. Ez nemcsak azt jelenti, hogy ideje
lenne egy levélszekrényt felszerelni, hanem
art is, hogy Sapphire Gsszehozta a taldlkozdt
a titokzatos Therméval. A helyszin ugyancsak
titokzatos: a varos egyik kihalt részén lesz a
randevi, réaddsul a hiztetdkin. Ha egyediil
indulnank oda, akkor nem taldlunk senkit a
helyszinen és Lewton azon mereng, hogy sok-
kal jobh lenne Malachite-ot is magaval hoz-
nia: egyrészi segithetne par Therméaval kap-
csolatos kérdéshen, masrészt meg végre
leszélina rolunk ezzel az iiggyel. Irdny tehdt
Rhodan miihelye és kiziljiik a nehézfeji trol-
Ial, hogy tisszehoztunk egy taldlkozét a hin
&hitott Thermaval ~ és mér rohanhatunk s a
helyszinre.

Ahogy Malachite elitt felmaszunk a tetire
vezetd tizlétran, meglepd dolog torténik. II-
letve tulajdonképpen ez a lassan hagyo-
mdnnya vald esemény tulajdonképpen nem is
olyan meglepd. Marmint az, hogy ismeretlen
személy J6l fejbe kélint benniinket, és arra
eszméliink, hogy a hold vilégit az arcunkba
65 beszédfoszlanyokat hallunk. Ahogy jobban
magunkhoz tériink, a holdrél kideriil, hogy
egy eriis asztali limpa egy sitét szobdban, a
hangfoszldnyok pedig a varosi drség két tag-
jainak a szavai. Az elsd Nobby bardtunk, a
mdsodik pedig Defritusé, aki az egyetien
troll a virosi drségben. A helyzet ugyanis az,
hegy Malachite-ot valaki agyonverte a hizte-
ton. A néhal testi felépitését tekintve ez mar
iinmagéban is figyelemre méltd tény, az pe-
dig nemkiilanben, hogy a tett eszkize a paj-
szerunk volt. Mundy utan ez mir a masodik
gyilkossag, amit valamelyik holminkkal ki-
vettek el, minket eszméletleniil ottfelejtve a
tetthelyen - szival szokds szerint benne va-
gyunk a pachan, még akkor is, ha az inditék
mind a két esetben hidnyzik.

Nobby és Detritus jelenleg éppen arrdl vitat-
kozik, hogy melyikiik a jé zsaru. Az utdbbi az
igazét bizonyitandd iitni akar, majd - amikor
Mobby azzal csititja, hogy nehéz lesz vallo-
mast kiszedni beldliink, ha kiverik a fogun-
kat - riigni. A kihallgatds a tovabbiakban is
hasonldan kedélyes hangnemben zajlik: a té-
nyek felsoroldsa kizben Detritus kiilinbbzd
tipusi testi fenyitéseket igér, Nobby pedig
kétszemélyes vakacidt egy tengerre nézd mo-
telszobdban, Ingyenes fogyasztassal a mini-
bérbdl. Késdbhb megjelenik Vimes kapitany
is, aki a Cégnél egykoron viselt dolgaink mi-
att még mindig személyes haragosunk, és §
is beszill a csevegésbe. Szeretné mieldbb le-
zérni ezt a pitianer iigyet, hogy mieldbb a ti-
tokzatos Ellensdly-kontinensen fekvd Agat-
heal Birodalomb6l érkezett bérgyilkossal Is
leszamolhassanak, aki a ritudlis gvllkossagn‘
kat elki a varos fontosabb
dolog szerinte igy fest, hogy Lewton ilte
meg Mundyt és Malachite-ot, kizben meg-
pribdlta dgy bedllitani a dolgot, mintha az
Ellensily-gyilkessagok elkivetdje végzett
volna ezzel a két nimanddal is. Probalhatjuk
bizonygatni az artatlansdgunkat, ritereini a
gyaniit Horstra, Al-Khalira vagy akérkire - a
végén Ggy Is kénytelenek lesziink feladni a
dolgot, Az Gsszes holminkat elkobozzék és mi
a Patricius palota]dnak alagsordba levd tiim-
liche keriiliink.

A timliichen sok mindent nem tudunk csi-

nélni, legaldbbis azon kiviil, hogy szemiigyre
vesszik a cella faldt, ami mallesleg a ‘Hinap
cellafala’ cimet nyerte az ‘Otthon és Dunge-
on’ cimii lap aktudlis szdmaban, Az unalmat
az tiri men, hogy a cellaablakon beszirddd
fényben iddvel egy patkanyt pillantunk meg.
A derék rageséld hajkuraszisa némi feliidi-
lést jelent a rabsdg egyhangi perceiben. Egy
idd utdn nem szalad el - ez az a pillanat,
amikor a jobb oldali falon felfedezhetiink egy
patkanylyukat. Ebbe belekotorva pedig azt,
hogy a fainak ezt a kiblokkjat el lehet toini.
Miutan igy tettiink vele, Lewton bemdszik a
réshe, hoay @ is részese lehessen annak a
kevéssé szirakoztatd élménynek, mint Monte
Christo grafja. A vélt menekiilési atvonal
ugyanis nem a szabadsagba, hanem egy ma-
sik cellaba vezet. llletve nem is egészen cel-
|a ez: teli van tervrajzokkal, miszerekkel,
modellekkel - sokkal inkdbb valami kisérleti
miihelynek latszik. A “cella” lakija sem Fa-
ria abbé, hanem Leonard da ‘Quirm’, a legen-
dds ezermester, aki tedval kinal benniinket.
A Patricius jobbnak litta, ha Grddngis talal-
ményainak kifejlesztését a varosi néptdl |ég-
mentesen elzarva folytatja tovabb, de ettdl
fiiggetleniil a tudds nem vesz tudomast rdla,
hogy fogva tartjik. Akarcsak legendds dru-
szdja (nem a Titanicos - a Mona Lisas!), 6 is
a Csapkoda-Szarnyii- chuln Gépezet kifej-
lesztésén munkalkodik, és egy technikai ]!I-
legii probléma miatt teljesen mgszunt s2d-
mdra a kiilvilag. Ezt az llapotot még az itt
dtutazdban levd troll sem tudta megtirni.
(Malachite-rél van sz6. Nobby éstdbb sze-
repln Is beszélt mar réla, hogy Malach|ts-ut

| ktdk a Von Uk | udvar-
hazha tartént hetorés miatt, de § megsziikitt
a tiimliichdl.) Mi se zavarjuk a Mestert, in-
kébb sétaljunk a miihely végébe, és vizsgdl-
juk meg (jobb kattintdssal!) a falon levd rést,
amit Malachite vésett ki, amikor megszi-
kitt.

Ebhen a pillanatban Iépteket hallunk a cel-
lank feldl, igy Lewton vlllamgynrsan vissza-
szalad. nem a Kivé ztag ér-
kezik, csak Nobby baratunk, aki azért jitt,
hogy kiengedjen benniinket, raadasul Vimes
tudtdval. Talaltak ugyanis egy szemtaniit,
aki homaly latta a gyilkossagot. A szem-
tani Elye elég meglepd: egy
(Olyan kiiszobor, aminek viz folyik a szépi-
bil.) az dltala adott személyleiras alapjan
minket kizrtak a gyanisitottak listajardl. A
kapitanysdgon visszakapjuk az dsszes hol-
minkat, leszimitva a pajszert, ami biinjel-
ként a Yardon marad. (Sebaj: a Café Ankh
pincéje eldtt &ll6 kocsirdl fel lehet venni egy
mésikat.)

Mivel Nobby nem osztotta meg veliink, hogy
mit is latott tulajdonképpen a kivé dermedt
“szemtani”, célszeriinek latszik, ha mi is
szétnéziink a tetthelyen. Nobbyék akkurdtu-
san kiirberajzoltdk Malachite holttestének
kiirvonalait, de mivel ez csekély informacio-
val bir, forduljunk a Gable nevil kiszoborhoz.
Rivid probalkozds utan eltekintiink az “iroda
locsogdja™ (Clerk's Bahle) és Clark Gable ne-
véhol szdrmazd szdvicc magyarra interpretd-
lasatdl, koncentréljunk inkabb a monddkaja-
ra. A tarsalgds ugyan kicsit nehezen indul be
(Gable kicsit nehezen beszél, lévén egy esi-
csatorna a szdjdban, tovibbd nem szereti, ha
igen nyugodt életvitelét kritizaljak, miszerint
nincs mas dolga, mint itt iilni a tetdn), a Ma-
lachite-gyilkossag adat hasznélataval sikeriil
eqy Gj nyomot kiverni beldle, miszerint a
trollt valami hatalmas, szbrny-szerii lény ver-
te agyon.

Tegyiik djra tiszteletiinket a Patricius palo-
tajandl. Na, természetesen nem az drikkel
fogunk diskurdlni, hanem megyiink tovibh a
szeméttelepre. A falat jobb kattintissal meg-
vizsgdlva a fejiink felett pont azt a lyukat
ldtjuk, ami Leonard mihelyébdl nyilik. A fel-
jutas modja kézenfekvd: eld a csdklyat és
Lewton mar mészik is. Itt egyeldre nincs dol-
gunk (széval maszhatunk is vissza), a dologra
csak azért volt sziikség, mert ha most a no-
teszhil elfszedett ‘bivohely' adatot haszndl-
juk a falon, akkor meg is taldltuk a Two Con-

B ooking el s theohe
side af Hhe hal in the woll that 1'd

seen frominside Leanard s cell.




glory, buspode started teaching
o me about the tose.

kers szamara idedlis rejtekhelyet: a Patrici-
us orra eldtt - elég oriilt Gtletnek tinik,
hogy milkddjdn.

Ballagjunk vissza a Café Ankh borospincé-
jébe, ahol Lewton elijsagolja lisanak, hogy
megtalilta a bivihelyet. Two Conkers igy
latszik egyéb tanulmanyokat is végezhetett,
mert azonnal beszall Leonard gépezetének
munkalataiba. Hagyjuk is ket magukra, és
nézziink lisa utan, aki jon nekiink egy szi-
vességgel: bejuttat benniinket az Archeold-
gusok Céhének roppant exkluziv, zart kiri
kiubjiba. A belsd tér roppant baratsagos be-
nyomast kelt: félhomélyos kiinyvtirszoba, a
kandalidban ropogd tiizzel. Mintha a kandal-
lénak tmaszkodd nGi alak is ismerds lenne
valahonnan. Feszes ziild bliz. Még fesze-
sebb vildgosbarna forrinadrig. Egyetien
vastag copfba font hosszil virseshama haj.
Roppant figyelemre méltd domborzati viszo-
nyok. A két pisziolydt ugyan mintha elhagy-
ta volna valahol, de semmi kétség: ez Lar...
Laredo Cronk, “tomb evacuator”. Kicsit
szkeptikusan hallja, hogy vendégek volndnk:
tiz vendéq kiziil nyolc ellop valamit. Ami tu-
lajdonképpen nem is nagy biin, lévén a ré-
gészek raktaraiban levd Gsszes holmi is lo-
pott (az & mentsége példaul az, hogy kizdrd-
lag ezer évnél dregebh épiilethdl szokott
lopni). Lewton ugyan soha nem hallott a
Idnyrél (pedig tavaly kétszer is szerepelt a
‘Havi Régész’ cimlapjan!), de hosszasan
cseveghet a lannyal - a jatékos rekeszizma-
Inak nagy dromére. Laredo elmondja az @ kis
€letét, amely abhal &ll, hogy Gsrégl, elha-
gyatott épiiletekbe tir be, hogy teljesen ér-
téktelen kikori vackokat szedjen issze
(amelyeket aztan rendre visszalopnak) -
marhasay, de az emberek szeretik hallgatni
a kalandjairdl a széld tirténeteket. Egyéb-
ként mér szeretne nyugdijba vonulni, de a
kiizinség nem hagyja. Azt is elkotyogja,
hogy a vackokat az épiilet alatti termekben
taroljak, amelyeket kiilonleges, sajat terve-
285l biztonsagi rendszere véd. Mellesleg is-
meri Jasper Horstot is, a rosszhiril kincsva-
dészt: mdr egy csomdszor versenyeziek egy-
eqgy tomb raidelésében, és persze mindig le-
gydzte, Mint szakértd, természetesen azon-
nal felismeri a Mundytdl szarmazo érmét is,
tovabba fellebbenti az eddigi beszélgetd
partnereink altal mar sokat emlegetett Tsort
s Tsorta nevii helyek kiriil lappangd titkot
is. A kettd kizdtt a kiilinbség 2000 méter.
Az elsd egy varos (a véres tsorti haborik
helyszine), a masodik eqy falu (a tsorti vé-
res habordkkal kapcsolatos turi hely-
stine). Az érmét nyilvanvaldan loptuk (litja
a szemiinkben), de & roppant biiszke rank: a
Korongnak ugyanis egyre tibb “tomb evacu-
atorra” van sziiksége, mert végeldthatatian
készletek vannak dsi sirokhdl, katakombék-
bal, templomokbil, piramisokbal, elveszett
virosokhil, eltemetett kontinensekbdl, dun-
geonikhil, szentélyekbdl...

... sz0val itt az ideje itthagyni ezt a ndt.
Ugorjunk be a mi j Greg Horst bardtunk re-
zidencidjdra, aki csalddottan veszi tudomé-
sul, hogy még nem hoztuk a kardot, Ha vi-
szant megemIitjiik neki, hogy Laredo a vé-
roshan van, egészen felvillanyozddik és egy
(ijabh iizletet ajanl: ha dsszehozunk neki egy
talalkdt vele, akkor esetleg részietesen is
megheszélhetjiik a kard-tgyet.

Vissza a Régészek Céhébe, ahol a notesz-
ben Horst nevére kattintva dtadjuk Laredo-
nak az iizenetet, azzal a kommentarral, hogy
ez valdszinileg csapda. Ezt @ is nagyon jol
tudja, pontosan ezért érdekli az iigy - és ez-
zel a hilgy elvonul djabb tombold ‘tomb’-
olasokra. Most mér piszkdlhatjuk a berende-
zési targyakat, elsisorban a kinyvespolcot,
amelyen észrevessziik, hogy az egyik kinyv
panttal van rigzitve. Ha meghizzuk, a kan-
dallé nyikorogva elfordul és feltdrul a rakta-
rakhoz vezetd rejtekfolyosd. Laredo termé-
szetesen nem hazudott a birtonsdgi rendsze-
rekkel kapcsolatban (vagy legalabbis nem
sokat: ugyan a felirat bizonysdga szerint
nem @ készitette dket - viszont Iéteznek). A

jt6 kiirill vibrald rizsaszin energia-

nyaldhok pont forditva mikidnek, mint az a
bizonyos mesebell hercegnd: ha dsszecsdko-
ldazunk veliik, Lewton a magannyomozdi dl-
Idst meteoroldgusra cseréli, és vidam bre-
kegéssel elugral. Nem kell kiilindsebb kép-
zelderd ahhoz, hogy a megoldast a falon le-
v panel szolgéltatja, de per pillanat csak
véletlenszerd kddokat tudunk beiitni, ami
kevés lesz a sikerhez.

Van nekiink viszont egy biztonsagi szakem-
ber ismerdsiink a Saturnalia kaszindban, a
krupié tarsasdgdban. A Warh nevil varizsld
(aki feltaldlta a biztos madszert arra, hogy
hogyan lehet vesziteni) ismereteink szerint a
Lathatatlan Egyetemen tréningezi magdt, s
mellesleg a Lathatatlan Securitynal dolgo-
zik, ahol mégikus (és roppant kiltséges) hiz-
tonsdgi berendezéseket készitenek. Fogal-
ma sincs rdla, hogy miért jar ide, amikor
eqy nagy rakas szerencsétlenséy és allandd-
an veszit, de ugy gondolja, hogy itt talin
van egy kis esélye. Egy ilyen szerencsétlen
fickdnak nyilvin nagy sziiksége van egy sze-
rencsét hoz amulettre (ha balszerencsét
hoz, akkor meg dgysem veszi észre a vélto-
zast), tehat ajanljuk fel neki Regin nyaklan-
cat, Warbnak ismerds a cucc: Regin sokat
viselte itt jték kiizben - csak tudnd, hogy
csindlta, hogy mindig nyert... Azt sem iga-
zan érti, hogy ha tényleg ilyen szerencsét
hoz a ldnc, akkor ugyan miért akarjuk neki-
adni. Majd megérti: nem nekiadni akarjuk,
hanem EL. Mivel pénze nincs, barteriizlet
lesz a dologhél: a csevegési listaban megje-
lenik az 51-es raktarra vonatkozd lehetiség.
Ugyan a kidot nem tudja, viszont minden
hiztonsdgi rendszernek van egy szervizkidja
is, ami mindegyiknél ugyanaz: a “hatsd aj-
10" (egy X a panelen) - ezt némi hizddozds
€s rdbeszélés utdn meg is kapjuk tdle.

Vissza a magikus kapuhoz, ahal a noteszhl
térgyként haszndlva a “hdtsd kaput” kinyit-
hatjuk a termet. Kis gond van: dugig van
mindenféle kacattal, valami itmutatisra
lenne sziikség. Az dtmutatist mér megadta
lisa, ha a Mundy halaldnak helyén talalt
szdm utdn érdekliGdtiink ndla: “3712V? E2
tigy hangzik, mint egy lettari szam az Arche-
olégusok Céhének raktdriban.") Hasznaljuk
tehét ezt targyként a ladakon, és méris ott
allunk a Varherg-ladat tartalmaza vitrin
eldtt. Ujabb probléma: a vastag iiveg gondo-
san le van zirva, amit a pajszerrel sem tu-
dunk betdrni. A megoldés a Korong legéle-
sebb dolga: a gyémént trollfog, amit a Mau-
zileumban, a Madame Lodestone sirjdhan
fekvi troll-romok kijziil vettiink magunkhoz.
A fog kivaldan hasitja az iiveget és nemso-
kéra a keziinkben Is tartjuk az értékes zsdk-
manyt: az aranykardot, ami utdn Carlotta,
Horst és még ki tudja hényan vigyakoznak.
Lewton csalddottan megjegyzi, hogy azért
annyit elvart volna egy ilyen mégikus her-
kentyiitdl, hogy egy kicsit vibrdljon vagy egy
kicsit vildgitson - de ez egy teljesen szok-
vanyos kardnak tiinik.

Pedig nem az. Ahogy kilépiink a Céh épille-
tébil, Lewton dgy déint, hogy jobb lesz, ha
hazéig rohan. Valaki azonban a nyoméba
szegddik és ugyanazt a rémalmot latjuk
megelevenedni, mint az introban. Lewtont
iildtzabe veszi valaki - vagy Lewlon vesz iil-
diizdbe valakit? Ez egyeldre nem tiszta. Az
viszont igen, hogy akinél a kard van, az az
iildiizd, és eqy iigyes csellel hamarosan elv-
dgja a masik dtjat. Villan a kard, elddl egy
test és az esd vérfolyamot mos a biidisen
himpdlygd Ankh folyba. Meghaltunk. Eite-
mettek benniinket a Kisebb Istenek Templo-
ménak temetijébe. Nyugod] békében, Lew-
ton... Amen.

Mieldtt gyaszha borulna a kedves olvasd,
megnyugtatom, hogy nem @ halt meg, csak
Lewton - legaldbhis a tirténet szerint. Ha-
marosan farkasemberként kel ki a sirjébal,
ami meglehetdsen 4] perspektivat ad egy
magénnyomozd karrierjének. Még a végén
taldn elnyeri Carlotta kezét. Vagy lisdét.
Vagy Sapphire-ét. Vagy Horstét, mert van
aki forrdn szereti...) Vagy egylket sem. A i-
v hénapban kiderl,

CSITT!

THRUST,
TWIST AND
TURN

Myaron megfeled-
keztiink egy kicsit
errdl az autover-
senyrdl, de azért
két kiinnyités talan
nem fog megartani
hozza. Csindljunk a
jatéknak egy short-
cutot, majd a Tulaj-
donsagok-meniijé-
ben az inditd
TTT.EXE utdn irhat-
juk be a kiivetkezd
paramétert (a -
eldtt szdkaz!)

-ACCS: az dsszes
pélya valaszthatd-
v vilik

~CODENAME:LAA-
MANENOOT: bdnusz
autd

CsIiTT!

ROLLER-
LOASTER
TYCODON

A Vidampark-tulaj-
donosoknak egy
csomd problémaja
van mindig a lato-
gatik lelkiallapota-
val. A dolgon jelen-
tdsen segit, ha az
aldbbi nevekre ne-
vezik 4t a parkju-
kat:

JOHN MACE: a ldto-
gatdk dupla pénzt
adnak ki minden
menetért minde-
gyik latvanyossd-

gon
JOHN WARDLEY: a
latogatdk mindig
elégedettek, sem-
mitdl nem romilk a
hangulatuk
MELANIE WARN: a
Iatogatdk mindig
tikéletesen boldo-
gok

CSITT!

DRAKAN
[(DEMO)

A beszéd hillentyii
megnyomésa utdn

az alahhi csaldso-

kat begépelésével
a kiivetkezket ér-
hetjiik el:

SANCTUARY: Isten
méd

SMEGHEAD: max|-
mélls egészséy
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Ismétlés a tudds anyja! Nemesak azért,
mert ismét az 576 Kbyte levelezd tagozatat
olvasod, hanem azért is, mert most megis-
métlem a szolgalati kiizleményt, ami a be-
vezetihen mér egyszer elhangzott. (Tu-
dom, hogy a bevezetii olvasgatisanak él-
vezeti értéke csekély, viszont nem szeret-
ném ha valaki lemaradna réla.) Széval:

Az e-mail cimeink megvaltoztak!

A tovahbiakban az lenne a tiszteletteljes
kérésem, hogy a nekem szild elektronikus
leveleket az aldbbi cimre nyomassatok:

covboy@576.hu

Ugyanide Jiihetnek az djsagban irkald
gyaniis alakoknak szdld levélbombdk, én
majd tovabbitom dket a megfeleld helyre.
(Recycle.bin) Az impresszumban szerepld
576kbyte@576.hu cimre azonban nekem
szant iromanyt nem kéne kiildeni - ide
azok irjanak, akik véletleniil nem kaptak
meg a megrendelt csomagot, csekket, ij-
sagot, egyéh bigydt. (Illetve lehet ide is ir-
kélni nekem, csak nem biztos, hogy meg
is fogom kapni, ezzel az erdvel lehet akar-
mi@akarmi.hu-ra is kiildeni a dolgot.) Ha
valakinek az a perverzitasa, hogy tovabbra
is az 576kb@irisz.hu-ra e-mailezik, gyor-
san élje ki magat, mert az mdr csak de-
cemberig él. (Marmint az e-mail cim, bar
ebhen a mai vilaghan sosem lehet tudni.)

Na, térjiink akkor vissza megszokott kis
medriinkbe: jhetnek a levelek. Mint az
varhatd volt, papirkos... izé, nyelvbotlis
volt (séit: nyeviboltds, hogy azért tartsuk a
100 karakterre jutd nyomdahibak 4tlagat
is), szoval a postaladamat e hanapban job-
hara a miiltkori egyik prominens kis levél-
re érkezd reakeidk taltdtték meg. (Aki nem
tudja melyik levélrdl van sz6, gyorsan ren-
deljen egy miilt havi szamot az 576kbyte@
576.hu-n, mert gyakoriat teszi a mestert!)
Voltak akik vallonveregettek, voltak akik
megjegyezték, hogy csinyén beszélek (bi-
zony! és még a mostani Csevegdt is anya-
zassal kezdtem!), stt, még olyanok is vol-
tak, akik azt irtdk, hogy igaza van bard-
tunknak, és nekem nem kellett voina dgy
megharagudnom rd. Mahdt, nahat. Kaptam
is egy hosszas levelet egy régril ismerds
arctdl, ezt most iktatndm is, aztdn le is
zérhatndnk az iigyet egyszer s mindenkor-
ra.

Udvizletem Néked, kedves kollégal
Nos, valtban igaza volt annak a Papp Gdbor
nevezetll embernek, mert levele alapjdn ra-
gadtam én is djfent billenty(zetet. A régebbi
szamban még megirtam Neked, hogy ez az
gy Gjsdg, amit végigolvasok rendesen, ezért
most egy hosszabb |élegzetvételd levelet
irok, melyben mésokkal ellentétben megpré-
bélok a konkrétumokban is segitséget adni,
kérdés, hogy ezeket a tandcsokat megfogad-
Jitok-g, de ez mér ugye rajtatok mulik...
(Nyugodtan berakhatod a levél részeit (ne
mindent, mert az unalmas lenne, max emelj
ki néhany dolgot szerintem, ha akarsz) a
Csevegdbe és nyugodtan irkalj bele minden-
féle vastagitott betdvel, ugyanis ezért volt él-
vezetes mindig is a Csevegd, mert igazdbdl a
belapofdzasok miatt olvasta el az emberke
fsszefilggéseiben az egész levelet, mig a
mostani szdmban {99/9) harom ilyet taléttam
csak...) (Kérlek, ezen ne midljék! - mar me-
gint egy statisztikus -)

Szdval elfiszor is, ami a leginkdbb ba***aa
cstiramet (Csillagok, csillagok, szépen ra-
gyopjatok...), az a Cseveqd legvégén tor-

ténd kifakadasod volt. Hidba is cseszegetnek
olvasdk, hiaba kapsz akarhany kritikat, nyil-
vanosan NEM szabad lehordani azokat, akik-
16l a pénzedet szerzed, mert egy Gjségot
csak addig vesznek meg, amig a haverokkal
beszélgetsz. Még dicsekedhetsz is, ha pedig
tamadja valaki az djsdgot, akkor az olvasdkd-
20inség nagy része dsszetart és dsszefog a
védelmében! (Mint ahogy az tdrtént is, csak
nem tapétizom vele tele a csevegdt - elég
ha én olvasom.) Te pedig pont ezt bombé-
20d s2ét, amikor ilyeneket irsz a nyilvanos-
s4q felé. Nem tudom, mostandban olvastil-e
a forumokban (HirNet, idex, Internetto) ilyen
#s olyan hozzdszoldsokat, sajnos, nagyon
sokan lehizzdk a lapot és nincs olyan sok
ember, aki felszdlaina az érdeketekben, Sze-
rintem minden egyes olvasdt meg kell be-
csiiini, még ha hillyeségeket is csindl, és tir-
ni azokat, mert ez majdnem olyan, mint ami-
kor a kiszolgdldnak azt mondjak, a vasarlo
szava szent és mindig igaza van.

Na, akkor itt meg is allhatnank egy szdra,
mert kezdenek siriisidni az események.

Egyrészt: Nem olvastam mestandban “a
forumokban" ilyen és olyan hozziszoliso-
kat, de ha mér a férumoknal tartunk: a
Magyar Forumot néha szoktam olvasni és
képzeld, Csurka Pista bacsi egyszer nem
szilalt fel példaul Horn Gyula érdekében.
Mivel gondolom a Gyula ettdl még tudott
este aludni, én se zavartatom magam na-
gyon, Ettdl legalabbis nem. (Azt meg csak
iigy zérdjelben jegyzem meg, hogy a mi kis
haztéji forumunkban sem szdlalt fel senki
e forumok érdekében. Eddig szba sem ke-
riiltek. Ez meg csak iigy eszembe jutott.)

Mésrészt: Nem igazdn értek egyet azzal a
megllapitassal, hogy azért mert valaki
megvette az djsdgot vidimparkot is jitsz-
hat benne. Szemléletes példaval élve: ha
betérek egy vendéglatéipari egységhe,
hogy néhany pohar habzo nediivel dblitsem
le a levelezés kiizhen kiszdradt torkomat,
nyugodtan hasznalhatom a mellékhelyisé-
get, ha a sziikség igy hozza. Azért viszont
mar neheztelni fognak, ha a dolgomat a
mosddkagyldba végzem, és marhdra nem
érdekli dket, hogy kinek a strétil is kel-
lett siirgiisen kimennem, (Mieldtt valaki
még megmagyarazna: ez a példa nem vo-
natkozik feltétien a mdltkori levélirora -
kizardlag az efféle gondolkodas visszasa-
gaira dhajtottam a magam szerény modjan
révilagitani.)

(Meglepd hizés kivetkezik. Mivel dgy 13-
tom, hogy ez az eszmecsere majd’ az
egész csevegdt be fogja tilteni, kizben
elhintek par egyéb levélkét is. Az ilyen kis
mellékvaganyokat majd ilyen kurziv betii-
vel irom, hogy azért valamelyest elkiild-
niiljiin a ficsapas iranyatdl.)

Kritikat egyébkeént igy is ki lehet fejezni:

coveoyi!

A ro***t életbe! Miért van tele 576
nyombahibdkkal?! Miért?! A szeptem-
beri szdmban, atfutottam, 7 nyomdahi-
bdt talditam!!! Ez azért mégis csak
sok!!] Megyardzatot kdvetelek a TSCHE-
WId -ben (GYK.: a csevegdben)!

Uav.: Div

Dear bardtom! A magyardzat egysze-
rii: ennyi halom karakterben néha be-
csiiszhat egy-egy baki. Azért szégyel-
lem 4m magam. Az azért vigasztal,
hogya nymodahbidkat nemdi rekt kvé-
etjjiik ell, és az 1:40.000 ardny taldn
azért nem Is olyan rossz. Meg mas-
képp mirdl masrdl is leveleznénk,
nemde?

Na, litod, ez sem egy szép kritika,
mégis a szerzd teljesen szabatosan
hangot ad annak, hogy vajh’ miért is
diil a lelkében szimyil vihar. Aztdn
van még jobb is, amikor mosolyogni is
lehet a kritikdn (és mellesleg sokkal
szivesebben veszi az ember tudoma-
sul). Ugyancsak az eldbbi témanal
maradva példéul:

AAA,

Kérdéseket fogok feltenni:

1.Mit csindltok?

2.0lvastatok az Gjsagot?

3.Mi van benne?

4 Eldruljam?

5.Kb.10 db nyomdahiba van az Gjsag-
ban?

6.Megtalaltad?

7.Most mi lesz?

“Néha kérdéseket feltenni nghezebb,
mint valaszolni rajuk.” (5z.A.3.kdnyv,
5.szentbeszéd)

Széchy Adam

Az utdbbi megallapitissal teljes mér-

tékben egyetértek.

Tessék, nem sokkal jobban néz ki
egy ilyen kis finoman cizelldlt
mii?!

Masrészt szerintem a KIBASZOT-
TUL szd hasznalatéval nem értél el
semmit.

Hogyne értem voina el! Mivel ed-
dig szorgalmasan kicsillagoztam a "
kizardlag nagy szotarban megtalalha-
td, vulg. kitételil szavakat, mindenkinek
feltiint! Az irott és nyomtatott sz6 ugyebar
egy kommunikécids forma - marpedig én
itt azt dhajtottam kizilni a tisztelt publi-
kummal, hogy nekem itt valami kibaszot-
tul nem tetszik, és ezt a célkitiizést sze-
rintem el is értem. A magam szerény mad-
jan, persze.

Szlval véleményem szerint nem az olvasok
kritizdldsa a megoldas, féleg, ha bizonyos
dolgokban igazuk van, csak maximum nem
tudjak ezt pontosan megfogalmazni szémod-
ra, mert egyszeren nem értenek hozzd, mi-
vel nem jaratosak a témaban.

Na, itt elhangzott a kulcsszd, dlljunk is
meg eqy percre. Most szimplan megkér-
dezhetném, hogy “akkd meg mé pofédzik
bele?!” - de inkdbb drnyaltabban is kifej-
teném a dolgot. Igazdbdl nem volt nekem
személy szerint semmi bajom a miltkori
gyermekkel, csak egy valami mér kezdett
bosszantani. Vald igaz, én kértem, hogy
ha esetleg van valakinek épitd jellegd ja-
vaslata az ijsag jobba tételére, akkor az
ne mulassza el megosztani velem. En iga-
zahdl a tartalomra vonatkozd konkrét dol-
gokra gondoltam (mittomén: legyen min-
den szamban 2 oldal joystickteszt; legyen
3 jaték, amirdl irunk 10 oldalt, a tibhirdl
pedig egy hasdb; legyenek nagymelli 13-
nyok tangabugyiban; tangabugyi nélkiil;
nagymellii tangak Ianyok nélkiil - ilyenek-
re.) Ehelyett kaptam jo esetben olyan ré-
buszokat, mint hogy az “iijsdg szinvonala
sokat romlott”, Ez egy kijelentés, indoklas
nélkiil, ezzel az erivel azt is mondhatta
volna barki, hogy kartonvarrnd vagy hogy
minden kiivet kivet. A rosszabbik esetben
elkezdték megmagyardzni, hogy hova te-
gyem a reklamokat, hogyan csindljak be-
vételt, hogyan lehet arnivelés nélkiil az
oldalszamot felemelni - vagyis hogyan
csindljak djsagot. Khm. Szerintem azt én
azért jobban tudom, hogy a jelenlegi hat-
térrel hogyan lehet technikailag iizemel-

TEK MAGAZINSA

tetni ezt az ijségot. En kész vagyok elis-
merni, hogy ha valaki mar 12 hosszil perce
foglalkozik ezzel a témaval, akkor mar jo-
gosult eqy egyetemi katedréra - de mivel
€n mdr 12 éve csindlom, gy gondoltam,
hogy nem fogok a tovahbiakban odadlini
senkivel vitatkozni ilyen marhasagokon.
Szegény baritunknak peche volt, pont §
volt soron, Az élet kegyetlen.

En azért megprobalom, mert valamennyire
ismerem a dirgést. Akkor kezdeném is az
elejérdl, vagyis olyan sorrendben, ahogy
eszembe jutnak a dolgok...

(Egy kis vagas kivetkezik. Itt szamos ér-
dekes megallapitds talalhatd (sdtétek a
Kingpin-képek, tartalom jd, hirek nem jd,
sth.) - vitaférumot nem nyitunk nem nyi-
tunk rajta, hanem ugrunk, amig esetiink-
be nem vagd téma bukkan fel. Nem fog-
jatok kitaldlni, mi lesz az...)

A Gsevegdben szerintem kicsit eltolddtak a
témak, taldn amiatt is, hogy olyan leveleket
vilogatsz bele, amelyek miatt mésok nem
ragadnak tollat. Ennél akkor mér sokkal ér-
dekesebbek voltak azok a levelek is, amikor
mindig a sor killddzgetésérdl volt sz6. Ha
javitotok bizonyos dolgokon, akkor nagy
valdszindséggel ez is inkdbb egy poénos




levelezd forummad vltozik vissza. Amigy
meg ha valakinek a levelére csak gorombén
tudsz vélaszolni, mert annyira felmegy ben-
ned a levél olvasata kbzben a pumpa, akkor
inkdbb ne rakd be, ezzel csak tovabbi em-
bereket diihitesz fel, azok is irni fognak hi-
Iye leveleket sth. Taldn ebben lehet igazdn
legjobban megsérteni az olvasokat.

Ne feledd, a CoV is a postdja miatt vlt hi-
ressége mellett hirhedtté is, ez egy olyan
része volt az Gjsdgnak, amelyre biszke le-
hetett mindenki, hogy ismeri, olvasta, az §
CoV/-jaban is benne volt. No, és persze a
benne elhangzd témdkat nap mint nap fel-

pztdk a sulikban a kdlykdk és a munkahe-
[tastechnikusok. Ezek a jopo-
még mindig megvannak, csak
ak a szinvonalcstkkenést és elpar-
Inak, vagy elvesztik a kedviiket az irds-
hoz.

Szerintem itt most alapvetd marhasdgo-
kat beszélsz.

1. A CoV-hoz képest itt jol nevelt, vilasz-
tékos Griember vagyok. Ha nem tetszett
valami, ott szépen elkiildtem az illetdt
oda, ahova hirtelen kivantam - itt szeré-
nyen megprdbalom |attatni vele azon dol-
gokat, amelyek elkeriilték amigy éles fi-
gyelmét.

2. A benne elhangzd témakat meg azért
hozték fel masnap az iskolaban,
mert egyrészt a levelezési ro-

vattal rendelkezd (ijsagok
kirében akkor (is) az
volt a trend, hogy
kizardlag
olyan

leveleket kiizdltek le, amelyben a . level-
ird valdszinileg mér attdl is orgazmust
kap, ha csak ragondol az adott djsdgra. En
masként gondoltam az iigyet: a vllonve-
regetéseket szépen zsebretettem, az dj-
sdgban pedig azokra vdlaszoltam, akik
pont ellenkezd alapallashal intdk meg ki-
csiny véleményiiket. Biztos volt egy kis
meglepetés eldszir, pedig én csak annyit
csindltam, hogy mindenkivel olyan hang-
nemben beszéltem, ahogy d velem: ha bo-
londozott, akkor én is mokéztam; ha ko-
moly volt, akkor probaltam megmagyaréz-
ni neki a dolgokat (mdr ha tudtam); ha pe-
dig kildgott a kapa a szdjabdl, akkor ter-
mészetesen azonnal elhajtottam a j6 bii-
diis - szdval oda. Most lehet, hogy dreg-
szem, de mdr rég nem okoz elégtételt, ha
sikeresen hohdcot csinalok valakibdl 20-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

25 ezer ember eldtt. Nem ildomos viselke-
dés — mondana Fiilig Jimmy. (Bér alap-
anyag még biven lenne az iigyre.)

3. Olyan leveleket vdlogatok be, amilye-
nek jinnek - na j6 meg olyanokat, amire
érdemes vélaszolni, netdn direki a Cseve-
gdiben akarok rd valaszolni ilyen-olyan
okokbdl. (Mint az imént kilejtettem, ez is
egy “ilyen-olyan okbdl" kategdridji volt.)
Meqg néha olyat is, amin valamiért nagyon
kacagtam. Itt van egy ilyen is, ami egyben
eqy kizérdekil kidltvany is:

Edééén marhal
FERFITARSAIMIIIII

A nif csak messzird! jd, na meg sdtétben!
Ha egy nd megkérdezi hany gyereket szeret-
nél, kapd fel a nadrégod és rohanj, ameddig
birsz (a kovetkezd ndig -))))))

Mo pd...

1999.09.21. Rabsdgom napldfa...

Mfalcon

Latod-latod? Ezért (is) jobb a PC: van raj-
ta On/Off gomb. Szerencsés egybekelése-
tekhez egyébként az 576 olvasdk nevében
is szivbdl gratuldlok / Gszinte részvétem.
(Nem kivdnt rész tirlendd.)

Nem tudom, mennyi bevételek van az apré-
hirdetésbdl, de én a helyetekben vagy eltd-
réiném, vagy ingyenessé tenném, de vala-
milyen terjedelembeli korldtozdssal (lasd
mondjuk VOX és a szelvényes megoldas),
br ehbe annyira nem tudok beleszdlni,
mivel a hatterét a dolognak nem is-
merem
Akkor elarulok egy héttérinforma-

cidt: mint a hirdetési tarifakbdl és a hirde-
tések szamabdl is lathatod, nem ez az
évezred boltja - ez csak egy lehetdség az
olvasdinknak. A hirdetés meg igen egysze-
rii okokbdl nem ingyenes: amikor példaul
a CoV-nal ingyenes volt, akkor mindenki
nekidllt hirdetni (ha mar egyszer ingyen
van!). llyenek jiittek, hogy BMX-kerékpar
eladd, 20 év kiriili szdke ldnyok ismeret-
ségét keresem, valamint méz kaphatd.
Gépelhettik harom napig.

Amigy még egy dolog a hatsd borftorél,
mégpedig, hogy az ezredfoduld mér hivata-
losan sem 1999, december 31 utdn kdvetke-
zik be, hanem 2000-ben ugyanekkor, ugyan-
is nem volt 0. év, ebben megegyeztek a vi-
tas felek &s ez mar hivatalos dlldspont. Ez
valahogy szirta a szemem a WestEnd City
Center reklamjaban. Mindenkinek megvan a

sajdt joga elddnteni, mikor van ezredforduld,
de szerintem a legjobb, ha nem irjuk le,
hogy szerintink mikor van, mert ez nagyban
feldiihitheti azt az olvasot, aki mondjuk pont
az ellenkezdjét gondolja (példdul engem a
meggydzddésem miatt, hogy 0. v nem volt
&s eddig évezredeken 4t (gy szamoltuk,
hogy az 1000. év még az eldzd szdzadhoz
tartozik, ahogy ez az évszdzadokndl is meg-
van (pl. 1800 még a XVIII. szézad, igy 2000
is még a XX. szdzad).

Pheew, hit remélem, hogy valamennyit si-
keriilt segitenem egyik kedvenc (jsdgom je-
lenlegi helyzetén és sikeril a hirneveteken
az olvasdk kirében esett csorbdt kikiiszo-
balni (Pardon, ez igy nem pontos: a TE kg-
rodben esett csorbat kikiiszdbalni - min-
denki csakis a sajat maga nevében beszél-
jen, ne képzeljen maga mogé nem létezd
tomegeket. Ez persze nem vonatkozik a
kormdnyparti politikusokra, nekik szabad.)
s remélem, hogy nem a rossz oldaldrol né-
zad a dolgot és nem veszed az egészet kiok-
tatdsnak egy feldlhdddtt pillanatodban.

Ha esetleg vatamit felhaszndlsz az otle-
tekbil, én annak nagyon drilini fogok, remé-
lem, pozitiv viltozdsoknak lesziink szemta-
nii (ha esetleg honordlni szeretnéd eme tet-
temet, myugodtan killd] sért, de csak gydm-
bérsort, én azzal élek. _

Kivinok minden jét a tovébbiakhoz! Udvdz-
lettsl, Chilly

Dear dude! Sok mindenre itt a végén nem

tudok vala-
szolni itt a vé-
gén, hiszen me-
netkdzben mar megtet-
tem. Gratuldlok, hogy ekko-
ra levelet birtdl irni, ami még
erdsen megvagott al-
lapotban is majdnem
" Dbeteritette a csevepdt.
(Persze ehhez én is hozzdja-
rultam, de dlmos vagyok, és
ilyenkor mélyen filozofikus han-
gulatba kerillok, ami ndlam akut
szdszatydrsdgban csapadik le.)
Az utoljdra felvetett probléma
szerintem gy marhaség, ahogy
van - de legyen neked! Nekem
legalabbis tikmindegy, hogy
volt-e nulladik év vagy sem. Ti-
berius rdmai csdszr és kortdrsai
viszont szirnyen pechesnek érez-
hették magukat ahogy =1-bél +1-
be zuppantak, és igy szinte teljes
mértékben kiesett az életiikhdl
eqy év. Persze mély elégedeti-
ségoel t6lt el, hogy milyen kis
iigyes vagyok: mostandban vala-
melyik cikkben gy fogalmaztam,
hogy valami vdrhatd az ezredfor-
duldn, fiiggetleniil attdl, hogy

most szilveszterkor lesz-e vagy jivére -
ldtod, mar tudat alatt is vigyazok minden
szavamra! Mindegy. Strrdl persze szd
sem lehet (gydmbérrdl meg pléne), a Ié-
nyeq, hogy jot cseveatiink, csocsesz.

Volt még egy borzasztd bakldvés az eldzd
szamunk Kingpin leirdsdban, amit most
még mindenképpen orvosolnunk kell:

Szia CoVboy!

Mond meg a Véri Zolinak, hogy ha a
Cypress Hillt meg egyszer a hardcore-ba so-
rolja, akkor letépem a fejét és Ie‘"'uk a

veszem az 576kB-t. [Maramunlt az elsd
verzidnal. Utdhbi esetben én kivetem el a
mi Zolinkon az emlitett inzultust.) A sziile-
im igy is ugréinak, hogy minek veszem azt a
marhasdgot ha mdr egyszer eldfizettek a pe
gurura. A Limp Bizkit, az hardcore. A
Cypress Hill az izig-vérig californial ganxta-
rap. NEM hardcore.

Ennyit errdl, csd!

Killer MC

A helyreigazitasnak helyt adok. (Kiilon-
ben még rankddl az Orszéphdz.) Véri Zoli-
nak munkakéri kiilelessége lesz ezentil a
“Ki kicsoda a jelenkori rapzenében?” (rd-
viden: Deathrap Dungeon) cimii lexikon ta-
nulméanyozésa. Ismereteirdl hnapok vé-
én felmérG dolgozatot fog irni, melynek
eredményeirdl természetesen téjékozta-
tom olvasdinkat.

Mielditt 13j6 bicsil vennék tiletek, felhiv-
ném a figyelmet az alant lathatd interaktiv
tarsasjatékunkra, amihez még egy jove
havi 576, valamint egy olld is szilkségelte-
tik majd. A dolog egylajta Magic the Gat-
hering-szeril gyiljtigetds kartyajaték, csak
itt nem tart olyan sokdig dsszegyiijteni egy
teljes paklit (meg nem is keriil annyiba). A
fotd nem engem abrézol, tehat nem kell
darts-1abldnak haszndlni. Ha valakit az is
érdekel, hogy akkor vajon kicsoda, lapoz-
zon a 16. oldalon Iévd rekldmhoz, ahol ab-
ban a szerkéban |4thatd, amelyben talan
eoy kicsit mar kinnyebben felismeri par-
millidrd ember a Fold kerekén.

Ha gondoljatok, a jivd hnapban vitat-
kozhatunk esetleg arrdl, hogy mikor lesz
az ezredforduld. Vitainditonak:

a./ 1999. december 31. uténi napon

b./ 2000 december 31. uténi napon

¢./ holnap

d./ nem lesz ezredforduld: most szilvesz-
terkor lepattanunk az djévrdl, és mandi-
nerbdl megoyiink vissza 0-ig.

Pusszant mindenkit: CoVboy

CSEVEGLH S5




Diafilmek nagy valasztékban kaphatok.

EGYEB KERES AMIGA KINAL
Tel.: 200-80-16 Magas aron veszek KINDERTOUAS jétékokat Commodore 64 - Amiga Gyorsszeniz és Kereskedelem.
slbeas el e és MAM figurékat, ha vannak megunt vagy fel-  Szémitogépek, floppyk, nyomtatak, monitorok, tApegységek
200-80-16 esleges darabjaid kérlek hivjl Tel.:06-1/388- olcso, garancidlis javitdsa, eértékesitése. C-64 turbokartyak,
55-34 Amigas bdvitesek. Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

e Pegonnnnnnnanne RS

A P RGOHIRDETESI §2ZEILVEHNY

Kerjlk, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant széveget olvashatéan, nyomtatott nagybetikkel a kijelélt helyre beirni igy, hogy minden
egyes rubrikaba csak 1 betd, irasjel, szdmjegy, vagy szokdz keriljon. A kivagott hirdetési szelvenyt az Ujsag cimére eljuttatni, az altalunk ez-

utdn kildtt csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés elSfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elStt megtérténjen. A kiadé fenn-
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal felelésséget azok tartalmaért.

H“IDETES] ﬁﬂ,‘.l“: mnﬂnak: 20 szdig 500,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 20 --Ft (a

X név, cim, telefonszdm 1-1 szénak szamit)
20 széig 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi sz6 40,- Ft

PC C64 CSERE VASTAG BETU (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)

Kedvezményes eldfizetési dij: _ Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
576 Konzol : annak masolatat horitékban az alabbi

S e cimre feladni sziveskedjenek:

Kedvéz&nényes elﬁtizetééi 'dii:
576 Kbyte

576 Kbyte




Budapes!' 1145. Titel u. 2/b.

_e.%foan&X 364-05-79 €5 251-79-16

: Radictelefon: 06-209-344-391

 FaxBank: 2-333-666 (1471#Tone tzemmddban})

Hm: Swww.trans-am.hu Email: info @ trans-am.hu

: Uzlet nyitvatartds: H-P 9-17 drdig
Szerviz nyitvatartds: H-P 10-15 drdig

14" SVGA 3 év garancia

177 SVGA 3 év garancla
Creative 48x IDE CD drive

4.3 Gb Quantum winchester

6.4 Gb Quantum winchester
Pentium Il EX/AT aiaplap
Pentium Il Abit BHG BX / ATX
Pentium Il 333A Intel Celeron CPU
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU
Matrox G-200 AGP SMB

Sound Blaster 128 PCI oem
Tartle Beach Malibu dobozos

Trans-Am Devil P Celeron:

Pentium N #EX, PII 333A Celeron, 32 5D,

4.3 Gb HDD, 1.44 FDD, Mini tor., 53 4Mb AGF,
A8x CD drive, hangkdrtva, 147 SVGA, 105g klrv.

© o hasrndlt/3ho garancia

Telfeskni szervizszolgaltatdssal wiruk minden Gedoes visdrlinkae!
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK!
Hivjon, alkudjon és védsaroljon!

Araink AFA nélkilisk, 1 év garanciat tartaimaznak
&5 készpdnziizatdsre vonatkoznak,

HASZNALT ALKATRESZEK ADAS - VETELE!
Kpwplett gépek tetscdleges fssped2unlitdshian, 24 drds it
142 & garancidval, rakedril!

SZAMITAS. )
TECHNIKAI
SZAKUZLET,
: o - y BEMUTAZO-
COMPUTERS TEREM,
SZERVIZ
READY COMPKER KFT.
Bp. V. ker. Vadasz u. 36, | Vadasz-Bathory sarok)

Tel: 331-0518, 311-66-96, Fax: 311-8671
H-P: 9.30-18.00 Szo: 9.00-13.00

SZAMITOGEPEK

Talszﬁleges Imnﬁgwéclét ossaeilllhmlr. 1 2 é\!
jogtiszta ajandél

OTP aruvasarlasi hitelre mar 20% kezddrészlet
befizetésével hazaviheti szamitogépét

vagy 25.000 Ft érték feletti részegységét.
Helyszini iigyintézés, hitelosszeg 300.000 Ft-ig.

ALKATRESZEK, TARTOZEKOK,
ELEMEK SZELES VALASZTEKA

Abit, Gigabyte, Asus, Acorp, Intel, Soyo alaplapok,
Quantum, Seagate, IBM, WD, Maxtor winchesterek,
§3, Asus, Diamond, Trident, Ati VGA kértyak,
Creative, Sony, Panasonic, Asus, Plextor CD-rom-ok
SoundBlaster, Diamond, Aristo, Yamaha hangkdrtyak
Canon, HP, Lexmark, Epson nyomtatak.

Interneten: www.ready.hu, ready@alarmix.net

Részletes arlista faxra: 2-333-666/1310#
Viszonteladdi arak: 06-30-9413-453

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokoly ot 88.

AMD, Intel CPU-k, Epox, Abit, Acorp,
GigaByte, Asus alaplapok, CD-ROM-
ok, hangkartyéak, Winchesterek
Gépatepites:

Epox MVP3-C + AMD Ké-2 400MHz CPU
mar 30.000,- Fi-tél
Hasznalt, mikédo
alkatrészeit beszamitjuk!
Javitas, tanacsadas.

OTP részleffizetési lehetéség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
www.balati.hu
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Star Wars

Akcio

I Ha most:Canon 'BJZC-IZOOO-es

nyomtatot vasarol alandekba

" kapja hozza a Star Wars CD- ROMA"

-2 teI|es verZ|0|at

Canon BJC-2000 22 990 Ft+AFA*

A Star Wars jaték és fids CO-ROM minimali

Kaphatd te a Canon par él. Toviibbi

A JOVONEK

TEREMTETT

P166; 32 Mb RAM és 3D gyorsitokirtya. Az akei a kiszlet erejélg és kizdrilag az aheids kiszerelésekre érvényes,
J6t az (1) 237-6055-s telefonszimon kaphat. FAX BANK: (1) 233-3666/1030. Internet: www.canonhu




HEZAGOS A GYU.ITEMENYED" TOMD BE A FEKETE LYUKAKATI

Az 576 K!yte 7 il sunol akeigs aron, egységesen

'( & FET /BB

WG gkiildé Igal sl gr

Rendeléskor ré Jost Ivanyon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. Pf"l32) urmyuszor IﬂO, -Ft-ot, ahany ojsagot
rendelni szeretnél + a postaksltséget és az uiu!w:my hutaldclﬁn
talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért lapok m at
Fontos! Ha a postakéltséget nem adod hozza a rendel he:

nem all médunkban kiildeni a kért ujsagokat.

576 Kiyls 1998-1999-0s

Akcionk a

2 Sl - me fewne el
készletek erejéig tart! | 2 - | s
318,- | 99/3 398.-

318.- 99/4 398,- '.!
318,- | 99/5 398,-
576~ | 99/6 398.-
¢ 398,- 99/7-8 576,-
398,- | 99/9 398,

398,-




Riva TNT 16MB RAM

Voodoo 3 2000

Voodoo 3 3000

P-l alaplap, 400 Celeron, 64Mb RAM, 6.4GB HDD,

1.44 FDD, Midi ATX, SB kompatibilis hangkartya,
Riva TNT 16MB, 40x CD-ROM, bill, egér, 15" monitor

Egyed| Igény szerintl konfiguracidk kiépitése Is!
Tovébbi informaciéért kérjiik telefonéljon!

(Gvetkezo szamunk tartalmabor™>2 -
- #Soul Reaver: Legacy of Kain (PSi= - p 1

N64 Explorer-ismertetd (N64)' : -
Final Fantasy Vil (PSX) |\%, .
Gex 3 (PSX) i i

Spyro 2 (PSX) 1};
Warzone 2100 (PSX) g
Shadow Man (PSX)

P
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UJ BOLTUNK NYILIK!

1999-ben hiarom olyan dolog is
torténik, amelyet sokdig emlegetnek
majd a torténészek. Lesz egy
EZREDFORDULO, egy teljes
NAPFOGYATKOZAS, és a Westend | gy {565 mupapesT,
centerben HIHETETLEN nyitasi F&Y  VvAciut3a
akciokkal megnyilik a 100m’-es ‘L4
576 SHOP! Teljes 576 valasztékkal és
PROFI kiszolgdl6 személyzettel
VARUNK!

Budapest, ll.kerdilet, Széna
a Libri kn"nymshal‘t mellett T

ISSN 0865-8226
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