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28 Hazard varosok lordja——

Los Angeles, Miami Beach, benzmialo:o!g iti cirkalok és a maffia.
Négy széval igy lehet dsszefoglalni a Driver Iényegét, amel i
megdobogtatja minden jatékos szivét, akl ked\rell az auté
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Az Age of Empires 2. ugyan a sdtétnek

titokzatc

nevezett kozépkor idején jatszodik, de az
biztos, hogy a realtime “istenjatékok” tor- nagy mc
ténelmének legfényesebb lapjaira keriil. diii A7
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Az utcakat méy a Guns'n'Roses November Rainje dntizi és Télapd is még csak most kez-
dett el alapjaratot dllitani frissen generdlozott rénszarvasain, de ahogy az ember a jéték-
piacra pillant, rigtin lathatja, hogy a kiaddk mar elkezdték kiloni azt a zardtiizet, ame-
Iyet a karacsonyi nagybevasarlds idején szoktak. A patinds nevek 2. részei (Age of Empi-
res, Rayman, Conflict: Freespace, Grand Theft Auto, Rainhow Six) mellett olyan roppant
kellemes dolgok kiziil szemezgethet az egyszeri jatékos, mint mondjuk a kitelezd fele-
losséghiztositassal foglalkzd hiztositotarsasagok legrosszabh dlmait életre keltd Driver,
vagy mondjuk a teljesen magyar nyelvil Gorky 17. Emellett szemlatomast megkezdddatt
iig!élmk kiiziitt az “irkorszak” is, hiszen most egyszerre harom, kiilinbiizd kategdriaji ja-
== = B = ték is a csillagkdazi térbe repit benniinket: a Freespace 2, masodjara is tikéletes minta-
uj eletre kel az X-Beyond the Frontierben, ami [ivshistwnegSraiatvermeihyier s et

zan tarté szer galaktikus kalandvagy, rszomj world megmutatia, hogy milyen is a Command&Conquer, ha a “terep” az iir hirom dimen-
- tiiija; mig az X - Beyond the Frontierrdl elég annyit elmondani, hogy méltd utddja a dicsd
> sorban - nyereségvagy csillza Elite-nek. El lehet képzelni, hogy ilyen bevezeti utin milyen lesz a karcsonyi valaszigk!
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APROSAG
B Jd szokas szerint
kezdjiik a legrosszabh
hirrel, mert ezutdn az
iisszes tohbi mar csak
jo lehet. Vitan feliil
dll, hogy a Diablo Il a
legeldkelibh helyek
egyikét foglalja ell a
mostanaban legjobban

vart jatékok képzelet-
‘heli listajan - eddig
szerény csend honolt
koriilotte, de a kara-
csony eldtti megjele-
nést most mar hivata-
losan is a jiivd év elsd
harmadara halasztot-
tak, de az év végéig
biztesan .

te, hogy mdr folyik a
munka a masodik ré-

szen.
M Kardcsonyra jelenik
meg az elsd hivatalos
killdetéslemez a Des-
cent 3-hoz, amely a
Ilamlisﬁhsiﬁté

kok szokasos reperto-
ﬂiiﬂl (ij hajok, Gj
ntek, ij fegyverek)
nuﬁﬂl'ﬂ ki az alqlme-
kot. Cime: Mercenary.
M Nyilvan nem kiilind-

sebben nagy meglepe-
tés, viszont kellemes

nyilvan senkit nem fog
zavarni, kiilindsen
azért, mert egy ij faj
is feltiinik a jatékban.
W Ujahb tiszteletkird-
ket fognak hamarosan
futni az dnjeldit maffi-
afonikdk: a Hothouse
Creations mar dolgo-
zik a Gangsters maso-
dik részén, ahol az
eliiz részhez hasonn-
1d hajos feladatokkal
fogunk szembenézni,
viszont tdbh varosban
s valtozd napszakok-
ban. A “hamarosan™
persze képletesen ér-
tendd, hiszen a legko-
rahbi megjelenés jivd
£v vége.

BALDUR’S GATE 2

ondolom, a fent éktelenkedd névtdl alaposan

megdobbant a szerepjatékosok szive, mert dogy

az elsd rész, mint a kiegészitdje igen kellemes
inyencfalatnak szimitott a maga kategériajaban,
Erril dltaldban az egész piac igy vélekedhetett, hi-
szen a Black Isle mar gyartja a folytatast, amelyben
egy rakasnyi djdonsagot igérnek. Az alapok termé-
szetesen maradtak a hagyomanyos AD&D-nél (annak
is a 2. szabalykiinyvénél). A jatékos a jaték elején
egyetlen fiszereplivel indul, de a késdbbiek sordn
szokds szerint néhdnyan hozdcsapddnak, igy iddvel
egy csapat akdr hat fibdl is allhat majd. A fisze-
repld kulcsember annyiban is, hogy ha egy csata-
ban & meghal, akkor a jaték véget is ér — mig a tib-
bi halottat alkalmasint méq fel lehet tamasztani
hamvaibal, ha nem esett volna -10 ald a HP-je. Jo
hir, hogy lehet importdlni az elsd részben vagy a ki-
eqészitiben feltapolt karaktereket is (amire nyilvan
sziikség is lesz, ha a BG2 dgy viszonyul az elddjei-
hez, mint mondjuk a Tales of Sword Coast a BG1-

hez). Az eredeti BG adatbézishoz képest egyébként
még 20 faj csatlakozik (fél-ork, fél-elf, ilyesmik),
amelyek kiiziil gy az ellenfeleknek, mint a parti
karaktereinek is sajat intelligenciaja lesz (bar az
utdbbiakat a jatékos természetesen feliilbiralhatja).
Viselkedésiik meghatérozasandl fontos tényezd lesz
mindegyiknél a mordl. A csapatunk tagjai rendsze-
rint a vezért a kivetik, de példaul megadhatunk
csatak idejére eldre definidlt formacidkat is, vala-
mint a kiilinbdzd parancsokhoz szabadon hozdren-
delhetiink egy hotkeyt. Erdekes vonds, hogy a jaték
més tirténetet kiivet eqyes jatéknal, mint multipla-
yerben. Egyes jatékosnal tibb mint 100 kiilinbizd
Iéptékii kiildetés varhatd, amelyek nem feltétleniil
tartoznak a cselekmény fi szilihoz, de egyrészt a
kaland, mésrészt meg a karakterek fejlesztése mi-
att mindenképpen célszeril lesz véqigjami Gket.
Multiplayert helyi hilézaton hatan, interneten pedig
akdr tibb szézan is jitszhatnak, amelyben mindenki
£pp a maga kis kiildetésével van elfoglalva. A vizu-
ilis megjelenités tovabbra is a BioWare Infinity-en-
gine-jének a feladata, Nyilvin lesznek péran, akik
szerencsésnek tartjik, hogy az RPG-kben is rikos
daganatként terjedd teljes 3D helyett tovabbra is
maradtak az izometrikus megjelenitésnél, de igy
legalabb a jaték nem igényel 3D-gyorsitdt és mini-
mélis konfigurdcidja is csak eqy P200-as és 32MB
RAM lesz. A Shadows of Amn alcimet viseld maso-
dik rész legkorabban a jivd dsszel keriilhet a hol-
tokba — ha addig tovébbi izgalmas részletek keriil-
nének nyilvanossagra, még mindenképpen visszaté-
riink rédjuk.

BLOSE COMBAT IV

gy jaték negyedik részérl talan mar nem is

sziikséges ismertetot irni, hiszen az érdekiodd

jatékosok tikeletesen tudjak, hogy mire szamit-
hatnak. Valami ilyesmirdl van s20 a CCIV esetében
Is, amely most a “halal 50 drajat" (a német hadse-

za meg a sikert, hanem az is, hogy milyen gyorsan
képes reagélni az ellentél hadmozdulataira. Az eldzd

részt igazabél pontosan a taktikai elemei
emelték ki a hasonld jatékok sorabol,

ehhez most még tarsul az iddjarastol

fiiggd Iégicsapasok és a nagyobh
harccsoportok egyiittes mozgatasanak &
Iehetisége. A grafika kiilindsebben nem S -
valtozott, és ez a feliilnézeti perspektiva 7
- figyelembe véve, hogy elméletilegegy == ™
C&C-klanral van szd, - manapsag mar

kissé kezd dsdinak hatni. Megjelenése

még az idén varhatd.
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FURBALLS

anapsag, amikor a meglehetisen kizepes
Mteljesiiményﬁ PC-k is tele vannak aggatva

RAM-okkal és egyre gyorsabb 3D-kartyak-
kal, egyre népszeriibbekeé vilnak a 30 ligyességi
jatékok, amelyekben az elvetemiiltebb designerek
is rendre kiélhetik furcsa hajlamaikat: tokéletesen
lehetetlen figurkat mozgathatnak kedviikre olyan
3D-kiirnyezethen, ami eddig csak rajzfilmstidiok-
ban volt lehetséges, igy nem is csoda, ha rendre
jelennek meg a Crochoz, az Earthworm Jimhez vagy
akdr a Raymanhez hasonld jatékok. Ezek fohdsel
ugyan altalaban gy némek ki, mint akik pont
most akarndk ravenni nagyit, hogy vasaroljon ham-
burger-meniit az unokanak, de idével varhatd volt,
hogy feltiinnek a felndtteknek szdld “rajzfilmek”
is, akik rendelkeznek Hamupipdkééktil eltérd tu-
lajdonsagokkal is. Valami ilyesmirdl s26] majd az
Acclaim Furballs cimi jatéka is, amit az a Bizarre
Creations fejleszt, ami mar jelentds sikereket ért

¢l a Psygnosisnak gyértott Formula 1-jatékaival. A
Furballs tulajdonképpen egy akcidjaték, amelynek
hat fidhidse van. Tudjatok, olyan kis cuki cica, tor-
nacipds madar meg ilyenek - a megszokottdl vi-
szont annyiban eltémek, hogy allig fel vannak
fegyverkezve, roppant goromban viselkednek és a
maguk rendkiviil sajatos stilusédhan kommentaljak
a kiriilfttiik zajld eseményeket, amelyeket taldn
nem mindenki szeretne gyermeke széjahél halla-

ni... A feladat tulajdonképpen “egyszerii”: a kiilde-
tés sordn a hat fdszerepldt hat kiilinbdzd vilagban
és dsszesen 24 palyan kell tvezetniink a rajuk le-
selkedd ellenfelek és rejtvények kiizitt. Ami igaza-
bdl kiemelheti dolgot a hasonld akcidjatékok hét-
kiiznapi timegébil, az a kivald rajzfilm-szerii grafi-
ka lehet. A varhatd megjelenés jivd év Aprilis.
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csapata érdekes dologgal lepi meg a vilagot.

, nem a Myth 3. Részére gondolok (arrdl
egyelire még nincs szd), sokkal inkahb a Halo néven
keszild jatékukra, amelynek az elzetesek alapjan
minden esélye megvan arra, hogy dj etalon legyen az
akcidjatékok kozitt. A jaték egy hasonld cimi sci-fi
novellin alapul, és a torténet szerint a jétékos (ponto-
sabban a csapata) egyfajta geriltahaborit viv ket ti-
tokzatos idegen fa] ellen. Hogy elsd nekifutashol mi-
Iyen kldnnak nevezziik, az nem vilagos (legjobb lesz
sajit maga kidnjanak), marcsak azért sem, mert jaték
kiizhen egyarant hasznal majd sajit szemsziigii megje-
lenitést, kiilst nézetet és lebegd kamerat is - ahogy
Eppen az aktualis helyzet hozza. Szimtén nem kell
olyan kispolgéri csokevényekre gondolni, mint a “szin-
tek™: itt az egész jatéktér egyetien szint lesz (fiigget-
leniil attol, hogy egyarant megtalalhatok zart és telje-
sen nyitott helyszinek is), rdadasul ez a szint elég mé-
retes, lévén eqgy egész vilagot hivatott megjeleniteni.
Az mar a jatékos feladata, hogy eldntse, hol és mikor
tamadjon avagy védekezzen — miként az ellenséges
idegenek is rugalmas stratégiat fognak kiivetni. (Ter-
mészetesen barmelyik fajt lehet majd jatékra valaszta-
ui.) A siratégia kivalasztdsaba mellesleg beleszéinak
majd az NPC-k is, tovabba az, hagy hogyan iranyitjuk a

n mér kétszeresen visszaesd Myth-elkiivetd Bungie

R k
csapatunkat. Utdhbi rendkiviil leegyszeriisitett midon
tarténik: nincsenek parancsokhoz rendelt funkcidbil-
lentyitk vagy végelathatatian almeniik - csak siman
Kijeliljiik tarsainknak az adott célpéontot, és dk leg-
jobb belatasuk szerint fognak cselekedni. Hasonlg
prabélkozis az eddigi jatékokban enyhén siralmas
eredményeket hozott, de a Bungie-fiiik vadul fogad-
koznak, hogy legalabh olyan szintii Al-vel fognak eld-
rukkolni, amilyet az attaluk vilasztott modszer megki-
van. Mamedig tarsainknak biven adhatunk Gtleteket,
wgyanis a fiilddn, vizen és levegGben egyardnt zajld
fsszecsapasokhan hatalmas fegyverarzendl vonul fel,
ami - talan mondani sem kell - fajonként teljesen el-
térd. Az igazi hab a tortan azonban minden bizonnyal a
fatvany lesz (az eldzetesek lattin mar kezd izzadni az
ember, hogy vajon milyen konfig kell az eldzetes képe-
ken felvonuld dolgokhoz, ha azok mozogni is fognak).
Hatalmas figurak, aprdlékosan kidolgozott jarmiivek,
tikriiziidd vizfelszin, elképeszii részletessénnel meg-
rajzolt téj - ha valaki csak a képeket nézi, mar eldre
teleaggathatia a jatékot kiilanféle kitiintetésekkel! A
kezdet tehat biztatd, hogy mi lesz a dologhél azonban
csak a jiivd év masodik felében deriil ki.

—_— "
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mentar ahhoz a névhez, hogy Half Life,

ami gyakoriatilag szinte az isszes szdmi-
tégépes jatékokkal foglalkezd médidban az Ev
Jatéka volt. Ahhoz sem, hogy az ember mit
vir a first person shooterek doyenjének szi-
mitd jaték mission diskjétdl. lgy tehat marad-
junk csak a szaraz adatoknal (fanyalogni ra-
ériink, ha megjelenik...). A mission diskben
ismét visszatériink a Black Mesa kutatolabo-
ratdriumba, de — mint a név is jelzi - pont el-
lentétes szerepkiirben: egy olyan katona sze-
repét jatszuk ugyanis, akiket az alapjatékban oly
nagy elszantsiggal csépeltiink. Az alapfeladat
Gordon Freeman kinyirasa, tovibba egy idegen
faj egyedeinek buzgd paholasa. Ebbil adddéan
hét dj feqyverrel rendelkeziink, amelyeket azért
nem art kicsit dvatosabban kezelni, mint eldzd
részhen a kollégdink. Eqyediil vagyunk tehat ng-

Nvilvén nem sziikséges killinisebh kom-

-

FLYING HERQES
P e b

. e

ha sziikségiink lesz a laboratdrium biztonsagi

oreinek és néha tuddsainak a segitségére. Javal
tohb NPC (és exzel sziveges jelenet) varhato, a
multiplayer palyakrdl mar nem is beszélve.
Bemelegitésnek ennyi eléq is, hiszen a kivetkezd
szamunkban talan mar teszteljiik - a megjelenés
ugyanis mar november végén varhatd.
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W Még alig loptunk
qu-kﬂ dolgot a 6TA 2-

a nem is oly tévoli jo-
viiben. A Take 2 ugyan-
is azt tervezi, hogy a
DMA huncut kis univer-
zumat két ijabb darab-
Ila[lnmﬂ lﬁl‘l@w

megtalalni (Gk meg a
Reuters hiriigynikség-
til vették at). Eszerint
Mateus de Costa Mei-
ra, brazil orvosi egye-
temista eqy vidam csii-
tiirtdki napon megallt
&gy sao pauloi mozi be-

tekintheti a Duke Nu-
kem Forever késése mi-
att, amibdl ugyan mér
megjelentek az j engi-
ne-re atdolgozott képek
- na de hol van mar?!

. . 1/ :

landjatékok pedig oly ritkak, mint a fehér hol-
16. Kiilindsen azok a jii Greg Lucasaris-stilust
kijvetik, amelyekkel jatszva a t. kalandor kénytelen

Maapség az RTS-ek és FPS-ek kordt ljiik, a ka-

volt folyamatosan hisztérikusan rohdgni is (Monkey ls-

land, Day of the Tentacle, Sam and Max, stb.). Ezen a
roppant dldatlan helyzeten azonban hamarosan enyhit
2 Ubisoft Stupid Invaders c. mive, ami éktelen nagy
marhasagnak igérkezik. A jitékot a Gaumont Multime-
dia fejlesztili készitik egy altaluk gyartott rajzfilmbal
(de mellesleg neki kiiszinheti a mozilatogatd a Leon,
a profit is). A tirténethen Dr. $, a gonosz tudds fil-
dinkiviilieket gyijt, hogy titkos laboratdriumaban a
szokasos formaldehides fiirdd kiséretében tanulmé-
nyozza dket, mert megprobélja megallitani az § bom-
lott agyaban Iétezd kiizelgd invazidjukat. Egy szép nap
rondén sikeriilt piknikje utdn a fiildre pottyan it egy-
szerii személyiséggel megdldott idegen, akik termé-
szetesen azonnal elsdrendi célpontta vilnak szamara.
Felbérel tehat egy pénzéhes fickdt, bizonyos Bolokot,

hogy azonnal vegye ildozdbe dket. Megkezdddik a
vérlagyaszid hajsza, ahol természetesen az Gt idegen
egyikének hirébe bijunk (pontosabban a tirténet fo-
Iyaman sorban mindegyikeébe), amely igencsak farasz-
6 mulatsdg lesz. Az idegenek wgyanis tikéletesen
ronddk, ostobdk, dmbdr joindulatiak, és ez fokozottan
jellemzi azokra, amelyeket épp nem mi irdnyitunk.A
szerzik az elsddleges szempontot arra helyezték, hogy
lehetiileg az anyjukat is eladjak egy poénért. A rejtvé-
nyek tehat sohasem egyértelmiiek, valami nyakatekert
kifejlettel kecsegtetnek (vagy inkabb: fenyegetnek),
és megoldasuk mdr csak azért sem lesz kiilongsebben
egyszerii, mert a jaték tibb mini 500 hattere eldtt 50-
nél is tobb dilis karakterbe fogunk botiani, akikkel
2000-nél tdhb eldre eltdrolt beszélgetést folytathatunk
le. Mondani sem kell, hogy - lévén rajzfilmkészitikrdl
20 - ezeket szamal is tiibb vided és atvezetd anima-
cid szinesiti, szival a rekeszizmokra hosszil és keser-
ves munka var. A jiték varhatdan a jiiva év elsi felé-
ben jelenik meg.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

PURSUIT

Az autdversenyek rendesen tilnépesedett vildgaban
ma mr csak olyan dolog tehet sikeressé egy jatékot,
ami a tibbibdl hianyzik. Senkit nem hatnak meg mér
kiilindsebben a checkpointok, idGmérd edzések, szel-
lemautik, bajnoksagok - igy altaldban a fejlesziik is
valami formabontd Gtlettel pribalnak elgalini. Rend-
szerint dgy bontjak a format, hogy néhanapjén leenge-
dik a jatekost a palyardl. Az még érdekesehb, ha nem-
csak hogy leengedik, de akdr ama is mehet verseny
kiizben, amerre akar. Erre példaul remek pélia volt a
Midtown Madness. Més helyeken pedig ezen feliil cse-
lekményt is adnak a versenyeknek, mint tették azt a
mostani szamunkban bemutatott Driver szerzdi. Valami
hasanidban mesterkedik a Felony Pursuittal a Palygon
nevii brigad is, ami az elizd ket példanak egyfajta

komhbinacidjaval operal. A verseny tirténete a 21, szi- A
zad metropoliszaiban jétszddik: nagy a forgalom, nagy
a varosi biindizés, nagy a rendirik siiriisége. A jafiik
kergetik a rosszakat. Vagy éppen forditva, Mindezt 38
kiildetésen keresztiil, amelyet egyardnt jatszhatunk
mindkét fél oldalirdl - természetesen meriben mis
célkitiizésekkel. Lévén a jovirdl sz0, a jatékban sze-
repld 15 autd természetesen nem valddi tipus - de
akér az is lehetne, mert megtervezésikhiiz neves autd-
gydrak konstruktdreit kériék fel, akik egyrészt itt ked-
viikre kiélhettek futurisztikus elképzeléseiket, mas-
részt pedig ligyelhettek arra, hogy azok a gépek ponto-
san gy tirjenek, mintha valodiak lennének. Ugyan-
csak képzeletheliek a helyszinek is, bar egy két jelleg-
zetes eurdpai épilletrdl azért lehet sejteni, hogy melyik
varost keépzelték is el - és hogy ez se dlljon till messze
a lehetséges valdsagtdl, egy varostervezd mémikre
biztdk az iigyet, aki mellesleg abban is kizremilkiditt,
hogy a viresi forgalmat irdnyité Al realisztikus sablo-
nok atapjan rendeze a kocsitimeget a délutani dugok-
10l a vasdmapi autdsokig. Mindezt életre kelti egy
ligyes kis grafikai engine, ami majd biven adagolja a
jatékosnak a 3D-effekteket, akar 60 fps sehességuel
frissiti a képet a nagyvaros hazai kizott kanyargé au-
tisorokban is - és maris készen van egy reményteljes
sikerrecept. Ami egyeldre még csak recept, hiszen a
Ubisoft csak a jivi év tavaszira igéri a jatékot. Akkor
viszont biztos érdemes lesz visszatérni rd.
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& LAND RAIDOERS OFFROAD TOURNAMENT

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

B0 volt, tn igaz sem volt, amikor még mindenki
Amiga lazban égett. A 30-es évek elején amikor
(-t még csak a Pentagonban lehetett Iéni, ak-
kor terjed el ez a kis szamitogép, mely multimédids
képessénein kivill rendkivill alkalmas volt a atékok fut-
atasdra is. Takdn nem meglepd, hogy magyar pribal
knzas is késziilt a pépre OnEscapes cimmel. Sajnos a
programnak csak eqy hibdja voll, miszerint késdn jot.
Eppen ezért, barmennyire is lepipdita stilusa addigi ki-
rélyl a2 Another World-Gt, mer nem valhalotl ismertté.
Ennek ellenére ez az esemény nem szegte kedvét a
programot fejleszAf Inviclus Team-nek és ok mér mds-
ol dimodtak... Es, hogy mirdl is pontosan?
Nagyméthé Dénes — nevezziik csak AZ agynak -,
volt az, aki kiprobdlta, mennyire |ehet élethilen mo-
dellezni az autdk viselkedésat, Eme probélkozds volt a
Terep 2 nevil jaték, ami annyira megietszelt vilg-
szerte a2 embereknek, hogy folytatast kiveteit
maga utén. 5 ekkor gyditek fesze embereink,
hogy bediljensk & egy komoly project terve-
2Esébe fogjanak. Ez pedig nem més, mint
a Land Raider — OFf Road Tournament.
En naiv — gondoliam felkeresem a sré-
cokat, lediliink eqy pohdr ital mellett és
szépen elcsevegink a jatékrdl, azonban
erre senkinek sem volt ideje, igy hdt be

ll’t mines, sx':ﬁbéfﬁrﬁ forgalom vam ;
kellett érnem &z e-mailes madszerrel. Vagyis: kérdés
elkilld, drdkal vdr, vilasz megjin. De véqil is meg-
kaptam az ahitott valaszokat, Ggyhogy jjjon maga &2
interj, amit Kozk Tamdssal késaitettem:

5782 Ha jdl tudom, a Terep tovabblejleszielt engine-
je lesz az Land Raiders-£.

Mok Tamds: il tudod. Mrmint a fizikai engine.
A .30 engine teliesen G, természetessn 30 kirtya t-
mogatott. :

§78: Hinyan csindljatok most a jatskot. Es milysn
kirmyezethen?

IT: Kb. 10 aktiv {full fime) ember dolgozik most a
projecten és néhdny killsds besegitd. Van egy iro-
dnk, ahal nap mint nap dolgozunk,

§T8: Hogyan talaltaiok a megfeleld emberekre?

KT: Barili ismerefségekbal, és eldzd munkdinkbdl
allt fssze a team.

ST8: Mikénl sikerilt alyan neves cégre lelni, mint a
Codemasters?

KT Elkiildtisk nekik a demot, és azonnal vewdk vol-
tak az dtletre.

T8 Mikor kezdtéted el fajleszteni a jatékot?

KT: Az elsd ceruzavondsok egy dve tirkintek

578 Mikorra lesz elérhetd az elsd publikus demo?

KT: A demot még idén megtaléihatod a Codemas-
lers homepage-én (www.codemasters.com) vagy a
nagyobt magazinok boritd CO-in.

78z Ezek szerint catszds lesz az eddig tervezelt ka-
récsonyi megjelendssel?

IT: Hit igen. A végleges valtozatot a nagy kard-

csonyi aulds jitékdampingnek kiiszinhetien febru-
drban adjuk ki. Nekiink ez annyit jelent, hogy janudr
14-n kell leadnunk a végleges anyagol ahboz, hogy
februdr elején megjelenhessen. Az dra amigy meg
annyi lesz, mint minden mds jatéknak, szdval kb, 8-
10 ezer forint.

S78: Migldtt barmi konkrétumot kérdemek, par sz6-
bian viizolndd mi is a jaték lényege?

KT: Akkor ugorjunk neki. A LR eqy rendkivil élet-
i, 30 vildaban jatsz6dd jarmii szimulécio, mely az
elemi fizika szabdlyaira épliive az autdk és a killon-

hogy méq niem létezi modellek is készithetdk és
tesztelhetdk. Mint ahogy minden jarmikalegdria
szimuldihatd, Ggy eqyik sem hidnyzik az Off Road
Tournament-odl: 4 kerék meghajiastak, teherautdk,
katonai jarmivek, hogy csak a legfontosabbakat
emlitsem.

Réadasként a kiimyezet a vazetd kiril lagalabb
ennyire j6I van szrimulélva. Sat, anélkill, hogy hoz-
zany(dinal az irnyitashoz, a kirmnyezet mozog és 4l-
landd véltozasban van. Gnik, szarvasok, bivalyok,
madarak néznek ki & visalkednek is Oay, mint a2

NVIETUR 7
S

biizd kimyezetek széles skalgjat
vonulatja fel. Mig az Gjabb jaté-
kak legfibb jellemaje a PALYA
MENTEN z3]16 varseny, addig mi — szakitva a ha-
gyoményokkal - teljesen més dtietre Epfietiink, s
ezaltal nehazen Gsszemérhetdve teffilk a tobbi ter-
mékkel, Hiszen, amit nem taldlsz meg a jatékunkban
az a hatdrvonal. Nincsenek korigiok, keritéses,
amik az (ton tartandnak, hanem szabadon kGborol-
hatsz egy qybinyBrd virtudlis vildgban, felfedezve
annak itkait, eljutva a nehezen megkdzelithetd he-
Iyekre a versenytipusok szamos modozatdban.
Nincs kerités, nincs hatdr — ellenben més jatékok-
kal, melyekben a kidnyeze! puszta dekordcio az ot
mentén. Nalunk mindsz szerves része a jatekierilat-
nek! A jitékhoz nem csak az Off-Road versenyzk
reflexeire van szikség, hisz
Qyakran a problémamegoldd ké-
pesség is elengedhetetien ah-
hoz, hogy feléllits kilonhozd
stratéqgiakat a klinbdzd ver-
senymddozatokban, A jétek szi-
ve,  jarmivek fizikai szimuldci-
0ja segit a jatekos elé vefiteni a
visszahatd erdket, ezdltal a leg-
messzzmendbben visszaadja a
valGdi jdrmivek irdnyitasanak
Erzdset. Az poyediilalld szimuld-
cidwal lehetség nyilik a tbh,
mint 4 kerékkel rendelkezd jar-
mivek szimuldlasara, mindazo-
naltal bérmely valds jarmd ada-
1ai is olyannyira ‘beditethaidek’,

LAND RA IDERS-DFFF'IDAD

igaziak. A 30-5 megjelentésért felelds ‘motor’ meg-

lepden gyors és a szofiveres megjelenités meliett
tamagatia a gyorsitdkartydkat is. Rendelkezik azon
bedpitett effektusokkal, malyek alapkivetelménnyé
valtak napjainkban &s néhdny olyannal is, mely ed-
dig nem volt athatd mas termékekben. A hangért
felelds 'motor’ gondoskodik a feljesen sztereo han-
qokréil a realisalikus effekiekkel egyetemben. Jelen-
Ieg a PC-5 fejlesztés van elGtérben, de sz0ba kerlt
eqy PlayStationds atirat is. A minimum hardverkd-
vetelmény PG-n: P133MHz/16MbyBxCD. Az ajdn-
loft: P200MHz/32Mby301x kartya. A jatékban ren-
delkezésra All6 idd erdsen fgg a vilasztotl jatek-
pustdl, s mivel az konfigurlhatd, gy egy perctdl
akdr drdxig is tarthat. Az ember néhdny szabad per-
cében is ledihet jétszani, de a megszdliott, hldzat-

Lefelé gyaréahmjynk, engel

fiigd jitékosok akdr drakon & is tudnak myomulni.
A Land Raiders képes az embereket hossad iddre
magdval ragadni: a versenytipusok majdnem mind-
eqyike engedi, hogy eqy opciondlisan generalt tere-
pen versenyezziink, és tobb ember tud egyltt jatsza-
ni osztott képernydn vaay héldzaton.

578 Lesz-g benne lehetdség a magyar nyelv vlasz-
tésdra?

KT Természetesen lesz. A lista igy néz ki: lesz ma-
qyar, angol, német, francia, olasz, spanyol.

578: Hany palya (terep;) lesz benne?

IT: 34 van kész eddig. Ezen kivill lesz jd néhdny
“fun” pélya, mint pl. Hold, Labirintus, Matocross... o)
ST6: Ezeket a palydkat csak a kepzelet szilte, vagy

becsempésztetek némi valds dolgot is?

IT: A komoly pdiyak komoly, azaz valodi helyszinek
inspirdcidi, de van egynéhdny kitaldlt is, csak a han-
quiat kedvéér,

B78: A hangefiekteket (motorzaj, (kdzdsek, kipufo-
06 durrogds) generditaiok, vagy felvetiélex Gret?
WT: Természetesen felvettik inazi jrmivek

hangjait

ST8: Hinyléle autd lasz a jatésban?

KT: Jelenleg 24 van kész, de iddvel a Netrdl
i5 lesz letdithets jdmiarzend! (lesz, van pl.
1epaid, UFO, 4 kerekd motor, bullddzer, rally
kocsi...).

578z Ezek csak terspjandk?

IKT: LSD fenn, -) De komolyra forditva a szdt: nem. 5
kateqdriabal lenet valasztani.

FUN - amolyan viccesabb kiinnyebh kis ndi terep-
jangk. 4xd - Komoly versenyre i alkalmas igazi te-
repjér6k, TRUCK = Teherautdk. PICKUP - mint a ne-
ve is mutatia 2zek pickupokbal buherdlt, gyorsabb
terepjérdk,

WALLCLIMBER - lgazi erdmivek, amelyekkel falra
is fel lehet mészni, illetve 61 viselkednek exirém te-
Tegviszonyokon is.

B78: Ezek valds autdk mdsai, vagy van kilallt is?

KT: Is-is. Megemiiteném az olyan dolgokat is, mint,
hogy lehet menni reggel, délben, este, hiban, fagy-
ban, esdben, sérban, sth. - 5 ez mind meg is latszik a
jérmivekan. A sofdr pedia nem csak egy babu: G is
eqy0tt 6l a jatékkal, mozog a feje, rézkddik, teker a
korményt.

578z Hiha, Ez aztén nam semmi. En teljesen leddt-
bentem, Kdszondm a vélaszaioet kedves Tamés!

Tz Mi issadnjik a lehetfiséget! Sziasztok!

Aztén kialudt a fény a monitoron é5 elcsendasedtex
az utca zajai, n meg szép lassan nyugovdra térem,
Es ekkor kezdiem el igazdn gondolkozni a felsorolt
paramétereken. Ha ez mind benne lesz a jatdkban, 5
nem s akérhogy, akkor kiinnyen vilégsiker lehet a
jtéxbdl. Ezt meg gy gondalom a Codemasters ga-
rantdlia, hiszen mostandban minden jagkuk tikdle-
tesen jatszhatd és hangulatilag is fenomendlis. Alka-
lomadtén természetesen mi is saeretnénk visszatérni
4, addig tovabbi infokat a http:/fwww.invictus.hu ci-
men takdlhatiok.

BP.
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10 AGE OF EMPIRES 2

em hiemém, hogy Koidnasebben bOsioes bevenetd saksigel-
Nhelneazﬁ@cfﬁnuirﬁ 2. réste ¢, hiszen nyibedn mindenki

i3men & fistief =45, A Populous-#ie real-fime siratégial j&-
iekok [vagy wikabl: “sterzilEiok”) népes csalidinak & promingns
{agja legalibh alyan népsaeristgel vivoll ki mapanak, mint mondjuk
2 Seflers-sovuzat vagy akdr a csalad névaddja. A2 elsf részten &
o elesebt népait vereih diadalra (vaqy vegromidsha - 2 16l
nele sokszorsan bebizamytota, hogy akadnak ugyebdr it nép-
vezirgk i5 Szép szammal), mig 2 Rise of Aome kilosiEslemez eqy k-
| fejezetel szentelt 2 ramai bircekslom vis dolgainak. A [irénelmi
(i izt tvvaoh hetyeett 2 “Kirdlvok hora” alcimel viseld 2. st
izépkor afirzavaros viagaa visz bennlnket. Az iddskati énve
mondijuk e ackil akibb az el résard: 2 Ak ugyanis feldlell 2
. e ¥V, sodzad Wi el évemredet

“NEPEK £S5 NEMZETEK
VONULTAK EL ITT”

Temésoetesen mast & azokal @ népekie! focuni talakomi, akik az
emiies firiénelmi infsztan 2 legldkesebben loglakodtak masok
Blesaiménak drssiieus csokkentgsevel. Sz soerind Hzenhéman
yannak: vizigtok, perzsék, bizinciak, kinaiak, vikingek, svacénok,
‘Epanok, mengokol belek {angolok), kebdk (shirak, frankok (Ranci-
k) leutonok (németek} es frckok. Ez uayebér mar gombdcbdl is
sk, amdl meg nem is beszshve, hogy ez & eleg szerencséien szdm,
i amennyiken a liszied jehost frira megiosziz 2 nyugalmas dl-
vdssal 155 Ejseakaitil. A népek ke kikbabseq Lgyanis pem
csak abbé all hogy pins avagy kX gatydoan vonulral-2 a harclér
1E: 2 szeradk figyelembe veiék 2 trknelembal ismen nemzsi jalleg-
2ekessénehet iz Exerintegy-egy néo Wikl bonusaokal Evera

Nem értem, Mostanahan egy csomd fickd prabal feltartaztatni

Fibickfe hepest egyes capatainak g
Ut 2 eldkonysiga (hatiav, pyorsasag
Y seeés), hizonyos pdisteifegyséne
kevesebb myersaryagha kerinek, fejlesziés
netkilis megkapna gy lechenkiid és
oy o, Vegyik peciud az dnglivsokal,
ahik fdscainak iszinhetden & K-K.
sadaardoan effesen megvélicach 22 aodigl
hatvseles & csatshar eloirkd ovagok
saénen afintek a sillyessiog. Ebbdl add-
60 az znoalok Dinusza a kvethezthén-
el 0%kl gyarsabien sk ki
a ispalal; a2 fjaszok hatdlavolsiga &
ulnlsd bt korszaktan 1-1 egyséngel ni 2
juaszaik 25%-kal qyorsabban lemelik 2
12}t a varoskizponiok pedig felsannyiba
Veriinek. Akadnak persa anuszuk is:
alapesathen egves négek nem feflesaine-
e bzanyas echnoldgidial (pelddul meg-
|ehetfen furdn fsiere ey gdt osfromé-
o). Tovdch niveli a nemest kifGebad-
Segeket (azaz banuszolal), hogy minden
i tencdelbeak Bqy-£0y Speoidis kafonal
alakulatizl, amelvet csakis  gydmnet a2
angolok spéci fjaszinak (Langbownan)
mar eleve nagyobl a haldtlsiga, mint 2
Hetibieknek (és efihez mép jinnek 2z egyéa
Dimusack - ragyon baba csapalokt), 2 ja-
[in szamurd] remek gyalogas kalona, a
[efzsa harci eisfint condaszépeket ver ar
elEe ket ellenesex hadr s igy -
‘. A vingekoek b binusaegysge s
vam, & bezsoegalt gyalogos 5 & sakdny-
haii. Ha mér 2 nemzefi jeeeatessegeind]

NEM BOSZORKANYSAG
- TECHNIKAI

Termésaslesen mos! sem hideyorhat 22 elsd réshél mir isments
{ejlddsi fa, ami upyan most egy kicsit kilerjed &5 van anline (2 2
programba bespiet) veridia s, de mé mindi) messoe egysaenduD,
mint mandjuk egy Chilizationben, & szabdlyolcis meglenchisen egy-
saerflk a Lirgyal iddszzk ngy koera lef bonkva (501é, feudlis,
sty és birodaims), &5 a gaadasaqietonai éplietekben a2 adod
ormak megteteld crmoldgidka Fefsametilic egy jo adzg myers-
anyap fjben. Az 4 technoltgik hatéhanyab egysigeset ssedmé-
yeznek (jobiégyoknal
példaul pyorsabh munks-
v, elora eqységet-
el ragyabb P, erdsedb
[eine, halitay, siiL). Az 0
Korba ¥pés szintén egy
technoldgia, amit a viros-
Aimontnan “lffesaietink
0", mér amennyiben ren-
defkezink egalih bt
Epiette], ami 22 akfudlis
neban epihetd és persee
0y haap nyersanyagidl

oresr EGY KIRALY A KIRALYOK KO!

A ramfasdni alzpaindl sem bonyoliofdk 101 2 dolgot 2 ik, hiszen
fisszesen néqyiéte nyersanyan van (§, ke, kai & pénc), 65 ezch i

733k akior rccyna:, e ] épiieletfosanaiot épitin vagy valamil javi

. Az el ket beszeraéadnek medja ha-
ayomanys: &2 a favigasra vagy 2 kibanyd-
b uiasitolt jobbaayok dolgz. A kaia mér
tokinréfdink esemény. Jobibdnyaink dolgoz-
hainak 2 mexigazdasdghan (ez hom: 4 leg-
i haj, de e & szantolcicek imerine,
mindig G kel Eplen Gkt vagy lenetnek
allrtzrdl: 2 kirmyekDel jhokal szépen le-
vgidk. Exk utérpdtiésa aon meglepd mi-
dan tiréndk, hogy ha [EH“‘I jlnk Iakilnak.

akkor eqyszerien elfa

juhokat ugyanlgy

csanatokat). Most is lehiel vadismi: il
fogyasatés! citk példal 2 smnves, 2 ved-
kannal & a farkasndl néna klcserélfdnee
serepek, mér amennyiben azok foqyaszij

© The Contellativn of Biiripe

3% hwu««-hwhmav lacai mrongmas bagan

Remek kis tdrténelemkdnyv, amelybdl tabbek kozott értesiilhetink az
b ] 3 emdinak Korabeli

ek it oniosabh - sziveres —
{zenelei Unyzn angob| hangeanak e, de 2z emberkéink a sait e
ikiin sokiak bukoeeieini. E151 uoyan né nagyon randgnam el
Jett, viszonl mindenképen smilemi énlksene saalgél: pér napi j&-
16k utin e hiztos vagyak benre, hogy i hadoek igaren eqy Tk
d0hic viking furisiit ey kg ser, vany eqy Wiszdradl vizigélot né-
mi H2 irdnydba,

& 2 jobbéyol. Ha nedvesseg van 2 kfrmyezeiben, akkar abbel szin-
fem yerhek kaja: hadszhajtink halisapdaial épthetneic A péntt -
ek bémydsan aranybdnydban, de a Yereskedelem i saden o @
hamytdra. B2 ketéle madan is mikadik. Eqyrészt piscunkecl imdibe-
funk VArsasikeshet eqy seivetséges vars pizca flé (iehet akdr ellen-
Séges is, de ha eqy unaoad ellenséges kzonshe bk, akior

TGN A--' >SS!
TA‘B

mr csak sparthal is e foga veil, & £ minden eqyes kanyamal &
Vészietpink érinteslenid hagydsdval i hoz rémi pénal. Ugyanez mik-
Wi hereskedzimi haidklal kikaidk koat is. Masrésn a placon di-
Tekiben is lehed esencseln &2 drukkal: adhaturkvehelink, ber hava-
et etaduri, akkor sk mingig csikeenni fog 2z &ra 15-20 ar-
Y. A piac azért i s dolog, mert & nyersanyaglorrsok iovel
beduguinak (kimsriinek a dnyék, ellogy az endd), viszont a meat-
andesd lermelésse (83 a kafa eladsdval) fudunk pénct ermelnd
amibdl be fehet vasdralni 4 piacon. el a meguard drek migtt mr
eléq mssz coereariny lesz, d mégsem dugul bs teljesen @ jak.

A gandasgi élet hazpontjz 2 Town Center. bt rmelbeljik 2 jobbd-
yyka, akiket azvin munkra foofaunk: énifhetrek, 4 vaghaingk
a8k meqavinainak valami sénlt ntiieet, Nyilvan valams i
i Serveze! rehdaméalct az el sz miat, mert most mr van-
ik ndk is. Mem minlha nagyer szamilar 2 jooksnox neme: & -
0k ugyaralyan jok 2 hebnydban, mirk 2 sEnitiioie. & po0E
ayok funtns felacata 22 G hazak dntese, amit el nem ik a j3kban
il masiels populicct: csak adkar énthefink Gj2bh agysé-
gehet, b van szimukes “abfely” (ami el hilyéen hangeik egy fatz-
pul esetében, de anért igy van). A Town Centamek van eqy exira e
adala i5: ha a virost madds énig, 2 videlen jobbagyiat bekoi-
pulhaie ck, ahol dlvedbensk alkalmi sz, & otols myibiporokal
2ldfarak 2 kzelben bikidszd ellenséockre,

1k polgie Spllel izl a elsd cspart a ryersanyagok tems-
st magalia, 52 lecinologia eescicsen kvl retarient s iz
miel. Ha ilyengi rircserek, akbor 2 kiermef niersanyagot @ Town
Centierbe hordidh 2 népek. Mivel ez rendszesint sait 030 Belk, o8-
sger] 2 szintoftldek wrzehéoe Ml az erdk mellé Lumber Camped,
az arery- 65 wibanyékhor pedig Mining Campet & tekepiient. Szintén
ajaraetdr & dotk, de egyben kereskecelmi dllomés &5 hagagydr is,
ahal b anbizd tipusd vizi akalmatossinok keszlingines. A Blak-
s s az University sizarcian technikai fejlesziésre 6 {ha 22 uinlsd
horban kezdeik, elesleges is feliani ohel): &z ekibibi kelorsi teci-
nolégilat ejlestnel (panceloial nyilaka, satibh), & egyetem pe-

£pen mindsnt, ami a szradimek nem o kedve 2

1ok pietbe v, el e 2 alosior 2 vl fechnle s

|t it késalil 2 smerzedes, anmi igen edeies smerzel, § eqyitsal gy
yiaa  haidtévlsicn belll tartdckodd séiit egystgee! (re-
yobit bimstihadidratia nem art két-hamat besoealni a s,
gt peio bizonyas technol gk biriokaban Elalihat ellensé«
56 spalnka és ayes éndielshel i

Ko menlite ke 2 katonai ouctok. A aydiénuletkhl régy
s, amelyed kitflesaiés ulan a kiidniied “fegyvememek” kilnnye
s nehezeht valiozatait Ak e a gyalogsdget, 2 tizirset
(vanyis 2 hilldnféle Bisaokal, & & Mpor felialdlasa utan musketisnia
5], 2 lovassaqgu, valamint killinbzd ostromesskiatkel

Katorial épiimenyek Wiod faidlunk hbdniSe vécelmi berendentse-
it & stvvikenfisil heailve & vrialig. Hasandaluk melegen ajn-
Jott: még az esdited virkal 5 viszorylag olcssd {it keaics eqy poacid)
5 ostompgépek nélkil ioen sokdig tar, amy az ellenié! seéfven ~
i ehésailhetink 2 logatok megfeteld fogaddsdra. A falek k-
Jin lartozke @ kapu: hia éppen nem mészial ki rejta valamelyik job-

D3;[ﬂ.l’n ahor ivelan Vel st e, deamisa

Iashil adddd besureandsakal akdr Ieflesen kiksathdbeqik azzal,
hogy leziruk. Onélk is ercclént mikadnek az Ertomyok, ameyek
‘2 meghiqyelsi elacion kil mylal is Gdoek 2 haltian kvl
ellenfiire (Jesz agyis kiviellk is), Nyill terepen is dehel éniteni e,
e a7 ieAlis felrasanddsi mid, b & virslunion Bel0l, egymastil
| vnisagra himuk fel ket s “béstyahénl” funkciondinic A fegad-
szt kalonai éplle a kastdly, ametyegy kelap HP-vel rendeleni,
1 saorqalmasan Ieniote a7 ellensgekre. és it kel a ‘negyed-
Kartan” a legdigtseh ossomszzhert fa e o). B
et minden jébshas a népése ellamal specidlis eqységenet 5.

CSAPATOK

% van & fejhaces béven, kismiehetden elstsorban az ezl
1fsa! et raioeqyi ifikéknak. A legioniosbiak: kilkiniéks csapaiokal
“meld" éniildeknei pediul megadhafjuk, hogy “megsziielése™
Utin hol elenin meg (pomiasabban: hova mensen); ha egy csapal
eqy ereptiy takardsaban van, ey “rintoenkép” ke s mutalia
ek Vv - 2 joliégyokhoz hasanlden — meg ehet heresni
ik néfki csellengd fikal.

Az irdmytds marad!  jd dreg CEC-modina Eptid: eqy bosot mim-
a kel 2 brigidot, s ey atinkissal adol helyie kiidjlk (e,
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gyalogosok, leghils ped ar fsxk és a papok. Tam-
‘il tartva hiasznos 2 by Somdcid, ami is &2 enl-
sehb atakulatol kiehevesak 2 gyengtbeie!, Sectszirt
fomicidt éndemes felvenni, ha kelapuliokDl Hérsegi
tamaidas ér benvilinkel (ezek ugyanis lesCletre hainek,
i sysaeste (600 csapatunkat is sehuik), mig
Flankbel ikést lovasaikel fudunk Zikarmini (kb
iy maadni) ey ellerséges alakasiol
A csapaiok mazgakisingl fontos, hogy mif acunk
meg céiporinzk Ha ez egy hely, ko el
sxpen felveszik a megadatt alakaaiot,
hangulat saerinl visel figdek fmm kirten visoed
neen fogfalhomah aal, ha vak
ey ellenséoes csapal vagy

atios emmodken, akine Mkl:rm

i mét ha e enecyeik;
W ilzsathaunk 13 tereplipes kel [vagy
T ] | Y kaT!eIumr vElztent) Al%a;,resn me-
~ tekiriel élkil arra, hogy kdhen ke T2 valai "
B  maozgatison s a timadson khil speciils parancst- e hatdssd ,,hﬂ' 2 b
‘8 kﬂis ajhmi{a‘rna'u:’a’nk agginak. Kirendelhediink péidi- W megachaliuk a nehézség: fokozaint
03 «:gy a-arsaﬂum et kel . Csxg - ameslerséaes inlelligencia 10 wm:m.tm ami mmwlﬁg

cszpalnt eqy masik kivekisée, il
Vel eqy bizoeyos ferlleten, amior is & kijeh
208 fognak cirkdli, Mellesieg ez ragyabb volsagd mongel:
hasanos lebel, uoyanis a2 Al @ lsgyorsath Ghvonalat hasmiljz A 6
B poni izdtii mangaisndl — ekinte! néRdl arr, hogy epészsiges
lesa-2 mondjuk 2 papuinak 2y ellnsges boron dssiaini

Mag Iﬁel adni i rmpa:a’cm -3'}11’3 viselksc& nﬁd»L .ﬂzag—

X1, Lajos (a paléstos fickd
Galnppozd lovap
\ién myugalomez i
mr asat ’F" i céle

Irn[sanc eura“s\:h:l hettin frefnached
Fén 50-2s aldainkat vismek be & Gk JJ“HEILF

. ban kerild ellensénes

csapaiol. E2 b bl 1 k-

esi eedményetel it gy

vt ki-ki saja Detatasa soerind tmad

{nem kancentréljik az eqd), masrése pa-

dig addiq Didazk a defivenst, mig ke nem

A armiia haladisi sebessége a csapal egtassabbiksho igazodi. ek Mivel egy lovas udyanoiyan sebességpel

Myvin a kihion iriched a loggyorsabbak, kel kiveth aqy-  kivikechi, mint birmalyik masik lovas (3mi ey

loszere] mozpdk, mi a2 estromépel ien komilos sehesséngel  elRG-apin pénodia TR0 paladied s egy me-

i a sart. Fobdl adoddan rendszerinl oftseerl egyvemem szl qyarns divatol kel ovasiisa Gssoehascniv dgy ’

csapelnkDa seerve Okt (egy vegyes brigidbdl mér eqyellen katin-  hilyeség, abogy var), & hafsaa addig tar, amip &2 O- ;

ssal ki et wilsztani 2 hesonsefndiehet), amelyeiel egy billentyl-  ddai megll vagy csapdiba ke, radisul: ha lee- é i tenne ify cstfsdo

ve! azonnal ijra kijeldihesnk 1 vy elvesaiik a ryomdt (péckiul egy gyalogos ke hiikke! saoitak sag
A csepainknak megadhaunk bizoeyos omécitkel is. Alegeqysee- g eqy Kovast), akkor ot megéak, ahal vanral. Bt Unbalattansdy dgyeben, ilyel

00 pelid a vonel (lletve haa fovep csak gy engedi, akior s bl adician et & hangulatol csak telepiliésel kizepén 4 A nemzei pfg.afm?get J;,e rnlnl fentzb e, amon

L]

5 a. =:|u|=ﬂc Kiilg
‘ol fetomyokba peldiud 4-5 st telep

JATEKSTILUSOK

knak rendszeeint a 2z éka, hogy el a
aiskiz n.émtr,u‘atll:an

2l a killinbsénoel, hogy 2 pazasagi s hosszas hert-
igenyld kgt it e jitEhos mar fizemes
:mvsagra'n,. raktdrkesziet rendefezii a2 dsszes nyersanyagDol.

0], amior 2 lovasok 22 #ahzat ékén haladnak, migotik pedig 2 iemes fsanini - mylk bevepen rovid idf alal szana- i, dz amikar megfdltam, hogy hanyile j2ekat lenet idiant egy-
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Gyorsan fel lehet hiani 2 kalonal egységebel yatd épileichet és
mr indulhat i & vidam dssanéni g, A keffes szami izpétot Pegi-
cide-nak hividk, & anmyan varidite a seimpla jééknak, hogy
minden Filéknsndl bl gy kiteelet Karakler: a kidly. A fenl emli-
168 yifzeimi konclcidk slnek, viszont ha valakinek lecsanindi 2
ralyat, az kizsedt @ ekl Ennek mesledien napti (6 ellenségtl)
Vet helyen lartandd, teszem azt egy muskéldsokial telirakod kas-
{eiyban, dékeg vérfaizk mogitt. A géné ellenté! eldszeredeliel lanlja
ket a varoskazponiokban (22t wészhelyaetben akir 30-40 fiascként is
{izemelt jobbaggyal is fucja védeni). Mive 2 jatek elsddleges offja a

renciszerint a2 ELLENFEL kirmyzete van Kigpite), &8 egysaenden re-
mekill sikeriitekc t5iletesen szemlstelik, hogy mit s lehet iihoani 2
fentebe emiteft rakésnyi bedlitisbol és [Ekailushdl, Réaddad
Vilkdetsekben 2 qydzeimi kondicid ellémek 2 hagyomanyos alEdl
mincen killdetés elejéin kapunik egy (vagy rendsaerin fiibh) spéci 12}
adat, amelyek mene kieten mép vl biviilheinzk. Exek logika-
m mér ink:h emighertet ar PG killdsisrendsoerére, mint
gy reallime stk {legaldbbis nekem dllandan a Rage of Mg

e et eszembe stka). Veqylk példdul Jeanne FAre tirignel. Az
elsf kiildetéshen 2 feladal 2z 1191'Jsa'na~ | 5||L1E.‘A.Ii Pichan-

hatd. FE]|’5E1?.SI‘FES x&‘ésre it nincs salk-
550 - mellesleg nem is ludpok &2 Bniletchet
irényfian, mert nem sziiok, csa saivetsd-

il lecsaphnikisa, ehban a jékstusban van egy eayerd opcid: &2
erecalileg kasiéhyokazn “épitheid” kémek aay kalap pénzért & rivid
ideiq 2zt muiafgak, hogy ol bugkdlnak a kirshyok.

Eze¥ voitak 2 scenariak, &5 most Arheliink a campaignelze, zmid]
atan Iémfag iapskninom kelles!. Minden campaign hél kldetdst
artalmaz, amely nemesak firiéngimi kerete, hanem ey nangulsins
metszetekie! llusziralt Bsseeilignd mestbe ez a jaéhos it A2
el5A hadjérat 2 gyakoel3s, ami a William Wallace nevével Emjslei
Shi-zngal (Wetve it kellz-tril) néaeteliéest doloozza &1, (Nemrég a
Bravehezrtban mér dssze thattak vele 2 kellemes iéssel megddol
siratégéh) Az elsf o alapoed ‘ildetés” azokmak sz, ekik nem &
suotialk az el réssoed, &s fokndé-fokrz anfja 2 il kezelfcst, Az
Uot; keGven & mesodik rEs2 Gjdorsagaival merkednetdri gy
2y M komolyzhi Kildetesben. & heBii hadidrat Mszerepldje Juzn
of Arc {lletve ismerdsebien coenchet a filinkhen Jeanne dAre né-
venl; Szzlacin sauAkin (a keresctes hadjératok frinetit eqy fogsdgta
sl nomann ovag besaél =1 mikfzben 2 szaracénoket anyfiuk)
Desingisz kém A mongolok ko Wirknele”, avaqy a falér mirs)
vefamink Barbarcssa Frioyes a leulon Bundeslidbil. A hadjdralok
mindzn killcietsa egy eldre kiéptat kimyezelben pitseodik {bar

Roppant killinis deathmatch pélya keészil az editorban

06 alakzattan, valamint delenziv hangul-
an, hogy ne szaladgdlianak el). A sborid|
£saaira vezel (4 2s3huica, nyugatra pedig
elfsafr farkasal imadjdk meg a csapaiol,
majd vegignézhelik, amint egy angol se-
7Ei] PEnp ver egy kisebh francia dakulict
Ebbe jobb nem belesaiin. Miutin a brisk
sakpen edvonullat 8 ek, 2 myugelrz vezs-
1 Oton egy folydinoz ek, A hid leszakadt
tehat kénylelensi vayunk fszak 12k foly-
falni az uturikal, shal nemsckdra francia

i [Amacdnzk meg bennlnks. Ghet
minde fovbbi rélkil lepofozhatjuk, Jean-
-t cékzerid & hirig inkjére halrahagyni.
Torwibb halacva 22 (ilon a gaz burgundiaizk
erfidje alja & utunkal, Metve egy kisebb csapat ki & ronf rénk. (het
M PeNéz levemd, viszont fovagunk elimés kommenéiria alapién, 2
kagun csak ostromgépskke! Rudunk afjutni. Az Eszakkeledi résazn van
e rethiny francia pikds €5 eqy ostromigén, akik Jeanne Gitin be-
dllnat a csapaba, o egyébként a2 alanbrigiddal is s2ét lehet vemi a
aput, csak az beletelk egy bis ok, A2
gzl el venedl gazidn dkehve meginl lesz
oir Farkas, majd egy faluba érink, ahol ey
riagyob burgundai eqyséq dllomésoak.
Ezek majdnem biztosan levemek benninke!,
viszont aki Ogyesen feldedést véges a2
eqyik qyoesidbd fovaggal 2 ésaievesa,
gy a folytipartor van egy kikild, herom
sllihaitval. Gyorsan df kel szaladni 3
falun, € fehugraini réjuk (az alapongdd poat
Telfé eqyve). A folydn déf elé haidera e bell
hesiingrik a burgundi Fadihajdkal, majd a
rldngl izl @ nyugati partra, ahol &2
eszak f2kE keryarma dion elgaloppazunk
rehany burgundi fész el & hamarasan
meg s Erkealink a trdndedibis kestetydba B2
2 {8k tehdt egy harom csapattal vivot o
aifimaich {burquncok/oriek vs. dlondliok

v francia csapaios), lezérl diplomdcial bedllidsakkal. ahol 22 egyik
{8l réadisul Regicide-ot is jéiszk (Jeanre @ “kirdhy). A kivetkezd
iz énpdtldst g seeget viszlnk Orans-be, ahol mér fa-
350l ke Regicide-ok plsaunk, meel nem-
csak Jeznne-nak kell életben maradnia, az orkéans-i emplomol sem
szzbad hagyni leromialni. A Serfiebb leirt fogika nenyes szinte 22
us;es :amnaun {isses !..CHB&E[E A kdandmek—mlmg ~e||e1 3

'ra13k|:i|| eliskarita a |:ahar0 imig
) el végeniink 2 ¥é1 soivefsénes vi-
Jekn irsaskerelel, ehdt ugyandoy muszd hesandini
4 Guard és/vagy a Palral parancsat, mint ahogy muszi) lesz mihe-
maraih falakat és riomyokat épileni 2z dlandoan tAmacd kereszie-
3 épehet a Szarril rebicellen €S e hagvi-
selfst ioyabni 2 kalizok ére. Dsingisz kdn els ket
et pidhy ey rakds sermleoes frase kell a2 oldalunkea itani, €5
mindnek valami ere vazya van: az egyknek el kel rafianunk 20
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binkdl, mert are i & foguk, & masiknal ' kell gyCend egy honkurens
Hhrmsel; & harmedfknai valki ereilyé! kell hoarumc az ebfbbiek peg-
ival s igy e, Sadvel a cameaignek nagyon &l varnak taldlva
Ha pediy valavirek &2 nem lene lég, aikar a lgkhoz mellékelt
remek: kiz editorral olyen soenana! seeniess magénax, alyan indbisi
paramélessikel, amilyen csak jolesikd (Tok poén, hogy nemesak a2
a0 Epdllek 5 csapaok hasndihaldk, hanem & campaignek neve-

silet karakterei is.) A2 djonnan saerkesstelt soenariokat azn akir
campaiorekhe i lahet saerveani. Ebidl ddddzn valdszindieg nem-
skira rem-hivalalos klepésebdic egdsz sordh vimatjuk — ami nem is
g, ha moeduic Szaledin ulolsd Wikdelsse szam majd elalonnak

JO BORNAK
NEM KELL CEGER

Ex ey nay igazsig, kilGngsen 2z ADE2 esetben. A Microsoll -
sa0fds s2erind — biztos berdra fest vele, hiszen mér 2 fifeszés barei
sezkaszihan eadles. ragy szamian elllinedezni a jalétho kapesokd-
o6 mem-hivalalog rejondi sie-ck, ami azérl elég egyérteiml jeloés
irz, fiogy & kiiztins4g nagyon vara &2 0j részt A vérakozsokban
senkinelt sem Kellet csalddnia: a feflesziik annyira kiettek maguir,
fiogy az jionsagak kittin szinke mér csak mosniyogn ket 2
eqyebiént remek: el résaen. Magyszert et vol a kavards 2 rem-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

i jelleceelesséebitel, amelyek vissorntag il i s equeniii egy-
rr:is;é nﬂa.a:,u: mTaruth 3’-3?"‘30{ eqnagyobl

12"00' IE&‘-‘- E|
Ceak & nem, § Liif IP
amehjnd példdul néha nem igazin lehet kisz
0 byukakat. A rangok is igen &l vannak i2laha: i ma
wall, hogy 22 emberkéink 2 sajét myehvikiin \-al—<ztlra1
e nE, hco; 4 campaignek narlora e
mondjk n
— "tle 25z md’ esszer isgios, hogy aki zneyi J

f Frans."s‘dr

1r

ey ik eqyszed kezeidielllefiel, oyaloriatiag TE||EE'I sa:tadtr.

honiguralnetd wenyezeiben fibéajla stfiussal és remekdl i
campaignzikel. Majd' elfelestetieen: néomivelss i folyik mi! Mellé-
¥esen méq hozzibiogyestetiek a j3iknoz egy b toriénelemiamyvet

15, amelyben minderiki megsmerkechet a jdikban saerepld népek
riid ifénzhével, Enfiésaet &5 hadilzchnikéival, meg ok eqyébbel.
Sadhval maradjunk anmyibian, hogy a Ensemble Studios igazdn foly-
fathalnd 2 ¥irténsimi menstelést, mandjuk 2 kesd kiipkartan S
leiménnal, Gusriév Adolfal, Wallensiginnel (esetieq B betls endéhi
feipdeimekkel), vay akr dinuccanfelnnak az Gjkorta Magy Frigyes-
ez, Wellingtunhioz és Wapdleonhoz is. Részemicl epedve vérom.

Age of Empires the Age of Kings
FEILESZTO: Ensemble Studios
KIADG: P

Hetyere
Minimum: P166, 32MB RAM
Ajaniott: P213, 64ME RAM
3D-gyorsité: -
Multiplayer: modem, soros, LAN, internet

Egy fel evre elfogadnam operacios
rendszemek 15

vaegitelest
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yiilldlom az eldzeteseket. Gon-

dolom CoVboy baratom is igy

van ezzel, elvégre rendszerint
o irja Gket — am a miiltkor a Gorky
17 esetében rendkiviil gonoszul
jart el. Példanak okaért kimeritden
ismertette a hattértirténetet, a ji-
téekmenetet és a grafikai megjele-
nitést, igyhogy kisebb problémaim
akadtak jelen cikk tartalmaval. El-
végre igen nagyfoka illetienség
lenne, ha a “CoVboy vs. TJ Fordi-
tasi és Fogalmazasi Verseny” ki- .
zépdintdjével untat- r

blokad ala veszi a varost, s egy
iljabb valogatott csapatot kiild a
helyszinre, hogy felderitsék e bal-
jos romvarost (2 miiholdak nyilvan
sztrajkolnak). Gondolom mindenki
kitalalta, hogy ki iranyitja majd a
felderitd-egységet...

Hat riividen ennyi. Ha valaki azt
gondolna, hogy e sztori egy Resi-
dent Evilbe oltott Falloutot sejtet,
az nem téved: manapsag egyre di-
vatosabbak az ilyen apokalliptikus

“horros-latomasok. Az-viszont mar

nam a nagyérdemiit ¢
Inkabb a mar emlege- ¥
tett eldzetes valbsag-
tartalmat venném
pontrol-pontra vizsga-
lat ald, mivel délceg
fiiszerkesztom legfel-
jebb a Topware eny-
hén tendencidzus szd-
réanyagaira tamasz- ~|
. kodhatott. Nos, én a
‘wégleges mii ismere-
tében kissé drnyal-,
ﬁhhan latom a dolgo-

,..l' Inzlnnsay kedvéért
" azért ejtenék nﬂlénv sznl

lelkek kedveert,
klhagytak az
baj, meg is leh

17 hattértdrténetér ga ~ gya

- “tan

annal meg!lpﬁblf hngy a jaték ma=
nyelvii teliratokkal 6s hanggal

iidvydzli a nagyérdemiit. [gen-igen, ~
' ez gy magyar, illetve magyaritott
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a\Gorky 1 a kalandfate-
az RPG-k
ssel kap-
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a korokré osztott
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reg meglehetdsen romos allapot-
ban testal a lengyel népre. A ki-
kiilditt felderitok példaul érdekes
dolgokrdl szamolhatnanak be, ha

P ésna-
| gyon nem. A i
kalandjatékok
izgalmaival
még rendben is
volnank, mivel a
Gorky 17 a maga
miifajaban rendki-
viil hangulatos da-
rab. A romok kiziitt
meghiivé Trabant-ron-
| csok, varatianul fel-
| bukkané melléksze-
replok és szirnyek k-
20tt botladozva tikeé-
letesen atérezhetjiik a klasszikus
Romero-zombifilmek nyomaszta
hangulatat. A cselekmény szintén
valtozatos, bar a logikai feladva-
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nem tépddtek volna
egeészen apro dara-
hokra néhany kiilinds
mutdns lény altal. A
jelek szer_mt az oro-
leteket folytattak, s
valami végzetesen
félresikeriilt. Az egy-
re vadahb hirek pedig
futétiizként terjednek
a médiaban, igy a
helyzet szép lassan
kezd kicsiszni a
hriisszeli urak kezé-
bdl. A NATO végiil

A PC-JA rénﬁnﬂ.tfﬂ( MABAZINIA

nyok érzésem szerint
kissé konnyiire sikered-
tek, maga a torténet pe-
dig kifejezetten linedris.
Kissé furcsalltam, hogy
a kulcsfontossagi tar-
gyak hasznalata szinte
teljesen automatikusan

“lirténik, igy még a legmi-

nimdlisabb agytorna sem
stilkséges a tovabbjutashoz.
A legkemolyabhb kihivast talan
'E‘z}kéneszlﬁ részletességgel
idolgozott hatterek és a felvehetd
k megkiilinbiztetése jelen-
ti. Mindegy: maga a sztori ennek
ellenére is remek, bar kétlem,
hogy akadna olyan fanatikus
| jatékos, aki masodjara is
nekiugrana.’
Ami a karakterfejlesz-

kéletesehbre. A leg-
fdbb problémam az

volt, hogy csakis és ki- -
| zardlag harci, vagy a
. harchez kapcsalodd tu-
‘lajdonsé@gokat nivelhe- .

fiink a sziftiépések alkal-
maval, ala Diablo. Az oly
fantos masodlagos képzetisé-
, mint orvoslas, elektro-
ika vagy rejtozkidés tel-
j8s egészeben kimaradtak
a IéEhﬁl - marpedig
ezek joval viltozatosabha
tehették volna a jatékme-
netet. It viszoht annyibdl
3 ész, hogy féltucat-
it i::unségra

it pontot minden szintlépéskor. A e

fegyveres Wtei]mp nézetre. lﬂﬁllm <3

kiilan fejld egy adott fegyvert nincs, hﬁﬂ.lil- :
“

hasznalva szép lassan eqyr
sabbak lesziink annak kez
ben, s igy mind a sebzés, m
dig a tallat valdsziiniisége
Mindenki mindenhdl elsd szi
indul, ami azért kissé furcsa: e

magyar kiskatona esetében még el ‘mikodnek. Pantullr

tudnam fogadni az elsd szintii g
fegyver-hasznalatot, de egy iibe
Rambo NATO-felderitotdl azért to
bet varnék. Egy szo mint szdz: ka-

mnem illeti, ez U?Iea;ig?y : \
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péslnlel Emre "
mondjuk szllmiglnk
is lesz, mivel a fegy-
verek igen furcsan

ban: igen hiilyén. A
pisztolyok esakis 90 fokban k

xsei elni, s lotayolsaguk kb.
ter. A tallat valdszinii t

raktereink fejlodnek ugyan, am ez -, wgyan se_mmn-nem mutatja, am

tiil sok szint nem visz a jatékba.
Hanem a kiiridkre osztoftt harc! Az
aztan igen debilre sikeredett.
Amint csapatunk egyik tagja egy
szirnyii szérny kiozelébe keriil, a
program atvalt egy négyzethalds,

niiséggel talaljuk el,"'mint a tavol-

ban Sunnyogd csdtanyméretil kis |

izét. A komolyabb fégyverek mar
L .
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meg a lifegyver hasznalat |
A Kisebb randasagokat :

baltaval illetve
lehentelni. (NA
Dangh toget

letve kaja g

Don kanyarnal elese
. Vvédek is rohiigdgg
kapnanak, a negyedik iitko
kezdve mar csak a legvesz

n regenerals
ka

tibb képernyi t3
ban mindenféleke

“kalandnézetben” szl
het az ellenséges lényé
lantani: akad néhany p
téren, ahol minden eldz
meztetés nélkiil Atvaltun|
risztikus sakktabla-iizemmoi
a nyakunkba szakad tobb to
utans. Véletlen talalko:
ek, menekiilni nem na

5, Sejthetd, hogy mennyire li-
elekmény. Az viszont *
iitlet, hogy csata’

ii ujjgyakor-
mészarlas igen
~han ethalalharcca durvul-
hat.
Ami a karakterek kommunika-

cids lehetdségeit illeti, ezek
szintén erdsen behataroltak.
Példanak okaért a jaték
elején rank akaszkodo
veterant sehogy sem
tudjuk lerazni -
tesziink barmit

: is, 0 atmeneti-
. " leg a csapat
\\ '} tagjava valik.
Egy kalandja-
; ték esetén ez

teljesen terme-
szetes lenne, am az
elire heigért szerepjaték-jel-
lemzik ismeretében ennél
azért nagyobb szabadsagot
reméltem. A parbeszédek
ugyan tanulsagosak (kiild-

nosen Dwicz baratunk sza-
. jabal all ki a kapanyél),
am az egy dialdgusra jutd toposzok
szama néha egészségteleniil ma-
gas. S még csak az esetleges vala-
szok/kérdések kiziil sem valaszt-
hatunk, ami azért nagyon nem az
igazi.

...mint a képek is mutatjsgk,
a grafikai megjelenés is
elég kellemesnek igérke-
zik...

Ezzel viszont tikéletesen, telje-
sen, minden vita nélkiil egyetértek.
A jaték ugyanis szép. Sit: SZEP. A
2D-s terep kidolgozottsdga minden
képzeletet feliilmil, s a horror-han-
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sitk” is a tikéletesség
rolja, amit a Resident

Evil 2-ridl példanak okaért nem le-

hetett elmondani. Mar emlitettem,

hogy a kulcsfontossagi targyak né-

ha hajlamosak tialsagosan is elrej-

Iott hangulatos — am
az elozetes igéretek-
nek nem igazan felel
mey. A szerepjaték
részek szinte teljesen
elsikkadnak, a kirik-
re osztott “stratégiai
részt” pedig szintén
ne emlegessiik. A do-
log mar csak azért is
{ bosszantd, mert a
Gorky 17 torténete és
grafikaja egy Fallout-
hoz hasonld harcrend-
szerrel és iranyitassal
megspékelve egy fan-
tasztikus jatékot eredményezett
volna. A Gorky 17 ugyan a maga
mddjan igy is kiemelkedik a hason-
sziirii, 3D-s mészkalds/kalandozds
jatékok tengeréhdl, am igazan le-
gendds darab aligha valik beldle.
Persze néhany atvirrasztott éjsza-
kat még igy is bdven megér. Ez kii-

A “mindent vegyél fel, ami nincs

tizni, ezért nem art minden képer-
nyiin alaposan kiriilnézni. Kiildn
elismerés jar a szornyek alkotoi-
nak, mivel ezek — néhdny idétlen
kivételtdl elteintve — igen pofasra
sikeredetek. Kiilinbiznek ugyan
egymastdl, am valami kizis vonas
mindben akad...szdval jél dssze-
raktak dket, na!

A CoVhoy dltal is emlegetett
fény/armyék effektusokrol szintén
csak a legmélyebb elismerés hang-
jan szdlhatok, efféle dolgokat leg-
feljebb a Diablo 2 dudva madjara
tenyészi elozeteseiben lattam. Te-
hat ami a grafikat, animaciot és
hangokat illeti: minden nagyon

- _J/‘ TR T«
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It egész Jdl Idtni, hogy milyen effekiek érhetdek el a real time-ban
szdmolt drnyékoktdl, ha tibb fényforeds is megvildgita a jdtékteret

szép, minden nagyon
jo, mindennel meg va-
gyok elégedve.

<] Olyannyira, hogy még
- a Gorky 17 szamos,

“'1 mas jellegii hibajat is
hajlamos vagyok meg-
hocsajtani. Erril a té-
méardl nem is érdemes
tiibbet omlengeni.

Az igazat megvalliva
kissé kétes érzések-
kel viseltetek a Gorky
17 iranyaban. Eldsziir
is: a jaték kétségkiviil
szép, s mindenek fii-
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igelve™ alapelv erre a jatékra is all

liindsen vonatkozik azokra, akik ez
idaig a hianyzd angol nyelvtudas
miatt nem jatszottak ilyen tipusi
jatékkal.

T.J.




RAYMAN 2

régl ji ismerdstket dltalaban szivesen Iat-

Azmﬂira az ember, ezért nagy drimimre
gdlt, hogy Rayman most ismét hallat

magardl. Nagyon jd és nagyon régi ismerdsim
(de nem csak nekem), hiszen a cimszereplésé-
vel késziilt Playstation (majd keésdbb PC-s) ja&-
tékot '95-ben a legszebb platformjatéknak kial-
tottam ki. Mindezek fényében CoVboy baratom
nyilvan a szenilitas kezdddd jeleit vélte felfe-
dezni rajtam, amikor kérdésére, hogy “Tulaj-
donkeéppen ki is az Rayman?", csak bambin
bémultam magam elé. A szdtlansdgomnak
azonban egészen mas oka volt: nem tudtam hir-
telen hova tenni ezt a kedves kis figurdt. Mert
bizony elég nehezen beskatulyazhatd ficko d:
csak annyi bizonyos, hogy egy tenyeres-talpas
legény. No nem mintha egy robosztus alkat len-
ne, mindissze arrdl van szd, hogy a fején és a
tiirzsén kiviil csakis az emlitett két testrész
adatott meg neki. Karokrdl és labszarakrdl
megfeledkezeti az ot megteremtd szorakozott
grafikus, s eziltal egy elég poénos mozgdsi te-
remtményt sziiletett. Az mar egy més kérdés,
hogy a Rayman vilagat benépesitd tdbbi krea-
tiira sem hétkdznapi Iény - aki jatszott az elizd
résszel, tudja mirdl beszélek.

Két dimenzids sikban, azaz rajrokként halalian
nértek ki ezek a se fiile se farka figurdk, igy-
hogy legfdképpen arra voltam kivancsi, hirom
dimenzidban is ugyanolyan lesz-e a hangulat -
mert hit az természetes, hogy ezittal mar egy
30-s platformjatékral van szd. Nos, a jaték be-
tidltése utan az elénk taruld kép nyomban
eloszlat minden kételyt: a hangulat a régi. Egy
mesebeli vildgba lépiink be, zdldelld pazsittal,
felhdkkel, és olyan sziirredlisan girbegurba
épiiletekkel, amilyeneket csakis rajzfilmekben
|atni. A grafika stilusa leginkabb a Crochoz ha-
sonlithatd, de mivel sokkal tdbb textira van
felhasznilva, jdval feliilmilja azt - majdhogy-
nem méq a fiiszalak is meg vannak rajzolva.
Mellesleg a felbontist akar 1024x768-ig is fel-
vihetjiik.

KALOZTAMADAS
A mese - ahogy az mér lenni szokott - termé-

a®

)

A bdnuszimenet nagy g
nyeri-g a fuldversenyt. Ez

hogy a ﬁm—ﬁuﬂ-ssmefe vagy & kaldz
(vadonat] “ujf kibivis"

szetesen a Jd és a Gonosz
harcardl szdl. A meglehetd-
sen sablonos sztori tulajdon-
képpen kikdipdtt mésa az
eldzd részének, csak hat
most nem Mr Darknak, ha-
nem Blackbeard kapitanynak
hividk a csirkefogdk fing-
két. Blackbeard és robotka-
lozai leigaztak Rayman vila-
git, s még magét, Raymant
is bebrtindziék. Innen az
alcim: The Great Escape.
Igaz, konkrétan a Nagy Szii-
kés nem tart talan egy per-
cig sem, hiszen Blackbeard
martaldcai vannak olyan ostobdk, hogy hasiin-
ket, és annak legjobb baratjat, Globoxot
ugyanabba a cellaba zarjdk. A meghatarozha-
tatlan fajii, kék hajpacni egy vardzstargyat
csempész be feneketlen benddjében: egy

eziist-
giimbit,
amitdl
Rayman
képessé
valik Ig-
villdiizni az
iklével. Elsd Iépés-
ként tehat mindjart szét is
Ighetjiik a cella fa-
Ian a racsot,
=
ként pe- =
dig méar-

is kint szivjuk a szabad leve-
git. A nagy sziikés nagy
visszavagdsha csap dt...

A LUMDK

A kalézok teljesen megfertdz-
ték gonoszsgukkal Rayman
vilagat, ezért a dolgok rend-
behozdsa persze nem kis ki-
hivast jelent. Rayman vildga-
ban egy kizponti erd hiztosit-
ja @ harmdniat, amit azonban
a kaldzok kirobbantottak a
holygi kizepéhil. Most ez az
erd ezer darabra széttirve,
iin. a lumok forméjaban (kis
fényes gimbak szarnyakkal)
szanaszét hever mindenfelé.
Az Gsszesen 14 fajta vildg
minden egyes palydjin 50
ilyen lum gyiijthetd be - eb-
hil mindenki kikivetkeztet-
heti a jaték hossziisagat.
Plusz még hozzd kel tenni,

Erre is kedvelt sport a vizisi, A hajtderdt egy 5000 kibeentis dind adja

hogy ha az isszes lumot begyiljtjiik egy palya-
ril, akkor honuszpalyakra kapunk belépési
engedélyt.

A lumoknak tibb tipusa van. Kaziiliik a sar-
gk a legalapvetdbbek - beldliik tehat 1000
van, A sarga lumokat - hasonldan az eldzd

rész electoonjaihoz - néha bebirtdndzve

talaljuk. Zold lumokbdl is van szeren-
csére biven. Azért “szerencsére”,
mert ezek jelképezik az ellendrzé-
si pontokat. A program alkotdi
szemlatomast nem akartak untat-
ni a jtékost, ezért ha meg is ha-
lunk, a zild lumoknak kiszinhetden szinte
mindig majdnem ugyanonnan falytathat-
juk. A keék lumok a levegit jelképezik. A
Rayman meséje szerint minden egyes
~ teremtmény egy kék lummal sziiletik.
A gyakorlati hasznuk a

aviz alatt
nyilvanul
meg: veliik
tudunk leve-
gihdz jutni. A
piros lumokat a
kaldzok is nagyo:
szeretik, tudniillik
erdt adnak. Az ellenségeink-
til ezért gyakran vehetiink el
ilyeneket. Végiil létemek
még lila lumok is: ezek hinta-
ként miikdidnek. Ha beléjiik ldviink, egy ener-
giakiitélen himbaldzhatunk.
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A “STABLISTA”

Léssuk a sokat emlegetett figurdkat! Mind-
jért ahogy elindulunk, halali arcokba botlunk.
Eldszir is egy légyhe, akinek fiilig ér a szdja.
Murfy, illetve az 6t dbrazold kilapok a tajé-
koztatasunkat szolgaljak. Murfy mindenféle
okos dolgot sugdos a fiiliinkbe - ergo megta-
nit minket, hogyan is kell jatszani. Az elsd pa-
Iya végén négy ijabb fura szerzethe iitkidzink:

a teensiekbe. Pontosahban a teensiek kirdlya-

ba. Csak az a baj, hogy nem tudjik elddnteni,
melyikiik az. Bar nekiink teljesen mindegy, ki

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

viseli a korondt: a lényeg, hogy csakis ok tud-
nak utat nyitni (bizonyos Grvényeken keresz-
tiil) a kapuk termébe. Ez utdbbi egy vardzsla- *
tos hely, ahonnan minden vilagha nyilik egy-
egy kapu - mint azt mar
kitalalhattatok, ez lesz_
az Gsszekiitd helyszin. Al-
last menteni csak akkor
lehet, amikor atlépiink ehbe
a terembe.
Rayman elsd itja Lyhez, a tindér-
hez vezet, ugyanis ez a lny tudja @t
{ij tulajdonsdgokkal elldtni. Lyt egy

&u.)uw MTITLE BUDDY!

Ez itt Nagyonerdsizom Tibor, de ti szélitsdtok csak Clarknak

géppel tartjak behtrtdndzve a kaldzok. Miutn
kiszabaditjuk, elirinyitja hisiinket a nagy va-
rézsldhoz, Polokushoz, akinek a négy maszkjat
kell begyiijteni végiil a vilaghékéhez.

Rayman néhany palyan segitséget is kap - ez
kiildniisen tetszett szamomra. Bér a “nagy szi-
kés” utdn elvalik Globoxtol, késtbb ijra kisza-
badithatja a barétjat. A birtincelldja elftt van
egy utalds, hogy mire tudjuk 6t majd haszndlni:
Globox a masodik szémi kzellenség a kaldz
flotta széméra - esdtancéval ugyanis elkorro-
délta egynémely hds katonajukat. Bar a csete-
patéknal Globox elmenekil, és amigy is nyiig
biztositani neki a sima utat, az elektroméagne-
ses kapuk zarlatossa tételéhez sziikséglink van
a szakertelmére.
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KU RAYNMAM

Rayman masik baratja
Clark, a hiistorony. @ szintén se-
git néhany akadalyt elhéritani, de &
egészen masképpen: egyszeriien attdri a fala-
kat.

Barétok helyett persze tabbsziir botlunk ellen-
ségbe. A livdldiiz robotkaldzok mellett ellen-
ségként timadnak rank példaul dridspokok,
gongdk, stb. A csatakat nem til nehéz megviv-
ai: van ugyanis az oldalazas, ami egyben auto-
matikus célzds is. Csak arra kell iigyelniink,
bgmnlegmmﬂehmmahlht Ig-

rni mrgy bizonyos fogkrémek akdr 2
anak. Csak nem Raymannek

irds ué'ﬂ'efmg! b

RAYMAN, A SOKOLDALD

A jaték kamerakezelését csak dicsémi lehet.
Az automatikus operatir meghizhatdan alkal-
mazkodik a terephez (példaul nem rantja el a
nézetet, ha mondjuk egy keskeny palldn gya-
logolunk at), a helyes it megtaldlasa pedig
gyerekjiték - koszonhetden a krilnézés le-
hetiségének. Ha pedig latjuk az utat, mér
nem lehet gond, hiszen Rayman mozgéskész-
lete igen bidséges. Az ugrdlason és a megka-
paszkodason kivil tud példaul helikopterezni
a hajéval (amivel meghosszabbithatja az ugra-
sait), tud |étrakon, kbteleken maszni, fiig-
geszkedni

példaul egy dindszerii barat-
javal talalkozik, mire vizisi-

- nem csak az ellenfe-
J leknél hasznos, hanem
az atvalthatd kapcso-

hez tamad kedve. Késdbb meg hazdrzd rakéta-
kat szelidit meg. Az ebek midjara tamada ra-
kétakat csak ki kell farasztanunk, majd miu-
tén “betdrtiik” dket, lovagolhatunk rajtuk.
Erdekes dolog, hogy Rayman menet kiizben
folyamatesan tanul ij dolgokat. Egyrészt a lu-
mok gyiijtésével a hattér-sztoribdl ismerhet
meg djabb fejezeteket (az F1 lenyomasaval el-
gondolkozhatunk rajta), mas-
részt példaul a Lytdl kapott
eziist lumokkal egyre na-
ayobb, gerjesttett livésre
tesz szert. A lGvés amigy

Idknal, illetve a széttir-
hetd tereptargyaknal is.

A széttiirhetd dolgokra rag-
tapaszok figyelmeztetnek
minket. Betiirhetiink ajtdkat,
kidinthetiink mondjuk egy
oszlopot hidnak, stb. Vannak
olyan helyek, ahol nagyohb
tiizeriire van szikség a rom-

bolashoz: ezeken a

helyeken szegecselt
ragtapaszok latha-
tak. A nagyobb tiiz-
erdt TNT-s horddk je-

lentik: csak arra kell
vigyézni, hogy megfe-
lel iranyba dobjuk
dket. A horddkat ci-
pelni elég maceras:
ugyanis olyankor
mindkét keziink
foglalt, lerakni

pedig nem lehet
\ dket. De hat
% akkor mit csi-
naljunk, ha vala-
kik tamadnak kdz-
ben? Van megoldas: a feldobas billentyiije!

Feldobjuk 2 hordst, gyorsan liviink, és elkap-
juk a hordt.

EBY IGAZI CSILLAE

Ezek a kacifantos, de ugyanakker nagyon la-
za mozdulatok a nagy rajzfilmsztirok nivjira
emelik a fihdsiinket. Hat bizony: a rajzfilme-
sektil kilcsonvett profi animatorok gondos-
kodtak rdla, hogy fergeteges legyen a hangu-
lat. fiiszereplésével egyebként egy
tévésorozat is kesziildben van 2000-re.) Mér
csak az is poén, amikor éppen nem csinalunk
semmit: egy idd utan Rayman kosérlabdazni
kezd a sajat testével. De nem is csak a sajét
“emberkénkril” van sz6! Minden figura egy
kiildin karakter - még a lusta kaldzok is, akik
sokszor alszanak, s csak akkor riadnak fel, ha
sietdsen haladunk el mellettiik. Egy szép,
szinpompds, és vicces “rajrfilmnek” lehetiink
a fisszereplje. Raadasul ez a rajzfilm még tar-
talmas is. Bar nagyrészt a jol bevalt séma sze-
rint “csupan” palyardl palyara haladhatunk
elire, de azért vannak elagazasok is, és akad
olyan is, hogy vissza kell menni egy korbbi

RAYMAN & 17

részhez. Példaul van egy rémalom-vitighan
jatszodd rész, ahova csak azt kiivetien nye-
riink bebocsatast, hooy Clark bardtunk eldrul
ey kodszdt. Tovabba persze barmelyik palyat
iijrajatszhatjuk, hogy megtalaljuk mindenhol
az 50 lumot. Kiilon kiemelném (mint pozitivu-
mot), hogy ilyenkor a mar begyijtdtt lumokat
nem kel djra felvenniink - magyarul ha vala-

Globox esgtancabdl itélve elmehetne meteoroldgusnak is egy
kereskediemi tv-be

hol mar 49-et felvettiink, a visszatérésiinkkor
mar csak egyetlen lum lesz valahol elrejtozve.
A tovébbi dicshimnuszokat melldzve: a PC-s
platformjatékok zaszldvivojének mostantdl
fogva a Rayman 2-t kell tekinteni - és ezel
art hiszem, mindent elmondtam. Nincs is mis
hatra, minthogy kéz- és |abtirést kivanjak
hozza. Azaz mégsem, hiszen ha van olyan do-
log, amire Rayman nem képes, hat ez az egy
biztosan az.

KL

Rayman 2 - The Great Escape
FEAESZTO: Uty Soft

HIADD: Ut Soft
T GIELEMES: meggelent
| Kewere |
Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajaniott: P-ll 300, 64MB RAM
3D-gyorsité: 3Dfx, DID
NMultiplayer: -

Hogy m 15 lehet ez a jatek a kategonajaban,
arral sokat elmond az alant leve szam
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DTl FreesPacE 2

A PC-JA rék'c_i

e

= - A rakétakat én eregettem, de a kidért mér nem véllalom a felelGsséget

,.”1".;.

[_:ﬁ"::‘- Smcm}rs.ra nmukam.egosz!as. én meg;efa{fenr a :mannneft az amya-

1024x768-as felbontasban. Az ij ef-
fektusok terén Iényeges szinfolt még
a csillagkiid megjelenése. A siiri kid
a jatekmenetre is kihatassal van, hi-
szen a gomolygo felhdk kizdtt igen-
mint lathaté — majdnem sz csak megromlanak a latasi viszo-
ugyanott tartanak az nyok, raadasul a szenzoraink hatota-
esemeények, mint leg- volsaga is csikken, vagyis a tamadd
utdbb. Sokkal inkdbba r atunk. Elképesztd hajék hirtelen bukkannak eld a sem-
jaték kiizbeni cselek- T
ményre adtak sokat. Az
ilyen tipusi jatékok
egyik legnagyobb hiba-
ja, amikor csak kiilde-
tésril kiildetésre iranyi-
tanak minket, s az
egész hadjarat a “menj
oda és végezz velilk” szintil kiildeté-
sek szintjére siillyed. Az efféle mon
tonitast elkeriilendd a Freespace 2-
en minden egyes kiilldetés (amibal
tllesieg tabb mint 30 van) konkrét  liink, még a famenii is
lik. A nagyohh hadmilvele-  megvaltozik, s az isme- \
: TR T &CT O | fiziis erifeszites eredményekent 2 portal a milt és egy rabbands
azaz logikusan felépitett  meglehetdsen furcsa Jdtékony kiidébe veszatt
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mibil. Hogy jobban “lassunk”, fond- nagyohb hajdk eseté-

keink gyakran .“M-mpehsl kiilde- ben kiilin szelektilha-
nek a segitségii tunk a becélzandé al-
ezek a felderitdk a |mrillm k rendszerek kozott. Ez
nem ugyanigy néznek ki, mint : 2 utdbbira akkor van ki-
tani tarsaik. valtképp szilkség, ami-
Mindent dsszevetve a kor szorit minket az idd
tovabbra is listavezetd — marpedig ez siiriin

.Te-  eldfordul. Erthetd okok-
bol ugyanis legttbbszir
a csomdpontok kdriil
zajlanak a csatak, s
olyankor stratégiai fon-
a jol bevalt  tossdgi, hogy még az-
acsapattar-  eldtt végeziink a fel-
cidhoz, adatainkkal, hogy az
h; irdnyitasahoz a ellenség tavozna a csil-
metddusokat hasznal-  lagrendszerhdl.

m, 5 ugyanez szere

I
i

| tei]esuém .': -

admiiveleteknek kii-
zonhetden tehat min-
g tudjuk, mi a dol-
nk,sqi_lmiéﬂt.e- 5

‘u

nmfl;rnélva. mint a Wing Com-
( csupan” egy pll!ﬂ

kedésiink ott h]miik be, ami-
pilatankat felkérik egy civil me-

hatjuk. A ke

hivhatunk s {

sodna a leveqd”, |
A jatékmenethen elsd pillantasra utantiltd hajot, ha
nem tirtént valtozas, de ez csak a a municidbal. A
\atszat. Az iranyitds és a HUD elren-  szdlegesen csoport:
dezése valdhan maradt a régi, de ma- energiakészletet |
guk a csatdk anndl mozgalmasabbak ésa MM kimilt. :
- ahogy azt mar a tirténet kapcsan is  részeit te
emlitettem. A méretiikhaz ill6 szere-
pet kaptak példaul az anyahajok: a
megjelenésiikdn til a fegyverzetiik is
rendkiviil riasztdlag hat a tamada
szandékii pilotara. Légvedelmi agyik-
hoz hasonld lovegek forgolGdnak az
oldalukon, s ami még fél
pusztitd lézersugarakat gerjeszienek.
A Halalcsillag fegyveréhez hasonlé
sugarak fiként a masik fél anram
ellen lettek kitaldlva - a “sima™ va-
daszgépeken dgy mennek keresztiil,
mint kés a vajon. Ezekhez a sugar-
fegyverekhez kapcsolodik egy dj ra-
kéta megjelenése is: ezzel megjeldl- F =
hetjiik az ellenséqg gépeit, s a puszﬁ- A tivolban a Colossus viza, amelyben jelenleg csak margardta tirolhatd

i, hogy ezt alig
az iménti peméuil

annyit ériink el a lazadi
hidegveérii gyilkosnak
ket, de ugyanigy
lacsos mivoltunkra.
Nem utolsd érv a F
szerzése mellett a
is. A tibbjatékos
di kiildetésekkel

géra mellesleg még az is ratesz e

kiegyenlitették. A jaték szavatossé-

ay

lapattal, hogy a korabban megismert

kiildetésszerkesztinek is van egy
masodik része (FRED2).

annyit kivanhatunk: soha mhlal'

Freespace 2

‘szinten jatszhatd
s a kiforrott multipla-

V.z

mant az elod -

Rivuil?!
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nban mégsem

a Relic altal kifej-
iilet gondoskodik.
‘kamerakezelést illetden maxima-
lis 30-s mmasszahadsagnt ka-
punk: csak ra kell kattintanunk a
hasznalni kivint objektumra, majd
rafdkuszalnunk, s maris teljesen
gﬁnﬁmak a kirbejarhatjuk azt, avagy tetszile-
bizonyitékot

gesen mnnjgathatwk a mhe&el

3 gomhos egere van,
annak erre sem lesz
pndja.) A point&click
goldast igy kell el-
pzelni, hogy a bal
gombbal az egysége-
inket jelilhetjiik ki

(ahogy
tuk, a gombot nyomva
tartva akar tobbet is
bekeretezhetiink), a
jobh gombbal pedig a
célpontokra mutatha-
tunk ré (a Ctrl lenyo-
mésa mellett egyszer-
re tibre is). A tamada-
son kivill persze egyéb parancsok
is vannak: ezek kiaddsahoz a kiva-
lasztott szakaszra kell a jobh
————— gombhbal kattintani.

et atkutatasara, s csakhamar.ki———
deriilt, hogy egy dsi iirhajb van a
homokba firédva. A roncs belsejé- |
ben egy kdre bukkantak, melyen-.

egy csillagtérkép volt felrajzolva, ~—
kozpontjaban a Higaara nevii boly-
goval. Mindenki szamara vilagossa

i az anyakajdhoz tereli a so
Sajnalatos madon kilallg:

Ennek eredményeként
egy kisebb menii jele-
- nik amiben alak-

| zatot atd-

vilt, hogy a végnapjait éld, szaraz
bolygd sziik lakhatd ;
Iretl a l-llgaa‘a (

Krcsvt érdekesen hangzik Command&Conguer-kidnnak nevezni a
pmewarldot — de ebbdl 8 perspektivibdl !a.ré.n mdr jobban érthetd

; l-litﬁlaﬁm:lwn kiviil esd dolgok-
k a végte- rdl a szenzoraink altal nyijtott 30-s
; térképrdl szerezhetiink
tudomast, amit szin-
tén forgathatunk, zoo-
molhatunk - a legta-
volabbi pontrdl akar a
| teljes szektort belat-
hatjuk. A térképen
természetesen eltérd
szinekkel vannak meg-
jeldlve az ellenséges
hajdk, valamint kiilén
jelzések figyelmeztet-
== nek az aktudlis cél- *
= pontokra.
A C&C-féle RTS-jate-
kokhoz hasonléan tel-
jesen point&click ve-
zérlésii a dolog, ami a 3D-1 figye-
lembe véve elég meglepd —raada:
sul meglepden egyszerii is! Csak
néhany kiegészitd funkcid bekap-
csoldsahoz, vagy a képernydk ki-
zotti gyorsabb valtds miatt kell a
billentyiizethez nyilnunk — nekem
példaul tbbnyire csak a fa
lashoz kellett a klaviatira.

BUILD MANAGER

termelés hatalmas letkesedéssel folyik — mig ki nem fogyok a penzbal

len vilagiir, benne szinte porszem-
nyinek tiinik a hatalmas anyaha-
jonk, s nekiink az onnan kirajzo
tibb tucat iirhajdt kell mindig a
megfeleld helyre vezényelniink.
Szakaszokat kell alkotnunk, azokat
hatasos alakzatokba parancsolni, s
kelld taktikat valasztva harcha kiil-
deniink dket. Mert — ahogy az sejt-

“vilaszthatd eg

rozhatunk meg a csapat szamara,
mozgathatjuk is (a lathatdron be-
Iul], tiirdlhetjiik a s ma'la kiadott

N
Ez egy pancéfozott hot dog és egy plasztik hamburger eszmecserdje
lehet. Vagy esak az anyahajomnak ajdolanak eqy eldnyds fegyverizletet?

Veszely:

juk, hogy azok drakig keringjenek
a szallitmanyukkal, nem art egy
termelésitanyité hajot is legyarta-
nunk. Harcra egyre nagyohb tiizere-
jii vadaszgepeket, illetve csata
jukat gyarthatunk. Az ij gépek
kisérletezésének feltétele, hogy Iq-
gyen legalibb egy kutatd hajonk —

ha tibb van, gyorsabban fog menni
a fejlesztés. Na persze fejlesztendd
iiliet is kell: ezek a cselekményhez

dsszes parancsot, last
filjhatunk, a “MEH-be” kiildhetjiik
a hajokat (ha kevés a nyersanyag),
vagy az anyahajdhoz dokkolva fel-
djithatjuk az egységeket,

Egy izig-verig RTS jatékbal persze _

a hatorszag biztositasa sem hia-

nyozhat. Bazisként és gyarként az 46t ritkabban fodfuk hasznalpi

anyahajonk szolgal. A lEllﬂElEShEI

sziikséges keéper gordiild
meniibdl érhetj nek akti-
valasé@hoz csak le rniink a d

nyilat a képarmyd

térkeép is.) Kiilon

allithatu
l&eﬁsanylgunlﬂﬂ u.) Ilyersanyagut

o rben lebeg aszterpidakbol
fiink (a térképen nagyobh
: kal wannak jelilve), s a be-

" gyiljtésiikhidz betakaritogépeket

kell alkalmaznunk. Ha nem akar-

léd6an adédnak. A kutata- +
snk meniijét szintén az alul hegm-
diild panelrdl lehet elerm, * I
A teljesség kedvéértdmég meg Kell &
emlitenem azéilsfnanel etfuu:y’
bi lehetséget: a haj ocsa
sat, @8 a hlperte& ugrast. Ezt
'l.
vel az aytorfatikus kibocsa k-
tivalva @mi szerintem ajanlott)
migden legyartott hajé magatél el-

"lag\ua az anyahajét, a hlperter ug-

ras pedig csak a kiildetések végez-
tével lesz aktiv — ezzel tavozhatunk
a helyszinekrdl. A kiildetések alatt
nem is jelenik meg a “gombja”. A
térugras helyén menet kizben egy
ablak helyezkedik el, benne az
egyes feladatok vannak pa
szedve. Ha nem tudjuk, ho
pillanat vajon mihez is k
kezdeniink, elég |
lakra vetni egy
ldn vila 4
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Az iranyitasrol elmondottak begya-
korlaséhoz egy j61 kidolgozott tré-
ning opcio all a rendelkezésiinkre,
melyben leckérdl leckére haladha-
tunk az egyes mozzanatokkal —
oktatonk magyarazata utdn mindjart
vizsgaznunk is kell.

Az egyjatékos médnak nekivagva 16
kiildetésen vezet at az ut az “anya-
vilagig”. Mondanom sem kell, az iit
elég rogds. A hiper-hajtamii tesztje
utan mindjart problémak meriilnek
fel: a célallomasként funkcionald
hajonak (ami — a félreértések elke-
riillése vegeﬂ tohml utazas utan

| agulthan all, az
vinyzata mar csak

bb a fajtank =
alﬂ" de ok is csak akkor
marabb megszabadul
tdinkat tamadad
laté >

lefagyasztott telepesek

felé. Am alighogy ugrunk egy iijab-
bat, ismét kozeledik egy hajo. Tel-
jes a riadokésziiltség, és akkor..
fellélegezhetiink: a Bentusi faj csak
kereskedni akar veliink. Vehetiink
egy i0j fegyvert.

. Ami a sztorit illeti, dijazni tudtam,

hogy nem csak ide-pda kell

Ini.a szektorok kozott, s irtani
az ellent. Urdm az dirdmben, hogy
noha két kldn koziil valaszthatunk,

mindkettivel teljesen ugyanigy ala-
kul a tarténet. A “szereplovalasztas- h

nak” csupan annyi az értelme, hogy
masfajta ﬁrhaiﬁktal fogunk ren
kezni. Raadasul meg ¢ eyés:
igaz, mert az elté
(egy-két k Ve

figyelembe vessziik,
akkor talan illett volna
még kb.16 kiildetés.
Igaz persze, hogy van
multiplayer jaték, me-
Iyen beliil akad skir-
mish mad is. Utdbbival
egyediil jatszhatunk
tetszdleges szami gépi
ellenféllel szemben, ru-
galmasan valtoztathatd
szabalyok szerint, sza-
badon kijeldlhetd hely-
szineken. Mondjuk a
scenariok nem sokhan
- kiilinbiiznek eg
tol. ((rrdl 1évén sz, ugyan mi
kiilonhdznének?) Legfeljebb ;
e e
vanna f

jiit van a hattérben. m

A8

Kevés kiildetés ide vagy oda,
jahdl
| szfra a Homeworlddel. Es an
nem ﬂﬁkes ez idd alatt teljes

leéléssel jatszhatunk. Na jo, a legel-

sd percekért nem allok jot, ugyan
a kezdeteknél akadhat némi gond.
jaték - ki tudja miért - “alaphan” :
automatikusan szoftver 4

HOMEWORLO V)

geteget szamithatnak, példaul van-
nak térbeli alakzatok is. (Ha teszem
azt gimb alakzatban fogunk kizre
egy hajdt, az azt jelenti, hogy minden
iranyhol éri a tiiz.) Egy egészen egye-
di RTS jatékrdl beszélhetiink, de -
hogy ne csak a jo dolgokat domborit-
suk ki — nem 100%-os az anyag. A pi-
I6tdink intelligencidja példaul
messze nem tikéletes. Dokkolni aka-
runk, mire az egyséqiink fillisleges
tiszteletkoriiket ir az anyahajé kriil,
kiizben pedig szépen ki is lovik, Vagy
az sem rossz, amikor egy egész flotta
tamadja az anyahajomat, de a frissen
legyartott és kibocsatott vadasznak
mapatdl eszébe nem jutna, hogy vé-
dekezzen. Tiil sokat szamitanak to-
véahba a szamok. Rendezgethetjiik
akarhogy a sorainkat, az a leghizto-
sabb stratégia, ha a kdzeledd ellen-
séggel szemben azonos fajsilyi gé-
pet, csak épp nagyobh szamban kiil-
diink. A hagyomanyok kedveldinek
nyilvan az sem fog tetszeni, hogy az
eredményiinket mindig tovahbgorget-
jiik magunk eldtt. (Ebben a miifajhan
Isagosan is megszokhattuk a
detéseket.) Néha régebbi kiil-
geket kell visszatiilteniink, mivel
glyeken csak iigy van eseé-

ha mar eleve megfeleld dssze-

renderrel indul el, s ha
at is allitjuk hardveres
gyorsitasra, usakis

pmgramokkal
megfelelséh futni. A

m any-miatt azanhan__
€érl beszereznia — |

legajabb drivereket és

a jatékhoz kiadott

patchet. (A CD-n-is

mellékeltek egy

OpenGL driver-installt

— bér az mar nem til

friss.) Ha minden klap-

pol, a finoman kimu

kalt hajok igazi Star Wars-os feelin-

get adnak az egésznek. A hajtémii-

uel( sugara mondjuk lehet, hogy kis-

hajol

nanyobb cir
textirakkal i

A Homeworld magysz
rilen hasznalja ki

A “Ki irtfa ki a masik anyahajdt? -jaték esélyese szemidtomast én vagyok|

allitasi hadsereggel Iépiink ki a hi-

pertérbdl. Mindenesetre egy C&C-

fannak igen érdekes ijdonsag lehet.
.z

Homeworild




X-BEYOND FROVTIER

desiova mistél évtizede, bogy 2z akkord polgari “csics-

technelagiat” képviseli § bites gépeken menjelent egy

bizonyos Elite cimi faték. B2 soimes kvalitisa mellett
arrdl nevezeies, hogy azon kit jaték egyike, ahel igaz voit
2 sokat emlegetett ‘nomen est omes” kitétel {2 misk 2
Don'tbay tis! volt, de 2zt most hagyjuk). & pult 2l drstt
Dl Spectrumok és Commodore 64-esek boidog
mmmmm hiszen 2 a szerény

kor azizn birtos, hogy sosem keveredett ki beldie. m
kiriigyeztek 2 1k, melagedait 27 JdGjiris, artia lehallotizk
a levelek & 2 vlsi 6 - 2 jitfkes pedig még mindig vala-

hol 2 kiizepén bajlodatt. eiveszve valami isten hits migotti
galarishan. A mai szemmel nérve mar megmeosolyogtatd
vektongrafikes “space opera” {ezen a roppant Bkt néven
emiegetik azita is 2 hasonid ehvekre Epild kidnokat) elsd
[itisra egy sima dirbeli Wivdldzds jitéknak tint. Egy HA-
GYON révid jétéknak, ugyanis amint a bator jatékes keze
eliszic a tiiz gombra tévedt, roppast kellemetien élmény-
ben volt része: figgetleniil attdl, bogy mire tizelt s egyél-
talin tatéli-e, egy feliborndott személy azonmal ripityara
k'rm lﬁ&ﬁlﬁﬂﬂﬂmmmmw

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

bl E3F fejradsszokt. A taldikony jitikes persre iddvel et adnl. Globalisan: nem todjuk. Azon befiit: Tetadi eres-
b, boay 2 skertitca a2, s G szépenclmossaenéyy  kedelmi Oveast, Setrewel srektor 5-1 (pllanatnyiag ez is 2
foglaliazas kizgtti hatdrokat & eqyszeme i mi “nem todjuk’ szinonimaa). A szektoron belil ez sem lesz
A kiilgatéle jovedelmekh] artin egyrésrt nagyabh iélegze- gy egyszeri kérdés kerdethen, killindsen a jatik sajitos
$ii kereskedelmi fraszakrifkha vighat (orrensebdn, na-  megralfsitisa mistf, A “fent” &5 2 “lent™ ngyanis roppant
‘gyobh tétel-nagyobh hasron), masrést kifldntele felszere- redativ fogaimakicd viinak, ha nem tudjuk mitez viszonyita-

uﬁﬂ,mmﬂhamm“iub-

‘pedi jabh Tegyverek és pajzsak beszerzisével biztonsigo-
‘sab s teheti. Nehogy Gncéiva villon e2 2 nagy pémhal-
A 1 TEhet. e -

Jatékallis neve &
ke Seizewed| 51, nmwmm
Muﬂ.kmﬁauﬂhu—.uam

ott kiilénféle kiildetésekbe botlik, amelyek valami haszeos  hogy mit érez a oknifa a centrifugd-
holmi vagy eqy kalap pénz képében egyrészi valami gyaker-  ban.
fati haszonmal is kecsaqtetned, masrésrt iddvel egy Gssze- Az emlitett csetepaté eliiltével a

fligod tarténetts kerekednek és kialakel beldlik a globdlis
iildets. (Az “iddvel” kifejerés itt kissé relative értendi,
péidanak taldn 3 Szabd csatdd vagy a Dalas c. rividke so-
rozatok iddérteimezésat tudndm felhoznl, ahanaan szabaly-
szeriien kihalnak a srereplik.)

Hnz. Mityen jol leirtam, mirdl s26l 315 éves Elite! Eza
mpeusrea: Beyond the Frontier ismerteldje, de arért

Teladi cirkald hillg-szen kapiti-
nya Erdekiddik, hogy kifia-bor-
jai volindnk, és vajon honsan
cs2ppentink is ide. & kom-
munikScid enyhén kiril-
ményes, nemosak azét,

wm,ﬁhﬂuﬂahl;
wmmw £ tevékeny-
e =

" akcentussal beszéli az angolt

is ne zavarjon seakit: &z bizany 3 ji deeg Bl

LASERS
MISSILES =

mmmwwmmum

A 30 radar és a 20 taktikai térkép EGYUTTES segitségével taldn mar

valamelyest jobban todunk i3fékozddnl a szeklorokban

@y vizei legalabb olyan zavarosak, mint a XVII. szizad Ka-
rib-tengers. Bizonyos népek kilntéle drukdcal keresked-
nek, szerény haszon fejében. Masfajta népek kiraboljak az
eldbbieket, mkskMaﬂmM
ﬂlﬁnﬁs, etikai megfontoldsokat IElretéve ingyen
szerezziik be az dnut, legyen bar az “eladdsra™ hiztatd mid-
szer szerény ribeszélés avagy dorglas, A kapitalimmus
.|mwwmsmmmwm
s: egyrészl a keresked@kolaniak birtonsdgat veda
mmmmmnmwmu

menaf, hogy a jitek dicstelen vEget érjen. A tréning befe-
jezése ntam rovid kazjatekot ttumk méq az 6f protetipus el
i kiprobalasaral, ami a béta-verzik o szokdsa seerinti
eredményt hozza: az ugrds sikeriil - csak nem oda, ahawa
induttunk. Riadisul pant eqy csetepaté kellis kizepébe...

2

Valami azit sigja, hogy az vtoisd sorozatom ala‘l'f

Eme a prizai kérdésre harom sikon is hasonid vilasat e

' | val, ugyanis kizdrdlag a2 G egyetlen
W szektorskhan (Empire’s Edge) levi
o fegyverkereskedésben lehet dokdkold
komputert és egy specialis rakétafaj-
£t kapni, amire majd sziikség les a
Kiildetésben, (Csak ne lenne vagy 4-5




wwmmaam
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faj a jatékban: nemesak az az elsd illdetés,
ummmmwww

mmmnmmmb >

egyvert, pajzsat vagy kil
e figyelemre méltd pﬂﬁii'ﬁ-ﬂ'“?‘m
it értékil microchipekbil és méq eay pir -hs&«
Bl 700 {!) credit konali érbék keszilnek - ez
valami igen iigyes szenver-technalGgia lehet!] Spectdlis
“gyar"  Shipyard, abol viszont komplett gydrat visdrothat

X-BEYOND FROVTIER -E}

wiltomak. Nagyobh SresBkkendstintvekedést  mashol van 2 bejirata is. Meg azt se, hogy mivel Bafs tir-
tenmészetesen nem a mi kis villafinzsunk fog okozni (16-

.Wihﬁaﬁnnﬂﬂhlﬂmm&
. ':ﬂdtaiﬂﬁwmumm

tnill-mq:penhthmn dllomasan, el-

a8 vadiszokmal {sriltshajfiuk
msalwmmihhsmlmﬁ sterintém ﬂn tapasztalat, hogy eqy adett
i mindig a Xeaon hajik a legjobbak. Na-
muapqmt erfisehbek az Agyilk, akdr helyben is
. WMIMIBIQMMWM
g’ vészinkrdl példal ebeinte csakis frbival tatkaljok a lé-
pést veliik, A jiték eldrehaladtival egyre nagyobh szamban
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valametyikbe hitulrtl beledurramtandnk, el eisd kéhdl

szereaheti tapaszialat: 2 hajd vayanis megfordul és nyil-
eqgyenesen nekiink ront. A bator (akarom mondani: bator)
fatikos persze huzgin soroza a célkerescijében egyre nd-
‘vekvil gépet - aminek persze egy hiszas-harmincas sorozat
sem kottyan meg kiifinjsetiben, amil mar nem is beszélve,
hogy ha esetle az agyijaval nem |4 szét addig, akkor
‘eyész eqyszeriien letapos bennilnket. A nagy Xenon vadisz
mmulmm dolgokat, viszont olyan Sy
‘hogy atappajrsnal két-heirom gyors takiltat wtin
wﬁm& is & Valhalkiba. Jelem midon nem is na-
gyon lanek hajdkra (azokat a kisérilk dapkalfak], ik 2z ir-

dllomésokat timadjak.

A szillitihajdk nem rendelkeznek sem agyikckal, sem ra-
MME:REMMJMI&

egy-eqy darab, amelyek rendszerint a kizponti szektoraik-
ban lartizkodaak. A Teladi cirkldval [Phoenix) mir rigtin
2 Jatek elején talilkazunk, ennek kapitdnyitsl kagjuk kal-
cstin afaptikenket. Hatalmas pajzs, ordendré méreti sayik
smdsnﬁuﬂmam ez mindeqyik

rosra valtva jelzi, hogy 2 hajd aktivan ellenségesre valtolt.
Ettil figgetienil nem tog hini rink {legalabbis engem még
suba nem timadot meg eayik sem, de mést sew. A kaldzok
itt ugyanis sokkal inkabb csempészek, akik lopott szallita-
Tiajiikon rendszerint csempészirut (Spaceweed, Spaceflies
mmmm mwwm‘ wn
taldlati ard-
m.»mm:ﬁ:mwu
s2ép lassan Iebonthatjuk. Az Greg Elite-esek szomonian ve-
‘hetik tudomasel az itten “kaldeokat”. Ott sajétos it kil-
csinzitt a fitdknak, hogy eleinte rendszeresen 2 bardny
‘szerepél s jitszntink a farkasok kiizit, iddvel pediy jive-.
delmezd bevételi forrds lett a nevesebh Kalfzok Iikvidaidsd- .

€t jard fejpéaz. Az X~ Mlﬂﬂmmluﬂmn

céltibla szerepét alakiljak, 65 - miutan egy kereskedelmi
illomisna visdroltunk a faj Gsszes seektorira nvényes
rendirigazolvinyl - még fejpénzt is kapunk Ertik. Tekintve,
hogy egy renddrflepni 4.500 credit kil nem mozng, nem
gy nagy bolt a Xenonokért egységesen jard 100, a kaldzo-
kiért pedig 200 credif, hagsak nem egy adatt faj megbékité-
52 a cél. Ugyancsak nem halt 2 kalizkodas sem: a szétiitt
hafk utdn mindig marad a frhen némi rakomény i, amit
aztan beszippanthatunk a rakodotérbe 4 Ia Elite, csak az a
gond hogy &2.a “némi” rendszeriat egyetlen darabet jelent
(576-1,200 credit drtekben). Kaldzok esetében riadisul ex
csempészruce, maredly fka 2 szektor vatamelyik vadsage-
scanneive ityet fedez fel a raktérben, akkor

vea hajinkat.
- azanal felszilit 73, hogy dobjuk ki, kilGaben tamadui fog
Aermészetesen azonial S

arancso ks adhatusk neki, majd kilkGnféle kiizbe kapat! legyartisara
_wmﬁmmw “Ta-  széilve, hogy minden eltérd tipesd drdllomason masfajta,
‘madd @ célpontomat!”, “Fedezz!”, sth.] Gandagabh Teladi — kulsd nézfiponthl feivett jelenethen lithatjuk, amint ha-
vllalkozaként mar nagyobh vadastiotia
univerzumat, amelyek artan lelkesen (és viszonylag oko

ﬂhMﬂ

aunemrim—ﬂnwamuu!

Ugyancsak visirolhatunk az dllomasokra Vulture szillitd-
hajokat is (kivétel a Solar Power Plant ~ oda nekiink kell
szillitanunk], és veliik riadasul nem is kell foglalkoznunk,
Mindgssze annyi a dolgunk, hogy megadjuk, hogy milyen
marimalis dron vissrohatnak, hitrahagyunk egy kalap
péazt - a Vulture pedig automatikusan dtra kel, hogy beva-
séroljon, ha valamilyen fogytén lenne! Raadi-
sul még elég okosan is dolgozik, csak egy példa: ha van
ey banyank, ami energiacellak fefhasmatisival mondjuk
sailikont bényaszik egy kizeli assiernidard, és van egy So-
lar Power Plantunk is, ami energlaceltikal gyarl, akkor a
Vultare ebfiszfr a sajat Allomdsra megy druért [nem kilti a
péat], azaz akér gy feldolgozds] tncot fs kialakithatunk!
{E2 NABYON okos leane, az ELEG felzd a2 ama vonathozik,
hogy mér meylmodia elire, hogy mennyit akar hazni: ha

B S
Ez a Xenon vad:

lipus roppant bunkd kamikaze-mddszere miatt az

"~ egyik legkevéshé szimpatikus UFO ebben a jatékban

jy nekem vagy annak a ?"r_amrre-nek

m_.
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remek intro s a jilék
s, amdl mar nem is be-

jank leparkol a forsalmas kikbtdben. A “‘kamera-feelingei”
eriisiti az is, hogy a killsd nézfipontokhoz hasonldan a vide-

i itt s Tmtertace-esek, Ezek még kiilin febdobjék a 13t

wanyt, ami azért egyébként sem piskdta: merem allitani,
hogy az drallomasok kitvinya, a hajokon elért taldlatokat
kisérd rabbandsak (ami mellesleg szintén egy szimpla tex-
Yiiréval van megoldva) és tgy dltaliban az egész ktviny
myugodtan versenyre kelhet az egyEbként etalonnak szimi-
1) Freespace-szel, Lévén az rallomasoknak van amyas és
megvildgitott oldala, logikesnak tinik, hogy a szekionok-
han van egy-két fiktiv fém;mis ("nag") is. Ez 2 megoldis
mellesleg madot adott ara s, hogy a szerziik bikeziien
s20rjik a lens flare effektusokat. Bar igazabol nem hizios,
hogy ez annyira seerencsés voll: a “buborékok” migitt a
té]kozatian szom rendszerint allomasokat sejt, arrdl meg
nem is beszéive, hogy meglehetiisen nebéz egy bolygit az
arnyas oldakird] kiszimi, amennyiben az semleges “drhat-
tér" editt helyezkedik el. Ezt az eqy aprd kellemetlenséget
Jeszamitva az egész designnak csak tapsolni lehet. Ugya-
ez vonatkozik a hangokra is: a fedélzeti szimitogép infoit
el bijosan szheptikus nii hang, a kommunikacios csa-
torna recseqése, €s az egyes fajokra jellemad dumik és ki-
ejtés Bmagukhan is nagyon el vannak taldlva, a stilusban
meglehetisen eklektiks ] :

X-Beyond Fro nt.-ier

FEILESZTO: Eqosott

WEHSITE: wwwbeyondihefrontier.com

IMEGIELENES: megielent
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ACOMP Base

rele Celeron processzorral

32MB SDRAM 100 MHz

84GE EIDE Ultra DMA HDD

CD-ROM 40x meghajte

1.44MB Floppy Disk Drive

On-Board videékartya max. BMB RAM
SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
Etharnet halézatl kirtya 10/100Mbit
Fax modem S6kbps V20

120W aktiv hangfalak

AT minitorony

Microsoft kompatibilis egér

Win95 Angol vagy Magyar billentydzet

Celeron
400MHz

16tz Netté ar: 108.900 Ft

Netté ar: 99.900 Ft

ACOMP Xplorer

tel® Celeron processzorral

ABIT BEG alaplap. Ultra DMAG6.
ntele BX chipset, 153MHz

54MB SDRAM 100 MH=

1366 EIDE Ultra DMA HDD

DVD 6x / 32x meghajté

1 44MB Floppy Disk Drive

Riva TNT2 videskartya 32MB RAM
SoundBlaster 128 PCl hangkartya
120W aktiv hangfalak

AT X miditoromy

Microsoft kompatibilis egér

Win95 Angol vagy Magyar billentyizet

100MEZ Netté ar: 159.900 Ft
nesitz  Netté ar: 168.900 |

ACOMP Zenith

Intele Pantiume lll processzorral
= ABIT BEG6 alaplap. Ultra DMAGS,
Intele BX chipset, 153MHz
+ 128MB SDRAM 100MH=z
= 13GE €IDE Ultra DMA HDD
* DVD 6x / 32x maghajté
* LS-120 PANASONIC a: drive
= ATl Fury TV -OUT videdkartya 32MB RAM
* SoundBlaster Live! value hangkartya
* Fax modem S56kbps V20
* ATX miditorony
* Microsoft kompatibilis eger
= Win95 Angol vagy Magyar billentytizet
* Windowse98 telepitve
« Ajanddk DVD film

leron 5 ar:
SO%MHZ Netté ar: 259.900 Ft
SPEBWE'Iluz Netté ar: 319.200 Fr
Pentium lll Netté ar: 349.900 Ft

f_.Q.OMHz

_Nyitvatartas: Hétfé6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a het minden napjan 10-20 éraig, Vasarnap 10-18 oraig
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

ACOMP PEST:
ACOMP BUDA:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu

1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68.
1125 Budapest, Kiralyhago utca 2.
1152 Budapest, Szentmihalyi it 131.

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
Tel./Fax: 356-6790, 212-8963
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

AZ ARPARADE
FOLYTATODIK...

Az ACOMP Zenith az Intel Pentium Il
processzorral elérhetS legnagyobb teljesft-
ményt nydijtia. Minden, amit On csak elkép-
zelhet, belekerillt a gépbe egy szenzécios
arfekvés mellett. A vilag legjobb hardver
COVD tamogatasy S-Video és kompozit vi-
ded kimenetes 32MB-os VGA kartydja az
ATl Fury, a legljabb technikat képviseld
DVD meghajtd, a hangkértydk csicsa a
SoundBlaster Live!, minden feladatra ele-
gendd gyors elérésd 128MB memdria, és
nem utolsé sorban az ABIT legljabb alap-
lapja, mely méar a szuper gyors Ultra DMA
66-08 mereviemezeket is kezeli: a BEG. Az
adatok mozgatasét a 120MB-os kapacitas(
a: drive segitségével konnyedén elvégez-
heti. A gép atvételekor mar minden készen
all az azonnali munkara, Telepitatt magyar
Windows 98, bedllitott DVD lejatszo
program. Kllon ajandékként valasszon
egyet a legijabb DVD filmek kbzil és cso-
dalja meg a hibétlan DVD kép- és hangmi-
néséget. A gép a kedvezdbb vételar érde-
kében Celeron 500MHz-es processzorral is
megvasarolhatd.

Az ACOMP Xplorer egy optimalisan ki-
alakitott jaték- és munkagép. Gyors 64MB
meméridja és 13GE merevlemez kapacitd-
sa elengedhetetien a programok futtatasa-
hoz. Kivald teljesitményd Riva TNT 32MB-
os videokdrtydja, éles és kifogastalan ké-
pet biztosit minden alkalmazasban. A gép
DVD meghajtét és eredeti SoundBlaster
128 hangkdrtyét tartalmaz, hogy On hazavi-
hesse otthondba a mozi varazsat.

A rendszer alapjat az ABIT legljabb alap-
lapja: a BEG képezi.

Az ACOMF Gase egy diébbenetesen ked-
vezd arfekvésd, mindennel felszerelt konfi-
guréci6nk. A gépet Intel® Celeron procesz-
szorral ajanljuk, 400 vagy 466MHz-es véito-
zatban. A beépitett 40x CD-ROM, az
56Kbps fax modem és a héldzati krtya egy
komplett rendszert alkot. A gép 8.4GB-os
mereviemeze elegendd kapacitasd barmely
program szamara.

Ezzel a géppel azonnal elérheti az Interne-
tet, faxot kildhet és fogadhat, de akér egy
tibbgépes haldzat része is lehet!

Természetesen mindharom gépiink
Year 2000" kompatibilis!

pentiume///

celeron*

FROCERROR

COM

Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kfi.
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int az koztudomasd, vannak
M olyan jatékok, amelyek demorali-

zéljak a fiatalsagot. Amikor *97
végén megjelent a Grand Theft Auto,
egy csapasra felhaborodott kritikak cél-
pontjdva valt. “Micsoda dolog az, hogy
egy jatékban autdkat kell lopni? Sdt mi
tiibh: rabldsokban és bérgyilkossagok-
ban kell részt venni!” - kukorékoltak a
felhaborodott egyedek. Bizony silyos
vadak ezek. Olyannyira, hogy a jatékot
fejlesztd DMA ezt nem is hagyhatta szd
nélkiil - muszaj volt a jatéknak egy ma-
sodik részt késziteni.

Persze aki azt hiszi, hogy ezek utan
GTA2-ben a szabdlyos eldzéseket, és a
KRESZ pontos betartasat dijazzak, az
nyilvan bolond. Mi sem volt nagyobb
rekldm a jaték szdmara, minthogy a mé-
didkhan a jatékok fekete bardnyaként
szerepelt a Carmagedonnal egyiitt -
most mar csak ezért sem csaphattak be
a folytatdsra kiéhezett kiziinséget.

Hogy mit varhatunk a ja-
téktal, arra remekiil fel-
készit minket az inditas-
kor bejelentkezd intro.
Nem rajongok kiilindseb-
ben a “B” kategdridji
szinészekkel felvett vide-
dkért, de ezattal ez egy
elég ol sikeriilt darab.
Nagyvérosaink minden-
napjairdl villannak fel
képsorok: autds iilddzé-
sek, bandahaborik, és
méy ami kell. Valaki va-
rakozik egy furgonban,

LHCRE R T R wityen ndpszent vagyok mostandban: egyszerre négy rendi lohol uténam

A kiizlekedési mordl megsértdit ebben a batdchan igen megdorgalhatjuk.
A kiizlekedési mordlt pedig mar eleve megsérti, aki kizlekedni mer...

feltépi az ajtot, se szd, se beszéd lefe-
jeli az illetdt, s kirincigilja a voldn mi-
giil. A kiivetkezd képen mar a tolvajjal
egyiitt zityko16dik néhdny nehézfid is -
az mar ranézésre megdllapithatd, hogy
nem habazstirra igyekeznek. Majd végiil
a tolvaj ir eseménydiis napja végeén jiin
a jol megérdemelt jutalom: a tarkdld-

NYUZS&EO
NASYVARDS

A Grand Theft Auto nem
véletleniil lett olyan so-
kak kedvence: életszerii-
en kidolgozott virosok,
életszerii “munkakkal”
adtdk a jaték sava-hor-
sat. Ami a folytatast ille-
ti, természetesen meg is
drizték az eldd eme pozi-
tiv vonasait. Egy képze-
letheli amerikai nagyva-
ros harom nagyobb kerii-

A PC-JATEKOROLTEK MAGAZINIA

letében “dolgozhatunk™.
A terepet tovahbra is fe-
liilnézethal latjuk, hiszen
- amint a készitok is
hangoztatjak - az autds
iildozéseknél ebhdl a
perspektivabdl kivethetd
a leginkabh a zsaruk
mozgasa, meg amigy is:
az egész jatékot az ame-
rikai amokfutdkrdl kizve-
titett €l helikopteres
beszamoldk ihlették. A
cselekmény maradt a ré-
gi kerékvagashan: egy

“ﬂﬂél’l}'t alakitunk, akivel A jérddn tirténg eldzés néha paraszididozatokial far

mindenféle illegalis iigyletekben kavar-
hatunk, s mellesleg - mintegy szakmai

artalomként - egy halom autot lovasit-

hatunk meg. (Tdbb, mint 120 tipus buk-
kan fel a jaték soran.) Nyilvanos telefo-
nokon kapjuk a meghizisainkat, melye-
ken beliil mindenféle kabitdszeriizletek-

ben, bankrabldsokhan
meg egyéb tdrvénybe iit-
kiizd akcidkban vehetiink
részt. lgy egyre tibb
pénzhez juthatunk, a jo
munkank eredményekeént
pedig végiil djabb keriile-
tek kizsakmanyolasdba
foghatunk.

Most pedig lassuk a val-
tozdsokat! A terep kidol-
gozasan rengeteget javi-
tottak. Potdsabbak a héz-
tomhik, s tohb latvanyef-
fektus tarkitja az utcakat
- példaul a kizlekedési
lampak szines fénnyel vildgitjak be az
aszfaltot. A joval kimunkaltabb grafika
ellenére azonban mégsem a “poligonok
halmozasa" az, ami joval nagyobb miive-
leti sebességet kivan a processzorunk-
tdl, hanem az utcakat benépesitd, nagy-
sagrendileg mozgalmasabh élet. Ezittal
valdhan “életrdl" van szd (na persze van
azért halalr6l is), hiszen az utcakon sé-

#

Sreméiyvonat imdul az elsd vaganyrol. Velem egyiitt. (Tényley, tulaj-
donképpen a vanat az egyetien jarmif a [tékban, amit nem loptam ei)

OMNITRON -7

116 emhberkék kivétel nélkiil mind mes-
terséges intelligenciaval |

s azt hozza kell tenni, hogy meglehetd-
sen forgalmas a varos. Mind siet va-
lahové: egyesek leintenek xit, mé-

sok feliilnek a magasvast a

buszra, stb. (A timegkiizlekedési eszki-
ziiket egyébként hasiink is igénybe vehe-
1i.) Mint a vald életben: hangyak modja-
ra nyiizsdgnek a jardkeldk, ha azonban
balhé van, egy szempillantas alatt kiii-
riilnek az uteak.

A SZERVEZETT BONOZES

Marpedig balhék vannak szép szdmmal,
ugyanis a készitik gondoskodtak rdla,
hogy még a kizremiikGdésiink nélkiil is
legyenek események. Gyakran lathatunk
“kollégakat” munka kdzhen, amint ki-
penderitenek egy autdst a kocsijdbol,
avagy olyan gengszterekhdl sincs hiany,
akik csak gy passzidbdl lvilddznek a
jardkeldkre. Gydkeres valtozast jelent a

[IeowES G

jatékmenetben, hogy a virosok fel van-
nak osztva a helyi bandak kizitt. Ez a
munkalehetdségeinket nagyban befolya-
solja: ha példaul a legelején a Yakuzak-
tdl akarunk egy meldt, akkor eldhb a
kedviikben kell jarnunk, amihez kicsit
meg kell ritkitani a Zaibatsu banda sora-
it. Ezzel persze magunkra haragitjuk a
Laibatsukat, aminek az az eredménye,
hogy a keriiletiikben minden egyes fegy-
veresiik azonnal tiizet nyit rank. Mint-
hogy azonban mindegyik banda riihelli
valamelyik masikat, szerencsére a meg-
hantott fél szimpatijat hasonld “gesztu-
sokkal” kinnyen visszanyerhetjiik. A
“tetszési indexeink™ a képernyd bal fel-
5@ sarkaban vannak nyilvantartva. Hogy
da melyik fiilkénél probal hiv-
hisiink kii 6

» 4
ek =
lalkozdhely. It kell megjegyeznem: a ta-

lalkozdhelyeknél néha a dudaval kell je-
lezniink a megérkezésiinek.

A ZSARLUK

Szamomra legnagyobb Grimet okozd
pozitivuma a renddrik intelligencidja
volt. Amikor az elsd résszel jatszottam
nagyon idegesitett és igen nagy hiilye-
ségnek talaltam, hogy a renddriket
csak gy lehetett atejteni, ha atfestet-
tiik a jarganyt. Hidba menekiiltem egy
kies zugba, s onnan hidba emeltem el
egy teljesen “tiszta” kocsit, a fakaha-
tok csak nem tagitottak. Most azonhan
minden dgy zajlik, ahogy az elvarhatd:
csupan el kell tinni a szemiik eldl, s
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egy uj kocsival maris artatlan “barany-
kava” valtozunk. A festés trilkkdt mond-
juk mast is bevethetjiik, de csak akkor
érdemes pénzt pazarolni r, ha mar til-
sdgosan sokan vannak a nyomunkhan,
&s nines idd trilkkdzni. A rendbrik éber-
sége is figyelemre méltd. Mig az eldzd
részhen joforman csak épphogy a rend-
orkocsit nem lehetett eszrevétleniil lop-
ni, most mar azért is iildizobe vesznek
minket, ha csak nekikoccanunk egy
kincstari autonak. Nagyon jopofa, ami-
kor bekeményitenek a zsaruk: négyes
kiiriizési fokozatnél (amikor mar kordo-
vonnak), furgonnal érkezik az erd-
tés. Golydalld mellényes SWAT kom-
rontanak rank, -
ha pedig netan ok sem bir- E SR
iink, jonnek az FBI [0

iik éherségével
némiképpen el-

GYALOGTURA

A jatékban ezittal nem kizdrdlag az au-
tdzdson van a hangsily, amit mar az is je-
lez, hogy gyalog ugrani is tudunk. Képzel-
jiik el, amint példaul sikatorokon keresz-
tiil rohanunk a renddrik eldl, felkapta-
tunk egy haztetdre, majd a tetdrdl leugor-
va nyeriink egérutat. Gyalog legaldbb
olyan szdrakoztatd a jaték, ugyanis ren-
geteq kézifegyvert taldlhatunk - géppisz-
tolyt, hangtompitds fegyvert, rakétave-
tiit, langszordt, sth. A gyaloglas azért is
Iényeges, mert a tdmeghben elvegyiilve (a
haztomhdk kizti utakon atvégva) kinnye-
dén le tudjuk rdzni a zsarukat.
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Ientéthen &ll, hogy amiigy elég kesztyiis
kézzel bannak veliink: csak akkor lanek
rank, ha mér az elsd helyen szerepeliink
a legkeresettebh biindzdk listdjan, s ha
végiil elkapnak minket, a renddri kor-
rupcid kivetkeztéhen mindig hamarosan
az utcdra keriiliink vissza. (Inkabb csak
az életvesztéstdl kell tartani.) A kirdzé-
siink mindsitését ezittal is aprd renddr-
fejek szimbolizljak a képernyd tetején.
Ha renddrgyilkossdgon érnek minket,
ezek nyomban megsokasodnak. Kiildn
szorakozdst jelenthet, ha kizardlag
csakis egyenruhdsokat gyilkolunk: a
pontos célzast ugyanis az dn. “Accu-
racy” hdnusszal jutalmazza a gép - a
szoftvercenzorok ennek hallatén nyilvan
hideglelést kapnak.

(jabh érv a “Iabbusz" hasznalata mel-
lett, hogy a sziik sikatorokhan kiilinféle
bonusztargyak biijhatnak meg. Van pél-
déul lathatatlansag, gyorsabh tiltés, na-
gyobb tiizerd, na és persze a régi isme-
rds: a Kill Frenzy. Ha netan valaki ki-
hagyta volna az elsd részt: ez a bonusz
annyit tesz, hogy adott iddn beliil megha-
tarozott szdmil jardkeldt kell lemészarol-
nunk. Eme “dicsd hdstetthez” kiilinbiizo
eszkiziket kaphatunk: mondjuk géppisz-
tolyt, Molotov-koktélt vagy netan lang-
szirdt. De olyan is eldfordul, hogy Kill
Frenzy bonuszt rejt egy parkold tiizoltd
kocsi vagy egy elhagyatott tank - ilyen-
kor értelemszeriien gazoldssal kell célt

A lapott firganyok végiil természetesen a kikiitoben kiitnek ki

érni. Pancélos ugyan mar a korahbi rész-
ben is volt, azonban most sokkal mulat-
sagosabh, hogy a roncsokon is at lehet
hajtani vele.

GTA & 27

jezésként? Nagy marhasdg ez itten ké-
rem, de remek szdrakozas. Tavol élljon
tdlem, hogy harkinek is meg akarnam
mételyezni a lelkét, de ezt a jatékot sze-

Ez egy nagyon viddm bonuszmenet: ha jol litom, 38 m: dperc alatt al
elgazolnem. Ez mondjuk fgen szerencsetfen szam. Marmint a gyalogosokra nézve

MINEL BETEGESEBB,
ANNAL JOBB
A pénz szerzését jelentisen megkdnnyi-
tették a jaték alkotdi - e tekintethen
fdiszintén szdlva az elddben volt mit kifo-
gésolni. Ha elfogytak a meghizisok (mert
mondjuk elfuseraltuk dket), nagyon las-
san gyiilt dissze a tovabblépéshez szilkseé-
ges iisszeg - csakis a lopott kocsik el-
addsara tdmaszkodhattunk. A GTA2-hen
azonhan ezt a csorhat is kikaszoriiltek. A
hagyoményos “iizleteken™ tiil a program
mindennemil eszelds hiintettet pénzzel ju-
talmaz - legyen az gyalogosok halomra
yazolasa, vagy kocsik robbantgatasa.
(Pfuj, micsoda erklesi fertd!) Pénzre
nagy sziikségiink van, mert tibh helyen is
kénytelenek vagyunk kiltekezni, és min-
denhol borsosak az arak. Az autdfényezd
_ miihelyek (Max Paynt)
el szomszédsagaban talalha-
gl tunk még fegyveriizieteket
M (Smith&Hestons), ahol
magéra az alvazra szerel-
tethetiink géppuskat, ter-
rorista shopokat (Red
Army Surplus), ahol a ko-
csiba szereltethetiink
bombét, és végiil olaj-bol-
tokat (Hell 0il), melyek-
ben afféle James Bondos
olajfolt generald szerke-
zetet vasarolhatunk.
Végiil, de cseppet sem
utolsd sorban: a biinbo-
csanateért is fizetni kell.
== Mert ha ne adj’ isten vé-
N tiink is a tizparancsolat
eqyes passzusai ellen, hat
50.0008 leszurkoldsa fejé-
ben meggydnhatunk egy
papnak. Mieldtt valaki azt
hinné, hogy ez csak egy
rossz tréfa, eldrulom,
hogy a templom meglato-
gatésa egyenl§ az allis-
mentéssel.

HAT ANNYIRA
SZORNYU EZ7

Mit is mondhatnék befe-

rintem mindenkinek ki kell prébéinia. A
rengeteg aprd részletet képtelenség leir-
ni, amitdl az egész olyan igazi nagyvérosi
ganxta hangulatban zajlik. Kiilinbiizd ze-
nék szdlnak példaul az autdradiok csa-
torndin, amiket még estoba reklamok is
kisérnek - mindegyik gangnek kiilin ré-
diéallomasa van. A legpoénosabh pedig
az, hogy még eqy kiildetés is kapcsold-
dik ehhez: egy izhen a meghizdnknak
nem tetszik az egyik add miisora, mire a
levegdhe repitteti veliink az tjatszdallo-
mast. Szival van dtlet az anyaghan. Az
olyan élethil adalékokrdl még nem is
szfiltam, mint hogy egyes autdknak meg-
szilal a riasztdja, vagy hogy sétdlgatva
az utcan egyszer csak arra ébredhetiink
rd, hogy kizsebeltek minket. Igaz, a min-
dennapi élet kicsit tdldramatizalt (mond-
hatni morbid) formaban elevenedik meg a
jatékhan, de hat a fekete humor nem a
jatékiejlesztik taldlmanya, és nem is
annyira borzaszid, mint amennyire egye-
sek allitjak.

WEBSITE: www.gtaZeom
MEGIELENES: megwlent

HKetyerea
Minimurm: P200, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-ll 300, 84MB RAM
3D-gyorsitdc 3Dfx, DD
Multiplayer: modem, soros, LAN, Internet

Sumima SLUMmImarum

Enyhen morbid, am igen mokas
lrandulas a nagyvaros: elet soripbe

vaeagitelet
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=8 DRIVER

Képzeljiik magunk elé a kivetkezd parbeszédet:

- Kéne egy sofdr!

- Nem gond.

- Na és meghizhatd az illetd?

- Hat persze. Kezeskedem érte,

Azt hiszem, elég ez a par mondat, s mindenkinek
ugyanaz a kép “ugrik be"; megrigzatt hiindzik a
nagy fogdshoz kesziilddnek. Mi tagadds: elég szte-
reotip helyzet, a '70-es, '80-as években késziilt -
immr klasszikusnak szamitd - amerikai krimik tu-
catjaiban hallhatd hasonld duma. Krimikben, ame-
Iyekben bankrabldk és a maffidzdk a fiszerepldk,
5 amelyekben kivétel nélkiil megtalalhatd egy bi-
zonyos kulcsfontossagl [elenet: az autds ilddzés.
Mos, hogy a lényegre térjel: az ilyen krimik kedve-
Il valdsziniileg mar rédta virtak eqy olyan jaték-
ra, mint a Driver. A GT legijabh jatékaban ugyanis
art a hizonyos “megbizhatd sofdrt” kell alakita-
nunk.

Jomagam nagy rajongtja voltam az Inferstate ‘76-
nak, ligyhogy szémomra kiilGnleges Grim, hogy
végre egy djabh jatékban elevenedett meg a '70-es
évek Eletstilusa - amigy ezzel nyilvan nem vagyok
egyediil. Fiként a korabeli autdkat csipem na-

e

gyon, Modem, dramvonalas, csillogd-villogd gép-
csodék helyett, hamisitatlan amerikai cirkaldk né-
pesitik be az utakat - ilyen jaték kell nekem! Az
volt artan a formatervezés! Raaddsul nem csak az
autik forméja nagyon baba, hanem az is, ahogy
benniik rejld Iderak tombolnak. A Driverben haldl-
pontosan vannak modellezve az autdkat érd fizikai
hatasok: a terjedelmes kaszini jocskan beleng, a
qyors kanyaroknal az autd fara kiinayen kifordul
(mely igy ellenkorményzast igényel], és még sorol-
hatndm tovabh. Mar csak az Gncéli kocsikdzds is
nagyon kirdly - de persze ez még kordntsem min-
den.

AZ ALAPVETO
KOVETELMENY

Egy “meghizhatd sofGrek” (azon kivill, hogy jol
vezet) ugyebér ismernie kell a varost, és pontos-
nak kell lennie! Elszir vegyilk ezeket sorjdban,
Aki esetleg jart mér Miamiban, San Franciscoban,
Los Angeleshen, vagy New Yorkban, mindenképpen
elinyben van, ugyanis a jatékban ezeket a nagyvi-
rosokat reprodukéltak. En mondjuk még egyszer
sem keltem &t az dcednon, dgyhogy a viresok

1

élethiiségérdl nem tudok nyi-
latkozni, mindenesetre grafi-
kailag igencsak versenyképes
a jaték a masik nagyvarosi
driilettel, a Midtown Madnes-
sel. It sem csupdn “sablonhd-
zak"” kivetik egymast, hanem
az utcak nagyon is jellegzete-
sek. PEldaul New York felhd-
karcoldit, vagy L.A. neonfé-
nyektdl dradd utcdit mindenki
felismeri, hiszen ezerszer litta
mér filmeken, A varosak kidol-
gozdsahoz plusz még hozzétar-
toznak a postalddak, a kizle-
kedési tahlak, és megannyi
aprd tereptérgy, ami az utcdn
fellelhetd - nem szélva az iddjérasrdl, ami persze
at iitviszonyokra is kihatéssal van,

A vérosokkal djonnan ismerkeddknek talaltak ki a
“kocsikizds” meniipontot: ezzel mindeniitt szét-
nézhetiink. Persze nem kivetelmény az utcanevek
megtanuldsa, hiszen a kiildetéseknél a radaron
mindig I&thatd, merre van az aktudlis célpont, to-
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viihba - hogy ne menjiink be esetleges rsakutcak-
ba - a pause meniibal barmikor lehivhatd a teljes
vérostérkep is.

Az utcdk persze akkor igazdn életszeriiek, ha for-
galmasa is. Hat kérem: a Driver e tekintetben pa-
ratlan. Nem csak hogy rengeteg kocsi és jérdkeld
megy a sajat dolgéra (ilyen mér volt a Midtown
Madnesshen is), de ezek még be is tartjak a kizle-
kedési szahdlyokat - az autdk még indexelnek is.
A szabélyokat amiigy nekiink sem drt betartanunk.
Ha &tlépjiik a megengedett sebességhatdrt, vagy
&tmegyiink a piroson, méris szamithatunk ra, hogy
lildGzabe vesz minket ey renddr. Ha azonban jofi-
ik vagyunk, a jardrkocsik még azt sem veszik zo0-
kon, ha megeldzilk dket, Szabélytalankodni ugyan
lehet, csak arra kell vigydzni, nehogy a kiizelben
furikdzzon egy kbizeg. A musza] persze nagy iir -
nem mindig van idtnk dvatos autdsnak lenniink.
Mert ht a “meghizhatd sofdr” masodik nagy eré-
fiye a pontossdg. A bankrabldk ugyebdr igencsak
rossznéven vennék, ha egy piros lampa miatt vé-
letleniil nem vérnd Gket senki a pénzintézet
elit...

A TORVENYTOL sCUTVA

A tiirvény tehat - elfbb vagy
utdbb, de - megprébal lesiijta-
ni hisiinkre, s innentdl kezd
felforrsodni a hangulat. El-
stiir csak egyetlen piros-kék
villond akaszkodik rénk, de
amint a menekiilés hevében
felszaladunk a jarddra vagy ne-
kicsapddunk egy-egy civil jér-
miinek, dgy azonnal jin az erd-
sités, Egyre tobb kihdgdssal
halmozva a biineinket egyre va-
dabbul jinnek uténunk Glddzt-
Ink, s IdGvel dtlezdrdsokat Is
eszkizinek. Addig nem hagy-
nak nyugodni minket, mig tel-

A PC-JATEKORUDLTEK MAGAZINIA

A Carmageddon-rajongok nagy szomorisdgdra a kdvézdk itt bl firgék

|esen Gssze nem tdrik a jérganyunkat (vagy a sa-
Jétjukat), ami pedig - lévén, hogy ehbdl a szem-
ponthdl is elég élethil a jaték - nem tart sokdig.
Elképesztien agresszivak a zsaruk. Pofatianul lak-
diisdnek hétulrdl, avagy szemrebbenés nélkill
szemtiil-szembe hajtanak veliink - és nem rantjdk
félre a kormanyt, Hajtanak “ezerrel”, mit sem ér-

GENGSZTEREK SOFORJE
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dekli ket a kilzlekedés tiibhi résztvevije. Merem
&llitani: a rend drei tibb kirt tesznek, mint jima-
gunk. Néha annyi verdat dsszetimek, hogy az mdr
Hazérd Megye Lordjain is tiltesz. Athajtunk mond-
juk egy forgalmas keresztezddésen, mire a vissza-
pillantd tikdrben mér csak néhdny felborult kocsi
csilszik utdnunk,

A BEEPULES

Az egészhen pedig az a vice, hogy zsaru zsarut iil-
diiz. Tanner, a fahds ugyanis csak latszdlag olyan
meghizhatd fickd: valdjaban egy new yorki zsaru.
Mive! killinleges szervezkedés hirlik az alvildg
berkein beliil, finokétdl azt a meghizast kapja,
hogy utazzon Miamiba, és ott prébaljon meg kap-
csolatha |épni egy bizonyos Rufus nevil alakkal.

o
Ez egy Igen mdkds killdetds: nemesak a renddrik zargatnak, hanem
egy konkurens banda is rinmdszott. Mint Idthatd, kevés sikerrel



g Miamiban azzal kezdjiik a mankat, hogy valahogy a
Rl “i6 hiriinket" kell megalapoznunk. Bevezetésként
s apri-cseprd sofdr meldt kell elvégezniink...

A vélaszthatd jétékmddok kizil az “Undercover”
kivilasztasdval indithatjuk a karrieriinket, (A f6-
meniit egyébként elég nehéz Eszrevenni, ugyanis
az opeids panel a jaték logojanak tiinik.) Mielatt
azonban elindulnank szerencsét prébalni, néhany
valtoztatast nem art kieszkizdlni az iranyitason,
Nagyon iigy tinik, hogy (két)balkezeseknek konfi-
quraltak a billentyiizetet - az alapkiosttdssal telje-
sen jatszhatatian ar egész.

A kamieriink kezdetén legeldszir is demonstral-
nunk kell a tudésunkat, azaz vizsgaznunk egy par-
Ihézban. Ironikus madon ez az elsd feladat az
*egyik legnehezebb: rivid idd alatt be kell mutat-
nunk a gép dltal elvart a mandvereket, amiket mér
‘megesinéltunk, azokat athizza a gép. A kiliivést (a
kerekek kipargetéséhez kiilon van eqy billentyi), a
kéziféket, a szlalomot, a 180 és a 360 fokos meg-
ilést, a hitramenetbil 180 fokot, a gyorsulést
végil a féket kell tesztelniink, tovabba egy kirt
; kell menniink. A felsoroltak kiiziil csupdn a
- salalomhoz fliznék magyarazatot: az oszlopok ki-
Zit nda és vissza (1) is kell szlalomozni, mint
art a gyakorlasnal meg is nézhetjiik.
hemutatd utin meghitt otthonunkba keriiliink,
 ahova telefonon fognak befutni a megbizdsok. A
nk voltaképpen eqy almeni: az izenetrigzi-
fogjuk a kiildetéseket inditani, a tévénél
allast menthetiink. Az egyes virosokban
fisszesen harom-négy meghizast kapunk. Néha
eqyszerre tibben is hivjdk hisinket: olyankor sze-
lektalni vagyunk kénytelenek. lgaz, a hivasok ki-
7iil megesik, hogy csak iij autét ajantanak fel, né-
hényszor pedig csak téves a kapesolds: a piza
rendelésnek nyilvin nem tudunk eleget tenni, a ki-
nai hablatyolést pedig felesleges is végighallgatni.

A MELO

A Kildetések sokfélék lehetnek. Tabbayire persze

~ személyeket, vagy eszkiiziket kell elszallitani

* valahova iddre, de vannak specidlis feladatak is.

Az eqyik legpoénosabh példaul, amiker &l-taxiso-
fiirt alakitunk, és a kiszemelt utast haldlra kell ré-
miteniink. A “findkk" is specidlis bandsmadot
igényelnel: az  kocsijukat altaléban iilddzni, és
leszoritani kell.
A legtibb kiildetésnél az persze gondot jelent, ha
iivetnek minket. A zsarukat nem kis faradsag le-
dizni; mint mér emlitettem, nagyon rank ragadnak,
s psak akkor tagitanak, ha mér jf ideje kikeril-
a |atdmezejiikbdl. Hogy meddig latnak min-
azt pontosan kiivethetjiik a radaron, Armldlu

villog a radar, addiy folyamatosan CB-
w a zsaruk, s tjékoztatjak eqymast a hala-
asi iranyunkral.

mar réjiihetiink, hogy a jatékban nem a “min-

bele” stilus a nyerd. Ha nem szorit minket az
Erdemes szabalytalankodni. Ha ugyanis a
Kek “biinkijelz6” mar mutat egy értéket, az onnan-
il mér csak feljebh mehet. Marpediy ameddig
1incs semmi a rovasunkon, addig a rendfrdk ke-

veshé figyelmesek!
 Akiildetések sokszor “folytatasos” stisztéma
' m zajlanak {pl. miutan felvettiink valakit,

A !erldﬁri‘nrﬂnn nem jelent Kiliingisebh akadziyt, pféma nem Friscoban

uténa tovébh kel vinni), ezért egyaltalan nem
mindegy, hogy az adott szakaszt milyen kijelzikkel
végezziik, Ha Gsszetbrjiik az autdt, a program van

annyira “kegyes”, hogy csak a legutdbbi esemé-

nyeket kel ijrajtszani, de annyira mér nem ked-
ves, hooy a sériiléseinket vagy a kiirizési szintiin-
ket lenullizna! Ez ugyan teljesen logikus, de még-
sem drt, ha elfire szdlok. Példdul ha mar az elején
tropara tiirjiik az autdt, inkébb érdemes egy djra-

kezdést nyomni, mintsem kesdhb a kivetkezd pa-
Iyarészt egy totdlkaros kocsival inditsuk.

00:05*

Nagyon hangulatos jaték, nagyon [6 maka. Csak a
vége ne lenne olyan nehéz! Nem tudom, ki volt az
a kapitilis barom, aki a kiildetések legvégét ter-
yerte, mindenesetre sikerilt elérmie azt, amit
amilgy kizirtnak tartottam: elvenni a jitéktdl a
kedvem. Anélkiil, hogy leliném a sztori végét, el-
mondandm, nagyjahl mi a helyzet. Egy elntki li-
muzinnal furikazunk New York Cityben, szakadd
héeséshen; tehit egy lomha, nehézkesen forduld
jérgannyal vagyunk és eléggé sikos az itfeliilet. Az
egész viroshan hemzsegnek a zsaruk, akik riadd-
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Leendd utasunk jelenleg tufdzik, de a kivetkezd megalioban mar beszikken az anydsiilésre

EEYEB MODOZATOK

A “kaland” iizemmddon kivil gyakorolhatunk egy
Kiiliin tréning mdddal Is (a parkolghazhan és egy
sivatagi szlalom-pélyén), és kiildetéseket is kérhe-
tiink a fimeniibdl kiizvetleniil. A Driving Games op-
cival a mar emlitett iildozds, illetve zsarlerdzis
tipusi feladatokon kiviil van verseny ellendrzési
pontokan keresztiil, nyomkdvetis verseny (fix idd
alatt mennyi bjat tudunk felddnteni, tilélés mod
feldiihtdiitt zsarukkal, teljesen hagyoményos autd-
verseny egy sivatagi versenypdlydn, és végil tom-
holas, ahol miné! tibb kér okozasa a cél. Ez utibbi
az egyetien mad, ahol még a fizika tirvényein is
viltoztatiak: a civil autdkat holmi lufiként elsodor-
juk. A Driving Games-nél szabadon vilaszthatjuk
meq a helyszint - igaz, L.A., és New York csak ak-
kor vélaszthatd, ha méar “meldztunk” ot

A jaték minden menet utdn felkindlja a lehetijse-
get a visszajétszisra: ez persze el Is virhatd. Ami
azonban ] és meglepd: a visszajitszdst tetszdle-
gesen megvaghatjuk., Kivalastthatjuk, hal, milyen
kameraallast akarunk: fixet avagy kocsit kivetdt,
ha ez utibbit, akkor az iilddzdt vagy az ildGzittet
kiivesse, stb. Ahogy az opcid elnevezése is sugall-
ja: mintegy filmrendezdnek keépzelhetjilk magun-
kat,

MINDEN JO HA A VEGE
ROSSZ IS

Persze rendezés nélkil is na-

gyon filmszerii az eész. Elin-

dulok, az els§ kanyarban rig-

tin leférad egy disztarcsa, az-

nul megindul a keresziforga-
lom, mire a fékbe taposok - az
utasom beveri a fejét és h-
ziing. Alighogy kibosszankodta
mast, ismét idegeskedik:
csak egittal azért, hogy mikor
rézom mér le a zsarukat. Szi-
val ez nem csupén eqy ziizds
versenyjaték, Ha a Midtown
Madnesst keresztezriik az In-

terstate 76-tal, akkor kapjuk
meq a Drivert.

tén a keresrtezidésné! varatla-

sul teljes riadikésziiltségben vannak. Ez ugyebar
annyit tesz, hogy a latiterik szélesebb, s ha ész-
reveszaek minket, azonnal a nyomunkban leszmek,
A feladat ezek utdn pedig “minddssze” annyi, hogy
valahogy dtjussunk a véreson... Meq lehet probal-
i az egyenes utat, azaz végigszaguidani az 5. su-
yariiton, dm a kordonoknak és az eszelds zsaruk-
nak kiisztinhetiien o, ha a tév feléig eljutunk. A
mésik megoldés: valahogy észrevétiennek marad-
ni. Ez utdhbi azonban még nagyobb képtelenség,
Annyi Jérdrkocsi van, hogy elabb vagy utdbb vala-
melyiknek belekeriiliink a litdsugardba. Plusz itt
kell megjegyeznem a jaték egy kis csalast: a zsa-
ruk dtlétnak a hiztombakan is! Némi ligyeskedés-
sel, és eny nagy kalap szerencsével persze myilvan
&t lehet jutni, de egyeldre én ott tartok, hogy dgy
méstél drai probalkozis utdn feladtam. |gaz, birtos
vagyok benne, hogy még djra fogom probalni...

vz

FEILESZTO: Reflections
KIADC: GT inferactive

Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P266, 64MEB RAM
3D-gyorsito: 3Dx, D3ID
Multiplayer: -

A jatek, amire a Massakus aulos dldozesek
komalosar oly régota vartak
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2001-et irunk. A hideghaborinak
tiibb, mint 10 éve vége, de a két
nagyhatalom kizti fesziiltség he-
Iyébe kisebb helyi Gsszecsapasok
Iépnek. Ezek mdgitt legtibb eset-
ben a terrorizmus all, mely sosem
volt még ilyen hatékony - a terro-
rista csoportok a média segitségé-
vel pillanatok alatt tibb millié em-
ber figyelmét hivhatjak fel tettiik-
re, dsszekitetéseik révén pedig a
legmodernebb fegyverek birtokaba
jutnak. Nem véletien, hogy megje-
lentek az anti-terrorista csoportok,
melyek hirszerzése behaldzza az
egész vilagot, és titkos kiilinitmé-
nye par dran beliil a vilag barmely
pontjara eljuthat. Ezekben a kiili-
nitményekhen kizardlag elit kato-
nédk vannak, a legmodernebb fel-
szerelésekkel, fegyverekkel fel-
szerelve. llyen csoport a Rainbox
Six is.

A Rainbow Six név hallatan sokan
felkaphattdk a fejiiket: j6o egy éve
taldlkozhattak mar egy ilyen nevil
jatékkal, és teljesen igazuk van.
Tom Clancy nevével fémjelzett ak-
cid-stratégiai jaték tavaly jelent
meg. Az FPS-rajongdk meglepetésé-
re ez a jaték nem arrdl szdl, hogy

=n e
' EARINELE
A megfigyeld virakozd allisponira helyezkedett

sek jelentek meg. Akiben kétes ér-
zések tamadnanak az “ij kiildeté-
sek” hallatan - ismervén a kb. fél
éve megjelent Eagle Watch kiegé-
szitdt a Rainbow Sixhez, azokat
megnyugtatom: a jatékban 18 egy-
jatékos kiildetés kapott helyet, egy
csokor multiplayer pélya és ha ez
még nem elég, ott van a Rogue
Spear kiildetés és térkép-editor,
ahol kedvére tervezhet az ember.
(Az Eagle Watch Bsszesen 5 ij pa-
lyat tartalmazott, ami kb. egy dél-
uténig tartott — nem véletleniil or-
roltak meg a Red Stormra egy ilyen,
raadasul nem ingyenes kiegészito
miatt.) Félreériés ne es-
sék: a Rogue §j C

/

Szép volt, fiiik! Tapossdtok még meg azt a terroristdt, aztin gyertek!

ellivik néhany ezer loszert, kit-
szercsomagokkal helyben gydgyi-
tom magam és kiirtom azt a par
széz ellenfelet, aki velem szemhe
jin. A Rainbow Six sokkal életsza-
giibb, tobbek kiziitt jaték kizbhen
nem jutunk ldszerhez, azonnal gyd-
gyito kiitszerhez, csak a nalunk lé-
v néhdny térra és figyelmiinkre ta-
maszkedhatunk. Altalaban egy li-
vés elegendd ahhoz, hogy csekély-
ségiink vagy az ellenfél kimiljon.
Tulajdonképp a tavaly megjelent ja-
téktdl nem tér el sokban a Rogue
Spear - a jaték felépitése a régi
maradt, de dj fegyverek, kiildeté-

SZEMBETUNG
VALTOZASOK

Sit, a fiiliinkkel is tapasztalhatunk
valtozést, mivel ezen a téren a Ro-
gue Spear szorgosan kiivette a tren-
det: 3D-s, kiirnyezetfiiggd hangok
fogadnak a jatékban. ElGbbi nem
egy haszontalan dolog, hisz sokszor
a filliinkkel kell tajékozddnunk, s
ebben nagy segitség, ha pontosan
tudjuk, honnan jonnek a hangok. Eh-
hez mondjuk négy hangszord és a

A PC-JATEKORUOLTEK MAGAZINIA

megfeleld hangkartya kell, de ez
azért manapsag mar nem megy rit-
kasdg szdmba. Grafika terén a kir-
nyezeti hatdsok fogtak meg legin-
kabb: a koszovdi varosi palyan olyan
élethiien esik az esd, hogy teljesen
elolvadtam tile (elstre le is szedték
az egész csapatot). Vannak még
ilyen aprasagok: hideghen latszik a
lehelet, a havas palyan a hiesés,
sth. A legszembetiindbb valtozis
azonban a katonak mozgasa. Ez nem
véletlen, hisz 400 dj mozgasfazist
“wvettek fel” és illesztettek be a
programba a készitdk. Ez hihetetlen
élethiiséget kilcsdndz a jatéknak,
olyker akar azt hihetjiik, felvételt
latunk. Nem véletlen, hogy a jaték

introja is a sajat grafikus motor fel-
hasznélasaval késziilt - raadasul
ilyen jeleneteket é16ben megrendez-
ni nagy feladat lett volna. A jaték
grafikus motorja egyébirant nem so-
kat valtozott, taldn a sok részletes
textira nyijt szebb latvanyt a Rain-
box Sixnél.

Ha egyjatékos madban jatszunk,
hadjaratot kell inditanunk. Ekkor ki-
véilasztjuk, milyen szinten akarunk
jatszani (kezdd, veterdn vagy elit).
Utdbbit csak eris idegzetiieknek és

nagy kommanddsoknak ajanlom, mert
itt pillanatok alatt leteritenek, és a
tiiszok életének is hamar véget vet-
nek, ha észreveszik ténykedésiinket.
Ha kivélasztottuk szintiinket, jGhet az
eligazitas, ahol sok mindent hallha-
tunk, tibbet is anndl, amit egy kato-
nanak tudnia kell. Elmondjak a jelen-
legi krizis okat, ismertetik a garaz-
dalkodd terrorista banda torténetét,
ideoldgiajat, vélhetd céljaikat. Ha
mas véleményére is kivancsiak va-
gyunk, érdemes végighallgatni a ka-
tonai tandcsaddkat, valamint aki el
akar mélyedni a hadjarat hatterében,
az bingéssze 4t a hirszerzés aktait,
ahol sok mindenre fény deriilhet még.
Miutén teletimték a fejiinket, ki-

MERRORIS,;FAVANTGIAVISS .

vetkezhet az érdemi munka - a csa-
pat dsszedllitasa és felfegyverzése.
Ha nem bizzuk a szamitdgépre,
hogy isszevalogassa a csapatun-
kat, akkor figyeljiink oda, hogy mi-
lyen feladatok varnak réank, és en-
nek jegyéhen szedjilk dssze embe-
rinket. Természetesen a behatoldk
alkotjak altalahan a csapat mag-
vit, de speciilis feladatokhoz
igénybe kell venni mesterlivésze-
ket, felderitdket, robbantds-szakér-
tiket vagy miiszerészeket. Ezt ki-
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veti a katondk feldltbztetése — a ru-
hatar jelentdsen bdviil a R6 dta,
van pl. téli viselet, sivatagi, erdei,
utcai, éjszakai - tsszesen 12 féle,
mindegyikbil kbnnyii-kizepes és
nehéz kivitel. Ezutan kiivetkezik az
a rész, ahol a fegyverszakértik so-
kat fognak iddzni, mert mintegy
hitsz féle fegyver kiziil lehet valo-
gatni. Megtalalhatdak a HK MP5
kiilanféle tipusai, mesterlivész
fegyverek, gépkarabélyok és termé-
szetesen pisztolyok is. A fegyverek-
1l részletes leirdst ad a program és

Aludj el szépen,

letet bombdk hatastalanitiasdhoz,
betirdkészletet mechanikus és
elektronikus zirakhoz, valamint egy
“hacker” csomagot is, poloskdk te-
lepitéséhez vagy védelmi rendszerek
lekapcsolasahoz.

Ezt kiiveti az dtvonalterv elkészité-
se, ahol akdr drakat is eltSithet egy
stratéga. A csapatot maximum négy
alegységre lehet bontani, és ezek-
nek kiilin utat lehet tervezni. Te-
kintve, hogy a jaték alatt egyszerre
csak eqy alegység bdrébe hijha-
tunk, itt hangolhatjuk dssze a teljes
csapat milkidését. Egy
alegység itvonalan td-
réspontok vannak, és
ehhez inditokddokat

lenti, hogy az egység
addig nem mozdul a ti-
réspontrdl, amig nem
| adjuk ki a kddot. Az
egységeknek ezen til
tovahbi parancsok ad-
hatéak (ezek is inditd-
kédhoz rendelhetik),
mint pl. tdAmadas, be-
szivargas, felderités,
villandgranat haszna-

| rendelhetiink. Ez azt je-

A mesterlivesz most is sokak kedvenc figurdja lesz

a kézi-
kinyv.
Oviinkiin to-
vabbi két
felszerelést
is vihetiink
magunkkal
| —pl. villa-

| nédgranatot,
| mely né-
hany ma-

| sodpercre

| elvakitja a
. terrorista-

| kat, és igy
pontatla-
nabbul tii-
zelnek. Vi-
hetiink ké-
zigranatot
is magunkkal, ami igen hatdsos,
csak persze dvakodjunk, hogy mi is
6s a tiiszok is kelld tavolsdgban le-
gyenek a robbands helyétdl. Felderi-
tésnél jdl jon a tavesd, mivel ilyen-
kor nem visziink magunkkal tavcsi-
vel felszerelt fegyvert. Erdekes fel-
szerelés a szivverés-érzékeld, mely-
lyel észrevehetjiik a kizeliinkbe tar-
tizkodd, de egyeldre nem lathatd
terroristakat. lgazdn nagy szerephez
tiibbjatékos mdodban jut ez a szerke-
zet. Itt taldlunk még tiizszerészkész-

lat, repeszhasznalat,
behatolas, orvidvészet
- ezek haszndlatardl
pontos leirds ad a (sze-
rencsére magyar) kézi-
kiinyv. Aki nem kivan
iitvonal tervezgetéshe
bonyolddni, azok hasz-
nalhatjak a program &l-
tal felkinalt tervet is.

Ha valaki legyiirte a
18 kiildetést, és valami ijra, vélto-
zatosra vagyik, az mindent megkap
a multiplayeres részben. Jatékosok-
ra lelni a mplayer.com-on és a MSN
Gaming Zone-on mindig lehet, ha
nincs elire megheszélt jaték. (A
multiplayer mod kizardlag TCP/IP
kapcsolatnil hasznalhatd.) Ha meg-
van a csapat, johet a jatéktipus ki-
valasztasa: két fd csoportba lehet
osztani a haldjatékot, a kooperativ
és egymas elleni mbdba. Ha egymas
ellen jatszunk, természetesen va-
laszthatd a Rogue Spear sajat kis
Deathmatch-je, a “Tillélés”. Jatsz-
hat két csapat egymas ellen, kétfé-
leképpen is: vagy egy helyrdl indul

2
4

e

el a csapat, vagy eleve szétszdrtan
helyezkednek el a csapattagok a pa-
lyan. Tovahhi remek szérakozdst
nyiijt a terroristavadaszat, ahol a
két csapat azon versenyez, ki tud
tiibb terroristat leteriteni (szintén
ket fajtaja van — bazisrdl indul a
csapat, vagy szétszrtan). Az elGbbi-
nek kifinomultabb formaja a tabor-
nokvadaszat, ahol az ellenséges
csapat tabornokanak leteritése a
cél (és természetesen sajat taborno-
kunk védelme). Akik szeretik proba-
ra tenni idegeiket is, azok szeretni
fonjak a “save your base” médot:
ilyenkor egy bombat kell hatastala-
nitani, melyet a bazisunkra drétoz-
tak - izgalmas pillanatok, hisz egy-
szerre feladat az ellenfél tavoltarta-
sa a sajat bazisatdl és a mi bazisunk
idiben tirténd elérése. A tiszkisza-
baditas tovabbi izgalmakat tartogat,
ilyenkor mindkét csapatnak van egy-

zt siigja, hogy most egy UZI rossz oldalira ker

egy tiisza, és az a cél, hogy mindkét
tiisz az egyik csapat bazisara keriil-
jin. Utolsé egymds elleni mdka az
ostrom, ekkor az ellenséges csapat
védelmi vonala migé kell keriilni
(vagy csak az egyik csapatnak van
bazisa, vagy mindkettonek). Ha egy-
mas ellen jatszunk, feltiinik egy sor
iij felszerelés is a jatékban, mind-
egyik a szivveréshez kapesolddik.
Van mobil és telepithetd szivverés-
jel zavard, szivverés-jeladd, telepi-
tett szivverés érzékeld és némi C-4-
es robbandanyag is. Ezek kicsit be-
zavarnak, ha valaki szivverés érzé-
keldvel prabal az ellenségre talalni
(A C-4-es maskor is bezavar).
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Kooperativ médban maximum nyol-
can széllhatunk szembe a terroris-
takkal, ha nincs ki a csapatlétszam,
kedviink szerint szamitdgép-vezérelt
katondkat is valaszthatunk. Ezek a
kiildetések az egyjatékos modhél is-
mert palyakon jatszddnak. Jaték kiz-
ben sziiveges iizeneteket kiildhetiink
egymasnak, iizenetet eldre beallitha-
tunk és letarolhatunk, hogy gyorsan
tudjunk reagélni. Ezen kiviil kézje-
lekkel iizenhetiink tarsainknak. Saj-
nos hangos iizeneteket mikrofonnal
nem kiildhetiink a jatékban - pedig
meglenne a hangulata.

Hmmm. Aki szerette a Rainbow Six-
et, az szeretni fogja ezt is. Aki az ed-
digi FPS-ekhez szokott, annak fura
lesz ez az aranylag lassi és kevés
akciot tartalmazd jatékmenet, de ha
raéreznek az izére, izgalmas draknak
nézhetnek elébe. A multiplayer rész
szerintem mindenkinek bejdn, akinek
az sem, az ne erdltesse a Rogue Spe-
art. Szerintem sok rajongdja lesz,
mércsak azért is, mert a program
hazai disztribiitora magyar kézi-
kiinyvvel dobja piacra a jatékot.

Géspar

Rogue Spear
FELESZTO: Red Slorm

RIADO: Take 2 Interactve

WEBSITE: wwworedsionm.com

[ EcEES meguen |

Minimum: P2330VMX, 32MB RAM
Ajanlott: P-ll 300, B4MEB RAM
3D-gyorsité: D3D

NMultiplayer: LAN, Internet

SumIma Sumimarum

kgen kellermesen sikerult atmenet a kom-
mandos/takikal jatekok £s az FPSek koot

vegitelet
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KARACSONYKOR IS KERESSE A H&H "92 KFT
JATEKAIT A LEGJOBB PC-S BOLTOKBAN!

RAINBOW SIX: ROGUE SPEAR

SETTLERS lli: QUEST OF THE AMAZONS (mission disk) CODENAME: EAGLE

KOZPONTUNKBAN VARJUK BOLTOK,
VISZONTELADOK JELENTKEZESET!

InasBrO
Interactive
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P ondolom nem sokan vannak, akiknek Alekszej
I Pajtyinov neve mondana valamit, Ugy hangzik,

Jmimm valami elakeld pedigrével rendelkezd
orosz agdr lenne, esetleg valami kiizepes mindségi
vodkamérka, Pedig e jeles orosz matematikusnak kb-
stiinheti a vildg legismertebb szimitdnépes jatéka: a
Tetris. Szemldtomast még vannak tovabhi Gtletei,
amelyekhidl most a Microsoft Pandora’s Box néven
stedett dssze nekiink egy helyre kis csokorra valdt. A
cimhez némi magyardzat szilkségeltetik, A girbg mi-
toldgiabil nyilvin ismert a Panddra nevil baba esete,
aki kapott egy s2épséges stelencét, amzal a hasmala-

P TENE
=
A gériig istennd utdnl nyomozds Isrtambulba vezetett

1i utasitissal, hooy semmiképpen ne myissa ki. A hi-
Iye tyiik persze kinyitotta, és a szelencébal kiszaba-
dult gonosz szellemeknek kisziinhetd az emberiség
minden gondja-baja, a BKV-ellendrtdl kezdve az add-
iviy és a matematika dolgozatig. A jéték thrténete
szerint - mostandban ugyanis mér a logikai jatékok-
nak ks van olyanjuk - itt is valami hasonld baleset
tirtént: a szelencébil kiszabadult hét veszedelmes
triikkmester, és szerteszéledt a vildgban. Az
nyomaikat kell a vilég kiilinbiizd vrosaiba,
majd visszazarnunk Sket a szelencébe. A
nagy nyomozas gy zajlik, hogy eluta-

3 zunk egy-egy varosba, ahol tiz rejtvény
ér benniinket. Minden rejtvény egy, az
adott virosra jellemzd miltirgyhoz, resimenm vagy
esetleg fotdhoz kapesalddik: Kairdhan nyilvan de-
gyiptomi cuccokkal akadunk tssze, New Yorkban
Manhattan és a Szabadsag-seobor integet egy jelleg-
zetes tajkeépen s fgy tovabb, A jtékban Gsszesen tiz
kiilinhiizd tipusi puzzle talalhatd, amelyeket - a Tet-
rishez hasonlian - szdban kicsit kiriilményes leimi,
de ha litja valaki, majd egy teljes mésodperc stiiksé-
ﬁh a ényeglik megértéséhez. En azért megprohalom

an:

A hal neve nem Wanda, hanem Hnmhmnuinmnapua £5 3 hawailak
nemzeti jelképe. Szerinter jobban jdriak volna a penttyal...

Find and FIlk: Kapunk mintanak par képet, amibol
ki van vigva néhany részlet. Ezek kiirvonalal a mun-
katéblin egymasra vannak helyezve, és a maszk ki-
festésével meg kell taldlnunk a részleteket.

Focus Polat: Egy fotd szét van szabdalva egy ra-
kasnyi téglalapra, majd az egyes részek Gssze van-
nak keverve és heletorzitva eqy mésik téglalapba.
Két téglalap tartalmat cserélgetve szépen dssze kell
rakni a fobit.

Image Male: A Find and Fillhez hasenldan ki lett vagva
néhany maszk egy képbil, amelyek most a kép eldtt
repkednek, és annak tartalmét csak a maszkokon ke-
resziil Iatjuk. A maszkra akkor kell rikattintani, ami-
kor afelett a rész felett dszik, amelyrdl kivagtak.

lnteriock: liyen lehetett kapni a trafikban
friicesintitt mianyag jatékként is, csak méar nem

emlékszem hogy hividk. Lényeg az, hogy forgatdssal

s filkriizéssel hét részhdl Gssze kell dllitanunk a
megadott mintat.

Jessa’s Sirips: Egy fotdbal csikok vannak kihaso-
yatva és it tilcdba szétszirva. A csikok forgatisé-
val issze kell rakni a fotdt - killin idegesitd,
hogy nemcsak négy kiiliin talcaban vannak el-
dugva, hanem a darabok &t is fedhetik a mér

meglévi részeket, /

Overiap: No, ez mar tanrleg eqy igazi puz-

le, a szd szoros értel- L
méhen! Egy fotdhbal ki-
emeltek egy rakds
részt, amelyek kit
vagy harom
négyzetnyi {1
vagy L alaki)
darabokra

szabdaltak. A halomnyi alkatrészhel
tanunk a fotdt, Az segit, hogy a leg
darabja azonos a kép eqy mar helyén 16V részével.
Az mér kevéshé, hogy a puzzle-okat rendszerint for-
gatni kell, és a fotdk is eléq ijesztiek. Az egyik af-
rikal témajii fotdn példaul egy olyan 400 bandn szé-
rad. Azita nem szeretem a bandnt.

Lans Bender: Itt is egy kép van
széiszagyatva, és kiilnféle mé-
retii lencsék ald helyezve kell
megtalélni, hogy hogyan lehet
fisszedllitani ket &s melyik a ji
méret.

Duter Layer: Egy térheli miitirgy
feliiletérdl leszaggattak néhany
részt, amelyet 20-ben fatunk, és
a megfeleld részeket (akar forga-
tés utdn] vissza kel fesziteni a
helyiikre,

Rotascope: Ez hasonld a Focus
Pointhoz, pr csavardssal, Egy
fotdbdl kivag-
tak egy kiir
alak résat,
amelynek
egyes részeit harom koncentri-
kus kiirbe torzitotték, amelybdl
a killsd kettd négy részre van
osziva, és tarcsaszeriien forgat-
hatd, A kizépsG ki iires, és a
nyolc képrészt gy kell tologat-
nunk és tekergetniink, hogy a
részek visszakeriiljenek a he-
Iyilkre.

Slices: Itt restaurdtorként fo-
gunk dolgozni. Ismeretien tette-
sek felszabdaltak egy miltdr-
gyat, és az egyes részek forga-

taséval illetve fejre dllitsdval ket kild szeletelt

parizsibdl dssze kell dllitanunk egy rudat.

A jték fimeniljébal természetesen vilastthatd
edzés, bar amikor mind a tiz tipust eloszir kiprabal-
tam, kicsit csodalkoztam, hogy vajon komolyan
gondoljik-e ezt a dolgot. Kabé dgy éreztem magam,

mintha eqy kétéveseknek szdld 10-teszthe csiip-

pentem volna: egymésra kell tenni hirom épiti-
kockét, aminek a végén finom spendt a fidij.
Ha valaki hasonld gondolatokra jutna, az ne
keseredjen el: a jatékban ugyanis ennél egy
“csiippet” nehezebh lesz a dolog. A
Find and Fillben kivigott masz-

bl idivel egyre tibb keril egymésra, amitdl a
‘mintak rendszerint Ggy néznek ki, mint kilnféle f3-
szerkestliik ENB-ja a leadds eldtti éjszakan; a képe-
ket egyre tibh darabra szabdalva kapjuk meg - idg-
vel egy-egy feladat mér-mér horrorisztikus mérete-
ket dlt; egyszoval egyre nehezedik a dolog.

A jéték elsd “pélyajan” egy Maul nevi arcot kerge-
tiink Kairiban, New Yorkban, Madridban, Parizshan,
5 véqill otthonaban, a Hawaii-szigeteken. Minden
helyen fiz puzzle var benniinket, egy tipusbdl viszont
akir tibb is. Az egyik puzzle megoldasa nyoman ta-
Ialunk valami “nyomot" Maui kapcsdn, de a sikeres
feladatokért bonuszok is jarhatnak: minden tizedik
puzzle megolddsa utén Jar egy token (de talilhatunk
véletleniil is, vagy kaphatjuk ajandékba is egy adott
pilydn, ha azt iddre teljesitjiik), amelyet felhaszndl-
va egy adott puzzle-ndl, az automatikusan megoldo-
dik. Ez mondjuk nem rossz Gtlet, |évén mindenkinek
més stilus fog jobhan menni (nekem példaul ez a
Rotascope valahogy nem fekszik, viszont Focus
Pointban nagy kirsly vagyok). Szintén egyfajta bd-

nusz a néha ajandékba kapott hint, ennek a zseton-
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jat haszndlva a jték csak egy részét oldja meg a
feladatnak. Taktikus jatékos azonban a késdbbiekre
tartalékolja a zsetonjait, lévén személyenként és
pélynként eqyre horzasztdhbak a feladatok. Miutin
az Gtidik viroshan megtaléltuk Maui komét, vissza-
keriil a szelencéhe, de hogy ott is maradjon, meg
kel oldanunk egy Challenge (ha iigy jobban tetszik: | '

“fiiellensén”) pdlydt is. Ez volt az a pillanat, amikor
2 kiskutyam vad hrgéssel rontott be a szobdha,

ugyanis minden tovabbi nélkiil sikaltozni kezdtem. A
pélya ugyanis egy olyan Overlap-jaték volt, amibal
hidnyzott vagy 50-60 darab és az dsszerakandd kép

egy kibméter
vizhen. Meg két
pires,

A Pandora's Box |
puzzle-jal Iénye- |
giiket tekintve nem nehezebbek, mint mondjuk a |
Tetris - az eqy més kérdés, hogy miket hoztak ki

helile. A Tetris-példanal maradva: iddvel olyan ér- |
265, mintha kizdrdlag H alaki cuccok esnének le-
{elé, néha egy-egy nyolcassal, Mondjuk egy ilyen
jatékhoz nem kell Voodoo3 és PE00, azonkiviil
multiplayer aspektusai is meglehetdsen csekélyek
(bér én el tudnék képzelni egy olyan varidcist,

hogy amig valaki a helyére tesz egy puzzle-dara- |
bot, addig én kiveszek kettdt...) - viszont remek
&5 hosszas mika, mert a CD-n levd 350 feladat =
tsak lényegében hasonld, gyakorlathan teljesen l
més, réadasul a rakasnyi aldfestd zene is remek. i
Szerintem nagyon korrekt kis jaték, amellyel barki
kellemesen eltiltheti az unalmas szamitastechnika '
frakat vagy a munkaidejét, ha mar rdunt az Akna-
keresdre vagy a paszidnszra.

CGoVboy ,

Pandora’s Box ;

FERLESZTO: Microsoh
KIADC: Microsall
WEBSITE: wwwmicrosoftcom/games
TACGIELENES: megielent

Minimum: P100, 16MB RAM

Ajanlott: P133, 32MB RAM
3D-gyorsitac
Nultiplayer: -

Qcsiny harast puzzde programks
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nap. Még mieldtt sikeriilt volna

leadnom a Microsoft nagyszeril
kosarlabdajatékat az NBA Inside
Drive 2000-t, méris az Glembe
pottyant egy djabb Microsoft csoda,
eziittal egy foci személyében.
Ebhen az esethen talan lehetne a
csodat idézdjelben is érteni, mert
az Inside Drive-hoz képest nem na-
gyon rilghat labdaba az Internatio-
nal
Foothall 2000. A vilaghaditd drids-
cég 2000-es jatéksorozatanak leg-
ijabb tagjdval nincs kiilinisebb
haj, de az biztos, hogy az egyébként

Fura dolog tirtént velem a mi-

Select Teams

Hungary vs

Defence
Midfield

Attack

remek akcidjatékairdl ismert Rage
Software nem diszitette igy fel a
jatékot, mint holmi karacsonyfat.
Az elsi kellemetlen tapasztalat
szinte mér szokasos lehet: sportja-
tékok allandd mumusdval, licen-
cekkel igencsak gondban lehettek,
mert semmiféle csapat vagy jatékos
nem szerepel a nevén, sit, tulaj-
donképpen még neviik sincs. A csa-
patokat kizardlag orszagnév szerint
vélaszthatjuk ki - dgy latszik, a
nemzeti megnevezéseket mégsem
lehet csak ugy kalap-kabat felvasa-
rolni. Mindegy: senki se szamitson
arra, hogy kedvenc csapataval fog
kiizdeni a Real Madrid ellen és azt
se virja, hogy Ronaldoval fog sza-
ladgalni a fiiviin. Viszont nem kell
elkeseredni ettil a negativ vissz-
hangoktdl terhes bevezetdtdl, mert
ettdl eltekintve nem is olyan rossz
ez a jaték.

MAGYAROK A

NEZOTEREN

Miutédn végignéztiik a szokasos ren-
derelt kezddfilmet, egy meglepden
szépen megtervezett meniibe kerii-

#0124 Hungary 1 - 0 Andorrn

fn A
Our
BBPR 1oge 0

...65 tessék! Az utolsd perchen latt gollal tolszarmyaltuk a tervet!
Elire fidgk! Egyszer még & legjebb 150 vilogatott kizé is bejuthattok!
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meccseket. Nekem az tetszett a
legjobban amikor Brazilia ellen jat-
szottam a magyarokkal, és a stadi-
on haromnegyedéhen magyar zasz-
Iikat lobogtattak a nézik. Kifeje-
zetten élvezetes meccs volt az az-
napi, ha jél emlékszem 2:0-ra ver-
tem meg a Ronald de Aoékat (ez egy
olyan fickd a fociban, mint mondjuk

liink. Nincs tilcsicsazva, nincs til-
bonyuolitva, egyszerii és attekinthe-
td. Itt rigtin bedllithatjuk milyen vi-
deokartyaval rendelkeziink és el-
kezdhetjiik megtanulni a jaték ira-
nyitdsat is a Training opcid alatt. Ez
nem lesz tiil bonyolult, mert az
egész, gy ahogy van pofon egysze-
rii — csakiigy, mint az NBA-ndl a

az elején atallitani a billentyiikiosz-
tast az abban megszokott médira,
mert az alapbeéllitas eléggé idétle-
niil van elmentve és nem igazan
esik kézre (persze végiil is embere
vilogatja, de ebben
szerintem a FIFA
nyugodtan lehet
etalon). Az

szerzik a jatszhatdsagot vetté fd- egyszeril, ba- az Adiads a sportmarkak kizott). A
szempontként, ami ugyebar nem egy  rati mérkdzés jatékosok grafikai kidolgozasa ki-
negativ vonds. Miutan kiszérakoztuk mellett ter- mondottan jél sikeriilt: a mozgas fi-
magunkat a gyakorldpdlyan és kita- mészete- noman animélt és altalanossagban

sen va-
laszt-

pasztaltuk a teenddt a fontosabb
szitudciokban, elkezdhetiink komo-
Iyan jatszani. Kattintsunk a New Fri-
endly gombra és mar-
is a csapat, aka-

rom mondani az
orszagos valasz-

igen kellemes latvanyt nydjt. Kiilin
emlitést érdemel az iddjaras, ame-
lynek szeszélyei nagyon fel tudjak
dobni a mérkdzés hangulatat.
Csak azt sajndlom, hogy a hépi-
hék nem maradnak meg és
nem lesz havas a palya. A

Andorra

tasok kivet- grafikai élmény mellé — ha
keznek. Itt a zene nem is nyerte el
kell eldiin- ; kiiliniisebben a tet-
teniink
melyik
orszdg

zasz- o

szésemet — hasonldan jé hanghata-
sok is parosulnak. llyen grafikai
megjelenités mellett csoda, hogy
mér egy 133-as Pentiumon is elfut
a jaték. Helyeshitek: a készitik

IN "”C’NA’- fia st e b g
FOOTEALL m

3 uk megszenvedni a
n a paraméter kép-

ram.
Ettiil eltekintve azért egész
jol el lehet jatszadozni a
kis dragaval, fenntartva
persze azt a sokak altal
osztott véleményt, hogy
a FIFA mellett azért
csak az utanpotlascsa-
patba keriilhet be.

jét_él_(idﬁlnl k

International Football 2000

kezdddik a jaték. A rI-
porterek bemutatjak
nekiink az egyéhként
dlnéven szerepld
"sztarjatékosokat”,
megtargyaljak az iddjaras viszontag-
sagait, kielemzik a gyep kémiai
isszetételét és talan egyszer végre
elkezdddik a jaték is.

Nos az irdnyitas felet-
tébb drddngis, mert a
nyilakon Kkiviil kiriilbe-
liil harom gombra lesz
még sziikségiink. Ez
pedig nem mds, mint a
riigds, a passzolas és
a gyors futds. A tibbi
gomb esetiinkben gya-
I korlatilag fildsleges,

Korner, sziiglet van! Meg i_Ecn kellemesen festd stadionok is Minimum: P133, 32M8 RAM
Ajanlott: P200, 64ME RAM
3D-gyorsitd: Direct3D

Muitiplayer:

hatjuk a bajnoksdg opcidt is (itt a
New Competition), amely eziittal
semmi mast nem takar, minthogy a
gép sorban adja a legydzendd ellen-
feleket és ész nélkiil haladunk eldre
a ranglétrdn. Sajnos semmiféle
iisszesitést nincs a csapatokral, fd-
leg grafikonok nem, maximum a
meccs utani statisztika az, amely
valamennyire tiikrdzi a teljesitmé-

Nemn rassz, de a FIFA mellett egyszerd
videki unckaocsnek gondolna az ember

nyiinket. S z -

A stadion kidolgozdsa meglepden
j6 min@ségil, sot dgy is mondhat-
nam, hogy egy igazi tv kidzvetités
mir fakdnak és csinyanak is tiinik
utdna. A kiizinség kidolgozasara
kiilinbsen nagy hangsiilyt fektet-
tek: minden ember egyediilalla ob-
jektum és orszaga zaszlajat lobog-
tatva infeledten végigtombolja a

nem muszaj a FIFA-hoz
hasonldan egy hatodik
ujjat is niveszteni a
bal keziinkre. Egyéh-
ként ha mér a FIFA-nal
tartunk: célszerii mar




A PC-JATEKGRUOLTEK MAGAZINJIA

ar a (h)dskortdl kezdddden Ié-
Mlmtt egy cég, aki a szamito-

gépes sportjatékok kirében
etalonnak szimitott és akinek a mai
napig sikeriilt megiriznie egyedural-
mat a piac felett. Ez pedig nem mas,
mint az Electronic Arts. Lehetséges
konkurenseik hosszii sordhoz csatla-
kozik a Microsoft is. (Csendben je-
gyezziik meg. hogy remélhetdleg a
jatékpiacon nem fogjdk megszerezni
az egyeduralmat.) Mostanaban sorra
jelennek meg az iijabbnal Gjabb Mic-
rosoft jatékok, melyek altalaban
minden kategdriaban igen kellemes
szinvonalat képviselnek, sdt, néhol
mar rd is masznak a piacvezetdk nya-
kara. Legjobb példa erre a most meg-
jelent NBA Inside Drive 2000. A jaté-
kot a High Voltage fejlesztette, a
Microsoft pedig megteremtette hoz-
z a megfeleld kiriilményeket.
Nevezetesen megvasarolt par li-
cencet. Ez azt jelenti szamunk-
ra, hogy minden egyes csa-
pat, sportold és bajnoksag a
sajat nevén szerepel, nem
kell szegényeknek rihejes
dlnevek alatt kiizdeniink.
Nekem ez maris meg-
hozta a kedvemet,
hogy belekdstoljak
a dologba.

A VALODI
MERKO-
ZESEK

A kissé csii-
nyacska kez-

db animacid
utdn egy
szintén elég
sivar meniirend-
szer fogad. Az attekint-
hetdségével nincs baj, de a se-
bességével mar anndl inkabb: egy
viszonylag gyors gépen is eléggé
almodozva nyilnak meg a meniipon-
tok. A jaték természetesen kinalja a
mar szokasos valasztasi lehetisége-
ket: gyakorlas (a sracokkal leugor-
hatunk a térre és ott nyomhatjuk a
dugokat), egyszeril mérkdzés, barati
talalkozd és bajnoksdg. Ezeken Kiviil
taldlhaté még egy jatékmod, az dgy-
nevezett Tonight's Game. Ez annyit
takar, hogy ha az aktualis napi da-
tum egybeesik a valodi NBA valame-
lyik forduldjaval, akkor valaszthatd-
va valik az opcio és szépen lejatsz-
hatjuk az aznapi, aktuilis mérkdzést
is. igy a szamitdgépiinkin nyomon
kiivethetjiik, sot at is irhatjuk az
NBA idei tirténelmét. Miutan kiszo-

A mozduiat is figyelemre mé)

, de mem ;!shil'a a kiizrinség sem

rakoztuk magunkat az opcidk kizitt,
megnéztiik az dsszes NBA jatékos
fényképét, kigybnydrkidtiik magun-
kat David Kornél bajos mosolyéban,
neki is dllhatunk az igazi akcidnak.
A stadionok kidolgozasa teljes mér-
tékben megfelelt az elvarasaimnak:
a fények és arnyékok megcsillannak
a padldn, a kiziin-

ség dnkiviilet-
ben tombol a
Microsoft
zaszloktdl
duzzadd
nézbtéren
(nyilvan
egytdl-
egyig

Windows-felhaszna-
lok), egyszdval a lat-
vany és a hangulat re-
mek. A jatékosok ki-
dolgozdsa minden va-
rakozasomat feliilmilt.
Nemcsak az arcuk volt
maximalisan felismer-
hetd, hanem egész testiik kifogasta-
lanra sikeriilt, a mozgasukrdl mar
nem is beszélve: személy szerint
még egy kosarlabdas
jatékban sem lattam
ilyen élethii mozgdst,
mint itt. Sehol nem egy
textira hiba, a passzo-
las és cselezés mindig
jol lathatoan tdrtént és
a egyes jatékosok rakds-
4 nyi specidlis mozdula-
ttal szorakoztatjak a
publikumot. Nyilvan
mér sokan észrevették
kiziiletek, hogy a ké-
- szitik mostanaban tel-
jesen a 3D-kartyak tel-
jesitményére hagyat-

koznak és a legtibb
mai jaték szinte mar
hanyagolja a szoft-
veres rendert. Nos, az
Inside Drive-ban ez is
megtalalhatd és raada-
sul nem is akarmilyen
kivitelezéshen. Csak a
kivancsisag kedvéért
prdbaltam ki ebben a
madban a jatékot és
legnagyobb meglepeté-
semre tapasztaltam,
hogy még 3D gyorsitas
nélkiil is kiilonbiil né-
zett ki, mint egyes
konkurens jatékok és
még a sehessége is teljes mérték-
ben elfogadhata volt.

VALODI CSAPATOK,
VALODI AKCIO,
VALGDI
HANGULAT

~ Mint mar emlitettem
. az elején, a csapa-
tok a valodi filal-
lds szerint szere-
pelnek és persze
a valadi erdvi-
szonyokat is
képviselik.

A Sprite-gyar amatir csapata puritin kiriiimények kizatt késziil

Emellett a jatékosok tulajdonsagai
egyenkeént is eltérdek, a legnevesebh
labdabiiviilok pedig specialis mozdu-
latokkal is rendelkeznek. (Ezek eld-
hozésa személyenként valtozik, igy
csak azt tudom ajanlani, hogy min-
denki probalkozzon kedvére.) A moz-
gatasra szolgald nyilakon kiviil
egyébként egérrel is irdnyithatjuk
embereinket, de ezt senkinek sem
ajanlom, mert hamar begircsil a ke-
ze. A szokasos passz illetve kosarra-
dobas mellett van egy kiildn blokko-
lasra és cselezésre szolgild billentyi
is. Az egyszeril irdnyitas mellett igazi
élmény, ahogy a jatékosunk a moni-
toron a helyzetnek megfelelden rea-
gal a parancsainkra. Végre egy
sportjiték, ahol a latvannyal szem-

NBA INSIDE DRIVE 2000 (35

ben tamasztott elvarasok mellett
nem sikkadt el teljesen a jatszhato-
sy kérdése!
Ami nekem mondjuk a legkevéshé
tetszett az a zene egyhangiisaga és
esetleg a vided betétek hidnya. A
zene (bar ezt a két patternes, mo-
noton, rap utanzatot taldn ponto-
sabb lenne zajnak nevezni) mér ri-
vid jaték utan is szabalyszeriien az
ember idegeire megy, raadasul az
intro alatt is ugyanaz szél. Borzal-
mas. (Persze izlések és pofonok kii-
lonbdzoek...) Az viszont roppant
tirdmteli, hogy ez volt az egyetien
aprisag, amivel nem voltam teljes
mértékben megelégedve
az NBA Inside Drive
2000-ben. Az iskola-
példaja annak, ho-
gyan kell szép és
egyben élvezetes
sportjatékot csi-
nalni. Kivancsi
vagyok, hogy erre
az igencsak ko-
moly “hadiize-
netre” hogyan re-
agdl az EA Sports
az NBA-sorozat ha-
marosan megjelend
kivetkezd részében. Re-
mélhetdleg mélté revansot vesz -
azon ugyanis csak mi, jatékosok fo-
gunk nyerni. =

Minimurm: P166, 32MB RAM
Ajaniott: P-ll 266, 64MB RAM
3D-gyorsitd: Direct3D
Muitiplayer: Modem

SumIma SUImimarum

| love this game!

vegitelet




- DARKSTONE

tone-nal valami eredeti szii-
letett-e vagy egy régi nagy-
nevii ia'téltnl koppintottak le, rig-

Arra a kérdésre, hogy a Darks-

“vestra lehet vagni a valaszt —

- ugyanis egy |zng-\reﬁg Diablo-kldn-
.7 rol van szd, ami persze egvaltalan

~ nem baj. Sot! Egyeh kizismert jel-

legzetességei mellett a Diablo®
1997 eleji ndgy sikere annak is:;

& “kiisziinheto volt, hogy.szivvel~ -

-Iélekkel tamogattaaz Intemetas
jatékot. A Kozel harom €v-alatt az
internetes mod kotelezo része lett

egy Diable teljesen 3D-s kintos-
hen. A jaték karakterlapja, hely-
szineinek felépitése, jatékstilusa
mind-mind a Diablos iddket idézik.
Ennek ellenére nem Terdgott.
csonfrél van szd, hanem egy |n 3IJ
al:mu»sterepjatnkml

A JO- E‘s A RossZ ~
: szmuis SZERINT

: A gallha mar meglnl a ket ellen-

tétes erd’ lnlenletahnl fakadt. Va-
famikor réges-régen megsziiletett

.Ezek ar r,iasmk nyilvdn a
krl'n.rylﬂag fag‘adﬂai minket :.ryen raara I

az Ehﬂ (igen; a
-nagybetiis), &m
“hamar kideriilt,
-hogy az egyen- -
“siily igy felborult
~= ngyhogy meg-
jelent.a halal. Az
. élet és a halal
harca évezrede- -
ken at tartott, a
| gigaszi kiizde-
_lembil-az Elet
kerilltki_gydzte-
sen. Ekkor jelent
meg a fildin az -
ember (eddig va-~
Iami filozéfiai
csatat vivtak a

Amint a kijelzd mutatja, halottak vagyunk.

a wlalmlmak éstermeszetmn
ehbil a Darkstone-ho}-sem: mmnﬂ
- pki. Az eltelt évek alatt szinte mi
| den jatakas gapéhe helopodzotta
-~ 30-karlya, amit-a.Darkstone.is ki- -
hasznél, ugwnls amit lulpuuk az

suffmfas m?m ezt bizon yif;s

7 gera voitak a Druidak, az osi.ma

'mnunnyeinﬁl készitett: Miv
““tana harc véget ért, a druidakhét—Nem kell nagy. hmnlnltsauﬁ lahi- -~

fogalmak) és el-
kezdte benépesi-
. teni a bolygot.
Komoly sikerek-
‘kel. A kaszas
sem pihent ez~
idd alatt, erﬁl
1 gyijibtt ésel, ..
’ “kezdddbtt a’So= -
_telsan Habordja,
| mely a szokasos -
"pusztulast vonta
‘maga utan, ésa -
Teremtd beavat-
5 | ‘kozasara volt:
-sziikség, hogy
véget érjen. A
Teremtd segits

yikus erd ismerdi, és az lddgomb,

tlarabra torték az IlI' dgimbit, ne-

hng_ﬂ valaki csiinya dolgokra hasz-

. arki be-
'|° csatlakoz-

nilfa, s minden jora fordult. Es

~“most jon az a cseppet sem megle-

pé fordulat, melybdl a jaték tap-
lalkozik: egy néhai szerzetes atall
a rossz oldalra; és mint tanult,
profi nekromanta hozzikezd a bi-
~-rodalom modszeres lemeszarola-
sihoz. A mesékhen ezek az alakok
valahogy mindig porul jarnak. it
is.

PAROSAN SZEP AZ ELET
Sit, akar négyen is hele lehet

. wagni a-jatékba — de ehhez mar

haléjaték kell. A jaték alapban az
eqy és ketjatékos madot tamogat-
ja. Két jatékos esetén'parunkat a
gép nem-til kifinemult Al-je vezér-
li. Diykor tényleq kellemesen leve-
szi a terhet a vallunkrol, de eléfor-
dul az is, hogy egy tamadas alatt
parunk csak bamhan all, és végig-

~nézi, amig szép csendben-elfogy-
nak az életpantjaink. Alapvetoen

__azért kellemes a paros jaték, ha
- masért nem, hat a megnivekedtet

taroldhely miatt (a lassabb szint-
fejlodés miatt mar kevesbé). A ja-
tékba helyi haldn vagy interneten

hat, igy né-
gyen jatsz-
haté a
Darkstone.
Valasztha-
tunk, hogy
szivetsé-
gesként
vagy maga-
nyosan bo-
Iyongunk a
tibhiek mellett. Utdbbi eset-
- ben megsebezhetjilk tarsainkat,
ergo ki-is rabolhatjuk dket. Termé-
‘szetesen iizeneteket valthatunk
~-pgymassal, azonban van itt egy kis
~ kuriozum: a kadolt iizenet. Ha ilyet
~“kiildiink valakinek, az csak akkor
“tudja elolvasni, ha birtokaban van
az agynevezett gulid kddnak. A
tihbiek csak egy értelmetien ka-
_raktersorozatot kapnak, Kivéve, ha
~yalakinek van nyelvismerete. Ek-
~“korszintjétdl figgoen a kodolt
uzenet '8y részét képes megfejte-
- szerintem |ﬁpufa dn!ag Sokan
prohallmﬂak ‘mar az ‘ez a jaték
sosein [esz unalmas, j palyakat
general ;mindig ij kalandok 8s iz-
galmak elé allit” tipusi alomjaték

_ megalkotasaval. Azt hiszem, az

ilyen szlogenek inkabhb a marketin-
ges sracok. kraa]mamtal ‘s egy -
‘tapasztalt jatékos sem gnmlnua
komolyan, hogy ez igaz lehet: A .
“Darkstone is hasonio célokat tu-
ziitt ki maga elé, egy életen at
“akar szérakoztatni (finom tulzis-
sal), mive Over felirat
utan. ﬁlg;‘l;isjlra lejatszhatjuk a
torténetet, termaszetesen mas pa-

“|yakon ©s grisebh ellenfelek el- -

1en. Eqy jatékban 7 killdetés van,
mlmlngﬂk 3-4 nai]rﬁn Jatszadik.

-nelkil dungesnok,
melyeket a jatek maga emuél-

rintusokra gondolni: a kezdok is
kinnyen eligazodnak benne, nin-
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csenek dsszetett kapcsoloszerke-
zetek, atlathatatlan szintek, titkos
ajtik és egyéb vidam szerepjaték-
szivatasok. Minden csak mérték-
kel, de kellemesen. A jaték stilusa

" szintén Diablo-szagi, amolyan ak-
~¢ig-rpg;-hisz sok-milik azon, mi-

lyen az egérkezelésiink. Altalaban
jol kell elhelyezkedni a jobb gom-
bon, és akkor semmi komoly baj
nem érhet. Ugyhogy lehet nyomul-
ni, sokszor, és lehetdleg minél
tihben. Attdl meg nem kell félni,
hogy til erids vagy gyenge
csapatba keriiltink

haldjatek ese- i 4§
tén, mert J
szintek =

alapjan /'"

kate-

gori-

zalva vannak a jatékosok.
Igaz csak harom kategéria
van, s igy is lehetnek kii-
linbségek — de hat azt le
kell delgozni.

i

JO DOLOG EZ A
I DIMENZIO

Csak kar, hogy ebben a
stilusbhan 2D-s feliileten
szoktak rendszerint meg-
oldani. A 3D mar az dgyn-

« @vezett izometrikus meg-

jelenitést is kezdi felval-

- taniy.ennek a trendnek

megfelelien a Darkstone

is ilyesfajta hibrid 3D-s
kontishen jelent meg. A né-
zipont forgathatd, nagyit- ,1
haté, allithatd a ralatas 4
sziige, amivel tényleq re-

mek beillitasokat lehet

elérni — mas kérdés, hogy ;
ezek sokkal inkabh Jatvanyo-
sak, azon az aren, hogy kevés-

bé jatszhato a jaték. Automata ka-

-’ mera-kiivetés mellett elég sokat
- karomkodik a jatékos, mivel nem

Iehet gyorsan kdrbenézni (a kur-
zorgombokkal csak lassan lehet
forgatni a nézetet), nem lehet oda



a masik jatékos elallhatja a kila-
tast. Szoval nekem nem jitt be ez
a madszer, és maradtam a feliilné-
zetnél, ami meg nem nyujt sokkal
jobb latvanyt, mint az évekkel ez-
eliitt csak feliilnézetbdl jatszatd
RPG-k. llyenkor a karakterek ki-
csik, de a jatékban kitiinden lehet
tajékozodni, bar olykor megesik,
hogy elkeriilik figyelmiinket a fol-
diin heverd aprobb targyak. A gra-
fikdra azonban nem panaszkodom.
Csak egy picit. Kicsit elnagyoltak
a poligonok, melyek-
bil a karakterek
s épiilnek fel, és
Ty, ezért olykor
N, “szétes-
nek”. A
falak kor-
rektek, am Kicsit egyhangiak, de
a remek fényviszonyok karpétofjak
a viltozatossag hianyat. A faklyak
fénye izgalmasan imholyog a fala-
kon, a varazslatok hirtelen vilagit-

¢ KOVE

jak be az egész folyosot. Jo-
pofa dolog a véres labnyom,
melyet egy izmosabb csata
utan hagy maga migitt a ja-
tékos — ez fileg tibbjatékos
mddban izgalmas, amikor a
labnyomok vezetnek legyen-
giilt (vetély)tarsunk nyomara.
A jaték elején Kicsit zavart,
de aztin hozziszoktam (fdleg,
hogy feliilrdl nézem a jatékte-
ret), hogy a grafikus motor
nem “latja” a hizonyos tavolsa-
gon til lévd dolgokat, és ezek fe-
kete kidbe burkoldznak. Ez foleg
akkor zavard, ha valaki aldalné-
zethdl jatszik, és nem lat el fé-
nyes nappal a tiz lépésre 1évd ha-
zig. Szokas még megemliteni a
hangokat — én meg voltam eléged-

ve veliik, de elajulni nem djultam -

el toliik. Valahol azt olvastam,
hogy a jatékmeneten, felépitésen
til' még a hangok egy része is is-
merdsen csengett a Diablon-edzé-
diitt fiileknek... A kalandok alatt

kaﬁiutani, ahova szeretnénk,; vagy |

felejthetd zene szal, raadasul
mindig ugyanaz, igyhogy érdeme-
sebb a csondet vagy valami mast
valasztani hattérmuzsikanak.

EGY VARDS, y
SOK DUNGEGN

Még ebben is a Diablora iit a ja-
ték: van egy viros, ahol tanulha-
tunk, vasarolhatunk, sth. és a
puszta, ahonnan a dungeonok
nyilnak. A
karakterge-
neralds utan
- ahol har-
cos, varazs-
1, pap és
tolvaj kasz-
tok kiziil va-

riigvest a va-
rosha érke-
ziink, Itt ta-
lalhaté a
fegyvermes-

ter, akinél adha-

tunk-vehetiink, kijavithatunk és

feljavithatunk fegyvereket, pancé-

lokat. Irma néni az atkot iizi el ré-
lunk és targyainkrol, valamint
gyogyit is. Karoly bacsinal ehe-
tiink, ihatunk, pihenhetiink - el-
végre i a fogadds. A varoskanak
van bankarja, valamint egy tanito-
mestere, akitdl masodlagos ké-
pességeket tanulhatunk. Ez kasz-
tonként kiilonbazik, a pap elsaja-
tithatja a gydgyitas tudomanyat, a
tolvaj lopni tanulliat meg, a va-
razslo varazstargy-felismerést
hallgathat, sth: Ha valamit elsaja-
titunk, eldsziir hasznalni is kell
egy kalandban; csak utana tanul-

laszthatunk —

hatjuk meg a kiivetkezd szintet.
Van vardzstargy drus is, valamint .
egy gyakarldpalya, ahol kézitusa-
ban, ijaszathan vagy tizlahda-ere-
getéshen szerezhetiink tapasztala-
tokat (utdhbi nagyen szdarakozta-
ta). A varos lakoi biznak meg kii-
linféle feladatokkal, melyek tel-
jesitése kiizben legtibbszir bele-
iitk@ziink kalandjaink fa-mozgato-
rugdjaba: valamelyik kristalyba,
melyekhil az lddgdmb ismét fel-
épiilhet. Ha megvan mind a het
darab, jdhet a leszamolds a.go-
nosz Draakkal, és — amint mar ir-
tam — kezdodhet njra a jaték.

Aki szerette a Diablo-t, és 1997
ota'nem valtozott sokat az igénye,
annak remek napjai lesznek - leg-
alabbis ‘addig, mig meg nem jele-
nik a Diablo 2,

I >
lgy mir ldtvdnyos, de nehizkes

vagy a Wis-
zardry 8, eset-
.leg az Ultima
Ascension.
Szerintem ha-
| léban remek
mika, egyediil
azonban kicsit
unalmassa va-
lik, nincsenek
elég kdrmin-
font feladatok,
kalandok, egy-
sikiva valik a
jaték egy ido
utan. Nem

ladésiinkkel

. Persze ha tihben jatszunk,%akkor
"“hamar elfeledni gzt-a hianyossa-

elég, hogy fej-

egyetemben erdsebbek az ellenfe-
lek, egyre jalih vardzseuccokat ta-
lalllllk = néhanapjamazért talan
sziikség lenne egy-egy igazi sze-.
repjatékos feladatra, kihivasra is.

got, ugyanis ismerdseink

“hirigelése még mindig a legnépsz-

eriibb sport a \ulagnn

Dark Etﬂl'IE

Diiatsborklcn,
useq hign




I8 NVNATIONS FIGHTER CcOoMMAND

edlem magamban, hogy hulajdonképpen nins & alyan ma-

ira valinit is ackd jaekdiadd, i ne éremé kényeimellendl
magék, ha még nem adol ki leibi egy 1. vitéghbords regtl -
g szimuliion,. Péran mondjuk igazin otthanosan Ereek ma-
quka ehben 2 kategiidban Jane's, Micraprose, sth.), de éha
olyan Kiaddk is elbrukbolnak: gy-egy mivel, skinek ez 2 sius
Jémyéekre van a megszokall profijcl. A Psygnosis ugyebés 13-
Jeg hellemes akcidiélékokkal sadraknziet benniiket (kilGndsen
maskandbian, hogy a Sony bulzidonaban led oég a PlayStalion le-
it efslleges iejlesaiési plalorminak, igy tehat kicst meglepd
iz {5k a Nations: Fighier Comenand.  ééhrdl megielenése
el mér dramiddikal zenplek kilEnbidad eldatessh a2 djsagukban

milltkoriban valamely szimulior kapcsan csendben eleims-
‘ h i

megiehetis kivincsisAngal csdsdiltam be a C0-l a masingba. (E-
dliroban még annyil, hogy az ismeriedd nem eltélend 2 végle-
ges verziardl 526, hanem eqy Psyanosts &zl fesziehhetinek A&
darabedl - ha abdbb ofyan dolgal emlitenék hibaként, ami esfieg @
Doltoikben kephatd véalegeshen nem szzvepel, akkor eilie is end-
2k otk )

A GEPEK

ik hetyszine 2 1. vilaghabond nyugal frantjdnak lglere
1940145 ki, ennek megelelen a szerepiok az angalszasank
s németek. Akresa 22 ameraiak, a2 angoiok is 5 vadisz és 5
homiizd géntipussal szevepelngk, a németekné] hial varkisszal és
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a Jane’s fickdira bizzék. (Beismesem, hogy ezek nem kikinseb-
ben lemyeges hibdk, de mikor manapsd] a szimuldiorak & 2 st
tena jeishok eflesriiséniek sainks elmaradhatalan kisérdie a Hiné-
nefi kulatas, 1an kics saeme s2ir a dalog.)

A gk kapesén szinkéin szl éhdny dda aml, hogy milyen
ceodalztosan dkshien lefiek a2 eqyes lpusok modellezve: minden
pépeéd kol estés (ez Emyleg igaz),evedell miszeral valzhol ez
i iz, d eordl e anéel lesz 5ot s eredel repdiési modell.
Unibbi persze egynésad a valasiol nehézségi fokoaal figgvénye,
sl ezt nem fudom sompetens személybent méllaini, lvén
e it eqyikie] sem (bér van ey olyan sanda gyandm,
hogy & fordshénd megiel i eqyion RAF-seiradparancenoknzk
sen volt soesencaéie nemhogy Me-163-haz, de FW-190-eshez

il kil halacini, azaz kel 2 kabinnal. Az mondjuk teleg
oorhi, hogy & edves kot nyitvén Kausairoddhia fogja gyt
 perspekiiva miaft. Mint mr fenlebb emlitve voll, 3 miszertal -
puscrlEnt iltozik (ialami “olyzsmi, mint a2 esedel), & br
meghehelsen sivir kivitel, a osinak megielel mutata a sals-
ges dolgokal (nem mintha a csta heveben 1l sok iddok lenne a
Fijetzike! méegeini). Az igezi gond 2 nagyon reahedd 20-Hivikl,
anniak llendre, hooy termesaeiesen & is lehel & numetikus billen-
ytizeted valamelyik oictzba pillantan, &5 az egénel lelszfiegesen
irdnyh lehet éani @ “virtulis kabinban”, Az fiyen nézekddésnél a2
s dolgom megném, hogy ven-¢ feségiel 2 szémyon és letet¢
I4ini 2 szimyba Szt fegyvesek torkalafize! - jelentem van &
Iehel.

T

5 az Inlemeten, amelyben — begyen 526 realiamusrdl, & repiigé-
pek modellezisénd), a felszin és a gépek meqvaldstisan - a lg-
szerényehb je s & “leqretelalitd” &5 a2 “elbépesad volt.
Mondjuk a2z shizetesehel mar nemesak az e, hanem a fiatal ig-
ek is Fennbartisobdkal keaefk, livén 2 gyétd vagy 2 lejiesat infor-
micidin alapulnal, eseleg néhény épen, amely ugyebdr saiikség-
¥éppen allike, arar egyellen frame-ef mulal, Mindeneselre azéit

Doverben nem LEG! kikatd iizeme,

2 , mert fennakadtam
valamin, Dover fehér szikidi viszont még enné is jobban lehangoltak

it bombézdval kepriselefik mapukal, Berspiini szokis saerinl
cosh a vadsagéneket fudiu, amefyek kil lermészetesen meg-
{aldjuk a bbb szimutdlorbal mér ismesds stiroket (P51 Mus-
tang, P-47 Thuncerboll, & amerikaiaknal, Supemnaring Spiirz
& 2 Hawker Huricane & angalaknd), Messerschmilt B6-109 &
Focke-Wulf PW-150 a németeknél), de minden nemzeinél van
anéel csemege is. Az amerikaizndl példaul repCerlink 2 kéRinsd
P-38 Lightninggal, lleiv a kewesbé is-
mert P-40 Kittyhawidal (nem is emlék-
zem, hogy &2 ukibbd seerepelt-2 mér mis
jéekban); az anolokndl beledinetiink a
- fileq vaciszborbntként hasmal Hanker
Typhoonokba, vagy akdr a élmoloros D2
Havilland Mosquitata; mig a rémeteknél
a sugirhajleniives Messerschimilt Me-
262, &5 — ileg - 2 rakéiahajbimives
Messerschmill Me-163 Kome! jgienti a
habiot 2 forian. Melleslsg igen komel h-
245 4 Eleihilség tekintetsben, hogy az ak-
Husilis diéhum Kiggvnyéhen bizanyos -
pusnak 2 kiskinbeizd villozatait repidjik
avagy cedpeljik: Musianghal B és D,
Spiire-bdl Mk 1 é5 XV, B-109-b6l E 65
6, PW-150-ba A &5 D verzidkon szimyz-
unk. Ugyantsak korhien és a bevelis -
pusénak megfeleden iddvel bdvil a fegy-
verzet is: @ szémyak alalt ehiinedemek a
e v rakldk - & foldi piponok
5 a nehézhombnd inen casiely febmé-
[}
A célpantként szerepld bombézdiea
eqyebként ugyanaz vonalkaaik, mink 2 va-
dasankr: egy-eoy oldalon meqtataljuk k-
itk 2z fsszes ismert ipust {Stuka, Ju-
B8, He-111, D17, B-17, B-24, Lancas-
ter), meq akad egy-két sosemidiott ritka-
540 s (a németeknél péidéul van egy
BlohméVoss repiilacsdnk)
A technikal adatok szerelmesel nyilvdn
boldogan meriingk & & adatbdzisban,
ol megtalalhatjdk az fsszes fipus mi-
sk parameiereil (Jesatdy, fegyvernet s
hesoridk]. Ha mér ilyet csindltdk, dikor
mondjuk talén elfé valna egy rivid rké-
nefi isszefoglald & néhany archiv fofd is,
e persze ne lagyink marmeafistik, Ma-
yobl baj, bagy ha mér miszaki leiisrl
van 526, mellgheltek haromnéaeti Sorizo-
st s (illetve it réyed). Taldn jobb e
volna e a célra nem & engine-f segisd-
il e  varisanéoek mi hagyidn, de
ahopy néha & HAbb kind... Jajjaj See-
gény Shuka ilyen szimyakial tatin repiini
sean hudott volna, a2 F-200-2s Candar
négymotoros et {mandiuk 22 is vall, vi-
szont KET motorburkolaiha beépiel iker-
motoeral] - €5 hogy mit kereshet egy
“mavimalisan korhil” ja¥hben 2 kindrolag
Japdn et bevetelt B-20-6s, &t edfe jo-
Atkony homaly_.. Talan jobb et voina, e

Most vége van a vizigdtoknak! |'v:gr'nunnkm.ﬁ':’llﬁndegy_. 3 vige a lényeg...) [ ilyen ipusd enciklopediakat toviblea is

sam| — i ha ill a7 eqyméshoz viszonyi-
ot reiilasi jellematios pondoliak, akkor
at Wyl el o0 siberlll éradellene A
B8-109E 1Enyleg kicsvel gyarsabb, mind a
Spitfire M. 1, viszont az hisebl sugari
irtn fordul: a rakétahajlimives Me-163  §
elképesal§ izemanyagfogyasztisbal Kifo-
Iytlag ¥yl csak perceket (5ithet 3 leve-
iben, addig visze sebességhen nincs
e, 8 Mustang egy hosszabb ubands-
il kijive mafdnem alyzn gyors, minl egy
We-252 - és iy towinh, saival ez nyleg
ey J61 ekaldlt momentum a jikbban.

A LATVANY

gy tepikiépszimulioml ugyebdr
manaps4g elsfdleges kitkai szempont, hogy mit il grafikban,
(A G40*480-41 115285410 mogal négyiéle ibantdst.
Mivel eqy it kioepes konfigun — Celeran 3004/16MB Voodao
Banshes/128MB RAM — feszieltem, aldobi megigyekéseim
B00*600-ra értenddiek, de ol graiikai bedliisokial | Hooy va

3

'mikann'i Jdi vigydzott a maddrkd

fami rerdszeet vigyek csapongd gordolataimba, megpedbalo be-

gk haldbdl lebombartak mindent
Mi jség odakint? innen bentedl nem fest rosszul 2 dolog: a nap-
skl s a i pirdstdl aggden aynydrkodheliink 2 cillagos
dighen & remeiil ellalll Hol ddkal eqyetemben (kapuk Jens Nare-
ke 5 szepen), szeméiejik &z alacsoyan vanuld vaqy thvoli
pomokyfelhéiet vagy Bopen nem kahunk aqy kukiat sem, med a
izepén repilink.
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A nemzziia helyzet foknzddi, amint kivonulunk, azaz divillunk
ilsf nézere. A lemezen levd readme a billentylzetkiosziasnd hd-
o kamerdrd besael: egy szabacon oomolhald & forgalfatd
reg: kamnerdrdl, egy roaeieR kiveld kamerdndl & egy Fly-ty kame-
rard, ami 2 el hethd hevercke (eqy fix néafpontbdl mutatia el
Gsair 2 Wieled, majd tivolodd gépet). En et most csak az
ukBbbit hckzm peasereln (el hogy & véghegesben a mdsik ket
i5 Geemel majd), bar lehed, hogy iy jartam 6. A seradk igiek
péidiul leljesn 30 felhcket. Exek tényleg anok (bele is relbet re-
pillni), & nemesak 2 Evoli, hanem a kiizeli pamacsok & kimon-
doltan 3l néznek ki - mér legalébis addig, amig egy Spiffre-
wing feinése valami eqyéb saamolrivalik nem ad, me akior né-
fia akkora piseleket ik, mint annak idején a Doomban.

A felszinne! kapcsolatben is vagyes éreimek diinak keblam-
ben. Azt monojuk mar megszokta 2z ember, hogy 2 grafika eme
8522 esak dekoracitkent szolgdt: J0 magasrdl még kinéz vala-
hogy & dolog, lejjebh ereszedve pedig 2 seétiolyd teatdrak mi-
aft a “siralmasig” cstideen a |atvany. It egy kicsit masrdl van
2. Magasrl kimandatian jol fest 2 t3jék, 3t méq lejiebd

ez s egesz j6. A felszin felett ket métemel mdr nem

annyira, kivéve azi az essiel, amior egy varashan dnajtunk
Iandotn: az épieiek ezekben ugyanis tényleg velddi 30 objek-
fumok & az egész hatds messze jobb, mint barmelyik konky-
rencidban! (Lesz valahol gy vep, amint gy Messerchmilte!
*kikgagk” Daverben ) A felszin kapesdn még mindenképoen
megjegyzendd egy aprisag (nem is olyan kicsi): el nem fudom
kquzetni, hogy milyen bikkel csinaltdk, de még kits kamerd-
val is sainte toksletesen lehet rezni, hogy milyen magassg-
an van a pép — ami mondjuk nem mondhald el a veléytasak
lagtibijrdl. Persze 2 killvilaghan sem knékig tejfel minden.
Ha a2 elb mér szdba kerilt Dover, maradjunk is oft é5 22
fehér sziklaingl; ahhoz keépest, hogy milyen 6 lestenek a szin-
ek 5 az arddk, valami elépeszlien ocsmeny lengerpar-
ok sikeriilt penerdini! Maga a tenger sem bildncszbiben nagy
vararsiai, de ha azt vessailk, hagy folyamatnszn csak gy szel-
16 fodrozza, akkos elfogachalf - de amikor laldlkoaik a partial,
olt bizomy komaly illizideomboiisha kezd.

Most pedig mepgnézhetjik magunikat! Mémint a gépet. Az d-
talam egyedil hasmalt fly-by kamesa egyréset nagyon gyors,
masrészt pedig nem lehet vele igazan rakdzeliteni a masindra —
ebibdl adddfan egeszen kivikd Evényt nyGit, (A jatek ugyan gy

jésthatatlan, de a Eivény, lallintsen a
szamyvégekidl levald kondenzcsikak —
it az hivdld.) Unyes jaiékos azonban
(ny Is mandverezhel, ooy a killsd ka-
merdval pont szembe repdlidn, Na, ha
riagyon karjuk, akkor mér azér ki,
hogy niem sacetdk 10 bikeaiien 2 poli-
qonokat. (En nem akarom nagyon, ne-
kem j igy i - melleskeq exé deiillem,
hoay a mdsik ket kamera (zemkeptelen
volt} A gz akkoe kezdidi, ha elszil-
Iasnd! kapcsolunk 2 kilsd kamerdra. A6 gépnél ugyanis elég
biizel teszi a néadpontol, hogy lamanddan sltzkarjuk a szsmin-
bet, Szegy Lightning bénlosan zitykiiidi a hatsadqled ke-
rekEn), &5 amig fel nem gyoesul (ergo tvolabb nem megy & né-
aipont), igencssk ek, hogy 2 nagy rézkodashan l2 ne essen
rila eqy-Het fextira... Hogy a kifubpdiya kimyen mit Liini,
amdl nem is kell besasindnk, med semmit,
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Evezzink vissza kellemes vizekrs @ Evany tarén, Szabdlytzla-
nul végrehajtott leszalldsokndl {azan a ikdbe csapodva) fényes
itk vesai keadetét, ami ketséotelend! a legjobb 2 velglytir-
samndl itotakhoz képest, At upyan a kamera sebesséne miat
nem ki, hogy 2 oépek ugyanalyan |ibdnyosan séiinek-2,
mint mandjui a WWII Fighéershen, de mindenasetre igen sed-
rakinztad kép, amird & megsorozol célpont  levegiben lzg-
gambbeé valik, & darabiai szanasaél repkednek. Ezek mellesleg
pont olyan egészséqlelen hatdssal vannak 2 gépdnkre, minlha
mandjuk ezerre nekgangolunk egy méq egyen IEvinek.

JATEKTIPUSOK

Keadésnek nyilvan a qyakarlas inioif, amelyben 2 kivilasz-
toti tipussal gyakorolhatjuk 2 fel- &5 a leszaliist, a céllivészetsd
& nem ulolsd sorban: a menekiilést. Az Instant Action ebben a
¥akegdeidhan azt jelenti, hogy a program vélasat nekiink egy
tetsafileges qépet s ucou nekil - maris egy vrmes égidoord

kellis kieepén taldljuk magunicat, ahol nem kel [Bkdini kildn-
bzt eliganitésokal, feladatokial s eqyebekkel, csak 1. It
egy kicsil mdskent fest a dolog, uayanis mi vlaszthatiuk ki,
hogy mesyik pép bedélastén dhajfunk az Gssmépi hing helysz-
bomidzikiséret/elfogdstdl kezdve 2 foldi &5 vizi célponiok elle-
1 tamaddsiq van minden, mi szem-sadjnak ingere) melyiket
dhajfjuk repilnd. Mivel ez a mendpant igy mikodik, felesleges-
sé i5 tefte a kiln scznaric-meni. Campaignbdl 15-13 kilcn-
Diibe csoppenhedink bele nemzeteriént, &5 ez ienyleq a jatek
colcspontia. A kildetgseket archiv filmihvtelek festk al (pe-
diig mér épp bosszankodni akartam, hogy migrt nincs infronak
semmilyen vided), és nemcsak remeiil vannak szenvezve, ha-
nem tenyleg foeténzimi bagika alapjan is. Egy német campaign
Pélcéul azal kezdaik, hogy két Staffelnyi Me-109E Ju-83-
asokal kisér ‘40, Jiliusaban 4 La Manche csatorndn kizlekedd
angol hajdkitelek bombezisara. A kivetkend kildelésben a2
angliai csata eliikakint a RAF vaddszokal hiviuk 1eleld kiiz-
delembe, azzal @ modszere!, hogy egy bombandkiteks sainkelt
tamaddst i Dover ellen, majd amikor megjelentsk 2 meltat-
lankodd Spitfire-gk, szépen visszafordul, Atadva a lerepet a fel-
nifiben rejiizkiod Messereknek. Késibb Stukakat foqunk daj-
kélni, &5 ez gy meqy fovabb epészen a Sas Napiy.- Eqysadval
a campaignek remekill vannak szervezve, A kilianbiad tipusd
icedései agyebiént adolt sorban kivetkemek egymis uldn,
¢ a kivetke2dt mindig akkor kapjuk, ha a2 izt skeresen
végrenajtotuk (az elsddieges cél Ieljesilt). Szokds saerint a g
szerenlésén kibinketés is jér, az egyéni statisztivdoan nemesak
 lelvéscket, hanem a aldlati acdmyt s jeoyei a gép, bovabba
a egységlninek is van s statisztikdia.

Menoien killdetést tibbigle nehézségi fokoeatban és realisai-
s kimyezel bedliassal jatszhatunk, amelyek 2 szokdsos ne-
Neaitésekel (virdslilds, dlesési sebesség, mandveneads, salbl-
i) kapesalgatjak ki és be. Minimumon ez egy sampla sha-
atem-upp fokozza le 8 gkat, e van 2k nem szeret kilinia-
le repdiési problémakkal foglalkoeni. Easy fokazatoan &5 Relax
realizmusndl példéul doy néz ki egy felszllés, hogy folyamato-
san myomjuk a gazt. Nem kel ide csirdlap meg mifena, és art
is Csak csendben jegyzi meq a masing, hogy azért kisnpedhet-
ik volna a (Ekeke! - a gép gyakockalilag magaldl fefszall. A
kiinnyeb reafizmus egyébiként kellemesen hat a hadjdralokndl:
nighem példdul nagyon tetszef, hogy egy-egy dicsd bevetés a
lewveqaben is véget ert és nem kellef a leszallas igen kellemet-
len mivelefével veszidnim,

A legjobb & epsszben az. hogy barmehyk kiletést keljes egé-
széhen videdea lehef riigzieni, amit aztén késobb visszandzhe-
0k, Igaz wgyan, Mogy a lejdtszd egy kicsit bolond (ha nem
alunk meq revel, mindig a2 eifad rekordra menl rd, ovibbd ve-
o kell nézni &z egészet és nem lehet rglin 8z Skcidr ugratni],
mindenestr igzzan remek (ébiny fiy-by kamerival visszanéani
mondjuk egy neqyedteds kildekst egy bombaakilekcke! kisénd
4 Limadd vaddsiok lergstenes legiharcaval,

Mastanaban mar remhogy a padlds, o a pince is Igli van IL
vilighdbords samusitorral - ami mandjuk abszaldt nem baj,
mert igy a stlust koméd dhékos kedvére sremezgethet kizgidl.
A baj 2z, hogy hasoniian 2 kibihihez, ez a j&Ek is biven rendel-
ezik kivakd tulajdansagoitkal és ideqesitd hibkkal, Ha a Nati-
ons: Fighter Comenand nem is nevezhedd bcatjdiéhnak, a beve-
aefiben et Bromadik aztnt tartalmastak némi bilzast, Ma-

radjink aneyiban, hogy gy nagyon kellemes kis jiték a maga
nemében, de sememi exra. Azan kivil, hogy hosszabban is el le-
het vele sedrakazri, kilkndsebben nem emelkedik ki 2 jelenlegi
mezfinybil, tehdt nem biztos, hagy errdl a j@kecd fogurik egy-
szer unokzinknak mesélgelni. Ha eqy s26p napon egy ilven szi-
mulétor egyesiten magdban a European Air War jalszhatisigst
& kamerzkezelésg, 2 MicrasoRt Combat Flight Simulator mi-
seertalal, a Jane's WWIL Fighlers replldgepeinek Kidolgoedsat
&5 multimédia encidopédiat mondjuk 2 Nations remek campa-
ign-rendszeréved, felveheld filmigivel és a kiimyezet néha egisz
belemes Iabvinydval, akkar taldn zenghetnénic drimoddkat. A2 a
nap azonbian meg viral magara, szoval bovabra is szabad a va-
s

CoVbay

Nations Fighter Command
_Psygnosis

Minimum: P200, 32MB RAM, 3D-kartya
Ajanlott: P-l 300, 64MB RAM
3D-gyorsitd: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet (1615)

Rindent egybevetve van olyan jo, mint jobb
velehtarsa — de nem jobb naluk

' ;
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AGE OF
EMPIRES 2

A csaldsokat az Enter-
rel lehivhatd chat-ab-

lakba tudjuk hegépelni

(space-ekre figyelni):
ROBIN HOOD: +1000

arany
ROCK OM: +1000 k&
LUMBERJACK:

+1000

epiil

jelenik, ha van hoz-
i elegendd nyers-
anyag

NO FOG: nincs Fog-
of-War, azaz a felfe-

egyiitt
TORPEDO x: valame-
lyik gépi ellenfél ki-

nyirasa, ahol x az
ellenfél sorszdma 1-
kizdtt

X-BEYUNB FRONTIER

cikben nagyoth a kés-
5 munln. il vele-

pénziekadl, era'ne'rya‘ jr-
unk te 3 Tradig Posira s veglnk
- "

e negyobib rajta 2 hasson & elel sazen
mhzn fekei egyméssal eqy ilyen binge
m;u Missile Faciory, aol eme van beseslet 30-40 credilidh mpereséy

Jehet 2 rakomanyan. (4 Noslop-bénya melett van ey Telaiznum-bi-
1y 5 ha it ray a késziel, admsf.] :n'ul»anazcm L< ball Izhel

i wrtb;ﬂl?

i dllomason

gihil folyametnsen bivisik a rekdacel, hogy
ményl vitiesenk. Kiizten nem drt bestesean
neéiny alepvet Ieisomciésl. Mindenkéopen vegylnk “navigiics begé-
sailést”, ami epy 20 Erip 2 teljes saekdnmdl, Nemisek & ugrkapuk
ponkos ehelyerkadsét 2t it o= a egvam mdr azonosilog Orélo-
mésaka fipus sesri 15 mtalz, boreiin vizszinies vonalak ik
asaekinvban jatad hajdieal is [a nagyobbial lglalzpok). Mésk fones ki-
efisaii 2 Singuiarty Time Acozlerainr, A seeorok uyasis kicsil ra-
oy s hiiehedis mit bl 5 g idfigényes. A STA tiaete-
sére s elpyorsithalia & 08, é automafisan kikapisal, b valeminek
rekitmelnani. (Melesieg kimaradt a programban levd hilentylzei-
cestishdl, gy 2 J kapesalia =)

23 drtey bdizds utén mar {ikbezsy cfivinime kel emie. Meeggn
ajéniot, oy 2 soekdor fioepén lews fegyverarzendiben vegyink még egy
m’\'.' -0 pajzeol & ki Bieta RE suginedt {pazdagabioek vehetnak a biz-

S % sl i

w I (GE2EIUm SRl

0% map az Aleares sailiidiainl, .asa.‘l[rmdxn hoqy o dhannk
sgalitatni walamit, Wvessen benminked Irdny a Shipyand, ahol vésinol-
jank egy Solar Power Planiel. Lebelfizg 2 misik kenfi ivol f2 histb-

i valameyk nagycih 1 ifaciben, mond-
jub 8 EJ6) nézmink i nk egy helyet, majd hiviuk e Albelrst, hogy te-
e e il cuccuniak, Genepélyes pilanat saeges rebalck eqy csii s
vita0 kreiiven flhiizzak etz saépséges draliomazunicl, amefy hama-
Tosan megizad a makiésst Minden dliomésra jollerad, hogy a leme-
s fessan Feful”- iolyematos gydrtisnd] iddvel egyrs kevesebh rrFrs
anya S03Th 00 teméiet fogrek egy
elfillitzni. Kémi sxépssghiba, hogy ipha Ypusd erdmi i e 2 5
miodl gyarja & ekt irisiyea van saiksige, 3 magivel il 24 dera-
ot gyorsan ksbont. Seizewslben &2 nem romaEeld, Yegkdoslebbi be-
sgerzisi belye & nyugalra feed Profit Sharm kereshadeimi dllomésa. oz-
2wk onran néteiny rakoményl, &2 ertimiben pediy dllisuk a eladisi il
Goreit kiilie, mest iy hemenosan éndekidf szalithaiik bukiennak
Tel, Tallsic fe fnbameslosan & krisfaykésaletel obyan 2-300 eqységnyiee
(fufisolt femelésed! egybal mar ahr 70 celfa s kisailhe), ami nyl-
vin bbb kamyar sz, ce lyeskoe a2 ilha e helyeken is folyiseu 2 ke-
reskadisl Javasait meni ey rakorman cellél othonedi ehiszink a
Mostrog-bémydbe, onnan egy rakomeny o3 & ugali kapu kimvetlen b
TeEhen levl rakéteydrta — & iy kelefiem] hasaon rendeaeind mar fe-
e ey 1) ravomény kristdly besmenisi dril. (Esefeg av is megoldas, ha
ar esfierivet mér eleve a saomszéd seebturben hizzut Je, vagis @ kiis-
iy beszends hedylnek 2 WiReléhen, de az ugrikapy gy plus2 500 credit
&5 borzasa lesst, ami @ Altaives dfhomz )

el fissaeharassabonk egy olyen 1008 credil ¥Gril dssmeged, amelyet
1 lalazereisek bolidtan oikerd iokozsinszn beletetni 2z alibbi ouc-
oot Minesal Scarner {eqy estescidérd) meghudhafisk, hogy mit lehet
vty tydsani s mekbora hozmenal, 21 e coedif) et {rd levet
el nayiani a szekior tivolabt nésaeie); kereskedeimi iegésah (
llomésnk infojibam liju 22 sktuslis axalat, nem el ehiez bedobbalni)
i eyt van gy 5060 il Gsszeg, hivjui 22 Altavos), mest ideje

X - BEYOND THE FRONTIER-TERKEP
- Teladi [ - Split [l - Boron [l - Argon i - Paranid [l - Xenon
3

Enrl.nn.c.y" yal a Shipyadon (ha it akasjul ehdem, akkor Ove vagy
o Rinpdnak meglel csinosatiy

e g, et 5 bm-en bl 130
0 sadlj ur# il fd ek, hogy egye & 4 kol
573 gy peir rakomeny oeltat |Ore-ndl pebianl feadet-
) B el el peten sVGitisdhor), Wi
spalibinajét. Teqylik e eqy olyan 108 kindi fsseegel 22 dllomés
wassmipita, dlitsuk be, hogy olyan £-7 coedi o wiséectjon celli, k-

i 27 (v e At 2 mivimum kigelébe, majd fofplassuk 2 keneshe-
| a megtermelt Ore-L el lzht adri @ Laser Forge-ban, vagy 2
3 ratétayartan). Miutén 3 Vollure megyt, saégen efindul
hegy hazzon eqy rekis ekt Idvel iy folyemalos les2 2 yértis, par
dednkink visszanéaheflink 2 sadveareiért. Tendbii qyéral myitésa mdr sz2-
badon viaszioll, akcr mes népe et lechnoligidil & megveheiik

ey seEkionkban.

K et épés a raid fefturbizesa s felsereise. A butvicles kil
Meslerei a kaltaok beisan tealhat. A Sefzewelnez leghieelebbia
Company Pride-ban vz [az északi uprckaps MOGOTT), g amaelé -
digrs e bt ok a Yenoe, tehét javasolt a Chins Clous ol résaén
Tewd felkeseeni. &t Jehat aurbani a mokort &5 & komémymiedist A rako-
m ra rasoeitizn &gy Gl uporads it i se;.!tdla.ath ez [vigyeiek

il cradlted), wesaon! feb enél mer gyorsabi &

hzw'k it a Xenonoks, tovebbé 3 komesyoka is addig lehel o,
hogy helyben Rardufion a hajd. Innen gszakra (Famiy's Price] ven a Spli-
ekmek ey romek i, b i mér mi femes jdoni
bevassrcini. Ovatos j3iEkas & 1 mesgés paimso mer syl lecsenéhe
S - i Iehet venni 25 Megésal & {231 crediyida). Még baneabh 2
(emma HE Plasma Thrwsr nevd agyi, amefymek daratia gvan mejd-
nem 700e coedit, viszont annyia jittkony refissal ven bamityen paizs-
Ta, oy még! A célGvésaet staisaficin okt o 2 Mafion Ry Analy-
i3~ e i s it felin, hogy ha nem izvellent a céipont
iyt haladenk, aidor ELE bl Hind abhog, hogy efatafis. Eqy stémit-
16 pedig nagyobb vaisigokon tabin ext jobb hakisloleal szimolia k..

A fenlebb bt cuce mr némi sty ad a megjelenésCnknzk imilliomos
Atkosak még rendehelnek menuinak pir vadisapine! kisérened]), &
mosk i ek lehel vigni a galaisnsk. E2 2 kiepités babe a 040 jitlk-
ira kimyehére detaindik, amine seiséq is lesz, mer eddiore a Senonck
e redtenifien elszemelenedtek. Az eisd ki  hagpank felutitisa
Mink & hajik informécicbl is kidesid (odr 2 iéneéqul oyersabt), 2 eza-
i része, & Boron szekdorkon kerszidl fucunk elevickéini hozeije.
Aminl gy Argon bajh bapitinyének effaciuk a mondikinkal sajds st |
e ant javasofak, hogy eqy Argon csaatagh bapitinyal keliene mioe-
mécids bansnak hasarainunik, Mevezet driamber a2 Argon Prime-ben
wommendiozzz "Vicsing” hajii, i amint jelezaik neki, hogy np mos!
ugroktunk e a FikdeG, gy néz rénk, mint 2 véres roogyra: eylvan mi &
ama vallzsos arefSousok egyike vagyunk, 2k hisznek: g ink hely étegé-
sthen. Exetax Ogynevsae Gonere, & & Angon s2sklormkban baal ta-
élhztaunt; 2 hajfichal (ila szin i dikef). gy lyente beledoloha mir
normefiesaby logadtatishan van séssini, & shvismek benninks! 3 vere-
Vikhilz, dd a Choudbess Souhwestben tangdzik, 22 Argon pepok temp-
o, I a knenmunikcids csefomén saép hossal finénelede! mesél- ¢
ek nekink mazikdeal mey mindenngl, aminek 22 3 Knyege, hogy visd-
oljunk: gy minesal scannir [mér mindenkinel van, ba nyitoR béemilyen
i) &5 hrtzssunk 2! neak vatamit, amil egy asmernidin esfefiek el A
Vepet hely lesmessaeiecen & vy mésik végén van (Ching Cloud, 2 ba-
izt rem messs), o g nem kel pckarobogni Az Argonoliél
e tabffuk a Paranitokal akik uyanigy peassevan elismégesek, mi
 Splitek - 2 fenl flszeredés birtokéan nem lesz kiionds:bien nehér
meghékfieni e, ha sailes rendst viqurk a2 ek bekergd kaldoni M-
nonok soeaiban. Az Empire’s Edge-ten van ugyanis ey nagyon beba ks
bokuk, zhol kell vennink legatébh 2gy Homed it Ugyanit kaphatt
“10e cradént dobiootd komputer is. Ha 2 Chin's Cloudban megan a2 2-
e, akkor & Homene! ki et i beldle ey asalkameti. ami egy v-
deval lovibb kesekili 2 ttnefe. Nyihvin fdm lesz, hogy 2 cucoct 2
gyanott kel keade, ahal a Wikdetés! kephuk: Cloudbase Southwesiben..
h gonere 221 mondjat, hogy vigyDk ¢ hizonyhékkeiat 3 csatzhajd ke
ik 2z Argon Prime-ban. Endén ey eheszetl uincanut bell megia-
Ynuric valahol 3 Xemon szekoroic méhyén, maid némi kilss sagilségnel
meghezeidi 2 naqaahisi timadis a Yenongi ellen._
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GRAND THEFT
ALUTO 2

Mieldtt a csaldso-
kat aktivalni tud-
nank, névnek mey

Ezutdn a kivetke-
ziiket lehet jaték
kizben begépelni:

LIVELONG: isten
mad

IAMASUCKER: min-
den szint, az

LOSEFEDS: nincse-
nek zsaruk

DESIRES: a Wanted-
szint maximumra

ugrik

COOLBOY: 100,000
dollar

MUCHCASH:
500.000 dolldr
BIGSCORE: 10 millia
pont

EATSOUP: ingyenes

A kommandd dolgat
megkdnnyitendd

nyomjuk meg az En-
tert a chat-ablak

lehivasahoz, ahol a
kivetkezd csaldso-
kat gépelhetjiik be:

TEAMGOD: az egész
csapat isten mad-
ba keriil

AVATARGOD: a pa-
rancsnok isten
mddha keriil

EXPLORE: nincse-
nek gydzelmi kiki-
tések

SFINGERDISCOUNT:
minden cuce és
tiiltény
BIGNOGGIN: nagyfe-
jii kommandésok
MEGANOGGIN: méy
nagyobh feji kom-

egész csapat lat-
hatatlanna valik
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FREESPALE 2

Jatek kozben csak
siman irjuk be:

www.freespace2.com
Ekkor egy iizenet
érkezik: “Cheats
activated”. Ez jelzi,
hagy a csald billen-
tyilkomhinaciok
aktivva valtak.
Ezutan tartsuk le-
nyomva a “~” bil-
lentyiit (azaz mag-
yar. billentyiizeten a
0-t) és igy nyomjuk
meq az alabbi kom-
binacidkat:

C: iizenet kiildése
az ellenségnek

Shift C: eltereld
egységek enged-
Elyezése vala-
mennyi hajonak

K: a célpont meg-
semmisitése

Shift K: a befogott
alrendszer meg-
semmisitése

Alt K: iijabb 10%
sériilés

I: sérthetetlenség a
sajét hajonak

Shift I: sérthetet-
lenség az ellenfél-
nek ki/be

0: Descent-stilusd
fizikai hatasok

ki/be

Shift W: triik fegy-
ver valamennyi ha-
jonak, kiztiik per-
?:e a sajatunknak

W: driik fegyver
csak a sajat ha-
jonknak

G: az iisszes
elsidleges célpont
teljesitve

Shift G: az dsszes
masodlagos cél-
pont teljesitve

Alt G: az iisszes bo-
nusz célpont telje-
sitve

9: lapozgatas elire
az iisszes masod-
lagos fegyver ki-
zott

Shift 9: lapozgatas
hatra az dsszes
masodlagos fegy-
ver kiziitt

0: lapozgatés elire
az disszes elsod-
leges fegyver kii-
zott

Shift 0: lapozgatas
hatra az dsszes
elsadleges fegyver
kiiziitt

R: feltiitd parancs
kiaddsa a célpont
részére



DRIVER

A jaték egyik leg-
nehezehb feladata
az edziipalya telje-
sitése a garazs
alagsoraban, amely
uzha_ ma >d|an= Sze:lsu 3] y.kmm:kser nélkiil tulajdonkép
kbl Mt béshal mashal, a{uun S
7 6k a fstenel Ko, o ;m pen el sem lehet
4l hy kezdeni a jatékot.
Aki nem dhajt szd-
rakozni vele, az
egyszeriien meg-
kiinnyitheti a dol-
gat. A kinyvtarban,
ahova a jatékot fe-
linstallaltuk, tala-
lunk egy DATA-al-
kiinyvtarat, ahol a
MLADDER.DML ne-
vil file-t kell médo-
sitanunk valami
egyszerii szerkesz-
tdhen (pl. megfelel
a célra a Windows
Notepadje is).
Miutan kitordltiik
az INTERVIEW és a
OUITONFAIL soro-
kat, mentsiik vissza
eredeti helyére, és
maris teljesitettiik
az “edzdpalyat”!

CSITT

ODRAKAN:
ORDER OF
FLAME

A sarkanyhaton
utazd lanyka ka-
landjainak miltkor
csak a demdjdhoz
adtunk csalasokat,
most jihetnek a
teljes jatékban mii-
kioddk. A cheateket
a\ hillentyiivel le-
hivhatd beszédpa-
nelen tudjuk begé-
pelni:

IAMGOD: isten mod
IAMGODDESS: isten
mobd, de csak az
utolsd palyan,
ahol az elabbi nem
miikidik
SMOGHEAD: maxi-
malis egészség
DEBUG ON/OFF: a
debug mad be/fki-

tdja debug-mod-
ban GIVE X: odaad-
ja az x fegyvert,
ahol x a fegyver
neve a debug-lis-
téhol
e : s i GIMME X: odaadja
Lewanis bond it s o az x targyat, ahol
spoc, a Cszdeh 5 x a targy neve a

F f debug-listahal

gtk be kel rep el
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Hi! Most, hogy igy til is estiink a ki-
sziinés, a bemutatkozas kiriilményes
protokollaris formasagain, bejelentem
a sziirnyil tényt: a népszavazas tilnyd-
mi tibhséggel iigy hatarozott, hogy az
ezredforduld a nehéz gazdasagi helyzet
miatt elmarad, helyette mindenkihez
hézhoz megy a Miniszterelndki Hivatal
iijonnan kinevezett Fnaptariigyi Al-
lamtitkara. J6 Gtlet volt ilyen koedu-
kalt témakat hazi feladatnak kiadni,
mert ebhen a hénapban igen-igen kel-
lemes levelek sziilettek. Igaz, a felve-
tett témahoz csak ketten szdltak hoz-
24, amibél az egyik én voltam - de
mit sem von le a levelek mindségi ja-
vuldsbdl! A legtihb levél egyébként
arrdl szolt, hogy a levélirdk szinvonala
romlik.

Ennek Grimére (és abbol az iinnepi al-
kalomhdl, hogy max. egy éven beliil
lesz a kiivetkezd sziiletésnapom) dgy
diintdttem, hogy ebben a honaphan
csak azokat a kis dolgozatokat gyiij-
tiim csokorba, amelyek valamilyen ok-
bil szirakoztattak. (Persze egy-két ka-
kukktojds becsiiszhat, de az meg jo
lesz rantottanak.) Kezdjiik is par szép-
séges darabbal, mintegy rokonszenv
tiintetést szervezendd:

(THE) HI{EST) Covboy!

Tangas lanyokat tanga nélkdl!!! Ez
az egyetlen megoldas az Ujsag
egyedivé tételére. (Nagy dtlet! Ha pe-
dig egyszerre két tanga nélkiil lenné-
nek, az pedig egyszeriien bitanga jo
lenne!) Mellesleg csak igy tovabb,
sracok! Ha fikaznak titeket, akkor ti
is Gket. Szerintem nem azert all mag
mindig fenn az djsag, mert hallgat-
tatok az okos kis Pistikékre, hanem
azért, mert maradtatok olyanok,
amilyenek voltatok régen. A jovdre
nézve sok sikert, s meg tobb eldfi-
zetdit kivanok. Udvozlettel: Crazy-
Boy i

Thank you, thank you! Mindig is hire-
sen konzervativ beallitottsdgdak vol-
tunk. Ezért volt néha, hogy a Hirek ro-
vatunkat dsszetévesziették az Archeo-
ldgiai Szemlével, de ez nem vette el
semmitdl a kedviinket. Jihet a kivet-
kezd:

Szia Cov!!

Mér elég régen olvasom az 576-ot.
Es meg kell, hogy mondjam &szin-
tén, nem tudom, hogy miért raksz a
csavibe ilyen primitiv sirds leveleket.
(Mert felviditanak.) PI: Ennyi meg
annyi nyomdahiba van az Ujsag-
ban.... ES AKKOR MI VAN?7?7 Ez
kit érdekel? Szerintem meg lehet
bocsétani az ilyesmit, mert az Ujsag
ezzel egyltt is eléggé igényes. Es
szerintem nyugodtan karomkod]
mert a vilagban kurva sok ideges
ember van és ezen valtoztatni kell!
(nyugodtan éld ki magad a billen-
tylizeten) Réviden ennyi.

Ed hunte? Gerencsér Jozsef

Ennek a kérdésnek nem szabad ily
szeleburdi mddon nekifutni. Gondolj
csak hele: ha valakinek egy ijsdg ol-
vasdsa kapcsan ez a legfontosabh ész-
revétele, akkor az illetd a nyomdahiba-
kért veszi az ijsdgot. Csak nem fosz-
tom meg ettdl a kis driimtdl - a nyom-
dahibék nilunk nemzeti intézménynek
szamitanak, és eldszir a magyar iijsa-
gok kiiziil ezennel be is jelentjiik, hogy
a nyomdahibak marpedig mardanak!

(J, tudom: “maradnak” - de ebbdl is
latszik, hogy mardatak.) Ez egy vado-
natiij tényallds, de mi mindig hiresek
voltak allandd (jitd hozzaallasunkral.
Khm. Most jin a legjobb, ami finoman
cizellalt stilusa mellett az Autds szelet
mellett szimomra a nap fénypontja
volt:

Szasz Mester

0zé irok me' a matkori szamba
dvastam hogy mindenki osztot
mannja hogy a csevegd igy sz.r
meg ugy sz.r és hogy monttak né-
ked a fanok hogy mi a f.szé hortad
Ugy le osztot a j@ombort aki néked
csak jot akart, marmint nem szérin-
tem honem a masik l6gény szerinn
aki magat csak csilinek nevezte. Ha
kivancsi vagy az en vidéki véleme-
nyémre akkd osztot mondom én te-
nékfyd hogy az Ujsag nagyon jo es
szines mdg minden, de egy problé-
maja van,mégpadig: az Ujsagba tul
sok tirpakgyokér ir (marmint bele a
csevegdbe) és ez rontja le nagyon
a dogokat amik a csevegdbe van-
nak beléfoglalva (kindk nem inge oz
ne vegye magara,de aki tuggya
magardl hogy tirpakgydkér az igen-
is vegye magdra). Ma bocs az ivar-
talankoddsért de akindk nem téccik
valami az keresse fel a kdts.gverd
kampenit itt lenn Gyokérfalvan.

CaoVboy én nagyon birom a te ar-
codat de ismérd be hogy én vagyok
a legnagyobb arc a VIDEKEN. Mar-
csak ozé is mer én neked a te olda-
ladon &litam és probaltalak ségiteni.
Amigy ha kbzbepdfazol te is me-
hecc a kots.gverdekhez. Vagy ha
nem akkor ahogy nalunk szokas
mondani:Ha a hegy nem megy Mao-
hamedhez akkor menjen a p....ba.

Ha nem raksz be a csevegdbe ak-
kor ugyanez sz a tényallas!

Szeretetemet irantad ez az eqy sz6
fogja magéba foglalni:aztthetven-
hatalegkirdlyabbnoMEGACoVboy

Udvdzlettel az 5.M.5 bandita avagy
a gumipaci (budapesti vagyck de
tényleg)

No, azé driilik, hogy mi fadijek azé
még fisszeta‘tunk. Jd, te vagy a leg-
jobh arc vidéken. De csak ha nem kell
mennem a kiits.gvetési higottsagha,

Kisziinim a tAmogatast az uraknak
(meg azoknak is, akik most nem keriil-
hettek ide), ennyi elég is volt mara.
Most forditunk egy kicsit a téman.
Eliibb azért egy kicsit piheniink, és la-
zitdsképpen meghallgatunk egy rivi-
dehb nyelvi szeminariumot:

Hi CoVboy!

NG viér, mék lav!t!=nem kell tdbb
fight a csevegdbe!

Pliz szmaji!!!!1!!=tdbb poenos leve-
let & csevegdbe!

Bi hepillllliN=felejtzed el akiknek
semmmi se jo!

Sztéj kall

ui.: undoritok a boritok, lehetne ki-
csivel visszafogotabb!!!l=nem kell
bele annyi szin!

ALIENT (Kresz Bence)

0l réjt - amig az 6 rejt.

Ui: az ui-tdl is sztéjeljek (Gh, bocs, fo-
Iyamatos idd: sztélyingellyek) kil,
amig sztéjt nem esek, vagy azt vegyem
komolyan? Ha komolyan veszem, akkor
tényleg egy kicsit killer volt a miltkori
csomagolas, de gondoltam, nem hira-

lom feliil: |d lesz ebben a mocsok idd-
hen eqy ilyen virdgzd mezd. Ha nem
kell komolyan venni, akkor meg ve-
gyiik gy, hogy ez is egy nyomdahiba:
ismeretlen tettesek a nyomdaban egy
Benetton-reklamba burkoltak benniin-
ket.

Eddig mulatoztunk, de most rendkiviil
komolyra forditjuk a szét,

&
Hew KOMOLY

(hocs, muszaj volt a vizudlis tipusok-
kal Ittatnom is az eseményt), ugyanis
e hénapban megkaptam az elsd igazin
Epitd jellegil kritikat tartalmazd levele-
met. Ime:

Konnichiwa CoVboy!

Mindig arra panaszkodsz, hogy a
levélirdk csak a vagyalmaikkal trak-
talnak, konkrét dtleteik meg nincse-
nek. Nekem eszembe jutott néhany.
Ime:

-CD:

Félésleges kacat, de annyi érvet és
ellenérvet olvasni vele kapcsolat-
ban, hogy nem lehet a témat atug-
rani. A vitat egyszerlen el lehetne
ddnteni azzal, hogy kilén adjatok ki
az 576-ot és a CO-t. De vannak a
CD-nél jobb, hasznosabb dolgok is.
Adjatok inkabb az jsaghoz cukor-
kat, ajakrizst, gyogyszerutalvanyt,
buszjegyet, etc..., vagy egyszerlen
rakjatok be minden szamba egy
ezrest. Garantaltan mindenki ven-
ni fogja a lapot. (Ez utdbbi esetben
viszont kicsit meg kellene emelni
az iijsdg ardt, mondjuk dgy ezerrel.
A hiztonsagos kezelés miatt pedig
a remittenda példanyok fiszerkesz-
tdi hataskirbe keriilnének.)
-DESIGN:

Szerintemn féldobna az ujsagot,

ha mondjuk egyedi forméja lenne.
Pl.. haromszdg, gémb, 4 dimenzios
formak... Megesinalhatnatok kihaj-
tosra vagy kiszinezdsre. Ez utdbbi
megoldand az interaktiv jatékok
problémajat is. A legszebben kiszi-
nezett 576 bekllddje kapna 350 bo-
nusz pontot, vagy ilyesmit. (Ja, a
Smart-kartydjara. Az 5.000 pont dssze-
gyiijtait pedig meglepnénk egy még ki
nem szinezett remittenda példannyal,
amihdl titokzatos modon eltiint az ez-
res.) Esetleg csinalhatnatok a lapbdl
“kaland, jaték, kockazat" Ojsdgot is.
Pl.: Ha szerinted pozitivan érteke-
lem a jatékot lapozz a 26-ra, ha
nem a 14-re. Lehetnének illatositott
vagy izesitett lapok. Az elnyalogat-
haté lapok elénye, hogy egy honapi
szamot

tobbsezdr is megvennék, mert egy
idd utdn csak a cinkelt lapok ma-
radnénak.

-HOMEPAGE:

Minek? Legyetek kreativabbak. Pl.:
szorjatok szét inkabb roplapokat,

PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

minden hénapban mas és mas me-
gye félétt repdljén el egy Chinook
foszioreszkald 576K Byte felirattal
az oldalan, eldrasztva az adott me-
gyét propaganda anyaggal. (Jaj! Az
ezreseim! Ez biztos Tinkre megye
volt...) Igy ha egy év véletlendl tobb
mint 12 hénapbadl alina, még akkor
is lennének tartalék megyek. (Exta
témat inkabb ne feszegessiik. Itt al-
lunk 2000 kiiszibén, és nem tudjuk,
hogy mikor van az ezredforduld - le-
het, hogy kifutunk az iddhdl, és kevés
lesz a megye. Vagy ami még rosszabh:
tiibb kolbdsz, mint nap!)

Paff. Ennyi jutctt hirtelen az eszem-
be. Egyébként szerintem ezek az
dtletek mind megvaldsithatdk, anél-
kill, hogy az jsag éra ndne (eset-
leg férfina). Hiszen mindenki tudja,
hogy mindannyian millidrdosok
vagylok, 8s ez az egész csak
pénzmoséas. (A francha! Lebuktunk.)
Egyebek irant a lap marhajd. Ugy-
hogy:

maradok hi olvasétok: Pirltds
Kedves Piritds! (bdr fokhagymasan
jobb’ szeretem)

A leveled szabdlyszeriien sziven iititt

(szdval j6, hogy "
nem haseballiitdt kiild-
tél). Rovid gondolkodas utan
be kellett latnom, hogy tulajdonképpen
€n mér Greg és alkalmatlan vagyok er-
re a munkara. Hogy is nem latok oly
egyértelmii dolgokat, amit te ifjonti vi-
talitasod teljes tudataban oly magatdl
értetddd egyszeriiséggel tarsz elém?!
Hogy is nem értek meg nyilvanvald
iisszefiigyéseket, amelyeket te oly hi-
keziien hintesz magad kiiré?! Hogy is...
= de hagyjuk a hogy isokat! Sajnos le
kell Iépnem errdl a nagy szinpadrdl, at
kell adnom a stafétabotot, hogy tovah-
bi életemet a régi szép iddkin vald
merengéssel tiltsem. Amik drikre el-
miltak. Kérlek, holnap gyere he az
576-ba, hogy atvedd a faszerkesztdi
tisztet, ami kétséget kizardlag most
mér csakis téged illet. Vagy van egy
ennél is jobb dtletem: beajanllak a
konkurencidhoz...

Nem tudom, eldfordult-e mér veletek,
hogy hirtelen olyan érzésetek tamadt,
mintha valaki mas hdrében lennétek?




Vagy esetleg a sajat biritoknek ta-
madt az az érzése, hogy valaki mason
van? Vagy ami még ennél is megdiih-
bentdbb: hirtelen egy rad kisértetie-
sen hasonlitd valaki nézett rad vissza
a falitiikérb&l?! Az ilyen és ehhez ha-
sonld paranormdlis események ugyan
ritkdk, de nem példa nélkiil alldak.
Valami ilyesmirdl szdl az alabbi e-mail
is, amelyet meglatva a legszivesebben
Scully iigynik dlébe ugrottam voina!
(Mondjuk nem tartozik kimondottan a
para-jelenségek kategdridjaba, de ha
jol belegondolok, ezt e-mailek nélkiil
is be tudndm véllalni. De nem a leg-
szivesehben!)

Hellé neévrokon!

En vagyok az, a masik Cov. A pla-
fonon vagyok. (Nem igaz. Nem vagy
ott. Most néztem
meq. De ha
mégis ott
vagy,
akkor
azonnal gye-
re le, mert gir-
csit kap a nyakam.)
Memrég irtam egy mailt,
hogy engem hisznek téged.

Mindent irnak:
nem kapsz strt, meg-
halsz, ilyen-olyan az Ujsag. (Ah.
Szdval a szokdsos.) Szegény ember.
Nagyon sajnéllak. En még nem ka-
pok olyan sok mailt, de Te... gondo-
lom, mit érezhetsz. (Hova bijhatott?
A esillar migott nincs.) Hogyhogy
még nem oOltek meg (engem mar
akartak), (Tudom, én kiildtem dket.
Azt mondtam, te vagyok.) De sort, fo-
gadok még nem kaptal. (De, néha-
napjan. Csak nem neked kiildték az EN
sreimet?) Na most vagy nevet val-
toztatok, vagy letorlém a HTML-ket,
megszintetern a mail cimeimet, és
megszlindk |étezni. Vagy. En leszek
az 576 fészerkeszidje, és TE szlnsz
meg létezni (ez a legjobb, nem?!}.
Mara ennyi, dszinte részvétemn. Cov-
Boy (a masik szerencsétlen fickd)

U.l..Lassan elmegyek kozvetitdiro-
danak {miutdan megszintem), mert
mindenkinek azt irom, hogy "annak
a Cov-nak a cime covboy@576.hu”.
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Cbodnar

Kedves Psycho! tirémmel latom, hogy
nines nalad kés, amit a békiilékeny-
ség hatdrozott jelének veszek. Sajna-
lom, hogy te vagyok (bar te is szé-
gyellhetnéd magad, hogy te meg én!),
és ezzel sok kellemetlenséget okozok
neked. Bar tegyiik hozza, hogy a hideg
futkarozik a hatamon, amikor arra
gondolok, hogy te meg kiildnféle he-
Iyeken énként jelensz meg, dolgokat
rendelsz és fizetés nélkiil tvozol.
Tényleg ideje ezt a tarthatatlan élla-
potot megsziintetni. Ha engem kérde-
zel, én azon az dllasponton vagyok,
hogy inkabh te sziinj meg! Nekem még
eqy csomd fontos dolgom van ebben
az élethen. Példaul frnom kell még
két és fél hasabot. lgérem, hogy em-
Iékedet sokdig megdrzim, kiilangsen,
ha az eddig neked postazott streimet
végre megkapom! (Akkor is, ha a tieid
jinnek az én cimemre.) Persze komp-
romisszumot is kithetiink: mondjuk én
szlintk meg. Ezt két feltételhez ki-
tim:

1. megirod a Csevegit, az innentil
szamitott masodik haséb aljdig (ne-
hogy sz érje a haz elejét);

2. az idén is esedékes influenzamat
te kapod meg. Na? All az alku? Haha!

Ugy latszik, eltiint. Ezt lekopogom.
S$at, a legjobb lesz, ha elmondok egy
imét. Kaptam ugyanis egy mélyen val-

. lasos jellegil iromanyt, amit mintha

mér littam volna valahol méshol is,

de mindenesetre nagy bajt nem

. hozhat, ha elmormoljuk:

L A MicroSoft-termékek felhasz-
naldinak esti imaja:

* Miatyank MicroSoft, aki a me-
reviemezen vagy,

| szenteltessék meg a Te Win-

| dowsod,

| j6jjon el a Te frissitésed,

& legyen meg a Te javitokészle-

ted,

miképpen a Windowson, azonkép-
pen az Office-ban is.

Mindennapi MSN-(nket add meg
nekink ma,

és bocsasd meg a mi kaldzmasola-
tainkat,

miképpen mi is megbocsatunk a
MATAV-nak.

Es ne vigyél minket az IBM-hez,

de szabadits meg az O5/2-16l,

mert Tieéd a DOS, a Windows és az
T,

mindarokke,

ENTER.

Derzsi Janos

Apages satanas.hu! Miféle apokrif
versike ez? Hat mit szdlna a Joisten,
ha ezt elkiildeném neki e-mailben? Ej-
nye-bejnye. Bar nem is rossz. Tan meg
kéne zenésiteni. El tudnék képzelni
példaul egy himnikus hangszerelést. A
bevezetiben csak floppyk hootolnak
csendesen és lassan (andante); ké-
siibb a Windowsos résznél egyelire

még moderatoban dirmolinak
a swappeld vinydk, de mér le-
het érezni, ahagy felfelé ivel

a kompozicid; a Matdvos sza-
kaszndl a karmester egyetlen
intésére felsikoltanak a kap-
csolatot |étesiteni probald
faxmodemek (bar lehet, hogy
ezeket kihagyjuk, mert az
marhdra lelassitana az egyre
gyorsuld tempét); mig végiil

az egész egy Grjongd crescen-
doval az égig csap, majd a
“mindirdkkeé”-nél egyszerre
minden elhallgat, hiszen a
kottaban az egész zenekar
latja az isteni kinyilatkozta-
tast: “A rendszer szahalytalan
miiveletet hajtott végre.” Es
akkor Enter. Szerintem Beet-
hoven se csindlna jobban. Le-
het, hogy az Aranyszar vasdij-
jal kitiintetett Dada riddba
nem férnénk be vele, de egy
budavéri Te Deum helyett sze-
rintem barmikor beugorhat-
nank. Karacsonyra ki is dolgo-
zom a dolgot. MP3-ban, termé-
szetesen. Most pedig irdny az
informacids autdsztrada, és az
ott uralkodd forgalmi duga!
Csal Miért nincs valamien
honlapotok? A PC-X-nek volt
a GAMESATR-nak mar készdl
a honlapja. Nemtudom mennyibe
kerllne, de szerintermn kéne. Masod-
szorra frok nektek, az elsd levelem-
re még nem vélaszoltal. Nem tu-
dom, hogy mikor

nézed meg a leveleket, de jobban
is siethetnél! Az elsd levelemben a
Jack Orlandéhoz kertem egy végig-
jatszast, de még nem kaptam, NA-
GYON ideges vagyok! Kérlek siess:
Dattler Janos. D.J

Oh, nyugodj meg szépen, nem kell
iigy sietni. Eldszor is leveled utdbbi
részére vilaszolok: alkalmasint meg
szoktam nézni a leveleket, gy a pos-
tas dltal tovabhitottakat, mint Emil
bacsi dltal hozottakat. Ma reggel pél-
daul ezzel kezdett a Lorinc-Iroda k-
ziitt kiizlekedd menetrendszerii Outlo-
ok Express forgalmistéja: Tidadidam-
padidam! 37 iizenet érkezik a holtva-
gényra, a vagany mellett kérjiik vi-
gyazni! Ha még nem vélaszoltam volna
a tiédre, annak csak az lehet az oka,
hogy éppen most jatszom végiy a Jack
Orlandot, és mellesleg ugyebar még
be is kell gépelni. (AZE' megnézni,
mar megnéztem!) A kérdésed elsd ré-
szére egy igen tomdr (és ezért igen jol
sikeriilt) e-maillel valaszolnék:

Szia CoVboy!

Orilék, hogy végre hajlandok volta-
tok egy normalis web-oldalat készi-
teni..... elfaradt az ujjam, nem tu-
dom tovabb irni... na csal Abiondi
Columbo talan még az iivegszemével
is latnd, hogy itt valami titok lappang.
Lehbentsiik fel réla a fatylat: “valami-
en” honlapunk nekiink is akad, amit
mondjuk a fentehb emlitett szivarozd
iiriember taldn kiiliniisebb erdfeszités
nélkiil is kinyomozott volna az e-mail
cimeinkbdl (vagy legalabhis megprd-
balja.) Kiilinisebben nagy hirverést
nem csaptunk eddig kiriildtte, mert
méy csak tapaszkoddban van a bébi.
A masik kérdés, hogy ezt a kis honla-

CSEVEGLU S5

pot nem az Avaulthoz és a GameSpot-
hoz hasonld jatékos nirvandknak szan-
tuk vetélytarsnak, sokkal inkabb cég-
informacids jelleggel bir. llyen aprd-
sdgok vannak rajta, mint az 576 Sho-
pok drukészlete PC CD-bdl, konzol-
cuccokbol, és akcidfigurakhél; Jon
apa irkal ra napi hireket a jatékijdon-
sagokrdl; aztdn van rajta az 576-0jsa-
gok aktudlis szamanak tartalma is.
Sit, az OSSZES szdm tartalma rajta
van. lgy természetesen én is megirha-
tom neked, hogy Vari Zoli melyik
szamban jatszotta végig a Jack Orlan-
dot, de mennyivel kreativabb, hogy ha
valakinek ilyen problémaja van, meg-
nézi sajat maga! Addig a foszerkesztd
tud nyomdahibakra vadaszni vagy ép-
pen djakat generalni — mikor milyen
kedve van, mert azért elég labilis egy
népek ezek! A titkos cim egyébként:
www.576.ha. Mieltt valaki elragad-
tatna magat: a site-on talalt pos-
ta@576.hu NEM az én e-mailem (vi-
szont a site-tal kapcsolatos itleteket
Iehet oda livildizni), tehdt ha valaki
velem dhajt kimondottan értekezni, az
tovahbra is a covboy@576.hu ladikot
tiintesse ki megtiszteld |itogatasaval.
Na ennyi fért bele novemberi postald-
dénkba, igy marad a fdjdalmas bicsd,
amely kevéshé fajdalmas, ha tudjuk,
hogy a jivd hanapban djra talalko-
zunk, azonkiviil meg egyéhként sem
megyek még: majdnem elfelejtettem
feladni a “Min vessziink iissze a jivd
hénaphan?”-jaték legiijahb taldlds
kérdését, ami igy hangzik:

Hany léerds Télapd szanja?

1. Négy

2. Nyolc

3. Télapd szanjat rénszarvasok hiiz-
zak, nem lovak, de tizenkettd

4, Télapé a nivekvd iizemanyagarak
miatt gyalog jin, és nem kizart, hogy
lenyiilja a csizmaitokat is.

Addig is csdk mindenkinek: CoVboy
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15" Licom SVGA 3 eév garancia 35.200,-
17" Licom SVGA 3 ev garancia 49 .600,-
Sony 40x IDE CD drive 12.400.-
4.3 Gb Quantum winchester 291.600,-
6,4 Gb Quantum winchester 24.400,-
Pentium Il Abit BHE BX / ATX 22.800,-

Pentiurm || 333A Intel Celeron CPU 10.800,-
Pentium Il 366A Intel Celeron CPU 171 .600,-

Sound Blaster 128 PC/ oem 6.400, -
Turtle Beach Malibu dobozos 16.400,-
That's write 74 perces CD lemez 240, -

Noname, tok nelikali 74 p. CD lemez
100 darabos kiszerelésben 184, -
Trans-Am Devil Pll Celeron : 116.000,-
Pentium Il EX , Pll 333A Celeron , 32 SD,
4.3 Gb HDD, 1,44 FDD, Mini, S3 4 Mb AGP
48x CD drive hangk., 14" SVGA,. 105 g klav.
486-os komplett sz&mfrdgép szines VGA
monitorral 28.000,-
Pentium komplett gépek érkeznek I!!

Hasznélt alkatrészek adés - vétele
Komplett gépels tetszdleges Gsszedillitasban 24 éras | T
teszteléssel, 1+2 év garanciaval.raktirril. Tefjes lorit |_ il
szervizszolgdltatassal varjuk minden keduves vdsarionkat ! =4 [}
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK | ==

H!won afkud;on es vésémgron !
Araink Afa nekatiet: 16 i

LG StudioWorks 500LC 15" TFT/LCD
296. 890 -Ft+afa

EARTHOUAKE!
A harmadik évezred | ood bl i
elsd bajnoksaga!
2000. jan. 8-9.

i

BALATI Computers Bt.

1146 Budapest, Thokaly ot 88.

GigaByte, Asus alaplapok, CD-ROM-ok,
hangkartyak, Winchesterek

Gepateépités:
Epox MVP3-G2 1MB cache ATA66 +
AMD K6-3 400MHz CPU
111 45.900,- Ft + 25%Afa 1!
Hasznalt, mikédo
alkatrészeit beszamitjuk!
Javitas, tanacsadas.

OTP részleffizetési lehetoség!
Viszonteladokat is kiszolgalunk!

Tel./Fax: 341-5343,
06-20 9264-507
Info & regisztricid: Faxbank: 2333666/1607#
www.gamestar.hu/earthquake E-mail:balati@ahol.com
Tel.: 06-30/9-909-526 www.balati.hu

**W" Lev.: 2105 Gidall ATE kollégium

AOpen

Samsung §520 15" TFT/LCD ABIT
328.000.-Ft+afa
Asus Booksize aktatdskédba rakhato
asztali Pentium II szamit6gép Gaba
Asus és Samsung notebookok
bevezetd kedvezményes arakon CTX
| Splecialis DVD szaktanédcsadas
| és alkatréslzvé.laszték APC
Pioneer 10z DVD/ 4021 CD plvasd Acorp
24.800,- Fteafa’ /')
Mitsumi IDE ir6 4x/2x ijra/24x } Lexmark
38.000,-Ft+afa
Panasonic SCSI ird 8x/20x, Cherry
51.800.-Ft+afa ung
‘Tel.: 08-209-187-804

Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

Az Aut x Media mi és Szolgaltatd
Kft. (székhely: 1072 Budapest, Rakdczi iit 4-6. Alagsor) és az Auto-

laaltaté

mex Amerikai-M
Kft. (Székhely: 1077 Budapest, Wesselényi u. 21) eziton nyilvanosan
bocsanatot kérnek a H & H'92 Ipari és Kereskedelmi Kft-tdl (rividitett
elnevezése: H & H'92 Kft.), mivel kordbban, szindékosan téves és a
H & H'92 Kit.-re nézve hatranyos, ill. sértd informacidkat kdzblt a
H & W92 Kft. partnereivel, melyben software és audio hamisitdnak ne-
vezte a H & H'92 Kft.-t.

Az Automex Kft. ezen eljarasban javasolta, hogy a H & H'92 Kft. part-
nerei dlljanak el a H & H'92 Kft.-vel tirténd iizletkitéstil. Ezzel az
Automex Kft. a H & H'92 Kft. piaci pozicidjara tiirt, erkiilcsi és anyani
karokat okozott. Az Automex Kft. kijelenti, hogy a korabbi, a H & H'92
Kft.-vel kapcsolatos éllitdsai alaptalanok voltak, ezért az Automex
Media Store Kereskedelmi és Szolgaltato Kit. (székhely:
1072 Budapest, Rakéczi it 4-6. Alagsor) és az Automex Ameri-
kai-Magyar Kereskedelmi és Szolgaltaté Kit. (Székhely:
1077 Budapest, Wesselényi u. 21) eziiton is bocsanatot kér a H & H'92

Kft.-tdl.
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Diafilmek nagy valasztékban kaphatok. EGYEB KERES AMIGA KINAL
Tel.: 200-80-16

- Magas dron veszek KINDERTOJAS jatékokat Commodore 64 - Amiga Gyorsszerviz és Kereskedelsm.
e e és MAM figurdkat, ha vannak megunt vagy fel-  Szamitdgépek, floppyk, nyomtaték, monitorok, tdpegységek
200-80-16 esleges darabjaid kérlek hivj! Tel..06-1/388- oicso, garancidlis javitasa, ertékesitése. C-64 turbokartyak,
55-34 Amigds bivitések, Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

A P R O HI RDETE S | § Z E LV EN Y

Kérijiik, hogy sziveskedjenek a megjelentetni kivant szoveget olvashatéan, nyomtatott nagybetiikkel a kijeldlt helyre beirni ugy, hogy minden
egyes rubrikdba csak 1 betl, irasjel, szamjegy, vagy szokdz kerliljon. A kivagott hirdetési szelvényt az Ujség cimére eljuttatni, az altalunk ez-
utan kiildott csekket postan befizetni sziveskedjenek. A megjelentetés eldfeltétele, hogy a befizetés lapzarta elétt megtérténjen. A kiadd fenn-
tartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasitasara és nem vallal feleldsséget azok tartalméaért.

~ Magdnszemélyeknek: 20 szoig 500,- Ft (dfdval) minden tovébbi sz6 20,- Ft (a név, cim, telefonszam 1-1 szonak szamit)
HIRDETES! ARAINK: [ resoms, 20 szo;g 1000,- Ft (afaval) minden tovabbi szé 40,- Ft

PC cé4 CSERE VASTAGBETG (+50% FELAR)
GEPTIPUS: ROVAT KERES OPCIOK INVERZ (+50% FELAR)
------------ L L SR LDy TR RO L E e R SR s S e e e e

M E & R E N D E L 0O § Z E L V E N Y
E L O F I "2 E T -E 3 BEP 27T 0 N 8 A &

Kedvezmenyes eldfizetési dij: Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy
576 Konzol 3000 annak masolatat boritékban az alabbi
L — cimre feladni sziveskedjenek:

Iféﬁie;hlélifes elﬁfize't.é.si' .dii:: |
576 Kbyte

naz

COMGAME “576” KFT

1389 Budapest, Postafiok 132.

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!



| HEZAGOS A GYUJTEMENYED° TOMD BE A FEKETE LYUKAKAT!

ukdés ﬁmn agysegmn

1o = /
:ap«hmsag:“"-
vagy a ag al EI(.

Rendelésh I yon fizess be cimiinkre
(1389 Bp. PF‘I 32) unnylmr 'IOO,-H-M, ahany ojsagot
rendelni szeretnél + a postakdltséget és az utalvany halnldul&n
talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért | k megj
Fontos! Ha a postakéltséget nem adod hozzé a rendelésed
1] em all médunkban megkiildeni a kért Gisagokat.

e s Oypostek oty
szimai dron (+pa
Akcionk a ol e bl
< wr 98/1 318,- 98/12 398,-
: 98/2 318, | 99/1 -
készletek erejéig tart! | 2 e @i
- 318,- | 99/3 398,
318,- | 99/a3 398,-
318.- | 99/5 398,
576,- | 99/6 398,-

© 398,- | 99/7-8 576,~
398,- | 99/9 398,
398,- | 929/10 398,




Gépdatépités, hasznalt
alkatrész beszdmitéas!
Didkolmalk 2% kedvezmény!

Matrox G400 32MB RAM AGP 0EM 38,145 Ft 4 %?A
Voodoo 3 2000 2&1@@ ?& 4%?@
Voodoo 3 3000 27,900 Ft + ARA

P-ll alaplap, 400 Celeron, 64Mb RAM, 6.4GB HDD,
1.44 FDD, Midi ATX, SB kompatibilis hangkartya,
Riva TNT 16MB, 40x CD-ROM, bill, egér, 15" monitor

143,384 Bt + AFA

Egyedi igény szerinti konfiguracidk kiépitése is!
Tovibbi informéciéért kérjiik telefonaljon!

TTORY -

Vetkez6 szamunk tartalmabot:
X-Files (PSX) J
Carmageddon (PSX) i

. FIFA 2000 (PSX) 1
: { Xena Warrior Princess (PSX)"

TN Rayman 2 (PSX)

" [ Akusi The Heartless [PSX)

i F b, o Carmageddon 64 (N64) .~

T\ . War of The Worlds (PSX)
)

=

o P a (® T, 7 3 "
AMIBENFMINDEN Mtcrﬂtﬁti;;_ PAPK SN&ELROLTES

) ) =i




UJ BOLTUNK NYILIK! WESTEND

1999-ben hirom olyan delog is
torténik, amelyet sokdig emlegetnek
majd a torténészek. Lesz egy
EZREDFORDULO, egy teljes
NAPFOGYATKOZAS, és'aWestendd gre gmes. i o7

centerben HIHETETLEN nyitasi / : ;g;dég&iﬂ;
akciokkal megnyilik a 100m*es 7 TEL.: 23-87-576
576 SHOP! Teljes 576 valasztékkal és :
PROFI kiszolgalo személyzettel
VARUNK!

ISSN 0865-8226
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