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12 Lara utolso felfi

Na hiszen! Télapo most is menet-
rendszeriien meghozta a soron ko-
vetkezd Tomb Raidert, de Eidosék
mar nem is sorszammal jeldlik Lara
anyé legujabb kalandjat, hanem al-
cime-ket adnak neki. A lassan mar ™
sorbél is kioregedo lanyka 9‘
13 !s.anét ramek forma- 4
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Nemes egyszeriiséggel *I
irni az USAF-ot. A vilag legerésebb
légierejének szamitogépes szimula-

lasaval a Jane’s uralja az égboltot.
mlébbis pillanatnyilag.




_échnu-RPG szereploital, ami a

1kcié RPG-k es hagyomanyai alapjan

A Septerra Core-ért lehet rajongani vagy lehet

rajta (inkabb az elobbi) - de az biztos, hogy
alaha volt leghosszabb jatékoknak.

sk lett beldle a Code Mastersnél, nem igen
10Z, hogy egyaltalan a nyomaba érjenek. A
mi p ofatlanabb dolgot miivelt
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Hogy dszinte legyek, igen utilok kardcsony kirnyékén azzal foglalkozni,
hogy mi keriiljon legijabb szamunkba. A kérdés ilyenkor ugyanis nem is
elsdsorban ez: a dolog sokkal inkabb ardl szél, hogy minek kell kimarad-
nia. Mert természetesen most is tele vagyunk, mint a déli busz. A szimi-
togépes jatékpiac nyilvan idén is megdont majd minden eddigi rekordot,
iigy a megjelent jatékok szamaban, mint az iizletben megforduld pénz-
ben, de nem is ez a fontos. A lényeg az, hogy mi, jatékosok igencsak 6l
jérunk, amikor ekkora vilasztékbil szemezgethetiink. Arrdl mar nem is
beszélve, hogy a menetrendszerii pontossaggal érkezd iij Tomb Raider
mar messze nem domindl gy a tibbiek felett, mint tette azt egykoron

(pedig talan ez lett idaig a legjobb), amikor olyan jatékokkal kell ver-
\W\senybe szilinia, mint a Nomad Soul, a Nocturne vagy a Shadow Company.

dval jo ilyenkor jatékosnak lenni. Meg tulajdonképpen fdszerkesztdnek
s — mdr ha egy telefonk@nyv méreteiben gondolkezhat az ember. Azonki-
viil meg BUEK mindenkinek.



W Az Electronic Arts
€s a SquareSoft beje-
lentette, hogy a Final
Fantasy Vil PC-s ver-
zidjanak hivatalos
megjelenési idGpontja:
2000. januar 25. Lesz
nagy vidimsag!
W Mikiizben az ij
Tomb Raider nevétal
hangos a jatékpiac, és
a Lara-biznisz meg-
kezdte eddigi sajat re-
kordjainak megddnti-
getését, némi gondok
is vannak a Core De-
sign haza tajan. A
rendirség ugyanis ori-
zetbe vette Ken Lock-
leyt, aki kordbhan a
Fightin Force és a
Tomb Raider készité-
séhen miikaditt kizre.
Mr. Lockley szexuali-
san zaklatott egy ki-
lencéves kislanyt, mig
eqy alruhas rendar fii-
lin nem csipte. Ez
utdn nyilvin mér min-
denki mas szemekkel
néz a Last Revelation
gyakorld palyajéra -
bér az is lehet, hogy
csak szereti a gyere-
keket a pedofil disz-
naja...! A dolog eset-
leg iij dtletekkel gaz-
dagithatja a Ms.
Crofthoz kapcsolddd
ipart. Amig Lara Cuk-
roshacsiriasztd Piszto-
lya az iizletekbe keriil,
hozzaférheti eqy dj
pélya, amelyet a Core
Design a londoni The
Times online-részlegé-
nek a felkérésére ké-
szitett: ebben a lany-
két a The Times f6-
szerkesztije egy kii-
Ianleges kiildetéssel
bizza meg, melynek
soran he fogja jérni a
patins iijsag épiile-
tét. Ha jok lesztek, mi
is csindltatunk egy
576-palyit a Core-ral.
® Amellett, hogy le-
szerzddiitt a Civ3-ra a
Hasbroval, Sid Meier
sajat cégének dolgait
sem hanyagolja. Ki-
vetkezd nagy dobasat
december 17-én fogja
bejelenteni a Firaxis
honlapjén.
M Az Electronic Arts
az USAF-hoz egy kii-
linleges kiegészitdt
ad ki, amelyben a ja-
tékos a Thunderdbirds
nevii F-16-os légi ak-
robata csoport kiitelé-
kéhen repkedhet be-
mutatdt - otthonrdl, a
gmlnas karosszék-
l.
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xir névre hallgati fejleszticsapat, amikor azt taldltdk

ki, hogy készilld stratégial jatékukban egy egész or-
szdy életét fogjak lemodellezni. liyen pribalkozdsok persze
mér sokszor tirténtek (és tibben sikerrel meg is valdsul-
tak), de olyan marhaségot még senki nem vett a fejébe,
hogy egyszerre tibb mint sgymillid (1), Gndll egyéniséggel
rendelkezd polgért fog a jatékosra bizni, akik menet kiizhen
Elik egyéni kis Eletiket; iskoldba mennek, vagy éppen a
uyerekel viszik oda, szabadsagot vesznek ki vagy tiilGréz-
nak, liyen Gtiet csakis olyan embernek juthatott eszébe,
aki kezdd rrrrpnihélgatii! a Bullfrognal, egy bizonyos
M:r Molyneux rmu iirlember keze alatt Ieﬂe meg, sit,

sni se rila, igencsak nagy fiba vigta a fejszéjét az Eli-

Mesterrel. Most viszont feltett szindéka a fejére néni,

A Revolution tehdt egy stratégiai jaték, amely a képzelet-
beli Novistrana orszighan jiis:édil:, A feladat célja, hogy
ra!amilyen iton-mddon az orszdg elndkevé véljunk. Mivel
az orszag dllami berendezkedése nem kommunizmus (pon-
tosabban MEG nem, ez annyira nem egyszeri feladat, mi-
vel nem egyedil szallunk kiizdelembe az elndki cimért:
akdr 15 (gépi vagy multiplayer) konkurens is ugyanezt a

célt forgatja a fejében, A “foglalkozasat” tekintve it jel-
legzetes karrier jelenik meg: ellentmondést nem tird tabor-
nok, fanatikus valldsi vezetd, gatiastalan iizietember,
gengszter vagy ami aztén mindennél rosszabb - hivatdsos
politikus.

A feladat eldsziir az, hogy hogy kisérik verbuvalisdval egy
teamet szervezziink magunk kiré (dk majd a maguk médjin
6 szintjén Gndllan is segitenek a nagy cél eléréséhez ve-
zetii dton), aztdn kiilinféle politikai drmanykoddsokha
kexdjiink. it aztin meglehetisen széles lesz az estkiiztir a
lazaddsok szitésdtdl a sportversenyek rendezésélg, a kin-
vallatdstdl a népszeri kiubok meccseinek megbundézaséig.
Nyilvan sohasem lesz elndk olyan jelentkezibal, aki Novist-
rana legnépszeriibb klubcsapatanak tirsadalmi elnikeként
a kiesés szélére juttatja a csapatot - br nem tudom, hogy
ez miért jutott most eszembe... Rendkiviil fontos szerepet
jatszik majd, hogy hogyan befolydsoljuk a kiizvéleményt,
azaz hogyan tudjuk ellenGrzgsiink ald vonni a médit - gya-
korlatilag szerencsénk lesz mindazon szennyhez, ami mos-
tandhan belengi a politikat.

Az orszag mintegy 2000 négyzeletkilométernyi feliletét ki-
sebb-nagyobh varosok horitjak, és az elképzelés szerint
akdr szemmagassdgélg is rd lehet nagyitani az orszdg bar-
mely pontjdra. Minden egyes épiiletet poligonok milligibgl
akamak modellezni, amelyeket eztén valds idGben generdlt
fényeffektek vilégitanak meg, uzgyaniigy, mint ahogy az
eqyes polgérok kiilinbiz reakcioil is valds idgben gene-
télja az engine. Ha ez megvaldsul, akkor az gyakorlatilag
tényleg végtelen szimi kiilinbizd jalékmenetet igér. Min-
dehhez igémek eqy eqyszeril, konvezérelt kezeldfeliiletet,
meg olyan rendszerkivetelményt, ami most horribilisnak
tiinik, de a jték megjelenésének idején kizépkategdridva
avul. A megjelenés ugyanis eqy kicsit még odébb van: jivi
évé vépéig kell vami, hogy az Eiros piaca dobja.

KISS PSYCHO CIRCUS ii:

was made for loving you baby - dbégatta ‘76-ban a

Kiss egyiittes (manapsag meg a Scooter), amely

meég a mai napig is |étezik, bar néha feloszlottak
pér évre, A Psycha Circus a nemrég megjelent utolsg
albumuk cime, egyben az album népszerisitéséhez
kapesoldda biznisz gyiijtineve. Merthogy van mm
akciofiguratl kezdve a képregénysorazatiy minden.
&s nemsokara szamitogépes jaték is. A linhlm
Childban a jatékos feladata, hogy egy démoni gyer-
mek dltal a viligra mmﬁnu gondokat megsziintes-
se. Enhez egy Elder nevii szuperlény négy kiilinbizi

részét kell a megfelelden iranyitani, ame- "
Iyek a négy alapvetd elem (tiz, viz, fild, =%
levegd) mesterei, és mellesleg az miﬂas =1
tagjai személyesitik meg ket. Akiebbdl - |
egy RPG-t probalna kihamozni, az téved: a
Psycho Circus ey lovilddzos akcidjatek

lesz, amelyet ugyanaz a LithTech engine

hajt meg, mint amit a Monolith Blood2 és
Shogo cimi jatékaibdl megismertink meg.
Pontos megjelenési datuma nincsen, a ji-

vi év masodik felére varhatd.

nevével tikeletes iisszhanghan, deriilt éghél
villimesapasként érkezik a Sudden Strike,
mi ahhoz képest, hogy elsé ranézésre

“csak” egy hagyomanyos, izometrikus perspekti-
vaji RTS, biztos nem fakul a tucatjatékok kiizé.
Alapvetien a jaték témaja és helyszinei talin
nem hatnak az ijdonsag erejével (a Il. viaghahori
jelesebb harcterei, igymint Sztalingrad vagy Nor-
mandia), de ezek eziddig a kiirikre osztott straté-
niak felségteriiletének szamitottak. Egyediil a
Close Combat-sorozat helyezte ide miikidése
szinhelyét - annak néhany jellegzetes viszont a
sirha kergette a C&C-manidkusokat. A Sudden
Strike-nal az volt az alapelgondolds, hogy egyesi-
tik a két jaték kiemelkedd tulajdonsagait: a C&C-

klubot idézi a pergd akeid és a penge lahlanv.
mig a CC-ot a stratégiai gondolkodas - mar csak
azért is, mert a palyak (amelyekbdl 25 virhatd)
sokkalta nagyobbak, mint a rokonsagnal. A ja-
tékban tibb mint 40 féle csapattipus lesz, ame-
Iyek kiiziitt akadnak légi egységek is (a légierit
béarmikor segitségiil hivhatjuk a szemben allo el-
lenséq megpuhitisara), de a nagyobb szerep a
fiildi csapatoknak jut. Egyarant iranyithatjuk a

héboriban részt vevd nagyhatalmak mindegyikét
is, az ds kis sajitos arzendljaval Mint a képekbil
is ldtszik, igen kellemesnek igérkezik a latvany
(valds idejii fényeffektek, interaktiv kirmyezet,
sth.), tovabba a 16 személyes multiplayer leheti-
séq. A jaték marciushan keriil a boltokba.
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MOTOR CITY

n z a bizonyos harom hetiicske (NFS) ot a cim-

ben nyilvan megdobogtatta minden jitékes
ivét, aki egy cseppet is érdeklidik az au-

taversenyek irdnt. Hat igen: ij dllomasahoz érke-
zik hamarosan a Need for Speed-sorozat, bar a ra-
jongdi kicsit meq fognak dibbenni, hogy ez az al-
lomas nem éppen azon az itvonalon fekszik, ame-
Iyen eddig jartak. A Motor Cityben ugyanis nem
hipermodern sportkocsikha helyezziik virtuslis al-
testiinket, amelyek a valdsaghan csak a felsd ti-
zezer szAmara elérhetdk — sit, épp ellenkezileg!
Még tavolrdl sem emiékeztetnek egy csillogo-vil-
logd Lamborghini Diablora azok a gépek, ame-
Iyekkel itt-ott Gsszefutunk, pedig akadt kiziittiik
egy-keét patinas név. A jatékban tibb mint 40, a
hetvenes évek eldtt késziilt amerikai tipus szere-
pel, kiiztiik példaul az ‘57-es Chevrolet Bel Air
sportkupé €s a ‘63-as Corvette Stingray. Ezek az
autdk azonban borzalmas llapotban vannak,
szinte minden alkatrésziik javitisra és cserére
szorul. Tulajdonosaik viszont élnek-halnak értiik:
egész életiik az autdik biitykGilésével telik, amit

ijas kiiziti versenyeket rendezze-
tt. ﬁpiku_s_amiltai életforma,

igy nyert pénzt aztan vissza lehet forgatni az au-
taba, amelyen a fényezéstdl kezdve a legutolsd
alkatrészig gyakorlatilag mindent kicserélhetiink.
Szdval a Motor City egyfajta “autds szerepjaték”
lesz, ami az idétlen megnevezés ellenére sem kii-
Ionisebben ij itlet: eldszor a legendas C64-es
Street Rodhan talalkoztunk hasonlval. Marpedig
ha azt a stilust parositjak a NFS- ekben megsm-
linleges muri war rank. l'arhatn megjelenés a Ia
vii év tavaszan.

Ja, mig el nem felejtem: ha valakinek esetleg
nem lenne elég ennyi a NES-maniabél, annak
megnyugtatisara kiziljiik, hogy a Motor Cityt
nemsokara kiveti a Porschék tirténetét feldolgo-
2d iij darab a Porsche Evaluation is, ami mar
visszatér a jol megszokott NFS-kerékvagdsba.

aldn a “burjanzas”

Ienne a legjobb sz ;

arra a ténykedésre, *__'
amit mostandban a Diablo =~
nyomdokain késziild RPG-k
miivelnek. Amit magam ré-
szérdl csak nagyon helye-
selni tudok, mert némelyi-
kiik nem biven csillogtat
egyéni erényeket is. Az
dssznépi burjanzashan
€len jar a Black Isle Studi-
0s, akik most mar komo-
lyan berendezkedtek arra,
hogy sorozathan gyartsdk
BioWare Infinity engine-
jére épiild kis jatékokat.
Hogy a cucc mit tud, azt mar Iattuk a Bal-
dur's Gate-ben és a Planescape Tormentben
(pontosabban az utdbbiban csak a kivetke-
26 576-ban fogjuk latni) - ha csak ugyano-
Iyan jé lesz barmely “klén”, akkor mar ko-
moly okunk nem is lehet a panaszra. A
“kldn” persze itt csak képletes értelemben
értendd, hiszen az egyes jatékok alkotdi
azért rendesen teret engednek sajat{os) el-
képzeléseiknek is.
A Black Isle kiivetkezd ilyen jellegii meg-
mozduldsa az Icewind Dale lesz. Nyilvéan
meglepd informacid, de a jaték egy lcewind
Dale cimii fantasy regénytrildgidn alapul,

hajo szimulitorok kedveldire is,

amelyek hamarosan tovabh szé-
piilnek, ugyanis a Ripcord jovoltabdl a
Halvanyulo Napok tajékan hamarosan
iijabb Nemes iirbéli Armada hompiilydg
eld a nagy semmibil. Egész pontosan
négy, lévén a Noble Armadiban ennyi
faj fogja a szokasos hiriget eldadni. Az
armadak dsszecsapasait real-time 3D-
ben iranyithatjuk (valami hasonld
mddszerrel, mint amilyet nemrég a Ho-
meworldhen lathattunk), de a domi-
nanciaért folyd harc egyéb aspektu-
sokkal is biviil, nevezetesen a diplomacia-
val és a kereskedelemmel. Az elébbiben
macchiavellianus mandverekkel ugrasszuk
egymasnak konkurenseiket, az utdhhiban
pedig a megteremtijiik anyagi bazisunkat.
Utdbbira mar csak azért is sziikség lesz,

s:.ép idik jamak manapsdg az iir-

CEWIND DALE

amelynek helyszine lcewind Dale...
A jaték a Baldur's Gate-hez hasonldan az
AD&D2 szabalykiinyviin alapul, de azért
lesznek a BG-hez képest némi eltérések is.
A parti isszesen hat fobdl allhat, amely mar
a jaték elején felll (dsszevilogatunk egy
csapatot vagy az eldre definidltak egyikét
vélasztjuk), de menet kizhen is akadnak
majd olyan NPC-k, akik egy iddre csatlakoz-
nak a brigaddhoz. Kellemesen feltapolt BG-
partival rendelkezik nami szomordsaggal
veszik majd tudomasul, hogy az ID-be saj-
nos nem importaini dket. A jatékban tiz na-
gyohb teriiletet lehet felfedezni, bar a szer-
zik sajat bevalldsuk sze-
rint nem is igazan a na-
gyohb kiilsé terepre kon-
- centrdltak, sokkal inkabb a
. hagyomanyos dungeon-be-
* jardsdit szandékoztak erdl-
tetni. Dungeon szintekbdl
példaul nem kevesebb mint
50 darabot terveznek.
Egyeldre ennyit bemelegi-
tésnek - a Black Isle utdb-
bi megmozdulasait elnézve
biztosak lehettek benne,
hogy nemsokara visszaté-
riink rd egy kisza ismerte-
td erejéig, mert a jatékot
az Interplay mar jdva év ta-
vaszan piacra akarja dobni.

mert a jatékos nemcsak népe, hanem szem-
élyes holdogulasa iigyéhen is ténykedik.
Rkarcsak a kiilonféle hajokat, menet kiizben
a karaktert is agy fel lehet disziteni minden-
féle cuccal, mint holmi karacsonyfat. A var-
hatd megjelenés 2000 elsd negyedéve.
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W Vannak azért a
Tomb Raider mellett
eqyéh vilagmarkanak
szamitd nevek is. It
van példaul bizonyos
Quake (taln paran is-
meritek is), aminek
harmadik részéhdl az
elsd hirom nap alatt
tiibb mint 50.000 ta-
lalt gazddra. Az Activi-
sion virakozasa sze-
rint most mar gyakor-
latilag hiztos, hogy jo-
val tilszarnyalja az
eldzd rész teljes ani
eladasi adatait (550e
és 610e).

W A Microsoft biisz-
kén bejelentette, hogy
a kis jatékzindja til
van a tizmilliomodik
regiszirdlt felhaszna-
Idn. A gyenge latoga-
tottsagot talin majd
enyhén niveli a jovdre
megjelend Allegiance
cimi iirhajé szimulato-
ruk, amelyet mar ele-
ve Internetes jétékra
fejlesztettek.

M Ugyan az Outcast
dta semmi égrengetidt
nem miivelt a jatékpi-
acon, az Infogrames
szép csendben folytat-
ja a terjeszkedését.
Legutdhbi iizleti mand-
veriik eredményekép-
pen a GT Interactive
tiibbségi tulajdonosa-
vé viltak, ami azért
nem tartozik a kis fa-
latok kizé.

W Mérciushan dj kie-
gészitd jelenik meg a
Total Annihilationhiz
The Iron Plague cim-
mel, amely 25 ij egyé-
ni és multiplayer kiil-
detés mellett tartal-
mazni fogja az eddig
megjelent dsszes up-
date-et is.

M Chris Taylor, a To-
tal Annihilation produ-
cere iddkizben el-
hagyta a Cavedogot,
és Gas Powered Ga-
mes nevil sajat cégé-
vel egy Dungeon Siege
nevil, reményteljes
RPG/RTS komhinacidt
fejleszt. A jatékot
egyéhként a Microsoft
fogja kiadni jovd év

VEgEn.

B A Reuters hiriigy-
nikséyg elemzoi szerint
az online-jaték 2004-
re kb. 5 milliard dol-
Idrnyi pénzt hoz majd
a konyhara, Széval r-
jatok gyorsan online-
Jatékot vagy kezdjetek
szervereket beiizemel-
ni.
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mint 10.000 (!) béta-
teszter nyizza, &s var-
hatdan a jovd év végén
lehet megkezdeni vele
a nyomulast.

W Tovabhi részletek
keriiltek nyilvanossag-
ra az Outcast késziild
masodik részérdl mi-
szerint a legtibb sze-
repld (kiztiik a fihas)
is ugyanaz lesz, mint
az elsd részben, akiket
legalahb 4.000 poli-
gonnal akamak megje-
Ieniteni, tovabb el-
hagyjak a voxeles gra-
fikat, és a legijabh ge-
nerdcidba tartozo 30-
kartyak teljesitményé-
re alapozzik a jatékot.
B Az EverQuest révén
mar jol ismert Verant

mely szerint egy kbi
rolag Interneten jatsz-
hatd jatékot fejleszte-
nek a Star Wars: Episo-
de One alapjan.

B Decemberhen mar
kaphata lesz a holtok-
ban a S INte-
ractive Wild Wild West
cimii kalandjdtéka,
amelyet a hasoncimii
film alapjan készitet-
tek. (Itthon Vadiij Vad-
nyugat cimen nyomtak
a mozik.)
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OF RADIANGE [+, /-

szillott szerepjatékosokon kiviil maxi-

mum csak a 25-30 év kiiriil jard korosz-
talynak mondhat valamit: a jaték legalabb
olyan legendas RPG-nek szamitott C-64-en,
mint mondjuk a Bard’s Tale. A Forgotten Re-
almsen alapuld jatékot azonban most megint
elfastak a milthél, és a Ruins of Myth Dran-
nor alcimet viseld jatékban egy romos elf
varos titkat kell kideritenie a jatékosnak.
Hét a kivitelezés ugyancsak megvaltozott az
egykor klasszikusnak szimitd 551-stilushoz
képest! A jaték ugyanolyan izometrikus al-
3D-ben tiinddkal, mint mondjuk az eldzd ol-
dalon bemutatott Icewind Dale. Inyenceknek
nyilvdn nagy drmére szolgal, hogy ez mar
az AD&D ij, 3. szabdlykinyvét fogja hasznal-
ni. A karakterek 16. szintig juthatnak és az
akcid-RPG-kbil ismerds csatdkban 8-as
szintii varazslatokat durrogtathatnak egy-

Al'nnl of Radiance név manapsdg a meg-

masra. Varazslatokheél tdbb mint 100 varha-
td. Jaték kidzben kiilin szerepet kap az inte-
raktiv terep: ajtdkat torlaszelhatunk el, csa-
ta kiizben felugralhatunk az asztalokra, sth.
A parti szol0 jatéknal dsszesen hat fhdl 4ll-
hat, amibdl négyet a jitékos general, kettd
pedig NPC-ként csatlakozik a tarsulathoz.
Emellett lehetiséq lesz tohbjatékos koope-
rativ jatékra is, amikor a karakterek tetszi-
leges aranyban megoszthatdk a jatékosok
kiizott. A szerzdk a latvany kapesan a szoka-
sos csoddkat igérik, bar arrdl nincs konkré-
tum, hogy mit tud az engine. Az viszont so-
kat eldrul, hogy minimdlis konfiguracidként
egy 12MB-os Voodoo?2 osztélyi videdkartya

van megjeldlve. Bar lehet, hogy a jaték meg-

jelenésére ez mar régen elavultnak fog szi-
mitani, a Ruins of Myth Drannort ugyanis
legkorahban a jivd év végén fogja a
Mindscape megjelentetni.

dri Zolit leszamitva inkabb a fiata-

1ahh nemzedék jitéka volt a Croc,

anu eliisziir a konzolokon, majd PC-n
is vilaghddit Gtjara indult. Taldn ez volt
az elsd teljes egészéhen 3D-s maszkalds
iigyességi jaték, ami cuki is, amellett
meg jatszhatad is. Mivel a sikerjatékok al-
talaban folyatatast kivetelnek maguk
utan, gy hidba is lett szép kerek vége az
eldizd résznek azzal, hogy elintéztiik a fd
goneszt, a figonoszok rettentd rossz szo-
kasa szerint valamilyen dton-médon még-
is visszatért, hogy terrorizalja a kis szor-
mdk lényeket, azaz a Gobbokat. Croc, a
hator krokodil természetesen ezittal is
felkerekedik, hogy ellissa a gonosz Dan-
te hard bajat és pontot tegyen az iigy vé-

gére. De azért mas is valtozott, nem csak
a torténet, hiszen most mar nem kell ka-
teleziien sorba haladni a palyikon, hanem
valaszthatunk sorrendet mi is. Néha még
jarmiiveket is igénybe lehet venni, mint
példaul egy sikléernydt, egy banyaautot,
vagy egy dodzsemet. Croc iij mozgasokra

is képes lesz: targyakat tud majd cipelni,
s sziikség esetén szaltdzni is tud. Az ird-
nyitas az eldzd résztdl eltérden sokkal in-
kabb jatékos barat lett — tehat ha az eny-
hén bérgyii torténetet nem vessziik, akkor
remek kis akcidjatéknak néziink elébe. A
Croc 2-t az Electronic Arts a jovi év elsd
negyedére igéri.

EARTH

z agyongydtart bolygd nyersanyagforrasai

jobhdra kimeriiltek, a fennmaradok feletti el-

pnbrzés miatt mmas torkanak ugranak az
Eqyesiilt Civilizlt Allamok és az Eurdzsiai Dinasz-
tia erdi... Ebbil az egy mondatbdl mér az is tud-
hatja, hogy valami gyanis C&C-kidnrdl lehet sz6,
aki nem jatszott volna az eldddel, az Earth 2140-
nel, ami egész kellemes kis RTS volt a maga ide-
jén, ha nem is rendelkezett kiilinisebben kirive
erényekkel. Ugy latszik, enqyimas.elég a siker-

2150

hez, mert hamarosan itt a folytatas,
amelyben a jaték a 2. timt]ismké—
sa szerint kiboviilt: egy kicsit attupi-

magyar

v,
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PC CD ROM

11636
A58~
BE9G.-
.2999.-

11TH HOUR |

SKOPONYA .......
30 ASTAO BLASTER
30 CUBE HOPPER .,
30 DAEAM HOUSE DESIGNER .
30 DREAMHOUSE DESIGNER . .
30 FAOG MAN .. .

30 MAZE MAN . ]
30 LULTAA PIBALL - LOST GONTINENT ..
TTHGUEST/H . 4
A BUGE LIFE .

AGE OF EMPIRES Il
X ... :
ALEX DﬂMPIER PHO HOCKE\"
ALIEM INCIDENT .
ALIEN /S PREDATOR
ALPHA CENTAURY . .
ANDRETTI RACING
ARCADEPOOCL ... .
ARMAGEDDOM COLLECTIDN
ARMOR COMMAND .,
ARMORED FIST 3 .
ARMY MAN ...
ARMY MEN2 . ..
ART OF WAR Il .
ASCENDANCY ..
BHUNTER ......
BALDUAS GATE DATA .
BALLS OF STEEL
BATTLEZOME . . ..
BIG GAME HUNTER ...,
BIOFORGE /CLASSIC
BLAZE & BLADE .. ...,
BLOOD |l - THE CHOSEN
BRAVEHEART
BREAKNECK .
BREAKTHRAL .
BUG RIDERS
BUGS BUNY LOST IN TIME .
EUAN AUBBER

BURNOUT DH&G HN.'JNG

BUZZ ALDAIN RACE INTO SPACE ., , 3059,
CAESAAS PALACE DOUBLE PACK .. 2989.-
CANNON FODDER2H .. . 3099~
CAPITALISM PLUS | -

CAFTAIN QUAZAR
CAR & DAIVER .

CARMAGEDDON r
CAAMAGEDDON 2 | . u
CASTAOL HONDA Sl.IPEHBI‘KE 201:0 6099
CHAMPIONSHIP MANAGER 3 . ..., . 9939
CHESSMASTER 7000 ... .

CITY OF LOST CHILDREN "
CIVILIZATION CALL TOPOWER . ... .
CIVILIZATRION Il TEST OF TIME
CLOSE COMBAT Il .
COLD SHADOW .
COMBAT FLIGHT SIMUU\'D
COMMANDER ELOCD .
GONFLICT FREESPACE BATTLE PACK .
CONQUER THE SKIES .

DJ\H(STONE
DAWN OF ACES ..
DAWN PATROL H
DEADLINE . ..
DEATHKARZ .
DEATHTRAP DUNGEOHN . ...
DEER HUNTER COMPANION
DESCENT 3 .
DESCENT TO UMDERMOLUNTAIN . ..
DESTRUCTION DERBY ...

DID VIRTAUL WORLDS .
DIG .

DISCWOﬂLD NOIH
DISNEY CLASSIC WUEO GIMES
DISNEY CLASSIC VIDEQ GAMES 2 .
Doan |
me “run
DREAMWEE .
DUNE Il / CANNON FODDER 2
DURGEOM KEEPER 2 . .

DUNGEON KEEPER GOLD . ... .
EATOP TEN PACK 2
ECSTATICA . .....
EF2000 TACTCOM
EGYPT 1156 .
ERASER ....
EUROPEAN AIR WAR
EXECUTIONER 11 .
EXPENDABLE ......
EXTREME RISE OF THIAD .......
F22LIGHTNING 3 ...........,
FA 1B HORNET
FA PREMIER LEAGUE MGER m:

FA PREMIER LEAGLE MANAGER 90 ..
FA18 KOREA + FLYING CORPS GOLD ... |
FADE TOBLACK . ...
FEEBLEFILES ....
FIELDS OF FIRE
FIFA 2000 .
FIFASE ...
FIFA SOCCER MANAGER
FIGHTER SOUADRON: DEMONS OVER .
FIGHTING FORCE .
FIGHTING STEEL .
FLIGHT L?NLIMITEI} .
FLIGHT UNLIMITED It
FLYING CORPS GOLD .
FORCEZ21 .......
FORMULA KARTS . ..
FRENCH OPEN . ..
BALACTIC INVASION |
GALACTIC PATROL ...
GALAXY OF 30 TETRIMANIA .
GALAXY OF BAAIN GAMES .
GALAXY OF GAMES 182 ..
GALAXY OF GAMES FOR GIALS
GALAXY OF MAHJONGG ...........
GAME RAGE ...
GANGETERS
GET MEDIEVAL .
GEXSDL. ...
GLOAIANA
GOLD GAMES 3
GORKY 17 .
GP500 ...
GAAND PRIX 2 / MICROPROSE .
GRAND PRIX LEGENDS . .
GAAND THEFT AUTO 2 .
GRAND TOURING . .
GAEAT BATTLES OF HANMIBAL
GULF WAR
GUTS & GARTERS . ...
HALF LIFE OPOSING FORCE
HARDWAR .....
HEART OF DARKNESS .
HEAVY GEAR 2 .
HELICOPS . ..
HELLCOPTER
HELLFIRE ZONE
HERETIC I .....
HEROES OF MIGHT s M&GIC coMP,
HEROES OF MIGHTEMAGIC Il ...,
HEROES OF MIGHTEMAGIC Il DATA . HI\"..l
HEXENII .

HE){PLOHE

HIDDEN & DMGEHUUS .
HIDDEN & DANGEROUS DATA .
HOME WORLD .....
HUNTER HUNTED .
AR e v i
IM1A2 AEHWS
INDEFENDENCE WAR DEFIANGE -
INDIANA JONES & INFERNAL MACHINE
INTERMATIONAL ATHLETICE H ., .. 18
INTERNATIONAL BOCCER H .
INTERMATIONAL TENNIS H . . .
INTERSTATE 76 ARSEMAL SPECIAL ED,
ISRAEL! AIR FORCE
JACK ORLANDO |
JAGGED ALLIANCE 2
JOHNY BAZCHATONE . %
KINGS QUEST MASK OF ETERNITY .
KLINGON HONOUR GUARD .
KNIGHTS & MERCHANTS .
LANDS OF LORENI ... ...
LEGEND OF KYRANDIA . .
LEGOCHESS ...

LEGO CREATOR

LEGO AOCK RAIDERS .
LEISURE SUIT LARRY CASIND
LEISURE SUIT LARRY COLLECTION .
LICHKING I .
LODERUNNER 2
LORDS OF MAGIC
LOBT EDEN ......
LUCASARTS nHCHNES voLa ...
LUCKY LUKE .

LUFTWAFFE COMMANDER
LULA DOUBLE PACK .
MITANK PLATOON 2 . ...

MAGIC & MAYHEM .
MAGIC CARPET HIDDEN W’GﬂLDS

MASTERMIND . .
MAXIMUM ROAD
MECHWARAIOR 3.
MEGAIPACK . . .
MEGAPAK & .
MEGAPAKE .
MEGAPAK § .
MEN IN BLACK .
MIDTOWN MADNESS
MIG ALLEY
MIGHT & MAGIC VI
MIGHT & MAGIC VI .
MISSING IN ACTION . :
MODERN WARFARE COLLECTION
MONACOGP2 .....
MONSTER TRUCKS .
MORTAL KOMBAT 4
MOTO RACER ..
MOTO RACER 2 ..

M\"TH Il SOULBLIGHTER .

MSG&H PIMNBALL .
NASCAR RACING 1898 .
NASCAA ROAD RACING
HAVY STRIKEH . ...
NEED FOR SPEED lll
MEED FOR SPEED ROADCHALLENGE .
NEVERHOOD
NHL 2000 . .
NHLET ...
NIGHTMARE CREATURES
NO RESPECT .
NOMAD SOUL . ..
MNORTH VS SCUTH ..
ODOWORALD ABE'S EXQDUS . ..
ODDWORLD ABES ODDYSSEY .
OFF LIGHT & DARKMNESS .
QUTCAST ........
OUTPOST2 ...
PANDEMONIUM 2
PANZER GEMNERAL 3D ASSAULT
PATRIOT ...
PEPPERS ADVENTURE IN TIME
PIZZA TYCOON . ..
PLANE CRAZY .
PODGOLD ..., St
POLICE QUEST COLLECTION .
POLICE QUEST SWAT 2 ...,
PONG .

POPULOLIS 'I'HE BEGINNINB
POSTAL
POWEM(MT RACING .
PAECISION RACING . ..
PAEMIER MAMAGER 98
PAEMIER MANAGER 95 ..
PRINCE OF PERSIA 3D
PAC FISHING 8D . . .
PSYCHO PINBALL .
QUAKE BB . v
QUAKE RESURRECTIOM PACK .
QUEEN THE EYE o
QUEST FOR GLORY 2 .
QUEST FOR GLORY 5 |
RAGE OF MAGES . .
RAILROAD TYCOON I/ DATA DISK .
RAINBOW SiX MISSION PAK . .
RALLY CHAMPIONSHIP 2000
RAYMAN 2 .,
RAYMAN DESIGNER ....
RED BAROM Il ..
RED JACK ...
REDGUARD .
REDLINE RACER .
REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN .
RENT A HERC .

RESIDENT EVIL 2

RETURN OF THE PH#NTOM
RETURN TO KRONDOR
REVENANT .
RDEOH.UMELE
ROLLING E'I'ONES WDOG LMLFE
SABRE ACE .
SCARAB ..
SCORCHED PLANET
SCREAMER 2 ....
SENSIBLE GOLF
SEPTERA CORE .
SETTLERS Il DUEST OF ﬂ.MﬂZONS
SEVEN KINGDOMS Il .
SHADOW COMPANY ..
SHATTERED LIGHTS ..
SHERLOCK HOLMES . .
SHOCKWAVE ABSALLT .

SHOGO MOBILE ARMOR DNISION #

SILVER GAMES ......

11899
-l
MAGIC THE GATHERING DOUBLE PACK ..

SM CITY .

SIM CITY 2mo SE
SiM CITY 3000
SIMON EGH.CE‘HER PINBALL
SKULLCAPS ...,
SMALL SCLDIERS
SMALL SOLDIERS
SOLDIEAS AT WAR .
SOUL REAVER .
SOUTH PARK |
SPECOPS ...
SPECOPS 2
SPEED BUSTERS .
SPEED HASTE ...
SPIRIT OF SPEED 1937
SPIROU .

SPORTS CM% BT
STAR COMMAND RE\'OLU'IION
STAR TREK GENERATIONS .

STAA TREK STAR FLEET COMMN‘ID 9999-
11998

11998.-
11998
=

STAR WARS BEHIND THE MAGIC . .
STAR WARS EP. |IRACER ........
STAR WARS INSIDER GUIDE . . ...
STAR WARS SHADOWS OF THE EMPIRE .
STARLORD .. E
STARSHOT ..
STEEL PANTHERS lll
STRATEGO ....
STREET WARS .
STRIKE COMMANDER .
SUPEA BUBSY
SUPERCARS INTERNATIONAL .
SWATA . .
SYSTEM SHOCK .
SYSTEM SHOCK Il
SYYRAH ..
TAKERU ..
TAROT ...... E
TEENAGE MUT.\N! NINM TUHTLES E
TENPIM ALLEY .

TEST DAIVE §
THE BIGGEST GAMES .
THE GIVIL WAR ...
THE FIFTH ELEMENT
THE SETTLEAS ..
THEME HOSPITAL
THEME PARK . ...
THOMAS & FRIENDS
TIBERIAN SUN .
TIGERSHARK .,
TIME WARRIORS .
TINTIN IN TIBET ..
TOCA . .
TOME HAIDER + IJNHMSHED &.ISNESS i
TOME RAIDER || + GOLDEN MASK | .
TOMB RAIDER IV ...
TONKA CONSTRUCTION
TOMKA SEARCH & RESCUE
TOP GUN
TOP SHOT ..
TOTAL ANIHIIJrIDN KINBWS
TOUCHE
TRAIN TOWN ..
TREGSPASEER ........
TRIPLE CONFLICT
TUNNEL B1

1+5 JATEK CD

GYUJTEMENY
BLADE WARRICA 1999~
BLUES BROTHERS 9.
GF MASTER AR
INTERNATICMAL ATHLETICS 1999
M TANK PLATOON 1999+
MILLEMIGLIA 19
TV SPORTS BASKETBALL A
UEFA CHAMPIONS LEAGUE .. 1598.-

ULTIMA & PAGAN [CLASSIC .
ULTIMATE LEMMINGS ...
ULTIMATE RACE PRO .
ULTIMATE WARPACK . ..
UNDER A KILLING MOCH .
UNAEAL TOUNAMENT .
URBAN ASSALILT .

URBAN CHAOS .

URBAN AUNNER .

VRALLY ......

VESZHELYZET .

VIPER AACING

VIATUAL KARTS

WAR BREEDS . i
WARCRAFT Il DELUXE EDITION 9835+
WARGASM L1198
WARHAMMER 40000 CHAQS GATE . .11898.
WARHAMMER DOLIBLE PACK . apan-
WARWIND 1| 4595~
WE AL NEEDS EXTRA SPEED ... 5636~
X COM APOCALYPSE . .....cvive 4598

¥ COM INTERCEPTOR . :
X MEN APOCALYPSE FOﬂOIJ.AKE

X WING ALLIANCE .
X WING CULLEDTOHS -
X WING V5 TIE FIGHTER +
XENOCRACY ..
208K ....

SOLDOUT PROGRAMOK

1844 AGAOSS THE RHINE
ACTUA SOCCER ... ..
APACHE LONGBOW .
ARCHIPELAGOS 2000 .
ATOMIC BOMBERMAN .
BALDIES .
BALDIES .
BENEATH & STEEL SKY ..
BROKEN SWORD . ..
BROKEN SWORDITERRACI
CANNCON FODDER .
CANNON FODDER 2.
CHAMP ANAGER/F16LW SNDOKEH
CHAMPIONSHIP MANAGER 2 ..
CHASM THE RIFT .
CONSPIRACY .
CREATURE SHOCK
DARK COLONY .

[F+14 FLEET DEFENDER .
F-16 FIGHTING FALCON
FALCON 3.0 .

HMD OF FATE .
HIND .

IRON lSS%ULT
.IMM'I'WHITENOOKEH
KICKOFF'97 ........
LURE O‘FTEMPTHESS :
MANIC KARTS ...

PLAYER MnMﬂGER 2 EXTRA
PRAY FOR DEATH ..
FAILROAD TYCOON .
SCAEAMER. ...
SENSIBLE GOLF
SLIPSTREAM 5000 ...
BFECOPS .....i..
SUBWAR 2050 .
TERAACIDE .
THE REAF ...
THIS MEANS WAR
THREE LIONS .
TILT .
TD(WSTRUCK .
TOONSTRUCK/ACTUA SOCCERICF | -
UFO ENEMY UNKNOWN .
VIRTUAL GOLF ...
VIRTUAL KARTS .
WARCRAFT .,
WORLD FmLL\" FE'.'ER
WORM:

200L2 .

CRUCIA|

CIVILIZATION ...
COLONIZATION
F1 GRAND PRIX . .
GRAND PRIX MANAGER
ULTIMATE RACE PRO .
MASTERS OF CRION
SMALL SOLDIERS ..

MAGIC POCKETS .
XENONIL. ... ..
NASCAR RACING ...

LORDS OF THE REALMS .

cé4
KAZETTAS
JATEKAINK-
ROL KERESRE
LISTAT
KULDUNK




- OMIKRON THE NOMAD SOLUL

valaki elmélyilten szokta oivasgatni elfzete

ﬁn’,aﬂu taldn mér nem hangzik ismeretie-
neki az Dmikran: The Nomad Soul neve. Az

elfsziir csak szimgla Omikron, aztén Omikron: The No-
mad Soul, végiil csak The Nomad Soul néven szerepld
Jaték ugyanis nem utolsd szirakezst igér az sjdonsd-

nines, pontesabban majd menet kiizben alakal ki. A ja-
16k inditisa utén egy Kayl nevil arc keér segilséget fi-
ik, aki eqy veliink parhuzamos dimenzifban éldegél,
ahol nyomozd tigynakkent ténykedik. Utolsd iigye so-
rén rappant sajndlatos midon elhaldlozott, ez viszont
nem gatolja meg abban, hogy a segitségiinket kérje
kildetése teljesitésében, Mind-

fss2e annyi a vagya, hogy szall-
Juk meg a testét, és abban jir-
Junk 2 wégére eqy bonyolult figy-
nek, mentsiik meg a vilagot, ta-
Laljuk fel a turmgmww
~ meq minden hasonldt, ami egy
kalandjtékhan csak feladat le-
“ het. Mintan elfogadtuk a grandi-
s ajanlatot, egy portalon at-

ok magunkat, amir igen sok iz

e-’ fogadtatds Kyle otthondban. A szomszéd .‘;afdmﬁban aztén

tovdbh lehet melegiteni. Bdr csak egy alkalomma - ez eqy kalandjaték

‘gokra éhes jatékosnak. Az Eidos i jatéka PC-n dhajt
Mem “mifajt”, ami ezidaig csak
konzolakon (ot is jobbdra PlayStationdn) valt honos -
ot s csak igen ritkdn. mbﬂhhm
* prubléméval nz scembe,

sl i di L

R

A

Kimar komaért érkez!i taxi némi kizlekedési a‘ugt okoz. Az egész viroshan tilos eldzni

5.

starik gy gondolik, ogy b esz, a t fedezed
fel a dolgokat,

galmas dolog deril ki. Majd egyszer. A kalandj3tékok
szeri a jatékok kezikGnyveiben rendszerint hossza-
san fejtegetik a maguk kitalaita kis univerzumet - na,
it el sz sincs, ugyanis olyan aprosagokrdl, hogy
hol vagy, ki vagy, mi vagy, mi tirténik és hasanlik
majd menet kizhen szerzel tudomést - ha megéled.
Hogy erre mennyi esélyed lehet, arra mdr s2ép példa,

pafon utan neki is all, hogy elsziva a lefkedet. Ebben
egy MecaBuard renddrségi robot megjelenése
MMtM3Wiﬂ-
- neked meq alkaimad van megismerkedni

, ahové csippentél. Hogy hol vagy és mi tirté-

~ emek a megallapitisa lesz az el feladatod. A

ugorva méris Kay! vildgdban tatdl-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

HOL VAGY?

Nem tudod, majd iddvel kiderill, Lévén ez egy lsmerte-
1, én azért nem hagylak teljes tudatiansagban benne-
teket. A helyet Omikronnak hivjak. Omikron eqy hatal-
mas ¥érosi komplexum, amely ¢ nagyobb kerilletre van
osziva, és te per pillanat az Anekbah nevil virosrészben
Iandoital, A kormyezetrdl annyit kell tudni, hogy Omik-
ront egy Resheev nevi “delegatus” irdmyitja, aki rend-
firl exfire timaszkodva hiiséges végrebajtdja eqy Ix ne-
vii kizponli szamitigép parancsainak. bt tudja, hogy mi
Kell az 0 alattvaldinak, és ennek alapjan meg is hatd-
tazza, hogy mit tegyensk (alkalmasint a2 djsaghirekbdl
értesilhetiink, hogy milyen ragyszerd 0] Btfete tamadt,
példaul csakkenti a napi engedélyezett alvasadagot) -
Resheev dolga pedig az, hogy ezt végre is hajtassa.
Akinek alternativ dtletei lennének, az rividiton a
Gondolkodasjavitiba kerill, aho! kiilontéle eszkazbkkel
meggyizik, hogy bnek van igaza. A tirsadalmi beren-
dezkedés tehdt emlékeztet a kommunizmus distheét bé-
jéra, azzal az eltéréssel, hogy it wan egy mésodik erd
s, nevezetesen Astaroth, Astaroth eqy démon, aki ab-
ban mesterkedik, hogy dtvegye az ellendrzést I (Bs
aron keresztiil Omikron) felett. Hataimét foglyul ejtett

gyengécskek,
amelyen keresztiil a mi (vagyis a TE) univerzumod-
bl szarmazi |elkeket csabithat ide és ejthet fogsigha
- &2 az a jaték, amivel most éppen jatszol, szival ha
eleddig nem kitdttél valna egy eldnyisnek tind iizletet
WE&WMMMW..&

ilyen

deniitt megvan az ellentett pdlusa is: ezen

a helyen a Megvilagosodatiak titokzatos

szektdja kitzd az e- és bilvilagi erdk el-

Ien. Na persze minderrdl kezdethen -
semmit sem tudunk: az elsd feladat
tulajdonképpen csak Kayl kama elha-

Ialozsa rejtétyének kidertése lesz -

ami aztan persze iddvel a vilag megmen-

2
tisének sitsigwarisgibe tiollk. ||

e az egész megvaldsitast, fent
kategdria tokéletesen helytall m ﬂl“
tiink virtualis valosagral, akkor EZ AZ. A készitik Mtre-
heztak eqy tikéletesen éld virost, amelynek az utcain
gy cyberpunk kirmyezethez il tényleges valdsigba
csappen a jatékes. Ha az utcit nézilk, akkor a himae-
miiek legtibbje mogorvan siet a dolgéra; a ninemilek
rendszerint a legdsibh ndi mesterségge! foglalkoznak
ligen, PR-asszisztensek]; és persze ott uggoinak a
sarkokon a kapitalizmus elengedhetetlen alkotdi is, a

'MAR CSAK HALNFJAR BEL

¢
WR
e ~.
koldusok. A mozgd népek rendszerint szaladuak a dol-
guk utdn, s iigyet sem vetnek senkire, aki megprobal-
Ja megszdlitani dket (ez is elég életszerl effektus:
gondolom, te is talilkoztal mir idétien talilds kérdé-
seket feltevi kérdezibiztossal); az 3113 (vagy padon
[ildGéld) népekkel viszont dtmenetileg szoba ele-
gyedhetsz, és alkalmasint némi informacigt
kaphatsz a kimyezetedl (ki kicsoda, mihezhol
lehet hozzajutni, satibbi), Az ittesten zajlik a
hétkiiznapi csiicsforgalom, ami alatt itt lebegd
matorok és taxik (sliderek) értenddk. Slidert mi
Is rendelhetiink bimmikor: menet kiizhen az egyes

A fentebb elmondottakbdl kor efiitnek. A legjobh az egészhen
persze kezdetben mit sem a2, hogy az egész virost (illetve
fudsz, Miutén a Mecabuard annak szektorait) gyalog is bejér.
megmentett az agyelszivas kelle- hatjuk és oda megyiink, ahova
metion rocosirfl, a sictor- v dgpen kedvink szotyan, &y -
bél kikecmereghetsz a varosha, letekben fegy-
itt pedig kezdetét veszi az igy- Rt agy éppen szex.
mond intra2. A / - shop) a szokasos médon zajlik
ugyan az introl-hez hasonlian az élet: a2 emberek bémuljak a
il sakat nem tudsz meg beld- kiallitott cuccokat, az eladdk
e, hiszen a varost megprobaljak rdjuk sazni
be, mindenesetre a ket. Ez nem vonatkezik a peep-
lozéfiajérdl sokat eldrul. A showkra (ott csak bimulis van),
jabéknak példdul nem pro- valamint az éttermekre. Utibbiak-
thucere van, hanem “opera- ban csak eszegetnek a népek (bar
tire” és “rendeztie”, akik " - mindegyik a hemlokdra kanalazza a
Kirhevismek benniinket levest), A lakihdzak eldterébal vi-
bah negyeden. (Mellesleg tik | szont csak akkor tudunk bejutni egy-
poén, hogy ezt a rész muszs vé- egy lakasha, ha rendelkeziink hozzajuk

kulcesal, Még egyszer: ha |étezik virtu-
dlis valdsag, akkor EZ AZ!
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MIFELE JATEKBA
CSOPPENTEL?

Ez megint egy roppant nehéz kérdés, a
valasz: qyakorlatitag mindentlébe. A kivetd
zethdl kiindulva, illetve egyes igyességi részeket fe-

wem igaz. Ha normil kaland médban vagy, akkor is bar-
mikor dtvalthatsz sajt semsz0gi nézethe (ami mefles-
Ieg néha j6 jtin a tajékozdishaz), de a tirténet folya-

mén akadnak biven Quake-szerii FPS-eket idézd akcid-
rés2gk is. Tehat ez egy Tomb Raiderrel kombinalt Qua-
ke. Ami szintén nem igaz. Jipér eseiben ugyanis olyan
helyzethe csippeniink, amikor karakterink harcmivé-
szetakben vald jértassagira lesz szikség, és az eaész
firténet atmegy Mortal Kombat-szer if-

rén fejlddnek. Ez ugyebdr k! pjalekha vali
momentum, tehit a aték gy u-h.% Tom Raider,
£gy Mortal Kombat 30 és eqy RPE. Ez a megdllapitds
ermészetesen szintén nem igaz. A Nomad Soul ugyanis
g amelyben 2 jatekosnak fel kell fedez-
a2 it kiriilvevd umiverzumot, és a menet kizben fel-
¥ett tirgyakat a megfeleld helyeken haszndlva és a rejt-
vényeket megoldva uthat elire ~ EHHEL j6moek még 2
fentebb emiitett akeidelemek. Elképesnid.

ha bekukkantunk a karunkon viselt Sne-

: dmmfﬂmlk ellat.

Az elsd lapjan taldljuk aktudlis karakte-

ak adatait, foglalkozisat, iletve amit éppen érde-

Audni rila. Ennél valamivel érdekesebh a masodik

ahol a kiilinféle skill jelenlegi allsat
Kintve nevezhetjik akdr Tomb Raider-clinnak i. Ami M Hﬁhv::ﬁuma;dmﬂu

, filleg a puszia kezes harchan, ami it

..,.inhlullmemm
saintig gyakorkéssal fefleszthet]ik, késdbb viszont

szerzésenek tiibbféle madszere is van: a legegysze-
riibbek a killintéle kajak/pidk és medikitek, amelyek
barmelyik szupermarketban, bitéautomatinal vagy

drogériaban beszerezhetiik némi készpénzért, Ezek

csak az egészséget ndvelik, amelyet nyilvann érde-

mes mindig a maximumon tartani. Mr csak azért s,
mert jartunkban-keltiinkben k démonak ran-
tanak rénk. dket leverve mar i tulajdonsagokat
niveld potiontkre is , idével pedig at-
megyiink misztikusha, és varazsliv képeave magun-

mér éles kilzdelemre vagy killintéle “energiaitalokra”

van sziikséy a fejlesziéshez. Kayl barében példdul ott-

hon, a ki§ Rzi szimulitor ellen kiizdve vehetiink lec-
kéket. Késbbi edzésher taldlunk egy hirdebést, mi-

szerint a fegyverbaftok hatsd fertélyaban be lehet ne-
vezni az illegalis uicai harcusok bajnokségara, ahal -

idézem - “nincs més vesztenivaldnk, mint az éle-
tiink", Haha, Attil figpden, hogy men stintii Taar

harcosok vagyunk, egyre bomye-
lultabb mozgassorokat lehet
majd figurankbal elgcsalni. Mi-
vel kéziknyv nincs, a kombik
leirasét a jatékos a kinyvesbal-
tokban beszerezheti Taar-kiad-
vanyokbal tudhatia meg (vagy
szorgalmas kutatdssal). [dovel
artan beallunk fomadalméma,
ahol gy edzitil elsajatithatjuk

példdul az introban Iithatd [4bki-

hiizos-fildbe ddngtlds figurat is.
Unyancsak szimukitorban fe)-
Tesathetjik majd fgvaldszési ké-
pességeinket is, bar erre szerin-
tem nincs kil n nagy
stiikség). Az energiaitalok be-

%

kat, mi is eldaNithatunk killanféle mokas littydket.
Cimista: It talaljuk az it vérosrészhen eddig meg-
ismert frekventdltabb cimeket, és innen hivhatunk
Slidert. Az automata taxi teljesen logikusan, a ren-
delési helyhez és a célhoz a lehetd legkGzelebh all
meg - az ittesten. A sikatorokba nem jon utdnunk,
de az adott negyed térképét a2 utcan bérmikor be-
hivhatjuk, igy tehat a tajékozbdas nem lesz problé-

8 a1 ook ke 2 om0

A virtualis Rambo kicsit megorva, de megtanitja robbantani Syaot

Valami azt sigja, hogy a ldnyek nem marketingesként kevesik a betevat

amig a2 egyre ersebh ellenfelek kizil egyik e nem
ver benniinket - mivel kettdt-hdrmat még verekedds
jalékokban kevéssé illetékes csekélységem is le to-
dott csapni, ezegwjnm hiszen ar egészségiin-
ket helyredllitd orvosi kit vételdrinl joval t8bbet hoz
a konyhéra, A mésik modszer az, ha a second hand
shopként is iizemeld “bankban” féldron eladogatjuk
felesleges tirgyainkat. A gyiriik b célt is szolgal-
nak, gyakorlatilag az “Eleteinket” jelentik, Az elsi
alkalmazdsi mid a mentés: a hirom lebegd gydrivel
jelilt hetyeken egy oyiiri fejében jatékallast menthe-
tiink, tovabba 3-4 gyiiriért valamilyen tippet vasiral-
hatunk (ha mast nem, hdt egy verset arrdl, hogy egy-
értelmil dolgokat nem kell megmagyarami). A livdl-
diizis akeidrészekbil ugyebdr nem lehet kiszallni -
ha menet kiizben itt meghalndnk, gy gyiril le-
vonasa utan kezdjiik az egészet eldindl. Gond csak
akkar van, ha az utolsd gyiri is elfogyott - mert ak-
kor Astaroth végleg elviszi a lelkiinket - azaz tényleg
meghaltunk.

Meme: Kevéssé figyelmes jitékosok szamara itt ke-
riilnek feljegyzésre a fontosabh infok, vagyis a kil-
detések. Ezekhez lehet tippet wisérolni a save-pozi-
cidkban - bér a legtabbje azért elég egyértelmi
szokott lenni. )



W 1) OMIKRON THE WOMAD SOLL

TESTBOL TESTBE
VANDOROL A LELEK

A legmeghikkentdhh vands a jatékban a Iélekvandor-

Ids. Ahogy a tarténet kezd Kayl koma kiiil kirajzolodni,

eqy roppant kellemetien esemény tirténik vele: péppé
vert bardtndje kétségbeesetten hivia videatelefonon,
hogy azonnal menjen haza. Ot aztén felrendeli a hézte-

monna, akivel kezdéskor mar volt szerencsénk egy ha-
talmas maflds erejéig takilkozni. Itt megint egy vereke-
dis rész jin, amelyben Kayl baralunkat szépen agyon-
verik, elszivjak a lelkét, sathbi - mi pedig az izmos
renddr béréhdl merfben Gj helyre kiltdzink: a karcsd,
keleties vondsokkal megaldott Syao nevil hilgyet Omik-
ron egész renddrsége keresi, |évén veszélyes msebtol-
vaj. A meglepett jatékos még fel sem fogta, hagy hirte-
len mekkaora mellbdsége lett, maris megjelenlk eqy
csuklyas hébi, és hosszi tirténeteket mesél az Omik-
on jatékkal csapdat alitd Astarothrd), tovabbd arrdl,
hogy a lelkiink - IEvén eqy masik univerzumba tartozik
~1i] testben éled (]jd, amig a fidémon végképp le nem
nyifa (azaz elfogynak a gyirik]. ddvel artsn megtam-
lsnk egy vardzslatot, amivel - megfeleld manamennyi-

\L . 2
=

tire, majd a kissé amortizalt hdlgy atalakul azzd a dé-

bantanunk egy hidat. Ehhez elg-
szir &t kel jutnunk eqy biztonsagi
zinan (Quake-stilusi akciorész),
ami teli van rosszindulatd bacsik-
kal, MecaDog robotkutyakkal,
akik valamiért nem szeretnek ben-
niinket, Ha viszont megszalljuk a
zina efitt alldogdld biztonsdgi

bﬂw'ﬂdﬂ.&

tarban megszalini a tuddst, kiildnben nem jutunk be a
Tiltott Kinyvek részlegébe. Lélekil egy jatEk...

HIBAK AZERT
AKADNAK...

Keadjiik az értékelést a bakid-
vésekel - abbdl van a
kevesehb, Az mond-

uk ordit a fiték-

A Kay! haldla uténi nyomozds szdlal kiilinds véletlen folyldn pont ebbe a viddm bérba vezetiek

A PC-JATEKORUOLTEK MAGAZINIA

Iyamatosan nyomja majd a futds gombat, az automati-

kusan myila ajtokat viszont a sétald jatékosra készitet-
16k fel, kivetkezéskénp a karakteriink allanddan bele-
gangol az ajtdba, és persze “fut” tovahb - a libszdrai-
val a falban. A lebegd kiilsd kamera az esetek 90°%-ban
eqészen nagyszer bedliitasokat mutat, A fennmaradd

10-ben mér kevéshé, kiilingsen akkor, amikor - példd-
ul eqy folyosin - az enging nem

grafikai m

nem raktam az tcal forgalmat is @ III_I. l mﬂ-
gontakarékossag jegyében a figurdk
sziigletesek: mondjuk Jaunpurban I‘l alé
nyok, mintha egy péklapitial arcon verték voina dket,
de a Qualisar- &5 Anekbah-negyedbeliek legalibb olyan
il meg vannak csinlva, mint a sajt karakierek,

kalandnak sem utolsd a jiték, mer ami a
at illeti. A borzasztd sok targybél meg ale-
Iekvandorlasbol addddan a cselekmény fibb dllomésal
szerint linedris meneti, de van egy rakds alkildetés is.
Ha nem csinalod meg dket, az se baj: egy fontos fordu
I6pontndl egyszeriien megkapod a szilkséges tangyat,
Példaul a Kayl terrariumaban levd kulcs iddvel a Quali-
sarban levd elhagyott templomba vezetne - ha kiia-
gyod az Eletedbdl, akkor az oft taldlt tirgyat megkapod
akkor, amikor sikeril kinyitnod a Den lakasiban levd
I4d3t. {Mellesleg mast néztem meq, hagy Kayl sem hal
meg szikségszeriiena tetdn: ha begyakorolsz par kom-
bat, akkor Easyben Ié lehet verni ezt a démant.) A 2.
néril annyit, hogy pont olya ji, mint amennyire a j&-
ték. Valami David Bowie nevil arc csindlta, lehet, hogy
péran hallotték mér a newét. Mellesleg 6 1obbszir is
feltiinik a jatékhan. Egyrestt a koncertplakitokat meg-
talalva eliatogathatunk a Dreamers nevii “rendszerelle-
nes” eqyities thbb koncertiére s (de meq lehet venni a
kiinyvesboltban a holovidedhan lejatszhatd karettalkat

tudja értelmes helyre vinni a né-
zipontot, u&mtmmm.
ha ajtdban dllva fordulunk: ilyen-
kor a kamera néha lemarad. A

Kilmyvtarban példaul egyszer a tu-

Woldussal, akiknek setekjeidet

nekiadhatod & akkor nagyon dicsérk majd a nevedet,
Az EGYIK koldes viszont a harmadik szazasért ad egy
kiildetést: ha hozunk neki egy Life Pationt, akkor meg-
mutat egy titkos helyet. Iiyet csak talni lehet, Pér dra
beldogan rohantam vissza hozzd egy flaskaval.
‘Sajnas nem pontosan elé dlitam - a szerencsétien Syag
nem megitta nekem?! A masik nagyon |6 vice az ugra-
Ias: az emberke egy parabola ivén ugrik, ami azt jelen-

rani, ha ponl a palld végére dllunk - 3344, akkor min-
ig megakad és leesik! Amikor a szelldzicsatornan ke-

m Jelvényével
Mahat... Jd, néha azért valtak |d tieted is. ﬁ“
mmum akeidrészben egy holo-
vizit antenndhoz kellett egy kazettat elvinni, és
kiizhen az drobotok eldtt fel-le maszhdlni a
hértetdkdn. Az egyik haztetdre vezetd Iétran
Kumar hardtom megjegyezte, hogy ez kivilo
m:ﬂmmﬁmmmm-

-..DE EZ VALAMI
ELKEPESZTOEN

J0 JATEKI
Az eldbh jiI kisirtam magam, ugyanis simi akar-
tam - mert nem lehet, hogy ilyen jo ez a jaték!

ti, hogy az egyik palldrdl a masikra nem akhor fog dtug-

Is), masrészt pedig d alakitja a Megvilagosodottak cso-

portiat icanyitd cyberlény, Boz szerepét is. Zamszonak

csak annyit, hogy ha a nyelv és az enyhén tilztt eroti-

kus tiiftet nem okoz kiilindsebb problémat, akkor gl

nem tudok kégzelni alyan embert, akinek a Momad Soul

ne tetszene. 1
Colboy

Omikron The Nomad Soul
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1= TOMEB RAIDER: THE LAST REVELATION A PC-JATEKGROLTEK MAGAZINIA

zamitdgépes jaték fohdse még akadhattak vele. Valdszinilleg az ilyen kai feladvanyok, mint
SSOhasem volt iigy agyonsztérolva, “egyszeriibh” lelkiiletii jatékosoknak  példaul Sokoban-féle
mint Lara Croft. A Tomb Raider pribalt kedvezni a Core a masodik tologatds feladatok til-
eddigi részel immar kultuszjatékokkd  résszel, mely az akciodissagat tekint- tik ki a jatékiddt. Ezek
nitték ki magukat, Goyhogy Lara fel-  ve egy first person shooterrel veteke-  kdziitt még egy dsi
hukkandsdt mostandban mar tibben dett. Teli volt tiizharcokkal, nem szél-  egyiptomi tablas jatékot
varjak, mint a Messidsét. Kicsit divat  va arrdl, hogy mar jarmiiveket is Is kiprabalhatunk - eqgy
- igénybe lehetett venni.  teremnyi méretil jaté-
A harmadik epizdd meg- kasztalon.
alkotasanal az volt a fd
cél, hogy az akcid és

KEREK IDOMODK,
KEREK
TORTENET

A kerettirténettel szin- #550 . A
tén visszakanyarodtak a Von Croy eqyik jeles alkalmazottja. Mér faragjak a sirkivét...
gyiikerekhez. Az a helyzet ugyanis, tés - ezittal tehat szakitottak a ha-
| / 3 o ' ¥ hogy az elsd bevetésiinkin Lara gyomdnyokkal, és nem szerepel a ja-

o | - L v minddssze még csak 16 éves. ime  tékban Lara villdja. Ott allunk 1984-
Tarténelmi pillanat: az ifjii Lara két copffal és nagysdgrendekkel a kirités: ben Kambodzsahan, s a professzor ta-
kisabb mérot#i poidban megbrikil slwaradhatatlan hitizskjst Lord Henshingly Croft elkényezte- nitgatja nekiink a régészkedés forté-
is lett Larit imadni. Bar tegyiik hozza, tett lanya arisztokrata csaladban  lyait. Elmagyardzza, milyen billentyii-
hogyha a Core annak idején nem egy nitt fel, 11 éves koratdl lednykol- ket kell hasznalnunk, mi a feladat; a
zsenidlis jatékkal jdn ki, valdszi- Iégiumba jart. Tarténetiink kezde-  legtdbb dolgot be is mutatja. Mar itt
niileg nem indult volna be ez tén 1984-et irunk, amikor is az apa  megnyilvanul
az driilet. iigy diint, hogy valami komolyabb is- a filmbe il-

Nos, a dagadd keblii ‘
régészkisasszony
az Utolsd Felfede-
zéséhez érkezett -
mar ha hihetiink az alcimnek. Hos-
nénk ismételten misztikus kincsek
felkutatdséra indul, egzotikus helyszi-
nekre latogat, s rég letiint civilizaciok
legendait tanulmanyozza. Olyan helye-
ken jir, ahol emberemlékezet dta nem
jart senki - leszamitva
persze a kellékeseket, ‘

akik a felvehetd l6-
szereket és elsdse- ,

gélycsomagokat el-
helyezték szamdra.

A Core munkatar-

sai - amint meg-

szokhattuk — évrdl

évre iijitgatnak,
szépitgetnek valamit

Tomb Raider-iigyben, s

bér a jaték egészét vélto-
zatlanul hagyjak, mégis
mindig valami ij dologgal
jonnek ki. Nincs ez maskép-
pen idén sem. A Last Revelati-
on azonban inkabb visszatérés a
gydkerekhez. Na nem Kunta Kinté-
hez, hanem a Tomb Raider 1-hez. Az
érthetiség kedvéért tekintsiik at td-  kaland elemeket egyensd
miiren, mi is volt eddig a tendencia. Ez nagyjahdl sikeriilt is,
A jaték elsd része maig a Tomb Rai-  alkalommal meg a nehé
der-megszallottak kedvence: bar vol-  tették el a sulykot. Irtd
tak henne latvanyos ellenfelek (mint  volt bizonyos utakat vagy targyakat
példaul az driasi T-Rex), mégis inkdbb  megtalélni, s rengeteget kellett gya-

VenCroy kerilit a vetéshe! Lara persze vadul iizibe veszi

fesszorhoz,

: cheoldgushez, aki ép-
a klasszikus fejtiirdivel, csapdaival logolni. A kulcs a pélya egyik végén pen akkortajt indul Azsi-
valt népszeriivé. Akik egy egyszerii volt, az ajtd meg a masikon... #ba egy felfedezditra.

akcidjatékra szamitottak, konnyen el- A fejlesztdk végiil dgy lattak, hogy Minthogy a régészet

- még mindig az eredeti,  kétségbevonhatatianul
Ems—smm—— g legelsd formula volta  komoly tudomany, Lara
leojobh. Ez persze nem  apja kiinnyen kitélnek
azt jelenti, hogy min- all, s hamarosan tavira-
dent kidobtak az utohbi  tozik a professzornak.
két részhl: csak az ard- Von Croy nem késik a
. nyokat allitottak vissza. valasszal. Mar ismeri A Tarzant megszégyenits mozdulat egy Uzit rejtd jératha vezet
Nincs az a sok kimeritd  Larat az egyik eldadasardl: rendkiviili 16 forgatékiinyv: hamarosan raébred-
maszkilas, és nincs megtiszieltetés szamara, hogy egy hetiink, hogy tanitémesteriink valdja-
olyan sok csetepaté. Ha ilyen aranyos kislany lesz az asszisz-  ban egy ntelt, sunyi alak. Amikor va-
egy zart ajtdba iitkd- tense. (De annak valdsziniileg még lami veszélyesehb helyre kell bekisz-
ziink, hiztosak lehetiink  jobhan @riil, hogy az apuci mellékesen ni, inkahb Larat kiildi. Lara egyéhbként
benne, hogy a kozell “egy kisebb” dsszeggel tamogatja a itt szerzi be hiressé valt hatizsdkjat —
elagazas mellékitja a kutatast.) az eldzi tulajdonosanak nem sok sze-
kulcshoz vezet. Véres Ez a flashback, azaz ifjiakori emlék-  rencsét hozott. A kiildetés befejezése
Ninl, egy kellegina! A tikdrkép & ége az a feljarat Lara falott  tiizharcok helyett logi-  kép nem mas, mint a gyakorld kiilde-  végiil az, hogy Von Croy — mivel til




vakmerd volt - csapdaha esik, s Lara-
nak nincs modjaban kiszabaditani ot.
A prof azonban valahogy tiléli, s talan
felesleges is mondani, hogy a tirtén-
tek miatt azdta cseppet sem szivieli

Larat. Napjainkban hozza dssze dket
ijra a sors...

Egy ismeretlen meghbizd érdekében
Lara egy régi egyiptomi sirboltha ha-
tol be, s elhozza onnan Hérusz amu-
lettjét. Azt azonban sajnos csak késdn
tudja meg, hogy aki eltdvolitja az
amulettet a szarkofagrdl, az a vi-
ldgra szabaditja Szet-
het, a pusztitas
istenét. Innentdl
fogva tehat
hidsnink leg-

fiibb gondja mér az lesz, hogy vala-
hogy visszaparancsolja a gonoszt, Ho-
rusz néhai papjanal, Semerkhet sirja-
ndl keresi a megoldast. Ott azonban
régi mesterébe botlik, aki ellopja a
kulcsként szolgéld amulettet, s ezzel
bezérja Lardt a sirkamrdba... Igy foly-
tatddik tovabhb a kiizdelem a két ar-
cheoldgus kizitt, azaz a Jd és a Go-
nosz kiizitt.

“y ATEKFILM™

Eqy Indiana Jones-szeril nagy kaland,
és nem tiibb kis epizdd: ez volt most
az alkotdk szandéka. A Tomb Raider
Ill-ban egy kicsit tilbonyolitottak a
tiirténetet: dssze-vissza lehetett utaz-
gatni a nagyvilaghan, amit eredetileg
ugyan a célbdl talaltak ki, hogy ne le-
gyen annyira linedris a cselekmény,
de igazandibdl csupén arra volt jd,
hogy az epizodok sorrendjét fel lehe-
tett cserélni. Ennek a felcserélhetd-
ségnek pedig az lett az dra, hogy nem

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINJIA

lehetett egy fokrdl-fokra
kibontakozd tirténetet
irni a jatékhoz.

A sztori szempontjahol
nagyjabal annyi a har-
madik és a mostani rész
kizott a hasonldsag,
mint egy szappanopera
s eqy egész estét be-
tiltd film kizdtt. A Last
Revelation egy kerek
tirténetbe van dgyazva,
melynek van bevezeté-
se, cselekménye, és
végkifejlete. Olyan,
mint egy mozifilm: fo-
Iyamatosan tirténik valami, és nincs
idd asitozni. Nincs “erdszakkal” szét-
darabolva, példaul nem erdltetik,
hogy Lara mindenképpen bejérja az
egész viligot. Egy egyiptomi istenség-
gel gyiilik meg a baja, ezért értelem-
szeriien Egyiptom hatérain beliil
tirténnek a dolgok. Az utazasok is
egészen masképp zajlanak. Leg-
utdbb FM vided-felvételek mutattdk
be a kiizhensd eseményeket, amik jok
voltak ugyan, de megszakitottak a
tiirténet ritmusat. Lepergett a film,
s utdna egy teljesen dj helyen,
teljesen mas kdrnyezethen kezd-
tiink. Most azonban maga az
utazds is a cselekményhez tar-
tozik - ezzel is biztositva a fo-

Iyamatossagot. Ha dzsippel kell iilddz-
niink Von Croyt, hat dzsipbe patta-
nunk, és magunknak kell kikeriilniink
a szakadékokat, illetve Von Croy bom-
bait - kiizben pedig szépen meg is ér-
keziink a kiivetkezd helyszinre. Ha pe-
dig egy tavolabbi varosha kell utaz-
nunk, hat a vonatozast sem iisszuk
meg egy szimpla FMV-vel: inkabb jin
egy specialis palya.
Hogy ne unatkozzunk a
hosszi iiton, néhdany tu-
areg harcos bijik eld a
vagonokbadl, az erdsités
pedig a vonat mellett
robogd dzsipekrdl ugral
fel.

Tévedés ne essek,
azért FMV jelenetek is
vannak. $dt: minden ed-
digi Tomh Raidernél na-
gyohh mennyiséghen
Iathatdk. Am ezek most
valdban azt a szerepet

! téhen akadnak djkeleti dolgok. &

A féklyds felvonulds most nem politikal célokat szolgal, mar
a

fontosabh beszélgete-
sek, illetve néhany ext-
rém akcidjelenet eleve-
nedik meg rajtuk. Felet-
tébb igényes példaul az
a megoldas, hogy ami-
kor Lara hieroglifdkat
olvas, szd szerint meg-
elevenedik a sziiveg tar-
talma. Példaul a régi
szertartasril olvasva at-
mosddik a kép arra a je-
lenetre, amikor Szeth
szarkofagjat lezartak.
Az FMV filmeken kiviil
a jaték engine-jével is
keészitettek néhdny kizjatékot, melyek
szintén elég igényesek. Az alkotdk va-
losziniileg a Mimidhdl (marmint a

filmhdl) is meritet-
tek ihletet: na-
gyon hatdsos pél-
daul, ahogy tibb
szaz ronda szka-
rabeusz dramlik
hdsndnk felé. Hatasos,
hiszen az “operatdr” szin-
te sodrddik a himpilygd
aradattal.

AZ UJ “MOTOR”

A jaték engine-je majdnem telje-
sen (j, ezért mind a grafikaban,
mind Lara mozgas- és targykészle-

terep “30-sebb”, mint valaha. Az iij
palyaszerkesztivel a fejlesztik kész
3D-s targyakat tudtak elhelyezni har-
hol, roppant mod felgyorsitva ezzel a
munkdt. Ugy tudtak dolgozni, mintha
csak épitokockakbdl raktak volna
fissze a szinteket - gyerekjaték volt, s
mégis rendezettebh, életszeriibb lett
az dsszhatds.

kaptak, ami jar nekik: a

nem politikai cél

A plafonon egy tuareg kiizeledik. A tuaregvéddk takarjik el a szemiket
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A fényefiektek szintén jobbak lettek.
Lara meghatdrozott iranyba tud vildgi-
tani, és a feliiletek fényvisszaverésé-
re is tibb gondot forditottak. Vannak
példaul vizak, amelyeken kiasszul
fénylik a maz. Aztan persze tucatnyi
aprosag figyelhetd meg: példaul hos-
nonk vizes ruhdja sokaig csipiig.
Vagy esetleg szédiilni kezdiink, ha
megmar minket egy skorpid: ahogy
foay az energidnk, egyre jobban be-
hulldmzik a kép.

A kameramozgatasnal igyekeziek a
kordbbi hibakat kikiiszibdlni. Itt fo-
ként a targyak migé beragadt, vagy
lemaradé “operatdrre” kell gondolni,
de az olyan finomitisok is ide tartoz-
nak, mint hogy Lara atlatszdva valik,
ha nézelddésnél a kamerds kizvetle-
niil a hata miigé all be.

Az iij engine persze {ij mozgdsokat
is lehetidvé tett. liyen példaul,
hogy végre nem hénaskodik
hidsndnk, ha eqgy lejtds par-

ton kell kimasznia a viz-

bél. Lara altalanos képes-
ségei foként “kitélgyakorla-
tokkal™ biviiltek. A lelogo ki-
teleken Tarzant jatszhatunk, s minden
egyéh huzalra avagy vékonyahh osz-
lopra is felmaszhatunk. (Egyes huza-
lokba csimpaszkodva az is eldfordul,
hogy ki/bekapcsolunk dolgokat.) Ha
pedig méaszunk, nem csak leugorha-
tunk, de el is rugaszkodhatunk — mar-
mint hatrafelé.

A targyaink kizott lapozgatva két do-
log tiinhet fel. Eldszir is: a fegyverek-
nél liszer is valaszthatd. Teszem azt:
shotgun gsgtl;ihg_n !tlsehh vagy na-
meg sima vagy mérgezett vesszd. A
mésik érdekesség a “komhbindlds” pa-
rancs. Ez igaz, hogy csak néhany
targynal jelenik meg, de azoknal an-
nal inkahh fontos. A paranccsal pél-
daul a Iézeres célzd berendezést a
coltunkra csavarhatjuk fel. De igy kell
iisszeraknunk szent targyakat is, me-
lyeket az dsi egyiptomiak szétszedve
hagytak az utdkorra.

Visszatérve még a célzasra: a lézeres
tavcsivel nagy pontossaggal lehet
“lgszedni” az ellent, mivel ennek (és
a nyilpuskanak) a hasznalata FPS
mddban torténik. Talan ij stilus-elem-
nek is nevezhetjiik ezt, hiszen leshdl
tiizelés eddig még egy Tomb Raider-
ben sem volt - raadasul az ellenség
orviivészei ugyanigy meghijhatnak
siitét sarkokban. A tikéletes rejtozki-
déshez tavesd is dukdl: ez szintén
megtalalhatd a hatizsakunkban.

Az automata célzd-rendszer is meg-
iijult végre. Régen olyan célpontokat
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is be tudtunk fogni, amiket Lara még
csak nem is latott! De ami még fonto-
sahh: nehezen lehetett a célpontok
kiiziitt vdlogatni. Példaul hiaba volt a
célpont mar rég hulla, Lara rendithe-
tetleniil ugyanoda tiizelt. Most csakis
a logikus hatarokon beliil tudunk cé-
lozni (példaul til tavolra sem lehet),
ha pedig az dldozat kimilt, automati-
kusan a kiivetkezi ellenféire allunk
ra. lgaz, ez utdbbi viltozds taldn an-
nak is kiisziinhetd, hogy sajnos a hul-
lak lathatatlanna valnak. (Szerintem
pedig jopofa volt, ahogy mondjuk a
diigliitt krokodilok a viz tetején dsz-
kaltak.)

EGYSZERU

Hogy ha még egyetien Tomb Rai-
der-jatékkal sem jatszottal,
akkor is érteni
élvezni fogsz
mindent:

ez biztos. A Last Re-
velation idedlis
mindenkinek. Van
idd belejinni a ja-
tékba. Az elején
példaul lezavarva a
tréningkiildetést,
még nincs vége a tanuldidd-
nek. Idegenvezetd segit gyij-
togatni a faklyakat és hatdstala-
nitani a csapddkat. lgaz, aztan errdl
a fickordl kideriil, hogy az ellensé-

giink cinkosa, s igy jin végiil a harma-
dik misszional a “mélyviz”. De az sem

olyan mély. Barmilyen nagyok is le-
gyenek a labirintusok, és barmilyen
logikai feladvany kivetkezzék is, hu-
zamosahb ideig elakadni nem lehet.
Mindig van valami nyom, ami alapjan
kivetkeztetéseket vonhatunk le. Egy
egyszeriihb példaval élve: egy karco-
las lathatd a féldon, ami mutatja,
hogy ott elhiztak valamit. Hogy egy
bonyolultabb esetet is mondjak: az
egyik vizzel eldrasztott teremben nem
latszik feljarat, am a terem faldn van

A motorizdlt Lardnak df rajongdja akadt a tetdn

valami a tiikdrképen...

Ellenfelekbdl most tehat kevesebh
van, viszont amik vannak, azok na-
gyon egyediek és a fajtajukhoz mél-
toan intelligensek. Az egyiptomi mi-
toldgia teremtményei keverednek a
mai vildg faunajaval - és persze az
emberrel. Harom csoportba lehet te-
hat a rosszakardinkat sorolni: alla-
tokra, emberekre, és isteni teremt-

ményekre. Nyilvanvald, hogy az elsd
csoport a legartalmatlanabb. A saka-
lok, a denevérek és a skorpidk gat-
lastalanul tamadnak, ezért csak ak-

kor veszélyesek, ha ké-
stin vesszilk oket észre.
Csak a szkarabeuszok
tartoznak mas lapra.
Mar a latvanyuk is un-
dorito... Amiker eldszir
talalkozunk veliik, tisz-
tara bepanikolunk, hi-
szen sehol egy faklya,
ami a digiiket tavol
tartana. Szerencsére viszont a pla-
fonban meg tudunk ka-
paszkodni: oda nem
tudnak minket kivetni.
Az emberi ellenfelek
minden eddigi résznél
tibb intelligenciat kap-
tak. Nem csak hogy fut-
nak Lara utan és felug-
ranak platformokra, de
példaul még a fiiggesz-
kedd “majommaszas™
sem esik
neheziik-
re. Gya-
korlatilag
bharmire
képesek,
amire Lara, szoval nem
lehet csak iigy elmene-
kiilni. A harcban pedig
taktikusak: a tuaregek
védekezd allasha all-
nak, és még a pisztoly-
livéseket is elkeriilge-
tik.

Hasonldan egyébként
a csontvazak is véde-

-

Ha pedig a rakomanytdl nem fériink e, akkor igy hafadunk eldre

A képbifl iigy tifnik, hogy sikeriilt stugrani 3 pengéken. Nem sikeriilt...
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keznek. A csontvazak
és a mimiak ugyan nem
rendelkeznek emberi
intelligencidval, de mi-
vel szinte halhatatlan-
nak tiinnek, a jelenlé-
tiik roppant kellemet-
len. Unikumnak szamit,
hogy az ellenfelek né-
melyikét a sajat célja-
inkra kell felhasznalni.
Van mondjuk egy sért-
hetetlen Szfinx, ami
mindenaron a falhoz
akar minket préselni.

k litszd targyat mutatunk fel

Ha sikeriil feliklelnie ~ Az39
minket, az azonnali halal. Ha viszont
— mint egy jo torreddor - az utolsé
pillanathan elugrunk, kitdrethetjiik
vele a tovabbvezetd ajtdt,
majd “berozsdalt™ kap-
csoldkat nyomathatunk
be vele - vagyis a
keziinkre jat-

KIKRISTALYOSODOTT?

jatekidd legyen, és ne csak allandd
probalkozas, barhol menthetiink - ez
felettéhb jo dtlet volt. Ugy tiinik,
végleg elfelejthetjiik a kristalyos
rendszert. De az sem mellékes, hogy
mér nem csak a legeldugottabh zu-
gokhan vannak elsdsegélycsomagok.
Az idénk nagy része igy jobbdra csap-
dak hatastalanitasaval, zarak “feltd-

résével” megy el - csakigy, mint a
régi szépiddkben, a TR1-gyel.

A jatékmenet tehat a régi, viszont
ugyanakkor a terep kidolgozdsa kelld-
en haladt a korral.

Példaul tibbfajta
kapcsoldt hasznal-
tak fel. Vannak
olyan karok, ami-
ket csimpaszkodva

kell lehiznunk, mert

olyan magasan vannak. De
még a plafonon is lehet kapcso-
16! Arra egyébként felhivndm a

figyelmet, hogy nem mindig van-
nak kulcsra zarva az ajtdk: a nyi-
tott ajtékat simdn belikhetjiik.
A szintek készitdi kiinyvtarakbél
szerezték az inspirdcidt, s ez meg is
latszik a miivészi kidolgozdson. Az
épiiletek - vagy legalabbis azokon a
részletek — valodi mintak alapjan let-
tek megalkotva, a sztori pedig még
inkabb “tudomanyos” modszerrel lett
megkompondlva, hiszen egy igazi
egyiptologus volt a tarsszerzd. A Core
profizmusanak kiszinhetden Lara te-

hat ismét a legjobbnak hizonyul a
szakmdjaban. Kaird, Alexandria, Lu-
xor, Karnak, Giza: ez az egzotikus
kiirutazds minden Tomb Raider-fana-

tikusnak kitelezd. Bar a konkurencia

(Indy Jones is 4tment 3D-be) tesztelé-
s8 a jivd havi szamunkra marad, zar-
juk iinnepélyesen az ismertetdt: Isten
dvja a Kirdlyndt! Mert még mindig ;zz

R: The Last Revelatio

FEILESZTO: Core Design
FIADC: Endos
WEBSITE: www tombraider.corm

TEGIELENES: meqiehent

r: P233, 16ME RAM
P266, 320MB RAM, 3D-kartya

dana Jones ndn mitaiors eziftal sem hagyla cserben 4
ragpngiil. A2 elsd resz keoveldl vilikepp oruhoick
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elejét, miszerint majdnem minden tesz-

tiinkben olyan jatékok szerepelnek, ame-
Iyek 75% felett szoktak kapni, és ebbil dgy
fest, mintha rossz jétékok nem is jelennének
meg. Hogy ez igy van, annak az egyszeril ma-
gyardzata az, hogy:

1./ manapsdg eqy-eqy jaték fejlesztésébe szdz-
ezreket Gilnek bele (dolldrban), és egy nagyobb
team dolgozik mindegyiken, Mivel egy llyen te-
amben nem feltétleniil mindenki kizveszélyes
£s azek a cégek sem arrdl hiresek, hogy iméd-
Jék kihajigalni az ablakon a pénzt, olyan ALAP-
VETOEN ROSSZ jaték mostandban tulajdonkép-

Moslarrihan eqy parszor 520 érte a hdz

TALPUK ALATT Fif/rvii_b A’SZEL

pen nem is nagyon jelenik meg.
Ha valami rossz, az maximum a
TOBBIHEZ KEPEST rossz;

2. semmi értelme nincs rossz ja-
tékokat tesztelni, amikor leggyakrab-
ban még a j6 jatékokra sem jut he-
Iyiink.

Mivel egyszer van kardcsony (s6t, ha tényleg
vilagvége lesz, akkor valdsziniileg utoljdra is),
ligy gondaltam, hogy az ilyen jellegil hidnyérzet-
tel rendelkezdket meglepem egy aproséggal (re-
mélem, a tiibbiek megbocsatjak majd nekem).
Az ACM 1918 ugyanis valami olyan csodélatos
20y gydngyszem, amilyet mar réy littam, E2
2 “jaték" nem masokhoz képest rossz, ha-
nem mar Gnmagaban is iigy tévedés, ahogy van
~ héirmi méshoz hasonlitani rendKiviil komoly
gyaldzisnak szamitana “bérmi mds" Irdnyaban.
(Sokdig gondolkoztam rajta, hogy ne nyissak-g
neki egy kiilin “Mellékhelyiség"-rovatot, ame-
Iyet aztén hasznélat utdn mindenki virtudlisan
lehiizhat - de ez majd a jivd évezred zendje.)

Kezddditt ugyebar az eldzeteseivel, amelyben

0,7

HE CAREFUL
DONT HIT ANY ORJECTS
JANT TO GET HACK TO BASE IN ONE PIECE
~

a Project 2 jeles PR-esel egyfajta “akeidra ki-
hegyezett |. vildghaboris repiilogépszimulator”-
nak nevezték. Ebbil az ember egy Red Baron-
jelleqii jatékra gondolhatott, s6t, az eldzetes
képek alapjén valami mélyebben széntd dolog-
ra: igértek ugyanis nagyszeri |atvanyefiekteket
meg toronydrat lanceal, de az enyhén szigletes
Iégelharitd ballonokhdl arra gyanakodhatott az
ember, hogy a masina itt valami egyéh egzoti-
kus dolgok szdmolésaval van nagyon elfoglalva.
Mivel én roppantul koméalom a repszimeket, az
1. vildghahoris pedig ritka, mint a Vérds Bérd,
mér eldre ki is néztem magamnak. Tovabh fo-
kozta virakozdsaimat a doboz, ami tényleg na-
gyon jol néz ki. Az mondjuk kicsit gyanis volt,
hogy a “kézikiinyy" csak 36 oldal és ennyibe 6
nyelven is belefért a szerzik monddkaja (nyel-
venkeént hat oldalbdl hérom a “repiilhetd” tipu-
sok “Ismertetése”), de az azért hiztatott, hogy
inditds eldtt mindenképpen 3D-kartydra vé-
gyott.

Maradjunk annyiban, hogy a Jéték “nem egé-
szen” szimulétor. Intro nincs, ha nem nevezzilk

Nagyszerd: megint kimaradt egy gyirii. Nem én leszek a Gyiirik Ura
gedtek fel. Ezeknek és a tartikdheleiknek neki-

annak a cég animélt logojét, ami roppant stil-
szeriien iigy jelentkezik be, mintha képhiba thir-
tént volna. Uténa jin a “fameni”, amelynek
egyetlen vilaszthatd pontja az “alapvetd légi
mandverek” elsajatitasa, It felcsendiil az dgy-
mond aléfestd zene. Ennél aldbb ext a jatékot
mér nem lehet festeni, de az is biztos, hogy
ennél az lmatag szinti-popnél rosszabbat nem
is vélaszthattak volna a témahoz. Ezt viszont le-
Iini sem lehet: amikor végre befejezbdik, akkor
tart epy-két masodperc hatéssziinetet, és kezdi
(ijra a tAmadést a dobhértyak ellen, Annyl hasz-
na azért van, hogy megoldja a hangefiektek
kérdését, Olyanok ugyanis nincsenek. Ha-

Idlos csendben
liinek a géppus-
kik, haldlos csend-
ben robbannak a bom-
hék, haldlos csendben jdr a
motor - vagy leg-
al&bbis nem tudjak tilharsog-
ni az éteri zenét,

Az “alapvetd légi manGverek
elsajatitasahan” egy White-
hurst nevii pofa “megtanit”
henniinket repiilni, Ez abbal
4ll, hogy 10 perc alatt végig
kell repiilniink egy ayiiriik &l-

vilddznl egy halom lebegd
céltablat, aztén leldni egy
Fokker Dr. |-est imitalo UF0-,

tér kirnyéke, ahol nyilvan 1é-
nitdmaddstdl tartanak, mert
kocka alakii |éggGmbiket en-

repiilve fogy az energia, bér bizonyos fokig jo
izlésre vall, ha valaki ebben a jatékban azonnal
fingyilkos akar lenni. A 16gi alagutat mér eleve
figy csinéltak meg, hogy véletleniil se lehessen
egyhil végigrepiilni rajta. Természetesen sor-
han kel a gyiiriikdin dthaladni: ha kihagysz
egyet, akkor fordulhatsz visz-
sza, az viszont tik mindegy, ﬁ
milyen irdnybdl repiilsz &t raj» |

ta. (Hogy szegény gép, hogyan —
“repiil”, azt most ne Is fesze-
gessiik, mert a “borzalmas”
sz2d csak nagyon tévolrdl tudja
leirni ezt az élményt.) Ha vé-
letleniil 3-4 yiiriin 4t tudtal
volna repiiini, akkor White-
hurst “Excellent!” kidltdsok-
kal biztat - na persze nem
sziiban (a hangesatona a “ze-
nének” van fenntartva): kiirja
teljes képernyGnyi mérethen,
ami azért is j6, mert nem la-

tal jellt “Iégi alagiton™, leld-

A gyakorlds helyszine egy rep-

tod a kiivetkezd gyiiriit s igy biztos, hogy elhi-
hézod, A gyiiriik aztdn bemennek a sz2ép sorban
iiltetett fenyderddbe. Oh, Tannenbaum! - éne-
kelheted kardcsonyi hangulat-
ban, ugyanis mikor kihagytal
eqy gyuriit, hiztos, hogy
visszafordulva nekigangolsz
valamelyiknek. Utdna céltdb-
lékra kell ldvdldGzni, szintén
sorban, Ha folyamatosan nyo-
mod a tiiz gombot, akkor “me-
legszik” a géppuska - életsze-
rii effekt! Ha nem nyomod fo-

¥ 4

at:M-a-n ocuvres

4

kor meg nem
taldlod el, ugyanis

 a célkereszt minden-

gal. Utolsd feladatként le kell Idndd egy ide-
oda rohangészd gépet vagy lebombéznod egy
halom fildre terftett angol felségjelet (az eldb-
bit lehetetien eltaldlni, az utdhbit lehetetien el-
hibézni). Ha ez tiz percen beliil megvan, akkor
jiihetnek az éles kiildetések, amelyekhdl 25 van
{mindegyik majdnem 2 perc!). Itt mér lehet gép-
tipust is vélasztanl. Nem tudom minek, mert
mindegyik ugyanigy repil (szimyen). Az elsd
killdetés: jin szemben parszdz vaddszgép - lodd
e dket! A masodik: ugyanez, csak majd le kell
bomb#zni egy templomot is, amihez van pérszéz
bombad. A harmadik: mint az elsd, csak ot ma-
sodpercenként dtrepiilsz egy vasitvonal felet és
ott bombazni is kell, elbb-utdbhb eltalilsz egy
vasiiti dgyit is. A tovabhi izgalmakat nem rago-
om,

Térjiink dt a ltvényra - mdr ha ezt lehet an-
nak nevezni, A repiilogépek l&tvinyéra ne Is
vesztegessiik a sz6t (nincs nekik olyan), a “fel-
szint” pedig ldtjatok a képeken. Mindeniitt 20
tenydtdk ninek, ha nekikrepiilsz, sériilsz, és

Vigyazni kell, ha az ember hasadt személyiségli fenydk kozatt repked

A felszin Idtvanya nem vomnd el a figyelmet a jatékrdl - ha lenne olyan

h
nak le a gép szaryaril és idve

ACM 1918 15

nemesak lelkileg, bir ha ezzel a jatékkal jat-
sz0l, akkor az a minimum. Viszont egyetien Ig-
véssel el lehet intézni a gaz lucokat! Robband

tenyita - merry christmas!
Sériiléskor kondenzesikok val-

fiistdini kezd. Ahogy az a filst ki-
néz, az is megér egy (fekete) misét,
de a legjobb, hogy kiivetd kameranézet
miatt természetesen igy nem latod a célkeresz-
tet. A kivetd kameranézet csak idézdjelben ér-
tendi: ha esetleg dttiirve a 20 ostyafelhdket a
magasba szirayalndl, a kamera dgy diint,
hogy a vesztedbe rohansz és @ nem kiivet
tovabb, Erdekes kisérlet igy leldni a
gyakorldshan azt a gépet... Vannak
robbandsak is. Huhii! Majdnem fele olyan jél
néznek ki, mint a Doomban! El nem tudom kép-
zelni, minek kell neki a 3D-kartya - br azt el
kell ismerni, hogy nem szaggat. Persze exzel az
eriivel lehetne minimum konfighan SB Live!
hankartya és 20"-0s monitor is. (Miért ne?)
Persze azért nem akarok szirds szivil lenni:
volt harom dolog, ami nagyon tetszett a jaték-
han, Az elsd a doboz. A mésodik az, hogy ad-
nak hozza ingyen egy gamepadet (ugyanolyan,
mint egy PlayStation-kormany, csak a gombok
felirata més), bér szerintem jobb lett volna a
gamepadet drulni, amihez adnak ingyen egy
ACM 1918-at. A harmadik a Quit parancs és az
Uninstall. Ezek |éte némileg visszaadta a vi-
|4gha vetett hitemet, és emiatt nem kivanok
semmi rosszat a szerzoknek. Legfeljebh any-
nyit, hooy az eladatlan példanyokat egyenként
nyomjak le a torkukon,
ColVboy

ACM 1918
FEILESZTO: Project 2
KIADO: Project 2
WEESITE:
MEGIELENES: megielent

12com

me: P233, 32MB RAM, 3D-kartya
nlott: C64, 1541 drive, Al in

Lehet, hogy kecsit tulertekeltern, de legalibh nem
virust irtak 3 szerzok. Mg 0 3 gamepad 15
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AMIKOR EGY KONZOLOS RPG-T PC-RE IRNAK

ii! Ez nem a rantott bagoly fogyasztdsanak a ki-

vetkezménye - exzel a felkialtassal szoktam ki-

szonteni azokat az akcid RPG-ket, amelyek néha-
napjan beanimalnak jo dreg PC-ink képemydjére. A
dolog wgyanis igen sajnalatos mddon nem igazan divai
mifelénk (marmint PC-n), amil én mondjuk nem igazin
értek, hiszen ezekben a atékokban altalaban minden
eqyiitt van, ami hosszi idin &t élvezetessé teheti a
mokat. A Final Fantasy Vil-en kiviil mostandban maxi-
mum csak a Silver kindlt vatami hasonld élvezetet a
'maga midjn - azita mély csind. Igy tehit a Septema
Core Idttan kabé dgy éreztem magam, mint Ardbiai

Lawrence, aki betek dta bolyong a Szahardban, és az
eqyik homokdine mogoit hirtelen megpillant egy vis-
kat, amelyen egy Gasser rekiamtabla mosolyog.

A TORTENET

A tiirténet eqyfajta cyber-techno-manga... na Ji ezt
inkahb hagyjuk, maradjunk annyiban, hogy e;pqla
elborult fantasy, csak nem orkok és nekromantik bok-
lasanak benne ide-oda, hanem robotok, kaldzok és
furcsa éldlények, akikbal majd rendszeresen halott Ié-
nyeket fogunk csindlni. A szinhely Septerra vildga,
amely eqy biognergiat termeld Maghal (Core), vala-
mint hét kirilitte keringd kontinenshdl, dgynevezett
“héjbil" &ll. Ezeket akar orszagoknak is felfoghatjuk,
amelyek lakoi ilyen-olyan viszonyt dpolnak egymassal:
néha kereskednek, de leginkibb a hibordskodas ne-
mes hobbijinak hadolnak. A tirténet fiszereplije egy
Maya nevil lany, aki a vidim kettes héjon éldegel,
melynek lakil szeméthanyaszattal keresik a minden-
napi betevijiiket. Maya tulajdonképpen csak Tori ne-
vil elbdklaszott esikéje keresésére indul, de kizhen
egy furcsa hiibori kellds kiizepébe csippen. Valami-
kor a kezdet kezdetén a Teremtd a Magba zirta a vi-
Iéa megvaltasanak titkit, amelyet két kulcs nyit. A
millthan eqy Bemmea nevil megtévedt driember mar
megprobilt hozzéférni a dologhoz, de a Teremti a fi-
at, Mardukot kiildte ellene, aki a Hét Héj egyesitett
seregének élén annak a rendje-madja szerint le is ka-

Egy elementsl (vagy félisten?) akcidba lépett

A kezdethez képest Maya mar egészen kikupalddott

szabolta az urat. A legendak viszont azt mondjik,

hogy egy szép napon, amikor szikséy lesz a vildg
megmentésére, akad majd egy hds, aki megtaldlja a
kel kulcsot és megfejli a Mag titkat. Ez az idd termé-
szetesen most érkezett el, anndl is inkdbb, mert vala-
ki firdiigi terveket forgat a fejében. A hatos Héjon él-
degél a Kivilasziottak népe (legaldbbis ok igy hividk
magukat), amelyek kedvenc szirakozdsa, hogy a tibbi
Héj népén kivill egymést is Glik. Ez még rendjén is vol-
na, de egy Doskias nevil fickd Marduk leszirmazottjd-
nak tartva magat dgy véli, hogy a Mag titkdnak a
megfejtése ra vr, Ez az ftlete némi gondokat fog
okozni; tibbek kizott néhany hi-
borit robbant ki, amelyek kiziil az
eqyikben nagy vidaman rarobbant-
jak az eqyik Héjt az alatta levire,
s persze ha sokiig folytatja az
amokfutdsat, elgbb-utobb beki-
vetkezik a viligvége szomori pil-
lanata. Sebaj, majd Maya (a jaté-
kos) megrendszabalyozza az urat.
Az RPG-k klasszikus szokdsa sze-
rint a dolog eqy fdbb kalandszilon
csiirgedezik, megtiizdelve néhiny
mellekes kiildelgssel, és a csirge-
dezést természelesen lépten-nyo-
mon megszakitjik a csatak. A ka-
land részben ide-oda mdszkalunk,
beszélgetink a tibbszaz NPC-vel,
térgyakat szerziink/haszalunk és
igy tovabb. A beszélgetés igen dt-
letesen lett megoldva: ha az NPC-
vel van mirdl beszélgetni, akkor az alsd részen megje-
lend ikonokkal hozhatunk sziba egy adott témét, ame-
Iyek aztdn egyes helyeken ujabb témakat fognak ered-
ményezni. Néha valakit megszilitva nem jelenik meg
1éma, viszont a beszélgetd “meniben” a partiban levd
karaktereink ikonjit vilasziva szilhatunk az NPC-hez.
Abszaliit nem mindegy, hogy ki szol az adott emberke-
hez: megfeleld karakterrel megszilitva a megfeleld
embert fontos infokat kaphatunk, de egy jo beszili-
sért ajandékot is kaphatunk valamilyen gydgyitd targy
fejeében. A cselekmenyben rengetegszer lesz rd sziik-
ség, hogy egy adott figura beszéljen vagy legalibh je-
Ien legyén a partiban. A dolgok lyetén szervezsse
igen iigyes fogds a szerzik részérdl, lévén art
kivanja a jatékostdl, hogy minden karakter-
rel minden NPC-t megszdlitson. Ez mér a J&-
1€k elsd felében sem piskdta mulatsdg,
amikor csak az egyes Héjakon belui in:le-
kediink, mert minden
Héjon Iﬁhh helyszin is
talilhatd. Kesobb az-
1an kicsit férasztd is

a Badlands). A tirténet dgy van megalkotva, hogy
mindegyiken egyszer legalabh végig kell verekedni
magunkat, de aztdn barmikor vissza lehet jnni egy
kis pofozkodasra, hogy tapasztalati pontokat gyijt-
silnk: visszatérés utin (vagyis amikor tilt a program)
az adott helyszineken mindig Gjratermelddnek a szir-
nyek. Egyébként tik ja, hogy ha egyszer mér végig-
kinzdiittiik magunkat a helyen, akkor néha nem muszaj
fijra pofozkodni: hia nem kitiink beléjiik, akkor a parti
szépen elsunnyoghat a kertek alatt.

PARTY-TIME

A jaték tulajdonképpen egy RPG,
har egy dreg snermatetls anérl
néhany alkalommal erdsen csukla-
ni fog, lévén a szerzik a kategiria
jellegzetességeit homdigazitottdk a
sajat kis elkepzeléseikhez. A parti
kezdethen Mayahdl &ll, és 1évén
i a fiihds, @ fix pont is marad (5t
nem lehet cserélni). Hamarosan
csatlaknzik hozzd Grubb, az iro-
kiiz-frizurds milszerész és Runner,
a robotkutya. Innentdl kezdve 2
parti hérom fibl fog allni, jon-
nan feltiing arcol pedig a masodik
&5 harmadik helyre lehet berakni.
Pontosabhan becserélni, ugyanis
a kalandrésamek azon sajitos-

nyos karakter hasznélhat, Eqyes képességek egyéb-
keént a kaland részhen is hasmnalhatok (sat, néha kell
is): a fechnikai zseni Grubb és Led példaul megszerel-
het hizonyos dolgokat (harchan pedig Runnert, a ro-
botkutyit, amin az orvossagok csak kabé 60%-ot gyd-
gyitanak), mig példéul Runner és Araym remek tovaj
(boltokban lophatunk veliik pénzt vagy egy véletlen-
szeril drgyat, bér ha észreveszi a boltos, akkor meg-
emeli az arakat).

Sajétsagosan kezell a jaték a tapasztalatot és a szin-
teket. Az odaig rendben van, hogy az egyes tulajdon-
shgok és a HP Ertéke a szint figgvénye (na meg per-
sze a karaktere aggatott felszereléseké), de a tu-
|ajdonsgak nem gy fejlidnek, ahogy egy kar-
akter hasznalja dket: ha eléri a szintugrashoz
sziikséges XP-t, akkor sutty! - megugrik
mindegyik. Killindsen szfrakoztatd,
hogy az XP-1 Is tigy kezeli a jaték,

lesz a dolog, mert bel-
€p a partiba egy Lobo
nevil arc, akinek a hajd-

=
jan kedviinkre repkedhe-
tiink a hejak kizott és gyakor-

latilag az Gsszes NPC elérhetd -

taldld ki, kinez kell menni §j témaért

vagy kiildetéseért... Az min-
denesetre melegen ajanlatt, hogy
legyen a partiban valaki, aki az
adott Hejrol szarmazik vagy mér
[elezte, hogy ismer onnan valakit.
Informécidszerzésre kevéshé lesz
alkalmas Runner és Badu (az eldb-
bi csak ugatni tud, az widhbi nyel-
vét pedig kizdrdlag a népe érti) -
ik viszont remek harcosok.
Marpedig hare az lesz biven a tir-
ténet kapesdn is, de a legtibb Hé-
jom az eqyik helyszin egyben “ed-
zipélya” is. Ezek rendszerint ki-
sehb-nagyobh Iabirintusok (ilyen
helyeken tehit melegen ajanlott a
helyi térkép haszndlata), amelyek-
nek adott helyszinein vidam Ririg
Kiivetkezik (a kezdd Héjon példaul

sdga, hogy a kalandrész adott helyein szilk-
st van eqyes figurdkra, par érdekes dolgot ered-
meényez. Osszesen kilenc karakter szerepelhet majd a
partiban, a fenti harman kiviil még beugrik a Kivalasz-
tottakat vadul gyilGla Corgan; Selina bébi, a Kivilasz-
tott hiilay, aki szerelmes az dirdigi Doskiasha, de
aért szeretné megallitani; Araym, a milkezekkel ren-
delkezd egykorl zsoldos; Led, a szoke linyka, a hatal-
mas villaskulcesal; Badu, a remek Underlost harcos;
valamint Lobo, a csempész, A partiban éppen nem
szerepldk dgymond talonban vannak: a torténet elsd
felében a cselekmeny dgy alakul, hogy egy dj héjon
majd mindig dsszetaldlkoznak, késdhb Lobo hajdjan
pedig mér egyiitt van az egész brigad. Ugyanezen ok-
bél kifalydlag egyetlen karakier nem is hullhat el a
harchan: vagy meghal mindegyik és akkor a moka vé-
get ér, ha gydziink, akkor viszont a “halott” 001-es
HP-vel dijragled és valami gydgyirral lehet szervizeini,
Az adott karakter egy-eqy “asztdlynak” is felfoghatd,
mir amennyiben minden figurénk kiilinhzd timads-
sokkal rendelkezik, és egy-eny felszerelést csak bizo-

mint holmi “targyat”,
amelyet Maya mindenhova ma-
géval hurcol &s osztogata a raszoruldknak,
ugyanis a talonban levd karakterek akkor is szintet
ugranak, ha nincsenek is benne az XP-1 szerzd csapat-
han! Ez mondjuk kellemes meglepetéseket jelent az
lijabb taldlkozésokkor - de gy hiilyeség, ahogy van.
A karakterek menije az alébbi részekre van osziva:
Thmadés: Ennek csataban van szerepe. Minden ka-
rakter 3*3 timaddst tanulhat meg, annak figgvényé-
ben, hogy milyen fegyverekkel van ellitva és hanyadik
szinten leledzik. Az elsd sor az elsddleges fegyver
timadasainak hirom fokezatdt tartalmazza, értelem-
szeriien a harmadik oszlopban |évd a legerdsebb. A
1abbi ket sor haszndlatahoz bizonyos mennyiségi Core
energidra van szilkséq (a mana helyi megfeleldje), és
ez a hat tdmadds szinte minden karakternél eljes
mértékben elbérd. Marcsak a poén kedviért is érde-
mes mindegyiket kiprabalgatni, ha nincs s rajuk killi-
niisebben nagy szilkség: a karakter mindig az elsddle-
nes fegyver harmadik fokozatdval tudja a legerdsebh




inni a céira - a thibbinek legfeljebb annyi

haszna van, hogy egyesek az elien arzenaljabél mar
Jsmeris vararslatokat (bénitd, HP-glszivd, sth.) jelen-
tenek, vagy esetleg tabb célpontot is timadhatnak.

Sors-firtyfik: Szintén csak harchan mikadik. Jat-
tiinkben-mentiinkben kilinféle kirtyak kerilnek az
arzendlunkba. Ezeket a ka-
rakter |Epése eldtt a fi-
gura ikonja mellé he-
Iyezve valami specidlis
tamad/védd vardzsla-
it indit a célpontra -
mar ha van rd elegendd
Gore energidja a csapal-
nak. Az igazan mikas az,
hogy egyes kirtydk kombi-
nalhatok egymassal

" Comnor kaldzdnik roppantul drvend a rabszolgaldnynak slcizott
Maydnak. Majd adunk mi neki olyan haldszobat, hogy megemiegeti!

{két karakter egyszerre 1ovi el dket): példdul a Sum-
mon Bowman megidézi a Kivdlasztottak ellen harcald
Seven Winds szekta egykori vezetijét egy laza pofon
erejéig, egy Earth Attack pedig szerény sziklaziport
potyogtat a célra - ha a ket kartyét kombinditan iGjik
e, akkor viszont egy fild elementsl zidit tamadast ra.
Utbbi persze jival erdsebb, mint a két kartya kiilin-
Kiilin, lis'm'inegllldigmlgew mint az elsadle-
gw—mmmnwm”
kilindsehben hasznos.

Thngylista: Ez két részre van osziva. Az elsdben ta-
lilhatdak a harcban is haszndlhatd aydgyirek (karak-
ternek vagy csoportnak HP-t vagy Core-t add cuccak,
iijraéleszii littyik és a varizstatokat eltévolitd
aydgyfivek). ummmtahumm
s, erdsebbeket ladakian, de természetesen
Mwmmsmmmkuwﬂnm
félaron). A mésodik csoporiban vannak a kalandban

A PL-JATEKORULTEK MAGAZINJA

has:lalms kulcstargyak. Ezeket rendszerint Iadak-
ban taléljek vagy egy-egy NPC-til kapjuk, de gonsz
furmanykent par artatian kinézeti dolgot boitban kell
majd megvenniink. A knlcstargyakat hasznalhatjuk
egy megvizsgalhatd/milkidtethetd cuccon a jitektér-
ben, veagy akér a listiban is kombindlhatjuk dket.
Némi segitség, hogy ha megfeleld helyre mozgatjuk
ket, akkor sarga keret jelenik meg rajtuk.
Falszarelbe: Minden eqyes karakier specidlis felsze-
reléssel rendelkeaik, csak bizonyos térgyakat aggat-
hatunk réjuk. A felszereléseket szintén killinbdzd bol-
tokban szerezhetjiik be (de liddkban és csatdk utdn is
lepattyanhat), és négy csoportra oszthatik. A kiilanfé-
e gyirilk viselGje valamelyik tulajdonsdgat ja-
vitjak (HP-t adnak, plesz pancélt,
sth.), védhetnek bizonyos ta-
madn vardzslatok ellen

juk). Sorskartyat haszadiva a gydjtatt
erd myilvin a hatdsfokban jelentke-
ik, valamilyen gydgycuccot haszdl-

het jeliini célnak! Ez ugyan elég os-
toban hangzik, de egyreszt lesznek
majd vdd varazslatok is, mésrésrt

sunk egy kollégat. Az ellenfelek
ugyanis a védd vardzsiataikon kivill
(pl. a timadasokat felére csikkentd
Barrier, vagy a Cloak, amely mn ji
ha nﬂml egy tim- 3
adés talél), eloszeretettel haszndl-
nak timadikat is: a Stun példdul
bénitja a célt (nem tud timadni), a
Poison folyamatosan fogyasztja a
HP-jit, mig a Berserkidl Grjingeni
kezd és dtletszerfien tamad célt
(legtibbszir sajitot). Ha az utdb-
Dit nem tudjuk gydgyiral kirdlni
a karaktemek kicsi 2 HP-je,
akkor jobb lecsapni (ha gydzink,
akkor ugyls djraéled).

Egyes tamaddsaink iddvel ird-
nyulhatnak az Gsszes ellenséges
célra, de mér kezdethen is lehet

pér figurindl eqy egyszeril trilkkel
1bb ellenséget tamadnl. Runner
kutya I Araym ropkida

agy akir val k-
nmeﬁ artalom ellen

(fildugd, |égzimaszk, sth.), azaza
kalandrészhen Is szilkség lesz ré-
juk. A paizsok és a cipdk a pan-
célzatot nvelik, rendszerint a se-
besség roviséra. Minden karakler
rendelkezik valamilyen elsidleges
fegyverrel, de jsparnal lehet vala-
milyen mésodlages is, amelyek ij
tdmadasokat jelentenek a harci
skilljei kijzatt. Célszeri iddrdl-idd-
re bekukkantgatni a boltokba,
mest egyre djabb és erisebb cuc-
cok fognak megjelenni, és a gon-
dos gazdi mindig a legjobh szer-
kékkal kedveskedik népének.

CSATAMEZO

A csatik elég
jopotan lettek kivitelezve, mar
amennyiben kombindltak a hagyo-
manyos RPE-k kiirbkre osztott
rendszerét és a Silverben alkalma-
zatt teljesen real-time madszert.
Harcnl a részivevik Final Fan-
tasy-midjdra berepkednek a kiiz-
datérre, &5 kezdetét veszi a vérfa-
gyasztd viadal. Kezdéskur vagy
egy vardzslat elsiitése utn min-
tien karakter erdt gydjt (ez nem
azongs a Dare-ral - az a vardrse-
), amit egy harom részre esziott
skila jelez. A skila azt mutatja,
hogy ha a karakter ikonjara kat-
tintva dtviltunk a mengjére, hi-
Iyasdltllﬂamllim
(azaz melyik oszlopot valaszthat-

milkezei vagy példaul Corganndl a

Care Force a célponl és a timadd kizdtti Gsszes tibbi
ellenséget is sehaik.

Csata wtin mindig kapunk némi Walabrmt
& :

iﬁuﬁiﬁlfﬁg:&mﬂii&wmm
egyszeme két szintet ugrott). Szerintem, elég
d:ﬂma&&m&{ﬁblmmfﬂhmtha
mmmmtmm
nem nehéz leverni egy-eay brigadot - a gond az, hogy
igen sirii hulldmokban jivigetnek. Néha belebatlunk
sokkal erdsebb figurakba is - ez elég egyértelmi jel-
265 arra, ide majd jéval késdbh kell visszaldtogatni.

MEE EGYSZER: HUI

Amnmbﬁ hogy meg vagyok elégedve a Septer-
ra Core-ral. Pontosan azt az élvezetet nyijtja, mint a

Maya hikeresdje koedukdlt taldlatokat visz be. Csak elég kicsiket

va elég az egyes szint is. Arra nem art
vigyéani, hogy safit karaktert s ki le-

szitkséy lehet arra is, hogy lenyugtas-
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konzolokon népszeril akeid RPE-. A grafika igencsak
hangulates (leszimitva a Mold Forest nevil Iabirintust,
ami borzalmas szinekben pompazik), bar azt tegyiik
hozza, hogy ez az izometrikus perspedtiva csak igen
mﬂ-ﬂkﬂtwa?ﬂl.lhiﬂnlm
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tasyhez hasonigan mindegyik szereplinek megvan
maga kis tiriénete. Nﬁhﬂmﬁll‘lﬂaw
nat, hiszen a virosat elpusztitd Kivalasziotiak népé-
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mnmf nagyobb pariival kéne benézmi...

takban Cargan csak dgy magdnszargalombel river né-
ha Selinara, - mindaddig, amig eqy alkildetésben

fmunemléﬂﬂﬁhe'l.nmlihﬁh‘lism
egyszeril, bir a futdsnal azért Mayanak néha akadtak
gondjai. Ha mér a gondoknal tartunk: a modern iddk ji

egen ajsnlott a javitdpatch
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Jin, hagy pl. feqyverbottakhan s el lehet adni gydayi-
14 cuccokal és kiilonbdzd tirgyakat; az se zavard kii-
liintisebben, hogy Badu felvétele utdn Gsszekevered-
nek a listiban a karakierek arcai, Badu skilljei kiizil
pedig amelyik nem nulldt jelez, az -127.000-1 (a ren-
des értékek azért élnek) - atidl viszont mdr a guta
ittt meg, bogy a Mold Forest sarkdban lev gaztdl
biizld helyszinre még légrimaszkban sem mehetettink
he.haparﬂhnnttﬂil‘-mu[mutullt!liu
ott?! - ha a legjobb kaphatd fegyver van nala, akkor @
timad a legnagyobbat), vagy Araym 33. szint faliti!
Ami 3 legelkégesz1ibb a jatékban, az mindenképpen
@ hossziisaga. Szerintem olyan 50 dra kiril lehet a
fiszta jétékidd - marka az ember tudja, hogy mit kell
csinélni! Kdszonhetden a rakdsayi NPC-nek, a minden-
fiit més monddkéval elalld sajét karaktereinknek és
a rengeteg helyszinnek persze ez kordntsem nyilvan-
vald, szival ezt az iddt nyvgodtan megszerazhatjuk
vagy lizel. A Cinkelt Lapokhan még valdsziniileg me-
sélek a jatékril eqy-két karakiert, az ismertetdt pedig
zZirjuk azzal, hogy vgyan ennél modemebb grafikai
megvaldsitast is el tudnék képzelni, egyéh vonatkozd-
sai miatt eqy remek kis jiték a Septerra Core.
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Futds! Nemesak démonokkal van tell a vonat, de jiin a kalauz is!

jatszadik, Texashan,
ba, egy vadnyugati kisvarosha
keﬂwm skwhen

i Al Capone gengszierel kimondottan haragszanak ram
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csakat és a fontos tirgyakat. Fileg,
fejlesztdi még aral is segitik a dolgunkat, hogy
a Iium helyekre mindig felhivjak a figyel-
| m asztalon kell kirillnézni,
mondjuk gyertyak égnek.
loszerek és orvosi taskak

a 45-nspm|n!n ponto-
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Mumu egyik tuddsa fejlesztette
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el
séghenkell botorkalnunk, sziikség esetén be-
kapesolhatunk egy zseblampat. Ez azonban nem
biztos, hogy bilcs dolog. Volt ugyanis olyan
esel, hogy bementem egy sotét szobdba, felkap-
csoltam a lampét, mire hirtelen dt zombi rontott
a fényforrds irdnyaba. Az ilyen incidenseket el-
keriilendd lett kitalalva a napszemiivegiinkbe
mw késziilék. A °30-as évek techni-
csak nagyan zavaros képet tud-
de legaldhh ilyenkor first person
nézelidhetiink!
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cséje volt - mi meg majdnem a siker kapujaban
nyirtuk ki... A régimodi virost magas falak zar-
jilk kiiriil, ezért valami keriilgutat kell keres-
niink. A fal mellett eqy furcsa tetemre lehetiink
figyelmesek. A hulla egyszer csak éledezni kezd
- Syetlana azonnal lekaszabolja. A kiilins lény
mellett egy kulcsra lehetiink figyelmesek, ami a
temetdhen a kriptat nyitja. Megvan tehét a ke-
riildit! lgen am csakhogy a kripta szent hely,
Svetlana pedig félig vampir, szival nem tud min-
ket kivetni. A virosba bejuiva tehat egyedil
kell szembenézniink az alvilagi teremtmeények-
kel. Az egyik swk mindjart szarnyak su-
hogasdra lesziink figyelmesek, s az éghil méris
tamad egy démon. Eldrantjuk a fegyveriinket,
Stranger célba veszi a Iézerkeresdvel, livések
dirdilnek. A sériilt démon vérzd sebe pirosra
festi a kivezetet. Ujabb |Gvések kivetkemek, s
végiil az “Grszem” a fildre huppan. Az Grszeme-
ken és néhany zombin kivill a varoshan csupan
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24... Amikor kevés az energidnk, eléfordul, hogy
meg se varjuk, amig fény derill a dologra, s pé-
nikba esve mindenre tiizeliink, ami mozog. Ve-
lem példanl elfordult egy izhen, hogy esak j8

06, milyen bdjos jelenet! Elmenne a Resident Evil 3 reklamjanak is
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Eqy roppant ktvanyosan megrendezett

herroe-gatek Az mesterr!
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. B0 RALLY CHAMPIONSHIP

a Stena Line Ulster Rally elsd szakaszanak

déleldtti rajtjandl. Ez persze nem akadélya a
rendezvény lebonyolitasanak, sit, épp ellenkezf-
leg: ettil eqy kicsit izgalmasabbnak igérkezik a
futam. Tiirelmetlenil varakozok, mire végre meg-
kapom a jelzést az induldshoz. A gézha taposok -
az ablakttriam altal kikerilt esicseppek felfelé
kezdenek gurulni a szélvedin, Siriin Jar a kezem
a viltd és a kormany kiizt: a csiszés it miatt ki-
csit dvatosabl vagyok a kanyarokndl. Végre egy
egyenes szakaszhoz érek, ahol felkapesolhatok
hatodikba, s egy kicsit a tajban is gydnydrkodhe-
tek. Boris az éq, de azért jok a latasi viszonyok;
akar le is kapesolhatnim a vikigitast. Csak a sii-
Tii esiifiigginy kiddsiti Ie némileg a Iitohatart.
Kiriilttem szintafildek, néhol egy-eny fa. Az it
hasadékaihan pocsolyak gyiiltek Gssze; benniik
felhdk tikrizddnek, s esicseppek fodrozzik a
felszinilket... Azonban igy tinik, tilsagosan el-
bambultam! Hidba szdlt a mittarer, kanyar kivet-
kezik és én nem lassitottam le kellden. Az dtpad-
ka megdobja az autdt, s méris a tetején csbszik a
]ammem a szélvédd azonnal berepedezik. No
szép kis kezdés...

Nem akarok senkit sem untatni: csak azérl ba-

Hms nyéri zapor fogadja a kivincsiskodikat

torkodtam egy ilyen élménybeszamoldval kezdeni

a Rally Championship ismertetdjét, hogy eléggé
szemléletes legyek. Azon gondolkedtam
ugyanis, hogy ha pér éwvel ezeldtt hasonld
részletességgel irtunk egy jatékral, a fenti
részleteket nyilvan mindenki a cikkird fan-
tazia-tiltengésének tulajdonitotia, vagy
esetleg eqy intro kielemzésének. Most pe-
dig oft tartunk, hogy mindez valisdg. Aka-
rom mondani: okyan illizid, amit valds idd-
ben generdl a szamitdgépiink. A Rally Cham-
pionship az eqyik legszebh autds jaték, amit
valaha littam, s hogy a rally-szimuldcick kozil a
legtikéletesehh, az egészen hiztos.

A HARDVERIGENY

Pentium Il S00MHz: ezzel a “kivetelménnyel”
riogattak az 576 Shop eladdi, amikor a teszt-
példany-nyal hazafelg oda is betértem, Aztdn né-
mi megnyugvasul szolgalt, amiker a dobozon csak
az ajanlott konfiguban szerepelt az emlitett kité-
tel. Igazi megknnyebbiilést azonban csak akkor
éreztem igazan, amikor elinditottam a gépemen
(333-as Celeron Voodoo Ill-mal). Semmi akado-
2ds, kilométernyire lithatd terep, és alyan “ba-
ba" helyszinek, amilyeneket legfeljebb a Need for
Speed legutdbbi részében lathattunk. Nem spérol-
tak semmin. Még ha egy “unalmas” erddben ka-
nyargunk, végtelennek ting folditon, akkor is
folyton meghontja valami az elsuhand taj monoto-
nitasat. Mondjuk egy vizmosason kel 4thajta-
nunk, vagy egy kavicsos részen - és hasonldk.
Néhol sziklaomldsra figyelhetiink fel, vagy né-
hény figyelmetleniil az dton hagyatt farinkre;

ezekre kiilonasképpen figyelniink kell, hiszen
csinyan nekik rohanhatunk. Litszik, hogy filmek

&s fotdk alapjdn igazi tajakat vittek be a szamito-

gépbe, mert minden nagyon természetes. A kiti-

nijen megrajzalt textirakbal még olyanokra is tel-

lett, mint hogy az aszfaltutak esetében néhol dt-
hibak legyenek, vagy hogy a mellékutak becsat-
lakozasanal sar legyen felhordva! A terepen min-
den a napszaknak megfeleld arnyékot kapott - a
taj és a kocsik egyarant, Amikor példaul magas
feny6k kozé visz az t, hirtelen teljes sitétség
boral rénk akar nappal is. Az autik drayékolisa

Megeloztéek Colin McRae-t?

@
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A Europress (most mér Actualize) féle Rally Cham-
pionshipek kiiziil ez imméron az Gtidik. Legutébb
ugyebar kisebb Fiild kiriili tirat téve versenyezhet-
tiink mindenatelé a vildgon - hol afrikai elefintok
kiizt, hol pagodak drnyékaban. A stilizalt palyater-
vezés azonhan mar a milté: ez a jaték most sokkal
komolyabb. A Mobil 1 nevével fémjelzett Brit Rally-
bajnoksag van a jétékban szimuldlva, méghozzd na-
gyon is realisztikusan, Hat rallyversenyrl van szd,
melyek a brit szigetek mds-mas pontjain vannak
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bél is nagyon nagy kitolas. Eldszi is azért, mert
minden futam eldtt tvizsgaljak a kocsit, és ha va-
lami nem felel mey az alapvetd kivetelményeknek,
azonnal kizamak minket az egész rallyrdl; misrészl
meg azért, mert csak a szervizképernydnél lehet al-
Idst menteni. Ezzel kapcsolathan pedig el kell mon-
danom, hogy a Rally Championshipben a legrévi-
debh palyaszakasz teljesitési ideje négy perc. Ergn
ez annyit jelent, hogy jd esetben gy negyeddran-
ként van lehetdségiink dllismentésre. ..

A szerviz képernydjén felil lathatd a kiszabott idd,
ami a szerelési munkélatok kivilasztisival egyre
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elsd osztalyd - raadsul még fénylik is a feliile-
tiik, 5 kiiliin az ablakuk. Maganak az autdnak az
drnyeka szépen ravetddik méy az it menti szik-
lékra is. Es az extra latvanyeffektusokrdl akkor
még nem is beszéltem. A tak kiizt besziirddd nap-
fény csdvakat rajzol a pards levegdbe, éjjel va-
kuk villannak a bamészkodik csoportosuldsainal,
a felkeld nap éles fénye zavardan a szemiinkbe
vilagit, és még folytathatndm tovabh. lgy “prazi-
ban" elmondva azonban nem az igazi: ezt litni
kell.

Kicsit kiinnyitettem a kasztuin, bar lehet, hogy igy mér kevés
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csikken. Hogy mennyit kell sze-
relni egy-eqy alkatrészen, az
persze attol fiign, mennyire vet-
ik igénybe. Ha sokat boral-
tunk, sokat mentiink az itrdl le-
térve, nagyon hamar amortizili-
dik a jargany. Tévedés ne es-
sék: ha gyiinyGrien vezetiink,
akkor is kopnak az alkatrészek,
Nagyon kel dvni a gépet, mert
ahopy a valisaghan, a [itékban
Is nagy a meghibdsodasak lehe-
titsége. Ahogy mondani szoks:

y csistil jin a baj. Ha “kimegy" a
! harmadik sehesséy; hamarosan

megrendezve. Ez a hat verseny Gsszesen 36 sza-
kaszhdl dll, melyek igen eltérd kihivisokat tarto-
gatnak, Néhol havazds, esd vagy ki is eldfordul,
&5 falan az sem mellékes, hogy van olyan rally,
amit késd délutan vagy este inditanak itjéra, s igy
néhany (vagy akér az Gsszes) szakaszt koromsitét-
ben kell levezetni,

Maga a jaték egyéhkent kisértetiesen hasonlit a
Colin McRae Rallyra. Nemcsak azért, mert abban is
remek pélyak voltak, hanem mert a jatékmenet
szinte teljesen egyezik. Megmondom dszintén,
tiibbsziir is megnéztem a jéték dobozit, nincs-e va-
lami kiize hozzd a Codemastersnek. Ugyanigy it is
csak kétszakaszonként lehet a kocsin javitani, s itt
is csak korlatozott idd ll a szereldink rendelkezé-
sére. (Az mér csak a riadds, hogy a Rally Champi-
onshipben az is eldfordul, hogy csak hdrom szakasz
utan keriiliink vissza a mihelybe.)

A szervizelési lehetdséq ritkasaga kit szempont-

“kimegy” a masodik is. Ha
pedig két sebességet kell a kuplunggal “at-
csilsztatni”, csak idd kérdése, hogy
galiyra menjen az is...

Szival nagyon ki van szimitva
minden. Kdzhen még a valtd atté-
teleinek dllitisa és a gumik ki-
cserélése is iddbe keril. Ha
pedi tillépjik az idokeretet,
biintetést kapunk, s idGhat-
rannyal kell a kiivetkezd
szakaszon rajtolnunk.

A SAIATOS-
SAGOK
Az iszonyitan hosszi
szakaszok miatt tehdt
nagyon akkuratusan kell
vezetni. Az aktualis helye-
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zésiinket a hal felsd sarokban irja ki a gép. Termé-
szetesen - igazi rallyrdl |évén szd - nincsenek mas
autdk a pélyan: a helyezésiinket a részeredmények
alapjén szimalfa ki a gép. Legfelil egy killinds
eredménykijelzd-panel lathatd: ennek a bal és jobb
szélén a migénk, illetve elénk rangsorolt autd van
kirajzolva, s az is jelezve van, hogy mennyl az iod-
Killinhséy kiztiink. E kettd kizatt eqy siv szimbo-
lizilja a versenytdvot, s rajta egy nyil mutatja az
dltalunk megtett utat. A sav kisebb szekeidkra van
asztva, ugyanigy, ahogy a palyan az ellendrzési
pontok elhelyezkednek. Amikor egy ellendrzési
ponton dthaladunk, az adott szekeid kiszinezadik:

En hozzd sem nyiltam = ennyit a gépl versenyzik képesseg

titka végiil is egyszerii: a biztonsagos vezetés, A
jaték altal kinalt kihivas ugyanis szerencsere tel-
jesen reglis, Nincs tilfeszitett tempd: ha mér is-
merjiik a palyat {tanulmanyozai dket az idGmera fu-
tamoknél lehet), egészséges sebességgel és ka-
nyarvételekkel tartani lehet akdr az elsd helyet is.
Na persze nem mondom: ehhez rengeteg gyakorlds
kell. Nem felborulni, nem menni be 2sakutcakba,
nem menni neki egy fanak se: ezt kell elsajatitani.
A jéték iranyitasa tkeletesen megfeleld, vagyis a
gézt, a féket és a keziféket kombindlva haldlponto-
san lehet csisztatnl az autfkat a kanyarokba, s
nem feltétieniil szikséges joystick vagy kormany -
elég a hillentyiizet, Rég jellem-
ziije viszont a Rally Champion-
ship-sorazatnak, hogy az autdk
kicsit mereven mozognak, és ez
ligy tiinik, ezittal is visszatérd
momentum, Az autdk dinamikaja
aluimarad a Colin McRae autdi-
. val szemben: a jaroanyok kissé
hirtelen vltoztatnak irdnyt, s
mivel alig lengenek be, kinnyeb-
hen az iiton maradnak. Csakhogy
most mindezt kivételesen nem
vettem zakon, mivel igy némileg
kiinmyebh a jaték, s ez az emli-
tett hosszii menetek miatt eqyél-
taldn nem art. Inkabh legyen egy
kicsit mesterkélt a kanyarvétel,
mint bukni a célegyeneshen, s

&

ha sikeriilt tartani a pozicidnkat, vagy méy eliz-
tiink is, akkor zdldre, ha viszont visszaestiink, ak-

J kor piresra,

A tiibbiek kepzeletbeli mozgésa nagyon realiszti-
kus: példaul az elso checkpoint utdn még bami le-
hetséges. Ha mondjuk a 23. helyezést kapjuk, nem
jelent semmit - vagy legalabhis csak annyit, hogy
‘még egyhen van a meziny. Magyarul a kivetkezd
szekeional akar 22+t is ugorhatunk eldre, Itt kell
megjeayeznem viszont, hogy a korai rajttal nagyon
vigyazzunk, ugyanis plusz tiz misodperccel kezde-
ni nem il felemeld

Az elgzeés meglehetosen kﬁrﬁh-méms maka, kiilingsen az iton

kot. Igaz, eqy specilis esethen,
a fizika tirvényeinek dthigasa
viszont sziirnyen idegesitd a
o program részérdl. Ardl az eset-
- il van szd, amikor az autd fejre
all. Mintha egy természetfeletti
erd vonzand az autd tetejét a
fiildhiiz: ha egyszer borulunk,
90%, hogy végil fejjel lefelé &l
lapodunk meg. Idegesitd, mert
csak hosszi-hosszi misodper-
cek miltn hajlandd a program
talpra allitani minket...
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A jatékban nem kevesebb, mint 22 autd szerepel:
ezek négy kategbridba vannak sorolva. Természete-
sen az igazi palyakhoz valdsaghal “kilcsanvett”
versenyautdk dukalnak. Csak izelitGil egy-eqy pél-
da kiziliik: Ford Puma (A5), Skoda Felicia (AB), Se-
at Ihiza Cupra Sport (A7), Peugeot 206 WRC (A8). A
kocsik esztétikai megjelenésének csakis elisme-
réssel lehet addzni. Nem csak arra gondolok, hogy
grafikailag csiics szuperek és remek 30-5 belsd né-
zet I vilaszthatd - fokent az tetszett, ahogy total-
karosra tirhetjiik Gket. Nem pusztan egyre jobban
horpadnak egy algoritmus szerint, hanem minden
“szabdlyszeriien” torténik, Odacsapddik a koosi fa-
ra egy sziklahoz: leszakad a hatsd spoiler. Az olda-
|an csiiszik a jargany: maris egy tikirrel kevesebh,
A hat legkomolyabh (A8) autdt kivéve vala-
mennyi autd valaszthatd a szimuldcids baj-
noksagon, melyen a cél természete-
sena . (Nem csak a ka-
teqdrian belil, hanem a baj-
noksAg egészén is.) A
gyiztes jutalma a ma-
sodik szimuldcl-
65 mdd, ahol

viszont

mér csakis AB-as kocsik fognak
részt venni. Természetesen a
fentiekben kitirgyalt jatékmenet
a bajnoksag dizemmadra vonat-
kozik. Az elmondottakhoz csak
annyit fiiznék hozzd, hogy akir
két, hirom vagy négy jatékos is
indulhat - egymas utdn, Ket ja-
tékos esetén az események fel-
gyorsitiséhoz osztott képernyd
Is kerhetd, Persze az enyes jaté-
kos autdja nem lesz jelen a ket-
tes jétékos képernydjén, és vica
versa - ahhoz, hogy IGkdasdni,
parbajozni lehessen, egyszeri
menetet kell inditani. A kiildnal-
|6 meneten és a bajnoksdgoken
Kiviil van jétéktermi mdd is. Nem mondom: a jéték-
terem-tulajdonosok rosszul jarmanak, hogyha ez egy
valddi automata lenne, ugyanis ugyanazok a hosszd
pélyak vannak ebben a midban is, mint a bajnok-
sagnal - csak kiforgatva. Forditott sorrendben jan-
nek a pélyak, és ellenkezd irinyba kell végiomenni
rajtuk. A jitéktermi madnal egy 50 fit szamidld
mezinybe keriiliink, pontosabban annak a legvégé-

Esilc esd karikara..

RALLY CHAMPIOASHIP

. Meyg a szélvéddre is
képkockit, és persze el is menthetjiik az egészet.
Egy masik természetes dolog, hogy a fimeniiben
van network j&ték arra az esetre, ha hdrom, vagy
esetleg akir nyolc jatékosnak szottyan kedve a
hagyoményos modon (egymést nem kimélve) verse-
nyezmi. No és persze az s természetes, hogy kér-
hetiink infokat, képeket a palydkrdl, az autdkral -
sz6val kellden téjékozddhatunk, hol jérunk, és
hogy all mostanaban a rally vildga. Mindezek fé-

re. Mivel elég sziikek az utak, sok bosszisaget

Az Wister rallyn a gonosz IRA felboritotia az autdmat

okoznak az eldzések. A bajnoksdg “Iithatatian”
versenyzdivel szemben ezek a lithatd versenyzik
kozel sem olyan élethiiek (talan éppen azéri, mert
Iatjuk dhet): igen primitiven vannak megkddalva,
Nem I&tnak, nem hallanak, csak mennek. Sokszor
nem tudjak, mi a dolguk, s egy-eqy egyszeribb ka-
nyarhan fennakadnak, vagy akdr fel is borulnak. A
haldlom az, amikor egy keritéskapunal {amelyek
néhol keresztezik az utat) fennakad az eqyikiik, s
miatta én sem tudok tovabbmenni. Az idd pedig ke-
tyey - mert természetesen az arcade modndl idali-
mit is van! Az iddlimitet pediy ugyebdr dgy lehet
kijjebb talni, hogy dthaladunk a kivetkezd ellendr-
2ési ponton... Az utolsd rally-mid a Time Trial,
vagyis az idd elleni verseny. Ezt szintén lehet tb-
ben is jétszani; tolajdonképpen majdnem ugyanaz,
mint a kiilonalld futam. A fd kiildnbség ahban rej-
ik, hogy itt nem csak a tibbi jatékos idejét tartja
nyilvén az eredménykijelzd, hanem a kordbban fu-
tott iz Iagjobb teljesftményt is.

AZ ELSO -
TERMESZETESEN

Nos, hirtelenjéhen ennyit tudtam dsszehordani a
Rally Championshiprdl. Most mér csak olyan dol-
gokat tudok megemliteni, amiket amigy a legtiib-
ben mér természetesnek vesznek. Természetes
példaul, hogy van visszajatszas - méghozza
nem is akarmilyen. Mint ahogy mostandban
2 “jobb helyeken” szokas, a felvett “fil-
met” nyomban vigdasztalra tehetjiik, s ki-
lassitgathatiuk az érdekes részeket, melyek-
hez TV-s kameraéllasokat is hasznélhatunk.
A filmet megvaghatjuk, kifotGzhatunk egy-egy

nyéhen végiil természetes, hogy a Rally Champi-
onship a szememhben dtvette a stafétabotot a Colin
McRae Rallytdl, s immar “6” halad a rally-szimuld-
cidk mezdnyének élén.

vz
Rally Championship

FEILESZTO: Magnetc Fields
KIADO: Aciuahze
WEEISITE: wawralychampionship cok
TMEGIELENES: meqient
HKetyere

Az egypk legtokéletesebt atos jatek - a
srmulaciol ozott pedig nem s csak az “egyik”

vagitéelet

Eyls
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2 Auto Union D a nyerd, vagy inkabh a Mer-

A::es Benz 1257 Vagy esetieq az d] Alfa Ro-
Bimotore? Volt idd, amikor az autdver-

seny-rajongtkat ezek a kérdések foglalkoztattik.
Ez volt az az idd, amit ma mér csak az autdver-
senyzés hiskoranak szokas nevezni. A kezdetek
kezdete, amikor még nem volt 6000 ijsdgird,
hogy a futamokril tudésitson, s ehbil kifolylag
még nem a pénzril &5 a hirnévrdl s26it a dolag.

Hoagy akkor mégis miért kockaztattdk a verseny-

ik az életiiket? Minden bizannyal megszillott-

sdghil. Csakis ez lehet a magyardzat, hiszen te- > | 119

ayilk hozzz: akkoriban még sokkal veszélyeseb- b | L] 1 [ 9

bek voltak a kiiriiimények. Baleset esetén a ver-
senyzik sorsa a mennyeiek kezében volt. Tirésal
16 sisakrdl meg tiizalld nomex ruhérdl még csak

nem Is hallottak: biirsipka meg pamut overdl véd-

te a testiiket - maximum a széltdl. Az antdgysrak
pedig mit sem tirGdtek holmi biztonsagi eldira-
sokkal: korlatozd szabalyok hijan csakis a sebes-

Legendje utdn ugyanis most még régebbre mehe-
tiink vissza négy keréken: a Microprose az 1937-
es esztenddt valasziotta jatéka “szinhelyéiil™”.

FO Az ELETHUOSES
Ahogy azt egy Microprose jatékidl el lehet vér-

BEHYY3a

Biztonsdgi szemponthdl idedlis a sofdr mellé szerelt benzintartdly

ség 65 a teljesitmény névelésével voltak elfoglal-
va, A Bugatti 59-ben példaul a pilitinak a ben-
zintankkal kellet megosztania a sziikiis vezetifiil-
keét... Nos, aki ki akarja prébélni, milyen lehetett
eqy flyen “virsli-gumikon" szaguldd koporsdban
repeszieni, most megteheti, A Sierra Grand Prix

L )
Az iit mellett nyomasztd timegek szemiélik az alkdpessts

i, a Spirit of Speed 1937-ben minden eléggé va-
l6sdghil. A kor 15 “csicsszuper” jarganya va-
laszthatd. Az élholyt a német autdcsodak képe-
7k, de persze jelen vannak kevéshé sikeres ti-
pusok is, mint példaul az ERA Remus - két thai-
fiildi herceg “hobbiautdja”. Az eredeti palydk -

143 men
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A monzai pilya egyik legkedvesehd vondsa az a karlat ebben a dontatt kanyarban

melyekbil kilencet szamolhatunk - igen
sajatos arculatiak. Egy résziik civil utakbél van
fisszetakolva: versenyezhetiink példaul Tripali
paros itjain, vagy Périzs killvarosaban. Ugyan-
akkor jelen vannak a legelsd versenypélyak is,
mint példaul Donington Park. Mivel még nem
volt egy letisztult formula a pélyaépitéshez,

egészen szélsiséges dolgok vamak rink. A fran-
cia paui palyan példaul roppant sziik utcakon
kell haladnunk, s néhol olyan hajtiikanyarok
vannak, hogy még teljesen lefékezve is csak
alig lehet bevenni Gket. Az ovalis brooklandsi
pilya ellenben olyan, mint egy NASCAR verseny:
a rajtndl ritessziik a libunkat a gdzra, a célban
pedig levessziik. Elképeszid hosszi egyenesek,
hajtitkanyarok, dintatt kanyarok, betonit, fild-
it: sz6val minden megtalalhatd a repertodrhan.

A valdséghiiség egyébként fiként a grafikara
értendd. Az autdk gdmbdlyl hituljén latvanyo-
san megtirik a fény, a kirnyezetet pedig jol ki-
dolgozott épiiletek, és inényesen megrajzolt fak
teszik “hihetivé”. Riaddsul minden fanak vagy
korldtnak van drnyéka, és az autdk kontirja is
kirajzolddik a talajra - tikéletesen a napallas-
nak megtelelien. § minthogy a palyak nagy ré-
sze sik terepen teriil el, az sem mellékes, hogy
egyszerre tihb tucat tereptirgyat rajzol ki a gép
igen nagy tavolsaghan. (Az mar mas kérdés,
hogy milyen sebességgel...)

A kézikinyvben az ajanlott konfigurdcidban egy
Matrox G400-as videokdrtya szerepel. Hmmmm,
Az én “mezei” Voodoo |ll-asommal csak éppen
hogy eldiictigitt a jaték, sit: ha négy vagy annal
tiibb kocsi volt a képernydn, mdr inkibb ugrén-
dozott. Nem tudom egyébként, muszaj-e ennek
igy kinéznie. Fileg azért nem értem a dolgot,
mert ha az options meniiben a részletességet
minimalisra vessziik, alig romlik valamit az tssz-
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kép (kicsit cstkken a ltdtavolsdg), viszont a

képfrissités csodak-csoddjara teljesen zikkend-
mentessé valik,

A hanghatasokrdl szintén eléggé felemés véle-
ményem van. Némelyik autd hangja nagyon
rendben van, akad viszont egy-kettd, amelyik is-
tenteleniil vonyit. Az viszont nagyon klassz,

ahogy a
belsd nézethen

még a sebvaltd kattandsat
is hallani.

AMI NEM TUL REALIS

Az autdk eléyg jél korminyozhatdak, de sajnos
van egy-két idegesitd jelenség, mely igencsak
tévol 4l az élethiiségtdl, Az oddig rendhen van,
hogy amikor falnak csapddunk, kiinnyen megpir-
diil a kocsi, de miért nem torik, és miért nem tud
felborulni? A korabeli autdk nem éppen a stabili-
tasukrdl voltak hiresek - hiszen pontosan ezért
voltak olyan veszélyesek. Most akkor mibil kéne
tudnunk, hogy ezek a versenyek milyen kemé-
nyek voltak? Ha netdn a jatszhatisdgot akartak
Gwni azzal, hogy nem tiirik ki a kerék, akkor leg-
alabh néhdny horpadés lehetne a kasztnin, Arrdl
szi nincs, hogy teljesen megfeledkertek a sérii-
|ésekrdl, mert igenis le lehet strapdini a jar-
gényt. Csakhogy minden tmenet nélkiil, hirtelen
kivetkezik be a legrosszahb: amikor is nem veszi
be a sebvaltd a kettest, vagy kigyullad a motor.




A komputer ellenfelekrdl szintén nem sok jot tu-
dok elmondani. lszonyian gépiesen vezetnek, az
az hajszélpontosan azonos kirdket imak le, Ami-
kor egyszer sokdig nem sikeriilt megelGznim az
elsi helyezettet, sikeriilt megfigyelnem, hogy
100%-ig ugyanatt hiiz egy-eqy féknyomot minden
&gyes kirben, mintegy “felilradirozva” az elf-
261, Térsaink az intelligencidnak sajnos a leg-

csekélyebh jelét sem mutatjsk. Még robotpilité-
nak sem lehet neveni Gket. Mert azt még egy
robotpildta s tudja, hogy az iitkizéseket keriilni
kell, De nem! Bk a legnagyobb nyugalommal be-
|énk szaguidanak, az elizéseknél meg dgy hiz-
zék rénk a korményt, mintha ott se lennénk.

Te Szeni Lavda! Kigyuliadt a masina!
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NE LEGYUNK
MAXTMALISTAKI

Mondjuk birmennyire is gydszos az Al, a jiték
azért tartalmaz annyi érdekességet, hogy kelld-
en felkeltse az érdeklGdésiinket. Remek megol-
dasnak tartom példdul a bajnoksdy menetét.
Nem vérjak el tdliink azt a képtelenséget, hogy
egy kisebb istalld jarganyaval megleckéztessik
a “nagyokat”, hanem mindegyik csapathoz egy
testhezalld feladat dukal. A bajnoksag inditasa-
kor eldszir is a nehézséget kell meghatéraz-
nunk, majd utdna rd kell bikniink a szimpatikus
kocsira, s a feladat ezek fiiggvényében irodik ki
- teszem azt: az elsd hatban kell majd végez-
niink. A bajnoki szezonon kiviil lehetdség van
iigymond scenaridk betdltésére is, melyekkel
eoy-egy specidlis helyzetet kell megoldanunk.
Meg van hatdrozva, melyik palyan, milyen autd-
val kell menni, és hogy milyen helyezést virnak
el tiliink. A harmadik és egyben utolsd jatek-
mad a Single Race, Ez teljesen szokvanyos egy-
szerii menetet jelent tetszbleges kirilmények
kiiziitt. Magunk hatérozhatjuk meg nem csak az
autdnk tipusat és a palyat, de még az ellenfelek
mennyiségét és a kirik szamét is. Apropd kirdk
szima: a bajnoksdg futamain, illetve scenariok-
nél nem tudom miért nem lehet csikkenteni a
hosszisagot. Nem biztos, hogy mindenki szereti
a20-30 perces versenyeket - én legaldbhis til
tiirelmetlen vagyok hozzd.

Igaz, a hosszi menetek nélkiil viszont elsikkad-
na egy igen lényeges momentum: a kerék-
csere. Csakigy, mint a mal F1-es g
futamokndl, muszaj kiall- =
ni iigy a tév felé-
nél,

=,
= bl

mert mind az iizemanyag, mind a kerekek kopé-
sa ligy van kiszamitva. Amikor kivonulunk a
bokszha, egyenesen ahhoz a parkolghelyhez kell
dllnunk, ami ki van jeldive szimunkra, Miutén
megélltunk, manudlisan kell bedllitanunk, mi-
Iyen munkakat akarunk elvégemi. A kerekeket

we 1/3
ap 01:04:21

egy-egy gombnyomésta lecserélik, viszont az
iizemanyag adagoldsahoz folyamatosan kel
nyomnunk az F5-t, Hasonldképpen utantdlthe-
tiink olajat is, de az olyan lassan fogy, hogy
nemigen van rd sziikséy. Természetesen a ke-
rékoserék veszik el a legtiibb iddt, de ha igy
gondoljuk, taktikazhatunk: hatha esetleg kihiz-
zuk a verseny végeig a régi gumikkal.

AZ ATMOSZFERA AZ
IGAZI, DE AZ MEG NEM
BIZTOS, HOGY ELEG
A Spirit of Speeddel az autdversenyzés egy le-
gendés korszakdba nyeriink bepillantdst: ebbdl a
szemponth6l a jaték nagyon kirdly. Fdleg a pre-
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i, hogy a jéték vigiil is csak alapvetd szolgilta-
tasokat nyiit. (S6t, ha azt vesszilk alapul, hogy
még multiplayer jaték sincs, akkor még azokat
sem...) Hogy néhany tovabbi hidnyossagot is em-
litsek: az nagyszeril, hogy el lehet menteni a
visszajétszisokat, de miért csak eqy fixen meg-
vagott TV-5 valtozatot lehet megtekinteni. Vajon
miért nem lehet nézetet véltani, vagy akér a tibbi

is nyomon kivetni. Nem hiszem, hooy
lehetetlent kivinok, hiszen a futamok alatt bar-
mikor dtvalthatunk a tibbi kocsira. (Csak ott vi-
szont abszolite nincs értelme, hiszen addig a sa-
jét gépiink magdra lesz hagyva.) Megérzésem sze-
rint kicsit kutyafuttaban késziilhetett ez a jaték.
Figyelmetlenségre utal példaul, hogy az Auto Uni-
on D belsd nézetében ki van akadva az iizem-
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A 29. kiirre sikeriilt majdnem tikéletesen leamortizalni a gépet. Egy gumicsere taldn belefért volna

zenticid allja meg a helyét. A kézikinyvbdl ér-
dekes dolgokat tudhatunk meg a korabell tech-
nikai vivmanyokrdl, utina pedig rigtin tesztel-
hetjiik is azokat. Példdul elolvashatjuk, hogy az
Alfa Romeo mérnikei dgy akartak felzarkdmni a
németekhez, hogy nem egy, hanem két motort
szereltek az autdjukba - majd meghizonyosodha-
tunk réla, hogy az igy nyert erdgép viszont za-
bélta a benzint és a gumikat. Vagy utdnanézhe-
tiink, hogy miért nem tudunk kedviinkre szagul-
dozni a Bugattival: a tervezdjilk nem volt hajlan-
i dtvenni (vagy ha dgy tetszik lemasolni) mé-
sok dtleteit. Jellemz6, amit arra a panaszra
mondott, hogy miért nem tér it végre a hidrauli-
kus fékek hasznalatdra. A vilasz igy hangzott:
“En azért készitek autdkat, hogy menjenek, nem
pedig azért, hogy dlljanak.” Szoval az atmoszfé-
rét sikeriilt megteremteni. A jaték stilszeriien
egy fekete-fehér képsorral jelentkezik be, majd
tikéletesen stilusos zene csendiil fel. A menii-
hen a kocsivlasztés és a palyavilasztis egya-
rént animacidkkal van illuszirdlva, melyek révén
kiinnyen emészthetd az epész.

Mondjuk az attekinthetdséq annak is kiiszinhe-

mace 01:05:50

Nicsak. Az a kolléga tan tud egy rividebb utat az erddn keresztil?

anyagmeérd, Még szerencse, hogy az F12-vel be-
hozhatunk egy panelt a jirganyunkra vonatkozd
infokkal. Végiil még egy sietségre utald jel: azt a
C0-n talélhatd readme fajl is tanisitja, hogy a
brooklandsi palyin a bokszutcabol vald indulds,
illetve az oda tirténd beérkezés (mint Elethiségi
tényezd) csak az utolsd pillanatban lett kialakit-
va. Ez még rendben is volna, csakhogy arrdl iigy
tiinik, megfeledkeztek, hogy az Al-versenyzik a
hokszutcaban lelassitanak (mint a killasnal). lgy
jt réhiigtem, amikor egy mar vesztettnek elkdny-
velt futamon végiil 5 masodperces hatranyt lefa-
ragva vagddtam be az elsd helyre...

V.Z

Spirit of Speed 193
O: Broadsward Interactive

Minimurm: P-ll 233, 32ME RAM
Ajaniott: P-ll 266, G4ME RAM
3D-gyorsita: DD
Multiplayer: -

Remek ismerelteneszto szoftver az ault-
versernyzes hoskorarol de jatéknak kicsit keves

8]l




egészitd lemez a Heroes of

Might and Magic 1ll-hoz. Elis-
merem, ez nem volt til szellemes
felkonferalds, de gyanitom, hogy
a téma ismerdi mar ennyitdl is
eriteljes izgalmi 4llapotba keriil-
tek. Az eddig megjelent Heroes-
epizddok méltatasaval nem is lop-
nam a helyet - elég legyen annyi,
hogy a kiriikre osztott fantasy
stratégiai jatékok Valhallajaban a
mai napig az asztalfd kiirnyékén
illdogéinek. Ez olyannyira igaz,
hogy még a kiegésziti-lemezek
irdnti olthatatlan
viszolygasomrél
is megfeledkez-
tem, mikor eldszir kezem
iigyébe keriilt az Armaged-
don’s Blade. Mindent
dsszevetve nem is csaldd-
tam a 300 leg-
iijjabb miivében, a
jaték minden
szempontbél mél-
td a Heroes3-hoz.
Mindenekeldtt a
nagy garral be-
igért dj hadjarato-
kat vettem szem-
ligyre, mivel két-
ségkiviil ezek fog-
jak a legtihb He-
roes-rajongdt buk-
szajuk megcsapo-
lasdra késztetni.

Ez volna a Confiux vidim mosolyalbuma - elementdlis éimény

Jelentem aldssan: hadjaratokban,
iij térképekben nincs hidny. Dssze-
sen hat ij hadjarat kiziil szemez-
gethetiink, melyek kiziil mind
hosszaban, mind pedig tirténeté-
ben kiemelkedik a névadd Arma-
geddon’s Blade. A cselekmény
eziittal egy nagyhatalmi ereklye
kikovécsolasa kiriil folyik, mely —
ha elkésziil — egész Erathiat a
pusztulasha taszithatja. lgen

T N - =
Ime egy nem hil méretardnyos, m aondl vérzivataresabb dsszejivetal

24 HOMM 3 ARMAGEDDOON™S BI ADE

hosszii, s az eredeti jatékhoz ké-
pest igen nehéz hadjarat ez, hér ez
utdhbi a kiegészitd egészére igaz.
Kiildniisen az utolsd hadjarat sike-
redett brutilisra, melyben egy ifjd
lovag eseménydis hétkiiznapjaival
ismerkedhetiink meg. A rossz hir
csak annyi, hogy a mir emlegetett
nehézség még most sem az Al-nak,
hanem a hatalmas nyersanyaghéli
hatranyunknak s a minden eddigi-
nél nagyobh sziirnycsapatoknak
kiisziinhetid. Kiilinidsen kellemet-
len meglepetés volt az ij, megle-
hetdsen kellemetien adottsagok-

ARMAGEDD.

kal bird
sarkany-
fajzatok
felbukka-
nasa, ami-
ket még vé-
letleniil sem
tudunk hadaink ka-

zé édesgetni. Egyehkent ij
sziirnyekben nincs
hiany: a hobbitok-
tdl kezdve a pixie-
ken at egészen a
noméadokig szamos
régi ismerds fel-
bukkan - sajnos tibhsé-
giik a “fiiggetienek” taho-
raban...

Ideje lenne az ij varosfaj-
tardl, a Confluxrol is szét
ejtenem, ha mar annyi
szép dolgot regéltek rdla
3D0-ék. Az uj “faj” egyér-
telmiien a kiilinféle ele-
mentalokra épiil, melyeket eleddig
ieufel]ebh varazsloink altal idéz-
hettiink meg. Ko-
moly tanulmanyokat
nem volt alkalmam
folytatni e témahan,
de eddigi benyoma-
saim szerint az ij fi-
ik nem igazan sike-
redtek iitdképesre.
Eleinte till drigak
és nehezen felfej-
leszthetik, a végja-
tékban pedig hata-
rozottan nyeszlett-
nek bizonyulnak
| elemental-serege-
ink. A legerdisebh
1ény, a Finix ugyan

nem egy gyenge szerzet — szapora,
viszonylag olesd, s mindennek te-
tejében halalakor a csapat kb. fe-
le feltamad hamvaibdl. Ennek el-
lenére sem sorolom a Gonfluxot a
legtaposabh varosok kizé, bar a
kiizépmezinybe azért
mindenféleképp bele-
fér. Kellemes djdonsdg
a Varazsldakadémia,
ahol 2000 aranyért
alapfokon kiokithatjuk
hoseinket a magia
négy formajara. Ter-
mészetesen akadnak
egyéb idjdonsagok is,
bar a kettd, azaz két
darab ij ereklyét azért
egy piattyet kevesell-
tem. Jo hir, hogy az
eredeti jatékhoz ké-

Valami a;zf siigfa, rmglr itt megérné ingatlannal 'spei'nkih.f

pest akad néhany aprd, am kelle-
mes modositas, példaul ostromnal
mar személyesen iranyithatjuk a
tornyok miikidését, s visszavonul-
hatunk akkor is, ha mindegyik
csapatunk lebénult vagy megva-
kult. A legnagyobh valtozason
mégis a térképszerkesztd alprog-
ram ment at, két jelentds djdonsag
is varja a pdlyaszerkesztésért liik-
tetd iddmilliomosokat. El@szir is
az egyes térképeket egymds utdn
fiizve mar hadjaratokat is krealha-
tunk, ami az Internet aldasainak
kiiszinhetden meghatvanyozhatja
a Heroes3 eldtt eldlthetd iddt. A
masik ijitds tin még ennél is iz-
galmasabb: egy véletlen térkép-
generdtor 4 la Diablo! S meglepd
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tilthetnek kedvenciik eldtt.

mddon a dolog - ha nem is gyor-
san, vagy hibatlanul — de milkadik.

Jémagam hérom térképet hoztam
igy létre, s ehbdl kettd egész él-
vezhetire sikeredett. lyazan érde-
kes sztorit mondjuk senki ne var-

jon ezektdl a “puzzie-
térképektdl”, de azért
remekiil el lehet veliik
pepecselni. Alkalom-
adtan hosszii hénapo-
kon at...

Nos, az eddig Gsszeir-
tak alapjan mindenki
sejtheti, hogy mit is
vérhat az Armaged-
don’s Blade-tdl. Eget
rengetd djdonsagokra
senki ne szamitson - e
kiegészitd nem sok ij
rajongét fog a Heroes-
sorozatnak szerezni. Maga a grafi-
ka, hang s legfiképp jatékmenet
szinte semmit nem valtozott, az ij
varosfajta és kiilinleges helyszi-
nek ellenére sem. Az Armaged-
don’s Blade a maga, komoly(abh)
kihivist jelentd palydival s apré
valtozasaival inkabb a mar meglé-
v Heroes3-rajongdknak szerezhet
kellemes perceket. Nekik viszont
kitelezd darab, hisz a térkép-gene-
ratornak s a sajat hadjaratoknak
kiiszinhetden még sok-sok 6rat

T.J.

HOMMZ Armageddon’s Blade

FEILESZTE: New World Computog
KIADO: 300
WEBSITE: www.Jdo.corm
TAEGIELENES: megielent
Minimum: P133, 32MB RAM
Ajaniott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsitd: -
Muitiplayer: LAN, internet

A maga mifajaban szinte tokéletes darab,
de csodakal senki ne wvarjon tole
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ACOMP Base

Intel® Celeron processzorral

* 32MB SDRAM 100 MH=z

= 87606 €IDE Ultra DMA HDD

= CD-ROM 40x meghajto

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board videdkartya max. 8BMB RAM
* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
» Ethernet halézati kartya 10/100Mbit

* Fax modem 56kbps V20

= 120W aktiv hangfalak

* AT minitorony

* Microsoft kempatibilis egér

= Win95 Angol vagy Magyar billentylzet

Celeron

400MHz

466 Mtz Netté ar: 108.900 Fr

Netté ar: 99.900 Ft

ACOMP Xplorer

Intele Celeron processzorral

* ABIT BEG6 alaplap. Ultra DMAGE,
Intele BX chipset. 153MHz

* 64MBE SDRAM 100 MHz

= 12.9GB EIDE Ultra DMA HDD

* DVD 6x / 32x meghajté

* 144MB Floppy Disk Drive

* Riva TNTZ videckartya 32MB RAM

* SoundBlaster 128 PCl hangkartya

* 120W aktiv hangfalak

= ATX miditorony

= Microsoft kempatibilis eger

* Win95 Angol vagy Magyar billentyizer

4GSR, Netté ar: 159.900 Ft

Celeron
466MHz

Netts ar: 168.900 Ft

1 HONAP KORLATLAN
INTERNET ELOFIZETES
3000.-FT

ACOMP Zenith

Intel® Pentiume lll processzorral
= ABIT BEGS alaplap. Ultra DMAG6,
Intel® BX chipser. 153MHz
= |28MBE SDRAM 100MH=z
= 12.9GB €IDE Ultra DMA HDD
* DVD 6x / 32x meghajté
* LS-120 PANASONIC a: drive
= ATl Fury TV-OUT videckartya 32MB RAM
= SoundBlaster Live! value hangkartya
» Fax modem 56kbps V20
* ATX miditorony
* Microsoft kompatibilis eger
= Win95 Angol vagy Magyar billentydzet
» Ajandél DVD film

Celeron 5 ar:
ERQiE= - Nl 3 E59.700R
5";’5:2]_"“2 Netté ar: 299.900 Ft

A fantl konfiguréciékhoz nalunk vasérolt

Windows98 esatén | hénap korlatlan
Internet elérést adunk a Jandcekba.

. Nyitvatartas: Hetf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 oraig, Vasarnap 10-18 oraig

Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

ACOMP PEST:
ACOMP BUDA:
POLUS CENTER:

Internet: www.acomp.hu

1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68.
1125 Budapest, Kiralyhago utca 2.
1152 Budapest, Szentmihalyi ut 131.

Az ACOMP Zenith az Intel Pentium Il
processzorral elérhetd legnagyobb te
ményt nydjtja. Minden, amit On csak elkép-
zelhet, belekerlit a gépbe egy szenzacios
arfekvés mellett. A vilag legjobb hardver
DVD tdmogatds( S-Video és kompozit vi-
ded kimenetes 32MB-os VGA kéarydja az
ATl Fury, a legljabb technikdt képviseld
DVD meghajtd, a hangkartydk csicsa a
SoundBlaster Live!, minden feladatra ele-
gendd gyors elérésd 128MB memdria, és
nem utolsé sorban az ABIT legljabb alap-
lapja, mely mar a szuper gyors Ultra DMA
66-05 mereviemezeket is kezeli: a BES. Az
adatok mozgatasat a 120MB-os kapacitasi
a: drive segitségével kdnnyedén elvégez-
heti. A gép atvételekor mér minden készen
4ll az azonnali munkdra. Vaséroljon nalunk
Windows 98-at és ajandeékba 1 hdnap
korlatlan Internet eldfizetést adunk. Extra
ajandékként valaszthat egyst a legljabb
DVD filmek kazll, hogy élvezhesse a hibat-
lan kép- és hangmindséget. A gép a kedve-
20bb vételdr érdekében Celeron S00MHz-
es processzorral is megvasarolhato.

Az ACOMP Xplorer egy optimalisan ki-
alakitott jaték- és munkagép. Gyors 64MB
memdridja és 12.9GB mereviemez kapaci-
tasa elengedhetetien a programok futtata-
sahoz. Kivald teljesitményd Riva TNT
32MB-os videokértyéja, éles és kifogésta-
lan képet biztosit minden alkalmazésban. A
gép DVD meghajiét és  eredeti
SoundBlaster 128 hangkartyat tartalmaz,
hogy Gn hazavihesse otthondba a mozi va-
razsat. A rendszer alapjat az ABIT legjobb
alaplapja: a BE6 képezi.

Az ACOMP Base egy débbenetesen ked-
vezd arfekvésd, mindennel felszerelt konfi-
gurdcidnk. A gépet Intel® Celeron procesz-
szorral ajanljuk, 400 vagy 466MHz-gs valto-
zatban. A beépitett 40x CD-ROM, az
56Kbps fax modem és a halézati kartya egy
komplett rendszert alkot. A gép 8.7GB-os
mereviemeze elegendd kapacitasd barmely
program szdmira,

Ezzel a géppel azonnal elérheti az Inteme-
tet, faxot kildhet és fogadhat, de akar egy
16bbgépes haldzat része is lehet!

Természetesen mindharom gépiink
.. Year 2000" kompatibilis!

pentiume///

celeron”

FROCESION

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
Tel./Fax: 356-6790, 212-8963
Tel./Fax: 419-4091, 419-4092

Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.



| SHADOW COMPANY

vezettel készitettem képeket egy

tdjgenerld programmal. A elké-
sziilt dimbes-dombos, fakkal tarkitott
terep hozta az dtletet, hogy milyen re-
mek lenne egy katonai taktikai jaték
ilyen kiirnyezetben. A dombtetdn figyel-
hetnek az orvlivészek, a felderitik az
erdin at osonhatnak, az utakra aknakat
lehet telepiteni... Szerencsére masnak
is eszébe jutott ez, olyasvalakinek, aki
kompetens a jatékkészités teriiletén -
név szerint a Sinistar Games-nek, aki a
Shadow Company-val egykori fantazi-
lasomat valdsitotta meg. llyen jellegii
taktikai jaték mar jelent meg - név
szerint a Commandos - de az csak al-
3D kiirnyezetben jatszodott, igy a Sha-
dow Company tulajdonképpen uttird a
maga nemében. Raadasként a Shadow
Company sokkal realisabb, mint a Com-
mandos - példaul nem latni az dsszes

Valamiknr, évekkel ezeldtt nagy él-

aITHTIT

ellenfelet, csak azokat, akiket tényleg
meglittak embereink.

T/

A jatékban egy zsoldos|

lis parancsnokat alakitjuk,
katonak megvetelétl

kell a kiadott feladatot elvégezni, majd
felmarkolni a nagy dohanyt, 4m a JA2-
vel szemben itt nem kirilkre van osziva
a harc, hanem valds idGben jatszadik.
Maximum nyolc katona lehet a szarnya-
ink alatt a tizenhat jelentkezdbdl. Mind-
nyajuknak részletes karakterlapja van,
melyrdl megtudni, hogy a kiilnféle 13-
fegyverekhez mennyire ért az illetd, mi-
Iyen sikeresen tud rejtdzkadni, gyogyi-
tani, robbantani sth. Akinek nem elég
ennyi a katonakrél, az a személyi adat-
lapjukba is beleolvashat, ahol kicsit el-
mélyedhet a zsoldos eddigi életében.
Hogy bevetésenként mennyit kell le-
szurkolni a katonaknak, az természete-
sen a képességeken miilik. Miutén
iisszegyiijtittiik embereinket, kivetke-

ARNYEKRA

lesznek, Az adott kiildetéstil fuman
spadallshlsmﬂésetre is sziiks
fényképeziigé

nalban megtalljuk a kiilinféle beveté-
sekhez sziikséges fegyvereket. Alapfel-
szerelés a kés, mellyel egy sikeres lopd-
dzas utan dtmetszhetjiik az ellenfél tor-
kat. Hasznos szerszam, vannak helyze-
tek mikor nem érdemes nagy zajt csapni
a lifegyverekkel, mert nyakunkra hoz-
hatunk egy kisebb csapatot. A holttes-
tek — akdr a Commandos-ban - itt is el-
szallithatdak, villra kapva elrejthetjiik
diket a tohbiek eldl. Kozelharchoz tala-
lunk 9mm-es berettit, de kis tivolsigra
hatasosabb a shotgun, melybdl taldlhatd
egy igen impozans “Jackhammer” auto-
mata tipus. Természetesen van géppi-
szoly is (MAC 11), Uzi, valamint a na-
gyobh tavolsagrdl is hatékonyan hasz-
nalhatd klasszikus AK-47-es. Vannak

égek is: PSG-1-es mesterli-
3, melybe sajnos csak iit, mé-
a ldszer fér. A robbandsok ked-
tetszeni fog az rakétavetd, il-
a klasszikus kézigranatokkal is el-

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

nehézkes atpakolaszni a cuccokat, ha
kiilon-kiildn partizankodnak a katonak,
akkor meg lehetetlen is. A katondk ké-
pességei egyébként valtoznak, egy-egy
kiildetés alatt folyamatosan fejladnek,
akdr egy szerepjatékban. Ezzel egyiitt a
zsoldjuk is emelkedik, de hit ugyebar a
szaktudast meg kell fizetni.

Miutan felszereltiik embereinket a
megfeleld fegyverekkel, municidval és
egyebekkel, beallithatjuk, hogy mely
napszakban legyen a bevetés, és mar
iitra is kelhetiink.

A kiildetések nagyon sokfélék. Az el-
lenséget ltalaban hidnytalanul el kell
tenni lab alél, de nem ez szokott lenni a
fi I'elalhl Légvedelml raketakat ltell

GOmpdany

olajfiirdtornyot kell visszaszerezni, el-
lenséges objektumokat kell visszafoy-
lalni vagy megsemmisiteni, maskor
csak fényképeket kell késziteni.

A feladatok véltozatosak, nem laposo-
dik el a jaték a vége felé sem.

A grafikus eligazitas utan miiholdas
kapcsolat éﬁﬁ meghizank mond még
néhdny sz6t a feladatrdl, majd a terepen
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tapasztalasara, mert a harcokban sok
miilik azon, hogy kezeljiik a kamerat. A
katonakat egyesével, vagy csapathan

sziir minket). A megyilagitott részekre fi-
gyeljiink, a tiiz vagy a reflektor fényében
tényleg kinnyebben észrevesznek. Oly-
kor érdemes a fiistgra-
nathoz nyilni, ilyenkor jo
eséllyel észrevétlenek
maradunk. Az ellenségek
“intelligenciaja” egyéh-
ként nagyon jol ki lett
dolgozva. Ritkan csindl-
nak hiilyeségeket, a
négy nehézségi fokozat
abban tér el egymastal,
hogy mekkorét sebez az
ellen, illetve mikor vesz

nvetkezrk a I'fr elﬂr felinduldshal elkdvetett !ajbe.rmaa esefe
i

észre benniinket.

.| Aterepen talalhatd jar-
| miivek szinte egytdl-

egyik hasznalhatoak:

hajora szdllhatunk, au-

taba, tankba iilhetiink,

hdjardval mehetiink. Na-

jatékon

AZ ELMARAD-
HATATLAN
HALOJATEK

A mai trendnek megfe-
lelden a Shadow Com- |
pany-ha is beépitették a |
halozati jaték lehetise-
gét. llyenkor minden ja-
tékos egy-egy zsoldost
iranyit, és igy kell vég-
rehajtani az akcidt. Per-
sze a folyamatos kom-
munikdcid ilyenkor nél-
kiilizhetetlen, alaphely-
zethen ezt irdshan te-
hetjiik meg — ami elég lassii. Szeren-
csére a jaték hasznilja Roger Wilco
kommunikaciés programot, mely segit-
ségével hangot vihetiink 4t a neten va-
los iddben. Ez a www.rogelwilco.com
site-rdl tiilthetd le, és szabadon hasz-
nalhatd. Hasznalatahoz a multiplayer

o

- | ezeknek a jarmiiveknek
| aviselkedése: a hajo
mozgasat, sehességét
befolyasoljak a hulla-
mok, a sodrasirany, az
autdknak meg kell kiiz-
deni az emelkedikkel,
és nyomot hagynak ma-
guk utan. A tereptar-
gyak is éméhemm L
smlllllﬂl

de nagyon kivancsi vagyok ré.

F0-5 TEREP

Erta forayot mér csak merd szorgalombdl is felrobbanfom

SHADOW COMPANY —Fg

térkép betdltése, s ha sok objektumot
tartalmazd teriilet felett mozgatjuk a ka-
merat, hizony csiinydn elkezd szaggat-
ni, ami olykor emberéletekbe keriilhet.
Ezektdl a “hibaktol” fiiggetieniil olyan
hangulatot tud biztositani a 30-s megje-
lenités jo kamera kezeléssel, amivel én
még nem talilkoztam.

Hangok terén nem érheti panasz a haz
elejét, remek kiirnyezeti hangokat
szedtek dssze a készitik. Az elsd pa-
Iydn példaul olyan élethi a tavoli ku-
tyavonitas, hogy sokaig nem tudtam el-
i, az utcardl vagy a jatékbal jion
. Egyediil a 4 hangfal kezelését
lom, egy ilyen taktikai jatéknal
on hejinne. Az egész kellemes
hattérzene CD-rdl sml

vegltelet

%!
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két pérkany
ban, s melyik |

tervezése

Ispesdfordulikba vald Besa

getett barlangokban sikeriilt muraszl s:lm
emelnem. Szoval szép a Ilmn:'m,
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nehogy  hetnénk az igét,

megl
N P egpeic

w saink sordn
féle magiks taliz-
ménokat tatdlha-

val mlnnuﬁmm

- leszive szedegethetnénk

;ﬂﬂmﬁm , mint a Katak-

'mmlmmmmm

tunk, s ezek kombinalasa-  izometrikus

revenanT ECINL

Ezekkel a ramidrd mmamma: valahogy nem igazin tudok boldoguini...

oncéli az egész. Sokkal sz6- [ . - s—o
rakoztatdbb voina a dolog, i

ha a lehetséges kombindcid-
kat nekiink kéne kikisérle-
tezni, illetve a “recepteket”
kiiln-kiildn, nem pedig ém-

iissze. A legkomolyabb prob-
|éma mégis az, hogy a va-
razslas lassi. Mire befejez-

egy
ellenfél mar rég a beleink-
ben kalandozik, kiilindsen
igaz ez a multiplayer jitékra.
Akad ugyan néhény hasml-

idGzitett kardroham még mindig joval eéh-

rézslé-Harcos taktikinak itt nyoma sincs.

llntliphw I&mmhrluneﬂaﬁ kal, E
vesztegetni. Tomaren és rividen: oye

e
mn.sw Es vrok. Es varok.

Revanant

ESETT LE AZ EIDOSNAL, HOGY MI |sumu-_ .
TIPLAYER RPG!! MER’ NEM NEZTEK MEG EGY
DIABLO FAN-SITE-OT?!

Voltaképp nem rossz jaték ez a Revenant,
sit, jomagam nagyon kellemes napokat tiltot-
tem el eldtte. A gond csak az, hogy ezek az
idilli pillanatok igen hamar véget értek: el-
dszir is a program hibi eléy hamar elgbuk-
kantak, masrészt pedig par napi jaték utdn
mdr a szild-jaték végére értem. A multiplayer-
jatékkal vald kisérletezésem pedig kinos élmé-
nyekkel gazdagitott - Goyhogy a magam részé-
ril végeztem is a Revenanttal. A miifaj kedve-
IGinek mindenféleképp érdemes kiprobalniuk,
Am hogy a Diablohoz hasonld kultikus darab
aligha lesz beldle, arra a nyakamat teszem.
Zirsziként még annyit jegyeznék mey, hogy az
Interneten nem eqy lelkes tarsasag sajat ké-
szitésil kiildetéseket és palyakat kredl a
jatékhoz, ami hosszil tivon azért még igen kel-
lemes dolgokat is eredményezhet. A jatékhoz

vegiteleat

E%
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em hiszem, hogy til sokan lennének,

akiknek mond valamit a cim: Armored

Fist. Vagy ha mégis, hat abban szinte
biztos vagyok, hogy csak keveseket hoz laz-
ba. Pedig a lnnk-sﬂnlanluk mar az iddk
kezdete dta népszeriiek a jatékpiacon -
gondoljunk csak az disrégi Battlezone-ra a

Banyulult gyakorld feladat: I6dd szt a

jatéktermekben. A Novalogic az Armored
Fist elsi részével egy kicsit taldn elvetette
a sulykot: tilsdgosan is szimulacid lett.
Majdnem mindent a jtékosra biztak, aki
igy azt sem tudta,

az egérrel
hova mu-
tasson. Til
bonyolult
volt eu;

mnkinﬂ lenni, raadasul a
tankon beliil a lég]rﬁs legénység
mindegyikét egyszerre személyesi-
teni meg. A masik hatuliitd a vo-
xeles grafika voit. Kétségtelen
tény, hogy a “térbeli pixelekkel”
Iehet a legtikéletesebh dombor-
zati viszonyokat kialakitani, am

a 486-0s gépek még nemigen voltak felké-
sziilve erre a feladatra... A '97-ben kijiitt
folytatds ez utobbi szemponthél méar egé-
s2en mds lapra tartozott: “a pincétdl a pad-
Iasig" minden szehb lett, s a gépek ij gene-
racidja mar birta is sebességgel. Ehhez jatt
méq a Ieegﬁerﬁmeﬂ ikonvezérelt irdnyi-
tés, s maris élvezetesebh lett a dolog.

fiisteffektus tesz be nagyon, amit pedig mu-
szd] iyénybe venniink, mert hét a rejtiizki-
dés elemi fontossagi egy tankcsataban. A
készitoknek taldn el kéne gondelkodniuk,

-nem inkdbhb a hardveres gyorsitdkartyakat

kéne erdltetni.
Ajatékmenethen mar inkabb eldnydsek a
viltozasok. Eliisziir is most
mér rohangalnak a csata-
téren gyalogos katondk is.
Igaz, sok seqitséget nem
jelentenek se nekiink, se
az ellenségnek - de leg-
alabh frankdn a fildbe le-
het dangdlni dket. Az ira-
nyitason is javitgattak. No-

uem,éslinnsiulm

sok opcidra sziikségiink, mint
korabban. Ha easy bedllitassal
jatszunk, a gép gy csomo j
mindent elvégez helyettiink,

példaul automatikusan betd-
razza a megfeleld loszert, an-
nak megfeleloen, hogy milyen
célpontot jeldltiink ki.

Hidiba fiistisg ott magaban a barétunk, mindjir puskavégre kagjuk

Most pedig itt van a harmadik epizad. Ami
a grafikat illeti, majdnem ugyanazt kapjuk,
alig toldottak meg egy-két effektussal az
alkotdk: tibh fa és ohjektum tarkitja a ta-
jat, litszanak a lanctalpnyomok, sth. Ehhez
képest a sebesséq viszont drasztikusan
csikkent. A Celeron 333-asommal csak ép-
pen tiirhetd volt a teljesitmény - de dgy hal-
lattam, Pill-asokon is megakad az akeid, ha
tiil sok dolog tirténik egyszerre. Fikeént a

A tovabbi j-
donsagokat

HOVA KELL
BEVONULNI?

A feladatunk termeszete-
sen tovabbra is egy (illetve
tiibb) M1A2 Abrams Tank
iranyitasa, s a cél T80-as
tankok, Hind helikopterek
5 egyéb gonosz orosz haditechnikak lea-
mortizlasa.

A fomeniibil a Battles maddal kiilin indit-
hatunk csatakat: ezen heliil valamennyi kiil-
detés meg fog jelenni, amelyet egy-eqy
hadjérat sordn mar jatszottunk. Hadjératok-
bl néqy van, ezek Szomaliaban, Thaifdl-
dan, Iranban/Afganisztanban/Pakisztdnban,
illetve Azerbajdzsénban/Grizidban jatszod-
nak. Gondolom nem kell sok fantazia hozd,
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miféle konfliktusokban, s milyen szerepben
jarunk el: a NATO vagy az ENSZ “békefenn-
tartdinak” oldalan kell beavatkoznunk, s a
végkifejletnél természetesen a Ilamudlkll‘i—
laghahorit kell megakadalyoznunk. A had-
jaratok bevetéseiben tohb szakasszal kell
timadnunk, avagy megvédeniink egy kulcs-
Mpmiﬁt A szakaszok négy tank-
bl allnak, s barmelyik szakasz barmelyik
Irmm.

lh'ra csé_TA NKolunk!

jaratok kzitt né-
hény s2615 kiildetést
is nyilvantart, me-
Iyeknél csakis ma-
gunkra szamitha-
tunk. Ez az in. Solo
Duty opcid abban is
Killonbozik 2 hadja-
ratoktdl, hogy szabadon valegathatunk a
bhevetések kiizdtt (a hadjaratokndl természe-
tesen csak sorjaban mehetiink végig a kiil-
detéseken).

FORT KNOX

A hadjaratokhoz van besorolva a tréning is,
ahol az elsd dolgunk megtanulni vezetni. Ez
persze nem csak a jobbra-balra kermany-

mozdulatokban meriil ki, hanem fokent a

navigacids rendszer megismerésében. A na-
vigdcids pontokat a HUD-on fiiggdleges csi-
kok jelzik: a felettilk 1évd szam a tavolsagu-

kat mutatja. Egyszerre mindig két waypoin-
tot Iithatunk: a srga az aktudlis, a zild pe-
dig az azt kivetd. Amennyiben nincs a lat-
hatdron az aktulis pont, a képernyd tetején
mplmnﬁllsumsldwsimm ]
menet kiizben tartunk egy
pontat, akkor azt akiir fel is szednetjiik. A
leginkabb elanyis kiilsé nézetbél atvaltha-
tunk a sofér nézetére, is ahol a miiszereken
lithatjuk a sebességet, a tank llapotat,
sth. hmmmmw

visszalfjiin - szdval ez is veszélytelen. Fegy-
verekrdl Iévén sz0 természetesen ezittal a
tiizér nézetét vizsgalhatjuk meg. llyenkor
két “nézokébe” is bepillanthatunk. A tiizér
elsddleges nézetén (GPS) minden sziikséges
ki van irva: mi van éppen betdrazva, melyik
ellenség van éppen befogva, s a célpont mi-
Iyen tavolsagravan. Lithatjuk, ha éppen az
lijratiiltés folyamatban van, vagy ha netin
elfogyett a municio, sit még azt is, hogyha
meghibasodott a liveg — egyszval mindent.
(A tiltés megtirténtét mellesleg a tiizér han-
gos kidltassal is nyugtiza.) Két nagyitas
kizil is valaszthatunk: Gtsziiris vagy tizsze-
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res mértéket allithatunk be. Ezek utdn joges
lehet a kérdés, hogy akkor mire lehet még jo
amasik nézet? Nos csupan arra, ha az eldh-
bi meghibdsodna. A pitnézet (GAS) egysze-

riien annyi, mintha belenéznénk a favey cso-
vébe - csak hozzd kell képzelni egy tizszeres
nagyitast. Persze ha szerencsénk van, a fi-
26r egylk nézetére sincs sziikség. Az auto-

mata célzassal egybal raallhatunk fakar kil-
s nézethdl is) a célra, s majdnem biztes a
w A gondok akker kezdddnek, amikor

a-:"gnmnla-
it APC-ket és

|égvédelmi (MPAT) ldszerrel, vagy intelli-
gensen {a célpont felett) robband repeszgra-
nattal is (STAFF), mely meghivé ellenség,
illetve helikopter ellen hatasos. A “livésze-
ten” az utolsd feladat néhany épiilet eltaka-
ritasa. A “hontést” az .50-es kaliberi pa-
rancsnoki géppuskaval végezhetjiik el, mely
a torony tetején van rogzitve. A parancsnok
eme “jatékszere” égi Aldds esetén is hatha-
tosan bevethetd.

A harmadik tréningkiildetés a csapatmun-
kardl sz0l. Pontosabban amdl, hogyan kon-
centrélhatjuk szakaszunk m]él gy,
hogy kiizben az egységeink biztonsagardl
sem feledkeziink meg — egyszoval: az alak-
zatokrdl. Uj alakzatot kétiéle modszerrel ve-
hetiink fel: vagy behivjuk a parancsok menii-
jét, vagy kizvetieniil egy hozzérendelt bil-
lentyiit hasznalunk. Természetesen az utdbbi
megoldds a gyorsabb. Ha az ellenség helyze-

| Nyugodj békében, fiam!
te ismeretlen, az ék alakzat ajanlott. A tiiz-
rendezidés

csapatmunka mna 2

nek, vagyis a jarmii belsd informacids rend-
szerének a megismerése is. Az IVIS monito-
ran a terep feliilnézethil lathata, s rajta
minden ismert (!) egység mozgsa nyomon
kiivethetd. Lathatd, hol és
milyen jarmii halad, hol
van bunker, rakétadllas,
stb. Ezen kiviil itt rakhat-
juk le, avagy tirdlhetjiik a
szakaszaink a navigacids

’ i

hatunk. A célpont kiva-
lasztasdhoz az oktatd kii-
lin ajanlja a hoképes né-

dunk leadni. A radién az-
tin kétfaita segitséget

——

Hat ebbil a tivolsdghdl nehéz lett volna elfhibdzni!

himu_mk: |égi csapdst vagy tiizérségi ta-

mogatast.

Az utolsd gyakorldfeladatnal mar csak
“tisszegezni” kell a tanultakat, azaz szaba-
don rombolhatunk, ahogy tetszik.

KIFORROTTABB

A tiibbi tankot persze eziittal is tehetjiik
“emberi” iranyitasiira: a multiplayer jatéko-
kat a Novaworld cimszd alatt kell keresni.
LAN-on vagy Interneten keresztiil a kiivetke-
26 madokon csatdzgathatunk: kooperdlva
(max. hatan) a kiildetéseket jatszhatjuk vé-
gig (akdr az egyszemélyes jatéknal); death-
matchet vagy team deathmatchet (piros és
z61d teammel) rendezhetiink akar 32-en; red
on hlue jatékha foghatunk (max. 8 részive-

Mavel), ami abban kiilonbiizik a team death-

‘match-tdl, hogy a csapatoknak kiildetésiik
@s van caplure the flag is, melynél két
alkotva megint csak 32 versenyzd
at. Ujdonsay a hangos iizenetek
ildésének lehetiisége, melyhez csupan
full-duplex hangkartya szilkséges mik-
rofonnal.

ERTEKELES

Az Armored Fist 3-mal végre valoban dgy
érezhettem magam, mint egy pancélos sza-

: nem nekem keflett veszad-
niim az iranyzékkal és I. Ez tehat
tetszett. Joforman csak vezetni kell és kiad-
ni a tiizparancset. lgaz, ez igy kevéshé “szi-
mulator”, és egyesek szerint a jaték egy
shoot’em up szintjére alacsonyodott le, de ez
szerintem nem igy van. Pont ellenkezileq.
Egy parancsnoknak ugyebdr iranyitania kell:
megmondani, hogyan, milyen irdnybal, mi-
Iyen forméacidhan legyen végrehajtva a tama-
dis, mikor kell motorfiistbe burkoldzni és igy
‘towabb. A pro mellett van kontra is, méghoz-
4 bven. Az egyik az automata célzas, ami -
csakiigy mint a korabbi részhen - mindenre
raall, csak arra nem, amire akarjuk. Bar

..r

ARMORED FIST 3 B/}

meghatirozhatjuk, hogy a legveszélyesebh
célpont, minden célpont (még a sajat jarmil-
veink is), vagy az utolsd timadank élvezzen
prioritast, 4m olyan lehetiség még véletienil
sincs, hogy az eldttiink lévd ellenséget céloz-
2uk be. Mellesleg ha mondjuk a legveszélye-
sehh uelpuntun veteﬂenul iijra mwumlt a

junk - mialatt persze a “legveszélyesebh cél-
pont” el is végzi a feladatat... Az ellenfelek
intelligencidjan szintén volna mit javitani.
Egy centire egy ellenséges szakasztdl két
méter magas porfelhdt verek fel, de oda se
bagéznak. Ez 4m a hidegvér! Amig az egyiket
ki nem fiistlom, addig meg nem mozdulna-
nak, De ha megmozdulnak, akkor aztén elég
bambak! Ha takarasban vagyok, csak akkor
forditjak felém a csiviiket, amikor végre
meglatnak (&s mar réq késd), holott nyilvan-
valo, merrdl tiizelek. A késobbi kiildetések
csupdn attdl lesznek nehezek, hogy jokora
tiilerdvel keriilink szembe, s az ellenséges
csapatokat eldinyiisebb pozicidkba helyezték
a palyaterveziik. Egyébirant a harckocsizok
myugalmaval ellentétben a gyalogosok rop-
pant depresszidsak, nyilvan ezért vetik magu-
kat Gnként a lanctalpaim ald. (Raadasul f6-
keént a sajat katondim.) Hidnyoltam tovabba,
hogy nincsenek dtvezetd jelenstek. Eloivas-
hatjuk a teenddket, aztan uccu neki - ennyi.
A hadjaratok azért igazan lehettek volna enn-
&l "szinesehbek” is. Széval maradt méqg teen-
i a negyedik részre is.

V.Z

Armored Fist 3
FELESZTO: Novalogic
O Movalogic
\v.mvr,un

Hetyere
Minimurm: P2330MMX, 64MB RAM
Ajaniott: P-NI450

AD-gyorsitd: -
Multiplayer: LAN, Internet

Summa SUIMIMmarLm

Nem éppen hibatkan, de mindenesetre
izgalmas tank-szimulses

vegitelet

£y




n medias res: Légi tankoldshoz késziilodiink,

Eldttem a KC-135-8s mindent elkivet annak

érdekében, hogy az alé- és migéhelyezke-
tési mandverem sikeres legyen. Le vagyok ma-

ket. Rendes fazon, leszallds utdn mindig meg
szokta kiisziinni a babusgatast, A fedélzeti ra-

digban hirtelen felbolydul a méhkas: kétséghe-

esett orditasok, ideges, sit arrogans hangii

radva, a gazkaron tolnom _!
kell egy picurkat. Ha

utolértem, és stimmel a
sebesséy, a ag, akkor
az F-15-tisim baloldali bedmldnyilisa

miytt, egy driasi “fullinkon” keresztiil tiltik
fel szaradd iizemanyagtartalyaimat. Sokdig
gyakoroltam ezt a feladatot, Méra megtanul-
tam, hogy a lehetd legrosszabb, ha 4tgondo-
Iatlanul kapkodok a gézkarhoz, féklaphoz, ol-
dalkormanyokhoz, csiirikhiz, “Refuel” iizem-
mdd-vélasztd gombhoz. Ugyanakkor a tiilzott
nyugalom sem jo, mert véges idim emésztddik
fel fantasztikus gyorsasaggal. Olykor elkél ez
az “aprd” segilség, hiszen kitelékem tihbi
tagja is arra var, nnmr minél eldbh teleszipkaz-
hassék magukat. Na és hogyan s felejtkezhet-
nék meg az Egyesiilt Allamok elndkérdl, aki az
Air Force One fedélzetén taliink néhén-; mér-
faldnyi tévolsagra - az utantiltés idejére -
kénytelen nélkiilozni kizvetlen diszkiséretiin-

Elgsziir telitankolok, artdn beugrok a shopba egy kis édességért

ren at. Oridsi ziirzavar t3-
matt: az Air Force One felé
MiG-ek kiizelednek... Oszti-
niisen a lokatorra villan a
szemem, de az elndki gép
pozicioja miatt arrél most
| nem kapok semmilyen hasz-
nélhatd informacidt. Tanko-
Iasrdl sz6 sem lehet, balra
leboritok, az utinégetd 2-es
fokozatdn ddngetek Mr. Pre-
sident feltételezett tartizko-
 dasi helye felé. Amikor vég-
- re irdnyon vagye
1

sz~
mem. Kiilin-
béizd irdnyokbal
kiizeledd, de egy
irdnyba tartd pontocskak sokasdga teliti a
képernydt - ennyit még a gyakorlatok sordn
sem feltételertek hadmiivészeink, A lehetd
legtiibbet le kell szednem, mieldtt kizelébe
férkdiznek az elndki gépnek. Célmegjeldlés,
azonositds, befogds, inditas. Hat plusz kétszer
tudom ismételni az egyébként rutin-mivelet-
sort, aztdn elfogynak a rakétaim. Négy robba-
nast latok - kettdt vagy leréztak, vagy izgal-
mamban elrontottam valamit. Egyre jobban ki-

mlaﬂik a repuln Moby Dick, csdkkentenem

kell a sebességemet, Féklap
ki, gazkar vissza. Mint ma-
kos tésztét a mak, igy
piittyfizik kiiriil a B-747
hosszi, fehér tirzsét a MiG-
29-gsek. Szerencsére rim
most kevéshé figyelnek, mi-
utdn megvalok potiizem-
anyag tartalyaimtal, gép-
agyiival kiilonGsebb erdlkd-
dés nélkiil szagyathatom le
rdluk a boritdst. Csak arra
kell Gsszpontositanom, hogy
az elniik gépét kihagyjam a
szdrdshil. A MiG-ek, hila a
gondviselésnek (vagy a fej-
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lett elektronikai zavard eszkizknek?), “csak”  verzetet is bedllithatjuk a szimpla gépagyitél

parancsok rapkidnek az éte-

Iokdtor-  lassan levakarjak az elniiki

gépagyizzak az Air Force One-t, amelyhdl en-
nek ellenére silril gyakorisaggal eregetik az

infra-csalit, A csata hevében mégiscsak “sike-

riil" megeldzndm néhany kopdt, de a kiinnyel-
milség jutalmaként hatulrl be is kapok

egy tisziességes sorozatot. Bal hajtomi- "

vem tiizet fog, gyors oltds kapesolas,
szisszenés, majd a tiizbGl marad a ko-

romfekete fiist, amellyel majd hazé-

ig jeldldm az utam. A Boeinghél is

szivarog némi feketéll égéster- £
mék, de stabilan repiil tovébb. A A
nagy vasat az égen kell tarta-

nunk, amig el nem érjiik a leg- f
kiizelebhi repiildteret. Térsaim 5 ;
is tiszteletet parancsold oda- :
addssal dolgoznak, lassan- !

éprdl a siserehadat. Egé-

szen a le-
széllipalyaig
kisérjiik az Air
Force One-t, ahol sikerrel
fiildet ér, és mér azt a go-
nosz csikot sem hiizza maga
utdn. Az elndk azonban most
nem a habusgatasért, hanem
az életének megmentéséért
mond kiiszinetet. Ez talan
bemelegitésnek meg is teszi
a Jane’s legiijabb repiiligép
szimuldtora, a nemesen egy-
szerii nevet viseld USAF elé
- valami hasonld izgalmakra
szamithatsz minden egyes
pillanataban.

OUICK
MISSION

A szimulatorokban szokdsos
gyorskiildetéssel most is
azonnal egy parézs csetepa-
té kiizepébe csippeniink -
némi egyéniséggel. Minden
szerkesztett killdetésnek
eqyedi név dukl, amelyen -
ha eldzdleg elmentettiik - Gjra visszacsalhatd.
Négy helyszin kiziil valaszthatunk: Nellis légi-
bizis, Németorszdg, lrak és Vietnam. A kiilde-
tés indithatjuk valtozd napszakokban, kiilinbi-
2ii magassagukban és tivolsagrél, sit, a fegy-

at adott tipus teljes arzendljaig. Ha valakinek
nem lenne elég a levegdben kovélygd célpont,
a filldre is telepithet néhny célpontot (jarmi
oszlopot, SAM iiteget, sth.), de meghataroz-
hatjuk a SAM-ek és a égvédelmi agyik szimét
is. Természetesen a fegyverzet jratiltésérdl
is tetszés szerint rendelkezhetiink. A kivetke-
2 tipusokkal indulhatunk: A-10A, F-4E, F-
105D, F-117A, F-15E, F-15C, F-16C, F-224,
MiG-29, ellenféinek a felsorolt tipusokon kiviil
még akad F-1C, F-16, F-111F,F-46, Mi6-17F,
MiG-21MF, MiG-23ML, MiG-25PDS, SU-35, SU-
220, SU-24M, SU-27, B-52H, B-24, TU-22M,
E3C AWACS, VG254, B-707, C-130H,C-174, IL-
76T és KC-135R, 1-4 darabszamban. Na persze
ha unalmasnak taldljuk a sok bibelddést az
allitgatasokkal, a Random gombra bikve
véletlenszeri, a gép ltal kredlt izgal-
maknak tessziik ki magunkat. "

TRENING

A kiképzés harom fokozatén (Basic, Weapon
School és Red Flag) keresztiil ismerkedhetiink
a pilita mesterség fortélyaival. A MiG-29 kivé-
telével a gyorskiildetéshen repiilhetd tipusok

Amerika elnikének repiilfgépe. ..

...n6ha kicsit il sok “rajongdt” vonz magihoz

barmelyikét kivalaszthatjuk “iskola” gépként,
Az alapkiképzés része a guruld palyikon vald
kiizlekedés (“taxizds”) és felszallds, majd a le-
szillds gyakorlasa, beleértve a légi utdntiiltest
is. Nagyon pozitivan értékeltem, hogy a leszal-




lds nehézségi fokat nem emelték a csillagos
£qig, ugyanakkor az elkivetett ballépések ér-
zékelhetiek maradtak: szikdécselt, kacsazott
alattam a madr. A 1égi tankoldst mér csak be-

csillethil is
gyakoroftam,
de bevetés alatt nem szive-
sen kockdztatndm vele az egyébként
tisztességesen gyarapodd pontszamaim,

ezért inkabh rahiztam magam az automatikéra.

Magyon tetszett, ahogy az oktatdm felettem
repiilve figyelte kezdeti “szamyprobélgatasa-
im”, szdbeli instrukcidkkal korriglva botldsai-
mat.

A kiképaés kizépsd fazisiban lehet elsajatita-
ni a légi harc, a bomhazas, a lokatorok elleni
HARM-rakétik, a lézer- és “tv"-irdnyitasi
rendszerek kezelését, az éjszakai repiilést, a
lopakodd technikakat, a szdzadparancsnok te-
enddit, kiosztandd parancsait, valamint a tak-
tikai megkzelités fazisait. A Virds Zaszl a
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fentebb felsorolt részek komplex keveréke: egy

reptér lebombazésanal vagy tiszok kiszabadi-
tasanal mar millié aprd finomsagnak hirtoka-

zéruljon az akcid.,

KULDETESEK

Harcolhatunk drogcsempé-
szek ellen, megmenthetiink
eqy Irakban bajba jutott
francia légi jaratot, ismét
szutyokka bombazhatjuk az
ijjaépilld bagdadi atomerd-
midvet, elizhetiink kinai ha-
™ jdkat egy stratégiai fontos-
- sdginak itélt sziget melldl,
| civileket menthetiink ulnua

&s a kedvencem: kimenthetjik imadott elnd-
kiinket a slamasztikabal.

Mellesleg kapunk még a jatékhoz, egy ondllé
kiildetésszerkeszidt is, amivel kedviinkre vald
bevetéseket faraghatunk magunknak (esetleg
masoknak).

CAMPAIGNEK
A hadjératok a kiképzéshez hasonldan hdrom

bian kell tevékenykedniink ahhoz, hogy sikerel

-
rosz hissaldta hozzdvaldi gyamitianul kizelednek a “szakdcs” felé

részbil épiilnek fel. History-
kiildetéshen a vietnami hé-
baril egy-egy nevezetesebb
eseményét élhetjiik djra, a
sajat hriinkdn tapasztalva,
miken mentek keresztiil az
akkori tikis gyerekek. Bom-
bézunk, vaddszunk, kisé-
riink, majd mentiink leldtt B-
52-es legénységet, el-
siillyesztiink utanptidst
szdllitd hajt, szétforgacso-
lunk bazisunkat bekerits
harckocsi egységet, és
megprobélunk lehombézni
eqy égvédelemmel agyon-
tifzdelt hidat. (Utdbbi feladat s20 szerint kiver-
te a hataman a vizet.)

A Red Arrow a helyszin és a szerepldk miatt
nem Is éles, hanem éleire-halalra sz61 heve-

memw sem mentes killde-

A Sleeping Giant olyan korszakot idéz,
amit dgy reméltem, hogy mér a hétunk
miigitt tldhalurt. Keményen Gssze-

ugrunk az oroszokkal Kizép-Eurdpa fil-

Igtt. Abban a par bevetésben, melyben bele-
kistoltam ebbe a részbe, nem nagyon éreztem
art a mindent lehelgeﬂi technikai falényt,
amelyrdl az Obdl-habord utdn olvashattunk, de
amelyet iijabban a szaksaitd is vatosan meg-
megkeérddjelez. A térképre Magyarorszag saj-
nos (?) még most sem kerilt fel, a térkép leg-
keletibb csiicske Bécsnél megall.

Altaldban is ajénlatos, de ebben a program-
ban pedig egyenesen kitelezd, hogy a kiilde-
tés eldtt alaposan megismerjiik a feladatain-
kat. A repiilési parancs kiaddsa eldtt tehat
idziink egy kicsit hosszabban az eligazitas-
nél. A Mission Tipnek kiilindsen nagy hasznat
vettem a bevetésekben, mert azokra az aprd
triikkikre emlékeztetett, amelyek seqitségével
csikkenteni lehetett az dldozatokat.

ELJEN A KIRALY1

Tizennegyedik éve nyiistilik szimulator
programokat, és sokszor megfogalmaztam
mér itt az 576 oldalain is, hogy ennyi év
fisszegzi tapasztalatai alapjdn mik az alapve-
td elvrasaim veliik szemben (fontosségi sor-
rendben): gyorsaség, nyiizsgés, izgalmas 6s
életszeril helyzetek, megunhatatian sokféle-
séq, szépsén. Ha mindezeket dtviizik, nem
cserélik fel a fontossagi sorrendet, és tartjak
a helyes ardnyokat, akkor becsiszhatnak ap-
ribb hibacskak, mint ez az USAF esetéhen is
megtirtént. Az irdnyitds profi kormany nélkil
példaul kissé kiriilményes, Mezei joystickkal
Is kiprdbaltam, de az sem volt jobb a billen-

Nem értem, hogy flyen geppe.r qu ieket feltiings néfkil * “lopakodni™

tyiizetnél: ha keményebben “belehiztam”,
azonnal tillpdrdiilt, ezért aprébb nyomogatds-
sal lehet csak etfogadhatdan kormanyozni,
Kiilindsen a célzast nehezitette meg, de a le-

szallasnal is oda kellett figyelni. Mellesleg
hajlamos a repiiligép a “bdlogatdsra” is, de
ezt ne a magassagi korménnyal prﬂbil]unk
meg korrigdlni, hanem trimmeljiik a korma-
nyokat! Meg egy “szBryiiséq”: nyiizsi a leve-
gben, nyiizsi a timadott célpontok kiril,
nyiizsi a fejemben a feladatok dsszetetisége
miatt - épp landolok, vildgitanak a kifutdpd-
Iya fényei, de iires virakozo helyek, iires
hangarok, sehol egy iizemanyag szallitd, se
hol egy teremtett Iélek! (J6, valami “hibat”
csak kel taldini...)

Ennek ellenére kijelenthetem, hogy az USAF
megérdemli “a XX. szdzad eddigi legjobb szi-

muldtora” megtiszteld cimet!
Sz.JVC.
Fuem; Jie's 5
ﬁ Elodmm: Arts
m megient

Minimum: P-ll 300, 32MEB RAM
Ajaniott: P-lll 450, 64MB RAM
3D-gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, Internet




F<F PHARAOH

2 dkori Egyiptomban Iétrejott civilizicidra
Aegyarént szent dhitattal tekintenek a tir-

ténészek, a régészek, a turistak, meg tu-
lajdonképpen mindenki, akit egy kicsit is ér-
dekel, hogy mit miivelt a homo sapiens az
utéhbi elmilt parezer évhen. Az irott (vésett)
tiirténelem kezdetei eltt megsziiletd Allam
ugyanis jinéhany Guiness-rekordot magaénak
mondhat, amelyek kizil a legelsd, hogy - ap-
rdbh megszakitasokkal - majd’ hérom évezre-
i Allt fent, Nem tudom, kinek juthatott eszé-
be, hogy a gyakorlatilag lakhatatian sivatagon
keresztiil hosszan kanyargd Nilus rendes éves
drattdsaingl lerakodd iszap elsdosztalyi termd-
fiildet varazsol a folyd partjainak pér kilométe-
res kiirzetébe, és mellesleg gondoskodik az
fintizéshez s az emberi élethez szilkséges
Hy0-ril is - de az atlasszal
felszerelkezett egyiptomi
polgér is legalabb olyan
hiiszkén mesélhette tarsas-
dghan, hogy olyan kelleme-
sen hosszii és keskeny or-
szaghan él, mint manapsdy
mondjuk egy chilei. A kez-
dethen dnélld teriileti eqysé-
gek mintegy dtezer évvel ez-
eliitt egyesiiltek, elkezdték
kiterjeszteni hatalmukat a
szomszédos barhir tirzsekre,
istenkeént tisztelt uralkodéik,
a faradk pedig mindent elkd- |
vettek, hogy tetteiknek Girdk
emiéket allitva bevonuljanak
a halhatatlansagba. A mai ember elképedve
szemléli a kihe vésett drikkévaldsagot a pira-
misok, a szfiny, a sziklatemplomok, vagy akér
a kirdlysirok képében (tovabhi részletekrdl ér-
deklddjetek Lara Croftndl) - amelyekhen az a
legszebh, hogy az adott kor technikai szinvon-
aldn tiikéletes lehetetienségnek mindsiilnek, A
kivetkezd pérezer év tuddsai is kellemesen el
fognak vitatkozni rajta, hogy példaul honnan a
csuddba keriilt a piramisok épitdanyaga a si-
vatag kellds kizepébe, amikor nem ismerték a
kereket és hogy az Grddghen épitették fel
dket, amikor nem haszndltak semmilyen kiitd-
anyagot. Ezt a talalgatast hagyjuk is réjuk

(mér ligyis épp eleget lelkendeztem az egyipto-

miakrdl) - eveziink &t a tények és a szAmitd-
gépes jatékok vizeire. Az elsd tény az, hogy az
Impressions ij jatékdban ebbe a kirnyezethe
csiippeniink. A masodik tény, hogy a Pharaoh
ugyanolyan varosépitgetds tirténelmi Sim
City-kldn, mint a fejlesztd nyilvan mindenki
eltt j6l ismert Caesar-sorozata, A harmadik
tény, hogy ha a jaték nem is fog harom évezre-
dig tartani, mindenesetre igen hosszadaimas
mulatsag lesz.

AZ OROKKE ELO
DINASZTIA

A Caesarhan ugyebdr egyetlen rimai helytar-
ti szerepében tinddkilhettiink/nyligldhettiink

it e memas

(mikor hogy), most a sajatos iddsikok miatt di-
nasztidt alapitunk, amelynek egymast kivetd
tagjai gyarapitjdk a farad (és persze a csalad)
dicsségét az Gegyiptomi tirténelem teljes
hosszban. Ez egyben a campaign is, amely
tarténeti egységek szerint Gt nagyobh részre
van osziva: archaikus és predinasztikus korra,
tovabha az 0-, Kezép- és Ujbirodalom korra,
Az egyes tirténeti egységek kiildetéseit sor-
ban egymés utén kell végigjétszanunk: a kez-
dik egyfajta gyakorlasnak is felfoghatik, az-
tdn fokozatosan (] lehetdségek és ij feladatok
jelennek meg (vaoy éppen tiinnek el, mert
csak a legritkabb esetben hozzaférhetd az
fisszes pitmény). Akdrcsak a

Caesar 3 campaign-részéhen,
g eoy-eoy killdetés megnyeré-
- séhez itt is Gt alapvetd krité-
rlumot kell teljesiteniink:
W a kellemes kiirnyezethen
fiekvd lakdnegyedek kialaki-
taséval bevandorldkat kell
csdbitanunk a vérosba, és el
kel érniink bizonyos szamii
népességet;
W a vallsi jellegii, népneveld
és -sz0rakoztatd épitmények
felhizasaval el kell jutnunk
egy adott kulturdlis szintre;
B a mas vérosokkal tirténd
“kiilkereskedelem" pozitiv

+ egyenlegével (tibb éven ke-
resztiil nagyobb az export,
mint az import) el kell élniink
ey bizonyos prosperitast;

W meg kell épiteniink bizo-
nyos szémi “monumentet”,
vagyls vilagesodat (kiildnféle
piramisok, szfinx, stb.), ami
persze elképesztd mennyisé-
gii nyersanyagot és munka-
erit kell mozgdsitani;

W tovdbba el kell érniink egy
bizonyos Kingdom-szintet,

- ami azt jelzi, hogy milyen

~ eredményességoel mikidik a
viros (ez egyrészt az elfizd

paraméterek dsszeségének filggvénye, méds-
részt pedig azé, hogy tudtuk-e teljesiteni a
més vérosok altal igényelt “adomanyokat”).

A “tiirténetben” eldre haladva a dolog termé-

szetesen egyre elvetemiiltebbé valik, a dinasz-

tia késdbbi tagjai mdr jobban teszik, ha eleve
behalzsamoztatjak magukat, ha végig akarnak
jatszani egy killdetést. Lévén a csaladi tirté-
net a hi-score-ba is keriil, mad van eleinket
feliilmilni - azaz ey régebbi killdetést barmi-
kor ijra is jatszhatunk.

A campaignen kiviil itt is vannak dgymond
scenariok (szim szerint 12), amelyek részint
egy-eqy spéci helyzetet jelenitenck meg
(példaul a katonasdy fejlesztésére kell kon-
centrélni), részint pedig csak az épitkezés
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ként” iizemelnek, és a folyd drterében épithet-
jiik @ket. Aradéskor ezek mindig eltiinnek, de
a Nilus visszahiiziddsaval parasztjaink iijra ne-
kidllhatnak kapirgélni rajtuk. A folyd draddsa
minden évben valtozik, kisebb szintiieknél
egyes artéri termiteriiletek hozama sokkal
gyengébb lesz.

Az alapvetd sziikségleteken kiviil aztdn a né-
piinknek sziiksége lesz még j6néhany termék-
re s szolgaltatasra is az épiiletek fejlidésé-
hez. Szilkségiik lesz példdul a piacrdl besze-
rezhetd siirre, edényekre és iddvel egy méso-
dik élelmiszerre is, tovabha kulturalis (valldsi
és szirakoztatasi), valamint kizigazgatasi és
egészségiigyi igényeik is tamadnak. Minél
tiibb igényt elégit ki egy adott kiirnyék, anndl

tirdmét szolgaljak (nincsenek gydzelmi kon-
dicidk, viszont az Gsszes lehettség hozzafér-
hetd)

EPOLO VARDS

A véros fejlesztésének menete tik ugyanaz,
mint a Caesar3-ban. A lakinegyedek épitésé-
vel ij bevandorlokat kell csabitanunk a véros-
ba. Elfiszir biztositanunk kell az alapvetd Iét-

feltételeket, igymint viz és legalabh egyfajta

magasabb szintil lesz a lakdé , 828z

nél tohb emberke lakhat benniik, és persze
annal tibb adét is fizetnek ént. lgy te-
hat sziikséy lesz ipari és szolgaltato épiiletek
felhizaséra is, amelyek egyben munkalehetf-
séget is kinalnak a lakossagnak. A munka-
figyi tandcsadd automatikusan munkaba allit-
ja a bevandorldkat, munkaerdhiany esetén
pedig megadhatunk kiilinbizd prioritsokat,
hogy elsddlegesen hova keriiljenek a dolgo-
20k, Az alapvetd probléma persze a tihblet

élelem. A viz kérdése az eld-

hs

el

2 részhez képest dj: nem viz- |
vezeték-rendszert kell épite-
niink (hdl'lstennek...), hanem
a fiives teriileteken kutakat
fiirunk, ahonnan majd vizhor-
dok szallitjak ki a vizet, Az
Elelem kérdését szokds sze-
rint majd a piacok fogjak
megoldani, a mezigazdasdgi
termelés viszont szintén ij és
egy helyi jellegii poénhoz
kapesolddik: nevezetesen a
Nilus draddsahoz. A kiilinbd-
20 terményeket add szntd-
fisldek itt is egyfajta “piilet-
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lesz, 65 tilzottan nagy munkanélkiiliségnél
népiink példaul rendszeresen a palota kincs-
taranak kirablasaval teremt maganak jive-

delmi forrdst. A lakdnegyedek fejlddésénél az

az alapvetd biikkend, hogy a legtiibb ipari
épiilet szolgaltatdsdt és termékeit ugyan
igényli a nép, viszont kimondottan riihell til
kiizel lakni hozzdjuk. Mai példaval lattatva a
dolgot: nyilvan nagy sziikséq van a paksi
atomerdmi energidjéra, ha Pharaoh-mi
akarsz PC-n - de el nem tudok képzelni olyan

embert, aki szivesen lakna az erdmilvel szem-
ben! Az iparl-, katonai- és raktar épiiletek kii-

zelsége tehat ront az épiiletek szinvonaldn,
mint ahogy a biztonsdgiaké is (most is tiizol-
toknak és épitészeknek kell vigydznia arra,

hogy az épiiletek nehogy leégjenek vagy
fisszeomoljanak, illetve a renddrdk felelnek a
kiizhiztonsdgeért). Viszont eldszeretettel lakik
a nép kiizigazgatasi és kulturdlis jellegii épii-
Ietek kiizelében, sét, egy teriilet szinvonalat

direkt madon is emelhetjiik, ha kertekkel, su-

gérutakkal vagy szobrokkal csinositjuk.
Szintén rajong a nép a vallisi jellegil épitmeé-
nyekért és a monumentekért. Az istenekhl a
Caesarhoz hasonldan itt is Gt van, és melegen
ajanlott jaban lenniink veliik. Ha a nép l4to-
gathatja templomjaikat és szentélyelket, vala-

tiszteletiikre: ha kedvelnek benniinket, dlddso-

kat osztogatnak (Ozirisz példaul nagy és nyu-
godt dradést csindl és megduplizza a termés-
hezamot), ha viszont megorrolnak rink, akkor
jinnek a katasztrofdk: Ozirisz elmossa a ter-
miféldeket (ijra kell épiteni dket), Bast mala-
riajérvanyt csindl, Ptah pedig lerombolhat egy

raktdrat a benne levil cuccokkal egyetemben.

A vérgs iranyitasanak még két fontos vonat-
kozésa van: a kereskedelem és a katonasdg. A
jatékban iddvel foldi és vizi kereskedelmi uta-
kat nyithatunk mas varosokkal, és exportalha-
tunk/importalhatunk bizonyos termékeket (bér
eladni rendszerint mindig tiibh

;3‘ dolgot akarnak, mint venni)
- erre olyan kiildetések-
___--—__".a-"‘:‘: ben mér eleve sziik-
—

séq lesz,

epitkezési procedira utan gyrthatsz serege-
ket, amelyek gyengécske kivitelezésii védeke-
7ii csatakat vivnak a tamaddkial.

SOKADSZORRA: NINCS
U A NAP ALATT...

Az mér az eldzetesekbdl is kideriilhetett,
hogy a jatékban az Impressions Caesar-soro-
zat sikerét dhajtja tovbb kamatoztatni. Fog-
tdk a Caesar 3-at és egy az egyben atiiltették
egyiptomi kirmyezethe, ami gyakorlatilag
annyi valtozdst jelent ahhoz

PHARAOH 35

vény. Szintén nem volt egy nagy itlet, hogy
egyes szirakoztatd és valldsi jellegil épiilete-
ket (mutatvinyos, fesztivaltér, sth.) itkeresz-
tezotésekben lehet csak felépiteni, ami meg-
lehetdsen kirilményessé teszi az eldrelatd
vérostervezést, Legvégiil itt vannak ugyebr a
kiildetések, amelyek kezdetben igen szira-
koztatik, de iddvel aztin a gydzelmi kondici-
ok kiterjedésével tilsdgosan hossziiva (és
mondjuk ki: unalmassd) valnak. A Caesar3
campaignjét akkor hagytam abba, amikor va-
lamelyik kiildetéshen 8,000 fdnyi populcidt

képest, mint ha eqy csokor
muskatlit piros cseréphil
zildbe iittetnénk, Ha hiilye
sziviccel akarnék élni, ak-
kor azt mondanam, hogy eb-
ben nem volt killinisebben
sok impresszid. Sz6 se rola,
a Pharachban is megtalalunk
mindent, ami a Caesar3-at
naggyd tette. Teljesen ki-
cserélték a grafikat (bér ne-
kem az elddé jobban tet-
szett), a campaign minden
nagyobb korihoz van eqy vi-
ded, majd’ 100-féle épiiletet
lehet felhizni, és igy tovabh.
Szerencsére megmaradt a gyakorlatilag tike-
Ietes kezeldfeliilet is az online-helppel (az
Epiiletekre kattintva barmikor megtudhatjuk,
hogy mi hidnyzik a fejlddéshez vagy a jobb
iizemeltetéshez, &s most is megszilithatjuk
az utcdn sétalgatd barmelyik emberkét) és a
tirténelmi ismeretterjeszt-
~ vel, a tetszés szerint varial-
hatd overlayekkel (ahol a
. normél nézethil atkapcsol-
- hatunk egy bizonyos helyzet-
. jelentésre, példaul megnéz-
hetjiik, hogy egyes lakdha-
zaknak milyen szinvonalii a
vizellatasa, mekkora a tiiz-
vagy jarvanyveszély, hol
vannak problémak, satdbbi)
- —szival ez tényleg nagysze-
rii, A baj esak az, hogy jiit-
tek a Caesar3 hibai is. A vi-
rosfejlesztésnél megmaradt
ugyanaz a sablon, hogy nem
a lakinegyedek mennyisége,
hanem mindsége befolyasol-
ja igazén a populacid létsza-
mét - vagyls most is ugyan-

By
b

BT maotszer, hogy épitiink

egy par 3*3-as lakdnegye-
det, amit aztén kiirberakos-
gatunk a lehetd legtibh
sziikségletet kielégitd épit-
ménnyel, illetve olyannal,
ami vonzdva teszi a Kiirnyé-
ket Megmaradt ugyanaz az

Mir csak egy kis prosperitds kell, és mar jd vagyak eay gyzelemrs

ahol a gydzelmi paraméterek kizdtt olyan fel-
adat talalhatd, amelyhez az alapanyagot nem
tudjuk termelni, de a kereskedelmi mérleg ha-
térozza meg a prosperitds szintjét is. Eqyes
kiildetésekben sivatagi barbarok fognak rank
témadni (a tirténelmi kornak megfelelden libi-
aiak, hettitak vagy hiikszoszok), elleniik pedig
katonai csapatok felllitisaval és védelmi
Epiiletekkel fogunk tudni védekezni, Itt is ha-
romféle csapat van (gyalogosok, ijdszok és
harci szekerek), és a Caesar3-hoz hasonld
hosszi, kiriilményes és roppant kiltséges

tikdrség s, hogy ha a kir-
nyékbeli piac nem tud kielé-
giteni egy bizonyos szikség-
letet, akkor a lakdnegyed
visszafejlddik egy fokozatot,
és az imigyen kirigott né-
pesség azonnal el is vandorol. Ez kiilndsen
|dpofa vonds annak filggvényében, hogy bér a
kofdknak megadhatjuk, hogy a raktdrakbdl
mit vaséroljon, tavolahb fekvd beszerzési he-
Iyekre csak igen dtletszerien sétal el Ugyan-
csak megmaradt a Caesar3 leggyengébh
pontja, nevezetesen a katonasag kiriili mizé-
riak: veszélyesebh helyeken gordiuszi csomdt
jelent, hogy a csapatok felallitasa tilzottan
sok és kiltséges épiiletet igényel, ami persze
a prosperitds rovisdra megy, az ligynevezett
“csatak” kivitelezése pedig igencsak halo-

=

kellett Gsszehozni - itt van olyan is, ahol 20
30,000 emberkének kell a vdrosban ldfrdlnia.
(A jd édes nénikédet, azt...!)

Onmagéhan véve nem rossz jiték a Pharaoh,
de mivel gyakorlatilag teljes mértékben meg-
egyezik a Caesar3-mal (ugyanaz pepitaban),
mégsem voltam eldjulva tole. A Caesar3 sze-
rintem mdr 2lérte a maximumot, amit ehbil a
kategoriabdl ki lehet hozni. Ezt legfeljebh ki
lehetett volna biviteni a grafika tupirozdsdval
(példaul nemcsak 90 fokban, hanem teljesen
szahadon forgathatd kamera, netdn zoom), a
csatdk feljavitisaval (13sd Age of Empires 2),
a varosok kiizti kereskedelem kibGvitésével
(példaul ugyan lehessen mér eladni/venni min-
den cikket!), vagy esetleg a diplomdcial mang-
verek |ehetdségével. Hat ezt nem tették, Ha
viszont az Impressions impresszifl tovabbra is
ebbe az irinyba mutatnak, akkor valbsziniileg
hamarosan egy Pericles vagy Alexander cimii
jatékhan fogunk hellén polgdrmestert jatszani
~a kilziinség hangos dsitozdsa kizepette,

Colboy

FEILESZTC: Impressions

HIADO: Serra
WWERSITE: wwow sierrastuchos.eom
MEGIELENES: megpelent

Minimum: P133, 32VB RAM
Ajaniott: P200, 64MB RAM
3D-gyorsité: —
Multiplayer:

Magyon 16 kis jlek - csak nem a
Caesard UTAN, hanem HELYETT
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nic Arts “sport-szakosztalya-

ban®, hogy felvasarolnak
mindenféle sportlicencet, ami a
vilag valamely sarkaban egy
csepp érdeklddésre is tarthat sza-
mot - vagyis a beldle késziilt ja-
ték eladhatd lesz valakinek. Ha a
focit nézziik, akkor ez a hizonyos
érdeklddés mar egy nagyobb
cseppet jelent, Iévén minden két-
séget kizaroan Eurdpaban és Dél-

Namss hagyomdny az Electro-

&
Egy ilyen megmozduldsért 3:3-nal az Uildi iton haldl jér. De az sincs
kizdrva, hogy az OVd Traffordban is

Amerikdban a legnépszeriibb
sportag. Ennek kiszinhetden az

EA Sports tarsolyaban mar nem-
csak a nagyobb halak (Id. FIFA) li-
cencei szerepelnek, hanem el-
kezdték felvasaroini a jelentd-
sebb nemzeti bajnokséagok jogait
is: a Bundesligat, a spanyol ligat
és persze az angol bajnoksagot
is. Az FA Premier League Stars
nevii “foci-szerepjatékban” (ezt a
csillagosztogatds szisztémat nem
tudom masképp definilni), ennek
mar lattuk gyilimdicseit, most vi-
szont egy ij sikra vonulunk: me-
nedzserként fogunk ténykedni.

A jaték cime legalabb olyan csa-
I6ka, mint amilyen hosszi, ugyan-
is nemcsak a Premier League csa-
patainak menedzseri székébe iil-
hetiink be, hanem a tibbi harom
(pontosabban a konferenciaval
egyiitt négy) osztaly barmelyik
csapatat vilaszthatjuk. Meccsna-
pokon barmelyik osztaly eredmé-
nyeit megnézhetjiik, és az angol
bajnoksagokon kiviil még figye-
lemmel kisérhetjiik hat jelesebb
eurdpai liga (Bundesliga, spanyol,
olasz, francia skt és holland baj-
noksdg) allasat is, rdadasul jaté-
kosfigyeldink akér a teljes nem-
zetkiizi porondon is tevékenyked-
hetnek: egy alkalommal a “Kisp.
Honved” példaul olyan félmillié
fontért kinalta eladdsra Szekerest
(mivel tovdbbra is a manageri
székben dhajtottam maradni, in-
kabb nem vettem meg). Az angol
liga nem is lenne teljes az angol
kupameccsek nélkiil: mindegyik-
ben indulunk a '99 nyaratél kez-
dddd szezonban, ha pedig kezdés-
nek a Manchester United vagy az
Arsenal irdnyitasét valasztottuk,
akkor az elsd tétmeérkdzésiink
rigtin a Charity kupa diontdje
lesz. Ha mar kupaknal tartunk: ha
kivivjuk az eurépai kupdkban (BL
és UEFA) vald részvétel jogat, il-
letve olyan csapat menedzselését
véalasztottuk, amelyik az idén ki-

vivta, akkor természetesen a
meccsnaptarat kupanapok is bi-
vitik. A Manchester esetén példa-
ul még a bajnoksag kezdete eldtt
jatszunk egy Szuper Kupa-dintdt
a Lazio ellen is. Az eldbbi megall-
apitas magaban foglalja azt is,
hogy a program teljesen preciz
(mar legalabbis ami a jaték “lap-
zartajakor” élt). Ez vonatkozik a
vélogatott meccsekre is (amelye-
ket ugyan nem mi irdnyitunk, de
= PEldaul a sziivetségi
1 kapitanyt felkérhet-
jiik egy idegen valo-
gatott mérkdzésén
egy-eqgy jatékos meg-
figyelésére), és ter-
mészetesen a jaté-
" koskeretekre, illetve
az angol bajnoksdg-
i ban vagy kupakban
jelenleg érvényben
levi szabalyokra.
Bonyolult mékuske-
rék a menedzser éle-
te: pénzt kell termel-
nie a mendbb jatéko-
sok megvételéhez,
akik majd eredményeket termel-
nek, amely majd megint csak
pénzt termel - és ezzel a kiir be is
zérult. Ez egyszeriien hangzik, de
a valdsagban azért joval bonyolul-
tabban fest. Mindenekeldtt iigyel-
niink kell a pénziigyi mérlegre,
azaz a bevételek és kiaddsok
egyenlegére, amely természete-

Hét igazan profi

MANCHESTER UNITED

=SS U I
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csak e-maileken keresztiil iranyit-
hatjuk segitdinket: a jatékosfi-
gyeldt példaul raallithatjuk vala-
melyik jatékosra (egy igen egy-
szeril meniirendszeren keresztiil
kerestethetiink vele eladé jaté-
kost, poszt, életkor, ar és még jo-
néhany paraméter fiiggvényében),
netan ajanlatot tehetiink valaki-
nek a megvételére.

A menedzser egyben trénert is
jatszik, ugyanis mi hatarozzuk
meg, hogy egyes jatékosok milyen
edzést tartsanak: az ernlétet fej-
lesszék (ez a standard), a techni-
kajukat vagy esetleg pihentetjiik
az illetdt. A jatékosoknak harom
alapvetd tulajdonsaga van: erin-
Iét, forma és képesség. Utdbbi
kettd csak hosszabb tavon véltoz-
hat, viszont a folyamatosan
igénybe vett jatékosok, akik al-
lando fitness edzéseket tarta-
nak szép fokozatosan elfarad-
nak, tehat muszdj lesz majd
gyengébb ellenfelek ellen pi-
hentetni dket. Killdn para-
méter a jatékosoknal a sta-
tusz: itt jegyzi a program,
ha valaki sériilt (ez nyil-
véan pihen is), az dssze-
gyiijtott lapok miatt az
adott mérkdzéssorozat-
ban el van tiltva (6 a
cserepadon sem iil-
het), nem eurdpai ja-
tékos (ebbdl az an-

gol bajnoksag elsd
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Na. erre a taktikai elgondoldsra varrjon gombot a Tottenham!

sen egy rakasnyi dologhdl all fel,
kezdve az apri csecsebecsék el-
adasatdl a szponzorpénzek besze-
déséig és a jatékosok eladasa-
ig/vételéig. A munkéankban azért
némi segitséget is kapunk: a
kiinyveldtdl a csapatorvosig, a
kiubelniktdl a jatékosfigyeldig
iddrdl-idore e-maileket kapha-
tunk. Az egyik legnagyobb segit-
séget az jelenti, hogy minden
egyes soron kivetkezd mérkdzés
eldtt infot kapunk az ellenfél szo-
kasos taktikajardl és a legjobb
képességii jatékosardl. Ugyan-

csapataiban csak kettd lehet),
hazdja nemzeti vilogatottjinak
mérkbzésére késziil, a szezonban
jatszott mar mas csapatban (tehat
nem jatszathatd) és igy tovabb.
Gondolom nyilvanvald, hogy a mi
reszortunk lesz a csapat dsszealli-
tasa is. Raadasul nemecsak az elsd
csapaté, hanem a “fakdé” (vagyis
a masodiké) is. Sot, akar az ifja-
sagi csapathdl is eldhizhatunk va-
lakit sziikség esetén: a jol szerep-
16 jatékos iddvel majd fejlddhet,
rivid tavii haszonként pedig azsid-
janak a jatékospiacon vald emel-

kedése fog jelentkezni. A minden-
kori elsd csapat kivdlogatasa kii-
lindsen mokas varazslat lesz, a
taktikai feldllds ugyanis visszahat
az iisszeallitasra. Szinte minden
elképzelhetd taktikai felallast al-
kalmazhatunk a WM-rendszertil
kezdve az egy csataros jatékig (4-
4-2-bil példaul haromféle van),
siit, még ezen beliil is meghata-
rozhatunk tamadd/nor-
mal/védekezd hozzal-

last, tovabba azt,

hogy ez hosszi/rivid \
passzos vagy esetleg M
kontrara épiild modon
valdsuljon meg. Az
maér csak hab a tor-
tan, hogy a csapat I
EGYES tagjait is ellat-

hatjuk egy csomd személyre szol6
taktikai utasitassal... A mdika az
egészben az, hogy minden egyes
felallds mas-mas posztokat jelent
(példaul még a 4-4-2-n BELUL is
vannak a jatékfelfogas alapjan vé-
dekezd és tamadd kizéppalyasok),
és az egyes jatékosok legfonto-
sabb tulajdonsaga (a skill) csak
akkor érvényesiil maradéktalanul,
ha a jatékos a sajat megszokott
szerepkiirében jatszik. Egy tamadd
kiizéppalyast védekezd szerepkiir-
ben jatszatva ez egy csomét rom-
lik, arra meg nyilvan csak rossz
napokon gondol valaki, hogy egy
csatart allit a kapuba... A prog-
ramnak ez a vonasa teljeses logi-
kus, viszont még egy Manchester-
nél vagy Liverpoolnal is roppant
kellemetien lesz, ha szezon kiz-
ben egy-két kulcsjatékosunk elfa-
rad (lesériil, eltiltjak), mert nyil-




van csak némi hackeléssel lehet
olyan anyagi bazist teremteni,
hogy minden poszton 2-3 szupersz-
tar dlljon bevetésre készen.
Szintén nem utolsé mulatsag ma-
ga a meccs sem, amelyeket akar
testkiizelbdl élvezhetiink végig.
Természetesen nem kell végignéz-
ni az egészet: csak a legizgalma-
sabh pillanatoknal néziink bele a
kizvetitésbe, egyébként azt ki-
vethetjiik nyomon, hogy me-
lyik csapat birtokolja
tiihbet a labdat,
illetve a palya
mely harmada-
ban pattog
tibbet a lab-
da. Nagyszerii
ditlet, hogy -
akarcsak a vald-
saghan - a miénk-
kel egy iddben zajld
mérkdzések allasat is
nyomon kiivethetjiik, és
mivel nemcsak a tabella
jelenlegi allasat lat-
juk, hanem

a vérhato
alakulasat is
(mar amennyiben
minden eredmény igy
marad), a meccs kiszben bar-
mikor médosithatjuk a taktikat,
akar jatékosokra levezetve is!
Természetesen harmikor cserél-
hetiink is, ha pedig egy jatéko-
sunk megsériilne, akkor automati-
kusan bejin a taktikai menii.

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

Az angol stadionok élethiek, de az nem biztos, hogy a Molde palydja ilyen...

Az sem utolsd, amikor belené-
ziink a meccshe, amelynek latva-
nyét egyfajta e célra lebutitott FI-
FA-engine szolgaltatja. Az egysze-
riien remek, hogy mindig lathatd
a labdat birtokld jatékos neve, és
a jellegzetesebb figurdk tavolrdl
felismerhetik: Bergkamp vagy
Shearer rovid szike haja messzi-
rdl vilagit, mint ahogy Yorke és
Cole is szines birii. Ahhoz képest,
hogy ez egy menedzser program, a
riporterek elég precizen kommen-
taljak is a meccset: az angol jaté-
kosoknak mondjak is a neviiket, a
kiilorszagi csapatoknal pedig
iigyesen elkeriilik ezt a csapdat.
Rendes focikndl a haldlom, ami-
kor a riporter a kiizépkezdés utan
kezd el gélt ordibalni - itt viszont
még egyszer nem csiisztak le az
eseményekridl.

Az még remekehbb, hogy az angol
csapatok stadionjai is élethilek
(mér amelyiket ismerem) - hat a
kiilfdldieké mar kevéshé, de mivel
a késiibbi szezonokban a gép sor-
solja az eurdpai kupameccsek
résztveviit, ez azért érthetd. A
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Na de biro sportidrs! 8:0-pdl ugyan mire hosszabit 2°15 percet?!

Sparta Praha palyaja példaul erd-
teljesen emlékeztet a miincheni
olimpiai stadionra, mig a moszkvai
Luzsnyiki-stadion is szerintem job-
ban érezné magat Barcelonaban.
A meccs kiizben viszont minden-
képpen az a legremekebb, hogy az
izgalmas pillanatokban nem
ugyanazt a 4-5 sablonos helyzetet
ismételgeti a masina: nekem
igencsak igy tiinik, hogy real ti-
me-han generdlja dket! Ebbal
adddéan a lehetd legvaltozato-
sabb helyzeteket Iatjuk kapasli-
vésekkel, felhdfejesekkel, kapu-
fakkal, néha pedig ordité potya-
gblokkal. Mellesleg arra is figyel-
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Mr. Stam! Legyen szives mar viégre felrigal Mr. Shearert, meg mielitt bevarrja a bogydt!

tek, hogy a hazaadott labdat a
kapus sohasem veszi fel, attdl
meg egyenesen tapsikolni kellett,
amikor egy golt a hiré les cimén
érvénytelenitett.
s Azért vannak am a
grafikai engine-nek
bolondos dolgai is.
Aki jatszott barmi-
lyen focival, azon
maér nem is lepddik
meg, amikor az egyik
csatar vadul betir a
tizenhatosra, majd
harminc méterre
passzol — hatra... Az
mar azért meglepibb,
hogy a tizenhatos -
vonaldnal elkivetett
szabdlytalansagért
jard sarga lap izgal-
masnak szamit, de az
utdna kiivetkezd szabadriigas so-
sem. A legjobb viszont az, hogy az
egyik védd kapasbdl a sajat kapu-
jaba hombazza a labdat, a hird _
pedig szabadriigast itél — KIFELE!
Ugyanezt pepitaban tobbszdr eld-
adta igy is, hogy a jé dreg Dwight
Yorke értékesitette a Manches-
ternek itélt 11-est — gdl semmi,
szabadnigéas kifelé. Vajh’ milyen
szahdlytalansag tirténhetett egy
biintetd KOZBEN?! Hasonld jellegil
botlast maga a jaték csak egyszer
csindlt: egyszeriien zsenidlis tak-
tikai elképzeléseimnek kiszinhe-
tiden (mi masnak?) valamelyik ku-
pameccsen 8:0-ra vezettem a
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Eg a Tottenham, bird spori fijja mér le!

Northampton ellen a rendes jaté-
kidd leteltével — a hiré minden-
esetre hosszabhitott 2*15 percet.
Az utohbi aprisdgoktdl filggetie-
niil az EA Sports hozta a formajat.
Egy ilyen kis rivid ismertetd kere-
tei tilsdgosan szilkek ahhoz, hogy
teljes mélységében bemutathas-
sam a jaték lehetdségeit — de
higgyétek el: nagyszeriien sike-
riilt, és ebben a kategériaban jo-
néhany iijdonsaggal kényezteti a
jatékost (lasd pl. 10 jatékos mul-
tiplayer opcid). Ha a kicsit tdimé-
retezett installon és a 15-20 me-
géanyi jatékmentéseken tiltette
magat, akkor maximum még anny-
it hianyolhat az ember, hogy ha
mér csakis angol csapatokat le-
het irdnyitani, akkor ennél a par
aprdsdgnal (alapitas éve, legna-
gyobh gydzelem/vereséy, rekord
néziiszam, rekord vétel/eladés)
nagyohb terjedelemben lehetett
volna foglalkozni legalabb a Pre-
mier League csapataival. Egy kis
multimédiat példaul igazan el tud-
néak képzelni. Sebaj, marad bévi-
teni vald a jivire is.

Football Manager 2000
ESZTO: EA Sports
i _Electronic_Ans

e

st

Minimum: P166 MMX, 32VE RAM

Ajanlott: P200 MVIX, 64MB RAM
3D-gyorsité: Direct3D

Multiplayer: LAN

SuUMIMa SUIMITarum

Az aprobb bakiktol eltekintve egy
remek focimenedzser




F8 FIFA 2000

az EA Sports FIFA-sorozatdnak legdjabb ré-
&t, amely valamiért a 2000-es sorszimot

kapta. Felmeriilhet a kérdés (joggal), hogy a szin-
te tiikélates FIFA'99 utdn még mi a biibanatot le-
het javitani a jatékon. Ha mér felmeriilt, vélaszol-
junk is azonnal. Eliszir is, a futhall az elmiilt év-
ben jelentis véltozasokon esett &t. Megsziint ugye
a nagymilti Kupagydztesek Eurdpa Kupéja, és a
kiildnbdzd orszagok kupagydiztesel immér az imi-
gyen igencsak kibdviilt UEFA-kupa mezinyéhez
csatlakoznak. A Bajnokok Ligdja hihetetlen nép-
szeriisége folytdn szintén kibviilt és atalakult,
sit, a lehonyolitdsi szisstematikajt is megvaltoz-
fattdk. Arrdl pediy végképp nem heszélve, hogy
egy-eqy adott orszégon beliil is valtozik az éppen
aktudlis bajnoksag Gsszetétele a feljutd csapatok
miatt, &s ugyehdr a jatékoskeretek is jelentis
dtalakuldsokon mennek keresztil, Az els feladat
tehit a jaték akiualizilisa volt, amelyet viszony-
lay ol mey is oldottak az EA fiik. (Naprakész lis-
tat azért ne vérjon senki, mert nem hetente jele-
nik meg a program egy-eqy djabh része).
Alaposan kibdviilt a vélaszthatd csapatok listéja.

A::Iapﬁ i szokdsahoz hiven idén is meghozia

34:35 Manchester 0 Tottenham 0
. ey - -

Egy kis kézimunka soha nem arthat meg

Amennyiben szezont jétszunk, Euripa 14 orszégé-
nak elsd osztélyd klubjai Allnak a rendelkezésiink-
1 (angol, francia, német, girdig, holland, izraeli,
olasz, norvég, skt, spanyol, svéd, tirik, belga és
dén bajnoksag indithatd.) Ez tényley nagyszerii és
impozins, de azért néhany ponton eléy érdekes:
az izraeli és tiirk bajnoksagok helyett talén job-
ban driiltiink volna egy brazilnak és egy argentin-
nak. Masrészt sosem gondoftam valna, hogy ha
eqy tirdk bajnoksaget felkinld jatékkal nyomul-
hatok, akkor nem vélaszthatom a Galataszerd]
eqyiittesét (pedig még a vilighiril Giztepe kzmir is
ott figyel), amely azért elég nivs csapat még eu-
ripai viszonylathan is, 1évén dllandd BL részivevd
mér évek dta. Egyéhirant indulhatunk a ket eurd-
pai kupéban és a vildghajnokségon is.

Magyar szinten a helyzet siralmas, egyediil az
MTK képviseli a magyar szineket. A valogatottunk
sem szerepel, ami azért elég nagy gyaldzds, mert
még Libanon is valaszthatd, Klasszikusok kiizitt
azért ott van az ‘54-es magyar aranycsapat - fiay

latszik, a mi genardcidnknak
mér csak a milt marad,

Térjiink rd a Iényegi valtoza-
sakra is. Hal' Istennek, az alap-
vetd grafikus engine-hez nem
nyiltak hozzd nagymértékben (ergo nem is ront-
hattdk el). Viszont megvéltortatiak a kizinséget,
amely talén az eddigi fociprogramok kiizil most
sikeriilt a legjobhan - ez mér valdban kezd hason-
litani egy igazi nézitérre,

Az eddig igen kigyirt jatékosok kicsit nydtinkab-
biak lgttek, ami elsdre furcsdn hatott, de hamar
hozzé lehet szokni. Az iddijérés etfekiek viszont so-
kat javuitak. llletve nem is ez a pontos kifejezés:
inkabh azt mondanam, hogy most mér nem zavar-
jék annyira a jitékot. A régehbi részekben eagem

A PC-JIATEKORUOLTEK MAGAZINJIA

példaul marhara idegesitett,
hogy havazashan a nagy pelyhek |
miatt egész egyszeriien alig le-
hetett kivenni, hogy hol a labda,
s egy tizperces meces végére
mér majdnem kifolyt a szemem,
Na, tt ez mar sokkal kuttiral-
tabban néz ki, jatszani is lehet
tile, s valljuk be Gszintén: a
valdsdghoz is kizelebb 4.

A jaték felbontasat igen szé-
pen fel lehet tonézni (ha birja a
monitorod), és igy szokds sze-
rint megérdemli az eddigi leg- -
szebb focijaték titulusat, Aki is- £ . —— ) ===
mmamm,ﬂhm Az eddig Schwarzensggert idézo figurdk madra rendesen megnysltak
tudja, hogy az animécidk mindig is a program 16 jaték. En world cass fokozaton jétszom, mert mér
erényei kiizé tartoztak, és ez most is gy van. Te-  régéta nyiizom a sorozatot, de a “99-ben még min-
dig megizzaszt, ha vh-t akarok nyerni egy kiizép-
csapattal (teszem azt Chilével). Itt ha nem is elsd-
e, de egy 1l dra gyakorlds utdn mér erflkidés
nélkil ment. Intelligensebbek lettek a kapusok,
mér ami a gépi ellenfelet illeti, Az elddben szinte
minden meccsen lehetett minimum egy olyan gdlt
szerezni, amikor a kapus kidobja a labdat az egyik
védinek, gyorsan lecsapunk rd és azonnal kapura
Iiviink. Mo, ez itt mér olyan ritka, mint egy ma-
gyar csapat egy nemzetkizi kupa masadik
forduldjaban. A mi kapusunkkal ugyanakkor

vigydzni kell, mert rendszeresen ellenfélhez
© | dobja a labdat. Az is nagyon kellemes, hogy

| szabélytalansdg (vagyis szabadriigds) ese-
/ ténis bejihet a cserejétékos, nem kell meg-
" wami, amig a labda elhagyja a jatékteret.
/" Aat hiszem, mi sem bizonytja jobban a faték jo
megitélését anndl, hogy erdsen kell gondolkoz-
nom a negativumokon. Azért van egy par, mivel
fiskéletes csak az a foci, amit élfben nyomunk a
haverokkal, Nem igazdn tetszett az intro (szerin-
tem maig a World Cup-é a legjobh), kicsit kinnyii
a profiknak és tulajdonképpen kevés az igazi iij-
tonsdg. Bosszantdan hidnyzik szamomra a fej-
lesztgetés (mint példaul a Premier League Stars-
ban a csillagozis mdka), és a menedzser részt
egész egyszeriien nem tudjak igazan jdl eMtalalni
egyetlen nem kifejezetten erre kihegyezett prog-
ramban. Ugyanakkor azt is meg kell &llapitani,
hogy taldn az EA elérte art a szintet, amin tillépni
ehben a kategdridban mér eléggé embert prébéld
feladat. Bétran ajénlom mindenkinek aki szereti a
sorozatot és annak meg killindsen, aki az elsd fo-
ciprogram vasdridsan tiiri a fejét.

képpen (és ez az

=" egést jatékra igaz) nem

véltozott sokat a dolog, “csak”
egy picit szebb, simahb, élethiinb lett.
Tényleg lassan olyan érzése van az embemek,
mintha TV-kiizvetitést nézme. Kiilinsen jok a
meccsek eldtti, illetve a jaték kiizheni, holt idG-
ben tirténd kis animacik, nagyon megdobjék a
hangulatot. Szuper az egyik dj kameradlls a gol-
nal, amikor (akdrcsak az életben) a kapu egyik
filsd sarkaban van “elrejtve” a kamera. Nem
alapvetd kiivetelmény ugyan, de azért egy j6 Di-
rect3D-s videdkartya és eqy izmosabb masina

sziikségeltetik az igazdn jd latvany eléréséhez, KZ

Minimum: P233, 32MB RAM

Ajaniott: P-Il 300, 64MB RAM

3D-gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

Summa SumMmmarum

Ha kevesebb ddonsaggali is, de meég
mindkg a megsrokott kvalo formaban

vegitéelet

Leneileg ugyebdr teljesen szubjektiv a jiték meg-
itélése ~ nekem személy szerint jobban fetszett,
mint a ‘99-6, mert kicsit piirgGsebb, rockosabb,
jobban illik a focihoz. A zenét egyéhként vala-
mennyire mar jegyzett eldaddk szolyaltatjak, Ne-
kem mondjuk egyik szdm sem volt ismerds (kivéve
Robbie Williamset), mindenesetre egész jok. A
kommentarral pusztan azért nem vagyok kibékiil-
ve, mert szinte nem véltozott semmit, csak egy-
két iij mondatot hallhatunk. A jétékmenetet illetd-
en olyan érzésem van, mintha kiinnyebb leane a
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Need for Speed RC,és
Need for Speed Il
benne a magyar bajnok
Subaru WRC-velll

Descent 3 és
System Shock 2
most ajéndék

GAMEPADDALI!
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Bolthélézat Lurdy héz,Csepel Plaza  Magép Bt. Véc, Zrinyl u. 5 + OOPS Computer Csepel Plaza + Grél Kft. Bp, Nédasdy u.5.
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FIFA 2000

A csalasokat az op-
cidképernydn tud-
juk bevinni, akyiv
dllapotukat az ON
és az OFF jelzi.

MOMONEY: Végte-
len mennyiségii
pénz (pontosabhan
az atigazolasoknal
érdekes lesz a fi-
zetség és lehet ne-
gativ kasszat is
csinalni.

Sports stadionok
DIZZY: Nyolcadik

utas jatékosok
LIGHTSOUT: Vicces

éjszakai mérkozés
SIZZLE: villdm mod

(Az eldzd hdrom
csalashdl csak egy
lehet bekapcsolt
allapothan, egyiitt
nem milkddnek.)

CSITT!

SHADOW
COMPANY

A csaldsokat az En-
ter

megnyomdsa
utan tudjuk jatek
kiizben begépelni:

DOLEMITE: isten
d

m

PAUL HANEY SEES
ALL: megmutatja
az disszes ellensé-
get
AUTOWIN!: azanna-
li gydzelem a pa-
Iydn

TOGGLE BOTTOMBAR:
kifhe lehet vele
kapcsolni az alsé
d

isplayt
SET CAMPAIGN
: exzel lehet
kivélasztani egy
tetszileges kiilde-
tést, ahol a NEV a

palyak neve (a
szokiizok szamita-
nak!), igymint:

OMIKRON: THE NOMAD SOUL

Mieldtt még belemeriilnénk az Omikron vé-
ginjatszasanak rejtelmeibe, maradjunk
annyiban, hogy nem |épésrdl-lépésre recep-
tet fogunk sziilni, csak nagy vonalakban is-
mertetjiik a dolgokat. A jaték a cselekmény
fid szélan kivill tartalmaz egy par mellékes
kiildetést is, amelyeket nem muszij megesi-
nalni (vagy akar Gsszevissza is lehet) - de
persze érdemes. Menet kiizben a lehetd leg-
risvidebb dton igyeksziink haladni, de azért
az olvasd beldtdsara biznék par dolgot, dgy-
mint:

- a jaték baven osztonatja a gyiiriket (tdb-
bet is, mint kell), tehat siirin mentegessen;

— jaték kiizhen egy rakdsnyi testbe lehet be-
kiiltdzni, de nem mindegyikbe muszaj. Ha
megszalitok valakit, akkor ratok van hizva,
hogy a HP-jat minél elibb a maximumra tu-
ningoljétok, illetve szimuldtorban/bérverake-
désben a Taar harctechnikaban is fejlesszé-
tek;

- a Sneakben Gsszesen 18 targy fér el, és
mivel elég lesz azzal foglalkozni, hogy mit
kell felvenni, az mér a ti dolgotok lesz, hogy
az akarcsak pillanatnyilag feleslegessé vélt
holmikat a faliraktdrakban lepakolgassatok;

- bérmilyen tirgyat felveszel, azonnal vizs-
géld meg a Sneakben - par alkalommal nem
juthatsz tovébb a tirténetben, ha ezt kiha-
gyod az életedbal;

- szintén ratok van bizva, hogy a szerepld
egészségét alkalomadtan karban tartsatok
dikitek vasarlasaval, késdbb pe-

dig potionokkel;
- az eldbbihez pedig sziikség van arra is,
hogy a varosrészekben Gnalld felfedezd utak-

ra induljatok. Csak a fdbh dllomasokra fo-
gunk utalni, a boltokat nyilvan némi terep-
felmérés utdn megtalaljatok egyediil is. Ugy-
szintén javasolt minden helyszinen kiirbenéz-
ni, mert a fidkokban és a szekrényekben
mindig taldlhatunk potya pénzt (seteket), il-
letve gyiiriiket és egyéb finomsagokat. (Nyil-
vénos helyeken rendszerint a mellékhelyi-
ségben.)

- a tdrgyakat mindig kizvetleniil a cél elé
dllva haszndljatok, tovibba ha kaptok vala-
mit, akkor csak siman leteszik elétek — min-
dig kiilon fel kell venni az dsszes cuccot!

Hét akkor hegyibe! Miutin Kayl birében &t-
estiink az i univerzumba, a rénk vard dé-
montdl megkapjuk az els§ pofonunkat, ami
nem az elsd lesz a jatékban. A lélekelszivis
milveletét megzavarja egy MecaDog rendar-
ségl robot, aki kiizli veled, hogy egy erdsza-
kos timadés dldozata lettél (mér amennyiben
ez nem tiint volna fel), &s melegen ajénlja,
hogy menj haza és pihenjél. Ahol utat tirt a
sikatorba, mi is kivethetjiik és mig kiériink a
varosha, taldlunk is par gyiriit a mentéshez.
Miutén végighallgattuk a focimzenét és meg-
néztilk a crediteket, hiviunk egy slidert, és
vitessiik benniinket Kayl lakdsara, (R&érd-
sebb kedvilek beszélgethetnek az dlldogé-
lo/iildtigéld polgarokkal - akiktdl értesiilhet-
nek a varost érintd par kérdésrdl - az ismer-
tetdben mar megtargyaltuk dket).

ANEKBAH

Kayl lakasanal megismerkedhetiink a liftek
kezelésének bonyolult feladataval. Mindegy
melyikbe szallunk be, viszont lakésha csak
akkor juthatunk be, ha rendelkeziink is kul-
cesal és haszndljuk a panelen (az el is tiinik
a targyaink kiiziil, a késtbbiekben mar nem
kell ezel tokilni), viszont a liftek j6 szoké-
sa, hooy csak akkor mikadnek, ha a szerep-
link hatat forditott a kamerdnak).

Nayl lakdsa: Kayl koménak elég kellemes
kis kérdja van. A bal oldalon levd irdasztal-
ban talalunk 500 seteket, a dohanyzdaszta-
lon pedig egy megjenyzést a gyiirikral. A
szemkiizti fal felé kizelitve hirtelen latoma-

sunk tamad: egy igen lenge dltdzeti hiilgy,
kiizli veliink, hogy szeret minket... A szoba
bal oldaldn szemiigyre vehetiink egy rakta-
rat, és riigtiin le is tehetjiik a Ring Note-ot
s az MK400 Note-ot - azok mar nem fognak
kelleni. A szappanoperdkat, kozmetikéazott
hireket és ostoba reklamokat sugérzd Trans-
can mellett a szoba ékessége a hatalmas ak-
varium, amelyhen egy viddm hiilld (itt Koopy-
nak hividk dket) szaladgél ide-oda. Odabent
eqy kulosra lesziink figyelmesek, de ezt nem
érjiik el. Folytassuk a kutatast a jobbra nyild
ajtival, ami a konyhéba vezet. Talalunk itt
egy mentdpozicidt, egy djsagot (nem kell fel-
venni), egy pizza-szeril szendvicset, egy do-
boz sirt és Koopy eledelt. Az eldzii kettat
riigtdin fogyasszuk is el, mert a HP-nk pilla-
natnyilag kissé alacsony - az utdbbit pedig
nyilvan kis kedvenciinknek adjuk. Ahogy
visszalépiink a nappaliba, az elfbbi litomas
hiis-vér valdjaban is megelevenedik: most ki-
csit tibb ruha van rajta, tovabba egy hatal-
mas mordaly a kezében, Ahogy felismer ben-
niinket (pontosabban Kayl testét), azonnal a
nyakunkba borul és a beszélgetéshal kideril
pér érdekes info. Amikor amnézidra hivatko-
zunk, akkor Telis nevil baratndnk elmondja,
hogy Kayl Omikron rendrségének nyomozd-
tisztje, és négy nappal ezeldtt tiint el. Den
nevil partnerével valami titokzatos iigyben
nyomoztak, de Telis Dentdl sem tudott meg
semmit réla, lévén § is eltiint. Ugy latszik, ez
errefelé ragalyos. A legegyszeriibb az lenne,
ha bemennénk a munkahelyiinkre, a Security
HO-ra. Telis ezzel jelentiségteljes pillantds-
sal el is vonul a haldszoba felé. Mi egyeldre
nem kivetjiik (de ami késik, nem milik): el-
isziir is vegyiik magunkhoz a Telis altal elde-
bott Waver Gunt, majd az akvarium etetdnyi-
Idsanal hasznaljuk a Koopy Foodat. A derék
kis hillld a kaja fejében kiadja nekiink Kayl
kulesat.

A szoba feltérképezését folytassuk a konyha
melletti ajtdval, ami a virtualis edziterembe
vezet. Itt menjiink 10-12 menetet a szimula-
torral, amig Kayl Grand Master of Taarrd nem
vilik, és a timadasa és védekezése mar nem
fejlddik tovabb. A mésik ajtd a hildszobaba
vezet. Telis éppen eldhijik a zuhanyzdhdl, és
gy nyilik el a heverdn, mint eqgy lusta
macska. A szekrényben taldlunk egy nagy

Medikitet (rigtdn el is fogyaszthatjuk), vala- §

mint Kayl jelvényét, amin rajta van a renddir-

séq cime (megjelenik a taxilistaban). A szoba (0

sarkdban levd lddat kinyitva egy erds altatd
receptjét vesszilk magunkhoz - aztén esetleg
toglalkozhatunk Telis babéval is. Nala
ugyanis szintén hasznélhati az akeid billen-
tyil, és riigtin kideriil, hogy mitdl 18 éven fe-
liilieknek ajanlott a jaték. Kaylnak kizhen
sziirnyii litomasai vannak, de azért nyilvan
nem érzi rosszul magét... Aztin mehetiink is
a dolgunkra: liftezziink vissza az utcéra, és
taxizzunk el a renddrségre.

Anekbah/Security HO: Mieldtt begaloppoz-
ndnk a rendirség épiiletébe, egy kis kitérit
tesziink. A szemkiizti oldalon van ugyanis
eqy gyopyszertar, ahol egyrészt vasdrolha-
tunk HP-javitd medikiteket, tovabba bevélt-
juk a receptet. (Mellesleg van itt egy lanyka
is, akit késfibb majd meg lehet szallni.) Uta-
na mehetiink a renddrségre, amelynek belsd
ajtajét Kayl jelvényével nyithatjuk ki. Kezd-
jiik a vizsgaldddst a -2. Szinten, |évén ot
van Kayl irodéja, amit szintén a jelvény nyit.
Van egy save-pozicid, a szekrényben pedig
eqy kis medikit mellett egy zart ladikd, ame-
Iyet a terrdriumbél orzott kis kulcs nyit. Egy
“fisi tekercs” a nyeremény, amelyen egy ver-
sikét talalunk: “Taldld meg Qualizar elve-
szett templomat. A csillag szivébdl 10 a szik-
la felé, és 10 keleinek - amit taldlsz, azt ne-
vezheted leletnek.” (Bocs, szabad forditds
volt.) Az irdasztal fidkjaban talalunk 100 se-
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teket, a terminalon pedig megnézhetjiik
Kayl utolsd igyeinek dossziéit. Az elsd hd-
rom érdektelen, az utolsd kettd viszont mér
kevéshé. Egy hamisitasi iigyben van egy dri-
zethe veendd Loetar nevil figurénk, aki bar-
tulajdonos az 52-es zdndban, és melegen fi-
gyelmezietik az iigyndkiket, hogy valdszi-
niileg fel van fegyverezve. Még érdekesebb
az utolsd: egy bizonyos Maya két héten be-
liil mér a tizendtodik aldozata volt egy ti-
tokzatos sorozatgyilkosnak. Minden gyil-
kosségnél borzalmasan megesonkitottik az
dldozatot, és kivétel nélkill négy nappal az-
elidtt tintek el, hogy holttestiiket megtalal-
tik volna. Az akta azonban titkositva van -
valaki letiltotta a Kayl hozzdférését.

Ha futunk egy tiszteletkirt az emeleten,
taldlunk egy még néhany zart irodat (kiztiik
Denét), meg két nyitottat: az egyikben a fi-
dkban taldlunk egy gyiirit és a szekrényben
némi romlott kajat (tan nem kéne megenni),
tovahba a Qualisar negyed egyik iizletében
folyd tiltott Sha'ar yek szordlapjat (ez

taliljuk a pihendszobat (az italautomatabol
vegyél egy Koilt - de ne idd meq!), tovabba
tallkozhatunk Tarekkel és Booggal. Az
elihbi a mi bardtunk (legalibbis most gy
tiinik - késdibh kideriil, hogy ebben a jaték-
ban senki sem az, akinek elsdre ldtszik), és
j6par csacskasdgot kérdezhetiink tale, de
semmi olyat nem tudunk meg, ami djdonsdg
lenne. Boog a belsd iigyek biztosa, aki joval
kevesebbet beszél - sokkal beszédesehb a
posztergyijteménye, ami kivétel nélkiil
meztelen hilgyeket dbrazol. Kayl azt mond-
ja, nem artana jéba lenni vele... Mehetiink
ehédelni.

Anekbah/Restaurant, Tahira St.: Telis a
hdtsd asztalndl mar vir benniinket. Kedvenc
kajankat rendelte, és falatozds kizben fo-
lyik a tarsalgds a meggyilkolt baratunkrdl,
démonokrdl és hasonld kellemes témékrdl.
Természetesen megint megszilal a Sneak: a
renddrségi diszpécser riaddztat benniinket.
Az eqyik szupermarketet nyole fegyveres

a hérverekedés) - a masikban pedig Sork
kollégét, aki Dennél jobban mar csak ben-
niinket utal és rivid szdparbaj utdn ki is ha-
jit benniinket. Ahogy visszaszallndnk a lift-
be, megszdlal a Sneak: Lea kapitany azon-
nali jelentésre vir benniinket az irodajdban.
Irdny tehat a -3, Emelet. A kapitdny szobdja
elétt egy baratsagtalan MecaGuard Grkiidik,
de @ sincs valami rizsds hangulatban. A
hiilgytdl megtudjuk, hogy az omindzus aktat
Gandhar p k személyes utasitdsa
titkositottak, és az igyet elvették tdliink,
arril mar nem is beszélve, hogy négynapos
tavollétiink miatt gyanisitottként szerep-
liink Den halaldnak iigyében is. Kapunk vi-
szont egy masik iigyet: egy bizonyos Jenna
nevil vadlottnal kell hazkutatast tartanunk,
majd a fogddban levd lanyt kihallgatnunk,
aki alapos gyani szerint a Megvildgosodot-
tak terrorista szektahoz tartozik (a Sneak-
szamit megtalaltik egy szabotazsakcidnal
a MecaGuardok altal ripitydra Igtt terroris-
ténal). Mivtén a cuccokat elpakoltuk, néz-
ziink 4t a szemkizti helyiségbe. Ez a szimi-
tagépes vezérliterem, innen iranyitjak az
Omikronban éppen szolgalatot teljesitd Me-
caGuard robotokat. A baira nyild szobdban
egy panelt taldlunk, jobbra pedig egy rakta-
rat, ahol a rekeszeket kellemesen kirabol-
hatjuk: téltények, gyiird és eqy feljegyzés a
zskmény, amibdl megtudjuk, hogy a titko-
sitott akidk az Archivumba keriilnek, ahol
csak Gandhar parancsnok és Lea kapitény
férhet hozzajuk. Az archivum a —4. szinten
taldlhatd, és van valami igazsag a fenti dlli-
tashan, mert egy goromba MecaGuard azon-
nall siirgds tavozasra szilit fel benniinket.
Ugyanezen a szinten vannak a fogdak is, te-
hét kicsit dolgozhatunk is. Az eldtérben ta-
Idlunk egy hirdetést, hogy minden Omikron
minden egyes Gunshopjaban virtudlis ellen-
felek ellen lehet elsajatitani a céllovészet
tudomanyat (erre alkalmasint majd sort is
kerithettek), Miutan a fogdadr elkérte a pa-
rancsunkat, Jenna celldjahoz vezet benniin-
ket. Jenna alibit igazol, semmilyen terroris-
ta szervezetrdl nem akar tudni, ezt a bizo-
nyos fickdt is életében egyszer latta, és fo-
galma sincs, honnan szerezte meg a szd-
mat. A kihallgatas végén érdeklddik, hogy
biiniisnek tartjuk-e - mindegy mit mondunk
neki, legkizelebbi taldlkozdsunkkor, majd
elsikilja a dolgot. Ahogy kilépiink a fogda-
ajton, ismét megesdrren a Sneak: a valtoza-
tossag kedvéért most Telis hiv henniinket,
mert szeretne veliink egyiitt ebédelni egy
bérban. A randevit nem tudjuk lemondani,
de eldtte még kiirbenéziink a renddrségen.
A legalst szinten talalhatd a szelldzdrend-
szer Irdnyitdja és a karbantartd mihetyek
(ezek egyeldre nem érdekesek), a legfelsdn
pedig Gandhar parancsnok irodajat egy Me-
caBuard rzi - marad tehat a -1, Szint, Itt

ista tmadta meg, és valdsziniileg td-
szokat is ejtettek — azonnal a helyszinre
kell sietniink, mér iton van az erdsités is.
Mieldtt elmennénk, Telis egy kék talizmant
ad nekiink, amelyet még néhai Kayltdl ka-
poit, hogy megdvja - taldn most nekiink van
ré sziikségiink.., (De méy mekkora! Nehogy
otthagyd az asztalon!)

Annyira azért nem sietds a tiszmentd ak-
cid, hogy az utcdn ne alljunk meg a pilla-
natra, Az étterem sarkan ugyanis iildigél
egy koldus, amibdl a sétalgatdk nyilvin mér
ldttak egy rakésnyit - ha viszont pont ennek
adunk pénzt, akkor megigéri, hogy ha ho-
zunk neki egy Life Potiont, akkor megmutat
eqy helyet, amit évezredek Gta nem latott
senki.

Anekbah/Supermarket, Zodir St.: A rendir-
ségi diszpécser igazat mondott. Amiker bel-
épiink az druhézba egy terroristat latunk,
aki jittiinkre abbahagyja az egyik tisz dtle-
gelését és a jaték dtmegy Quake-szer first
person shooterbe. A pultok mogil terroris-
ték ugralnak eld, akikkel vad tizparbajt vi-
vunk. Aki nem volt eddig Gunshopban szi-
muldtorban az majdnem biztos, hogy elvesz-
ti a dolgot. Ami mondjuk Iényegtelen. A ter-
roristak ugyanis nem nyolcan vannak, ha-
nem tizenten. Ha leliviilddznénk mindet,
akkor annyi a jutalom, hogy az élethen ma-
radt tiisz (mér ha le nem lattiik, az egyik
terrorista ugyanis maga eldtt likdisi) egy
masik bettirésrdl tuddsit — miutén azt az
urat Is levertiik puszta kezes harchan, tald-
lunk egy Mana potiont. Egyébként az sem
baj, ha elvesztjiik az druhdzi Wivildizést,
mert a szerzik nem itt akarnak lemészérolni
benniinket: egy orvos valami biohigydval ij-
raéleszti Kaylt (a HP-t majd illik helyrealli-
tani), aki levonja a konzekvenciat, misze-
rint valaki csapddba akarta csalni azzal,
hogy csak nyolc fegyveresrdl tuddsitott és
nyoma sem volt az erdsitésnek.

Anekbah/Jenna's Apartment: Az ijsdgon ki-
viil Jenna nappalijdban nem taldlunk semmi
kiilinlegeset. A hildszobdban sem, leszé-
mitva egy zart szekrényt. A nyomok eldszir
a zuhanyziiba, majd a WC-be vezetnek, ahol
is megleljiik a szekrény kulcsat. A szek-
rényhen taldlunk egyrészt egy medikitet,
némi pénzt, valamint egy jegyzetet: “A
fényhdl fény jin...” Amikor eldszir jatszot-
tam végig a jatékot ezzel nem mentem sem-
mire, masodszorra (mikor a jaték végéig
semmi hasznét nem vettem) viszont sikeriilt
rajiinni, hogy ez a nappali vilagitdsara utal.
Ha most a mésik szobdban piszkalni kezdjilk
a vildgitast, akkor egy gombra nyeliink, ami
eqy titkos rekeszt nyit a falban. Innen egy
propaganda ripirat keriil eld, amelyben a
Megvildgosodottak tudatjak Omikron népé-
vel, hogy Resheev lepaktalt a gazdaségi ha-
talomért versengid két konszernnel, a vérost
pedig egy Ix nevii szamitdgép irdnyitja, és

CSITT!

TARZAN

A kidokat menet
kiizben kell hegé-
pelni.

stlevel: ugras a kii-
vetkezd szintre

ststage: szint kiva-
lasztasa

stanimals: az
tisszes ellenséges
allat kinyirdsa az
adott szinten

sttarzan: atvaltozas
Tarzanna

stjane: atvaltozas
Jane-né

stsave: Save Game

stload: Load Game

stcolour: gamma
korrekcid

CSITT!

HERDES 1iI:
ARMAGED-
DON'S BLADE

Ha egyszer megsza-
vaztatndk a legalja-
sahb mddon csald
jatékokat, akkor ez
nyilvan igen eldke-
16 helyezést ehben
a versenyben. lgy
tehit teljesen jo-
gos, hogy a jatékos
is kiilonféle apré-
csepri segél
folyamodik - igy
legalabh egyenldek
az esélyek... A csa-
lasok aktivalasahoz
eliszor ki kell je-
IdIniink a kastélyt,
majd a Tah lenyo-
mésa utan hegépel-
ni a kivetkezdket:

NWCPODRACER:
végtelen szami I6-
és

p
NWCCORUSCANT:
teljesen felépitett

kastély
NWCONLYAMODEL:
mindenféle finom-
sag a kastélynak
NWCSHRUBBERY:
1.000 nyersanyag
és 100.000 arany
NWCWATTO: 100
nyersanyag és
10.000 arany
NWCPADME: 5 ar-
kangyal
NWCDARTHMAUL:
10 Death Knight
NWCR2D2: Kata-
pult, szekér és el-
siseqély sator

Valami egyébként
art siigja, hogy a

szerzik koméalhat-
jak a Star Warst...
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NHL 2000

A kodokat csak si-
man, jaték kizhen
kell begépelni.

AWAYGOAL: plusz
egy gol a vendég-
csapatnak

HOMEGOAL: plusz
egy gol a hazai
Cs3

PENALTY: biintetd
annak a csapatnak
a terhére, ame-
lyiknél a korong

van

INJURY: a jatékos
megseériil

CHECK: a jatékos
automatikusan
szerelni fogja azt,
amelyikkel érint-
kezik (elég idege-
sitd...)

GRAB: a jatékos au-
tomatikusan ki-
emeli az iitdjét an-
nak, akivel talal-
kozni fog

Eddig a hasznélha-
tok, de nem marad-
tak el a szokdsos
iikiirségek sem:

SPOTS: a jaték
eldtti spotlightok

FLASH: a kdziinség
sorai kiiziil vakuk
villannak

MANTIL: idétlen ka-
rokat és labakat
niivesztd jatéko-
sok

NHLKIDS: kilyokli-
ga, miniatiir mére-
tii jatékosokkal

Az alabhi kddokat
pedig a Credits
képernyidn kell he-
gépelni:

ZEROG: a korongra
tiibhé nem hat a
graviticid és dta-
lakul pingpong
lahddva

BUFFED: ﬁllés mé-
retil jatékosok

NIGHT: tiksitéat j3-
téktér reflektorok-
kal

WARPS: felgyorsi-
tott jaték

i
SLOMO: lelassitott
jatek
SQUEAKY: hadards
kommentar
BARRYWHITE: mély
hangil, lelassult
kommentar

ez igy nem mehet tovabb... (Huncut Jenna!
Szdval i nem tud semmit...) Meg taldlunk
egy Decagunt is, ami sokkal jobb fegyver,
mint a Waver, viszont nem végtelen szémi
téltény van hozé. (Mellesleg ezt lehet kapni
Gunshopban s, szival Jenna lakdsa is egy-
fajta mellékkiildetés.)

Anekbah/Security HO: Liftezziink le Lea ka-
pitanyhoz, hogy megtegyiik jelentésiinket
Jdenna-iigyben. Erdeklddik, hogy szerintiink
biiniis-e -~ mindegy mit feleliink neki, eldbh-
utdbb dgyis elengedik a lanyt bizonyitékok
hidnyaban, Mikor tvozndnk, a kapitany utd-
nunk szdl, hogy hozzunk mér neki egy korsé
Koilt, mert szomjan hal.

Mivel més midszerrel nem tudunk a titkosi-
tott aktdkhoz hozzaférni, most kénytelenek
lesziink betiirni az archivumba. Ezt két iton
is megesinalhatjuk: ey rivid és finom, vala-
mint hosszii és drasztikus médszerrel,

Finom mddszer: Hasznaljuk az altatdt az
italautomaténdl vett Koilon (Use On), és ad-
Juk oda Lea kapitanynak, aki pdr masodper-
cen belil el is szunydkal, A szekrényébil
eay szendvics keriil eld, a fiGkjabdl pedig el-
lophatjuk a jelvényét, amivel aztdn szépen
besétalhatunk az Archivumba, (igy viszont
nem lehet ellopni a lefoglalt pénzeket, mert
nem fog Kinyilni a pancélterem ajtaja.)

Hosszi modszer: Ehhez elfsziir is sziikség
lesz egy doboz Kloops siirre (a renddrségi
italautomataban természetesen nincs, de a
szemkiizti téren levd szupermarketben van).
Liftezziink le az als6 szintre, a szereldmi-
helybe. Itt harom figura birizgél egy renddr-
séqi slidert, és szerény érdeklddésiinkre
gyorsan melegebb éghajlatra zavarnak ben-
niinket. Lévén bokaig dllnak az iires stiris-
dobozokban, nem kell hozzé sok fantazia,
hogy egy hideg Kloops meglégyitja a szivii-
ket. Most mar nyugodtan bemészkalhatunk a
hétsd két helyiségbe: az irodaba és a Meca-
Guard-hangarba, Az elfziben taldlunk az
asztalon egy leirast a taviranyithatd robo-
tokrél, valamint egy biztonsagi okokbdl zért
szekrényt. Annyira azért nem nagy a bizton-
sdg, mert a szekrény kulcs a szomszéd falon
levd rekeszben van. Itt leliink egy MecaGu-
ard téviranyitd egységet, valamint egy fel-
jegyzést arrdl, hogy a bincselekmények
kapesan lefoglalt pénzeket szintén az Archi-
vumban drzik, A hangarban beilleszthetjiik a
tavirdnyitdt a rdmpa mellett dlld robot fejé-
be. Utdna lifteziink vissza az irdnyitd

benniinket, és amikor Yudin “meditechni-
kus" utén érdeklddiink, kedélyesen a krema-
tariumba invitél benniinket. Yudin dokitél
néhény szaftosabh részletet tudunk meg az
dldozatok haldldnak okardl (a lényeg az,
hogy egész palyafutdsa alatt nem latott még
ilyet és érdekes mddon az addz gyilkos utdn
soha semmilyen nyom nem maradt), a be-
szélgetés végén pedig megkérhetjiik, hogy
megnézhessiik Maya és Den holttestét. Az
elibbi éppen boncolds utén van, a mésik
mar a hiitdben - mindkét hely a hullahdz ma-
sik ajtajan megkiizelithetd. Az elsd ajt a
boncterem. Az egyik asztalon egy szabdalas-
ra elikészitett ferfitetem (vegyilk magunk-
hoz melldle a sebészeszkdzt), a masikon pe-
dig Maya, akinek kirmei aldl az imént fel-
vett szerszdmmal kipiszkalhatunk egy szi-
vetdarabot (azért a Medikiteket sem hagyjuk
itt a szekrényben). A kiivetkezd szoba a hii-
td. Ennek elsd felében egy robot boncol egy
hulldt, hatul pedig a gépesitett fridzsider:
mihelyt beiitjiik Den szamat, a masina méris
eldhiizza és hozza néhai kollégankat, Hat,
nincs valami nagy formaban... Viharvert
Sneakjét azért magunkhoz vessziik. A terem
végében eqgy szbvetminta vizsgéld kiityit ta-
Idlunk a falon, amely az imént talalt sziivet-
ril megallapitja, hogy DNS nincs - biztes,
hogy nem emberi eredetii. Nyilvan mindenki
megéhezett, ugorjatok be egy gyorshiifébe...

Anekbah/Bar Zone 52: Vagy inkabh egy bér-
ba. A futottak még kategdriaban ugyebar
van méy egy iigyiink: nevezetesen Loetaré,
aki a hamis Sneakekkel kereskedett, és el-
fogatasi parancs van kiadva ellene. Ezt a
kiildetést sem sziikséges megesinalni, de
elég szorakoztatd. Kayl beballag felszélitja a
csapost, hogy ellenkezés nélkiil kivesse -
mire persze mindenki pisztolyt rant, és mi
Clint Eastwood-médjéra kénytelenek va-
gyunk halomra 16ni Gket, (Még j6, hogy ilyen
kiizel van a hullahdz...) Az utolst eoyébként
a WC-ben van. A j6l végzett munka jutalma
1.000 setek és pér gyiirii. Az egyik asztalril
felvehetiink még egy “titkos” koncertplaka-
tot: a Qualisar negyedben lévi Harvey's Bar-
ban adja koncertjét a “rendszerellenes” Dre-
amers-egyiittes, akiket mellesleg iildGznek a
Gondolattisztitdk...

Anekbah/Security HO: Ugorjunk be Tarek-
hez, akinek Den Sneakjét megmutatva a mi
|6 reg bardtunk visszaemlékezik rd, hogy

be, ahol a bal oldalon levd smhahﬂn levd
panelbil kiemelhetiink egy biztositékot. Mi-
re visszalépiink a terembe, a konzol szélén
iild diszpécser mar vadul veri a terminaljat,
&5 ha szerényen érdeklBdiink a probléma
irdnt, diihiisen elrohan, hogy valami szereldt
keritsen. Tegyiik vissza a biztositékot a he-
Iyére, telepedjiink le a konzolhoz és a han-
garban maris megelevenedik a Meca. Elg-
sziir az egyik lifthez kell trappolnunk velg,
ami aztan leszéllitja az Archivum szintjére,
Itt megint eqy Quake-szerii FPS jiin (vagy in-
kébb Mecawarrior?), amelyben az Archivum
labirintusaban meg kell taldlnunk az utat a
bejératig, és a Mecaval ripityara loniink
mintegy 30-40 felbukkand mérkatarsat. Ha
enyszer mar tudjuk az utat (és hogy hol lehet
az energiat maximumra feltditeni), nem is
olyan nehéz - mindenesetre nem art eldtte
menteni egyet.

lay vagy iigy, de bejutunk az Archivumba.
Van még egy-két piszkos iigy, amit a trosz-
tiik vagy egy miniszter kérésére elsikaltak,
de minket egyeldre a sorozatgyilkos érdekel.
Az aktabdl megtudjuk, hogy egyrészt az utol-
si aldozat boncolasdrdl szdld jelentés méyg
nem érkezett meg a hullahdzhél, tovabha
epy hizonyos Anissa, Qualisar negyedben
dolgozi tancosnd tud valamit az egyik gyil-
kossaggal al kapcsolathan.

Anekbah/Morgue: Ahhoz képest, hogy ez
egy hullahdz, eyy viszonylag vidam hilgy vér

valahol ismert egy Fu-an nevii
pasast, aki barmilyen elromlott miszaki dol-
got meg tudott szervizdini. Epp itt az ideje,
hogy atlatogassunk Qulizarba, Ha olvastuk a
koncertplakatot, akkor van cimiink is és me-
hetnénk taxival - de a varos felépitése miatt
célszeriibh, ha csak simdn tkocogunk.

(gyis itt van az atjard a rendBrség mellett.

DUALIZAR

Ez a varos piroslampés negyede, mint
ahogy azt az éles szemii jdtékos az elsd jard-
keldk lattan megéllapithatja. Kocogjunk fel
a bal oldali rdmpan, mert itt az Bsszes holt
az elsd emeleten lesz. Az elsd mepalld egy
bar, ahol nincs semmi érdekes (a budiban
eqy gyiiri, esetleg...). A kivetkezd megalld
a peepshow, az Anissa nevil hilgy utolsd is-
mert munkahelye. Az enyhén tenyérbe maszi
képil ajtonalld kizli, hogy Gsszekiilinbizitt
a finbkkel és dtment egy masik helyre dol-
gozni - ellenben még nala is jobb lanyok
vannak hatul! Ez igy igaz: a folyosd falit egy
Lahyli'n nevil cseppet-sem-kétes-foglalkoza-
sii hiflgy témasztja (it késibh meg lehet
szélini, ha valaki ilyesmire vagyna), tovabba
némi setek fejében megnézhetjiik a peep-
showkban szokdsos miisort, zenére vonagld,
hidnyos Gltbzetii linykaval. Miutén kiszdra-
koztuk magunkat, kocogjunk tovabb, at a hi-
don a tdloldali rdmpara, annak is a jobh ol-
daléra (vagyis az Anekbah-kapuhoz kiizel esd
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részére). It az elsd bolt a Xam Store, amirdl
mér olvashattunk egy szérélapon: kiilintéle
vegyes dolgokat drul (leginkabb fegyvere-
ket), ha viszont a szdrdlapon emlitett “‘robot

kkumuldtert” akarunk vasarolni (Meca
Lamp - 0 setek), akkor a hattérben diszkré-
ten kinyilik egy ajtd. A vallalkozd kedvii ja-
tékos itt henevezhet a Sha'armet-bajnok-
sdgra, azaz a bérverekedésbe. Ebben &t el-
lenfelet kell egymas utdn legydzni, viszony-
lag jo pénz fejében - akit pedig levernek,
az a boltosnal ribgtin vehet maganak medi-
kitet a szerzett pénzhal.

A kilvetkezd bolt az Aka's Bar, szintén a
szexiparban miikidik: itt az italfogyasztdst
go-go tancoslanyok pribéljak serkenteni
Kaylinak ide belépve megint latomasai ta-
madnak... A tincold linyokkal beszélgetni
tilos {pedig innen alulrdl killindsen érdekes
perspektivat nydjtanak), a kiizinség még
heszéliképes része tikrészeq - igy tehdt
kénytelenek vagyunk az otromba csapossal
sziba elegyedni. § persze semmit sem tud
semmiféle Anissdrdl, és egyébként sem sze-
reti, ha errefelé szaglaszik valaki. Néhany
setek aztan felfrissiti az emlékezetét: ami-
kor harmadszorra adunk neki valamennyit
(10 is elég), akkor eszébe jut, hogy Anissa
az alény, aki a pulton tdncol migitte - aki
erre sziinetet is tart, mi pedig sziiba ele-

L oyedhetiink vele. A lany a hatsd fertalyban

~  levd dltdzdkhiz invitdl benniinket, ott aztén
diihiisen nekiinktimad, hogy miért jottink
megint ide kérdeziskidni, amikor egyszer
mér elmondott mindent, Azért kiszedhetiink
belile par fontos infot: fiiltanija volt az
egyik gyilkossdgnak, és latia a tettest egy
lampa fényében - renddregyenrubdt viselt.
$zd esik méy egy bizonyos papircetlirdl,
amit a lany a tetthelyen taldlt. Nem igazédn
érti, hogy mi lehet rajta, de azért beugrik
érte az dltizibe. Kayl udvariasan megvérja
a folyosdn. Sikoly harsan. Az ajtd beliilrdl
zérva, tehat a zérat szétlGjiik valamelyik
pisztollyal. Ahogy berontunk az ditdzibe,
Kayl éldben is megnézheti az iménti latoma-
sét: egy djabb hulla. Egy masodpercre még
I&tjuk az elilland tettest, aki jellegzetes
kék dltizéket visel - ugyanolyat, mint ha-
siink. A szekrényben a medikiten kiviil meg-
taldljuk Den kolléga iizenetét, hogy barmi
eszébe jut hivia vissza (rajta a cimével), a
holtiestrdl pediy egy kis kulcsot akasztha-
tunk le. Az asztalon levi fekete higyot biriz-
gélva a falon eay kis rekesz tarul fel, amit a
kulcs nyit, és egy elmés négysorossal gaz-
dagodunk:

A masodik negyedikje,

Az btidik harmadikja,

Az elsil utolsdja,

Es az utolst mésodikja.

Ez taldn majd késibb értelmet nyer, egyel-
fire kocogjunk vissza az utedra. (Aki gondal-
ja, osszeszedheti a hirdetéseket az aszta-
lokrdl, és megtudhatja, hogy a bankok
télaron eladhatja barmelyik térgyat - mar
amelyiket engedi a jaték.)

A kiivetkezd hely ezen a soron a szexshop,

i ahol igen vidadm dolgok ldgnak a levegihen

- a vasérlokiizonség pedig elképedve mére-
geti dket. Kayl az eladdnal szerényen vala-
mi kevésbé extrém dolog irdnt érdeklddhet,
amit az ember a barétjinak szokott adni.
llyenbil csak egyfajta van: egy erotikus
poszter keriil a Sneakbe. A kivetkezd meg-
allo a Harvey's Bar, ahol a Dreamers mar
csak a |Gttiinkre var és mar kezdi is a kon-
certjét. Ezt nem muszaj végignézni: egyfajta
sajatos, az engine-nel késziilt videoklip, po-
ligon-David Bowie-val a fiszerephen. (Mivel
i a fiszerepld, le sem ldni - ha bejattél,
musza] végighallgatnod. )

Az iizletsoron még van egy étterem, a leg-
utalsé shop pedig a Tarek dltal emlitett Fu-
an maganvéllalkozdsa. d egy nagyon rendes
arc: villimgyorsan megcsindlja a Sneaket,

ha van ndlunk 400 setek... llletve nem meg-
csindlja, hanem letdlti a mienkébe a tartal-
mét: nevezetesen Den koménk jelvényét.

Ha mdr Ggyis itt vagyunk Qulizarban, meg-
csindlhatunk egy mellékkildetést is. Ko-
cogjunk vissza a hidig (illetve addig, hogy
le lehessen menni az dttestre), majd veoyiik
az irdnyt a szektor északnyugati részében
Iévi épiilet felg. It talalhatd ugyanis Quali-
zar elveszett temploma. Kicsit romos alla-
potban van a belseje, legalabbis a régi iste-
nek nem nagyon driilnének, ha ldtnak mi-
Iyen dllapothan vannak a szobraik. Minden-
esetre erril szolt a Kayl ladikGjdban talalt
feljegyzés - még ha nem Is egészen pontos.
Sem a 10-10 lépés sem az ugras nem jo a
szikla felé és keletnek: Kayl taldn arra a
rejtekkapcsoldra gondolhatott, ami a jobb
oldali falnal a két keresztbe tett deszka mi-
giitt van. A kapcsold egy kis rejtekhelyet
nyit a templom végében, ami egy Reincar-
nation Spellt és a hozza sz0ld hasznalati
utasitést rejti. Ha a vardzslat nalunk van,
akkor ezek utdn 30 mana fejében képesek
vagyunk megszéllni egy lélekielen testet
(mar amirdl a jaték szerzdi is dgy gondol-
tak, hogy megszallhatjuk).

Anekbah/Security HO: Liftezziink le Kayl
irodajanak szintjére, és keressiik meg De-
nét, amelyet a falikapcsoldnal haszndlt jel-
vénnyel nyithatunk. Az asztalfidkban megta-
Idljuk komank lakdskulcsat, a szekrényben
pedig egy rendiri jelentést a Megvilagoso-
dottak szektéjardl, valamint egy feljegyzést
Den irasaval: "Az igazsdg a hatigris mogott
van,”

Ahogy kilépiink Den irodajabal, ismerds
archa botlunk: a mi jé dreg Tarek baratunk
erdekIddik, hogy hoay haladunk a nyomo-
z2assal, Amikor kibidkjik, hogy egy rendar
volt a tettes, roppantul elkomorul az arca:
ez komoly vad, vajon van is valami alapja?
Kayl biztatja, hogy nemsokéra megtalilja
Den lakasdban. Ugorjunk be Booghoz, és
adjuk oda neki az erotikus posztert. Ettdl
roppant boldog lesz: cserébe ad nekiink egy
dlkulcsot, amivel barmelyik zart irodat ki-
nyithatjuk, de csak egyet. (Nincs kiildng-
sehb jelentdsége: a tibbi irodaban semmi
Iényeges holmi nincs - csak a szerzik vi-
gyéztak, hogy akkor is tovabbjuss, ha nem
sikeriil megszerezned Den jelvényét.)

Ahogy kilépnénk a renddrségral, csirdg a
Sneak. Telis hiv benniinket, de most kivéte-
Iesen nem ehédelni - igy néz ki, mintha be-
lile ebédelt volna valaki. Meglehetdsen
péppé van verve, és azt szeretnd, ha azon-
nal hazamennénk hozza.

Anekbah/Mayl's Apartment: Természetesen
vagtatunk haza, de a lakashan csak egy le-
velet taldlunk a szdnyegen: Telis a tetdn vir
rank. Meg is taldljuk: ott kornyadozik a tetd
sarkéban, és azt rebegi, hogy egy roppant
diihds démon érdeklddatt utanunk. Szeret-
né, ha megoleinénk... Mar nem a démon,
hanem Telis. Mar nem Telis, hanem a dé-
mon, de igazahdl nem is dlelkezni akar. Mi-
helyt kiozelehb Iépink a bdjos lanyka azon-
nal dtalakul azzd a fogaddhizottsaggd, ami
Omikronban vart benniinket, és természete-
sen egy kis boksz kivetkezik. A démon elég
kemény elleniél, de azért meg lehet verni -
mas kérdés, hogy nem érdemes, mert Kayl-
16l elfbb-uttibb dgyis hicsdzaunk kell. In-
kabh hagyjuk gydzni a fickot. Miutdn Kayl
kinyiffant, lelke dtroppen az éppen a kizel-
ben dlélkodd tolvajlényba, Syaoba — a to-
vébbiakban az o testét irdnyitjuk.

Amikor megprdbalunk tévozni a tetdrdl egy
csuklyds hilgy maraszial benniinket egy-két
baréti szora. Azt mondja, a neve nem lénye-
ges (pedig a félhomalyhan sem kiilindseh-
ben felismerni Jennat), minddssze figyel-
mezieini akar a benniinket fenyegeti ve-
szilyre. Jiin a szokésos mese: Astaroth Kayl

BRAVEHEART

A csalasok aktiva-
lasahoz 30 mddban
(nézelddéshen vagy
csta kiizben meyg
kell nyomnunk a
Delete hillentyiit),
majd az alabbiakat
gépelhetjiik be:

SESQUIPIDILIAN: az
sszes csalas akti-
vilva

DRESDEN: minden
épiilet kigyullad

BASTILLE DAY: le-
omlik az dsszes fal

HEAMORRHAGE: a
véres jelenetek ki-
maradnak

KILLCAM: riigzitett
kamera

THE FIVE HUNDRED:
sajat csapatok le-
mészarldsa

BANNOCKBURN: ki-
nyirja az disszes el-
lenséges csapatot

STEEVE REEVES: a
csapatok jobban
védekeznek

BUCKS FIZZ: a csa-
patok meghatral-
nak

CSITT!

MORTYR

Ehben a szamunk-
ban sajnos nem ju-
tott hely neki, de
nyilvan sokaknak
jol fognak jiinni az
alabbiak. A csalé-
sokhoz elszir az '’
billentyiivel le kell
hivni a konzolt,
majd begépeini a
kivetkezok

va
Iyikét:

.PREZES: isten méd
AIM ON - automata

célzas bekapcso-
ldsa

AIM OFF: automata
célzas kikapesola-

sa

WP — minden fegy-
ver és laszer meg-
szerzése

.GT: szint kivalasz-
tisa

palyéra (ahol a xox
a palya szama)
.DID: frame rate ki-
jelzése

.DIZ: frame rate el-
tiintetése




CINKELT LAPOK

GTA 2

Miiltkor is volt, de
most noch einmal:
az alahhi gyiijte-
ményhil valamelyik
hiztos miikidik a
kiilonbizd valtoza-
tokban. Névnek ird
be GOURANGA,
majd:

IAMASUCKER:
minden szint, az

YAKUZADEATH: is-
ten mdd
RSJABBER: isten
méd

LIVELONG: isten
mad

BLASTBOY: minden
fegyver
NAVARONE: minden
fegyver
FORALLGT: minden

fegyver

GODOFGTA: minden
fegyver és hozza-
juk lgszer
HUNSRUS: lathatat-
lansdg

CUTIE1: 99 élet

BEMEALL: minden
véros

UKGAMER: minden
varos

ITSALLUP: minden
varos

TUMYFROG: minden
honusz szint

VOLTFEST: végtelen
elektromos agyii

FLAMEON: végtelen
langszira

LOSEFEDS: nincse-
nek zsaruk

ELVIS IS HERE: nin-
csenek zsaruk

ARSESTAR: minden
fegyver az drizethe
vétel utdn is meg-
marad

DESIRES: maximalis
kiiriizési szint

HIGHFIVE: 5x hé-

nusz

SEGARULZ: 10x bo-
nusz

BIGSCORE: 10 millid

pont
BEEFCAKE: hrutali-
sabb jaték
COOLBOY: 50.000
dollar
DANISGOD: 200,000
dollar
MUCHCASH:
500.000 dollar
EATSO0UP: ingyenes
vasdrlds
LASVEGAS: Elvis-ki-
nézetil gengszte-
rek

NEKKID: meztelen
emberek

testében prabélta ebbe az univerzumba csa-
logatni finom kis lelkiinket az Omikron vide-
djatékot hasznalva csalétekiil. Hogy mds ja-
tékossal ilyen ne fordulhasson eld, minde-
nekeldtt meg kell semmisitenl a kaput a két
univerzum kijzitt. A kapu a Security HO-n ta-
ldlhatd, Gandhar irod&jdban - |évén a jeles
renddrfanik is egy elsd kiirbdl sza dé-

hagynak nyomot maguk utén, Erfsen megle-
piidik, amikor odaadjuk neki a hullahazban
begyiijtitt mintat, de mar teszi is le az asz-
talra a fegyvert. Azt mondja dgy miikidik,
mint egy Waver, csak annal sokkal erfsebb
fegyver. Ez igaz is, ha démon a célpont -
eqyébként fabatkat sem ér.

HO: Most ki ik a

mon, Astaroth egyik kedvence. Mellesleg &
tette el Iab alél Kaylt is. Gandhar és a kapu
elpusztitasdhoz tibh dologra is sziikség lesz:
egy Power Rod nevil démonlGvd kiityiire,
amelynek megszerzésében egy szupermar-
ketnal varakozd szerzetes lesz a segitsé-
giinkre; egy iitvonalra, amelyen be lehet jut-
ni Gandhar jol drzitt iroddjaba (Kayl és Den
mar kitalalta egyszer - csak kivetniink kell
az i modszeriiket, mihelyt megtudjuk mi is
volt az); tovabb3 eqy szamkombindcidra (ez
mér nalunk van Anissa papirjan). Minden-
esetre ha atkiltdztink, nem 4rt Syaot kicsit

Anek ity
betdrés Bandhar irodajaba. Mivel a MecaBu-
ardokon keresztiil nem fog menni, egy kerii-
| utat valasztunk. Kayl jelvényével Syao bii-
rében is bejutunk az épiiletbe, &s kényelme-
sen maszkélhatunk le/fel - csak olyan iroda-
ba nem mehetiink be, amiben éppen van va-
laki. Lifteziink le a legalsd szintre, a venti-
latorokat irdnyito termekbe. A harmas eld-
gazds két kapuja még zirva van, tehét iriny
balra, az irdnyitdterem felé. Innen az iiveg-
falon &t |atjuk a hatalmas Iégtereld lapato-
kat. A Den széfjéhdl szerzett kartyaval ki-
kapcsolhatjuk a beugrdban levd konzolt vé-

edzeni a szimuldtorban, mert h po-
fozkodni fog

Anekhah/Den's Apartment: Den kulcsdval
feljuthatunk a lakdsaba, amely meglehetd-
sen véres képet mutat. A feljegyzése szerint
az Igazsdy a hétigris mogdtt van. Ebbdl rig-
tiin kettd is van a szobdban: ha félretoljuk a
jobb oldalon levd szobrot, az alatta levd
kapecsoldt megnyomva feltarul az atellenben
levii festmény migotti széf. Mivel kddot kér
folytassuk a kutatdst a haldszobdban: a
szekrényben némi toltényt zsakmanyolha-
tunk (nem kell), a lada viszont zirva. Az ed-
digi tapasztalatokbdl kiindulva berontunk a
WC-be, de hamarosan rajiviink, hogy Den a
zuhanyziban tarolja a kulcsokat, és a lada-
bl némi potion és pénz keriil hozzénk. (Mel-
lesleg ha nem csindltuk meg a Qualizar
templomahoz kapesolddd kiildetést, akkor
itt kapjuk meg a reinkarndcits varazslatot
is.) Az asztalon taldljuk Den eskiivdl fot6jat.
A hatan levi szamok kizitt van egy négyje-
yii (7213) - természetesen ez a faliszekrény
kodja. Az igazsdg tényleg miaiitte van: van
egy igazolviny a Security HQ valamelyik ré-

di & . A konzol kikapcsolja a fiiggd-
leges tengelyen forgd lapatot, a tle jobbra
levd kapesold pedig kinyitja az ablakot.
Most érdekes hiizds kiivetkezik: leugrunk a
mélybe. Odalent viz van, igy Syaonak kutya
baja sem lesz, mér amennyiben nem fogy el
a viz alatt a levegidje. Usszunk kiirbe, amig
meg nem taldljuk a kijaratot (lehet gyorshan
is), masszunk ki az alagitha, és miutin ma-
gunkhoz vettiik az elektromos kabelt kocog-
junk vissza az irdnyitéteremben. A falon levd
elektromos szekrényben csinos kis rividzar-
latot okozunk a drdttal: ez egyrészt ledllitja
a még forgd ventilitorokat, mésrészt kinyit-
ja a harmadik lezart ajtat is. Ezen keresztiil
beugorhatunk a kiizpont felé vezetd lapatok-
ra, majd - Den térképe alapjan - a jobb ol-
dali csiiviin folytatjuk az utat a szelldzdrend-
szerben (ugrasndl vigydzni kell, hogy ne pont
a szélérdl ugor] el, mert akkor visszaesel a
vizbe).

Némi kocogds és liftezés utdn egyszercsak
elfogy a lbunk aldl a talaj, és behullunk
Gandhar iroddjaba. Mihelyt az irdasziala feld
indulunk, msgn;lenfk sznme[yesen is és lesz

széhez, egy térkép, hogy a szellfzf
ben melyik eldgazasnal kell elfordulni és
eqy Transcan-felvétel. A széf mellett levi
Transcanen meg Is nézhetjiik, amint Den
kétségheesetten elmondja, hogy emberbdrbe
biijt démonok kdricdlnak a vérosban és a ve-
zetijiik Gandhar renddrfndk. A felvétel utdn
megpribainak bizonyitékot szerezni Kayllal,
ha pedig tirténne valami, akkor Tarek ligy-
nitkkel minden titkot megosztottak. Amig ezt
szemlélfiik, az az érzésiink tdmad, mintha
valaki mogdttink allna. All is: Tarek. Szerin-
te butaség volt Dennek egy ilyen iizenetet
hatrahagynia, de ndla majd biztonsagban
lesz. Lévén d tette el 14b alél Dent és Alissét
Is. Még egyszer elmondja nekiink, hogyan Is
milkidik ez a lélekfalds modszer, aztan fel-
veszl rendes (azaz démoni) formajat, és ji-
het a szokdsos pofozkodds. Tarek egyébként
sokkal gyengébb, mint a masik fid a hdzte-
tirdl - de akdr el Is veszthet)iik a harcot: a
vélsdgos pillanatban betotyog egy Plume ne-
vii bébl, és atkbltdzik belé a lelkiink. (Gt
egyéhként késdbb Lahorehben is meg lehet
szélini valamelyik bolthan.) GyGzelem esetén
egyébként ot gyiiri a dij.
Anekbah/Supermarket Zone 9 (késdbb Sor-
cery): Az iizlet sarkan dlldogal a Yeshu szer-
zetes. Nem kiilindsebben egy beszédes arc,
de ha igazoljuk magunkat (mutassuk meg
neki Telis talizmanjat rajta a szent jellel),
bekisér benniinket a sikatorban lev vardzs-
IGboltba. Itt remek potiondket vésarolhatunk
a késibbiekben (egy Life Potiont akér vehe-
tiink is a koldusnak), de most elsdsorban
azdrt jiittiink, hogy a tulaj készitsen nekiink
egy mend Power Rodot. Ehhez sziiksége lesz
valam| démoni alkatrészre, ami szerinte ér-
dekes jaték lesz, ugyanis ezek soha nem

eqy kis pofozkoda iteni itt mar nem
szabad, mar csak azért sem mert fiom potif-
niik lesznek a harc dijai.

Az asztalrdl felvehetiink még par gyirit, a
fidkban pedig egy Jaunpur negyedbe érvé-
nyes belépdkartyat taldlunk. Meg egy nyo-
migombot, amelyet hasznalva megnyillk a
szoba hétsd részén egy titkos folyosd, egy
panellal egyetemben. A panelon levd lampak
szolgalnak a kapu kidjaul. A kombindcist
leolvashattuk Anissa papirjardl, csak oft
nem sorokon, hanem oszlopokon alapult a
szamolés. (Byk.: Az 1. sor: 6, 2. sor: 4, 5.
sor: 3 és 6. sor: 5) Némi zild buborékolas ki-
séretében mar sétalhatunk Is befelé a démo-
nok vildgaba. Megjelenek az iigyességi ré-
szeknél szokdsos bdcsika az autosave ado-
manyédval, aztdn nekidllhatunk irtani a népet
a Power Roddal. Nép alatt itt par gyengécs-
ke zombi értendd. Az igazi ellenfél a hidon
alld Gandhar lesz, Amikor megkiizelitenénk,
fejest ugrik az alant fortyogd |avaba, és egy
pér szammal nagyobb méretben és rondibb
kivitelben emelkedik ki beldle. A feladat
annyi, hogy folyamatosan I6jik a fejét - igaz
ugyan, hogy kizben elbukunk 3-4 életet
(vagyls gyiriit), de kizben d is elhullik, Hd-
siink kikocog a barlang egyik jaratdn, amely
nemsokara egy tocsdba torkollik. Itt aldbuk-
va pedig szépen kidszhat, és hamarosan
Anekbah egyik szabadtéri medencéjéhen
hukkan eld. A “parton” Jenna kijsziinti laza
tapssal, és azt mondja, hogy Jaunpur ne-
gyedbe atjutva meg kell keresniink egy Yob
nevil figurét, aki elvisz egy fontos emberhez,
mert az mindenképpen beszélni akar veliink.

A felén til is vagyunk. A démonok meg-
kezdték a fogyatkozdsukat, a tirténet meg a
kiterjedését - a jovd honapban falytatjuk.
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BALATI Computers Bt.
1146 Budapest, Thoksly ot 88.
IINTERNET + SZAMITOGEP!!

LG StudioWorks 500LC 15"

TFT/LC

296.890.-Ft+afa
$520 15” TFT/LCD
328.000.-Ft+afa

Samsun,

Asus Booksize aktatﬁskéi:ra
rakhato jasztali Pentium iI

szamitogep
Asus és Samsung

notebookok bevezetd
'kedvezményes drakon

Specidlis DVD
Hzaktanacsadas

STAMITOGEPEK
ges konfiguraciot dsszeallitunk
|aval jogtiszta ajéndék szoftvere

Billentydizet

Pioneer 10x

vagy Ft‘
Helywnf ligyintézes, hﬂalﬁsszeg SDIJ IJI:IIJ Ft-lg
ALKATRESZEK, § VALASTTEKA

1054 Budapest, Vadasz u. 36 READY COMPKER KFT.

Mitsumi IDE ir6
4x/2x fjra/24x

8x/20x,

o= Arlista faxra: 2-333- 566.1310# o
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ELOFIZETES

negyed évre
fél évre
egy évre
Megrendelem az cimil lapot példényban
Megrendeld neve:
Cime, Irényitoszém:
Az eldfizetési dijat a cimemre KiildGtt csekken befizetem.
negyed évre 1000,
fél évre ﬂsﬂj
egy évre 3800,-
Megrendelem az cimii lapot példanyban
Megrendeld neve:
Cime, irényitoszam:

Az eliffizetési dijat a cimemre kiilddtt csekken befizetem.

Kérjiik, hogy a megrendeldlapot vagy annak mésolatit boritékban
az alébbi cimre feladni sziveskedjenek:

1389 Budapest, Postafidk 132,

576:

és alkatrészvalaszték

24. 800, l"‘t+ifa

38.000,-Ft+afa
Panasonic SCSI ird

51.800.-Ft+afa

Alap konfiguréacié:

Celeron 433, 6.4GB HDD, 64MB SDRAM,
15” Belina, Hangk., 56k faxm., 32xCD.,
Win98 2.0 Op Rendsz.

10 éras: 59.000,- Ft + 12.700,- /ho
Korlatlan: 75,000,- Ft + 16.100,- /ho

Extra konfiguracié:

AMD K6-3 400, Epox G2, Creative
TNT2 16MB, 64MB SDRAM, 15” Beling,
Hangk., 56k faxm., 32xCD.,
Win98 2.0 Op Rendsz.

10 oras: 65.000,- Ft + 14.400,- /ho
Korlatlan: 80.000,- Ft + 17.400,- /ho
Az elofizetés 24 honap Internet
szolgaltatast tartalmaz.
Araink a 25%-0s Afét tartalmazzak!
Hasznalt alkatrészek beszamitasa.
Tel./Fax: 341-5343,

06-20 9264-507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail:balati@ahol.com
Web: www.balati.hu
Nyitvatartas: H-P 9-17h-ig

. TRAN 9-,\;\\

4(
S BT szmmmmm é Muttimedm
3
Uszlet cime : Budapest, ﬂ'ﬁs’rﬁ'ﬂ' u.2b.  Telefon/Fax : 364-05-79 és 251-79-16
Rédiotelefon : 06-209-344.391  FaxBank : 2-333:666 (1471 # Tone izemmodban )
Http : // www.trans-am, hu Emall ; info@trans-am.hu
Uzlet nyitvatartds : H-P 9-17 draig Szerviz nyitvatartés : H-P 10-15 6raig
Dizilioknalk 2% hedvezmeényg il

15" Licorm SVGA 3 év garancia 35 .600,-
T7” Licom SVGA 3 ev.garancia 52.000,-
Sony 40x IDE CD drive 717.600,-
4.3 Gb Quantum winchester 23.600,—
8,4 Gb Quantun winchester 29.200,-
Pertivm Il Abit BHG6 BX 7 ATX 24 400, -

Pentium Il 366A [ntel Celeron CPU 12 800,-
Pentium I 400A Intel Celeron CPU 18 400, -

Sowund Blaster 128 FPC/f oerm S.400,-
Turtle Beach Malibu dobozos T16.400, -
That's write 74 perces CD lemez 240, -
Noname, tok nelkili 74 p. CD lemez

100 darabos kisrerelésbern T84, -
SilverBlue 80 perces CD lemez

7100 darab eseten 256, -
Trans-Am Devil Pll Celeron : 778.000,-

Pentium I EX¢, Plf 333A Celeron , 32 SD,
4,3 Gb HDD, 1,44 FDD, Mini,S3 <4 Mb AGE
48x CD drive, hangk 14 SVGA T05 g kiawv
“486-0s kamp.fett szamitog Zines VGA
monitorral e%
Pentium komplelr gepek erkeznek 1!

'Hasznalt alkatrészek adas - vetele

Komplett gépele tetszdleges dsszedllitdsban 24 dris
teszteléssel, 1+2 év garancidval raktdarmdl. Teljes kirii ! |
szervizszolgaltatassal varuk minden kedves vasarlonkat ! | ;_'_-_-
VISZONTELADOK JELENTKEZESET IS VARJUK ! nrh

Hivjon, aﬂa@on és vésémyon !
Araink Afa nékiliek, 1évg

; mrm‘k B




46 CSEVEGO

Na, mit szdltok, milyen szép dekordci6t
taldltam idei utolsd Csevegdnkhiiz?! (Mert
ha ezred-, szdzad- és tizedforduld nem is
lesz, az az elirejelzések szerint szinte
majdnem hiztosra vehetd, hogy par héten
beliil ij évet kezdiink. Bar én mar ebben
sem hiszek.) Mieltt valami rossznyelv
meggyanisitana, hogy ezzel a képpel 4t-
valtottam az Uj Tiikdr levelezési rovatéra,
jelzem, hogy nekem csak a kép tetszett
meg: a birka majdnem annyira kiraly dllat,
mint a tehén. A kép mellesleg egy szoft-
vervédelem rekldmja volt gyermekkordban
- marpedig én sokat szeretnék tenni a szi-
mitastechnika e teriiletének jelentds fej-
lidése érdekében. (Jol van, nem szakadt
le...) Ugyhogy én is rekiﬁmnmm Hogy va-
jon jogsértést elkivettem-e a kép kikil-
csiinzésével vagy sem, azt nem tudom - de
ha perre keriil a dolog, akkor meg tudom
magyardzni, hogy mivel itt-ott belefijkal-
tam, itt-ott meg kitdrdltem dolgokat beld-
le, jogsértés nem tidrtént: én egy teljesen
ij milvészi valdsagot hoztam Iétre, mert
akut Gnkifejezhetnékben szenvedek, és
majd akkor kdstolgassanak, ha Andy War-
hoit is megtaldljdk a montazsaiért. Hm, tu-
dom, hogy ez eddig bevezetdnek siliny
volt, iigy dltaldban meg hiilyeség, viszont
meyadja az alaphangot elsd leveliinkhiz.

Jo napot kivinok , tisztelt szarvasmarha
pasztor Or!

Egy bejelentéssel fogom kezdeni levele-
met:ha a TR4 nem lesz benne a decemberi
576-ban, a busz elé fogok ugrani. (Nekem az
a gyaniim, hogy benne lesz. Akkor most a
busz ugrik?) Lenne tovibba egy kérdésem,
amire légyszi KOMOLYAN vdlaszolj, mert na-
gyon érdekel. Széval: ha én csindlok egy kis
honlapocskat, tirvényes-e, hogy SAJAT ké-
szitési screenshotokat rakok fel ré a kiadd
engedélye nélkiil? Egyszer (régen) mdr volt
gy hasonld kitargyalva a cseviben, de ezt
ebben a forméban, igy még senki nem kér-
dezte meg. Léccecei valaszold meg ezt a
cseviben, legaldbb csak ennyit: Zydarnak-
igen/nem. Nem is zavarlak tovabb, méar me-
ayek is.

Zydar

Kezdjiik ott, hogy én természetesen min-
den egyes kérdésre halalosan komalyan
vilaszolok. Khm. Legaldbbis tibbnyire.
Khm. Legalabbis néha. Khm. Legaldbbis
mar volt olyan, Khm... na jé, ezt inkabh
hagyjuk. Szdval ha megigéred, hogy nem
ugrasz a busz eldl, izé: ala!, akkor csend-
ben megjegyezném, hogy ez a kérdés igen
nagy marhasdg. Kezdjiik ott, hogy miféle
fogalom a “sajat készitésil screenshot a
kiadd engedélye nélkiil"? Mér dgy érted
ezt, hogy te sajit magad, teljesen egyediil
“készitettél” egy screenshotot? Fogadd
szivhidl jiv gratulaciomat a jelentds si-
kerhez, ami minden bizonnyal dj mérfaldkd
a szamitdgépes szdrakoztatis tirténeté-
ben! Komolyra forditva a szot (ha mér
ligyis annyian érdeklddtetek hasonld
iigyekben): itt egy tdkéletesen specidlis
(gymond) jogi esetrdl van sz6, Azok a bi-
zonyos copyright fizenetek ugyan azt szok-
tak tartalmazi, hogy tilos a mi egészének
vagy bérmely részének (teszem azt: egyet-
len képének) barmilyen formaban térténd
reprodukaldsa. Hat ha ezt olyan marha ko-
molyan vennék, igy 576 részrdl elég nagy
kulimaszban lennénk, mert a képek, a rek-
Iémok, a bejegyzett logok és még ki tudja
mik llandd reprodukalasdval mar oldalan-
ként is tibbszir megsértjiik ezt a tulajdon-
jogot. Az egy més kérdés, hogy a mi kis
irsaink (illetve az tahbi online/off-

line iijsag miivei) gyakorlatilag tikélete-
sen ingyen reklamkeént miikddnek e jeles
jogtulajdonosok szamdra, ezért nemhogy
jogi eszkdizikkel prébaindk akaddlyozni -
Gk maguk segitik a tevékenységiinket. En
nem vagyok jogdsz, de valami szdcsavard
biztos kitaldlta valami hasonld formuldt
erre a “hallgatdlagos belegyezés” minta-
jara. Ez a hozzddllds persze nemcsak az
lijségokra vonatkozik, hanem az egyes ma-
ganemberekre is. Nézd csak meg példéul a
regeteg “nem-hivatalos” jatéksite-ot és
kiegészitdt. Az eldbbiek kdzdtt abszolit
nem ritka, hogy messze jobb, mint a hiva-
talos - ha egyaltalan van olyan. A cégnek
eqy ruppéjaba nem keriilt - mégis valaki
milyen remek kis reklamot csinalt nekik!
(Az megint egy mas kérdés, hogy a magén-
emberek szdrakozdsainak timogatasara
nem tartanak fenn kiilin PR-eseket, |évén
kisebhb lesz a szdrakozashol varhatéan
szarmazd rekldmérték.) Rividebben:
Lydyarnak -igen is/ -meg nem is.

Valami hasonld pepitdban:

Kedves CoVboy!

Most irok neked levelet kb. harmadszor, (Se-
baj. Senki sem lehet tikéletes.) Szeretném
neked elmondani, hogy szerintem nem a ti
hibdtok, ha az (jsdg szinvonala romlik, ha-
nem a jatékfejlesztd cégeké. (Nocsak. Akkor
ik sem tikéletesek?)

+ Volna egy nagyon fontos kérdésem: HA
mondjuk nekem lenne egy honlapom, és én
arra a honlapra fel szeretném rakni kedvenc
ljsagombol a kedvenc jatékaim leirdsat, ak-
kor mit kaphatok érte? Erre mindenképpen
vélaszolj vagy e-mailben, vagy a Csevegd-

En.
+ KERLEK NE tedd be azokat a marhakat a
Csevegdbe, akik nem birjdk normélisan lgirni
a rovat nevét, hanem dsszevissza pofdznak,
mindenféle neveket kitaldlnak (Chevi, Chewi,

Chewy...).

+a Top-Lista: nem értem mit kell{ett) annyit
vacakolni vele. Valami baromi nagy eszme-
futtatds révén Gsszeadtitok volna, hogy me-
lyik jatékbol mennyit adtatok el, és csokkend
sorrenbe teszitek az eladott darabszdm sze-
rint, Végil letdrlitek homlokotokrdl az izzad-
sdgeseppeket. Hat taldn ennyi lenne. Viszldt!
Marton Gébor

Dear Gabor! Most vilaszolok eldszér har-
madik leveledre.

+ Ha jil értem a kérdést: ha kedvenc UJ-
SAGODBAN taldlhatd leirdsokat akarsz a
honlapodra feltenni, akkor két dolgot kap-
hatsz: csekket és/vagy idézést (mar ha fel-
tiinik nekik). Ha csak iigy altalaban akarsz
sajat gyartményi leirisokat feltenni rd,
akkor e-maileket kaphatsz, amelyek elé-
gedetlenek honlapod alacsony szinvonald-
val, mert a miltkor is haldl pontatianul azt
irtad, hogy a szaznegyvenhatodik ellenfél
ziild alsdnemiit visel, pedig kéket.

++ Miért ne? Viragozzék minden virdg. Ha
neveket farigeslnak a Csevegdnek az
sem baj, amig értjiik, mirdl van sz6. (A
Chevy egyébként szerintem egyébként sem
tiil rossz markanév.) Nevezhetnék példaul
Béldnak is.

+++ Ez nem olyan jd tlet, mint amilyen-
nek elsire tiinik. A boltjaink eladdsi lista-
ja és a mi szerény véleményiink kijzitt
nemhogy dsszefiiggés nincs, de elég ordi-
td ellentét is fesziil. Halalosan jd jatékok
nem fogynak, pocsék szemetek [amirdl
mér eleve nem is vagyunk hajlanddk imi)
pedig ugy mennek, mintha ingyen oszto-
atndk

e Nim:s mar kiilindsebb mondaniva-
1dm, de mivel latom szereted a + jeleket,

A PC-JATEKORULTEK MAGAZINIA

gondoltam ez lesz a szilkséges plusz. Mar-
mint + sor.

Most pedig ateveziink a magasabb szelle-
mi régidk tajara egy igen komoly levélben:
Szid tehénbratyesz!

Karaly vagyok. Az a helyzet, hogy én azt ol-
vastam az iskolaljsagban, hogy neked pszi-
chologust igényld problémdid vannak. Nos,
én (igy gondoltam, hogy ha nekem irsz, én
segitenék neked mindenféle problémddban,
természetesen a csekket majd késdbb kil-
dom. Komolyra forditva a szot, én fiatal pszi-
choldgusjeldlt vagyok, és szeretném, ha te
lennél az elsd jeldlttem. Ezzel segitenél ne-
kem karrierem beinduldsdban, és bardtsagot
is kdthetnénk.

Helld, mein Freu(n)d! Nem tudom, hogy
hogyan segitené eld karrieredet, ha els§
ranézésre megallapitanad, hogy gdgyitha-

tatlan neurotikus vagy skizofrén vagyok -
ehhez nem kell diploma, ezt bérki meg-
mondhatja itt a szerkesztiségben. (Meg
azon kiviil is, ha valaha olvasott egy Cse-
vegit.) A baratkozasra mondjuk komoly in-
dokot szolgaltat, hogy az e-mailban bizo-
nyos Garai Ddra diszelgett a Feladd rovat-
ban - bar vannak bizonyos gyandim e ser-
téshiisrdl vett hecenév kapcsan, ami ra-
addsul eléy ragds lehet, ha mar ly-nal ir-
jak. Na mindegy. Eldre figyelmeztetiek,
hogy az én lelkemben bivarkodni elég
mély viz lesz. Kezdjiik is riigtin a legfibb
problémammal: ugyan miért van az, hogy
nekem ennyi levélre kell vilaszolnom, és
minél tiibbre vilaszolok, anndl tibbre
kell? Tudom, hogy klasszikusan skizofrén
kérdés, viszont nem tudod elintézni azzal a
szokdsos hokuszpikusszal, hogy ez az
anyaméhbe vald visszavdgyddast szimboli-

zélja (0t ugyanis egy fia levél nem sok,
de annyit sem kaptam. E-mailt meg pléne.)
Ha esetleg ezt megoldanad, akkor lenne
egy mésik komoly problémam: ugyan ME-
LYIK iskolai djsag irta azt, hogy nekem
pszicholdgust igényld problémaim van-
nak?!

Volt mér Jogi Esetek, Pszicholdgiai Ese-
tek (én és a pszichom) és most jinnek a
Bal Esetek:

Adddadaaaasaa!
4aall!! Megjon az (j 576, klnyltom e}keztiern
olvasni a Bevezetdt, erre mit latok? Egy
SZENTSEGTOREST!I! A Guns ' Roses-t
nem Ggy kel leirni, ahogy az nyelvianilag he-
Iyes lenne, hanem az N betiinek CSAK A
JOBB oldalara kell felsdvesszd. Mert tudd
meq, én egy Guns N' Roses Fan vagyok,
ligyhogy jobb Iészen, ha nem kezdesz ki ve-

lem. Vagy ha mégis, jobb ha csdrsz egy ver-
dat, oszt elhiizol a legkdzelebbi templomba
50-ronggyal, és ezt mondod:

- Blnbocsdnat van?

- lgen.

- J0, kérem az Gsszeset!l!

Ha dhajtod emilben elkilldhetem az Gsszes
lemezilk boritojat, hogy felvilagosulj. Mas.
Nézem eme L‘sevejhelye: melyet ezen Hthet-
venheten lelek. No és mit latok? Na mit? Egy
masik SZENTSEGTOREST!!! Ugyanis | HATE
MICROSOFT! (Akkor ajanlok figyelmedbe
eqy idézetet kedvenc irdmtdl, Kurt apd-
tdl:"Roppant ostoba dolog ilyen sok em-
bert utdlni EBYSZERRE!") Ha még eccer
Microszopt-ima lessz a Csevibe, fejbeldvid
magad!

Mas. Az ijsdg Bira-Kirdly! Hogy tudd ez mi-
Iyen zdrdjelben elmondom. Egyébként tudjs-
tok mi az, igen a zrdjel, hit az ilyen:(, de mi
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van ha ilyen:), igen ez is zardjel mint ez, de
ez-> ( nem egyenld ezzel->) akkd ez vaj hu-
gyan vanik???, na mindegy szoval mit is
akartam?, ja igen be kik zdrni a (-jelet egy
ilyen )-jellel, tényleg, ha ez a zdrdjel:) akkd
g2-> (

mir nem nyitjel? Szdval az eldbb nyitottam,
most zarok:})))})}). ennyi biztos elég. Na
sz6val csak annyit akartam, hogy a kirdly
jobb mint a legeslegjobb, a bira-kirdly meg
annal is jobb.Na... most kell nyitd/zardjel?
Na mindegy tésziink mi mindent:
OOUCINOINND. Most hogy meguildgo-
sodtdl a zaro/myitdjelek oltdrdn, nincs mds
hatra, mint elkoszonni.

Pasztor Kdroly, Csakugyikarc

UL.: Anti-MicroSoft, LINUX Rulez!

Hm. Szegény Véri Zolit miiltkor megéne-

kelték, hogy “lehardcore”-ozta a Cypresst
Hillt. (Tényleg, igértem is, hogy tjékoz-
tatlak benneteket alapozd tanfolyama
eredményeirdl. Jelentem, most mér vi-
szonylag tajékozott a témaban, és ritkan
botlik, bar tegyiik hozza, hogy az egyik
tesztjéhen nem tudott valaszolni arra a
kérdésre, hogy a szexvajonmi.) A Vari Zoli
meg engem énekelt meg, hogy én javitot-
tam at hardcore-ra. Az ki van csukva. Ne-
kem a hardcore a Discharge-ot, a Bad Bra-
inst meg egy par finn és brazil csapatot je-
lent - a kifejezést eldsziir ugyanis kissé
darélds punkzenekarokra haszndltak a
nyolcvanas évek elején. Hogy most mit je-
lent, azt nem tudom. A Cypress Hill halla-
tan meq arra gondoltam, hogy ez valami
viddm dombos hely lehet Kolumbia kirnyé-
kén, ahol marha sok mak terem. Annak vi-
szont soft a core-ja (esetleg Septerra). Na

tessék, most lehet Iatni, hogy mennyire
értek hozzd: most mondjak itt migdttem,
hogy VZ valami Link Whiskyt holdkdrozott
le. Szival ezt hagyjuk is. A gansznriziszos
(na, ebbe kissél bele, ha birsz!) dolgot vi-
szont beismerem. Tévedtem. Biinis va-
gyok. Tényleg. Ha tehetném, akkor kiszed-
ném azt az aposztrofot onnan, beleverném
a falba, felakasztandm rd magam, és erd-
sen ellendlinék, ha barki leakasztasi ki-
sérlettel probalkozna, De az az aposztrof
mér ott marad. Még az Isten sem teheti ki
nem nyomtatottd, ami egyszer ki lett
nyomtatva, Mindegy. Majd kitalalok vala-
mi testhezalld biintetést, Mindenesetre
ahogy leveled utolsd részét elnézem, van-
nak azért itt komolyabb problémdid is,
mint hogy hogyan kell irni kiilinféle briga-

dokat, Nem kéne esetleg megvizsgaltat-
nod magadat egy pszicholdgussal? En is-
merek egyet. (Mar vagy eqy fél dréja.) Mi-
eldbb vizsgdltasd meg magad valami Ié-
lekkovécesal, mert ha tovahhb fajul a do-
log, még bekeriilsz egy iskoladjsagha.
Max beutalnak egy aposztrof-kiirdra,
Szolgalati kiizlemény: jovd év marciusa-
ban valahol az AC/DC-re fogok hivatkozni.
Mar most rajzoljuk egy true type editorba
a villamot a / jel helyére, nehogy egy ra-
jongd is kivetnivaldt taldljon benne. Ezi-
ton megkérnénk olvasdinkat, hogy min-
denki kiildjiin be egy eredeti CD-t kedvenc
egyiittesétdl, hogy ha barmikor sziba ke-
riilnének, nehogy hotranyos hibakat vét-
siink neviik leirdsdban. (Meg azért is, mert
nyitottunk egy CD-boltot, bér ez nem tario-
zik szervesen a témahoz.)

Divasdink mér megszokhattak, hogy ha-

sabjainkon tag teret szenteliink kiilinbdzd
tudoméanyos eredmeények publikldsanak.
Most részleteket kiizlink egy késziild dok-
tori disszertacidbél, amely a darwini ter-
mészetes kivlasztddas elméletét eqy tel-
jesen iij megvilagitasba helyezi, Nem ki-
zart, hogy a dolgozatban kifejtett tények
hamarosan forradalmasitjék a sejthioldgi-
dt, bar elkésziiltét egyeldre jelentdsen ga-
tolja, hogy a szerzdjét nem tudjak kijoza-
nitani.

Szeva Covboy!

A kizelmdltban kaptam ezt a cikket az egyik
bardtomtdl. Okuldsod érdekében olvasd el
ezt a kis okfejtést. “A kdzelmdltban jelent
meg Dr. Beer publikdcidja a sorfogysztis
agyra gyakorolt hatdsdt illetGen. Egy bdlény-
csorda olyan sebességoel tud haladni, ami-
lyen a csorda leglassabb tagjdnak a sebessé-
ge. Ha egy ragadozd dlddzdbe veszi a csor-
dét, a leghatso, azaz a leglassabb példany
lesz elsdként az dldozata. Ez a csorda szem-
pontjdbol hasznos természetes szelekcid, hi-
szen a leglassabb tagtol rendszeresen meg-
szabadulvin a banda egyre nagyobb iramot
diktalhat. Hasonld a helyzet az emberi agy-
sejtekkel is: az agy olyan sebességgel tud
miikadni, amilyen a leglassabb agysejt se-
bessége. Mint az kdzismert, a nagymértékil
alkoholfogyasztas pusztitia az agysejteket, a
fenti példdval igazolhatoan eldszdr a las-
sabbjat. Ebbdl addddan a rendszeres sbrfo-
gyasztds a gyengébb teljesitményd agysejtek
kiirtdsdval jelentékenyen ndveli agyunk haté-
konysdgat. Ezért érezzilk magunkat okosabb-
nak egy kiadds sdrdzés utan..."

Orddge van a srdcnak, nem....?

Udv: Toth Karoly

Hat az. Végiil is teljesen logikus, mar ha
Darwinnak igaza volt, és dllitasait elfo-
gadjuk axidmakeént. Viszont ha én irtam
voina e jelest szerzeményt, akkor nem.a
hiilényeket hozom fel példanak, lévén gya-
korlatilag kipusztultak, amit azért nem
tartanék tiil nagy karriernek az agysejtek
helyében. Ott vannak helyettiik példaul a
giidények.

A tudomény djdonsagai utdn kiivetkezzen
néhdny érdekesséy a technika, azaz a
“hogyan-csinaljunk-jobb-576-ot" vilagabdl

Szia Cov!

Régi olvasoja vagyok az 576-nak, de még
soha nem irtam neked. Ezt most potolom,
remélem nincs harag?! (Harag? Harag az
nincs. Viszont az eddigi meley bardti vi-
szonyt, hiivis tavolsdgtartds valtotta fel.)
A novemberi Csevegfben azt irtad, hogy
“gpitd jellegd” kritikdkat varsz! Nos NEKEM
is van néhany otletem!

1.Lehetne az Gjsagban eldugva Covpont. Aki
dsszegyiit pl. harmat, az részt vehet egy
sorsoldson, és a nyertes a Ti szdmldtokra 1
hétig rajta lehet az dsszes SEXCHAT-en.
(Covpont eddig is volt az Gjsdgban, de raj-
tam kiviil még senkinek nem sikeriilt har-
mat dsszegyfijtenie. Bar lehet, hogy a ne-
mes verseny szellemébdl sokat levon,
hogy nem hirdetliilk meg, a lényeg az, hogy
most is én megyek sexmecserére.

2.Kérd fel tirsadalmi eindknek azt a bizo-
nyos Urat! & biztos megoldand minden gon-
dod, sfit, Gjakkal gyarapitana TEGED! Kép-
zeld el lelki szemeiddel amint a sok kidbran-
dult szurkold az UNGi Gtrdl (természetesen a
szokdsos vesztes mérkdzés utdn ) a leghdze-
lebbi 576 Shop-ba menne FIFAS9-et vasdrol-
ni. Hat nem gydnydri? (Hat nem. A FIFAS9
mar rég kifogyott a shopbél. Epp ideje len-
ne most mar egy-két meccset megnyerni.
Mér ha nem az a cél, hogy a 100 éves év-
forduldra ki kell esni az elsd osztalybdl.)
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3.Ha mér a politikinal tartunk alakits partot
&5 partdjsagként reklamozd az 576-
ot??7?2297111111 (Téves gazdasagi elképze-
Iés. Partdjsagot nem reklamozni kell (az
kiadas), hanem felvenni ra a 1ét (az bevé-

tel).)

4.Egy normalis dtlet lehetng egy fél oldal,
amin érdekes net-cimek vannak!

Még egy mondat és eltdndk: a decemberi
szdmba a poszter helyére rakhatndtok egy
olyat, amin az 576 stab van és kellemes (in-
nepeket kivan a FANTASZTIKUS olvasdtd-
bornak! Kellemes Unnapeket és Eredmé-
nyekben Gazdag Boldog Ujévet Kivinok az
576-nak (benne természetesen NEKTEK is!)
(Kdsz. De ez mdr két mondat.)

Udvizlettel :Elvis

A poszterdtiet nem rossz, de vannak hi-
béi. En mondjuk biztosan szépen mutatnék
a falra felszigezve, de szerintem egy Vari
Zoli vagy TJ kinézetii figuraval megspékelt
iijévi kiszintd a jovdt illetden kissé haljds
elérzeteket keltene a legtiibb emberben.
lgy szerintem jobhb, ha ezekkel a lanykak-
kal kivénunk kellemes iinnepeket a fan-
tasztikus olvasdtabornak. Azért ha djabb
iitletek jutnanak eszedbe az dlmatian éj-
szakdkon, akkor nehogy elfeledd tudatni
veliink. Hopp! Mieldtt egy djabb érdekes
allasfoglalast meghallgatnank a CD-téma-
ban, ebben a sroban elszirko egy-két
nyomdahibat, mert mar perecek 6ta nem
volt egy sem!

Hello! Peti vagyok. 1 ideje nem zaklattalak a
leveleimmel, de most dsszegydlt néhdny
gondolat. Azoknak akiknek nem tetszik, hogy
nincs CD, mondd meg: nézzék mar meg a
Playboy-t. Van hozzd CD? Nincs. Jd? Az
nem kifejezés.

Te lattad? Nem gondoltam volna, hogy a
Xantusz Barbara ilyen jol néz ki. Az 576-nak
is kéne, hogy legyen ilyen férfi melléklet. Te,
100x annyit vennének a népek! Tuti otlet!

A honpage-t még nem littam, DE nektek
MUussen a csevego régi részeit feltenni, Hogy
ki gépel ennyit az engem mér nem érdekel.
llietne van 1 dtletem! En felgépelem! mond-
juk 1-2 éves 576 elofizetésért. Mit sz01sz?
Zalavdri Péter
06dd... Hat most egy kicsit el vagyok ké-
pedve. A honlapra keriild Csevegit nem
kell begépelni. Féjld szivvel tudatom,
hogy nem lesz elifizetésed, mert betirt
hozzénk a technika, és megvannak file-
ban. A honlapra meg nem keriil Csevegd.
Mig ezt atvettiik elgondolkoztam azon,
hogy tulajdonképpen mit is tehetnének
egy Playboy CO-re, merthogy sziven vise-
lem én mds bajat is. Példaul lehetne egy
demo-verzid Xantus Barbarabdl: egy zacs-
kd miikiirdm, egy bal kinyik és egy jobb
térd. Esetleg lehetnének teljesen full cuc-
cok is, de ebbal nyilvan csak a régebbi év-
jarat lenne gazdasagos - mondjuk a szom-
szédok Lenke nénije (bar akkor inkabb mar
eqy béta Dobd Katahol!) Lehetnének pél-
ddul patchek is: Kedves Uraim! Sajndlatos
félreértés, hogy iigyndkségiink legjobban
futtatott 4j sztarja féllaba lenne, Itt kiild-
jiik a hidinyzd lahat, és keressék legijabh
patchiinket, amellyel vérhatélag mér fo-
gsora is lesz... Adaa, mégis csak jobb, ha
marad a Playboy CD nélkiil. Mint ahogy mi
is.

Ma, ennyit 1999-ril. Fentebb kivantam
mar minden ilyenkor szokasos dolgot min-
denkinek, igy tehdt most nem futom le az
ilyenkor szokasos tiszteletkdriket. Van
eqy egyéni kivansdgom is: forrdn kivanom
mindenkinek, hogy dec 24-t6l jan 2-ig
fagyjon be a hillentyiizete... BUEK.
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r i postclutalvan)mn fizess be dmunkre
(1389 Bp Pf:132) annyiszor 100,-Ft-ot, ahany ojsagot
rendelni szeretnél + a postakéltséget és az utu!w.‘lny hﬁlﬁldulén
talalhaté megjegyzés rovatba ird be a kért lapol at
Fontosl Ha a Mkohsgget nem adod hmﬂ a rendelesedhgl

' Akciénk a
készletek erejéig tart!




Gépétépités, hasznélt
alkatrész beszdmités!
Didkoknak 2% kedvezmény!

Matrox G400 32M8 RAM AGP 0Em 35,148 Ft + iﬂ

Voodoo 3 2000 20.100 Ft + AFA
Voodoo 3 3000 21.900 Bt + AFA

Creative TNT2 32MB RAM 24,000 Ft + AFA

P-ll alaplap, 400 Celeron, 64Mb RAM, 6.4GB HDD,
. 1.44 FDD, Midi ATX, SB kompatibilis hangkartya,
Riva TNT 16MB, 40x CD-ROM, hill, egér, 15" monitor

143.364 Bt + AFA

Egyedi igény szerintl konfiguracidk kiépitése is!
Tovabbi informacidért kerjiik telefonaljon!

Mission: Impossible (PSX) ‘
Worms Carmageddon (PSX]

Rainbow Six (PSX) b

Wu-Tang (PSX) ok
Monster Truck Madness (N64) "
World Driver (NG64) >

Kartia (PSX)
Medal of Honop (PSX) <~
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 MeST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHATSZ
' HIATALMAS VALASZTEKUNKK AL
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PlayStation

West End City Center
Jokai Mér sétiany 47.
Tel.: 23-87-576

Pélus Center
Center Court 237
Tel.: 419-41-17

NINTENDO®* NINTENDOS? -
—— PC NS - 4= -2
N\ 3 W W >
| =Te L/ — =T LJ
| _ ROV Dreamcast. ROM aoricmhe

i 1137 Budapest
Pozsonyi u. 14.
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kozpont
Széna tér 2. emelet
Tel.: 345-80-76
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