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Ennyitmara

576
Kbyte

Kiadja a COMGAME ‘576" Kit.
1137 Budapest, Gergely Gy. utca 17
Postacim: 1389 Budapest, Pf. 132
576kbyte @576.hu, www.576.hu

Laptulajdonos: Balogh Zsolt
Fdszerkesztd: Kiss Laszld
covboy @576.

Allando jellegii Téth Janos
tettestarsak: tj@576.hu
Hanula Zsolt
hancu@576.hu

Levildgitas: Recent Kit.
Nyomas: Grafit Pencil
Nyomda Budapest

Terjeszti a Hirker At., az NH Rt.
és alterativ terjesztok

Elgfizethetd a szerkesztdség cimen,
rozsaszin postai utalvanyon:

576 KByte (Comgame '576" Kft.)
1389 Budapest, Pf. 132

Eldfizetési dij eqy évre: 6.989,- Ft
fél évre: 3.999.- Ft
negyed évre:  1.999,- Ft

A kiadvanyban megjelent szoveges
&s illusztracios anyagok barmely
madon valo felnasznalasa csak a

kiadd engedélyével lehetséges.
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TESSEK MIN
ELOLVASNI

* Megmagyarazzuk a bizonyitvanyunkat egy

csodaszép mintazatu lepedod elott

Hat kérem ez lenne akkor itt az 0j 576
Kbyte — vagy legaldbbis a béta-verzid.
Amikor elkezdtiink azon elmélkedni,
hogy kiterebélyesedett Ujsdgunk
fehéren szomorkodd lapjait ugyan
mivel is toltsiik meg, igyekeztiink
figyelembe venni ama par tonna
levélben feldobott Gtleteket, amelyeket
a janudri szamban elejtett kis meg-
jegyzésem kapcsan kildtetek. (Mindet
persze nem lehetett - akkor inkabb a
perpeetum mobile kifejlesztésére
véllalkoznénk.) Ezt a remek szokaso-
tokat j6 lenne megtartani (marmint az
tletgazdas-jatékot), mert remélem
nyilvanvald, ha a valami nem tetszik
nektek, akkor azon igyeksziink miha-
marabb javitani - az Ujsagot ugyanis
nektek csindljuk és nem magunknak.
Mivel mar ez a szdm is felvet par
nyilvénvalo kérdést, legegyszerlibb
lesz, ha most itt az elején tisztazunk
egy-két aprésagot. Kovetkezik egy
roppant unalmas eszmefuttatds a
“Hogy miikddik az 576 Kbyte?" téma-
kérben - én azért arra kérnék minden-
kit, hogy olvassa végig, tobb okbél is,
amibél hirtelen csak egy parat emlite-
nek:

1. igy nem kel kiilon levélben felten-
ni azokat a kérdéseket, amelyekre mér
itt valaszoltam.

2, Nekem sem kell kiilén vélaszolgat-
ni ugyanazokra a kérdésekre — par
dolgot leszdmitva (melyek taglaldsa
nem tartozik jelen elmélkedésiink
targykorébe) ugyanis utélok barmit is
kétszer csindini. Tébbszor meg még
inkébb.

3. Még egy csomo idé van hétra a
matekorabol,

Mindennek van 6 ara...
... bér ez elsésorban a bevasarlokoz-
pontok akeiés termékeire vonatkozik.
Nekiink csak egy van, bar az a janué-
rihoz képest egy kicsit modosuit.
Myilvan ez volt az elsd alkalom, ami-
kor jelen szdmunk kapcsén a szived-
hez kaptél. (Remélhetdleg lesz még
ilyen esemény, de — szintén - remél-
érzelmek lesznek az okozdi.) Hat ja.
Nyolcszaz tényleg egy elég nagy szdm
(Bar 796 mér nem is annyira...). Példa-
ul igen sok gombécbdl, pofonbdl,
anydshdl, hogy csak a legismertebb
mértékegységeket emlitsem. Viszont
nem is olyan sok sdrbdl, nébdl,
szabadnapbdl. Meg HU forintbél se.
Lehet rajta venni hirom doboz ciga-
rettat. Vagy harom sért. Mastél Big
Mac-meniit. Majdnem kilenc buszje-
gyet. Masfél mozijegyet egy tetszéle-

gesen kivlasztott rossz filmre. Ha-
sonlatokbél mondijuk tobbre futja
ennyibél (ezt személyes tapasztalat-
b6l mondom), de ennyi taldn elég is
lesz beldliik. Széval dupla terjedelem-
bl dupla arat tudtunk kihozni, Most
mit csindljunk? Anélkil, hogy killond-
sebb kbzgazdasagi eszme- és dmok-
futisba bonyolédnék, szeretném
csendben hozzatenni, hogy ennek
12%-4t teszi zsebre az dllam AFA
cimén, a lapterjesztok meg tdbb mint
40%:-at - a maradék felébdl fizethetjik
a nyomdat, a fenntartési koltségeket,
valamint engem, hogy merészen iveld
kérmondatokban megmagyarazom,
hagy az ujsag tulajdonképpen draga,
de tulajdonképpen meg nem. Azt
mindenesetre megigérhetjik, hogy az
ar egy darabig igy is marad, mér
amennyiben Viktor cér és diszes
kompanidja meg nem vadul - amivel
tulajdonképpen nem igértiink semmit,
de azt viszont meg is tudjuk tartani.
Hopp! Kézben beugrott valami remek
megoldés, amivel egy rakds pénzt
megspérolhatsz, rdaddsul ugy, hogy
kbzben nem kell nélkiilézndd szerény
tarsasdgunkat. Még mindig él ugyanis
az 576 Kbyte eldfizetésének nagysze-
rii lehetdsége, sdt: most él csak
killéndsen! Ha ugyanis bélcs elhaté-
rozastdl vezéreltetve méjus 15-ig
eléfizetsz erre a remek kis Ujsagra
(illetve érvényes eldfizetését egy évvel
meghosszabbitod), akkor nemesak
hatalmas koltségeki6l kiméled meg
magad, hanem szerencsés esetben
még néhany hasznos aprdsag is
{itheti a markodat. ElGszor egy épkéz-
lab konfigurdciot akartunk kisorsolni
eldfizetdink kbzétt (6k ugyanis killo-
nésen kedvesek kicsiny sziviinknek),
de aztén inkabb tgy gondoltuk, hogy
mér nyilvan rendelkeznek valami
hasonléval. Tehdt a konvertibilis
konfigut atvaltottuk alkatrészekre —
igy eqyrészt tobben fogtok nyerni
valami kiityiit (videokdrtyat, vinyét
meg ilyesmiket), masrészt meg valami
hasznavehetdt, aminek nem egyetlen
feladata, hogy magara gyiijtse a
kirnyéken taldlhaté pormennyiség
jelentds szézalékat. (A témdt melegen
ajénljuk mindenki figyelmébe, a rész-
letekrdl bévebben értekeziink a 75.
oldalon egy igen kellemes szbke és
egy nem-olyan-kellemes barna (?)
térsaségaban. Lapozz oda sietve,
kévesd a haszndlati utmutatét, majd
gyere vissza hamar, mert addig nem
megyiink tovabb!)

Ha mér az eldfizetés kérdésénél
tartunk, akkor adédik egy masik

4 576 Khyte #108 2000. februar

kérdés: mi térténik azokkal, akiknek
még érvényes eldfizetésiik van az 576-
ra, csak feleekkora terjedelemben és
feleennyi dron? Az elsd elképzelés
ligy szolt, hogy kikiildiink nekik egy
csekket, amelyen alkalmasint befizet-
hetik a kiildnbdzetet, de aztan gyor-
san elhessegettilk magunktél ezt a
gondolatot: csekket kapni nem kiilé-
nosebben felemeld érzés, van az
embernek elég baja anélkill is. igy
konzultéltunk egy matematikussal, aki
néhany hét alatt megoldotta nekiink a
problémét egy eredeti huszdrvégas-
sal: a kétszer akkora terjedelmii (meg
aru) Gjsag elGfizetése pont a feléig
lesz érvényes a réginek. Mint emlitet-
tem, matematikusrol volt sz6, aki
minden tovabbi nélkil atsiklott azon a
foldhdzragadt problémén, hogy mi
torténik, ha paratlan szamu lap jar az
eldfizetnek? Tébb remek alternativa
is kindlkozott a probléma gyakorlati
megoldasara. Példdnak okaért vegylk
azt a remek foszerkesztdi javaslatot,
miszerint kettétépkedjiik az Ujségokat
és ligy teljesitjiik a fél havi eldfizetést.
Szerencsés esetben a két fél-576 -
illetve 288, mondja a matematikusunk
- Kbyte-ot megkapd eldfizetd ugyan-
abban az orszagban/megyében/
varosban/ lakik, igy rovid utdnajards
altal kicserélhetik tapasztalataikat az
lijsag altaluk birtokolt részének tartal-
mérél! Ha pedig valaki rutinosan
egyszerre kétszer fizetett el6, még
utédna sem kell jarnia! Mér amennyi-
ben két killénbdzd 288 Kbyte-ot kap.
(Amire az esély 50%, mondja a mate-
matikusunk.) Aztdn inkdbb anndl a
verziénal maradtunk, hogy az eldfize-
tének koszénijik szépen, hogy eldfize-
tett és kapjon félaron egy teljes Ujséd-
got. Aztan majd legyen az G szemeé-
Iyes belatdsara bizva, hogy a tovébbi-
akban is belénk helyezi-e a bizalmat.

(Amivel még eqy csomo aprosagot is
nyerhet. Ez csak ligy az eszembe
jutott, nehogy azt higgye valaki, hogy
befolyésolni kivanom a véleményét,
amelynek a megalkotasa utén tgyis
ellapoz 75. oldalra, ahol teljesen
nyilvanvaldan latni fogja, hogy milyen
remek perspektivak tarulnak fel elGtte,
ha eldfizet még egy évre...)

Ja, még valami. Eddig némi félreérté-
sekre adott okot a nydri sszevont,



megemelt terjedelmii szam kérdése
julius-augusztus honapokban, Pdran
ligy érezték, hogy nem jartak kimon-
dottan j6l, amikor juniustol fizettek
eld negyed évre. A probléma tovabbi
Iétét egy huszarvagassal sikeriilt
megoldanunk: eldszor is az eldzd
hasdbban viselt dolgai miatt kirigtuk
a matematikusunkat; masodszor
pedig a julius-augusztusi szém most
is Gsszevont lesz, de terjedelemben
(drban) ugyanakkora, mint a tobbi -

és akkor nincs tébb gond. Ez évi 11
megjelenést jelent, de az eléfizetést
nem a naptari honapokhoz mérjiik,
hanem darabra, mert utdlnank 11/12-
ed darabokra tépkedni az djsagot -
vagyis egy éves eldfizetés 12 db 576-
ot hoz a konyhddra. (Ne mondd, hogy
nem éri meg, lapozz gyorsan a 75.
oldalra! S6t, a legjobb lesz, ha ki is
téped, és mindenhova magaddal
viszed, mert hiiséges bardtként min-
dig j6 tandccsal 1t el baj esetén.)

Na, egyeldre ennyit az el6fizetésrdl
és az Ujsag ararol. Egyébkeént ha idaig
eljutottél az olvaséshan, akkor mér
tényleg jar neked valami komolyabb
bénusz. Ime: ha megigéred, hogy
most azonnal eléfizetsz egy évre az
576 Kbyte-ra, akkor cserébe mi is
megigérjik, hogy soha tébbet nem
emlegetjilk a 75. oldalt. (Legaldbbis
egy évig...)

Harom a magyar
igazsag...

Mivel Ggy gondoltam, hogy a dupléjd-
ra terebélyesedett (jsdghoz egyediil
mér kicsit kevés leszek, szerzidtettem
az 576-csapatba két dllando jellegli
tettestdrsat (azért nem csak egyet,

; ,e

mert a tapasztalat azt mutatta, hogy
eddig is max. az (jsag 2/3-aban ismer-
hette ki magét a fdldi halandd). Most
mér harman vagyunk, mint a graciak,
a Szenthdromsag meg a Cirl-Alt-Del.
Hogy az tijsdgban fellelhetd nyomda-
hibék egyenes avagy forditott arény-
ban &linak-e az elkovetok létszamaval,
azt majd az idd eldonti. Mindenesetre
illendd bemutatni veretes nyomdahi-
béink leendd két tarsszerzdjét.

TJ-t mdr ismerhetitek, eddig mér egy
rakdsnyi karaktert elkdvetett az 576
hasébjain. E megszentelt hasdbokon
felbukkané munkassaga ugyan csak a
téredéke annak, amit én kiadtam neki
megirasra, de ez nyilvan annak tudha-
t6 be, hogy nem kiilondsebben kap-
kod®6 tipus. Mdr sokan érdeklddtetek
az igazi neve
utan, de én

eddig min-

denkinek
csak annyit
tudtam véla-
szoini T az TJ
’ - hogy tényleg
van neki polgari
neve, azt csak akkor
tudtam meg, amikor a
szerzGdését potydgtem.
TJ ugyanis dnmagérdl is
TJ-ként beszél, kizdrdlag
egyes szam harmadik személy-
ben, Ez mar dnmagéban is komi-
kus, ehhez még jon
a mon-
dokaja-
nak
lényege
(“TJ béles. TJ okos. TJ lgyes. TJ
TJ...") Igy tehat roppant feleldsségtel-
jes beosztdst nyert: bokszlabda lesz.
Ha valamelyik&toknek nem tetszik egy
oldal, akkor azt TJ csinélta (vagy ha
nem & csinélta, akkor & rontotta el).
Osszek itek a képalairdsok? TJ
volt! Colin McRae Rally-felirat van a
Septerra Core értékeldjében? Mar
megint mit csinaltdl, TJ?! Fekete-fehér
Lego-emberke van a Rock Raidersnél
(hogy a hibakeresd algoritmusként
{izemel6 olvaséink is driiljenek)? TJ
ki van rigva! Masodalldsban pedig
kineveztem helpline-vonalnak (bér &
errél még nem tud): kozépsd poszte-
riinkén megtaldlod a telefonszamét,
ahol a nap 0-24 éréjdban varja hivasa-
idat, ha barmilyen cheatre lenne
sziikséged, elakadtél a tizenhetedik
palyén ~ vagy akér csak lelki timaszra
lenne szilkséged ebben a gonosz,
kegyetlen vilagban.

Masik jeles (?) szerzeményem Hancu
névre hallgat, ha szélitom. Igazi
kozmopolita, lévén Magyarorszég
majd' Gsszes szdmitdsba jove Ujsagja-
ba irkalt mar. Mar éppen a Kiskegyed
probalt lecsapni r, amikor egy lgyes
testcsellel elhalasztam elGliik (nem
szerettem volna, ha irdsai nyoman
tovdbb erdsodik a feminizmus). Kiva-
|6sagét egyébként mi sem bizonyitja
jobban, hogy a fentebb emlegetett
ijsédgokbdl egytdl-egyig idd eldtt
kivélt. Nagyszerii éleslatasrol tett
tanubizonységot, amikor TJ-t és sajdt
magét mér az elsd naptdl kezdve
“peonok” gylijtdnéven kezdte emle-
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getni. A peon vérja, hogy a rettegve
tisztelt foszerkesztd dr mikor kattint
ra, és boldogan szalad teljesiteni a ra
kiszabott taskot - j6! végzett munkaja
drome egy elmaradt korbacsoldsban
rejlik. Hancut a csoport hangulatfele-
I6sének neveztem ki. Nemcsak komi-
kus latvany, de MP3-gyiijteményében
olyan drokérvényi, ambétor igen ritka
alkotasok szerepelnek, mint az 576-
himnusszé lett Lédi Kémyeval az
isteni Karel Gott eldaddsaban (van-e
oly zenerajongd, ki e nevet nem
ismeri?!), illetve a Barbie Girl az
Aquétdl - eredeti dén szbveggel.
(Mellesleg a cseh és dan
lemezgyartok szivetségének Hancu
{izeni, hogy természetesen minden
megvan neki eredetiben is.)

Egyelére ennyit errél a két gyans
alakrél. A tovabbiakban cikkiroként
taldlkozhattok természetesen régi
ismerdstkkel is, de feltiinedeznek
majd 0j arcok is. Réluk majd alkalma-
sint szintén mondok egy-két jo szot.
ElsGnek itt van példaul Stoki koma. Ot
szerintem be se kell mutatni, elég lesz
annyit elmondani rdla, hogy Hancu
sdgora akar lenni...

Tartalom

Na, akkor ré is térhetnénk a tartalmi
felépités izgalmas témajara, amiben
szintén vannak aprobb Gjdonsagok,
és nemcsak annyi, hogy most mar
nem kell négypontos betiivel irnunk,
ha egy jatékrél bivebb fejtegetésbe
kivanunk bonyolédni. Menjlink szé-
pen sorban:

Hirek: Szokas szerint itt taldljatok a
jétékpiac kisebb-nagyobb hireit. Mivel
most mér akad helyiink béven, kicsit
hosszabban tudunk csemegézni
kézottiik, tovabbd helyet szoritunk a
kévetkezd havi 576-ig esedékes meg-
jelenési datumoknak is. Remélhetdleg
mindenki figyelembe veszi azt a tényt,
hogy a hirekben kézélt megjelenési
datumok erds fenntartdssal kezelen-
dék, mert a fejleszték és a kiaddk
elérejelzéseiben néha nagyobb szere-
pet kapnak a vagyaik, mint a realité-
sok.

Top-listék: Mivel tobben silyos testi
fenyitéssel fenyegetiek, meghajlok a
népakarat eldtt, és mostantl minden
hénapban lesz top-lista. Lévén egy
ilyen lista igen szubjektiv megitélés
ald esik (példdul ki az Grdogdt érde-
kel, hogy Hancu kedvenc jétéka a
WinAmp?), az egyetlen elfogadhatd
megoldést valasztottuk: az amerikai
és az angol eladasi listdkra hagyatko-
zunk. Persze az sem kizért, hogy néha
sajat gydrtmanylakat is fabrikalunk.
Tudtdtok példaul, hogy a Hancu
kedvenc jatéka a WinAmp?

El6zetesek: Itt azokkal a nagyobb
érdeklddésre szamot tarto jatékfej-
lesztésekkel szeretnénk foglalkozni,
amelyekrdl tébbet is lehet tudni annal,
hogy valahol valaki csinél valamit, ami
majd valamikor megjelenik. Inditdsnak
rogtdn hérom igazi nagyagyut tliziink
pennank hegyére, amelyek mér annyi
évet toltottek eldzetesben, mint egy
fokozottan hatrdnyos helyze... khm,
asszem egy kicsit elkanyarodtam a
tématdl, Szoval: mdr jo ideje igérgetik

dket. Itt fokozatosan érvényes az a
tétel, hogy ‘sose higgy eqy jatékfej-
lesztd megjelenési datummal hitegetd
igéreteinek’ - egy kiildndsen vart
jaték kiaddsat elészeretettel szoktak
évekig huzni-halasztani.

Jatékismertetdk: Istenkém, itt igazan
szép, hogy végra van hely, és nem
kell kotelességszerlien két (linnep-
napokon harom) oldalba benyomni a
monddkankat! Az ismertettk téjékan
talalkoztok majd a legtébh valtozas-
sal. Az eddig az értékelSben szerepld
technikai paraméterek most atvonul-
nak az ismertetd elején taldlhato
személyi igazolvanyba. Itt megtaldlha-
té-az anyja neve (fejlesztd) és apja
neve (a kiado, aki teszi a szokdsos
dolgat az “anyaval”, hogy a “gyer-
mek” megsziilethessen), valamint
azon hivatalos honlap cime, ahol
bévebb informaciokat talélhat az
online érdeklGdd. A minimalis és
javasolt konfiguraciéban szerepld
infok nyilvan egyérteimiiek, de kéretik
figyelembe venni, hogy ezek a KIADO
altal javasolt paraméterek, akik, khm,
hat meglehetésen optimistan szoktak
nyilatkozni egy-egy jaték hardverigé-
nyérdl. Az dltaluk minimumnak neve-
zett konfigurécion egy adott jaték
tulnyomorészt csak elindul, de hogy
“fut” - az mar taldn némi tdlzds. A
kiad6 4ftal javasolt konfigurdcio ezen
az alapon azt a hardvert jelenti, amin
a jaték nem szaggat olyan bantdan,
hogy a jétékos mér eleve nem hajlan-
do jatszani vele. Sokan kértétek, hogy
valahogy helyezziik el az értékelben
azt az infot, hogy kell-e a jatékhoz 3D-
gyorsité. Ha kévetelmény a 3D-kdrtya,
akkor azt a témogatott 3D-platfarmnal
csillaggal (*) jeloljiik, egyébként a
game megy szoftveres renderrel is. A
multiplayer-tdmogatds cimsz6 alatt a
jaték multiplayer timogatdsérdl fo-
gunk beszélni, ami elsdre ugyan
hihetetlenil hangzik, de mégis igaz.

A ‘Rokon Lelkek' nevezet( kis
boxban tintetjik fel - ha lehet =a
jéték legkdzelebbi hozzdtartozoit
(kevésbé prozai fogalmazdsban: hogy
honnan lopték az dtletet a szerz6k),
hogy ha esetleg valaki egy adott jaték
|attan beleszeretett egy bizonyos
stilusba (netan a hideg rzta tdle),
tudja, hogy hol keressen (keriiljon el)
valami hasonlét.

Jeles szerzdink néha lesujto kritika-
kat kapnak egyes olvaséinktol, akik
alkalmasint egészen sajétsdgos stilus-
ban méltatjak a szerzo szellemi képes-
ségeit, csalddi kotelékeit, illetve egyéb
dolgait egy jatékrol alkotott - szubjek-
tiv - véleményiik kapcsan. Sz6 se
rdla, lévén mifelénk egy bizonyos
stilusu jétékot olyan cikkird tesztel,
aki szereti (kovetkezésképp: ismeri) is
az adott stilust, és elGfordulhat, hogy
az enyhén |5kdtt gyermekrél is atyal
jéindulattal em|ékezik meg a teszteld.
(Példaul erds a gyanum, hogy egy
hatszégekre osztott palyan élldogdlé
Tigris tank ldtvanya nem hoz minden-
kit olyan tiizbe, mint holmi fdszer-
kesztdket.) Ugyan a szubjektivitds
gordiuszi csomajat dtvagnunk még
mindig nem sikeriilt (mert lehetetlen
is), de cikkirdink esetleg kifejthetik -
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néha szoges ellentétben 4llo - véle-
ményiiket egy kolléga ur altal tesztelt
jatékrol, Az ilyen jellegii belekotnye-
leskedésnek ad otthont a fantdziadis
Kotnyél névre keresztelt kis
boxocska, amibél a t. olvasé més -
szintén szubjektiv - véleményt is
megismerhet az adott jatékral.

Hatra van még az értékeld, aminek
dekodoldsdndl szintén akadtak félre-

latésra kicsit szokatlan lesz, Iévén kis
hazénk jatékokkal foglalkozd vjsdgjai-
ban uralkodd trendek alapjdn nem
igazan van respektjiik a 90% alatti
értékeknek. Ha abbdl indulunk ki,
hogy nincs 100%-o0s jaték (és nyilvén
nincs, kiilonben nem lenne értelme 4j
jatékokat irni), akkor példaul egy 76%
abszolfzt nem szémit egy rossz ered-

értések egyes olvasdinkndl. Egy
jétékot négy szempontbol értékeliink
kiilén, egytdl tizes skaldn:

- a grafikai kivitelezés alapjan, mely
magéban foglalja dgy a grafikai en-
gine képességeit (pontosabban:

nynek. Ez kategdridjaban igen jo -
csak nem kivalo. A il sok kivalé
ugyanis hovatovabb azt eredményezi,
hogy nem lesz honnan kivélnia a
“kivdldnak”, és sajat maguk alkotnak
egy témeget ~ vagyis az atlagot.
0666... Bocs, de elolvastam az utolsé

KIHASZNALT grafikai képeségeit)
mint a videk és egyéb sailangok
vizudlis Gsszhatasat;

- a kezeldfeliilet alapjan azaz a jaték
lehetdségeinek kih isdhoz
mennylre kézre all6 lehetbséget
biztositanak a szerzék. Nyilvan egy
Dracula-szerii jatékndl, ahol annyibél
all a kezelés, hogy tologatjuk az
egeret és néha kattintunk egyet, ez
joval magasabb értékii lesz, mint
mondjuk egy olyan szimulatornal,
ahol egy kiilén 100 oldalas kényvecs-
ke sorolja fel a hdrom sorba kbtott
billentylizet kombinacidit;

- a szavatossdg alapjdn, azaz milyen
hosszu ideig kétheti le a jatékost,
egyrészt a hosszisédgaval, masrészt
az Ujrajatszhatosagaval, végiil -
nem utolsd sorban — multiplayer
lehetdségeivel;

- az aldfestd zene és a hanghatésok
alapjan, tovabba hogy ezek hogyan
viszonyulnak a jéték hangulatdhoz
(mér amennyiben van neki olyan...).

Veégiil kovetkezik a végsd értékelés,
az a bizonyos szézalék, ami globdli-
san mindsiti a jatékot, és egyben
meghatérozza a helyét a jatékok nagy
csalddjdban, legaldbbis a tébbiekhez
képest. Amit a legtdbben félreértenek
egy tévedés miatt: a szdzalékos érté-
kelés NEM feltétleniil ereddje a fen-
tebb felsorolt négy szempontnak (bar

mond t, és most egy kicsit
megakadtam. Hasonléan mélyen
szanto filozofikus gondolatok helyett
inkdbb mellékeliink az elkdvetkezendd
tartalomjegyzékekhez valahol egy
tablazatot, ami talan kicsit érthetGb-
ben magyardzza meg, hogy mily
nehéz is egy jaték dolga, ha el akarja
nyerni az 576 eziist- illetve aranytehén
dijat. Khm. En meg megprébélom
magam olyan sikra hozni hogy leg-
aldbb én értsem, mit magyarazok...

A kiivetkezd f6bb tartalmi egység az
egykoron Cinkelt Lapok néven futé
szbrnysziilott, amelyben a cheatek
dddz kizelharcot vivtak a végigjatsza-
sokban burjanzé karakterek tdmegei-
vel, hogy végiil mindketten vesztesen
hagyjék el az dtkdzet szinhelyét. Most
felszeleteltiik Gket két részre: a Csala
Zsuzsa cimszo alatt virgonckodnak a
csaldsok, amelyek kizétt igyeksziink
az adott szamban tesztelt jatékoknal
hasznélhatdkat kozkézre adni, Végig-
Jatszdsok cimsz6 alatt pedig végigjat-
szdsok, tabldzatok, térképek és egyéb
aprosagok lesznek, amelyeket a
karomkodd jatékos - esetleg - ha-
szonnal forgathat.

A tovabbiakban pedig kiszdguldunk
az informdcids autdsztraddra - mar
akinek van matrica a szélvéddjén. A
“szaguldds” persze csak képletes

T Ca e

a szavatossdg azért elég nagy sdllyal
esik latba), hiszen legaldbb ugyan-
annyi jaték szenved Chocito-
mérgezésben (ronda, de finom), mint
mondjuk Barbie baba-komplexusban
(szép, szép, de a szavatossdga tiz
perc). Erre klasszikus példa a most
tesztelt Final Fantasy VIl amely az
omindzus négy szempontbdl hdrom-
ban harmatgyengén muzsikal, de
valami elképesztden jo jaték.

Kicsit hegyesebbre fentilk pennankat
a szazalékok nagysdgéanal is, ami elsd

ér 1 értendd, lévén az Internet
mozgésigéi napszak, szolgéltatd és
hozzaférés fiiggvényében valtoznak.
(Mindegy, szorfdzni szélcsendben is
lehet!) Bekukkantunk egy-két érdeke-
sebb honlapra, tovdbba id6rél-iddre
szétnéziink kicsit az Internetes jaté-
kok vildgdban is. A hélén valé bolyon-
gdsnak lesz egy szigordan elkiiléni-
tett szekcidja is (majdnem azt mond-
tam: zért osztélya), nevezetesen a
Kret.net. “A vildgegyetemben leggyak-
rabban elfforduld két dolog a hidro-
gén és az emberi hiilyeség - nem

feftétiendl ebben a sorrendben...”. Ezt
az akar mottéul is remekil funkciona-

I6 okossagot 4llitélag Einstein mond-
ta, €5 - bdr, ha valakinek, hat neki
aztan igazan illett volna tudnia, hogy
a hillyeség mennyire relativ dolog -
az Internetre is remekiil alkalmazhatd.
A Web tele van ididtanal idiotabb site-
okkal, amikre “csak tgy" rabukkanni
szinte lehetetlen, viszont a maguk
nemében igazi gydngyszemek. Eze-
ken az oldalakon ilyenekkel fogjuk
mindazokat riogatni, akik hagyjak
magukat - egy-egy hosszabb letdltés
mellett remekiil el lehet rajtuk
vigyorogni...

Aki mindezt taléli, mér kiilondsen
szerencsésnek mondhatja magat, de
az Ujsdg hatso fertdlydba mér csak a
leghétrabbak merészkedjenek, mert
teljesen Biohazard teriilet. Ott ugyanis
levelezni fogok veletek, nemcsak igy
magamban motyogni, mint itt az
elétérben. Meglepd Ujdonsagok vérjék
a bétor véllalkozokat: egyrészt enged-
ve a népakaratnak kiilonbejdratu kis
héztdjimat kiterjesztettem 4 oldalra,
masrészt pedig megfogadtam, hogy
idén néha valaszolok is a levelekben
feltett kérdésekre (évente legaldbbis
egy pérszor). Mai miisorajénld: el
fogom énekelni Karel Gott Lédi
Kérnyevél cimi szémat csehil (vagy
szlovakul - egy hiilyeség). Meg eset-
leg a Barbie Girlt danul.

Az utolso oldalon fajdalmas bicsit
intiink & viszontagsagokban megfa-
radt olvasdnak, de mér elfre jelezziik,
hogy kébé mivel fogjuk riogatni a
kivetkezd honapban. Az i-re a pontot
azzal tessziik fel, hogy Nostradamus
babérjaira trve bizonytalan kisérletet
tesziink annak megjéslasdra, hogy a
kivetkezd szamunk mikor jelenik meg.

Ez lenne a terv, ami természetesen
igényeitek szerint véltozik. Alkalma-
sint lesz még egy szekcid, amirdl
eddig még nem emlékeztiink meg,
egyrészt iddszakos volta miatt, mas-
részt meg azért, mert most éppen nem
volt. Péran vadul tiltakoztak ellene, de
néhényan kozilletek szivesen latnanak
hardver témaju cikkeket. Koztes
megoldast vilasztottunk: ha taldlunk
valami érdekesebb témat, ami szigo-
rian a PC-jatékarilteknek szdl, akkor
arrdl majd néha rajzolunk egy-két
késza sort. Itt van példaul ez a 20
oldalnyi kapcsoldsi rajz... Na jo, csak
vicceltem. Most példaul a GeForce-
okrdl széltunk volna néhany kereset-
len sz6t, amit egy sajnédlatos baleset
akaddlyozott meg: Hancu hirtelen

felinduldsbdl letérélte a gépemrél,
szoval kénytelen voltam TJ-t bezérni a
fiird6szobaba.

Nem lesz

Miutén pér széban ilyen szépen
dsszefoglaltuk, hogy mi lesz az 576
Kbyte-ban, talén rétérhetnénk arra a
sokkal izgalmasabb témdra, hogy mi
nem lesz. Mivel a tovabbiakban is
szeretnénk kizardlag PC-s jatékijsag
maradni és nem akarunk egy fenékkel
tobb lovat megiilni (ez az egy is épp
elég razés), marhdra nem lesz esti
programajénld, hdromtagid
lanyegyiittesek legtijabb CD-jének
mélyelemzése, ‘hova menjiink este’
programkalauz - ezeket jobb meg-
hagyni mondjuk a Playboynak, azok
talén jobban csindljék ezt az ipart.
Abszoliit nem meriliink el DTP- és
grafikai segédprogramok havi két
oldalon torténd oktatdsaba, mert
ennek semmi értelme (bér ettdl még
beférhetne az arculatba). Ami pedig
végérvényesen nem lesz, az a CD-
melléklet. Ami ennél jobban nem lesz,
az mér csal. Tizbdl kilenc levéliré
tiltakozott ellene - ha valaki demdkkal
és CD-grabberekkel teletdmott koron-
gokra vagyik, nyilvan talal majd meg-
oldést vagyai beteljesitésére.

(Khm, asszem most leszek meglin-
cselve,) Nem lesz egy darabig poszter
sem, de természetesen ez csak amo-
lyan “félig-nem-lesz” dllapot. Ha jok
lesztek, akkor majd megint vissza-
csempésszik oket (a jo magaviselet-
16l hasznos tandcsok taldlhatdk a 75.
oldal teljes terjedelmében). bar hogy
hogyan lesz beletéve az Ujsdgba ugy,
hogy széllités kézben ne essen ki,
arrdl pillanatnyilag fogalmam sincs.

Most pedig szeretném megkészdnni,
hogy végigszenvedted magad ezen a
szdmyii iromanyon. Kellemes utazast
kivdnok a most kivetkezd oldalakon.
Véleményedrdl remélhetdleg legalabb
egy e-mail Utjdn tdjékoztatsz is ben-
niinket. (Egyéb otlet-javaslat-sor-kész-
pénz Is jBhet.) Mert ugyan - elnézve
az imént magunk mogétt hagyott ka-
rakterek tavolba veszé sordt - mar
elég rég lehetett ennek a cikknek a
bevezetdje, de még azéta sem felejtet-
tiik el, hogy ezt az djségot neked
készitjiik. Ennyi. Még megosz-tok
veled egy életholcseletet, ami akdr
egyfajta ars poeticanak is felfog-hatd.
A Csevegdiben még taldlkozunk.

CoVboy

“Azért siziilettiink eITe e [751dTe hogy
skorks d5iink? Neh@@y elhu Yyeétek

bérkinek i

@
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TOP LISTAK

A szoftvereladasok figyelésé-
vel és auditalasaval foglalkozo
PC DATA nevii cég kozzétette
a tavalyi év legnagyobb pél-
danyszamban eladott jatékai-
nak toplistajat. Az it elteriilo
huszas bestseller lista tbb
érdekes cimet is felmutat. Az
tulajdonképpen mar abszolit
nem meglepd, hogy a szoka-
sos halasz-vadasz-erdd-keriilo
szimulatorok és TV-show fel-
dolgozasok (How to be a Mil-
lionaire, Big Game Hunter,
Deer Hunter Ill) az élmezdny-
ben végeztek. Ugy latszik eze-
ket az al-jatékokat még mindig
kivaloan el lehet adni, kdszon-
het6en majdnem budget aruk-
nak (a teljes aru jatékprogra-
mok aranak feléért vesztegetik
Gket). Szintén nem meglepetés,
hogy a 4. helyen zart a Micro-
soft nagyszer(i Gidvoskéje, az
Age of Empires 2. A legna-
gyobb meglepetés a “bajnok”,
RollerCoaster Tycoon, ami
ugyan kellemes kis jaték volt,
de senki sem szamitott ilyen
elsoprd sikerre az egész vila-
gon: az dsszes PC-s szoftvert
figyelembe veva listan is csak
a Windows 98 és az otds ver-
zioszamu Norton Antivirus
el6z meg. Erdekesség még,
hogy az olyan, lassan mar
oskoviiletnek szamito jatékok,
mint mondjuk a Starcraft és a
kiegészitdje, a Need for Speed
3 vagy példaul a Half-Life még
a mai napig is milyen kivaloan
eladhatéak a teljes aru jatékok
kozott.

Angol lista 2000. februar

Delta Force 2

1999. leghagyobb példanyszamban eladott jatékai | |

RollerCoaster Tycoon / Hasbro Interactive

SimCity 3000/ Electronic Arts

Who Wants To Be A Millionaire / Disney

Age Of Empires lI: Age Of Kings / Microsoft

Starcraft / Havas Interactive

Half-Life / Havas Interactive

Command & Conquer 2: Tiberian Sun/ Electronic Arts

Microsoft Flight Simulator / Microsoft

olel Nl &alo] B =

Frogger / Hasbro Interactive

—r
e

Baldur’s Gate / Interplay

-
—

. Cabela’s Big Game Hunter 2/ Activision

e
g

Wheel Of Fortune / Hasbro Interactive

—
o

Rainbow Six Gold Edition / Red Storm Entertainment

—
=

Starcraft: Brood War / Havas Interactive

ks
o

. Need For Speed 3/ Electronic Arts

—
(=]

. Monopoly Game / Hasbro Interactive

b
e

Deer Hunter lll/ GT Interactive

—
oo

. Star Wars Episode I: Phantom Menace / Activision

—
w

. Combat Flight Simulator / Microsoft

o
o

Rainbow Six: Rogue Spear / Red Storm Entertainment

Amerikai lista 2000. februar
The Sims

Championship Manager Season 99/00

Who Wants to be a Millionaire

Age of Empires 2

Final Fantasy 8

Quake 3: Arena

Age of Empires 2

Tomb Raider 4

RollerCoaster Tycoon




Aproléek

Envagyok James és én
vagyok Bond..
Nekem ez a szexepilem - danol-
hatna a jokedvii Electronic
Arts, lévén megszerezték a 007-
es ligynok jatékfeldolgozdsai-
nak jogait az egész viligon. Az
elsé Bond-jaték a hasoncimi
film alapjan készilt

lesz, amelyben a
jeles kém teszi a szokasos napi
dolgait: tiz méretes szinten né-
hény kaland elemmel megspé-
kelve iildoz/menekill, leld/elte-
riil, és azonkivil buknak a la-
nyok ra. A jaték egyarant hasz-
nal majd sajat szemszogli és .
kovetd kamerat, és valosziniileg
a Quake3-motor ketyeg majd
csendesen a hattérben. Az
Electronic Arts ugyanis tobb ja-
tékahoz is megvette az id Q3A
engine-jét.

Boo-hooo!
Ugy latszik réjér mostanaban a
rad az Internet kiilonbozo szol-
géltatéira. Az manapsdag mar
nem hir, ha betdrnek az Elen-
derhez (oda mar csak sportbol
is beiratkozik minden arra bok-
laszé hacker), de nemrég rossz
napja volt a Net egyik legnép-
szeriibb szolgaltatojanak, a
-nak is. Néhany tréfas
kedvii triember ugyanis egy ki-
csit til NAGY adatforgalmat ge-
nerélt rd, minekfolytan 6sszeom-
lott szegényke. Becsiiletére le-
gyen mondja, hogy tobb mint
4GB/sec-ig birta, mieldtt kisza-
moltak volna. A szerver lefagya-
sat egyébként csak az amerikai
felhasznalok érzékelhették, mert
nekik minden jobdl sokkal tobb
jut.

Uj dézis
Hivatalosan is megjelent a
, szoval a Microsoft-
nal fatélis bevétel tortént. Unne-
peljik meg mi is ezt a jeles ese-
ményt egy miniposzterrel:
)

regremia
CTRL AT, BELLY

Mostanaban igencsak bdségesen
csobog az RPG-k folyoja, pedig
igencsak citromba harap az egy-
szeri fejlesztd, ha ilyesmire adja a
fejét. Egy rakasnyi igen magas mer-
céhez szabott igénynek kell megfe-
lelnie: szilkség van mindenekeldtt
gyonybriien és aprélékosan meg-
rajzolt helyszinekre; minél egysze-
riibben felépitett harc-rendszerre;
na és persze egy jo sztorira - kil-
Iénben a jatékos rogton vissza-
megy a Planescape-hez. Hat a
Larian Studios Divinity, The
Swords of Lies cimi jatékatol még
az altalaban szkeptikus TJ arcan is
{idvoziilt mosoly terdlt el, amely
latvany mér eleve ad a jatéknak egy-
fajta horrorisztikus feelinget. A tor-
ténetre nem kell killondsebben sok
sz6t pazarolnunk: inditashoz a
szerzok maradtak a fantasy-foldjét
benépesit fajok deatmatch-tipust
nézeteltéréseinél (varazsiok vs bo-
szorkanyok vs orkok vs csontva-
zak vs mindenki mas), ahova egy
kezdd varazslé bdarében huppa-

nunk, akit mestere az dreg herceg

halalanak szinhelyére szalajt - a

sztori majd menet kozben kialakul,
raadasul aszerint, hogy hogyan is
ténykediink az adott helyeken. A
latvanynal a szerz6k maradtak a
mar klasszikus izometrikus megva-
lositasnal, par “niiansznyi" valtoz-
tatdssal. Ezek kozott megtallhato
példaul az, hogy a karakterek mar
poligonokbol épiilnek fel és a jaték
mar csak a dinamikus fény- és
arnyeffektek kellemesebb megvalo-
sitdsa miatt is hajlamos D3D és
3Dfx gyorsitokartydk tamogatasara.
A harcrendszernél a Diablo és a
Baldur's Gate szolgaltatta az ala-
pot: a két kiilonbozo stilusbél pro-
béltak dsszegytrni egy harmadi-
kat. A harc csak elméletileg lesz
real-time: barmikor meg lehet &lli-
tani, ha esetleg egy korty potiont
vagy egy derekas spellt akarnank
elohidzni a batyunkbdl. Igen érde-
kes lesz a karakter fejlesziése is,
ami a stratégiakbdl ellesett mod-
szerrel, egyfajta tech-tree, azaz
fejl6dési fa alapjan zajlik: ha ele-
gendd nyersanyag (vagyis XP és
egy adott skill) &ll rendelkezésre,
akkor “feltaldlhatjuk” az uj, javitott

Egy prém rendes csulud

Az Acclaim és népi zenekara
mar egy j6 ideje attette mlkd-
dési teriletét a jatékkonzolokra,
és csak néha ruccan vissza
hozzank, hogy egy-egy arcade-
jatékat a PC-piacon is kiprobél-
ja. Hasonlé a helyzet a Fur
Fighters nevii csoda esetében
is, ami eredetileg Dreamcastra
zUIt. a PC-velzié csak ké-

feladatokat megoldanunk ezek alka-
lomadtan logikai rejtvények lesznek,
de rendszerint az drdgi Viggo admi-
ralis dltal rankszabaditott rettenetes
teddy macik hordéi eldl mentjik az
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irhdnkat. Mind a hat dllatkdnk kilén-
bozd egyéni képességekkel rendelke-
zik; példaul a Bungalow névre hallgato
kenguru sokkal magasabbra ugrik,
mint a tobbiek és elérhet olyan platfor-
mokat is, amirdl a liftes rokonsaggal
nem rendelkezd tébbiek csak &lmo-
dozhatnak. Ebbdl mar kovet-
kezik, hogy a feladat abbdl all,
hogy a megfeleld dllatka ke-
pességeit hasznaljuk a megfe-
lelé helyeken. Meglehet, hogy
a szellemtorténet Einsteinhez
hasonld dridsiai taldn nem
pont erre a jatékra vamak, de
taldn finom kis idotéltés lesz a
Croc-féle platformjétékok
komaldsainak, és féleg a
fiatalabb nemzedéknek. A
megjelenés tavasszal varhato.
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tula]donsagot Egy sz6 mint
széz: reményteljes dolgok elébe
néziink az gszre igért jatékkal.

Ujabb szinfolt a
szivarvanyban

Aki Gires perceiben szivesen vezet
haldlos kommanddkat a rit terro-
ristak ellen, az nyilvan joleséen
nyugtazza, hogy (j kildetéslemez
jelenik meg a Rogue Spearhez
Urban Operations cimmel. A mar
szinte kotelezd jelleggel elvarhatd
(ij fegyverek, és a vilag kilonbozo
nagyvarosaiban jatszodo kildeté-
sek mellett lesznek (j multiplayer-
szintek, tovabba viszontlathatunk
6t klasszikus Rainbow Six-palyat
is. Mar KET teljes screenshot ke-
ring bel6le a neten, itt az egyik:

Ez a tiizlétra persze képvisel némi
esztétikai értéket, de - ha igy all a
jaték - “némi” kétségeket ébreszt
a Red Storm azon kijelentésével
szemben, miszerint a mission disk
aprilisban mar a boltokban lesz.




M-berek, avagy mar megint M&M

Az utdbbi honapokban nagyon felka-
pott lett a Might and Magic téma, a
rajongok igencsak korrektdl meg-
kaptdk a napi fejadagjukat - keve-
sebb, mint egy év alatt megjelent
ugyebdr a hagyoményos RPG-soro-
zathdl egy rész, a stratégiai oldaldg-
bl egy plusz egy kiegészitd, és
nemrég a Crusaders személyében
az akcid/kalandjatékok birodalmaba
is bemerészkedtek a fejlesztdk. A
Sztahanov elvidrs legszebb éveit
idézd tempd nem lassul, mdris keé-
szill a Might and Magic 8! A Day
of the Destroyer alcimet viseld tar-
ténet a Heroes 3: Armageddon's
Blade-ben is megbolygatott elemen-
talok kéirdl bonyolddik: az Escaton
nevil akludlis figonosz (0 a jaték al-
cimében emlegetett Pusztité) di-
menziokapukat nyit az selemi lét-

Amidta George Lucas huszon-
egynéhany éve kitaldlta a Star
Wars vildgat, a kozismert lo-
goval az égvilagon mindent el
lehet adni, méghozza milliés
példanyszamban, és kozel
tetszéleges aron. Lucas jaték-
gydrtdsra specializalt cége ed-
dig szerencsére nem nagyon
élt vissza ezzel az irigylésre
mélté helyzettel, és a Star
Wars-univerzumban jatszddé
programok nagy része maig
rendszerint igen kellemes emlékeket
ébreszt minden jatékosban. A Baljds
Amyak dltal immar negyedszer felduz-
zasztott témeghisztéria most a Racer
és a Phantom Menace utdn Ujabb jé-
ték egydltaldn nem baljds drmyat veti
maga elé: a Jedi Knight tulajdonkép-
peni folytatasaét, ami egyelére mun-
kacimen a fantaziadis Obi-Wan név
alatt fut. A részleteket illetden a
LucasArts szokdsos hozzadlldsat ta-
paszialhatjuk: az égvilagon semmit
nem mondanak, és hagyjak, hogy a
neten a legvadabb pletykak terjengje-
nek. Az Obi-Wanrdl egyeldre annyit
tudni, hogy kedvenc ifji jedi meste-

sikokra, és az onnan 4tdzénlé
seregeket irdnyitva akarja
meghdditani a vilagot. Ha a
héstk nem taldljak meg ids-
ben a misztikus Conflux Kris-
talyt, Enroth és Erathia mér
megint a végsd pusztulds szé-
lére sodrddik... Hogy a sztori
kitalalgjat nem fenyegeti az
irodalmi Mobel-dij, az még
hagyjan, de az mar kimondot-
tan szomord, hogy nagyon
Ggy tdnik, a régi kedvenc szerepldk
(Catherine, Roland és a tdbbiek) nem
fognak az (j epizddban felbukkanni.
Az eldzetes képekbdl valdszindnek
latszik, hogy forradalmi valtozés nem
varhatd az engine-ben és a jatékme-
netben sem. A nagy sietség miatt a
hetedik részhez képest mondhatni
csak a grafikdkat és a kildetéseket

rink palyafutdsat kéveti az Episode |
vége és a masodik rész kezdete ko-
z0ott, First person shooter-részek, és
kalsé nézeti akcidk fogjak valtani egy-
mast, plusz a szokdsosan magas
szinvonald movie-részek (allitdlag
Ewan McGregor fdszereplésével).
Helyszineink a filmbdl megismert
bolygék, a Tatooine, a Theed és a Na-
boo lesznek. A készitdk a Jedi Knight-
hoz képest sajat bevallasuk szerint
“ezer szazaléknyit fejlesztett” fény-
kard-pérbajokat igémek. A megjele-
nést illetden a LucasArts a szokdsos
titkoldzdsba burkolézik, de reméljik, a
premierrel nem varjdk meg az Episode
Il mozibemutatdjat.

cserélik ki, persze az elmaradhatat-
lan 0] vardzslatok/szdrnyek/fegyve-
rek/képzettségek mellett. A MM7-
ben alkalmunk nyilt gonosz parti in-
ditasdra - Ugy tiinik, ez az otlet na-
gyon bejétt, mert a nyolcadik rész-
ben néha mdr direkt muszaj alkal-
maznunk a gonosz karaktereket a

sikerhez. Ezt az iranyt erdsitendd, a

— szokasos sablonokon ki-
vill akar olyan fajokbdl is
kivalaszthatjuk derék legé-
nyeinket, mint troll, sdtét
elf vagy minotaurusz. Ha
minden jol megy. gondo-
lom mire ezt végignyom-
juk, mar j6n is a Heroes 4.
A megjelenést illetden a
300 egyeldre nem tett
feleldtlen kijelentéseket.

Amidta csak vilag a vilag, a
francia Cryo kiadé a nagyon
szép, renderelt, és (elég ke-
véssé) interaktiv kalandjatéka-
irdl hires, amik nemritkén je-

les torténelmi szinhelyeken

és iddpontokban jatszddnak.

A grafikus engine feljesztését
ugyan nem nagyon erdltetik a
derék gallok (ma mar azért

elég gaz, ha csak elore leta-

rolt nézdpontok és dtvonalak
vannak egy 3D jatékban), cserébe
viszont a programjaik akér szdra-
koztato torténelemleckének, mul-
timédias oktato CD-knek is beille-
nek, annyi hattéranyagot gyiijto-
getnek Gssze egy-egy jatékhoz.
Nincs ez masképpen a most ke-
sziilé Pompei esetében sem, ami
még meg sem jelent, de maris
tervezik két folytatasat, amikkel
egyiitt Trilogy of Adrian Blake ci-
men kikerekedik az egész torté-

net. Fohdsiink, Adrian, a szdza- =

dunk elején élo régész, felfedezd
és milliomos, aki szabadidejé-

Mozifilm készill a maga idején nagy
varakozdssal Gvezett, aztdn a Half-
Life-fal szemben szerényen alulma-
radt Sinbdl, méghozzd manga-elemek-
bél épitkezd egész estés rajzfilm. A
sztori a jaték torténetét koveti, azaz
nagyjabdl arrdl van szd, hogy Blade
és JC a fél vérost rommd 1dvi, hogy
megszabaditsa a vilagot az igen
szexi, de egyébként nagyon gonosz
tudds néni, Elexis mutdnsaitdl. Kalg-
ndsebb eszmei mondanivaldt vagy
feneketlen lelki mélységekben véjkalo
jellemébrézolast tehat nem kell varni
(arra példaul oft van a Vuk), viszont
rengeteg akcidt és némi feszilt izgal-
mat igen. Két kérdés egyeldre megva-
laszolatlan: eljut-e a magyar mozikba
is a mi, és ha igen,
mikor? Persze a leg-
fontosabb kérdés az,
hogy vajon meg-
lesz-e Blade-nek
Elexis a végére?
Mi nagyon szo-
ritunk neki. A
megjelenést il-
letden a filme-
sek a szoka-
sos diplomati-
kus iddt jelzik:
majd egyszer...

ben egy furcsa |doanomal|a nyo-
man eltiint felesége, Sophia utan
nyomoz. Egy dsatds soran aztan
egy Osi varazslatot tartalmazo te-
kercsre bukkan, aminek segitségé-
vel taldn a nd nyoméra bukkanhat.
A magia szeszélye azonban ossze-
vissza dobélja emberiinket térben
és iddben, amibdl aztin zlrds ka-
landok kerekednek. Elsd allomasa
Pompeji varosa, az Ur 79. évében,
pontosan négy nappal a Veziv ki-
torése elott. Adrianre j6 romai
szokas szerint azonnal rabszol-
gasdg var, de ez persze nem aka-
délyozza meg abban, hogy a fe-
jébe vegye a varos megmenté-
sét a lava- és hamuesotol. In-
# nen a szokasos Cryo-sablon a
" jaték: rengeteg bolyongés a vé-

“ roshan, beszélgetés a néhany

A szz szereplével és egyebek. A

-‘J jatékmenet ugyan lineéris, vi-

, szont sietniink kell, mert az id6

. milik, és a vulkdn is mar erg-
sen ébredezdben van. A megje-
lenés koriilbelll marcius végé-
re varhato.
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Aprolék

Ujabhb civilizdcié
Ha esetleg valaki kilsmerte vol-
na magat a Civilization-klonok
vadul burjanzé tengerében, an-
nak hamarosan tovabb neheze-
dik a dolga. Az Activision
ugyanis dsszel piacra dobja a
részét, amely-
ben uj keresledelmi és diploma-
ciai opciok, egységek és kor-
manyzati formak varjdk a dikta-
tori palydra kivankozo jatékoso-
kat.

Csiikkend civilizdcio
Meglepd esemény tértént a Civ
Ill-at fabrikdlo Firaxis haza ta-
jan is: Brian Reynolds, a cég
egyik alapitdja otthagyta Sid
Meiert, akivel egyiitt dolgoztak
olyan vildgsikereken, mint a
Civilizationdk és az Alpha
Centauri. Hogy vajon hova
ment, az még titok, de szinte
biztos, hogy nem ténkre.

Minek D3D Kariya?

Az Interplaynak teljesen elment
az esze, vagy csak silyos tudat-
hasadésos allapotban tette azt a
kijelentést, hogy a késziilé

kizardlag OpenGL grafi-
kus platformot fog tdmogatni,
Direct3D és Glide alapd kartya-
kat nem. igy tehat fény deriilt
arra, hogy vajon mit is jelent a
titokzatos MDK mozaikszo:
Minek D3D Kartya?

Minden év Gszén rendezik meg
Renoban Amerika egyik legna-
gyobb repilds show-jat, ahol a
hagyomanyos légibemutatok és a
USAF aktualis csticsmodelljeinek
bemutatdsa mellett a legnagyobb
produkcid a hobbi-pildtak verse-
nye hazilag tuningolt repiilé ma-
sindikkal. Ezt a versenyt dolgozza
fel az SSI, akiktGl repiilét eddig
legfeljebb bombazni illetve lezu-
hanni lattunk a Panzer Generalok-
ban. Most sem erdltetik meg ma-
gukat kiillondsebben élethii repii-
|ési modellel meg szimulacidval,
a Reno Air Racing egy erdsen
arcade jellegii versenyjaték lesz,
ahol a megszokott madon a fu-
tamgydzelmekeért jaro pénzekbdl
javitgathatjuk illetve tuningolhat
juk a gépinket a végso gyozele-

Atél Cetig

David W. Bradley neve valdszinileg
csak régi PC-s szerepjatékosoknak
cseng ismerdsen, Gk viszont mar-mar
valldsos dhitattal emlegetik. Ez a bdcsi
kovette el a Wizardry 7 névre hallgaté
aprécska jatékot, amit mdig a legjobb
RPG-k kdzétt tart szamon a jdtékok
nagy torténelemkdnyve. A felilmalha-
tatlan Wiz7 utén Davidunk nem kivant
nyolcadik részt is késziteni (a Sir-Tech
csapata ennek ellenére hosszl évek
6ta nylglddik rajta), inkdbb Swords and
Sorcery néven kezdett el a Virginnek
egy kaland-RPG programot fejleszteni
néhany éve. Kézben a név Wizards
and Warrlors, a kiadd pedig az Activi-

d6) RPG, 3D megvaldsitisban, egzo-
tikus jétszhatd fajokkal és kasztol- kal,
hosszl és csavaros torténett
Wizardrybdl ismerds logika .
Hatfés csapatunk akér realtime, akd
kdrdkre osztott médon irthatja ki a ja-
tékban szereplé mintegy 300 féle szor-
nyet, mire eljut a féellenségig, akit
Lord Cet néven jegyez a program rva
gyis atdl cetig mindenkit le ki

nunk). A képeket elnézve e opti-
mistanak tlnik a P233 magassdgaban
megallapitott hardver-kivetelmény, de
majd meglatjuk (talan még idén).

mig. Az eredeti futamhoz képest
azért meglodult egy kicsit a fej-
lesztdk fantazidja, a rendi hely-
szin mellett az Alpokban vagy
Dél-Amerika dzsungeleiben is
megkiizdhetiink a gravitacidval.
Mivel a levegében bajos lett vol-

na egy zart palyat kijeldini, telje-
sen rajtunk all, merre repkediink,
csak igyekezziink dtvonalunkba
iktatni a léggdmbakkel jeldlt for-
dulépontokat. Bar a modern gé-
pek mellett a merészebbek kipro-
balhatnak elsd és masodik vilag-
habords “kavédaralokat” is, ad-
dig azért nem fajul a dolog, hogy
azok fegyvereit is haszndlnunk
kellene. A megjelenést (tan nem
véletleniil) az idei verseny idd-
pontjdra, szeptemberre iddzitik.
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H. P. Lovecraft mivei, és a min-
den horrortorténet dsatyjaként
funkciondldé Chtulhu-mitosz igen
hdlds témdkat szolgdltat a jaték-
iparnak. A Call of Chtulhu szerep-
jéték népszerlisége ma az AD&D-
ével vetekszik, és a Headfirst
Productions révén Dark Comers
of the Earth cimen nemsokara (?)
a PC-s jatékok piacéra is betdrnek
az elfeledett Osi Istenek (mdr ha a
fejlesztdk hajlanddk elGbb befe-
jezni a régdta a levegdben logd
Simon the Sorcerer 3D-t). A jaték
a Myst-szerii logikai kalandjaté-
kok és a Thief altal bemutatott
“sunnyogos FPS” stilusat otvoazi,
ami elsdre elég meredeknek hang-
zik, de logikus, tudniillik a Chtul-
hu-mitosz szérnyei nem a tipikus
“ide még egy tucatot!"-jellegii to-
meges lemészarolnivalok - az el-
lenfeleket inkabb csapdaba csalni,
vagy elkeriilni kell, semmint ledl-
ni (erre egyébként esélyiink sem
sok van). Ha viszont nincs lovol-
dozés, akkor kell jo sok fejtord,
amiknek egyenként akar tucatnyi

megoldasa is lehet. Multiplayer
jatékokbdl csak a kooperativ mo-
dot tamogatja a program, ezzel is
hangsulyozva, hogy nem egy vér-
gdzds FPS-rdl van szd. Az 1920-
as években jatszodo térténet négy
kiilénallo fejezetre oszlik, ame-
lyeknek négy Lovecraft-novella az
alapja. A készitok eskiiddznek,
hogy a végletekig hiiek maradnak
az eredeti koncepciohoz és han-
gulathoz - ez felettébb érdekes,
hiszen a Lovecraft-torténetek nem
igazan szoktak happy enddel vég-
zdidni, sot, az esetek nagy részé-
ben megdriil ésivagy meghal a
féhds... (a sorrend tulajdonkép-
pen lényegtelen) A fejlesztok sajat
bevallasuk szerint egyeldre még
csak négy honapja dolgoznak
a programon - ehhez képest az
eldzetes képek meglepden szé-
pek és kidolgozottnak tiinnek,
mellesleg felvetik azt a talalos
kérdést, hogy ha négy honap
alatt ennyit sszehoztak, mi a
fenét akarnak még 2001 végéig
(ez a hivatalos megjelenési
datum) csinalni?!

Szoknyat fel bugvlt Ie'

Tabb, mint érdekesnek igérkezik a

Simon and Schuster Interactive készd-
16d6 kalandjatéka (?), ami a beszédes

Panty Raider: From Here to
Immaturity cimet viseli. Ha az
elfzetes képek-re vetett pillantasok

utdn belegondolunk, hogy a készitdk
ugyanazok, akik anno a Deer Avenger

cimi vaddszjaték-pard-diat irtak (a

véltozatossag kedvéért itt a szarvas-

sal vadasztunk a vaddszokra), megbizonyosodhatunk arrél, hogy ez valami

minden képzeletet alulmdléan elborult és mokés jaték lesz...

A sztori szerint

gonosz, pubertas kord idegenek érkeznek a Féldre, azzal szildrd elhatéro-
zéssal, hogy egy jot szérakoznak, majd atomjaira robbatjdk az egész boly-
got. Hdsiinkre, Nelsonra vér a feladat, hogy lebeszélje dket a terv masodik

részének végrehajtasarol —

ennek érdekében természetesen az elsd részben

korvonalazott elképzeléshez kell minél effektivebb segitséget nydjtania ne-
kik. Az ehhez vezett modszer sajatos: bogyos szupermodelleket keres
nekik, akikrdl aztdn megprobélja leimadkozni a felsd-, majd az alsoruhazatot.
A program feladvanyainak megoldésahoz olyan targyakat hivhatunk segitsé-

gil, mint a “vetkdztetd szem-
(veg", vagy a goop névre
hallgato ruhaeltintetd alkalma-
tossdg. A kaland sordn szinte
kizardlag szexista bedtésd fel-
adataink lesznek, ugyhogy ma-
justdl drilhetnek azok a kighe-
zett szamitogép-fanatikusok,
akik ndt fél méternél kozelebbrol
csak monitoron szoktak latni.

e Reszkessetek, melltartok!




Egy kékorszaki szaki

Midta a Deer Hunter elképesztd sikere
sokkolta a jatékpiacot (beleérive a sajat
fejlesztdit és kiaddjat is) egyre-mdsra
jelennek meg a kilonféle haldsz-vaddsz-
madardsz jatékok. Méra sikerllt addig
eljutni, hogy a féldkerekség szinte min-
den emlitésre meéltd trofedval rendelke-
zd dllatdra lehet monitoron vaddszni, igy
az igazi Ujitdshoz igen nyakatekert Gtlet-
tel kell elgélini. A

Carnivores: Ice Age készitdinek sikerllt a lehetetlen

juk): a legutdbbi jégkorszakba replihetink
vissza, hogy mammutra és kardfogu tigrisre
vaddsszunk shotgunnal és szamszerijjal, mdr
legaldbbis azok akiknek szorakozast jelent az allatok
lelévalddzése. Megjel aprilis mag

Az X-edik X-COM mar SD lesz

Az X-COM jatékok készitdi Ggy lat-
szik, zokon vették, hogy sorozatukat
szimuldtor és first person shooter
irdnyban viszi tovabb a kiadgjuk, igy a
klasszikus UFO hagyoményait tovabb-
vivd, viszont rendkival 3D-s Uj prog-
ramjuknak 0] gazdat kerestek (és ta-
laltak is a Bethesda személyében). A
sztori a Dreamlandsben akdr X-COM-
folytatdsnak is elmenne: az emberiség
éppen vesztésre all a gonosz idegenek elleni harchan, amikor megalakul a
Terran Liberation Army nevl szervezet, ami a vezetésinkkel jol kiseprizi a
gaz hdditokat a Naprendszerbdl. Az UFO-hoz képest tulajdonképpen csak a
kivitelezés véltozott, ami igen kellemes 3D. Aztdn hogy mindez mennyire fog
a jatszhatdsdg rovdsdra menni, az kérdés. A megjelenés 2000 legvégén
vérhato.

Dave Perry, és csapata, a Shiny az
MDK és a Messiah utdn Gjabb nagy
dobasra készil, méghozzd a real-time
stratégia mifajaban. A Sacrifice cim
alatt futd program két (vagy tobb) ds-
magus pérbajat mutatja be egy bizarr
Iényekkel benépesitett vilagban. A va-
razslok 16 célja, hogy isteniknek szen-
telt oltdrjaikat megvédjék az ellenfél
hordaitdl, illetve az ellenfél oltdrait el-
foglalva dldozati szertartdsokat mutas-
sanak be - ezdltal kapnak Uj varazs-
latokat és megidézhetd lényeket. Er-
dekes Ujitds, hogy a csatdkban elhul-
lott Iények nem tinnek el nyomtala-

tokdba is juthatunk,
akik tovabb tapoljak
vardzslonkat. A grafi-
kus motor hasznélja a
Messiahban debitlé
trikkét, midltal a jdték
{legaldbbis elvileg) so-
hasem lassul le: ha a
program csokkenést
észlel az engine altal
produkalt frame/sec
értékben, ardnyosan
lecsékkenti az éppen
lathatd objektumaokat
alkotd poligonok

{hogy sajnos vagy szerencsére, azt most még nem tud-

Miutdn a Homeworld megmutatta,

hogy igenis lehet real-time stratégi-

ai jatékot csinalni teljesen szabad

3D-s kornyezetben (marmint a vi-

lagiirben), a témdra kiéhezett kese-

lyliként csaptak le a kiénozas ne-

mes mesterségét iizo fejlesztGesa-

patok. A leggyorsabbnak a Strategy

First bizonyult: ha minden jol

megy, az Off-World Resource Base

kifejezés roviditésébél adédé O.R.E. cimil jaték még a nyar eldtt meg-

jelenik. A kerettrténet igen kellemetlen helyzetet vetit elénk: adott két

bolygo, az okologiai 6sszeomlds szélén, lakoi altal teljesen kizsigerel-

ve, plusz némi kornyezetszennyezéssel megaldva. A ket

planéta kozdtt egy aszteroida-ov helyezkedik el - mellé-

kesen az egyetlen hely galaxisszerte, ahol megtalalhatd

az az dsvény, aminek segitségével talan még megeldz-

hetdk a bolygok katasztrofai. A Nyssian és a Malus

bolygd lakéi alig kezdik el a kedélyes élet-halal-

harcot az igéret foldjeként funkciondlé zona

feletti uralomért, amikor beiit a mennyké egy

idegen faj sdskajaras-szerii invazidja képében.

Kezdddhet a vidam bijocska az aszteroidak kozott...

Innentél a dolog inkdbb a hagyomanyos real-time

mederben zajlik: bazisépités, terjeszkedés, technikai fejlédés, majd
hadsereg-fejlesztés és az ellenség
izzé-porra verése lesz a célunk. Aki
az ebbdl a Starcraft és a Home-
world keresztezésére asszocial, az
mar kapisgal valamit: a készitdk
pontosan ezt a célt tiizték ki maguk
elé. Kihivasnak elég komoly, min-
denesetre mi fogunk a legjobban
oriilni, ha netan sikeriil.

Orosz vihar

Meglehetdsen nagy a kavards az
orosz jatékfejlesztdk gyongyének,
a Buka Entertainmentnek készllg-
46 futurisztikus repilds ((rhajos?)
akcid-szimulatoraval. Hogy jaték
lesz egyszer beldle, az mar valg-
szind, még a cim sem biztos: egyes
forrasok a Storm, mig méasok az
Echelon névvel illetik, mig maguk
a fejlesztik hetente szisztemati-
kusan véltogatjak a két elnevezést.
Az mindenesetre biztos, hogy a
grafika meglehetdsen szépnek
igérkezik, és a fejlesztdk a kilon-

nul: a testlk elpusztul ugyan, de a
harctér folott lebegd lelkiket begydjt-
ve és az oltdrnal feldldozva Uj szor-

szamat. Ez forditva is mikédik: ha az
animacié felgyorsulna, automatikusan
megnd a grafikai részletesség. lgy a

nyeket kaphatunk értik. Emt .
lelkei szolgalnak a jaték egyetlen
“nyersanyagaként’, nem kell a szoka-
s0s banydszat/favagas/kajagydjtoge-
tés sablonjaival tdrédnink, mint ahogy
az épitkezéssel sem. Néhdny histett
és ellenséges oltdron bemutatolt érté-
kes dldozat drdn a Black and White
titanjainoz hasonlo félisteni lények bir-

ebesség mindig egyenletes marad,
tulajdonképpen a program folyamato-
san optimalizdlja a jaték bedllitasait.
Az iranyitdsban egy elsdre elég furd-
nak ting Gjitdson dolgoznak a fejlesz-
tok: nem fix helyeken elhelyezkedd
ikonokra kell katfintgatni: ha valahol
az ember lenyomja az egér gombot, a
kurzor kérdl meg]elennek az éppen

hasznélhatd tevékenységek ikonjai.
Ezek utdn elég csak a szimpatikus
ikon irdnyéba hizni az egeret és a
program mér értelmezi is a parancsot.
Elfbb-utdbb a jatékos megtanulja az
egyes ikonok elhelyezkedését, és mér
meg sem kell vdmia, hogy azok meg-
jelenjenek: kelld gyakorlat mellett
egyetlen tizedmasodperces mozdulat-
tal barmilyen utasitast ki lehet adni.
Ehhez még hozzdjdn, hogy a vardzs-
lataink és lényeink folyamatosan étala-
kitjak a terepviszonyokat, djabb di-
menzidkkal bévitve a taklikézds lehe-
toségeit. Es akkor még nem is be-
széltink az eldzetesek alapjén egé-
szen elképeszt§ grafikérdl és az
egyeldre teljes titokban tartott multi-
player lehetbségekrdl... Szoval rop-
pant kellemes percek vamak rank. A
premiert juniusra igérik, de a Messiah

‘két éves csiszdsdbol becsiive drdl-

hetiink, ha kardcsonyra itt lesz.
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féle nyilatkozataikban szép nagy
szamokkal dobélkoznak: hiszezer
poligonbdl dsszedlld t4), széztéle
ellenséges és egy tucatnyi repil-
heté gép (darabonként hiszféle
fegyverrel). A jaték harming kilde-
tésében inkdbb az akcid-, mint a
szimulator-jelleg fog kidomborodni,
azaz nem feltétlendl ultrarealiszti-
kus repllési modell mellett fucatja-
val olhetjik az ellent. A megjele-
nést 2000 augusztusdra tervezik.
Addigra talan taldinak egy cimet is.




Aprolék

Karakterek keresteinek

A Black Isle sajatos reklamfo-
gassal igyekszik hirverést csap-
ni a koril: a
rajongdk bekiildhetik kedvenc
figurdjuk karakterlapjit a szer-
z6knek, akik 200 szerencsést
kisorsolnak és karaktereiket be.
teszik NPC-nek a jatékba. 200
vevdje biztos lesz a jatéknak...

Vissza a jouohe
Iddsebb quakerek nosztalgidval
vehetik tudomasul, hogy
cimmel
késziil a j6 dreg Wolfenstein
folytatdsa. (Ifjabbak kedvéért: a
Doom elddje, az id Software
elsd jatéka.) A modernizalt val-
tozat a XXI. szdzadban ja
szodik és az ijra megerdsodd
neondcikat fogja benne fegyel-
mezni a jatékos. Az méar eleve
jo hir, hogy a latvanyt a
Quake3-engine szolgaltatja.

Nem is olyan Star ez a Trek
Az Activision pénzgyartd gépe-
zet elégedett mosollyal nyugtaz-
ta, hogy mennyit hozott a kony-
héra a Star Trek-licenciik. Amel-
lett, hogy néqgy-6t 0] jatékuk is
készill ST-cimkével, az online pi-
acha is szeretnének beszallni a
dologgal. A

fejlesztésébe ugyanazt a Verant
Interactive-ot vantdk be, akik az
ugyancsak kizardlag online Ever-
Questtel robbantak be a jatékpi-
acra. A jatékba nem kevesebb,
mint 4-500.000 (igen, félmilli!)
embert akarnak bevonni, de leg-
aldbbis mindenkit, aki nem saj-
nél ra havi 10 dollart. (Az Ever-
Questtel kabé 150.000-en jatsza-
nak, szdval nem kizart a dolog.)

Paparazio

Egyiptomba delegalt tuddsitonk-
tol kaptuk lapzarta utan ezt az
exkluziv fotét (csak neked, csak
itt - tudod...), amely lerdntja a
leplet arrdl a titokrol, hogy mos-
tanaban miért mutatkozik oly
keveset a nyilvanossag eldtt Ms.
Croft. Hogy a kedves papa Duke
Nukem vagy Leonardo di Caprio,
arrol kbvetkezé szamunk tényfel-
taré riportjaban értesilhettek.

iIsmét elsorangu FOI‘II‘ICII"II‘I CI GP

Immér négy éve a PC-s Forma-1
szimulatorok vildganak legnagyobb
kérdése (persze a Damon Hill hollé-
tet fitatd drokzdld utdn), hogy Geoff
Crammond és kis csapata mikor mél-
toztatik mar befejezni a mdig a leg-
jobb F1-es jatéknak szdmitd Grand
Prix 2 folytatdsat. Az igen fantdzia-
dusan Grand Prix 3 névre keresztelt
alkotasrdl hosszd éveken 4t csak
pletykak keringtek, mignem tavaly a
Hasbro végre hivatalosan is bejelen-
tette, hogy a Civilizationhoz hason-
I6an itt is sikerllt az eredeti készitd-
gardat dsszetrombitéini egy folytatds
erejéig. A jaték alapvetden a GP2 -
a maga nemében tokéletesnek
mondhaté - forrdskodjan alapszik,
amibe természetesen beleépitetiék

Ugy latszik, mostansdg a rene-
szanszét éli a jo dreg Pirates!,
mert & kissé harmatosra sike-
re-dett Cutthroats és Corsairs
utdn hamarosan Ujabb klént
készénthetink a Sea Dogs
személyében. A kiadd Bethes-
da 4ltal *haditengerészeti sze-
repjaték stratégia-ként emle-
getett jaték (ami mellesleg a
legidétlenebb kategdria-meg-
hatdrozds, amit életemben
hallottam) a hangzatos nevek
ellenére is a Pirates!-féle jol bevalt sab-
lonok alapjén épitkezik: adva van egy
ifi, amde reményteljes jBv6 eldtt &llé
tengerész, aki egy dcska bédrka kapi-
tanyaként “tengeri szabadvillalkozo-
ként” prébdlja megesindlni a szeren-
cséjét. A tevékenységi kdr hasonld,
mint modern korunk vallalkozdjdé: a
becsiletes kereskedelemtdl a szabad
rablésig terjed azzal a killdnbséggel,
hogy karrierje csdcsdn hésinket nem
a Mercedesében robbantjak fel, hanem
felhizzak egy szép magas drbocra.
Magétél értetddden fontosak lesznek
a politikai kapesolatok, lévén harom
tengeri nagyhatalom is csépeli egy-
mést a kérmyéken. Hogy melyik orsza-
got szolgdljuk, az persze teljesen sza-
badon vélasziott, és barmikor kopd-

12 5765 Kbyte #108 2000. februdr

azokat a dolgokat, amik az elmult
négy év alatt extrabol alapkovetel-
ménnyé léptek eld: ilyen a 3D kartyak
haszndlata, a haldzali jaték és az idg-
jaras szimuldlasa. Ennek megfelelden
a megcélzott hardver PIl-266-ndl, és
masodik generdcids gyorsitokartyanal
kezdadik. Ot nehézségi szint és nyolc
ki-be kapcsolgathatd segitd opcié
gondoskodik arrdl, hogy Csdszér
Elgdtdl Mika Hakkinenig mindenki
megtaldlja a neki megfeleld kihivast a
jAtékban. Az eredetik alapjan modelle-
zett palyak és auték ma mar szinte
természetesnek hatnak egy szimula-
torban, az azonban semmiképpen
sem, hogy a GP3-ban az egyes pild-
tdk is a valdsdgnak megfeleld stilus-
ban vezetnek. Tovabbi hosszan farto

nyeget fordithatunk — vagy lehetiink
akdr teljesen figgetlenek is mindenki-
tdl, de akkor persze sokkal magasabb
lesz az életbiztositasi részlet... Innen
a dolog mar teljesen a megszokott
medrében halad: kereskediink, kirabo-
lunk néhdny hajot, elpasszoljuk a szaj-
rét, hajohadat szervezink, az NPC-
ket felbéreljik hajoink kapitanyi tiszté-
nek ellatdsdra, és persze meg-megta-
madunk egy-egy gazdagabb vérost. A
varosokat védd erfiddk elfoglaldsaval
atvesszik a hatalmat a véros felett
(tehdt nemcsak tengeri, hanem sza-
razfoldi Otkdzetekre is szémithatunk),
és ezutdn addjuk hozzank (illetve az
ltalunk szolgalt hatalomhoz) folyik be.
Az RPG-elemek alatt az értendd, hogy
megprébalnak par elemet becsem-
pészni a Bethesda kozepes sikerrel

futé Daggerfalljabél, illetve a Redguard-

bél. Sokkal figyelemre méltébb ennél,
hogy a jéték grafikai részét 3D-kr-
tydkra tervezték, tehdt végre olyan
latvanyt kapunk, amit igy 2000 karil
joggal vér el minden felhasznalé. Ron-
da Pirates!-klonok utan Gsszel talan
olyan mi szdletik, ami valdban méltd
utédja lesz a nagy dregnek.

hallelujazasra adhat okot Grand Prix-
rajongok szamara, hogy a Hasbro
megszerezte a FIA-t6l 2002-ig (és
plusz visszamendleg 1998-ig) a
Forma-1 versenyeinek “megszami-
tégépesitési® jogait, igy legrosszabb
eselben is évente vérhatd (j kiegé-
szitd a GP3-hoz - jobb esetben pe-
dig ezek killdnallg, teljes jatékok
lesznek. A jaték megjelendsét elmé-
letileg 2000 tavaszdra igérték, de
abbdl itélve, hogy a minap valame-
lyik fejlesztd biiszkén kiirtdlte vilg-
gd a hirt, miszerint méar 75 szézalé-
kosan kész a jaték, jo, ha késd
nydrra megérkezik, és eselleg a
Forma-1 szezon végén, a vildgbaj-
noki kupa mellé atnyUjtjak a kapko-
dds eredményét, a javitdpatchet...

Hamarosan otodikbe kapesol az
Electronic Arts-istallo egyik leg-
sikeresebb paripdja, a Need for
Speed. Eddig is olyan sportau-
ok voldnja mogdtt szerepelhet-

tiink, ami a legtdbb embernek
maximum csak az dlmaiban ke-
rill eld, és ez most sem lesz
masképp, s6t: az egykoron Eva-
luation néven futé Porsche Un-
leashed kizardlag a cimadd ti-
pusnak szenteli az egész jatékot,
amelyben a Porschék tdrténeté-
nek elmult fél évszazadat kisér-
jiik végig. Osszesen 80 kiilonfé-
le Porsche-valtozatba helyezhet-
jiilk becses alfeliink kezdve a
‘48-as Roadster 356-16 a vado-
natij Turbo 996-ig (sdt, néhany
még nem is létezé modellig). A
megszokottakon kivil két Uj ja-
tékmdd is lesz, amelyek kozil az
egyikben egy “campaignben”
fogjuk fejlesztgetni-bdvitgetni
gépiinket, végigkovetve igy tu-
lajdonképpen a tipusvéltozat
egész torténetét. A sebesség
megszallottjainak mar nem kell
sokat varnia az NFS5-re: a hiva-
talos megjelenés marcius végeén.




otthon, véres otthon...

Alig értek haza hanyattatott sorsi hise-
ink a Hiigara bolygéra a Homeworld vé-
gén, gaz kiaddjuk - kicsiny dollarjelek
népes seregét latvan lelki szemei eldtt —
ljra stlyos problémakat 4llit a sokat
prébalt nép elé. A megprébaltatasok a
Homeworld: Cataclysm névre keresz-
telt kiegészité kereteiben szakadnak a
nyakunkba eldrelathatélag a nyar dere-
kan. A szlori 15 évvel a nagy hazatérés
utdn folytatédik, amikor egy ismeretlen

gonosz idegen faj (pontosabban: egy “techno-organikus entitds”) invazidja dilja
fel bolygonk békéjét. 17 (j kildetést kapunk némi jatékmenetbeli finomitéssal
kritve: dlcazott “lopakodé” Grhajok, kildn-kilén is funkciondlé modulokbol
dsszedlls hatalmas hadihajok illetve az eddigieknél sokkal célirdnyosabban fej-
leszthetd technolégia vérja az onjeldlt hds honvéddket. A jaték egyébként dnma-
géban is jatszhatd lesz, nem kell hozza az eredeti Homeworld.

Az eddig jobbara csak a képregény-
fanatikusok éltal ismert cég, a Dark
Horse Comics beszall a szdmitdge-
pes jatékok piacdra, a Cryo-val karolt-
ve kiaddsra kerlld Hellboy cimi 3D
akcid/kalandjatékkal. Cimszerepldnk
nem igazéan mondhatd sablonos jaték-
hésnek: a masodik vilaghabord vég-
napjaiban egy satanista ndci szekta
egy démonherceg megidézésével
akarja megforditani 2 dolgok allasat, Azonban a ritudléba némi hiba cstszott,
és a pentagramma kozepen a pokol fejedelme helyett egy bébi-demon jelent
meg. O Hellboy, akire a habord utan lecsap a CIA, és néhany év alalt szuper
titkosigyndkdt farag a természetfeletti lénybol. A jaték toriénele 1962-ben
jatszédik egy pragai elmegydgyintézetben, ahol valaki ismét démonok idéz-
getésébe fog, Hellboyt pedig fajtarsaihoz hiizza a szive, na meg a titkos-
szolgalat parancsa. Mint kideriil, egy 1200-as években fogant atok kozeledik
a beteljesedéshez: napokon beldl felébred a 666 éve kivé valioztatott bo-
szorkdnymester-testvérpdr, és megnyitja a kozmikus atjart egyenesen a
Pokol tornacéra. A jaték az Alone in the Dark hangulatat probélja dtvozni a
Tomb Raideres megvaldsitassal, és a Sanitariumot idézd bizarr kbmyezetiel.
Bér a készitok nem gydzik hangstlyozni a program kaland-mivoltat, a Hell-
boy valésziniileg kb. annyira lesz kaland, mint mondjuk a Nocturne volt az.
Az emberi érzelmeket és viselkedésmaodot felvett démon kalandjait legkorab-
ban a jBvd év elején kaphatjuk a kezeink kozé.

Leglnkabb a Baftlezone és a Warzone
2100 keresztezddésének tlnik a Jack
in the Box Computing egyeldre kiadd
nélkil 4llé, bemutatkozd jatéka, a Viz-
Bntd csillgképrél elnevezett Aquarius.
Ugy tiinik, a fejlesztdket nem zavarja,
hogy az emlitett két jatékot csak a
sajto dicsérte agyon, az eladasi ada-
tok éppenséggel nem... Eredetinek
éppen nem mondhatd sci-fi torténet
térul elénk a jatékban: a haldokld
Foldrdl menekiils emberi faj elsd kolo-
nizéld drhajdja sok emberdltdnyi uta-
zds utan végre letelepedésre alkalmas
bolygéhoz érkezik. A lakatlan(nak
hitt...) planétat a felszinének nagy

megérkeznek az embe-
reket eddig tisztes ta-
volbdl kévetd Procyon
faj jeles képviseldi, akik
gy gondoljék, hogy in-
kébb ok telepednek le a
vizenyfs bolygon.
Mivel az embereknek
nem akarodzik tovabb-
dllniuk, hogy djabb év-
szazadokig lakhaté
bolygd utdn keringje-
nek, kitér a haddel-
hadd, ami esetlnkben
egy kis szimulator-
beiitéssel megspékelt szabadon

A datumoknal kéretik figyelembe
venni, el6fordulhat, hogy csak

ugy spontan csuszik a megjele-

nés néhany napot-hetet (-évet...).
Csak azokat a jatékokat soroljuk
fel, amelyek kiaddja hivatalosan
bejelentette a bemutaté datumat.

Februar

26 - Tzar (Talonsoft)

27 - Tiger Woods 2000 (EA)

27 - Alpha Centauri Planetary Pack (EA)
28~ J. McGrath Supercross 2000 (Acclaim)
28~ Formula One '99 - Psygnosis
Marcius

két csapat kilzd egymas ellen: itt egy 1-Superbike 2000 (EA)

részét beboritd dcedn utdn Aguarius-
nak nevezik el a derék felfedezdk, és
megkezdik a kolonizalast. Mivel a te-
lepeseknek mar a nagyszileik is egy
{irhaj6 sz(k folyosdin és kabinjaiban
élték le az életlket, kissé nehéz hoz-
zaszokniuk a bolygd adottsagaihoz,
plane, amikor a bolygd, mintha egy
hatalmas é16 szervezet lenne, érzékeli
a betolakoddkat, és “antit
termel ellendk. Mindezt tetézi, hogy

vélaszthatd nézetd 3D-s real-time
stratégiat jelent.

Az ezeregy hasonszdrd jaték kozdl az
Aquarius tobb dologgal is megprébal
kitlinni, az egyik ilyen a (mar sok
helyrél sokszor hallott) a széles skd-
|&n szabalyozhatd, emberien jatszo
mesterséges intelligencia. Figyelemre
méltd, hogy a megszokottakon kivil
megtalélhatd lesz a jtékban egy
olyan multiplayer jatékmaéd, amikor

jatékos az épitkezésért és termelé-
sért felel, egy mésik az egységek
mozgatdsaért, mig a tobbiek a szimu-
lator-részben a csatdkat dontik el. A
legérdekesebb Ujitds a jaték kor-
nyezetének nagy részét add viz meg-
valdsitdsa. Az Geedn it nem egy egy-
szer(i kék textdra, amibe nem egész-
séges belevezényelni az egységein-
ket, hanem egy életszerlien viselke-
d6, hol nyugodt, hol viharos, gyilkos
erejli természeti elem, drapéllyal,
aramlasokkal, sot, taldn még sajat
Bermuda-haromszdge is van. Grafikai
engine szintjén nem kis bravdr szlk-
séges egy igazan élethl tenger meg-
valdsitasdhoz, mindenesetre idejuk
még van ra a fejleszttknek, hiszen
csak december kirll tervezik piacra
dobni a jatékot. Reménykedjink, hogy
legaldbb olyan szinvonalon, mint ket
elddjét.

1 - Diakatana (Eidos)

2—Heroes lli: Shadow of Death (3D0)
2 - Test Drive Cycles (Infogrames)
3-Shadow Watch (Red Storm)

5 Mission Impossible (Infogrames)
7-Dawn of War (SouthPeak)

7 - F1 World Grand Prix '99 (Eidos)
8~ C&C Firestorm (Westwood)

8- Allegiance (Microsoft)

14 - F-18 Super Hornet (Titus)

14— Star Trek Armada (Activision)

15~ Soldier of Fortune (Activision)
16— Ultima Online: Renaissance (Origin)
17 - Thief Ii: The Metal Age (Eidos)
18- Messiah (Interplay)

18 - Wall Street Tycoon (Ubi Soft)

20 - Might and Magic 8 (3D0)

20- Risk 2 (Hasbro)

21-Majesty (Hasbro)

21-Croc 2 (Fox Interactive)

21 -Tomb Raider: Lost Arifact (Eidos)
22 - Need For Speed 5 (EA)

22~ Nascar 2000 (EA)

23-B-17 Flying Fortress 2 (Hasbro)
24~ Shogun: Total War (EA)

24 - Formula One Championship (EA)
29-Vampire the Masquerade (Activision)
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DUKE NUKEM FOREVE

* Orokké fogjak csinalni, de mi akkor is kivarjuk a végét!

Derék amerikai tabornok, kedvenc nyomdgombos jatékdval

Fejlesztd: 30 Realms

Kiadé: GT Interactive
Megjelenés: “Majd ha kész van.”
website: www.3drealms.com

nno, a boldog békeidakben,
dlis arisztokrata korokben
az volt a szokds, hogy egy ki
rélyi sarj éveket-évtizedeket vért a jo-
gosan kiérdemelt trénjara. Mara ezt a
35t Duke Nukem, a first per
shooterek hercege megforditot
tron - ha nem is (resen — var rd, de &
csak nem akar megérkezni.
A régi Duke-ot ugye mindenki ismeri:
g nagyjabdl az egyetien
emlitésre méltd ellenfele volt a Doom-
nak és a Quake A fejlesztd 3D
Realms nem stkérezhetett sokdig a

népszeriség fényében, a Duke ela
saibél csordogdld dollarokat serényen
szamldlgatd kenyéradd gazdajuk, a
GT Interactive kiadta az ukdzt: folyta-
tds mérpedig kelll Ezzel elkezdddiek
a Duke Nukem Forevernek keresztelt
negyedik rész tragikomédidba hajlé
kalandjai a grafikus engine-ek birodal-
méban. Az nyilvanvald volt mindenki
szdmdra, hogy a régi motor nem na-
gyon dllhatja a sarat a konkurencia-
harcban, licencelték tehdt kemény
pénzekért a Quake 2 engine-jét, és -
mérsékelten - ldzas sietséggel elkez
didatt a munka. A '98-as év nagy ki-
4llitasain mar egy ardnylag szépen

mikddd, szines-szagos verziét muto-

gatott a csapat biszkén, azt igérve,
hogy minden rajongé megtalélhatja
majd a programot a kardcsonyfa alatt
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et A v
FUILL HICH ST

(na persze,
ha valaki
hajlandé di-
rekt ezért

ko dlni a
fenydt 25-30
honapra vagy

y

rondénak tlint volna, a csaknem kész
programot egy laza mozdulattal kidob-
4 nekidlitak az egés
Gjonnan megvett Unreal engine-re.
Ujabb hat hénap késés pluszban az

ig i ¢ felgydit fél évhez. Nagy
nehezen csak beindult egy felvezetd
rekldmkampany, ami a '99 decemberi
megjelenési détumot célozta meg, de
a 2000. évre a Duke-fanatikusok csak
egy szlkszavi nyilatkozatot kaptak a
3D Realms-t6l, miszerint bocs, de
most meg éppen az Unreal Tourna-
ment engine-jére irjuk &t az egészet -

ink vele... (ha nem, ak-
kor meg majd késtbb). A
torténet ma oft tart,

évre). Azonban
iddkdzben meg-
jelent az Unreal,
majd a Q2 motor
lehetéségeinek h
tarait feszege
Half-Li

jast okozott a GT-nek. Mivel ebben a
mezényben a Duke 4 egyszerlen




elején atcsdbitottak néhdny embert a
késésben ugyancsak nagypélyds Dai-
katana fejlesztdi kozil, és azdta egyre-
masra adjék ki az igencsak meggydzd
eldzetes képeket. A szokésos “mikor’-
ral kezdGdd kérdésre viszont a fondk
George Broussard tovabbra is idegesi-
td nyugalommal ismételgeti a “majd,
ha kész lesz” unalomig ismert frazisat.
Sebaj, lassuk, mit lehet tudni most a
jatékrdl - mar azon kivil, hogy a cim-
ben szerepld Forever szdcska a ké-
szités varhatd iddtartamara vonatko-
zik. A sztori szerint (mert mar ilyen is
van) az Uj vérengzések okozdja Dr.
Proton, aki sikeresen egyesiti maga-
ban az Grilt tudds és a legydzhetetien
cyborg fogonosz-sémait (egyébként &
volt '91-ben, a sorozat elsd részében
is a fdellenség, oldalt scrollozds IGval-
dozdis platformjaték-koritéssel és Dr.
Protoss néven - utdbbit gondolom a
Starcraft miatt valtoztattdk meg). Ne-
vével ellentétben abszollt nem pozitiv
téltetd baratunk maganhadseregével
elfoglalja a nevadai sivatagban rejtdzd
Area 51 bdzist, ahol a bulvérlapok
szerint az dtvenes években lezuhant
UFO-t és személyzetét tartja valami
nagyon litkos kormanyszervezet. A
pletyka igaznak bizonyul, ezen érzett
gromében emberlnk mindjért fel is ve-
szi a kapcsolatokat az idegenekkel,
és meghivja Gket egy kicsit bulizni a
kozeli Las Vegasba. Itt jon a képbe
Duke, aki “véletlen(l" éppen arra jar,
&5 ha mdr ot van, halomra is lévi az
egész bagdzst két pokerparti kozotl,
Leendd dldozataink kozott

igy embereket és idegeneket (igen,
visszatérnek mindenki kedvencei, a
diszndfejd zsaruk is!). Fegyverek te-
rén nagy a titkoldzds, egyeldre csak a
pisztoly-shotgun-rakétavetd harmasa
biztos, és az, hogy osszesen tiz
fegyver lesz, Unreal-médra darabon-
ként kétféle tdzelési moddal. Szintén
Unreal-orikség, hogy multiplayerben a
jatékosok kezében valoban megjelenik
a kezilkben tartott fegyver. Ha mar itt
tartunk: az UT engine-nek kszénhetd-
en a multiplayer modokkal nem lesz
gond, bar ez mar a Duke 3D-nek is az
erdssége volt. A rajongdk nyomdsanak
engedve lesz CTF, meg mindenféle

Az 51-es korzetet elfoglaltdk a pufok ufok

mékas csapatjaték is. Csak

Nyolcadik utas forever

Csupa hivogato hely vdr Vegasban

riiség elképzelni, az 1-2 HP-n szédel-
g6, ellott végtagokkal botorkdld, rob-
bandsoktdl megpdrkalt arcd, de még
igy is rendkivil macho fghdst... To-
vébbi Ujités (talan a Daikatana-team-
bél jott emberek hoztdk magukkal),

a jatékban, ahol és ahogyan a valdsdg-  hogy Duke-nak ezittal segitdi is akad-

multiplayer mddban lesznek el-
érhetdk a Duke 3D kedvenc
szerkenty(i, a jetpack, és a
hologram-Duke. Mindezt
azonban elhomalyositja az a
/4y Eny, hogy megmarad-
nak a hangulatért felelds
elemek kozil a legfonto-
' sabbak: a tancoslanyok, a
morbid humor és Duke
sajatos szdvegei!

Vegas meglepd részletes-
séggel lett rekonstrudlva:
minden kaszing és sziriptizbar
pontosan dgy néz ki és oft van

egyarant taldlhatunk

Jegyeket, bérleteket kérem ellendrzésre felmutatni!

ban is. Ez azonban csak a kezdet, ké-
s6bb meglitogatjuk a kérnyék egyéb
nevezetességeit is: Los Angelest, a
Hoover-gatat (ez egy bazi nagy vizi-
erémii, onnan kapja az dramot egész
Kalifornia), a kies Arizonat, majd végll
a hirhedt Area 51 is sorra kerll, A sok
utazgatdsbdl adédoan Duke-nak sok-
szor kell majd sofdri talentumat csil-
logtatnia, ehhez egy Harley, egy jet-
ski és egy Hummer dzsip &l rendelke-
zésre. A grafikdrdl felesleges lenne
Gddkat zengeni, elég egy pillantast
velni a képekre, és maris megfogalma-
z6dik az emberben a gyanl: nem lett
itt az UT engine tovéabb
tuningolva egy kicsit?! De
bizony, és a legnagyobb
Ujitds nem is latszik a ké-
peken! A sériilési modell-
rél van szo, ami egészen
elképesztdnek igérkezik.
A karaktereket felépitd
minden egyes poligonhoz
(") hozza van rendelve,
hogy az adott részt ért
sérllésre hogyan reagdl-
jon (természetesen a sé-
rillés nagysagatol és jel-
legétdl is fliggden). Ha
ehhez hozzdadjuk, hogy
a karakterek atlagosan
800-1000 poligonbdl alinak,
méris nem tlinik (annyira)
{res igérgetésnek, hogy
minden eddiginél latvanyo-
sabb és realisztikusabb
sériilés- és haldl-effekiek-
nek leszink szemtanui a
jatékban. Kész gydnyd-

nak, a Benny Hill-kidn Gus, és a be-
szédes nevil hélgy, Bombshell szemé-
lyében. Utdbbi Duke szerint az egyet-
len nénemii egyed az univerzumban,
aki képes ellendlini hosiink férfias
vonzerejének. Bar azért nekem lenne
egy fogaddsom, hogy az endsequence-
re csak beadja a derekat.

A jaték készitésének kacskaringds
torténetéhez méltd a hattérzene kordli
kavards is. A kiadd még tavaly tavasz-
szal dllapodott meg a jobb napokat is
latott Megadeth metdlbandéval és né-
hany kevésbé ismert egyitiessel (ta-
lan a Wu-Tang Clan neve csenghet is-
merdsen), hogy irjanak zenét a jaték-
hoz. Egy CD-re vald anyag dssze is
jétt, és mivel a program az Istennek
sem akart elkésziilni, karacsony koral
kiadtdk a még meg sem jelent jaték
zenéjét Music to Score cimmel. Ké-
sibb a kiadondl kitaldltak, hogy még-
sem tetszenek nekik olyan nagyon a
szamok, ezért lehet, hogy azt még
megvaltoztatjak, és a mar elkészilt
zenét a mozifilm-véltozatban hasz-
ndljdk fel. Az utdbbirdl egyébként
egyelfire annyit tudni, hogy az a
Lawrence Kasanoff a producere,
akinek a lelkén a Mortal Kombat és a
True Lies is szdrad, és valdszinlleg
az idén kezdddik a forgatdsa.

Abban mér az elején megallapodtunk,
hogy a DNF soha nem jelenik meg,
de még egy slusszpoén a végére: a
3D Realms nemrég bejelentette (majd
t6bbszér megerdsitette, hogy tényleg
nem vice volt), hogy maris elkezdiék
tervezni a Duke 5-Gt, &5 egy név
nélkil 46 Duke-jatékot PSX2-re.
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BLACK AND WHITE

BLACK AND WHITE

* Az istenek hamarosan a fejiinkre esnek. So6t, talan még meg is rugdalnak!

Ha ez igy megy tovabb, kicsit magas lesz a villanyszdmla

Fejleszto: Lionhead

Kiadé: Electronic Arts
Megjelenés: 2000. aprilis (?)
website: www lionhead.co.uk

evés ember biszkélkedhet
akkora hirnéwvel és elismert-

séggel a jatékszakmdban, mint
Peter Molyneux, akinek nevét mar-
mér vallasos lisztelettel ejtik ki a PC-
s jatékosok. Hogy mire fel ez a félis-
teni tekintély? A Molyneux név 1987,
azaz a Bullfrog alapitdsa dta szinoni-
méjéva vélt az elviselhetetlendl hosz-
520 ideig készild, &m hihetetlendl ere-
deti, hangulatos és lebilincseld jatékok
fogalmanak. ‘97-ben lelépett a Bull-
frogtél, de jellemzd mdodon ezzel is
divatot teremtett: a szaksajto ezutén
hénapokig azon csamesogott, hogy
melyik jatékguru honnan jott el és mi-
lyen céget alapitott (lasd Sid Meier és
a Firaxis, Jon Romero és az lon
Storm, valamint Ron Gilbert és a
Cavedog esetét). Molyneux egy dara-
big nagy titokban dolgozott, majd egy-
szercsak hdkuszpokusz! - bejelentet-
te, hogy Black and White cimi (j jate-

ka ‘9. juliusaban jelenik meg, és azd-
ta a jaték a lehetd legnagyobb publici-
tds mellett készil. llletve készllget.
Az idd telik-milik, az eredetileg beha-
rangozott megjelenési détum is el-
mult, de a jaték még sehol - erre a
sokat tapaszialtak csak legyintenek,
mondvan, egy Molyneux-programndl
néhany honap késés természetes
(ugye emlékeztek még a Dungeon
Keeper tobb éves csiszdsara?). Ma a
hivatalos premier 2000 kdzepe, és
nagyon Ugy néz ki, hogy ezt tartani is
tudjék, legalabbis a legutébbi ECTS-
en bemutatott verzid mar szépen mi-
koddtt. Széval épp ideje, hogy kicsit
részletesebben is visszatérjink ra.
Ha mindendron hasonlitgatni akar-
nank, a Black and White valahol a
Settlers, a Populous és a Creatures
altal meghatdrozott haromszog koze-
pén Glddgél. Az alaphelyzet szerint a
beszédes nevli Eden vildgan az
Gshonos (a foldiekre erdsen emlékez-
tetd) torzsek boldog egyigylségben,
harméniaban élik életlket. A tokéletes
vildg békéjére azonban fenyegetd
amyat vet a més létsikrol szdrmazd,
nagy hatalmi vardzslok (vagyis a jé-
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En igazan nem akarok zavarni, de kildeményt hoztam Doktor Bubdnak

tékosok) érkezése, akiket a bennszi-
Iottek istenként tisztelnek/retiegnek,
és szorgos imaikkal gyarapitjdk va-
rdzsenergidjukat — mds valasztasuk
ugyebdr nem nagyon lévén. Az igazi
gondok akkor kezdddnek, amikor a
varazslok tudomast szereznek egy-
masrol, és a klasszikus ,gyorsan kiir-
tom dket, mieldtt nekik jutna eszikbe
Kiirtani engem” gondolattdl vezéreltet-
ve egymasnak esnek. Népink (amit
egyébként nyolc trzs kozdl vdlaszt-
hatunk ki) tehat szaporodik, terjeszke-
dik, fejlddik, és isteni parancsainknak
megfelelden gyepalja az ellenségnek

kikidltott szomszédokat. Emellett pe-
dig vadul termeli nekink a manat,
amivel folyamatosan torhetjik a bor-
sot a obbi vardzslo orra ald.

Ez eddig akar egy Populous-folytatds
is lehetne, azonban a java csak most
jon: a vardzslok ugyanis megtaldljak a
grandidzus habordjukhoz illd tokéletes
fegyvert, és lekildik anyagi megteste-
stiléseiket, avatarjaikat Eden vilagéra.
Ez a gyakorlatban gy néz ki, hogy a
mégus kinéz magdnak egy szimpati-
kus éldlényt (altaldban valamilyen alla-
tot), és beledlteti isteni energidjanak
eqy szikrajat - az eredmény egy ti-




zendt méteres, kozel legyGzhetetlen,
ers magiaval birg titan. Ez azonban
még mindig til egyszerd lenne: a tita-
nokat, akdr egy kisgyereket (vagy ké-
zenfekvibb példaval élve: egy tama-
gocsit), nekiink kell mindenre megta-
nitanunk, felnevelnink - csak t8link
filgg, hogy drdégdt vagy arkangyalt
faragunk a teremtménylnkbél. Avatd-
runk személyiség-fejlddése tiszta lap-
pal indul, a jatékos pedig bintetéssel
és jutalmazdssal mutatja meg neki,
mit szabad tenni és mit nem. Ha
Jayermekink” felnd, a jatékallastl
fiiggetlendl elmenthetjik, hogy aztén
multiplayer jatékokban hasznalhassuk
tovabb. Attdl filggden, hogy jdra vagy
rosszra neveltdk, véltozik a lény king-
zete is. Egy oroszldnbdl lett gonosz
avatdr példaul rotvdrds bunddja, ha-
talmas karmait és agyarait bdszen
villogtatd, égd tekintetd szdmyeteg-
ként jelenik meg, ezzel ellentétben
egy jo jellemd aranylé szdrzeti, biisz-
ke tartdsd, nemes vondsokkal felvér-
tezett titdnkeént.

Ezzel el is érkeztink a jaték legérde-
kesebb pontjdhoz: a program ugyanis
folyamatosan figyeli és értékeli csele-
kedeteinket, néplinkkel és avatd. =
runkkal valé bandsmddot,
és ennek megfelelfen g
alakitja a jatékbeli -
kdrnyezetet. A ta-
jat, a varosaink
kinézetét, az em-
bereink viselkedé-
sét, a hattérzenet,
hangeffekteket - ‘
mindent. Ha nagyon
gonoszok vagyunk,

A

——t

Na éﬁor most_e.f_dt.')'L hogy valdjaban ki rs az- EH&!O.’( Kirdlya!

birodalmunk hamarosan sotét, zord és
félelmetes hellyé vélik, kifakult szi-
nekkel, Gnmagukbdl kicsavarodott,
groteszk alakokkal, vésztjdsl zené-
vel. (Tisztara TJ lakdsa! - CoVboy)
Ha tuldradoan josdgosan viselkediink,
orszagunk elfbb-utdbb csiricsaré szi-
nekben pompézd tiritarka viliggd va-
lik, OtGddtten vigyorgd pufék angyal-
kékra emlékeztetd emberekkel, talara-
ddan vidam rajzfilm-hangulattal (kény-
nyii elképzelni, ha emlékszink még a
Toonstruck Cutopidjara és Malevo-
landsére). Kildn érdekesség, hogy az
ezt a részt készitd Lionheades prog-
ramozdk vezetdjének, Richard Evans-
nek mellékesen filozéfiai diploméaja
van a cambridge-i egyetemrdl, en-
nek kdszdnhetden a program ki-
csit tudoményosabb szemszég-
bél is meg tud kdzeliteni
olyan, adatokkal vagy Y .
egyenletekkel nem iga- ’
zén leirhatd fogalma-
kat, mint a josag
vagy gonoszsag.
Az mindenesetre
garantélt, hogy a jaté-
kos nem lesz sablonos
) jellemkategoridkba szo-
ritva, mindenki egyénileg
testre szabott kérnyezetet
kap, és teliesen a sajat ké-
pére formdlhatia a jaték vila-
gat.
A jéték alapjat (és a ci-
[ met) add jellemjaték Gtiete
" mellett technikailag és a
jatékmenetben is meghdkken-
I\ 6 Ujitasokkal szolgdl a Black and
y White. A grafika egészen elképesztd,

13 EVE NEM HAGY ALUDNI MINKET: PETER MOLYNEUX

Peter 1987-ben alapitotta meg a
Bullfrogot, amikor gy gondol-
ta, hogy egy dGtletét megvaldsit-
va teljesen 0j tipusd stratégiai
jatékot honosit meg a személyi
} Jal ac
a jatékot Populousnak hivtak, és
nemsokara tébb mint 4 millié
példanyban taldlt gazdara. Azo-
ta a Bullfrog térténete egy tin-
dérmese: folyamatosan ontjak
jobbnél-jobb jatékaikat, ame-
lyekrél mar a megjelenés eldtt
mindenki tudja, hogy tuti vilag-
siker lesz: Populous 2, Power-
monger, Magic Carpet 1-2, Syn-
dicate, Theme Park, Dungeon
Keeper... szép kis névsor, ami
mellesleg nagy atfedésben van
az abban az idoszakban kiosz-
tott Ev Jétéka szavazasok nyer-
teseinek listajaval. Peter 1995-
ben cakumpakk eladta a Bull-
frogot addigi kiaddjanak, az
Electronic Artsnak, bar a to-
vibbiakban is megmaradt a cég
€lén. Két évvel és egy Dungeon
Keeperrel késdbb azonban vég-
leg lelépett. A hivatalos magya-
razat ligy szolt, hogy kreativ ké-

SZamitogep

pességeit nem tudja megfeleld-
en kibontakoztatni, ha a tébb
mint 300 fds véllalatta duzzadt
Bulifrogot kell kbzben igazgat-
nia - ez viragnyelven annyit je-
lent, hogy megunta, hogy krea-
tiv csapatdnak a tulaj Electronic
Arts mondja meg, hogy mit, ho-
gyan, mikor és kivel csindljon.
Vette a kalapjat, és a ,hozzd
csapodott” két ex-Bullfrogos
programozdval 0j céget alapi-
tott Lionhead Studios néven.
Ahol megint valami olyasmira
késziilnek, mint valamikor régen
egy bizonyos Populousszal...

= e
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leginkdbb a Populous: The Beginning-
re emlékeztet, de nagysagrendekkel
szebb és részletesebb anndl. Az allg-
képnek is nagyon latvanyos képeket
tessék Ggy nézni, hogy ezek jaték
kdzbeni képernydk, a taj szabadon
forgathatd, zoomolhatd! A Molyneux
dltal kildnféle kidllitisokon, sajtotdjé-
koztatékon elfiszeretettel mutogatott
demd-animéacidban a kamera valahon-
nan a felhdk faldl, a sztatosziérabol
indulva kdzelit rd egy falura, oft egy
héaz udvardra, majd az ott allé hordo-
ra, a hordéra tett alméra, aztan az ab-
bél kikandikalo kukacra. Ezt egy az
egyben a jéték 30 engine-je csindljal
Az Ultima IX szomord példajébdl ta-
nult jatékosok persze mar eldre
rettegnek, hogy a megddbben- &
td grafika vajon nem hozza-e
magéval két ,mostohatest-
vérét”, a brutdlis hardver-
igényt és az idegesitd lassisdgot.

A Populoushoz és a Creatureshdz
valé hasonlitgatds talan nem szorul
tovébbi magyardzatra, de mi a helyzet
az emlitett Settlers-parhuzammal?
Nos - csakdgy, mint a Blue Byte
trildgidjaban — a Black and White-ban
népink tagjai nem csupén szdraz
adatként jelennek meg: mindegyikik
kilan-kildn Gnalld karakter, sajat mo-
tivdciokkal, vagyakkal, szokdsokkal.
Az egyszeri peon itt nem csupan név-
telen-arctalan favagé és kfejtd auto-
mata, hanem igazi egyéniség, aki a
munkén és a mana-termelésen kivil
ezernyi dologgal foglatkozik: lehet vi-
dam, szomord, szerelmes, féltékeny,
részeg, masnapos (esetleg egyszerre
az Osszes) - akdrcsak egy igazi em-
ber a vald életben. A Dungeon Keeper-
ben debitalt Gtlet (ideiglenesen ,bele-
bajni” & teremtmeényeink bérébe) ter-
mészetesen itt is mikadik, igy telje-
sen belemerdlhetink alattvaldink éle-
tébe, ami akar egy harommillid részes
mexikoi szappanopera katarzis élmé-
nyével is fenyegethet. A puszta szd-
mok nyelvén: a program dtezer (1) ki-
lonbozd egyéniségl karaktert képes
kezelni, akiknek csak az aktudlis han-
gulat leirdsdra kétszaz allapot lehet!
A zene és a hangeffektek is megérnek
egy kilén misét. Az Gs-Bullfrogos

Ez lesz az én titinom — imddom a piros pizsit!
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Russel Shaw (a jatékipar elgtt studiok-
ban dolgozott olyan zenészek keze
ald, mint Chris Rea, Cliff Richards
vagy a Rolling Stones) taldimanya, az
objek ifikus audiorendszer igen
egyszer( dtleten alapszik: a jatékban
szerepld 0sszes objektum (emberek,
dllatok, épiletek, természeti képzdd-
mények - tizezres nagysagrendrl van
szd) potencidlis hangforrds, ami az ép-
pen aktudlis allapota-
hoz illd hangokat bo-
csét ki. Ez rengeteg
dologtol figghet, példa-
ul az éghajlattél, nap-
szaktdl, az iddjarastal,
élflények esetében pe-

dig még a hangulattél is (egyedil van-
nak-e vagy sem, éhesek-e, sebesl-
tek-e, milyen messze vannak a kame-
ratdl" és még ezernyi aprosagtol). A
program a jaték minden egyes pillana-
taban kiszdmolja, hogy a jatékos halld-
tavolsagan beldl milyen hangforrésok
tartdzkodnak, és azoknak milyen han-
gokat kell éppen kiadniuk. Ha ez meg-
van, mér csak a hattérzenét kell réke-
verni, amit befolyasol a teriletet lakd
torzs kulturdja, és persze az Gket urald
varazslo jelleme. Ez elvileg azt jelenti,
hogy egy bolygd teljes élévilaganak és
az oft éld emberek dolgos mindennap-
jainak osszes apro zorejébe belehall-
gathatunk, amit rdaddsul az istenek jel-

A Molyneux-jatékok szokott helyszine: vidam dsi dtokfoldje

Pldgium! Hiszen ez itt Gulliver a tbrpék orszdgaban!

lemjatéka is tovabb bonyolit. Hat ez
igy elsére Minchausen bardtdl is me-
rész igéretnek tlnne, de azért bizakod-
junk: a jatékiparban gyakran torténnek
csoddk...

Uj, és minden eddiginél rugalmasabb a
varazslatok rendszere is. A trikk az az
egészben, hogy a jatékos az alap va-
razslat-motivumoknak az egér mozga-
tasdval ,ad életet’, azaz tetszleges —
és az adott helyzetnek éppen megfele-
16 = formdba éntheti dket. Ha példaul a
tiiz varazslat ikonjaval egy téglalapot
rajzolunk, azzal langfalat emelhetiink,
ha vadul kiikkelgetink vele egy terilet
felett, tiizvihart bocsathatunk ellenfele-
inkre, az egérgomb hosszd lenyomasa-
val és hirtelen elengedésével pedig
hatalmas tiizgolydt robbanthatunk — és
igy tovabb, a varidciok szdma csupan
a jatekos fantazidjan malik, foleg, mi-
vel a magia komponenseit kombinal-
hatjuk is egymassal. Réadasul az
egyes torzsektdl mas-mas varazslat-
elemeket kapunk. Minden valdsidejd-
ség és egér-iranyitotta magia ellenére
a fejlesztdk azt igérik, hogy a varazs-
parbajok nem fognak Diablo-szerd
JKlikkeld-szkanderré" fajulni, a jatéko-
soknak lesz ideje reagélni az ellenfél
vardzslataira, a lehetdségekhez mérten
felkészlini a védekezésre, avagy
semlegesiteni, netan hasznaléjuk ellen
forditani a magikus csapasokat.

Ennyit igér tehat a Black and White,
aminek ha csak a felét sikerdl tartani,
mér biztos, hogy igazi mérféldkd lesz a
szamitdgépes jatékok torténelmében.
Még egy érdekesség a végére: a prog-
ram kétféle kiszerelésben kerdl a bol-
tok polcaira, a fekete dobozos (“Go-
nosz") verzid dra szokds szerint a fej-
lesztd, a kiadd, a terjesztd és persze
dllam bacsi zsebébe vandorol, mig a
fehér dobozban kaphaté (.j6") bevételé-
nek egy részét jotékonységi célokra
forditjdk. Ahogy az dreg jedi lovag
mondta: a Sétét Oldal kénnyebben jar-
hatd, simébb Ut. Mi sem bizonyitja ezt
jobban, mint hogy a fekete dobozos
Black and White drcédulai ot dollamal
alacsonyabb dsszeget fognak mutatni
a fehéreknél. Hogy mikor? Elvileg ta-
vasszal, ennél pontosabbat alighanem
Peter Molyneux sem tudna mondani.
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Egy ilyen béjos vérfiirdd bizton megdobogtatja minden RPG-fan kicsi szivét

Fejlesztd: Blizzard Entertainment
Kiadd: Sierra

Megjelenés: Na hiszen!
website: www.blizzard.com

a akad hélds téma egy eldze-
tes szdmdra, akkor minden
zonnyal a Diablo 2 az. Elg-

szr is orokzdld: hogy pontosan mi-
korra is szdlt a Blizzard elsd igérete a
megjelenést illetden, mér rég elnyelte
a feledés homalya: maradjunk annyi-
ban, hogy nem ma tértént. Azdta is
szivdrognak az animaciok, screensho-
tok, vazlatok és mézes-mazas igére-
tek a fejlesztdktél (amik nem egyszer
ellentmondanak egymasnak, csakhogy
meleg legyen pite), 4m a rutinosabb

)

jatékosok legfeljebb gunyos kacajra
érdemesitik a gyandsan kdzeli datumo-
kat. A legutdbb beharangozott kardcso-
nyi megjelenés természetesen nem
volt igazdn megalapozott - nemhogy
a Diablo 2 nem viritott a boltok pol-
cain, de még egy nyomorult béta-ver-
z6t sem tudtak koncként a rajongdk
egyre morcosabb tabora elé vetni

Ezek utan lagfeljebb két dolgot tudnék
javasolni a Blizzard-csapatnak:

a) Azonnal koltdzzének hozzank és
vessék bele magukat a honi politika
Mariana-arkdba (néha mdr most is
tigy érzem magam, mintha egy lennék
tizmillié béta-teszter kbzdl);

b) Probaljdk man' kiadni azt a nydves
programot.

Mindkét verzionak meglennének a

maga aldasos hatdsai, de én azér
mégiscsak a b) valtozatra voksolnék.

Bizonytalankas pontok
Eldszdr is Gnnepélyes keretek kdzott
ismertetném a jaték premierjének leg-
Gjabb, szigordan hivatalos iddpontjat:
2000 tavasza. Valamikor. Taldn, Ha
(gy alakul. Az mindenestre mar eleve
gyanus, hogy rogton e

tag iddpont meg-

hatdrozds utdn

a kovetke-

26 kis

gydngyszem borzolta kedélyemet:
“...addig nem jelenletink meg sem-
miféle jatékot, mig az nem felel meg
& Blizzard magas elvdrdsainak’. (A
tiétek!) Az viszont még ennél is bosz-
szantdbb, hogy a jaték terjedelme va-
ldszindleg 4 CD. Mi az, hogy valészi-
nileg? Ezt azért mér igazén illene
tudni, ha a béta-teszt varhatd meg-
induldsarél cikkeznek mindenfelé a
neten. E téma kapcsan megemilite-
ném, hogy egy killénds és titokzatos
lagenda szerint az egyik fejleszté si-
keresen felcsempészett egy nagyjabol
miikédd valtozatot valami amerikai
site-ra. Hm. Jomagam még senkivel
nem taldlkoztam, akinek szerencséje
lett volna e darabhoz, 4m néhdny jotét
lelket ez nem akaddlyozott meg ab-
ban, hogy ne kezdje el megvételre
ajénigatni a (szerintem nem létezd)
béta-verziot, A szokdsos “valaszd az
életet, vdlaszd a jogtiszta szoftvert”
dmlengésbe most inkabb nem szall-
nék bele - maradjunk annyiban, hogy
ezeknek a vicces filknak jobb nem
fieliiini - legaldbbis per pillanat.
. Hivatalos teszt egyébként lesz:
az elsd kirben ezer, véletlenszerl-
en kisorsolt amerikai, majd
ugyanennyi untermensch
(azaz unamerikai) pafal-
heti bevérzett szemmel |
a billentydket. Hogy
p) ppntosaq mikor is =
/ rejtély. Mint ahogy




rejtély a beigért demo-verzid eljovete-
lének iddpontja is. Tul sok konkrétum-
mal tehat a détumokat illetéen nem
szolgalhatok, viszont magérdl a jaték-
rél azart mér lehet sejteni egy s mast.
Ezért is dontdlt Ggy a stab egy kavé-
szagu estén, hogy csak meg kéne
szilletnie ennek az elfzetesnek. Mert
egy dolog biztos: ha a Diablo 2 mél-
tdztatik végre megjelenni, s az eldze-
tes igéretek akdr csak részben is va-
léra valnak, akkor minden iddk egyik
legjobb RPG-programjénak drvendez-
het a nagyérdemii.

A gépigény(telenség) az, ami elsé
ek tinik:

illantésra kissé hihetetl

! B -
Azt nem tudom, hogy pontosan mi térténik a képen. Mindenesetre szép

P200-as processzor, 32 MB RAM, kél-
szeres CD-ROM - a screenshotokat
elnézegetve elég nehezen hihetd a do-
log, de ki tudja? (Az azén jelzés érté-
ki, hogy a fenti kbvetelmények “csak
a béla-verzidra vonatkoznak’) Egy iz-
mosabb videokdrtya és processzor
persze mindenféleképp jot fog tenni a
jatéknak, a D3D, Open GL és Glide-
kompatibilis videokdrtyak birtokosai
példaul 16 illetve 24 bites szinmélység
mellett is szerencsét probéalhatnak.
Aztan ott vannak a mar emlegefett
kartyak szokdsos képességei is, ami-
ket a Diablo 2 messzemendkig ki fog
hasznélni, Volt alkalmam néhény, az
E3-on bemutatott videot a jatékrol
megtekinteni, s a latvny valdban ma-
gaért beszélt. Kod-, fist-, fény- és
arnyék-effektek minden mennyiségben,
félképernydnyi titdnokkal és tucat-

3 i 3 ; 3
Szegény amazonunk a Xena-tira egy killéndsen vészterhes pontjdhoz é

szam nyilzsgd kisebb joszdgokkal
megspékelve. <<tdmjén véges> Ja, a
vajtfilieknek sem lesz oka a pa-
naszra, mivel a jaték minden fonto-
sabb, térhatdst hangrendszert tdmo-
gatni fog. Hogy ez mennyire elenged-
hetetlen jelen esetben a jaték élveze-
téhez, ki-ki dontse el maga — artani
mindenesetre nem fog.

Sztorl, jatékmenet és
egyebek

Torténet. Alighanem ez az, amire a
legkevésbé kéne kitérnem, A vérbeli
Diablo-fanok bizonydra mar Ugyis ron-

gyosra nézték a kilonbdzé animdcio-
kat, melyekbdl egy-s-mdst azért ki le-
hetett kovetkeztetni. A program az el-
58 rész szerves folytatdsénak is te-
kinthetd, melynek végén diadalmas hé-
sink a Diablo lelkét tartalmazd szildn-
kot sajat fejébe dafi. Ez nem bizonyult
maradéktalanul nyerd dtletnek - a
Diablo tudata ugyanis erésebbnek bi-
zonyul, s az U] testben Uj terveket sz
a vildg meghdditasara. Ez az a pont,
ahol hiseink belépnek a képbe, a tdb-
bit alkotd fantézidtokra bizom. Maga
a cselekmény egyébkeént négy kildn-
allé fejezetre tagolddik, sajat kildeté-
sekkel, szereplokkel, tereppel és ter-
mészetesen szdrnyekkel. A véletlendl
generdlt labirintusok és vadon megma-
radt az eldzd részbdl, amit a négy
CD-s (oppardon: valdszindleg 4 CD-s)
terjedelemmel Gsszevetve elég Grven-

ﬁ Lovag

A karakterosztdlyok bemutatdsat kezdjik a hagyomanyosnak
szamité lovaggal. Ez a példdny a Westmarch Lovagja névre
hallgat és a Zakarum (alias “a Fény Hite") szerint él, kissé mo-
ros kiilseje ellenére is. Nagyjabdl a Diablo harcoséval egyen-
értéki: sokat bir, nagy pofonokat oszt és hiitészekrény-méretii
vértekben flangdl. Mi t6bb, képzettségei kozott mindenféle
aurdk is szerepelnek, melyekkel magat és tarsait is megdvhatja
az ellen-felek galad mesterkedéseitdl. Ezek az aurak roppant
humoros dol-gok lehetnek: folyamatosan aktivak és sokszor

| még mandba sem keriilnek. Apré szépséghiba, hogy

| eayszerre csak egy aura élhet — ennek ellenére sem hangzik
rosszul a dolog.

q_,_,_...j‘- /_._—.__,_‘_ ’_.L‘\-_J/_'_

Hardazslong

Sz szerint idézném a Blizzard egy veretes kis mondatat: “egyi-

ke a ldzadd szellemi ndknek, akik megszerezték a mdgia titkdt |
a férfiak uralta Keleti Varazsloklanoktol". Jajj. Valahogy mindig |
a varazsld-osztdlyok megalkotdsanal jarja 4t a liberalizmus ki-
sértete a Blizzard HG-t (az elsd rész ismerdi bizonydra sejtik,
hogy mire célozgatok). Barhogy is legyen, e hélgy igérkezik a
témado- és véddvardzslatok legavatottabb ismerdjének. A ko-
molyabb kézi-tusakat mindenesetre jobb keriilni vele, bér az
efféle kozhelyek leirdit a kicsit is rutinosabb Diablo-fanok bizo-
nyara silyos fenyitésben részesitenék. M legyen

mondva, hogy a Blizzard nem békezii a hasznalhaté Informa-
cidkban. Nem baj, azt mar tudom, hogy mi az az ex nihilio...

2000. februar #108 5 765 Kbyte 21
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Amazon

A feminista-szakosztaly ujabb jeles alakja, aki a szokasos land-
zsavivdson és szdrnyhentelésen kiviil az ijakhoz is remekiil {
ért. Ezekrdl csak annyit, hogy a mezei ijakon kivill szamszer-
fjakkal is taldlkozhatunk, s mindegyikhez killon Igszert kell
majd gyijtogetniink. A végtelen nyilsorozatok ideje sajna a
milté, a Diablo 2-ben figyelniink kell a munici6 allisara is -
nesze neked, heroizmus! Mint az eddigiekbdl is kideriilt, az
Amazon nagyjabdl az ijasz megfelelGje. Egy kicsit mindenhez |
ért (igymint kdzelharchoz, tavolsagi fegyverekhez és magia- |
hoz), minden helyzetben megallja a helyét, kezdd jatékosok-
nak tehat idedlis valasztas. Vagy nem, de legaldbb a széndék
megvolt bennem, hogy hasznélha& infoval is eldhozakodjak.

|

AR A

RBarhdr

Végre egy szimpatikus karakter! A szokésos sztereotipiak sze-
rint igen nagy, igen erés és igen nagyméretii szerszamokkal
harcol. Ehhez mérten viszont elméleti vitdban nem igazén éllja
meg helyét, mint ahogy a magia komplex osszefiiggései irant
sem til fogékony. Sdmanokat idéz6 ritusainak koszénhetden
kapcsolatba tud Iépni a szellemvilaggal, ami - allitélag - meg-
sokszorozza erejét és harchéli képességeit. Néhany homalyos /
célzast még a “likantropiaval” kapcsolatban is elejtetiek a fej-
leszték. Ez azért igen nagy poén lenne... Hopp, majdnem meg-
feledkeztem a barbar legiréfdsabb képességérdl: baratunk egy- |
szerre akar két kozelharci fegyverrel is aprithatja az ellent, ami |
igy elsé halldsra igen brutdlisnak hangzik. \

A
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Igazi Lynch-hangulat: tdz, jdjj

detes végkivetkeztetések vonhatdk
le. Példaul az, hogy a Black&White-tal
kombinalva alighanem életem végéig
kihiznam egy sdtét barlangban is

(mér amennyiben étellel, itallal, dram-
mal és tv-nettel ellatott barlangrél van
sz0).

QOrvendetes fejlemény, hogy a kilon-
féle kildetések multiplayer jaték ese-
tén is élnek, tehat joval t6bb érdeke-
sebb és véltozatosabb percek (napok,
hénapok...) varnak az Internet szerel-
meseire. Mi tébb, e missziok nem me-
riilnek ki a “vedd fel-vidd oda™ bonyo-
lultsagu miveleteknél, helyenként ma-
gunk szabhatjuk meg a cselekmény
alakulasat. Ezt mondjuk ugyancsak
hianyoltam az eldzd részbdl, ugyhogy
csak reméini tudom, hogy Blizzardék
alljdk a szavukat.

A multiplayer jaték persze ezekidl fug-
getlendl is tartogat majd meglepetése-
ket, ugyanis hdrom kildnbdzd karak-
tertipussal is nekivaghatunk a
Battle.net cheatektdl héborgé dcednja-
nak. Kezdjik mondjuk a “nyilt” karak-
terekkel, akik nevik ellenére sem ku-
Iandsebben liberdlisak, viszont barmi-
lyen szerveren (s akdr otthon is) jatsz-
hatunk vellk. Ez egyfeldl ugye |8,
mert sajat kis vackdban ki-ki kedvére
valé héstket barkdcsolnat ssze, mas-
feldl szinte mdr latom a nyilvanos
szervereken eltenyészd cheater-hor-
dakat. Na igen, a szokdsos cheat-
gondok: a “zdrt" karakterek - elvileg
legaldbb is - védettek

‘

L

az efféle mesterkedé- |

sektdl. Az 6 adataikat

a Battle.net kdzponti

szervere tarolja, s ezek

eqy pottyet nehezebben
manipuldlhaték. Az igazan

kemény legényeknek pedig

oft vannak a “hardcore” hd-

56k, akik szinte mindenben
megegyeznek az eldbbiekkel.
Egyetlen aprésagtl eltekintve:

nem tdmaszthatdok fel. Sem va-
razslattal, sem ereklyével. Ez a
gyakorlatban annyit tesz, hogy

az elsé balul sikerilt portya utén
érzékeny blcsat vehetink az illetd-
t8l, ami azért igen nagyfoki illetlen-
ség. Ugyanakkor az ilyen karaktere-
ket kilgn szinnel emeli ki a program

(ami nem rossz ego-tripnek), s a Dia-
blo ranglistéra is csak velk lehet fel-
keriilni, (Nesze neked HellHelll)

Ami a lényeget, azaz magukat a ka-
raktereket illeti, itt szintén komoly val-
tozédsok torténtek. Ezek kozil a legsi-
lyosabb, hogy a tulajdonsagok nével-
getésén kivil egy igen dsszetett kép-
zettség-rendszer is varja a tapoldsra
kighezett jatékosokat. Mind az ot
kaszt hdrom killonbdzd képzettség-
osztalyhoz férhet hozzd, s az ezek
koziitt szétosztott pontok révén djabb
és (jabb, méar-mar magikus képessé-
gekre tehet szert, Mikor az egyik vi-
decban a barbar nemes egyszeriiség-
gel kiszaltézott az ellenfelek gydrdje-
bél, mar kezdtem raérezni a dolog

g~
»
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Tiiskés modorti cimbordink szemmel ldthatéan nem csak szemmel vernek
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Nekromanta

Tén a legérdekesebb és legeredetibb figura mind koézil, mint
azt nem tal heroikus fizimiskaja is sejteti. A hozzé kapcsolodd
jaték-stilus azonban még ennél is eredetibbnek igérkezik: a
nekromanta mindenféle randasagok megidézésében és a holtak
feltdmasztasaban jeleskedik. Ez jték kdzben leginkébb abban
fog megnyilvanulni, hogy a karaktert rothadd/kaffogé/acsarko-
do lények egész kis serege fogja kisérni (csak birja a procesz-
szor). Nem tudom, hogy mennyire sikeriilt e képességeket a
tébbi hoshdz képest kistlyozni, de az otlet mindenféleképp
dicséretet érdemel. Kiilonosen a pardzs Battle.net viadalokban
lesz majd érdekes a dolog, ahol mondjuk a 4-5 nekromanta
vezette egyesiilt szornyhadak megiitkoznek a

g

Es most kovetkezzen az, ami egy
valamirevalé eldzetesbdl sem ma-
radhat ki: hogyan lesz a sok csi-
nya poligonbdl szép, kaffogd
szbrnyeteg. Eldszir is a grafikus-
ra var a feladat, hogy elkészitse a
leendd rém vazlatat. A renderelé-
sért felelds rétszem( kommando
ugyanis elszokott a 2D-s feliile-
tektdl (a kreativ munkakrol nem is
szélva), igy a feladat (izGtt tekin-
tetii, bérdzsekiben flangéld és
A0-s mappakat szorongatd gya-
nis alakokra var.

izére... Sok ilyen képesség haszndla-
ta mandba keril, mdsok elsajatitdsd-
hoz pedig megadott szinten kell ismer-
nink egy mésik ismeretet. Egy sz,
mint szdz: variacios lehetdségekben
nem lesz hiany, igy ki-ki valéban ked-
vére vald karaktereket gyurhat dssze.
A targykezelés szintén dsszetettebbé
vélt. A targyhelyek szdma fiigg a hds-
re aggatott dvidl, de legfeljebb 16 le-
het. A metddus egyszer(i: négy darab
négyes csoportva vannak osztva a
birtokunkban |évd cuccok, ezek kdzt
a billentyiizettel valtogathatunk. Az
arany egyébként nem foglal helyet, de
csak egy bizonyos mennyiség lehet
birtokunkban - a felesleget jobb hijén
a varosban/faluban adhatjuk le megér-
zésre (a felesleges targyakkal egye-
temben). Ezek egyébként roppant
vicces helyszinek, mivel alkalomadtan
még segitdtarsakat is felbérelhetink.
Ezek az urak kdvetnek a portdlokon
at is, s legjobb tuddsuk szerint irtjék
az ellent. Természetesen meg is
idézhetiink efféle lényeket, a nekro-
mantak pedig az elhullott ellenfelekbél
teremthetnek maguknak enyhén rotha-
dé szdvetségeseket. Nem nehéz el-
képzelni, hogy egy nagyobb multipla-

A 3D-brigad itt mar aktiv, a kép
mutatja a vazlat alapjan megkon-
strudlt poligon-vazat. E folyamatot
a Blizzard-site “poligonok manipu-
lalasanak” mindsiti, ami azért kissé
leegyszeriisiti a dolgokat. Jomagam
mér kuporogtam (inkabb kevesebb,
mint tébb sikerrel) 3D Studio MAX
eldtt, s bizton allithatom: igazi, ke-
mény embernek valé mulatsdg ez.
Az ember roppant boldog, amikor
ezernyi paraméterezés utan a fur-
csa kis haromszogek Piroska he-
lyett nagymama alakot dltenek...

népes ellennel.

|
|
:

yer jatékban milyen pardzs kis (itkdze-
tek bontakozhatnak ki...

Es most akkor mi van?
Tomaren és réviden: tudja az drddg. A
megjelenést illetien a hivatalos ver-

zid mdr ismert, egyes nyugati lapok

viszont mér jiniusi megjelenést emle-
getnek. Az mindenesetre elég vészt-
josld, hogy e cikk sziletésének pilla-
nataban még csak datum sincs a bé-
ta-verzié megjelenését illetden. Ha

hinni lehet az optimista jéslatoknak, a

Jishet a renderelés viddm folyamata,
mikor is az elére megrajzolt/festett/
Bsszefilterezett/generalt/ellopott
textdrak rakeriilnek a vézra. Dolgos,
szorgos iddszak kovetkezik az ope-
rator urak életében, mivel ezt az
adott szérny MINDEN mozgésfazi-
sénal el kell jatszani a procedurat,
s ehhez persze a 3D-modellt is fo-
lyamatosan véltoztatgatni kell. Per-
sze némi anatémial ismeretek sem
drtanak ehhez a munkahoz ~ a kor-
nyékbéli macskak nem kis balsze-
rencséjére...

kod lényegében mdr kész van, a béta-
tesztig pedig csak néhdny aprd simi-
tas van hatra, Az mondjuk bizonyos,
hogy husvét eldtt semmiképp nem jo-
het ki a jaték, de eqgy cinikus lélek en-
nél joval tavolabbi iddpontot sem tart
kizértnak. Barhogy is legyen, a Diablo
2 a 2000. év egyik legnagyobb cime
lehet. Hogy mindebbdl mikor lesz kéz-
zel foghatd bizonyossdg, azt inkabb
hagyjuk. A tavaly februdri eldzetest
“amig élek, remélek’-kel zartuk — hm,
sokkal jobb most sem jut esziinkbe...

Hat igen, a végeredmény valahogy
igy néz ki. Egész pofds, nemde?
Ez az utolsé fazis rendkiviil fon-
tos, hisz amig a gép szdmol, lehet
lazitani. Ez bonyolultabb szérnyek-
nél (netdn videdknal) szép hosszd
ideig is eltarthat, és a grafikus akar
szabadsagra is mehet. Nem art nagy
felbontdsii véltozatokat sem készi-
teni, hiszen a promo-CD-kre héja-
ként lecsapé Ujsagok az ilyesmit
6rommel veszik — ami alkalomadtdn
az értékeldben (illetve egy ilyen
névnél: a cimlapon) is meglatszik.
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PC CD ROM

1018T AIRBORNE IN NORMANDY 11999
15TH INTERPLAY ANTHOLOGY 12698,
2G00D 2 BE TRUE 6959,
3 KOPONYA 9064,
30 DREAM HOUSE DESIGNER 18853,
TTH GUEST H 4954,
TTH LEGION 1959
A BUGS LIFE 11908 -
ABOMINATION 9999,
ACM 9909
ACTUA POOL 11999~
ACTUA SOCCER 2 4999.-
ACTUA TENNIS 11959
AERIAL COMBAT MANEUVERS 2399.-
AGE OF EMPIRES I 148359,
ALEX DAMPIER PRO ROCKEY 3969
ALIEN CROSSFIRE B909.-
ALIEN INCIDENT 7999,
ALIEN V5 PREDATOR 11309
ALPHA CENTAURY 11999
ANDRETTI RACING 11908
APOCALYPSE 5999
ARMOR COMMAND 2909
ARMORED FIST 3 11999
ARMY MAN 7999
ARMY MEN 2 11299
ASCENDANCY 4399.-
1B HUNTER 11999
BALDURS GATE DVD 11999,
BATTLE ZONE 11398
BATTLEGROUND COLLECTION 2 11985
BATTLEZONE 2 HIVJ
BLAZE & BLADE 5995+
BRAVEHEART 8999.-
BREAKTHRU 3099«
BUGS BUNY LOST IN TIME 9399~
BUAN RUBBER 12999~
BURNOUT DRAG RACING 115939~
BUZZ ALDAIN RACE INTO SPACE 3099
GAC COVERT OPERATIONS 6339.-
GAMNON FODDER 2 H a9~
CGAPTAIN QUAZAR 1999
CAR & DRIVER 2990
CARMAGEDDON 2 2999.-
CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000 8999.-
CHESSMASTER 7000 11999
CLOSE COMBAT Il 14999.-
COLD SHADOW 4990
CONFLICT FREESPACE BATTLE PACK 79%8.-
COMQUER THE SKIES T80
CONQUEST EARTH 11299
CONQUEST OF EMPIRE 4595,
GOUNTER ACTION 118999,
CRICKET 47 9999.-
CUTTHROATS 11899.-
DARK VENGEANCE 11989.-
DARKER 6538,
DARKSTONE 106349,
DAWN OF ACES 7990,
DAWN PATROL H 4999,
DEADLINE 2999.-
DEATHKARZ 11580
DEATHTRAP DUNGEON 5699
DEER HUNTER COMPANION 4699.-
DESCENT 3 11820~
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN 11599.-
DID VIATUAL WORLDS 4099,
i 4659,
DISCWOALD NOIR 11899,
DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES 9999
DISNEY CLASSIC VIDEO GAMES 2 11898
DISNEYS HOT SHOT: BUG DROP 45889«
DISNEYS HOT SHOT.CUB CHASE 4599.-

DISNEYS HOT SHOTJUNGLE PINBALL 4899.-
DISNEYS HOT SHOT:PADDLE BASH 4829
DISNEYS HUNCHBACK OF NOTREDAME 4999.-

DISNEYS MAGIC ARTEST STUDICH 10888,
DISNEYS VILLAINS REVENGE 11599.-
DO 30 24009
DREAMWEE 2999,
DURE 2000 4068,
DUNE Il | CANNON FODDER 2 i
DUNGECN KEEPER 2 11998,
EARTHWORM JIM Jged.-
ECSTATICA 1999
ECSTATICA 2 1899~
EF2000 2899
EF2000 TACTCOM 5804,
ERASER 11699,
EXECUTIONER 11 5064,
EXPENDABLE 11999,
EXTREME RISE OF TRIAD 3064
F22 LIGHTNING 3 12853

FA 18 HORNET

FA PAEMIER LEAGUE MANAGER 99
FA PREMIER LEAGUE STARS
FA1B KOREA + FLYING CORPS GOLD
FADE TO BLACK

FEEBLE FILES

FIELDS OF FIRE

FIFA 2000

FIFA SOCCER MANAGER
FIGHTER SQUADRON: DEMONS OVER
FIGHTING STEEL

FINAL FANTASY Vil

FINAL FANTASY Vil

FLANKER 2.0

FLIGHT SIMULATOR 2000
FLIGHT UNLIMITED

FLYING CORPS GOLD

FORCE 21

FORD RACING

FORMULA ONE 89

FRENCH OPEN

GAME MANIA &

GANGSTERS

GET MEDIEVAL

GEX'3D

GLORIANA

GORKY 17

GP 500

GRAND PRIX LEGENDS
GRAND TOURING

GULF WAR

GUTS & GARTERS

HARDWAR

HEAVY GEAR 2

HELLCORTER

HERETIC Il

HEROES OF MIGHT & MAGIC 3
HEROES OF MIGHT & MAGIC COMP.
HERDES OF MIGHT & MAGIC Il
HEXEN I

HEXFLORE

HUNTER HUNTED

1WAR

IAF

IMPERIUM GALACTICA Il
INDEPENDENCE WAR DEFIANCE
INTERSTATE 82

ISRAELI AIR FORCE

JOHHNY HERBERT GP

JOHNY BAZOKATONE

KIDS KIT

KINGS QUEST MASK OF ETERNITY
KLINGON HONOUR GUARD
LANDS OF LORE Il

LE MANS 24 HOURS

LEGEND OF KYRANDIA

LEGO CHESS

LEGO CREATOR

LEGO FRIENDS

LEGO LOCO

LEGO RACERS

LEGO ROCK RAIDERS
LEISURE SUIT LARRY CASINO
LION KING I

LODERUNNER 2

LOST EDEN

LUFTWAFFE COMMANDER
M1AZ ABRAMS

MAGIC & MAYHEM

MAGIC CARPET :HIDDEN WOALDS
MARY KINGS RIDING STAR
MASTERMIND

MAX 2

MAXIMUM ROAD RACE
MECHWARRIOR 3

MEGA PAK 3

MEN IN BLACK

MIDTOWN MADNESS

MIG ALEY

MIGHT & MAGIC VI

MIGHT & MAGIC VIl

MISSING IN ACTION

MODERN WARFARE COLLECTION
MONACO GP 2

MONSTER TRUCKS

MOTO RACER

MOTO RACER 2

MYTH Il SOULBLIGHTER

NAM

NASCAR PINBALL

NASCAR ROAD RACING
NATIONS FIGHTER COMMAND
NAVY STRIKE H

NEA CHAMPIONSHIP 2000
NEED FOR SPEED NI

4989
11999.-
9989
9989
8004,
11988
11999~
8909,
4989
11909
11999~
909
HIVY
11999
19989~
4995 -
4999.-
1999
1999
HIV

11809

110e8.-
11538,
9980+
11599.-
4090,
4590.-
11599~
4599
11999~

11988~
11884.-

9999.-

NEED FOR SPEED ROADCHALLENGE 11999.-

NEVERHOOD

5999.-

NHL 2000
NHL CHAMPIONSHIP 2000
NIGEL MANSELL WORLD CHAMFION
NIGHTMARE CREATURES

NO RESPECT

NOMAD SOUL

NORTH VS SOUTH

NUCLEAR STRIKE

OFF LIGHT AND DARKNESS
OUTCAST

OUTPOST 2

OVERBOARD

OVERLOAD

COVERLORD

PANDEMONIUM 2

PANDORAS BOX

PANZER GENERAL 30 ASSAULT
PATRIOT

PEPPERS ADVENTURE IN TIME
PHARACH

PIPE MANIA + VOLFIED

PIZZA TYCOON

PLANE CRAZY

PLANESCAPE TORMENT

FOD GOLD

POOL SHARK

POPULOUS 3 DATA
POWERS0AT RACING
PRECISION RACING

PREMIER MANAGER 98

PRO FISHING 30

PSYCHO PINBALL

Q4D

QUAKE IIl ARENA

QUAKE RESURRECTION PACK
QUEEN THE EYE

QUEEN THE EYE

QUEST FOR GLOAY

QUEST FOR GLOAY 2

QUEST FOR GLORY 5

RAGE OF MAGES

RAILROAD TYCOON Il / DATA DISK
RAINBOW SIX MISSION PAK
RAYMAN

RAYMAN 2

RAYMAN MATEK & OLVABAS
RED BARON I

RED JAGK

REDGUARD

REDLINE

REDLINE RACER

REDNECK RAMPAGE RIDES AGAIN
RESIDENT EVIL2

RETURN OF THE PHANTOM
REVENANT

ROBORUMELE

SABRE ACE

SCARS

SCORCHED PLANET
SCREAMEA 2

SENSIBLE GOLF

SEVEN KINGDOMS I

SEVEN KINGDOMS I
SHADOW COMPANY
SHADOWMASTER

SHAKI THE WOLE
SHATTERED LIGHTS
SHOCKWAVE ASSAULT
SHOGO MOBILE ARMOR DIVISION
SID MEIER ALIEN CROSSFIRE
SILVER GAMES

SIM PARK.

SKULL CAPS

SMALL SOLDIERS

SOLDIERS AT WAR

SOUL REAVER

SPECTRE VR

SPEED BUSTERS

SPEED HASTE

SPIRIT OF SPEED 1237
SPIROU

STAR COMMAND REVOLUTION
STAR TREK HIDDEN EVIL
STAR TREK STAR FLEET COMMAND
STAR WARS SHADOWS

OF THE EMFIRE

STAR WARS SUPREMACY
STAR WARS XWING VS TIE FIGHTER
STARSHOT

STEEL PANTHERS Hl
STRATEGO

STREET WARS

STRAIKE COMMANDER

SUPER BUBSY

SUBERCARS INTERNATIONAL
SWAT2

SWAT3

10299
9909.-
1989
59%9.-
9990.-
5929.-

1989,
1998.-

11899,

1699,
4590 -
4699.-
4590
9099.-
11639~
4599
1080,
11989.-

4599
559

4990,
11999

11984
11999,
11889~

2959~
11993

T

6999,
499,

119992
11859~
11999

45359
4990,

119%:,

3409

SYSTEM SHOCK
SYSTEM SHOCK Il
SYYRAH

TAKERL

TAROT

TARZAN

TEAM APACHE
TEENAGE MUTANT NIbJA TURTLES
TEN PiN ALLEY
TENKA

TEST DRIVE 5

THE CIVIL WAR

THE FIFTH ELEMENT
THE RIDOLE OF MASTER LU
THEME HOSPITAL
THEME PARK

THEME PARK WORLD
THOMAS & FRIENDS
TIBERIAN SUN

TIME WARRIORS
TINTIN I TIBET

TOCA

TOME RAIDER IV

TONKA CONSTRUCTION
TONKA SEARCH & RESCUE
TOP SHOT

TOP TEN PACK Il

TOTAL ANIHILATION KINGDOMS
TOY STORY 2

TRAIN TOWN

TRIFLE CONFLICT
TUNNEL B1

TURDK 2 - SEEDS OF EVIL
ULTIMA 8 PAGAN /CLASSIC
ULTIMATE LEMMINGS
ULTIMATE WAR PACK
ULTIMATE WARPACK
UNCIVIL AVIATION
UNREAL TOURNAMENT
UP WORDS

URBAN ASSAULT

URBAN CHAOS

URBAN RUNNER

USAF

VRALLY

VESZHELYZET

VICIDUS

WAR BREEDS

WARGASM

WARWIND I

WORLD RALLY FEVER

X COM INTERCEPTOR
XENOCRACY

G2

ZORK,

4599.-
11999,
4599.-
0999.-
4599.-
4699 -
1899.-
4558,
9999.-
1994~
7899.-
4820 -
11999.-
3898~
4999.-
3003.-
99599,
7960 -
9993~
4829
9883,
6994
7899~

ADDICTION PINBALL
CIVILIZATION
COLONIZATION

CYBER GLADIATOR

F1 GRAND PRIX

GODS

GRAND PRIX MANAGER
INCA

LORDS OF THE REALM
MAGIC POCKETS
MASTERS OF QRION
NASCAR RACING
SMALL SOLDIERS
SPACE QUEST IV: ROGER WILCO
SPEEDBALL 2
ULTIMATE RACE PRO
XENON Il

E-GAMES CD-ROM JATEKOK

101 COLLECTORS EDITION

3D ASTRO BLASTER

30 FROG MAN

3D MAZE MAN

BLAST THROUGH

CARD CLASSIC & SOLITAIRE GOLD
CRAZY DRAKE

CROSSORDS & PUZZLES

(CUBE HOPPER

GALACTIC INVASION

GALACTIC PATROL

GALAXY OF 30 TERIMANIA
GALAXY OF BRAIN GAMES
GALAXY OF GAMES 12

GALAXY OF GAMES FOR GIALS
GALAXY OF MAHJONGG
INTERGALACTIC EXTERMINATOR
MAHIONGG - GAME OF FOUR WINDS
MAHJONGG MASTER

MAHJONGE MASTER 2 3080
MINI GOLF 3999
PUZZLE MASTER 3909
RAHJONGE - THE CURSE OF RA 299
SOLITAIRE MASTER foeiic)
SPOOKY CASTLE 3909
TETRIMANIA MASTER fociii:)
TUNNEL BLASTER 3909
SOLDOUT PROGRAMOK
1944 ACADSS THE AHINE 1998
ACTUA SOCCER 1998
APACHE LONGBOW 1998
ARCHIPELAGOS 2000 2999
ATOMIC BOMBERMAN 1299
BALDIES 1995
BENEATH A STEEL SKY 1995
BROKEN SWORD 1939
BROKEN SWORD 2 1998
BROKEN SWORDVTERRACIDE/APACHE
LONGBOW
(CANNON FODDER 1999
CANNON FODDER 2 1898
(CHAMP MANAGER 2/F-16.W. SNOOKER 3099
CHAMPIONSHEP MANAGER 2 1998
CHASM THE RIFT 1998
CONSPIRACY 1929
CREATURE SHOCK 1929
DARK COLONY 2539
DUNE 1599
F-14 FLEET DEFENDER 1690
F-16 FIGHTING FALCON 1999
FALCON 3.0 198
FIELDS OF GLORY 1999
FUIP OUT! 1938
GTA 2009
GOAL! 1899
HAND OF FATE 1999
HIND 1699
IRON ASSALLT 1999
JIMMY WHITE SNOOKER 189
KICK OFF 97 1999
LURE OF TEMTRESS 1693
MANIC KARTS 1938
QUTLAW RACERS 1693
PLZZA TYCOON 1909

1+5 JATEK CD

GYUJTEMENY
BLADE WARRIOR 1909
BLUES BROTHERS 1999.-
GP MASTER 1999
INTERNATIONAL ATHLETICS 1999.-
MILLEMIGLLY 1989«
TV SPORTS BASKETBALL 1999.-

PLAYER MANAGER 2 1993
PRAY FOR DEATH 1989
AAILROAD TYCOON DELUXE 1999
SCREAMER 1999
SCREAMER 2 1690
SENSIBLE GOLF 1969
SLIPSTREAM 5000 190
SPEC OPS 2089
SUBWAR 2050 1989
TERRACIDE 1988
THE REAP 1089
THIS MEANS WAR 1968
THREE LIONS 2999
TILTY 1989
TOONSTRUCK 1999
TOONSTRUCK/ACTUA SOCCERICF 3089
UFD ENEMY UNKNOWN 1883
VIRTUAL GOLF 1953
VIRTUAL KARTS 1989
WARCRAFT 1983
WORLD RALLY FEVER 1959
WORMS 1483
WORMS | ATOMIC BOMEERMAN [
SCREAMER 3868
WORMS REINFORCEMENTS 1999
Z00L2 1869

C64 KAZETTAS
JATEKAINKROL
KERESRE
LISTAT
KULDUNK







* SIEMELY IGAZOLVANY

A sorozat majd” minden egyes

- jAtékkonzolokon dive japan RPG-stilus
("akcio-RPG”) igazi klasszikusava valt a
maga idején, és amikor a 7, részben PC-n
is testet lott, osztatlan sikert aratott.

Az FF8-ban a SquareSoft ismét kivette a
maga sajatosan kitaposolt osvényét a si-
ker felé vezetd dion: mig més fejlesztok
abbdl probalnak ket kovacsolni, hogy az
egyszer mar szerencseésen elsilt jatékaik
folytatdsanak szimpla kionokat kionokat

y gyartanak, apro kis modositdsokkal, addig
a Square-nél az divik, hogy a sarozatot
gyakoratilag csak a név kiti dssze. A Fi-
nal Fantasy vildga hires arrdl, hogy az
egyes részeknek az égvildgon semmi koze
nincs egymashoz, az eldzd részek nyoman
rajongovd lett jatékost teljesen mas szerep-
16k, teljesen mas helyszinek, teljiesen mas
torténet és teljesen mas harcrendszer fo-
gadja a folytatdsokban. (Poniosabban ez

. & hatalmas csirkek,

amelyek deli versenyparipaként mr tabb

generacio kedvenceivé valtak. Eldszere-
tettel hasznaljak tovabba a szerzdk a
Wedge, Biggs és Cid neveket, amelyek
viszont teljesen mas karaktereket jeldinek
az elodokhoz keépest.) A viltozds egyéb-
ként most mar a karakterekre is jellemzo:
mig a kordbbiakban inkabb a japén izlés-
hez kozel dllo manga stilust nyomtak, ad-
dig az FF8 eqy igen erdsen europaizalt
{vagy inkabb: “nyugatizal’) toriénet lett.
Az egy szem Rinoat leszamitva gyakorla-
tilag nincs is benne kildndsebb japan vo-
nés, de az 6 jelleme is sokkal inkabb idéz
egy svajci bentlakasos iskolaban nevelke-
dett angol babat, mint mondjuk egy gésat.
Persze a Square nyilvan majd ezzel is sti-
lust teremt (legyen a neve mondjuk “cyber
manga’), nemkiilonben a remek harcrend-
szermel, amit az FF7-hez képest természe-
tesen tokéletesen lecseréliek. A karakte-
reknél megmaradt az a jellegzetes vonds,
hogy sokkal rugalmasabban kezelik dket,
mint mondjuk a nyugati tipust RPG+ elég-
gé zart kaszirendszerei, és ezzel gyakor-

Attack
| Magic
| Draw
| GF

Egy kicsit mindig !opkoddk az ellenféltél, mielditt péppé verem

Squall 737
Rinoa 384

K, amire gy vartunk - a hibakial, amikts] ugy tartottunk

latilag végtelen szabadsagiokot biztositot-
tak maguknak. Meg persze a jatékosnak
is, aki arra fejleszti a karakterét, amerre
neki jalesik. lgy ha netan valamely szerz6-
nek az a bohdkas dtlete tamadna, hogy
torténete fohdsének egy tal franciasalatat
vélaszt, akkor sem lepddik meg senki —
ezzel szemben egy AD&D-jétékos nyilvan
azonnal valami fijdaimas dolgot castolna
valami nehéz targgyal azon, aki azt akarja
beadni neki, hogy mondjuk egy tanyer ro-
sejbni egy ork tabor megtémaddsara ke-
sziil. Mellesleq az EGESZ rendszer is meg-
éme egy emlékmivet, amire a jaték ala-
pul. Epitek is neki egyet.

A torténet fohdse egy Squall Leonheart
nevi ifju, aki SeeD-nek tanul a Balamb
Garden (vagy csak roviden: a Kert) nevi
kiképzo bazison. A SeeD-ek kilonlegesen
kiképzett zsoldosok, egyfajta “techno-nin-
dzsak’, akik a vilag killonbozo pontiain haj-
tanak végre mokas bevetéseket egy igen
komeki ideologia alapjan - fizessenek meg
benniinket! Aki fel akarja bérelni dket, fel-
veszi a kapcsolatot eqy Kert vezetojével

rnacrantasyvin  ISMERTETO

Zell 223
Squall 262
FUTOBAB 322

A rdkos daganat sugérkezeléssel csillapithato

(tBbb is van, és a nindzsaklanokhoz ha-
sonldan szoros kapesolatban alinak egy-
massal), aki a sikeres egyezséqg utdn a
helyszinre killdi az altala kivalasztott
kommanddt. Persze a SeeD-ek nem ke-
verenddk ossze a kasszikus nindzsakkal:
nem bérgyilkosok, hanem teljesen héthoz-
napi emberek, akiknek a harc a foglalko-
zasuk — ezért kapjak a fizetésilket. A Kert
is sokkal inkabb egy egyetemre hasonlit,
mint egy laktanydra, a parancsnok (Cid) a
maga trottyos dlttnyében pedig akér a
Szomszédok egyik szerepldje is lehetne.
Squall napja roppant jol indul, mert dssze-
fut kedvenc ellenségével és évfolyamtar-
séval, Seiferrel, akivel reggeli testgyakor
lasként szépen dsszekaszaboljak egy-
mast Gunblade-jeikkel. Squall az elsse-
gélyhelyen tér magahoz, némi fejfajassal.
Hamarosan megjelenik Cuistis, aki az
osztalyterembe szdlitja tanitvanyat. Rovid
osztalygy(lés utan figyelmezieti Squallt,
hogy még hatra van egy vizsgaja a tiizbar-
langban, ahova d is el fogja kisemi.
Mikdzben a kétfis parti elmegy lepofozni
Ifritet, nagy dolgok torténnek a vildgban.
Dollet varosat megtdmadiak Galbadia



ATE!

FINAL FANTASY ViII

A tdrténet fihdse, fiatalsaga ellenére is magaba hazdds,
mogorva jellem, aki - latszdlag - csakis @ munkajénak,
azaz a harcnak él. Az egész thriénet sordn Ggy tesz, mint-

SQUALL LEONHEART

hozzdallasa a ndi nemhez. Vagy legalabbis reméljiik...
Squall fegyvere a Gunblade, amit egy meglehetdsen
elborult elme fabrikdlhatott 6ssze egy nagykaliberd

ha semmivel sem térodne: teszi a kitelessaget, kzben
pedig hagyja magét sodrddni az eseményekkel. Minden-
eselre roppant szimpatikus figura. Nokkel Squall egyéb-
ként kabé annyira tapintatos, mint mondjuk egy atombom-
ba, és killonds érzéke van, hogy rendszeresen vérig sérise
4 parti halgytagjait. A tirténet végére azért megvaltozik a

pisztolybél és pallosbol. Squall limit breakje a Renzokuken
(*Pengevihar”) névre hallgat. Stilszerd elnevezés: hiisiink
rohama kdzben szélvészként forgatja a fegyverdt, és
hosszu sorozatokat ver réjuk. A befejezd vagas attdl figg, §
hogy milyen tipusd Gunblade van néla. A Rough Divide
eqy széles vagds a célpontra, a Fated Circle egy minden
ellenfelet timadd energiahullém a levegdbdl, a Blasting
Zone pedig az fsszes célt tamadd hatalmas energiaosz-
lop. A Lionheart a jaték legerdsebb timaddsa: Squall egy
célpontra Gsszesen huszat ver rd, tibbezres sebzéssel.

| Squall :
| "Then go talk to a wall."

szl éjszakak telnek el
jatékkal, mire Rinoa és
Squall egymés karja-
ba omolhat, ami az
FF7 varidlhato végé-
hez kepest igen nagy
bunkdsag - én ugyan-
is inkabb Quistis kar-
jaiba szerettem volna

bl és az eseményekbdl szép lassan kia-
lakul. A forgatokdnyv egyébként egész egy-
szertien remek, most kivételesen az A-ka-
tegdrias akcidfimekéhez tudom hasonlita-
ni &s - kivételesen - pozitiv értelemben.
Sok gond a kezeléssel sem lesz: egyrészt
amenibdl dllanddan elérhetd egy alapozd
Tutorial, tovabba jelesebb alkalmakkor on-
line helpet is kapunk a mendrendszer bi-

Guardian Forces, azaz
a GF-ek

Az FF8 legmeghdkkentdbb ujitdsa a GF-
ek és a jatékban jatszott kulcsszerepik.
Mi a szlizmaria is az a Guardian Force?
Bizonyos tekintetben kézenfekvd parhu-
zamnak kinalkoznak az FF7 elementaljai
~mésban meg nem, meg félreértésekre is
adnanak indokot, szdval a tovabbiakban
maradunk a GF meghatarozasndl. A GF
eqgyfajta * a gazdi magikus jo szelleme”
szerepet jatszik, ami nélkil az FFB vilagd-
ban igencsak meg van Idve az egyszeri
hds. Pontosabban: nélkilik gyakoratilag
nem tud semmit sem kezdeni. Egyarant
haszndlhatok “tudomanyos” kutatibazis-
ként, magikus elosztédllomaskent és
csatakat eldonto adu dszként is.

A jatékban Gsszesen 16 GF-hez lesz
szerencsénk, akikhez kilonbdzd modsze-
rekkel juthatunk hozza. Kettdt (eredeti ne-
viikdn: Shivat és Quezacotlt) mar a jaték
elején magunkhoz vehetink az osztlyte-
remben a szamitogépbal (ha esetleg elfe-
lejtettiik voina, akkor Quististdl kapjuk meg
Gket, amint kibotorkalunk a Keribdl). A
harmadik rogtdn az elsd killdetés targya
lesz, mikor is & Tuzbarlangban kell lever-
niink egy Ifrit nevd szdmyet. Mellékallas-
ban & is GF, és ha pedagdgiai modszere-
ink hatékonynak bizonyulnak (értsd: sike-
resen lepofoztuk), akkor 6 is bedll hozzank.
Talalhatunk ezen kivil még GF-ket féel-
lenségeknél is, amiket ugyanugy tudunk
elszivni télik Draw parancesal, mint holmi

o i
Squall, te dllat! Elhajtod itt nekem ezt a remek tytikot?!

tartoménydnak katondi, a Kertet pedig fel-
bérlik, hogy tisztitsdk meg t6lik a vérost.
Ez lesz Squall vizsgakildetése, ahova el-
kiséri Zell is. A trid harmadik tagja az akci-
dban Seifer lesz, aki aztdn hamarosan sa-
jét elképzelések alapjan dhajtvén végre-
hajtani a kildetést, lemorzsolédik a csa-
pattdl, a helyére pedig megérkezik Selphie.
Az akcid sikeres teljesitése utan a tridt ki-
nevezik SeeD-nek. A sikeres vizsgat kive-
16 bélon Squall megismerkedik a szép Ri-
nodval, aki elrdngatia magdval tincolni és
némi csetlés-botlas utdn remek kis koreo-
grafiat mutatnak be, aztdn a lany hirelen
elszalad. Ennek drémére Squall elmegy
Quistissel az edzpalyéra, aminek az erké-
Iyén a lany elsirja, hogy visszavontak in-
strukiori rangjat, és most mér 6 is ugyan-
olyan SeeD, mint Squall - mellesleg ofyan
maganyos is... A kivetkezd kildetés Tim-
ber vérosdba szdlitia a Squall/Selphie/Zall
csapatot, amelyet szintén megtamadtak
Galbadia katondi. Timberben egy kis ellen-
allé csoport merényletet tervez Galbadia
diktatora ellen, aki Gsszeszivetkezett egy
Edea nevl nagyhatalm varazsldndvel,
hogy uralmuk ala hajtsdk a vildgot. Az el-
lendliok vezetdje - Rinoa. A torténet aztin
teliesen elszabadul: Squall dimaban egy
Laguna nevii galbadiai katona bérébe kol-
18zik, Rinoa apja meg egy galbadiai tabor-
nok, aki eqy paradén meg akarja dlefni
Edeat. Edea azonban az elndkat ol meg,
és diveszi a hatalmat Galbadia felett, az-
tan vicebdl néhdny cirkald rakétat 1ovet ki
a Kertre, ami aztén Squallék 4lddsos teve-
kenysége nyoman az utolsé pillanatban
megmenekil azzal az gyes modszerrel,
hogy cakumpakk elrepdil. A Kert parancs-
nokardl, Cidrél kideril, hogy Edea férje,
Ededrol meg az, hogy egy néla sokkal
hatalmasabb gonosz erd irdnyitja és hosz-

omlani, hogy a tovab-
biakban is instrudljon,
konstrudlion meg min-
den ilyesmi...

A tirténet az akcid-
RPG-k jo szokdsa sze-
rint egy kalandszalbl 4ll, amelyet aztén
siiniin megszakitanak a harcok a foellen-
ségekkel szemben. A “kaland” itt meglehe-
tdsen képletes értelemben értendd, hiszen
nem kel targyak hasznalataval és rejtve-
nyek megoldasaval bibelGdnink, legfel-
jebb eqgy-eqy berendezési targyat kell mi-
kadtetniink. Jo sokat kell dumdlnunk min-
denkivel, de eddig csak ket ofyan eset volt,
hogy killdnasebben szdmitott volna, hogy
mit feleltem egy kérdésre: a timberi vasut-
dllomason és a Garden Master lazaddsa-
nal. A meglehetdsen linedris tirténet szé-
pen csordogdl (vagy inkabb robog) a maga
kis medrében, ha a megfeleld helyen va-
gyunk, a cselekmény pedig a parbeszédek-

zonyos részeinek hasznalatardl.

vardzslatot. Ez egy igen cslnya hizés a

T § -

Nna. Az engine segitségével azért csak sikertilt megcsipni Quistist!

A jaték elején Quistis Squall instruktora, aki ekdszdr elkisén
az utolsd vizsgdjdra a tlizbarangba, majd hatdrozott fellé-
pésével & menti meg a vizsgakilldetésén is Dolletben. Ké-
s0bD a lanykdt visszamindsitik instruktorbdl mezei SeeD-
nek, amit egy csillagfényes éjszakdn el is szipog Squalinak.
Meg azt is, hogy & mennyire magdnyos: a marha Squall
természetesen jo szokasa szerint elhajtja, de ettdl
fliggetlendl a csapat oszlopos tagja lesz a kildatés soran.

QUISTIS TREPE

Az egykori tandr néninek milyen fegyvere is lehetne:
korbacs... Hat ez mondjuk nem kildndsebben erds darab,
viszont Quistisnek vannak erds oldalai, részemrdl én 6t
haszndltam dpoldnéninek. A ldnyka mér kezdetben is
elsGosztalyd magus, tovabba igen kellemes Limit Breakje
van, amit tgy hivnak: Blue Magic. Ennek segitségével a
levert ellenfelek utdn maradd spéci targyakbdl (oda kel
adni neki a tdrgymeniiben) megtanulhatja erdsebb
tamadasaikat, Tobb mint tiz van neki, és mind nagyon kel-
lemes tdmadd és véddvardzslat. Az én kedvencem a De-
generator (féellenségen kivil azonnal megdl egy célt) és
aMighty e, Guard. A legerdsebb kizilik a Shockwave
Pulsar, ami az dsszes célpontra nagyot ver.
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jaték részérdl, Iévén ha elfelejtenénk ma-
gunkhoz venni, akkor a findk leverése utén
buktuk is a nala maradt GF-et. (Mint pél-
daul én Sirent a dolleti toronyban,)

Hogy egy GF kifejthesse jotékony haté-
sat, eldszor is hozzd kell rendelniink egy
karakterhez a Junction-meniben. (Hancu-
fele forditdsban: “j6 lenne bedzsanksénal-
i) A karaktereink ugyanis alapban egyet-
len harci kepesseggel rendelkeznek: a sa-
jat tAmadasukkal. Magikus Gayekhez azon-
ban csak akkor kezdenek el konyitani, ha
legalabb eqy GF-k is van. (Iménti megal-
lapitasbol adddik, hogy természetesen
tobb is lehet — sdt, kell!) A GF mar felvéte-
lekor rendelkezik bizonyos tudomanyok-
kal, amit hozzdrendelése utdn az (ij gazdi
képességkent azonnal hasznalatba is ve-
het, de menet kiizben djakat is tanithat ne-
ki. Ezek az alabbi csoportokra oszthatok:

Junctiondk: Kifejlesztésik utdn a gazdi va-
lamely tulajdonsagahoz hozza lehet rendel-
ni bizonyos vardzslatokat (Id. késdbb), a
HP-J kifejlesztése utdn példaul a HP-hez.

Harci parancsok: Azok a parancsok, ame-
lyeket a gazdihoz belinkelve hare kozben
hasznalhatunk. Az alapvetdeket (Magic: &
karaktemél levd varazslat hasznalata;
Draw: varazslat/GF elszivasa; ltem: egy
targy elbhiizasa a kdzds batyubdl; GF: GF
hivdsa) minden GF ismeri, de ahogy a GF-
ek szintje emelkedik, igen mokas Gjak is
kerlinek a tanulhatd képességek kozé. If-
it elsd ilyen plusza példéul a Mad Rush,
amellyel Protect/Berserk/Haste triumvira-
tust varazsolhatunk a parti Gsszes karak-
terére, vagy jopofa Diablos Mugja is, ami-
vel cuccokat lopkodhatunk a szimyektdl.

Specidlis képességek: A gazdi valame-
lyik egyéni képességét emelik bizonyos
szdzalékkal (Id. a karaktereknél) vagy va-
lami spéci tulajdonséggal szolgainak. Pél-
dénak okaért itt van Diablos egyik roppant
kellemes ilyen jellegli cucca, ami a felére
csdkkenti a véletienszerd harcokat (egy
masikkal pedig teljesen meg is sziinteti).

GF tulajdonsagok: A GF valamelyik sajat
tulajdonsagat emelik (HP, megidézési se-
besség, ilyesmik).

GF képességek: Ezek a specidlis képes-
ségekhez hasonldak, de mivel nem harc-
ban hasznalatosak a mend Ability pontja-

FINAL FANTASY Vill

Nagyhangd, enyhén I3kt boxbajnok, aki a vildgot csakis
feketén és fmeren hajlandé [4tni: van akit eqyszer-s-
mindenkorra a szivébe zér (példdul Squalli), van akit egy
életre meggylild| (példaul Seifert, akibe minden lehetséges
alkalommal belekdt). Rdadasul kicsit il sokat jara szdja,
igy a toriénet nagy részében az a szerepe, hogy lepcses-
sege miatt elkdpjdn valami informaciot a rossz fidknak,

ZELL DINCHT

Zell fegyvere a pancélozott bokszkesztyd, ami hatékony-
sagaban pont Ugy viszonyul a 1bbi szerepld gyanus esz-
kdzeihez, mint ltvanydban - legaldbbis szerintem messze
a leggyengébb fizikai tAmaddsckat viszi be az ellenfelek-
nek. A limit breakje (Duel) is kizdrdlag fizikai timadasbal
all, annak viszont elég mokds. A képemyd jobb sarkidban
megjelenik egy vissszafelé szamlalo ora, és a megadott
idd alatt kildnféle billentylikombindciok nyomkodaséval
ugyandgy vihetink be kombokat, mintha csak Mortal
Kombatban lennénk. Zell alapban tud egy par egyszeriibb
kombat, de a Combat King cimii ljsdg szamait dsszegydj-
tGgetve vagy iz Gjat is tanulhat, amelyekben mér az egy-
szerlibb kombdk sora dll Gssze egy hosszabb kombdva.

erejétdl fliggd AP-tis kapnak, amelyet az
éppen kijeldlt ismeret megtanuldséra for-
ditanak. (Ezt nem &rt egyébkent figyelni,
mert ha egayel végeztek, akkor automati-
kusan Gjat kezdenek tanulni - és persze
rendszerint a legfeleslegesebbet valaszt-
jak.) Az AP-szerzés lide sajatossdga, hogy
a GF akkor is megkapja, ha meg sem lett
idezve a harcban, sot: oft sem volt. Raads-
sul az OSSZES. Hogy a program egyfajta
pogaydszkeént kezeli a GF-ket, azt az is
mutatja, hogy alkalmasint bamikor vissza-
rendelhetiink egy GF-et olyan karaktertdl
is, aki tok mashol tartdzkodik. Ami szintén
nem kimondottan nagy baj...

Hagy melyik GF-et kinez rendaljik hozza,
tulajdonképpen csak |atszatprobléma. A
GF-meniben ugyan latjuk, hogy az egyes
karaktereinkhez hogyan viszonyul, de egy
teliesen inkompatibilis figurdval is eqyre
jobban dsszemelegszik, ahogy az harcban
egyre tibbet idézgeti.

A karakterek
A jaték jellegébdl adoddan nincsenek zart
karakterosztalyok, a karakter olyan irdnyba

Szemiramisznak fii

val tudunk majd hozzdjuk fémi. Jellegze-
tes példa: a GF valamilyen targybdl (netan
kartyabol) az elementdljanak megfeleld
varazslatot gyart.

A fentiekbdl nyilvan kiderdlt, hogy a GF-
ek a csatdkban ugyanugy fejlédnek és
szinteket ugranak, mint a karakierek, ami
nemcsak a tulajdonsagaik erfstdésdben,
hanem az Ui tanulhatd képességekben is
megnyilvanul. Csatdk végén az ellenfél

kertje volt. A miénk idGvel repiil is

fejiddik, ahogy a GF-ket és a tulajdonsd-
gokat/képességeket hozzajuk rendeljik. A
torténet folyaméan dsszesen 10 karaktert
iranyithatunk, bér Seifer csak rovid ideig
(a SeeD-gyakorickildetés egy részében)
fartozik a csapatba. A parti Gsszedliitdsa
rendszerint a térténet alapjan viltozik: a
karakterek jénnek-mennek, de ha éppen
eqylitt van a brigad, akkor rendszerint sza-
badon valaszthatjuk a harcokban aktiv

harom karaktert. Mivel
a tirténet kizponti figu-
raja Squall (6 maszkal
a legtobbet egyedil is),
nyilvan neki lesz a leg-
magasabb a szintje is,
tehat & mindenkeppen
melegen javallott, Ré-
szemrdl még magam-
mal hurcoltam minden-
hova Quistist (mar ha
lehetett), mert ha nem
is & legerdsebb karak-
ter, de amikor a jaték
elején beballagott a kis
szemiivegével, szike hajzuhatagdval meg
a bolcsészkaras fejével, es kit az a gri-
masz az arcara - hm, hat akkor én azon-
nal leszédultem a székrl. A Laguna/Ward/
Kiros triumviratus specidlis eset: a thrténet
szerint Squall néha egy szerény kis iduta-
2as keretében "beledimodja magét’ Lagu-
naba, aminek a torténet szempontjabol ke-
s6bb fontos szerepe lesz. Amikor ket ird-
nyftjuk, Lagundnal vannak Squall cuccai/
GF-jei, mig Ward koma Zell, Kiros pedig
Selphie hasonmdsa.

A karakterek egy rakasnyi egyéni tulajdon-
sdggal rendelkeznek, amely egyrészt a
szintjik flgavénye, masrészt meg azé,
hogy & vardzslatokat hogyan rendeltik hoz-
zajuk (ezt majd késdbb boncolgatjuk). Az
elsddleges tulajdonsdgok kbzétt az RPG-
kbdl mér ismerdsek szerepelnek (HP, Luck,
Strength, Vitality, satdbbi), amelyek szépen
ugralnak felfelé, ahogy szintet léplink.

Rinoa néveér dpolgatja Sq-t;'a}f komat
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Nk egymas kozt...

Szintugrds ezer tapasztalati pontonként
esedékes, XP-t pedig természetesen a
gyfiztes csatakert kasszirozhatunk. Egyes
tulajdonsagokra hatdssal van az is, hogy a
karaktemél milyen tipusd fegyver van. Eze-
ket ugyanis a jaték folyaman folyamatosan
modemizalhatiuk. A VX.0-s fegyverakrdl a
Weapons Mon magazin példanyait dssze-
szedegetve és olvasgatva értesillnk, az
upgrade pedig - barmily hihetetlen - a
Weapons Shopokban torténik. (Mellesleg
itt lehet javittatni is Gket, ugyanis a sok
hasznalattol amortizalddnak is.) A fejlesz-
téshez (] alkatrészek is kellenek, amelye-
ket alkalmasint majd a csatdk utdn szede-
gethetlink dssze,

A mésodlagos tulajdonsagok mar magi-
kus Ggyek, nevezetesen: elementdl és std-
fusz tmadasok/védekezések. Ha a karak-
ter GF-¢ kifejlesztett egy ilyen tulajdonsa-
got, akkor a statuszhoz vagy az ele-
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mentalhoz hozzdrendelhetink bizonyos
varazslatot.

Elementalbol dsszesen nyolc van a jaték-
ban (levegd, fold, tiz, viz, satdbbi), és ez
az ellenfeleknél meghatarozza a tamada-
saik tipusat (elemental hijan nyilvan csakis
fizikai tAmadas varhato) - meg egyben azt
is, hogy az ellentett elementalhoz tartozd
varazslatokra kimondottan haklis lesz. Egy
tliz elementalhoz tartozé szémy koszoni
szépen, ha egy Fire varézslatot durrantunk
bele, mert az nemhogy leveri a HP-jat, de
leggyakrabban gydagyitja - ellenben rop-
pant népszer(itienek leszink néla, ha egy
vodor vizzel locesantjuk nyakon.

A statusz tulajdonsagok a karakter dllapo-
tara vonatkoznak, amelyekbdl a normali-
son kivill dsszesen 16 van, és valamilyen
magikus tdmadés nyoman jonnek létre (el-
szunyokalt a karakterlink, megnémult, stb.)
Az elementalokhoz hasonlé logika alapjan
a statusz védekezéshez egy adott varazs-
latot gyogyitd magiat rendelve védettséget
szerezhetiink az ilyen tipust tAmadasok-
kal szemben, a tdmadasoknal pedig ugyan-
annak a statusztamadasnak novelhetjlk a
hatasfokat.

Miutdn a karakterhez rendeltiink egy GF-
et, az elsd dolgunk legyen hozzérendelni a
harci képességeket és a specidlis tulajdon-
ségokat is. Elég szomord, hogy mindkettd-
bl csak harmat lehet egyszerre hasznalni
- bar tegylk hozza, hogy ez teljesen logi-
kus: ha mincet hasznalhatna, tl erds lenne
a karakter, igy viszont muszdj lesz néha
kombinalnunk. Szerintem a legjobb megol-
dés, ha két karakter Draw/Magic/GF karak-
ter parancesal éll fel (6k lesznek a tama-
dok), a harmadik pedig a Draw/Magic/ltem
valogatassal. Utdbbi karakiert hasznalhat-
juk komolyabb ellenfelek ellen dpoldntként
(érdemes tehat hozza csopertositani a gyo-
gyitd és védekezd varazslatokat), tovabba
varazslatfogytan elohlizhatunk vele valami-
lyen hasonld hatést cuccot & kbzds motyd-
bol. Mellesleg az sem egy rossz dtlet, ha
a pillanatnyilag inaktiv karakterekidl vissza-
vonjuk a GF-ket és azokat is az aktiv parti
emberkéinez rendeljik - a specialis tulaj-
donsagokkal és magiakkal egyetemben,
természetesen. Igy mindig a legitékeépe-
sebb csapat allhat ki a csatamezdre.

Ez a harc lesz a vegso...
- énekelték az osztalyharcba vonuld pro-
letérok. Te ne tegyél ilyet, mert tarsasagod
esetleg valami silyos elemental tamadas-
sal vdlaszol az ilyen jellegli kérnyezeti ar-
falmakra — azonkivil az FF8 vegst harca a
nagyon tavoli jové zenéje lesz, amire fa-
lan miilt kodébe vész ifiisdgod. (Hm. Bocs.
Valaki feltekerte rajtam a Patosz gombot.)
Lényeg a lényeq: harc az lesz ezerszam-
ra. A nagyobb részik véletlen talélkoza-
sokbdl alakul ki, ahol kisebb-nagyobb szér-
nyelldk témadnak rank 1-3 fds pakettek-
ben. A véletlen taldlkozasok johetnek a
varosi részeken is, ha a torténet éppen

PG TICE T T

- Ward 4/44-
Laguna 588
Kiros: 517
Lagundékat hatba tdmadta egy igen bolond gomba

nyari napon. Seifer egyébként ugyanolyan SeeD-gyakor-
nok, mint Sgquall, s4t, a Dolletbe vezetett vizsgakildetésen
§ lesz Squall osztagdnak a parancsnoka. Ennek elsd
részében irdnyithatjuk it is. Squallhoz hasonldan szintén

SEIFER ALMASY

Nevébdl itélve nyilvan egy kilhonba szakadt hazankfia
vagy egy angol beteg leszdrmazottja, mellesleg Squall
eskidt ellensége. Ordk haragjukat a homlokukon virité
remek sebhelyek eldidézésével pecsételték meg egy szép

kat lvéldz az elleniél

Gunblade a fegyvere, csak mds tipus. Mivel csak révid
ideig van a csapatban, egyetlen limit breaket (Shimatsu-
suken) tudunk elghizni beldle, amelyben energianyalbo-

Ibél nem

, mielGtt még

dlina neki a szeletelésének. A torony eldtt megrugdal egy
kutyust (amiért méar kdlon megérett a haldlra), aztén a
paranccsal szembeszegiive lelép az drhelylnkrdl. O
természetesen meg is bukik a SeeD-vizsgdn, de ettdl
flggetlenil belekotnyeleskedik a Galbadia elndke elleni
akeidnkba, ahol megprdbélja foglyul ejteni a diktatort. It
viszont egy kis magival &t eiti foglyul Edea, a vardzsldng,
&s a tovabbiakban Seifer hiséges lovagként kiveti bmdjét,
é5 a kaland sordn vagy négyszer kell elkenniink a szdjat.

(gy 4ll; a varosok kizott “vadonban” masz-
kalva azonban mindig, ha nem az utat
hasznaljuk. (Lustdbbak bérelhetnek esetleg
parezer Gil fejében autdt is a benzinkutak
mellett.) Kisebb szémyekbdl van vagy 100
killonb6z6 fajta, szdval véltozatossagban
nem lesz hidny, mar csak azért sem, mert
a jaték eldszeretettel ad tbb fajtat is eqy
tridban. Mivel a véletlen talalkozasok idd-
vel kezdenek idegesitdvé vaini, a Diablos
nevii GF-fel ki lehet fejleszietni egy olyan
specialis tulajdonsagot, ami a felére csok-
kenti dket, sGt, olyat is, ami teliesen kikap-
csolja. Utébbi egyébként nem igazan java-
solt: a kisebb szomyektdl ugyanis feltan-
kolhatjuk a nagyobbaknal megcsappant va-
razslatkészleteket, tovabba a leverésilkkel
konnyen hozzajuthatunk-a GF-ek tanitdsa-
hoz szilkséges AP-hoz. A gybztes csata-
kért természetesen az ellenfél stlyesoport-
janak megfeleld tapasztalati pont is jér. En-
nek vannak kellemes és kellemetlen mel-
|ékhatasai is. Az eldbbi nyilvan a szintug-
rés - az utobbi pedig az FF8 egyik legjobb
ljitasa. Mit csindl ugyebér a TJ-hez hason-
16 tapolés RPG-jatékos? Kimegy a tenger-
partra és szegény védtelen fokabébiket 16-
véldoz agyon némi koszos XP-ért cseré-
be. Na kérem, ez a mulatsag itt nem mkd-
dik, ugyanis a program az ellenfelek HP-
jét (és egyben persze szintjét is) hozzéiga-
zitja a partinkéhoz! Ha léptél két szintet, ak-
kor nem vagy beljebb eqy fdellenséghez
visszatérve, mert kiizben 0 is lépett kettdt,
#s nemesak hogy tdbb lett a HP-je, de igy
nagyobbakat is fog radvemi. Anyadat! —
mondhatja a halandé elsd alkalommal, az-
tan belegondolva a dologba rajohet, hogy
ez csak arra szolgal, hogy e végtelen jaték
végéig folyamatosan fenntartsa az izgal-
makat. Foellenségek is lesznek szép
szammal; naluk meg az a kildn show,

-
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hogy majd’ mindegyiket csak valamilyen
tritkkel lehet legydzni (meg hangos karom-
koddssal, de ez a hasznos tamado va-
razslat a legtdbb jo RPG sajétja).

Aharc a szokdsos realtime mederben
csobog: a karakter bizonyos ideig er6t
gyt & lépéshez, majd megjelenik a tablaja
és kiadhafjuk neki a parancsot. Legyen az
varazslat vagy tamadas, célpontot is ki
kell jeldlni neki, mérpedig a kis kézre nem
art figyelni, mert ugyanigy gyogyithatunk

keny célokra akér 4-5000-et is raverhetnek
bizonyos szinten. A GF idézése némi iddt
vesz igénybe (minél nagyobb a kompatibi-
litdsa a karakterrel, annal kevesebbet), és
ha ilyenkor émé 1amadas a karaktert, akkor
nem & fog sebzfdni, hanem a GF. Ebbdl
kvetkezik, hogy — lévén HP-jik - GF-
jeinket is ki fudjak Utni, de persze vannak
a GF-eket gyogyito/ijragleszio targyak is.
“Csapasokat adunk, csapasokat kapunk”
- ez a csataknak altaldban a velejardja

lrvine 630

GF-ek egymas kozt: Dueé;coﬂ Minotaurt dpolgatfa

ellenfelet, mint ahogy megtdmadhatunk
sajat karaktert is. (Utdbbi tok poén, mert
az néha vissza is tamad.)

A harcok Gnmagukban is nagyon latvényo-
sak, de a legjobb az, amikor eqy karakter-
rel megidézzik a GF-jét. Ezek hatalmas
szémyek, amelyek egy engine-mozi kere-
tében az elementaljuknak megfeleld tama-
dast inditanak. Ez egyrészt elkeépesztden
j6l néz ki, masrészt az elementélra érzé-

power ful
gravity-attack
called Gravija.

LEVMELT1-HP 303279600

Bescanneltem Diablot, de semmi jot nem latok rajta

(mint ahogy a gyoqyito varazslatok és tar-
gyak is). Ha azonban eqgy karakter HP-je
20% alé esik (a kijelzGje sargara valt),
akkor a fizikai timaddsanal egy nyilacska
jelenik meg és a karakter mindent elsoprd
utolsé tAmadésra indulhat. Ez a limit break,
amellye! a figura nemesak joval nagyobba-
kat 0t, mint rendesen, de hosszas soroza-
tokban is. Minden karaktemek tabbféle,
teljesen egyéni limit breakje van, ami raa-
dasul a fegyverének a fliggvénye is. Mar
csak azért is érdemes megcsinalni dket,
mert legalabb olyan latvanyos mindegyik,
mint 2 GF-ek idézése!

A csatdk ‘mindent vagy semmit™-alapon
zajlanak: vagy gyoziink, ha az utolso karak-
terrel is (a kiltitteket djra lehet éleszteni
és felgy6gyitani), vagy Game Over. Ha
esetleg nagyon vesziésre alinank, akkor el
lehet pucolni — leszamitva a foellensége-
ket, mert oft a gonosz masina nem enge-
délyezi a defenziv hadmiveleteket. Gydz-
fes csatak utdn viszont kivetkezik az ara-
tas: karaktereink besoprik j6| megérdemelt
tapasztalati pontjaikat, a GF-ek Ujabb AP-
kkel gazdagodnak. Csatak utén gyakran
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talalunk kiilonféle cuccokat: gydgyita italo-
kat, magikus targyakat, néha a levert szor-
nyet abrazold kartyalapot. Kettd haszndla-
ta egyértelmii, a magikus térgyakbdl pedig
GF specialis tulajdonsagokkal varazslato-
kat készithetunk (ritkabb targyakbol mér
s5z6p nagy rakast), de ezek lehetnek egy-
egy fegyver-upgrade alkatrészei is. Kalmdr-
hajlamiak a Shopokban akar el is adhat-
jak dket némi Gil fejében. Ugyanott eset-
leg lehet vasdrolni - én példul dvatos du-
haj vagyok, és szeretem, ha van nalam 4-
5 Phoenix Down (Ujraélesztd) és 40-50
gyogyitd ital. Cuccokat eladni egyébként
mar csak azért sem érdemes, mert folya-
matosan kapjuk a fizetésiinket a Kerttdl.
Ennek mértéke Squall Rankjanak a figgve-
nye. A Rank emelkedik a sikeres kideté-
sek utan, tovabbd a Tutorialban kititott
SeeD-tesztek kitditésével. Egy-egy teszt-
ben 10 olyan kérdésre kell valaszolnunk,
amit eddigi ismereteink alapjn mar tud-
nunk kel az FF8 vilagardl, de maximum
olyan Rankhoz tartozd tesztet tithetlink
ki, ahanyadik szinti Squall. A Rank csok-
kenhet is clyan esetekben, ha megkdny-
nyitilik az életinket (elszaladunk a csatdk-
bél, a vadonban csak az (ton kzlekedink,
kocsit bérlnk az utazashoz, stb.).

Varazsmenet

A jatékban dsszesen dtven kilonbdzd va-
razslat van, amelyek harom csoportra oszt-
hatok: tamadok, védekezdk és indirektek.
A nevek altalaban ismerdsek lesznek RPG-
fanulmanyaidbol: megtalalhato a szokdsos
tiizvihar, lightning bolt, gyoayiti/ljraélesz-
10 és védo varazslatok, atkok és gydgy-
madjaik, meg egyebek. Hasznalatuk mod-

Zell 608
Quistis 996
Selphie 652

Tan szégyen a fulds, de hasznos. Kiildndsen ez eldl a nagy dég el6l

unk, akkor 47 tlizcsapést vihetink be, cse-
rélhetjik ket karakiereink kozott, miko-
dési elv alapjan sorba rendezhetik dket,
&s igy fovabb. Egy vardzslatbdl dsszesen
100 db lehet egy karaktemél (tovabb nem
tud belle “elszivni’), ami elsd halldsra
nyilvan enyhe ddzsdlésnek tlnik — majd
mindjart kitériink ra, hogy miért nem az.
A jatékban eldre haladva ugyanazon va-
razslatnak fejlettebb valtozataiba is bele-
botlunk, a magasabb szintleket az elne-
vezés jeldl, igy lesz példdul a Blizzardbdl
Blizzarda és Blizzardaga, a Fire-bol Fira
es Firaga, stb. Az erGsebb verzid nyilvan
nagyobb hatdsfokot is jeldl: példaul a Cure
300 HP kordli értéket gydgyit a célon, a
Cura mér 1000 krll, a Curaga pedig
viddmabb napokon megoldja a magyar
tarsadalombiziositas dsszes problémajat.
Anélkil, hogy kiildndsebben nekialinek
elemezgetni a varazslatokat (a jov honap-
ban valdszinlleg Ugyis visszatérink a ja-
tékra egy mélyebb elemzés keratében,
tablazatokkal meg hasonld nyaldnksagok=
kal), parra azért futdlag kitémék. Egy dj
szdmnyel taldlkozva elsd dolgunk legyen,
hogy elsitink rajta egy Scan magiat (ami
nyilvin eldszeretettel gyijlends), ere
ugyanis megkapjuk a cél fontosabb infoit
(aktudlis/kezdd HP, milyen tdmadasokra
immunis s melyekre érzékeny, meg
ilyesmik) — a fentebb elmondottak alapjan
foellenségeknél kilondsen szikség lesz
eme. Igen Odvds darab a Double és Triple
mégia, ami elsitése utdn kétszeresidrom-
szoros “hatésfokot” tesz lehetdvé. Lévén a
magidk raktamdl Gzemelnek, ez esetlnk-

ST SAT ISMERTETO

A Final Fantasy-csaladregény

Bar mar a nyolcadik résznél és 25 milli (1) ela-
dott példanynal jar, a Final Fantasy-sorozat
messze nem néz vissza olyan hosszd miltra,
mint hasonld sorszamozast megért kollégai,
példaul az Ultima-, vagy a King's Quest-széria.
Az elsd epizod 1987-ben (a Maniac Mansion és
a Pirates! éve) jelent meg Japanban az akkori-
ban mend konzolon, a nyole bites NES-en. Tipi-
kus “tizenkettd eqgy tucat” jelleqd manga-fantasy
tarténet volt iddutazassal, démonokkal &5 sarka-
nyokkal. Annyit megért, hogy "88-ban és "90-ben
kapjon egy-egy folytatdst, de annyit azért nem,
hogy Japanon kivil is megjelenjen (iletve az elst
részt a japan megjelenés utan harom évvel (1)
leforditottdk angolra, de nem sok vizet zavart). A
nagy fordulat a '91-es negyedik résszel jott el,
ami mar Super Nintenddra készilt, és magan vi-
selte a késdbbi ller FF-részek jell it a

sztorit, a hardver lehetg-
ségeit a végletekig kihasznald grafikat és az egymillié titkos helyszint/szerepldtivarazsiatot. Az
otodik részt a valtozatossag kedvért megint csak japanul adtak ki (PlayStationre angolul csak
tavaly, az FF6-tal sszeolvasziva trajzolva-kilényezve-fellijitva FF Anthologies cimen jelent
meg), majd eljétt ‘34, és a hardcore rajongok altal maig a legjobb Final Fantasyként szamon

tartott hatodik rész, ami mar az “Ojkori” részek
cyber-fantasy kdmyezetében jatszodott, és
renderalt movie-részekkel dobta fel a vildg
megmentésére igyekvd kalandorokat. A végre
PC-n is megjelend hetedik rész méltatasaval
inkabb nem foglaljuk a helyet, aki nem ismeri,
széqgyellheti magat. A siker hullamain lovagol-
va az iddk folyaman a Square j6 kapitalista-
ként eqy rakds oldaldgat ndvesztett a Play-
Stationds FF-csaladfara: |lyenek a Mystic Quest, a Tactics, vagy az dsiddk dta kedvenc sze-
replnek szamitd drids-csirkek (?) foszereplésével készilt Chocobo Dungeon, Chocebo Racing
&5 egyeb gyonyariségek. A show persze folytatodik, nem sokkal a n',rolcadlk resz PC-s ver-
zidjaval megjelenése elott jelentette be a :

Squaresoft, hogy elkésziltek az FF9 movie-
jainak elsd renderelési fazisaival (be is mutattak
mar valahol, amit valaki felvelt egy kezikamera-
val, szoval netszere fellelhetd). A kilencedik
részril egyeldre annyit tudni, hogy az utolso ket
Tész nyugati tipusy karakterei utdn visszatémek g
aj oreg Japan hagyomanyckhoz, és megjele

nése Ji nyaron, nyugaton b

varhatd (Prayshnom természetesen, nekiink
rendszerint gy évet kell még vami a PC-valto-

zatra). Az élet persze Uigy s2ép, ha zajlik, igy az FF9 mellett készil az FF10 is (megjelenés
PlayStation 2-re 2001. elgjén), tovébba a csak online-jatékra tervezett FF11, ami PlayStation 2/
PC hibrid lesz. A diadalmenet tehdt toretien sebességgel folytatodik...

FIHIIJNHTASY I

BERaYY

SELPHIE TILMITT

. jatdl az ortodox bedllitottsdg szerepjaté-
kos persze azonnal lefordul a székrdl. Te-
kercsek, memorizdlds, manapontok - csu-
pa osdi bévli, a franchba velik! Az FF8-ban
nem kell szdrakozni a vardzslgosztdlyok-
kal: a jatékos rdgtin elsd osztalyd magia-
alkalmazdva lép eld, ha a képességei kizé
felvesszik a GF-jétdl a Magicet. A techno-
hés nem tekercsekrdl nyeri vardzstudoma-
nyat, hanem egyszerlien ellopja dket az
ellenfelektdl. Ha valaki pofozkodni akar
veliink, akkor citromba harap: nemcsak
hogy jol eltangdljuk, de a Draw képesség-
gel még el is szipkdzzuk téle a néluk lev
motydt (mamint varazslatokat). Az isme-
refleneket kérddjelek jelzik, ezekre aztan
kilgnosen érdemes rdmenni. A varazsla-
tok neve elég arulkodd (a mend Magic
pontjaban téblabolva rovid leirdst is kapunk
roluk), de ‘a puding probaja az evés'-alapon
akar azonnal vissza is Iohetjik egykori tu-
lajdonosdra. Ha inkabb a Stockkal magunk-
hoz vesszilk, akkor a vardzslat ezutdn dgy
miikadik, mint egy targy: ha van 47 Fire-

Selphie egy mésik Kertbdl érkezett a Balamb Gardenbe.
A dolleti killdetésben lép be a csapatba, és Squallal egyltt
nevezik ki SeeD-nek. lgen érdekes és jellegzetes karak-
ter, akiben a nagyobb csalddokban &1 jatékosok nagyon
gyorsan rdismer két-harom évvel fiatalabb, éppen puber-
tds korban levd, totdl infantilis kishugdra, Kizardlag ket &l-
lapotot ismer: a sikoltozd Grdmet és a csendes sikoltozast
a sarokban. Ha a jatékban lehetne Bravo-magazinokat ta-
lalni, akkor Selphie biztos, hogy kitapétdzna vele a Kert-
béli szobdja falat. Kissé naiv, egysiki gondolkodasaval tel-
jes mértékben szeretetre méltd figura - de azért néha nem
drtana egy szoges léc, amivel nyakonverhetjik...

Selphie a harcban egy nunchakut forgat. Meglehetdsen
Ugyesen, de azért szenntem célszerlbb &t is dpoldnéniként

alkalmazni a combosabb karakterek mellett. Limit breakje
(Slot) is kizdrdlag a magidhoz kapesolddik. Eqgy bizanyo

vardzslat kerdl véletlenszerien kisorsoldsra, amelyet
elléhetiink, de akar Ojra is sorsoltathatjuk Gket, A Cure-ral
példaul begydgyithatjuk a parti dsszes karakterét, a Wall-
lal Protectet és Shellt varzsol a karaktereinkre, a Rap-
ture-rel pedig egy ellenséget (aki nem boss) végképp kild
a harcbél. A Iegernseb: Les persze a legritkabb) limit
breakje a The End. Ez sz¢ szerint értendd a célpont
szamara, még akkor is, ha az egy fdellenség — ami azért
alég értékes karaklemé teszi e gyermeteq lednyzol.
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Felrobbantotta a Zellemet, a Squallomat, és a koaldm sincs valami nagy formaban

ben azt jelenti, hogy nem a hatdsukat dup-
lazza, hanem egy adoft magiat kétszer/
héromszor tudunk elsiitni a karakter koré-
ben, példaul kettétharmat gydgyitunk. Az
igazén bajos az ebben, hogy a kétharom
aybayitdsnak tibb célt is megadhatunk,
vagyis az eqy karakteren elldtt harom gyd-
gyitds mellett példaul egyszeme gydagyit-
hatjuk a parti mindharom tagjat is — amire
a harmadik CD zavaros vizein hajézva
azért mar igen nagy szlkség lesz,

A varazslatok beszerzése a szimpla el-
szivas mddszere mellett egyéb madokon
is torténhet. A kalandrész fix pontjain talal-
hatunk dn. Draw Pointokat, ahonnan a ki-
valasztott karakter egy nagyobb pakkra
tehet szert bizonyos mégiabdl. Sajatos
modan par Draw Point lathatatian, igy
csak véletlendl bukkanhatunk rajuk. Az
eqyszer mar ‘kiszippantott” helyekre az Gj
killdetéseknél nem art visszatémi, mert
Ujratdltddnek valamilyen Uj tipussal.

A harmadik magiabeszerzi madszer az,
hogy a karakterhez rendelt GF-fel megta-
nittatunk egy specialis tulajdonsagot. A
GF példaul képes lehet az elementaljanak
megfeleld vardzslatok eldteremiésére egy
bizonyos targybdl (jo esetben mar ipari
méretekben), esetleg kartyabdl.

A vardzslatoknak nemcsak harcban vesz-
sziik hasznat. A gyogyito és djraélesztd
cuccok példdul a kalandrészben is hasz-
nélhatok a mend Magic pontjdban - mert
az ellenfél Atkai a harc gydzelmes befeje-
zése utdn sem tlinnek el karaktereinkrdl,
azaz az elaltatott figura a kivetkezd harcot
is hortyogdssal fogja kezdeni. A pajzsokat
meg a 52020t persze leveszi a bunkdjal...

A legkellemesebb méka viszont az, hogy
a karakterhez rendelt GF-nek meg lehet
tanitani olyan képességeket, amivel a ka-
rakter valamelyik tulajdonsagahoz hozza-
rendelhetjiik egy adott vardzslatbd! megle-
v készletet. Ez aztan megdobja az adott
skillt, attol figgden, hogy mennyit rendel-
tink a tulajdonsaghoz, és persze mit. Myil-
vdn egyértelmd, hogy a HP-n valamilyen
védekezd vardzsiatot (Cure, Protect, Shell,
stb.) érdemes haszndlni, az STR-hez
pedig valamilyen tdmadg (Fire, Blizzard,
Thunder, stb.) fog passzolni.

Ez eddig mar egyébként is mdkas dolog,
de a szerzok még tovabb ragoztak. Mar
volt sz réla, hogy bizonyos lényeknek
megvan a maguk kis elementdlja (a tliz-
gim-bdcnek nyilvén a tlz), varazslataik
pedig valamilyen statuszt modosithatnak
(mérgezés, alvas, stb.) A GF-eknek meg
lehet tanitiatni olyan képességet, hogy
gazdijuk stétusz és elementdl tamadasa-
hoz/védekezéséhez lehessen vardzslatot
hozzérendelni. Ha példaul a Fire-t hozzd

tudjuk rendelni az elementdl védelemhez,
akkor a tlz elementalial timads ellenfelek
a védekezéshez rendelt Fire mennyiségé-
nek fiiggvényében védett lesz ~ ergo kevés-

az FF8-ban a tdpolds nem arrdl szdl, hogy
orrba-széjba ndveljik a tapaszialatot és a
szintet (azzal csak sajat magunkkal tolunk
ki), hanem arrdl, hogy minél t3bb vardzsla-
lot tartunk raktaron, és azokat a megfeleld
tulajdonségokhoz rendeljik hozzd. Epp
ezért bajos modszer a csatakban elaltatni
minden kisebb ellenfelet (mar akit lehet),
aztan a karaktereinkkel a maximalis 100-
ra feltdhteni a készleteket.

Zsugabubus

Na, ez egy igen poénos része a jatéknak,
ha nem is kilondsebben fontos. Square-
éket idegesitette az a tény, hogy a killon-
féle RPG-ket telepakoljak olyan NPC-kkel,
amelyeknek az égvildgon nincs mas szere-
pe, mint hogy “useful info” cimszo alatt is-
meressék a mult havi lotideradményeket
2 jatékosokkal. NPC-k nélkill viszont dres
lenne a vildg, igy tehat kitalaltak, hogy az
FF8 jardkeld NPC-i nemcsak link dolgok-
6l dumalnak a jatékossal, hanem valamit
csindlnak is. Nevezetesen zsugdznak vele
egy Magic: The Gathering-szer( gy(jtoge-
tds kartyajatékot. A Tutorialban van egy ro-

bé sebzddik. A stitusz tAmadds/védek

vid szabalyismertetd is. Persze mielgt be-

nél ez hasonldképpen mikddik: az eldbbi-
hez statusz jellegli tamadé, az utobbiak-
hoz statusz jellegd védd vardzslatokat kell
hozzarendelnink (pl. Sleep vagy Poison,
illetve Haste).

Lehet, hogy kicsit bonyolultnak tlnik az
iménti eszmefuttatds, de a gyakorlatban ab-
szolit nem az. Ha valaki feffogja a rendszer
lényegét, akkor messze erfsebb karakie-
rekkel fog rendelkezni, mint holmi jottment
amatér. Aki nem fogja fel, az sem elveszett
ember, ugyanis a hozzarendeles automati-
zilhatd is timadds/magia/védekezés szem-
pontok szerint. A rendszer lényege az, hagy

Laguna

szdlinank egy partiba, mindenekeldtt kar-
tyalapokra van szikséglnk. Ezek beszer-
7é5e 16bb mddszemel is trténhet. A Kert-
ben hamarosan dsszefutunk egy arceal, aki
a kezlinkbe nyom hét lapot kezddttkének.
Alkalmasint kartydk maradnak a harcokban
lepofozott szémyek utdn is — mivel a kartya
Gt dbrdzolja, egyértelmd, hogy az erdsebb
szdmyek utan jobb lapokat takarithatunk
be. Ugyancsak jarhat - joval erdsebb —
kartya féellenségek leverése utan, sit,
még ezeknél is dogsebbek lelhettk GF-
ek befogasa (leverése) utan. A legerdsebb
Kértyak a jatékosokat abrazoljak.

“Aaaad."
£

Habdr elsi ranézésre kicsit ijesztonek néz
ki, a kértya sokkal egyszeribb, mint mond-
juk a hasonlatként emlitett MTG. A szabé-
Iyok 16k egyszerlek, bér jonéhany valtozat-
ban jélszhatd a mdka. A kdrtya bal felsd
sarkdban levd négy szdm mutafja a kdrtya
oldalainak az erejét, a jobb felsdben levo
pedig a kartyat abrézold lényhez tartozo
elementalt. Vegyik példéul a legegysze-
riibb esetet. A partihoz eldszér ki kell va-
lasztanunk &t lapot a meglévikbdl — nyilvén
mindenki a legjobb lapokat fogja vinni (én
szoktam vinni egy kozepesen erds “csali-
csardat’ is behlzasi célzattal), és nem ra-
jong majd a Random valtozatért, ahol a
masina véletlenszeriien vlasztja ki a pak-
ibdl az otds szettet. Van nyilt és zart valto-
zat is, az eldbbiben l4tjuk az ellenfél lapjait,
igy tehdt nyilvan egyszeriibb a méka.

A jatekosok fetvaltva pakolgatnak be kér-
tyakat egy 3"3-as tablara. Ha egy kartya
olyan helyre kerdl, amelynek a szomszéd-
sgaban mdr van egy, akkor “tdmad” és
“harc” kiivetkezik, amit az érintkezd oldalak
“ergje” (vagyis a szama) dont el - az A
(példaul a Diablos GF kartyajan) mindent
{it. Ha ez nagyobb, mint a “megtamadoft”
kartyaé, akkor megititte és az a kértya is
a mi sziniinkre valtozik. Ennyi a varazslat.
Egyes szabalyok engedélyezik példaul az
elementélok hasznalatat is: ha a kdrtya-
nak van ilyen képessége, akkor a harcban
részt vevd oldaléhoz +1 pont adodik. Egy
masik valtozatban (Same) akkor is Othet a
kértya, ha két (vagy tobb) olyan kartyaval
harcol, amelyeknek a tdmadott oldala
ugyanannyi, mint a tAmadaé. Az elsdként
rakd jatékos ellenfele egy ponttal kezd,
mert az utolsd kartydjat nem tudja kijitsza-
ni, & partit pedig az nyeri, akinek a végén
t6bb pontia (azaz sajét szindi kartyaja) van.

-5
onkbar‘ an*e ynen egy Galhad a ellen kizdd ellendllasi
csoportot kell segitendnk Timberben. A csoport vezetdje
ugyanis Rinoa. Ami azért is meglepd, mert Rinoa apja
Galbadia eqyik tAbornoka (& meg Edeat akarja eltetetni

RINOA HEARTILLY

Rinoa viszonylag erds karakter. Harcban egy Pinblade-
et haszndl, amely flrészlapokat Gvalddz a kezére szerelt
kiitydrdl, de ennél sokkal érdekesebb a limit breakje, ami
nerm mas, mint Angelo, a kutydja. Nem is mindig kell a li-
it breakig vami, mert a derék bidki néha magétal is bero-
bog a helyszinre, ha a gazdija valami nagyobb maflast
kap. Angelo alapbél tudja a Cannont és a Strike-of, amivel
agy cé:onmc'. tamadhat (az utdbbiban a gazdéja egyszerd-
en hozzévagja valamihez), de a Pet Pals magazinokat
‘nrga va Ujakat s tanithatunk nek, pl. lathat atlanna tehet-

partit. A harm

% CD-re Rinoa kap egy j
tetis, amellyel véletienszend vardzslatokat H‘ "
durrogtathat csodaszép hatdsfokkal.
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(Hm. Azt hiszem, egy kicsit tdimagyardz-
tam ezt a kdrtya-dolgot, ami egyébként a
Fekete Péterhez hasonld mélységekbe
viszi a jtékost — mellékelek valahol itt a
kdmyéken egy képet, amibdl ranézésre
egyértelmd lesz a dolog.)

Miért j6 kartyazni? - teheti fel a kérdést a
nyajas olvasd, amire tabb kézenfekvi va-
lasz is kindlkozik: 1. Csak. 2. A parti végén
elnyerhetiik az ellenfél egyik lapjat (de van
olyan valtozat is, ahol a parti kdzben meg-
(itott dsszeset zsebre rakjuk). 3. Par amatdr
pénzbe akar jatszani... A zsuga mokds kis
pluszt visz a harcok sirijébe, tovabba a
nagy halom lapnak van még egy dlddsos
hatésa: egy GF-inkkel ki lehet fejleszten
olyan képességet, amellyel a kartyakat ki-
lonb6z6 targyakka és varazslatokkd alakit-
hatjuk. Erdsebb kartya - dogdsebb cucc.

Oromtuzek es
krokodilkonnyek

Az FF8-rél még mondhatnék eqy parszaz
oldalt (legalabbis annyit mindenképpen,
mint a 192 oldalas hivatalos guide), de
most inkabb térjink at a jaték élvebonco-
lasara. Ez igen mokas anyazas-dicshim-
nusz keverék lesz, azon csodalatos okbdl,
hogy ezt a jatékot eredetileg PlayStationre
irtak. Minden tiszteletemn a SquareSofté,
tényleg le a kalappal elttik - viszont na-
gyon jd lenne mdr észrevennilk, hogy a
PC be- és kimeneti eszkdzei kicsit eltér-
nek a PlayStationtdl. (Vagy engem az se
zavar, ha nem tlinik fel nekik — akkor vi-
szont cserébe ne kelljen mé’ a PC-s dtira-
tokra fél évet vamil)

Menijiink szépen sorban, kezdjik mond-
juk azzal, ahogy elindul a jaték. Felcsen-
diil a zene (amihez szintén lesz mindjart
eqy-két barati szavam), és megjelenik a
stéblista. Hurrd, nagy taps nekik - ugor-
junk. A Nagy Fehér Ember altal eme a célra
hasznélt billentydk (Space meg ilyenek)
nem reagdinak, igy a szokdsos tenyeres-
talpas madszer ajanloft. Ha a tenyerelés-
ben benne volt a W is, akkor az “igényes”
fémeniibe csdppenink, ahol az (j jaték in-
ditdsa mellett olyan egzotikus pontok vér-
nak, mint példaul a készitdk listajanak Ujbdli
élvezete, illetve egy kimentett jatek folyta-
tésa. Na, ez utdbbi is egy érdekes darab,
ami azonnal figyelmezteti a jatékost, hogy
a PlayStation magikus-misztikus vildgaba
tévedt. Alldst menteni csak a jaték megha-
tarozott pontjain (illetve nyilt terepen) lehet,
és — mivel a jaték egy PlayStationt feltéte-
ez ott a madzag mésik végén — ket “me-
mériakartya® 30 blokkjaba. Nyumm! Ennyi
persze kevés lesz a jatékban, de sebaj! At-
mésolod az eddigi dlldsaidat a SLOT1 és
SLOT2 dirbdl egy FILLERES EMLEKEIM
alkdnyvtarba, és hopp! — maris ot figyel

Nai :'szapﬁ:‘]*ko’zés, Eldadja Shiva és Edea

FINAL FANTASY Vil

IRVINE KINNEAS

Klasszikus macho, egyfajta Krokodil Dundee-uténzat, aki
a Galbadia Gardenben all be a parti tagjai kozé, amikor
kiderdl, hogy nincs mesterldvész a karaktereink kizot.
Palyafutdsat azzal kezdi, hogy teljes férfiii arzendljat beveti
a térsasdg ndtagjain (még Selphie-t is megtaldlja, ami azért
mar eqy kicsit tényleg tilzas), Zell és Squall legnagyobb
bosszisagara. A lanyok persze ré se bagdznak, és hama-
rosan Irvine-rél is kiderul, hogy sokkal érzelgdsebb tipus,
mint amilyennek mutatja magat. Squall legaldbbis
perceken at kéreli, mire végre hajlandd réldni Edeara.

A mesterldvész természetesen egy shotgunnal vonul a
csatamezdre, ami igazabdl a fizikal tdmadasokra érzékeny
szomyek ellen hatékony. Lévén a hizdsabb ellenfelek nem
ilyenek, ezzel taldn el is mondtam mindent rdla... A limit
breakjénél (ami egyébként az igen elmés Shot névre hall-
gat), kilinbdzs tipusd lovedékekbdl allo sortizekkel por-
geti fel a tdmadasdt —mér ha van motydban. A boltokban
kaphatd normél és shotgun lGszerekkel sebez egyftibb cél-
pontot az elsd hérom timadasaban, a tovabbiakhoz pedig S52 ¢
mar GF modifikald tulajdonsagokkal eldallithald tdlténye-
ket hasznal, Rdadasul az allatja kilovi a teljes

készletet, szdval ha a célpont kizben meg-

" hal, akkor hamar le kell I6ni a limetet is.

eqy vadonatyj, tok dres memariakartyal
Gratuldlok a megoldashoz. (Kar, hogy ez
csak virtudlisan milkodik, mert szivesen
beszllitanek egy-ket teherautdnyit mond-
juk a Cordba.) Kildn moka, hogy a féme-
nilben nincs Exit. Mi tbb, a jaték egyetlen
meniijében sincs (pedig van neki néhdny),
igy a meguiselt jatékos kizérilag az Alt+F4
kombinacio (esetleg a Szentharomsag)
haszndlataval tud visszatakarodni szere-
tett Windowsénak oleld karjaiba.

Ha a New Game-et valasztjuk, akkor vi-
szont olyan kdvetkezik, amitdl tatva marad
az ember szaja. Nevezetesen a nyitd vi-
ded. (Nyilvan mindenki latta mar, elmés
PC-targyu tv-misorokban rendszerint ez a
mozi meqgy a képemydn, hogy szemlélies-
se a PC képességeit...) Mar lattam vagy
hiisszor, de most is csak annyit tudok mon-
dani rla, hogy valami elképesztden jo.
Igen szivesen venném, hogy ha a tovabbi-
akban FMV-t akar gyariani barmilyen ja-
tékhoz, az kitelezd jelleggel nézze ezt meg
- ha az dnbizalma még ezutdn sem omlik
ossze, & még mindig mozit akar csinlni,
akkor csak csindljon. Ez persze nemcsak
az introra vonatkozik, hanem a jaték OSZ-
SZES videdjara. Szép nagy rakds van be-
18Ik, elvegre az 1+4 CD tulajdonképpen
mar tirhetd tarolokapacitdsnak szdmit. A
legjobb szerintem a SeeD-ek avatdsa utani
bélon a tancjelenet. Rinoa a tancparketire
vonszolja Squallt, aki csetlik-botlik, leta-
possa a lény labat, felborogatja a tobbi
tancoldt - aztén egy bajos szemvillands
utdn megembereli magat, és utdna mar

Final Fantasy-m

A Squaresoft az FF8-bdl befolyd
millick szdmolgatdsa és a menet-
rendszerdien kovetkezo kilencedik
epizdd készitése melett Ujabb nagy
faba vagta a fejszéjét: ez pedig nem
més, mint az (elvileg) 2001-ben de-
butélé Final Fantasy mozifilm. A di-
rekt erre a célra alapitott Square Ho-
nolulu részleg mar tobb, mint egy éve
késziti a filmet, ami a Toy Storyhoz
hasonldan kizérolag szamitdgépes
animécidbal 4ll. A project nagysaga-
ra, &s a film mindségére jellemzd,
hogy a renderelést végzd Silicon
Graphics Octane gépekbdl (ez most
az SGI cslcsgépe) tabb dolgozik a
Squaresoftnal, mint a George Lucas-
féle Industrial Light and Magicnél! Ezzel az arzendllal és a japanokra jellemzd
munkafegyelemmel egyitt is csupan napi 15-20 masodpercnyi animacio nyeri el
végleges formajat.

A film rendezdje az a Hironobu Sakaguchi, akit az eddigi dsszes Final Fantasy-
jatékok atyjaként ismerhettiink, a forgatokanyvet pedig Al Reinert (Apolio 13) és
Jeff Vintar (Man Plus — ez egy Frederick Pohl-adaptacio, a kritikusok rettenetesen
dicsérték, de lzletileg megbukott) irja. Az animatorok kézdtt a film- és a jaték-
szakma legjobbijait taldljuk: a Final Fantasy 7 és 8 movie-jainak készitdit, a
Tekken 2 és a Soul Blade jatékautomatak grafikusait, Disney-animatorokat, és az
Otadik Elem trikkmestereit. A rajzolt szerepldk hangjat tobbek kdzott Alec
Baldwin, James Woods, Steve Buscemi, Donald Sutherand és Ving Rhames adja.

A film sztorijardl nagyon keveset lehet tudni, a Square €s a Columbia Tristar (a
leend® forgalmazd) mély hallgatdsba burkolozik, igy kénytelenek vagyunk az
animatorok altal el-elpotyogtatott informaciokra hagyatkozni. Ezek szerint a film
valamikor a XX| szdzad kizepén jatszddik a Foldon, fShdsink neve pedig Grey
(allitélag Brad Pittrél készitették a modelljét). Az FF7-hez és 8-hoz hasonldan a
torténet erds sci-fi bettésd és nem hianyoznak beldle a jol Gsszekuszalt szerelmi
szdlak sem. A jatékokkal vald atfedés itt véget is ér, egyetlen szerepld, sztori-
elem vagy helyszin sem lesz ismerds a jatékokbol, de még utaldsok sem lesznek
ra, igy mindenki dszinte banatara Chocobdkat sem lathatunk a vésznon.

Egyeldre ennyit lehet tudni, mindenesetre a Square és a Sony kozdtti megallapo-
dés szerint a filmnek 2001 végeéig el kell készdlni, aztan eldbb-utébb hozzdnk is
eljul. Mar elére sajnalom a hazai forgalmazot, aki magyaritani akarja a cimet: a
Végso Fantazia nagyon ostoban hangzik...




FINAL FANTASY Vill

olyan pengén ropja, hogy még Quistis is a
csodajdra jar (illetve az erkélyre). A
hosszas videok nemesak a vizudlis széra-
koztatast szolgdljak: a szerzdk gyakran
hanguiatiokozd elemkeént is felnasznaljak.
Szép példa eme az elsd bevetés. Miutan
kinkeservesen leverted a torony tetején a
repkedd bosst, és nagy vidéman pucolnal
vissza a hajora, a torony ldbanal a fejedre
esik egy roppant morcos rakot formazé
robot, ami élveboncoldsi programjat azon-
nal aktivalja rajtad (és vagy a duplaja a HP-
je az elfzd bossénak). Ezt mar agyon se
lehet vemi, mert ha lenyomsz rajta parezer
HP-t, mindig lepihen és masodpercek alatt
csutkara gyogyitia magat. lgy tehdt addig
kel elpucolni, amig szundikél. A derék
szerzik persze lgy intézik az életinket,
hogy a szomy mindig felébred, és amig
véqre visszaérink a hajokhoz, még lega-
I4bb négyszer alomba kell verni a dragét.
Ahogy a sz6my végigzavar benniinket a
véroson, remekul varialjak azokat a része-
ket, amikor az engine dolgozik a videdkkal

A dolog egyébként marcsak azért is én-
hetetien szamomra, mert a Squaresoft al-
tal kildott press CD-krdl kideril, hogy a
hattereket jéval nagyobb felbontasban ren-
derelték le — vajon a PC-verzidhoz migrt
nem tudtak az eredetiket hasznalni?! A
legjobb egyébként az, amikor a hattérben
éktelenkedd maszat eqy ajtét (azaz egy (j
helyszint) rejt, mint példaul Zell otthona.
Taldld meg...

A felbontds egyben meghatdrozza a 3D-
figurak mindségét is. Ezek nem tobzddnak
a poligonokban, a textdrdikban sincs sem-
mi extra és tdl kdzelrdl szép recés éleket
lathatunk beldlik - héat széval nem egy
Quake Il ez sem, bar azért nem olyan
tragédia. Az azonban elég komikus latvanyt
nydjt, ahogy a szerepltk szép libasorban
pontosan kivetik a parti vezetdjét - kiilong-
sen ha az kiizben megfordul vagy példaul
vigszafelé kezd el maszni egy létran. llyen-
kor ugyanis a vezetd szépen atsétal a mo-
qgétte jovikin, akik csak azutan fordulnak
utdna, miutdn elmentek addig a pontig,

~ abszolit nem Iehet észrevenni a valia-.

sokat, ebbdl kifolydlag még akkor is vadul :

nyomod a menekilés gombot, amikor mér
rég a kivezetd vided megy. Széval a filmek
elképesztten jok, mér csak miattuk is ér-
demes végigjatszani a jatékol.

Ha mér tgyis a grafikanal vagyunk, térjink
&t a grafikus engine-re, ahol viszont mar
elég rendesen beborul az ég. A jaték konfig
opcidjaban mér eleve horrorisztikus opeidk:
kal szembesiliink. Kizarolag 640°480-as
felbontast tamogat, de azon az opeidn ki-
csit elkerekedett a szemem, amikor azi ja-
vasoljak, hogy jatsszak negyed képemydn.
Igen, teljesen komolyan gondoltak, hogy
anno domini 2000 én egy 640°480-as kép-
emy6 MEGYEDEN fogok egy Voodoo3-
assal jatszani, szép fekete borderrel! 526
se rola, ityen kicsiben még tlrhetd a latvany
a kalandrészben is - de az biztos, hogy
ez teljesen abnormalis otlet volt. A dologra
rGgton megvan a magyarazat, mihelyt a
jéték elindul. A megvaldsitashoz azt a kis-
sé avitt madszert hasznaltak, hogy elore
lerenderelt 2D hatterek eldtt mozognak a
figurak olyan “fé" 3D-ben, ott, ahova a
szerzdk engednek benniinket. En elhiszem
(illetve: tudom), hogy ez PlayStationn (va-
gyis egy tv-n) tiirhetden néz ki, de PC-n
egész egyszerlien siralmas az a ltvany,
ahogy a PS-hattereket felhiztak. A hatds
érzékeltetéséhez eqgy rovid parbeszédet
mellékelnék:

— Te figyelj, jol atom, hogy 320"200-ban
vannak a hatterek? — érdekiddik Hancutol
Bles szem( ségorjeldltje.

— Szerintem AFA-val sincs annyi - véla-
szol a kérdezett.

- Kis orszag, kis felbontds - teszi hozzd
TJ, akit viszont Angelo se kérdezett,

—.ahol.az hatat forditoft.

Az mér csak a szerzik zsenijének ko-
szdnhetd, hogy a karakierek remekil
jAtsszak is a szereplket, és az élénk gesz-
tusokbal tkéletesen hus-vér alakok tarul-
nak elénk: Riona szuggeralja Squallt, hogy
tancoljon vele; az infantilis Selphie a leve-
afibe ugral drimében, ha valami megtet-
szik neki; Zell pedig a klasszikus ‘laza
csavot” alakitia. En tikéletesen elhittem
réluk, hogy élnek — még ha a grafika néha
frontalis tamadast intézett is az illdzidim
ellen.

Sirva akkor fakadtam, amikor eldszor ki-
mentem a Kertbdl a szabadba. Hat a kill-
56 helyszinek aztan tényleg ferlelmesen
néznek kil Utoljara C-B4-en lattam ilyen
“3D-tdjat”. A szerzdk Ugy gondoltak, hogy
csindlnak egy fiives tajat, amelyet itt-oft
erdk és dombok tesznek valtozatossd -
ez a gyakorlatban Ugy nez ki, mintha 20
z0ld firdélepeddre rafektettek volna eqy
doglétt balnt és kirbedobaltak volna
tizemeletes panelhazakkal. Jézusom,
ahogy azok a textlrak dssze vannak illeszi-
ve! (Bar egy jobb érzési textira vérig ser-
t6dne, ha meghallana, hogy egy kalap ala
veszem ezekkel az izékkel.) Kuldndsen
borzalmas a dolog akkor, amikor egy finom
kis vided utan kapesol erre a grafikai téve-
désre a program. Bledeh! — miért tették
ezt?!

A szabadban tehdt szaladni kell, hogy
minél révidebb ideig lassuk ezt a borza-
dalyt. Ha nem az Uton kocogunk, akkor
természetesen hamarosan bekovetkezik
egy “véletlen taldlkozds” - és kovetkezik a
hare, ami visszacsalogatja a megroggyant
jatékost az élok sordba. A videdk mellett
ugyanis a harcok kivitelezése az, ami
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LAGUNA LOIRE

A titokzatos galbadiai katona, akinek testébe
Squall az iddutazasok sordn beledimodja ma-
gat. (Egyébként szemidtomast mindkettd erd-
sen hanyagolja a fodrdszok dltal nydjtott szol-
galtatdsokat.) Az elsG dlomban kifejti szive hol-
gyének, hogy igazabdl neki mér elege van a

askodashl, és legszivesebben riporter
lenne, hogy beutazhassa a vildgot. A tovabbi
dimokban ez a vagy mér beteljesilit. Mar nem
a vildgbeutazds, hanem az, hogy penndra
cserélte a kardjat. Mar legalébbis képlatesen
szdlva, mert egy géppisztolyt azért még hord
magandl. Laguna igazén remek fickd: imddja
a gyerekeket, seqit az elesetteken, és az is
meglehet, hogy még adotis fizet ~ szdval nem
az, ahogy politikajuk alapjan a galbadai katonat
elképzeli a nép. A limit breakje a Desperado,
amelybdl csak eqy all a rendelkezésre: Laguna
eloszdr hozzdvag egy kézigrandtot a célpont-
hoz (vagy lehet, hogy csak kortyolt egyet a
laposiiveghdl?), aztén felkap egy magasban
megjelend kitéire, és azon lengedezve kirbe-
lengedazii a harcteret, mikdzben ‘ami a csdvdn
kifér-médszerel tizel a galbadiai riporterek
kedvenc géppisztolydval. A kirt még egy
kézigrandt és nagy taps zarja.

KIROS SEAGILL

Az Alomiriumviratus masodik tagja, aki Selphie
hasonmasakent bokldszik Laguna oldalan, hol
Galbadia hadseregéngk jeles katondjaként, hol
a polgdri védelem aklivistdjaként - tovabba
szdszatyorként, ugyanis fixa idedja, hogy
Lagundt ugrassa. (Mellesleg § volt Hancu
legnagyobb csalodasa a Final Fantasy 8-ban,
mert egy vilag omlott dssze benne, amikor
kdzditem vele, hogy Kiros nem nd. Azdta némi

tartézkodassal kezeljik a jeles kollégat, és SR

sosem forditunk hatat neki...)
Netén ifj és boho kordban mészdrszéken ~
dolgozhatott, ugyanis Kiros fegyvere a kezeire
szerelt két bollérkés, amelyek remekil funk-
ciondlnak a fizikai tdmadasokra érzékeny
szdmyecskék ellen. A limit breakje Blood Pain
néven fut, és szerény véleményem szerint
nemesak a leglétvanyosabb, hanem a leghaté-
konyabb is a Laguna-trigbdl. Kiros kilanbdzd
kaszkaddrgket is megszégyenitd akrobatikus
mozdulatok kiséretében legalabb 8 szélvész-
gyors sorozatot visz be a célpontnak, és béra
imadas csak egyetlen bezt
véletlen alkalmakkor egy csapds akér haldlos
is lehet.

WARD ZABAC

A Laguna-trid harmadik tagja, aki Zell hasonmé-
saként hompdlydg Squall dlmaiban, Bér a
“hasonmés” kifejezés itt azért enyhe tllzds,
mert Ward hatalmas termetd, benga &k, a
mélid agyi képességekkel (szoval
nem tartozik a szellemidnténet drisai kozé) és
dridsi szivvel. Miutdn Lagundékkal egydtt
leszerelt a galbadiai hadseregbdl, nyilvén
azonnal el tudott helyezkedni valaho! kidobole-
gényként. (Azonkiviil a T-Rexaur melleti a jaték
masik szerepldje, akit Hancu nem nézett
ndnek...)

Ward egy hatalmas szigonyt cipel magaval a
csatdba és ezzel hajigdlja az ellenségeket -
bar a méretéhez képest ezt kevésbé veszik
zokon, mert a tobbiek fizikai timaddsaihoz
képast taldn kicsit nagyobb hatdsfokoet vama
t6le az ember. Limit breakje (Massive Anchor)
valdban egy igen massziv horgonyt idéz: Ward
amagasba hajitja a horgonyat, rdpattan, hogy

ijabb tonnakkal gyarapitsa a lezdduld stilyt, és @s\

aztdn szépen a konkurencia nyakdba zuhan.
A logikat nem értem benne, mindenesetre a
limit break az ellenié] osszes tagjat sebzi.




Ez egy mdsik Kert. Ennyi elég is lesz a vadon Idtvany&bol

tényleg odaszogezi a jatékost a képemyok
elé: ITT mar latni, hogy PC-re irt jatékkal
van dolgunk, mert a csaték nagyon meg
vannak csinalva. A szerzk két kézzel szdr-
jak a 3D-kartya effekteket, de egyébkent
szoftveres rendereléssel is baba a ltvany.
Minden szerepld sajat személyre szabott
tdmaddsokat csindl a fegyverével, ami ter-
mészetesen attdl fligg, hogy éppen milyen
tipust is tart a kezében. A hatalmas rakas-
nyi tamado és védekezd magia is teljesen
eqgyéni latvannyal siil el, de a legnagyobb
show az, amikor valamelyik karakterlnk-
kel megidéziink egy GF-et és az egy 10-
15 masodperces kis miisorban ver rd a
célpont hatdra, a maga kis stiluséban.
CQuezacot villimokat durrogtat, Ifrit tliz-
bombakkal pirongatja az ellent, Zuzu (az
elst ket GF egyike, akinek most nem jut
eszembe a neve — én valami titokzatos
okbdl kifolyolag Zuzu Petasnak neveztem
&l) Titanicot jatszik vellk pér jéghegy segit-
ségével, de a legnagyobb poén a ket test-
vér, akit az lsmeretlen Kirdly sirboltjaban
szedink dssze: az desi (aki mellesleg ot-
szor akkora, mint a batyus) kiemeli a meg-
tamadott szomy aldl a talajt, felhajitja az
egészet a magasba, majd hivja a miniatlr
bétyust, akivel pacsiznak, és az ezemel
belelovi az égen szélldogald célba... Ha
nem lattam mar vagy szdzszor a showju-
kat, akkor egyszer sem, de még mindig
nem tudtam megunni. Ugyanilyen grafikai
parade veszi kezdetét, amikor valamelyik
karakteriink limit breaket Gt - hat ez meg
a masik klasszikus, néha direkt azért nem
gyogyitottam Gket, hogy megint lathassam
amisorukat. A harcok mar csak azért is
nagyszerilek, mert Square-filk nemcsak a
rengeteg timadassal és varazslattal véde-
keztek a jaték soran varhatd parezer harc
unalmass4 valasa eflen, hanem a szomyek
animéciojaval és — foleg! - a kamerdval.
Az utdbbi ugyanis harcoknal életre kel:
korbe-korbe repked a csatamezd kirill és
kifbe zoomol a tamadé karakterre - igy
akkor is mindig teljesen mds latvany tarul
elénk, ha a karakterink tulajdonképpen
ugyanazt csinalja. Szdval a harcok kivite-
lezése egész egyszerden: remek! Viszont
felvet egy érdekes taldlds kérdést ha EZT

tudja a grafikus en-
gine, akkor vajon
miért fest tgy a ja-
ték tobbi része,
mint a tegnapi reg-
gelim ott a fajansz-
ban?!

Ennyi hurra utdn
megint jihet egy
kis feketeleves,
nevezelesen a
hangok. Ebben a
jatékban mindenki
roppant sokat be-
szél: az elsd ne-
gyeddra példaul
gyakoratilag azzal telik, hogy dumalunk,
dumalunk és dumdlunk — vagyis ra lehet
tenyerelni a szivegboxokat zard billentyd-
re. Ez mér sejteti, hogy a jték a beszélt
angolt kevéssé bird jatékosok legnagyobb
oromére irja a pldert (a karakterkészletet
most hagyjuk inkabb). Ez derék, bér e jel-
legzetesseq értekebdl némileg levon az a
tény, hogy senki nem sz6l egy drva kukkot
sem. Pardzs szdcsalat folytatunk a gaz
Seiferrel - tok csond, a hattérben csiripel-
nek a madarak; Quistis almodozva nézi a
csillagokat - tok csdnd, leszamitva a
tiicskaket-bogarakat; és igy tovabb,
mindenki csendben van. Az egyetlen zaj,
amit hallani a jdtékban, az a lépteink
kopogasa (hat az marhdra kell...), to-
vabba Angelo bloki is vakkant egyet, ha

Edea néni sajatsdgos divatstilust kévet

kommunikalni akarunk vele. Nem tudom,
mibe keriilt volna, hogy esetleq beszélje-
nek is a népek - kicsit megdobta volna az
amiigy is remek hangulatot. (Hancu erre
azt mondta, hogy akkor mekkora lett volna
a jaték?! En meg azt, hogy most nem tok-
mindegy, hogy 6t CD vagy hat?l) Ja, van
méq ilyen kis aldfestd zene is. Na igen.
Hat ez meg a nimbergi birsagok hatas-
korébe tartozik, [évén az emberiség ellen
elkdvetett bintettek Ggyében oft itélkez-
nek. Mert ezt a szdnalmas priinty6gést
egyetlen csalomén csak ebbe a kategornia-
ba tudom sorolni. Szerintem mobiltelefo-
non vagy kvarcoran lett feljatszva, csak
késdbb hangszerelték at faradsagos mun-
kaval beepeme. Hogy a géplnkben hang-

Az elnéki kiilénvonat potyautasai a tetdn utaznak

kartya is van, az
csak harc kdzben
derdl ki, mert a
csatazaj az azért
franko. Csata vé-
9én egyebkent le-
het nosztalgiazni,
ugyanis a gydzelmi
induld ugyanaz,
mint az FF7-ben.
(S6t, mivel a Martin
a szomszéd iroda-
ban nyomja a Szoni
Jatékallomast,
hallom, hogy az
FF&-ban is ez volt.

FINAL FANTASY VIII m

Akkor el is nevezhetjilk Chocobo War
Dance Op. 1-nek.)

Veéqgul johet a kis kedvencem: a kezelfe-
Iiilet. Ma, itt megint kitdr a PlayStation-laz.
Arrdl sz6 sincsen, hogy ez itt PC és van-
nak olyan extra perifériak is, mint példaul
egér. Gamepad rulez! Ha szeninted nem
rulez, akkor meq fulladj meg — jatszhatsz
billenty(izetrdl is, j¢ lesz az gamepad-
emulatomak. Esetleg at lehet konfiguralni
a kezeldbillenty(ket, de olyan luxusdol-
gokrdl ne is dlmodozz, hogy a visszalé-
pést az Esc-re teszed, a beszédet meg
mondjuk az Enterre — még mi nem kéne?!
Maradj csak meg ott bent a betdbillentyiik-
nél, jo az. Jdpofa az irdnyitds is a kurzo-
rokkal: a karaktered kizardlag a négy égtaj
irdnyaba tud menni, ami igen poénos,
amikor a toronyndl levé bosz robot elél

Rokon lelkek

Final Fantasy VIl

Az eldd. Szégyelld magad, ha nem
ismered, de legalabbis lapozz
tovabb! (Id. 576 '98/7 - 99%)

Silver

Japan RPG-stilusban készilt, de
csodaszép PC-s hatterekre éplld
akeid-RPG, teljiesen real-time
harcokkal. (Id. S26'99/5 - 94%)

Septerra Core

Elég 2D FF-kidn, gyengébb harcrend-
szerrel és kinézettel, de legaldbb olyan
hosszil (id. 576°99/12 - 88%)

Rionat megcsaphattak, mert itt jon Angelo, a csodakutya

menekillsz a kacs-
kakaringds hegyi
dsvényen, aztdn a
varos sikatoraiban.
(Bar tegyuk hozzd,
hogy a mosolyom
nem volt egészen
dszinte...) Az ird-
nyitas masik béjos
hizésa, hogy ka-
mera-relativ, azaz példaul a kurzor fel
megnyomasaval néha tavolodsz a kame-
ratdl, néha meq kozeledsz hozzd. Ezzel
még nem is lenne baj, viszont a bedlliita-
sokkal meg varidl a tisztelt rendezd: az Gj
helyszineket rendszerint (j fix bedllitdsbal
mutatja. A valtozd perspektiva igen derék
dolog, lévén a latvanyossag javara valik —
ama viszont nem arfott volna figyelni, hogy
ne tegyenek egymds mellé szazszdmra
olyan helyszineket, ahol a kamera pont az
ellentétes oldalra keril - ha ugyanis ilyen
helyszinek valtasa kizben is nyomod a
mozgasbillentyiit, akkor rogtin vissza is
fordulsz oda, ahonnan jotiél.

Final Konkluzi

Huh! De jot gyalaztam az FF8-at! De meg
is érdemelte, hogy mér csak eddig is elvett
46 jatékorat az értelembdl, de ebben nem
volt benne a 20-25 Ujratdités. Nyilvan min-
denki messzire el fogja kertilni — ami na-
gyon nagy ostobasdg lenne részérdl. Van
ugyanis az FF8-nak egy titkos fegyvere,
amit dgy hivnak: JATEK. Egyszer(en nem
lehet abbahagyni. Mitdl is jo egy jaték?
Véqgil is egyszend a recept: repitsen el a
sajat kis mtrixaba, ahol nekem sokkal
jobb, mint ahol most vagyok, és tartson oft
azzal, hogy Ugy vérjam a torténet folytatd-
sat, mint az Gtvenes éveit taposo, elvalt
pedagdgusnd az Esmeralda kivetkezd
részét. Ez a dog FF8 pont ezt csindlja. El-

repit, lebilincsel, odaszdgez a monitor elé,
“én akar folytatds”. (Rdadasul fertdzd is a
dolog: Hancut példaul csak a legnagyobb
eréllyel (valamint iiszerkesztdi baseball-
itdmmel) tudom tavol tartani a kis szek-
rényketdl, ahol az FF8 CD-k figyelnek.)
Ha Michelangelo egy szobafestd pemzlivel
allt volna neki a sixtusi kapolna mennye-
zetének, nyilvan az is mestermd lett volna
a maga nemében, lévén egy zsenitdl szar-
mazott - legfeljabb kevesebben jamanak
a csoddjdra. Valami hasonld cipiben jar a
Square is, mert néha kiment a fejikbal,
hogy nem PlayStationtn bokldsznak, ha-
nem PC-n. Ennek a feledékenységnek a
szamlajéra irhatd, hogy a Final Fantasy 8-
ban nem az Ev Jétékat kbszonthetjik, ha-
nem “csak” egy nagyon j6 jatékot, amelyre
évek miiva is emlékezni fog mindenkd, aki
csak jalszott vele. A mese arra vart, hogy
elmeséljék, és a SquareSoft el is mesélte.
Dicsértessék a neve. Amen.

CoVboy

killcsin/belbecs

vegitelet
%
9%
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Fejlesztd: Sierra
Kiado: Sierra

bsite: www.si tudios.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-ll 266, 64MB RAM
3D gyorsite: Direct3D
Multiplayer: —

Mi lesz veled, kalandjaték...?" -
hallnatjuk az utdbbi években
egyre-masra a stilus rajongdi-
nak sirdmait. Jogos a kesergés: a ki-
lencvenes évek elejének-kdzepének
slager-mifaja néhany éve szélitott
aggastyan madjara vegetal, bordlatob-
bak szerint haldokik, egészen pesszi-

mistak szerint pedig ugy ddglatt,
ahogy van. Eqy kéz bdven elég dsz-
szeszamolni, hogy a '99-es évben
mennyi igazan o, szintiszta kalandja-
tékkal talalkozhattunk (még akkor is,
ha esetleg hianyozna egy-két ujjunk)
A fejlesztdk persze probélkoznak fil-
vel-faval, hogy életet leheljenek a ka-
landjatékokba: ennek eredménye az
Outcast és az Omikron nevével fém-
jelzett, igen népszeri kaland/akcid
hibridek mifaja. Az “ortodox”, minden-
féle lovoldozéstdl, verekedéstsl és
eqyéb lgyességi résztdl
mentes kalandok terén
viszont igencsak gyér
a termés. A leginkabb
a “papucs orran pa-

000. februar

mutbojt” jelzdvel illethetd
tétova kisérletek kozdl két
cim emelkedik ki az utobbi
ket ev terméseébdl: a Grim
Fandango és a Discworld Noir. Amel-
lett, hogy tartjak a lelket a jatékosok-
ban, Manny Calavera és Lewton, a
korongvilagi magannyomozd térténete
a tllélés egy lehetséges Otjat is mu-
tatja a kalandprogramok szaméra: a
mostansdg varazsszonak szamité 3D
megvalositast. Ezt a vonalat viszi to-
vébb a Gabriel Knight 3 is — bar ami-
kor Jane Jensen és csapata harom
éve elkezdte a jaték tervezését, még
nem sejthették, hogy utolsé mohikan
lesz a programjukbdl.

A péruljart bébicsdsz

esete a vampirokkal
Gabriel Knight, az antikvarium-tulajbol
lett szellemirto, a 486-0sok hdskora-
ban, a CD-ROM korszak kezdetén
mutatkozott be a kalandjatékosoknak
egy voodoo-szekta kordl bonyolédd

~ horror jatekban, majd '95-ben egy hat

CD-s interactive movie-ban kizdatt
Neémetorszdgban a farkasemberek el-
len. Gabriel egy modern kori inkvizitor
— sajat szakkifejezésével élve shat-

tenjager, azaz shadow hunter, amy-
vaddsz -, vampirok, vérfarkasok,
BKV-gllendrok és egyéb emberbirbe
bujt szérnyetegek reme, szakmajanak
taldn utolsd jeles képviselGje. Mivel
ebbdl nem nagyon lehet megéini,
emberdnk két viligmegvaltas kozott
kényveket ir hajmeresztd kalandjairdl.
A nagyobb élethliség kedvéért a GK-
jatékok fd tervezdje, a kalandjatékok
Stephen Kingjeként is emlegetett Jane
Jensen ezeket a regényeket a valo-
ségban is megirja, legutdbb éppen
Millenium Rising cimmel jérta meg a
bestsellerlistakat.

Legujabb kalandunk kerettorténetét
igen eredeti modon a jaték mellé cso-
magolt képregénybdl hamozhatjuk ki:
a moka rutin-megbizasként indul.
Gabriel és kvazi-baratndje, Grace egy
0si skot nemesi csaladnak probal se-
giteni. A derék arisztokratdkat fura
atok sujtja: idonként vampirok rabol-
jak el a fidgyermekeiket, akik sapad-
tan és vérszegényen, de természete-
sen semmire sem emlékezve ébred-
nek reggelenkent, randa sebekkel
nyaktajékon. Testdrok, kutydk, ra-
csok, pancélajtok mindhidba - az éjjeli
latogatokat semmi sem allitjia meg. A
jelenlegi lord, James herceg is 4tesett
a kellemetlen procediran, de csecse-
mi fidt, Charlest mindendron meg
akarja ovni. A marcona shattenjager
igy babysitterré avanzsal — na nem til
hosszd id6re, mert a gyerkGeot mar
az elsd éjjel elraboljdk az orra eldl...
Hdsiink fél Parizson at Uldozi a réme-
ket és egy vasitallomason utol is éri
Oket. Sok kaszénet azonban nincs az
utolérésban, Gabrielt ugyanis a vona-
ton cstinyan fejbe kélintjak valami
stilyos és kemeény targgyal, igy bol-
dog dntudatlansagban (raadasul jegy
nélkil!) teszi meg Utjat kalandjaink
szinhelyéig, a kies Rennes le Cha-
teau kicsiny vdroskajaig. Mivel a helyi
bakter szerint a gyerekrabld vampirok
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(7) is itt szalltak le, emberink eltamo-
lyog a legkozelebbi (mellesleg egyet-
len) motelig, jol kialussza magat, majd
nekiall a harom CD-t és a készitdk
szerény szamitdsai szerint harminc-
egynéhany dranyi jatékidat felemészto
nyomozasnak.

Gyalog-galopp a

Szent Gralert

Rennes le Chateau varosat jol kitalal-
tak, idedlis hely az okkultizmus ked-
veldinek. Az eurdpai torténelem utdbbi
tizendt-hisz évszazadanak dsszes
misztikuma, eldsott kincse, és megol-
datlan rejtélye itt fut dssze, talan a
loch ness-i t6 szorye és a lequidbbi
foci VB brazil csapatanak csapnivald
déntobeli jatéka kivételével. Lassuk

csak: van itt néhany Stonehenge-kldn
a kelta druidaktol, legenddk a Romai
Birodalom idejébdl (dllitdlag Pilatus és
Herddes is erre a vidékre lett szamiiz-
ve), aztan errefelé alapitottak vérost a
fél Eurdpat végigdulé vizigot hordak.
Oket az egyhaz altal is kénytelen-kel-
letlen elismert Meroving dinasztia kira-
lyai kivették egy fél évezred erejéig,
majd itt telepedtek le az eretneknek
kikidltott és csaknem teljesen kiirtott
katar szekta tiléloi, és az Ibériai-
félszigetrdl akkoriban eliizott zsidok.
Végil a templomos lovagok nagymes-
terei is errefelé talaltak (j otthonra a
rend feloszldsa utan. Ez eddig lega-
labb féltucat potencialis elrejtett kin-
cset jelent, amibdl a helyi folklor sze-
rint egyet mar meg is talaltak. A
Sauniére abbé névre hallgatd pap
valamikor a XIX. szazad végeén egy

templom felijitasa kdzben talalt vala-
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szépen felépitett,
lemodellezett vila-

mit. Valamit, amitél egy csapasra hi-
hetetlen gazdag és kilonc lett, és ami-
16l tébbek kizott a papa és Ferenc
Jozsef is a varoska rendszeres lato-
gatojava valt... Egyesek szerint az
abbé magat a Szent Gralt lelte meg,
mindenesetre a titkat a sirba vitte, és
csak annyit mondott a haldlos dgyan:

“Rennes le Cha-
teau lakdi szin-
tiszta arany tete-
fén élnek évszdza-
dok dla - és még
csak észre sem
veszik'. Rdadasul
ez még csak az
alapfelallas, ke-
sfibb a dolgok
vészesen dssze-
zavarodnak, bejon-
nek a képbe a
szabadkdmiivesek,
a vampirok, a
Bélcsek Kove, lesz Biblia-tjraértelme-
zés, Asmodeus ordogfejedelem fdldre
szdllasa és persze vildgmegmentés,
ahogy azt kell.

Kandi kamera

Az utobbi hénapokban mindenkit a hi-
deg razott ki a nagy hangon beharan-
gozott “forradalmian 4j" 3D-s kalandja-
tékoktdl. A Sierra a mérsékelt sikerd
(ejtsd: bukas) King's Quest 8 és a
Quest for Glory 5 utan tizenkilencre
keért lapot egy Gjabb 3D-s kalanddal.
Meglepé médon a GK3-mal sikerlt
kihtzni az alsot a paklibol: a G-Engine
névre keresztelt sajat fejlesztési mo-
tor alkalmazasa nagyjabol a point and
click megvaldsitds dta a legnagyobb
hizds a kalandjitékok torténetében!
Mirdl is van szd? Van eqy first person
shooter-mintara harom dimenzidban

gunk poligon-sze-
repldkkel, nagyja-
bdl a Half-Life
szintjén megvald-
sitva, valami hihe-
tetlen részletgaz-
dagsaggal. (Hat

azért az a Half-Life kicsit durva
volt! - CoVboy) Van ebben a kor-
nyezetben egy kamerank, amit (most
jbn a trikk!) az altalunk iranyitott sze-
replotdl figgetienil mozgathatunk, gya-
korlatilag teljesen szabadon. Benézhe-
tiink a szobdk dsszes sarkdba, az agy
ald, a szekrény moge, az utcan rako-
zelithetiink az utolsé kobor macska
orra hegyére, vagy a hazak ablakaban
a muskatli leveleire. Ha egy szerepld
éppen Ujsagot olvas, atkukkanthatunk
a valla folott, és beleolvashatunk a
lapba, de akdr hdsink nadragjénak
varrasat is megszemlélhetjuk alulné-

zetbdl. Kalandjatékban soha nem la-
tott, hihetetlen szabadsag hullik ezzel
a jatékosok Olébe, és persze a készi-
tikébe is! Nehezen tudom elképzelni
azt a jatékost, aki a szdlloda ajtajan
kilépve ne hagyna magara legalabb
egy fél dra erejéig Gabrielt, hogy cél-
talanul kéboroljon a varoska utcain a
kamerdval, dssze-vissza forgatva a
nézdpontot lappangd operatdri hajla-
mainak kiélésére, madartaviatbol ra-
zoomolgatva minden érdekesnek tind
dologra. Azok a Tomb Raider-rajongdk
is megnyugodhatnak, akiknek eleddig
soha nem siker(lt addig forgatni a né-
zdpontot, hogy Lara poligon-keblei ke-
ruljenek premier planba. It ez a mutat-
vany laza ujjgyakorlat — Lara helyett
pedig tan megteszi Madeline Buthane,
az idegenvezetd hlgy, vords hajzuha-
taggal és kellemes domborzati viszo-
nyokkal. Az engine-nek azért akadnak
gyermekbetegségei is, példaul siman
bele tudunk maszni a kameraval a
szereplok testébe, igy megvizsgalhat-
juk példaul a gyomruk vagy a fejuk
lartalmat (és megkonnyebbiilve ta-
pasztalhatjuk, amit a kezdetektdl fog-
va sejtettink: mindketté dres!). Saj-
nos kalandjaink szinhelye igen kihalt,

RIEL KNIGHT 3

THE SACRED, BLOOD OF THE DAMNED

emas jatékban, avagy a szentek és az elatkozottak vére nem valik vizzé
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Ki kicsoda Rennes le Chateau-ban?

Franklin Mosely

Gabriel régi cimboraja még New Orleans-
bol. Sajat bevalldsa szerint vakdciozik és
kincset keres - ehhez képest viszont gya-
nisan sokat érdeklodik Gabriel és Grace
dolgai irant, és nem gydzi elégszer fel-
hivni a figyelmiinket, hogy senkinek ne
aruljuk el rend6r mivoltat (ami egyéb-
ként messzirdl ordit réla). Lehet, hogy 6
is nyomoz éppen? Tébb lenne, mint fur-
csa egybeesés... A szobdjaban érdemes
kiriilnézni, szimpatikusan igénytelen.

John Wilkes

Ausztral kincsvadasz, rettenetes akcen-
tussal és modorral, Grace-t tébbszér is
a sikitofrasz szélére sodorja kétértelmii
ajanlataival. Amellett, hogy roppant be-
képzelt, és a stilusat leginkdbb a lopok-
rochoz lehet hasonlitani, a nyomozés
szempontjabél érdektelennek tiinik. Egy-
szeriien nem illene bele a képbe - de le-
het, hogy csak j6 szinész. A kincskere-
sést igen komolyan nyomja, szdmitogé-
pesitve és hi-tech cuccokkal felszerelve.

Vittorio Buchelli
Fura olasz figura, akit sajét bevalldsa
szerint nem érdekel a kincs, csak a kor-
nyék torténelmi atmoszféraja. Hamar
gyantissa teszi magat, amikor kiderdl,
hogy a vonat, amivel elmondasa szerint
a varosba érkezett, nem létezik. Ezen fe-
liil iddnként rajtakaphatjuk, amint Gab-
riel utan szaglaszik. Meglehetdsen szo-
rakoztaté viszont, hogy minden szerep-
16 méasképp ejti a csalddnevét, ami latha-
tolag halélra idegesiti.

Emilio Baza
Zarkozott és kicsit orilt mexikéi, aki
nem beszél senkivel, litszélag nem ér-
dekli sem a vidék, sem a kincs, csak dl-
ddgél, néz ki a fejébdl, és értelmetlen
(?) dolgokat firkdlgat. Gabriel igen ha-
mar rajtakapja, amint kihallgatja egy be-
szélgetését Mosely-val, és onnan kezdve
egyre tébbszér bizonyosodik be, hogy
élénken érdeklGdik hoseink irant. Artal-
matlan bolondnak tinik, de ordit réla,
hogy tébbet tud annal, mint amit mutat.

Lady Howard és Estelle Stiles
Egy gazdag és unatkozo kozépkoru
angol arisztokrata hélgy (joval tal mar
a masodvirdgzdsan is, amirdl kizardlag
4 nem vesz tudomadst) és tarsalkodd-
ndje, akik unalomiizésként kincskere-
sGsdit jatszanak. Roppant szérakoztatd
veliik beszélgetni, de néha el-elszdljak
magukat: iddvel kideriil, hogy nemcsak
sajt magukat veszik komolyan. Bor-
zasztéan biztosak abban, hogy tudjék,
mi a titok-
zatos kincs, és sziklaszilardan biznak ben-
ne, hogy meg is talaljak. A kincskeresd ti-
ran aztan kibujik a szog a zsakbdl: a Le
Serpent Rouge cimi hirhedt répiratot em-
legetik, ami j szdlat hoz a cselekménybe.
A torténet végefelé egyre inkdbb kétségbe-
esettnek tiinnek, mintha életbevagd szik-
segiik lenne a kincsre - taldn a kalapszalo-
nok emeltek drat...?
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Francia nyelvleckét a bennsziilétt takariténd sem hajlandd adni

sehol egy jardkeld, egy turista vagy
bennsziildtt, Ez kicsit illizidrombolo,
de ilyen részletesség mellett nagy
520, hogy az engine akdr hdrom-négy
szereplft képes egyszerre mozgatni
egy nagyobb nyilt terepen.

A szinkronrendezo és
egyeb fura allatfajtak

A grafikai megvaldsitds mélté az en-
gine lehetdségeihez, azaz egészen
elstprd: az animétorok rendesen meg-
dolgoztak a pénzikért. A szereplok
eldre letarolt mozgdsai — példaul be-
szélgetés vagy egyéb fix nézdpontos
akcié kozben - roppant élethiiek. Az
egyik grafikus elmondasa szerint a f6-
szerepldk tobb ezer animacidja a jaték
soran mind csak egyszer lathatd, az-
az ha példdul Gabriel a jdték sordn hu-
szonhétszer vakarja meg a hatsdjat,
azt huszonhétszer kilén motion
capture-olték (de szép szd!), hogy ne
egyforma sablon-mozdulatokkal untas-
sk a jatékosokat! A zene és a han-
gok eddig is a sorozat erdsségeinek
szamitottak és a harmadik epizédban
is egészen kellemesek. A zenét az
elgzd részekhez hasonldan Robert
Holmes szerezte (mellékesen Jane
Jensen férje), hangulatos, nem tola-
kodd, amolyan “valaki csendesen zon-
gordzgat a hattérben™tipusi. Héseink
hangjat az elsé részben mar bevalt
Tim Curry és Charity James kélcson-
zi. Curryt sokat kritizdltak, hogy nem
jol adja vissza Gabriel new orleans-i
akcentusdt, aminek én speciel inkabb
driltem, mert ha valamiben, hét taj-
szdldsokban igazdn nincs hidny a ja-
tékban. A szereplk fele francia (az &
borzalmas kiejtésiket talan nem kell
ecsetelni), a tobbiek pedig
legaldbb négy kilonféle
akcentussal nyomjak a
szdveget - ez persze
t6k jo hangulati
elem lenne, de
most jon a
feketeleves:
feliratozas
ugyan van,
de a parbe-
szédeket nem
lehet elismételtet-

ni, és persze minden-
ki rengeteget dumal.

Feliratok nélkal az angol nyelvben har-
matosabb kalandorok teljesen esélyle-
lenek, de még a Rigd utca purgatdriu-
mat sikerrel megjart veterdnok is job-
ban teszik, ha bekapcsoljak. A lega-
labb masodik generaciés gyorsitokar-
tydk dldasos hatdsat nélkdldzni kény-
szerOldk szdmdra Ujabb anydzdsok
forrdsa lehet, hogy szoftveres rendere-
lésnél néha “megakad a t0" és a sze-
repldk egymas szavdba vagva szaj-
kdzzék a monddkéjukat. Szoval van-
nak bajok a torténet befogaddsa kérdl,
pedig maga a sztori nagyon jo, siman
veri az atlagos hollywoodi kasszasike-
rek szinvonalat, s a nyomasztd han-
gulat nagyon jol &tén - féleg Gabriel
rémalmai és vizidi “Otnek" igazan.

Egy hosszu hétvége
Del-Franciaorszagban

A kaland harom nap torténéseit kove-
ti, ezek egyben a harom CD-nek is
megfelelnek. A kiindulasi alap ugye
az, hogy a gyerekrabldk a vdrosban
rejtdznek, igy elst szamu gyanusi-
tottjaink & helyi hotel vendégei, akik
egy kincskeresd turdra érkeztek (helyi
turista-nevezetesség, a népeknek par-
ezer frankért mutatnak egy vizigot
sirt, meg egy romos templomot), "vé-
letlendl” mindenki éppen akkor, amikor
Uldézottjeink is érkeztek. Igazi Agatha
Christie-szer( hagyomanyokat idézve
természetesen mindenki folyamato-

san roppant gyantsan viselkedik... Az

i

elsd két nap 6t-Gt, mig a harmadik
hét kisebb fejezetre oszlik.

Az elsé napon
Gabrielt




Csaladi pereputty

Grim Fandango

A 3D-kalandjétékok doyenje, ami
ENNYIRE ugyan nem 3D, viszont
- fekete - humorral bivebben
tizdelt. (ld. 576 ‘98112 - 98%)

GK2: The Beast Within
A 6 CD-s el6d, ami inkdbb hangu-
latdban, mint kivitelezésében ha-
sonlit a GK3-ra, ugyanis az egész
jaték egy interaktiv film volt, bar
ebben a stilusban taldn az egyik
legjobb. (Id. 576 '96/3 — 89%)

iranyitjuk (Grace még a képregény-int-
réban lemaradt Périzsban, de estére
ideér § is), a masodik kettdn pedig fel-
véltva a két féhdst. Van egy harmadik
“fiszerepldnk” is, ez Grace laptopja,
és a rajta futd SIDNEY névre keresz-
telt oprendszer-béngészd-adatbazis-
kezeld-forditd-30 modellezé csoda-
program. Igen hasznos szerkentyd a
nyomozas szempontjabdl, és melléke-
sen rengeteg hattérinfot ad az dsszes
okkult témardl, ami csak az egyszeri

Nocsak. Iit valaki egy masolt GK3-mal jdtszik...

GABRIEL KNIGHT 3 m

-~

shattenjager
eszébe juthat,
Maga a jaték-
menet a boldog
békeiddk ka-
landjatékait idé-
zi, azaz renge-
teget kel a tib-
bi szerepldvel
beszélgetni, tar-
gyakat haszndl-
ni kreativ mo-

A gyermek utan nyomozva cukrosbdcsit is jatszhatunk

don, és rengeteg
nyakatekert fejtardt
megoldani. Eleinte
nehéz lehet atalini a
harom dimenziéban
valé gondolkodésra
és iranyitsra (féleg,
mert a kameramoz-
gatds még véletle-
niil sincs tgy konfi-
gurdlva, hogy a
quake-es beidegzfdéseinknek hasznat
vegyik), de hamar rutinnd valik, hogy

régi atka, miszerint egy problémara ki-
zardlag egy megoldds van, még akkor
is, ha esetleg kinalkozna mas, logiku-
sabb mddszer. Nem ritkdn kerdlink
olyan helyzetbe, hogy egy olyan prob-
léma megolddsén, vagy targy meg-
szerzésén kell drakat Ggykadnink,
aminek az égviligon semmi kozik a
konkrét nyomozédshoz. Csak egy
példa: ahhoz, hogy bejrjuk a véros
karnyékét, jarmire van szikségink,
van is a hotelnek egy motorkdlcson-
zdje, ahol jutdnyos daron kapnank egy

egy uj helyszinre belépéskor ne csak
végigpasziazzuk a képernyft az egér-
rel, haszndlhatd dolgok utdn kutat-

va, hanem sokkal lat-

véanyosabb (és életsze-
rlibb!) médon kdrbe-
maszkaljunk a kamera-
val és bekukkantsunk
az izgalmasabbnak tiing
helyekre.

mopedet. Csakhogy Gabriel nem haj-
landé egy tven kdbcentis tragacsra
feliilni, neki egy Harley kell, amit vi-
szont csak a kincskeresd tarara befi-
zetett vendégek kdlcsondzhetnek. A
megoldas hihetetlen logikdval és egy-
szerliséggel bir: el kell lopnunk az
eqgyik kincskeresd vendég dtlevelét,
majd macskaszdrt (!) és juharszirupot
kell szereznlink, hogy az abbdl fabri-

Sajnos itt is megjelenik
(vagy hogy stilszer( ma-

kalt alszakallal megtévesszik a kal-
csdnzds fazont. Az Otlevéllopds per-
radjak: kisért) a kalandjatékok sze negyeddras procedira, és ehhez

Kotnyél

A GK3 a mostani kalandjaték-szegény idékben tényleg elég kellemes probal-
kozasnak szamit, bar azért van néhdny drnyoldala. A megszokdsok rabjava
vélt foldi haland ugyanis nehezen fog megbaratkozni ezzel a “kandi kame-
raval”, amitdl a jaték gyakorlatilag Ggy fest, mintha Gabriel jatszana egy killsé
kévetd nézethdl, mig az operatGrként szolgdld jatékos egy first person
shooterrel. (Legaldbbis az az elképzelés, hogy a szerepld elhajigdlja a sze-
mét, és ha minden rendben, akkor uténa ballag, szamomra nem igazén
elfogadhatd.) A kamera még hagyjan, az igazi baj szerintem a hangulatnal
kezdidik: totyogunk ide-oda, nem torténik semmi, a jitékos pedig révid idé
utdn csendben asitozni kezd. Erre még radupldz a nyugis zene is, ami tény-
leg remek abbol a szempontbdl, hogy drdkon kell hallgatnia a jétékosnak, de
aJatékhoz hasonldan amolyan Twin Peaks-szer(i hangulatot kelt, és ez nalam
\. azelalvés reakciot véltja ki. A Hancu altal emlegetett Grim Fandangoban és
DW Noirban boldogan rohangaltam kérbe-krbe, mert ott peregtek az ese-
mények (ha mds nem, hat eiréppent egy uj poén) - a GK3-ban inkabb illendd-
en bocsédnatot kérek, majd elszenderedek egy szembejéva szerepld vallan,
Kiléndsebb baj nincs vele, csak engem abszolit nem fogott meg.

CoVboy
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Kincskeresd Kiskédmon modern feldolgozasban

lijabb targyakat kell szerezniink, amik
megszerzéséhez Ojabb targyakat,
azok megszerzéséhez meg még ujab-
bakat... Az ilyen ostoba dolgok kdny-
nyen kizokkentik a jatékost a kelle-
mes, borzongds thriller-hangulatbél,
&5 leginkabb azokra a régi kalandjaté-
kokra és RPG-kre emlékeztetnek,
amikbe kizdrdlag azért tettek bele idi-
dta labirintusokat, hogy tovabb tartson
vegigvinni a jatékot.

Lenni vagy nem lenni?
A Gabriel Knight 3-mal kapesolatban
nemcsak az a kérdés, hogy ki és mi-
ért rabolta el az ifji Charles herceget,
vagy hogy mi Rennes le Chateau kin-
cse, hanem az, hogy vajon a hagyo-
ményos kalandjatékok miifajanak utol-
50 fellangolasat lattuk benne, vagy az
Uj tavasz elsd fecskéjét. A tomdr va-
lasz “fogalmam sincs” lenne, de azért
valaszolok bévebben is: egyrészt ha a
Monkey Island 3, a Grim Fandango és
a Discworld Noir kozdsen sem tudott
életet lehelni a stilusba, a GK3 sem
fog. Viszont a megvaldsitds van any-
nyira egyedi és jol eltaldlt, hogy kiéno-
kat inspirdljon és divatot teremtsen,
még akkor is, ha a GK3 nem igazi t6-
megtermék, mert elég nehezen
emeészthetd, és a nyelvtuddson kival
nem art hozzd némi alapmiiveltség is.
Internetes férumokon tdbben nem
dtallottdk minden idék legjobb kaland-
jatékanak nevezni - hat szerintem
azért annyira nem eszik forrdn a ka-
sat... Mindenesetre egy nagyon jo
sztorit kapunk, nagyon jé megvaldsi-
tssal, &s néhany buta hibaval, ami-
nek azért minden kalandornak érde-
mes nekifekidni, hatha sikerdl meg-
taldlni a kérdést a negyvenkettore!

Hancu

A kalandjatékok fejlidésének
egy lehetséges itja
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BATTLEZONE II
COMBAT COMMANDER

* Ujabb zénaadag a csatamezérél

o

A fény, a pompa meg a csillogds

Fejlesztd: Pandemic Studios

Kiadé: Activision

website: www.pandemicstudios.com
Minimum konfig: P200, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: soros, LAN, Internet

a egy jaték elnyeri a legrango-
sabb szaklapok kitintetéseit, jo

nek kéltségeit sem hozza be, a
véllranditva annyit mond: lattunk mar
ilyet (pl. Heretic 1l). De ha ugyanebbdl
a jatékbdl folytatast is készitenek, az
madr tébb mint furcsa.

A Battlezo

egyedi a jaté

Activision tavalyel

hatjuk- szenza-
cidsra sikere-
deft. A harci szi-
mul az
akciojatékok és
a real-time stra-

byte

tégidk jo tulajdonségait egyesitd prog-

ram trendet teremtett, és minden ja-

tékmagazin az egekig magasztalta (
t adott r, de még a
ires angol PC Format

bukott. A tengerentdlon eladott pél-
dényszam még a szdzezret sem érte
el, de a program kontinensinkén is
csdnyan leszerepelt. A nagy buktat

kok irénti kbzdnye magy \
részt az a tény, hogy a Battlezone
elég nehezen kezelhetd,

bonyolult jaték

§ 2000. februar

volt, Azdta eltelt két év, a kiadd levon-
ta a konkliziét, és a nagy optimistan
elkészitett folytatasbol kiirtott minden
olyan elemet, amely az elsd rész
vesztét okozhatta. Hogy ezt mennyire
nem tette j6I, az mindjart kiderdl, de
eldbb ismerkedjink meg a kerettarté-
nettel.

The Scion sleeps
tonight...
A sztori szervesen épit a Battlezone
eldzményei j és a szovjetek
fvtd 08 haborujukat a
/anyos happy

£ 2 s

Kdrhdz a bazis szélén

enddel zartak a Folddn felbukkant ide-
gen nyersanyagért, a biometélért foly-
tatott harcukat, és a briszvilliszi ha-
gyomanyokkal ellentétben
vorgsik mentették meg a vil
amerikaiak meggondolatlan kisérleté-
t6l. A nagy békemamorban a két or-
szdg egyesitette hadseregét, igy szi-
t meg az International Space De-
e Force (ISDF), amely ettdl kezd-
ve a vildglr “biztositasdra” haszndlta
erdforrdsait. Az Oj hivatalnak hamar
dolga akadt: vészjeleket fogott a Pli-
térél, ahol egy - természelesen szu-
pertitkos - ISDF-bézis mlkodatt. A
kikildatt felderitdk azzal a szdmyi
hirrel tértek haza, hogy egy barbér ide-
edei, a Scionok tamadtdk
és Ugy tdnik, hogy nem

e

ion rangadd, amelyet a jaték
mintegy 30 kuldetésben foglal dssze,
részletezve a — nyilvan szintén szuper-
titkos - bolygokdzi habord nagyobb
Utkdzeteit. A nemzetkzi helyzet ter-
mészetesen a kildetések teljesitésé-
vel tovabb fokozddik, fordulatokban
sem lesz hidny, és a jaték végére az

cion nem véletlendl

jelent angolul “leszarmazott™-at.

Misszi jo, misszi rossz
hadjarat az ISDF oldalan kezdd-
dik, és 14 kildetésen at
nem is lesz mad arra,
e % hogy belekdstol-
junk a Scion
hadviselés
fortélyaiba.
Ez még
nem
lenne




baj, viszont az kifejezetten idegesitd,
hogy ebben a 14 kildetésben folyama-
tosan a jatékos szdjaba rdgjak a teen-
diket, gyakorlatilag a jaték elsd harma-
da egyetlen hatalmas tutorial. En elhi-
szem, hogy sokan bonyolultnak tartot-
tak a Battlezone-t, és gondolom, a
Pandemic Studios is minden iranyitds-
beli finomsagot meg akart mutatni a
jAtékosnak - de ez azért tilzds. A
hadjérat eleje igy egyszerd robotmun-
kavd degradalédott, dnallé akeidra
nincs is lehetdség, csak a 14. killdetés
utdn (akkor kell eldéntenie a t. jatékos-
nak, hogy melyik fajjal harcol tovabb).
Sajnos, a késdbbi misszidkban is eld-
fordul, hogy az "alkotdi szabadsdg”
korlatozadik: ne lepGdjiink meg, ha
bazisépitésink kellds kdzepén érke-
zik egy Gzenet, hogy azonnal menjiink
el a térkép tulso végébe, ahol éppen
tértént valami. llyenkor a jatékos szé-
pen hatrahagyja a féhadiszallast, el-
szaguld a kivant poziciéba, kiosztja
az eldirt pofonokat, majd visszasza-
guld, &s megmenti az épild bazist,
amit persze mar javaban tamad egy
ellenséges horda. Ettdl eltekintve a
kildetések élvezhetdk, szorosan kap-
csolédnak egymashoz (gyakran az
elézé kildetésben megépitett bazissal
kezdjik a kivetkezit), és az egyes
bolygékozi helyszinvaltasokat is jol
megmagyardzzak. Aprobb bakik azért
itt is akadnak: példanak okaért, az
eqgyik kildetést teljesitve tankkal eljut-
hatunk egy sebesilt parancsnokhoz,
akihez ki kell ugranunk. Amint odasé-
talunk hozza, toltddik is a kovetkezd

Az Atari cég a hetvenes évek végén dantotte
&l, hogy “Future Tank” (a Kispal és a Borz fordi-

BATTLEZONE Il m

Egy kis Battlezone-torténelem

zone (a készitok végil is emellett a cim mellett
dntattek). Az Atari az elst ismert poligon-alapd

tasaban kb. “JovEbal jivo 1Gvd”) né ly
jatekgépet fejleszt, amely Uj alapokra helyezi
a harci szimuldcid fogalmat. A projekt 1981 ji-
niusdban valosult meg, amikor a jatéktermi gé-
pek viragkoranak kozepén megjelent Battle-

pélya, ahol tovabb kell istdpolnunk a
parancsnokot, 4m a tankot mér hidba
keresnénk, egyszerlien eltlnt.

Bevalt recepten...

Maga a jaték tehdt joval kotdttebb lett,
de a lényeg nem valtozott: tovabbra is
a harcok sdrlijében leszlnk, tovabbra
is first person nézetodl latjuk a 3D-
csatateret, és tovabbra is a jobb alsé
sarok radarja segit majd eligazitani a
térképen. A fejlesztfk ezen a téren -

A tdvesdben egy Scion spion, aki hamarosan halottkém lesz

Jtesproge Meq &nagye
milt. Afekete-fehér (vagy inkabb fekete-z6ld) szi-
ni, ersen stilizélt tdjon (néhdny hdromszog ala-
kii hegy, eqgy-két rapézt formézs, pixeleket pipa-
16 vulkdn, amiket soha nem lehetett elémi) egye-
nes vonalakkal felskiccelt tankok és ufdk vivtak
haldlos vektorcsatdjukat, kocka és gila alaki
tereptargyakat kerligetve, vérfagyaszio prittyd-
0€s és vijjogds kozepette. A kdzdnség imadia a
gépet, mely djfajta stlusaval meghdditotia a jd-
tékos sziveket, ugyanakkor eldrevetitette a nem
s olyan tévoli jov6 jatékait. A probélkozdsnak
csak kevés szami kivetdje akadt, dm ezek
szinte az Bsszes platformon képviseltették ma-
quikat, még Plusd-re is jutott egy szem Mercena-

nagyon helyesen - csak aprdbb valtoz-
tatdsokat eszkozoltek, elsGsorban az
iranyitasndl. A kezeldfelllet és az egy-
ségek irdnyitdsa ugyanis leegyszerd-
s6ditt, sikerilt kevesebb billentylbe
belesiriteni a funkcidkat, és — akar-
csak az elsd részben - diszkrét kis
ikonok és szdvegek jelzik az éppen
elérhetd funkcidkat. A Battlezone
egyik nagy hibajat is sikerllt kikiszo-
bélni, ugyanis most mar nem sziksé-
ges latnunk azokat az egységeket,
amelyeknek parancsolni szeretnénk:
t6bb kilométer tavolsdgbdl is dirigélhat-
juk harctérsainkat (akér konkrét cél-
pont elleni tdmaddst is intézhetlnk). A
jatékmenetben is csak aprobb valtozta-
tasok torténtek. Példdul most mér
nem gydijteni kell a nyersanyagul szol-
gald biometdlt, hanem elég, ha egy
munkést radllitunk egy biometél-telep-

Hoppa! Ezt az adagot majdnem egy cimbibe kildtem

miifajat - Ggy esett, hogy ez éppen a Battle-
zone remake-je volt, amelyet éppen két éve
adott ki az Activision. A fellamadds fényes
&5 csendes volt: a zsenidlis Battlezone oft
tinddkilt a monitorokon ~ és senki nem voit
ré kivanesi, még a gyartasi kbltségeit sem
hozta be. Szinre lépésével viszont dj trendet
teremtett, és az azdta is fel-felbukkand kid-
nok egyre inkdbb elfogadtatiak a kbzinség-
gel a miifajt. A Batlezone 2 kifejezetten a
“non-core gamerek” felé nyitott, tigyhogy biz-
tosak lehetiink abban, hogy ezzel a torénet
még nem ért véget.

re, és kirbevesszik néhdny védelmi
loveggel. Ez mondjuk erdsen emlé-
keztet a Warzone 2100 megoldasdra,
de kétségtelendl j6t tett a jatéknak:
jobban koncentrélhatunk a hadmozdu-
latokra, ami egy Battlezone-kaliber(i
jatéknal nem éppen hétrény.

...ne vaitoztass!
Az elédben jol mikodd jatékelemek
megérzését az egységek tekintetében
sajndlatos mddon nem tartottdk kdve-

tendd példanak a készitdk. A teljes
egységtar lecserélidatt, igy kér keres-
nink Battlezone-bdl megszokott tan-
kokat, voréscsillagos repildket, vagy
akér |épegetiket (pedig a Golemet
szivesen kiprobaltam volna a Scionok
ellen). Uj szelek fujnak: egyennarancs-
sdrga, csillogd ISDF-egységek és
egyenlila Scion-szimpatizansok
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m BATTLEZONE Ii

nyomulnak egymas ellen, sehol egy
Utétt-kopott, életszagy felilet. Ossze-
sen mintegy 30 féle tank, légparnas,
replild, és rakétavetd boldogitja a fele-
ket a jaték sordn (a repllé egységek
kivételével mind “meglovagolhato”,
még az alld Idvegek is), plusz a fejen-
ként egy darab parancsnok. A parancs-
nok ezittal is a jaték legértékesebb
egysége, és nemcsak azért, mert
haldlaval véget ér a jaték, hanem mert
éppen haszndlt jarmlvébdl kiszdllva
csak 6 képes véghezvinni bizonyos
feladatokat (szabotdzsakeiok, magdn-
kildetések, tdpok szerzése, robban-
tasok, stb.). A Scion parancsnoknak
egyébként joval kdnnyebb dolga van,
mivel neki nem kell jarmivet valtania.
A Scion harcigépek ugyanis képesek
atalakulni, felvehetik egy mésik Scion
gép alakjét, annak minden fizikai tulaj-
donsdgédval és képességével - monda-
nom sem kell, hogy ez elég komoly
tdkartya a Scionok kezében. Az egy-
ségek mellett a haldlt okozo jatéksze-
rek is megvaltoztak, minden kildng-
sebb fantdzia nélkil: lézerek, puskék,
célkdvetd rakétak, teriletre hatd haldl-
osztd szerkentyiik kaptak helyet az
arzendlban, tehat minden, ami egy
ilyen jellegil jatékban kdtelezd (vagy
25 fajta), 0j effektek, de semmi Gj 6t-
let. Egyedil a tdvcsoves puska visz
némi poént a jatékba: hasznalataval
messzirgl el lehet taldini az ellenséges
egységek érzékeny pontjat, amelyek
ettdl “megbolondulnak”, és atvehetjik
felettik az irdnyitést. A fegyvereket
hordozo egységek amugy tetszetdsek,
irdnyitdsi tulajdonsagaik, fizikdjuk, ha
alig észrevehetden is, de eltér egymés-
tél, de valahogy nem adjdk vissza
ugyanazt a feelinget, mint a Battlezone
tétt-kopott usankédsai.

Al-jjajiaji!

Sajndlatos médon a Battlezone legna-
gyobb negativuma, a gyengécske Al
is megmaradt a masodik részben,
s6t, taldn még tovabb romlott. A be-
harangozd elfzetesekkel ellentétben a
gépi ellenfél és az Utkeresd algoritmus
nagyon buta, nyoméba sem ér a szin-
tén 3D-tereppel machindld Warzone
2100 mesterséges intelligencidjanak.
Ha magunkhoz rendellnk egy oszta-
got, az a legrovidebb dton jon el hoz-
zdnk, még akkor is, ha az az Ut egy

ellenséges bazison vezet at. Ha kilo-
viink egy ellenséges gépet, akkor an-
nak pilotdja sikeres katapultdlas utan
sem takarodik haza a j6 édes anya-
hajéjéra, hanem egy szél csuzlival
nekimegy a béazisunknak vagy a
tankunknak. Ha valahol visszaver-
juk a gépet, nem tanul a hibajabal,
Gjra prébalkozik ugyanott. A bei-
gért fejlédésnek nincs sok nyoma:
az igaz, hogy az ellenséges jarmd-
vek tdlerd lattan hétralnak egy ki-
csit, meg az is igaz, hogy a gépi

tudnak, de ez manap-sag mar
nem tdl nagy durrands.

llyen szép,

Versenymotor

Szerencsére azért j0 momentumok is
akadnak a Battlezone Il-ben. Jéllehet,
a jaték az elsd rész engine-jét hasznal-
ja, jelentds tupirozdson, bdvitésen
esett 4. Ennek kdszénhetden a motor
mar nem csak 256 szini palettat ke-
pes kezelni, hanem gyakorlatilag kor-
Iat nélkalit, a taj simabb és szebb, a
3D-effektek zome mar real-time szd-
molt (tobbszdrds lens flare, volumetri-
kus fények, stb.), a 6 kildnbdzd boly-
gofelszin pedig sokkal véltozatosabb
(eleve mind mas fizikdjd) — mindebbdl
kévetkezik, hogy természetesen a
gépigény is nagyobb. Most mér - so-
kak @romére felrobbanthatd - tereptar-
gyakkal is taldlkozhatunk, drotkerité-
sek, hidak, betonbunkerek és foldalat-
ti alagutak, vagy éppen tavak, erddk,
madarak és dllatok teszik hitelesebbé
a helyszineket. (Az dllatkdk eseten-
ként részt vesznek a harcban is. A
kedvencem, egy karmos-agyaras rette-
net példdul rendszeresen elfogyasztja
a jarmi nélkal kdzlekeddket.) A kildn-
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amikor kézvetlen kézelrdl IGnek arcon

bozd idGjarasi viszonyok is sokat dob-
nak a hangulaton: kad, vihar és tbb-
féle intenzitadsu esd nehezitik életin-
ket, de éjszakai bevetésre is alkalom
nyilik. Ha viz ala megyiink (néhany
egységgel megtehetjik), a homaly a
mélységgel egyltt nd, az egysegek
lampai real-time fényforrdsként funkci-
onélnak, a lanctalpas egységek talpa
a menetirdnynak megfelelden forog, a
gyalogosok mutatds, csontvdz-model-
len alapuld animaciot prezentalnak -
egyszéval az engine mindent tud, ami
csak elvarhato téle. Egyedil az Gtké-
zés-kezeléssel vannak még gondok,
legaldbbis én igencsak rancoltam a
homlokom, amikor athajtottam egy
drétkeritésen, anélkil, hogy az leddlt
volna, és én sem estem szét aprd
kockakra.

Multi-do
Mint minden valamirevald stratégia, a
Battlezone Il is rendelkezik multiplayer
opcidval, ahol az eldzd rész death-

match stilusd és stratéga-
orientalt meccsei

mellett capture the
flag-et és team-
playt is valaszthat
az a maximum 6
delikvens, aki egy
kozos jatékhoz
szeretne csatlakoz-
ni. Multiban termé-
szetesen mindkét
faj valaszthatd, de a jatékegyensillyal
itt is gondok vannak: szdmomra a Sci-
onok egy pottyet erdsebbnek tlntek,
nagyobb szabadsaguk miatt (atalakul-
hatnak, barhova épithetnek, stb.). Egy
futd jatékhoz barmikor lehet csatlakoz-
ni, ami elvileg lehetdvé teszi azt, hogy
a szerverjatékos jol feltapoljon, mieldtt
a tobbiek csatlakoznak hozzd, de hat
persze egy ilyen lehetdséggel bizonya-
ra senki nem élne vissza... Egyébként
pedig nem nagyon javaslom a Battle-
zone II-t bardti kdrben elkdvetett virtu-
dlis erfprobakhoz. Ezt a jatékot sze-
rintem nem tébbjatékos zemmddra
taldltak ki: nagyon le tud dini az akeid,
és az id6 mildsdval egyre nagyobb az
allshaborik kialakuldsdnak valdszini-
sége. Egyszer-kétszer érdemes azért
kiprobélni, de csak a kuriozum
kedvéért,

Hangulatjelentés

Furcsa eqgy jaték ez a Battlezone II.
Csillog-villog, de tele van idétlen hi-
nyossagokkal, amelyek orvoslasa

Rokon lelkek

Battlezone

A kedves papa. Két év alatt mar ki-
csit elavult, de még ma is remek
jatéknak szamit. (ld. 576 '98/4 -
88%)

Warzone 2100

Az egyik legjobb BZ-utdnzat, ami
bemutatta, hogy milyen is az, ha
egy C&C-klon valéban teljesen
3D. (Id. 576 '99/5 - 92%)

Machines
Kissé sajatos utdnzat, muilékony
sikerrel. (Id. 576 '99/7 - B0%)

nem tartott volna tovabb plusz egy
hénap fejlesztésnél (amdgy is késés-
ben volt). Raadasul, néhany kisebb
bug is benne maradt a jatékban, a 11-
es kildetés sikeres teljesitését nem
mindig ismeri fel a program (készil a
patch). En személy szerint mégis azt
fajlalom a legjobban, hogy atmoszféra

Az aggresszorok hajoja eltakarodik

és feeling tekintetében a készitdk le-
tértek a Battlezone altal - lanctalpak-
kal - taposott dsvényrdl, és a heroi-
kus zeneszoval kisért, hangulatos vo-
ros-jenki partikat felvaltottak az n+1-
edszer feldolgozott, ember-alien kon-
fliktusok, amelyek hibdiknak készén-
hetden jatékélmény szempontjabol jo-
val kisebb értékiek, mint a nagy eldd
kildetései. A BZ 2 mégis nagyobb si-
kerre szamithat, mint az elsd rész,
mert ebben a formaban — nem szép
ilyet mondani, de - jobban igazodik a
témegigényhez. Nem klasszikus réteg-
jaték, “csak” egy jo akciészimuldtor.
Stoki

kiilcsin/belbecs

summa summarum

Szebb és kilnnyebb, de nem
johb, mint az elsd rész

vegiteéelet

3%



ACOMP Base

Intele Celeron processzorral

* 32MB SDRAM 100 MH=z

+ 8.7GB €IDE Ultra DMA HDD

* CD-ROM 40x meghajté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board videskartya max. 8MB RAM
* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
* Ethernet halozati kartya 10/100Mbit

* Fax modem 56kbps V90

* AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

460MLz  Netté ar: 89.900 Ft

Celeron

500MHz Netté ar: 106.900 Ft

ACOMP Xplorer

Intel® Celeron processzorral

* ABIT BEG Il alaplap. Ultra DMA 66
* 64MB SDRAM 100 MHz

« 12.9GB €IDE Ultra DMA HDD

* DVD 6x [ 32x meghajté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

INTERNET

KORLATLAN ELOFIZETES
3000.- FT/HO

ACOMP Zenith

Intel® Pentiume Il processzorral

* ABIT BEG Il alaplap. Ultra DMA66
* 128MB SDRAM 100MHz

+ 18.2GBE EIDE Ultra DMA66 HDD
* DVD 6x / 32x meghajté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

= RlvA TNTZ Ultra TV -OUT videdkartya 32MB

= SoundBlaster Live! value hangkartya

= Fax modem S6kbps V20

= ATX miditorony

* Microsoft kempatibilis eger

* Win95 Angol vagy Magyar billentyiizet

Az ACOMP Zenith az Intel Pentium 1l
processzorral elérhetd legnagyobb teljesit-
ményt nydjtia. Minden, amit On csak elkép-
zelhet, belekerllt a gépbe egy szenzacids
arfekvés mellett. A legljabb technikat kép-
viseld DVD meghajto, az egyik leggyorsabb
TV kimenetes 32MB-os VGA kartya a Riva
TNT2 Ultra, a hangkartydk cslcsa a
SoundBlaster Live!, minden feladatra ele-
gendS gyors elérésd 128MB memoria,
hatalmas 18.2GB-os merevlemez s nem
utolsé sorban az ABIT legjobb alaplapja,
mely a szuper gyors Ultra DMA 66-0s me-
revlemezeket is kezeli: a BEG Il A gép atvé-
telekor mér minden készen all az azonnali
munkéra. Vaséroljon nalunk Windows 98-at
és ajandékba 1 honap korlatlanul
hasznalhatd Internet eldfizetést adunk, DVD

* Riva TNT 2 VANTA videdkartya 32MB RAM
* SoundBlaster 128 PCl hangkartya

* ATX miditorony

* Microsoft kompatibilis egér

filmeit nem csak a monitoron nézheti,
hanem a TV kimenet hasznalataval barmely
televizion is. A gép a kedvezdbb vételdr ér-
dekében Celeron 500MHz-es processzorral
is megvasaralhatd.

SSomen Nettd ar: 229.900 Ft

SEOMy  Netté ar: 299.900 Ft
* Win95 Angol vagy Magyar blllentyizet e .
Az ACOMP Xplorer egy optimalisan ki-
alakitott jaték- és munkagép. Gyors 64MB
memdéridja és 12.9GB mereviemez kapaci-
tasa elengedhetetlen a programok futtaté-
sahoz. MNagy teljesitmény( Riva TNT2 Vanta
32MB-os videokartyaja, éles és kifogdstalan
képet biztosit minden alkalmazdsban. A
gép DVD meghajtdt és eredeti
SoundBlaster 128 hangkértyat tartalmaz,
hogy On hazavihesse otthonaba a mozi va-
razsat. A rendszer alapjat az ABIT legjobb
alaplapja: a BES Il képezi.

A fantl konfiguraciékhoz nalunk

4 Sgil;\olr:l S Netté ar: 164.900 Ft vasarolt Windows98 esetén

500MHzZ Netté ar: 181.900 Ft

elérest adunk ajandékba.

Az ACOMP Base egy débbenetesen ked-
vezd arfekvésd, mindennel felszerelt konfi-
gurécionk. A gépet Intel® Celeron procesz-
szorral ajanljuk, 400 vagy 500MHz-es vélto-
zatban. A beépitett 40x CD-ROM, az
56Kbps fax modem és a halozati kartya egy
komplett rendszert alkot. A gép 8.7GB-0s
mereviemeze elegendd kapacitasi barmely
program szdmara.

Ezzel a géppel azonnal elérheti az Interne-
tet, faxot kildhet és fogadhat, de akar egy
tibbgépes haldzat része is lehet!

Természetesen mindharom gépink
Year 2001" kompatibilis!

celeron*

PROCESEOR

pentiume/}/

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éraig, Vasarnap 10-18 oraig
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

COMP

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Robert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-
Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kfi.



m AGE OF WONDERS

AGE OF WONDERS

* A legjobb jaték, amivel nem ja

Fejlesztd: Epic Megagames

Kiadd: Gathering of Developers
website: www.ageofwonders.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P266, 64MB RAM
3D gyorsitd: -

Multiplayer: PBEM, LAN, Internet

A “iétdl lopni nem szégyen” mondés
mér j6 ideje oft kering a jatékfej-
lesztdk pakosztos buksijaban. La-
ra néni és a Quake esetében meglehetd-
sen nyilvanvald e folyamat, 4m szép las-
san a Heroes of Might and Magicet is
utolérte e gyaszos sors. Ez persze nem
baj. Sét, az erGsen Heroesra hajazd ja-
tékeldzeteseket nézegetve hatarozottan
élveteg vigyor szokott arcomon elterdini,
E nem tdl étvagygerjesztd pillanat legu-
tobb az Age of Wondersnél esett meg,
aminek csalddfaja még csak véletlendl
sem lehet kérdéses. (llletve nagyon is
kérdéses, de ez csak a késdbbiekben de-
ril ki.) Barhogy is legyen, a programozd
urak ezdttal telibe talaltak azt a bizonyos
céltablat. Holott a szerep- és stratégiai
jatékok emészthetd formaba térténd otvo-
zésébe mdr sok jonev csapatnak bele-
tort a bicskaja — az Age of Wonders azon-
ban egy igen masnapos és igen dimos

elbirt. Akad ugyan egy-két timadhatd
pontja is a programnak, mindent dssze-
vetve azonban a maga miifajdban igen-
csak a toplistak éle felé kacsingat a dra-
ga, még ha az eqyik legnagyobb online
jatékmagazin, a Gamespot szavazasan
el is nyerte a kétes értékd “A legjobb
Jéték, amivel a kuya sem jatszotf-dijat.

Lopez Bt.

Mikor elfszdr szemilgyre vettem vizsgé-
lodasunk targyét,
azonali hatdllyal a
“Heroes 3-kldnok”
dossziéjaba iktat-
tam. Mint késdbb
kiderilt, ez elha-
markodott 1épés
volt. Kissé beleme-
legedve a jitékba
ra kellett jinndm,
hogy akad még
egy-két tavoli ro-
kon. A varosok fej-
lesztése és a poli-
tikai rendszer kisér-
tetiesen hasonlit
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tszik a kutya sem?!

-l R
+ 1

Warlords lll-ra, mig
az (tkdzetek lefolya-
sa, illetve a hosok
“menedzselése” in-
kébb a Masters of
Magicre emlékeztet.
Az Epic/Triumph
dud nydlasigyi
részlege alapos
munkat végzett: a
miifaj szinte minden klasszikusatdl igye-
keztek a legjobb 6tleteket ellopni, s ez
tobbé-kevesbé sikerlt is.

A hattértérténet, ha nem is fuil eredeti,
de legaldbb hangulatos. Eszerint az EIf
Kirdlysdg békés hétkdznapjait nem min-
dennapi esemény szakitja meg: egy nagy
halom szociopata kreatira ront eld a ten-
ger irnyabol, s békés kbrutat tesznek a
hegyesfiltek szent vélgyében. E szimpa-
tikus riemberek lennének az emberek, s
mint altalaban, most is sikeresen pacifikl-
jék a barbérokat. Maga a torténet a tulélo
elfek keét szektdjdnak kizdelmét és az el-
veszett féldre vald hazatérést dolgozza
fel. Az elf kiraly, Inioch két utddja is talél-
te a véres iddket: Julia, a erdikben kori-
cald aranyos kis erdei elfek megtestesitdje
és Meandor, az elatkozott barlangok

mélyén sunnyogd sétét elfek vezetdje. A
két vezér célja ugyan megegyezik (visz-
sza a sziilGfdldre!), 4m az ehhez vezetd
(itrdl ugyancsak eltérd nézeteket vallanak.
Olyannyira, hogy a kezdeti ellenszenv
hamarosan véres polgarhaboriva fajul -
médrpedig egy ilyen szép, Gssznépi hirig-
bél a kontinens t3bbi intelligens (azaz
hadra foghatd) népe sem maradhat ki.
Ez lenne tehat az alapfeldllas, végsd cé-
lunk a térkép tévoli, keleti sarkdban meg-
biv vilgy elérése lesz. Kellemes hizés,
hogy az ide vezetd (it mikéntje csakis raj-
tunk mulik. Mi donthetjik el, hogy mely
népekkel fogunk dssze és melyeket

By
békaideéz

pusztitjuk el, ami - elvileg legaldbb is —
igen jot tesz majd a hosszu tavi élvezhe-
tdségnek. Ez a torekvés egyébként a ja-
1ék egészére jellemz6, mind a hadjaratok
(épphogy tobbes szam: mindkét félhez 1,
azaz eqy darab tartozik), mind a hosok
fejlédése, mind pedig a fajok tekintélyes
szdma szinte hipnotikusan susogja filink-
be: jétssz még velem, varidlhatd vagyok,
jatssz még velem...

Még egy aprosdg: a jatékhoz a legljabb
divatnak megfelelden mellékeltek egy
kompakt kis killdetésszerkeszidt, amivel
ki-ki kedve szerint kiélheti a sziirke hét-
kéznapok minden frusztraciojat. Akinek
pedig ez sem elég, az az Interneten szét-
nézve térképek és kildetések egész he-
gyeit taltheti le. Jomagam tdbb, igen kor-
rekt site-ra is leltem, ahol méret szerint
valogathattak az iddmilliomosok a palyak
kozott. Hat kérem: lehet kutakodni.

Rokon lelkek

Heroes of Might and
Magic Il

Miifajéban az 6rok etalon, még a ki-
csit fapados 2D grafika és dregecs-
ke megolddsai ellenére is. (d. 576
‘995 — 95%)

Warlords Il

A fantasy-siratégdk egyik dédelgefett
kedvence, bér rit kinézete nem tett
jot eladdsi stafisztikdinak. (Id. 576
‘97/10 - 85%)

Lords of Magic
Nagypdlyds Heroes-koppintds, remek
hangulattal. (ld. 576 ‘98/3 —93%)



Fajok & hosok

A mér emlegetett fajokbol akad egy pdr,
szdm szerint tizenkettd. Sajat varosokkal,
csapatokkal és hiisokkel. Yikes! A szoka-
sos fantasy-toposzokon kival (orkok, gob-
linok, emberek, elfek stb.) akad egy-két
hatdrozottan egzotikus kompania is, mint
példaul a Frostlingek (tundralakd népseg,
néhdny egészen killdnds allatkaval fiisze-
rezve) vagy a halflingok szomyi hordai.
A Warlordsbadl is ismert megoldas, hogy
az egyes fajok valtozatos madon viszo-
nyulnak egymashoz. Ez egyrészt a politi-
kai mandvereknél szamit sokat: egy é6-
holt-trpe koalicié dsszehozdsa példaul
igen problémasnak igérkezik. A pillanat-
nyi politikai helyzetet egyébként sajat hun-
cutsagaink is komolyan befolydsolhatjak,
mert egy adott fajnoz tartozo vdros lerom-
boldsa utan példaul kdveteinket j6 darabig
igen hiivds fogadtatdsban részesitik.
Emellett a megszallt varosok lakossaga-
nak kedélydllapotét is nagymeértékben
meghatdrozzak a faji elditéletek, ami
rosszabb esetben lazongast, illetve uj se-
regek felallitdsakor irredlisan draga gyar-
1asi kdltséget és alacsony mordlt eredme-
nyez. Egyetlen megoldés kindlkozik az
efféle polgari engedetlenség letdrésére: a
Nagy Bajuszos Testvér altal is eldszere-
tettel alkalmazott erdszakos betelepits-
sek. Az alapelv egyszeril: a ldzongo va-
rosba vezényeljink 4t egy masik, barati
faj lakta telepdlés egyedeit, s a kdzhangu-
lat maris idillivé valik. Hogy az oslakosok-
kal vajon mi torténik, inkdbb ne feszeges-
stk — az efféle izetlen kérdések tgysem
bimak killdndsebb jelentdséggel. Kelle-
metlen kisérGjelenség, hogy az efféle at-
szervezések ideje alatt nem igazén fu-
dunk épitkezni, &m hossz( tavon még
igy is megéri a dolog. Némi mértékletes-
ség viszont ilyenkor sem &rt, mivel egy-
egy ilyen mandver drasztikusan csokken-
ti népszertiséglinket az érintett kompénia
kérében, ami més varosokban nyilt laza-
dasokhoz vezet. Ezek a felkelések egyéb-
ként rendkivil idegesitdek tudnak lenni,
mivel a helydrség minden dtkdzet nélkal
kiszorul a vdroson kivillre, tgyhogy na-
gyobb telepiilések esetén mar lehet is
késziteni az ostromgépeket.

Ami hdseinket illeti, itt igencsak visszakd-
szonnek a Heroes-hagyomanyok. Minden-
kire adott mennyiség( és tipust erekiyét
pakolhatunk, ezek alkalomadtan igen ko-
moly bénuszokkal kényeztetik az illetdt.

Goblinok és halflingek mérkézését vegyétek fix kettesre

(Jujj, mekkora kdzhelyet sikerdiit dssze-
hoznom!) A fiik/ldnyok amugy folyamato-
san fejodnek, s egy-egy szintlepéskor
adott mennyiségl pontot oszthatnak szét
karakterisztikaik és képességeik kdzott.
Haél'lstennek a Heroes véletlenszerlien
kisorsolt képességei itt nem kdszonnek
vigsza, ki-ki kedvére vald héroszokat esz-
kdbdlhat dssze. Tapasztalati pontokat a
diadallal végzodott itkdzetekér inkasz-
szalhatunk, bar ezekkel nem banik til bo-
kez(ien a program. Mondhatni piszok ne-
héz a fejlddés, ezért a verejtékes munka-
val feltdpolt hiseink-
re gy kell vigyaz-
nunk, mint a sze-
miink fényére.
Kasztok egyébkent
nincsenek, csakis a
szintiépésekkor ka-
pott pontok szétosz-
tasan mulik, hogy a
fickd bdsz barbar
vagy elmés vardzs-
16 lesz. Az viszont
itt is igaz, hogy a
sereq (itderejét
alapvetden befolya-
solja a vezér szintje
s képesséuei.
Csak zérdjelben jegyzem meg, hogy min-
den hadjaratban illetve kldetésben van
eqy kdzponti hs, akinek a haldla a jaték
végét is jelenti — nyilvan 6 az, aki mellé
érdemes igen komoly testdrséget rendel-
ni. Mint ahogy azt sem ért figyelembe ven-
ni, hogy hdseink, katondink és megma-
radt nyersanyagunk egy részet “tovabbvi-
hetjiik” a késobbi (tkbzetekbe is. Egy-egy
marconabb bajnok halala utén tehdt érde-

A mégikus menedzsmentben kész
egyes utazasi irodak figyelmét is: véletlenszerii teleport!

AGE OF WONDERS m

mes a sportszeriitlen, am nagyhatalmi
“load game” ereklyéhez folyamodnunk.
Hésokbal egyébként sosem elég - ha
csak lehetdségink nyilik 4, folyamatosan
bévitsiik bajnokaink taborat. Erdemes
mindenkit eqy adoft feladatra specializalni,
pl. kiilén felderitoket, varazslokat és had-
vezérekel kitenyészteni. Az efféle hiza-
sokat az Age sokszinli és szabadon kom-
binalhatd fejiidési rendszere maximélisan
tdmogatia, igyhogy erdsen ajanlott a kézi-
konyv képességlistaidnak végignyalazdsa.
Nem széltam még a varazslatokrdl, hol-

vardzslat felkeltheti

oft ezek igen viccesre sikeredtek. Kozel
szdz, Gsszesen hét szférdba sorolt blv-
ige kbzil valogathatunk. A valaszték nem-
csak nagy, hanem igen valiozatos is: a
szokasos, harcban hasznalatos varazsla-
fokon kivill egész sor egyéb kedvességgel
is meglephetjik az ellent. Kiillondsen tet-

. ol )

A takarékos hadvezér a kdvetkezd csatdra is “dtspdjzol”

szeft a gonosz lények Utjat blokkold Szent
Erdd, illetve a hossz felderité utakat ala-
posan lerdvidit, Véletienszerdi Teleport.
Az igazat megvallva — sdjtson le rdm a
Heroes-fanok illuminatusa - az Age of
Waonders vardzslatai sokkal szinesebbek
&s jobban haszndlhatoak, mint eddig
bérmelyik, hasonld kategoriajd jatékban.
Erdekes csavar az is, hogy minden va-
rézslatszféranak megvan a maga ellen-
parja (tliz-viz, fold-levegd, élet-haldl), s
mindkettében a hds nem lehet jértas. Ma-
gyaran szélva bajnokunk nem tud egy-
szerre angyali dldast szomi és éldhalott
hordakat idézni. Bezony. Osmégusi amok-
futdsunknak korldtot szabhat még a va-
rdzslatokhoz szilkséges mana is, melyet
elsGsorban a vadonban megbivé mana-
kutak, mésodsorban pedig életben lévd
héseink termelnek. Arra mindenesetre ki-
ki készijon fel, hogy a Heroeshoz képest
sokkal nehezebb és kinosabb feladat egy
igazan életképes varazslt dsszehozni.
Nem elég, hogy a fejlodés lasst és veszé-
lyes, mindezt tetézi, hogy a vardzslatokat
egyenként kel kifejlesztendnk hdseink
szamara - mégpedig manank folyamatos
felhasznalasaval.

Varosok

A gydzelem szempontjabél kulcsfontossa-
gui épitmények, bar jelentdségik korant-
sem akkora, mint a mér eddig is sokat
emlegetett Heroesban. Mér volt 526 a va-
rosok faji hovatartozdséval kapcsolatos
problémakrdl, tgyhogy ezeket nem ragoz-
nam tovabb. A telepilések az esetek tdl-
nyomé részében némi pénzmagért cseré-
be dlinak be dicsd lobogdnk ala, bér akad-
nak renitensek is - na, ezeket lehet majd
j6l megostromolni. A vérosoknak négy k-
16nbdzd fejletiségi fokozatuk van, ettdl
fligg az adott helyen gyarthatd egységek
listdja, valamint a kérdnkénti add is. Ma-
gatol értetddd, hogy érdemes a lehetd leg-
ravidebb iddn beldl felfejleszteni varosain-
kat, még ha ez iddlegesen le is apasztja
kincstarunkat. Na persze ennyire nem
lasz egyszer( a dolog, mivel minden tele-
plilés csak egy bizonyos szintig fejlddnet.
Ez egyébként a méret fliggvénye: az
egyetlen mez6t elfoglald varosokat egyal-
taldn nem fejleszthetjik, mig a négy me-
z6n terpeszkeddket akar negyedik szint-
re is feltuningolhatjuk. Fontos szabdly: a
varosokban mindig tartsunk megfeleld
helydrséget, az Al ugyanis nemesak jol,
hanem agresszivan is jatszik. Legalabb
is normal fokozattdl felfelé - ilyenkor mér
nem engedhetjik meg magunknak a
gyengén védett varak luxusat, Kilon kel-
lemetlenséget jelentenek a mordzus
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varosokban jelentkezd, az eldbbiekben
mér boncolgatott lazongasok, melyek le-
verése rengeteg idt és nyersanyagot
gszthet fel. A helydrség tehdt nem
érdemes sporolni, érdemes legalabb 2-3
gyengébb egységet tartani az efféle zlirbs
teriileteken. Nagy dtlet, hogy a vérosok
kdmyékén lévd termdterlletek elfoglaldsd-
val (4 la Civilization) a begyGjtott add
mennyisége drasztikus zuhandsba kezd.
Ez is egy mdd arra, hogy az ellenséges
hadakat kicsalogassuk a jol kiépitett kis
buvéhelyGkrdl - bar az igazat megvallva
én nemigen szoktam efféle mandverekkel
pepecselni. Ami viszont nem fetszett, az
a vérosban felhizhatd épiletek gyér vé-
lasztéka. Mondjuk ilyesmi nincs is: fej-

leszthetjik a varost, épithetink falat, ke-
reskedhetiink... nagyjabdl ennyi. Mit
mondjak, ennél azért leheine egy kicsit ér-
dekesebb is a dolog. Még egy aprosdg: a
legyariott egységek fenntartasi kbltsége
igen komoly Gsszegeket kostdl, tehdt a
gyengébb vagy hasznalhatatian bandakat
nyugodt szivvel eresszilk szélnek.

A jaték egyik dontd mozzanata, hogy mi-
lyen gyorsan sikerill a barati fajok lakta
varosokat és a vadonban rejtézd erforra-
sokat uralmunk ala hajtani (ez utdbbiak
nagyjabdl megegyeznek a Heroesbal
megismert helyszinekkel). Erdemes az
elsd adandé alkalommal egy-két fs fel-
deritécsapatokat 1étrehozni, s a lehetd
legnagyobb terilletet bebarangalni. Minden
bizonnyal lesznek majd veszieségeink,
de még igy is megéri a dolog. Kalén nya-
lanksag, hogy a vadonban bdkldszo, ba-
réfi fajokhoz tartozd egységek altaldban
ingyen és bémmentve hajlanddak szolga-
latunkba szegddni.

Harcra fel!

Két ellenséges hadsereg taldlkozasakor
(tkdzet jon Iétre. Bizonydra meglepd, de
igy van. Kissé bdvebben kifejtve e remek
témdt: vdlaszthatunk, hogy az adott csatat
személyesen kivanjuk-é megvivni, vagy
a piszkos részleteket rabizzuk a gépre.
Az utdbbi lehetfséggel akkor érdemes él-
ni, ha filénydnk elsoprd, ez esetben
ugyanis a gép igen gyors és komekt md-
don multiddbe teszi az ellenséges hada-
kat. Egyenl6 erdk kizdelménél mar nem
ennyire rozsds a helyzet, mivel a program
helyenként igen meglepd eredményekkel
rukkol eld. Mondani se kell, hogy altaldban
nem mi vagyunk a kedvezményezetiek.
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Kétesélyes kiizdelmeknél tehdt marad a
manudlisan lejétszott Gtkbzet, ami viszont
...hdt izé. Maradjunk annyiban, hogy nem
ez a jaték legfdbb erfssége. Eldszor is
néhdny pozitivum: a jatéktér nagy, igy
Gsszetettebb hadmozdulatokkal is meg-
prébalkozhatunk. Ez nem rossz. A cse-
lekmény kirdkre osztva zajlik, tehat az
egységek nagyjabél akkor és azt csindl-
jak, amit szeretnénk. Ez eddig j6. Viszont
az a vizudlis borzadaly, amiben az (tkdzet
zajlik! Jajjl Mikor eldszér megpillantottam
ezt az izét, azonnal kiszédilt kezembél
az egér. lddvel aztan sikerllt hozzaszok-
nom & nem épp |élegzetelallitd grafikahoz,
de egy nagybetlis EJNYET akkor is meg-
érdemelnek az alkotok. Ettdl figgetiendl

nem rosszak az it-
kdzetek, a megfele-
16 taktikai éleslatas-
sal megaldott jaté-
kosok egész komoly
tilerd ellen is gyGze-
delmeskedhetnek.
Az ijaszok, illetve
vardzslatokat 15dd-
26 histk kiléndsen
jél hasznalhatdk egy
ravaszul mandverezd (s nem utolsd sor-
ban: tirelmes) hadvezér kezében. Vardzs-
latoknal egyébkeént nem rt figyelembe
venni, hogy a magasabb szintdi bivigék
leidézése akdr tdbb korig is eltarthat.
Eléfordulhat, hogy a megtdmadott sereg
tfszomszédsdgdban tobb mds banda is

taborozik. llyenkor
roppant vicces do-
log térténik: 6k is
beszdlinak a csaté-
ba. Az efféle dssz-
népi mulatozas ki-
Iondsen ostromnal
szokott vicces len-
ni, mivel egy-egy
pélya végén mér
egészen brutdlis
méretl pofozkodd-
sok is kialakulhat-
nak. Az efféle csa- |
patbsszevonasokra
amuigy szikségiink
is lesz, mivel egy
seregben csak nyolc egység illetve his
lehet. Marpedig egy igazan véres varost-
romhoz ez édeskevés lenne... Kildn nya-
lanksag, hogy hdseink mellett a gondjaik-
ra bizott egységek is fejlGdnek, Az efféle
veteran-csapatok rendkivil értékesek
lesznek majd a végjatékban, Ggyhogy ér-
demes Sket az igazdn sorsdontd Utkdze-
tekre tartogatni. Kissé Civilization-szagi
a dolog, de annyi baj legyen - Meier béa-
csitdl lopni igazén nem szégyen.

Az (tkbzetek érdekes alfajét képezik a
labirintusok felderitésekor kitdrd hirigek,
mely dicsd hadaink és a bent éldegéld
szdmyek taldlkozasakor szoktak |étrejon-
ni. Az alapképlet meglehetdsen egyszeni:

A kubikosok szakszervezete iinnepélyesen zdszldt bont

be kell menni, meg kell keresni az fslako-
sokat, megrendszabalyozni Gket, majd a
szerencsésen kézre keritett vardzstérgya-
kat hiisinkre aggatni. A fent nevezett his
nélkil tehat sok értelme nem is lenne az
egész tortlranak, az § részvétele viszont
némileg kockdzatos. Méha ugyanis egé-

Elric szintet lépett, szdval jdr neki a filvakargatds

szen elképeszti ocsménysagok kevered-
nek el - tehdt fd az dvatossag!

Summas summa

Téméren és roviden: ez egy igen élveze-
tes jaték. Kezdetben ugyan elég vissza-
fogottan nyilatkoztam réla (Ez igy nem
pontos. TJ-nél a visszafogottsdg igy
fest: "Te Lakusz, ez majdnem olyan
rossz, mint amilyen randal” - CoVboy)
&m néhany napi jaték utén eloszlottak eld-
itéleteim. A kilesin ugyan nem nyerte el
maradéktalanul tetszésemet, kildndsen
nem 1024*768-as felbontas mellett, egy
méretesebb monitoron. A hangyanyi fi-
gurak és tereptdrgyak néha kifejezetten
réhejesen festenek, ami kildndsen harc
kdzben csal kinnyeket az igényesebb
jatékosok szemébe. Arrdl nem is szdlva,
hogy nagyobb felbontds mellett a program
irredlisan lelassul, ami egy dnérzetes PC-
5 szamdra felér egy mély(téssel. Konydr-
gom, itt csak sprite-okat kell(ene) mozgat-
ni — nem hinném, hogy egy PIl-300-as
képtelen lenne megbirkzni e feladattal.
Maga a tdj és az alldképek ugyan hangu-
latosra sikeredtek, 4m az dsszhatds még
gy is tavol all a tokéletestdl. Zene, han-
qok: na igen, ilyesmi is akad a jatékban,
de ezek sem sorolhatdk a “felejthetetlen”
kategdridba. Kilén-kiilon tehat az Age
egyik eleme sem kiemelkedd, am az
Bsszhatas mindenért kdrpotol. A fajok
egyensilya szinte tokéletes, a jatékme-
net véltozatos, a varidcids lehetdségek
véglelen szdma pedig jo darabig a moni-
tor elé szogezi az egyszeri felhasznldt.
Egy biztos: az Age of Wonders azon ke-
vés program kizé tartozik, melyet az em-
ber még hdnapok multan is eld-eldvesz
egy gyors (tkizet (vagy nem annyira
gyors hadjdrat) erejéig.

T

Igen kellemes darab, csak eltart
egy darabig, mig erre rajviink
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* Command and Conquistador, magyar modra

GAZOLVAN
Fejlesztd: Philos Laboratories
Kiadé: Ubi Soft
website: www.philoslabs.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 400, 128MB RAM
3D gyorsité: -
Multiplayer: LAN, Internet

z utdbbi idékben nem sok babér

termett kis hazénk Mexiko felé

ténfergd fiainak - elég, ha csak a
'86-0s foci VB maig kisértd kellemetlen
emlékeire gondolunk. A gyaldzatos 0:6
ota majd’ méstél évtizednek kellett eltel-
nie, hogy Ujra magyar “hoditck” érkezze-
nek Kozép-Amerikaba: &k a Philos Labo-
ratories, és az aztékok féldjén jatszado
real-time stratégidjuk, a Theocracy.

A Tollas Kigy6 és hii
alattvaloi

Jatékunk kerettorténete szerint az 1400-
as évek elején jarunk, Kolumbusznak
még talan a szilei sem élnek, igy Ame-
rika Gslakdi mit sem tudnak arrdl, hogy
&k valgjaban indidnok, hiszen csak széz
év mulva kereszteli el dket igy a hite sze-
rint Indidba jutott felfedez6. A derék réz-
bériiek boldogan éldegéinek otthonaikban,
buzgdn hodolnak a Tollas Kigydnak és a
természet isteneinek, mikozben fehér ho-
ditdk hijan a maguk kis intrikéival és habo-
raival Gtk el unalmas perceiket. A mai
Mexiké teljes teriletét elfoglald, és egé-
szen Panamdig hizddo azték birodalom
fénykora ez: 6t térzs él egymds mellett
viszonylagos békében és nyugalomban,
név szerint: az Axocopan, a Yaxuna, a
Huatepec, a Teotitlan, és az lztahuacan
nemzet (persze, hogy kimondhatatianok
a nevek, most mit vartok egy olyan
néptdl, ami Popocatépetinek nevezi el a
szent hegyét?!). A gondok oft kezdddnek,
amikor egy elnyomott kisebb torzs megun-
ja a sok Magy Testvér szeretd gondosko-
dasat, fellazad, és elzavarja a terlletérdl
az dsszes nem odavaldsit. Uj zaszlo ke-
riil a térképre az Atlan tirzs szineivel,
ami teljesen felborogatja az erdviszonyo-
kat és dsszekuszdlja a torzsek egymas
kozti diplomaciai kapcsolatait. Mindenki
eqgyre sanddbb tekintettel méregeti a
szomszédait, majd elkerlihetetlenl kitér

- | |

Derék alattvaléim sorban allnak a piros ldmpds haz (a Napremplom}. eldtt

a hdborlskodés, aminek majd jo masfél
évszdzad mulva vet véget a spanyol hodi-
1ok érkezése. A tirténelemkinyvek sze-
rint & konkvisztédorok egy az egyben le-
sOpdrték a fold szinérdl a teljes azték kul-
tirat, mi azonban megkapjuk az esélyt,
hogy a rendelkezésiinkre &llo néhdny év-
tized alatt erds és egységes birodalomma
kovacsoljuk az anarchia szélén &ll tor-
zseket, majd visszapofozzuk a lengerbe
Cortezt és diszes tarsasdpat...

Ag‘e of CivCraft, avagy
mixeljiink jatéekot!

Bar a jatékot mindenképpen a real-time
stratégidk kozé kell sorolnunk (a készitdi
is annak tartjdk), a Theocracy elég mesz-
sze jar a Warcraft és tarsai altal kitapo-
sott dsvénytdl. Mar a valds idejii jelz6t
sem kaphaina meg igazén a program, hi-
szen amig tartomanyainkban Ggykodnk,
épitkeziink, katondkat képezink ki, nyers-
anyagokat termellnk, az idG gyakoriatilag
nem telik. Ha kiadtunk minden parancsot,
elldtunk utasitasokkal minden embert, ki-
jeldltik a felhizando épiiletek helyét, ki
kell Iépnink a nagy térképre és elinditani
az idd muldsat. Gyorsan atpdrgetdnk né-
hény hénapot, és derék alattvaldink mar
végeztek is a munkdval! Ez jéval redlisab-
bd teszi a jatékot a szokvanyos RTS-
eknél: itt nincs olyan, hogy “jaj, jon az
ellenség, de a két perc alatt, mig ideér,

gyorsan felépitek
hat driomyot, és
csindlok egy rakds
katondl'. Egy-egy
specialis eqyséq ki-
képzése hénapokba
kerdlhet, mig mond-
juk egy nagytemp-
lom felépitése akar
évekig is huzddhat.
A Theocracyban
nincsenek hagyo-
ményos értelemben
vett kildetések:
adott a provincidkra
osztott térkép, ahol
megtervezhetjik,
merre akarunk hdditani, kit akarunk meg-
tamadni. A provincidk kbzott karavanok-
kal szallithatjuk a nyersanyagokat és a
hadseregeket oda, ahol éppen a legna-
gyobb szikség van réjuk — a jatéknak ezt
a részét tekintve a Civilization-vonal &ll
hozzé a legkdzelebb. Az erdforrasokkal
vald gazdalkodds leginkabb a gazdasdgi-
manager jatékokra emlékeztet — real-time
siratégiakban legaldbbis szokatlan a het-
féle nyersanyag szerepeltetése, amiknek
még klan raktdrakat is kell épitendnk, ki-
I6nben nem tudunk mit kezdeni velik. Az
épiiletek és egységek hierarchidja mar
nem 16g ki ennyire az RTS-hagyoményok
sorabdl: kellemesen dsszetelt, de azért

linapom alkalmébol seregszemlét tartok népem felett
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messze nincs annyi specidlis épilet és fej-
lesztési lehetdség, mint mondjuk az Age
of Kingsben. Birodalmunkban egytdl-eqyig
mindenki rabszolganak sziletik (szép kis
dllamforma), viszont mindenkinek adott a
karrier lehetdsége. Rajtunk 4ll, hogy egy
rabszolgabdl az isteneket kiengeszteld ri-
tdlé dldozata, vagy a szertartast végzd
pap vélik - esetleg tizoltd, katona, vagy
vadakat tereld juhdsz.

Nehéz a dolga a
katonanak

Alattvaldink szama nem végtelen, csak a
rendelkezésinkre alld népszaporulatbol
(ami népiink moraljatdl, a rendelkezésre
&l kaja mennyiségétdl, tehat kbzvetve t6-
link fiigg) delgozhatunk. Igy az embere-
inkre is ugyanalyan (illetve még fontosabb
és értékesebb) “nyersanyagként” kell te-
kintentnk, mint mondjuk az aranyra.
Jobb, ha elfelejtjiik azt a hozzaallast, hogy
“ha levagtak szdz katondmal, majd csind-
lok helyetiik kétszdzal' - mar csak azér
is, mert a bakak folyamatosan kapjak a
tapasztalati pontot a csatakban, és egy
harcedzett veterdn akdr fél tucat “kopasz”
Gjonceal is felér. Masfeldl, ha komolyabb
vérveszieség éri birodalmunkat, évekbe
telhet, mire egyatalan dsszeqydlik a péto-
landé katonaknak megfelelé szamu rab-
szolga — és akkor a kiképzés még el sem
kezddditt... Tovabb bonyolitia a helyze-
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A szinfalak mogott

Elég régota hallani mar a Theocracy
megjelenése/meg nem jelenése kardli
hireket. Miért is tartott tobb, mint
hérom évig, mire a jaték elkészllt és
mércius elején végre megjelenhetett?
Jo kérdés, amire taldn vélaszt ad, ha
roviden osszefoglaljuk a jaték Canos-
sa-jardsanak tanulsdgos torténetét:
'97 janudr - Elkezdddik a program
fejlesztése, mindenki lelkes, és tele
van energiaval.

'97 jilius - Elkészll egy bemutathatd
demdverzio, amivel felszerelkezve a
csapat kiadd utdn néz.

'97 szeptember — A kelet-eurdpai fej-
lesztiket eldszeretettel foglalkoztatd
Interactive Magic latja a legldbb fanta-
ziat a dologban, gyorsan meg is ktte-
tik a szerzodés.

'98 junius - Mastél évnyi munka utan
az E3-on a Theocracy bemutatkozik a
sajtonak. A fogadtatds vegyes, néha-
nyan hizzak a szdjukat, egyesek vi-
szont (pl. az igazdn mértékaddnak sza-
mitd PC Gamer) nem atalljgk egyene-
sen “Age of Empires-killer'-nek kine-
vezni a jatékot.

'98 december — Gondok jelentkeznek a
kiaddndl, a részvényeik drfolyama szél-
(tdtt vadiiba mddjdra zuhan, elbocséta-
nak egy csomd embert, tibbek kdzdtt
a Theocracy producerét is. Kozben elké-
szil a jaték tesztelésre kész verzidja.
'99 februar - A |-Magic vératlanul be-
jelenti, hogy tori az egész Theocracy-
projektet. A Philosndl kitér a panik,
amit gyorsan leh(t az, hogy a gazdat-
lan jéték utan tobb kiadd is élénken ér-
deklddni kezd. |ddkdzben nagy pezs-
gbzések kozepette bemutatjdk a béta-
verzist a magyar sajténak.

'99 mércius - A kiadd néhany hetes
mérsékelten kedélyes targyalds utdn
mégiscsak visszaveszi a jatékot, vi-
szont a producert ismét levaltjak...

'99 dprilis - Az I-Magic kénytelen-
kelletlen bevallja a részvényeseinek,
hogy a pénzigyi évet csekély &tmillic
dollaros minusszal zértak. A vesztesé-
ges boltot azonnal bezdrjak, a Theoc-
racy ismet kiadd nélkil marad.

'99 méjus - A Ubi Soft atveszi az
I-Magic félkész projekteit - kivéve az
erdszakossdga miatt a cég profiaba
nem illdnek kikidltott Theocracyt és
Mortyrt. Az E3-on Ujra kezdddik a héza-
|as az immér gyakorlatilag kész prog-
rammal, a pletykék a Rage Software-
rel folytatott térgyaldsokrol szdinak.
'89 jilius - Sikerdl szerzddést ktni
eqgy Uj (a kilétét a nagykézénség eldtt
szigord titokban tartd) kiaddval. A meg-
jelenést szeptembere tervezik.

'99 szeptember — A megjelenés datu-
ma tovabb csuszik, idékdzben a Philos-
nal elkezdik teljesen djrarajzolni a jaték
grafikajat.

2000 februdr - Nemzetkozi sajtotajé-
koztaton mutatkozik be a népnek a
végre-valahara elkészilt és kiaddra
taldlt (a Ubi Soft mégiscsak bevallalta)
Theocracy. A fejlesztik megszamoljak
az elmilt hdrom évben megdsziilt
hajszélaikat, majd két Gjabb jaték
készitésébe kezdenek...

- Jats [

Vidam 6ssznépi hirig, vardzslatokkal. De vajon ki l6tt vissza?

tet, hogy a papjaink vardzslataihoz “Gzem-
anyagul” szolgald manahoz csak ember-
dldozatokkal juthatunk. A magia pedig
igencsak erds, dltaldban egész csatdk
déiinek el egy-eqgy jokor elsititt timadd
vardzslaton, vagy egy sereg mégikus
védelmén. Eppen ezéri rengeteg energia-
ba és iddbe telik, mire sikerdl vardzshasz-
nalékat magunk mellé 4llitanunk. Nem
art, ha a mdgia ot szférdja kbzdl egyre
vagy kettiire specializéljuk magunkat,
ennél tébbet Ugysem lesz igazdn lehetd-
ségink kifejleszteni. Vardzstargyakat is
taldlhatunk a jatékban (dltalaban valami-
Iyen mellékkiildetés jutalmaként), ezek
emberfeletti képességekkel és egy ki-
sebb hadsereg erejével ruhdzzak fel tu-
lajdonosaikat. Vigyazzunk rajuk, mint a
szemink fényére, akdrcsak a hébe-hdba
hozzank csatlakozé hostkre, akik szintén
a négyzetre emelik harci potencidlunkat.
Tovabb finomithatjuk harci taktikankat a
formdcidk haszndlatdval: egy falanxba
tomérilt, vagy ék alakot felvett csapattal
jéval hatékonyabban tudunk kiizdeni,
mint egy fejetlen csrhével. A program
hat alapforméciot ajanl, de napéleoni gé-
niuszok nekidllhatnak sajétokat is tervez-
ni. A harc megvaldsitisa egyébként tel-
jes mértékben az RTS-hagyomanyokat
kdveti, és magia/hdsdk hijan dltaldban az
ijaszok mennyiségén ddl el. Kozelharcba
nem nagyon érdemes bocsatkozni — rop-
pant latvanyos, 4m attekinthetetlenségbe
és irdnyithatatlansagba hajlé, ahogy tbb
szdzan gyepdljdk egymdst vadul a képer-
nydn... Egy valdsidej stratégiatdl elég

Rokon lelkek

Age of Empires 2:
Age of Kings

Minden idk legjobb Microsoft-szofive-
re grafikéban és jatszhatdsagban ma-
gasan veri a magyar reménységet,
Osszetettség terén azonban a Theo-
cracy éllja vele a versenyt! (ld. 576
‘9911 - 92%)

War of the Worlds

A “real-time is vagyok, meg nem is"
stilus megalkotéja hamar eltlint a
slillyesztdben, pedig a H.G.Wells-féle
sztoni elvileg biztositék volt a siker-
re... (nem tesztaltik)
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szokatlan a diplomdciai rész kihangsdlyo-
zdsa, azonban itt nagy hasznat vehetjk:
ha pénzzel vagy fenyegetéssel elérlk,
hogy egy t6rzs szévetségre Iépjen veldnk,
nemcsak szabadon atvonulhatunk a mé-
sik provincidin, de ha tiz évig sikerdl fenn-
tartani a barélsdgos viszonyt, szdvetsége-
slink teriletei beleolvadnak a mi birodal-
munkba. Ha ilyen-olyan médszerekkel
meghdditottuk egész Mexikét és nagyon
nyeregben érezzik magunkat, menetrend-
szeriien megérkeznek a spanyolok hajdi,
ami azt jelenti, hogy egy ideig igen inten-
ziven fogjuk gyakorolni a a robbandmotor
négy temének egyikét (nem a siritést,
nem a gyljtast, és nem is a kipufogdst...).
A j6 hispanok olyan dolgokkal vannak fel-
szerelve (lovak, pancélok, Agyuk), aminek
médr csak a latvanya is porra zizza az
eddig egekben szamyalé mordlunkat.
Szedjink dssze iszonyatos tulerdt, gy
taldn lesz esélyink a lofegyvereket hasz-
ndld és magidra immunis (a keresztény
Isten hiveire nem hat a pogdnyok magid-
ja) betolakodék ellen. Ha mér &k sem je-
lentenek kihivast, marad a multiplayer -
azaz maradna, de multiban csak a prog-
ram egyik gyenge pontjanak szamitd har-
cot gyakorolhatjuk (semmi gazdasag, ter-
melés, fejlddés, diplomacia). Igaz, a teljes
jétek tobb jatékos megvaldsitdsa a lehe-
tetlennel volna hataros, de ez mit sem vél-
toztat azon a tényen, hogy a multiplayer
csaték nem nagyon tartjak az egyszemé-
Iyes jték szintjét.

Most jon a feketeleves
Aki csak egy kdsza pillantést is vetett a
jaték képeire, mar sejtheti, min fogok
most hosszan sirdnkozni... Nem lenne
egészen jogos cslnydnak bélyegezni a
grafikat, inkabb az alap-elképzelés a hi-
bés a vizudlis orgazmus elmaradésaban.
A koncepcid az volt, hogy hatalmas had-
seregeket vezényelhessink grandidzus,
dridsi csatajelenetekben — ahhoz viszont,
hogy a tibb széz katona elférjen a képer-
nydn, annyira kicsire kellett rajzoini Gket,
ahol mér a grafikusok sem tehetnek cso-
dat. A pici egységek konnyen dsszeté-
veszthetfk egymdssal, fileg egy csata
hevében, ami igy kinnyen vélik irdnyitha-
tatlan vérfirddvé (pardon: vér nincs is a
jatékban, a korhatdr-cimke elkerllése ér-
dekében). Az éplletek és a kbmyezet at-
tl fiiggden tiinik kicsit vagy nagyon ko-

pamak, hogy milyen rég jatszottunk utol-
jéra az Age of Kingsszel. Ez még megbo-
csdthatd lenne, az mdr viszont kevésbé,
hogy a killinbdzd torzsek egységei és
épiletei kizdtt egyetlen bit kildnbség
sincs! Az irdnyitas néhol feleslegesen til-
bonyolitott, a hérom szinten zoomolhatd
terep helyett is meghagyhattak volna a
hagyoményos kistérképet a sarokban. A
hangok dtlagosak, a zene viszont engem
nagyon megfogott: nagyon hangulalos,
és remekil illeszkedik a jaték vilagahoz.
Ezzel eqyiitt a mai vilagban, ahol egy
programot elsdsorban a grafikdja ad el, a
jaték kivitelezése kdnnyen okozhatja az
egyébként tartalmilag minden elimerést
megérdemld Theocracy vesziét. Aki
azonban a csillogd killsd magott a Jaték-
ra is kivancsi, ugorjon bele, mert nem
fogja megbanni: bar szigortian szubjektiv
vélemény, és felveti a “kit érdekel?" szo-
késos kérdését is, én tredelmesen be-
vallom: legaldbb olyan jdl elvoltam a
Theocracyval, mint kis hazank mostand-
ban aktudlis masik blszkeségével, az
Imperium Galactica 2-vel. (A jéték egyéb-
ként teljesen magyar nyelvd.)

Hancu

Sokkal tiibh van henne, mint
ahogy elsiire latszik



Fejlesztd: eGames

Kiadé: eGames

website: www.egames.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsitd: -

Multiplayer: 2-4 filgép

a meg kellene hatdrozni, nagyja-

bol hol tart ma az emberi lustasag

evolicidja, keresve sem taldlhat-
nank szemléletesebb példat a szamitoge-
pes minigolfndl. Kezdetben vala a golf,
amit a férasztd testmozgdssal jard spor-
tok helyett taldltak ki. Golfozni csak las-
sacskdn, szépen, ahogy a csiga megy a
jégen, gy érdemes... Hova az a nagy ro-
hands?! Beleitink a labdaba, aztan sétal-
gatunk utdna kényelmesen, szabad leve-
a6, testmozgds kipipdlva, az izzadisag
s az izomldz fenyegetd réme likvidalva.

A fenebe' Aza

Ezek utdn jétt a minigolf azoknak, akiknek
az a negyed 6ras séta is megerditetd: a
fél megyét elfoglald golfpalya belefér hisz
négyzetméterbe, a mesterséges akada-
Iyok pedig vigan helyettesitik a természe-
teseket, s6t, még trikkisebbek is lehet-
nek. Es ha még EZ sem lenne elég, itt az
(j inkarmécié: mit nekink, természet,
mozgds — ledlink a monitor elé és mi
lehetiink a miniverzum legjobb golfozdil
Hogy a lustasdgon kival miért lehet nép-
szeril ez? Egyszerd a valasz: mivel egy
jaték tervezdjének némileg nagyobb sza-
bads4g adatik meg, mint egy golfpélya
épitdiének, a virtudlis golfozok olyan hely-
szineken, olyan akadalyok kdzt jatszhat-
nak, amiket a vald életben igen nagy dé-
reség lenne kiprébalni. A Mini Golf Master
is a palyatervezdi fantézia szabad szar
nyaldséval probalja eladni magét (na meg
a dobozén ékeskedd hatalmas “37 Great
Holes!!I"” felirattal, amit esetleg erofikus
utaldsnak vehetnek a vészesen magas
tesztoszteron-szintet mutatd himnemd
egyedek — de ez a 37 taldn még dket is
lenyugtatia), igy ez esetben is a lehetd
legvadabb helyszineken terelgethetjik a
rikité szinekre pingdlt golflabdat. Csak

hogy néhény extrat emlitsek: egy repld-
gép szamya (menet kizben természete-
sen), eqy fa lombkorondja, bilidrdasztal
vagy a konyhai mosogatd. Olyan eldre
nem lathatd mékas (7) akadalyok is meg-
keseritik az életink, amikkel normal golf-
pélyan a legritkdbb esetben sincs dolgunk:
megesik példaul, hogy egy csatomafedél
alol eldkukucskald munkds, vagy egy
“véletlendl oft felejtett” dinamitrid aktiv
kbzrem(kidésével gurul tovabb a labda,
esetleg a katonai dvezetben jatszodd pa-
lydkon az elbarikddozott géppuskésok
nyitnak ré zardtizet (biztos, ami biztos -
attdl, hogy a Hiradd még nem szdmolt be
golflabdanak lcézott csecsen terroris-
takrol, még létezhetnek).

A Commodore gépek hdskorat idézd ja-
tékmenetet a készitok a lehetdségekhez
képest igyekeztek minél véltozatosabba
tenni, igy a program kétféle irdnyitdsi és
héromféle értékelési szisztémat vet be a
jatékoson esetlegesen eluralkodd unalom

ventillator kifujta a labdat a képernyordl!

ellen. Hasonlo célokat szolgél az aprolé-
kosan megrajzolt, de néha kissé sivdr gra-
fika is, bar ehhez képest tllzas, hogy
1024"768-as felbontdsban a jaték hajla-
mos lelassulni. Hogy miért tesz ilyet az
izometrikus 3D kivitelezés és az alfele
ald tett sokszdz MHz ellenére is, az rej-

TUE Y ISMERTETO
MINI GOLF MAS'I'ER

* Lyukrél lyukra - korhatar néikil

A tablék igazat szoltak: egy kivér skinhead tartdzkodik a csatorndban

tély. Arra biztos nem lehet fogni, hogy a
labda palyajanak kiszamoldséval izzadna
a processzor, mert az elég messze éll a
redlistdl - inkdbb egy bilidrdgolydéra emlé-
keztet, ahogy a pélya szélét dvezd szegé-
lyen patiog ide-oda. Kelld szakértelemmel
akar ki is Gthetjiik a palyrdl, de ekkor
sem torténik semmi kiilands, bevésnek a
neviinkhdz egy bintetGpontot, és vissza-
kapjuk a labdat. A hatranyt hamar ledol-
gozhatjuk egy mézlista (téssel, vagy a
szanaszét heverd pénzérmék felszedé-
sével: ezek bonusz (tést adnak, ha &t-
gurul rajtuk a sokan szenvedett golydbis.
Négy, egyenként kilenc lyukat magaba
foglald pélyan tehetjik probdra a ma-
gunk, illetve maximalisan hérom feleba-
ratunk idegeit. A multiplayer mdka izét
azonban elveszi az, hogy nem lehet a
sajét labddnkkal elitni a tobbiekét, igy az
ilyen jatékok igazi sava-borsét add
bunkdzds lehetdsége kizart. Egyéniben
pedig nem olyan élvezetes a jaték, mert
gépi ellentél nincs, az egyes palyak trikk-
jei hamar kiismerhetdk, azt a helyzetet
pedig igen nehezen tudom elképzelni,
amikor valaki pusztdn a kihivas kedvéért
a “csakazértis megesinalom harom (tés-
béll" csatakidltédssal huszadszor is neki-
fekszik egy palyanak. Azt szerencsére a

kiadd is ldtta, hogy ebben a formaban

Kicsit eklektikus stilust konyha: kondér, mikrd és az utolsd ebéd részivevdi
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3D Ultra Minigolf
Nagyjab6l egy slycsoportban van a
Mini Golf Masterrel, viszont van egy
makas multiplayer opcidja. (nem
teszteltiik)

Links-sorozat

Az angolok eldszeretettel valasztgat-
jék legujabb tagjait minden idgk leg-
jobb jatékai kozé. Ez egyrészt azt jel-
zi, hogy az angolok nem egészen
normalisak, mésrészt meg azt, hogy
ez a legjobb PC-n létezd golfjaték-
sorozat. (nem teszteltdk)

nem szamithatna milliés eladasra a ter-
mék, igy a minigolf mellé még hat masik
programjdnak (Frogger, Mah Jongg, Bin-
go és egyéb egyszerd jatékok) a demajat
is feltette a CD-re (ahol igy mér csak 400
mega hely maradt iresen), masrészt az
also drkategoriat (a magyar boltokban gy
négyezer pénz korill lehet) és a legifiabb
kozdnséget célozta be maganak. Mind-
ezekkel egyutt is azt kell mondanom,
hogy féjdalom, de a Mini Golf Mastert a
majd’ egy évvel ezeldtt megjelent Sierra-
féle 3D Ultra Minigolf magasan veri grafi-
kéban, dtletességben, és fileg a multi-
player jaték élvezhetdisége (ott ugyanis
lehet ilyesmirdl beszélni) terén.

Hancu
kiilcsin/belbecs

summa summarum

Budget-kategoriaia
jatéknak elmegy

véegiteéelet

9%



_ DRACULA RESURRECTION

DRACULA

RESURRECTION

* Onkéntes véradokat varnak Erdélybe. Meg dnkénteleneket is

Fejlesztd: Index

Kiadé: Canal+ Multimedia

website: www.draculagame.com
Minimum konfig: P133, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P166, 32MB RAM
3D gyorsito: —

Multiplayer: —

z emberek altalaban szeretik ré-
A misztgetni egymast. Hogy ennek

a kilénds tulajdonsagnak vajon
mi allhat a hatterében, az egyeldre rejtély

(taldn az, hogy a legprimitivebb emberi
eérzelmekre hatnak), de az viszont tény,
hogy eldszeretettel durrogtatnak zacsko-
kat elmélézd ismerdseik fille mellett, vég-
telendl boldogok, ha valakire rdordithat-
nak, amikor az véghkeépp nem szamit rd -
de mindenekfelett annak driiinek, ha olyan
torténeteket habzsolhatnak, amelytdl az-
tén a frasz tori oket. Tulajdonképpen a
torténetek legfdbb mondanivaldja az, hogy
“milyen j is, hogy ez a sok borzalom va-
laki massal tirtént meg”, de a rémidrté-
netek a média fejlettséqgi szintjétdl tokéle-
tesen filggetlendl altalanos népszerdség-

-
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nek drvendenek. Modem korunk embere
Stephen King kiinyveiért és a Péntek 13-
sorozatért bolondul, déd- és nagyanyaink
Boris Karloffot nézték a moziban, ha egy
kis Gditd rettegésre vagytak, de a XIX.
szazad is olyan jeles irodalmi alkotasokat
tudott felmutatni, mint Mary Shelley Fran-

Rokon lelkek

kensteinje vagy Edgar apo
(ejtsd: Edgar A. Poe) tor-
ténetei. Még tavolabb utaz-
va vissza a multba pedig
oft vannak a népmesék,
amelyek legtdbbije - kis til-
zassal, persze — de hason-
16 ijesztd sablonokra épdl.
Példanak okaért gondolja-
tok csak a Piroska és a
farkas torténetére, ahol
mindéssze dramaturgiai
kérdés, hogy 6 éven aluli-
aknak vagy 18 éven fell-
lieknek mesélik el.

A horrorhdsck képzelet-
beli toplistajanak elsd he-
lyén kétségkivill Dracula
trénol, midta csak egy
Bram Stoker nevezeti ur
1897-ben kiadta London-
ban az Erdély hegyei ko-
zott tanyazd vampimol szo-
16 regényét. Lehet, hogy
eqy kicsiny gyermek nem
tudja hol lakik és hogy hiv-
jak, de az biztos, hogy
tudija, ki az a Dracula. (Az
a csoda, hogy még nincs
beldle McDonalds-meni e
és Kinder-tojds — most még...) Egyeébként
meg ki is az a Dracula? Stoker egy torté-
nelmi személyiségrdl, a Hunyadiak kora-
ban éld Viad Tepes nevii roman nemes-
urrdl mintazia a figurat, akire a kedves
papdja ragasztotta a Dracula (*Sarkanyfi)
nicket. Hogy estebédjéhez fogyasztott-e
onkéntelen véradoktol szarmazo vért, azt
nem tudhatjuk, az viszont torténelmi tény,
hogy a térséq politikajanak aktiv részive-
voje volt: dllandd harcban 4llt a terjeszke-
0 torok birodalommal, de alkalmasint
fogsagha vetette a mi Hunyadi Janosun-
kat is. (A ‘szerencse forgandd’-alapon ke-
sobb vagy hét évig “élvezte” Matyds kira-
lyunk vendégszeretét is, bar az apjaval
vald banasmodot figyelembe véve, az
valdszinileg nem a Hotel Kempinskibe
szallasolta be...) Mint ahogy tény az is,
hogy kivételesen kegyetlen, szadista haj-
lamu emberke volt, aki parasztok ezreit
hiizatta karoba, néha csak azon okbal,
hogy gyonydrkidjon a szenvedéseikben.

Az igazi Dracula azonban Bram Stoker
nyoman gy él a kdztudatban, mint egy
idostda Gregur, voros selyemmel bélelt
kapdnyegben, aki lide szizeket (na jo,
maradjunk inkabb a “holgyek” kifejezés-
nél) csdbit a kastélyaba hideq téli éjsza-
kakon, ahol a vacsora utolsd fogdsaként

a nyakukba mélyeszti hatalmas szemfo-
gait, majd a hajnal kozeledtével nyugovs-
ra tér egy lakalyosan berendezett kopor-
soban.

Feltamadunk!

Dracula ezeregyedik feltamadasat a fran-
cia Canal Multimedia ltal finanszirozott
Dracula Resurrection cimii kalandjaték-
ban érjik meg. A térténet a Stoker-sztori
kissé elferditett vltozata, amelyben a
nevek ugyan ugyanazok, a szereplok
viszont kevéshe. Az eredeti fhdse egy
bizonyos Jonathan Harker nevi lelkész,
akit Erdélybe kildenek, hogy lebonyalit-
son egy Ozleti dgyet bizonyos Draculaval,
aki Anglidban szeretne egy nagyobb
birtokot vasarolni. Jonathan felfedezi,
hogy Dracula tulajdonképpen egy vam-
pir, aki éjszakanként ketchupra vagyik,
de mielott még olajra Iephetne, egy
minden komfortot nélkiilozd cellaba
helyezik el. Helyette Dracula megy
vissza Anglidba, és vampira valtoztatja
Jonathan Mina nev( unckahiganak
baratndjét, Lucyt, akinek sajnalatos
dllapotdt kiszlrja egy dr. Seward nevl
parafenomén... — és igy tovabb. A jaték
torténetében viszont Jonathan abszolit
nem lelkész, Mina pedig a felesége, akit



Dracula az események elott vagy hét év-
vel egyszer mar majdnem vampirr tett.
Az introban azt latjuk, amint Seward és
Jonathan a kiszabaditott Mina tarsasdga-
ban lesik, amint Dracula szolgai egy szé-
non szallitjak uruk ladaba zart testét -
Jonathanék aztan rajuk rontanak, szétza-
varjak Gket és megdlik Draculdt (érdekes:
a szivébe dofitt kard meg se kottyant
neki, de attol régtan felborult, hogy Jon-
athan elvdgta a nyakat). Hét évvel ke-
sdbb Mindt egyre jobban kinozzak a lato-
madsai, aztan pillanatnyi elmezavaraban

DRACULA RESURRECTION

masnak, hogy a szerzdk szerint 1904-
ben jatszddo torténet a trianoni hatarok-
kal mutatja Magyarorszagot...

A Cryo megy a levesbe!
A jaték Dracula kastélya mellett, egy fo-
gadd bejaratandl kezdddik, és természe-
tesen Jonathant alakitjuk benne. Kivitele-
zését tekintve a Dracula a Cryo klasszikus
41-3D grafikus kalandjatékait idézi (Myst
és tarsai). Adva van egy - latszolag — 3D
komyezet, amelyet sajat szemszogbol
Iatunk, és az egérrel kedviinkre forgolod-
hatunk benne 360 fokban. Ezt a “teljes
mozgdsszabadsag” néven hirdetett mod-
szer persze csak “nézésszabadsag”, lé-
vén a mozgas még mindig az unalomig
ismert madszeren alakul, miszerint a po-
inter csak akkor alakul at a helyvaltozta-
tast engedélyezd nyilla, ha pontosan ab-
ba az iranyba fordultunk, amerre mehe-
tiink — persze ez kivald eszkoz a szerzdk
kezében arra, hogy a ldba elé vagy a feje
felé dugjdk a fontosabb térgyakat. Hogy
az egyes helyszinek eldre le vannak té-
rolva, az magéaval vonja azt az idegesito
vonast, hogy két pont kozdtt csak akkor
lehet kizlekedni, ha azokat a szerzok
szomszédosnak is definialtak — vagyis
két pont kozétt itt nem az egyenes (“at-
165"} & legrividebb at, hanem az, amit a

ami mellett kéz van, azt azonnal hasznal-
hatjuk, a két fogaskerék pedig azt mutat-
ja, hogy valamilyen térgyat kell majd itt
hasznalni. Hogy szegény jatékosnak ne
kellien nagyon tormie a kis buksijat, zold
keret is jelzi, ha a megfeleld targyat tartja
a kezében. A csevegés is hasonloan
emelkedet legkorben zajlik: a szereplok-
nél a témakat kis ikonokra kattintva
tudjuk feldobni.

Ezek alapjdn a Dracula Resurrection
klasszikus ‘tizenkettd-egy-tucat-jaték is
lehetne, amitdl viszont padiot fog a t.
jatékos, az a latvany lesz. Mar ahogy
popcornt majszolva szemlélgettem az
intrdt, megjegyeztem, hogy *hm, egész
j6" — de amit a jatékban miveltek a
készitdk, attdl aztan tényleq kifekid-
tem! Igaz, hogy a grafikus motorként
szolgald PhoenixVR csak 640°480-ban
fut (viszont igen szerény gépigénnyel),
de az dsszes helyszin olyan hihetetlendl
precizen lett megrajzolva, hogy csak
hiiledezni lehet tile. (Mivel szeretek a
kakdn is csomdt keresni, azt csak igy
zarojelben jegyzem meg, hogy igen
érdekes hatast kelt, amikor az éjszakai
erdében a fak a Hold irdnydban vetnek
amyékot — bar lehet, hogy ez is csak a
kisérteties hatdst fokozd hangulatelem...)
A jaték egyes eseményeknél és parbe-
szédeknél atvalt renderelt mozikra - és
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elutazik Erdélybe, hogy megbizonyosod-
jon réla, tényleg meghott-e a derék vam-
pir. Jonathan meg persze megy utdna,
mert csak 30 napja van ra, hogy kiszaba-
ditsa asszonypajtast Dracula hatalmabal.
|zgalmakban kevéssé bivelkedd utazas
veszi kezdetét (egy Eurdpa térkepen ve-
gigtekergd vonal mutatja az utat), mar
amennyiben valaki azt nem tartja izgal-

szerzGk engedélyeznek. A point-and-click
kezelofeltletre sem érdemes killdnoseb-
ben sok szot vesztegetni: a lehetséges
iranyt jelold nyilakon kivil van még egy
nagyito és egy kéz (valami azt sigja,
hogy ezzel meg lehet vizsgaini valamit,
netan még fel is venni), tovabba egy
fogaskerék, ami a ‘mikodtetés” lehetd-
ségét jeldli. Ebbdl ragton kettd is van:

a hab a grafikai tortdn az, amit az ezeket
gyarto fickok miiveltek. En még ilyet nem
pipaltam! Olyan elképesztd aprolékos-
sdggal vannak a mozik megesinalva,
hogy példdul a fogaddban Oldogeld
paraszt bundajan lebegnek a szalak,
ahogy a kandallé melegiti 6ket, ha pedig
a kamera rdzoomol az arcara, latni rajta
a visszereket. Vagy itt van példaul a
fogadadsné, akinek tokaja és az allcsu-
csdn lddgéld bibircsok azzal szinkron-
ban remeg, ahogy beszél. (Roppantul
fajlalom, hogy nem tudtam a videokbol
képet nydini, de a képlopd sajnos dssze-
veszett a lejatszdval.) Persze az azért
kicsit gz, ahogy a videdk végen a
szereplok alloképpé merevednek — Hilda
néni legalabb a fazekat kavargathatna,
vagy valami ilyesmi.

Nem tudom, hogy a jaték grafikai stilusa
ugyan milyen kategoriaba illeszthetd be-
le, de nekem nagyon bejétt, mert szerin-
tem 16k jol illeszkedik a jaték hangulata-
hoz. Ugyanez vonatkozik a menet koz-
ben hallhaté zérejekre és a szerepldk
hangjaira: a |épteink nyomén ropogo
padlddeszkakra, az erdd neszeire, a
szinkronra — birrr, nagyon jo! Ha valaki
designt akar tanulni, akkor ez a jatek
tokeletes katiokent szolgal neki.
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Rovid dicsoség
Az eddigiekbadl nyilvan mar kivildglott,
hogy részemril igencsak meg voltam
elégedve a Dracula Resurrectionnel.
Osztalyon felili latvany, tokéletes hangu-
lat - mi kell még? Hat mondjuk még jo
lenne, ha lenne jaték is. A feladatok
azonban olyan elképesztden kinnylek,
hogy az mér tilzas. Van nalam egy
abroncs egy kulcs és egy kés, eldttem
meg eqgy kotél - jaj istenem, melyiket kell
vajon hasznalnom?! Az inventaryban
levd 24 kis ablak nem azt jelenti, hogy
dsszesen ennyi targy lehet nalunk, ha-
nem azt, hogy a jatékban van OSSZE-
SEM ennyi targy. Rdadasul rendszeresen
a rejtvény mellé teszik a megoldasanak a
kulcsdt is, nehogy elkopjon a jatékos
egere a sok maszkalasban: taldlsz egy
letdrt ajtégombot, arrébb forditod a fejed
és oft latsz egy csapdaitot, aminek letort
a kilincse — nyilvan hivod a helpline-t
percenként 180 Ft+AFA-ért... A szerzok
nagy biiszkeén hirdetik, hogy a jatékban
12 szerepld és 40 helyszin talalhatd,
valamint minimum 20 ora a jatekidd. Sze-
rintem az elsd ket szam azért annyira
nem impozdns, hogy hanyatt essiink
téile, azt a jatékiddt meg nyugodtan el
lehet osztani néggyel, ha lattal mar éle-
tedben kalandjatékot (ha tudod, hogy mit
kell csindlni, akkor tizzel). A rovidséghez
képest azért elég huzos az a 2 CD-nyi
terjedelem is. Vérzik a szivem, hogy
csak ennyi volt, mert én még istenuccse
nyomtam volna egy kicsit. [gy tehat nem
egy Uj klasszikust kiszontink a Dracula
Resurrectionben, hanem csak egy kelle-
mes Kivitelli dtmeneti szérakozast, amit
mar csak a latvany miatt is érdemes kipro-
balnia barmelyik kalandjatékosnak. Talan
a masodik rész hosszabb lesz.
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CODENAME: EAGLE

* Vallalkozok kerestetnek végleges cartalanitasra

Fejlesztd: Refraction Games
Kiad6: Take 2 Interactive

website: www.take2games.com
Minimum konfig: P200, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 266, 32MB RAM
3D gyorsité": Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

roszorszagnak mindig lesz szava
0 a vilagpolitika alakitasaban - ezt

nemigen lehet kétségbe vonni.
Carok jiinnek, carok mennek (épp most
készdnt le ugyebar Borisz cdr), de Orosz-
orszdg mindig Oroszorszdg marad. Olyan
Péter nevil cdrra viszont nem nagyon
emlékszem, aki 1917 utdn uralkodva pro-
bélta volna valdra véltani imperialista ter-
veit. Gondolom a kedves olvasd sem. De
akkor vajon miket zagyvalnak dssze itt a
Codename: Eagle hattéridriénetében? A
magyarazat kézenfekvé mindazoknak,
akik szoktak nézni a Sliders cimi tv-soro-
zatot. Eldszdr is azt a tézist kell elfogad-
nunk, hogy parhuzamos vilagok igenis Ié-
teznek. Ha ezen til vagyunk, mindjart &t-
lathatd az egész. A sztori szerint valami-
kor az 1900-as évek elején volt leguidbb
eqgy gbrbilet a tér-iddben, s az igy létre-
jott parhuzamos vilagban 1917-ben meg-
gyilkoljak a cart és az egész csaladjat -
de nem a kommunistak! A nép gy szerez
tudomdst az dgyrdl, mint végzetes bale-
setrdl, 5 nem latnak semmi furcsat ab-
ban, hogy csupén egyetlen taléldje van a
“balesetnek”. A fiatal Péter car pedig
megkorondzasa utan terjeszkedd, ag-

ressziv politikdba kezd. Eldszdr
csak a szomszé-
dos

Péncélautok egymast kozt

orszagokat tmadja meq, de rdviddel ké-
stbb mér egész Eurdpdra, majd a vilgra
fd] a foga. Persze a még szabad 4llamok
nem nézik tétlendl az eseményeket, s
létrehozzak ellene a Szdvetséget.

A torténetink kezdetén 1927-et irunk -
a harc mar tébb éve folyik. A habordban
eqy Red nevi fazon irdnyitasat vehetjik
4t, aki a Szfvetségen egy killdnleges ak-
ciécsoportjaban szolgdl, az un. Shadow
Commandnél. Igazi univerzdlis akcidhdst
kisznthetlink a személyében: ha kell,
diverzanst, ha kell kémet alakit, s ha dgy
hozza a sors, megdllja a helyét repdid-
gép pilotaként is.

Az egyszemeélyes
komma ndo

Ugy tlnik, a Take 2 mostandban eldsze-
retettel vesz fel habords jétékot a reper-
todrjdba, hiszen még ki se heverhet-
tik a Hidden

& Dangeroust (aminek
raadasul itt van mér a
kiildetéslemeze is), s
méris egy nagyon
hasonld kalandba
kezdhetiink. Béra
Codename: Eagle gra-
fikailag és a jatékme-
netében is joval elma-
rad téle, mégis azt kell
mondjam: megint
ugyanaz az érzés kerilett hatalmaba. Ha
szemet hunyunk az elnagyolt textirak,

&5 a kezdetlegesen kimunkalt tereptar-
qyak felett, azért sok hasonlésagot ta-
pasztalhatunk. Példdul azt, hogy hésiin-
ket first person, illetve killsd nézetbdl is
iranyithatjuk, s nagyon koriiltekintGen
megszervezett killdetéseket kell végig-
csindlnunk. Ugyandgy, ahogy a Hidden &
Dangerousben, minden killdetés teljesen
mas céllal zajlik. Hogy csak néhdnyat
emlitsek a tizenkét misszid kozil: van
tusz szabaditds, ellenséges tdbornok el-
leni merénylet, bombdzd hadmivelet,
stb. Nem csak a feladatok vannak dtlete-
sen kitaldlva, hanem az is, ahogy
teljesithetjilk azokat. Kalandjatékba
illd a cselekmény fordulatossaga.
Az csak egy dolog, hogy minden
bevetés eldtt részletes tajékozta-
t6t kapunk a féinakiinkt6l (amdgy

A roménok céfoltdk, ho

Rokon lelkek

Hidden&Dangerous

A tavalyi év egyik legkellemesebb
meglepetése, amelyben a Il. vildghd-
bort eurépai hadszinterein vezethet-
tiink négyfds kommanddkat a csa-
tdba. Remek kis darab volt. (Id.
576 '99/9 - 94%)

Rogue Spear
Tom Clancy nevével fémjelzett
Rainbow Six franko kis folytatdsa,
ahol egy antiterrorista osztaggal
paholtuk a gonosz tlszejtd bacsikat.
(Id. 57699/11 - 87%)

Bumm a fejbe! Halott vagy, haver!

ez a 30-s eligazitas is nagyon H&D-s
utdnérzet), de “kinn” a terepen még to-
vébbi fejleményekre szémithatunk. Pél-
daul zdrva taldljuk a templomot, ahol
kapcsolatba kéne lépnink egy pappal,
emberink tehdt az egyik megltt 6rt fag-
gatja, hol van a kulcs. Igaz, ezek a kdzja-
tékok elég szerények (néhany megsdr-
gult fotdn lathatjuk az eseményeket), de
azért mégis kalandosabbd teszik a torté-
netet. A betétek arra is jok, hogy a kon-
taktjaink érdekes hirekkel szolgdljanak,
melyek révén kibontakozik a tirténet.
Nem akarom leldni a poént, de hdsink
tobb, mint egy sziivetséges katona...
Onmagaban mar maga az akcid is
filmbe illg. Az iménti példanal maradva:
miutén elvégeztik a templomtoronyban
az orvigvészi teenddinket, a tavozdsun-
kat meggétolandd néhany orosz katona
tiszul ejti a papot. Felettébb jopofa,

i. 100
gy Ujabb szutykot nyomtak a folydba...
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Sasmenés, avagy a kiildetések rovid ismertetése

The Village Fool

Az elsd bevetésinkdn néhdny fontos doku-
mentumot kell elcsenniink az orosz rakéta-
projekirdl. Egy részeg sofdr helyét atvéve
surranhatunk be a bazisra, aki eqy (veg pia-
ért boldogan megvalik a munkajatol. Alruhat
— még ekitte — az elsd Gridl szerezhetink. A
teherkocsival oda kell tolatni a kdzeli ladéhoz,
hogy rakomény is legyen, Az elsd ellendrzési
pontnal csenhetink iratokat, amikre a repdid-
tér bejdratandl van szilkség, A fahdzba a
sperhaknival nyithatunk be, ami a hangar
melletti lddaban taldlhato. Miutan megprobal-
tuk kinyitni a széfet, a trdfea magait keres-
hetjiik a kombinaciot. Menekiilni végil a pan-
célautval tudunk. Noha felrobbantjak elét-
tiink a hidat, 4t lehet ugratni.

A Train to Catch

Az oroszok eldszerstettel alkalmazzdk a ha-
bordban az dn. Necro gazt, amellyel az em-
ber felt@itédve nekrofil lesz... Epp azon van-
nak, hogy utnak inditsanak egy széllitmanyt
aveqgyi fegyverbdl. A feladat: megakadatyoz-
ni, hogy a vonat célba érjen, és elzdmi a szi-
geten fekvd gyarat a killvildgtdl. Ezittal kiza-
rélag pildtaként szerepellink. Ha még a vonat
érkezése elott bombazzuk le a vasiti hidat,
két legyet Othetlink egy csapésra. Ezutan az
anyahajonkat kell megvédeniink két csatahajd-
161, véqil a sziget masik hidjat kell bombazni.
A visszatérés a hajora sem kinnyl feladat.

Wild Goose Chase

Ugy tiinik, a céri csalddnak nem minden tag-
jat Bliék meg: Anasztézia hercegndt dllitolag
egy katonai bazison tartjak fogva. Partner-
ndnket, Gogglest mar odakdldiék, és egyszer
csak segélykerd Ozenet érkezik tdle. Mar
hozza Anasziaziat, csakhogy “tarsasdga’ is
akadt. Irdny a hangar! Harom Glddzdjét kell
leszedni. Ezutén Goggles kényszerleszalldst
hiajt végre, de kiizben kigyullad a gépe, és 6
beleszorul. Hamar le kell szalinunk, s kihdzni
dt. A pajtdba hizddva talalhatunk gazolajat
az ott parkolé tankba. Mieldtt bevinnénk a ket
hilgyet a kdzeli bazisra, még le kell szamal-
nunk a bazis ellen vonuld katonakkal.

EEEEEaAENE
¥ BT

Ghost Rockets

Az ellopott papirokbél az deril ki, hogy az elsé
an. Szellemrakéta prototipusa mar kilovésre
kész, s a kivetkezd éjjel Gtnak is inditjak Lon-
don felé. Be kell tehat hatolnunk a bazisra, és
iddzitett bomba segitségével meg kell semmi-
siteni a kildvadlldst. A szuperkém konspirativ
mddon nem a fGkapun keresztil setal be, mert
tud egy révidebb utat a hegyoldalon keresztil.
A kilovaallast egy emelvényen taléljuk. Miutdn
az ook felfedeznek minket, slrgdsen el kell

The Assassin

Stromb dmagy, az egyik legbefolydsosabb
oresz fiszt megldtogatja a Volgan épdlt Uj gatat.
Ez kitlinG alkalom egy merénylet megszervezé-
séhez. Elfszora lomban kel talalk L

The Dam

Ha mér a gétnal vagyunk, nem drtana gatlds-
talanul felrobbantani - ez ugyanis nagy érvé-
gds lenne az orosz hdbords gépezet szamé-

a kapesolatunkkal. A templomot azonban zanva

taldljuk. Az eqyik &r a haldla eldtt elmondja,

hogy egy tisztnél van a kules, Valdban: nem

messze innen, fogva tartanak eqy alakot, s az

atis adja neklnk - na persze csak miutan ki-
Jitottuk. A temnlomban a h

végezni a dolgot, mert beindul a vi
las, aminek igen nagy BANG! lesz a vége. A
tavozasnal a fakaputdl nem messze taldlhatunk

inyi hémat kell k, majd el
kell forgatnunk a keresztet. A paptdl aztan

egy sziklahasadékot, amelyen keresztll atvag-
hatunk a repalgtér felé, és végil a kétfedeld gé-
pet elcsorva lephetiink olajra.

Demolition Man
Itt az ideje, hogy elfkészitsik a gyar teljes le-
bombézasat. A civil dldozatok elkerllése végett
az a legfontosabb, hogy eldszér figyelmeztes-
silik a kbzeli falu fondket. E2utan a légvédeimi
Agyuk kiikiatdsa a feladat. Elszor a falutdl ta-
volabb (!) esd gyartelepre menjink, mert nem
elég, hogy fel kell robbantanunk az dgyukat, de
még a bombézas kezdete eldtt fel kell keres-
nunk egy bizonyos Dr. Meiert, aki 4t akar slini a
Utdna végez-
niink kell a mésik gyarteleppel is, majd az
egyetlen épen maradt hidon j

" vedékeket kapunk, s
a toronyba elfoglalni a poziciénkat. Stromb kilk-
{atdsa utan a papot mindenképpen ki kell men-
teni & katondk karmai kozil!

ra. A temp eqy kétkulacsos orosz
fiszttel beszélgetink, akinek a trsa azonban
Ggy tinik, hilséges a jelenlegi cérhoz, s elil-
lan & robbandanyagunkkal. A kint parkolé
pancélautéval Didézdbe kell venniink, s
vissza kell szerezni tdle a cuccot, Utdna a
géphdzhol fel kell nyitni a zsilipeket, melyek
kbzll a kozépsa tetejére kell elhelyezni a
dinamitot. (Le kell csisznunk hozzd a gt
oldalén.) A vizbe nem szabad esndnk, mert
1l erds a sodras, szoval pakolas utén a kis
mildra kell dtugrani. Tavozni a helyszinrdl a
fahdznal tudunk.

A Daring Rescue

Dr. Meler birtonben var a kényszervallatasra,
tgyhogy ki kéne szabaditani, mieldtt még ki-
szednék beldle az ellenallas adatait. A borton
felé azonban (tba esnek az orosz fiotta zem-
anyagldroldi, igyhogy elobb azokat is elpucol-
juk. Heves ellendlids varhato, ezért nem art, ha
érkezésiink utén kdlesonvesziink egy tankot! A
bértinben nem elég Am csupan szélesre tami
Dr. Meier cellajanak az ajtajét: utédna meg is kell
védenink tudds baratunkat. Eqyitt menekilink
egészen a dokkban vérakozé tengeralattjardig.

el a vas(ti alagithoz - vagyis a kijarathoz.

Internal Conflict

Segélykérd Ozenet érkezik az Alpokbdl, &
Shadow Command egyik kémcsoportjatdl, ami-
nek alapjan meg kel taldlnunk a lezuhant lég-
hajot, s begyijtenink a titkos dokumentumo-
kat, amelyekkel a csoport dolgozott, Utkdzben
a zan kapuhoz nyilvan kulcs szikséges, amit a
kbzeli faluban lézengd oregtdl kapunk meg, de
csak azutdn, hogy begyijidtik neki a jéotabla-
kon felejiett siléceit. Amikor bekecmerglnk a
lezuhant hajo ablakan, kideril, hogy kollégank
&5 bardtunk, Mortar druld. Silécen eredhetiink
a nyomdba, hogy megdorgéaljuk. Ki kell nyir-
nunk, s elvenniink tle dokumentumokat, mie-
16t még dtadnd az oroszoknak.

Atengt jard vegul rapuloktamad]akl‘ﬂ?g‘
ellenilk a légvédelmi Agyival védel

Doom'’s Day Device

A hirszerzés szerint az oroszok egy tomeg-
pusztitd fegyver dsszeszerelésén dolgoznak
valahol a Sinai-félszigaten, nekiink pedig lo-
kalizdlni kéne a bazis pontos helyét. Miutan
bejutottunk a kommunikacids toronyba, el kell
killdeniink a hadvezetésnek a koordindtakat.
Uténa be hell szallnunk a veszleglo Zeppe
linbe - & d Falll

tiink le —, és fel kell robbantanunk a pusztité

A y
utén a hajén talalt kulecsal kinyithatjuk a
szekrényt, amiben egy ejtdemyd hever. Az
ejttiemydt a levegdben kel kinyitni

Into The Eagle’'s Nest

A hirszerzés megtudta, hol tartdzkodik a cér,
raadasul éppen a palotéjaba széllitanak egy
misik “ftéletnap Készilléket', amit meg akar
vizsgalni. Feltehetdleg a hatalom igazi birtoko-
sa, a gonosz Popov tabomok is oft rontja vala-
hol a leveg6t. A bombdt még a vonaton kell ha-
tdstalanitanunk, amig oda nem érkezik a palo-
taba - a legsirgdsebb dolgunk tehat elémi a
vonatol. Utdna a kommunikécios torony melletti

Eagle’s Flight

Popov tabormok Lendon felé tart Zeppelingn,
és vele van az utolsd csodafegyver is. Ez a
hare lesz a végsd. Mieldtt felszalinank az
anyahajonkrdl, a légvédelmi agydnal kell he-
Iyet foglalnunk, s vissza kell vemndnk a Zep-
pelint véds bombézdk tamaddsat. Olyan si-
riin jénnek, hogy nemigen birjuk , dgyhogy
vélogatni vagyunk kénytelenek. Végilis csak
azokat muszd) kildni, amik célba Blalnanak -

tankkal betdrhetink a palotéba, a
pedig levaddszhatiuk a cart, (Nem cdr érte..) A
killdetés végén Gogglesnak kell radion Ozen-
niink a toronybdl, hogy ugyan jBjjon mér értink.
A tévoli pajtanal szall majd le.
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ezt slirli mentagetéssel lehet kitay |
Hogy & harom Zeppelin koziil melyik a vezér-
haj, nem nehéz kitaldlni: Papov gépe atko-
zottul szivds. Raadasul miutan kildtdk, a ta-
bomok egy repiilén probal menekiin...



m CODENAME: EAGLE

-

@ 100

A gat dre (tdvéris Pelikan) egy eredeti néger orosz

ahogy rekedt hangjén az dreq odakiabal
nekink, hogy ne foglalkozzunk vele, in-
kabb mentsik az irhdnkal - az mas kér-
dés, hogy a tandcsat nem muszdj megfo-
gadni.

Az dsszképet nagyjabol ugy kel elkép-
zel-ni, mintha a Hidden&Dangeroust G5z
szehdzasitandnk egy sima first person
shooterrel, merthogy Red magényos
farkas. Ebbdl persze az is kivetkezik,
hogy a Codename: Eagle nem tdlzottan
élethii. A golydallé mellénylnk j6 par ta-
lalatot kibir, s ha netan mar halalunkon
lennénk, csak egy elsdsegélycsomagot
kell zsakmdnyolnunk, s maris makkegész-
ségesek leszink. Ugyanakkor azért bizo-
nyos tekintetben komolyabb a jaték, mint
egy sima FPS, hiszen a misszidk joval
fsszetetiebbek. Myilt terepen, nappal
avagy holdvilag alatt harcolunk, szigori-
an drzétt bazisokra hatolunk be, kisebb
falvakat kell az ellenségtdl meglisztita-
nunk, s a kildetéseknél sem nagyon va-
lik be a “mindenkit 15] le"-taktika. A hely-
szinek klasszul — igymond - interakti-
vak: ki lehet 16ni a keresd reflektorokat,
4t lehet témi a sorompokat, jarmiveket is
igénybe vehetnk, s egy teherautdval
még fakat is kidénthetjak.

A jarmiivek

A jétékban tobbféle jarmivet elkdthetlnk,
kezdve az oldalkocsis motorkerékpartdl a
pancélautdn at a gz hajtotta csdnakig. A
sziorinak koszonhetden az elsd és maso-
dik vilaghdbor eszkizei keverednek
egymassal, és kissé anakronisztikusnak
tiinik, amikor mondjuk egy V-2-szerd in-
terkontinentalis rakétat kel felrobbanta-
nunk, utdna pedig egy kétfedeld géppel
kereket oldanunk. Mindenesetre sokat
jelent a hangulatban a jarm(vek haszna-
lata, Kdzilik a replld raaddsul meglepd-
en élethiien viselkedik. Sok I. vilighabo-
rira specializalodott repllg-szimuldtor-
ban nem tapasztaltam ennyire j6l model-
lezett aerodinamikat. Kezdésnek egy he-

gyek kzti bazisrdl szallunk fel, dgyhogy
elst 1épésként valdsziniileg a hegyoldal-
ba is csapddunk. Iddvel azért nagyon él-
vezetes a repllés - a bombazas még
inkdbb! A replldgép iranyitaséhoz igen
bélcsen kiilon billentylzetkiosztast kre-
dltak az alkotok: amiker gyalog vagyunk,
az egérrel nézelddnetink, viszont ha jar-
miivet hasznélunk, a billenty(izet aktiv.
Gondolom mondani sem kell, hogy a jar-
miiveket mindig érdemes igénybe venni.
Nemesak meggyorsitjak az utazast, de
nagyobb biztonsagban is vagyunk, és

vidaman el lehet gazolni a gyalogokat is .

A gépekbdl sajnos hamar kifogy a nafta.
Ez replildgépnél igen kellemetlen ese-

mény: ha kevés a benzin, vagy sulyosan
sériltink, muszj leszalini, mert utantdl-

tenifjavitani csak a foldon talathatd benzi-

neskannakkal/szerszamoslédakkal lehet,

*
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Alacsonyan széllnak a bombazdk: esd lesz. Sot, mar van

Mit, hogyan, mivel?
Noha a jéték kildetései elég komplexek,
eltévedni nemigen tudunk. Féleg, hogy a
Tabbal egy “intelligens” térképet hozha-
tunk be, amin piros X-szel mindig jeldlve
vannak a célpontok, koponyéval pedig a
veszélyes gocpontok. A nagyitokndl &t-
vizsgalandd helyeket taldlunk, a T-vel
jelzett pontokon jarmivek parkolnak,
végll az E a kildetésrdl kivezetd Ut.

Kotnyél

Amikor Vari Zoli koma visszatért a Codename: Eagle tesztelésének megprobaltatasaibol,
és lelkendezve beszdmolt arrdl, hogy végigjatszotta és ez tulajdonképpen egy nagyon
|6 jaték, elst ijedtiinkben orvosért szalajtottunk. Azt hittiik, hogy napszirast kapott
(bar ez ebben az évszakban eléq ritka), netén elhatalmasodott rajta az aggkori terhelt-
ség. Az nem egy killdndsebben nagy durrands, hogy konnyen jatszhato, elvégre egy
alapvetden FPS-nek készillt jaték kezeléséhez talan még ma sem kel egyetemi diploma.
A tucat Quake-kidnok sordbél ugyan kiemeli a sajatos killdetésrendszere, amelyben
Korai Ramboként gyapaljuk a muzsikokat, és ez tényleg roppant dicséretes. A gond
csupin az, hogy az FPS-ek kozill a “latvanya” is kiemeli, ha ez esetben beszélhetiink
ilyesmirél. Uramisten, ahogy azok a 2D fenyéfak kinéznek! Az igymond téj texturai
eleve azt az érzést keltik, hogy egy szibériai gulagon vendégeskediink, de lassan masfél
éuvel a Half-Life utan ezt mar nem lehet “hangulati elemként” megetetni senkivel.
Marpedig ha egy jaték azt sugallja, hogy mi is kockate]iiek vagyunk, akkor az sem
érdekes, hogy repilét tudnak rajzolni és jok a killdetésel, illizidink hamvukba halnak.
TJ&CoVboy
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Ajjaj fekete vonat, elvitted a Necro-gazomat...

Az dtkutathatd helyeken sokszor szét-
torhetd ladakat, azokban pedig altaldban
|6szert vagy golydalld mellényt taldlunk.
Municict és fegyvereket tobbnyire megdit
katonaktol is szerezhetiink, és sok hulla
utén még elsésegély csomag is marad.

Bajonett ugyebar minden katonanal van
~ gzzel mér alapban rendelkezlink. L6-
fegyvereink skaldja az FPS-ek mintdjéra
viszonylag széles: pisztoly, egyldvelld
karabély, dobtdras

nehéz még csak felsorolni is azt a renge-
teg bugot, ami benne maradt a program-
ban (&s engem abszolit nem hatnak
meg, hogy egyszer majd lesz hozza par
javitépatch). Csodaszép példaul az, ami-
kor a levegdben log egy fa. Vagy amikor
felrobban a teherautdnk, de a rakomanya
lebegve marad. Sajatsagos az is, amikor
200 méterr6l odaadnak nekiink egy kul-
csot. Az se kevésbé meglepd, hogy na-
gyon 6l célozva akar két katondval is le-
het végezni egy golydval - mindeneset-
re roppant takarékos megoldés.

Az ellenség viselkedése néha roppant
érdekes: a puskalivésekre rendszerint
csak akkor figyelnek fel, ha a kbzelik-
ben csapddik be a golyd. AZT bezzeg
egybdl kiszurjdk, hogy a talik lopott pan-
célost egy diverzans vezeti — csak tud-
nam mibdl? Ugyancsak elég idegesitd az
a kis moka, amikor a gaz ellenség egy-
szer(ien keresziUlld egy hegyen vagy egy
hazfalon. Fogalmunk sincs, hogy honnan
lttek rank - csak egyszeriien
meghalunk.

A grafikai igénytelenségek szintén

géppisztoly, mester-
lgvészpuska a leg-
gyakrabban hasz-
nalandé eszkdz.
Ezekben az a jo,
hogy mindegyikhez
azonos lGszer kell.
Azian persze rob-
bantgathatunk is. A

specidlis, iddzitett
bombékat csakis a
fontos célpontndl
tudijuk lerakni. A
kézigranatokkal a
bunkereket repit-
hetjik levegtbe.
Hasonlképpen
hasznalhatjuk a
pancélgklot is, bar
azt inkabb tankok ellen tartalékoljuk. A
téviranyitast dinamit univerzalisan bevet-
hetd pancélautok és objektumok ellen. A
legkevésbé hasznalhato fegyver a lang-
sz6r6 és a mérgezd gaz - a gazkészle-
tiink ugyanis pillanatokon beldl kifogy.

Lehetett voina jobb is
A 52616 mod tizenkeét kildetése ugyan
nem tlinik soknak, de mivel a teenddk
viszonylag életszeriek, stratégiat kell ki-
okoskodnunk, ami azért idobe telik. Egy-
egy killdetés nagyjabdl 15-20 perc alatt
teljesithetd, a teljes jatékidd persze en-
nek a tibbszérdse, hiszen ki kell silabi-
zélnunk, hol érdemes harcba keveredni,
és hol jobb, ha futdsnak eredink. Az
egyébként rendkivill kellemes, hogy az
aktudlis palya teljes egészében a memo-
ridban van tarolva, és igy toltésnél egy
pillanatig sem kell a “loading” feliratot
bamulnunk. igy aztan minden apro-
cseprd siker utén lehet egyet menteni.

A Codename: Eaglet végil is egy dolog
rontja le igazén (de az nagyon): igen

-
o0

Pancélokal, vasdkal, oda 16, ahova kol

idegesitdek. Nagyon szép példaul az em-
litett kétfedeld repild, és az is élethd,
hogy amikor Gzemanyag hijan ledll a
propeller, a motorzigast a szél svitése
véltja fel, de egy darabig vitoridzhatunk.
A tengerbe csapddaskor viszont illzid-
inkat porig rombolja a program: a gép el-
siillyed, mig emberiink lgy marad a viz
felszinén, mintha betonba (tkdzott volna.

Kicsivel tobb réforditdssal a Codename:
Eagle akér a konkurense is lehetett volna
a Hidden&Dangerousnek. gy azonban
azzal kell beémiink, hogy "csak” egy
(jabb jaték gyarapitia ezt a stilust is, ami
csak azutdn vélhat élvezetessé, miutan
hozzészoktal az okdrségeihez.

V.zZ

[géretes prabalkozs, amit tiinkre-
tesznek a randasdga és a bugjai

- - -
.



Csodalatos Gsparkban, tiszta levegdn,
a gyermekek szamara sok mozgasi lehetdség,
egeszséges életmodra- és kornyezetvédelemre
nevelés (szenzitiv kérnyezetpedagdgia).

Balati Computers Bt.
lInternet + Szamitogép!!

Alap konfiguracio:
Celeron 433, 6,4GB HDD, 64MB SDRAM, 15" Belinea,
hangkartya, 56k faxmodem, 32x CD, Win98 2
operacios rendszer
10 dras: 59000, Ft + 12700,- /hé
Korlatlan: 75000,- Ft + 16100,- Ft/ho

Extra konfiguracio:
AMD K6-3 400, Epox G2, ATl Rage Fury 16MB, 64MB
SDRAM, 15” Belinea, hangkartya, 65k faxmodem, 32x
CD, Win98 2 operacios rendszer
10 oras: 65000,- Ft + 14400,- Ft /ho
Korlatlan: 80000,- Ft + 17400,- Ft /ho

Az eldfizetés 24 honap Internet szolgaltatast tartalmaz!

Araink a 25 %-o0s AFA-t martartalmazzak!

1! WEB lap tervezés !!!

Hasznalt alkatrészek beszamitasal!
1146 Budapest, Thokoly Ut 88.
Telffax: 341-5343, 06-20 9264 507

Faxbank: 2333666/1607#
E-mail: balati@ahol.com Web: www.balati.hu

Nyitva tartas: H-P 9-17h-ig

Mert mi valéban a Neked legmegfelelbb szolgaltatast nyajtjuk.
Havi 4000.- Ft-ért korlatlan elérést biztositunk minden nap este

6-t6l reggelig plusz egész hétvégén.

Ez havi 452 6ra internetezést jelent! Részletes informacidért

keresd tgyfélszolgalatunkat.

Inter [VET{S

Tel.: 06-40-200-166
e-mail: info@interware.hu
http://www.interware.hu




IE!::H H;I lIHTEIISTITE'82

INTERSTAT

* Nyiros folytatas: Taurust megnyirtak, a jatékot meg Ki

Csajka tipusd liménk egy mongol vandorcirkuszhoz érkezik

Fejlesztd: Activision

Kiada: Activision

website: www.activision.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsitd: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

dolgok rendje Altaldban az,
A hogy ha valaminek mésodik ré-

sze kész(l, akkor az eléd pozi-
tiv vonasait még jobban kidomboritjak,
a felesleges dolgokat pedig elhagyjak.
MNagyjabdl erre szamitottam most is,
amikor a régi nagy kedvencem, az

Interstate'76 folytatdsaval jelent meg
az Activision. Bar inkébb taldn ne tet-
te volna. Merthogy az Interstate'82
esetében a fenti elvnek éppen a fordi-
toltja érvényesil: ami j6 volt régen,
azt mind a kukdba dobtak, s helyette
egy teljesen atlagos, sdt inkabb &tla-
gon aluli arcade jaték szinvonalara
zilleszlették a folytatast.

Az Interstate’82 egy autds akcidjaték
4 la Mad Max, és ez minden, amiben
a kordbbi epizédhoz hasonlit. Ameri-
kai tajakon spéci auték furikaznak,
amelyek oldaldn és tetején csinos gép-
puskék és rakétavetdk meredeznek.
A gépek biszke tulajdonosai termé-

szetesen egymas legyilkola-
szasaval toltik Ores perceiket.
Ennyiben még ismerds is a
sztori, de ezen kivil minden
mas megvaltozott - 5 nem
éppen kedvezd iranyba. Hol van az a
hangulat?! Hol van az az érzés?! Mi-
Iyen kirdly is volt azokkal a hamisitat-
lan, ‘70-es évekbeli amerikai limokkal
cirkdlni! Nyikorgd kasztni, baba mi-
szerfal - éppen csak az olaj és a fis-
1616 gumi szagat nem lehetett érezni.
Most (harom évvel és pdr grafikus
kértyanemzedékkel késdbb) semmi-
Iyen kinézetd autdk gurulnak semmit-
mondé tajaken. Las Vegas vérosa -
ahol kalandjaink kezdddnek - még
viccnek is rossz. A fako szinekkel
burkolt hdzfalak tdvében nincsenek
jardaszegélyek, az Gtburkolati jelek
szanalmas pdttydkként jelennek meg,
a kzlekedési ldmpak pedig papirbél
vannak kivdgva. Sehol egy lélek: se
gyalogosok, se civil autdk. Még sze-
rencse, hogy a t8bbi, varoson kivli
sivatagos palyan ezek mar kevésbé
szlrjdk a szemlnket. Dombokal és
kaktuszokat reprodukalni Ggy tdnik
kevésbé megerditetd feladat, és lakott
terdleten kivil még az Gt is jobban
emlékeztet aszfaltra.

Pedig a '82-es év nem volt rossz vé-
lasztds: a hippi korszak lezérult, és a

N

Ott szalad az egyik grafikus — minden dgyudbdl tiiz!
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hossziihaji viraggyerekek helyét pun-
kok és a new wave-ért rajongd rocke-
rek vették 4t. Uj, sajtos hangvételd
stilusiranyzatok bontakoztak ki, amit
a jatékban a Devo kissé nehezen ka-
tegorizalhatd zenéje is jol érzékeltet.

A visszatérés

Nem is tudom, hol kezdjem a részle-
tek boncolgatdsat. Taldn a formasa-
gokkal illik, tehat lassuk, hol is allunk
“tarténelmileg”. Matekzsenik a cimbdl
eddig mér kiszamolhattak, hogy hat
év telt el a korabbi epizdd 6ta. A ne-
vadai sivatagban még mindig gardz-
dalkodnak autds haramidk, Ugyhogy
az Auto Vigilante nevil magan rend-
fenntartd szervezetre tovabbra is szik-
ség van. Kordbbi hdsunk, Groove
Champion (feddnevén: Swinger) még
mindig nekik dolgozik.
Nem ugy afro-
amerikai bara-
tunk, Taurus
(alias Stampe-
de), aki néhdny
éve kidbrandulva
ofthagyta a szak-
mat. Egy nap fel-
keresi 6t Groove
higa, Skye, aki
arra kéri, segitsen
megkeresni a batyjat.
Skye Gzenetet kapott Groove-tdl,
de amikor megprébéita visszahivni,
mér nem taldlta sehol. Elgszdr baty-

ja “munkaaddjanal” érdeklGditt, de oft

egy vészjelzés dla semmit sem tud-
nak réla — ezért kéri Taurus segitsé-
gét. Utdbbi némi tépelddés utan végil
visszatér a “szakmdba” - most az ¢
szerepét osztottak rank.

Gyalogolni veszélyes!

Az (j Interstate-ben azért van néhdny
pozitiv kezdeményezés. liyen példaul
a gyalogos méd. Barmikor kiszallha-
tunk az autdbol, ami egyrészt arra jo,
hogy csak gyalog megkdzelithetd he-

A meg.rﬁgzﬁﬂ Fégszennyez-é'ker a renddrség jabb sorozatokkal binteti

lyekre jussunk el (példaul kapcsoldk-
kal kinyissunk kapukat), mésrészt pe-
dig arra, hogy menet kizben tszall-
junk egy masik jarganyba. Csata kdz-
ben gyalogolni persze kész dngyilkos-
sdg, de néha muszdj: ha mar végzete-
sek a sériléseink, még mindig jobb
védtelendl rohangdlni, mint megvarni,
hogy bennégiink a kocsiban. Amikor
labbuszt hasznalunk, csupdn egyetlen
tarsunk van: hésiink pisztolya. Ez
csekélyke tlzerdt képvisel, viszont
arra felettébb alkalmas, hogy célzott
fejldvést adjunk le vele. Miutan az
ellenfél a kormdnyra délt, méris van
egy szabad autd, amibe bedlhetink.
Egyébként azzal is pro-
balkozhatunk, hogy .

-
i

menet kiz-
ben kirdnga-
tunk egy delikvenst a volan mé-
giil, de a GTA2-vel ellentétben
ez itt kissé kockdzatos. A gaz



A kék lamdkat lelovik, ugye?!

amokfutok eldszere-
tettel Gtnek el ben-
ninket, s csak akkor
miikddhet a foglalds
dolog, ha éppen all,
vagy lassan halad az
ellenfél.

Az Al szémdra di-
cséretes, hogy a ki-
szdllas lehetiségé-
vel az ellenfeleink is
élnek. Menekllnek a
fiistolgd kocsikbdl, s
ha el nem csapjuk
Gket, néha Taurusz-
szal is eldfordul, hogy holtan bukik a
dudéra, a torténésrdl pedig csak az
oldalsé ablakon tatongd golyditétte
Iyuk drulkodik.

Mieldtt azonban tillihegném a dolgot,
hozza kell tenni, hogy ezt a gyalogldst
azért sokkal jobban illett volna kihasz-
nélni - legaldbbis a kapcsolék allitga-
tésan kivil valami egyebet is kitall-
hattak volna.

Mese habbal

Az Interstate'82 sajnos nem csak gra-
fikailag sorvadt el, de a kildetéseket
is rendesen lecsupaszitottdk. A 17
feladatnak jéforman mindegyike egy-
forma: behozzuk a térképet (aminél
egyébként elég idegesitd, hogy nem
latni téle a tdjat, pedig az akcid boldo-
gan fut tovabb), megnézzik, hol van-
nak megjeldive a célpontok, odahaj-
tunk, és elvégezzik a dolgunkat,
ami rendszerint abbél all,
hogy jon az ellenség
tucatjdval, és
ki kell 18-
ni min-
det.

Véltozast csak az jelent, ha néha
nekiink kell menekiindnk, vagy va-
lakit élve kell elfognunk. Jé, hogy
., Blméletileg ugyanezeket kellet! ten-

niink '76-ban is, de akkor a siket

Komoly ldtvdnyossdgok: két morcos _réndér_, 15
poligonbdl dllo kogolyok és féknyom a havon

beszdlasok a CB-n és a vératlan ese-
mények mindig valami egyedi szint
adtak az akcionak — mellesleg pedig
hihetd volt a torténet is. Az U] epizdd
azonban mér csak azért sem hihetd,
mert mar az autok dinamikéja is eré-
teljes jatéktermi stilusban van eldad-
va. Ha gzt adunk, nem kell arra gon-
dolnunk, hogy a fizika torvényei kibab-
rélhatnak velink - azok itt nem érvé-
nyesek. Az Uttesten csak nagyritkan
csusznak a gumik, a mellékutak egye-
netlenségeit nem érezni, arra pedig
nagyon ré kell gydrni, hogy felborul-
junk. Ez a kiinnyités azonban nem a
jatszhatdsdg javéra, hanem az élet-
szerliséq rovdsara ment. Mig az eldd
eqgy frankd szimuldcié (is) volt, addig
ez most egy olyan arcade jaték, ami-
bdl a konzolokon tizenkettd egy tucat.
(PC-n meg tizenhdrom.) A tervezdket
szemldtomast nem érdekelte, hogy a
kénnyebb fogyaszthatdsag miatt tonk-
reteszik az élethiiséget is. fgy példaul
hidba lyuggatjak szitdva a kocsinkat,
amikor atjutunk egy feladaton, a ko-
vetkezdben ismét egy tokéletesen ép
jargdnyt vezetink. Vagy milyen "érde-
kes" az is, hogy a fontosabb esemé-
nyek kdzott MINDIG véltoztathatunk
az autonk felszerelésén. Lefurikdzunk
mondjuk egy banya legaljdra, s oft
allunk neki szerelgetni — holott Skeeter,
a szerelénk a felszinen var min-
ket, s elméletileg ugye néla
vannak a cuccok is. Persze
ez még bizonyos fokig ért-
hetd lenne, ugyanis az akadalyokat
lgy tervezték meg, hogy dltaldban va-
lamilyen specidlis felszerelés kell egy-
egy mozzanathoz. Jellemz{ az a kl-
detés, ahol el kell zamunk az ellenség
utjat. Ahhoz, hogy robbantgassunk,

INTERSTATE ‘2 m

INTERSTATE ‘76 vs INTERSTATE ‘82

A videdbejatszasok

AT

Az [76-ban elég killonosen néztek ki a videok: a szokd L
kosan “poligonosan” hagytak a szerepldket, ami ugyan namlgen tetszett senklnelc(nekm
sem), viszont el kell ismerni: a jelenetek nagyon jol illeszkedtek az aktudlis akcidrészekhez, és
remekiil meg voltak rendezve. Az 182-ben technikailag ugyan jobbak a kézjatékok (eltlintek a
poligonok, s példaul baromi élethil a fiist, ahogy Groove cigizik a sitétben), 4m Gsszessé-
gében mégis gyengébbek: ha kozelebbral (és viligosban) ltjuk az arcokat, egyes karakterek
szomy( hiilyén néznek ki és mintha mindenkinek miikeze lenne. A trténet elég sablonos
jelenetekbdl all Gssze, és a vided is 320" 200-as, egész képernydre felhiizva. Az egyetien j6

poén a fégonosz személye.
A kocsik

T

Idestova 2000-et irunk, tehat az mar csak , hogy az '82 haszndl h gyorsi-
tast, és hogy az autdkon tobb létva k. Szebl v\llégﬂafényszémls,
ami tényleg tok j, csakhogy: I'ények\rannak, k ni k. Az autdk

alurmarad az 182 (az eldzd részben memzeinbban néztek ki), a kocsik viselkedése pedlg

dva, mert teljesen eftavolodtak a szimuldcictol. Az IT6 ugyan a jargs-
nyok dinamikajénak élethii volta miatt baromi nehéz volt, de pont ez volt benne a poén.
Most viszont érillhetnek a pancserek: a kocsiknak alig van kilengésik, a gumik mindenen
tapadnak, tgyhogy lehet nyomni a gézt, mint egy dodzsemben.

A first person nézet

@ ; ’

&

Ezaz, ami a kedvencem volt az Interstate'76-ban. Nincs még ma sem olyan autés jaték, ami
olyan klassz belsti nézettel rendelkezne. Tel]esen Inirhelehe&elt fordulni, a nap besiitdtt az
{llésekre, és minden autdtipus més belsd kiké A legnagyobb poén pe-
dig az volt, hogy a leeresztett ablakon Keresztdl a pisztollyal I5vdldozhettiink, ha a komo-
Iyabb fegyverekbdl kifogyott volnaa l6szer. Ebbél mostanra csak a forgolodds lehetdsége
maradt, a belsé kiképzés azonban sehol. Helyette van a kiszallds, ahol most gyalog is puf-
fogtathatunka pisztolyunkkal, lletve ha felborulna a kocsink, kiszdllva visszaddnthetik.

A kaland-feeling

Régen nem atallottam kalandjétéknak nevezni az [76-ot, annyl minden tirtént a killdetéseken
beliil, és annyira jol be volt illeszive minden a teljesen kerek tirténetbe. Barmennyire is van
Kerettdrténet és minden akeid utén kijzjaték a folytatasban is, a feladatunk végiil is mindig
ugyanaz: egymas utan likvidalnunk kell a célpontokat, s ha van is néhény killonleges moz-
zanat, azok egyaltalan nem életszeriiek. Szétioviink példaul egy hazat, ami véletlenl éppen
(igy omlik 6ssze, hogy abbol egy ugratd képzodik?! Skeeter, a szereldnk egykor csak a
csatatéren maradt dolgokbél gazddlkodott (a megrongélddott alkatrészeket eldbb meg is
kellett javitania, ezért azokat csak egy killdetéssel késgbb lehetett hasznélni.) Most barmit
felszerelhetiink a kocsinkra, ami rendelkezésre all az adott ponton. A férdhelytdl (amia
kocsi tipusa és a felszerelt dolgnk mennyisége szerint valtozik) és a pénztdl fiigg minden.
Pénzt pedig tgy gydjtiink, ha szétl5jik az ellenteleket — amiben szintén nem latni logikat.
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m INTERSTATE ‘82

Kotnyél

Szegény Zoli! Amikor héarom
évvel ezel6tt odaadtam neki az
I'76-0t azzal, hogy irjon rdla
harom oldalt, nem littam egy
hétig. Miutan visszatért kdzénk,
egy ujabb hétig kizdrélag a ja-
tékrol lehetett vele beszélni,
amirdl mellesleg annyit irt,
hogy tiz oldalra is sok lett
volna (“Bocs, de leirtam az él-
ményeimet...”) és két napig
haztam. A folytatédsra mar egy
fél évvel eldre lihegett. Most ép-
pen kivonult a pusztdba, hogy
homokot szérjon a fejére... Pe-
dig az I'82-vel nincs kiiléndseb-
ben nagyobb baj, mar leszamit-
va azt, hogy ronda és kannyii.
Nyilvén jéval ifjabbak fognak
jatszani vele, mint az elGdjével.
Iddsebbek meg esetleg hasznal-
hatjék audio CD-ként, ugyanis
az eddig nem publikalt ‘81-es
debil Devo szamok kirdlyok.

nem art egy aknavetd.
Ahhoz pedig, hogy idejé-
ben érjnk a felrobban-
tott hidtél a beomlasz-
tando alagithoz, &t kell
vagnunk a hegyeken,
mely sordn egy jokora
ugratd var rank - szdval
egy kis nitrora is szlk-
ség van. A sajat kdrunk-
bél okulva kell kikisérle-
tezni a megfeleld megol-
dédsokat, bdr prébélgatni
mondjuk lehet nyugodtan,

vazlatos rajzén négyzetek szimbolizal-
jak a még szabad helyeket, s katego-
rianként valogathatunk az eszkdzok
kbzil. A fegyverek kdzott vannak rd-
vid hatétavolsaguak, mint példaul a
langsz6ré vagy a kérflrésszel ellatott
|6khéritd, és vannak nagyobbak, mint
példaul a célkovetd rakéta. Erdekes (j
eszkiizok is akadnak: ilyenek példéul
az un, karpoon fegyverek, melyek
dérdaként firddnak a kocsikba, s a
rajtuk 1évd fejtél figgden kilénbdzo
hatésokat gyakorolnak az dldozatra,
pl. gazt fecskendeznek az utastérbe,
vagy teljesen lebénitjak az elektromos
berendezéseket, El lehet képzelni, mi-
lyen bosszantd, ha ezeket elleniink
hasznaljdk. Ha nincs “légfrissitdnk”, a
gaz eldl csupén a szabadba menekil-
hetiink, ha pedig nincs elektromos vé-
delmink és lebénultunk, csak bamul-
hatunk ki a fejinkbél, mig ki nem csi-
nélnak minket - szerencsés esetben
elmulik a hatds és inditgathatjuk djra
a motort. En nem bantam volna, ha
ezeket az okdrségeket hanyagoljdk:
szerintem éppen elég a fedélzeti mo-
zsdrdgyd, az automatén célra 4llo

Az 6rokmozgo exkavator

Istenem, be szép is, ahogy-a nitro frocsog a kamerdba! (Bledeh...)

mert amit egyszer felszereltink, azt
ugyanannyi lovéért le is szednetjik.

Mit rejteget Skeeter?
Az extrak nagyjabol hasonldk a mér
megszokottakhoz, tehdt vannak ki-
lénbézd fegyverek, pajzsok, specialis
dolgok (példéul a nitro), és allitgatha-
tunk magén a kocsin is, mondjuk ng-
velhetjik a motor teljesitményét. Min-
den fejlesztés silyndvekedéssel jar, s
ennek aranydban csokkennek a he-
lyek, ahové a dolgokat pakolhatjuk. A
vésarlas képernydjén (amit minden
kildetés utdn behivhatunk) a kocsi

géppuska, illetve lézer, avagy a kifecs-
kendezhetd olajfolt és az efféle “ha-
gyomanyos" bohdsagok. Most mar
annyi mindent kell szdmon tartanunk,
hogy a jaték hevében a poroltdt kap-
csoljuk be, amikor ugratni kéne, és a
nitrot, amikor ég a kocsi.

A multiplayer moéd

Az Interstate ‘76-ot sokan szerefték
héldn is jatszani, és taldn ez az egy
dolog, amiben a folytatds sem fog ku-
darcot vallani. Instant Actionban kipré-
balhatjuk a multiplayer jatékot botok
ellen is. Ezeken a meccseken egyedi-
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en felszerelt jdrganyokkal indulhatunk,
s a terepen kiemelt szerepet 15It be
az a valami, amit mintha a Kapcsolat
cimd filmbdl kdlcstndztek voina: ha
Jodie Foster-modjara atugratunk az
izg8-mozgd karikdkon, dtteleportdld-
dunk méshova. A teleportaldsnak pe-
dig megvan az a kellemes mellékhaté-
sa, hogy mindendnk feltdltddik.

Negativ tendencia
Grafikailag az Interstate’82 kész rém-
dlom, és ahogy a kaland médban ha-
ladunk eldre, egyre rosszabb. A kiddn-
tott kaktuszok és villanyoszlopok be-
slippednek a talajba, a felrobband au-
ték “spontdn széthullanak”, vilagita-
nak a ldmpak, 4m a tlz érdekes mo-
don nem tesz ilyet. Igénytelenség
igénytelenség hatan. Az egyik jelenet-
ben példaul elénk gordil egy jokora
lanctalpas, s mieldtt megitkdz-
nénk vele, a sofdr leall
egy kis

Rokon lelkek

Interstate ‘76

Messze izgalmasabb, mint szlrke
kis folytatdsa, a 3D-s I'76 Gold
meg pldne. (Id. 576 ‘97/5 - 96%)

Driver

A jaték, amelyben barki megtanul-
hatja, hogy hogyan kell egy autés
akcidjatékba kalandjaték-feelinget
vinni. (Id. 76 '39/11 - 93%)

Carmageddon 2

Az igazan dogds filk, az igazén do-
gds cuccok és az igazan ddgds au-
tok leléhelye. (Id. 576 "98/12 -

90%) @

R

Ne zavarjon az a pdrszdz rakéta, csak a gdzt kell nyomni, és j6 vagy!

diskurzusra. A lénctalpakat elfelejti le-
allitani, szegény bulldézer pedig egy
helyben jar.

Hogy a terepet is szapuljam még egy
kicsit: hat a viz elég sajatsagos. A fo-
ly6k és tavak felszinén gydnydrden
tikrdzddik minden, csak hat egy kis-
sé szigletesek a partok. Meg aztan
elég sekélyek azok a medrek. Nem is
értem, minek kellenek hidak, amikor
bokdig érd viznél egyikben sincs tobb.
Nem tudom, hogy ez az egész csak
egy Ujabb igénytelenség (a grafikusok
nem farasztottak magukat azzal,
hogy az autdkat elsillyesszék), vagy
ezzel is csak a jatszhatdsagot kivéan-
ték 6vni. Mindenesetre tény, hogy
igen hilyén néznek ki a Jézus modja-
ra vizen jaro kocsik.

Az audio szintén nem megy élmény-
szamba. Amikor elsének hallottam Ta-
urust elpatkolni, azt hittem hogy csak
emlegetik, mert csuklott egyet. Mert
ez nem halalhdrgés. De az is érdekes,
ahogy a creeperek bekrepalnak. Mar
rég hamuvé égett a kocsijuk, de &k
még mindig az utolsé “iméjukal” (vol-
tik az éterbe, mintha a szinkron csisz-
na egy csippet.

Az Interstate ‘76-ban még nem volt
(legalabbis alapban) 3D-s gyorsitas.
Mem voltak szép, részletes textirak,
meg csillogd autdék. Még szaggatott
is, mint dllat. Azonban ezek fel sem
tintek, mert volt valami fontosabb: az
elragadd hangulat. Az sem zavart,
hogy szdrnyii nehéz volt, egyszerlien
mert az egész egy nagy rakas élvezet
volt. A folytatdsa nem az.

Vari Zoli

killecsin/belbecs
EEE

| |
EEEE
summa summarum
Sziirke, dtlages kis autés akeld-

Jarék, semmi kibze az I76-hoz

vegitelet

6%
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Gyujteményembe keresem az itt lathato két 1984-85-ben
gyartott Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak és megvalnal téliik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot és kérd Martint!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitégépek, floppyk, nyomtatok, monitorok,

tapegységek olcso, garancialis javitasa,
értékesitése. C-64 turbokartyak, Amigas bovitések.

Tobb, mint 200 diafilm kézul valaszthat!
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510
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LE MANS 24 HOUR

* Hogy mondjak franciaul a h6g6 masinakat?

Fejleszté: Eutechnyx

Kiadd: Infogrames

website: www.eutechnyx.com
Minimum konfig: P-Il 266, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-I 300, 54MB RAM
3D gyorsitd*: Direct3D, 30fx
Multiplayer: —

em tudom, mennyien vannak,

akik tisztdban vannak vele, mit is

jelent a cim: Le Mans 24 Hours,
de gyanitom, hogy nem mindenkingl
szdlal meg az a bizonyos csengd. A le
mans-i 24 ords futamot az autdsportban
jértasak csak Ugy tartjdk szamon, mint a
vildg egyik legkeményebb versenyét. A
Franciaorszagban 1923 dta megrende-
zeft verseny 24 dran keresztil tesz pro-
bara embert és gépet - de taldn fdkent
ez utébbit, mert a pilétak legaldbb valt-
hatjak egymést. Tébb mint 13 km-es k-
roket imak le az autdk a palyan, mely
nagyrészt egyszer kizutakbol van levd-
lasziva a verseny napjdra.

Hogy ebbdl a versenybdl jéték készilt,
az elsd halldsra nyilvan rémisztileg hat.
Elvégre ki az az Grilt, aki egy teljes na-
pon kereszill a monitort kivénja bamul-
ni? Ezért rogton meg is nyugtatok min-
denkit: természetesen nem kell 24 drat
végigvezetni, bar a készitdk opciondlisan
biztositottdk ennek a lehetiségét is — el
mehaborodottak mindendtt vannak, A
versenyek hosszat tehat szabadon allit-
gathatjuk: példaul 24 percesre, ha mand-
juk minden egyes drat egy percként aka-
runk megéini, vagy 12 percesre, ha na-
gyon sietlink. Létezik még tovabba egy,
illetve kétdrds mddozat is. Az ekképpen
leréviditett meneteknél a napszakok
gyors véltozdsa mutatja, hogy tulajdon-
képpen a “24 drason” vagyunk: hirtelen
nyugszik le, majd kel fel a nap egyazon
futamon belll. Az effekius eléq tetszetds:
fokozatosan sotétil be az égbolt, mikdz-
ben napkorong eltiinik a horizonton. Az
iddjaras szintén valtozd. A megszallott Le
Mans-rajongdk akar azt is Ujra tapasz-

Hoppa! Tévutra tévedtem. Igaz, segitettek is benne...

talhatjak, milyen volt a tavalyi futamon az
id6 - ugyanis ha hihetink a fejlesztigar-
da dllitasainak, a teljes 24 oras verseny-
nél ugyanabban az oraban fog eleredni
az esd, mint igazébdl, és ugyanakkor fog
besdtétedni is.

J0 és kevéshé jo
momentumok
A jatékban természetesen minden erede-
ti, széval a étezd palyakon létezd istallok
jarganyaival téphetink. A pdlya tesztelé-
sében a valodi versenyekért felelds klub
eqyik igazgatdja is részt vett, s dllitdlag
csak olyan dolgokat kellett korrigaini,
minthogy rossz tipusd fa volt az Ut szé-
1én, vagy hogy az egyik hdz nem a meg-
feleld fekvésben volt elhelyezve. Az mar
mas kérdés, hogy szerintem ez csak link
reklamszdveg. Nem kétlem, hogy az ille-
16 Uriember jart a fejleszidknél, de azt
mar igen, hogy pont az egyik fan akadt
volna meg a tekintete. A fak ugyanis ok
egyformék, és valljuk meg Gszintén:
nemigen lehet meghatdrozni a fajtdjukat.
A Le Mans 24 Hours egyéltalén nem
eqgy kirivoan szép jaték: noha példaul a
sziklék nagyon klasszul vannak
textdrazva, a terep Gay
dltalaban véve

man. 3

AW DY
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elég sablonos. Taldn pont a fakndl nyilvd-
nul meg leginkébb, mennyire puritan meg-
olddsokat alkalmaztak. Azt mar menet
kézben is latni, hogy kézvetlendl a palya
mentén lombokkal takarjak el a horizon-
tot, nehogy tal sokat kelljen szdmolnia a
gépnek, viszont ha keresztbe fordulunk,
azt is lathatjuk, hogy ez a “lombfal” mint-
ha kissé mesterkélt lenne. Két méteren-
ként ismétlddik, mintha csak egy szimpla
kerités volna. Az épiletek textirdzdsa
sem valami cslcs, de Gsszeségében
azért mégis csak természetesebb hatést
nyujtanak - foként amikor beesteledik,
mert akkor vildgitanak az ablakok.

Az autdkrél hasonldkat lehet elmondani,
Akik figyelemmel kisérik a valddi verse-
nyek alakulasét, nyilvan boldogok lehet-
nek, amiért az eredeti GT1-es Nissanok,
Toyoték és GT2-es Porschék meg Dodge
Viperek vezetdiléseiben foglalhatnak he-
Iyet. A startndl a kommentator sorban vé-
gigmegy a felsorakozott jargényokon, s
az éppen aktudlis csapatunkrél egy bo-
vebb beszamoldt is nyljt. Az autdgydrak
megbizottjai gondoskodtak réla, hogy a
jarganyokon minden szponzor matricéja
a helyére keriiljon, és hogy a technikai
paraméterek is stimmeljenek. Egyébként
meglepd, hogy engedélyezték az autdk
horpadasat, sGt még azt is, hogy kigyul-

ladjanak. Mindig az itkézésnek megfe-

——— leiden deformalodik a
“‘\‘5\"" kaszini, s szeren-

csétlen eset-
ben az is
elgfor-
=y

Igényes kivitelli pit stop

Rokon lelkek

Need for Speed 4

A sorozat mindig is az orszdguti
autoversenyek etalonja volt — aki a
legjobbat akarja, az maig is a negye-
dik részével jatszik. (Id. 576
‘99/7-8 — 96%)

Speed Busters

Egy igen kellemesnek induld, arcade
autdverseny bohém palyakon, amit
aztan sikeresen elrontottak par ide-
gesitd baklovéssel . (id. 57699/
- 83%)

dul, hogy az egyik fényszdrt tropdra
megy. Am a szakértdk is elsiklottak né-
hany aprésdg felett. Példéul elég alapve-
16 dolog a sebesség. Az ugyanis nem
elég, hogy a kilométerdra 200-at mutat -
ezt érzékelni is kéne. Ha nem ldtnank az
drat, szerintemn (gy kb. 60-ra tippelnénk
az autdk végsebességét.

A kocsik kilsére Ggy nagyjabdl rendben
vannak, annak ellenére, hogy szemléto-
mdst nem sok poligont pazaroltak réjuk.
Ezt féleg a belsd nézetbdl lehet észreven-
ni, ahol egy eléggé elnagyolt motorhdzte-
16 zéitykdlddik eldttink. Elég gyenge az
ablakivegek effektusa is - bar a "gyen-
ge” talan nem a megfeleld szo, hiszen tu-
lajdonképpen nincs is ilyen effektus. Csak
eqy szlirkeséget latunk ablakok gyandnt,
ami néha atmosddik kékbe.

Ha globalisan nézzik a jatékot, a grafi-
ka végul is azért annyira nem rossz. Az
élethiiségre lathatdan probaltak sokat ad-
ni. Példaul a kanyarok eldtt fékezve latva-
nyosan felizzanak a féktarcsak, bar talan
ezt eqgy kicsit tdlihegték: mar-mér ldmpa
madjdra vildgitanak. A kipufogdkkal is
enyhe tilzdsba estek, mert alapjdraton is
egyfolytéban tizet pofagnek a kocsik.

A TV-s kameranézetekkel megnézhetd
visszajatszdsok egész pofésak. Tobbféle
kovetd nézet kerll bevdgdsra, s a tavoli
kameraallasoknal frankon rakdzelit a kép-
emyd az autdnkra. Kér, hogy ezek sem
hibatlanok. A pélya menti operatdrik ka-
merdi ugralnak, amikor a kocsit kovefik.

Kérnyezeti hatasok
Maga az autdvezetés élménye viszont
azon része a programnak, amit tabbnyire

csak dicsémi lehet. Jo, hogy egy kicsit



e Lismerrerd §
Par érdekesség a Le Mans-versenyrol

Meglepd, de a 24 dras non-stop verseny
mar kdzel nyolcvan (!) éves multra tekint
visszal Eddig 68 alkalommal indultak neki
a versenyzdk az eleinte 17, késdbb 13 kilo-
méteres kormek, hogy pontosan egy napot
taltsenek el a szélvedore (és a gdzpedalra)
tapadva. Az elsd versenyen, '23-ban még
ket pildta véltotta egymast a gydztes autd-
ban, ami 2200 kilométert hagyott maga
magatt, mire meglengették eldtte a kockds zaszlot. Azéta a lechnika némi fejide-
sen ment at, a kilencvenes években mar az dlezer kilométert, és a kétszazas at-
lagsebesseget is boven tulléptek a versenyzok (ekkor mér harom valtott soféel).
Az igazi himevet a legendds '66-0s futam hozta meg a versenynek, amikor 4843
km lenyomasa utan kb. ket méter dntotte el az elsdség kérdését (lasd a képet), A
moka azota vilagraszold cirkussza avanzsalt, amit tizezrek kovetnek figyelemmel a
helyszinen virrasziva, és tovabbi millick nézik él6 egyenesben a 24 dras TV-kozve-
titest. Az idei verseny junius 17-18-an lesz, és a szakériok McLaren-Porsche par-

RRN CORRE MR ]

bajt vamak a dobogds helyekért.

tilsagosan is stabilak a jdrgdnyok, s
ezért amolyan jatéktermi stilusl az irdnyi-
tés, viszont igy a billentyiizettel is kény-
nyen el lehet boldoguini. R4 lehet érezni
a sebességhatdrokra, amikkel a legjob-
ban vehetjik a kanyarokat. Bér, mint
mondottam, vizudlisan nem annyira ta-
pasztaljuk a lasuldst/gyorsuldst, viszont a
gumik csiszkéldsa és a jol eltaldlt motor-
hangok révén mégis “képben lehetiink’.
A talajfeliletek kilonbozdségével maxi-
mélisan meg voltam elégedve: végre egy
versenyjaték, ahol a sdderdgy nem csu-
szik, mint egy jégpalya, hanem csak egy-
szerlien nehezen lehet haladni benne -
vagyis azt a célt szolgalja, amire kitaldl-
tak: lassitja az autt. Az is rendkivill élet-
hii, ahogy kifogy az Gzemanyag. Mintha
csak IGtydgne a tartdly aljan a benzin: az
elsd ledllds utdn hdrom-négyszer még
azért “réharap” a motor, mig végul telje-
sen reménytelendl megrekedink,

Az ellenfelek tuddsaval is ki voltam bé-
kilve, noha az amatdr fokozatl verse-
nyek sem kénnylek. Tetszett, hogy a
vetélytdrsak emberi modra vezetnek.
Szinte sosem idegesitenek minket 1ékdo-
sodéssel. Sdt, ha eléjik kerilink, megle-
het, hogy inkébb &k réntjak félre a kor-
manyt.

Az lizemmodok

A kamier(nk épitgetése dtletes kirlimé-
nyek kozott zajlik: van egy virtudlis note-
bookunk, s arra e-mailben kildik meg a
killdnbdzd istalldk az ajénlataikat. Eleinte
persze csak a sereghaitd csapatoknal
kapunk alldst, de ha sikeril megvillanta-
nunk a tehetséglnket, Ugy egyre dégd-
sebb jarganyokba dlhetink &t. Amikor

egy (zenetet megvizsgalunk, akar tesz-
telhetjik is a kocsit, hogy megfelel-e a
kivanalmainknak, s az alapjan dénthe-
tiink, hova szerzddink.

Miutén meguan a verda, a versenyek
eldtti mendbe kerdlink, ahol négy dolgot
tehetlnk: iddmérd kort futhatunk a rajtpo-
ziciert, megkezdhetjlk a konkrét futa-
mot, bedllithatjuk a verseny hosszisa-
gét, s mieldtt még indulnank, szerelget-
hetlink is & gardzsban. A kdvetkezd
témakérdkan allitgathatunk: gumitipus,
Uzemanyagszint, leszoritd erd, kor-
manyzas, valtd tipusa, blokko-
lasgatlo, fékrdsegités,
sebességmérd mér-
tékegysége. Mint
lthatd, csak nagy
vonalakban véltoz-
tathatunk a miszaki
paramétereken -
joformdn csak
annyira, amennyire
a varhatd idjdrds
miatt szikséges.
Ha netdn menet kizben lenne
valami kivanalmunk, Ugy ugyanezeket a
véltoztatdsokat a bokszban is el lehet
végezni. A bokszban ezeken kivill meg
lehet javittatni a sériléseket is (elhaszna-
16dd kocsik csak a profi szinten vannak),
€s akdr allast is menthetink.

A program Arcade, illetve Championship
Gzemmddja leginkabb abban més, mint a
fentiekben ismertetett 24 éras futam (fix
szému kdrt kell menniink) - vagyis eze-
ket vélasztva egy teljesen hagyomanyos
autdversenyként mikodik a Le Mans.
Ezekben a médokban més, kisebb pélya-
kon folynak a versenyek, példdul van vé-

Repiilérajtot vettiink

Az értékes 21. helyért is pardzs csata zajlik

rosi palya is. A jatéktermi (Arcade)
médban egyszeri futam, idémerd kérdk,
és gyakorlds vélaszihatd, a kocsit pedig
kategdria szerint kérhetink: van GT1-es,
GT2-es, és prototipus versenyosztaly. A
bajnoksagnal a hosszabb “kitartds”,
avagy a rividebb “sprint” mod kiizdtt kell
dénteni. A bajnoksag hasonldképpen
miikodik, mint a le mans-i 24
ords, tehat a kocsit illetden
ajanlatokat kapunk az

TN

istalloktal — miutén
pedig szerzddtink, kilonbdzd (zeneteket
a teljesitménylnkre vonatkozéan.

Celegyenes

Maga a verseny — akdmelyik mddot is
valasztjuk - elég izgalmas, és viszonylag
nagy kihivds is. A Le Mans 24 Hours
nem éppen az utdbbi iddk legszebb
autds jatéka, de a grafikdjan kivill nem-
igen lehet més okbdl megdorgaini. Leg-
feljebb a kommentatort lehet még egy
kicsit megkostolni, néha ugyanis egé-

A fékldrcsa izzdsa oké, de a tisztelt publikum azért gaz
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szen elképesztd badarsdgokat beszél.
Példaul rigttn a rajt utén kénnyedén
kieldzék egy kocsit, mire valami hasonlét
mond: “hosszasan kiizddt, de végre
elnyerte a jutalmdr’. Mellesleg igen érde-
kesek ezek a nevesitett alany nélkili
kommentérok is: “Elkdpesztd: divette a

veze-
tést!' Hur-
ral De ki?! Azt
megértem, hogy
nem tudja kimondani a

neviinket, de legaldbb a
csapatét mondhatna.

Na persze egy verseny attdl még nem
lesz rossz, ha hilye kommentatort kiilde-
nek a helyszinre (Lattunk mi mér sok
ilyet a magyar tévékben is... - CoVboy),
széval aki kedvet érez egy-egy éjszakd-
ba nyilé versenyhez, az a jatékban bat-
ran rajthoz allhat.

V.Z

Pofés kis autdverseny, érdekes
témaval, kiilinben semmi exira




DELTA FORCE 2

* A Kudlik-kommandét a processzorgyartok szponzoraljak?

Fejlesztd: Movalogic

Kiadd: Novalogic

website: www.novalogic.com
Minimum konfig: P-Il 266, 64MB RAM
Ajénlott konfig: P-lll 500, 128ME RAM
3D gyorsitd: Direct3D

Multiplayer: LAN, Intemet

al istennek, kommandds jatékok-

bdl igencsak bivelkedik a szdmi-

togépes piac, akdr mér a kate-
gorian beldl is lehet valogatni, ki milyet
kedvel. Itt van példaul a Delta Force 2,
ami valahol féliton van a Rainbow Six-
féle szuper élethliség és egy egyszeri
|Gvildozds jaték kbzott. Két sebesléstdl
be lehet adni a kulesot, de ugyanakkor
mindig egy egész tabomyi katona ellen
vezényelnek ki minket. A kommandd
ugyan nem egytagu, de mivel a tobbiek
elég hamar hdsi halottakka vélnak, az
alapfeldllds mégiscsak amolyan Rambds
stilus.

A ]6 orvidvész
Aki jatszott mdr az elsd résszel, jol tudja,
hogy mi a jatékban az érvényesilés titka:
a mestertvészpuska. A Delta Force 1-
ben nagyjdbdl az aldbbi volt a “menet-
rend”: elfoglalni egy nehezen felfedezhe-
15 helyet, ahonnan jol belatni a célterdle-
tet, s onnan - mintha csak a vurstliban
lennénk - 1ni mindenre, ami mozog.
(Persze taldn egy kicsit il sarkosan fo-
galmaztam, de tulajdonképpen ez volt a
lényeq.) Az mar csak amolyan bonuszfel-
adat volt, hogy az épiletekben rejtdzd j6-
madarakért azutdn be kellett menni.

Mos, az alkalmazandd takfika nagyjabdl
ugyanaz maradt a masodik részben is,
viszont a kildetések azért némileg tibb
véltozatossdgot visznek a vadészatba.
Példaul ha tiszokat kell kisérgetndnk,
akkor édeskevés, ha csak a tavolbél puf-
fogtatunk. Néha az idézités a legfonto-
sabb tényez. Teszem azt, amikor egy
vonatot kel felrobbantanunk, idejében
eld kell késziteniink a terepet, s nem
szabad, hogy az ellenség kizben meg-
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zavarjon minket. Minden kildetésen belil
dltalaban van olyan pont, hogy az ellen-
séq figyelmét nem tandcsos felhivnunk
magunkra — tehat kicsit a Delta Force 2
is amolyan “rejtizkodds” jaték lett. Példa-
ul amikor gyakorlatozdsrél tér vissza egy
kisebb hadsereq terrorista, nem &rt, ha
csbndben szabadulunk meg az utunkat
keresztezd Grjdrattdl. Ha ugyanis a csapat
meghallja, hogy valami csetepaté zajlik,
azonnal oft terem, és akkor valészinileg
mi hiizzuk a rdvidebbet. Ezittal tehat -
ha lehet - még nagyobb szerepe van a
késnek és a hangtompitds pisztolynak. A
bujkdlashoz ki kell hasznal-
ni tovabba a terepadotisa-
gokat. lgy példéul kiszha-
tunk az Gjonnan “kifejlesz-
tett” magas fiiben.

Egy élmény
A fli kapesdn akkor talén

ejthetnénk par szét a jaték
grafikjdrdl is. Igazén csak
pér 520 lesz, ugyanis a

reme
S Putty! Ennyit a SCUD-okrol

Rokon lelkek

Rogue Spear

Tom Clancy nevével fémjelzett
Rainbow Six frankd kis folytatasa,
ahol egy antiterrorista osztaggal
péholtuk a gonosz tiszejtd bécsikat.
(id. 526 '99/11 - 87%)

Spec Ops 2

Tok rosszul (két honappal a Rogue
Spear utdn)iddzitett kommandds val-
lalkozés, ami a konkurencia miatt a
“futottak még™kategdridba szorult.
(nem teszteltiik)

fiivel tulajdonképpen ki is meritettik az
Ujkeletd tereptargyak felsorolasat. Sajnos
a killesin gyakorlatilag véltozatlan az elsd
részhez képest, a voxeles engine-en
nem latni killéndsebb valtozést. Hacsak
azt nem, hogy mér megint iszonyl a
jaték gépkivetelménye. Jelentéktelen
aprosagok persze azért akadnak, mint
példaul a tbb kilsd nézet. Tiilzottan sok
hasznukat mondjuk nem vettem. Meg-
nézhetjik, hogyan masirozik (vagy adott
esetben ejtfernydzik) a katondnk oldal-
161, hatulrél, vagy a terepen egy fix
pontrél — de jatszani csakis a "belsd”
nézetbél lehet.

A kidolgozas tekintetében inkabb a han-
gokat lehet értékelni, mert ezek a Delta
Force 2-ben egyszerlien zsenidlisak. Az
eldordiild livések szinte belehasitanak a
t4] csendjébe, s ha célba taldlunk, mindig
Ujabb és jabb haldlhérgést hallhatunk.
(A kiilénbdzd modon megsebesdld kato-
néknak az animdcidja is igen kellemesen
sikeriilt) A felénk kildtt Iovedékek pedig
igencsak rémisztd zajokat generdinak: ha

Ujabb név térélhetd a fizetési listardl




mondjuk egy harckocsi magatt bujkalunk,
fémes csBrrendseket hallani, mig egy fa
mégétt rejtbzkiidve tompa puffandsok
jelzik a becsapodd toltényeket,

A legjobban azonban az tetszett, hogy
amint az ellenséges katondk észrevesz-
nek minket, hangosan Ovéitdznek egy-
mésnak, méghozz4 a helyi nyelvjdras-
ban. Ha éppen Afrikaban jarunk, valami-
fele szuahéli makogést hallani, ha vi-
szont a Balkénon, akkor szlév szdéfoszla-
nyokat vehetink ki — akinek nem olyan
hianyos az orosz luddsa, mint nekem,
taldn még egész mondatokat is felismer.
Csak a kizvetlen kirmyezetink hangjait
hianyoltam: lépteinknek nincs semmilyen
zaja, és ha kiszunk abban a bizonyos
magas filiben sem susog semmi.

A bevetés

A kiildetések menetrendje a mar bevalt
mddon torténik: eloszdr is jon az eligazi-
tas, ahol nem art figyelni, habar menet
kbzben is kiirathatjuk az aktualis felada-
tokat. A jaték informdcios panelét szinte
teljesen valtozatianul hagytak: az adata-
ink, fegyvereink s a mellettk lathato
térkép (ezlttal kicsit részletesebben ki-
munkalva), rajta az Gtjelzd pontokkal, ami-
ket kivetnink kell - vagy legaldbbis érde-
mes. Persze a pontokat dsszekitd egye-
neseket nem kell kibe vésett parancso-
latnak venni: egy jo kommandds (a taléld
kommandds) mindig a kérliményeknek
megfeleléen vdlasztja meg Gtvonalat.

A jaték egyszemélyes hadjarataiban el6-
szdr két kontinens (Afrika, Antarktisz) ko-
zill valaszthatunk, majd fokozatosan egy-
re tibb (majd’ Gtven) kildetésben kell a
terrorizmussal szembeszélinunk. Nappa-
li, jjeli misszidk valtjdk egymast, s Sid6-
jérasilag” is a végletek kozott mozgunk:
sivatagi fordsdg és téli havazas is eldfor-
dul - attél filggden, hogy a vilagnak ép-
pen melyik tajdn keriilink bevetésre.

Hasonldképpen véltozatosak az Ggyek
is. Mig az egyik helyen néhany SCUD-ot
kell felrobbantanunk, mashol egy urani-
umbanyét kell visszafoglalnunk. Minden-
nek kiszdinhetden most taldn a fegyver-
kezés is tibbet szamit. A valddi tipusok-
bl &lld felszerelésinket természetesen
minden kiildetés eldtt magunk allithatjuk
dssze, noha mindig van egy alapbeallitas
is. Egy elsddleges és egy masodlagos
fegyvert vihetlnk magunkkal (valamilyen

Példaképiink Matuska Szilveszter

puskat, és mondjuk robbandanyagot), va-
lamint valaszthatunk egy kézifegyvert és

valamilyen egyéb felszerelést is - utdbbi-
nak a municidt érdemes bedllitani.

A fegyverek hatasfoka alapvetden jol
lett modellezve, viszont az engine hibaja-
bol adéddan akad néhany furcsasdg. Az
még hihetd, hogy mondjuk a mesteriivész
puskdval egy lovéssel két fickdt teritek
le, de hogy egy metszéssel két nyakat
végjak el?! Grafikailag sem vitték tilzds-
ba a fegyverek kimunkaldsdt. Azt, hogy
tarat cseréltink, példdul csak a hangok-
bal lehet megéllapitani, a mivelet egyéb-
ként lathatatlan. A fegyverek kdzti valtds
meg villamgyorsasagu: szo szerint csak
eqy villanas az egész. Ennek a gyorsa-
sagnak kiszénhetden tulajdonképpen
tavcsdves, hangtompitds piszioliyal is
rendelkezink: célzunk a puskéval, majd
a pisztollyal I3vink... Nagy baromség az
is, hogy nem tudjuk elvenni az ellenség
fegyvereit. Ha elfogy netdn a IGszerink,
ot allunk tehetetlendl, noha szanaszét
hevernek az AK-47-esek.

Az ellenség

Az ellenséq intelligencidja 1abb fokozat-
ban allithatd a féme-
niibdl, s ennek meg-
felel6 az éberségilk
is. Elsé pillantasra
életszerenek tlinik
a viselkedésik, te-
hat hamar felfigyel-
nek a rendkivili za-
jokra, és az ellenség
mozgaséra - vagyis
rénk. Roppant j6

Ebben a kiildetésben szabalyszertien le vagyunk ejtve
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A jégmezdk lovagfa mar megint hatulrol tdmad

mdka, hogy be lehet csapni dket. Nagy
dirr-durrt rendezni mondjuk az adott haz
eqgyik oldaldn, majd megkerdlve az épi-
letet hatulrdl tdmadni a megbujd katond-
ra. Vagy még érdekesebb az az eset,
amikor felugrunk az ellenség teherautoja-
nak a platdjéra, és Ggy jutunk be a célte-
rilletre. Utazds kbzben elfvehetjik a
hangtompitds pisztolyt, és az Grok kbzal
senki sem veszi észre, mitdl is rogy
dssze a tarsa, s csak izgatottan nézeldd-
nek, mig be nem beteljesedik a sorsuk.
Az élethiiség ellenére viszont ugyanazo-
kat a hibakat tapasztalni néha, mint az
alsd részben: a bonyolultabb helyzetek-
ben mintha nem tudnak a gép iranyitotta
katondk, mitévék legyenek. Elsfsorban a
belsG terekre értendd ez a bizonyos “bo-
nyolultabb” helyzet. Szémtalanszor ta-
pasztalni, hogy egy-egy katona be van
ragadva egy sarokba, akit igy egyszerd-
en csak meg kell szabaditanunk a szen-
vedéseitdl. De fedett térben azok is meg-
lepfien viselkednek, akik nincsenek meg-
bolondulva. Eskiszém, hogy két méter
tévolsdgbdl lassabban reagdlinak, mint a
szabadban 200 méterrdl. J6, ez mondjuk
a jatszhatdsagon javit — elvégre van

idénk észrevenni, és becélozni a katona-
kat -, de az élethliségen nemigen lendit.
Egy masik hiba, hogy ellenfeleink néha
nem tudnak fontossagi sorrendet felallita-
ni. Mondjuk bésziilten IGvéiddznek kifelé
az ablakon, mikizben ott dllunk mellettiik
csbire toltott puskaval, és mar csak a ra-
vaszt kell meghiznunk — mintha direkt
nem akamdnk tudomést venni rélunk. Ra
is faznak.

A killdetéseket végilis multiplayerben
igazan élvezetes kiprobdini, két-harom
haver segitségével. Van persze death-
maich is, de Ugy elveszik a jaték taktikai
mivolta — ami pedig az egyik alapja a
Delta Force 2-nek.
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...J6-e a Delta Force 2?
A fenti kérdésre nagyjabdl dgy lehet vala-
szolni, hogy igen, legaldbbis a jatékosok
1%-dnak. Magyjabdl ennyire taksdlom
azok szamét, akik megfeleld géppel ren-
delkeznek az engine egészen sajatsdgos
kivanalmaihoz. Vagyis azokat, akik kipi-
pélhatjék a kovetkezd “néhany filléres”
tételt: PII500-as processzor, 128MB
RAM, 32 bites videckartya. Bar olyan hi-
reket is hallottam, hogy még ez a felsoro-
|45 sem elegendd - legalabbis B00xB00-
nél nagyobb felbontdshoz. Hogy ezekbél
mi igaz, meg mi nem, azt nem tudom,
egyet viszont biztosan tudok: az én Cele-
ron 333-asommal gyaldzatosan futott a
program. Legszivesebben még 640°480-
ndl is lejjebb vettem volna a felbontést,
de hat mar igy is nehezemre esett észre-
venni a tavoli katonak kontdrjait, ami eb-
ben az esetben 1 pixel formajaban jelent-
kezett. A Vioodoo 3-as kartyam fabatkat
sem ért, kiszonhetden annak, hogy a
Novalogic voxeles engine-je nem igazan
ere készil fel a taj generdlasakor. A ke-
szitdk szerint ha a poligonos objektumok
szdmoldsdba egy 16 bites kartya segitett
volna be, az a terep instabilla valdsahoz
vezetett volna, azaz példaul egy fa vagy
egy haz "cstszkalt” volna a talajon... A
magyarazat bizonyara helytalld, viszont
nem valtoztat azon a tényen, hogy ren-
getegszer azért haltam meg, mert a kép-
frissités olyan srd volt, hogy az egyik
képkockdn az ellenség bal oldala, mig a
kdvetkezdn mar a jobb oldala mellett 16t-
tem el. Ha engem kérdeztek, én szivest-
dromest lemondok a Novalogic altal
nagyon kultivalt voxelekrdl, és maradok a
poligonoknél — meg a Hidden &
Dangerousnél.

V.Z

ol cl

A Szent Voxel-szekia tagjainak és
eriimii tulajdonosoknak talén jé
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ABOMINATION

THE NEMESIS PROJEC'I'

* Mutansok, vallasi szektak és egyéb éllatfa]tak
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Ugy latszik, erre jart egy mammut, ami dinnyére ivott sort

Fejlesztd: Hothouse Creations
Kiadé: Eidos Interactive

website: www.hothouse.org
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsité: -

Multiplayer: LAM, Internet

filmekben, ha valami ismeret-

len, hallos virus fenyegeti az

emberiséget, az esetek nyo-
maszté tibbségében a hdsok az utol-
$0 utdni pillanatban megérkeznek és
megmentik a vildgot a vésztdl. Ahol
nem, ott kiderdl, hogy ez csak a ke-
reftorténet volt, és az imigyen ka
tréfafilmmé avanzsalt md aktudlis hé-
seire és a viligmegmentésre még eqy
kicsit varni kell - de az persze haldlos
biztonsdggal bekévetkezik. Az erede-
tinek tavolrél sem nevezhetd alap-

& o5

Tizijaték a Futrinka utcdban

sztori kettes szamu verzidjat vetiti
elénk hattértériénetdl a karacsonyi ja-
tékpiacrdl itt maradt Eidos-féle Abomi-
nation: a virus jott, latott, és kiltéssel
gydzétt a jobb sorsra érdemes (7) hu-
man faj folott. Az usque tiz szézalékra
rigd tiléld lakosség sem mondhatja
magat kildndsebben szerencsésnek:
55 utdni mérsékelten szép 0j

vilagot muténsok, szornyetegek, és

It &mokfutdk hordéi lepik el. Mintha
ez nem lenne elég, megjelenik egy, a
megvaltozott kérliményekhez alkal-
mazkodé vallési kultusz is. A magu-
kat Hivéknek nevezd fanatikus szek-
tatagok vildgvégérdl prédikéinak (ez
persze a lakossag kilenctizedét elpusz-
tit jérvany utdn nem vall killdnésebb
éleslatdsra), és autentikus modszerek-
kel névelik spiritudlis testvéreik sza-
mat: aki nem &ll kdzéjik, azt megki-
nozzak, felkoncoljdk, kerékbe torik és
egyéb illetlen dolgokat mivelnek vele.

Héseink a rak ellenszerét kutatjak. Sét, ragton kettGeét!

A helyzet elég sotét anhoz, hogy a
sokszorosan bevalt dramaturgiai fo-
géssal feltlinjéin a szinen a vildgot
megmenteni igyekvd hdsdk kicsiny,
&m anndl lelkesebb csapata. A rettent-
hetetlen héroszok cserejatékosokkal
egyitt tizenhatan vannak, és egytdl
egyig kildnlegesen kiképzett komman-
désc fogjak kipucolni a pélyérél
a sok szdznyi nem kivdnatos egyedet
- persze csak ha az egyszeri jatékos
birja kifinomult reflexekkel / stratégiai
géniusszal / hosszas kutatémunkéval
begy(jtott cheat-kddokkal (a nem ki-
vant rész térlendd).

Az utolsé pofontél még mindig csillagokat latok
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Az X-COM utan
(nagyon) szabadon

Az eddigiek alapjan programunk first
person shootertdl Tetrisig barmi lehet-
ne (a bizonytalansagbdl a hangulatos,
ambar semmitmondd intro sem huzza
ki az embert), ideje tehdt, hogy felleb-
bentsik a fatylat: az Abomination egy
izometrikus 3D-s, valdsideji stratégia-
akeit keverék. Katondink kozill egy-
szerre altaldban négyet vezényelhe-
tiink egy-egy bevetés sordn (taldn a
szakszervezet érte el, hogy ne dolgoz-
tathassuk haldra szegényeket), ami
csak félig-meddig folyik a real-time
hagyomdnyok medrében. Az esemé-
nyek zajldsa barmikor megallithato,
és a pauza alatt is Ggykddhetiink, pél-
déul 0j parancsokat adhatunk ki, vagy
embereink cékmokjéban turkalhatunk
kedviinkre. A killdetések céljai arany-
lag kevés véltozatossagot mutatnak:
vagy simén ki kell nyimunk a gaz
ellenség hordait, vagy meg kell keres-
nink valamit (és mellékesen kinyirni
az ellent), esetleg megvédenink egy
helyszint vagy személyt (az ellen ki-
irtasa mellett, természetesen). A vé-
rengzés hatsfokdnak szinten tartdsé-
hoz tekintélyes fegyverarzendl all ren-
delkezésiinkre (f6leg, ha szorgosan




ABOMINATION m
Az elkdveto ismert

Az Abominationt elkovetd Hothouse Creations '98-ban mutat-
kozott be a kissé felemas fogadtatasban részesilt, ellenben
h.use

=)

tdbb mint félmillio példanyban elkelt Gangstersszel (Id. 576
99/1). A harom dreg jatékipari roka, Peter Moreland (tobbek
koz6tt a Gunship 2000-en dolgozott), Martin Carr (kilenc évet
hizott le a MicroProse-nal) és Rob Davies (az F1GP-hez, a
Civilizationhoz és a Transport Tycoonhoz volt némi kéze) altal
alapitoft bristoli cég ezzel elég szépen megalapozta a jovdjét.
Az Abomination utan a jo Oreg Pirates!-bdl csinaltak egy kétes
siker( utanérzetet Cutthroats néven (ld. 576 99/10), de tovabbra is az
Eidos egyik biztos pillérének mondhatjdk magukat. Mostansdg a Gangsters
2-n dolgoz(gatjnak. Ha valakit érdekel, éppen programozdkat és grafikusokat
keresnek — ami jatékaikat elnézve mar eléggé rajuk fér...

guberdlunk a szitava I6tt ellenségek
kérmyekén), de amilyen széles a va-
laszték, annyira kevéssé mikddnek
élethiien a mordélyok. Eldfordul, hogy
eqy Godzilla-méretd, kedélyesen vo-
naglé szdrmytémeget hisz méterrdl
sikerdl lenullazni két-harom hetyke 16-
véssel, viszont egy kamikaze-jelleggel
rohamozd emberszabdsiba hosszas
sorozatokat kell eregetniink kdzvetlen
kdzelrdl, hogy egyaltaldn méltdztas-
son észrevenni. Ezt némi jdindulattal
bisz kommanddsaink eltérd tulajdon-
sdgainak szdmldjdra irhatjuk, mert
olyan is van nekik (marmint tulajdon-
sagok, mert szamlat eddig még nem
mutattak). Minden baka négyféle ka-
rakterisztikdval blszkélkedik, plusz
mindenkinek van egy sajat, méretre
szabott egyéni képzettsége is, igy a
csapat dsszedllitasa és felfegyverzé-
se is elég erds hangslyt kap a jaték-
ban,

Akcidra fell

Adott tehat az éllig felfegyverzett és
mindenre elszdnt csapat, valamint
egy térkép, ahol kivalaszthatjuk me-
netrendszer( vérengzéseink helyszi-
nét. Osszekapjuk magunkat, kiszal-
lunk a terepre - és igencsak meglepd-
dunk. A kissé porias grafika ellenére a
készitdknek igencsak jol sikerllt visz-

szaadniuk a haldlos jarvany altal szét- g

dult, kdoszba sillyedt vildg hangula-
tat: mindenhol romok, égd roncsok,
haldoklé szerencsétlenek, és a szen-
vedés nyomai. Nyomasztd csend
uralkodik, szinte érezni a haldl érin-

tését a tajon. Néha feltinik egy- i
eqgy tdléld, aki meghaborodott az

Atélt borzalmakté! (akadnak hasz-
nalhatobbak is, akiket jo eséllyel a

Rokon lelkek

Gorky 17

A Topware hasonlé alaptorténetre
épiilé RPG-je, lényegesen kelle-
mesebb latvdnnya, egészen mas
harcrendszerrel, de legaldbb ilyen
ronda szdmyekkel (Id. 576 99/
11 - 85%)

X-COM: Apocalypse
Remek kis jaték az Amigs iddkig
visszanyilé eléd nyoman, ami a
maga idején mar mindent tudoft,
amit most az Abomination - és
még annal sokkal tbbet is (Id.
576 '97/10 - 80%)

csapatunk soraiba vehetlink). Na és
persze oft vannak a mutans szdmye-
tegek és a jarvanyban elhullottak foldi
maradvényai, amik B-kategérids hor-
rorfilmeken edzédétt szemmel neézve
is meghdkkentéen rondén néznek ki.
Ha azt mondom, hogy egy gruppen-
szexeld zerg koldnia gyenge Hupikék
Tarpikék-epizédnak tinne mellettik,
még csak nem is tiloztam. (Es mi-
lyen az, amikor tilzol? - CoVboy)
Ha tiltettik magunkat a megrazkod-
tatason, indulhatunk terepet tisztogat-
ni. Embereink irdnyitdsa kdnnyd, aki
latott mar real-time stratégiat, annak
rogton kézre is all. Tennivaldink sora
az életlinkre tordk elimindlasan kivil a
terep aprdlékos atbdngészésében me-
ril ki. Barhol talalhatunk jo kis fegyve-
reket, illetve a Hivékrdl és/vagy a jar-
vanyrél értékes informéciokkal szolga-
16 targyakat, a megmenthetd civilekrdl
nem is beszélve - ezért nem érdemes
villdmhabordt folytatnunk, kutassuk
csak 4t az egész palyat. A program
stratégiai jatéknak tekinti
dnmagat, és lehetdségink
| is nyilik & “lassan jar, to-
vabb élsz™-tipusd kom-
manddzdsra. A gond az,
hogy ha szé-
pen alak-
zatba fej-
|Gdve,

A TASSZ jelenti: nincsenek polgdri dldozatok a felszabaditott Groznijban

felderitdt eldrekildve, egymast fedez-
ve haladunk eldre, altalaban egy csep-
pel sem érink el jobb eredményt,
mintha fejetlen csirhe médjdra, valo-
gatds nélkil mindenkit fél kilé 6lom-
mal {idvbzdlve nyomulunk (raadasul
utdbbi esetben nem is nd térdig a sza-
kéllunk, mire befejezink egy kilde-
tést). Szdval nagyon nem kell dvatos-
kodni, az ellenség dltaldban siman
szitdva I6hetd (annak ellenére, hogy
az dket irdnyitd Al néha meglepden
értelmesnek tud mutatkozni). Ha min-
denkivel végeztink, visszaballagunk a
bazisra és a megszerzelt infokkal
okosabban indulhatunk friss csapattal
Uj bevetésre. A torténet kildetésrdl-
killdetésre, sablonos fordulatokkal
tlizdelve tekergdzik tovabb, ha marad
elég emberlnk és municidnk, a moka
végére néhdny extra-visszataszitd
rémség likvidalasaval végleg (de leg-
aldbbis a masodik részig) kipucolhat-
juk & mutdns virusgazda bandat a
faldgolydrdl. Kezdddhet a civilizécio
ljjaépitése — de ez mar egy masik
torténet.

Stilustanulmany

Némi csaldddsra adhat okot, hogy a
programban csupdn egy campaignre
lelhetiink, azt viszont mindjart harom-

v féleképpen is jatszhatjuk: gyorstalpald

(kizérdlag a torténet fd vona-
ldra 6sszpontosit), normal,
valamint bovitett (sok mellékkildetés-
sel) modban. Mivel ez csak a jaték
hosszdra, és a sztori mellékes szalai-

Viper

savagegi..,

Mellettem robbant fel egy szerelemgomba

nak felderitésére van hatassal (a ne-
hézségre abszolit nem), mindenkép-
pen a leghosszabb kampényt érde-
mes valasztani, mert a valtozatossag
tudvalevdleg gydnydrkidtet. A kissé
harmatos egyjatékos potencidlért a
program féltucat multiplayer méddal
karpétol: a megszokott CTF- és
deathmatch-varidcidkon kivdl olyan
egzotikumok vdrnak rank, mint az e-
mailes parbajok, vagy az Unreal Tour-
nament népszerl Dominationjének he-
lyi kldnja, a Hold Position nevii mdka.

Abominaini avagy sem?
Hogy a jaték grafikdja kissé idejétmult
(kevésbé finoman fogalmazva: ronda),
az tény, de nem ez itt a legnagyobb
gond. A f6 baj az, hogy akcidjatéknak
kevés benne az akcio, stratégidnak
meg kevés benne a stratégia: tipikus
“két szék kozott a pad ala"-eset, amit
a korszakalkotd jaték-menetbeli jita-
sok és az eredetiség sem képes feled-
tetni — mert ilyeneknek nyoma sincs a
jatékban. Van viszont némi (meglehetd-
sen nyersen dbrazolt) brutalitds és
Giger rosszabb vizidit idéz6 szdrmyek,
amik szintén nem biztos, hogy névelik
a jaték potencialis rajongdtaborat. Min-
dezek ellenére meglepden sokan
nyomjdk a neten multiban, tehat vala-
minek mégiscsak kell lenni benne...
Taldn a jdl eltalalt hangulat és a kony-
nyli kezelhetdség. Ezek miatt érde-
mes kiprobalni az Abominationt egy-
két korre.

Hancu
Taldn hérom éve
még jé lett voina
X. = =
0
] ]
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m EARTHWORM JIM 3D

EARTHWORM

* Togyelgés a foldigiliszta-1ét misztériumaiban

i 1 1IGAZOLVI
Fejlesztd: VIS Interactive
Kiadé: Interplay
website: www.ewj3d.com
Minimum kenfig: P166, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P266, 32MB RAM
3D gyorsité: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

ekkora lehet egy giliszta agya?
Az ember azt mondand, hogy
ezzel nem is érdemes foglalkoz-

ni, &m Earthworm Jim, & szupergiliszta
most alaposan racafol erre. Pszichdjanak

-

i wr'
u

-

e
" x249
Az ultimate fegyver: a rettenetes csirke

ugyanis legmélyebb bugyrai tarulkoznak
ki teljes 3D-ben, és egészen elképesztd
dolgok keriiinek onnan eld. Hosszu
szinet utdn tehat ismét Earthworm Jim a
fiiszerepben! A forgatokdnyv, mint azt
mar Jim esetében megszokhattuk,
ezUttal is akkora Okrség, hogy az akar
egy mexikoi szappanopera szerzGjetdl is
szdrmazhatna. Szegény Jim komaba
esik, melynek oka egy egészen hétkoz-
napi baleset: a fejére esik egy tehén.
Hogy a szerzdket idézzem: Jim agya
pasztorizalva lett. A Freud-féle analizis a
kiivetkezd: Jim szuper egojanak kell
rendet teremienie, hogy az agyilag zokni
énjén a szuperhds énje kerekedjék felil.
A dolgot neheziti, hogy a tudatalattijabol
nem éppen pozitiv élmények szabadultak
fel. Ujra szembe kell néznie példaul olyan
gazfickékkal, akikkel mar egyszer lesza-
molt. Tessék tehdt felkészulni: mély
lélektani drdmanak lehetink szemtanui...
Mint minden elhiresdlt 20-s platformja-
ték-sztdr, végre Jim is dtvandorolt kbl
a térbe, s ahogy az elvdrhaté az oldalra
scrollozédd hattereket poligonos terep
valtotta fel. Ha valaki még netdn nem
ismemé: Jim egy egészen killdnleges
csliszd-mészo. Vardzslatos szkafanderé-
nek kiszonhetden kezekkel és ldbakkal
is rendelkezik, 5 eme kildnleges testfel-
épitésének kbszdnhetden rajzfimekbe
ill6 mozdulatokat produkal. Jellegzetes
példaul, amikor eldrantja sajat magat, és
ostorként banik a testével. Vagy amikor
duplan ugrik, s elkezdi pdrgetni a fejét,
mint egy helikopter. De az se semmi,
ahogy a kdteleken maszik: nem csak a
kezeivel, de a fejével is kapaszkodik.
Jim a 3D-ben is megdrizte a jol bevalt
trikkjeit, igy példaul “luftballonozni” is
tud. Igaz, ez most specidlis célt szolgal:

Xjo0

Egy szemé!yfse’gzavam#ka! kiizdd horcsdg a mokuskerékben

csak akkor fjodhatunk fel,
ha kék lufikat talalunk, 5
miutan lebegiink, hatarido-
re kell begyijtenink
bizonyos bdnuszokat.
Mielétt azonban jobban
belemélyednénk az elmés
részletekbe, elibb vegylk
at, mit is kell héslinknek tennie, hogy
magahoz térjen.

Egyrol a kettore

Az a tehén Ogy tiinik alaposan dsszetirte
Jim koponyéjat, mert histnk valahogy
még almaban is egy tehenet lat. A kép-
zeletének Szent Tehene - merthogy gy
nevezi a jambor joszag magét - arra kéri
Jimet, gydjtsén neki vardzslatos togye-
ket, Kutyaharapést sz6rivel: noha gilisz-
tank nyilvén per pillanat mindenéle

ban &litak egymdssal. A boldogsag érze-
lemnél pedig mi més is lehetne egy
gilisztAndl mérvado, mint a kaja. Persze
Jim boldogsagéat beamyekolja, hogy
Fatty Roswell, a dagadt faldénkivili kis-
sé feldulja az izlésvildgdt, holmi tokéletes
burger Gsszetevdit keresve...

Hogy néhany konkrét dolgot is mondjak
a jatékrdl: eldszr tehat harom szint ere-
jéig egy baromfiudvarban talaljuk magun-
kat, s drids csirkékef, meg
Gkréket Ihetink
halomra. Aztan
jon a kivetke-
z6 hdrom palya, mikor meg konyhafel-
szerelések alkotjak a diszletet... A négy
idegkdizpont kdzditt egy semleges, kdztes
szinten barangolhatunk: ez tulajdonkép-
pen Jim agya. Az egyes kbzpontokba az
Bsszegyjtott t6gyekkel juthatunk be:
ahanyszor csak
rédllunk a palyak-
hoz vezetd liftekre,
nyomban kiirddik,
hogy még mennyit
kell osszeszedni. A
liftekkel nagyobb
termekbe juthatunk,
melyekben egyrészt

“Tévolsagot, mint liveggolyot megkaphatod...”

emlGtdl irtdzik, nincs mit tenni: teljesite-
nie kell a kildetést.

Hat kérem: nagy marhaség ez itten — és
ezt most sz6 szerint is lehet érteni. Vi-
szont azt el kell ismemi, hogy nagyon
frappansan, és humorosan télaljak az
egészel. Jim agydnak a kilénbdzd
kidzpontjaiban helyezkednek el a palyak,
mely idegkzpontok a kivetkezd dolgo-
kért feleldsek: memaria, boldogség,
félelem, fantdzia. Ezeknek megfelelden
alakulnak a palyak: Jim memaridjabal
példaul valami gyerekkori emlék keril
eld, amikor a csirkék és az Skrok habord-
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Az 6t6s szdmii vdgdhid. llyen tehenek meg is érdemlik, hogy levagjak cket!

a Szent Tehenet
taldljuk, mésrészt a
palydkhoz vezetd ajtokat. Az ajtoknak
azonban nem mindegyike nyilik, mert
hozzajuk megfeleld mentdlis szintre kell
jutnunk. Jim “szanaszét gurult” intelligen-
ciajat apro kis Gveggolyok szimbolizaljak,
melyekbdl minden egyes palydn szdzat
szedhetiink dssze. Sajnos a golyok — az
aranytigyekkel ellentétben — mindig Ujra-
termelddnek, ahdnyszor csak visszame-
gylnk valahova. A kimentett alldsunk
mindenesetre mindig azt a mennyiséget
tartja nyilvan, ami az adott palydn a re-
kordunk volt. A pélyarekordokat a prog-
ram szépen dsszeadogatja, s igy mozdul




el az 1Q szintink az ebihalétdl a revizord-
ig, majd tovabb - a jaték efféle jelzdkkel
illeti az egyre magasabb szinteket,

A rajzfilmes stilus
Az Earthworm Jim 3D sajnos kordntsem
nyljtja azt a latvanyt, mint 2D-s korsza-
kéban. Régen ugyebdr amdl volt hires,
hogy a szingazdag hétterek egy rajzfilm-
mel vetekedtek. Ezttal viszont a terep
erdteliesen lemarad a konkurens jatékok
(mint mondjuk a Croc) mogdtt. Meg mer-
nék ra eskidni, hogy 30-ben most keve-
sebbet dolgoztak a grafikusok. A helyszi-
nek abszolite fantdziatlanok. Tabbnyire
csupdn folyosokon mészkalhatunk, me-
lyek falara nyilvan csak azért raktak vala-
mi textlrat, hogy ne maradjanak resen.
Az egyes helyszineken belill ugyanazok
a textUrak ismétiddnek minden teremben.
Viszont ami megmaradt “rajzfilmesnek”,
az a jatékmenet. A platformstilusban im-
mar elengedhetetlen ajtényitogatdson és
kapcsolokeresésen kiviil mindenhol vala-
mi mulatsagos feladat is var rank. (Mel-
lesleq az ajtényitas is néha elég sajlsa-
gos procedura: példaul haresdgoket kell
felébresztentnk, hogy megtekerjék a zér-
szerkezetet.) Elképesztden gyagyds figu-
rakkal mikddhetink egydtt, s a veldk ki-
vitelezendd akciok igen “komolyak®. Fa-
leg a végkifejletdk. Teszem azt: megbiz-
nak minket egy baromfi tdbomok kisza-
baditasdval. Nyilik a cellaajtd, elnyerjik a
jutalmunkat, &m a tabornokra rdesik egy
hiitdszekrény... A boldogsag idegkdz-
pontban Elvis raboskodik. A Kirdly - miu-
tén kiszabaditottuk — mint egy tkkelltdtt
hilye, minden arokba belesétdl, ezért ne-
kiink kel Atrugdosni fielettiik. Miutan dtve-
zefttlk szdz veszélyen, mi kivetkezik?
Beesik egy husdaréldba...

.‘1 .
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Jim kiilénds szelek szdrnydn szokott a magasba reppenni

A lézerel ugyanis Ggy kell eftaldinunk a
kapcsoldként mikddd serpenydket, hogy
mandinerbdl pattinthatjuk a lavedéket.

A leggonoszabbak

Bar hlyén hangzik, a komés szlori azért
igazi telitalalat. lgy ugyanis Gjra fel tudtak
tamasztani azokat a szereploket, akiket
mar eddig is nagyon szerettiink utdini.
Régtdn az elsd palya végén Psycrow-val
kell csatat vivounk. Nem is akdmilyen
csatdt: Psycrow ldnctalpakon furikézik,
mig mi egy disznn szérfdzink. A féel-
lenségek a jatékkal ellentétben igen ke-
mény kihivast jelentenek. Nagyon sze-
mét dolgot kivdnnak t&ldnk: adva van
egy aréna, benne
100 (veggolyd, amit
mind Gssze kell gydi-
teni, de kdzben az el-
lenség is qy(jti Gket.
Muszaj tehat elvenni
a masikét. A rabldsra
pedig csak egy méd
van: ha felvesziink

An-

X&

hez. Mivel az aréndk-
ban harom lgvedék
termelddik Ujra, és
egyszerre kettdt lehet
felvenni, egyet mindig
tartsunk magunkndl, s
igy ellenfeliinknek
kevesebb modja lesz
IGvdlddzni. A jatékmenettel kapesolatban
eliszdr is ama figyelmeztetnes mindenit,
hogy nem szabad megfeledkezni a
szuper ugrasrol (lehajolunk és tgy
ugrunk). Gondolok itt példaul arra, hogy
az Un. Pump-pakkok hasznalatanal is
szamithat. Az oké, hogy a bab extra
sebességre kapesolja Jim bélmikidését,

Szia, Mata vagyok! Kérsz egy Tepsit?

A Kirdly él! Olyan kévér volt, hogy nem fért be a mennyorszag kapujan

A kildetésekhez sokszor specidlis fegy-
verek kellenek, melyeket bizonyos auto-
matakbol vételezhetiink. A sima blaster
pisztolyunk példdul a nagydarab okrok
ellen fabatkat sem ér. A hisbarddal vi-
szont csinos kis mészardst rendezhe-
tink kdztik. A tojasmunicié azért jo,
mert célzott Iovéseket is le lehet adni
vele. Hozza hasonldan tbb fegyvemél is
a nézelidésnél célkereszt jelenik meg.
Ez egy igen hasznos opcid lenne - kar,
hogy first person nézetben nem tudunk
mozogni. A boldogség kizpontban pél-
daul a célzott Iavés kiemelt szerepet kap.

eqy rakétdt és célba talalunk vele. A rob-
banéstol az ellenfeldnk elejt néhany go-
lyét, s azokat gyorsan elhappolhatjuk.
Mondani sem kell, hogy rakétakkal rank
is ugyantgy lavalddznek. Nagyon idege-
sitbek ezek a menetek, mert a rakétak
célkdvetdsek, és csak az utolsd pillanat-
ban lehet elugrani eldlik. A malacunkat
meg amigy is nagyon kirdlményes navi-
galni.

J6 tanacsok
Hogy azért megkdnnyitsem a nyajas
olvaso dolgat, adnék egy tippet a siker-

de bizonyos pallok csak akkor érhetdk el,
ha pont akkor eresztddik ki a tilnyomas,
amikor egy magasat ugrunk. Végil még
eqgy aprésag: ha nem tudunk tovabbjutni,
addig ne essiink kétségbe, amig van
ellenfél. Sokszor ugyanis az dsszes
gonosz kinyirdsa utan aktivalédnak
bizonyos kapcsoldk, de az is eldfordul,
hogy valaki elejt egy kulcskdrtyat.

Egy csillag lealdozéban
Amikor Jim skdtduddzni kezdett egy
t6gayel, el kellett ismemem, hogy okor-
ségben még mindig feldl tudjdk magukat
milni a kiagyaldi. A humoros hangvétellel
nem is lenne gond, 4m nincs az a hangu-
lat, amit ne tudna tdnkre vdgni a pocsék
irdnyitas. A kamerakezelés egyszerien
botranyos. liyet még nem pipaltam: Jim
sokszor nem fér el a kamerastdl. Példaul
ha rossz helyre mentem be, nem tudtam
kapasbdl visszafordulni, csak miutan egy
“tiszteletkort” mentem, hogy kimozduljon
az ajtobdl az “operatdr”. Ezenfeldl a ka-
merast dllanddan manudlisan kel utasit-
gatni, mert dltalaban a leghasznélhatatia-
nabb perspektivandl dllapodik meg. Nem
tudom, hogy vajon miért kell dllandéan a

Rokon lelkek

Croc

Talén a legjobb 30 platiormjaték,
amelyben egy igen mdkas krokodil
viszon-tagsagos életébe nyer bepil-
lantast az arra jaré gamer. (4. 576
'98/4 — 90%

Rayman 2

Grafikai kivitelének és hosszlsdga-
nak kdszdnhetden pillanatnyilag a 30
platformjatékok kirélya, amelyben a
tenyeres-talpas fdhds Nagy Menekd-
lést mutat be a robotkaldzok bértoné-
bél. (Id. 576 ‘911 - 96%)

Tabot nyomkodnunk ahhoz, hogy elére
nézzink. Jim gyorsasdga sem leny(igd-
6. Volt, hogy eluntam az életemet, ami-
kor egy hosszabb ferepen kellett tvag-
nom. A sétaldsnak nemigen tudom mi
haszna van, mert hét a futdsndl lassabb
tempdra még a veszélyes akrobatamu-
tatvanyokndl sincs sziikség.

Nem egészen értem, hogy egy ilyen
nagy nevet, mint Jim, hogy engedhetett
4t eqy kisebb skot cégnek a Shiny Enter-
tainment. Szinvonalas grafika és jatszha-
tdsdg nélkil, ez ugyanis mar nem ugyan-
az az Earthworm Jim, aki az emlékeink-
ben élt, hanem egy joval gyengébb.

vz

kiilcsin/belbecs

summa summarum

Nem akarok kukacoskedni, de
Earthwerm lim ennél szebh és

jolih jatéket érdemeltvolna

vegitelet
%
870
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Utbol, mig a tomér sziklafal meg sem
moccan, akarmivel (itjik. A banyaszmun-
két eleinte csak az anyatirhajordl
leteleportalt banyéaszokkal kezdjik, akik a
csakany forgatdsan és az omladozd
sziklafalak megerdsitésén kivil semmi-
hez sem értenek, de a késdbbiekben
adhatunk nekik targyakat (fegyvereket,
dinamitot, stb.), és kilénféle szakmdkra
is kiképezhetjlk dket. A mémakké
képzett banyasz mar épileteinket is
megjavithatja, a pilota, a tengerész és a
sofdr a kilinbozd 1égi, vizi, és foldi
jamiiveket vezethetik el, mig a robbanta-
si szakértd a kemény sziklafalakat
déntheti romba egy-egy dinamitos lada
segitségével. Az épiletek — a szokott
mécdon, szigord hierarchiat kivet -
felhiuzésaval (pontosabban Grhajorl
torténd leteleportdldsaval) aztan jarmive-
ket is gyarthatunk, amelyekkel még
gyorsabban megy a flrds, szdmyvédelmi
keritéssel, dramvezetékként is funkcio-
nald utakkal vehetjik korill bazisunkat,
és...ennyi. Nincs tovabb. Innentdl kezdve
még a kiildnféle upgrade-lehetdségekkel
sincs igazi tovabblépés a jatékban. Csak
gyiijtdgetjik a nyersanyagot, és flrjuk a
sziklat, amig nem siker(l teljesiteni a
killdetés céljat (egy sziklaban rekedt
térsunk kiszabaditdsa, bizonyos mennyi-
ségll kristdly gyljtése, stb). Ha jon egy
szémy, gyorsan ledljik par masodperc
alatt {ami abbdl all, hogy az akcié ikonra
kattintunk, erre a széimyhoz legkdzelebbi
fické automatikusan szétlovi a szémyet),
és folytatjuk a furkalodast. llyen jatékfel-
fogds mellett taldn nem meglepd, hogy
multiplayer apciét hidba is keresnénk a
programban... Mondjuk, ez nem is

biztos, hogy baj, a 25 palyds “hadjdrat”
mar maga egy rémdlom. Amellett ugyan-
is, hogy a killdetések egy igazi RTS-
jatékos szdmdra szémyen unalmasra és
nehézkesre sikerediek, a véletlen és
ellendrizhetetlen sziklaomldsok hipp-
hopp agyoncsapjék jol képzett banyasza-
inkat, gy a “két |épést eldre, egy Iépést
hatra” elv sajndlatosan gyakran érvénye-
s(l. Mindennek betetGzéseként pedig a
jatékban csak az egyes killdetések

kozétt lehet menteni, jaték kdzben nem -
technikai K.O. a javabdl...

Gorongyos kivitelezés
Egy nagyon jd talalds még talan meg-
menthette volna ezt a jatékot, de a készi-
tdk killesin terén is csak kdzepes munkat
végeztek. Az engine erfs amatr produk-
cid, ami azt jelenti, hogy igencsak sz0g-
letes vildgképet tar elénk, ahhoz képest,
hogy milyen hardvert kivetel (az mds ké-
rdés, hogy milyen hardverrel hajlandd el-
indulni, TNT-vel példdul nem kooperal). A

Egy kivdldan hasznalhatatlan nézet. Mindenesetre van ilyen is

textirak egyszerlen rondak, a kevés kér-
nyezeti hangulatelem (lava, patak, jégfal)
idejétmilt megvaldsitasu, csak a specid-
lis 3D-effekiek (kdomlds, épilet-telepor-
talds, stb.) juttatja eszinkbe, hogy valahol
2000 elején jérunk. Az épiiletek tobbé-
kevésbé ott vannak a szeren, de az egy-
ségek nagyon kicsik, és semmiben nem
kildnbdznek egymastdl (egy profi mémadk-
piléta-robbantd tehat ugyantigy néz ki,
mint egy zoldfiild). A felilnézeti képen

kivil véll-, és szemnézet is helyet kapott
a jatékban, de hogy miért, azt nem tudom:
tokéletesen haszndlhatatlan mind a kettd
(arrél nem is beszélve, hogy ezekbdl a
nézetekbdl sokkal rondabb a grafika).
Nem értem, hogy miért forditottak arra

energiat, hogy ez a két opcid belekeriilién

si cselekvéssorrend szerint. Ez mondjuk
nem feltétlendl j6, mert példaul a romel-
takaritd Al igen ostoba: ha mas utasitast
nem adunk, embereink rendszert csindl-
nak abbol, hogy a legtavolabbi helyeken
kezdjék a takaritdst... Aggodd szildk
vérmes telefonjait megeldzendd, az
erdszakot ebbdl a jatékbol szamizték:
banyaszaink nem halnak meg, hanem
eqgy bizonyos egészségi dllapot elérése
utdn visszateleportéinak a hajéra, de
még a szémyekkel is humadnusan banik a
program: a jégszdmy példaul egy "hald-
los" taldlat bekapdsa esetén szétesik pici
szdmyekre, amelyek mér artalmatlanok
munkasainkra nézve. Ez mind szép és
j6, és most driiindm kellene, hogy végre
olyan jaték kerillt piacra, amely az ifiabb
korosztalyt is elszérakoztatja, de én
mégis inkabb diihdngdk. A Lego Rock
Raiderst ugyanis a kiaknézatlan lehetd-
séqgek jatékanak tartom. A kilonféle
méretl és formdju épitékockak dnma-
gukban hordozték a viltozatossdg
igéretét. Milyen kirdly lett volna példdul,
ha a jatékos (teszem azt, a Warzone
2100 mintajara) maga rakhatta volna

Egy rettenetes szdmy a helyi bestidriumbol

Ossze a jarganyokat! Vagy mennyivel
aranyosabb lett volna egy Lego-véros
kdmyezet, mint ez a sziklaszdrke, egy-
hangl bolygdfelszin! A legujabb Lego-
program azonban nagyon csdnyan
végezte: készitdi tilzdsba vitték az
eqgyszerlsitést, és sajnaltdk az energiat

a programba. Ehhez képest a palyakozi
animacick kifejezetten jok és humorosak,
még szerencse, hogy .avi-formatumban
kertiltek a korongra, igy meg lehet Gket
tekinteni a jdték végigjatszdsa nélkil is.
A program audio része viszont megint
csak csaloddsra ad okot: a hangok egy-
ket kivételtdl (példdul a rémes brit akcen-
tussal dirigald épitésvezetdtdl) eltekintve
dllagosak, a zene pedig...hadat...én ke-
vés jatékmuzsikat kapcsoltam ki életem
soran, de ezt a pittyegd rémséget nem
birtam elviselni két percnél tovabb.

Gyerekjaték az egész
Mint mar emlitettem, a Rock Raiders-
szel az ifjabbakat céloztak meg. Ezt ta-
maszija ald a jaték egyszerlisége, kiny-
nylsége, valamint az a tény, hogy 8
részletes gyakorlokildetés, interaktiv
ikon-help és egy 90 oldalas prima kis
kezikonyv ragja szdjba a jaték irdnyita-
sat. Sok irdnyitanivalo egyébként nincs a
jatékon, mivel rengeteg cselekvést
(omldsok eltakaritdsa, kibanydszott
kristalyok begyiijtése, harc) automatiku-
san végeznek a banyaszok, egy elfre
meghatdrozott (de Atdefinidlhato) priorita-
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(netdn a pénzt) a kivitelezésre. Ezért
csak a nagyon-nagyon sok tirelemmel
rendelkezd gyerekek szdmdra ajanlom,
akik egyszer majd valami komolyabb
RTS-be akarnak vagni, de taldn &k is
jobban teszik, ha Lego Rock Raiders
helyett igazi Legot vetetnek anyuval és
apuval...
Stéki

killcsin/belbecs

summa summarum

Nem volt igazédn jo étlet RTS-t csi-
naini Legébal. Lepalabbis nem igy

vegitéelet

5%



m MILLENNIUM RACER
MILLENNIUM RACER

* A versen

yjat

A= L

-Guga Jakab a célegyenesben turbdt kapcsol

Fejleszts: Creat Studio

Kiadé: Cryo

website: www.cryo-interactive.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: LAN

mitta a WipeOut megjelent, ér-

dekes médon minden jatékfej-

leszid ugyanigy képzeli el a
kbzeljévé technikai sportjait: a fold fe-
lett lebegve szaguldé csodagépek,
extrém helyszineken kanyargd pa-
lyak, és természetesen Gvolid techno
zene. Nem kivétel ez alol a Millen-
nium Racer sem. Csakhogy ezittal
nem a lebegd gépek piltafilkéjeben
foglalhatunk helyet, hanem a gépek
nyergébe kell pattanunk. A Cryo jaté-
kaban ugyanis most nem annyira a
Forma 1, mint inkdbb a motocross
modernizalt vdltozataval fogunk meg-
ismerkedni.

A terep

Hat kérem az Uj évezred virtualis
crossmotorjai enyhén szdlva furcsan
festenek: az atlatszd szerkezetek in-
kabb valami kristalyhalmazra hasonli-
tanak, semmint egy jarmire. Minden-
esetre a sport [ényege valtozatian:
emelkeddk, lejtsk, ugratdk, és palldk
kivetik egymast, s nekink lehetfség
szerint minél zokkendmentesebben
kell rajtuk &tjutnunk.

Hogy képet alkossunk & Millennium
Racerrdl, hangulatilag nagyjébdl a Star

ékoknak is megvan a maguk Y2K problémaja

Két pont kéz

Wars féle Racert kell magunk elé kép-
zelni, kissé gyengébbre sikeredett te-
reppel. A tizenegy pdlya sajnos nem
tdlzottan karakterisztikus - legaldbbis
az biztos, hogy a kdmyezd vildg meg-
lehetésen egyhangu. Futurisztikus ha-
tast textirdkkal vontak be mindent
(példaul az (it gy fest, mintha nyom-
tatott Aramkdrokbdl dlina), s a keészi-
t6k ezzel nyilvan Ugy gondoltak, hogy
nagyjébdl eleget is tettek a pélyake-
szitésnek. A végeredmény: felismer-
hetetlen funkcidji épiletek, gépeze-
tek, meg hosszu alagutak mindendtt,
5 a tajkép sehol sem jelent kildnd-
sebb élményt. Hogy mégis kilonbdzo
helyeken jérunk, azt csak onnan tud-
juk, hogy egyszer mondjuk a vilagirbe
pottyanunk egy rosszul sikerilt ugra-
tas utdn, masszor meg fortyogd lava-
ba fordulunk le az Gtrdl.

Igaz, az elérehaladast azért abbal
észrevehetjiik, hogy egyre képtele-
nebb akadalyokat gorditenek elénk.
Iszonyu szlk résekben kell szlalo-
maoznunk, vagy itt van példaul a "ked-
vencem"; amikor gy ki van lyuggatva
az (t kétméteres godrokkel, mintha
egy orosz hadseregesoport érkezett
volna a karnyék felszabaditdsdra. Fe-
lettébb bosszantd, amikor beragadunk
egy ilyen Arokba. Raadasul a bénu-
szok direkt ugy vannak elhelyezve,
hogy még véletlendl se kerdljik el a
balsorsunkat.

EXxtra gyorsasag

A Millennium Racerben retientden ki-
egyenlitettek az erdviszonyok, ugy-
hogy ha meg kivénjuk eldzni a gépi ja-
tékosokat, a pa-
lyan fellelhetd va-
lamennyi extra
cuccot

A konkurencia kissé lokott lett, Legaldbbis keresztbe
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t a legrévidebb it a sikétor

igyekezni kell kinasznélni. Egészen
pontosan harom dologrél van szd. Az
elsét mar rogton a rajtnal megtapasz-
talhatjuk: a célegyenest boritd sarga
mezdk nemcsak hogy fokozatosan
felgyorsitjak a jarmiiviinket, de még a
turbdnkat is toltik. A turbot menetkdz-
ben Shifttel aktivélnatjuk, de nem ért
vigyazni: amikor raadjuk, gépink
“szérnyai’ becsukddnak, s ezért ke-
véshé kormanyozhatdva valik. Tehat
meggondoltan érdemes turbdzni: job-
béra a kilvéseknél és az egyenes
szakaszoknal javasolt.

A célegyenesen kivil minden plyan
tabb helyen is van gyorsitd
hatdsu mezd, de azokat
legtéibbszar olyan
helyen kell

Rokon lelkek

Star Wars - Racer

Hat ezt nyilvan senkinek sem kell
bemutatni, ha a jatékot nem is, a
filmet mindenki latta. Abban volt

Anakin, a Millenniumra pedig mar
csak a kin maradt.

(ld. 576 '99/6 - 90%)

Wipeout

Tulajdonképpen a sci-fi verseny
stilusirdnyzata alapitéja = méig
is ebbél lopkod tobbé-kevéshé az
fsszes jatékiejlesztd .

(ld. 5769512 - 91%)

keresniink, amikhez csak nyakatekert
madon lehet eljutni. Parhuzamos Ui-
szakaszokra, pallokra gondolok, ame-
lyek altalaban magasabban feksze-
nek, mint a “normdl" 0. Ezek elérésé-
hez kell hasznalnunk & jarmdviink mé-
sik lényeges képességét: nevezete-
sen hogy nemcsak ugratokrol lehet
ugratni, hanem a Space-szel barmikor
siman felkaphatjuk a gépet. Végal is
ez adja meg a Millennium Racer
sajilsdgos zamaldt: az alternativ
palyaszakaszok, amelyeken ide-oda
ugrandozva kel kitaldinunk,

|y

t."




hogyan tehetiink szert minél nagyobb
sebességre. Plusz egy (jabb lehetd-
séq az idd lefaragdsdra, ha netdn
“csald” utat taldlunk. Néhol ugyanis
atugrathatunk a korldton, s levagha-
tunk egy-egy kanyart. Mindezekbdl
vilagosan kovetkezik a sikeres jaték
mottdja: ismerd meg minél jobban a
palyat!

A tovabbi két extra dolog gydrik for-
maéjaban jelenik meg - mondanom
sem kell, hogy a feladat: atugratni
rajtuk. A sérga gylri a turbdt ndveli
maximumra, mig a kéktdl maximalis
sebességre kapesolunk. A gyorsitd
mezdkkel ellentétben a kék gyl
azonnali sebességnivekedést bizto-
sit, réaddsul a hatdsa lassabban is
miuilik el.

FO a békesség
Bar az alcimben a versenyzdket Y2K
Harcosoknak tituldljdk, cseppet sem
annyira harciasak a résztvevdk, mint
példaul a WipeQut pildtai. A tlz gom-
bot ugyanis hidba keressiik - olyan
nincs. Egydltalan nincsenek fegyve-
rek. Pedig amikor elsének jatszottam
a jatékkal, meg mertem volna eskid-
ni, hogy kell lennie valamilyen rakéta-
nak, merthogy iddrdl-iddre egy célzd
berendezés fogja be az eléitink hala-
dd versenyzdt. Ez a “célkereszt”
azonban csak azt mutatja, hogy ép-
pen melyik versenyzd adataihoz ha-
sonlitgatja az eredményiinket a fedél-
zeti szamitogép. Hasonldan a sajat
eredménykijelzénkhéz minden kiirddik
az ellenfélrdl, beleérive azt is, hogy
hanyadik helyen all, mennyi turbgja
van még, stb.

Egy “fegyver” mondjuk azért akad a
keziinkben: a lokddsddés. Igencsak
kifizetddd a tobbieknek toszogatni,
(Mit csindlsz te, Zoli flam?! Hat
hogy beszélsz te itt a tarsasdgban?
Mindjart nyakon verlek! - CoVboy)
mivel mindig az veszti el az egyensu-
lyét, akit megldktek. Persze ha belénk
jonnek hétulrél, ez visszafelé is igaz,
de szerencsére a gépi ellenfelek - ve-
lem ellentétben - nem olyan szeme-
tek, hogy direkt erre jétsszanak.

Ami nincs, és ami van
Hét én odapdrkéltem volna egy parat
a konkurencidnak!), de nem ez az
egyetlen dolog, amit hidba keresiink a
jatékban. Nincs példaul olyan opcid,
amivel fejleszthetnénk a jarmivinket.
Haladunk eldre a bajnoksagban, s
ugyanazzal a géppel kell gy6zniink a

i

Sikeres elézés. Es a dedm hatdsa még mindig tart!

tempdt az egyre jobb képesséqgd rivali-
sokkal, ami nemcsak hogy nehéz, de
kissé unalmas is. Réadésul tulajdon-
képpen jarmivalaszias sincs! Van egy
(n. jatékos setup, ahol vdlaszthatunk
szineket, meg motortipust A-tdl D-ig
- aztdn annyil Ez ugyebar gyakorlatilag
négy fajta jargdnyt jelent: az egyik job-
ban gyorsul, a masiknak nagyobb a
végsebessége, a harmadiknak jobb az
Uttartasa, mig a negyedikkel pedig tok
klasszul lehet ugratni.

Az Gzemmddok kézott kétféle nehéz-
ségl bajnoksdgot valaszthatunk, me-

Valami gdz van: kiloptik aldlam a pdlyat

lyeknél meghatarozott sorrendben kell
végigmennink a helyszineken. A futa-
mokon az elért helyezésinkeért pont-
szamokat kapunk. Az elsé hdrom pé-
lyén gond nélkil tdleshetink, viszont
utdna mar csak meghatarozott pont-
szémmal lehet benevezni. Mivel a ké-
s6bbi futamoknal ez a pontszam per-
sze egyre durvdbb lesz, felettébb ajan-
latos korai versenyeket mind megnyer-
ni. Vissza lehet ugyan témi késdbb is
a kordbbi futamokhoz, hogy javitsunk
az eredménylnkdn, viszont - és ezt
rendkivil nagy marhasdgnak tartom -
a kivdlasztott futam utdni eredménye-
ink elvesznek! Magyardn az adott
ponttél Gjra kell indulnunk valamennyi
versenyen. Ehhez jon még az a bosz-
szantd tényezd is, hogy egyszerre
csak egy bajnokséagot jegyez a gép.
A bajnoksagon kivil van arcade mod
és tobbjatékos, haldzati méd is. Az
arcade médndl alapban csak harom
palya van nyitva: a tdbbi csak akkor
lesz valaszthatd, ha mar voltunk raj-
tuk a bajnoksagon.

A végeredmeény

Nem kell hozza nagy jostehetség,
hogy eldre Idssam: a Millennium Racer
nem lesz a versenymegszallottak
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&,

\

A sdrga ut végén megtal'ai.fj-uk Boost, a nagy vardzsldt

kedvence. Kicsit
olyba tdnik, mint-
ha a fejlesztésnél
leragadtak volna
néhany kevésbé
jelentds részlet-
nél, mikdzben a
|ényeg szépen el-
sikkadt. Ott van-
nak példanak okaért a béna grafikaju
pélyak, melyeken igazén dolgozhat-
tak volna még egy kicsit. Ugyanak-
kor a *motoros” animécidja egész csi-
nos. Frankén dontdgeti a jarmdvét,
plusz az oklét is rdzza Gromeében,
amikor sikerdlt megeldznie valakit. Kis
idd utan azért unalmas, hogy MIN-
DEN egyes el6zésnél kurjongat ~ mér
csak azért is, mert az ellenfeleknek is
megvan ez a szokasuk. Fdleg akkor
“vicces” a dolog, amikor kiélezett harc
folyik, és hol az egyik, hol a masik
versenyzd mond “viszldtot" a mésik-
nak.

Ujabb érdekes dolog, hogy a halon
keresztil adva van a lehetdség, hogy
kicseréljik, illetve versenyeztessik a
jatékos-profilunkat (normélis nyelvre
leforditva: az eredményinket), vi-
szont konkrétan Internetes jaték nincs
is.

Az pedig rendkivil “fontos” volt, hogy
a versenyzdket kilonbdzd arcokkal
tudjuk elldtni. Igazdn hasznos opcié -
kar, hogy a sisakidl nem latni senki-
nek az dbrazatat. Csupdn egyetlen
helyen mutatkoznak azok a bizonyos
arcok: az eredménykijelzdn, ahol min-
dig az épp eldzni kivant pofaban gyd-
nydrkddhetink.

- |
Nini, egy Iyuk! Epitsiink bele egy Nemzeti Szinhazat!
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Kotnyél

Mivel atmenetileg meguntuk a Midtown
Madnesst, a két cikk kGzotti par perces
szabadiddk eltoltésére épp kapora jott
volna a Millennium Racer. Abban viszont
gyorsan megallapodtunk Hancuval,
hogy nem ez a jaték lesz, amivel a tovab-
biakban gyaldzom, hiszen oly unaimas,
hogy csodajdra lehet jarni. A motoros
sem azért razza az oklét, mert oriil, ha-
nem mert egy ilyen jatékkal biintették be.
Az uncsi palyakon taldn kicsit segithetett
volna a tobbiek lelovildozésének lehe-
tosége, némi upgrade a pénzdijakbal,
meg ilyesmik - ehelyett kaptunk egy rop-
pant hasznos kis arcatszabasi “ficsort”,
ami azért is jo, mert az esetek 99%-bana
pilotankat HATULROL latjuk. A jatékot a
Star Wars Racerhez hasonlitani tipikus
Vari Zolis tilzas volt, amit csak azért
nem vetettem a Del billenty( martalékaul,
nehogy valakit hidnyérzet gyotorjon az
elmaradt nyomdahibak miatt. A Cryo ta-
Ian sokkal jobban tenné, ha maradna a
jol bevalt kaptatajénal, a 3D grafikus ka-
landjatékoknal és ezt a miifajt meghagy-
na mondjuk a nala joval avatottabb kol-
légainak.

CoVboy

Hat szdval réges-régen, egy messzi-
messzi galaxisban mar volt egy jobb
Racer, mint most ez a millenniumi. Az
ugratva megkdzelithetd gyorsitésavok
dtlete nem volt rossz, de dnmagdban
egy jo Gtlet még messze nem elég -
fileg a versenyjatékok mezényében,
ahol rengeteg igazi nagyagyd indul.

V.Z

kiilcsin/belbecs

summa summarum

Egy teljesen Atlagos sci-fi
opcidk nélkil

Verseny,

véegiteéelet

870
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TOY STORY

* Szabaditsatok ki Willyt! Meg a rongycowboyt is!

Fejlesztd: Traveller's Tales

Kiado: Activision/Disney Interactive
website: www.disneyinteractive.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P200 MMX, 64MB RAM
3D gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: -

redetileg csupdn vided-kiadésnak

szantak, 4m a Disney latott benne

annyi fantaziat, hogy mozifilm lett
beléle. Onmagéban mér ez a tény is mu-
tatja, hogy a Pixar-féle Toy Story 2 nem
okoz csalddast senkinek sem, aki szeret-
te az életre kelt jatékok ot dvvel ezeldtti
kalandjét. En személy szerint még nem

Ahd! Lekapcsoltam Francesco Vasquez Garcidt!

lattam az (j filmet, de annyit elmondha-
tok, hogy a szaksajtoban csakis jokat le-
het olvasni a killildi bemutatok vissz-
hangjérdl. Az Ujdonsag vardzsa persze
mar elmlt, hiszen a komputeranimacios
miifajban a jatékok torténete ota volt mér
a ‘Bogér élete’, meg a konkurens Z, a
hangya is', szdval szenzécidra nem le-
hetett szamitani. Viszont - és ez minket,
szamitdgép-rajongdkat nyilvan nem hagy
hidegen - technika bravirokra annal in-
kabb.

A térténet taldn nem annyira eredeti,
mint kordbban - legalébbis néhény
mozzanat ismerds lehet az elddbdl. Jol
ismert hdseink, azaz Woody, a rongycow-
boy és Buzz, a miianyag csillagharcos
nagyjabdl ugyanazzal a probléméval
néznek szembe: kikeriiinek a szamukra
idegen “nagyvilagba” és valahogy vissza
kell jutniuk a gazdajuk szobdjéba. Egé-
szen pontosan gy all a dolog, hogy
Woodyt elrabolja egy kildnds figura,
Buzz és a tobbi jaték pedig a mentd-
akeidra vallalkozik. Kideril, hogy a
tolvaj nem més, mint
egy Al nevii fickd,
akinek jaték-

g ETE ubhvie 4108 9000 fahrndr

ME

RUN OUT

Micsoda szamarsag! Miért kéne neked ot patko ennyi ldbhoz?

bolthdlézata van, és
megszallottan gyiiti
a ritkasdgokat. Ugy
tiinik, Woody is egy
ilyen ritka jaték,
méghozza elég
értékes darab: az
'50-e5 években sajat
showmiisora volt,
ahol néhany tarsaval
egytt |épett fel -
tobbek kozdtt Jessie,
a cowgirl és Stinky
Pete, az sz banyasz
volt & show tébbi
szereplje. Alnak
mar mindenki megvolt a csapatbdl, s mar
csak Woody hianyzott. Ha a Buzz vezel-
te mentdcsapatnak nem sikerdl Woodyt -
és Ujdonsiilt baréinGjét - kiszabaditani,
akkor hamarosan az egész kollekeié egy
japén mdzeumba kerdl...

PlayStation a PC-n

A filmbél - mint 6t évvel ezelgtt - most is
a Traveller's Tales készitett jatékot.
Dicséretikre legyen mondva, hogy
ezittal végre ugyanaz az “akcidjaték”
l4tott napvilagot PC-n is, mint a konzolo-
kon, és nem valami dedds hillyeség
kapta ugyanazt a cimet, mint egykoron.
Az viszont mér kevésbé dicséretes, hogy
a jaték valdéban ugyanaz, mint Play-
Stationdn - azaz semmivel sem jobb.
Féleg, hogy még egy nyavalyds filtert
sem kildtek rd a grafikéra. Teljes a
PlayStation-hatds.

Még szerencse, hogy a Sony kis szlrke
dobozabdl tlrhetd szinvonalat hoztak ki,
Ugyhogy az dsszkép még PC-n sem 1l
lehangold. A kezdd helyszint, vagyis a
jatékok otthondt sz szerint a pincétdl a
padldsig bejérhatjuk: a gyerekszobaban
beugorhatunk Andy kisdgyaba, a nappali-
ban szdfa 4ll a TV-s szekrény elétt, a
gardzsban egy kocsi parkol, a pincében
ladahegyeket maszhatunk meg - és
mindez még csak egyetlen palya volt. A
10bbi hasonldan valtozatos lesz.

hogyan és miért kell esindlni a tovabbju-
téshoz. Bizonyos lebegl kockak meg-
érintésével kérhetink az adott helyhez
vonatkozd tandcsokat. Andy szobajaban
az elsd ilyen kocka a tologatésra utal: ha
letoljuk a konyvet az asztalrdl, egy feljardt
képeziink a szemkbzti dgyhoz. A maso-
dik kocka a dupla ugrésra figyelmeztet,
ami egy hosszabb ugrés: Buzz kitdrja a
“szémyait”, s igymond siklérepuléssel
teszi meg a nagyobb tévot. A kivetkezd
tandcs a drotkdtelekre vonatkozik.

Futi-futi! Mikrobi ‘Seek and Destroy' iizemmddba kapcsolt!

A tanuléidé

A film szerint hiseink otthondbdl, Andyék
hazabdl indul el a trténet, s nincs ez
mésképp a jatékban sem - a sztorit
amugy a filmbél kiollézott jelenetek
mesélik el. Andyék hdza a gyakorlopalya:
itt sajatithatjuk el, mit,

Rigtan bele is csimpaszkodhatunk egybe,
és dtcsuszhatunk Andy kisdgyéba. A ja-
rokabol vald kithréshez azutdn a célzd
tudoményunkat kell bevetni: “belsg” nézet-
re kapesolva kinnyedén becélozhatjuk
az oldals6 racs pantjait, amiket igy a 1é-
zerrel dtvaghatunk. Miutan a szobdban
mér mindent dtvizsgdltunk, a folyosén
egy Ujabb kocka figyelmeztet minket,
hogy a névényeken keresztil felfelé is
van Ut, s mris ott lehetink a padiason.
A padlason kiizdhetlnk meg elfszdr ko-
moly ellenféllel, a mindenfelé ugrdndozd
aprébb robotok nem killandsebben erd-
sek, A ladak tetején egy felhuzhatd robot
az ellenfeliink. A hozza hasonld féellen-
ségek energiaszintjét kilon mutatja a
program. A padidson egy djabb info-kocka
ad tandcsot, milyen tdmadésokat vethe-



: |ézerezhetink, és bepd-
sadorhatjuk 4 la Taz. Mindkét
2=rieszteni is lehet, ami kalg-
=22mél fontos. A felhizhatd ro-
S22l nyugodtan izzithatjuk, mert
=henfellink le nem jar, Ugyis
=n (csak akkor lehet megsebe-
éppen felhizza magat). A
var rank az utolsd néhdny
=S520r is a kamerakezeléshez ka-
kommentart. A pause mend-
*= kamerakezelés (aktiv vagy
%520l valaszthatunk. Az aktivnal
& megprobal a hisiink hata mo-
mig a passzivnal elméleti-
=501t égtajnal kéne maradnia. Az
bokz a fotelban Iathato X-re ad
=00t llyen jelekkel bizonyos m{-
S eszkbzok vannak megjeldlive
Bon. melyeket taposasra jonnek
A taposashoz eldbb fel kell
majd a levegdben a pdrgés
momnunk. A folel esetében
atapultot” fog beinditani.

2 udvaran az dcska kocsi cso-
val, de oft példaul a taposds-
%=ocsolokat is tudunk mikodtet-
=Cte le kell ereszieni a kocsit.

Jok a baratok?
=odigiekben pontosan leirtam a
= hogyant”, igyhogy akkor talan
"=menk a "miértre”. Na, ez a ré-
2mnak némi értetlenséget val-
em. A sok Ogyeskedésnek,
Bsnak, ugrabugraldsnak ugyanis
o28a van: Un. pizza tokeneket
Bl Minden palyan &tét. Hogy

* ezekkel a tokenekkel lehet

. arra nyilvan az az egyszer(
Segy ‘mert épp ez jutott a fejlesz-
=2=" Van tehdt egy jol kitalalt tar-
mit a mozibdl kdlesonaztek,
150 egy enyhén szélva Gtletsze-
enet. Igaz, a tokeneket nem
Rien csak meg kell keresni (kiilde-
%= teliesiteni az elnyerésikhdz),
=k még inkdbb elrontja az erede-
Mekkora “okossag” is az, hogy
nemhogy segitenének, hanem
B 2pro-cseprd hilyeséggel fa-
minket. RC, a rédidtaviranyi-
S peldaul tobbszor is versenyezni
ok Mr. Krumplifej meg dllando-
valamelyik testrészét, és ve-
meg. Aztan ot van Hamm,
ersely is, aki egyszer(ien l6vét
ert - 50 tallérért szamitja

% Csak Rex az, aki nem kér

tdlink semmit: dind bardtunk ugyanis
mindenhol tandcsokkal szolgdl. A jol is-
mert figurdkon kival tovabba van mindig
egynéhany palya-specifikus karakter. An-
dyék hazdban példaul Bo Peep, a porce-
lan pasztorianyka elkéborolt &t baranyat
kell dsszeszedniink, a kertben pedig Sar-
ge, a mianyagkatona csapatat kell egybe
gyditendnk. A terepszin{i katonkat csak
a rakétdik alapjan lehet észrevenni...

A zonak
A “gylijtégetds életmdd” dsszesen Gt 26-
nan keresztil tart, Minden zéna harom
palyabdl &ll - bér ezek kbzil az utolsé
mindenhol csak egy fégonoszt tartalmaz.
Az elsd z6ndban elszor a hazat, majd a
kertet kutathatjuk at, s végil egy kétfede-
1 jatékrepiidvel vivhatunk parbajt. A mé-
sodik z6na egy épitési terllettel kezdd-
dik, majd egy koszos sikétoron kell hise-
inknek atvagniuk, hogy végil Buzz egy
vi-dam kukalakdval kiizdjon meg. A har-
mas zéna mar Al boltjaban jatszadik,
valamint Al jétéktermében ~ utdbbindl

egy sokkard driénnyel kerdlink egy
automatdba. A negyedik zondnal érke-
ziink el Al lakésahoz, amit a liftaknén
keresztil kdzelithetink meg. A lakdsban
Buzz drdk ellensége, a gonosz Zurg
csdszar probal leszamolni vellink. Végal
az Htodik zéna amrél sz6l, amikor a
jatékok mar majdnem elutaznak. A
helyszin a reptéri futdszalag és a kifuté-
pélya, majd végiil a jatékok bordndjei,
ahol a végsd dsszecsapds kivetkezik
néhdny gyanis cowbayjal, akik nyilvén
Woody helyére pélyaznak.

ZELE) ISMERTETO

Kritikus
szemmel
Taldn médr kiolvashatd
volt a véleményem a
sorok kdzil: a gyijtd-
getés szerintem 1l
eqgyszeri és unalmas.
Noha a megszerzen-
dd darabok némelyi-
két igen sok féradsag-
ba keril megkaparin-
tani, mégiscsak
egysikd a feladat.
Tévedés ne essék:
nem az “faj" nekem,
hogy gyjtdgetni kell
(elvégre a legtobb
platformjték mar
csak errdl szol),
hanem az, hogy
ebben a jatékban
kizérolag csak ezt kell
tenni. Hirtelen csupan
egy gondolkodtatd
feladat jut az eszem-
be: a replilGtéren egy
szines lampasort
ugyandgy kel felgydj-
tanunk, mint ahogy a
fildtte 1évdn latjuk. A
dologban a nehézség
az, hogy amikor egy
kapcsold egy szint meggydit, akkor egy
masikat kikapcsol, és hdrom lépésbdl
kell megoldanunk a feladatot — ehhez
tényleg logika kell. llyenekbdl nem artott
volna t3bb. Meg haszndlhato targyakbdl
sem. Néha mondjuk ersebb lézerel,
vagy egy kilGhet csaklyaval szerelkez-
hetiink fel, de igazan érdekes targyat
nem taldlunk.

Akcidjatéknak nevezni a Toy Story 2-t
enyhe koltdi tulzds, hiszen az ellenfeleket
akdr ki is kerilgethetjik. A foellenségek
sem émek fabatkat sem, hiszen nincs
kildndsebb mottdja, hogyan intézzik el
Gket. Ha netén nem valik be a lézer, a
porgéssel kell prébdlkozni, illetve vica
versa - ennyi.

Egyedil az ugribugri igyességi részeket
lehetne a jatékbdl értékelni, de azok meg
a szertelen perspektivavaltisok miatt kis
hijan jatszhatatlanok. Tokmindegy, hogy
akliv vagy passziv a kamerakezelés,
mindkettd egyforman rossz. Az aktiv
bedllitasnal alig hajlandd kovetni a
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Ez mér videdjaték a sz0 szoros értelmében
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Végre megkezdddott a Toyma-l szezon!

kamera Buzzt, mig a passzivndl meg
nemigen akar nyugton maradni. Egy
ideig valdban megmarad egy adott
szemszogben, de miutan valami rendha-
gy6bb dolgot csindlunk - teszem azt:
lesiklunk egy kdtélen -, méris elfordul a
programnak tetsz4 irdnyba.

Amint mar emlitettem, a grafikdval sem
voltam egészen kibékiilve. Példaul Andy
szobajaban a 2D-s fdldgdmb igen érde-
kesen néz ki. Az amugy részletes kidol-
gozast ilyen hiilyeségekkel rontottdk le.
PlayStationdn még indokoltak ezek a
megoldésok, de egy 3D-kdrtyval felturbé-
zott PC-n mér nem. |gazén fejleszthettek
volna kicsit az adaptacidn. Tényleg csak
egy kicsit — mert Ggy dltaldban véve a ja-
ték nem cslnya, és van néhany jépofa
megoldas. A first person nézetnél példaul
Buzz arca tikrdzddik a sisak dvegjén.
Vagy jol néznek ki a tikrdz6dd pocsolyak
is - bér az “élg” karakterek nem tikro-
z6dnek benndk. A Toy Story 2 tehdt nem
okoz killondsebben maradandé élményt.
Legalabbis ez a jaték verzio nem. Remé-
lem, a filmmel més lesz a helyzet.

vz

Aranyes gyiijtipetds jaték, ami
Iddvel csendes unalomba fullad



A\ Kérdés: Miért jobb az 576 Kbyte, mint a szex?
Vélasz: Nem jobb. De olcsobb, és kiilondsen most!

. Y/ N
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Fizess el Te is havonta megjelend nyomdahiba
~ gylijteménylinkre (100 oldal + 0 full CD, amiért
- kilén mér nem is kell fizetni!), mert egy csomé
. ketyere foglalja itt a helyet a sarokban, amiket
nagyon szeretnénk odaadni azoknak, akik
rendkiviil kifinomult izlésiikrél és pénziigyi
géniuszukrol ily médon tesznek tanubizonysagot!

Akik 2000. majus 15-éig legalabb egy évre elofizetnek
az 576 Kbyte-ra (vagy egy évvel meghosszabbitjak
mar érvényben Iéve eldfizetésiiket), azok kdzétt az
alabbi hasznos holmikat sorsoljuk ki:

2 db Voodoo 3 videdkartya
2 db Riva TNT 2 32MB videdkartya
2 db 13 GB winchester
10 teljes aru jatékprogram.

(A lanykat nem adjuk, 6 marad!)

Az els6 100 eldfizetd gyorsasagaért egy-egy
Need for Speed kulcstartot is kap ajandékba

Az 576 Kbyte eldfizethets a szerkesztdség cimén:
Budapest, 1389. Pf.132
Eléfizetési dij egy évre: 6.999,- Ft
fél évre:  3.999,- Ft
negyed évre:  1.999,- Ft
0y _ Siess Atyadhoz a havi zsebpénzedért és
B~ | gyorsan dobd fel rézsaszin postai utalvanyon,
' mert mar epedve varjuk!

i i ‘ i
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Lemans 24 Hour

A “Driver History" mendpontnal a
“Change Driver Name"-mel valtoztathat-
juk meg a pildtank nevét. Az Ujrakeresz-
teléssel pedig az alabbi cheateket akti-
valhatjuk:

ENDOFFERS

Az dsszes kocsi a bajnoksagnal
LEMANSOFFERS

Az sszes kocsi a 24 Grds versenynél
ALLTHECARSNOW

Az Gsszes kocsi az Arcadensl]
1999CHEATCARS

Az Gsszes kocsi mindenhol
ALLTRACKSPLEASE

Az Gsszes palya az Arcadenél
19BMW99

99 BMW LMP a gyakorldshoz
1999AUDI

99 Audi Roadster a gyakorldshoz
TOYOTA1999

99 Toyota a gyakorldshoz
DEBORACING

A Deborah versenykocsi a gyakorldshoz
DEBORALM

A Deborah versenykocsi mindenhez

Delta Force 2

Menet kozben nyomjuk le a _ billentydt,
majd az igy megjelend szévegboxban
irhatjuk be a kivetkezd csaldsokat:

Thetrooper

Istenméd

Sunandsteel

Lészer Gjravélelezése
Diewithyourbootson
Ordk lgszer

Stilllife
Sérthetetlenség
Revelations

Tuzérségi timadds engedélyezése
{nyolc alkalommal)

A

Battlezone 2

A =) és a - billentydk segitségével
hivjuk el3 jaték kdzben a konzolt, Az
alébbi kédok konzolba gépelésével
csalhatunk a jatékban (masodszori
begépelés kikapcsolja a cheatet):

game .cheat bzbody

Végtelen pajzs

game.cheat bzfree

Végtelen erdforrdsok

game .cheat bzradar

Teljes radartérkép

game .cheat bztnt

Végtelen Idszer

play isdf

Jaték az ISDF-fel (a 14. killdetés utén)
play scion

Jaték a Scionokkal (a 14. killdetés utdn)

Final Fantasy Vil

Eqgy kis segitség a honap jétékdhoz;
miutén sikerrel teljesitettik als kalde-
tésinket, és a SeeD tagjava avattak, a
Tutorial mendpont alatt kivdlaszthatjuk a
SeeD-teszt elvégzését. A teszt harminc
szimtbdl, szintenként tiz kérdésbdl 4ll, és
erds befolyassal van a zsoldunk mennyi-
ségére, igy ha potya pénzre van szik-
s€g, gyorsan szaladjunk végig a kérdése-
ken az aldbbi Utmutaté szerint:

:<
-<ZZZZ

. iz alatti 16gzés

CSAL A ZSUZSA! m

CSAL A ZSUZSA!

B.szint Y, N, Y, Y, N, N, Y Y, N Y

TsEnt Y, VY Y, Y Y NY YN

8. szint N Y, NN Y, Y, N, N, Y, N

9. szint: N, Y, NN NN NN Y, Y
10. szink: Y, N, N, N, N, N, N, N, Y, N
Mszint Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N, N, ¥
12 szint: N, Y, N, N, Y, N, Y, N, Y, N
13.szint Y, N, N, N, Y, N, N, NN N
Woszint Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N, Y. N
15, szint: Y, Y, N, N, N, N, N, Y, N, Y
16. szink: Y, N, N, Y, N, Y, N, N, Y, N
17.szint Y, N, N, N, Y, NN, Y, N N
18 szint Y, N, N, N, Y, N, N, N, N, N
19. szink: Y, N, N, Y, N, N, N, N, N, ¥
20, szint Y, Y, N, Y, N, Y, Y, ¥, N, N
2.szint Y, Y, Y, YN, N, Y. Y. Y, N
22 szint N, N, N, Y, NN N Y, YN
23, szint: Y, N, N, N MY, Y, Y Y Y
24.szint Y, Y, N, N, Y, Y, N, M, N, Y
25.szint Y, MY, Y, Y, N, N, Y, N, N
26, szint Y, Y, N, Y, N Y, N, Y, M, N
27 szint N, Y, N, N, N, N Y, N, Y N
28 szint: Y, NN Y, Y, Y N Y, NN
29, szint: N, N, N, Y, Y, N, N, N, ¥, N
30 szint N, Y, NN, N, N, Y, N, NN

Wheel of Time
Osi first person shooter-hagyoményok

szerint a kidokat a -] billenty(vel eléva-

razsolt konzolba kell beimi.

god

Isten méd

allammo

Az dsszes fegyvert megkapjuk
ghost

Falon dtjdras

fly

Repllés

playersonly

Az id6 megdllitisa
invisible 1
Lathatatlansdg
invisible 0
Lathatatlansdg kikapcsoldsa
killpawns

Minden szémyet megal
amphibious

=~ (...de a tobbiek is!)

Mechcommander Gold
A Mechcommander altal létrehozatt
kényvtdrban van egy windows.fit nevi
file, ebbdl készitsink egy mésolatot
ixtlriimeeourl néven (kilerjesz-
1és nélkil). Ha ez megvan, aktivalhatok
az aldbbi gonoszsagok:

o]

Kildetés azonnali megnyerése
egyszerlien nyomjuk le jéték kizben a
poundofflesh

Egymillié pénz plusz (a logisztikai
fazisban begépelve)

osmium

Sérthetetlenség a harcban (killdetés
kiizben begépelve)
rockandrollpeople

A magunknal tarthatd cuccok stlylimitjé-
nek kikapesoldsa (a logisztikai fazisban
begépelve)

lordbunny

Végtelen mennyiségli nuke (harc kizben
beirva). Ha megvan, a & billenty( lenyo-
masa melletti bal klikkeléssel oszthatjuk
az dldast

Spec Ops

Bdr a jaték mar nem szdmit kimondottan
forrénak, néhany trikkdsebb csalds csak
most keriilt napvilagra réla.

Azonnal valaszthatd az dsszes bevetés,
ha egyszeriien elmozgatjuk a savedata.tt
file-t a SpecOps konyviarbél valahova.
Amikor a szint kezdddik, tartsuk lenyom-
va egy ideig a - billenty(it - ez megallit-
ja az drat

A fegyveriink Ujratdltése utan kozvetlendl
nyomjuk le az _&J =21 v] kombinciét. Ha
elég gyorsak voltunk, a targyaink kdzott
megjelenik egy View Master nevii cuce,
amire rakattintva egyrészt sérthetetlenek
leszlink, mésrészt lenulldzédik az dra

Age of Wonders

Ha a jétékot a BEATRIX paraméterrel
inditjuk, lehetségunk nyilik az életiinket
jelentdsen megkinnyitd csaldsok
hasznélatdra. Ehhez csak a Ctr+Shift+C
kombinéciét kell lenyomnunk jaték
kozben (egy pittyenést kel hallanunk),
majd jéhetnek a kddok:

gold

1000 aranyat ad

mana

1000 manat ad

freemove

egységeink korldtozds nélkil mozoghatnak
win

azonnal megnyerjik a palyat

towns

az Gsszes semleges vdros a miénk lesz
spells

minden vardzslat a birtokunkba kerdl

Thief Gold
A ) x| ==] =] billenty(kre ratenyerelv
mehetiink a kivetkezd szintre,
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MGIATSZAS

Mieldtt végleg aldmeriinék a Planescape:
Torment szinpompds vildgaban, még
gyorsan megjegyeznék néhany aprésa-
got. Eldszér is: a jaték nagy. Pontosab-
ban: NAGY. Ezt mér az asztalomon
fenyegetd némasdgban sorakozé koron-
gok is sejtették, 4m a valdsdg igy is
sokkold volt. (Ez helyenként szérakoztato
helyzeteket eredményezett, példénak
okdért a CoVboy vs. Final Fantasy VIl
és TJ vs. Torment meccs részivevdi
sokszor igen Gzdtt tekintettel méregették
egymast.) Ennek kdszéinhetéen pontos,
lépésrdl-lépésre sz016 végigjatszasra
senki ne szamitson, ez mdr csak a
program jellegébdl fakaddan is hamviba
holt prébalkozds lenne. A Torment
ugyanis abszollit nem linedris, a killdeté-
sek nagy részét még csak ismemink
sem kell a zard képsorok megtekintésé-
hez. Epp ezért az aldbbi cikk igyekszik a
tovabbjutds szempontjabél kulcsfontos-
sagu éslvagy nagy jutalmakkal kecsegte-
16 feladvanyokra, szerepldkre koncentral-
= gybnydird kizhellyel élve “meghagy-
va a felfedezés Gromét a jatékosnak’”.
Igenis megéri egy kicsit szétnézni az
eqgyes helyszineken, mivel a részfelada-
tok megolddsa alaposan megkannyitheti
a dolgunkat. Nos, épp eleget loptam a
helyet, kbvetkezzen tehdt a lényeg:

1. A Kinos ébredés:

The Mortuary

Az elsé pillanatok meglehetdsen sokkold-
ak: emlékek nélkil, randa forradésokt!
boritva tériink magunkhoz egy nem tul
lakdjos épitmény mélyén. Fegyverlink
nincs, ruhank se sok — 4m a kegyelem-
dbfést mégis egy repld koponya jelenti,
aki hi kobzosként ragton a nyomunkba
is szegddik. Okelme a Morte névre
éppugy nem hallgat, mint barmi mésra, s
alapvetden két dolog "glteti”: a) forrd
vagyakozds egy Uj test irdnt, b) forrd
vagyakozas a szebbik nem irént, Szeren-
csére mindkét vonzalma platéinak bizo-
nyul, de az dsszhatds még igy is egy
kildndsen pihent agyd Monkey Island-
epizddot idéz. Néhany debil parbeszéd
utan neki is vaghatunk a kérnyék felderi-
tésének: eldszér is gyditsik be a szikét
(scalpel), majd igazi hdshéz méltdan
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szabdaljuk szét a szobdban serénykeds
zombikal. Rdvidesen rd is leliink egy
kulcsra, amivel megnyithatjuk a nagyvi-
lagba vezetd ajtét. Nos, a "nagyvildg™ tan
nem a lehetd legpontosabb leirds erre a
Mortuary nevezetii toronyra... Eldszér is
nézziink kérll a szobakban, kutassuk &t
a berendezési targyakat és nyugodtan
vagjunk zsebre mindent. A zombik il
50k vizet nem fognak zavami (elég
unalmas beszélgetdpartnerek, annyi
szentl), a bama csuhds fickékkal viszont
nem art az dvatossdg. Mint késtbb
kideriil, ezek az driemberek nem igazén
tudjak a vératianul feltémadé és ide-oda
kébarlo halhatatian lényeket hitikkel
Gsszeeqyeztetni, s ennek hangot is
adnak. Jémagam egyszerli médszert
alkalmaztam: ha lebukas fenyegetett, a
parbeszédablakban megjelend opeidval
kitdrtem a balszerencsés illetd nyakat.

Nem épp EU-konform vitakultdra, elisme-

rem, de dltaldban hatdsosnak bizonyul,
kaldndsen azért, mert a pdrul jrt fickd
ruhgjét magunkra ditve

szamos kinos pillanatot
megspérolhatunk.
Akad persze 7
eqy-két &
kultiréltabb

illetd is a

kbrnygken,

példaul a

Dhall nevezeti dregtél szamos
érdekes dolgot megtudhatunk
magunkrél és vendéglatdink-
rél, Ez utdbbiak lennének a
Dustmanek, akik Sigil
vérosanak egyik legtekinté-
lyesebb frakcidjat alakit-
jak. Eletszemiéletik
nagyjabél a régi iddk
Cure-fanatikusait idézi,
Ugyhogy ezt inkdbb nem
is feszegetném béveb-
ben. A harmadik
szinten még gy(jtsik
be a térkép nyugati
oldalan, a lépcsdnél
elrejtett kulcsot, majd
induljunk meg a
foldszinten lévd

kijdrat felé. Révid

kutakodds utan ralelhetiink Deionarra
nevezelll ex-kedvesinkre, aki jelenleg
épp szellemalakban kisért. A kiegyensu-
lyozolt pérkapcsolatrdl sz6l6 csevegé-
sink annyi hasznot hoz, hogy megkapjuk
a "Holtak feltdmasztdsa” képességet - jol
fog ez még jonni a végjatékban! Azt
viszont NE emlitsiik a hdlgynek, hogy
épp tavozni késziliink, csak foldslege-
sen felizgatnd magat (aztan meg minket
is...) szegény. A kijdrat elfterében
dlldogald dridsi csontvdzakkal szintén
banjunk szérmentén, bér a kiléndsen
magas intelligencidval bird hdsck kize-
lebbrél is szemiigyre vehetik a csontikon
diszelgd runakat. A kapu eldtt egy Soego
nevii kidobdember-rel és kisebb kompa-
nigjéval fogunk dsszefutni - na 6k azok,
akikkel jobb nem pofozkodni, Egyszeriien
kozdljik vele, hogy tévedés aldozatai
vagyunk, 5 némi eszmecsere utan
mehetlnk is utunkra. Mindezek eléitt

érdemes a killdetésekkel végezni, vala-
mint nem &rt valami dlruhdra is szert
tenni.

Ei-Vene

Kissé zdrkdzott

személyiség,
viszont nem ront
rogén rank és egy
kildetést is kiszedhetiink
belfle. Egész pontosan
cémdra, tiire és balzsamra
van sziiksége, amit a
harmadik szinten gy(jt-
hetiink be. Visszatérve
némi XP és egy gyors
miitét lesz a jutalmunk.
Ez utdbbi igen hétbor-
zongaté miivelet, 4m
egyittal hasznos is,
mivel +1 HP-t eredmé-
nyez.

Kééém? Itt?
Bizony. A masodik
szinten az egyik
zombi valdjdban
ember, ami egy debil
elszdlas utdn egyér-
telmiivé is valik
(csak

szélitsuk meg). Rovid egyezkedsés utén
kiszedhetjiik beldle egy térkapu helyét,
illetve zombinak is dlcdztathatjuk magun-
kat. Tulajdonképpen kedves figura volt,
de aztdn befiijtam Soegonal - csak ne
jatsszon itt nekem zombi-Stirlitzet,

2. Hello nagyvilag:

The Hive

Ez lenne Sigil belvarosa. Szép, nem? A
lakosok harom legnagyobb csoportjat a
szajhak, részegek és Gtonallok alkotjdk.
A tarténeti hiiség kedvéért: akadnak még
részeq szajhak is, Utonalld részegekkel
és szajha ttonallokkal viszont nem
taldlkoztam - bar ez nem tartozik a
térgyhoz. Veszélyt legfeljebb a harmadik
csoport jelent, de harmadik szinttél
felfelé mar 6k is csak elméletben, Az
Utonaligk kardra elkovetett Gtonallds
amugy igen jovedelmezd véllalkozds,
noha az (sszeszedett javak érlékesitése

Information  Reform Party

kicsit kriimenyes. Aki nem akar gonosz
karakterrel jétszani, inkdbb vérja meg,
mig a nevezett urak maguktdl nekironta-
nak, de Morte éles nyelvét (ahh, te
képzavarl) is segitségil hivhatjuk a
pofozkodas kiprovokdldsakor. A Hive
Gsszesen négy keriiletre oszthatd, de
emlitést érdemel még az EK-i és DNY-i
részt Gsszekotd sikétor is. Az dsszes
éplletet és érdekességet most nem
regéiném el, igy hat kovetkezzenek a
legfontosabb helyszinek (szigordan a
teljesség igénye nélkil):

* Piac (DNY) Kissé idegesitd vonasa a
jatéknak, hogy a vegyesboltok intézmé-
nye nem igazén népszerii Sigilben.
Magyardn minden targyhoz meg kell
taldinunk a megfeleld kereskeddt, akik a
piactéren kufdrkodnak a lehetd lagvalto-
zatosabb drukkal. Adnifvenni a Hive-on
beliil csakis itt tudunk, dgyhogy a hulla-
rablés nemes tudoményanak gyakorldi
sokszor fognak errefelé bokldszni. Tal
nagy vélasziékra mindenesetre senki ne
szamitson.

* Fell tetovaléstadicja (DK) Az egyik
legfontosabb tapolda a jatékban, névte-
len hésiink ugyanis a kildnféle tetovdla-
soknak héla igen hamar valdsagos
gyilkoldgéppé valik (ellentétben a pesti
szalonok névielen hdseivel). Csak egy



kis izelitd: a harmadik szintet elérve mér
20-as Erdvel és 18-as Egészséggel
viritott harcosom. Hehehe,

+ Fogado, alias “Flophouse” (ENY) A
Torment legaljasabb hizdsa, hogy
pihenni csakis az erre kijeldlt helyeken
lehet - ezekbdl pedig palyankeént legfel-
jebb egy akad. Mos, a Hive teljes teriile-
1én ez a fogadd a kijeldlt pihendhely,
ugyhogy hamarosan torzsvendégek
lesziink. Ejszakdnként Gt rézért nem is
olyan rossz bolt.

Az alabbi kildetéseket mindenféleképp
érdemes végigizzadni, de az iddmilli-
omos és/vagy fanatikus jatékosok csak
beszélgessenek el a Hive minden lakdjd-
val — egy-két tirhetd feladatot még
beldlik is ki lehet préselni (a hattér-
informacickrdl és egyéb érdekességekrdl
nem is szélva). Miutan mindez megvolt,
akdr 4t is tehetjlik székhelylnkst a
Ragpicker's Square nem kevésbé moz-
galmas vidékére.

A Baen-Craddock-
Jhelal haromszog

A Moszkva tér dinamikusan fejlédd és
béviild munkapiaci viszonyait idézi a
szitudcio: egy Baen nevi futdr (eléfordu-
lasi hely: EK, a Dustman emigkmiité|
délre) Ozenete alapjan el kell jutnunk
Craddockhoz (eldfordulasi hely: a piac
kellds kozepe), akinek eztan felhajtha-
tunk valami elcsavargott rakodomunkdst
(el6forduldsi hely: DK, valahol a térkép
bal oldalan). Jhelai persze nem igazan
lelkes, igy térjink vissza a piacra s
magunk pakoljuk fel a ladékat. Hat, nem
az a megahdsi feladatkdr... Mindeneset-
re Baenhez visszatérve kiadds dllvakar-
gatdsban lesz részlnk.

Legyél Te is boncal

A Gathering Dust bér (EK) a helyi
Dustman-koldnia trzshelye, igy laké-
lyossdga egy krematdriuméval vetekszik.
Viszont nem kevés XP-re lelhetiink, ha
Emorickal alaposan elbeszélgetink, s
veéqgul kozdljlk: szeretnénk beszallni a
Dustman-frakcioba. Osszesen hdrom
kiildetést vallalhatunk el, s még ezutan is
visszatancolhatunk — tehdt idelis
tapolasi lehetdségrdl van szd. Elstként
beszélniink kell a barban lazulé Norochj-
val, aki egy al-Dustmanrdl magyardz
valamit. Nosza, taldljuk meg! Végcélunk
a piac kimyékeén sétdlgatd Ash-Mantle
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Damage: 2

e e s

lesz, aki valdjéban tolvaj és nem tal
bator. A nagyjelenet utan irany Norochj,
majd Emoric. A kivetkezd célpont az ajtd
mellett iddogéld Awaiting-Death, a
szépremény(i Dustman-tanonc. § megle-
hetdsen sajatos nézeteket vall a haldirdl,
igy hsiink kénytelen drasztikus érvek-
hez folyamodni: egy ropke dngyilkossdg
és feltdmadas utdn j6 (?) Otra tér a fid,
Emoric nem kis megelégedésére. Legks-
zelebbi dldozatunk Sere, aki a valtoza-
tossag kedvéért szintén itt milatja az
idét, s 4t is komoly kételyek gydtrik.
Immér képzett pszichidterként hallgatjuk
végig sirdmait, s a zdrgjelentés megfo-
galmazasa utdn végeztiink is. En min-
denesetre e diszes tarsasédg megismerg-
s@ utdn nem éreztem til nagy kedvet a
Dustmanek bamna csuhdjéhoz...

A Mauzéleum

A Mauzéleumba vezetd térkapu az EK-i
kerilet felsd részérdl nyilik, s odabenn
épp egy nekromanta dorbézol viddman.
Elfiszér nem &rt Norochj-tol “felvenni” a
killdetést, s nem utolsé sorban alaposan
feltapolni a bandét — ez mar egy kicsit
keményebb menet lesz. A szellemekkel
hamar zéldagra vergddink, de odabenn
orids-csontvazak és magikus csapdak
lesnek a csapatra, nem art tehat ktszer-
rel és gydgyit IGttydkkel alaposan
felszerelkezni. Nyugat felé haladva
elgbb-utdbb réleliink a lich-ségre aspirald
varazsloval, akinek épp egy halhatatlan
vérére van szlksége. Békés megegye-
zés tehat kizdrva. A harc kissé reményte-

Critical Hit

-

lennek tlinik, Ggyhogy azennal rohanjuk
le a nekromantat. Ha 6 meghal, a felt-
masztott élGholtak is porrd omlanak —
lehet probalkozni. Gydzelem esetén XP-
hegyek varnak rank mind a szellemektdl,
mind pedig a hdlés Norochj-tdl. Férad-
junk a kasszahoz.

Porphiron nyaklanca
Porphiron baratunk érdekes figura:
mesteri harcos, de eskje visszatartja
attdl, hogy hasznalja képességeit. Most
épp a fogadd mellett téblabol, egy rovid
kis rabldtamadas utén. Amennyiben
visszaszerezzlk nyaklancat, hajlandd
okitani benndnket. Erre szikségink is
lesz, mivel harci képzettségeket egyeldre
csakis tole tanulhatunk — mérpedig a

szint mellett ettdl flgg, hogy az adott
fegyverrel milyen jol banunk. A gaz
tamadadk a Smoldering Corpse bar jobb
oldalénal Ggyelegnek, uccu neki. Mint
utdbb kiderdlt, akdr fenyegetdzéssel is
célt érhettink volna. Mindegy: aki fek-
szik, nyugszik.

Onkéntes a séntésben
Na, ez sem lesz egy bonyolult feladat.
Mindéssze nézzink be a Smoldering
Corpse bérba (DK), s csevegjink el a
fent unatkozé Dak'konnal. O kb. annyira
szdrakoztald egyéniség, mint egy dlom-
kéros bérszamfejtd, viszont komoly
Utdertit jelent és vardzsfegyvere sem fog
rosszul jonni bizonyos lények ellen. Mi
1obb, még vardzsolni is képes, s révid
gydzkidés utdn hajlandd bedlini (mér
nem is annyira) kicsiny csapatunkba.

Dobzédas

Ki-ki késziiljan fel lelkiekben arra, hogy
ez egy igen idegesitd menet lesz. Magat
a “kiildetést" egy Mar nev fickétdl
kapjuk, aki gondjainkra biz egy killénos
dobozt, A végallomds Ku'atraa raktara
(DK) lenne, am ott nem fogadnak igazan
kitdrd Grommel minket. Az eldtkozott
dobozzal eztdn a kivetkezd tirat kell
megtennink: Brasken (a piac melletti
héz) - Shilandra (EK) - Aola (a sikétor
mélyén megbiijo romos katedralis). Ez
utébbi dr végre hajlandé segiteni, 4m az
ide vezetd (it kissé gorongyds lesz, mivel
a sikator mélyén bandahabori diihéng.
Jomagam az egyensuly nevében minden
szemben alld felet megdorgaltam, bar




békésebb lelkii csapatok megprobalhat-
nak egyezséqgre jutni az eldszor felbukka-
nd bandéval. Mindegy, a leamortizalodott
templomban végre megszabadulunk attdl
a rihes ladikétol. Egy idére...

3. A szemétdombi
mesek: The Ragpicker's
Square

Eqgy gyors pillantds barkit meggy&zhet,
hogy az eddig bejért vérosrészek a
jémdd és tisztasdg meleg fészkei ehhez
a ganéjhegyhez képest. Ennek ellenére
(illetve éppen ezért) ide mér nem drt
kissé feltdpolddva elldtogatni, mivel
hamarosan igen kemény iddk elé né-
zink. Jut is eszembe: aki hdsével osz-
télyt szeretne valtani, az itt megteheti. En
ugyan harcosként jatszottam végig a
Tormentet, 4m az egzotikusabb kasziok
hivei itt kedviikre valogathatnak. ElGszor
is a belépési ponttél nem messze allido-
0dl egy Ratbone nevezetd... mondjuk
(gy, hogy fizikai szabadfoglalkozdsy. Na,
@ barmikor tolvajt faraghat jobb sorsra
érdemes hdsiinkbdl. Szerintem ez a
legkevéshé életképes karakter-osztély,
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ugyhogy nem ért alaposan megfontolni a
dolgot. A masik Atneveld tiszt Mabbeth, a
térkép déli részén éldegéld boszorkdny.
Enyhén bogaras a halgy, viszont jéval
életképesebb szakmat oktat: a vardzslo-
sagot. Lehet valogatni.

Az aldbbi kildetések lezavardsa utdn
mér csak egy feladat vér rank, a fold ald
vezetd 0t felfedezése. A térkép nyugati
részén ré is lehet lelni egy beomiott
ajtonyildsra, 4m az elsd pillantdsra nem
tiinik il jdrhatonak. Ratbone “mester”
természetesen tud egy s mast errdl: a
Hive DNY-i részén téblabold patkanyfo-
géhoz, Creederhez irdnyitja csapatunkat.
A nevezett ir épp a Patkanyligyi hivatal
eldtt lofral, s rovid kérdezdskbdés utén
eqgy Iron Nalls nevil hélgyeményt ajani
figyelminkbe, aki a piactdl délre épp
szgeket gydit. Bdjos trupp. Na, tdle
aztan megtudhatjuk, hogy az a bizonyos
ajtd valdjaban egy térkapu, melyet egy
nagy adag szemét (junk) hoz mikodés-
be. Kapunk is tdle eqy raklapra valdt,
Uigyhogy innentdl kezdve semmi nem
dlihat utunkba, irdny a... még tobb
szemét.
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Rubingyiijtogetés

Nem egy bonyolult feladat: a térkép déli
részén éldegéld magus, Jarym biz meg
minket eme igen lényeges komponens
megszerzésével. Marmint hogy szerez-
zlink egy rubint valahonnan. Aha. Egy
ideig elég tandcstalanul boklasztam, dm
végil eszembe jutott, hogy a katedrélis-
ban leadott ladikdban mintha valami
dragakd lapult volna. Nosza, menjink is
vissza s beszélgessink el Aolaval, aki
300 réz ellenében atadja a keresett
dragasdgot. Egy rutinos, hullarablason
meghizott csapatnak aligha okozhat
gondot az 6sszeg eliteremiése, nemde?

Boszorkanyos iigyek
Mabbeth anyérdl mar volt sz6, & egy
teljesen korrekt asszonysdg. Példaul
idgrdl-iddre ingyen és bérmentve felgys-
Qyitja a csapatot, valamint meq is pihen-
hetiink néla. A vardzsldmesterség elsaja-
titdsa viszont mér nem gratisz, ezért
harom aprd kildetéssel is meg kell
birkéznunk. Ezeket egyébként mindenfé-

leképp érdemes letudni, mivel nem
kételeznek semmire, viszont nem kevés
XP-t émek (lasd az Emorickal kapcsola-
tos kildetéseket). Eldszdr is egy rendki-
vil veszélyes és hdsies misszidra indu-
lunk: valami ritka ngvényt kell beszerez-
niink, amibdl minddssze egyetlen magot
kapunk mintaként. A piacon ugyan
talalunk egy gydgyndvényekkel is foglal-
kozé pofdt, am & csak annyit tud tand-
csolni, hogy keresstink egy kertészt és
novesszik ki a magot. Remek. Tan
mondanom sem kell, hogy a kertészek
tarsadalmi megbecsiltsége Sigilben nem
il komoly, szém szerint egy darab akad
a kidmyéken. O az igen beszédes Mourn-

for-Trees nevet viseli, s jelenleg épp a
Smoldering Corpse br kbrmyékén
vildgfaj. Némi fecsegés utan & meg is
oldja a problémét, dgyhogy mehetiink
vissza Mabbeth anydhoz a kdvetkezd
kildetésért.

Ez szintén tanulsagos lesz: vissza kell
szerezniink a boszorkany rég leadott
szennyesét egy Giscorl nevi mosodds-
t6l. Lass csoddt, az dti cél ismét a piac
lesz, ahol ragtén meg is kapjuk a
ronggya mosott cafatokat. Ennyi. Ez is
egy igen heroikus killdetés volt.

Nem baj, ezittal igazi izgalmak vamak
majd a csapatra, ugyanis fontos és
nagyhatalmu ereklye felkutatasdra
indulunk. Tintaért. A piacra. Helyesebben
szdlva: ismét a piacra. E nagyivii saga
elsd dllomasa egy Kossah-Jai nevezetd,
igen jellegzetes kofaasszony lesz, aki
rdgtdn tovabh is irdnyit a vémagymama-
kommandd kévetkezd tagjahoz, Meiram-
hoz. O a piactdl keletre seftel, s azonnal
kozli is, hogy nem értana valami edényt
szereznink. Hét ez egyre viccesebb.

Edényt a piacon vasarolhatunk attol az
egyik drustdl, aki baloldalt, a fal mellett
arul. § l4ss csodat, alig Gtpercnyi rohan-
gdlas és toltogetés utdn mér ot is dllha-
tunk Mabbeth eldtt, aki nekiink szegezi a
nagy kérdést: spelini vagy nem spelini
(bocsanat, késdre jér)...

4. Csatornapatkanyok:
Trash Warrens

Mint azt a lelkes fogaddbizotisag is jelzi,
igen mozgalmas helyre csdppentiink. Az
elénk sietd (tondllok kérdéseire jdmagam
nem tudtam kielégitd valaszokat adni,
igy maradt a szokdsos hentes-megoldas.
Hasonldan baratsagtalan lesz a folytatds:
nemes egyszeriiséggel gyilkolasszuk le
az utunkba akado alakokat, s leheldleg
tartsunk dél felé. Erdemes még a lada-
kat, szekrényeket is dtkutatni, néha
egész kellemes dolgokra lelink majd.
Igazan kinos percek csak az északi
jaratokban lapuld térkapu haszndlata
utdn értek, mivel egy jokora falka Cra-
nium patkany kizelében tértem magam-
hoz. Ezek igen vicces joszdgok: maguk-
ban szinte artalmatianok, 4&m nagy
tdmegben egyetien kizds tudatot alkot-
nak. Ez még nem lenne kiléndsebb
gond, &m mindekdzben vardzslatok
egész sortlizével riogatjdk a komyéken



tartozkoddkat - tehat a lehetd leggyor-
sabban a lehetd legtibb ragesalat kell
Kiirtanunk, hogy tiléljik a csatét. A
térkép DK-i részén még var rénk egy
komolyabb Gtkdzet, mivel dsszeakadunk
a kijdratot Grzd Bish-sel, a helyi banda
fénokevel. O elég massziv figura, mint
azt a kezeiben szorongatott csatabardok
is bizonyitjak. Hosszas dialdgusokra nem
is kerQl sor, elég hamar rétér a lényegre.
Prébaljuk meg elcsalni az emberei kdzdl,
s killén végezni vele, ellenkezd esetben
nagyon kemény percek vamak a csapat-
ra. Ezen a helyszinen nagyjabél ennyi a
torténet. Egyébként nem art a Bish-sel
vald csevegésiink utdn visszanézni a
Hive-ba, s pénzzé tenni az itt gylijtigetett
targyakat. Az elkivetkezenddkben
ugyanis igen barbar vidékekre fogunk
keveredni.

5. Pharod megtalalasa:
Buried Village

Az Eltemetett Falu igen fontos helyszin a
jatékban: eldszér is itt éldegél a Pharod
nevil hullavadész, aki annak idején
szerény személylnket is begyijtotte.
Masfeldl pedig remek pihend- és
tapolohely, az érdekesebbnél-érdeke-
sebb kildetésekrdl nem is szdlva. A
kdzbiztonsdg meglepden jo, bér a men-
talhigiénids krlimények némi kivanniva-
16t hagynak maguk utén. Inkabb nem is
fejtegetem, hogy pontosan mi temeti el a
varost... Lazitani a falu nyugati részén,
Marta kicsiny lakaban tudunk. Marta
egyébként recirkuldcids szakember, azaz
hulldkat trancsiroz és osztdlyoz, a
Pharod Kft. megbizasabdl. Kelloképp
elvetemiilt jatékosok el is banyasztat-
hatnak vele egy gydrit hdsink sajat
beleibdl (intestines) — valjek egészségik-
re. Mi tobb, a méltatianul elfeledett
Mortét is meglephetjik egy kis csecsebe-
csével, biztosan jol mutat a széjaban az
a néhany méregfog... Az Eltemetett Falu
egyébként afféle pihendhelyként is
felfoghatd a Katakombak eldtt, ahol majd
igen mozgalmas percek vamak a gyan(t-
lan jatékosokra.

A szamtalan

Marta hazatdl nem messze, egy ficakban
megbujva futhatunk dssze Ku'u Yinnel,
akivel igen érdekes eszmecserét folytat-
hatunk a szamok és nevek hatalmarol.
Ot épp az nyomasztja, hogy az Gvét
(marmint a szdmat) egy Radine nevezet(
nészemély ellopta, s igy kdzel a vég. Jdl
van, még egy marha. Radine egyébként
délen bujkal, s eleinte nem il készséges
a lopott “javak™ visszaszolgdltatasat
ilietden, am néhany életveszélyes fenye-
getés megoydzi az erkdlcs és becsilet
drokérvény( igazsdgairdl. Elég hillye
killdetés, annyi szent, de legaldbb rovid
és XPis all a hdzhoz...

Halotti beszéd

Az Eltemetett Falu északi részén éldegél
Quint, a helyi informdcio- és egyébkufar.
Féleg ez az "egyéb" érdekes, mivel
alkalomadtan egész jopofa dolgokra
lelhetiink ndla. Mi tbb, révid terefere
utdn még némi munkat is ajanl, neveze-
tesen egy talizmént kell visszaszerez-
niink. Aprébb gond, hogy legutébbi

birtokosa azdta egy kicsit meghalt, igy a
kutatds némileg nehéznek igérkezik, Az
illetd (nevezzik Grisnek) tetemét a
Katakombak mélyén, a Megtértek Kripta-
jaban (Crypt of Embraced, lehet miifordi-
tani...) taldljuk meg, a kdzépsd koporsd
mélyén. Hat persze, hogy nincs ndla a
keresett targy. Akad viszont a kdrnyéken
par ghoul, amikkel igen viddm csatat
lehet vivni - széval ide mar csak alapo-
san felkésziilve érdemes lenézni. A
folytatds mér kicsit bonyolultabb lesz,
mivel eldszdr is meg kell tanulnunk szot
érteni a halottakkal. Ehhez viszont
egészen a Hollak Hondig vagyunk
kénytelenek elvandorolni, Itt legeldszér
Stale Mary-vel, majd Hargrimmal, vége-

zetll pedig ismét Mary-vel kell beszélget-
niink egy keveset (ha meg akar érinteni,
ne ellenkezzink). Nem mondom, szelle-
mes tarsasdg... E rdvid kis tira végezté-
vel mar kifaggathatjuk Grist, s lass
csodat: Marta hazétol délre, egy szemét-
dombon rabukkanhatunk a hin dhitott
talizmanra.

A bronzgdomboc

A térkép keleti részén taldljuk Pharod
szerény kis hajlékat, ahol révid bokla-
szds utdn rd is akadhatunk az agg
mesterre. Vele aztan lesz mirl beszél-
niink, 4m az igazén fontos informacidkat
sajna csak egy bronz gémb felkutatasa
utén hajlandd felkdhdgni. Természetesen
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ezt a trgyat is a katakombak mélyérdl
(egész pontosan a Vizbefiilt Nemzet DK-i
cslicskébdl) dshatjuk eld, egy népesebb
sziimy-had jobblétre szenderitésat
kiwvetden. Egyszerlien csak haladjunk
keletre, elSbb-utdbb biztos ralelink a
lelkes kis csapatra és az épp “eleség”
stdtuszt élvezd hullavadasz tetemére. A
faluba visszatérve Pharod egy révid kis
bankett keretében megismertet minket
csapatunk kivetkezd tagjdval, Annah-val.
O igen formds lednyz6, bdr az dsszha-
tést némileg lerontja jokora farka (nem
olyan). Amigy tolvaj a dréga, s a harc-
hoz is konyit valamelyest — tehat nem
jarunk rosszul vele. Mér amugy is rafért
egy kis vérfrissités erre az életvidamnak
igazan nem nevezhetd bandara. Melles-
leg Pharodbdl némi eskiiddzés arén ki
lehet szedni legitbb hullaleldhelyének
tithit is, amit alkalom adtén kiadhatunk
mind a Ragpicker's Square-ben sunnyo-
g6 Sharegrave-nek, mind pedig a jo dreg
Emoricnak. Hazudni ugyan cstinya dolog,
viszont j6 sok XP jar érte.

6. Pityergd katakomba:
The Wee%lng Stone
Catacombs
Nagyjdbol a Trash Warren nagytestvéré-
nek felel meg: sok harc, kevés kiildetés.
Az elfbbirdl csak annyit, hogy errefelé
mér fel-feltinedeznek olyan lények is,
melyeket csak vardzslattal vagy vardzs-
fegyverrel lenet megsebezni. Dak'kon
baratunk kardja 4. Szinttél méar mégikus-
nak szamit, s ekkora mar féhdsinknek is
kerithetink egy vardzsbardot (brrr...) -
ezek nélkil igen kellemetlen pillanatok
vamak rank. Kildndsen marcona ellenfe-
lek a mar jol ismert Cranium patkanyok
&5 a ghoulok, de ezeken kivil is akad
egy-két aranyos kreatlra.

Az ajtdval lezért szobdk kizil a Megtér-

&t mésik is, ami figyelmet érdemel. Az
s az igen kecsegtetd Csonkolds
Kriptéja (Crypt of Dismemberment) nevet
viseli, s csapdahegyekkel vérja a kedves
latogatdkat. Némi szentségelés utdn
aztdn lejuthatunk egy igen kedélyes kis
helyiségbe, ahol néhany Cranium pat-
kény épp estebédjét fogyasztja. A rag-
cedldirtds utdn taldlunk is a trutyi kize-
pén egy kart, ami gyanithatéan hdsink-
héiz tartozott egykor (identify varazslat,
hm?). Mindegy, azok a tetovalasok csak
jok lesznek még valamire.

A Beomlott Kripta (Shattered Crypt)
ennél némileg békésebb hely, bar egy
nagy halom denevérszerll izé it is a
nyakunkba szakad. Mindegy, a csapatra
vard kincsek biséges karpotldst nydjta-
nak az efféle kis kellemetienségekért. Ha
mér minden fosztogatnivald teenddnket
letudtuk, akdr &t is nézhetiink a Holt
Nemzetek kies folyosdra (atjrd a térkép
déli részén).

A névadoé

Kalandozasaink sordn minden bizennyal

"~.§il(riptéjérél mar volt szd, de akad még

. belebotlunk majd egy jokora kdarcba. O
~ azigen szép Glyve névre hallgat, s némi
\csevegés utdn egy szomord toriénettel

£s egy klldetéssel leszink gazdagabb,

‘ez utdbbival még kezdhetink is valamit,
. Az atok megtoréséhez valami flaskét
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(Decanter of Endless Water) kéne meg-
szerezniink, amirdl viszont egy Chad
nevezet(i alak tudna regélni. Bizonyara
mindenki kitaldlta mar: Chad is dead.
Szdval vakvagéany. Az més kérdés, hogy
a katakomba déli részén porladd
Chaddal is elbeszélgethetiink, ha eltanul-
tuk mér a holtak nyelvét. O némileg
bossztiszomjas moden a szinten verdesd
Vargouilles-hordak kipusztitasat adja
feladatul. Némi XP-t mindenesetre ez a
mellékkiildetés is megér, Ugyhogy érde-
mes raszanni néhany percet.

Glyve baratunk problémaja mar némileg
fogosabb kérdés, ezért ugyanis egészen
a Vizbefult Nemzetig kell elzardndokol-
nunk (a térkép keleti részén kutakod-
junk). Ha sikerrel levaddsztuk a kulacsot
6rz6, kiejthetetlen nevii szamyas bardta-
inkat, mdr csak Glyve-hoz kell efjuttat-
nunk a cuccot. Happy end.

7. Hullajé: the Dead
Nations

Eqy igen kellemetlen megéllapitast mar
roghan az érkezéstink pillanataban
tehetiink: a Holt Nemzetek fdldje az
gl6holtak féldie. Hm, hét ez nem tiinik 10l
igéretesnek, mar az Udvozlésiinkre sietd
Hargrimm, a Néma Kiraly fGpapja sem
tiinik tl bardtsagosnak. Alapvetden ket
(it &l eléttink: a) vad Gviltéssel nekiro-
hanunk minden éléhalotinak, akivel
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szembetaldlkozunk, b) hlséget eski-
sziink annak a fogyatékos uralkeddnak.
Az &) terv ugyan jo sok XP-t és harcot
jelent, viszont “kissé” nehéz és tobb
killdetéstéil is elestnk. Széval marad a b)
terv, akkor legalabb békén hagynak a
csontik, s igy kedviinkre felderithetjik a
kornyéket.

Az elsé, igen meglepd felfedezésiink
valészindileg az lesz, hogy egy régi
ismerdisre bukkanunk. Nicsak, Soego
baratunk épp szakmai gyakorlaton vesz
részt? Emoric mondjuk emlitett bizonyos
kételyeket annak idején eme Uriemberrel
kapcsolatban, minden bizonnyal érdek-
|gdve fogadja majd a hirt (ez is egy
killdetés). Ezek utén nekilathatunk a
felderitditnak, mivel a komyék szinte
hemzseq a kifosztasra vard ladaktdl
(meg se probéljunk ellendlini a kisértés-
nek). Kellemetlen hir viszont, hogy
Hargrimm egyeldre hallani sem akar
arrél, hogy tavozzunk, mint ahogy a
Néma Kiraly elé sem engedi csapatun-
kat, Hm, ezek szerint kénytelenek le-
sziink elnyerni a rokonszenvét — milyen
kispolgéni madszer...

Az intrika fincsi
Némi puhatoldzas utdn Hargrimm kiboki,
hogy sok gondot okoznak a nyugali
alagutban kdszald patkanyok. Minddssze
hat cranium patkanyt kell levadasznunk,
s a zord egyhdzfi megenyhil irdnyunk-
ban. A szabadsdgunkat ugyan nem adja
vissza, de Ujabb feladatot biz rank. Egy
ideje mér gyanakszik Soegora (hat nem
lehet eqy népszerd figura, annyi szent),
szerezziink hat valami bizonyitékot
ellene. Veliink ugyan egész rendes volt a
fickd annak idején, de hat a farkastorvé-
nyek ugye... ElGszor is keressik meg a
térkép kozepe felé 15dorgd csontvazat
(Doubting Skeleton), s folytassunk
vele érdekleszitt eszmecserét az
élet és haldl drok kérdéseirdl.
Eztén siessink Soegohoz, s
osszuk meg vele a fejlemé-
nyeket — erme annyira
izgalomba jdn, hogy
righdn ki is siet a
szobdbdl. Nagy
\ hiba. Feszit-
sik fel a
szobaban
taldihatd
fémtablat
(metal
slab), s a
magitte
talalt jegy-

zetet adjuk &t Hargrimmnak. Szegény
Soago. Mindezek utdn mér csak annyi
dolgunk maradt, hogy végre-valahara
elsétaljunk a Vizbefdlt Nemzetekig (deli
kijérat) s megoldjunk néhdny régéta
esedékes kildetést.

8. Mélyviz: the
Drowned Nations

Szintén egy mozgalmas helyre csdppen-
tlink, ahol ghoulok, Vargouilles-gk és
trocopotacak gyilkoljak egymdst vidam
egyetértésben, |détlen nevii barataink
kdziil tn az utdbbi, krokodilra emlekez-

tetd lények a legbardtsagtalanabbak,
velilk jo lesz nagyon dvatosan banni. Tdl
sok tennivalonk amagy nem is lesz
errefelé: “minddssze” el kell sprintelniink
a térkép keleti részére, a lehetd leggyor-
sabban §sszekapkodni a Glyve altal kért
kulacsot &s Pharod gdmbijét, majd rohan-
ni vissza. Az igazdn marcona csapatok
persze megprobalkozhatnak olyan
botorsagokkal is, mint a palya teljes
megtisztitdsa, de sok jora ne szamitsa-
nak. A talélok akar vissza is térhetnek az
eltemetett faluba, s leadhatjak Pharodnél
a javakat. Mellesleg akad még egy
“Warrens of Thought” névre hallgaté
helyszin, ahol kildnféle patkanyok
éldegélnek vidam kommundban. A
kiirtasuk meglehetdsen reménytelennek
igérkezett, bdr intemetes forrésok szerint
tssze lehet szedni egy kildetést, mely-
ben a Néma Kirdly gyenge pontjait kell
kikémlelniink. Nos, én ekkor mar annyira
elteltem a killanféle patkanyokkal/
gl6holtakkal/katakombdkkal, hogy inkabb
nem vagtam bele efféle bohdsagokba.
Akinek sok ideje és erds idegei vannak,

nyugodtan probalkozzon, én az egysze-
riibb utat vélasztottam (azaz Pharadot).

A kripta titka

Ma, ez a kripta eqgyike lesz a jaték legun-
doritébb, legvisszataszitébb, legfelhdbo-
ritébb helyszineinek. Fujj! Vagy egy drén
4t szenvedtem a valogatott csapdék
tengerében, s jo darabig gy tint, hogy
semmi haszna sem volt az egész tortlra-
nak. Utdbb aztén kider(lt, hogy nem
egészen igy dll a helyzet. Na széval...
elészr is keressik meg a térkép DK-
csiicskében rejtdzd titkosajtdt, s 1épjink
be. Kinos meglepetés, hogy csakis
névtelen hdsink léphet be a kriptaba, a
tobbiek addig kénytelenek kinn vérakoz-
ni. No nem mintha sok hasznukat [atndm
odabennt, mivel leginkdbb csapdakkal és
logikai feladvanyokkal kell megklzde-
niink. Erdemes a falakon 1év6 utasitaso-
kat figyelmesen elolvasni, ezzel szamos
kellemetlen percet spérolhatunk meg. Az
indulé szobabdl évakodjunk be a kozép-
56 terembe, ahonnan hirtelen a nyugati
szobaba kerdllnk. It keressiik meg a
kulcsot, majd alljunk a festmény kbzepé-
re és tirelmesen varjuk meg a villamot.
Hét ez remek volt. Ismét az északi
szobabd! indulunk, s az elébb leirt mive-

letet ismételjik meg a keleti, majd a deli
teremben is. Eztdn térjlink vissza a
kbzépsd terembe, s olvassuk el mind-
eqyik (zenetet a falon, Kovessik a
széiveg menetét, mig ki nem tudjuk nyitni
a kbzépen 1év{ szarkofagot. Eztén
sétaljunk ismét kirbe a szobdban, s
elvileg a kijérat eldtt talaljuk magunkat.
Hangstlyozom: elvileg. lgyekeztem
pontosan rekonstruaini a torténéseket, de
lehet, hogy valahol tévedtem. Nem baj,
legalabb mésoknak is lesz kit szidniuk...
Ja, és feltétlenil kutassuk 4t a kijarat
melletti kis ladét, mivel igen kedves
meglepetések vamak a rangatdzo szaju
kalandorokra.

9. Vissza a “civilizacié-
ba": Tenement of Thugs
Eléiszdr is szedjik 0ssze magunkal egy
kicsit. Beszélgesstink el szépen az (j
csapattaggal, Annah-val, s faggassuk ki
elsfi “talalkozasunkrdl™. Eztén érdemes
meglatogatni a Hive-beli tetovalostudiot
is, mivel letépett ex-karunkat megmutat-
va Uj, igen-igen erfs tetovalasokat
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rakhatunk fel amigy is szénné varrt
béirinkre. Mindezen eldkészlletek utan
latogassuk meg a Hive DK-i részét, ahol
a térkep tetején egy kilonds ajtot tala-
lunk. Eddig nem igazan tudtuk rajta atve-
rekedni magunkat, am Annah bdlcs
Utmutatdsaival mar nem jelent gondot az
atjutas. Tan mondanom se kell, hogy
odaat nem nyeri el mindenkinek a fetszé-
sét e vératlan fordulat...

A zsivanytanydn mar érdemes figyelni a
csapdakra, bar egy kelldképpen tapos és
qgyogyitditalokkal jil felszerelt csapat
kénnyedén keresztiilvagja magét a
helyen. Aki a puszta brutalitds mellett a
politikai eszkbzdket sem veli mag, két
karakterrel is megprdbalhat egyezségre
jutni. Az elsd jatékos a kaotikus Tiresias,
mig a mésik a torvénytiszteld Sybil. Hat
tessék: lehet jellemet jatszani. A kijutds
viszont nem lesz ilyen egyszerd, mivel a
kijérat kulcsat egy meglehetésen nagy-
hatalma magus drzi, valahol az emele-
ten. A DK-i Iépestn felkapaszkodva
hamarosan dssze is futunk a fickdval és
testrségével - fel lehet készlini egy
igen kemény harcra. Jomagam a lehetd
legrovidebb iddn beldl rauszitottam
Mortet a bosszantds képességével, igy a
kis oktondi varazsloja kizelharcban
prébalt elégtételt venni sérelmeigrt.
Sllyos hiba. Tavozni a féldszinten tu-
dunk, a DK-i ajtén keresztidl. Mi tagadas,
elég nagy rumlit hagytunk magunk utén.
Az aijté tlloldalan mindenesetre még &t
kellene tornink egy szoban, ahol igen
kemény banda vérakozik. Egy ravasz
trikkel egyébként el lenet kerdini a
harcot: mindéssze annyi a dolgunk, hogy
Annah tolvaj-képességeit kihasznalva
odalopdzunk a kijdrathoz. Még valami: ha
nem lenne nalunk feszitbvas, akkor azt
mindenféleképp vegylnk magunkhoz a
mésodik szintre vezetd lépcsd aldl.

10. A s6hajok sikatora:
Alley of Lingering Sighs
Igen baljéslatd hely, mivel Annah annak
idején itt lelt ra hdstnk tetemére. Némi
kévalygds utdn egy épilet mélyén szo-
katlan dologra bukkanunk: egy Dabus
tetemére. Mivel névtelen baratunk immar
érti a holtak nyelvét, akar el is beszélget-
hetiink az illetdvel. Az érdekes incidens
utén vegylk el a halott kalapacsat, s
keressiik fel a DK-i kijaratot. Itt meglehe-
tdsen érdekes dolgok tarténnek: a sikétor
maga szdl hozzénk, s kéri a (még élet-
ben lévd) Dabus eltévolitését. Ez egy
magunkfajta véreskezl kalandor szdma-
ra elég egyszeriinek igérkezik, &m a Da-
busok Sigil imdjének szolgdi, igy meg-
dlésik nem teljesen kockdzatmentes. A
kivdncsi jatékosok persze megnézhetik
az efféle probalkozdsok végkimenetelét,
de egy-két alldsvisszatbltés utdn gondo-
lom &k is belatjak, hogy més megolddst
kell keresni. Példdnak okaért kdzaljik
vele kollégéja rit végét, mire régton a
helyszinre siet, Némi kdzjaték utédn a
Dabus-krizis rendezddni létszik, am a
tovabbjutds még mindig varat magdra.

Az igazi hos
mindenhez ért

A sikétor kovetkezd kildetése kissé
szokatlan lesz egy halhatatlan élGhalott

szamara: ki kéne javitanunk a Dabus
dltal okozott kdrokat. Osszesen két
helyen kell fimunk-faragnunk: a térkép
DK-i sarkdban a feszitdvasat (na ugye,
hogy szilksége lesz ral), a DNY-i sarké-
ban pedig a kalapacsot kell hasznélnunk.
A pontos helyet a pointer segitségével
taldlhatjuk meg — ahol kérdGjelre valt, ot
vizsgdljuk meg az épiletet, majd hasz-
naljuk rajta a célszerszamot. Némi
egérhizogatds utdn meg is oldddik a
probléma, s csapatunk végre dtvereked-
heti magat az Alsé Keriletbe.

11. Morte hihetetien
kalandjai: Lower Ward
Mér az elsd masodpercekben kiderl,
hogy itt se fenékig tejfel az élet. Az
példaul, hogy Mortét két patkdnyember
egy pillanat alatt elrabolta, kissé megle-
pett. Egyrészt ugye fura izlésre vall a
dolog, méasrészt pedig az égegyadta
vildgon semmit nem tudtam ellene
tenni. Sebaj, majd megkeril. Addig is
jarjunk egyet a kérmyeken, mivel
latnivald akad béven. Ami azt illeti,
vasarolnivald és elvallalni valé szintén,
tehdt nem 4rt rakésziini arra lelkiek-
ben, hogy j6 darabig errefelé fogunk
kériclni. Mindenek eldtt a piac kbmyé-
kén érdemes szerencsét probalni, mivel
egészen érde-

kes targyakat

5 vardzslato-

kat szerezhe-

tink. Vakmerfbb jatéko-

sok nyugodtan megprébélkozhat-
nak némi zsebtolvajlassal is, elvégre
vétek lenne Annah csodélatos képessé-
geit parlagon hagyni. Egyébként az Also
Kerilet a lehetdségek keresztitja -
szamtalan irdnyba elindulhatunk, s szdm-
talan killdetést elvallalhatunk. E ponton
mar kezd meglehetdsen kaotikussd vélni
a jaték, Ugyhogy sok érdekesség bizo-
nyéra kimaradt (illetve nem fért be, de
hat errdl volt mér szé). Egy szd, mint
szdz: innentdl kezdve tessék nyitott szem-
mel jérni, s mindenkivel beszélgetni.

Morte megmentése

A helybéliekkel elbeszélgetve majd
mindenki megemlit egy romos épiiletet a
DK-i sarckban, aminek gazdéja bizonyd-
ra tud valamit pérul jért trsunkrol. Tar-
sunkrdl? Na mindegy, végul csak elju-
tunk Lothar lakalyos kis hazikdjahoz,

ahol is meglehetdsen kellemetlen hirek
fogadnak. Példanak okaért Morte-ért
cserébe egy hasonldan ritka és értékes
koponyat kell felkindlnunk. Ahd, tehat
nala van a koponyénk! Sajnos Lothar
ultranehézsalyu figura, igy erdszakes
prébélkozdsaim rendre véres kudarcba
fulladtak. Igen, kénytelenek lesziink
(zletet kdtni a bitanggal. Némi beszélge-
tés utan kideriil, hogy épp egy kripta
kifosztésdra készil - torténetesen azt
célozta meg, ahol annak idején azokat a
viddm perceket taltottik (a kripta titka).
Ott meg tdl sok kifosztanivald nem
maradt, Ggyhogy Lothar bardtunk terve
igen rit véget ért, mi viszont kapunk
vagy 30.000 XP-t. Lehet, hogy mégis
érdemes volt abban a nyives kriptdban
szenvedni? A csinya koponyaseftes
persze még ezek utdn sem hajlandd
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visszaszolgaltatni Morte-t, tovdbbra is
egy nevezetes, a katakombak mélyén
lapuld |ény koponydjat kiveteli. Példdnak
okaért a porul jart Soego buksija pont
megfelel erre a célra — ugye senki nem
hagyta ott anno a Holt Nemzetek faldjén?

Abishai-vadaszat
Nem kockdzatmentes, de legaldbb
egyértelmi feladat: egy Sebastion nevi,
virds ruhas vardzslo biz meg minket e
nemes démonvaddszattal. A zold
randaséagot (név szerint Grosuk) a
térkép keleti szélén taldljuk, s minden
kilondsebb teketéria nélkil le is
szamolhatunk dkelmével. Csak
zargjelben jegyzem meg, hogy az
Abishai-vadaszat amigy is remek
tapoldsi lehetdség, mivel rengeteg
XP jar érte (elvégre démonrdl van
526, vagy mifene!) és a Hive ENY-i
WL részén kettd is akad beldlik. S ami
a legjobb vice: ezek minden tdltés-
nél Ujratermelddnek, tehét némi kitartas-
sal igen komoly XP-mennyiséget ossze
lehet szedni folyamatos ritkitasukkal.
Mindenesetre ez a Grosuk kaléndsen
ocsmany bestia lehetett, mivel a szokd-
s0s lapasztalaton kivill még +2 karizmét
is kap hésink.

Rabszolgasors
Eszakon, nem messze a
raktartdl dsszefuthatunk egy
Trist nevezetd lednyzoval, aki
igen szomoru torténetet ad eld
magardl. Eszerint drtatlanul itélték
rabszolgasagra, s ezt néhdny irattal akdr
be is lehetne bizonyitani. Hmmm, ez
annyira szivszoritd tragédia, hogy biztos
egy rakds XP jar érte — nosza, legyink
jofitik! Mint kideriil, egy Byron Pikit nevii
uzsoras Ultette be a hintdba, valami
Lenny nevii fickdval kardltve. Byront a
bejdrat kdzelében lelhetjiik fel, s némi
barati csevegés soran elkottyant egy s
mdst Lenny-rl és Tristrdl. Mikor mér
minden lényeges informaciot kiszedtink
a jomadarbol, keressiik fel ezt a Lenny
gyereket. Nem messze a toronytdl rd is
akadunk, s folyamodjunk a “blaff" neve-
zetll csodafegyverhez. Kissé meglepd-
dik, hogy Byron idekildatt minket a papi-
rok megtekintésére, de némi rdbeszélés
utan dtba igazit: a raktarban vannak
letétbe helyezve. Némi erdszakoskodds
aran meg is szerezhetjlik az dhitott
papirost, s Deranndl leadva (kbzvetiendl
Trist mellett tébldbdl) meg is oldotiuk a
kildetést. Isaura ismét szabad!

12. Kaosz: Clerk’s Ward
Nagyjébdl ez volt az a pont, amikor
egyszer s mindenkorra alameriltem a
tulajdonnevek fortyogd miazmajaban.
Arrdl nem is szdlva, hogy a jéték hangu-
lata szép lassan a Kisvaroséval kezdett
el vetekedni, mivel a rank vard feladatok
némelyike... hat finoman szdlva is debil.
A legkeményebb csapdst ép elménkre
azonban a harom kiildnbdzé frakcié
fohadiszallasa jelenti: a Civic Festhall, a
Great Foundry és a Brothel of Slating
Intellectual Lusts. Szép nagy épiletek
ezek, tucatszamra nylizsgd karakterek-
kel, részkilldetésekkel és kulcsfontossd-
gl informaciokkal béven meghintve.
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Férfiasan bevallom: ez a jatéknak azon
része, amit egész egyszerien lehetetlen
téméren és érthetden dsszefoglaini. A
cselekmény néha oly Gsszetett és a
feladatok oly kiismerhetetlendl kapeso-
lodnak egymdshoz, hogy az ok-okozati
dsszeflggések szinte teljesen elcsisz-
nak. Ehh... az egész egy nagy kdosz.
Jomagam ugy vergddiem &t a jaték ezen
szakaszan, hogy némi hidegélelmet a
gépem mellé csomagolva teljesen vélet-
lenszeriien elkezdiem fel-ald csdszkaini,

b

PLANESCAPE TORMENT

beszéltem mindenkivel és sorra vettem
fel a kisebb-nagyobb részkildetéseket,
Egyszer aztdn vége lett, s én hisztériku-
san zokogva déltem a klaviatdrdra...
végre! Na mindegy, nem magyardzom
tovabb a bizonyitva L

5 ezt teljesen grétisz meg is osztja
vellink. Hat ez a néni teljesen jé fej. Mi
tobb, még egy érdekesnek igérkezd
killdetést is kapunk téle: keressik meg a
hasonld domborzati adottsagokkal

yomat a

részekhez sajna lehetetlen részletes at-

mutatdt adni. Csak hogy érzékeltessem,
hogy mirdl is van szé: a végsd tovabbju-
tashoz meg kell szerezniink a Brothel of

Slating Intellectual Lustsbdl a Kesai

Serris vérét drzd zsebkenddt, majd

kombinalni a Nadilintél kapott kézi

portallal, melyet a Deionarra apjanak
leszallitott orékségért cserébe

1 kapott iratért nyomtak kezidnkbe.

. Hatehhez egy kilonszam is

4 kevés lennell!

( A jaték e pontjan egyébként
két, ugyancsak eltérd személyi-
séget is betoborozhatunk a
csapatba. Az elsd jatékos a

meglehetdsen festdi kinézetd Fall-

from-Grace, a succubus. Kb. 2
ordnyi kinszenvedésbe kerdlt, mire
sikerilt minden al- és mellékfeladatot
teliesitenem a személyével kapeso-
latban, de megérte. Mondom ezt
annak ellenére, hogy kizelharc-
ban nem épp verhetetlen, gyak-
ran atveszi maga folott az irdnyi-
tast és igen ravasz modszerek-
kel igyekszik Gngyilkossagot
elkivetni. Pozitiv vondsa vi-
szont, hogy csakis e “hélgy” ért

a papi vardzslatokhoz, marpedig

ezek nélkil kissé problémas

lenne a végjatek.
A kazamatdkban szerzett

kulacs segitségével Ignust, a

Smoldering Corpse nevezetes-

+ séQét is besorozhatjuk, 4m &

eqgy kissé problémds karakter.

{1 Erdsnek ugyan erds, &m a rostély
|} ol toltott évek kissé kikezdiék

idegrendszerét, Ugyhogy jelen pilla-
natban tén a “dihingd orlit” a legta-

| laldbb leiras ra. Ugyanakkor iszonya-
| tosan ers, s tlizvardzslataival még a

legkeményebb ellenfeleket is hamar
lerendezi. Hat, valamit valamiért...

Kerités (mint ige)

A térkép déli részén talalhatunk egy
hangulatos kis kavézdt, ahol egészen
érdekes vendégsereg gy(it dssze. A
legesinosabb példany kétséghkivil
Nemelle, vele példdul egészen jol
elesacsoghatunk. Mar csak azért is,
mivel a katakombdkban szerzett
kulacs varazsszavat egyeddl 6 ismer,
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rendelkezd Aelwynt. (Hat azt barmikor.)
Végiil a patikatdl (Apothecary) délre, egy
mésik kavézdban Gldbgélive lelink rd a
lanyra, aki régtoén vissza is kild
Nemelléhez (hm, ez a leirds hatdrozottan
kezd Nemere-hangulatot drasztani... ). Itt
azldn egy cuppands csok (és némi HP-
nivekedés) kiséretében tudomasul

veszik az (izenetet, eztdn kivessik
Ujstitetd bardtndnket a masik kdvézdba,
ahol elbeszélgethetiink Aelwynnel.
Romancunk itt véget is ér - csok ide,
csck oda, ez azért elég idiota egy kilde-
tés volt...

...6s ez sem kiilénb!
Hihetetlen kalandjaink a messzi északon
folytatédnak, egész pontosan a szabd
eldtt. Egy Malmaner nevd ficko akar épp
0j ruhat vésérolni, 4m a szabd régi
haragosa, igy némi szajtépés utdn rank
bizza e hihetetlendl nagyszabdsq terv
megvalositasat. Odabenn egy Ujabb
bohdkds tulajdonnévvel ismerkedhetink
meq: Gonealves, a szabo épp igen
elfoglalt, igy szép lassan, tirelmesen ki
kell vamunk, amig figyelemre méltat
benndnket. Remek izléssel valasszuk ki
mondjuk a Dustman-otthonkat, majd
gybzzik meg a minden bizonnyal meg-
szeppent Malmanert annak hallatian
népszerliségérdl. Ha elég meggydzdek
voltunk, rendeltet velink még egy gami-
trat - ezért a rendkivil veszélyas
kiildetésért dsszesen 14.000 XP-t in-

kasszdlhatunk. (Gyerekek, ez most
teliesen komoly?!)

14. Isten veled, Sigil:
Ravel's Maze
Az eddigi intrika, esemény és emlékddm-
ping utén a labirintus akdr a béke szige-
teként is felfoghatd. Csak szdmyek,
kincs és a térkép kdzepén tronold fébo-
szorka. O lenne a névadd Ravel, de a
vele thrténd eszmecsere eldtt nem 4rt a
kornyéket teljesen felderiteni. Egy dolog-
ra kell csak Ogyelntnk: erdnk teljében,
vardzslatokkal és vardzstargyakkal
alaposan felszerelve lljunk a hazigazda
elébe, mert ldtogatasunk hatalmas
pofozkodasba fog fulladni. A nagy
szamban elbforduld, fara emlékezietd
szornyek nem tl szivosak, 4m a csap-
dékra nem &rt odafigyelni - itt mér j6
hasznat fogjuk venni Annah-nak.
Beszélgetésink Ravellel elég érdekesen
fog alakulni, hihetetlen mennyiségd
informaciot (és ezzel egy(itt XP-t) csikar-
hatunk ki a vénségbdl. Mindenrdl beszél-
gessink el vele, de olyasmire még
véletlenill se célozgassunk, hogy Annah-
ba és Fall-from-Grace-be is beleszeret-
tink. (Mondjuk érdekes trié lenne, az

nem vitds.) A legfontosabb hir, hogy egy
Trias nevii angyal tudhat valamit halandé
életinkrdl. Helyes, angyalt eddig még
(gysem kellett hajkurdsznunk. A témék
végére érve aztan nekink ront a banya
néhdny kedves kis allatkdja kiséretében,
s belebonyolddnatunk a jaték egyik
legkeményebb (tkdzetébe. Miutdn muilt
iddbe tettiik Ravelt, azonnal rohanjunk az
EK-i térkapuhoz és tavozzunk e barat-
sdgtalan helyrdl. Egyébként a net tanul-
sdga szerint tdbben is elakadtak ezen a
ponton. Allitélag ilyenkor vissza kell
rohanni az EK-i kapuhoz, menteni egyet,
ezt a jatékallast visszatdlteni s Ujra
megprobélkozni a dologgal. Ezzel az
erdvel mondjuk krétakdr kdzepén fekete
kakast is dldozhatnank, bar ki tudja?

15. Sivatagi show:
Curst

Ezuttal kissé szdrazabb vidékre kevered-
tink, mint arrdl a varoska Mad Max-
hangulata is drulkodik. A lakék nem tal
bardtsagosak, viszont az utcdkon és
éplletekben elszorva lehet taldini néhdny
aprosagot. Micsoda pazarlds. Erdekes



hir viszont, hogy a helybeliek szerint egy
angyalt (AD&D-il deva) tartanak fogva
valahol a vdros alatt. Természetesen egy
rutinos jatékos aligha hisz mar a véletlen
egybeesésekben, Ugyhogy a fG csapas-
irany adott. Mint mindig, a megoldas
eziittal is a kocsmdban rejtdzik egy
Tainted Barse nevezetl alak képében,
aki némi “problémamegolddsért” cserébe
szivesen atad egy kulesot a fold alatti
bértonhdz. Lusta és mazochista jatéko-
sok egyébként az egész kildetést kike-
rilhetik, ha a szeméttelepen megkeres-
nek egy titkos lejératot. A gond csak az,
hogy ezzel valami elképesztd mennyisé-
gii ajandék-XP-t vesztenek el, dgyhogy
vétek lenne kihagyni ezt a szélat.

A kulcsolas

Osszesen ot feladatot kell teljesitentink
ahhoz, hogy angyalnézdbe mehessiink.
Elfszdr is Barse lanyat kell megtalal-
nunk, aki most épp az “elemberraboltak”
kategdridjdba tarlozik. Bovebb felvildgo-
sitdst egy Marguez nevi fickdtol kapha-
tunk, aki a nagy izgalmakra szintén a
kocsmaban 10lt ra. A bonyodalmak
megolddsa szokatlanul egyszerl lesz,
eldszar is sétaljunk 4t Curst belvarosdba
{hahal), s jobb oldalt, nem messze a
kaputdl tallunk majd egy droktdl hem-
25806 sikdtort. A minden oldalrdl szoron-
gatott (még nem Ggy) Jasylia lenne a
keresett hdlgyemény, ugyhogy szdlitsuk
meg a Skaich nevezeti fGerkdlcstelent.
Innen kezdve elég egyértelmd lesz a
dolog: azonnal provokaljunk harcot és
végezzik ki a rank rontd Groket. lletve
nem csak rnk, hanem szegény lednyzd-
ra is rontanak, tehdt erdsen ajanlott
arrafelé is figyelni egy kicsit. Sikeres
lanyvisszaszoktetés esetén Marquez
tovabb is kiilld minket egy Kitla nevii
ndszemélyhez, aki szintén tGrzsvendég-
nek szamit.

O igen érdekes feladatot biz rénk,
miszerint egy drokdsodési vitdban kéne
igazsagot tenni. A teljes csalddi kupakia-
ndcshoz még fel kell hajtanunk
Crumplepunchot (kovacsmihely) és
Kestert (belvaros, desztilléle), majd a
rendkiviill komoly Grikség begydjtése
utén itéletet hirdethetlnk. Sajnos a
“mindent zsebrevagunk” opcidt hidba
kerestem lazas igyekezettel, Ggyhogy
jobb hijan szétosztottam. Hiaba, igazi
iigyvéd nem lehet minden jottmentbél...

Kitla mindenesetre elégedett lehetett az
itélettel, mivel tovabbirdnyitotta csapa-
tunkat Nabathoz.

A tdle kapott killdetés Curst tdrsadal-
ménak legmagasabb kireibe, a kifino-
mult intrikdk valésagos pokhaldjaba
vezet majd minket. Egész pontosan a
szeméttelep vezetdjét, Kyset kell a
miintézményt héborgatd zsivanyok-
16! megszabaditani. Azért ehhez
mar egy kicsit tulkvalifikdltnak
éreztem a bandat, de azért csak
elslattyogtam a turka-maffia
vezetdjéhez, Wemnethez. Fenye-
getéseim sajna siket fillekre
taldltak, mikor is a szemétte-
lepre visszatérve mar lattam
kbzeledni a gazfickokat. Mit
mondjak, a rdvid és egyesé-
lyes kdzdelem utdn szinte
pironkodva raktam el a vértdl
iszamos vardzsfegyvereket...

A kivetkezékben a politika ké-
nyes miivészetével ismerkedhe-
tink meg Dallan, a bard
jévoltdbdl. Egész ponto-
san An'iziust, a helyi
eldljarot kéne
kisegitenink,
akiéppa
belvaros
ENY-i
részén leledzik.
Valahogy cseppet sem lepodtem meg,
mikor felkért arra a nemes feladatra,
hogy legfébb politikai ellenlabasat vadol-
juk be a varosi Grség eldtt. Nevezett
személy EK-re taldlhatjuk, s eme aljassé-
got hallva azonnal politikusi erényekrdl
tesz tanubizonysagot. Megdupldzza az
ajanlatot. Ezt még egy darabig eljatszhat-
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juk kettejik kizott, majd térlnk vissza a
kapuhoz és diskurdlgassunk el a kapi-
tannyal az Ggyrdl. Hat tessék, lehet
szabadon valasztani...

Az utolsd feladatunk Dona Quisho
killdnds kérése lesz, aki szeretné, ha
szabadon engednénk egy démont a
gabonasiléban. Pardon, mi van???
Némileg gyanakodva kerllgettem az
épitményt, 4m végil csak bedlitam a
pentagramméba, jot beszélgettem a
démonnal majd szabadon engedtem.
Harcolni is lehet vele, bér ez igazi,
kemény embemek valé mulatsag -
szoval kdr erfskbdni. Ezzel nagyjabdl
véget is értek Crust-beli kalandozdsaink,
Barse-ndl atvehetjik faradozasaink jol
megérdemelt jutaimat s megtekinthetjlk
a véroskat alulnézetbdl is.

16. Tisztogatas: Curst
Underground

Sem tdl hosszu, sem pedig tdl bonyolult
helyszinnek nem nevezhetd a Curst alatti
barlangrendszer. A tlrelmetien természe-
tii kalandorok egyszerlien trohanhatnak
rajta nyugat felé, s maris a belecsdppen-
hetnek a bartdn nem épp eseménytelen
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hétkdznapjaiba. Néhany érdekes alak
persze itt is akad, az ENY-i sarokban
taborozd remetével példdul mindenféle-
képp megéri dsszebardtkozni, mivel itt
nyugodtan pihenhetdnk. Ezenkiviil egy
Voorsha nevezetii csempésszel is elcse-
veghetlink, aki régton fel is kér minket
egy Ghrist nevezet( démon likviddldsdra.
Ezi alkalmasint meg is ejthetjik, 4m a
visszatérd hdsdket igen bardtsdgtalan
fogadtatasban részesili a tiszlelt megbi-
z6. Hm, mintha Vioorsha bardtunk kissé
talértékelte volna lehetdségeit... A vad és
véres leszamoldsok hivei egyébként nyu-
godtan diljak végig a térképet, mivel igen
tekintélyes XP-mennyiség gydijthetd
Gssze az erefelé kdszald démonok le-
gyilkoldsaval. Nagyjabol ennyi.

17. Angyalszokteteés:
Prison
Az eldzé helyszinhez képest itt aztan
pezseq az élet, a furtokben rohamozé
Grék még a legkeményebb csapatokat is
megszorongathatjak. Nem ért a kemé-
nyebb Otkdzetek utdn visszatémi az
eldzd térképre, s az dreg remete lakhe-
Iyén kipihenni a faradal-
makat, Déli iranyba
haladva hamar
rabukkanhatunk a
dalias angyalra, aki
egyeldre nem sok
hajlanddsagot mutat a
szikésre. Eldszoris a
kardjat szeretné visszakapni
Trias baratunk, amit majd a
térkép DNY-i sarkaban, egy Cassius
nevii hajpacninal lelink meg. Minden-
esetre bdlcs Utmutatdsainak kbszbn-
hetdien mér atjuthatunk a bértdn
nyugati részébe, ahol tovabbi vidam
csetepaték vamak rank. Mi tobb,
némi maszkalds utdn néhany
régi, kedves ismerdsre is
bukkanhatunk. Példanak
okdért itt pinen épp Curst
teljes politikai elitje.
Lehet, hogy mégse
&= kellett volna bekdp-
B\ i dket az Grpa-
rancsnoknal?
Cassiushoz elérve igen
undorité latvany fogad, tdlstlyos bara-
tunk szemmel lathatdan nem a karizmdra
koltott a legtobbet. S nem is az intelligen-
cidjdra, ami egy révid parbeszéd utan
vildgossa is valik. Az éltala emlitett
prébatételek kdzll az Erd Probdja a
legszimpatikusabb, mivel ekkor nemes
eqgyszeriiséggel (és igen gyorsan) agyon
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is verhetjik. Eztan nincs is més dolgunk,
mint a kard begydjtése és a timegesen
eldrajzo Grok megrendszabalyozdsa - ez
mindenesetre igen méretes hirig lesz.
Trias természetesen igen hélds lesz a kis
csecsebecséért, am Utbaigazitdson kivil
mas jutalommal nem szolgdl. A dag.
Valami Villdsnyelvii Fhjullt kel felkutat-
nunk, aki neve alapjdn szintén érdekes
figura lehet. Tavozni az EK-i sarokban
megbuivo térkapun keresztil lehet, &m
féldsleges a nagy sietség. A portdl
mellett dlldogald pancél ugyanis nem
mas mint Vhailor, aki potencidlis jeléit
kicsiny csapatunkba. Nem €pp a szavak
embere, s valahogy a lelki élete sem
tnik tol szinesnek (ami egy bazi nagy
pancél eselében bocsanatos bin...),
viszont roppant nagy mafldsokat oszt.
Vitatkozni mondjuk nem igazan érdemes
vele, mivel néhdny cinikusabb megjegy-
zés utdn neklnk is ront. Amigy nem
rossz fickd, az elkdvetkezendd néhdny
helyszinen példaul igen jo hasznat
vettem. Nos, most akér mér indulhatunk
is tovabb, bér ez elgtt még nem art egyet
szunydlni a jo Greg remeténél. Az elkd-
vetkezenddkben ugyanis a nemzetkbzi
helyzet erdsen fokozédni fog.

18. Terepgyakoriat:
Outlands

Ez egy igen szdrakoztald hely, mivel két
kiiléndsen bunké szémyfajtaval is megis-
merkedhetiink. Az egyikre a 2024, mig a
masikra az éles fegyverek nem hatnak.
Nesze nektek, harcos karakierek! Leg-
aldbb a maszkaldssal nem fog sok idd
elmenni, mivel a hatalmas sérkény-
csontvaz fejénél rigton ralelhetink
jovetelink nem til szimpatikus céljara,
Fhjullra. O fajtajdra nézve ugyan démon,
am merdben démontalanul viselkedik,
Példanak okdért minden killindsebb
hizddozds nélkil széba all velink, s
(tba is igazit. Valami Megbands Tormya
nevezetl helyet kéne felkutatnunk, 4m e
nem til szimpatikus hangzasu épitmény
helyét & sem ismeri. Nem baj, lehetleg
beszélgessink el vele minden mas
témdrdl, az egyik informécié-morzsa
peldaul 350.000 XP-t hozott a konyha-
ra... A nagyizemi tapolds végeztével
tavozhatunk is a sérkdny bal mancsdndl
taldlhatd térkapun keresziiil - a szokdsos
pihengetés utan, ami nyilvan rafér a kis
csapatra.

19. Gyilokjaras: Baator
Mit mondjak, ez a kimyék sem bivelke-
dik szanatdriumokban. It mér csak ala-
posan feltdpolt csapattal érdemes probdl-
kozni, mivel a démonoktdl hemzsegd
Baator nem az a kisdeddvd. Tapolni
viszont remekil lehet, ugyhogy a hér-
csiglelki csapatok nyugodtan tarjak fel
az egész térképet. A tovabbjuts kulcsa
a térkép DK-i szélén magasodd Kopo-
nyaoszlop lesz, amibdl némi alkudozés
dran kiszedhetjik a Megbdnds Tomy4-
nak helyét. Ez az “alkudozas” azonban
igen bunkd dolgot takar, mivel a
koponyarakas eldszér is Mortéra, !
mésodsorban pedig Fhjull rejtek-
helyére, Fall-from-Grace-re,
Annahra illetve a vériinkre
(ami =15HP-t jelent,
méghozza permanen-
sen) szomjazik.
Jomagam nemes
egyszerlséggel
bekdptem Fhijull
komat, elvégre
mi bajom
tortén-
hetne?

A kinos
meglepe-
tést akkor
ért, mikor a
torony
kizeléban
megbujé porta-
lon visszasétalva a
morcos démon tdmaren
kifejtette a fegyvertdrsi bardtsdggal és
titoktartdssal kapesolatos, erdsen kon-
zervativ nézeteit és a nyakamba zGdult.
Amigy eziddtajt az egész vidéken pezs-
gett az “élet,” széval ennek a vélasztds-
nak is megvannak a maga veszélyei. Ez
persze azért nem olyan nagy baj, mert
szerintem még mindig ez volt a legkiseb-
bik rossz... Amugy eldfordulhat az is,
hogy annak idején nem beszélgettink el
Fhjullal a Baatorbdl vald tdvozds miként-
jérdl, ez esetben ezt is az oszloptdl kell
megtudakolnunk, ami mondjuk nem lesz
kimondottan nagy orém. Ja, majdnem
elfelejtettem: elég érdekes dolgokat
tudunk meg Triasrdl is, aki a jelek szerint
igencsak kétes gyletekbe keveredett.
Szdval irdny Curst, ahol majd egy kicsit
elfecseghetiink majd a mi kis angyal-
kankkal.
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20. Pa-pa Curst:

Curst Gone

0a6, itt szemmel ldthatdan valami igen

cstinya dolog tortént. Az épiiletek és

taléldk teljes hidnya legaldbb is erre utal,
lgyhogy a kevésbé heroikus bedllitottsd-

gu jatékosok azonnal slivitsenek el a

térkép kdzepén drvélkodd teleport irdnya-

ba. E madon ugyan lemaradunk egy igen
érdekes talalkozasrdl, 4m egyittal elke-
riilnetjik az egész jaték legkeményebb

(tkdzetét is. A keményebb megolddsok
hivei viszont nem fognak csalddni:

tarazzak be a gyégylottyoket,
vardzslatokat és vardzstar-
gyakat, majd nézzenek

52ét egy kicsinyt a
kéimyéken. Rvid

boklaszds utdn
eqy régi isme-

résbe botlunk,
aki annak
idején eqy
egészen
& apré,

; aranyos kis
doboz
mélyén
kaffogott

(emlékszik
még valaki a
Hive-ra?). Azdta
picit megndtt
barétocskank, s
cseppet sem tlnik
haldsnak a szabadito-
akeié miatt = széval hirig indul.
Kissé brutdlis csata lesz, jomagam
ugy negyedik probalkozésra, egyetien
tilélével vettem az akadalyt. Sportszeriit-
len jatékosok ugyan megkisérelnetik

Annah-val folyamatesan hdtbadéfkodni a

randaségot, de ez kissé idegdld és

hosszadalmas médszemek tiinik. A

jutalom mindenesetre busds: egy roppant
nagy adag XP-vel és egy brutdlis vardzs-
targgyal erbsodve folytathatjuk utunkat,
ezlttal egy Carceri nevezetl, kedélyes
kis helyre.

21. Mar majdnem
végkifejlet: Carceri

Hat, e ponton mér kezd kissé nehezen
kbvethetdvé valni a cselekmény. Carceri
|ényegében nem mas, mint Curst egy
mésik idgsikban, ahol a nem épp angyali

Trias az Ur. A kdosz és rettegés faldje
ez, ami az elsd néhdny taldlkozds utdn
egyértelmiivé is valik. A szeméttelep
gondnokatdl mindenesetre megtudhatjuk,
hogy a bukott angyal erejét nagymérték-
ben csokkenthetjlk, ha rendet teremtiink
a varosban. Itt? Na mindegy, az apré
|épések taktikdjat kovetve az aldbbi
feladatokat kell elvégezniink:

« Az induld pozicidrdl északra egy
kisebb csapatnyi démon viddm lakomat
kivan csapni néhdny helybéli bevondsé-
val, Viégil (nem is annyira) szelid erg-
szakkal lebeszéltem dket az efféle
szabadtéri mulatsagokrdl...

* A térkép északi részén Ujabb régi
ismerds bukkan fel, Jasilya. A valtozatos-
sag kedvéért most is aljas alakok kész(l-
nek cstnya dolgokat elkévetni rajta,
lgyhogy mentsiik meg.

* Az druhaz komyékén dgyelgd kétes
alakok lehentelése nem csdkkentené
igazan a kaoszt, lgyhogy tarisunk
inkdbb egy rogtonzott kiseldaddst a
magantulajdon szépségeirdl. Hiénalelk
kalandozok akar beldirdl is megszemiél-
hetik a raktérat, s magukhoz vehetnek
néhany egész hasznalhatd kis stuffot.

* A desztillaléban mentsik meg a
zsivanyok szorongatta Kestert, ami egy
remek pihendhelyet eredményez. E
ponton mér ugyancsak leamortizalédha-
tott a csapat, Ugyhogy ennek igen jo
hasznét vehetjik.

* Az adminisziracios épllet elétt kisebb
perpatvar készilddik, egy Hezobol
nevezetii rabszolgavadasz és népes
kompénidja lenne a f6 bajkeverd. Nyu-
godt szivvel vagjuk le a diszes bandat,
elvégre rend lesz itt, ha mindenki bele is
daglik...

* Az eddigiekben csak a legfontosabb
pontokat ismertettem, ezeken kivill még
szamos érdekes eseménybe csdppenhe-

tink bele. Tessék szépen végigkutatni
Carcerit, beszélgetni mindenkivel s jo
kiscserkész modjara békésen megoldani
a problémakat. Egy idd utdn meg fog
jelenni az dreg remete, s kbzli, hogy eljott
az idd a nagy Gsszecsapasra.
Megjegyezném, hogy a varost Gjra és
Ujra megrohamozd lények folyamatosan
Ujratermelddnek, Ggyhogy a kiizdelem
elég kilatastalannak tlnik. Legaldbb is
eleinte: ahogy kezd helyrealini a rend a
varosban, Ggy lassul ez a folyamat - a



végén mér egész kinnyedén lerendez-
hetjiik a tAmaddkat. Kdnnyd, 4m kissé
iddigényes mddja ez az XP-gylijtogetés-
nek, bdr a végsa Gtkizet eldtt nem art
egy kicsit tapolni...

Trias megdorgalasa
Angyali cimborank az adminisziracios
épilet mélyén bujkal, ide a remete fel-
bukkandsa eldtt nem is igen érdemes
benézni. Utdna viszont ne sajndljuk az
iddt, s tisztitsuk meg az épiiletet. Mind-
16l se feledkezzink meg, mivel egész
szép kollekcidt lehet itt Gsszelopkodni.
Trias a harmadik emelet DNY-i részén
varakozik, dgyhogy ezt hagyjuk a végére.
Az tkdzetre alaposan késziljink fel,
mivel az angyal pillanatokon beldl igen
népes kompaniat fog maga kéré toboroz-
ni. Ne ugorjunk azonnal a fickonak, az
itésvaltas eldtt érdemes minden témarol
elbeszélgetni vele, Allitdlag valahogy
meg lehet(ne) kimélni Trias életét, de
nekem ez valahogy nem igazén akart
Gsszejénni... Mindegy, annyit azért
megtudtunk az ex-angyaltdl, hogy utunk
kévetkez llomdsa a Dustman erdsség
(Mortuary) lesz. Hurra!

22. Finalé: Fortress of
Regrets
Hat ezt is megéltik - immar tényleg csak

eqgy lépés valaszt el a végkifejlettdl. Ez
viszont jokora lépés lesz, ezért nem art
alaposan felkészllni a rank vard megpro-
baltatdsokra. Erdsen ajanlott a kildnféle
gydgyldttydk nagybani beszerzése, mivel
az utolsé csaldig vezetd Ot igen gdrin-
gyds lesz. A vasarlasok végeztevel
litogassunk vissza a Hive EK-i részébe,
ahol is a Mortuary eldtt dgyelgd hullava-
dész igen érdekes ajanlattal Al eld: ha be
akarunk jutni, § azonnal elintézi a dolgot.
Pontosabban megdl, s tetemiinket
tovabbitja a bentieknek. liyen gélans
felajanldst igazan kdr lenne visszautasi-
tani, ugyhogy révid szendergés utdn egy
igen ismerds (ha Ugy tetszik: a szokott)
helyen térink magunkhoz. Révid mész-
kalds utdn, még ezen a szinten rd is lelhe-
tiink egy térkapura, ami a Megbanas Tor-
nydhoz vezet. Lehet kapaszkodni, Még
egy utolso feladatunk azért van a térkapu
hasznélatba vétele eldtt: beszélgessink
el alaposan csapatunk minden tagjéval,
eqgy “kis" ideig ugysem fogjuk dket latni.

Erkezésiink pillanatdban aztdn szembe-
stlhetiink azzal a kinos ténnyel, hogy a
tobbiek nélkiil, egymagunkban kell
folytatni utunkat. A taktikus jatékosok
épp ezért még idejekordn mentsék
magukhoz az értékesebb targyakat,
elvégre a bajtarsiassagnak is megvannak
a hatdrai. Eldszdr is a térkép DK-i sarka-
ban kisértd Deionarrat kutassuk fel,
akibl szamos érdekes informéciot
szedhetink ki. Ami viszont ennél is
kecsegtetdbb, hogy gydindjét bemutatva
{a Clerk's Ward nevezeti, lidércnyoma-
508 helyen bukkanhattunk ra) egy igen
erds aldassal gazdagodunk. Eztén mar
valdban nincs mas dolgunk, mint elsétal-
ni nyugatra és belépni a torony bejaratan.

Na, itt aztan mozgalmas az élet! A
tomegesen rohamozd dmyakkal nincs
értelme ledlini pofozkodni, én nemes
egyszerliségoel végigszaguldottam a
palyan s ha csak tehettem, keriiltem a
harcot. Eldszér is keressik meg a felielé
vezetd lépcstt (DK), rohanjunk fel s a
szép termetes drdn egy érdekes Uzenet-
re lelink. Eszerint ne foglalkozzunk az
ajtdkkal, hanem a kilinds gépezeteket
(elvileg &gyuk lennének) hozzuk mike-
désbe. Osszesen négy ilyen ketyerét kell
beinditanunk, s ezek mindegyike a
torony egy masik pontjara teleportal.
Nagypalyds kalandozik megprébalkoz-
hatnak a torony szisztematikus megtisz-
titdsaval, bdr a tucatszamra nyiizsgd
amnyakkal harcos- illetve tolvajként elég
nehéz lesz elbiri, Miutén mind a négy
agyit megtaldltuk, térjunk vissza a
torony EK-i részében taldlt példanyhoz, s
lass csodat: eqy térkapu vérja hslnket.
Odaat kissé meglepd fogadébizottsag
var minket: lgnus. Szemmel lathatdan

o i VEGIGIATSIAS

kissé megviselték az utdbbi iddk torténé-
sei, igy az AD&D-szlengben “party
attack™-ként ismert vidam jaték var rank.
Egyébként ez az Gsszecsapas jellemfiig-
96: a Net fanulséga szerint a kaotikus
hdsdket Vhailor varja a maga kedves kis
csatabardjaval - egyik sem tdl halds
vélasztds. A véres és rémes kizdelem
utdn érdemes alaposan szétnézni a kor-
nyéken, mivel akad egy-két igen hasznl-
hatd stuff a kémyéken. Miutén ki-ki kifosz-
logatta és kigydgyulgatta magét, egysze-
rilen érintsik meg a kristalyt és készll-
junk fel az utolsd (s most mér tényleg a
legeslegeslegutolse...) felvondsra.
Ennek a végsd, féleg parbeszédre és
jellemjatékra éplld résznek a poénjait
juszt sem fogom leldni. Ezt mér tényleg
latni (és olvasni) kell, tgyhogy a magam
részérdl sok sikert kivanok hozza. En
eddig harom kiildnbdzé megnyerést
(vagy inkdbb “megnyerést"?) ismerek -

.-:i e
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lehet pribalkozni. Na 6, egy utolsd
tandcs: a Pharodnak annak idején felku-
tatott bronzgdmb nélkdl nem igazan
boldogulunk, ezt tehat mindenképp
legyen nalunk.

Hat, nagy vonalakban ennyi lett volna a
Planescape: Torment. Hangsly a “nagy
vonalakon", mivel a programban annyi
rejtett finomsag és mellékes szdl rejtzik,
hogy a kilénbdzd fan site-okon még
most is kéjesen ragodnak rajtuk. Zarszo-
ként csak annyit, hogy ehhez foghatdan
lebilincseld és valtozatos toriénettel
kevés szamitdgépes jaték dicsekedhet.
Megérte vele szenvedni (marpedig
helyenként a “nomen est omen” mondas
ugyancsak allt a jatékra), s szerintem
(szerintiink) igenis megérte ezt a tiz
oldalt. Ha az lcewind Dale vagy a Pool of
Radiance 2 csak feleennyire jo lesz, mar
nem tarténhet nagy baj.

T
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SITE-ATO

Valoszindleg mindenki hallotta mar a hiresz-

NORM.NET

teléseket a Windows-ban megbivé animalt Bill
Gates-képekrdl, az Excelben elrejtett replldszi-
mulatorrél, vagy a Wordbiil refenetes billenydikom-
bindcidkkal eldhozhatd flipperrdl. Nos, meglepd
médon ezeknek a legendaknak a nagy része igaz:
a programozok szoktak unalmas percerket |Iy

madon ellitni, Ahttp://www

cimen takaros kis g‘_.fu jlemenﬂ taldlhatu nk ezekbol

az Easter Eggnek (husvéti tojasnak) nevezett kis

tréfakbdl, amik tulajdonképpen semmire sem jok,

viszont nagyszeriien elkdpraziathatjuk velilk PC- s s mamans
hez éppen hogy csak értd ismerdseinket. Az innen tanult trilkkdkkel kinnyen eld-
csalogathatjuk barkibdl az egdnkat cirégatd, onkeéntelen “ezt meg hogy csindltad... 7
felkialtast, csak jol gyakoroljuk be dket - ha megkérdezik, honnan tudunk ilyeneket,
csak rejtélyesen mosolyogjunk, és nézzink vissza sdrin az oldalra frissitésért.

Ujra él a Net legnagyobb dalszéveg-
gyliteményes weblapja, a svéjci Lyrics!
Néhdny hénapja mindenféle szerzdi
jogi problémakra hivatkozva bezirtdk
a 130.000 () dalsziveget tartalmazd
adatbdzissal biszkélkedd site-of, de
nemrég a Songfile.com elektronikus
zenebolt segitségével sikerilt feltd-
masztani az oldalt. Az dnzetlennek
csak némi tdlzdssal nevezhetd segit-
ség miatt a megujult site csak hosszas
banner-kattintgatdsi procediran at
kbzelithetd meg amit megiszhatunk,
ha a http:/iwwy s.ch/ ¢im utan
rigtdn be uk a magtkus n

| szécskdt is. Eppen a szerzdi ]oguk :

miatt (elvileg nem nagyon illik dalszd-
vegeket csak ugy letdlthetd formaban

kozzetennl] aszuvegek nem HTML for-
matumban jelennek meg, hanem egy
Java applet mutatia ket - igy a letdltés
kissé bonyolultabb, de azért nem meg-
oldhatatlan... Mivel a s2évegek t5bb-
nyire lelkes latogatdkidl szarmaznak,
igy dltaldban a populdrisabb miifajok
teriiletén gazdag igazan a site, de némi
keresgéléssel meglepd gydngysze-
mekre is lehet bukkanni. Természete-
sen magyar dalszovegek utdn felesle-
ges itt kutakodni, eme a célra Jnkabb a

mi mmen talélhato Dalos-
kényv ajanlott.

Az igazi netes macho természetesen nem jaratja le magat holmi kdzonséges hotmail-
es, freemail-es, netdn yahoo-s cimekkel, neki valami sokkal fetindbb duké! Kis
hazankban az extremitas elérhetd maximumat a hitp://www.prim

bejegyezheté maffia.hu, kgb.hu és cia.hu végzGdési cimek jelentik, ha még ennel is

tobbre vagyunk vegylk utunkat a http:

smail.com/ cim felé. It kb. 200

(kétszaz!) féle mokas domain név kdzal valaszthatunk kedviinkre — viszont csak a

cimet kapjuk meg, amit autoforwar-
dolnunk kell a “normdlis” ciminkre. Fel-
tiinési viszketegségben szenveddknek
mindenképpen megéri a moka, hiszen
milyen mend dalog példaul ajozsi@for-

esetleg pulphctaon.com. backstreet-
boys.com, toosexyforyou.com, vagy
cindycrawford.com cimrél levelet kil-
dozgetni...

Mit tegyiink, ha kicsit fel akarjuk dobni a Windows desktopunkat,

beed de mar nem villanyoz fel igazan az x+egyedik theme pack és

kedvenc Boris Vallejo-képink sem (a szem- és monitor-
nyugtato, am kétségtelenil unalmas fekete hattérrél nem is

beszélve)? Nosza, irdny a http://www jokey
-1 ahol bark: talalhat

v comy/ site,

© magénak kellden vic-

ces ésfvagy mély,
magvas gondola-
tokal sugdrzd héttér-
képeket, Windows-
inditd és -shutdown
képernydket, kurzo-

_ rokat, ikonokat és

ték igen széles, de egyben
kissé egyirdnyunak is
mondhaté: a képek min-
den témat feldolgoznak a
Microsoft-, Netscape-,
Linux- és Intel-gydidlettl a
Clintonnal, az AOL:lal, az
Apple-lel és Bill Gates-szel
kapcsolatos negativ érzel-
meken at az aktudlis tinibélva nyok s TV-5 szappanoperék cikizé-
$8ig, és persze ne hagyjuk ki a sorbél az olyan kizéleti szemelyisé-
geket sem, mint Monica Lewinsky. Egyébként az informatika is
egy olyan vildg, ahol mindenki utdl legaldbb egy, de inkabb sok
cégetiterméket/személyt, igy biztosan taldlunk magunknak valami
véresen kritikus képet aktudlis ellenszenvink targ\_.rarol

=% egyebeket. A vdlasz-

o

= S s g n

Mozirajongdk szdmdra kételezd olvas-
many & hitp://www.imdb.com/ cimen

B elérhetd Internet Movie Database (ha

nagyon lassu lenne, probalkozzunk a
hitp://akas.imdb.com/-mal), ami a ne-
vevet ellentétben nemcsak egy 160.000
film adatait tartalmazo gigaszi adatbazis,
hanem egy j6 kis mozis magazin is egy-

B ben. A garantaltan friss filmes hirek,

letdlthetd trailerek, és a rejtélyes oknél
fogva igen népszerd melyik-film-hany-
dollart-hozott-a-héten listak mellett a
legmékdsabb - emellett igen tanulsdgos
- része az oldalnak az a rész, ahol az ara
jarok néhany szézezer szavazata alapjan
minden idék 250 legjobb filmjének rang-
sora valtozik naprdl napra. A rangsor élén
sziklaszilardan tartja magét a Kereszt-

Ha mar az égvilagon mindennek van
“hivatalos” oldala, miért éppen a sémek
ne lenne? Meglepd médon a
www,beer.com cimen taldljuk a site-ot.
Akl valami poén-oldalt var, kellemesen
csalddni fog, ez ugyanis egy abszolut
profi mddon meglervezett és megszer-
keszlett magazin, hirekkel, riportokkal,
férumokkal, és a tobbi szokdsos hozza-
valdval. Ami extra, az a sdmel kapcsola-
tos dolgok: a Hét Sére vdlasziasok,
webkamerak a vilag sérdzdibdl, sdr-
horoszkép (1), sdmeceptek és sorfozd
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A kbzhiedelem szerint a Neten minden

apa, viszont latogatdk izlésvilagarol
sokat elmond, hogy a Toy Story 2 j6 hisz
hellyel elézi meg a Gyalog-Galoppot...
Kellemes meglepetés, hogy kis hazank
jeles alkotdsaival is taldlkozhatunk az

adatbédzisban, a komolynak kikidltott i

filmek mellett az igazi meg nem értett
klasszikusokat (Macskafogd, Indul a
bakterhdz...) is ismeri a site!

tanfolyam meg még vagy ezer dolog.
A legjobb az egészben azonban a
teljesen ingyenes név@beer.com e-
mail cim!

= &
s wE el el O R Slee]

ingyen van - bér ez azért 5247 szdzalék-
ban nem fedi a valdsagot, azért megle-
hetfisen sok dolgot kaphatunk példaul
rekldmok csendes nézegetéséért cse-
rébe. Az egyik leghasznosabb ingyen
cucc a freeweb, vagyis az a tarteriilet,
amin sajat homepage-Gnket tartjuk. §
Mostanéban Magyarhonban is gomba-
méd szaporodnak az ilyenek (Extra,
Nexus, tarhu, SWI...), akiknek felet-
tébb idegesitd kizds tulajdonsdguk,
hogy az ajandék terllet meglehetdsen
sovanyka (10-20 MByte), és ha kideril,
hogy FTP-célokra hasznaljuk a helyet,
kiméletlend letdriik. llyen balesetek el-
kerilése végett jon ]0! a htip
kspace.com/, ahol direkt FFP

celokra kapunk csekéiy 300 mega (I}
helyet, cserébe csak a regisztracidnal
megadott e-mail ciminkdn kell elvi-
selndink néhdny tucat rekldm-levelet
(persze az igazdn rutinos web-buhe-
rétor egy egyszer hasznalatos freemail
cimrdl regisziral...).




Kivételesen egy FTP cim kdvetkezik, a Ietoltogetesek valoségos
paradicsoma egyenesen Svédorszagbol a |
cimen (ha valakit visszariasztana a kissé Tapados kezelofelulet
haszndlja a baratsdgosabb, de egyben lassabbh g
-t). A Sunet eredetileg egy egyetemi haldzat kizds nagy FTP
G szervere volt, azonban
==, aziddk folyaman Eurd-
| pa legnagyobb file-
turkélgjava ndtte ki ma-
gat (mivel nem tenge-
rentili a cim, dltaldban
elég gyors a is kapcso-
lat). A dolog nagysag-
rendjét mutatja, hogy
“ 1000 felhasznald log-

talalhatd tanuimény tin

Eddig szinte kizdrélag angol nyelvl Igen kevés olyan PC-tulajdonost hordozhat a
oldalakat ajanigattunk — de hat mit csi-

naljanak a Shakespeare nyelvét alapfo-

kon sem nagyon birdk (mér azon kivill, |
| hogy rettenetes sebességgel megta-

nuljak)? Mekik idedlis célpont netezge-

tésre a Napfolt Web Center a www.
cimen. Az unatkozd mie-
gyetemistak szérakozasabol mara a
legnagyobb magyar szdrakoztatd site-
ok egyikeként ismert Tétova Teve Club
netes tamagotchija és chatroomjai |8
mellett talalunk itt animalt képregénye- §
ket, sokszerepls focimanager-jatékot,
online kaszindt és sakkot, 30-5 galéniat
(a legnépszeriibb milvészeti témaji
magyar oldall). Megtaldihatjuk a sok
megpnﬁhaltalason atesett reggeli TV-s

valamilyen hardver installdlasakor az elve-
szettinem mikidd/nem létezd/egymassal
dsszeakado driverekkel. Ha mar végképp
csfidot mondott az adott cuce CD-jén, vagy
a Windows installban vald bogardszas, jon az
Gnbizalomtdl duzzadd “na, majd letditdk egyet
a Netrgll" felkidltas (persze ez feltételezi, hogy

napfolt.h

o/ ¢im, ami nem mas,

vergyartéjanak és driver-lelghelyének cimét.

noamner  SITE-ATO

hat benn egyszerre a szerveren és csemegézhet a tibb tucat
Gbyte-ra rigd hattértarakban. Nem tllzds azt allitani, hogy el6bb-
utdbb az dsszes létezd freeware, shareware, public domain prog-
ram, demd, dokumentéci

i0 és forrdskod felkeril ide. Nemcsak a

Windows-platformot tdmogatja: Linux, 0S/2, Unix, Macintosh,
Be0S, s6t Amiga és C64-

felhaszndlok is rengeteg profiljukba vagd

anyagot taldlhatnak. Programozashoz, HTML-szerkesztéshez

szinte kitelezd jellegl benézni ide némi segédanyagért, de jaték-

demok, movie-k és egyéb konnyedebb témaja dolgok is rettenetes

mennyiségben lelhetdk fel - szerencsére egy elég korrekt keresd-

rendszer dolgozik azon, hogy ne vessziink el a file-ok tengerében.

A dolgot egy méretes linkgyGjtemény tetézi, ahonnan a Iegerdeke-
h

ika net ésa WWW torteneterol Elég

dtfogd: az Internet trténelmét példaul 1886-ban kezdi...

Egy igen hasznos jalék-témajd site ki-
vetkezik. Rengeteg levelet kapunk,
amiben mindenféle jatékokhoz kértek
cheat kidokat, végigjatszast, vagy tip-
peket. Ugyan mér harmincezerszer el-
magyaraztuk, hogy ilyen kéréseket
nem &ll médunkban teljesiteni (plane
régebbi jatékok esetében) - logikusnak
tinik, hogy ha napi X drdban cheateket
killdozgetnénk kedves és kevésbé
kedves felebardtainknak, nem nagyon
maradna, aki megesindlja nektek az
Ujsagot. Mivel ez a magyardzkodas lgy
latszik, nem nagyon hasznal, ezért
most jobbat talaftunk kil Megadjuk né-
hény site cimét, akik napi 24 draban
direkt csak ilyesmikkel foglalkoznak =

haték a Fold, akinek még nem akadt gondja £

nem a modemhez keresiink éppen meghajloprogramot j majd a hosszas és nem
ritkén eredménytelen kutakodds a gyartd weboldala, illetve a friss, ropogds driver utan
Az |I:.rer vernyomas -torndztatd torturdk elkeriilése végett itt a magikus nitp:// |
i mint egy korrekt keresdrendszerrel §
megspekelt hatalrnas linkgyjtemény, ami magaba foglalja a vilag kbzel ésszes hard-

Erdemes elraktdrozni a bookmarkjaink

és ha valamelwk hardveres site [melegen ajanlott a a

, vagy a

Ha mar csereberét emlegettik: a net
egyik legkellemesebb szolgdltatasa az
onling apréhirdetés. Ha van valami
megunk cuccunk/nagyon vagyunk

T

hirmiisor, a Nap-Kelte |nterjumak !el;es
archivumat -
nemritkdn hangos botranyok kiindulg-
pontjdul szolgald Kinn, padon, Keresz!-
tiizben, és Sport plussz rovatokra. A
legérdekesebb mégis talan az egyik
nagy napilappal kdzdsen inditott Kincs-
keresd nevl jdték (mar végetért, de
allitdlag Ujra indul), ahol a jatékosok
egy egymillid forint értékd elasott
“kincs™ térképét rakhattdk dssze a

nefen, hogy aztén persze a valésdgban ¢

assak ki.

kilonds tekintettel a a |3

valamire, fel sem kell dllnunk a gep
melldl: benézink egy apréhirdetés site-
ra, s j6 esetben perceken belll elége-
detten ddrzsélhetjik a markunkat a
megkdtdtt zlet utén - raaddsul az egész
tok ingyen van! Ez az a teriilet, ahol
erdsen ajanlott a magyar oidalak
preferalasa nosza keressik fel a hifp
hu, vagy a

sz.hu oldalt! EGbbi 150. 00
online hirdetéssel biiszkélkedik, utdbbi
pedig az ismert hirdetési napilap teljes
arzendljat veti be. Internetes hirdeté-
sekrfl 1évén szd a hagyomanyos
kategéridkat (ingatian, jarmd, dllés...)

nemlleg a hatterbe szoru:]ak a szami-
tastechnikévalelekironikaval kapcso-latos
dolgok. Hihetetlen vélasztékbél ma-
zsolazgathatunk példaul mobiltelefonok,
PC-alkatrészek, zenei és CD-ROM-ok
terule1en Balrabbak kiprobalhatjak ahtp
\ r.com-ot, ami egy 15 orszdgra
Emeqedo aprohirdetési adatbazis - na itt
aztdn a santa moni-cai luxusvillatdl a

gt T e

B otasiamir St L
annyi idd alatt, mig megirsz egy cheat-
kunyerdld e-mailt, itt biztos megtalalod
a hiin anitott kddodat. Vigyazo sze-
metek a v com, illetve a
Wy m cimekre vessétek!
Aztén ha ez sem jon be, még mindig
indithatunk 06-90-es cheat-forrddrdtot,
ahol percenként 180 plusz afaért
barkinek szivesen keresgéliink
kidokat...

levehetd ajtds NDK turmixgépen W
keresztill a tévol-keleti gyereklanyokig |
barmit megvehet/eladhat az ember.
Persze tegyik hozza, hogy ugyan nem
lenne rossz szdrakozds a tavoli népeket
néhdny jol elhelyezett kattintdssal
ugratni, de sajnos érvényes hitelkdrtya
erbsen javallott a pézligyi tranzakeiok [
lebonyolitdsahoz. i

Ujabb zenei oldal kivetkezik, a mér emlitett
IMDB testvére, a CD Database (htip://www

1). Az adalbazis valami fgéleimetes
mennyiségl adatot tartalmaz az elmdlt
évtizedek konnylizenéjérdl, még a legelvakul-
tabb rajongdknak is tud Gjat mondani.
Meglehetts megrokonyodést okozott peldaul
szerkesztdség-szerte, amikor a site a Bad
Religion kulcsszora a banda mintegy 50 () *= -
albuménak a cimét kipte ki (azt tan mondanom sem kell, hogy Karel Go!lot ésa Lady
Kamevaltisismeri)... (LEDI KARNYEVAL, te barbar! — CoVboy) Hogy valami iizlet
is legyen a dologban, az adatbazisbol eldbényaszott ritkasagokat mindjart a helyszinen
meg is lehet rendelni, st! A nemrég indult EZCD szolgaltatas segitségevel magunk §
valogathatjuk dssze, milyen szamokat akarunk a CD-nkre! Talan meg ennél is |
népszeriibb az a forum, ahol megunt CD-inket, viseokazettdinkat és DVD-inket |
adnatjukicserélhetjiik el arra ténfergd felebaratainkkal - hihetetlen kincsekre bukkanhat
akellé tirelemmel megaldott probalkozd. Természetesen kilométerszamra talalhatunk
teljesen legdlisan letdlthetd MP3-akal is.

Ha mr alig férink el a winchesteren a rengeteg poénos héttérképtdl, theme packidl,
&s vicces Windows-inditd és shutdown-| kepemyﬁld de még mindig U jabbakra vagyunk,
idealis letdltdgetd helyet lelink a skitamagotchi/ cimen. A
képemydvéddk és a minden kiléndsebb ertelmet nélkiiloz6, &m rendkivil jopofa kis
programocskak (interaktiv “béka-a-turmixgépben™jéték, az aranyhal és a macska
kizdelmét bemutatd program, vagy a nagyszer( Fart Machine, aminek a bévebb
bemutatasdba most inkabb ne
bonyolddjunk bele) mellett letdlthe-
tink egy csomo freeware jétékot,
illetve un. Screen illetve Message
Mates-eket, amik a desktopunkon,
illetve az e-mail levelesladankban
gardzdalkodnak és folyamatosan
rettentd debilségekkel szorakoziat-
nak, plusz szolgltatisként pedig
mindemellett lassitjdk az erre egy-
altaldn nem raszoruld Windows-
unkat.
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z Internet nem mindennapi lehe-

tdségeire mar jo ideje felfigyeltek

bizonyos hiénalelkii Griemberek.
Ezek egy része a rendkiviil szépen hang-
20 E-shopping bavli-orgidjaban, mésok
nik/férfiak/ennivald dllatkak érzelmes
pillanatainak vizudlis prezentaciojdban
véltak érdekeltté. Akadtak azonban olyan
renitens alakok is, akik kiilonféle netes
jatékok fejlesztésével és forgalmazasdval
igyekeztek hatalmas dollarkétegeket
2sebre vagni. Erdekes modon a fantasy-
témaiji jatékok tinddklését hozta e mifaj
- eldszor az Ultima Online, majd pedig
az EverQuest nevil kis RPG-gyGngysze-
mek szogeztek ezreket (aztdn szdzezre-
ket) a monitor elé. Az Gtlet tehat életké-
pesnek bizonyult, 4m a magamfajta

Lroea

e, e e

erkdlesii turistakat (értsd: folvajokat)
kildhetiink az ellenfeleinkhez. Aztdn ird-
nyitgathatjuk leendé birodalmunk tudo-
manyos fejlddését, intrikalhatunk szom-
szédainkkal, s még sorolhatnam napes-
lig. Eqgy biztos: variacids lehetdségekben
nincs hiény, a vérbeli stratégak heteken
at torhetik a fejiket a nyerG kombinacio-
kon. Mondom ezt annak ellenére, hogy
maguk az alapszabdlyok igen kénnyen
n— 9 elsajatithatok és tomo-
rek - az igazi finomsa-
gok meigsmersss Vi

Ry T Y Ry

soher alakoknak azért néhdny aprosdg
igencsak csipte a szemét. Leginkabb a
jAték rdn feldli, minden hdnapban szép
pontosan atutalandd dsszeq riasziott el
sokakat. Dinamikusan fejldd pénzpiac
ide, adaz bankkdzi konkurenciaharc oda,
egy-eqgy Intermeten tGrténd Alutalds
nyélbeiitése még manapsdg sem tartozik
a legegyszeriibb feladatok kozé. S akkor
még nem is széltunk a pusztan anyagi
természetii akadalyokrdl — ezek utdn tén
érthetd, hogy miért aratott és arat az
Utopia ekkora sikert.

Az Utopia ugyanis egy teljesen ingyen
és bérmentve izhetd, 100%-osan inter-
netes jaték. Sem telepitést, sem pedig
exe-tltogetés nem igényel a dréga: egy
rovid, e-mailben tarténd regisztracio utdn
mar (tjara is indul a gydnyor. A “gydnyor
520 persze nem a jaték kilcsinére érten-
a8, mivel az a legnagyobb indulattal sem
nevezhetd festdinek. A “funkcionalis’,
“eqgyszer(”, de leginkabb “gyorsan letdlt-
hetd” jelzok sokkal taldiobbak... A célnak
mindenestre tokéletesen megfelelnek a
letisztult formak, mivel egy vérbeli straté-
giai jatékrdl van szo. Mégpedig egy igen
méretes stratéqgiai jatékrdl, amit egyszer-
re tGbb tizezren nylstolhetnek. Az alap-
feldllds nagyjabol megfelel a fantasy/stra-
tégiai jatékok iratlan szabdlyainak - egy
hatalmas birodalomban nagy rakas, egy-
méssal marakodd kis hercegséq kilzd a
hatalomert. A szokdsos tolkieni lények
fermészetesen innen sem hianyozhat-
nak: provinciank lakdi emberek, torpék,
elfek, éloholtak, orkok, félszerzetek,
tindérek vagy avianok (érdekes, repiild
lények) lehetnek, természetesen egy-
mastdl igencsak eltérd erfsségekkel
illetve gyengékkel. Ami dicsé tartoma-
nyunk irdnyitasat illeti, az meglehetdsen
dsszeletire sikeredett. Tobbek kdzt épit-
kezhetiink, terjeszkedhetiink, vardzsla-
tokkal védhetjiik hatdrainkat, illetve kétes

szont igen hosszi iddbe
telik. Ami azt illeti, én
mindenekeldtt végigvizs-
lattam az Utopiahoz
kapcsolodo levelezési
listakat és egyéb site-
okat — az oft kapott ta-
nécsok nélkill aligha él-
tem voina til az elsd he-
tet. A jaték elején ugyan
hdrom napig védettnek
mindsiiliink, azaz senki
nem indithat timadast provincidnk ellen,
am ennek leteltével lelkes latogatok
egész sokasagdra szamithatunk. Gondo-
lom, & ponton mindenkiben felmeril a
kérdés: vajon mi akadalyozza meg az
dreg rokdkat abban, hogy szép lassan
bekebelezzék a fiatal és gyenge provin-
cidkat?

Elssorban az az érdekes megoldas,
hogy tartomanyunk egy nagyobb, max.
25 provinciabdl 4llo kiralysag része. Egy
kontinensen dsszesen 50 kirdlysag (nem)
fér meg egymas mellett, s dsszesen 45
kontinensbdl 4l a vildg. Alapfokd mate-
matikai ismeretekkel kiszamithato, hogy

Gsszesen 56.250 jatékosrdl lehet sz0.
Pontosabban szdlva lehetne, mivel en-
nek a tekintélyes létszamnak gy a keét-
harmada szokott Gsszejonni. A “szokott”
sz6 minden bizonnyal némi magyarazat-
ra szorul; az Utopia nem folyamatosan
zajlik, hanem tigynevezett korokra oszt-
va. A jelenlegi, hetedik kor februdr 3-dn
kezddditt, s varhatdan eltart néhdny ho-
napig. Attdl tehat nem kel tartanunk,
hogy tabb hénapot megélt és végigrabolt
kirdlysdgokkal keriilink szembe - bér az,
hogy ki mikor vag bele a hoditdsdiba,
méq igy is sokat szdmit. (Jomagam hat
nappal késtem csak le a *nyitast’, s mér
ez is kinkeservessé teszi tartomanyom
életét. Na nem baj, majd legkdzelebb...)
Tovabbbi kellemetlenség a késdn beszal-
Iok szaméra, hogy Gket a szerver dlta-

Idban tévoli, létszamhiannyal kizd szi-
getekre sorolja. Ez néha igen (tragi)komi-
kus helyzeteket eredményez, egyik ked-
ves cimbordm példaul egy tiz tartomany-
bél allg kiralysagban lapulva vérja az el-
len rohamat, ahol rajta kivil mindenki a
“megakezdd” kalegoriaba tartozik. Mar-
pedig az efféle sorsolas IGEN nagy hat-
rany. Egy dolog ugyanis az els6 néhany
nap utén egyértelmivé valik: a kirdlysa-
gon belli tartomanyok sokkal inkabb
szivetségesei, semmint ellenfelei egy-
masnak. A kiralysdgok allandd habord-
ban élinak egymassal, igy az adott tarto-
manyon beldli provincidk kiztt igen ha-
mar kialakul egy fajta véd- és dacszovet-
s€0. Az elhullott provincidk helyére ugyan
a szerver besorsol (j jtékosokat, 4m
ezek mar igen jelentds hatranybdl kezdik
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birtokuk épitgetését. A belhaboru tehat
nem igazan ajanlott: ha az eddig emlitett
nehézségek nem is, de a régens haragja
mindenféleképp visszatartja a ragadozo
kedvi szomszédokat. Minden kirdlysag
&lén egy régens dll, 6t ~ igen kbzepkori-
atlan modon - a provincidk szotobbsege
vélasztia meg. Legalabb kilenc szavazat
szilkséges e komoly poszt betdltéséhez,
igy eldfordulhat, hogy az déaz politikai
viszdlyoknak kiszdnhetden régens
nélkil maradunk. Marpedig ez nagyon
nem jo. Hadat ugyanis csak a régens
lizenhet, mint ahogy a tobbi kirdlysag
régenseivel is csak 4 targyalhat érdem-
ben. Killbndsen az elobbi lehetdség
vonzé, mivel a hadban &llo tartomanyok
kilénféle jutalmakat élveznek, amennyi-
ben egymassal habariznak. llyenkor a
sikeres hadmuveletekért tobb himev jar,
5 alkalomadtan a meghdditott terdlet is
nagyobb.

Marpedig hoditani kell - ez akar az
Utopia mottdja is lehetne. A terjeszke-

. désnek alapvetden kétféle mddja van, a
békeés terlletioglaldsdi, illetve mas pro-
vinciak lerohandsa. Az elbbi modszer
hatuliitéje. hogy a teruletszerzo expedici-
okra rengeteg pénzt és embert kell
dldozni, mig habordkndl a karvallott
tartomany valaszlépései szerezhetnek
kellemetlen perceket. A joval ayengébb
provincidk agyagba dongolése elso
pillantdsra ugyan veszelytelennek latszik,
am ne feledjik: a legtobb régens rossz
szemmel nézi gyengébb hilbéreseinek a
zaklatasat. Emellett diadalaink jutalma
igen nagymértékben fiigg attdl is, hogy
magunkhoz képest mennyire erds
ellenfelet birtunk le. Ez mind az elfoglalt
fdld nagysdgét, mind pedig himeviink
alakulasat komolyan befolydsolja - a
legnagyobb hasznot tehat az azonos
slilycsoportba tartozd provinciak leigaza-
sa hozza. A habortnak egyébként van
még egy roppant kellemetlen vondsa: a
tévolban kalandozo hadaink kozel egy
napon &t elérhetetlenek, tehat nem
szamithatunk réjuk a haza védelmében.
Amivel a megtamadott kirdlysag tobbi
hadura nagyon is tisztaban van, tehat
egy-egy meggondolatlan tmadas utdn
jékora pofonokat kaphatunk visszkézbdl.
A hadviselés egyetlen biztonsagos (illet-
va viszonylag biztonsdgos) madja a

irdlysagunkon beldli “inaktivak® felpréda-

lasa, kifoszidsa és leigazasa lesz. Az
inaktiv jatékos ugyanis egy rendkivil
ocsmany allatfajta, mely eldkeld helyet
foglal el minden régens feketelistajan. Ok
azok az driemberek, akik néhany napi
nyiglodés utén sorsara hagytak tartoma-
nyukat, igy az alig fejladik s hosszu td-
von csak kolonc a kiralysag nyakan.
Oket barki bintetlenil megtamadhatja, a
régens Altalaban maga kéri fel a tobbse-
get e renitens tartomanyok felszamoldsa-
ra. Epp ezért érdemes komolyan venni a
kirdlysag foruman feltiing, “Activity
control” felirattl topikokat, a rendszeres
lejelentkezés elmulasztdsa néha hisba
(illetve teriiletbe) vago problémakat
eredmeényez.

A sziintelen
haboriskodas,
s a hadsereg
csillagos egekig
torténd felfej-
lesztése azon-
ban nem az
egyetlen
Odvozitd ut.
Legalabb eny-
nyire halas le-
het a tolvajcéh
és varazsloink
ténykedése. A
tolvajok miiko-
dése meglehe-
tdsen egyértel-
mui: ki kell jelél-
niink a célpontot, a kivant miveletet és a
résztvevd “szakemberek” szamat. A 18b-
bi mér csak a joszerencsén, illetve a vé-
dekezd tolvajok szaman milik. A kilénfé-
le nyersanyagok eltulajdonitasan kiviil
akad még egy-két gonosz akcid, tgymint
a parasztok elhurcoldsa, békésen szu-
nyokald katondk megorgyilkoldsa illetve
a helybeliek follazitasa. Kelld szamu tol-
vajjal tehét az idegdsszeroppands szelé-
re sodorhatunk barki emberfiat, am
ugyanez a varazslokra is igaz. Minden
fajnak megvannak a maga kedves kis
mégikus meglepetései, de a legtdbb va-
razslat mindenki szamara elérheto. Jo-
magam a véda illetve tartomanyunkat
erositd biivigeket szokiam elonyben re-
szesiteni. Ezekbdl minden kilépes elott
érdemes egy kisebb csokorra valot
betdrazni, nehogy népiink Ujabb
ldtogatdsakor iszkds romok fogadjanak.
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Na jo,
ezen a ponton
abba is hagyom
az dradozast, mivel
CoVboy egyre kritiku-
sabb szemmel mére- £
geti a karakterszam-
lalét. Egy dolog min-
deneselre bizonyos:
eleddig az Utopia a
legjobb Internetes jatek,
amihez valaha is
szerencsém volt.
Nemcsak tokéletesen
kiegyensulyozott és
attekinthetd, hanem
hihetetlentl dsszetett is —
nyugodtan allithatom, hogy meég a
keményvonalas stratégék is alaposan
meg fognak izzadni vele. Arra minden-
eselre minden leendd Utopia-rajongd
késziljon fel, hogy a mellékelt szabaly-
agydjtemény finoman szdlva is hidnyos.
Ravidnek ugyan révid, érthetdnek érthe-
1d, 4m a jaték valodi melysegeibe nem
igazan merészkedik le. S akkor még igen
finoman fogalmaztam. Aki tehat nem
akar tagra nyilt szemd, drtatlan ozike

madjara beme-
részkedni a vér-
1l iszamos bér-
dot 16bal6 hen-
tesek kozé, az
eqgy kicsit néz-
zen utdna a dol-
goknak. Mele-
gen ajaniom
példaul a http:y f
www. glorat.n3.net/ cimet, ahol kanyé-
kig turkalhatunk a kiilanféle nyalanksa-
gok illetve linkek kozott. Itt példaul igen
jol ki lehet ismerni a jatekot, mér ha
valaki nem sajndlja az idét a forumok
kivesézésére. Tervezgetni, tajékozddni
tehat lehet, egy dologtdl azonban dva
intek mindenkit: nevezetesen a tobb
tartomannyal valo jatéktol. Ezt ugyanis
az Utopia szabalyai szigortan tilljak,
melynek biintetése akar kizdras is lehet.
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Ezt persze magam sem vettem tul komo-
lyan addig a dramai pillanatig, mig egy
borongds estén kirdlysagunk messze
legerdsebb tartoményat ki nem zarta az
egyik szadista lelkiileti adminisztrator
efféle vétségek miatt. Kockaztatni,
sunnyogni persze lehet, am korantsem
kockazatmentes a dolog.

Joforman egyetlen komoly negativumot
tudnék a jatékkal kapcsolatban felhozni:
mégpedig azt, hogy igen kanny( raszok-
ni. Hogy ez pontosan mit is jelent, most
nem részletezném. Rosszarct foszer-
keszt6nk ugyis beszdr ide valami garan-
téltan tilzo és hiteltelen kis kétsorost. ..
(Netan arra célzol, hogy két hete iilsz
ezen a cikken, mert mindig meg kellett
nézned valamit? - CoVboy, a Szép)
Ja, a végére hagytam még eqy kis érde-

kességet: a Iegerosebb provinciak listajat
elnézegetve nem kis biiszkeségtol da-
gadt keblem. Kedves Veroero, Magyar
Felszerzet, Magyar Retaliation, Magyar
Cherubion, Magyar Vilag, hogy csak
néhény ismerds hangzasu nevet emlit-
sek. Meglehet, hogy tényleg tehetsége-
sek vagyunk — vagy csak a ‘mindenki
mindenki ellen” jellegd jatékokban lenne
ilyen nagy gyakorlatunk?
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Kezdjik a kinai-amerikai amatér szinész Eric
oldaldval | 0 akinek
mdra egész tisztességes I'dICII'igOld
kultki. A site valdjaban egy n
sor, ami a kivetkezdkép
szeri ember kitalal egy érzést uagw eg".f
et, amibe & “mivész Ur” beleéli magat,
elj
lekapja magat egy d
pel, majd a képet kizszemle (és - rohej
kérések utdn egyre vadabb Gtlstekkel arltak elo
Grbmére nem riad vissza a kihivasok1ol, é aleghulyebh h
domborit. Néhany meghatdroz
“gszreveszed Cameron Diazt a haldsz
svéd vagy‘ Mii proba'ra 1or:ak

hozzék az Ujsagot”. Hat mit is |§

sZerezni, L‘I.r.U
Iitogas-‘-a meg a

széria-felszerelésekkel. Huh ny / Kattintas,
eqgy kellden vastag bankszamla, és mar
hozzak is hézhuz @ cur'cn! A dniug minden

hogy nap mint na

egyetlen zenetévejét, bizonydra j
vigyorogni az egyaltalan nem hivatalos
parodiaoldalon (v A humor és
a kdkemény anydzds hatdra I

I, de 6 még mindig
|kor megjelenik a fondk az

apekkel

qé Cmpheh az érinte tek szemét),
= mindenesetre a parédia

hisba vagd, és megle-
pfen taldld. Legljabban
sajat fdrumjuk is van, ame-
lyet reményeink szerint a
parddia alanyai is latogat-

“ nak. Rajuk fér.
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weboldala
(www.cat-
egy olyan

A hdnap legdriiltebb
«dvetkezikl A cimbél

pillantast foszerkesztdl

birszerkdt viseld
zidgjanak kielégitésére, de az a
&lkili verzid (az is csak volt, mert

qyémaszdljiik be
ami les:

¢ érdekvédelmi szervezetbe
tomériitek. Egy fotdval példaul kinnyd-
szerrel bebizonyitottak, hogy nemhogy a

A site-on eqy F‘bkent egyre sokasodnak

melyek kdnnyebbé
és kellemesebbé teszik az llatok sz4-
médra a procedurat (pl. bekitik a szemét).
A verseny tehdt tovabb folyik a legjobb
scan-dijaért. A jelenlegi bajnok tényleg
hihetetlen fegyvertényt hajtott végre:
egyszerre ket scannelt be!
(Nyilvan ramehetett néhany tveg, de hat
mindent a may




Evezzink (al)tudomanyos vi-
zekre, itt van példaul a nagy
kérdés, ami Newton 6ta abszo-
lGt nem izgatja az emberiség
fantazigjat: vajon milyen illata | e
van a graviticionak? A felvetés | =#=auismss

alapvetden nem normélis volla | efS St Emsin e S cum s o
nem riasztotta el @ www, [roeen e e
duke.edu/~bis/gravity cimen
taldlhaté oldal készitdit attdl, |
hogy eqy egész site-ot szentel- | =——" ik 4
jenek a témdnak. Az oldal EESSNCIA SN cul i ualy R
latogatdi Altal bekilddtt szub-intelligens elméletek mintegy 51 (!) oldalt toltenek meg,
és altaldban igen fajstilyos marhasagok, A legmdkasabb az, amikor valaki teljesen
komolyan veszi a kérdést, és tudomanyos értekezésekkel rémiszigeti az arra jérdkat. ..
Van még itt 6da a gravitdcid szagdhoz, kildn férum a gravitacig-illat milyenségerdl
vitdzdknak, és mint a képen is lathatd hihetetlen “minimal art” design...

I 5%

1782 AR SN HRE

T e 3 i
Whrt does gravity smell like?

1 g o W L T

SRR e PR
| IR T TR

ik g

o,
e et e,

Erre mér nem is nagyon talélok jelzoket: a vildg
elsd és egyetlen virtudlis WC- papn—muzeumal
i lelheti fel alatogatd amembers. xo mivipm
cimen! Aminem is csoda, hiszen az egylk legsi-
riibben végzett emberi tevékenység nélkilozhe-
tetlen (?) segédeszkdzének allit dicst emlékmi-
vet. Ha valaki Uigy érezné, hogy nem lehet teljes
az élete néhdnyszdz beszkennelt toalettpapir- = R ]
minta, valamint extra ritkasagok és a mult szdzadbdl szrmazé ddon budipapirok létva-
nya nélkil, most fellélegezhet... A sracok rendkivil komolyan veszik magukat: van
elektromos (!) WC-papirjuk és autentikus
mdsodik vilaghabords példanyuk is. Valé-
szinileg dini tudna‘nak egy tekercs eredeti

eldit nagyon komoly Iehetosegek alinak, ha
teszem azt 6k egy Michelangelo-designit
szeretnének lakdsuk legkisebb helyiségébe.

Az egyetemes emberi kultdriériénet Ujabb
rendkivil fontos dilemméjéhoz ért vildigmeg-
valt rovatunk: hogyan nyissunk ki egy Uveg
s6rt bontd nélkil? Akik mér atélték a probléma
sulyat, biztosan igen haldsak lesznek annak a
Brett Stern nevi Griembemek, aki eme hélds
témébdl egy egész kdnyvet irt, mindenki okula-
sdra, A kbnyv dlital bemutatott 99 mddszerbdl e
tizet teljesen ingyen megoszt barkivel a szerzf, ak| ajlandé a Y
* i/ cimet a bongészdjébe bepdtydgni (a
= konyv jelképes 12 dolldrért még megrendelhetd
(mi mar megtettik!) - Brett még dedikdlja is, ha
j6 kedvében van...). Roppant komoly, fénykép-
pel, magyarézatokkal elltott Gtmutatét kapunk
olyan extrém esetekre is, mint séroontas foggal,
| egy ulcai tiizcsap, renddrautd csomagtartdja,
.+ bilidrd-dake, vagy siléc segitségével.

Eg\_.r jaték-témaju oldal kdvetkezik kis
hazank biiszkeségei kdzll, természe-
tesen kinosan Ogyelve arra, hogy
tovabbra is tartsuk a rovatunk cime
dltal is sugallt nwot A PC Gamezs
(httg /- ha nem
megy, a

cimmel is lehet probalkozni) mar
mottéjaban (*hilyékidl hilyéknek’) is
hordoz némi magasan szérnyalé
intellektust, de ha egy kicsit jobban
elmeriiliink benne, hamarost komoly kétségek merilhetnek fel benniink a szerzdk
elmedllapotara vonatkozélag. Eqyébként a site mindent tud, amit eqy gamer oldaltdl

elvarhatnank, vannak hirek, végigjatszdsok, forum, Linux-programozési segédlet torok |=
vendégmunkasoknak, interjuk, hardver-Gjdonségok, cheatek... Csak nehogy valaki |

véletlendl komolyan vegye! Talén az egyetlen negativuma az oldalnak, hogy ritkan
frissitik (a magazin netente jelenik meg), de azért érdemes slirlin visszajarogani de,
hiszen a készitoket idézve: “a tirelem tomaterem...”

Még mieltt valaki azt hinné, hogy =

xeerner  SITE-ATO

Food Court néven kellemes parddia-oldalra lelhetink a
users,vel.neting/fcp cimre elldtogatva. A Titanic manga-fel-
dolgozdsatdl a szokdsos Windows- és Microsoft-alapl moka-
kon keresztil a Beatles alternativ Bors drmester lemezbori-
t6iig elég emberes mennyiségli poénon raghatjuk &t magun-
kat, ha tivirdl hegyire dtbdngésszik az oldalt. A nyelvi leleme-
nyek és szdjatékok helyett inkabb a képi humorra "gylrtak™
akészitok, igy kilindsebb nyelvtudds sem kell, viszont popu-
lérisabb témaknal erdsen fenyeget a monolonités réme: az
ezredik Star Trek-montdzs utdn az ezeregyediket az ember
mér hajlamos az ugorgyunkl' jelszdval fogadni. A Ponyva-
= regénybe oltott Star Wars-képek
viszont mindent elsdpréen zseniali- e
sak (“...ezt a lézerkardot még az T
apad bizta ram, amikor egyltt voltunk hadifoglyok. Nem
hagyhattam, hogy a birodalmiak kezébe keriilién, ezért az

egyetlen biztonségos helyre rejtettem: a seggembe!”)!

43 Adddadd

CoVboy kedvence kivetkezik, a litogatit az =
“épits magadnak sajat virtudlis tehenet”
felkidltdssal riogatd st {

oldal. Az dnjeldlt Frankenstemek maguk
hatérozhatjdk meg az eljovendd bioldgiai
csoda |abainak-fejeinek-farkainak-egyéb
hozzavaldinak szamat, majd izléses szines
petiyekkel dobhatjék fel az Gsszhatast. Az
eredmény fergeteges ~ feltétlendl probalja ki ===
mindenki (Explorerrel nem megy, az oldal
készitdi radikalis Microsoft-gy(ildidk...)! Ha
Micsurin elviars annak idején tudta volna,
hogy hogyan lehet egy tehenet egyszerre &t
téigybal fejni, fejni, akkor most taldn maskép-
pen alakul a Mizo sorsa! Egyébkent a site
egyben kreativ otlettarkeént is hasznosithatd,
hiszenannyi allat van még a baromfiudvarban! |
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kicsiny rovatunkat csupa komolytalan
és bohd témaval toltjik fel, itt egy
rendkiviil komoly problémat feszegetd
oldal: a vildg elst és egyetlen onl'me
|erhesség| teszue' A dolog an

érhetd eI és roppant egyszeriien
mikadik: koncentrélsz, rdnyomsz a
gombra a minden-tudd Javascnpl

képedbe vgja az igazsagot. En speciel klprobaltarn &5 nagy meglapetesemre igazat
mondott: nem vagyok terhes! Az oldal zsenialitésa természetesen nem meril ki |
ennyiben, pozitiv valasz esetén a sziiletendd trandrokds nemét is képes meghatarozni,
s6it, az apa kilétére is fényt derit. Az még nem igazén tisztdzott, hogy egy eselleges
apasdgi perben mennyire adnak neki hitelt vérvizsgalat helyett, mindenesetre mar
maga az dtlet akkora marhasdg, hogy mindenképpen ide kivankozott

Méghogy Elvis Presley lenne a Kiraly? Ki mondta‘J

Esetleg Zambo Jimmy? Mit hallok!? Kérem szépen,

kinyilatkoztatas kovetkezik: a Kirdly nem mas, mint a

cseszlovak isten, Karel Gott. Kicsiny szerkesztdségin-

kén legaldbbis igen hamar Urrd lett a Lédi Kamyeval-

mdnia, rdgtdn fel is kerestﬂk hat djdonslt bélvanyunk

online szentélyét ah w.nott.cz/ cimen. Egy igazi "
Goft-rajongénak ez maga a mennyorszag' Az ékes cseh és szlovak nryrelvek mellett
ugyan beszél a site angolul és németdl is, de égbe kialto vétek lenne magunkat meg-
fosztani az eredeti nyelv utdnozhatatlan béjatol, tohoto roku se na trhu objevi, ahogy
ezt Pragaban mondanak, Karel apé ugyan mér a hatodik X-en is tUl jér, de még mindig
onfja magabdl a slégereket: a legutdbbi albuma két éve jelent meg Svatek svatkd
cimmel. Emberiink hihetetlen népszer(iségnek drvend északi szomszédainknal: eddigi
150 (1) kis- és nagylemezéhd! tobb, mint 13 milliot (111 sikerlilt eladni. Eqy igazi zsenivel
van dolgunk, akinek fiszteletére most hirtelen felindulésbél CoVboy batyéval duettben
gyorsan el is adtunk néhany strofat az dj 576-himnuszbgl (és ahogy az dlszellemilt
abrazatat nézem, a Csevegd sem fog masrdl szdini...). Egyébként a Mester tavasszal
német turnéra indul, ugye jottok vellnk ti is...?
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Pényi md panyi vim jdkse ruzsi zsdl,
jé tyihnyu dusi jen Lédi Kdrnyeval.
Jd kdusi pdndm, ja béji dovdm hal,
ted szrilcsi hovam, jen Lédi Kamyeval.

Na mi van? Meg vagy lepédve? En
mondtam a bevezetGben, hogy el fo-
gom énekelni a Lédi Kdrnyevalt az is-
teni Karel Gottél. Hazudtam én valaha
(amikor nem volt muszdj)?! Egyébként
jellemzd, hogy én ott imadkozom az
lijsdg elején, hogy tessék minket elol-
vasni - kdzben meg a kutya nem fi-
gyel ram, mert mindenki itt kédorog a
hétsé fertalyban. Meg is érdemlitek,
hogy Karel Gottot énekeljek nektek.
Réadasul ez még csak az elsd vers-
szak volt —a késdbbiekben az arany-
torku cselak isten egyre jobban ki-
bontakozik (hogynemondjam: szinte
lehetetlen Kordaban tartani), szdval
random helyeken azokat is el fogom
énekelni.

Akit még ezzel a komoly fenyegetés-
sel sem tudtam elriasztani a tovabbi-
aktdl, idvozlom a kiterjedt Csevegd-
ben. Meghajoltam a népakarat eldtt -
dupla terjedelm(i 576-hoz dupla ter-
jedelmii Csevegd dukal. Nyitasnak
sikeriilt is Gigyesen elkummantanom
hérom hasabot beldle (dolgozni csak
a legkevesebbet!), mert egy mésik
szliroeszkoz, vagyis amator firkdsz
haverom lerajzolt, amint épp a munka
hevében vagyok itt az 576 féhadiszél-
ldson. Dekordcionak jo is lesz ide, le-
het, hogy megtartom egy ideig. Mond-
juk én ennél azért lényegesebben
szebb vagyok - de a postamadaér az
azért elég jo lett. Na, akkor hegyibe!

Hogyan irjunk kritikat?
Szia CoVboy!

A nevem Harg (legalabbis itt most ezt
haszndlom). Kl neked levelet. Ha az
ujiad kicsit bal felé téved, biztosan meg-
taldlod. Ha kidobtad volna, azzal egy
fanak ckozlad értelmetlen halalat. Hat
nem jobb igy mindenkinek?!

(Dehogynem. A fanak kiildndsen:
biztos 8riil neki, hogy igy legalabb
értelmes haldla volt.)

Qlvasdi levél

Kedves CoVboy!

Az Ujség j6, ha a negativumoktd! elte-
kintdnk, csak p umokat tucok
dani. Az Ujsdg mar megerdsitetten
pel az ors: e
tastechnikai magazinja
boy vezette harmadik évezredbeli lapok
kozott is egyeldre az elsék tt 4ll.
(Sssss, csak halkan! Paran haklisak itt
arra, hogy hanyadik évezredben is
vagyunk.) Sajnos a cikkekben taldlnatok
apro hibak, a cikkird a jatékot legleljebb
2-3 mésikkal hasonlitha dssze. Javasol-
nam, hogy a gépigény mellett az egér, a
billentyd a joypad szlksé :

fel, mert ezek

tech lapokhoz és legaldbb
sére novelitek az Gjsagban a rek-
mat. J6 lenne, ha silt csirkét is
ijsdghoz, mert igy olvasa

kdzben nincs mit enni. A njomdahibakkal
szemben elnézd vagyok, ezért a njomdo-
hjba szét egyszer sem fogom a levelem-

ben megemiiteni (marmint azt, hogy




nyomdahiba). Sajnos én csak minden
szokfévben tudom megvenni a lapot, de
azt hiszem, kelliképpen megalapozott
véleményt alakithattam ki rola, miutdn
tobb sz6 jelentésének a szdtarban is
utanangztem,

Minthogy mar nincs semmi veszteniva-
Idm, eldrulhatom, hogy csak két honap
van hatra az életembdl (tehat tedd be a
leveletl), ezért a Csevegd olvasdsa szd-
momra mindig felhdtlen dromet okoz,
ugyanis ilyenkor megszabadulok a ma-
radék életkedvemtd is.

Ennek ellenére és mindezen okokbdl az
(jsdg verhetetlen, Ja, és tudtad, hogy
“fan” eredetileg legyezdt jelent? (Hat azt
eddig nem. Azt hittem valami szérzet-
féleség. Ha ketten vannak, akkor meg
tulipanos.) Ezt mindenesetre j6 tudni,

Sok szerencset, bekességet, sirt, és a
levelektdl dvjon benneteket az Ur, ki
lakozik az Mennyekben, s I6n O nekiink
nagy fényeséggel. Tiszteletteljes Udvoz-
lettel: Harg, azaz én

Dear levélird! Remélem, nem harag-
szik, hogy levelével ékesitettem sza-
kadt kis levelezési rovatomat, de egy-
részt igy mér elmondhatjuk, hogy az e
havi eszmecsere meglehetdsen Hargos
légkdrben zajlik, masrészt kedvelem a
finoman drnyalt iréniat, amivel volt
szives az itt megjelend egynémely le-
velet parodizélni. Mivel a levélre nincs
kiilontsebb valaszolnivald, nekem pe-
dig szerepelnem kell a hasédb tovabbi
részeiben, azt taldltam ki, hogy mega-
jandékozom valami csecsebecsével -

ha megengedi, persze. Pillanat, meg-
kotrom a fiokomat, Na, nézziik csak,
mi ez: hm, egy sérnyit6. (Ezt nem ad-
juk, ez még kelleni fog.) Es ez: nini,
egy dvszer! (Még erre is sziikség lehet.
‘Tartalomhoz a forma'-alapon j0 lesz
példaul TJ-nek, lszdsapka helyett.)
Hopp, ez j6 lesz! Rainbow Six: Rogue
Spear. Ezt birtad nyerni. (llyen kom-
mandds bigyé PC-re, vagy mi.) Szive-
sen elkiildeném postan, de a levélirok
j6 szokdsa szerint nem irtal semmi-
lyen elérési utvonalat a boritékra. Szo-
val ha kell a cucc, akkor ugyan ird
mar meg a cimedet! (Témeges Harg-
tultengés megeldzése végett: a sze-
mélyazonossdg igazolasara ugyan ird
mdr meg a cim mellé azt is, hogy mit
irtél a feladd helyére. Vagy elég lesz
az is, hogy mi volt az irdnyitdszdm
négyszdgeibe irva.) Csiisz.

Testi fogyaték

Csd CoVboy! Vagy mondhatnam, hogy:
Csé Anonimus! Most gondolom nem
erted,hogy mit akarok ezzel. Hat
elmondom neked:

- Mér egy ideje (Ugy 1-1,5 éve) veszem
az ljsagot, és olvasom folyamatosan a
Cseveqdt. JG fej vagy, jo a humorod,
stb., de ki vagy te valéjaban? Eddig még
soha semmit sem mutattal magadbol.
(Legalabbis amidta veszem a lapot.)

Ha valaki kért tdled egy stabfotét, te elu-
tasitottad. Van valami testi hibad, vagy
csak nem szeretsz magadrél beszéini,
Ezzel nem azt akarom mondani, hogy
nyiss egy “Amit CoVboyrdl tudni kell”
rovatot, csak igazan kildhetnél magadrdl
egy képet a Csevibe. Na, csak ennyit
akartam mondani. Ja, én nem egy meg-
vadult rajongdlany vagyok, hanem csak

egy kivancsi olvaso.

Csd csumi csé: M.L.G

Kedves vadaszgeép! Eldszér kicsit meg-
rettentem ugyan, hogy egy krénikat
akarsz télem, mert azt most nem val-
lalndm, de ha csak ennyi a probléméd,
akkor azt tudjuk orvosolni. Mindenek-
el6it: stabfotét viszonylag siiriin szok-
tunk kozolni. Volt példdul egy 576-0s
csoportkép ‘90-ben, bar azon én nem
vagyok rajta, mert akkor még egy mé-
sik szinitdrsulatnal szerepeltem. Aztén
volt példaul egy masik, ami elég gyor-
san kovette ‘98 nyardn, ha jol emlék-
szem, Rocky Horror Show volt a cime
a kis 576-0s életképgydjteménynek.
Na, azon mér ott vagyok! (Az egyiken
TJ-vel példaul a pohar fenekére né-
ziink.) H, be szép ez a deli legény!
(Mar az, amelyik nem a TJ.) Ahogy igy
nézegetem ezeket a képeket, nincs
killéndsebb testi fogyatékossagom,
leszamitva azt az aprosagot, hogy egy
cigerattacsikk nétt a jobb kezembe.
(Persze ez sem allandd: a személyi
igazolvanyomban példaul ugyanab-
ban a kezemben egy Uveg sérrel va-
gyok lefényképezve,) Ha néha el is
hajtom a stabfotdért dcsingdzo levél-
irokat, az csak azért van, mert szerin-
tem nem lenne tul érdekes, ha minden
oldalrél mi vigyorognank a kameraba.
Ha ennyire Fontos Ferencek lennénk,
mér rég elmentlink volna miisorveze-
tének magyar “zene” tévébe... Persze
lasd kivel van dolgod, kiildok egy em-
Iékképet. Sajnos a fotéappardt mi-
kddtetése meghaladja ké égeimet

de épp itt van egy scanner, szoval:

tessék. (Pfdj! Tiszta macskaszdr volt
az egész, Pedig mér ezerszer meg-
mondtam a Hancunak, hogy a cat-
scan.com-ra kiilddtt palyamiiveket ne
itt dllitsa el6!) Ha ugy gondoljatok, jo-
v hénapban mondjuk a talpamat fo-
gom bescannelni, aztdn szépen me-
gyiink sorba, végig a teljes anatomi-
amon. Gyiijtsd 6ssze mind! Lehet be-
|6le kértyajatékot is csindlni, az lesz a
Tragic: The Gathering.

Edina

Szia CoVboy!

Ugy latszik, rosszul értelmeztem a sza-
vaidal. Nem 50 oldalas oldalszamnéve-
kedést igértél, hanem 50 oldalas oldal-
szamesokkenést. Végul is igy egysze-
riibb. A 0 oldalas (jsag ra 0 forint, és
még csak az Ujsagoshoz sem kell elmen-
ni, mert az elkbvetkezd végtelen szamu
esztendd 6sszes szama barhol megtalal-
hatd. Csak éppen semmi élvezet nincs
az olvasasaban. Na, tovabbi jo munkat!
Edina

Kedves Edina! Mindenképpen érdekes
a felvetésed, hogy a tovabbiakban nul-
la oldalon jelenjiink meg nulla forin-
tért, és én tiszta szivbdl ta tom is,

Pényi md panyi, dzsive jd jenom
szpdl,

Kted hszjdnim vend vam, Lédi
Kérmyevél

Jakdiiszi kartdm vdsnyive poblihdl,
ted’ iisze movim jen Lédi Kamyeval,

(Nem felejtettem am el! Ez volt a ma-
sodik versszak, amiben tovabb bo-
nyolddott a szerelmi torténet a titok-
zatos karnevali holgy koriilm és jé
lesz, ha kapaszkodtok, mert nemso-
kéra a Mesterrel egyiitt belecsapunk a
refrénbe!)

Csaladregény

KEDVES FOSZERKESZTO UR!

EN EGY BIZONYOS “T. MISI®

APJA VAGYOK. NAGY PROBLEMAM
VAN: MISI HOBBIJA A SZAMITOGEP,
MINT SOK MASIK GYEREKNEK. AZ E-
MAIL CiM 1S AZ OVE, AMIROL [ROK.
MISI ALLANDO VEVOJE AZ UJSAGNAK,
ES CSAK AZZAL FOGLALKOZIK. A
TANULAST IS HANYAGOLJA. KEMIA-
BOL BUKASRA ALL, ES TANULAS
HELYETT IS EZT OLVASGATJA. A
FELESEGEM ES EN MAR SOK MIN-
DENNEL PROBALKOZTUNK, DE NEM
SOK SIKERREL. AZT 1S TUDOM,
HOGY MISI RAJONG ONERT. UGY
VETTEM ESZRE, ON HATASSAL VAN
RA. BARMINEMU SEGITSEGET BOL:
DOGAN FOGADNAM, § HA SIKERUL
OT TANULASRA BIRNI, IGEN MEGHA-
LALNAM. LEHET HOGY GYEREKES
OTLETNEK TUNIK, DE AZT HISZEM
MEGPROBALHATJUK EZT: IR EGY
LEVELET MISINEK, HOGY HA “JO"
BIZONYITVANYT HOZ, BARATSAGBOL
KAP INGYEN ELOFIZETEST, AMIT
PERSZE TITOKBAN EN KIFIZETNEK.
BIZTOS NEM FOG RAJONNI, UGYANIS
MIS! EDDIGI TULAJDONSAGAI ELLE-
NERE ELEGGE NAIV.

KEREM, VALASZOLJON ERRE A CiM-
RE, AMIN EZTA LEVELET KULDTEM!
KOSZONETTEL: XY Jozsef és XY-né XX
Anna (név és cim a hazfelligyelGnél,
mert még ramtdr valami ombudsman)

Kedves Apuka és Anyuka!
Szomorian értesiiltem a problémardl,
amelyre konspirativ okokbdl prébalok
e hasdbokon megoldést keresni. (Mi
lenne példaul, ha Misi mégsem olyan
naiv, mint hiszik, és megnézi az e-
mailjeit, én meg ott vigyorgok titkos
killdetésben? Megbukunk, mint
Rottenbiller!) Nem tudom, hogy
vigasz-e a bajban, de multkor két
Always és harom Coca Cola kdzott
lattam egy kereskedelmi tv-ben egy
gyermeket, aki nemhogy bukasra 4llt
volna kémidbol, hanem sorra nyerte
az orszagos versenyeket, és mindenki
eqgy leendd vegyészzsenit latott ben-
ne. A gyermek egy szép napon két
osztélytarsival egyetemben egy érde-
kes tudomanyos kisérlet folyamén két
osztdlytirsaval egyetemben felrobban-
totta sajat magat. Misinél legaldbb
nem kell ilyesmitdl tartani: ha eltekin-
tiink a pszichéjétdl, egy 576 Kbyte-tal
maximum egy légyre lehet veszélyes.
Ha a gyerek szamitdstechnikai irdny-
ba orientdlédik, nem biztos, hogy

mdr amennyiben a fizetésem ugyan-
ennyi marad, mint most. Mdr csak azt
nem tudom, hogy legyen-e hozzd CD?

tavol kellene tartani téle: azt mondjék
az okosok, hogy azé a jové. Egyik
ismerdsom fia szintén kicsit bele volt
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borulva a szamitogépébe (még Fradi-
meccsre se akart jonnil), de az apja
hagyta, hadd képezze csak magat a
gyermek. Azdta felndttek gyerekek.
Mditkor lattam a klykét a tv-ben: épp
arrél beszélt, hogy éllandé razziét tart
nala a Nemzetbiztonségi Hivatal, mert
puszta hobbibdl néha meg szokta egy
kicsit hekkelni a keze (igyébe akadd
kormanyzati szervereket, és az ott
taldlt dolgokkal kitapétazza a litoga-
tottabb honlapokat. (Mi ez, ha nem
karrier?!) Az se baj, ha a gyerek egye-
Igre csak jatszik, mert a jatékokbdl
egy csomo élettapasztalatot merithet:
a Carmageddonban megtanulhat ve-
zetni, a GTA2-ben kijarhatja az Elet-
ben valé érvényesiilés iskoldjit, mig a
Dungeon Keeper a szocidlis kapcsola-
tok terén fejleszti a gyermek egyénisé-
gét. Tudja ezt a Mengyelejev-féle peri-
ddusos-rendszer? Nem tudja. Sze-
mély szerint hdrom dolgot tudnak
dndknek tanacsolni:

1. Az eldfizetés nagyszerii dtlet, de
talan egyszeriibb lenne, ha engem
kihagyva rogtén Misinek ajénlandk fel,
mint plyadijat, ha nem hasal el kémi-
4hol. Sét, javasolt azonnal tanulma-
nyai befejeztéig elére eldfizetni neki,
mondjuk két fdiskoldval szimolva Ugy
10-15 évre eldre.

2. Konspirativ céllal esetleg lehetne
beszélni a kémiatandrndvel is. Meg
lehetne vildgitani eldtte a lehetdséget,
hogy ha megbuktatja Misit, akkor
jovére szenvedhet vele megint, ami
ugyebdr senkinek se j0. Esetleg meg
lehet vesztegetni Gt is egy éves 576-
eldfizetéssel. (Ha meg még mindig
nem &llt kitélnek a vén szipirtyo, ak-
kor egész egyszeriien meg kell fenye-
getni, hogy bebiintetik egy 15 évessel!
A végsd tromf ezek utdn mar csak egy
hidrogénkloridos fiirdd lehet.)

3. Tesenek nyugodtan elengedni a
Shiftet e-mail irds kizben. Anélkil is
miikédik a dolog.

Ujra itt van, Gjra itt
van...

Hello!

Bocs, hogy mostandban nem jvak olyan
izgalmas kérdésekkel, de sajna kezdek
kifogyni beldlik. (Ehhez a megallapitds-
hoz néhdny informdcio. A levéliré egy
e-mail rém. Valahol azt olvasta egy
pennambél szdrmazé nyomdahibaban,
hogy azért nem vélaszolok a levelek-
re, mert nem kérdeznek benne sem-
mit. (Ez csak az egyik indok, és én
mindig tartok magamnal 10-20 dara-
bot.) Azdta minden reggel ott lapul
elektronikus postalddamban, és ami-
kor nem figyelek, azonnal betdmad
parszaz kérdéssel. Kivancsi vagyok
mikor unja meg.) Azért te is megkdny-
nyithetnéd a dolgom, mer’ alig irsz va-
lamit vélasznak. A Csevegdben alig lehet
levakami a billentydizetrd, ityenkor meg
Griilgk, ha 2 somyi valaszt irsz. Ha hosz-
szabb vélaszokat adnal, akkor jobban
oriinék, és taldn tohb kérdés jutna
eszembe. (Mit szolsz a kis athidalo
megolddsomhoz?)

0.K., kezdhetjiik:

1. Te déntdd el, hogy lesz-e CD, vagy
sem?

Jo kérdés. Mivel ez az djsdg nem az
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A Microsoft finn szekcidja egy kis
idozavarba kertilt. Hogy az Enter-
prise Program Manager vajon vald-
ban Viisi uusinta avointa tydpaikkaa,
vagy sem, azt nem tudni, de hogy
nem 1900. januér 1-jén, az biztos.
EEEEEEEEEEEERR
e

A legnagyobb online druhdz, a mil-
lidrd dolldros forgalmi Amazon an-
gol szekcidjandl mdr elévételben
megq lehet rendelni az Gj Sonic
Youth CD-t, amit azonnal széllita-
nak, mihelyt megérkezik 2011. okto-
ber 10-én. Sonic “Youth”? Es mi
lesz az elsd szdm? A Beatlestdl a
When I'm sixty-four?
EEEEEEEEEEEENN

Brgaking News i

A New York Times honlapjanak fdci-
me szerint Clinton elnok Gdvzdlte
az Uj évezredet, ami szavai szerint a
béke és harmonia diadalat hozza el
az emberiségnek. Csak gydzziik ki-
vérni, ugyanis a viszonylag hosszi
(végtelen?) hivatali ciklusban lévd
elndk a beszédet 19100. januarjanak
elsd napjan mondta el (fogja elmon-
dani? mar megint az idoutazas
problémaja!)
EEEEEEEEEEEEEEN

l—u

VI Update

Az tj-zélandi Auckland reptér hon-
lapja jelenti, hogy az Y2K probléma
ellenére a “Business is as usual”,
azaz az (izletmenet zavartalan. A
datum 100 janudr 1. Ne vegyetek a
részvényeikbdl, mert szerintem ha
az a szokasos lizletmenet, hogy a
kbvetkezd turista vagy 1.600 év mal-
va érkezik, akkor tt nem kilénoseb-
ben “flowol” a cash és nem lesz
valami nagy osztalék sem.

Y2K? NEM PROBLEMAL!.

et

A patinas angol BBC rédid miisora
1900. janudr elsd napjan. Bar az is
lehet, hogy ennyire nem patinds...

EEEEEEENEEEEEEN

A svajci domain név alatt bejegyzett
y2k idejekoran megkezdte a vissza-
szamldlast 2000-ig: mér csak 1901
év, 11 hénap, 27 nap, 5 ora, Bperc és
37 mésodperc van hétra. Addig meg
lehet ragydjtani...
EEEEEEEEEEEEEE

£1 - }
Turistacsalogato latvanyossag a
millenniumot egy hénapos fesztival-
lal készontd Szingapdrrdl, ahol ilyen
csodalatos kép késziilt 1999. decem-
ber 32-én, hajnali 3 érakor.

= EEEEEEEER

A grafikon szerint a prosperitds fé-
nyes korszaka kiszontott a Yahoo!-
ra 1900. januarjdban. Csak nehogy
betdmadja a rendszeriiket valami
vizigét hacker!
EEEEEEEENEEEENN

Coumtdown o the Y ear 1000
LS. Naval Obwervatery

e

Az amerikal Haditengerészet atom-
orakkal felszerelt kozponti csillag-
vizsgaldja szerint mér csak ennyi
masodperc van hatra 2000-ig. Haj-
szélpontos a szam, hiszen 100 éve
és egy napja szilletett a Megvalté
Jézus Krisztus.
ENEREEEEEEEEER

és egy a maira megszolalasig emlé-
keztetd Sony-kollekcic 192.000-b6l
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enyém, az én feladatom nem az, hogy
meghozzam a déntéseket, hanem az,
hogy megtegyem a javaslataimat, ha
pedig a témahoz negativan dlinék hoz-
z4, esetleg ravildgitsak annak hétul-
litGire és kovetkezményeire. Szoval
nem én déntém el, hogy lesz-e CD, de
ha az én véleményemen mulik, akkor
nem.

2. A Re-voltot mér nem teszteltétek?
Ugyanolyan okbél, mint sokszdz mas
jdtékot. Helyhidny meg ilyesmi.
3.Néha jd lenne valami hardverteszt is...
Isten hard ver bottal...

4.Ugye nem akarsz még elmenni az 576-
1617

Miért, liresedés van a PC Zone-nal? :-)
5. Evente egyszer igazan kiadhatnatok
egy dupla CD-s szdmot (jo, tudom: nem
lesz CD, de én amig élek, remélek)

Az helyes, optimizmus rulez. A re-
mény fogy el utoljdra, mint tudjuk. Eh-
hez én csak annyit tudok hozzétenni,
hogy a sér meg eldszdr.

6.Mikor ddl el, hogy hogy fog kinézni az
aktudlis szam?

Amikor kinyomtak. :-) Most nem tu-
dom, hogy a kérdés a tartalomra vagy
a kiilalakra vonatkozik, de azért vila-
szolok mindkettdre: a tartalom az ki-
csit tilsagosan is dinamikusan vélto-
zik menet kdzben. Van egy kildvésem,
amire fel szoktam irkalni, hogy mi hol
lesz és milyen terjedelemben. Mivel a
cikkek egy elméletem szerint teljesen
&nalld életet élnek (kiterjednek, elsor-
vadnak, eltlinnek és felbukkanak), ezt
a kildvést (gy kétdranként szoktam
atrendezni. Rajtam kiviil tehat soha
senki nem tudja, hogy mi és hol lesz a
kovetkezd szamban. Khm. Na j6, le-
gyiink Gszinték: néha én sem. (Akkor
viszont szoktak tdmadni Gtleteim. Mu-
szdj nekik.) Ha a kérdés a latvanyra
vonatkozott, akkor az mdr a készitési
szakaszra vonatkoztatva is egy hosz-
szabb székfoglalét eredményezne.
Hogy a nyomdai emésztécsatornat
elhagyo végtermék hogy fest, az meg
egy kiilén miifaj.

7. Hany levelet kapsz dsszesen egy
hénapban?

Mésoktél vagy csak tdled? Mindegy,
sokat. Nem szoktam szémolgatni Sket.
8.Hogyan dantd el, hogy melyik levelet
rakod be a Csevibe?

Tudoményos alapon: megkotrom a |&-
dat, és kihtizok egyet beldle; beleran-
tok az Outlook Express csiszkdjaba,
aztan ahol megdll; irok magamnak egy
levelet... A lehetdségek szinte kimerit-
hetetlenek. Viccet félretéve: mar tobb-
szor mondtam, hogy a Csevegdbe ke-
riilt levelekre azért vélaszolok a Cse-
vegdben, mert a Csevegdben akarok
rajuk valaszolni. (Na erre varrjél gom-
bot!) A miértje lehet ennek aztan
akarmi: olyan témdrdl van sz, amit
mar tobben feldobtak; meg kellene
magyarazni valamit az olvaséknak;
egyszeriien csak mulatsdgosnak
taléltam; vicchdl - és igy tovabb. Egy
biztos: azért még egyetlen levél sem
keriilt ide, mert az irdja arra kapacitalt
volna, hogy tegyem be a levelét a
Csevegdbe. Leszamitva azt, amikor
mulatsdgosnak taldltam, hogy valaki
meg akar vesztegetni.

9. Mennyi a fizetésed?

(ha nem akarsz, akkor nem vélaszolsz
erre a kérdésre)

A francbal Vészriadd! Eqy Gjabb kib@
addellendr hatolt be a bézisra! Seek
and Destroy izemmdd aktivalva! (Ha
addellendr vagy, akkor a tovabbi kér-
déseidre kizdrdlag a konyveldm és az
iigyvédem jelenlétében vagyok hajlan-
dé vélaszolni. Egy ilyen illetlen kér-
désre meg egyébként is mindenkinek
megvan a kész valasza: tibbet is el
tudnak képzelni.)

10. Gondoltdl mér a ndslésre, gyerekek-
re 5th.?:)

Hét hogyne gondoltam volna! Aztdn
gyorsan elhessegettern magamtol a
gondolatot. A nd siitve példaul nem
olyan jo, sokkal jobb pérolni, esetleg
lasst tiizon piritani a bébit. Gyerekek
rulez, de az meg szerintem olyan fele-
l6sség, amelyet magamat ismerve tan
nem kellene erdltetnem.

11.Milyen stilusd jatékokat kedvelsz?

A gotikusokat. Johet esetleg barokk
is, az impresszionistakat azonban ki
nem allhatom, mert biztos nagyon jok,
de borzaszté, hogy nem tudnak egy
egyenes byte-ot hizni.

12. Kicsit késve, de azért megkérdezem:
Hogy telt a szilveszter?

Hét erre speciel nem emlékszem...

13. Mit szdinal, ha mondjuk lefénymasol-
nam az 576-ot, és elkezdeném arulni az
utean?:)))

Egy szdt sem szdinék: egyszeriien
lefénymasolnalak.

Jol van, mar megyek is, nem zavarlak to-
vébb. Hagylak (keményen) dolgozni...
Szasz! Abiondi

+1: Besz@rtak a gépek a 2000617
Elmondok neked egy kis miihelytitkot,
ami egyben kiegészités is az egyik
talalos kérdésedhez. A leveled egy-
részt azért keriilt a Csevegdbe, mert
mokasakat kérdeztél, de féleg onds
okokbdl akartam itt valaszolni. Az
évezred-szdmldld 4tforduldsa ugyanis
a kiildnféle médiak szerint teljesen
zavartalanul tortént. Szerintem meg
csak tobbnyire. Volt azonban par
hely, azért gaz volt, de az igazi gaz
meg az volt, hogy ezeken a helyen gaz
lehetett. Még janudrban dssze is
szedegettiink pér jelesebb kulimaszt
egy helyre kis cikkhez, de az akkori
mini-szdmba szokds szerint nem fért
be. Na, majd februdrban, 100 oldalon
minden elfér! Most viszont TJ a Tor-
mentnél gabalyodott bele a billentyd-
zetbe, én meg a Final Fantasynél -
marciusban pedig mér kicsit idejét-
mult lenne eldjénni a témaval. Erre itt
jon nekem egy szép széke herceg, hé-
fehér e-mailen, és felteszi ezt a csoda-
szép kérdést, amivel én mégis el tu-
dom siitni ezt a remek témat (lega-
labbis egy részét) még most... Pusz-
szantalak. A vélasz ott van balra. Jo-
het a refrén Karellel, a rakendrova
rollova hal(lgat)hatatian hdsével:

Asnyi dzsi dobnye hrzsi
nyepozsnaaaaaj

téncsi bilih kdmazsi jemujpadddan,
zsivot ja bih zanyejdal, 6 ma Lédi
Kérnyeval,



Chat
Hali cov!
99/1-es szdmban azt irtad hogy nem
csettintésre lesztek 100 oldalasak. Most
meg azt irod, hogy 100 oldalasak lesz-
tek. Hanyat kellett hozza csettinteni?
Tulajdonképpen hanyat csettintesz te
egy évben? Utdlom ha valaki ok nélkil
csettinget.
hali Tapesz
Nem tudom, hogy hényat kellett cset-
tintenem, mert szervizben van a csett-
o-méterem. Pérat biztos. Viszont mu-
latsdgos leveledért te is nyertél vala-
mit. A fiskomban nem talltam mar
semmi érdemleges kisorsolnivalot, de
szerintem &riilni fogsz az ajdndéknak:
Csett.

'unk Mail

snferansz: Igazan oriilok, ha eszébe

‘ok valakinek, és megereszt felém

v levélkét. Ellenben a vilagbol ki le-
hex {ildozni a “junk mail”-ekkel,
vagyis azokkal az dllatsdgokkal, amik
mér négyszazszor korbejartak a Tejit-
rendszert, és tovabb kell killdeni dket,
mert kiillénben irgumburgum, jén a
villanyszémlds vagy valami hasonld
katasztrofahelyzet 4l eld. Ezeknél
nyilvan MINDENKINEK eszébe jutok,
mert mar egy killén helyiséget kell
bérelni az ilyen jellegii leveleim téro-
|dsdra. Ha bejéin egy (] az orszagba,
akkor asszem én kapom meg maso-
diknak. Meg hetediknek. Meg tizenhar-
madiknak. Most lett elegem beldle.
Nagyon megkdszonném, hogy ha
ebben az egy témaban leszoknatok
rélam. Ameddig nem, addig itt fogom
tovabbitani Sket. (Hatha valakit széra-
koztat...) Tessék, itt van egy tdk j6.
Szia!
Kaptam az eldbb egy kis tesztet. Gon-
doltam, megkilddm Neked! lzgaimas,
j6 teszt, ne csall! It van valami miszti-
kus. Kiprébéltam a tesztet, fura volt. Az
aki killdte, azt mondta, 10 perccel a levél
megkapdsa utdn bejott, amit kivant,
Gayhogy azt gondoltam, miért ne?
Eldsziir is:
Me csalj! Ez egy szdrakoztatd jaték, fura
véggel. Sorrendben csindld meg, ne
csalj. Kb. 3 percig tart, de megéri, bér
kicsit ijesztd. Eldszar veqyél el papirt és
ceruzat. Mikor neveket kell valasztanod,
olyan embert vélassz, akit ismersz, és az
elst megérzésedre hallgass!
Eqgy sort grdits egyszerre, ne olvasd el
eléire a tobbit, vagy elrontod a jatékot.

1) ird fel a szamokat 1-11-ig egy oszlop-
ba.
2.) Az 1-es és a 2-es mellé irj akdrmely
két szamot, amit akarsz (1-161 7-ig).
3.) A 3 és 7 mellé ird fel ellenkezd
temiiek teljes nevet.
1) Ird bérkinek a nevét a 4., 5. és 6.
orba (baratok, csaldd).
) ird le négy dal ciméta 8., 9., 10. és
. sorba.
' Kivanj valamit.

1 kulcs a jatékhoz:
2. mezibe irt szdmi embemek
sined kell a jatékrol. (Nagyszerd. Es
in, ha 1-7 kiziil én a kettest irtam
'égtelen ciklus és itt ragadtam
yen hiilyeség kézepén orok

iddkre?)

2. A 3. helyen lévd ember az, akit
szeretsz.

3. Az, aki a 7-esen van az, akit ked-
velsz, de nem miikddhet a dolog.

(Ez a kettd is csodélatosan bélcs do-
log am! Amikor felirtad, gyakorlatilag
arrdl volt sz6, hogy mondj két néi ne-
vet. Nyilvdn azt fogod elsGnek monda-
ni, aki az agyadban jar, masodiknak
meg bérkit, aki lehet akar a takaritond
is. A “kulesbol” meg kideriilt, hogy
akit elsének mondtal, azt szereted, a
mésodikkal meg nem miikddhet a
dolog (hél'lstennek). Ez 4m a csodal)

4. A 4. helyre irttal torodsz a legidbbet.

(Ugyanaz, mint az elSbb: nyilvan az
ember a legjobb baratjat mondja leg-
eliiszor, amikor az ismerdsel kbziil
kell felsorolnia valakit. Vagy a gyere-
két. En persze richtig a kutyamat irtam
ide.)

5. Az 5. helyen levd ember nagyon jol
ismer téged.

(Nyilvén ismer, ha a csaladtagjaim
vagy ismer&seim koziil kellett ide irni
valakit.)

6. A 6. a szerencsecsillagod.

(Na hiszen! Ide beirtam kedvenc ha-
verom kiherélt macskajat...)

7. A 8. dal a 3-as emberhez illik.

(Nagyszerii. Egyik kedvenc szdmom a
Peter and the Test Tube Babiestdl a
Giving up drinking. J6 dogds darab. A
teszt szerint a nének, akit szeretek, fel
kéne adni a piét, elnyomnia a rakétat
és nemet mondani a dohdnyzésra...)

8. A 9-es a T-eshez.

9, A 10-es dal az, ami a legtobbet
mondja el rolad.

(Madness: Night Boat to Cairo. Ez
mindent eimondott rélam.)

10. 11-es az életérzésed kifejezdje.

(Amikor egy fél éve eldszér megkap-
tam, ez tényleg taldlt. Az Anti Social
ment a lejétszoban a Skrewdrivertdl.)
Kiildd el ezt 10 embernek egy 6ra alatt,
hogy kivansagod valdra véljon. Ha nem,
az ellenkezdje fog torténni, Jo jatekot
kivénok: Anita + Bali

Készénom. Minimum 2000-szeresen
teljesitettem a tervet és azt kivantam,
hogy ne kapjam vissza se ezt, se a
széz masik egyebet.

Persze ezzel a junk maillel nincs is
semmi baj, unatkozo titkdrndk még
Briilnek is neki, killonésen amikor
titokzatos paranormalis erdk tdmoga-
tasaval miikodésbe 1ép a “kulcs” és
mindent kitalal réluk.

Van viszont egy sokkal aljasabb
(vagy butébb), amikor az ember segi-
tdkészségére probél hatni, aki Utjdra
inditotta a remekmiivet. Az aldbbibol
ha nem kaptam mér vagy kétszazat,
akkor egy darabot sem.

Sziasztok!

Udvdziak mindenkit! Légyszives olvas-
satok el ezt a levelet, KdszGnom. Min-
denkit akit ismertek kildjétek el (Tovébb-
killddel is mehet), de fontos, hogy a
témasorba ezt ifjatok be Solidaridad con
Brian. Aki nem tudna németil, nagyjabal
arrl van szo, hogy egy kisgyereknek
sziiksége lenne orvosi beavatkozasra,
ami nagyon sokba kerdl, Az ISP{Intemet
Service Purvoyer) (Nem Provider
véletleniil az a Purvoyer?) minden
egyes levélért, amit a fent megnevezett

téméval kildenek el 0.018-1 fizet. Szdval
nagyon sok levélre lenne szikség a
miitétre. (11.5 milliéra) Kérek mindenkit,
ha megteheti, ne szakitsa meg a léncot,
mert a 11,5 millid nagyon sck és jo lenne
ha az a 1150008 dsszejonne... Kosz0-
ném mindenkinek! Szeiber Lészld
Betreff: Fw: Solidaridad con Brian
Hallo Ihr alle!
Ich schicke Euch eine Nachricht und eine
Bitte... Ihr versteht vielleicht nicht sofort
den Sinn dieses Mails, deshalb eine
kurze Erklarung: Es handelt sich um
einen kleinen Jungen (Brian) aus Buenos
Aires, der eine Fehlbildung des
Herzmuskels hat und deshalb
eine Transplantation braucht. Die Opera-
tion kostet 115'200.- . Die ISP (Internet
Service Purvoyer) im Inland und Ausland
zahlen 0,01 § fir jedes Mail, das mit
dieser Betreffzeile verschickt wird und
{iber den Server geht: SOLIDARIDAD
CON BRIAN. Es ist also nétig, schnell zu
handeln. Man hat neben dem Jungen im
Krankenhaus ein Notebook mit Modem
installiert, um zu z&hlen...Rechnerisch
werden 11,5 Millionen Mails bendtigt, um
die Operation finanzieren zu kbnnen.
Kénnt Ihr, wenn es Euch maglich ist allen
Leuten, die Ihr kennt eine Kopie dieses
Mails schicken?! Dieses wird Euch 2
Minuten kosten und kann einem kleinen
Jungen helfen. Brecht die Kette bitte
nicht ab, und vor allem vergesst nicht
den Titel, der in die Betreffzeile kommt,
denn dies ist die einzige Kontroliméglich-
keit filr die ISP. Hoffentlich klappts!
Erfasser: Felix Rapp, Neurochirurgie,
Schulthess Klinik,
Lengghalde 2, 8008 Zarich, Schweiz, Tel:
+411 385 7836
privat: Streulistrasse 20, Zimmer 1, 8032
Nyilvan mindenki segit szegény
Briannak és kiild ebbdl a baromsdg-
bol vagy kétszazat, hogy szegény ki-
csi fitinak dsszejdjjon a miitétre vald.
Hogy miért neveztem aljasnak/buta-
nak ezt az akciét? (mér azonkivil,
hogy gyérilag paraszt vagyok) En
elhinném, hogy az ISP (vagyis az
Internet-szolgaltatd) az dtmend maile-
kért 1 centet fizet, mert az bolt neki.
Szegény Brian (vagy aki ezt az egé-
szet kitaldlta) Internet-szolgéltatéja
azonban valdszinileg nem az Inter-
ware, Mérpedig rajtad és azon kivil,
akinek a levelet kiildted, elméletileg
csak egyetlen valaki tudhatja a sub-
jectjét: a “Purveyor” (vajon mi lehet
az?), azaz a szolgdltatd, akinek a mail
szerverét hasznélod levelezésre, tehat
nala mindenképpen van egy masolat.
(0 is csak bizonyos keretek kozditt,
lévén az e-mailekre is vonatkozik a
levéltitok fogalma.) Viszont az igen
érdekes lenne, ha mi itt magyar szol-
géltatokon keresztiil killddzgetjik ezt
a mailt, és ahhoz hozzédférne Brian
portugdl (spanyol?) vagy ennek a
Herr Rappnak a svéjci szolgdltatoja...
En elhiszem, hogy egy Internet-
szolgdltato olcsd reklamlehetdséget
|4t egy ilyen akcidban, mert ez nem
csak reklam neki, hanem hatalmas
bolt is. (Kiiléndsen, hogy a
legnagyobb telefontérsaségok egyben
internet-szolgéltaték is. Kapisga?) A
dolgot azért neveztem buténak, mert a
fentiekbdl adéddan az itteni killddzge-
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téssel nem segit senki Brianen, maxi-
mum a telefontdrsasdgdnak/szolgélta-
téjanak a bevételét gyarapitja.

Aljasnak meg azért neveztem, mert
nagyon biizlik ez a bolt. Herr Rapp
ugyan miért egy lakéds- és munkahelyi
cimet adott meg, miért nem e-mailt?
Innen kezdve a dolog mér nagyon gy
fest, mintha egy okos marketinges
Btlete lenne az egész, valamelyik (nem
feltétlendl kiilféldi) telekommunika-
cios tarsasdg felsdbb szintjérdl, aki
grafikonokban gondolkodik és horri-
bilis szdmokban latja az élete értel-
mét. Ha elkezdtek ti is volumenekben
gondolkozni, akkor gyorsan rédjattok,
hogy vajon mekkora bolt is valakinek,
hogy ebben a perchen is legalabb
ezer magyar e-mail gytjt Brian miitét-
jére - de kinek? Mert Briannek nem,
az tuti, Széval hagyjatok Briant. De
legaldbbis engem.

Enekeljiink, most jon a szam cstics-
pontja: az eszmei mondanivald.

Lallalalala lalialalala la
Sallalalala lallalalala Ii
(érted? nem “la”, hanem “Ii"!)
Sallalalala lalialalala la
Sallalalala lallalalili liii...

Bétapest

Halihd CoVbaoy!!!

Mar tgyis érett imom a csevegtbe
ligyhogy ezzel egyltt megteszem!!!!!
CoVboy te milyen zenét szeretsz?(Hat
igen sokfélét.) Ez csak egy mellékes
kérdés volt! (Mellékesen szeretem még
Karel Gottot. Meg az Aquatdl a Barbie
Girlt, de csak dénul és csak melléke-
sen.)

Na széval belevagok a kizepébel!!
Tudod az van, hogy el vagylok maradva
mint a befdtt, mivel mire méshol mar két
hénapja tesztelték a jatékot, addig ti még
csak 2 honap malva irtok réla ez azért
elég szar! Ja és ne gyere azza hogy ti
nem akartok bétakat tesztelni mert az
Unreal Tournamentnek igen csak béta
szaga volt!!! (A képek alapjan!!l!) na
mindegy egyébként szerintem messzwe
i vagytok a legjobbak és mindig megve-
szem az 576-ot! A poszter eqy igen kirayl
5let csak mar tele van a szobdm fala
pedig nem mindet raktam kil! Na
mindegy csak ennyit akaratam
mondani!!!!

Maradok hii olvasétok:Pusi (Ha akanal
velem cseteni mert én veled nagyon
akarnék légyszi ird meg hogy neked
mikor lenne j6 a gyalglo cseten!!

Eliire is kdszi) Pusilll

Dear Pusi! Lehet, hogy le vagyunk
egy kicsit maradva, és abban is iga-
zad van, hogy a tobbi jatékos ljsdg a
béta alapjan irt az UT-rél tesztet (hogy
ez okos dolog-g, én nem tudom, de
most ne is feszegessiik). Abban vi-
szont nincs egészen igazad, hogy
most megvadolsz benniinket, hogy mi
is bétardl bénaztunk valamit. Na ne
bétaskodjal mar! Nem is teszteltilk az
UT-t. Chat egyébkeént lemondva: ha
egy e-mailben is igy zatyulod a karak-
tereket, akkor online egy szt nem
értenék belSled.

Jaj, mit tettem?! Itt a hasab vége, pe-

ha a fene fenét eszik is. Szoval: ted szriicsi hovéddam, jen Lédi Kémyeeeeviddadsdadadadadddadadadaaaadaadal. Ha gondoljatok, legkozelebb is éneklek nektek valamit. Addig is koszéndm a figyelmet. Sziasztok: CoVboy

dig a Lédi Karnyevalbdl még hatra \\&‘

van a legjobb: a tus. Marpedig én F



Hat akkor ennyit
mara Holgyeim és
Uraim! Egy honapra
bhezarjuk a bétot. Pa!

Nem menekiltok
marciushan sem!
iztos lesz:

A Westwood - Tiberian Sun ide vagy oda - cstinyan alulmaradt nagy
konkurensiikkel, a Blizzarddal szemben a real-time stratégidk kiralyi ciméért
folytatott harcban. Ha mar a Starcraft trénjat nem tudtak megingatni, gondoltak
egyet, és ij programjukkal belekdtéttek régi vetélytérsuk masik sikerjatékaba, a
Diabloba. Hogy a Nox-szal ismét felragyog-e a Westwood csillaga, vagy csak egy
kis unalomiizé a Diablo 2-ig, az kideriil a kovetkezé szamunkbél...

The Sims

Vége a Szomszédoknak? Sebaj, itt az (j Grillet, a The Sims, az igazi
emberszimulétor! Felesleges ezentdl a TV-s szappanoperakat és
csaladsorozatokat bamulni, ha otthon is lehet egy sajat Szabd csalddunk! A
marciusi 576-ban alaposan koriilnéziink Sim City lakéinak héza téjan ~ csak nem
lehet véletlen, hogy a programbol az amerikai megjelenés uténi elsé harom
napban 250.000-et adtak el!

Star Trek: Hidden Evil

Star Trek-rajongok nagy bromére megérkezett a legutébbi

Next Generation-mozifilm alapjan készilt jaték! Picard kapitany,
Data és a tobbiek ezlittal egy vérbeli 3D akcid/kalandjatékban teszik
helyre az univerzum békéjét fenyegetd gonoszt...

Tzar

Egy tjabb nagy dobés Kelet-Eurépabol: az Age of Empires nyomdokain
haladé, bolgar fejlesztési Tzarban az eurdpai, az arab, vagy az dzsiai
kultira jeles képviseldivel tiporhatjuk a porba a tobbi civilizaciot.

A Tippmix 1:1.01-hez veszi az esélyt, hogy kivetkezd szamunk mércius 22-én jelenik meg.




Szorfozés kozben ugorj be az 576 Kbyte céginformaciés honlapjara,

ahol a nap 24 drajaban az alabbi nyalanksagokkal varunk Téged:

- a legfrissebb hirek és érdekességek a szamitogépes szdrakozas vilagahal (PC,
PlayStation, sth.)

— az 576 Khyte és az 576 Konzol cimii kiadvanyaink disszevont tartalomjegyzéke
és iij szamainak tartalma;

— az 576 Khyte Shopok és Csomagkiildd Szolgalatunk teljes druvalasztéka;

— akcidfigurak hegyei a legnépszeriibb szamitdgépes jatékokhoz, filmekhez és
képregényekhez;

— meg van még ipari mennyiségii favicc is...

Ha nem emelkedik oranként ezerrel a latogatdok szama, akkor a
webmastert ritualisan felaldozzuk a Net valamelyik kiilonosen
vérszomjas istenének — mentsétek meg az életét!

WWW.a76.

Gran Turismo 2 (PSX)
Vandal Hearts 2 (PSX)
Ace Combat 3 [PSX)
Jade Cocoon (PSX)
Resident Evil 2 (NG64)
Space Derbis (PSX)
Ronin Blade (PSX)

o . Overblood 2 (PSX) ¢
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