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2890 Tata, Ady Endre u. 17
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6000 Kecskemét, Rakoczi u. 6
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1042 Budapest, Arpad u. 112
TOMCAT EGER
3300 Eger, Jokai u. 30
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2120 Dunakeszi, Tébor u. 14
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Budapest, Duna Plaza
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The Crow
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JATEKAINKAT ES AKCIOFIGURAINKAT KERESD AZ 576 BOLTJAIBAN ES AZ ALABBI FORGALMAZOKNAL!
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7400 Kaposvir, Fi u. 26
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5100 Jaszberény, Klapka Gy u. 26
BABY PARTNER, GOTZ
5000 Szolnok, Sdgviri Krt. 4/a
CARDEX CORNER
Budapest, Pélus Center
CARDEX CORNER
Budapest, Westend City Center

HOLLYWOOD MULTIPLEX MOVIE SHOP
Budapest, Lurdy Hiz

HOLLYWOOD MULTIPLEX MOVIE SHOP
Budapest, Duna Plaza



SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 30
ELMENYT, MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTOD KEDVENC HOSEIDET!

Athene Tron Maiden
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Exluziv 30 cm-es beszEld
Star Wars figurdk

Darth Maul,
Jar Jar,
Qui-Gon Jinn

O
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Rinca Hum]]y Seifer Mmasy’
quna L Irvine Kinneas Zell [lm h

Headless Horseman Deluxe Box Set

Jet Board Crash Jet Pack Crash

Komodo Moe

Coco Bandicoot  Dr. Neo Corntex. Tiny

Powerpuff Girls

4.5" mianyag figurik pliiss betéttel (4féle)
7.5" milanyag figurik fénnyel, hanggal (3féle)
6" babzsdkos figurdk (3féle)

5" akci6figurdk %
Dexter

Johnny Bravo
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Flugos Futam
Maci Laci
Turpi Urfi
Karate Kutya (Hong Kong Phoey)

A legsikeresebb akciafigura
hamarosan Magyarorszagon!

Pokémon figurik
Pikachu
Charmander
Squirtle
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SO BY/ ¢

olal Mindenekeldtt szeretnék kel-

lemes kardcsonyi Unnepeket ki-

vanni minden kedves alvasdnk-
nak, akik megvéséroltdk legfrissebb sza-
munkat (meg azoknak is, akik nem, mert
mindig tiszteltem a takarékos embereket),
tehdt még igy a 2100. év derekdn is ki-
véncsiak rd, hogy mivel jatszott az 576-
stdb 2000 mérciusaban. (Bdr az is lehet,
hogy egy kicsit korabban jeleniink. meg,
&5 nem az 'Unokdink is latni fogjdk’ cim(
milsorban, de jelen idészamitisom sze-
rint a2 a gyandm, hogy az el§zd szémban
a Tippmix oddszaibol a 0.01% jott Gssze.
Nekik is élni kell valamibdl...) Nyilvan va-
lami mentegetdzés-féleséget kellene ki
taldinom, de a magyardzkodéstdl most
megkimélek mindenkit, mert ha mér fi-

zetsz érte, nyilvan az Gjsagra vagy Kivan-

csi, nem pedig kodds torténeteimre
George Washington gyermekkorabol. Lé-
nyeg, hogy a biindséknek blinhédnidk
kell: TJ-t a kivetkezf szdm megjelendsé-
ig bezdrtam a WC-be. (Az eljévendd
archeoldgus-nemzedékeknek is sziksé-
glk van valami kildnleges témara...)
Egyébként nagy kdszonet mindenkinek,
aki volt szives veliink megosztani tana-
csail/észrevételeit eldzd szamunk kap-
csén. It egy kiildn kasztot képeztek
azok, akik kdnydrogve kértek, hogy a
tovébbiakban ne irjak bevezettket, vagy
ha mér semmiképp nem tudok lemondani
errdl a megrogzétt szokdsomrdl, akkor
ilyen jellegii amokfutésaimat lehetdleg

egy oldalra redukéljam. Na tessék. Egye- -

sek nem is tudjak, hogy milyen nehéz.
miifaj @ bevezett irdsal Az ember vért
izzad, mig megszili. Az egyik' komalyabb
ilyen jellegi kisérletem példaul arra kész-
tette Rodin Hoob bardtomat, a sherwoodi
erdd jeles szobrészat, hogy meg is 8r6-
kitsen az iékomak (ez nem nyomdahiba,
hanem az utdkor és az ufdkor zipelvel),
Ggymond ‘in-action". Az ifjukorit azért

51 - 65%:
66 - 75%:

76 - 84%:

100 a Iéi( '('igv pontozunk)

50% alatt: ... nem pontozunk, mert egyrészt ityen jétékra minek
520t (helyet) pazarolni, mésrészt meg mi a szlzmériat '}
lehet egy olyan jatékrdl imi, ami ilyen szinten idegesit.
Ez az eredmény nem nagy dicsdség, a klasszikus ‘tizen-
kettd egy tucat-kaptafa. Velik csak srlbben vagyunk, de
nem tébben, de egy kategdria szerelmeseit talan még érdekli. ™S
Na, itt mar kezd mozogni valamil A jéték tulajdonképpen nem is olyan
rossz, a baj csak az volt vele, hogy tul kevés munkdt ésfvagy pénzt
dldoztak rd, hogy igazén kiemelkedd darab szllessen.

Itt mér eqy elég kellemes dologgal allunk szemben. Tulajdonképpen
minden a helyén van, és nincs is kildndsebben nagy gond, leszdmitva,
hogy néhdny konkurens ennél mér sokkal jobbat is csinalt.

tartottam érdemesnek megemiiteni, mert
péran megint csinyéan beszéltek velem,
és ifj korom Gta kicsit ragyurtam girhes
testemre. (Mellesleq a torténelmi hiség-
nek is tartozunk annyi megjegyzéssel,
hogy egy komalyabb bevezetd kidtlésé-
hez egy teliesen masfajta Gldke kényel-
mét szoktam igénybe venni.)

Bevezettnek mérpedig kell lennie, mert
hogyan nézne ki, hogy egy “ne'l” felkidl-
tassal hozzavagjuk az djsagot az olvasg-
hoz, kdzben meg.annyit sem mondunk
neki, hogy bikkmakk. (Azonkivill meg
szeretném sokszor elsitni a rézsaszin
tehénkés pamahuzatomat hattémek,
amit egy igen viharos éjszakén general-
tunk TJ-vel, abban a reményben, hogy
segitségével killbndsen ronda oldalakat
tudunk majd létrehozni. Es imel)

A roppantul intellektuglis Ujsdgok beve-
zetdjében rendszerint Uigymond ilyen -
“gondolatébresztd” (vagy mi..) témdk
szoktak teritékre kerlini, amelyben a
penna jeles bajnokai minden egyes hé-
napban sulyos problémakat jdrak kérdl,
majd a hasébok elfogytaval elmennek a
dolgukra, és magukra hagyjak az elége-
detten mosolygé problémaval a kétség-
beesett olvasdt. Mint az éles szem( QI
vast mér tobbszdr megdllapithatta, mi
marhdra intellektudlis Ojsdg vagyunk, de
€n két okbdl sem szeretném itt most
megvaltani a vilagot.

1.: A tapasztalat azt mutatja, hogy ha én
kezdek el az'emberekben gondolatokat

ébreszteni, akkor azonnal Soldier of For- -

tune vagy Carmageddon utén kezdenek
kapkodni, y

2.: A vildg megvaltasat taldn jobb Isten-
re hagyni, kiléndsen most, hogy mér sa-
jat honlapra is tefik neki. (d. Kret.net.)

+AFA: Nemrég azt olvastam egy jaték-
tavoli Gjsagban, hogy. a jatékkozel lapok
levelezési rovata elkorcsosult, és ahe-
Iyett, hogy parbeszédet alakitandnak ki

.-lf.

az olvasdikkal, éncélian poénkodnak
benne. (Ez igy van, a jatékkdzeli jsdgok
levelezési rovatdnak elkivetdi mér koran
rossz tdrsasdgba keveredett népekbdl
keriiinek ki, ami abbdl is kidend, hogy
folyton magukban beszéinek:) Ez tényleg
rossz szokds, mentségiikre szolgljon,
hogy ezek az tjsagok ELOSZOR (az
Ujsag elején) szoktak “parbeszelni” (de
hillye szé! maradjunk a “csevegni™nél),
és csak utoljara poénkodni.

A hénap egyik legjobb témaja az volt,
hogy az elsd 100 oldalas szdmunkat si-
keresen telepakoltul totalisan sz... szd-
valnem olyan j6 jétékokkal, lévén nem
volt teli 95%-0s cuccokkal. Hm. Asszem
a hdrom oldalas semmitmondé beveze-
témben szantam ra néhany hasabot,
hogy megvildgitsam, mily rettentd tudo-
manyos alapon zajlik is mifelénk a sza-
zalékok megéllapitdsa, tovabba igyekez-
tem meguildgitani azt a ténytis, hogy
gy 76%-0s jaték abszoldt nem szamit

85 = 92%:  Ez egy remek jaték, ami megéri a pénzét. Minden a helyén van, és még 2-3
év miiva is emlékszik rajuk a szerencsés jatékos. Mér csak azért is, mert
jogosult a csodés Ezist Tehén trofedra.

Itt mér valami elképeszien jol sikeriilt jdtékrdl van szd, amirdl évek milva is
mély tisztelettel fogunk megemiékezni. Nincsenek sokan, de biiszke
tulajdonosai az igen ritka Arany Tehén-dijnak.

Ilyen mdr csak technikai okok miatt sem lesz (ennél a betliméretnél nem
fér ki az értékeldbe). Ha mégis lenne, akkor az volt az utolsd ismertetdink,
mert a tokéletes megsziletése utdn mdr nem érdekel senkit a jatékpiac.

93 - 99%:

100%:
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most egy olyan versenybe szallt be,
amelyben az elsd helyezettet az teszi,
hogy van mésodik és harmadik is, és az
momentan nem & volt. Az egy més kér-
dés, hogy egy Ugyes tablézattal probal-
tam lattatni is a monddkdm lényegét,
amelyet pillanatnyi elmezavar avagy
siirgds elfoglaltsdgaim (vigyazni kellett,
hogy TJ ki ne szabaduljon a WC-bdl)
miatt mintha kifelejtettem volna. Most
akkor pétoinam is a dolgot. (Ha mégsem,
akkor azt kéretik pillanatnyi elmezava-
romnak vagy sirgds elfoglaltsagaimnak
betudni;)

Biszkén jelentem, hogy jatékismertetd
részink kibovilt egy Kinder-tojés nevil
alvallalkozassal. Hancuval egy szép na-
pon azon elmélkedtiink, hogy vajon hogy
ehetséges az, hogy olyan elképesztd
jatékok trénolnak az eladasi listdk tete-
jén, amelyek csak egy igen komolyan

juthatnak? Big Game

Hunter I1l, How to be a Mil-
lionaire és még sorolhatnank
(gytijtnéven erddkerilé-szimu-
I&torok). Azokrdl a jatékokrdl meg
: nem is beszélve, ame-
lyek mdr eleve azért
készillnek, hogy a budget-kategdriaban
zajlo vérfagyaszto kiizdelem megprobél-
tatdsait is kialljak. Pedig ot vannak az
élholybant fgy tehat a tovabbiakban réluk
is rendre megemigkeziink. (Hogy poziti-
van tekintsetek a jovdbe, jelezném, hogy
mér dolgozunk a teljes végigjdtszson a
Windows Aknakeresdjéhez is).

Hirtelen ennyi jutott eszembe. Mulassa-
tok jol, és nézzetek be a Csevegdbe s,
mert most nem éneklek benne. Bér ez
még nem biztos. ;

CoVboy



TOP LISTAK

Angol eladasi lista (teljes aru jaték) USA eladasi lista (teljes aru jaték)

1. The Sims (Electronic Arts)
2. Championship Manager ‘99/2000 (Eidos)
3. Final Fantasy VIlI (Eidos)

1. The Sims (Electronic Arts)
2. Age of Kings (Microsoft)
3. Might and Magic Vil (3DO)

4. Delta Force 2 (NovaLogic) 4. Nox (Electronic Arts)

5. Age of Empires 2 (Microsoft) 5. Unreal Tournament (GT)

Angol eladasi lista (budget) USA eladasi lista (budget)

1. Theme Hospital (Electronic Arts)
2. Broken Sword 2 (Virgin)

3. Tomb Raider 2 (Eidos)

4. Worms (Infogrames)

1. Who Wants to be a Millionaire (Disney)

2. Rollercoaster Tycoon (Hasbro)
3. Rainbow Six Gold (Red Storm)

4. Rollercoaster: Corkscrew Follies (Hasbro
5. Starcraft (Havas)

5. Colin McRae Rally (Codemasters)

Online aruhazak rendelési listaja Jatékdemo letoltési toplista
1. Diablo 2 (eldvétel) (Havas) 1. The Sims (Electronic Arts)

2. Soldier of Fortune (Activision) 2. Beetle Crazy Cup (Infogrames)

3. The Sims (Electronic Arts) 3. Nascar 2000 (Electronic Arts)

4. Tiberian Sun: Firestorm (EA) 4. Metal Fatigue (Psygnosis)

5. Force Commander (elévétel) (Activision) 5. Invictus (Interplay)

Osszesitett USA eladasi adatok szerint 2000. marcius 15-ig

1. The Sims (Electronic Arts)
2. Who Wants to Be a Millionaire (Disney)

5. RC Tycoon: Corkscrew Follies (Hasbro)

7. Half-Life (Havas)

8. Rainbow Six Gold (Red Storm)

9. Final Fantasy VlII (Electronic Arts)
10. SimCity 3000 (Electronic Arts)

11. Unreal Tournament (GT)

12. Hoyle Board Games 2000 (Havas)

3. RollerCoaster Tycoon (Hasbro)

4. Age of Kings (Microsoft)

6. Starcraft (Havas)




Aproleéek

El Pollo Diablo
Végre-valahdra (valamint TJ
nagy Gromére) a icbio @ fej-
lesztése elérkezett az elsd pub-
likus bétateszt fazisdba. A Bliz-
zard weboldalan minddssze 12
grat adtak a teszterségre vagyo
rajongoknak a jelentkezésre,
majd sorsolassal dontotték el,
ki legyen az az ezer szerencseés,
aki megkaphatja a hon ahitott
bétaverziét. A dologban a kelle-
metlenséget az jelenti, hogy a
bétateszt elsd forduléjdban ki-
zardlag amerikai és kanadai ja-
tékosok vehetnek részt, amitdl a
mi TJ-nk virdgos jokedve azon-
nal lelohadt. Neki a masodik
menetig tehat még egy csomo
ideje van freemailes cimek ge-
neraldsahoz, hogy nagyobb
eséllyel vegyen részt az eurdpai
tesztel6k sorsolasan...

Tiikfejek (Pump-kin)

A Warzone 2100 készit6i, a
Pumpkin Studios fejlesztdcsa-
pat bezérta a boltot, miutan ki-
adojuk, az Eidos Ugy dontétt,
tal régdta ilnek mar a kovetke-
26 jatékukon, és leldtte a Sabo-
teur projekt fejlesztését. A vi-
gyorgd tokfej logot tehdt nem
latjuk tobbet, de a cég progra-
mozoi maris tizesével kapjak az
ajanlatokat a volt konkurencid-
tol.

ahix

A hannoveri CeBit kidllitdson
bemutattdk a 3Dfx legujabb ge-
nerdcids grafikus kartyajat, a
Voodood-et és 5-6t. A technikai
részletek ecsetelése, megatexe-
lekkel és frame/sec értékekkel
vald dobaldzast megtartjuk
magunknak, ehelyett tessék
inkdbb egy pillantdst vetni a
kartya altal produkalt képre
(NBA 2000), killénds tekintettel
a nézokozonség kidolgozasara.
(Mar ha |atni valamit beldlik...)

A Commandos sikere anno a sajat
fejlesztéit lepte meg a legjobban.
Az angol szamitastechnikai bol-
tokban maig legendds hirnévnek
drvend az a néhany nap, amikor
az emberek azért olték egymast,
hogy 6k vehessék meg az utolso
darabot. (Csak a helyzet atélése
miatt: az angol piacra elGszor
16.000 pédanyt szant a kiadd
Eidos, ami két hét alatt elfogyott,
és Ujabb 150.000-re érkezett ren-
delés...) llyen elézmények utan
természetes, hogy gbzerdvel (és
hasonlé eredményekrdl dbrandoz-
va) folyik a folytatds fejlesztése. A
Commandos 2-t egy 75 fds csapat
késziti immér tobb, mint egy éve,

de csak most jutottak el addig,
hogy az elsd képeket és informaci-
okat kiadjak a kezilkbdl. Ezek alap-
jan reménykedhetiink, hogy nem
egy egyszerii “kicseréljik a neve-
ket és atrajzoljuk a szinhelyeket"-
szinvonalu folytatdsban lesz ré-
sziink. (Bar az “atrajzolgatas” az
eldd szinvonalén sem lenne piskdta
mulatsdg...) A kiildetések szdma
(pontosan egy tucat) ugyan nem
tiinik soknak, viszont a nehézségi
szintet a készitok megtartjak a meg-
szokott idegesitden magas mivol-
taban. Kommandonk az elsé rész-
hez (illetve a Beyond the Call of
Duty kiegészitohoz) képest két dj
taggal béviil, de a jatékmenet lénye-
gében marad a régi. A lényeges
viltozast a grafikai engine teljes
ujrairasa, illetve a helyszinek valto-
zatosabba tétele jelenti, hiszen a
Csendes-6cedn szigeteitdl az Alpok
hegyein 4t Délkelet-Azsia dzsun-
geljeiig terjednek kiranduldsaink
célpontjai. Torténelemleckékbdl,
illetve haborus filmekbdl ismerds
jeleneteket is djrajatszhatunk: egqy

RESZ'(ESSEtEl(' betorok'

A tavalyi év egyik legellent-
mondasosabb jatéka volt a
ers: az alvildg-szimu-

ugyan idegesitd hibdk-
tél hemzsegett, és a kezeldfe-
liillete is meglehetdsen ideg-
borzolé volt, de a |6 alapdtlet
és a hatalmas rekldmhadjdrat
megtette a magaét: sikerilt is
egy félmillideskdt eladni beld-
le. A készitdk tovdbbi prébal-
kozésai (Cutthroats, Abomi-
nation) mar messze nem voltak
ilyen sikeresek, ezért visszatérnek
a gengszter-témahoz, ezittal a jé-
ték real-time részére helyezve a
hangsulyt. A jdtékosok siramaira
hallgatva legnagyobbat a kezeldfe-

liilet véltozik: a parancsok 80 szdza-
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lékat most mar egyetlen kattintdssal
kiadhatjuk, nem kell a végelathatat-
lan meniik mélyén kotordszni. A
grafikai engine-re is rafért mar a
tatarozds: elég gdz volt az elsd
rész 256 szinl grafikdja és végre
szabadon forgathaté lesz a terep,
igy embereink nem ragad-
nak be tébbé az épiiletek
arnyékaba, hogy aztan vég-
4 leg elfeledkezve réluk ott
hagyuk dket megdsziilni...
Tovébbi ujitds, hogy mér
B éjszakai bevetésre is killd-
8 hetjilk gengszterereinket,
radaddsul parhuzamosan
tébb véarosban is tényked-
hetiink. A megjelenést szep-
tember kdzepén, az ECTS
utan tervezik.

"

£

¥ i
eSS b l L
kiildetés példaul a hires Colditz
hadifogolytdborban jatszddik,
mig egy masik a Hid a Kwali
folyén cimi film sztorijan alapul.
A megjelenést a szokdsos kara-
csonyi bevasarlokorit idejére
szeretnék iddziteni. Mig éllink
reméliink, de az gyanus, hogy
egyszerre tobb projektjiik is fut.

Ujra a Bondita
Az Electronic Arts nem kispalyd-
zik: a James Bond-filmek adapta-
lasi joga utdn megvette a Quake 3
engine-t is a nagyon titkos Ogyndk
kalandjainak megvaldsitdsahoz.
Az els6 PC-n (és PSX2-n) bemutat-
kozé Bond-térténet a moziban ta-
valy a szokdsos babérokat learatd
A vildg nem elég ciml opusz lesz,
first person shooter-kdntdsben. A
stilushoz képest meglepd, hogy
rengeteg logikai al-jaték és fejtord
lesz a programban, plusz lathatunk
eldre renderelt és az engine dltal
produkalt movie-részeket is. Ennél
tébbet nem drulnak el a fejlesztdk

(a megjelenésrdl is csak annyit,
hogy még idén varhatd), viszont
nem gybzik eleget dicsémi a Q3-
engine gémbolyli felileteket kezeld
részeit - ha a filmben szerepld
Sophie Marceau-ra és Denise
Richardsra gondolunk, érthetd is...




Rettegjetek, vampirok

A 21th Century Fox tinédzser-horror
lv-sorozata, a Buffy, a vampirok ré-
me nem ismeretlen hazankban: a
cimszerepld hélgy j6 néhany hona-
pig a megboldogult TV3-on riogatta
késd esténként a szembejove dé-
monokat, drdtgoket, vérszive szér-
nyeket és minden egyebet, amit
csak a maszkmester Gssze tudott
hozni. A Fox Interactive berkeiben
készild jatékfeldolgozas a sorozat
kissé komolytalan alapsztorijat
veszi at: adott Buffy Summers, aki
nappal kbzépiskolds tinilany, éjsza-
ka viszont a haldszobdja ablakan
kiszokve nem diszkdba igyekszik,
hanem a vildg megmentésére —
ugyanis § a Kivdlasztott, és csak az
0 rettenetes harcmlivészeti tuddsa,
Osi vadaszosztone, és egyéb

talvilagi képességei (na meg a
biztonség kedvéért mindig
maganal tartott fokhagyma-
flizér és kihegyezett fakard)
tudjdk megadllitani a vdmpirok
hordait, akik menetrendsze-
rlien minden kedd este Sunny-
dale véaroskajaban kezdik az
emberi faj kipusztitasat. A
Buffy the Vampire Slayerben
a TV-bdl ismers helyszine-
ken kéborolhatunk kilsé néze-
tes 30 akcid/kaland formdban, és
segitdink is ismert arcok lesznek
(Angel, Xander, Cordelia, Willow, Oz
és Giles tlinik fel). A készildk szerint
a jatékot leginkdbb a hangulata és a

sorozatbél kdlesdnvett humoros (?) és

drémai (???) jelenetek fogjak kiemelni
a “horror Tomb Raider-kion™ skatulyé-

most adnak is neki!

Elég kalandos elGélettel bisz-
kélkedhet az dridsrobot-szi-
muldtorok “nagy dregje”, a
Mechwarrior-sorozat. Az elst
rész még nem sok vizet za-
vart, aztan a masodik hatal-
mas sikere a csdd szélérdl
rangatta vissza az Activisiont
a legnagyobb kiaddk kdzé. A
harmadik epizddot mar a
Hasbro égisze alatt leledzd
MicroProse készitette, hogy
eqgy Ujabb gazda-valtds utdn a
félkész nagyediket mar a Microsoft
mutogassa biszkén flnek-fanak. A
jéték lényege nem véltozott: egy
tizendt méteres acélszdrnyet kell ve-
zetnink, és a tobbi dridsrobotot sza-
badon valasztott médszerekkel apré
darabokra robbantanunk. Ezittal hisz
harci robot kézill valaszthatunk pari-
pat, amib8l hetet most probélnatunk ki
elfszor - ahhoz képest, hogy a Battle-
tech univerzumanak torténete (a tdb-
las- és szerepjaték-elddt is belesza-
mitva természetesen) 16 éve kanya-
rog mér ide-oda, elég szép szdm.

Harminc kiléndlld kildetés és egy 15
missziobdl Alld kampany all a jatéko-
sok eltt, ahol - kell§ tapasztalat, és
nem utolsd sorban: elért rang esetén
- nemcsak a sajat gépink irdnyitdsé-
val kell veszGdnink, hanem egy
egész szakasznyi robot vezénylésé-
vel. Ujdonsdg a multiplayer méd
erdltetése, Microsofték kilén kiemelik
a kooperativ jaték fontossdgat, Ha a
harmas mindségét hozzak, akkor ka-
racsony korll (akkorra igérik a premi-
ert) Mechwarrior 4-szerverektfl fog
nydzségni a Net. Mechlatjuk.
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bél. Emellett tobb szalon futd izgal-

mas torténetet és logikai feladvanyo-

kat igémek, valamint hosszl drakig
képesek a jatékban eldforduld speci-

dlis 3D effektekrdl mesélni. A bizton-

sag kedvéért azért Buffy figurajanak
kidolgozdsdra is fektetnek némi
hangsulyt, elvégre a hdsndnket ala-
kité Sarah Michelle Gellar
legalabb olyan kellemes
latvanyt nydjt, mint Lara -
rdadasul szoke! (Meg még
valodi is, ami szintén nem
utolsé szempont.) A jaték
fejlesztésében a TV-soro-
zat készitdi és a sziné-
szek is aktiv szerepet
véllainak, és der(ilato
joslatok szerint az dsz
derekén jelenik meg.

Tavalyel6tt nyaron igen kelle-
mes szinfolt volt a real-time
stratégiai jatékok palettajén a
MicroProse Mechcommande-

re a Dune 2000-et Messiasként |
varé jatékosok szdmara (akkor |
még nem tudtak, mi var rajuk). |
Az unalmas épitkezést és |
nyersanyag-gyiijtogetés sutha
dobdsa nyerd dtletnek bizo-
nyult, akdrcsak az driasrobo-

A j6 dreg Microsoft tovdbb terjeszke-
dik: most éppen a jatékkonzolok piacét
nézték ki maguknak, mint feltiinden
MS-mentes, viszont rengeteg pénzzel
elldtott, meghdditandé birodalmat, A
hoditas elsdszami fegyvere az X-Box
névre keresztelt, teljes egészében PC-
alkatrészekbdl dsszerakott (!) konzol
lesz, aminek a fejlesztését nemrég je-
lentették be hivatalosan. A jatékra,
DVD-lejatszasra és intemetezésre al-
kalmas szerketyd egy 600MHz-es PIll
processzort, 64MB memdriat, egy 8
gigas winchestert, és egy pontosan
meg nem nevezett nVidia grafikus chip-
et (ami masodpercenkét egymillidrd mii-
veletre képes) tartalmaz, operdcids
rendszere pedig egy ersen étalakitott
Windows 2000 lesz. A gép elvileg 2001
dszén debitdl, és a mai PC-k teljesit-
ményét 6-8-szorosan, a legnagyobb
vetélytdrsdnak szdmitd PlayStation2-t
pedig haromszorosan fogja fellimaini.

tos szerepjatek, a Battletech palyavaltoztatasa a szimulatorok vilaga-
bol a stratégia felé. |dGkozben a licenszek csereberéjének eredménye-
képpen a Mechcommander 2 kiaddsanak joga atvandorolt a hén sze-
retett Microsofthoz, aki el is kezdte nagy hangon hirdetni a folytatast.
Az eldzetes képekre tekintve azonnal latszik, hogy a grafikus engine
néhany generaciényi fejlddésen ment keresztiil: most mar teljesen
szabadon forgathatjuk-zoomolhatjuk a kamerat. Mivel egy hiszméte-
res harci robotnak nem olyan konnyii ellenalini, a jatékban minden
kornyezeti elem (fak, épiiletek, vagy akdr egy egész domboldal) teljes
mértékben lerombolhaté lesz, nem is beszélve azokrdl a gyalogos
katondkrdl, akik szaztonnas “pancélunkra” és fegyvereinkre fittyet
hényva labatlankodnak a kornyéken. A sztori a szokasos véget nem
€rd klanhaboruk egy ujabb fejezetét dolgozza fel: ezuttal egy zsoldos-
csapat vezetSjeként donthetjik el, melyik nemesi hazhoz allunk be (és
aruljuk el csuful esetleg két kiildetéssel késébb). Tovabbi finomsago-
kat ad a jatékmenethez, hogy a barmikor segitségiil hivhatjuk a bazist:
kapllatunl: erdsitést, légi timogatéast (vagy éppen bombazést rendelhe-
tiink el az ellenfél csapatai fo-
|6tt), aknaszeddket, miholdas
felvételeket a tereprdl, de silyo-
.| sabb vész esetén akar orvosért
is szalajthatunk a magunk, illet-
ve szerel6kért a jarganyunk re-
szére. A megjelenés datumardl
egyeldre csak homélyos célza-
sokat hallani, mindenesetre
kardcsony eldtti idGpontban ne
nagyon reménykedjiink.
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Aprolek
Hero's Quest
Ujabb bizonyiték arra, hogy az
online jatékok roppant vészes
hatassal lehetnek az ember lel-
kivildgdra és bankszdmlajdra:
eqy 66. szintli Asheron’s Call
karaktert egy drverésen 3000
dollarért (800.000 HUF) adott el
a jatékba beleunt gazddja! Ezen
felbuzdulva egy EverQuest-jate-
kos is drverésre bocsatotta
mindhdrom karakterét (két 50.
és egy 17. szintiit) - a licit a tel-
jes tridra lapzartakor 25000 dol-
larnal (6.5 millio HUF) tartott...

Gangsters 2

Elkaptak az Elender weboldalat
rovid iddn beliil kétszer is fel-
téré hackereket. A 19 és 15 éves
“roppant veszélyes biindzdk”
ellen mér folyamatban van az
eljrds - ekdzben “kollégaik”
az egyik legnagyobb magyar
informatikai cég, a Synergon
site-jan Gzengetnek egymasnak
€s a nagyvilagnak...

N-aktdk

Mindenki dszinte rémiiletére a
Microsoft elkezdte a DirectX 8.0
fejlesztését. Az 0 verzié a legi-
jabb generdcios grafikus kar-
tyék extra dolgai mellett legin-
kabb a beszédfelismerés és a
haldzatos jatékokban igen hasz-
nos realtime él6 beszélgetés
tamogatasa teriletén domborit.

Masodik
el?;\letel

Anno vagy két-harom évvel ezeldtt az
Incoming a direkt 3D gyorsitdkartydk-
ra optimalizélt jatékok elsd képviseldi
kozdtt volt. Mint ilyen, a grafika tény-
leg nagyon oft volt a szeren, viszont a
jaték intellektudlis mélységeit valami-
ért senki sem méltatta olyan nagyon...
Ennek ellenére kellemes siker lett a
program, Riva chipsetes kértydk mel-
Ié sokdig osztogattdk még ajandék-
ként, mondvan, ez majd megmutatja,
mire is képes a kdrtya. Nagyjabél
harom grafikus kartya-generacidval
késdbb a csillogd-villogd shoot'em up
rettenet Incoming Forces néven

visszatér — nagy meglepetésre némi
Battlezone-szer(i stratégiai/szimulétor
beiitéssel. Na, azért nem kell panikba
esni, a lényeg tovabbra is az eszeve-
szeft Ivildozésen lesz, amit azért
kicsit feldob az, hogy tobbféle jarmii-
bl is osztogathatjuk a halalt: a lista a
repiildgéptdl a tankon 4t a lépegetd
harci robotig terjed. A dihds fejlesztdk
(Rage Software) négy kampdnyt és
négy kildndlld torténetet igémek, a
megjelenést pedig 2000. dszére
tervezik.

A Microsoftnak nem elég az ECTS,
az E3, a Milia, meg a tobbi kisebb-
nagyobb show és jatékkiallitas:
nemrég sajat kis expét tartottak
Gamestock 2000 néven, ahol tobb
nagy cimet is bemutattak a nagy-
érdemiinek. Ezek kozil is a legiz-
galmasabbnak tiinik a Madness-
sorozat (Motocross, Monster
Truck...) hatodik epizédja, a Mid-
town Madness 2. A sok helyen az
év legjobb autds programjanak
valasztott jaték folytatdsaban Chi-
cag6bél Londonba és San Fran-
ciscoba tessziik at amokfutasaink
helyszinét - viszont a varosok
modellezésének részletessége a
régi. igy vandalkodhatunk a Hyde
Parkban és a Lombard Streeten
is (az a hires dimbes-dombos
utca a piros villamosokkal, ahol
a filmekben olyan szépeket ugrat-
nak az egymast {ldozé autdk),
sit, egy titkos palya egyenesen a
londoni metré alagitjaiba vezet!
Két uj karrier-lehetdség is var, az
egyikben egy hollywoodi kaszka-
dér, mig a masikban egy londoni

taxisofor szerepét kapjuk. Az
elsd részbal ket auto marad meg
(természetesen a jatékosok ked-
vencei: a VW bogér és a Ford
Mustang), viszont kapunk kilenc
uj jarganyt, amibdl egyeldre ket-
tonek a kilétét arultak el a gaz
Microsoft-bérenc fejleszok: a
hires angol “halottaskocsi”-tipu-
su taxiba és egy szép vords tiiz-
oltoautéba (!) engednek bedilni.
A grafikai és fizikai engine a régi
- némi tovabbfejlesztéssel persze,
igy olyan triikkdkre nyilik lehetd-
ségink, mint szaguldozas két
keréken. Mindehhez még képzel-
jiik hozza, hogy a készitdk sajat
bevallasuk szerint az autot illetve
a kirnyezetet éré sériilések szi-
mulald rész finomitasara, és a
multiplayer jatékmodok kidol-
gozasdra forditjak a legtobb
idét és energiat... A vidam
amokfutas folytatdsa oktober
kériil érkezik, addig az uj
(netan a bevont) jogositvanyra
varoknak sajnos muszaj lesz
az elsd résszel gyakorolniuk a
defenziv vezetési stilust.

Az Ultima Online 6ta gombamdd

szaporodnak az online RPG-k, de

csak elvétve taldlni koztik olyat,

amelyik nem fantasy kérnyezetben

eresztené 0ssze a sok tizezer jate-

kost. Ez valahol érthetd is, hiszen

az online RPG-k egyik alapkovet je-

lentd harc megvaldsitasahoz igen

kényelmes egy mindenféle Iofegyver-

161 és egyéb modern kiityiitol mentes

vildg. Az Anarchy Online szerzdi nem rettentek vissza a feladat nagy-

sagatol, és jatékukat a 29. évezredbe, az (akkor) ismert vilagegyetem

szélén fekvd bolygdra helyezték. Az unalmas kolonizalas utan némi

Diine-utdnérzésnek ting fordulattal klderul hogy a bolygén ferteimes

mennyiségben talalhaté meg a nanotechnoldgia-ipar létfontossaga

nyersanyaga, ami a Notum névre hallgat. Nosza, fel is kerekedik az

univerzum Gsszes isza és szélha hogy a modern

aranylaz keretében megesindlja a szerencséjét... A jatek egyarant tamo-

gatja a maganyos, és a partiba szervez6dd jatékosokat, és tovabbi érde-

kessége, hogy nem feltétlendl harckozponti. A karakteriink lehet a
bolygdt uralé Omni-Tek mega-
villalat tisztviselGje (ekkor a
testorei harcolnak helyette, 6
pedig a hattérbdl iranyithatja
az eseményeket), A dolga a
szintén jatékosok altal vezetett
négy ldzadé mozgalom elleni
kiizdelembdl all. Az Anarchy
Online nyilvanos bétatesztje
késd tavasszal kezdddik, mig
jaték dsszel varhato.
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Gorkij utan Asimov 17

A Gorky 17-tel ismertté valt lengyel Metropolis fejlesztGesapat nem nyugszik:
ezlttal a Two Worlds cimii RPG-stratégia keverékkel riogatja a jobb sorsra
érdemes jatékosokat. A programhoz elég fura sci-fi kerettttrténetet agyaltak
ki a szerzok: valahol egy tévoli univerzumban rengeteg bolygdn fejlédatt ki
az értemes élet, azonban a sokezer civilizdcionak fogalma sincsen a tabbi
l6tezésérdl. Ennek oka, hogy itt a vilagint vakuum helyett stiri kozmikus por
tolti fel, ami lehetetlenné teszi a tévolsagi kommunikdciét és az drutazést.
Amikor két bolygé a véletlen szeszélye folytan til kozel kerl egyméshoz, a
lakéik (név szerint: a Quidarianés az en'Ceer faj — hogy miért nem tudnak
ezek az ufdk egyszer normalis nevet
taldlni maguknak, az rejtély) végre ré-
jénnek, hogy nincsenek egyeddl, és
annak rendje-mddja szerint egymasnak
esnek. A jaték egy en'Ceer fitkosOgy-
nok szerepét osztja rank, akinek a fel-
adata mi més is lehetne, mint a fenye-
getd habord megelfzése, illetve a boly-
gok osszelitkdzésének megakadalyo-
zasa. Nem hangzik tdl egyszeriinek...
Bar a Gorky 17 grafikus engine-

je egész o volt (a harcot lesza-

mitva), az Electronic Artstdl
elszalajtott programozokkal ki-
egésziilt csapat tellesen 0 mo-

tort i a jétékhoz, aminek meg-
jelenése csak a jovd évben

varhatd. A hir clyan friss, hogy
tulajdonképpen most torténik,

ezért még képeink sincsenek

a jatékbol, a grafikusok skic-

ceit viszont megmutatjuk.




orosz hussalata

Atok 0l azokon a repiilégép-szimulator
fejlesztdkon, akik programjukat a hires
A-10-es “varacskos disznd” fdszerep-
lésével készitik. A baljds eldjelek nem
zavarjak az SSI-t, akik most a nagy si-
ker(i Flanker 2.0-hoz készitenek mission
CD-, az A-10-es, illetve orosz hasonmé-
sa, a Su-25 Stormovik fdszereplésével.
Az dnmagdban is jatszhatd Flanker
Attack a Krim-félszigetre és a Kaukazus
hegyei kdzé viszi a pilotat, aki most mar
olyan extrékat is igénybe vehet bevetés kdzben, mint az AWACS-gé-pek és a
radids Gsszekdttetés a fildi timaszponttal. A fejlesztés még korai szakaszban
van (megjelenés legkordbban jovd tavasszal), viszont a parhuzamosan készil a
Flanker 2.5, ami a kettes verzid patchekkel kifoltozott, Uj kildetésekkel és
replilhetd gépekkel (végre bedilhetink a Mig-29 pilétafilkéjébe is!) feltuningolt
véltozata. Kovetésre méltd példa, hogy a Flanker 2.0 regisztralt vasarldi ingyen
juthatnak a 2.5-6s verzichoz valamikor a nyar végén.

Egyszemelyes show
Régen lejart mér a lelkes amatdrdk altal
hobbibél dsszedobott jatékok kora, de egy
John DiCamillo nevii driember errél nem
hajlandé tudomast venni, és immér hérom
éve fejleszt egy (rszimulatort egyes egye-
dil, a szabadidejében. Szent Griltek min-
denhol akadnak, rajuk kell hagyni a dolgot —
azonban a Starshatter eldzetes képei alap-
j&n John programja keményen éllja a ver-
senyt a kate-gdria nagy neveivel. Az egy-
személyes fejleszttesapat szerint az Girharcot minden oldalrdl megizlelhetjik, a
tobb kilomé-teres anyahajok iranyitasatdl az atmoszféraba merészkedo kisebb
vadaszok kerget6zéséig. Az (rhajokat a modern harci replidgépek modelljei
alapjan épiiinek fel, és a 3D kartyak dsszes effektjét megcesodalhatjuk majd
rajtuk. A jaték eredeti sztorival, és nem linadris kampényokkal bszkélkedik,
multiplayer méd viszont nem lesz benne — kilonben hdstnk nem tudna tartani
az dnmaga elé kittizott 2001 végi megjelenést...

Sokdig Ugy tint, a Heart of Darkness
lesz az utolsd PC-s képviselSje az ug-
rabugralés/maszkalos/logikailakeio/
platformjatékoknak (hirtelen ennyi jel-
z6 jutott eszembe, de biztos van még
egy par), és a stilus menthetetlenl
és teljes egészében a Playstation-tu-
lajok martalékava valik. Aztan jott, Ia-
tott és gySzott Abe, a vilag legran-
débb drlénye! Az Oddysee és az
Exoddus hangos sikere arra inspiralta
a fejlesztdket, hogy toredelmesen be-
valljak: tulajdonképpen egy Otrészes
sorozat elsd epizddjait lattuk, és resz-

gépigényért cserébe a
jaték teljes mértékben
3D-ssé valik, és igen
nehéz lesz megkilon-
boztetni az engine altal
generalt latvanyt az
eldre renderelt movie-
részekidl. A sztori az
Exoddus egyenes foly-
tatasa, tovabbra is a
mudokon faj szabad-
ségharcét kévethetjik
nyomon a gaz elnyomd
glukkonokkal szemben.

A Commandos sikerével ismertté
valt spanyol Pyro Studios nem pi-
hen: a napokban harom uj jaték
fejlesztését jelentették be. A
Praetoriansszal a real-time straté-
gidk vilagaba probalnak betorni a
sracok, természetesen a legljabb
3D-s divathullamon lovagolva. Elsé
ranézésre a jaték egy romai korba
helyezett Shogunnak tinik, a k-
Ionbséget a teljes élethiiségre valo torekvésben latjdk a spanyolok: az
6 jatékukban ugyanis a moral kezelésétdl a katonak kiképzéséig minden
abszolut realisztikus lesz. Ennek készénhetd, hogy kimarad az egysé-
gek gyogyitasanak lehetdsége is: aki megséril, az harcképtelenné va-
lik és passz, taldn hdrom-négy palyaval késdbb visszatérhet gyogyul-
tan, de a harctéri gyorssegély fogalmat jobb, ha elfelejtjiik. Vizi harc-
viselés nem lesz a programban, mert a készitdk ugy gondoljék, hogy
az egy id6 utan nagyon egysikiva teszi a jatékot. Ugyancsak nem lesz
“fog of war”, ami kissé megkérddjelezi ugyan az élethiiség dolgat, de
tjabb szint visz a jatékba a kilonbdzé harci formaciok alkalmazasa
pust (kb. tiz) is a program erényei kdzott emlegetik, itt nem a kilonféle
specialis egységek kiképzésén, hanem az egyszerii kozkatondkbol allé
dban, Egyiptomban és Gallidban, a
késziték azonban inkabb a multi-
. tiik mire a jaték megjelenik (2001
tavasz), mar mindenki az Interneten
3000+AFA
A Sim City 3000 és a The Sims
sebb PC-s jatékfejleszidjéve valt.
Mivel zsdkszamra hozzak a pénzt
néltat veldk. A legljabb szésszenet
a Sim City 3000 Unlimited egy ki-
jatékahoz. A Maxisnal eldszér csak
eqy gigdszi patchet akartak imi a

terén: mivel latjuk, hogy 4ll fel az ellenfél, gyorsan kialakithatunk egy
idedlis formdcidt; & erre szintén reagal stb. Az aranylag kevés egységti-
seregek irdnyitdsanak trilkkjein lesz a hangsily. Az egyjatékos modban
w 16 kiildetést hajthatunk végre Itali-
player rész kidolgozdsaba fektetik
az energidjuk nagy részet: szerin-
fog nyomulni, és nem is nagyon
lesznek single player jatékok...
milliés eladésaival a Maxis szép
csendben a vilag egyik legsikere-
az EA konyhdjdra, az halabdl orrba-
szdjba tovabbi Sim-epizédokat csi-
egészitd a tavalyi év masodik leg-
nagyobb példanyszémban eladott

kessiink, mert hamarosan jon a foly-
tatds! Hat, tdlzds lenne azt dllitani,
hogy a harmadik rész megjelenése
mér nagyon a nyakunkon lenne, mivel
az U foszerepldt bemutatd Munch's
Oddysee csak a jovd év elején keril
a boltokba -~ a készittk szerint azért,
mert csak addigra fognak kelld mér-
tékben elterjedni a Voodoo4/5 kértyak
és az 1GHz-es processzorak, amik
erbsen ajénlottak a grafika kelld mind-
ségl és sebességli megjelenitéséhez.
(HU, de rosszul hangzik...) A brutalis

Hésinket, Munchot,

egy harmadik faj, a mudokonok dltal
szinte az utolsd szalig kiirtott gabbitok
jeles képviseldjét, Abe szabaditja ki a
rabszolgasagbél, majd tarsakka val-
nak az elmés kalandok sorén. Eleinte
csak Abe-et irdnyitjuk (mikdzben
Munch térott labbal Gldogél egy dssz-
komfortos tolészékben), késdbb ket-
tjlket egyszerre, majd Gjdonsilt ho-
siink magéra marad. Munchot a jaték-
ban valé boldogulasban a teljesen fel-
Ujitott GameSpeak rendszer segiti,

héla neki, mar nemcsak pér rovid uta-
sitésban (netdn egy bardtis szellen-
tésben vagy pofonban) merll ki a tdbbi
karakterrel folytatott kommunikacid,
hanem egészen kiterjedt beszélgeté-
seket folytathatunk. Tovabbi csavar a
jatékmenetben, hogy Munch egy Ugyes
implantdcié segitségével minden me-
chanikus szerkezet irdnyitasat at tudja
venni - a logikai részeket igy ilyen ti-
pusl megolddsokkal tudhatjuk le Abe
magikus szellentése és eqyéb éplletes
marhasagok helyett... A sorozat pedig
viddman hémpélydg tovabb: maris be-
jelentették a negyedik részt Squee's
Oddysee cimen (eszerint megint Uj f6-
szerepldnk lesz!), illetve egy oldalag
is né az Oddworld-csalédféra, az elsd-
sorban multiplayer csatékra kihegye-
zett real-time stratégia, a Hand of Odd
képében, melyet leginkdbb a vasarma-
pi bableves chillys cslldkkel meni
utan ajanihatnak...
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jatékhoz, ami a rajongok altal leg-
tobbszor szdéba hozott Ujitasokat
valésitja meg, aztén inkdbb hozza-
csaptak 13 U] kampanyt, hozzétet-
tek ezt-azt, hogy teljes értékii (és
ar) jatékként lehessen a polcokra
tenni. F6 Ujdonsagként az eurdpai
és tavol-keleti tipusu épiletek meg-
jelenését, U] idGjarasi effekieket és
katasztrofékat, valamint a kam-
panyszerkesztGt emlegetik a fej-
leszték. Az elbrelathatélag majus
végén megjelend jaték Gnmagéaban
is jatszhat6, nem kell hozzé a Sim




Aproléek

56-0s emlékmii

A Media Metrix nevii cég felmé-
rése szerint ma mintegy 56 mil-
lioan hasznaljdk jatékra (is) a
PC-jiiket otthon vagy a munka-
helyen. A vildg legnépszeriibb
jatéka a felmérés szerint a Win-
dowsba beépitett Paszidnsz és
Aknakeresd. Bar taldn nem
dllunk ennyire rosszul...

Feketén-fehéren

A rutinosabb jatékosokat mar
meg sem lepi a hir: mindannyi-
unk rettegve tisztelt Peter Moly-
neux-je gyaszos képpel bejelen-
tette, hogy a

megjelenése szeptemberre csii-
szik. A Dungeon Keepernél
egyébként ugyanezt a hosszas
miisort jatszotta veliink.

Welcome to the real world
Neéhany pletyka szerint siilyos
pénzekért az Interplaynek sike-
rult megszerezni a jaték-
feldolgozasanak a jogait. A hi-
resztelések szerint a kiado a
Shiny Entertainmentre bizza a
kultuszfilm atirdsat, ami azt je-
lenti, hogy sok cian folyik le
addig még a Tiszdn, mire elké-
szill a program, lévén a Shiny
hérom évig csindlta a Messiah-t,
és éppen most kezdett bele a
kovetkezé projektjébe, a
Sacrifice-ba.

IV.lara

Demi Moore, Sandra Bullock és
Elizabeth Hurley utdn ismét uj
jelolt van a -
film fdszerepére az Oscarra je-
11t Angelina Joile (Eszveszts,
A Csontember) képében. A fil-
met idén nyaron kezdik el for-
gatni. Ezt mondtak tavaly ilyen-
kor is...

Space Quest

Nyolc hénap utan visszatért az
lirbdl Daniel Barry amerikai ir-
hajos, az elsd ember a vilagon,
aki a vildglirbe magaval vihette
kedvenc PC-s jatékat, hogy az
(irrepiilon Starcraft-partikkal
lisse el a szabadidejét. Az omi-
nozus CD 153-szor keriilte meg
a Foldet, és 3.5 millic mérfold
megtétele utan visszakeriilt a
Blizzardhoz, ahol most a NASA
hiteles papirja igazolja, hogy
ez az ember dltal ismert vilagiir
legnépszeriibb jatéka...

Zavar tamadt az Erében

A LucasArts nem igazan elége-
dett a jatékainak eurdpai terjesz-
tését végzo Activisionnel, igy
szeptembertdl 4 disztribator
utdn néz. Talan nagy nehezen
taldlnak is egy jelentkezdt...

Az oroszok mar a Spﬂl!bﬂl‘l vannak!

Az orosz illetdségii Buka Entertain-
mentnek sikerllt profétava valni a
sajat hazéjaban: egy orosz jatékos
site szavazasan a foldkerekség leg-
jobb jatékfejlesztt cégének valasz-
totta oket az istenadta nép - a Bliz-
zard es a New World Computing
elétt! (Bér ebben mintha lenne egy
kis patriotizmus...) Az eddig legin-
kébb a Rage of Magesrdl ismert
csapat ezen annyira felbatorodott,
hogy Project Overdrive cimen futé
Uj programukkal a 3D-s jatékok ingo-
vanyos terlletére merészkednek be.
A jaték nem kevesebbet véllal fel,
mint hogy egy programba siritse
dssze a Grand Theft Autot, a Gang-
sterst és a Drivert — first person
shooter kivitelezésben. A szervezett

alvilag ranglétrajanak legaljan kezdink,
mint egy bortonbél frissen szabadult
nehézfil, hisz dollarral a zsebiinkben.
Innen a karrierlink iranyitasa teljesen
a mi kezilnkben van, lehetlink verd-
ember, softr, testdr, orgyilkos, esetleg
az Gsszes egyszerre. Ha jol gardzddl-
kodunk, eldbb-utobb mar sajét biin-
bandénak parancsolhatunk, ami egya-
rant felkelli a maffia és a renddrség
figyelmét... A végén taldn még politi-
kai palyara is lépiink! Mivel a témaban
rejlé jatékmenetbeli Gtleteket mar sok-
szorosan kiakndztak, az orosz fej-
lesztdk inkdbb a kivitelezés terén
ohajtanak nagyot alakitani. Rendkivil
bliszkék a grafikai és fizikai engine-re:
el6bbi mindenféle toltdgetés és lassu-
I&s nélkil képes kezelni a jatékban

Bajban a perszetrojka

Mostansag egyre nagyobb di-
vat a jatékfejlesztok kozott a
kesz0lddd programjukat egy
minél kacifantosabb nevii stilus
elsd és egyetlen képviseldje-
ként feltintetni. Ezt a hobortot
kdvetik a Flashpoint: Status
Quo cseh keszitdi is, akik sze-
rényen “tactical combat action
war game’-ként emlegetik a
programjukat, Ez annyit tesz,
hogy a jaték egyszerre akar
kommandés-szimuldtor, és
mindenféle foldifvizillégi harceszktz
szimuldtora lenni. Hat, kihivasnak
nem utolso... A jaték sztorija 1985-be
repit: Gorbacsov éppen hatalomra ke-
ril, megismerteti a vildggal a glasz-
noszty és a peresztrojka azdta torté-
nelemmé [ett fogalmait, és mér csak
lépesek valasztjak el attdl, hogy vokat
nevezzenek el réla... A nyugati vildg
még éppen a Gorbi feje bubjan ékle-
lenkedd hetyke kis folt és az orosz
plasztikai sebészet viszonydn elmél-
kedik, viszont egy kis csendes-dcedni
szigetecsoporton cstnya dolgok van-
nak készlldben. A Vords Hadsereg
egyik ds-kommunista vezetdje a val-
tozds szelérdl hallani sem akarvan, hi
katondival elbarikddozza magat egy
(mellékesen nukledris fegyverekkel
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felszerelt) haditdmaszponton. A hely-
zet kinossagat fokozza, hogy a sziget-
csoport masik két folddarabja is lakott,
sit: az egyiken egy NATO-bézis, a
mésiken pedig egy fuggetlen kéztar-
sasdg tengeti egyre kevésbé unalmas
mindennapjait. Mivel a lazadé tabor-
nok atomfegyverek bevetésével és a
békés szigetecske megtdmaddsaval
zsarolja az ENSZ-t, a nyilt tdmadds
helyett egy szuper kommanddt vezé-
nyelnek a helyszinre, hogy eltegye 1ab
aldl a kellemetlenkedd egyedeket. A
jatékban Gatowski, a Szovjetunicbdl
frissen disszidalt (azeltt nyilval
Gatovszkij elvtars lehetett) helikopter-
pildta szerepét kapjuk, akinek nem
kisebb a feladata, minthagy megter-
vezze és végrehajtsa az akciot -
amolyan Piszkos tizenkettd-mddra.
Az eszkoztdr adott: 11 féle fegyver és
21 (!) jarmi varja, hogy a kezlnkbe
kaparintsuk. Az akci¢ totalisan nem-
linedris, vagyis adott a sziget, ahol
abszollte azt csindlunk, ami jolesik. A
megjelenésrdl egyeldre nem tettek el-
hamarkodott nyilatkozatokat a készi-
16k, mindenesetre kardcsony a legva-
lészindbb idgpont.

elénk taruld (és az elzetes képek
alapjan igen kellemesnek igérkezé)
kdryezetet, utébbi pedig az élethii
fizikai hatdsokrél és sériilésekrdl
gondoskadik. llyen igéreteket méar
sokszor hallhattunk, mindenesetre
az év kozepe felé kiderdl, mit produ-
kalt a “vildg legjobb jatékfejlesztd
cége’...

Az (irszimuldtorokat eddig még
nem nagyon fertdzte meg a
multiplayer-ériilet, igazdn csak
a Freespace-rajongok voltak
ellatva élvezheto sokszemélyes
uzemmodokkal. Ennek most
vége, mert vészesen kozelg a
Deep Space, ami direkt a tébb
szdz jatékost felvonultaté

halozatos csatdkra élezneki ki.
A 18 féle irdnyithaté (irhajo
(egyenként 25 féle felszerelhetd
fegyverrendszerrel) mar 6nma-
gaban is szép szam, viszont ha
az ember elképzeli hogy egy
kétszer 500 pilétat (ennyire
tervezik a deepspace.net maxi-
malis teherbitoképességét) fel-
vonultatd iircsata kozepén ta-
ldlja magat, mindjart nagyon
elkezdi varni a méjust, amikor
eldrelathatélag megjelenik a
program. (Meg a TV Netet be-
szereld derék bacsikat, mert
egy 14.400-as modemmel talan
mégsem lesz olyan izgalmas a
csata.) Tobbet most nem mon-
dunk rdla, mert egyrészt nem
tudunk, masrészt itt a lap alja.




ACastrofaviray

A leginkdbb a Railroad Tycoon 2-16l ismert
PopTop Software a jatékosok altal igen-
csak kedvelt Karib-tenger vizeire evez
kiivetkezd jtékdval, a Tropicoval. Guy-
brush Threepwood kalandjainak féldjén
egy frissen hatalomra jutott latin-amerikai
diktdtor szerepét vesszik fel, akinek fel-
adata kicsiny szigetén a (rémjuralom meg-
szildrditdsa. Alapvetden egy Sim City-
szer( épitkezds jatékot kapunk, ahol

mintegy szézféle épilet varidldsaval kell megszilérditanunk a gazdasagot, hogy az
fgy termelt pénz segitségével befogjuk a ldzadozé lakossdg szajat. Ami nem megy
szép széval, azt megoldhatjuk a politika sdtétebb eszkdzeivel, végsd esetben pe-
dig johet a hadsereg is. Innentdl mar csak rajtunk mulik, hogy egy (j Kubét, vagy
eqy Hawaii-szer(i turistaparadicsomot vardzsolunk orszagunkbdl... A jatékot a
Railroad Tycoon 2-ben megismert S3D grafikus engine felturb6zott valtozata hajtja,
és hajlandé egyittmikadni a 3D gyorsitokkal is — akar 1600°1200-as felbontasig.

A Wing Commander-sorozat elhala-

sa és az X-Wing-jatékok végét jelen-

16k tragikus LucasArts-féle bejelen-

tés ota az Grhajé-szimulatorok rajon-

g6 az egy szem Freespace 2-n kény-

telenek rag6dni. Ez az allapot mér

nem tart sokdig, a meglehetdsen

ismeretlen német Crytek Studios 2

ugyanis vadul késziti a mar elore a [

“2000 legnagyobb meglepetése” .

cimkével ellatott Silent Space-t. A fejleszték néhany képen kiviil semmit
nem szivarogtattak ki a programrol. Onbizalmon kiviil gyakorlati érzék-
ben sem szenvednek hianyt a sracok: ugyan még készen sincs, de maris
aruljak a jaték grafikus motorjat, a CrySpace-t (szép darab: 64 mega video-
memérit kezel). A jaték szeptemberben jelenik meg, a fejlesztok pedig
mar neki is lattak a kovetkezd pmiekmek ami egy Engalus nevii FPS.

Egy Ujabb nagyszerd 3D akcid/kaland-
jaték a lathatdron az Omikron és az
Outcast utan! A Heart of Stone a két
jatékstilus mellé egy harmadikat, az
RPG-t is nagy ddzisban keveri a tur-
mixba, hogy az eredmény végiil egy
Final Fantasy-féle “minden van benne"
tipust program legyen. Torténetink a
XV1 szazadban jatszédik, és féhise
egy Michel de Compiegne nevezeti
ifja, akit bacsikdja az egyetemi sziinet
alatt Franciaorszagba invitdl, hogy se-
gitsen neki egy fantasztikus felfede-
zéssel kecsegtetd rejtélyes kutatas-
ban. Ennél t3bbet azonban nem tud
mondani, mert mire emberink a hely-
szinre ér, mdr egy késsel a hatdban
pihen valami nagyon nyugis és hivos

orgyilkos. A kaland-
részt a készitdk nem
ezerszamra fellelhetd
haszndlandé targyakkal
akarjak megoldani, in-
kébb rengeteg nem-
jétékos karaktert vet-
nek be, akiket Ok “sza-
bad akarattal rendelke-
26 térgyaknak” tekinte-
nek. Mas jatékban egy
bezart ajtét kildnféle
kulcsokkal prébalga-
tunk kinyitni, it ehelyett
azt a szerepldt kell meg-
keresniink, aki ki tudja nekiink nyitni,
és szabadon vélasztott médszerekkel
rvenni erre. Harcban egyszerre harom

helyen. Michel feladata tehat a gyilkos-
sdg felderitése lesz, ekdzben bejérja
fél Eurdpat és, még a Tavol-Keletre is
eljut. Térsaink is akadnak a kaland so-
ran. Heten vannak, mint a gonoszok,
és elég szedelt-vedett népség: az Ar-
tar-mondakdrbl kdlcsdnvett Morgana-
kién épplgy megtaldlhatd kdztik,
mint a spanyol zsoldos, vagy az arab

karaktert irdnyithatunk valés iddben -
hogy ezt a fejlesztdk hogyan akarjak
(gy megoldani, hogy a dolog kezelhetd

és dttekinthetd maradjon, arrdl egyeld-

re nem szol a fama. Az elsd rdnézésre
a Prince of Persia 30+t idézd jatékot
mindenesetre jovd év dszére igérik,
addig meg még van idejik a készitdk-
nek az ilyen aprésdgokon tprengeni.

A pofonok volgye

A briteknél mostandban ~ elsdsorban
az “angol arab” Prince Naseem Hamed
sikereinek kdszonhetden — hihetetlen
magassagokba szamyal a profi boksz
népszerisége. Ezen felbuzdulva a lon-
doni illetdségl Climax fejlesztGesapat
Title Defense néven egy bokszjaték
elkészitésébe fogott PC-re és az dsz-
szes kivetkezd generacids konzolra
egyszerre. A jatékban egy kezdd oklo-
26 életpalyajat kizdhetjik végig egészen a vildgbajnoki ov megszerzéséig. Az
Gihulldmos grafikus gyorsitdkra (Voodoo 4 és tarsai) optimalizélt program nem-
csak a bokszoldkat fogja meglehetds részletgazdagsaggal dbrazolni (egy alak
5000 poligon), de a nézdket, a birét és az edzdket is. Utdbbiak végre valés
szerephez jutnak: az edzfink folyamatosan instrukcickkal lét el bunyd kdzben,
mig a bird ott figyel a ringben, szétvalasztia az dsszeakaszkodd bokszolokat,
és folyamatosan oft |4batlankodik, amig be nem akad egy eltévedt balegyenes
a szeme ald. Minden ellenfél sajal, egyénre szabott stilusban fog 6klozni, igy
kiizdhetiink olyan figurakkal is, akik Muhammad Ali vagy Mike Tyson stilusa-
ban osztogatid a pofonokat. Multiplayerben vivhatunk paros mérkdzéseket, de
ennél sokkal izgalmasabb, hogy a tervek szerint az Intemeten egy virtualis
boksz-vildgszdvetség fog alakulni, vilagranglistéval, cimmérk6zésekkel. A ja-
ték a Microsoft jatékkonzoljaval, az X-Box-szal egyitt, jov év elején jelenik
meg ( tévoli iddpont magyarazat arra is, miért nem olyan kidolgozottak az
eldzetes képek). Addigra talén a mi Kokénk is felpofozza azt a Hamedet...

A datumokndl kéretik figyelembe
venni, eléfordulhat, hogy csak
ligy spontan csuszik a megjele-
nés néhany napot-hetet (-évet...).
Csak azokat a jatékokat soroljuk
fel, amelyek kiaddja hivatalosan
bejelentette a bemutaté datumat.

Marcius

25 - KA-52 Team Alligator (GT/
Infogrames)

28 - Force Commander
(LucasArtsfActivision)

28 - Star Trek Armada
(Activision)

30 - Heroes lll: Shadow of Death
(300)

31 - Soldier of Fortune
(Activision)

Aprilis
1 - Daikatana (Eidos)
1 - Formula One Championship
(EA)
2 - B-17 Flying Fortress Il
(MicroProse)
3 - Allegiance (Microsoft)
4 - Shadow Watch (Red Storm)
5 - Europe in Flames (Talonsoft)
8 - Ultima Online: Renaissance
(Origin/EA)
9 - Tachyon (Novalogic)
10 - Dukes of Hazzard
(SouthPeak)
14 - Metal Fatigue (Psygnosis)
16 - EverQuest: Ruins of Kunark
(989 Studios)
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VAMPIRE: THE MASQUERADE

VAMPIRE: THE
MASQUERADE

* A vampirok (igen-igen hosszadalmas) balja

Fejlesztd: N'r listic
Megje!enés: 2000, mju

a akad miifaj, amely valamelyes
i ) ak e aD-
ketyerék mindent elsdprd roha-

manak ak| kurm den bizonnyal a szami-
jatékok voltak azok. A
dasszikusai vagy ma-

iddk utol

épp fej-

lesztés alatt j
képsorok inkabb az FPS-eket idézik
t csak a Call of Cthulhu nev
sen géretes huvrnrAI-aIand
szerapj
and Magi
mar a Bioadi

20, 5 a Might
et, ami ulaﬁ a hlre {5 ,nnt

mi sokak szerint az )
b meglepetése lehet.

ben sem,
legkellemes
A sikerre ma
I-urn\.wet mert a Vam .
< legnépszerlbb és
leg ugyanezt a
jatékan alapul. Az
atortan, hogy a

legismertebb (
nevel visel
mér csak h

sdpatag vérszipolyok
ségos létét feldolgozd mi
idehaza sem ismeretlen -

Ez nem eqy dtvezetd vided: ez egy p

ban. A Vam-
pire tehat alapm-

kiinnyan meglehet,

mg

ezt az elokeld

titulust. Az ugyan-
is, ami eddig
kiszivargott a
programmal
Irapcsomhan,

indul, mi
got, Christophe-ot
y Griim ér: elsd
kézbdl szerez bizonyité-
yhéz éltal

kreatlrak létezés
Helyesebb szélva elsd
fogbél... Hoslnkbdl tehat
vampir le

s flindére nepe-
sitenek be. A torténet a
jelek szerint nem ragad le
a “vampir lettem,
bosszt dllok” problé-
makdmél, mivel a
torténet évszdzad-
okon keresztll
hompolybg,
bejarhatjuk
(ha tgy
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8p, hogy mire

az Ujkori Londonba, a w
padig 1899-ben, az ezredfordulét Gnnepld
ban kerdl sor. Mit mondjak, e
eddig igen kellemesen hangzik. K
érdekessége a Vampire-nek, hogy - a
szerepjatékhoz hasor - nem holmi
(aras n;nss-gn:k lesznek Iauiobb

tapoldsdi tehat ahqha Iaq m‘ Bdni -
vampirok legendds képességei ugv_,anss
.zo'p lassan felemésztik vértartalékain-
dig leggyakrabban a
viden csak “embernek”
nevezett kreatlrakbdl nyerhetd. A tal
gyakori szivornyézés viszont egyre
erdsebbé teszi a Fenevadat, egészen
addig a pontig, mig az 4t nem ragadja a
hatalmat karakteriink felett. Ordkre. Tan
falésleges is mondanom, hogy e gyészos
pillanat nagyjahdl a “Game Over” felirat-
tal egyenértéka... A fejlesztok egy
minden létezd férumon legalabb egyszer
kijelentették, hogy remekmiivitk még




csak véletiendl sem harc- és mészarlas-
orientalt, a hangsulyt a kaland- és sze-
repjaték elemekre helyezték. Ez utdbbiak
kapcsan mondjuk vannak bizonyos
kételyeim: a hozzank csapodd szerepldk,
5 a cselekmény menete eldre meghatdro-
zolt, ezen még a legfurméanyosabb
médszerekkel sem valtoztathatunk. Epp
ezért a ampire, dacdra minden “RPG"
&s “Action RPG" feliratnak, alapvetden
egy akcidelemekkel fiszerezett kalandja-
ték lesz. Ami persze nem baj, s6t! Csak
zérdjelben jegyzem meq, hogy Christophe
ugyan mindvégig tagja lesz a csapatnak,
am ha kedviink Ugy tartja, barmelyik
hozzank csapddott lénybe “atszallha-
tunk”. Héslnk fejleszigetése a klasszikus
szerepjaték-hagyomdnyokat idézi majd,
kedviink szerint tanulhatunk Uj képzetisé-
geket, illetve diszciplinakat, Ez utdbbiak
alatt a vampirok legendas képességei
értenddk, illetve még ennél is joval tabb.
A diszciplindkkal emberfdlotti gyorsasag-
ra, erdre, érzékekre, lathatatlansagra
tehetiink szert - hogy csak a leggyako-
ribbakat emlitsem. Tapolni, kombindlgat-

A Marcona és Tsa Kft #‘ét verdlegénye

ni tehat lehet, a keményvonalas szerep-
jtékosok nem kis dromére, S csak hogy
a Quake-fanok se elégedetienkedjenek,
néhany nem tal gétikus, 4m anndl funkei-
ondlisabb fegyver is felbukkan a jaték
vége felé. Pisziolyok, szamszerijak,
rohamkarabélyok, langszdrék lesnek az
dvatlan jatékosokra, hogy ne csak a
vampirok Grékélete szélljon a fejikbe...
|deje lenne néhany szot ejtenem a
engine-rél. Mar csak azért is, mivel a
Nihilistic tervezdi — a szokastdl eltérben -
nem egy sikeres FPS-td1 kilcsondzték
azt, hanem megalkottak a sajat, Nod
névre keresztelt grafikai motorjukat. A
jelek szerint nem is végeztek annyira
rossz munkat. Az urak kilondsen
nagy figyelmet forditottak a fény- és
armyékhatasokra, mivel a cselek-
mény nagyrészt éjszaka, sbtét
sikatorok és labirintusok melyén
fog jatszddni. A screenshotok

alapjdn tokéletesen sikerllt megragadni-
uk a Vampire borongds, sejtelmes han-
gulatét, ami a hasonld jelzSkkel illethetd
tirténettel megfejelve nem mindennapi

VAMPIRE: THE MASQUERADE

nincs. E megoldasnak kdszonhetden
tehdt a multiplayer jatékban lehet egy
“isteni” hatalommal rendelkezd alak, aki
kedve szerint alakithatja az eseménye-

hangulatot igér. A hardware-tamogaté:
terén eleinte volt egy kis probléma, mivel
a fejlesztdk - ki tudja miért - kezdelben
csak 3Dfx-tamogatast emlegettek. Na,
az tényleg horror lett volna a javabdl!
Szerencsére még iddben észbe kapha-
tott valaki a Nihilisticnél, igy a végsd
verzid mar teljes D3D-tdmogatéssal fog a
piacra kerlini. Csak remélni tudom, hogy
a szokasos patch és update-dz6n viszont
elmarad.

Mar az eddig dsszehordott igéretek is
elég kecsegletdnek tlintek (legalébbis
szerintem), am a
program legna-
gyobb erdsségérdl
még nem esett sz6.
Nevezetesen a
multiplayer jatékrdl,
ami - ha valéban
olyan lesz, mint
amilyennek beha-

rangoztak — mér-
foldkd lehet a
szamitégépes
programok torténe-
tében. A szokésos
megoldast, misze-
rint elére legeneralt
palyakon és cse-
lekményeken
verekedjik magunkat végig, a készitdk
kiegészitették eqy “storyteller” nevezetl
opcidval. A storyteller egy kildn jatékos,
aki hasonld jogkdrrel rendelkezik, mint
egy szerepjatékos csapatban a meseld.
0 hatérozza meg a torténéseket, 8
személyesiti meg a nem
jatékos karaktereket -
sajat karaktere
viszont

ket Szémyeket kildhet a csapat nyaké-
ra, informéciokkal segitheti dket, s még
szamtalan més mddon is beleszdlhat a
jatékba. Példanak okdért a jalékosokon
kiviil barmelyik szerepld birébe beleblj-
hat (4 la Dungeon Keeper), s személye-
sen is elbeszélgethet a tibbiekkel.
Tomaren és rdviden: yikes! Azt ugyan
nem llitanam, hogy az efféle fondorko-
désok maradéktalanul visszaadjak egy
klasszikus, chipstdl és kockazdrgéstdl
visszhangzo szerepjaték-osszerbifenes
hangulatat, de hogy jot fognak tenni a

Pardzs vardzs cselepaté a gardzs mélyén

Vampire szavatossagénak és eladasi
statisztikainak, annyi szent! Ja, és még
&gy aprd kis adat, ha mér szoba kerilt a
szavatossdg: a kiadd szerint nem keve-
sebb, mint 40-80 drényi folyamatos jaték
sziikséges ahhoz, hogy végre megviv-
hassuk a részeg amik kozitt a végso
csalat. Lehet bekésziteni a kavet.

Na kéram, igy hirtelenjében ennyit
tudunk jivenddini a Vampire-rdl. Miks-
ditképes demohoz ugyan még nem volt
szerencsém, 4m mindezen igéretek és a
screenshotok alapjan ki merem jelenteni:
valami nagy dolog készilnet a
Mihilisticnél! Hogy pontosan mekkora is,
az majd elvalik. A jaték hangulatanal
csak eqy baljdslatibb - a megjelenés
pontos datumét illetd kuszasdg. Eddig
hérom site-on hérom meglehetdsen
eltérd idépontra akadtam, amit pedig
még a Blizzard marketing-menedszerei is
elismerd csettintéssel nyugtazhatnanak.
A hivatalos, illetve feltehetéen hivatalos
valtozat szerint (a kiadd site-jan volt,
tehdt valami alapja csak van...) mér
tavasszal megkezdnetjik a szipolyozast.
Addig is lehet hegyezni a fakardkat.

A Vampire empire

Vampirok. Amidta 1897-ben egy
Bram Stroker nevi Uriember megirta
Dracula cimi mivét, e szd kil
valdsdgos ipardg nitte ki magat.
Hogy miért és mikepp tortént ez,
inkabb nem részletezném — CoVboy
az elozd szamban (6le szokatlan
madon egyetien mondatban dssze-
foglalta a [ényeget. *Az emberek
altaldban szeretik rémisztgetni egy-
mast.” Mérpedig a vért ivo, sdpadt és
naptdl rettegd éldholtak tokéletesen
alkalmasnak bizonyultak e nemes
feladat ellatasara. Ennek a vampir-
kultusznak persze akadnak enyhén
sokkold vadhajtdsai is: a vampirfo-
gakkal és csipkekézelokkel teleaggat-
va kocsmézé angolszasz lednyzdk
hagyjan, a vérszivoszerepben let-
szelgd Eddie Murpy meg csak-csak —
de a “real Dracul” felirattal ellatott,
porceldn Drakula-baba lattan mér
visitva hajitottam el a katalogust.
Szdval akad egy-ket kildnosen
visszataszitd izlésficam, annyi szent!
Immaron a vampirok megitélése sem
olyan egységes, mint a régi szép
idékben, a lelketlen gyilkologep szte-
reotipidjénak helyét szép lassan at-
veszi a szenvedd, bukott szomyeteg.

Szémyeteg? E kérdést a legnyiltab-
ban taldn a Vampire: the Masquerade
szerepjaték kiagyaldja, az ultrapozdr
Mark ReineHagen szegezte a jonep-
nek. Jémagam ugyan mély elditéle-
tekkel viseltetek mindenki irant, aki
dottal irja a nevét, de hogy ez a jaték
méltén tette vilaghiriivé a fickot s
White Wolf nevezetli cégét, az
egészen bizonyos. Azota kiegészitok,
“kapcsolt” szerepjatékok, bogrek,
trikok és multimédia CD-k egész
hegyeit mészhattuk meg, de az igazi
szamitdgépes feldolgozas elmaradt.
Egészen mostandig. Azéta a Vampire
évezredes Osszeeskivések és
vérbosszuk (talald széhaszndlat!)
gybtorte vildga egész univerzumma
néitte ki magat sajat legendakkal,
véarosokkal és mitikus lényekkel - az
élelmes marketingesek ezeket a
termékeket World of Darkness billog-
gal lattdk el. Kiilon érdekesség, hogy
j6 ideje mar magyar nyelven is hoz-
zaférhetdk ezek a vértdl iszamos
kiadvanyok, a szerepjaték-alapkdny-
vin kivil t8bb, mar ebben az univer-
zumban jalszodd konyv is megjelent.



Fejlesztd: Human Head Entertainment
Kiadé: Gathering of Developers
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hogy a mai programkindlatot elng-

zi az ember, egyre inkabb az az

érzése tdmadhat, hogy a 3D jaték-
engine-ek készitésében valdszindleg a
szervezett blindzéshez vagy a Pokémon-
hoz foghaté nagységrendi Ozlet lehet. A
CQuake elsd részének ezerfelé eladott
grafikus motorjdnak példajabdl okulva
mostansdg minden magdra valamit is
add programozé 30 engine-t ir, hogy
aztdn a licenc-jogokat sdlyos kéteg
pénzekért adja el leendd felebaratainak.
A piac ma nagyjabél dgy néz ki, hogy
van harom nagy név, nagy pénzekért
(Quake, Unreal, LithTech), és ezer kis
név olcsoért. A Herelic, a Hexen 1-2és a
Mageslayer készitdibdl verbuvalodott
Human Head fejlesztécsapat nem kispa-
lyazott, amikor az engine kérdése kerlit
szdba (j 3D-5 akcidjatékukhoz: a csekély
egymilliot (nem forintban...) kdstald
Unreal-motort nézték ki maguknak.
Mastél év taviatbdl visszatekintve a
vélasztas telitaldlatnak bizonyult: az
akkoriban még horrorisztikusnak szamitd
hardver-kivetelmények ma mér egészen

A yeti hetesbdl mdr csak ketten maradtak

szelidnek tinnek, a program dltal produ-
kéilt ldtvany viszont még mindig igazan
elsdrangu.

A Heretic 2-vel a Ravennek egyszer
mér siker(ilt egy alapvetden first person
shooterekhez készilt engine-nel kilsg
nézeles jatékot készitenie, a Human
Head most ugyanezt a bravirt készil
megismételni az Unreal engine-nel. A
Rune egy szamitogépes jatékokban
ardnylag mostohén kezelt téméhoz nyul:
sztorink a messzi északon jatszodik, a
legendas vikingek birodalmaban, valami-
kor & IX-X. szdzad komyékén, amikor a

vikingek uraltak egész Eszak-Eurt-
pét, Skandindviat, |zlandot, de
még Gronlandra, sit, egyes
feltételezések szerint Ameriké-
ba is eljutottak hires sarkany-
hajoikkal. Hoslnk egy fiatal,
4 de anndl reménytelibb
harcos, Ragnar, aki -
amint azt egy barbar
viking héstdl jegosan
el is varhatja az
ember fia - kissé
tulfejlett izomzattal
és dnbizalommal,

S
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viszont ennek
ellentételezésekep-
pen erdsen mérsé-
kelt intellektudlis
kapacitassal bir.
Kalandjaink kiindu-
|asa eqy igen fura
jelenség, aminek folyoméanyaképpen
teljes tengerparti falvak tdnnek el nyom-
talanul egy-egy baljds &jszaka leforgasa
alatt. A diplomatikus vikingek persze
ilyenkor csipdbol tovabbpasszolndk a

Ragnar hatalm

feleldsséget Lokinak, a viszdly istenének,

ezzel a kényelmes hozzaallassal viszont
akad némi gond: a diplomatikus viking
fogalmét még vagy ezer évig nem ismeri
a vilag... Ragnar igy annak a valogatott
pankratorcsapatnak a tagja lesz, ami
hajora széll, hogy némi nyomozas dran
nyolc napon tll sem gydgyuld agyonve-
réshen részesitse a kellemetien esemé-

nyek hatterében all6 valakit vagy valamit.

Az események gyorsan pdrognek, a
hajdkézasbol hegymészas lesz (mivel a
fiigonosz - komoly esztétikai érzékrdl
téve tanubizonységot - valahol a tundra
kdizepén egy hegy tetején éldegél egy -
40 fok korili atlaghémérsékletd lakélyos

A bator \-'J'k.r'}lg nem hatrdl meg a legdregebb yeti lovag eldl sem

(hjallosat |

/dn vilagga sz.-rr.;;r mindenki
kis barlangrendszer mélyén), Ragnar
pedig hamarosan egyedil marad (ami
anndl is kinosabb, mivel a kommandd
vezetfje Ragnar apja volt), rdadasul
nemcsak a gonosz boszorkdnymesterrel
kell megkizdenie, hanem magat a
Ragnardk eljovetelét kell megakadalyoz-
nia (ez vikingéknél a vilagvége szinoni-
maja). Mivel az Unreal engine elég erds
a killsd helyszinek megjelenitésében,
ezért a barlangokban, elpusztitott falvak
romjai kiizott, vagy dsi épitményekben
jatsz6dd palydk mellett igen sokszor
fogunk hatalmas nyilt terepeken akcigzni,
kinn a pusztan, a jégmez6kon, vagy a
hegyormok kdzott a lezduld lavinakat
kerllgetve. A jatékmenet elég linedrisnak
igérkezik, viszont arra kinosan lgyelnek
a készitdk, hogy minden egyes eldttink
tormyosuld feladatra tdbb logikus megol-
dést is taldlhassunk. A szbmyek apritasa
kdzti rovid sziinetekben unalomiizének
néha logikai feladvanyokat is meg kel
oldanunk - na persze csak hdsiink 1Q-
szintjéhez (ami nagyjabdl a bicepsz-
kdrméretének a fele lehet) méretezve,
Ahogy az eddigiekbdl sejthetd, a Rune
Iényege az északi mitolégidkbol ismert
szbmyetegek (trollok, goblinok, a wendol
néven futd, yetire emliékeztetd hoszor-
nyek hordai és egyéb rémségek) halomra
lése lesz. A jaték a vérgdzds gyilkola-
széson kivil erds kaland- és némi RPG-
jelleget is felmutat. Ragnar kalandjai
sorén szépen fejlodik, erdsddik, egyre
durvabb fegyvereket tud egyre nagyobb
szakértelemmel hasznalni, valamint j
extra harci mandvereket is a magaéva



Akcidban Nagy Ferd rockkalapdcsa. De mekkora lehet a rocksarlo?

tehet. A kaland-szél elsGsorban a beval-
lottan kissé sablonosan induld térténet
tekergizésében, és a vadon felfedezésé-
ben (ami az engine-nek hala igen latva-
nyosnak igérkezik) domborodik ki. Cse-
kély értelmi hentes-tanoncként termé-
szelesen a magiahoz (ami a Rune
vildgan ha nem is mindennapos, de
messze nem ismeretlen) nem igazan
fogunk hozzdszdini, maximum olyan
szinten, hogy ha valaki elGvigyazatlanul
valami vardzslatot akar rdnk bocsétani,
annak hirtelen felinduldsbdl péppé verjiik
a fejét. A Rune a jaték lelkét, azaz a
harcot tekintve a 30 akcidk azon ritka
képviseldi kizé tartozik, ami a kildnféle
kaliber(i tavolsagi fegyverekbdl vald
|Gdozés helyett a kiizelharcot, az igazi
férfias adok-kapok jellegd bunydt része-
siti eldnyben. Ez a huzds persze feljesen
logikus, hiszen tarténetiink idGpontjaban
a vikingek még vagy négyszaz évig nem
is fognak széles kirben attémi holmi fjak
hasznalatéra az emberes, hatvankilés
harci pérdlydk helyett. A jatékban megle-
hetdsen kevés tavolsdgi fegyvert hasz-
nélhatunk - a dobdbaltak és -térdk

Katonai tiszteletadds: Ragnar kardélre hanyt

képében ki is merll az arzenal -, azokat
is igen limitalt mennyiségben: Ragnar
nem egy utazé szekerce-Ugyndk, hogy
tucatszdm tartson maganél a kedves
szerszamokbdl. Kozelharci fegyverekben
viszont igen gazdag a program, hasznal-
hatunk kildnféle kardokat, lancos- és
hagyomdnyos buzogényt, csatabardot,
csakanyt, harci kalapacsot, szdges
bunkét, vagy jobb hijan egy megboldo-
gult ellenfelink verekedés kizben mint-
egy véletlendl leszakadt végtagjat. Igen,
ez azt jelenti, amire eldszdr asszocidl
reménykedve az ember: a Soldier of
Fortune-héz hasonldan tucatnyi sérilési
zondra osziottdk az dsszes ellenfelet,
ahova egy-két szerencsés taldlatot

{zlésesen elhelyezve ezerféle szép
csonkolast és egyéb formagyakoriatot
mutathatunk be. A fair play szelleme
azért olyan nagyon nem teng tul a készi-
16k haza tdjan, igy szerencsére hdsin-
kin csak multiplayerben lehet ilyen
célzott tdmaddsokat végrehajtani (ott
viszont hdslnk végtagok és egyéb
zavard aprésagok nélkil simén eljatssza
a Gyalog-Galopp fekete lovagjénak
szerepét a tobbi jatékos nem kis mulat-
sdgdra). A harcrendszer ezen 1l is
meglehetdsen aprolékosan kidolgozott:
az egyes fegyvereknek nemesak dnma-
gukban vannak meg a jellemzd
tulajdonségai (egy rdvid,
egyenes karddal
példaul kicsit
sebziink, de
fiirgén szurkal-
hatunk vele, és
még egy pajzs is
elfér a masik
keziinkben, mig
egy csatabard-
dal kénnyedén
csonkolhatjuk

szerencsétlen
ellenség rossz felé
nydjtdzkodd vég-
tagjait, viszont
lelassitja a mozga-
sunkat, és véde-
kezni se nagyon
tudunk vele), de
minden egyes ellenfélhez viszonyitva
mas és mas a viselkedésik: a program
antropaldgusok és fegyverszakérttk altal
készitett hatalmas tablazatokbél boga-
réssza ki, hogy az éppen hasznalt fegy-
veriink hogyan viszonyul aktudlis dldoza-
tunkhoz. Az ellenfelek egytél egyig az
északi népek mondavilagabol szarmaz-
nak, és meglehetdsen nagy szamban
riogatjék az arra jard békeés viking kiran-
duldkat: egyedil goblinbdl mintegy 96
féle verzid létezik, ami nemcsak kilGnbd-
20 textirakat, de mas-mas fegyvereket,
és harci stilust (!) is jelent. Persze a
tucat-szdmyeket eldbb-utdbb felvaltjak a
durvabb egyedek, a végére pedig Odin,
Thor, Loki és a tobbi isten is beszall az

Aha, itt jart Erik, a viking. Tényleg nem siillyednek... (mar!)

- ha nem akarunk csiga mddjdra kdzle-
kedni, eldbb-utdbb déntendnk kell a
kétkezes pallos, a harci porély és a
csalabdrd kizditt. A kizelharc megolddsa
eqy ilyen jellegii jétékban mindig kényes
kérdés, volt mdr program, ami teljes
egészében ezen bukott el (Die by the
Sword), de a jobbnak mondhaté megol-
dasok (Drakan) is messze vannak még a
tokeéletestdl. Ha a fejlesztdk igéreteinek
csak a fele valdra vélik a harcrendszerrel
kapcsolatban, az a latvannyal és az
ardnylag kiakndzatlannak szémitd téma-
vélasztdssal kardltve kbnnyen kasszasi-
kert csindlhat a Rune-bdl, amit dvatos
duhajként tegylnk el addig a “roppant
igéretes, de azért varjuk csak ki a végét®
feliratd képzeletbeli polcunkra. A megje-
lenést a delphi josda szakem-
berei a nyérra prognosztizal-
jak (annak ellenére, hogy

fdssznépi adok-kapokba, Ggyhogy fog
izzadni az Unreal-engine rendesen.

Mindezek mellett az igéretek
szerint a kezeléshez nem kell

zongoramivészeket meg- a multiplayer részt még
szégyenitd improvizativ csak most kezdik
futamokat produkéini a kédolni a sracok),

billentydzeten, elég
vadul kattintgatni az
egérrel, és néhany
billentyit becélozni
a specidlis
tamadasokhoz.

de addig még
nagy vald-
szin(-

Erdekes (rdadasul teljesen logikus és
eddig érthetetlen médon elhanyagolt)
Gtlet az is, hogy Ragnar nem fud végte-
len mennyiség( fegyvert magaval cipelni

séggel a nyakunkba esik a jatszhatd
demd is az E3 magasségdban, majusban
— na akkor majd kiderdl, lesz-¢ king ebbdl
a vikingbél.

A magas szintii diplomaciai trgyaldsok jellegzetes viking stilusban zajlanak
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Fejlesztd: Blizzard Entertainment
Kiadé: Havas/Sierra

website: www.blizzard.com
Megjelenés: 2000. december

576-nak olyan olvasdja, aki életében

most elfszér hallja a Blizzard Enter-
tainment nevét, (Leszdmitva persze TJ-
t és az & kis Diablo 2-jét — CoVboy)
David Brevik és kis csapata kb. olyan
magassagban mozog a jatékfejlesziok
vildgaban, mint Mozart a zenében, Pelé a
fociban, vagy a Guinness a sordk birodal-
maban. Amihez ezek a sracok csak hoz-
zanylinak, arannya valik: Warcraft 1-2,
Diablo, Starcraft, Brood War - szép kis
névsor! A millids nagysagrendd rajongd-
taboren kivil még egy dolog dsszekdti
ezeket a cimeket: az, hogy elviselnetet-

I gencsak meglepddnék, ha lélezne az

LS N

(s

lenil hosszl ideig késziit mind. Na igen,
a kaliforniai székhelyd brigdd nem kap-
kodja el az dj programok kiaddsat, dltald-
ban egy-mésfél évente jelennek csak
meg valamivel (becsiletiikre szdljon,
hogy cserébe szinte sosem kell javité-
patchekkel foltozgatni a jatékaikat), de az
aztén hosszu évekig nem hajlandd le-
mészni a bestseller-listdkrol: a '96 kara-
csonydn megjelent Diablo még a ‘98-as
Gsszesitett eladasi listan is az elsd tiz-
ben volt, a Starcraft pedig még ma - las-
san ket évvel a megjelenése utan - is
biztosan tartja magét az émezdnyben a
teljes drd jatékok kozott
A mintegy harmincezer éve készild, de
most mér aztén tényleg a befejezéshez
kozelgd Diablo 2 mellett a csapat mostan-
s4g a Warcraft 3-on dolgozgat. A tavalyi
ECTS legnagyobb szenzacidjanak sza-
mitd bejelentés dta egészen a leguidbbi
hetequ tura]donkeppen semmi érdemle-
ges nem szivargott
ki a jatékrdl (a
blizzard.com sziik-
szavll ismertetdjét
és hdrom-négy
képet leszdmitva),
aztdn marcius ele-
jén igencsak fel-
gyorsultak az ese-
mények. Eldszdr is
hérom biztos em-
bemek szamitd
programozo nagy
hirtelen elhagyta a
céget (Pat Wyalt, a

Zord csdszok figyelik a vélgy

Battle.net, illetve a
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A szokdsos hétvégi gombdszds az ork taborban ér véget

Starcraft és a Diablo multiplayer részei-
nek 18 programozdja, Mike O'Brien, a
Battle.net kitalaloja és a Warcraft 3 gra-
fikai engine-jének egyik irdja, és Jeff

in, aki a Starcraft campaignszerkesz-
tjét irta), hogy egy Uj, elsGsorban Inter-
netes jatékokkal foglalkozo fejlesztdcsa-
palot alapitsanak Triforge néven. Ekdz-
ben Rob Pardo (Warcraft 3 f6-designer)
Koredban egy sajtotdjékoztatdn bemuta-
folt a népnek &t, egyenként 15 masod-
perces movie-t a jatékbél — amit persze
valaki kézikameraval felvett és masnap
eldugult a Net a sok letdltéstdl... Innen
mér nem volt megéllds a lejtdn, a fejlesz-

t6k nagy kegyesen meghajoltak a kdz
akarata eldtt (még szép, amikor mér 20-
30 rajongdi weboldal ostromolta dket
napi széz levéllel...) és elkezdtek nyakra-
fére nyilatkozgatni a jatékrdl, sot: mar
kétszer merészkedtek nyilvanos férumo-
kon a rajongdk elé, hogy a hirtelenjében
felmeriild néhanyszazezer kérdésre
megprabaljanak értelmesen vélaszolni a
nagy tillekedésben. Néhanyra sikerilt is.
Lassuk csak, mirdl is sz6l a Wracraft 3!
Azt mér tavaly Gsz ota mindenki tudja (de
azért az (jszildttek kedveért gyorstal-
paldban atvesszilk még egyszer), hogy a
soha el nem kész(ilt Warcraft Adventures




sztorijat Gltetik &t egy “3D-s real time
slralégiai szerepjatékba’ (gj, be szép
kifejezés!) - ez a stilus valahol a Diablo
&5 a valds idejd stratégidk “kommandds”
killdetései kbzétt helyezkedik el. A torté-
net a Warcraft 2 befejezése utdn megha-
térozatlan szamu évvel kezdddik, az
orkok torzsek leigdzva, szétzildlva, a
samdnok mégidja és az ork istenek kuitu-
sz4i a sdrba tiporva hevemek. Ez az dlla-
pot igazan méltatian és tarthatatlan, jon
is fBhdslnk, Thrall, a rabszolgasagbol
szOkBtt ifjl ork harcos (hah, ismét szdl-
hatnak teli torokbol a brutalis ork harci
kesergdk...!), akinek hazi feladata, hogy
egyesitse a viddm kis anarchidban élde-
géld orkokat, rendszabélyozza meg a
magukat felsdbbrendiinek képzeld embe-
reket, és mellékesen mentse meg a vild-
got az alvilaghdl egy hosszabb lélegzeti
vakacidra érkezd démonok seregétdl
(egyébként Langold Légid néven futnak a
drégak, és aki emlékszik még az elsd ket
rész daemonjaira, az mar sejtheti kikrél-
mikrél is van szo).

Ideje, hogy megvildgitsuk egy kicsita
homalyos pontokat: eldszdr is mit tesz a
fejlesztok dltal elbszeretettel emlegetett
role-playing strategy fogalma? Végy egy

)

Az erdd csdndjét hamarosan hangos csatazaj veri fel

hat fajt irdnyithatunk, bar a faj sz helyett
esetenként helyénvaldbb lenne a fajok
szévetsége kifejezést hasznalni, mivel
példaul az emberek oldaldn tarpék és
elfek is harcolnak, akarcsak a régi War-
craftokban (az ogrék viszont kivaltak az
ork fennhatdsag aldll). Az emberek és az
orkok eléggé adjak magukat, mint jatsz-
hatd faj, a kiizbs ellenség, a démonak |é-
gidja szintén, viszont az Gssznépi hadd-
elhadd masik harom szerencsés részt-
vevijérdl egyeldre nem nagyon hajlanddk

Vajon hogy lehet ilyen lyukas szamyakkal repiiini?
) g ¥

szokvanyos fantasy szerepjaték-rend-
szert, jo bonyolult fejlddési szisztémaval,
képzetiség-rendszemel, magival és az
egyéb esszencidlis hozzavaldkkal. Az
egészet ontsd a real-ime stratégiak ké-
nyelmesen kezelhetd, bejératott, dinami-
kus, gyors jatékmenatet biztositd kezelé-
si rendszerébe, majd az egészet szord
meg a hagyoményos stratégiak hiskdz-
pontu filozdfidjdval (ldsd Heroes-sorozat).
A turmixhoz mdr csak egy kis eredeti
Blizzard-féle zsenialités szilkséges, és
méris eldallt a vadonatuj remekmd! A régi
Warcraft-részekbdl megmarad az erd-
forrds-gazdélkedds, a technoldgidnk és
az egységeink fejlesztgetése, dm épit-
kezniink mar nem kel (annyit...), és a
harcba kildatt csapatok az eddigi *har-
minc ddrdds plusz lizendt fjasz"jellegll
(azaz inkdbb jellegtelen) formabdl igazi
kalandozé partikka avanzsalnak, akik
felfedezik nekiink a térképet és RPG-
kbél ismerds killdetéseket hajtanak végre
a haboru kzben adddd uzsonnaszine-
tekbdl lecsippentett percekben.

A Warcraft ket és a Starcraft harom
vélaszthatd harcold fele utdn most mar

nyilatkozni a készitdk. (Myilvan nem
azért, mert nem tudjdk, kik lesznek azok,
inkabb tartalékolnak egy kis infot sziks-
sebb idgkre. Nem egy rossz médszer: ha
esetleg lanyhulna a Warcraft 3-hisztéria,
csak bedobjak a kbvetkezd jatszhatd fél
nevét, s maris dvék az dsszes szalag-
cim az ujsagokban - 1ok ingyen réada-
sull A tovabbi fajok kérdésérdl javaban
dul a vita a rajongdk kizétt, a legtdbb
tipp egyeldre egy éldhalott-birodalom
Iétét tamogaind, de ha a Blizzard tovabb-
ra is tartja a szokdsos munkatempdjat,
még bdven lesz iddnk tanakodni...

A jaték egyetlen igazi nyersanyaga az
arany lesz, amit szerezhetiink a hagyo-
ményos madon (szegény peonokat ha-
lalra dolgoztatva a bényak mélyén), illet-
ve alternativ mddszerekkel (a vadonban
kiildnféle kincseket felkutatva a hiiseink
vezette csapatokkal). Nem véletlendl
emeltem ki, hogy hiseink vezette, hiszen
vezetd nélkil nem Iétezhet igazi hadse-
reg, de még egy Arva szakasz sem, igy a
histk szerepe abszolit fontossaguva
valik: mivel 6k vezethetik a csapatainkat,
igy mennyiségik (egyeldre Ggy néz ki,
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négyben maximalizéljak a szamukat) és
fejletiségik (csak a szintjikkel egyezd
szami katonat tudnak irdnyitani) egye-

Kicsiny tabortizink kirnyéke néha repildtéme

alapjan is, itt ezt egy kicsit nehezebb lesz
megoldani, mert hat egy hiis mégiscsak
értékesebb, mint teszem azt néhdny

nes ardnyban &l a harci potencidlunkkal.
Persze hds hijan vezetd nélkil is tény-
kedhetnek a katonak, de ne csodalkoz-
zunk, ha ezzel a morallal és (tdképes-
séggel maximum egy hasznalt papir-
zsebkenddt lesznek képesek hosszas,
hsies, 4m szerencsére kevéssé véres
harc drdn legy(mi. Ha egy hdsink netan
otthagynd a fogét egy csetepatéban,
még nincs olyan nagy gyasz, hiszen
egyrészt feltdmaszthatd a féhadiszalla-
son (bar a gaz hullarablok a nehezen
dsszeszedegetelt varazstargyait azért
eldvigydzatosan magukhoz veszik meg-

frzésre), masrészt szerezhetiink helyette

(jat mellékkildetések megoldasaval
vagy veteran harcosok tovabbfejleszté-
sével. A histk, illetve az altaluk vezetetl
hadak valds idében, azaz egymassal
parhuzamosan ténykednek, igy meges-
het, hogy egyszerre akér harmat-négyet
is sajatkezdleg kellene istapolni. Mig a
Starcraftban egy ilyen helyzetben azért
ardnylag jol elverekediek a magukra
hagyott brigédok a sajat elgondoldsaik

tucat egy-kettdre Ujragyarthatd Mutalisk.
A hosdk kiemelt szerepe mellett a legna-
gyobb valloztatasnak a Starcrafthoz ké-
pest azt tartjdk a fejlesztdk, hogy mig ott
a fejlesztés és termelés optimalizdlasa
volt a kulcs a sikerhez, a Warcraft 3-ban
a csatak minél taktikusabb levezénylése
lesz az.

A Warcraft 3 vildga a real-time stratégi-
akban megszokottaktol eltérben nem
kizdrdlag kisded habondink jatszotereként
szolgal. Vannak semleges vérosok, ami-
ket nem egészséges reflexbdl porig rom-
bolni: itt értékes szovetségesekre, magi-
kus trgyakra és vardzslatokra lelhetink,
valamint az ilyen helyeken lehet djabb
hisoket a haborink szent dgye mellé
allitani, iletve busds jutalommal kecseg-
tetd mellékkildetéseket szerezni. A véro-
sokon kivil a tovabbi semleges helyszi-
nek is nagy fontossdggal bimak: ilyenek
a manaforrasok, a szémyek taborai, illet-
ve a templomok, amik az dltalunk irdnyi-
tott fajtél fiiggben lehetnek hasznosak,
vagy messzirdl elkerllenddk. A sajat
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Fényesebb a ldncnal a kard... Még ha ketté is van torve

vérosunk persze elsddleges fontossagu:
ha elveszitjik, maris megesodalhatjuk a
kozismert kétszer négybetils feliratot.
Vérosunk mér alapban szépen kiépitett
infrastruktiraval vérja, hogy belakjuk,
nem kell a nullarél mindent nekiink fel-
épiteni. Benn a vérosban tulajdonképpen
csak fejleszteni tudjuk az éplileteket,
hogy jobb katonakat/varazslatokat adja-
nak, de kinn a vadonban a klasszikus
alapoktdl valé épitkezés gydnydreit is
megizlelhetjik: kikotdket, farmokat,
bényakat, flirészmalmokat, hidakat (!) és
Grtornyokat épithatiink a nekik megfeleld
helyekre. A campaign a Starcrafttal ellen-
tétben nem kldetés-alap lesz, egysze-
riien adott egy hatalmas palya, ahol arra
megytnk, azt csindlunk, amit akarunk,
nincs konkrétan meghatérozott feladat
(az ellenfél legyGzésén kiviil természete-
sen). A szerepjaték-elemek és az inter-
aktiv, nem-jatékos szerepldkkel és hely-
szinekkel teli vildg miatt a rengeteg Star-
craft-jatszmat elrontd “rush’, azaz lero-
hands-taktikak eleve haldlra itéitek.
Maga a jatékmenet a Myth 30-s csatéi-
nak, és a Heroes 3 “boklaszok ide-oda a
hésémmel*tipust kalandozésanak a
keveréke lesz — bar a Myth-hasonlat
azért séntit egy kicsit, hiszen ot arany-
lag sok katonabdl allg, harci alakzatba
rendezelt seregek Utkdztek meg, itt pedig
kis |étszamu, de csupa specialis egyseg-
bél &l partik kizdelmén dél el a habord.
A Heroes-parhuzamot erdsiti viszont,
hogy nem tudunk 0j erdditményeket,
vérosokat épiteni (starcraftul: “expandol-
ni"), csak a mdr meglevd varosokat fog-
lalhatjuk el.

A hagyomanyosan a Blizzard-progra-

mok egyik legna-
gyobb erfsségé-
nek szamitd multi-
player jatékmo-
dokrdl még nem
igazan nyilatkoz-
tak érdemben a
fejlesztdk, a tobb-
jatékos részek
fejlesztése még
nagyon az elején
tart. Az biztosnak
tlnik mindeneset-
re, hogy a War-
craft 2-nél és a
Starcraftnal joval
téibb jatékosra
tervezik a helyi haldzatos és Battle.netes
csatdkat, és elsdsorban a csapatjatékok-
ra akarjdk a hangsulyt fektetni. Ezt 14t-
szik erGsiteni az is, hogy direkt tamogat-
jak a killénbozd faju katonakbol dssze-
4ll6 csapatokat — olyan specidlis kombi-
nalt képességekhez és varazslatokhoz
juthatunk igy, amelyekrl a két fajt killdn-
kldn irdnyitva nem is dimodhatunk. A
multi taldn a leginkabb neuralgikus pontja

kiado tiszleletére (Havas/Sierra)

a jatéknak, hiszen a kalapjat vett tridval a
cég legjobb multiplayer- és Internet-
specialistdi tavoztak a cégtdl... (Béra
Blizzardot az sem nagyon razta meg,
amikor '98 juliusaban egyszerre tizen
hagytak oft a kaliforniai féhadiszallast -
az dltaluk alapitott Fugitive (a szd szoke-
vényt jelent — nomen est omen) nevi

A parlament lépeséhdzdban benyujtdsra var a legujabb Orkos-csomag
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cégrdl azéta sem hallott senki.) Egészen
felhasznaldbaratnak és figyelemre mélto-
nak igérkezik a palya-
és campaign-szerkesz-
16 is. Annak érdeké-
ben, hogy mindenki a
lehetd legegyszeriibben
tudja madositani a jéték
kdrmyezetét és a program
paramétereit, az egyetlen hatalmas
file-ba betdméritett, dssze-vissza
kédolt adathalom helyett minden
adat publikus formatumban taro-
lodik: a hangok .WAV-ban, a
textirdk .TGA-ban, az egysé-
gek statisztikdi .TXT-ben, stb.
Egy egyszer(i script-nyelvet is
mellékelnek a jatékhoz, amivel a
first person shootereknél oly divatos
modok gyartasa valik igen egyszeriivé.
Szintén FPS-ekbdl kélesanvett otlet,
hogy a jatékban eldadott produkcionkat
animacid formajaban régzithetjik, és
demdként barmikor Ujra lejatszathatjuk a
programmal.

A grafika valami egészen brutdlisnak
tiinik — féleg, ha figyelembe vesszik,

hogy a mellékelt képeket a program
nagyon korai verzioja produkdlja, és a
végleges jaték elkésziitéig még legalabb
egy (de a Blizzardot ismerve inkabb
kettd) grafikus kartya-generacio fogja
megjérni a PC-k gyomrat, majd a bontdk
polcait. A grafikus engine csak D3D-1 és
Glide-ot tamogat (meg persze a szoft-
veres renderinget, mert a derék fejlesz-
16k gondolnak a gyorsitdkartyat nélkiis-
20 aszkétdkra, illetve azokra, akik hoz-
zénk hasonldan a munkahelyiikén jat-
szanak, de még nem sikerdilt beadniuk a
féndkiiknek, hogy az Office futtatdsahoz
feltétlentl sziikséges a Voodoo 4 és egy
érdekesen csilingeld dolgokkal szépen
telerakott hiitdszekrény). Az OpenGL-t
nem kultivaljak. A készitdk szerint az
OpenGL nem alkalmas arra, hogy a
csontvaz-animécios, textirazott egysé-
geket egyszerre mozgassa, és fény-
amyék hatasokat szamalgasson rajluk.
(Errél a kérdésrdl eqyébként érdekes
kerekasztal-vitat folytathat-nanak az
MDK2 készitdivel, akik szerint viszont
kizérdlag az OpenGL alkalmas erre &
feladatra... Hm, illetve mégse: inkabb
mindketten hiizzanak vissza gyorsan
dolgoznil) A jaték vildga ugyan teljes 3D-

ben tarul a szemunk elé, de a kamerat
csak elég korlatozott madon tudjuk
kezelni: zoomolni példaul egyatalan nem
lehet, és a latdszdiget allitani sem, kizd-
rélag a terep forgatasdnak lehetdséget
kapjuk meg. A fejlesztdk szerint a kame-
ra szdz szdzalékosan szabad mozgatha-
tésaga teljesen felesleges dolog egy real-
time programban: a jatékos az elsé fél
Grdban nagy gerjedelemmel forgatja-
zoomolja-tekergeti a nézGpontot a lat-
vény kedvéér, de a jaték kozben kisebb
gondja is nagyobb anndl, minthogy hasz-
nalhatébb nézépontot probéljon keresni
az alapban bedllitottnal. Hat, ebben lehet
némi igazsag, még ha elsdre a “minima-
lis mennyiségii munkéra vald torekvés,
majd annak erényként vald feltintetése”
elvének szép gyakorlati megvaldsitasat
&tja is benne a gyanakvé halandd...

Véqil a legfontosabb, és mindenkit leg-
inkabb izgaté dolog: a megjelenés datu-
ma. Ez mindig igen kényes kérdés egqy
Blizzard-termék esetében — a Warcraft 3-
nél jelen pillanatban Ggy néz ki a dolog,
hogy késd tavasszal, vagy nyaron a
Diablo 2 egyik CD-jén jelenik meg eld-
szér egy hosszabb movie (esetleg egy
egészen aprd jatszhatd résszel megspe-
kelve), majd Gsszel indul a szokdsos
sorsoldsos ezerfds publikus bétateszt,
véqiil kardcsonyra a végleges jiték is a
boltokban lesz. Aha. Azt viszont még
nem tudjak pontosan megmondani, hany
CD-tis fog elfoglalni a jaték (egynél biz-
tos tobbet, mert minden fejlesztd tobbes
szamban beszél a korongokrdl, de pon-
tos szamot senki nem tud). Hat, erre a
legenyhébb kifejezéssel élve is csak azt
lehet mondani, hogy igen erds optimiz-
mus lengi be a jéslatot, mindenesetre
bizakodjunk. (Az ugyanis tudvalevileg
ingyen van.) En mindenesetre nem
hiszem, hogy nagy kockézatot vallalok
azzal, ha kijelentem: ha idén december-
ben valéban a boltokban lesz a jaték, az
elsd két példanyt magam fogom megva-
sérolni: az egyiket hazaviszem jatszani,
a masikat pedig a helyszinen megeszem
a fejlesztok egészségére, Kardcsonyi
cimlapnak mondjuk egészen baratsagos
lenne egy vidam ork, hetykén félrecsa-
pott Télapd-kalapban.
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* Karrier a nyolcas kerékkulcstol a lovagi pallosig

SZEMELY] IGAZOLVANY

Feileszto. Westwood

Kiade: Electronic Arts

website: www.westwood.com
Minimum konfig: P200MMYX, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-| 266, 64MB RAM
3D gyorsito: -

Multiplayer: modem, LAN, Internet

M ég egy honap, még egy Diab-
lo-klén. Ez az illetlen gondolat
jutott eldszér eszembe, mikor
megpillantottam a Noxot. Marpedig ez
nem volt killéndsebben j6 eldjel, mi-
vel az efféle probalkozasok - egy-két
liditd kivételtdl eltekintve - eleddig
nem sok kellemes pillanatot loptak
sziirke kis életembe. Alapos utdnaja-
rassal (értsd: rovid kutakodds a West-
wood site-on két Utopia-fordulé ko-
z6tt) aztén sikeriilt kideritenem, hogy
az alkotok és némelyik online jaték-
magazin minden fogadkozdsa ellenére
kezdeti sejtésem igaznak bizonyult.
Akar szorol szora elismételhetném a
Revenant kapcsén leirtakat, mivel a
“pergdbb, izgalmasabb jatékmenet”
s “realisztikusabb harcrendszer” ki-
tételeket olvasgatva igen erdsen elu-
ralkodott rajtam a déja vu. Ez mond-
Juk szintén baljos dmen volt, mivel e
gyénydriien megfogal tt igé

a Revenant esetében klmeruitek az 4],
(5] és (3] billentyiik bész piifélésében
€s némi egérrangatasban,

Na j6, nem szitom tovabb a gydszos
hangulatot (még félreért valaki): a Nox
azért ennél eqy fokkal jobban sikeriilt.
Mégpedig egy jokora fokkal. Eleinte
barokkos tilzasnak mindsitettem,
hogy a jaték gyorsasagat és hangula-
tat bizonyos forumokon inkdbb a
Quake lll-mal vetették dssze. Néhany
oranyi bosz vagdalkozas utan aztdn ra

5 2 5
A hordolévo tudomanyt tovibb csiszoljuk az dvatlan Gron

kellett dobbennem, hogy annyira nem
is sdntit ez a hasonlat. Elgszor is a
Nox cselekménye valdban gyors, egy-
eqy itkdzet masodpercek alatt véget
ér, kiélezett helyzetben pedig a legap-
robb hiba is végzetes lehet. A reflexek
itt sokkal tobbet szamitanak, mint a
Diabloban, ahol kiilonféle targyak/
varazslatok kombinacioja jelentette a
biztos utat a gydzelemhez. Ravasz-
kodni, taktikazni ugyan itt is lehet, dm
a megfeleld idozités és ritmusérzék
nélkill itt senkinek nem terem sok
babér. Hogy ez jé-e avagy sem, ki-ki
dontse el maga. Egy dologra minden-
esetre mindenki késziiljon fel lelkiek-
ben: a Nox sokkal inkabb (igyességi,
semmint szerepjaték — barmit is su-
galljon a hattértorténet és az erdtelje-
sen diabloid kezeldfelilet. A program
masik nagy hasonldsag a Quake-kel,
hogy a Westwood programozoi érez-
hetden a multiplayer-jatékra hegyez-
¥
#
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ték ki miiviket. |

Hogy ez miért | | ]
j6? Passz. Elvi- |
leg mindharom |
karakterhez tar-
tozik egy sajat
torténet, kilon-
bozd kincsekkel
és kiildetések-
kel. Ez ugyan
szép és j6, am maguk a helyszinek va-
lahogy igencsak hasonlitanak egy-
mashoz (értsd: ugyanazok), még ha
mas sorrendben is kovetik egymast.
Ez persze még nem lenne baj. A vélet-
lenszeriien generalt térképekkel in-
kabb el6 sem hozakodok - Ggy tiinik,
hogy e technikai bravir végrehajtdsd-
ra a NASA-n, Supermanen és a Bliz-
zard kreativ-stabjan kiviil senki nem
képes. A bajok gydkere egyébként
magukban a killdetésekben rejtozik,
mivel azok egy cseppet egysikira

W
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sikeredtek. A ‘tedd ide-vidd oda'- fel-
adatok az otodik felvonas vége felé
mar hatarozottan farasztova valnak, a
cselekmény pedig leragad a ‘vagd
szét Gket, hogy fajjon’-szinten. A
kalandszélra viszont nem lehet egy
rossz szavam se, mivel ilyesmivel
eleddig nem talalkoztam. A dolog mér
csak azért is bosszantd, mert maga a
jaték mindezek ellenére is jo.-Kilono-
sen az Interneten, népesebb tirsasag-
ban nyomatva (nem beszirni, te
piszkos fantdzidju fészerk!) villogtatja
oroszldnkormeit, a szdlé-jaték sordn
Vvégig az a kellemetlen érzés kisértett,
hogy valdjiban gyakorld-palydkon
barangolok, melyeknek egyetlen célja
az ember-ember elleni kiizdelmekre
vald felkészités. Erdekes lizletpolitika,
de jelen pillanatban még kissé korai -
ha egy kicsivel tébb figyelmet fordi-
tottak volna azokra a franya killdeté-
sekre és hangulatra, a Nox felirat mel-
lett legalabb egy eziist-tehén kérddz-
ne elégedetten.

“Las Vegas, Szeptember 3, 1999 -
hdsiink, Jack, aki napkdzben autosze

n



reld, este pedig egy lakdkocsiban

hajtja dlomra fejét. Nem egy sziile
* fett hds, 4m mégis azzd valik, mi-
kor egy kozmikus baleset kivetkezté-
ben TV-jével egyetemben Noxra, a
vardzslatok és széryetegek vildgara
kewred:k, l‘mgy smmbeszziﬂjon Hecu-

e

miben rejlik e beszédes nevii ka:
erfssége. Szdval varazslat

szerint 45, ami meég
lornbinalni tehél lehet

nevre hallqato
2rre akdr tohb

biivigét is beboriono* ;
valaki dvatian médon ral
kedves kis meglepel
abban lapuld varazslato
elszabadulnak és egyszem Ee.|t|k. ki
a delikvensen a hatdsukat. Akad né-
hany kiléndsen pusztito ind-
cid, melyek méq ¢
féellenfelekkel is pi
végeznek — ezek ut
hogy miert Grvende

béval, a gonosz vardzslidndvel. H6-
siink csak haza szeretne jutni, am
ehhez elébb meg kell mentenie e
kiilénds foldet..."

lgyekeztem s26 szerint idézni a Nox
hivatalos site-jdn megbuivé, révid
Gsszefoglalét a jaték kerettorténeté-
rol. Hat izé. Széval ez igy valahogy
nagyon nem j6. Mondhatni nem Jack
utazdsa, hanem ez a kaotikus izé a
kozmikus baleset, amit egyesek nem
atallanak “torténetnek” nevezni. Az
nem baj, ha egy jaték nem veszi ma-
géat komolyan: a Monkey Island illetve
Discworld sorozatndl példul kifeje-
zetten szorakoztatd volt a vércsirkek,
kacsa formaju lufik, sorsiildozott
koponyak és haszndlthajé-kereskeddk
osszfegyvernemi tdmadasa. A Noxban
viszont nagy bakot léttek ezzel a tor-
nacsukds auté-buherdtorral és hason-
szdrli tarsaival. A sztorit és az dtveze-
16 animéciok beszoldsait sem vicces-
nek, sem pedig hangulatosnak nem
nevezném. Taldn debilnek, kis joindu-
lattal gyermetegnek... Az Another
World és Heart of Darkness alkotdi jol
megoldottak ezt az “4tkeverediink egy

vatok alatt

an érthetd,

a varazslok
nek a West-
wood szerverein. Mondjuk kipenyes
hararaink éle1r- sem an g tejfel

par Gvegnyi keék
rneqoldas hogy solf |arn

en nyilt terepen a varazsla
szinte verhetetlen, de némi gyakor-
las utan még a legkacskaringésabb
labirintus mély eresen alkal-
mazhaljuk ezt a futévaditvész-tak-
tikat.
Mint az eddigiekbdl ilt, kombi-
nacios lehettségek tekintetében
mindenféleképp a varazsiot viszi el a
palmat. Amennyiben van iddnk
logikusan megtervezni akcidinkat, s
ehhez mérten osszeallitani vardzs-
atlistainkat, a siker szinte bizonyos.
Az mar mas kérdes, hogy a N
gyors (helyenkent talan mér zavaro-

zetek ‘.’ad Zurz
is kedv

multiplayer-Gt
ban. Van hat-nyol
azaz minden helyzetben és minden
ellenfél ellen kivaldan hasznalhatd

varazslat, igy tehat a profi jatekosok
t6bbsége szinte kizardlag ezeket
hasznalja. A tébbi meg jo lesz
szobadisznek.

masik vildgba” alapszituacict, a West-
woodos fitiknak viszont nagyon nem
jBitt Gssze a dolog. Ami pedig nem
idétlen és debil a hattértorténetben,
az emészthetetleniil sablonos: vannak
gonosz nekromantdk, van Elmulds
Bntla vannak e!ohalort hordak és a

- tohbi szokdsos

<

Miutan kihevertiik a nyﬂo animacio
sokkjat, akdr bele is vdghatunk a
karakteralkotés nem mindennapi kihi-
vasokat timaszto feladatdba. Ez legin-
kabb egy név kiagyaldsdban (az alap-
értelmezett Jacket egy kobramaras
gyorsasagu csuklémozdulattal adtam

ficko. S:
re nem kel tul so-
kat foglalkoz-
nunk ezekkel a
kinos részletek-
kel, mivel a jaték
alapvetden nagy
szirnyek véres
lemészarlasardl

it az enyé 1ek...), fejszerkezetiink
megtervezésében és ruhatarunk szi-
nének meghatdrozdsdban meril ki. A
tulajdonsagok, képzettségek és va-
rézslatok dsszevélogatasaval nem is
kell bajlédnunk, mivel a nagy kalan-
dokat egy husanggal és 2éré gyakor-
|ati ismerettel kezdjiik. Ja, és megva-
laszthatjuk hésiink kasztjat is, ami az

sz6l, nem pedig holmi logikusan felé-

pitett cselekményrdl. Nem is bajlodok

tovabb a mulatsdgos tulajdonnevek-
kel és cseppet sem mulatségos anak-
ronizmusokkal - az aszkéta illetve
enyhén gyermeteg bedllitottsagu
olvasdk majd ugyis kisilabizaljak a
lényeget az atvezetd videdkbol (amik
viszont tényleg hihetetlenil latva-
nyosra és helyenként hangulatosra
sikeredtek). Kar értik.

eddigiektdl eltéréen mar kordntsem
Iényegtelen aprésdg. A harcosok,
varazslok és idézék erdsségeirdl és
gyengéirél a mellékelt kis helylopok-



ban olvashattok. Kasztunk a torténet
menetét éppugy meghatérozza, mint a
felvehetd targyakat - egy varazslé
tehat nem fog térdig gdzolni a kétke-
zes pallosokban. Nagy mértékben
filgg e valasztistol a kbvetendd takdi-
ka és maga a jaték jellege is. Harco-
sokkal nyomulva példaul még inkabb
eldtérbe keriil a Nox iigyességi jelle-
ge, mig egy varazslé esetében joval
tébb agymunkat igényel a gonosz
nekromanta-né megrendszabdlyoza-
sa. Mellesleg az egyes kasztok elég
j6l ki lettek stlyozva, noha a kiilonféle
farumokon késhegyre mend vitdk
folynak a nyerd karakterek témakadré-
ben. Szerintem a maga mddjan mind-
egyik kaszt életképes, bér a jaték ko-
zepétdl - szigorian személyes és
részrehajlo véleményem szerint - a
varazslo némileg kiemelkedik a me-
zonybdl. Egyébként mind a varazslo,
mind pedig az idézd ra van utalva az
éltetd mandra (ez eddig nem tul meg-
lepd), amit legkdnnyebben a palyakon
szétszort, kéken fluoreszkalé kdoszlo-
pokbél nyerhetiink ki (ez méar annal
inkabb). A manakutak id6legesen
ugyan kimeriilhetnek, am szép lassan
mindig feltéltédnek, a Diablo igen
idegesit6 bevasarld-tardinak tehat
bucstit is inthetiink.

Miutén ki-ki megmartozott az interak-
tivitas haborgo tajtékaiban, akar oda
is lehet csapni a lovak kbzé. Az mond-
juk elsé pillantdsra felfedezhetd, hogy
a jaték kezeldfelillete nem kevés
hasonldsagot mutat a mar annyit
emlegetett D betiis elGddel. A kék
mana- illetve piros életerd-csik gon-
dolom aligha igényel killonosebb ma-

T

gyarazatot. Kellemes ujitas, hogy
mindkettGhdz kapesoladik egy short-
cut, mellyel azonnal hasznélatba ve-
hetjiik az adott értéket noveld targya-
inkat. E megoldasnak kdszonhetden
nem kell harc kdzben és elGtt hossza-
san turkdlnunk a targylistaban, ami
szerintem nem egy rossz otlet. A
kozépen lathatd kis ikonerdd (eleinte
inkdbb sivatag) a vardzslatokat és
eqyéb képzettségeket jelképezi, me-
lyeket &t killonbdzd csoportra osztha-
tunk. A harc hevében kissé koriilmé-
nyes a valtogatds a kiilénbdzd cso-
portok kdzatt, igy nem art némi idét
szanni a kedviinkre valé kombindcidk
dsszeparositgatasara. Eqy varazslo
példaul nem kevesebb, mint 45 kiilén-
boz6 biivigét haszndlhat — ami nem

egyszer igen komoly kavarodéshoz
vezethet. A készitdk javdra legyen
mondva, hogy az irdnyitas szabadon
modosithaté és varialhato, igy ki-ki
sajét anatomidjdhoz igazithatja azokat
a franya shortcutokat.

Maga az irdnyitas tehat igen kultaralt,
ami torténetesen a Nox grafikdjara is
all. A Diablo2 screenshotok mellett
mondjuk kissé sziirkén és unalmasan
festenek ezek a tajképek, de ez nagy-
jabol a PC-s jatékok 99%-ra igaz. Ami
viszont valdban egyedire sikeredett,
az a latotér megvaldsitdsa. A lvonal
ennyire realisztikus kezelése eleddig
legfeljebb a kommandos-jatékokra
volt jellemzd, leginkdbb a Comman-
dosban latott megoldashoz tudndm
hasonlitani a dolgot. A Noxban példa-
ul igenis lehet orvidvészkedni egy haz
ablakdbdl, illetve egy kerités mogiil -
mas kérdés, hogy altaldban mi va-
gyunk az efféle sunyi hizasok szen-
vedd alanyai. A latotér-besotétités
legfeljebb annyiben lehet zavard,
hogy a terep mér bejart részét is
koromfeketével jeldli a program, ami
kiildndsen a zegzugos labirintusok
mélyén bokldszva lesz kicsit idegald.
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Kissé debil
garrnazhair
Altalaban jok

utdn ismét Gtjara in-
dulhat a gyotor.
A qup ban ha:;nalh&tﬁ Impns.:ng

abb az amerikai p
ny mosolyra fal
57i: harcosunk nel\lmnl az
myom neki egy jokora

‘.‘Id'inl'il'l to\-'amb a legko?elebbl

szilard pontig. Kinos. Az efféle vi-

dam jelenetek persze a mé

kibiceldk rekeszizmain kivil

erdnket is hajlamosak megrongalni,

tehat azt a ‘burserker jelzt i
omolyan v

ya meglepel
mel;rtm a gyenge
lek megdermedn:
re kedves képzetts
mellyel a kiszemelt elienfelet 0

. Legalabb ennyi-
g a Szigony

lebb ranthatjuk
még Osonni is
rilhetjiik a nemkivanatos pofozko-
dasokat, masrészt pedig atdvakod-
hatunk a csapdak folott is. Akinek
pedig még ez se lenne elég, az
:-aaia: Szemevel kiszlrhatja a r:-]-
thatatian lényeket.
et valogatni és tapolddni... Egy
jol wanyzotl Berserker Rohammal
eq az F'1Itnfe|et n\.frarn]unl-.

gunkhoz. Tud unh

umn!ege:
asznalata
520105 ismeretséget
“load game” men(ivel.
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. Kissé félrevezeld e név, szerintem a
Druida megnevezés egy fokkal tala-
18bb lenne. Hastink legnagyobb erds-
sége a kilonféle lények elbdjoldsa il-
letve megidézése, igy magasabb szin-
ten egész népes kis hordakat gytjt-
het maga mellé. Maga az elbdjolds
elég egyszerlien zajlik: haszndljuk a
varazslatot a legkdzelebbi lényen, s
az néhany mésod szemezes
utdn be is all kicsiny csapatunkba.
Osszesen négy lény allhat ily madon
uralmunk alatt, de a méretesebb szir-
nyek eqyszere akar ket helyet is el-
foglalhatnak. Tovabb bonyolitia a dol-
got, hogy csakis azokat a teremimeé-
nyeket bajolhatjuk el, melyek perga-
menjét mar begyiijtottik. Ezeken a
pergameneken olvashatunk néhany

program - ennek ellenére ig

megér minél tbbet dsszeqgylijtog
belblik, elvégre a vilag legkényelme-
sebb dolga masokkal elw

| piszkos munkat. Ezzel csak az a

gond, hogy az elbajolt illetve megidé-
zeft Iények sajna ugyanazon algorit-

€16 tarsaik, mdrpedig ez nagyon nem
j6. Kiléndsen vérlazits, mikor a leg-
vadabb harc kbzepen hordaink egy

| sebesilt, s épp ezért vadul menekiild
ellenfelet vesznek Glddzdbe, mig idé-
z0nk egymaga kénytelen szembenéz-
ni a tobbiekkel. Az efféle balesetek el-
keriilése végett tobbféle parancsot is
kiadhatunk lényeinknek, bar néha még

. gy is egész meglepd dolgokat mivel-

nek. Altalaban akkor jarunk a legjob-
ban, ha egész egyszeriien bekildink
néhany marconabb alakot a felderi-
1és utasitdssal, akik igy igen nagy
pusztitst vugeznek a bent lapuld
szomyetegek ké

teremtményiink

mely nagy;abﬁl a varazscsapda (lasd
a hasonl6 nevii karaktert) Gnjdré val-

| tozata. Megidézzilk Gkelmét, bele-

pléntdlunk néhany hatdsosabb biivigét

L s meginditjuk kis bardtunkat az ellen-

féliranyaba. Altalaban kirobband
sikert arat... Természetesen a kilon-
féle idezéseken kivil a szokdsos

| tamadd- illetve véddvarazslatokbol
* sincs hiany, bér ezek jocskan elma-

radnak a varazslo hasonld kis megle-
petései mégatt. Kizelharcban bara-
tunk nem tul életképes, az efféle csuf
helyzeteket jobb vele messzire
elkerdlni. A Ifegyveres harc viszont
nagyon fekszik dkelmének, egy jobb
ijat Osszeszedve harcosokat meg-
szégyenitd sebzéseket mérhetink a
gaz ellenre.

Szerencsére egy igen kénnyen kezel-
het6 automap is segiti a tajékozodast,
tehat annyira azért nem vészes a
helyzet.

Komolyabb gondot legfeljebb ha-
slink mozgatésa jelent, mivel ez kissé
sajatosra sikeredett. A kovetkezdképp
fest a dolog: a jobb gomb nyomva
tartasaval kapcsolhatjuk sebességbe
deli karakteriinket, aki ezutdn az egér
mozgasét koveti. Egyszeriien hang-
zik? Az is - egészen addig a pontig,
mig nem féltucatnyi habzé szaji og-
réval kergetdziink egy olyan kazama-
tarendszerben, melyet készitdi kifeje-
zetten az ovatlanul navigalo autésze-
reldk feltartozatisara, megakasztisara
és csapddba ejtésére terveztek. S ak-
kor még nem szdlam arrdl a helyen-
ként roppantul idegesitd tényrdl,
hogy szinte minden targyat - legyen
sz0 hordnror asztairdl vagy a samk

Az viszont nem
egy rossz otlet,
hogy minél
tobbet szecska-
zunk fol egy
adott szornybdl,
annal kevesebb
tapasztalat jat
érte. Néha ugyan
rendkiviil zavard
a véres kiizdel-
mek utdn zsebre
vagott nulla da-
rab XP, de alap-
vetoen logikus a
megoldds. A tar-
gyakat szintén ez
a tomor, sallangoktdl mentes egysze-
rliség jellemzi, legfeljebb egy érdekes-
séget tudnék veliik kapcsolatban
megemliteni: hajlamosak megronga-
I6dni. A sériilt cuccokat ugyan hajlan-
doak a boltokban kijavitani, 4m ez
igen borsos osszegeket kostal.

allitom, hogy olthatatlan szenvedély
fiitene a szold-jaték irant, de azért ez
megint csak igen nagyfoku illetlen-
ség.

Na mindegy, a szokdsos csapatos es
egyéni Aroldan kiviil kérpétla
azért akad néhany egészen egzotikus
jatékforma. A Birodalom Kiralya pél-
daul igen tanulsdgos darab: két csa-
pat kiizd egymés ellen és csakis az
kaphat pontot az ellenfél ledléséért,

- akinél az emlitett ereklye lapul. Erde-

kes jaték még a Zaszlofoci is, melyben
egy labdaval kell megdobni az ellen-
séges csapat zaszIGrudjat, persze a
veddk leghatdrozottabb tiltakozdsa
kozepette. Ami azt illeti, elég jol el
lehet szdrakozni ezekkel a jatékokkal,
bar a szerverek szdma - legalabb is
ezen iromany sziiletésének pillanata-
ban - gyantisan alacsony volt. Magyar
szerverhez pedig éppenséggel nem
igazan volt szerencsém, ami néha
ugyancsak izga!massa’ tette a jétékct.

Hmmm... ez
nekem valahon-

nan nagyon
ismerds.

Ossznépi
hirig
A multiplayer-

ban dlldogalé gyanitian polgarrél - el
tudunk tolni. Az efféle erdszakos lak-
berendezések egyfeldl igen komiku-
san hatnak, masfeldl pedig igen
kényelmetlenek harc kézben. Kells-
képpen kombinativ elmék persze meg-
prébalkozhatnak azzal is, hogy a sar-
kukban lihegd szornyeket belevezetik
ezekbe a tereptargyakba, s kajan
vigyorral szemlélik a szornyii kiizdel-
met. A szornyek egyébként igen hilds
partnerek az efféle sportszeriitlen
machinaciokhoz, mivel oktondi mé-
don akar a tiizbe is utanunk szalad-
nak. A kis csacsik...

Ami karakteriink fejlddését illeti, erre
kar is lenne til sok szét vesztegetni.
XP-t kapunk, aztén adott XP mennyi-
ségnél szintet lépiink. Szintlépésnél

s javulnak statisztikaink. Pont. Sem
|h5 * mit nem oszthatunk szét, semmire

nem specializalddhatunk. Ejnye!
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jatékban mar eld-
eldvillanak a Nox
eleddig rejtett erényei. Elészér is a
varazslatokat hajigalo, szérnyeket
idézd és fel-ala rohamozod hds-hordak
ellen klasszisokkal szorakoztatobb a
jaték, mint az ostoba algoritmusok
alapjén ostoba mandvereket erdltetd
ostoba gépi ellenfelekkel szemben.
Kiilén erdssége a jatéknak, hogy itt
valdban nincs nyerd kaszt. A legna-
gyobb népszeriiségnek ugyan vitatha-
tatlanul a vardzsiék drvendek, am értd
kézben barmelyik hés az aréna ura
lehet. Az viszont meglehetdsen kiilo-
nis, hogy a gép gondjaira egyetlen
hdst sem bizhatunk — azért egy ilyen
jellegii jatéknal ez manapsdg mdr
igazan alapkovetelmény. A masik
mérsékelten bosszanto hidnyossag,
hogy a kooperativ végigjatszas lehe-
tisége — mely annak idején annyira
népszerlivé tette a Diablot - szintén
kimaradt. KonyGrgom: miért?! Nem

Egyébkeént minden sotétben buijkalo,
masolt CD-k felett orrhangon heheré-
sz0 gaz szoftver-partizan késziiljon fel
arra, hogy a Westwood-szervereken
meglehetds pontossaggal nyilvan
tartjdk a regisztricids szamokat...

Aki mindezen nehezitések ellenére is
nekivag a Net vérdztatta aréndinak,
semmiképpen nem fog csalédni. Mar
csak azért sem, mert néhany megszdl-
lott Nox-rajongd (merthogy a jelek
szerint szép szammal akadnak efféle
elvetemilt alakok) egészen uj dimen-
zi6t adott a kiizdelemnek. Akkor

Rokon lelkek
Diablo
al

nem kell bemutatni a



példaul az idegbsszeomlds keriilge-
tett, midén egy kiilonosen unszimpati-
kus amerikai gyermek kb. 90%-o0s
pontossaggal ugralt el a csapasaim
eldl, mikozben folyamatosan apritot-
tuk egymast. S ez még csak egy
harcos volt - a folyamatosan mandve-
rezd s mindekdzben tdmado varazsla-
tok sokasdgdval dobdlézo magusok
ellen kb. egy mogyords pele harci
eredményeit tudtam produkaini.
Szoval fel lehet kdtni azt a bizonyos
ruhadarabot.

Végitélet
Hiiha, ahogy igy végignézem az eddig
leirtakat, til sok jot nem is irtam a
Noxrol. Ez viszont azt jelenti, hogy
elég igazsagtalanul bantam sze-
génnyel, mivel néhdny, a fentiekben
emlitett hianyossag ellenére is jelen-
leg az egyik legjobb Diablo-kldn. Az
az érzés viszont mindvégig idegesitett
(s tén emiatt is dllok némi elgitélettel a
jatékhoz), hogy egy egészen kicsivel
tobb odafigyeléssel a Nox személyé-
ben egy orokbecsii klasszikust tomijé-
nezhetnék. Példdnak okaért nem artott
volna torténet a jatékba, Mert hogy
 az autdszerelds/inekromantds izé nem
az igazi, az bizonyos. Kiildnosen
akkor vélik kinossa a helyzet, mikor

odatipegiink az egyik NPC-

hez, s megkisérlink kommu-
nikalni vele. A vélaszthatd

% témak dltaldban kimeriilnek az

igen fantaziadus “Re-

M peat” illetve “Goodbye”
g opciokban. Sehol egy

pletyka, sehol egy mellék-
szdl, sehol egy kis érdekesség Nox
vilagérol. Keresd meg, 6ld meg, vir a
kovetkezd fejezet - ezen a szinten
meg is reked a jaték. Némi szint leg-
feljebb a valoban gyonyoriien kidol-
gozott fdellenfelek lopnak a cselek-
ménybe, akik/amik még a rutinos Di-
ablo-veteranok szamara is igen kelle-
metlen perceket fognak szerezni. A
legtobb mezei szorny egy bizonyos
szint utdn mar semmiféle kihivast nem
jelent, de ezek a vilogatott rusnyasé-
gok minden bizonnyal karpdtolni
fogjdk a keményvonalas jatékosokat
az efféle “hidnyossagokért”. Csak azt
sajndltam, hogy nem volt tébb beld-
lilk. A Nox ugyanis a legnagyobb
jdindulattal sem sorolhatd a leg-
hosszabb PC-s programok kozé — ami
azt illeti, joval kozelebb éll a skla
masik végpontja-

és a reklamok nem épj
az akdr jovedelemadd

vaddszatnak, 4m engem valahogy
nem igazan vonzott a dolog. Akkor
mar inkabb jdjjon a multiplayer-jaték!
Amit még nagyon hianyoltam a Nox
korongjardl, az egy palyaszerkeszto
program. Nem is értem, hogy miért

nem “nyomorgattak” ra egyet erre a

CD-re. A tij ugyan eldre renderelt, 4m

helyenként dvolt rola, hogy elGre
elkészitett elemekbdl rakosgattak

iszont magiat h
ell megoldania

dre egy lorigas erejével
belemerdlink egy
okulva beléle, a sztor

zethet a felvett elethmo itasa ut;

gokért. Hogy mekkora ez a kar, azt
leginkabb a multiplayer itkozetek
hatalmas hirigjeiben éreztem. A kasz-
tok valtozatosak, s ami a legfonto-
sabb: igenis kiilonboznek egymastdl.
Mindegyik hdstipusnak megvan a ma-
ga stilusa, melynek kitapasztaldsa
akar hetekig is eltarthat. A grafika
szintén kellemes, a 3D-effektek és
gouraud-shaded poligonok hidnya
egy t sem zavaro. Mar kezdtem

hoz. Sajnos. 10-15
ora tiszta jatékidé
béven elég a z4-
roképsor megte-
kintéséhez, ami
azért elég komoly
bibi. Elvileg ismét
neki lehetne vagni
egy masik karak-
terrel a Hecuba-

S
L

0ssze. Marpedig a Net valésaggal
hemzseq a fanatikus iddmilliomosok-
tol, akik minden bizonnyal nem kevés
térképet dobtak volna dssze raérd
drdikban (lasd a Heroes3- vagy Age of
Wonders site-okat). Néhany 0j multi-
player palyat ugyan igy is letdithetiink
a Netrdl, 4m a valaszték nem nevezhe-
14 tulzottan béségesnek. Patchelgetni
bezzeq ipari méretben tudunk, bér ez
lassan mar alapkovetelménynek szd-
mit minden valamire valé PC-s jaték-
nal.

Szoval akad egy-két fenntartdsom a
Nox-szal szemben. Marpedig kar eze-
kert a zavard (nem is annyira) aprésa-

2000. marcius #109 =5 75 Khyle 25

egészen elszokni a mezei sprite-ok-
tol... A gépigény ehhez mérten szolid-
nak ismondhaté, bar 1024*768-ban
azért mar meg-megakad a draga. Ami
a zenét és hangokat illeti, egy rossz
szavam nem lehet: tokéletesen illesz-
kednek egy fantasy-vilag hangulata-
hoz. Széval minden nagyon szép,
minden nagyon jo - csak épp igazi
torténet nélkil a Nox nem az eredeti
értéket éri. Ami azért még igy sem
kevés.

kiilcsin/belbecs
'"I !! ¢

\TSIH

summa summarum

vegitelet
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THE SIMS

|
* Mégsincs vége a Szomszédoknaq:l

SZEMELYI IGAZOLVANY

—

Fejlesztd: Maxis

Kiadé: Electronic Arts

website: www.thesims.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 350, 64MB RAM
3D gyorsitd: -

Multiplayer: -

ezdjik egy idézettel: “Vdlaszd az

letet! Vélaszd a munkat, vdlaszd

a karriert! Viédlaszd a nagyképer-
nyds tv, vdlaszd a mosdgépeket, kocsi-
kat, CD-jétszdkat és elektromos konzerv-
nyitdkat, Vilaszd az egészséget, az ala-
csony koleszterinszintet és a fogdszati el-
Itdst, Vélaszd a fix kamatozdsu jelzdlog-
kblesént. Vilassz elsd ofthont. Vélaszd
meg a bardtaidat. Vélassz szabadiddru-
hét és hozzd ill6 sporttdskat, vélassz egy
hédromszobés lakosztélyt részletre egy
olesd sorhdzban, Vélassz DIB-, és kér-
dezd meg egy vasdmap reggel, hogy ki a
fene vagy!? Teriilf el egy fotelban, és
nézd a lélekdlé-agypusztitd TV-s kvizja-
tékokat. Vidlaszd a jovét... Vélaszd az
életet! (A hires monclég heroinista ars
poeticdba fordulé befejezésétdl most
szemérmesen eltekintiink.)
lzgalmasan hangzik? Ugye, hogy nem!
Pedig Will Wright, a meglehetdsen sike-

T T -

Ha nem lenne lyen kicsi a hiité, ez egy etalon foszerkeszt6i menedék lenne
T ~'T latokon &taba-  olyan dolgokat adjon a jétékos kezébe,
j romfiudvarig amit a vald életben sohasincs lehetdsége

mindennek van kiprébalni, olyan helyekre és iddbe vi-
mar sajat Sim- agyen, ahové a valdsdgban sohasem
epizédja—kivé-  juthat el? Will Wright szerint nem - sét!
ve talan a gyogy- 2
szertdrszmuls- A Szado csalad

tort, a Sim Pati-
kust) utén a The

Kik is valgjaban jatekunk foszereplti, a
Simek? Ok a Sim City-epizédokban fel-

Sims most Gjra épitett metropoliszaink lakoi, beteges va-
fura kérdéseket rostervez6i hajlamaink dldozatai, gydra-
tesz fel. Feltétle-  ink szorgalmas munkasai, adéink befize-
nil szikséges- 1. Ok azok, akiknek most otthont kell te-
e, hogy egy j&- remtenink, munkat és baratokat szerez-
ték valami fan- niink, egyengetniink karrierjiiket, csaladot
taszlikus mese-  alapitani nekik, hogy boldogan éljenek,
vilagba répitsen,  mig meg nem hainak. Egy virtudlis csalad

res Sim City-sorozat (aminek csekély T ) 2 életének min-
nyolemiliéné tar eladdsi szémi&ia) ki- dennapiaitkell
taldldja és atyalristene pontosan ezt akar- - irdnyitanunk,
ja megetetni veliink U] programjéban: itt 1 ami lehet akér
az igazi emberszimulator, a szlrke het- i tok ugyano-
kdznapok jatékal A j6 Will mindig is meg- 4 lyanis, minta
hikkentd dtleteirdl és a jatékok iratlan sajatunk, vagy
alapelveinek semmibe vételérdl volt hires megvalésithat-
- 65 8z most sincs masként. Az elsd Sim juk az ameri-
Cityvel (11 évvel ezeldtt) megalkotta a j&- kai dimot: a
tékot, ahol nincs legydzendd ellenfel, tel- gydnydrd kert-
jesitendd kildetések, nincs gydzelem, és varosi villaja-
raadasul senkit nem kell leldnifelnégyel- - ban boldogan
nilkibelezni - éppen ellenkezbleg, az épi- o . | éldegéld, mi-
tésen, alkotdson, és a rend fenntartasén 1 ; anyag kajat
van a hangsdly. Egy évtizednyi nagylze- s % evd, mianyag
mi folytatasgyartés (a hangyabolytél kezd- - D Y i zenét hallgatd,
ve a nagyvérosi helikopteres mentdalaky- bk miianyag kul-
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tiira dltal agymosott tokéletes mianyag
embert - a Fogyasztét. Brrr...

A Jéték kezdetekor az RPG-kre emlékez-
tetfi madon meg kell alkotnunk karakte-
rinket (vagy karakterainket, ha van bétor-
ségunk egy egész csaldddal foglalkoz-
nunk - elginte inkdbb ne legyen). Minden
Simnek Gt alapvetd tulajdonsdga van,
ezek hatdrozzdk meg a személyiségét.
Az 6t érték dllitgatasaval elég széles ska-
[4n befolyasolhatjuk leendd pértfogoltunk
egyéniségét: megadhatjuk, mennyire le-
qgyen rendszeretd (vagy trehdny), tarsas
Iény (esetleg maganyos farkas), jatékos
(vagy s6tlan és komor), aktiv (illetve lus-
ta disznd) és bardlsagos (vagy fdszer
kesztd). Az egyszeri rendszerrel egois-
tak kdnnyen lemodellezhetik sajt magu-
kat (vagy ellenségeiket) is, akinek pedig
ez nem elég, vélogathat a gyarilag bedlli-
tott jellern-mintdk kizil, amik igen Gllete-
sen a horoszkdp 12 jegyének jellegzetes
személyiségeit takarjak. Természetesen
hiiseink fizimiskajat is sajat izlés(telen-
ség)link szerint alkothatjuk meg.

Ha elkész(lt rém rendes csaladunk, laks-
helyet kell keresni szamukra. Tobb eltért
nagysagu és berendezettségli haz kdzll
vélaszthatunk, ambicidinknak megfeleld-
en. Mivel egy kiterjedt familidnak ugyan-
annyi kezddtdkét szavaz meg a program,
mint egy egyeduldlié figuranak, érdemes
utébbit valasztani, igy joval kinnyebb el-
indulni, rdadasul csalddot szervezni és
épitkezni sokkal nagyobb kihivas, mint
beleiiini és elfogadni a kész helyzetet -
az agglegény-élet egyéb eldnyeirdl nem
is beszélve. Vehetiink kész lakast, vagy
{ires telket (utdbbindl a hazépités gondja
is a miénk). Ha megvan leendd kuckdnk,
meglepetten vesszikk észre, hogy szoba-
ink Gresen tétonganak: ideje hét meg-
csappant bankszamidnkat tovabbi fogyd-
kurara fogni, azaz berendezni a lakést!

Tiszta otthon,

rendes haz!

A bevasérlds és lakberendezés cimszo
alatt elkdvetett Amokfutds az egyik leg-




mokdsabb része a jatéknak. Nézzink
csak kdriil otthon: egy tik dres lakdsba
ezeregy aprd és nagyobb berendezési
targy, butor kell, hogy valdban ofthon
érezhessilk magunkat benne (persze, ha
eldrelatd médon direkt igénytelenre vettik
a figurat, itt sokkal kevesebb a dolgunk).
Programunk nyolc kategdridra osztja a
magunkéva tehetd cuccokat, és mindet
ajanlott aprélékosan atbdngészni az elsé
bevisdrds sordn. Gyorsan dantsik el te-
hét, hogy melyik szobét milyen funkciot
betiltd helyiséggé nevezzlk ki (egy szo-
ba-konyha-firddszobat még a legkisebb
garzonban is kapunk, nagyobb csaldd
esetén lehet kilon nappalink, hélészo-
bénk, gyerekszobank, étkezdnk stb.),
majd hajré bevasarolni! Kezdjik az alap-
vetd komforthoz feltétlenil szikséges leg-
fontosabb dolgokkal, ami nélkil nem élet
az élet: a konyhaba mindenképpen kell
egy hiitd, ajanlott tovabbd a mosogatd, és
valami tlizhely, de legaldbb egy mikrd a
kajakészitéshez (esetleg megprobalhat-
juk megoldani a problémat napi rendsze-
rességli pizzarendeléssel is). Aztan szik-
ség lesz mosddra, WC-re és firddkadra/
zuhanyfillkére — ezeken nem nagyon le-
het spérolni, de nem is érdemes. Csak-
(gy, mint az dgyon: a kényelmes fekhely
kulesfontossagl, nem szabad sajnaini rd

o

Ez mdr egy hosszabb mmg lehet: apu horpaszt, pedfgén}u meg csak most e'dt&k

a pénzt! Egy vacak agybetéten nem
alussza ki magét rendesen a derék Sim-
polgdr, morcos lesz egész nap, rossz-
kedviien megy dolgozni - ellenben egy
megfelelden kényelmes (s draga) agybdl
akdr 4-5 dra alvas utdn is frissen-0dén-
fiatalosan pattan k. En egyedilallé figura-
nak is riigtén kétszemélyes dgyat szok-
tam venni, eldbb-utébb Ggyis beszerve-
ziink valakit hélétérsnak. Nélkilozhetet-
len tovabba a telefon, ami nemcsak a
szomszédainkkal valé kapcsolattartés
eszkize, de vészhelyzet esetén csak igy
kilthatunk rendéritlzoltd/pizzafutar és
egyéb életmentd jelleg szakember utan.

1 ISMERTETO

Minimalistak ennyivel mér bekdltdzhet-
nek, az igényesséq zészlajét fennen lo-
bogtatdk azért még vegyenek ezt-azt:
melegen ajanlott példdul néhany asztal,
szék, ldmpa és szemetes beszerzése.
Tovabbi fontos dolog a kévéfdzd - ha sok
a dolgunk, de kevés az idbnk, néhdny jol
iranyzott koffein-adag megteszi egy dara-
big alvés helyett. A szémitégép nagyban
megkdnnyili a munkakeresést, egyben
szérakozasi forrasnak sem utolsé. Végil
jBhet a silyos tudoményokkal megrakott
kényvespolc, aminek segitségével hise-
ink némi posztgradudlis képzésnek vethe-
tik ala magukat — a mérhetellen tudas-
anyag felhalmozdsa nagyban eldsegiti a
munkahelyi elimenetelt, és az ezzel
egy(tt jard fizetésemelést (hasonld kép-
zefiség-ndeld még tobbek kozott a sakk-
asztal, a kondigép és a festGallvany).

A tovabbi pénzkidobésok pozicionaldsé-
nal mér érdemes figyelembe venni a la-
kék lelkivilagat (egyik kedvenc péartfogol-
tamndl, a Bundy csalddnal példaul az el-
56 dolgom volt a csalddfd részére eqy
gigaszi méretli plazmatévét venni a mel-
|ékhelységbe), és esetleges igényeiket a
kényelem és szérakozds tekintetében. Ha
késfbb mar sok pénzink van, mindenfé-
le kacattal megtéithetjdk a lakdst, hise-
ink legnagyobb boldogsagéra, akik rend-
kiviil tudnak &riini, ha szobdikban mond-
juk zongordt, fitness-gépet, flippert és bil-
lidrdasztalt kerlilgethetnek nap mint nap.
Sajnos a lakberendezdii kreativitds igazén
extrém vadhajtésait nem nagyon dijazza

a jéték, kér is erdlkddni a pezsgdfirds-
vel, barszekrénnyel, kosarlabdapalankkal
és szamitogéppel felszerelt eszményi fur-
dészoba létrehozésan, mert nem fogjak
értékelni a halatian dogok! (En szivesen
hozzdd kdltéz6m, Hancu! — CoVboy)

Epitkezziink!

Héztartasunk elbb-utébb Ghatatianul ki-
névi a rendelkezésre dlld kereteket. llyen-
kor az ember Gsszeszedi minden bator-
ségat és pénzét, majd nekiall Ujabb szo-
bék épitésével gyarapitani hin szeretett
négyzetmétereinek szamdt (ha mar na-
gyon gazdagok vagyunk, emelet{ek)et is
gyarthatunk kicsiny lakunknak). Az épit-
kezés igen egyszer modon zajlik: felhuiz-
zuk a falakat, meghatdrozzuk a padidbur-
kolat és a tapéta fajtéjat/szinét, egy kicsit
alrendezzilk a tetdt, bedobalunk némi
ajtit-ablakot és mér készen is vagyunk.
Egy-két momentumot (példaul tapétazds
és padidburkolds a berendezés ki-be cipe-
lése nélkil) igazan szabadalmaztathatna
valaki a vald életben is... Némi kreativi-
14ssal (és persze ennél nagysagrendek-
kel tobb pénzzel) fantasztikus oszlop-
csarnokokkal, erkélyekkel, teraszokkal
biszkélkedd valodi palotakat gyartha-
tunk. A hdzhoz méltéva tehetjlk a kisker-
tet is: példdul egy éldsdvény-keritéssel
kériivett iszémedence, néhény hanya-
gul, &m izlésesen elszért szokdkittal
dvezve igen szerényen tudatja minden
szomszéddal, hogy ki is a legmendbb arc
a kbmyéken.

> o
Lehet, hogy agyunk nincs, de a budi az aztan full exirds!
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A mindennapi élet

Tegyik fel, hogy sikeriilt Ggy-ahogy be-
rendezni a lakést, bekditbztink, hésink
arcardl végre lehervad a pause dltal oda-
ragasztoft mosoly - na, és most hogyan
tovabb? Bizony-bizony, a Simek minden-
napjait is velik egy(itt kell éndnk, irdnyi-
tanunk. Az irdnyitas kalandjaték-szerlien
térténik, minden berendezési targyra
vagy egyéb objektumra katfintva megje-
lenik egy lista, amibdl kivdlaszthatjuk,
hogy mit is éhajtunk kezdeni az adott do-
loggal. Egyszere tébb parancsot is kiad-
hatunk (egy-egy emberke nyclcat tud
megjegyezni), amiket szép sorban fog
végrehaitani a figurank. Miel5tt emberdn-
ket életfogytig tartd hazimunkéra itél-
nénk, pillantsunk a képemyd jobb alsd
sarkdba, ahol nyolc kis csik jelzi a Sim
aktudlis motivacidit és hangulatat, vala-
mint bdszen villogd nyilak azok véltozd-
sét. A jaték tulajdonképpeni célja embe-
reink szikségleteinek minél magasabb
hatdsfok kielégitése, és ezzel a nyolc
mutaté dllandé magasan tartésa.

Az alapvetd igények és azok kiszolgala-
sa egyszerli; ha a Sim éhes, adjunk neki
enni, ha faradt, kildjik aludni, vagy itas-
sunk vele kavét, ha a higénidra panasz-
kodik, zavarjuk be a zuhany ald. Kicsit
trikkosebb a kényelem, a szérakozds,
az otthonossag és a tarsadalmi érintke-
265 kérdése, ugyanis ezeket lgyesen
Gssze is vonhatjuk.

Ha példaul egy
kényelmes
fotelben Oive
nézi emberiink
a TV, egyszer-
re nd a komfort-
és a szdrako-
zés-mutaté-

ja, ha

ugyan-

ezta

szomszédok ldrsasdgdban teszi, egy csa-
pésra megoldottuk a tdrsadalmi érintke-
zést is, és ha rdaddsul egy gazdagon be-
rendezett, tiszta, vildgos, levegds szobd-
ban sikeril a dolgot megejteni, egy fist
alatt adtunk az otthonossagnak is! A siker
titka, hogy minél tabb ilyen “kombét" hoz-
zunk dssze, igy Allanddan j6 hangu-
lat, & Sim ordl, a

Léssuk mivel telnek egy Sim hétkdznap-
jail Reggel elsd dolgunk legyen a napi
posta ainézése, és az esetlegesen érke-
zett szamilak kifizetése. Mieldtt elindul-
nénk dolgozni, mindenképpen intézked-
jiink & gyomor teli és a hdlyag dres dllapo-
tardl, igy sokkal jobban fog menni a meld.
Ha hazaértlink, szabad a pélya: szdrakoz-
hatunk, tanulhatunk, pinenhetlnk, és per-
sze nem szabad megfeledkeznink a
szomszédban laké ellenkezd nemd egye-
dekkel vald viszonyunk szorgos apoldsé-
r6l sem. Sajnos a jatékban az idd remény-
telenil (és ardnytalanul) gyorsan telik. Azt
méq csak megértem, hogy ha reggel hat-
kor csrbg az dra, akkor hdstnk fél hétre
tud csak annyira magahoz témi, hogy ki-
kaszalddjon az agybdl, de az azért mar
tllzés, hogy harom szemetes tartalma-
nak a kukaig valé széllitdsa egy dréig
tartson, esetleg egy kézmosds negyed
oréig! (Egyszerl: nem kell TJ-nek elne-
vezni a polgért - CoVboy)Ebbdl addde-
an a jatékban dllands iddszlikében le-

sziink, és igencsak

Gssze kell szednink magunkat, ha a napi
szilkségletek kielégitése mellett szabad-
iddt is akarunk. A nehezen Gsszehozott
harmdnidt természetesen mindig a lehet
legrosszabbkor dulja fel valami katasztrd-
fa: csdtorés, tlzvész, betdrés... ezek
ellen mindenféle riasztdkkal még csak-

Hat a kislany sem jott dssze, de a szom
csak védekezhetink, de amikor a mosat-
lan edények felett egyre siribb rajokban
kezdenek gyllekezni a legyek, minden
kuka tele és lassan nem lehet latni a
padidt a szeméttdl, muszdj lesz takaritani
- ami természetesen egy fosztogatd vizi-
gdt horda diszkrécidjdval 20zza porrd
a Sim-csaldd véres veritékkel
magasra emelt mo-

A munka nemesit (?)
Sokszor esett mar sz6 a munkdrdl: hogy
fény(iz6 életmddunkat valamibél finanszi-
rozni tudjuk, szegény Simeket bizony
munkéra kel fognunk. Tizféle karrier, tiz
megmészandd ranglétra kdzl valasztha-
tunk hivatést. A sablonokkal megelége-
ddk valaszthatjak az Gzleti életet, a szdra-
koztatdipart, a tudomanyt, vagy az orvosi
palyat, aki pedig hanyagolnd az agymun-
két, bedlihat hivatasos katonanak, rend-
Gmek, vagy profi sportoldnak, Az igazi
makét és kihivést azonban a szervezett
biinGzés és a politika (idealizalt vildgrdl
lévén 526, a kettd itt élesen kildnvalik)
vildga vagy a “jo napot kivanok, barmit
elvallalok™tipusd szabadiszd magédnvél-
lalkozd életpalydja nydjtja.

Minden Sim hat fizikai-szellemi tulajdon-
sdggal rendelkezik, amiket kellden magas
szintre emelve eldléptetés és fizetdseme-
lés lehet a jutalmuk. (Hatékony médszer
ezek elérésére még a j6 viszony fenntar-
tasa minden szomszédunkkal: az igy

széd nem tagit: maradt apu.

szerzett kapesolatok és sogor-komasag
révén messze gyorsabban emelkedhetink
a ranglétran, mint barmilyen szaktudas
villogtatdsdval — akdrcsak a vald életben.)
Tulajdonsdgainkat a szabadiddnk hasz-
nos eltiltésével tuningolhatjuk. Tudoma-
nyos mivek és szakacskdnyvek olvasga-
tasdval nd a fbzésben illetve miiszaki
dolgokban vald jartassagunk, ami nem-
csak a munkara nézve hasznos, de nd
az esélyiink, hogy magunk javitsuk meg
az elromiott haztartasi gépeinket a
méregdraga szereld helyett
(pedig még garancidlis
voltl), illetve




kellemes hatéssal van az egész csalad
hangulatéra, ha mélyh(itdtt pizza helyett
gasztrondmiai remekmvekkel tdmhetik
a fejiiket nap mint nap. Hasonléan dupla
nyereséq a karizmat (novelhetd a tikor
elditi hosszas dlldogélassal) illetve a tes-
tlinket fejleszteni (megoldhatd kondigé-
pekkel, vagy egy kis Uszkdldssal a kerti
medencében - elég drdga mulatsag mind-
kettd), ami a szomszédokkal vald barati
viszony kiépitésében, illetve az ellenkezd
nemd egyedek fejének elcsavardsaban
nydjt segitséget. A maradék két tulajdon-
ségnak (a logikdnak és a kreativitasnak)
igazén csak a munkaban vesszik hasz-
nat, ellenben a novelésikhdz szikséges
“edzést” (sakkozds, festés, zongordzds)
embereink eléggé szdrakoztatonak talal-
jék, igy két legyet Otink eqy csapdsra: a
Sim jol érzi magat és kdzben okul is.

Ha sikerlt munkdt taldinunk az Ujsag
vagy a szamitdgép segitségével, kezdf-
dik a napi robot: reggel nyolckar megér-
kezik értink az autd (szerencsére kilen-
cig var, itt nyerhetlnk némi idt), ami az-
tén munkahelytdl/beosztastdl figgben
valamikor délutdn haza is hozza a faradt,
éhes, rosszkedv(, &m a j6l megérdemelt
napi bérrel gazdagabb dolgozét. Felha-
borité médon a hétvége és a szabadsag
intézménye ismeretlen a The Sims vilaga-
ban, viszont nem veszik tdl komolyan, ha
ellégunk egy-egy napot (persze ilyenkor
fizetés sincs). Arra kell csak figyelnlnk,
hogy két egymast kdvetd napot ne ve-
gyink ki dnkéntes alapon szabadsagnak,
mert ilyenkor azonnal kirignak. Ez pedig
felettébb kellemetlen, lévén még ha ha-
mar szerziink is 0j allast, a ranglétra aljé-
16l és a éhbér szintjérdl kell Ujrakezde-
niink a felkapaszkodast. A munka elblic-
celésének intézményét egyébként prakti-
kus siirlin gyakorolnunk: egyrészt 6 érzés,
hogy mi henyélink, mig mds hizza az
igét, mésrészt ha dllanddan meldzunk,
nem marad semmi értelmes dologra iddnk,
harmadrészt inkabb logjunk egy napot és

zésa érdekében egy csomd szomszédot,
akik rengeteg esemény és konfliktus for-
rasai lehetnek. Mindjért a bekiilttzés utan
atszdllingdznak a legkdzelebbi szomszé-
daink ismerkedni - itt a ragyogd alkalom
beilleszkedni a kbrnyezetbe! Ha valakivel
sokat beszélgetink és elég kozos téménk
akad, hamar bardtunkkd fogadhatjuk, de
persze lehetiink direkt bunkdk is, és nagy-
szerlien dsszeveszhetiink akarkivel -
sok hasznunk nem szarmazik beléle, de
fokozza a szimuldcio élethliségét. Ha va-
lakit megismertiink, azt barmikor felhiv-
hatjuk telefonon is, bizalmasabb viszony
esetén dthivhatjuk magunkhoz vendég-
ségbe, esetleg csaladostul. Ellenkezd ne-
milekkel lehet fidrtéini, ajdndékokat kil-
dézgetni, randizni, elcsébitani, szerelem-
be esni és féltékenynek lenni. Nagyszerl
moka példaul rendezni egy nagy bulit,
amire elhivjuk az Gsszes szomszédot:
Nincs az a szézezer részes csalddregény,
ami felvehetné a versenyt azokkal a jele-
netekkel, amit a Sim-szomszédség kihoz
egy-eqy félreértett szituaciobol!

Ha kitartéan ostromolunk egy hdlgyet
(vagy hélgyek esetében urat), és miis
szimpatikusak vagyunk neki, elfbb-utdbb
hajlandé hozzénk kaltdzni. Ez rogton hé-
zassagot is jelent, mert felveszi a mi ne-
viinket, és bedobja a pénzét a kdzdsbe
(ha volt gyereke, akkor azt is). A jaték
szerencsére nem olyan priid, hogy ezek
utdn megvonnd télink a tovabbi romanti-
kus kapcsolatok lehetdséget, lehet csalni
az asszonyt, s6t: demokratikus poligdmia
van, tarthatunk egyszerre tbb férjet/fele-
séget! Elborultabb lelkivilaguak a csald-
dok kelld menedzselésével végil egész
Sim City-t egyetlen hatalmas kommuna-
v4 alakithatjdk, ahol aztdn mindenki min-
denkivel - hat nem egy életcél?!

A csalddalapitdssal Shatatlanul egytt
jar a gyermekéldds kérdése. Ha a hdzas-
tarsak kozott kellden forrd a viszony,
elfbb-utobb felvetddik egy késza pérbe-
szédablak, ami azt tudakolja, hogy dhaj-

Hajnall tél négykor mindig jol esik egy kis testmozgas a Simnek. Air Jordan is igy kezdte

tomésszuk fel emberiink hangulatat, mint-
hogy rosszkedviien killdjik dolgozni és
ezzel kockdztassunk egy lefokozdst.

Baratok kozt

Meglehetdsen unalmas lenne a jéték, ha
csak a magunk dolgaival kellene torod-
niink, igy a szappanoperédk példajat kdvet-
ve a The Sims is bedob a hangulat foko-

tunk-e tréndrokast. Igenld valasz esetén
kissé elnagyolt kérilmények kozétt meg-
sziiletik az utéd. Ertsd: minden elézetes
figyelmeztetés nélkil megjelenik egy bél-
csdben a gyerkic, a szllés, a terhesség,
és az azt megeldzd izgalmas ténykedé-
sek telies melldzésével... Nem, nem Grok-
befogadasrdl van szé, azt néha kildn
ajanigatja a program az egyedilalidknak.

THE SIMS

Teljes harom napig tartd boldog csecse-
mikor kivetkezik: ekkor jobb, ha otthon
maradnak a szlilék még akkor is, ha eset-
leg kirugjék Gket a munkahelyrdl, mert a
baba gondozdsa rengeteq iddt és energi-
at kiivetel - és ha nem csindljuk elég jdl,
megjelenik egy szocidlis munkds, és szé-
gyen-gyaldzat: elviszi a kolkét egy arva-
hazba. Ha sikeresen atvészeltlk a hdrom
napot, ivadékunk nagy hirtelen kamassza
cseperedik, és az is marad, mig vildg a vi-

| .
Okozhat egy kis gondot, ha a klozett drabol finanszirozzuk a kerti szokdkutat...

lag (a felndttek sem dregszenek, és meg-
halni is csak balesetben/éhezés miatt tud-
nak). Jon a gyermeknevelés ezer problé-
méja. Az ember kétszer is meggondolja,
hogy vallalkozik-2 még egyre...

Gondolatok a
konyvtarban

Fura egy jaték ez a The Sims. Elsd rané-
zésre egy meglehetdsen unalmas épitge-
tis-fejleszigetds stratégiai programnak
tiinik szép grafikdval (nagyon azért senki
nem fog hanyatt esni tile, de a maga ka-
tegoriajabol kiemelkedik), kellemes zené-
vel és pofonegyszer( irdnyitdssal. Aztdn
az ember ledl jatszani vele, és jd féldra
milva vagy hangos kdromkodéssal hajit-
ja messzire a jaték CD-jét, vagy végzete-
sen odaragad a monitor elé. Kozépat
nincs, vagy nagyan bejon, vagy nagyon
nem. A frame/sec értékek, rocket jumpok
&s rush-taktikék biivdletében €I jatéko-
sok szamara borzasztd idegen lehet, de
még aki felfogta az ‘a jaték célja maga a
jaték, nem a gyGzelem'-filozdfidt, eleinte
az is igen furcsan érezheli magat a The
Sims vildgdban. Ebben a jétékban éppen
azt tessziik, amit sivar hétkdznapjaink-
ban a vald életben is: dolgozunk, széra-
kozunk, bulizunk, rendben tartjuk a laks-
sunkat (Ez igen érdekes megjegyzés
Hancu tollabél - CoVboy), ismerke-
diink, aprésagokon bosszankodunk, és
keressiik az élet apré drémeit. Ez alapja-
ban véve tényleg nem 1l szérakoztatd,
azonban ez itt valaki mas élete, ahol koc-
kdzatok és mellékhatdsok nélkll megte-
hetlink barmit! Jatszhatunk Szomszédo-
kat, Rém rendes csaladot, Melrose Place-
t, jAtszhatjuk a sajét csaladunkat, vagy
akdrkiét, aki az esziinkbe jut. Az Interne-
ten tonnaszam juthatunk hozzd az Gj ski-
nekhez, éplilet-elemekhez, haszndlati tar-
ayakhoz, igy ha egyszer réharaptunk, az
unalom hosszU idére szamiizhetd.
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A készitdk kinosan (gyeltek arra, hogy
a program igazi “csalddi jaték” legyen:
semmi erdszak, semmi vér, semmi szex,
még akkor is elmosédik a kép, ha valaki
a mellékhelységet haszndlja. (De van
hozzé nude-patch is! - CoVboy) Ebbdl
- na meg a kétségtelendl eredeti alapdt-
letdl, plusz az EA 4ltal a jaték ald tett
rekldmhadjératbol - adéddan a program
(zletileg igencsak sikeres, szinte napon-
ta jelennek meg a biiszke hiradasok ar-

rél, hogy az eladasok ismét tulléptek egy
szézezres hatart. A jatékon keresztil
még egy csomo érdekes kérdés vetddik
fel a vald élettel kapcsolatban: mi a fon-
tosabb: a csalad, a karrier, a pénz, vagy
hogy egyszerlen jol érezzik magunkat?
Vagy: feltétiendl boldog ember-e egy min-
den szempontbél sikeres ember? Vagy:
jé-e az nekiink, hogy mikizben az élet-
ben minden erdnket megfeszitve kilz-
diink a sikerért, kikapcsoloddsképpen
eqy jatékban is ugyanezt tesszik, és a
fogyasztéi térsadalom dltdnyds rabszol-
gdjdva akarunk valni?

Szdval j6 ez a The Sims, Will Wright mar
megint nagyon a fején taldlta a szdget.
Mindent feliimuléan eredeti, és egyéni-
séqtdl figgfen szdrakoztatd — de azért
csinjan banjunk vele. Ha nagyon el akama
nyelni a virtudlis szomszédsdg vildga,
csak ugorjunk el egy moziba, és nézzik
meg mondjuk a Harcosok Klubjat - garan-
taltan més szemmel fogunk utdna a Sim-
ek életére nézni (meg esetleg a sajatunk-
ra is, de az mér egy masik tiriénet...).

Hancu

Fogalmam sincs, hogy miért
olyan lzgaimas az unalmas
Eletiinket jatszani - de azl

-N . - -
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MIGHT AND MAGIC VIIL:
DAY OF THE DESTROYER

* Az elementek el(e)mentek Enrothba

FI‘N: .i“l :: :1 ‘! [ [-

Fejlesztd: New World Computing
Kiadé: 3D0

website: www.3do.com

Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajéniott konfig: P200, 64MB RAM
3D gyorsité: Direct3D (fdj!)
Multiplayer: -

i lesz veled kalandjaték? - az

eldz szdmban Hancu koma e

dramai kérdéssel konferéita fel
a Gabriel Knight
harmadik epizodjat.
E kereskedelmi te-
levizidkba ill6 hatds-
vadészat némi mo-
dositassal jelen cikk
mottdjdul is szolgél-
hat. Eldszor is az
efféle sportszer(t-
len Gjsdgirdi hizé-
sokkal remekil meg
lehet kerlini a beve-
zetfk kiagyalasaval
jaré nyliglodést,
mésfelfl pedig a
klasszikus értelem-
ben vett szerepjaté-
kok terén is tapasztalhatd “némi” pangés.
llletve ez igy nem teljesen pontos, mivel
két kiadd még mindig elkeseredett utévéd-
harcokat folytat az FPS-ek, RTS-ek és
egyéb mokas nevil rdviditések tengere-
ben. Az egyes szaml renitens kiadé az
Interplay, mely legutébb a Tormenttel tet-
te le néviegyét. Kapott is vagy tiz oldalt
az el6zd szamban, igyhogy annyira nem
volt élvezhetetlen darab... A kettes szami
versenyzd a 3DO lenne: Bk leginkabb a
lassan mér kétszamjegyliség felé kozeli-
16 Might and Magic-sorozattal szoktak
mosolyt varazsolni a megféradt kalando-
rok arcéra. Na, ezzel el is értiink jelen
vizsgalodasunk térgyahoz, a Might and
Magic Vlll-hoz. (Aleim most nincs, mivel
CoVboy nem atallana megvadolni a hely-
lopas szémy( biinével). (Ah, te olyat
nem csinélndl! Arrél viszont még nem
beszéltél, hogy mit irtdl a Dark Omenrdl
a'98 mérciusi szdmban és mit ebédel-
tél tavaly ilyenkor - fent nevezett) Az
igazat megvallva gyantsan keveset kel-
lett rd varnunk (alig egy évecskét), ami a
szoftverpiacon uralkodd, enyhén kaotikus
dllapotok kbzepette két dologra utalhat:

a) akad még néhdny kiadd, ami nem a

tervezés kizepén rigja ki a teljes stabot,
koncolja fel a managementet, illetve fek-
feti pénzét inkabb jovedelmezd ausziral
cidnmosodakba;

b) a remekmdre a "mission disk” megne-

vezés mar inkabb 4ll, mint a “folytatas”.

Esetleg mindkettd igaz lehet. A Might
and Magic VIl esetében ez utdbbira
voksolnék.

Jadame langokban
Elgszor is el kell keseritenem a véres sza-
jii Might and Magic-rajongdkat: az eddigi
részekbdl megismert helyszinek és sze-

repldk sajna teljes egészében kimaradtak

a programbdl. Kalandozasaink helyszine
egy eleddig ismeretien kontinens, Jadame
lesz. Ez egy igen érdekes helynek igér-
kezik, mivel a lakossdg osszetétele még
az eldzd epizddok szines etnikai viszo-
nyaihoz képest is killondsen valtozatos.
A jaték kezdetekor példdul a kovetkezd
szitudcioba csdppeniink: egy sotét elfek

) @)

Mi szem-szdjnak ingere: csizma, kesztyli és foleg sz6ges buzogany

I %
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ték. Az igazat megvaliva eleinte kissé ké-
nyelmetlenl éreztem magam a gyikem-
berek maja-tipusd templomanak aldozé-
oltdra elétt, amint a pappal épp a gyogyi-
tasrdl alkudoztam, de iddvel egészen
megtetszett a dolog.

Na j6, vissza a cselekményhez: Jadame
fildjén tehat ha nem is békésen, de vi-
szonylag sikeresen éldegélinek egymas
mellett a killonbozd népek. Pontosabban:
éltek. Egy szép napon ugyanis felbukkant
egy killonds, aranypancelt viseld figura,
aki igen cstinya dolgokat kezdett mivel-
ni. Kezdetnek mindjart fel is emelt egy
orisi kristalyobeliszket, mely kaput nyi-
tott a négy Oselem sikjdra. Az elemi Tiz,
Viz, Levegd és Fold lényei annak rendje
s médja szerint el is Gzonldtték Jadame
foldjét, tevékenységiket pedig talén a
“genocidium" szdval lehetne a legtalalob-
ban jellemezni. (Hm, kicsit kériliményes
vagyok: széval gyaknak, nal) Ezen baljés
események fényében kildndsen kelle-
metlennek tiinik az a préfécia, miszerint
egy napon Jadamét elemészti a négy os-
elem, ami természetesen egész Enroth
pusztuldsét fogja jelenteni. Haromra
eqyiitt: “csakis néhany hds felbukkandsa
mentheti meg a pusztuldsra itélt foldet.”
Csak nem?!

- i
A kaldzok mdr a textirak lttan is sirva menekiilnek a mamdjuk szoknydja mogée

pénzelte karavént kisériink el a gyikem-
berek szigetére, mindezt egy jokora csa-
tabérdot Idbalé minotaurusz bélcs pa-
rancsnoksaga alatt. Na, ez igy hirtelenjé-
ben még a Torment nem mindennapi
tBrzsgardédjan edzGdott lelkemet is megvi-
selte. Az eddigi Might and Magicekben
efféle lényekkel legfeljebb nagy kaliber(
vardzslatok és pallosok litjan keriitem
kbzelebbi kapcsolatba - ebben az epi-
z6dban mdr kissé mésképp fest a hely-
zet. A jaték tan legftibb Gjitasa, hogy a

klasszikus szbmy-fajokkal imméron kom-

munikélni, Gzletelni, neadjlisten: egyutt-
miikédni is lehet, amint azt a készitok
tbb interjuban is bilszkén vildgga kirtdl-
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Ujdonsagok, régiségek
Haladjunk szép sorjéban, s kezdjik az
elfbbivel. Ma igen. Szdval. Khm. Fogal-
mazzunk Ugy, hogy ez egy igen rdvid be-
kezdésnek igérkezik. Mint azt mér az ed-
digiekben is felemlegettem, a jatékban le-
hetdiségink nyilik kevésbé heroikus fa-
jokkal is kommunikaini. Ez tehat - elvileg
legaldbbis - Uj szint visz a cselekmény-
be. Efféle probalkozasok ugyan mdr tor-
téntek az eldzd részben is: abban ugye-
bér elddnthetiik a torténet egy adott pont-
jan, hogy Jo avagy Gonosz oldalrdl foly-
tatjuk a jatékot. Széval korszakalkotd Uji-
tast tilzds lenne emlegetni. Az mar joval
izgalmasabban hangzik, hogy a Jadame
féldjén habonizé frakciok kozil a neklnk
legszimpatikusabbakat tomérithetjik szo-
vetségbe, ami meglehetds nagy hatdssal
lesz majd Jadame késdbbi torténelmére.
E bardtsagos kis hatosfogat a nekroman-
takbél, sérkanyokbdl, sarkanyvadaszok-
bél, minotauruszokbdl és a Nap Templo-
manak bio-bonbon drusaibdl &ll. Tan mon-
danom se kell, hogy ezek az Uri(?)embe-
rek(?) nem feltétiendl kedvelik egymést -
amint szévetséget kdtink az egyik fellel,
egy masikat rogton ellenségiinkké is te-
sziink. Nna, ez igy mar egész jol hang-
zik. Kissé atalakultak tovabba a karakter-
osztélyok és képzettségek is, de erre ké-
sBbb még visszatérek. Ezenkiviil megje-
lent néhdny 0j, tébbségében igen magas
szintli vardzslat is, vannak tovabba még
varazstargyak és Uj receptirék a magi-
kus |6ttydkhdz. Ennyi. Hogy ez jo-e vagy
sem, ki-ki ddntse el maga. Az viszont
igen reményteljes, hogy ebbél az epizéd-
bl kimaradtak a hi-tech részek - sza-
momra ez az, aminek megdnneplésére
gy méretesebb utcabdl sem lenne tllzds.
A Might and Magic IV-VII. igen idegestd
vonasa volt, hogy a torténet vége felé
gyants dolgok kezdtek felbukkanni: é-
zerfegyverek és memariacellak, ami egy
csOppet tonkrevagta a misztikus hangu-
latot. Tovébbfejlesziett atomreaktorok és
sérkdnyok... szerintem ez egydltaldn nem
hangzik j6l. A grafikusok szémy( haragja
mindenesetre ismét utolérte a kezelGfell-
letet, bér sok lényegi valtozdst ez sem ho-
zott. Leszamitva
azt, hogy a nyolc-
vanas évek diszkrét
bajat idézd negyed-
képernydnyi jaték-
tér most mar a kép-
emyd 70%-an nyij-
tozik el. Az is NA-
GYON kellemes
Gjités, hogy a jaték
végre automatiku-
san lejegyzi, hogy
hol milyen képzett-
ségeket tanulha-
tunk, s féleg milyen
szinten. Halleluja!



Es most lassuk mindazon dolgok tételes
listdjat, amik maradtak a régiben. llletve
inkdbb mégse, mivel csak harom oldalt
kaptam a cikkre, amibdl egy ilyen felsoro-
lassal igen hamar kifutnék. Maradjunk
annyiban, hogy minden. lgy a grafika is,
ami azért egy cseppet illetlenség. Az,
ami két éve j6 technikai megolddsnak,
egy éve pedig még elfogadhaténak
mindslt, azt manapsag legfeljebb kicsil-
lagozésra vard jelzdkkel szoktak illetni.
Széval ez igy nem igazén jo. Csak remél-
ni tudom, hogy a kivetkezd részhez igért
engine ennél sok-sok generacidval fejlet-
tebb lesz. A fejlesztdk azon védekezése,
hogy “a régi engine mellett tabb idét tud-

GiEardramn.
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n palmafik alatt vdr szived holgye...” Meg néhadny morcos gyikember, akik most jo fejek

tunk a hangulat és tarténet kidolgozdsara
forditant’, kissé blddnek tlinik. A kédereket
gyorsan beiratték egy gyorstalpalé fanta-
8y-in6 képzdbe, vagy mi?!

Jo hir a gy(ijtogetds kartyajatékok megé-
talkodott szerelmeseinek, hogy a Final
Fantasy VIIl utan ide is begy(ir(iztt az
driilet. Pontosabban itt csak tovabb gyi-
riizik: erfs a gyanim, hogy a SquareSoft
meritett egy keveset a Might and Magic
VIl Arcomage nevi jatékabdl. Arcomage
tehat még mindig van, foleg a tavemndk-
ban mérhetjik dssze tuddsunkat az ellen-
nel. lddmilliomosok eldre! (Egyéb milli-
omosok pedig letdlthetnek egy kiilon kis
jatékot a 3DO site-jardl, ami valami fur-
csa véletlen folytdn az Arcomage névre

hallgat. Hogy ez vajon mi lehet? Tizenegy-

néhény dollar és ki-ki replihet vele.)

Osztalyharc
A kasziok és fajok témal
részletesebben is kitémék, mivel

re kissé

Rokon lelkek
Might and Magic Vil

Nyilvan mindenkit elképesziden meg-
lep, hogy a jaték meglehet ha-
sonlit a tavaly megjelent elddjére. (id.
576'99(7-8 - 90%)

Wizardry Vil
Bonyolultsagaban és izgalmaiban
egykoron a Might and Magic-sorozat
legfdbb rivalisa volt, de sajnos a Sir-
Tech a soron kivetkezd folytatast
mar idGten iddk ota készitgeti. (Id.
576 '97/4 - 85%)

ezen a ponton azért valdban tapaszialha-
t6 némi eldrelépés. llletve csak lépés -
hogy ez most milyen irdnyba is tortént, ki-
ki déntse el maga. Kezdjlk a legrosszabb
hirrel: a fajok eltiintek. lllstve nem tintek
el, csak épp mindegyik egy killon kaszt-
nak mindsil. Erzékeny

biicsit vehetlink

tehat a goblin-

lovagok és

az elf-
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barbérok viddm
kavalkadjatdl. Ezt
ellenstilyozandé
viszont akadnak
igen-igen szokat-
lan, jatszhaté fajok
is. Kezdjilk a sort
a két legkevéshé
eredeti, am to-
vabbra is igen jol
hasznélhaté osz-
téllyal: a lovaggal
és a pappal. A
gyengék és erds-
ségek fejtegetése
aligha toltene meg
egy kildnszémot:
az elbbi Ot, az utdbbi varazsol. A szere-
pek felcserélése csak végszikség esetén
gjanlott. Pont. Ja, és sok vardzslatot csak-
is a pap tanulhat meg a Fény szférajabdl,
ami magas szinten kaldndsen értékessé
teszi. Lapozzunk.

A minotaurusz ugyan eredeti karakter,
&m tal sok varidcids lehetdséget szintén
nem visz a jatékba. Tulajdonsdgai alap-
jén jo eséliyel palydzhatna a “tiszteletbeli
bulldézer” cimre, taktikdja nagyjabol a lo-
vagéhoz hasonlé: vérben fiirdik, bélben
gézol. Nagyjabél ezek dlinak a trollra is,
bér neki akad egy kilondsen érdekes ké-
pessége: a regenerdcid. A pap nélkil fel-
allé csapatok ériékes tagja lehet ez a ba-
jos kis szerzet.

A sotét elf mér egy fokkal izgalmasabb
figura, mivel a szokdsos faji bénuszokon
kiviil (jutalom a pontossagra, bintetés a
szivosségra) egy killdnleges képzettség-
gel is rendelkezik. Ezt fejlesztve kapja
meg fajtajanak magikus képességeit, ami
a nagymesteri szintet elérve mér roppant
vicces lehet. ElGszor még csak a derék

boltosok dverésében, s egyeb vonzers-
alapl feladatokban jeleskedik, ami han-
gulatosnak ugyan hangulatos, 4m korént-
sem 1l hasznos adottsag. Masodik szin-
ten mar egész halom, igen hasznos véde-
kezd vardzslatot tud a csapatra mondani
- mégpedig egyszerre és meglehetdsen
csekély mana-raforditassal. Harmadik
szinten aztén kezd komoelyra fordulni a
dolog, ekkor mar megvakithatja az ellent,
aki ettdl kezdve képtelen |Gfegyvereket
és vardzslatokat hasznaini. (Hoppal) Vé-
gezetlll, azaz nagymesteri szintnél, meg-
kap egy kiléndsen durva, a Sttétség
sziéréjdba tartozd tdmadévarazslatot, ami
szinte mindenki ellen hatdsos. Es j6 na-
gyot sebez. Mindezek alapjdn a sttét elf
tiinik az egyik legerdsebb 0j kasztnak/faj-
nak, Ugyhogy a Drizzt-rajongék most kiél-
hetik minden rejtett perverzidjukat.

Ha mér a sttétebb szerzeteknél tartunk,
ideje lenne néhdny szét ejteniink a nekro-
mantak igen szeretetremeéltd osztalydrdl.
Oket tméren és réviden dssze lehet fog-
lalni: akér a papok, csak gonoszban. A
Fény helyett a Sotétség szférdjat kovetik,
harcolni 6k sem tudnak, viszont alkalom-
adtdn egész horddra vald halottat té-
rnaszthalnal\ fel. Lehet, hogy a kiskori tra-

- (avagy a CoVboy arcén
széiterild eszelds vigyor, amint a Warll-
ben épp Babo tdbomokra vadaszik) kisér-
tenek, de nekem ez a szerzet a legszim-
patikusabb.

Aztdn sdrkdnyokkal is nyomulhatunk,
Igen, olyan sérkdnyokkal. Mamint na-
gyok, szamyuk van és tizet fijnak, ami
igy elsdre minden bizonnyal brutdlisnak
hangzik. Nem kell aggddni: brutalis is. Az
mondjuk elég sajatos megoldés, hogy
ezeket a képességeket (Ugymint félelem
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A Might and Magic diadalutja

Hogy mikor is kezdddatt ez a bizonyos
t? Legyen elég annyi, hogy akkoriban
méq rég feledésbe merdlt, 286-os sza-
mok diszelegtek a minimum install rub-
rikaban. Mit mondjak, nem tegnap voit.
A torténet szintén egy régi, egyszerlibb
és naivabb kort idéz: “... a jatek célja,
hogy megtaldld Vam titkos szentelyef'.
Slussz. Valamint azt is megemlitik a
jaték erényeként, hogy az sszes ter-
kép felrajzolasdhoz nem kevesebb, mint
54 kockas lap szikségeltetik. Aki kor-
malt annak idején lepeddnyi terképeket
az Eye of Beholderhez és térsaihoz, az
minden bizonnyal ennyi év utdn is ideg-
rédngast kap az efféle dicsekvések hal-
latan. Ezenkivil persze més, joval egy-
értelmibb erényekkel is dicsekedhetett
a jaték, ugymint figyelte a csapatiagok
jellemét és nemét (1), s ettdl flggden
kiilonféle jutalmakat illetve blintetése-
ket osztott. Egyébként mar ekkor is hat
hdst vezethettiink a rettenetes EGA-
szomyek ellen, ami manapsag akar
ipari szabvanynak is tekinthetd a New
World Computing szerepjatékaiban.
Kildn érdekesség, hogy mar ekkor is
Jon van Caneghem csapata az elkd-
vetd — tehat az Ur szép priusszal bir.

A masodik részt illetéen mar bévebb
informéciokkal is szolgalhatok: 250
animalt szomy, 96 vardzslat, 250-nél is
16bb fegyver és targy, hogy csak né-
hany fantasztikus szamot emlitsek. Mi-
elGtt még barki is cinikus kacajra fakad-
na, jusson esziinkbe, hogy bé tiz évvel
ezeldtti programrdl van szé. Na ugye,
hogy igy mdr nem is hangzik annyira
rosszul... Egyik cimbordmnak volt sze-
rencséje ehhez a darabhoz, 4m minden
emléke a *k**a idegesitd volt, hogy
csak a kocsmakban lehetett menteni
szdsszenetre korlatozodott. Na, ennél
azért biztos jobb jaték volt. Maga a gra-
fika és jatékmenet tll sokat nem is val-
tozott az elgzd részhez képest, bar fel-
tiint két vadonatuj osztaly és a jatéktér
is némileg megnatt.

A kdvetkezd, Isles of Terra névre hal-
gato epizéd mér igazi attdrést hozolt, a
gépigény példaul egy hatalmas szokke-
néssel 3865X-re ugrott, s immaron meg-
jelent a rejtélyes VGA rovidités a dobo-
zon, Itt mér felbukkant néhany, még
mai szemmel nézve is eredeti vonds a
jatékban: a szomyek nem végtelen
szémban siettek a hdsok Gdvozlésére,

hanem bizonyos helyszinek termelték
dket. Ha ezeket a szémydvodakat el-
pusztitotiuk, a tovabbiakban lényegesen
nyugalmasabban teltek napjaink (az ef-
féle hostettekért jard XP- és varazs-
targy-hegyekrdl nem is szdlva). A torte-
net elvileg egy legendas varazslo, Corak
személye koriil bonyolddott, &m a torté-
net vége felé mar gyantsabbnal gyant-
sabb dolgok bukkannak fel. Példaul eqy
{irsiklé is, amivel viddman tovaszallha-
tunk a kivetkezo rész felé. Brrr...

e

Ezzel el is értiink a Xeen duetthez,
mely az igen szellemes Clouds of Xeen-
b6l és Darkside of Xeenbdl &ll. Tan ez
volt a New World Computing elsd pro-
bélkozasa arra, hogy egy igazan dssze-
tett, egységes és szines fantasy-vildgot
hozzanak Iétre. A végeredmeny igen
kellemesre sikeredett, mindkeét rész
egész sor dijat és elismerd kritikat va-
gott zsebre. Alighanem ez a dicsiség-
zuhatag vezetett végll a folytatasokhoz.
Csak érdekességképpen emlitem meg,
hogy e ket jatékban at-atmaszkalhatiunk
a mésik epizodba, ha egyszerre voltak
felinstalldlva. Akit nem zavar az enyhén
avitt grafika, az akar meg is rendelheti
- j6 idére megoldja minden, a szabad-
idé eltoltésével kapesolatos problémajat.

Ezzel meg is érkeztiink a Might and
Magic-tlra utolso allomashelyénez, a
harom legutolsd részhez: Mandate of
Heaven, For Blood and Honor és vége-
zetill a Day of the Destroyer. Kis tllzas-
sal akar Ggy is fogalmazhatnék, hogy e
triumviratus végre egy kis életet vitt a
szamitdgépes szerepjatékok dllovizebe.
Tul hosszan most egyikrdl sem regel-
nék, mivel a régebbi szdmokban szép
hossz( cikkeket olvashattok roluk egy
zsenidlis (és szép és ligyes) Uriember
tollabol.

Nna, hét ez egy szép suddr csaladfa
volt. Aki a fent terpeszkedd, hevenyé-
szett visszatekintd alapjan olthatatian
vagyat érezne az efféle régiségek utan,
10 dollar és egy komolyabb bankkartya
ellenében teljesen legalis (iton beszerez-
heti Gket. Zarszoként csak annyit, hogy
mar készil a kilencedik rész is - és
ahogy a New World Computinget isme-
rem, életlink hétralévd részében sem
maradunk Might and Magic nélkil. Eh-
hez csak annyit tudok hozzatiizni: Hal
istennek.
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okozdsa, replilés, tizes lehellet valamint
szamycsapas) a sotét elf magikus prakti-
kaihoz hasonldan kel fejlesztgetntnk. A
tapasztalatlan sarkany tehdt nem repdl
és nem félelmetes. Hat, ebben azért
annyira nem vagyok bizonyos. A tapasz-
talt viszont egy minotaurusz-troll-vampir-
lovag felallds partit is elcipel a vélldn (a
repllés ugyanis mindenkire hatl), ami
azért egy Terry Pratchett-kbnyvbe kivan-
kozd jelenet lehet.

A végére maradt még egy igen riasztd
himévnek drvendd kaszt, a vampir. (Egy
pappal és vampirral feldlld csapatban
minden bizonnyal igen érdekes teoldgial

\J

)

Ffrj, de ronda! Alighanem én fogok szokni, és nem a Kut...

vitdk folyhatnak esténként a taivilag ter-

mészetérdl...) Vérszivoink legfabb erbsse-

ge az, hogy vért szivnak. (Nahat!) Leg-
aldbbis elvileg. A jaték eleje felé ez nem
tlil hasznalhatd képesség, mivel egy mé-
retesebb fegyverrel joval nagyobbakat
sebez hegyesfogl bardtunk — a visszaka-

pott néhdny HP pedig korantsem ellenst-

lyozza a gondol. A bajolas és levitacio
mér joval hasznalhatdbbnak tinik, am az
igazén kellemes meglepetés majd nagy-
mesteri szinten éri a népeket. A vampir
ekkor ugyanis kiddé valhat, ami annyit
tesz, hogy csakis magikus tdmadasokkal
lehet megsebezni. Fincsi.

A karakterek kapcsan még szot ejtenék
&gy igen udvariatlan Gjitésrol is: a jaték
kezdetekor csakis egy karaktert alkotha-
tunk meg, a tébbieket majd a torténet
kbzben toborozhatjuk be kicsiny csapa-
tunkba. Elvileg nem kevesebb, mint 36
killéinbdzé fické kdzil mazsolazhatunk,
akik tobbnyire a kalandozok kilonbejaratd

céhhdzaiban pihennek. Egy igazén életke-

pes ésivagy szimpafikus csapat dssze-
varidlasa tehét kordntsem olyan egysze-
rii feladat, mint az elizé részekben.

Szeretiek is, meg nem is
Hat igen, kissé felemas érzelmekkel vi-

seltetek a Might and Magic VIll irant. EIG-
széris a jaték jo, mert - akdresak az eddi-

giekben — a hangulat és torténet egész
egyszerlien magaval ragadja az embert.
Megmaradtak példaul az eldzd részbbl
megismert és megkedvelt tomeges hiri-
gek - mér az elsd szigeten belekevered-
hetiink egy valdsagos kis habordba a
gyikemberek és a fosztogatd kaldzok ki-
26tk Ez a “hdbord” sz6 akar sz6 szerint
is érthetd: ide-oda hulldmz6 arcvonalak,

végelathatatlan tdmegekben 6z0nld kato-
ndk, hullarablds és minden, ami egy vala-
mire valo tkdzetben eldfordulhat. Az
egész szép és j lenne...

...ha nem ez a pixeles borzadaly acsa-
rogna ram a monitorrdl! FUjj! ES az egész-
ben az a leghosszantdbb, hogy a grafiku-
sok munkdja magaban még nem is lenne
rossz, az alloképeken és némelyik textd-
rén, sprite-on valdban latszik, hogy nem
holmi lelkes amatdr dobta dssze uzson-
naszinetben. De a 45 fokos emelkeddk
és papirmasé alakok mindent elsdprd ro-
hama igenigendemégmennyireerdsen le-
rontja az dsszhatast. Az egy dolog, hogy

én és a Might and Magic-rajongdk tabora
némi fogesikorgatds utdn tudomasul veszi
a tényhanya...izé, tényalladékot, de azért
nem kéne a vevik tirelmét ilyen ravaszul
kistlyozott probaknak alévetni. Hossz(
tévon nem kifizetddé a dolog.

Na nem, igy azért mégsem fogom befe-
jezni a cikket. Mér csak azért sem, mivel
a Might and Magic VIIl egészében véve
még mindig remek kis jaték. A hangulat
frenetikus, a zene nekem maximalisan
bejott, jatékidd tekintetében pedig a Final
Fantasy Vlll-cal is ringbe széllhatna. A
killesin ugyan olyan amilyen, 4m a hirek
szerint a kdvetkezd részig ez mér alapo-
san valtozni fog. Egész pontosan Blood2
engine-ril és stratégiai jatékokat idézd
harcrendszerdl szélnak a torténetek, bér
bizonyosat még nem lehet tudni. Hat,
akkor addig is reméljik a legjobbakat.

A Might and Magic ismét régi
fényéhen “tindokil”
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SOLDIER OF |
FORTUNE

 SOLDIER OF FORTUNE

* Kezét csonkolom, hol lehet itt egy jot vérengzeni?

Feileszt{i: Raven

Kiadé: Activision

website: www.ravensoft.com
Minimum konfig: P200, 48MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: modem, LAN, Internet

em volt elég a Carmageddon, a

Postal és a Blood 27 A Doom 2

lancfiirészes és a Quake ballas
vérfiirddi utdn még kér a nép? Na, most
majd adnak neki! Az id software éppen
aktudlis bestsellerének fantasy verzidival
elhiresilt Raven fejlesztdi a tavalyi E3
kiallitas 6ta riogatjak a vilagot egy “min-
den eddiginel realisztikusabb es vére-
sebb” shooter eldzeteseivel, ami a
modern kor zsoldos katonait allitia a
cimszerepbe (mi tagadas, valdban elég
vésztioslo volt az expon mutogatott alfa-
verzid, amivel egy eszelds tekintetii
designer barki kedvéért aprd cafatokka
16t néhany terroristdt, biséges vérfirdd
keretében). Még véresebb, még valdsag-
hiibb, még durvabb... az ilyen szdvege-
ket a kereskedelmi tévék reklamdzonén
edzidott versenyzd kapasbdl ignordlja,
azonban ahogy megérkezett a végleges
jaték, megdébbenve kellett tudomasul
venniink, hogy itt tényleg valami olyasmit
bamulunk a monitoron, amihez foghato-
hoz még nemigen lehetett szerencsénk.

A jaték szlorija nem feszegeln kilenoseb-
ben egyetlen irodalmi miifaj hatarait sem,
mondhatni a Van Damme-féle akcidfil-
mek enyhén szdlva is kétségbevonhatd
értéki nivéjan mozog. A dramai konflik-
tus abbol adddik, hogy a magukat szeré-
nyen csak A Rend néven jegyzd terroris-
taszervezet prominens tagjai a volt Szov-
jetunié egyik utédallamabdl tovabbi meg-
drzés céljabdl magukhoz vesznek né-
hany (egészen pontosan négy darab)
atomtdltettel ellatott kis kézi késziléket.

A megatonnakkal dobalodzva mér elég
erdsnek gondoljak magukat ahhoz, hogy
elkezdjék zsarolni a vilag fejlett orszaga-
it, az ENSZ-t, a NATO-t, az APEH-et,
meg mindenkit, aki menet kizben még
eszilkbe jut. A sebtiben dsszehivott val-
sdgstabok hosszas tanakodas utdn arra
a nagyszeril kivetkeztetésre jutnak,
hogy jobb, ha fi alatt probaljak megolda-
ni a problémat, mindenféle titkosszolgalat
és kémelharitas mellizésével, és a kila-
tastalan helyzetben a The Shop feddnév
alatt ténykedd szabadiszo antiterrorista
brigadhoz fordulnak. A teljes harom fdt
szamlalé csapat egy meg nem nevezett
dsszegért cserébe el is vallalja, hogy
kipucolja a sBpredéket, visszaszerzi a
bombakat és a lehetésegekhez mérten
minél kevesebb darabban megprobélja
eldallitani a terroristak vezetdjét. Néemileg
kiszamithatd dramaturgiai fordulattal a

terrorista-vadaszok igen hamar az Gzott
vad szerepére kénytelenek atvaltani —
Rendnek tgy latszik mindenhova elér a
keze, és hdseinknek nehezebb dolguk
lesz, mint ahogy legrosszabb rémalmaik-
ban gondoltak (mondjuk ez felveti azt az
érdekes kérdést is, hogy vajon mire sza-
mitottak, amikor elvéllaltak egy nemzet-
kozi blinszovetkezet totalis likvidalasat...).
Hdseink ugyan hdrman vannak, de akcid-
ban egyediil a ramboid tipust szakmun-

kast iranyitjuk, a masik ket jomadar a
Sinhez hasonldan a radion osztogatja a
jobbnal jobb tandcsokat — altalaban a
legvadabb tlizharc kellGs kozepen,
amikor Iegjobban raériink hailgatrll oOket.

Béra jatekrol ordnl
hogy a Quake 2
erfisen kifényezett
motorjat hasznalja
(a vérgdzos jelene-
tek kozot rovid
sziinetekben folya-
matos déja vut
érezhetnek, akik

még emelkeznek a Smre a Kingpinre,

vagy a Half-Life-ra), de a latvany miatt
mégsem kell szégyenkeznie a program-
nak a Quake 3 és Unreal Tournament
mellett. A Q2 két éves engine-je erdteljes
réncfelvarrason ment keresztll (bar mond-
juk az id software engine-jeinek tuningo-
lasdban a Raven fejlesztdinek az elsd
Heretic 6ta mar meglehetds tapasztala-
tuk gydihetett 6ssze), igy a jaték 32 bites
szinmélységgel, latvanyos Uj effektekkel,
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&5 a 30-s hangkartyak tamogatasaval in-
dul harcba a vevdk kegyeiért. Ennyi még
vajmi kevés lenne az Udvosséghez, igy a
fejlesztok egy GHOUL nevii mellék-en-
gine-t irtak, és illesztettek a grafikus
motorhoz, ami a Soldier of Fortune extra
szolgaltatasaiért felelds. Itt van mindjart
az agyonreklamozott ultrarealisztikus se-
rillési rendszer. Minden karakter 26 kilon-
bz6 sérilési zéndra van oszlva, igy a
sebzades helyétdl, és az azt okozd fegy-
vertdl flggden igen valtozatos agonia-
jelenetek szemtantii lehetiink. Egy shot-
gunnal példaul vidaman elldhetjik az
ellenszenves egyedek kezét - izlés sze-
rint csukidbdl, kiinyekbdl, vagy vallbol. A
tovabbi csonkolasok és elveboncoldsos
jelenetek részletekbe mend érzékletes
elemzésétdl most inkabb eltekintink, a
képek Ugyis dnmagukért beszéinek. llyen
véres jeleneteket legutdbb talan a Blood
2-ben lathattunk, azonban a fantazia sziil-
te brutalis fegyverek és az ellenségként
felvonultatott visszataszito szomyek hor-
ddi helyett itt az iszonyu élethliség az
igazan sokkold. Ahogy a Hiraddban muta-
tott haborts jelenetek is sokkal nagyobb
hatdssal vannak rank barmilyen horror-
filmnél, a Soldier of Fortune hatborzonga-
t6 realizmusa is alighanem (j fejezetet
nyit a véres jatékok Carmageddonnal és
Postallal fémjelzett nagykdnyvében. A
kiadd - bolcs eldrelatasrdl téve tantbi-
zonysdagot — szamitott a SoF-rajongd
gyerkdicok szileinek nem feltétienl pozi-
tiv reakcidira, igy a jatékot harom kilon-
féle verzioban jelentették meg, amik csu-
pan a széles skalan szabalyozhato “véres-
ségi szint” maximumaban kilonboznek.



Kis hazank boltjaiba valészintileg a cenzu-
razatlan amerikai, és az enyhén moderalt
angol véltozat fog eljutni, a light verzio a
német piacot (meg a holland sziirkeimpor-
taroket) fogja boldogitani.

A GHOUL tovabbi Gjitasokkal is eldho-
zakodik: példaul egy (igyes trikkel sike-
riilt elerni, hogy a fegyverek akkor is valo-
saghiien miikodjenek, ha a program ala
tett hardver nem igazan birja tartani a
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lGves leadasara kepes automata fegyver
akkor is huszat 16, ha csak 15 frame/sec
a kepfrissitésiink). A mesterséges intelli-
gencia feltupirozasaval is hosszd hona-
pokat dolgoztak a fejlesztdk — szd se
réla, ez nagyon szépen meglatszik példa-
ul az olyan jelenetekben, amikor egy tisz
magé rejtézik eldlink a gaz terrorista, aki
abba a hitbe ringatja magat, hogy az artat-
lan fickd halantékahoz szoritott pisztoly
visszatart minket attdl, hogy egyetlen so-
rozaftal mindkettdjik belsdségeit felken-
jilk & falra. A cstinyak altalaban megpro-
balnak csapatostul rank rontani és a lehe-
tosegekhez mérten bekeriteni, de ez mar

egyébkent létfontossagl miveletre,
hiszen az akeio elég siirii. Ezt akar még
pozitiv vonasnak is vehetnénk, azt azon-
ban mar aligha, hogy a Half-Life-ban déb-
benetes sikert aratott interaktiv vildg, és
a szlori-alapu jatékmenet alkalmazasat
eqy kicsit mar tilzasba vitték. Egyszer jo
poén, ha ranézlink egy biztonsagi kame-
ra keépét kozvetité monitorra, és azt

kal egyébkeént re-
mekil dolgoznak a
készitdk, bar talan
kissé il sokszor
alkalmazzak hangu-
latkeltd elemként a
térdeld tisz kozvet-
len kiizelrdl vald
fejbelovésének

inkabb a palyatervezdk érdeme, mint az
Al-programozake.

“Itt senki se golyéallé”
A jatékmenet tiz bevetésen at kiveti a
vilag megmentését, ez dsszesen 26 szin-
tet jelent. A palyak meghatdrozott részein
a program automatikusan elmenti a jaték-
allast. Ez igazan kedves dolog téle, mert
egyebkent igen keves iddnk maradna az

latjuk, hogy a rossz-
fillk éppen ratérik
az ajto egy monitort
bamulé alakra - na
de minden masodik
monitornal?! A vég-
telen sorokban
dzbnlé ellenség
utdnpotidsa pedig
egyszeruen csak

semmibél, nem pe-
dig jdn valahonnan, ami ugyan néveli a
jatékos adrenalin-szintjét, és fokozza a
“mindig nézz a hatad moge™-paranoiat,
de cseppet sem élethii. Bemegyek egy
szabdba, kitbmém dlommal a benn tar-
tozkoddkat, kérilnézek, majd tavozom -
de ahogy atlépem a kiiszobdt, egy rejté-
lyes mddon a szobaba teleportalodott
rosszfitl kopogtatja meg a vallam néhany
dum-dum golycval... A kameravaltasok-

Mitisir a hogyishivjak?

A Soldier of Fortune nemcsak
sorozat, de a fegyverek
goinak mar-mar kultiks

kozhiedelemmel ellentetben a jatek a magazintol
vette kdlcson a nevet, nem a sorozattdl). A ‘75 dta
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X. szazad utolso igazi ha
dujt e!nézegetve nem na

39. szamandl tartd lap

alatt tano kalo,_ukrol és Kozé Alnka get nem érd p{.[q:maburu.na
leteirdl cikkeznek a mlhtanst-
érdekel a dolog, a )

mieldit még ily

eqgy évie sz

évre fizetheti eld!

mérsékelten humanus madszerét. A jaték
a legszebb Quake-es hagyoményok kive-
tése mellett igyekszik a fénykorukat €l6
kommandos-szimulatorok stilusahoz is
kdzeledni, igy dltaldban a médszeres
nepirtason kivil masodiagos feladatokat
is kapunk, tiszok kiszabaditdsa, egy bi-
zonyos figura feltlinés nélkili likviddldsa,
vagy fontos targyak eltulajdonitdsa képé-
ben. A hentesmunkahoz tiszteletet paran-
csold fegyverarzendl all a rendelkezeé-
slinkre, egy Ujsz0latt Rambo-kidn minden
alma megtaldlhatd kztik a malacnydzd
keéstdl a szokdsos pisztoly-shotgun-gép-
pisztoly-rakeétavetd skalaig. A legmoka-
sabb a tavcsdves mesterldvészpuska,
amivel igazi profi orgyilkoshoz méltd
ayonyori fejldveseket mutathatunk be
irdatlan tavolsagokbal. A fegyverek kidol-
gozasanal a maximalis elethliseg elérese
volt a cél, igy a IGtavidl kezdve, a szdra-
son keresztll az Ujratoltés sebességéig
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SOLDIER OF FORTUNE

John F. Mullins, az igazi szerencselovag

Ha marcona héstnket nem nevezzik el régtan a jaték
kezdetén egy rovid ego-domboritd bajnokség kereté-
ban sajét magunkrdl, a program jo keresztapaként egy
bizonyos John F. Mullins nevét ajanlja fel neki. Ménid-
kus nyomdahiba-keresdk, akik a vérengzés eldit egy
kis kézikonyv-olvasgatassal melegitettek, a stablistin
ugyancsak felfedezhették ezt a nevet, mint a nagyon-
nagyon killnleges kiszdnetek f6 cimzettje, és szak-
értd a Raven csapataban. Kiis ez az arc, akinek any-
nyira héldsak a fejleszifk, hogy még a jatek fdszerep-
I6jét is réla nevezik el? Nos, John bacsi (59 éves, talén mér kijar neki ez a meg-
szilitas) eqy igazi “soldier of fortune”, vietnami veterdn, aki ejtSernydsként, majd
zdldsapkés kommanddsként, végll egy killinleges fogolymentd alakulat parancs-
nokaként haromszor jérta meq a “sdrga poklot’, hogy héarom Bibor Sziv kitdntetés-
sel gazdagabban térjen vissza (abbdl itélve, hogy ezt altaldban a hésies harcban
szerzett sebesilésekért osztogatidk, a jo Johnny nem drizhet 1l kellemes emléke-
ket Délkelet-Azsidrdl...). Egészen ‘81-ig vett részt tovabbi bevetésekben Kizép-
Amerikaban, a Kdzel-Keleten, Kozép-Afrikdban, és egyéb z(rbs helyeken, majd -
mint aki jol végezte dolgat — leszerelt, és kinyveket kezdett irogatni a kalandjaibdl.
Az elsd regények sikere utén karrierje meglodult, mint a BUX index, és ma mér
egy klldnleges fegyvereket és IGszeraket gyartd cég igazgaldja, az FBI-ndl a ki-
lonleges osztagok kiképzdje, és szakértd a Soldier of Fortune TV-sorozatban (kis
hazénkban a megboldogult TV3-on ment egy ideig). Szinte adta magét az otlet,
hogy az igazi sztdrrd valt egykori zoldsapkast kérje fel a Raven is szakérttnek a
jatékhoz. Laikus szemmel nézve Mr. Mullins igen j6l instrualta a fejlesztoket, a
fegyverek viselkedése, és a harci helyzetek roppant valdsdghinek tinnek. Szér-
szalhasogaté militaristak szerint ugyan az eredeti fegyverek a vald életben nem
okoznak ennyire latvanyos és brutélis sebeket, de ennyi azért kellett a nem titkol-

tan a botranyra is épitd rekldmkampdanynak...

minden meglehetdsen redlisnak tlinik (leg-
aldbbis nekem, laikusnak, aki még az
életben nem |5t halomra gaz terroristd-
kat eqgy félautomata .44-es Silver Talon-
nal...). Az élethlséget fokozzdk az olyan
aprdsagok is, mint hogy a Quake-kidnok-
ban megszokott azonnali jellegd gyégyi-
tést nemigen taldini, és hogy egy izmo-
sabb fegyverrel akdr két-hdrom egymds
magitt lld egyedet is kivégezhetink
egyetien golyéval.

Teritett (multi -

vagy betli?

Ha first person shooter, akkor multiplayer
- sz6l mostandban a Quake-kidnok elsd
szami parancsolata, és bér ahogy legkd-
zelebbi rokonait (Sin, Half-Life, Kingpin),
(gy a Soldier of Fortune-t is elsfsorban

egyszemélyes jatékra tervezték, termé-
szetesen nem maradhattak ki beldle a
multi-mokék sem. Ahogy az engine-t, a
multihoz vald hozzaallast is az id soft-
ware-t0l kdlestndzték a készitk, azaz
nem erditették til magukat a tébbjstékos
modok kidolgozasandl, inkdbb az Intemet-
kbzosségre és a lelkes amatdr programo-
zokra biztdk a multiplayer mutdcidk elké-
szitését és terjesztését. Mér a megszo-
kott, és alapvetfinek tekinthetd modokbal
is csak a deathmatch és a Capture the
Flag van benne a programban (a koope-
rativ mddot ne keressiik), és az extra
jatékokbdl is csak ketifinek sikerdlt helyet
szoritani, amik viszont meglepden jéra
sikeredtek. Az Assassinben az orgyilkost
alakitd jatékosnak kell lepuffantani a cél-
személy karaktert, mig a tébbiek 6t

Fogyokuras-recept (a 26 sériilési zéna)
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védik, illetve a menekillését fedezik. Jo
kis kommandds akcid némi Counterstrike
belitéssel, fészerepben a tavesdves pus-
kal A masik méd az Arsenal, ahol Rambat
jatszhatunk, ugyanis a létezd tsszes
targyat és fegyvert megkapjuk az Gldok-
léshez. Szerencsére nem fajul rakétave-
to-pérbajjd a dolog, mert csak gy ka-
punk pontokat, ha kdtelez6 jelleggel az
dsszes fegyvert hasznaljuk. Némileg
kockdzatos dolog ennyire a jatékosok
szeszélyére bizni a program multiplayer-
tamogatottsdgat, de hat 6k tudjak. A
Half-Life-ot is elméletileg egyszemélyes
jatéknak irtdk, most mégis mindenki a
Counterstrike-kal jatszik, széval vannak
még csoddk...

e

Hogy ez a John F. Mullins mennyire hasonlit John F. Mullinsra!

Ballag a katona

A Soldier of Fortune mindenképpen meg-
érte a felfokozott varakozést, mert egy
szépen kivitelezett, hangulatos jaték, ami
husba vage realizmuséval némi (j (els6-
sorban vérvords) szint visz a first person
shooterek palettajra. A grafika inkdbb
véltozatossdgdval (példénak okdért min-
den egyes ellenfélnek 200 féle animécid-
ja (nem animécids fazisal) van), mint ki-
dolgozottsdgaval sz4ll a ringbe, minden-
esetre a Quake 2 motor lehetdségeinek a
hatdrat igen erdsen feszegeti. Az egy-
személyes jatékot nem kinnyl megunni
(bdr amikor egy x+egyedik llds-vissza-
thltés utan ugyanott és ugyanakkor kap-
juk & meglepd tamaddsckat, az mar nem
az igazi), és éppen a valdsaghl sérilés-
modellezés nydjtotta valtozatossdg miatt
érdemes egy végigvitel utdn Gjra nekife-
kiidni. A multiplayer sikere egyeldre a
jovd zenéje, bar egy Quake 3 és egy
Unreal Tournament mellett nem valdszi-

Az embermek egyszertien kinyilik a bicska a zsebében! Vagy egy tiléidkeés

Rokon lelkek

Kingpin

Ugyancsak erfsen feluningolt Quake
Il-engine-re épild mészarszék, ahol
alvilagi gengszterbandak vérében
gézolhatott a felidiilésre vagyd jaté-
kos. (ld. 576'99/9 - 94%)

Blood 2.

A Monolith Shogoban megismert
Lith-tech engine-jét hasznald hentes-
tovabbképzd/szakositd vérfirdd, amit
a Half-Life azonnal letakaritott a
palyardl. Mindenesetre a nevéhez hii
volt... (Id. S7699/1 - 80%)

nii, hogy a Soldier
of Fortune vinné el
a hélozatos FPS-ek
korondjat, de azért
jo, hogy van ilyen
is. Gyengébb ideg-
zeftel ésfvagy gyo-
morral megdldot-
takimegvertek in-
kébb kerlljék el, de
a tobbieknek min-
denképpen megér
egy prébat — mar
amennyiben inspi-
rélja Gket, hogy
minden sarkon
olyan jelenetekbe futnak majd bele,
amilyenekkel monitoron még nem na-
gyon taldlkozhattunk.

Hancu
kiilcsin/belbecs

Nem akarjuk vil bilérire
ereszteni a mondékat: ez egy

kicsit tilzottan is véres jaték

vegiteéelet

A%




Csodalatos Gsparkban, tiszta levegdn,
a gyermekek szamara sok mozgasi lehetdség,
egeszséges életmodra- és kornyezetvédelemre
nevelés (szenzitiv kornyezetpedagdgia).

Balati Computers Bt.
Gépateépités akcio!

MIDI ATX haz + Epox G2 alaplap + AMD K3-400

59.000,- Ft-tol

MIN ATV hé= « Drasamp UVIA alaplap « CEICIUVII 4UU

44.900,- Ft-tol

Az eldfizetés 24 hdnap Internet szolgaltatast tartalmaz!
Araink 2 95 0/..ne AEA-+ msr tartalmazvill

11! WEB lap tervezés !!!

Hasznalt alkatrészek beszamitasa!
1146 Budapest, Thokély Gt 88.
Telffax: 341-5343, 06-20 9264 507
Faxbank: 2333666/1607#

E-mail: balati@ahol.com Web: www.balati.hu
Nyitva tartas: H-P 9-17h-ig

Mert mi valéban a Neked legmegfelelébb szolgaltatast nyujtjuk.
Havi 4000.- Ft-ért korlatlan elérést biztositunk minden nap este

6-tol reggelig plusz egész hétvégén.

Ez havi 452 6ra internetezést jelent! Részletes informacioért

keresd ugyfelszolgalatunkat.

Inter VETE

Tel.: 06-40-200-166
e-mail: info@interware.hu

hétpnsThananas intamarara hon
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BEETLE CRA

* A Kicsi kocsi ujra szaguld. De hogy!

SZEME! RAZOLVANY
Fejleszté: Xpiral

Kiadé: Infogrames
website: www.beetlecrazycup.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 300, 64ME RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

z ember nem is gondolnd, mennyi

bogaras “Grilt” él a vilagon - vagy

akar csak sziikebb kis hazénkban.
Volt szerencsém errdl személyesen is
meqgaydzédni, ugyanis tavaly kildtogat-
tam az évrfl évre megrendezett talélko-
20jukra. Alig fértek el a BS parkoldjaban,
amikor pedig kivonultak a vdrosba, nem
kis fennakadast okozott a kigyozo sora
kizlekedésben. A VW bogdr bizony olyan,
mint a jo bor: minél Gregebb, anndl na-
gyobb becsben tartjdk. Nincs még egy
olyan autd, amit annyi ideig folyamatosan
gyartottak volna, mint a Bogarat, és ami
kalandosabb miltat mondhatna magéaé-
nak.

Bogaras jaték

Barmily meglepd, az apré Bogar renclki-
viil népszeri versenyautonak is: olcsd és
eqgyszer( felspécizni dket. Egy gyéri ki-
szerelési, 65 I6erds, 1600 kdbeentis mo-
tor turbdfeltéitdvel és injektorral feltunin-
golva akar 270 lderdre is képes. Nagy
pozitivum az is, hogy igen nagy a “kom-
patibilitas” a kildnbdz& Bogar-alfajok ko-
zott, s igy szabadon “atramolhatd” az
egyikbdl a motor a masikba - azaz telje-
sen egyéni darabok allithatok dssze.

Arany Jénos-emlékverseny:"Ziig az éji bogar...”

Az Infogrames (ij autdversenyében kiila-
nisképp kellemes, hogy ez a sokszini-
$6g a jatékban is jol érvényes(l. Jelen
van az dssze jelentdsebb Bogar-leszar-
mazolt, kezdve a gydnyori formaterve-
zés(i, sportos Karmann-Ghiatdl a VW
Transporterig, illetve kisbuszig - a Bogar-
megszéllotiak igazén elégedettek lehet-
nek. 17 tipushdl dsszesen 50 kocsit tar-
talmaz a jaték. (Epphogy csak szeren-
csétlen batyamrol feledkeztek meg, aki
torténetesen egy vele egyidds, igen ritka
1600 TL boldog tulajdonosa.) A kiildnbo-
20 valtozatok pedig nemcsak dssze van-
nak émleszive: killén-kaldn testhezalld
feladatokat kaptak, ugyanis Gtféle ver-
senymod van a jatékban.

Mibdl lesz a cserebogar?

Rokon lelkek

Viper Racing

Remek kis Need for Speed-konkuren-
cia tavalyrdl, amelynek fészerepldi a
Dodge Viperek. (Id. 576°0%/4 -
92%)

Ford Racing

A Ford-gyar altal szponzoralt jaték,
amelyben felvonul a Ford mérkanév
majd’ dsszes képviselbje. Ez tok
5Zép is lett volna, ha nem akadnak
némi gondok a kezeléssel (Id. 576
2000/1 - 63%)

A Monster Truck
versenyeknél azt
kell bemutatnunk,
miként tudunk la-
virozni egy ele-
fanttal a porceldn-
boltban. Ha netan
valakinek ez igy
nem vilagos: baro-
mi nagy kerekii
Bogarakat kell kor-
ményoznunk, §
béjakat kell kerdil-
getnlink. Két kort
kell megtenni a
pélyan, mellesleg

Humphrey Bogér eldtt nincs akadly
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at kell hajtanunk
kocsironcsokon,
raadasul az idd
nagyon ki van sza-
mitva. Rdadasul
minden egyes el-
ddntétt bojaért még
biintetd iddt is le-
vonnak.

A crossversenyeknél a spéci autdkon be-
lil & lengéscsillapitoké a fdszerep, hiszen
a stadion kizepe Ugy néz ki, mintha szf-
nyeghombdzas lett volna a kdzelmiltban,
Ezeknél a versenyeknél nincs hataridd,
viszont van hét ellenfél, akik roppant sze-
mét mddon Iokddsddnek.

A sorrendben a harmadik a gyorsasagi
verseny. Latszdlag szokvdnyos Bogarak
alinak rajthoz, amelyek belsejében azért
alaposan feltuningolt motorok duruzsal-
nak. A gyorsaségi versenyeknél tipikus
versenypdlyan téphetink: lelatokkal és
hirdetdtablakkal van szegélyezve az Ut, s
néhdny alagit szolgdl plusz véltozatos-
sagként.

A Buggy futamok viszont annél egzoti-
kusabb kémyéken jatszddnak. A tenger-
parton, ahonnan indulunk, frankdn hul-
lamzik a viz, akdr bele is gazolhatunk -
csak tul mélyre nem érdemes menni:
vannak ugyan vizibogarak is (példanak
okéért a Schwimmwagen), de ez
mondjuk pent nem az...

Az utolso jaték-
mdd, a Jump me-
gint csak széles
kozonség elétt
zajlik: egy rovid
pélyaszakaszon
minél nagyobb se-
bességre kell gyor-
sulnunk, hogy az-
tan turbot rékap-
csolva egy ugratdt
kivetden iszonyl
hossz(t replijdnk.
Vagy legaldbbis
akkordt, amennyi-
vel teljesitjik a
szikséges szintet.

~
-
-
-
-
-
-
-
-

-
-
-
-
-
-

“... nekimegy a falnak, nagyot koppan, azutdn elhallgat”

Kihivasok

Ha az egyjatékos médon beliil a Quick
Race-re, azaz a gyors menetre kattin-
tunk, rdgtén a felsoroltak mddozatok
koziil vélaszthatunk, melyek megnyeré-
séhez egy-két alapkocsi all a rendelkezé-
siinkre. A baj-noksagnal mér van tibb
kocsi, de elbb azért remekelniink is kell,
rdaddsul a versenyszdmokat a bajnok-
sagndl nem mi valasztiuk. Harom nehéz-
ségi szintet tel-jesithetiink, melyek fix
futamokbdl linak. A nehézségi szintnek
megfelelfen egyre tobb palyat kapunk,
de értelemszerien azok a versenyszam-
ok kimaradnak, ahol nincsenek ellenfe-
lek. (Vagyis a Monster és a Jump.)

Na de térjlink ra a lényegre, a Beetle
Challenge-re, ami a fd attrakcié. Ezen
belil szabadon vélaszthatt a jatékmadd, s
a nehézséqgi szint is. Utdbbibal minden
versenyszamndl négy van. Ha az egyre
komolyabb kinivasokat sikeresen
vesszlk, még egyéb bénusz médokat is
feltarhatunk. Példaul van kildn egy
verseny a mar emlegetett Transporterek
szémara. Az egyes szamoknal a legko-
maolyabb fokozat a Master, amit minden-
hol megnyerve jon a legnehezebb kupa
(WBC), majd a végsd dsszecsapds:
gyorsasagi verseny az Uj Beetle-lel. Attdl
filggden, hogy épp milyen nehézségi
fokozatot értlink el, nemcsak az ellenfe-
leink lesznek ligyesebbek, hanem a
palyak is megvaltoznak. Vannak éjszakai
menetek, forditott menetek, s van Ggy,
hogy tGbb pélya van egymasba linkelve
(példaul a tengerparti futam esetében
egy vérosba kanyarodhatunk be).

A Beetle Challenge-en aralott gyGzelme-
inkért jutalompontokat kapunk, amit
tulajdonképpen nevezhetnénk pénznek



is, hiszen a pontokért Ujabb kocsikat vé-
sarolhatunk. (Vagy el is adhatunk, de erre
nem igazén van szilkséq.) Szerencsére a
komolyabb gydzelmeinket busésan jutal-
mazzdk, igy nevetségesen kdnnyd a leg-
jobb tipusokra valdt Gsszespdroini.

Az egyjatékos mddokon kivil van multi-
player méd is. Memcsak LAN-on keresz-
til, hanem egy gépen, osziott képernydn
is lehet jatszani, ami roppant kellemes ki-
latds a vasdmap délutdnok tarsas eltdlté-
sére.

Egyszerii, mint egy
Bogarat elvezetnl

Mert hét a Beetle Crazy Cup amugy egy
cseppet sem nehéz jaték. Mivel a Beetle
Challenge-nél minden futam utan ment-
hetiink, hamar eljuthatunk a végsd
kiizdelemig. Igaz, a bajnoksag mar
rdzdsabb Ogy (mentés nélkil egymés
utdn haromszor, Gtszér megfeleld helye-
zést elémi, s végll elegendd pontot
dsszeszedni), de Ggysem ot van a
lényeq. A legjobban egyébként az egy-
személyes versenyszamokkal lehet
szenvedni, hiszen a stoppercéraval meg a
mérdszalaggal ugyebér nem lehet
kekeckedni: “dket’ nem lehet egyszerien

Egy jelenet a Beetles: A hard day’s night cimd filmjebal

leszoritani. Az ugratasnl végl is két
dologra kell (gyelni: minél révidebb tavon
fel kell gyorsulni, aminez minél nagyobb
iven kell vennink a kanyarckat, az
ugratén pedig a legmagasabb pontra kel
rafutnunk. Ez alél csupan a kezdd foko-
zat kivétel, ahol gond nelkill felgyorsulha-
tunk, s ha tol hamar adjuk rd a turbdt, az
nem tart ki elég ideig. A Monster Truck
vezetéséhez pedig azt tandcsolom: {6 az
sz, és a tlirelem, Ha tobb idébe kerll
eqy béjasor kdzétt ellavirozni (ami réada-
sul nem biztos, hogy sikerrel jar), mint
mondjuk kettét feldontve kdzilik keresz-
tilhajtani rajtuk, akkor inkabb az utdbbit
érdemes vélasztani. A roncsoknal elsc-
sorban tirelemre van szikség: mivel a
roncsok is elsodorhatjék a béjakat, ugy
kel becélozni Gket, hogy a béjak kdzott
toljuk el Gket, mert amikor &thajtunk
rajtuk, dhatatianul odébb sodrédnak. A
legidegesitdbb az, amikor egy hosszu
kocsisoron kell atgazolnunk, s jobbra-
balra béjak sorakoznak. Ha nem pont
(igy megylnk réjuk, hogy a roncsok
teteje épp a kardan ald kerll, egybél
kidobédik oldalra a jrgany, és dilnek a
bojak...

Abzsolut nemcsak a
Bogar-rajongoknak!

A Beetle Crazy Cup remek arcade han-
gulatot araszt. Konny(i a kocsikat uralni,
pofonegyszeri az iranyitas, a grafika
pedig mesés. Sok-sok textlra és latvany-
effektus gondoskedik arrdl, hogy minden
kanyar utdn mas terepre hyukadjunk ki,
valamint hogy a napszak valtozasaval
még egyazon helyszinen belll is nagyon
kilonbdzt legyen az atmoszféra. Példaul
sttétben - ahogy jobb helyeken szokas -
lampak vildgitjak meg az oriasplakatokat.
A palyaknal csak a kocsik hangulatosab-
bak. A Bogér-rajongok megemelhetik a
kalapjukat: gydnyérien fénylenek a
killbnbdzd dbrakkal kipingalt kocsik.
Tilkroz6dik a fény a kasztnin, az tlétszo
(vegeken, de még a lampablirakon is. A
kilonbdzé VW tipusok tokéletesen fel-
ismerhetdk, s a crossautoknal még boxer-
motor alkatrészei is kivehetdk. Ahogy
mondani szokas: minden klappol. Még a
motorhangok is. Az alapjérat legaldbbis
rendkivil meggydzéen dohog. Kilén
show a Monster Truckkal vald elindulés.
Szinte ordit, ahogy a rajtnél felpdrgetjik,
5 kijzben fekete fist szdllingdzik ki a
kéményszerl “kipufogonylvanybel”.

Eqy szdnak is széz a vége: hangulata-
ban, kivitelezésében és teljes egészében
remekill sikerilt a Beetle Crazy Cup,
mélté liszteletadds a kicsi kocsinak. Nem
akarok senkinek sem bogarat Ultetni a
fillébe, de erre a Bogarversenyre szerin-
tem mindenkinek érdemes benevezniel

vz

Bogarak nemcsak minden
mennyiségben, de MINOSEGBEN is

BEETLE CRAZY CUP m
Egy Bogar élete

A VW Bogér fogantatdsa” nagyjabol
1929-re tehetd, mikor is egy Ferdinand
Porsche nevii iriember néhany tervvel
a hona alatt bekopogtatott a Daimler
gyarhoz, s nem atallotia ‘népautdnak”
nevezni az altala megalmodott jrganyt.

Az elsd Bogér szilletése felett nem
kisebb hiresség babaskodott, mint
Adolf Hitler. A Német Birodalom kor-
manya 1934. janudr 17-én fogadta el a
hatédrozatot, miszerint 12 hénapon be-
Il egy olyan “Népautot” kell gyartani,
ami nemcsak a felsdbb korok szamara
megfizethetd. Porsche, aki vallalkozott
a munkara, nem kis terhet vett maga-
ra. A prototipusnak ot kovetelménynek
kellett megfelelnie. Az utastérben 2
felndtinek s 3 gyereknek kellett ele-
gendd helyet biztositani, (Aki Git mar
Bogarban, az ebbdl tudhatja, hogy Ne-
metorszag a torpék hazdja.) Hogy az
autd kihasznalja az Ujonnan épiild né-
met autdpalyakat, folyamatosan tarta-
nia kellett a 100 km/h-ds sebességet.
A motornak alacsony fogyasztasinak,
lehetdleg léghtésesnek és megbizha-
tonak kellett lennie. Habords helyzetre
gondolva a kocsinak 3 kato-nét és egy
géppuskat is el kellett bimia. Végdl, de
nem utolsésorban; az eldallitési kolise-
geknek nem volt szabad meg-haladniuk
az 1.000 birodalmi marka/darabot.

A megéllapodas megkdtése utan fo-
lyamatos kisérletezés és sorozatos
tesztelés vette kezdetét. Az hamar ki-
derillt, hogy Porsche képes lesz tefjesi-
teni a feladatot. Ennek kszénheten a
korabeli német autészdvetségnel a zse-
nidlis mérnok néhany ‘joakardja” meg-
prébélta hatraltatni a munka befejeze-
sét, hogy ne kelljen kifizetni a fejlesz-
tés kiltségeit. Hitler azonban megne-
szelte a dolgot és vizsgélatot rendelt
el, majd annak rendje s modja szerint a
feleléstket kivégeztette.

A birodalmi kancellar végil 1938-ban
biiszkén jelenthette be, hogy elkészilt
az elsd Volkswagen - igaz, a korai mo-
delleket még Kdi-Wagen ismerte meg
a vilag. (A “Kraft durch Freude” sport-
mozgalom réviditése utan.) Bogdr név-
vel elséként a New York Times egyik
vicees tollnoka illette az autot, ami az-
tén a kbznyelvben is raragadt.

Minthogy egyetlen autdgyar sem val-
alta a politikailag tamogatott népautd
qyértasat, 1938-ban Wolfsburg kaste-
lyandl létrehoztak Kdf-Stadtot, a gyar-
vérost, ahol évi egymillio autd gyarta-
sét tiizték ki célul. Olcsdsaga miatt va-
|6ban tgy tdnt, hogy népautd valik a
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Volkswagenbdl. A német polgdrok betét-
kinyveket nyithattak, amelyekbe heten-
te egy 5 markas bélyeget beragasziva
nagyjabdl négy év alatt dsszespdrol-
hattak egy Bogarat. Hoay a civileknek
véqgil mégsem sok Kdf-Wagen jutoft,
annak megvolt az oka: a Szovjetunid
megtamadéasa utén a német ipar atallt
haditermelésre...(Az egymillios tervet
csak 1961-ben sikeriilt megvalositani.)
Egy ilyen olcsd jarmii természetesen
felkeltette a hadiipar érdeklddéseét és a
habord alatt a gyarak szdzezerszamra
ontoltak a terepjrdva atalakitott valto-
zatot, a Kibelwagent, valamint a kétéltl
“kadal”, a Schwimmwagent.

1944-ben a szovetségesek bombai
porig romboltak a Volkswagen gydrat,
am a termelés sosem 4llt le. 1945-ben
angol segitséguel épitették Ujja a lete-
sitményt, amit azzal kezdtek, hogy a
varos nevét Wolfsburgra valtoztattak. A
Volkswagen “sziiléfalujdban’ ezutan
egészen 1974-ig gyartottak a Bogarak
kilonbozo tipusait, s minthogy a nemet
megbizhatdsag vildgszerte elismerest
vivott ki, tovabbi VW dsszeszereld
{izemek nyiltak [rorszagban, Brazlia-
ban és Mexikdban is.

A Volkswagen Bogdr életitjia ma mar
legenda. Harminc millié birodalmi mar-
kabdl egy olyan autdt fejlesztettek ki,
ami technikailag jéval meghaladta a ko-
rat. Tobb mint fél évszazad utdn - igaz,
kisebb-nagyobb modositasokkal —, de
még mindig piacképes. A szemaforokat
ugyan lecserélték kadmium-sarga villo-
qokra, s az osztott hatso Gveg helyét a
sokkal prakiikusabb ovalis, hajlitott Gveg
vette at, de a Bogér jellegzetes formaja
és technikai megoldasai nagyrészt val-
tozatlanul maradtak. A kérnyezetvédel-
mi szabélyok miatt sora bezariak a Bo-
garakat gyarto izemek, de Mexikoban
ma is folyik a gyartas.

A Bogar torténelmeben U] mérftldko
az 1994-es datum. Ekkor ismerkedhe-
tett meg a vildg az (] Bogdrral, amit
1998 dta szintén a pueblai Gzemben
gyartanak. A motor ugyan elGre kerdilt,
és a Golf mintajara vizhitéses lett, de
legaldbb a kasztni megmaradt “boga-
rasnak’. Az ara mondjuk mar nem: na-
lunk olyan hét millerbe kerdl mostana-
ban, igy az egykori “népautébol’ mara
a mobiltelefonos vallalkozok aktualis
babéinak fitness centerbe-jard autoja
lett. Tan ezt hivjak “fejlédésnek’...




SUPERBIKE 2000

* Szelid motoros sokk

Fejlesztd: EA Sports

Kiadd: Electronic Arts

website: www.easportssuperbike.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsitd: Direct3D

Multiplayer: soros, modem, LAN, Intemet

motorozas kétségtelenil egyfajta
A szenvedély. Ha valaki belekos-

tolt, nehéz leszokni rola. Megma-
gyarazhatatlan élvezet, amikor egy sok
I6erés gépen egyensilyozunk, s az ar-
cunkba - vagy legalabbis a sisakunk
plexijének - csapodik a menetszél. Talén
ezért is van az, hogy ezt a fajta élvezetet
bizony elég nehéz egy szamitdgépes
jatékkal visszaadni, noha mar a jétékok
héskora dta voltak prabalkozasok. liyen
volt a tavaly tavasszal megjelent Super-
bike World Championship is, a motorver-
senyzés krémjének, a Superbike futa-
moknak a feldolgozésa, 5 ami mellesleg
elég helyre kis darabnak sikeredett. Az
EA Sports tandbizonysagat nyljtotta,
hogy a technikai sportok terén sincs mi-
ért szégyenkeznie: az 6 jatékukat nyu-
godtan ajanihattam a fent emlitett “szen-
vedélybetegség” rabjainak.

A szepsedg...

Legnagyobb érémdmre elmondhatom,
hogy a 2000-es kiadasban sincs hiba.
Sdt: épp ellenkezéleg. Ami mindenki sza-
mara elsdként szembetling lesz: a Super-
bike 2000 igen komoly grafikéval biisz-
kélkedhet. Nemcsak a motorversenyek
kategdridjban szamit takarosnak, de
valamennyi PC-s versenyjaték kozdl kiti-
nik. Amikor elinditunk egy futamot, néhény
képsoros bemutatét kapunk az akiualis

g
®
Félre az uthal, sietek!

pélya jellemzd részleteirdl, amivel nyilvan
dicsekedni kivantak az alkotdk - s tegyik
hozza: joggal. A toltésképernydn egy
igazi fotd részleteit raktarozhatjuk el a
memériankba, majd egyszer csak az
emlékezetinkbe vésett épilet mér 3D-
ben tavolodik el, de ennek ellenére azon-
ban minden részlet a helyén marad. A
helyszinek kimunkaltséga pératlan. Nem
emlékszem még egy olyan versenyjatek-
ra, ahol még az épiletek ablakain is belt-
ni! (A nézdk oft alinak az livegek md-
gitt.) Hihetetlendl életszerii benyomést
kelt minden, s hasonlé mondhatd el a
realisztikus arnyékokrdl is. Ezttal nem
csak a motorosoknak van igazi dmyéka,
hanem mindennek. Minden épiilet, keri-
tés, fa, rddidadd torony, oszlop olyan for-
maban rajzolddik ki a talajra, ahogy az a
valdsagban is torténik. Az pedig e rdvid
felsoroldsbal is kitlinhet, hogy van minek

arnyékot vetnie.
Poligonok és tex-
lurék sokasagabdl
miivészi részletes-
séggel megaldott
terep 4ll Gssze, me-
lyen rozsdafoltos a
reklémtabldk hatsé
része, a fellljdréknak minden egyes lép-
cséifokuk ki van dolgozva, s még a csak
szerény statisztaszerepben feltlng, par-
kold civil kocsik is 3D-ben “domborita-
nak’.

A versenyek fiszerepldin szintén nyo-
mot hagyott a grafikai evoldcid. Szdgle-
tességet immar alig fedezni fel a motoro-
kon, ellenben remekil kifényesitették
Gket, A csillogd sisakokon még a plexiis
ki van dolgozva. A belsd “sisaknézet”
pedig joval kiforrottabb. A kormédnyon,
illatve a miszerfalon minden kapcsold és
kijelzé a helyén van, minden bévden, sét
csavar 3D-ben zotykdlddik, a kilométer-
Gra (vege pedig klasszul tikrbzodik. A
motorosunk keze is igen nagy figyelmet
kapott: menet kozben az ujjaink felvéltva
“zongoréznak” a kuplungon, illetve a
féken, A leginkabb pedig az teszi hiteles-
sé ezt a belsd nézetet, hogy a pildtank
Ugy “fészkelddik™ a nyeregben, ahogy azt
a kanyarok megkivanjak, tehdt a mliszer-
fal nem holmi statikus kijelzdként rajzold-

Mit 6ssze kell szenvedni egy ilyen Bikemageddon 2000-képért!

dik ki elénk. Noha ez utdbbi mér az eldzl
részben is fgy volt, az viszont Gjdonsag,
hogy most ez a nézet még jatszhatd is.
Ugyanis a pildtank nemcsak hogy he-
Iyezkedik, hanem figyel is: a tekintetét
mindig a eléttink 1évd dtra veti, magyarul
a kanyarok szerint forgatja a fejét. Més-
részt azért is jatszhatdbb most ez a pers-
pektiva, mert élethiibb a mozgds, nem
rangatdzik Ugy a kamera.

...6s a szérnyetegek

Mert hat az eléz6 részben kissé hirtelen
mozgasak voltak a versenyzdk. Tulsa-
gosan is ‘jatékos prti” volt az irdnyitas,
hasonldan a jatéktermi automatakhoz.
Kevéske motoros élmeényeim sorén én
csupdn 350 kibcentiig jutotiam el, de azt
mér igy is tapasztaltam, hogy 100-ndl
nem lehet csak tgy hipp-hopp beddnteni
egy kanyarba. Az élethliséget tehdt
kordbban héttérbe szoritottak, csak
azért, hogy elég gyorsan lehessen irdnyt
véltoztatni. Most viszont inkabb a szimu-
|&tor rajongdknak kedveztek. Mér a motor
gyorsuldsdbdl, illetve beddnthetdségébdl
érezni, hogy milyen kategdridjl jargdny
van alattunk.

A jatékban a Superbike futamokon sze-
repl§ hat hivatalos mérka szerepel:
Ducati, Kawasaki, Honda, Suzuki, Yama-
ha, Aprilia. Bizony szdmit, milyen mocit
vélasztottunk: gy vettem észre, a Duca-
tikon kiviil méssal esélyiink sincs a gy6-
zelemre — mint ahogy igazdbdl is ez a
motor volt a bajnok.

Amennyiben nem lennénk megelégedve
a géplinkkel, a futamok elétt megjelend
franciakulcsra kattintva természetesen
biltykblhetiink is rajta. Az els6/Mmatsé villa
geomelridjanak a médositdsdval véltoz-
fathatunk a kormédnyozhatdséag-stabilitas



viszonylatan. Kisérletezgethetiink a
teleszkdpokkal is, Ugymint az alapbealli-
tasok megvaltoztatasaval (ami a gép
ltfekvésére lesz hatassal), a rugd ke-
ménységének modositdsaval (ezzel a
bukkandkat tompithatjuk/erdsithetjik), és
a lengéscsillapitast is szabdlyozhatjuk. A
sebességfokozatok attételeit szintén az
jzléstinkhdz igazithatjuk — eqylitt és foko-
zatonként killdn-kiildn is. Ha be van kap-
csolva a Realism mendben a Tire Man-
agement killinb&zd qumikat is kérhe-
tiink. (Ha nincs bekapcsolva a Manual
Bike Setup, Ugy az eddig emlitett médo-
sitdsokat is elvégzik helyettink.)

Amikor motort valasztunk, uténa terme-
szetesen a versenyzd személyét is mi
adhatjuk meg, hiszen ~ hivatalos jatékrol
Iévén sz6 — az eredeti pilotak mind jelen
vannak. Sit, még tébben is! Ugy tiinik, a
jaték PC verzidjaval (I&tezik PlayStation
véltozat is) kicsit be akartak nyalni az
amerikai kozonségnek, mert Ben és Eric
Bostrom a valgsagban csak (n. wildcard
(beugrd) versenyzdként vett részt a Lagu-
na Secaban megrendezett futamon.

Kicsit hillyén is hangzik, amikor az 6
neveiket emlitik, mert szemlatomast
(vagy inkébb “fiilhallomast”) utdlag tették
be dket a mezdinybe és az eredeti kom-
mentétor Ggy tlinik, mar nem ért rd az
utészinkronndl. Pedig amigy sem volt
sok dolga, mert azon kivill, hogy a rajtnél
65 a célndl megszdlal, menet kiizben
csak a bukdsoknal hallani a hangjat.

Visszatérve azonban a versenyzdkre:
kicsit furcsa, hogy raadasul Ben Bostrom
folyamatosan veri az igazi bajnokot, Carl
Fogartyt. Na persze ki tudja: ha egyszer
azon az dcska, keskeny, tengerparti
homokkal befujt Laguna Secai palyén
nyerni tudott, lehet, hogy valdban esélye
lenne a bajnoki cimre.

Rogos ut a pezsgoig

A bajnoksdg Gzemmddban a tavalyi
évadnak megfelelen végigmegylnk az
Bsszes, azaz 13 SBK palyan, melyeket
kiln-kiilén amdgy a gyors futam méd-
dal, illetve a kilonalld futammal probalha-
tunk ki — utdbbi kettd kdzdtt az a kilénb-
ség, hogy a kiilon menet tartalmazza a
versenyhétvégéken szokdsos teljes ‘me-
netrendet”. Ujdonség a multiplayer jaté-
kokon belil az Internetes mdd, valamint
hogy osztott képernydn is lehet vetélked-
ni.

A jatékban szimuldlt hétvégéken ~ ahogy
mar az elddben is megszokhattuk - a két
“gles” futam eldtti pénteken és szomba-
ton szabad gyakorlds folyik, melyeket
kovetden idémeérd edzéseket tarthatunk.
A rajtpoziciénkat azonban nem ezek fog-
jék elddnteni, hanem az utébbi két év szo-
késdnak megfelelden az (n. Super Pole
koridd. Ezt a szombati nap végen kell
futni: csupdn egy kort lehet menni, ezért
erre az egy kirre kell minden figyelmet
odsszpontositani.

Az élethlibb motorok miatt nehezebb
irdnyitani a jatékot, &m ez nem jelenti
azt, hogy tdl magasra helyezték volna
azt a bizonyos képzeletbeli lécet. Példaul
a fili most nem csuszik annyira, mint az
el6z epizddban. Inkdbb csak akkor megy
ki alélunk a jargdny, ha falnak csapé-
dunk. A nehézségi szint amigy nagyon
ki van taldlva. A Rider Settings meni-
pontnal a jatékos testre szabhatja a kbril-
ményeket, ahol - azon kivill, hogy a
tobbi versenyzd szintiét hatrozhatjuk
meg, — allithatunk tobb fokozatban a
gyorsitds és fékezés rasegitésen. Ha az
automata fékezéstdl kezdve az automata
valtdig minden be van allitva, tulajdon-
képpen csak egy dologra kell figyelniink:
hogy a kanyarokat j6 iven vegyk.
Persze a kezddk szdmdra ez is épp elég,
mert ugyan a flivin nem lassulunk
drasztikusan, de a séderdgyon anndl
inkébb - marpedig —
ez utdbbiakat elég
konnyi “megtalal-
ni*, Hib&zni mar
csak azért is embe-
ri dolog, mert gyak-
ran csabitonak
tiinik lenyesni egy-
egy felesleges kité-
16t a pélyabél,
hiszen ha a szaba-
lyok kbzil a disz-
kvalifikdcié nincs
bekapcsolva, nem
fogjak lengetni a
fekete zészlot.
Csakhogy a sze-
gélykovek Ugy meg tudjak dobni néha a
jérganyt, hogy szd szerint tilugrunk a
célponton...

Le a kalappal!
A Superbike 2000-rel a versenyjatékok
egy Ujabb |épést tettek a teljes élethlség

A jobb kezem tizedmasodpercekkel vezet a bal eldtt

—

fielé. Mar rdgton a
rajtndl clyan a
hangulat, mint egy
£l TV-kbzvetites-
nél. Kép a képben
technikdval, premi-
er-planban lathatjuk
a felvilland piros
lampakat — az ope-
ratdr keze szemla-
tomést enyhén re-
meg. Bignek a mo-
torok, a kdzéinség
egyre hangosabban
morajlik. Aztan neki-
l6dul a tomeg, a
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Hova lett a gép? Lehet, hogy hivnom kell egy taxit?

kanyar eldtt egyeseknél fistdinek a qumik
a nagy fékezésektdl, néha egy-egy vias-
kodas utdn valaki kisodrodik - ilyenkor a
talaj dllagatdl flggden f, avagy homok
tapad a kerékre, De nemcsak a grafikarl
van szd! Az elfiz részben példaul j6t mu-
lattam, amikor elestem, s utdna mindenki
felbukott az altalam képezett Gtakada-
Iyon. Most ez nem igy van. Kézvetlenll
mogéttem harom-négy versenyzd lehet,
hogy bukik, 4m a tobbiek lassitanak és
kikerlllik a balesetet. Tetszett tovdbba az
is, hogy amikor elvagédunk, utdna a motor
megkeresése sincs “kivigva" - meg kell
vamunk, amig a figurdnk automatikusan
odafut a motorhoz. Egy kicsit a régi ked-
vencemre, a Road Rashre emlékeztetett
mindez, csak azt sajndltam, hogy sajnos
attdl eltéréen itt nem lehet a futds irdnya-
ba beleszdini. gy gyakran elsodor minket
a mezdny. Volt tgy, hogy nem tudtam
feldlini, mert egymés utdn mentek ét raj-
tam a tobbiek. Az animécid viszont halali,
ahogy a pildtank betolja a motort, majd -
mint egy cowboy a vadnyugatrdl - a nye-
regbe pattan. Csak vigyazni kell, mert ha
menetirdnnyal szemben “fekldt ki” a
jargdny, és meg kel fordulni, tolds kbz-
ben kdnnyen magunkra dénthetjik a
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dognehéz gépet.
Széval van a dolog-
nak hangulata. Az
mér az elgzé rész-
ben is megnyerd
volt, ahogy a koc-
canédsokndl a sér-
tett fél sokszor
megrazza az Gklét.
Ezt a momentumot
mellesleg szintén
élethiibbé tették: a
versenyzdnk most
nem gorombéasko-
dik csak gy, hir-
elyen vagyok telen felindulasbdl -
van kiln egy “Gkdlrazd" gomb.

A menivélaszték ugyan szerényebbnek
tiinik, de én nem hidnyoltam semmit, s,
szerintem inkdbb az egész logikusabban
van felépitve, kevesebb sallanggal. Korab-
ban a menilk egy része csupan informa-
ciét hordozott, mig most menet kbzben
informalédhatunk. A motorokrél értelem-
szeriien a motorvéalasztasndl érdeklddhe-
tiink, a versenyzdk korabbi teljesitményé-
rél pedig a pilétavélasztésnal. Bar megle-
pé egy Superbike-szimuldciétdl, érdekes-
nek és hasznosnak taldltam a mitférer-
szer(i segitséget. Nem csak a vérhatd
kanyar ivét rajzolja ki a gép, de még a
nevét is kiirja. Igy aztan még a kevésbé
megszéllottak is megtanuljdk minden
egyes palyaszakasz nevét.

A Superbike 2000-rel azonban azt hi-
szem mindenki megszallotta valik. Bér a
monitorunk eléitt dilve legfeljebb csak a
hiitdventillatorunk szelével csapathatjuk
az arcunkat, az élmény — amennyire
lehet - megkfzelitéleg olyan, mint egy
igazi motoron. Legaldbbis a versenyzés
élménye biztosan.

v.Z.
e i
Abajnok megvédte a cimét
A o = =
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FORMULA ONE 99

FORMULA ONE ‘99

* A jol ismert refrén:

Fejlesztd: Studio 33

Kiadé: Psygnosis/Take 2

website: www.take2games.com
Minimum konfig: P166, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P266, 32MB RAM
3D gyorsito: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

mmdron négyéves tradicid, hogy a

Psygnosis minden Forma 1-es idényt

“fefvisz" egy PlayStation CD-re, miként
az is hagyomannya valt, hogy ezeket a
jatékokat megjelenteti PC-n is. Most a
'99-es szezon kerdlt sorra, ami — amint
mondani szokds — eqy elég killinleges
év volt. (Na persze melyik nem az?)

A Formula One Administration Ltd. hiva-
talos engedeélyével és kozremikodésevel
minden benne van a jatékban, ami csak
kell. A vilag 16 szegletében var minket a

g - £
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"Nemcsak a PlayStationoké a vilag...” Mar elég régen nem!

Ez latszdlag szegényes valaszték, de eze-
ken belil minden lehetdséget megtala-
lunk. A Grand Prix “alatt” ugyanis harom
versenymad valaszthato: egyszeni ver-
seny, bajnoksdg és teszivezetés. Miutan
kivalasztottuk, hogy Hakkinen Mercede-
sébe vagy inkabb Schumacher Ferrarija-
ba pattanunk be, a kvalifikécid elgtt van
gyakorlds is. Az egyes helyszineken Ggy
van beosziva a versenyhétvége, mint a
valosagban: a péntek nem-hivatalos
edzés (azaz gyakorlds), majd szombaton
lehet futni a kvalifikdcios kirdket, ahol a
maximum 12 kérre egy 6ra 4ll a rendel-
kezésre. Persze az dra virlualisan érten-

kockas zaszlo, ami-
be beleértendd a

- SELECT

versenynaptarba
frissen beiktatott
malajziai palya is, a 0
Sepang Circuit.
Szerepel az dsszes
pildta, koztik az
Osszes “beugrd” is,
mi tobb: elstként az F-1 jatékok torténel-
mében Jacques Villeneuve is oft vigyarog
a valaszthato arcok kizitt. Talan felesle-
ges is mondanom, hogy a pilotak a sajat
gépeikben lapossak a gazt, azaz a csapa-
tok is név szerint felvonuinak. Fejlidés
az is, hogy most “eurdpaibb” a jaték: fran-
cidul és finnil is fud a kommentator.

A verseny elott

Vagjunk a dolgok kizepébe! A jaték fgme-
nijjében harom mendipont kozill valasziha-
tunk: gyors verseny, Grand Prix, Network.

itish American Racing
B = Chassis: BAR 01

ORIVER PROFILE Cireuits
Matlenadity: Canadian | Team/Driver
Birthdate: 09.04.71

GP Starts: 49 Race Setup
GP Poles: 13
GF Wins: 11 Cor Setup
Car Number: 21
= Options
L3 - SUBSTITUTE B Race

Driver: Jacques Villensuve
Team:British

Engine: Supertec V10

dd: ha kidllunk a bokszba, lehetdség van
az események felgyorsitisara. Sét arra
is van mod, hogy egy4ltaldn ne menjink
ki a palyara — mar amennyiben vasamap
a 22. rajtpoziciot akarjuk magunkénak
tudni. Jopofa és hasznos lehetdség a
Track Preview, amellyel a felvezetd kocsi
utasaként korbejarhatjuk a palyat, és
kdzben az instruktortal megtudhatjuk,
melyik szakaszon milyen technikéval
érdemes vezetni. .

Minden futam eldit részletes iddjards
eléirejelzést kapunk a hdrom napra eldre:

vezethetiink kddds iddben, esdben, rikitd
napsiitésben, sotét éjszakaban — persze
az utobbi csak egy rossz vicc volt. A Car
Setupndl a varhatd viszonyoknak megfe-
lelden dllitgathatunk a kocsi paramétere-
in, de alapbeallitasként minden palyahoz
van mdr egy dsszedllitas. Pontosabban:
hérom beallités kdzil van kivalasziva egy
optimalis, aszerint, hogy gyors, kdzepes,
vagy lasst az adott palya. Ennél a feldl-
lasndl csak a kormany- és fék-rasegitést
lehet opciondlisan bedllitani (amik analdg
iranyitd hijan igencsak jol tudnak jonni),
illetve a valto tipusat lehet meghatarozni.
Van hdrom szabadon allitgathatd konfi-
qurdcid is, melyeknél manualisan vaca-
kolhatunk még tovabbi néhany dologgal,
Ggymint: az elsd és a hatsé légtereld
szarnyakkal, a felfliggesztéssel, a fékek-
kel, a valto attételeivel, és a gumikkal.

Hatasfok

Az F1 szimulacidk szavalossagat altala-
ban azzal szoktam lemémi, hogy egy ma-
gamfajta pancser mennyire tud boldogul-
ni vele. Nos, a milkedveldk szamara jo
hirem van: akik nem az igazi autoveze-
lést akarjak megizlelni, hanem csak az
elsd helyezésért jard virtudlis pezsgdt,
azok tiz percen belll futamet nyerhetnek.
Az alapbeallitisnal minden segitséget
megkapunk a kocsi Uton tarlasahoz, pedig
az ellenfelek amugy sem tul kemények:
szinte neheziikre esik eldzni. Ha lassan
megyunk, inkdbb a hétunk magéit tdmo-
rilnek. Aki tud egy rovidebb utat az erddn
keresztill, az atvaghat hegyen-volgyon,
oda se bagdzik senki. Gyakorlatilag az
egyetien szabalysértés amit észrevesz-
nek, ha a bokszban ellentétes iranyba ha-
ladunk. A Formula One 99 tehat tavolrdl
sem szimuldcio, mint ahogy a korbbi ré-
szei sem voltak azok. A sportag “véresen
komoly” rajongdi tehat nem lesznek elra-
gadtatva az altala nyljtolt élménytdl. Per-
sze az élethiiséget és a nehézséget taldn
nem helyes egyitt emliteni, mert egy se-
reg nehezilést bekapcsolhatunk: jobban
cstiszik az auto, netan a tobbiek mennek
eszeldsen jol. Ettdl figgetientl azonban
egy dolog valtozatlan marad: a jatéktermi
atmoszféra, bar a Race Selup menipont-
nal megnehezithetjik a futamgydzelmet.
Karambolokat, megpordiiléseket, sériilé-
seket engedélyezhetiink, beallithatjuk a
korok szamat, fogyo izemanyagot, valto-
20 iddjarast kérhetlnk, meghatarozhatjuk
az ellenfeleink tudasat, bekapcsolhatjuk
a gumik kopasat, a szabalyokat (a zasz-
I6kkal egyit), totalkart engedélyezhetiink,
végil segitséget kapcsolhatunk kifbe az
indulashoz és a bokszba valo kidllashoz.

Elethii(tlen)ség

Kezdjiik a starttal. A szabélyok melldzé-
sével még azt is megtehetjik, hogy nyu-
godtan “kiloviink” idd eldtt, mert senki sem
veszik zokon. S6t, inkabb a tobbiek is el-
rajtolnak. Kézben a kommentator fovabb-
szamol — elég hilyén fest, hogy mire a
nulldhoz ér, mar mindenki az elsd kanyar-
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nal fart. A kozvetito amugy sem mond
sok okessagot. “Az a fal nagyon szigord-
nak tanik" - szol kozbe, amikor nekisod-
rddunk a palanknak, de akkor is ugyan-
ennyit fiiz a dologhoz, ha torténetesen
frontalisan rohantunk neki. Csupa altala-
nossagot mond — régen mintha életsze-
rlibb lett volna a kizvetités. Legfeljebb a
futamok elején ejt el néhany konkrét
infot. Az példaul tetszett, ahogy igen ve-
IGsen a palyakat bekonferdlja. Hazank
biiszkeségét minddssze harom szdval
jellemzi: kanyargos, poros, keskeny...

A kommentator még szuper élethi a sé-
rillésekhez képest — mar ha egydltaldn
ez utdbbiak be vannak kapcsolva. Bizony
strapabirdak a jarganyok. Szazzal bele-
robogok valakibe, mire épphogy csak el-
ghrbiil a tereldszamy. A szamyak elha-
gyasan kivil egyébként mas sérilést
nem sikeriilt megfigyelnem.

Ujabhb negativ élmény ér, amikor ezeket
a karcoldsokat elmegytink javittatni. Nem-
hogy szereldk nincsenek a boksznal, de
még egy hangot sem hallani, hogy tortén-
ne valami. Egyszerilen csak ki kell vami a
kiszabott idémennyiséget, s amikor a
szamlalo nullahoz ér, minden képzeletbe-
li szereld végzett. Kicsit il sok képzelde-
18 kell ehhez a jatékhoz. ..

A grafika

Na igen, a grafika. A keszitdk szerint
ugyebdr minden nagyon kirdly. A valodi
versenyekért felelds FOA archivumabél
minden segitséget megkaptak a palyak
részleles megalkotdsahoz, ezenfelil a
létezo osszes palyardl tobb ezer fotét
gylijtottek dssze, tv-kdzvetitéseket
tanulmanyoztak, hogy minden részlet a
helyére keriiljdn, és végiil biiszkén
adhassdk hirtl, hogy a melboume-i
Albert Parktdl kezdve a monacoi palyaig
minden a lehetd legtokéletesebb masa

az eredetinek. Mindezt azért nem kell tdl
komolyan venni. Valdban nem cstinya a
Formula One 99, de mint ahogy lathat-
tunk nala bénabb F1 szimuldciat, gy j6-
val szebbet is. Lehet, hogy a Studio 33
nagyon jol ismeri a PlayStation belsé
tartalékait, s a konzolos verzidval valami
nagyot alkotott (bér erre sem vennék
mérget), de abban biztos vagyok, hogy.a
szamitogépes valtozat nemigen terheli
meg a 3D-kartydnkat. Az odaig dicsére-
tes, hogy a jatékban 22 kocsi kdroz
minden palyan, s nem lassul le a jaték
méq a tomariléseknél sem — de ez azért
nem annyira nagy durrands, mivel a
palyak nincsenek agyontextirazva, s a
keészitdk is csak annyi tereptarggyal
galra)zdalkodtak , amennyi feftétienl
szilkséges volt. Altaliban a monacoi pa-
lyat lehet alapul venni, de én most még-
sem ezt teszem. A vérosi helyszinnél
ugyan valdban megfigyelhetd az igényes-
séq, (valoban sokat adtak az eredeti épi-
letek reprodukalasara), de az egyszerd
erdds, fas teriileteknél ugyanez mar nem
mondhatd el. Ott van példaul a vaditj
malajziai palya Kuala Lumpurban, ahol
felettébb Ggyes kertészek élhetnek: fel-
talaltak ugyanis a palmafék kidnozasat.
En nem varom el, hogy minden fa mas-
képp nézzen ki, de ha csak egyfajta van,
akkor legaldbb ne egymas mellé sorakoz-

tassdk fel oket —
ha mar annyira
iigyeltek a részle-
tekre. Apropd, pal-
mafak: néha az
amnyékhatasok is
szemet szdrdan
sildnyak. A flora
il fent emlitett egye-
dei tiiéles amyékot vetnek, mig az dsszes
tébbi fa csak Ugy nagyjabol sotétiti el a
talajt. Legalabb akkor valami rendszeres-
ség lenne: amikor elsének elmentem egy
palmafa mellett, azt hittem, hogy olajfoit
keriilt az Utra.

Ertékelés

A Formula One 99 sajnos eqgy olyan
multiformat jaték, amit szemlatomast
nem a PC-nkhez optimalizaltak — Gzleti
szempontbdl nyilvan a PlayStation élve-
zeft elsdbbséget. Persze, hogy gyors az
engine, ha egyszer alig alkalmaztak

bonyolult latvanyef-
fektusokat. Tipikus
példaja ennek a
kd. Amikor elsd-
nek adott be a gép
egy enyhe kadot,
hirtelen megrémul-
tem: azt hittem tal
sokat (ltem mér a
monitor eldit, és
kezd romlani a sze-
mem. A dolog

ugyanis pontosan gy nézett ki, mint
amikor az ember véletleniil belenéz a
napba. A periférikus latomezdnkben min-
den tiszta, csak épp homlokegyenest ho-
malyosodik el a tavoli taj. Ez pedig szr-
nyen zavard. Az esds idd hasonldképpen
kidbrandito. De ott legalabb értékelheto,
hogy menet kdzben is tapasztalhato val-
tozas. Néha kivilagosodik és alabbhagy
az esd, de aztan Ujra beborul és megint
“razendit”.

Méqg mindig a grafikanal maradva: a
belsé nézet is meglehetdsen kilonds. A
latdszagbdl itélve mintha kissé magas
néveésii lenne a pilta. Ha valdban ilyen
eégimeszeldket ditetnének az F1 kocsik-
ba, levinné a sisakjukat a menetszél.
Még csak azt sem foghatjuk ré, hogy ezt
killsd kamerds nézetnek szdntak, mert
akkor meg a visszapillantok mutatnak
érdekes irdnyba. Az aulok hangjatél sem
voltam eldjulva, pedig 4llitdlag egyedileg
rogzitették ket tipusok szerint. Nincs

kildndsebb gond velik, és én egyébként
sem vagyok olyan vajtfiili, hogy kildnb-
séget tudtam volna felfedezni koztik.
Foleg miutdn még a felvezetd kocsi is
ugyandgy “ivalt", mint egy bivalyerds
versenyautd.

Ez a Formula One is olyan lett, mint az
eddigiek a Psygnosistdl: jo kis versenyja-
ték PlayStation-mindségben. Csak az a
baj, hogy az a bizonyos PlayStation-ming-
seg eqgy kicsit mar megkopott. Ami egy 6t
éves jalékgépen jonak szamit, az nem
biztos, hogy ugyantgy elkdpraziatia a
PC-tulajokat is. Reménykedjiink inkabb,
hogy a hamarosan megjelend nagy
nevek (az Electronic Arts-féle “hivatalos™
Forma-1 vagy a Microprose Grand Prix
3-a ennél sokkal kevésbeé lesz felejihetd
darab.

VZ.
kiilcsin/belbecs
ATWANY (S5 Ak
IATSIHATOS
-H‘f'[“-31'

véegiteéelet
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Fejlesztd: VIS Interactive

Kiadé: Interplay

website: www.ewjdd.com
Minimum konfig: P166, 16MB RAM
Ajénlott konfig: P266, 32MB RAM
3D gyorsitd: Direct3D

Muitiplayer: LAN, Intemet

i tudja, miért, eddig nem til sok
jaték haszndlta fel hattér gyanant
z dkori girbg mitoldgidt, pedig

Helldsz histkkel, szomyekkel, fél- és
egész istenekkel teli vildga szinte kiabal
a feldolgozds utén. Egy kbzismert mon-
davildg mindenki dltal ismert szerepldk-
kel, sztorikkal, legenddkkal - rdadasul
mindenféle copyrightok s licencdijak
nélkiil! A Hercules és Xena tv-sorozatok
sikere is tovabb bizonygatja a gordg
mitoldgia népszerliségét — annak ellené-
re, hogy nagyjabdl annyi kdzik van az
eredeti torténetekhez, mint mondjuk egy
atlagos magyar focistanak a Bajnokok
Ligdja-dontéhéz. Ezt latvan (és az Arany-
gyapjd legendajat feldolgozd tavalyi
Ancient Conquest felemds fogadtatasdra
fittyet hényva) most ismét vette egy fej-
lesztécsapat a bétorsdgot, hogy eldve-
gye a jo oreg olimposzi isteneket. A siker

ISMERTETO [0

INVICTUS

* Giros of Might and Magic

biztositékaként a jaték stilusét a legfris-
sebb trendek alapos tanulmanyozdsa utén
hatdrozta meg a Quicksilver csapata, bar
elég hibrid stilus mellett dontdttek. Az
Invictus (csak a tudoményos ismeretter-
jesztés okén: a szd jelentése “‘meghddi-
tatlan”, és eredetileg egy William E. Hen-
ley-vers cime volt, ami llitdlag nagyban
inspiralta a fejlesztéket) miifajdnak preciz
meghatérozdsa tehat: “gorg mitoldgiai
kérnyezetben jatszodo, RPG-elemekkel
megtlizdelt valds ideji stratégia”.

Az istenek a
fejiikre estek
Ahogy a girg mitolégia
szinte Gsszes legendaja-
nak, az Invictusnak is az
egymassal civakedd iste-
nek intrikai keritenek
héttértorténatet. A
problémék forrdsa
ezlttal is az Grék
elégedetlenkedd
Poszeiddn, aki
azon sértd-dott
meg valamikor
az idék kezde-
tén, hogy a
titdnok és
Kronosz
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Rage of Mages

A Tetrisen kivill egy masik orosz j&-
ték, ami nem virus. A latvény ugyan
konvergalt a nullahoz, de ha egyszer
belemerillt a jtékos, akkor schasem
keveredett ki a remek kis taktikai
killdetések tengerébdl. (ld. 576
‘99/5 - B8%)

Ancient Conquest
Sokkal inkébb kdrnyezetében (gérog
mitolégia), mint kivitelezésében ha-
sonlitd alkotds, amelyben az Arany-
gyapjui legendajat jatszhattuk végig,
és elsdsorban a tengeri csatdkra
koncentralt. Viszont legaldbb az is
elég randa volt egy '99-es mércéhez
képest (nem teszteltik)

legydzése utdn fi-
vérei, Zeusz és Hé-
dész jdl kitoltak ve-

le a vildg Ujrafelosz-
téskor, és a tenge-
rek unalmas vilagat
osztottak ki neki,
mig a szdrazfoldek
&5 az alvilag sokkal
izgalmasabb tarto-
ményait maguknak
tariotték meg. Ez
egy kicsit sok volt
a sz0 szerint ha-
nyattatott gyermek-
korral bird istenség
szdmdra (miveletlen gbrogok kedvéert: a
hérom testvért apjuk, az idd istene eldszor
lenyelte, majd kihdnyta), igy a bazi nagy
szigonyéval a tenger fenekeén lddgéld
frusztralt Poszeiddn bosszibél nekidllt
gusztustalan tengeri szdryekkel terrori-
zélni a nyilt vizre merészkedd hajésokat
és rettenetes viharckkal a partmenti véro-
sok lakdit. Addig nem is lett volna baj,
amig csak killénféle tilbuzg hdsdk aprit-
jék fel az éppen reggelizni készUlg kréko-
kat és egyéb csdpos-pikkelyes rondasa-
gokat, de hamarosan kitdrt a nagy isten-
kbzi konflikius, amikor a varosok véds-
szentje, Pallasz Athéné (a habord istene,
&s Zeusz lanya) megunta, hogy partfo-
goltjait holmi vizenyds isten haborgatja.
Innentfl kezdve egész Helldsz a két isten
parviadaldtél volt hangos; na persze nem
mentek élre az Olimposz tetején, csak
finom kbzvetett modszerekkel szivattak
egymaést, ahol csak érték. A procedura
szenvedd alanya rendszerint szerencsét-
len Odiisszeusz volt, aki merd véletien-
ségbfil magdra haragitotta a tengeristent
(kisztirta egy kiklopsz egyetlen szemét,
akirél aztén kiderilt, hogy Poszeiddn
fiacskdja), ezzel egyben elnyerte a Athéné
szimpéatigjat. A (remélhetdleg) mindenki
altal ismert kalandok végére Odiisszeusz-

nak csak sikerllt hazatérnie Poszeidén
minden mesterkedése ellenére is, akit
ekkor mér roppant méd idegesitett az
istennd és a mitugrész emberi hisok
ténykedése. Hogy a torzsalkoddst egy-
szer és mindenkorra lezdrja, a tengerek
ura egy mindent eldéntd parbajra hivta a
bagolyszemi istenndt (és ezzel lassan &t
is csUszunk az Invictus kerettorténeté-
be): ha mér Athéné Gton-Otfélen azt
hireszteli, hogy barmilyen jttmentbdl
képes olyan hst faragni, aki hilyét
csinal Poszeiddnbdl, vélasszon ki bajno-
kéul egy teljesen hétkdznapi embert, aki
elé a tengeristen harom prébét allit. Ha a
szerencsétlen hosjeldlt élve meglssza a
kalandokat, Poszeiddn végleg visszata-
karodik a lepényhalak kizé, viszont ha
elbukik, Athénéra vér ugyanez a sors.
Mivel a tét nagy, és a fair play fogalmat
csak évszdzadok mulva fogjak kitalalni, a
mokéba beszallt maga Zeusz is, aki
Helldsz legnagyobb hdseit kildi lanya
(illetve annak pértfogoltja) segitségére.

Hosemberképzo

A jatékban tehdt mitikus hostk vezette
csapatokkal kell tizendt kildetésen ke-
resztlil bebarangolnunk az dkori Gérdgor-
szagot (a misszidk tabbsége szerencsére



t6bb részre tagolddik, igy mar nem tlinik
olyan kevésnek a szam). A jaték elején
két hilst vehetlnk magunk mellé a Zeusz
ajanlotta tizbdl (késdbb bedllithatunk meg
kettdt a csapatba) - mivel a vélasztds
alapvetden fogja befolyasolni a jétékme-
netet, ismerkedjiink meg vellk jobban!
Elsinek itt van mindjért Herkules (vagy
Héraklész, ha gy jobban tetszik), aki egy-
szer mér letudott egy tucat hasonld pré-
bat, igy a mostani haromnak mar rutino-
san 4ll hozza. Zeusz fidnak félistenhez
méliéan cridsi a fizikai ereje, nagyokat
sebez, és sokaig birja a pofonokat. Spe-
cidlis képessége a féldrengés gerjeszté-
se, ami — mivel terlletre hat, és senkit
nem kimél — még jobban kiemeli ‘maga-
nyos farkas'-jellegét. Masodik emberink
Akhilleusz, aki sajnos a legendakkal ellen-
tétben itt nemcsak a sarkén sebezhetd.
Herkuleshez hasonldan szintén kbzelharc-
ban a legerdsebb, rdaddsul az dsszes
vele lev katondnak emeli a védelmi
szintjét. Kildnleges képességével egy
idére sebezhetetlenné tudja tenni a vele
egy csapatban leviket. Eqy hélgy kivet-
kezik, a szerencsétien Arakhné, aki anno
a vildg leglgyesebb szdvindje volt, amig
Pallasz Athéné pdkkd nem valtoztatta.
Most ugyan visszakapta eredeti alakjét,
de barmikor vissza tud véltozni izeltldbu
formajéba, ami ugyan sokkal kevésbé
felhasznaldbardt, viszont harcban barmi-
lyen szdmynél erfsebb, radasul mérgez
is. Atalanta, a torténelem talan elsd igazi
feministaja mar ismerds lehet az Ancient
Conquestbdl: 6 volt az egyetlen ndi hds a
hires hajé, az Argd fedélzetén. Erds har-
cos, de leginkdbb extra gyorsaséga miatt
fogjuk kedvelni, amit kblcson tud adni
csapattdrsainak is. Kévetkezd hdsink -
Cadmus, Théba elsd kirdlya — meglehe-
tésen sotét alak, szabadidejében csont-
vazak idézgetésével foglalkozik, Koze-
pes harcos, de élghalott harcosai sok-

szor menthetik meg a parti életét. Egy
{ijabb kbzismert arc Ikarosz, aki ugyan
repiilni akart, mégis buszt neveztek el
réla. Repil, igy olyan helyekre is el tud
jutni, ahova mas nem nagyon - ez kivald

felderitévé avatja. Tovabbi kellemes tulaj-

donséga, hogy a magasbdl messzire Iat,
ezzel az egész csapal ldtétavolsagat
megndveli (ez killindsen az ijészokra
van j6 hatdssal). Specidlis keépességevel
forgdszelet tud timasztani, ami dssze-
vissza dobdlja, és csinydn sebzi az ellen-
séget. Elektra, a nagy bosszlallo, fizikai-
lag talan a leggyengébb az dsszes hds
kdzil, viszont villimokkal dobaldzik és
az egész csapat tamaddsi potencidljat

néveli, igy igen hasznos tagja lehet a bri-
gadnak. Akdrcsak Hyppolita, aki nem a
hires lakaj néi kiadésa, hanem az ama-
zonok kirdlyndje. A készitdk Gt tartjak a
legersebb hdsnek, lévén nagyon j6l har-
col és pofds kis tlizgolydkat is tud lGdoz-
ni. Orion, a vaddsz elég problémas figura:
Poszeidon fia nincs tl joban apuval, vi-
szont hajlamos beleszeretni minden
szembejivd istenndbe, Ujabb sdlyos
istenkdzi konfliktusokat okozni ezzel. A
vildg legjobb ijdsza haldlos nyilzdporok-
kal ritkitja az ellenség sorait, és ijasz csa-
pattarsainak is emeli a hatékonységat -
real-time stratégidban kicsit is jératos ver-
senyzdk szdmdra ez a legértékesebb ka-
rakterek kizé emeli. Utolsé emberiink
Perszeusz, akit Poszeidon rettenetesen
utdl, tulajdonképpen nem is minden ok
nélkl: eldszdr is levégta a tengeristen
kedvenc teremimeényét, a Medlzat, aztan
megmentetie egy tenger szGmytdl Andro-
méddt, a reggelire szant hercegndt. Per-
szausz legftbb fegyvere a mediza-fovel
diszitett pajzs, amivel iddlegesen kivé
tudja véltoztatni az ellenfeleit.

A tiz hisbdl ki-ki kedvére valogathat, és
egészen eltérd jatékstilust igényld briga-
dokat lehet kialakitani belglik. Jomagam
a tavolsdgi tdmaddsokat erditettem, ami-
hez az Elekira-Orion-lkarosz-Atalanta
kvartett idedlis hatteret biztositott, de csi-
nélhatunk pankrétor-csapatot, feminista
kommandét, pusztitd magidval bird tizér-
ltegeket - a lehetdségek szinte hatrta-
lanok. A hisok a kalandok sordn tapasz-
talati pontokat kapnak és szorgosan 1é-
pegetik a szinteket, amivel lassan, de
biztosan ndvekednek a harci képessége-
ik. Ennél sokkal fontosabb azonban, hogy
szintiépéskor Command Pointokat (ez
hatdrozza meg, hogy hény embernek ké-
pesek parancsolni, azaz mennyi katonat
vihetink magunkkal a kildetésekre), és
God Pointokat (ez a hatalmas erejl spe-
cidlis képességek
“lizemanyaga’) is
kapunk.

Sereg-
szemle

A hiistk mellett
természetesen
csapataink igazi
(tGerejét a ‘me-
zei" katonak alkot-
jak, akiket a kalan-
dok sordn zsék-
ményolt aranybél
vehetiink meg és
fejleszthetiink és
akikbdl - ahogy
héseink erbstdnek — egyre tibbet vihe-
tink magunkkal. Osszesen 21 féle fegy-
vemem képviselteti magat kicsiny hadse-
regiinkben, a szokésos gyalogsag-lovas-
sdg-ijaszok-darddsok csapatokon kivil
harpidk, gorgdk, kentaurok és mindtaurd-
szok adjdk az egzotikus szineket a ban-
daban. A kommandd dsszevalogatdsanal
nem art néha a jozan esziinkre hallgat-
nunk: példaul Hyppolita mellé amazono-
kat, Orionhoz pedig ijaszokat besorol-
nunk. Ha olyan héseink vannak, akik az
egész parti ulajdonsagait erGsitik, apel-
lalhatunk a “sok l0d disznét gy6z” elvére,
de a kdnnyebb kezelnetdség kedvéért
célszeri inkdbb a kevés, de annal (toke-

mvicrus ISMERTETO

pesebb egység sémajat kbvetni, és Gket
minél jobban feltdpolni (minden katona-
nak &t szinten névelhetd kildn a védel-
me, a tdmadasa és az alldképessége). A
csapatdsszedllitas komoly laktikézast
igényel, mivel csak a rendelkezésinkre
4li6 Command Pointokbol gazdélkodha-

tunk. A brigddot hérom klldnféle alakzat-
ba (falanx, &k, sor) rendezhetjik, az dtte-

kinthetdségen kivil a csapat harci sta-
tisztikdin is javit. Ha végre dsszedllt a le-
génység (klon hangulatiokozd elem,
hogy a katondkat valddi gorag mitolégiai
szereplfkril nevezi el a program), kime-
részkedhetink a terepre.

Rage of Mages
pepitaban

Ha a csapatisszedllités, és -menedzse-
lés a legszebb RPG-hagyomdnyokat ko-
vette, a jaték akcidrésze egy-az-egyben
a real-time stratégiai jatékok "komman-
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dos” pdlydinak jatékmenetét veszi alapul.
Az irényitds is onnan ismerds: ugyanazok
a csapatkijeltiések, parancsok kiszonnek
vissza, amiket a kezdetek ota hasznal
mindenki. A 18] ugyan 30-nek tlnik (szép
kis dimbek és dombok kizdtt vezet az
utunk), de sajnos fizikailag nem az: sem-
mi elényt nem jelent, ha egy fjdsz mond-
juk egy dombtetdrdil eregeti az aldést le a
vislgybe, illetve semmi hatrényt, ha egy
lovas harmincfokos lejtdn felfelé “roha-
moz". Még a Warcraft kétszintlisége sin-
csen meg: a foldi egységek simén meg
tudjak Gtni a légieket, a repllés csupén
gyorsabb és kevésbé kacskaringds hala-
dast biztosit. A kaland-jelleget ersiti vi-
szont, hogy a pélyakon rengeteq szerep-
16 mészkal fel-ald, akikkel beszélgetni
lehet, sit, ajdnlott, mert sokat segitenek
a feladatok megoldasaban, extra cucco-
kat vehetiink tdlik, iletve mellékkildeté-
seket osztogatnak, amiknek szintén bé-
séges a jutalma.
Taldlhatunk még
(elsGsorban levert
ellenségek mel-
lett) némi kész-
pénzt és ma-gikus
targyakat, amik-
nek hasznos
mivoltardl most
inkabb nem nyitok
vitat, Meglehetd-
sen érdekes kon-
cepcid, hogy egy
hés héromnal tébb
térgyat nem képes
magénal tartani,
én speciel kindz-



ném mondjuk Herkulesbél, hogy ember-
feletti erdfeszitéssel képes akar négy, ne
adj isten: 6t (1) gydgyits aranyalmét is el-
cipelni.

Ha harcra keriil a sor, az addig pergé
események fura mad egy kicsit lelassul-
nak: a fejlesztdk probaltak elkeriini, hogy
a cselepaték vad klikkelgetd-reflexbaj-
noksdggd valjanak, de talan egy kicsit
tulzésba vitték a dolgot. A harci rendszer
sajatossagaibél (a szemben allok tama-
dési és védekezési értékei hatdrozzdk
meg, hogy egyaltaldn milyen eséllysl iti
meg egymést a két harcold fél, raaddsul
az altaldban amdgy sem tul nagy sebzést
cstikkenti a pancél is) maratoni hosszu-
ségl verekedések sziletnek, példaul ha
két azonos szintil kbnnydlovas dssze-
akaszkodik, nagyjabol minden otodik
csapasuk okoz csak sebzést, és kb. tiz
taldlat kell ahhoz, hogy egyikik végre
kiddjan — el lehet képzelni, mivé fajul egy
néhany tucat résztvevds balhé... Ez a
rendszer kilén kiemeli a hdsdk erejét:
Ikarosz példdul tiz szintlépés utan eléri a
biivds szdzas védelmi szintet, ami utén
mdr valészindleg az ipari aram sem tudja
megiitni, nemhogy egy kébor hidra vagy
egyéb rozzant sz6my. Egész csatdkat
dénthetnek el a histk specidlis képessé-
gei - viszont 6l gondoljuk meg, kire pa-
zaroljuk el ezeket, mert utdna hosszu
kiildetéseken keresztll sporclhatjuk a
God Pointokat a kdvetkez adagra.

Kalandjaink két tucatnyi helyszinre vezet-
nek el, iditd a sokszinliség: havas hegy-
cslcsok, dzsungel-boritotta szigetek és
kopér barlangok kézott vezet utunk, ami-
nek végére az Alvilagba is le kell szdll-
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nunk. (Sajnos Leszbosz szigete kimaradt
a tirabdl, pedig én oda is szivesen bekuk-
kantottam volna...) (Minek? - CoVboy)
Feladataink is kellemesen valtozatosak,
az “irtsunk ki mindenkit™tipustdl a testér-
kadésen keresztil a labirintus-felderitésig
mindenféle mokdban lehet részink. A
killdetések megoldasahoz rdadsul nem
ajanlott a fefjel a falnak” egyébként rop-
pant szimpatikus mddszere, némi gon-
dolkodassal, és ésszerl tervezéssel ren-
geteg Ujrakezdéstdl dvhatjuk meg érzé-
keny lelkivildgunk haboritatlan békéjének

:"Mindig ko' egy bar.

idilli csendjét. (Ej, de szépen is fogaima-
20k!)

Mindenképpen szét érdemelnek még a
multiplayer jatékmddok, ahol a szokdsos
CTF- és deathmatch-varidciok mellett
olyan mokakat taldlunk, amikre a Star-
craft protoss-focija és zerg-terelgetése
dta nem volt példa. llyen fun-jéték példa-
ul a Monster Bash, ahol minden jatékos

egy-egy durvabb
szomyet (hidra,
sérkany stb.) ird-
nyit, és az nyer,
aki adott idd alatt
a legtdbb artatian
varoslakot mésza-
g rolja le. Erdekes
jatékmod a Shopping Spree is, ahol a
legtdbb aranyat dsszegyijté (és azt
tapolasra fel nem haszndlo) jatékosé a
paima.

In Victus Veritas?

Az Invictus tarsasdgaban eltoltott néhany
éjszaka utdn a program fejlesztésének
egy atlagos munkanapjat valahogy dgy
tudom elképzelni, hogy mig a designerek
€5 a zenészek éjt nappalld téve hiztdk
az igat, a teszterek, programozok és gra-
fikusok inkabb a sarki sdrozdben milat-
tak idejik nagy részet. A sprite-okkal
operélé, és mindennemi 3D gyorsitdst
elvbdl visszautasitd grafika kissé idejét-
miilt, és néhdny effekien (példaul Herku-
les féldrengése) kivil semmi olyat nem
nyljt, amitél egy atlagos jatékosnak
2000-ben akércsak a szemdlddkét fel
kellene vonnia. Ez még nem olyan eget
rengetd probléma, és némi mentalis fel-
késziléssel orvosolhatd is: példaul ha
egy Operational Art of War-parti utdn
lank le az Invictus elé, egész szépnek
tiinik. Az egységeket vezérd Al lattan
azonban kinyilik az ember zsebében a
bicska. All &t ellenséges hun népvéndorld
az erdd szélén. Elkezdjilk oldalrdl csépel-
ni az egyiket, a tiibbi ra se bagdzik. Hun
volt, hun nem volt... Ha azonban elsasz-
szézunk haromszaz meterrel egy ellen-
ség ELOTT, az azonnal riaddziatia az
Gsszes haverjat — az sem zavarja, hogy
esetleg egy domb takarasaban voltunk,
rontgen-szemeivel csalhatatlanul kiszdr.
Valamit valamiért: a kis térképlnkén mi
is eldbb latjuk meg az ellenség kis piros
péttyeit, mintsem beémének a latéme-
zlinkbe. Tovébbi idegbaj forrdsa, ha va-
lakifvalami egy épillet Amyékaban hizé-
dik meg vizslatd tekintetdnk eldl. Ugyan
a pixelvadaszat néven elhiresilt népi
jatékkal barkit megtallhatunk a sotét-
ben, de hogy a vaktaban megtamadott
fazon vajon egy békés véroslakd, vagy
marcona bandita volt, azt mar sohasem
fogjuk megtudni. Az egységek (tkeresd

algoritmusa kész katasztrofa: a csapat
egyenes Uton még jo eséllyel hajlandd
egydtt haladni, azonban Mindtaurosz bar-
langjéban hidba terelgetjik ket birkati-
relemmel pixelrdl pixelre, ahanyan van-
nak, annyiféle megoldst fognak taldini a
két pont kdzti legrovidebb Ut megtalala-
sdra. Ennek dltaldban az a vége, hogy a
banda tagjai Gnhataimuilag elcsamborog-
nak, majd a labirintus kildnbdzd sarkai-
ban dobjdk fel a talpukat olyan ellensé-
gek elétt, akiket EGYUTT aperitifnek
fogyasziotiak voina el a reggeli toma
eldtt.

Nagy kar a buta hibakért (azért remél-
hetfleg Hermész, az istenek himdke
elbb-utdbb megjelenik egy izmos patch-
csel a hdna alatt), mert egyébként a jaték
hangulata nagyszer, a gorog mitoldgia
szerelmesei boldogan sikengathatnak az
tton-Gtfélen rajuk kdszontd ismerdsok
lattan. Akiknek Kasztdrrol és Polluxrdl
eldbb jut eszébe a Travolta/Cage-féle
akcigfilm, mint a Heléna férhezmenete-
Ién problémazé ikerpar, azok se busulja-
nak (de azért szégyelljék magukat!),
taldn kicsit sok lesz az ismeretien név,
de ha mas nem, hét a fantasztikusan j6
zene és a remekdl eltaldlt szinkronhan-
gok ket is el fogjék varazsolni. Mindent
egybevetve azért nem vagyok eldjulva:
J6 kis jéték lett ez az Invictus, de ha a
fentebb emiitett, sdrézdben Oiddgéld
egyének is dolgoztak voina picit, ebbdl a
hattérbGl sokkal jobbat is ki lehetett voina
hozni.

Hancu

kiilcsin/belbecs

summa summarum
Oh, de s2ép is lett voina, ha a
készitik fele csak munka utin

ment volna a sirizibe...

vegiteéelet

3%




ACOMP Base

Intel® Celeron processzorral

* 32MB SDRAM

* 8.7GB EIDE Ultra DMA HDD

* CD-ROM 40x meghajté

* 1.44MB Floppy Disk Drive

* On-Board videékartya max. BMB RAM
* SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya
* Fax modem S56kbps V90

= AT minitorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win95 Angol vagy Magyar billentyiizet

466Mhz Nett6 ar: 95.900 Ft

Celeron

500MHz Nettd ar: 99.900 Ft

ACOMP Xplorer

Intel® Celeron processzorral

* ABIT BES6 Il alaplap. Ultra DMA.66

* 64MB SDRAM

* 12.9GE EIDE Ultra DMA HDD

* DVD 6x / 32x meghajts

* 1.44MB Floppy Disk Drive

= Riva TNTZ VANTA videskartya 32MB RAM
* SoundBlaster 128 PCl hangkartya

= AT X miditorony

* Microsoft kompatibilis egér

* Win%5 Angol vagy Magyar billentyizet

4?&&‘:&1 Netté ar: 169.900 Ft

Celaron
500MHz

Netté ar: 173.900 Ft

INTERNET

KORLATLAN ELOFIZETES
3000.- FT/HO

ACOMP Zenith

Intele Pentiume |ll processzorral

* ABIT BE& Il alaplap. Ultra DMA.GS

= 128MB SDRAM

= 18.2GE €IDE Ultra DMA &6 HDD

* DVD 6x / 32x meghajté

* L44MB Floppy Disk Drive

* RIMA. TNT 2 Ultra TV -OUT videdkartya 32MB
* SoundBlaster Live! value hangkartya

+ Fax modem 56kbps V90

* ATX miditorony

* Microsoft kompatibilis egar

* Win95 Angol vagy Magyar billentyiizet

GEBMUE  Netté ar: 279.900 Ft
700MHz  Natté ar: 309.900 F

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 6raig, Vasarnap 10-18 6raig
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak valtoztatasanak jogat fenntartjuk.

1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68.

ACOMP PEST:
5648

Internet: www.acomp.hu

Faxbank: 2-333-666/1477##

Tel./Fax: 339-5647, 339-

Az ACOMP Zenith az Intel Pentium Il
processzorral elérhetd legnagyobb teljesit-
ményt nydjtia. Minden, amit On csak elkép-
zelhet, belekerllt a gépbe egy szenzécids
arfekvés mellett. A legljabb technikat kép-
viseld DVD meghajtd, az egyik leggyorsabb
TV kimenetes 32MB-os VGA kartya a Riva
TNT2 Ultra, a hangkartyak cslcsa a Sound-
Blaster Live!, minden feladatra elegends
gyors elérésd 128MB memdria, hatalmas
18.2GB-os merevlemez és nem utolso sor-
ban az ABIT legjobb alaplapja, mely a szu-
per gyors Ultra DMA 66-0s mereviemezeket
is kezeli: a BE6 Il. Az Internet elérése is
azonnal lehetséges, az 56kbps Faxmodem
hasznélataval. DVD filmeit nem csak a mo-
nitoron nézheti, hanem a TV kimenet hasz-
nalataval barmely televizion is.

Az ACOMF Xplorer egy optimalisan ki-
alakitott jaték- és munkagép. Gyors 64MB
meméridja és 12.9GB mereviemez kapaci-
tasa elengedhetetlen a programok futtata-
sdhoz. Nagy teljesitményl Riva TNT2 Vanta
32MB-os videokértyéja, éles és kifogdstalan
képet biztosit minden alkalmazésban.

A gép DVD meghajtot és eredeti Sound-
Blaster 128 hangkartyat tartalmaz, hogy On
hazavihesse ofthondba a mozi vardzsat.

A rendszer alapjat az ABIT legjobb alaplap-
ja: a BEB Il képezi.

Az ACOMP Base egy débbenetesen ked-
vezd arfekvésl, mindennel felszerelt konfi-
gurdcionk. A gépet Intel® Celeron procesz-
szorral ajanijuk, 466 vagy 500MHz-es valto-
zatban. A beépitett 40x CD-ROM-mal, és az
56Kbps fax modemmel egy komplett rend-
szert alkot. A gép B8.7GB-os mereviemeze
elegendd kapacitas( barmely program szé-
méra. Ezzel a géppel azonnal elérheti az In-
ternetet is!

celeron

PROCESSOR

/ACOM

Szamitastechnikai Kft.



313 1131 2 HYPE-THE TIME QUEST

HYPE: THE TIME QUEST

* Kalandjaték rovidnadragban

Fejlesztd: Ubi Soft

Kiadé: Ubi Soft

website: www.playmobil-interactive.com
Minimum konfig: P200MMX, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P233MMX, 64MB RAM
3D gyorsitd*: Direct3D, 30fx
Multiplayer: -

erek fej, kampos kéz, csipdnél

hajld ldb. Ha minddssze ennyit

mondunk a Hype: The Time
Quest 18hisérdl, valdszinileg mindenki

valami szomysziildttre asszocidl, vagy

cowboyaim lovakkal, hozza szekémel,
56t volt dgydm és kdzépkori lovagjaim.

A tobbfajta tipus kizdl ez utdbbiak kerdl-
tek eld a ladafiabl. A Hype: The Time
Questben a lovagkorban jatszadozhatunk
a Playmobiljainkkal egy Torras nevi ki-
rdlyséagban. Hol volt, hol nem volt, volt
egyszer egy bétor lovag, akit igy hivtak:
Hype - ez lenne a jatékos. Hype volt a
legkivalobb lovag az egész kiralysagban,
& volt a kirdly |V Taskan bajnoka. Amikor
az orszéghan végre sikerilt véget vetni a
polgérhabortinak, pompés Unnepséget
rendeztek, s ennek keretében a kirdlynd
a Béke Kardjdval jutaimazta hdstinket.

Gyakorlat teszi a mianyag-mestert is

legalabbis egy Ahab kapitany-szer( alak-
ra. Azonban ha a “Playmobil” markajel-
zést emlitjik, mindjart masképp &ll a do-
log. Ha mégsem igy lenne, annak két oka
lehet: a tisztelt olvast vagy tll dreg, vagy
tllsdgosan is csak a szdmitogép meg-
szdllottja. Masként lehetetlen, hogy még
soha ne taldlkozott volna azokkal a mia-
nyag figurakkal, amiknek népszerdseget
csak a Legohoz lehet hasonlitani. Emiék-
szem, ifiabb koromban nekem is voltak

az uralkodo se-
gitségére sietett,
4m sajnos Ugy tlnt:
& nem ellenfél az
idegen szamdra. A
fekete lovag eldszdr
kévé dermesztette
hésinket, majd va-
rdzslatot bocsatott
ré, amivel vissza-
kildte a miltba.
gy tortént, hogy
&gy 200 évvel ko-
rébbi reggelen egy
ifj varazslétanonc
az egyik reggelen
egy furcsa szoborra

2t a marhét csak az emeletrd] tudjuk elpaholni

lett figyelmes az udvaron. A vardzslo
még fiatal volt és ta-pasztalatian. Hype
szerencséjére azonban épp azon a
szobron tette probara a tudomdnyat,
minek koszonhetden véletlendl sikerdlt
kiszabaditania a lovagunkat. Ami pedig
még ennél is nagyobb szerencse volt: ez
a Gogoud nevii varazsld Ggy tint, tud
segiteni Hype-nak visszatémie a sajat
idejébe.

Mindenki el volt
ragadtatva, kivalt-
képp Hype jegyese,
aki szintén oft volt
az udvarnép kozott.
Csakhogy abban a
szent minutumban,
ahogy a kard Atadd-
sa megtortént, egy dnneprontd érkezett.

Jo az a kard! Kivancsi volnék, hogy teszi vissza a hiivelyebe...

Reklamfogas vagy

Sérkdnyhalon, a magasbdl ereszkedett  Igazl Jatek?
ala egy félelmetes fekete lovag, aki Bevallom, eleinte az volt a gyanim, hogy
nyomban a kirélyra tdmadt. Hype per-sze  a Ubi Soft csak egy olcsd propaganda

jtékot csinalt a Playmobilnak, ezért annal
nagyobb volt a meglepetésem, amikor egy

egész pofés kis kalandjatékba csdppen-
tem. Sok hasonlésdgot lehet felfedezi az
ME4-es szupersztarral, a Zeldaval, bar mi-
eléitt barki is tulzottan fellelkesiiine: termé-
szetesen ez a jaték nem annyira komoly,
nem annyira terjedelmes és nem annyira
dsszetett. Csak épp az alapszabalyok
ugyanazok: hatulnézetbdl irdnyitunk egy
figurat, akivel akadalyokat kell Atugra-
nunk, ellenfeleket agyoncsapnunk, avagy
NPC karakterekkel beszélgetniink. Mint
minden “szerepjétékban’”, a karakterinket
fejleszthetjiik, 4j vardzslatokat tanulhatunk
vele, erfsebb fegyvereket szerezhetiink,
és persze szamos targyat felvehetlnk,
majd hasznalhatunk.

Ujabb hasonldsag a Zeldaval maga a
sztori, Ugyantgy id6ben kell utazgatni,
mely révén egyazon helyszint - vagyis a
Torras kirdlységot — tobbféle korban, tobb-
féle arculattal lathatjuk. Ez roppant jo
moka. Az egyik korban rikitd napfényben
barangolunk, mig a mésikban sitét éjsza-
ka fogad minket, s az utunkba esd filggd-
hid idgkdzben erdsen leamortizaladott.
(Igaz, ez mér nem is csak hasonldsag a
Zeldaval, sokkal inkdbb koppintds.) Az
idfutazds metddusa is hasonld: ugyan-
Ggy a kardunk jelenti a kulcsot az eltérg
idésikokhoz, melyekbe meghatdrozott
helyeken — a napdraknal - lehet &liépni.

Az atmoszféra viszont igencsak eredeti.
Jatékok a foszerepldk, tehat grafikailag is
minden “jatékos". A Ubi Soft miivészei
igen tehetségesen hasznaltdk eszkdzel-
ket: bér a helyszinek kialakitdsandl szem-
latomést minimalis komplexitdsra toreked-
tek, a megsparolt poligonokért szépen

Rokon lelkek

Tomb Raider IV

Nyilvén a kutya nem tudja, hogy ez
mi lehet, de a lényeg az, hogy van az
Eidosnak egy ilyen feminin Indiana
Jones-szerii lanykdja, aki dllanddan
raideli az Gtjdba akadd tombokat. (Id.
576'9912 - 94%)

Toy Story 2

Ez ugyan messze nem kalandjaték,
de valésziniileg szintén a fiatalabb
korosztalyt akarta a kiadd megta-
madni vele. Nem til nagy sikerrel (id.
576 2000/2 - 70%)



megfestett textirdk karpotolnak minket.
Torras varoséban jarvan-kelvén gy tlnik,
mintha minden egyes macskakdvet killin-
killdn rajzoltak volna meg. Amikor pedig
mar sététben latogatjuk meg a varost,
arra derill - a 520 szoros értelmében —
fény, hogy mennyire tokéletesek az Arnyé-
kok is. Az utcakat lampasok vilagitjak
meg, melyek teljiesen korrekt “arnyjatéko-
kat” rogténdznek a talajra.

Minthogy a Hype: The Time Quest egy-
értelmiien a Playmobilt akarja reklamoz-
ni, s ilyen figurdkkal dltaldban gyerekek
szoktak jatszani, senki ne varja, hogy a
jaték komolyabb erfiprdbat jelent egy hard-
core RPG-fannak vagy kalandornak. Na
persze ez igy is van jol. Tébbszér is volt
szerencsém hallani olyan tirténetet, mi-
szernint a gyereknek megvett Zeldaval vé-
il az apuci meg az anyuci jatszott, a
Hype viszont valdban gyerekjaték.

A megnyerésig vezetd Ut majdnem telje-
sen linedris. Ha netan kihagyunk egy hely-
szint, az legfeliebb azzal jar, hogy egy-
egy varazslatot nem fogunk megtaldlni. A
feladatok teljesen egyértelmiek, mert a
beszélgetések sordn a szdnkba ragnak
mindent. Még arra is gondot forditottak,
hogy a sok locsogasbdl a fontos tények/
tippek ki legyenek emelve. Ha behiviuk a
térképet, mindig piros X-szel van megje-
ldive a hely, ahova épp mennink kell, bar
a jaték szinteréll szolgald Torras amugy
sem tdl nagy kirdlysdg (eldbb-utobb e
nélkil is raakadhatndnk mindenre).

Vissza a jévébe

A jaték ott kezdddik, hogy Hype és Gogo-
ud megismerkednek. Gogoud tanyajandl
eliszir az irdnyitassal johetink tisztdba:
a vardzslé megtanitja, hogy mit, hogyan
és milyen billentydvel kell csindlnunk. Ha-
rom probababa van a kertben, s nekink
azokon kell *kikisérletezniink” a tdmada-
sainkat, egyszer jobbra, egyszer pedig

fegyver — kr, hogy a vardzserdnknek na-
gyon hamar “annyi". Ujratdltésének egy
mddja van: gyogyndvényeket eszlink.
Névényeket tobbnyire felnyithatd laddk-
ban taldlunk. Az ellenfeleink elvétve elej-
tenek tovabbé vardzsmogyordkat, amik
azonnali pozitiv hatassal vannak mind a
varazs-, mind az életerdnkre - bar sajnos
csak kis mértékben. A 1obbi felvehetd
cucc hatasa nem azonnali, vagyis aktival-
nunk kell Gket a targylistankon. A Tabbal
a kivetkezd témakdrdkben valogathatunk:
aydgyitd cuce (gydgyndvények, illetve az
életerdnk regenerdldsahoz szikséges
varézsitalok), targy, kulcs, dszer, vardzs-
lat. A varazslatok harom killinbozd alap-
elem szerint vannak csoportositva, s en-
nek megfelelden harom magia lehet kiva-
lasztva, s kizéttlk a kizdelmek folyamdn
szabadon “lapozgathatunk”. A varazslatok
dltalaban eldugott helyeken taldlhatdk.

A babokkal végezvén kezdidik a tulaj-
donképpeni a kaland. Ekkor kapjuk meg
a térképet, amin be van ikszelve az elsd
célpont. No persze nem teljesen egyenes
0t vezet odaig. Elszdr egy erddn kel &t
vagnunk, melyben (tonallék és farkasok
tanyaznak, a varkapundl pedig meg kell
kazdentnk eqgy lovaggal, kilénben be
sem engednek a vdrosba.

A vérosban mindent megtaldlunk, ami
egy szinvonalas RPG-ben szokas, ked-
vinkre kblthetjik az ellenségtdl zsakma-
nyolt pénziinket, azaz plasztikunkat (itt
ez a helyi valuta).Van bolt, ahol gydagyita-
lokat véasarolhatunk, van kovécs, akivel
megjavittathatjuk a
fegyvereinket (a paj-
zsunk a hasznalat-
6l teljesen szétior-
gacsolodhat), és
nem utolsésorban:
van fogadd, ahol
ehetlink és allast
menthetink. Jut

Ha a SAS légitirsasag nem jdr erre, jo

balra parditve dket. Eldszdr a kardforga-
tasban kell jeleskednink, azt kivetden
megkapjuk a nyilpuskat (amihez folyama-
tosan pétolni kell majd a vesszd-készle-
tet), végl a harmadik babundl a vardzs-
erfinket tesztelhetjik — merthogy Gogoud-
161 megkapjuk az elsd varazslatunkat is.
Kellemes, hogy a nyilpuskaval nem csak
harmadik személyii perspektivabdl, ha-
nem kdzvetlenil a fegyverrel is célozha-
tunk (Gogoud kildn fel is hivia a figyelmet
a nézelddés gombjara). Nyilvesszdket
majdan az ellenségeinktdl vehetiink el,
vagy horddkban taldlhatunk. (Utdbbiakat
értelemszer{ien mindenhol szét kell csap-
ni.) Az alap tiizvarazslat igen hasznos

4
dragens abeut w

ike anyon

eszembe: dllas-
mentés! Hype le-
gendajat ugyebdr
nem ért papirra vet-
ni az utdkor szama-
ra, ezért egy-egy
fejezetet Ogy végle-
gesithetiink, ha
hasznaljuk a he-
lyenként felbukkand pulpitust és tollat.
Az iddutazashoz bizonyos kincsekre van
sziikség, amelyek kizil az elsdt a kirdlyi
kastélyban taldljuk. A zsamok |. Taskan
azonban nem akar megvaini dle, mi tibb:
egy mésik kincsért haborizik a templo-
mos lovagokkal. Szdval a varban nem
latjdk szivesen az idegeneket. Csak a
csatorndkon keresztil tudunk bejutni, te-
hét a véros kitjdba kell leereszkednink.
Ott aztdn tapasztalhatjuk, hogy hdsiink
az ugrandozéssal kissé hadildbon &ll. Hat
igen: ez a jaték leginkabb kifogdsolhatd
része. Nagyon meg kell tanulnunk, mek-
korét ugrunk gyalogldsbdl és mekkorat
futdsbdl, mert ha a levegdben oldalvast

HYPE: THETIME QUEST [ -1, 1131 |

Stisii felbecsiili a mellvért értéket

nekiltddink valaminek, idétlendl lepatta-
nunkflecstszunk, A kit iddzitett liftiére ra-
ugrani kisebb mutatvnynak szamit.
Mémi kitérdk utan végil |. Taskan bors-
nében kdtdnk ki. A szabadulds szerencsé-
re gyerekjaték: csak le kell akasztanunk
az dr dvérdl a kulcsokat. A cellatérsunkat
kiszabaditva egy (j bardtra leliink, aki
megigéri, hogy segit nekink bejutni a
templomosok kolostoraba. Miutén a
kinzékamrabdl visszavettik a fegyvere-
inket, néhdny szellemekkel teli folyosd
utdn visszajutunk a tronterembe, ahol |.
Taskan egyik pribékjével kizdink meg.
A golyalabakon all6 fazont az emeletrdl

Miianyalog-galopp holdfénynél

tudjuk megitni - néhdny csapés utén dsz-
szeesik. A sarkany mellvért azonban még
nem egészen az a kincs, amit kerestiink:
kell még eqgy kd is, amit a kolostorban tar-
tanak a templomosaok. A kolostoron beldl
egy baromi magas toronyba kell fellép-
csznink, majd a harangldb allvényzatdn
felkapaszkodva egy elhizott szerzetestdl
kell elvenniink a keresett ékkdvet. A bosz-
me nagy allatot csak Ggy lehet kinyimi,
ha a mélybe taszitjuk - ha a képébe
suhintunk, csak kicsit meghatral.

A kincsek birtokaban azutén vissza lehet
térni Gogoudhoz. Utkdzben egy sarkdny-
nyal taldlkozunk. Ha harc helyett odaad-
juk neki a melivértet (amit mellesleg tdle
loptak el), kedves lesz hozzank és seqit
a kiildetésiinkben. Felvisz minket a ma-
gasba, ugyanis az ékkdvet — még mieldtt
haszndindnk - fel kell tdlteni energidval,
amit csak a felhdk felett lehet gyiijteni.

Ha ezzel is megvagyunk, Gogoud el-
mondja, miként utazhatunk az idében. A
napéraknal lehet aktivélni az ékkdvet: egy
kardcsapds utdn feltérulnak a lehetséges
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iddsikok, majd a sugarba még egyet kell
suhintanunk. Jéhet Il. Taskan kora.

A feladat gondolom ezek utdn mér vild-
gos. Négy iddsikon kell dtvergddnink,
hogy visszatérjiink kedvesinkhdz és a
kiralyunkhoz. Mindenhol Gjabb kincseket
kell gydjtendnk, hogy atiéphessink a ki-
vetkezd szintre. Bar mint mar hangsu-
Iyoztam, a jaték kizel sincs egy sdlycso-
portban a Zeldéval, azért igen jol el lehet
szdrakozni vele egy ideig. A *hisbavagd"
teenddkan kivil vannak példaul egyéb le-
hetdségek, amiket nem kételezd, de
ugyanakkor nem is art kinasznaini. Ver-
senyt futhatunk mondjuk a suszterinas
kdlcson-csizmajaban, s ha megfeleld az
idénk, utdna kapunk egy tartdt, amiben
tBbb varazsital is el fog fémi.

I'm plastic,

it's fantastic...

A Hype: The Time Quest olyan kalandja-
ték, ahol nincs vér, nincsenek hulldk, még
a kifektetett ellenfelek is csak viccesen
pusztulnak (csillagok kéraznek a fejiik
felett). A legjobb sz az egészre az, hogy
“aranyos”. Cuki, ahogy mdkus rohangal
az erddben, vagy ahogy egy lusta macs-
ka kivalyog a varosban, és a sok hason-
16 részlet. Az is biztos, hogy a jatékot nem
bonyolultabb kezelni, mint egy miianyag-
figura kezébe adni a fegyvereket, széval
a kritikus szemd szdlSknek tényleg csak
ajanlani lehet. Rétegjatéknak kitind: min-
denkit érdekelhet, aki egyeldre még nem
niitt ki az esti mese rendszeres megte-
kintésébdl.

V.Z
kiilcsin/belbecs

summa summarum
Az N64-es Zelda Playmobilizalt

valtezata ifji kalandornak

vegitelet

78%
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TZAR

* Tzarmageddon, avagy jaték tatarok nélikiil

SZEMELY] IGAZOLVI
Fejlesztd: Haemimont Multimedia
Kiadd: Talonsoft

website: www.haemimont.com
Minimum konfig: P 200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P300, 64MB RAM
3D gyorsito: —

Multiplayer: LAN, Internet

dzép- és Kelet-Eurdpa egyre in-

kabb figyelemreméltd jatékpiaci

befolydsdnak biztos jele, hogy
mostanaban minden 576 Kbyte-ra jut egy-
két olyan program, amelyet valahol a
szomszédban készitettek, vagy éppen
hazai termék. A trend e havi képviseldje
Bulgariabdl érkezett (ha nem is éppen

%

Nem elég, hogy esik, de még az ellen is meglepett a vilgyben

ma), a tokéletesen ismeretlen Haemimont
Multimedia hdza tajardl. A kicsike Tzar
névre hallgat, amit bolgar szinkrontolma-
csunk “Car*nak forditott, jollehet, a szd-
nak semmi kbze nincs a jatékhoz - ennyi
erdvel lehetett volna a program cime
“APEH-feligyeld” is.

Nomen est omen?
Aki ugyanis a cim alapjan Téli Palott ost-
romi6 forradalmarokra, netan muzsikokat
kardlapozd kozakokra szamit, csalédni
fog. A Tzar sztorija ugyanis izig-vérig fan-
tasy torténet. Fiktivia foldjén jarunk, ahol
amiitban a Jo és a Gonosz erdi renge-
teg hatalmas dldozattal jard csatat viviak,
amig a Nagy Vardzsld (eskiiszém, hogy
igy hiviak!) rendet nem rakott kizétik, és
ey o nem zte a Go-
nosz erdit. Mivel
azonban a magus
mar jéval a nyugdij-
korhatar felett jart,
a békeévek eljdve-
telével visszavonult,
és minden hatalmét
atadta egy kristaly-
gOmbnek. A gém-
bot Keanor kasté-
lydnak mindenkori
kirélydra bizta, hogy
az segitségével kor-
déban tudja tartani
az Evil-agi lénye-
ket. Minden rend-

ben is ment néhany évezredig, amikor is
feltint eqy masik hatalmas varazsls, aki
lgy ddntatt, hogy a rosszfiik csapatdban
lesz kdzépcsatér. Ellopta a gdmbét, és
megnyitotta a Go-
nosznak a vilagra
vezetd kapukat.
Keanor mégusai
nem voltak elég
erdsek, hogy visz-
szaszerezzék a
gombat, de sikerdit
megatkozniuk a
rossz (tra tért Ozt:
elintézték, hogy a
varazslo abban a
pillanatban kévé
véljon, amint hasz-
nélja a gdmbdt. En-
nek eredményeként
a varazslé és a gbmb is eltlint. Ekkor
azonban mar késd volt: a rosszfilk a Go-
nosz Mesterének kiildbttei, az Gn. “mes-
sidsok” vezetésével eldzonlotték a vildgot,
és ismét a kaosz lett az Ur. Keanor kasté-
lya is Aldozatul eselt az egyik messids-
nak, am a var ura, Roan kirdly — mieldtt
hdsi halalt lelt voina - elkidte egyik mé-
qusdt egy kis falucskdba, ahol piciny fia,
Sartor nevelkedett. It kapcsolddunk be a
tdrténetbe, és itt kezdddik az a 25 kilde-
téses hadjdrat, amely végigkoveti Sartor
karrierjét az eqyszer(i parasztfiitol a
nepeket egyesitd, a Gonosz Mesterét
legy6z0 hadvezérig, és amelyben melles-
leg a gomb hollétére is fény derdl.

o

Rokon lelkek

Warcraft

A Dune 2 mellett az elsé klasszikus
értelemben vett real-time stratégia,
ami a mai napig is a példaképe e
jAtékkategdria szerelmeseinek. (id.
576'95/1 - 93%)

Age of Empires 2

Szép példa arra, hogy hogyan kell
kinéznie és mit kell tudnia single- és
multiplayer opcidkban egy 2000 kir-
nyékén egy real-time stratégidnak.
(id. 576 °99/11 - 92%)

Rejtd utdn szabadon: az (at)Lathatatlan Légic

Tzarban vagyunk?

Mintegy tiz masodpercnyi jaték utan fel-
ismerhetjiik a Tzarban a Warcraft 2 (vagy
ha igy jobban tetszik: Dune 2) x+1-dik
kionjat, és tjabb tiz masodperc utén arra
is rdjon az ember, hogy az Age of Empi-
res 1-2-t6l és a Heroes-sorozattdl is jocs-
kan loptak a fejlesztok. A sorozatos pld-
gium a mai dtlethianytdl szenvedd piacon
mér fel sem tiinik senkinek, sokkal izgal-
masabb az a kérdés, hogy mennyire sike-
riilt jol dsszemixelni a jatékelemeket. Nos
a Tzar ezen a téren igencsak gyatra 6ssz-
képet mutat. Kezdjiik az elején: a szoké-
s0s épitgetést-eqységayartast ezdttal
negy nyersanyagbdl menedzselhetjik: az
aranyat, a kovet és a fat banyaszhatjuk/
termelhetjik a természet véges erdforra-
saibél, 4m a negyediket (az ételt) magunk
termelhetjik farmokon. Ezzel el is érkez-




tiink a Tzar legnagyobb hibdjahoz. A ja-
tékban ugyanis akad néhdny olyan egy-
séq (egyik-mésik kifejezetten jél hasznal-
hatd), amelynek gyartdsahoz csak ételre
van szilkség. Megfeleld szamd farmmal
(amelyhez csak féra van szikség, ésez a
jatékban toméntelen mennyiségben fordul
eld) elérhetjlk azt, hogy szinten tartjuk ka-
jakészletiinket, mikdzben - elnézést a ki-
fe-jezésért, de ez a legjobb sz6 - fossuk
magunkbdl a buzogényosokat, dzsihad-
harcosokat, vagy mas egységeket, ame-
lyek csak ételt igényelnek. Hab a tortan,
hogy mindegyiket ugyanabbdl az épilet-
bl lehet gyartani). Ez kilondsen akkor
idegesitd, ha az ellenség jatssza elleniink
eqy kiildetésben, de a legnagyobb baj az,
hogy ez a modszer az egész multiplayer-
opcidt (amivel pedig dolgoztak eleget: 8
jatékos, ezemyi bedllitdsi lehetdség, pa-
lya-szerkesztd) tdnkrevdgja. Hogy hard-
core gamer miiveltségemet fitogtassam:
arrdl van szo tehdt, hogy a unit-resource
tech tree-t nem tesztelték le rendesen a
készitdk ~ akkor mar érdemesebb lett vol-
na egy-az-egyben ellopni a Warcraft 2
eqgységhierarchidjat! Ha ettdl a kapitalis
hibatdl eltekintiink, &s megprébalunk mas
egységekre is épitkezni, akkor Gjabb kelle-
metlen meglepetések émek benninket: a
kbzelharcra épiild (tkdzetek ugyanis toké-
letesen dflathatatlanok. A csatdkat a helyes
egységkombinacion kivil nem a stratégia
dénti el, hanem a tdlerd (kiléndsen a ta-
volsagi egységek szdma nyom sokat a lat-
ban), a jétékosnak nincs sok beleszolésa
a harcoknal a képemydn lathatd kdoszba.
Ez a filozdfia ismét csak a jatékmenet ro-
vasdra megy: gyartunk 200 egységet,
meggyengitilk egy kicsit az ellent, gyar-
tunk Gjabb 200 egységet, megint rohamo-
zunk, GOTO 10 — mindez addig, amig el
nem fogy az ellen, vagy mi. Mondanom
sem kell, hogy ez egy idd utdn heveny
asitorohamot, még t6bb id utan pedig
az Exit ikon keresgélését eredmeényezi. A

csatdkat egyébként megprobaltak feldob-
ni azzal, hogy RPG-elemeket is szdttek a
jatékba: a katonak egy-egy sikeres (tkd-
zet utdn szinteket léphetnek (nd az élet-
erejiik, jobbak lesznek a harci képessé-
geik, stb.), és az dton-Utfélen taldihatd
magikus targyakkal is tdpolhatok. Sajnos
ezekre az exirakra az elobb emlitett nega-
tivumok miatt nem lehet épiteni, annak
ellenére, hogy a jaték egyik fejlesztdje
azt nyilatkozta, hogy néhany erdsen felta-
polt hiissel ugyanigy meg lehet nyerni
eqy tkbzetet, mint egy horda zdldfili-
vel. Mo, én direkt a mdka kedvéért kipro-
béltam: néhany keményen bepipazott

hirdval, hegesztdpisztollyal, feszitdvasak-
kal nekimentem egy nagyobb paraszt-
fjasz csapatnak... Hat, a Pa-Dg-Do tagja-
inak sincs akkora ruhdjuk, mint amekko-
rat én kaptam!

Mi szemnek kedves...
Eddig csak gyaldztam, most mér illene di-
csémem is a jatékot. Ez nem is fog nehe-
zemre esni, ugyanis a jatékmeneten kival
nagyjabél minden a helyén van a Tzarban.
Harom civilizacio gondoskodik a valtoza-
tossdgrdl (nevezetesen az eurdpai, az
Azsiai &5 az arab), megfelelden kiegyen-
s(lyozva, mind més egységgel, épiilettel
és eldnnyel (az dzsiaiak példaul a fejlesz-
tésekkel nem 250-re, hanem 300-ra ndvel-
hetik egységeik maximélis szamat, az ara-
boknak jobbak a harci egységeik, az eurd-
paiaknak a héseik). Tovabbi poén, hogy

o

EEREEL
ii

egységet (amolyan passziv peon-tipust,
még tehénbdgést is kevertem hozza),
de olyan élethii lett az eredmény, hogy
elpattant monitorom képcstve... Ko-
molyra forditva a sz6t: jobban szdrakoz-
tam az editorral, mint a jatékkal.

Szépséges
szornyeteg

A Tzar legerisebb pontja - a
mar emlitett szerkesztdn
kivill - kétségtele-
nil & kivitele-
zése:

Ha'zf }era:féréz editorbal: szerinted kabé hany tehén van a képen?

néha a gonosz messiasok nekromanta
maddszereit is alkalmazhatjuk: ekkor a szo-
késos csontvdz- és szellemseregeken ki-
viil a holtak felélesztése johet jol. Tovbb
szinesiti a jatékot a méagia, ami elsdsor-
ban lények idézésével (sdrkany, dzsinn,
gdlem, stb.) és més tamadd- illetve védd-
vardzslatokkal (lathatatlansag, tizesd, vi-
1am, stb.) hozhatja eldbbre a csatdk végét.
A fejlesztésekre
sem lehet panasz.
a vallasiaktol a ke-
reskedelemre ira-
nyulokig mindent
megtalilunk, a
hadjarat sztorijat
alakitd killdetések
is atlag felettiek
(bar egyik-masik
ismerds mas jaté-
kokbdl), széval a
valtozatossag gyo-
nydrkidtet. Ezen a
téren egyedil a re-
plild egységek his-
nyat éreztem jelen-
tfisebb negativumnak, bar gondolom, a
bolgér sracok szdndékosan hagytdk ki a
jatékeayensuly és jatékmenet szempont-
jabol mindig is sokat vitatott légi haderdt.
A végtelen jatéklehetdségrdl a véletlen-
szeril palya opcidja, illetve a térkép- és
hadjdratszerkesztf gondoskodik. Ez utdb-
birél hadd ejtsek néhany szét. A Tzar edi-
tora ugyanis példa értéki lehetne mésok
szamara: amellett, hogy minden 1étez6 pa-
Iyaelemet tartalmaz (ezres nagysdgrend-
ben tessék gondolkodni), lehetdvé teszi,
hogy a jatékos altal készitett rajzok és
hangok is bekeriilienek egy-egy killdetés-
be. Neki is dltam gyartani egy CoVboy-

ennyire gy&nydriien
megrajzolt hatiér-
elemeket, ennyire
csodaszép éplilete-
ket ritkan l4t az em-
ber. Az editorban
két orat szorakoz-
tam el csak azzal,
hogy minden létezé
grafikai elemet megnéztem, és kiprobal-
tam Gket egymds mellett. Az egységek is
megitik a jelenkori mércét, mozgasuk,
animécidjuk pedig gyakorlatilag tokéletes
(a favagdk néhdny csapds utan megall-
nak, hogy letdrdljék homlokukrdl az iz-
zadtsagoet, az ijaszok hatranyiinak a te-
gezbe Ujabb vesszfiért, stb). Tovabbi han-
gulatelem a napszakok real-time valtako-
zésa, a véltozd iddjarasi viszonyok, a hé-
sikhiz tartozo, beszélgetéseknél megje-
lend kis arc-ikonok, és akkor még nem is
beszéltiink a palyakon ténfergd allatkak-
rdl, legyen az vaddisznd, medve, vagy so-
Iyom. Az atmoszféran nagyot dob a zene
is, amelyrdl szintén csak elismerden lehet
beszélni: nagyszerd kbzépkori dallamok
picit modem hangszereléssel — nekem
nagyon bejtt (kér, hogy a hangok mér
nem tnek ifyen nagyot). Hangulat és kl-
csin tekintetében tehdt a jaték igen jol
helytallt. Csak azt nem értem, hogy ha
mér ennyire szépet tudtak alkoini jaték-
ban, miért nem készitetiek néhany nyam-
vadt atvezetd mozit a jatékhoz? A felejt-

hetd intro és a kildetések eldtti szoveges

eligazitas ugyanis még a megboldogult
Warcraft 2 nivojat sem itk meg.

Huh, nehéz helyzetben vagyok, amikor
értékelnem kell a Tzart. Latszik, hogy
iszonyatosan sok meld van mégétte (3
teljes évig fejlesztették a jatékot), mégis

A fogonosz kirobbano jokedveben van

olyan, mintha nem tesztelték voina le ren-
desen. Gydnydrd, ugyanakkor botrényos
a jatékmenete. Aztan, ott a nagy kérdés,
hogy miért volt szikség egy, az eredeti-
560 szdndékat is nélkildzd Warcraft-klon-
ra az ezredforduldn? Persze lehet, hogy
bennem van a baj: a neten néhanyan
egyenesen azt allitottak, hogy a Tzar
még az Age of Kingset is kenterbe veri.
En azt mondom: Igen, kénnyen lehetett
volna olyan jaték, ami még a Kingsnél is
jobb. Ha az a *volna” nem lett volna...
Stoki

0keé, csillog-villog, de a gép ellen
egy kinszenvedés jatszani vele
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CLANS (KLANOK)

* Csavard fel a szérnyeket még ma éjjel...

92

Fejlesztd: Strategy First

Kiadé: Travelbox Hungdria (magyar)
website: www.strategyfirst.com
Minimum konfig: P120, 32MB RAM
Ajanlott kunﬂg P200, 84MB RAM

Multiplayer: modem. LAN, Internet

gyan az online magazinok frisses-

ségével nem igazdn tud verse

nyezni kicsiny Ujsagunk, de azért
a lehetdségekhez képest mindig megpré-
béljuk az djonnan megjelent jatékok be-
mutatéséaval farasztani a nagyérdemd
na ehhez képest hangos felhdrdllésre,
de legalabbis értetlen arckifejezés Gltésé-
re adhat okot, hogy egy jo fél éves jaték
cime diszeleg itt fennen. A miértre a ma-
gyardzat nagyon egyszerd (mdr azon fe-
Il, hogy a Clans ugyan tavaly nydron je-
lent meg, de hivatalosan azdta sem kerilt
kereskedelmi forgalomba Magyarorsza-
gon, tehdt csak ne tessék olyan felting-
en felhdrdiigetni, mert a BSA fiile mindet
hall): a Clans ezekben a napokban éppen
a hazankban sajnos fehér holldnak szédmi-

#

16 szdz szazalékos honositds dldozatdul
esik, és hamarosan Klanok cimmel teljes
egészében magyar nyelvii kezeldfeldlet-
tel, szinkronnal és kézikdnyvvel kerll a
boltok polcaira. Ez mér van akkora hord-
erejli dolog, hogy a régi-Uj magyaritott ja-
tékot a nagyito ala kapjuk, és szdljunk
rola néhany keresetlen szot.

Kianok és kiénok

A Clansrdl elsd ranézésre siit, hogy egy
klasszikus Diablo-kidn (Erre viszont a
TJ hérdiilt fel - CoVboy), aki azonban
megkockdztat eqy mésodik pillantast is,
hamar réjéhet, hogy ennél egyrészt jéval
tdbbrdl, masrészt némileg kevesebbrdl
van sz26. Tobbrl, mert a szokasos vadon-
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Megtéveszto neve ellenére a térkép sikban helyezkedik el

&

ban valé maszkalas, szdrnyek halomra

az agyunkat kildnféle logikai feladvanyok-
kal a program. Ezek eleinte még akér
kalandjéték-elemnek is lehetnek dlcdzva,
de késdbb mér egy az egyben puszta lo-
oikai feladatok (horddk tologatdsa a nekik
megfelel§ helyekre nyakatekert szaba-
Iyok szerint, kapcsoldk allitgatdsa bonyo-
lult kidok alapjan stb.). Ez kellemesen
feldobja a jatékmenetet a Diablo-kidnok
szabvanyos megyek-levagom-felveszem
sémai utan. Sajnos azonban a mérleg
tdloldaldn igen vészjésidan ot terpeszke-
dik az ellens(ly, miszerint az akcié-RPG
miifaj RPG-sajatossagai roppant sové-
nyan jelennek meg a jatékban. Nemhogy
képzettségeket nem tudunk tanitani

Hamarosan velem lesz tele a port

hdsink-nek, de még a szintlépés, illetve
karakter-fejlidés hagyomdnyos elemeit
sem talaljuk meg. Vagjuk az ellent hiivds
halomba, egyre-mésra végzink a hizds
killdetésekkel, de emberlink fejlédése
csak abban mutatkozik meg, hogy ha
Utkdzben talalt valahol egy-egy erfsebb
fegyvert, pancélt, vagy vardzstérgyat,
akkor onnantdl azt is hasznalja, és ettdl
sokkal nagyobb hdsnek érezheli magét.
Kalandjaték-elemnek tulajdonképpen csak
a targyakkal valé manipuldlast nevezhet-
jiik, hiszen a t3bbi szereplivel vald be-
szélgetés csupdn annyibdl all, hogy ha
éppen Ledvunk tartja, meghaligatjuk a
emmi interaktivitds,

Clans ortodox mifaji k :

ldsa tehat elég bonyolult Ienne szinte
minden kategdriaba belemaszik, de sem-
mibe nem tdl mélyen — maradjunk tehdt
annyiban, hogy egy akcié-, szerepjaték-,
kaland- és logikai elemekbd| kevert
konnyd koktélrdl van szo.

A négy pancélos

(kutya nincs)

A keretirténet a puha kotésd fantasy
ponyvak ezerszer végigragozott torténe-
teinek egyikét melegiti fel a Jo és a Go-
nosz harcdrdl (természetesen szigordan
kontrasztos fekete-fehérben: a jok na-
gyon jok, a gonoszok nagyon gonoszok):
Valahol foldjén négy kldn éldegélt béké-

Rokon lelkek

Darkstone

A jaték, amelyet kabé Ggy lehet
képletbe dnteni, hogy Diablo / 2 +
poligonok — hangulat * gépigény.
Viszont szépen zenéltek a bardok a
fétéren! (id. 576 '99/11 - 82%)

Diablo
Ezt csak azért irtuk be a csalddfaba,
mert szeretjik a koltdi tilzasokat. Ez

azért egy igen-igen tavoli rokon (kd-
rillbeldil olyan szinten, mint mondjuk
Kabiiki a Mézga Gézénak): az is
fantasy alapl, izometrikus nézetet
hasznal, és sprite-ok dtik egymast
benne. (id. 576'97/2 - 94%)




ben-harménidban-boldogsdgban, mig-
nem megjelent a Pokol valamelyik kevés-
sé komfortos bugyranak mélyérdl maga a
Démon (ranézésre Horny kozeli rokona
lehet a Dungeon Keeperbdl), és ez alapja-
iban renditette meg az dslakak totalis vi-
laghékérd| szvogetett elképzeléseit. Az
éhinség és digvész kora kiszdnt a vidék-
re — de sebaj, mar dtban van az egysze-
mélyes felmentd sereg, aki minden kiilg-
nésebb személyes indittatés nélkil elha-
tdrozza, hogy elég a rémuralombal, és &
majd megmutatja annak a jittment pokol-
fajzatnak, hogy hol laknak az istenek...
Ezzel méris a karaktervalasztas rogos
Uljara léptink, a valaszték a négy kidn
egy-egy prominens képviseldjébdl &l
Lassuk a négyeket! A harcos - kasztja-
nak nevével némi ellentmondésba keve-
redve - kellemes magikus potencidlial
rendelkezik kizelharci erényei mellett,
tehdt igazi multifunkcids versenyzd. Az
elf leginkabb az RPG-k magus osztalya-
ba lenne besorolhatd, bar ha nagyon szo-
rul a hurok, azért meg tudja magét védeni
bunyd esetén is. A torpe elsdsorban a va-
l6sziniitlen méreteket Gltd csatabardja-
ban bizik, de végveszélyben esetleg haj-
landé a mégia nydjtotta segitd kezet is
elfogadni, mig a negyedik hds, a barbér
teljiesen elutasit mindenféle boszorkany-
ségot, és teljes egészében a puszta izom-
erdre épit (mondjuk abbol van is neki

tlinik fel azonnal a harcedzett kalandor-
nak. Az egyik a jaték kezelSfellletenek
meglehetdsen furcsa kivitelezése: maga
a jatéktér csak a képernyd felét foglalja
el, a tibbin az inventory, néhany késza
ikon, a fegyvereink-varazslataink, és az
aktudlis életerdnket illstve varazserinket
mutatd két hatalmas halélfej éktelenke-
dik. Az érthetetlen helypazarlas mellett a
B40"480-as képemyd felén mér a grafiku-
sok sem tudtak igazan csodat mivelni,
és bdr szépen megrajzoltak, hangulatosak
a hatterek, a tajak, a rajtuk mozgd €ld és
kevésbé élf lények borzaszto aprok és
jellegtelenek lettek. A mésik feltling jelen-
séq a harc megoldésanak mér-mar a ku-
bizmus miivészi irdnyzatat idézd leegy-
szersitése. Klikk-kiikk: az ellenfél meg-
pusztult. Esetieg eldtte még bevitt nekink
néhany pofont is. A szérnyek meglehetds
mesterséges unintelligencidaval lettek
felruhdzva: dlldogainak a nekik kijelolt
helyen, és ha meglatnak, nekiink esnek.
Nem prdbalnak bekeriteni, nem fogjak
menekiliére a dol-
got, ha sériltek,
nem verddnek
nagyobb csapatok-
ba, ha latjidk a
szdmbeli félényd-
ket sokszorosan
ellensilyozd bru-
tlis harci potenci-

Bsszeszedni Gket),
varazsgyriiket
(valamelyik tulaj-
donséagunkat néve-
lik, igen hasznos
holmik!) és vardzs-
italokat, amikkel
élet- és varazs-
erdnk aktudlis és
maximalis szintjét
egyarant ndvelhet-
jik, Természetesen
a gyogyitalokbdl
kellden keveset
szortak el a palya-
tervezbk ahhoz,
hogy folyamatosan
rettenetes fraszok kozepette dvakodjunk
1 HP-n bokortdl bokorig, nehogy egy fej-
IGdésben enyhén visszamaradt goblin
rénk tlsszentsen, és mar ettdl feldobjuk
a bakancsot. Ha netdn mégis bekvet-
kezne ez a kellemetlen esemény, akkor
sincs akkora gond, ugyanis a fejlesztik

v

Ezzel az eszkdzzel a tovibbiakban remekiil fejszeletelhetink barkit
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A Démon nevii démonon egy bit atbillentésével démoffot idéziink elo

elég). A karakterink az RPG-kben meg-
szokottakhoz képest elég kevés tulajdon-
sdggal leirhatd: van neki ereje, gyorsasé-
ga, magikus tehetsége, kétféle fegyveres
képzetisége és életereje. Ezeket a prog-
ram AD&D-mintéra dobdkockak hajigala-
séval hatdrozza meg, mi a kasztvalasz-
tas mellett még plusz tiz pont elosztdsa-
val befolyasolhatjuk az események alaku-
I&sét. Néhdny Ujrakezdés dran hamar kita-
pasztalhatjuk, hogy életerdre érdemes
gyli, illetve histnktdl flggden valame-
lyik fegyverrel valé harcban illetve a magia
tudomanyaban vald jartassagot eritetni.

A pofonok volgye

Amint tllestiink a karaklergenerdldson,
mindenféle kerettorténet és egyéb feles-
leges sallang nélkill a jaték kellds koze-
pén taldljuk magunkat egy srdi, sotet, fe-
kete kerek erdd mélyén. Az azon nyom-
ban rank ronté kébor fenevadak dnvedel-
mi jellegd felszeletelése kizben két dolog

Alunkat, még csak nem is nagyon kdvet-
nek, ha elég flrgén szaladunk el6lik. Mi-
ként fegyverbfl csak kettdt és varzslat-
bél is csak otét kindl a program, az ellen-
ségek fajtdinak szdma sem strolja az
eget - de legalabb kinnyen megjegyez-
hetd, hogy melyik rémség kb. milyen &l-
dozatok drdn gyrhetf le. A felapritott el-
lenségek utdn néha egy-eqy varazsital,
kules, vagy a hosszli évek Utonallasa so-
rén dsszeqylijtogetett készpénz marad a
csatatéren, de ennél a kissé sablonos és
fantézidtlan megoldésnél joval gyakoribb,
hogy a szémyek kildnféle kincseskamra-
kat és egyéb tapolé-paradicsomokat Griz-
nek, és ide beszabadulva vehetjik ma-
gunkhoz a kalandorok szaméra nélkildz-
hetetlen cuccokat. Az egyre erésebb
fegyverek/pancélok/pajzsok gylitdgetése
mellett taldlhatunk varézslatokat tartalma-
26 papiruszokat (t6bb azonosat kombindl-
va ugyanannak az igének egy erdsebb
verziéja a jutaimunk, igy erGsen ajanliott

feltamasztottdk a “hérom élet” Gsiddkbe
veszd eredetii hagyomanyat: egy elvesz-
tésével csak a cuccaink tlnnek el, és a
szint elejére keriiliink vissza, de az addig
ledlt ellenségek, kinyitott ajtok és egyéb
ténykedéseink 4lddsos hatdsa megmarad.

Ha Diablo akarsz lenni,
még nonod kell!

A jaték sztorija minddssze hét palya le-
aylirése utdn mér el is érkezik a végkifej-
lethez, a randa démon sarkanygyomorra
emlékeztetd barlangjban valé felkoncold-
sdig. Bz a hetes ugyan elsre elég sze-
rény szémnak tlinik, de szerencsére a pé-
lyak elég nagyok ahhoz, hogy jd iddbe tel-
jen a felfedezésiik (az automap &ldésos
funkcidja pedig megdv az eltévedéstdl), és
a mér emlitett logikai feladvanyok is to-
véabb ndvelik a jatékiddt (elakadds esetén
a szokincsiinket is). A térkép azért is fon-
tos, mert a Diablo-kiénok terep-scrollozés
megoldasa helyett itt a jaték vildga fix ka-
meranézettel ellatott “szobdk” dsszeflizdtt
labirintusabél 4ll, az egyes helyszinek
kozti kiizlekedés megkdnnyitésére és a
gyengénlatd hisok kedvéért nagy piros
nyilakkal jelélve az atjdrdkat. Egy-egy pa-
Iyan tobb killdetést is meg kell cldalnunk,
raaddsul a jutalmunk attdl figg, milyen ka-
rakterrel vagtunk neki a nagy kalandnak.
Sajnos a vildg hitelességét, és a jatékba
vald beleélés mélységét csinyan elrontja,
hogy az életlinkre tor rémek, a kiildeté-
seket osztogatd egyedek, és a legvaratia-
nabb helyeken felbukkand kereskeddk
mellett alig-alig taldlkozhatunk bennszilét-

Ennek a Dragonnak talan tul nagy a szdja!

tekkel, igazi funkcié nélkili, csak a jatékot
szinesitd mellékszdlakkal, helyszinekkel,
jelenetekkel, szerepldkkel. A jaték hattere-
iben is roppant kevés életet fedezhetlnk
fel, néhol ugyan dvatosan animaigat egy-
két batortalan pixel, de ez roppant kevés
az Udvisséghez. Ha kiirtotiunk mindenkit,
és oda-vissza ismerjik a palyékat, eldve-
hetjiik a multiplayer részt — de mivel a
harc meglehetdsen egyszeril, és az egyja-
tékos killdetéseket nem nyomhatjuk le ko-
operativ modban (ezt igazén nem lett vol-
na olyan nagy munka megesindlni azok
utén, hogy a nagy eléd Diablo is jérészt
ennek kiszonhette multiplayer sikerét).
Ami ennyi fanyalgds utin mégiscsak

megmentheti a jatékot, az a magyaritas
ténye. Eleinte nagyon furcsa lesz a harc
hevében a “hopp, ez a karod voit... 7" és
“kinyiriak!" kialtasokat hallani a megszo-
kott angol nyelv(i harci rivalldsok helyett,
de mindenképpen kellemes a szinkronizélt
jaték. Ugyan a jaték nyelvezete elég egy-
szerli (mér az eredetinez sem kellett fel-
tétlendl a felsdfokl nyelwizsga), és valg-
szinlleg a magyar hangokat kdlesonzdket
sem a profi szinkronstidiok ell szipkazta
el a magyar kiadd - de egy széz szdzalé-
kosan magyar nyelvli program azért még-
iscsak joval felnaszndlobardlibb, és na-
gyobb érdekiGdésre tarthat szamot az an-
golt nem (nagyon) birék széméra, mint
egy esetleg jobban kidolgozott, de érthe-
tetlen szavakkal és kifejezésekkel dobéld-
26 jaték, A Diablo 2-hdz, és szuperproduk-
ci6 tarsaihoz ugyan nem ér fel a Clans
(bér & Blizzard jatékdval szemben lega-
lébb az az aduja megvan, hogy mér meg-
jelent), de elég egyedi kis fantasy jaték-
turmix, amit érdemes megkdstolni: még az
is lehet, hogy izleni fog!

Hancu

Unalmas vasarnap délutanokra a
Diablo 2-ig még akér jé is lehet
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0 STAR TREK: HIDDEN EVIL

STAR TREK:
HIDDEN EVIL

* Hat ezzel tényleg a rovidebbet fogjuk huzni!

Rokon lelkek

SIEMELYI IGAZOLVANY
Fejlesztd: Presto Studios

Kiadd: Activision

website: www.activision.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-1I 300, 64MB RAM
3D gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: -

ilagegyetemiink folyamatosan t-

qul, ezt tudjuk. Van két masik do-

log, ami talan még sebesebben
szélesedik: a Star Wars és a Star Trek
univerzuma — legyen sz6 konyvrd, film-
réll, vagy épp jatékrol. Most taldn marad-
junk ez utobbi kettdnél. A Hidden Evil a
lequtdbhi Star Trek-mozi, az Insurrection
alapjan késziilt. Az olvaso remélem elnezi
nekem, amiért a magyaritott cimre mér
nem emiékszem, de ha egészen Gszinte
akarok lenni: magara a filmre sem na-
gyon, pedig az 1999 februari bemutatd
azért annyira nem volt rég. Szerintem az
Insurrection egy kissé értelmetlen, a vi-
lag nagy dolgait feszegetd, am azokat
meg nem oldo, és még csak tanulsagot
sem hordozd, felejthetd alkotas volt. A
jaték nem egészen a film feldolgozasa,
sokkal inkabb annak a folytatdsa.

-
A jatékok galaxisaban a Hidden Evil egy
misik “evillel’, a Residenttel hozhatd ta-
voli rokonséagba. Adva vannak az eldre
renderelt hatterek, amelyeken 3D-s figu-
rak alakitidk a torténetet. Lovildozhettnk,
beszélhetiink NPC szerepldkkel, és per-
sze begyiijthetiink egynéhany targyat,
amiket aztan a megfeleld helyeken hasz-
nalhatunk is. A fohds egy fiatal zaszlés,
aki frissen végzett a Csillagflotta Akade-
midjan, és akinek a legnagyobb &lma az,
hogy egy igazi csillaghajo fedelzetén
szolgaljon. Utdbbira egy szerencses
véletlen folytan jo esélye van, hiszen a
torténet kezdetén az Enterprise épp az
allomashelye felé kizeledik.

A helyszin ugyanaz a bolygo, mint amit
a filmben lathattunk. Egy igen régi, elfe-
ledett civilizacid maradvanyaira bukkan-
tak az eqyik Son'a kolonia alatt, aminek a
feltarasahoz a helybéli tudésok Picard
kapitany archeologus teamiét hiviak segit-
séqill. Mindez pedig rendkiviil kedvezo
leendd hdsiink szaméara, mivel Gt rendelik

- ki a kapitany asszisztensének. Emberink
muijanak jelentds fejezete, hogy a Vulcan
holygdn cseperedett fel, miutén a szilei
egy tudomanyos kisérlet folytan aldoza-
tot hoztak a tudomanynak (meghaltak).
Sovok — merthogy ezt a nevet adtak neki
— ennek kiszdnhetden nem mindennapi
figura. Vulcani nevelGapja tanitvanyakent
az emberek kizil elsoként probalta meg

‘ \@-

elsajatitani az in. Kolinahrt, azt a hosz-
szadalmas ritust, amivel a vulcaniak
megszabadulnak az osszes érzelmiktol
és vaslogikdra tesznek szert. A probalko-
z4s igéretes volt, &m Sovoknak végl ra
kellett jonnie, hogy nem tud kibdjni &
bérébdl, s nem képes levetkezni emberi
mivoltat. Miutan igy felsiilt, a nevelbapja
tigy latta jonak, ha inkabb a Csillagfotta
Akadémiajan folytatja a tanulmanyait.
Hosiinknek egyvalamit sikerilt a vulca-
niaktol megtanulni: az un. idegcsipés mi-
vészetét. Ez igy, tukorforditisban eleg
hiilyén hangzik, Ggyhogy a tovébbiakban
inkabb nevezziik haldlos érintésnek. Eza
tamadas a jatékban meghatarozd szere-
pet tolt be.

Kalandjaink ott kezd@dnek, hogy az Out-
post 40 allomason egy hologramos szi-
muldtorban tessziik probéra Sovokot.
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Héstink a néhai
mesterének, Si-
tannak az utasita-
sait kaveti. Nem
vesztegetjik az
idét: bemelegités
gyanant mindjart a
hires-nevezetes
vulcani haldlos
eérintést kell kipro-
bélnunk. A terem
atvaltozik kiilsG
helyszinneé, s ne-
kank hattal egy ro-
muldn fickot latunk
varakozni. A hala-
los érintéssel egyszerii a dolgunk: a keze-
|Gbillentytijét lenyomva felemelhetjok a
keziinket, majd hatulrdl megkdzelitve “ad-
hatjuk dldasunkat” az éldozatra. Ha ezzel
megvagyunk, raérezhetiink a Iovoldozes
izére is. Utobbihoz az tn. phasert kel el6-

Ondoghdok —_——r .

hattak r
tesztelt

venniink, amit a Star Trek rajongoknak
nyilvan nem kell bemutatni. Az energia-
fegyverrel akkor allunk célon, amikor a
célponton megjelenik egy keret. Ha nem
nagyon mozog, még van is ra esélyiink,
hogy eltalaljuk...

A gyakorlds utdn hdstink tavozhat addigi
allomashelyérdl, és Picard kapitany szol-
gélataba all. Az elsd misszionk felettébb
lelkesitd: az dsatdsok sordn a kapitany
egy killénleges targyra bukkant, amit to-
vabbitanunk kell Datdnak, az androidnak.
El6szor jelentkezniink kell Picardnal, azaz
meg kell keresni a liftet, ami levisz minket
az dsatasokhoz. Lent mdr var rank Picard,
s Atnyljtja a térgyat, amivel vissza kell

j —{

sétdlni a legelst helyszinre. Miutan vegez-
tiink a kildonckadéssel, Data analizalja a
targyat, s persze — amint az varhato -
idegen anyagra bukkan. Mikozben ezt
jelenti, az éterbdl furcsa zajok hallatsza-
nak: tgy tiinik, a mélyben valakik megtd-
madtak Picard kapitanyt. Kezdddik a ma-
sodik killdetés: el kell kisérni Datat a ka-
pitanyhoz. Bar igazandibl nem éppen ki-
sérgetésrdl van sz, hisz Data egy szem-
pillantas alatt eltiinik, mi pedig rohanha-
tunk utana. A szabadban talélunk ré, ahol
addigra néhany ellenséges katona is fel-
t(inik. Ami még rosszabb: az ellenség ak-
tivalt egy erfpajzsot, s ezzel elvagott min-
ket Datatdl. A megoldas természetesen
az, ha valahogy kikapcsoljuk. Miutan is-
mét veliink van az android, mozgo cél-
poninak hasznalva nmagat igyekszik
kbzrem(ikdni a harcban, s ezzel kicsalni
az ellenséget a fedezékebdl.

Folytatva az utunkat a bolygd mélyén
eqy foldalatti varost fedezhetunk fel, s
egy gépen keresztil beszélhetiink annak
egyetlen, még mindig €16 lakojaval. Egy
figyelemre mélto fajjal van dolgunk, akik
genetikailag fejleszigették Gnmagukat, s



csak késon kaplak észbe, hogy ezzel sa-
jt kihalasukat siettették. Ez mind nagyon
érdekes, de Sovok inkabb arrdl érdekls-
dik, merre lehet Picard kapitény. A Xa'Tal
nevii idegen még segitene is, csakhogy
be van zdrva a sajat laboratériuméba. Ar-
ra kér minket, helyezzilk dram ald a va-
rost, egyben az ajtokat. Az dramkimara-
das oka meglehetdsen bizar: egy dridsi
bogér szivja el az erdt. Ennél mér csak
az szokatlanabb, ahogy a rusnyasagot ki
kell nyimi: az aramellétas kikapcsoldsat

se utdn le tudunk liftezni az egyik epuhl..____—;, 2

ben, s oft megtudhatjuk, hova vitték a csi-
rét. Egy kodot is leolvashatunk a robot-
programozd szerkezethez, amit az emele-
ten talalunk. Egy lelétt robotot Atprogra-
mozva azutan megszabadulhatunk az at-
adé dllomastdl, ami alcazta a katonakat,
&s végl kiirthatjuk az 6sszes romulant.
A csira megsemmisitése természetesen
megint csak a mi feladatunk. Mikzben
Picard az Enterprise-on felveszi a harcot
a Romulan csatahajokkal, hésinket at-
sugarozzak a csirat

kivetden oda kell csalogatnunk egy hiis-
evd novenyhez, amihez csalinak egy ko-
rabban talalt energiacellt kell felhasznal-
ni. A bogar likvidalasa és a “fkapcsold”
visszanyomasa utdn mar minden ajto
nyilik, tehal személyesen is taldlkozha-
tunk Xa'Tallal. A talélkozé azonban elég
révidre sikeriil: a tuddsndt ugyanis romula-
nok fogsagaban taldljuk.

Ennél a pontnal deril fény arra, mire
megy ki a jatek. A romulanok az idegen
genek segitségével akamak felfegyver-
kezni, s ehhez Xa'Tal génjeire van sziik-
ségiik. El is viszik a beldle nyert un. csirat,
ugyhogy kénylelenek vagyunk iildézobe
venni dket. Kozben mellesleg magunk is

rejio dllomasra. Egy
Son'a dlca-ruhat
kapunk kélcstn,
amivel lathatatla-
nok maradhatunk —
iddnként azonban
félre kell vonulni
feltdlteni. A kato-
nak hangtalan lik-
vidalasahoz a hala-
los érintést kell
haszndini. A pasz-
tazo sugarakat ke-
rilni kell, az utun-
kat allé pajzsokat
pedig kikapcsolni...
Az dllomas masodik szintjén mér elsza-
badult a pokol. A csirdbol keletkezett
ronda lények mészaroljak a romulanokat
— méq szerencse, mivel iddkdzben az al-
caruha csutdrtakat mond. Végil taldlkoz-

STAR TREK: HIDDEN EVIL

A felszerelés
Kalandozasaink kdzben a szambillentyiik-
kel vehetiink eld targyakat, melyek kozil
az elsd harom eszkdz nyilvan ismertis
mindenkinek, aki valamennyit is konyit a
Star Trek témdhoz. A phasertink utén a

masodik legfontosabb ketyere a tricorder,

Ezzel keresgélhetiink a terepen: minden
fontosabb térgyat, lényt kijelez, részle-
tezve tulajdonsagait, funkcidit. Néhol ez
nelkilozhetetlen, killonben egyes dolgo-
kat Sovok nem fog észrevenni. Tipikus
példa erre, amikor az elején egy sugar-
csapdéba esik. A csapdat deaktivalé kap-
csolot csakis a tricorderrel lehet megta-
1aini, s csak az utdn lehet a fegyverrel
becélozni. Ugyanez a helyzet egyébként
a romulén dllomas masodik szintjén is. A
harmadik alapfelszerelés a jelvény, ami
egy mobiltelefonnak felel meg. Amennyi-
ben beszédiink van Picarddal vagy Daté-

hatunk egy romulin
tuddssal, akit allito-
lag kényszeritettek
a csira tanulmanyo-
zasara, s ezért miu-
tan visziink neki
eqy mintat az ide-
gen lénybol, hajlan-
do eldallitani egy
haldlos mérget elle-
ne. (A piros kulcs-

hodolhatunk a genetika tudomanyanak.
Ugy hozza a sors, hogy Picard képtelen
atkelni egy hidon, melyet gozszelepek
szelnek kereszibe, s ezért egy olyan alla-
lot kell [étrehoznunk, amiben keverjik a
megdlt bogar “taplalkozas-génjét” egy
csatornalény génjeivel, aminek nem art a
forrosdg. (Teljesen logikus megoldas...)
A lény aztan elszivja a szelepek energia-
jat, és Picard szabad.

A csapat egyesitése utan a megszallt ko-
Ionia megtisztitdsa a kdvetkezo kiildetés.
Alcazott romulanok futkosnak mindenfe-
e, a fejunk felett pedig robot drone-ok rop-
kadnek. A fatér bevehetetlen, annyi kato-
na van oft. Eqy kulcskartya dsszeszedé-

karlya megszerzé-
séhez be kell sugd-
roznunk eqgy drt a
teleportteremben.)
Az ampullat a labor
automata fecsken-
déjével kell hasz-
nalni.

Ahogy az mar
lenni szokott, ilyen
kénnyen azert nem
szabadulunk meg a lénytdl - mikor mar
azt hinnénk, mindennek vége, az Enter-
prise-ot is ellepik a szomyek. A biztonsa-
gi karantent egyszer( kijatszani: a gyen-
gelkeddbdl nyilik egy sziik csatoma. A
tricorderiink térképét hasznalva eljutha-
tunk a “géphazhoz”, mert mint kideril, az
energiamagra telepedett ra a csira. Ki kell
Iantink a magot az (rbe. A Data dltal dik-
talt kadot megjegyezve, a megfeleld kom-
putereket aktivalva gyerekjalék az egész.

Ahogy elnézem, végigjatszast keszitet-
tem, noha nem is alit szandékomban. Ha
az olvaso most abban a kérdésben fakad
ki, hogy “Ennyi az egész?”, nem csodal-
kozom.

val, ezzel hivhaljuk 6ket (bar miutan egy-
szer mar kiadtak az ukazt, csak allando-
an megismetlik). A halalos érintés is a
targylistan szerepel, ugyantgy hasznal-
hatjuk, mint egy fegyvert,

Mikent a jaték is rovid, gy nem megle-
po modon a felvehetd targyak valasztéka
is roppant szegényes — de ez talan mar a
tortenetbal is kideriilt. Taldlhatunk erdt
ado sprayket és kulcskartydkat, mas szo-
val az életben maradashoz és a torténet-
ben vald tovabbkecmergeéshez feltétiendl
sziikseges eszkozokel. Ezenkivil minta-
vételezdt, amivel a géneket begy(ijthet-
Juk, vagy idegen eredelii szerkezeteket,
amiket azonban szintén kulcsként is em-
lithetnénk, hiszen az idegen teleportokat
mukddtetik. A teleportok lalszdlag bonyo-
lultabban nyilnak meg, mint egy hétkoz-
napi zdr, am a logikai feladvany kisisko-
las szintdi: egy rést kel feltdlteniink
hasonlé formajti ‘kulcsdarabokkal”.

Kozmikus porszem

A megbizatasainkat Picardtol és Datatol
kapjuk. tabbnyire radion. A szinkronhan-
gokat az eredeti szinészek biztositottak
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(Patrick Stewart, Brent Spiner), bér tdl
sok dolguk nem volt. Ha a jatékot ele-
mezveén lefejtjik a Star Trekes mazt az
egészrol, akkor nem kapunk mast, mint
egy nagyon egyszer( — sét, inkdbb pri-
mitiv ~, kiildetéses rendszer(i akcid-logi-
kai jatékot. Vegyiik példaul az elején az
erGpajzsos dolgot! Minthogy egyszerre -
taldban maximum 8-10 képernydn sétal-
gathatunk, eldbb-utdbb musz4j lesz rdbuk-
kannunk a fickdra, aki az erdpajzs gene-
ratordnak a komputerét érzi. Persze a
kildetések “tsszetettebbek” lesznek, és
eqgyre tobb dolgot kell atvizsgalnunk, de
egyik ‘feladat” sem tart tiz percnél tovabb.
Bérmilyen dilis megoldast is kell talalni,
elobb-utdbb megleljiik, hiszen egyszerre
mindig csak egy-egy Uj targyat talalunk.
A Hidden Evil szomyen kevés. Nulla cse-
lekmény, dvodas szint(i kihivas. Talalunk
egy targyat, valahol hasznaljuk, kizben
kinyirunk néhany robotot meg romulant,
€s mar jon is a *kildetés teljesitve” felirat.
Kiildetésbdl pedig van dsszesen kilenc.
Ennek fényében nem tudom kilénéseb-
ben értékelni a filmszeriien (helyszinen-
ként) valtozd zenéket, a szép hattereket
€s a finoman kimunkalt, real-time fények-
kel megvilagitott karaktereket sem. A
jatékkal alapjaba véve nem lenne kildne-
sebb gond, ha egy kildetésben torténne
annyi, mint az egész sztori folyaman.
Kz
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CLOSE COMBAT IV:
ATTLE OF THE BULGE

* Fiihr(er) Elise, avagy Dolfi bacsi hadai visszavagnak

SIEMELY] IGAZOLVANY

Fejlesztd: Atomic Games

Kiadd: Mindscape/SSI

website: www.closecombat.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 233, 64MB RAM
3D gyorsito: —

Muttiplayer: modem, soros, LAN, Intemet

a nincs a Final Fantasy VIll ez a

cikk sem jdhetett volna létre. Az

ugyanis, hogy CoVboy bétyd hdn®
szeretett Close Combat-sorozatanak leg-
(ijabb epizédjat kiengedje karmai kdzal,
egészen a legutobbi iddkig elképzelhetet-
lennek tiint. Aztan minden megvaltozott:
Rinoak, Squallok és egyéb ditdital-mar-
kék (legaldbb is olyan a hangzasuk) szo-
ritottak ki a viddman csdrdmpéld nagy-
macskakat, tgyhogy szerény személyem-
re maradt e cseppet sem hélatlan téma
kifejtése. Eldszor is a dicst multrdl ejtenék
néhany sz, mivel a Close Combat-soro-
zat meglehetdsen sok szint vitt a straté-
giai jatékok khaki-szini palettajara. A
“stratégiai” jelzd ugyan enyhe tllzds, mivel
az Atomic Games tervezdi a szakasz-
szintl hirigek vérbd hangulatét igyekez-
tek visszaadni. A jatékban tehat nem had-
osztalyok és légiflotiak, hanem az egyes
harckocsik és hadnagyok problémaira kell
gydgyirt (lehetdleg szép nagy, 88 mm-es
aydayirt) taldinunk. S mindezt valds idd-
ben: a készitdk ugyanis nem étallottdk a
klasszikus RTS-ek harcrendszerét a Pan-
zer Generalok hangulatdval keresztezni.
E kétes frigy eredményeképp eldszdr a
normandiai partrszallds vidam torténései-
vel ismerkedhettiink meg, majd Montgo-
mery tabornok nem épp statisztika-javitd
amhemi offenzivdjaban aprithattunk. A
legutolsd rész mar joval nagyobb lépté-
kekkel probalkozott meg, mivel az orosz
front teljes szélességében szerencsét
tott a kelld tirelemmel bird
A mo?m’séa megjelent, 4-es

sorszamot visel§ epizod aztdn visszatért
a gydkerekhez, mivel ismét a nyugati
fronton zajlik a cselekmény. Egész pon-
tosan 1944-ben az Ardennek csendes,
békés, kihalt vidékén.

Hadjaratok
Pontosabban: hadjarat. A CC4 teljes

joval nagyobb méretekben), elvégre oft a
teljes keleti front sorsa milott néhdny sza-
kasz miikddésén. It tehat nincs sok val-
tozds. Annal tobb akad a stratégiai térkép
felépitésében, merthogy - szemben az
elizd részek kotdit sorrendben végig-
jétszhatd hadmiiveleteivel - most mér
olyan is van. Osszesen mintegy negyven

Eﬁen}r&ﬁs ﬁ&p. egyszerre négy helyen lesz bbroz oda:

egészében a mér emlegetett, mozgalmas
ardenneki december korlll bonyolddik. Na
nem mintha ez kevés lenne, még a leg-
vérmesebb siratégak is hosszl heteken
4t nylstolhetik a jétékot — egyhamar alig-
ha fogjdk megunni. A tirténések szinhe-
lye - legaldbb is a tervezés szintjén - eqy
jokora stratégiai térkép lesz, ahol is ked-
viinkre tologathatjuk a harccsoportjain-
kat. Jobb hijan haszndlom csak e bizony-
talan meghatdrozast, mivel a program
nem erditeti a tériénelmileg pontos had-
rendet. Egy ilyen harccsoport durvén sza-
kasz erdsségiinek (20-30 ember) felel
meg, sajat tizérségi Utegekkel és pance-
losokkal. Ezen belll mindegyik emberiink
sajat plecsnikkel, harci statisztikakkal és
morallal bir, amit a program igen akkuré-
tusan szamon is tart. A végsd gydzelem
vagy bukds azon mdlik, hogy ezek a harc-
csaportok milyen eredményességgel tor-
nek elére. Hm. Ez torténelmileg nem iga-
z4an hiteles, hisz az ardenneki (tkozet
tetdpontjan nagyjabol félmillié baka I5tte
egymast viddman. Ez a logikatlansag
persze a CC3-ra is igaz volt (méghozzd
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“mezd" térképét
térolja a program,
és ha valamelyiken
oOsszetalalkozik két
harccsoport, mar
kezdddhet is a
hirig. K{ldn nya-
lanks4g, hogy az
eqgyes térképeken
elhintett kratereket,

egészségére. A megszerzelt lerlleteket
ugyanis tartani is kell az Otkdzet végeig,
ami a vég nélkil 6zonlG amerikai pancé-
losok tengerében embert probald mulat-
sdq lesz.

Uj elem méq a tizérségi iletve légi tamo-
gatds feltlinése is, amiket kiirGnként hoz-
zérendelhetiink a kiszemelt harccsoport-
hoz. Az elébbi meglehetdsen pontatlan,
de legaldbb latvanyos tiizijatékot eredmeé-
nyez a kiszemelt koordindtan. Jomagam
a nagyobb tomeghen kdzeledd, esetleg
héztombak mélyén lapuld gyalogos-oszta-
gokat szoktam eqgy kis zardtiizzel meg-
tréfalni, gyorsan mozgd pancélosok ellen
nem igazan hatésos. Ellendk inkabb a
légi csapds javallott, bar ez mindbssze
egyetlen, nem til pontos rdcsapasban ki

romokat és kilGtt
harckocsikat meg-
jegyzi a jatek, igy a
forgalmasabb cso-
mdpontoken igen
hamar Verdunt idé-
26 llapotok alakul-
hatnak ki. A Stalin-
grad ikonrengete-
gén edzdditt vete-
ranok elsd pillantasra tan gyermetegnek
taléljak majd ezt a Rizikéra emlékeztetd
tili-tolit. Stilyos tévedés. Til dsszetett had-
mozdulatok kitervelésére ugyan aligha
lesz médunk, 4m varidcids lehetdségek-
ben igy sincs hidny. A merész elfretdré-
sekkel kisérietezd pancélosékeket példaul
kivéldan elvaghatjuk az utanpdtiastol, akik
(zemanyag és ldszer hijan igen hamar
igen ritul fognak jami. A végs6 cél a
németek oldaldrdl elég egyértelmi: a tér-

kép bal oldaléig eljutva megtisztitani a te-

repet az akadékoskodd jenkiktdl. A dolog
egyetlen szépséghibdja, hogy ezt a célt
elérve sem ddlhetnek hatra a tAbomok
urak és durranthatnak pezsgéta Flhrer

!rf_lré!;afok a szaka-szr. mely soi kdnnyet fakaszt

is merdl. Mindegy, egy gyalogosokbal &llo
harcesoport szdmara még ez is sokat
jelent.

A foszereplok

Ok lennének a bakék, akik mesterkedé-
seinknek kdszénhetden mindenféle
kellemetlen helyzetbe fognak csdppenni.
Mar a CC1 kézikonyvében igen biiszkén
hangoztattak az alkotok, hogy minden
egyes katona lelkidllapotat szamon tartja
a program, s ez rd is nyomja bélyegét a
fické harci teljesitményére. Ez olyannyira
igaz, hogy egy bizonyos ponton tdl dicsd
héseink nemes egyszeriiséggel megfuta-
modnak a csatabdl, s ra se hederitenek a
tabornok Ur bdsz kattingatdsdra. A t0zér-
ségi zdrdtliz, veszieségek és folyamatos
harcérintkezés mind-mind negativan
befolyasolja embereink allapotat, amit
torténetesen meg is értek. Gyanitom,
hogy néhany 155mm-es iteg az én
napomat is tinkrevagna... A mordlon
kivill még négy egyéb statisztika is
jellemzi katondinkat, igymint er, ta-
pasztalat, intelligencia és vezetdi képes-
ség. Ezeket az értékeket az (tkozetben
résztvevl harcesoportok minden katona-
janal killén nyilvdntartja a program. A
Rambo-filmek rajongdi persze ki is kap-
csolhatjdk a moral dldatlan hatdsait, bar
ezzel a jaték egyik legeredetibb és leg-
realisztikusabb vondsdnak is bucsat
intenek. Az mindenesetre a CC4-re is
igaz, hogy a harcedzett veteranok jéval



értékesebbek zoldfili tarsaikndl. Ez
killindsen a pancélosok illetve tizérségi
itegek esetében igaz, egy veteran
legénységael megrakott Jagdpanther
eldtt példaul nem sok jenki tank &ll meg.
Gyalogos egységeknél nekem nem
igazan akartak efféle fidlldsa hostk
szliletni — néhany jol irdnyzott orvidvész
mindig pontot tett szépremény bakéim
evilagi palyafutdsanak végére.

Az eldzd részhez képest igen drasztikus
valtozas, hogy harccsoportjaink dsszedl-
litdsdba nem szélhatunk bele kizvetle-
nl, mint ahogy a csatatéren maradt
ellenséges harckocsikat sem vehetjilk &t
kis sereginkbe. (Id. CC3) Ha jobban
meggondolom, ez teljesen logikus és
redlis hizds, de Panzer Generalon
edzdddtt kis lelkem mégis haborog egy
ityen kivald tapoldsi és kombindlasi
lehetdiség kiesése miatt, Na mindegy. Az
viszont mér vérlazitd, hogy a Tiger és
Jagdtiger tipusok (van, ki e neveket nem
ismeri?) valami rejtélyes oknal fogva
kimaradtak a jatékbl. Nanema! Lehet,
hogy a jatékegyensily miatt trtént & rém
eset, eziddtajt ugyanis nem sok amerikai
illetve brit harckocsi volt egy stlycsoport-
ban az emlitett dudval. Mindenesetre
aligha ez volt a lehetd legjobb megoldés,
mivel igy a Wehrmacht tan legismertebb
harckocsitipusa maradt ki a jatékbdl. Az
egyes harccsoportok dsszedllitasat
csakis annak tipusa hatdrozza meg: ez
lehet gyalogos, pancélos illetve gépesi-
tett. Vildgos, hogy az eldbbi inkdbb
védekezd harcokban, mig az utdbbiak a
tdmadd-hadmiiveletekben hasznélhatok.
Az egyes harccsoportok feltdltése is
teljesen automatikus, aminek azért egy
kézzelfoghatd elfnye mindenféleképp
van: soha nem fogunk kifogyni semmiféle
pontokbél. Az ugyan kissé zavard, mikor
a j0 kis Parducok helyett nem annyira j6,
&m kisebb PanzerlV-eseket kapunk - de
legaldbb nem fogunk néhany razdsabb
csata utdn kilatastalan helyzetbe kerdini.

A romok kozott

Mint arra mér az el6zd fejezetben is
célozgattam, két harccsoport taldlkozd-
sakor kezdddik az igazi pofozkodés.

A baugnezi ingatiandrak a festdi tankroncsok ellenére is mél lyponton

Hogy ez pontosan milyen feldlldsban
térténik, alapvetden a stratégiai térképen
kiadott parancsokkal fiigg dssze. Ameny-
nyiben csapataink egy helyben dlltak,
miénk a védekezd fél pozicidia. Tan
mondanom se kell, hogy ez a lehetd
legkedvezdbb feldllas, mivel igen hamar
irdnyitésunk ala vonhatjuk a fontosabb
magaslatokat, bedshatjuk Gtegeinket és
valogatott csapdakkal varhatjuk az ellent.
A tdmado poziciéja mar joval kellemetle-
nebb: ez esetben egy, az ellenfél birtoka-
ban 1évd mezdre |éptiink be. Nem mon-

dom, futamitottam mér meg gyalogos
harccsoporttal pancélosokat, 4m a
veszteséglistam finoman szdlva is tekin-
télyes volt. Széval gondaljuk meg, hogy
miféle csapattal toriink be ellenséges
teriletre. Eldfordulhat, hogy az adott
mezdre mindkét fél egyszere ép be,
ityenkor nagyjdbdl egyenidek az esélyek.

Az elsh dolgunk, hogy elhelyezziik
csapatainkat a birtokunkban lévé fdldte-
rilleten. Ma, itt mdr nem szabad hibdzni,
mivel egy rossz feldlldssal nagyjabdl el is
széllt minden esélylnk a gySzelemre.
Alapvetd szabaly, hogy minden egysé-
giinket rejtsiik el az ellenté! figysld
szemei eldl, elvégre nincs szebb egy jol
irdnyzott, meglepetésszeri tdmadasndl,
A gyalogsag idedlis pozicidja egy mére-
tes haziké mélye, a nyilt terepen pillana-
tok alatt lekaszaljdk az ellenfél géppuskai
€s harckocsijai. A nyilt timadas tehat a
lehetd legritkdbb esetben vezet ered-
ményre, a nyerd takfika a hdzrdl-hazra
sunnyogas, rajtaiitések és visszavonula-
sok kombindldsa. Még a legerfsebb
harckocsik sem grasszdlhatnak nyilt
terepen - illetve megtehetik, de ez
esetben kovetkezd Utjuk mar a kohdba
vezet. Hatdrozottan sokkold élmény volt,
mikor Pantheremet szemtdl szembe,
félpélyarol kilétte egy amerikai Stuart.
Mérmint egy 37 milliméteres prittytgdvel
felszerelt kdnnydharckocsi, amire a
térténelem tanlsdga szerint nem volt tdl
nagy az esély. Azért EZ egy kicsit tilzds,
kezicsokolom...

Amennyiben kedviink szerint felallitgat-
tuk egységeinket, egy dolgot még feltét-
lenill ejtsiink meg: vegydk le a jéték
sebességét a minimumra. Az elsd né-
hany perc ugyanis kissé kaotikus allapo-
tokat eredményez,
ahol minden ma-
sodperc dontd
fontossagu lehet.
Eztan nyugodtan
felpdrgethetjik az
esemeényeket,
mivel az Al sajna
igencsak hajlamos
a defenziv jétékra,
Ez olyannyira igaz,

Az erdiben sunny

hogy a Szdvetsé-
gesek oldaldrdl
jdtszva néha egész
eqgyszeriien élvez-
hetetlen a jatek.
Roppant idegesitd,
mikor a német
gyalogsdg és
pancélosok szépen
nekikésziinek a
tamadasnak és...
semmi. Néha ugyan felbukkan egy-két
pancélgrandtos, bevesznek valami
stratégiailag kulcsfontossagu bakterhazat
s... semmi. Ha viszont mégis felbuk-
kannak azok a franya macskak, valami
elképesztd mandverekre képesek.
Gyalogsagi tAmogatas nélkil bele a
bazooka team arcaba? Mémet oldalrél
jitszva ugyanezek a hidnyossagok
kdszdnnek vissza, 4m itt alapvetden a
jenkiké a védekezd szerep, tehat sokkal
kevésbé zavard a dolog. Epp ezért aki jot
akar, az dobja sutba politikai meggy6zd-
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dését és inkdbb a fritzek oldalardl probél-
jon szerencsét — sokkal élvezetesebb
ltkdzetekben lesz része.

Egy-eqy (tkdzet hdrom killdnbdzd
mddon is véget érhet. Az elsd, meglehe-
tésen egyértelmii végkifejlat, mikor az
eqyik fél dsszes katondjat elveszti.
Ehhez kiléndsebb kommentdr aligha

0 jenki kommando nyilvan mar nem fazik

szilkséges - nyilvanvaldan érdemes erre
térekedni, bar az ennyire totdlis gydzel-
mek csak a legritkdbb esetben szoktak
sszejonni, Mint ahogy az se sirlin fog
eldfordulni, hogy az fsszes stratégiai
jelentéségii pontot irdnyitasunk ald
vonjuk. Elvileg ugyan ez is totdlis gydzel-
met jelent, de az Al kinosan Ugyel arra,
hogy legaldbb egy pontot megtartson.
Joval gyakrabban fordul elf, hogy az
ellenfél mordlja eqgy kritikus pont ald
csikken. llyenkor ugyan véget ér az
(tkdzet, 4m egészen addig folytatodik,
mig megsemmisitd gydzelmet nem
aratunk. Ez annyit tesz, hogy a kvetke-
26 kirben is folytatnunk kell az adott
(tkdzetet — csak épp megtarthatjuk a
mér megszerzett pozicidkat. Tehdt szép
lassan bedardljuk az ellent, csak épp
rengeteg iddt vesztink.

Mélto utéd
Na kérem, nagy vonalakban ennyi lett
volna a CC4. En ugyan oldalakon keresz-
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il elirdogaltam volna még a programrél,
am a Nagy Kilovéssel még én sem
dacolhatok. Egy dolog biztos: ebben az
évben nem sok élvezetesebb jatékhoz
volt szerencsém. A grafika és hangok
sokat fejidtek az eldzd részhez képest,
kildndsen pofdsra sikeredtek a robband-
sok és a kodgrandtok fiistie. Remekil
szérakoztam még a német katonak
rettenetes akcentussal eltorzitott angal-
jan is, az igazi inyencek pedig ékes
germén nyelven is hallgathatidk a bakdk
sirdmait,

Ami a jatékmenetet lleti, itt mar kissé
felemds a helyzet. Egyfeldl a stratégiai
lervezés fazisa és a tobbi, hadjdrattal
kapcsolatos Ujitds jot tett a jaték élvezhe-
tiségének. Ez tény. Az viszont, hogy az
egyes csapatok Gsszedllitdsdba nem
szdlhatunk bele, bizonyara sokak szemét
fogja csipni. Az A.l. pedig még mindig
gyenge — s ezen a forgalmazd site-jardl
letdlthetd, jol megszokett kis patch sem
seqit sokat. A jaték azonban mindezen
hibéi ellenére is az eqyik legélvezetesebb
&s leghangulatosabb Il vilaghaboris
jaték, amit a téma rajongdinak vétek
lenne kihagynia. Csak azokat a franya
Stuartokat tudndm feledni...

Ez ipy kellemes. Lehetne folytatni
az titidik részben Sotdlingraddal
vagy Kurszkkal



FIRESTORM

C&C TIBERIAN
SUN: FIRESTORM

* Ennek a viharnak nagyobb a fiistje, mint a langja

Békés csaladi mosolyalbum tiberiuméknal

SZEMELY] IGAZ
Fejlesztd: Westwood

Kiado: Electronic Arts

website: www.westwood.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajnlott konfig: P-Il 233, 64MB RAM
3D gyorsitd: -

Multiplayer: soros, modem, LAN, Internet

négy éves fejlesztés utan tavaly

augusztusban megjelent Tiberian

Sun igencsak megosziotta a
real-time stratégidk rajongdinak igencsak
népes tabordt. Egyeseknek szokés sze-
rint elég j6I bejott a jaték, masok viszont
csalddotisaguknak adtak hangot (csak
halkan teszem hozza, hogy szerintem ez
utdbbi tabor képviseldi voltak tdbben).
Abban azért szinte mindenki egyetértett,
hogy a Dune 2 és a Warcraft 6ta zajld
Westwood-Blizzard “hdboriban” a Tiberi-
an Sun nem volt igazdn mélté valasz a
mér lagsan harmadik évét taposo Star-
craftra. Ez nem vette el a Westwood ked-
vét attdl, hogy ropke fél év milva Tiberian
Sun-kiegészitét adjon ki Firestorm néven,
noha ezzel véleményem szerint Ujra csak
a Blizzardnak szerzett pontot. A Fire-
storm ugyanis szerintem a cipdfizjét
sem kdtheti meg a Starcraft: Brood War-
nak.

Nod is dead, baby...

A Westwood jétékaiban mindig is nagy
hangslyt fektettek a bevezetd és a kil-
detések kozott jatszott videdkra: még a
rossz emlékd Dune 2000-ben is remek
filmek harangozték be a palyakat. Saj-
nos a Firestorm ezen a téren nem felelt
meg az elvarasoknak. Az introk és a be-
fejezfl mozik kivételével ugyanis kifeje-
zetten fantézidtlan és akciészegény, “sok
a duma'-tipusti betétek untaljék a jaté-
kost, arrél nem is beszélve, hogy a régi
szereplik kiizil csak Slavik Nod-pa-

Hény évig all még a (Ca)bal?!

rancsnokot lathatjuk viszont (gondolom a
nagyobb nevekre mér nem volt pénz).
Pedig a kerettbrténet jo lenne. Kdzvetle-
nill a Tiberian Sun torténései utdn, tehat
a XXI. szazad kozepén jarunk. Kane
meghalt, a Nod szétzildlédott, néhany
onjeldlt kiskirdly (koztik Slavik) probalja
éppen Ujraegyesiteni a Testvériséget
(nem sok sikerrel), amikor bedt a menny-
k&. A Nod szuperszamitogépe, a CABAL
ugyanis nalld életre kel. Kezdetnek min-
den Nod-vezetft kivégez (egyedil Slavik-
nak sikerl elmenekdinie), majd sajat
hadsereget szervez. Slavik és a GDI
belatja, hogy CABAL &riilt chipjei hatal-
mas veszélyt jelentenek az emberiségre,
ezért egy kis iddre félreteszik nézetelté-
réseiket, és mindkét fél a computer ellen
iranyitja hadseregét — ez mér csak azért
sem olyan kinnyd feladat, mert addigra a
Foldon soha nem latott mértékben sza-
porodik el a tibérium, és a vele egylttjard
muténs életformak. A nagy reset végal
az utolsé killdetésében sikerill, dm ekkor
ismerfs arcot lathatunk viszont: Kane-t.

(F)Gjdonsagok
Egy kiegészitdn az 0j jatékelemek tud-
nak igazan nagyot dobni, ezért is volt
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biztatd, amikor Rade Stojsavijevic, a
jaték producere azt nyilatkozta a neten,
hogy a Firestorm 80 %-ban teljesen
megujul, és csak 20 %-a lesz ismerds a
jatékosok szdmdra. Hat mint ahogy az
mar csak lenni szokott, ez az igéret is
tobbé-kevésbé (res propagandaszdveg-
nek bizonyult. A Firestormban ugyanis
meglepden kevés az igazan Uj tlet. Méar
eleve az - egyébkeént igen j6 - killdeté-
sek széma is elég karcs (3 GDI és 9
Nod-pélya), réaddsul az elsG négyet-Gtot
mindkét oldaindl végig lehet nyomni egy-
két dran beldl. J6, oké, amerikai piacra is
kész{lt, ahol a tilzottan bonyolult szelle-
mi tevékenység nem kildndsebben jo
omen egy jatéknak, de mindezek tetejé-

gondolt GjdonséAgainak. A mesterséges
(un)intelligencia sem véltozott semmit: a
Harvesterek tovabbra is japan furistaként
at-dtvagnak az egész térképen némi tibé-
riumért, egységeink tovabbra is sztoikus
nyugalommal nézik végig, amint az ellen-
fél darabokra 16vi az orruk eldtt levé épd-
leteket, a replld egységek pedig tovabb-
ra sem latnak tol az orrukon - hat az ere-
detiben még csak atsiklott rajtuk az
ember szeme, de ezek bizony Ujabb dn-
gdlok. Hangulat szempontjabél mér vala-
mivel jobb a helyzet: elvadult tibérium-
folydk, egy nagyobb botanikus kertre
vald j tibériumnévény, és a fauna egy
eddig ismeretien képviseldje, a minden
eqységlinkre veszélyes Tiberium Floater

hital

be akadnak olyan térkeprészletek, ame-
lyek a GDI és a Nod hadjdratban is sze-
repelnek (a készitdk kinjukban ezt a par-
huzamos szélakon futd torténet hitelesi-

tésével magyardztak...). Az U] egységek
is harmatosra sikeredtek (a szomszéd
oldalon ejtek réluk néhany keresetlen
sz6t). A Juggernaut, a Limpet Drone és a
Reaper kivételével mind mér 1étezd egy-
ségek variacioi, nyomdba sem émek a
Brood War minden szempontbdl jo! at-

I adjak vissza az idegen vege-
t4cic altal birtokba vett Féldet (sokkal
jobban oda kell figyelni réjuk, mint a
Tiberium Sun kildetéseiben). Ezzel

Cabal kis hdzi kedvence nem lesz valami hosszu el

eqgyitt dsszességében véve azt kell mon-
danom, hogy ennyi djdonség szerintem
édeskevés egy kiegészitdbe — még akkor
is, ha figyelembe vesszik, hogy fél év
alatt nem lehet csodat miivelni. Legaldbb
annyit azért megtehettek volna, hogy
kijavitigk az eldd baklivéseit.

Emiatt a nyamvadt IFA miatt védtem gy be a bazist?!




Vilag uralkodoi,
egyesuljetek!

Lj jétékélmenyre tehat a hadjdratokban
nem szémithatunk, szerencsére azonban
a multiplayer-opcidnal mar joval vida-
mabb az dsszkép. Egyrészt az U

vidam dsszképén, de azért még nem
menti meg a jatékot. Kiegészitordl lévén
520, a kivitelezésrdl most nincs sok értel-
me beszélni: a voxelgrafika, az elavult
engine és a még elavultabb jatékmenet
(eqyszerre csak egy épilet gyartdsa,

T

M

Ezt a fickt mar littam valahol, csak nem emlékszem, hogy Sulf ur vagy Mr. Kén-e...

egységeknek koszonhetden valamelyest
javult a jétékegyensuly, és bér a Nod-
félény megmaradt, jeleniéte mar nem
olyan nyomasztd (mondjuk, ha a Jugger-
naut valamivel hasznalhatdbb lenne,
lényegesen jobb volna a helyzet). A moz-
g6 egységek jél bevdlnak, a Reapemek
koszonhetden pedig visszaszorulnak a
kdzkedvelt Medic-Disc Thrower GDI-
rohamok. Tovabbi Ujdonsdg, hogy a
qyors jaték kedveldi kaptak 10 4] térkepet
(a készitdk 5-10 perces jatékokra szan-
tak ezeket a kis szdsszeneteket), és a
véletienpalya-generdtort is kipofoztak egy
kicsit (most mér az (j térképelemeket is
haszndlja). A multiplayer opcid legna-
gyobb dobdsa mindenképpen a World
Domination Tour jatékmdd. Ez a Starcraft
ladderéhez hasonld tipusy jaték a Fold
szektorokra osztott kontinensein folyik,
ahol a jatékosok az egyes szektorok
birtokldsdért kiizdenek. Amint a GDI
vagy a Nod teljes ellendrzése ald vonja
az egész kontinenst, a jaték véget ér -
ez a maratoni terdletfoglaldsdi remek
alapul szolgalhat hosszas megméretteté-
seknek, klanhabordknak, és csaladi
szorakozasnak sem utolsd...

Ha egy luzlet beindul...
A tiibbjatékos (izemmod tehat vala-
mennyire azért dob a Firestorm nem tdl

Rokon lelkek

Starcraft: Brood

War

Maradjunk annyiban, hogy a Starcraft
(gy j6 volt, ahogy volt. A kiegészitije
pedig tikéletesen megfelelt az eldd
tamasztotta magas kivanalmaknak.
(1d. 57699/3 - 90%)

Red Alert:
Counterstrike

A Red Alerthez készilt mission disk,
ami kirilbelill ugyanazt a formét
hozta, mint a Firestorm. Csak az
harom éve volt mér (ld. 576 97/5 -
85%)

redlis line-of-sight hidnya, stb.) maradt a
régiben, és én zene terén sem tapasztal-
tam sok véltozést, annak ellenére, hogy
Stojsavijevic Ur teljes audiotrack-cserét
igért. Nagyobb baj azonban, hogy a jdték
aprd, fél év alatt kénnyen orvosolhaté
hibdi, bugjai is visszakdszénnek, és a
jatékegyensilynak sem sikerlilt meg-
nyugtatd stabilitdst adni. A két hadjératra
nem is érdemes szot vesztegetni, olyan
rvidek, és az egész programrdl ordit az
dtlethiany. Az dreq stratégak azért
becsiletbdl végig fogjék nyomni, a GDI-
és Nod-fanok pedig majd a World Domi-
nation Tourral mulatjdk el az djabb C&C-
jaték megjelenéséig hatralevd iddt (elég
€00 (vagy inkdbb ifjeszt6?), ha egy produ-
cer ilyet nyilatkozik, de Stojsavijevic sze-
rint “a Command & Conguemek soha
nem lesz vége"). A Westwood mér kiszi-
vérogtatta, hogy Tiberian Twilight munka-
cimmel készl is a folytatés, csak még
azt nem tudjak, hogy a régi engine-t
javitsék tovabb, vagy készitsenek egy
teljesen 4j 3D-motort. Hogy ez mennyire
megnyugtatd, azt ki-ki dontse el maga,
én mindenesetre egyre cstkkend biza-
lommal tekintek a C&C-jatékok jovdjébe,
€5 visszatérek szeratett zergjeim dleld
karmaiba.

Stoki

kiillcsin/belbecs

summa summarum
A Tiberian Sun azért tibbet

érdemeltvolna eoy ilyen

sovanyka kiegésziténél

vegitelet

70%

] ISMERTETO

Uj egységek a Firestormban

GDI:

Mobile EMP Cannon: Az EMP Can-
non épilet mozgd valtozata, amely
elektromdgneses tdmadasaival képes
megbénitani adott terdleten tartdzkodd
jarmiiveket. Ugyan sokaig tart, amig
feltoltddik, és kisebb terlletre hat, mint
“nagytestvére”, mindenképpen érdemes
néhanyat gyrtani, mert tamadasnal
nagyon jél haszndlhatd a durvabb Nod
épiiletek (Stealth Generator, Obelisk of
Light) kiiktatdsara,

Juggemaut: A Nod Artilleryjéhez hason-
16 védelmilostromld Idveq, ebbdl kdvet-
kezden csak rigzitett helyzetbdl képes
tizelni. Ugyan nagyobb a hatdtévia,
mint az Artillerynek, mégsem jobb néla,
mert borzasztd ritkdn 16, és akkor sem
til erdset. ‘Szeqény ember vizzel gdz'-
alapon érdemes azért néhannyal kbril-
venni a fd GDI bézist.

Mobile War Factory: Jarmigyarunk
mozgd valtozata, amely kiléndsen nagy
palyakon jon jol, tAvoli egységtermelés
gyors megvaldsitasara. Mivel nagyon
lassu, ajanlatos egy Orca Carry-Allal
elszdllitani a tett szinhelyére.

Limpet Drone: Ez a lebegd hisvét
tojashoz hasonlitd kis droid igen mokas
j6szdg. Ha lerdgzitjik valahol a térke-
pen, lathatatlanul megbdjik, majd réa-
kaszkodik az elst mellette elhaladd
ellenséges egységre. Onnantdl kezdve
a droiddal fertdzott egyséq eqyfajta
mozgd radarként szolgal, és amerre
jar, felfedi eldttiink a terepet. Mondanom
sem kell, hogy bazisatdl elkdszalt Har-
vesterre érdemes tenni, ekkor ugyanis
a Harvester gyonydriien megmutatja az
ellenséges kozponthoz vezetd utat. Ki-
In méka, hogy a Limpet Drone-t csak
GDI javitokdzpont segitségével lehet
leszedni. Természetesen a lathatatian-
séagol 416" egységek és éplletek (pl.
Sensor Array) észlelik a Drone-, sét, a
kis droid egy EMP-livés hatdsara fel is
robban, de mire az ellenfél lép, dltaldban
mar késd — széles turistadt vezet a
bazisaig...

Drop Control Plug: A Tiberian Sunban
mar lathattuk ezeket a személyszallith
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szerkentylket, de akkor nem hasznal-
hattuk dket. A rakétdk mintdjdra meg
kell vami, amig feltdltddik a Drop Pod,
majd egyszeri alkalmazas utdn tjra
kezdddik a toltddés. Haszndlatakor
némi tiizijéték kiséretében 6t veteran
katona érkezik repiive a térkép barmely
pontjara. Jo moka, de erre az “égi se-
regre” nem lehet stratégiat alapozni. Ez
is csak amolyan jatékot szinesitd
eqgység, mint a Hunter Seeker és a
Mammoth.

NOD:

Fist of Nod: A Testvériség mozgo jar-
miigyéra, amely a Mobile War Factory-
nal leirtakhoz hasonldan mikadik. Er-
demes egy Stealth Generatorral kombi-
ndlni: nincs szebb latvany a lathatatlan-
sdg jotékonyan fedé homalyabdl roha-
mozd Nod-fanatikusokndl. ..

Limpet Drone: Szaz szazalékig mege-
gyezik a GOI azonos nevil egységével.
A kilénbség talan csak az ellenséges
droidek eltévolitdsanal jelentkezik:
mivel a Nod-nak nincs Repair Bay-e,
csak a Limpet Drone-ok elpusztitdsdval
vethet véget az ellenfél kukkoldsanak.
Mobile Stealth Generator: A sokat
vitatott lthatatiannd tevd Stealth Ge-
nerator mozgd valtozata. Annyira nem
nagy tép, mint amennyire hangzik, mert
csak rogzitett allapotban fejti ki hatasat,
akkor is igen kis sugand kdrben. Tavoli
jarmigydrak védelmére érdemes inkabb
eqy Stealth Generatort épiteni, sokkal
olcsdbb, mint a sok kicsi mobil véltozat,
En eddig remekdl megvoltam & haszna-
lata nélkdl.

Reaper: Aki olvasta a Sotét Elf-ciklus
kdnyveit, annak ismerds lehet ez a
Iémy. Amolyan félig pok, félig ember a
lelkem, és a Nod tuddsok munkajat
dicséri, ugyanis 6k mutéltattak ki GDI
hadifoglyokbdl. A Reaper néhany gyen-
gébb rakétdval timadja a jarmiiveket,
mig a gyalogosokat egy teriletre haté
héléval teszi ideiglenesen harcképtelen-
né. Nagyobb gyalogos-hadosztélyok
ellen remekil bevalik, ezért mindig
érdemes raktaron rartani néhényat.
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NBA BASKETBALL 2000

* Nem minden zsak talalja meg a maga foltjat

SZEMELYI IGAZOLVANY
Fejleszté: Foxsports Interactive
Kiadé: Acticvision

website: www.foxsportsgames.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN

em tudom, mennyi kosérlabda-

jaték-megszallott olvassa mosta-

naban az Ujsdgunkat, de gyani-
tom, hogy a legtbbjilk belefeledkezett
az NBA Live 2000-be. Az Electronic Arts
évrdl évre, lépésrdl lépésre egészen el-
képeszid szinvonalra fejlesztette az NBA-
sorozatat, s kitve hiszem, hogy a kdzel-
jovbben egy mésik cég labdéba tud még
rigni (vagy stilszer(ibben szélva: zsakal-
ni tudna) mellette. Prébélkozok azért min-
dig akadnak.

Ha csak a az dlicképeket vesszilk ala-
pul, méq taldn azt is lehetne mondani,
hogy az NBA Basketball 2000 igéretes
probélkozas. A grafika latszélag ugyan-
olyan részletes, mint amivel az EA rukkolt
ki. Szépen csillog a virtuglis stadion pad-
16ja, 5 olyba tlinik, mintha a jatékosoknak
még az arcuk is eredeti lenne, Emellett
nemcsak a stadionok kidolgozasa hat
ugyanolyan szépnek, hanem a sportese-
ményeket dvezd ceremdnia is. Refleklo-
rok pasztaznak, majd hirtelen a pdlya mel-
18l berohannak a jatékosok. A nevilket
zengi a hangosbemondd, s a kizénség
tapsviharban tor ki. Igy elmondva ez tény-
leg nagyon jol hangzik, és tulajdonképpen

A kdzonseg terén torténtek probalkozdsok, de még nem az igazi

6l is néz ki. Am mig az NBA Live-ot a
multkor nem gyGztem eléggé egy igazi
kizvetitéshez hasonlitani, addig a Fox
Sports mivérdl csak annyit tudok elmon-
dani, hogy egy jo jaték. Ha nagyon hason-
litgatni szeretnék, most boncolgathatnék
olyan dolgokat, mint hogy azok a jatékosok
igencsak természetellenes testtartdsban,
merev nyakkal integetnek a kdzonség fe-
1& - velilk ellentétben az EA jatékdban
milyen pératian volt a mozgés. Persze ez-
zel talén kicsit lenézném a Fox Sports
miivét, ami pedig ezt nem érdemii meg.
Ha kézel sem olyan miivésziek a részle-
tek és nem is léptek tll egy videojaték
megszokott keretein, azért a grafika elis-
merésre meltd. A menivélasztékot lega-
Iébbis sokkal kevésbé lehet méltatni.

A jatékmadokat leltarozva csak négy dol-
got taldlunk: gyakorolhatunk, szezont in-
dithatunk, azonnal a rajatszdsokhoz keril-
hetilnk, avagy haldzati jatékot kezdhetiink.
Ja és van még egy “gyors jaték” méd,
csak az eqy kissé el van rejive. A fémeni
ugyanis egyben a Quick méd inditdmenil-
je is: a bal also sarokban Iévd ikonnal le-
het azonnali meceset inditani. Az agyat-
lan mendrendszer egyébként nem csak
itt ilyen attekinthetetlen. Példaul amikor a
gyakorlast inditjuk, egy mend jon be a
csapatokrdl, ahol minden jatékosrdl infot
kérhetlnk. Hat ez nagyszer(, csak hat
az ember ugyebdar inkabb gyakorolni
szeretne — ha mdr egyszer arra a cimké-
re kattintott. Van ugyanis egy “figk",

=y ahova be kell pakolni
a tréningezni kivané
jatékost, és csak
ezutén lehet inditani
a gyakorldst. A tré-
ning egyébként
kisértetiesen hason-
lit az NBA Live
hasonlé opcidjahoz,
Iévén egy kilvarosi
betonpalyan pattog-
tathatjuk a lasztit.

Mit kinal az NBA
Basketball 20007
Méris sorolom az
alkotck altal fontos-
nak tartott dolgokat -
néhany kommentarral kiegészitve.

- 33 NBA csapat 340 jatékosa vélaszt-
hatd, természetesen eredeti arcvonasaik-
kal megmintazva. Hat igen, de azért
azok az eredeti arcvondsok valahogy
nem mindenkinél passzolnak. Jot
réhdgtem, amikor kedvenc Komélunkat
enyhén szdlva meglepd szinben taldltam.
Mintha elaludt volna a szolériumban. ..

- “Eddig még soha nem Iatott" mozdula-
tok, gydnydrl, motion captured animéci-
Gkkal elevenednek meg — mint példdul a
hattal zsdkolds. Nos az idézGjel kozti
részt nem kell készpénznek venni.

- Greg Papa és Doc Rivers (a Fox
Sports hivatalos riporterei) tolmacsoldsa-
ban valdsdgszagl kommentdrok. Mo,ezt
a dolgot aldirom. Sck témat megemiite-
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Rokon lelkek

NBA 2000

A kosarlabda szimuldciok etalonjénak
szémitd NBA-sorozat mar évek dta
messze a konkurencia eldtt jar. Las-
sacskan ugy all a helyzet, hogy ha
iy folytatjdk tovabb, akkor a konku-
rencianak teljesen felesleges ilyen
jatékokat irogatnia (Id. 576

2000/1 - 92%)

NEA Inside Drive
Eleddig az egyetlen komolyabb pro-
balkozds a Microsofttdl, amelynek
legaldbb megkozelitenie sikerilt az
EA NBA-sorozata aktudlis részének
szinvonalat. (Id. 576 '99/11 - 89%)

nek a csapatok
kapcsan, és tény-
leg olyan, mintha a
beszélgetésik ott
alakulna ki a meccs
folyaman. Persze
azért idovel dhatat-
lanul djra halljuk
mindegyik dumét.

- Jatékosok adas-
vétele. Igazabol
mondjuk nem adds-
vételrdl van szo,
hanem csereberé-
rdl.

- Uj jatékosok
készitése. Fix
elemekbdl (arcokbdl, kildnbézé alkatu
testekbdl) figurakat szerkeszthetiink,
aztan csukldszoritdt, térdvédet is adha-
tunk réjuk. Ez egy jépofa lehetfiség, még

akkor is, ha a fejek formalasa kicsit primi-

tivebb dsszképet nydjt, mint az NBA Live
digitalizalt arcai. A kredlds-meni azon-
ban elég szerencsétiendl van megszer-
kesztve. Nincs példdul kildn bérszin (az
arcokkal egyltt valtozik). Az itt készitett
jatékosokat barhova besuvaszthatjuk, s
igy akdr fel is higithatunk csapatokat,
hiszen a “kezdd Btdstket” is mi adhatjuk
meg.

Maganak a jatéknak harom nehézségi
fokozata van, de szerintem kapasbol
lehet a kézépsén (Pro) jétszani, mert az
irényitas hamar elsajatithatd. Egy
gombnyomassal lehet cselezni, avagy
szerelni, egy masikkal kosarra dobni
vagy blokkolni, egy harmadikkal pedig
passzolni vagy jatékost valtani, és igy
tovabb. A kosér kozelébe férkdzni nem
ordongdsség, ezért szerencsére nem
csak az ellenfél mutat be |atvényos
zsdkoldsokat. Vannak még egyéb
kellemes funkcidk is: a legjobb
emberlnkhoz (az irdnyitéhoz) tartozik
egy billenty(, amelyet lenyomva tartva
kbzvetlendl (célzds nélkil) neki
passzolhatunk. Rajta kiviil van az
edzdnek is billentyije, amellyel taktikai
utasitasokat adhatunk ki: milyen
feléliasban tamadunk/védekezink, meg
ilyesmi.

—— I I
A gyakorlds kicsit NBA-koppintds, de atté! még lehet jo

Hat ilyen jaték ez az NBA Basketball
2000. Azt ugyan nem kell komolyan
venni, amit a Fox Sports 4llit, vagyis
hogy sosem volt még ennyi latvanyeffek-
tus egy kosérlabdajétékban - ez azért
eqy csdppet elfogult vélemény. Ha nem
lenne olyan dssze-vissza a mendrend-
szer, és ha az egészet nem lattam volna
mar az NBA Live-ban jéval magasabb
szinvonalon, akkor még taldn azt is
monda-nam, hogy izléses és tulajdon-
képpen egyedi is. lgy viszont csak egy
hangulatos kosarlabda jaték, de semmi
tébb.

V.Z

Nem rossz, de az NBA 2000-nek
nem jelent konkurenciat



NHL SUPERSPORTS 2000

NHL SUPERSPORTS 2000

Hopp, ez éppen befért a jobb also sarokba

SIEMELY] IGAZOLVANY
Fejlesztd: Foxsports Interactive
Kiadé: Acticvision

website: www.foxsportsgames.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN

issé szkeptikusan fogtam neki az

NHL Championship 2000 teszte-

lésének, mert a kosdrlabda
jatékok mezdnyében az Electronic Arts
szépen kilttte a Fox Sportsot. A “mé-
sodik forduldban” joggal szdmithattam
hasonlé eredményre, hiszen az EA
jégkorong-sorozata eddig szintén nem
bant kesztyls kézzel a konkurencidval.

Eleinte Ggy tlnt, hogy beigazolddik a

gyanim. Ot perc jaték utén paprikavdrds
fejjel pattantam fel a fotelombdl, és
hirtelen nem tudtam eldénteni, hogy a
monitorom képernydjét zizzam be, vagy
inkabb a lemezt tirjem ketté. A jaték
soran mast se Iattam, mint hogy fellokik
az embereimet, vagy hogy az ellenfél
(nnepel a leguidbb szerzett gol utan.
Kozém nem volt a jatékhoz. Mar-mér ra
is szdntam magam, hogy pocskondidzd
sorokat gépelek be a szivegszerkeszit-
be - de aztén “kiengedtem a gdzt”, és
tizetesebben kezdtem megvizsgéini a

Rokon lelkek

NHL 2000

Egy mésik etalon sportsorozat j
része az EA-tdl, amely természete-
sen sokszorosan megkorondzott
kirély a kategdridjdban. (d. 576
‘2000/1 - 88%)

Actua Ice Hockey 2

A Gremlin Actua Sports-sorozatanak
masodik probélkozdsa, hogy megtir-
je az EA-féle NHL-feldolgozdsok he-
gemdnidjat. Hat mér megint nem
sikerdlt: talan grafika és jaték is
kellene... (id. 576 '99/5 - 76%)

* Zehn kleine Jégermeister

INSTANT REPLAY

jétékat. Es milyen jl tettem ezt!

A hibét oft kivettem el, hogy tilsdgosan
is az EA-féle NHL stilusdra szémitottam.
Megszoktam a sebesen korcsolyézo
jatékosokat, a viszonylag egyszerlien
szerezhetd golokat, egyszdval azt a
Jatékmenetet, amit a konnyen emészthe-
16 jatéktermi automatdktol vetlek &t Az
NHL Championship azonban nem ilyen.
Mint ahogy latvanyilag is a Fox Sports
igazi kiizvetitéseihez probaltak kozelite-

= 8 Igor Larionov
15T GOAL OF GAME (4:53)

lenditstink. A tévoli Iovések abszollte
lotté modjdra mikédnek. Orilhetink, ha
egyaltalan efjut a kapusig a korong,
merthogy a védok nem csak diszletként
szolgalnak: nem kimélik magukat és
keményen beledlinak a Iovéseinkbe. Az
NHL Championshipben tehét nincsenek
tobb szdmjegyl eredmények, akdrcsak a
valdsdgban Ugy 4-5-520r taldinak a
haldba az ellenfelek.

Hogy sikeresen tudjam felvenni a gépi
jatékosokkal a harcot, a nehézségi szint
atallitasan kivil még két dologra volt
szilkség. Minthogy feliinézetbl nem
annyira belathatd a palya, eldszdr is
atvaliottam a kbzvetitd nézetre a hat
vélaszthaté kameramod kozil. Ezt
kivetden pedig teljiesen atkonfigurdltam
az irdnyitast. Utdbbira azért volt szik-
ség, mert ket jatékoshoz van igazitva a
kiosztds, s gy példdul az 1-es jatékos
gombjai kizdrélag a numerikus billentyd-
zet kiril vannak — ami az egy kezilkén
tiz ujjat ndvesztd jatékosokon kivil
senkinek sem idedlis. Szoros értelemben
hat billenty(zet
tartozik az irdnyitds-
hoz, melyek termé-
szetesen masképp
“viselkednek”, ha
nélunk van a korong,

illetve ha védeke- e ) "{

ziink, és a hétrafe-
& korcsolyazastol
kezdve az ellenfél
|5kddséséig min-

A golorom szerves része a mar laposra vert nézdtér betimaddsa

ni, Ugy a pélyan tapasztalhatd karilme-
nyek is a valdsdghoz igazodnak.

A jéték keszitdi csak annyiban feleldsek
a hirtelen felinduldsomeért, hogy rigtdn a
mélyvizbe dobjak a jatékost. Mondjuk
lehet, hogy egyeseknek kapasbdl megfe-
lel a kdzépsd (Pro) nehézségi fokozat, de
nekem, akinek még életében nem volt
korcsolya a ldbamon, tilsdgosan is gyors
volt. Miutdn visszavettem a tempdbdl,
rogton fel tudtam fogni, hogy mi is térté-
nik a palyan. Valddi jéghoki zajlik: nem
csak ide-oda passzolgatjdk a jatékosok a
korongot, hanem kdkeményen gydtrik
egymast. A korong birtokaban nem lehet
csak gy vegigsiklani a palyan; nincs az
az isten, hogy valaki ne prdbalja meg
belénk akasztani az (tGjét, vagy csak
egyszerlien a fellikésinkkel ne kisérle-
tezzen. Az “emberfogd” jatékosok még
éIni se hagynak minket. Amig lenditjik
az Otdnket, vagy elhaldsszak a korongot,
vagy egyaltaldn nem is hagyjak, hogy

den huncutsdgot tu-
dunk csinlni velik.

Persze a fenti mo-
dositdsokkal egyitt is eltelt némi idd, amig
gydzni tudtam, mert a tempd ugyan csok-
kenthetd, de az ellenfél agresszivitdsa
nem. Szamtalanszor kedvem lett volna
betdmi egyes jatékosok képét. Tabbszdr,
mint amennyire ere a jaték lehetdséget
ad - mert amigy persze ebbdl a hoki-
programbél sem hidnyzik a bunyd.

A Fox Sports tgy tiinik egy szabvényos
menirendszert alakitott ki, ugyanis
sajnos ugyanazok a nehezen megszok-
hatd, idétlendl rendszerezett kigdrdils
panelek fogadtak, mint amikhez az NBA-
ben volt szerencsém. Alapban egy
egyszeri, baratsagos meccset inditha-
tunk, s a tdbbi jatékmaddot a “Game
Type" pontnal kell keresni. Szezon,
réjdtszasok, két gydzelemig tartd parbaj,
vilagbajnoksag, haldzati jaték: ezek
lennének konkrétan. Mint |athatd, gyakor-
las nincs, aminek a hianyat egyszerlien
nem értem. (Pedig igencsak szikség
lenne ra!)

Hat a veddk bizony nem féltik a testi épségiiket!

Szamomra még mindig az NHL 2000 a
nyerd, de meglehet, hogy a bennfentes
hoki-szakértdk inkabb az NHL Champi-
onship 2000 mellett voksolnanak. Nem
lepne meg. 28 NHL csapat, plusz 18 nem-
zefi valogatolt szerepel a jatékban, Erede-
tiek a kommentatorok, 6t még eredeti a
vided-tritkk is, amivel |athatjuk akar a leg-
sebesebben szaguldd Ibvést is. A valodi
jatékosok adatai sem hidnyoznak, me-
lyekhez készithetiink sajat tervezésd fa-
zonokat is, s a csapatokat egyéni izlé-
sinknek megfelelden allithatjuk dssze.

A stadionok kimunkaltsdga, illetve a
jatekosok kilalakja szintén nem marad el
az EA remekmivétd], habdr az animacié
nem olyan tikéletes: a mozgdsok némi-
leg gdrcstsebbek, és egy kissé 1l van
jatszva a durvasdg. Az Utkozések utan
olyan szaltdkat vetnek a jatékosok, mint
egy Bud Spencer-filmben, s néha a fél
palyan keresztll cstiszik 4t egy-egy
ficko. Viszont ezt nem biztos, hogy zokon
kell venni. Az ilyen jelenetek ugyanis
hozzajaruinak, hogy érezzik a sport

“dinamikajat”. Amikor példaul egy kapura
bombézolt Iovés elakad valakinek a
hataban: bizony elvarhaté, hogy az illetd
elteriiljon — és gy is torténik. igy tehdt
szabad a vasar: ha valaki a kinnyebben
jatszhatd és latvanyosabb hokira vagyik,
akkor az az EA NHL-feldolgozasat
valasztja - akit viszont a nagyobb élethi-
séq érdekel, annak a Fox Sports jatéka
sem fog csaldddst okozni,

¥4

killcsin/belbecs

summa summarum

Az dtlagndl jéval keményebh hoki
azoknak, akik heérik

meccsenkén 3-4 gallal

vegiteéelet

AL
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11121130 M ARMY MEN IN SPACE

ARMY MEN IN SPACE

* A froccsontott hordak visszatértek (pedig még maradhattak voina egy kicsit)

SZEMELY] IGAZOLVANY
Fejlesztd: 300

Kiadd: 300

website: www.armymen.com
Minimum konfig: P90, 16MB RAM
Ajdnlott konfig: P133, 32MB RAM
3D gyorsitd: —

Multiplayer: modem, LAN, Internet

r

gy tlinik, a 3DO nagyon meg van

elé-gedve az Army Men-soroza-

téval, mert nyakra-fére nyomjdk
dket PC-n és PlaySationdn eqyarant.
Hogy az elsd ket rész igencsak kdzép-
szer(i volt? Mit érdekli az a céget! A lé-
nyeq, hogy ok jol el vannak a fejlesztge-
téssel. Nem menekiilink meg tehdt a
harmadik epizédtdl sem.

A milanyagkatonak haboruja folytatodik.

A zisld hadsereg ismét dddz harcot viv a

AR

A matchboxot m

barnéval: Sarge drmester “flainak” megint
a gonosz Plastro tabornokkal kel lesza-
molniuk. Ezuttal rdadasul még nehezebb
lesz a dolguk, mint legutdbb, mert Plas-
tronak szévetségesei is akadnak: az Gr-
bl érkeznek a rovarszer( éldlények,
akikke! egyezséget kot. Szerencsére Sar-
ge sem marad ersités nélkil, 6t pedig a
Galaktikus Hadsereg kék katonai segitik
ki, élikdn Tina Tomorrow-val. (Ugy lat-
szik, ma mér a gyerekjatékokbol sem
maradhatnak ki a dinnye méret(i didkok —
még ha miianyagbdl is vannak.)

Hit dbrandot kerget az, aki esetleg arra
szamit, hogy az Army Men (j epizddja
tullépett a kdzépszeriségen. Legfeljebb
annyi djdonsagot lehet tapaszialni, hogy
néhany Uj egység is szerepel, amint azt
mér a sztoribdl is sejteni lehetett. Atve-
hetjiik néhany galaktikus harcos iranyi-
tasat, a barndk oldaldn pedig Grlények
bukkannak fel. Az eldzd részek ismerdi-
nek ezt leszamitva azonban mdr ismerds
az egész: adva van 2D izometrikus jaték-
tér, melyen a zold, barna (és immar kek)
jatékkatonak életre kelnek. Kozlllk a
legfontosabb a zoldek vezére: Sarge, aki-
vel mindenképpen életben kell maradni,
hiszen ez a tovabbjutas feltétele.

Még mindig elég
gyengécske

A jétékkal az a legnagyobb baj, hogy az
alkotok tovabbra sem tudtak eldénteni,

hogy akcidjaték
vagy inkdbb straté-
gia legyen az Army
Men. Tovabbra is
erdltették a kettds-
séget, hiszen amel-
W lett, hogy egyszerre
il akar tobb szakaszt
Wl s iranyithatunk,
arra is nekink kell
figyelnink, hogy
Sarge elugorjon az
ellenség golydi eldl.
Ez &nmagdban tu-
lajdonképpen még
nem is lenne nagy
biin (meglehet,
hogy egyeseknek még tetszik is az otlet),
csakhogy az irdnyithatatiansdg tefjesen
ellehetetleniti a dolgunkat: a billentydzet-
tel irdnyitani egy tékmag katonat mar ele-
ve elég kbrilményes. Az pedig még zava-
rébb, hogy ha egy egész csapatot irdnyi-
tunk, mert nem ugorhatunk el mindenki-
vel a golydk ell. (Prébéld egy csapat-
nyi billentytizettel, Zoli!) Igazsdg sze-
rint az Al dolga lenne a védekezés: ugye-
bar elméletileg Ugy lenne logikus, hogy
ha egyszer a fondk hasra vagja magat,
akkor a tobbiek is kovessék a példjat.
Ez azonban nem igy torténik. Onként és
dalolva a haldlba masirozo katonakkal
pedig elég nehéz habort nyerni.
Réadasul az alkotdk most azzal kivan-
tak beujitani, hogy rohadt nehézre irldk a

zel az eszkozzel kellett volna kezelgetni kicsit a}a’ték szerzoit
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kiildetéseket. Van egy tippem, hogy miért.
Ha mér egyszer csak 11 killdetés van,
akkor hadd izzadjon a kedves jatékos -
némi rossz szandékkal ezt tudom feltéte-
lezni. De ha jo szandékkal allok hozza,
akkor sem l4tom rézsdsabbnak a helyze-
tet, mert néhany dolgot alaposan elszur-
tak. Elstisorban az ellenség viselkedését.
A gép 4ltal iranyitott katondk bizonyos
helyzetekben logikatlanul cselekszenek,
ami teljesen szerencseflggdvé teszi a
killdetések kimenetelét. Ott van rogton
az elsd kildetés. Tuszokat kell kiszaba-
ditanunk, melyek mindegyiket 2-2 katona
Grzi. Ha laviink rajuk, egybdl a tiszok ki-
végzésébe fognak. Annél érdekesebb,
hogy ha granatokat dobalunk, akkor vala-
mi miatt nem lesznek idegesek — csak
amikor az eqyikik kifekiidt. Ugyancsak a
szerencse malmara hajtja a vizet, hogy
az ellenség lirGképessége és tizereje
cseppet sem kevesebb, mint a sajat kato-
ndinké, Ha tehat egy azonos létszdmu
csapattal megylnk neki az ellenségnek,
50-50%-0sak a gydzelmi esélyek.

J6, persze oft van a *hasznos” tandcs,
hogy lehetdleg tavolrdl végezzink min-
denkivel, és lehetdleg még az elfitt, hogy
észrevennének. Persze nem sokat éra
tandcs ezzel, ha épp kifogyott a mester-
|Gvészpuskabdl a Iszer. Ugyancsak nem
sokat ériink a grandtjainkkal (amiket at is
lehet hajitani a biztonsagot nydjté fede-
2ék mogétt), ha épp egy bazookas fickdt
kell betamadni nyilt terepen.

Az elozd képaldirds tordly

Az egyetlen, amivel helyzeteldnyben
vagyunk a géppel szemben, az az
elsosegélycsomag. De ember legyen a
talpdn, aki a tizharcok kdzben még arra
is tud dgyelni, hogy a megfeleld pillanat-
ban odakaltintson a targylista ikonjdra.

Nehéz a dolga a
katonanak

A katondink kommandirozasahoz elsg-
sorban az egérre van szikségink,
mésodsorban pedig néhany billentyire.
Az egér bal gombjdval kildn-killén
jelélhetiink ki katonakat, majd a kijeldit
emberrel szintén a bal gombbal tiizelhe-
tlink. A jobb gomb a méaszkdldsra szol-
g4l egy kattintdssal a figura automatiku-
san a kijeldlt ponthoz férad, mig folyama-
tosan nyomva tartva a gombot kozvetle-
nil irdnyithatjuk, s igy az akaddlyokat is
nekiink kel kikerGintink. Utdbbi médra
sajnos igencsak szilkség van, mert a
katondink nemhogy csak a terepakadaly-
okon akadnak fenn, de még egymasba is
kénnyen “belegabalyodnak”. A billentyd-
zet hasznalata két okbdl valhat sziksé-
gessé: ha az aktudlis emberiinket koz-
vetlenil kivanjuk irdnyitani, vagy ha
szakaszokat akarunk kialakitani. Bar
siratégiailag - a fent emlitett Al problé-
mék miatt — nem igazan érdemes kilan-
4l csapatokat létrehozni, néha sziikség
van ra. Amikor példaul harom tankot kell
harom megvédendd ponton elhelyezni,
muszdj levélasztani ket a szakaszukrdl.
A levélasztasnak egészen sajatsagos
médja van, amit a legkdnnyebben Ggy
tudunk megérteni, ha figyelembe
vesszik, hogy minden egységnek tartoz-
nia kell egy szakaszba. Egy-egy egység-
gel ugyan barmikor elkéborolhatunk, de
ha a szakaszdnak az ikonjdra kaltintunk,
utdna automatikusan felzarkdzik. Ahhoz
tehdt, hogy ez utdbbi ne toriénjen meg,
egy U] szakaszt kell vele kialakitanunk.
Az iranyitdpanelon Sarge targylistaja
alatt kiilon van egy “szakasz mendl”,
melyben hat csapatnak van hely. A jobb
gombbal rakosgathatjuk beléjik az
eqységeket, valogatni kbzllik pedig a
bal gombbal lehet.

Az egyes katondink kilonbozd fegyver-
nemeket képviselnek. Mesterségik
cimere szerint a kovetkezdképpen
oszlanak meg: sima gépkarabélyosok
(beldlilk van a legtdbh), granatosok,

: inkdbb ezzell




bazookéasok, langszorosok, és aknavetd-
sbk. Hogy melyik fegyvernemet hol, és
hogyan érdemes hasznaini, gondolom
felesleges részletezni. Csak az aknave-
téire témék ki kilon, mert annak az
iranyitisa elég rendnagyd. Nem elég
irdnyba 4lini vele, utana a lovedék fvét
eqy, a tzvonalon ide-oda futd csiszka
segitségével kell pontosan eltalgini.

A katondink vérmérsékletét az irdnyito-
panel legalsé ikonjaival hatérozhatjuk
meg. Az A, mint Attack annyit tesz, hogy
mindenkire ratdmadnak, és akr (ldozik
is az ellent. A D, mint Defend a védeke-
zést jelent: a katondink mindendron
megvédik az dllasukat. Az S-sel, ami
Stand Fire-nak felel meg, amennyire
lehet, észrevétlenek maradhatunk, mert
embereink csak akkor ldnek vissza, ha
tamadds érte dket, Végil ha sietiink
valahova, a H, azaz Hold fire parancsot
kell kiadnunk, mert ilyenkor meg senki
sem fog ledlini viszonozni az ellenség
tiizét. Utobbi egyébként mér csak azért
is hasznos, mert amugy a katondink
teljesen reménytelen kizdelembe is
belebocsétkoznak — értsd: puskéval
mennek tank ellen. Igaz, néha az ilyen
kamikaze megmozduldsok sikerrel
jamak, mert a mesterséges intelligencia

olyan paratian helyzeteket képes “kiokos-
kodni", hogy mig a puskasunk egyesével
fogyasztja le a tank 800 pontos pancéljat,
addig a tank ldvege folyamatosan
mellétrafal...

A jatékok jatékszerei
Ahogy a kordbbi részekben, a terepen itt
is a l4dék jelentik a felvehetd extrakat,
amiket azonban sajnos csak Sarge tud
begydjteni. (Kivéve az ezust szind
elstseqélyladakat, mert azok azonnali
qgyorssegélyt biztositanak az egész
csapat szdméra.) Minthogy pedig csak a
féihéstinknek van térgylistaja, egyszerme
maximum hat targy lehet nalunk. Bar ha
jobban belegondolunk: csak &t, mert a
puskat kénytelen-kelletlen mindig ma-
gunkndl kell tartani. Amigy kilonbdzd
fegyvereket, plusz elsdsegélyladakat
vehetiink fel. (Ha netan valami felesle-
gessé valik, azt akdr el is dobhatjuk.) A
fegyverek kbzott akad néhany Uj is,
(gymint az iddzitett bomba, vagy a
mesterldvészpuska. Utdbbival értelem-
szer(ien joval pontosabban és
messzebbre célozhatunk. Vannak aknak
is, tovabba mivel az ellenség is aknasit,
talalhatunk fémkeresd detektort is. Végll
élvezkedhetiink néhany olyan fegyverrel
is, amik a vald vildgbél valdk, és amik a
jatékok vilagaban amolyan szuper fegy-

légycsapéval csapkodhatunk, vagy épp
egy nagyitdlencsével olvaszigathatjuk az
4daz mianyag ellenséget.

A jarmvek sem lettek hanyagolva, s6t
- ahogy azt a torténet megkivanta - a
teherautékbdl, tankokbdl, hajokbol &llo
géppark kibdvilt néhany G jargannyal is.
A ki-beszéllas viszont ismét egy olyan
része a programnak, ami mellett nem
mehetek el par kevéssé j6 szd nélkil.
Képzeljik csak el a kovetkezot: van egy
hat &bl dllé csapatunk, amibdl 4 embert
eqy teherautdba zsuppolunk be, kettdt
pedig egy dzsipbe. Vagy legalabbis igy
tervezzilk. Merthogy ez utdbbi kettd az
istennek sem akar a dzsipbe befdradni.
Hogy miént? Fogalmam sincs. Persze
sejtem. Hogy a Windows egyik kedvenc
{izenetét idézzem: szablytalan miivele-
tet hajtottunk végre. Mivel a programozok
nem szamitottak erre a lépésinkre,
kénytelenek vagyunk kalan kijelini az
embereinket, és (gy bediini abba a

ARMY MEN IN SPACE

nyavalyas dzsipbe, majd csak utdna
vehetjlk &t Ujra a teljes szakasz irdnyita-
sat,

A jarmiivek irdnyitdsa amigy megegye-
zik a gyalogos katonakéval. Még abban
is, hogy eldszeretettel fennakadnak
egymason. S6t ‘bénuszkent’ még a
falnak dtkiizve is sokszor beragadnak.

Jaték csak csaldéknak
Nos, akkor csinaljunk egy rovid leitért! Az
eddig leirtak alapjan a kivetkezdket
konstatalhatjuk: 0] jatékfigurak, Gj vila-
gok, Uj fegyverek és jarmvek. Ezek
azonban tulajdonképpen mind egy
dolognak kidszonhetdk: az U] tirténetnek,
ami szerintem a minimum. Az 0 irdnyité-
panel sem tett ram killéndsebb hatast.
Noha a szakaszok igazgatasa most
ésszerlibb, azt nem mondanam, hogy
kevéshé bonyolult, sét...
Tovébbfejlesztették a multiplayer médot,
mely 13 egyedi palydval és egy sereg
vélaszthatd jatékmaddal biiszkélkedhet —
sima deathmatch-
eken kivill terilet-
foglalds és zészlo-
szerzés klldnbozé
médozataival, plusz
azok keverékével.
A multiplayer méd
tehdt valdban jobb
lett. Kar, hogy a

jték jellegébdl adddéan ez mégsem
olyan fontos. Ha valaki felmegy a haldra,
kdtve hiszem, hogy pont az Army Men in
Space-szel fogja a telefonszamlajat gya-
rapitani.

A grafika tovabbra is 256 szin(, csak-
Gy, mint két évvel ezelgHi elsd epizod-
ban - pedig mér akkor sem szamitoft
kiemelkeddnek. De legalabb most mar
nem erdiltették a terepasztalos palyakat,
s igy nagyrészt a vald vilg targyai kozott
zajlanak a csatak. Egy étlagos héz kert-
jében, majd annak szobéiban harcolunk,
s majdnem minden “interaktiv’. Minden
felrobbanthatd, atszanak a sérilések, és
elvétve még hasznalhatd héztartasi
gépek is akadnak. liyen példaul a porszi-
v6, ami bekapcsolt dllapotaban beszip-
pantja az embereinket.

Hasonloképpen emelik a hangulatot a
jatékot kisérd zajok is. A speakerjeink
révén korrekt robbanasok “rdzzék meg” a
szobdnkat, és kissé idegesek leszink,

Rokon lelkek

Army Men 2

A rettenetes plasztik Wehrmacht
kalandjainak masodik felvondsa,
amely egy konyhaasztalrdl indult
hédite kbritjdra. A mosogatdba, a
spajzba, majd a WC-be. (id. 576
99/6 - 70%)

Small Soldiers

A nagysikerii mozifim kissikerd jatek-
atirata, ami talan csak PlayStationdn
aratott szellentésre emlékeztetd
visszhangokat, middn egy szaklap
hirtelen felinduldsbél “real-time
stratégidnak’ nevezte a jeles mivet.
(Id. 5769911 - 49%)

amikor egy harsdny hahotdval nyugtézza
az ellen, amikor elkéstink a tiszmentés-
sel. A meghalasokat és a kbzjatékokat
bemutatd videok is egész pofasak, s

zoildre verik az lirbdl jott Piroskdk

még humorosak is, csak nagyon kevés
van beldlik.

Az Army Men in Space tehat nagyjabél
ugyanolyan, mint a tobbi, leszamitva,
hogy jéval nehezebb. Ez utdbbi nem
szokot kiilondsebben nagy baj lenni egy
“stratégiai” jatéknal, de most valt eldnye-
re. Sét, szerintem kifejezetten rosszat
tett neki. En mondjuk orvosoltam a
problémat, és nem atallottam cheateket
hasznélni. (A Csal a Zsuzsaban megta-
aljatok ket.) Bér az onkontrollt biziosan
jél lehet nélkalak gyakorolni. Aki esetleg
még menet kdzben kiddine, az leveze-
tésképpen a jatékhoz mellékelt mianyag-
figurakkal lazithat...

V.Z.

fivezhetetienebb, mint az elddel,
pedig aztin ebben a tekintetben
azok sem voltak piskotak

-N - -
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* Békaperspektiva

inek ne szerepelne titkos elfojtott

vagyai kizéit, hogy egyszer egy

gydnyérl, kivér kecskebéka sze-
mével tekintsen ré erre a szomor vilag-
ra? (Nekem speciel nem, na de ki vagyok
én ahhoz, hogy messzemend kévetkez-
tetéseket vonjak le a teljes emberi faj kol-
lektiv tudatalattijaban rejtézd fitkos va-
gyakrdl?!) Innentdl tekintsik is axiomanak,
hogy az ember, mint metafizikai entités,
tulajdonképpen csak egy lépcsdfok a dar-

wini evollcio rogds
(tjan a csodélatos
kiteljesedés, a bé-
kava vélas felé. Ha
ezt a tételt sikerdit
egyeztetni a min-
denkori vilagnéze-
tinkkel, méris az
elvondkura legne-
hezebb pillanatait
szenvedd heroinis-

J ,r‘-l-f"". ’
o=’ e

e i L e

A szuperbéka brekkenetes sebességgel n_i-'éfi a 3 kilés vizcsoppeket

f‘gé.i)-'a"nak nez engem
ta felcsilland tekintetével vethetjik ra ma-
gunkat a galaxisszerte ismert Galaxy Soft-
ware nagyszer( termékére, a 3D Frog
Manre, ami a fentebb targyalt Nirvana-
szerli dllapotba juttatja el a gyengébb jel-
lemeket mindenféle kiléndsebb megila-
gosodas és egyéb foldontdli dolgok meg-
tapasztalasa nélkil. Egy bazi nagy zold
béka életének zlirs perceit élhetjik at
egy 30-s Pac-Man vildgaban, mig rénk
nem kiiszontenek a boldog békaiddk a
hiscore lista élén.

A békaként reinkarnalddott Pac-Man 30
pélyan keresztll nyeli az ezlttal katica-
bogarak, gusztusos kis férgek, és egyéb
tradiciondlis béka-taplalékok formajaban

tetszelgd, pontszdmot jelentd bogyckat,
ellenfelei pedig gonosz szellemek képé-
ben hozzdk a fraszt a halalt megvetd ba-
torsagu jatékosra. Nand, hogy ellendk is
van orvossdg, amit az itt-ott feltling cse-
resznyék testesitenek meg: ha eqgy ilyet
lenyeliink, rdvid iddre szellemirtd szuper-
békéva vélunk, ami a békalét ritka, de
igen kellemes pillanatai kizé tartozik. Mi-
vel a nyolcvanas évek hagyomanyos Pac-
Man jétékaihoz képest a program egy di-
menzidnyit gazdagodott, a szokésos ja-
tékélmény mellett elképesztd djdonsagok
sokkoljak a derék felhasznalét, példaul
tudunk ugrélni, ami egy békatdl mondjuk
a minimum rendszerkdvetelmények része,
de Pac-Mantdl nem szokluk Ildtni. Tovab-
bi gybrydriség (mér-mar kalandjaték-
elem), hogy a palyakon taldlhatunk zart
ajtakat, s hozzajuk tartozd kulesokat, me-
lyeket az interakfivitds mindent elboritd
hulldmai kbzt nekink kell dsszepérosita-
nunk.

Ugyan a 3D Frog Man grafikdja és hang-
jai finoman fogalmazva is a béka alfele
alol tekingetnek felfelé a C64-emulatarok
dltal produkalt audiovizuglis gydnyorok
cslcsainak iranyaba (bar egy 320°200-as
ablakban mér egész tlirhetd a ltvany, és
nem is takar el sokat a Netscape-ablak-
bdl), és intellektudlis kihivés szempontja-
bol sem egy Mount Everest a program,
de a maga béka-tegdrids mivoltdban és
budget rdn kicsiny gyermekeknek egy
kedves, egyszer(, és szorakoztatd jéték
lehet. Még mindig sokkal jobb, mint ha a
Cartoon Network valamelyik idiéta rajz-
filmjével pusztitand az agysejtjeit a kolok!

MARY KING"
RIDING STAR

* Minden jé, ha 16 a vége!

jatszddo csodat, de legaldbbis egy

Stephen King-feldolgozast vama, de
ez valami sokkal jobb: egy igazi, hamisi-
tatlan l6-szimuldtor, valamint -szerepjaték!
Fészereplink ketten vannak, egy kb. tiz
éves vords hajl, dm még ezt is megha-
zudtoldan idegesitd lanyka, és maga a 16,
aki talén a Beatles dobosatdl orokalt elke-
pesztd ritmusérzékérdl einevezvén Star
néven fog megmaradni az drikkevaldsag-
nak (én mondjuk a Diab L6 adomdnyoz-
tam neki, de errdl az drokkévaldsag nem
volt hajlandd tudomést venni). A jatékban
amér a The Simsben ismegcsillogtatott
hétkdznapi élet-szimuldcid soha nem ta-
pasztalt mélységeiben vajkalhatunk, ami
az istalld komyékén végrehajtandd szu-
pertitkos kildetésekben csticsosodik ki. A
I6nak példaul adhatunk enni és inni, illetve
kizavarhaljuk a rétre szaladgélni, mikizben
mi az istalld takaritasdnak felemeld ritusat
gyakoroljuk. Sajnos az interaklivitas nem
teng tdl, mert minden eszkozt kizérdlag a
rendeltetési céljanak megfelelden lehet
hasznini, igy mindenképpen kimaradunk
abbdl az éiménybdl, amit a 16 gereblyével

I lyen cimmel az ember valami (rben

és |apéttal torténd fenyitése jelent. Ehe-
Iyett viszont elmélyiiihetlink a derék négy-
labu kilonféle fésiikkel és kefékkel valo
kozmetikai jellegl terrorizalasaban — ez
roppant komoly dolog, nem csoda, hogy a
kézikbnyv is egy teljes oldalon feftegeti a
16 kefélésének (sic!) fortélyait. Ha minden
istaliéi meldval végeztiink, és a paripa négy
tulajdonsagat jelz6 csikok (hoppd, az RPG-
elemek!) mar-mér kiltik a monitor oldalat,
nekiveselkedhetiink a |6 életének értelmét
jelentd versenyeknek. A biség zavaraval
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kilszkddve mindjart harom tipusd viadalt
vivhatunk a konkurensekkel, ami leginkabb
az Alugralandd akadalyok mennyiségében
&5 mindségében klldnbdznek. A szimuld-
cid igen kifinomuit, tudunk sebességet val-
tani (egy korszer(l, automata valtds, négy-
sebességes hétast kapunk, hatramenet
nincs benne, cserébe viszont a kuplungot
sem kell nyomogatni), valamint kanyarod-
ni, &5 ugratni, amire komoly szlkséglnk is
lesz, lévén a 16 természetes adotisagaindl
fogva nem igazan Carmageddon-kompa-

tibilis jészég. Ha sikeriilt ardnylag kevés
természeti kar okozasdval, és a diszkvali-
fikalds szégyenteljes esetét elkerlive vé-
gigmenni hérom palyn, visszakerilink az
istalloba, ahol folytathatjuk az istall-taka-
ritassal egybekditott Iomenedzselési kur-
zust, majd Ujabb versenyek, és ez igy
megy, mig vildg a vildg, de legalabbis
amig tizszer harom kemény verseny utan
megkoronazzak a szuperbajnokot. Az iz-
galmakat tovabb fokozandé nem maradt
el a tibbszemélyes jaték lehetbsége sem
(akér az Intemeten is, ami ezzel mér iga-
z4n kiérdemelte a vildghaLO nevet), ahol
igazan egyedi Ujitdsként megpribalkozha-
tunk akdr az egyszemeélyes multiplayer ke-
mény kihivasdval is - a sikerélmény ga-
rantalt! Szdz lonak is egy a vége: aki ne-
tan valami gyerekkori traumabdl vissza-
maradt szévidmény miatt nem érzi teljes-
nek az életét egy Ioszimulator nélkl, nem
fogja magdt Iéva tenni, ha Iohaldlaban
meglovasit egy ilyet valahonnan.




iaba, regszem. Pedig elsd hal-

lasra nem is tdnt olyan bonyolult-

nak a feladat, miszerint aranyos
kis jatékokrdl kéne fél oldalakat ickalnunk.
Az idd elfrehaladtéval aztén kezdett
orosz-rulett hangulatot diteni a bohdkas
kis lovacskaktdl, korcsolydzoktdl, békak-
16l és cuki kis szupermen-jelmezes ka-
csaktdl hemzsegd dobozok elosztésa. Ez
utdbbi végil is rdm maradt, igy aztan
szembesiiltem az 6rok probléméval: mit
lehet imi egy platformjatékrdl? A Crazy
Drake ugyanis — dacdra a “19 cool levels®
&5 “6 zany moves” feliratoknak — nem sok-
ban killdnbdzik a jo dreg, Amigas platform-
jétékoktdl. Ez mondjuk nem baj, mivel an-
nak idején az ifi és naiv tj igen vidam per-
ceket tBitott el efféle debilségek elott gor-
nyedve. Ugy is fogalmazhatnék, hogy rég
letdnt ifjikorom vidam pillanatai kbszon-
tek vissza, bar a véllam folott mokussze-
rii hangokat hallaté Hancu ezt minden bi-
zonnyal koltGi tilzasnak mindsitené. Ment-
ségemre legyen mondva, hogy a program
a fiatalabb korosztalyok igényeit igyekszik
kielégiteni — 14 év folitt nagyjabl egy
sajtreszeld élvezeti szintjével bir. Ez alatt
viszont egész kellemes darab, bar egyér-
telmii bizonyitékokat eme nézve nem si-
keriilt szereznem, Tiirhetd grafika, egy-
szerll kezelés és jatékmenet — mi kell
még a baldogsaghoz?

KINDER-TOJAS m
CRAZY DRAKE

* A gyikba oltott kacsa és egyéb genetikai anomaliak

Superman tavoli rokonat viddm dolgok virhatjak odafenn

Ma igen, a jatékmenet... hat erdl til sok
mondanivalom nincs is. Adott egy kacsa,
aki misztikus okoknal fogva (inkabb nem
zaklatom Gutenberg szellemét a keret-
lorténetet részletes taglaldsaval) arany-
tojdsokat gyijtoget egy méretes palyan.
Lehet ugrdlni, kapaszkodni, méaszni, kite-
leken lengedezni, j0 nagyokat zakozni és
legitiképp géppisztolyozni. Hoslnk ugya-
nis teljesen kacsatlan mddon a hapogas-
nél hatdrozotiabh mddon is kifejezheti
nemistszését a torténések miaft. Néha

bombakat hajigalhat a né-
pes csoporiokban tamadd
giliszemi driényekre/
egyiptomiakra/lepkékre,
emellett tud még ugralni,
maszni, kiteleken lenge-
dezni... vagy ezt mar {
emlitettem volna? Bilbdl- !
hangu fdszerkesztdnk k- -

Ion a lelkemre kbtdtte, ]

hogy a Crazy Drake-rdl
valami “felhdtlen boldog-

MICHELLE KWAN'S
FIGURE SKATING

* “Hogy ez a kis Poetzsch mekkorat nott tavaly état”

evesen tudjak rélam, hogy nagy

szakeértdje vagyok a téli sportok-

nak, azon belill a mikorcsolyanak
meq kiiléndsen. (Egy fdszerkesztdnek
mindenhez értenie kell.) Bohd ifjukorom-
ban ugyanis anyamnal szent szokdsban
volt, hogy a kilanféle EB-k és VB-k ideje
alatt meredten bamulta az orditd tv-t, igy
tehat jovoltabdl Gnkéntelendl is napra ké-
szen kilvetiem a sportdg eseményeit. lga-
zén akkor kezdtem el érdekiGdni e sport
irént, amikor a hetvenes évek végén Gyu-
lai Istvén a bevezetdben emlitett remek-
mivii megszolaldssal konferalta fel Annet-

Donna Tonna, a jégmezdk lovagja feltdpaszkodik

te Poetzsch, az NDK sokszoros vilag- és
eurdpa bajnokanak szabadon valasztott
gyakorlatal... Késtbb aztan szerencsém
volt Katarina Witt egy-két beugros aldfor-
gaséahoz, és ez tovabb erdsitetie meggys-
z6désemet, hogy ez a sportag komoly
erofikus toltettel bir. (Csak minek ehhez
a korcsolya?) Deer Huntereken és hason-
16 erddkerid-szimulatorokon edzett lel-
kemet azért igen megrazta, amint meg-
pillantottam jelen vizsgaloddsunk targyat.
Na ne! Csak nem azt akarjék mondani,
hogy ha virtudlisan is, de most mér én is
fiitterektdl csillogd miniszoknyaban per-

Jadadj, de borzaszto latvany! Pedig ez még nem is a Hancu arca

diilhetek ki a jégre?! Sajat labdlag szirha-
tok le két-harom Rittbergert?! Ugorhatok
Salchowot meg Axelt?! Es még ki se ta-
rom a ldbamat?! Mar volt értelme élni! Ha
nem is egészen errdl van sz, de legalab-
bis valami hasonldrol. A program ugyan
nem egészen jaték, de mindenesetre ja-
tékos. Kezdddik a dolog azzal, hogy az
ember sajat maga dllithatja Ossze a ka-
rakterét: fertelmes szindi ruhakat adhat
rd, testielépitést kredlhat neki (nyilvan az
otthon duzzogd pufdk lanykdkra is gon-
dolhattak, mert nekem mar elsdre sikertlt
egy vizilovat dsszehozni), mi tdbb: arcnak
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sagtdl sugdrzd, kdnnyed hangvéleld kis
ismertetfnek” kel sziletnie. No com-
ment, a gazember Ugyis kihdzna (amigy
imadom a kis jelzds szerkezeteit).

Mo, fortélyos Ujsagirdi fogasaimnak hala
el is érkeztem e szosszenet végére. Ment-
ségemre legyen mondva, hogy erdl a
jatékrol 10l ok értelmes dolgot aligha le-
het imi. Platformjaték. Pont. Gyerekek-
nek. Pont. Az més kérdés, hogy efféle
anyagok nem sirin szoktak a PC-s j&-
tékok vértdl egyre iszamosabb palettdjan
feltlinni. En mondjuk ettdl a ténytdl még
nem szoktam sikitva, atizzadt takarok
kozott felriadni, de a fiatalabbak szamara
egész kell perceket ek
az efféle programok, ha az stk nem sze-
retik, hogy a gyermek hentest jétszik. lgy
a Crazy Drake is, ami a maga miifajaban
eqgész élvezhetd darab, rdaddsul a havi
zsebpénzhdl is elérhetd budget kategari-
dban nem kell Diablo2-kre szamitani.
(Szerencsére most is sikerlit valahogy
ide keverednem!)

Walk like an Egyptian?
Tttt i e 0 b 0 0 0 0 B B 1 1)

be lehet importalni kills6 textirakat is, igy
Hancu igazolvanyképe jo kezekbe kerlit).
A kivetkezd lépés a klr zenéjének kiva-
lasztasa, amelyek kozdtt mér eleve sze-
repel néhdny komolyzenei klasszikus és
popsong, de némi turpissaggal azért meg
lehet vele etetni a Rammstein Biick dich!-
jétis. A tovabbiakban a program sszedl-
litdsa kivetkezik, ahol a sportagban elg-
forduld szinte Gsszes nyitd- és zéromoz-
dulat, atkdtd elem na és persze ugrs
kdzott szemezgethetiink. (Bér hidnyoltam
a Billmann-piruettet!) Megprobélhatunk
nyilt tbrést is eldidézni figurankon, de nem
fiog menni, lévén a jaték vigyaz arra, hogy
ne akarjak terpeszbdl Salchowot ugrani,
és legnagyobb féjdalmamra nem sikerilt
nekivezelni a lanykat a paldnknak sem. A
késziild krt folyamatosan csiszolgathat-
juk, majd egy szép napon elérkezik a fel-
emeld pillanal: bemutatjuk az arénaban.
Ez ugyan tok dres, de a versenyldzban
ityen aprosdgokra Ggysem lehet odafigyel-
ni. Az egészben az a baj, hogy a koreog-
rafia szintjén majdnem ki is meriilt a tény-
kedés: kiir kozben csak az ugrasoknal
van némi interaktivitds, amikor is az ide-
oda rohangald nyilat kell a megfeleld pil-
lanatban megallitani, hogy ne taknyoljunk
el. fgy tehat ez a jélék elsdsorban azért
jelenhetett meg, hogy az otthon unatkozo
hugi is prébat tehessen a aéppel, ha dcsi
leszallt a Quake-rdl. A kemény munkaért
mindenképpen karpdtolni fogja 6t az iddn-
ként felharsand vastaps, részemrdl pe-
dig soha el nem miilé haldval gondolok a
roméan pontozobirdra, aki egy alkalommal
4.4-¢t adott a kiirdmre (bér az is lehet,
hogy csak a milvészi hatasom volt ily j6).
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Kérdés: Ugye TE is eldfizettél mar az 576 Kbyte-ra?
Valasz: ..o it s (az Olvaso tolti ki)

izess eld Te is havonta megjelené nyomdahiba
gyUjteményiinkre (100 oldal + 0 full CD, amiért
kiilon mar nem is kell fizetni!), mert egy csomé
ketyere foglalja itt a helyet a sarokban, amiket
nagyon szeretnénk odaadni azoknak, akik

* rendkiviil kifinomult izlésiikr6l és pénziigyi
% géniuszukrol ily médon tesznek tantibizonységot!
'\ Akik 2000. majus 15-€éig legalabb egy évre eléfizetnek

az 576 Kbyte-ra (vagy egy évvel meghosszabbitjak
mar érvényben lévé eldfizetésiiket), azok kozott az
alabbi hasznos holmikat sorsoljuk ki:
2 db Voodoo 3 videdkartya
2 db Riva TNT 2 32MB videdkartya
2 db 13 GB winchester
10 teljes aru jatékprogram.
(A fickét is adjuk, de csak azoknal tesz
latogatast, akik NEM fizettek el6!)

Az els6 100 eldfizeté gyorsasagaért egy-egy
Need for Speed kulcstartot is kap ajandékba

z 5786 Kbyte eldfizethetd a szerkesztdség cimén:
Budapest, 1389. Pf.132
Eldfizetési dij egy évre:  6.999,- Ft
fél évre:  3.999,- Ft
negyed évre:  1.999,- Ft
Siess Atyadhoz a havi zsebpénzedért és
gyorsan dobd fel rézsaszin postai utalvanyon,
mert mar epedve varjuk!
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Ezsuzsm m

CSAL A ZSUZSA!

[ov ][] (..dea tobbiek is!)

The Sims

Jaték kdzben (EI& modban) nyomjuk le a
2)z2)e] kombindciot, igy z8ld utat ka-
punk az aldbbi csaldsok hasznalatahoz

klapaucius

plusz ezer pénz

water tool

a hazunk kiré takaros kis deedn kerdl
sim speed <szam>

ahol <szam> -1500 és +1500 kdzdtti
5zdm, és ez a jaték sebességének
finomhangoldsa

grow grass <szam>

ahol <szam> 1 és 150 kdzotti szam, a
kertiinkben a fi megné

|

a legutdbb haszndlt cheatet viszi be még
egyszer.

Ha egyszerre akarunk tobb kddot bevin-
ni, valasszuk el ; karakterrel Gket. Ha
példaul Btezer pénzre lenne szlkséglnk,
eldszar irjuk be a klapucius kdot
ezerért, majda !; !; !; ! koddal Gjabb
négyezret szerezhetink.

Némi pénz takarithatunk meg, ha csak
akkor fizetjik ki a szdmidinkat, amikor a
mar kivetkezd is megérkezett (latszik a
postaladan) -
hogy a frissen érkezettet is kifizettik,
ezzel a midszerrel elég minden masodik
szamlankra pénzt pazarolni.

Soldier of Fortune

Ha aprogramota +set console
1 paraméterrel inditjuk, jaték kbzben
lehetdséglnk nyilik a konzol elérésére
(=] billenty), és ott a kivetkezd cheatek
aktivalasahoz:

ekkor a program Uigy veszi,

Isterl maéd

Neclip

falon atjaras

Notarget

lathatatlansdg

timescale .4

lassd mozgés
givemoretutorial
megkapjuk a .44-es kaliberi pisztolyt
givesnipertutorial
megkapjuk a mesterlvészpuskat
SPAWN ITEM WEAPON
<fegyvernév>

Megkapjuk az adott fegyvert.

A fegyverek nevei:

assault rifle
machinegun

pistol

pistol2
rocketlauncher
sniper rifle

shotgun

SPAWN ITEM AMMO <lészer
neve>

Feltdlti a készleteinket az adott IGszerbdl
A lGszerek nevei:

auto

rocket

shotgun

pisteol

pistoll

SPAWN ITEM EQUIP
<felszerelés neve>
Megkapjuk az adott térgyat

A felszerelési targyak nevei:

armor
cd

flashpack
grenade

light goggles

Madden NFL 2000

Ha sikerrel megcesinaltuk a Madden
Challenge-et, az aldbbi kddok valnak
aktivélhatova:

Painful

A sérillések komolyabbak lesznek
Nopicks

Nem lehet szerelni a jatékosckat
Qbintheclub

Hibatlanok lesznek az atadasaink
Itsinthegame

Az EA fantdzia-stadionjdban jatszhatunk
Modjo

A 60-as évek csapatdval jatszhatunk
Sideburns

A '70-es évek csapatdval jatszhatunk
Killerjcke

A jatékosok bohocokka vélnak
Phalanx

A jatékosok romai légidsokka valnak
Industrials

A jatékosok robotokka vélnak
Wearethegame

Az EA Sports csapataval jatszhatunk
Drbenway

A Chargers '81-es csapatéval
jatszhatunk

Ha a fej vagy irds dobds alatt lenyomjuk
a spacet, mindig mi nyerjik a sorsolast!

Metal Fatigue (demo)
Nyomijuk le az #-et killdetés kbzben és
két percre a teljes térképet megkapjuk —
igaz, az ellenfél is...

Nyomjuk le az £-et killdetés kdzben és
minden sérilt egység meggyogyul (az
ellenségesek is)

Tzar
Jaték kbizben nyomjuk meg az ==t a

B megjelend szdvegablakba gépeljiik be az

alabbi szépséges karakterflizért
hmprettypleasewithsugarontop

, amit erdsitsiink meg egy Ujabb &=J-rel.
Ezzel aktivaltuk a cheat mddot, és innen-
16l kezdve a fenti mddszer szerint eljar-
va, a megfeleld kddok szévegablakba
torténd begépelésével az aldbbi segitsé-
geket kérhetjik:

hmpetleva

+ 10,000 minden nyersanyaghoz
hmdvaleva

+ 50.000 minden nyersanyaghoz
hmshowgrid

megjeleniti a térkép rdcsozatdt
hmreveal

Teljes térkep

hmnofeog

Eltdinik a “fog of war"
hmbuildeozer

Azonnali épitkezés

hmresign

Jaték elvesztése

hmnext

Kivetkezd palya (csak hadjdratban)
hmgod

A kijeldlt egységek sérthetetlenek
lesznek

Rally Championship
2000

A kivetkezd kodokat a versenyzdnk
neveként kell megadnunk (ha jél
csindltuk, pittyenéssel nyugtdzza a
program a cheat bevitelét):

world class

Indulhatunk az A8-as bajnokségban
turbo challenge
Hasznalhatjuk az A8-as autokat Single
Race és Time Trial médokban
max power

Megkapjuk a Citroen WRC-t
arcade unlimited
Végtelen energia (csak Arcade mddban)
throw me a bone
Megkapjuk a Citroen Saxo WRC-t
group b

mooserati

lambaaghini

spud car

precicus things

furry dice

mf hotback

tree hugger

radio car

ezekkel killdnféle bonusz autdkat
prébalhatunk ki

Hype - The Time Quest
Menet kozben lehet beimi a kddokat.

leben

Teljes életerd
druidik
Teljes vardzserd
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_ CHEATEK _

protek

A pajzs megjavitasa

frik

100 Plastyk

littletroll

Visszadll az életerd, ha épp nem
csindlunk semmit
littlegogoud

Visszaall a varazserd, ha épp nem
csindlunk semmit

youngelf

+10 Kék nyilvesszé

oldelf

+10 Piros nyilvesszd

grolot

+1 mindenbdl a térgylistankon
toutundefi

A pajzs széttdrése

tunnel

Kameravaltas halszemoptikara
pouletfrit

Bekerlinek a csizmék a targylistankba
glittergold

Ingyen pénz

hermetik

Orok varazserd

houdini

Ordk nyilvesszd

Star Trek: Hidden Evil
Szimplan menet kizben lehet a
cheateket bevinni.

kirk

Istenméd

bones

Hypospray (elsdsegély)
scotty

Az Gsszes kulcs és kulcskartya

spock
Ugrés a kivetkezd kildetéshez

Army Men in Space
A jaték kdzben nyomjuk le a backspace-
t, majd fent a szvegbokszba irjuk be:

'throw me a frickin bone
here

Ezzel aktivaltuk a csalé modot, ami utan
a kivetkezo kddok ugyanezzel a
metddussal vihetok be.

!captain scarlet
Istenméd

'full monty

Isten mod és minden targy
Istay frosty
Erdpajzs Sargenak
'henry

30 Rovarirtd spray
'harsh language
20 Légycsapd

'here’'s a lockpick
Orék Napalm

'mib

Lézerpuska Sargenak
'this one goes to eleven
3 napalm TAmadés
!scotty

3 {6 galaktikus erdsités
they stifler

QOrik ragaszto

'one time

3 Baseball-labda
!spiny norman

3 Kalapdcs

!let me down
Elfogy Sarge ereje

!pump me up

Steriod boost Sargenak

! roody-pooch

Ordk légitamadas

'the meek

Vereség

lcut to the chase
Gydzelem

'halloween

Zombivé véltozik az ellenség
!mona lisa
Véletlenszerlien beadott targy
!florence

Orék elsfsegélycsomag
!johnny ricco

3 ejtdernyds

!peep show

3 felderités

'heavenly glory

3 |éqgi csapas

!yippee!!!
Mesterldvész puska
!penny

Orék MBO

'hey dante

Orok Aerosol

'the sun

Orok nagyito

'i woke up this morning
9 kék dlca

!'ne sunblock

9 bamna dlca

!incognito

9 szirke dlca

thaunt haunt haunt!
10 bomba

!sprinkles

30 akna

!i like to keep this
handy

Orok bazooka

!patty melt

Orok langszord

!you want some

Ordk granat

'no one expects
Ellenséges hordak megidézése
titalian job

Hatalmas robbands Sarge kdril
'its dark

Az dsszes ellenfél elrejtése a térképen
!door

Sarge Atteleportdlésa a kurzorhoz
!there is no spoon
Az ellenfelek feltiinnek a térképen
'helle neo

Jobb fegyver

!oh behave

A barnék nem tudnak mozogni
Imojo

A barndk ismét mozoghatnak

Clans

Jaték kozben a 1 billentyivel hozhatjuk
eld a szdvegablakot, ahol a kivetkezd
kinnyitéseket kérhetjlik a programtol

/godmode

Sérthetetlenség

/nextlevel

Ugrés a kivetkezd szintre
/moregold

Plusz 100 arany

/spawn x

ahol x egy szdm 0 és 80 kozdit. Az X
sorszamu targybdl ad egyet. Mind a
nyolcvanat most inkabb nem irjuk le,
tessék prabélkozni (na jo, a legersebb
és legfontosabb cuccok: 4, 9, 10, 15, 17,
31, 36, 41, 54, 59, 64, 74, 79, 80)

MIGHT&MAGIC
Viil- tablazatok

A jatékban fellelhet6 képzettségek és az oktatok listaja

Képzettség Szint Tanito neve Helyszin Véros X Y
Air Magic Expert Reshie House of Reshie Dagger Wound Islands 12214 10752
Air Magic Grand Cloud Nedlon Nedlon's House Plane of Air 16394 -13528
Air Magic Master Hollis Stormeye Stormeye’s House Balthazar's Lair 520 -6416
Alchemy Expert Tabitha Watershed Watershed Cottage Alvar 4385 21306
Alchemy Grand Ich House of ich Dagger Wound Islands -110690 -2728
Alchemy Master Kethry Treasurestone Treasurestone Residence Murmurwoods 211 -8379
Armsmaster Expert Norbert Slayer Slayer Residence Garrote Gorge 9308 -159
Armsmaster Grand Jasper Steelcoif Steelcoif Hall Regna 543 -3251
Armsmaster Master “Lasatin, the Scarred” Lasatin's Hut Dagger Wound Islands 7511 18847
Axe Expert Herald Foestryke Foestryke Residence Garrote Gorge 9631 7233
Axe Grand Garic Senjac Senjac’s House Balthazar's Lair -4570 -1484
Axe Master Jasp Hunter Hunter's Hovel Ravenshore 957 -3820
Body Building Expert Menasaur Menasaur's House Dagger Wound Islands -7962 18363
Body Building Grand Mikel Smithson Hovel of Greenstorm Ironsand Desert -9315 2547
Body Building Master Kenneth Otterton Otterton Residence Garrote Gorge 4428 -8499
Body Magic Expert Zevah Poised Zevah's Hut Dagger Wound Islands -19323 7632
Body Magic Grand Critias Snowiree Snowiree Residence Murmurwoods -2285 -15284
Body Magic Master Tugor Arin Arin Residence Garrote Gorge 10955 -8909
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Képzettség
Bow

Bow

Bow

Chain

Chain

Chain
Dagger

~ Dagger
Dagger

Dark EIf Ability
Dark EIf Ability
Dark EIf Ability
Dark Magic
Dark Magic
Dark Magic
Disarm Trap
Disarm Trap
Disarm Trap
Dragon Ability
Dragon Ability
Dragon Ability
Earth Magic
Earth Magic
Earth Magic
Fire Magic
Fire Magic
Fire Magic
ID Item

ID Item

ID ltem

ID Monster
1D Monster
1D Monster
Leaming
Leaming
Leaming
Leather
Leather
Leather

Light Magic
Light Magic
Light Magic
Mace

Mace

Mace
Meditation
Meditation
Meditation
Merchant
Merchant
Merchant
Mind Magic
Mind Magic
Mind Magic
Perception
Perception
Perception
Plate

Plate

Plate
Regeneration
Regeneration
Regeneration
Repair ltem

Szint
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert
Grand
Master
Expert

Tanité neve
Shivan Keeneye
Solis
Oberic Nosewort
Tobren Forgewright
Seline Burnkindle
Halian Eversmyle
Lori Vespers
Karla Nirses
Jobber
Fedwin Dervish
Ton Agraynel
Lanshee Caverhill
Patwin Darkenmore
Sithicus Shadowrunner
Carla Umberpool
Chevon Wist
Gareth Lifter
Kelli Lightfingers
Ishton
Klain Scarwing
Erthint
Qstrin Grivic
Griven
Dorothy Sablewood
Taren Temper
Burn
Solomon Steele
Kyra Sparkmen
Elzbet Roggen
Eithian
Tessa Maker
Blacken Stonecleaver
Matric Keenedge
Petra Mithrit
Wanda Lightsworn
Garret Mistspring
Thadin
Medwari Elmsmire
Shamus Holhyfield
Archibald Dawnsglow
Aldrin Cleareye
Lunius Dawnbringer
Lisha Sourbrow
Brother Hearthswom
Fobert Momingstar
Alton Putniam
Lenord Nightcrawler
Gretchin Nevermore
Fishner Thomb
Raven Quicktongue
Fenton Iverson
Shane Krewlen
Gilad Dreamwright
Barthine Lotts
Silk Nightwalker
Balan Suretrail
Helga Steeleye
Bone
Seth Ironfist
Botham
Kethric Tarent
“Ush, the Many Tailed"
William Sampson
Evander Lotts

Helyszin
House of Thistle
Hall of Solis
House of Nosewort
Forgewright Estate
Bumkindle's Spoils
Eversmyle Hall
Vespers Hall
Nirses Loot
Jobber's Home
Dervish Estate
Agraynel Hall
Caverhill Estate
Darkenmoore Hall
Shadowrunner's Vault
House Umberpool
House of Ich
Lifter's Lockup
House of Lightfinger
Ishton's Cave
Scarwing's Cave
Ithilgore's Cave
House of Grivic
Griven's House
Sablewood Hall
Temper Hall
Bum's House
Steele Estate
Sparkmen Home
Foggen Hall
Languid's Hut
Maker Residence
Stonecleaver Hall
Keenedge Residence
Mithrit Residence
Lightsworn Residence
Mistspring Residence
Thadin's House
Talion's Hovel
Hollyfield House
Archibald's Home
Cleareye Hall
Dantillion's Residence
Townsaver Hall
Hearthsworn Hovel
Mormingstar Residence
Putnam's Home
Nightcrawler Estate
House of Nevermore
Isthric’s House
Quicktongue Estate
Iverson Estate
House of Krewlen
Dreamwright Residence
Lott's House
Nightwalker Cottage
Suretail House
Steeleye Estate
Bone's House
Ironfist Residence
Botham Hall
Tarent Hovel
Ush's Hut
Sampson Residence
Lott's Family Home

Varos
Dagger Wound Islands
Alvar
Ravenshore
Ravenshore
Regna
Albvar
Alvar
Regna
Ravenshore
Alvar
Alvar
Ravenshore
Alvar
Regna
Shadowspire
Dagger Wound Islands
Regna
Abvar
Garrote Gorge (Dragon Cave)
Garrote Gorge (Dragon Cave)
Garrote Gorge (Dragon Cave)
Dagger Wound Islands
Plane of Earth
Alvar
Ravenshore
Plane of Fire
Alvar
Alvar
Shadowspire
Dagger Wound Islands
Garrote Gorge
Ravenshore
Murmurwoods
Mumurwoods
Gamote Gorge
Shadowspire
Dagger Wound Islands
Ironsand Desert
Balthazar's Lair
Ravenshore
Regna
Murmurwoods
Ravenshore
Ironsand Desert
Garrote Gorge
Ravenshore
Shadowspire
Alvar
Dagger Wound Islands
Ravenshore
Alvar
Alvar
Murmurwoods
Balthazar's Lair
Alvar
Balthazar's Lair
Shadowspire
Dagger Wound Islands
Garrote Gorge
Ravenshore
Ironsand Desert
Dagger Wound Islands
Murmurwoods
Ravenshore

-11086
-5785

9402
-1537
-3885
-4979

15208
-3189

19567
124
1749

110690

2718
-1401

-6598
-2165
2790
751
2324

-18357
1698

-12325
6418
15903
-3143
-5197

-8000
12329
-12922

6060
-1862

13817
-14680

21098
-8314
10762
-18840
18685

-1882
1141
-2516
-138
504
105
-18224
8230
19170
5628
14360
-1749
3719

14386

2840
-761
14753
13855
290
-4939
15359
17185
-7072
19448

-12936
-2728

17858

4414

20464
-9737
6812

19201
-12756

2123
-11814
-10439
-12990

-6183
-13284
12306

-1701

7448

147

-14042
-5001

7436
-12451
-15433
20062

7255

641

16172

18485
-14865

-6981
17694

-1937
-15908

7306

-6384
-14856

2226

2666

-9837

-1467
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Képzettség Szint Tanité neve Helyszin Véros X i
Repair Item Grand Quethrin Tonk Tonk Residence Murmurwoods -5067 -9136
Repair ltem Master Quick Jeni Jeni Residence Garrote Gorge 13643 -132
Shield Expert Qillian Moore Moore Cottage Alvar -3725 17266
Shield Grand Peryn R ton R ton Residence Garrote Gorge 11532 6126
Shield Master Sheldon Nightwood Nightwood Estate Shadowspire -5172 -17354
Spear Expert Matric Townsaver Townsaver Hall Ravenshore 13817 -5001
Spear Grand Yarrow Long-Tail's Hut Dagger Wound Islands 10841 12856
Spear Master  Ashandra Withersmythe Withersmythe Estate Alvar -6038 12282
Spirit Magic Expert Straton Hawthome House of Hawthomne Ravenshore 14160 -13308
Spirit Magic Grand Lasiter Ravensight Ravensight Residence Murmurwoods 21 -13155
Spirit Magic Master Bethold Kern Kemn Residence Garrote Gorge 12135 -622
Staff Expert Puddle Thain Puddle's Hovel Ravenshore 8205 2965
Staff Grand Tristen Stillwater Stillwater Estate Shadowspire 3164 -12336
Staff Master Celia Stone Stone’s Hovel Ironsand Desert -11827 -4335
Sword Expert Loudrin Loudrin House Ravenshore 7011 7354
Sword Grand Miyon Dragontracker Dragontracker Hall Regna 3384 -667
Sword Master Jaycin Cardron Stormlance Residence Garrote Gorge 8526 -8987
Vampire Ability Expert Flynn Shador House Shador Shadowspire -4819 -15892
Vampire Ability Grand Payge Arachnia House Arachnia Shadowspire -8590 -14300
Vampire Ability Master Douglas Dirthmoore Dirthmoore Cottage Shadowspire 8437 -16657
Water Magic Expert Ulbrecht Pederton Pederton Place Ravenshore 6105 2171
Water Magic Grand Black Current Black Current's House Plane of Water -10167 19973
Water Magic Master Gregory Mist Hovel of Mist Ironsand Desert -8703 809
A hajok menetrendje
Varos Haj6 neve Vasarmap Heétfé Kedd Szerda Csiitortdk Péntek Szombat
Dagger Wound Island  The Windling Ravenshore Ravenshore Ravenshore ~ Ravenshore  Ravenshore Ravenshore Ravenshore
Ravage Roaming Mist - = Ravenshore  Shadowspire  Ravenshore Ravenshore
Ravenshore The Dauntless Regna - Dagger Wound - Dagger Wound
Ravenshore Wind Ravage Roaming Shadowspire Ravage Roaming -
Regra Spindrift Ravenshore Ravenshore Ravenshore, Ravenshore Ravenshore, Ravenshore Ravenshore
Dagger Wound Dagger Wound
Shadowspire Smoke Ravage Roaming Ravenshaore Ravenshore  Ravage Roaming  Ravenshore
A karavanok menetrendje
Varos Vasérnap Hétfd Kedd Szerda Csitorték Péntek Szombat
Alvar Garrote Gorge  Ravenshore  Shadowspire Garrote Gorge  Ravenshore
Garrote Gorge Arena Ravenshore Shadowspire Alvar - Ravenshore -
Ironsand Desert Shadowspire Alvar Shadowspire  Ravenshore - Ravenshore
Ravenshore Garrote Gorge, Arena~ Alvar - Shadowspire Alvar
Shadowspire Garrote Gorge ~ Ravenshore  Ironsand Desert Ravenshore - Iransand Desert
Obeliszkek és atjarok a négy 6selem sikjara
Obelisk# Uzenet Viros X Y
1 theunicomnkin Garrote Gorge -19121 20541
2 gholdsold Regna 21702 602
3 thomskey Ironsand Desert 13084 9298
4 amonghiss Ravage Roaming -19669 -11706
5 ubjectsap Alvar 8451 747
6 pearswhil Murmurwoods -20689 18993
7 ethesunsh Ravenshore 16760 21520
8 inesonmid Shadowspire 19256 4665
9 summerday Dagger Wound Island 20862 20454
Helyszin Véros X b
Enter the Balthazar Lair Ravage Roaming -10882 -9063
Enter the Dragon Cave Garrote Gorge 6210 12443
Enter the Plane of Air Murmurwoods -393 21961
Enter the Plane of Earth Dagger Wound Island 19789 -14598
Enter the Plane of Fire Ironsand Desert 21186 20208
Enter the Plane of Water Ravage Roaming 22146 2929
Oracle Ravenshore 12203 21190




FINAL FANTASY
Vili- tablazatok

SPell Junction tablazat

Vardzslat
Aero
Aura
Berserk
Bio
Blind
Blizzaga
Blizzara
Blizzard
Break
Confuse
Cura
Curaga
Cure
Death
Dispel
Double
Drain
Esuna
Fira
Firaga
Fire
Flare
Float
Full-Life
Demi
Haste
Holy
Life
Meltdown
Meteor
Pain
Protect
Quake
Reflect
Regen
Scan
Shell
Silence
Sleep
Slow
Stop
Thundaga
Thundara
Thunder
Tomado
Triple
Ultima
Water
Zombie

Funkcié
Kozepes erejli tAmadds levegdvel, repiild cuccok ellen nagyon j6
A karakter akkor is Gthet limitet, ha 20%-nal magasabb a HP-je. Nagyon fontos!
A karakter folyamatosan csak Attack parancsot csindl, a tébbi nem hasznélhatd

Kézepesen erds Life Magic, a megmérgezett ellenféinek folyamatosan fogy a HP-je

A karakter megvakul, timadasai legtobbjét el fogja hibdzni
3. szintii tdmadd Ice Magic
2, szintil tmadd lce Magic
1. szintli timado Ice Magic
Kidvé valloztatas (Petrify)
A hagyomanyos Berserk: a karakter véletlenszerlien tdmad baratot/ellenséget
+1000 HP gydgyitas
+3000 HP gydayitas
+300 HP gydgyitas
Nagyon erds témadd Life Magic: a célpont azonnal meghal - ha sikeril
Eltavolit egy pozitiv vardzslatot a célpontrdl
Duplazés: egy koron beldl két Magicet is lehet hasznalni
Az ellenfelen sebzett értéket a karakter sajat gyoqyitdsara haszndlja
Minden negativ magikus effekt és statuszt leszed a karakterrdl
2. szintil tAmadd Fire Magic
3. szintii tAmadd Fire Magic
1. szintil tAmadd Fire Magic
Magyon erds (de ritka) Fire Magic
Lebegtetés, Earth elementdl ellen igen barati a hatdsa
Eletre keltés maximélis HP-vel
Nagyon erfs Space Magic, az aktualis HP negyedét leveri
A karakter sebessége a dupléjara né
Nagyon erds Space Magic, halhatatlanok ellen idedlis
Eletre keltés 10-15% HP-vel
Kézepesen erds Fire Magic
Ritkasdg, a karakter Luckjanak megfeleld mennyiségli HP-t (it minden ellenfélen
Silence/Poison/Darkness varazslatot 16 egyszerre a célpontra
A fizikal témadasok elleni védekezést megdupldzza
Kdzepesen erds Earth Magic, repkedkre nincs hatdssal
A gyengébb mégikus tdmadésokatvisszaveri az ellenfélre
Folyamatos gyégyitds (kdrénként kb, 5% HP)
A célpont infoja (HP, erds/gyenge oldal, stb.)
A magikus vardzslatokat lefelezi (a gydgyitdst is!)

A karakter megnémul (csak Attackot hasznalhat)
Elaltatja a célpontot, Draw-ra idedlis (robotok ellen nem mikadik)
A Haste ellentéte, a karakter sebességére a felére lassul
Megéllitia a célpontot
3. szintii Lightning Magic
2. szintli Lightning Magic
1. szintli Lightning Magic
A legerfisebb Air Magic, az Aero kettdvel nagycbb szamban
Triplézés: hérom Magicet lehet egyszerre hasznalni
A legerfsebb Space Magic, minden ellenfélen nagyon nagyot (it
Kézepes erejli lce Magic
Eighalottd véltoztatia a célpontot, a gyégyités sebezni fog rajta

Magyarézat: Az aldbbiakban azt foglaliuk dssze, hogy az egyes varazslatokat a karakler skiljeihez rendelve egy darab varazslat mennyivel noveli az adott skillt. Mivel egy va-
razslatbdl dsszesen 100 db lehet egy karaktemél, pl a maximélis mennyiségii Aura 3400 ponttal dobja meg a HP maximalis szintjét. Ahhoz, hogy egy varazslatot hozzérendel-
hessiink egy tulajdonséghoz, a karakternél levé GF-ek valamelyikének ismemie kell a képességet (HP-J, Str-J, sth.) Ha a junctiondit tulajdonsagokat harcban hasznaljuk, akkor
természetesen azonnal hatdssal lesz az adott értékekre is.

Str
017
0.7
0.13
0.24
0.06
03
015
01
0.2
0.22
0.08
0.2
0.04
022
0.12
0.15
0.13
0.06
0.15
0.3
0.1
0.56
0.08
0.2
0.34
0.12
0.55
0.08
0.24
0.75
0.42
0.06
04
0.14
0.18
0.05
0.08
0.06
0.06
012
0.18
0.3
0.15
01
0.48
0.7
1.0
0.2
0.15

Sta Mag Spr Spd  BEwva Hit  Luck
01 038 0.1 0.2 008 022 015
022 024 024 01 0.02 05 0.4
008 014 008 005 002 004 003
015 024 045 005 002 004 004
005 012 01 003 002 03 002
016 03 016 014 0.04 02 014
008 015 008 012 004 016 042
004 01 0.04 008 0.03 01 008
02 034 035 01 0.04 0.1 012
018 028 018 018 004 008 008
028 008 028 004 002 003 003
065 0.2 065 0.1 0.04 0.1 01
015 004 015 003 002 002 002
022 038 058 01 004 01 038
038 0.8 06 008 004 008 014
006 018 008 01 0.03 0.4 002
03 02 024 006 002 005 004
036 012 036 003 002 003 041
008 015 008 012 004 016 012
016 03 016 014 004 02 014
004 01 004 008 003 01 008
026 044 026 012 003 026 012
015 008 045 016 004 012 02
08 02 08 008 004 008 02
018 036 018 012 004 044 04
018 02 02 05 0.08 04 0.1
028 045 048 01 007 024 014
05 01 05 004 002 003 004
08 02 02 003 002 012 008
034 052 034 03 012 04 022
038 06 045 004 001 004 04
04 04 018 003 002 003 0.4
02 04 02 007 003 03 012
046 02 072 01 004 008 016
07 018 06 008 004 008 008
005 005 005 003 002 003 003
018 041 04 003 002 003 014
005 012 01 004 002 003 002
005 012 01 004 004 003 002
016 02 0:2:00:4 0.08 0.1 041
02 03 0.24 048 0.1 0.2 0.1
016 03 016 014 004 02 014
008 015 008 012 004 016 032
0.04 01 0.04 008 003 01 008
024 042 024 033 013 038 014
(b e BRI A S )
08 10 08 06 024 06 06
014 018 014 012 004 018 013
024 015 012 002 001 002 002
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Kartya neve
Level 1 Monster

Geezard
Funguar

Bite Bug
Red Bat
Blora

Gayla
Gesper
Fastitocalon-F
Blood Soul
Caterchipillar
Cockatrice

Level 2 Monster

Grat

Buel
Mesmerize
Glacial Eye
Belhelmel
Thrustaevis
Anacondaur
Creeps
Grendel
Jelleye
Grand Mantis

Level 3 Monster

Forbidden
Armadodo
Tri-Face
Fastitocalon
Snow Lion
Ochu
SAMo8G
Death Claw
Cactuar
Tonberry
Abyss Worm

Level 4 Monster

Turtapod
Vysage
T-Rexaur
Bomb

Blitz
Wendigo
Torama

Imp

Blue Dragon
Adamantoise
Hexadragon

Level 5 Monster

Iron Giant
Behemoth
Chimera
PuPu
Elastoid
GIM47N
Malboro

Ruby Dragon
Elnoyle
Tonberry King
Wedge, Biggs

Kartyak atvaltoztatasa a Card Mod képességgel targyakka

Card Mod

5 Screw

1 M-Stone Fiece

1 M-Stone Piece

1 Vampire Fang
4-bdl 1 Rune Armiet
1 Mystery Fluid

1 Black Hole

5-bdl 1 Water Crystal
1 Zombie Powder

1 Spider Web

1 Cockatrice Pinion

1 Magic Stone

1 Magic Stone

1 Mesmerize Blade
1 Arctic Wind

1 Saw Blade

1 Shear Feather
1 Venom Fang

1 Coral Fragment
1 Dragon Fin

1 Magic Stone

1 Sharp Spike

1 Betrayal Sword
1 Dino Bone

1 Curse Spike

1 Water Crystal
1 Morth Wind

1 Ochu Tentacle
1 Running Fire

1 Sharp Spike

1 Cactus Thom
1 Chef's Knife

1 Windmill

5-bdl 1 Healing Mail
1 Wizard Stone
2-bdl 1 Dino Bone

1 Bomb Fragment

1 Dynamo Stone

1 Steel Orb

5:bd! 1 Life Ring

1 Wizard Stone

1 Fury Fragment
3-bol 1 Turtle Shell
3-bél 1 Sharp Spike

3-bdl 15tar Fragment
10-bél 1 Barrier
10-b6l 1 Regen Ring
1 Hungry Cookpot
Steel Pipe

10 Fast Ammo

4-bél 1 Malboro Tentacle

10-bdl 1 Infemo Fang

Specidlis felnaszndldsi médja

Spr+20% karakter képességet ad
Quistis Acid limitjét adja

Quistis Degenerator limitjét adja
Quistis Aqua Breath limitjét adja

Quistis Ultra Wave limitjét adja

Shiva kompatibilitasat néveli

Pandemona kompatibilitdsat noveli
Doomtrain kompatibilitdsat néveli
Quistis Electrocute limitjét adja
Cerberus kompatibilitisat néveli

Brothers-ék kompatibilitdsat niveli
Quistis Level 7 Death limitjét adja
Quistis Aqua Breath limitjét adja
Shiva kompatibilitdsat noveli

CQuistis Gatling Gun limitjét adja
Cactuar kompatibilitdsat néveli
Tonberry King kompatibilitdst néveli
Pandemona kompatibilitasat ndveli

GFHP+10% GF tulajdonségot ad

Brothers-ék kompatibilitdsat ndveli
Ifrit kompatibilitdsat naveli
Quezacot! kompatibilitdsat ndveli
Diablos kompatibilitdsat noveli

Vit+207% karakter képességet ad

SumMag+20% GF képességet ad
Quistis Mighty Guard limitjét adja
HP+207% karakter képességet ad
GF tanuljhata a Devour parancsot
SumMag+10% GF képességet ad
Irvine Quick Shot limitjéhez kell
Quistis Bad Breath limitjét adja
Quistis Fire Breath limitjét adja

10-bdl 1 Energy Crystal SumMag+30% GF képességet ad

1 Chef's Knife
1 X-Potion

Tonberry King kompatibilitdst néveli

Kértya neve
Level 6 Boss

Fujin, Raijin
Elvoret
X-ATMO92
Granaldo
Gerogero
Iguion
Abadon
Trauma
Qilboyle
Shumi Tribe
Krysta

Level 7 Boss

Propagator
Jumbo Cactuar
Tri-Point
Gargantua
Moabile Type 8
Sphinxara
Tiamat
BGH251F2
Fed Giant
Catoblepas
Ultima Weapon

Level 8 GF

Card Mod

1 X-Potion

10 Death Stone
2-b6l 1 Turtle Shell

1 G-Returner

10-bél 1 Circlet

1 Cockatrice Pinion
30 Dark Ammo

30 Demolition Ammo
30 Fire Ammo

5-bél 1 Gambler Spirit
10 Holy Stone

1 G-Mega-Potion

1 Cactus Thom
40-bél 1 Jet Engine
10-bfl 1 Strength Love
10 Shell Stone

1 G-Mega-Potion
10 Flare Stone

10 Protect Stone

5 Meteor Stone

5 Rename Card

1 Ultima Stone

Chubby Chocobo 100 LuvLuvG

Angelo
Gilgamesh
MiniMog
Chicabo
Quezacotl
Shiva

Ifrit

Siren
Sacred
Minotaur

Level 9 GF

Carbuncle
Diablos
Leviathan
Qdin
Pandemaona
Cerberus
Alexander
Phoenix
Bahamut
Doomtrain
Eden

Level 10 Player

Ward
Kiros
Laguna
Selphie
Quistis
Irvine
Zell
Rinoa
Edea
Seifer

Squall

100 Elixir

10 Holy War

100 Pet House

100 Gysahl Green
100 Dynamo Stone
100 Morth Winds

3 Elem Atk

3 Status Atk

100 Dino Bone

10 Adamantine

3 Glow Curtain
100 Black Hole
3 Doc’s Code
100 Dead Spirit
100 Windmill
100 Lightweight
3 Moon Curtain
3 Phoenix Spirit
100 Megalixir

3 Status Guard
3 Monk’s Code

3 Gaea's Ring

3 Accelerator
100 Hero

3 Elemn Guard

3 Samantha Soul
3 Rocket Engine
3 Hyper Wrist

3 Magic Armlet

3 Royal Crown

3 Diamond Armor
3 Three Stars

Specidlis felhasznaldsi modja

Vit+20% karakter képességet ad
SumMag+10% GF képességet ad

Irvine Dark Shot limitjéhez kell

Irvine Canister Shot limitjghez kel

Irvine Fire Shot limifjéhez kell

Egy GF-megtanulhatja a Card parancsot

Cactuar kompatibilitasat noveli
Spd+20% karakter képességet ad
Str+20% karakter képességet ad

Minden GF kompatibilitésat néveli

Bokot lehet megidézni vele csatdban
Quezacotl kempatibilitdsat naveli
Shiva kompatibilitasat ndveli
ElemAtk-J GF képességet ad
StatusAtk-J GF képességet ad
Brothers-ék kompatibilitdsat néveli
Vit+60% karakter képességet ad

Auto-Reflect karakter képességet ad
Quistis Degenerator limitjét adja
Med Data karakter képességet ad

Pandemona kompatibilitdsat noveli

Auto-Shell karakter képességet ad
Egy GF tanulhatja a Revive parancsot

StatusDef-J GF képességet ad
Counter karakter képességet ad

HP+80%: karakter képességet ad
Auto-Haste karakter képességet ad

ElemDef-J GF képességet ad
SumMag+40% GF képességet ad
Spd+40% karakter képességet ad
Str+60% karakter képességet ad
Spr+60% karakter képességet ad
Mag+60% karakter képességet ad
GFHP+40% GF képességet ad
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Térgy neve
Adamantine

Aegis Amulet
Barrier

Betrayal Sowrd
Bomb Fragment

Cactus Thom

Chef's Knife
Circlet
Cockatrice Pinion
Cottage

Curse Spike

Dark Matter
Tool-RF

Dead Spirit
Diamond Armor

Doc's Code
Dragon Fang
Dragon Skin
Draw Scroll
Elem Atk

Elem Guard
Elixir

Med LVL Up
Energy Crystal

Farce Armiet

Fuel

Fury Fragment
Gaea's Ring
Gambler Spirit
GF Scroll
Giant's Ring
Glow Curtain
Gold Armor
Healing Mail

Healing Ring

Healing Water

Hero

Hero-Trial
Hi-Potion
Hi-Potion+

Holy War

HP Up

HP-J Scroll
Hundred Needles
Hungry Cookpot
Hyper Wrist
Hypno Crown

Inferno Fang
Item Scroll
Jet Engine

Knight's Code
Laser Cannon
Life Ring

Lightweight
Luck Up
Luck-J Scroll
Mag Up

milyen Refinemen

Forbid Med-RF
GFAbl Med-RF
Forbid Med-RF
GFAbI Med-RF
ST Med-RF
Ammo-RF
GFAbl Med-RF
Ammo-RF
GFAbl Med-RF
Ammo-RF
Tool-RF
ST Med-RF
Tool-RF
ST Med-RF
Tool-RF
GFAbl Med-RF
1 Shaman Stone
Tool-RF
GFADI Med-RF
GFRecov Med-RF
Tool-RF
Forbid Mag-RF
ST Med-RF
GFAbI Med-RF
Tool-RF
Forbid Med-RF
Forbid Mag-RF
GFAbl Med-RF
10-bél 1 Megalixir
Ammo-RF
GFAbI Med-RF
Tool-RF
GFAbl Med-RF
Tool-RF
Ammo-RF
Tool-RF
Forbid Med-RF
Tool-RF
Tool-RF
GFADI Med-RF
GFAbl Med-RF
GFRecov Med-RF
GFRecov Med-RF
Recov Med-RF
GFRecov Med-RF
Recov Med-RF
Tool-RF
GFRecov Med-RF
Recov Med-RF
Tool-RF
Med LVL Up
Med LVL Up
Med LVL Up
Med LVL Up
GFAbl Med-RF
GFADbI Med-RF
GFAD Med-RF
Forbid Med-RF
Tool-RF
Forbid Med-RF
GFAbl Med-RF
Tool-RF
Tool-RF
Tool-RF
Forbid Med-RF
GFAbI Med-RF
Forbid Mag-RF
Ammo-RF
GFRecov Med-RF
Recov Med-RF
GFAbl Med-RF
GFAbl Med-RF
Forbid Med-RF
GFAbl Med-RF

t

milyen targy lesz belGle

5-bdl 1 Vit Up
20-bél 1 Steel Curtain
2-b6l 1 Spd Up
50-bdl 1 Aegis Amulet
5-b6l 1 Remedy
20 Fire Ammao
100-bél 1 Bomb Spirit
40 Demolition Ammo
100-bdl 1 Hundred Needles
20 AP Ammo
2 Aura Stone
3 Soft
2-bél 1 Mega-Potion
1 Remedy
100-bél 1 Dark Matter
1 Luck-J Scrall

2 Death Stone
5-bl 1 Elem Guard
16 Pet House
50 Cottage
1 Megalixir
1 Remedy
100-bdl 1 Glow Curtain
10 Wizard Stone
4 Elixir
4 Elixir
10-bél 1 Doc’s Code

10 Pulse Ammo
50-bél 1 Samantha Soul
2 Ultima Stone
10-b6l 1 Magic Armiet
30 Shell Stone
10 Fire Ammo
2 Aura Stone
1HP Up
10 Wizard Stone
10 Wizard Stone
10-bdl 1 Gaea's Ring
2-bél 1 Monk’s Code
4 Pet House
1 Pet House
6 Hi-Pation
20 G-Mega-Pation
20 Mega-Potion
30 Cottage
2 G-Hi-Potion
2 Hi-Potion
2 Tent
10-bél 1 Holy War-Trial
10-bél 1 Hero
3-bél 1 Hi-Potion+
3-bél 1 X-Potion
5-bdl 1 Knight's Code
2-bél 1 HP-J Scroll
10-bdl 1 Giant's Ring
1 Spd Up
1 Shaman Stone
10-b6il 1 Str Up
10-bél 1 Royal Crown
10 Aura Stone
2 Flare Stone
10 Wizard Stone
50-bél 1 Spd Up
10-bdl 1 Rocket Engine
1 Vit Up
5 Pulse Ammo
2 G-Retumer
2 Phoenix Down
100-bél 1 Accelerator
2-b6l 1 Luck-J Scroll
1 Luck Up
2-bdl 1 Mag-J Scroll

Targy neve

Mag-J Scroll
Magic Armlet

Magic Scroll
Malboro Tentacle

Med Kit

Mega Phoenix
Mega Potion
Mezmerize Blade
Missile

Mog's Armlet
Monk’s Code
Mocn Stone
Normal Ammo
Ochu Tentacle
Orihalcon

Phoenix Down
Phoenix Pinion
Phoenix Spirit

Recov Med-RF
Paison Powder

Potion

Potion+

Power Generator
Power Wrist

Red Fang
Reqgen Ring

Remedy
Remedy+
Ribbon
Rocket Engine
Rozetta Stone
Royal Crown

Rune Armlet
Running Fire
Samantha Soul
Screw
Shaman Stone

Sharp Spike
Shotgun Ammao
Silence Powder
Silver Mail

Sleep Powder
Status Atk
Status Guard
Steel Pipe
Strength Love
Spd Up
Spd-J Seroll
SprUp

Spr-J Seroll
Strlp

Str-J Scroll
Tent

Turtle Shell

Venom Fang
VitUp

Vit-J Seroll
Whisper

X-Potion
Zombie Powder

argyak atvaltoztatasa az Ability-meniiben GF tulajdonsagokkal

milyen Refinement

GFAbI Med-RF
Forbid Mag-RF
GFAbl Med-RF
Tool-RF
GFAbl Med-RF
ST Med-RF
Forbid Med-RF
ST Med-RF
Tool-RF
Forbid Med-RF
Recov Med-RF
Ammo-RF
Tool-RF
Forbid Mag-RF
Tool-RF
Ammo-RF
ST Med-RF
GFADI Med-RF
Tool-RF
Med LVL Up
GFADI Med-RF
GFRecov Med-RF
100 Phoenix Down
Ammo-RF
ST Med-RF
Med LVL Up
Med LVL Up
Ammo-RF
GFADbl Med-RF
Tool-RF
Ammo-RF
Recov Med-RF
Tool-RF
Med LVL Up
Med LVL Up
GFADI Med-RF
Forbid Med-RF
Tool-RF
Forbid Med-RF
GFAbI Med-RF
Tool-RF
Ammo-RF
GFAbl Med-RF
Ammo-RF
GFAbI Med-RF
Tool-RF
Ammo-RF
Ammo-RF
ST Med-RF
GFAbI Med-RF
GFRecov Med-RF
ST Med-RF
Forbid Mag-RF
Forbid Mag-RF
Tool-RF
Tool-RF
GFADbI Med-RF
GFAbI Med-RF
GFAbl Med-RF
GFAbl Med-RF
GFAbl Med-RF
GFAbl Med-RF
Recov Med-RF
GFAbl Med-RF
Tool-RF
Ammo-RF
ST Med-RF
GFAbl Med-RF
GFADI Med-RF
GFAbl Med-RF
GFRecov Med-RF
Tool-RF
Med LVL Up
ST Med-RF

milyen targy lesz beldle

10-b6l 1 Power Wirist
10-bél 1 Spr Up
20-b6l 1 Moon Curtain
10 Wizard Stone
100-bdl 1 Moon Curtain
2 Remedy
2 Megalixir
20 Remedy
3-b6l 1 Phoenix Pinion
20-bdl 1 Elixir
2 Mega-Potion
20 Demolition Ammo
1 Shaman Stone
1 §tr Up
2 Holy Stone
1 Fast Ammo
3 Eye Drop
10-bdl 1 Adamantine
30 Protect Stone
50-bél 1 Mega Phoenix
20-bd1 1 Phoenix Spirit
40 G-Retumer

10 Dark Ammo
3 Antidote
3-bdl 1 Potion+
3-bél 1 Hi-Potion
20 Pulse Ammo
10-bfil 1 Hyper Wrist
10 Aura Stone
40 Fire Ammo
& Phoenix Down
5 Tent
10-béil 1 Remedy+
10-bél 1 Elixir
1 Status Guard
50611 Spd Up
1 Shaman Stone
10-bdl 1 Mag Up
20-bal 1 Status Atk
10 Shell Stone
40 Demolition Ammo
20-bdl 1 Elem Atk
8 Normal Ammo
1 Rozetta Stone
1 LuvLuvG
10 AP Ammo
2 Fast Ammo
3 Echo Screen
5-bél 1 Gold Armor
2 Pet House
5-b6l 1 Remedy
4 Elixir
4 Elixir
1 Aura Stone
2 Aura Stone
2-bél 1 Spd-J Scroll
10-b6l 1 Jet Engine
2-bl 1 Spr-J Scroll
10-bd! 1 Hypno Crown
2-bél 1 Str-J Scroll
10-b8l 1 Power Wrist
4-bfl 1 Mega-Potion
10-bdl 1 Orihalcon
10 Protect Stone
20 Dark Ammo
10 Anfidote
2-béil 1 Vit-J Seroll
10-bél 1 Orihalcon
100-bdl 1 Healing Ring
4 (-Hi-Pation
1 Cottage
3-bdl 1 Mega-Potion
3 Holy Water
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Targyak atvaltoztatasa varazslatta az Ability-meniiben GF tulajdonsagokkal

Térgy neve Ref képesség mi lesz beldle Téray neve Ref képesség mi lesz beldle
Accelerator Time Mag-RF 100 Haste Mystery Fluid ST Mag-RF 10 Meltdown
Aegis Amulet Time Mag-RF 100 Haste Magic Stone F Mag-RF 5 Fira
Antidate ST Mag-RF 1Bio | Mag-RF 5 Blizzara
Aura Stone Supt Mag-RF 1 Aura L Mag-RF 5 Cura
Barrier Supt Mag-RF 40 Shell ST Mag-RF 5 Berzerk
Betrayal Sowrd ST Mag-RF 20 Confuse Supt Mag-RF 5 Dispel
Black Hole Time Mag-RF 30 Demi T Mag-RF 5 Thundara
Bomb Fragment F Mag-RF 20 Fira Time Mag-RF 5 Haste
Bomb Spirit F Mag-RF 100 Firaga North Wind | Mag-RF 20 Blizzaga
Chef's Knife L Mag-RF 30 Death Ochu Tentacle ST Mag-RF 30 Blind
Cockatrice Pinion ST Mag-RF 20 Break Phoenix Pinion F Mag-RF 100 Firaga
Coral Fragment T Mag-RF 20 Thundara Phoenix Spirit F Mag-RF 100 Firaga
Cottage L Mag-RF 20 Curaga L Mag-RF 100 Full-Life
Curse Spike ST Mag-RF 10 Pain Protect Stone Supt Mag-RF 1 Protect
Dark Matter Forbid Mag-RF 100 Ultima Pulse Ammo Forbid Mag-RF 5 Ultima
Dead Spirit L Mag-RF 20 Death Red Fang F Mag-RF 20 Firaga
Dino Bone Time Mag-RF 20 Quake Regen Ring L Mag-RF 20 Full-Life
Dragon Fang Supt Mag-RF 20 Esuna Remedy Supt Mag-RF 5 Esuna
Dragon Fin Time Mag-RF 20 Double Rocket Engine Time Mag-RF 50 Triple
Dragon Skin Supt Mag-RF 20 Reflect Rune Amlet Supt Mag-RF 40 Shell
Dynamo Stone T Mag-RF 20 Thundaga Samantha Soul Time Mag-RF 60 Triple
Echo Screen ST Mag-RF 2 Silence Saw Blade L Mag-RF 10 Death
Energy Crystal Forbid Mag-RF 3 Uttima Supt Mag-RF 20 Dispel
Eye Drop ST Mag-RF 1 Blind Shear Feather T Mag-RF 20 Aero
Fish Fin | Mag-RF 20 Water Shell Stone Supt Mag-RF 1 Shell
Flare Stone F Mag-RF 1 Flare Silence Powder ST Mag-RF 20 Silence
Fury Fragment Supt Mag-RF 5 Aura Sleep Powder ST Mag-RF 20 Sleep
Giant's Ring Supt Mag-RF 60 Protect Spider Web Time Mag-RF 20 Slow
Glow Curtain Supt Mag-RF 100 Reflect Star Fragment Forbid Mag-RF 5 Meteor
Healing Mail L Mag-RF 20 Curaga Steel Curtain Supt Mag-RF 100 Protect
Healing Ring L Mag-RF 100 Curaga Steel Orb Time Mag-RF 15 Demi
Healing Water L Mag-RF 20 Cura Steel Pipe ST Mag-RF 20 Berzerk
Holy Stona L Mag-RF 1 Holy Tent L Mag-RF 10 Cura
Holy Water L Mag-RF 2 Zombie Three-Stars Time Mag-RF 100 Triple
Inferno Fang F Mag-RF 20 Flare Turtle Shell Supt Mag-RF 20 Protect
Life Ring L Mag-RF 20 Life Ultima Stone Forbid Mag-RF 1 Ultima
Lightweight Time Mag-RF 20 Haste Vampire Fang Supt Mag-RF 20 Drain
M-Stone Piece F Mag-RF 5 Fire Venom Fang ST Mag-RF 20 Bio

| Mag-RF 5 Blizzard Water Crystal | Mag-RF 50 Water

L Mag-RF 5 Cure Whisper L Mag-RF 50 Curaga

ST Mag-RF 5 Silence Windmill T Mag-RF 20 Tornado

Supt Mag-RF 5 Esuna Wizard Stone F Mag-RF 5 Firaga

T Mag-RF 5 Thunder | Mag-RF 5 Blizzaga

Time Mag-RF 5 Slow L Mag-RF 5 Curaga
Malboro Tentacle ST Mag-RF 40 Bio ST Mag-RF 5 Bio
Med Kit Supt Mag-RF 100 Esuna Supt Mag-RF 20 Dispel
Meteor Stone Forbid Mag-RF 1 Meteor T Mag-RF 5 Thundaga
Mesmerize Blade L Mag-RF 20 Regen Time Mag-RF 5 Stop
Moon Stone L Mag-RF 20 Holy Zombie Powder ST Med-RF 20 Zombie

Ritka kartyak : Gilgamesh: A Balamb Garden kdrtya-  elnyerni, miutén az elsé elvesztett partiia  tulajdonosatél tudjuk elnyerni, akkor

A jatékban a 8-9. szintd GF és 10. szin-
til player kértyak meglehetdsen ritkanak
szémitanak, lévén csak egy belSlik. (Bar
ez Igy pontosan nem igaz: a vasitdllo-
mésnél taldlkozunk a Kartyakirdlyndvel,
aki egyrészt 30.000 Gilért elmondja az
dsszes |étezd szabélyt, tovabbé ha olyan
kértyat vesztink ellene egy partiban,
amit nem ismert, legyértat még egyet
beldle, és ha valakinek ez a perverzitdsa,
késbbb visszanyerheti téle mindkettdt.)

GF 8 kartyak:

Chubby Chocobo: A kértyakirdlynd
eqgyik kildetése sordn nyerhetjik el a
Kert kinyvtdra eltt Oiddgéld tanonctdl.

Angelo: Wattstdl lehet lenydini, a vona-
tos jelenat elftt.

kubjéban meg kell verniink sszesen hat
jatékost, és a Kingtdl tudjuk elnyerni.

Mini Mog: A Kert halljban tudjuk az
egyik tréningruhas fickdtdl elnyerni.

Chicobo: Ez is egy killdn kildetés.
Elfiszér az Bsszes Chocobo-erdiben
meg kel oldanunk a feladatokat, majd a
Chocobo Szentélyben kapjuk meg a
kdrtydt.

Quezacotl: Dobe polgarmestertdl lehet
elnyerni a Fisherman’s Horizonson.

Shiva: Amikor a fehér SeeD-hajdn jra
taldlkozunk a Forest Owls tagjaival, a Gir
Mext Door cimi pornddjségért
cserélhetiik el veldk.

Ifrit: Automatikusan hozzénk kerdl,
miutén levertik fritet.

Siren: Dolletban a kocsmérostd! tudjuk
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utdn a hétsé helyiségben ismét
legydzzik.

Sacred: Automatikusan hozzank kerdl,
miutdn levertik a két testvért az
Ismeretlen Kirdly sirfdban.

Minotaur: |4sd az elgbbit.

GF 9 kartyak:

Carbuncle: Ezt is a kértyaklub-alkillde-
tésben lehet beszerezni a Heart nevii
arctél a Kertben.

Diablos: Automatikusan hozzénk kerill,
miutdn megidéztik és levertik Diablost.

Leviathan: Ezt a kértyaklub Joker nevi
tagjtdl tudjuk elvenni.

Odin: Automatikusan hozzank kerlll,
miutdn a Centra Ruinsban levertik Odint.

Pandemona: Ezt Balambban a hotel

amikor a GF-et is ellopjuk Fujintél,

Cerberus: Automatikusan hozzénk ke-
rll, miutdn a Kert "alagsordban botorkél-
va leverjik ezt a GF-et.

Alexander: A harmadik CO-n az dréllo-
méason tudjuk elnyemi a Piet nevd arctdl.
Phoenix: A harmadik CD-n Estharban
tudjuk elnyerni az elndki palotanak abban
a szobdjaban, ahol elsd ittjartunkkor

vérakoznunk kellett.

Bahamut: Automatikusan hozzank
kerll, miutén a Deep See Research-
szigeten levertlk Bahamutot.

Doomtrain: A timberi kocsméros rejte-
geti.

Eden: Ugyanazon a Deep See Re-
search-szigeten, ahol Bahamutot lever-
tilk, a lejérdban a rejtvény megfejtése



Fegyver-upgrade a Junk snopokban 8 Elemental tamadasok/védekezések

1 Chef's Knife, 2 Star Fragment, 1 Turtle Shell, 8 Screw
1 Adamantine, 4 Dragon Fang, 12 Pulse Ammo

1 Cockatrice Pinion, 1 Mesmerize Blade, 1 Sharp Spike
2 Windmill, 1 Regen Ring, 1 Force Armlet, 2 Energy Crystal

1 Adamantine, 4 Dragon Skin, 1 Fury Fragment

2 Marlboro Tentacle, 4 Sharp Spike, 4 Energy Crystal

1 Adamantine, 3 Star Fragment, 2 Curse Spike

Fegyver neve elkészitéshez sziikséges targyak
Squall fegyverei

Revolver 6 M-Stone Piece, 2 Screw

Shear Trigger 1 Steel Pipe, 4 Screw

Cutting Trigger 1 Mesmerize Blade, 8 Screw

Flame Saber 1 Betrayal Sword, 1 Turtle Shell, 4 Screw
Twin Lance 1 Dino Bone, 2 Red Fang, 12 Screw
Punishment

Lion Heart

Rinoa fegyverei

Pinwheel 3 M-Stone Piece

Valkyrie 1 Shear Feather, 1 Magic Stone

Rising Sun 1 Saw Blade, 8 Screw

Cardinal

Shooting Star

Zell fegyversi

Metal Knuckle 1 Fish Fin, 4 M-Stone Piece

Maverick 1 Dragon Fin, 1 Spider Web

Gauntiet 1 Dragon Skin, 1 Fury Fragment
Ehgeiz

Quistis fegyverei

Chain Whip 2 M-Stone Piece, 1 Spider Web
Slaying Tail 2 M-Stone Piece, 1 Sharp Spike

Red Scorpion 2 Ochu Tentacle, 2 Dragon Skin

Save the Queen

Selphie fegyverei

Flail 2 M-Stone Piece, 1 Bomb Fragment
Morning Star 2 Steel Orb, 2 Sharp Spike

Crescent Wish 1 Inferno Fang, 1 Life Ring, 4 Sharp Spike
Strange Vision

Irvine fegyverei

Valiant 1 Steel Pipe, 4 Screw

Ulysses 1 Steel Pipe, 1 Bomb Fragment, 2 Screw
Bismarck 2 Steel pipe, 4 Dynamo Stone, 8 Screw
Exeter

2 Dino Bone, 1 Moon Stone, 2 Star Fragment, 18 Screw

utén le kell verniink az Ultima Weapont,
akitdl a kartyat is megkapjuk, ha a GF-et
sikeriilt elszivnunk tole. A leverésében
azért lesz némi bonyodalom, lévén ez a
jaték legerdsebb karaktere...

Player 10 kartyak:

Ward: Dr. Odine-t, a kissé 16kt keleti
“tuddst” kell lekartydznunk ezért a lapért.

Kiros: Deling Cityben a shopok mellett
lehet elnyerni egy fickdtdl.

Laguna: 7 (Valahol azt olvastuk, hogy
Ellonétdl lenetne megszerezni a hold-
bézison.)

Selphie: A Trabia Garden-beli haverjai
egyikénél van, akikkel oly vidam
tarsalgasba merilt.

Quistis: Ezt két helyen is el lehet nyemi
a Kertben (vagy-vagy). Vagy a Quistis-

grupiek (tanitvanyok) eqyikétdl, vagy
pedig a Cafeteridban az asztainal 0I5
fickétdl.

Irvine: Az & kartyajat a Fisherman's
Horizonson tudjuk elnyerni Flotdl.

Zell: Zell Balambban lakik, ahol a
kedves maméjaval zsugdzva tehetiink
szert a kartydjdra (bdr csak negyed-
szerre volt hajlandd elhizni)

Rinoa: 7

Edea: Edeandl van, és a hazéban lehet
elnyemi tdle a 3, CD-n. Kicsit idegesitd
jaték, mert nagyon j lapok vannak nala.

Seifer: Cidtdl tudjuk elnyerni Edea
hazéban, miutén kedves felesége
kigydgyult megszaliottsagabal.

Squall: Lagunanal van. Akkor tudjuk
elnyerni téle, amikor & is felszall velink a
Ragnarokra.

Varazslat neve elem

Aero levegd 08
Bio méreg 1
Blizzaga iéa 1
Blizzara iég 08
Blizzard iég 05
Fira tiiz 08
Firaga tiiz 1
Fire tiiz 05
Flare villdm, tliz, jég

Float féld

Full-Life az dsszes

Holy szent 1
Life az dsszes

Meteor fold, levegd

Protect villém, tiiz, jég -
Quake fidld 1
Shell az dsszes .
Thundaga villdm 1
Thundara villdm 08
Thunder villdm 05
Tornado levegd 1
Ultima az fsszes -
Water viz 1

08
15
1,5
08
05
08
1,5
05
08
05
04
2
03
15
0,2
2
0.2
15
08
05
2

1.5

tadmadas % novelése védekezés % ndvelése

Statusz tamadasok/védekezések
Vardzslat neve statuszt tdmadds plusz ~ védelem plusz

Confuse Confusion 1 1
Silence Silence 1 1
Stop Stop 1 1
Slow Slow 1 1
Sleep Sleep 1 1
Zombie Zombie 1 1
Death Death 1 1
Drain Absorb HP 1 05
Berserk Berserk 1 1
Bio Poison 1 1
Blind Darkness 1 1
Break Petrify 1 1
Pain Poison, Darkness, Silence, Curse 1 1
Full-Life Death - 04
Esuna Poison, Petrify, Darkness, Berserk, - 0.2
Slow, Silence, Sleep, Stop, Curse,

Confusion

Aura Curse - 2
Dispel Absorb HP - 05
Holy Death, Absorb HP, Confusion, Zombie, - 04

Sleep, Curse, Berserk, Poison
Reflect Poisan, Petrify, Darkness, Confusion, - 0,25
Silence, Berserk, Slow, Stop, Sleep
Life Death . 02

GF

Quezacot!
Shiva

Ifrit

Siren
Brothers
Leviathan
Pandemona
Alexander
Doomitrain
Bahamut
Tonberry
Eden

Boostolhato GF-ek

boostoldsi idé maximélis sebzésszorzé
13,3 sec 180 %
12,9 sec 180 %
13,0 sec 180 %
17,6 sec 200 %
19,3 sec 220 %
21,4 sec 230 %
22,8 sec 240 %
22,1 sec 230 %
22,9 sec 240 %
22,1 sec 230%
14,0 sec 190 %
72,6 sec 250%
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Par szo6 a GF-ekrdl

Az alabbiakban egy kicsit kirbejarjuk magikus lényeink haza tajat (vagy legalabbis
elkezdjilk), de mivel csak “beszerzésiket’ és specidlis, egyéni tulajdonsagaikat
vesszilk szemigyre, kln nem térdnk ki azokra, amelyek legtébbjiknél eldfordulnak:
dltalanos junction-képességekre (HP-J, ElemDef-J... stb), idézés gyorsitasra (Sumiag),
a HP-javitd abilitykre (HP+20%) és a targyakat/varazslatokat atalakitd RF-tulajdon-
sagokra. Ezek egyrészt valdszinileg egyértelmlek, méasrészt az eldzd oldalak tdblaza-
taiban mér részletesen foglalkoztunk veldk. Myilvan mindenki azt tanittatja vellk
(legeélszerlibb eldszér is a Boostot), amire szlkség van, szintugrasnal viszont nem art
rajuk nézni, mert dnmaguktol rendszerint a legkevéshé szilkségeset fogjak kinézni
maguknak. Jo dtlet, ha mindig az aktiv parti harom karakierénél vannak elosztva
(jatékoscserénél meg egyszerlen atstporjik az hozzd az dsszeset junctiondstil-
mindenestll). Szintén nem art figyelni a kompatibilitdsokra, azaz egy karakierhez ne
kertiljon két teljesen ellentétes (példaul Shiva és Ifrit), mert idézésikkel a masikkal valo
kompatibilitast rontjuk (lassabban jénnek eld), tovabba lehetdség szerint ne hasznal-
junk a GF-ekkel ellentétes elementalhoz tariozé mégiat (még elemental tamadasnak
belinkelve se).

A GF-ek minden egyes harc utdn bizonyos mennyiségli AP-t kapnak, amellyel a
karakterekhez hasonldan majd iddvel szépen ugréljak a szinteket. Ez egyrészt maga-
sabb HP-t, nagyobb tmadast, tovbba rendszerint valamilyen (j tanulhatd képességet
jelent. A HP meglétébdl adddik, hogy harcban Sket is ugyandgy kilithetik (ha idézés
kozben tamad az ellenfél, akkor Gk fognak sebzddni), igy tehdt nem &rt nemcsak a
karaktereinket, hanem a GF-eket gydgyitd/jraéleszid targyakbdl is betdraznunk a
shopokban.

Egy GF dsszesen 40 féle képességet tud megtanulni. A parti vege fele ebbdl
jonéhany teljiesen feleslegessé vélik. liyenkor Shopokban vasarolhatunk (esetleg
csatdkban nyerhetiink/talalhatunk) olyan targyakat, amellyel a GF elfelejthet egy
megtanult képességet, egyes ritka targyakkal pedig Ujabb hasznosakat tehetink nala
tanulhatéva.

Az elsd alapGF-ink,
amelyet rogtin a jaték
elején felvehetiink az
osztalyteremben (vagy
Quistis adja oda, haa
kertet elhagyva szdba
elegyedink vele). Diamond
Dust nevii tAmadasanak
keretében Titanic-riaszto
méretli jéghegyeket hajigal
az ellenfelekre, tabb-
kevesebb sikerrel. {Inkabb
az elfbbi, mert rendszerint elég kevés lény immunis erre az elementalra.) Tanulha-
t6 junctionjei teljesen atlagosak, viszont jo sok van neki. Az Elem-Atk-J és az
ElemDefx2 miatt Squallndl a helye (igy fdhdsinknek mieldbb valamilyen tamadast
lehet tenni Gunblade-jére, tovabb védhetjik is elementalok ellen). Specidlis képes-
sége, hogy megtanulhatja a Doom parancsot, amelyet a mendb6l hasznélva
roppant (dvds dolgok torténnek: a célpont azonnal kinyiffan. Az egyetlen szépség-
hibaja, hogy a dolog csak kisebb szémyek ellen mikadik, amelyet sima tamada-
sokkal is megennénk reggelire.

A jaték kezdetén Squall
eqyik vizsgdja az, hogy
lepofozza a Fire Cavernben
lakozé Ifrit komat, ahova
Quistis is elkiséri. A hely a
Kert kzvetlen kozelében
fekszik, nem lesz kilénd-
sebben nehez odatalaini. A
barlang bejaratanal ket
baratsagtalan “Kertfenntar-
16" érdeklddik, hogy hany
perc alatt akarjuk végrehaj-
tani a killdetést, kevésbé mazochistak nyrlvan nem a 10-et fogjdk valasztani. Ha
mégis, akkor viszont jobban teszik, ha a barlangban béklaszva a véletlenszeri
harcokbdl elszaladnak, mert az egy kicsit sz(kés idd lesz. lfrit elementdlja a tliz, és
a leverése valdszinlileg nem fog klontsebb gondot okozni, ha Shivaval és a
kiimyékbeli szormyektdl béven beszerezhetd Thunderekkel csapkodjuk. Miutén
lepofoztuk, bedll hozzénk GF-nek.

Hellfire tAmadaséval elséranglan pirongatja majd a jég elementdllal rendelkez6
ellenfeleket. Tanulhaté képességei majdnem teljesen megegyeznek Shivaval és
Quetzivel, tehat a parti 3. leendd emberéhez kivankozik. Specidlis parancsa a nem
kildndsebben hasznos Mad Rush, amellyel egyszerre varazsolunk a parti sszes
tagjéra, Berserket, Haste-et és Protectet a parti sszes karaklerére: hatraddlhetiink
és kényelmesen figyelhetjik, amint megprobaljak fizikai timadésokkal szetcincaini az
ellenfelet. A cinkes csak az, ha az valamilyen mdkdsabb varazslatott ver rajtuk, mert
Berserkben mar nem mi irdnyitjuk a karaktert, tehat nem tudjuk gyogyitani sem Gket.

Dollet kommunikacios
tornyanak tetején tudjuk
Elvorettdl Draw-val elszivni.
A lagyan lantozo holgynek
elementalja nincs, viszont a
Silent Voice nevli tAmadésa
statusz tdmadas, nevezete-
sen Silence: ugyan sokat
nem sebez, a nagyon
varazslos kedvilkben leve
ellenfelek ettdl szépen
befogjdk a szajukat. Szin-
tén roppant kellemes
tanulhatd tulajdonséga az ST-Alk-J és Def-Jx2, azaz stétusztémadasokal, illetve
az ellenilk vald védekezést lehet junctiondini a gazdajahoz (szintén Squallhoz
kivankozik). Specialis tanulhatd parancsa a Treatment, amely letakaritja egy
karakterrdl egy statusztdmadas negativ eredményét, tovabba kifejleszthet egy
abilityt is, amelyet egy karakterhez belinkelve ldthatova vélnak az addig rejtett
Draw Pointok is.

Quezacotl

A kettes szamil kezddGF, ami (gy fest mint egy irdatian méretd konyhakerti ng-
vény. Elementdlja a Lightning, igy Thunder Storm nev( tdmadésaban kiosztott
villimok idedlis eszkézil szolgalnak majd a kildnféle gépi ellenfelek és robotok
ellen, de a viz elementalhoz tartozok sem killdndsebben rajonganak érte. Shivahoz
hasonld junctionjei vannak (ElemAtk-J és ElemDefx2 is fog tudni), tehdt a parti 2.
szamu emberkéjénél célszerd dllomdsoztatni. Kértya Ugyekben a 1 illetekes GF-
{ink. Egyrészt megtanulhatja a menibdl haszndlnatd Card parancsot: ennek hata-
séra az éppen pofozott ellen minden tovabbi nélkil kartyalappé valtozik, mi pedig
szépen elsillyesztjik a paklinkba. (Erdsebb ellenfeleknél ez mér csak akkor mikd-
dik, ha azok alaposan le
vannak mar verve, fidellen-
ségeknél pedig gyakorlati-
lag soha.) Ennél sokkal
hasznosabb tanulhaté
képessége a Card Mod,
amelynek segitségével a
fémend Ability pontjaban a
meglevd kartyalapjainkat az
“erejiknek” megfelelen
értékes trgyakka alakithat-
juk &t. (Id a tablazatot
korabban.)

& asises
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Diablos Brothers

Miutan a csapat mésodik
kildetésére indulna Timber
viddm vérosdba, a Kert
eldterében megtartott
szébeli eligazitéson Head-
master Cid még szérako-
zottan Squall kezébe nyom
valami aprésagot. Aladdin
lampajat, illetve még annal
is sokkal sdlyosabb dolgot,
amirdl a targylistdban
roppant sziikszavi haszné-
lati utasitds is intézkedik: “Mentsd ki az allast, mielétt kinyitn&d!” Ez egy nagyon
hasznos tanacs, ami azonnal kiderdl, mihelyt kinyitottuk. (Nem musz4j azonnal!
S6t, biiven réér barmeddig, amig betdpolunk killanb6z6 véddigyogyité/ijraélesztd
varazslatokkal/Gttydkkel!) A cuccbél ugyanis elékecmereg a morcos Diablos, aki
roppant elégedetlen, hogy mar megint valami jéttment zavarja errél a szomord
Iétsikrdl. © a jaték egyik legkeményebb ellenfele (mar eleve (gy van bedllitva a
szintje, hogy vért izzadj, mig levered), tehét célszer(i mar azonnal a veddvarazsia-
tok eldurrogtatdsaval, gyorsitassal és hasonlokkal kezdeni a csatat. Diablos
Gravija nev(i timadésa kimondottan idegesitd, az pedig nemkulonben, hogy
eldszeretettel durrogtatia a Demi varézslatokat, amelyek rossz szokasa, hogy
levernek 25% HP-t. A GF-ek gyakorlalilag hatdstalanok ellene, a limiteken kivil az
egyetlen jarhatd Ut a gybzelem felé az, hogy a bevédekezés utén minden felgyorsi-
tott karakterrel nekidllunk Demit Draw-olni t8le és azonnal vissza is castoljuk ra
(kdzben meg 6riilt médon gydgyitjuk magunkat). A Draw négybél egyszer ha
sikerrel jar, akkor viszont 3-4.000 HP-ket Gt rajta, aminek a végén mar fizikai
tamadéssal is elintézhetd. Ha levertik bedll, hozzank - szert tettlink a jaték egyik
legbdjosabb GF-ére

Elementalja nincs, és - ahhoz képest, hogy milyen nehéz lepofozni - a jaték elején
tulajdonképpen egész kicsiket sebez Dark Messenger nevii timadéséval. Sokkal
kisebbeket, mint a tibbiek. Azonban a témadasa villdmgyorsan nd (minél maga-

" T sabb a szintje, annal
nagyobb szdzalékokat ver
le), raaddsul elsdosztalyl a
hozza hasonldan drddgi
kreatrak ellen (Tonberry,
Ruby Dragon, stb.), ame-
Iyekre rendszerint 9.999-
ket fog rabokszolni.
Ugyancsak mdkas képes-
ségeket lehet fejleszteni
vele. Alapbdl tudja az
Abilityx3-at, tovabba a 20

nél a karakter eredeti timadésénak a hdromszorosat sebzi, cserébe a HP-janak a
10%-4ért. Hogy ez mennyire hasznos, ki-ki déntse el maga, azont viszont nem
lesz vita, hogy a Mug parancsa NAGYON. Ezt hozzarendelve a karakter fegyveré-
hez, a timadasa (elementallal és statuszokkal egyetemben) ugyanakkorat sebez,
mint rendes esetben - csak kdzben még ellopkodja az ellenfélnél levd targyakat is
(amelyeket csak véletlenll kapnénk meg csata utén). lgy eqy pér RF-képességgel
idével megolddnak a shopbajaré gondjaink: a lopott cucchél eldallifjuk a cuccokat
sajdt magunk. Ugyancsak roppant kellemes képesség, az EncHalf és az EncNone,
ami a felére, illetve nulldra redukélja a kisebb szomyekkel vald véletlen taldlkoza-
sokat a vadonban és egyéb ziirds helyeken. (Bér az utdbbit tapolasi célokbdl nem
szoktam hasznalni.)

és 40 mellett tanulhat HP+80%-ot. Specidlis parancslehetdsége a Darkside, amely-

Squall
Rinoa

Selphie
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Az elsé CD vége felé
drddgi konspirdciokba
keveredink: be kell jutnunk
eqgy galad galbad tabomok-
hoz, aki szémy( dsszees-
kivéseket s26 a gonosz
Edea elveszejtésére, és
mellesleg Rinoa apja. Az
ajtajaban posztold &r
azonban eldllja az utat, és
killonbdzé mokas dolgokat
kér tdlink. Példdul azt,
hogy ugorjunk el az Ismeretien Kirdly sirjdba, és ott nézzink mar meg egy szamot
neki. A cselekmény 6 vonalahoz ez tartozik, de ha mér Ugyis arra jarunk, akkor
egy fiist alatt fel lehet szedni egy (pontosabban két) GF-et. Az Grtdl lehet venni egy
térképet is a “labirintushoz”, ami csak tlinik annak — pont tgy néz ki, mint egy
malomtdbla, csak a palya van olyan mékésan ferdilé folyosokkal kiképezve, hogy
ligy érezziik, mintha korbe-korbe jarnank: a kozépst része (pont szemben a
bejarattal) egyelére zdrva van, a jobb oldali részen levdben pedig egy zordon kék
lényt taldlunk egy nagy szdges buzogénnyal. Ez Minotaur, akit vagy lehetetlen
leverni vagy nagyon kdnny(: utdbbi véltozatnal az ember kiszirja, hogy fold az
elementdlja, és egy Floattal megrepteti. (Amig a foldon van, mindig masodpercek
alatt maximumra gyogyitia magat.) Miutan lecsaptuk, a fennmaradd ket oldal (egy
volt ez, egy meg a bejarat) kell aktivalnunk két “kapesolot’, hogy bejussunk a
kbzépsb részre, ahol ismét talalkozunk Mindval, viszont most mér orditva hivja
segitségil a batyjat, aki
mellesleg negyedakkora,
mint 8. Most mér ketten
vannak, kettdt kell reptetni,
de szintén nem lehet nagy
gond velilk. Elpaholasuk
utan megjelenik az lsmeret-
len Kirdly is, 6k meg beall-
nak hozzank GF-nek.
Habér a videdjuk az egyik
legmokasabb az egész
jatékban, timadasra killg-
nisebben nem alkalmasak, viszont egybdl tudjak a HP+80%-ot, tehat azonnal
mentek Squallnoz. Két egyéni parancsot fejleszthetink velik, a Defendet és a
Covert. Az elébbit hasznélva a karakter a kivetkezd tamadasaig fizikai tAmaddssal
szemben tokéletesen védett, a magia pedig csak 50%-ot sebez rajta - az utobbi
ugyanez, csak a parti egy masik karakterén. Ennél azért joval hasznosabb paran-
csokra is lehet pazarolni a parancsmeni négy helyének egyikét — de a HP+80% az
nagyon baba!

Rinoa sikertelen
“merénylete” utdn Edea
atveszi a hatalmat a varos
felett, és middn tévozik a
szoszékként szolgalo
erkélyrdl, megeleveniti az
azt diszitd kisarkanyokat.
Miutdn a Squall-Irvine
péros megérkezik Rinoa
kiszabaditdsara,
pofozkodnunk is kell egyet
velilk, és az egyik ilyen
Iguionbdl tudjuk Draw-val elszivni Carbuncle GF-Unket. A megidézés utani
“tdmadésa’ igazén szivet melengetd: a tamadés ugyanis abbél &ll, hogy a parti
minden tagjdra rakiild egy Reflectet, azaz ha az ellenfél csak magikus tamadast
tud ellentink inditani (mint pl. hamarosan Edea) Dispellel eldbb szépen le kell
szedegetnie a pajzsokat — addig viszont kap a nyakara. (Az egy mds kérdés, hogy
mondjuk a gydgyitd varazslatokat is visszaveri, de ezeket meg lehet oldani ltem-
meniibdl is.) A szoksos cuccokon kivill két igen fontos abilityt is megtanulhat a
kicsike: az Auto-Reflectet, amit a karakterhez belinkelve automatikusan egy
Reflecttel indul csataba, tovabba a Countert, mikor is sérilés utdn automatikusan
visszatdmad. Széval neve ellenére is nagyon kellemes kis véd6GF Carbuncle
barétunk. Ha valakinek ennyi még nem volna elég, akkor tud még ST-Atk-J-t és St-
Def-J4, tanulhat Vit+40%-ot, tovabbé fejleszthetink vele Vit bonust is, ami
folyamatosan adja a gazdéjanak a Vitality tulajdonsagahoz minden egyes
szintugrasndl.
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Amikor a Kertben kitor a
lazadds, és Squall irdnyit-
hatéva teszi végre az ide-
oda repkedd éplletet,
magahoz rendeli Norg, a
Garden Master. Természe-
tesen ezt a nagy Shumi
disznét is fel kell pofoz-
nunk, de mindenekeldtt tdle
szivhatjuk el Draw-val
Leviathant is. A Tsunami
nevii timaddsa a nevéhez -

hilen egy hatalmas szokdar, amely hatalmasakat sebez a viz elementaira haklis
ellenfeleken — milyen kér, hogy olyan csak nagyon kevés van... O is inkébb véde-
kez6 GF, mér csak fejleszihetd képességei miatt is. Az Auto-Potion ability hatdséra
példaul az ezt hasznald karakter automatikusan gyégyitjia magat valamilyen
targayal (1épésen kivil, persze), ha Ugy hozza a balsorsa. Ennél sokkal fontosabb
viszont a parancsként kifejleszthetd Recover, amely a jéték egyik leghasznosabb
parancsa: egyenértékii a Full-Life vardzslattal, vagyis egy kiltott karaklert maxima-
lis HP-val éleszt Gjra — amire a jaték utolsd szakaszaban igencsak bagy szlksége
lesz mindenkinek! A legnagyobb eldnye a cuccnak (mar azon kiviil, hogy nem
fogyasztja a nyilvén belinkelt Full-Life-okat), hogy Silence stétuszban is lehet
hasznalni, amit egyébként eldszeretettel szoktak népeinkre ravemi.

Amikor Galbadia megszéllja
Balamb vérosat, rovid
Ggyelgés utan egy kutyus
segit neklnk rabukkanni a
megszéllok parancsnokara,
aki egyébkent régi ismerds:
Fujin, a renegét SeeD, aki
atdllt Seiferhez. Miutan a
hotel eldtt jol levertik,
odabent még egyszer
szerencsénk lesz hozzd, és
természetesen elmaradha- =

tatlan pérjahoz, Rajinhoz. Az utébbité| tudjuk elszipkazni Pandemondt. A kissé
szeles természet(i baba Tornado Zone nevezet(i timadasa ugyan nem sok vizet
zavar (pontosabban ellenkezdleg: kizérdlag a viz elementdlt zavarja), ellenben
elképesztden j6 cuccokat tud tanulni. A Spd-J mellett példaul fejleszthet St-Defxd-
et (1), ami j6 junction-szisztémaval gyakorlatilag statusztdmadas ellen sebezhetet-
lenné teszi a gazdajat (pontosabban ezeket egyszeriien abszorbalja). Igen kelle-
mes ability még az Auto-Haste (a karakter mar eleve dupla sebességgel indul a
harcba - Squalindl se rossz, de én a gy6gyitdszakasznal hasznaltam), tovébba az
Expendx2-1, amire viszont a Double varazslat utdn duplén elldtt varazslatokbdl
csak egy fog fogyni. Kevésbé fontos az Alert, ami a hatbatamadasokat kiiszobdli ki
- egyedil Bahamut szigetén jelenthet némi kellemetlenséget az ilyesfajta maldr...

Chocobo

A Final Fantasy-rajongék
nyilvan mar epedve varjak
a pillanatot, amikor
Chocobo-hatra paftanhat-
nak. (Uj vendégeknek: a
Chocobo a sorozat részei-
nek dllandd szerepidie. Ugy
néz ki, mint egy hatalmas
csirke, ami roppant elége-
dett azzal, hogy ma nem &
lesz az ebéd. Az FF-vilag
szereplSi a hatén lovagol = . : "
nak (pontosabban: cstrkegoinak}, azaz egyrészi kizlekedési eszkiz, de nmlvan
mindenki emlkszik még az FF7 rettenetes Chocobo versenyeire is).

Az FF-8ban a hatalmas csirkék befogasa a jellegzetes kis kupola alaku Chocobo-
erddkben torténik, amelybdl a vildgon dsszesen hét darab van. Miutdn a Kertet mar
tudjuk irdnyitani, a legkénnyebb dolgunk északon, a Shumik falva melletii erddben
lesz. Az erddbe besétélva belebotlunk egy Chocoboyba, aki ‘nomen est omen’
alapon a csurifogas jeles szakértdje. A fili 1.200 Gil fejében ellat benninket a
Chocobo-vadaszat két alapvetd eszkdzével: a Chocobo-szondrral (ez jelzi a fajla-
gos Chocobo-siirliséget a kbrnyéken), valamint a csalogatdval. Utobbi hasznalata-
val minimal méretii csirkék (Chicobok) kezdenek hullani, amikor pedig csak egy
marad, akkor megjelenik a dogosebb Le Grand Chocobo. Igen nagy kreténség ez
kérem. Aki esetleg nem dhajtana adrenalinszintjét efféle izgalmakkal emelni, a
készilék Help Me pontjaval kérheti, hogy Csokofiti hozzon neki egy madarkat
(3.000 Gil). A madarat kint a terepen rdgtén ki is probalhatjuk (én példéul azon
vonultam be a shumi faluba - Gssze is szaladt a nép!) Mieldtt azonban nyeregbe
pattannank, a fill az elsé fogasunk tiszteletére (vagy lustéknél az O fogdsa Gromé-
re) megajdndékoz benniinket egy kis Chicobdval. Ez a kettes szami igen nagy
kreténség, ugyanis ez a kicsi szintén egy GF. A tdbbiekid eltérden ezonban nem
személyhez kotddik, hanem a partihoz, az idézése pedig nem a parancsmenibdl,
hanem az ltem paranccsal lehetséges (a Ghysahl Greens nevil targyat kell hasz-
nalnunk).

A madarat szintén lehet fejleszteni, sdt, a hirek szerint ez az egyetlen lény az FF8-
ban, amely dtszamjegy(t tud sebezni. Azért mondtam, hogy a hirek szerint, mert
ilyesmit mifelénk nem tapasztal(hatjtunk. A PlayStationre tervezett jatékhoz a Sony
egy mokas kis pluszként mellékelte azt a lehetdséget, hogy Chocobot egy
PlayStationhdz csallakoztathatd PocketStationnel lehet turbozni. Grafikai megjele-
nitése eqy kvarcoraéval vagy egy monokrom zsebtetrisével vetekszik, amely
buszon valé nyomkodésra tan nem rossz — de én egy PC-n nem dhajiok 60°40-es
monokrém jatékkal jatszani (tényleg annyi a felbontésal), akarmennyire is birom a
Chaocobo brdjat, nekem ezen az dron ne sebezgessen dtszamjegyleket. Ha
valaki mégis Ugy érzi, hogy enélkil nem teljes az élete, az a GF megszerzése utdn
valtson taskot, és inditsa el a jaték Start-mendijébdl a Chocobo Worlddt, mert most
mér irdnyithatja a retienetes pixelmadarat. (Kilon Save-meniije is lesz.) El tudjatok
képzelni azokat a “harcokat"?!

Vele a Galbadia Garden
egyik csamokanak kellds
kizepén fogunk taldlkozni.
Nyugodtan heverészik
(tehdt nem art megkerdini,
&s a tuloldalon levé pontnal
menteni egyet), mert
mihelyt megszélitjuk,
azonnal egy csomé bajunk
lesz vele. Ha nem is tllzot-
tan erds, allanddan triplakat
16 magdra, és utdna harma-
sédval killdi a foldrengés és Thundaga varazslatait. Roppant idegesit egy darab,
vért lehet izzadni vele, rdadasul a villim nem hat ra, a szelet meg elnyeli. Miutan
levertilk, viszont az egyik legjobb GF-lnk lesz. Minden spécit tanulhat, amit
Pandemondndl csak megemlitettiink (StDefx4, Expendx2-1, Auto-Haste), ami mar
eleve kellemes, de a legjobb az, amit idézés utén mivel: a parti 0sszes tagjara ralo
egy Double-t és egy Triple-t, és igy mi mér kedviinkre varazsolgathatunk velk.
Keményebb bossok elleni kilzdelmet értelemszerlen vele kell inditani.

Alexander

A 2. CD végén ismét jon a
lassan hagyomannya véld
pofozkodas a két
jomadarral: Seiferrel és
Edeaval (s6t, az elfbbivel
kétszer is). A vardzslongtél
tudjuk elszippantani
Alexandert, aki egy
hatalmas acélmonstrum.
Elementalja természetesen
nincs, viszont a
rakétaesdvel fémjelzett
Holy Judgement timadasa igen alaposan arcon ver boldog-boldogtalant. (Egy jol
iranyzott elemental timadassal ugyan nem ér fel, de legaldbbis az elébbiekbdl az
utdbbiak lesznek.) A szokésos aprélékokon kivil nagyon kellemes vonasa az
ElemDefx4 (1), tovabba a Revive parancs, amely maximum HP-ra gydgyit egy
megfaradt karaktert.

Erre a hdnapra egyeldre elég lesz ennyi FF8, de készilljetek: a jovd hénapban még
elkotrunk par eldugott GF-et (a legerdsebbeket, aztén belecsapunk a levesbe és
végigkiildjik. Lehet, hogy nem is lesz més az Ujsagban...
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[ 304 ) viDEO-KARTYAVAR
Videé-kartyavar

* Ujrakeverték a videdkartya-paklit

Mindannyian jogosan lehettek kivancsi-
ak arra, hogy mire kellene kdltenetek a
véres verejtékkel dsszeszedett zsebpén-
zeteket abban az esetben, ha jobb képet
szeretnétek kapni a monitorotokan, jobb
mindségben és gyorsabban szeretnétek
jatszani. Ebben az esetben elsdsorban
egy (j videokdrtydra lesz szilkség, ami

nem olcsé mulatsag. Ezért szeretnénk
némi Gtmutatést adni, hatha sikerdl
segitendnk a valasztas megkdnnyitését.
A dolog nem olyan kénnyl, sét az is
biztos, hogy nem mindenki ért majd
egyet velink: vannak megrogadtt 3Dfx-
hivék ugyantgy, ahogy vannak rendithe-
tetlen nVidia- vagy Matrox-rajongok is.
Igyeksziink nagyjabél objekiven kbrilljar-
ni a témat - mindjart kezdhetjik is azzal
a ténnyel, hogy most csak a chipekkel
foglalkozunk, etidl fliggetienil az ugyan-
olyan grafikus chippel felszerelt kartyak
teljesitménye kbzétt jelentds eltérések
lehetnek. Ennek oka, hogy a grafikus
processzoron kivil nagyon sok mindent
taldlunk egy videokartyan, kdztik olyan
aprosagokat, mint a memdria vagy az
AGP busszal és a processzomal kapeso-
latot tarté egység. Ezeket a kartyak
qgyartdi készitik el, illetve integralidk a
kértydra, igy nagyon sokféle varidcio
|étezik beldlik. A memdnia mennyisége
roppant sarkalatos kérdés, ettdl figg,
milyen felbontdst illetve szinmélységet
képes megjeleniteni az adott videokdr-
tya. Gyakorlatilag azt mondhatjuk, hogy
minél tobb van beldle, anndl jobb. Ez
persze jelentdsen megdragitja a dolgot,
ezért a leghdbb gyarté a gépben [év
memériat is haszndlja, ltalaban ebben
taroljdk a kép megjelenitéséhez szikse-
ges textlrdkat, azaz a fellletekre késGbb
rahizandd mintakat. A kdrtydn 1évo
memdria nagyon gyors, dltaldban néhény
nsec az elérési idejik, itt olyan adatokat
téroinak, amikkel a grafikus processzor
elvégzi a szlkséges mlveleteket, vagyis
ez a frame buffer, azaz kép puffer.
Eldiszér is ismerkedjink meg néhany
3D-ben hasznalatos fogalommal, ez

elengedhetetien ahhoz, hogy megérthes-
sik, melyik kartya, illetve chip migrt jo,
vagy éppen miért rossz. (Azonkivil mar
(gyis sokat hivatkoztunk réjuk az ismer-
tetdkben - igy tehat nem art tisztiba
jonni veliik.) Azt eldre kell bocsétani,
hogy a teljesség igénye nélkil tesszik
megq felsoroldsunkat, hiszen a piac olyan

eszeveszett sebességgel fejlddik, hogy
gyakorlatilag minden hnapban irhatnank
egy ugyanilyen cikket.

Bilinear texture filtering

A monitoron megjelend kép alaphelyzet-
ben csak vonalak, illetve sokszogek
(poligonok) sokasaga lenne, ez az eljdrds
illeszti a képinkre, azaz a 3D objektu-
mok vazdra a textirakat. Minden egyes

textira tulajdonképpen egy bitmap kép,
amit az adott sokszbgbe “belerajzol” az
eljrds. Nyilvanvald, hogy alapvetd
kérdés minden chipnél, hogy ezt milyen
gyorsan képes elvégezni. A textirak
maximélis mérete fligg a chiptdl is, a
mérel pedig a képmindségre van hatas-
sal - ugyanis a mérettel egyenesen
aranyos egy bitmap kép felbontdsa, tehat
a mindsége is. Ebben az eljdrasban
trténik meg az egymas mellett &1l
pixelek egymdshoz “igazitasa® is, vagyis
minden egyes pont hatassal van a
koriilétte dlickra, azok szinére.

Mip-mapping

Egy-egy poligonhoz a megfeleld képmi-
niiség eléréséhez nem elég egyetlen
lexturat hozzarendelni, a textlrkat a
tavolsdg filggvényében véltogatni kell.
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Ezt a feladatot hivatott elvégezni a mip-
mapping.

Nézzétek csak a csempéket a SoF-ban!

Per-pixel mip-mapping

Az egymas mellett allo texturak kozoti
rések eltintetésére szolgdl. Ha jol mikd-
dik, akkor az egymas mellett all6 textira-
kat egy nagy egészként érzékeljik, és
nem vesszilk észre az illeszkedés vona-
lait.

Trilinear texture filtering

A textdrak kozotti atmeneteket oldja
meq a tavolsag flggvényében. Amint
kzelitink valamihez, megvéliozik a
sokszogre feszitett textlra, de ennek
nem szabad ugrsszerlien torténnie,
folyamatosan kell a véltozasnak végbe-
mennie, hogy ne legyen észrevehetd a
hirtelen atmenet.

Gouraud shading
A meguilagitasért feleld eljaras. Igen
létvanyos, tehat a jatékfejlesztok grafiku-

sainak eqyik legkedveltebb eszkize. A
textlrdk szineit médositia a meguildgitas
he-lyének és szinének megfelelden.

Alpha blending

Az atlatszd feliiletek |étrehozaséra
hasznaljak. Altaldban az eljdrds az, hogy
az egymas eldtt 1évd, de atlatsz6 textd-

rék kdzott valamilyen atmenetet képez-
nek. llyen példéul egy medence fala és a
medencében vs viz felilete.

Anti-aliasing
A vonalak éleit simitja el, hogy ne lép-
csiizetesen kivessék egymést a vonal

ponijai, azaz ne legyen a kép “kockas”.
Természetesen a lépesdzetességet nem
lehet elkerdini, hiszen pontokbél rajzo-
lunk ki mindent a képemydre, de a vonal
&lét képesek elsimitani ezzel az eljaras-
sal, mégpedig (gy, hogy a vonal és a

Szoros mpid&gép borutva.lds eldttiutan

mellette alld pontok szinébdl egy atlagot
képeznek és gyakorlatilag ezzel a szin-
nel hiznak egy masik vonalat az eredeti-
vel parhuzamosan. Mindezt t3bb szinten
viszik végre, igy szinte tokéletesen el
tudjak tlintetni a vonalak éleit.

Z-puffer

A Z a harmadik tengelyét jeldli a témek.
Ez egy kilénallé memdriarész a video-
kartyan, ebben téroljk a sokszdgek
térbeli koordinatait. Rajzolaskor két
dolgot tehetnek. Az egyik az, hogy az
Bsszes pontot kirajzoljdk a képermnydre és
a legtévolabbiakkal kezdik, igy azokat a
kozeliek felilirdk és eltakarjak. A masik
technika az, hogy minden egyes pont
kirajzoldsa eldtt megvizsgaljak, hogy
van-e olyan pont, ami eltakarja azt. Ha
igen, akkor mér ki sem kell szamolni a ra
vonatkozd értekeket.

Fog, smoke

A nevek dnmagukért beszélnek: kod,
illetve a fust létrehozdsa. Az ismert
eljaras az, hogy a kid szinét a tdvolsag
fliggvényében dsszekeverik a textrak-

) |
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Egy kodos hajnal a Heretic 2-ben
kal, igy olyan hatdst keltve, mintha
elvesznének a dolgok valahol a kodben.
Nagyon j6 példaja ennek a Turck, ahol
aztin mindenhol taldlkozhatunk vele, ha
elég messzire néziink. A flist ehhez
hasonld, csak még mozgatjak is.

Environment mapping

Hasonlgan, mint a pontok esetében, itt
azt valdsitjak meg, hogy az egyméssal
szomszédos textirdk hogyan hatnak
egymasra.

Lens flare
Ez ugyan egy kicsit tavol 4ll a valdsag-
16, viszont azt a hatést hivatott létrehoz-



ni, amikor belenézlink a fény forrdsdba
valamilyen optikén keresztil. llyenkor
valamiféle “fényfolyosdt’, iletve fura

karikékat ldtunk. Szabad szemmel ugyan
nem tapasztalhatd a dolog, de a jatékok-
ban jol néz ki.

Dithering
Az egyméssal taldlkozd nagyobb feldle-
tek éleit hivatott elmosni. Jatékra vetitve

ez természetesen leginkabb egy kdr
alaki terem vagy természetbeli helyszi-
nek esetében érdekes.

Multitexturing

Bizonyos kartyék képesek arra, hogy a
poligonokra nem egy, hanem ket vagy
tobb textirdt is rahizzanak. Ez elsdsor-
ban a kép mindségét noveli meg jelentd-
sen, a teljesitményt viszont nagyon
visszafogja.

Bump mapping
A killonbdz6 fellleteket érdesiti, azaz a
textiiratol fiiggden megvaltoztatia az

ahhoz képest fiiggdlegesen elhelyezkedd

pontokat. igy lehet egy deszka szalkds,
vagy egy barlang fala riicskds.

Nagyjabdl ezekkel az eljarasokkal talalk-

ozhatunk egy-egy videokdrtya esetében,
de van még néhény tényezd, ami mddo-
sitja a kép megjelenitését. Ma mdr a
videokartyak nem is kétdimenziés pon-
tokkal dolgoznak, hanem sokkal inkabb
kockakkal, amikre az dsszes fent felso-
rolt eljdrdst ugyanigy lehet alkalmazni.
Ennek segitségével mar nagyon életh(

7] HARDWERE

képeket lehet rajzolni, de brutdlis teljesit-
mény szikségeltetik a haszndlatihoz.
Minden egyes pontnak djabb és Gjabb
adatai jelennek meg, amikkel ugyanigy
el kell vegezni minden szamitasi mivele-
tet, ehhez persze gyorsabb chip, és még
tobb memdria kell. Nem véletlen, hogy a
gyors videokartyak mér 16, de inkdbb 32
MByte memdridt hasznalnak. Ennyi egy-
két éve még elég volt a teljes géplinknek
a Windows 95 futtatdsahoz is... (Ezzel
ugyan lehet vitatkozni, de figyelembe
véve, hogy a rendszer fejlesztdi szerint
elég 4 mega memoria is, elég méltanyo-

sak voltunk.)

Es most ldssuk mibGl élink! Nem
foglalkozunk a régebbi kartyakkal, annak
ellenére, hogy természetesen megvdsa-
rolhatjuk még dket egyes helyeken. Nem
hiszem, hogy van értelme egy régi Riva
chipes kartydt venni, bar olcsd, j és
még mindig elérhetd. ElsGsorban azokkal
foglalkozunk, akik az élvonalat képvise-
lik, vagyis TNT2, TNT2 Ultra, GeForce
256, Voodoo3, G400 és Savaged. Az
ilyen kértyak kdzott drban akdr négysze-
res vagy Glsz6ros kildnbségeket is
felfedezhetlnk, mar csak az a kérdés,

Az egyik legkedveltebb és legldtvanyosabb effekl: a tikrozodés

hogy vajon teljesitményben is ekkora-e a
differencidlddas.

A kétarci Savaged

A Savaged chip az S3 cég legutobbi
probélkozasa a 3D-s piac meghdditsa-
ra, a Savage 3D chip utdda, annak
javitott valtozata. Sajnos a hdditas nem
igazan sikeriil, a teljesitménye eléggé
elmarad a kor elvardsaitdl. Sokszor még
a sajat drivereivel sem képes normalisan
eqyltimdkddni, azok a jatékok, amik
megprobaljak kihasznaini az eldnyeit
(féleg a sokat hirdetett textiratomoritést),
sokszor lefagynak, hibiznak. Sajnos a
chip nem il gyors, a memdridt sem
kezeli valami fényesen, ez a teljesitmé-
nyére nagy kihatdssal van. Az drat
figyelembe véve azonban nem feltétlendl
rossz valasztas, de figyeljiink arra, hogy
milyen gyartd kartydjat vesszik meg, a
Savaged chipet sokféleképpen lehet
kihaszndlni, ez nagyon filgg a drivertdl és
a hardvertdl is.

A nagy RIVA-lis

Az nVidia TNT2 és TNT2 Ultra chipjei
taldn a legjobbak az arfieljesitmény
viszonyt figyelembe véve. Gyorsak, mint
a szélvész, tuningolhatok (bdr ez gyarid-
fliggd) és szinte tokéletes a driverik.
Utdbbit érdemes mindenképpen figye-
lembe venniink, hiszen egy-egy kértya
esetében sarkalatos kérdés a driver
mindsége. Az nVidia chipjei esetében az
nagy szerencsénk, hogy a kértya gyarto-
jétol filggetiendl hasznlhatjuk az nVidia
dltal irt alap drivert is, s6t sok esetben
direkt ezt mellékelik a kartyakhoz. Azt
ugyebér mindenki elismerheti, hogy a
gyértonl jobb drivert valdsziniileg
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kevesen képesek imi. (Ezt bizonyitja az
ASUS is, akik sok pluszt zsifolnak a
kartydikba, de a drivereik nem éppen a
legjobbak. Természetesen a plusz
dolgokat csak a sajat driverével hasznal-
hatjuk ki.) A chip kristélytiszta 32 bites
szinmélységl képet képes produkaini.
Az elidnél még voltak némi hidnyossa-
gok, de ezeket kikliszobdlve egy nagy-
szerli grafikus processzort sikerdilt
|étrehozni. Itt a képmindség és a sebes-
ség mér nem &ll forditott ardnyossagban.
Sajnos a TNT2 chipnek szilksége van
egy erds processzorra is ahhoz, hogy
minden tekintetben kibontakozhasson,
mert egy gyengécske gépben tavolrdl
sem fogja ugyanazt a teljesitményt
nydjtani, mint egy erémiben. Arban még
a Voodoo 3 3000-et is képes fellimulni,
de véleményem szerint megéri a plusz
kiltséget, hiszen gyakorlatilag kivétel
nélkil minden jaték tdmogatja.

A Matrox-matrix

A Matrox G400-rél nem sokat hallani,
nem is teliesen jogos, hogy itt szerepel-
tetjiik. Els6sorban nem jatékra fejlesztet-
ték ki, de a képmindsége valami féleime-
tes. Azoknak, akik nemcsak jatszani
szeretnének a géplkkel, mindenképpen
szamba kell vennilk ezt a videokartyat
is. A textlrkat olyan minfségben és
sebességgel képes kezelni, hogy azt
minden vetélytarsa megirigyelheti. Saj-
nos a mozgasok megjelenitésében mar
nem jeleskedik olyan nagyon, ezérta
jatékok nem szeretik annyira. A képming-
séq fantasztikus, de ezzel nem jar egydtt
a tokéletes sebesség éiménye. Az dra
elég magas, ugyhogy tényleg csak
azoknak tudom ajénlani, akik munkdra
haszndljdk a szamitogépiket.

Voodoo-magia

A Voodoo 3-at bizonyéra mindenki
ismeri, az eqyik legelterjedtebb kartya.
Ha nem is a harmadik generdcid, de az
elfddk biztosan oft vannak valamelyik
ismerdsink, bardtunk gépében. Az Uj
generacidban sokat javitottak a chip
képességein, de azért még igy sem tud
mindent. Sajnos annak ellenére, hogy 32
bites szinmélységben dolgozik, a megje-
lenités még most is csak 16 bittel torté-
nik. Tovabbi “sajnos”, hogy a textirdkat
sem kezeli tokeletesen, van nemi javita-
nivald ezen a téren is. Ezzel szemben
mind 30-ben, mind 20-ben a sebessége
félelmetes, minden teszt mérési eredmé-
nyeiben az elstk kdzétt végeznek a
Vioodoo-kértyak. Erdekes tény viszont,

hogy két Voodoo 2 SLI médban dssze-

illetve 3D-ki

kétve képes megeldzni a hdrmasokat...
Ebben az esetben azért beszéliink
tobbes szdmban, mert a gyartd tobb
véltozatot is megjelentetett a kértyabdl.
Van 16 és 32 megds verzitja is, sét
nemrégiben megjelent egy Uj valtozat,

amin
TV tunert is
taldlhatunk,
Erdemes kiprébdini,

de egyeldre ez a tipus még
elég draga. Taln az egyetlen
olyan videokdrtya, aminek |étezik
PCl buszos valtozata is, a régebbi gépek
tulajdonosainak ez mindenképpen j6 hir.
De vigydzzunk, a Voodoo-krtydk sok-
ban tAmaszkodnak a gép processzordra
is. Killgn driverdk, illetve API-juk van
(Application Programming Interface, azaz
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programozasi feliilet), ez a Glide. A
harmadik generdcid megjelenésével ezt
is fejlesztették, igy mar 1024*768-ndl
nagyobb felbontdsok megjelenitésére is
képes. (Elég szomond, hogy csak az (j
generacié tmogatja ezt...) A sajat feldlet
azért is hatranyt jelent, mert sajnos csak

kal a
jatékokkal
hasznalhatjuk ki igazan a Vioodoo-

kértyak képességeit, amik klon rendel-
keznek a Glide-hoz optimalizalt résszel
is. Az a jaték, amelyik csak a Direct3D-t
tamogatja, kizel sem olyan szép ezzel a
Kértydval,

A Kkis dragasag
A ma kaphatd videokartydk kizdtt a
cslicsot az nVidia csticsprocesszora, a
GeForce256 chip jelenti. Sajnos még
nagyon dréga, de biztos, hogy par hénap
elteltével mar vezetni fogja a piacot.
Sorra jelennek meg a gyartdk a kiré
épitett videokartyaikkal. Egyetlen hatra-
nya az dra, minden masban maga magé
utasit mindenkit. Képmindség tekinteté-
ben nincs parja, sebesség terén a koze-
Iébe sem émek a tobbiek. Ez a kijelentés
csak akkor igaz, ha minden tekintetben
kihasznaljuk a kartya képességeit: 32
bites szinmélységben, nagyobb felbontds
esetén semmi sem képes megkdzeliteni
a leljesitményét. Kisebb felbontasnal
viszont nincs érzékelhetd kildnbség a
TNT2 Ultrahoz vagy a Voodoo 3-hoz
képest. Ezért nem &rt, ha j6 monitorunk
és erds géplnk van. A driver kezdet-
ben elég gyengécske volt, de
ma mar ugyanolyan
tikéletes,

mint a chip.
Az ilyen
kartydkhoz mar
gyakran DDR
memdriakat hasznal-
nak, ami kétszer olyan
gyors olvasasi sebességet
garantdl, mint a sima SG-
RAM-ok - de tovabb néveli a kirtya drét.

Mindent Gsszevetve a csicsot a
GeForce256 képviseli, de az ra miatt
még eqy ideig nem fogja vezetni az
eladdsi listakat. Az rfteliesitmény ardnyt
figyelembe véve a Voodoo 3 felé billen-
hetne a mérleg nyelve, de szerintem a
TNT2 Ultra a tokéletes 32 bites képmeg-
jelenitésével jobb valasztds. Természete-
sen az egyes “valldsok” fanatikus kdvetd-
inek ugyis mindegy, Gk azt fogjak kiva-
lasztani, amiben hisznek. Az nVidia
ellenzfiinek csak annyit tudok tandcsolni,
hogy vessenek egy pillantast a
GeForce256-ra, maris kiderdl, hogy ki is
vezeli a videokartyak piacat. Természe-
tesen a Vioodoo 4-5-6 is nagyon jd lesz,
de azért a vaktdban valo lelkendezés
helyett vérjuk meg a pontos adatokat -
na és persze az Arét.

Csoki



A tavalyi év rangosabb jatékkillitasai-
nak (E3, ECTS) egyértelm( tanulsdga
volt, hogy a szamitdgépes jatékok jévdje
erfisen az online jatékok felé néz, de
legalabbis kacsintgat. CoVboy és TJ
méris engedelmeaskedtek a holnap hivé
szavanak, és munka helyett naphosszat
a War ll-vel, illetve az Utopidval iitik el az
idét (ez meg az Ujsdg jovdjére van
kihatdssal, de az mdr egy mésik térté-
net...) Ezzel eqyiitt érdemes taldn egy
kicsit jobban szemiigyre venni ezt a
trendet, amely lassan, de bizonytalanul
elémi latszik kis hazénkat is. Kavetkez-
2ék tehdt egy kisebb dsszefoglalé az
online jatékok torténetérd, fejiddésérdl
€s jovajérdl.

Ki mit MUD?

Az elsd online jatékokat - akarcsak az
elsd szamitdgépes jatékokat - egyste-
mista fiatalok készitették, egyrészt, hogy
ludédsukat probara tegyék, mésrészt,
hogy a szdmitdgépes héldzatot szérako-
zdsra is tudjak hasznalni. Az egyik elsé
ismert online jétékot két fiatal anglius
hallgat, Richard Bartle és Roy
Trubshaw programozta DEC 10-re, az
Essex Universityn. Az 1978-as program
Multi User Dungeon (MUD, szabad
forditdsban kb. “tobb szereplds labirin-
tus”) névre hallgatott, és miifajéra nézve
egy igen primitiv RPG volt, amely a korai
szerepjatékok szabalyait hasznalva tette
lehetdvé, hogy a jatékosok egyitt kalan-
dozzanak. Az (j jatékstilus rengeteg
kévetdre talalt, és a vilaghald elterjedésé-
vel tébbmillids rajongdtaborra tettek szert
az akkor méar gombamédra szaporodd
MUD-ok. A kldnok kizott volt szabvany
kozépkori fantasy MUD, cyber-MUD,
Terry Pratchett Koronguildgéra épild
MUD, s6t, még szappanopera-MUD-ok is
akadtak. ldokdzben a két essexi fiatal
elkészitette a joval fejlettebb és okosabb
MUD 11, és a sikertrténet folytatodott
(bizonyéra jot tett a programnak, hogy
Bartle dr a két MUD kizott szerzett egy
nagydoktorit mesterséges intelligencid-
bél, valamint az is segithetett, hogy a
minddssze 300 Kbyte méretd programot
ingyenesen letdithette boldog-boldogta-
lan). A virdgkor akkor érkezett el, amikor
az Internet mar javdban terjedt, 4m az
alviteli sebesséq még meglehetdsen
alacsony volt: egy tanulmany szerint az
1994-ben a vildghdldn dtaramiott bitek
10%-a az akkori MUD-okhoz tartozott...
A hanyatlas az atviteli sebesség ndveke-
désével kivetkezelt be, az Uj technoldgi-
ak ugyanis lehetdvé tették, hogy a —
szinte kizardlag karakteres grafikat
hasznald — MUD-ok mellett sokkal
latvényosabb jatékok is intemnetre keriilje-
nek. A Doom, a Starcraft, és tarsai a
MUD-fanok jelentds részét elcsdbitotia,
am a mozgalom fanatikusai még ma is
szép szdmban képviselik magukat a
vilaghaldn. A MUD Il még mindig a
“ronda grafika = kis gépigény”-vonal
vezéregyénisége, kiforrottsdgaval a
sziveges MUD-ok korondzatlan kirdlya.

Az altala képviselt karakteres miifaj
ugyan nem fog komolyabban beleszdini a
jovd trendjeibe, 4m a rajongdknak kd-
szinhetden még j6 ideig életben fog
maradni, hiszen amint egy MUD-
fanatikus mondta valamelyik fdrumon:
“Nem mondhatod, hogy éltél, amig még
nem tudod, milyen meghalni egy MUD-
ban'..

Muliti ma online

Az idSoft jétékai és az dltaluk megterem-
tett 3D first person shooter mifaj inditot-
ta el azt a lavinat, amely a MUD-ok
visszaesése mellett a hagyoményos
jatékok multiplayer funkcidjdnak eldretd-
rését eredményezte. A sort az 1993-as
Doom nyitotta, és ez a jaték dobbentette
ra a fejleszttk tdbbségét, hogy a haldza-
ton jétszhatd multiplayer csatak sokkal
tartdsabb jatékélményt nyljtanak, mint a
nagy faradozdssal megtervezett palyak
és killdetések (emlékszem, a koleszban
még 1996-97 kdmyékén is a Doom |1t
nytztuk Hancu komaval - persze, ltala-
ban esélye sem volt ellenem...). Es
ugyebér, nagyobb jatékélmény = na-
gyobb esély, hogy a program hasznot
hoz. A felismerést tett kivette: gdzerdvel
készilitek a Doom-kidnok (majd késdbb a
Quake-kidnok), és egy-két éven beldl
mar minden miifaj képviseltette magdt az
Interneten: stratégia, szimulatorok, sét,
méq logikai jatékok is. Koziilik is kiemel-
kedett kettd, a mar emlitett Quake-vonal,
&5 a real-time stratégidk népes tdbora —
ez utdbbiakat talén nem szikséges
bemutatni, gondolom, az a sz6, hogy
Starcraft vagy Age of Empires (esetleg
Myth) mindenkinek mond valamit. Megje-
lentek a mifajok kirdlyai, a készitok
eldurrogtattak otleteiket, és onnan kezd-

ve mar csak az volt a kérdés, hogy az
Ujabb kidnok kdzil melyek lesznek a
trondrakdsok. A kiadok és a fejlesztdce-
gek kdzti habord azdta is zajlik az online
jatékosokeért, de az egyszeri képlet
(*utdnozz és Ljits”) ellenére a vilaghalon
csak néhany tucat jatéknak sikeriit
igazan jelentds rajongdldborra szert
tennie. A nyerd receptet Peter Molyneux,
a Lionhead Studios
vezetdje fogalmaz-
ta meg legtaldlob-
ban, aki a kavetke-
z6ket mondta: “Ha
online jatékot
készitesz, tgyel-
ned kell arra, hogy
4 jéték egyformdn
Jétszhatd legyen
bolygdnk minden
lakdja szaméra,
kultdratdl, kortdl,
nemtd, fajtdl és
valldstd! figgetle-
nil." (Ez nagyon
szép gondolat, de
icipicit naiv: meg-
nézném magam-
nak, hogy mondjuk
egy nyolcvanéves
mormon dreg-
asszony hogyan
boldogul a Quake
3. Arena-val...)
Molyneux dr
egyébként az
online jatékok
elterjedésével
magyardzza a -
miifajabdl addddan
nem
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- kalandjatékok kihalasat is: “Nem
hiszem, hogy sokat tartogat a jovd a
multiplayer opcidval nem rendelkezd
Jétékok szdmdra. A Myst sikere mér soha
nem fog megismétiddni” Reméljik, hogy
nem a prdféta szolt beldle, m sajnos
eqgyre t3bb jel mutat arra, hogy ez a sotét
joslat be fog kdvetkezni. Tehat rettegjlink
csendesen.

.65 legkomolyabb vetélytdrsa, az EverQuest



SITE-ATO

Zsebpénz helyett webpénz

Az online jatékok jovdje még meglehetdsen képlékeny valami, mi sem mutatja ezt
jobban, mint az a kdosz, amely a nefes jatékokert fizelendd dsszegben mutatkozik.
Enyhe tilzdssal ugyanis kijelenthetjik: ahdny jaték, annyi dsszeg és annyi fizetési
mdd... Akadnak teljesen ingyen letdlthetd és jatszhatd online jatékok (ez a legrit-
kébb, ilyen példdul az Acrophobia), valamint néha elég csak a CD-ért fizetni, az
online szérakozasért nem kémek feldrat. Ez utébbira szép példa a Starcraft- és
Diablo-partik szinhelyéll szolgalo, Blizzard dltal mikadtetett Battle.net, amelyen
eddig koriilbeldl ket és fél millidan fordultak meg (a késziték bevalldsa szerint a
Starcraft-vasarlok 15%-a direkt az ingyenes internetes jaték lehetdsége miatt
vették meg a programot — az 1.700.000-bdl kérilbeliil 425.000-ren). Szerencsére
nem csak a Blizzard rendelkezik ilyen szerverrel, hasonlé a Sierra Won.netje, és a
Bungie Bungie.netje, valamint a Microsoft online jatékra szabadon hasznlhato
szervere, a négymillié felnasznalds MSN Gaming Zone is (tobbek kdzt az
Asheron's Call is ide tartozik). Az utdbbi iddben eluralkedd trend azonban sajnala-
tos madon nem ez, hanem a jaték drdn felilli jatékidd-bér, amit a készitok azzal
magyardznak, hogy az eddig termékszerii szorakoztatds kezd atmenni szolgdlta-
tésba. A nem mai gyerek Tanarus példaul 20 dollaros dra mellett 10 dolldros
havidijat vezetett be, amit az adott hdnapban jatszani dhajtd tulajdonosok kénytele-
nek voltak kifizetni. Hasonléan jart el az Underlight (15 dollar/hd) és az Ultima
Online {10 dollarhé) kiaddja is. Az Empyriana-hoz mér akcidkat is ajanlottak: a 6
dollaros setup dijon (!) felll vélaszthatott a jétékos, hogy havidijat fizet (20 dollar),
negyedévest (55 dolldr), félévest (95 dollar), vagy egyévest (160 dollér). A legpofat-
lanabbak azonban minden bizonnyal a War Birds 2.0 készitdi bizonyultak, akik 2
dollros dradijban(!) dllapitottdk meg az iddbért (aki jatszott mér szimulatorral, az
tudja, hogy egy-két dra milyen gyorsan elrepil vele). Nekink, magyaroknak azon-
ban még a havidij is soknak tlinhet: aki példaul egész évben szeretne Ultima
Onling-nal nyomulni, annak ez a jaték drén felll 120 dollarjaba fog kerlini - ez
bizony kozel egy monitor &ra. Piacelemzék szerint azonban az ingyenes jatékidde
a jovd, ugyhogy bizakodjunk, hogy a piac kiterjedésével ezek a tarifak csokkeni
fognak, és az online jaték nalunk sem csak a gazdagok szérakozasa marad...

AHONLAPOK HOLNAPIA

2.0, Tanarus) és a siratégiak (Legal
Crime) kivetkeztek. Végil, de nem
utolsdsorban, néhany éve az RPG-k is
megjelentek a szinen, és szinte azonnal
vezetd mifajja valtak. Ez érthetd, elvégre
a szerepjatékok adottsagaiknak koszén-
hetfien (tiibb jatékos jatszhat egyitt,
igazi csapamunkara van lehetfség, stb.)
idedlisak a vilaghalos szereplésre. A
kezdeti szamyprobalgatasok utén
(Underlight, Empyriana, Twilight Lands)
harom nagy név szamithat tartés sike-
rekre ma is: az Asheron's Call, az
Everquest és az Ultima Online. Egyelére
nagyon tgy tinik, hogy néhany Quake-
kion és RTS mellett az internetes RPG-k
miifaja j6 ideig uralkodd lesz a piacon (az
online lehetdség nagy tovabblépés volt a
szerepjatékok szamdra). Es ezzel vissza
is kanyarodtunk az online jaték-trténe-
lem kezdeteinez, elvégre valamilyen
szinten a csillogd-
villogé webes
RPG-k is MUD-ok,
csak éppen de
luxe kiadasban.

Webesnek
all a vilag
A jiva tehat érde-
kesen alakul: a
multiplayer opcio-
val rendelkezd

Atél netig

A vilaghald és a multiplayer-jatékek
nagyjabol egy iddben terjedtek el, (az
utdbbi erfsen kihaszndlva ez eldbbit),
vérhatd volt tehdt, hogy egy idd utan

megjelennek azok a szoftverek, amelyek-

kel csak vilaghdlén lehet szérakozni,
Ennek a trendnek az elsé képviseldi
website-okra elhelyezett kisebb Java-
programok voltak, amelyekidl a website
miikédtetdje a lalogatolisdg ndvekedését
véria, vagy egyszerien csak szérakoz-
tatni akarta a latogatdkat (amdba, malom
vagy kirakéjaték bonyolultsdgu jatékokra
tessék gondolni). A webes technoldgidk
5 a hardverek fejlddésével aztan ez a
vonal kettéagazott.

Az egyik szdl megmaradt a szigorian
webes alapl programtechnikanal, és
egész kis ipardggd ndtte ki magat. Az e
kategdridba tartozd — mar tisztan szdra-
koztatd ~ oldalak (zemeltetdi az online
hirdetésekben latjdk a nagy hasznot,
természetesen a jatékok kdliségeinek
megtérilésén felll. E stilus képviseldi
koztt megtaldljuk a sok aprd jatékot -
kvizshow-kat, logikai jatékokat — maguk-
ban foglald cldalakat éppligy, mint a
nagyobb, komplexebb jatékokat (dltald-
ban stratégiat) mikddtetd site-okat. Az
eldbbire jo példa az Uproar céq oldala
(www.uproar.com), vagy a magyar
Jaték.hu (www.jatek.nu), mig az utobbi-
nak a szintén magyar Hodito
(www.netkapu.hu), az eldzd szamban
ismertetett Utopia, vagy CoVboy béty6 Gj
kedvence, a War |l felelnek meg (ha
minden igaz, nevezett személy a kdrnye-
20 lapokon potyogtatott is némi infot
réla).

Az online jétékok masik (tjt nem a
weblap-izemelteték, hanem a nagy
jatékkiadok vélasztottak, akiknek drddgi
elméjében felsejlett, hogy ha a jatékosok
ennyire imadjak az online szdrakozést,

akkor minden bizonnyal hajlanddak
fizetni is érte. Igy kerliltek piacra a csak
&5 kizrdlag internetes jatekra hasznal-
haté programok, amelyek a jaték dran
felill dltaldban a jtékidd aranyaban
tovabbi dolldrokkal rdviditik meg a ked-
ves fogyaszidt. Az elsd dttordk ezen a
téren is az egyszer(bb mifajokhoz
tartoztak, és a kezdeti akcidjatékok
(Netwar, SubSpace), szdjatékok (Acro-
phobia), sdt, gy(itdgetds kartyajatékok
(Chron X utdn a szimuldtorok (War Birds

jatékok standardda
valasa mellett a
csak online jatékok
két irdnyban
fejlddnek tovabb:
az ingyenes, am igénytelenebb “bulvar-
vonal” és a nalunk még draga mulatsag-
nak szamito, am egyedilalio jatékel-
ményt nydjtd programok egyeldre jol
megfémek egymas mellett: a jatékosok
mindkét tabort szépen eltartjdk, és rbvid
tévon ez az dllapot tartés fog maradni.
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A fenti diagram némi elérejelzéssel szolgdl az elkovetkezo egy-ket évet illetden.
Mint 4thatd, 1997-ben még elhanyagolhatd volt az online jatékbol befolyt jovede-
lem (70 millig dolldr), 1998-ban viszont mér atiépte a 200 milliés hatart (277 millio
dollr). 1999-ben nem tértént ugrésszerli ndvekedés (348 millio dollar), ugyanakkor
2000-re a tavalyi év eredmeényének duplajat varjak. 2002-re 1,9 milliard dolldros
forgalmat prognosztizélnak, amely az elemzdk szerint 1,3 milliard dollér hirdetesi
dijbél és 600 millié dollr jatékdijbél fog osszetevidni. Ugyan a grafikonon nem
tlinik soknak ez a novekedsés, ha aranyaiban csak a PC szoftverekkel hasonlitjuk
fssze (sdrga szin), mindjart mas fényben latjuk a szamokat...
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Ugyanakkor a karakteres MUD-okat
lassan, de biztosan fel fogjak valtani a
modem, csillogd-villogd online RPG-k, és
a joviben megjelend online jatékok
(Anarchy Online, Shadowbane, Horizons,
Atriarch, hogy csak néhdnyat emlitsiink)
is bizonyara atrendezik egy picit a jaték-
stilus-toplistakat.

Megvalaszolatlan kérdések azonban
maradtak még bdven, lévén, hogy az
online jatékipar még tele van gyerekbe-
tegségekkel. Az egyik legfdbb probléma
technoldgiai eredetl: a csak online
jatékok nagy altaldnossagban messze
rondabbak, mint a “normalis” programok
(ez érthetd, hiszen az atviteli sebesség-
nek vannak korlatai), és ez sokakat
visszariaszt. Ez a jovében bizonydra
javulni fog, dm sok fejlesztének egyeltre
fogalma sincsen, hogy hogyan. Sokat
varnak példaul a VRMLAG!, a virtudlis

valdsagot modellezd nyehvidl, ugyanak-
kor a héztartasokra esd atlagos savszé-
lesséq ndvekedésének mértékére is
spekuldinak. Egy dologban azonban
minden szakember egyetért: az online
technoldgidk egységesitése, szabvanyo-
sitasa nélkil jelentds lovdbblépésre
nincs lehetdség, ugyanis csak igy cldha-
t6 meg, hogy eqy jaték kizel ugyanolyan
biztonsaggal mikodjin egy dzsunkan
marék rizsért forrasztott tajvani kidnon,
mint egy Dell masinan...

Pénziigyi téren mar valamivel tisztabb a
kép: szinte az 0sszes gazdasagi elorejel-
zés Ugy véli, hogy a most tibbszéaz millié
dollért forgalmazo online jétékipar egy-
két éven beliil nagysagrendet valt, és
allépi a millidrdos hatért, ugyanakkor az
online jatékosok széma atlépi a 15
milliot. Az Ultima Online sikertirténete is
ezt vetiti eld: iddig tébb mint szdzezer
vevd fizette ki érte az 50 dollart, és mind
a szdzezer tovabbi 10 dollarokat fizet
havonta — driiletes pénzekrdl van szo.
Ennél tébbet azonban nem arulnak el az
elemzdk, elvégre ok is meg akamak
gazdagodni ebbdl az online-mizéridbdl.
Jelentéseiket 500 és 2500 dollar kozotti
dron lehet letdlteni a netrdl — bocsesz, de
ennyi pénzink most éppen nem volt a
hazikasszaban... Azt okos elemzések
nélkdl ldtjia még a vak is (sbt, méga TJ
is!), hogy az online jtékoké a jovd,
ligyhogy elképzelhetd, hogy Hancu és én
is fogunk talaini valami War Il-hdz vagy
Everquesthez hasonlé szellemi kabito-
szert magunknak, a Véri Zoli meg irhatja
egyedil az Ojsagot...

Stoki



Kezdjilk azzal, hogy sosem voltam
kiiléndsebben nagy online- vagy mul-
tiplayer-jatékos. A Quake és tirsai oly
tavol dlinak télem, mint Maké Jeruzsa-
lemtél, ha pedig olyan jatékban kezd-
tem helyi haldzaton multiplayer Gssze-
csapasba, amelyet komdltam, akkor
ligy péppé vertem a delikvens{eke)t,
hogy komolyan kezdtem az addig
fitymalléan méregetett single player
Al utén dhitozni. (Példdul igen széra-
koztatd volt, amikor a sajit maga altal
igen nagy Dungeon Keeper-jatékos-
nak tartott TJ kihivott egy tavolrdl
sem baréti partira egy kddas hajna-
lon: utdna hetekig tocsogtunk kénny-
tocsdiban az irodaban. Ennyit a nagy-
képiiségrdl.) Igy tehat csodalkozva
szemléltem TJ-t, amint az el6z6 sza-
munk készitése alatt kizardlag az Uto-
pia képernydjét méregette aktulis
feladatai mellett/helyett (mar amikor
kiengedtem a WC-bdl) - mi a franc le-
het olyan j6 ebben? (Ja, a marhaja
nem irta bele az Utopia cikkbe a site
cimét, én meg elsiklottam e szomord
hianyossag felett (két hiilye egy par),
szdval aki ork/tiinde/torp és egyéb
hordékkal akarja csépelni a vildg ma-
sik felét, akkor az a games.eesite.com/
utopia cimre meneteljen.)

Az online-jatékokkal foglalkozo cik-
keket hosszabh iddre kalibréltuk, és
€n ki is adtam a peonjaimnak hazi fel-
adatba, hogy nézzenek valami uj jaté-
kot. Egy szép napon TJ azzal allitott
be, hogy van egy igéretes cim, amivel
érdemes lenne foglalkozni: War Il a
neve (www.darkent.com, mieldtt még
elfelejtem). Valami Il. vilighabords

csonykor jelenne meg, akkor legaldbb
tudjtok, hogy mi volt az oka...)

Alapoz6

A War Il tulajdonképpen egy roppant
egyszerii, HTML-ben megirt gazdasa-
gi szimuldcid, amelyben a szerkesziék
megprobéltak egy haborit matemati-
kai figgvényekkel leimi. Az elképze-
lés mondjuk mar gy hiilyeség, ahogy
van, de ettdl fiiggetlenil egy igen kel-
lemes kis jaték kerekedett ki beldle,
amit a manager-programok kedveldi
igencsak kultivdlni fognak. A jaték —
elméletileg - a Il vilaghdbordt szimu-
lélja, ennek megfelelen a tengely és
a szovetséges hatalmak taboraban
harom-hdrom nagyhatalom csépeli
egymast (németfjapanfolasz, illetve
jenkifbrit/ruszki). Amikor accountot
(az e-mail cimedre postizott hozzdfé-
rési jogot valtasz), el kell déntened,
hogy melyik néphez csatlakozol. Ez a
dontés valami olyasmi, mint egy sze-
repjatékban a karakterosztaly kiva-
lasztdsa: a hat kiilénbdzd nép ugyan-
is killonféle bonuszokkal/manuszok-
kal rendelkezik. Ezekbdl van egy szép
rakas: a németek példaul bonuszokat
kapnak a tankokraftengeralattjarokra,
tovdbba mér eleve gépesitettek, vi-
szont nem fejleszthetnek olyan lakos-
sagi moralt néveld térvényeket, mint
mondjuk a széldsszabadsag vagy a
ndi egyenjogisdg — ezzel szemben
példaul a ruszkik dupla bénuszt kap-
nak a tankokra, és fdleg +25% haté-
konysdgot az NKVD-iigyndkdkre. To-
vébb ezt most nem ragoznam, lévén
jatékon kiviil is barki megnézheti a

cucc a dolog. Jél van, mondom, fekiidj
ra, de nézziik meg elébb a dolgot. It
kovettem el a hibdt - TJ azéta is az
Utopidban nyiihdg, engem viszont
nem lehet levakarni errdl a marhaség-
rél! (Ha ez a két nagyszabasi hadmii-
velet kozott sziiletett iromany kara-
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Mexzage from Waradmin

Manualt (mellesleg nagyon melegen
ajanlott az attanulmanyozasa, mieldtt
még belépnél) - lényeq az, hogy sze-
rintem igen jol sikertilt kistlyozni a fe-
leket (legalabbis kézepes és hosszii
tavon). Ez persze néhany érdekes, tor-
ténelemhamisitd megoldast is ered-

ményezett: TJ-vel példaul kockésra
rohogtiik a fejiinket az olaszokon
(azon morfondiroztunk, hogy az 6 bd-
nuszuk nyilvan a minimélis veszteség
lehet, lévén azonnal megadjik magu-
kat egy tizedakkora haderének is) -
elég legyen annyi, hogy per pillanat a
jatékosok (olyan 3500 érvényes ac-
count van) 11%-a jatszik az olaszok-
kal, de az elsd 100 generalis kbzott 27
olasz van, és az elsé atombombét is
egy pizzaarus hozta dssze. (Elég jo
kis adébonuszuk van...)

Hm. Lényegét tekintve ez egy tok

egyszeriien miikodd jaték, de mégsem
tudom, hogy hol kezdjem el bemutat-
ni, mert az egyszeriiségében akkora
komplexitas rejtezik, mint mondjuk a
sakkban. Mindegy, kezdjiik az elején.
A War Il alapvetden a klasszikus straté-
giai jatékok hagyomanyaira épitkezik:

- (ij lakéhelyek épitésével teremts
éldhelyet a bevandorléknak. Ha van
hol lakni, ezek jonnek maguktdl, raa-
dasul minél tdbb a férdhely, annal
nagyobb szdmban;

- teremts munkahelyet a civil lakos-
sagnak. Az iizleti negyedekben dolgo-
20 civilek fogjak szolgdltatni a biro-
dalmad kiaddsait fedezd pénzt az ado-
jukon keresztiil, tovabba beldliik épit-
hetsz “képzett” lakossagot és sorallo-
manyu katonasagot;

- az egyetemeken képezd ki a civiljei-
det specidlis feladatra. A teljes lakos-
sdg 50%-a rendelkezhet valamilyen
diplomaval (amit visszavonva jra
civillé, azaz atképezhetd munkaerdvé
vélnak) - az meg aztan rajtad malik,
hogy hova iranyitod dket;

- a gyarakban és a laktanyakban
épits ki olyan haderdt, amely egyrészt
megveédi birodalmad, masrészt képes
uj teriiletek meghoditasara (vagy
legalébb azon sutyerakok felpofoza-
sara, akik nem atallottak megtamadni
téged);

- tartsd egyensiilyban a pénzitech-
noldgia/haderd faktorokat. It persze
nincs tokéletes megoldds, el kell dén-
tened, hogy milyen irdnyban fejlesz-
tesz.

Ennyi. Ték egyszerii, de annyira bo-
nyolult, hogy még!

Merre induljak?

Induldsnak az egyszeri jatékos 1500
négyzetkilométernyi teriiletet kap,
amire a pillanatnyi Gtleteinek (és anya-
gi helyzetének) megfeleld épiileteket
hazhat fel. Kezdetben természetesen
a lakdépiileteket és a civileknek mun-
két biztositd (zleti negyedeket kell
fejleszteni, valamint az egyetemeket,
ahol egy bizonyos fejlesztési szektor-
ba csoportositjuk a kiképzett népet.
Parancsainkat ugymond korénként
tudjuk kiadni, bar ez a “kér” meghata-
rozés azért némileg eltér az offline
stratégiai jatékoknal megszokott

értelmezéstdl, és igencsak fiktiv érte-
lemben kell venni. A jatékos itt valds
idd szerint 20 percenkeént kap egy Uj
kort (pontosabban Iépést, ugyanis bi-
zonyos miiveletek tobbet is igényel-
nek), viszont a felgyilemlett kéreit
annyi id alatt 1épi le, ahogy uri kedve
tartja. Ebbdl adodoan nem kell folya-
matosan online l6gni a cuccon: ha
mondjuk egy napig nem nézel r a
népedre, akkor egy (j bejelentkezés-
nél 24'3 (kiszamoltam: 72) lépést te-
hetsz meg akdr egy valos idejii percen
belill is. Lépésnek szamit az épités/
bontas, barmilyen tudomanyos fej-
lesztés, tovabba a titkosiligyndkok
vagy a haderd bevetése (utdbbiak
tobbnek is). Van még ezenkiviil egy
spéci Iépés, az Eminent Domain:
ilyenkor a jatékos jolelkii diktator
mddjara elkonfiskalja alattvaléi pén-
2zét, tovabba U] teriileteket sajatit ki.
Plank lépésnek is lehet hasznalni (ami-
kor nem célszerii vagy nem tudunk
mast lépni), de a jaték kézépst szaka-
szdtdl kezdve idedlis megoldas a vesz-
teség nélkilli foldszerzésre. Tul gyakori
haszndlata azonban nem javasolt, mert
- érthetden - botranyos hatdssal van
népiink és csapataink moraljdra, egy-
ben harckésziiltségére.

A fentebb emlitett perclimitek csak a
jo ideje online tibornokokra vonat-
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koznak: kezdd jatékos 150 azonnali és
100 raktarozott Iépést kap. A 150 egy-
szerre leléphetd kor arra szolgdl, hogy
az Uj jétékos megfeleld infrastruktirat
épithessen ki maganak és valamelyes
védelemmel kerilljon a dolgok sirdjé-
be. Az elsd 150 korben egyébkent az ]
jatékos védelem alatt all: nem indithat-
nak ellene sem tamadast, sem ligynok-
akeiot (de persze 6 sem csapkodhat -
fejlesszen a kopasz!). A raktarozott
kirok egyfajta bonuszként szolgdinak,
szintén a fiatal belépd kedvéért: a
dolog gy mikodik, hogy a raktarozott
kdrék a 20 percenként aktudlis 0j kort
megduplazzék, tehat amig van ilyened,
addig dranként nem harom, hanem hat
lépést kapsz. Remek megoldas: az
Gjonnan belépd betdpolhat, mielStt a
mélyvizbe keriline. Az igazén ligyesek
ugy csinaljdk, hogy megvarjak, mig az
engine visszairja a raktarozott koreiket
az aktualisba, és dgy jonnek ki a 150
kéros védelem aldl, hogy ezeket egy-
szerre léphessék le néhdny perc alatt -
250 kir (meg a bannerekre kattintas
utdn jaré kérbénuszok) elég arra, hogy
a pofonok vélgyébe merészkedjink.

Na és akkor most jon a nagy kérdés,
hogy merre vigyed a pélyadat! A fej-
lesztésnek ugyanis tobbféle modja
van, és az egészben az a jo, hogy egy-
szerre nem lehet tobb lovat megiiini.

A verderd: A legtébbek altal valasztott
Gt. Epitiink egy rakas gyarat és lakta-
nyat, aztan nyomjuk a haderdt, Latva-
nyos elGrehaladést eredményez a he-
lyezéshen, és rovid tivon eredményes
is: aki tdmad, az nagyon vissza lesz
verve, aki pedig megtamadatott, az
meg nagyon meg). A gond csak az,
hogy a laktanyakban automatikusan
képzidd sordllomanyud szakaszokon
kiviil mindenféle haderd fenntartdsa
bizonyos kéltséget von maga utan. Az
egyébkent is limitalt haderd csak addig
fejléidhet, amig elegends a civilek adé-
ja a fenntartds koltségeihez. Utdna ij

civilekre (egyben Uj lako- és lizleti ne-
gyedekre) van sziiksége, tehat neki
mindig tdmadnia kell és fejlesztésre
nem lesz pénze. Ha egyszer kap egy
kemény verést, soha nem fog felalini.

A tuddlékos: A tuddlékos a fejlesz-
tésre megy ra. Egyetemeket épit és az
ott kiképzett civileket a torvények
vagy a technoldgidk fejlesztésére
allitja ra. Nem rossz elképzelés, a baj
csak az vele, hogy csak hosszu tavon
hozza meg az eredményét. Addig a
verderdk haldlra fogjak szivatni.

A kis {igyes: A kis ligyes kihasznalja
a programnak azon sajatossagait,
hogy fittyet hany a valé élet realitdsai-
ra (“most lebontok 200 tankgyérat, a
kovetkezd korben meg épitek a helyé-
re 500 egyetemet”), és az sszes erd-
forrasat mindig egy adott célfeladatra
osszpontositja. A korokre osztott
modszer miatt igy lehet a legnagyobb
hatékonysagot elérni.

Epiiletek és lakoik
Gazdasagunk alapja a civilek bevan-
dorldsa, akik jonnek maguktdl, ha van
hol lakniuk. Ezekbdl allitjak ki a lakta-
nyak a soréllomanyu katondkat (ha van
laktanya, akkor minden kérben auto-
matikusan), tovabba beldlik ké-pezhe-
tiink killénféle specialistikat az egyete-
meken. A fennmaradd résziiknek
viszont munkalehetdséget kell biztosi-
tanunk az (zleti zonak épitésével,
kiilonben adobevételiink hasonlo lesz
egy lakatlan szigetéhez. Az egyeteme-
ink négy specialis szakmaban ad-nak
ki diplomdkat, de a teljes lakossdg
maximum 50%:-a rendelkezhet va-
lamilyen képzettséggel. Célszeri tehat
csak annyit fenntartani, amennyire fel-
tétleniil sziikség van, a tébbit pedig
elbocsatani, mert ha nem is képezziik
it Gket egy mds feladatra, legalabb
civilként addznak.

Managerek: nekik nem kell kiilon
épilletet emelniink, viszont nagyon

fontos gazdasagi szerepet jatszanak. A
lakossag/managerek aranyanak fiigg-
vényében plusz jovedelmeinkre (Id. a
gazdas4gi tanacsadonal), ami maxi-
mum 50% lehet - és egy jol mikodd
birodalom bizony ott is tartja!
Tuddsok: velilk a kutatokézpontok-
ban fejleszthetiink h ié
sel egyre jobb habonis technologidkat.
A fejlesztés természetesen anndl gyor-
sabb (illetve annal kevésbé lassu), mi-
nél tobb tudos dolgozik egy projekten,
de ehhez persze megfeleld szamu kbz-
pontra is van szilkség (ugyanez &ll a
mérnokdkre és a diplomatékra is). Kez-
detben a négy fegyvernemnek (szdraz-
foldi, légi és tengeri csapatok, valamint
a rakétak) megfeleld iranyban folyhat a
fejlesztés. Az egymds utan feltalalt
technikak vidam bonuszokkal novelik
az adott fegyvernem csapatainak haté-
konysagat, hovatovabb egy feleakkora
(kltséggel fenntartott) hadsereg egyen-
16 erct képvisel a buta barbarokkal.
Kezdetben példaul a tankjaimnak 4 volt
atamadasa és 5 a védekezése - a
bonuszoknak ko-
szonhetden most
mindkettnél 9.9 az
érték. A négy osz- =
talyban egymés :
utan fejleszthetjilk a
taldlmdnyokat, és
mindegyikben van
egy specidlis (a
haditengerészetet
le-szamitva az
utoljara fejleszthe-
16k), amelyek birto-
kaban megnyilik az
0t az atomkutatas és
az atombomba felé.
Diplomaték: Hasonldan a tudésokhoz
tarsadalmi “technologiakat™ (torvénye-
ket) fejlesztenek a korméanyzati épiile-
tekben, amelyek roppant kellemes bo-
nuszokkal szolgalnak nemcsak a mo-
ral, hanem a katonai épiiletek és egysé-

gek tekinteteben. Miutan az elsd
accountommal kissé beddglott a
birodalmam, a mésodikkal ezekre gyur-
tam ré, és mindent kifejlesztettem a
nukledris egyezmény kivételéig (az kell
a francnak! Nagyon megdobja a moralt
és a gazdasdgot, de ellenem alkalmaz-
hatnak atombombat — én meg nem!)
Mérndkok: Ok fognak dolgozni a gyd-
rakban, vagyis a négy fegyvernem csa-

* patait gyartjdk. Késébb ipari mennyi-

ségre lesz sziikséqg a rakétak és az
atom robbandfejek gyartasahoz is, ami
raadasul még elképeszté dsszegekbe
is fog keriilni koronként.

Az 6todik hadosziop

A kis kedvenceim, Stirlitz és csapata,
azaz az ligynokok. A kozpontok a
laktanyakhoz hasonléan minden
kérben kis szamu Gigynokot képeznek
ki a civil lakossagbol, viszont azzal
ellentétben tovabb is képzik dket.
Ezzel novelik a hatékonysagukat, ami
rogtén nullara esik, mihelyt lebontjuk
az épiiletet - az Gigynokok szinten

tartdsdhoz tehdt mindenképpen allnia
kell az ligynokségeknek is, vagy egy
ilyet jjaépitve jonéhdany kdrre van
sziikség, amig elérik a régit. Ez rop-
pant megszivielendd data, ugyanis a
hirszerzik egyben az ellenség hoz-
zank litogatd hasonlo egyedei ellen is
védekeznek, és kiildetéseikben na-
gyon cstinya dolgokat tudnak mivel-
ni. Azon kivill, hogy sikeres akcid
esetén megszerzik rdla az dsszes
informaciot (a teljes Current Status-
meniit), indithatunk egy célpont ellen
morélt csikkentd terrorakcidkat,
megmérgezhetjiik a civil lakossagot,
legyilkolhatjuk a diplomds filkat,
felrobbanthatjuk a bankjait, illetve
tiszokat ejthetiink (ez utdbbi kildng-
sen mokas: ha nem akarja a millickra
nigo valtsagdijat kifizetni, és a szaba-
ditdakcioja is sikertelen, elképesztden
leesik a népe mordlja - ideje tehdt
megtamadni a reguldris katonasag-
gal). A morlt legjobban az utolsd
akcio rontja, amelyben Ggyndkeink
szépen kivégzik az ellenfél vezérét. Ez
annyira nem tragikus, amennyire
hangzik (a “halott” a kévetkez koré-
ben tj néven ujraéledhet) - de egy
ilyen akeiot kbzvetleniil kovetd tama-
dds kényelmesen lever akar dtszoros
tulerdben levd véddsereget is. A
legjobb azonban a technoldgiak
ellopasanak a lehetdsége (és a parja,
azaz a megsemmisitése): mivel a
jelenlegi karakteremmel a diplomatak-




ra kezdtem el gyarni (és kozben az
tigynokakre), gyakorlatilag az eddigi
taldimanyaimnak legaldbb a felét
loptam valakitél. Valaki kifejleszti — én
ellopom, kdzben népem tud példaul a
fegyverkezéssel foglalkozni. ldd-
(azaz kor-) takarékos megoldas. A baj
csak az vele, hogy nem lehet a végte-
lenségig folytatni (til egyszerii lenne
a dolog): iddvel ligynokeink meglehe-
tésen ismertté vélnak, és jo ideig nem
tanacsos ilyen akciot inditani veliik
(még ha gydzniiik kellene, akkor is
elintézi a szerver, hogy vesszenek).

A dicso had

A rakétakon kiviil a hadsereg tehat
harom fegyvernembél dll, fegyverne-
menként pedig harom tipusbél: egy
sordllomanyu gyalogosbdl, egy véde-
kezdbdl és egy tdmadobol (a légierd-
nél példaul ejtdernyds/vadaszgép/
bombazd) all. Mindegyiknek megvan a
maga kis technikai szinttél fiiggo
tamadéasalvédekezése, ami azért elég
nagy okorség (példaul 1.000 ejtder-
nyds lazan lebélint 500 bombaz6t) —
mindenesetre igy kdnnyebb fiigg-
vényként kezelni oket. IdGvel azért
meg lehet szokni. Hogy ki és mire
gylr, az egyéni izlés kérdése: lehet
minden fegyvernemre egyarant vagy
csak egyre — mindkét elképzelésnek
megvannak az elényei és hatuliitai.

A gyartott fegyverek beszerzésének a
gyartason kiviil van egy masik jopofa
madija is, nevezetesen a svéjci piac. It
tankokat, bombazdkat és hasonlé
téargyakat adhatunk/vehetiink, utdbbi
ar 10%-kal magasabb az eladasinal -
szegény Svajcnak is élni kell valami-
bél... A piac remek eszkoz lenne a
kldnok vagy szovetségesek kozdtti
fegyveratcsoportositasnak, de a
gonosz programozok gy oldottak
meg a dolgot, hogy az eladott fegyve-
rek nem azonnal jelennek meg a
piacon, hanem véletlenszerii késlelte-
téssel és természetesen a jatékosok
kézill is sokan argus szemekkel
figyelik a fegyverpiacot...

A technikai fejlGdés iddvel eljut a
rakétdk gyartisahoz. Ezek koronkénti
gyartasanak mennyiségét nem a
gyarak, hanem a mérnokok szama
hatrozza meg és meglehetdsen

kiltséges mulatsdg. Nagyobb tétel
(mondjuk egy 300-as pakett) igen
szépen letarolja a célpont épiileteit (az
Incendiary Bombs technoldgidval
pedig szép pusztitdst rendez a lakos-
sdg kérében is), de eleinte csinyjdn
kell banni veliik. Amig nincs meg a
giroszkdp és az Advanced Rocketry
technoldgia addig 9:1 az esélye, hogy
a sajdt terilletre esnek vissza!

Most pedig johet a piros dsz, a fej-
lesztés vége: az atombomba. Errdl a
kézikényv igen prozai modon csak
annyiban jelentkezik meg, hogy “elég
j6l rombolja az ellenséget”. Tényleg...
Egyetlen darab legyértasa is 150
milliéba keriil, tehdt til sok nem lesz
beléle, igy célszerii megfeleld cél-
pontok ellen tartogatni. Ez lehet egy
ellenséges top player, de a hozzam
hasonléan diihds lelkiletd jatékosok-
nak addigra tigyis megvannak a kis
kedvencei, akiket meglephetnek egy
ilyen kis szeretetcsomaggal. llyen volt
nekem a #211-es General Babo of
Korea, aki tgy az 500. kor kdmyéken
kiszirt maganak, és felgyiilemlett
kéreibél vagy husz tamadast inditott
ellenem. Amikor egy szép tavaszi
napon felléptem, hogy megnézzem
derék népemet, liszkds romok fogad-
tak és szivemet banat toltotte el...
Rogton tudtam, hogy tiiddcstcshuru-
tot kapok, ha ezt a bunké jenkit nem
nukézhatom meg! Lehet, hogy van
telepatia, mert azéta visszavonta az
accountjat - széval életem nem lesz
teljes. Sebaj, mivel a 200. hely kérnyé-
kén ingazok (hogy csapastavolban
legyenek a top playerek is), azért
akadt helyette boven jelentkezo...

Egy tdmadast természetesen koriilte-
kintG tervezés eldz meg. Mindenek-
el6tt célszeri elit igyndokeinkkel
kikémlelni a célpontot, illetve fajstlyo-
sabb egyednél némi moralcsokkentd
akciot inditani ellene (példaul elvagni
a vezére nyakat). Ugyanakkor nem art
az adét a minimumra venni egy par
kéirre, hogy a mi csapataink mordlja
viszont az egekbe szokjon. Tamadha-
tunk csak egy fegyvernemmel, vagy
mindhdrommal egyszerre - ez nyilvan®
a kémijelentés fiiggvénye. Ha a témad6
fegyvernemmel legaldbb 2500 gyalo-
gos alakulatot is kiildiink, akkor

gydzelem esetén max. 127 négyzetki-
lométernyi foldet is bekaszalhatunk,
attol fiiggden, hogy mennyivel erg-
sebb/gyengébb ellenfelet tamadtunk
meg. Itt jon a jaték szamomra legszim-
patikusabb vondsa: timadni vagy
spionakciot inditani ugyanis csak
hasonlé kaliberii ellenfél ellen tudunk,
aki +/-250 helynél nincs t6liink
messzebb a rangsorban. Sz6 sem
lehet tehat arrél a gonoszsagrdl, mint
amit TJ-ék miivelnek az Utopiaban:
vérben forgd szemekkel figyelik a
védelem alél kitimolygd bagyadt kis
ujoncokat, aztan akkorat vernek ra,
hogy sikoltozva menekiil offline-ba. Itt
tehat nem feltétleniil van kizarva a
végjatékbol az a jatékos, aki joval egy
hébor kezdete utdn szall be, bar -
lévén az alacsony sorszamuak mar
eleve tobbet léptek — azért némi hat-
ranyban van.

Egyszeriiben a
nagyszeru

Ahhoz képest, hogy mennyire egy-
szerii eszkozoket hasznal a jaték,
annal szérakoztatobb, és mar az elsé
200 kér utan fiiggoséget okoz. Tulaj-
donképpen egy halalosan egyszerii
gazdasagi szimuldcio, de mivel tébb
mint hdromezer online ellenség és
szdvetséges ellen jatsszuk, némi
stratégia is belevegyiil az ligybe. Az
Utopiaval ellentétben ennek a jaték-
nak ugyanis van vége: az egyik lehet
az, hogy a tengely- vagy a szovetsé-
ges hatalmak kezébe keriil a vilig
teljes nemzeti Gssztermekének (GNP)
66%-a. Az utdbbiak részérdl ez gya-
korlatilag kizart, mert — amerikai
szerverrdl lévén s26 - per pillanat
majdnem ugyanannyi jatékos jatszik
amerikait, mint a harom tengelyhata-
lom népeit dsszesen. A masik vég
pedig az, amikor a ranglista elsé 50
helyét ugyanaz az oldal birtokolja.
Csapatjatékrol léven sz0, a végjatek-
ban tehat nem art valamit szovetsége-
seink érdekében is tenni. Melegen
ajanlott a Message Boardok latogata-
sa, ahol a top-playerek egyeztetik
terveiket, de boven leliink aktualis
kémjelentéseket is egy-egy célpontrdl
- vagy akar segitséget is kérhetiink
valaki ellen. Ugyanitt szoktak tervek

i
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kovacsolodni a csalok (tébb
accounttal jatszdk) ellen. Ugyanarrol
az e-mailrl ugyan nem lehet tobb
jatékot inditani, de természetesen
nem kiildndsebben nagy akadaly egy
(vagy t6bb) freemailes cim nyitésa, ha
valaki mondjuk tiz jatékossal akarja
nyomni a dolgot - és nyilvan sok
paraszt is él ezzel a szép megoldds-
sal. Persze elég gyanus, ha egy-egy
célpontot mindig ugyanazok a tabor-
nokok tdmadnak meg egyszerre, igy
ket elbb-utobb kisz(rjdk és Ggy
rajuk masznak, hogy még! Igen tanul-
sdgos most példaul az Axis Board
Justice for the #38, #40 and #41
topicja, ami egy harom accounttal
jétszo ostoba jenki kdkorba valo
visszabombdzasardl szol (az ostoba-
sagdt egyébként mi sem bizonyitja
jobban, mint az egymas utan kovetke-
z6 account-szdmok - tehat egyszerre

aktivalta mind a harmat a barma.)

A Message Boardok ldtogatdsa mér
csak a nevek miatt is szorakoztatd. A
ked djuk General T
a What was that Flash? nevii tarto-
many élén, de taldlhatunk példaul
Koppany vezer of Pogany Magyar
Hont is. Elesldtdsomat bizonyitja,
hogy én 6t kis hazdnk sziléttének
vélve rogton meg is engedtem neki
eqy szovetséget ajdnlé magyar nyelvi
mailt - és mit tesz isten: tényleg
magyar volt... Késobb kiderlt rola,
hogy TJ cimbordja (egy érdekes
véletlen folytan egy kirdlysagban
vannak az Utopiaban is), azéta biro-
dalmaink magasroptii targyalasokat
folytatnak a piros nyel( sornyito
hallétérdl, ilietve virtualis politikai
programokat fogalmazunk meg. (“En
nem a Trianon eldtti hatdrok visszadl-
litdsdn dolgozom. Az dsszes dsi
magyar foldet visszaszerzem. Kezdve
az Uraltél Magna Hungaridn és Etel-
kozon keresztiil az egész Karpat-
medencéig, s6t, amerre valaha is
kalandoztunk azokat is.”) Remélem
koziiletek is minél tobbel fogunk
talalkozni a kovetkezo kdrben (ez mar
mércius 6. 6ta megy, és mire ez a
szamunk megjelenik, valdsziniileg
véget is ér). Higgyétek el, megéri.

CoVboy
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Az elmillt években a magyar szerepjatékosok vi-
lagdban rendszeresen megjelend magazinok és
szervezettség hijan némi anarchia uralkodott el.
A Net efterjedéséval azonban egyre inkabb eqgy-
masra taldlnak az orszag killonbdz§ sarkaib
€16 szerepjatékosok, és igazi virtudlis klubélet
van kibontakozdban. A legnagyobb kdzpont a
hitp o/ oldal, de tébb kisebb site is
erdsen felfutdban van, peldéul a roppant kelle-
mes design-t felvonultatd nt /.
A novellak, kalandmodulok és korr,wknhkék
mellett az éIG beszélgetdesatondk és forumok
miatt érdemes elsGsorban s(irdiv visszajami
ezekre az oldalakra. Sok szabadidvel rendel-

Noszlajgukus ha ulatba rlngamat;uk magunkat, ha elnéziink a hi
g 1 cimen taldlhaté szamitdgép muzeumba A
sne gazdaja egy Tom Gaﬂson nevil régiség-gy(jtd informatikus tobb, mint szazféle
8 és 16 bites gép tulajdonosa, a nélunk is ismert Commodore-ok és Sinclair-ek mel-
lett olyan elképeszi6 ketyerék birtokdban van, mint példaul az IBM ‘82-es Display-
writere, vagy az anno szuperszamitogépnek szamité Big Old Wang, ami ‘84-ben
mar 1,2 GByte héttértarral és beépi-
tett 2400 baudos modemmel biiszkél-
kedett. Aki nem a gigahertzes procesz-
szorok és a grafikus gyorsitokartydk
vildgaba sziletett elérzékenyiive ba-
mulhatja a szobanyi gépeket, a nyolc
o inches floppykat, és eqyéb kdkorszaki
taldiményokat - akinek nem volt sze-

kez0k egy rakds online RPG irdnyaba is elkalan-

dozhatnak innen kiindulva.

Amikor ezek a sorok megjelennek,
valdsziniileg éppen a tet6fokara hag
az Oscar-dijak kiosztdsa eldtti izga-

lom a filmvildgban (ha “véletlendl™ me- a—

gint késnénk a megjelenéssel, ezt
kéretik irénidnak venni). Bar mér
szdzszor hallhattuk kildnféle kultir-
héroszok szajabél, hogy az Oscar
mekkora bunda, csak Gres rekldmfo-
gds, és semmi koze a filmmivészet-
hez, de azért csak-csak flrja minden
mozirajongd oldaldt a kivancsisag a

kis aranyszobrocskak eljovends tulaj-

donosait illetden, és marcius 26-an
| este (magyar idd szerint mdsnap haj-
| nalban) mindenki oft fog dini a tv

| eldtt. Esélylatolgats és holmi tippe-
18s |é.tekokba valé meggondolatian

beugras elftt érdemes ellétogatnl az
Oscar hwatalus weboldalara, a http

4. Itt mindent mag
tudhatunk a jeldltekrdl, illetve az ed-
digi 71 dijkiosztd gdla eredményeirdl,
valamint extra hosszisagu és elké-
pesztd intellektudlis magassagokba
520k elemzéseket a legfontosabb
témardl: az egyes szinészndk dital
viselt ruhakéiteményekrol. Ha szeren-
csések vagyunk, a site valamelyik
nyereményjatékan nyerhetink akér
egy kirdnduldst is Hollywoodba a gé-
la estéjére — de erre azért ne nagyon
épitsiik nyri szabadsagunkat.

Minden hardver-buherétor kedvenc
elfoglaltsaga a processzor tllhajtdsa.
A mdka még a 486-0sok idejében kez-
ddddtt, de igazén nagy népszeriiségre
a P166-osok hirhedt “Sandokan-soro-
zatanak” (a procik 90 szézaléka simdn
ment 233 MHz-en...) kdszénhetden
tett szert. A processzor- és alaplap-
gyartdk ugyan mindent megpdbalnak
a tuningoldk ellen, de mindhidba, a
hézibarkacs-mesterek sportot znek
a processzorok esetenként egészen

. slilyos tilhajtasabol. Akik ugy gon-

| doljak, maguk is megprébéindk a dol-
| got, “kitelezd olvamanykenl" bon

| gésszék dta m

site-ot, ahol mlndant memudhamak a
tuningols miivészetérdl (mellesleg
egy egészen korrekt kis hardveres
site). A legtanulsdgosabb része a

', site-nak az az adatbézis, ahol a

egjobban tilpdrgetett procik adatait,

| és atlihajtdskor alkalmazott segéd-

Természetesen nem feltételezzik
egyetlen olvasénkrdl sem, hogy ma-
solt CD-i lennének otthon, de mit te-
qyiink, ha teljesen legdlis szoftvere-
inkrdl (esetleg audio CD-inkrdl) a
licenc-szerzidés alapos sttanulma-
nyozéasa utdn szigorian biztonsagi
célokbdl készitett masolatainkat sem
akarjuk az igényes kultdrember esz-
tétikai érzékét vajmi kevéssé kielégi-
1 CD-R 74 min feliratii tokokban té-
rolni? Vagy mit tegyen az a szeren-
csétlen, akinek megsérilt, dsszegyl-

| ridatt, vagy (ne adj' Isten) elszakadt

az eredeti CD-boritdja (valljuk be,
ifyen a legjobb csalddban is eldfor-
dul)? Fénymasolas? Ugyan kérem, a
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rencséje ilyesmikhez, plne dhitattal
nézzen koril!

eszkdzdk listajat tekinthetjik meg. Az
elsfsorban Délkelet-Azsiabol szar-
maz6 tuningbajnokok egészen elké-
pesztd dolgokat tudnak mivelni egy-
egy sokat szenvedett procesz-
szoral: a Celeron 300-asok kdzétt
példdul egy 702 Mhz-re (1) felhizott
példény vezeti a listat, Peltier+vizhi-
téssel ellétva, de a site férumén

érdekes okfej esehet ohrashalun ar
rdl is, hogy miként alkalmazhato és
milyen probléméakat vet fel a folyé-
kony hidrogénnel vald processzor-

e i

XX szazadban jérunk...! Természe-
tesen a Net segitd kezet nyljt az
ilyen katasztrofak dltal sijtott és a
végsh kétségbeesés hatdrdn tengddd
pﬁrul]érl halandoknak nezd csak meg
a fhitp:

vagy a hitp:/fww

cimet! Ezek a sﬂ&ok nagyszerﬂ kls
ipg-formatumi CD-boritd gydjtemé-
nyeket tamak elénk, elsdsorban PC,
Playsation, Video CD és DVD témék-
ban. Csak egy szines nyomtatdra
van szilkség, és a vészhelyzet méris
elhdrul. Ha valamit esetleg nem
taldndnk, azt a kivansaglistdra
tehetjlik, és amint egy szorgalmas
joakarénk beszerzi, értesitenek réla.

Az igazi webes macho természetesen
az Intemeten keresztil intézi az olyan
féldhézragadt szokdsait is, mint pél-
daul a kaja hézhoz rendelése. Ha
mér a hitd és a mikrd modemmel
vald felszerelése nem megy, probal-
juk ki kis hazank elsd (és maig egyet-
len) netes anlme étel hazhozszalllto
cégéta |

cimen. A Netplncér Budapesten elég
szép lefedettséggel bilszkélkedhet (a
Belvarosban keriiletenként legalabb
6-8 pizzéria vagy étterem, de a kil-
telki keriletekben is mindenhol leg-

| alabb 1-2), a vidéki szolgdltatds most

kezd beindulni, egyeldre Székesfe-
hérvér és Debrecen kapcsolddott be
a vérkeringésbe, de hamarosan var-

hatdk egyéb nagyobb varosok is. Az
egyes éttermek étlapjairdl roppant
egyszerll Gsszedllitanunk a hin dhaj-
tott mendt, a javascript elkildi a ren-
delésiinket, egyébként pedig ugyan-
(gy zajlik a dolog, mintha telefonon
rendeltiink voina - csak a vdlaszték
dtbdngészése egyszerlibb egy picit.
A kezdeti nehézségek leklizdése
utan a Netpincér ma mér a legmeg-
bizhatdbb hdzhozszallitd cégek kozé
kilzdétte fel magét, és egyre Gjabb
szolgaltatdsokkal varja az éhes
netez6ket: nemrég indult be példéul a
bor-hézhozszéllitas és a jégkocka-
illetve -szobor rendelés, illetve az
élelmiszer-diszkont druhdzakban valé
online véasarlas lehetisége. Kilong-
sen ajanlott példaul djsagszerkeszid-
ségek dllandd pizzagondjainak meg-
oldéséra, hogy a moréira elképeszid-
en j6 hatést gyakorld komldszdrmazé-
kok beszerzésérdl mar ne is szdljunk!




Sok probléma és bosszlsdg forrdsa
lehet netezés kizben, ha az ember fia
nem birja killdndsebben magas fokon
azt a nyelvet, amin az aktudlisan nézett
oldalt irtak, vagy pléne, ha IRC-n, ICQ-
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Lassan, de haldlos biztonsaggal jon a
tavasz, ami igazan drvendetes ese-
mény, mivel csokken a gazszamia,
€5 a lanyok is egyre lengébb ruhakat
Gltenek. A 18 kérll jard olvastk sza-
méra azonban baljés dmyék vetll az
oOrvendetes eseményekre: az éretisé-
1 gi és a felvételi vészterhes pillanatai
is egyre kizelebbinek tinnek... Hogy
az § kizérzetiket is emeljik valame-
Iyest, a nagy magyar Net érettségire
készllgk szdmdra aranyat érd bugy-
rainak cimeit tesszlk most kdzkincs-
csé. Tehat: kidolgozott érettségi téte-
lek, és eqyéb értékes segédanyagok
ipari mennyiségben lelhetdk fel a

ifletve a

ht cwneken
Ersﬂsegltﬁl rettegdk mellett minden-
féle kiizép- és fliskoldban senyveddk
haszonnal forgathatjdk ezeket az ol-
dalakat, tényleg rettenetes mennyisé-
gl jegyzetet halmoztak fel a site-ok
készitdi. Hazérdjatékos jellemek az
elmuilt évek dsszegyijtatt teétel-
Y archivumai alapjdn megprdbélhatjak
kitaldIni azt is, hogy vajon idén
Y melyik tételeket rejti majd a boriték
az irasbelin,

Roppant tanulségos iddutazdsban lehet ré-
sziink, ha kildnféle flashes, szines-szagos-
zenéld, bannerektd! nylizsgé weboldalak
utdn megtekintjdk, hogyan 5 hannan is
jutott eddig a Web. A

cimen taldljuk azt az Immet Iag;ohb sne-
jait évente megvalasztd buffaloi egyetemi
oldalt, ami mar a WWW hajnala, 1994 dta
osztogatja a dijait kilénféle kategdridkban,
Nézzilk csak meg, mi szamitott a Net lag-
jobbjénak 5-6 éve, és mit lehet ma negyed

dra alatt dsszedobni egy HTML-szerkesztd-
vell Erdekes belegondolni, hogy mi var rénk

Ujabb fél évtized muiva, ha ez a fejlidés
ilyen Gtemben folytatodik... Aki kivéncsi a
mai legjobbakra (a BOTW '98 dta nem tart
ljabb szavazésnkat)

frissdhd http:www,we

Iegjobb haa naponla

n, vagy egyéb valds ideji chaten beszél
hozzénk ilyen nyelven valaki. A szdtarért
valé szaladgdlds és lapozgatds kora mar
lejdrt, hiszen egy elegans taskvéltassal is
utana tudunk nézni egy-egy ismeretien
kifejezésnek kvazi barmilyen humanoid
altal beszélt nyelven, ha felvéssuk a
bookmadqamk kéze afl

C|mal ahol egy komoly
rakasn:.u netes sz0tar cimét talaljuk. A
tainyoma tobbséget képviseld angol és
német szétdrak mellett olyan extra egzo-
tikumokat is lelhetink, mint a netezés
sordn mérsékelten létfontossagu finn,

Ha valami ingyen van, az mar olyan
nagyon rossz nem lehet - szél az
éhenkéraszok elsd és legfontosabb pa-
rancsolata. A Neten persze minden
ingyen van, illetve némi buherdldssal
ingyen megszerezhetivé tehetd - de
mi fermészetesen a teljesen legdlisan
dolgokrdl beszélink. Az ingyenes letdl-

/| A hardware, software, shareware, free-

ware és egyéb -ware kifejezések
hosszan kigydzo listajahoz most hoz-
zécsaphatunk még egyet. Erdemes
megtanulni az abandonware fogalmat:
ez olyan, réges-régen kiadott, kereske-
delemben mar iddtlen idgk ¢ta nem
kaphatd programot jelent, amit éleme-
dett kordra és csupén nosztalgia-jel-
legl eszmei értékére vald tekintetial

]
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kinai, vagy cseh szétdrak (utdbbi segit-
ségével egyébként mar javaban értel-
mezziik a Lédi Kamyeval drokbecs( sza-
vait, az eredményrdl feltétlendl tajékoz-
tatunk benneteket). A nyelvek kdzdl

SITE-ATO

természetesen a magyar sem hidny-
zik, bér ha ezt el tudtad olvasni akkor
erre taldn nem lesz szikséged, Mind-
ezek tetejébe szakszotdrakat is tald-
lunk, mindenféle szamitdstechnikai
témékban, a HTML-tdl a mainframe-
programozéson &t a hackerek szleng-
jéig. Ha valami nagyon nem &lina
{ssze az itteni szdtdrak segitsége
alapjén sem, végsé megoldéskenl a
hitt |

c{man Ialélhatd s:lengszdtarba is
belelapozhatunk, illetve az itteni
szlengszotar-linkgydjteményt is
igénybe vehetjik.

| eldadéra, csak lgy) megkeresi az elsd szdz taldla-
N totés mér dradnak is a cstvin az MP3-ak. Szigond- i e

tések, webterllet-, és mail-szolgaltatasok
|gencsak lerégott cson!nak szam[tanak

weboldal szerkesztol hatalmas katalégu-
sukba ezeken kivil az olyan — sokkal iz-
galmasabb - site-okat gyljttték dssze,
ahol valami csekélységért (rekldm-néze-
getés, spam-levelek elviselése, levelezd-
listékra feliratkozds) cserébe pénzt, vagy =
eqyéb ajandékokat (pdid, CD, egérpad,
poszter stb) osztogatnak a bokez{i szpon-
zorok. Sajnos a lehetdségek nagy része
csak az amerikai kontinensen élgk sza-
mara nyitott, de azért unalmas dréinkban
elbogaraszhatunk itt, hdtha kincsre le-
link! Megszallott szerencsejatékosok
igen nagy valasztékban taldlhatnak kiiln-
féle ajdndéksorsolgatds kérdiv-kitditdsdi

felméresekel is. qu.r jotanécs annak
aki komolyabban réd akar fekiidni a ne-
tes ingyenélésre: regisztrécional min-
denképpen valami csak erre hasznd-
landd freemail-cimet haszndlja a ren-
des e-mail cime helyett, ha nem akar
meghilylini a kéretlen és érdekielelen
levelek hegyei kbzt...

bérki szabadon, jogtisztan és jobbdra
'ingyeneserl lerieszthet.

ve J cimen
talaljuk az egyik regnagwbb eurdpai
abandonware-temetdt, telis-tele jobbnal
jobb fisrégi jatékokkal. Aki szeretne
kicsit visszareplini az iddben 10-12
évet, és bohd ifjukoranak olyan olyan
nagyszeril klasszikusaival nosztal-
gidzni, mint a Larry 1, a Lemmings, a
Pirates!, a Golden Axe, vagy a Prince of
Persia, az egyenesen a Mennyorszég-
ban érezheli magét ezen a site-on. Ha a
mult homélyabdl eldkadid Gskiviletek
kdzdtt nem taldlndnk valamelyik régi
kedvencunket probalkozhalunk a hitp

om! cimen

alarheto nagyszar abandonrwars-
keresdvel is.

Myilvan mér sokakban felmeriilt a kérdés, hogy honnan szerzink olyan specidlis és ritka
MP3-akat, mint mondjuk Karel Gott Lédi Kémyevalja avagy a Barbie Girl az Aqué-tdl,
danul. A vélasz roppant prozal: természetesen rendkiviil olcsdn megvaséroljuk dket a
legkdzelebbi CD-butikban, aztdn begrabbeljik, végil a homlokunkra ragasztjuk a
MAHASZ matricat, mert szeretiink fessen kinézni. Vannak azonban egyéb mddozatal
az MP:-‘.-ak beszsrzésének is, legalabbis hallomasbdl Ggy tudjuk. Itt van példaul a 1
1apsiercom-rél letblthetd Napster nevi kis programocska, ami inditds utdn
megkarem alegoptimalisabb szervert és méris a vilag legnagyobb virtuglis MP3-kényv-
taraban taldlod magad. Minden felhasznald hozzé-
rendelheti MP3-akat tartalmazd kbnyvidrat, amely-
bdl letdltést engedélyez a tobbi tizezemek, majd
eqy haldl egyszerl keresd segitségével (szémra,

e s
Dbt Maeitar 2.8 heta Ll
S—
cEsmmTEet.,

b

an jogtiszla az egész, az amerikai hanglemez- EEmLmm,
gyartok szdvetsége is minddssze csak 22 millidrd e
dollért akar behajtani rajtuk. Persze te nyilvan

hozzénk hasonldan a tiszta utat valasziod...
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A legutdbbi szamunk WC-papir mizeuma

nélkildzhetetien a toalett hasznalatdna
cimen taldljuk a

méket ajanl ﬁme!munﬁhe

kis szerke:

4n Ujra egy olyan site jon, ami szinte

¥ mellékhely

taldimény viszont idét és ener_ jat talran! meg a szorult pﬂlanatakhdn T dasul
latvanynak sem utolsd ben démoni zéld fénnyel fo:
dolog egyébként nem vice, a Jonny Glow bejegyzett mérkane\- Amer;kahan

terméket tébb online drundz is bdszen kindlgatia

8 természetesen a dupla pénzbe ki

riil§ (de legalabb ennyivel na-
gyobb latvanyossagot is nyujto)
kétsoros (1) Jonny Glow-t vd-
laszlja, ami rmndos 26 negyed

segiti a célzast és gazdag:‘tja
tovabb lakasunk legkisebb
helyiségének izléses berende-

| zését.

Vannak olyan dnjeldlt pszicholégusok,

k az egvilagon mindent rettenetesen
komalyan tudnak venni, és akar egy tussgenresbnl |s keppsek a Inlkmlagunlr leg-
sfitétebb bugyraira vonatkozo kivetkezteté It
kérdések nagyszer( vu;tﬂmenyet taldljuk elscuemban rajzﬁlm &s képregény-
témaban a : cimen. Megtudhatjuk
példéul, hogy a Hupik
a rajzfilm kitaldldjanak rejtett homosze
pilla is nagy valdszinisé
101 kiskutya bb volt a himnemd, mint a s’uka ami Gjabb suf,aos
diszkrimindcid, és minden bizonnyal a rajzoldk himsovinizmusa 4ll a hattérben. A
kedvencem a sok sulyos tudoményos értekezés kizill az, ami Garfield narancs-
szin bundajénak jelentdségét taglalja a XIX. szdzadi katolikus-protestans hitvitak
a illetve az IRA ter-
rorszervezetre vald
esetleges utaldsok
kapcsan. A sok
| marhasag mellett
| néha egész értel-
| rtekezéseket
is olvashatunk,
olyan témakban,
| mint példaul Beavis
| és Butthead, mint az
| amerikai tarsadalom
karikatirdja. De per-
e ez azértigen
ritka eset.

T st by oy o e S
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| mondtak. Az Ur az & nagy kenyessé

Vallas

Ha mar mindenkine

homepage-e, nyilvan Istennek is
van egy valahol I".ﬂennyorszég-

ay \fel 1ol
t. Hn.g y az Inter-

denesetre egy igazi i
dalt taldlhat az am .
| imen, the!eilen titkokra deriil fény az oldalon! Az
houv az Umvarzumnt ugyan o terem-

an a Satén rne-terl-e inek tudhalok be.
y a fidt nem Jézusnak hivjdk, hanem Zaphod
nak (tehdt Douglas Adams tudhatott valamit). Tovabbi exkluziv infokat
kaphatunk arrél, hogy \ an mi is tortént a hetedik napon, de a legjobb még
csak most kivetkezik: biinein tonllno meggyénhatjuk a Mindenhatdnak, aki —
éppen raér - személyesen osztja elmormolandé Miatyankokat és oldoz Iei
biineink alél. Némi magunkba széllds és a t6link telhetd valldsos réviilet maximu-
manak elérése utdn utdn megkiséreltink biinbocsénatot nyerni néhdny MP3 file le-
3 Eséert, de ugy tlinik, ez nem volt kel nagysagrendu gy ahhoz, hogy a
Teremtd ram vesse fényességes tekintetét, Sebaj, lehet neki e-mailt is kildeni!
Valaszolni ugyan nem fog, mert fontosabb teend van elfoglaiva (ebben is ha-
sonlit mas mennyorszagok levelezd tagozatahoz). Tovabbi extraként megnézhefjiik
az Ur gyerekkori fényképsit és a csalddi fotéalbumot (tudtatok, hogy a Télapd vald-
jaban Isten deese?! A Mindenhatd irigykedik is ré rendesen a |6 kis meldja miatt), va-
lamint megtudhatjuk, hogy Isten ki nem dllnatja a meteoroldgusokat, és puszta kito-
l&sbél mindig direkt mds iddjarast rendel el, mint amit az idjdsok az esti Hiraddban
ében még azokat a Pearl és C nyelvi forrdskd-
dokat is megosztia vellink, amik - g miette (bar azokra a prog-
ramokra rafért v eg; ravid MPEG movie-t is megnézhetiink a
Teremtésrdl. Aztdn ha az agyunk mér rament, mondjuk is erre a dologra dment.

Be [a e G fpwie b
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Elvakult Microsoft-ellenesek
kdzitt régdta tartja magét az oo 2Ls A2 4827
az enyhén paranoid elmélet,
miszerint Bill Gates nem mas,
mint maga a megtestesdlt
Gonosz, a Biblia 4ltal is emle-
ge!eﬂ Antikriszius, A

5.himl cimen
elérhetd oldaf ezl a témét ve-
sézi ki elég alaposan, alapos
munkaval dsszegy(ijtdgetett
“bizonyitékokkal™ aldtdmasziva == secemaran sl e oo e
(mendjuk a bibliai idézetek mellé illesztett tények Billrdl tényleg elég hatdsosak).
Az még hagyjan, hogy a Bill Gates Il név karaklereinek ASCII kiddsszege 666, de
hogy ugyanezt adja a Windows 95 és az MS-DOS 6.21 is, az mér kissé gyans...
A site tovabbi érdekességekkel is sz0lgal, példaul egészen komolyan 4llitjak, hogy
az Excel 95-bdl (az oldalon részletesen ecsetelt procedira segitségével) eldcsalo-
gathatd egy kép a Microsoft pokolra szallt ex-programozdindl, sit tovabbi Gsszees-
kiivés-elméletkeént azt is kinyilatkoztatjdk, hogy az Internet is a Satan miive, elég
csak arra gondolnunk, hogy ha a WWW szdcskakban a W-ket archaikusan Vi-kre
cseréljik, majd rémai szamként értelmezzik, az is a fenevad szdmét adja. Szeren-
csére az oldal sem veszi magdt kildndsebben komolyan — a végén be is valljak,
hogy &k sem hisznek a dologban, hiszen mindenki tudja, hogy az Antikrisztus

|| valdjaban Gary Coleman.
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A Net a mindenen taldradd hilyeség mellett az elképeszid dolgokat gyuno bogaras
emberkek remek leldhelye is: ennek remek példdja a ni

, aminek gazdéja régi szovjet szamologepeket gyljt, és
van olyan kedves, hogy kollekcidjanak becsesebb darabjait a netes kdzdsség sza-
méra is megérokitette. A fGleg a '60-as évek darabjaira specializalodott ausztral
megszéliott egészen elképeszid darabokat tudhat a magéénak: oft van példaul az
Elekronyika B304 tipus csticskészalék '74-bdl, ami blszkén hirdeti, hogy hatezer
| tranzisztor kilzd benne a négy alapmiivelettel, vagy a Felix nev teljesen mechani-
kus, negyvenkilds dntdtivas szGmyeteq az dtvenes évekbdl. Hislnknek tébb, mint
130 hasonld szer-
kentyiije van rakta-

L fon (tehét nagyobb
oty R S eyt et T e
T S

) s

Sinssres | foldbirtokkal is kell

| rendelkeznie), de

| legibb vagya to-

| vébbiakat is szerez-
ni {sulyos szazdolld-
rosokat emleget a
ritkabb darabokért),
ugyhogy nézzink
csak szét a padlé-
son, hétha taldlunk
valami érdekeset
nekil

e e e e Py Py o R

el |1

. Igen plhent agyu site-ot taldlunk a
: cimen, amelyet
valosz:nuleg a Status Quo Pictures
of Matchstick Men cim{i inspiralt,
esetleg egy (veg whisky jétékony
hatdsa is kdzrejatszott az Ggyben. A
honlap kizdrélag a pélcikaemberek
életének mindennapjaival foglalko-
zik. Hogy ezek egész pontosan mirdl
is szélnak, azt a bejelentkezd
képemyd igéretes felirata (“Tragar
beszéd, aggressziv, véres jelenetek minden mennyiségben, kiskoriaknak szigonian
nem ajanlott.”)A palcikaemberek élete ugyanis ardl szél, hogy jelentds mennyiségben
elhalnak. Ehhez a szdmukra sajndlatos eseményhez aztdn igen szamos Ut vezet,
legyen az mondjuk a hulldmvasit barlangbejarata eléit megfelelé poziciéban
elhelyezett bukkand (hogy a falon kenddjenek szét), vagy mondjuk egy kieséses
rendszerben zajld pankrator bajnoksag, olyan résztvevdkkel, mint mondjuk a Max Halal

vagy a Kalapacs. A Mend Mandt idézé elképesztden kifinomult, mar-mar a tokély |5

hatarait strold grafikai designnal megoldott figurak kalandjai elképesztden szellemesek,
de ugyanez vonatkozik a Voodoo 3-on felndtt szilikongyerekek grafikat fikdzo e-
mailienek tarlata, ahol a honlap Rob Lewis nevil gazdéja igen emelkedett hangvétel(
tarsalgast folytat a vildg dolgairdl. Az animalt gif-eket egyébkent siirlin frissiti, tehat
az (j vendégek hosszasan buvérkodhatnak az archivumokban is.

KRET.NET

Vannak olyan dolgok, amik veliink szilettek, és hiaba kapalddzunk, nem tudunk
megvélioziatni. Eddig ilyennek gondolhattuk a sziletési détumunk altal egyszer és
mindenkorra meghatérozott csillagjegylnket is, &m ez - hdla a hi; }

s/ cimen terpeszkeds nagyszerd site-nak — mar a milté. Az Institute of Celesual
Sciences hangzatos névre hallgaté mérsékelten komoly cég a “nem csoda - tudo-
many!" jelszéval barki csillagjegyét tetszés szerint megvalioztatja ingyen és bér-
mentve, csupan egy kis kérddivet kell kitditeni, majd néhdny mésodperc alatt tdl is
esiink az asztrolégiai miltéten. Eqy szép, pecsétes, aldirt okmanyt is kapunk, ami
b:mnyllja {j helylinket a horoszképban. En mondjuk nem éreztem killsndsebb val-
& tozést, pedig kiprobal-
tam a Szilz, a Nyilas és
az Oroszlan csillagké-
pet is - de biztos ben-

&

s * = 1 nem van a hiba és nem
s o _f’f_gﬂ”_..'f.ﬂ., zir vagyok kelléien fogé-
— e kony ezekre a tilvildgi

P St

Dege

s e b s e ey

dolgokra, mert a site
vendégkdnyvében csu-
pa elégedett és az (j
csillagjeqyétdl rendkiviil
4 boldog emberke kiszo-
g 118,13, 48 S Prigas netnyilvanitasait olvas-

e R i et s e g e g e o v NALUK.

Nyilvan mindenki legaldbb ofyan
lelkesedéssel viseltetik dicsd
politikusaink irdnyaban, mint
szerkesztdségink (valasztdsi
plakatjat tdlelve tér nyugovira,
szive felett mel ti part-
jelvényét dbrazold medaljat,
stb.). Politikusaink kézott azon-
ban még nincs meg az idedlis,
és erre ketesi a megoldast a

k 1 cimen horgonyzo
slte Az |de Iatogatok a renddrségi fantomkép mintajara kdzismert geng... 666,
politikusok hajabél, szemébdl és szajabol kirakhatjk a szamukra legszimpatikusabb
fizimiskat (bar ebbdl az alapanyagbél nehéz lesz, de ez nem a site hibdja). A kész
mii azonnal szavazason vesz részt, ahol kiilén ismertetd kapunk a legnépszeriibb
& alkatrészekrdl, tovabbd a legkevésbé unszimpa-
~ tikus arcrél, ami pillanatnyilag Kénya-haj,

Torgyan-szem (ez kezdésnek egyébként echte

Hitler) és Magyar Balint-széj. Politikusi babérokra

ahitozdknak kildn ajénlott a hely: azonnali elkép-

zelést tudnak letenni plasztikai sebészik aszta-

lara, és igy helylk a husosfazék mellett a
* legkbzelebbi valasztasok utdn biztosra vehetd.

fad Adddki Ll

llt-I

Nem tudom, hogy ki mennyire van oda
akllbnféle babszdrmazékok levesként
vagy fizelékként vald fogyasztdsdért,
de ha valaki evett mar ilyen ndvényt,
akkor az mér biztos szembesillt egy ér-
dekes természeti jelenséggel: testében
elképesztd mennyiségli gz fejladot,
amely mihamardbb ki akar tdmi a sza-
badba. A sikeres kiszabaduldst rend-
szerint killonbozd audio-effektek is kisé- - d
rik, amelyek egyrészt figyelmezetetésil szo!galnak kérnyezete szamdra a kdzelgd
viharrdl, masrészt igazi inyencfalatnak a szellentések vajtfulil tanulmanyozdinak.
Elképesztd az a vdltozalossag, amelyet a természet léirehoz a diadalmasan hdmpdlygd
Tigris tanktdl kezdve az alattomos Lopakodd Bombdzdig. A fingok avatott szakértinek
most felcsillanhat a szeme: mar messzirdl kiszimatolhatjak, hogy mar online is
létrehozhadk akér nagyobb lélegzetii kompoziciok is a www.creal m cimen,
A felhasznald elfszdr is definidlja a mil elhangzdsénak idejét (szaknyelven széiva
dur(r)acidjat), majd kivetkezik egy specidlis buké kivalasztdsa kezdve a kénestdl és
sajtostdl egészen a halal-szeriig. A mi lejatszasanak stilusa (zenében mondjuk alle-
gro avagy andante) mellett még megadhatjuk a varhaté csapastavolsagot, majd
kivetkezik a felemeld pillanat: az ujj meghizaséval a Kirdlyi Filharmonikusok
elfadasaban felcsendil a fenséges opusz, amely nyilvan mindenkit legalabb gy
megraz, mint Beethoven kilencjedikjének nyitd akkordjal. Az elkészilt fingok .wav
kiterjesztéssel elmenthetdk, illetve e-mailben elkildhetjlik Sket szeretteinknek.
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passive/

Hola, bér ezt mintha mar emlitettem
volna valahol ot eldl, de az mér rég
volt. Ugyanezen az alapon kisz még
egyszer az Gtleteket és kritikakat,
amikbdl azért az deriilt ki, hogy élta-
laban tetszett a m. Grafikonos kimu-
tatdst vezetek réla, hogy havonta hé-
nyan kiildenek el anyamba, és ez
most mintha egy kicsit visszaesett
volna. (Az eljdrdst egyébként megho-
nosithatndk mondjuk a kereskedelmi
TV-csatorndk is: a tetszési index
magas volta nem feltétleniil fontosabb
a fikdzdsi mutatd alacsonyan tartdsa-
nél.) Mivel postalddam Iatogatdi sze-
retnek egyéb informdcidkkal is elldtni
a leveleikben, djabb grafikonokat is
tudtam generdlni. Az egyikbdl példaul
kideriilt, hogy az 576 Kbyte olvasdsé-
nak a legkedveltebb helyszine a klo-
zett. Arra még nem sikeriilt fényt de-
ritenem, hogy azonnali megkdnnyeb-
biilést avagy szoruldst okoz-e, de mér
dolgozom az digydn - a mai gydgy-
szerarak mellett esetleg figyelemfel-
kelté lehet egy ilyen hasznos kis
plusz szolgéltatas. Maximum Kiirjuk a
cimlapra, hogy “a mellékhatdsok
tekintetében kérdezze meg orvosat,
gyogyszerészét”.

Més érdekes dolgok is kideriiltek.
Egy Ujsdg killsd megjelenésében nem
az a legfontosabb tényezd, hogy mi
van a cimlapon, milyen papirra van
nyomva, meg ilyesmi - hanem a sza-
gal Ennek tdbben is hosszas és tanul-
sagos kis elemzést szenteltek, ami dj,
kemény kihivdsok elé éllitja a mar
amugy is meggydtdrt csekélységemet.
Egyrészt ugy ldtszik, hogy a tovabbi-
akban nem csak az lesz elmélkedés
targya, hogy mi keriiljén mondjuk az
aktudlis cimlapra, hanem az is, hogy
man- avagy levendula illatban jelen-
jlink-e meg. Killondsen eltaldlt odo-
roknél esetleg az is eldfordulhat, hogy
valaki egy csokor 576-tal lepi meg
asszonypajtdst, netdn iskoldban/mun-
kahelyen lehet majerkodas targya,
hogy kinek tart tovébb a dedja. (Na
persze olyan kérdéseket is felvet,
hogy mi siilhet ki egy nyomdahibés
illatbdl, de sztinyogot irtani vagy a
Tiszdba dobalni még akkor is j6
lehet.) Es akkor most énekeljiink!

Vagy mégsem. Tudom, hogy meg-
igértem a multkor az Aqua Barbie
Girljét danul, de egész egyszeriien
képtelen vagyok végighallgatni ezt a
rohadt szamot - pedig Karel Gottndl
elég keményen birtam, egyszer pihe-
nd nélkiil kétszer is végignyomtam a
Lédi Kdrnyevilt. De ez mér tényleg
tobb a sokndl. Széval most nem
énekliink, de mivel tébben zajosan
kéveteltétek az Gjabb kultirsokkot,
idékdzben beszereztem oroszul (Bér-
béjé Gyévocskd - nem pitldk az sem!),
de danul azt nem,

Hopp, most latom, hogy a Csevegdét
from! Akkor megprébélok vélaszolni
egy-két levélre is, hdtha sikerdl.
Kezdjiik mondjuk egy Nyilas Misi-
szer(i pakkal:

Pakk
Kedves CoVboy,
<sablonos kezdés> Ev(tized)ek ota




kévetem figyelemmel a mindenféle bizarr
sajtéorganumok rejtekében elkévetstt,
olykor emberiség elleni blntény besoro-
las hatdrat sirolé gardzddlkodasaid és
mindeddig vissza birtam tartani az ingert
(pedig, mint kiztudott: visszatartani
egészségtelen), hogy billentylzetet pufal-
ve megmandjam a magamét. (A f6 ok,
ami visszatartolt, az az eme cselekedst
altal kivaltott varhatd érdekiddés igen ala-
csony foka volt. Meg raadasul bizonyos
okok folyoméanyaként szeretett pécémtél
elszakittattam és konzol elé kényszerdl-
tem, holott a Martin blraja, vagyis a be-
Gle kidramid szellemiség kissé idegesi-
tett, szoval jelenleg nem vagyok avatott
itésze a komputeres jatékoknak.) Es erre
most mégis. O igen, el tetszett taldini: a
designvaltoztatas az, ami kizokkentett
levelezds apatiambdl és azonnali kinyilat-
koztatdsra serkentett. Pontokba szedem
hat mértéktelendl szerény véleménye-
met, hogy a rendszer utat mutasson a
fény (sotét) felé.

1. Mein Gott! Lédi Karnevél{ovd) je
bezvadna! To jsem v Tivote nesly?el
nikdo (ani Gotta) tak krdsne zpivat, jak
si to predstavil, gratuluju! Ce?tina rulez!
Moha és Péfrény, vagy Bob és Bobek
(Kralici z klobouku) show nem lesz? Alig
varom!

Moha és Péfrany?! Végre egy kultir-
ember! Télem itt mindenki azt kérdezi,
hogy szoktam-e nézni a Transformerst
meg a DragonballZ-t, és mindig sza-
badkozhatok, hogy azt az egyet nem,
bér néha egy kis Tom és Jerry még
be-bejatszik. De hogy mit megadnék
egy akar hianyos Moha és Péfrany-
gylijteményért, azt hirtelen meg sem
tudom mondani! Tdn még a sornyitd-
mat is! (Megy kulcesal is.) J6, hogy
eszembe juttattad Gket, a kivetkezd
szamban irok is egy hosszabb érteke-
zést a rajzfilmek fényes multjardl. Meg
eléneklem a Vajemszijét (megvan len-
gyelill, autdradovéski) és akkor lesz
kivel beszélgetnem a Varazsceruzardl
is. Atalakulunk Kartyuna Nyetvorkivé.
2. Azér' nem vagy ijedds! Tudom, hogy
haverck, meg minden, de hogy egy ilyen
bukottangyal térsulatra megint elkezdesz
vérat épiteni! Hany djsdg ment mar cstd-
be Stoki meg Hancu alatt? Nem mintha
nem koméznam Gket, bar a Stokeszlada
kobakjat azért parszor szivesen belepa-
sziroztam volna a Gondolatébresztdibe.
Persze lehetne rosszabb is, mondjuk
felhajtod Mr T-t, aki annak idején a Guru-
ban szerintem biztos megddntotte a
spontan szdismétlések vilagrekordjat!
(Egy fizendtszavas mondatban hatszor
szerepelt a “game” kitétel. Egyébként az
omindzus szbsszenet magyar nyelven
irédott). Vagy mondjuk kdzelebbi koma-
tok, a Dada, aki bér rengeteg nyelven
beszélt, mint kideriilt, sajnos a magyar
nem tartozott kdzéjik. Vélaszték tehat
van és ha lazitasz a gyepldn, akkor jaj
lesz nekiink, akik stilusaért, olvasma-
nyossdgaért, vagyis féleg a feelingjéért
vesszik az 576-of. (Ki gondolta voina
harcos CoV-os idGkben, hogy a stilus
pont a nagy konkurenciaba kdltdzik majd
at egykor!) Tehat summarumilag: vigyazz
az arculatra! Ide jon a 2. pont. En tudom
(sejtem), hogy nem kénnyi atvaltani 100
oldalra, meg az idd az szoritds, meg

sokameldkevésalé, de Ember! Ez csupa
jéindulattal is csak egy 576 v.0.1. Hat
milyen ez a tordelés! Mint a legsilyosabb
Zedes idSkben! Tiz percig nézem az
oldalt, mire megtalalom a jaték cimét!
(De azért sikeriil ugye? Mert ha na-
gyon hepcidskodsz - Bob és Bobek
ide vagy oda - irok egy olyan gondo-
latébresztd cikket ‘Hogy taléljuk meg
a jéték cimét?' témaban, hogy ijedted-
ben visszamendleg magadra rdntod
az dsszes Zedet.) Sulyos hasdbok drval-
kodnak kitdltetlendl (j6, kamuval kitdltve)!
Hogy néznek ki az értékeldk? A cikk fele
fekete héttéren fehér betil, a mésik fele
forditva? (Na és? Mar ugyis lapoztal,
az oldalpért litod magad el6tt. Ha az
is fekete lett volna, akkor meg az a
baj, hogy biidés a nyomdafesték.)
Meg egyébkeént is, megittak a soromet!
(J6, ez nem tartozik szorosan ide, de
akkor is!) Remélem belehiztok és ez
csak egy bohdkds mellénydlas volt, mert
joizlés-gyulladdst kaptam, mire kiolvas-
tam. Es fajt!

3. pont. (... <- 8z az) Az tulajdonképpen
nincs, mert minden ok (és okozat)
amugy, csak és még egyszer tessék ren-
desen megesindini az djsagot! Inkabb ke-
ressetek még hirdetdket (most hogy “te-
kintélyesebb" a killcsiny, taldn kdnnyeb-
ben ré lehetne beszéini a bunkdfejd mar-
keting-managereket, meg a cégtulajdono-
sokat, hogy reklamozzanak) és ha van
pluszbevétel, alkalmazzatok tébb killsds
cikkirgt (mondjuk ne olyanokat, akiket

Mr. T. okitott), de eléite persze egy
préba-fogalmazés (mit ldttam az dllat-
kertben) melegen ajéniott. Es ha ezt a
mostani szamot valaki fGallasban, kizdrd-
lag erre a feladatva koncentralva térdelte,
azt haladéktalanul rigjatok ki (vagy iras-
sétok be valami vizudlis esztétika alapjai
évodasoknak kurzusra). Hat ennyi méra,
jo estét, j6 szurkoldst kivénva:

Moudry Vejce (kevésbé szlav irdnyultsd-
gulak kedvéért: Okos Tojds)

Oh, hit itt aztin elég keményen betd-
madtak mindenkit. A TJ persze megint
kimaradt a jobdl, pedig & volt az
egyetlen, aki a szokdsos heti belsds
kontrollon semmit nem latott az
dllatkertben. (Persze lehet, hogy csak
rossz témat adtam fel neki. Ha a dol-
gozat cime ‘Mit lattam az Utopiaban?'
lett voina, akkor nyilvdn nem is hosz-
szdban, hanem keresztben irta volna a
hasabokat.) Hat mondjuk Hancu és
Stoki mar megjért egy-két kiadvanyt,
de én (gy hallottam, hogy azokkal
nem igazan “alattuk”, hanem inkdbb
“felettiik” kezdtek killénféle dolgok
térténni. (Bar gyanus, nagyon gya-
niis!) Azonkiviil nem kell félteni az
576-ot: igen komoly véddvardzslatokat
nyom magadra, ha azt is kiheverte,
hogy mér tobb mint hdrom éve itt va-
gyok! Sajnos most lesz egy kis torés
ebben a szép sorozatban: most
ugyanis legutébbi javallatod szellemé-
ben kénytelen vagyok kivonulni ide a
Margit-hidhoz, bepucsitani, és meg-
varni, hogy jeles djsagunk Oktogontol
nekifuté fGszerkesztdje gy rigjon
seggbe, hogy felakadjak a Métyds-
templom tomnyéra. A tordeld ugyanis
én voltam. Remélem onnan rad esem.
Hogy mondjak szldvul, hogy réntotta?

A nyomda érddge

Haj Koboj!

Bétran kijelenthetem, hogy az 576-ban
NINCSENEK NYOMDAHIBAK! Mert amit
egyesek annak tituldinak, az nem az! A
nyomdahiba pl. amikor szellemképes az
oldal (elcstiszik az egyik szin). (Ugy
mondjdk szépen: passzeres.) Amik a
magazinban eléfordulnak azok félre-
Qéplésk, és ezeket ne a nyomdara kenjé-
tek, mert 0k csak azt nyomtatjak ki,

amit odaadnak nekik.

A nyomdaszok szakszervezete
(ALIEN™)

Hat ez igy van. A félregéplésket hazi-
lag generdljuk - viszont ha nyomda-
hibaként emlegetem Gket, akkor dgy
tiinik, mintha nem helyileg baltdztuk
volna el, hanem s6tét és misztikus
erdk titokzatos konspiracidjdnak esett
aldozatul a szegény kicsi Vuk. (Vagyis
én.) A francba! Most megint lebuktam.
Sebaj, visszaiitdk: a nyomdaszok
szakszervezetének lizenem, hogy a
‘TJ a szerkesztségi WC-ben’-tipusi,
tok fekete képeket viszont 6k gene-
réljak, ebbdl aztdn mdr senki sem
dumalja ki Gket!

Judit

CoVboy!

Készéndm! Eddig bizonytalan voltam, de
most mér tudom! Nem vagyok terhes!
Kdszéném a homepage-cimet! Meg
vagyok mentve!
Judit

Kedves Judit! Nagyon érilliink, hogy
internetes ténfergésiinkkel segitsé-
gedre lehettiink. Legyen szabad mel-
lesleg felhivni a figyelmedet, hogy az
effajta “dldatlan” dllapotok elharitdsé-
ra is kivaloan felkészilt szakember-
gardaval tudunk rendelkezésedre all-
ni.

Miért?

Mem igazdn érdekel, hogy beteszel a
csevegobe, vagy sem, a lényeg, hogy
faraszd csak a szemed a karaktereim-
mel. Az (jsdgot mdr tobb mint 3 éve
veszem és meg vagyok vele elégedve.
Ez az (j design is tetszik leszdmitva egy-
két aprésagot. De megnyugtatliak, mind-
ezek ellenére tovabbra is fogom venni az
Ujsagot, sdt lehet, hogy eldfizetek ra.
Most nem dicsérlek agyon titeket, azt
majd maskor. Csak néhany aprd dologba
kdtnék bele, amik nem igazan jitiek be
nekem,

Egy fontos dolgot szeretnék neked most
elregéini. En informécidszerzés miatt ve-
szem az Ujsagot. Nekem ez a legfon-
tosabb. Nem is igazan erdekel semmi
més. (Nana! Fogod te még szagolgatni
is, amikor megjelenik az aprilisi sza-
munk aloa vera kivonattal!) Szdval a
gondom a kivetkezd. Elvileg kétszer ak-
kora lett az (jség terjedelme. Viszont az
informéciémennyiség nem igazan left
kétszer akkora. Most ne byte-okra gon-
dolj.

Ugy vettem észre, hogy enyhe erdlke-
désbe kerllt, amig teliirtatok az Ujsagot.
PL:

A toplista lazan felfért volna egy fél
oldalra, Miért?

Mert baj van a kompatibilitasi szabvé-
nyokkal: az etalon toplista mérete
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ugyanis csak a 45%-a az (jsagunké-
nak. De ez csak az egyik ok. A mésik
az, hogy bottom-listét nem akartunk
kézdlni, mert azt az dprilis 1-én meg-
jelend kiilénszdmunkra tartogatjuk.
Ez nem jelenti azt, hogy lenne éprilis
1-én megjelend kiildnszamunk - bar
ahogy, elnézem a naptart, ha még egy
pér napig tudom hizni a Csevegét,
akkor még lehet -, csak azt, hogy tar-
togatjuk. Marmint vissza az informéci-
6t (Ez is egy informécié.)

A Final Fantasy VIll-rdl egy egész olda-
las kép... Miért?

Mert j6l nézett ki az a kép. Vagy jo-
hetek az Ultima Weaponnal is: azért-
mertcsak.

Egyébként is. Nem lehetett volna egy
kicsit kevesebbet irni a FF8-rél? En
elhiszem, hogy szuper game, de azért az
a 8 oldal mégis csak sok.

Nézbpont kérdése. Szerintem kevés.
En tudtam volna 30-40 oldalt is mesél-
ni réla. Persze ideje volna definidlni
az “informécid” helyi jelentését. Elég
lett volna, ha csak egy létigét irok az
FF-8 kapcsdn?

Minek annyi és ekkora kép? Szerintem 2-
3 kép elég.

Az nem j6. Az mar szinte képtelenség
lenne.

A mérciusi elézetes is egy oldal. Miért?

Nehogy kapjak egy ilyen levelet: nem
tudom mi lesz a marciusi
szdmotokban. Miért?

Cheatek: Az a banya elfoglal egy csomd
helyet, Migért?

Szerintem azért, mert sosem hallott a
koleszterinszegény tapldlkozds rejtel-
meirdl. Mindig csak a szalonndt nyo-
matta meg a paleszt.

Es ha mdr itt vagyunk. Csal a Zsuzsal
Ez egy elég ostoba cim. Nem lehetne
egyszerlien CHEAT a cime?

Cheat. Hm. Miért?

Es egy szimy( hidnyossdg. Javits ki, ha
tévednék. Nem taldlkoztam az Unreal
Tournamenttel a lapban. Kénybrgdm egy
ekkora jatékot kihagyni. Most csak ennyi
jut eszembe. Ha kapok valaszt, akkor
majd kildék egy majhizlald levelet.

Kbszi a figyelmet.

Perger Laszld, Lion<O:P</O:P

Hét a problémak legnagyobb része
szemlatomast esztétikai eredetd. En
megértem a dolgot, és benne is len-
nék, hogy egy telefonkényv szépsége-
ivel vetekedd arculatot hozzunk dssze
mi itt kettecskén, de van egy szémyd
baj: akkor megint jén egy Okosova
Tojasova a Felvidékrdl, és akut izlés-
ficam cimén megint righatom ki ma-
gamat, pedig még az eldz6t sem
hevertem ki. Es még annyit se tudok
kérdezni: miért?

Karel

Udvll

Megtetszett a himnuszotok, dgyhogy
feltehetnétek mp3-ba a honlapotokra,
szeretném meghallgatni. Az is j6 lenne
ha magatok képét is megmutatndd, eset-
leg tovabb scannelnéd magad.
Egyébkeént minden rendben, tovabbra is
jo munkat kivan: $@La

Jihaa! Végre valami igazén fajstlyos
téma. Az aranytorku cseh isten, akirdl
akar azt is elhiszem, hogy neki ki-



PlayStation-land legujabb csodai I.

Mint azt mér az eddigiekben is megszokhattatok, haztajim tag teret enged a tudomany €s a
technika valami miatt eleddig méitatianul mellozott Ujdonsagai bemutatdsanak. Ha valamety
meg nem értett taldlmany a hasabokrdl indul el vildghdditd konitidra, akkor mar tettem valamit
annak érdekében, hogy egy picivel jobb vildgot hagyjak gyermekeimre, mint amilyet a szlleim-
161 kaptam — tehat mar nem éltem hiaba. (Hat ahogy a vilagot igy elnézem, ez nem lesz nehéz,
de ez most nem tartozik szorosan ide.) E havi tudomanyos utazasunk a tavoli Kelet mesés
foldjére, az ezer sziget orszagaba indul. Japan csodalatos egy hely, és tavolidl sem igaz a
széles kirben hangoztatott vélemény, hogy az életlkbe’ nem falaltak ki soha semmit, de
mindent megtanulnak és sokkal jobban csinalnak, mint masok. Méq ha a jovében nem is
csindlnak semmit, akkor mér eddig is soha el nem milé halaval tartozik nekik az emberiség.
Nekik kiszonhetjik az audio-kazettat. A walkmant. A PlayStationt. A mi Suzukinkat. A zen-
buddhizmust. A harakirit, A kamikaze-gljdrdst. A manga porndfilmeket.

A japan szellem azért szerencsére nem pihen, és folyamatosan egyre djabb és (jabb faldimé-
nyokkal lepik meg az elképedt viligot - ezek kizl szeretnék egy par kevésse ismertet bemu-
tatni az alabbiakban.

Nyilvan mindenki eldtt ismert az allapot, midén
reggel kicsoszog a konyhaba, hogy arcaba
zlditsa vajaskenyér-tejeskavé dsszeallitast
reggelijét. A probalkozds mér az elsé 6-
nél csBeét szokott mondani, mert reggelre
természetesen csontta fagy a hiitdben az a
rohadt vaj, és feszitdvassal-hegeszidpisztollyal
Kell megdoigozni, ha tényleg vajaskenyér a
kitlizott cél. Ennek szerencsére egyszers-
mindenkorra vége, ugyanis itt a vajazo stift, Egy
tekerintés jobbra és a vaj kenhetd llapotban
bevetésre készen eldall. Egy balra, &s visszahl-
26dva maris mobil, egy kisebb zsebben is
barhova magunkkal vihetd, ami ugyebar nem =

ulolsd smempunl ha aiemésael |agy 6lén kivanjuk elkdlteni a fristlkot. A s‘hﬁ mndmuidal:ﬁl
zart fi a benne tartdzkodd vajat a kbmyezet pozitiv és negativ hihatasaitdl,
mellesleg javitva azzel a benne tartdzkodd vaj hangulatat, ami igy a legtdkéletesebb formajat
hozhatja szentvice (bocs: ics) tetején. A késziilék egy roppant gazdasagos modszerre!
jelzi, ha kidrilt: nem lesz vajas a kenyér. A kil stift természetesen barmikor Gjratdithetd.
Készill a koleszterinszegény taplalkozast kedveltknek a Light valtozata is, ami egydltalan nem
lesz megtdlthetd, igy a fogydkirds étrenden lévd csak azt HISZI, hogy megvajazta reggeli
Cerbonajat. Vajh' nekem ilyen vajazom lehetne!
Maradjunk még mindig a gasztrondmia teriile-
tén, de most az olasz konyha kedveldi figyelje-
nek igazan! Szintén ismerds helyzet lehet,
am'g a Pﬁlgéfﬂgv gondolia, hogy megesz
eqy i g

gondolja igy, ésa pn!gér kéﬁé@ewen
Laokoon-csoportként kiizd vele rovidke ebéd-
sziinetében az étterem egyéb vendégeinek
nagy megrokonyodésére. A makaréninak
ugyanis se vége-se hossza, és ember legyen a
talpan, aki taldl benne egy fix pontot, ahonnan nekikezdhet. Aki hard fokozaton akarja nynmm
ezt a sportot, az japén vendégltbe megy, oft ugyanis nem villst, hanem evipalcikakat adnak s
EHHEZ aztén nincs cheat! Az alabbi taldlmény ugyan nem oldja meg teljesen a problémat, de
nagy lehetdségek rejlensk benne. Tegyik fel, hogy valami killings véletien folytan til hamar
taldlsz egy fix véget, ahol tamadhatsz. A makardni tdzford, te pedig nyilvan orditva kikbpdd, és
az rokre eltiinik a boglya rengetegében. Ez igy volt eddig, de egy elmes kis szerkezet kiki-
sz0bdli ezt a bajt: a paleikara szerelt mini ventillator kell fogyaszthatt homérsékletre hiiti
e ezt 2 gonosz lésztaléleségel s 12 bagyadtan nekilthatsz. Ez még mind semmi: egy kis
fiitGszallal kiegészitve a késziilék fel is melegitheti az expanderezés kizben kihilt etket! A
kutatés tovabbi térgya lehet meg a leselejtezett dugattyls repuiomotorok felhasznalasaval
készilt De Luxe valtozat, amely 16bb elore- és ha bességgel rendelkezik. Full
ritkverchen pékddul megoldia a ‘hol kezdiem’ kérdését, mivel eqész eqyszeriien kitépi a tanyer-
bl az egész miskulancidt, a rotor lapatjai pedig egybél fel is szeletelik a makardnit. Nem
megoldott az a kérdés, hogy az igy kezelhetivé tett étek a tinyérbdl az aszialtérs diébe
véndorol, de ha az ember egyszer mér ledl valakivel egy asztalhoz, az a minimum, hogy egy
kis humorérzéket elvar tole.

A férfiti nem gyakoriatilag gyarmati sorban él e
Kies bolygén. Toliink gyakoratilag mindent
megtagadnak: nem lehetiink tagjai feminista
mozgalmaknak, sohasem érthetjik meg a
brazil szappanoperak lényegét, és raadasul
még a menstrudcid havonta ismétiGdd remek
cirkuszabél is kihagynak benniinket. Uléhbihoz
g locik ugyebar az anyasdg feh

érzése és ezt sem élvezhettik - Iagilahhrs
eddig, mert mér ezt is megoldottak Made in
Japan. Szilni ugyan még mindig nem tudunk
(bér speciel én nem is vagyom eziranyl XP-
kre), ellenben egy elmés taldimany segitségé-
vel szoptatni igen. 0868... khm. Hancu
lekapcsolta a Rammstein Biick dich! cimd
szamt, széval rdjottem, hogy ez a fogalmazas igy ezért nem egészen preciz. Tehat djra:
...Atélhetjik ugyanazt az érzést, melyet Madonna érzett, middn keblébdl taplalta a kisdedet.
Most mondhatnam, hogy erme vamjatok gombot, de tefjesen felesleges: az a szeniafelszeralés-
hez tartozik. Az eljérds mondjuk még némi visszalitkizést kelthet zsifolt kizlekedési eszkdzd-
kdn, deméleslnﬁrﬁeﬁemdéseeﬁkmkétﬂése

Hely hidnyaban most kitjuk anyos hiradonkat, de a kovetk

tovabb folytatjuk én'lem Kis utazasunkata bgu;abb]apén taldlményok titokzatos vildgaban,
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szdnhetjik nyelvink “csehiil allni"
kifejezését (bar & taldn nemcsak all,
hanem még ropja is). Azt persze toké-
letesen elképzelhetetien, hogy felte-
gyik a honlapunkra: most képzeld el,
hogy mit szdina a cseh (vagy szlovék)
hanglemezgyértdk szdvetsége, ha
ilyet tennénk? Az még hagyjan, hogy
nincs az a szerver, ami kibirna a
Karelre kiéhezett magyar rajongok
tamadasat, amint azok felfedezik,
hogy a Net egy kicsiny titkos zugdban
egy LédiKdrnyeval.mp3 rejtezik - de
ez a kiesett adébevétel esetleg a
csddbe is dontené a cseh (vagy szlo-
vék) allamhéztartdst! Vagy mindket-
tét. Hm. Ez egyébként nem is egy
olyan rossz dtlet...

Mem tudom, hogy jeles kis Ujsdgunk
miultkori szdménak koszonhetd-g,
mindenesetre igencsak feltdmadt az
érdeklidés a mikrofon hérosza irdnt.
(Ha mi tamasztottuk fel a Karel Gott-
hisztériat, akkor megnyugodtunk:
ismét nagy eredményt értink el a
vildg giccsdroksége megmentésének
érdekében.) A minap példaul Hancu
csipas szemekkel munkara jelentke-
zett olyan délutdn kettd magassagé-
ban, majd nekilatott bokros napi te-
enddi ellitdsdnak: megnézte, mit va-
ddsztam éjszaka a Napsterrel, tovdbb-
killdi az ismerdseinek a felgyiilemlett
szexképeket, majd - hogy adjon a
kultirdnak is - nekiallt elolvasni a
napi hireket az index.hu-n. (Erdekes.
Ha jél belegondolok, ez a teljes napi

kéja. Hol is a korba ?) Hirte-
len elhalé sikoly tudatta, hogy valami
érdekes tortént a nagyvildgban. Azt
hittem, hogy csak a roménok hajtottak
végre Ujabb végleges csiratlanitist a
Tiszaban (esetleg komplett elloptak
az egészet), de ennél sokkal rosszabb
tortént: a kiemelt napi hirek kozott ot
trénol egy vezércikk Karel Gottrol!
Uramisten! (Mit tettlink?!) A jeles dal-
nok miivészetét illetden ugyan még
ma is enyhén megoszlanak a vélemé-
nyek (a cikk cime ugyanis “Nylas
zombi vagy Prdga aranyhangja?”),
tovébba taldn a rengeteg NDK-dalfesz-
tivalon szerzett badogkdcsdg mellett
is érdekesen mutat a hazi mizeumban
az az elismerés, hogy egy pesti disz-
kéban WC-t neveztek el réla - na de
akkor is ott van a spiccen az dreg!
Most mér azon sem lepddnék meg, ha
hirtelen megpillantandm hazénk
egyetlen zenei tv-csatornjan, amint
egy Dopeman és két Kozsd kbzott a
szldv alternativ rock kérdéseit fesze-
getné azzal az izével, aki magarol ne-
vezte el a miisorat! A legjobb azon-
ban az volt, hogy linkek is voltak a
cikkhez (pl. az officialova online szen-
télyhez), és mit latok: letdlthetd Lédi
Kémeval MP3! Ennek a cime az
extra.hu egy kiildnlegesen zord helyé-
re mutat (megint csak: mit tettlink?!) ,
amely mintha valahonnan ismerds
lenne nekem. Ezt a Baz nevi kis zenei
portalt egy titokzatos freemailes cim-
rdl nyitottdk, és nemcsak igényesen
letisztult, mindamellett villimgyors
kezelGfellletével hivogatja az arra
vetGddket, hanem azzal is, hogy a
vilag egyik legiitésebb zenei

kollekcidja halmozodott itt fel. A Lédi
Kérnyeval mellett van rajta példaul
Barbie Girl az Aquétdl. Danul termé-
szetesen (és most mér oroszul is!).
Aztan van Vdjemszijé lengyeliil. (Ez
karhatalmi alakulatoknak tdmegoszla-
tdsra idedlis.) Kokkddzsdmbd szlova-
kul. (Azért emellett sem lehet csak
ugy megallds nélkil elszaladni!) Sét,
nekem valami azt sigja, hogy ha elg-
rehaladott stddiumban levd targyala-
saink Karel menedzserével sikerre ve-
zetnek, és a szlovak csalogényt sike-
rill ravenni, hogy a mi Lakodalmas
Lajesink egyik utazé rock and roll
cirkuszdban elénekelje a Tankcsapda
Mennyorszag Touristjat sajat hang-
szerelésében (megajanlotiuk érte
visszavaltatlan livegeink teljes érté-
két!), hét a vildgon elfszor az is innen
lesz letblthetd! Még mieldtt az embe-
riség kollektiv dngyilkossdgba mene-
kiilne. (De ezt nem télem hallottatok,
hanem az Indexen talalt linkrél keve-
redtetek oda.)

Mi volt még? Ja, a stabfotd. J6, majd
egyszer csindlunk egyet valami kiilo-
nésen elfajult szerkeszidségi meeting-
en a Téthban. De esetleg tovdbb is
scannelhettem magam. Tessék:

Ebbél nemcsak az derill ki, hogy én
vagyok Bigfoot, hanem az is, hogy
nem az a talpaldvald, amit Karel Gott
csindl, hanem a scanner.

Szdszi

Hello CoVboy!

Nagyon cool az (j 576, ileg a szdke
maca tetszik a 74. oldalon. Kdvetelem,
hogy minden 576-ban legyen szdke
maca a 74. oldalon! Amigy megkérdez-
néd a sziike macat a 74. cldalrdl, hogy
volna-e kedve taldlkozni velem? Pozitiv
vélasz esetén hivia a 06-30-9-5*"-963-as
szamot.

Eldre is koszi:

1f.RG



U.L: Léttam a nagyhasu Larat a Hirek-
ben. Ne keressétek a tettest!

En voltam! HAHAHAHA!

Hat 8 most momentan nem ér ra. Vi-
szont megadtam a szdmodat a barat-
janak, akivel a 67. oldalon talalkoz-
hatsz. (J6, tudom, hogy a 66., de ha
mér az eldz6 szémban is folyamato-
san a 75. oldalon elédtdruld fergete-
ges befektetési lehetdségekrél kuko-
rékoltam, a 74, helyett, akkor legaldbb
kovetkezetesen legyek hiilye.) Szerin-
tem biztos felkeres majd, lesz egy
csomé vidam tématok.

Marciusi ifjak

Tiszteletern Covboy Ur!

A nevem Sandor, Petdfi Sandor. A marci-
usi iffak felhatalmaztak, hogy hiviam meg
Gnt a Pilvax kavéhazba. Megtisztelne, ha
eljonne. Onnek nagy szerepe lenne a
holnapi Nemzeti dal elszavalasaban, amit
a Nemzeti Mizeum elétt mondana el.
Készondm.
Udvézlettel: Petsfi Sandor

Hm. Hat hogysmint vagytok otthon,
Sanyikdm? Bocsass meg, hogy nem
tehetek eleget szives invitaldsodnak,
de tartok téle, hogy ha én mondanam
a Nemazeti Dalt, akkor az dsszesereg-
lett nép hanyatt-homlok hazamenekiil-
ne otthona viszonylagos nyugalma-
ba, és a Landerer és Heckenastnal is
maximum csak a Lédi Karnyevél szo-
vegét nyomtatndk ki. (Persze attél is
kitérne egy forradalom.) Jékainak
{izenem, hogy remek bablevest fdz, te
meg vigydzz magadra, ha Segesvar
felé jarsz, mert a Barbaja Gyevocskék
mellett Barbij Méjcsikok is kezdenek
feltiinedezni. (Hopp, bocsanat: nem
Segesvar, hanem Sighisoara. Nem
szeretném, ha Cidnféldje lakdi irre-
denta propagandaval vadolnénak.)

Levél Karel-foldjérol
Szeva CoVboy!
Van néhdny perc szabad idém, lgyhogy
gondoltam firkantok neked par so{g)rt.
Létom mostanaban eldszeretettel kom-
munikélsz szldv nyelveken (netén eldtort
benned a panszldv idealizmus eszmé-
je?), also tgy dontdttem szlovak nyelven
mondanam el a véleményem az Ujaggal
kapcsolatban,
(Bér az igazat megvallva nem szivesen
teszem, ugyanis enyhén szdlva is kib@-
szottul utdlom ezt az egész kocerajt,
amit e kis "orszagunk” fiai hazajuknak
neveznek. De mivel a te nyelvi és ezzel
pérhuzamban a szellemi fejlddésedre
csakis pozitivan hathat, mégis megte-
szem :-). Akkor do toho kamarade!
Nazdar Covboy!
Uz diht dobu kupujem 576 Kbyte a som
Casopisom dpine spekojni. Myslim si, Ze
je to najlepéi a najkvalitnejsi magazin
nielen v madarsku ale aj u nds. Velmi
som sa potesil ked som dozvedel ze v
februdri vyjde 576Kbyte na 100 strén.
Pravda je to, Ze aj tato novinka ma svoju
2l stranu - bude dvakirat tofko staf. Ale
nevadi ja ajtak kdpim. (Aspori si mislim
lebo u nds na Slovensku za to musim
cennich 179 Sk vydaf ¢o je pomeme
viace] ako vo forintoch.) S novim dizaj-
nom som velmi spokojni a mislim si Ze
dizajn je to najddlezitej$i. Aj Clanky st

dobré a milo ma prekvapili aj nové tvare
ktoré si nam predstavil. Na prvy pokus by
to bolo vietko, ale edte niedo: Zeldm vém
dobru pracu, vela Gitatefov a najma to
aby sme sa este vela prijemnych rokov
zaiili spolu s 576Kbyte-om.
robertu

Hét készénom. Hirtelen nem is tu-
dom, mit is mondhatnék. Hat a Na
prvy pokus by to bolo vietko talan
egy kicsit erds volt, de to aby sme sa
este vela prijemnych rokovval teljes
mértékben egyetértek, és 6l kosse fel
a nadrdgjdt, aki ezzel az allitassal
szembe mer helyezkedni. (Egyébként
a ' karakterek helyén valami titokzatos
szlév hieroglifa volt, de a Word ezt
mér nem tiirhette. Latnotok kellett vol-
na, hogy mit miivelt a helyesiras-
ellendrzd a szoveggel: szabélyszer(-
en razta a hideg!) Mindenesetre ez a
mail is egy nyomés indok, hogy miért
ne énekeljem el a Barbie Girlt danul.

576.hu

Kedves Szesztestvéram,

(igen én vagyok megint) Latom tetszet-
tek a képek kildok még egy pérat, kb.
5000 van a rakidron. Olvastam a vélasz-
leveledet, de nem értek egy apré-cseprd
kicsiny, dm nem elhanyagolhatd problé-
mat. Kiemeltél egy részt a levelembal
(bocs fohdszkoddsombdl) és utdna
odairtad, hogy szd szerint idézzem:
"Egészségedre”. Oke kicsit furcsan
megfogalmazott mondat volt dehat
Istenem, elfér ott hérom alany meg négy
ige.

Mas: Megkerdeztem apamat, hogy
ismeri-e Karel Gott: Lédi Karnyevalt
(csak féltve merem kiejteni-e megszen-
telt nevet). Erre 6 valasz nélkil elkezdte
énekelni az elsd stréfét, (Hm. Komoly
faterod lehet. Nem elad6?) Minden régi
slagert ismer és megvan neki kazettén
vagy CD-n. Megszdlal: holnap megmuta-
tom. En nem aludtam az &jjel mert annyi-
ra vartam mar azokat a pillanatokat, ami-
ket majd bearanyoz Karel Gott megszen-
telt hangja. Hat nem is kellett csa-
Iédnom, ez a dal (miket beszélek: Az
Isten) kenterbe veri az Gsszes mai "ze-
nét", s6t még az olyan dszokat is, mint
Sweet: Ballroom Blitz. (Kérdezd meg
Hancutél megvan-e neki ez a kis nehéz
fajstlyl muzsika. (Ez is bonyolultan van
megfogalmazva. (Latod szeretem a za-
rojeleket, nameg az érthetetlen mondato-
kat})). (Nem baj, kihdmozom én a lé-
nyeget! Sweet? Hm. Csak nem azt
akarod, mondani, hogy megvan
romanul is?!) len dalokat méar meg sem
emlitek mint Komdr Laszlo:Egyltt van
mér a csapat... Figyelj, CoVboy, most
szeretnék feltenni egy komoly kérdést
(eddig is hulla komoly voltam dez ez
most annal is kamolyabb) Ugy akarok
veled beszélni veled mint férfi a férfival.
(Mondjad, drdgdm!) Beirom a bongé-
szsdvba (vagy hogy a haldlba hivjak)
azt hogy www.576.hu, rdkattintok a lo-
adra, betdlti a kovetkez6 oldalt, de a két
szélsbre azt irja ki hogy nem tudja
kezelni a javat. Kérlek erre a kérdésemre
komolyan valaszoljal. Maradtam tisztelet-
tel: Komél
LU.1.:Elnézést a helyesirdsi hibakért
ES MOST KOVETKEZZENEK A KEPEK:

Ne, a képek ne kdvetkezzenek (ilyen
lanykak vannak rajtuk, amelyek vala-
milyen okbdl csak alig viselnek ruhat),
majd inkdbb én. (Playboy helyett CoV-
boy - ezt hivjdk mindségi cserének.)

A problémaval nem te jottél eldszor,
szdval vegyiik komolyan a dolgot. A
népszer(i Javat, ami kbztudomésiilag
az NDK-nehézipar egyik hi-tech mo-
torkerékpérja, nemcsak az Explorer
nem tudja kezelni, hanem senki.
Viccre véltva: akinek ilyen problémaja
meriilne fel, annak le kéne téltenie
egy szigortan jogtiszta Internet
Explorer 4.0t valahonnan, mert a
hérmas dsszeveszik a honlapunk
javascriptjével.

Nejlon

Hela CoVboy!
576-ot a népnek!!l Ja ez mar nem a
tintetés? Ehh...Szerintem nem én leszek
az elsd (és egyetlen), de: szenzacidsan
sikertilt a januari Gjsag. Orulok, hogy
most mar mindenre jutott hely, bar a
norm- s a kret- mellé egy celeb.net még
beférhetett volna. Hol is kezdjem? Azt
hiszem eldszér dicsérek, utdna jGhetnek
a vélemyényiem, Haladok sorba. Tetszik,
hogy most mar a hireknek sokkal tobb
hely jutott, és elég jokat valogattatok(-tal)
bele. Nekem nagyon bejott a kemény
boritd, igy most méar a budin nem cstszik
le olyan egyszerlien az dlembdl. Nem lett
reklammal tele az Gjsag, mint a tbbiek-
nél, és még igy is tlirhetd az dra (bar
édesanyam nem ezt mondta). (Mondd
meg neki, hogy eléfizetve sokkal
olesébb.) Bamulatos médon a papir is
maradt a régi, és nem zillottetek le a
helyiségben hasznalatos gyenge minfsé-
gii papirok szintjére. Amit hidnyoltam, az
a poszter, de erre van egy Gtletem. A
hatsd boritd belsd felére egy tasakot
tehetnétek, és abba becstisztatva nem
biztos, hogy kiesne :). Sét, az egész
Ujsagot nejlonba csomagolhatnatok (igen
i, féleg te meg az a rosszfid TJ), mint
mas értelmes, és értelmetien lapok.
Sajat toplista (no comment). Az also
értékeld mar elég old-school, j5 lenne, ha
legaldbb egy kicsit megvéltoztatnatok.
Miért lett az 576 KByte-bol egyik pillanat-
rol a masikra 576 Kbyte? Nem mintha
nem letszene, csak furcsa. Lehet, hogy
hiilyének nézel (nem te leszel az els6),
hogy ilyen aprosdgokat észreveszek.
Mit jelent a cimlapon a "szézzal tdbb,
mint CD"? Ismerdseim kozul senki sem
tudott engem felvilagositani, ezért kérlek,
most tedd ezt meg! (Jo. Hat tudod, az
tigy van, hogy a kisbabat nem a gélya
hozza. Ha két ember nagyon szereti
egymast, akkor iddvel letdltik egy
baby.com-rél. A “szdzzal tobb oldal,
mint CD” kifejezés pedig egy igen bo-
nyolult matematikai allegéria, melynek
kifejtésébe most nem bocsétkoznék,
mert megértéséhez hosszabb poszt-
gradudlis képzés szilkséges. Bizz
bennem: a lényeg az, hogy egy 576
szdzzal tdbb oldalt tartalmaz, mint
CD-t.) A stabfotét illetden is lenne egy
Gtletem. Mi lenne, ha az Ujsdgban eldug-
natok egy-két kisebb képet, mint pl. Han-
cu éppen gydmdszkali be Martin macs-
kdjat a scannerbe, vagy pafdlitek TJ-t,
mert mar megint nyomdahibat vétett. Ha
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mar a nyomdahibaknal tartunk, valami
fatalis hiba triénhetett, mert Karel Gott
(a kirdly) honlapjanak képe valami miszti-
kus modon teliesen megegyezik azzal a
Subexpo-éval. (Hét ja. Nem arrél van
520, hogy az oldalon levé boxok
kopik pasztizdsdval szaporodndnak,
sokkal inkdbb talvildgi erék munka-
jénak tulajdonithaté. Mert hét ugyebar
atomot neki...) A csevegd direkt lett igy
irva, mint a neved: CseVegd? He? Egois-
ta..., de frappéns. (Na, az kivételesen
direkt lett Gigy irva. Egyébként Cse-
Veg®, mint az elébb mellékelt dbra is
mutatja. Ugy még egoistabb!) Lehetne
(jra 576 balt Debrecenben, Szerintem
most mar jobban menne, mint régen.
Szémyli, hogy mér ide is betért a korrup-
cid, hogy “bérki” bekerllhet a csevegébe
egy rongyos sorért. (Mar kettd az
arfolyam a nagy konjunktura miatt.)
Tényleg, van itthon egy raklap Gosser,
nem kell valakinek, engem mar zavar,
mert nem férek el téle a szobdmban,
(Fenti megjegyzés tordlve: egy raklap
az rfolyam. Latod ezt, kicsi BUX, ezt
csinald utdnam 10 soron beliil!) Akik
ezek utan azt gondolndk, hogy elmedlla-
potom nem megfeleld, azoknak Uzenem:
a hangok megmondtak, hogy normalis
vagyok. Udvozol: Mazsola aka Vigh Zsolt

Erdekes. En valami nagyobb 8ssze-
eskiivésre gyanakszom, mert te mér
vagy a huszadik vagy, aki ezzel a
nejlon-téméval tdmad. (Tényleg, ho-
gyé’ agydk most a nejlon-részvényt?)
Na mindegy, én nem vagyok semmi
jonak az elrontdja, de eldtte készit-
siink egy rovid kis koltségvetést, Sz6-
val egy csini posztert ki lehet nyomat-
ni mondjunk olyan 15 kirdlyi tallérbél
(bocsdnat, Viktorunk van: céri tallér),
oszt akkor a zacsi is lesz némi pénz,
meg aki berakja, vegyiink erre egy
mésik 15 pénzt. Haszonnak lennie kell
(kiilénben mibél kapom meg a 100%-
os fizetésemelésemet?), az hat pénz.
Eddig nettéban szamoltunk, itt az
ideje, hogy éttérjiink a +AFA nevii
dllami nyereményjatékra és méris 45
sztotyinkénal tartunk. Most bolond a
helyzet, mert ezt az drat a fogyasztoi
arba kell beépiteniink, annak viszont a
40%-4t éIbl elcsaklizzdk a lapterjesz-
t6k. igy tehat eljutottunk a magikus 75
Ft-os szamhoz, igy tehat az Ujsag ara
871 Ft lenne. Az viszont nagyon hiilye
4r, mert ha valaki gombozik, akkor
mindig a ruppd utén kotordszik. Le-
gyen tehat 875, mert igy mér talan adsz
érte 880-at (netdn 900-at), és akkor a
jatt reményében a derék ujsdgos is
mindig kiteszi majd a kirakatba, to-
vébbd a 4 forintbdl lehet fedezni az Uj
4r kiszamoldsa kozben felmeriils kolt-
ségeimet. Na, felteszem a kérdést: le-
gyen 875-ért zacskds poszter az 576-
hoz?

Hat ennyi fért bele e havi kis hazta-
jimba. Hat ahogy igy elnézem, egy ki-
csit tditengett benne Karel Gott (6t
most egy kicsit takarékra teszem, mert
még elindul egy magyar koncertkdr-
(itra, és azt mér frankén nem birnd ki
ez a sokat szenvedett orszdg), de
azért remélem, hogy lélekben sokat
gazdagodva keriiltok ki beléle. Csocs:

CoVboy



Hat akkor ennyit
mara Holgyeim és
Uraim! Egy hénapra
bezarjuk a bétot. Pa!

Nem menekiiltok
aprilisban sem!
Biztos lesz:

Messiah

Hallelujja! A Megvaltd nem halt meg, csak nem talélt parkolGhelyet, és
most egy szal szuper nedvességateresztd képességii pelenkaba oltozve
visszatér kbzénk! Valldsreform Shiny-médra: minek dldozzuk fel
magunkat az emberiségért, ha le is mészarolhatjuk dket

killénféle elmés célszerszamokkal? Az angyalat!

Thief Il: Metal Age

Lehet lecserélni a BFG-ket és rakétavetdket fojtohurokra és mérgezett
nyilvesszékre: Garett, a z(irds magénéletii tolvaj és orgyilkos (pardon
tulajdonjog-dthelyezési és biztonsagtechnikai szakember) djra
feltlinik a monitorokon, ezttal a jaték alcimében is

megpenditett fémes kdrnyezetben. Metdl az ész...

F12000

Hakk innen! - hessegeti el az EA Sports a Forma 1-szimulatorok
trénjdra toré konkurenseket. A j6vé honapban a Véri Zolit beiiltetjiik
az F1 2000 mdgé, és addig ki sem engedjiik, amig le nem kdrézi
Schumachert tgy 6tszér-hatszor - addig csak kideriil, kell-e
varnunk a Grand Prix 3-ig, vagy méris itt az (j Forma-1-es kiraly.

Force Commander

Lukdcs Gydrgy és népi zenekara egy Ujabb jatékstilust visz bele a Star Wars
néven kdzismert dzsungelbe: a rohamosztagosok és a lizad6k eziittal egy real-
time stratégia széditden 3D-s diszletei kozétt I6vik egymést halomra az Eré
szabadon vélasztott oldaldnak szent nevében. Az eldzetesek alapjén forradalmi
véltozésok vérhatok az erGviszonyok (sdt: Eré-viszonyok) terén, ugyanis itt a
Birodalom és a lazadé Szdvetség nagyjébdl egyforma harci potencialt fog
felmutatni — hogy ez csak a jétékegyenstilyt finomitja tovébb, vagy

agyonvagja a Csillagok Hébortija-hangulatot, kideriil az aprilisi 576-b6l!

A Tippmix - az eddigiekhdl okulva - 1:1.1-hez veszi az esélyt, hogy iiiufellezﬁ szamunk aprilis 25-én jelenik meg.




ON VAGYUNK LINE!

Szorfozés kizben ugorj be az 576 Kbyte céginformacids honlapjara,

ahol a nap 24 érajaban az alabbi nyalanksagokkal varunk Téged:

— a legfrissebh hirek és érdekességek a szamitdgépes szérakozas vilagahel (PC,
PlayStation, sth.)

— az 576 Kbyte és az 576 Konzol cimii kiadvanyaink Gsszevont tartalomjegyzéke
és 0j szamainak tartalma;

btualie

— az 576 Kbyte Shopok és Csomagkiildd Szolgalatunk teljes druvalasziéka;

- akciofigurdk hegyei a legnépszeriibh szamitdgépes jatékokhoz, filmekhez és
képregényekhez;

— meg van még ipari mennyiségii favicc is...

Ha nem emelkedik oranként ezerrel a latogatok szama, akkor a
webmastert ritualisan felaldozzuk a Net valamelyik kiilondsen
vérszomjas istenének — mentsétek meg az életét!

tvetkezo szamunk tartalmabor.
Extreme 500 (PSX) J - \ (e
Eagle One (PSX) 1 ——
Spec Ops (PSX)
Toge Max 2 (PSX)
Supercross 2000 (N64)
Toy Story 2 (N64)
Rally Championship (PSX)

p! . . - B Shadow Madnes, (PSX). p
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MOST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHATSZ
HATALMAS VALASZTEKUNKK AL

576k

HIELY AHIOL JATSZVA VASARGLHATSRE!
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