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olal Mindenekeldtt szeretnék kel-

lemes kardcsonyi Gnnepeket ki-

vénni minden kedves olvasdnk-
nak, akik megvéséroltak legfrissebb
szamuinkat (meg azoknak is, akik nem,
mert mindig tiszteltem a takarékos em-
bereket), tehdt még igy a 2100. év de-
rekdn is kivdncsiak rd, hogy mivel jat-
szolt az 576-stab 2000 mérciusaban,
(Bér az is lehet, hogy egy kicsit.korab-
ban |alenunk meg, &5 nem az
‘Unakaink is latni fogjak’ ofmi
misorban, de jelen iddszamitasom
szerint az a gyanum, hogy az elzd
szdmban a Tippmix oddszaibdl a
0.01% it dssze. Nekik is éini kell
valamibdl...)
Idézet vége. Azért idézet, mert vala-
hogy igy kezdiem az eldz6 szam be-
vezetfjét. (llistve nem valahogy, ha-
nem pontosan, ugyanis most copyz-
tam &t ide.) Ennek kettfs céljais van:
sgyrészt nekem kevesebbet kell pé-
tybgném (ami példaul mér egy eleve
roppant fontos momentum), mésrészt
meg lehetne, rd hivatkozni, hogy mi-

L T RSPV Pt s PO 51

és gy tovébb = elég bonyolult vildg-
ban élink, gondoljatok csak bele: még
a Hancunak is megjelenhet nyomta-
tasban egy cikke.)

Hogy hogyan fogom jogilag elintézni
a Comgame 576 Kft-vel, hogy az &
tulajdonukat képezé mérciusi beveze-
t6t kdleséindztem, és rdadasul nem
kértem hozza irasos beleegyezést
sem, azt egyeldre még nem tudom.
Jo, ha nagyomszépen kértem voina
magamat, akkor immel-ammal talén
irtam volna magamnak egy engedélyt
(szerény tiszteletdijazds fejében, ter-
mészetesen), de ez csak azért van,
mert magammal szemben mindig jo
fej voltam, és szinte mindig mindent
meg tudtam beszélni magammal egy
sor mellett, Arra viszont nem emlék-
szem, hogy bdrki mds kért volna ilyen
engedélyt télem vagy az 576-tdl, ara
meg plane, hogy ezt kildnféle sorok
mellett (és nem azért, mert ANNYIRA
megbeszéltik volna). Marpedig bokla-
szik az ember ide-oda az Interneten,
join- megy- pecsétel, érdeklddve betér

B L e S o
inket = mar amennyiben nem lenne
eleve tik hilyeség egy Ujsag beveze-
16jét afeletti dntomjénezéssel kezdeni,
hogy sikerilt idejében megjelennie.
Mindegy, lényeg az, hogy igy szeren-
csére nem kell igénybe venni par olva-
sonk-ama - maskilénben nem rossz
—Gtletét, hogy hagyjunk ki egy héna:
pot & cimlap sorszamozasaban. (Per-
sze ez még csak most tdnik igy, mire
te ezt @ kis iromanyt a kezedbe ka-
pod, egy csomd dolog tarténhet: le-
szélinak az ufdk és elviszik az Alpha
Centauriba Sid Meiert és a legijabb
576-okat, a husvéti nyuszi a Gyalog
Galoppban latott vérengz6 fenevadda
alakulva tharapja a nyomda torkat,

51 - 65%:
66 - 75%:
76 - 84%:

85 - 92%:

szot (helyet) pazarolnl mésrészt meg mi a szlzmariat
lehet egy olyan jatékrdl irni, ami ilyen szinten idegesitd.
Ez az eredmény nem nagy dicsdség, a klasszikus ‘izen-
kettd egy tucat™-kaptafa. Velik csak sirlbben vagyunk, de
nem tobben, de egy kategdria szerelmeseit talan még érdekli.
Na, itt mér kezd mozogni valamil A jéték tulajdonképpen nem is olyan
rossz, a baj csak az volt vele, hogy til kevés munkét és/vagy pénzt
aldoztak rd, hogy igazdn kiemelkedd darab szllessen.
It mér egy elég kellemes dologgal dllunk szemben. Tulajdonképpen
minden a helyén van, és nincs is killondsebben nagy gond, lesza-
mitva, hogy néhény konkurens ennél mér sokkal jobbat is csindlt.
Ez eqy remek jaték, ami megéri a pénzét. Minden a helyén van, és

S “m‘. r s nipknq flle |a-
Nana, hisz" az meg ott a TJ clkke‘
(Mono, akkor ez azt jelenti, hogy
kiszabadult a klotyébdl...) 0dd, hat ez
engem mondjuk nagyon nem zavar,
de taldn j6 lenne, ha az illetd driembe-
rek - akik nyilvan tudjék, hogy réluk
van sz6 - siirgfsen beszuntetnek
ezirdnyl karitativ tevékenységiket:
ha azt dhajtjuk, hogy a cikkeink hoz-
zéférhetévé valjanak az Interneten,
akkor biztosak lehetnek benne, hogy
taldlunk rd megolddst nélkildk is. Ez
egy nagyon diplomatikus kérés, azt
hiszem minden nagyfid tisztdn meg-
érti...

Ha mér ezeknél a jogi marhasagoknal
tartunk, akkor aljunk meg eqgy pilla-

natra hazi rock and roll héroszunknal,
Karell Gottndl, akinek Lédi Kamyéval
cimii csodalatos szemetét oly sokan
kértétek tdlink MP3-ban. El6szér is:
gekil van ugyan, de csak szi-
biintetni akarnank magunkat), és azt
is eqgy bakelitrél archivéliuk a digitalis
utékornak. A bakelitet viszont a nagy-
néném (isten nyugosztalja) vasarolta
a Centrum Aruhdzban 40 rénes forin-
tért (hogy miért tette ezt, azt a mai
napig nem tudom felfogni), amiért vi-
szant a Csehszlovak Népkdztdrsaség
megkapta az G rénes koronait, szoval
mindenki elmehet a j6 édes Szerzdi
Jogvéddjébe. Természetesen mi sem
4ll tavolabb télink, mint hogy ezt az
MP3-at barkinek teljesen jogpiszkosan
elkildjik, és az imigyen kimaradt be-
vétellel a csid szélére sodarjuk a
cseh- avagy a szlovak gazdasagot
(nem tudtak eldnteni,

még 2-3 év mulva is emlékszik rajuk a szerencsés jatékos. Mar csak
azért is, mert jogosult a csodds Ezist Tehén trofedra.

Itt mar valami elképesztden 6l sikerilt jatékrdl van sz6, amirdl évek
mulva is mély tisztelettel fogunk megemlékezni. Nincsenek sokan, de
biiszke tulajdonosai az igen ritka Arany Tehén-dijnak.

llyen mér csak technikai okok miatt sem lesz (ennél a betdméretnél
nem fér ki az értékeldbe). Ha mégis lenne, akkor az volt az utolsd
ismertetdnk: a tikéletes megsziiletése utdn a tovébbiakban nyilvan nem érdekel senkit a jétékpiac.

93 - 99%:

100%:
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hogy a kettészakadas alkalmabdl me-
lyikilk is mondhassa magéénak a
szlav csaloganyt) - tehdt ne is kérjé-
tek tobbet télink. (Bdr ahogy gy elné-
zem a szlovak gazdasagot, roppant
pozitiv-valtozast jelentene nekik, ha
visszasodomnank ket a cséd SZELE-

 RE - na de hat ki nekiink az a szlo-

vak gazdasdg, hogy csak gy ingyen
sodorgassuk Gket?!) Persze teljes
mértékben megértjik, hogy valaki
nem érzi teljesnek az életét eme
misztikus szemét nélkil: az eldzd
szamunkban torténtek is holmi homa-
lyos célzasok eqy titokzatos “Baz"
nevii kis kénnydzenei portdlra, amely-
nek a linkjét megtaldlhattatok az
index.hu napi hirei kizott. Sajnos
azonban azota a portdl mikddése
kissé akadozik, mert az extra.hu
nevii gonosz f6bérd kihekkelte
r6la az MP3-akat, Uj tor-
vény van ugyanis Sparta-
ban: |. Viktor cér kormé-
nydnak valamelyik jeles el-
méje kitaldlta, hogy minden
egyes letéltott MP3-ért szerzi
jogdijat kell fizetni.
Ahol a site mikadtetd-
jének a kilétét pedig jotékony homaly
fedi, hét oft ugyebdr... Ez a kormany-
rendelet egyébként egy kilon szam a
maga nemeében, béar koncepcidjdban
tokéletesen illeszkedik az eddigi sé-
méba, miszerint az ember nem tudja,
hogy sirjon avagy nevessen - viszont
annyit mindenképpen megér, hogy ki-
csit mélyebben is foglalkozzunk vele.
Na nem kell megijedni: csak a kovet-
kez6 honapban, addig még eldttetek
van az egész mostani szdmunk!
Colboy



TOP LISTAK

' Angol eladasi lista (teljes aru jaték) USA eladasi lista (teljes aru jaték) ‘

1. Force Commander (Activision)

1. The Sims (Electronic Arts)

2. Force Commander (Activision)
3. Star Trek: Armada (Activision)

4. Soldier of Fortune (Activision)
5. Thief 2 (Eidos)

| 2. The Sims (Electronic Arts)
3. Championship Manager 99/00 (Eidos)
4. F1 2000 (Electronic Arts)
5. Soldier of Fortune (Activision)

Angol eladasi lista (budget) USA eladasi lista (budget)
1. Tiberian Sun: Firestorm (Electronic Arts 1. Who Wants to be a Millionaire (Disney)
2. LEGO Island (Hasbro)
3. Rollercoaster Tycoon (Hasbro) 3. Rollercoaster Tycoon (Hasbro)
4. Requiem (Ubi Soft) 4. Half-Life (Havas)

5. Tomb Raider 3 (Eidos) 5. Starcraft (Havas)

2. Commandos (Eidos)

online aruhazak rendelési listaja Jatékdemo letoltési toplista

1. Need for Speed 5 (Electronic Arts)
2. Force Commander (Activision)

1. Rogue Spear Urban Ops (Red Storm)
2. Diablo 2 (el6vétel) (Havas)

3. EverQuest: Ruins of Kunark (Sony)

4. Sim City 3000 Unlimited (eldvétel) (EA)
5. The Sims (Electronic Arts)

3. Tachyon (Novalogic)
4. Sudden Strike (Mindscape)
5. Submarine Titans (Interplay)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global100 szavazasa alapjan
7. Final Fantasy VIl (Electronic Arts)

1. Planescape Torment (Interplay)

2. Age of Kings (Microsoft)

3. Heroes of Might and Magic 3 (3DO)
4. The Sims (Electronic Arts)

5. Unreal Tournament (GT)

6. Might and Macic 8 (3DO)

8. Quake 3: Arena (Activision)

9. Need for Speed 5 (Electronic Arts)
10. Thief 2 (Eidos)
11. Majesty (Hasbro)
12. Starcraft (Havas)
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Csinos kis panikot okozott Ame-
rikdban a 911 nevii virus, ami-
nek a ténykedése (némi winches-
ter-pucolgatds mellett) abban
merdl ki, hogy ha van modem a
fertdzott gépre kotve, azzal fel-
taresdzza az egész USA-bol in-
gyenesen hivhatd renddrségi
segélyvonalat, a 911-et. Mivel a
média rendesen felfdjta a témat,
a 911-es vonal tényleg 6sszeom-
lott néhdny orara, mert minden-
ki ki akarta probalni, hogy vald-
ban él-e még a szam...

Kispal és a browse

Szinte napra pontosan egyszer-
TUIGALT D50 &5 a2 witerien Cas
plorer 5.5 bétaverzidja. A két
béngészé még mindig nagyja-
bél ugyanazt tudja, és teljesen
véletlenszeriien fagyogat, illet-
ve megy stabilan egyes gépe-
ken, viszont a két browser elva-
kult rajong6i maris buzgén ke-
resik a konkurens programijd-
ban a hibakat...

Pirates!

Egy Martin Johns nevii wiscon-
sini illetéségii figurara 780.000
dolldros biintetést szabott ki a
birdsag, mert az illetd otszori
figyelmeztetés utdn sem éllitotta
le a méasolt Windowsokkal és
Office-okkal valé kereskedést.
Hazénkban egy kbzépiskolai ta-
nér jart (kozel sem ennyire) pé-
rul, 6 egy év felfiggesztettet ka-
pott masolt programok terjesz-
téséért.

Lara fara

A 3Dfx és a Tomb Raider-team
kéizti harménia tokéletes - ezt
mutatja az alabbi képecske is,
ami Larat és a 3Dfx egyik fejesét
abrazolja. Remélhetdleg egyér-
telmiien latszik, miért vigyorog
olyan veszettiil az ipse...

A tavalyi év egyik legnagyobb mo-
zisikere, valamint vitathatatlanul
legnagyobb atverése volt a Blair
Witch Project, ami kis hazankban
a roppant fantaziadis |deglelés
cim alatt borzolta a kedélyeket.
Az dl-dokumentumfilm persze nem
kerulheﬁ el a PC-re valo atultelest
al jogok bold

nosa a Take 2 lett [har a Iogdl; Ki-
fizetése utdn a mosoly valészind-
leg kissé kényszeredetté vait...). A
marylandi erddség allitolagos bo-
szorkdnya egyszer mar megbabo-
nazta a mozirajongokat néhany
szazmillio zdldhasu erejéig, vala-
mi hasonlot var a jatéktol is a kia-
do, aki még a nevére (“vegyél ket-

A Terminal Reality csapata
meglehetdsen sokirdnydan

képzett legényekbdl allhat, e-

lég ha csak rapillantunk eddi-

gi jatékaik listajara, taldlunk

rajta polgari repiilészimula-

tort (FLY!), kamionos amokfu-

tast (Monster Truck Madness)

és horror akcié/kalandot (Noc-
turne). Nem meglepd, hogy

most ismét egy teljesen dj ja-
tékstilust tdamadnak meg, a

4x4 Evolution név alatt futé project
ugyanis egy rally-programot takar.
A jatékban 16 palyan (ugye, a négy-
szer négy!) rongélhatjuk az ellenfe-
lek idegrendszerét és autéit. Mivel
az ilyen versenyeken a “pélya” fo-
galmanak definidldsét altaldban a
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t6t") is ralicitdl, amikor egyszerre
hérom jatékot fejleszt a Blair Witch-
legendak alapjan. Hogy a munka
ne tartson sokdig, a programok ald
a Nocturne bejaratott, agyon-patch-
elt engine-jét pakoljak be.

Fura modon a harom program for-
ditott idérendi sorrendben koveti
az eseményeket, és a filmben bemu-
tatott fdiskolasok sztorijaig el sem
jut. Az elsé rész 1941-be vezet, ami-
kor Burkittsville-ben gyermekgyil-
kossagok borzoljdk a kedélyeket.
Amikor az erdoben lako remete hir-
telen felindulasbél magéra vallalja
az egészet (persze a boszorkany
atkara hivatkozva inditékként), egy
new yorki nyomozd érkezik a hely-
szinre, hogy kideritse, mi is tortént
szerepét kapjuk... Innentél a nyomo-
zasé a foszerep, elsdsorban a va-
roslakok kifaggatasa, és a konyv-
tarban valé kutakodds juttat meg-
lept eredményekre, de a végén a-
zért csak be kell merészkednink a
siirii sotét fekete kerek erddbe is,
egy kis véres leszamolasra.

versenyzdkre bizzdk, a jatékban is
arra mehetiink, amerre csak ohaj-
tunk. Ez a programban tébb ezer-
nyi tereptdrgyat jelent, amiken ked-
viink szerint térhetjik ripityara a
jargnyt. Ha a verseny végén a gép
kikalapdldsa és az eliitott nézdk
uténi biintetés utan is ma-
rad pénziink, tehetiink egy
bevasarldkdrutat a legkdze-
lebbi autés butik felé, majd
boldogan turkélhatunk ké-
nyékig a motorban, hatha
eld tudunk hozni még egy-
két lerét a szerencsétlen
géphdl. Mindez valamikor
a nyéar kbzepén készont ra
a rally-versenyek és az
auté-buherélds kedveldire.

€3 Haliiauin 1€aL 11

Bei, 3 Tegenda szulelesexor jat-
szodik, és egy kicsit elszakad a
film “mindent csak sejtetni enge-
diink, semmit nem mutatunk, ugy
sokkal félelmetesebb”-filozofiaja-
tol, teljesen atmegy akcidjatékba,
de tébbet még nem tudni réluk.
Az elsd rész 2000 végén érkezik.

TRANS-ba esve
Nagyjabol a Warzone 2100 dta se
szeri, se szama a robotos 3D real-
time stratégidknak — bar a plety-
kak szerint a stilus a kritikusok ké-
rében sokkal nagyobb sikereket ér
el, mint a boltok polcain. A hiresz-
telések szerencsére (vagy saj-
nos...?) nem vették el a totalisan
ismeretlen WizCom Entertainment
kedvét attdl, hogy bemutatkozas-
képpen egy ilyen mivel prébaljon
betbmi a piacra. A TRANS névre
keresztelt csoda erényeiként a 21
féle egységet, 30 fegyvert, és 20
specidlis felszerelést emlegetik,

ami dnmagdban még nem nagy
szam, viszont itt az egységeink
Transformerek is egyben, barmikor
véltozthatd alakkal, fegyverzettel
és egyéb tulajdonsdgokkal. Hogy
ez mire elég, 2001 elején kiderdl.




Elcder Scrolis a hlll'l‘l‘ltldll( hatvanyon

Szegény Bethesda Softworks haza
tajarél mér elég rég nem lehet sem-
mi biztatét hallani. Az oly’ szépen in-
dulé Elder Scrolls-sorozat masodik
része, a Daggerfall jelentds felhabo-
rodast véltott ki az RPG-rajongok ta-
bordban (na igen, kissé bugos volt a
kicsike...), de a kdvetkezd program-
juk, a ‘98-as Battlespire még ezt is
alulmdita. Sokdig Ggy tlnt, megfo-
gantak a bosszankodd jatékosok at-
kai, de tavaly a csapat ismét halla-
tott magdrdl az egészen kellemes
Redguarddal. A napokban aztan az
is kiderdit, mi volt a nagy hallgatas
oka: ezerrel készill az Elder Scrolls
harmadik része, mely a keresztség-
ben a Morrowind nevet kapta, és
amivel a készitok az elsd rész, az
Arena sikerét ohajtjdk megismételni,

illetve lehetdség szerint feldil-
mulni. A cimben szerepld Mor-
rowind a sotét elfek otthona a
jaték vilagdban, ennek fdvaro-
sa pedig Vivec, egy Velence-
szer(i vizre épiilt varos - na itt
zajlanak a kalandjaink. A ké-
szitok a szokasos kildetésrol-
kildetésre jatékmenet helyett
inkabb egy interaktiv, eleven
kdrnyezetet adnak a kezink-
be, ahol a torténet alakuldsa
telies mértékben rajtunk all. Mér a f6
killdetés is attdl fiigg, hogy milyen ka-
rakterrel végunk neki a kalandnak. lgy
lehetlink a szive holgyének kedvéért
héstetteket végrehaijto lovag, a tol-
vajcéh vezetdi posztjara palyazo or-
ayilkos, az orok élet titkdt kutato alki-
mista, vagy barmi, ami csak megfor-

dult a készitdk fejében. A jatékban

az iddjards modellezésétdl az egyes
NPC-k kidolgozottsdgan keresztll a
harc- és képzettség-rendszerig min-
den eddig soha nem ltott szinvona-

lon lesz megvaldsitva. Hat, ilyen igé-

retet mar sokat hallottunk, minden-
esetre a képek alapjén a grafikdval

A Caescdar-sorozat
gorog vakeaciora megy

Az azért varhatd volt, hogy a
konkurencia nem fogja hagyni,
hogy az Impressions a létezd
dsszes népszer( torténelmi
kort végigarassa a Caesar-
sorozattal. Alig jelent meg az
egyiptomi kéntdsbe dltdztetett
verzio, az eddig leginkdbb az
Imperialism két részérdl is-
mert Frog City fejlesztdcsapat
méris lecsapott a gbrog mito-
Iogidra, és bejelentette, hogy
készil a Pantheon, ami tulaj-
donképpen a Caesar Helldszba helye-
zett valtozata. Azért annyi killinbség
mégis van, hogy ezittal sokkal inkébb
harckdzpontu a jaték, illetve kezdés-
kor ki kell vélasztanunk magunknak
egy tdmogatét az olimposzi istenek
kdzill, aki aztén segit a jitékban vald
boldogulésban. A vdlasztés erfsen be-
folyasolja, hogy milyen terileteken fog
igazdn kiemelkedni a néplnk, peldaul
Artemisznek, a vaddszat istenének
hivei kénnyebben szereznek élelmet,
mig Arész a hadisten gyermekei a hé-
boriban indulnak nagyocbb eséllyel. Ez

persze azt is jelenti, hogy néha kény-
telen-kelletlen meg kell tamadnunk
olyan népeket is, akiket egyébként
eszlnk dgaban sem lenne, csak mert
a patronus istenlnk Gsszeveszett az
dvékével. Mikiizben épliget a civiliza-
cionk, legendés hésok 4linak be hoz-
zénk, mi pedig Ogyes trikkdkkel a go-
rég mitoldgia teljes bestidriumat a szom-
szédokra uszithatjuk. A megjelenésre
sz eldtt ne nagyon szdmitsunk, de a
stilus rajongdinak jé hir, hogy addig
még megjelenik két kiegészitd CD is
& Pharach-hoz.

mindenesetre a 3D gyor-

nem lesz kildndsebb gond,

Most mono
vagy poli?

Nincs még egy olyan tarsasjaték, a-
mit annyiszor dolgoztak volna fel sza-
mitogépen, mint a jé dreg Monopoly
(még Star Wars-verzio is voltl). Ezek
persze dltaldban messze nem kozeli-
tik meg az eredeti verzié élvezhetdsé-
gét, viszont a jol csengd cim dltald-
ban szép eladasi eredményeket pro-
dukal. Valami ilyesmiben reményked-
n készitdi is,
en szépen kidol-
gozott 3D grafikat, és netes jaték-
mddokat igérnek a MSN Gaming
Zone-on. A szokdsos Monopoly-sablo-
nokon feldl extra mutatvény, hogy a ja-
téknak torténete van (1), ami az 1930-
as évektdl vezet az ezredforduldig,
kozbeiktatva gazdaségi vilagvalsagot,
vildghaborukat, meg még ezt-azt, ami
iddkazben tértént. Megjelenés oktober-
ben vérhaté a tarsasjétékokban egyre

sitdnk lelkivilagat mar jo
elfre készitsik fel a prog-
ram okozta megrazkodta-
tésokra. A Bethesda még
masfél év tirelmet kér a
rajongdktdl, azaz 2001 vé-
gére igéri a cuccot. Ha
nem lesz benne annyi bug,
mint az el6zd részben, szi-
ves-Oromest kivarjuk!

tobb fantaziat 14t6 Hasbro jovoltabol.

First person shooterek készi-

t6i, illetve az engine-licenszel-

getés nemes sportagat (z6 e-

gyedek kozdtt nem tul népsze-

rii téma a Il. vilighdbord, pe-

dig egy Mortyrnal azért tobbet

érdemelne az a stilus, amit an-

no a Wolfenstein inditott el '

vilaghodito dtjara. A Reactor {7

4 nevii csapat vilaghdboris

Duke Nukem pdlydi azonban  *~

akkora sikereket arattak, hogy egy kilétét egyalure titokban tarto kiado

megbizta Gket egy Unreal Tournament-dtirattal is, ugyanebben a téma-

ban. Az UT: 1941 az orosz frontra viszi a jatékosokat, akik a Barbarossa-

terv sikeres végmlla]téséban segédkezhetnek 15 bevetésen at — elso-

sorban Leningrad és Moszkva ostromanal. A leginkabb a Hidden and

Dangerousre emlékeztetd jatékot elssorban a Ryan kozlegény meg-

mentése és az Oriilet hataran cimii filmek ihlették, hogy aztdn azok

mondanivaléjabol a késziték mennyit tudnak vagy akarnak athozni a

jatékba, még kérdéses. Mivel egy egyszerii kzlegényt alakitunk a csa-

tak sdriijében, jarmiiveket nem lesz alkalmunk hasznalni, és a fegyver-

vilasztékunk is kissé szegényes, viszont az UT engine-nek készdnhe-

t6en egyszerre rengeteg ellenfél lehet a létomezdnkben, igy igen élet-

hilen tarulnak szemeink elé az orosz front iitkdzetei. Csak egy embert

iranyitunk, aki szerencsére aranylag szabadon értelmezheti a kapott

parancsokat, igy magunk dénthetjiik el, hogy a “husdaraloban” pro-

balunk szerencsét, vagy lesipuskast jatszunk. Multiplayerben terme-

szetesen csak a kooperativ modot tamugat]a a program, itt egy egész
E BT szakasz iranyitdsa lesz a kozos

» e feladat. Mivel minden egyes ka-

tondt kalon kezel a program,

garantéltan nem lesz ket egy-

forma csatdval dolgunk. A meg-

jelenés iddpontja még kérdé-

ses, mivel a készitdk egytdl e-

gyig egyetemistak — ha a tava-

szi vizsgaiddszakot bukas nél-

kill dtvészelik, nydr végére el-

késziilhet a végleges verzio.
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Aprolek

MaM Online
Végre kideriilt, hogy miért kel-
lett a 3D0-nak olyan sirgdsen
egy first person shooter-engi-
ne, hogy inkdbb szézezreket fi-
zessenek a LithTech 2-ért, mint
hogy irjanak egy sajitot. Ké-
sziil ugyanis a

, ami egy EverQuest-
szerii 3D-s online szerepjaték
lesz. Bévebbet méjus elején, az
E3-on tudhat meg a nép.

A kirdly elhagyta Britanniat
Richard Garriott, ismertebb ne-
vén Lord British, az Ultima-soro-
zat atyja, elhagyta a csapatat, az
Origint, amit 15 éve még & alapi-
tott. Ezzel parhuzamosan a cég-
tél kirigtak még husz embert,
és ledllitottak két, eddig titok-
ban tarott program munkalatait,
mégpedig a Privateer és a Wing
Commander online verziéit. Gar-
riott egy titokzatos X nevi pro-
jecten kezdett el dolgozni. X az
ugye a romai tiz, az Ultimanak
pedig eddig kilenc része jelent
meg, lehet kdvetkeztetni...

Elaiod az epész vilag

Miutan a Mindscape és az SSI ké-
zbsen mintegy 200 millio dolla-
ros veszteséget hozott 6ssze ta-
valy, gazdajuk, a Mattel gy don-

tott, inkabb megmarad a Barbie
babéndl, és eladja az egész ba-
gazst. Ha egyszer sok pénziink
lesz, biztos megvesszilk Gket!

The very next
generation

Fura, hogy mdr vagy harom éve lé-
teznek online stratégiai és szerepjd-
tékok, de a két leghiresebb pénzes-
zsdk-galaxis, a Star Trek és a Star
Wars gazdai csak most kezdik el nydj-
togatni ebbe az irdnyba a mancsaikat.
Az online Csillagok Héborujérél még
csak hivatalosan meg nem erdsitett
pletykék keringenek, viszont a Star
Trek: Online Conquest fejlesztése
mar a vége felé kdzelit (nydr elején
mar be akarjdk inditani a bétatesztet).
A jatékban — ami elsdsorban stratégia,
némi RPG beiitéssel - az Univerzum
sorsat irdnyitd, kozmikus entitasok
szerepét vesszik fel (rajongdknak ta-
lan mond valamit a Q kontinuum név).
Vdlasztanunk kell magunknak egy né-
pet (ezt tAgan értelmezhetjik, hiszen
akar a Borg oldaldn is dllhatunk), akiket
irdnyitunk a vilagdr elfoglaldsa soran.
A jatékmenet a Starcraft Ladderéhez
hasonléan kihivdsos rendszer(l, azaz
csak azokkal verekszink

fssze egy-egy bolygd

birtoklaséért, akik-

kel szeretnénk,

nem johet oda hoz-

zénk barmilyen

jottment habordzni.

A kilzdelem kérokre

osztott, és elsdsor-

ban az (rhajdink na-

vigdlasan és a boly-

gdrendszerek adoft-

sdgainak ésszerd ki-

haszndldsdn &ll

a gy6zelem.

“Na, itt az ezeregyedik

3D-s real-time stratégia” -

sohaijt fel az egyszeri ja-

tékos, és mar lapozna is

tovabb, amikor meglatja

az elsdbalozd holland csa-

pat, a Team Sigma jatéka-

nak, az Epilogue-nak az

eldzetes keépeit. Hat izé...

ilyen szépen kidolgozolt

tajakat eddig csak szimu-
latorokban (vagy még oft

sem) lathattunk! A derék hollandok
a hirek szerint nem elégednek meg
a grafika tokéletesre csiszolasaval,
de a jatékmenetben is Uj lehetdsé-
geket akarnak a jatékosok kezébe
adni. Az alapkoncepcio persze ma-
rad a régiban: embereinkkel fel kell
épiteni egy bazist, olajat és ércel
banyaszni, majd a nyersanyagokat
finomitani, beinditani a haditerme-
lést és kifistdini az ellenfelet a jol
védett kis kuckdjabol. Az uj otletek
egyelire érdekes aprosagok keépe-
ben jelentkeznek, példaul ragyujt-
hatjuk az erdét a bajkalo ellensegre

(ami azért elég kétell fegyver, hiszen
megfordulhat a szél, és a képunkbe
kapjuk az erdtizet meg a fistmer-
gezést). A jalék vilagaban igen gyako-
ri-ak a természeti katasztrofdk, igy
az ezek elleni védekezés, illetve
ezek eldrejelzése kulcsfontossagu
szerepet kap. Kellemetlen fesziit-
ségben tarthat az, ha tudjuk, hogy
barmikor bedthet a mennykd egy kis
foldrengés-szokoar-tizvész-vulkan-
kitorés képében, és romba dontheti a
szépen kidolgozott stratégiankat. A
program kerettorténetét titokban tart-
jak a fejlesztdk, csak annyit monda-
nak rdla nagy rejtélyesen, hogy
sokkal jobb és eredetibb lesz,
mint barmelyik eddigi RTS. Kihi-
vasnak nem utolsé mondjuk a
Starcraft-Brood War sztorijanak
feliimulasat kitizni, de ha a hol-
landok designerei is olyan tehetsé-
gesek, mint a grafikusok és az
engine-programozok, valami
nagyon j6 silhet ki a dologbdl —
valamikor a jovo év tavaszan.

A Microsoft Age of Empires

eldtti id6kbél szarmazod leg-

nagyobb sikerii jitéksoroza- |

ta, a Flight Simulator lassan

mar a 17. évét tapossa. Az év-

rél évre megjelend uj verzi-

ok készitése kozben nemrég

bohdkas otlete tamadt vala-

melyik Gates-ivadéknak: ha

mar van egy szuper repilési

modellel és grafikai engine-nel megaldott rendszerik, miért is ne huz-

nénak le réla tébb bort? igy szilletett a Combat Flight Simulator, ami

ugyan haldlosan élethii volt, de legalabb ennyire nehezen kezelhetd is

— viszont hozott egy rakas pénzt a konyhara. No, ezen felbuzdulva a csa-

pat mér veszettiil kodolja a WWII Pacific Theater néven futé méasodik

részt, ami a FS 2000 engine-jét ezuttal a Csendes-dcedn egyaltalan nem

csendes Gvezeteiben teszi probara. Osszesen 120 bevetést nyomha-

tunk le valaszthatoan amerikai vagy japan szinekben, a jenkik oldalin

négy, mig a ferdeszemiieknél két repiilhetd gép pilotafilkéjében. Ezek

csak a vadaszgépek, tovabbi 12 féle bombazo és egyéb repilé szornyi-

ség keriil az utunkba. Torténelmi bevetések, és “mi lett volna ha"-tipu-
su killdetések is varnak rank,
és olyan inyencségeket is ta-
lalhatunk, mint Pearl Harbor
lerombolasa, vagy kedves ka-
mikaze-akciok a japan olda-
lon. A megjelenés pontos da-
tuma egyeldre ismeretlen, a
fejleszték szerint leghama-
rabb Gsszel taldlkozhatunk a
boltokban a CFS 2-vel.
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A fuggetienség napja

Még mindig vannak olyan elvetemillt forgatékényvirck, és “Gtletembe-
rek”, akik képesek eladni az ezerszer feldolgozott torténet a Féldet fe-
nyegetd gonosz idegenekrél! Ezittal a Breed cimi Battlezone-kion me-
legiti fel az tletet, de az alapfeldllds itt még a szokésosndl is vésze-
sebb: a rovarszerii idegenek mér annak rendje és modja szerint leigaz-
ték a féldet, amikor mi az invézié alatt valahol a mélyiirben kolbdszolé
hésies 32. Urezred hazatériink, és hazai palyan tamadunk a Fold dj-
donsiilt fébérlsire. Felszini és (rbeli litkozetek egyarant vdrnak rank,
a grafikdra pedig - tgy tiinik - egyik esetben sem lehet egy rossz sza-
vunk sem. A Battlezone hagyomanyaitdl eltérGen itt csak a csatdkat viv-
juk meg first person nézetbél, a nyersanyaggyiijtés, a hadmozdulatok
iranyitdsa és az épitkezés real-

time médon ugyan, de egy joval

atlathatbb nézetbdl torténik. Az

egységek gyartdsdnal a lassan

szabvannya valo “magam terve-

zem az egységeimet” stilus Gjabb

képviseldjét koszonthetjik a ja-

tékban. Bar a multiplayer részt

még csak most tervezik, de a ké-

sziték makacsul ragaszkodnak a

késd nyari megjelenéshez.
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Vissza az Aréenaba

A szerencsétlen svéd Starbreeze fej-
lesztbcsapat mér hosszl évek ota ké-
szitett Sorcery cim alatt egy first per-
son nézetl fantasy RPG-t, amikor a ki-
addjuk hipp-hopp, ledllitotta a munkala-
tokat. Bosszibdl a svédek egy kicsit at-
dolgoztak a grafikus engine-t, és most
egy Quake 3-szer(, tobbszemélyes first
person shooterként adjék el a dolgot. Az

Enclave névre keresztelt program a rop-

pant véres grafikdn kivill egy érdekes 0
dtlettel prdbél kitdnni a tdmegbdl, még-

hozzé azzal, hogy a fegyvereinket sajat magunk rakhatjuk Gssze, illetve fejleszt-
gethetjik a vérg6zds frag-gydjtés kozben felszedegetett cuccokkal. Ez mar (j
szint visz a szokdsos deathmatch- és CTF-partikba, de a fejleszték Gjabb jatek-
médok kitaldlasdval is fenyegetik a jatékosokat. Valészinlleg még a nyaron meg-
jelenik a jatszhatd demd, és megnyilik az elsé Dome névre keresztelt netes En-
clave-aréna, a végleges verzid viszont csak oktober kdrill jon.

Mortal Kombat & c°nquer

A Liquid Entertainment neve sokak
szdmdra taldn nem cseng ismerd-
sen, de ha megemlitem, hogy a cé-
get tavaly dprilisban a Westwoodtdl
lelépett fejleszték alapitottak, mind-
jart nagyobb a bizalom irantuk. A sra-
cok Uj programjukkal sem tagadjak
meg magukat, csak a Red Alert vo-
rosét cserélik sdrgdra —a Battle Re-
alms ugyanis a kozépkori Tavol-Ke-
leten jatszodd manga stilust real-ti-
me stratégia. A dolog extra érdekes-
ségét az adja, hogy fegyvernemek
helyett ezittal kolnféle harcmiivé-
szeti stilusokat gyakorld harcosok
csapnak dssze a harcmezdn. Mivel

Keleten o

Ezek az oroszok csak nem nyugsza-
nak: most éppen azt talaltak ki, hogy
milyen illizidrombold ostobasag az,
hogy az Un. “bircdalomépitd” jatekok-
ban meg Ugy &ltaldban mindeniéle va-
Idsidejli stratégidban bosszantdan ala-
csonyan maximalizaljak az egysége-
ink szémét. Az European Wars: War-
lord's Style cimii kis szsszenet a
Starcraft és az Age of Kings altal “szab-
vanyositott” kétszazas limitet nyolc-
ezerre (1) emeli, azaz ennyi emberlink
maszkalhat egyszerre fel s ald a tér-
képen. Ebbdl addddan az élvezhetd-
ség érdekében vagy nagyon nagy fel-
bontasban kell futtatni a jatékot, vagy
nagyon kicsire kel rajzolni az egysé-
geket. Az EW mindkettdt megoldja,
hiszen az engine akédr 1600°1200-ban
is szépen kezeli a torténéseket, az
egységek pedig meglehetdsen aprék
(bar ahhoz képest elég szépek is). Ez
eddig a mi jo 6reg Theocracynkra em-
lékeztet, és a parhuzamot csak erdsi-
ti, hogy a csaték itt is elsdsorban a

a jatékot csak 2001 kdzepére ige-
rik, tBbbet most még nem tudni ré-
la, kép-fronton is csak a grafikusok
vazlatait tudjuk mutogatni - de a-
zért mindenképpen érdemes meg-
jegyezni magunknak a cimet!

harci forméciok megfe-
lelé kivalasztasan és al-
kalmazésan mlnak. Az
egyes formacidk tiztdl
kétszdz emberig terjed-
nek. A jaték a teljes ko-
zépkor eurdpai hadtér-
ténetét leli fel, szaze-
ves haborlval, Napdle-
onnal, meg ami kell. Az
egyes orszagok egysé-
gei ugyan névre azono-
sak, és hasonldan is
néznek ki, de eltérd e-
résségliek - hat jol is
néznénk ki, ha egy magyar huszar
nem gyaldznd le az dsszes tobbi
nemzet kénnyllovasait! A vizi csata-
kat mostandban nem nagyon kultival-
jak az RTS-ek készitdi, de az oro-
szok persze csakazértis alapon bele-
tették ezt is a jatékukba. Mivel a jaték
j6 néhdny évszazadon ivel &, adja
magat a Civilization-szeri technikai
fejlddés Gtlete is, ami persze kb. év-

Kingdom Under Fire

szézadonként gybkeresen atformalja
a haszndlandd stratégidnkat. A terep
- bdr nem forgathatd vagy zoomolha-
t6 — 3D-s, ami nagyszerden kihasz-
néalhatd egy-eqy lovasroham vagy egy
erdd bevédése esetén. A nyersanyag
végtelen mennyiségben all rendelke-
zéslinkre, elvégre ahhoz azért kevés
a kozépkori technika, hogy Szibéria
Bsszes fajat kivagjuk, vagy az Alpok
Osszes banydjét kime-
ritsiik. A multiplayer méd-
ban egy érdekes csavar,
hogy hét orszag mellett
egy “semleges nemzet”
i jatszhat, akik kaldzo-
kat, fiiggetlen kereske-

§ diket vagy rablébanda-
kat alakithatnak. A jaték
oroszul hamarosan meg-
jelenik, az angol verzidra
még Gszig varni kell.

Nasz-kar
Forma 1 ide vagy oda, az ameri-
kaiak mar csak megmaradnak a
maguk kis autés amokfutdsainal,
a NASCAR és az Indycar verse-
nyeknél. A tomegtermelésre bedllt
Hasbro meg is hajlik a nép akarata
elétt, és oktoberben jelentkezik az
x+egyedik ilyen jellegd jatékkal:
jon a NASCAR Heat! A kétezres
szezont feldolgozd szimulatorban
elsGsorban a grafika {ti sziven az
egyszeri jatékost, ha a tobbi kellék
is ilyen lesz, lehet, hogy nem na-
gyon van értelme tovabbi feldolgo-
zasokat késziteni? Mivel ez a
versenysorozat hivatalos jatékval-
tozata, mind a 36 pélya és a 30 a-
utd az eredetiek hajszalpontos
mésaként kerll a monitorra. Kildn
érdekesség, hogy a “szellemautd”
ellen vivott id6futamokban a virtu-
alis ellenfellink autdjanak mozga-
sat valddi profi NASCAR-pildtak
dltal futott korok alapjan modellez-
ték. Mivészi hajlamiiak szémara
orom, hogy az autokat kedvinkre
dekoralhatjuk, tuningbajnokok
pedig még a motort is szétszedhe-
tik par potya Iéer6 remeényében.
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Aproléek

Sok a haj az EverQuesttel
A Sony testiiletileg betiltatta az
jdtékosok varazs-

targy-piacét az eBay aukciés si-
te-on, amikor mar tobb, mint e-
zer targy vart eladasra (a jobba-
kért 1000-1500 dollart is elkér-
tek). Id6kozben okos pszicho-
logusok Amerikaban maris
szellemi kabitoszernek bélye-
gezték a jatékot, és azon kiizde-
nek, hogy korhatdrossa tegyék...

Ujabh Szomszédok-epizéd
A hénapok ota vezet
minden elképzelhetd eladasi
toplistat, nem kell hat hozza
sok ész, hogy a kiegészits CD
eljovetelét megjésoljuk. A Ma-
xis mar dolgozik a témdn, az dsz-
szel érdezé add-onban olyan el-
képesztd ujitdsokat igérnek,
mint a kisallatok tartdsa, amitdl
elsdsorban a gyerekek lesznek
boldogok, viszont rendszere-
sen takaritani kell Gket, kiilén-
ben biidds lesz, és betegsége-
ket is terjeszthetnek.

A Square nem pihen

A PC-sek még bdven a Final
Fantasy 8 rejtelmeiben vajkal-
nak, de a csak nyo-
mul tovabb: a kilencedik rész
PSX-es japan verzidja julius 17-
én jelenik meg. Hogy hogyan
csinaljak, az rejtély, de szep-
temberig még &t (!) uj jatékot ad-
nak ki, kitilk a Parasite Eve és a
Chrono Trigger folytatisait. Le-
het izzitani a PSX-emuldtorokat!

Babel online

Az eddig leginkabb jatéktermi
gépek és konzolos jatékok kia-
ddjaként ismert Capcom is be-
szdll az online jatékok piacdra,
meéghozza eqy igen érdekes pro-
balkozassal, a cimd
RPG ugyanis ot nyelven fog be-
szélni, és a kiillonb6z6 nemze-
tiségii jatékosok beszélgetéseit
élében forditja!

A hirodalom visszavig
Végre-valahdra kiadot talalt ma-
ganak az Age of Empires készi-
t6i koziil kivalt fejlesztdk dltal
alapitott cég, a Stainless Steel,
a Sierra személyében. Hogy,
hogy nem, az elsd jatékuk egy,
az AoE-re megszdlaldsig ha-
sonlitd stratégia lesz, egyetlen
apro killénbséggel: az

a legutobbi jégkorszaktdl
a harmadik évezred végéig ké-
veti a torténelmet.

Neverending Story
Ebben a honapban sem jelent
meg a Daikatana...

Nehéz a dolga a I(CltOI‘I(III(Ik

Nem hittem volna, hogy bérkiben is

killondsebben mély nyomokat ha-
gyolt volna a '98-as Soldier cimi

mozifilm (nagyjabél arrdl szélt, hogy
Kurt Russel és Connie Nielsen min-

denkit leld, apro cafatokra szabdal,

és felrobbant). A Sinister Games ne-
vii brigad) azonban alaposan rameé-

folt, hiszen készitik a film azonos
néven futd jatékvaltozatat, A prog-

ram egy Heretic 2-szerli, szabadon

mozgathaté kilsé nézetl 3D-s ak-
cidjaték lesz. Mivel a készitdknek
mar szdrad ez-az a lelkén (hogy
mast ne mondjak, a szép emléki

Shadow Company), tehat valami e-
geszen kellemes adrenalin-pumpalé

shooterben lehet reménykedni. A

szerepltk és a kbmyezet egy az egy-
ben a filmbdl lettek kdlcsondzve, azaz
opciondlisan Todd vagy Sandra szere-
pében vehetjik fel a harcot a geneti-
kailag kitenyésztett szuperkatona-
kiénok ellen egy elhagyott, lepusztult
ipari bolygdn. A sztori csak az elsé
két kiildetésben kaveti a film trténe-
tét, aztan teljesen elvadulnak a dol-
gok, és szazszdmra kell legyilkolnunk
a Terminator-szer(i ellenségeket és az
idSkozben megérkezett idegen életfor-
mékat. Kaland-elemek és egyéb agyat
mozgatd dolgok hijan a készitdk elsd-
sorban a kelld fegyvervilasziékra, az
ellenfelek és a kdrnyezet kidolgozdsa-
ra forditottak az energijukat. A végsd
célunk sem tul bonyolult: taléini, és el-

menekiini a bolygdrdl. A jaték sajat
3D engine-t haszndl, ami elsdsorban
a fényeffektek kezelésében jeleskedik.
Ha valaki mar hidnyolta volna a 30-s
akcidjatékek palettajardl a 100 szdza-
lékos tiszta |voldozést a sok komman-
dos szimulator és akecid/kaland mellett,
nydron mdr orilhet is a Soldiernek.

Ketszazhusz felett

Mivel ebben a szdmunkban ugyis
olyan kevés autds programrél esik
szd, gyorsan beharangozunk
egyet j0 eldre, nehogy az autdszi-
mulatorok rajongdi melldzve érez-
2ék magukat. Az Empire Sports
szarnyai alél karacsony koril
kikerdlé World Sports Cars a
Forma 1-szimuldtorok nyomasztd
témegében a gyorsaségi sportau-
té vildgbajnoksdgot dolgozza fel
(mellesleg ezek az autdk dltaldban
gyorsabbak F1-es kollégdiknal).

Pontosan egy tucatnyi jdrgdnyban
nyomhatjuk padléig a gézt a verse-

nyeken, amelyeknek a helyszinei

terészetesen az eredeti pélydk pon-

tos mdsai. Bar ezeken a versenye-
ken elég ritkdk a komolyabb bale-

setek, a fejleszték mégis igen nagy

stlyt fektettek a sériilési modellek
kidolgozdsdra, valamint a fiist- és
tiizeffektek minél ldtvanyosabba
tételére. Remélhetdleg ez csak az
aprélékossdg jele, és nem fajul
holmi Carmageddonnd a jaték...
Ezt latszik erdsiteni
az is, hogy a
versenyzdk
mozgasdt
motion

capture technikaval vették fel (hogy
egy sportautd pilétajanak mozgé-
sahoz miért kellett ez, az rejtély). A
grafika szemldtomdst erdssége lesz
a jdtéknak, és a fejlesztdk szerint a
sebességgel sem lesz gond, még
lassabb gépeken, sét, 3D kartya
nélkill sem. Mostanaban a mester-
séges intelligencian, és a fizikai
modell tokéletesitésén folyik a
munka, utébbi még azt is képes
kezelni, ha esetleg 300-as tempdndl
megkiséreljik kinyitni az ajtot, vagy
hirtelen egyesbe kapcsolunk...
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Legutobb a felemds-sikeri (bar
a Star Trek-rajongék fanatiku-
sabbjainak azert j6 volt) Star-
fleet Academyben probalhattuk
ki, milyen egy hatalmas, tobb ki-
lométeres, egész flottak elpusz-
titdsdra alkalmas fegyverarze-
nallal felszerelt dir-anyahajot i-
ranyitani. Az otletben azért jo-

val tébb van, mint amennyit ed-
dig kihasznéltak beldle, jon is a
kovetkezd bator probalkozo, a
UFS Vanguard a Red Storm ber-
keibol. A jatékban a tavoli jovd
polgarhaboriba bonyolédott
foldi civilizaciojanak ligyes-ba-
jos dolgait rendezhetjiik le, a 14
rendelkezésiinkre allo gigaszi a-
nyahajo valamelyikének paran-
csolva. Szimulator létéhez ké-
pest merdben szokatlan, hogy a
hajot kiilsé nézethdl iranyitjuk,
viszont a harcok megvivasan ki-
vill némi stratégia is vegyil a
dologba, mivel megunk fejleszt-

hetjiik a hajo egyes fegyvereit,

hajtomiivét és egyéb alkatrésze-
it. A megjelenés augusztusban
vérhatd, de egy jatszhato demo
mar a nyar elején kijon.



Yikes!

Jo néhdny jaték van, amirdl igen vad pletykak keringenek Net-szerte, egyes prog-

ramok esetében akér hosszli honapokig tud csdmesogni a rajongétabor a “tuti-
biztos" értesiiléseken, de van egy cim, ami még ezen is tlltesz, és immar két &-
ve folyamatosan izgalomban tartja a kalandjatékosokat. A Monkey Island 4-rfl
van sz6, amin sokig Gay tint, hogy valami nagyon ronda fekete voodoo magia
4tka (il. EI6sz6r Ron Gilbert, az elsd két rész készitdje jelentette be, hogy meg
dhajtia venni a Monkey licencét (j csapata, a Cavedog szamara — néhany honap
milva az egész cég csddbe ment. Késdbb Tim Schafer, a Full Throtile és a Dig
atyja merillt fel, mint az M4 6 elkivetGje — nem telt bele egy negyed év, és Tim

béty6 rejtélyes korilmények kozepette elnagyni kényszerilt a Lu

sArts koteléket.

Idén mérciushan Ujra hirek érkeztek a Majomsziget feldl: a svéd (!) PC Gamer
“egyszer majd csak megjelend jatékok-listéjan tlnt fel a cim. A rajongdk ezrei-

nek nyomdsdra végil Lucas is engedett, és a napokban hivatalosan is bejelentet-

te: késziil a negyedik rész, a Grim Fandango engine-jével, LeChuck és Guybrush

fészereplésével, aki ennél tobbet akar tudni, az méltéztasson elzardndokolni méjus

elején L.A-be, ahol az idei E3 show egyik legnagyobb szenzacidjaként bemutat-
kozik az (] csoda. Sajnos az elsd képek is csak akkor l&tnak napvilagot...

Rogue Wars

Egy igazi

Ha egy jatékra azt mondjdk, hogy
mér régota készill, az ember két,
maximum harom évre gondol. Na,
ehhez képest a Soulbringer, a
Gremlinfinfogrames dud klasz-
szikus stilust RPG-je olyan régen
késziil, hogy még DOS aldl is fut,
azaz futni fog, ha egyszer végre el-
késziil a végleges verzid. A jaték
Rathenna vilagan jatszodik, ami
egy szokvanyos varézslok-sérkd-
nyok-torpék-elfek-szornyetegek sab-
lonokbél felépiils fantasy biroda-
lom. Ami nem szokvényos, hogy 2
vildg 1600 éves tdrténelmét részle-
tesen kidolgozték a készitdk, igy
elképeszté mennyiségii hattérinfé
zlidul a jatékosra minden egyes be-
szélgetés alatt. Beszélgetéshdl pe-
dig sok lesz, hiszen kb. 500 nem
jétékos karakter maszkél fel s alé a
jéték vildgaban. A sztori szerint a
Rathenna viszonylagos békéjét hat
rettentd hatalmi élShalott szorny
fenyegeti, akiktdl csak dgy lehet

megszaba-
dulni, ha
valamilyen
iton-mé-
don sikeril
a lelkeiket
foglyul ej-
teni, és a
Lelkek Kut-
ja nevii le-
gendés (azaz
senki sem
tudja, hol
lehet) he-
lyen elpusz-

A kinai jatékkészités valahogy
nem igazan ismert az Uralon
innen, de ettél figgetlendil Ié-
tezik a dolog, a legjobb fejlesz-
t6csapatuk, az Overmax Studio
éppen most szerzodott le az Ei-
dosszal egy real-time stratégiai
jaték készitésére. A Three King-
doms a Luo Guanzhong éltal
elkovetett hasonld cimil kozis-
mert (?) kinai térténelmi regé-
nyen alapszik, és a XIV. szdzad
vérzivataros éveiben jatszédik.
Régi torténelemordkra vissza-
emlékezve taldn még rémlik,

lélekveszto

titani.

Hésiink erre E

az embert probalé feladatra
véllalkozik, persze egyediil, mert
az az Igazi férfihoz ill6 mulatsdg.
A grafika kiils& nézetes 3D, és leg-
inkdbb az Ultima 9-re emlékeztet. A
lemészérolandé ellenségek arany-
lag csekély (minddszsze 12 fajta
van), és a helyszinek ijesztéen ma-

enged kdvetkeztetni, hogy itt végre

a kaland-szél nem szorul hattérbe
az elGbb-utdbb unalomba filé
{itém-vagom-amputalom harc mel-
lett. A megjelenés nyar kézepén
vérhaté - igaz, mr tavaly, és
tavalyeldtt is ezt igérték...

mennyire sird évek voltak ezek:
a Nagy Fal épitése, fosztogatd
mongol hordék, torzslkodésok
a csédszdri tronért... Az igéretes
témaju jatékra még sokat kell
vérni: jové dszre lesz kész.

A datumoknal kéretik figyelemb
venni, eldfordulhat, hogy csak
ugy spontdn csuszik a megjele-
nés néhany napot-hetet (-évet...).
Csak azokat a jatékokat soroljuk
fel, amelyek kiaddja hivatalosan
bejelentette a bemutaté datumat.

Aprilis

26 - Metal Fatigue (Psygnosis)

27 - MDK 2 (Interplay)

27 - Europe in Flames
(Talonsoft)

28 - Insane (Codemasters)

29 - FLY! 2000 (G.0.D.)

29 - EverQuest: Ruins of Kunark
(989 Studios)

30 - Starlancer (Microsoft)

ETTES

1 - Flying Heroes (Talonsoft)

1 - Daikatana (Eidos)

1 - Off Road (Rage)

2 - Wall Street Tycoon (UbiSoft)

3 - Reach for the Stars
(Mindscape)

4 - Werewolf (ASC Games)

5 - Shogun (EA)

6 — Earth 2150 (Mindscape)

8 - Test Drive Cycles (Infogrames)

9 - Millionaire 2 (Disney)

10 - Motocross Madness 2
(Microsoft)

12 - Evolva (Interplay)

14 - Martian Gothic (Talonsoft)

14 - Dogs of War (Talonsoft)

15 - KISS Psycho Circus (GOD)

16 - Soulbringer (Interplay)

16 - Warlords Battlecry
(Mindscape)

18 - Hitman (Eidos)

20 - Sim City 3000 Unlimited (EA)

20 - Dark Reign 2 (Activision)

23 - Deep Fighter (UbiSoft)

24 - Icewind Dale (Interplay)

24 - Klingon Academy
(Interplay)

27 - Pharaoh: Cleopatra (Sierra)

28 - Elite Force (Activision)

29 - Ground Control (Sierra)

29 - Sudden Strike (Eidos)

30 - Vampire (Activision)

30 - Deus Ex (Eidos)
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POO OF RADIANCE 2

POOL OF RADIANCE 2:
RUINS OF MYTH DRANNOR

* Feltamad a 3+2 egyiittes: jon a harmadik kiadasti AD&D a masodik kiadasu Poollal

Itt kéizelharc lesz, ami a magusainkra nézve nem tul jo hir

Fejleszté: SSI

Kiadé: Mindscape

website: www.ssionline.com
Megjelenés: 2000. tél

karhonnan is nézzak, 1988 na-

gyon régen volt, és azéta nagyot

valtozott a vildg. Akkoriban még
allt & berlini fal, derék honatydink evidrs-
nak szdlitottdk egymést a Parlament-
ben, Lagzi Lajesit pedig kdztiszteletnek
Grvendd trombitamivészként ismerte
orszdg-vildg. Ebben a mai szemmel
nézve igencsak fura korban jelent
meg az akkoriban mésodik virdgkorat
€6 AD&D (minden szerepjatékok leg-
népszeriibbike) elsd igazi szdmitdgé-
pes feldolgozédsa, a C64-es Pool of Ra-
diance. (Mindenki dszinte rémiletére
el is rejtdnk itt valahol egy képet belé-
le.) A nyolc lemezoldalt (akkoriban ez
volt a mértékegység, nem a CD-k sza-
ma) elfoglalé monstrum akkora sikert
aratott, hogy az hosszd iddre megha-
térozta a készitd SSI hozzaalldsét a
vildg dolgaihoz: évekig terrorizaltdk a
rajongdkat a kildnféle Pool-folytata-
sokkal és -klonokkal, amelyeknek a
szinvonala leginkabb a kdzismert 1/x
fiiggvényhez hasonlé gdrbét it le az i-
déik sordn. Mivel az emlitett alkotdsok
Gzleti sikere is hasonldképpen alakult
(azon ritka esetek egyike, amikor az
eladott példanyszam és a szinvenal
valdban egyenesen ardnyos), a kiadd
le is I6tte a sorozatot Ugy 10-12 folyta-
tds utdn. (Mondjuk mds valasztdsuk
nem is nagyon volt, mert az AD&D fel-
dolgozési jogait is elvesztették.) Azo-
ta mind az SSI, mind az emlitett li-
cenc igen kacskaringds életpalyat jart
be, de most gy tlnik, ismét egymas-
ra taldltak, hiszen a szerepjaték-rend-
szer harmadik kiaddsa utdn nem sok-
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kal debiital a régi
Pool folytatasa, a
Ruins of Myth
Drannor.

Ha valaki még
emlékszik az elsd
részre (bar az o-
lyan régen volt,
hogy aki jatszott
vele, az most talan mar a nyugdijabél
kuporgatja dssze a GeForce-ra valdt),
még emlékezhet a torténetre is, ami
most folytatddik. A hdstk anno legy6z-
ték Tyratraxus-t, a bronzsarkany alak-
jt felvett démont, és ezzel megmen-
tették Phlan vérosat a pusztulastdl. A
démon erejét add varazstargy, a Ra-
gyogas Medencéje azonban nem pusz-
tult el, sét, X iddvel az elsd epizéd tor-
ténései utan (arrdl nemigen szdl a fa-
ma, hogy ez pontosan mennyi is) Ujra
miikddni kezd, randa szdrnyeket kbp-
kbdve az iddkazben Ujjaéplt, és Uj
Phlan névre keresztelt varosra.
Hogy a helyzet komoly-
sagat mindenki até-
rezze, Elminster,

a kontinens leg-
nagyobb hatal-
mi varazsléja
személyesen
veszi kézbe

a dolgokat. Sikerdl is bezdrnia (azaz,
mint utobb kideriil, csak egyirdnyiva
tenni) a Medence teleportjat, és mig a
magus a Medencét véglegesen elpusz-
titd vardzsige utdn kutat, néhany hii

emberét bizza meg azzal, hogy driz-

zék a kikapcsolt teleportot. Arrél mar

igazan nem tehet az dreg, hogy a négy
jémadar, akire a feleldsségteljes fela-

datot bizta, énkéntes alapon kiprébal-
ja, vajon mikadik-e a teleport a masik
iranyban. Hat mikadik... Hiseink egy
hatalmas fold alatti romvérosban talal-
jak magukat, amir6l hamarosan kide-

A kasz}va'll.isr'}ennfszergy'éngyszeme:abarb.irb:i”e!warézsra!

ril, hogy a Birodalmak legveszélyesebb
helyeinek egyike, az eldtkozott dsi elf
véros, Myth Drannor. Nincs mit tenni,
ha maguktdl masztak bele a galiba-
ba, egyeddl kell kikeverednilk beldle.
Nos, a keretsztori... hat, hogy fino-
man fogalmazzak, nem a legkidolgo-

zottabb, és egyben azt is eldrevetiti,
hogy a jatékban visszatériink a legd-
sibb “dungeon™hagyoményokhoz, az-
az nem az élg, valdsaghd, lakokkal be-
népesitett kornyezet megteremtése a
cél, hanem a minél tokéletesebb, hald-
losabb, csapdékkal és szdrmyekkel te-
li labirintusoké. Erdekes koncepcid: ha
mar Ugysem sikerilhet a sz6 eredeti ér-
telmében vett igazi szerepjatékot al-
kotni, ne is probalkozzunk vele, inkébb
nytljunk vissza a régi idok RPG-sti-
lusdhoz, és azt hozzuk olyan szinvo-
nalra, hogy mindenkinek leessen az al-
la! Egy hatalmas fildalatti labirintusba
kerilink tehdt elsd szintli kopasz ka-
landozdként, és mire végigverekedjlk
magunkat rajta, akér a 16. szintet is el-
érhetjik (ami AD&D-ben kozelit a fél-
isteni statuszhoz) - az "XP-harc-kin-
csek” triumvirdtusaért megGrild tapo-
lobajnokok szdmdra ez maga a menny-
orszdg, hajrd, akércsak a régi szép i-
ddkben, a D&D idején!

A Pool 2 lesz az elsd szamitdgépes ja-
ték, ami a harmadik kiadds( AD&D sza-
bélyait hasznalja. Mivel a "89 dta eld-
szor atdolgozott rendszer szabalykdny-
vei csak szeptemberben jelennek meg,
még nemigen lehet pontos dolgokat
tudni réla, mar a szokasos rekldmszo-
vegeken kivil, miszerint a rendszer
kénnyebben tanulhatd, logikusabb és
redlisabb lesz. EIGtlink persze nincs
lehetetlen, néhany részletet azért si-
kerdlt kideriteni a jatékban alkalma-
zott (j szabalyokrdl. Bizonyosnak ti-
nik példaul, hogy a jatszhatd fajok ko-
zott Gjra feltdnik a félork (Skandar Gra-
un-rajongdk legnagyobb drémére), vi-
szont bucst inthetlink a gnémoknak
(sebaj, Gket Ugysem szerette senki)
és talan a félelfeknek is (Gk sem vol-
tak egy kilondsebbek kidolgozott ba-
gézs). A torpék, emberek, elfek és
hobbitok maradnak. Ez persze csak
az alapban vélaszthatd karakterekre
vonatkozik, NPC-ként a legvaltoza-
tosabb szerzetek csatlakozhatnak
hozzank, legnagyobb szamban per-
sze sitét elfek, ha mar Ggyis az § bi-
rodalmukban jarunk. A vélaszthatd

kasztok terén sem a mennyiség-
re, inkdbb a kiegyensulyozotisag-
ra és a kidolgozottsagra fekiid-

tek ra a készitok: dsszesen
hatféle foglalkozds kdzil va-
laszthatunk (harcos, erdd-
jard, barbér, pap, varazs-
16 és tolvaj). Kiilon 6-
rom, hogy ha a



magunk generlta fazonok helyett a ja-
ték altal felkindltakat vélasztjuk, egy
néhény szémmal felvazolt karakter he-
Iyett igazi, részletesen kidolgozott jel-
lemmel biré egyéniségeket kapunk. Egy
Final Fantasy-epizdd szerepldihez még
igy sem mérhetdk ugyan, de a szoka-
sos RPG-sablonoknal azért joval egyé-
nibb embereink lehetnek. Ha magunk
generalunk karaktert, ott sem néhény
kategdridbél kell kivalasztanunk a ha-
rom széban dsszefoglalt személyiség-
tipust, hanem rengeteg részletesen ki-
munkalt modell kézll valaszthatunk.
A harmadik kiadds szabalyai megen-
gedik a kasztvaltast, amikor csak jol-
esik, szoval igazi ezermestereket, til-
élémlvészeket faraghatunk embereink-
bél, akikbdl a jaték elején legfeljebb ne-
gyet vihetink magunkkal, de késdbb
NPC-kkel maximum hatra duzzaszthat-
juk a csapat létszamat. Papok kdzil
csak az dltaldnosakat valaszthatjuk, a
Birodalmak pantheonjénak egyes iste-
neit kiivetd specialistakat nem. A ma-
sik vardzshaszndlé osztaly, a maguso-
ké koril egyeldre nagy a homaly, mi-
vel még azt sem tudni, milyen lesz a
harmadik kiadds magiarendszere, me-
morizalni kell-e a varazslatokat, vagy
manapontokbdl gazdalkodhatunk. Min-
denesetre tdbb, mint szdz varazslatot
hasznalhatunk, egészen a nyolcadik
szintlekig bezérdlag, amik az egész
vildgon csak néhany tucat varazslé
szdmdra elérhetd hatalmas erejii igek.
Mivel a Pool 2 nagyjabdl a Baldur's
Gate 2-vel egy iddben jelenik meg, mu-
szdj egészen bombasztikus dolgokkal
eléhozakodnia, hogy esélye legyen a
konkurenciaharcban. Az egyik csoda-
fegyver a sokat emlegetett harmadik
ki-adasu szabalyrendszer és az azzal
jaré vadiuj szornyek, vardzstargyak
és egyebek. Ha vetiink egy pillantast
a képekre, méris lathatjuk, hogy a gra-
fikai kivitelezés a masik, amivel a

készitd csapat, a Stormfront le akarja
kérdzni a BG2-t (mésodik generécids
3D gyorsitd alatt el sem indul a prog-
ram, de igazan jol Voodoo 3, TNT2 Ult-
ra vagy GeForce tarsasagaban érzi
magat). A hivatdsos szdrszalhasoga-
tokat is elnémité mindségben kidolgo-
zott kdrnyezet teljesen interaktiv, min-
den targyat, objektumot lehet mozgat-
ni, haszndlni valamire, vagy ha semmi
nem jut az esziinkbe, hat szétvemi. A
fejlesztok azt a célt tizték ki maguk e-
1&, hogy minden egyes képemydnyi te-
riileten legaldbb 15 interaktiv objektum

Azasztalt elvissziik magunkkal, alkalmasint hozzévagni valakihez

legyen, még a jaték legkoparabb hely-
szinein is. Mindezek tetejébe a kémye-
zet 3D-s mivolta mar nemcsak a |at-
vanyban mutatkozik meg, de komoly
taktikdzdsra is lehetdséget ad (fdleg,
hogy a hirek szerint a harmadik kiada-
50 AD&D egyik legnagyobb dobésa a
tablas stratégiai jatékok mélységeibe
merészkedd harc-szimulacio lesz). A
dolog roppant j6l hangzik: barmilyen u-
tunkba akadd targyat hasznalhatunk
fegyverként, pajzsként, fedezékként,
de kihasznélhatjuk a harcban némi
pluszokat biztositd terepadottsa-
gokat is. A harc jellege egyéb-
ként elég széles skdlan
4llithatd, a totdlisan akcid-
tipusu kattintgatd-
bajnoksagtdl a kdrdkre
osztott, ezernyi kral-
ményt figyelembe vevd
stratégiai (tkdzetig. Egysze-
mélyes jatékban persze elsdsorban

az utdbbi stilust javasolt, a reflexjaték
inkdbb a multiplayerre lesz jellemzd,
hogy a lassabb jatékosok hosszd gon-
dolkodésa alatt ne unatkozzon a tdbbi.
Ha mar a multiplayernél tartunk: ez
ugyebér most a legfontosabb varazs-
sz6 a szamitogépes RPG-k vildgdban.
A Pool 2 multipla-
yer sikerére félig-
meddig mar a ké-
szitdgarda dssze-
tétele is garancia,
hiszen a Storm-
front készitette
anno az els6 iga-
zan nagy siker(

R

POOL OF RADIANCE 2

grafikus MUD-ot, a Neverwinter Nights-
ot (ndlunk teliesen ismeretlen, csak

AOL-on keresztil volt jatszhatd - és

most épp’ a nagy konkurens Black ls-
le fejleszti az Ujrafeldolgozast ugyan-
ezen a cimen).
A Diabléhoz
hasonldan
a Pool 2- A8

ben is vé-
letlenszeriien generdlodik a tér-
kép, igy nem valik (annyira) unalmas-
54 tizedszeri végigjdtszdsra sem. A
single player karaktereinket tovabbvi-
hetjik multi-jatékba, sit, arra is lehe-
tdség van, hogy egy egyszemélyes
jatékban a kimentett &llast multiban
folytassunk. Visszafelé ugyanez mar
nem megy, ez a tapoldsi csatorna zar-
va marad. A t6bbszemélyes jatek kel-
lemesen rugalmas, ha csak ketten va-
gyunk, hdrom-harom karaktert irdnyi-
tunk (de akar 1:5 aranyban is szét-
oszthatjuk dket), ha hatan, mindenki-
nek egy jut - igy akkor is lehet nyo-

Naht, a jé dreg Jabba, mindjdrt két példdnyban. Biztos van errefelé egy Pizza Hutt

BAT WA1T FI
A régi Pool. Hogy ‘88-ban hogy Griilt

q

k ennek a grafikdnak...

mulni, ha nem jott dssze egy teljes
partira val¢ jatékos. Erdekes tlet,
hogy a jaték soran megszerezhetd tar-
gyak és kincsek mennyiségét és ming-
ségét folyamatosan a csapatunk dsz-
szetételéhez és erejéhez igazitja a ja-
ték, az Ggyeskedd tapbajnokokat igy
remélhetdleg sikerdl finoman vissza-
fogni. A realitisnak ugyan ad egy jo-
kora pofont, de a jatékmenet kény-
. nyebb és simabb lesz igy, raadasul

\ az ellenfelek erdsségét is eqysze-
riibb Ggy beldni, hogy mindig ke-
mény, de nem
lehetetlen
kihivést 4l-
litsanak a ja-
tékos elé. Még
eqgy érdekesséqg a
multiplayerrel kapcso-
latban, hogy a Pool 2 az
elsd program, ami a DirectX
8 élébeszéd-alapl irdnyitasi
rendszerét haszndlja. Az majd
kiderdl, hogy hogyan.

A Pool 2 elsésorban a kénnyi
jatszhatésagot, és az akcidkdz-pontd,
pergd jatékmenetet helyezi fo-kuszba,
iy filozéfidjdban is jobban fog hasonli-
tani a Diablo nevével fémjelzett
hack'n'slash vonalhoz, mint kizvetlen
elddjéhez — azzal egyitt, hogy a har-
cot szinte tetszdleges taktikai mély-
ségekbe menden irdnyithatjuk. A szto-
rit teljes mértékben a jatékos alakitja,
a cél egyedul a kijutds a romvérosbol.
Hogy hogyan taldljuk meg az ehhez
vezetd utat, az teljes mértékben sza-
badon vélaszthatd. A nem jatékos ka-
rakterekhez vald hozzaallas, a beszél-
getéseink és cselekedeteink alapvetd-
en befolydsolhatjdk a torténéseket,
igy az igéretek szerint a jatékmenet
olyan messze fog dlini a linedristdl,
mint a magyar focivalogatott a kévet-
kezd VB-dantatdl.

A Torment igen magasra tette a lécet
minden elkévetkezd AD&D-alapi RPG
szamara, kérdés, hogy ezt vajon a Bal-
durs's Gate vagy a Pool of Radiance
folytatdsdnak sikeriil-e magabiztosab-
ban atugrania. A mér két éve készuld
Pool 2-nek minden esélye megvan,
hogy a legjobb AD&D-jaték legyen, a-
mit valaha lattunk. Persze ugyanez az
esély a BG2 szamdra is adott, a nagy
rivalizdlds igazi gydztesei azok a ka-
landorok lesznek, akik mar most elGre
fenik a késeiket a két program kara-
csony kordl aktudlis nagy dsszecsa-
pasdra varva.
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* ldézni csak pontosan, szépen...
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Rosalind sértddott fejjel tavozik. Vajon mit mondhatott neki Jozsi?

Fejlesztd: Volition

Kiadé: THQ

website: www.summoner.com
Megjelenés: 2000. nyér

kok jdvdije a jo dreg Baldur's Gate-klo-
nokidl eftekintve egyértelmien a multi-
player-lehetdséggel is megaldott 3D-vi-
lagok felé mutat, és egyre tobb igéretes
név kap poligon- vagy éppen voxelru-
hét (lasd el6zd szamunk Vampire-elé-
zetesét). A Freespace-sorozatot

vetd Volition fejlesztdcsapat 0j

Kikdtdi délet ket

Summaner is ezt a vonalat kdveti, ami
azért figyelemremélto, mert a készit

igen otthonosan mozognak a jol elta-
I4lt engine-ek & ozésanak terile-
tén (most éppen a Descent 4-en mun-

ban egy kitaldlt vilag szilltte, egy Jo-
kabb Jozsi) nevi fiatalember

n, hogy benne is megvan az
a tehetség, amely csak nagyon keve-
seknek adatott m 0 A
Ez a talentum a més
idézésének ismerete, amelyet Jozsi egy
- madr nem is olyan szép - napon tesz
probara, amikor éppen rablok tamad-
nak a falujara. Hésink varazslatos ké-
pességével probalja megmenteni fdldi-
jeit: megidéz egy démont, hogy elker-
gettesse vele a
rabldkat, &
nem tudja féken
tartani a hivatlan
(vagy inkdbb hi-
vott) vendéget, a
démon szinté
déz — méghozzd
tragédiat, és nem
meg, hanem eld.
A derék szorny u-
gyanis érthetd mo-
don kissé mord-
zus, amiért kiran-
gattak kedvenc
pokolbéli kocsma-
jabdl, ezért legya-
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Kivancsi vagyok, hogy az ilyen nagytotdl-nézetbél hogyan lehet majd irdnyitani a jétékot...

z falut, és a falubeliek nagy
részét (kbztlk Jozsi szeretteit). Foha-
siink ezek utdn dnkéntes szamiizetés-
be vonul, és megfogadja, hogy soha
tbbé nem iszi... akarom mondani, i-
déz. Néhany év mllva azonban men-
tora, Yago meggydzi 6t, hogy killdnle-
ges képességét a Jo szolgalataba kell
allitani, és raveszi a filt, hogy kutassa
fel a vilag kilénb szein eldugott
ot nagyhatalmi idézdgydrit. A gydnik
megszerzése utan mar csak egy kis
feladat var Jozsira: segitségikkel ki
kell paterolnia szliGkontinensérdl, Me-
devérdl a konkurens birodalom, Orenia
dltal killdott hadakat, amelyek az utob-
bi idkben szép csendesen megszall-
tak az orszagot. A mi faldmiveld Jo-
zsink természetesen segitséget is kap
kalandozasai sordn. Na nem az agrar-
tarcatdl (az egy masik Jozsi terulete),
hanem harom olyan embertdl, akik csat-

lakoznak hozzé a nagyobb vérosok-
ban. Flece egy kisstild, 4m dgyes tol-
vaj, aki az utcan néit fel, Rosalind pe-
dig egy magus-pap (mellesleg Yago I&-
nya), aki féltékeny Jozsi csoddlatos ké-
pességére. A legérdekesebb karakter
azonban kétségkivl a harcos Jekhar,
akit elsd ranézésre amputdld kisiparos-
nak nézne az ember (az is), viszont az
inditékai igen eredetiek: azért csatlako-
zik Jozsinoz, hogy bosszdt dlljon a csa-
ladjaért, amit viszont éppen a Jozsi 4l-
tal megidézett démon tett mdit iddbe. ..
Talan mar ebbdl is latszik, hogy ebben
a — fantasy szerepjatékokban klasszi-
kusnak szamité - magus-tolvaj-pap-
harcos négyesben rengeteg csapaton
belilli torzsalodasra és akcira szamit-
hatunk (a készitdk szerint Rosalind fél-
tékenysége dllandd problémaforrds
lesz), ami minden bizonnyal sajatos at-
moszférat fog adni a portyazasoknak.




Ez itt egy piros lampds haz (light verzidban: piros lampak nélkii)

A fejlesztdk hangulat szolgalataba 4lli-
tottak a vilagot is, amelyet ugyan a leg-
népszer(ibb fantasy klisék alapjan ké-
szitettek, megprobaltak neki egyedi
hangulatot adni azzal, hogy szokatlan
helyszineket és szdrnyeket teremtet-
tek a jatékhoz. gy kalandozhatunk
tobbek kizt elsillyedt viz alatti biroda-
lomban, mocsaras dzsungelekben és a
Jade folydnal, ami egyenesen a Menny-
orszagban ered. Az életlinkre tord fe-
nevadak sem ragadnak le a goblin-ork-
troll sablonndl: tobb tucat fajjal és a
Medeva kontinensén mindennaposnak
szamitd gdlemekkel fogunk elsdsorban
konfrontini, de természetesen dolgunk
akad a kinézet tekintetében az emberi
perverzié hatdrait sirold démonokkal is.
A hangulatot tovabb fokozandd, a vilag
kapott egy komplett panteont (istenek-
kel, rdégokkel és egyebekkel boven
fii-szerezve) és egy hozza tartozd mi-
tologiat, ami a kulesfontossdgu infok-
tol kezdve az utolsd kéromkodasokig
atszovi a torténetet és a szerepldk éle-
tét - hitgyiilisek elényben...

A készitok bevallasa szerint a techni-
kai kérdéseknél elsddleges szempont
volt, hogy a legjobb, legszebb, legélet-
hiibb gravitaciéju rendereld engine-t ké-
szitsék el a jatékhoz, amelyben “a va-
razslatokat és idézéseket kisérd effek-
tektfil leesik az dllad”. liyen kijelentések-
nek persze mér jo ideje nem hisziink,
de tény, hogy ezittal elismerGen him-
mégtink az eldzetes képek lattan, ami
- ismerve kicsiny szerkesztdségink kri-
tikai normait - igen nagy szd. A telszés
szerint zoomolhatd helyszinek gydnyd-
riiek, és a szerepldk kidolgozottsdga is

szivet melengetd-
en részletes, de
nem ez az engine
nagy dobdsa. Az
adu dsz az, hogy
a komyezet folya-
matosan valtozik,
attél figgden,
hogy éppen hol

tartunk a kaland-
ban, és mit tény-
kediink. Atélhetjik
azt, ahogy a gyi-
rik megszerzésé-
vel lassan megvdl-
toztatjuk a vildgot,
és ellizzik a sotét
fellegeket Medeva
egérdl - vagy éppen (jabb démont sza-
baditunk rd... A Volition oly mértékben
megbizik a sajat motorjdban, hogy a
mozijeleneteket is vele késziti, ami jo
hir, mar csak azért is, mert a tervezok
kifejezetten az animaciok miatt tovabb
részleteziék a fobb karaklereket (szdj-
mozgdssal, és mindenféle extraval), te-
hét ebbdl a szempontbél minimum O-
mikron-szintii élményre szamithatunk.
Iranyitas tekintetében is elégedettek
magukkal a fejlesztdk, annak ellenére,
hogy a harcra vonatkozd részérdl nem
sokat arulnak el (pedig kis tulzassal
azt lehet mondani, hogy azon all vagy
bukik minden). Az biztos, hogy a harc-
rendszer a manapsag oly divatos “real-
time is, meg nem is"-mddszert koveti,
a kiizdelem valds iddben folyik, am bar-
mikor megallithatjuk azt, hogy atgon-
doljuk a helyzetet, és tjabb utasitiso-
kat adjunk ki. Biztatd, hogy néhany, re-
al-time stratégiakbdl ismerds trikk is
helyet kap majd a jatékban, igy a na-
gyobb csatdkat is kénnyen és dtidtha-
toan tudjuk irdnyitani. A helyzetbél és
a fegyverekbdl szarmazd eldnydket is
figyelembe veszi a program (magasla-
ton allva példaul jéval nagyobb egy si-
keres fejberigas esélye), mint ahogy
az RPG-kben elmaradhatatian karak-

Jekhar és Flece tokéletes harci formacioba rendezddve elmélkedik
azon, vajon mit is csindlhat éppen Jozsi és Rosalind

terfejlddés is rengeteq algoritmussal és
szammal képviselteti magét a harc-
rendszerben. A francsirozas és a ka-
landozas kilén kamerakezelést kap-
nak, és hab a tortdn, hogy mind a négy
szerepld birébe belebljhatunk, hogy
osztogassuk a nyolc napon tul sem
gyogyuld testi sértést, illetve, hogy ira-
nyitsuk a jatékot. A magia is kulcsfon-

>
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Ez a vizkdpd vizet ugyan nem kdp, de ldtvanynak nem utolso

tossdgl szerepet
kap, hiszen mint
azt a jaték cime is
mutatja (summo-
ner = megidézd),
Jozsi - azon tul,
hogy kivaldan idézi
Petdfit és Adyt -
segitségdl tud hiv-
ni mindenféle fe-
nevadat (GF-et,
hogy CoVboy is
ordljon...), annak
flggvényében,
hogy milyen erds,
és mennyi gydrd
van a birtokdban (a gyengébb gdlemek-
nél kezdddik a lajstrom, és a fél vilagot
egészben lenyeld démonlordokndl feje-
26dik be). Végll, de nem utolsdsorban,
karakiereink harcokban tandsitott visel-
kedését erdsen meghatdrozza, hogy a
jatékos hogyan 4llitia be a magatarta-
sukra vonatkozd paramétereket. Nyil-
vanvaldan a torékeny Jozsi jobban te-
szi, ha tenyészcsdddr Uzemmaddra kap-
csol, és hatulrdl fedezi a csapatot, mig
Jekhar maximumra allitott agresszidval
is remekil helytall a front-
vonal vérfirddiben.

A grafika az eldze-

tes képek alapjan
valdban csodala-

tos lesz, a hoz-

zénk hasonldan

“szigord, de

igazsagos”

felfogdsti on-

line lap, a

Gamespot

szerint

(mun-

katarsuknak volt szerencséje mikodés
kdzben is latni a jatékot) a valaha latott
legszebb vizeffektekkel biszkélkedik a
program, de a kollégdnak a vardzsla-
tokhoz és a kilsd helyszinek idgjara-
sahoz tartozd latvanyelemekre sem volt
panasza (3D gyorsitd nélkal meg sem
moc-can a program). A zenérdl is ha-
sonld jokat hallottunk, bar nekem ezzel
kapcsolatosan vannak fenntartdsaim.
Az rendben van, hogy a zeneszerzd a
kilonféle folkldrzenék (kinai, arab, ¢-
szuahéli stb.) motivumait is beleszétte
a program trackjeibe (s6t, az ilyen ird-
nyl probalkozasok altalaban jol siinek
el), de a fantasy dallamok &s a modem
techno/ambient elemek mixelését nem
tartom szerencsésnek - marpedig a
jaték zeneszerzje éppen erre készdl...
Ettdl fuggetlentl az idei év egyik nagy
reménységének, az RPG-k lehetsége
forradalmédranak tartom a Summonert,
nem is annyira a kalandozas (bar jol
hangzik a készitdk altal taksalt 35-45
Gra tiszta jatékidd), mint inkdbb a csa-

: oy
Hamarosan valakire nagyon réfar a rid

patorientalt multiplayer miatt, amit egy
ilyen vilagban, egy ilyen engine-nel el
sem lehet rontani (mondjuk a gépigény-
t6il tartok egy picit). Hamarosan el is
kezdem vagni a centit, ugyanis ha min-
den igaz, dsszel mar az ismertetd is az
(jsagunkba kerdl. A készitdk tdretlen
optimizmusa reményteli: 6k olyannyira
biztosak az 6szi premierben (mindjart
harom platformon: PC-n, Mac-en és
PSX2-n), hogy mar boszen tervezik a
folytatdsokat (igen, mindjart tob-

bet is egyszerre). A proféta
szoljon belbllk...
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* “Majd rélad széinak a hirek, veled van tele a sajté..."

A hulldk korberajzoldsa nemcsak jopofa dtlet, de poligon-takarékos is...

oname Unlimited
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ura dolognak lehettek szem- és

filltandi azok, akik az elmult he-

tekben-hdnapokban arra vete-
medtek, hogy kénnylzenei miisorokat
nézzenek valamelyik nagyszer(i ma-
gyar kereskedelmi csatorndn: a sok
(hm, most inkdbb nem szeretnék m-
faji habordt kirobbantani, széval ma-
radjunk annyiban, hogy “divatos”) zene
mellett meglehetds sirliséggel buk-
kant djra és Gjra fel a magyar kemény
rock egyik jeles képviseldjének 0] klip-
je. A Tankcsapdardl, és a Mennyor-
széag Touristrdl van szo, amit érdekes
médon a széles kdzdnség szamdra is
emészthetdnek itéltek a média fura urai
(egyébként a rajongdk véleménye sze-
rint is a Legjobb Méreg album 6ta a
legjobban sikerilt miivik). Annyira si-
keriilt a kéztudatba bevezetni a sza-
mot, hogy nemrég eqy ifji magyar ja-
tékfejlesztd csapat is ugy dontdtt,
hogy az Assassins munkacim alatt
kész(lGdd first person shooteriket
Heaven Touristra keresztelik at, mivel
a szdm szdvege &s mondanivaldja
meg-ddbbentd parhuzamot mutat a
jatékukkal. Lukacs Laci, az egyiittes
énekese drommel hajlott a dologra,
s6t, azéta folyamatosan arrdl megy a
targyalds, hogy hogyan keriilhetnének
tovabbi Tankcsapda-szamok a jaték
soundtrackjébe.

A jaték torténetét olyan filmek inlet-
ték, mint a Desperado, a Leon, a pro-
fi, vagy a Bergyilkosok. Mi a kozos
ezekben? Rettentd latvanyosak, és a
vildg leghaldlosabb, nem feltétlendl
bér-, de gyilkosairdl szdinak, akik a
“pénzért barmit, barkit, barmikor” elv
alapjan vélogatjdk meg aldozataikat.
Jatékunk féhdse is ilyen, éppen a ko-
kainbarok maganhabordit nydgd Latin-

Amerikaban hala-
szik a zavarosban.
Egy nap megkapja
az élete nagy dz-

letének tind meg-
bizést: az eqgyik

mexikéi drogkartell

leginkabb a Soldier of Fortune-re fog
hasonlitani jatékmenetben, és a bruté-
lisan realisztikus tlizharcokat tekintve
egyardnt. Mondjuk a készitdk ez ellen
hangosan tiltakoznak, mondvén, ez a-
zért egy kicsit magasra tenné elfttik a
mércét (de rgtén hozzatéve azt is,
hogy a SoF B-kategérias akcidfilm-
hangulatat és torténetét azért feldl a-
karjdk mulni). A Heaven Touristban
lehetdségink nyilik a fegyveriinket el-
rejteni (példaul Termindtor modjdra egy
virdgesokorba), de mér az is sokat

vezetdjét kell rovid RAE efégédemeher:nyomorhagya:tmage.'utein...

Uton a pokolra kil-

denie egy csabitdan sok szamjegybdl
allé dsszeq ellenében. Elvileg nem
nagy a lebukés veszélye, hiszen az
ilyen bérgyilkossagok (ezt hivjak
“mennyorszag-turizmusnak”) teljesen
mindennaposnak szamitanak. A gon-
dok ott kezdédnek, amikor bevetés
kézben kiderdl, hogy valaki megbab-
rélta emberink fegyverét, viszont a
célpontot valaki mégiscsak leldvi he-
lyettiink. HAsink éppen eljut a kovet-
keztetésig, miszerint csdnyan palira
vették, és itt bizony & lesz a blnbak,
ha el nem pucol igen gyorsan - de ed-
digre mér jonéhany vészjésléan nagy
kaliber(i fegyver csdvébe bamul igen
kozelrl. A borténben dobbenunk csak
ra, milyen kellemetien helyzetbe keril-
tonk: egyre tobb gyilkossaggal vadol-
nak, és Latin-Amerika legnagyobb
gazemberei akarnak holtan latni.
Sebaj, innen mar csak felfelé vezet-
het az Gtl Elséi lépés: szokjink meg a
brutdlisan j6l drzdtt bortdnbdl. Maso-
dik: éljuk tdl, hogy rank vadészik a
maffia, a renddrség, néhany kormany-
igyndkséy, és egy titokzatos nemzet-
kdzi kémszervezet. Harmadik: szerez-
ziink alibit, azaz deritsdk ki, ki is volt
valdjaban a gyilkos, leplezzik le or-
szag-vilag eldtt, majd tinjink el a vér-
bosszlért linegd keresztapak tekinte-
te eldl. Elég silyosnak hangzik, nem-
de...? Mostanaban éppen azon folyik
a munka, hogy a sztori tobb helyen el-
Agazo legyen a jatékos dontésétdl,
cse-lekedeteitdl fiigaden, igy tébbszdr
is végigjatszhassuk anélkil, hogy mér
tudnank, mi fog torténni a kdvetkezd
sarok mogott.

Amint az eddigiekbdl kiderlt, a jaték
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szamit a semleges szereplfk viselke-
désében, hogy fegyvertelendl, vagy
eqgy kézidgydt I6bdlva kdzelitink hoz-
z4, illetve hogy tizendt sebbdl vérez-
ve, botorkdlva, vagy frissen-Udén-fia-
talosan akarunk elvegyiini a tdmeg-
ben. A legujabb brutalis trendhez iga-
zoddan sérllési zdnakra vannak oszt-
va az emberek, viszont itt ez nem-
csak a csonkoldsok szivet melengetd
lehetdségét adja, hanem olyasmikkel
is jar, hogy eqgy ldbsérilés utdn santi-
kélni kezdink, vagy hogy jo célzassal
akér a fegyvert is kilShetjlik valaki ke-
zébdl 4 ‘la Soldier of Fortune. Kildn
md-ka, hogy akar halottnak is alcaz-
hatjuk magunkat. Ezt persze inkdbb az
ellenfelek fogjdk megtenni (nekink e-
|ég dolgunk lesz a menekilés kdzben,
hogy ne jarjon ilyesmiken az eszink),

igy nem art minden fekvé egyedbe be-
lerigni egy-kettdt, kockaztatva a hul-
lagyalazas vadjat, viszont megkimél-
ve magunkat a kellemetien meglepe-
tésektdl. Amivel még kiemelkedik a ja-
ték a timegbdl, az a fegyvervélasz-
ték. Aki erril kérdezi a készitdket,
jobb, ha felkészil egy igen-igen hosz-
szil eldaddsra... Lassuk csak: a moka
a dezodor + dngyljtd kombénal kezdd-
dik, majd 16 (!) puska-pisztoly-roham-
karabély tipusd késziléken keresztil
jut el egy tucatnyi granat és rakéta-
ver-zidig, és akkor az aprdlékokat
(szdmszerij, szigonyvetd, telepithetd
Cd-es szeretetcsomagok, kénnygdz)
még nem is vettlk szdmba. Ehhez
hozzajdn, hogy egyes fegyverekre
hang-tompitét, lézeres irdnyzékot
illetve granatvetdt is szerelhetink... A
jaték szakit a Quake-kldnok “van ha-
rom jol hasznalhatd fegyver és csak a-
zokat erdltetem” elvétdl, inkdbb a tér-
ténethez sokkal inkabb illeszkedd és
redlisabb “azt hasznalom, amit sike-
rilt taldlnom' mondattal jellemezhetd.
A program sajat fejlesztésl engine-t
hasznal, ami a DarkGlance névre hal-
Igat, és a tervek szerint elég biztatd
dolgokat fog tudni, a jelenlegi csics-
kategdrids 3D kdrtyak minden extra
képességének és effektjének (T-Buf-
fer, bumpmapping, 32 bites rendere-
lés, textiratomarités) kihaszndlasatol,
az MP3-lejatszason at (akar 3D-s tér-
hatassal) az elviekben korlatlan felbon-
tas és textiraméret alkalmazésaig.
Az ajanlott hardver nagyjabdl egy mai
dtlag-konfig szintjén mozog, de mar
egy P133+32M RAM tipusl deskava-
son is elindul a moka. Hogy a jaték mi-
kor jelenik meg, ma még kérdéses, ja-
vaban folyik a fejlesztés, a 0.90 verzi-
6szam( (an)alfabéta-verzional tart a
project (az engine verzidszama, nem
a jatéké...), a végleges verzid legko-
rdbban az év végeén lesz kész. A
hitp://fheaventourist.jatekok.hu cimen
tébbet is megtudhasz a témardl, st,
akdr teszteldnek is jelentkezhetsz!

A civilizdcio dlddsai: cigi, Gngyujto és kolaautomata. (Szerinted melyik a kakukktojds?)




SHEEP!

mindenféle valtozdan sportszerii fegyver-
nem megengedett a rugdoséstdl a kajaval
vald csdbitasig. A birkak kifinomult mes-
terséges intelligencidja (azaz inkabb
mesterséges ostobasaga, ahogy a fejlesz-
16k is emlegetik) garantalja, hogy az
dllatok a tolik tethetd logikaval, azaz
meglehetds kivetkezetienséggel reagdlia-
nak minden dologra. Ha valami nem jonne
fssze, partfogoltjaink Oditden valtozatos
halainemek tucatjait mutathatidk be:
megsiinek, felrobbannak, megfulladnak,
piranhak tépik ket apro cafatokra, vagy
egyszerien infarktust kapnak valami
igazén meghdkkentd esemény lattan. Az
egész persze ama van kihegyezve, hogy a
jatékost rivid iton az driletbe kergesse a
program, amire minden esélye meg is

* Birkaterelgetés, sheeppaI-dobbal-nédmegeduvel

Naprendszerbe, hogy hazavigyék az it
hagyott kutatok leszdrmazotiait, & megfi-
gyelés eredményeivel eqyitt. Nagy
meglepetésilkben az (rbirkak az X-
Aktdkban latott metédushoz fordultak a
helyzet megmentése érdekében: elrabol-
tak négy kivdlasztott foldlakot (egy fid, egy

lgy késziil a tiszta éldi gyapju

Fejlesztd: Empire

Kiadé: Empire

website: www.empire.co.uk
Megjelenés: 2000. dsz

omoly gondban lehetiek az Empire

jobb sorsra érdemes designerei,

amikor kitalalak, hogy uj logikai/ak-
cit jatékukban egy (illetve néhdny tucat)
kedves kis allatkdt tesznek meg féhdsnek.
Hogy miért? Hat, a foldkerekség faundja-
ban megtalalhatd allatfajok mintegy 29
szézaléka megjarta mér ezt a szerepkort,
a kiadénak pedig valami igazan Uj kellett.
Mér-mér az egysejtli zoldszemes ostoros-
nal és a kacsacsorli emidsnél kotdttek ki
{hangosan atkozva kbzben az Earthworm

e
A birka nem tud uszni (legalébbis & nem tud rdla). Ezért gumival fiirdik

Jimet, a Wormsot, és a tabbi dllatos-
mokés jétékot), amikor derdit égbdl
villimesapasként jott a mentddtiet: a
birka! Es milyen a birka? Eqylgy, osto-
ba, szellemileg leamyékolt, agyilag zokni.
Mas széval: idedlis alany egy Lemmings-
szerli “terelgetds” akcichoz!

A készitdk kerettdrténet gyanant még a
féiszerepldk szellemi szinvonalahoz
képest is igen nagy hiilyeséget talliak ki,

ami mér az intro movie-ban megkezdi az
agysejtjeink mddszeres pusztitdsat: csak
képzeljik el, amint egy regiment Lennon-
szemiiveges birka egy hetvenes évek-
hangulatii diszkéban a Bee Gees (nem
lehet nem észrevenni a Bee s20 birkakra
vald utalasat!) Stayin' Alive-jara ropja a
tancot Travolta legszebb (7) éveire emle-
keztetd stilusban... Szdval a sztori: &
birkak, mint féldi &llatfaj, tulajdonképpen
egy az Univerzummal egyidds, dsi idegen
civilizAcio képviseldi, akik azért érkeztek a
balygdnkra néhany évmillidval ezeldt,
hogy tanulményozzék az érteimes élet
kifejlddését. Mindezt persze Ugy, hogy a
kisérlet alanyai, az emberek ne vegyenek
észre semmit az egészbdl. A dolog eleinte
remekiil ment, 4m csakhamar kiderdlt,
hogy az dlcazassal egy kicsit tulldtiek a
célon a gyapjas
ufdk, ugyanis szép
lassan teljesen
elfelejtették eredeti
céljukat, és telje-
sen belementitek a
felvett szerepikbe.
Méhdny tizezer év
alatt aztan teljesen
olyanna véltak,

amilyennek ma
ismerjik Gket
ostoba, kérddzd
hézidllatokka. A
nagy kisérletre
kiszabott idd viszont
idokazben letelt, és
a kozmosz urai, a
szuper-irbirkak
visszatértek a

lany és két kutya - ezek szerint egy
magasabb intelligencia szaméra sem
eldonttt tény, hogy akkor most ki is az
igazi féemlds), €s beléjik szuggeraltak a

parancsot: tereljék a Fold dsszes birkajat

a Mount Muflon hegyére, ahol az (rhajé

van. Képzeljik csak el a véres veritékkel
egy helyre terelgetett csordét, ami
egyetlen szusszanasnyi idd
utén Gjra
5zazle!e

Most még nyugton vannak a dégok. De nem soka

majd felveszi dket. A dolgot tovabb bonyo-
litja, hogy megjelenik az (irbirkdk szuper
technoldgidjéra palyazé mésik idegen (Dr.
Watson név alatt fut egyébként, hogy
Sherockot hol hagyta, az rejtély), és
kézzel-labbal meg minden egyéb szémi-
tasba vehetd végtaggal probalja megaka-
dalyozni a grandidzus terelgetési projek-
tet. Ebbdl adodik a konfliktus, ami hét
killéinbdzd stilust vildgban, palyak tucatja-
in teljiesedik ki.

A feladat tehat prozaian egyszerd: van
eqy terep kismillié akadallyal, és egy
kezdetben haminc birkabdl 4lld kis gulya
(persze minden egyes barany sajat,
kidolgozott személyiséggel és egyéni
extra hillyeségekkel rendelkezik), amit a
veszélyeket kikeriiive el kell terelgetnink a
pélya végére. A terelgetés elsfszamu
eszkoze a vad kurjongatds, de egyébként

i a2 2
Valahogy beeeee kéne hajtani a brigddot a villanypdsztor magé

rog el, mert teszem
azt az egyik meglatott
eqy érdekesnek tind flcsomat, a masik
eqy lepkét, a harmadik megijedt valami
zbrejtdl, a tobbi meg kivancsi, hogy hova
mészkal az eldbbi harom... A valtozalos-
s4g érdekében a négy kiilonbzd képes-
ségekkel rendelkezd valaszthald paszior-
karakter négyféle tipust birka terelgetése-
vel tolti az idejét. Vian a normal, mezei
birka, az eleven Woolmark-rekldm ipari
birka, az anarchista-rocker hosszlszéri,
és az Ujhulldmos cyber-hitech
neogenetikus barany. A palyak is az
eddigiekben mar meg-megvillantott rop-
pant mélyenszanté gondolatvilagot tikro-
zik: tobbek kizott egy night club, a sillye-
d6 Titanic fedélzete és egy jégkrémgyar
lesz amokfutasunk helyszine. Az egyes
akadalyok lekiizdése természetesen
nemcsak a reflexeinket veszi igénybe, de
komoly agymunkat is igényel. A
multiplayer sajnos csak a kétszemélyes
deathmatch-re korlatozédik, viszont a két
eqymést szivald jatékos Osszekeveredd
és -verekedod birkdi kellemes kis kaotikus
meccseket igémek.

Az Empire szerint a PC-s jétékosok mar
nagyjabél mindenen tllvannak, amit csak
keliGen elborult és kreativ elmével meg
lehetett (v)etetni velik: megvivtak ezemyi
vilaghahont, fantaziavildgokat héditottak
meg, az dsszes létezG sportagaban
meggyalaztak mindenkit - pont néhany
nyomorult birka fogna ki rajtu(n)k?! Gsszel
kiderdl, addig edzhetlink szorgosan a
Lemmings-szel!
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“Azigaz ember jarta dsvényt mindkét
oldalrol szegélyezi az inzo emberek
igazsagtalansiga, és a gonoszok
zsarnoksaga. Aldott legyen az, kiaz
irgalmassag és a joakarat nevében
atvezeti a gyingéket a sitétséy vilgyén,
mert 6 valéban testvérének drizdje, és az
elveszett gyermekek megleldje. En pedig
lesiijtok majd teread hatalmas hossziival
és rettentd haraggal, és amazokra is, akik
testuéreim armanyos elpusztitasara
tirnek, és majdl megtudjatok, hogy az én
nevem az Ur, amikor szimyii bossziim
lesiijt reatok.”

Ezékiel 25:17
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* Mennybol az angyal eljott hozzatok

STEMELY1 IGAZOLVANY

Fejlesztd: Shiny Entertainment
Kiado: Interplay

website: www.messiah.com
Minimum konfig: PlI-233, 64M RAM
Ajénlott konfig: P-350, 96M RAM
3D gyorsité*: Glide, D3D
Multiplayer: -

r
gy 2000. tajékan a monoteista vi-
lag egyik fele ismét kedvenc szd-
rakozéasanak hodol(t): mivel a
helyzet eme siralmas arnyékvildg-
ban még mindig ugy 4ll, hogy a bii-
ndk csak egyre sokasodanak, varta
az eljovendd Messidst, aki ugyebar
meglehetdsen ritka latogato errefe-
Ié, lévén gy ezer évenként ugrik be
hozzank (vagy legalabbis ezt mond-
jék réla). Az utolso szereplése tech-
nikai okokbdl elmaradt, és talan egy
mennyei buli kdros utéhatésainak
koszonhetéen most szilveszter utdn
Sem jott el (vagy legalabbis a CNN
Headlinesban nem szerepelt), mind-
Ossze a sajatos nevii Y2K nevii szol-
gajat kiildte hozzank. Persze a nagy
fellépésre van egy teljes éve, sz6-
val barmikor varhaté - megjelenése
esetén mar most megigérhetiink egy
exkluziv interjut vele, amelyben el-
sdsorban arrél érdeklGdiink, hogy
az Ur valoban Dungeon Keepert
jatszik-e vellink, és ha igen, akkor-
vajon mikorra
varhaté, hogy
a Ctrl, az Alt
és a Del
nevében a
reset utan
nydl...
A
sza-
mito-
gépes
0 jatékosok
szektaja is
vdrja a Mes-
sidst - ha
nem is ezer

i %

o

mikor 97 tajan roppentek fel az el-
s hirek arrdl, hogy az MDK-val egy
csapasra ismertté valt Shiny csapa-
ta enéven fejleszt jatékot. (A Messi-
asok szemlatomast nem tartoznak a
sietds entitasok kozé.) A kurvak és
angyalkdk Kissé sajitos keverékébdl
4ll6 eléizetes képek és repi-anyagok
mér eleve oridsi botranyt eldlegez-
tek, legalabbis a priidebb tarsadal-
mi kdrok részérdl. Mint kideriit, ez
elég olcso triikk volt. A piaci ver-
senyben a kiadok egyre gyakrabban
hasznaljak fel a botranyt, mint rek-
lamfogdst:
kell annal
jobb reklam,
ha egy jaték-
rol mar a
megjelenése
eldtt mindenki azt sutyorogja, hogy
biztosan “be fogjak tiltani”? Min-
denki hanyatt-homlok rohan besze-
rezni, hogy neki még jusson a (ha-
marosan) tiltott gyiimolesbdl! A bot-
rany aztan tovabb gylirdzott, ami-
kor ténylegesen megkezdték a jaték
proméciés kampdnyat a nyomtatott
médiaban. A rekldm ugyanis - ha

AN

nem is Il Janos |
Palt, de - féire- |
ismerhetetleniil |
a katolikus vi-
lag fejét abra-
zolta, teljes pa-
pai diszben, ke-
zében egy jo-
inttal, aki azt a ‘ it :
meglehetdsen kétértelmii kérdést
szegezte nekiink, hogy “Mi a franc
{itott beléd?" (kissé nehéz visszaad-
ni a szdviccet, hogy az angol pos-
sess szot egyben valaki teste/lelke
megszallasanak kifejezésére is hasz-

“Akivel meg nem végez a kard vagy az éhinség, azt
elviszi a dogvész “ liigyhogy kar is meghorotvalkoznil
Példabheszédek, 92:3

néljak) Ez szerintem sokkal inkabb
volt szellemes, mint botranyos. (K-
londsen hogy a Szentatya a mait-
kor egy papai e-mailben megirta ne-
kem, hogy amszterdami ldtogatdsa
utdn mar nem l6vi magat semmivel
- azért nem tettem be a Csevegdbe,
mert nem volt elég “kozérdeki”)
Ugyanez elmondhatd az egész ja-
tékrol is. Eltekintve attdl, hogy a
szerepldk egy része, khm, hat fo-
galmazzunk gy, hogy az alsébb
néposztalyok korébdl kerill ki, a ja-
tékban nincs semmi, ami egy gyer-
meke erkdlcseiért aggodo anyat
vagy akar egy apacazarda zord fo-
nokasszonyat elriaszthatna a jatek-
tél. Kiilonosen, hogy nemcsak egy
remek akcidjatékrol, hanem egy fer-
geteges dkdrségrél is van szo.

A dolog u’gyeba'r ott kezdddott,
amint az Ur megteremté vala a vi-

lagot, aztan elégedetten hétraddlt,

és szivarozott vala. Komplexebb
rendszerek megalkotdinak j6 szo-
kasa szerint azonban & is kihagyta
a bétatesztet, pedig a dolog erdsen
igényelt némi bugfixet. Eloszor az-
zal probalkozott,
hogy kébe égetett
nem egy, hanem
rogton tiz patch-
et, amit kissé teat-
ralis keretek ko-
z6tt egy Mozes nevil web- és hegy-
master segitségével probalt meg a
felhasznalok tudomasdra hozni, de
azok a dologra fittyet hanyva to-
vébb folytattak a szabdlytalan mive-
letek végrehajtasat. A tovabbiak-
ban tébb rendszerprogramozot is
killdott a hibak kijavitdsara, akiket
a témeg nagy Udvrivalgds kozepet-
te egytdl-egyig meglincselt, kivéve
azt, aki kdztudomadsilag a fia volt -
6t felszogezték egy kereszt alaki
fara. Ett6l az Ur marha haklis lett,
és mar-mar egy alacsony szintd
formazast fontolgatott, aztan még-
iscsak adott egy utolsd esélyt.
Mivel messiasnak lenni nem nyug-
dijas allas (nem tolongtak kiilérd-
sebben nagy szamban az onkéntes
jelentkezdk), az uj megvaltd kiva-
lasztasat nem eldzte meg kulono-
sebb szelekeid. Az Ur valasztasa
teljesen random mddon esett egy
Bob nevii alacsony rangu angyal-
kara, hogy ugyan szlintesse mar
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ISMERTETO messinn

be a Sdtdn mester-
kedéseit a Foldon.
Aki a legkevéshé
akarta a feladatot,
az maga Bob volt,
akit a legkevéshé
sem motivalt a kiil-
detés sikeres telje-
sitéséért kilatasba
helyezett arkan-
gyali eléléptetés

és az ehhez jard
XXL méretii szff
nyak. A sziiks

nél azonban

az Ur nagyob

igy Bob hamaro-
san a Foldon ta-
ldlta magat. Egy
olyan Fold6n, ami «
jelenleg csak sci-fi
irok agyaban létezik.

Ez a Fild teljesen techno, cyber-
punk vagy ki tudja mi most a diva-
tos kifejezés ra. Az utcdkon gomoly-
go fiistbél az égbe szokd felhokar-
colokban komor tuddsok dolgoz-
nak elborult projektjeiken, kilén-
bozd rendii és rangd biztonsagi
erdk feliigyelete alatt, utdbbiak pe-
dig rendszeres utcai harcokat foly-
tatnak a csatorndkban tenyészo 13-
zadd népségekkel. A vidam képbdl
természetesen nem hidnyozhat a
szokdsos alvilagi milid sem: a kur-
vaknal, striciknél és bartulajoknal
a techno-anarchia ellenére az z-
letmenet zavartalan. Ezt a viligot

kellene (?) hésiinknek megvaltania.
liyen Megvaltot pedig még nem pi-

palt a vilag! Bob ugyanis pont dgy

néz ki, ahogy a barokk festészet el-

képzelte a mezei (alacsony rangt)
angyalkékat: egy pufok csecsemd,
aki boldog mosollyal és csillogd
szemekkel tudatja a kornyezd vi-

laggal, hogy kitarté munkéval si-
keriilt telepakolnia valami érdekes
dologgal a pelenkajat (Iévén a Meg-
valté ebben a “ruhdzatban” érke-
zett a jovendblés beteljesitésére).
Taldn a szérakozotisag lehetett az
oka, de az Ur elfelejtette ellatni Bo-
bot a Foldhoz jaro felhasznaloi ké-
zikonyvvel, ezért ahogy angyalkank
jén-megy, egyre Ujabb sugallatokat
hint neki dhajainak mibenlétét ille-
téen, igy Bob jénéhdny tandccsal
gazdagodik, ahogy halad eldre a
megvaltas régés utjain. Az Ur ter-
mészetesen dlddsat is adta a kiilde-
tésre, bar Bob jobban driilt volna
egy pancélokdlnek vagy Gabriel ark-
angyali langpallosdnak. A varosban
ugyanis a Megvaltok nem drvende-
nek kiilonésen nagy népszeriiség-
nek: a tarsadalom néhany tagja (tu-
dosok, szereldk és kilonféle alvila-
gi elemek) ugyan szkeptikus, a nagy
tébbség azonban azonnal tiizet nyit
az elsd adando alkalommal, vagy -
megfeleld tavolsag hidnydban - lel-
kesen probalja kirugdosni beléliink

4 a.. hm, szoval a
. pelenka tartal-
| mét. Mivel az an-
gyaloknak is csak
egy életiik van,
és egy pancé-
" lozott Pampers
is csak kis mér-
tékben védi
oket a kérnye-
zeti hatasok-
W16l az ilyen
" taldlkozdsok

szarnyainkkal (nem gyorsan: UTE-
MESEN), akkor Bob egy kicsit ma-
gasabbra emelkedhet - mérpedig
erre az aprésagra nagyon sokszor
szilkség lesz a jaték soran.

A repiiléshez kapcsolodik Bob
masik istenadta tehetsége (hopp,
mind frappans jelzdl), a testek meg-
szallasanak képessége, valahogy
hasonldan, mint nemrég az Omik-
ronban. Bobbal nekirepiilve valaki-
nek, megszallhatjuk az illetdt, bar
ha a mandver szembdl térténik (kb-

Ikalmdval jé
lesz gyorsan
elpucolni.

v épp leendd gazdatestiink
lat benniinket), vad légelhérité tiz,
netan egy jol wanyzott |ohbegv_.re

Bob viszonylag gyorsan szalad
(bér a “gurul” vagy a “hémpd-
ly6g” érzékletesehb leirds lenne a
mozgasra, amit mivel - bar a “pu-
col” se rossz), de mivel fedezék nél-
kiil ezzel csak tiizérségi célpontot
csindl magabdl, egyszeriibb a ma-
sik mozgasi modszerét, a csokott
szarnyainak készonhetd repiilést
hasznaini menekiilésre. A “repii-
lés” itt megint idézdjelbe kivanko-
zik, mert Bob kabé gy “repiil”,
mint egy kdzépkord kendermagos
tyik: kezdetben diadalmasan a ma-
gasba reppen, majd rovid delelés

/&an.:s / &5

utan engedelmeskedlk a gravitacio
vonatkozd passzusainak, azaz a to-
vibbiakban akkor is csak siklani tud
a fold felé, ha kézben vadul verdes
a szdrnyaival. Az ilyesfajta legiutak
azonban kivdléan alkalmasak arra,
hogy fedezékbe keriiljén, megka-
paszkodjon egy parkanyon vagy
eqgy lada peremén. A repiilésnek van
egy érdekes jellegzetessége: a fel-
ugrasnak vannak bizonyos magas-
sdgi korldtai, viszont ha ugrés utdn
iitemesen elkezdiink verdesni a

nes I'ogad[a Ilyatén prébélkoz&aa-
inkat. A testek megszalldsanak
tobb hasznos vonatkozdsa is van
(mellesleg ez a siker titka a jaték-
ban). Egy Uj testben azonnal maxi-
mumra toltddik Bob egészsége,
tovabba eqgy ideig a test fogja visel-
ni a sériiléseket is - legaldbbis a
test végleges amortizdcidjaig, mi-
kor is Bob egy elegdns hatrabuk-
fenccel kibucskazik beldle. A testet
barmikor elhagyhatjuk, ha egy test-
hezéllébbat taldltunk, de a jaték so-
ran lesz olyan hely is, ahol eleve
sziikség van ra, hogy egykori lakhe-
lyiinket az enyészet kezére adjuk.
A jatékban szerepld 40 killénféle
test (koztiik egy patkanyé is) nem-
csak pajzsként szolgdljdk a meg-
valtas iigyét, de egyéb modokon is.
A megfeleld test kivdlasztasa egy-
részt alkalmasint a tovabbjutas kul-
csa (példaul egy rakas ajtot csak
ugy tudunk kinyitni, ha megfeleld
testben, mondjuk egy parancsnok-
ban vagy egy tuddésban vagyunk),
de szolgdlhat dlcaként is, ha éppen
mondjuk nem kivanunk vidam tiiz-
harcha bocsétkozni senkivel. Utob-
bihoz nem art kévetni a testtdl el-
varhato MAGATARTAST is. Egy tu-
dds vagy technikus példaul nyu-
godtan sétalgathat a kénnyii fegy-
verzetii biztonségiak (Light Cop)
kozétt, ligyet sem vetnek ra - amig
nem egy .45-6s kéziagyut lébalva
galoppozik feléjiik, mert azt mar
kifejezetten nehezményezni fogjak.
A test nem megfeleld kivdlasztisa a
késobbiekben kétélii fegyverré val-
hat. A masodik palydn (inkdbb pa-
lyaszakaszon) talalkozunk eld-szér
a fold alatti (pontosabban: csator-
nabéli) ellenallasi mozgalommal, a
chotokkal. Ezek a mutansok egy-



ben kannibalok is, tehat egy chot
test sem jelent dlcdt a tébbi ellen
(s6t, semmilyen test sem - minden-
képpen tamadni fognak minket), de
az egyik zondban példaul vad utcai
harcot folytatnak a Medium Copok
ellen, tehat ott még dket is a nya-
kunkra zuditjuk. Eme utcai hare lo-
gikdja egyébként jol példdzza, hogy
milyen alaposan atgondoltak a
szerzok a jatékot: Bob bérében pél-
daul nyugodtan szaladgélhatunk a
tiizharc kellds kdzepén, mert a
chotok és a copok még a Megval-
tokndl is sokkal lelkesebben oldo-
sik egymast.

killonféle ladak felrobbantgatdsa
utdn és fali rekeszekben talalha-
tunk, de természetesen a hulldk
fegyverei sem tiinnek el. A jaték-
ban dsszesen tiz killonféle 16fegy-
ver taldlhato, kiilonbdzé hatasfok-
kal és persze kiilonféle hatosugar-
ral is: a paka tdmaddsi hatékonysd-
ga példaul konvergdl a nulldhoz,

utolso segitség annak megdllapita-
saban, hogy ugyan vajon merrdl is
16nek rank.

Pér fegyvernél remek szolgélatot
tesz a tivcsoves célzas lehetbsége,
ahol is két fokozatban zoomolha-
tunk ré haldlra szdnt célpontjaink-
ra. Modernebb FPS-eket idézd rész-
letes sériilési modelinek ugyan

mig a rakétavetd kivaloan alkalmas  nem nagyon lattam nyomat, ellen-
nagyobb csddiiletek azonnali fel- ben a program azért valahogy fi-
szdmoldsdra is. (Mellesleg elég gyelheti a taldlatokat, ugyanis egy
idegesitd, hogy a gonosz készitd helyre kis fejlo-
bécsik kihagytak az online- véstil azon-
helpbdl, h1:|g||| ,[ nal enge-
a kitiriilt u =9 delmesen
felborulnak

A test megszallasa egyben maga-
val hozza a targyak (elsdsorban
fegyverek) hasznalatanak lehetdse-
gét is, habdr kapcsoldkat “angyal-
bérben” (hogy tokélet kétértel-
mii legyek...) is tudunk nyomkod-
ni. Fegyverbdl egyszerre csak egy
lehet nalunk (pontosabban néhdny
test haszndlhat olyan masodlagos
fegyvereket, mint mondjuk a keézi-
granat), és legtdbbjiikhdz municio
is szlikséges. Ha lelkesen ledliink
minden utunkba akado jarokeldt,
akkor természetesen messze nem
lesz elég a foldon elszdrva talalha-
t6 municio, igy tehat az ember
vagy takarékos (és defenziv) élet-
mdodot folytat vagy atnyergel egy
masik fegyverre. Uj fegyvereket

fegyvert le is Iehet

tenni, ha hosszan
nyomod az Entert.) "
A fegyverek auto-

matikus célzasdak

(mar legalabbis "~ -
onnan, miutan a .
célponton/szétidhe- b\

té cuccon megjelent

a célkereszt), de ter-

mészetesen enélkiil is lehet bdszen
durrogtatni. Néha nem is art, kulo-
nosen ha mondjuk egy rakétavetct
markolaszunk, ellenfeliink pedig
egy sarok mogott lapul. A célke-
reszt egyébként Bobon vagy az
altala épp megszéllva tartott embe-
ren is megjelenik, mihelyt egy el-

|

-

L
-

s

i =

lenfél tizvonalaba keriil, ami nem '
— :

a néhai célpontok,
mig mondjuk Glepen dur-
rantva dket egy felhaboro-
| dott frontélis rohammal
’ ’ adnak nyomatékot
Y _ neneztelésiknek.
© 0 Azilyen ke-
.;;ﬂ véshé (?) ér-
zékeny taldla-
tok sebzése

1 H természete-

= sen fiigg egyrészt a fegyver
’ tipusatol, masrészt pedig a
figura pancélozottsagatol:

egy hidnyos oltozetii éjsza-
kai pillangét nyilvan sokkal
kevesebb Idszerrel el lehet

" Rokon lelkek

Tomb Raider: TLR
Van egy ilyen Lara Croft nes
lanyka, aki teljes mells

kidll a jo Ggy mellett. Eqgy
meg a kutya nem hallott réla.
(ld. 57699112 - 94%)

Omikron: Nomad Soul
Inl b ad|' mmek (:rahkal km!av

dorlas)
egy sokkal m
(ld. 576 99/

nik, késdbb egyre bonyolultabba
vélik, néha még gondolkodni is
kell, ami azért meglehetfisen szo-
katlan vonds ebben a kategoria-
ban. Na persze csak annyira, hogy
egy amerikai jatékos is szérakozta-
tonak talalja... Az Ur ugyanis nem-
csak leendd feladataink mibenlété-
rél ad otleleket de rendre ta|ekoz-
tat kilonbézd kép geinkrdl is:
ha megérinted egy ladan a tenyér
szimbdlumot, az fel fog robbanni,
szdval faradj odébb; ha Gigyesen
csapkodsz szarnyaiddal, akkor

intézni, mint djuk egy
- behemaotot, de persze ez
=9 ugyanigy vonatkozik ama
gazdatest alloképességére
is, akiben hdsiink momen-
tan trénol.

bbra szarnyalhatsz - és igy
tovahh (Bar az érdekes, hogy erre
a képességre akkor deriilt fény, MI-
UTAN mér muszdj volt hasznalni.)
A jatékmenet harom nagyobb rész-
bél all 6ssze: egyrészt egy kis I6-

576 Kbyte




voldozos akciobol; masrészt a
megfeleld testek kivalasztasabol;
harmadrészt pedig egy platformija-
ték-szerli ligyességi részbdl, ahol
néha a kombinativ készségre is
sziikség lesz. A harom dolog re-
mek kombindciét alkot egy megle-
hetdsen hosszu (ha a Tomb Raider-
ek ezen vonasdval nem is veteke-
dd) torténetben, ami 6t nagyobb,
és azon beliil egy rakasnyi kisebb
egységre van osztva. (Fentebb
haszndltam ugyan a “palya” kifeje-
zést, ami nem egészen pontos, hi-

pergd Megvaltdjukat. A jatékot
Celeron 400/TNT2-n és C466/Voo-
doo3-on teszteltem, és 1024*768-
ban is tiirhetd sebességet produ-
kalt (j6, ott azért mar néha kicsit
szaggatott, de nem tragikus mér-
tékben). Ez nyilvan valami belsd
kontrolinak készonhetd, azaz a
program folyamatosan figyeli a
poligonszdmot, és ha az mar vé-
szesen meghaladja az adott fra-
merate-nek megfeleld optimumot,
akkor gyorsan tesz valamit az lgy
srdekéb arrébb moz-

szen a torténet egyetlen dsszefiig-
g6 komplexumban - egy vdrosban
- jatszodik, amelyeken beliil az
egységeket sem vélasztja el kiilg-
nosebben éles hatarvonal, maxi-
mum onnan lehet észrevenni, hogy
a név nélkiil eimentett alldsokat az
adott helyszin nevére kereszteli a
jaték.) A kisebb egységekben kell
végrehajtanunk az Ur altal megha-
tarozott aktualis feladatot (amely
utaldsai azért néha kissé homalyo-
sak), és a feladatok linearisan ko-
vetik egymast. Zsenidlis hizés volt
az enyhe lustasdgban szenvedd pa-
lyatervezdktdl, hogy a kisebb fe—

ladatok végén lezarodo szakaszok
egy-egy részét rendszeresen visz-
szalinkelték egy késdbbibe: az em-
bernek sokkal inkdbb az jut eszé-
be, hogy “de j6, itt mar jartam ré-
gebben!”, mint az, hogy “ezek a
ddgok csak ennyi helyszint voltak
képesek dsszehozni”.

Es lata az ur, hogy ez jo
A Messiah den aprd porcikaja-
ban remekeltek a szerzdi, még ha
kiiléndsebben nagy ujdonsaggal
nem is dlltak eld. Kezdddik az
egész a mar eleve teljesen lokott
térténettel: megérkezik a vdrosba a
talpig pelenkaba bugyolalt Megval-
t6, akinek ténykedése tobb életet
kévetel, mint egy nagyobb atomta-
madds (uigy kell mindenkinek, aki
nem hagyja magdt megvaltani!) A
grafikusok is rendesen teljesitettek,
kezdve a jobbara zart (mindamel-
lett igen nagy) helyszinek kidolgo-
zdsatdl, a fény- és arnyeffektekig.
Ugyanez vonatkozik az animator-
okra: Bob mozgasatdl az elso neé-
hany percet muszaj hangos réhd-
géssel tolteni, de mondjuk az sem
piskota, ahogy a rendérok boldog
mosollyal rugdaljdk a féldon hem-

er , pl. gy
ditja egy kicsit a kamerat. (Az is
tapsot érdemld megoldas, ahogy a
lemészérolt népek féldén heverd
testétdl - értsd: felesleges poligon-
oktdl — szabadul meg: megjelenik
egy Space Questet idézd “vapori-
zer”, és szépen eltakaritja a hullat.)
Apropd, kamera! Ennek a kategd-
ridnak a legnagyobb atka ugyebar
a kamerakezelés, amely egyes -
amiuigy kellemes - jatékokat iszo-
nyd idegesitdvé tud tenni. A Mes-
siah szerzdirdl azonban barmely
fejleszté példat vehet a jovében.
Ok is a kiilsé szemszogd, jobbara
kovetd kameranézetet hasznaljak,
amely enyhe
késleltetéssel
koveti hdslink
iranyvéltasait,
viszont nyoma
sincs a tobbi
jatékban szinte
mar rendszere-
sen feltling ide-
gesitd bugok-
nak és textira-
hibdknak (gon-
dolok itt arra,
amikor a kamera
“belemegy a fal-
ba” vagy a ji-

rank, miutan a kovetkezd sarkon
befordulunk. Az egyetien negati-
vum, amit a grafikdval kapcsolat-
ban el lehet mondani, hogy TNT2-
nél talsagosan kozeli nézetben
Bobrdl lemarad néhany textura (ez
Voodoo-n nem jelentkezik, és TNT-

nél is csak Bobndl - ez ligyben
nyilvan valami patch varhaté a
kozeljévdben.)

Mindenképpen ki kell még emelni
a mesterséges intelligenciat, ami
szintén nem valami erds oldala a
latvanyorientdlt akcidjatékoknak:
rendszerint a két véglettel talalko-
zunk, amikor vagy buta zombik
varjak engedelmesen, hogy szives-
kedjiink halomra 16ni Gket, vagy
vidam termindtorokkal jétszunk
Mission Impossible-t. A Messiah-
ban viszont tavolrél sem sérthetet-
lenek, viszont tok logikusan cse-
lekszenek. Erre j6 példa az a hatal-
mas ladakkal teleszort hombar,
ahol elGszdr taldlkozunk chotok

tékos csodalkozo szemmel keresi,
hogy hol is van tulajdonképpen).
ITT aztan lehet latni, hogy rendes
munkat végeztek a teszterek: a ka-
mera mindig a legjobb nézépontot
valasztja. A kamerakezelésben az
egyik legnagyobb hizas, hogy a
jobb egérgombbal barmikor atvait-
hatunk egy teljes 360 fok mozgas-
szabadsagu kamerara, amelynek
Bob a kdzpontja: ez egyrészt segiti
a tdjékozodast a nagyobb belsd
térrel rendelkez6 objektumokban,
tovabba kivdldan kivaldan alkalmas
arra, hogy megkukkantsuk, mi var
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egy népesebb
horddjaval. Az
egyikiik példa-
ul boldogan
campel egy
szigonydgyu-
val az egyik
nagyobb S

rakas tetején, - "
ahonnan az
egész rak-
tarat beldtja
és természe-
tesen azon-
nal odapdr-
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kél, mihelyt meglatja a pelenkdnk
csiicskeét. A tobbiek szétszorddnak
és utolsé helyzetiinkhdz képest
megprobainak két oldalrél bekeri-
teni benniinket. Kiilondsen humo-
rossa vdlik a helyzet, amikor egyet-
len lada koriil bujocskdzunk vala-
melyikkel és kamerdt véltva figyel-
jiik, hogy mit csinal a kolléga. (Azt
azért tegyik hozzd, hogy a mi kis
kandi kamerdnkat bGven ellensu-
lyozza, hogy a lGszer szemldtomast
csak akkor limitélt a fegyverekhez,
ha azok a mi keziinkben vannak...)
Egy shownak is szaz a vége: kétve
hiszem, hogy lenne olyan jatékos,
akinek ne tetszene a Messiah. Ré-
szemrdl nem vagyok kilonoseb-
ben oda ezért a kategdridért, de az
egész minden részében annyira él-
vezetes, hogy én is hosszu orakig
nyomtam, és egyszeriien nem bir-
tam abbahagyni. A Tomb Raiderek-
ben egy-egy nehezebb feladatndl
rendszerint sdlyos karomkodasok
kiséretében jon ra a jatékos a meg-
olddsra - itt rendszerint szélesen
vigyorog (bér a repkedds részeknél
azért erd-sen anyaztam). Az Ur
tehat elkiildte hozzénk dilinyés
. szolgdjat, aki megmérettetett és

% megfelelének talaltatott.

... Mennyei egy okorség ez
itten, testvéreim a
Messiahban.

CoVboy
@,»

kiilesin/uwclbecs
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VAN

Fejlesztd: Cyberlore Studios
Kiadd: Hasbro Interactive

website: www.majestyquest.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-233, 32MB RAM
3D gyorsitd: —

Multiplayer: LAN, Internet

STEMELY! IGAZOI

MAJESTY

* Todi vagy a Feneséges Henceg személyesen?

met. Hogy ezt a jatékot nemigen lehet
egy skatulydba se beilleszteni, abban
egészen biztos vagyok. Ha mindenfé-
leképp hasonlitanom kéne valamihez,
akkor leginkabb a Dungeon Keeper len-
ne az, marpedig az efféle rokonsag
mdr magdban sem rossz ajanidlevél.
Azt ugyan nem &llitanam, hogy a
Majesty hosszi tavon is lind a ver-

real-time stratégiak naprél napra

terebélyesedd csalddfajat elng-

zegetve nem tudok szabadulni
a gondolattdl, hogy itt mér j6 ideje tobb-
rendbeli és folytatdlagos plagium ese-
te forog fenn. Erds a gyandm, hogy

senyt a Bullfrog remekmiivével, az vi-
szont bizonyos, hogy a programozd
urak egy egészen eredeli és szorakoz-
tatd jatékkal rukkoltak eld.

Alapozas
Az alapszitudcio mar a jaték cimébdl

eqy szépreményii RTS fejlesztésekor
legelszor arrol dontenek a tervezok,
hogy remekmivilk a Warcraft vagy a
C&C-klonok népes taborat fogja-e gya-
rapitani. Elismerem, hogy ismétlés a
tudds anyja és a hagyoménydrzés is
szép dolog, de azért nem keéne ekkora
eldnnal cidnozni az egyedi Gtleteket és
megolddsokat. Persze akadnak kive-
telek e zord szabaly aldl - legutobb
példaul a Majesty adta vissza az em-
beri elme kreativitdsaba vetett hite-

is sejthetd: adott egy mindenre el-
szant uralkodd, aki birodalmat igyek-
szik megdvni a killsé és belsd ellen-
ségtol. Sajnalatos modon ezzel ki is
meriilt a Majesty kerettdrténete, ami
sokakban bizonyara komoly kételye-
ket ébreszt a tervezdk mentalis képes-
ségeit illeten. Mit tagadjam, ezzel én
is gy vagyok. A torténet és cselek-
mény hidnya miatt nem is igazan be-
szélhetink hagyomanyos értelemben
vett hadjaratokrdl — de sebaj, ebben is

eléggé a Dungeon Keepert idézi a dré-
ga. Van egy nagy térkepiink, amit ked-
viinkre scrollozhatunk és szemezget-
hetiink a rednk varé megmérettetések
kozil. Akadnak
kildetések, me-
lyek mas misszidk
sikeres kildetése-
hez vannak ktve
- més dsszefiig-
gés nincs is a ja-
ték epizddjai ki-
26t A készitok
mentségére le-
gyen mondva,
hogy a killdetések
legalabb valtoza-
tos képet mutat-
nak. Nemcsak a
cél és ahhoz veze-
16 Ot kilénbdzik,
de a rendelkezésinkre alld epiletek
és hésok is igen valtozatak. Cinikus
lelkivilagu egyedek most minden bi-
zonnyal egy “Még szép!” megjeqy-
zéssel felelnének, s igazuk is len-
ne. A baljés eldjelek utdn elditéle-
tektdl telve vetettem bele ma-
gam a kirdlysag hétkdznapjaiba. £
Itt aztan sokkszer( élmények J
egész pergétize fogadolt. Az
elsd, s egyuttal legmegrazobb
meglepetés az volt, hogy hd-
seink Ogykodését nem igazan
befolyasolhatjuk. Elik a maguk
kis kalandozé életét: kincsekre
vaddsznak az erdiiben, szor-
nyeket kergetnek, az dsszegydilt
pénzt pedig jobb hijan a kocsma-
ban vagy a kaszindban mulatjak el.
Hatalmas seregekrdl, véres csata-
mezdkrdl kr is &lmodozni, teljes
katonai erdnk kimeril néhany almos

Nagyiizem a gyakoriotéren

varosi
Grben,

akik idejiket a

v kastély melyen
e | R mulatjak. Iranyi-
Hat csontinak nincs sok esélye ennyi zéldség ellen tani még ket
sem tudjuk, gy a “valdidds stratégia®
kifejezés nem is igazén 4ll a jatékra.
Taldn a “valéidds fantasy szimulator"?
Mindeay, a lényeg az, hogy épitkezni
legalabb tudunk. Ha jobban belegon-
dolunk, més feladat nem is var a vér-
szomijtdl voroslo szemi uralkoddra. A
cél tehdt egy életképes kis kalandozé-
kommuna dsszeszedése lesz, akik
mennek a sajat fejik (és kasztiuk



szokasai) utdn 4 la Settlers. Na 6, né-
mi pénz befektetésével hathatunk ho-
seink tevékenykedésére. Pontosabban
jutalmat tlzhetlnk ki egy szérmyeteg-
re illetve ellenséges épiletre, amit a
célpont megrendszabdlyozdi szétoszt-
hatnak egymés kozdtt. E médon hié-
nalelkii alakok egész sorat csalhatjuk
a kiszemelt dldozat kbzelébe - tehat
ha valaki/valami nagyon csipi a sze-
minket, igy tehetjiik malt idébe. A
verdij masik formaja, mikor a vadon
egy pontjara tizzak ki azt, ilyenkor az
adott helyet eliiszér elérd kalandozd
bukszdja vastagodik . Ez nem rossz
médszer a terep ismeretlen pontjainak
felderitésére, fleg ha hdseink épp a
vendéglatoipari lizem-
—  egységek mélyén he-

nyélnének. Itt

jegyezném meg, hogy a jaték egyet-
len nyersanyagforrast ismer: az ara-
nyat. Favagokkal és kdfejtokkel nem
kell szdszmbtdinink, ami egyszerlen
kezelhetdvé és atlathatova teszi a
jatékot. Kicsit tdlsagosan is...

Epiiletek
Ezekbdl aztan nincs hidny. Ez mond-
juk érthetd is, hisz géniuszunkat csak-

is ezek kombi
sében élhetjik ki. A Warcrafthoz ha-
sonléan a legtébb épiilet tovabbfej-
lesztheté némi pénz ellenében. A fej-
lesztelt épiletek tovabb birjak az el-
len rohamait, masrészt pedig kilanfé-
le jutalmak sordval boldogitjak a ki-
rélyt - érdemes erre aranyat dldozni.
A komolyabb épiiletek felhizasa szi-
gor kivetelményekhez kotott, altala-
ban a megfeleld szintd kastélyhoz.
Igen fontosak a kaldnféle céhek, ahol
egy adott kasztbdl toborozhatunk hé-
soket. Nem tdl bonyolult rendszer, bar
a nem-emberi fajok illetve templomok
kissé megkavarjdk a dolgot. Bizonyos
valldsok és fajok ugyanis ki nem &li-

hatjdk egymast,
N/

ezek kozott saj-
l\*\\}‘
\

na va-

lasztanunk kell. Nem toborozhatunk
egy kildetésen belill elfeket és torpé-
ket, és nekromantaink sem fognak kéz
a kézben andalogni a gyogyitokkal.

Az épiiletek legérdekesebb valfajai az
dnhatalmilag és véletlenszeriien fel-
bukkand “szdrmyayérak”, melyek ha-
sonléan tizemelnek a vadonban fellel-
hetd tarsaikhoz. Bizonyos mennyisé-
gii épaleten felil csatornanyilasok buk-
kanak fel, ahonnan vérszomjas pat-

ildsaban és elh |) - ?

kéany-
emberek
masznak eld.
Az elhaldlozott
hésdk egy ponton il
temetdket generdlnak, ahon-
nan szintén vicces kreatlrak
szoktak elikeveredni. A kedvencem
az elfek betelepiilését kisérd piros lam- AN e 'A "
pas hdzak és kaszindk elszaporoda- HDSOK es egyeb
sa, ahol héseink pallosok és varazs-  allatfajtak

térgyak helyett egészen mas jellegi Magyjabdl harom fd csoportra oszt-
élvezetekre kéltik a vagyonukat. S hatjuk a képemyén tébldbold sprite-
még csak nem T [
is addznak a . .
piszkok, ami 3
vérlazito
pimaszsag...

I e Dbl Nordan ® oo

Y=
ip tizij
okat: kisegitd személyzet, szérnyek
és hdsok. Elébbiek legfontosabb
példanya az adészedd, az 6 dldésos
kozremikédésével folyik be kincs-
tarunkba az arany. Kaldn vé-
[ dddrizet sajna nem jar mellé,
U haldla pedig a begy(jtott javak
.‘ elvesztésével jar, ami nagyon kinos
“tud lenni. Mikddési elve egyszeril:
szépen vé-gigjarja viragzo teleplilé-
slink dsszes épiletét, s magahoz
veszi az addt. El-vileg barmelyik
épiletet kikapcsolhatjuk az addzési
lancbdl, s eztdn csakis kilon utasités-
ra latogatja meg népsze-riitlen bara-
tunk. A kevesebbet adozd helyek
ritkabb felkeresésével — elvi si-kon -
felgyorsithatjuk a pénz beszedé-sét,
bar az események sirdjében ural-
kodd legyen a talpan, aki raér ezzel bi-
belidni. Fontos szerepet latnak még

Hold off the Goblin Hordes ”

3 -

. oo

L] i ] seniis |
Fervus kastélya ldngokban, de mdr érkezik ket tenyeres-talpas Kémiives Kelemenné
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m MAJESTY “

el a parasztok, 6k hizzak fel az (j épi-
leteket és javitiak ki a megrongalta-
kat. Elég fanatikus lelkivilaguk lehet,
mivel a legvadabb kézitusaba is ha-

héseink igen gyorsan lépegetik a szin-
teket, minimalis kockdzat mellett. A
szdrnyek amugy csak a legritkdbb
esetben kisérleteznek dsszehangolt ta-

ORI

Egy klasszikus MVP: pofozkodnak a szomszéd kirdlysdgban

lalmegvetd batorsdggal bemasiroz-
nak. Az efféle hizasoknak hala, a ko-
riikben killdndsen nagy a halandéség,
bér iddvel Gjratermelddnek. Az épiile-
tek kijavitdsa egyébként teljesen auto-
matikusan torténik, még csak pénzbe
sem keril. A kiseqitd személyzet leg-
harciasabb példanyai a vdrosi &rok, 6k
jokora alabardokkal felszerelve cirkal-
nak a véroshan, s azonnal megtamad-
jék a betévedd szdmyeket. A kemé-
nyebb pofozkodasokban rendre alul-
maradnak, de legaldbb egy rovid ideig
feltartjdk a gardzdalkodokat. A végsd
szdt Ugyis a kocsmabdl elfrajzé hos-
hadak szokték kimondani... Néha fel-
feltinedezik egy karavan is, ezeket ta-
voli kereskedd-allomasokrdl szoktak
(tnak inditani. Pénzt bdségesen hoz-
nanak, am pillanatok alatt kivégzik
ket a vadonban mészkéld rondasa-
gok. Kiséretet semmilyen fondorlattal
nem tudunk melléjik rendelni - elsé

Utjuk altalaban az utolsé is.

Térjink &t a szérnyliséges szoryek-
re, Ok is a jaték kulcsfontossdgu sze-
repl6i kozé tartoznak. E devidns te-
remtmények a vadonban megbuvo,
véltozatos méretl és erdsségl
szdmytanyak mélyén tenyésznek. A
“tenyésznek” szd szerint értendd, mi-
vel az elhullott rémek folyamatosan
Ujratermelddnek, végleges megoldast
csakis a szdrny-Gvodak porig rombo-
lasa jelent. A magamfajta ocsmany ér-
dekemberek a gyengébb kreatirdkat
fialo helyeket a jatek legvégéig meg-
hagyjak, elvégre a goblinhoz hasonlé
kis gézenglzok zaklatdsdval kezdd

madasokkal, stra-
tégiai érzékik pe-
dig egy kenyérpi-
ritdéval vetek-
szik. Egyébként
minden teremt-
ménynek megvan
a maga gyenge
pontja, kinek a fi-
zikai hare, kinek
a magia, kinek pe-
dig a tavolsagi ta-
madasok. Nem
mintha barmi be-
leszéldsunk lenne
abba, hogy ki kit
fog felszecskdz-
ni, sokat ezzel sem lehet kombinalni.

A végére hagytam a leglényegesebb
figurdkat, a hdsoket. Ok igen valtoza-
tos népséq, az erddkben bokldszo er-
deésztdl egészen a szent lovagokig ter-
jed a valaszték. A kasztok nemcsak
harci statisztikaikban, hanem altala-
nos viselkedésikben is kildnbdznek.
A mér emlegetett erdészek szabadi-
dejiket a vadon feltérképezésével tal-
tik, a harcosok vadul kutatnak a lemé-
szarolhato lények utdn, mig a tolvajok
meglepd médon lopkodnak. Utdbbiak
amugy is ocsmany jészagok: multipla-
yer jatékban példaul a sajat épileteik-
re kitlizott vérdijra is rahajtanak, ha
az elég magas. Nincs anndl gydnyd-

tokat sajat hosei duljak fel. Az atlagos
hisgk élete mentes az efféle devian-
ciakiol: végzik szokdsos tevékenysé-
glket, mészdroljak a kozellkbe téve-
dd szornyeket, gyjtik a vérdijakat,
amit annak rendje-mddja szerint el is
vernek valamelyik jeles intézményben.
Es persze folyamatosan fejlédnek,
akarcsak eqy szerepjatékban, Erde-
kesséq, hogy szintet nemcsak szdr-
nyek legydzésekor léphetink, méar ma-
ga a harc is tapasztalatot jelent. Nem
ritkasag, hogy kezdd kalandoraink egy
keményebb pofozkodas sordn két-ha-
rom szintet lépjenek — bar ehhez nem
art nehany gyogyitd ital beszerzése.
A hdsok szama limitalt, egy céh egyi-
dejlileg csak négyet “foglalkoztathat",
Természetesen épithetink egy céhbil
tobbet is, de a kiltségek exponencidli-
san ndnek, ketténél tobbet csak a leg-
kivételesebb esetben éri meg felhizni.

Magiara fel!
A magia a Majestybdl sem maradha-
tott ki. Alapvetden két fajtaja ismert:
egyrészt a hdsok dltal hasznalt biiv-
igék, masrészt a templomokbdl st-
lyos pénzekért megvasdrolhatd komo-
lyabb varazslatok. Magiat haszndlni
csak a varazslok és papok tudnak, ter-
mészetesen minden osztalynak meg-
vannak a maga trikkjei. Ezek nagy
része tapasztalati szinthez kbtott, az
igazdn nagyhatalmu igéknek hatodik-
hetedik szint alatt a kbzelébe sem
kerllink. Tan mondanom se kell,
hogy a magit teljesen dnhatalmdlag
hasznaljak a filk, méqpedig nem is

riibb latvany, mint amikor az ellen bir-

Tomb of the Dragon King

Kastély. Birtokunk kdzpontja,
kildetésenkent csakis egyet
kapunk beldle, s épiteni sem lehet
Gjat. Ertelemszerlien szerény
személydnk lakhelye is, igy aztan
leromboldsaval a tisztelt uralkodo
is jobblétre szenderdl. Mi meg
nyilhatunk a Load Game varazslat
utdn, szdval az ilyesmit nem &rt
elkerdilni. En mondjuk még eqy-
szer sem kerilltem emiatt szorult
helyzetbe, a szdrnyhordak eddigi
rekordja a kocsma, a kovdcsmii-
hely és a kupi felprédalasa volt.
Bar ha jobban belegondolok, deli
héseim mordljdra ez a tdimadds
bizony igen megrazo hatéssal
lehetett... A kastély leglényege-
sebb funkcidja, hogy itt éldegéinek
parasztjaink, vérosi dreink és
addszeddink (nem véletlendl olyan
magasak azok a falak!), az efféle
elemek pontos szama a kastély
szintjétdl fligg. Epp ezért érdemes
a lehetd leghamarabb felfejleszteni
szerény lakunkat, az addszeddk
szama ugyanis dramai madon
befolydsolja bevételinket.

Kovacsmihely. Szintén fontos
helyszin, mivel vitézeink itt véte-
lezhetnek erdsebb vérteket és
fegyvereket, ami dlddsos hatdssal
lesz talélési esélyeikre. Természe-
tesen ezeket a lapos felszerelése-
ket kaldn ki kell fejleszteni, de
nem érdemes ezen garasoskodni.
A bevételbdl Ogyis leaddzik a
kovacs, tehat a befektetés hosszu
tdvon béségesen megtérdl.

Kocsma. Kell-e rola kalon
szélnom...? Ertelemszerlien
nem a legkihaltabb hely,
embereink itt szoktak
elverni vértl iszamos
aranyaikat. Mar csak
elvbdl is felndzok
néhanyat, hadd mulas-
sanak a fiok! Fejlesz-
teni viszont nem lehet,
ami igen stlyos mu-
lasztds a készitok
részérdl. Pedig szive-
sen elnézegetnék egy
félképernydnyi, dssz-
komfortos csehdt
néhédny gogo-elffel
megspékelve...

Piac. Szintén halds
darab, a kérges lelki
kufdrok ugyanis nem
kevés arannyal gyara-
pitjak kincstérunkat.
Kalén haszon, hogy a
kildnféle magikus
targyak “kifejlesztésé-
vel" hiiseink is be-
betérnek egy kis
tapoldsra. Ennek
készénhetden lénye-
gesen életképesebbé



vélnak, s még a faradtsaggal
megkeresett pénzt is sikeresen
kiszedtik a zsebiikbél... Erdemes
a “market day” nevezetii opciot
minél sdrlibben hasznalni: ilyenkor
eqy komolyabb dsszeg dti mar-
kunkat (méghozza azonnal), de
egy idfre mas bevételink nem
szarmazik majd a piacrdl. Nem
baj, igy is megéri. Szerény véle-
ményem szerint a piac egyike a
legnélkaldzhetetlenebb és legha-
marabb felhizandé épileteknek, a
keményebb palyakon 2-3 darabra
is szlkségilnk lehet. Zaros hatdr-
iddn fejlesszilk fel maximumra, a
befektetés igen hamar megtérdl.

Gyakorldtér. Igen draga épilet,
de a kildetések vége felé nélki-
l6zhetetlen. Egyetlen funkcidja,
hogy héseink némi készpénz
fejében szintet ugorhatnak az itt
rendezett tornakon, ami kildndsen
az djonnan toborzott fickék sza-
méra jon jol. Elvileg valogathatunk
a koldnféle tipusa torndk kozott,
de szerintem a “combo” a legcél-
szerlibb valasztas. Ekkor ugyanis
minden kaszt kedve szerint fejltd-
het, s nem kell dllanddan valtogat-
nunk az egyes tornatipusok ko-
z0ott.

Tolvajok céhe. Latszélag nem
tobb, mint barmelyik mas céh, 4m
a latszat ezuttal is csaloka. A
tolvajok killdnleges specialitasa,
hogy egy killén opcidval kedvikre
fosztogathatnak a varosban.
Hidba, a pénznek nincs szaga...
Az igy begylijtott javak nagy része
rogton a kincstarba kerdl, ami a
jaték kozepe felé létfontossagu
mellékjévedelem lesz. Az efféle
fosztogatds eredménye nagyban
filgg az irdnyitdsunk alatt 4ll6
tolvajok szdmatdl és birtokunk
méretétdl — a tobbi mér a céh
fejlettségén és a joszerencsén
mulik. Negativ hatdsok illetve
médositok nincsenek, mértéktelen
hasznélata tehat erfsen javallott.

Grtorony. Alapesetben egy plusz
varosi Grt eredményez, némi
fejlesztgetés utdn azonban ezen
til még nyilzaporral is kedveske-
dik az erre tévedd szormyeknek.
Tovébbi pénzraforditdssal az 6r
harci értéke is javithatd, bar ta-
pasztalataim szerint ez mar nem
igazan éri meg. Pompds akadaly
és (tésfogd, ezen tdl meglehetd-
sen olesd is. Brutdlisabb valtozata
a torpék zemeltette
ballisztatorony és a vardzsioto-
rony, ezek mar a keményebb
ellenfeleknek is komoly fejfajast
okozhatnak. Sajnos ehhez mérten
az aruk is tekintélyes - csak a
legnehezebb palyakon erdemes
efféle luxusra kolteni.

rossz hatasfokkal. Eqy maga
varazslé mar alig latszik ki a tamade
és védémagiak effekt-tomegei alél.
magusok egyébként is trikkds josza-
quk, mivel az 6 vardzslataikat kiilén
épiletben - a kényvtarban - kell kifej-
leszteniink, borsos dron. Nem baj, leg-
alabb szép nagyokat sebeznek.

A templomokban megvehetd vardzs-
latok teljesen mas elven mikédnek,
ezek figgetlenek hdseinktdl, s ked-
viink szerint dobaldzhatunk velink. A
probléma ott kezdddik, hogy a hasz-
nélhatdbb darabok csak az adott val-
las templomanak fejlesztgetése utan
vélnak elérhettivé, ami draga mulat-
s4g. 5 ami még nagyobb pofdtiansag:
még ezutan is fizetndnk kell minden
eqyes varazsigéért a papoknak. Ez
igen nagy galadsag, hisz eleinte aligha
lesz pénziink efféle hobortokra, a vég-
jatékban pedig ezek nélkil is kénnye-
den boldogulunk. Esszeribb lett vol-
na, ha mondjuk folyamatosan t6it6da
manapontokhoz kotik ezeket a va-
rdzslatokat, akkor talan hasznélni is
érdemes lenne Gket. Ez azért egy ki-
csit tilzds, néhdny ige valdban meg-
éri a pénzél. Krypta és Agrela vardzs-
latai példaul remekil hasznalhatok, a
tébbi pénzpocsékolasnak tdnik.

Néhany hasznos ta-
nacs

Mint tudjuk, a haborihoz harom dolog
szilkséges: pénz, pénz és pénz. Ez a
Majestyben sincs mésképp, mindenek-
eldtt tehat a piacot és a ltolvajok céhet
epitsik fel. Ezeket érdemes rogton fel-
fejleszteni maximumra, ami meg is ala-
pozza jdlétinket. A késdbbi palyskon
kettét is felhuzhatunk az emlitett épi-
letekbdl — csak a biztonsdg kedvéert.
Hésoket csak ezutan toborozzunk, s
a nagy épitkezés kozepette se feled-
kezzink meqg a kastély folyamatos fej-
lesztésérdl. Foldsleges épilet nincs: a
kereskedelmi &llomas és szobrok kivé-
telével mindegyikbdl érdemes egyet
felhizni, s azt a lehetbségekhez ké-
pest felfejleszteni. En a kovetkezd
sorrend szerint jatszom: piac, tolvajok
céhe, harcosok céhe, erdészek céhe,
kastély fejlesztgetése, kovdcsmihely,
kocsma, vardzsiok céhe, kdnyvtdr,
gyakorldtér, templomok izlés szerint
€5 a tibbi. Még nem taldlkoztam olyan
killdetéssel, ahol el kellett volna tér-
nem ezektdl a prioritdsoktol, tehat a
rutin megszerzése utdn nem sok kihi-
vast tartogat a jaték. Az Ujabb szomy-
hordak sem jelentenek til nagy nehéz-
séget: ha mar felépitettik és be is né-
pesitettiik a fontosabb céheket, nyert
fgytink van. Akadnak kildetések,
ahol a szdmyek nem véletlenszerd-
en, hanem szabalyos hullamokban ér-
keznek. Ez annyiban mddosit a feldl-
lason, hogy birtokunk hatdrait érdemes
néhany fejlesztett drtorannyal, bal-
lisztatoronnyal és vardzstoronnyal be-
biztositani. Ezek szépen lekftik a ro-
hamozdkat, amig mi néhany jol irdny-
zott vérdijjal visszacsalogatjuk hdse-
inket. A legerdsebb szdrmyeket terme-
16 romokat/barlangokat mindenesetre
érdemes a lehetd leghamarabb eltaka-
ritanunk az tbdl, mivel némelyik

csl-
nyasag
még a legmaga-
sabb szintli bajnoka-

inkra is veszélyt jelent.

Multiplayer jatékban dj elem a
héseink lojalitdsa — bizonyos kasztok
jeles (7) képviseldi ugyanis (kilonosen
a tolvajok) kelld javadalmazés ellené-
ben akér ellentink is fordulhatnak. A
parkok és szobrok telepitésével ng-
velhetjiik tisztelt alattvaldink hiiségét,

is kilsmerhetd egy-két alkalom utén,
és idével azért ez kissé gépiessé zil-
leszi a jatékot.

A mésik dolog, amivel nehezen tud-
tam megbaratkozni, a grafika volt. Azt
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Tajkép hullarablds utin

ugyhogy kellSképpen aljas ellenfelek-
kel szemben nem art ezekbdl is fel-
épiteni néhanyat.

Kellemes, de csak
majdnem tokeletes

Ennél taldldbban aligha lehetne jelle-
mezni a Majestyt. Maga az alapkon-
cepcio, s néhany Gtlet valoban zsenia-
lis. A varatlanul felbukkand kdros épi-
letek intézménye példul remek Gtlet,
mint ahogy az egyes hdsok viselkedé-
se is a végletekig redlis. Ami viszont
nagyon zavar¢ a jatékban, az az in-
teraktivitds hidnya. Rendben, a régeb-
bi Settlers-epizédokban sem irdnyit-
hattuk kézvetlendl az embereinket,
am oft a gazdasdg dsszetelisége és
a varidcids lehetdségek szinte végte-
len szama mindenkit bdségesen kar-
pétolt. A Majesty esetében a hangstly
eqyértelmien az egyszeriiség felé to-
lodott el — hogy ez jé-e avagy sem, ki-
ki déntse el maga. Engem jaték kdz-
ben végig az az érzés kisértett, mint-
ha a Dungeon Keeper kifejezetten if-
joncok szdmdra kifejlesztett véltozata
elftt gdryednék. Szdrakoztaténak
ugyan még igy is meglehetdsen szora-
koztaté volt a jaték, 4m a végjatékban
sokszor mér a TV felé pislogtam, tal
sok meglepetés ugyanis nem tortént a
monitoron. A Majesty ugyanis elég
konnyid, még a legnehezebb kildetés
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The Barren Waste

ugyan nem allitanam, hogy a Majesty
cslnya lenne, csak épp tisztességes
iparosmunka és mas semmi. A zene
mondjuk egy fokkal korrektebb, de fe-
ledhetetlen nyomokat azért ez sem
hagy az embeben. Hogy akkor mégis
miért jatszottam hossz( 6rékon 4t a
jatékkal? Tudja az drdég. (Biztos
azért, mert még nem vagy Diablo2-
teszter... — CoVboy) Talan, mert a Ma-
jesty az eldbbi duzzogas ellenére is
igen szdrakoztaté, és ha egyetlen rész-
letében sem alkottak forradalmi djdon-
sdgot a szerzdi, azért rendesen meg-
dolgoztak a penzilkért. i
!
kiilcsin/belbecs

Hét talén kiasszikus nem vélik
beliile, de nagyon jé

szlrakozds lesz mindenkinek

vegiteéelet

6%




THIEF 1i: THE

METAL

* Egy ]é_ték. ahol a foszerepl6 lop, és nem a fejlesztok ‘i

Fejlesztd: Looking Glass

Kiadd: Eidos Interactive

website: www.thief2-metalage.com
Minimum konfig: Pll-266, 48MB RAM
Ajanlott konfig: PIl-400, 64MB RAM
3D gyorsité*: D3D

Multiplayer: -

armennyire meglepd és mulat-

sdgos, teljes mozgasszabad-

saggal megaldott first person
nézetli 3D-s jatékok mar léteztek
béven a Quake, a Doom, sét, a Wol-
fenstein eldtt is. Az elso igazan si-
keres ilyen jellegii jatékokért a C64
fénykoraig kell visszalapoznunk a
torténelemkdnyvet, és az Incentive
nevii, mira mar rég elfeledett fej-
lesztd/kiado cég (akkoriban még
gy mondtak: szoftverhaz) hiza ta-
jén kériilnézni egy csdppet. A csa-
pat programjai (Driller, Dark Side,
Total Eclpise) az didék technikai
szinvonalan mar tudtak mindazt,
amit ma egy first person shootertél
elvarunk (igaz, a frame/sec értékek

helyett akkor még sec/frame-et sza-

molgattunk, marmint, hogy hany
masodperc alatt rajzol ki egy néze-
ti képet), sdt, tartalmilag néha még
tul is szdrnyaltak a mai mendket, hi-
szen az akci6, maszkalds, felfede-
zés mellett tiszt ges torténettel
és fejtordkkel ellatott kalandjatékok

és a System Shock miifaji besorola-
san azota is vitatkoznak a nagyfeji-
ek szerte az Interneten. A derék fej-
lesztdket ez hél'lstennek egy csep-
pet sem zavarta, és nekidlitak egy-
egy folytatds irdsanak a két azon
melegében klasszikussa valt jaték-
hoz. A System Shock 2 szamolat-
lan mennyiségben nyerte a '99-es
év legjobb jdtékanak jéro kitlinteté-
seket, a Thief 2 pedig... nos, ne sza-
ladjunk a dolgok elébe, hiszen még
csak prilis van (vagy majus? Eset-
leg oktéber? Mennyit is késett a

is voltak. A PC elterjed | hosz-
szu évekre teljesen eltiint ez a sti-
lus a nagy jatékpalettdrdl, de sze-
rencsére azért akadt egy csoport-
nyi bator fejlesztd, akik djra a 3D-s
megvaldsitast, és a kiillonbozo ja-
tékkategoridk keresztezését tiizték
a zaszlajukra. Ok a Looking Glass,
akiknek az dhitott célt olyan szin-
ten sikeriilt elérniiik, hogy a Thief

tani szam?) (Ne viccelddijink
itt kérem, hanem irjuk a cikket! -
CoVboy), de annyi biztos, hogy az
évvégi szavazasokig jo, ha megje-
gyezziik a cimet!

Nehéz a tolvaj élete

A jaték elsd ranézésre egy igen
gyér fegyver- és ellenfél-vilaszték-
kal megdldott fantasy Quake-kion-
nak tinik, de

5
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probaljunk meg
csak a keresztes
lovagok dltal
eldszeretettel
hangoztatott
“8ld meg min-
det, Isten majd
kivalogatja az
dvéit!” mérsé-
kelten huménus
modszerét alkal-
mazni! Nagyja-
bdl két masod-
perc és harom
kardvégds alatt
tévozunk az
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éldk sorabol, és
vert hadunk
csonthalmai folott
elgondolkodha-
tunk, va-jon miért
is Thief a jaték
cime... Nos, hd-
siink, Garrett nem egy szte-
roidoktdl begdzolt Rambo-uténzat,
az & ereje sokkal inkdbb a csendes
mozgasban, a sotétben vald elrejtd-
zésben, a haldlos pontossdgu nyil-
vesszdkben, és a mérndki precizi-
téssal a gerincoszlop mellé irany-
zott térddfésekben all. Minden sze-
repjatékos (rém)dlma &, az drnyé-
kokkal eggyé vélo, hangtalan lépti
orgyilkos, aki evés kozben lopja el
eléled a kanalat és a tanyért, ugy,
hogy észre sem veszed. Nincs sza-
mara kinyithatatlan zar, mozditha-
tatlan értéktargy, lehetetlen kiilde-
tés és erkolcsi korlat - valljuk be,
egy ilyen karakter megformalasa na-
gyobb kihivas, mint egy tiizlabddk-
kal dobéléz6 magusé, vagy egy had-
seregeket két elnyomott dsitds ko-
zott felapritd harcosé.

Az elsé részben Garrettnek sike-
riillt ugyan megfékeznie a Hamme-
rite nevii démonidézgetd szektat,
de elvesztett szeme vilagat csak
félig-meddig szerezte vissza: most
egy mechanikus |dtészerv éktelen-
kedik jobb szeme helyén. Ez ugyan
esztétikai szemponthdl nem eqgy fé-
nyeremény, de azért-vannak eldnyei
is. Példaul emberiink nagyszeriien
lat vele a sotétben, és az optika al-
litgatdsaval opciondlisan mikrosz-
kopként vagy tavcsoként is j6 hasz-

nat veszi - azaz tudunk szabad
szemmel zoomolni. Hosiinket az
elsd rész végén a volt tolvajcéhé-




nek vezetdi egy kodos joslattal, egy
blzonyos “Fémkorszak” ne\ren em-
tett sitét kor eljovetelével rio-
ganak ami természetesen be is iga-
zolodott . A kalapacsos szekta he-
lyét atvették a Mechanikusok, akik
furményos, gozzel hajtott szerke-
zetekkel és robotokkal terrorizaljdk
a népet. A tiiloldalon a Pagan nevii

kor a “rend6rok” szokatlan aktivita-
sa miatt erdteljesen pang az izlet

Garrett szdmdra, aki akkor még nem
sejti, hogy a hattérbdl az esemeénye-
ket irdnyito hatalmak 6t szemelték

ki a nemes célra, hogy kideritse, va-
jon ki iranyitja Truartot, miért, mik
a céljai, és killonben is, miért nem
fekszik az illeté mar rég valami hii-
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brigad all, akik némi fekete magia-
val fiiszerezve szdvdgetik rettenté
intrikaikat. A tolvajcéh mindezen
kirékon kivil all, és mindig annak
dolgozik, aki éppen tobb pénzt ki-
nél - esetenként a szabadlsz6 Gar-
rett is kénytelen-kelletlen djra a
szolgélatukba all egy rovid melé
erejéig. Ennek a szép, csendes vi-
lagképnek a kozepébe piszkit bele
az egész mokéhoz addig békésen
asszisztalé varosi drség reformja:
az 0j seriff, Truart roppant komo-
lyan veszi magat, és hadat izen az
alvilagnak és a sotét iizelmeket foly-
tatd szektaknak. A sztori kezdete-

vos helyen egy diszkrét bokével a
hataban!?

Lopni csunva dolog -
de Kkifizetodo!
Tizendt kiildetésen keresztiil jatszhat-
juk az dnkéntes tulajdonjog-athelyezd
és biztonsagtechnikai szakembert.
A palyak méretére és kidolgozott-
dgdra, a killdetések otlete
mér az elsd részben sem lehetett
panasz, itt azonban az eldd dicsé-
ségét is elhomdlyosité mestermun-
kat végeztek a fejlesztiok. Eldszor
is: a “nagy” sz egy igen gyenge
prébalkozas arra, hogy érzékeltes-

iee . ISMERTETO

Az elkdveto ismert

sne

cimen egy masodik

LOOKING
GLASS

STUDIOS

&ben ;uratm prog

se a térképek méretét, maradjunk in-
kabb abban, hogy ha a Fémkorban
ismerték volna a postai irdnyitoszam
nagyszerii intézményét, palyankeént
vagy huszat-harmincat simén szét-

szérhattak volna a konnyebb téjéko-
z6das kedvéért. Hosszu drakig bo-
Iyonghatunk gigdszi épiileteket, la-
birintusokat bebarangolva (a kiilsd
helyszinekrdl nem is beszélve), és

ami a legszebb az egészben: tény-

leg ligy érezziik, hogy ott vagyunk,

player Thief szitésre nézve...

dsszerezzeniink a zajok hallatdn és
az arnyékban lapulva a |élegzetiin-
ket is visszafojtjuk. Egy pillanatra
sincs olyan érzésiink, hogy ezt a
vérost tulajdonképpen csak azért
épitették fel, hogy kornyezetet biz-
tositson a kiildetéseinkhez. Ez a vi-
lag €, lélegzik nélkalink is (st
nélkiliink sokkal jobban érzi ma-
gét...), minden szereplGnek meg-
van a maga dolga, és ez messze nem
annyibél ll, hogy megvarja, amig
megérkeziink, majd engedelmesen
Bsszecsuklik, ahogy tarkén csap-
juk az 6lmosbottal. Itt nincs olyan,
hogy egy haz-textdraval lezarjak a
pélya szélét - ha Garrett képes be-

mImInaam

e

jutni valahova (marpedig kevés
helyre nem képes), az meg van ter-
vezve, ki van dolgozva. A sz6 szo-
ros értelmében barhovd bejutha-
tunk, barmit elemelhetiink és barkit
kirabolhatunk, a palyatervezdk szin-
te tokéletes munkat végeztek — ez
azzal is jar, hogy egy-egy pélydra
3-4 dra tiszta jatékidot szamitsunk
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és persze rengeteg allas-visszatol-
tést. Az elvégzendd feladatok igen
valtozatosak, egy szabaduszo tol-
vajforgyilkos teljes tevékenységi
korét lefedik. Kalandjaink rutin-
megbizasokkal indulnak: segitsink
egy Romed és Julia-klon ifjd par-
nak megszokni a jol rzott kastély-
bél, térjiink be egy raktdrba, és vi-
gyiink el mindent, ami csak mozdit-

“leg”-eket...) sztori, amit valaha ak-
cid/kalandjaték a hatan hordozott.

A lopakodo-szimulator
Mér a kis Vuknak is a szdjaba ragta
az oreg Karak, hogy a vadasz leg-
jobb baratja az éjszaka, és ez ese-
tiinkben sincs méasként. Garrett ere-
jét az adja, hogy aldozatai csak ak-
kor veszik észre, amikor mar késo
- ezért fél szem-

IERERREREEERE]

hato... Alighogy bemelegedtiink ki-
csit, a dolgok kezdenek vészesen
Osszekuszalodni: a varos vezetosé-
gének zavaros zsaroldsi iigyeibe, és
sotet szektak intrikdinak a kellos ko-
zepébe csoppenink, raadasul egy
régi megbizonk eldrul, és a vérosi
Grék kezére ad (legaldbbis megpro-
bélja). Nagyjabol a negyedik-oto-
dik kiildetésre mar a mindig hideg
fejjel gondolkodo, szkeptikus Gar-
rett is eljut addig, hogy a helyzeté-
nek egyetlen eldnyds részletét ab-
ban ldssa, hogy ennél nagyobb baj-
ba mar aligha keriilhet. Nana, hogy
téved... A torténet tovabbi alakula-
sét biin lenne leléni, mindenesetre
az biztos, hogy az egyik legjobb,

gulatosabb, legizgal bb

(és még meddig sorolhatnam a

mel mindig a
legfontosabb
mii-szeriinket, a
“|athatatlansag-
o-métert” figyel-
jik, ez mutatja,
hogy mennyire
vagyunk észre-
vehetetlenek. Ar-
nyékban, moz-
dulatlanul, fegy-
ver nelkil teljes
biztonsagban
érezhetjilk ma-
gunkat, akar egy
karnyujtasnyira
elsétilhat eldttiink valaki, nem fog-
ja észrevenni a mestertolvajt — csak
azt, hogy eltiint az erszénye... So-
kat ront az esélyeinken, ha fegyver-
rel hadonaszunk, vagy ha eldzetes
amokfutdsunk folytan a fél varosi
drség minket keres, esetleg szana-
szét hagytunk néhany hullat a kor-
nyéken, amitsl a gyanttlan jaroke-
16k idegesen pislognak allandéan
a hatuk mégeé. Eqy szakképzett or-
gyilkos természetesen nem vét ilyen
hibat, és az 6lmosbottal “dlomba
ringatott”, rosszabb esetben kibe-
lezett, vagy néhany nyilvesszdvel
kidekoralt egyedeket elrejti egy fél-
rees6 helyen (az ingosagaik eltulaj-
donitdsa utan, természetesen). A
hulldkon kiviil még vagy ezer ob-
jektumot tudunk mozgatni, mani-
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pulaini veliik, vagy egyszeriien
zsebre vagni, hogy két palya kozott
j6 pénzért eladjuk. Ez egy picit be-
tesz az addig az egeket sirolo rea-
lizmusnak: a bamészkodé or j6
eséllyel észrevesz, ha kivont kard-
dal a hata mégé osonunk, de ha
négy-ot tizkilos szinarany gyertya-

a torkdbdl, csak jon tovdbb, mint a
bulldézer, és fellirmazza az egész
keriiletet. Milyen egyszerii is lenne
a dolgunk, ha csak ilyen, ardnylag
konnyen kezelhetd ellenfeleink

akadnanak! A rutinos Thief-jatéko-
sok még emlékezhetnek az elsé

rész hosszu sorokban 6zonld zom-
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tarté kandikal ki a hatizsakunkbaol,
az egy pillanatra sem akadélyoz a
mozgasban...

Ha mar a realitasnal tartunk, szu-
per otlet, hogy a fegyvereink seb-
zése attol fiigg, mennyire sikerult a
tamadassal meglepniink az aldoza-
tot. Egy szemtdl-szemben kardpar-
bajban nem sok esélyiink van, mert
minket elég kétszer-haromszor meg-
karcolni, és Garrett maris engedel-
mesen elfekszik, és még a leggyen-
gébb ellenféinek is olyan négy-ot
vagast kell bevinni. Ellenben meg-
lepetéshdl szinte mindenkinek elég
egy jol irdnyzott szdras. A gond az,
hogy ugyanez a metédus a tévolsa-
gi harcra is érvényes, vagyis megle-
petésbdl elég valakit egyszer hatba-
Iéni, és mar feldél, de ha lat min-
ket, hidba log ki hdrom nyilvessz6

bijaira — na 6k szerencsére kimarad-
tak a folytatdsbol, viszont K
helyette sokkal rosszabbak: a Me-
chanikusok robotjai. Kedves josza-
gok, nem lehet Gket kiltni, és — ha-
csak nem vagyunk nagyon-nagyon
jol elrejtdzve - kiméletleniil kiszur-
nak, és riadéztatjak a tobbi mecha-
nikus undormanyt. Mindezek tete-
jébe néhol fél-mechanikus fél-ma-
gikus ipari kamerak pasztdzzdk a
terepet, hogy a boldogsdgunk tel-
jes legyen. Szerencse, hogy Garrett
full extras tolvajfelszereléssel jar
még a mellékhelységre is, igy a ka-
mera-problémara is megvan az or-
vossdga a specidlisan kiképzett ti-
zes nyilvesszdk képében. Extra nyil-
vesszdbdl akad még jonéhany faj-
tank, kiilon a faklyak és lampéasok
eloltiséra, eltereld zajok keltésére,




kotelek kilovéséhez és egyéb sotét
iizelmekhez. Ezeket a holmikat csak
az dsszelopkodott vagyontargyak
arabol tudjuk beszerezni, tehdt ne
tiszteljiik a magantulajdont, gatlas-
talanul lopjuk le mindenkirdl még
a gatydjat is. Tovabbi nélkiilozhe-
tetlen kellékek az alkulcsok, fiist-
bombak, és a varazsitalok, amik id6-
legesen lathatatlanna, szupergyors-
sd vagy pehelykdnnyiivé tesznek,
esetleg begyogyitjak a sebeinket. A

“alléképes movie-kat is megcso-
délhatjuk, eldszdr furak lesznek,
de jol illeszkednek a sotét, baljés
hangulathoz. Az emberek mozgdsa
ugyan néha a paraolimpiai verse-
nyeket juttatja az ember eszébe, de
legaldbb szépen kidolgozottak a fi-
gurak, az épiiletekkel és az egész
kornyezettel egyetemben.

A jaték hangjai megérnek egy kii-
16n misét: mivel folyamatosan az ar-

legérdekesebb tolvajszerszdm azon-
ban kétségteleniil a Scouting Orb
névre hallgato szerkentyi, ami nem
més, mint a mechanikus szemiink-
kel sszekdttetésben all6 kis kame-
ra, amivel feltiinés nélkil kémked-
hetiink olyan helyeken, ahova élet-
veszélyes lenne bemenniink, eset-
leg egyszeriien be sem férnénk.

Néhany baljés és eay
csomo hivogato arny
A program a Thiefbdl és a System
Shock 2-bol ismerds Dark engine-t
hasznalja, persze a szokasos, kite-
lezé rancfelvarrason atesett verziot.
A 256 szinli elsd rész utan megle-
hetds feliidiilés a szépen kidolgo-
zott 16 bites szinmélységii textara-
kat bamulni, akdr 1600*1200-as fel-
bontasban. A Quake 3-hoz és Un-
real Tournamenthez szokott sze-
meknek kissé gyér lehet a latvany,
de nem is ezeknek a tilszarnyaldsa
volt a cél. A szinorgia elmaradasat
nemigen kell indokolni, a fény-ar-
nyék hatdsok kivaldak (nand, erre
épiil az egész jaték!), és a palyakon
szaz-, ha nem ezerszamra fellelhe-
td, interaktiv mamorunkban felve-
heté-letehetd-felhasznalhaté-ossze-
torhetd targyak pedig karpétolnak
a 3D kartyak sziikmarkian mért ef-
fektjeiért. A killdetések kozotti mozi-
részek - ha nem is érik el a Final
Fantasy 8 vagy a Jedi Knight movie-
jainak szinvonaldt - profin megren-
dezettek, és hangulatosak. A leg-
utébb a TA: Kingdoms-ban latott

yékok kézt lapulunk, sokszor eld-
fordul, hogy a nagy feketeséget ba-
muljuk csak a monitoron, néhol egy
elszort sotétszirke pixellel. llyenkor
bizony hangok alapjan kell tajéko-
zodnunk, ami mér eldrevetiti a 3D
hangkértyak fontossagat. E

tunk negyedéraig [
|élegzetvissza-
fojtva, hogy az-
tan egy szemvil-
lands alatt sur-
ranjunk at két 6r
kozott, meg ilyes- |
mik. Az eszmélet- |
len jol eltalalt a
moszféranak ké- |
szonhetden valo- |
ban tgy érezziik,
hogy ott va-
gyunk az arnyé-
kok mélyén, és
elébb-utobb
azon vesszik

nem art némi angoltudas sem, hi-
szen s(riin kell kihallgatnunk be-
szélgetéseket, és az igy begyiijtott
infok alapjan tovabbhaladni. A Thi-
ef 2 audiorendszere jobban kidllta
a probat, mint barmely mosdpor a
TV-reklamokban: a hanghatdsok t6-
kéletesen élethiiek, és a szinkron-
szinészek is nagyon jok.

Az elsd részt sokan azért hagytak
abba fél ora jaték utan, mert poko-

észre magunkat, hogy a lakdsunk-
ban is arnyéktol aryékig settenked-
ve kozlekediink, paranoiasan pislo-
gunk szerteszét, és né-ha dnkénte-
leniil zsebretesziink egy-keét értéke-
sebbnek tiind targyat, hatha kapunk
érte két palya kozott egy kupica
gyogyitalt.
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lian nehéz volt. A késziték ugyan
bdszen nyilatkozgattak dton-atfeé-
len, hogy ezen valtoztatnak, de a
jaték végiil mégsem lett sokkal kény-
nyebb. Mér alapban sokatmondd,
hogy kénnyii fokozat nincs a ne-
hézségi szintek kozott, csak nor-
mal, nehéz, és expert, aminek az
egészen pontos magyar forditasa-
ban olyan vészesen burjanzé jelzos
szerkezetek kapnanak helyet, hogy
inkabb nem is vallalkozom a ma-
gyaritasra. A dolog ott kezdddik,
hogy dltalaban mar normal fokoza-
ton sem szabad megdlniink egyet-
len ellenfelet sem (!}, és az a szeren-
csétlen Garrett olyan észvesztden
reménytelen feladatokat képes elval-
lalni, amiket Superman is harsany
kacaj kiséretében dobna vissza. Te-
szem azt, lopdzzunk be a véros leg-
fontosabb emberének, a seriffnek a
halészobéjdba éjszaka, amikor a
fél Nemzeti Garda azt védi (és ez
még csak egy gyenge bemelegitd
feladat volt a hatodik-hetedik palya
kornyékérdl). Szoval lesz bajunk
elég, tervezgethetjiik az utvonalun-
kat a térkép felett gornyedve, sza-
molgathatjuk az drék jardrozési ut-
vonalat, kiiszhatunk-maszhatunk
milliméterenként elére, szobrozha-

tam, ha valami-
be mégis bele
akarnék kotni a
jatékban (és per-
sze bele akarok,
mert harom nap-
ja nem alszom
miatta, és ott

[

szivat, ahol ér),
a mesterséges
intelligenciat
hoznam fel, mert
az még egy ki-
csit messze van
a tokeéletestol.
Az drék ugyan
jol reagdlnak pé-
Iddul egy kinyilé ajté hangjara, de
miutan megcsodaltak a tagra nyi-
tott ajtot, és egy gyors kérbepillan-
tassal nem lattdk meg a kozelben la-
pitd hisiinket, hamar elveszitik az
érdeklddést csekélységiink irdnt.
Ugyanigy, ha eseileg kezntusaha ke-
verediink valakivel, majd el K

11330999993993299970 o
e

kat tesz ilyenkor). Multiplayer jaték-
mddot ne nagyon keressiink, hiszen
ez sokkal inkabb kalandjaték, mint
akcio - bar egy kooperativ mod jél
jott volna.

Tdbb kotozkodnivalot nem sike-
ridlt taldlnom, akérhogy is kerestem
- mert ez a jaték valami elképeszto-
en jo! Azt a bizonyos “ott vagyok™-
érzést olyan szinten adja meg, amit
még nemigen tapasztalhattunk mas
jatéktol. Zsenidlis a palyatervezés,
a torténet, a jatékmenet (bar az utol-
s6 palya “menj ide-hozd el-vidd
vissza kiildetései némi csalodasra
adhatnak okot), ha valaki bezarké-
zik egy elsotétitett szobaba a Thief 2-
vel, két bazi nagy hangfallal és egy
3D hangkartyaval felszerelt PC-vel,
garantaltan ki sem majd akar jonni
egy jo darabig. Aki igy gondolja,

hngy birja |degekkel turelemmel
reflexekkel, és van 40-50 szabad
oraja ra, szaladjon neki — nagy
élményben lesz része!

Hancu

3

kulcsm/helbecs

liink, 6 hamar megnyugszik, és
egy véllranditassal elintézi az inci-
denst. Néha még az is eldfordul,
hogy az dr annyira komolyan veszi
a neki kijelolt atvonalat, hogy rank
se bagozik, amikor illendden koszo-
niink neki, egy elegans mozdulat-
tal mogé keriiliink, majd jol hékon
nyomjuk az dlmosbottal. Raadasul
valami rejtélyes okbal kifolyolag,
4-5 6ra jaték utdn a program elkez-
di “feléIni” a memoriat, és borzasz-
toan lelassul (a szokasos Win-
dows-gydgyméd éllasmentés-res-
tart-visszatéltés szerencsére csoda-
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* Emlékezés Prost tatara és szamos Tanar Urakra

mikor Karl Benz 1886-ban a siki-

tofraszt hozta Mannheim lakosai

ra sajat gyartmanyd héromkerekl
benzinmotoros jarganyéval, még nem se-
jtette, taldlmanya késdbb mekkora driilstet
fog raszabaditani a vilagra a Forma 1, il-
letve mindenféle autéverseny képében. A
tirténelem elsd autdversenyét 1894-ben
Pdrizsban rendezték, és a gyGztes Peu-
geot (igen, a ma is ismert mérka) elké-
pesztd 20km/h dtlagsebességet produkal-
va hagyta maga mogétt a mez8nyt, ami-
ben egyébként még a gozhajtasu jargé-
nyok is szép szammal szerepeltek. Az
elsd hivatalos Grand Prix-re, azaz a mal
Forma 1-es futamok dsére 12 év mulva
szintén francia fGldén, Le Mans kimyé-
kén kerdit sor, t3bb, mint 1200 km-es té-
von, itt egy magyar szdrmazas( verseny-
26, Szisz Ferenc nyert, aki Renault gépé-
vel elsdként lépte 4t versenyen a 100
kmiérés atlagsebesség dlomhatarat. A
versenyek egyre népszeribbek és latva-
nyosabbak lettek, az auték pedig egyre
erdsebbek (eldfordultak 16-18.000 kob-
centis motorral elldtott Godzilla-szeri
szdmyek is). Az 1910-es években mutat-
koztak be a kdzdnség szdmdra olyan, mé-
ig legenddsnak szamitd versenypalyak,
mint az indianapolisi, vagy a monte carloi.
A két vilaghaboril és a gazdasdgi vilsdg
csinyan betett a motorizélt sportoknak,
azonban a technikai fejlidés (elsé-

sorban a hadiipamak kdszdnhetden) soha
nem latott méreteket oltott. A masodik vi-
laghabort utdn az autéversenyek gyor-
san Ujra divatba jétiek, FIA néven nem-
zetkdzi szOvetséq is alakult, és hamar ki-
agyaltak a mai Forma 1 alapjait: egy tobb
futambdl alld, nemzetkézi palydkon zajld
versenysorozatot, amelyben az idény vé-
gén az eredményeket Gsszesitve hirdet-
nek vildgbajnokot a pildtak és az auték
Qyértoi kozot.

Az elsd igazi Forma 1-es futamot az ang-
liai Siiverstone palyajdn rendezték, és az
olasz Giuseppe Farina nyerte egy Alfa
Romeo nyergében. Az elsd Fi-idény hét
futambdl &llt, ebbél az egyik az azdta mar
rég kildnvalt indianapolisi 500 mérfoldes
verseny volt (amire egyébként az eurdpai
versenyzok nagy része nem is tudott elu-
tazni). Az elsd vilagbajnok Farina lett,
majd Alberto Ascari és Juan Manuel Fan-
gio évei kivetkeztek. Ez volt a hires szi-
var alaki autdk, és a legendds markdk
(Ferrari, Alfa Romeo, Mercedes, Masera-
i) aranykora. Ascari, miutdn '52-53-ban
kilenc futamot nyert sorozatban, az elsé
kétszeres vildgbajnok, majd egy monzai
edzéshaleset utdn a Forma 1 elsd halott-
ja lett. Az argentin Fangio valamirevald
vetélytars nélkil maradva igy kinnyedén
nyert még az Gtvenes években ot vilag-
bajnoki cimet - ezt a teljesitményt azéta
sem sikerilt senkinek megismételni. Eb-
bél a korszakbol kiemelkedik még az an-
gol Moss, mint minden iddk legpechesebb
Forma 1-pilitaja, aki '55 és '61 kdzdtt hat
{!) kildnféle tipusd autdval probalkozolt,
de néqgy vildgbajnoki ezlist- és harom
bronzérme mellett soha nem tudott baj-
nok lenni. Iddkdzben egyre t6bb autd-

.itt igencsak jol jétt volna az I-;-;clm
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gy érezni, hogy ne-
ki is be kell Iépni a
Forma 1 egyre na-
gyobb rekldmot je-
lentd vilagaba: szin-
re lépett a Honda, a
Porsche és a Ford.
Az eqgyre erSsebb
motorok mellett az
dtvenes évek végén
a Mercedes mémé-
keinek kutatasai ve-
zettek ama, hogy az
autdkra hataimas
spoilerek, (“szar-

nyak”) keriltek, amik a leszoritd erd jelen-
ségét kihaszndlva az uthoz szoritottak a
kocsit, roviditették a féktavokat és emel-
ték a kanyarokban elérhetd sebességet.
A hatvanas évek Forma 1-e az egyre
Ujabb trilkkoket kieszeld mémdkok és a
FIA a versenyzik és a nézdk biztonsdga

2 i i.
lyei is i csak & Ecserin kapni NDK-s mianyagban? Jim Clark 5725 Lotusdban

g

érdekében hozott korltokat felallitd veze-
tinek parbajava valt. A motorok henger-
térfogatdt 2500, majd 1300 kébcentire
mérsékelték, 450 kg-ban minimalizattak
az auték tomegét, a hengerek szamét
12-ben maximalizéltak, és a felhasznal-
hatd Gzemanyag mennyiségét is megha-
téroztak. Ennek ellenére a kocsik tovabb
gyorsultak, a hatvanas évek pedig olyan
legendas versenyzdket hoztak, mint az
ausztral Jack Brabham (késdbb a nyolc-
vanas évekig sikeres istallonak kolcso-
ndzte a nevét), Graham Hill (Damon Hill
apja) és eqy Ujabb “hdsi halolt", Jim Clark.
Csupa-csupa legendds idény és verseny:
Hill példaul a '62-ben megszerzelt vildg-
bajnoki cime utén harom évig folyamato-
san a masodik volt, majd '68-ban, negy-
ven évesen sikerilt neki djra a cslcsra
jutni. Clark a Lotus elsd két vilagbajnok-
sagat nyerte meg, hogy ezzel a markat
hosszt iddre a legjobbak kdzé emelje,
Brabham (az dj-zélandi, és szintén autd-



...hogy a Hungaroringet anno nem kifejezetten a Forma 1 miatt épitetiek, hanem a
nyari és téli jatékokhoz hasonld Technikai Sportok Olimpigjat akartak megrendezni

rajta.

..hogy mér hérom ndi pildta is megjarta a Forma 1-et (igaz, pontot érd helyezest
még nem siker(ilt a szebbik nemnek elémie).

...hogy a '66-0s Monacoi Nagydi] szedte a legtobb aldozatot az autok kbzdl: csu-
pan négy versenyzd tudta befejezni a versenyt.

...hogy csak '53-16] kblelezé a bukdsisak hasznalata a versenyzok szamara, biz-
tonsagi dvvel pedig csak '61-16] musz4j felszerelni az autét.

...hogy '60-ig a futamon elért leggyorsabb kort is egy ponttal jutalmaztak az ossze-

tett versenyben.

...hogy a '80-as évekig a trépusi helyszineken azzal a trikkel éltek a csapatok,
hogy az {izemenyagot —20 fokra hitotték, iy akar 10-15 literrel tobb fert a benzin-
tartalyba. (Az meg megint mas kérdés, hogy néha a benzin nagyobb sebesseggel
tagult, mint ahogy fogyott, és az autd alkalmasint pirotechnikai laivanyossagga

valt.)

..hogy Hill néven eddig harom vildgbajnoka van a Forma 1-nek (Graham és
Damon ugye apja-fia, mig a '61-es bajnok Phil csak névrokon), a Fittipaldi-
csaladbél pedig mar harman jutottak el az Fi-ig (a kétszeres vilagbajnok Emerson,

valamint az dcese és a fia).

...hogy a '92-es Magyar Nagydijon a Lotus csapat egyik szponzora a Magyar
Hirlap volt: Hakkinen szereldi egy adminisztracids hiba folytan szallas nélkul
maradtak, az Ujsag szerkesztoi szereztek nekik szallodai szobat, amiért cserebe
az eqyik Lotus oldalra felkeriilt egy Magyar Hirflap-matrica.

névadé McLarennel kbzdsen) pedig az
dtodik foldrészen alapozta meg a szagul-
do cirkusz népszerliségeét. Szintén ehhez
a korszakhoz kapesolddik az a szomord
tény, hogy '67-t61 '73-ig nem mit el olyan
év, hogy ne legyen haldlos dldozata a ver-
senyeknek.

A hetvenes években elssorban a Lotus
legendds tervezGjének, Colin Chapman-
nek kiszéinhetden kialakult az autdk mai

karosszéridja (0 talalta ki a maig haszna-
latos jellegzetes légtereld szdrnyakal), a
motorok terén pedig mastél éviizedre a
Ford Cosworth valt egyeduralkoddva a
csapatok kbzott, ahol iddkdzben 0j tron-
kiveteloként megjelent a McLaren, a Tyr-
rell és a Williams is. A pilitak kdzott
Jackie Stewart, Emerson Fittipaldi és
Miki Lauda neve fémjelzi ezt a korszakot.
Stewart tiz éves palyafutdsa alaft széz
versenyébdl 27-et megnyert és hatszor
allt az év végén az dsszesitett dobogon
~ visszavonuldsa utan pedig a palyak és
a versenyzdk biztonsagaért kizddk egyik
élharcosa lett, Fittipaldi, a nyolcvanas

évek brazil sztarjainak eldfutdra még har-
minc éves sem volt, amikor kétszeres vi-
lagbajnokként hatat fordftott a Forma 1-
nek, és a Nascar és Indycar vildga fele
fordult (hasonlé eredményekkel). Maig le-
gendss az oszirdk Lauda, akinek a '76-0s
borzasztd balesete (a Nimburgringen a
korlatnak vagodott és kigyulladt a kocsija,
és sz0 szerint a fél feje leggett) utan volt
|B|kie|‘e]e visszalllni a Ferrariba, és '77-
ben dijra vilagbajno-
ki cimet szerezni —
aztn a visszavo-
nuldsa utdn még
egyszer visszatert,
és "84-ben begy(j-
tott egy harmadikat
is. ld6kazben a Re-

kortatozo szabaly dacdra a dupldjéra emel-
je. A nemzetkdzi szovetség ezt ldtvan fel
is adta a harcot, és (igy ahogy van, betifiot-
ta a turbofeltdltét. Eddigre nagyjabd! kiala-
kult a mai versenynaptdr, a futamok sza-
ma (16), és helyszinei is “kdbe vésd-
tek”, azéta csak néha mutatkozik be egy-
egy Uj palya. Ebben az iddben Franciaor-
szag volt a Forma 1-es vildg kozepe, a
Ligier és Renault autok versenyeztek a
dobogds helyekért, és olyan csodak estek
meg, mint amikor a '80-as Dél-Afrikai
Nagydijon csupa francia autdt vezetd
francia piléta 4lit a dobogdn, vagy mint
amikor '81-ben Dijonban, Prost hazai
palyan egy francia motor hajtotta francia
autdban nyert. A mezdny iddvel kiegyen-
|itGelott, '82-ben példaul a 16 versenyen
gydzelmein 11 pildta osztozolt, az ex-
rallyversenyzd svéd Keke Rosberg pedig
egyetlen futamgy&zelemmel a zsebében
tudott vilagbajnak lenni. A nyolcvanas
évek Forma 1-es vildgat ezzel egyittis
Alain Prost és Nelson Piquet uralta: a
francia “torpe” négy, mig a brazil fenegye-
rek harom vilagbajnoki cimet gy(ijtétt be.
(Prost egyébként maig a legtdbb Grand
Prix-gy6zelemmel biiszkélkedd pildta, az-
dta is az F1 vilagdban mozog, és a Fran-
cia Becsiletrend mellett a nevét viseld
sajat versenyistalldja is van.)

A kivetkezd hires datum 1986 augusz-
tusdban jitt el: ekkor rendeztek elsd alka-
lommal az akkor még allé vasfiiggny tal-
oldalan, a Hungaroringen Forma 1-es fu-
tamot. Junior korbdl kindtt olvasdink még
emlékezhetnek ra, 250.000 nézd eldtt a
mogyorodi palyan Piquet sérga-kek Wil-
liamse elétt lengették meg elsének a koc-
kas zészIot, a masodik helyre Ayrion Sen-
na jott be a fekete-arany Lotus-ban. A ket
brazil j& iddre ki is bérelte maganak a
magyar dobogdt, és a fragikus baleset
ldozatéva lett haromszoros vildgbajnok
Senna mindig a kedvenc pélyai kozott
emlegefte a magyar ringet. A kezdeti

nault tervezdi mar
az Ujabb technikai
forradalmat készi-
tették eld, amit a
turbdfeltdltds moto-
rok jelentettek. Az
elsd turbomotor be-
mutatkozasatol
('77-t6l) szamitva

.'-““_“_.F : .-—.—-‘ S - : -
Egy ‘83-as Tyrrell. A Benetton-grafikusok akkor meg Idtlak szineket

két év kellett a technikanak, hogy elére
az elsd futamgydzelmet; hat ahhoz, hogy
az idény Gsszes versenyet megnyerje;
hét, hogy minden autdbdl kiszoritsa a ha-
gyomanyos nyolchengeres Cosworth-; és
iz, hogy a motorok teljesitményét minden

csoda-szamba mend esemény utan las-
san megszokotta valt a Magyar Nagydij
ny4r végén — az idGponttal is szerencse-
sek voliunk, hiszen az utobbi masfel évti-
zedben nem egyszer nalunk ddlt el a baj-
noki cim sorsa. Még arra is latszott némi

esély, hogy magyar versenyzét delegal-
junk a Forma 1 vildgaba, azonban a szo-
kasos iskoldt (gokart, Forma 3000) szé-
pen teljesitd Kesjar Csaba mdig tiszta-
zatlan baleset sordn életét vesziette.

A nyolcvanas-kilencvenes évek a Wil-
liams és a McLaren csapatainak parhar-
cat hoztak, ami aldl csak a '94-es eszten-
d6 volt kivétel, a mai Forma 1 kétségtele-
niil legnagyobb egyéniségének, Michael
Schumachermek kisznhetden. Miutan a
német sztar a konkurenseknél jéval gyen-
gébb Benettonnal két évig alazia a me-
z6nyt, atnyergelt a régi sikereire egyre
halvanyabban emlékezé Ferrari istalloja-
hoz, a “Forma 1 Fradijahoz”. Népszerd-

sége az egekbe szamyalt (ndlunk maxi-
mum a magyarokkal feltinden szimpati-
zdlé Hakkinen veszi fel vele a versenyt),
és még az emlékezetes '97-es jerezi bal-
eset sem tudott ezen jelentGsen rontani,
amikor emberiink leldkie a palyardl a
pontversenyben minimalis kilonbseggel
mogétte allo Villeneuve-6t, mindketten ki-
estek - és Schumit hatalmas botranyok
kdzepette kizartak az egész vilagbajnok-
sagbdl.

Ezzel el is jutottunk a maig, amikor
Schumacher, Hakkinen, Coulthard és a
tobbiek vividk harcukat az elsd helyért, a
konstruktorok kozott a szokdsos MclLaren/
Williams-Ferrari versengés zajlik, a szaz
éve 10.000 frankos fadijjal elindult cir-
kuszbdl pedig millidrd dollaros zlet lett,
amit kéthetente szazmilliok néznek a
vilag minden tajan. A F1-es autdk a vilag
legértékesebb rekldmfellleteivé valtak,
és Bemie Ecclestone “hatalomra jutdsa’
dta a dologinkébb egy elképesztden jol
menedzselt cirkuszra hasonlit, mintsem
sportra. Ha azonban a sokmillios diszle-
tek mogé nézink, a boxutcaba, a teszt-
palydra, vagy a versenyek izgalmasabb
pillanataira, rajohetiink, hogy a Forma 1
alapjaiban még mindig ugyanaz, mint a
kezdetekben, Fangio és Ascari idején
volt: a technikai sportok kirdlya, ahol a
gép és az ember legtokéletesebb harma-
nidjanak elérése az igazi cel.
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Formula One
VOIt es lesz!?

* A visszapillant6 tiikérben a Forma 1 jatékok élmezénye

Forma 1-jatékok elsd képviseldit

- mint szinte minden jatékkate-

goria Gseit - a 8 bites gépek fény-
koraban, a C64 és a Spectrum idejében
kel keresniink. (Ez igy nem igaz: én lat-
tam “Forma 1-et” ZX-81-en is, nagyon
komoly 16K-s memériabévitdvel. Ki-
csit ugyan egyszindi volt, de egyéb-
ként full 2D... - CoVboy) Az akkori gé-
pek teljesitményét mai szemmel elnézve
Uij dimenzidk nyilnak a “kevés™ sz6 értel-
mezési tartomanydban, igy nem kel cso-
dalkoznunk azon a médszeren sem, aho-
gyan akkoriban a Forma 1-es jatékok (in-
kabb nem kisértem az eget a szimulator
kifejezés emlegetésével) sziilettek: egy-
szeriien rafogtak egy autdverseny jatékra,
hogy marpedig ez Forma 1 és punkium.
Mivel a jétékok kiviilnézetiek voltak, biven
elég volt nagyjabal F1-stilustira rajzolni
az autckal, és a palyardl melldzni a tiibbi
nagyszerii autds driletbdl megszokott
akadalyokat (olajfolt, fekete macska, ja-
rokereles dreg néni)
~igaz, akkoriban
senkinek nem vol-
tak olyan extra igé-
nyei, mint példaul
az eredeti palyak
pontos masain
versenyezrni, eset-
leg egymastdl nem-
csak a szineiben,
de a tulajdonségai-
ban is eltéré jarga-
nyokkal. Talan a
leghiresebb darab
ebbdl az idobdl a
Pit Stop 2, Ggy '85
tajékardl. A

késziték (neviket ma mar siiri homaly
fedi) a Forma 1-hangulat megteremtése
érdekében olyan dolgokra is figyeltek,
mint a gumik fokozatos elhasznéldddsa
és cseréje vagy a tankolds. Teljesséqgel
elképesztd modon még multiplayer is
volt, osziott képernydin két joystickkkal. A
telies beeélés kedvéért még a versenyzdk
nevei is emlékeztettek a valodi F1-es pi-
Iétékéra. (Hogy miért nem az eredetiek
szerepeltek, az rejtély, akkoriban még
nem vették olyan komolyan a licenc-jo-
gokat, hogy egy ilyenért kerékbe torték
volna a teljes készitdgardat...) 64-en és
Spectrumon egyébként igen népes tabo-
ra volt a Forma 1 managerjatékoknak is,
lévén a BASIC nyelv és a hatalmas me-
mériakapacitas oly fag lehetdségeket
nytjtott mindenkinek, aki az esds délutin-
jait azzal kivanta eltolteni, hogy ir egyet.
A Commodore gépek kihaldsdval és a
PC eljovetelével lassan valéban szimu-
ldtor lett az F1-es autdverseny-progra-

POS % LAP 20F M
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mokbdl, és a kivite-
lezés is megvlto-
zoft, a feldl- illetve
hatuinézet megma-
radt az arcade-jel-
legii komolytalan
szaguldozds jaté-
koknak, mig az
igazi szimulciok-
ban a piléta szem-
szfigébdl, a volan
magil bamulhattuk
az aszfaltot. Ezzel
parhuzamosan egy-
re nagyobb dzlet
lett a Forma-1-es
jatékok kiadasa, igy
a kiadok egymdssal versengve probaltak
eqyre tibb extrat belezsifolni a program-
jaikba. Hamarosan a mendbb versenyzdk-
nek a nevitkkel fémijelzett sajat jatékaik
szilettek (Nigel Mansell, Alain Prost, de
még az egy szem vilagbajnoki cimmel
sem biiszkélkedd Johnny Herbert is ré-
szesiilt ilyen megtisztelietésben), a nem-
zelkizi szdvetség, a FIA dldasaval-pe-
csétiével-ajanlasaval elllott hivatalos
szimuldtor jogai pedig sriibben cserélték
a tulajdonosukat, mint CoVboy a zoknijat

(ez persze lapzarta kirili iddpontokban
nem is olyan nagy teljesitmény). (Akkor
freeware lett a Forma 1 is, én ugyanis
bizonyos okokbol mar hetek 6ta nem
hordok zoknit — CoVboy)

Az elsd igazdn emlitésre mélto PC-s
Forma 1-jaték a Grand Prix Circuit volt
(kis hazdnkban — mivel eredeti példany
valdszinieg soha nem kdzelitette meg
100 km-nel jobban a Karpat-medencét -
Test Drive 3 néven lett kizismert). A
jatekban rettenetes EGA grafikdval kelt
Eletre a szaguldd

cirkusz, viszont
eredeti palyakon
rohattuk a koroket
a harom valaszt-
hatd auté (Ferrari,
MeLaren, Williams)
egyikében — amik
raadasul érezhetd-
en kildnboztek
egymastd] végse-
besség és gyorsu-
|as tekintetében. A
Grand Prix Circuit
és folytatdsa a
Grand Prix Unlim-
ited egészen a ki-
lencvenes évek kozepéig uralta a tere-
pet, uralkodasuknak az akkoriban még
Sid Meier nevével fémjelzett MicroProse,
€5 az F1 Grand Prix vetett véget. A prog-
ram még Amigan indult vilaghddit (tjdra,
de igazi legenddva csak a '96-ban, mar
PC-re megjelend folytatds, az GP2 avat-
ta. A programot szinte teljes egészében
egy szal ember, Geoff Crammond alkotta,
ehhez képest még meghikkentdbb, hogy
a mai napig parjat ritkitd, szinte tokéletes
szimulacié mellett a 3D gyorsitok eldtti
korszak talan legszebben kidolgozott
grafikaji jatéka is volt. A 256 szinben
pompézd 320°200-as grafika megjeleni-
téséhez nem kellett erémi (egy kizepes
is 486-0s0n szépen szaladt a program),
mindezek tetejébe olyan sebesség-



érzetet adott a jatékosnak, amit egészen
a Meed for Speed-sorozatig senkinek
nem siker(iit megkdzelitenie. A hangok
digitalizéltak voltak és szintén nagyon
jok, de — mivel csak a sajat motorunk
hangjat halihattuk, a 1bbi autdét nem —
inkabb csak hangulati elemként funkci-
ondltak, gyakorlati hasznuk nem volt. Az
autd viselkedése roppant realisztikus
volt, az autd a legapribb mozdulatunkra
is élethiien reagdlt , igy a jaték eqy az
eqgyben megadta azt az élményt, mintha
valdban egy 800 Ioerds szomyet iranyi-
tandnk. Inyencek szaméra a motor bity-
kilése és az autd paramétereinek dllitga-
tasa (aminek az eredménye természete-
sen megérz6ddtt a produkcionkon is) tet-
te fel a korondt a miire. Egy kicsit rontott
az fisszhatdson, hogy a program altal ird-
nyitott gépek néha felmentést kaptak a
fizika torvényei aldl, hogy kizdrdlag verd-
fényes, szélcsendes napokon versenyez-
hettiink, és hogy a halozatos jaték sem
drvendett til nagy tmogatotisagnak
(max. két gépet lehetett dsszekdtni). A
jéték pokolian nehéz volt, és egyben rop-
pant élvezetes, és mivel igen széles ska-
Ian lehetett szabalyozni az életszeriiséget,
a “hardcore” szimulatorrajongoktol a szd-
guidas élményére vagyo mazsolakig min-
denki megtallta benne a kihivast (utob-
biaknak kiilén 6rém lehetett a karambo-
lok latvényos megvaldsitasa). Az élethd-
séghez, és a palyak modellezésének t6-
kéletességehez elég is annyi, hogy
Jacgues Villeneuve djonc piléta kordban

modellezése az egyetlen, ahol nem
sikeriilt lekrozni a GP2-t. '98 végeén joit
ki a program folytatasaként beharango-
zott Monaco Grand Prix, ami egy grafi-
kailag igen kipofozott, a masodik gene-
racids gyorsitok képességeihez igazitott
kion volt, egyetlen igazi Ujitassal, a kar-
rier moddal, ahol egy, a F1-be frissen
bekerillt pilota szerepében kellett szép

a GP2-vel tanulta
meg a palyak vo-
nalvezetését, hogy
aztan ezzel a tu-
dassl (is) felvértez-
ve ket idénnyel ke-
s6bb vildgbajnok
legyen. (A népsze-
riiséget alatamasz-
tandd: a program-
nak az 576 Kbyte
volt a magyar disz-
tribdtora, és sem
eldtte, sem utdna
nem adtak el az
576 Shopok ilyen
elképesztd meny-
nyiséget egyetlen jatékbol sem.)

Masfél évig a GP2 volt a kirdly a Forma
1-szimulatorok kdzdtt, de ahogy a 3D-
kartyak szélesebb kdrben is elterjedtek,
majd kvazi nélkillizhetetlen alkatrészévé
véltak a PC-nek, uj tévlatok nyiltak az
autdversenyek fejlesztdi elott. A soha
nem latott grafikai megoldasokkal, és
minden addigit feldimild részletességgel
s élethiiséggel felfegyverkezve végll a
Ubi Softnak sikertilt a tronfosztds az F1
Racing Simulationnel. A recept arcpiritd-
an egyszerl volt: a készitdk az akkor
még mindenkit bamulatba ejtd els6 Voo-
doo-kértydkra optimalizaltak a latvanyt,
mig tartaimilag szinte mindent dtvettek a
nagy elddidl, annak hidnyossagait, és
hibéit viszont szépen befoltoztak illetve
kikalapaltak. gy az auté bedllitasi lehe-
tiiségei ugyanolyan széles koriiek, az
élethiiség szintén roppant magas foku,
viszont versenyezhetiink esdben; kid-
ben, bords iddben, és szikrazd napsités-
ben, az ellenfelek sokkal jobban vezetnek,
az autdk az eredetik pontos masakent
viselkednek — taldn a hang és a palyak

lassan eljutnunk a legmendbb istéllokig,
hogy egy csticskategérids gépben live
mar esélyesként veqyik fel a harcot a
vilagbajnoki cimért.

A PC-s Forma-1 szimulatorok talén
legérdekesebb darabja a mai csodage-
pek helyett a hatvanas évek jellagzetes
szivar alaku autdit, és a mara legendava
nemesilt Jim Clarkot, Graham Hillt és a
tibbi régi nagy nevet a kizéppontba
helyezd Grand Prix Legends. Grafikailag
ugyan nem vette fel a versenyt a konku-
rencidval, de az eredeti témavalasztas,
&5 az élethil (azaz: iszonylan nehéz)
irdnyitds mindenért karpotolt. Aki vette a
faradtsagot, hogy megtanulja vezetni a
kipdrgés- és blokkoldsgatidt, félautomata
valtt, fedélzeti szamitogépet és egyéb
kitytket teljies mértékben nélkilozd, sz0
szerint hajmereszid “biztonsaggal” és
“Uttartassal” (akkoriban még nem voltak
divatban a légtereld szamyak, amik a
mai gépeket az aszfalthoz ragasztjak)
megdldott gépeket, azok minden egyes
sikeresen teljesitett kirrel addig soha
nem tapasztalt sikerélmény részesei

_-_-——‘ -
lehettek az egészen egyediilal-

16 hangulatd jatékban. A me-
z6nybdl még a Psygnosis For-
mula 1-sorozata emelkedik ki
valamennyire, de inkabb egy-
szerli kezelésével és a konnyd
jatszhatosaggal, mintsem a szi-
mulcid realitisaval vagy a kivi-
telezés nyujtotta audiovizualis
gydnydrakkel — a kiadd ezt lat-
va egyre inkabb at is viszi a
széridt Playstationre, illetve az
oft div arcade szaguldozds sti-
lusba. Hasonldan ayengécske
volt az egyébként egyéb jaték-
tajakon néha mindségi szab-
vanynak szamitd Eidos “tokhi-
vatalos” feldolgozasa (illetve
nem a gyengécske a megfeleld
526, de diplomaciai okokbél ma-
radjunk inkdbb ennél, és ne ne-
vezzik kerek perec sz@rmak...)
Nagyjabél itt tart tehat most a
Forma-1 szimuldcidk PC-s fej-
|6dése. A 2000-e5 idény hosszd
idd utdn Ujra pezsgést hoz a
stilus — mas miifajokhoz képest
feltiinden nyugodt - allévizébe.
A nagy kérdés az, hogy kinek a
fejére keril a korona, a régi
klasszikus folytatdsa, az immar
tobb mint harom éve készild
Grand Prix 3 lesz-e az 4j ural-
kod6, vagy az Electronic Arts-
féle F1 2000 foglalja el a tront.
Utdbbi mindjart megmutatja,
hogy mit tud (lassan lehet is
lapozni, hogy kideriiljon), eldb-
bire még varni kell egy kicsit.
Az elvardsok persze igen maga-
sak, de a GP-ben és Geoff
Crammondban még nem kellett
csalddnia a rajongdknak. Egy
azonban biztos: midta ekkora
(zletdgga notte ki magat a sza-
mitdgépes szdrakoztatds, az
Ecclestone & Co. stilyos millié-
kat kér a legaprobb Forma 1-
cuccért is. Ezt csak a nagyok
tudjak a jovében megfizetni,
tehat sohasem témek vissza
hozzank a 64-es vig napok.
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* Ron Dennis is elkezdte valahogy. (Még az is lehet,

o

Fejlesztd: Microprose

Kiadé: Hasbro Interactive
website: www.microprose.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-II 266, 64MB RAM
3D gyorsitd*: Direct3D
Multiplayer: —

anda dolog ez a természetes ki-

vélasztédas, nem kimél senkit és

semmit. Kilindsen igaz ez a szd-
mitdgépes jatékok felporgetett tempoji
evolicidjara, ahol aztan ezerszeresen
érvényes az erdsebb kutya dominanci-
janak elve. A kevésbé sikeres, eladhato,
vagy egyszer(ien csak til nagy idd- és
energia-befektetést igenyld jatékmiifajo-
kat kdnnyli szivvel hanyagoljdk vagy
felejtik el nagy ivben a bankszémlajuk
egyenlegének alakuldsara igen haklis
kiaddk, hogy bedlljanak az éppen mend
stilus kidnozasi versenyébe. Ennek a
cstinya vadkapitalizmusnak vélt az ldo-
zatdvd a kalandjatékok miifaja, és az
utobbi egy-két év tapaszialatai alapjan
(gy néz ki, jo eséllyel a menedzser-jaté-
kok is erre a sorsra jutnak. Az egykor vi-
ragzd jatékkategoria a '98-as foci VB &l-
tal inspiralt nagy kalapnyi focimenedzser
ota csak vegetdl (a Championship Mana-
gersorozatot leszamitva persze, aminek
Angliaban elképesztd kultusza van, a
szigetorszagon kivil viszont ugyantgy a
“szent driltek” jatékanak tekinti a nép,
mint hasonszor(i tarsait), csak hébe-hoba
jelenik meg egy jd kis sportmenedzser-
jaték. A Hasbro/MicroProse péros azon-
ban az eldbbi fejtegetésre fittyet hanyva,
a nagy varakozédssal Gvezett Grand Prix
3 kvazi eldfutdraként egy kellemes kis F1-
mened-zserrel lepte meg a letargia mo-

b,
8
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csaraban szép lassan sillyedd rajongdkat
~— ldssuk csak, mit tud a FIA altal a Forma
1 egyetlen “hivatalos” menedzserjdtéka-
ként (ere-deti csapatok, autdk, palyk,
versenyzdk — valami stét konspirdcié
okan Villeneuve hidnyzik, de egy patch ezt
is megoldja) emlegetett program!

Az elsé benyomasok

A Grand Prix World mar akkor szolgal
meglepetésekkel, amikor tulajdonképpen
még el sem indult. Az elsd ezek kozil az,
amikor tisztelettuddan meghkér: ugyan bu-
titsuk mar le a Windows szinmélységét

16 bitesre, mert afelett & nem hajlandd

fa

futni. Ez alapjaban véve még nem gond
(hiszen egy menedzser-programtol nem
is vér az ember kilondsebb grafikai para-
dét), viszont nem hiszem, hogy akkora
vardzslat lett volna megoldani, hogy na-
gyobb szinmélységben is menjen a jaték,
maximum ne hasznalja azt ki. A kutya
nem vette volna észre, hogy nem egé-
szen true color a latvany, igy viszont szé-
pen fel van adva a labda az 6rok elége-
detlenkeddknek, amdl nem is beszélve,

G. Passition,
Overhuating,

Manager P22

Defwer 41

MHowd Intermodiates.
Owerhesting.
Mansges P13
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Lags - Hoxt Stap #

Car Cosdision EREENS
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hogy allanddan &l-
litgathatjuk ide-oda
a szinmélységet —
hacsak nem kizé-
rolag a Grand Prix
World kedvéeért
tartjuk a PC-t.
Ehhez képest tdbb
mint fura, hogy a
jaték 3D gyorsitd
nélkal nem akar
menni (persze némi buheralas ardn el le-
het inditani, bar ezt a kézikdnyv nem na-
gyon emliti), ami megint a vészes progra-
mozdi lustasdg orditd jele. A jaték egyet-
len 3D-s grafikat felvonultatd részében
csupan negyed képernydnyi dlldképeken
kell mozgatni a poligon-autdkat, minden
kilondsebb effekt és extra mutatvany nél-
kil, amivel azért csak-csak meg tudna
birkézni az a szegény, agyondolgoztatott
processzor a grafikus gyorsitd segitsége

nélkil is. A harmadik meglepi akkor jon,
ha mar sikeriilt életet lehelni a program-
ba: egy egészen komek kis enciklopédia
keretein belil magyardzza el a jaték a
kezddknek a Forma 1 minden aprd csin-
jét-binjat, mar-mar David Sandort idézé
tarelemmel és precizitdssal. Ha ezen fel-
buzdulva a loerdk kdzé csapunk, és bele-
vagunk egy Uj jatékba, jon az igazi meg-
razkddtatas. A kezeldfelilet valami olyan
elképeszid mennyiségben drasztja maga-
bél a kildnféle ikonokat, nyomkodhatd és
allitgathatd gombokat, tekerentyiket és
csliszkdkat, aminek a pontos kifejezésé-
hez a tizes szdmrendszer mar alapvets-
en til sziik kereteket biztosit. Komolyan
mondom, a Final Fantasy 8 mentirenge-
tege ehhez képest eqy félkomfortos két-
dllasu villanykapesoldnak tinik. Erdsen
javallott tehdt itt egy kis szinetet tartani,
s a kézikinyv hosszas tanulmanyozasa
utén folytatni a karrierlinket. (Az, hogy
ropke szdz oldalban sikerllt dsszefoglal-
niuk a kezelés titkait, csak megerdsiti a
gyanimat, miszerint nem karakterre
fizették az alkotokat...)

Sztarok és sziirke
eminenciasok

Mindenek elott csapatot kell valasztani
magunknak ~ aki ebben egyutial a nehéz-
ségi fok kivalasztasat is sejti, ez(ttal rossz
nyomon jar. Ugyan joval kényelmesebb
az évi szazmillios kdltségvetésd, a Schu-
macher-Irvine pilota-parost €s egy nagy-
szeriien megtervezett autdt felvonultatd
Feari-istallot igazgatni, mint mondjuk a
Trabant helyi reinkarmécidjanak szamito
Tyrrell vagy Minardi csapat élén tetsze-
legni, de az elvarasok is ehhez mértek.
Az olasz sztarcsapatnal mar akkor a fe-



jiinket kéveteli a nép, ha a konstrukiGrok
versenyében csak a dobogd harmadik
fokén alldogalunk, mig a sereghajtoknal
a kovetelmenyek az utolsd hely elkerilé-
sében illetve a legaldbb egy pont eléré-
sében merlinek ki. Ebbdl adddik, hogy
az eltérd fajsilyd csapatok mas-mas ja-
tékstilust igényelnek, és hogy érdemes
valamelyik erds kézépcsapatot (Jordan,
Prost, esetleg Beneton) valasztanunk,
ahol az elvarasok sem olyan magasak,
s a legjobbakhoz vald felzarkdzds sem
tiinik annyira lehetetlennek.

Ha megvan a csapat, nézziink alaposan
koril az istalld tajékan, azaz vegyiik
szamba, kikkel is fogunk dolgozni. A
legfontosabb természetesen a két ver-
senyz6 (plusz a gazdagabb csapatoknal
eqy teszipildta), akiknek a helyére akar
rogton igazolhatunk jobbakat is, ha nem
tetszik az arcberendezésiik. Az adas-
vételnél ugyan adhatjuk a nagymendt, de
a program (dltaldban) a jézan ész kerete-
in beliil tart: amikor példaul megprobal-
tam Schumachert tesztpildtanak beszer-
vezni a Jordanhez, hiaba igértem neki
évi kétszaz milliot, plusz futamgydzelmen-
ként tovabbi tizet és vilagbajnoki prémi-
umnak Ujabb szdzat (na nem mintha az
ennek akar a toredékeével is rendelkez-
tem volna), 6 nem volt hajlandd otthagyni
a Ferrarit. Pedig az dcese lehetett volna
a csapaftarsa... Amig ezzel foglalkoz-
tam, az elsd szami emberemet, Hillt su-
nyi lapos madon leigazolta valami har-
madosztalyd amatdr brigad. A hamar
klasszikussa valt Palik Laci-féle csataki-
altds (*Hova tiint Damon Hill?F') mindjart
0j értelmet nyert... A tanulsag, hogy pro-
béljunk a kategdrianknak megfeleld kvali-
tés( pildtakat megkimyékezni, azokat
pedig, akik hajlanddk voltak leszerzddni
hozzank, fizessiik meg rendesen, nehogy
véletlenill elcsabuljanak egy feltinden

sok szdmjegyet tartalmazd dsszeg lattan.
A kiegészits emberek legalabb ilyen fon-
tosak, valogassuk meg ket is szigordan.
A hattércsapat marketingesekbdl, terve-
20kbdl, mémakokbol és mechanikusok-
bél ll, mind a négy szakma élén egy-egy
vezetdvel, akik szintén kulcsfontossagu-
ak a siker szempontidbal. A konkrét kétke-
2i meldt végzd figurdk maradtak a végé-
re, akikbdl szintén nem art, ha az Excel-
lent és Very Good besorolastakra vada-
szunk, de kezdetben ebbe inkdbb ne

menjiink bele nagyon mélyen, mert egy
vasunk sem fog maradni a tovabbiakra,
Hogy ezen az aldatlan llapoton véltoz-
tassunk, tabb lehetdségink is nyilik. EIG-
5zir is kereshetiink szponzorokat. A leg-
tobb pénzt akkor sipdrhetjik be, ha a
patunk nevébe is bek ik nagy-
lelkii mecénasunkat — ennek a ragyogd
lehetiiségnek persze logikus hatdrt szab
az, hogy nem lehet a neviinket a végte-
lenségig nydjtani (bar nekem mondjuk
semmi kifogdsom példaul a remekil hang-
26 McLaren Marlboro Honda Shell Petro-
nas MCI Microsoft Stadler név ellen, taldn
még a mi draga Crazy Jendnknek is bele-
tdme a nyelve, ami a rengeteg szponzori
pénz mellett eqy kiildn dromteli esemény
lenne). Tovabbi nagyszerd lehetdségeket
kindl, ha olyan cégeket nyeriink meg ma-
qgunknak, amelyek motorok, izemanyag,
vagy gumi (na nem a Durex, inkdbb a
Bridgestone vagy a Goodyear) gyartasa-
val foglalkozik. llyenkor j6 eséllyel bedu-
malhatjuk nekik, hogy tulajdonképpen
mindenki Ggy jér a legjobban, ha ingyen
adjak nekiink az alkatrészeket, puszta
felebarati alapon segitenek a kutatas/fej-
lesztés teriiletén, és raadasul mindezeket
a lehetdséget egy nagyobb dsszeggel
koszonik meg nekiink. Ha minden igye-
kezetiink ellenére sem akar tllcsordulni a
bankszamlank a rengeteg |étdl, kinosabb
pénzszerzési modszerek felé is nézhetiink
(a marketingesek napi 1obbszon rendsze-
res korbdcsoldsa mellett természetesen),
azaz elmehetiink egy bankhoz kélcstnért
kuncsorogni, vagy a téizsdére vihetjik a
céget, hogy a részvények eladasabol
szdrmazo pénzzel foltozgassuk a koltség-
vetés lyukait. Ha ardnylag gyorsan beesik
az ablakon néhany millidcska, még ne
bizzuk el magunkat, mivel — amint azt
mindjart l4tni fogjuk — egy F1-es istalld
futtatasa joval kéltségesebb dolog, mint

Michael Schumacher  Farari 1
® Giancarl Fisichella  Henution

mondjuk eléfizetni az 576-ra. Ha mar itt
tartunk, el is lehet ugrani a per pillanat
elGittem ismeretien sorszamu oldalon meg-
bivo 75. oldalunkra a részletekért - nem
kell sietni, megvarunk!

Mire is megy el az a
rengeteg penz?
Osszegyiijtottik hat a kelld mennyiséqi
anyagi és human erdforrast, itt az ideje,
hogy nekidlljunk a munka érdemi részé-
nek. Alapban van ugye a két pilétanknak
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eqy-egy versenyautdja, plusz egy teszi-
jargany. Na, ez mindenképpen kevés lesz
(elég egy komolyabb baleset és maris
meg vagyunk IGve, rdadasul az egyik em-
beriinknek muszéj a ygépet nylzni

vezetés és még vagy egy tucatnyi ilyen).
Most mar szinte minden eldkészletet
megtettink, amit a futam hétvégéje eldtt
illik elvégezni, koncentralhatunk hat a

yre. Részletesen bedllithatjuk,

a tesztpalydn is), épitstink tehat egy
negyediket (ennél tdbbet egyébként nem
is enged a jaték), és egydttal dlljunk neki
a jovd eévi modellink fejlesztésének. Ter-
vezdinket az autd hét kilinféle rendsze-
rének (elekironika, motor, fékek stb.) feltu-
pirozasdra allithatjuk ra, az eredménye-
ket pedig eqy dtfokozati skalan kivethet-
jiik nyomon (kOlan a teljesitmény és a
megbizhatdsag szempontjabol). A FIA
altal mindig is igen kaotikusan kezelt veze-
ti segédletek fejlesztésébe is belemdsz-
hatunk, de vigyazzunk: siman eldfordul-
hat, hogy egy rakds pénzt, energiat és
iddt dliink egy 0j tipusd aktiv kerékfelfig-
gesztés, automata valtd, vagy fedélzeti
szamitogep kifejlesziésébe, a szivelség
pedig egyszerlien nem engedélyezi a
hasznalatat. Hasznos lehet, ha a terve-

hogy milyen stilusban vezessenek a pild-
tak, mennyire kockaztassanak az fékid-
voknal, mennyire legyenek agresszivek
eltzésnél, mennyire ragaszkodjanak az
idedlis ivhez stb. A tovabbi torzsalkods-
sok elkerliése végett a pildtdink kizti hie-
rarchidt is érdemes meghatdrozni, nehogy
ligy jarjunk, mint a nyolcvanas évek ele-
jén a McLaren (majd az évtized kdzepén
a Williams), amikor az egymassal versen-

nalandé gumikat, az Gzemanyag mennyi-
séget, illetve a kerékcserék és tankola-
sok idejét. Most mar csak az van hatra,
hogy az a néhany tizmillié TV-nézd lete-
gye az alfelét a késziilék elé, Jend azon
nyomban bemondija a szokdsos jo napat,
jo szurkoldst”, a szereldk és a felvezett
autd eltlinik a palyardl, a ldmpa pirosra
valt, a motorok hangja az addigi filsiike-
tit6bdl dobhdrtyaszaggatoba, majd egé-
szen elviselnetetlenbe valt, és...

A verseny alaft a képemydnk négy kilon-
allé kis monitorra valtozik, amin megkisé-
relhetjik kivetni a futamot. Aki dgy érzi,
hogy a TV-kdzvetitések egyetlen képer-

i csapattarsak
(eldbbinél Prost és
Lauda, utdbbinal

GRAND/ % &

Mansell és Piguet)

parbaja néhamind-
kettdjik kiesésével
végziddtt. Készen
is vagyunk, mehe-
tiink a versenyre!

Eaca Clapuheanen

sanz

¥oEcEa:

zémeérmakdk mellett egyéb modszereket
is bevetink, példaul a versenyen utasi-
tasba adjuk a szereldknek, hogy kém-
kedjenek egy kicsit a boxutca tdjékan a
szomszeéd csapat technoldgiai utan, vagy
kellemetlendl magas Gsszegekért cseré-
be hasznos aprdsagokkal (szélesatorna,
szuperszamitdgep) szerelhetjiik fel a foha-
diszéllasunkat, amik nagyban meggyor-
sitjak a munkat. A bazis maximélis méret-
re bivitése elfbb-utdbb mindenképpen
sziikségessé valik, hiszen csak igy vehe-
tiink fel elég embert ahhoz, hogy lépést
tudjunk tartani a konkurencidval. Ne han-
yagoljuk el a pétalkatrészek ipari mennyi-
séqli gyartasat sem, hogy a leharcolt jar-
ganyokat a kdvetkezd futamig djra csics-
formaba tudjuk hozni.

Vannak tehdt elvileg nagyszerd autdink
&5 pilotaink, itt az ideje, hogy kizavarjuk
Gket a teszipalyara, hadd lendiljenek for-
maba. A tesztelés draga mulatség, 2-3000
dollar per mérfdld — és persze jopér szaz
mérfold lehizasara lesz szikség a kelld
informécick beszerzéséhez. Ennek meg-
felelden létfontossagu is, mivel igy tudjuk
névelni a jarganyok megbizhatésagat, a
versenyeken pontosabb bedllitdsokat esz-
kdzdlni, valamint a fejlesztéseknek is
alapvetd kivetelménye, hogy minden (j
cuccot jarassunk meg néhany kor erejé-
i9. Az sem lebecsiilendd, hogy a verseny-
zdiink a tesztelés alatt tovabb csiszoljak
(remélhetdleq) mér addig is kifinomult ve-
zetdi képességeiket, kildn meg is adhat-
juk, mire “gyirjanak” (eldzés, idedlis iv
tartdsa, esdben/nagy melegben/szélben
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A szabad-
edzestol

a kockas
zaszioig
Ropke néhany dras
5z05zmatolés utdn
a szagulda cirkusz
elérkezett a futam
hétvégéjéig, ami a
tavaly mutatott teljesitményiinktdl fiiggo-
en kezdddik viddm vagy boris hangulat-
ban (ha sikeril legalabb egyszer pont-
szerzo helyre befutnia egy autonknak az
idényben, a kivetkezd évben a FIA dtval-
lalja tdlink a rajtpénz és az utazas kltsé-
gét). A rajtsormendet elddnteni hivatolt
idomérd edzés kivetkezik, ami — ahogy
azt a mi j6 David Sandorunk sem felejti
el hosszi perceken &t hangsdlyozni min-
den aldott kdzvetités alkalmaval — rop-
pant fontos, sdt, egyes palydkon (példaul
a kevés igazan jo eldzési lehetdséggel
megéldott Hungaroringen) akar nagyobb
szerepe is lehet a végeredmény kialaku-
ldsdban, mint magan a versenyen nylj-
tott teljesitmény. Az edzés eqy oraja alatt
maximum 12 kért nyomhatunk le, ajanlott
nagyon odafigyelni a konkurens csapa-
tokra, gyengébb csapatoknal pedig fél
szemmel mindig a legjobb iddt kell néz-
niink, hiszen aki ettdl tobb, mint hét sza-
zalékkal lemarad (ez egy masfél perces
pole position-iddnél alig tabb, mint hat
mésodperc, amin egy rozzantabb géppel
beliil maradni mér énmagdban szép tel-
jesitmény), az a versenyt maximum a
boxutcabdl nézheti. Nem rossz dilet, ha
mindjért az edzés legelején kizavarjuk a
pilétéinkat egy-eqy gyors ke, ilyenkor
még ardnylag (res a palya, és még arra
is van némi esélyiink, hogy a kvalifikdcio
felénél elered az esf, és a thbieknek
esélyitk sem marad a mi iddinknek a nyo-
méaba émi. Ha megvolt az iddmérés, kia-
lakult a rajtsorrend, nincs mas hatra, mint
gondosan kivalasztani a versenyen hasz-
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nyGjével is maximalisan ki vannak elégit-
ve az igényei, az meglepetten veheti tudo-
mésul, hogy itt a négy is kevésnek bizo-
nyul. Lassuk csak: egy-egy kévetd kame-
rat mindenképpen a pilétainkra kell allita-
nunk, hogy lassuk, mit szerencsétlenked-
nek, és ehhez mérten tudjuk instrualni
dket. Egy monitor j6, ha a versenyzdink
koridejeit mutatja, ebbdl hamar észreve-
hetjiik, ha valami probléma van (teszem
azt, minden kiiléndsebb indoklds nélkil
hédrom-négy masodperccel lassult az
autd), valamint az sem art, ha egyen a
palya térképét nézzilk, hogy lassuk, ho-
gyan all a mezény, mikor lesz lekdrozeés,
hol lengetnek esetleq sarga, kék, vagy
egyeéb szini zasziokat. Aztan az sem jon
rosszul, ha egy-egy képermydn a verseny-
zfiink, és az akiudlisan eldtte-magdtte
haladd két-két pilota kozti iddkalonbseé-
gek alakuldsat figyeljik (ennek alapjan
tan értelmesebb tandcsokat tudunk nekik
adni eldzés, pozicidtartds és egyebek
szempontjabal), egy harmadikon pedig

az autdink dllapotat (nem baj, ha tudjuk,
mikor kell a motor épségének megdrzése
celiabdl visszavenni egy kicsit a tempo-
bél). Erdemes egy monitoron a TV-kdzve-
tités képét is kivetni, hogy ne maradjunk
le az izgalmasabb eseményekril, és per-
sze egyet tartsunk fenn a verseny akiua-
lis dllasanak kijelzésére is. Na, ez leg-
alabb tizféle, fontos informacidkat hordo-
20 bamulnivald kép, amire van négy kép-
emydink — ez azt jelenti, hogy a verseny
nagyjabdl abbdl fog alini, hogy vadul kap-
csolgatjuk a monitorokat, hogy el tudjuk
kapni az éppen izgalmas infokat, mikéz-
ben a pildtakat folyamatosan bdlcsebbnél
bélcsebb tandcsokkal terrorizaljuk.

A versenyt (akdrcsak az edzést) valds
iddben izguihatjuk/dsitozhatiuk végig,
maximum masfélszeresére gyorsitott idé
mellett. Ugyan barmikor kérhetjik, hogy
innentdl a program vezesse az esemé-
nyeket, de nem igazan érdemes, mert
kézi vezérléssel sokkal jobb eredmény
ket tudunk kicsiholni a csapatbdl, arrél
nem is beszélve, hogy igy elveszitjiik az
eseményekre vald azonnali reagalas lehe-
tdseget, ami a jaték igazi sava-borsat
adja. Legnagyobb sajndlatomra (és bosz-
sziisdgomra) nem lehet csak egy-két kor-
nyit “beletekemni” a futam menetébe, ha
eqyszer éliink az iddgyorsitas lehetdseé-
gével, onnan nincs visszalt. Enélkil az
ember nem nagyon mer akkor sem id6-
gyorsitast kémi, ha mér hosszd kiindk ota
nem torténik semmi, pildtaink pedig 20-
30 masodperces killinbségeket tartanak
az elétik/magdttak haladoktdl - hiszen
bérmikor bedthet a mennykd egy baleset-
kicsiiszas-lekdrozés-kerékcsere-meghiba-
sodds-akarmi képében, aminek megfele-
lgen villamgyorsan kell taklikat valtanunk
és korrigdlnunk a kiadott utasitdsokat. Ez
kimondottan idegesitd tud lenni (lehet,
hogy a program teszteldi egytdl egyik
megszallott F1-manidkusok voltak, hogy
ez nem fiint fel nekik orditd hianyossag-
ként?), edzésen még csak-csak porog-
nek az események, de a verseny néha
hossz( félorakra tud “befagyni, ilyenkor
csak a szimultdn TV-nézés és az égiek-
hez vald csendes “trténjen mér valami™
tipusti fohdszkodas segit. Eldbb-utobb
azért csak meglengetik az ormunk eldtt
azt a nyomorult kockas zaszlot (jobb
esetben jon a pezsgds locsolkodas is),
majd lehet kielemezni a versenyt, kikala-
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pélni a leharcolt autdkat, elolvasni a ver-
senyril a kommentarokat, majd tovabb
tesztelni, fejleszteni és késziini a kovet-
kezd futamra. A hagyomdnyosan Auszt-
rdlidban kezd6dd és Japanban befejezd-
dd, 16 menetes versenysorozat végén
jon az igazsag pillanata: ha sikerdit elér-
niink az elénk kitlizdtt célt, hurra, ha nem,
ki vagyunk rigva. Az optimista verzional
maradva gyorsan Ujitsuk meg a piltéink
szerzGdéset, az elmalt idény kutatasai/
fejlesztései alapjan épitsiink (] autokat,
szerezziink még bikezibb szponzoro-
kat, és lehet is nekivagni a kovetkezd
idénynek. Tiz év utan a program Gssze-
szedi minden batorsagat, és értékeli a
teljesitménylinket — bar ez ekkorra mar
valdsziniileg senkit nem villanyoz fel iga-
zan. Szamoljunk csak: ha egy futam leve-
zénylését (idogyorsitds nélkil persze, az
a gyengek fegyvere) edzéssel, tesztelés-
sel, felkésziléssel mondjuk harom dra
alatt tudunk lezavami, az évente 16 ver-
sennyel és tiz évvel szdmolva usque 480
Granyi jatékiddt jelent — a “csak iddmilli-
omosoknak” cimke erdsen indokolt lenne
a jaték dobozdan.

felil akarja malni, vagy akarcsak megkd-
zeliteni. A nyakunkba ztditott millidnyi
informacidnak és bedllitasi lehetdségnek
a tilnyoma része rdadasul még csak
nem is felesleges sallang, hanem tényleg
hatéssal van az autd vagy a pilota visel-
kedésére, illetve a verseny lefolyasdra.
Itt olyan mélységekben tessék gondol-
kodni, hogy példaul nyomon kivethetjilk
az aszfaltra felhordott gumi mennyiségét
(ez egy ideig jo, mert ndveli a tapadast,
de aztdn mindenféle szemét beleragad,
s csokkenti a stabilitasunkat és az
(ttartast), és ehhez képest befolyasolhat-
juk, hogy a versenyzdnk mennyire ra-
gaszkodjon az idedlis ivhez. A jaték
minden egyes részletében hasonldan
ijesztd méreteket GltG aprolékossag
kéiszbn vissza. Ennek (és a valds idejii
versenyeknek) kdszonhetden a program
nagyon iddigényes, nem lehet csak lgy
ledini elé jatszogatni egy kicsit, vagy
gyorsan lenyomni egy idényt. IdGmilli-
omos F1-rajongok keresve sem taldlhat-
nak jobb elfoglaltsagot maguknak a
Grand Prix Worldnél, de ha komoly
karriert szeretnénk befutni a jatékban,
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. Tartalomhoz a Forma 1
A Grand Prix Worldrdl messzirdl latszik,
hogy a menedzser-programok szokdsos
jellemzdi (minél nagyobb komplexitas,
bonyolultsag, élethil szimuldcid) mellett
elsfisorban a latvannyal ohait aratni. A
versenyek megjelenitését igen egyszeri-
en oldottdk meg a fejlesztok. Szépen
végigmentek mind a 16 palyan, csindltak
néhdny fényképet a TV-kizvetitések
kameradlldsainak a helyérdl, majd eze-
ken az lloképeken mozognak a poligon-
jargdnyok. A hangok is hasonlidan, a
“kidllunk egy mikrofonnal a pélya szélére”
modszerével szillettek, az élethiiségrol
kér is lenne vitat nyitni. Kelld sebesség
mellett az Gsszhatas elsoprd, tényleg
olyan, mintha a TV-t nézné az ember (ez
alél taldn csak a boxutcdba valo kiallds a
kivétel, amikor kicsit cstszkdlnak a
jérganyok), bar szdrszalnasogato lelkem-
nek nagyon hianyzott a pilita sisakja
mellé szerelt kamera nézete, ami sokad
dobott volna a hangulaton, csak persze
az emlitett statikus hatterek alkalmaza-
sdval ezt bajos lett volna megoldani.

Osszetettség terén meglehetdsen
nagyot alakit a GPW: igencsak fel kell
kétnie az alsonemit minden tovabbi
menedzserprogram készitGjének, ha ezt
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egy ideig ne nagyon szervezzenek ma-
guknak mds programot. Bétran vagjanak
bele azok is, akik éreznek némi vonzo-
dast a menedzser-jatékok irant. Ahogy
most kinéz a helyzet, barmilyen iddige-
nyes is a GPW, siman tele lehet imi a
neviinkkel a Hall of Fame-listat, mire a
kiwetkezd valamirevald hasonld stilusd
jaték megjelenik.
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* Forma 1-es jaték.

Fejleszté: EA Sports

Kiado: Electronic Arts

website: www.easportsfi.com
Minimum konfig: P233, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 450, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN

A mezéiny megkapta a zid jelzést,
s ezzel a kétezredik évi Forma 1
bajnoksag kezdetét vette Mel-
bourne-ben. Eme felemeld pillanatnak,
aminek a valésagban nem is olyan rég
lehettiink tanti, mar & szamitégépeinken
is részesei lehetink az EA Sports jovol-
tabdl. Ez az elsd alkalom az F1 szimuld-
cigk torténelmében, hogy nem kell meg-
vamunk, hogy az idény ulolsé versenye
is lefusson, hanem elre ihatunk a medve
bérére — vagy legalabbis a kedvenc ver-
senyzdnk gy6zelmére. Hogy a cimben
.szerepld évszam valdban a 2000-es
idényt jeldli, az abbél is kideriil, hogy a
jatékban nem csak hogy a tavaly debitalt
malajziai palya szerepel, hanem az ame-
rikai, indianapolisi Grand Prix is, a ver-
senyistallok kizdtt pedig megtaldihatd az
4] Jaguar és Williams-BMW team is.

Csucsformaban
Mint minden hivatalos F1 szimulacional,
a készitdk nem gydzik hangoztatni, hogy

e

i 1smerTEvo PP

Ha a géped is Forma 1-es...

minden nagyen “original”, hogy az auté-
kon az eredeti reklamok és szponzorok
szerepelnek (kivéve a cigaretta és ital-
rekldmokat), s a helyszinek megalkota-
sanal fotok és videdk tanulméanyozdsa
révén érték el a valdsaggal vald tokeéletes
hasonlatossagot. A versenyek kinézete -
ezt el kell ismemi — elég cstics. A részle-
tességrdl elegendd annyit emliteni: a
Hungaroringen a célegyenes eldtti ka-
nyarnal meglepve tapasztaltam, hogy a
valdsagban is oft lévd “képzdmiivészeti
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* tek. Viégre egyszer

kolata valaha téglékbdl volt kirakva, még
mindig ott van a rajtvonalnal az a bizo-
nyos sdv mementdnak. Az imolai pdlya
elhiresilt graffitijétdl kezdve tényleg min-
den benne van a jitékban, plusz még
olyan adalékok is, mint az égbolton fel-
tiind kiizvetitd helikopter, vagy a pélya
menti drids kivetitok.

Minden nagyon szép és j6, de azért

alkotds” a jatékban
is feltlinik — més
szimuldcickban er-
r6l eddig rendsze-
resen megfeledkez-

komolyan is lehet
venni ezt a “foték
uténi reprodukcid”
szdveget. A legen-
dés Indy 500 pa- -
(LI T Tl Csillogunk-villogunk. Ez a mi billogunk...

vannak armyoldalak is. Amikor elészor
rajtoltam el a jatékban, eléggé meglepdd-
tem a latvanytdl. Kicsit lesijtd volt ugyan-
is, ami elém tarult. R4 kellett ébrednem,
hogy az EA Sports fejlesztdi szdméra
egy Celeron 333/Voodoo 3 parositas mér
elavultnak szamit. A jaték az elsd indi-
téskor automatikusan a gép kategdridja-
hoz igazitja a grafikat, és a fent emlitett
konfigu sajnos csak mésodosztalylnak
szdmit. Ennek kdszdnhetden pedig
roppant homélyos textirakat lattam a
palankokon, a kocsim belsd kiképzése
pedig spartaian egyszer(i volt. No persze
nem hagytam annyiban a dolgot: gyorsan
kiléptem a grafikus menibe, és mindent
felnyomtam a maximumra. Arra szdmi-
tottam, hogy ezutén dgy fog szaggatni a

Rokon lelkek

Official F1 GP

Nem killondsebben eltalalt prébélko-
z4s tavalyrdl, az Eidostdl. Pedig nem
lett volna rossz, ha mondjuk négy
évvel kordbban jelenik meg... (id.
576'99/7-8 - 70%)

Monaco GP

Remek kis Forma 1 jaték a UbiSoft-
tol, amely-egyszerre volt latvanyos
és ol jatszhatd, bar kicsit mar eljart
felette az idd. (d. 576 '98/12 -
92%)



jaték, hogy méq. Es lassatok csodét:
nem lett annyira rossz az sszkép, mint
vértam. ANNAL HUSSZOR ROSSZABB
LETT! Mem elég, hogy a 30-gyorsitd
nem birta a terhelést, de még a winches-
terrdl vald folyamatos tiltégetés is rende-
sen lelassitotta a jatékot. Igaz, ez utdbbi
moka csak egy darabig tapasztalhatd.
Elég furcsanak taldltam, hogy miutan
megtettem eqy kort, ez az idegesitd
swappelgetés megszlnt. Szemlatomast
a pélya teljes egészében a memdridba
kertiit, ugyhogy egész tiirhetdvé
(értsd: jatszhatdvd) valt a sebesség.
Hogy ezt miért nem lehetett mar a
rajt eldit igy elsimitani, az szdmomra
rejtély. Persze biztos megvan a
technikai magyarézata, de igazsag
szerint ez nem érdekel. Laikusként
£n csak annyit tudok mondani, hogy
mér lattam szép autds jatékot, ami
cseppet sem akadt - ebbdl azt a
szomord kivetkeztetést tudom levonni,
hogy az j generdcids processzorok és
grafikus kartyak megjelenése a jatékek
mindsége helyett inkabb a programozdk
lustasdgét naveli...

Hat széval csinjdn kell banni azokkal az
extra grafikai ficstrokkel". Hogy mégis
mitdl lassul le olyan drasztikusan a jaték?
Valdsziniileg attdl, hogy az engine értel-
metlenil pazarolja a processzorunk tel-
jesitményét, Ha dgy allitjuk be, hogy az
ellenfelek kocsijai is kinézzenek vala-
mennyire, az azt jelenti, hogy tdbbek ki-
20t nekik is lesz visszapillanto tikrik, ami
méq “mikadik” is! Mint ahogy mikadik
mindenkinél a kormdnyra szerelt kijelzé
is, amin a sebességen kivil azt is latni,
kit kell épp megeldzni, vagy kinek a téma-
ddsdt kell visszavemni. A gyGnydrien
csillogé kocsik az iyen értelmetlen kiegé-
szitésekkel taldn kicsit tulzott luxusnak
szamitanak - nem igazan tudom, hogy
az EA Sportsnél végiggondoltak-e mind-
ezt. Még Plll-asokon is szaggat a dolog.

A specké PC-verzié

Az elfizé szdmunkban ismertetett Psyg-
nosis-féle F1-gyel ellentétben ezt a jaté-
kot killon-killn fejlesztették PlayStationre
és PC-re, ami mindenképpen pozitivum.,
A PC-s munkacsapatot sokat bizonyitott
veteranokbdl kovacsoltak dssze, akik
kziil néhdnyan még Geoff Crammond
eredeti — immaron legendds - Grand
Prix-jénél is ott voltak. Mindez pedig akar
garancidnak is felfoghato.

Es valdban: miutén kitigyeskedtilk a kel-
lemes Itvanyt/élvezetes sebességet
nyGjté grafikai bedllitdsokat, igen helyre
kis F1 szimuldcidval jatszhatunk. Eldszér
is: remekll irdnyithatd. Hozzém hasonld-
an nyilvan sokan megszoktak, hogy job-
ban preferaljak a billenty(izetrd! torténd
iranyitast — ezt Ggy tinik, a fejlesztdk is
figyelembe vették. Ezen elég nehéz a
korménykerék cslirését szimulaini, hiszen
pontosan érzékelnie kell a gépnek, mikor,
mennyire kivinunk a kanyarokban alé-
szedni. Sok F1 szimuldcidnal vagy tul
hirtelen reagélnak a kocsik, vagy nem
akamak engedelmeskedni - itt azonban
eqy percre sem érezzlk a billenty(izetet
terhesnek, a kocsi lehelletfinom kilengé-
sei folytan mindig érezzilk a hatarokat.

A versenyek izgalmaira pedig a gép ird-
nyitotta ellenfelek nydjtanak maximalis

biztositékot. Rovid jaték utén is feltdnhet,
hogy bér ugyan a gép irdnyitja dket, még-
sem vezetnek gépiesen. Nem csak hogy
koccandsok szinesitik a futamokat, de
megesik, hogy &k is tllhajtiak magunkat.
Viaskodunk valakivel, mire egyszer csak
azt vesszik észre, hogy keresztbeall
eldttiink - pedig még csak hozzd sem
értlink. Az pedig kiilon poén, hogy a latd-
terlnkén kivil is trténnek csd-
nya dolgok. Sokszor
onnan

tudhatjuk, hogy hol volt valami adok-ka-
pok, hogy néhany alkatrész — mondjuk
eqy letdrt szamy — hever a bitumenen.
Ujabb 6 hir tehat, hogy nem csak a mi
autonk tud dsszetdmi. (S6t: mig magunk-
nak kérhetiink sérthetetlenséget, addig a
tobbiek szamdra nincs ilyen lehetdség.)
A jaték abbdl a szempontbdl is korrekt,
hogy ezek a sérllések teljesen kiszamit-
hatatlanok. Még a legnagyobb &szokkal
is eldfordul, hogy a verseny végén a
bezsebelt pontszam helyett csak a “ledllt
a motor” felirat diszeleg a nevik mellett.

Felkésziilni, vigyazz...
Azt talan felesleges is mondani, hogy a
versenyek lefolydsa abszolte precizen
van megrendezve. A bajnoksdg esetén a
gyakorldssal kezdhetiink az aktudlis
Grand Prix-n, majd jon az iddmérd edzés,
a bemelegités és végll a verseny. A rajt-
poziciénk megszerzéséig persze kisérle-
tezhetiink a kocsi paramétereinek a beal-
litdsaval, s ha mar miénk a pole pozicid,

llyen kiizénségnél nem is csoda, ha a viz

felgyorsithatjuk az iddt, s Ggy nézhetjik a
tébbiek alakitdsait. Ha a tobbiek tuddsa
(igy 70%-ban van megéllapitva, faldsle-
ges is a kvalifikdcidra iddt pazarolni: az
utolsé helyrl is gond nélkil lehet nyarmi.

A versenyek eldtt révid bemutatot Idtunk
az adott palydrdl, majd a riporter felkon-
feralja a futamot. Verseny kdzben azon-
ban a kemmentator helyett azt halljuk,
amit egy igazi versenyzd is hallnat: a
csapatunktdl radion kapjuk az infokat,
eldre figyelmeztetnek, ha valami géz van
a pdlyan, elmondjék, hogy ki és mennyi-
vel van lemaradva magéttink, és persze
gratuldlnak a szép eldzéseknél.

A teljes idény (Championship) végigfuta-

12000

san kivill természetesen jatszhatunk
kiilin-klon Grand Prix-ket is, és van
Quick Race mdd is, ahol a felesleges
sallangokat elhagyva rogton a [6erdk
kizé csaphatunk. Ezenkivil gyakorolha-
tunk egyedal is, amit az
“elmés” Teszt Nap cimszo

alatt tala-
lunk. Egy modern
F1 jatékbol a multiplayer jaték sem hia-
nyozhat, de utdbbi lehetdség szerintem
kicsit hidnyos. Nincs osztott képemyds
méd (szaggat ez egy jatékosnal is...) és
nincs Internetes jaték sem. Csupan LAN-
on keresztll lehet nyomulni maximalisan
nyolcan,

Ez lenne a jovo?
Ki tudja, talén majd egyszer lesz olyan
gép, amin “full extrakkal is tud futni ez a
jaték. Szerencsére mondjuk az sem ke-
vés, amit kevésbé igényes kiszerelésben
nyjt. A visszavaltasnal langnyelvek tir-
nek eld a kocsi hatuljdbdl, a tereptérgyak
amyéka szépen dtsuhan a kasztnin,
és a szokdsos por és fistfelhdk ké-
pezik az eqyéb effektusokat. A ver-
senyeket 16 kilsd/belsd kamerané-
zetbdl nézhetjik vissza; a TV-s
kizvetitikamerdk repertodridban
talan még olyan is van, amivel a
versenyzd szeme fehénét is latni.
(Bér a belsd nézetnél nem tudom,
miért kell a kormanynak csak Ogy
spontan forgolddnia...)
Az tlagndl tehat egy kicsit tobbet kell
vacakolni a kiilonféle grafikai beallitasok-
kal, de megéri. Profiknak és kezddknek
egyarant. Utébbiak szaméra mar alapve-
téen annyi segitség van bedllitva, hogy
szinte felcserélddnek a szerepek: mér a
gépnek segit a jatékos... De prabaljuk
csak mellzni az asszisztenciat: bizony
érteni kell a csizidt, hogy ne “egyenesit-
s0k" ki mindjrt az elsd kanyart...!

3 3 s i1

A sérillések kivitelezése is “meglehetdsnek” mondhatd

A menlrendszer
az EA Sports j6
szokasa szerint
kinnyen attekint-
hetd. A jatékmaddok
vannak “premier
planban”, alattuk
pedig a kilépéstdl
kezdve egy EA
rekldmfilmig cso-
korba vannak
szedve az egyéb
ikonok. A jatékos profillal kredlhatunk G
jétékosokat, amit tulajdonképpen nevez-
hetiink akar dlldsmentésnek is. Utana
jonnek a szokdsos dolgok: nehézség,
szabdlyok, irnyitds, grafika, audio,
visszajétszasok. Erdekes kérdés, hogy
hogyan lehet a visszajétszdsokat elmen-
teni, Jaték kbzben ugyanis kilépés menl
nincs, a futamok végeztével pedig hidba
kerestem a visszajétszds ikont. Csak dgy
tudtam Gjra nézni magamat, ha bedllitot-
tam (szintén a visszajdtszds menjében)
az automatikus mentést. gy mar sikerilt
rdgziteni valamit, csakhogy egy adoft
pélya visszajatszdsa mindig feldlinta az
eldzdt.

videdkartyat
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Az EA Sports sokat feccdlt ebbe a mun-
kdba, és ennek érezni is a hatasat. Min-
den F1-rajongdnak ajanihatom: nagysze-
r(i jaték. Bar sanda gyanum, hogy az EA
harom évig csupdn kidnokat kivén gyar-
tani (hdrom évre dvék a jog a FIA-tI):
kéinnyen lehet, hogy a gépkbvetelmény
ezért mutat hérom évvel eldre...

Vv.Z

Kitiind F1, bivalyeriis “motorral”.
Amihez egy hivalyeris “kasztni”
is szilkségeltetik..
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NEED FOR SPE|
UNLEASHED

... és ujra: "Szégulués Porsche, szerel6k” (vagy valami ilyesmi)

SIEMELYI IGAZOLVANY |

Fejlesztd: Electronic Arts

Kiadd: Electronic Arts

website: www.ea.com

Minimum konfig: P200MMX, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-II 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, Internet

sebesség olyan, mint a j sor.

Ha egyszer az ember belekdstolt,

nem lehet betelni vele. (Hat én
mar lattalak azért eléggé betelve vele,
Zolikdm... - CoVboy) Az Electronic Arts
mér évek ota szorgalmasan oltja az auté-
verseny-rajongdk sebességszomjat, s
minél siirlbben fejlesztgeti tovébb az
NFS sorozatat, anndl nagyobb igény van
ra. Imméron az otodik epizddhoz érkez-
tiink, s a rajongdk legnagyobb dromeére
mar a kivetkezd, a kissé més stilusd
Motor City is készil...

Mint az alcim is mutatja, a Porsche
Unleashed egy kicsit mas NFS, mint a
tobbi. Az eddigiekben ugyebar megszok-
hattuk, hogy a legmodernebb sportkocsik
volanjai mdgé Glhettiink be, mig most
csak egyetlen marka szerepel: a Porsche.
Aggodalomra azért semmi ok, mert az
autdvalaszték igy sem piskota. A jatek-
ban “végigmehetlink” a teljes Porsche
t6rténelmen — vagy ha Ggy tetszik: rang-
Iétran — az '50-es évektdl kezdve egészen
napjainkig. Akiknek mondanak, valamit a
kovetkezd szamok, tudjak mirdl beszélek:
356, 911, 914, 944, 959, 928 - na és

Csendes kis falu. Voit, mig meg nem érkeztiink szdzdtvennel

persze vélaszthatd az Uj boxster is. S ha
még ez igy nem lenne elég mindezek
coupé és cabriolet kiaddsokban is szere-
pelnek, plusz még kilénleges, direkt ver-
senyre felspécizett modellek is akadnak.
(Osszesen tabb, mint 80 autét lehet dsz-
szeszamléini.) No persze ahogy az mar a
kategoridban szokas, a legjobb kocsikat
csak azutén kapjuk meg, hogy mar nydj-
tottunk valamilyen teljesitményt.

Tartalomhoz a forma

A Porschéket — mint mérkat - lehet sze-
retni vagy utélni, de abban altalaban min-
denki egyet ért, hogy ritka szép gépek.
Az Electronic Arts grafikusai igencsak
kitettek magukért, hogy ez a jétékban is
igy legyen. Azt mér a kocsi-vélasztésnal
megallapithatjuk, hogy ilyen gybnydriien
kimunkélt autékat még egy jétékban sem
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lehetett latni. A legaprdbb részletig min-
den a helyén van: tipusnak megfeleld tetd
(esetleq napfénytetd), légtereld szamy,
stb. (Megjegyzem: a szamy még “mika-
dik” is, azaz menet kozben - amint elér-
jiik a megfeleld sebességet - szépen ki-
emelkedik.) A bemutatoteremben forog
az aktudlis gépiink, a kocsi oldalan végig-
futnak a fények, a lampak vilagitanak, s
minden csillog. Nem am csak a felkap-
csolt fényszdrd csillan meg a virtudlis op-
tikdban, hanem az dsszes kromozott al-
katrész is — Ugymint a lampakeretek, disz-
tércsdk, stb. A bemutatdterem egy masik
szemponthol is egyeduléllé: kedvinkre
bekukkanthatunk a motorhdztetd ald vagy
a csomagtartdba, lenyithatjuk/felhizhatjuk
a cabridk tetejét, az ajtokat kitarva pedig
beszalihatunk az utastérbe, s megesodal-
vagy a miiszerfalat.

A kisgyereket nem a bofa hozza: azt meg kell kerilini a Porschével

Az pedig kilon dicséretes, hogy a belst
kidolgozas verseny kdzben is ilyen ma-
rad. Ebbdl a szempentbdl ez iddig az
Interstate ‘76 volt szamomra az etalon,
de most végre valahdra (mér épp ideje
volt) tultettek rajta. Ha a belsd nézetet
vélasztjuk, latjuk a kezinket a korma-
nyon, nézelddhetink jobbra, balra, hétra,
s megfigyelhetjiik, ahogy a fény/amyék-
hatdsok valtoznak az dléseken.

Egészen tdkéletes a latvny, amihez jon
még a hang is - felnyitott tetd esetén a
frankd motorhangot elnyomja a fiilinkbe
siivitd menetszél. Jo, kisebb hibdk azért
akadnak, példaul a berepedezett (veg
csak kivilrél “pdkhalds”. Még kuldno-
sebb, amikor utast is viszink magunkkal:
ha kills6 nézetbd! jatszunk, jol léthatd,
hogy valaki ott zGtykolddik a soférink
mellett, mig ha beliire valtunk és oldalra
pillantunk, csak az tres anyosilést
latjuk.

Az autdkat kedviinkre torhetjak is - majd-
hogynem addig, hogy por se lesz belg-
lik. A csoddsan dramvonalas gépek né-
hény cstnya borulds sordn ormétian, to-
télkdros roncesd valtoznak. De amia
grafikaban még ennél is klasszabb: nem
csak a horpadasek latszanak meg az au-
k oldaldn, de az dmyékok is “felkisz-
ak” a kasztnira. Ha egy fa alatt elme-
yiink, nem csak elsotétil meg kivilago-
odik a kocsi: végigsiklik a fa kontirja a
ényezésen.

* Taldn éppen azért, hogy a kocsik ilyen

yGnydrliek, a terepre mar nem jutott
alami sok poligon — vagy legaldbbis
munkakedv. Viszonylag durvan vannak
egtervezve a textirak, s ha kicsit kize-
b érink valaminez, nagyon elmosdd-
ak a dolgok - mint példaul Monte Carlo
itedin a hazfalak. A texeleket eltiintetd
ltert rdadasul ranyomatték a hattérben



scrollozodd “kbr-
képre" is, ami aztan
nagyon cstinya lat-
vanyt eredményez.
Monte Carloban a
hézak fényeitél vila-
gos hegyoldal gy
sejlik fel, mintha a
gép hibasan tdltdtte
volna be a hétteret.
Ettdl eltekintve a
NFS pélyéi (a ma-
sodik részt lesza-
mitva) mindig is ar-
rdl voltak hiresek,
hogy rendkivil valg-
saghiiek, és ez szerencsére most sincs
mésképp. (Csak érdekességképpen em-
litem meg, hogy nagyon elvétve még
egy-két embert is felfedezhetink: egy
olvasztart a kohoban, vagy egy dolgozd
parasztot a magtarnal.)

Ha egy gyors menetet inditunk eleinte
csupan négy helyszin van a jétékban: a
Cote d'Azur, Normandia, a Pireneusok,
végiil egy monte carloi palya. A tobbi
lizemmdddal azonban még szamos més
helyen is vezethetiink. Ha példaul a
tesztsoftimek allunk be (errdl mindjdrt
mesélek bivebben is), kapasbél egy
tesztpalydra kerllink, ahol bojakat kell
keriligetnink, majd azt kivetden hol ép-
pen egy autdpalyan kell prébara tennlink
eqgy kocsit, hol meg a havas Alpokban és
igy tovabb. Az eddig emlitett helyszine-
ken kivill van még egy-egy pélya a Feke-
te-erddben, Korzikdn, Auvergne-ben, egy
kdzelebbril meg nem nevezett helyen
egy nehézipari zénaban, plusz még négy
(jabb pélya van Monacoban. A versenyek
- a monte carloi krkdrds palyakat leszé-
mitva — dltalaban egyetlen hosszabb sza-
kaszbél &llnak; igaz, azon az egy szaka-
szon mindig vannak eldgazasok is. Ezek
az elagazasok mondjuk inkdbb csak levé-
gésok: eqy kis gyességgel a kacskarin-
gosabb, és kényelmetienebb faldutakon
le lehet faragni a menetidébél.

Leszamitva a durva textirdkat a palyak
killalakja amigy ez(ttal is nagyon pofés:
gigantikus méretd romok mellett haladha-
tunk el, gydnydri vizesések csapnak viz-
parat az ltra, &s még sorolhatndm. Igazi
turista latvanyossagokban gydnydrkidhe-
tink - vagy legalabbis gyénydrkodhet-
nénk, ha nem kéne az Utra figyelni.

A formahoz a tartaiom
Figyelni azonban muszdj, mert az autdk
rakoncatianabbul viselkednek, mint azt a
sorozat korabbi részeiben megszokhat-
tuk, Kénnyen megesiisznak, és ha egy-
szer elkezdenek “hintdzni', roppant nehéz
Ujra egyenesbe hozni Gket. Parsze némi
gyakorlds utdn menni fog a dolog, mert
véqil is ugyanigy kell ellenkormanyozni,
mint igazabdl - vagyis azért nehezebb az
irdnyitds, mert sokkal élethlbb. (Hat az
mondjuk mér nem annyira élethd, ahogy
néha kilométernyire lepattanunk a szikla-
falakrél vagy a fakrdl, no de semmi sem
lehet tokéletes.)

A jaték a jol megszokott billenty(izetki-
osztést haszndlja, csak kisebb jopofa Gji-
tasok vannak. Példaul nem csak dudalni,
de még indexelni is lehet, avagy kirakhat-
juk az elakadésjelzdt. Gyakorlati haszna
ugyan tovabbra sincs ezeknek, minden-
esetre mokas adalékok. A duddra a tob-

“Renddr bacsi, nézze mar meg mit mivel ez az dlruhds Trabanios!”

“Taldn nem kértem elé

biek természetesen ra se hederitenek, és
az indexelés is csak extra latvanyossag.
(Eivégre ha 100-zal téplnk 4t lakott terd-
leten, nem az index elfelejtése miatt fog-
nak a nyomunkba eredni a zsaruk.)
Miutén a jatékot felinstallaltuk, az elsd
dolgunk az, hogy egy softirt krealunk ma-
gunknak: vdlaszthatunk fizimiskat és ter-
mészetesen nevel is. Kivetkezd ered-
ményeink ennél a karakternél fog taroldd-
ni, és persze lehet tébb jatékost is kredl-
ni. Ha még csak ismerkednk a jatékkal,
eldszdr tesztsofdn dllasra érdemes jelent-
kezni, mert ez az dn. Factory Driver me-
niipont tulajdonképpen gyakorldsnak is
felfoghaté. A Porsche mémdkei, illetve
legjobb tesztpilitai fognak feladatokat ki-
talélni nekiink, melyeknél az idd lesz a
legfébb ellenséglink. A tesztsofdr dolga
egyrészt tesztelni az (j kocsikat kildnbd-
z0 mandvereknél, masrészt minket hiv-
nak akkor is, ha egy kocsit rendkivil sir-
gdsen el kell 2 megrendeléhdz juttatni.
Mondanom sem kell, ez utébbi feladatok
izzasztjak meg inkabb a jatékost, hiszen
az eladni kivant jarganyokon egy karco-
last sem szabad ejteni. Mellesleg nem
szivbajosak a cégnél: nem vérjak el, hogy
betartsuk a sebességhatarokat, Ugyhogy
a civil forgalmon til még a rendéirok

zeépen az elobb?!™

prébasofdr csak gy
brahibdl kihiv min-
ket versenyezni,
vagy epp egy kun-
csaft arra kivancsi,
mit lehet kihozni egy
adott gépbdl. Ahhoz,
hogy feljebb jussunk
a ranglétran, ezeket
a killdetéseket is
mind teljesitendnk
kell. A bevetéseken
mindig nyilak mutat-
jék, merme kell men-

-

zaklatdsdval is
szamolnunk kell,
Hogy ne tiinjén
annyira egy-

hanganak a meld,

megesik. hogy
egy masik

A flare-e egye meg! Hol a napellenzo?!

Elvardzsolt erdd: csak az ut bal oldaldn virdgzik a pixelfa...

nink, mit kell csi-
nélnunk. Ezekre
kilgndsképpen a
tesztpalyakon kell
figyelni, mert pél-
dédul amikor egy
360 fokos megpdr-
diilést kell bemu-
tatnunk, az sem

mindegy, hogy me-

lyik irAnyba pér-
gink. (Mellesleg a
felsorakoztatott

béjak kozétt ponto-

san kell elvégezni
amandvert.)
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A leszisoférkodés utan valdszintleg
mindjart jobban fog menni az Evolution
mad, ahol mar nem babra megy a jaték.
Ha hibazunk, nem lehet csak tgy simdn
Ujrainditani a menetet: az fsszetdrt kocsi
javitdsi kiltségei mind rank harulnak.
Amint az “evollcid” elnevezés is mutatja,

ebben a médban
sorban mehetiink
végig a Porsche
modelleken. Ha-
rom korszakot kell

végigversenyeznink:
az '50-es évek
klasszikusaitol
kezdink, majd jon
az aranykor,
vagyis a '70-es
évek, végiil pedig
a modem tipusok.
A karrier(ink bein-
ditdsahoz 11.000
dollért kapunk, ami
éppen egy vadonatlj 356-0s modelire
elég. (Lehet venni hasznalt, lestrapalt
autokat is, de mivel a javittatds roppant
draga, ennek - féként eleinte - nemigen
van értelme.) Miutan kupét nyerink, a
pénzdij bezsebelésén til mindig valaszt-
hatdva valik a kdvetkezd versenysorozat
is. Minthogy ilyenkor 0] kategdriaju kocsi-
ra van szikség, a megnyert pénznek rog-
t6n meg is van a helye. Ha menet kizben
javittatni voltunk kénytelenek, még az is
megeshet, hogy nem is lesz elég. Iddvel
tehat kénytelenek leszink eladni az ela-
vultabb jérganyainkat, vagy épp Ujra ver-
senyezni velik. A javittatisndl egyébirdnt
Uj alkatrészeket is vehetiink - az ad-
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A Porsche nevet eldszdr az 1900-as pa-
rizsi vilagkidllitason jegyezte meg a kz-
vélemény, amikor a fiatal német tervezd-
mérndk, Ferdinand Porsche bemutatta az
igen szerényen sajat magdrdl enevezett
elektromos autdjat. Ferdinandra hamaro-
san lecsapott a Daimler gyar, ahol fényes
karrier vért ra: sok egyéb dolga mellett &
tervezte tobbek kézott a hires bogarhatd
Volkswagent, és a vilag elsf igazi sport-
autdit, a Mercedes SS-t és SSK-. 1931-
ben megalapitotta sajat cégét Stutigart-
ban, majd a habord utdn atadta a veze-
tést a fidnak. 1948-ban mutatkozott be az
elsd Porsche névre keresztelt sportautd,
a 356-0s, ami mar magan viselte a mai
modeliek elegancidjat és a jellegzetes is-
mertetGjegyeket. Az Givenes évek elején
a cég mindenfelé terjeszkedett (még trak-
tort 1) is gyartottak), azian hamarosan
jott a nyerd otlet: beszalltak a technikai
sportokba, ahol sikert sikerre halmozva
alapoztak meg a himeviket. A cég 25.
szilletésnapjan mar tdl voltak a tizezredik
legyartott sportautdn és a Porsche-moto-
rok 400. versenygydzelmén. A hatvanas
évek az Uj, hathengeres motor kifejlesz-
tésének, #s az azzal felszerelt modell, a
911-es vildgraszolo sikerének jegyeben
teltek el. A Porsche végérvényesen a
luxus sportautok cstcsmodelljéve, és a
kilonféle autéversenyek dllandd motor-
szallitdjava valt, 5 '62-ben sikerilt az elst
Forma 1-es futamgydzelmet is megsze-

rezni. 1877-ben jott ki az Uj szupersikeres §

tipus, a 928-as, (ami egyebkent maig az
egyelien sportkocsi, ami elnyerte az Ev
Autdja dijat), aztdn '82-ben a 956-0s, min-
den idfk legsikeresebb sportautdja a ver-
senypélyakon, majd harom év mdlva min-
den gylijt alma, a korlatozott példany-
szamban keszilt 959-es. Eddigre a cég
autdjai a Forma 1-t6l a Parizs-Dakar ral-
ly-ig mindent megnyertek, amit csak az
autdsportban meg lehet nyemi. A legen-
dds 911-es modell egyre Gjabb (és sike-
resebb) varidcidi meflett nemrég jelent
meg az (j Boxster, ami mr vagy harom
éve egyensilyoz meglehetds sikerrel a
divathullam tetején. A siker mogdtt a né-
met precizitas és a versenyautok techni-
kai megoldasainak szériakocsikba vald
Atilitetése mellett a biztonsagra vald torek-
vés rejtdzik: az eurdpai cégek kdzil a
Porsche végzett elészor torésprobakat,
szélcsatona-teszte-
ket, és naluk volt eld-
sz0r széria-tartozek a
légzsak. Ugyan az
drukban szerepld
rémisztden sok szam-
jegy miatt a Porschék
valdszinlleg &rékre az
elit sportkocsijai
maradnak, ha valaki
megengednet magd-
nak, hogy példaul egy
szolid Boxstert tart-
son, az csak legyen
nyugodt: a cég egyik
promo-fotdja a bizony-
sdg ra, hogy mindig
lesz, aki le is mossa
nek...

veto Porscho

E o
A Boxsternél kiilondsen a karosszéria hi

A 78-ban modernizalt 935-6s

atja a tekintetet
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vanced bedllitdsoknal alkatrészrél alkat-
részre nézhelik 4t a dolgokat a miiszaki
bedllitottsaga jatékosok.

Az egyszeriibb, jatéktermi stilus kedveldi
a Single Playemé! taldljak meg a szamita-
sukat, melynél szabadon vélaszthato a
pélya, a kocsi, és még a civil forgalom
siinisége is. gaz, ahhoz, hogy itt biviljén
a valaszték, muszaj a masik két modnal
is remekelni. Single Playemnél harom lehe-
tiiség van: egyszer gyors menet, kiltéses
rendszer( verseny (minden karben kiesik
az utolsd), és kilitéses rendszerli bajnok-
sag (csak minden futam utdn esik ki egy
versenyzd).

A jaték negyedik, és egyben utolsd
lizemmadja a multiplayer, de sajnos
ezittal nincs osztott képernyds menet.

Nem akarok telnetetiennek tiinni, de
igazsdg szerint én még elviseltem volna

quick race

o back
Tessék beszallni!

egy (idzds Gzem-
maddot is, ahol a
jatékos alakithatta
volna a zsernyako-
kat - elvégre a ne-
gyedik részben mér
volt ilyen. Persze,
tudom, hogy most a
Porsche a fszerep-
16, és nem a renddr-
séq, de ha mér egy-
szer a zsaruk is ezt
a markat preferdl-
jak, igazan belefér-
hetett voina ez a
dolog.

Tartja a sebesseget
Hangulatilag Ggy tlinik, nem sikerllt a
NFS4 (ldGzéses izgalmait feldimdlni: jol-
lehet ezittal is rank akaszkodnak rendd-
18k, de igazandibdl nem sok vizet zavar-
nak, kzel sem olyan agresszivak és oko-
sak, mint legutdbb. A mesterséges intel-
ligencia amugy nem csak naluk &ll gyenge
labakon. A civil jarmvek elképesziten
lassiak, s néha teljesen érthetetlendl meg
is dlinak. Az a “legjobb” amikor egyszer
csak keresztbe fordulnak eldttiink. Némi
vigaszt ny(jt, hogy az ellenfelek még na-
lunk is szivesebben akadnak fenn rajtuk.
A renddrék pedig jéformén meg sem prd-
baljak kikeriini dket...

A pénzdijas futamokndl nyilvan nem vé-
letlentil nincs kdzuti forgalom: legalébb
ennek a madnak kiszénhetden tartson ki
valameddig a szavatossdg. Mondjuk ez
utébbiban nincs is hiba: a tét ndvekedé-
sével az ellenfelek hamar bekeményite-
nek, s végiil csakis balesetmentes veze-
téssel lehet hosszitdvon jutni valamire.

A jaték prezentdcidja hozza az NFS-so-
rozat megszokott szinvonalat. Klassz

..Monre Carlo szemldtomast egy kiilszini fejtés kizepébe epiilt .

Rokon lelkek

Viper Racing

Remek kis Need for Speed-konkuren-
cia tavalyrdl, amelynek fdszerepldi a
Dodge Viperek. (Id. 576'99/4 -
92%)

Beetle Crazy Cup

Az elfzd szdmban teszteltik ezt a
hatalmas halom Bogarat, amik nem
csak a tervezdk alapjan fémek be
egy csapatba a NFS5-tel, hanem
mindségben is (Id. 576 200003 -
88%)

renderelt introval indul a jéték, a imend
hatterében pedig videdbejatszasok pe-
regnek. A kildn mendpontként megjele-
nd krénikaban ké-
pekkel és videdkkal
vannak illusztrdiva
a Porsche fdbb ge-
nerdcidi, s azokon
belll az altipusok
korrektdl kronold-
giai sorrendbe van-
nak szedve. Na-
gyon izléses az
egész és tényleg
mindent megtudha-
tunk a Porsche
evollcidjardl,

Ha jobb nem is
lett & jaték, mint az

"

NFS4, de hogy szebb, az egészen biztos.
(Osszeségében nincs okunk panaszkodni.
Magyjabdl olyan lett, mint amire szamit-
hattunk. Ez pedig még akér egy nagy
adag dicséretnek is vehetd.

vz

kiilcsin/belbecs
summa summarum
16 bornak még mindig nem kell

cégeér: elén egy NFS-logo is

vegitelet

7%
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NASCAR 2000

e-karikaba a kergekoéros NASCAR-ban

* Korbe-korb

T

WN O

Lékdttek ezek a NASCAR-versenyzdk! Most mondjuk éppen meg-, de ugy dltaldban is...

; FLY] IGAZOLVAN
Fejlesztd: EA Sports
Kiadd: Electronic Arts
website: www.easports.com
Minimum konfig: P-Il 233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsitd: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: modem, LAN, Internet

4r mdr eleve kétséges, hogy Ma-
ayarorszégon (vagy akdr beszél

hetiink Eurdpardl is) tul sokan lel-

kesednénk a NASCAR versenyek irdnt,
az EA Sports az elmult években szorgal-
masan azon munkalkodott, hogy még
véletlendl se legyen hozza gusztusunk.
Ha csak rajtuk mulott volna (és nem lett
volna ringben mellettik a Papyrus is), ez
a tipikusan amerikai sport egy szémitd-
gép-jatékost sem tudott volna rabul ejteni.

Kérbe-kérbe furikdzni egy olyan mezdny-
ben, ahol teljesen kiegyenlitetiek az erdvi-
szonyok, nem 1l izgalmas - még a valg-

s4gban sem. Hogy élvezni tudjuk ugyan-

is ezeket a versenyeket, az idegek harcat
kell atélniink, mert fként errél szdl a do-

log. A versenyzdk lelkidllapotéval tiszta-
ban lenni viszont csak akkor lehet, ha

maximalisan valdsagh korlimények kozé
cseppeniink. No ez az, ami az EA Sports

NASCAR-sorozatabdl hidnyzott.

A benzinfalok

Viégre gy tlnik, hogy az EA Sportsnak
sikerdlt felndni a konkurencighoz. Mind
tartalmilag, mind formailag. Mindenek-
elétt elmondandm, hogy miért is tartom

olyan fontosnak az élethiiséget. A kocsik
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teljesitménye a NASCAR versenyeken
kizel sem szamit annyira, mint mondjuk
a Forma 1-ben, hiszen a tBbbnyire ovalis
palyakon jéforman végig hasonld sebes-
ségoel repesztenek a versenyzok. Vala-
mennyien a még épphogy megengedhetd
sebesség cslcsdn egyensilyoznak, ezért
ami igazan fontos: az a taktika. Ameddig
lehet, a mésik kocsi szélémyékaban kell
autdzni, s csak a megfeleld pillanatban
szabad eldzéssel pribalkozni,

Ezeket figyelembe véve az mar kapds-
bél egy j6 pont, hogy a NASCAR 2000-
ben a kocsinknak minden reakeidja igen
valdsdgos. A “drafting” effektus (amivel
ugymond hizathatjuk magunkat) most
igazibbnak hat, mint valaha - allitélag &
csapatok és az autdgyarak “elmondasa”
alapjan reprodukaltak. Szémyen rihell-
tem a kordbbi részekben a falra felraga-
désflecsapddas effektusat, most azon-
ban pontosan az torténik, ami elvirhatd:

Hat az utastérben kicsit még 2D-k vagyunk és a kormdny is lemondott

56 MPFH

GEAR'I

ha tul gyorsan jdvink ki egy kanyarbdl és
a centrifugdlis erd odaprésel minket a pa-
l&nknak, nem csak egyszerlen odaraga-
dunk, hanem ahogy kell, megdobddik a
kocsi eleje, s ezéltal elszabadulhatunk -
rosszabb esetben felborulunk.

A boruldsok, keresztbeforduldsok mind
nagyon korrektek. Ha valaki megtolja az
elétte haladdt, az minden valészindség
szerint kereszibe is 4ll. Az ilyen inciden-
sek pedig gyakran extra latvanyossagok-
kal kapréztatidk el a nézdsereget: az irtd-
zatos sebességnek és a nagy tomardlés-
nek kiszonhetden
pillanatok alatt t3-
megszerencsétien-
ségek alakulnak ki.
Pontosan olyanok,
mint igazabol. Pé-
rogve szalinak el a
motorhaztetdk, sza-
kadnak az oldalsé

burkolatok - néha
kész MEH-teleppé
alakul a pélya egy-
egy szakasza. A
2000-es kiadasban
tehdt mar témek az
autdk, méghozza
egész szépen. No-
ha a lecsupaszitott

Rokon lelkek

NASCAR ‘99

Az igencsak kozepesre sikeredett
eldd, amely nem volt annyira szép,
mint amennyire ronda, de legaldbb
jatszhaté volt. (id. 576 '99/2 — 74%)

NASCAR 2

Mivel a NASCAR-licencet legaldbb
annyi helyre adjék e, mint a Forma |-
&1, a Sierra is vadul prébalkozik vele.
Ez a két évvel fiatalabb konkurens-
nek is mélt tarsa volt (Id. 576
'97/2 - 81%)

motor lehetne egy kicsit kevésbé kocka
forméju, azért az mindenképp megaydzd,
ahogy mindig az a darab valik le az auté-
rél, amit éppen legyalultak. Mellesleg az
egyszer(ibb horpaddsok is elég sokfélék
lehetnek, széval a program kifinomultan
érzékeli a kilénbdzd sériléseket. Viszont
eqgy dolgot hidnyoltam: a kocsik sohasem
kapnak langra, és a kerekek sosem sza-
kadnak ki, Legfeljebb olyasféle fustdt Iat-
hatunk, mint amikor réhajlik eqy lemez a
gumira...

A sérilt autdnkat késdbb motion cap-
tured mozgdsu, eredeti overalokba feldl-
thztetett szereldcsapat varja a bokszban
- ez megint egy jopofa mozzanat. Mint
egy igazi kbzvetitésen, végignézhetjilk,
amint felteszik az (j kerekeket, ahogy az
“{izemanyagfelelds” bedobja a palénk mg-
gé a kiliriilt kanndt, stb. Ujdonsag, hogy
a szerelgk hibdzni is tudnak, amivel szin-
tén az élethiiséget vették célba — habdr
nem tudom, lesz-e olyan dnsanyargatd
jAtékos, aki még él is ezzel a (szerencsé-
re csak opciondlis) lenetdségael. A boksz-
bél kapjuk a tajékoztatdkat is. Bér idén-
ként megszdlal egy kommentétor, java-
részt a csapatunk adja le radicn, ki esett
ki éppen, vagy mire kell vigyznunk.

Nem széltam még a kocsik kilalakjardl,
holott ebbdl a szempontbdl is csak dicsér-
nem kell a grafikat. A NASCAR 2000-ben
nagyon dégosek a jarganyok. Az eredeti
matricdk finom felbontasban diszelegnek
rajtuk, a fényezés klasszul megesillan, az

Szaddam magasra emeli a Proféta zi

arnyékokra is gondoltak, s a kocsiszekré-
nyen beliil j6l lathatok a bukdcsovek. Csak
a belsf nézet béna, de az viszont nagyon.
Az alkoték — ki tudja miért - tovabbra sem
tudtak megvalni a sima 2D-s miiszerfal-
tdl, ami enyhén szdlva lehangold latvany.
A iték drnyékanak a véltozdsdval
megprobaltak ugyan “életre kelteni” ezt a
nézetet, de az vajmi kevés, foként azért,




mert kizben a géz €s a fékpedal csak
(igy oda van rajzolva a képernyd aljéra.
Ami pedig a legszémyCibb: kormanykerék
se rajzolva, se sehogy sincs... A legjobb
az lesz, ha gyorsan el is felejtjik ezt a
nézetet, ligyis inkdbb kiviilrdl érdemes
iranyitani a kocsit.

Nem tudom ki hogy van vele, de én na-
gyon csipem az amerikai jarganyokat,
nem utolsé sorban a hangjuk miatt. Arra-
felé ugyebar nem gond az Uzemanyagdr,
ugyhogy a “benzinfaldkban” idbbezer kab-
cenlis motorok pifdgnek, s ezt a jaték-
ban is frankén hallani. Ehhez jinnek még
a dinamikus toréshangok, és a négy kerék
irdnyabdl jovd fékesikorgasok, dgyhogy
az audio effektek teljesen meggydzdek.

Amerikai minoség
A jatékban tabb mint 30 igazi NASCAR
piléta szerepel, koztilk természetesen a
legnagyobb nevek. Akik esetleg szoktak
kivetni a NASCAR eseményeit, még a
versenyzok stilusét is felismerhetik - pl.
ahogy példaul Jeff Gordon diszkrét kocca-
nasokkal prébal utat tormi magénak. Az
aktudlis neveken tdl vélaszihatd hét "NAS-
CAR legenda" is, st kozulik az egyik-
hez egy kilén zemmad is tartozik.
Eredeti palyabé| dsszesen 18 van, koztik
az (j Homestead-Miami Speedway is.
Van tovabba &t kitalalt, kacskaringdsabb
(it is - nyilvan azért, hogy a sok hivatalos
palyan nehogy elszédlljink. A palyak ki-
dolgozésa egyébkent igen nagy elrelé-
pés a kordbbi részekhez képest. A textd-
rak nagyobb felbontasiak, a triblngk
szeb-ben néznek ki, rajluk kivehetdk a
nézdk alakjai. Azonban hozza kell ten-
nem, hogy csak viszonylagos a fejlddés.
Kissé fura, hogy épp nemrég versenyez-
tem az indianapolisi palyan az F1 2000-

egy kdzépkategdrids gépen is nyugodian
be Iehet kapesoini minden effektust a
kocsikon, Jollehet akadozdst azért fa-
pasztaltam, de az nem a grafika miatt
adédott. Nagyon csunya hiba, hogy idén-
ként a kommentdtor szdvegét betdltve
akdr masodpercekre is lefagy a jaték.

A jatékmodok

A meniirendszeren szintén Ujitottak: egy-
szerlibb, és attekinthetdbb lett. A Quick
Race a nevéhez méltdan azok szamdra
lett rendszeresitve, akik csak gyorsan le
akarnak zavarni egy menetet: azonnal
indul a verseny, s mind a versenyz6,
mind a palya véletlenszer(ien sorsolodik
ki. Az egyjétékos médon belll hérom
lehetdség nyilik. Eldszor is rendezhetlink
egy sima NASCAR hétvégét. Mieldtt kon-
krétan a versenyekhez kerdinénk, vé-
lasztanunk kell egy pilotat és egy palyat,
az opcidknal pedig a kdriimeényeket dllit-
hatjuk az izlésinkhéz/tudasunkhoz.
Utdbbi hérom részbol tevddik dssze: a
versennye! kapcsolatos beallitasokbal (itt
engedélyezhetjilk példaul a legendds
nagy dregeket), az Al-bél, ami az ellen-

ben, és oft mintha csdppet masképp né-
zett volna ki. Ez pedig azért kildndsképp
érdekes, mert az is az EA Sports berkein
belill lett fejlesztve. De emlithetném bér-
melyik mas terepet is. A kitalalt palyakon
szdmy( nézni, hogy amikor nyilt terepre
érlink, még mindig oft tartunk, hogy két
oldalt van egy-egy poligonfal, amire hol
éppen fak, hol éppen parkold autdk van-
nak felrajzolva.

Itt jegyzem meg: a jaték technikai opcio-
jandl bedllithatd Glide hasznélata is, de
nem ajanlom. Nalam legaldbbis ahelyett,
hogy tiltett volna a D3D-n, inkabb csak
jobban elmosta a textdrakat - példaul az
imént emlitett parkold kocsikat teljesen
elhomélyositotta... Az egyszerdi terepnek
végil is egy pozitivuma azért van: a se-
bességgel altalaban nincs gond, s még

felek tudésan tdl
vonatkozik tdbbek
kdzt a huzé effek-
tus szabdlyozasdra
is, &5 végila
MASCAR opcidk-
b, ahol a szaba-
Iyokkal kapcsola-
tos dolgokat talal-
juk. A hétvégék is
élethlien lettek
rekonstrudlva: két
kvalifikacids
menetbdl, hozzd-
juk gyakorlémene-
tekbdl, és egy Gn.
Happy Hour me-
netbdl dlnak - no és persze a verseny-
bél. A Happy Hour annyibél mas, mint a
sima gyakorlds, hogy a tbbiek is részt
vesznek benne, igy tehat a “draftolds
miivészetét” is probalgathatiuk. Mind-
ezek kozott pedig benézhetiink a gardzs-
ba is, ahol a kévetkezd miszaki paramé-
tereket taldljuk: gumi keménysége, len-
géscsillapitok, stlypont elhelyezése, a
rugd tipusa, a sebességfokozatok attét-
elei, kerékddlés, a ditferencidimi igazita-
sa, az (izemanyag mennyisége, végll a
spoilerek ddlésszoge.

A Championship Season (azaz bajnok-
s4g) (zemmdd magatdl ertetédden tabb
hétvégét foglal magéaban, s ami kilon
érdekesség: nem muszdj a hivatalos
menetrendet kivetniink. Tetszdleges
“pakkot” llithatunk dssze a palyakbdl, s

a vélogatasunkban
szerepelhetnek a
fantzia palyak is.

A harmadik egyja-
tékos mod egy
(jdons4dg: a Race
Against the King.
Egy pérbajrdl van
sz0, melynél a
NASCAR torténe-
lem valaha éit
legnagyobb alakja-
val, Richard
Pettyvel lehet
dsszemémni a
tuddsunkat - a
szinhelyet és a
versenyzénket
persze ez esetben
is mi valaszthatjuk
meg.

A jaték Multiplayer
médjaval nyolc
résztvevds haldzati,
avagy modemes
jaték indithato, de
ha fellépiink az EA
Sports site-jdra,
Internetes partikat
is rendezhetink —
utdbbi esetben
harom masik ellen-
felet hivhatunk ki.

Nem sétamenet

Hat szdval mar éppen ideje volt, hogy az
EA Sports hdza tajan NASCAR lgyben is
rend legyen végre - ez a sorozat nagyon
kilégott az amugy magas szinvonall
sport-szimulaciok kozl. Kiilon dicsére-
tes, hogy nem csak az audiovizuglis
élményt csiszolgattdk, hanem magdt a
jatékéiményt is. Az ellenfelek tuddsa
béségesen elegendd mér alapban is, de
a MASCAR-rajongok joval felvinetik
100% f31é a tuddsukat. En mondjuk
inkabb lejiebb vittem, hogy az agressziv
stilusomnak jobban tudjak hédolni - gy
még egy-két keresztbedllas is belefért
egy versenybe, A szamitogépes verseny-
26k viselkedésével tehdt frankon meg
voltam elégedve. Csupan akkor taldltam
Gket furcsanak, amikor nagyon dsszetdr-
tem a szerencsélleneket. Amikor ugyanis
felszakadozik a mezdny, s egy csomd
lerobbant kocsi vénszorog, mintha kicsit
megbolondulnénak a gépi jatékosok —
példaul gyakran a falat radirozzak egye-
sek. Osszegzésképpen tehdt a NASCAR
2000 elegendd kihivast kinal azoknak,
akik komolyan kivannak a hires pilotak-
kal megmérkdzni, és elegendd szérako-
zési lehetdséget azoknak, akik a ‘min-
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Alacsonyan széllnak a kasztnik: NASCAR lesz...

dent bele™-alapon szeretnének tombolni.
Persze utdbbiaknak ajaniom kevésbé a
programot, hiszen aki a kissé egysiki
keringd volta miatt mdr alapban halalo-
san unja a NASCART, az ettdl a jatékiol
sem fogja nagyon megszeretni es
valészinileg a Sierra készil6 NASCAR
3-4t sem fogja éjszakanként izzadtan
forgolddva varni.

V.2,

Az EA eddigi lepjobh NASCAR-
jétéka, ami azért méy mindig
megmaradt rétegjatéknak



STAR TREK: ARMADA

STAR TREK:
ARMLOA

* Imperium StarTrekica, Bill Klingonnak, szeretettel

Fejlesztd: Activision

Kiadé: Activision

website: www.activision.com
Minimum konfig: P266, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

i tudja miért, de kicsiny hazankat
nem fertdzte meg tilzottan a Star
Trek-Grilet — példaul nem hallani

réla, hogy késziilne a Klingon-Magyar szo-
tar. En sem mondanam magamat rajon-

Borgenlandban ujf bazis épiil

gdnak, noha a moziban mindig megné-
zem az U] Star Trek-filmeket. Azt mond-
juk nem csoddlom, hogy a Star Trek-jaté-
kok miért nem héditanak killdndsebben:
az utdbbi néhdny kiadvany igen-igen esé-
Iyes induld lett volna egy szép citromdi-
jért. Ami persze nem jelenti azt, hogy a
Star Trek: Armada esetében tll koran
kellene itélntnk, én legalabbis részemrdl
azt hiszem, a Borg sem asszimilalta
volna jobban a Command&Conquer-féle
stilusirdnyzatot a Star Trek témaba. Az
(irbéli helyszinek ellenére ugyanis a jél
megszokott RTS szabélyok a mérvadok,
s még a perspektiva is teljesen tradicio-
nélis. Marmint tradicionalisan feliinézeti
- azaz 2D-s sikban jatszddik a torténet.
Elsd halldsra nyilvdn korldtoltsdgnak
tiinik mindez (hiszen jatszhattunk mar
egy Homeworlddel is), de mégsem az:
bér feliirdl lathatjuk a dolgokat, a kidol-
gozds azért 30-5, méghozzd nem is
akarmilyen. Szépen amyékolt meteorok,
orvénylé dimenzids lyukak biztositjdk a
latnivaldt, na és nem utolsé sorban maga
az akcid sem cstnya. Az egyik leglatva-
nyosabb elem, amikor példaul a lézerek,
illetve a fotontorpeddk becsapddnak az
(irallomasok oldaldba: eleinte csak a
pajzsok izzanak fel, de szemlatomast a
burkolat is séril, majd jén a kegyelemdd-
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Védekezd harc a Borg két gépe ellen (mdsszov:

fés, s heves szik-
razas utan hirtelen
elemi darabjaira
robban az egész.

A véges
vilagur

Ahhoz képest, hogy
elméletileg az "ir"
szd hallatén a nagy
semmi, illetve a té-voli csillagok sokaséga
jut az ember eszé-be, meglepfen sokszi-
nliek a palydk. A szonak a legszorosabb
értelmében is, hiszen példaul kilénbdzd
tipust kddfelhdkin lehet atreplini. Ezek

<] il

s

e el

Operation Tuborg)

réadasul stra-tégiailag is lényegesek. A
kék nebuldban rejtozkadni lehet, mert-
hogy azon belil nem mikddnek a célzd
berendezések, mig a piros kid ellenben
radioaktiv, ami-bdl leszlrhetd a kdvet-
keztetés: nem tul okos dolog sokaig
kévélyogni benne. Még a héttér is szamit,
hiszen ha egy bolygd mellett kezdink el
bazist épiteni, gyorsab-ban fog ndvekedni
a katondink szama.

Hogy végil is palydkrl beszélhetiink
(s nemcsak helyszinekrdl), az fékeént
annak kdszonhetd, hogy a meteoritrajok-
bél labirintusokat hoztak létre, rdadasul
még “ajtokat” is csindltak beléjik: az un.

féreglyukakon keresztil a térben ugorha-
tunk — gyakran egyazon palyan beldl.

Négy dudas egy
csardaban
A jatékban négy jol ismert faj szemszo-
gébdl léthatjuk egyazon haborinak a kia-
lakuldsat. Ha egyjatékos modot inditunk,
sorban jén mindegyikhez négy-négy kil
detés, amelyek végil egy teljes torténe-
tet alkotnak. ElsGként Picard kapitanyek,
pontosabban a Szdvetség oldaldn harcol-
hatunk. Bemelegitésnek egy kis dssze-
zordiilésnek leszink résztvevii egy ldza-
dd Klingon csoporttal, majd a komolyabb
kuldetések keretében a Borg fanyegetés-
sel nézhetiink szembe. Uténa Klingon ol-
dalrdl hasonlé gondokkal kiizdink meg:
vagyis tobbek kiizt az emlitett ldzaddval.
A “fejlett” Klingon Birodalomban egyetlen
karddal lehet bizonyitani a trdnra vald jo-
gos igényt, amit egy Toral nevi fickd egy
hamisitvannyal prébdl a maga haszndra
forditani - akdr még romuldn segitséggel
is. A romulanok szemszégébdl ezutén
eqy bizonyos Omega részecske meg-
szerzése a legfibb célunk, &m a kimerit-
hetetlen energiéjl anyagra a Borg is na-
gyon feni a fogat. Végll ezért a Borg kdz-
pontositott akaratat megtestesitve egy-
szerli a dolgunk: mindenkit asszimildini, s
gyarapitani a népet! Gsak vannak ofyan
lémyek, amiket nem lehet “beolvasztani...
Minden kiildetésnek megvannak a maga
kritériumai. Ez persze mindig mas: hol ha-
di Gizemeket kell létrehoznunk, hol csak
menekiiniink, stb. Mondjuk az adott kil-
detés céljn kivil tébbnyire természet-
szeriileg az van felsorolva, hogy a vezér-
hajénak életben kell maradnia.

A haditechnika

Annak megfeleloen, hogy éppen melyik
fajt irdnyitjuk, egyszer hol romulan vihar-
madarakat gyarthatunk, hol meg a toké-
letes formatervezésd (értsd: kocka, gdmb,
gyémant) Borg gépezeteket. Nyersanyag-
ként az un. dilithium szolgal, amit lila kis
holdaknél lehet banydszni. Ehhez viszont
megfeleld felszerelés is kell: dllomas és
bényaszhajd. Ezeket természetesen nem
a télapo hozza: a konstruktdr hajokkal



A testépitoket szdllit hajora végzetes hatdssal levd (a)szteroidamezd

kell az épitkezéseket megkezdeni. A ma-
sodik legfontosabb dolog maga a bazis,
ami — mint mér utaltam ré - f6ként a had-
sereglink létszama miatt nem elhanya-
golhaté. Meg azért sem, mert az RTS
jatékok klasszikus szabalyai szerint bizo-
nyos dolgok megépitéséhez szlksége-
sek az alapok. A megfeleld személyi fel-
tételek példaul alapkiveteiménynek sza-
mitanak a hajdgydrhoz, vagy a fejlesztési
kdzponthoz. Utéhbi helyen (j fegyvereket
lehet kikisérletezni, de a felépitésével
nemcsak az exira fegyverek valnak elér-
hetdvé, hanem a jobb gépek is.

Az irdnyitason nincs sok magyarazniva-
16: a stilus méara mar annyira letisztult,
hogy teljesen evidens. A bal gombbal je-
Iolhetjik ki a hajokat (akar tobbet is), mire
az irdnyitd panelen infok jelennek meg
az adott egységekrdl, plusz ikonok, hogy
miket tehetink veldk. A sima “tamadd
meg” vagy “allj" felszdlitésokon kivil dita-
|&nosabb parancsokat is kiadhatunk. Na-
gyon tudtam dijazni, hogy amikor az ellen-
ség teljes megsemmisitése kell a gydze-
lemhez, egyszerlien csak kiadhattam a
“kutass és rombolj" parancsot, mire a ha-
joim szépen szétszéledtek vadaszni. Na-
gyon hasznos tovabba a teriilet feltara-
sa" parancs is. Ha nem az ikonok kdzil
vélasztunk, a jobb gombbal haladhatunk
a terepen. Az irdnyitdpanel elsd harma-
dén az adott szint teljes térképe helyez-
kedik el. A terep ismeretlen részeit epel”
boritja - szokas szerint -, de a mér fel-
tart részek is kodbe burkoldznak, ameny-
nyiben nincs a kdzelben egy egységink.
A panelen van tovabbé egy kis ablak is,
ahal valdban 3D-ben, az akeid sikjabol
|athatjuk a dolgokat — néhany masodper-

Rokon lelkek

Imperium Galactica
Hasonld elképzelésekre alapozott real
time stratégia az rben, bér az Arma-
dénél sokkal komplexebb kivitelezés-
ben. Egyébként is a mi gyerekink a
legszebb (1d. 576200011 - 90%)

Homeworld

Egy igencsak egyedi stratégiai jaték
a Sierrétl, amely apr6 hibai mellett
azért megmutatta, hogy mit lehet
kihozni egy 30 sci-fi RTS-bdl (Id.
576'99/11 - 84%)

ces snittek révén
folyamatosan
figyelemmel kisér-
hetjiik az dsszes
egységlnket. Ez
nemcsak hogy egy
igen tetszetds
képernyd, de még
figyelmeztet is min-
ket, ha valahol harc
kezdidik. Csak kat-
tintani kell egyet az
ablakon, és méris &
csata helyszinéhez
kerGlnk,

Az elvakult Star
Trek-rajongck esetleg a jaték hibajéul
réhatiak fel, hogy a Csillagflotta legna-
gyobb hajdi majdnem akkorak mint egy
Borg kocka, de hat nagyjabdl azonos
“slilycsoportokat” kellett kialakitani, dgy-
hogy a részleges méretaranytalansag
teljesen érthetd. Mind a négy fél irdnyita-
sét Atvehetjik, igy az izgalmas jaték
érdekében azonos erdviszonyokra volt
szikség. Ezt az aprosagot leszamitva
amugy nagyon eredetiek a hajok. Nem-
csak a forméjuk, hanem a fegyverzetlk
is. Bér tulajdonképpen csak dtfajta hajo
gyarthato fajonként, ez nem tdnik olyan
kevésnek - kiszénhetden a fejleszthetd
cuccoknak. Az extra fegyverek ikonjai a
kizéps6 panel tetején jelennek meg. Pél-
daul kifejleszthetunk kommanddsokat,
akik eqgy kisebb (rkabinnal hajtanak vég-
re diverzans akcidkat. A hajok fegyverze-
te abszollte igazodik a Star Trek-univer-
zumhoz (a romulén flotta példaul alapban
el van latva lcazd berendezéssel), az
pedig kiilon dicséretes, hogy a killdeté-
sek megkivanjak, hogy éljiink is az adott
technikaval. Példaul kifejleszthetlnk ro-
muldn kémet, akit egy alcazott hajoval
kell bejuttatnunk egy klingon barténbe.

A legénység

Kicsit nem art megalini a katondink Iét-
szdmanal - ugyanis ez az eqyik legere-
detibb vondsa a jatéknak, ha van egyal-
taldn ezen kivil masik. A személyzet kiz-
ponti szerepet jatszik a flottak mikodte-
tésében. Nemhidba: a nyersanyagkészle-
tiink mellett ez a mésik mutatdja a gaz-

daségunknak. Megeshet, hogy nyersanya-

gunk bven van, de mégsem tudunk (j
hajékat hadrendbe allitani, mert nincs, aki
vezesse Gket. Kiln vannak raadasul a

STAR TREK ARMADA

lisztek szamlalva, akikre a nagyobb hajok
fedélzetén van egyre nagyobb szamban
szikség. Ha ndvelni akarjuk a kiképzett
tisztek szamat, kilon fejleszthetjik a bazi-
sunkat e célbol.

Ujabb érdekes momentum, hogy az em-
berek kénnyebben fogynak, mint a csata-
hajok. (Nahat! Ez tényleg érdekes. A
valé életben pedig pont forditva van,
ugye Zoli? - CoVboy) Amelyik hajonak
pedig tonkrement a pajzsa, ott minden sé-
riilés emberaldozatot kivetel. Ez pedig
azt a lehetdséget hordozza magaban,
hogy szellemhajokkal taldlkozzunk.
Ahogy az mér a Star Trek-univerzumban
szokas, ilyenkor atsugdrozhatunk embe-
reket a roncsokra, s azokat megjavitva
Ujabb egységekkel gyarapithatjuk az ama-
dankat — akér az ellenség hajdival, vagy
esetleq elhagyott csempészhajokkal. Az
ellenséq hajéira akkor is kildhetlnk em-

Hm. Megvan a megoldas a Borg bivds kockdra

bereket, amikor
még klizdenek, de
mar nincs meg a
pajzsuk. Ebben az
esetben az atsugér-
zott katondk a
fedélzeten vivjiak
meg a harcot, 5 ha
végll feliilkereked-
nek, mignk a haj.
Erdekes kihivas
ezzel vacakolni,
marmint hogy az
ellenséges techni-
két lehetdleg ne el-
pusztitsuk, hanem
inkdbb elkobozzuk.
Bér meglepének épp nem mondhato a do-
log, hiszen a Borgnak éppen ez az eqyik
kozismert fegyvere. A kifejlesztett asszi-
mildtor segitségével vele arra is képesek
vagyunk, hogy egy hajot a személyzettel
egyitt allitsunk &t az oldalunkra. Ha
netdn elleniink prébéindnak meg hasonlo
taktikaval élni, természetesen megvan a
szlikséges ellenintézkedés lehetdsége:
minden hajon van nmegsemmisités,
amit kelld iddben aktivalhatunk.

Akadnak problémak

Az Armada egyjatékos része 44 killde-
téshdl ll, plusz még van a befejezés, hi-
szen az mar mégsem jarja, hogy a Borgé
legyen az utolsé sz6 — ez még Ujabb négy
kiildetést jelent. A Star Trekre oly jellem-
26 politikai fordulatokat (egyezkedést, an-
l&st) rovid kozjatékok biztositjak, melyek-
nél mellesleg Picard és Worf az eredeti
hangjukon szélalnak meg (Patrick Stewart,
Michael Dom). Hangulatilag az is tet-
szett, hogy a klingon pildtak néha ékes
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klingonsaggal nyugtazzak a parancsain-
kat.

A jdték egyre nehezebb kihivasokat ki-
nal, amik rdaddsul elég véltozatosak is
ahhoz, hogy ne érezzik az egészet mono-
tonnak. lgaz, a multiplayer jatékra ez mar
nem annyira vonatkozik, de szerencsére
oft viszont eldre bedllithatjuk, milyen tere-
pen kivanunk elindulni, s igy példaul nem
kell mindig az épitkezéssel faradoznunk.

Sajnos a jaték stabilitasardl nem sok jot
lehet mondani. Az Activision sajnalatat
fejezi ki, amiért nem minden videokartya-
val miikadik tokéletesen a program: ahol
gondot okozna a “3D és 20 technoldgia
killénés kombindciéja” (ahogy a készitok
fogalmaztak), ott a jatéknak egy Un. safe
madjat javasoljak. Aki mér vacakolt a
Windows-zal, az tudhatja, mit jelent min-
dez. Hat mit mondjunk: ez bizony elég
ganyolt megoldas.

Nekem is kifagyott rendszeresen a jaték,
de még nalam egész tlirhetd volt. Iddvel
megszokiam, hogy az Esc billentydre
automatikusan kilép a program, meg
hogy a killdetések befejeztével is tortén-
hetnek furcsa dolgok... Engem inkabb
olyan dolgok zavartak, mint amikor egy
kételékbal lemaradt két (rhajo, s bera-
gadtak egy meteoritmezébe, noha a ki-
telék elsd tagjai gond nélkil ellaviroztak.

A hibéi ellenére azonban az Armada
mégiscsak tabbet nydjt, mint a legutdbbi
egynéhdny Star Trek-jaték. Amidta az
Activisionhez keriit a Star Trek licenc,
egyre masra jonnek ki a jtékok a téma-
ban, de ezek sajnos nem nagyon dregbi-

J‘;la erre a bazisra bejutok, én leszek az mverz_@f-nnré 'K'Iingon grarja

tik a Star Trek hirnevét. Jatékok garmada
helyett inkabb elég lett volna egy-két ilyen
Armada - vagy ennél alacsonyabbra nem
kellett volna engedni a szinvonalat.

V.Z

kiilcsin/belbecs

summa summarum
Eddig ez a legiohh

Star Trek-jatek az Activisiontol

vegitelet

79%
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DEVIL INSID

* Ne menjenek sehova! Egy rovid reklam utan még tobb vérrel _ _
atodik a show! Ujabb hullak egyenes adasban! Mea minden! /

fol
SZEMELY] IGAZOLVANY

Fejlesztd: Game Squad

Kiadd: Cryo

website: www.devil-inside.com
Minimum konfig: P-1l 233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: —

z egymassal versengd kereskedel-

mi TV-csatomak jovoltabdl ma mér

bizton elmondhatjuk: a “képlada-
bél" Gzénld erfiszak- és gicesdradat az
USA-ban sem bdségesebb, mint nélunk.
Elképesztd, hogy mit meg nem lehet etet-
ni a 6 néppel, gondolok itt elsdsorban a
killanbdzd show-milsorokra, illetve Un. ri-
portfimekre. Allitélag péidéul tobb mill
vérjak annak a sztdrriporteriinknek a m-
soral, aki az egyik adaséban a dél-ameri-
kai kokainbardkkal vette fel a harcot. Be-
vallom, az adds engem is lenyligozdtt:
géppisztolyok, golyéalld mellények, és
még némi puskaropogds is - nagyon ko-
moly volt. A legjobban az a mozzanat tet-
szett, amikor hirtelen menekiiini kellett, és
mindenki csénakokba pattant. Pontosab-
ban nem mindenki: az operatdr a partrél
vette fiel a snittet, tehat & nyilvan hasi
halalt halt a riport érdekébe

Na mindegy, mindent a néz6ért, csak ne-

ki, csak most és csak oft. A tv-zombi eped-
ve varja, hogy minél ldtvanyosabb és mi-

g

-

nél erfszakosabb képekkel kapraziassa el
8z a csoddlatos ketyere. Ebbdl a tendenci-
dbdl kiindulva Ggy tlinik, hogy nincs mér
messze az az idd, amikor valdban olyan
show-misorok keriilnek adasba, mint amit
annak idején a Schwarzenegger-féle Run-
ning Manben lathattunk. A tetszési index-
nek mar ma is az a mozgatérugdja, hogy
mondjuk a hés amerikai katonak mennyi
gonosz arabust gyilkoltak le Irakban. (Nem
csodélném, ha a CNN hirmdsorainak kd-
szénhetnénk példaul nyelvink ‘arabs teli-
vér kifejezését) Innen mér kdnnyen ki-
szamithald, hogy a kivetkezd lépés az,
ha ezeket a hisies tetteket be is mutatjdk.
Az Devil Inside-ban egy ilyen show-mi-
sorba nyerlink bepillantast. Némi szarkaz-
must sem melidzve lett kitalalva ez a hor-
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SOUCAM

Az intim betét reklimok utan ujabb véres jelenetek kovetkeznek.

ror-jaték: kikent-ki-
fent cicababak tap-
sikolnak a “jovaga-
si" misorvezetd
korill, aki él6ben
kdzvetiti minden
brutdlis tettlinket,
beleértve haldlun-
kat is. Bar érezni a
Y gunyt, azért mégis
meghtkkentd az
egész - beldlem
legalabbis ezt a ha-

i ennek a
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véget josolta

tést véltotta ki. Nem
azon ddbbentem meg, ahogy a ram tama-
dé zombik fejébdl paradicsomszdszt vara-
zsoltam (e téren mér vagy szdz mésik j&-
tékban is jeleskedtem), hanem azon, hogy
amikor eldszor miveltem ilyesmit, a stidi-
dban 01 kiiztinség elismerben tapsolt és
{nnepelt, mintha csak megnyertem volna
az NDK gyartmanyl levehetd ajtés turmix-
gépet. Jopofa a kimUlasunk konferansza
is: mikdzben a kamerds a holttestink fe-
lett kdréz, a misorvezetd nem felejti el

kdzdini, hogy aggodalomra semmi ok: a
jévi héten Uj jelentkezd lesz a mlsorban.

Helyszini kozvetités

A tirténet Hollywoodban jatszodik, valami-
kor a 21, szézad elején. Halloween éjsza-
kajén Dave Ackland - a néhai renddr - a
WWWL@ csatorma megbizdsdbol érkezik
a Los Angeles melletti Shadowgate birtok-
ra, ahonnan kegyetlen gyilkossagokrdl ér-
keztek bejelentések. Ki kell nyomoznia, mi
lehet a dolgok hatterében. Ott, marmint a
birtok kapujénal, vehetjilk &t az irdnyitd-
sat, de mindenekelStt - egy rovid vided-
bejatszés erejéig - megnézhetjik, amint a
Devil Inside show bejelentkezik.

Ha még esetleg emiékeztek a Mega
Race nevezet(l (szintén Cryo) jétékra, ab-
ban volt egy Lance Boyle nevezet(i show-
man, aki ripacskodasban még Fridzsit is
felilmulta. A figurdt megszemélyesitd szi-
nész visszataszitd alakja ugyan most nem
iinik fel, viszont a hangjéra azonnal réis-
meri. Nem csoda, hogy a Cryo ismét 6t
vélasziotta: remekill passzol a misort ve-




zet Jack T. Ripper (nomen est omen)
személyiségéhez.

A jaték keszitdi elképesztd mddon dgyel-
tek ra, hogy valéban egy TV-kizvetités
illaziojat kapjuk. A beleé i
mér csak azért is, mert a jatékismertetdk-
ben oly gyakran hasznalt “kamera” kifeje-
zés it nem csak szinonima: végig egy
operatdr kiveti hislnket, Hatalmas poén,
hogy akar &t is valthatunk a kamerajéra.
Amdgy killsG (“Tomb Raideres”) perspek-
tivabol latjuk emberlinket, de “racsatiakoz-

=i

hatunk” Gn. kémkamerakra is, amelyek bi-
zonyos pontokon vannak rogzitve, 4 la
Running Man. A kbzvetités mellett vannak
hangulatfokozd snittek is: amikor behato-
lunk a birtokra, a renddriik megeldznek
minket, s a kialakuld tiizharcrdl egy heli-
kopteren elhelyezett kamera képsorait lat-
juk. Ezenkivill “kép a képben” megoldas is
tarkitja a programot: iddnként bevégjék a
stiidiot, sit ezt opciondlisan magunk is
bekapcsolhatjuk. Emliitésre méltd még az
dltalam csak “Matrix-effektnek” titulalt kép-
s0r is: az igazan szaftos jeleneteknél
megall az akcid, és kirbegusztalhatiuk a
vértdl lucskos dldozatot. Nagyon kedves.

Riporteriink jelenti a
helyszinrol

Szdval oft tartottunk, hogy Dave behatol a
birtokra. Hat nem egy hétkdznapi tuddsi-
tds lesz, Iévén mikrofon helyett pisziolyt
fogunk szorongatni a kezinkben, mert
alighogy megérkezink, mindenhonnan
zombik bijnak eld a féld aldl. A fegyve-
riink szerencsére lézeres célzéval van

T-..ﬁ?r'p;:;er most azért tiiloz: ez nem rosszabb, mint egy videojaték

felszerelve, amivel igen pontos célozha-

tunk. Erre szlkséglnk is van, mert az élg-

halottak - j6 szokasukhoz hiven - sehogy

sem akamak a fiibe harapni. A program

nagyon meggydzden szimuldlja a sériilé-

seket, azaz csonkolhatunk kedv

nem pontosan a fejre célzu (

ériink el, hogy egy kar nélkili avagy kilyu-

kasziott zombi fog tovabb masirozni, eset-

leg egy féllaba torzé fog tovabb kiszni.

A zombik daraboldsa kiizben hamarosan

{ij tapasztalattal gazdagodunk: az élgha
lottak spontan égés-
sel tdvoznak a po-
kolra. Az égés
annyira heves,
hogy ha a kizelilk
ben vagyunk, kbny-
nyen langra kaphat
a mi ruhdnk is, ami
persze nem tulzot-
tan egészséges do-
log. Még szeren-
cse, hogy ez nem
annyira végzetes,

mint a Tomb
Raiderben: ha kicsit
rohangdlunk, elal-
szik a lang.

Elsd utunk egy kis
szerszamos bddeé-
hoz vezet, ahol
mindjért gyarapit-
hatjuk a fegyverar-
zendlunkat, s a to-
vabbiakban egy csi-
nos kis flexet is be-
vethetink a “sebé-
szi beavatkozasokhoz™. A kamraban tala-
lunk tovabbé egy kulcsot is, ami egy ko:

li rdcsos kaput nyit. A kapun til egy romos
kastélyhoz lyukadunk ki. Kulcs persze
nincs nalunk, dgyhogy bemenni még nem
tudunk. Ebbél mér sejthetd, hogy a kul-
csok keresése lesz a legfbb elfoglaltsa-
gunk, és persze a lehetd legképlelenebb
helyeken fogunk réjuk akadni. A bejérati
ajtdhoz példaul egy levalasztott kis kert-
ben van a kulcs, bent pedig érdemes ku-
tatni az ételliftben, a kartyaasztalban, stb.

— B3

Egy gyilkos sorozat a sorozaigyilkosnak

Azt mér
s4bdl és Agas-be
hogy a grafika joval atlagon fell
jo messzire ellatni a terepen), de igazén
akkor teljesedik ki a ldtvany-orgazmus,
amikor a kastély belsejében barangolunk.
Moha az épilet nagyon romos dllapotban
van, csak gydnydrkodni lehet benne. Igazi
félni hangulat drad még a legjelentéktele-
nebb zugbdl is. Ha példaul a klotydn fel-
néziink a plafonra, egy freskon akad meg
a szemink. A leamortiz
nagyon életsze
niltt, be vannak deszkazva az ablakok, a
vakolat s
fal lthatd, a ldmpatestek dssze vannak
thrve, néhol le vannak szakadva, és még
sorolhatndm — hamisitatlan szellemkas-
télyt vizsgalhatunk at tvirbl hegyire.

inek megvilagita-
atjuk,

A metamorfozis

Csak azt csodalom, hogy még van villany,
és a klotydt is le lehet hizni. Taldn még-
sem lenne annyira elhagyatott a kastély?
Mindenesetre menet kdzben megérkezik

——
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Dave: A fohés, valaha kemeny zsaru
hirében &llt. A los Angelesi renddrség-
nél mint “jellemabrazold” szerzett
hirmevet: az volt a dolga, hogy a
bintény szinhelyén talalt nyomokbol
jellemzést adjon az ismeretlen tettes-
16l — akér azon az éron is, ha ehhez
bele kellett bijnia a gyilkos bérébe.
Minthogy igen eredményesen végezie
a dolgat, hire ment kilinds képessé-
geének, s végil alszerzGdatt a
WWWL@ TV-csatornahoz. Mostana-
ban tehét a szérakoztatd iparban
kamatoztatja rendkivili adotisagat.

Deva: Dave ndi alteregdja, egy tn.
“glsd osztalyd” démon, aki a Dave-ben
meghiivd gonoszt testesiti meg. A
Sdtan azért kildte a Foldre, hogy a
megszokatt biinds lelkeket beqyditse,
tehat barmily killonds, de dis a j6
oldalon &ll. Lucifer parancsainak
engedelmeskedik, akar még repdini is
tud. Dave hidba szabaditja meg a
lelkeket a porhivelylktdl, csak Deva
tudja dsszeszedni a székevényeket.

Harry Grimes: vagy beceneven a
Night Howler, a legftbb bajkeverd.
Végteleniil gonosz sorozatgyilkos, és
hihetetlen géniusz is egyben. Nagy
manipultor, akinek még a Satant is
sikerllt megtévesztenie az artatlansa-
gaval: igy szikatt meg a Pandemoni-
umbdl 39 hasonszor( tarsaval egyitt.
“A Piszkos Negyven" néven megalaki-
tott bandéjaval egy elhagyatott kas-
télyba fészkelte be magat.
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egy Uj szerepld, Angelina, a rivalis TV-csa-
tona riportere, aki kétségeket ébreszt. O
Ugy véli, hogy az egész felhajlds csak
humbug, és a miisorvezetdnket, Jack T.
Rippert probalia lejératni. Az érvei nem til
meggydzdek: szerinte Dave is csak beépi-
tett ember, de ennek az ellenkezdjérd|
csakhamar meggydzddhetink.

Dave ugyanis nem kdzdnséges halands.
Ezzel kapesolatban eldszor egy furcsa
versre figyelhetlink fel, ami a hallban lévé
diszkitra utal, 5 holmi satani erdt tulajdo-
nit neki. Késtbb pedig benyitunk a kbnyv-
tarszobaba, ahol egy giizolgt piros halom-
ra bukkanunk. Ezek azok a helyek, ahol
szerepldt valthatunk, ugyanis Dave-nek
megvan az a killdnleges képessége, hogy
Deva legyen beldle. O a ndi alteregdja, fe-
kete bérrucis, csinos démon, aki a pokol-
nak tesz killnféle szolgalatokat — még re-
piini is tud. Vele Idfegyverek helyett pszi-
chikai erdt tudunk bevetni. A pszichdnk
lassan, de folyamatosan toltddik, ennyiben
tehdt & az elinydsebb figura. Devanak az
elkdrhozott, de megszokatt lelkeket kell
begyiijtenie. Egyes zombikat hidba &link
meq, a lelkeik itt maradnak a Faldén, s

aprd fényekként kdvalyognak: dket szip-
panthatjuk fel vele. A gfzolgd kupacokndl
atadhatjuk a lelkeket a pokol urdnak, s
megfeleld mennyiség utan még extra va-
razsfegyvereket is kaphatunk cserébe,
S6t, nemesak fegyvereket, hanem példaul
eqy szemet is, amit — akdr egy lebegd
kamerat — barhova elirdnyithatunk.

Rokoni kapcsolatok
A Devil Inside leginkabl a méra mér klasz-
szikussa valt horror-sorozattal, az Alone in
the Darkkal hozhat6 rokonségba. Ez
mondjuk nem kiildndsebben nagy vélet-
len, hiszen ugyanaz a Hubert Chardot irta
és ‘rendezte”, mint aki az emlitett sorozat
eqyik 6 alkotéja volt. Az immér teljes 30-t
leszamitva szemiatomast hasonld a jaték-
menetis: némi lovdlddzds akcid eqy kisér-
teties helyen, zombikkal és féellenségek-
kel, mindez egy klassz sztoriba dgyazva,
A kor igényeinek megfeleléen mondjuk
inkdbb az akcié domindl, és a kaland-
mozzanatok dltaldban egyszerlbbek —
ennyi valtozas vehetd észre. (Persze ez
nem feltétlendl valt a program eldnyére -
kivancsian vérom, mi lesz ehhez képest
az Alone in the Dark 4-ben.) Sokat segit
példaul maga a “kozvetités” is: ha netdn el
is keriiiné a figyelminket, hogy eqy rejtett
kapesold diszkréten kattan a talpunk alatt,
Jack a stididban egyetlien eseményt sem
hagy sz6 nélkil, de a kamerdk is gyakran
mutatjdk, hogy mi tériént valahol méshol.
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A legtovabb én azon akadtam el, hogy
bonyolultabb megoldast feltételeztem,
mint ami valojaban volt. Egen-fildén ke-

Biztos, ami biztos, az alkotdk a Resident
Evilbdl is loptak eqy keveset. Eredetinek
ugyan nem mondhatd, de azért jopofa a

restem egy helyet, ahol hasznalhatnam az ~ “Ki-kicsoda kéinyv", amit a kinyvtarbél

Uveghaz fogantydjat, holott ez a kar az
(veghaz ajtajat nyitotta, csak kicsit nehéz
észrevenni az egyik oszlopon a vajaiot,
amibe be kellett ileszteni.

A vérengzeni vagydk nagyjabdl 50 fajta
ellenféllel szdmolhatnak le, ami a szépen
kidolgozott sérlilési zondkra és a karakte-

rek intelligencidjara
tekintettel elég kor-
rekt szam. Szinte
érezni a taldlatok
erejét, ahogy elte-
rilnek a zombik, és
szakadnak a végta-
gok. Az ellenfelek
viselkedésébdl pe-
dig frankén kvet-
keztetni lehet a re-
akcidikra. Jollehet a
“hétkdznapi® zom-
bik csak ostoban
csoszognak felénk,
de azok a lelkek,

e £ S

Mo sl L a =
A nézd nem kap elég jo képet a hulldrol? L&jiik le az operatoirt!

akik mér szemldtomdst megprkblddtek a
pokol tiizén, joval harcedzetiebbek. Gép-
pisztolyokkal 1GvldGznek rank, rdaddsul
még egymdsra is. Ezt sokszor a sajét
hasznunkra is fordithatjuk: ha latunk egy
kriptaszdkevényt, aki még nem vett észre
minket (mert mondjuk a héta mégil kize-
litdink), el a hangtompitds stukkert, mire
a fick — nem tudvan honnan jitt a lovés -
a trsait is szitdva Iovi,

Ha mér a hangtompitordl sz esett: a
fegyverarzendlunk a kezdeti “sima” pisz-
tolyrdl hét darabosra bovithetd fel, kiztik
olyan népszer(i (mar-mér elengedhetetien)
eszkbdzdkkel, mint a shotgun, az M16-0s
géppiszioly és a grandtvetd. Enhez jon De-
va nyolc killinbdzd pszichikal tdmadasa,
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szerezhetink be. Ez egy teljesen (res
dosszié, melyet mi toithetink fel oldalak-
kal. Az eldugott zugokbol eldkerild lapok
mindenkit - még a legegyszerlibb zombi-
kat is — alaposan jellemzik, minek kbszon-
hetden a gyenge pontjaikrdl is tudomast
szerezhetink. Emellett olyan ‘tanulsagos”
és szdrakoztatd
informacick jutnak
a birtokunkba, mint
példaul hogy az el-
56 észlelt zombi
egy sarkkutatd volt,
aki eltévedt az ex-
pedicidjaval az An-
tarktiszon, s mint-
hogy ebbdl kifolys-
lag kannibalizmusra
adta a fejét, végil
emésztési zavarai
tdmadtak... A lapo-
kon kivil taldlha-
tunk tovabba még
mas dokumentu-
mokat is (példaul egy eretnek jos profécid-
it), ezeknek kbszonhetben all dssze végll
& komplett torténet. Egy Harry Grimes
nevil sorozatgyilkos a fékolompos, akit két
évvel kordbban kivégeztek, de megszd-
kit a pokolbdl. Nem tudom megélini,
hogy hozza ne filzzem: a sztori “alig” mu-
tat hasonldsagot a Shadow Mannel...

Show must go on!

Jollehet tul sok eredetiséget nemigen tud
felmutatni a Devil Inside, viszont igényes-
séget annal inkabb - és ez bdven elég
ahhoz, hogy mindenkit magdval ragadjon
a hangulata. Bravirosan szép tikrdkben
lathatjuk viszont magunkat, de az is na-
gyon hatasos meg-
oldas, ahogy a ka-
merds kivet min-
ket, s megvilgitia
nekiink a sotét
zugokat. Apropd,
kamerds: nem tu-
dom, mennyire
vannak megfizetve
a szdban forgd csa-
tomnandl az opera-
térdk, mindeneset-
re igencsak beleva-
16 fickok. Ha egy
e zombi harapdalja a
filiiket, akkor is
rendiiletientl nyom-
jak a felvételt, arra vérvan, hogy mi intéz-
kedjink az érdekikben. Nem feltétientl
muszaj odafigyelniink a jajgatdsukra: ha el
is halalozndnak, hamarosan keriil mésik...

Eléggé meglepddiem azon is, hogy még
a “Tomb Raider-es” repkedd nézet kame-
réja is hogy ki van dolgozva. Marmint
maga a kamera. Eldszdr azt hittem, hogy
csak valami hiba az a miniatiir helikopter,
amit iddnkeént feltlinni lattam, s csak iddvel
kapesoltam, mirdl is van szd.

Hat igen: grafikailag csics a jaték, és
még a sebességgel sincs kilondsebb
gond. Egy horror esetében persze a zire-
jek sem elhanyagolhatdk. Sajnos a lépés-
hangok nem tl talaldak (mindenhol
ugyantigy kopog a cipdnk), viszont az igen

Rokon lelkek

Shadowman

Remek hangulati horrorshow lélek-
gylijtéssel és egyéb misztikus dol-
gokkal egybekotve, amelyben a leg-
szebb az volt, hogy Acclaimék nem
PlayStation-dtiratot nyomtak a
keziinkbe. (ld. 576 '99/10 - 92%)

Resident Evil 2

Minden horrorjatékok doyenje, amely
maig is rekorder az egy frame-re esd
zombikban és vérben (Id. 576°99/3
- 83%)

eletszerl], ahogy a futds utdn Dave liheg,
vagy ahogy bent a kastély siri csendjében
az Graketyegést hallani. A zombik horgése
is elég hatborzongatd. A rettegést csak az
oldja némileg, hogy Dave radidn tartja a
kapesolatot a studioval. Az adésba néha
az is behallatszik, ahogy a rendezd ad
utasitésokat a vagoasztalndl, ami Ujabb
adalék a sajatos atmoszférahoz, A diald-
qusok és a szinkronszinészek teljesitmé-
nye ha nem is feltétlendl Oscar-dijas, de
azért tdbbnyire igen szinvonalasnak
mondnatd. Lucifer 8rdogi hangjat emlithet-
ném példanak (hdsndnk holmi halandzsa
nyelven és latinul tarsalog a Mesterével).

Az egeres célzas a lézeres kerestvel kie-
gészlive nagyon el van taldlva. Viszont
két zavaro jelenséget meg kell emlitenem
az irdnyitasbdl. Eldszdr is nem értem,
miért nincs ugrds gomb? Vagy ha méar
nem vették erre a faradsagot, hat miért
nem oldottak meg, hogy az emberiink ki
tudjon mészni egy bokaig érd valyibél?
Nevetséges, hogy lefektetett deszkapallé-
kat kell haszndlnunk, ha ki akarunk lépni a
hall kitjabél. A masik dolog az ajték nyité-
sa: szamtalanszor eldfordult, hogy bera-
gadtam egy ajtd mogé, s vissza kellett
csuknom, csakhogy Ujra kinyithassam -
merthogy hatrélni sem tudtam, ugyanis a
sarkamban meg ot lihegett a kameras.
Valahogy ezt a problémat is orvosolni
kellett volna.,

Na persze ezek azért annyira nem silyos
hibék. De hat mi tehetnék: mast nem
tudtam kiemelni, mert amugy a jaték
majdhogynem tokéletes. Tobb hektonyi
vér, leszakado testrészek, panikkeltd sdtét
szobék: mindez t&bb, mint elég a kiemel-
kedd nézettségi indexhez. Hogy dldja meg
ket a Szonda Ipsos!

vz

Rekidm utén még egyszer-
kétszer visszajiihetne...
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* Froccsontott Quake avagv 'FII'St person shooter pacifistaknak

Miatyank ki vagy a mennyek

SZEMELYI IGAZOLVAl
Fejlesztd: Visionary Media

Kiadé: Hasbro/Atari

website: www.atari.com

Minimum konfig: P200 MMX, 32MB RAM
Ajnlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM

3D gyorsité: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Intemet

ivel mar kinGttem abbdl a korbdl,

amikor minden jatékbolt kirakata

elditt megdlitam bamészkodni,
bevallom elészor nemigen tudtam mire
vélni a Nerf ArenaBlastot. Egy first person
shooter, ami dvodasoknak késziilt? Miféle
hillyeség mér az, hogy miianyag piszto-
Iyokkal kel I6vdldézni?! Némileg utana-
nézve a dolognak megtudtam, honnan fJj
a szél: a népszerli “Nerf” jatékfegyvereit
propagdlja ekképpen a Hasbro.

A jaték a mostandban oly népszeri “aré-
nés" metdduson alapul, tehdat — akar az
Unreal Tournamentben vagy a Quake 3
Arenaban - a feladatunk annyi, hogy a
kozeljovd kegyetien aréndiban halomra
16jiik az ellenfeleket. Bér ez esetben azok
az arénak nem is olyan kegyetlenek, lé-
vén vért nem latni — az elhulldk példaul
csak egyszer(ien kiteleportdlddnak a pa-
lyarél. A helyszin egy virtudlis vidampark,
ahol egy négytagl csapat egyik emberét
irdnyithatjuk, és a Twister nevi amatdr
teamet kell a gydzelemhez segitenlink
hat profi csapattal szemben.

A szabalyok

Mindez a gyakorlatban Ggy néz ki, hogy
van egy nagy tér, és onnan nyilnak az
arénak. Kezdetben csak egy aréna van
nyitva, plusz egy gyakorléhelyszin. Min-
den aréna egy-egy profi csapathoz tarto-
zik, amelyek valamennyire jellegzetes
stilusjegyeket hordoznak magukon - de
erdl majd késdbb, mindenekeldtt ldssuk
a szabalyokat!

A térrdl nyild kapukon - illetve a mogdt-
tiik elhelyezkedd teleportokon — keresztil
eldszdr mindig egy eldszobaba jutunk.
Ezekben van egy eredményjelzé tabla,

', mondd csak: melyik ajton menjek be?!

tovabba van harom
kapu (esetleg még
eqgy bonusz-kapul,
ami harom verseny-
tipushoz vezet.
Kozilik a Point

Blast teljiesen szok-
vanyos deathmatch
menetnek felel meg.
Igazabdl mondjuk
nem tudom, miért csapatokrol beszellnk,
mert miutan szerepldt valasztottunk, nincs
is tdbb dolgunk a térsulat tobbi tagjéval:
a Twisterst mindvégig egyedl fogjuk kép-
viselni. A Point Blast-menetek igen egy-
szerli a mottdja: mindenre 16ni, ami mo-
z0g. Plusz méq arra is, ami nem, ugyanis
néhény nehezen kiszrhatd helyen céltab-
18k is vannak. A taldlatokért pontokat

kapunk, melyek a talélat mindségétdl flg-
glien kilénbozd mértékiek lehetnek. Egy
ellenfél eltalalasaért minimum 25 pont jar,
de ha pontosan a mellén lévd jelet trafdl-
juk telibe, akkor a pontszam lehet akar
100 is. Ha valakit kivonunk a forgalom-
bél, az mindig elejt egy bénusz dsszeget,
amit gyorsan fel kell venniink. Ez szintén
kilénbdzd nagysagu lehet, annak fligg-
vényében, hogy hol allt a mez0nyben az
adott ellenfél. Ha példaul az elsdt Ijik
ki, az 1000 pontot hagy maga utén, ha
pedig a harmadikat, akkor az 500-at. A
Point Blast menetek 10 percig tartanak:
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amikor az id6 lejar, az nyer, akinek a leg-

tabb pontja van. A meccseket hangosbe-
monddn keresztll folyamatosan kdzvetiti
egy hang, igy mindig tudjuk, hogy mikor

s ki vette at a vezetést.

A Speed Blast egy meglehetdsen furcsa
futdverseny. Hét szines, szémozott zaszlo
van a palyan elhelyezve, melyeket sorban
kell érinteniink. Az nyer, aki elsoként ér
el az arany szini zdszidhoz. Természe-
tesen a tdbbiekkel vald kibabrdlas abszo-
lite megengedett, bér ha mar tudjuk az
Utvonalat, enélkill is kénnyen elhizha-
tunk a mezdnyidl. Tajékozddni a falakra

', hogy néz kil Egyértelmil, r;bg_v azonnal fejbe kel lGni!

rajzolt szines nyilak segitségével tudunk,
jollenet eleinte nem drt magunk elé enged-
ni egy ellenfelet, hogy az mutassa a pon-
tos Gtiramyt. lgy azt is megtudhatjuk, miket
kell esetieg haszndini Utkézben. (Példaul
egy liftet, dobbantot, stb.)

A harmadik jatéktipusndl, a Blast Ballnal
egy Ujabb sportaggal, a kosarlabdaval
hazasitottak Gssze a harcot. Az arénd-
ban véletlenszer(-
en bukkannak fel a
szines labddk, ami-
ket dssze kell gydj-
teni, majd egy spe-
cidlis labdakilévd-
vel a pélyan kijeloit
célba (lyukba) kell
beldni. Altalaban
két ilyen lyuk van a

g )

Hrdeg téli éjszakakon mindent me-aprnroh hogy ne fa.mk

pélyan — ha nem taldindnk éket, megint
csak a tibbiekre érdemes hagyatkozni.
Minden szin kildnbdzd mennyiségi pon-
tot ér, de a legfontosabb az arany szinli
labda, ami csak azt kivetden jelenik meg,
hogy valamelyik jatékos mér az dsszes
t6bbi labdat célba juttatta. Természete-
sen az nyer, akinek elsdként sikerll mind
a hét szint "bezsakolnia”,

Az arénak
Ahhoz, hogy az aktudlis aréndbdl tovabb-
|éphessink, mindhdrom versenyen lega-
1&bb dobogos helyezést kel elémink. Az
elsd aréna a Tribe csapat “otthona”, mely
a kevés kilsd helyszinek egyike: flves
teriilet, vastag torzsi fakkal és egy kis
vizzel. Az Orbital Arena ennek homloke-
gyenest az ellenkezdje: egy réllomason
helyezkedik el, minek kdszénhetden a
silytalansag okozhat némi problémat.
Utdna jon a Barracuda Park az 6cedn
mélyén, szertedgazé folyosdkkal, vizesé-
sekkel, majd egy aszteroidara kerlliink,
ahol kiinnyen kieshetiink az (rbe. Még
mindig az (irben (pontosabban a Holdon)
taldlhato az &todik aréna, ahol a bolygd-
felszinen, illetve bényaféleségekben fo-
lyik a harc, majd visszakeriliink a Foldre,
és New York-i felhdkarcolok dmyékaban
ropognak a fegyverek. Viégul az utolsé
aréna a kihivashoz mérten a legnagyobb:
egy hatalmas amfiteatrumban, és az azt
kortilvevd folyosokon irthatjuk az ellent.
Az aréndk felépitése nem rossz, csak
épp a haszndlhatd tereptérgyakat talal-
tam kevésnek. A pallok és lépesdk egy-
hangusagdt eléq ritkdn tori meg egy lift
vagy egy “dobbantd”. Titkos helyekb6l
sincs sok, rdaddsul amik vannak, azok
sem tll titkosak: jokora kerekekbe kell
beleléniink a feltdrdsukhoz. A nehezeb-
ben elérhetd pontokon amugy értékes
cuccok rejtéznek: Ggymint energiapakk,
|Gszer, pajzs, dupla tiizerd, futd- vagy
épp ugrocipd.
Ertékelés
Hét kérem egy ilyen ‘jopofa”, “aranyos”
jaték ez a Nerf ArenaBlast... De most



NERF ARENABLAST

A vérfagyaszto arzenal

A jatékban fellelhetd fegyverek az Unrealra emlékeztetik az embert — mar ami a
kategériakat illeti. (Ez persze nem véletien, hiszen az Unreal engine-t haszndl a
jaték.) Ettdl eltekintve valami olyasfajta stlyossagu fenyegetést hordoznak, mint
mondjuk egy Kinder-tojas. A kategoria hagyomanyainak megfelelden tiz fegyverrel
jjesztgethetjik a szembejovdket (ha nem jjied meg, akkor nekiadod):

kon belll nincs kooperativ méd.

Az Ujfajta izemmaddok sem lenditenek
sokat a szavatossagen. A futéverseny-
nek példaul vajmi kevés értelmét latom.
Miutdn megtanultuk, merre és hogyan
kell lefutni a tévot, semmibe nem kerlil a
gyGzelem. Az ellenfelek elvacakolnak
egymassal, rdaddsul az intelligencijuk
sem éppen brilidns. Hidba a négy vé-

Rokon lelkek

South Park

Az Acclaim probalkozdsa, hogy
Quake-et csindljon a bdlcsiseknek.
Legaldbb megprébéltik... (Id. 576
'99/4 - 66%)

Unreal Tournament
Az engine ellenére ez egy roppant ta-
voli rokon, amely valdszindleg barmi-
Iyen dri tarsasdgban letagadja, hogy
ehhez a tékozld filihoz barmi kdze is
lenne. (j6, j6, szégyen, de nem tesz-
teltdk...)

frankdn: ki az, aki erre vagyik? Ki az, aki
idétlen szeplds kdlykikkel akar hadakoz-
ni? Ki az, aki a 2000. évben még mindig
Doom-stilusq, csiricséré szinl, szogletes
folyosdkon akar harcolni? Akkor, ami-kor
mér mindenki az Unreal Tournament-tel
és a “trsaival’ nyomul?

Noha a Nerf ArenaBlast is az Unreal en-
gine-jével késziilt, szakadéknyi a téavol-
540 a ket jateék kozdtt. Mig az Unreal al-
kotdéi megszamlalhatatian textirdval bur-
kolt kiilsé és belsd terllettel kapraztattak
el a jatékost, addig ezlttal jGformdn csak

Zaszldk a szélben, (Elszaladt a hazfalon!

lens flare effektusok vakitjdk az embert.
Az Unreal Toumnamentbdl kapasbdl az
emiékezetembe tudok idézni néhdny pa-
lyat, jéllehet mar vagy egy hénapja nem
Unrealoztam - ezek az arénak meg tel-
jesen “egybefolynak”, pedig e sorok iré-
sakor még ot perce sincs, hogy kildttem
az utolso patront. Az deedn alatt, vagy
épp a holdon: tokmindegy - mint ahogy
kezdetleges felhékarcolok még csak a
legcsekélyebb érzetét sem keltik New
York varosanak. Semmi jellegzetesség
nincs a palyakon - a nagyobb felbontasd
és szebben megrajzolt (4m az Unrealnek
kdzelébe sem érd) textiraktdl eltekintve
tényleg visszatértlnk a Doom korszakba.
Hidba vannak az amdgy jol megterve-
zett arénak, a Nerf ArenaBlastnak semmi
hangulata nincs. A hdlézati jatéknél - szin-
tén ebbdl kifolydlag — ugyanez a helyzet.
Lehet, hogy az djdonsdg vardzsa miatt
most egy kicsit megélénkil a forgalom a
“Nerfes” szervereken, de abban biztos
vagyok, hogy heteken belll mindenki
visszatér inkdbb a j dreg Unreal Tourna-
menthez vagy a Quake 3 Arenahoz. Mar
csak azért is, mert a multiplayer jétéko-

laszihatd nehézségi szint, a szamitogé-
pes versenyzOk nehezen mérik fel a ked-
vezd Utvonalat, abbfl addddan sokszor
leesnek a magaslatokrdl, illetve beszorul-
nak a sarkokba.

A legjobban az lepett meg, hogy az Inter-
netes médidkban milyen pozitiv vissz-
hangja van a jatéknak. "Mindenkinek tet-
szeni fog, aki eddig a vér miatt nem jat-
szoft first-person shooterekkel.” - han-
goztatjak. Nos, ennél hilyébb széveget
eddig keveset hallottam. Taldn van olyan
ember, aki ledl a szamitogép elé IGvil-
ddzni, de nem akar vért l4tni? Ez olyan,
mint amiker valaki horrorfilmet néz, de a
kényes jeleneteknél becsukja a szemét.
Hat szdval nevezzenek inkdbb amoralis-
nak, de gydléiom a képmutatast, dgy-
hogy €n nem csatlakozom azokhoz, akik
ujjongva Gdvézlik ezt az igymond humé-
nus jatékmenetet. Barki barmit is mond,

iy, B

Mar tudjuk, miért rohognek az anQ}afak.’

a lovdlddzds jatékok mifaja mar csak
olyan, mint az angol bélszin: véresen jé.
Szerintem maradjanak csak a jatékpisz-
tolyok a virtudlis téren kivl a rideg vald-
sagban - Ugyis egyre kevesebbet vannak
a gyerekek szabad levegdn.

V.Z

Barhie baba herrorszinhdza
kissé miianyag izii lett

Secretshot i
Tapaddkorongos pisztoly orok Igszerrel.
Az alternativ tlzzel narancsszind lGve-
dékeket lddzhetink, amik lassabbak,
de taldlatnal tabb pontot émek.

Scattershot

Ez a fegyver kisebb galacsinokat 16 ki —
effektive olyan, mint egy shotgun. Az
alternativ tlizzel nagyobb szdrassal,
nagyobb tlizerdvel durrogtathatunk.

Ballzooka

A “rettenetes” teniszlabda-vetd. Az
alternativ tiizeléssel holmi ragacs
16hetd ki, amibe belelépve az ellenfél
eqgyszerlen leragad.

Wildfire

Tapaddkorongos gyorstiizeld, az alap-
fegyver valtozata. Ha az alternativ
tlizgombot hasznaljuk, 10 lovedéket
|Ghetiink ki egyszerre.

Pulsator

Ezzel dupla teniszlabdakkal 16volddz-
hetiink, s kitthetjiik vele az ellenfél
kezébdl a fegyvert. Altemnativ tlizzel
teniszlabdas gyorstiizelvé valik.

Hyperstrike

A nagy “pukkandereji” strandlabdakkal
aknasitani lehet. Az alternativ tizzel
tavirdnyitassal robbanthatjuk az utolja-
ra elpotyogtatott labdakat.

Triple Strike

Lassu, de annal hatasosabb fegyver.
Magy hatdtavolsagban leszivia a védd-
oltozetek eneraiajat. Alternativaként
egyszerre harom rakéta is kildhetd.

Sidewinder

Apré, pattogd diszkeket Iovaldézik,
amik mandinerbdl visszalthetnek. Az
alternativ tlizzel viszont a lovedéken
kamera lesz, tehat taviranyithatjuk is.

Hyperstrike

Ezzel egy Nerf rakétat Idhetink ki, ami
csak a tlizvonaldban halalos, magyarul
pontosan kell célozni vele. Az alterna-
tiv tlizzel a tavcsdvet vehetjik igénybe.

Whomper

Hasonlé a Quake BFG fegyvershez.
Lassan mozg6, nagy gombat 16 ki,
mely nagy sugdrban pusztit. Alternativ
tizzel felgyorsithatjuk a gombdt, de
gy féldton megsemmisdl.
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* Ahova Iépek, mindenféle népek. Hm, szépek...

SZEMELYI IGAZOLVANY
Fejlesztd: JoWood

Kiadé: Infogrames

website: www jowood.at
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P233, 64MB RAM
3D gyorsité: -

Multiplayer: soros, LAN, Internet

Settlers-sorozat altal meghatéro

zoft jatékstilus érdekes vadhajtds

a real-time stratégiai jatékok csa-
ladfsjén. Ezekben a programokban embe-
reink jléte és gazdasdgi fejlddése lega-
1abb olyan fontos, mint a teriiletfoglalds
s a harc, tehét a jatékmenet joval bonyo-
lultabb és akciészegényebb, mint példaul
eqy Starcraft-klon esetében. Az utdbbi
iddkben a kiaddk kissé elhanyagoltdk e
a vonalat (a Settlers 3 6ta nem is él
zett emlitésre meltd kldn), &m most osat-
rak sogorainktol megérkezett az Alien
Nations (német cimén Die Vélker, Ameri-
kaban pedig Amazons and Aliens név
alatt fut, csak hogy egyszer(bb legyen a
dolog), amire érdemes egy pillantést vet-

- mér csak ididta kerettorténete miatt is.

Csavargolyak akcioban
Azt mdr egy ideje tudjuk, hogy nem a gé-
lya hozza a gyereket (akinek esetleg Gjat
mondtam volna ezzel, az sirgésen jelent-
kezzen tovébbképzésre a szerkeszidség
cimén). (Khm. Ehhez azért szeretnék
annyit hozzétenni, hogy kelep-kelep -
CoVboy) Az viszont talan még Darwin
szamdra is Uj lehet, hogy a gdlydk (még-
hozzd (rgdlyak!) riptetik az Istenke Altal
megteremtett fajokat a bolygdkra (ne tes-
sék ilyen csunyan nézni, tényleg igy indul
a jaték sztorija)... A jomadarak dltaldban
rendben le is szallitjak az “arut”, mar ha
per pillanat éppen jozanok. Ez azonban

..

Két golya a galaktikus Tdth Kocsméban

igen ritkan fordul eld, 1évén, hogy az Uj
Gldeményeket az erre a célra fenntartott
(irbdrokban varjak hosszicsdri baréta-
ink, ahol renddmyelven szélva, igen ha-
mar montart#-nllf az “erds alkoholos befo-
Enyalldsa’. A ré-
akran tesznek hilye-
/olt mér gélyataborban, an-
nak lehet a téméban némi halvény yan de-
rengd emléke), példaul ugyanarra a boly-
géra dobnak le harom, egymastél abszo-
lite kilonbdzd fajt. Az Gjonnan letelepi-
tett népek ekkor mar csak sajat magukra
szamithatn, g kell kiizdenilk egy-
massal a bolygd feletti uralomért,

Harom dudas egy
csardaban

Az Alien Nations nr-pm mér lsmeros d
hetnek mas RTS-l

gyakorlatilag mindegyi

lahonnan. A kék bérd, két labon jard, vi-

zilovakra emiékeztetd békés pimmonok a

kémiivesség mes-
terei, akik a test-
kontroll szabalyaira
fittyet hanyva gom-
ban élnek, és az
abbdl készOlt ital
(ha Ugy tetszik,

jiik. A formas ama-
zonok feminista tar-
sadalma jobbdra
vadészattal foglal-
kozik, ugyanakkor
acso

siitit sem vetik meg

8
hoose gour | Wn‘cig;%

ebbol kel val

Rokon lelkek

Settlers 3.

A real-time stratégiak e sziikebb
kategoridjanak névaddja, egyben
harmadik részével a kirdlya is. Egyéb
kommentar taldn nem is sziikséges.
(d. 5769812 — 92%)

Knights & Merchants
Kikopdtt Settlers, kicsit taldn még
aprolékosabb grafikai kidolgozassal,
cserébe viszont néha kicsit kityagos
engine-bugokkal. (ld. 5769810 -
82%)

csora utdn szivesen elszivnak egy - szin-
tén larvabol készilt - szivart (amihez az
alapanyagot nyilvan a larvahdzakban te-
nyésztik). Az elsd olvasdsra biztaté vlto-
zatossdg sajndlatos madon a jitékban
igen korlatozottan jelentkezik. Az épile-
tek &5 a népe 3i csak king-
zetben térnek el egymastol, és egyedi
egységbdl is roppant kevés van raktdron.
A fajok mesterséges intelligencidjéban

fJ. I”‘/n\

=,

-
£

j, akkor fégye-;r a BACK

(hogy hogyan sza-

porodnak férfiak nélkl, ardl nem szdl a

fama, spermabank ugyanis nincs az épl-
). Ve de nem utolso;orhan

sem |attam kilénbséget: példanak okaért
a leghékésebbnek kikidltott pimmonok
azonnal besegitettek, amikor egyszer
sajkhi seregemmel megtdmadtam az
amazonok varosat. Egy szd, mint szaz:
mindhérom néppel ugyanazokat a méd-

Yl o




szereket, fogdsokat hasznalva kell jatsza-
nunk, gyakorlatilag tehat mindegy, hogy
kit vélasztunk — ez azért elég nagy szar-
vashiba két évvel a Starcraft utdn. Még-
sem ez a program legnagyobb negativu-
ma: a lass, dtgondolatian és mar-mar
élvezhetetlen jatékmenet az, ami hidegre
teszi az Alien Nationst.

Szivassuk egymast,
gyerekek!

Ahogy az mér az ilyen jatékokban lenni
szokott, tobbféle nyersanyag létezik, és
mindegyikhez kiilon munkdst kell kike-
pezni. A fa és a ki az épitkezéshez kell,
a kaja eqységeink ellatasdhoz, mig a
pénz, a vald élet mintdjara mindenhez.
Az elsd harom erdforrdssal nem is lenne
gond: banyaszokat, favdgokat, vadészo-
kat, foldmiiveseket képezhetink ki, gom-
ba-, kakad- és larvafarmokat épithetink,
siit, kajét még az egyszer( cipekedd mun-
kasaink is termelhetnek a vadon gyimal-
cseibdl. A pénzzel kapcsolatos jatékele-
meket azonban rosszabbul nem is oldhat-
tak volna meg a készitdk. Ezt a nyers-
anyagot ugyanis csak és kizdrolag egyse-
geink utén kapjuk add formajaban, bizo-
nyos iddszakonként — semmilyen més
médon nem “gyarthatunk” pénzt. Ez azért
volt nagy butasag, mert az éplletek fenn-
tartdsdhoz és minden felmerild probléma
megolddsahoz pénzre van szikség, még-
hozz4 elég sokra, Példa: egy atlagos jalék
Ggy indul, hogy felhtizzuk a |étfontossagd
épiileteket (|aboratdrium az (] taldimanyok
felfedezéséhez, iskola az egységek kikép-

Amazon.com, a legjobban élcdzott internetes pofondruhdz

zéséhez, farmok specidlis kajakhoz plusz
rengeteg lakéépiilet, hogy azért szép
szammal legyenek addfizetdink), kiképez-
ziik a munkésokat, és megkezdddik a
gyiijtogetés. Egy idd utén varoskankban
megjelenik az elsd blindzd (elvileg az
unatkozd munkdasbdl lesz blindzé, de
gyakorlatilag egy bizonyos pontndl mindig
kapunk egyet-kettéit a nyakunkba). Ekkor
bedllitjuk, hogy az adé mennyi szazaléka
forditodjon kutatdsra, felfedezzilk a tor-
vényt, épitink eqgy renddrorsot, kiképzink
egy renddrt (mindezt elképeszté mennyi-
séqi pénzekeért), és raeresztjik a bind-
z6re, aki addigra mar puszta unalom(izés-
ként is megdlt egy-két derék addfizetdt.
Ekkor elkezd nyavalyogni a nép, hogy
kocsma kell neki (ez mondjuk érthetd
igény). Nosza, épitiink egyet, kiképezzik
a kocsmarost, stb. Ugyanezt eljatsszuk
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még néhany épllettel (Ujsagosstand, cir-
kusz stb.), és egyszer csak oda jutunk,
hogy tébb pénz megy el fenntartdsi kiit-
ségre, mint amennyi az adébevételink.
Ekkor gyartunk még néhény lakdépiletet,
és helyredll a rend. lgen dm, de egy id6
utén Gjabb hiszti jon a néptdl: aggyunk
mé’ vissza valamit az addbdl. (Az ilyenek
prébalkozndnak csak egyszer az APEH-
nél, olyan reviziét kapnanak a nyakuk-
ba...!) Bedlliiuk a megfeleld szazalékot,
és nagy meglepetésinkre kiderdl, hogy
ismét veszteségesek vagyunk (ezt a szd-
zalékot egyébként a jétékban folyamato-
san novelntink kell, amint stabilizalodik
anyagi helyzetink). Ujabb lakéépiletek
utan kiderdl, hogy nassolnivalét kivén a
nemzet (pimmonadé, siti, iletve larvaszi-
var). Farm, termesztés, veszteség, djabb
lakéépiiletek, és igy tovabb. Ez az idege-
sitd, ‘kettdt eldre, egyet hatra'-ritmus a :

£ 3 és a pénzlgyi hely-
zet miatti ideges-
kedéssel telik el.
Osszegezve az ed-
digieket: nekem ki-
fejezetten az volt
az érzésem, hogy
a 75 kilonbozo
épllet, 85 foglalko-
zds, és a tobb mint
szdz taldimény
mind-mind csak
(jabb szivatasi le-
hetfiség a jatékos-
nak. Akkor akad-

2 tam ki a legjobban,
amikor a pimmonok elkezdtek csokitortat
kivetelni, amit ugyebér az amazonok
ayértanak. Ekkor fel kellett taldinom a ke-
reskedelmet csak azért, hogy csereberél-
ni tudjak az édesszaju holgyeményekkel,
de pénzt kereskedelem révén sem lehe-
tett kiverni a jatékbdl.

Sok a baj...

A jatékmenet mellett néhény kisebb hiba
is gondoskodik arrdl, hogy néhény hénap
milva mér ne is emlékezzink az Alien
Nationsre. A munkasok minden nyers-
anyagot a kbzpontba és a raktarakba
szdllitanak, kézvetlenil az épitkezések
helyére sohasem. Ennek kbszinhetfen
az emlitett éplletek kdrnyékén egy nagy-
kdriiti frontalis cs6térést megszégyenitd
ayénydrl dugdk alakulhatnak ki, ami egy-
részt tovabb lassitia a jatékot, mésrészt
tokéletesen tldthatatlannd teszi. Utébbi

Furcsa eg}-'.ﬁébség exa boldogsa'gukhnz rendor hidnyzik

jaték egészére jellemz6. A nép mindig si-
rankozik valamiért, pénzigyi helyzetink

4llanddan kataszirofalis, mikozben folya-

matosan épitjik a
lakéhézakat, és a
varosunk addig nd,
amig Gssze nem ér
eqgy masik nép véro-
saval. Ekkor harci
éplletekkel és eqy-
ségekkel folytatddik
a blvészkedés,
amig sikerdl végre
lenyomnunk az
ellent. Ez a legki-
sebb palyakon is
eltart két-hérom
draig, aminek lega-
labb a haromne-
gyede dsitozdssal

jelz6 a csatdkra is &ll, ugyanis a fk és
éplletek Amyékaban (kildndsen az ellen-
séges varosokban, ahol a lehetd legs(-

nem a gyengébb nem gyozott
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denesetre a pimaszsag o

riibben helyezik el az éplleteket) szinte
teljesen eltlinnek egységeink, ami igen-
csak megneheziti az irdnyitast. A mes-
terséges intelligencidrol mér végre jot is
mondhatok, mert a nagy tdmegdugdk
ellenére az (tkeresd rutinok és az ellen-
séges stratégidk is megitik az elvarhatd
szinvonalat. A palyak viszont kritikan alu-
liak: “se ize, se biize™tipusu térképek (fa-
jonként tiz-tiz darab), amelyeket igen ne-
héz megkillénbéztetni egymdstél.

Amiért nagyon sajndlom ezt a jétékot,
az a kivitelezés. A grafikusok ugyanis
nagyszer(i munkat végeztek, az épliletek
és az egységek egytdl-egyig gyonydriek,
ezen a téren egyedill a tjelemek szegé-
nyességére (egy-két ledlhetd allatka, némi
gyér nivényzet) és a hattér egyhangu-
sé4géra lehet panasz (bar utdbbindl par jl
eltaldlt textura segitségével sikerdlt 3D-
latszatot kelteni). A zene is kellemes kis
lenne, ha nemcsak néhany track-et készi-
tettek volna a jatékhoz. A legnagyobb baj
azonban mindenképpen a jatékmenet, ami
miatt komoly jatékra alkalmatiannak tar-
tom az Alien Nationst, Ggy hadjérat, mint
harom személyes multiplayer médban
(pedig utdbbi véletlenszeriien generalt
pélydkat is tartalmaz). A JoWood ezdttal
sem alkotott maradanddt, ennél az ama-
tiir munkdnal még eldzd zsengéjik, az
Industry Giant is jobb volt. Csak az pré-
balja ki, akinek az idegei a budafoki kabel-
gyérban készlitek. En a magam részérdl
minden grafikai gydnydriiség ellenére ma-
radok a Settlerseknél. Ott jaték is van,
nemecsak szép éplletek és egységek.

Staki

Hat a Settlers trénja ettél nem
keriilt veszélybe
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* Valami szornyti zava

Fejlesztd: Ronin Entertainment
Kiadé: Lucasarts/Activision

website: www.forcecommander.com
Minimum konfig: P266, 64MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 450, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: modem, LAN, Intemet

Star Wars filmek vildgara éplld

jétékok szép karriert futottak be

szinte mar minden platformon,
és gyakorlatilag minden mifajban képvi-
seltették magukat. Lathattunk mar Star
Wars-akcidjatékot, Quake-klont, verseny-
szimuldtort, interaktiv mozit, sét, még
Star Wars-sakkot is. Egyedul a stratégiai
jatékok terlete maradt eddig viszonylag
szliz (ha a felejthetd Rebelliont nem sza-
mitjuk), holott a téma ordit az RTS-ként
vald feldolgozdsért. Lucas bécsi ezt felis-
merve készittetie el a Force Commandert,
&m valami zavar lehetett az Erében, mert
a nagy reményekkel kecsegtetd jatek ide-
jétmuilt, mint a Millenium Falcon, és koril-
belill olyan szinten égeti le a Lucasartsot,
mint ahogy azt a megboldoguit Dune
2000 tette anno a Westwooddal.

A program hirével mar évekkel ezel6tt

felcsigdztak a Star Wars-fanokat, és

kézmondss szerint: sok Luke disznot gyoz.

1998 tavaszan, az E3-n mér konkrét igé-
retek is elhangzottak a jaték befejezését
illetden. Ekkor még egy készild 2D-s
stratégidval kecsegtették a jatékosokat
(ebben bizonydra kdzrejatszott a Starcraft
nagy sikere is), majd, miutan az 1999
szi, sokadszorra eltolt hatariddt sem si-
kerlit teljesfteni, kiderdlt, hogy Lucasék
az (] szelek hatdsdra idékbzben ttervez-
ték az egész programot, amely igy 30-
motorral fog tOnddkalni. A marciusra ter-
vezett megjelenést ezittal sikerilt elér-ni,
&m a jatékot elnézegetve jobb lett volna,
ha még egy évet riszdnnak a fejlesztés-
re (esetleg maradnak a 20-s verzidndl)...

A sztori visszatér

A Force Commander tirténetileg az
eredeli trildgia cselekményét oleli fel és
mutatja be egy ifji birodalmi tiszt, Brenn.

- H

=

=

Tantor karrierjén keresztll, tehdt az Epi-
sode | (ibergagyi gunganjaitdl ezdtial sze-
rencsére nyugtunk lesz. A filmben latott
jol ismert felszini akcidk mellett (droidke-
resés a Tatooine-on, hothi csata, endori
partizanakcid) olyan kildetésekre is lehe-
tBség nyilik, amelyek lazabban kapcso-
l6dnak a trildgia trténetéhez (példanak
okaért egy izben a birodalmiak elkapjak
Luke-ot, és nekiink kell kiszabaditanunk).
Eqgy-két kivétellel a helyszinek és a sze-
repldk is ismerdsek lesznek a filmekbdl
&5 a regényekbdl. Az emlitetteken kivill a
negyedik Yavin hold, Coruscant, Sarapin,

ak néha a disznok vannak tobben i

valamint néhény Uj bolygd is kénytelen
lesz elszenvedni parancsnoki ténykedé-
slinket, és az dsszes fontosabb karakter-
rel dolgunk akad majd a jaték sorén (még
az dreg gumimatracfijot, Darth Vadert is
irényithatjuk a hothi csatdban). Eddig a
dolog rendben is lenne, 4m sajnélatos
mddon nem mi valaszthatjuk meg, hogy
melyik vdlogatottal jatsszuk a meccse-
ket. A killdetések elsd felét (3 gyakorld +
10 éles kildetés) ugyanis Brenn a biroda-
lom oldaldn kizdi végig, majd lelkiisme-
reti okokbdl (ne kerteljink, gyenge a le-
gény, ez a helyzet) &tdll a ldzaddkhoz, és
onnantél kezdve mar a rebellis egységek-
kel nyomja a maradék 11 missziét (a kil-
detések nehézségi szintje egyébként dsz-
szevissza véltozik, a birodalmiak sokadik
killdetéseként szerepld hothi csata példa-
ul déluténi sétagalopp). Ez a tirténetve-
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rt érzek az Erében...
' B

zetési kényszerpélya rossz Gtlet volt a ké-
szitdktdl: gondolom, nem én vagyok az
egyetlen, aki az endori incidenst a biro-
dalmiak szemsz5gébdl is kiprdbalta volna,
esetleg a lazadokkal megprobalta volna
leverni a hothi birodalmiakat, megvéltoz-
tatva a toriénelmet. lgy azonban nincs
sok befolydsunk a sztori végkifejletére:
brazil szappanoperakat megszégyenitd
szirupfakiorral rendelkeznek az utolsd
képsorok, amikor Brenn és testvére
eqgyiitt Gnnepelnek, miutén kisdpdrték a
birodalmiakat Coruscantbdl...

Oreg motoros sokk

A program “haromdimenzidsitésa’ j6 otlet
volt a készitéktdl (30-ben nyilvan jobban
lehet érzékeltetni az ardnyokat), am a
megvaldsitas valami fertelmes lett. Az el-
avult engine-ben (és egyéltalan a jaték-
ban) hemzsegnek a bugok és a hignyos-
sdgok, rdaddsul olyan alacsony poligon-
szamot kezel, hogy az valami elképesztd
- mintha baltdval faragtak volna a jaté-
kot. Az egységek és a tereptargyak ron-
dak, szigletesek (a banthdk tulajdonkép-
pen nagy bohém téglék négy kis ldbbal),
vagy éppen kétdimenzidsak (mint Endor
fai), arrél nem is beszélve, hogy a téj is
meglehetdsen durva - példéul a mar
mésfé! éves Populous 3 terepmodellezé-
sének a nyomdba sem ér. Az ég dltald-
ban egy egyszer(i szindtmenet, vagy ép-
pen néhany felnd, 4m épplgy, mint a te-
repobjektumok, ezek sincsenek animélva
- tikéletesen halott hangulatot adnak a
palyaknak. A tereptdrgyakban sincs sok
kiszinet, még szerencse, hogy olyan
kevés van beldlik: a varosok kinézete
egyenesen gaz (majdnem sirva fakad-
tam, amiker meglattam Mos Eisley-t a
maga kis kockahazaival), a tobbmillids
birodalmi févaros, Coruscant pedig még
viccnek is rossz. A terep egyébként nem
reagdl a jaték esemeényeire (a fak a leg-
nagyobb harcban is dlinak, mint a cévek),
mint ahogy a hulldk sem maradnak a
harctéren (egyszerlen elhalvanyulnak,
és eltlinnek, még a tobb tonnds AT-AT
is). A beigért csodélatos 3D-effekteknek
nyomat sem l4tni, mindenhol csak az
unalomig ismert villanasok, filstdk (eset-
leg eqy-két nyamvadt lens flare) fogadjék
a jatékost, tlizgdmbat példdul még egy-
szer nem produkalt a program. Mind-

ezeknek a tetejébe indokolatlanul nagy a
jaték gépigénye — 64 MB RAM, P300-as
és Voodoo2-es alatt nem is érdemes neki-
allni (a félreértések elkerilése végett:
ilyen masinan is szaggat rendesen, de




mar az elviselnetd érték alatt). Az utébbi
iddk 3D-motorjaira (Omikron, Battlezone
2) visszagondolva egyszerlien nem értem,

hogy hogyan képzelhették azt a készitdk,

hogy ez a silény féremi megdllja a helyét
a piaci versenyben... llyen motorral szalad
(vagy inkdbb zakatol) tehat a jaték, amely-
nek irdnyitdsa sem éppen tokéletes: a
3D-engine kamerakezelése ugyanis igen
bonyolult. A zoomolgatés, déntdgetés és
a kilénboz6 tengelyek korili forgatas
eqyiittes, hatékony alkalmazasat igen
nehéz megszokni, és gyanitom, hogy a
kevésbé megszallottak rétegébdl sokan
nem is lesznek ra képesek. Ennek ellené-
re nem &llitandm, hogy rossz a kamera-
kezelés, bér elsd latdsra valdban bor-
zaszto. 3-4 6ras gyakorlds utdn azonban
radll az ember keze a megfeleld kombina-
cidkra, igy nem lehetetlen (gy nézelddni,
ahogy szeretnénk (bér kezdd jdtékosok
szdmara mar az “edzés” is elriaszio ténye-
26 lehet). Hibas diintés volt azonban az
egérre rakni néhdny automatikus kame-
rafunkciot: “segitségével” tokéletesen
atlathatatlan nézeteket lehet produkalni,
ezért melegen ajanlom, hogy az egeret
csak lGvésre és kijeldlésre hasznaljuk.

CP World

A jétékmenet is tartalmaz néhdny(szaz)
negativumot. Az elsd komolyabb buktaté
a program erdforrds-kezelése. A Force
Commanderben elfelejthetjik a gyijtoge-
tést, az egyetlen nyersanyag (Command
Point = parancsnoki pont, a tovabbiakban
CP) ugyanis egy absztrakt valami, egy
megfoghatatlan érték (olyan, mint TJ 1Q-
ja), amely azt hivatott jelképezni, hogy
mennyire vagyunk jo parancsnokok. CP-t
kapunk, ha ellenfelet Glonk, teljesitink
valamilyen kildetéscélt, bunkert fogla-
lunk el, széval, ha tevékenyen részt ve-
sziink abban, hogy a lazaddk/birodalmiak
irmagjét is kiirtsuk a galaxisbél. Ebbél
kévetkezik, hogy minél jobban (gykd-
dink az adott misszicban, annal tobb
CP-t kapunk. Ez a rendszer tehat mindig
a nyertesnek kedvez, ami néha nagyon
idegesitd tud lenni, és siini mentésre
0Osztokel (ahol hamar betelik az dsszesen
9 darab mentési hely, és ez Gjabb ideges-
kedések forrdsa lehet). CP-inkbél a boly-
g6 kirdl cirkald csillagromboldrdl hivha-
tunk le éplleteket és egységeket (tehat
eqységgyartd éplletekre sem lesz szilk-
ség). Egyszeme csak egy épdletet gyart-

FORCE COMMANDER m

“Létiak, kis bogdr, és mondhatom, hogy elég cstinya vagy..." — énekelte néhany
évvel ezeldtt Ladr Andrds, pedig akkor még nem is l&tta a Force Commandert. Sz6
mi 520, a kis idézet tokéletesen illik a programra, ugyanis a jaték hihetetlen méretd
“bogdrgy(jtemennyel” rendelkezik. A hibakbdl szedtem Gssze egy kis csokorra
valdt, csak hogy tudjatok, mire szamitsatok...

Poligon-gondok: A jaték leglatvanyosabhb hibait kétségkivill a rossz poligonkeze-
lés eredményezi. A mar Tomb Raider-bl ismert poligon-Gsszeolvadasok itt is
visszakdszonnek: egységeink félig eltinnek a terep szogleteiben, a ledlt banthak
minden ellendllas nélkiil ddinek bele a homokba... (ilyeneket még Lara sem tudott)

b

. . &

Atlatsz6 triikk: A kamera nem ismeri fel rendesen a poligonobjektumok és a tér-
kép hatarait. Ennek kisztnhetfen példaul belekukucskalhatunk egy homokjardba
{plusz moka, hogy egységeink ilyenkor at-attinedeznek a homokjard textirdin), de
ennél sokkal durvabb, hogy példaul lazan at lehet mozogni a ruuli kildetések szik-
lafalai mdge, és ekkor a sziklan keresztil is figyelemmel kisérhetjdk, teszem azt, a
kivetkezd kanyarban zajld eseményeket. (Sdt, a “sziklafalbdl” irdnyitani is tudjuk!)
Iranyitasbeli zavarok: A kamerairdnyitd billentyik rossz szokasa, hogy néha
beragadnak - legaldbbis a Force Commander engine-je szerint. llyenkor vad
keringd kezdddik, vagy éppen egy pillanat alatt eltavolodunk egységeinktdl —
mondanom sem kell, hogy ez nagyon idegesitd tud lenni harc kdzben.

Onjelolt egységek: A kijeldlésekkel sincs minden rendben. Ha tévoli nézetnél
rajzolunk a térképre egy téglalapot, akkor még véletlendl sem csak azok az egysé-
gek kerlinek kijeldlésre, amelyek a téglalapban tartézkodnak, esetleg hatérosak
vele. Neeem, a néhany méterrel arrébb dlldogalok is kapnak a jobdl, biztos, ami
biztos.

Multi-ziirdk: A web visszhangzik a felhaborodott észrevételekidl, miszerint nagyon
instabil a Force Commander intemetes jatékban. Ezt a Lucasarts is elismerte, és ki
is adott egy patch-et, amely e hiba mellett a kezeldfelllet lassi reagdlését is orvo-
solja. Ezek utén talan nem meglepd, hogy az alapverziés mentett dllasok nem
milkddnek a patch-elt jatékkal...

Mission Impossible: Erre a hibara a jaték readme fajlja hivia fel a figyelmet.
Idézem: *Ha kdzvetlendl a kildetés véget jelzd legirdiild eredménytdbla eldtt tibb
mint étszdr nyomod meg az Escape billentyit, eldfordulhat, hogy a kildetésnek
nem lesz befejezése. Ezért kérink, hogy ne tedd ezt” No comment.

Ossztiiz: Végil, de nem utolsésorban, a kedvenc bugom. Az AT-AT mésodlagos
tizelési modja (1000 életerGponttal roviditi meg a célpontot) igen nagy tdp, de még
tovabb fokozhatd. Ha ugyanis a masodlagos tiizelési mdd kivdlaszidsa és a cél-
pont kijeldlése utén megismételjik még néhanyszor ezt a két tevékenységet (kivd-
lasztas-kijeldlés), akkor annyiszor 1000 életerSpontnyit 16 az AT-AT, amennyiszer
ismételtiink. gy akar eqy lovéssel végezhetiink eqy bazissal, vagy egy pajzsgene-
rétorral... (Lehet, hogy mds egységgel is mikadik a trikk, én csak az AT-AT-vel
prabaltam ki.)
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hatunk (ez mér a Westwood 20-s straté-
giai jatékaiban is sdi megoldasnak sza-
mitott), és egyszerre csak két rakomany-
nyi egységet (egy adag kdnny( és egy
adag nehéz harci alakulatot) hivhatunk
le, akarmennyi CP-nk van. A rakoma-
nyoknél tapasztalhatd komoly kdvetke-
zetlenségek tovabb szaporitjdk a ranco-
kat homlokunkon (harom kis AT-ST pél-
ddul ugyanannyi helyet foglal, mint egy
ttbb emeletes AT-AT). Rakoményt csak
a klildetés kezdetének helyére lehet hiv-
ni, ami igen nehézkessé teszi az folya-
matos erdsités biztositdsat: egy-eqy harc
utdn ajénlatos bevarni, amig a kezdépo-
zicidra érkez6 (j egységek atcaplatnak a
palya tlloldalan levd csapatunkhoz, mert
ugyebdr, ha erdsebbek vagyunk, hama-
rabb ledljik az ellent, és igy & kevesebb
CP-t kap... Mondanom sem kell, hogy

néha ez igen lelassitja a jatékot (mdr csak
ezértis lenng jo, ha allitani lehetne a ja-
ték sebességét). A 60-as létszamlimitet
sem egészen értem, egy-két kildetésben
&z nagyon kevésnek bizonyult, és csak
jobban kihangstlyozta az egységutanpdt-
las probléméjat (sebaj, igy legalabb nem
olyan zavard, hogy maximum csak 15
egységet rendelhetink egy csapatba).

Ismeretien ismerosok
Egységeink kozt megtaldljuk a filmtrildgia
dsszes foldi egységét, és még néhany
Ujat is (Gsszesen kdrllbeldl 15-15-6t). A
birodalmiaknal az ismert AT-ST- és AT-
AT lépegetdk (ide csak annyi személyes
megjegyzést fliznék, hogy: AT-AT AZ
ISTEN!) mellett kiszonthetjik tobbek
kozétt a légvédelemre specializalodott
AT-AA-t, a lazaddknal pedig egy Uj tank

Valahol mar lattam...

A fBleg (irharcokra épit6 Star Wars-trilogia kevéske szérazfoldi csatdja természete-
sen helyet kapott a jatékban. Harom nevezetes helyszint érdemes megemiiteni:

Tatooine: Ezen a sivatagbolygon nétt fel Luke Skywalker, és itt valtozott meg az
élete minddrokre, amiker a negyedik epizdd (Egy Uj reménység) elején a megszo-
kétt rabotokat keresd birodalmiak lemészdrolték Luke neveldszileit. A jatekban a
keresd birodalmi osztagot iranyithatjuk, méghozza az elsd hérom gyakorlokiilde-
tésben (a mér Ujradigitalizalt verziéban latott gyikszerii hatasokat is lehet hasznal-
ni). Ennek j6 néhany tusken és java latia majd karat, mig végil Ben Kenobi hézé-
hoz is eljuthatunk (az Greget sajnos nem taldljuk otthon).

ar b fEEa@l
Hoth: Az Giodik epizod (A birodalom visszavag) latvanyos nagyjelenete, sokak
szerint a Star Wars-filmek egyik cstcspontja, amikor a lazadék elmenekitik bazisu-
kat a Hoth nev( jégbolygdrdl, mikdzben a birodalmiak mar szorgosan Iévik oket.
Ezt a csatét is a Birodalommal jatszhatjuk le, mégpedig a film koriilményeihez
hiien: a lazadok nyamvadt kis tantaun-lovasokkal és egy-két légsikioval mennek a
nyomasztd birodalmi talerd (AT-AT |épegettk + aprolék) ellen. Azért csak dvato-
san, a siklok ismerik a filmbeli kabeles trilkkot, és ha nem figyelink, semmi perc
alatt leszednek egy AT-AT-.

* M J
Endor: Ezen a bolygn jatszédik gyakorlatilag a hatodik epizod (A jedi visszatér)
mésodik fele, ahol is egy maroknyi lazads kilktatja azt a bolygdn levo generatort,
amely az épll6 mésodik Haldlcsillag energiapajzsét taplalja. A Force Commander-
ben ezt a lazadok oldalardl élnetjiik &t, méghozzé az dsszes fontosabb rebellis sze-

repldvel (Leia, Han, Luke, Chewbie és a két robot). Mivel a birodalom itt is tdlerd-

ben van, csak a filmben is alkalmazott madszerekkel érhetiink el sikert (ewok szo-
vetségeseket kell keresni, birodalmi jarmiiveket foglalni, észrevetlendl lopakodni stb).

R Y
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és a fotontorpedd-vetd érdemel emlitést.
Az (j egységeknél szerencsére konzek-
vensek voltak Lucasék: az AT-AA szintén
|épegetd (remekil beleillik a birodalmi ar-
madaba), a lazaddk kiityli pedig egysé-
ges, a homoksikidra emlékezietd designt
kaptak. Szépnek azonban semmiképpen
nem nevezhetik, mert példaul a biredal-
mi gyalogosszallité kocsi hatszdgleti
“kerekeken" gurul, széval kicsit rdzés le-
het az 0t a habordba... Néhany, bolygd-
felszinen bevethetd replid egyséq is sze-
repel az egységpalettdn, igy pardzs TIE
Fighter-légsiklo, esetieg TIE Bomber-Y-
Wing csatdkat is vivhatunk - ez igen j6
dontés volt Lucaséktdl, érezni, hogy re-
plildk nélkil sokkal Gresebb lenne a jé-
ték. Egységeinknek nevet is adhatunk
(én a Zeta-kildnitményt rogtdn &t is ne-
veztem CoVboy-osztagra, de ettdl nem
produkdltak fényesebben a harcmezdn),
&s a tulélt csatdk utdn tapasztalati ponto-
kat is kapnak, ami harci értékeiken mddo-
sit (a nagy egységhalandéséag miatt erre
nem érdemes stratégiat épiteni). Ezenki-
vl néhdny egység rendelkezik specialis
tamaddsi méddal, amely altalaban valami
nagy tapot jelent, ugyanakkor csak bizo-
nyos id6kézonként alkalmazhatd (példa-
nak okdért, a légsikiondl ez a filmbdl is-
mert vontatokabel, amely az AT-AT-k vég-
zete volt a hothi csatdban). Az alakulatok
mozgéasaval sincs killdndsebb baj, mindig
megtalaljdk a legrovidebb utat a célpont-
hoz (mondjuk, ez nagyban kdszénhetd
az egyszerl tervezés( palyaknak), béar
azt j6, ha figyelembe vesszilk, hogy a
kisebb dombokon vigan dtmasznak a
gyalogosaink, ugyanakkor a gépeknek
ezeket meg kel kerliniik. Igazabdl tehat
az egységekkel minden rendben is lenne,
ha megfelelden reagainanak egymasra.
Embereink és jrgdnyaink ugyanis min-
dendron ki akarjak ker(ini azt, aki az 0tj-
ukban &ll, igy egy AT-AT lépegetdt telje-
sen meg lehet hillyiteni azzal, ha ldzadé
gyalogosokkal vesszik kbril: szegény
nem tudja, hogy merre trjon ki, de a vi-
l&gért sem lépne ré az alatta labatlanko-
dé gyalogosokra...

Birodalombél jeles

A jaték multiplayerben (max. 4 jatékos)
és skirmishben sem bizonyitott kellden.
Ugyan a készitdk megprdbaltak némi
egyensulyt vinni a jatékba, a 60-as lét-
szammaximummal nem szémoltak. Hidba
rendelkezik a lazadok legtobb egysége
regeneralodd pajzzsal, hiaba vannak csak
nekik javitd és gydgyité egységeik - a
60-as szdmot hamar eléri mindkét fél, és
mivel a birodalmiak jéval erfsebb fegyve-
rekkel rendelkeznek, hosszl jatékban
biztosra vehetd a gybzelmik. Rovid ja-
tékban a gyalogos rush szinte kdtelezd
Iépés mindkét oldalrdl, mivel csak a gya-
logosok képesek éplleteket foglalni -
kérdés, hogy melyik fél osztagja ér elébb
oda a mésik bazisahoz (az amerikaiak -
nagyon taldléan - einevezték ezt a méd-
szert rush'n'pray-nek, ami kbrillbelll “roha-
mozz és imadkozz"-nak felel meg). A
kezdeti |épéseken egyébként is nagyon
sok mulik, féleg, ha sok CP-vel kezdlink.
Ha az ellenség rbgton replid egységeket
ayart, mig mi gyalogosokra “gydrunk”,
kdnnyen hatranyba kerdihetink. Ugyan-
akkor ha |égvédelmi tornyokat épitlnk,

lehetséges, hogy az ellen felbukkan ha-
rom AT-AT-vel (mér a jaték elejénl), és
pillanatok alatt szétszedi a bazist. Szoval
a szerencse biven kdzrejatszik abban,
hogy ki nyer, és ez a CP-rendszerrel
megfejelve (annak jo, aki amugy is nye-
résben van) csalddott himmégéseket
véltott ki belSlem, és a 8 darab multi-
player palyatol sem estem hanyatt.

Ero-tlen probalkozas

A kivitelezés grafikai oldalt az engine-
nél mar szidtam eleget, m egy kicsit
még visszatémek a latvanyhoz, hogy a
kezeldfeliiletrél is leszedjem a keresztvi-
zet, Ez a borzadély, ami a képernyd alsé
35%-4t elfoglalja, elrettentd példaként
szolgélhat a vilag jatékfejlesztdinek: igy
NE tervezzetek! Ez az elmodosott, sze-
gényes kis vacak a jaték legszégyenlete-
sebb eleme: az egységek képe kidolgo-
zallan, a feliinézeti kistérkép a Commo-
dore-korszakot idézi, rdaddsul az egész
interface baromi lassan reagal az egér-
kattintasokra. Hasonld szinvonalon mo-
zognak a kijeldlést mutatd hasabok, ame-
Iyek tokéletesen alkalmasak arra, hogy
beleronditsanak az amugy sem szép
Osszképbe, Az Atvezetd mozik sem all-
nak a helyzet magaslatan: szépek, szé-
pek, de 2000 derekén talan mar nem a
képernyd egyharmadat elfoglalé filmek-
ben kellene gondolkodni. Zenei oldalrél
végre dicsérni is tudom a jatékot, bar
nincs 30 hanghatas, amit ettdl a jatéktol
azért elvartam volna, Az ismerds, de at-
dolgozott dallamok azonban igy is meg-
dobogtatjdk a rajongdi sziveket (nekem
killindsen a rockos gitarhangzassal at-
dolgozott Imperial March tetszett), és a
filmben is hallott hanghatésokkal (TIE-
vaddszok hangja, lézerek siivitése, stb.)
egylit visszaadjak az IGAZI, meg a Bal-
j6s Amyak elétti Star Wars-hangulatot.
Ezzel egyitt a jatékot még megveszeke-
dett Star Wars-fanoknak sem ajaniom,
mert fél palya utdn egy vildg fog Ossze-
omlani bennik. A neten taldltam olyan
kritikat, amely csupan 20 %-ot adott ra,
de az biztos, hogy ha nem a Star Wars-
univerzumra épiine, nem alina a jaték
mogdtt a sikerfilmek hangulata, egy fél
oldalt sem szenteltiink volna ennek a bit-
gyljteménynek. Azoknak Gzenem, akik
esetleg mégis megprébalkoznak a Force
Commanderrel: Az (akarat)Eré legyen
veletek! Szikségetek lesz ra...

Sicki

Ez az Eril legyen azzal, aki
meggyalazta vele a Star Warst!
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Fejlesztd: Microprose

Kiad6: Hasbro Interactive

website: www.risk.com

Minimum konfig: P166, 32ME RAM
Ajénlott konfig: P-233

3D gyorsité*: -

Multiplayer: egy gép, LAN, Internet

icsiny hazénkban, ahol a rend-

szervéltds elfitt igencsak korldto-

2ot mértékben kaptunk a nyugati
vilag lddsos taldiményaibdl, sokan még
ma sem ismerik a Risket. Pedig ez a
klasszikus teriletfoglalé stratégiai jéték a
Monopoly mellett a vilag egyik legkedvel-
tebb tablas jatéka, és mar évtizedek dta
ad lehetéséget arra, hogy amatdr Napo-
leonok vividk meg képzelt csatdikat egy
tabla és néhany kacka segitségével. A
Risk kiiré szamos kiub, internetes jaték-
héz és mindenekeldtt igen nagy szamd
fanatikus rajongdtabor szervezfdétt, ame-
lyet a Hasbro elegendd piacnak vélt eqy
szamitégépesitett Risk sikeres értékesi-
téséhez. A jaték a meglepd Risk néven
keriilt tavalyeldtt a boltokba PC és Mac
platformokon, és a jelek szerint szépen
teljesitett, mert a Hasbro mar a mésodik
résszel merészkedett eld a mai, 3D-
kdltemények uralta piacra.

Nagyobb rarogamr-.opm érkezett hozzdm Ontarioba

Kockazatos jaték

Risk, azaz kockdzat, riziké. A cim takéle-

tesen illik a jatékhoz (ennél jobban taldn
csak a “Gardzdélkod] okosan!" illene),

ugyanis a programban - akdrcsak a tab-
1&s jétekban — minden egyes lépés maga-
ban hordozza a fényes siker és totdlis ku-
darc lehetdségét. Ezt illusztralands, révi-

den megkisérem Gsszefoglalni a Risk Ié-

nyegét, gondolom, sokaknak djat fogok
mondani vele. Az eredeti szabalyok
szerint a jatékosok egymést kivetve,

A kockazat nincs elvetve!

“Mar a régi gorogok is...” - kezdhetnéma
méretes kdzhellyel, és a frazis ezittal to-
keletesen helytdlld lenne. A Risk elddeit
ugyanis az okori Helldszban kell keres-

niink: egy gorog edényfestmény az elsé =
ismert leletiink a tablas stratégia jatékok-
16l. Ez a szdrakozasfajta késdbb a romai
torténészek emlitéseiben és a latin mon-
davilagban is felbukkan, majd hosszas
kiizépkori hallgatds utdn az itéliai rene-

szdnsz korszakaban jelenik meg tjra. Attdl kezdve az eurdpai nemesség egyik 4llan-
do kikapesolodasi forméja a teriletfoglald téblds stratégia, amelynek torténetét
rengeteq, killdnbdzd thrténelmi korokbél szarmazo kézzel festett 1ablén és szabaly-
leirason kovethetjik nyomon. Az igazi Risk torténete azonban mér a XX szdzadban
kezdddik, egészen pontosan 1957-ben. Egy Albert Lamorisse nevi jatékos kedvii
francia 16 (aki mellesleg sokat foglalkozott a mozival is, és A piros léggémb cimii
rovidfilmjével egy Oscar-dijat is bezsebelt) ugyanis ekkor allitott be a La Conquete
du Monde (= A vilag meghdditésa) cimii tablds jatékanak dtletével a Parker Broth-
ers jatekcéghez. Hosszas teszlelés (és az amerikai széjizhez valé igazitgatas) utan
végul 1959-ben jutott el a jaték az Geedn tiloldaldra is, ahol eqy Milton Bradley
névre hallgaté Ur jarult hozzé nagyban ahhoz, hogy a Risk egyre kiforrottabb verzick-
ban lasson napvildgot. A sikertorténet azéta is folytatddik: a jaték mér 40. sziiletés-
napjat is meglnnepelte, és rengeteq kiilonboz6 varidciéban (a klasszikus foldtérkép-
tdl a FutuRisk fantazianevi jovebeli komyezetig t6bb tucat valtozatban) és nyelvte-
rileten terjedt el, 6sszesen szazmilliés nagysagrendd eladott példanyszamot elkdny-
velve, Kis hazankban a rendszervaltas elGtt nem nagyon hallhattunk a Riskrdl (az
“antivilagban" valahogy nem nézték jo szemmel, hogy a brrrzsod, imprrrista kapita-
listak jatéka a vildg meghdditasanak tervezgetésére osztokeéli a Magyar Népkoztar-
sasag szocialista honpolgarait), de az utdbbi évtizedben nélunk is felbukkant a jaték-
boltok polcain az elmés Riziké néven. lgy mar semmi akadélya nincs annak, hogy
Osszemerjilk stratégiai képességeinket (és szerencsénket) barati tarsasagunkkal.
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korénként teszik
meg lépéseiket,
amelyek 1ibb fazis-
bél alinak. Minde-
nekeldtt a jaték
elején egyenld
aranyban elosztjak
egymas kizdtt a
Féld terlleteit
(szdm szerint 42
darabot), majd az elsd fazisban (Diplo-
mécia) megnemtdmadasi szerzidéseket,
szdvetségeket kotnek, amelyek kirilbe-
10l arra jok, hogy az ember alkalomadtan
felrigja Oket, és — mdr amennyiben sike-
riilt elaltatni az ellen gyanakvését - meg-
lepetésszeriien tamadjon be az dldozat
kevésbé védett hatdrvidékén, A diplomé-
cidt a Toborzds fézisa kdveti (elnézést,
ha egyik-masik forditdsom nem egyezik
a magyar tablds verziéban hasznalt ter-
minolégidval, de csak az angol véltozatot
ismerem), amelyben megadott szamu

Rokon lelkek

Risk

Kicsit gyengécskére sikeredett feldol-
gozas, ami a C-64-ek grafikai vildgat
idézte, bar volt néhany jépofa djitdsa
is. (ld. 576975 - 72%)

Diplomacy

Kategdridjdban a Risk egyetlen szém-
ba jbhetd vetélytarsa a tablds stratégi-
4k kozdtt. A szdmitdgépes adaptacio
azonban még véletlendl sem szallhat
versenybe vele (Id. 576 '99/12 -
63%)

hadosztalyt, erfsitést rendelhetiink az
egyes terlletekhez. Ez a szam anndl
nagyobb, minél tdbb teriilettel rendelke-
zik a jatékos, de bizonyos eseményekért
(eqy teljes kontinens uraldsa stb.)
bénusz légidk jamak. Toborzaskor még
eqgy érdekes momentum is befolydsolhat-

.ﬁnemzefﬁozr helyzet rendszerint meglehetésen komplikalt

ja az erfviszonyokat: a jatékos ugyanis
ekkor a nala |évd foldkartyakat (amelye-
ket ellenséges terlletek sikeres elfoglald-
saért kaphat) bizonyos korldtok keretei
kizott becserélheti Ujabb extra seregek-
re, és igy jelentds eldnyre tehet szert (a
kértyak csak meghatdrozoft hdrmas kom-
bindcidkban cserélhetdk be, példdul a
gyalogos-huszér-agyl kombdért tiz plusz
regiment jér). Ez ugyan bonyolultan hang-
zik, dmde a jatékban ripsz-ropsz vildgos-



s valik minden (induljatok ki abbdl, hogy
méq én is felfogtam...). A Toborzdst a
Harc fazisa kiveti, amelyben értelemsze-
riien a teriletfoglaldsok torténnek meg, a
szokdsos “kijeldldm a Honnant és a Ho-
vat'-modszerrel. Egy elfoglalt terlletrdl is
lehet tovabb tdmadni, ami egy-eqy sikere-
sebb kérben egy egész kontinens leigé-
zasdt is jelentheti, ugyanakkor egyltt jér
a nagyobb létszamu seregek szétforga-
csolddasdval (mar csak azért is, mert
minden terileten lennie kell legaldbb egy
hadosztalyi helyérségnek). A csatdkat (a
hadosztalyok nagysagaval ardnyos sza-
mui) hatoldald kockék déntik el, és ez a
mddszer bizony gyakran a papirformatdl
eltérd eredményt hoz. Miutén a sors (vagy
inkébb Fartuna istennd) kijeldlte a harcok
gyzteseit, a Csapatmozgatas fazis kovet-
kezik, ahol atcsoportosithatiuk a hadosz-
talyokat birodalmunkban (értelemszerien
az (j hatarvonalakhoz érdemes kiildeni a
nagyobb légidkat), majd a kér végét beje-
lentve a jatékos rettegf arccal nézi végig,
amint az utdna kivetkezd tabormokok is
megteszik sajét lépéseiket, porig rombol-
va eredeti stratégidjat...

Uj vér a harcmezén

A jaték szabdlyai nagy vonalakban tisz-
tazodtak, nézzik, mit is nydjt a Risk I1.
Mindenekeldtt ugyebar teljssen meglepd
mddon, 1-8 jatékos jatszhat a klasszikus
Riskkel, akar gépi tibomokok ellen (16
kiilénb@zé tabornok, mind més stratégia-
val, mds habitussal), akér egy szdmito-
gépen, a kissé kényelmetlen "Hot Seat™
médszerrel (az éppen lépd jatékos il a
gép eldtt, a tibbinek addig szabadfoglal-
kozés van), akar haldzaton keresztlil. Aki
a klasszikustdl kissé eltérd jatékot sze-
retrie, az aprébb véltozésokat eszkézdl-
het, igy példaul hat plusz terilettel bévit-
heti a térképet, 48-ra ndvelve a terlletek
szamét (az extra terlletek kivétel nélkil
kontinenseket dsszekotd kulcspoziciok,
amelyeknél esetenként a 42 mezds Risk-
16l igencsak eltérd stratégiat kell alkaimaz-
ni). Paraméterezhetdk tovabba a nyerési
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Afganrsz!én sorsat szo szerint is sikertilt kockdra tenni

feltételek (60-80-100% vildguralom, csak
néhény dedikalt teriilet, ‘fovaros” leigdzd-
sa sib.), a kartyacserék, az egyes teriile-
tek értékei, valamint az a méd, ahogyan
a teriiletek kiosztdsra kerlinek (véletien-
szerlien, egy bizonyos pontkeretbdl torté-
nf licitalassal, vagy a kbronkénti vélasz-
tasos modszerrel). Ezek csak kisebb val-
tozdsok, amelyekkel a Risk Il egy tucat-
jaték lenne csak a sok kozll. A készitdk
azonban felismerték azt a tényt, hogy
szamitdgépesitett tablds jatéknal nem
elég hilen lemodellezni az eredeti szaba-
Iyokat, hanem valami Ujat is fel kell mutat-
ni, ezért a gépi algoritmusokban rejld le-
hetdségeket kihasznalva elkészitetisk az
(gynevezett “same-time" Risket, amely
kétségkivil a Risk Il legnagyobb dobésa.
Ez a - gyakorlatilag teljesen (j - jatékfaj-
ta tulajdonképpen olyan Risk, amelyben
a fazisok egyszerre zajlanak. Ez a felfo-
gds azonnal levett a ldbamrdl, ugyanis az
eredeti Risket meglehetdsen gyenge j&-
téknak tartom (tdl sok minden mulik a
szerencsén). (Na, ez az, ami nem igaz!
- CoVboy) A same-time Risk azonban

levetkdzte elddie legtibb negativ tulaj-
donsdgét: azonos iddben torténnek a to-
borzdsok, a timaddsok és a csapatmoz-
gatasok, amelybél tobb dolog is kbvetke-
zik. Eléiszér is az, hogy a tablds Risk par-
tikban tapasztalt “mindig az nyer, aki utol-
jéra jon"-axiémanak blcsdt inthetiink: itt
a felek nem vérjdk meg udvariasan, amig
a mésik lelépi a korét - a jatékosok a
tobbiek Iépéseit csak a sajat dontéseik
meghozatala utdn tudjdk meg. Mondanom
sem kell, hogy ebben a jatékban joval
t8bb stratégiai érzékre van szlkség. Sok-
kal jobban kell eldre gondolkodni, ki kell
taldini az ellenfél taktikdjat, és nem utol-
s6sorban, a végsdkig ki kell hasznélni az
“egyidejlségben” rejld lehetdségeket,
mindenekelitt a tbb szomszédos terl-
letr§l egy idegen mezfire, tobb hadosz-
tllyal torténd tamadast. A készitdk még
eqy csavarral toditottak az amugy is tefje-
sen Uj kintiisbe Gitdzott jatékéiményen: a
same-time Riskben a hatoldalu kockakat
lecserélték 12-oldalliakra (hogy matema-
tikailag egészen pontos legyek: kozag-
derekre), méghozza rigtdn ot szinben. A
kiilnbdzd szin kockdkon més-mas
értékek szerepelnek, a leggyengébb koc-
kn, a fehéren 2,6 a kocka lapjainak
atlagértéke, mig a legerGsebben, a feke-
tén 4,5 (magyardn szélva, mingl “szine-
sebb” a kocka, anndl kinnyebb vele nagy
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értéket dobni). A hadosztdlyok a |étsza-
muktdl faggden kapnak kockaszint, igy
példaul egy 5 f6s légio még fehér kocka-
val dob, mig egy 6 katondt szamlald
regiment mér sargaval. Ezzel az egész
rendszerrel a szerencsét probaltak vala-
hogy a csapatok képességeinez és esé-
lyeihez igazitani, de valahogy még min-
dig nem sikeriit teljesen a dolog. En leg-
aldbbis igencsak dsszerdncoltam a szem-
Hlddkamet, amikor két 7-es erfsségl
sargakockds tdmadd csapatomat egy
ember veszteséggel gyaldzia le egy 3-as
erejii fehérkockas védd... Ez a jelenség
egyébként egyaltalan nem ritka: atlag
minden mésodik kbrben térténik egy-eqy
hasonld meglepetés. Parancid hajlami
jatékosoknak (mint példaul nekem) ha-
mar eszébe is jutnak holmi gaz progra-
mozdk, akik csald algoritmusokat kadol-
nak a jatékba, csak hogy a gép Al-jat
jobb szinben tintessék fel...

Kellemes ujjgyakoriat
Kiilcsin tekintetében semmi baj nincs a
programmal. [zléses mind a kezeldfeli-
let, mind a jatéktér, és latvanyos hangu-
latkeltd (Amde tdbbnyire teljesen felesle-
ges) elemek, nézetek kerliltek a jatékba:
3D-tldgbmb nézet, zoomok, hadszinte-
rek, amelyekre a térkeéprdl kozelit a kame-
ra, csapatainkat jelképezd renderelt
huszérok, széval minden, mi szem-széj-
nak ingere. Az audio oldal mér joval sivé-
rabb. Az effektek szegényesek, zene
pedig egyszeriien NINCS, pedig ehhez a
jétékhoz nem lett voina nehéz taldini egy-
két passzold track-et (most igy hirtelen
eszembe is jutott az llléstdl a “Ne gon-
dold, 6, ne, hogy tied a vildg...", vagy a
Punk Rock Song a Bad Religiontd!,
aminek ugyan semmi kize a téméhoz,
de a szerkesztdségben dllanddan az
szdl). Ha a szem mellett il is megkapta
volna a magdét, és nemesak az egész
Féldéin lehetne jatszani, hanem eqgy
részletesebb Eurdpa-, vagy Amerika-
térképen (ne adj isten’, idegen vildgo-
kon), és esetleg még a szines kocka-
rendszeren is csiszoltak volna egy kicsit,
lazén kaphatott volna ez a program egy
Eziist Tehenet (stilszertien: Hisk-at).
Szerencsére azonban a jaték ebben a
formaban is élvezhetd, és a same-time
Risknek kijszénhetéen akar hosszabb
tavra is érdemes helyet szoritani neki a
mereviemezen. Manapsag mar ez is
nagy dicséret...

Stoki

kiilcsin/belbecs

: EEEEE
| i--lll
summa summarum

Alapjaban véve még mindig
inkabhb tabias jaték. annak

viszont igen j6!
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Csodalatos sparkban, tiszta levegon,
a gyermekek szamara sok mozgasi lehetdség,
egészséges életmodra- és kornyezetvedelemre
nevelés (szenzitiv kornyezetpedagdgia).

Balati Computers Bt.
Gépatépités akcio!

MIDI ATX haz + Epox G2 alaplap + AMD K2-500
52.900,- Ft-tol

MIDI ATX haz + Procomp VIA alaplap + Celeron 400

43.900,- Ft-tol

Araink a 25 %-0s AFA-t mér tartalmazzak!
Hasznalt alkatrészek beszamitasa!
WEB lap tervezes!

1146 Budapest, Thokély ut 88.
Tel/fax: 341-5343, 06-20 9264 507
Faxbank: 2333666/1607#

E-mail: balati@ahol.com Web: www.balati.hu
Nyitva tartas: H-P 9-17h-ig

PC Klub, 6 gép halozatban! Gyere és probald ki!
1041 Budapest, Bardos Artur u. 4.
H-P: 15-21, Sz-V: 14-20

6-tol reggelig plusz egész hétvegen.

keresd ligyfélszolgalatunkat.

Mert mi valéban a Neked legmegfelelébb szolgaltatast nyGjtjuk.
Havi 4000.- Ft-ért korlatlan elérést biztositunk minden nap este

Ez havi 452 6ra internetezést jelent! Részletes informacioért

Inter [IEI{S

Tel.: 06-40-200-166
e-mail: info@interware.hu
http://www.interware.hu
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HEROES OF MM3:
SHADOW OF DEATH

* Remélhetdleg nem a Heroes-sorozat halalanak az arnyéka...

Fejleszté: New World Computing
Kiadé: 3D0

website: www.3do.com

Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: PIl-300, 64MB RAM
3D gyorsité: -

Multiplayer: egy gép, LAN, Internet

Mew World Computingndl Ggy

latszik véglegesen elhatdrozta a

vének tandcsa, hogy nem hagy-
jak aludni a Might and Magic vilaganak
véndorait. Alig jelent még meg az RPG-
sorozat nyolcadik része, maris érkezik az
Gjabb invazid a szabadiddnk ellen, a
példatianul sikeres Heroes 3 Gjabb kie-
gészitth CD-jének képében. Ezzel, ha
jol szamoltam, kisebb jubileumhoz ér-
kezett a fejlesztdcsapat, ugyanis ez a
15. program, ami ebben a kimyezet-
ben jatszodik (ebbdl hatot az utdbbi
eqgy évben pottyantotiak a nyakunkba,
és a tempd csak fokozodik!). A kiegé-
szitd nem is igazdn j6 sz6 a Shadow
of Death-re, hiszen dnmagdban jatsz-
hatd, és tartalmazza a Heroes 3 pa-
lyéit, és az Armageddon’'s Blade két
tucatnyi Gj Iényét. Uj hadjdratok és
jatékmenetbeli finomitdsok viszont
akadnak, Ggyhogy végjunk is bele!

tité ereklyék begyijtésében. Az utolsd
két hadjaratban a négy &tvert hés (is-
merdsek lehetnek: Gelu az fjdsz, Gem
a druida, Crag Hack és Yog, a két bar-
béar) észszefog, és nekidll az Angyali
Szdvetség nevl kard dsszekovécso-
lasanak, és jin a végsd pofozkodas.

Az elsdként feltdnd (és a legtdbb port
felkavard) jitds, hogy ezittal nem-
csak a sima, egyszeri kildetéseknél
tudjuk a nehézségi szintet allitgatni,
de a hadjaratok kildetéseinél is. Ez
egyfeldl jo (az AB nyomdokain halad-
va itt is elég kemény palyak jonnek
szembe), masrészt viszont kinyirja a
kihivast, hiszen ki az a hilye, aki hu-
szondtszdr is nekidll egy szivosabb kil-
detésnek ahelyett, hogy lejiebb vegye a
nehézséget, és sétagaloppban vagja
szét az ellen paraolimpiai valogatotta
silanyult csapatait?! Fél3, hogy ezzel
elvész a jaték eddigi hagulata - igaz,
az allitgatésdi mazochistak kezében
forditva is elsdlhet: ha valaki kénnyi-
nek talaina egy palyat, felturbdzhatja
az ellenséget, ha van még hova. (Nem
sziikséges. A gép Ugyis szétcsalja
az agyat - CoVboy)

A lények és a vérak erdsségének kie-
gyensulyozésa folytatédott, a Lizard-
ment erdsitették (sebzés, HP, szapo-
rodds dteme), mig az egydnietiien a

Eg ¥ g yengébb kombd-artifact : a béségszaru naponta négyet ad minden nyersanyagbol

A sztori a Heroes 3 és az Armaged-
don's Blade kizdtt jatszédik. Amint az
varhatd volt, ismét a nekromantak ka-
varasa okan tdr ki a haddelhadd, az el-
s0 szam0 rosszfil a H3-ban még va-
laszthato karakterként szerepld San-
dro. A Shadows of Death hat (plusz
egy szokdsos bénusz a végére) had-
jérattal tdmadja le a rajongdkat, ebbdl
az elsd négyben még a hattérben szd-
vigeti a terveit a latinos nevii nekro-
manta, a jo oldalon dllé fiszerepldk
tudtukon és akaratukon kivil segite-
nek neki az éppen aktudlis vildgpusz-

legtaposabb lénynek tartott angyalok
dragultak kicsit (bar szerintem az ark-
angyalok ezzel egyiit is aranytalanul
durvak). Az dsszes vartipus megkap-
ta az eddig csak a Towerre jellemzd
sebzd barikddokat, gyengébb verzid-
ban persze, igy sok vizet nem zavar-
nak, de — mivel kilén pénzbe nem ke-
rillnek - azért nem baj, hogy vannak.
Uj tereptipusokat is kaptunk (szdm
szerint nyolcat), aminek a fele a négy
dselemhez tartozik, és az adott elem-
hez tartozd vardzslatokat erdsiti (ex-
pert szinten milkddnek a hds képzett-

]

ségétdl fuggetlenl), harom az egyes
jellemkategoridkba esd |ények moral-
jaralszerencséjére hat, az utolsé pe-
dig a tengereken fel-feltinedezd Favo-
rable Winds teriilet, ami a navigacid
képzettségre van jo hatdssal. Az Uj te-
repek elsdre ugyan jelentéktelen apré-
sagnak tlnnek, de amikor eldszér fu-
tunk bele a gonoszokat tapold Evil Fog
terdleten egy drddg-csapatba, nagyot
fog véltozni a véleménylnk...

Egy masik Gjitas az Gn. kombd arti-
factek képében jelenik meg. Ez olyas-
mi, mint az Armageddon’s Blade-ben a
cimadé Végzet Pengéje volt, amit a vé-
gl izlésesen felszeletelt démonherceg-
nek tdbb mds vardzstargybdl kellett
dsszerakosgatnia. Mi hasonld recept
alapian most egy tucatnyi ilyen puzzle-
vardzstargyat rakhatunk dssze, altala-
ban harom-négy dsszetevdbdl, de az
egyik legdurvébb, a Power of the Dra-
gon Father nevil cucc példaul 8 kom-
ponensbdl 4ll (ehhez mért az ereje is:
minden tulajdonsdgra +6-ot ad, és csa-
patainkat sarkany mddra csak az otd-
dik szintii magiak fogjdk). Ezek az ar-
tifactek — amellett, hogy borzasztd erd-
sek — roppant dtletesek is, nem egy ha-
bord sikerét vagy bukasat fogja okoz-
ni egy-egy ilyen cucc megszerzése
vagy elveszitése.

A hadjaratok mellett nem kevesebb,
mint 38 (j single/multiplayer palya var-
ja a nekromantak rendszabdlyozasat
mar letudott jatekosokat. Kellemes
meglepetés, hogy az eddigi, hamar
unalomba fulladé sablonos térképek
készitése mellett most mar megerdl-
tették végre egy kicsit a készitdk a
fantdzidjukat. A vidam vérfirddbe tor-
kolld kisebb pélydk mellett a nagyobb
térképek dltaldban RPG-szeril kalan-
dokat rejtenek, és a koronat az egész-
re a méretaranyos Europa-térképen
zajld keresztes habord teszi fel.
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A Castle-hds itt még azt hiszi, hogy masfélszeres tilerdben van - hogy meg fog lepddni!

Aki fellelkesilve varnd az eddig sorolt
aprosagok mellett a komolyabb Gjita-
sokat, most némi csalddoltsdggal és
tekintettel konstatalhatj
hogy azok bizony nincsenek. Se 0
képzettségek, se varazslatok, se épii-
letek, semmi. A hozzdm hasonld re-
ménytelen Heroes-fiiggdknek persze
mér ennyi is elég ahhoz, hogy hosszd
géjszakakra ismét Erathia foldjére he-
lyezzék at allandd tartdzkodasi helyi-
ket, de ha megprobalunk némi objekti-
vitdst magunkra erdltetni, mar nem
ilyen rozsas a kép. Ha a Shadow of
Death ingyen letdlthetd patch formé-
ban, vagy szuperolcsé budgetként je-
lenik meg, esetleg ajandékként valami
diszdobozos Heroes 3 gold kiadés mel-
&, most eszelds piromdn modjara gydj-
togatnam az oromtizeket. De igy, tel-
jes dron, ilyen kevés Ujitdssal ez mar
arcatlansdg a kiadotdl. Sebaj, gydijtdk-
nek igy is jo, a készitdk meg majd si-
riin csuklanak a Heroes 4 és a Might
and Magic 9 fejlesztése kdzben - leg-
aldbb lesz mire fogni a késést!

Hancu

kiilcsin/belbecs

summa summarum

Az Armageddon's Blade johb
volt ugyan, de a Heroes 4-ig

azért ki lehet hizni vele

véegitelet

79%




LISMERTETO [T

ROGUE SPEAR:
URBAN OPERATIONS

* A fiuk most a varosban dolgoznak

STEMELYI IGAZOIVANY |
Fejlesztd: Red Storm Entertainment
Kiadé: Red Storm Entertainment
website: www.redstorm.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: PII-300, 64MB RAM
3D gyorsitd: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

om Clancyhez és csapatahoz 6rat

lehetne igazitani: ahogyan tavaly

az elsd kommandds sldgeriket, a
Rainbow Sixet pontosan fél év késéssel
kvette a kiegészitd CD, az Eagle Watch,
(gy most is hat hdnapnak kellett eltelnie
a folytatds, a Rogue Spear mésodik roka-
bdrének lenylzasi idejéig. Igen &m, csak-
hogy a Sierra idfkozben kissé felborogat-
ta a kommandds-szimuldtorok piacanak
erbviszonyait a SWAT 3-mal, ami kény-
nyebben jatszhatd, élvezetesebb és lat-
vanyosabb volt, mint a Red Storm best-
sellerei. Mit volt hat mit tenni, az Urban
Operations alkalmazkodott a megvélto-
zoft kérillményekhez, és - amint mér a
neve is mutafja — a minden terrorista-elhd-
rito remalmanak szamité varosi beveté-
seket dllitotta fdkuszba, hogy megmutas-
sa: ebben az eddig hanyagolt kdmyezet-
ben (is) jobb a SWAT 3-ndl.

Install utan az Urban Ops elsd dolga fel-
patchelni a Rogue Speart az éppen aktud-
lis verzidra (megjegyzem, erdsen rafért),
majd eld is adja, mit tud. Elsd ranézésre
nem tlinik tl soknak az az ird és mondd
Gt (] térkép, amit kapunk, igaz, ezek egy-
tdl egyig nagyon jol megtervezett és a le-
hetdségekhez képest (a grafikus engine
ugyanis egy bitet nem véltozott) szépen
kivitelezettek. Az eddigi kommandds pa-
Iyafutdsunk tapasztalatai utdn meglehe-
téisen Gj élményt nydjthat az isztambuli
bazar, a londoni metrd, vagy a velencei
csatornak helyszine, telis-teli civilekkel,

L§

Kommanddsunk egy rémisztd DOS-képernyo mogdtt vérja, hogy kettesben maradjon a géppel

és a helyzetilket idegesitden jél kihasz-
nald terroristakkal, Igen, az eddig kicsit
butdcska ellenfeleink mesterséges intelli-
gencigja érezhetGen javult, sajnos ugyan-
ez a tarsainkrdl nem mondhatd el, néha
még mindig elképesztden ostobak tudnak
lenni. Szerencsére most mar tudunk me-
net kizben utasitasokat osztogatni nekik
hotkey-ek segitségével, igy ez a problé-
ma félig-meddig orvosolhaté. Hogy ugyan-
ezt a multiplayerbe miért nem tették bele,
az rejtély, egy nagyon j6 és kézre allo
kommunikécids forma lehetett volna. Ma-
rad helyette a Team Chat mdd, ami kelle-
mes ugyan, de azért kizel sem tokéletes.
Az &t vadidj térkép mellett helyet kapott
méq Gt feldjitott” palya a Rainbow Sixbdl
(csak &t vannak rajzolva a Rogue Spear-
engine lehetdségeit kinasznalando, és
néhdny fitkos atjdroval gazdagodtak), és
nyolc direkt multiplayerre tervezett, ardny-
lag kis palya. Mindezzel egyitt a kindlat-
ra egyetlen szd illik: kevés...

Fegyverek terén négy uj mordallyal

k, senki nem fedezi a hatatokat? Es ha az a bazi nagy turbina megvadul mégattetek?
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gazdagodott a ki-
nalat, hdrom kdny-
nyl géppisztoly és
egy mesterlgvész-
puska képében,
Utdbbi igen kedves
jBszdg: mindenféle
hang- és fényeffekt
zavard kisérete nél-
kil Ivalddzhetink
vele, csak egy jo
fedezék kell, és az
életben nem taldl-
jak ki a cstinyak,
hogy honnan jén az
dldas. Hatulitdje a
leginkébb egy vészesebb dardzscsipés-
hez foghatd sebzése, eldfordul, hogy egy
tiszta fejlovés sem elég vele az ellen el-
csendesitéséhez, igaz, boven akad lehe-
tGségink az ismétiésre. A masik harom
szerszamol (militaristak kedvéért név sze-
rint: Minimi, RPD, és HK21E3) tlzereje
és -gyorsasaga idedlissa teszi arra, hogy
kellemes zérdtiiz ald vegylnk egy terile-
tet, bar pontossaguk nagyjabol a MAVY ja-
ratainoz hasonlé egy izmosabb vasutas-
szirajk idején. A megoldas: ne mozgas-
bl Ivilddzziink vele, mert a végén még
eltalalunk valakit.

Az eddigi jatékmddok mellett is feltiinik
egy Uj versenyzd: a beszédes Defend
névre hallgat a dréga. A lényege az, hogy
megakadalyozzuk a terroristdk bejutdsét
az altalunk védett terdletre — barmi dron.
Egyszemélyes jatékban ez talan a legke-
ményebb kihivas az Gsszes jatékmad k-
Zil, mivel a kezdeti dvatos prébalkozok
utan eléggé elvadul a nemzetkdzi hely-
zet, és szdzan jonnek kétszaz feldl, ere-
deti kamikaze-technikékkal. Multiplayer-
ben barmelyik térkép barmelyik jatékmod-
ban valaszthatd, érdemes megfigyelni,
mennyire masképp néz az ember ugyan-
arra a palyara mondjuk Terrorist hunt

illetve Hostages médban. A Half-Life, a
Quake és az Unreal népszerii modjainak
sikerére apelldlva az Urban Ops a Rogue
Speart is felkésziti az ilyen jaték-modosi-
tasok fogaddsdra. Hogy erre mennyire
lesz vevd a nép, az a jovd zendje, min-
denesetre a lehetdség mar megvan ré.
Hogy akkor végil is milyen ez az Urban
Ops? Elfiszdr is nehéz, de piszkosul. Még
a Rogue Speamél is nehezebb, pedig
mér ott is elég volt egy-két meggondolat-
lan [épés, hogy kiérdemeljik a hési halott
cimet. A bulldézer-stilus mér az elddok-
ben sem volt egy célravezetd, ez most
mar odaig fokozddott, hogy egyszerlien
musz4j sajat készitésd terv alapjan nyo-
mulni, mert a program dltal javasolt Gtvo-
naltervekkel is j6 eséllyel otthagyjuk a
fogunkat, esetleg valami nemesebb test-
részlnket is. A vérosi killdetések valdban

Uj izt visznek az egyszeri terroristava-
dasz életébe, de az egész ezzel egyitt is
roppant kevésnek tiinik. En a magam ré-
szérdl inkabb megmaradok a stilus light
verzidja mellett (SWAT 3), de ers a gya-
nim, hogy a Rainbow Six igazi veteran
rajongdiis a “j6, de ennél azért (obbet
vartam" véleményt fogjék hangoztatni.

Hancu

Rogue Spear-veteranoknak
maga a mennyorszag, de
pgyébként elég sovdny



ét hénapban
akat. Ha elég

Talald ki, melyik versenypélya
lathaté a lenti képen!

Helyes megfejtésedet kildd

a szerkesztéséghe:

576 KByte (Comgame "576" Kft.)
1389 Budapest, Pf. 132

Kovesd figyelemmel az eseményeket,
és jafssz a

www.ecobif.hu
www.danubius.hv
oldalakon!




W Kerdes: Te CoVboy, miért fizetnek el6 ugyanannyian, ha lanyka
s van a képen, ha Izom Tibor?
B Vilasz: Nem t'om. Most prébéljuk meg ezt a Messiah-figurat,
‘ 'i athidalé megoldast...

Fizess el6 Te is havonta megjelené nyomdahiba
gylijteményiinkre (100 oldal + 0 full CD!), mert
egy csomo ketyere foglalja a helyet a sarok-
ban, amiket nagyon szeretnénk odaadni
azoknak, akik kifinomult izlésiikrél ily

médon tesznek tanubizonységot!

Akik 2000. majus 15-éig legalabb egy

155 évre eldfizetnek az 576 Kbyte-ra
SO  (vagy meghosszabbitjak mar ér-
vényben levé eldfizetésiiket),

[ 9 azok kozott a kdvetkez

J holmikat sorsoljuk ki:

2 db Voodoo 3 videdkartya
2 db Riva TNT 2 32MB videdkartya
2 db 13 GB winchester
10 teljes aru jatékprogram.
(A fickét (?) is adjuk, de csak azoknal tesz
latogatast, akik NEM fizettek eld!)

Az 576 Kbyte eléfizethet a szerkesztdség cimén:
Budapest, 1389. Pf.132

El6fizetési dij egy évre:  6.999,- Fi

fél évre:  3.999- Ft

negyed évre:  1.999,- Fi

Siess Atyadhoz a havi zsebpénzedért és
gyorsan dobd fel rézsaszin postai utalvanyon,

mert mar epedve varjuk!

ANDANGD B ::;.:'n PO 'lﬂ
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Ctrl [ Alt

Dalate

Messiah

Jaték kdzben nyomjunk =l-et, majd j&-
hetnek a kodok (szép egyenletes se-
bességgel, ne til gyorsan, ne tl las-
san gépeljiink, erre allergids a jatek).

Icantsee

az ellenfelek nem latnak meg
Icanseeu

az eldbbi kikapcsoldsa
Gamespot

némi lszert kapunk
Voodooextreme
granatvetdt kapunk
Socftwarebuys
granatokat kapunk
Weldme
hegesztfipisztolyt kapunk
Buzzbuzz

lancfrészt kapunk
Boomstick

shotgunt kapunk
Rapidfire
géppisztolyt kapunk
Slicendice

maimert kapunk
Cooleoff

pak gunt kapunk

Coolfx

masert kapunk
Stickaround
szigonyvetdt kapunk
Lecop

egy Light Cop jelenik meg
Mcop

egy Medium Cop jelenik meg
Hcop

eqgy Heavy Cop jelenik meg
Rcop

eqy Riot Cop jelenik meg
Guncmndr

egy Gun Commander jelenik meg

Incharge

egy Domina jelenik meg
Mynightmare

egy Armored Behemoth jelenik meg
Cantseemyface

egy Welder jelenik meg
Workinman

eqgy Worker jelenik meg
Egghead

egy Scientist jelenik meg
Glowstick

eqgy Radiation Worker jelenik meg
Heydoc

egy Medic jelenik meg
Smellyguy

egy Chot jelenik meg
Chotling

eqgy Chot Dwarf jelenik meg
Smellysteroids

egy Chot Behemoth jelenik meg
Fungirl

egy Fungirl jelenik meg
Specialguy

egy Hung jelenik meg
Averagejce

egy Male Dweller jelenik meg
Jillplain

egy Female Dweller jelenik meg
Femfatale

egy Subgirl jelenik meg

Varmint

egy patkdny jelenik meg
Bestfriend

eqgy Barman jelenik meg
Bringmeadrink
eqgy Waitress jelenik meg
Bustamove

egy Dancer jelenik meg

CSAL A ZSUZSA! m

CSAI. A ZSUZSA!

(...de a tobbiek is!?)

Mixalot

egy DJ jelenik meg
Tophat

egy Pimp Daddy jelenik meg
Onsterocids

egy Behemoth jelenik meg
Addedfirepower

egy Offensive Bot jelenik meg
Keepmecompany

egy Companion Bot jelenik meg
Letmein

egy Bouncer jelenik meg

Thief 2

A kildetések kdzotti bevasarlaskor
bosszantoan hamar el tud fogyni az
ember pénze - azonban ha eldrelatéan
belenézink a dark.cfg file-ba, és a
“cash_bonus X" soban az X helyén
szerepld szamot atirjuk valami kelle-
mesen nagyra, mindjart sokkal jobban
tudunk gazdalkodni! Ha még igy sem
menne valamelyik kildetés, egy gyors
o4 )] 4 =) kombindcidval ugor-
hatunk a kdvetkezdre.

Star Trek Armada
Egy =] letése utan irhatjuk be a
kovetkezd kddokat:

Kobayashimaru

ugrds a kvetkezd palyara
Showmethemoney

a pénzink mennyiségének novelése
Canofwhoopass

99 officert kapunk

phonehome

Multiplayerben kiadja a chat listat

Keressilk meg a jaték kinyvtaraban a
rts_cfg.h nevi filet, nyissuk meg
valamilyen szévegszerkesztovel, majd
a kivetkezd sorokban az X helyén
4llé szamokat frjuk &t 0.0-ra:

float EASY DAMAGE = X;
float HARD DAMAGE = X;

Jutalmunk a hajéink sérthetetlensége.

Rolicage Stage 2

A Bonus Awards meniiben vihetjik be
az életiinket megkdnnyitd csald kédo-
kat (ha jol csindltuk, hangjelzés jelez
vissza).

Metropolis

minden auté valaszthatd
Mynameisneo

minden palya valaszthato
Wreckedonspeed
minden jatékmdd vélaszthatd

Alien Nation

A kodokat jaték kizben kell begépelni,
és az aldbbi hatdsokat eredményezik:

MAGICEYE
Teljes térkép
LOLLY

nyaloka maximumra
JUICE

juice maximumra
CHOCO

csokis siti maximumra
WARTIME
fegyverek maximumra
IAMHUNGRY
Kaja maximumra
IRONMAN

Vas maximumra
STONEMASON
K& maximumra
LUMBERJACK
Fa maximumra
RAIN

Larvak maximumra
CASHCOW

plusz 5000 pénz
WINNER

killdetés elveszitése

Tachyon: The Fringe

Jaték kdzben nyomjuk meg a nume-
rikus billenty(izeten a J-est, feljon egy
szovegablak, amibe irjuk be: IM A
CHEATER. Johetnek a kddok!

ONE MILLION DOLLARS
5000 pénzt kapunk (jol véltjék a
dollart...)

QUICKENING

Isten méd

COME GET SOME

Feltdlti a |oszerkészletet
DILITHIUM

Feltdlti az energidnkat

THERE IS NO SPOON
Visszatériink a bazisra

BOOM STICK

Minden felszerelési targyat megkapunk
RAGTAG

Minden hajot megkapunk
KESSEL RUN

A hajonk fejlesztése
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CSALAZSUZSA!

Majesty

Jéték kdzben az == lenyomdsa utdn
vihetjiik be a csald kddokat.

victory is mine

A palya megbyerése

now you die

A pélya elvesztése

£ill this bag

10000 aranyat kapunk
revelation
Megmutatja a teljes térképet
build anything
Minden éplletet épithetiink
give me power
Minden vardzslatot hasznélhatunk
cheezy towers
Végtelen hatdtavi vardzslatok
restoration

Minden egységink felgydgyul

Nox

Hozzuk le 2l-gyel a konzolt, majd
ifjuk be: racoiaws. gy bekap-
csoltuk a cheat mddot, és lehetfsé-
giink nyilik az aldbbi Ogyeskedésekre:

set god

Isten méd

cheat health
Teljes gydgyitds
cheat mana

Feltolti a manankat
cheat spells
Megadja az Gsszes varazslatot
cheat geold [X]
X aranyat ad

cheat level [X]
Az X-edik szintre |éplnk

Nerf ArenaBlast

A jaték kdzben a -J gombbal hozhat-
juk be a szdvegpanelt, amelyen azu-
tan bevihetjlik a kdvetkezd kédokat:

god

Isten méd

allammo

999 Iszer minden fegyverhez
host

At lehet menni a falakon

fly

Replés

walk

A £1ly és a ghost kikapcsoldsa

behindview 1

Kilsé nézet

open (térképnév)

Az egyes térképek megnyitdsa. A

térképnevek a kdvetkezdk lehetnek:

AR-Asteroid, AR-Barracuda, AR-
Luna, AR-Orbital, AR-Sequoia, AR-
Sky, AR-Tut, Autoplay, Entry, Nerf,
MNerf-Plaza, PM-Amateur, PM-Aste-
roid, PM-Barracuda, PM-Champion,
PM-Luna, PM-Orbital, PM-Sequoia,
PM-Sky, PM-Tut, PMX2-Luna, PMX-
Asteroid, PMX-Luna, PMX-Orbital,
RR-Amateur, RR-Astercid, RR-Barra-
cuda, RR-Champion, RR-Luna, RR-
Orbital, RR-Sequoia, RR-Sky, SH-
Astercid, SH-Barracuda, SH-Luna,
SH-Orbital, SH-Sequoia, SH-Sky,
SH-Tut

Force Commander

Kezdjink (j jatékot a hangzatos
TheGalaxyIsYours néven
Kattintsunk dupldn a névre, majd a
kek nyilra, ennek eredményeképpen
egyrészt barmelyik kildetést valaszt-
hatjuk mér a jaték elején, masrészt a
kévetkezd mdkdkat tehetjik meg a
jaték folyaman:

o}

plusz 500 command pont

=] ]

minusz 500 command pont

=l (a numerikus billenty(izeten,
bekapocsolt Num Lock mellett)
999999 életpont minden egységnek
I

Command paonttél fiiggetiendl
barmennyi egységet iranyithatunk
=4 2]

Az Uj egységek szallitohajé
kdzremukddése nélkil jGnnek

=] 4

a kildetés megnyerése

T )

minden egységet megmutat
=43

nincs fog of war

Aliens vs Predator Goid

A jatékot a ~debug paraméterrel in-
ditsuk, majd a jaték kdzben a I bil-
lenty( lenyomdsa utdn jhetnek a ké-
dok. Megjegyzendd, hogy az dlnok
program a csald jatékosokndl letiltja a
jatékallas kimentésének lehetdségét,
szdval csak okosan... Ezzel a para-
méteres programinditdssal voltak prob-
Iémai egyeseknek mar a miltkor a
Soldier of Fortune-nél is, az & kedvi-
kért egy kis alapozd: a desktopon a
jaték inditd ikonjan nyomsz egy jobb
gombot, majd Properties és Shortcut.
A Target sorbdl kimasolod az inditdfile
elérési atvonalat, majd felhozod a Start
menit, ide visszamasolod, és mégé
irod a paramétert.

MOT IONTRACKERVOLUME
[0.00-1.00]

A mozgdsérzékeld hangjdnak dllitdsa
(csak embernél)

GIMME_CHARGE

Energia feltdltése (csak predatornal)
GOD

Isten méd

GIVEALLWEAPONS

Minden fegyver és loszer
MARINEBOT [szint]

Egy gép irdnyitotta tengerészgyalogos
jelenik meg

PREDOBOT [szint]

Egy gép irdnyitotta predator jelenik
meg

ALIENBOT

Egy gép iranyitotta alien jelenik meg
PRAETORIANBOT

Egy gép irdnyitotta praetorian alien
jelenik meg

XENOBORG

Egy gép irdnyitotta xenoborg jelenik
meg

LIGHT

Fényt ad a sotétebb helységekben
TIMESCALE [0.0-1.0]
A jaték sebességének dllitdsa
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Heroes of M&M 3:
Shadow Of Death

A =] billenty( lenyomasa utdn irhat-
juk be a kivetkezd cheat kdédokat:

Nwctheconstruct

100.000 arany és 100 minden
nyersanyaghal
Nwcthereisnespoon

999 manapont és az dsszes varazslat
Nweczieon

minden épilet elkészil
Nwclotsofguns

minden harci szerkezetet megkapunk
Nwcagents

mindegyik (res hadsereg-helyre tiz
fekete lovagot kapunk
Nwctrinity

mindegyik Ures hadsereg-helyre ol
arkangyalt kapunk

Nwcoracle

megkapjuk a teljes puzzle térképet
Nwcwhatisthematrix
megkapjuk a teljes vilagtérképet
Nweneo

Szintlépés

Nwcmorpheus

a sereglnknek maximalis lesz a
mordlia
Nwcnebuchadnezzar
végtelen mozgdspont

The Sims

Folyamatosan keriiinek napvildgra az
Ujabb cheat kédok a nagy sikerd “élet-
szimuldtorhoz", ime az utébbi hénap
termése (a bevitelik megegyezik a
legutébbi szamunkban kozolt kddoké-
val, azaz =l+2el+ 21+ c] majd a
megjelend ablakban gépeljik be a
cheateket).

Rosebud

1000 pénzt kapunk (csak a patch-glt
verzidhan)

edit_char

A karaktergenerald képemyfire kerlllink
interests

Megmutatja a kivdlasztott karakter
személyiségét és érdeklddési kirét
core_dump

Az egész memdrit egy TXT file-ba
menti, lehet benne bogardszni, hatha
taldlunk valami érdekeset
move_objects

Minden targy mozgathatova valik
rotation <0-3>

A kamera forgatdsa

autonomy [1-100]

A kivalasztott Sim “szabad gondolko-
dasdnak” dllitdsa

sim_speed [-1000-1000]
A jaték sebességének dllitdsa
set_hour [1-24]

A megadott idre 4llitja az orét (csak
a patch nélkili verzidban)

Risk 2

A gép elleni jatékban, ha valamit el-
szlrtunk volna, egyszerl méd nyilik
az esemeények visszapdrgetésére, ha
a Game meniben kivdlasztjuk a Quit-
et, majd azonnal visszatérink a jaték-
hoz - ekkor az eldzd kériink elejére ke-
rilink vissza.

Lego Rock Raiders

A fémeniiben kell beirni a csald kédo-
kat, amik a kivetkezdk:

Lrrwarp

Ugrds a kdvetkezd szintre

Lrrve

Minden jarmiivet megkapunk
Lrrmonty

Embereink sziklaszdrmyekké valtoznak

Toy Story 2

Amikor a “Press Jump” felirat megje-
lenik a jatek elején, gyorsan irjuk be:
alakazam - jutalmunk a sérthe-
tetlenség kellemes allapota lesz. Ha
5)-vel megallitiuk a jatékot, majd az
E=] lenyomasa mellett kattintunk a
Continue-ra, lassitott felvételben jatsz-
hatunk, ami a gyors reflexeket kivané
pélyarészeknél nem eqy kifejezett hat-
rény. Normal sebességre Gjabb z=J-rel
tudunk visszakapcsolni.

Test Drive 6

Az egyes kddokat a pildta neveként
lehet megadni.

AKJIGQ

6000000 dollar kezdotoke
DFGY

Minden auté valaszthatd
ERDRTH

Minden pélya vélaszthaté

Rayman 2

A jaték ugyan nem a legljabb, a che-

atek viszont azok! Nyomjunk egy =l-at
a meniihtz, majd itt gépeljik be a ké-
dokat,

gothere

Szintvdlasztds
glowfist

A tdmaddsunk erdsebb lesz
gimmelife

Plusz 6t élet
globoxrules

Minden targyat megkapunk

Rogue Spear:
Urban Operations

Akcié kizben barmikor alkalmazhatjuk
az aldbbi kddokat, amiket egy £=J
utdn kell beirni,

avatargoed

Isten méd

theshadowknows
Léthatatlansag
S5fingerdiscount

Elhaszndlt targyaink Gjra megjelennek
teamgod

Isten mdd az egész csapatnak
nobrainer

Az Al kikapcsoldsa

Ha a jatékot a Monty Barrymo-
re néven kezdjik, kénnyd dolgunk
lesz: sérthetetlenséggel és végtelen
fegyverrel indulunk.
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Mieldtt belevagnank az FF VIII
végigjatszasaba, eldljaréban nem
art néhany dolgot tisztazni. A “vé-
gigjatszas” alatt esetlinkben az
értendd, hogy az alabb(i hénapok-
ban) kovetkezd kusza sorokban
végigtrappolunk a jaték cselekme-
nyének f6 vonalan. Bar az FF VIII
falan kicsit kevésbé szertedgazo,
mint az elddei, a & szal kérllbeldl
a teljes torténetnek az 50-60%-at
fedi le. Részletes receptet két okbdl
sem tudunk nytjtani: kicsit hosszd-
ra nydina a dolog és nem biztos,
hogy sikeriline befejezni az FF IX
megjelenéséig (elég legyen csak
annyi, hogy a programhoz kiadott
hivatalos guide 192 oldalon birta
szép tdmdren dsszefoglalni az
eseményeket); masrészt meg az
Anti-Squall Liga par felhaborodott
ligyndke veszélyes aknamunkat
folytat postaladénk iranydban, hogy
elég volt mar a Final Fantasybdl
(pedig abbdl sosem lehet elég...)
Szdval maradunk a lényegnél (az
sem lesz piskota), a mellékszalak
felderitésének 6rome pedig marad-
jon meg a jatékosoknak - de ha
még egyszer valaki elégedetlenke-
dik az FF-tultengés {igyében, akkor
azokbdl is csinalunk harom négy
kiildnszamot!

A tbrténetben a helyszinek nevére
hivatkozva fogunk haladni: a mellé-
kelt térkép segitségével remélhetd-

en ki-ki eligazodik a nagyobb féld-
rajzi egységek kozdtt (a mostanin
kijavitottunk par apré hibat, tovbba
bejelditik az ufék helyét, ha valaki
nem érezné teljesnek az életét
Pupu kartya nélkil), azokon beldl
pedig igazén nehéz eltévedni: par
percnyi sétalas utan mar mindenki
keényelmesen kiismerheti magat.

Remélhetfleg az elmult két honap
béven elég volt arra, hogy mindenki
egyetemi diplomat szerezzen a
kissé idegesité mentiirendszer
kezelését és persze a jaték logikdjd-
nak és alapvetd szabdlyainak elsa-
jatitdsat illetéen. Ennek megfeleléen
nem foglalkozunk olyan bohdsagok-
kal, mint hogy milyen vardzslatokat
szipkazzal dssze a jottddben-men-
tedben utadba akadd lényektdl, mit
hova junctiondljél, mibdl lehet kildn-
féle varazslatokat vagy targyakat
eldallitani, mire jok a kartyak, és igy
tovabb - ezeket a mokékat az elézé
szamunkban kozolt tablazatok
segitségével bérki magatdl is meg-
cldhatja (ha pedig nem, akkor
mégis inkdbb az Aknakeresdnél
kellene maradnia). Szintén nem
kezduink el Gtletekkel bombézni
senkit, hogy melyik karaktereket
tegye a csapatba és kihez milyen
GF-et rendeljen hozza: nyilvan
mindenkinek megvannak (lesznek)
a kedvenc karakterei. Az mondjuk
melegen ajanlott modszer, hogy

] lehetdség szerint

hérom standard
karaktert futtas-
sunk (Squall
rendszerint adott,
a masik kettd
valaszthatd),
amelyekbdl az
egyik mindenkép-
pen egy gyogyi-
tasra hasznalt arc
legyen, tovabba
legaldbb az egyik
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karakternél legyen a parancslista-
ban egy Item, hogy a poggyasz
tartalmdt is barmikor hasznélhassuk
harc kizben. Ha egy-egy karakter-
nél kiépitettiik a megfeleld junction-
szisztémat, és a torténet szerint a
karaktertél egy iddre el kell valnunk,
akkor a cserejatékoshoz az egészet
szépen atsopdrhetjik a Switch/
Junction Exchange parancesal, és
igy csak egyszer kell tokdintink a
megfeleld GF-junction dsszedllitas-
sal. Ebbdl a logikdbdl adéddan a
jaték sordn csak hdrom igazan erds
karakterlnk lesz (bar aki akarja, a
vadonban térténd boklaszassal akar
mindegyiket felfejlesztheti maxi-
mumra — j6 szdrakozast hozza!) -
bér a torténet sordn lesz egy par
rész, amikor az egész diszes tarsa-
sag egyszerre (felvaltva) fog tény-
kedni, akkor is el tudjuk osztani dket
ugy, hogy legalabb egy erds figura
legyen mindegyik csapatban. A GF-
ek kapcsan csak annyit, hogy lehe-
téség szerint ne tegylnk ugyanah-
hoz a karakterhez két ellentétes
elementdllal rendelkezé GF-et (vagy
legaldbbis tehetlink, ha szikség
van a junctionjeire, de akkor viszont
az eqyiket ne idézgessik, mert
kbzben csokkentjiik a masikkal valé
kompatibilitast), mint ahogy a karak-
ter fegyveréhez sem illik a GF-fel
ellentétes elementalt tdmadasnak
belinkelni. A GF-gk j6 részének
felvétele egyébkent egyfajta mellék-
kildetésnek felel meg, nem is mu-
széj mindegyiket megszerezni.
Harcban dltaldban tgyis a
standardeket fogjuk a legttbbet
hasznalni: Shivét (jég), Quezacotit
(villdm) és Ifritet (tliz) — szerintem a
legjobb ha ez az elsdként felvehetd
harom a parti harom kilénbdzé
tagjanal is van, és eszerint csopor-
tositjuk néluk a varazslatokat -, a
pokoli kreaturak ellen pedig
Diablost, esetleg a sokat pofazé
varézsidk ellen Sirent. A tébbieknek
4ltalaban csak a junctiénjeire és a
tulajdonségaira lesz az esetk nagy
részében szlkség. A GF-ek kozdtt
méar csemegéztiink a malt hénap-
ban (a maradékon meg majd most
fogunk, ha lesz ra hely) — ne is
szaporitsuk tovabb a szdt, csapjunk
bele a levesbe!

Balamb Garden

Az introban latott pdrbaj utan Squall
a Kert orvosi rendel8jének heverd-
jén tér magahoz, ahol dr. Kadowaki
érdeklGdik hogyléte feldl, értékes
tandcsokkal szérakoztat benniinket
a tréningek mibenlétét illetden, majd
telefondl az instruktorunknak. EIG-
szdr egy elmosédott ndi alakot

“Very well, | will join you."



latunk az (vegfal mogott, aki csen-
desen oriil annak, hogy ismét
dsszefutottunk vele (a holgy késdbb
Ellone néven még fontos szerepet
jatszik a torténetben), majd furcsa
grimasszal megjelenik Squall osz-
talyfénoke, Quistis, hogy begyljtse
kedvenc tanitvanyat. Sétaljunk vele
vissza az osztalyterembe, ahol
Quistis tajékoztatja az egybegy(lte-
ket, hogy az irdsheli tesztek utén a
délutan sor kerll a SeeD-dé avatas
eldtti utolsd prébara, a terepgyakor-
latra. Miutan az osztaly elszéledt,
Quistis még marasztal benniinket
eqy széra: egyrészt felnivia a figyel-
met ra, hogy meg elmaradasunk
van egy gyakorlattal a Tiizbarlang-
ban, tovabba célszerd lenne bekuk-
kantanunk a padunkban taldlhatd
szamitdgép termindlba. Iit tobbek
kozdtt magunkhoz vehetjik elsé két
GF-lnket a Tutorialnal, de taldlunk
egy rakasnyi egyéb infot is a Kerttel
kapcsolatban, sét, van egy chat
csatorna is, ahol késdbbi ismerdse-
ink elmés tarsalgast folytatnak.
(Id6rGl-idére érdemes a termindlba
beugranunk, mert a torténet eldre-
haladtéval egyre Ujabb adatok
kerllnek napvilagra beldle.) A Tiiz-
barlangban levd gyakorlatra Quistis
is elkisér benniinket, amit az osz-
talyban maradt harom nebuld észin-
te irigykedéssel vesz tudomasul: dk
Quistis fan-klubjanak tagjai, és -
késdbb - az egyik lanytdl tudjuk
majd elnyemi Quistis kartyalapjat.
Quistis azt mondta, hogy a Kert
kapuja el6tt var benniinket. Ahogy a
lift iranyaba végigkocogunk a folyo-
son, hirtelen megrazo élményben
lesz részlink: elsd talalkozasunk
Selphie-vel egy szabalyos karambol
a keresztezédésben. O most érke-
zelt egy masik Kertbdl, és szintén
az osztalygyllésre igyekezett volna
— ha le nem kési. Ha mar ilyen
sikeresen dsszekarambolozott
vellink, rogton meg is kér, hogy
mutassuk meg neki a Kertet, ahol
egyszer majd SeeD-vizsgat tesz.
Végtl is mindegy mit valaszolunk
neki, de legylnk josziviek - és
elfszor lesz alkalmunk megesodalni
enyhén infantilis érémét. A lift eldtt
elegyedjunk beszédbe a fickoval,
akitdl rogtdn kapunk is hét kartyala-
pot, majd liftezzlink le a hallba, ahol
a kozépsd kis téren levd tablanal
elmutogathatjuk Selphie-nek (meg
magunknak), hogy a kérfolyosdrdl
milyen helyiségek nyilnak. Miutan
ezzel megvolnank, kocogjunk ki a
Kert bejarata elé (tok jo, hogy csak
az IN feliratd kapun lehet bejonni,
és az OUT-on bejonni). Miutan
beszéltlink Quistisszel, a csapat két
fére gyarapodik vele - tehat adjuk
neki oda az egyik GF-et, majd édes-
kettesben siessiink teljesiteni
elmaradt feladatunkat.
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Fire Cavern

A Tlizbarlang a Kerttdl keletre
talalhatd, pont az ellenkezd irdny-
ban, mint ahogy az 0t vezet. A
bejaratandl két Kert-rendész posz-
tol, akiknek meg kell mondanunk,
hagy mennyi idd alatt véllaljuk be a
proba teljesitését. A proba annyibdl
all, hogy egy labirintus-szer(iséq (ez
egy olyan “labirintus”, ahol csak
egyfelé lehet menni) végén le kell
pofoznunk az Ifrit nev(i GF-et. Az
idé maximum annyiban lehet lénye-
ges, hogy a labirintusban ugyanigy
véletlenszerli csatakhoz lesz sze-
rencsénk, mintha a vadonban bok-
lasznank. Ezeket a szbrmyeket
belevéve is kényelmesen le lehet
verni Ifritet 20 percen belll (lehet
beldliik tankolni egy rakas Thunder,
Firdt, Blizzardot, stb.), de valasztha-
tunk akar 10 percet is — akkor az
odavezetd Uton célszerd minden
harchdl lelépni, s majd visszafelé
tankolunk varazslatokat. Ifrit rop-
pantul meg van lepddve, hogy
hoztuk Shiva nevi kolleginajat
magunkkal, par GF-idézéssel sze-
rintem senkinek nem jelent gondot a
lecsapkodasa, aminek folyomanya-
ként zsebre is vaghatjuk.

Balamb Garden
Miutdn visszasétaltunk a Kertbe, a
kapunal Quistis elbtcsuzik télink -
de szerencsére csak rdvid iddre; &t
kell cseréiniink a civilt egyenruhara,
ugyanis kovetkezik a terepgyakor-
lat. (A hallban a lift mellett dlldogalld
figura itt hivja fel
a figyelmet a
Kert Kartyaklub-
jara, ami egy
elég hosszl
mellékkildetés:
a Kertben sorban
egymas utan
talalkozhatunk
az ot taggal. Ha
az elsd negyet
leverjik, akkor
Kadowaki doktor-
nd jelzi, hogy a
0 My
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Kértyakirdly alkalmasint meglatogat
bennlinket a szallasunkon - tdle
lehet majd elnyerni a Gilgames
kartyat.)

Baktassunk el tehdt a Dormitoryba,
Gltdzziink at a szolgalati uniformis-
ba, és maris a hallban talaljuk ma-
gunkat, ahol Quistis egy roppant
kellemetlen hirrel fogad benniinket:
az éles terepgyakorlaton egy ha-
romfds szakaszba osztottak be
benniinket. Az egyik partneriink Zell
lesz (Mr. Laza néhdny ciganykerék
és eqy kis amyékbokszolas kereté-
ben meg is jelenik), a masik - s
egyben a szakasz parancsnoka -
viszont kedves ellenségiink: Seifer
Almasy, akit dicsé sleppje, Raijin és
Fuijin tarsasagaban latunk viszont.
Az eligazitast a Kert parancsnoka,
Headmaster Cid tartja. Attdl fligget-
lendil, hogy ez egy terepgyakorlat, a
bevetés teljesen élesben megy igazi
hullakkal: a feladatot negy szakasz
hajtja végre - ha valamelyik vizsga-
z6 csdddt mondana, akkor a profi
SeeD-ek majd rendezik a dolgot. A
csapat tehat Squall-Zell-Seifer
triéban 4ll fel, Quistis csak mint
megfigyeld vesz részt a bevetésen.
Ennek megfelelden vegyik el téle a
GF-jét, és adjunk egyet Zellnek
(Seifernek nem muszaj, & hamaro-
san lelép).

A csapat ezutan autoba szall, és el
kell kocsikaznunk Balamb varosaba
(ahova a Kerttdl az (t vezet), ponto-
sabban a kikdtébe. Miutdn beszall-

tunk a deszantjarmiibe, megjelenik



m FINAL FANTASY VIIi

Xu, hogy részletesen ismertesse a
feladatot. Dollet varosat harom
nappal ezeldtt megtdmadtak
Galbadia katondi, és a SeeD-eknek
kel tisztazniuk a - kdzben természe-
tesen nyakon verni a kezik (igyébe
esé galad galbadokat. Ezen bellll a
mi szakaszunk feladata egy tér
ellendrzése. Az Uton Seifer folytatja a
kotozkodést Zellel, mi pedig Squallal
kimehetink a fedélzetre, hogy meg-
nézzilk, milyen szépen borzolja a
hajat a szél a videdban. (Ez egyéb-
ként a jaték igen idegesitd szokasa,
hogy a cselekmény néhol csak akkor
hajlandé folytatddni, ha csindlunk
valami teljesen felesleges dolgot és
megnézink egy videdt. Az egy mas
kerdés, hogy ezeket a videdkat
TENYLEG érdemes megnézni...)
Partot érés utdn, Utban a tér felé bele
is botlunk néhany gyengécske kato-
naba (altaldban eqy csapastdl mar el
is fekszenek), amitdl Seifer csak
egyre vérszomjasabb hangulatba
keriil. Elészor egy kébor kutyat kezd
el rendszabadlyozni a fegyverével,
majd miutan a kutyus felfedezte a tér
végében osond katondkat, vad ordi-
tassal utdnuk veti magat. A paran-
csunk ugyan ugy szél, hogy nem
hagyhatjuk el a teret, de mi termé-
szetesen kvetjik hos vezérinket.
Utunk a dolleti kommunikacids to-
ronyba vezet, amelynek melléke
(mérmint az (té) ersen gyengélkedd
dolletiekkel van feldiszitve. Mieldtt
kilehelnék lelkiiket, megtudijuk t6lik,
hogy normalis ember oda nem jar: a
tetején ugyanis a mendemondak

——

szerint valami szémy rakott fészket...
Seiferrel egyetemben mi sem tarto-
zunk a normalis kategéridba, gy
tehdt hamarosan egy sziklaperem
migétt guggolva figyeljik a bejarat-
nél slirgdlédd galbadiaiakat. Miutén
besiettek a toronyba, Seifer koma
talpra szokken és tdmadast intéz a
torony ellen. Amint Squall és Zell
elképedve bamul utdna, megérkezik
Selphie, aki épp futarként teljesit
szolgalatot. Miutan némi botladozas
utan sikeresen legurult a sziklardl,
erdeklddik a szakasz parancsnoka
utan, ugyanis meghozta a visszavo-
nulasi parancsot. A parancsnok (r
azonban épp a toronyban vaddszik,
fehat kénytelenek leszink utdna
menni. Selphie is csatlakozik a
csapathoz, tehat egyik felesleges
GF-Onket adjuk oda neki - aztan
uccu nekil
A forony alsé részében lesz egy kis
pofozkodds — miutan fellifteztink a
tetejére viszont egy nagyobb, tehat
mindenképpen ajanlott menteni
egyet a save-poininal. A tetén
Seifernek nyoma sincs, talalunk
viszont a régebbi FF-kbfl ismerds
két figurat: Wedge és Biggs most
éppen galbadiai katonat alakit - az
egyik vadul szerel valamit az elektro-
mos rendszeren, a mésik pedig
megprébélkozik jelenteni neki, hogy
j6 lenne pucolni innen, mert valami
gyants amy repked a kdmyéken.
Amikor a magarol megfeledkezett
triember végre felpillant a munkaja-
bdl, dobbenten vesz észre bennin-
ket. Természetesen némi pofozko-

E dés kévetkezik.
Réadasul sorozat-
ban: eldszér le kell
verniink Wedge-
ef, majd megjele-
nik Biggs és kettd-
jliket még egy-
szer. Mikor vellik
végeznénk, hirte-
len eltiinnek egy
szines felhdben,
helyettik pedig
megjelenik a

1 576 Knyte #110 2000. aprilis

baljés dmy gazdaja, aki nem a Geor
ge Lucas névre hallgat, hanem az
Eldoretre. Els6 ténykedésként szip-
pantsuk el tdle Draw-val a Siren GF-
et, Eldoret tulajdonképpen nem
kilondsebben erds féellenség, vi-
szont nem fogjdk a statusztémada-
sok, és nem nagyon sebzik a fizikai
tamadasok, az elementalok és a GF
ek sem. Igy tehat j6 sokaig kell {itni,
ami nem valami jo mdka, 1évén egy
igen cstinya tAmadasa, ami az egés
partira hat. A legegyszer(ibb megol-
dés az, ha szippantunk téle par
dupldzé varazslatot, és a parti min-
den tagjaval duplan |6d6zzik ré a
Thundereket, Firakat és
Blizzardokat.

Miutén lecsaptuk, a felhdbdl vissza
huppannak Wedge-ék, majd végszd
ra megjelenik Seifer, és levag bel6ll
néhany darabot, amit azok kimondor
tan nehezményeznek. A videdban
lathattuk, amint a véletlendl mélybe
hullé csavarkulcs hirtelen életet lehe
az egész kommunikdcios toronyba -
hogy mi trtént, az a késdbbiekben
kidertl. Nek(nk viszont most egy
Ujabb idlimites feladatot kell végre-
hajtani: zaros hataridén belll vissza
kell jutnunk a partra, mert a SeeD-
kilénitmény visszavonul. A dolgot
“kicsit” megneheziti, hogy miutan
lelifteztiink a torony labahoz, Wedge
utdnunk indit egy roppant baratsag-
talan fémszormyet Seek&Destroy
lizemmdodban, ami azonnal a nya-
kunkba is hullik, mihelyt kiléptink a
toronybal.

Az X-ATM092-t, akdrcsak az
Gsszes tibbi robotot, nemigen fogja
semmi az elektromossagon kivll -
igy ronda morzsolgaté akcidinak
leginkébb dupla Thunderekkel és
Quezacotl slirli idézgetésével tudjuk
elejét venni. Pontosabban csak
felfiggeszteni: miutan a HP-je ugy
kb 30-40%-ra esett, a robot kikap-
csolja magat, és néhany masodperc
re a maximumra gyégyitia magat. [g
tehat addig kell eliszkolnunk a csata
bdl, amig szundikal. Az iszkolds
aztan folytatodik egész Dalleten
keresztlll, ugyanis a robot vadul
cstrtet a nyomunkban és - hdla a
jatek készitdinek - a partig még
legalabb haromszor kell levernink.
Ez az (lddzés egyébkeént a jaték
egyik legizgaimasabb része, ahol
mesteri video-engine valtasoknak
kdszonhetden a jatékos még akkor i
vadul nyomja a futds gombot, amike
mér rég a videdt nézi. Csak Quistis
remekil id6zitett géppuskasorozata-
nak kdszénhetd, hogy a parton
Squall utolsoként beszokken a kétél
tli jarmibe és a SeeD-ek veszteség
nélkiil vonulhatnak vissza.

FUTOBAE

Balamb Garden
A kikétdben Seifer diihdsen meg-
jegyzi Fujinéknak, hogy nehéz




L] i
for sompane.
the dance floor alone.”

szakma a parancsnoké, aztan
jihdsen elcstrtet vellk - az autd-
val egy(itt, széval mehetiink vissza
3 Kertbe gyalog. A kapu el6tt Zell és
Selphie elvalik tdlink. A hallban a
k&t masik szakasz kadétjatél meg-
tudhatjuk, hogy semmi értelme nem
volt Galbadia tamadasanak a radio-
torony ellen, még ha meg is tudtak
csindlni: a vilagban 17 éve folyama-
tosan éllandé az interferencia a
radidhullamok terén. A Ciddel és
Quistissel beszélgetd Xutél pedig
azt csipjlk el, hogy Galbadia kato-
ndi visszavonultak, Kocogjunk el a
«Grfolyosén jobbra, ahol a mérges
Seiferrel cseveghetink, akit a tanari
<ar megjelenése sem hit le. Miutan
mindenki elszéledt kocogjunk egy
sicsit ide-oda: hamarosan a hangos-
oeszéld a vizsgazd SeeD-kadétokat
szélitja az osztalyterem eldtti folyo-
s6ra. It egy par percet varnunk kell,
amig kihirdetik a sikeres vizsgazd-
<at, akik természetesen nem mé-
sok, mint Selphie, Zell és természe-
tesen Squall. Seifer sajnos nem
felelt meg... Rovid cereménia kévet-
«ezik Headmaster Cid szobajaban,
aki mindenkinek gratuldl, mindenki-
hez van egy j6 szava, satdbbi -
amig egy Kert-rendész gyorsan le
nem lépteti dket. A folyosén végig-
nallgathatjuk Seifer és diszes kom-
oénidjdnak glnyos tapsat, majd a
irsasdg szétszéled.

A sikeres SeeD-vizsgakat mindig
odl koveti, és nincs ez masképp
most sem, mint ahogy az azt a
vidamon dbégaté Selphie-tél meg-
tudjuk. A SeeD-tjonc a bélon termé-
szetesen csinin jelenik meg, tehét
rany a szallasunk, ahol magunkra
3ltjik a diszegyenruhdnkat. A ké-
szitbktBl nem volt valami nagy &tlet,
nogy miutan atdltdztink, MEGINT
oeszélnlink kell Selphie-vel, hogy
végre torténjen valami... Kovetkezik
3 jaték hirdetéseiben leggyakrabban
felhasznalt rész, a remek tancjele-
nettel. A hatalmas teremben min-
denki remekiil érzi magat, még
Squall is, bar 6 a maga modjan: az
agyik sarokba hizddva, kezeben
2gy pohdr pezsgdvel bamul jelentd-
ségteljesen a semmibe. Nem is
sejti, hogy mekkora bajba ker(ilt,
amikor egy csinos fekete lanyka
Kiszlirja maganak és tancolni invital-
a. Szegény Squall hidba teteti
magat Genesis-rajongdnak (‘| can't
dance”), Rinoa berangatja a tanc-
oarkettre. Hat ha Squall nem is
tudott eddig tancolni , Ggy latszik,
nagyon gyorsan tanul, ha megfeleld
a tanamnéni... A jatékok torténetének
minden bizonnyal leghiresebb ani-
valakit, és villimgyorsan bucsut int
ndsiinknek, aki cseberbdl vederbe
<erlil: a balkonon ugyanis a méla-
ous Quistisbe hallgathatjuk, aki az

Tl ] CHERTEK

éjszakai csendrendelet ellenére a
Training Roomba invitdl benninket.
Aztdn “parancsba” is adja, hogy
atbitdzés utdn jelenjink meg az
edzGpalya bejaratanal. Tehat ismét
ruhacsere a szallasunkon, majd a
randevu helyszinén Quistis csatla-
kozik a csapathoz (GF-et nekil).
Mellesleg felhivja a figyelmet arra,
hogy a tréningpalyan egy T-Rex
boklaszik, és legyézésének célsze-

ri modja a statusztdmadas, neveze-

tesen ha a fegyverre altatd vardzs-
Iatot junctionglink — ilyen vardzsia-
tot pedig raklapszdmra szerezhe-
tlink a tréningpélyan feltiiné morcos
ndvényekkel harcolva. (Szerintem
mondjuk még egyszeriibb, ha siman
elaltatjuk, aztan hivunk ra néhany
GF-et, de Quistis biztos jobban
tudja...) T-Rex koméba véletlensze-
riien botlunk bele, és bar HP-t te-
kintve rendesen fel van pakolva, a
statusz- és elementdltdmadasok
ellen abszol(t védtelen. El is lehet
pucolni eléle, de 20 AP-t és par
percet megér. Miutan kikeveredtiink
itt is az erkélyre, megtudjuk, hogy
miért is hivott ide benniinket
Quistis: itt szoktak titokban taldlkoz-
ni egymassal a szerelmes SeeD-ek
(mér amennyire titkosnak nevezhe-
16, hogy egymds hegyén-hétén
nylzsdgnek). Quistis elsirja a béna-
tat: visszavontak instruktori statu-
szat, mert tUl népszerd volt a tanit-
vanyok kozott. Most mér & is csak
szimpla SeeD (egyszer talan eqyiitt
is fog dolgozni veliink) a legna-
gyobb banata
azonban az, hogy
az égen ragyogo
csillagok ellenére
is roppant maga-
nyosnak érzi
magat... Squall
nem vevd a lany-
ra (erre se...).
Miutan a duzzogd
Quistisszel kifelé
botorkdlnank a
kertbdl, a bejarat
mellett érdekes

jelenetre leszink figyelmesek. A
jaték kezdetén, az livegablak md-
gatt latott lanykat (Ellone) egy hatal-
mas, csapkodd szarmyud szérmy
tamadta meg. A lany segitségért
kialt, Squall eléhizza a Gunblade-et
- megint jon egy kis csihi-puhi. A
Granaldo nevii repkedd bigyo ugyan
elég sajatsagos tdmadasokat mutat
be, de aztdn gyorsan mult idébe
keril. A titokzatos lany érdekes
madon a keresztnevikdn szolitja
két hésiinket (Quistist becézve), de
mieldtt érdekiGdhetnénk, hogy
ugyan honnan is ismerjik egymast,
két komor tekintet(i fehér ruhas Gr
kiséretében tavozik. Mivel éjszaka
Ugysem tudunk mit csindlni mar a
kertben, jobb ha mi is eltesszlk
magunkat holnapra a széllasunkon.
Masnap reggel Selphie kopogtat a
szobénk ajtajan: indulhatunk az elsé
bevetésre. Az eligazitast Headmas-
ter Cid tartja a Kert bejératandl,
miutan Zell kicsit késve berobog a
gordeszkajan (illetve: T-Boardjan),
és a filtott jatékszert az eqgyik Kert-
rendész annak rendje-s-mddja
szerint elkobozta téle. A killdetés
helyszine Timber lesz, ahol egy kis
ellendllé csoportot, az Erdei Baglyo-
kat kell segiteniink ténykedésik-
ben. Mint késdbb Zell elmondésabdl
kiderdl, Timber egy kis varoska,
amit 18 évvel ezeldtt megtamadtak
és konnylszerrel elfoglaltak
Galbadia csapatai. Most is megszal-
lés alatt 4ll, de kisebb-nagyobb
partizancsoportok mikodnek benne

.l._ L \ N
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- az egyik ilyenhez szdlit a jo sor-
sunk. Lévén a partizanok nehéz
gazdasdgi helyzetben és a Kert
profitorientalt véllalkozés, erre az
akcidra csak harman indulunk.
Mindenekelétt taldlkoznunk kell a
kapcsolatunkkal Timber palyaudva-
ran, aki a megbeszélt jelszo utdn
eljuttat benniinket a Baglyok titkos
tamaszpontjara. Mihelyst elindul-

nank, Cid utanunk szdl és a keziink-
be nyom egy “csodaldmpat”, amely-
hez azt a hasznélati utasitast mellé-

keli, hogy ugyan atkozott a benne
levd dolog, de nagy segitség lehet
annak, aki kezelni tudja. A targylis-
taban a sejtelmes “Mentsd ki az al-
last!" infot kapjuk a cuccrdl, ami
tényleg hasznos fandcs: dnjeldlt
Aladdinok ugyanis ezt az (veget
megddrzsélve juthatnak hozzd a
Diablos GF-hez — miutan nagy ne-
hezen leverik. (Ez raér késdbb is.)

Balamb/Palyaudvar
Timberbe Balamb palyaudvarardl in-
dul a vonat. A varosban mindenki is-
meri Zellt, aki innen szarmazik: aki
gondolja, beugorhat Gdvozdini a ma-

majat (a padon (ildégéld fickdtél jobb-

ra lakik), és elnyerheti tdle a fia kar-
tydjat. Az dllomas bejaratanal taldl-
kozunk a Kartyakiralyndvel, akitél
majd mellékkildetéseket lehet fel-
szedni, a kalauznél pedig megvasa-
rolhatjuk 3.000 Gilért a vonatjegyet.
(Ha nincs ré pénziink, akkor adjunk
el valamit a szomszédos boltban.)
A vonat azonnal indul, mihelyst
beszallunk. Miutan lyukasztottunk,

elfoglalhatjuk a SeeD-ek szAmara
fenntartott elegans lakosztalyt, ahol
hirtelen az egész csapatra kinzé
almosség tor, majd mindannyian
eszméletlen dlomba merlinek...

Deling

Révidesen a Laguna-Kiros-Ward trid
korében taldljuk magunkat, akikkel
meg sokat fogunk almodni. A brigad
Galbadia haderejének egyenruhdja-
ban éppen vadul csrtet keresztil
egy furcsa erddn keresztil, amelyrdl
Wardnak az a véleménye, hogy
mintha mér jartak volna erre kordb-
ban. A csapast kivetve a filk ha-
marosan egy csapatszallitd dzsip-
hez émek, amely Deling, Galbadia
fovarosanak foterére fuvarozza
dket. (A varoshan kdricalhatunk egy
sort, egyrészt dsszeszedni a Draw
Pointokbdl az ingyen varazslatokat,
masrészt pedig mert a késtbbiek-
ben szilkség lesz némi helyismerst-
re.) Térjiink be a Galbadia Hotelbe,
amelynek alagsordban levd barban
nyilvan ismerhetik hdseinket, La-
guna ugyanis a “szokasos” italt
rendeli. A barban egy Julia nev
hdlgy zongorézik, akinek mivésze-
tére Laguna baratunk roppant fogé-
kony. Egy hosszabb jelenet kivet-
kezik, amelynek a végén Julia a
hotelszobajaba invitalja. Miutan a
portastél megtudtuk, hogy melyik is
az, hosszu beszélgetés kezdddik
kozottik, amelybdl tobbek kdzott
kideriil, hogy Laguna titkos vagya,
hogy leszereljék Galbadia hadsere-

gébdl és vilagjaro riporter legyen,

rardl szereinél
atnyergelni a
szoloenekesi
karrierre...

A timberi
akcio

Mikor visszaté-
rink Squallékhoz,
a csapat elképed-
ve dllapitia meg,
hogy mindhdrman
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mig Julia a zongo-

ugyanazt almodtak (arrél meg nem
is beszélve, hogy kdzben folyama-
tosan kommentaltak az dlomban
latottakat). Amig ezen morfondiroz-
nak, meg is érkeznek a timberi
pélyaudvarra, amelynek peronjéndl
var benniinket a kapesolat. Mondju
be a Cidtdl kapott jelszét ("De a
baglyok ugyanazok maradnak.”), é
az ember elvezet a “titkos” bazisra,
ami a szomszéd vaganyon allo
vonat.

Itt talalkozunk néhdny egzotikus
arccal, a legegzotikusabb azonban
a kocsi végén levd lakosztaly
akanapéjan heverészik: a lany,
akivel a balon tancoltunk. Rinoa a
nyakunkba borulva ujjong, hogy itt
vannak a SeeD-ek, a balon ugyanis
azért jelent meg, hogy segitséget
kérjen Cidtdl, akinek a mi j6 dreg
Seifer baratunk mutatta be. Szemé
mesen érdeklddik is utdna, mire
Squall mogorvan kiboki, hogy Seife
nem SeeD. A csapat tehdt Uj tagga
béviil. Pontosabban kettével,
ugyanis bedll hozzank Angelo,
Rinoa juhdszkutydja is, akit gazdaj:
majd specidlis tdmadasokra hasz-
nalhat.

Vonuljunk 4t a vonat els6 részébel
levd fiilkébe, ahol a csapat megbe-
széli a kovetkez akcio tervét.
Hamarosan Timberbe érkezik Vinze
Deling, Galbadia zsamok elntkéne
killdnvonata, akit igen érdekes
médon dhajtanak a partizanok
foglyul ejteni: a harom koesibél allg
elnoki szerelvényt a nyilt palyan
akarjak megtamadni egy masik
vonattal. Az elsé és utolso, drikkel
teli biztositd kocsi lekapcsoldsaval
az elnoki Pullmant a mi szerelvé-
nylnkhdz csatoljuk, aztan eltinlink
vele, mint a kdmfor. Ez igy leirva is
érdekesen hangzik, a jaték negyed
dras ismertetdjét végignézve meg
még érdekesebben. Elészor nyilvar
mindenki két-hdromszor is végig-
hallgatja a tervet — amire semmi
szilkség, mert a dolog pofonegysze
1ii lesz. Az elndkit kozrefogd két
kocsit egy négy szamjegybdl 4llé,
dllanddan véltozd kombindcidval
tudjuk lekapcsolni (az egyiket ha-
rom szammal, a masikat Sttel), ami
Squall feladata lesz; Rinoa a szerel
vény tetejérdl diktalja az aktualis
kédot; a tobbiek pedig a kocsikban
le fel maszkald 6rok mozgasat
figyelik. Koszénhetden a
PlayStationds eredetnek, a szamo-
kat az irdnyitd billenty(kkel tudjuk
majd bepdtydgni. Miutan ezt begya
koroltuk, szdljunk Wattsnak, hogy
készen éllunk az akcidra.

Megint egy videdkkal kombinalt
remek kis jelenet jon. A csapat
atugral a miénkkel parhuzamosan
robogd elndki szerelvény fetejére,
majd elkocogunk az elsé kocsihoz.
A roppant bonyolult ismertetd elle-

vboard the *




nére a feladat minddssze annyi,
nogy amikor a kocsi belsejében
tévolodni I&tjuk a piros és kék
egyenruhas 6rt, masszunk le
Squallal és pétydgjik be a Rinoa
altal diktélt szamokat. Amig az Grok
végigjariak a kocsit, kabé hérom
kodot lehet beltni (bér biztosabb ha
agyszerre csak kettdvel prébalko-
zunk), aztan vissza kell maszni a
tetdre, kildnben észrevesznek
bennlnket. (Az se kildndsebben
nagy baj, mert kétszer (jra lehet
kezdeni az akcidt.) Az elsd kod utan
a Baglyok szerelvénye berobog az
eindki szerelveny elé, és kévetkezik
az utolso kocsi leakaszidsa. Az
sljaras ugyanaz, mint az eldbb csak
most &t kdddal, széval jobb kétszer
visszamdszni a tetre.

A sikeres akcio utan megint a sajat
szerelvénylnk eldterében taldljuk
magunkat. Tegylk vissza a csapat
masik ket tagjahoz a GF-eket (a
Laguna/Squall-valtdsoknal mindig
djra kel junctiondini a GF-ket, ha a
parti mésik két tagja nem Selphie és
Zell, lévén a Laguna-trid mésik két
tagja az ¢ *hasonmasaik”), majd
szdljunk Rinodnak, hogy kukkant-
suk meg Vinzel urat.

A kocsijaban Rinoa nagy peckesen
odalépdel az elndkhoz, és hlivosen
kdzli vele, hogy nem térténik bant-
dasa, ha nem ellenkezik. Az elndk
még hiivosebben érdekiddik, hogy
mi torténik, ha mégis ellendll? Az
sindki szerelvény ugyanis csapda
volt: Galbadia mar régen tudott a
timberi ellenallokrol, ezért az elndk
nelyett egy hasonmas utazott rajta,
akivel természetesen most meg kell
xiizdenink. Eleinte nem tdl erds, és
lehet tdle egy rakas Cure-t szipkéz-
ni, tovabba amig csapkodijuk, van
id6nk duplazasokat varazsolni a
«araktereinkre. Miutén az elndk urat
levertlk, talakul egy Gerogero
nevii hatalmas zombiva, akinek a
fizikai tamadasai sem rosszak,
viszont az atkokkal és némitdssal
xombinalt statusztdmaddsai mar
ximondottan idegesitdk (viszont
Berserk mellett lehet téle szipkazni
Esundt, amivel ezeket rdgton gyo-
gyithafjuk is). A tliz és viz
slementaltdmadasckra viszont elég
héklis, igy tehat dupla Water és Fire
varazslatokkal, valamint Ifrittel
namarost végezhetiink vele.

Ezutan megint dsszell a hadita-
ndcs, ahova Watts 0j hirekkel érke-
zik. Az igazi elndk a timberi tv-
allomason tartdzkodik, ahonnan
nemsokara egyenes adasra kerdl
sor. Ugyan Galbadiaban is van
Iyen, viszont a timberi az egyetlen,
amely radichullamokat is tud suga-
rozni. Ezekkel ugyan az elmalt két
svtizedben némi gaz van, viszont -
mint azt lattuk - az elfz6 nap a
katonak rendbe hoztdk a dolleti
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atjatszotornyot, nyilvan abbal a
célbdl, hogy az egész vilaggal
kézélhessenek valami fontos dol-
got... A Baglyok rogton (] tervet
készitenek a tv-allomas elleni akcié-
ra, a SeeD-ek viszont az akcio
vegeztével most méar haza akarnak
menni. Amikor Squall a Kerttel
kotott szerzédés utan érdeklddik
Rinoandl, a lany eldhizza az iratot,
ami meglehetdsen tag idohatarokat
tartalaz: a Baglyoknak Timber teljes
felszabaduldsaig rendelkezésre 4ll a
SeeD-osztag — igy tehat az Gj akcio
is a mi feladatunk lesz.

Miutdn dsszedllitottuk a tv-allomas-
ra induld csapatot, beszéljiink Watts
baratunkkal, majd hamarosan ismét
a palyaudvaron falaljuk magunkat.
Induljunk el jobbra, ahol a fal melleit
allg fickdtol megtudhatjuk, hogy ez
itt a Timber Maniacs szerkesztdsé-
ge, ha viszont a tv-allomashoz
akarunk eljutni, akkor a szomszéd-
ban laké asszonyndl kell érdekldd-
nink. A szerkesztség folyosojardl
balra nyild sétét szobaban van egy
rejtett draw point Blizzagaval, a
folyosd végén levében pedig hosszu
és nyomaszto beszélgetest folytat-
hatunk az Ujsag szerkeszidivel az
dlmokrdl (a ma reggeliekrdl, a teg-
napiakrél, a gyermekkoriakrol...),
aminél némileg hasznosabb, ha
magunkhoz vesszik a féldén heve-
ré Timber Maniacs legtjabb szamat,
benne egy kartyaval.

A szomszedba lako asszonytol
megtudjuk, hogy a tv-alloméashoz
régebben a hdza |
magott levé sika-
toron keresztiil
lehetett eljutni, de
midta lizemen
kivill van, egy
kocsma épdlt a
sikator elé. (Az
utcacskara még
le lehet latni az
emeleti ablakbal,
bér az egyik
rosszesont kalyok
nem atall pénzt

Selphie
"Heeey!"
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kérni az ablakhasznalatért.) A kocs-
mahoz az utca kivetkezd részén
lehet lejutni. Miutan az elGtte levd
téren lepofoztunk két katonat,
szemigyre is vehetjik. A leghango-
sabb vendég a hatso ajto eldtt hever
a foldan. Vadul szitkozddik, hogy
midta az ellenllok megprobaltak
elrabolni az elndkdt, nem jarnak a
vonatok és 6 nem fud hazajutni
Dolleibe, és mivel enyhén (?) berd-
goit, még a kartyajat is elvesztette -
meg egyébként is még kér inni egy
kicsit. Italra nem célszer( meghivni,
mert kirendelgeti maganak az egész
pultot, mi pedig koldusbotra jutunk,
inkabb kérdezzilk a kartyajardl.
Miutan Squall atnydjtotta neki a
szerkeszioségben meglelt holmit,
hajlandé félrehtizddni, és szabad az
Ut & sikator felé.

Miutdn a |épcsdkan felmasztunk a
tv-toronyba, egy hatalmas kivetitot
pillantunk meg a kilsé részén, amin
furcsa krikszkrakszok szaladnak.
Watts azzal a hirrel érkezik, hogy a
tamadas kivitelezhetetlen, minde-
nitt Galbadia katonai rkddnek.
Rinoa Uj “terve” az, hogy miutdn az
elndk elvonult, beolvassak a sajat
kdzlemenylket az éterbe... Kévet-
kezik egy kis veszekedés Squallal
gyermekded elképzelésekrdl, elko-
telezettségrol és hasonld érdekes
témakrdl, majd a lany dihdsen
elrohan. Hirtelen megelevenedik a
képernyd és a miisorvezetd 17
évnyi hallgatas utan kicsit megille-

tédve konferdlja be Galbadia Grokis
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elndkét. Az elnék beszéde arrdl szdl,
hogy ugyan a vildg néhany konfinen-
sének van némi konfliktusa Galba-
diaval, de szerinte semmi akadélya
nincs ezek rendezésének, amit egy
konferencia keretében képzel el. Mar
ki is nevezte sajat kovetét, egy va-
razslondt, akit ez Uton szeretne be-
mutatni... Eddig jut a mondékéjaban,
amikor hirtelen zaj tdmad, majd a
latotérbe bercbban Seifer, lecsap
néhdny katonat, majd Gunblade-jét
az elndk torkdnak szegezve foglyul
ejti. Squallék elképedve bamuljak a
kivetitdn, amikor a stidiéba megjele-
nik Quistis is, és szembefordulva a
képemydvel azonnal a studidba hivia
a Timberben tevékenykedd SeeD-
osztagot.

Kocogjunk tehat be mi is a siudiéba,
ahol a SeeD-ek megprobalnak a lel-
kére beszélni Seifernek (ki-ki a maga
maodjan), hogy engedie el az elndkét,
aki azzal fenyegetdzik, hogy Galba-
dia a teljes haderejével megtdmadja
a Kertet. Seifer azonban impondini
akar Rinoanak, és foglyaval dilhésen
kihatral a stidiobdl nyild folyosdra.
Amint kiivetni prébéljuk, meglepd
dolog térténik: a semmibdl elétinik
eqy lila ruhat viseld ndi alak, és
Seifert szuggeralva misziikus szozat-
ba kezd. Seifer megigézve kiveli a
varazslondt “vissza a gyermekkoré-
ba", és miutdn mindketten eltlintek,
az elndk is gyorsan olajra lép...

A studi bejératandl ezentul fegyve-
res Gr posziol. Ahogy lekocogunk a
Iépcsn, megjelenik Rinoa és ijedten
kzli, hogy felfedezték a bazisukat,

oor, poor boy..."
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tehdt 0j rejtekhelyet kell keresnilk. A
kocsmaba visszatérve megjelenik az
asszony, akinek a hazabol a sikator-
ra lattunk, és felajanlja, hogy keres-
stink nala menedéket. (O mellékal-
l&sban szintén ellenallé, csak most
éppen nem aktiv...) A hazaban elrgj-
tdzlink az emeleten, ameddig Galba-
dia katondi &tfésilik a varost, majd a
foldszinten Quistis adja meq a tippet
a szolgdlati szabalyzat alapjan, hogy
mi légyen a teendd: ha egy akcio
utdn egy SeeD valamilyen okbdl nem
képes visszatémi a Kertjébe, koteles
a legkdzelebbi Kertben jelentést
tenni... Mérpedig ide a legkozelebbi
Kert a Galbadia Garden.

Ahogy kiléplnk a hazbdl, egy Ujabb
katona jelenik meg az utca végén, de
most kivételesen nem kvetkezik
harc. Kdzelebbrdl szemigyre véve
felismerjlk Wattsot, aki a vares
masik palyaudvarat ajanlja a figyel-
miinkbe, amelyet nem zartak még le.
A kocsmahoz vezetd épcsdlejarat
eldtt egy “titokzatos” dregember var
benninket, aki nem mas, mint a
masik (hasfdjos) Bagoly: Zone. Az
utolsd vonatra mar az dsszes jeqy
elkelt, de 6 elozékenyen vasdrolt mar
harom jegyet a SeeD-eknek és
Rinoénak, hogy leléphessenek -
aztan némi gondolkodas utn a
sajatjat felajanlja Quistisnek. Kocog-
junk tovébb, majd az dllomason
ugorjunk be a vonatba, ami azonnal
el is indul. A vonaton beszéljiink
Zellel, és valasszuk az opcidk kdzl
a Leave him alone-t: a képemyd
elsitétedik, és mire ismét kivildgoso-
dik, meg is erkez-
tlink a Galbadia
Garden allomasra,
ahol természete-
sen kiszallunk. Az
“dllomas” igen
erdekes, ugyanis a
vadon kellds kdze-
pén van, A gonosz
készitdk nyilvan
gy gondoltak,
hogy pér drés
{napos?) téblabo-
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lassal szdrakoziatjdk a Galbadia
Gardent keresd jatékost. Pedig a
Kert tényleg kozel van az allomas-
hoz: ahogy kiszalitunk, pont a dom-
bok tlloldalan. Az atjarhatatlan
dombokat egy szurdok szakitia meg
amelyhez egy erddn keresztll vezel
az .

Az erdd szélén a csapat még tana-
kodik eqgy kicsit: Zell diihds magara,
hogy kibkte az elnck eldtt, hogy a
Balamb Gardenbdl vannak, a tobbie
aggodnak, hogy a tobbi SeeD meg
tudja-e védeni az ofthonukat, ha
Galbadia tényleg megtamadja oket -
aztan egyszer csak jellegzetes
sivitds hallatszik, és a csapat ismét
alomba merdl...

Esthari banyak
Ujra Lagunaékat iranyitjuk, akik ép-
pen egy banyakomplexumban &rjare
toznak, amikor hirtelen néhdny csillc
g6 ruhds, esthari katona fogja kdzre
GOket. Miutan megfenyitettlk tdmado
inkat, utat kell taldinunk magunknak
a banyan keresztll, ami tulajdonkép
pen egy labirintus. Némi béklaszas
utan nem lesz nehéz kiismarniink
magunkat benne, bér elég sok vélet
lenszer(i harc lesz Esthar katondival
Meg lesz két nem véletlenszeril is,
két robottal, akiknél érdemes feltan-
kolni Dispel, illetve Shell és Protect
varazslatokbol. Menet kdzben tala-
lunk egy hal forméaju dolgot a jégbe
fagyott foldén, amely nem mas, min
egy detonator: az egyik gyutacsaval
az aktualis, a masikkal a szomszé-
dos helyszinen levd oriasi jéggolyot
tudjuk arréb gérgetni...

Az utak mindenképpen egy olyan
helyszinen futnak dssze, ahol egy
save pont van. Innen felfelé haladva
kiériink egy sziklafal peremére, de
mieldtt barataink nagyon megériiné
nek a megmenekilésiknek, djra
korbefogjék Gket az esthariak, akik-
bdl most mér egy nagyobb csokorra
valdt kell lecsapkodnunk. Az utolso
harc végén egy haldoklo esthari mé
bevisz egy-eqy Gtést Kirosnak és
Wardnak, amitdl mindkettd HP-je 1-
re esik. A két “sllyos sebesilt’ és
Laguna kissé szarkasziikus vitat
folytat az élet milandésagardl, aztar
Laguna egy igen egyszeri modszen
véalaszt, hogy megmentse Gket: a
sziklafal labandl hulldmzé tengeren
hajot pillant meg és baratait minden
tovabbi nélkiil lehajitia a mélybe.
Amikor egy idd mulva a csobbana-
sok zaja felér a peremre, gy dont,
hogy & inkabb lemaszik. A gravitacic
azonban kdzbeszdl.

{Van még némi elmaraddsunk GF-
ekbdl, amit a kivetkez6 oldalon
taldltok, aztdn majusban folytatjuk a
dolgot, bér lehet, hogy egy kicsit
nagyobb Iéptekkel, mert igy tényleg
nem végzink kardcsonyig sem.)
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FINAL FANTASY Vil GF-ek

n és Gigamesn

A vilag délnyugati részén
taldlunk egy aprocska szi-
getet (a térkép nem mutat-
jal), ahol a Ragnarokkal
tudunk leszalini. Squall
mér hallott a “mobil”
szigetrdl: tgy tudja, hogy
valami cuc-cot banyasznak
itt a tengerbdl és mellesleg
remek kis DP-k talélhaték
benne. Ja. Azt azonban
nem tudja, hogy minden
egyes lépésnél meg fognak minket tdmadni remek kis statuszattakokkal a Buel-
Bomb-Death-Soul-Anacondaur négyesfogatbd! allo szmyek (itt nem segit az Enc-
None képesség sem). Mondjuk abszol(t nem erdsek, csak egy kicsit sokal kel
lepofozni, mig besétalunk a kbzépen villogd fényhez, ami menet kdzben remek kis
kommentarokkal szérakoziat benniinket (*Fordulf vissza, ez az ut a haldlba
vezet...”). Mindenesetre j6 kis XP/AP-gy(jtogetd menet lesz. A problémak ot
sokasodnak meg, amikor elérjik a fényt: ismét egy mokas talalos kerdéssel szora-
koztat, majd a nyakunkba hullik egy Ruby Dragon egy olyan 40.000+ HP-vel.
Melegen ajénlott min. 5-6.000 HP-s karakterekkel érkezni, mert a sarkany Brealhe
tamadasa 4,000 kérll sebez a parti minden tagjan. Szintén melegen ajaniott
figyelni, hogy elemental timadasnak milyen varézslat van belinkelve a fegyverek-
hez, mert a levegd nem hat ré, a tliz meg radésul még ayogyitia is. A GF-ek itt
nem érmek tUl sokat, leszémitva Diablost, aki gydnyari szép 9.998-eket it ré - a
gond csak az, hogy ha idézés kozben beleszalad a sérkany egyik lehelletébe, vagy
az elfszeretettel durrogtatott meteorviharaba, akkor majdnem biztosan fel is borul.
Ajanlott harcmodor: csinaljunk limiteket rajta (ha magas a HP, akkor Aura varazslat
a karakteren vagy adjunk neki ltemmel Aura Stone-t) Squallal, de j6l johet Quistis
Degeneratora vagy szerencsés esetben Selphie-1dl a The End vagy a Rapture -
utébbi hdrom azonnal eltakaritja a kis vérdst. Ezutan megint a pofétlan fénnyel
csevegink egy kicsit benninket (*Na, kegyelemért konySrogtok, kopaszok?" - egy
ilyen inzultusra csakis a Never! Lehet a j6 valasz, egyébként kidob a barlang elé).
Ujabb rubin-sarkény az ajandék, de ez mar rogtén egy hatbatamadassal kezd (ha
nincs belin-kelve ez a GF-képesség), és azonnal egy lehellettel pirongatja a partit.
Miutdn ezt is felirancsiroztuk, a fény kezdi respektélni tokos latogatdit (“Oszt' mé’
hacdtok?"). A Szent Gydrgy ba-bérjaira vagyok a két lehetséges vélasz barmelyi-
kével tovabb folytathatidk a sérkényverést az iddk és a Full-Life-ok/Phoenix
Downok végezetéig. A huncut szerz8k azonban eldugtak itt egy har-madik (latha-
tatlan) vlaszt is (csak egy vildgitd pont latszik a sordban): “Csak ugy. Lehet, hogy
erre sziilettiink...” Na, ezt mar & is érdekesnek taldlja, és testet is olt Bahamut
képében. Squall nemes egyszeriiséggel a GF-ek kirlyanak titulalja - a leGF-zéstdl
pedig majd’ megilti a guta, szoval Gjabb hirig jn, taldn a legnehezebb. Bahamutat
ugyanis nem egyéltalan nem fogja a levegdivillim elementdl, a Mega Flare tama-
dasaval pedig 4-5.000 kérillieket sebez. A limiteken kivil az ajénlott harcmodor:
triplazés (varazslattal vagy Cerberus GF-fel); Shell/Protect/Reflect vedelem és
Haste (gyorsités) minden karakterre (az se baj, ha Squalinal berakjuk a Cerberus
Auto-Haste képességét); valamelyik karakternél mindenképpen legyen egy Re-
cover: és tamadjunk tiizzel (a tripla Meltdown pl. 1.500 kordl sebez). Szerintem ez
a jaték egyik legnehezebb kizdelemsorozata, mert nemhogy nem lehet kozben
menteni, de a ket sarkanyt és Bahamutot egymds utén kel leverni (a parbeszédek
miatt nem lehet belépni a meniibe). Ugyan nem muszaj megesinlni, de
Bahamutnak olyan elképesztden jo képességei lesznek, hogy mindenképpen
érdemes (példaul mar alapbdl tudja az Ability*4-et).

*1 am..Bahamut"

Miutén a méasodik CD mér
tudjuk irdnyitani a repdid
Kertet, érdemes legelszér
felkeresni a Centra Ruinst,
amely egy gotikus kastely-
ra emlékeziet. Az alsd
részein vidam Tonberryk
sietnek az erre jaro ldvoz-
lésére (velik nem igazan jo
ktozkddni), magaban a
varban pedig kilonféle
pokoli kreatdrak varnak - -
benniinket. Ahogy a lépestkan kutyagolunk felfelé a kastély felsdbb szintjeire,
idével egy zart ajto mellett talalunk egy szobrot, amelynek egyik szemében egy
dragaks csillog. E2t vegyiik magunkhoz, majd folytassuk az utunkat felfelé, hogy a
tetén megleljik a szobor parjat. Ha a szemgodrébe illeszljik az iménti dragakavet,
mond nekiink egy szdmot (ami mindig valtozik). Vegyik magunkhoz mind a két
kovet a szemébdl, majd ballagjunk vel(k vissza az eldzo szoborhoz, ahol a ket
kévet a helyére illeszive és az iménti szamot megadva bejuthatunk Odinhoz.
Tulajdonképpen a legkdnnyebb ellenfél, ugyanis egyaltalan nem tamad, mindaddig,
amig le nem jar a kastély bejérata ota szamlalt idd. Akkor is csak egyet tamad,
viszont mindenki meg is hal. Ha sikeril iddre leverniink, akkor rejtett GF-kent
csatlakozik hozzank, ami azt jelenti, hogy nem mi idézzik: id6rdl-iddre véletlensze-
riien megjelenik a csatak elején, és Zantetsuken nevii timadésaval minden ellen-
felet azonnal kinyir. A 3. CD végén azonban kicsit til hevesen ront Seiferre, aki
kitartott Gunblade-jével
ketté is szeli. Helyette
viszont automatikusan
- pétolja 6t az unokadccse,
Gilgamesh, akinek emelett
még harom (gyengébb)
tamaddsa is van, viszont
nemcsak a csata elején,
hanem menet kdzben is
Q 528 meg szokott jelenni, hogy
Squall 9999 eqgy véletlenszeri tamadés-
phic 7858 sal segitsen rajtunk.

Wasamune

Selphie 662
Squallg145
Quistis7074
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Tonberry King

Ugyanott, ahol Odint lecsapkodtuk, szert tehetlnk egy mask GF-re is. Eldtte nem art

kicsit felszerelkezni életrekeltd latokkalftargyakkal, mert hosszl pofozkodds
Kivetkezik. Ha be van linkelve, a képességek kizil vegyk ki az Enc-Half vagy
None-t, hogy minél tibb
taldlkozasra kerCljon sor, és
kezdjlink el maszkalni a
romok alsd részénél. Itt
szép slinlin jonnek majd a
Tonberryk — egykori FF7-
jatékosoknak ismerds lehet
a ronda zold kis lény, a
lampéssal. Most még egy
hosszu bdllérkés is van
nala. Majdnem clyan erds
is, mint az eldz részben,
tovébba nem nagyon hatnak ra a GF-ek és a varazslatok sem (itt Odin sem jon
segitséginkre) — leszamitva Diablost és a Demit. Az Evryone's Grudge nevii tama-
désa is igen hizds darab. Legkdnnyebben tgy tudjuk levemi, ha Squall-imiteket
csindlunk ellene és kozben valaki massal idézgetiik Diablost, Ha 20 Tonberryt
lecsapkodtunk, megjelenik a Tonberry King, hogy alattvaldi elfogyasa feletti jogos
felhaborodasanak adjon hangot. Neki olyan 100.000 kéril lehet a HP-je és Diablos is
folyton elhibazza — kellemes kis csata lesz... Ha siker(ilt lecsapkodni, bedll hozzénk
GF-nek. (Melegen ajanlott egyébként itt valakinek a képességei kozé Diablos Mugjat
belinkelni, ugyanis a rakdsnyi Tonberrytdl ellophatunk egy szép csokorra val Chef's
Knife-ot, amibél az L Mag RF képességgel darabonként 20 Deatht llithatunk eld. Ez
nagyon bardtsagos hatassal van mondjuk az Spr tulajdonséghoz belinkelve, részem-
16l pediq eldszeretettel szoktam statusz tamadasnak belinkelni. Olyan szép, ahogy
egyetlen csapasra azonnal meghalnak a kisebb ellenfelek...) Elég érdekesek a
képességei is: a GF-ek kdzott eléq ritka példéul az Eva+30% és a Luck+50% (igy
tehét nem art Cactuarral egyitt odaadni egy karakternek, akinek megvannak ezek a
junctibnjei). A tobbi kildnleges képessége gazdasagi jellegli: a Call Shoppal barhol
meghivhatunk egy shopot, a Haggle-lal csokkenfjiik a vételi, a Sell High-jal pedig
néveliilk a sajét eladasi drakat, a Familiar Face segitségével pedig olyan cuccokat
vehetiink a boltban, amelyeket egyébként nem kindina a botos minden jétimentnek.
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(1] 4
Processzor-korkep

* Rend a lelke mindennek, de sokkal inkabb a processzor

muiltkor tettlink egy sétét a vi-

deckartyak vildgaban, hiszen

mindenkinek nagyon fontos,
hogy mit néz a monitoran, milyen ming-
ségl képet, milyen frekvencidval. Nem
ennyire egyértelmi - hiszen szemmel
l4thatd eredménye tulzjdonképpen nincs
-, de a processzor is ugyanolyan fontos
része a rendszerlinknek, fliggetlendl
attdl, hogy jatékra vagy munkadra hasz-
néljuk. Ha nem is léthatd, de érzékelhetd
a processzor teljesitménye, a jatékok
esetében erdsen befolyasolja a képmeg-
jelenitést, egyéb munkavégzésnél pedig
a programok sebességét. Akdrmilyen jo
videokdrtyank is van, a kllénbzf tesz-
tek eredményei azt mutatjdk, hogy a
legjobb kértya sem hasznélhaté ki maxi-
mélisan egy brutalis teljesitményd pro-
cesszor nélkiil. Ez persze nem azt
jelenti, hogy a hardvergyértok a vasarlok
ellen szovetkeznek (hat miért is tennének
ilyet azok a jotét lelkek...?), ez csak egy
eqgyszeri, minden hétsd szandék nélkili
ténymegéllapitds. A processzorok terén
hasonld kdosz uralkodik, mint a videokar-
tyaknal: tobb gyartd, tobb killinbdzd por-
tékadja kozil valogathatunk, vannak Gsrégi
modellek és folyamatosan jonnek ki az
Ujabbndl djabb tipusok, az ember mar
kévetni is alig birja. irdsunkkal szeret-
nénk eloszlatni néhdny esetleges félreér-
tést és reméljik, sikerll tanacsot adnunk
azoknak, akik gépfejlesztés eldtt allinak.

A processzorok

Nagyon gyorsan fejlédik a processzorok
vilaga, Ggy a CPU magjat nézve, mint az
Gket kiszolgdld egyéb eszkiziket (alap-
lapi chipkészletek, memdria, cache sib.).
Most arrél szeretnénk attekintést adni,
hogy milyen processzorokat vehetlink
ebben a pillanatban a boltban, és
ezek kdzll melyikre érdemes is
beruhdzni. Az alapigazsdg, ami
nagyon sok mindenre alkal-
mazhatd (sdrre-borra-ndre

siman), itt is igaz: a drégdbb jobb is.
Ebben az esetben a pénztarcank vastag-
séga szabja meg a hatdrt, de akinek
szamit, hogy mennyi pénzt ad ki és mire,
esetleg szivesebben kolti a megmaradt
pénzét a fentebb emlitett alapszikségle-
tekre, annak taldn sikerdl megkannyebbi-
tenlink a vélasztast.

Most csak az asztali gépekbe szant
processzorokrél beszéllink, ezeken kivil
készitenek még direkt kiszolgald, azaz
szerver gépekbe is processzorokat, de
nem egészen ugyanazzal a technolégia-
val és olyan jél megfontolt széndékkal,
ami gyorsan elriasztja az egyszeri fel-

hasznalok kedvét a dologtdl. Nagy
méretii belsd cache memdria, multi-
tasking, muiti-user tamogatas, tdbbpro-
cesszoros rendszerek beépitett
témogatdsa... Mindezek olyan magasra
nyomjék fel az arat, ami mér csak és
kizrélag a céges vildg privilégiumava
teszi Gket. Nem beszélink minden
procirdl, hiszen nincs értelme olyan
dolgot dicsérni, ami mar nem talalhatd
meg a boltokban. llyen példéul a Cyrix
6x86MX vagy az IDT WinChip. Nalunk
elég tiszavirag-életliek voltak, nem is
taldlkoztam még clyan emberrel, aki
példdul ez utdbbit hasznélta volna huza-

mosabb ideig. Egyébként is halottrdl
vagy jot vagy semmit.

Intel Pentium (1) MMX
A nagy reg, a mostani processzorok
egyik Gsatyja még ma is oft csiicsil a
boltok polcain, bar mar csak a 233-as,
amit 10.000 Ft kil vesztegetnek.
Alaplapot is kaphatunk hozza, bar az mar
a legritkdbban Intel chipsettel készillt, azt
ma mar nem gyartjak. Voltak olyan hirek,
miszerint a processzort sem, de valahon-
nan a mai napig is elkeriiinek az djabb
széllitmanyok. Méqg az is lehet, hogy
csak nekink van mér néhany utolsé
példany, itt Vadkeleten. Az biztos, hogy
kihaloiélben lévd fajrdl van szd, nem
tudom ajanlani egyetlen olvasdnak sem,
hacsak nem a maméjanak szeretne egy
gépet dsszedllitani, amit § sem haszndl a
szivegszerkesziésen kivill sok minden-
re. A mai 30-s alkalmazasok és jatékok
nem killindsebben szeretik. 66 MHz-es
rendszerbusz frekvencidval Dzemeltethe-
td, egyes példanyai (sajnos inkabb a
régebbiek) tuningolhatk ennek feljebb
torndszdsdval, de nem jelentds mérték-
ben. A benne Iévd technolégiakrol nem
érdemes beszélni, ismerve a mai modem
processzorokat. Tamogata a tobbpro-
cesszoros rendszereket is és nyugodian
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mondhatjuk, hogy megjelenésekor a
legjobbnak szamitott, csak - eqy szép
képzavarral élve: - mér elszallt felette az
idd vasfoga.

AMD K6-2

Az (itdkartya: 100 MHz-es rendszerbusz
a Socket7-es foglalatokkal is. Természe-
tesen az alaplapnak témogatnia kell ezt,
az Intel hivatalosan a TX chipsettel nem
tAmogatta, mivel neki nem volt ra szik-
séqge, ezért ALl vagy VIA chipsetes
alaplapokban hasznélhaté. Tamogatja az
MMX-et és az AMD sajat fejlesziési
utasitaskészletét, a 3DNow!-t. Ezt az
utasitaskészletet pedig a Microsoft
tamogatja a Direct3D-n belil. Szép kis
sorozat, nem igaz? Ez egyébként 21 (j
utasitast jelent, amik elsdsorban a
jatékok terén hoznak érzékelhetd valto-
zdst, de nekink ennyi elég is. A régebbi
K6-0s processzorokkal ellentétben az
MMX utasitdsokbol is kettdt tud végre-
haijtani, ugyantgy, mint az Intel
processzorai, 64K elsdszintl cache
memdriat épitetiek bele, szemben az
Intel Pl-gyel, amiben csak 32K van.
Nagyon olcs6, a 350 MHz-es véltozatot
12,000 Ft kdriili dron lehet beszerezni.
llyen érajel mellett mindenképpen meg-
fontolandd altemativa azoknak, akik
olcsd gépet szeretnének venni és nem
ragaszkodnak az Intel névhez. Létezik
450-es, s6t 500-as vdltozata is, még ez
utébbit is megkaphatjuk 20.000 Ft alatt.

AMD K6-3

Szinte ugyanaz, mint az eldzd, de beépi-
tettek 256K belsd cache memdriat a CPU
magba, ami jelentdsen megndveli a
teljesitményét. Ezzel a cache-
beépitéssel nemcsak az Intel szenvedett,
hanem az AMD is, nem véletlen, hogy
nem sikerllt annyira elterjszteni. A cache
a processzor magjaval egy lapkara
kerilt, igy ugyanolyan gyors, mint az. A
foglalat a régi, meglepd, hogy mi mindent
sikerlt meég ebbél kihoznia az AMD
fejlesztdinek. Ezek utan érthetetlen, hogy
az Intel olyan koran ledllt ennek a vonal-
nak a fejlesztésével, bar a rossz nyelvek
szerint éppen azért tért at egy (j foglalat-
ra, mert ezzel is tovabb tudta neheziteni
a vetélytarsak életét. Ebben is 64K az
elsdiszintli cache memaoria mérete és van
mellette 256K masodszint(i cache is, ami
a processzorral megegyezd sebességen
préig. S6t, lehetdség van 2M kiils§
cache haszndlatdra is, ami mér elég
jelentds mennyiség. Elméletileg képes
felvenni a Pentium |ll-as processzorokkal
is a versenyt, 400 MHz-es valtozata akar
20.000 Ft-ért is megkaphatd, ami ugye
jelentésen olcsdbb, mint az ugyanilyen
Pentium Il Mindenképpen megéri foglal-
kozni vele.

AMD K7

Az AMD jelenlegi cslcsprocesszora, az
Athlon fed@nevii csodagyerek. Hogy
miért csodagyerek? Eme viszonylag
eqgyszeri a vdlasz, ugyanis ennek a
processzomnak az elkészitése utdn mar
egyaltaldn nem egyértelmu az Infe!
abszolit folénye. Uj technoldgidval
gyartjak, a legkisebb testvér is 500 MHz-

es orajell, de bemutattdk mdr az 1.16
GHz-es valtozatat is mikodés kozben,
Foglalata (i, SlotA elnevezésd, igy
persze sajat alaplapot is kell venni
hozza. Ez egy kicsit visszafogja az
elterjedését, de ha jobban belegondo-
lunk, észre kell venniink, hogy ma mar
szinte minden processzorhoz sajat
alaplap is divik. Az Athlon az elsd
olyan processzor, ami mar
200 MHz-es rendszerbuszt
haszndl. Ez az eldzbekben
mér ismertetett okok miatt
nagyon fontos, bar mégnem |
lattam miikddés kizben, abban
biztos vagyok, hogy nagyon
gyors. Ehhez viszont megfeleld
memdridra is szilkségink lesz,
pontosabban DDR SORAM-
okra. (A DDR rovidités
most nem annyit tesz, hogy
NDK-gyértmany: Double
Data Rate, azaz kétszeres
adatatviteli sebesség.)
Sajnos jelenleg még “nem
elterjedt” (mondhatni itthon
sehol nem kaphatd), raada-
sul lényegesen dragabb a
133 MHz-es sima (SDR)
SDRAM-nal. Az Athlonnal
fejlesztettek a 3DNow! technologi-
an, tovabbi 24 (j utasitést épitetek
bele, amivel elsdsorban a multimé-
dias alkalmazasokat tAmogatjak.
Természetesen kompatibilis a
régebbi MMX utasitasokkal is. Az
elsdszintl cache memdridja
128K, ami nagyon pozitiv, de
sajnos az L2 (Level 2, azaz
masodszintii) cache csak az
crajel frekvencia harmadan
(izemel, igy nem minden
esetben olyan gyors, mint
szeretnénk. Masodszintl
cache memdridbdl 512K van
benne alapban, de a pro-
cesszor tdmogatja a 8 megés | ¥
L2 cache-t is — ez a késdbbi-
ekben még kellemetlen lehet
az Intelnek. Elméletileg 500
MHz-t6l 1 GHz-ig kaphatd, nalunk még
csak az 500, 550 és 600-as valtozata
jelent meg a boltokban. Az 500 MHz-es
AMD K7 processzor dra 50.000 Ft kdril
mozog, tehat aki szeretne kbzelebbrdl is
megismerkedni vele, annak mélyebben a
zsebébe kell nyiinia.

Intel Pentium Il MMX
Slot1 foglalat, eleinte 66 MHz-es, ma mar
100 MHz-es buszfrekvencia, MMX
utasitaskészlet, 512 kB belsd cache

ey ran i d HARDVEREM

memoria - roviden ezek jellemzik ezt a
processzort. 233 MHz-t6l 450 MHz-ig
talalkozhatunk vele a piacon. Ma mar
nem fejlesztik, helyette a Plll-asra
koncentréinak Intelék. A
350-estdl kezdve vezette e
be az Intel a 100 MHz- Py
es buszokat, ami HE

igen
kedvezd
lépés volt,
nagyban
névelte a
teljesit-
ményt.
Sajnos az
SDRAM-ck
cseréjét is
magaval hozta,
hiszen eleinte
azokat is csak a
66 MHz-re
tervezték. A
magba integralt
) cache 32K, eza
processzor szerves
része. A pro-cesszor lapjan
elhelyeztek tovabbi 512K masodszintd
gyorsitotarat is, de ez kilén dramkorok-
bél épiil fel, a processzor magjatél
fliggetlendl. A masodszintli tar csak az
drajel felével ketyeg, igy lehet az, hogy
bizonyos esetekben a Celeron is képes
utolémi. Mostanaban a 350-es és a 400-
as valtozata kaphatd, utébbi olyan
30.000 Ft kérdli pénzért.

Iintel Celeron MMX

Az el6z6 proci némiképp lebutitott valto-
zata. Elsdsorban az olcsd gépek piacat
céloztak meg vele, teljes sikerrel. Még

ma is az eqgyik legkelendébb processzor,
annak ellenére, hogy mér két éve a
piacon van. Kezdetben Slot1-es valtoza-
tai voltak csak, de az ar tovabbi letorése
érdekében bevezették a Socket7-
hez hasonlo Socket370-¢t,
itt a foglalatnak és a
processzornak is alacso-
nyabbak az eldallitasi
kiltségei. Nagyban segitetis
az elterjedését, hogy gyorsan
elkészilt a Sloti-Socket370
dtalakitd, amivel mar a Siot1-es
alaplapokba is be lehet tenni
ezekel a procikat. Az Intel specifika-
cidi szerint a Celeron csak a 66 MHz-
es rendszerbuszt tdémogatja és nem
lehet kettét egyitt mikadtetni beldle,
azaz a tobbproc | '
nem tehetink ilyeneket. Ezek az llitd-
sok az iddk sordn a barkdcsold mivé-
szeknek kdszdnhetden sorra megdditek.
Eleinte kis buheralassal, aztdn minden
tovabbi nélkiil fel lehetett hizni Gket akar
100 MHz-es buszfrekvencidig is. Mivel a
szorzokat fixaltak, konnyen kijott egy
366-0s Celeronbdl 550 MHz is, ami az
arat figyelembe véve az egyik legjobb
megoldas. A két processzor egyittmiike-
désének letiltdsat is sikerdlit megkerdini,
50t az Abit gyért alaplapot két
Socketd70-es foglalattal, tehat a barkd-
csoldst gydrilag elvégzik helyettiink. (igy
jar az, aki kiskapukat hagy maga
méigétt...) Sajnos a most piacon lévd
processzorok nagyobb részében mar
sikerilt az Intelnek megoldani a rend-
szerbusz frekvencidjanak fixdldsat, azaz
csak és kizardlag 66 MHz-el indulnak el.
Ez rénk nézve elég szomord, de azért
taldlkozhalunk még iddnként olyanokkal,
amik hagyjak magukat tapolni. A legjobb,
ha ismerdstdl vesszik, és megkerjik,
hogy a vasarlast megelGzden tesztelie le
nekiink a tuningoldsi lehetdséget. Az
elsd vltozaloknal a butitds Ugy nézett ki,
hogy abszolit kihagytak a processzorbol
a cache memdridt. Ez nagy hiba volt,
ugyanis igy nem volt képes felvenni a
versenyt még az AMD K6-2-esekkel
sem. Szerencsére a ma kaphatd pro-
cesszorokban van 128K belsd cache a
processzor magjaban, dramkérilag
egyetlen lapon, bar nyilvan nem annyira
integralt része a magnak, mint az elsg-
szintdi tar. gy sikerilt az Intelnek Iétre-
hoznia azt a processzort, ami még ma is
az egyik legkereseltebb darab az
olcso(bb) gépek piacan. Természetesen
a Celeron tdmogatja az MMX utasitds-
készletet, s6t, a legljabb 566-0s és 600-
as mar az SSE utasitaskészletet is, amit
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régebben készilt
tipusok, de azért
elég jok. A 256K-s
cache-sel szerelt,
N\ 133 MHz-es

R buszhoz készilt

. ; processzorokat

mér 0.18 mikronos
technoldgiaval
. gyartjak, ami

tovabbi méretcsdk-
kenést, és sebes-

az Intel eldszér a Plll-ndl alkalmazott.
Ebben tovabbi 70 utasitast vezetiek be,

amik segitik a processzorok gyorsabb ségndvekedést hoz
munkavégzését. Sajnos ezek a pro- magaval. A Plll
cesszorok szamunkra még csak elmélet-  tartalmazza az

ben elérhetdk. Ezek méar a Copperming MMX és az SSE
FC-PGA foglalatiba illeszkednek, ami- utasitdsokat. A
nek egyetlen nagy hétranya, hogy még processzorba az
ilyennel szerelt alaplapot még nem Intel valamilyen
nagyon l4thatunk a megszokott gyartok okbdl egyedi azo-

nosité kédokat is beépitett, ami nagy
felhaboroddst valtott ki, mind a gyartok,
mind a felnasznaldk kirében, majdhogy-

(Abit, Asus, GigaByte) palettajan. Az Intel
nyilvdn mar gyart ifyet, csak hat az Intel
alaplapok ugye nem az olcsosagukrél
hiresek. 366-t61 533 MHz-ig kaphato
ebben a pillanatban. A kezdetekben a
Pentium |l ardnak kevesebb, mint a
felébe kerllt, ma ez mar nem teljesen
igaz, hiszen a ma kaphat processzorok-
ban van gyorsitétar. Egy 400 MHz-es
Celeron processzor PPGA (Socket370)
foglalatba kb. 20.000 Ft-ért barhol
beszerezhetd,és ez az 4r abszolit
kellemes, ha figyelembe vesszik a

dését, de aztan sikerllt egy clyan komp-
romisszumos megoldést taldlni, amely-
ben ez az azonositd kikapcsolhatd.
Nalunk a Pentium Il 500-t6! 733 MHz-ig
kaphatd, a hagyomanyos 500-as (100
MHz-es busz, 512 kB L2 cache) 55.000
Ft krdl mozog.

Intel Coppermine

nem tonkrevégta az (j processzor elterje-

szép lassan elérkeziink az x86-0s pro-
cesszorok diadalitjanak a végéhez. llyen
drajaleknél a processzorok mér gyorsab-
ban dolgoznak, mint az ket kiszolgald
kdzponti memdria (nem a cache!). A
memdriamodulok is fejlédnek ugyan, de
egyelre Ggy tinik, nem olyan dtemben,
mint ahogy azt a processzorgyartok
elvrjak. Raadasul az Ujdonségoknak
megvan az a nagyon nagy hatranya,

hogy irgalmatianul dragék. A kbzeljovs-
ben megjelennek a GHz feletti drajelli
processzorok és az Gket segitd RAM
BUS vagy DDR memdriak az arlistakban,
de olyan &ron, hogy az ofthoni gépiink-
nek alighanem még vami kell egy-ket
évet. Halkan jegyzem meg: ez egyédltalan
nem baj, legaldbb lesz idejilk a gyartok-
nak finomitani a dolgokon.

az utasitdst a processzor, hiszen az
adatoknak tobb dramkardn kell keresztil-
haladniuk, de mivel ezt féleimetes draje-
len teszi, egyértelm(i gyorsuldsra szamit-
hatunk. A cache memdrin is valtoztat-
nak némiképp, tovébb egyszerlisitve a
processzor dolgét. Az SSE2 bevezetése
azt is magaval hozza, hogy gyorsan kell
az Intelnek tamogatdkat szereznie, mivel
enélkill alig lesz érzékelhetd a gyorsulds.
Na meg persze ot a RAMBUS memdria
kizdrélagos tdmogatésa, és a tobbi
kellemetlenség. Szoval a jovi nem
teljesen tiszta, de egyltalan nem re-
ménytelen.

Bizunk benne, hogy lesz az Athlonnak
is olcsd (Socket-gs) valtozata, amit az
AMD elvileg mér tervbe is vett, igy
valamivel jobban dsztndzve az Intelt is
és a piacot is. A jovdbe mutat még a
Transmeta cég Crusoe feddnév alatt futd
processzora. Teljesen Uj technoldgia,
forradalmi djitasok, mér a tervezési
fazisban is. Nem csoda, hogy sokéig
mindenki mélyen hallgatott a dologrdl
(féleg a konkurencia). A lényeg, hogy az
%86-0s csaldddal valé kompatibilitast
szoftveres (iton oldjak meg, ami termé-
szetesen a processzor Uj magjan fut, ara
forditja le a megfeleld utasitasokat. Egy
(i cache memoria is bevezetésre kerdl,
amit Translation cache-nek neveztek el.
Ebben adatokon kivil tarolhat a pro-
cesszor mér eldre leforditott kddokat

jellemazdit.

Intel Pentium Il

Jelen pillanatban az Intel
cslicsprocesszora az asztali gépek terén.
Ezt az adatok is bizonyitjk. 450 MHz-tdl
1 GHz-ig kaphato (az Intel szerint leg-
aldbbis, sajna ndlunk még nem). Létezik
100 és 133 MHz-es buszfrekvencidju
valtozata, utobbi mellé illik 133 MHz-es

A PIll FC-PGA foglalatba illeszkedd
véltozata. A foglalatbél adéddan olesdbb,
mint az azonos orajeli Plll. ElsGsorban a
kiskategdrias munkadllomésok piacét
célozzak meg velilk, gyakorlatilag csak a
foglalatban van szamottevd kildnbség a
Plll-hoz képest. Ebben mér az j cache
memériat alkalmazzak, ezért dvatosan
kell Gsszehasonlitani az eldzd tipussal.
Pillanatnyilag minden tipusa 100 MHz-es

meméridt is tennil A 32K elsdszintd
cache mellett ez a processzor mér 256K
mésodszintil, a mag dramkori lapjéra
integralt, azzal azonos drajelen doigozo
cache memériat is tartalmaz. A Pll-hoz
képest a processzor felépitésén is
véltoztattak, hogy még nagyobb adatatvi-
teli savszélességet érjenek el. Van olyan
véltozata is, ami hagyomanyos mésod-
szintli cache-bél 512Kt tartalmaz. Ezek

buszirekvenciat haszndl, 500, 550 és
600 MHz-es véltozatban kaphatd, az
500-as 65.000 Ft koril elérhet6, ami

azért elég hisbavago dsszeg.

Néhany sz6 a jovorol
Béarmennyire is meglepd, azt kell kijelen-
tenink, hogy a GHz-es drajeld pro-
cesszorok fognak egyre nagyobb teret
héditani. Ez egyuttal azt is jelenti, hogy

-

Processzor-tipusok drajel szerint

106 Gre, 666, | 690, B0, 790, | 850, &0, 730, 866, 200, BO0B, 450, 500,
BO0EB, 733, 667, [700, 650, 600 | 700, £50, 600, 733,667, GOOEB, | 5338 | 580, 600
SO0ER, 53368 Mz M SSOE, SOOE MHz | SIER M MHz Mz
G2 E * X k3 X%
-PGﬂZ?BDnmkodﬁ E3 %
18 - ® % Bt
25 mhaoncs gy, x %
1
£ x x %
el % % x
56K Level 21 % i *® x
12 K Level 2 Cache % %
il sebessdogel
; % T \|_ R =
Mmgrz& azj_ rividitds & pr mellett az Advanced Trarsfer Cache és.
Advanced System Buffering: . & B & 133 MHz-es rendszerbusz

jedend,
az BB mindeettit. wummﬂtmwi el processzer thmogatia a2 Advanced Transfer

Cache-t és az Advanced System
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Az x86 sorozat Uj tagja a Willamette
kédnévre hallgatd proci lesz, de ezzel
parhuzamosan 0 ideje folynak mar a
fejlesztések az Intel-HP szdvetségben a
Merceden is. Utébbi mér szakit az x86
hagyomanyaival és teljesen (j architekti-
rét hoz a szamitéstechnika vildgaba. A
Willamette mér valészindleg 0,13 mikro-
nos technoldgidval készal, de ettdl
fiiggetiendl a sebesség novelése érdeke-
ben tovdbbi j utasitdsokat vezetnek be
(Willamette New Instructions, azaz
SSE?), illetve az egy utasitast feldolgozo
ciklust is meghosszabbitjak, azaz még
18bb részfeladatra bontjk fel. Ez elvileg
azt jelenti, hogy lassabban hajtja végre

(programokat) és onnan tudja futtatni,
anélkill, hogy szémoldst kellene végez-
nie. Nos, biztatd, de azért csak vérjuk ki
a véget.

Még egy dolog, amit a jovdrdl el lehet
mondani, hogy nagy valésziniiség szerint
néhany éven belll mdr az otthoni gépe-
inkbe is tobb processzor kerill. ElGbb-
utébb minden “mend” operdcids rendszer
tamogatni fogja a tabbszald utasitas-
végrehajtast. [téletet nem szeretnék
mondani a processzorok kozotti legjobb
vélasztast illeten, szerintem a fentiek
alapjan mindenki el tudja ddnteni, hogy
mire van sziksége. Na meg pénze.

Csoki



CSOMAGKULDO SZOLGALAT

1389 BUDAPEST, POSTAFIOK 132. TEL.: 35-90-576

Az arak a 25%-os AFA-t tartalmazzak!' Az arvaltozas jogat indokolt esetben fenntartjuk!

HELLCOPTER e, SAVER GAMES 49 PUZAEMASTER M- TOP CATACTION FIG 1905,
HERETIC Vg WGy g RAMUONGE - THE CURSE OF RA 3. HKPACTION FIG 19895
Pc cD ROM HERCES 3 DATA - SHADCHW OF DEATH HIM SMPARK 390 SOLTARE MASTER 0.
HEXPLORE 1. SMON SORCERER 30 i) SPOOKY CASTLE I CRASH BANDICOT SORTIMENTL
HODEN & DANGEROUS: #9-.  SKALCAPS 10669 TETRIMANIA MASTER BB CRASHIET PACK 00
191ST ARBORKE N NCRMANDY 1. HOOEN & DANGEROUS- FIGHT FOR FREEDOM 4389  SMALL SOUDIERS 499 TUNNEL BLASTER T B -
120 CLOCK HGH (gl HNTER HTED !:::.- sumo:{m;ue e, e oo
15TH INTERPLAY ANTHOLOGY 12088 - SOUIERS -
260002 BE TRUE . WF 10899 SOULREAVER M SOLDOUT PROGRAMOK iyt g’
30 ULTRA PINSALL ig5.  INDEPENDENCE WAR CEFUNCE 78 SPACE COLLECTION Hv -
AcES .  INTERSTATER2 98- SPECCRS VL 1984 ACAOSS THE RHINE 1999
ACTION MAN - SAGGEDALLANGE 2 - SPECOPS2 1100 ACTUA SOCCER 1960 CRASH BANDICOT SONTIENT L
AETUR i,  JANE AMGEDLONGBOW FLASMPONT KOREA 7999 - ADMFAL SEA BATTLES Hyy  CRASHDEEP DVE
ACTUM BOCEER JANE FiA 18 - SPEEDEUSTERS 1668 APACHE LONGBOW e CRASHHIGHALYNG
ACTUA 1505, MANES FLEST COMMMED 1098 SPEED HASTE . 2000 259.  CODDWAVE RIDER
TACTICAL MESIONS 1095 JOHHNY 4 45 SPRIT OF SPEED 1837 1080 v DNGO DLE
AEFSAL COMBAT MANELVERS JORHIY BAZOKATONE - SPROU 90 ATOMIC BOMSERMAN 9. MON
AGE OF WONDERS g, KARR TEAMALIGATOR HIY)  SPORTSCARGT 56 1958 NTROPY
AHX 11909 11569 STAR COMMAND REVOLUTION R 'BENEATH A STEEL 5KY 1998,
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY s9%. KNGS OUEST MASK OF ETERNTTY 1. STAR TREKHIODEN EVL 9598 MV MORTAL KOMBAT
ALEN CROSSFIRE o 1690 STAR WARS BEHIND 11508 1898, 1968,
ALEN INCIDENT T LANDSCFLOREN V- STAR WARS EFISODE ONE PO RACER 1150 BACKEN SWORD 2 0 TN 1998
ALEN HATIOHS. Wy LEGOCHESS 11669 STAR WARS FORCE 11388 SWORDITERRACOEMPACHE LONGBOW 3898 yovay CAGE pressl
ALEN VS PREDATOR nws.  LEGOCAEATOR 10 STAR WARS PHANTOM MENACE 11564 CANNON FODOER 1898,
ALPHA CENTALURY 1iges-  LEGOFRIENDS 598-  STAA WARS SHADOWS OF THE EWPIRE 9. CANNOH FODDER 2 18- ppATLES YELLOW SUBMARINE
ANDRETTI RACHG fip.  LEGORACERS 0. STAR WARS SUPREMACY S368:  CHAMP MANAGER 2F-18W. SHOOKER 8- cpcene o
APOCALYPSE w5, LEGO ROCK RAIDERS 1900 STARWARS X WING w9 el -
wgs.  LEISURE SUT LARAY CASING 9. STAR WARS XWING VS TIE FIGHTER 0. CHASM THE RIFT 1808
ARMORED FST3 s LONKNGE 199 STARSMOT 758 199 PAL Lon
7. LITLE B9G ADVENTURE 2 - STEELPANTHERSH 439 CREATURE SHOCK 108e. K E
ABMY MEN 2 R z 460-  STRATEGO 498 DARK COLONY 2008
v LUFTWAFFE COMMANDER VR STRESTWARS 1509 OUNE 199
BHMTER 1o LLADOUBLERACK - STRKE COVMANDER a8 Wy POPEECUNEOLT 199
BATTLE 2042 15, MIAZABRANS 1109 SUPER BUBSY e F14FLEET 1o POPEYER 109
TTLEGROUND COLLECTION 2 1Eg-  MAGIC & MAYHEM 11895 SUPERCARS INTERMATIONAL 299:  F-18 FIGHTING FALCON 1999 POPEYE AND OLIVE PR 3 199
BATTLEZONE Wy MAGC CARPET HIDDEN WORLDS awe- SWATZ S5 1968
B0 FORGE 4. MAGC THE GATHERING 209 SWATS 11568 FIELDS OF QLORY 199 MOVIEMANACS
BLATE & BLADE o HNJ  SYSTEM SHOCX 0 198 FUPOUT 198 SCREAM Ama
ELOOD 8 THE CHOOSEN . NARY KNGS RIDING STAR 106 - e GOALI 196 cuwy ey
. MASTE 4a- TAROT 98 GRAND THEFT AUTO 2R THECROW -
me.  MAX2 1990 TEENAGE MUTANT NEUA TURTLES 499 GRAND THEFT ALTD LONDOH WY psvor 2000
BUGS BUNY LOST N TME won.  MAXNUM ROAD RACE 2309, TENPHALLEY S6e:  HANDOF 199 pasKaEAD poree
BURN RUBBER 12999 MAYDAY HIVS TENKA 1900 HND 109 HALLOWEEN 2099,
BURNOUT DRAG RACHG Migs.  MECHCOMMANDER GOLD 298 TESTORNES 0. IONASSALT 1090
CAESAR 1N s, MECHWARRIOR 3 1S THE BIGGEST NAMES THE BEST GAMES 2 996 JET FIGHTER FULL BURN e il
CANNON FODDER 2 M . MEGAPAKI 198 THECVLWAR ds5e-  JMMY WHITE SNOCKER L i
CAPTAM 1935, MENINELACK 4568 THE FIFTH ELEMENT 18- NCKOFF 37 1986
CAR & DRIVER o MY THE GREEN PORTAL 5099, LURE OF TEMTRESS 1968,
CARMAGEDOON 4i9n.  MICHELLE KWAN FIGURE SKATING 0808 THE 10066, MANK KARTS i SPAWN DARK AGES 11
CASTROL HONOA SUPERBKE 2000 g3, MCROSOFT COUBT FGHT SIMULATOR 14MA-  THEME HOSPTAL s ) THESKLL QUEEN W
CIVILIZATION § 2005 12968 799 OUTLAW RAGERS 1956 HORRID o
CLOSE COMBAT Bl Wi MGALEY 4. TIBERIUM SUN FIRESTORM B89, PEZATYCOON foge.  BLACK KNGHT 00
CODENANE EAGLE igg-  MIGHT & MAGICW - TIMEWARRIORS 66 PLAYER MANAGER 2 9. OGRE 00,
COLD SHADOW prees MIGHT & MAGIC VI 11599, TINTIN N TBET L FPFAY FOR DEATH 1998 THE RADER 0.
COUN UCRAE RALLY woon.  MIGHT & MAGIC ViE HV TOGA =8 DELLYE 1098 SPELLCASTER 3990
COMMAND & GONOUSR NEGA PAK 993 MOODERN WARFARE COLLECTION 11%8-  TOMBAADER IV THgR- 1999
CONFLICT FREESPACE BATTLE PACK e MOWCOGRZ #99.  TONKA CONSTRUCTION @9 SCAEAMERZ 1995-  SPAWM SORTIMENT 13
CONQUER THE SKIES 7es.  MONSTER TRUCK 11 TONKA SEARCH & RESCUE 5. SENSBLEGOLF 1998 CLASE OF THE SPAWN2 0
CONQUEST EARTH fipga-  MOTORACER 3566 TOP SHOT TG SUPSTREAM 5000 199 298,
CONOUEST OF EUPRE 459 MOTORMGER 2 158 TOPTENPACKE @ SPECOPS B parcET 399
COUNTER ACTION 1599 MYTHII SOULEUGHTER G TOTAL ANHILATION KNGOOMS 11988 2% [ iy st
CROCKET 47 wea  HAM nge.  TOYSTORY 2 138, SURFACE TENSION HvJ
CROC # L 530 TRAFFIC GIANT v 1090
DAFK VENGEANCE Vg, HABCAR AOADRACHG T TRANTOWN - T e L o
L HATIONS FIGHTER COMMAND NsE.  TRPLECONFLCT v THIS MEANS WAR 1988
DAWN OF ACES ea-  NAVY STRIKE M a3a-  TUMNELBY - nm- TE 0
DAWN PATROL M 4569 NBACHAMPIORSHIP 2000 W9 TUROK - SEEDS OF EVL 1198 LT 1993 VOUANTUS ARD TUSKADON ol
DEATHKARE Iigeg.  NBALNE 2000 9569 ULTIMAS PAGAN CLASSIC 5. TOONSTRUCK e VIPERKNG .-
ER HLNTER COMPANICH aga-  NEEDFORSPEEDM 368 ULTIVATE LENMINGS s A SOCCERCF 200 MANDARMN 200,
DESCENT 3 10 'NEED FOR SPEED ROADCHALLENGE 11998 ULTIMATE WAR PAK 1190 LFD ENEMY UNKNOWN 1094 TORMENTOR 859,
DESCENT T0 UNDERMOUNTAR 1hea. WML 2000 10999 UNREAL TOURMAMENT 1185 0
DESESCRATED LANCS HHL s UPWORDS - VIRTUALKARTS 109 SPAWN TECHNO 15
DESTRUCTION DERSY 2 . MIGHTMARE CREATURES W URBAN ASSMAT 12008 WARCRAFT 1990 208,
DEVR M) MORESPECT 99.  URBAN CHADS 1199 WORLD RALLY FEVER 196 IRON EXPRESS E=
DID VIRTLWL WORLD: a9, NOCTURNE Mg, URBAN AUNNER - WORMS - STEEL TRAP 9,
oA 115, NORTH VS SOUTH 11858 e el
TISHEY CLASSIC VIDED GAMES 2 1158 WO8-  WRALLY oo S GANY THNDER peel
SHOT: OROP o NUCLEAR STRIKE 1088 VESZHELYZET - 1 +5 JATEK CD
DISNEYS HOT SHOT LB CHASE 8 gﬁnmm \x- wm& ﬁ’ i kL
TASHEYS HOT SHOTLNGLE PINBALL s - VIRTUAL POOL HALL - ol & AR 3
DXSNEYS HOT SHOT.PADOLE BASH g QUTROSTZ B WARBREEDS i GYUJTEMENY ATHENE Z’.
DISHEYS HUNCHBALK OF NOTREQAME a5 196: WARGASM i 0N AN .
DISHEYS MAGIC ARTIST STUOID iose.  OVERLGAD 4 m -
e . emmor 55 | S voL
mmﬂm FOOCER o PEReRs AVENTURE 1998 | THE HEADLESS HORSENAN -
DUNE N 2 e RS N TIME 1086 g A .
DUNGEQM KEEFER 2 11980 PGA TOUR GOLF 488 A .
DUNGEDN KEEPER GOLD aes.  PEATYOOON 9% 1998, | THECAONE b
EARTHWORM Jb 3D s, PLAKE CRAZY e 195,
ECSTATICA2 139,  PLANESCAPE TORMENT 18- tigg, | VETALGEARSOUD
EF2000 TASTCOM S mm ‘m;— mm :;.
EXECUTIONER 11 . SHARK - I3
1?:. POPULOUS 3 DATA 9L P
EXTRENE RISE OF TRIAD 9. POWERBCAT G955 REVOLVER OCELOT -
Fik 1HE SUPER HORKET 15 ;ﬂécwwgm ‘m— - PEYCHO MANTIS Eo
JGHTHING 3 1286, PAOPINBALL THE WER 4. CALZATION c As
FA 18 HORNET RO PINBALL TWESHOCK 1956 COLOMIZATION 1686 e E . m"‘lﬂ"W ::
LEAGUE MANAGER 1 - CYBER GLADATOR 1090
A rckien STARS ® g:: GUEEN THE EYE 1955 F1 GRAND PRIX 1986~ JATEKAINKHOL ™
FA1S KOREA « FLYSNG CORPS GOLD e mgm: ‘m:- GOOS <, = :g = -, b m-wm -
FADE TO BLACK w9 (QUESTFOR GLORY - GRAND PRIX MANAGE -
FEEBLE FLES 1166 AACNG COLLECTION HV A 109 KERESHE LISTAT mm“?';f 'le-
FIELCSS OF FRE fima.  AAGEOF AGES s g mgcn‘ﬁmm :g - -
FIFA 2000 7. PALAGAD TYCOON - NAG -
[ 9. PANSOW S B9 MASTERS OF ORION f KULDUNK CORGI CLASSIC
FIFA SOCCER MARAGER e, BALY Hehe  NASCARAACHG 1688 ROUTEMASTER LS 29,
FUGHTER PILOT Tom.  PALLYMASTERS HIVJ  SMALLSOLDIERS 1688 CPEN TOP ROUTEMASTER LONDON 29,
FIGHTER SOUADROH: DEMONS CVER img.  RAYMAN 433 SPACE GUEST v: RDOER WLGD 10 14 TX1 TAKHILACK CAB 1458
AGHTING FIT VS RAYMAN 2 5 b SPEEDBALL 2 1990 136 TX1 TAXMBLACK CAS 95,
FIGHTING STEEL 5. FAYMAN MATEX & OLVASIS - LLTMATE RACE PRO 1955e  WORMS/ATOWIC BOMBERMAN/ SCREAMER 298~ a4 SCALE (4T SET 299,
FIRAL FANTAST VB pe T KENONE 1568 WORMS REIFORCENENTS W g R GREEN LMION JACK 1AM .
FINAL FANTASY Vil ome.  BEDJACK “x 0002 W e ok B possl
FLANKEA 20 18- REDOUARD - - g 105,
FUGHT aTED . LC E-GAMES CD-ROM JATEKOK St ol
=55 REDUNE e B
e 11556, REDNECK RAMPGAE + DATA 3. 101 COLLECTORS EDMON 00 JATEK ES et
FLYING CORPS GOLD . W“‘g‘“‘ g :mw g = - el
FORCE 21 11958 b L=
Fort o e e s Sz =4l AKCIOFIGURAK o
FORMLULA OHE 55 Wi FOBORUMBLE ©90-  BLAST THROUGH o 16
FRENCH OPEN £ HIVY o 168,
GAME WANEA 4 W, SABREACE s CAATY - 1958,
= . SoAS 1109, CROSSORDS & PUZRLES E 1996,
(GET MEDIEVAL 6. SCORCHED PLANET 1995 398 E
n . SCAEAMERZ 4566 W 3560 -
GOLD GAVES 3 fios.  BEGARALLY CHAMPIONSHP 2 1. GALACTIC PATROL 00
GORKY 17 SENSIBLE GOLF - GALAXY OF 30 TERMANI -
P 500 igm.  SEFTERRA 98- GALAXY OF BRAIN GAVES 9 To38
(GRAND PAX LEGENDS SETTLERS W MISDON - OF GAMES 142 399 1986,
GRAND PREKWORLD w5 CEVENKNGDONS I 56 GALAXY OF GANES FOR GFRLS 3504 prog
GRAND TOURNG segs,  SHADOW CONPANY 3968 GALAXYOF e bren
Pl 368 INTERGALACTIC EXTERMMATOR o oo
GUTS & GAATERS s, SHADCWNASTER - MAHIONIG - GAME OF FOLA WINDS 300 s,
sesg.  SMATTERED LGHTS 530 MAMIONGG MASTER %8 o
HAADWAR fiws.  SHOCKWAVE ASSALLT 1S MAKICNGO MASTER 2 - i
HEAVY GEAR 2 909 SHOGOMOBILE ARMOR DVISICN M- MNIGOF - g




ﬁmumm ONLINE

ULTIMA ONLINE

* A mult, a jelen €s a varhato jévo Britannia csatazajtol hangos foldjén

Téjkeép csata utdn

cimet olvasva biztos sokan meg-

kérdezik maguktdl, hogy ugyan

miért kell egy lassan hdrom éves
online RPG-rdl cikket imi? Tény és valg,
hogy az Uttima Online idehaza nem ara-
tott nagy sikert, jobban mondva semmi-
lyet. Az okok érthetfiek, mindenki angolul
illetve németil beszél a jatékban, a hoz-
zank legkdzelebb esd szerveren sem min-
dig elég az 33.6k-5 dsszekttetés (mar
innen, az USA-bdl sem!) az élvezhetd se-
besséq eléréséhez, és rdadasul az elsd
hénap utan havonta fizetni kell az Origin
altal milkiidtetett szerverek haszndlata-
ért. Ha mindezt viszont félretesszik és
kinézink kis hazankbdl, észrevehetjik,
hogy a mér majdnem hérom éves fenndl-
lésa ota az Ultima Online még mindig ke-
mény ellenfele az utdna megjelend 3D-s
online RPG rivdlisoknak, és Britannia kb.
160.000 lakosa a “legjobb online kiizis-
séq” cimet vivta ki maganak, mikdzben
nagy érdeklddéssel latogatiak a www.uo2.
com-ot, hogy minél tobb valaszt kapjanak
a "milyen lesz a folytatas?" kérdésre.

A mait
Az Ultima Onlie joval az Ultima 8 - Pagan
megjelenése utan és a kilencedik rész,
az Ascension eldtt keriilt a boltokba. A
jaték végre lehetdvé tette, hogy a soro-
zatbdl addigra mar igen népszerli Britan-
niat a neten 1obb ezer jatékossal egyetem-
ben benépesitsiik, mint harcosok, va-
razslok, tolvajok, orgyilkosok, haldszok,
stb., a cheatelés pedig ki lett zarva, a ka-
rakterek harom éve az Origin szerverein
vannak eltarolva. Az igazi attrést maga
az engine hozta, a szbveges MUD-ok he-
lyett Britannia 2D-s villga rengeteg szin-
ben pompazott 640°480-ban és a hang-
kartyaval rendelkez6k a zenéken kiviil a
zajos utcdken az ajtdnyildstdl kezdve a
macskanyavogasig mindent hallottak.
Lévén az elsd a maga osztalydban, az
Origin tervezécsapatanak nem volt kinek
a hibaibdl tanuini az UO létrehozdsakor,
és bizony helyenként jelentdsen elsza-
moltak magukat, nem vettek figyelembe
dolgokat, lebecsiilték a jatékosok agya-
flirtsdgdt, és a nyilatkozatok szerint ab-
szollt nem szamitottak ekkora népszeri-
ségre. A szerverek néha tllterheltek vol-
tak, rengeteg volt a bug, a sebesség pe-

dig pocsék volt.
Hogy megmutas-
sk, ki az egér a
neten, az Origin
szerencsére Gssze-
szedte magal és
rovidesen az UOQ
automata patch-
kliense letoliotte az
UO elsd hibajavitd
kiegészitését, min-
denki nagy drome-
re. Origin latta,
hogy ez jo, és azé-
tais ontja magabdl
a patcheket az
UO-hoz, amikkel
nekiink semmit nem kell csinlnunk, csak
nézni, hogy lejin és feldlir pr file-t. A
teljes méret ma kb. 10-15 mega lehet.
Mikdzben a fejlesztdk a javitasokkal vol-
tak elfoglalva, a jatékosok szdma egyre
csak duzzadt, a kldnok szama tobb ezer-
re () nétt, és folyamatosan jelentek meg
az UO-val kapcsolatos infd-, férum-, klan-,
és humor-website-ok. Eljétt a pillanat, ami-
kor a hibdk kijavitdsdn kivil elkezdett nd-
ni az érdekiGdés az Ujitasok irdnt is. A
kezdeti tiz amerikai szerver széma mdra
huszra egészilt ki az ausztrdl, Azsiai és
eurdpai tagokkal, plusz két kildn szerver
(zemel kildnleges célokra, mint példaul
az Uj patch-ek tesztelése. Jatékbeli vélto-
zasokbdl csak a
legkiemelkeddbbe-
ket emliteném meg
a szdzak kizil: a
felbontas mar 1024
*768 is lehet, &
klanrendszer szinte
tdkeletes, az engine
mar kezel szines
fényforrdsokat, a
48 képesség sokkal
dsszetettebb lett,
és a harcrendszer
telies Atalakitdson
esett 4t, a kezdeti
“Osd-vagd" primitiv
kora ota, csaklgy,
mint az NPC-k Al-ja.

A jelen

Az Ultima Online ma kétségtelendl virag-
kordt éli. A varosok falain tul a jatékosok
altal létrehozott fogaddkban és lzletek-
ben szinte mindenhez hozza lehet jutni, a
ritka targyaktdl kezdve bammely elsé osz-
talyl felszerelésig bezdrdlag. A kritikakat
figyelve az Origin igyekszik az (j jatéko-
soknak jobb esélyeket adni kezdéskor.
Sokak szerint az UO csak fanatikusok-
nak vald a karakterek hosszas felfejlGds-
si ideje miatt. Ez most a hetekben valto-
zott meg, minden karakter gyorsabban
erbsbdik, Ugyesedik, és sokkal kdnnyebb
eqy képesség elsajatitdsa. Marciusban
legalabb ezer game master vagy kldnok
dltal rendezett eseményre kerllt sor, ezek
idejérdl és késdbb kimenetelérdl az U0
honlapjan lehet olvasni. Ezek kbzdtt fiel-
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lelhetiink vaddszatokat, 2-2 elleni és
egyéb, magus vagy harcos torndkat, ha-
zassagokat, ki a legjobb kovdcs, aszta-
los stb” versenyeket &s még ezer mést.
A vérosok sem a régi, fallal kérlvett biz-
tonsagos menedékek mar, az utébbi hg-
napokban tobbeket kilonbozé szérnyek
folyamatos tamadas alatt tartottak.

The Second Age
Rendezvények ide vagy oda, kell valami
Ujat mutatni a kivanesi tizezreknek, A The
Second Age (T2A) az elsd és egyetlen
CD-s kiegészitése az UO-nak, tavaly ke-
rilt a boltokba. A T2A U] szdrnyek hadat
sorakoztatja fel az elveszett vildgot beba-
rangolni merészkeddk eldtt, de talalunk
U], békés varosokat is. Az elveszelt vildg-
ba vezetd kapuk helye nem lett kdzzé té-
ve, az Origin inkabb rénk hagyta a felku-
tatdsukat. Ha valaki hajoval szeretne at-
jutni Britannia tengereirdl az elveszett vi-
l4g szintén veszélyes vizeire, azt megte-
heli a harom étvezetd vizi kapu valame-
lyikéngl,

Az elmuilt 2 hdnap legnagyobb esemé-
nye Trinsic kérdl zajlott. Minden a fekete
templomok megjelenésével kezdddott,
melyekrdl eleinte senki semmit nem tu-
dott, azon kiviil. hogy tucatjaval ontjak
magukbol a vérosokat témadd ellent. A
vérosok védelme alatt tobben jelentették,
hogy eddig még nem Iatott ellenfelekre

Kicsit sok lett az eqy képemydre jutd sérkanyok szima

bukkantak, akik mintha a tAmaddsokat
vezették volna. Mint késdbb kiderilt, az
ismeretlen démonok, egy lich, ork és troll
eqy igen rossz szandéky Urnd generdlisai
voltak, akiket game masterek alakitottak
a fébb események sordn. Trinsic a lich
seregei miatt mar alig tartotta magat, a
végsd kiizdelem utdn pedig az Grok is
elhagytak, és Lord British veszélyes terii-
letnek nyilvanitotta. A véros hetekig le
volt zarva, a visszafoglaldsra pedig csak
joval késdbb kerlt sor. A lich legydzéseé-
re az Origin tobb eshetdséget is kidolgo-
zott, és az Osszes szerveren a jatékosok
tettei befolyasoltak, hogy végilis melyik
varidcioval sikerll visszaszerezniik a va-
rost. Trinsic — bar vissza lett foglalva —
még mindig nem biztonsdgos a hatrama-
radt csapaftok akcidi miatt, ezért j jaté-
kosok még mindig nem vélaszihatjék kez-
ddhelyként. Minax imé generdlisai elvesz-
tése dta eléggé bepdecent, jelenleg a
Yew-ben randalirozé Kenooean nevi
lovaggal vannak gondok...

A jovo

Mi az Ultima Online jovéje? A néhany
napja tirtént létszamleépitések az Origin-
nél, valamint az alapitd, Richard Garriott
~ avagy Lord British, az Ultimék Osatyja
- kilépése ellenére az Origin szdvivije
szerint az Ultima Online és az Ultima
Online 2 még mindig a fejlesztés kozép-
pontjaban vannak, és ezt nem befolyd-
soljdk a torténtek. Erre példa, hogy az
Origin az dsszes eddigi Ultima Online
szervert egy Uj haldzalra telepiti 4t, ezzel
megnivelve az dlagos sebességet. Az
elsd szerverek mér 1l is estek az atkol-
toztetésen.

Uitima Online:
Renessaince

Az UQ: Reneszansz a hirek szerint Apri-
lisban kerdl a boltokba, mint az UO har-
madik sziletésnapi dsszefoglald kiaddsa.
Tartalmazni fogja az UO-t, a T2A-t és a
Reneszansz kiegészitést. Mi is ez a rene-
szansz dolog? AZ UO:R az UO eddigi

A rettenetes konda bekeritette a szegény kalandorokat. Nem csoda: nyilvan a tehén a fandk!




Néhany online-fatékos annyira
legnagyobb szabdsu véltoztatésa lesz,
amely egyszerre baratsagosabba teszi a
jétékot a teljesen kezdknek, megdupldz-
za a teljes (1) jatékteriletet, és ugyanak-
kor semmit nem valtoztat a régi vildgo-
kon, de lehetdvé teszi a gyilkolastdl men-
tes jdtékmenetet. A legtébben nem akar-
tak elhinni az elsd bejelentést, és arra
gyanakodtak, hogy a hirszerkesztd talén
egy kicsit tibbet ivott a kelleténél, de a
részletek megismerése utdn mindenki
kellemesen csalodoft. A reneszansz a
mar meglévé UO tulajoknak egy kisebb
patch formajdban lesz elérhetd. A jdték-
tér megduplazésa kétségtelenll a leg-
fbb része a reneszdnsznak, a megkét-
szerezett jatékiér teszielése pedig mar
hetekkel ezeldtt megkezddditt. Minden
egyes szerver az eddigi egy Britannia
helyett kettdvel fog rendelkezni, A ket
hely Britannia holdjairdl lett elnevezve:
Trammel és Felucca. Felucca a jelenlegi
Britannidkra vonatkozik, a reneszansz
kiegészitéskor ezek valtozatlanok marad-
nak. Trammel lesz az (j és még érintet-
len Britannia, hdzak, iizletek, és hajok
nélkiil. Ezen a terlleten mindenki, akinek
eddig még nincs hdza, épithet, ha van ra
elég pénze. Ezzel a haz-hely probléma
meg van oldva.

Az étjdrds Felucca és Trammel kdztt
holdkévekkel lehetséges. A holdkovek a
varosok ostromldsa 6ta jelentek meg né-
hény szdmynél, akik részt vettek a tdma-
désokban, és azdta is gyakran taldini na-
luk. Egy Feluccaban talalt holdkd segit-
ségével kaput nyithatunk Trammelbe, a
Trammelben talalt kivekkel pedig vissza-
johetiink.

Haven vérosa Trammelben Occlo szige-
tén lesz, és kizardlag teljesen Uj karakte-
rek kezdhetnek itt. Rajtuk kivil még az
Origin tandcsaddi és dnkéntes kiképzett
“seqgitdk” tehetik a labukat a szigetre. A
szigetvaros célja egyértelmd, ha valaki
az (j (szintén a reneszansszal jivd) inter-
aktiv bevezetd utan még mindig nem biz-
tos magaban, az itt minden kérdésére va-
laszt kaphat, megismerkedhet az Ultima
harcrendszerével, pénzkeresési modok-
kal, s biztonségos kdrnyezetben gyako-
rolhat. Trammel teriiletei szintén pontot
tesznek az eszeveszett gyilkosok (Player
Killerek) és a szerepjdtékosok kbzdtti vi-
szdlyra. Trammelben semmilyen mddon
nem lehet hatréltatni egy mésik jatékost,
ebbe beletartozik a harc, varazslds, a va-
laki més &ltal legydzott ellenfél hulldjanak
kirabldsa, és barmi més negativ kimene-
teld cselekedet olyasvalaki ellen, akivel
nem llunk klanhaboriban. Akik viszont

egkattan, hogy meg is hazasodik

eddig is szivesen
részt vettek egy-
mas elleni kilzdel-
mekben, fejvada-
szatban, vagy klan-
héaborikban, azok
nyugodtan folytat-
hatjak valtozatlan

gi Felucca féldje-
in. Az UO:R masik
fontos kiemelkedd
pontja a szdvetség-

gitségével a jatéko-
sok csapatokat
hozhatnak létre,
még akkor is, ha nem egy kidnbdl valdk.
Ennek az eldnyei, hogy kildnetink a csa-
patiagoknak Gzenetet, eqy egyszerl
gombnyoméssal meggyogyithatjuk vala-
melyik tarsunkat, és ha netén nem éliink
til egy csatat és ezt eldzdleg engedé-
Iyeztik, a tobbiek felszedhetik a felszere-
|éstinket anélkiil, hogy hullarablasnak
szamitana,

Uitima Online 2

Az Origin egy csapata mér lazasan

karmyezetben, a ré-

rendszer, amely se-

ULTIMA ONLINE

dolgozik a nagysiker(i online RPG méso-
dik, immér teljesen 30-s részén, és azt
akarjak elhitetni veliink, hogy mér csak
eqgy év van a befejezésig... A nagy
hirzarlat ellenére azért néha-néha eldrul-
nak egy keveset, és (bar illegalisan), de
eqgy telies UO2 térkép is felkerlit a netre

marciusban. Az Ultima Online 2 a jelenle-

@i UO uténi kétszazadik évben fog
jatszodni, korilbelil az Uttima 4 és 5
idejében, de az Ultima 2-9 torténete
nincs ré hatassal, viszont ezekbfl az
epizodokbél ismert fdbb karakterekkel
talalkozhatunk. Az UO-val ellentétben
mér hérom karakterosztaly kézil valaszt-

hatunk, ismét lehetdségink lesz kereske-

désre, kovdcsolasra és egyéb nem harci
képeségek kamatoztatdsdra. Az (j
engine teljesen 3D-s, a karakterek tobb
ezer mozdulatat mér digitdlisan régzitet-
ték egy harcmiivész-szinész kozremik-
désével, aki mellékesen tobb Jackie
Chan-film szerepldje volt az elmdlt
években. Az UO elsd részébdl tanulva,
most egy olyan engine-t hoznak |étre,
amely sokkal alkalmasabb jovébeli
kiegészitésekre és egy beépitett kilde-
tésrendszer hasznalatara. Az UO2 piacra
dobdsa utén az UO2 Live csapat folya-
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matosan Uj killdetéseket és egyéb ele-
meket ad majd a jatékhoz, egészen az
1], felfedezhetd foldrészekig kiterjedden.
Az UO régi népszerii tulajdonségait mind
tovabb szeretnék vinni a kivetkezd
részbe, igy a héz és hajdbirtoklast, a
karakterek tetszés szerinti Sltdztetését, a
kincskeresést, a himév- és karma-
rendszert, vagy a teherhordd és megil-
hetd allatok haszndlatat. Tébbszdr
kinangsulyoztak a készitdk, hogy 200 év
sok idd, és az UO2-ben bizonyos véros-
ok/fajok sokkal modemebb technikéval
rendelkeznek majd, mint mésok, és
részletesen kitériek arra is, hogy az elsd
rész arculata hogyan fog megvaltozni,
melyik véros illetve sziget marad, mozdul
el, tlinik el a fold szinérdl, sillyed ala,
vagy emelkedik folé...

A méasodik rész j6 80 9-at még homély
fedi, de a készitdk teljesen biziosak
benne, hogy az Ultima Online-bél tanulva
és népszeril vondsait tovabbvéve ismét
az Origin fogja az online APG-k dobogd-
jén a legfelsd helyet elfoglaini - de sokan
félik, hogy Richard Garriott nélkil ez a
3D-5 online csoda mar nem a régi j6
Ultima-hangulatot fogja drasztani...

Lankester

Jritannia
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Kicsit megtévesztd a neve a

NORM.NET

cim alatt futd site-nak,

ahol a vart hosszadalmas és roppan! komaly, intelligencia-szintet meghataro-
26 tesztek helyett egy hetente megujuld, értékes és kevésbé értékes nyere-
ményekkel kecsegtetd jatékot taldlunk. Igaz, a megvélaszolandé harom kér-

dés valéban az IQ-tesztek logikai
feladvényaira emlékeztet. A dolog
komolysagdra jellemzd, és a kér-
dések nehézségi fokdra garancia,
hogy a dolog mégdtt a MENSA
nemzetkdzi szervezet magyar
szekcidja dll. Nem kerll semmibe,
nyerni lehet vele, és rdadasul szé-
rakoztatd is - a végén még az is
eldfordulhat, hogy addig edzzik
magunkat, mig milliomosok le-
sziink valami TV-s jatékban...

A vilag télink nyugatra esd fertd-
lydn mér javdban dilé online va-
sarlasi mizéria lassan hozzdnk is
kezd begy(riizni, bar a hazai net-

| és hitelkartya-ellatottsag szegé-
nyes mivolta miatt ma még a kd-
lantéle arlista-gyljtemények joval
népszeribbek, mint a néhany klik-
keléssel megoldott tavolsagi beva-

| sdrlds. Egy nagyon korrekt ilyen
jellegli bevésérlé- és informacids

Y kézpontot taldlunk a szamunkra
leinkabb érdekfeszitd szdmitas-

| technikai és szﬁrakuztalu elektron:-
kai témaban a | V
cimen. A site 35 ceg d500 feie ter-
mékét drulja és nagyszer( lehetd-
séget ad arra, hogy kérlilnézzlnk,

milyen cucc hol a legolcsdbb, vagy
lehet-e mar egydltalan kapni itt-
hon. A jaték-vélasztékot ugyan je-
len pillanatban egy szem Tomb Rai-
der 4 reprezentdlja, de hardverbdl
mér joval biiségesebb a vélasziék,
egy-egy mendbb alkatraszbdl (Ge-
Force kartyak, Celeronok) mar tu-
caftjaval kapjuk az ajanlatokat. Ze-
nei CD-k és DVD-k terén is igen
tisztességes a kindlat, mar csak
eqy kis aprohirdetési lehetdség
hidnyzika teljes boldogsaghoz...

N varhatok!

3N

-

oo e

Nemréqg épiilt fel a

A webkamerék bamulésa leginkabb a mérhetetlen szabadiddvel, savszélesség-
gel és kukkold hajlamokkal megéldott egyedek szdrakozdsa, de mi termé-
szetesen réjuk is gondolunk (res érdinkban (azon felil is, hogy irigyeljik 16-
lik az elsd két emlitett cuccot), igy direkt az & kedvikért kutattuk fel a Net

egyik jobbkameragydjteményét, ami
a http://'www.camcentral.com/ ¢im
alatt lelhetd fel. Taldn nem tilzds
azt allitani, hogy a vildg minden
tajara beleskelédhetink a site-on
keresztll, vannak kdztik érdeke-
sek (egy afrikai szafari park, egy
londoni taxi) és nagy baromsagok
(egy kaliforniai arc gardzsa, egy
ausztral hiitdje és egyebek) is. A
Nethez nem értdket mindenesetre
kénnyen elvarazsolhatjuk a site-tall

cimen virtudlis févarosunk,

PestBuda. A feltlinden izléses kwltelazésu site-on virtualis sétat tehetiink
Budapesten, kdriiinézhetink a turistalatvanyossagok kézétt, valamint ren-
geteg foldt és nagyon 6 térképeket taldlhatunk fvarosunkrdl. Ez persze
még elég kevés lenne az (dvdsséghez, igy az oldal ingyenes e-mail posta-
fickot és 100 MByte (1) tarhelyet ajanl fel minden virtudlis varoslakénak.
Ezen fellll nyithatunk online boltot, illetve rekldmozhatjuk sajét oldalainkat
is. Tovabbi érdekes szolgaltatdsokat is kindl a site: példaul e-mailben

elkildhetjiik, milyen ——

! TV-s programokra 2 ¢

! e

vagyunk leginkabb
kivancsiak, a segi-

| t6kész soript-magu-

sok pedig SMS-ben
figyelmeztetnek
minden nap 6t perc-
cel a misor kezde-
te eldtt, nehogy le-
maradjunk valamirdl.
A site alig néhdny
hénapos, tovabbi dji-
tasok hamarosan

Allando jellegii téma a levelezé-
sinkben, hogy a kilénféle drivere-
ket, demdkat, shareware és free-
ware programokat az Internet melyik
eldugott bugyrdbdl lehet napra-
készen és lehetdleg fehér emberhez
méltd sebességgel beszerezni. Nos,
az éllandé jellegl sablon-véla-
szolgatds (“keress réd a yahoo-n!")
helyett most indbb eldruljuk két igazi
Ie!éllége!d-aranybénya elérési he-

ét: it az egyik
és hlp:/t aurowsh.hy/
masik. I'\."Imdkeltér agyar szerver-
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réil megy (értsd: gyors) és nagyja-
bél minden megtaldlhatd rajtuk, a-
mit csak Met-szerte érdemes letdl-
teni. Rengeteg magyar vonatkoza-
sl dolog is, amit ilyen szépen dsz-
szegy(jtve mashol nem is igen talal-
hatunk meg. A két site kézdl min-
denki elddntheti, melyik a kedvére
vald, nekink speciel a tehénkeés lo-
go miatt az utdbbi lopta be magat a
sziviinkbe, illetve a bookmarkjaink
kézé. Akinek egyik sem j6tt volna
be, annak itt egy harmadlk szmtén
magyar: | g

2
SERERRS Ml BB fm for 1 | G | B i

Teqgyiik fel, hogy egy izléses, hogy-
nemondjam mlvészien Kivitelezett
weboldalt szeretnénk alkotni, vi-
szont nincsen elég iddnk, kedviink,
energiank, vagy tehetségink (eset-
leg egyik sem), hogy az ehhez fel-
tétlenil szilkséges grafikai aprolé-
kokat (gombok, hatterek, egyéb
sallangok) magunk alkossuk meg
a két kezinkkel és szigorian jog-
tiszta Photoshopunkkal. Mi ilyen-

® kor a teendd? A grafikak és egyéb

szellemi termékek sunyi ellopasé-
nak mér a gondolatatdl is irntdzé

g URL
potyog: be a bongészdjébe, és
méris egy rakds ingyenesen letdit-

hetd és szabadon felhsznalham
webgrafika kozétt taldlja magét a
legvaltozatosabb témakérdkben.
Az innen teljes mértékben hidnyzd
i6 kis animalt .GIF kepeken in-
kébb a

mmet keressuk fel, rrng |l<onokert
2 hit;

a megfalelo |rény. Ennyl ingyenes
grafikdval mar semmi sem 4llithat
meg, hogy a vildg legizléstelenebb
weboldalat rakjuk dssze ropke ma-
sodpercek leforgdsa alatt.

P T e




Valamikor az év elején Amerikaban

(hol méshol...?) egy figura gondolt e-

gyet, és vildgga kirtdlte, hogy egy
teljes évre bevonul egy hazikéba,

magéra zdr ajtot-ablakot, és kizard-
lag az Internet segitségével intézi
el minden dolgat, ami a taléléshez
szilkséges, beleérive a kommuni-
kaciot a kilvildggal, a kaja be-

Az egyik legrégebbi oldal magyar
Neten az Orszdgos Széchenyi
Kaonyvtdr dltal patrondlt MEK, azaz
Magyar Elektronikus Kényvtar a

cim alatt. A

kerdes ugyan magétdl értetddd
(“Ki az az allat, aki monitoron ol-
| vas konyvet?!"), azonban itt tobb-
réil van szd, mint egy csomd text
o| formétumban bepdtydgdtt kényv
gydjteménye. A szépirodalom mel-
| lett tankonyvek, lexikonok, mi-
szaki kiadvanyok, szotdrak és e-
ayéb okossagok vannak raktdron,
dsszesen tobb, mint 3100 doku-
mentum! A MEK ezen kivil netes
Y kidllitasokat szervez, és az egyik

TR T ] R Y SRR Y s
élharcosa a megfeleld sévszéles-
ség hijdn még még igencsak gyer-
mekcipdben jaré 3D-s netes proto-
koll, a VRML elterjesztésének.

szerzését valamint minden alap-
7 vetd és luxusszikségletet. A
fickdrdl hamar kiderdit, hogy
| nem csendes Grllt, hanem egy
| nagyon ravaszul kitervelt
' meggazdagodasi hadmivelet
végrahajtdja. A média felfljta a
dolgot, emberiink felvette a Dot-
ComGuy nevet, weboldaltnyitott

Ha az ember fianak/lanyanak van
egy honlapja, megeshet, hogy ki-
vancsi arra, ugyan kiféle-miféle ala
kok latogatjdk is azt. Féleg akkor
fontos ez, ha a latogatdink igényei-
hez akarjuk igazitani az oldalt, vagy
ha esetleg bannereket akarunk elad-
ni, és a t. hirdetd érdeklédik az oldal

hez is kezdjink a Neten fene nagy
jodolgunkban, itt a nagyszerl men-
tittlet: hallgassunk radidt, illetve
nézzink TV-{! A RealPlayer &ltal
nydjtott mindség siman veri a bol-

§ dog békeiddk Szokol illetve Ju-

noszty vildgmarkaiét, igy semmi
sem tarthat vissza attdl, hogy neki-

vormner - SITE-ATO

cimen, és azdta is elégedetten
dorzsdli a tenyerét a kilonféle

TV-showkban és reklimokban
vald vendégszereplésért kapott
pénzek lattan. Azt mindeneset-
re meg kell hagyni, hogy a ho-

mepage jol meg van csindlva.

Beleolvashatunk hdsiink naplé-
jaba, beszélgethetink vele él6-
ben, st, egy webkameran ke-

resztil be is pillanthatunk a ot w0 8

mindennapi életének Ogyes-bajos
hétkiiznapjaiba. A legujabb keletd
probléma az, hogy emberiink mér
hénapok ota egyeddl van, és itt a

kézonsége irdnt. A szerver logfile-

jaiban turkélni elég maceras dolog,

sokkal egyszeruhb ha a nagysze-
rli hitp:/iw x.com/ oldal
szolgaltalasat vesszlk igénybe. A
Hiotbox egyetlen pici bannerér cse-
rébe hihetetlen mennyiség infor-
maciét gy(it a latogatdink szoka-
sairdl, és szépen csokorba szerve-
zett statisztikékat vezet rola. O-
lyan fontos dolgokat tudhatunk
meg, mint hogy latogatdink milyen
oprendszert és bingész6t hasz-
néinak, milyen felbontasban és
szinmélységben, a hét mely nap-
jain és a nap mely éraiban mekko-
ra a forgalmunk, és milyen doma-
inekrél illetve 1SP-ktdl jonnek a
latogatok. Aztan: atlagosan meny-

alljunk online TV/radidadasok u-
tan keresgélni. A magyar Neten
a célra a legalkalmasabbnak a

V oldal tiinik
(4 TV-t és 30 radiot kindl), mig
nemzetkozn vonatkozdsban a

az i-

ranyadé 3500 addval a tarsoly-
ban. A dolognak tulajdonképpen
nem sok értelme van, és elég
kemény net-hozzdférést igényel,
de tagadnatatianul roppant ma-
cho, és arra is nagyszeriien al-
kalmas, hogy a munkahelyin-
kén totdlisan lelassitsa a halét.
Mindenesetre mér léteznek csak
Interneten sugdrzd addk, lehet,
hogy mégis ez a jové.

tavasz - kiderllt, hogy DotCom-
Guy sincsen fabdl, és nagyon szen-
ved, hogy csak virtudlisan érintkez-
het a masik nem képviselivel...

[=SEC

nyi iddt toltenek a site-unkon, és
melyik al-oldal latogatottsdga ho-
gyan alakul, milyen plug-inekkel és
Java-verzidval vannak felszerelve
a hozzank téveddk, és még vagy
ezer dolog. Talan nem csoda,
hogy tébb, mint 300.000 weboldal
hasznalja a Hitbox-szolgaltatast...

A szerzfi jogok nagyszer( _!‘?-:“—"‘-'E;-‘ e
intézményének és az afd-  Hm e St
6t az igazsdg langpallosa-

val frkddd szervezeteknek

kdszénhetéen egyre-masra

tlinnek el a kiilanbdzs dal- listat tartalmaz (ebbdl
széveg-gyljtemények a { 22 magyar, jeller:nz'o a
Netrdl. Aggodalomra azon- | hazai ngl-kulturara,
ban semmi ok: most lel- | h{:gyl szinte b;_ivﬁt;l
tiink egy nagyszer( site-ot nélkil szex-site-listék).
Braziligzan,g:mi a hires Els6sorban a naponta
Billboard magazin toplistin | (julé szavazésok listd-
megfordult szdmoknak a s swermmEas smeimitims e e g iari (] 151 'F':ew”dk drdekes
szévegeit tarja elénk, 1930-t01 a mai napig bezdrdlag. A szovegek minden ﬁ:‘sasgairai’anei;nebgﬁei:
kilonsebb trikkdzés nélkil lementhetdk, igy igazi aranybanyara lelhet it i3 OB has
mindenki, aki az amerikai kdzizlés szaméra populans zenéket kedveli. Aki gyon tiresa dolglokat
meg nem, az igy jart. A cim: tgalélha:unk!

Mi6ta a Net oldalainak széma tillépte az emberi ésszel még atlathato
mennyiséget, dul a toplista-ménia. Az ilyen toplista-oldalak |atogatottsag, vagy
szavazatok alapjan, esetleq totalisan szubjektiv médon sorrendbe rakva dmlesztik
elénk az egyes kategdridkban legjobbnak itélt linkeket. A legnagyobb magyar
toplistagyGjtemény a cimen érhetd el, és tobb, mint 300
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Nem kis munkat vallaltak magukra a
- cimen fellelhetd “tudoményos” oldal készitdi: azt taldlték ki, hogy a
vilagegyetem teljes torténetét 200 szdban foglaljak 6ssze. Miutan ez sikerilt,
tovabb is merészkedtek: 100, 20, majd 2 széba is belesiritették a Nagy
Bumm ¢ta tértént néhdny esemény felvazoldsat. A rendkivil mokds kis to-
maritett sztorik ma mar tovabbi harminc nyelven olvashaték (nané, hogy a
manvar is kiztitk van). rdadasul pjvan bénuszol@t is kaphatunk. mint a
C++ nyelven, hacker-szlengben, Morze an_uanv Rrailla.irazsal manarn.
KITeTl VErzIoK, troe- st
mes megfigyelnia =-7-2 =8 S 2.k .28 2 @
keresf"le.ny' illetve il A Viligegyetem tBreénete 200 vagy kevu;l;b mbm
materialista szemlé- Kistunfakiukco. Felfinddin. T, Bt btisinbatis. Ressecske asirissecske

letd megfogalmaza- Feketetest-

:u:r:\. Ledalis kostrakels. Klaaterkiprddes. Reteaizacis? Heves relatacia Virladracks.
sok kozétti apré, fi- bermred ogeslaamie o b
nom kilonbségeket!
Tovabbi mdka a

versben, illetve az

sgheatrakeio. Buroktsgulsn. Heliamfusio. Satn., vigés. és sfliciumfesio. Varkipsten.
pléria, Sauperntra-rebbeas. Femek injeheabins, Cullaphipalois. Stuperadvs.robbasinel.
7 kikrécio. Bohedifter rackalodas.

| I k elpdrolptan, Vi "
| Ultralbolya abwanrpclo. Fotmalntetizato eviejth wervrsriek, Ouhdicis, Muibcé, Termésets
{ & evalicia, Laga. 1 dukeio. F

| Searaafibél #iiéwyeh. Disousanruu-kihalis Emisst elierjodtie. Eljegmeden. A Hemo ugho

Chillsicia: lanovicie, Fibdraj

(amerikai site-rdl
lévén sz6) elmarad-

| moghite
Selfedestack Vallin, Hadakoss pemaeork Birofalmak I
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Elképesztd, mi mindenre haszndlhaté ma mér a Net, az ember csak amul. A
1tp:/iww 5.C0mM tla I cimen taldl-
haté oldalon példaul igazolvanyképet készittethetiink (ingyen!), a Mirsocoft
(nem elirds!) cég varazslatos Magic Cyber Camerajanak segitségével. A
metddus nagyon egyszerii: kényelmes pozicidba helyezkediink a gépink e-
I6tt, egy laza mozdulattal megnyomjuk a megfelelé gombot, meredten bamul-
juk a monitort néhdny masodpercig, és hopp: nem csalds, nem 4mitds, a ké-
pernydn méris megjelenik a fotd! En speciel kissé szkeptikus lévén, na meg
a személyiségi jogaim védelme érdekében nagy trikkdsen elfszor a TJ-vel
probaltattam ki a dolgot, de az eredmény azonnal eloszlatta minden kételye-
met! Olyan foki hasonlatossag mutatkozott a fotd és az 16 modell kézétt,
aminek lattan a Polaroid cég valdsziniileg azonnali hatallyal nagyarany( rész-
& vényeladasi spe-
kuldcidkba kez-
dett, hogy egy kis
iddt nyerjenek, mig
valami teljesen (j
terdletre tudjak at-
allitani a termelést,
A fényképezést va-
|6sziniileg az igen
kozeli jovoben for-
radalmasitd techni-
kénak még nincs
hivatalos magyar

e . mérkaképviselete:
R i S, 1| o nagy Gzlet...|
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Ha eltekintink az isteni Kareliél,
azt hiszem, nyugodtan kijelent-
hetjiik, hogy Elvis volt a Kirdly.
(Mi? Jimmy? Miféle Jimmy...7)
Egyes rajongdk még ennél az i-
gen illusztris rangndl is tovdbb
mennek, &6 gem stalldk vidogs

LriiebAlmi bmd

§ vis valdjaban Isten fia, a maso-

dik Messids (na persze, Bob, a
pelenkas angyal meg a harma- = SR v
dik...), Jézus dcese. Ennek a nagyszabdsu elmétetnek az online hirdetdtab-

& 522 ! Jest

oldal, ahol egészen nyakatekert bizonyitékokat és meglepd parhutzamokat

| taldlunk a meglepd kijelentés aldtamasztasara. Példaul: Jézus azt mondta:

“Szeresd felebardtod’, Elvisnél ugyanez igy hangzik: “Don't be Cruel”. Jézus
a Szentharomsag tagja volt, Elvis pedig egy haromtagy egyittesben zenélt.
Jézus apja mindenhol jelen van, Elvis apja mindenhova eljutott (kamionsofér
volt ugyanis...). Ha sikerllt magunkat eme veszélyes kaliber( marhaségok-
kal meggydznink, csak egy ugrds a

oldal, ami mindennemi ellenszolgaltatds nélkiil vallalja, hogy Elvisszé vél-

| toztat miket. Nem hasonméssé, magdvé a Kirallya (illetve a Teremtd kdzép-
| s6 fiava, mint az az eldbbiekbdl kiderdilt). Egyetlen kattintdsba keriil, hogy mi

legylnk Elvis (szerencsére egy ideje mar él az Undo funkeid is, ha nem izle-
ne annyira a mogyorévaj), amit egy rogténzott karacke-bemutatoval rogtén a
telies szomszédsag tudomasdra is hozhatunk, a site elézékenyen nyomja a

sebtiben szerzett érces baritonunk alé a playback zenét. Sajnos (?) arcplasz-

Ll tikéval nem jar egy(tt a dolog, viszont cserébe a Kirdly hetvenes évek-beli

kirdlyian koveér testét sem kapjuk meg, csak az isteni tehetséget, illetve

problémés esetekre egy Elvis Aaron Presley névre kiallitott, teljes mértékben

érvényes jogositvanyt, hogy tudjuk igazelni a személyazonossdgunkat sziik-

ség esetén (ez utdbbihoz nem 4rt egy szines nyomtatd és némi batorsag).
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Alig néhany hete mult el a Husvét nagy népszeriiségnek drvendd Gnnepe, i-
deje hét lerdntani a leplet a nagy hlokrdl hogyan is keszanek valo;aban a
kdzkedvelt hisvéti csokinyuszik? A hitp:/iwy 00,

cimen megtaldlhatd oldal nemcsak, hogy elélulja a véresen komoly valdsa-
got, a konkrét technikai részletekkel egyltt, de eqgy kedves kis interaktiv
Flash-animacic segitségével cselekvd részeseivé is valhatunk a kegyetlen
édességipar sotét ritudléjanak. Tudja meg hat mindenki, aki mér jart csoki-
gyarban: ritul dtverték, a hisvéti csokinydl valéjaban valahogy igy készill:

Na, az dsszesekivést ezennel lelepleztik, a véres-
5z4j0 kdmyezetvéddk indulhatnak is tintetni Sze-

S rencsre, vagy a Parlament elé “Vesszen Suchard!"
| feliratd transzparenseikkel. Mindezekidl fuggetienil
azért jo étvagyat a csokinyuszikhoz, és hogy

| mondjunk valami biztatét is: decemberben azt is
megmutatjuk, hogy készil a csoki-mikulds!

Hogy tovabbra is megmaradjunk a
lassan Kret.Net-szabvannyd vald
altdji és alpari jellegl témandl, ko-
vetkezzen a Fallikus Szumbolumnk
Weboldala a members.trif
sheerphallacy/ cimrdl. Az enyhe
tesztoszteron-tlitengésben szen-
vedd készitdk fotok és egyéb ké-
pek szdzaiban voltak képesek
meglatni a jellegzetes format, van-
nak kéztlk kissé erdltetettek, ma-
gatdl értetdddek és egészen meg-

xeerner | SITE-ATO

Nem miilhat el Ggy 576 Kret.Net rovat, hogy legalabb egy kis kitérd erejéig ne
meritsiink egy jokorat a WC korili témak kimerithetetlen tarhazébﬁl Ezultal
egy toalett-mizeum és -portdl kerdl teritékre a hitip v )
cimrél. A site részletesen bemutatja az egyetemes ku!tur és muveszetlorte—
netben megemlitett budikat és piszoé-
rokat, meghdkkentben széles skdlardl
' kinal a temaba vagé kinyveket, illetve
WC-felszereléseket a diszkrét szagta-
lanitd berendezéstdl az aranyozott le-
~ hizdlancig. A f6 attrakcid persze a
legkildnfélébb korokbol és helyekrdl
szarmazd toalettek bemutatdsa, vala-
mint a meglehetdsen nagy méreti hu-
<. mor-szekcid, rengeteg karikatirdval és
_ altesti indittatast poénnal. Az oldal
készitdi a szerverlk statiszlikdjaban
turkdlva azt is kideritették, hogy a site-
ot rendszere-sen latogatjdk egy vati-
kani (!) IP cimrdl, ezen felbuzdulva
1dgtdn csindltak is egy kiildn virtudlis
mellékhelységet a papa részére, ahol
kedélyes Biblia-olvasgatas kdzben
kénnyithet magdn, majd szenteltvizzel
dblithet a Szentatya...

A minden idék legnagyobb

technikai-filozofiai zsenije és
feltaldldja cimre palyazik egy
kinai-ameriaki arc, bizonyos
Alex Chiu. Szerényen sajat

magardl elnevezett weboida-
lan (http:/fwww.alexct 1]
emberlink (aki mellesleg sa-
jat bevalldsa szerint Edison,
Tesla és Einstein reinkarnd-
cidja egy személyben) el is =
tarja munkassaganak eddigi  m=reeeesseseoe

lepdek is, mint példaul a képen is
lathatd (?) Dallas kdrnyéki autdpa-
lya-térkép. F'ruciek jobb, ha elkeru-
lik az oldalt a v |

-mal egyutt, aronnan osszete
vesztehetlen alaki és rémisztd
méretli pliss parndkat rendelhe-
tiink felebaratainknak csekély 35
dollarért. Legény- illetve lednybu-
cstira idedlis ajandék, anyék nap-
jan inkdbb maradjunk a virdgnal. ||

e [ e L R S

Roppant meglepd (vi-
szont kevéssé mulat-
s4g0s), hogy vészes
hanyagsdgunknak ko-
szénhetden eddig még
nem foglalkoztunk vildg-
meqgvaltd rovatunk kere-
tein beliil a tehén csoda-
latos entitaséval, a ma-
ga konkrét metafizikai
valdjaban. Most behoz-
zuk ezt a lemaradast, ; e wn
hiszen itt a Playboy 6s a=iwesmssan wio i e mei o

Playqirl legijabb konkurencidja, a Playcow, az igazi, hamisitatlan tehén-life-
slyle magazin! A tehénpolitika, -divat, -sport és -zene legfrissebb hirei mel-
lett, ahogy azt egy igazi életmod-magazintdl el is varja az ember, részletes td-
j€koztatdst kapunk arrél, mi most a mend a felsd tizezer istalléinak kérében.
A pikdns humor oldalai jo Alvezet6ként szolgdlnak mindenki kedvence, a fi-
nom erotikéval 4tszit "A honap tehene” fotésorozat felé, ahol olyan hires-
ségek bajain legeltethetik az ifji bikdk a szemlket, mint Pamoola Anderson,
vagy Jenny McCowthy. A Playboyban megszokott mélyinterjik szekciéja u-
gyan meg erdsen a fejlesztés fazisaban van, de a site ars poeticdjat idézve:
ami késik, nem maddd-lik... Hopp, az oldal mme! meg majd’ elfelejtettem, a
magikus URL: i

|| eredményeit. A lista igen imp-
ressziv, és fajsilyos nagy marha-

R R R

sdgokbdl ll. Van itt Grokiétet biz-
tositd szerkezet, teleport-gép, j
evoldcid-elmélet, kézratételes gyo-

gyitas, meg minden, ami csak a
Kacsa magazinbol kimaradt. Az
ifji zseni nagylelkiien még azt is
felajanija, hogy elhelyezhetjik
sajat oldalunkon a bannerjét, és
minden hisz téliink odakeveredd
latogatd utan kapunk egy ajandék
drokélet-szerkenty(t. Hat nem
megeéri...?

Bar a Matrix csinyén
meggyalazta a Baljés
Arnyakat az idei Oscar-
dijkiosztén, valtozatlan
hévvel dil tovabb a
Star Wars-médnia vildg-
és Net-szerte. A legu-
jabb dili azon alapszik,
hogy Luke és Leia ikrek
voltak, de sziletésik-
kor elvdlasztottak Gket
egymastdl. Persze ké- y
sBbb mégiscsak leleple- i axranssan s i el A
zhditt a tunsség és klderun a kozeh rokonsdg (Han Solo legnagyobb Grémeé-
re). Al WY 5 starwars/ cimen elérhetd oldal a kdvet-
kezd gondolattal ;atsz:k el: mi van, ha esetleg mi is valamelyik Star Wars-
szerepld ikertestvérei vagyunk, csak még nem tudunk réla? Csupan egy két-
szer dtven kérdésbdl allé pszicholdgiai teszet kell kitélteniink, és méris kide-
riil, melyik jellemvonasunk melyik Csillagok Héboruja-szerepléhtz all a legkd-
zelebb. Ha tul sok a gyanus parhuzam valamelyik jomadarral, azon nyomban
ki is neveznek az ikertestvérévé. En ugyan kissé meglepGdtem, amikor a
teszt egy Han Soldbdl, Tarkin nagymoffbdl és R2D2-bél Gsszegyurt alaknak
tituldlt, de ezt gyorsan betudtam az ErSben tdmadt hirtelen zavarnak...
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passive/

Sniff-sniff. (Atsi!) Ez lehet egy si
navaho ilidvozlési formula is, de lehet
egy helyzetjelentés is arrél, hogy mi
torténik veled, ha itt szippantasz bele
eldszdr vadonatuj 576-odba. Hét én
sajnos még nem tudom, hogy milyen
szaga lesz: a miltkor ugyan alodt
igértem, de tébben jeleztétek, hogy
aloa helyett inkdbb kihe vera kivonat-
tal kellene megjelenniink. Ezt elisme-
résnek veszem, igy a kdros mellékha-
téasok elkerilése végett most nem
scanneltem be egyik talpamat sem
(bar ehhez hozzéjarult az is, hogy
még nem jott vissza a szervizbdl a
szerkesztéiségi testdigitalizalé készii-
1ék). Esetleg egyéb bukék lehetnek,
mert most megint meguntam, hogy
cimeket adok a leveleknek (ma éppen
ilyenem van), és dmlesztett sajt mod-
jdra fogok vélaszolgatni, néha csak
egy-egy levélrészletre. Eltte egy
gyors reklam:

THIS IS A BRITNEY
FREE ZONE!

ather deplctions
vithin 500 faet

Ezt kiildte valaki, hogy ha megfelelek
a rekldmban feltiintetett dllitdsnak,
akkor hasznéljam egészséggel. Hat
esds napokon ugyan szoktam énekel-
getni, de asszem Britney Spears az
egy j6 darabig nem lesz. Legaldbbis
addig biztos, mig nem lesz valami
iitds szlév feldolgozdsa az djvazborn-
tdmékjihepinek. Egyébként a ban-
nerre rd sem kell kiilén kattintanod, az
576 megvdsdrldséval mér eleve egy
totdlisan Britney-mentes helyre keriil-
tél. De ha kattintani akarsz, azt is
lehet, ott van hozzé pointer - nehogy
mé' az legyen, hogy nem vagyunk
elég interaktivak! (Mi? Hogy nem
mozog? Hét Istenem, mi is Windows-
bazisi alkalmazds vagyunk - ne
legyél mér olyan maximalista...)

Mivel most éppen a husvétnek van
aktualitdsa, kezdjiik a levelek kusza
sordt néhédny Easter Egg-gel:

Cs4 CoVboy!!

Csak egy kérdés, miért a Hisvéti Nyu-
52i tojik tojast? Mért nem a polip? Kérlek
vélaszolj a kérdésre!

Csall Egy olvasd.

Hm, érdekes kérdés. Nézziik csak:
hét a polip is tojik tojést, csak lehet,
hogy nem hsvétra, hanem karé-
csonyra (innen a kifejezés: Kardcso-
nyi Tojés), vagy éppen Kinderre (in-
nen a kifejezés: Kinder Tojds). Egyéb-
ként meginterjivoltam az Ggyben par
poliptojasvadészt, és 6k égre-foldre
eskiidoztek, hogy marha nehéz ém a
vadpoliptdl elragadni a tojdsat, mert
hat karral kapaszkodik bele, és még
mindig marad neki kettd, amivel alkal-
masint j6l orrbaverheti az dvatlan va-
dészt. Pér élelmes villalkozé probél-




kozott ugyan szeliditett polipok far-
mon valé tojatasaval (mért is pont ne
ezzel nem probélkoztak volna?!), de
szerintem az egészre csak az éllami
tamogatdst vették fel (vagy az AFA-t
sibolték el, ez vallalkozdknal egy ma-
sik alternativa), egy kanyi polip nem
sok, de annyi se volt ott, nemhogy
poliptojés! Persze ez még nem ma-
gyardzza meg a kérdést, hogy miért
PONT a Hisvéti Nyuszinak kell tojdst
tojnia, mint ahogy nem ad vélaszt arra
a paradoxonra sem, hogy mi volt
elébb: a Nyuszi vagy a Tojds, netdn a
Husvét? Bar szerintem annak gyakor-
lati okai vannak, hogy pont a Nyuszira
esett a valasztds: ilyenkor a csepp
gyermekeket meg is szoktak ajdn-
dékozni egy ilyen allatkdval. Képzeld
el, hogy hogy festene, ha valaki egy
Husvéti Polippal vagy egy Husvéti
Krokodillal allitana be locsolkodni
valahoval (Vagy ha mar mindenkép-
pen emlds a heppjiik, akkor egy
Husveéti Gérénnyel...) Meg aztdn ott
van a nemkivanatos hazidllat mielGbbi
eltiintetésének problémdja is: nyilvan
sokkal kdnnyebb egy méjus elejei
finom vasérnapi ebéd elkdltése utdn
megmagyarazni a csoddlkozo Pistiké-
nek, hogy hova lett a nyul, mintha
mondjuk zsirdfot kapott volna. (Bar ha
elég nagy a csaldd, akkor az is meg-
oldhaté...) Na mindegy. Maradjunk
annyiban, hogy ha én Tapsi Hapsi
lennék, és egy szép napon arra dlli-
tanék haza, hogy Tapsiné egy tojast
hozott a vildgra, hisvét ide vagy oda,
hiét én el6szor is 6t vagnam fiiltévan
(nekem ne himezzen-hdmozzon itt!),
aztén atmennék a baromfiudvarba, és
ligy aldrignék a kakasnak, hogy tob-
bet fel sem kelne a nap!

Husvétkor természetesen locsolkod-
ni is szoktak az emelkedett hangulatd
himek, akik ilyenkor gyakran megban-
jak, hogy nem tiizoltok lettek és kato-
nak. A hilgyek személyiségi jogait
rdaddsul nemcsak rettenetes (még az
576-ot s iit6!) szagli pacsulikkal sértik
meg, mindezek tetejébe még verseket
is mondanak - rdaddsul még el is var-
Jék, hogy a terrortdmadas dldozata
illedelmesen kacardsszon egy kicsit,
mieldtt megmutatja, hogy hol tartjak
az Unicumot. Kaptam egy ilyen versi-
két is:

Hi ember! Tok 8, hogy beteszel-e a
Csevegdbe. Mit szdlsz, itt a Hisvét.
Kildék neked egy locsolkodd versikét,

Zold erddben jdrtam,
Arra szélit egy siraly,
Locsolkodni jattem,
Ho, kirdly.

Elég beteges nem? Azé' remélem tet-
szeft. Mond csak, van Hisvéti nyuszis
képemybvéddd? Ha van, léci kild el
nekem! Csa!

Tarkonyka (teddy)

Hét a vers sirdly (vagy kiraly - oszd
be). Természetesen van Hisvéti Nyu-
szis képemnydvéddm (miért pont Huis-
véti Nyuszis képernydvédsm ne len-
ne?!), de inkdbb nem kiilddm el, mert
ha meglatod, hogy mit csindlnak rajta
a nyuszik, hit menten elmegy a
kedved a locsolkodastol.

Vannak egyébként kevéssé ismert
hasveéti népszokasok is. Mivel a haz-
téjimban nemcsak a tudomdny legu-
jabb vivmanyaira vagyok teljesen nyi-
tott, de szivesen nyomatok ilyen
folkldr-izét is (mindent a kultdraért!),
Hancu egyik haverjanak kdszénhetd-
en érdemes ezekre is egy pillantast
vetniink:

Lappféidi rénszarvas izélgetés:

Hisvét reggelén a férfiak kilopddznak a
rénszarvas istélicba és mézes puszediit
dugnak az allat fllébe. Ezutan fognak
egy marék tragyat és "hujja hujja vapatti”
kidltdst hallatva berontanak a lanyos ha-
zakba és részdrjék a trégyat a gramofon-
ra. A lanyok ekkor kacéran eldveszik az
(j gramofontiit és beledobjk a tragyaha-
lomba. Amelyik férfi elébb megtaldlja a
tiit, az mehet reggel sorba &lini medve
faroktdmirigy faggydért.

Dakota alsdi falugyujtogatas:
Szép hisveéti szertartas. Hisvét hétfd
eldtti &fjelen az indidn falu dregjei ben-
zinnel lelocsoljdk a satrakat, majd ritudlis
dinnyenemesitésbe kezdenek. A ndk
ekdizben veszett rokat kergetnek és tava-
szi dalokat didolgatnak. Délben megete-
tik a gyerekeket, majd bdlénybért horgol-
nak. Husvét reggelén a fiatal filk a négy
sarkdn meggyujtjak a tabort, kizben fo-
gadasokat kdtnek a bennlévdk kijutasi
esélyeire. Az életben maradottak halat
adnak, telket foglalnak, asszonyt zsak-
manyolnak.

Bikacstkpusziai anydzgatés:

Husvét hajnalén a falu pelyhedzé 4lld ifjai
belopdznak métkajuk hazaba, és leendd
anydsuknak szeme ald ddrgdinek egyet
(dltaldban kamillatedba mértott Acsfej-
szét hasznalnak erre a célra). Ekkor a fid
matkaja beledll egy lavér tiréba és balrél
jobbra pordgve (mert a bikacsok pusztai
lanyok jobbmenetesek) téllzd dalt éne-
kel. Amint a dalnak vége, a leendd apds
az ifji emberhez 1ép és megkBszoni neki,
amit tett. Husvét masnapjdn egész nap
vigadnak, fokhagymas nokedit esznek,
és lopott miseborban flirdenek. Az
anydst dsszel exhumdljdk, de azidn visz-
szatemetik. Ismét vigadnak.

Ennyit a hisvétrol. Most kedves kis
hagyoményaink szellemében johet
eqy kis kitozkado:

Tudod miért veszem az Ujsagot? Mert
hillye vagyok! (Hm, Erdekes. Mi ugyan-
ilyen megfontoldsbél irni szoktuk.) Na
j6 nem. A legjobban az Ujsdgba a csevit
szeretem. Amikor olvastam hogy 100
oldalas lesz €s hogy a csevi 4 oldalra
béwiil annyira megdriltem hogy majdnem
kiugrottam az ablakon (van erkély). Meg-
jon a februdri ujsdg (mdrcius 8-ikan mind-
egy err6l majd késdbb). lzgatottan lapo-
2ok a vége felé hogy csevit olvassak. Es
erre mit ldtok? NA mit? Egy marha nagy
képet ami elvesz majdnem egy teljes
oldalt. Bossztisan olvasom. Kicsit
megnyugszom, hogy irod hogy most
sikeriilt elioni egy oldalt azzal a képpel
(rendben). (Nem egyet, csak haromne-
gyedet.) DE MIERT KELLETT EZ MAR-

CIUSBAN 15777 (Mert akkor is sikerilt.

Meg most is.) Ez most mar mindig lesz?
Remélem nem. ES ez igaz az egész (j-
ségra tele van tikéletesen felesleges

(néha még ronda is) képekkel, helyekkel
meg néhol 100-as betimérettel. (Jol
van, nem kell kukorékolni: a miltkor
volt egy baratunk, aki igy sem talélta a
fdcimet.) Mondjuk a februdri szam utan
még reménykedtem hogy hét igen szegé-
nyek kétszer annyit kell imi persze nem
lehet atalini rogton. De hogy Marciusban
is ugyan (gy tele van az jsdg tk fdlds-
leges dolgokkal pl.: az f18 rél 7 oldalnyi
tébldzat van!!! Ezeket a tabldzatokat kb
26 ezer helyrdl le lehet talteni a netrdl és
kb 5 percig tart a 26000-bdl egyet megta-
Iaini hat akkor ki az |stent érdekel?777?
Nem hiszem hogy tébbségben vannak
azok az olvasdk akiknek nincs netjiik (se
netes barétjuk, ismerdsik) és ff8 driltek
mint azok akiknek van netik és ff8 éral-
tek + azok akik tojnak az ff8-ra. Leirom
egy egyenlétienséggel hitha dgy érthe-
téibb és jobban atlathatd

Metnincs ff8 &riilt < van net ff8 Gritt+tojik
az ffg-ra

Es mondjuk ezek helyett a tablazatok he-
Iyett esetleg leithatattok volna vmi net
(576 cikkek)-magyar szdtart, mert annak
tuti t6bb értelme lenne (és kevesebb
helyet foglal bar ez mostansag Ggy tlinik
hogy nem probléma) (Net-magyar szé-
tar? Miért nem értesz netiil? Netdn
576-ul?)

Errél ennyit. Mellesleg sztem a mostani
szdzoldalas Ujsag tok simén elféme 60
oldalon tehat mi nem kapunk sokkal
tobbet csak ti, (Nézd az megoldhato,
hogy a kivetkezd szdmunk 60 oldal
lesz. Nem probléma. Levessziik a beti-
méretet 8-rdl 6-ra, és kakukk. Az ar
viszont nem véltozik, és akkor TENY-
LEG tdbbet kapunk MI is. Ezen ne
miiljék a jo kbzérzeted.) A masodik
problémam sokkal sokkal érdekesebb.
Erdsen jogi szaga lesz a dolognak széval
jobb ha hivsz egy jogtuddst. Az olvasdk
ugye befizettek X ft-t (nem tom mennyi
volt az éves eldfizetés) mondjuk decem-
berben 11 szamra hogy ok egy évig kap-
jak az Ujsdgot, ezek utdn jottok ti februdr-
ban és azt mondjatok hogy fizess rd még
plussz pénzt vagy csak 6 (57) szamot
kapsz idén mert hogy dupla az djsdg.
Erre én mondhatnam (Inem mondom!):
Hogy dszinte legyek engem marhdra
nem érdekel hogy az Ujsaggal ti mit
csindltok de hat én befizettem 11 db
szamra (persze eme lehet mondani hogy
mennyire fel lennék haborodva hogy ha
kapnék 11 szamot amelyeknek minde-
gyike 2 oldalbél dlina ti meg mondanatok
hogy megkaptam a 11 szamomat)!!!!
Engem tényleg érdekel hogy erre jogilag
mit tudtok mondani!?

(Ehhez nem kell jogtudés. Taldlko-
zunk a fiiggetlen magyar birésag
eléitt, aztan kideriil minden. Amig
kitiizik az elsd targyaldst, addig meg
gondolkozz az aldbbi aprésagon: me-
gyek a nyomddba, mondom a népnek,
hogy van itt nekiink egy éves szerzé-
désiink, csak ezentdl nem 56 oldal
lesz az Ujsag, hanem 100, de én sze-
retném, ha a szerzddésben levd dron
nyomnék a tovabbiakban is. Képzeld,
kirdhdgtek.)

A jaték leirdsokban csak egy egészen
apricska dolog zavar, Most ugyebar

dtdlltatok arra hogy a szdzalékra nem
adtok dllanddan 90%-ot ennek igazén
Grilok mert igy legaldbb tényleg ki tud
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tiinni eqy egy jaték. Csak mikdzben ezek
a szézalékok szigorodiak a leirdsok
egydltalan nem. Tehdt olvasom a cikket
egyhuzamba csak dicsérve van és a
végén meg csomat levontok a jatéknak
innen-onnan. Most akkor melyiknek kell
hinni? Vagy ha levontok akkor azt jo
lenne leimi az szovegben hogy miért is
vonunk le,

Nagy dtlet. Tok jol nézne ki egy cikk,
ha minduntalan lenne egy kis beszu-
ras, hogy ezért most -5%, amazért
viszont +3%. En meg itt vidam tarsal-
gast folytathatnék par gyeskével,
hogy rosszul adtunk dssze a végén,
meg hogy az nem -5%, amaz meg
nem +3. Hurrd. A j6vd fényesen fest.
A Design! Ha lehet egyaltalan ilyenrdl
beszélni! Lehet de nem sok jot. Mekem a
legnagyobb kifogdsom a dolog ellen az
hogy majmolja a nyugati lapokat és pont
(igy akar kinézni mint az sszes tébbi
ilyen jsdg. Persze a *** szintjét még
nem értétek el, mert ott barna hattérre
imak rézsaszin betlikkel de sajna nem
vagytok messze. Sztem 10k 6 volt a régi
kinézete az ljsagnak. Az tényleg jd lenne
ha hosszabb lenne de tényleg hosszabb
és tobb és nem mindenféle szeméttel
lenne tele az egész hanem leirdssal
hirrel meg ilyenekkel.

Adi voltam a 16.-ik!

u.i.: En vagyok az a marha akinek az a
marha nagy Gtlete volt még régen hogy
killdd el nekem az Gsszes csvis levelet
vagy tevddienek fel az 576.hu-ra akkor
régen azt mondtad hogy pihentessik a
dolgot. Eleget pihent mar (engem tényleg
nagyon érdekelnek azok a levek)?

(Szerintem meg még nem pihent ele-
get, akdrmennyire is érdekelnek.)

Kinézet kapcsédn van még egy derék
hozzdszdlénk, hallgassuk meg &t is:

Hello GoVboy!

Most nem a tesdm ir (kivételesen)
hanem én. Tudom ritkén irok, de csak
azért, mert gondolom nem szeretnéd, he
ugyan arrdl a cimrdl kétszer ugyan azzal
a téméval taldlkozndl, csak mas alairds-
sal (de lehet hogy még az is ugyan az,
mert nem tudom hogy ki van e kapcsolva
mar az az autématikus aldirast). Na tér-
jiink a lényegre. (Hat ideje lenne. Bér
én eddig is nagyon 6l szérakoztam...)
Szeretnék par dolgot hozzdszolni a Cse-
Vegbhdz: Nem pont 100-szor annyi oldal
van mint CD az Gjsaghoz. Még szeren-
cséiek, mert senki se venné az (jsdgot
(lassi felfogdsiaknak a haladésért eldru-
lom hogy 100 X(hol van mdr egy pont
kijzépre)0 (Nem)=96, hanem =00.000111!
(Remélem ez lesz a legnagyobb barom-
ségom ebben a levélben(AZERT IGAZ!)).

Fantasztikus. Hat ugyan még vannak
aprobb fennakadasaid a szdmitégép
kezelését illetden, de szemlatomdst
egy igen reményteli matematikust is
koszoénthetiink benned. Mellesleg
vannak azért még problémaid a ma-
gyar nyelv értelmezésével is: én
ugyanis nem azt irtam, hogy szdzszor
annyi oldal van, mint CD, hanem azt,
hogy szézzal TOBB. Persze senki nem
lehet mindenben tokéletes, széval
szerintem ezt a matematikai vonalat
erdltesd a jovoben.

Szdval hogy rétériek (Gjra a lényegre)llll
(ez a sok felkidltéjel nekem szol)!!!!

Miért?(szerintem):



CSEVEG(D
PlayStation-land legiijabb csodai Il.

Folytatjuk tudoményoes utazasunkat a meses Japan legkivalobb elmeéinek kevésse
ismert talalmanyai kézétt. Az egyik legijabb technikai vivmany, az embernek azon
alkatrészéhez kapesolddik, amelyre — nemt6l fuggetlentil - a legjobban vigyaz: a
szemhez. Mar a Biblidban is feltiinik a ‘szemet
szemért elve, ami japanul még jobban hangzik
(hogy a totot mar ne is emlitsik), ami jelzi, hogy
mily régdta is all szemesnek a vildg. Ha pedig va-
lami probléma van vele, akkor az ember azonnal
igyekszik orvosolni a problémat: cseppent egyet.
Namarmost itt szokott eldalini az a problema, hogy
ugyebdr amikor az ember cseppentene, akkor ref-
lexszerien becsukja a szemét — ergo nem lat, és a
csepp aztan megy orrba-szajba meg a macskara,
csak épp a szembe nem. Ezt a problemat igyek-
szik orvosolni az itt lathatd szellemes taldimany,
melynek segitségével kezdd cseppentdk is azon-
nali telitalalatokat érhetnek el. Mint a képen is lat-
hat6, a Csarli Csepplin’ kddnéven futd fejlesztés
még egy kicsit koral szakaszban van (az irdny mar j6, csak meg az nem megol-
dott, hogy a szemiivegen keresztil hogyan is jut végre célba a folyadek), viszont
mindenképpen éromiteli, hogy 16bb szalon is halad: parhuzamosan keszul ugyanis
a balkezes és a jobbkezes, s6t: a KETkezes verzio is (bar arrol meg nem tudni,
hogy lesz-e nyolckezes is Vizipokeknak)! A bétaverzio egyébként mar most is ki-
valan hasznalhatd szemcseppek taroldséra (ha netan tele lenne a szemesepp
tarto Gvegcsénk), bar boris napokon nem jo vele &z utcan maszkalni, mert nem-
csak, hogy felhiguinak a cseppjeink, de az omunkba is eshet az es0. (Hancunak
egyébkent mér osszedobtunk egy ilyenre eldvételben: a mditkor ugyanis a Tothban
akarta megpucolni a kontaktlencséjét, ami aztan termeszetesen azonnal bele is
eseft a sorébe, és nem volt am NAGYON nagy rohdges, amikor félvakon
kotoraszott utdna a korsojdban... Ha a cucc egyszer elkeszdl, rogton belednthet
riglon egy egész korsd sort a sze-mébe, ha neki mar mindenkeppen igy muszaj
kontaktlencsét pucolnia...)
Apropo: es6! Nyilvan mindenkinek ismerds a helyzet, aki tartott mar baratnd nevd
haziallatot: el akartok valahova menni, 6 két dréval a kitdzott iddpont utan is a fiir-
dészobaban tollaszkodik, aztdn mire végre kiléptek az ajton, akkor egyszercsak
elered az esd. Kesz, passz: az estének Idtiek, Nyuszimuszi kizardlag azzal fog
4 s~ 0glalkozni, hogy HOGY FOG KINEZNI A HAJA!
5 | % Te aztan mondhatod neki, hogy csapzottan is
= . szereted, Nyuszimuszi ugyanis nem masnak akar
tetszeni, hanem sajat maganak, és ha § egyszer
eldontdtte. hogy a haja igy nem |0, akkor az el van
~ dontve. (Szintén nem miikddik a mokas vigasz
megoldasa sem: egy hasani esetnél kicsit kiolvadt
a hajfesték és a magara kent kenceficek is kisse
leaztak — de semmi sikert nem arattam azzal 2
megjegyzéssel, hogy pont gy néz ki, mint egy ndi
statiszta a Living Deadbdl) De itt van ez fantaszti-
kus talalmany, amivel nyilvan valamirevalo Tapsi
Hapsi azonnal meglepi Nyuszimuszit: mit nekink te
 nyari zivatar?! mit nekiink te 200 kilometeres szél-
| 0kes?! Nyuszimuszi Ugy fog eldbukkanni alola,
e 1 mintha csak a szépségszalonbal lépett volna ki, és
olyan boldog lesz, hogy még! Persze ez a talaimany sem tefjesen tokeletes: lévén ez
az izé it rajta korben teljesen zért (erre varrjon gombot az esdl), valakinek tartania
kell benn az emydt, hogy Nyuszimuszi eldkerdijon aléla. Na mindegy. Ez egy apro
probléma. De a haja...! Hja, hét a haja az rendben lesz!
Az esfis idd persze nemesak a ndi frizurak ellen szokott gonosz famadésokat in-
tézni, hanem egyéb kellemetlen hatdsok is kapcsolhatok hozza. (Bar érdekes madon
nalam ez tigy mikodik, hogy ha a hémérseklet 20 fok felé emelkedik, akkor leszek
dhadhas.) A natha sziikségszerii velgjardja a nyalkahartyak egyre intenzivebb
miikodése, ugyebar. Ha elég sokat jarsz-kelsz nap-
kbzben, akkor biztos lehetsz benne, hogy pont akkor
hagytad otthon a zsebkendadet (vagy mar eleve Ugy
néz ki, hogy jobb ha elo sem veszed), és ilyenkor
soha nincs senki, aki adna egy rohadt PZS-1! Marad
ugyebar a kissé porias huvelykujias-mutatoujias
‘sutty-a-flibel-modszer, illetve a jobb kar siird htizo-
galdsa az arc eldtt - legalabbis maradt, mert mindez
a malté! Tekintsd meg, hogy milyen szellemes gyogy-
irt taldltak a derék japcsik a probléma orvoslaséral
Influenza legyen a talpan, ami kifog egy ilyen méretes
qurigan! Arrol mar nem is beszélve, hogy mivel trom-
bitélas kézben illedelmesen eltakarod az arcodat, ta-
1an & metrd tobbi utasa sem seiti, hogy te irombitalsz
ilyen rettentsen. Es hopp! Hopp! Vannak még tovabbi kiaknazatlan lehetdsegek is a
talalményban: nem kell hozza killsnosebben nagy keépzelGero, hogy ha FORDITVA
viseled a jeles kityiit, akkor egyéb, higiéniaval kapesolatos szolgaliatasokra is
kivaléan alkalmas lehet. (Bar magasabb termetii embereknél ez eleg nagymerteku
papirpocsékolast eredményez, ha fel nem szerelik egy visszacséveldvel.) Egyeldre
ennyit a japan csodakrol, Ujak feltinése esetén feftétlendl jelentkezink.
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A terjedelemben igaza van!!

A Toplistaban igaza van!

A FFVIIl-ban nincs!

Ma ez baromsag. (majd te kitdriad).

Azok a szinvaltasok, viszont eddig
senkinek sem tetszett az osztalyban.
NagyonNAGYONNAGYON RONTJAK A
HANGULATAT! Csak nézd meg az FF8-
nalll! Az elsé két oldal barna, A 10bbi
meg HUPI KEK (mar bocs a kifejezé-

hagyom). Az a j6 Greg 576 Kbyte. Az a
hangulatos képek az oldalak kozepén,
ahogy felirttok a neviket most meg: ott
van feketén, fenéren!!! Valami UNDOR-
MANYII Es régen nem voltak fehér
hatterek, most meg annyi van hogy az
madr tllzds. Hat az értékeld mér elmegy!
Ja lenne egy kérésem. Ezt nem kell
rossz néven venni. Az a tehén csillogjon
mér egy kicsit, lehet hogy ezzel az e-
mail-gl elkiildék egy képet. Na eleget
desaroltam az djsagotokat (igy nem te-
szel be a CseVibe) (Latod? Nem biz-
hatsz senkiben...), igyhogy most jdjjén
az, ami tetszik: Szokimondd, talan tulsa-
gosan is, de legalabb jt lehet rShagni
(ezt se vedd sértésnek) (Pont ezt ven-
ném sértésnek? Ez a cél, ember! Ami-
kor minden tovabbi nélkil “UNDOR-
MANY"-nak definidlod a munkdnkat,
azt esetleg vehetném sértésnek, de az
meg lepereg rolam.) Az az igazsag,
hogy mér nem irok 1dbb jot, egyszeriien
tetszik az Ujsdg, csak azok a hatterek, és
cimek legyenek mér oft. Sokkal jobb
lenne dgy.

POSZTERT A NEPNEK!!IIl nekem
tetszik a najlonos megoldas ha ugyanugy
meg fognak jonni az Ujsagok, ugyanis én
mér elofizettem. Egyébként mivel nem
vagytok (pont) 100 oldalasak, abbdl a 4
oldalbél kijin a poszter két A3-as oldala,
a najlon meg legyen ajandék. A mésik
az, hogy csak az eldiizetknek kildeng-

olyan lett, nem kell megirni...). Tébbek
kbzott ezért nincs poszter sem (meg
azért sem, mert nem tudod kitépni). A
masik technikai probléma meg az a
szines hatterekkel, hogy ha Kicsit
tébb szin is van a hattérben, akkor
még a nyomdénak se kell passzeresen
(gyk:"szellemképesen”) nyomnia ,
hogy a széveg usque olvashatatlanna
valjon. Raaddsul rontja a szemet is,
szoval nem kell azokat a szineket
olyan nagyon erdltetni...

Mésik fele: Magunkon kiviil nem
ghajtunk senkit majmolni, se magyart,
se nyugatit. Korbenéztem kicsit a pia-
con és tudod mit: ABSZOLUT nincs
miért szégyenkezniink! A magyarokat
most hagyjuk (én se szeretem, ha
késtolgatnak) - de littal te mar egy
angol PC-s jatékijsagot?! Ott aztén
tok fehér minden héttér, és nincs rajta
semmi, csak a jatékképek, de abbal
vagy 50 és haromnegyed oldalt elfog-
lalnak! Az amerikaiak meg plane:
oda elég egy Wordpad és egy
Paintbrush is Ujsagkészitéshez.

Harmadik fele (az eldbbi emberké-
nek): Nagyon meleg pélya dm ez a
‘van nete-nincs nete'-téma! Hat ha
neked olyan rohadtul van neted, akkor
vajon mi a francért veszed ezt az Ujsa-
got? Miért nem téltéd le a netrél, ami
érdekel?! Ahogy igy elnézem az 576-
ot, semmi olyan nincs benne, amit a
neten ne taldlndl meg 26000 helyen.
(Bar szeméttel az is tele van — mert-
hogy az sem volt 4m egy piskota be-
szdlas! Esetleg elpoénkodhatnék vele,
hogy miéta itt van a leveled, mi még
jobban teli vagyunk, de természetesen
én szoktam magam moderalni.) Aki
nem teljesen vak, az nyilvan létja,
hogy a jové egyértelmien az online-
lijsagoke, ahol egy friss informécié
perceken beliil publikilhatd - ezzel a

péval egy hagyomanyos médon

tek posztert (igy tibben eldfizeinének)
mert nekiink (elGfizetdknek) ugy is egy
boritékban jén az 576Kbyte. Na ennyit
irok, Na CSé: Zala (Zalavari Andras
(andrs))

No kérem, (Kar, hogy nem cimkézem
most a leveleket, mert ez lehetett vol-
na egy “Hogy nézink Miki?")

Egyik fele: Amikor 100 oldalasak let-
tiink, teljesen vilagos volt eldttiink,
hogy a régi arculatot nem folytathat-
juk tovabb. Ennek tobb oka is van.
Ennél a terjedelemnél ugyanis nincs
idd 5-6 Grakat szérakoznunk egy ol-
dallal, amig kérbevagdaljuk a jatékok
logéit, Gsszemaszkolgatjuk a képeket,
satobbi. (Tudunk mi késni anélkil is.)
Jo, tudom: vegyek fel rd embereket -
de nem tudok ré felvenni ra embere-
ket, mert azokat meg is kell dm fizetni,
hogy elvégezzék a dolgukat, viszont
az meg rendesen megdobnd az el&al-
litasi kbltségeket, amit aztan nyilva
egyetlen helyen tudnék kompenzalni:
a fogyasztdi arban, aminek névelése
most éppen nem aktudlis. (Legalabbis
szerintem.) Ezért kompromisszum-
ként egy egyszeriisitett latvanyhoz fo-
lyamodtunk. A masik ok meg szimp-
|an technikai eredetil. Egyrészt a ra-
gasztokotés miatt a gerincnél elveszik
egy fél-fél centi, ami miatt elég hiilyén
festenének a két oldalon terpeszkedd
képek. (Igen, tudom, hogy a Majesty is

késziil§ Ujsdg soha nem fog tudni
|épést tartani. Ha pedig abbdl indu-
lunk ki, hogy mindenkinek van nete,
akkor nem tart sokdig eljutni a kérdé-
sig: ki a francnak kell az 576?! (Mar ha
tud az ember netiil, természetesen.)

Hat lehet, hogy nem egészen vildgos
néhdny fentebbi fejtegetésem, de van
itt egy kolléga, aki taldn érti:

Deer Covboy!
Na ezzel az elmés nyitannyal alig feltd-
néen, de nagyon cselesen siker(lt utal-
nom SZARVASmarha rokonaidra is! :)
Valami biizlik az Ujsagban! Ennek okéra
azonban hamar réjottem... azt a gombas
lerakédast ettavolithattad volna a labujja-
id koziil még szkennelés eldtt! Mért nem
nagybecsii arcoddal kezdted a szkenne-
lés megerditetd miveletét? :).. (Nem
koveted folyamataban az eseménye-
ket. Az arcommal kezdtem.) De ha ez
megtorténik akkor moss fogat eldtte,
mert ha mas nem, akkor legalabb az
(ijs4g illata legyen j6! (Na megéllj! Leg-
kézelebb a Hancut fogom bescannel-
ni, miutan az arcaba pakolt hdrom
csirkemdjas szendvicset a Tothban.
Mindegyiken legaldbb fél kilé hagyma
van.)
Orammel fedeztem fel kicsiny levelezési
rovatodban, hogy a lapot csupa tordeld
meg szinikritikus olvassa! UdvézIom a
kollégakat (az elsd kategdridba tartozo



emberkék). En csak annyit mondanék,
hogy a fette verzal betiitipus kurziv
fattytsorokkal alkotott ardnya Ugymond
mordlisan dehonesztalo! Na! (Hét ez
sem kis hiilyeség, de legalabb meg-
magyarazza, hogy miért hivom az 576-
ot alkalmanként Fattydk Tavanak. Ha.
Ez elég gyenge volt, de egy tordeld-
nek mindenképpen el kellett 16ném.
Egy fél hahdt még tdn megér.) Es ne
széljon be senki, hogy milyen sok a kep,
mert:

1. Vallja be mindenki, hogy él hal a kép-
regényekért! ;)

2, Ha nincs a Photoshopban egy “vagd-
ménkéirbe" action akkor a képek kirbe-
végésa igen jo kis munka és ezt a mun-
kat tisztelni kell! :)

3. Ha nem lennének képek, akkor nem
lennének képaldirdsok, amelyek most
igencsak mérfdldekkel megdobjak az
(ijsag szinvonalatl.. Példaul az a Palma-
textira az annyira durva volt, hogy egy
napot ré kellett pihennem...huhh :)))
Fontolgattam, hogy beszélok Neked,
hogy mennyire utlhatnak a tordeldk,
amiért még az utolsd pillanatban is atren-
dezed az oldalakat, de most aztén kide-
rilt, hogy simén csak mazohista vagy,
hat (gy legyen, én tisztelem a massagot.
;) Amugy szerintem ezerrel tibb mint
CD, és aki nem érti a jelmondatot az
jérion kreativitds tovabbképz intézeibe! /
Avagy fogyasszon néminem( mennyiségi
alkoholt, és probélja meg gondolkodds
nélkal értelmezni az eldbbi szlogent! ;) /
hmm...

A szerkesztbségetekben eluralkodott
Karel Gott maniat védazitdnak és egyben
szomorinak tartom! Ezeknek a szlova-
koknak (cseheknek?) mar megint sike-
riilt! Megint egy j6 nagy darabot hasitot-
tak le, ha nem is az orszag teriletérdl, de
a magyar szellemi élet tagadhatatianul
oszlopos tagjainak intelligencidjabol! /
Remélem érezted, hogy most ez j6 mé-
tyen volt! ;)))) /

Szivem szerint meginditandm északi hé-
ditd és pusztitd kordtjdra a Best of 3+2
valogatast, méltd valaszként a csalo-
ganylelk(i Gott bacsi Lédi Karnyeval
fedénevii akcidjara! (Ha! Most sem mu-
lik el levelezés Karel nélkiil. Legkdze-
lebb a cimlapra teszem. Vagy ide a
Csevegdbe, ugy is elégedetienkednek
mér a rajzzal. ) Es egyébként is! A finn
nyelvezetii Kokkd Jambén nem tesz tul
semmi, és raadasul 6k rokonok is! ;)))
(Nana. Még nincs kizarva, hogy a mi
Jambo Jimmynk is felveszi a reperto-
arjabal Koko meg esetleg két mexikoi
bokszzsak kozott tercelhetne neki. Az
lenne csak az igazan szép nap!) Na
hét biztos akartam még valami fontosat

imi, mert izé.. Jal Ordmmel észlelem,
hogy a régi CoV-os brigad lassan jfent
dsszedlll Mar csak Gettd mestert kéne
bevaddszni a csapatba és mér lehetne is
cserélni a focimet! ;)

A fiicimrél jat eszembe! Aki nem talglja
egy jaték cimét, annak mint kezdd sze-
mész, helybél ajanlanék egy 25++ diopt-
rias szemiveget, vagy az altalam publi-
kélt “Hogyan fedezzik fel a cimet a cikk

elején” c. tanulményt... A toplistakrdl
annyit, hogy én szivesebben latnék vala-
mi “szerkesztdségi szubjektiv” feddnevii
rangsort, mert ugye kit érdekel, hogy hol
mennyi pénzt adtak jatékért, mert ugye ki

az az értelmes ember aki pénzt ad jaté-
kért természetesen rajtam kivil, akinek
jelmondata: "Egy BSA reggelire és jol
indul a nap!"... (Ejnye-bejnye. Hat ez
igazdn nem szép.)

Hmm.. hédt akkor ennyi teror elég is
egyszerre... egyébként a mrciusi szam-
ban megsz(int a honap levele titulus? )
(Miért, eldtte volt olyan?)

Na pada...adadakalin kakalin kakalin
kamajaaa
Egger

Ez a szubjektiv szerkesztdségi lista
taldn nem rossz otlet, de van egy
olyan hatuliitje, hogy mi egyenként
meg plane szubjektivak vagyunk.
Mondjuk az én listdmon a Soldier of
Fortune biztos nem szerepelne az
elstk kbzott (mdrmint az elsd ezer-
ben), Hancu gépén meg még mindig
fenn van, O viszont engem néz
amuldozva, amint a 12 O'clockban
biivélém a német honi légvédelmet.
(Na tessék! Tudtam, hogy valamit kife-
lejtettem ebbdl az ujsagbdl...) TJ-nél
mondjuk nincs probléma, mert néla
kizarélag a Diablo2 a jaték, ami mond-
Juk igen érdekes, figyelembe véve a
tényt, hogy meg sem jelent. A legna-
gyobb baj azonban az, hogy ezekkel a
meglehetdsen eltérd iziésekkel elég
nehéz lenne egy konszenzusos top-
listét dsszehozni. (Bar most a Mes-
siah-Majesty-Thief Il triumvirdtus pél-
daul mindenkinek tetszett.) De ha mar
ennyien nem tudtok élni nélkile,
akkor majd egyszer Gsszelitink egyet.

Cs4 CoVboy !

M4’ megint én zavarom kdreidet, csak
azért zavarlak, mert befejeztem a cseve-
qéit és olyat lattam benne ami eléggé szir-
jaa szemem. A nejlont, nem NYLON-nak
iriék? Csak azért, mert én dgy tudom,
hogy a név New York és London varosck
nevébdl ered, mert a tuddsok, akik
kifejlesztették ennsk a két vérosnak
gyermekei voltak :)

En csak egyes hianyos tudassal rendel-
kezd olvasok tuddsat szerettem volna
kiegésziteni ;)

Eldfizessek? (Természetesen.) Nye-
rek?:) (Hogyne. Ha mast nem, hat 12
576-ot. Mindegyik egy fényeremény.)
Egy Rivanak drilnék. ;) (Hét annak én
is. Mdr haza is menekitettem...)

KoZi

Dear KoZi! En azért bétorkodtam nej-
lonnak irni, mert gy véltem, hogy
mér eléggé meghonosodott a magyar
nyelvben a magyaros irismédhoz. (A
féjllal meg a dzsolysztikke! azért még
vérnék egy 40-50 évet.) Azért koszdn-
jilk a hozzdszolast, mint létod, mindig
is szerettiink Spectrum TV-t jatszani
bohé djségunkban.

En példaul mostandban nyelvészke-
dek, és vad e-maileket véltok a malt-
kori szdmban Moudry Vejce (Okos
Tojas) néven feltiint bardtunkkal. Ot
egyébként tdbben meg akartatok lin-
cselni a kritika miatt, de szerintem
erre nincs semmi szlikség, mert akkor
velem toltok ki: kivel fogok a tovabbi-
akban Moha és Péfranyrdl meg a
Vakond nadragjarol levelezni? (Ha
valaki nem tudné: ezek mindent {itd
cseldk rajzfilmek voltak, dgy 20-25
évvel ezeldtt.)

Ahaj,

Nem, sajnos nem az aranytorku pragai
csalogany zimmégi az adott opuszt, va-
lami Ujabbkeletu “rockova kapela”
(~egylttes) az elkdvetd, de azért tényleg
igazan gydnydrilen szdl. (Ez a Gyongy-
hajui lany cselakul.) Babicska! A mi
draga szeretett Nagyink! (Ez meg egy
Karel Gott MP3 a Béz!-rél.) Vigyazni
kell, elhatalmasodhat ez a Karelmé-
nia! Cleas Géran Hederstorm talén jé el-
lenszernek bizonyulhat. (Ez meg egy
svéd Karel Gott-kién, akinek egyik
remekét cserealapnak ajanlottam a
szlovak Gydngyhajd lanyért. A
cimét nem merem leirni, mert akkor
meg én leszek meglincselve.) Ha
tiil magas az adrenalinszint, mondjuk
ki eqy szuszra az idézett szam cimet
&5 mdris mindjart minden okés.
Egyébként ez a szépséges nyelv a cse-
lék, a szlovak vagy (magunk kdzott)
tét az a Morvaorszagtol felénk esd
rész, nyelve (ha a magyart és a
ciganyt nem szamitjuk ugye), de a
cseldk-16t nyelvek kdzt kb annyi
kilonbség van, hogy egyik szebb,
mint a masik. Na, egy kicsit t8bb, a
székincs Ugy 90%-a egyezik, a nyelv-
tan kicsit mas és a hangzokészlet is:
csak a cseh biszkélkedhet pl. a gyo-
nyord F hanggal (rzs-nek kell kimonda-
ni). A cseh 16 szépsége egyébként a
magdnhangzok helyenkénti meglepd
hianya, mint példdul a szalldige-szintd
“zmrzling” (=fagylalt) szoban, vagy a
(fonetikusan irom) sztrcs prszt szkrz
krk mondékaban (dugd le az ujjad a
torkadon, ezt jelenti). Igy jart szegény
Vakond is, a vakond s2¢ ugyanis cse-
hiil krtek és ennek a kicsinyitése a
krtecek. (Ma ne! Kisvakond any-
nyira nagy kirdly, nem hivhatjak
iGY1) Nalam ez a dolog ilyen testi
torzulds, annak idején ezt tanultam az
egyetemen (Bdlcsészkar, cseh szak,
de ez maradjon kdztink). Ha valaki a
miért utdn érdeklfdik, a tanacstalan
véllvonogatds, valamint a cseh sérok
vildgelsé mindségének az emlegetése
szokott a nyelvemre tolulni. Most no-
vemberig kéthetente kint vagyok Pra-
haban, ha van kedvetek, ruccanjatok
ki testilletileg srdzni, mutatok né-
hény franké kocsmat... (Hat ezen
még majd gondolodunk. Addig
azért tovéabbi képzésiink érdekében
megirhatnad, hogy hogy van totul,
hogy “aggyéd még, de sokat!”)
Bicsuzéul egy link, sajnos egyenldre
jobbat nem talaitam, de ha bukkanok,
akkor szdlok
http://lide.pruvedce
kremilek.htm

Na shledanou (ez a masik mindenki ked-
vence, azt jelenti, hogy viszontlgtasra)
En

Igazébél a link volt az, ami miatt a
levél bekeriilt ide. Nézzétek meg - ez
mindent it! Nemcsak azért, mert ez
egy eredeti Moha és Pafrany-link
(t6tul: Kremilek és Bochurka), amin az
egyik rész torténete taldlhatd, de rajta
van a zenéje is MP3-ban! (Be is rak-
tam Windows-starthimnusznak.) Nem
utolsé maga a site sem: ez ugyanis
egy online vecsernyicsek (esti mese)
szolgaltato, ha esetleg valaki ezen a
szépséges nyelven kivanna dlomba
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ringatni gyermekét (bar ezt azért
én sem gondoltam komolyan). A
leg-jobb az egészben a banner: ha a
kedves papa elolvasta a mesét (sdt,
még jobb, ha a gyerek olvassa),
azonnal atlinkelhet egy tot Gillian
Anderson site-ra, ahol Skaly dgynék
meztelen fotoiban gydnyérkddhet.
Szép dlmokat!

Hello covboy! Lenne egy kérdésem:

Mi alapjan irjtok a jaték gépigényét?
Pl: A GTA2-nek és a Drivernek ugyan
az volt az igénye, mégis GTA2
hibatlanul megy, a Drivernél meg
akadnak gondok. Nekem egy 166MMX
-em van 32 RAM-al es egy voodool.
Ezen jol megy a Soldier of fortune, ho-
lott a gépigényhez ilyen meg olyan ré-
misztd dolgokat irtatok.

Na Pa!

Lehet, Ezt mondjuk j6 sokan kérdez-
tétek mar, pedig mér a kérdés feltevé-
se el6tt valaszoltam rd a februdri be-
vezet6ben, ami ugyan egyesek szerint
semmirdl sem szolt, viszont én taldn
nem véletlenil adtam neki a ‘Tessék
minket elolvasnil’' cimet. A gépi-
gény a kiado javallatat szokta tiik-
rozni, amelyben legtobbjik kicsit
optimista, de gy latom, a SoF ese-
tében szigoriak voltak magukhoz.

UFF! Kidlt a néma s béna indén s felpat-
tan doglétt falovara Ugy vagtat az ellen-
ség tabordba. Szoval kezdeném azzal
hogy kiproballtam milyen a budin (aho-
gyan te szoktad mondani én inkabb we-
nek hivom, de hét a divatnak na meg
neked megadom magam) olvasni és
tényleg j6. Annyira j& hogy még az lrités-
16l is elment a kedvem, illetve az inletem
mert hogy & dologhoz nélam az is kell.
(Ogy is van: hamar munka sosem j.)
Befejeztem a foldsleges hilyeségeim
ami biztos nem érdekel. Azzal fejezném
be a dolgot hogy megadnéd-e par balek-
nek (olyanoknak mint én) akik irnak ne-
ked az emil cimiét, mert van egy par em-
berke (akik levelét a mélyen tisztelt cse-
vegéiben olvastam) akinek nagyon szive-
sen imék valaszt, vagy csak dumalnék
velilk egy kicsit az élet nagy dolgairdl
merthogy vannak neki (marmint az
életnek nagy dolgai). Most mennem kell
mert vmi robbandst hallottam a firdd
feldl. Az indidn megérkezett a taborbal
ui.: szivesen amdbaznék veled a
jatek hu-n (Ggyis nyerek). (Haha. Ha
valaki rendelkezik egy egész kicsi kis
matematikai ismerettel, akkor elsg |é-
péként eleve nem is veszthet amdba-
ban. Ezért tartom hillye jatéknak.
Viszont elismerem, hogy a teljesen
érdektelen matekdrdk tényleg tok jol
telnek vele.)

E-mail cimeket inkabb nem osztoga-
tok, ha a tulajdonosuk erre kiildn nem
sz6lit fel, de szerintem a problémad
egyszeriien megoldhatd: az élet nagy
dolgainak online megtdrgyalasara ott
vannak a killénbézd férumok (index,
origo, gamezs, satbbbi), vagy esetleg
ICQ. Ott aztan mindenki meg szokta
véltani a vilagot, jél fogod magad
érezni.

Maradtam kivald tisztelettel:

CoVboy



Hat akkor ennyit
mara Holgyeim és
Uraim! Egy hénapra
bezarjuk a bétot. Pal

Nem menekultok
majushan sem!

Biztos lesz:

MDK 2

A ma mar a leghiresebb jatékfejlesztdk egyikének széamité Shiny anno
az MDK-val robbant be a koztudatba. A folytatdst most egy mésik
nagyagyu, a Bioware (lasd Baldur's Gate) késziti, de a lényeg
valtozatlan: Murder-Death-Kill, azaz eszeveszett 8ldoklés

egy szuperkommandds, és egy intelligens (?) kutya

fészereplésével, elképesztd grafikai parddéval!

StarLancer

Ismerés valakinek a Chris Roberts név? Igen: 6 az a bacsi, aki a
Wing Commander-sorozatot csinalta. Aztan nemrég kilépett az
Origin kotelékébdl és sajat céget alapitott, hogy a Microsoft-

tal kardltve StarLancer néven folytassa a hires szériat.

Csak a térténet valtozott, a szinvonal marad!

Shadow Watch

Egy Ujabb kommandés jaték, ezittal a Jagged Alliance kérokre
osztott jatékmenetével, képregény-stilusi grafikaval,

és a Red Stormtél megszokott Tom Clancy-féle

nagyszer(i regény-hattértorténettel.

Allegiance
Képzeld el a Homeworldot igy, hogy minden egyes rhajot egy-egy
emberi jatékos iranyit! Képzelj el egy hatalmas (rcsatét, ahol
t6bb széz résztvevd l6vi darabokra egymas gépét! Képzeld
el az Elite-et multiplayerben! Megvan? Akkor most vérd
meg a kdvetkezd szdmunk megjelenését, és kideril,
hogy tgy képzelted-e el, ahogy megvalésult...

A Tippmix - tovabb okulva a torténtekbol - 1:1.2-hiz veszi az esélyt, Im Iiiwmﬁ sﬁmnnlnwmszun jelenik meg.




N VAGYUNK LINE!

Szorfdzés kizben ugorj be az 576 Kbyte céginformacids honlapjara,
ahol a nap 24 drajaban az alabbi nyalanksagokkal varunk Téged:

— a legfrissebb hirek és érdekességek a szamitogépes szérakozas vilagahol (PC,
PlayStation, sth.)

— az 576 Kbyte és az 576 Konzol cimii kiadvanyaink dsszevont tartalomjegyzéke
6s 1ij szamainak tartalma;

bturalin

—az 576 Kbyte Shopok és Csomagkiildd Szolgalatunk teljes aruvalasztéka;

- akciofigurak hegyei a legnépszeriibb szamitdgépes jatékokhoz, filmekhez és
képregényekhez;

— meg van még ipari mennyiségii favice is...

Ha nem emelkedik oranként ezerrel a latogatok szama, akkor a
webmastert ritualisan felaldozzuk a Net valamelyik kiilondsen
vérszomjas istenének — mentsétek meg az életét!
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