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SO DY

urrd! Kétségtelen jelek arra

utalnak, hogy Gjra itt a nydr.

(Hogy ndlad éppen milyen az
iddjdras, midon ezt olvasod, az olyan
téma, amit mostanaban csak sz6r-
mentén szeretek kezelni, szdval ezt
most ne feszegessik.) Egyre kisebb
ruhadarabok vannak a lanyokon, ma-
dércsiripelésre ébred a véros (és tér
nyugovora bizonyos PC-s jatékij-
sagok gyanus garddja), és agyre csd-

belépdjét. Tobben feltételezték, hogy
valami idegen lény lehet, aki fejenallt
egy hordd ketchupban, hogy elvegydl-
hessen a Kispest szurkoldtaboraban,
de nekem szent meggydzodésem,
hogy ez a kinézet sokkal inkdbb an-
nak készonhetd, hogy nem talalt drok-
életet a Dino Crisishez. A repiildnap
ordmére egyébként gyorsan dssze-
s0pbrtink a padlasrdl néhany helikop-
ter sz1mulamn de amrg arcénak meg-

bitébban habzik a sor a kerthelyiségek
asztalain. Jon a szokdsos uborkasze-
zon, amirgl mdr az utdbbi két évben.is
kiderdlt, hogy szokdsosan abszolut
nem uborkaszezon - mindenesetre az
utébbi harom évben minden egyes
nyér eleji bevezetét igy kezdek, nem
latom be, hogy miért most kellene
eltérnem ettdl a jo szokdsomtal.

A nydr kdzeledtének masik csalhatat-
lan jelét Vari Zoli szolgdltatta, aki dlta-
lanos megrikdnyddésinkre elképesz-
tden tavoli zardndoklatra indult: elment
ugyanis a kecskeméti replilGnapra.
(Ez mésok szemében ugyan nem je-
lent killéndsebben nagy utazést, de
mivel'a mi Zolink csak a legritkabb
esetben merészkedik otthoni PC-jétél
5 kilométernél messzebbre, szemink-
ben ez joval nagyobb utazdsnak tlnt,
mint amikor Marco Polo elsétdlt egy
kicsit Kindba.) Mdr maga a zardndok-
lat is dltaldnos débbenstet valtott ki
beléliink, nemkilénben a mi Zalink
visszatérte. Pontosabban az, AHOGY
visszatért. O ugyanis azért ment re-
plilénapra, hogy nézze, amint a repil-
|6k repkednek. A nézelddésre pedig a
mezd kellds kozepét valasztotta ki, és
mikézben vigydzo szemeit az égre
vetette, tizesen s0tott le a nydri nap
sugara az &g tetejérdl a
firkaszbojtarra. Azt az arcot, apam!
llyen réhdgés rég fogadta a mi Zolink
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ismerteténk: a t

sz6t (helyet) pazarolni, masrészt meg mi & sziizmariat
lehet egy olyan jatékrdl imi, ami ilyen szinten idegesitd.
Ez az eredmény nem nagy dicsdséq, a klasszikus ‘tizen-
kettd egy tucat'-kaptafa. Velik csak siirlibben vagyunk, de
nem tébben, de egy kategdria szerelmeseit talan még érdekli.
Na, itt mar kezd mozogni valami! A jaték tulajdonképpen nem is olyan
rossz, a baj csak az volt vele, hogy til kevés munkat és/vagy pénzt

&ldoztak rd, hogy igazdn kiemelkedd darab szdlessen.
Itt mér egy elég kellemes dologgal &llunk szemben. Tulajdonkeéppen
minden a helyén van, és nincs is kilondsebben nagy gond, lesza-

mitva, hogy néhény konkurens ennél mar sokkal jobbat is csindlt.

Ez eqy remek jaték, ami megéri a pénzét. Minden a helyén van, és

még 2-3 év milva is emlékszik rajuk a szerencsés jatékos. Mar csak
azért is, mert jogosult a csodds Ezlst Tehén tréfedra.
It mér valami elképesztéen jol sikeriilt jatékrdl van szo, amirdl évek

milva is mély tiszlelettel fogunk megemiékezni. Nincsenek sokan, de
bliszke tulajdonosai az igen ritka Arany Tehén-dijnak.
liyen mar csak technikai okok miatt sem lesz {ennél a betiiméretnél
nem fér ki az értékeltbe). Ha mégis lenne, akkor az volt az utolsd

utan a tovabbiakban nyilvan nem érdekel senkit a jatékpiac.

j 2sére elég.egy RGB monitor
egyetlen szincsatorndja, addig a Zolit
még a Gunship!-pel sem engedijilk re-
piiini.

A nyar kbzeledtének Ujabb kétségte-
len jele az Electronic Entertainment
Expo, rovidebben az E3, amelyet
ilyenkor szoktak roppant szerény ke-
retek kozott megrendezni az USA-
ban, hogy szegény jatékfejlesztd- és
forgaimazé cégek megmutathassék a
vilagnak, hogy az év végeéig miféle
dolgokkal prébaljdk kiénekelni zse-
biinkbdl az ott lapulé dsszegeket. Ki-
csiny killdottségink Martin vezetése-
vel at is kelt az Atlanti-Gcean tllsé
partjara, Eft6l persze sokat esett a
dollér drfelyama, és a jenki lanyok
sem mernek egy darabig az utcdra
merészkedni, mindenesetre hamaro-
san szembesiltok fényképes besza-
moldjéval, amit a shown készitett. A
szerény keretekrdl csak annyit, hogy
miutdn megtért hozzank, Martin azzal
a taldld kis megjegyzéssel mindsitette
a rendezvényt, hogy ezek utdn tobbet
nem kivancsi & londoni ECTSre. A
fényképes beszamoldt egyébként én
is roppant kivdncsian varom, ugyanis
tényleg keményen dolgozott, és ké-
szitett vagy kétezer felvételt. Nem
tudom, hogy nem jelent-e problémat,
hogy ebbdl 1999 bagyds reklamlany-
kakat dbrazol (egy kockat azért fenn-

meqgs.
(o

tartott sajat magdra is), mindenestre
érdekes cikknek néziink elébe. Ha
mésként nem, maximum elsiitjik a
Playboyba.

Még egy aktudlis témank van, ami
ugyan kevéssé vidam, de nem lehet
kikerdini. Gondolom mindenki latja,
Hogy majus/junius datummal jelent
meq ez a szamunk, vagyis az e havi
lesz az Un. “Bsszevont” szam. Mint ti
is tudjatok, midta 100 oldalasak let-
tink, 6686, széval nem jellemzi olyan
Grami precizitdsi megjelenés.az 576

* Kbyte-ot, mint annak eldtte. (Nem kell

réhégni! Prébélok diplomatikusan fo-
galmazni...) Most nem akarok
hosszas térténeteket mesélni arrdl,
hogy ezeket hogyan is sikerllt dssze-
hoznunk, mert a végeredményen kivil
nyilvan nem kildndsebben érdekel
fiteket mds, mindenesetre dsszegez-
2k annylban hogy volt mindenféle

mdka, n’;‘ ak 1zgalmassa teszi az
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ljsagkiadasban ténykedtk életét. A
lényeg az, hogy inkabb nem probaljuk
behozni az eddigiekben felgyllemlett
késést, hanem most csindlunk egy
olyan ugymond dsszevont szdmot,
mint ami az elmult évtizedben jilius/
augusztusban volt divatban mifelénk.
(lgaz, annak az ara majdnem a duplé-
ja volt a sima havi szamoknak, de
most inkabb pihentetjik ezt a dolgot,
mert Ggyis kelleni fog a pénz a nya-
ralashoz.) Ebbél adédéan nyaron nem
lesz sziinet: augusztusban is lesz 576
Kbyte, tehat az év végi zarasnal
meglesz a 11 darab. A dolog termeé-
szelesen csak merdben adminisztra-
tiv jellegl, az elofizetdkre nézve nem
jar semmilyen kedvezdtlen kril-
ménnyel. Mostandban rendezédni
latszanak hazunk {jan a viszo-
nyok (példaul uj nyomdaba szer-
4 2Bdltiink, valamint néhany
j munkatarssal bévilt a
‘gardank, széval kicsit meg-
bizhatébb idokazokkel meg-
© jelenni az éppen aktudlis szd-
munkkal.
= Na, most jol kitoltam
magammal mert az eldbb kihdztam
egy nyolcsoros kis kérmondatot, ami-
vel pont csontra kijott volna a beve-
zet6. Sebaj, akkor a hasab végéig
beszélgethetiink esetleg az eldfizetés
nagyszer(i lehet6ségérdl, ami terme-
szetesen még most is mindenki elétt
nyitott, csak most mar nem fenyeget-
jik a lehetdséggel nem éléket kilon-
féle gyanus alakok latogataséaval, mi-
vel a marketing arzendlunkban mér
csak a taklikai atomtdltet maradt...
Mulassatok jol! Y
o CoVboy



TOP LISTAK

Angol eladasi lista (teljes aru jaték) USA eladasi lista (teljes aru jaték)

1. The Sims (Maxis/Electronic Arts) 1. The Sims (Electronic Arts)
2. Champion Manager 2000 (Eidos) 2. Who Wants to be a Millionaire (Disney
3. Soldier of Fortune (Activision) 3. Roller Coaster Tycoon (Hasbro)

4. NAV 2000 (Symantec) 4. Rainbow Six: Urban Op. (Red Storm)

5. Delta Force 2 (Novalogic) 5. Age of Empires Il (Microsoft)

Angol eladasi lista (budget) USA eladasi lista (budget)
1. Virtual Pool Hall (Interplay)
2. C&C Firestorm (Electronic Arts)
3. Tomb Raider 3 (Eidos)
4. Requiem: Avenging Angel (3DO)
5. Small Soldiers SC (Hasbro)

1. Frogger (Hasbro)

2. Need for Speed: High Stakes (EA)
3. Ultima Online (Origin Systems)

4, Deer Hunter 3 (Wizardworks)

5. Slots (Masque Publishing)

Online aruhazak rendelési listaja Jatékdemo letoltési toplista
1. Diablo 2 (elévétel) (Havas) 1. Carmageddon TDR 2000 (SCi)

2. Vampire (Activision) 2. Dark Ages (Nexon)

3. Everquest (999 Studios)

4. Motocross Madness (Microsoft)
5. Daikatana (Eidos)

3. Steel Beasts (Shrapnel Games)
4. Euro 2000 (EA Sports)
5. Sudden Strike (CDV Software)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global100 szavazasa alapjan
1. Planescape Torment (Interplay)
2. Heroes of Might and Magic 3 (3DO)
3. Age of Empires 2 (Microsoft)
4. Alpha Centauri (Electronic Arts)
8 5. The Sims (Electronic Arts)
6. Baldur’'s Gate (Interplay)

7. Unreal Tournament (GT)

8. Might & Magic (3DO)

9. Half-Life/Opposing Force (Sierra)
10. Jagged Alliance 2 (Talonsoft)

11. Civilization 2: (Micropose)

12. Majesty (Micropose)



* A kicsi Kocsi jra szaguld. De hogy!

mikor beléptem az idén (is)

Los Angeles-ben megrende-

zett E3 legnagyobb pavilon-
jénak bejératén az a vicc jutott
eszembe, amikor is a parasztbacsit
felviszik egy mezd-gazdasagi
repiildvel, a pildta kegyetlendl
figurdzik, a papa végig csak
hiimmag, a végén meg megszolal:

konzolos dsszerdffenése. Tudtam
ezt én is, de sejtelmem sem volt
rola, hogy a cégvezetdség a buli
elétt 3 héttel jelenti be, hogy én is
megyek. Egyszer csak azon kaptam
magam, hogy vizumot kell intézni,
talalkozdkat kell szervezni, meg
minden olyan dolgot
lebonyolitani, ami egy ilyen
utazdshoz kell.

! A9 1 Még j6, hogy
h A - egy térsat is
I ee . o0 o o sikeriilt “sze-
S (s ¥ roznem” a
! 7 - bulihoz, West
- gy ' encl End-beli ex
vy e UBI SOF1 . boltvezetd
ONK g ezetdnk
" \/P(_) ) Zﬂll UIE- személyében,
v | JUST Gb.  axiigen jo csé-

“Azt gondoltam, hogy be fogok
tojni, de hogy ez az egész a
nyakamba is folyik...”. Voltam mar
vagy 7 ECTS=en Londonban,
gondoltam meglepetés nem érhet.
Arra ugye szamitottam, hogy nagy
buli lesz, de hogy EKKORA, az
4lmomban sem jutott volna
eszembe. De ne szaladjunk ennyire
eldre...

A vildg minden tajan mar j6 héna-
pokkal ezeldtt izgatottan késziilt a
sok "jatékos” Ujsdgird, teszteld,
meg foszerkeszté a minden évben,
Amerikdban megrendezésre keriilg
3 napos E3-ra, a kontinens
legrangosabb szémitégépes és

ka, ellenben
betegesen Resi-
dent Evil méni-
s, és Tomi.

A masodik
latvdnyos

amikor a gép leszéllt Losziban, és
taxiba pattantunk, hogy
megkazelitsiik a hotelt. Gurultunk
at a varoson, egyre tGbb lett a
csingcsdngesung felirat, mire
kideriilt, hogy a szélloda a belva-
rosban, de a koreai negyedben
van. Nekem egdl, dgyis komalom a
ferde szemii bigéket... Kipakolds,
zuhany, aztan elindulas kajaldat
keresni. Mar korabban mondtdk
nekem, hogy Losziban kocsi

~ nélkiil nem lehet mozogni, és ez

rovidesen be is bizonyult - 8 éra
utdn az utcan mér senki sem jart
GYALOG, csak mi meg a
karnyékbeli csovesek és narkésok.
El is kezdtem hisztizni, hogy én
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“magamhoz térésem” akkor volt, semmit! Allat

kocsi nélkil egy lépést se megyek
tovébb, igy betértiink az elsé 7
Eleven iizletbe (olyan, mint nalunk
a benzinkutak shopjai, csak kit
nélkill) és az ott kaphaté “gyors
hot-doggal” tomtiik tele a fejinket.
(Megjegyzendd, hogy mér ez a kaja
is fényévekkel jobb volt, mint
barmelyik magyar “rendes” hot-
dog...)

Itt a 7 Eleven bolt mellet lapult egy
“Comics and PC” nevd lebuj.
Gondoltam benézek. Na, a
kovetkezd latvény fogadott: kabé
20 négyzetméteres helyiség, a
talakok kérbe polcok, rajtuk a
padiotél a plafonig képregények.
Leveszek egyet, persze koreai
nyelvii. Mind az. K6zépen kérben
PC-k sorakoznak, gy 20 darab, de
csak 6 ferdeszemd kdlyok nyomja.
Megnézem az egyiket, hat nem
Counter-Strike-ozik? Mivel én is
CS filggd vagyok, elkezdtem
sasolni. Nem tudom milyen gépen
osztott, de Ggy
futott neki a
/\ program, hogy
nem hittem a
szememnek! Ha
azt mondom,
hogy gyorsan
és simén futott,
akkor szinte
nem mondtam

maodon szagul-
dott! Na, kilép a
kolyok, hogy
egy masik szer-
ver utan nézzen.
Ldtom a listajat,
MINDEN szerver
MAXIMALIS
gyorsaséggal

| Jott be nekil Nyolc z6ld pont,

egytdl-egyig minden szerverhez.
De mindegyikhez kivétel nélkiil.
Heheheh, csak legyintetiem,
Amerikdban ugy ltszik valamivel
gyorsabbak a vonalak...

Mésnap reggel az elsé dolgunk a
kocsibérlés volt, valami piros
japan kupé csoda, automata,

|égkondi, meg.ami kell - aztdn gy
vezeftem oda a hatalmag kiallitasi
csarnokhoz, mintha ebben a
varosban néttem volna fel (térkép
nélkil).

..&8 akkor otttartunk, hogy dlitam
a bejdratnal, mint aki nem hisz a
szeméneks Ott voltak elGttem a
leghiresebb cégek pavilonjai, de
sokkal hatalmasabbak, mint amit
eddig valaha lattam! Irdatlan nagy.
kivetitokon diboragtek a jatékok,
bombdlt a zene, persze minden
standon, de valahogy mégsem volt
kdosz. J6l emlékszem, hogy a
bejérattal szemben az Electronic
Arts nyomult, akkora standdal,
hogy azt hittem, ez'ift 3 cég
egyben, A stand felett' mozivészon
nagysagu képernyd, amin csak
Playstation 2-es progikat nyomtak.
Itt el is hagyott az erdm...

De miért.is jo egy ilyen E3?
ElGszor is az ember odamegy
minden‘céghez, bemutatkozik,
mint fdszerkesztd, ha kell,
bdjeseveg és jopofizik, aztan kap
dgy dossziét, amiben GO-k meg
szérdlapok lapulnak. Na, ezek
segitségével készilnek el a
kovetkez6 egy évben az ujsdg
oldalainak illusztraciéi és
képanyaga.

Aztan ott vannak a jatékok.,
Tudom, nekem mast cégekre

bontva kéne elmesélnem, hogy mit
lattam, de erre sajnos se idom, se
helyem, se tehetségem. MINDENT.
Minden jaték ki van allitva, ami az
elkdvetkezendd kabé egy évben
meg fog jelenni MINDEN
géptipusra, ami mér olyan
dllapotban van, hogy ki lehet
prébalni. A legtjabb PC,



Dreamcast, Playstation, PS2, N64,
Gameboy és jatéktermi stuffok
futnak nagyképernyds TV-ken és
monitorokon, mindent
kiprébalhatsz és annyit nyomhatod
Gket, hogy bizonyosan beleféjdul a
fejed. Harom eszméletien nagy
terembdl allt a kiallitas. Az
legnagyobban a vegyesen PC-re és
konzolokra egyardnt fejlesztd
cégek voltak, egy majdnem
ugyanakkoraban a Playstation 1-2,
Dremcast és Nintendé jatékok nem
cég szerint, hanem géptipus
szerint elhelyezve, a harmadikban
pedig a kisebb cégek és a kiegé-
szitdk (joy-ok, korméanyok stb.)
gyartdi.

Most képzeljétek el! Ott van
minden jaték, amelyekrél az elmult
hdnapok sordn csak mendemonda-
kat hallottal vagy kosza Internetes
screenshotokat lattal, és barme-
Iylket ki is probalhatod. Persze se

egy még hangosabb, még szine-

sebb és még nagyobb monitorokat
kidllitd cég pavilonjanakirdnyaba. .

Nehéz lenne megmondani, hogy
ki volt a nyerd, hiszen minden
cégnek volt legalabb egy olyan
jatéka, amit mindenképpen be kell
majd szerezni. Azt hiszem hogy
nekem talan a Sierra volt a leg-
szimpatikusabb, a Team Fortsess
2, a Warcraft 3 és a Tribes 2 miatt.
Nagy izgalmat véltott ki a THQ
Army of Darkness-e is, és sokan
csodaltak az Electronic Arts
Shogun : Total War-jat is.

A first person shooterek termé-
szetesen haldzatba voltak kitve.
Asszem' a Ripcord standjan lattam
egyet, aminek a cimét meg nem
tudndm mondani, de 6! festett.
Valami Quake-szer( sci-fi driilet,
egy varosban kellett rohangalni.
Leiiltem egy kicsit, hogy megmu-
tassam a masik 5 ipsének, mit tud
egy magyar Half Life “bajnok”.
Kiizdattink egy kicsit, mire mellém
iil az eqgyik fejleszté csave. Elkezdi
magyarazni, hogy ez a jaték ugyan
még nincs kész, de azért kivdncsi a
véleményemre, mert latja, hogy
nem eldszor jatszom ilyen
programmal. Mondom neki, hogy
nagyon tetszik, de klsse
vérszegény. Erre
rogton ravégja,
hogy még egy
heét kellett volna
nekik a befeje-
zéshez, de hat
az E3 akkora
esemény, hogy
mindenképpen

osztanak, amott baseball sapkat
lehet kapni, a Capcom standon egy
narancssérgdra festett hajd ididta
iivolt a mikrofonba és cuccokat
dobadl a tomegbe, amiért az
emberek egymast tapossék, és
kozben ltemesen dvoltenek:
CAPCOM RULES! Milyen p6lo is
az? Aha, végeredményben
mindegy, szép szines. A gond
csak az, hogy 100 péléra 2000
ember jut. Mit csinal ilyenkor a
magyar fdszerkesztd? Helyezkedik!
Az elsd sorba ugye nem dllok,
mert a cuccokat dobdljdk hatrafelé.
Hopp, jon egy - ugras, Michael
Jordan is sirva
nézné - megvan!
Jon még egy -
ugras, kézben
elrugaszkodas
egy pufi ame-
rikai kélydk
véllardl -
megvan! Jon a
harmadik - ezért
nem ugrani, ha-
nem vetddni kell
- lefejelek egy
fekete kunta-
kintét, de meg-
van! Oké, ennyi
elég lesz a

|

| ki akartdk
| allitani.
Aztan ott
vannak a
cuccok. Eldszir
csak batorta-
lanul hesszeled

idod, se kedved mindet végig-
nézni, mert hidba ilsz le mondjuk
a2 Eidos standjdn a Hitmant bas
lllld tatott széjjal, ha a szemed
bol észreveszed a Diablo 2t
Mire odaérnél, méris inkdbb a
Wareraft 3-mal tdmad kedved apri-
tani, lefilsz, masszirozod kicsit az
egeret, és mar kocogsz is tovabb

kitett posztere-
kst matricékat, Icull:startéltat
magneseket, tollakat, reklém szaty-
rokat és izgalmas mityiroket.
Felveszel egyet-egyet, elkezded
vadaszni Gket, nézed, hogy kinek a
kezében mit latsz, és van-e neked
mar olyan. Ahogy telik az idd azt
veszed észre, hogy leszakad a
véllad a sok cucc alatt. It pol6t

. a cégek pultjaira

Capcomtol.
Néha észreveszed, hogy az
emberek visitva odatodulnak
valahova és egy masodperc alatt
hetventagd sor alakul ki. Hopp, itt
valaki dedikdl! Nem mas, mint Ash,
az Evil Dead és az Army of Dark-
ness sztarja. SZEMELYESEN!
Gratuldlsz neki, kezet foghatsz
vele, egy képpel lettél gazdagabb.
Ot méterrel odébb egy hires
pankrator a WWF-b&l, mindig mas
sztdr, naponta tébbszor is. A
félcsében Dave Mirra tart BMX
bemutatot, a vilagbajnok. Arrébb
Tony Hawk dedikél és komely fejjel
probélja a rola elnevezett
Playstation jatékot. Egyszer csak

iivoltést hallasz az Eidos szinpad
feldl - megérkezett az Uj Lara Croft
modell. Képen nem volt egy nagy
durrands, igy életben viszont dgy
néz ki, hogy egybdél a nevemre
venném. Egy Harley Davidson
mellett 4ll a kicsike, kapsz egy
polét és fotdzkodhatsz vele.
Persze ezren allnak sorba, a
kétméteres bodyguardok terelgetik
a népet (mint a birkdkat).
Gondoltam alljon sorba, akinek hat
anyja van, inkabb beosonok a sor
elejére...

A legizgalmasabbak persze a
csajok. Eldszor is a legtébb

standon isteni hostess lanykak

fogadnak. Orém veliik csacsogni.
A legtibb cég kordl felbérelt
modellek osztogatnak cuccokat
meg szérdlapokat. Csomé
beditdzott (vagy inkabb vetkdzott)
bige is flangal, 6k valamilyen
Jatékot hirdetnek. (Akis barna, aki
a Majmok Bolygdja mezben allt
Zira és Cornelius mellett olyan
szép volt, hogy majdnem
megkértem - ugorjunk mér at Las
Vegasba és eskildjiink meg, mert
szeretném Osszeoperdltatni magam
vele.) A hab a tortan pedig a
hivatalos manékenek megjelenése.
Ok tényleg nagyon gyonydriiek —
ilyet az ember csak magazinokban
lat. Odapattanhatsz melléjiik, és a
fotés pali mdr nyomija is rélatok a
polaroidot. Ha akarod, a sajat
kameraddal ig kattintgathatsz. Azt
hiszem, életém egyik legallatabb
élménye az wolt, amikor megpil-
lantottam &t Playboy modellt. Azok
a nék.... Eldobtam kaszét-kapét és
rohantam fot6zni. Miss februar és
marciug 1989, Névre szdl6 dedikalt
kép mindkettotdl, a tobbiekkel
kozos “karolés” foto. (Nyalaboltam
dket, mint egy polip.) Miss februar
a kbvetkezdket irta a képre: “Mar-
tin, micsoda éjszaka volt!”.

Tyler Martin Durden
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A 3DO Army Men sorozata éllitdlag
(fdként a cég szerint) rendkiviil
nagy siker, mindenestre
valdsziniileg nem tévediink, ha azt
gondol;uk‘ hogy a
Mag \ralaml\rei

nagyobb'érdéklﬁdéére tarthat
szamot. A New World Computing

jﬁvare I'ug]uk megkapm A
mmander egy
sznmuléclé lesz a Star Trek
univerzum hajéival, s attél lesz
kiilénleges, hogy az akciot a
Icapltanyi hidrol és Iculso néz,etbol

is tudjuk majd iranyitani. Az
eredeti hajon pedig az eredeti
legé get taldljuk: Picard

altal fejlesztett akcid RPG nem
kéveti a hagyomanyokat: tébb
karakter hasznélata helyett csupan
egyetlen ember fdszereplésavel
kell boldogulnunk. Az online
multiplayer jatékban hatan
vehetnek részt (a valaszthato
karakterek: boszorkany, druid,
ijasz, pap, keresztes lovag, ama-
zon), mig a kalandozasokon kivili
deathmatch partikban 16-an
harcolhatnak egymassal. A
megjelenés az év végén varhatd.

Az Activision hamarosan két
jatékkal is ked\reskedlk a Star Trek
ra]ongoknak S [
Online-rél mar a mult szémunkban
beszamoltunk: egy fordulonként
jatszhatd stratégiai jaték lesz, és
kizdrdlag a neten keresztul fog
miikédni A § 2

ellenhen egy first persun
shooter, amit a Raven fejleszt, A
Quake Ill engine-nel késziilt
jatékban eredeti, Star Trekes
helyszineken jarhatunk, s 40
szinten keresztil irthatjuk a borg
jeles képviseldit. A cselekmé

fontosabb részeinél Koz;atekukon
folyik tovdbb az akecid, tehat

szemldtomést az egyjétékos médra
“mentek rd". Ettdl figgetlendl van

multiplayer lehetdség is, ami
nagyjabdl a Quake Ill kindlataval
Aazonos.

Egy harmadik Star Trek jaték is
fejlesztés alatt 4ll, de azt csak

- L
kapitény és Data a sajat hangjan
fog megszdlalni.

A Quake Il engine nem csupén
egy Activision jatékban bukkan fel.
Az ijonnan alakult Gray Matter
Interactive Studios fejleszti a
legendéds Wolfenstein folytatdsat

szinvonalas online véltozatra
fenhetjiik a fogunkat - allitélag
meg a nyéron meg|elenlk

kunuralls. és gazdasﬁgl déntéseket
kell hoznunk, na és persze katonai
sikereket ke!l elérniink, hogy
1.6.4000-b31 indulva akér 6300 éven
keresztill dvjuk a birodalmunkat az
ellenségtdl és a széthullastol. Az
eldzd részhez képest tobb aj
eszkozt is kapunk a
kormanyzdshoz, a diplomécidhoz,
és a kereskedéshez is. A
diplomécia killéndsen nagy
szerepet kap, mert a szomszédos
clvillzéctﬂl: dltalaban elébb

apokalipt'lltus harca e'\l';;e';l-ed_i; Bl
meg, amikor a csekély elit réteg
egy kegyetlen

cimmel. Van okunk bizakodni,
hiszen az uj ¢ég designerei a
Xatrixbol valtak ki, igy olyan
cimeken volt alkalmuk dolgozn,
mint a Rednack Rampage vagy a
Kingpin. A jatékban William J.
“B.J." Blazkowicz szerepében
azért kell visszamenniink a (kissé
megszépiilt) német kastélyba, hogy
keresztilhizzuk Himmler terveit,
aki halottak feltdmasztdsdval kivan
egy szuperhadsersgst Iatrehozni
ﬁ.

N ; egy népszarﬁ
pap:r!orm&!umlﬁ RPG
szdmitégépes valtozata lesz - mint
amint mar kordbban egy
eldzetesben is beszdmoltunk réla.
A jatékban egy vampir életének 800
évét élhetjiik meg, ami a
gyakorlatban annyit jelent, hogy
sitét kozépkori vdrakban és sotét
modern varosokban egyarant
kalandozhatunk. Forduldnként
zajlé csatakra, klassz sztorira, és
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rendorszervezettel
prdbélja
elnyomni a Féld
lakéssagat. A
jatékosnak
& természetesen

| az utobbieért kell
| kidllnia. A
| harcot a real-
| time stratégiai
| jatékok
| szabélyal
| szerint kell
megvivunk,
csakhogy nem
feliilnézetbdl,
hanem 3D-ben. Ennek ellenére a
fejlesztok konnyi kezelést igérnek:
példdul az épilleteink és az
egységeink dllapotét barhol
lekérhetjiik. A missziok skalaja
igen széles: varosi killdetés,
€jszakai, nappali bevetés, és
kiildetés extrém idéjardsban =
hogy csak nagy vonalakban
térjiink ki ra.
Az orokké jol csengd név, a Civili-
zation sem marad folytatds nélkiil -

persze ez alatt most az Activiion-
féle Civilizationt kell érteni. A Ca

odnak és targyalnak,
mintsem rogton tdmadnanak, vagy
szovetséget ajanlandnak fel.

Az Activision ] RPG-jére
valésziniileg mar sokan varnak,
hiszen ugyanaz a D.W. Bradley
dolgozik rajta, mint akinek a
Wizardy V, VI, és \Fli-et
koszﬁnhettuk A Var-
kozepkori vilaghan

jétszodik, amire rdszabadul egy
gonosz farad, akit valaha
elatkoztak, de sikerillt megtdrnie a
vardzst. A faradt csakis a legendds
Mavin karddal lehet legydzni, amit
a szdjhagyomany szerint két
pengébdl kovdcsoltak Gssze: az
egyiken az drddg atka ilt, a
masikon pedig Isteni dldds volt. Az
elsd személy perspektivabol
jdtszhatd fantasy RPG-ben ezt a
kardot kell tehat felkutatnunk,
amiben segitséglinkre lesz egy
angyal és egy sarkany is.

B By

Amlgén még tucainyl lemezt kellett
cserélgetniink, csak hogy a
Dragon’s Lair megelevenedjen, de
érdekes mddon ez cseppet sem
lombozott le minket. Ennek
ellenére tény, hogy a rajzfilmszer(d
jéték igazdndibdl a jatékteremben
volt az igazi, illetve kés6bb a CD-s
gépeken. Mert valéban egy
rajzfilmrél volt szé, amibe a
jatékosnak csak idénként volt
beleszblasa. Csodalatos volt, de
mivel kevés jatékélményt
tartogatott, iddvel aztdn szépen el
is tlint ez a mdfaj. A Dagon's Lair
fdszerepldjét azonban csak nem
hagytdk feledésbe merdini, s neki
is csindltak egy 3D-s kalandot.
Dirk, a hds lovag ismét kardot



~ ragad, hogy kiszabaditsa
hercegndjét, Daphnet a gaz
sarkény karmaibol. A 0 aoon ¢
L2 0-vel tulajdonképpen djra
végigjatszhatjuk a régi kalandot.
Csakhogy ami j: a zord varkapun
belépve, a zold csdpok kozdtt
rohangdlva most teljes birtokdban
vagyunk Dirk irdnyitasanak. Ahogy
a cim is utal rd: kedvenc
rajzfilmhésink most 3D-ben
ugrabugral!

i

A Blue Byte idén is folytatja a
legnagyobb sikersorozatat: az
1991-es debiitdldsa ota immér a
negyedik résznél tart a Battle Isle.
Az uj epizédban megelevenednek
a Chronos bolygo szépséges tdjai,
illetve'rajtuk a katonai egységek,
mert mint megannyi folytatas
setében, haladva a trenddel a jaték
atment 3D-be. A Batile Isle: The
Andosia War sajatos keveréke lesz

a real-time és a forduldnként
jatszhatd stratégiai jatékoknak.
Nagyon fontos ugyanis a
tudomany fejlesztése, a gyarak
kiépitése és a nyersanyagok
biztositésa, de ugyanakkor a
kulcsfontossédgl részeknél (vagyis
a hadmiiveletek szervezésénél)

fordulénkénti, tobb taktltal érzéket
igényld jatékmenetnél. A késziték
szerint ezzel a megoldassal egy uj
generdci6t hoztak létre. Hogy
igazuk van-e, azt majd csak Gsszel
fogjuk meglétni.

Settlers témaban két G dologra is
szdmithatunk az idén. Ha minden
igaz, mar juliusra vérhaté a Set-
tlers Il Ultimate Collection, ami az

eredeii Seﬂ!ers Iil-mal egyetemben

az Gsszes
megjelent
kiildetéslemezt
is tartalmazza. A
Settlers [V-et
persze mar nem
sietik el annyira:
az év végére van
prognosztizélva.
Léssuk, roviden
a sztorit! Mor-
bus, a bajkeverd
fel mer lazadni
az istenek istene
ellen, aki ezért
szamiizi 6t a
lehetd
Ieghorzafrnasabh helyre - a

Foldre. Morbus mindent gyiilGl,
ami zdld, ezért amikor megérkezik
a mi z6ldelld vilagunkba, fekete
népe segitségével médszeres
pusztitasbha kezd. A Settlers IV
tobb szempontbol is tovabb lett
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fejlesztve. Grafikailag joval
kifinomuitabb: a zoomolhaté nézet
segitségével még a telepesek
legaprébb mozdulatait is nyomon
kdvethetjik. A jatékmenetben
pedig mar 6nmagaban a sdtét nép
jelenléte is sokat véltoztatott. Mor-
bus kertészei fekete gydkerekkel
iiltetik be az egészséges tajat, s
teljesen kopérré teszik a fold
felszinét, amit kénytelenek vagyunk
fertétieniteni, mert csak utdna
foglalhatjuk el a sotét
templomokat. Jomagunk haromféle
néppel épitgethetjik a kis
telepilléseinket: rémai, maja, és
viking telepesek kézil

| val laszthatunk.

k. Ezek nem csak
kiilsGségeikben és épitészeti
stilusukban kiillonbdznek, de
eltérd allatokat tartanak, més
terményeket termesztenek.

Codemasters
A Codemastersnal egyértelmien a
y 2 a legnagyobb

Colin Mc

cim, tbhben mﬁ.r épekedve varjak,
hogy beiilhessenek McRae Ford
Focusdba. Noha a Pc-s véltozat

csak egy Internetes és Network
méddal felspécizett konverzid,
még gy is gyonydriinek igérkezik
- nem csoda, hogy a PlayStation
valtozatot PlayStation2-
szinvonalliként emlegetik. Az elsd
részt izeire szedve teljesen djra
irtdk az enginet, s csak a legjobb
dolgokat tartottak meg. A kocsik
roppant realisztikusan reagdlnak a
kiilénbozd idGjardsi tényezdkre,
és amortizalodnak a vezetési
stilusunknak megfelelgen.
Tovébbfejlesztették
a pilota sajat
nézetét, melyet
apré
razkodasok
érnek, csak
hogy még
teljeseb legyen
az élmény.
Eddig még nem
tapasztalt Ar-
cade mddot
iktattak be,
amiben nem is
négy, hanem hat
kocsi
I6kdasddhet
egyszerre. PlayStationre most
juniusban fog megjelenni a jaték -
a PC-véltozatra azonban
valdszinlleg még varnunk kell
kiesit.

Az Insane viszont mér nemsokdra
itt van, s benne eszeldsen kemény
terepautdzasra vallalkozhatunk. 25
féle terepen koptathatjuk a
gumikat, melyek killonlegessége,
hogy teljesen nyiltak: barmerre
mehetiink, nincs rogzitett palya -
persze az ellendrzési pontokat
azért érinteniink kell. 20
kiilénboz6 kocsi kozil

védlaszthatunk: egy egészen extrém

nyolckerekii jarganytdl kezdve

e 51 i
sima terepjardokig tart a valaszték.
Sajat palydkat is tervezhetiink, s
ami a legjobb mozzanat: LAN-on
és Interneten keresztiil is lehet
majd jatszani, sot kifejezetten
ezekre van a jaték “kiélezve".

Cryo

A Cryo portajan mostandban a
Devil Inside jatssza a foszerepet,
de a'Time Maghine szintén
felkelthetiva szamitdgépes
kalandorok érdeklGdését. Az H.G.
Wells azonos cimii regénye

alapjan késziilt a jatékban magat
Wellst kell alakitanunk, aki hires
iddgépén 800.000 évvel jovibe ldvi
ki magét. A jovében egy furcsa,
idegennek tiing terepre érkezik,
ahol a viharok megvaltoztatjak az
iddt és kitorlik az emlékeket. Az
idd egyenstilydt csak egy misztikus
lény, egy félisten, Khronos
teremtheti meg Gjra. Ot kell
megtalalnunk, hogy hdsiink
visszatérhessen a sajat idejébe.
Szépen renderelt hattereken,
rogzitett kameradllasokbdl lathato
a térténet - megszokott Cryo
szinvonalon.

Ugy ranézésre Tomb
Raider+Alone in the Dark
otvdzetnek tlinik a Hellboy, ami

egy népszerl képregény-sorozat
feldolgozasa lesz. Mike Mignola, a
démoni képregényhés kitalaldja
szerne-!yosen feliigyeli a jaték
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fejlesztését. A hat epizddbal allé a
misztikus térténetben egyszer
kbzépkori kornyezetben taldljuk
drdogiinket, maskor meg egy
idegen dimenzidban. A terep
mindeniitt nagyon interaktiv:
orgonazhatunk a templomban, egy
oszlop megrongdldsdval
dsszedonthetiink egy épiiletet -
ennyivel komplexebb a
cselekmény, mint a Tomb Raider-
féle jatékokban, mar ha ezt
komplexitasnak tekintjiik.

Disney Iinteractive

Ujabb Disney hésdk lépkednek t
a filmvaszonrdl (illetve a TV-
képernydrdl) a szamitégépiink
monitordra. ElGszor is 102
Kiskutydval lesziink gazdagabbak.

Persze nem egyszerre, hiszen a
éppen hogy a kutyusok
kiszabaditdsa a dolgunk. A
torténet nyilvan ismerds: robotizalt
csatlésai segitségével a gonosz
boszorkany, Cruella De Vil Anglia
dsszes dalmatajat dsszegyiijti - s
nem éppen baratsagos célokra.
Bandit és Pepper, a két kiskutya
kapja a feladatot, hogy
kiszabaditsa Gket. Az ebek a
Disneytdl megszokott szinvonalon
ugréndoznak a képernyén: tudnak
futni, &sni, bukfencezni, ugatni,
szimatolni, no és természetesen a
kutyatiszas sem esik neheziikre. A
jaték 16 palyajan magatol
értetédden a film szinhelyel
készonnek vissza, igy Londonban
példdul megnézhetjiik a Big Bent
vagy a Buckingham Palotit és

régi
metréallomashoz.
Az egzotikus
Agrabahba is
ellitogathatunk,
de
természetesen
oda mar egy
masik Disney
jatékban. Az
Aladdin Action
Game-ben a j6
dreg Jatfar
mesterkedik mar
megint:

tovdbbra sem tett le a
trénigényérdl, tgyhogy a vérosra
szabaditja hasonszdril ndvérét,
Nasirat, A gonosz boszorkany
elbiivdli a palota lakdit és az
droket, igy hoseinknek nem
csekély erdfeszitéseikbe kerdl

atvergtidnilk a palydkon. A
“hdseinknél” nem véletlenil
haszndltunk tébbes szamot, hiszen
amikor szilkség van ra,
meglovagolhatjuk régi bardtunkat,
a vardzsszényeget, id6nként pedig
Aladdin dtadja a stafétabotot
Abunak vagy Jasminenak is.
Agrabah piactere, a szultan
palotéja, sivatagi odzis, egy @si
varos: ez csak néhany helyszin a
kilenc palyabél, melyek mind
remek 3D-ben lesznek megalkotva.
Az Emperor's New Grogve Action
Game alapjdul szolgélé film az év
végén lesz bemutatva, s egy inka
mese feldolgozasa lesz. Egy
csodalatos utazdson jdrhatjuk be
az Inka Birodalmat, mikozben
segiteniink kell Kuzconak, a néhai

~ cséaszarnak, hogy visszaszerezze

az 6t megilletd tront. Némi
nehézséget jelent, hogy Yzma, a
gonosz boszorkény egy lamavéa
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Eupn a sarkkérl jég alatt, a

hirhedt Colditz bértén, egy japan
yahajé a nyilt teng a
legkiilénfélébb célpontok vannak
kijelélve kommanddsaink szdméra.
A formula maradt a régi, tehat
embereinknek a tudasuknak
megfelelden kell feladatokat
adnunk, s ezért alapos tervezdi
munka is szilkséges. Annyi jitds
mondjuk azért lesz, hogy az

hogy mikozben Kuzco hegyen-
volgydn atvdg, talalhat
varazsitalokat, melyekkel emberi
alakjat ugyan nem nyeri vissza,
viszont més dllatokét felveheti -
lehetiink denevér, hal, vagy épp
teknds.

A fentieken kivill a Disney még két
masik Action Game kiadasat is
tervezi. Ugribugri kalandokba
keveredhetiink Donald kacsaval is,

akinek szerelmét, vagyis Daisyt kell
kimentenie egy megétalkodott
vardzslé karmaibél, és Buzz
Lightyear is akcidba lép,
méghozza ezittal egy fiktiv
vildgban, ahol & nem csupdn egy
miianyag jaték.
Csillagharcosunknak igazi lézere
lesz, a szarnyaival repiilni is tud

/4’%/’ 1
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majd, és Zurg csédszér valoban a
legnagyobb ellensége lesz.

Eidos Interactive

Az Eidos az cég, aminek a PC-s
kinalatira semmiképp nem lehet
panasz. Hogy egy Igazi
inyencséggel kezdjiik, javaban
késziil a Commandas 2. A
felejthetetlen haboris jaték
folytatdsaban (j és nem utolsé
sorban még szebb tajakon
ashatjuk a harmadik birodalom
sirjat, Tengeralattjdro az Eszak-

alkotdk kicsit felgyorsitjdk az
eseményeket - bar hogy ezt miként
tudjdk megvaldsitani, az még az &
titkuk. A helyszinek
kimunkéltabbak lesznek, mar csak
azért is, mert a nézet forgathatd
lesz, és bels6 terekben is akad
majd tennivalé. A karakterek szdma
két taggal kibdviil: egy tolvaj, egy
csajszi, és egy kutya csatlakozik a
tobbiekhez. Erdekesség, hogy a
csapatunk tagjai cserélgethetik
egymas kozott az eszkozdket, no
meg amint mar megszokhattuk, az
ellenségtdl is zsdkmanyolhatnak
dolgokat. Az ellophatd jargényok
szigordan korhi tipusok kézdl
keriiltek ki. Mercedes
teherautokkal, Panzer Ill tankokkal
rovidithetjiik meg a nyavalyas
fritzeket, akik pedig
tovabbfejlesztett intelligencival
prabaljak kisziirni a diverzdnsokat.
Minden egyjitékos killdetés
jatszhatd lesz kooperativ modban
is, tobb jatékos részvételével.

A Legacy of Kain: Soul Reaver is

§ Kain: Soul Reaver2

{ij résszel gyarapodik. Kedvenc
vampirunk, Raziel, még mindig a
mestere, Kain, nyomat kdveti, s
ennek sordn visszautazik az
iddben, ahol megismeri Nosgoth
birodalménak a multjat, illetve a
vampirklanok kihaldsanak az okat.
A sotét hangulatu jaték a kordbbi
rész vérvonaldt viszi tovabb: a
terepet toltés nélkil (vagy




egaldbbis ennek észre G jele

nélkiil) rajzolodik ki elénk, s a
varazsfegyvereinken kivill a
terepen taldlhaté szdro/
vagdeszkaozdokkel is
hadakozhatunk. KibGviil a
varazstudomanyunk, melyekkel
Nosgoth titkait megfejtjik, jéllehet
a legjelentésebb hokuszpokusz
természetesen tovdbbra is a
szellemvilagba vald
transzportilodds, mely révén a
szemiink el5tt formaladik at a
terep, mikor is nem csak tdlvildgi
formdk, de talvildgi lények is
kibontakoznak.

Hogy egy teljesen mas témaval
folytassuk, az Eidos fogja kiadni a
nyari olimpia hivatalos
jatékvaltozatat is, nemes
egyszeriiséggel Sydney 2000
cimmel. A “hivatalos” megjeldlés
magétol értetddden azt jelenti,

hogy a résztvevd atlétaktol kezdve
a stadionok architektirajaig
minden a valéségot fogja tiikrozni
— talan csak az eredmények fognak
eltérni a hivatalos véltozattél. A
sportolok remek motion captured
animaciokkal igyekeznek a dobogd
legfelsd fokat megszerezni, s
tehetik mindezt haromféle
fizemmédban, huszonkét olimpiai
sportdgban. A jaték Arcade médja
egy poniozasos rendszerd jaték,

ahol csak a kivalasztott
eseményeken, és azoknak is csak a
dontéjében szerepliink. Az Olym-
pic méd ellenben mar j6val
komolyabb: minden egyes
sportaghoz kapunk egy sportoldt,
és gyakorlatilag az egész olimpiat

Coach modban edzéskddésre
nyilik lehetéség. Az edzdteremben
novelhetjiik a sportoldnk
kitartdsat, erejét, sot még a
moraljat is. Lesz multiplayer
lehetéség is, tehdt a futopalyak
(vagy medencék) mind a nyolc
sdvjat emberi jatékosok vehetik
birtokba.

Lehet, hogy az olimpiai jatékaval
idejében startol az Eidos, de az
biztos, hogy az F1 World Grand
Prix-vel egy kicsit le van maradva a
konkurenciatol. A jaték csak az év
végén fog megjelenni, aminek
maximum annyi a “haszna”, hogy
mar benne lesz az 6sszes idei
végeredmény. A FOA licenccel
késziilt jaték természetesen
tartalmazza az eredeti palydkat,
istéllékat, és igy tovabb. Azt mar

az elﬁzetes kepek is bizonyitani

ldtszanak, hogy
a killalak igen
megnyerd lesz:
tobb
kameranézetbdl
is figyelhetjik,
amint a
leszakad6
szarnyak és
kerekek
nehezitik a
versenyzdk
dolgdt. A
latvdnyhoz
plusz
maximélisan
realisztikus
dinamika, és rendkivil okos com-
puter-versenyzdk fognak
parosulni. A jatékmddokat illeten
a két szokédsos cuccot kapjuk:
Jatéktermi és Arcade modot.
Egyeldre tgy tudni, hogy nem
csak a PlayStation-6n, de a PC-n s
lesz osztott képernyds, kétjatékos
mod.

R\ e

F1 World Grand Prix

Az Anachronox egy elég furcsa
hangzésu cim, mely azonban egy
egész jonak igérkezd szerepjatékot
takar. Végiil is olyan‘a cim, mint
maga a jaték, pontosabban a
jatékban megismerhetd bolygok. A
jatékban az Anachronox egy
halélos virus, amit egy idegen
bolygén sikeriilt 6sszeszednie
néhény felfedezdnek. A kezdeti

{6hdsiink egy nem til sikeres
detektiv, aki jokora addssaggal
kiiszkddik. Sylvester “Sly” Boots
egy jelentéktelennek induld
megbizatés soran keveredik bele
az egész galaxison atvezetd,
misztikus kalandba. Osszesen hat,
meglehetésen kiilonés bolygén
folyik a nyomozas, melyben ki kell
deriteni, ki akarja elpusztitani a
vildgot. Egyszerre harom karakter

iranyithato, s tobbszédz
teremtménnyel keriilink
kapcsolatba, azon kiviil jarmiveket
és gépeket iranyithatunk, na és
persze harcolhatunk. A kiizdelem
fordulénként zajlik, melyeknél nem
csak a fegyvereinket kell helyesen
megvalasztani, de igyekezni kell a
terepadottsagokat is kihasznalni. A
fegyvereinket mellesleg mi
“gszkabalhatjuk” dssze kiilonbozé
elemekbdl, ami - ha a készitdk nem
taloznak - 250 millié lehetdséget
hordoz magaban. A harcok nyilvén
elég vérboek lesznek, hiszen
tervbe van véve egy “Kidinstallt” is
a fiatalabb korosztdly szdméra.

A Deus By sztorija szerint a

viltozatossag kedveért az
apokalipszis felé kbzeledik a vilag.
Gazdasagi kdosz
fenyeget,
veszélyes
virusok
pusztitanak, a
terrorizmus
mindennapiva
valik. A
szenvedeés és
pusztulas
kozepette egy
dsi
Gsszeeskilvés
latszik
kibontakozni a
legendék
drnyékabol,
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ars]a" Abban, hogy senld sem hisz |
a létezésiikben. Kivéve persze a
jaték fohosét, akivel épp ebbol
kifolydlag keresztill kell utaznunk
a vilagot Périzstol Hong Kongig, s
szdvetségeseket kell keresni.
Kézben nem art megtanulni
rejt6zkodni és taktikdzni is, mert
senkiben sem bizhatunk meg
teljesen. Beszélgetnink kell NPC
szerepldkkel, mely beszélgetések
rendkiviil érdekesek, ugyanis
minden karakter “emlékszik” a
dolgokra, s ezeknek megfelelden

“alakul ki még a végkifejlet is. Az

intelligens kornyezetnek
készonhetfen végil tobbféle
mdédon oldhatjuk meg majd az
iigyet: célt érhetiink vérengzéssel,

manipuldldssal, vagy
rejtézkodéssel is.

A Hit@lan: Codename 47 - amint'a
fejleszt6i megfogalmaztak - a
“gondolkodds 16valdozés”
kategdriaba fog tartozni. Egy okos
bérgyilkost kell alakitanunk, akinek
a legesekélyebb feltlinés mellett a
legnagyobb hatésfokkal kell
végeznie a munkajat. Hitman a
vildg legkivalobb és ebbél
kifolyélag a legdragabb
bérgyilkosa. Kalandos életébdl hat
fejezetet élhetiink &t: nagyon szép
és életszerii 3D-s helyszineken
kereshetjiik fel a célpontokat,
melyeken az ellenség van annyira
intelligens, hogy rejtézkodve
kénnyebben boldogulunk, mint
Rambo stilusat valasztva.

Az Eidos palettdjarél bizony

1 héségesen védlpgathatnak a Katonai




bedllitottsdgl jatékosok: ugy tinik,
a Project |Gl is egy Jo vélasztas
lesz a szémukra. A rejt6zkods
kémkedés nagy divat az FPS-ek
korében, s ennek mintapéldija ez a
jaték is. Az alapfeléllds mondhatni
szokvényos: egy Volt orosz
katonatiszt a fejébe wette, hogy
nukledris porhalmazza valtoztatja
Eurépét. Hogy megakadélyozzuk
tervei megvalésitésaban, keresztil
kell dldézniink Kelet-Eurdpén, s
szigorian Grzatt katonai
objektumokba kell behatolnunk.
(Arrél nem sz6l & féma, hogy
esetleg egy magyar létesitményre
is be kell torni, de ha igen, akkor
az nyilvan az easy killdetés lesz.)
Egy jo kémnek tobbek kbzott
jartasnak kell lennie a tolvajlésban,
a szamitogépek meghackelésében,
és a felderitésben. Megesik majd,
hogy zajosabbnak kell lenniink,
ugyanis az 6rok - amint észre
vesznek minket - minden
mozdulatunkra reagaini fognak. A
fegyverek igazi NATO szabviny
alapjan lettek kialakitva. Kiilon
emlitésre mélto a térképészeti
miiszer, amivel pontos
napalmtdmadds is megrendelhetd.
A Tomb Raider elsé részének
tervezdi dolgoznak @ Project
Edenen, melyben megprdbéljak
Gsszeolvasztani a Lara-féle stilust
az FPS-ek vilagaval. A nézépont
szabadon valaszthatd, de “belil”
ugyanugy latjuk a labunkat és az
arnyékunkat, mint Kiviilrél. A
masik érdekessége a jatéknak,
hogy egy négy {68 csapattal

vagyunk
(hdlézati jaték
esetén
mindegyik
jétékos emberi
irdnyitdsa
lehet), s menet
kozben
vélogathatunk
embereink koziil
- mert persze a
kiilonbozd
karakterek
tuddsa eltérd. A
jaték helyszine
egy hatalmas
varos, mely
annyira zsifolt és szévevényes,
hogy a napfény mér csak a legfeliil
€16 gazdagokat éri. A mélyben a
szegénység dominal, még
mélyebben, a féld alatt pedig
biindzdk tanyaznak. Az ltalunk
irdnyitott csapat egy
rendérkildnitmény, ami néhdny
lopdsos és eltlinéses eset miatt
ereszkedik le a mélybe...

Végre egy jaték, amiben nem
kozeledik, hanem mar tavolodik az
apokalipszis. A Startopia

vilagaban elhagyatott, romos
{irdllomésok keringenek
magukban, melyek valaha egy erds
birodalom szolgélatédban élltak.
Mindezt nekiink pedig arra kéne
felhasznalnunk, hogy a
fedélzetiikon egyesitsiik a
megtépazott civilizécidk talélsit.
Az dllomasokat elGszor is rendbe
kéne hoznunk, biztositanunk kéne
az életfeltételeket, majd aztén ha
mér vannak lakdk, tovabb is
fejleszthetjiik a lakdtelepiinket. Egy
“miikod6"” tarsadalmat kell
létrehoznunk, melynek minden
tagja egy kiillan személyiség. A
polgarokat pedig le is kell
foglalnunk, s ehhez 40 kiilénb5z6
létesitményt épithetiink az
allomédsokon beliil. Persze egy
véllalkownax mindig akadnak
konkurensel is. A szanaszét
lebegd dllomasok

Ha joban vagiuirk az illetével,

kereskedhetiink vele, de ha
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3¢ a fegyver

a sz0.
Egy birodalmat kell kiépiteniink a
Three Kingdoms: Fate of the
Dragon-ban is, s némi tulzdssal
még a sztori is hasonlé az

ingdoms:
iméntihez. A hagyomanyos real-
time stratégiai jaték a régi Kindba
repiti a jtékost, ahol teljesen
korhii kdriilmények kozott,
sokszor a valés torténelmi
eseményeket kell lejatszanunk.
Krisztus utén 184-ben jarunk,
amikor a parasztldzadasok
leverését kdvetGen a Han Dinasztia
hatalma annyira meggyengiilt,
hegy a hanyatié birodalom
osszeomlott. Az Gsszeomldst
kévetden a legnagyobb hadurak
ragadtak magukhoz a hatalmat, s
Kina hérom részre szakadt. A
jétékban az egyik hadir szerepét
kapjuk meg, akivel egy erés
allamot kell létrehoznunk. i
Kereskedéssel, a tudomany
fejlesztésével, katonai sikerekkel, '

és szovetségekkel szilardithatjuk
meg a hatalmunkat. A végsd cél
pedig mi més is lehetne, mint
tijraegyesiteni Kinat.

Electronic
Arts

Az Electronic
Arts

boszoricinykonyhdién
tobb nagy név is
késziil. Talan
elsdként
emlitendd a
harommilliés
nagységrendben
eladott Com-
mand & Con-
quer: Red Alerf
mésodik része.
A voros

veszedelem ismet feliti a'fe
frissen kifejlesztett technol6giakkal
a bosszira éhes Szovjet
Birodalom megszallja Amerikat.
New York és Washington maér a
keziikon van: a szvetséges erdket
felkésziiletlendl éri a timadas.
Vajon sikerill sérba tiporni az
amerikaiak szabadségéat? Rajtunk
mulik, hiszen csakigy mint
legutdbb, ezittal is vdlaszthatd
mindkét fél. Az eldhdz képest dj
fegyverek és tobb varosi csata lett
kilatdsba helyezve, valamint
tovéabbfejlesztették multiplayer
médot. LAN-on keresztiil maximum
nyolcan, Internetes kapesolattal
pedig négyen lehet majd
hébordzni.

Egészen més stilust lesza Com-
mand & Canquer Renegadg.l Ez

egyetlen Havncot Irényﬂhatunk - 47
korabbi'epizédbdl népszerti 1

akcidjatékkal tulajdonkép,
testkdzelbdl vivhatjuk meg
csatdit, a torténet ugyanis
szdl, hogy a GDI utolsé
reménységeként ott taIaI]uI( ;
magunkat a terepen, s egyedil kel
a NOD erdit felszdamolnun

#  Kozben nem csak hogy a jol a‘meﬂ,l

fegyvereket hasznalhatjuk, hanem
a mar latott tankokat, ropul&'h‘l

- motorokat vezethetjiik. A

kiildetések sordn g,
robbantgathatunk C4-gyel,
hivhatunk légi tdmadést, de
lopakodhatunk is, ha tigy kivanja



P i
kérhetiink, ugyanis a multiplayer
jatékok kozott a deathmatch
drilleten kiviil van kooperativ méd
is.

A Maxis a The Sims sikerén
felbuzdulva méris késziti a The
Simss Livin'l - kiegészitdt,
illetve a nagyobb szabasi

Sl viliet, A kiegészitdvel uj
helyzetekben tehetjiik prébéra a
“Simjeinket”. Ot 4] karriert
alapozhatunk meg nekik, igy a
g -5

pértfogoltjainkbdl immdron lehet
naplopd, zenész, parafenomén,
zsurnaliszta, vagy hacker is.

Figyelemre méltd az Gjsagirdi
palyafutds: a legalso fokon a
jatékteszteld all, mig a
legmagasabban a sztdrriporter. A
lakdsok épitészeti megoldésaiban
is vannak (j dolgok, dgymint
tjgazdag stilus, kézépkori stilus,
illetve * 50-es évek divatja.
Killonds, 0] élethelyzetek is
adddhatnak. Mi tarténik, ha
mondjuk kidmlik a szemét a
foldre? Meglehet, hogy hamarosan
csotanyirtast kell rendelni.

A SimsVille mar tébb, mint egy
kiegészités: ez mar egy mésik
jdték. Mig a The Simsben a
hétkéznapi csaladok legintimebb
szférdjaba nyertiink betekintést,
addig ebben a jatékban szélesebb
latokdrrel kell rendelkezniink, s
egy egész varos életét kell majd
megszervezniink. Az otthonokon
kiviil példdul boltokat is kell
kredlnunk, s azutdn mindenhova a
rnegielelo Ink it bek érléiyozn k.

Még segitétérsakat is

S am si’ég Iepl’teni dket: meg

kell adni még az életiik erlelmet is.

Mert ha mondjuk
rosszul megy eqy | !
élelmiszer iizlet, |
kidriilnek a 1
polcok, rosszabb |
esetben a tulaj
lehiizza a rolét.
Ha pedig
szaporodnak a
munkanélkiliek,
szaporodnak az

\ olyan hazak is,
amikre raférne
. egy alapos
tatarozds. Még a
csaladi életre is
gondot kell
forditanunk;
ahol szeretik a
gyerekek a
kutyakat, ott
logikus épiteni
egy kutyahdzat... Az eszményi
vdros épitésébe majd csak
valamikor jovdre foghatunk.
Az Alice Csodaorszdgban kissé
meghukkento feidolgozasa lesz az
lcGee's Alice. A fura
adaptacwban szereplo Alice jéval
okosabb és ratermettebb mint az
ismert alteregdja, amire mondjuk
sziilkség is van, mert a tébolyodott
kirdlynd altal uralt Csodaorszdg
jdval kegyetlenebb. A Quake Il
engine-nel késziilt programban
gonosz jatékok és visszataszito
teremtmények elevenednek meg, a
mesébdl ismerds helyszineken

pedig killénféle szirredlis
effektusok nehezitik a dolgunkat:
mondjuk a targyak falé
emelkediink, vagy épp
makszemnyire zsugorodunk dssze.
A bolond: e(gpnek megfelelden
Alice specidlis mozgaskultiraval
van megéldva: nagyobb
magasségokbdl is leugorhat,
néhol méaszkalhat a falakon, és igy
tovébb. A fegyverek is nagy
okossdgok, mint példaul

ajéndékdobozos bombak |||.'a;13|'

pengékkeént funkciondld,

dobadlhatd kartyalapok.
Ha netédn Alice torténetét nem
taldina valaki elég bizarrnak, az
Electronic Arts egy horrorjatékkal
is tud szolgdlni. Az dsszel
megjelend (

remek esti mesének igérkezik. A
rémtorténet szerint egy atok
ereszkedett a vilagra, és csak
Magnus Wolfram, az okkult
tudomanyok mestere tud
szembeszallni az emberiségre
szabadult zombikkal és démoni
teremtményekkel. A sztorirdl ennél
tobbet még nemigen tudni, viszont
a rémisztd latvanyra garanciat
jelent, hogy a jaték Unreal engine-t
fog hasznalni.

A legujabb James Bond film
jatékvéltozata ugy tiinik, még egy
kicsit varat magéra - az év végére
van kuelolve a meg]elene5| dédtum.

d is Enough-ot minden

tenni, igyhogy tébb mint 40 Q-féle
szerkenty(i és fegyver fog
gondoskodni réla, hogy 007-
esként minden kérdlmény kzott

el i
eddiginél “Bondosabba” akartak

helytalljunk. A tiz killdetés a
filmben l4tott szinhelyeken fog
jatszédni, hogy csak néhény
peldat emlitsiink: versenyezhetiink
Isztambul utcdin, sielhetiink a
Kaukdzusban, tiizharcha
keveredhetiink egy orosz
tengeralattjaro fedélzetén.

Az EA Sports természetesen az
idén is felfrissiti a sportjatékait.
Bér mdr eddig is csodélatos
miiveket kdszénhettiink a cégnek,

2001-ben még szebb sta mnukm
és még tokeletesebben mozgo
jatékosokat kapunk. Természetesen
a tartalmi korszeriisitésre is adtak:
a sportdgak vilagdban végbement
tisszes véltozdst figyelembe vették

L
- minden csapat, jatékos az 6t
megilletd helyre fog keriini.
Hasonléak mondhatdk el az E.&
Sports golﬂstekardl is. AT
Noods PGA Tour 200 -ben
paratlanul tokéletes szimuldciot
igérnek: tébbek kdzott uj motion

W .
captured animdcidkkal 6t Gjabb
PGA tour bajnok modelleztek le,
akiket persze ki is hivhatunk a
jaték sordn. Mar tényleg csak az
hidnyzik, hogy még a filiszélak is
az eredeti helyilkre kerilljenek...

(Természetesen ez csak a jéghegy
cslicsa, a jovd havi szamunkban
folytatjuk az E3 termés bemutatasat)

2000. majus/janius #111 > 7 5 thyie 13
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*A\ragv hogyan oldjuk meg a gettok népesedési problémait?

Kiadd: SCI
website: www.carmageddon.com
Megjelenés: 2000. junius

6 hir a Lipot-mezdi zrt osztaly-
nak. (meg azoknak is, akik sikafe-

Subate-ekeken. Csakhogy a szervez-
kedésre felfigyelnek a biztonsagi erdk,
s meghozzak a szikseges ellenintéz-
kedést: hatalmas falakkal vonjak kordl
a gettdkat. Ezzel minden remény elve-
szelt a bennrekedtek szdmdra. A get-
tékban kegyetlen bandak és karupt
renddrok veszik at a hatalmat, akik a
Iegkevesbe sem tirddnek az emberi é-

p

sen titkoljak koros elmeallapotu-

kat): hamarosan meaint elérke

Carmageddon [deje. Ismét iitjdra indul
a fligos futam, ahol az autok torése
dicsé hostettnek szamit, a gyalogosok
gazoldsa pedig a miivészi kiteljesedés
eqyik legfdbb eszkdzének.

Hat igen. Az amoralis jaték, ami so-
kak szerint demoralizélja a fiatal és ar-
tatlan lelkeket — mordlis kérdések ide
vagy oda — az egyik legsikeresebb au-
tds jatéknak szamit. A harmadik epi-
z6d ismét hozza a formajat. A Carma-
geddon 3 valamikor a kozeli jovoben
jatszodik, amikor is szakadéknyi tévol-
sdg keletkezik a gazdagok és a ki-
zsakmanyoltak kdzott. A gazdagok el-
koltdznek a nagyvarosokbdl, &s para-
dicsomi karliményeket hoznak |étre
maguknak az elszeparalt dn. Subate
telepeken, mikdzben a tdmegeknek
nem marad mas, mint a reménytelen-
s8g és a kétségbeesés. A geltdsodas
természetszeriileg gyllletet szdl, s
az egész véqll oda vezet, hogy az
eqyik gazdagoknak fenntartott paradi-
csomot lerohanja, és kisajatitja a jo-
nép. Ekkor telik be a pohar a Subate-
ek lakdindl: mégsem hagyhatjak, hogy
a csbcselék tonkre tegye dket. A biz-
tonsdgi erdik a legegyszerlbb megol-
dast valasztjak: “Atomot nekik!” A
geltok teljesen kiégnek, millick pusztul-
nak el artatlanul. A “szerencsés” tule-
16k mar nem emberek tobbé, csupan
¢l6 halottak. Radioaktiv esd és sugar-
fertdzés tizedeli Gket. Azonban a
tamadéas mégsem volt teljesen sike-
res. A romok kozott bandak kezdenek
Bsszeverddni, akikben Gruletté fokozo-
dik a felgyiilemlett gydldlet. Bosszit
akarnak allni a még ép varosokon: a
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- még a sajatjukéval sem.
Gigy tdnik, hogy ezen a pon-
lidalodik a helyzet. A gazda-

g n'y'ugadlan sziircsdlhetik a reggeli

gjukat, mig az emberiség nagyob-
szép csbndben halodik a nuk-
okban. Mert hat a gettok-bol
Bl8g nincs kidt. De valdban nincs?
omagunknak_kell kideriteniink.
“A Carmageddon 3: The Death
Race egy tjabb lépés eldre.
Max (a f6hds) tobbe mar
cs egyediil az utcakon!”
 ~ dllitjak a jatek készitbi.
Példaul a gyalogosok ag-
sszivabbak lettek: rohan-

hagyjak magukat kiva-
autoforgalom meg be-

az utunkat. Csupa sernmuekellﬁ
mihaszna! Nem csoda, ha Max-szel,

ni tamad kedvink. A vagyunk
kozzék a gondosan megtervez
helyszinek is. Csendes, szépe
gondozott park golfpalyakkal
l6verseny-palydval és egy
kis toval: ez mar eleve csabil
Azutén off van egy nagyvaros
felemelkedd hiddal, mozival, =
hasznélhaté Ierepﬁrgyakkai___
(mint mondjuk egy daruval). A-
mozi jegypenztara eldtt sor- ~ B
ban allnak az emberek, majd. ™ ¢
ha kbzéjok hajtunk, csopor-— u
tokban menekiilnek. A gyalo="

gosok gazolasa raadésul joval

életszerlbb, mint legutébb.—

Nem csak feldarabolodnak,
hanem ahogy kell: sodrd

a kocsival, avagy messzire lepattan-
nak a motorhdztetdral...

Bizony jo mokanak igérkezik a
Carmagddon 3. A Death Race Ozem-
modban dsszesen 45 versenyen vehe-
tiink részt, melyek 15 kilénbozd hely-
szinen vannak megrendezve. Ehhez

jon még 15 deathmatch aréna: nagyja-

bl ennyi szamszerlsitve a jaték. A
jaték egy Uj, Interetes jatékkal is blisz-
kélkedhet. 10 féle multiplayer mdd ké-
ziil valogathatunk, amibdl 3 allitolag

még a sokat latott jatékosoknak is va-

donatdj lesz. Akinek pedig nincs “kap-
csolata”, annak a szamitdgepes el-
lenfelekkel majdnem ugyanezt az él-
ményt igérik. A Death Race-ben az

akiudlis feladatot tartjdk szem eldtt a

megszégyenitd
kemeny Gldozé-

neke A
} Carmagedden 3-
hoz teljesen (j
engine-t hasznal-
tak, amely = ha
nem tiloznak a
sajat “gyerekilk-
 kel" az SCl-nél -
gel fut mint.a

tobbiek is: példaul
ha ugy kivanja az
érdekik, a Drivert

sckbe is belemen-

méqg szebb is. A tajat dupla olyan tavol-
ségra rajzolja ki a gép, mint @ korabbi
epizddokban, és a specidlis effektusok
szamdt is megnivelték. Jollehet az
elozetes screenshotokon és videdkon
még nemigen latszik, de allitélag tik-
rézdidd fellleteket, real-time dmyéko-
kat dolgoztak ki. Ha példaul elmegyiink
egy Uvegkirakat mellett, lathatjuk tok-
rizdidni a sajat kocsinkat, illetve a ko-
csink fényezésén meg a hazak rajzo-
l6dnak ki. (Bar ez egy kicsit mar tul
j6l, s némi kétkedésre ad okot - de
majd meglatjuk). A gydnyord autckat
természetesen romma.is lehet térni —
hiszen végl is errl szol a Carma-
geddon. A horpaddsokon kivill még a

fesléklepaltogzast is hilen modellez-

ték. Megeshet,
hogy kilatszik a
fémburkolat agy
hizésabb karam-
bol utdn, illetve fe-
ketére porkolddik
a festék, ha netdn
valami tz eri. A=
mugy ha mar a
festéknel fartunk:
at is lehet pingalni
az autdkat - erre
egy kilon szer-
kesztd programeot
kapunk. A jatek
D3D-t hasznal, s
a fejlesztés soran
a készitdk kap-
csolatban alltak az 0sszes nagyobb
grafikus-kartya-gyartoval., igy eldre-
|athatdlag kompatibilitdsi problémak
sem lesznek. Mar csak a jaték betil-
tésatol kell tartani.

A Carmageddon fejleszidit dllitélag
cseppet sem izgatja a jaték korili (f6-
ként a médidkbol hallhat) negativ
visszhang (mert mint mondjak, az &l-
taluk megvaldsitott erdszak csak amo-
lyan Monty Pythonos), de azért dgy
tlinik, valamennyire kénytelenek 16-
rdidni a cenzorokkal. A jatéknak ugya-
nis két verzidja jelenik meg: az egyik
zombikkal, mig a masik Grlényekkel -
utob‘m'l a német szanjak.




ODDWORLD: MUNCH'’S ODDYSEE

H'S ODDYSEE

* Nem kell kéz és 1abtorést kivanni - mar kapjuk alapbol

rendelkezésinkre all, a kdzdnséges
fegyverek erdszakossdgatol kezdve
az ellenség kontrolldldsaig. Abe tovabb-
fejlesztett pszichikai erejének koszén-
hetden a jatékban szerepld dsszes te-
remtmenyt iranyithatjuk, beleértve még
az ostoba vadallatokat is. S6t még a
robotok sem menekdlnek elGlink, mert
Muneh meg a szamitdgépekkel tudja
a bolondjat jaratni, kdszonhetden ket
munkaménias sebésznek. akik eqy

Fejlesztd: Oddworld Inhabitants
Kiad6: GT Interactive

website: www.oddworld.com
Megjelenés: majd egyszer...

ajon hogyan éreznéd magadat,

ha eltdmé a ldbadat egy csapda

= rdaddsul az egyetlen Idbadat.
‘Hogyan éreznéd magad, ha lelketlen
tuddsok kisérle-
teznének veled,
s egy idegen ké-
szilléket (ltetné-
nek a koponyad-
ba, raadasul
mindekozben ar-
ra kéne rajénnod,
hogy a népedet
teljesen ki akar-
jak pusztitani?

Valdsziniileg

kissé ideges len-
nél... mint ahogy
Munch is igy &
rez, az egyldby,
kis rusnya terem-
tés. Csupdn egy

dallam rejtézik a szivében és egy csatlakozot ope-
csatlakozd a fejében, s igy vag neki a  réltak a koponya-
hosszi dtnak, melyen megprdbélja jaba.

Hdseink feladatai
alapvetfen ugya-
nazok, mint az
eddig megszokott
Oddworld jatékok-
ban. Arttlan lénye-
ket szabaditanak
ki, akikrdl azutan
gondoskodniuk is

visszatantoritani a fajtajat a kipusz-
lulds szélérdl. Nagyon elszant, pedig
csak egyetlen segitségre szamithat:
Abe-re, aki mar Gnmagdban is Ugy néz
ki, mint aki segitségre szorul. Persze
Abe barédtunk szanalmas kilseje nem
mindenkit téveszt meg: aki jatszott
mér az Abe’s Oddyseevel vagy az
Abe's Exoddusszal, jél tudja, hogy 6 a
mudokon faj leg-
kivalobbika. Mar
kétszer is kivagta
magat Munchéhoz
hasonlé helyzetek-
bél, amikor is
egyesek élelmezé-
si célra kivantdk a
népét felhasznalni.
De ne térjink el
a targytdl, hiszen
ezlttal Munch vé-
dbangyalat fogjuk
megtestesiteni,
az eddigi talan
legesodalatosabb
3D-s ligyességi/
kalandjatékban.
Oddwaorld

. intelligencia

worldben beszélgetni kellett a szerep-
Iokkel, akik kildnbozdképpen reagdltak
a szavainkra. Jéllehet a szokészlet
nem volt til biséges (rdaddsul mar né-
hény altéjéki “sz6t” is magaban foglalt),
de az nem kétséges, hogy a rendszer
mennyire bevalt. A Munch's
Oddyseeben minden eddiginél tobb
lesz az interakeid. Kibdvitették a
szokészletet, s a feladatok is
dsszetettebbek annal, mint
kisérgetni egy-egy mudokont.
Gondoznunk, etetnink kell néha
az dllatokat, mert a mesterséges

arra is
Kiterjed, hogy az éldlé-
nyeknek még életciklusuk is van.
Rengeteg animacidt haszndltak
fal, hogy abrazoljak ezeket a
folyamatokat, s mi tébb: a mozgdsok

"még érzelmeket is tikrdznek. Az

A.L.LV.E.2 engine-nel a jaték egy

iszonydan izmos “motorral” lett
felszerelve . Mind a figurak,

mind a hatterek csodalatosak =8
- de taldn fdként ez utdbbiak. 8
Baromi jol néztek ki mdr az 8
Abe-féle hatterek is, amikera =
atvezetésképpen néha “beléjd

hatolt” a kamera: ezlttal ugya=
nezt az élményt kell elképzel-%
ni, csak épp real time-ban.
Immér nem képernydrél kép-
ernydre haladhatunk, s csupan
egy grafikai effektus a 3D, ha-

eqgy ay-Siation 2 megvasarldsdhoz.

hardverrel szemben. Egyeltre még
csak a PlayStafion 2 képes a program
futtatdsdra. A PC-verziot akkorra
tartogatjak, amikor a legdjabb kértyak
segitségével utolérik PC-k a
PlayStation2-t. Hogy ez mikor lesz?
Hm... Dodonai jéslatokba most nem
bocsatkoznék.

Tudjuk, szemétség
volt ezt a fontos
infot a végére
hagyni, se ha
mast nem, hat
talan kedvet
csinaltunk

Csak Ugy érdekességképpen azért
mondjuk hozzétennénk, hogy az ot
részesre tervezett Oddworld
sorozattal elég nagyra tord terveket
szévoget az Oddworld Inhabitants.
Mar most kijelentették, hogy az Abe's
Exoddushoz hasonldan lesz
bonuszjaték Munnchoz is, de a
harmadik rész mér nem valdszin,
hogy meg fog jelenni PlayStation 2-re.
Hogy miért? Egyszeriien mert kevés
hozza a hardver. Egyre tobb és tobb
|énnyel kivanjak benépesiteni
Oddworld-6t, igyhogy az dtédik részt
mar ki tudja hany bites gépeken
fogjuk futtatni, és mikor. Nem ma
lesz, és nem is az idén: az egészen
biztos.

allatvildgaban Munch a Gabbitok kdzé
tartozik, mely eqy kétéltd fajta. H-
siink a szdrazfoldon esetlenill, csak
ugralva tud haladni, de csak vigyik 6t
viz kbzelébe, s labat uszonyként hasz-
nélva Gszik, mint a hal. Ebben a kilg-
nos és enyhén szélva elmebajos vi-
lagban vele és Abe-bel egyes lényeket
segitennk kell, mig masokat bénta-
nunk. Utébbihoz tébb alternativa is a

kell. Csakhogy ami Gj: az allatok
sokszor meg is haldljdk a jocseleke-
detet, s mas helyeken, esetleg mds
mindsegben (tovabbfejlddve) viszonoz-
zak a segitséget. Az Oddworld jatékok-
hoz hasznalt rendszert szerényen csak
A.LLV.E.-nak (élGnek) keresztelték el
a megalkotdi, s ezzel arra akartak utal-
ni, hogy ezt a kitalalt vildgot valéban
életre akartak kelteni. Az elsG két Odd-

nem teljes valénkban - vagy
legaldbbis Munch teljes va-
léjaban - ott vagyunk
Oddworlben. Egy csodas
virtudlis vildgban, ahol
véltakoznak az éjjelek és a
nappalok, st még az id6jards &
is. Az egyetlen gond, hogy ez a.
mesés vildg elképeszid
technikai igényeket tamaszi a
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— RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

* Az ordog soha I'IEI'I‘I alszik...

Fejlesztd: Capcom
Kiadd: Virgin

website: www.capcom.com
Megjelenés: majd egyszer...

z él6halottak altalaban rendel-

keznek azzal kellemetlen szo-

késsal, hogy sehogy sem akar-
nak békében nyugodni. Ez killénds-
képp igaz a Resident Evil zombijaira.
A Capcom még véletlendl sem hagyja
dket jobblétre szenderdini: mér tébb
mint 13 millid eladott jatékban rémiszt-
gettek minket, s.minden esély meg-
van rd, hogy djabb milliét hozzate-
gylnk ehhez a szamhoz. A harmadik
Resident Evil (a mér kinn 1évd Play-
Station valtozat alapjan) ugyanis mar
egyértelmien Ujabb kasszasiker.
A Resident Evil: Nemesisben a zom-
bik minden eddiginél nagyobb offenzi-

16 bizonyitékok mind bennégtek az
Umbrella felrobbantott kastélyaban,
raadasul a korrupt renddrfdndk (lIrons)
igyekezett eltussolni az ligyet. Jill igy
nem tehet mast: megprébal elmene-
kilni a végzetébe rohand varosbal.
Kicsit elkésik ezzel! A vérost hihetet-
len gyorsasdggal dzonlik el az élha-
lottak. Menekilés kézben hasndnk
felkeresi Brad Vickerst (a helikopterpi-
lotat, aki az elsd részben kimentett
minket, a masodik részben pedig mar
mint zombi bukkant fel), s a kollégajat
mar éppen kostolgatjak a zombik, ami-
kor végul megmenti. Bradtdl értesil a
legféleimetesebb mutansrdl, aki csak
Iétezik: Nemesisrél —a legfdbb és leg-
szivosabb mutansrél. Egy irtdzatosan
erds szuper-zombit kell elképzelni, ami
csaknem emberi intelligencidval bir,
igy még fegyvereket is hasznal. Vele
persze hamarosan szemelyesen is
talélkozik, s ez a taldlkozds majdnem

zott atfedés is akad - vissza- *
néziink példaul az elsd rész- &
ben elhagyott gyartelepre. A Ir/
rothaddé zombikbdl is tébb . &
van, szamban és mingség-
ben egyarant. Tizfajta
kiilénbdzd zombi tdmad
rank, melyek kozott
megvannak az elsé és
a mésodik rész fazon-
jai, plusz szamos
ismeretlen, Uj te-
remtmény is fel-
bukkan, Kellemet- =
len fejlemény, 58
hogy sokuknak.=S§
megvan aza
visszataszitd
képessége,
hogy jrater-
melGdnek.
Az viszont
annal b T

g4

3

vegzetessé valik.

vaba fognak. Egy kicsit talan mar tal
is van dramatizdlva a bevezetd kép-
sor: egészen fiirge rusnyasdgok lepik
&l Raccoon City utcéit. Hidba érkezik
a katonasdg kardltve néhany komman-
* dossal: a halhatatlan szérnyetegekkel
nem birnak. Teljes tarakat IGnek ki ha-
tastalanul, frcsg a vér, de a halotiak
mar csak nem tudnak halottabbak len-
ni. Teljes a kaosz és a panik.
A korabbi részek ismerdiben joggal
merdlhet fel a kérdés, hogy egydltaldn
honnan van még ebben az elatkozott
varosban élet, amikor legutoljara egy
szell t hagytunk magunk ma-
gott. Nos a magyardzat egyszerd: 24
ordval jarunk a Resident Evil 1 utan, s
a masodik rész még csak néhany dra
mulva kezdodik. A Capcom:-féle torté-
netszévés djabb bravirjaként tulajdon-
képpen egybefolyik a két sztori.
Jill Valentine mér ismerds lehet az
elsd részbdl: ezittal ismét Gt irdnyit-
hatjuk. Hisndnket nagyon feldinitet-
te, hogy senki nem hitte el neki, amit
az Umbrella véllalat titkos kisérleteirdl
kideritett. A veszélyes T-virusrol szd-

Ekkor lép szinre
a masodik jatsz-
haté karakter:
Carlos Oliveira. A
dél-amerikai fickd
meglepd modon
az Umbrellanak
dolgozik, de &
ettdl fuggetlendl

sebb, hogy Ujabban lehet dgyeskedni
aharcoknal. A tdmadasokat elkerilen-
df 1) mozdulat az elhajolas, a hatra
arc pedig a menekdlésnél rendkivil
elényds. Ezittal a terep is szerepet
kapott a védekezésben: mondjuk
felrobbanthatunk egy gdzpalackot és
ehhez hasonldk. A I6szer utanpotlasa
is ljkeletd dolog. Van nalunk egy

-‘_“Tﬂ_"'ﬂ

M

“jofil”: a cég fertdzés elharitd egyse-
génél szolgal...

A Nemesisszel a Capcom legegysze-
riibb modszerrel gyarapitotta a soro-
zatol: mondvan ami kétszer bevalt,
az harmadszorra is be fog. Technikai-
lag tehat nincs véltozds az elsd két
rész ota: a hatterek elore rendereltek
és statikusak, a szerepldk poligono-
sak, a kdzjatékok pedig remek anima-
ciok formajaban elevenednek meg.
Valtozas inkdbb mennyiségileg tapasz-
talhaté — nyilvan a rajongok legnagyobb
dromére. Ajaték nagyobb, rémisztdbb,
véresebb. Nagyobb, hiszen most va-
I6ban befarhatjuk egész Raccoon City-
t. Killén jopofa, hogy a helyszinek ko-
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specialis miszer,
N s azzal magunk-
S nak kell I6szert

< | ‘U’ gyartanunk.

* | "Kilénbdzo porok-
bdl kotyvaszthat-
juk dssze a
municiot, s

valamennyi
% fegyverhez (pisz-

= -

esetében is megfigyelhetd). Van tehat
Original és Arrange méd .(a jaték
eurdpai és japan verzidja), mar alap-
ban vélaszthatd hdsndnknek tébb
ruha, s6t mér alapban vélaszthatd az
“Oldéklds” Mercenaries méd is. Utéb-
binak csinaltak egy Internetes valto-
zatot, amivel feltolthetjik az eredmé-
nylinket egy specialis website-ra -
mar persze ha vagyunk olyan jok,
hogy vildgviszonylatban is labdaba
rigunk. Van tovdbba még néhany apré
semmiség, igymint néhany extra
kosztim Jillnek, és egy-ket deskiop
csecsebecse - példdul ha lgy kivan-
juk, egy zombi fog a pointeriink nyo-
maba eredni. X

Bar egyesek szerint'a Resident Evil
kezd lerdgolt csontta vaini, abban
egészen biztosak

toly, shotgun, gépkarabély, granatv&
16) a keverési aranyoktdl fiiggden
mondjuk normal, savas vagy épp
tuzes livedéket is eldallithatunk.
A PC-verzio sajdtossagai szinte
ugyanazok, mint legutdbb a Resident
2-ben (és amint az a Dino Crisis

lehetiink, hogy a
Resident 3 nem
lesz veszieséges
befektetés.
Hitchcocki rende-
206i fogasokkal
gondoskodnak
Ujabb és tjabb
izgalmakrdl,
minek kdszdnhe-
tden még egy
szimpla dvegesd-
rompéles is
ugyanolyan
vérfagyaszio,
mint egy hatulrol
tamado zombu Azt tehat el kell ismer-
ni: mig.ilyen szinvonalon borzongha-
tunk, addig valészinileg mindig lesz-
nek, akik szivesen szopogatjak-ezt a
“csontot”. Eldrelathatdlag valamiker a
nyéron kapjuk meq az idei zombi-
adagunkat.




Fejleszté: DarkWorks
Kiadd: Infogrames )
website: www.aloneinthedark.com
Megjelenés: 2000 utolsé negyedév

mikor teljesen egyedil vagyunk,
s démoni  erdk fogsagaban

vergddink, és mindez egy ja-
tékban torténik vellink: nos ez aza

“ stilus, amit egyszer(ien csak “tilélds

horromak” szoktak nevezni, s igen

nagy népszeriiségnek orvend. Ki tudja
miért, de szeretiink rettegni a sotét-
hen. “EI” példa erre a Resident Evil
sorozat."A horrorjaték, mint fogalom,
‘manapsdg szinte egyet jelent ezzel a
névvel. A.Capcom mar négy éve
ijesztget minket a zombijaival, s kon-
kurensének eddig legfeljebb csak a
Konami szamitott a Silent Hillel (egy

PlayStation jatékkal) - nem véletlen
tehdt az egyeduralom. Most azonban
fordulhat a kocka, s taldn a Capcom-
nak van oka egy kicsit megijedni. A
stilus nagy oregje, s egyben alapitdja
ugyanis a visszatéreset tervezi.
Még jocskan a '90-es évek elején
d % F )

aminek ha as
akkor leirhatatlan
volt. A két va-
laszthaté fosze-
repld alakja ugyan
alig killénbozott
holmi palcikaem-
berektdl, de a
filmszerd képval-
tasok mar akkor
is megtették a
magukét. A masik
fontos hangulati
elem maga a

% sztori volt. H.P.
Lovecraft, a hires harror-novellista
Cthulhu mitoszara épiilt a jaték torté-
nete — aki olvasta a szerzd valamelyik
miivét (bar mggiar forditasb; jnos
nem-sok jelent még), az m it

ALONE IN THE DARK 4 _

ALONE IN THE DARK 4
‘THE NEW NIGHTMARE

* Negyedszer is a sorétség mélyén

re sietett, aki a valtozatossag kedvéért

szintén egy szellemkastélyba invitalta.
Bardtja kérésére Cambynak egy elra-
bolt kislanyt kellett ki

nak az esemenyek
Mindenesetre tov:
ra sem kifizetﬁdﬁr
Carnby bardtjdna;
lenni, mert csakigy
mint a masodik rész,
az “Uj Rémalom” f
megint dgy kezdddik, - /
hogy egy jobarat

patkol el. Charles

Fiskét holtan talaljak a

titokzatos Shadow™ {
Island nevii szigeten. ' °\

Fiske volt az alapitdja l
annak az igynokség- ‘;_\ \
nek, aminél hésiink is \_ 8
dolgozik — a tarsa g%
korabban viszont a 713-

4l volt. Utdbbi-

Y

yomozni, s ennek sora
eljut Fred Johnsonhoz,

: MoWsak eqgy kérd

Carnby nem mond nemet: legitbb cél-
ja, hogy bosszit dlljon bardtja gyilkosan.

Hideq téli napon érkezik a vészjdsld

szigetre, s szinte amint kiszall a hely-
i

, maris miszlikus lények prébal-
jat dllni. A szigeten alig maradt

valaha ez a rémalom Cal
szamara? Ezekre a kérdé
kell megtaldlnunk a vélas:
A keresgélés elég sotét [eg-
korben zajlik — a szénak min-
den értelmében. Gyonydrien
kidolgozott hattereken mozog-
hatunk, de ezek nagy része
sotétbe burkolézik, és sokszor
4 csak az elemldmpank fényére
‘ tamaszkodhatunk. A fényefiek-
tus csodélatos — talan csak a
Nocturne-ben lathattunk hozza
foghatét. Réadasul a fény-ar-
nyék véltakozas nem csak ki-
sérteties hangulatot kdlcsondz
a helyszineknek, de a cselek-
ményben is nagy szerepet jat-
szik. Hislink a jo harcosaként viszi
magaval a fényt, mig a gonosz alat-
tomban bujkal a sététben. Példaul ha-
talmas pdkok jiiggeszkednek a plafon
s0tét szegletdibén, s hi ]

az Gvatlan jatékos, nyomb akd-
~ba ugranak. pankkal elfudjukyi-
asztani a ru gokat, de persze

fény nenelég feg gdban.
Hogy milyen fegweref(ett k hasz-
nalni, az attdl is figg, ik sze

vel vagyunk éppen. A jalBkrol érkezett )
legutdbbi hirek tantisaga szerint Carn-
by megint kapott néi-térsat.-Aline Ced-
rac mint antropoldg
az ligybe. Egy bizonyos
torzsnél egy tobbezer év
re bukkant, s ez a sz nza
vezérli a szigetre — ki
rila. Aline olyan sorozat\rsiovel lesz.
felszerelkezve, ami fényes UIFKEkéI
16 ki, ar?yek aztan a falakon toval :
Camby pedig plazmaegy- L)

nék tind erstuk
atomrot oko-
ithatja gono 5
maradt
hatra: mikor foghatunk a nybmozas- )
hoz? Sajnos ez is egy olyan titok, ami ~*
taldn a kastély eayik sotét bugyraban
rejtozik. EgyelGre annyit tudni, hogy
valamikor a év vége felé fog elkésziilni

a jatek.

kerrel végil Kis
0 energiafegyves
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| SUDDEN STRIKE

SUDDEN STRIKE

* Hirtelen csapas az RTS-ek lelkivilagara

SIEMELY]IGAZOLVANY
Fejlesztd: CDV

Kiadd: 7

website: www.suddenstrike.com
Megjelenés: 2000. nyér

ollywoodban gy mondjak: ha
H tuti sikeres filmet akarsz

csinalni, tegyél a fdszerepbe
kisgyereket vagy egy kutyat. A dolog
meglepden jol miikadik, sdt, mas
szdrakoztatd ipardgakban is egyre
inkébb érzékelhetd (marmint nem a
gyerkdclkutya dolog, hanem hogy
bizonyos témak biztos, szolid sikert

ul

: =
.65 ami maradt utana. A Zoldek foghatjak a fejiiket!

hoznak, szinte fiiggetlenil a tartalom-
tél). PC-s jatékfronton ilyen biztos tipp
a méasodik vildghaborus stratégia
témaja. A nyugdijkorhatér felé jar6
veteran stratégak még az didékben,
Spectrumon kezdhették a Stalingrad-
dal, Arnhemmel, Vulcannal és térsai-
val, aztan C64-en a Storm Across
Europe kivetkezett, PC-n pedig a
Panzer General- a Steel Panthers- és
a Close Combat-sorozat bizonygatta
tovabb, hogy igen kellemes bevételt
tud termelni egy hexatablas térkép és
néhdny Tigris tank... Spielberg atyank
Ryan kdzlegényének sikere azian

még jobban a fd-
kuszba dllitotta
az emberiség tor-
ténelmének re-
mélhetdleg nem-
csak eddigi, de
minden idékre vo-
natkoztathatdan
legnagyobb habo-
rijat, ijesztd
mennyiségben
kezdtek el dzonleni a vilaghabords
jatékok, immdr nemcsak a megszo-
kott hexatablas-tologatés kivitelben,
de Commandostdl Mortyron &t a
101th Airborne-ig mindenféle stilus-
ban. A Close Combat sokak dszinte
megrokonyddésére real-time mederbe
terelte a hagyomanyosan a kdrdkre
osztolt stratégidk uralta témat, és ezl
a vonalat kéveti a német CDV kiadd
gondozasdban a nydron megjelend
Sudden Strike is. A fejlesztd kilétét
egyeldre siir( homaly fedi, amire a
kiadd még direkt ré is jatszik, nem
mulasztjak el minden egyes nyilatko-

zatukban megemliteni, hogy mennyire .

szeretnék a készitdket
megdvni a média rohama-
t6l, dolgozzanak csak
nyugiban, majd ha elké-
sziil a jatek, kiléphetnek
a reflektorfénybe. Hat,
nem biztos, hogy ez az
idedlis hozzadllas,
mindenesetre
azért néhany
feltdnési
viszketeg-
ségben
szenve-
dd kollé-
ga (példé-
ul John
Romero és
diszes tarsasdga)
példat vehetne rdla.
Tehét egy masodik vildghdbords
kdrnyezetii valésidejll stratégiardl van
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szd, természetesen az

épitkezés, egységoartas, -

kiképzés és erdforrds-gyljtogetés
mindenféle nylgje-gondja nélkil,
kizardlag a csapataink irdnyitdsdval
kell t6rédniink féldon-vizen-levegdben,
nagyjabél a Mechcomman-der dltal
kitaposott dsvényen tovabb haladva.
Aki errdl a Close Combat-széria
tagjaira asszocial-
na, téved: itt
egyrészt a hozza-
allas (egy-két
tucatnyi irdnyitan-
d6 egység helyett
tobb szaz), més-
részt a kivitelezés
is mas, madar-
tavlatbal, izo-
metrikus 30-ben
szemlélhetjik a
sprite-ok képében
megjelend egysé-
geinket, leginkabb
a Panzer General
legutébbi, 30-5 ré-
szére emlékeztetd modon. Ha mér a
grafikéndl tartunk, hét, amellett aztan
igazan nem lehet sz nélkiil elmenni.
Ugyan nem a mostanaban mend
“annyira 3D vagyok, hogy még a for-
raskédom is poligonokbdl van dssze-
rakva'-trendet kéveti, nem forgathatd-
zoomolhatd a kamera, cserébe vi-
szont a td, a terepelemek, az egysé-
gek mind-mind gydnyorii szépen, ap-
rélékosan kidolgozottak, és a néhany
hete elérhetd jatszhatd demd tapasz-
talatai alapjan az animéciok is egé-
szen élethliek (na persze akadnak
még bugok: a tank mddjara egy hely-
ben a tengelye korll megforduld
teherautd példul meglehetdsen komi-
kus latvany). Fura mddon nem is
nagyon hidnyzik a mozgathatd kame-

ra, szinte csak az ellenséges |égierd
levaddszasanal hianyolja az ember. A
tereptargyak, illetve maga a terep is
teljes mértékben lerombolhatd-szét-
|5hets-a félddel egyenldvé tehetd. Ez
egyrészt (jabb grafikai parédéra ad
médot, mésrészt komoly taktikdzdsra
lehetéisége rejlik benne. Egy hid
leromboldsdnak/megvédésének a
jelentdségét taldn nem kell kiléndseb-
ben ecsetelni, de megtehetjik, hogy
példdul tankjainkkal utat Idviink ma-
gunknak az erddben, vagy
hogy gyalogosaink néhdny
tucat kézigranattal
jarhatat-

lanna teszik az utat az ellenfél nem
igazan terepjard jellegi jarganyai
szamara. Ezek igy egyitt elég dere-
kas taktikai arzendlt adnak a jatékos
kezébe, és garantdljak, hogy nem az
egér gombjanak nyomogaldsi sebes-
ségén, hanem tényleg a stratégian fog

kr éki n'em'szerétia"‘."a-hkc'sapddf

muilni a habord sorsa. Mondjuk kép-
zeljiik el azt, hogy a jo dreg Sid Meier
Gettysburg!-jét pofozzak at a készi-
t6k masodik vildghaborisra, mér j6
aton jarunk.

A grafika utdn a mésodik szembedtio
dolog, hogy milyen sokféle egységet
irdnyithatunk a jatékban. Mivel az
engine egyszerre maximalisan ezer (1)
egység mozgatdséra lett tervezve,
hillyén is nézne ki, ha az az ezer
mondjuk egyféle tankbdl és kétiéle
gyalogosbél dllna... Mos, a valtozatos-
ségra nem lehet panasz, tucatszam
kapjuk a kilonbdzd tipusd gyalogos,
tank, csapatszallité, replld és egyéb
csapatokat, tulajdonképpen az egész
vildghdborus arzendl szépen le van
fedve - ez nem igazan megszokott



Fe

A légideszantot lelkes fogadobizotisag tdvazli

dolog real-time stratégitdl, de nem az
egyetlen dolog, amit a kérékre osztott
Gsoktél orokolt a Sudden Strike. Pél-
ddul a ldszerutanpotlasunkat magunk-
nak kell megszerveznink elérenyomu-
las kdzben, csakugy, mint a légitdmo-
gatast. Minden egyes csapatunk ta-
pasztalati pontokat kap a hadmozdu-
latok sorén, és folyamatosan fejlddik,
rdadasul a toléldket tovabb is vihetjik
a kévetkezd palydra. Mivel csak kor-
latozott szamu utanpotlast kapunk
minden bevetés elején, a veterdn ka-
tondk gyljtégetése kulcsfontossdgiva
1ép eld. Meglepd médon a latvanyos
kivitelezést sikeriilt a készitdknek
dsszehdzasitani az életh( jatékme-
nettel, plusz ezernyi apré otlettel, Gji-

tassal megfiiszerezni az egészet (a
lég- és tankelharitd lovegek elfoglalha-
tok és kordbbi gazddik ellen forditha-
tok, a leldtt replldgépek lezuhanva
dridsi pusztitdst okoznak stb.). Ennek
eredményeképpen a jaték (legalabbis
a demo és a készitdk nyilatkozatai
alapjan itélve) meglehetisen nehéz
lesz, nem “koca-stratégaknak” készul.
Ha nem épitdnk ki normdlis stratégiat,
csak megyink bele a vakvilagba, na-
gyon kaotikussd vélik az egész és
teljesen esélytelenek vagyunk (tehat
muszdj nagyon odafigyelni, nem lehet
csak gy félgbzzel jatszogatni, szdra-
kozni vele), még a legkdnnyebb foko-
zatban is. Azért nem reménytelen a
dolog, csak egyszerlien ra van kény-
szeritve a jatékos a gondolkodasra.
Az irdnyitas eqgy picit tdlbonyolitottnak
tlint elsdre (na ja, ezer egységet nem
egyszerli elvezényelgetni), bar Ggyes
hotkeyek vannak a jatékban, de
éppen a rengeteg féle egység miatt
kicsit hosszadalmas, mig megtanuljuk
mi mire hasznalhatd, és igazdn kézre
all a dolog.

A Starcraft 6ta megszokhattuk mér a
real-time stratégidk térvényszeriien
harom jatszhatd cldalénak és hadjdra-
tanak jelenlétét — ez most sincs mds-
képp, br a blivds harmas szamrél
esetinkben alighanem inkabb a torté-
nelem, mintsem a divat majmolasa
tehet. Az elsd hadjératot a Harmadik
Birodalom oldaldn kizdhetjik végig,
és a habori elsd néhdny éve, azaz
Eurdpa lerchandsa a téma. Ahogy az
varhatd, itt elsGsorban a technikai

SUDDEN STRIKE |

A multiplayer természetesen nem
maradhat ki egyetlen ilyen jellegl
programbél sem, bdr itt egy kicsit
veszit a torténelmi élethiségbdl a 12
f6s “Osd-akit-érsz" tipust deathmatch
(ettdl faggetlendl j6 mdkanak igérke-
zik), az igazi stratégdk inkdbb a négy
személyes teamplayt fogjak vélaszta-
ni. Az mindenesetre biztatd, hogy a
jaték erdsen taktikai jelle-
gébdl fakaddan a multi-
player RTS-eket rend-
szeresen hazava-

A hid nem tul messze van,mnemrmkban_

fiilényiinket kell majd kamatoztatni az
esetenként nyomaszté szambeli fd-
lényben levd ellen ellen, akik persze
raadasul hazai palyan, dllig bedsva és
bevédekezve vérjdk a rettegett Wehr-
macht érkezését. A sikeres hdditok
ezutdn a Barbarossa-terv részeseivd
valnak, azonban fordul a kocka, és
orosz oldalrdl kell megakadélyozni a
kelet felé terjeszkedést. Itt valtozik a
stilus is, hiszen az (gyes taktikdzés,
a technika kihasznaldsa utdn most a
sokszaz fGs csaték és a terep (na
meg a zord iddjaras) kihaszndlasa,
sajat hasznunkra for-
ditdsa lesz a
gydzelem kulcsa.
Taldn a jaték
leglatvanyosabb csatdi
keriltek bele ebbe a hadjdratba,
elég ha csak Kurszkot és
Sztalingradot emlitem,
mindenki el tudja
képzelni, mi is var rd
az orosz pusztakon...
A harmadik hadjarat
abszoldt nem meglepd
médon a szdvetséges
hatalmak oldalén jatszha-
td, és Normandiat, a parira-
szdllast, és a nacik utolso elkese-
redett prébalkozasainak visszaveré-
sét dogozza fel. A stilus tehat me-
gint valtozik, és az invazid eldkészi-
tése, majd végrehajtasa keriil elGtér-
be, lehetéleq kisebb veszteségekkel,
mint az anno a valéséagban, ahol a
partra szdllé csapatokat tdmogaté
ejtdernydsdk veszteségeit esetenként
90 szdzalékra becslték...
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g6 rush-“stratégiak” eleve haszndlha-
tatlanok. Mivel a jaték minden latva-
nyossaga ellenére megmaradt a 2D-s
és sprite-os megvaldsitasndl, nem
kell hozza kilondsebb erdgép. A kiadd
dltal vilagga kartolt P200+32M RAM
osszedllitds ugyan nem muzsikal k-
Iondsebben jél a deméval (mondhatni
sehogy), de egy kazepes Celeron kon-
fig még eqy tobb szdz résztvevds csa-
ta slrljében is szépen elvezényli a
dolgokat (és 3D kdrtya sem kell hoz-
z4). A jaték elvileg még a nydron a
boltokban lesz, a kiadd pontosan tudja,
hogy muszéj neki még joval a Red

Alert 2 eldtt piacra kerlinie, és nem

lenne egy életbiztositds
direkt a Westwood késé-
sére épiteni. Remélhetd-
leg a sietség nem fog a
tesztelés rovasara menni,
reménnyel télthet el
minden stratégat az,
hogy mér javdban
folyik az elsd kiegészi-
6 CD és a folytatds fejleszté-
se is, tehdt alaposan meg van
itt tervezve minden... Kilén
drém a stilus honi rajongdinak,
hogy a madarak azt csiripelik, egy
magyar cég a jaték teljes honosita-
sanak témajaban puhatolézik!
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Fejlesztd: Capcom

Kiadé: Virgin

website: www.capcom.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-l 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: -

ikdzben a Capcom egyre Ojabb

részekkel és konverziokkal

gyarapitia hires homor-sorozatat,
a Resident Evilt, parhuzamosan egy (j
cimet is Gtjdra inditott, nehogy mar csak a
zombiktdl kelljen rémiidézniink. A Dino
Crisisben a Resident Evilt dsszehdzasitot-
tak a Jurassic Parkkal, vagy gy is mond-
hatnank: a zombikat dindkra cserélték.

A jaték sztonija egy kisé taldn erdltetett-
nek tiinik, mindenesetre az alabbiakrdl
van s26. Eqy specidlis egyséqg harom ka-
tongjat ismerhetjik meg, akiknek egy tit-
kos tudomanyos kutatést kell kivizsgalniuk
az isten hata mogatt Ibis-szigeten. Kordb-
ban mér bejutott egy Ggyndk, akinek a je-
lentése szerint ugyan a fejlesztés nem ka-
tonai céllal folyik, de a tuddsok kdzott van
egy ayanus alak: Dr. Kirk, akinek mar ha-
rom éve meg kellett volna halnia. A lang-
elme a leg-tisztabb energiaforras utdn ku-
tatott, amikor egy baleset folyaman életét
vesztetie: eddig igy tudta mindenkd. Kom-
manddsaink azt a killdetést kaptak, hogy
elfogjak Dr. Kirkdt, és visszaszallitsak a
hazajaba. Latszélag eqyszeri a feladat,
miutan megérkeznek, tobbmillic éve kihalt
lényekbe botlanak, akiknek szemlatomést
nagyon izlik az emberhis.

A mi feladatunk a csinos Regina irdnyitd-
sa lesz, tehdt ebben a jatékban a tébbi
szerepld csak NPC. Igaz, ennek ellenére
azok is meglehetdsen aktivak: tobbszr
megesik, hogy dénteniink kell, melyikiiket
seqitstik, s igy a cselekmény gyakran két
szalon fut. A tarsaink kGzal Rick a csapat
szamitdgépes zsenije, mig Gail az erdt és
a kotelességtudast képviseli.

A \ —

* A din6k mar rég kihaltak de még mindig éhesek
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Ehben a tutelo@ hormrnak' umlali mufa]-
ban a Capcom munkaldrsai az eddigi
legkdnnyedebb jatékukat hoztak dssze.
Persze nem a vérbdséget adtak aldbb,
ardl 26 nincs. A helyszin ezittal is egy
mészarszékhez hasonlit: a dinék néhol
csak megkdstolgattak az dldozataikat, s
labatlan, kezetlen torzdkat hagytak hatal-
mas vértdcsdk kdzepén. A lahvdny annyi-
bél brutalisabb is, mint a megszokott
Resident Evil sémaknal, hogy a terep is
3D-5 kidolgozast kapott, minek révén
hatdsos és nem utolsd sorban jatszhatdbb
nézetekbdl lathatjuk az eseményeket:
nincsenek “leenyvezve” a kamerdk.

Hat szdval a kdnnyedséggel egészen
pontosan arra céloztam, hogy az akcioré-
szek nagyrészt kikerilhetdk, a logikai
feladatok pedig csak a nagyon amatér
kalandoroknak okozhatnak fejfajdst.
Jallehet a Resident Evil zombijai esetlen
mozgdsiak és lassiak voltak, viszont
nehéz volt mellettik Ugy elmenni, hogy ne
akaszkodjanak rank. A Dino Crisis raptorai
ellenben gyorsak, a nyomunkba erednek,
s6t néha az ajtdkat is hasznaljak, de

A helyzet kulcsa - mar csak a nevébdl adédoan is - a hulla dr kulcskartyaja

mégis: kdnnyd ket
kijatszani, mert a
tamaddsaikhoz tér
&5 idd kell. Hidba az
intelligencijuk, nem
veszélyesek. Akdr a
Jurassic Parkban:
felugranak az
asztalokra, kiltik a
keziinkbél a fegy-
vert, s amia
legszemetebb
htizdsuk: néha halottnak tettetik magukat
(az mar més kérdés, hogy a gyakorlott
Resident Evilesek kdnnyen rajthetnek a
turpissagra, hiszen ameddig nincs vértd-
csa a tetemek alatt, biztosak lehetiink
berine, hogy még nem muilt el a veszély);
mindez azonban mit sem ér, mert amig
forgolddnak és nekikésziilddnek az
ugrasaikhoz, addig siman elmenekiilhe-
tink. Az allatbaratok akar Ggy is végezhet-
nek a jatékkal, hogy csak néhany tréfiedt
mondhatnak a magukénak. Br azt hozza
kell tennem, hogy ez igy van jol, mert
nagyon sziiken akad |dszer. Nagyban rd
vagyunk tehdt kényszeriive a menekilés-
re, s az ehhez szilkséges technikak
elsajatitisdra. Teszem azt: végigutunk a
folyosdn, majd az utdnunk lohold dind orra
eldtt gyorsan akfivaljuk a lézerracsot.
Szdval ha elég tavolsagtartoak vagyunk,
gyakorlatilag Ggy kutathatjuk at a helyszi-
neket, hogy a dindk ott szaglasznak
korilotink. Csak rohanni kell folyamato-
san, és akkor nem torténik baj. De ha el is
kapjak a grabancunkat, még akkor sem
jon el a vilagvége: meglepd mdadon még
folytatdsi lehetdséget is beiktattak. Az ot
“continue” amugy remek dtlet, szerintem
mar a Resident Evilben is rendszeresithet-
ték volna.

A Dino Crisisnek sajnos azt kell mondjam,
nem csak az alaptoriénete egyszerd, de a
cselekmény sem bévelkedik fordulatok-
ban. Szinte kizdrdlag csak kddokat meg

Rokon lelkek
Resident E\.'Il 2.

Mlnden hurror]
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kulcsokat kell gytjteni, és zdrakat felnyitni,
dramot adni a killénbdza helyiségeknek -
csupa-csupa milliészor hasznalt sablon. A
szigorian drzott kisérleti telep biztonsagi
rendszere meg majdhogynem a “kulcs a
1abtorid alatt” elven alapszik, tgyhogy még
a keresgélés sem megerditetd.

A Resident Evilhez képest a Dino Crisis
eqy lifajta targylistaval biiszkélkedhet, és
ezzel viszont valdban biszkélkedhet. A
kulcsfontosségu térgyaknak mindig van
hely: ez felettébb okos Ujitas volt. Ldsze-
rekbdl és gyéagyite cuccokbdl is egész sok
lehet nalunk, jollehet az elég nagy szemét-
ség, hogy a municio nem rakodik “egy-
masra’, azaz minden tamak kiién hely
kell. A ldszereket és az egészsegligyi
dolgokat — ha mér nincs helyink - falra
szerelt ladakba pakolhatjuk ki. A ladakat
uin. plugok, magyarul dugdk nyitidk (egy-
szeme dltaldban kettd). Mar alapban is van
bennik néhany dolog, tehat nem csak
rakhatunk beléjik dolgokat, de ki is
vehetiink.

A fegyvereket tovabbra is az Equip
parancesal vehetjiik kézbe, hanem most
killdn taldljuk ezt a parancsot, csakiigy
mint a Mixet. A Mix kémiai anyagok
dsszekutyuldsahoz j6 (és ezittal csak
ahhoz). Az “An Aid-del” példdul névelhet-
juk az elsdsegélycsomagjaink hatdsfokat.
Olyan “fefturbdzott” csomagokat készithe-
tiink, amik nem csak hogy teljes egészsé-
get biztositanak, de meg a vérzést is
csillapitiak. A vérzés egy életszerli mo-
mentum a jatékban: ha mély sebet ka-
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punk, véres nyomat hagyunk magunk
utdn, s kdzben folyamatosan csikken az
erdnk. llyenkor az alvaddst elgsegits
Hemostat gydgyszert kell beadnunk
magunknak. A Resuscitation megint egy
jitékos-barat targy, hiszen a segitségével
feltémadhatunk — nagyjabdl egy continue-
nak felel meg.

A Dino Crisis fegyverei a szokasos
modellekbdl dllnak: pisztoly, shotgun,
granatveld. Ezek azonban tovabbfejleszt-
hetdk: csak meg kel taldini a megfeleld
kiegészitdl, és utdna mar erfsebb ldszert
is beléjiik tarazhatunk. A fegyverek
hasznalatanal igen csak kiboritd, hogy
hésndnk nem toiti meg ket automatiku-
san. Minden tarazast manudlisan kell
elvégeznink! Ezzel bizony nagyon kibab-
raltak veltink.

Az automatikus térképezés viszont jol

|

talalhatjuk, a szomszédos helyiségben
egy hulla mellett pedig egy panelkulcsot a
2-es szammal. Eddig még nem emlitet-
tem, de alldst menteni bizonyos szobakbdl
tavozva lehet. liyen szoba a menedzs-
ment irodaja is, tehat itt menthetiink
eloszor. (A térképen mellesleg jeliive
vannak a Save Pointok.) Hamarosan Rick
hiv minket, s kézli: a folyosdn a lézera-
csot felnyithatunk. Azonban egyeldre csak
a kozeli Gltdzdben van dolgunk, ahol
raakadunk a H ajté kadlemezére. Darda-
kat is felvehetiink — a shotgunba tarazva
rivid ideig elaltathatjuk velik a dindkat.
Van tovabba egy info az asztalon: benne
a szam eqy fegyverszekrény kulcsa.
Vissza is mehetiink a hullahoz az iroddba,
s miénk a kulcs a fobejdrathoz. (A szek-
rény zérja elektromos, ezért elibb be kell
kapcsolni az dramot kintrdl, az ajtd melletti
kapcsoldval.) Az emeleten az Antenna

kiforrta magat: a tartozkodési helyiinkon
kivill azt is mutatja, hogy hova kéne
menniink. Amikor valamilyen konkrét
feladatunk van, pirosan villog a célpont.

Dr. Kirk nyomaban

Miutén hdseink a kutato kdzpont keritésén
beliil tudhatjak méar magukat, az elsé
emlitésre mélld esemény: egy kulcs
megtalalisa — egy elég apro rakart kell
csak dkutatni. Hoseink szomonian
konstatdljak, hogy sehol sincs dram,
lgyhogy jon az elsd jellegzetesen Juras-
sic Parkos epizdd: az energiakdzpont
felkutatasa. A tartalék generatomnal meg-
van az elsd logikai kihivas. Fejtorést
mondjuk aligha fog okozni: szines teker-
cseket kell meghatdrozott sorba szednink
uigy, hogy mindig csak az egymas melletti-
eket cserélhetjik. A sziikséges sorrend a
tekercseket aklivald kapesold folé van
Kirajzolva. Kozben mellesleg hdseink
szembesiinek a ténnyel, miféle teremtmeé-
nyek gardzdalkodnak a szigeten — Gail el
is tlinik egy darabig.

Mindezek utan Ricket kéne felkeresnink,
aki az épiletben mér munkahoz is latott
egy szamitdgépen — csak a szellfzécsa-
torndn keresztil juthatunk hozzd el.
Beszélve vele kiderdl: nem tudunk tivoz-
ni, mert Coopemél (az iddkdzben elhaldlo-
zott tarsunknal) volt a nagyobb frekvencia-
ju radié. Kénytelenek vagyunk hat
hosszabb maradasra felkésziini A me-
nedzsment irodajaban egy shotgunt
szorithatunk magunkhoz, és akkor hozza
is lathatunk a szokasos kulcsok gy(jtesé-
hez. A jelentdsebb ajtdkat mindig két
diszk nyitja, illetve azoknak a kodjai. Az
elsd ilyen diszket, a H-jelli input lemezt itt
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szobdban Ujabb
kod vér rank,
eziital a tarsalgd
széfighez. Ugyanitt
olvadhatunk a mar
emlitett DDK
biztonsagi rend-
szerdl: a lényeg,
hogy a kddbol ki
kell vonni a kulcsot,
&5 megvan a
kédsz6. Megjegy-
zem: nem valami
il jo biztonsagi
rendszer, mert a
kidsz6 raadasul
mindig valami-
Iyen értelmes szdt alkot. A tarsalgdban
a kod eredményeként kicsit fejleszt-
hetjik a pisztolyunkat, a széfbdl
ugyanis egy upgrade keril eld

Szemben a tarsalgdval van a
parancsnoki szoba, ahol egy hal-
dokld fickora bukkanunk. Atadia az
1-es jelzésii panelkulcsot, majd
bekrepdl. Ugyanitt felvehetjiik az M
N input diszket, s hasznalhat-
juk a két dsszegyiijtott
panelkulcsot. Az éremgyii-
teményhez valok, ugyanis az
valdjdban egy széf. Miutan
beillesztettilk a kulcsokat,
kadnak a rajtuk lévd betiket kell
beiitni, csak épp fejjel lefelé: tigy
mindjart szamokka valtoznak.
(705037) Ezzel miénk az L jelzésl
kulcskartya. Ekkor egy impressziv.
jelenet kivetkezik: egy giganti- §
kus T-rex fejeli be az ablakiive- f

get. Tizelni kell az orraba, h
nehogy elkapjon minket, £
majd ha kicsit visszah(izd- ,f
dott, nyomban menekdl- |

ni. )
Az N-es koddiszk a /
fébejaraton kivil leledzik,
alezért kapu elitt. Az oft

heverd iratokra is érdemes

eqy pillantast vetni, s megje-

gyezni a regisztracids sza-

mot. Az N kapu nyitasa

kdzben Rick megint hiv ¥
minket, 5 egy Gjabb
célpontot kapunk tdle.
Az oda vezetd iton a
liftteknél lemésolhat-
juk a térképeket a

kijelzrdl. A tanterembe a B1-es szint
tartalék generatoranak a kulcsaért kell
mennink. A kulcs megszerzésekor egy
kis meglepetés vér rank, de Gail idgben
érkezik. A kdvetkezé meglatogatandd
helyszin a nagy iroda, ahol egy szamitd-

gép van, amivel ID-kartyat lehet késziteni.

A falidjsagon egy Uj dolgozd neve olvasha-
16, aki még nem lett a szamitogépbe
betdplalva: Paul Baker. Ott van a személyi
hivdjanak a szdma és a regisziracids
szama is. Fel is hivhatjuk a csipogdjan, s
félretehetjiik a kagyldt (a telefonnal az
asztalon). Mindenek eldtt azonban a B1-
es szint generatoraval kell trbdnink. Ki
kell szedni a toltd helyrdl a hidnyzo teker-
cset, s visszahelyezni a helyére. Utdna a
mar alkalmazott szinkédos efjardst kell
megismételnink. Rick ezutan radidn azt
kozli, hogy személyesen kivan beszélni
veliink.

A szamitdgépteremben mar Gail is ott
var rank. Valamit latott az egyik fdldalatti
folyost monitordn, ezért Dr.Kirk nyomaba
kivan eredni. Csakhogy kiizben egy
vészjelzés érkezik radidn, ami pedig taldn
a bedpitett Ggyndkidl jott. Ez az elsd pont,
ahol valasztanunk kell, kit fogunk segiteni.
Gaillel megyink-e Dr. Kirk utén, vagy
Rickkel inkabb a kolléga keresésére.
Menijink mondjuk Gaillel. Lent, a foldalatti



komplexumban aprd Compyk lakméroz-
nak egy nagyobb dind tetemén, de persze
beliiliink is harapdainanak. Hamarosan
megtalaljuk Dr. Kirk-6t, csakhogy az
menekill. Reginat és Gailt rdadésul
killonvélasztia egy lecsapddd racs. A racs
kikeriiléséhez valahogy a liftet kéne
hasznalnunk. Kénytelenek vagyunk hatra
arcot cainalni. Visszafelé a folyosén
benézhetiink az orvosi szobdba, ahol
néhany elsdsegély csomagot és egy ID
Kartyat talalunk. Utdna irdny a menedzs-
ment iroddjahoz vezetd folyoso, aminek a
végében immar deaktivalhatjuk a lézerra-
csot, és benyithatunk a “Stratégia” terem-
be. Aterembil az °E” jeldlésii kod-diszket
és az ujjlenyomat-vételezd berendezést
tulajdonitiuk el. A liftet ugyan megfeleld
igazolvany nélkiil nem tudjuk hasznalni,
viszont az ott lévd hullérol kiderdl: 6 volt
valaha Paul Baker — a csipogd személyi

hivét ledllithatjuk. Vienni kell tdle ujjlenyo-
malot, majd a nagy irodaban késziteni egy
igazolvanyt. Miutén hasznaltuk a gép
mellett a kartyankat, be kell (ini Baker
regisziracios szamat, s betaplalni az
ujilenyomatat, miutan mar csak a karlya
feliilirasa van hétra. Innentdl mér liftezhe-
tiink is. Lent lemasolhatjuk a B1 szint
térképeét, s egy aktabdl megtudhatjuk,
hogy a tovabbiakban “komolyabb® bizton-
s4gi zarakkal kell szamolnunk. A komo-
Iyabb annyit jelent: a betiiket szamokkal
" helyettesitették be. Mivel L-es DDK-
zarhoz nincs semmink, kénylelenek
vagyunk visszafordulni. A kezdGhelyszi-
nen értesiilhetlink Rick-1dl, hogy a kémiin-
kan mar nem tudott segiteni, ugyhogy
visszatér. Most a nagy teherlifthez kell
menniink, ami még a kezdd helyszinnél is

“hétrébb” taldlhatd. Az Gton két raptorba
botlunk, majd a liftnél egy halalmas
pterodacylus csap le rénk. A lft iranyitd-
termében van az L-es kod-diszk. Ugyanott
fekszik a kollégank is, akinek hulldjat
atkutatva jutunk az L-es “input”
diszkhezjutunk. A terem masik felében
lemésolhatjuk a killsd terep térképét, s
tavozhatunk.

Az tjabb pterudacyluszokkal nem érde-
mes foglalkozni, inkdbb egyenesen a liftet
miikodletd elektromos kozponiba kell
menni. Miutan leereszkedtiink a létran,
eqy Gjabb kartyaba botlunk - valami
daruhoz valo. A szines panelek segitségé-
vel killonbézd formaja cstveket ereszthe-
tiink le a helyiikre, csakhogy nem mind-
egy, hogy milyen sorrendben — kinnyen
“egymasba gabalyodnak”. A kivetkez
sorrendet kisérletezhetjiik ki eldszor a
falhoz kizelebb esd paneleken kel le-
nyomni a kivetkezdket: piros, zold és kék.
Utdna — mintha csak egy kort tennénk —
ugyanezt a somendet kell kivetni a szem-
kizti panelokon is. Ezzel beinditottuk a
teherliftet.

Amikor visszafelé indulunk, hirtelen
magdval ragad minket az eqyik szémyas
dbig: gyorsan ki kell rdngatni magunkat a

magunknak: vagyis a konténereket a
megfeleld somendbe kel rakosgatni. A
kivetkezd programokat kell betéplalni:
Kettdt fel, balra, le, emel és start, Balra,
elereszt, start. Kettdt fel, emel, start. Ezzel
|étrejott egy rividebb Ot az alsd szinthez, s
visszatérhetlnk végre a szemeélyzeti
lifthez.

Az L-es ajténdl mar szamokban van
megadva a kivonandd kules: 3=C, 4=D,
5=E, sth. Az (in. kinyviarszoba és egy
dindkkal teli folyosd utén a kutatdk térsal-
gitermében az E jelzésd input diszket
vihetjiik el. A falon a savakrdl olvashatunk:
a piros semlegesili a zoldet, kék semlege-
siti a narancssargat, a zold pedig a lila
ellenszere. Ugyanitt a szamitdgépnél egy
kédot jegyezhetiink meg a szobdban lévd
zan ajtéhoz. Tovbbhaladva azutén egy
komputerszobéba érkezink, ami melles-

karmaibdl, kildnben
annyi... Ezutan
irany a teherift, amit
a zold kapesoldval
indithatunk be. A
kirakodd térben
felmdszva, majd
hasznalva a danu-
hoz vald kartyat,
utat kell csinalnunk

\AE

leg megint csak egy mentési hely. Innen a
legszilkségesebb a csavarhiizo felvétele,
amivel rogtin le is szerelhetjik a kapcso-
IGszekrény fedelét, de egyeldre nem
tudunk vele mit kezdeni. Inkabb a szami-
togépbe kéne beditni a legutdbb ltott
kidot. Egy Ujabb akiabol értesiilink a
biztonsagi kddok tovabbi szigorodasardl,
mely szerint a kulcsban lévé szamok akar
oszlopokat s jeldlhetnek (a kidban). A
tarsalgd immar kinyitott ajtajén keresziil a
gaz-kisérletek terébe jutunk. Itt kell hasz-
nét venniink a “gazos” tuddsunknak.
Miutén semlegesitettik a gazkamra
légkarét, a bent heverd fickitdl (akit igy
tiinik Kirk doki intézett el) kapunk egy
kulcskértyat, rajta egy Ujabb szammal. A
fické ezutan meghal, de a hulldjat Atkutat-
va egy Ujabb, aprocska kulcsra lelink: ezt
majd az elsdsegélyhelyen 1évé kis ladika-
kon lehet haszndlni. A kamrabdl kilepve
kellemetien meglepetés ér minket. A rénk
tamadé raptort nem szabad habozni
elgazositani.

A megszerzett kulcskartyat a kinyvirte-
rem terminaljan kell hasznalnunk, kddnak
természetesen a rajta lévd szamot kell
megadni. Egy ‘rakosgatds” feladat kovet-
kezik: a képemydn lathatd ket dbranak
azonosnak kel lennie. Mondjuk a kivetke-
26 sorrend ajanlott (alulrdl szamolva): 2.,
2.3, 5. Ezzel ki lett jeldlve a kartyankkal
nyithatd fik, s onnan egy Gjabb, R-jelzési
kulcskartyat vehetiink ki — mellesleg ne
felejtsiik a teremben a fegyverupgrade-et
sem. Utdna irdny a komputerterem, ahol
az L és az R jelzés(i kartyainkat a nagy
monitor mellett, a bal és a jobb oldali
leolvasondl egyszerre kéne haszndlni.
Amikor megprobaljuk a miveletet, Regina

- elmorfondirozik, hivia-e Gailt - természe-
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tesen az igent valasztjuk. Utdna az E ajtd

kédszavat imméron az “oszlopos” megol-

dassal kell kisilabizalni.

Dr.Kirk laboratériumaban eldszdr is
fejleszthetjiik a shotgununkat a polc
mogéti alkatrésszel, majd kiprbalhatiuk a
szimuldtort: a Gamma, Béla, Alfa inditasi
sorrendet javaslom. A kisérletezést
kdvetten irdny vissza Gailhez. Regina
épp kozli, hogy a dokinak hilt helye,
amikor tapasztaljak, hogy Kirk a meneki-
lése kizben akfivilta a biztonsagi karan-
tént: az dsszes ajtd lezarddik. Most van
szilkséglnk a panel kicsavarozdsdra, ha
eddig meég nem tettilk voina meg. Ot egy
Gjabb logikai feladat vér rank: ki kell rakni
az aramkort a darabokbdl. Eldszér forgatni
kell a harmadiikat jobbra, és Ugy lerakni.
Utdna siman lerakni az els6t, majd a
masodikat megint csak forgatas utdn kell
beilleszteni. Az dramkor rendbe hozdsaval
csupan par percet nyeriink, Ugyhogy sietni
kell. Rick kdzben radidn kdzli, mik az
esélyeink a sikeres menekiiésre: a
visszaliton dliitolag hemzsegnek a dinck,
ezért egy kényelmesebb megoldést
javasol: a laborbdl nyilé vészkijaratot. Gail
s Rick jo szokdsa szerint dsszeveszik,
megint dontendink kell. Ezittal Rick
javaslata tlinik ésszerlibbnek, de — csak-

tigy mint korabban — Gaillel is végil
ugyanoda lyukadunk ki,

Ha tehat Rickben bizunk meg, a labor-
ban talalhatd csapoajtohoz kell menniink,
s egy kis memdriajatékot kel jatszanunk:
az tforduld lapok sorrendjét kel beiit-
niink, méghozza harom Torduldban”.
Mésodjéra ijesztésnek Ures lapokat is
kapunk, de ezek ne tévesszenek meg

rex-szel, de szerencsére Rick is tapasztal-

ja a jelenlétét és seqit. Azonnal sprintelni
kell, majd a folyosé végén megfordulni és
tiizelni, mert Ricknek még idd kell, hogy
kiszabaditson minket a kutyaszoritdbol.
Ha kinyitotta az ajtét, automatikusan
megmenekillink, és Regina lead eqy
hivést a team helikopterének.

Ideje becélozni a helikopter-leszalidt: az

épiilet eldl a keleti kapun at juthatunk oda.

Utkdzben néhany raptor tor rénk, de nem
szabad, hogy zavarjanak. A hangdrban a
Iétrén felmaszva dsszeszedhetjik a
grénatvelit és hozza a ldszert - kizben
fentrdl megfigyelhetjik, hogyan helyez-
kednek el lent a ladak. Lent egy kis
Sokoban var rank. Rontds esetén a
teendd: tavozni és visszatémi, mire a
ladak visszakeriiinek az eredeti helylkre.
A helikopter rendben megérkezik, bar
Gailnek nincs nyoma a leszalldnal. Akkor
megmenekiiitink volna? Ez persze tdl

minket. Még kevésbé, hogy harmadjdra
eldszor az Gsszes lap atfordul - csak az
utofjara visszaforduld lényeges. Ezutan
végre talalkozunk Dr.Kirk-kel, aki azonban
nem akar a csapatunkkal tartani - inkabb
analizalni kivanja a kisérletei végered-
ményét. Gail mégis “rabirja” a tavozasra,
meg ara is, hogy étadja a menekilléshez
szitkséges lift kulcsat. Ezutdn elvezeli a
gazfickét - allitélag meég befejezetlen ligye
van vele. Reginaval nekiink Rick “begy(ij-
tése” a feladatunk. A szokdsos helyén
hidba keressik — sebaj: ha mar oft va- -
agyunk, haszndlhatjuk az (j azonositd
kartyankkal az irdnyitdterem iftigt. A
kommunikacids szobdban a falon lév
dobozon ez olvashatd: “antenna aktivalo
kules csakis vészhelyzet esetére”. Hat
most vészhelyzet van! A mdr 4tott anten-
navezérid szobaban a kulcsot a helyére
ilesztve kibocsatjuk az antennat. Tavozva
a fiilkébdl masodjdra futunk dssze a T-

24 "5 705 Mhvie #11.2000. majus/jinius

egyszer( lenne - a
T-Rex kiizbelép.

Nincs kiht
- \Vagy
megis?

Eqy kicsit csalit kell
jatszanunk az égd
roncs kordl, mert
Ricknek - szokdsa
szerint — idd kell a
kilit megnyitasa-
hoz. Amikor meg-
van, utinamehe-
tink: igy ismét a
fold al kertilink. A
helikopternek tehat
annyi: valami (j egérutat kell talalni.
Réadasul méq a lift is beddglik. Ricket
kivetve egy Ujabb hibds lifthez érkeziink,
de bardtunk mar dolgozik rajta. Addig

szétnézhetiink a foldalatti jarat raktdrdban.
Eqgy hullat és mellette egy kulcskartyat
talalunk. De a legfontosabb: a feljegyzésé-
bél megtudhatjuk, hogyan lehet elmene-
kiilni: hajon a B3 szintr6l. Erdekes madon
Gail mér eldttlink jér a B3 szinten. Lent
rossz hir fogad minket: az egyik tekercs
teliesen hasznalhatatian az ottani genera-
tordl. Egy mdsikat a tartalékgenerdtor
(vegszekrényébdl szerezhetink s azt
Rick rogtén be is Gzemeli. Utdna az
iranyitd teremben két fontos cucc vér
rénk: egy-eqy inditdkdrtya a helyi daruhoz.
A fegyverraktarban egy jokora din tdmad
rank: kénytelenek vagyunk menekilni
tovébb, a nagy kaput felnyitva. igy végil a
3-as darukdrtyahoz is hozzdjuthatunk,
illetve a berakodési hely kulesahoz. Immar
- vissza az el6z6 terembe — mikodtethet-
jik a darut. Fenn az iranyitofillkében a
kovetkezd programokat kell betdplainunk:




Ketidit jobbra, emel, start. KettGt balra,
elereszt, start. Harmat fel, emel, start.
Elereszt, start. Keltdt jobbra, harmat fel,
emel, start. Harmat fel, egyet le, elereszt,
start. Kettét jobbra, harmat fel, egyet le,
emel, start. Ezzel meg is volnank, tehat
kiléphetink, és immér szabad az (it
ahhoz a hullahoz, amit Regina a nagy
dino tdmadasa eldtt fedezett fel. A hulla
mellett a W-jelii ajtd input lemeze talalha-
t6. A nagy teherliftnél most mar benyitha-
tunk a harmadik ajtén is. A pihendalloma-
son lemasolhatjuk a B3 szint térképét,
majd a szomszédos lépesdhazban
fellapcsézhetiink a kisérleti telephez. A
biztonsagi folyoson ugyan kimutatjak a
fegyveriinket, de ez most nem szamit: a
halott ér melldl a B2-es kulcskartyara van
sziikségiink, az egyik terminal tetejérdl
pedig az S-jelli input lemezre. Ezutdn a
folyosd szelldzojébe kell felmasznunk.
Miutén a jarat tilso végen leereszked-
tiink, a C szintd kulcskartyaba Gtkozink
(kizben megzavar minket egy dind),
majd a “Stabilizator tervezémiihelynek”
tituldlt terembe Iéphetink. A W-jell
kédlemez felvétele utén be kell néyni a
masik szobdba is, a kutatok pihendhelyé-
re - ot Gaillel taldlkozunk. A kbvetkezG
célpontot, W-jelil ajtot oft talaljuk, ahol
lemasoltuk a térképet. Ezuttal szambehe-
Iyettesitéses a megoldas. (2=B, 3=C,
4=D, sth.) Az ajtdé mdgdtt djabb munka
var Rickre, s egy kozjatéknak lehetiink
szemtanti: valaki lead egy segélykérd
radidadast. Meq kell keresniink a fickat,
mert egy fontos kulcs van nala: a térkép
eziittal is mutatja, hova kell mennink. A
B2-es kulcskartyat felvéve azonnal
indulés! A nagy liftnél ismét felbukkan a
T-Rex (Ugy tinik még a liftezés sem
 akadly szamara), de ez(ttal egy kis
baleset éri. Ez ugyan jo hir, csakhogy az
esemeény sordn megint elmegy az aram.
Ki kell venni a j6 tekercset, és visszavinni
a tartalékgenerdtorhoz — mér szerencsé-
re van olyan kartyank, amivel hozzafér-
hetiink. Beindithatjuk tehdt a szokdsos
metddussal, majd benézhetiink a teher-
lifthe. Szerencsére a T-Rex nem falta fel
a menekildket, Ggyhogy a hullaknal
megtaldljuk a kikatd kuleskartyajat,
valamint a D-jelii input diszket is. Atadva
Ricknek a kulcsot mar mehetlink is
tovabb. Azaz csak mehetnénk, ha nem
4llnd el az utunkat a kisérlet mellékhatd-
sakent létrejott kiilonds orvény. A kozja-

tékot kivetden felvehetjik az S-jeld kod-
lemezt, s ezzel bemehetiink az ajtdn az
ellendrzd folyosonal. Egyelére azonban
még nem kéne bemenni: eldbb nem art
haszndlni a B2-es kulcskartyinkat a mér
ismerds termindlon — az 1-est a bal, a 2-
est a jobb oldali leclvasdba illeszive, kid-
nak pedig az utbbin olvashaté szamot
megadva. A feladat utdna ugyanaz, mint
az irattarban. Alulrdl szamolva mondjuk a
kivetkezd modokon probalkozhatunk: az
glséinél: 4., 3., 2., 3., majd a masodiknal:
4., 3., 2., 1., 3. Ezzel mindkeét oszlopban
alulra keriilnek a jelek, ami utan mar
csak at kell valtanunk “cserélds” izem-
madba, és kettesével dlrakosgatni a
piras jelek tetejére a fehéreket.

Ideje kinyitni akkor az S-jeld ajtét - a
szamok elhelyezkedésébdl kitalalhato,
hogy ezittal oszloponként kell kivonnunk
a kulcsot. Az alkatrészraktdron keresztil
visszajulunk a kisérleti telep halljdba,
ahol deaktivalhatjuk a lézerracsot. A
stabilizator kisérleti termében begyijthe-
16 a D-jelii kod-diszk, s ezzel az alkat-
részraktar kadolt ajtaja is nyithato. A zar
itt egy kicsit rendhagyo, mert a kid és a
kulcs is szamokban van megadva. (A
megoldas: DOCTOR KIRK). Az dtjard
utan szilkség van a B2 2-es kulcskdr-

panellal atkapcsolhatjuk a kisérleti
generdtort a vészdramelldtasra, Ez
megint egy logikai feladattal jar. Eldszor
forgatni kell a masodik dbrét balra, és
(igy lerakni. Utana a harmadik siman
lerakhatd, viszont az elséit megint csak
balra kell forgatni a beillesztés eldtt. Ez
utén visszafelé tavozva, szemben taldl-
juk a generator panelét, amit akkor most
be is kéne kapcsolni. Hamarosan |ovése-
ket hallani a szomszédos szobdban, s az
imént még haldokiot vérbe fagyva talal-
juk. Valaki véres ujlenyomatokat hagyott
mellette a gépeken: ezt érdemes leolvas-
ni a megfeleld készilékinkkel. Amikor
tovabbhaladunk, Dr. Kirk menekill elgt-
tiink, majd vératlanul sarokba szoritja
hésndnket. Gail most is jokor érkezik.

Dr. Kirk elmondja, mi is a helyzet: a
dindk egy més iddbdl keriiltek ide, az
(in.Harmadik Energiaforrds utani kutatas

Gail szamara. A doki megszakik, mi pe-
dig siethetiink segiteni Gailnek. A rossz
bérben lévd Gail dtad egy érzékeldt, ami-
vel felkutathalé Dr. Kirk, majd ismét egye-
siil a csapat. Gail és Rick persze ezttal
sem értenek egyet. A valasztasunk im-
mar a végkifejletre van hatdssal.
Haromféle befejezés van, de talan las-
suk a legjobbat. Ricknek érdemes igazat
adni, de ennek ellenére nem a pirossal
jeldit helyre kell sietni, hanem a keszilé-
kiink seqitségével ki kell deriteni, hol
rejtozik Dr. Kirk. A kbzponti lépcsthaz
feldl kizelitve a legegyszeribb eljutni
hozza. A féldalatti helikopter-leszallonal
végil elkaphatjuk Dr. Kirkot, de még nem
nyugodhatunk meg: jdl fel kell tankolni
|§szermel, utdna pedig gyorsan uzsgyi a
tibbiek elé, mert a T-Rex rohamiéptekkel
kozeledik, s nekink kell megvédenank —
még egyszer utoljdra - a csapatot...

kdzben ugyanis :
véletlendl atjardt
hoztak |étre kiildn-
bozd korok kozétt.
Azt is kozli nagy
nehezen, hogy az
utunkat Al drvényt
csakis a Harmadik
Energia tiltengésé-

vel lehet semlege-
siteni, majd meg-

tyankra, majd a B2 1-es re is. Ezzel
eljutottunk a tudoményos kisérlet &
generélorahoz. A szembet(ing kapcsold-
val eqy hidal ereszthetink ki, amire
azonban csak késdbb lesz szikség. Az
irdnyitéterembe belépve irany a lépesa.
Az egyik szamitdgéprdl elvinetd egy B
szintii kulcskartya. Az energiaelosztd
szobaban lemasolhatjuk a B2 szint
térképét, majd a haldokld nd melletii

kapjuk téle az A-
szinti kulcsot.
Ezutan hdseink
megint egybeve-
rodnek, s ez ismét
eqy kis vitara ad
lehetdséget. Rick
és Gail megint ket killonbozo tvonalat
javasolnak. Mindkettd teli van dindkkal,
Ggyhogy talén maradjunk az egyszeriibb-
nél, s valasszuk Gail valtozatat, amingl a
specialis fegyverraktdrba kell eljutnunk. A
térkép segitségével taldlhatjuk meg az
utat. Miutan épségben megérkeztink, a
terem mésodik felében a liften keresztil
jutunk el a stabilizdtorhoz, és az iniciali-
zéléhoz - a generator beinditasahoz
szilkséges eszkozokhdz. Utdna vissza
kell menniink az ellendrzd folyosora, s az
Gr szamitogépén eqy U] ID-kartyat kell
készitentink Dr Kirk nevére. A kod:
31415, az ujjlenyomatnak pedig a véres
nyomokat adjuk meg. Immar visszatérhe-
tlink a kisérleti generator iranyitterme-
be, s dramot adhatunk végre az egész-
nek (ott, ahol mar kordbban is probaltuk).
A leeresztett hidon keresztil Gjabb
terminalokhoz jutunk, s a zéld kapesold-
nal rakhatjuk a helyére a stabilizatort. A
nagy teremben talalhato egy lift is: le kell
ereszkedni vele, s lent hasonloképpen az
inicializalot helyezni el, majd a kozelben
1év6 panellel aktivalhatjuk is a generdtort.
Végill ismét &t kell kelni a fenti hidon, s
az oftani panelon hagyhatjuk jova az
egész folyamatot.

A tilterhelés kezdi romba donteni az
épiiletet, ami szomoni sorsot tartogat

Ertékelés

A Dino Crisis végul is sok jé dolgot tud
felmutatni, de a cselekménye némileg
alulmiilja a Resident Evil szinvonaldt.
Tilsagosan sokat ismétiddnek ugyan-
azok a feladatok. Amit kifejezetten a PC-
verziorol lehet elmondani: hasonldan a
Resident Evil 2-hz, van original és
arrange mdd (utdbbival ugyebér a jatek
japan verzidjat kapjuk), aminek ugyan
drlilhetiink, de én sokkal fontosabbnak
tartottam volna, ha inkabb a grafikan
csiszolnak egy csdppet. Néhany durva -
szemlatomast “Playstation-s” - textura-
ra nagyon ré fért volna egy kis finomitas.
Kicsit tehdt tibbre szdmitott az ember,
noha az tény: igy is jol le lehet izzadni
vele. (PlayStationre mar bejelentették a
masodik részt széval bizakodjunk...)
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* Egy régi l1égi legenda Gjjasziiletében

Fejleszts: Microprose

Kiadé: Hasbro Interactive

website: www.microprose.com
Minimum konfig: P-Il 266, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-lll 500, 128MB RAM
3D gyorsité*: DirectaD, 3Dfx
Multiplayer: modem, soros, LAN, Intemet

indenekeldtt egy kis mltidéz6!

Gunship immdr legendds név a

szimulatorok vildgdban. Az
eredeti programot Sid Meier és Andy
Hollis tervezte, még vagy tizendt évvel
ezeldtt és a kész remeket 1986-ban adta
ki az akkor még csak igen kis vallalko-
zésnak szamitd MicroProse. Oridsi
sikernek szémitott a hetek alatt eladott
félmillié példany. Azonnal rd is aggattak
akkor a *minden iddk egyik legjobb
jatéka" cimet. Tény, hogy egykori Com-
modore 64-es gépemen “csikosra repll-
tem vele az eget’, az alattam elterlié
téjnak betéve ismertem minden szegle-
tét. Nem zavart a csdldtdsra beszikitett
latémezd, borzalmas priittydgt “hangha-
tdsai, a kor szinvonaldn a legjobbakat
lehetett repkedni vele.

.

2000-t, amely érdekes mddon kdzel sem
hagyott mér bennem ekkora nyomot.
Pedig elddjéhez hasonldan ez a program
is igen fejlettnek szmitott a maga
koraban, Gtmutaté szerepe volt a késtbbi
szimuldtorok szdmdra! Csak érdekes
Skeztetdll: nyolcféle tipussal repdl-

bevetéseken til felderitd, ill. csapatszalli-
10 killdetéseket is teljesithettink.

Az (ij Gunshipnek eredetileg a Gunship
Il nevet tervezték. Felteheten Ozletpoli-
tikai szempontokat is figyelembe véve,
valamint — addzva az Gsjaték még ma is
kbztlink lebegd szellemének - a sorszdm

2

elmaradt (a most meg értelemszerlen
adddd 2000-es megjeleldést pedig nagy
taktikétlanul mar eliftték egyszer.). Sok
értelme nem is lenne a jeldlésnek, hiszen
a hirek alapjan, a sorozatot lezard, utolsd
Gunship fejlesztésrdl fogom dsszefoglal-
ni véleményem.

A program eldszele

Héla a vilaghalonak, ma mdr joval a kéz-
hezvétele eldtt megismerhetjiik egyes
szakértdk véleményét a varva vért jaték-
r6l. A tétlen vérakozasbol adddo feszlt-
seéget, ilyenkor a csepegd hirek dsszera-
késa is enyhiteni tudja. En is kézbevet-
tem hét a kirakéjatékot, és nagyon racso-
dalkoztam a lassan Gsszedlld kezdeti
kavalkddra amit talaltam...

A Gunshipet olyan helikopter-szimulétor-
ként harangoztak be, amely nemesak a
szimulator fanatikusok, de az akcid jaték
kedveldk tetszését is elnyeri majd. A
létszolag ellentmondésos elvarasoknak,
az igéretek szerint majd a jatékon belll
allithatd nehézségi fokozatokkal tesznek
eleget. Magyarul, a profi szimulatort lesz
alkalma lebutitani a felhasznalonak, egy
akcidjaték szintjére. A tervek szerint
legkdnnyebb fokozatban a lévéldzds

' — jatékokat szeretdk
is kiélhetik jaték-
szenvedélylket,
mig ha mindent a
maximumra &lli-
tunk, pilta legyen
a talpan, aki az
elvardsoknak
eleget tud tenni.
(Ez lesz a végle-
tek szimuldtora?)
A Gunship nem fog
olyan elemeket
tartalmazni, amely
vonzéva tenné a
véres akcidjatéko-
kat kedveldk
szemében is. A szadista harci jatékra
vagyok viszont gy fogjak érezni, hogy a
Gunship semmit nem ny(jt szdmukra,
hacsak a nagy fejfdjast nem emlitjlik,
amit a bé lére engedett vér latvanydnak
telies hidnya okoz. (Nagy duma, de
tényleg ezzel a szdveggel
reklamoztak...) Szamukra tudunk méds,
olesdbb utakat javasolni, hogy ezt elérjék
- pl. egy egészséges kis kocsmai vereke-
dést. A Gunship egyébként lehetdséget

_ nyit, hogy repiljiink az AH-64 Apache-
~ csal (angolul folyik a rdid forgalmazas),
~ a Eurckopterrel (német nyelvi radié

forgalom), és a Mi-28 Havoc-kal (oroszul
megy a traccs-parti). A tetszdlegesen

varidlhato kiildetésekben, és hadjratok-
ban vélaszthatjuk a pildta vagy a fegyver-

- zetoperdtor szerepkorét. Amennyiben
- fegyverzetkezeldként jatszunk, akkor

nyilvanvaldan az autopilot vezeti majd a
likopterinket — szolt az eldrejelzés.



Azonnal elhangzott a figyelmeztetés is,
hogy ez rendszeresen Gsszetdri majd a
gépmadarunkat. Az Autopilot rakoncatlan
tulajdonsdgainak egyike, hogy alkalman-
ként engedetlen, nem tiiri, hogy paran-
csolgassunk neki. Egyszerlen figyelmen
kiviil hagy utasitésokat, nem mindig
hajtja végre, amit mondunk neki, vagy
elvdménk tdle. (Még biztosan fejlesztés
alatt all...) Enhez a kdoszhoz, még
hozzéjérul a billentylzetkiosztds sokkal
inkabb zavaros, mint megbizhatd elren-
dezése is — tették hozzd a nyugati ité-
szek. A Gunshipet eredendden arra
tervezték, hogy majd tapasztalt repiilo-
gép-szimuldtorosok kedvencévé valik.
Bar a felszdlldsok hidnya a hadjératok-
ban ennek ellent mond, (minden misszié
a levegdben kezdddik) a késdbbiekben
rendkivil szertelendl viselkedik majd
alattunk a gépmadar. A szerencsétle-
nebb idegzetlieket a repllés modellezése
“fruszirélni” fogja. (Mér azokat persze,
akik tudjak, hogyan is viselkedik egy
valddi helikopter, repiilés kdzben.) Ha-
rom repiilési méd van: konny(, kbzepe-
sen- nehéz, és realisztikus. A legegysze-
riibb mdban allitélag mintha egy repdld-

N 1smentev B

Ujdonség, hogy az Apache 30mm-es
gépagyuja az ellenséges harckocsik
péncélzatat Atlti, (akar ketté is “fiirészel”
urdnmagvas lévedékeivel) de tllzasnak

F'ill‘lzll?l!?l Iﬁll IT

géppel, és nem helikopterrel repiiinénk, a
kritikusai szerint pedig ez rendkivil sok
kivanni valét hagy maga utdn. A helikop-
terek a Gunshipban nagyon érzékenyen
reagéinak a botkormany mozgatdséra,
ami gyakran tdlkorményzéshoz vezet. A
jaték ugyancsak tdlzottan tolerdns a
kemény landoldsokkal szemben, ami
tovabbi bizonyitéka annak, hogy a prog-
ramot, a kevésbé tapasztalt jatékosok
iranyaba timmelték. A kézi vezériés
nagyon kevés iddt enged arra, hogy a
miiszerfalat nézegessik. Ez helyénvald-
nak is latszik, amennyiben a tllzottan
leegyszerdsitett miszerfalat vesszik
alapul. Szerencsére a gyakorld misszid
nagyon jo, és még a tapasztalt pilotaknak
is tartogathat meglepetést. Nem fog
gondot okozni, a tanulds, rivid idd alatt
mindenki be fog illeszkedni a jaték
vilégaba. (Volt olyan vélemény, ami 1
Grét jelélt meg a jaték megismerésére
(betanuldsra) forditandd iddnek.) A
jatékban a fegyverek modellezését is
tabben kritizaltak, sit, mondjuk ki: alapo-
san lehizidk. .. A legrealisztikusabb
mddban is tulzottnak tartottak a fegyve-
rek taldlati pontossagat, hatderejét. Nem

tiinik, hogy egy éplletet megcélozva,
néhany lévedék elegendd annak porig
romboldsahoz. A jaték talan legnagyobb
probléméja ez, mert a szimulatort elviszi
az olcsd 1Gvildbzds jatkok kategdridja
fielé. Szdmtalan “aprosagot” taldlhatunk,
amely egy veteran helikopter-szimuldtor
pilotat felbGszit(het). A mar emlitett,
valitian fegyvereken tl, a repiési
élményt is kritika érte, Ggyetiennek
jellemezték a panordma Usztatasat,
Allitélag lasst, de nem a szokdsos
hardver probléma, hanem a rosszul
megitélt és félretervezett Gsztatési
sebessége miatt. E#Gl figgetlendl a
Gunship egyszeriien nagyszer( grafika-
val rendelkezik! A t&j rendkivili valds
érzetet kelt, ami az emlitett hibak ellené-
e is jol érzékelteti a repllést, képes
nydjtani annak élményét. Ugy tiinik, a
grafika ilyen mértéki “kihegyezésére”
elsd sorban azért volt sziikség, hogy a
Gunship eladhatd legyen egy 6, replids
akcidjatékkent is. Abban a kategdriaban
ugyanis elégseges, a gydnydrl kdrmye-
zet, é5 a kinnyedén felrobbanthatd
célpontok. A Gunship dnmagdval keril
konfliktusba, amikor kemény akcidjatéko-

Az "Agylnaszad” szolgalatba

Az Egyeslt Allamok szarazfoldi
csapataindl rendszeresitett helikopte-
reket altalaban valamelyik indian
torzsrdl szoktdk elnevezni. Az indidn
torzsek kozil talén az apacs volt a
legfélelmetesebb. Lathatatlan a harc-
mezdn, szinte sebezhetetlen, kitartdan
kemény, és kegyetlen a csatdban.
Kellenek-e ennél jobb tulajdonsagok
egy harci helikopter szdmara?

Az elsd, sorozatban gydrtott Apache
1983 szeptemberében hagyta el a gyartd Uzemet. A helikopter AH-64A tipusjel
valtozatanak alaprendeltetése: foldi, elsGsorban pancélozott célok megsemmisité-
se, de alkalmazhatd a sajdtcsapatok mozgdsdnak fedezésére, teriletek lefogasa-
ra, az ellenség meglepetésszerl timadasainak elhdritaséra. Belsé lzemanyagtar-
talyainak befogaddképessége: 1422 liter, de 4 db 871 literes pottartallyal 2000
kilométert is megtehet Ugy, hogy még 30 percnyi repllésre elegendd Gzemanyaga
marad. gy lehetséges, hogy az USA honi teriileteirdl Atrepilién Eurdpdba.

Fi fegyverzete egy - a pildta fejmozgdsaval is irdnyithatd — 30mm drméretd
Qépéagyy, amely javadalmazasa 1200 Ioszer. Négy, szarny alatti tartén, 16 db
Hellfire pancéltird rakétat hordozhat, vagy 76 db, 70mm-es nem irdnyitott rakétat,
illetdleg ezek egyittes kombinacidjat is. Az Apache-ot levegd-leveqd rakétdkkal is
felszerelték. Erre a célra, a kézi, légvédelmi Stinger, vagy a j6l ismert, vadaszrepl-
IGgépeken alkalmazott Sidewinder rakétak mddositott valtozatat hasznaljak.

A nagyobb hatékonysag érdekében, a lézersugdr vezériés( Hellfire rakéta radidlo-
kdtoros valtozatat is kifejlesztették. A milliméteres hullamtartomanyban mikédd
fedélzeti radidlokator a helikopter rossz latdsi- és iddjardsi viszonyok kizitt is
bevethetdveé teszi. A rakétat akar fedezék mogul is indithatjak, csak a rotor-agyra
szerelt lokator-antenna lathato. A személyzet, és a helikopter tllélési esélye ezéltal
nagymértékben megnd, ugyanis a rakéta, inditds utdn az elst szakaszban beprog-
ramozott palyan repll, majd a fedezék magil kibljva, a tarolt céladatok alapjan
felkutatja, és lokatordval befogja a celt.

Az Apache helikopter AH-64B tipusjeld valtozata mér 20%-kal nagyobb tefjesitmé-
ny( hajtomiivet kapott, a gépagydjat alkalmassa tették légi célok automatikus
kivetésére, megoldottak a kétfds Slyzet nukledris-bakteriolgiai-vegyi védel-
mét és a gep korszeriibb fedélzeti elektronikat kapott.

Az Apache-oknak 6ridsi szereplk volt (az A-10-es csatarepiilogépekkel egyetem-
ben) abban, hogy a félelmetes szovjet harckocsi filényt Eurdpaban sikeriilt ellen-
sllyozni, és értelmetlenné valt azok addigi szerepkére. Az Apache-ok remekil
vizsgaztak az Obdl haboriban, és bebizonyitottak félelmetes erejiket, tovabb
erfisitve himeviiket. Az Apache (jabb, jéval nagyobb teljesitményd valtozata az
AH-64C (az alaptipusnal hétszer nagyobb harci hatékonysagu), és a szuper
felszereltségl AH-64D Longbow (tizendtszdr nagyobb harcértéki). Az amerikai
szdrazfoldi haderd, merSben (] fegyverhez jutott a modemizalast kivetoen. A
kordbbi Apache-feladatokon kivll, alkalmazhatd replld (megemelt) harcallaspont-
ként, harcmezd megfigyelésére, mas replild eszkozok szamédra célmegjeldiokent,
mikdzben szamottevéen javultak a sotétben és a bonyolult iddjarasi viszonyok
kozotti alkalmazdsanak lehetdségei. (Azért nem tudom megalini, hogy zérGjelben
ne jegyezzem meg: csak évek mulva varhatd, hogy kiderdljon, a Koszovdi habord-
ban miért maradt el bevetésik, ill. mi all a *személyzet kiképzetlensége” (kevésbé
hihetd, és atlatszdnak tind) indoka magdtt...)
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sok konnyed sdhajédra ahitozik, a — bar
52ép, de mégiscsak leegyszerisitett —
miiszerfal léttén, és amikor szereiné
elhitetni Gnmagéval, hogy a tapasztalt
szimuldtor rajongdk is kitord lelkesedés-
sel fogadjék majd a “jeldld ki, és lddd
forgéccsa” tulzott egyszeriiségét. Az a
‘képesséq” sem valik egy szimulétor
haszndra, ha mindent fel lehet robbantani
szinte mar a “térképen”. Még a fak is dgy
néznek ki, mintha valami féle gytlékony
tizeldanyaggal lennének toltve, nagy
robbanassal tiinnek el a gépagyitiz
alatt. A hibdk ellenére a Gunship nem
eqgy rossz jaték, ha csak egy kirepiilés-
re akarjuk igénybe venni, és kdzben a
tilzijaték, az elreppentett petardak szin-
pompéas durrogésa is latvanyigényink
része. A jatek jol néz ki, mindaddig, amig
nem hasonlitjuk dssze, egy valddi heli-
kopter szimuldtorral. Ahol a Longbow

megmutatta,
hogyan kell a
beallithatd realiszti-
kat adagolni, ot a
Gunship csak
valaszthatd tilka-
pasokat kindl. Ha
nem szdrbzlink
tilzdsban, és il
tudunk lépni a zava-
ros billentylizet ki-
osztason, a bugyu-
ta navigacios rendszeren, akkor a Gun-
ship telitalalat lehet. Na, ennyit az innen
onnan dsszeszedett hirekbdl.

Szerény véleményem

A fentebb lathatd “szakértd vélemények”
alapjéan a Gunshiprdl egy elfuserélt
program képe kezdett dsszealini eldttem,
€s nem is vértam mdr annyira, hogy a
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kezeim kézé kaparinthassam. Aztan az
€let gy hozta, hogy “egy vasuti kupéban
utaztuk at fél Magyarorszdgot”, hat miért
ne ismerkedtink volna kdzben dssze...
Nem volt elég, a ‘6 akarok® ltal kialaki-
tott elfitélet, ismerkedésink kezdetén a
draga még azt a bakit is elkdvette, hogy
nem engedve ujjaim érzéki jatékanak, ko-
vetelte tlem az altalam egyébként nem
nagyon kedvelt joystickot. Miutan minden
nyligdmet megoldottam, ill. félretettem,
indulhatott a banzaj. (Szét is esett a
héz...) A ma mér szinte kitelezd, hangu-
latkeltd (intro) mozi egy tjabb rémképet
varazsol elénk, ahol Ivanék mér megint
nem fémek a brikbe, és a lengyel sik-
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A tankoknak elég bitor (botor) dolog ilyen nyilt terepen bokidszni

sagon &t probaljdk meg dtcsoportositani
pancélos erdiket. (Nem tudom, meddig
kisért még a muilt, de amikor elgondolkoz-
tam azon, hogy milyen konfliktushelyzetet
tudnék kitaldini, voltak jobb Gtleteim...)

A békés elmélkedésbdl, egy katondsan
puritan fmend zdkkentett vissza a munka
frontjra. Ritka térténet, amikor az elsd
betdltés utdn, nem kdtink egy azonnal

eqgy madarat, és irdny a probakir. A Ka-
52-nél ezt nem tudtam megtenni, de a
Gunship: Fly Now pontjabdl indulva, ke-
gyesebb hozzam a sors. Ha nem is kezes
bardnyként, de kaveti utasitasaimat a he-
likopter, bilszkén meresztem eldre szeme-
im. A latdszerveket gydnydrkddietden dj-
szerll, izgalmas a t&j. Nyugodtan mond-
hatom, hogy az eddigi legszebb panoré-
ma tarul elém. (Kivancsi vagyok, hdny
ével kell még vami az Agakrdl felreppend
riadt madarak, futd vaddisznd csorddk,
és szarvasok ltvanydra, de lassan mar
tényleg ez kivetkezik.) A t4j képe (csata
utén) mér a Falcon 4.0-nél, és az USAF-
nal is kivivia a dicsérd elismerést, foldka-
zelben azonban azokndl mér sziindben
volt a varazs. Igaz, egy vadészrepils-
gépnek nem is a *fii alatt” kell teliesitenie
feladatait (bar ott sem art, ha a lokdtor-
szint alatt marad), tehdt elvileg mit is ke-
resne annyira alacsonyan. A Gunship
esetében viszont kitelez a fék korond-
janak a szintjén, vagy alatta mandverezni
~ it mér elviselhetetlen lenne egy hason-
16 mindiség romlas... Nincs is, hibatlan
minden! Szandékos hibakereséssel, a
fak kdzvetlen kizelében — ahol egyéb-
ként médr nem nagyon illik a szraz fadga-
kat fiirészelni, faleveleket kavami a rotor
lapétokkal - sikerill felfedeznem, hogy
vékony “papirmasé™bdl lettek bizony
méq ezek is Gsszedllitva...

Az elst kbrbdl hazatérve elégedetten
nydjtom ki ldbaim, most mér megnyugod-
va kezdhetek a modszeres ismerkedés-
hez a program kindlta ajandékokkal, A
Configuration mendiben érdemes elvé-
gezni a program testre szabdsat, finom-
hangolasat. A fegyverek hatékonysagat
ugyebdr kissé tilzottnak tallta egyné-
mely felpaprikdzott teszter. Nos, a Hell-




fire és a gépagy( valdban hozzék meg-
szokott formajukat (tizelj és felejisd ell),
akdr realistic modban is, de a nem iranyi-
tott rakétakkal szinte képtelen voltam ta-
llatot elémi. Remek latvany, amint a kr-
belétt objektum eltiinik a fistben, és fel-
kavart porban, de a talalat ellendrzésnél
mindig az derillt ki, hogy a célpont sértet-
len maradt. A helikopter modellezéset
nem piszkaltam a tesztelés alatt, de Easy
médban is remekl tudtam élvezni azokat
a finom mozgdsokat, lebegéseket, ame-
Iyeket ez a gépmadér végrehajt. En tehdt
ABSZOLUT nem éreztem azt, hogy nem
helikopterként, hanem merevszamyl gép-
ként viselkedne alattam a masina... Nem
tapasztaltam a tulzott érzékenységbdl,
vagy éppen érzéketlenségbdl fakado tdl-
kormdnyzdsi jelenséget sem. Kezdetben
be kellett kapcsolnom a sérthetetien funk-
ciét, mert kegyetiendl leszedtek, még ak-
kor is, amikor mér a féldhdz tapadva, je-
ges izzadsagban firddve kapkodiam le-
vegd utdn. A rakétak csak jottek, és jt-
tek a semmibdl, és addig razték a kasz-
nit, mig az sajtos onvédelmi stilust kd-
vetve a darabjaira esett és a szélndzsa
minden irdnyaba megkezdte a meneki-
lést. Barmelyik gépen is repdiltem, a tar-
sam (jol kifogtam) nem sok segitséget
nyGjtott a kiizdelemben. (Olyan kicsit,
mintha még most sem tudta volna meg-
emészteni, hogy elszerettem a feleségét,
és folyamatosan a kollektiv dngyilkossag
gondolatdval foglalkozna...) Ha riasztott
is egy felénk tartd rakéta miatt, azt csak
kitelességbdl, az utolsé pillanatban tette,
&5 Ugy dltaldban rdm hagyta a macerds
dolgokat. Nem nagyon éreztem, hogy a
vad pirgéseket kivetd hanyas gondola-
tan kiviil barmi is foglalkoztatna...

A feladatok egyedil, parban és szakasz
alakzatban is végrehajthatok. Szerencsé-
re, az & kbzremikidésikben sokkal tibb

értelem, és lelkesedés fedezhetd fel,
mint a tarsunkéban. Sajnos az ellenség
tilzottan is okos, jol képzett fickok
gyiilekezete dll, akiknek intelligencia
hanyadosa elég magas ahhoz, hogy
azonnal reagaljanak a pillanainyi helyzet
valtozasaira, Bér céltudatosan tartanak a
Kitlizott céliuk felé, azt nem ész nelkil
teszik: fedezékbe huzédnak, st csapdat
allitanak az altalunk védendd pancélos
erGknek. Egy idd el6tti vakond-akciomat
(értsd: foldbe firddasomat) kovetben a
rafindltan elhelyezett |avegeikkel (amiket

nekem illett volna felderitenem és semle-
gesitenem) fistold romhalmazza valtoz-
tattdk a teljes tAmada ékinket. Szegé-
nyeken érezhetd volt az elbizonytalano-
dott tandcstalansag. Nem értették, hogyan
kerlilhettek ekkora slamasztikaba. Hidba
torpantak meg, probaltak felvenni Gj
alakzatot, gyorsitottak fel a ritmust, és
végsh elkeseredésiikben vetették be a
fiist generdtoraik altal kinalt véds fig-
gonyt, haldlra itéltettek a segitségem nél-
kill. Mindannyian elvérezidink, akar a vi-
déki csirkék, a vasdrnapi ebéd elbtt. Ettl
lelkiismeret furdaldsom hatértalan érzel-
mekre ragadtatott, egy teljes csomag pa-
pir zsebkendGt Aztatva ronggya.

A harcok szintere
nem korlatozadik
csak lengyel terd-
letekre, a késtbbi-
ek sordn Szlovakia,
Ukrajna, és Belo-
russzia is szerepet
kaphat. (A térképen
mér felfedezhetdk
kishazank kérvona-
lai is, de mi még
egyeldre biztonsdg-
bél nézegethetjik
fotellnkbdl az esti
hiradasokat.) A
kezdeli harci hév
letisztulasaval a
qgydnyéri ta] kezd egy kicsit egyhangava,
uncsiva valni. Hidnyoznak (dehogy
hidnyzik, igy is erds a légvédelem!) a
légierd alkotd elemei, a csatareplldgé-
pek (A-10, Szu-25), és a vadaszrepiils-
gépek (MiG-29, F-16). Vannak ellensé-
ges helikopterek, de igen alacsony aktivi-
tassal (legaldbbis Easy fokozatban) sét,
volt olyan kildetésem, amikor a fdlddn
“sikeriilt" elkapnom valamennyit. A szd-
razféldi entk még csak-csak kitesznek
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magukért, de a levegdben kifejezetten
hidnyzik a “nylzsi hangulat”. Hidnyzik a
“humanum" is, az emberi arc (hang), aki
a pofamba veri, ha gydvan viselkedtem,
vagy ha ezt nem vették észre, a mellem-
re tiizi a plecsnit. A pilétakabin, — és ér-
dekes médon a lovész munkahelyére in-
kbb igaz ez a megallapitas — nagyon
szépen kidolgozott, részletgazdagnak
tling, még akkor is, ha allitdlag lényege-
sen leegyszerlisitetiék is az eredetihez
képest. Valdjaban nem nagyon van ra
szilkség, amikor nem a repilésre, hanem

'
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a harcra koncent-
raltam, ki is kap-
csoltam, a HUD ill.
a sisakcélzd adatai
alapjén is célra tud-
tam vezetni a
gépet.

A billentytizetki-
oszias tényleg “ér-
dekes”. Taldn kar
volt eltémi, a meg-
szokott kombinaci-
oktol. (“Fénok dr,
Gjitottam! - 22 -
ezutan nem a
gyufaszal gyullad,

(1)

hanem a doboz!") Nem vall ergondmiai
megfontolasokra, hogy mikdzben a jobb
kezem a joyt markolja, balkézzel kereszt-
ben atnydiva, a numerikus billentylizeten
vagyok kénytelen a gdzzal (fordulatszam
szabélyzval, oldalkormanyokkal) babral-
gatni. A tréning menipontban azt hi-
szem minden elsajatithatd, amire a ké-
sBbbiekben sziikségink lehet. Gyakorol-
hatjuk a helikopter vezetését, a fegyver-
zet alkalmazasat, a kildetések alapjait, a
Placeunits (kildetés tervezd) pedig igen
érdekes szinfoltja a programnak. Ezzel
mondjuk nem &litam neki kiléndsebben
szdrakozni, mert a tesztelésre a Single
Battle 15 féle eldregyartott killdetése is
béven elegendd volt. Elstre meglepett,
amikor egy orosz Mi-28 Havoc fedélze-
tén, orosz szévegkdmyezetben taldttam
magam, de az Eurokopter német opera-
toréval mar egészen jdl tudtam érezni
magam. Négy nemzet szineiben indulha-
tunk a “bajnoksagban”, lehetiink az USA,
az Egyesiilt Kirdlysdg, Németorszdg, és
az Orosz Allamszovelség ‘jatékosal™. Ha
nylizsi nincs is, de feftétiendl meg kell
jeayeznem a program egyik vadonatj,
még sehol nem ltott elemét: a lovede-
kek, az eltévedt, és foldbe csapédott ra-
kétdink hatasait. Par évvel ezeldtt, Gjsag-
iroként alkalmam volt részt venni egy
éleslovészeten, ahol a programot meg
kellett szakitani egy rovid iddre, a kiala-
kult aprébb tizek eloltasaig... Nos errél
az élményemrél csak azért tartottam fon-
tosnak emlitést tenni, mert a Gunship I6-
vedékei is tudnak, foleg az éjszakai beve-
téseken latvanyos, aprobb tizeket okoz-
ni. A program nem nagyon toleralja, ami-
kor céltalan repkedés kdzben durrantunk
az elénk toppandk tompordba. Termé-
szetesen lehetdség van erre is, de a lég-
védelmilk kacsavaddszatdnak célpontja-
ként fogjuk végezni eldbb-utdbb. Sokkal
hatdsosabb taklika, a fak mogott megbuj-

va, a felderités- és thzelés pillanatdra né-
miképp kiemelkedve a lombok kdzil elvé-
gezni a feladatot. Szamomra nagyon €l-
vezetes volt az ellenség dlcazo, bujkalo
taktikajat felfedezni. A személytelen IGtéri
célpontok helyett gondolkodd, az életéért
kiizdd személyzettel teli fegyverek ellen
folyik a I6parbaj. Ez rengeteget emel a
program hangulatan! Amikor csak lehet,
oltalmat keresnek a fak takardsaban.
Amennyiben mégis keresztil kell gézolni-
uk a nyilt terepen, teljes sebességgel,
siirli porfelhdt kavarva torténik az iszkiri.
Az ellenség ravaszsagara jellemzd, hogy
nem egyszer lett tidém tele fisttel és
korommal csak azért, mert mig azt
hittem, a nyilt terepen atzlgok lesipus-
kas vadédsza lehetek, addig a fak tivében
rejtozkodd légvedelmi egység felém
inditotta hatalmas “szivoszalat”. Melyet
azutén j6l meg is szivtam...

Utéhang
Mar csak a szokasos hamleti dilemméra
adandd valasz van hatra: (kell) lenni vagy
nem (kell) lenni? (Mér legalabbis a Gun-
shipnek a gylijteményben.) Az én véla-
szom, feltétel nélkill: igen! Bér talan a
cikk elején az dsszegydjtdtt “szakkom-
mentérok hangvétele taldn tilzotian
szkeptikus, részemrdl annyit tudok el-
mondani, az utébbi iddk egyik legjobb
szimuldtor programjardl probéltam lerdn-
tani a leplet. Az utolsd helikopter szimu-
l4tor, amellyel akar hdnapokig is volt
kedvem repkedni, az Apache Longbow
volt. A Gunship ahhoz képest olyan
Gridsit |épett elére, — elsd sorban grafika
teriiletén —, hogy nem lehet kérdés,
megéri-e az drdt. Messze a piacon levd
legjobb jéték a kategdridjaban.
Széchenyi Janos

Ipiapacs, aki bijt, aki nem,

én nyertem!
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TEAM ALLIGATOR

TEAM

* Annyian, mint az oroszok...

Fejlesztd: Simis

Kiadd: GT Interactive

website: www.simis.co.uk
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-ll 333, 126MB RAM
3D gyorsité*: DirectaD

Multiplayer: LAN, Internet

Team Alligdtor, a Ka-52-es
A harci helikopter valdsaghi

szimulatora. Fejlett programo-
zds technikai megolddsckkal megtiiz-
delt jaték, mellyel Szibéria, Belo-
russzia, és Tadzsikisztan tajai felett

MO PRE
auto

A tiizijiték mar rendben van, most mar csak el kellene taldlni

egyarant repllhetink. Tdmogatja a
tobbjatékos izemmaodot, akar 6 jéte-
kos is jatszhat vele egy idében. Fel-
sorakoztatja a Ka-52-es helikopter
teljes harci arzendljat, dinamikus
textara effektjei pedig remekil érzé-
keltetik a viz, az dveq, és az adolt
térség tajainak jellegzetességeit. lgy a
fejleszté beharangozdja.

ALLIGA

Hat itt aztdn rendesen befiitottek!

Egy elfo-
gulatian
kritikus:

A Team Alligator,
a legijabb repilé-
akci6 szimuldcid,
(az akeid sz6
egy szimulator
esetében mar
nem biztos,
hogy csak jot
jelent) amit a Simis fejlesztett és a
Gt Interctive adott ki. Hatalmas mun-
ka fekszik ennek az akciddis, ugyan-
akkor kevésbé technika kézponti
jatéknak a kifejlesztésében. (mon-
dom!) Ez azt jelenti, hogy elkeriilték a
billenty(k tucatnyi kombinacidjanak
alkalmazésat, ami miatt altaldban
elriadnak az atlag felhasznaldk a

szimulatoroktdl. A tapasztalat azt
mutatja, hogy csak kevesen szeretik
memorizdlni a bonyolult billentydzet
kiosztdst. A repilést tllsdgosan
bonyolult miveletnek tartjak ahhoz,
hogy jatszani is lehessen vele. (eh-
hez képest elég népes a szimuléto-
rokat kedvelGk tabora!) A Simis a
Team Alligatort tébbek kdzott emiatt
dobta piacra, mint “akcid jatékot”, és
nem, mint szimulator-programot.
(most mér értjik!) A jatékba két
hadjératot épitettek. Eggyel Belo-
russzidban, eggyel pedig
Tadzsikisztanban tehetjik prébara
taktikai érzékinket, illetve harci
lgyességinket. (A piléta iskolapa-
dot pedig Szibéria jeges tajain
koptathatjuk fényesre.) Természete-
sen ezeken belll szdmos érdekes
kildetés is szinesiti a jatékot. Az
“Instant Action™-bdl, akdrcsak a Tuto-
rial mendbél, azonnal a pildtafiilkében
taldljuk magunkat. A Tréning rendkivil
szertedgazd, minden varhaté nehéz-
ségre felkésziti a ndvendéket, prébal
eldre lefedni minden feladatot. Az
oktatd bar angolul beszél, kiejtésén
erdsen érezni az orosz akcentust.
Ropogtatja utasitdsokkal telet(zdelt
pattogd szavait. Kilands figura, sza-
mos meglepetéssel tud szolgalni a
gyanitlan pildta ndvendéknek. ElGfor-
dulhat, hogy utasit, peldaul, hogy
szalljunk fel, és forduljunk Eszaki
iranyra. Gyanutianul végre is hajtjuk a
parancsat, de lehet, hogy nem pont
az eldre megirt forgatokdnyv szerint.
A program nincs annyira intelligens,
hogy a kottan kivli blattolast is értse,
éntékelje, ezért bar lényegileg megesi-
naljuk a feladatot; G azt effog ha!at-
lannak, hib4snak értékeli. Az

ezért kozben folyamatosan fmon dogat-
?ra ‘hogy “fordulj északra, nem érlink

M AAS ma-
_h!:'té.s,

helikoptertnk északi iranyba all,
mégis azt fijja, hogy fel kellett volna.
szélinod, az elbirt magasdgban lebeg-
ned, és északi irdnyba beforognod...
A jatékban “csak” egy tipus a repiilne-
16, mégpedig a Ka-52 harci helikopter.
Ennek-a helikoptemnek, ellentéiben a
mar létezd Ka-50-essel, két fds a
személyzete. A pilota (a jatékos), és
a fegyverzet operator (a komputer). A
jaték tanuldsdra akar tobb drat'is el
lehet vacakolni. (és még akkor 'sem
lesziink mindennel tisztdban!)
Remek zenével, és introval indul a
program, de egy repiild szimuldtor
esetében, nem erre a dicséretre van
igazan szlkség. Valéjaban ez mar
kotelezé minden magara add program
eldtt, ha nem lenne, biztosan hidnyol-
nank. A késdbbiekben erre Ugysem
nagyon figyellnk, hiszen mikézben a
sajat, ésfvagy akar masik ot helikop-
tert is a cél irdnyaba vezetink, nem
nagyon lesz iddnk ilyesmivel megosz-
tani a figyelmank. Bar van néhany
hanghatds: a hajtémii hangja, a gép-
4gyaé, vagy a radién Ozengetd tarsa-
ké, amely nagyon fontos lehet egy
jaték dsszképének a megitélésében.
Az apro kis rdadasok egy hangulatos
zenével kombindlva, igen jot tudnak
tenni a kozérzetinknek. Mindent
egybevetve, a jaték Gsszességében
jénak mondhaté, de sajnos kizd
néhany sajatsdgos probléméval.
Rettentden magasra allitottdk a prog-
ram hardver igényét. 640x480-as
felbontdsban még elmeqy, de nagyon
puritén, a 800x600-as az idedlis, de
ha igazén szép dolgokat akarunk latni,
az 1024x768-as felbontdsban, 32
biten tudja csak megvillantani kima-
gasld erényeit. Nem art ha tudunk
réla, hogy amennyiben a térképet, (az
dltalunk replit terdlet nagysagat)
nagyobbra allitjuk, az jelentdsen meg
fogja ndveli a betdltési idét. Bér a
korményzéasat megkonnyitették ma-
darunknak nem biztos, hogy egyértel-
mii elfny&ket kaptunk ezért cserébe.
A helikopter reakcidi eltdvolodtak a
valdsdgtel, bizonyos kormanymozdu-
latokat figyelmen kivil hagy, ami azt
jelenti; hogy nem hajt végre mandve-
reket, vagy mivel ra kell duplaznunk,
késlelteti azt. Ezt mar nem lehet a
billenty(izetre, vagy a joystickra kenni,
ezek mar egyértelmien nem rajtuk
muld hinyossagok. Néha tdlsdgosan
is stabil a helikopterink, néha pedig
sajat akarata szerint hol jobbra, hol
pedig balra dildngél a lelke

hegyekbdl, épiletekhol, ellen: gekhﬁfl
s a bazisol dll. Egyellen dolog-ani
véltozik, az, az elienség 2|

LA térke-
- pek igencsak egy[clmlak dltalaban
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van, vagy egy szazharminc millimete-
res rakéta hatoereje kizdtt. A prog-
ram ridsi elinye a jo grafika, és hogy
a jaték stabil. Hatranya a kozépszerd
zenék, a nem valds repdlési tulajdon-
sdgok, és a sok-sok ismetlddd rész-
let.

Sajat véleményem a
programrol:

Az elsf megrazd élményem vele
kapcsolatban az volt, hogy nem
tudtam azonnal felszallni. (én, a
veterdn!) A kialakult, megszokott,
billentyizet kombindcié hagyomanyai-
val szakitani, attél eltémi, szdmomra
érthetetlen, semmivel sem indokolha-
t6 dolog. Be kellett diném a tréner
mellé, és véqig kellett hallgatnom a
tényleg erds orosz akcentust haszna-
|6 magyardzatat. Nem lehet gyorsitani
az oktatds menetén, nem allt médom-
ban azt mondani, hogy OK Tata, ezt a
részt mér ismerem, “blsztra-biszira”,
haladjunk tovébb. Bér az oktatd (ve-
lem ellentétben) prabal tireimes
maradni, hangjabdl olykor-olykor
kiérzdidik az aggodalom. (és a kabin-
ban terjeng a félelem szaga) Az is
eléfordul, hogy megemeli a hangjat,
amikor mar végképp elvesziti tirelmét
bugyuta novendéke szertelenségén.
Nem nagyon toleralta, amikor a l6té-
ren vaktdban eregetni kezdtem a
rakétakat... Ennek ellenére a legna-
gyobb baklovést is megengedi anél-
kil, hogy bele nydina a kormanyokb

J i

ideje? (Szerintem szdtdrazds kiz-
ben érte a haldl.) Az iskolapad “kop-
tatdsa” a felszallas, a leszdllas, a
navigacio, a lovészetek, az dsszetett
feladat, és a szabad repulésekbdl all
fBssze. A helikopter mozgasa egyeb-
ként szdmomra dsszetettebbnek,
némileg valdsdg hibbnek tlint, mint
azt a Gunshipban éreztem (bar ott, az
abszolit kikdnnyitett modellel repked-
tem végig, nem mertem reflektorfény-
be allitani, mit nem tudnék egy vald-
sédgos helikopteren). Tudok oldalazni,
forduld kdzben csuszik alattam a gép
lefelé, alig tudom a magasségot
tartani, élesebb belépdknél a masina

& nak” lennem.

~ dicsérem a tajal,

s 1 ISMERTETO

“kifarol®. Hidba fordul orral akdr derék-
szigben is, meég egy darabig az
eredeti‘irdnyban ¢stszik tovabb, ami
miatt sokkal jobban észnél kell len-
nem, sokkal inkdbb kell figyelnem a
vezetésre, sokkal jobban kel “pildta-

gyik kezem,
szinte folyamato-
san a fordulat-
szam szabalyzon
(gdzkaron). A
Gunshipnél agyon

holott az itt sem
cstinya, vagy
rossz, csak nem
annyira “Ujszerd-
en" szép. Az
olvasora bizom az
dsszehasonlitast
a mellékelt képe-
ken - a Gunship
véleményem szerint verhetetlen!
Ugyanakkor azéltal, hogy hdrom féle
t4 folott repiilhetink, kevéshé egy-
hangu, hosszabb tavon elviselhet a
bevetések sorozata. A hegyek ugyan
egy kicsit hirtelen ndnek ki a faldbél,
(mintha egy részeg cukrdsz formal-
ta volna dket cukorbél) és szdglete-
sek is, de vannak sziklak, st egy-
szer mintha egy elhagyott kébanya
felett is elreplltem volna. Mint tudjuk:
“varietas delectat”, vagyis a valtoza-
tossdg gydnydrkadtet! Nagy hiba errdl
megfeledkezni! Fantasztikusan jol
eltaldltak viszont az iddjdrasi effektek,

az esd- és hoesés. “Szomord-bus,
sotét felhdk usznak az égen tova.
Majd mikor a lemend nap fénye,
alulrél vildgitja azt. Vards fényben
tindokdl mar az égi csoda.” Tetszik a
program “szinvildga”, olykor taldn egy

A dombaok textirdja nem kiiléndsebben véltozatos

kicsit harsany is, mint egy kifestd
konyv, de dsszességében nagyon
baratsagossd, festdivé varazsolja a
hangulatot. A palettdnak azonban itt is
vannak sotétebb arnyalatai. Rémalom
bevetésre indulni éjszaka, zuhogd
esdiben! A fejletlenebb felszereltség
miatt (?) (vagy, mert az egyszerisi-
tett billentylizeten nem talaltam még
meg az éjjellatd készalék kezeld
szerveit?) csak a helikopter reflektora
vildgitia az elénk tarul utat, hazakat.
Elemelés utdn pdr masodperccel mar
semmit sem lehet latni. Az ablaktérld
stirli legyezése sem javit semmit a

Egy Bogar élete

A KA-50 tervezésénél az egyik
legfontosabb szempont a forgo-
szarny kialakitdsanak megvalasztd-
sa volt. Kilénbézd valtozatokat
tanulményoztak, de végil is a ha-
gyoményos koaxidlis elrendezésd
rotorndl maradtak, melynek talan
eqgyik legnagyobb eldnye, az ltala
keltett alacsonyabb zaj. A koaxialis
rotor tovdbbi eldnye — a hagyoma-
nyos, farokrotoros megoldassal
szemben ~ hogy a farokrész esetle-
ges sérilése nem befolydsolja jelen-
t6sen az irdnyithatdsagot, sérilt
helikopterrel is haza lehet vanszo-
rogni, el lehet émi a bazist. (Afga-
nisztanban a helikopterek harci

A tanuldsi iddszakban nem egyszer
kiivetett mozdulatnal bénult kezekkel
a halélba. Kifejezetten szdrdzd tipus
az iirge! Ha G 50 méteren kéri a
kilebegtetést, az nem lehet sem 49,
sem 51. Volt, hogy mar 6t perce lebeg-
tiink az eldirt magassagon, és & vagy

aludt, vagy nem tL{dom__mit csindlt, de
‘mieg-sem nyikkant. A legkisebb ndlld

cselekvési kényszeremre is felriadt,
és elégedetlen(l

ikor mar

Oreg!™-go
a‘gﬂ; 4

\ : felmordult, hogy csak
| cs1nét]arg,, it 6-mand... “Jol van
am).. De

ve égeinek 30%-a a farokrész
sérilése miatt kivetkezett be.) A
farokrotor hidnya lehetdvé teszi azt
is, hogy a hajtomivek altal leadott
teljesitményt |ényegében teljes
egészében a két, egymassal ellenté-
tes iranyban forgd férotor meghajtd-
. sdra, vagyis felhajtéerd |étrehozasa-

. ra hasznaljak fel. Ez kiléndsen

¢

=l

fontos akkor, amikor a helikopternek
teljes harci terheléssel, kell lebegnie
foldkozelben, magas kalso hémer-
sékletnél, vagy nagyobb tengerszint
feletti magassagban. A foldkézeli
replilés tovabbi biztonsagat noveli,
hogy a koaxidlis rotor helikopterek
alig érzékenyek az oldalszélre.
Rotoratmérdjik, és dltalanos mére-
teik kisebbek lehetnek, mint a ha-

NI

gyomanyos kialakitasu
helikoptereknél. Repilési
tulajdonségai kozdl ki kell
emelni jobb emelkedési,
siillyedési, és fordulasi
képességeit, valamint
nagyobb cslcsmagassagat.
A Ka-50 fedélzeti elektroni-
kéja igen fejlettnek mondha-
10. Alkalmazasaval Ugy
gondoltak, hogy elhagyhaté
a személyzet masik tagja,
a fegyverrendszer kezeldje.
A harci helikopterek kozott egyedl-
allé megoldasnak szémit a katapult-
iilés hasznalata. A katapultalasi
folyamat elsd fazisakeént a
rotoragyban lévd toltetek lerobbant-
jak a hat rotorlapatot, majd, a filke-
tetd kerill sorra. Ezzel egy idében az
{ilés bedll ugy, hogy hattamlaja
parhuzamos legyen a rotorok tenge-
lyeivel. Ezutdn gydjt be a kivetd
rakétatoltet, amely egy kabel segit-
ségével magaval hizza a pilota-
dlést. A katapultalas folyamata
ezutdn mar hagyomanyos madon
folytatddik. Taldn maguk a tervezdk
sem gondoltdk &t, hogy a pilota
életét védd megoldas lesz az egyik
legnagyobb veszélyforrasa, a szoros
kotelékben tevékenykedd “alligator
csapatok®-nak! A szerteszét repllé
rotorlapatok ugyanis sulyos, meg-
semmisitd kdrosoddsokat okozhat-
nak akdr a kotelék tobb tagjban is.

Mindenesetre a KA-50 harcérteket

tekintve nem marad el az amerikai
AH-64A Apache mogdtt - ugyanak-
kor joval olcsdbb anndl,

A gyakorlatokon szerzett keserd
tapasztalatok ismét bizonyitottak,
hogy az ember teljesitoképessége
nagyon is behatdrolhatd. A viszony-
lag korszer(i miiszerezettség sem
tudta pétolni a “masodpiltat”. A gép
tulajdonségaitd! elmaradt dssztelje-
sitmény, a tulterhelt pildta kifarada-
sébdl eredd balesetek, katasztrofak
koveteliék vissza a fedélzetre, a
fegyverrendszer kezeldt. A Ka-50
legujabb véltozatanak életnagysagu
makettje, az “Erdogan” mér tandem
glrendezésben tartalmazza a két
munkahelyet. Szintén makett forma-
jéban egyébként mar a Neten is
Iathatd, egy oroszorszdgi kiallitason
videdra felvett Ka-52, amely megih-
lette a Team Alligator programoz6
csapatat.




helyzeten, egy fekete masszaban
repuliink. Csak a mdszerek altal
megvilagitott débbent abrazatom
tiikdrképe mered vissza ram a plexi-
réil. Ettdl még.jobban haldlra valok.
Szellemvasitban érzem magam.
Néha- néha bevillan a kabinba, egy-
egy. tavoli villdm sejtelmes.fénye.
Aztan, ha még nem elég hideg a
veriték hatunkon, Matasa lagy hangon
kézli-hogy eldbb a bal, majd a jobb
hajtémivem is kimerilt idegileg, a
stressz tdlterhelte dket, ezért mind-

', kettd meghibasodott. A hideg zuhétol
s az ismeretlent rejtd sotétsegtol
irtozva, most nem katapultaltam. Ott
is hagytam, ahogy kell, mind a har-
minckettd darab fogam.

Tény, hogy 4 felbontds novelésével
egyre javul a ti] szépséqge, de az
objektumok elnagyoltsagan ez nem
véltoztat semmit. Az pedig kifejezet-
ten zavard, amikor a tesztgépet
megtorpanasokra kényszeritette,
holott a Gunship ugyanazon a gépen
kifogastalanul futott. A pozitiv lelki
bedllitottsdgom meggatolt abban,
hogy a Team Alligator hibait lefotdz-
zam. Sajnos ezekbdl is akad jocskan.
Eléfordul, hogy a leszallé gépek kozdl
kévetkezmények nélkdl begurul néme-
lyik a becsukott hangarajton. A beton,
mintha csak egy lagy massza lenne,
félig, vagy teljesen elnyeli a gurulé
replldgépek kerekeit. Helikopterem-
mel egészen furcsa mutatvanyokra is
képes vagyok: orrara, vagy “farkdra’
allitom a betonon, és gy fiiggeszke-
dik, mintha a fizika térvényei rd hatas-
talanok lennének. Az orr persze koz-
ben kerékmélységig bestipped a
betonba, ahogyan azt a gurulé repilé-
gépektdl “eltanulta”. Ezek utdn mar
szinte természetes, hogy amikor a
rotorlapatok belevernek a betonba,
semmi vészhangulatot nem érzek,
elfelejtem izgatni magam, hiszen a
program errdl Ogyis elfelejt tudomast
venni. Az egyes objektumokat koze-
lebbrdl is vizsgélat ald véve kidbrandi-
t6 latvanyosségokat is felfedezhe-
tiink. Egy hid elemei példaul a fald
folgtt lebegnek kb. félméterrel, de a
hidra valo feljutas is kilén talany,
mert egy masfélméteres egyenes fal
a feljarata. A harckocsik, gépjarmi-
vek, és éplletek, dsszehasonlithatat-
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lanul gyengébb mindségiiek, mint
dhogyan azt a Gunshipben “megszok-
tuk”. Talan-nem lenne szabad ennyire
lehtiznom most szegényrél a kereszt:
Vizet, de ezek sajnos széraz
tények...Elég érdekesnek talaltam azt
a momentumot is, hogy elemelés
kozben, a reptér kozvetlen kozelébe
telepitett Iégvédelmi.egységek vettek
szinte azonnal tiz ala. Afganisztan-
ban megtdrténtek ugyan hasonld
furcsasdgok;.de azok Stingerrel fel-
szerelt gerillak voltak, nem pedig
pancélosok. (Ha nem|értené valaki mi
a bajom, annak némi-magyarazat: Ggy
gondolom, hogy amennyiben a replld-
teremet, a bazisomat mdr bekeritette
az ellenség, akkor-engem ne kildjon
senki, vagy 50 km-rel tdvolabbi cél-

oka, hogy nagyon lassan mozog a
“nyakunk”. Kin kivarni, mire “odanéz-
nék”, mar nincs ertelme arra fordulni.
Magyon jo a reptér hangulata, (emlé-
kezznk csak az USAF kihalt reptere-
irel).itt ‘az.orosz tipuscsalad szinte
dsszes régebbi tagja megtalalhatd.
Mi-8, Mi-24, 5zu-22,.Szu-25 és MiG-
21-esek gurulnak ki-be a hangarba,
szallnak le, és fel
a kifutdpalyardl.
Ha minden dron
kotozkadni akarok
megjegyzem,
hogy egy kicsit
“repiildgép-hordo-
205" a le- és
felszallasuk,
nagyon rovidek a

Osszefoglalas:

Ettdl fiiggetlendl nincs ok a kesergés-
re, mert megprobalom dsszefoglaini,
mitdl jo mégis ez a program (ami
egyben a Gunshippel toténd 6sszeha-
sonlitds is). Szik kérnyezetem véle-
ménye is megoszlik, hogy a Team
Alligator vagy a Gunship nyljtja=e.az
élvezetesebb jatékélményt. (En egyér-

A célpontok komoly jellemhibdja, hogy mozognak

Borotvilkozni ebben a hadseregben nem muszdj, gydzni viszont igen!

pontok elpusztitdsdra, mert azt nem
fogom normélisnak tartanil) Na de
essék sz0 a j0 dolgokrdl is... Lehet a
Kamovval nagyon kellemetlen perce-
ket okozni az ellenségnek, de jéval
nagyobb tuddst, rutint, felkészaltséget
kivan meg kezeldjétdl, mint példaul az
Apache. Azt hiszem, ez a valdsdgban
is igy lehet... Még nem esett 526 a
kabin belvilagéarél. Keziink mozog a
botkormanyon, a masodpildta elftti
display szép sargan vildgit, a sajatunk
viszont monokrém, fekete-fehér. A
virtudlis cockpitbdl barhova nézhetiink
a kabin korlataibdl adddd hatdrokon
beldl, viszont ami miatt mégsem volt
kedvem tdbbszdr tekingetni, annak

S M‘_jgész' i, de
{ p

felszallo- és fék- utak. A be- és kigu-
ruldst ellenben rendesen, ahogyan
kell, araszoljak végig. Amikor eléjik
lebegtem, és tdlzottan is kdzel kerdl-
tem hozzdjuk, fantomképként dsztak
rajtam keresztill. Szorakozasbdl
alaposabban szétnéztem a replldté-
ren, az Grtoronyban még egy marcona
drkatona is 4ll. Igaz, vagy siket, vagy
teljesen immunis a replléssel szem-
ben, mert hidba lebegtem vele szem-
magassdgban, és akartam neki mu-
tatni felfelé tartott hivelykujjam, ram
sem hederitett. Az oktatds alatt
tékéletesen mikodd fegyverrendsze-
rem éles feladatra kirepiive, tdbbnyire
néma maradt. Szépek, és egyben
hétborzongatdak az ellenség ram
iranyuld tizének villédzé fényei.
(Féleg gy, hogy képtelen vagyok
viszanozni kedvességiket!) A beka-
pott talalatok szemléltetése viszont
meglehetdsen puritén, nincsenek
roncsolddasok, X talalat utan, minden
lathatd dtmenet nélkil, gépink egy-
szer csak megadja magdt. A I5vedé-
kek, rakétak becsapodasa kevésbé

~ latvanyos, mint a Gunshipnél volt nem

maradnak utdnuk apro kis langold
foltok, tarldtiizek. A Gunshipnél (miért
nem ott irtam réla? — ném-tudem)
-amikor, egy harckacsi, vagy onjard
laveq t ;

i

1akéshullamiot! (Probaftamrola képet

m sikeriilt...) Sajnos a
Team Alligatorban ne

t nyit, lehet latni a talajon a v

telmden a Gunshipre szavazok!) A
Team Alligator kildetéseiben kevésbe
éreztem, a jo teljesitmény nyljtas
kényszeret. Aki inkdbb az akciojaték
jellege miatt szerezte be, azt nem
hiszem, hogy ez zavami fogja. A Gun-
shipben idd eldtt beadva a kulcsot,
vagy langyosabb vérmérséklettel
indulok bevetésre, azonnal “gdlt ka-
punk”, érezhetd a rossz formaban lévd
csapattag nullteljesitménye. A Team
Alligatorban a tébbiek akér nélkilem is
elvégzik a feladatot, (ezt a tulajdonsa-
gat nyilvar, nagyon sokan fogjék sze-
retnil) mint ahogy kellett is végezniik,
a fegyverzetem inpotencidja miatt. A
Gunship grafikdja finomabbnak tinik,
de hosszdtavon (barmilyen szép isl)
egyhangubb. A Team Alligatorban “na-
gyobb az élet’, a reptéren érezhetd a
légierdhdz valé tartozds élménye, a
Gunshipben a helyi TSZ helikopteres
permetezd brigadjanak tagjaként kire-
pllok az aznapra kijeléit terlletre és
leszérom az elbirt “mitragya” mennyi-
séget... Ugyanakkor mégis megnyug-
tat az érzés, hogy tudom hol, ki ellen,
és miért védekezem... A Team Alliga-
torban ez kevésbé tisztazott, nem
tudom miért viszem vdsarra a borém.
A csuda gondolta voina, hogy egy
jatékban még ez is fontos lehet!
Széchenyi Janos

kﬁ_lc_s_in/belbe;s__

Hat o sajnos csak a Gunshipl
elédjével, az Rpache Longhow-
val versenyezhet
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ENEMY ENGAGED:
OMANCHE VS. HOKUM

* Baratok (egymas)
SIEMEIVIIGAZOIVANY

Fejlesztd: Razorworks

Kiadd: Empire

website: www.empireflight.com
Minimum konfig: P266, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 333, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: modem, LAN, Internet

miékeznek meg az olvasok a

99-es év marciusi szamara?

Hat persze! hiszen abban
teszteltik az Apache Havoc nevi
remek szimuldtor-programot. Holgye-

im és Uraim! — nagyszerii bejelenteni-
valdval kezdem: megerkezett az AH
killdetés- kiegészitd folytatdsanak is
tekinthetd Commanche vs Hokum!

A Razorworks fejleszidi természete-
sen olvastak akkori kis cikkinket,
melyben a szereplok tekinteteben
csak csendesen suttogtuk el enyhe
hidnyérzetiinket — most a két passziv
szereplot eld is léptették foszerepld-
vé. Roppant elitélendd mddon a
tesztelésre kapott jatékokat vissza
kell adnom, széval nekem mar nincs
meg az Apache Havoc, ezért nagy
sajnalatomra a kettdt integralva nem
tudtam kiprobalni (pedig allitolag ezt is
lehet). Természetesen (szerencsére?)
onalld alkotaskent is megallja helyét
az (j progi, igy hat kivancsian kezd-
tem keresgélni benne a frissitéseket,
Gjitasokat.

Az Enemy Engagedrdl azt irja a fama,
hogy hérom Uj hadjarattal és két
repiilhetd géppel boviti az eredeti
programot, valamint kijavitja annak
néhany korabbi hibajat is. Roppant
eredeti megoldés: kifogja azok szelét
a vitorlabol, akik a tobb bér lenytiza-
sanak technikajat szeretik hasonld
esetekben emlegetni. Nekem sem
jutott volna eszembe, amennyiben —
és most egy picit eldre szalad velem
a csikd — erdteljesebben érzem az
(jités szelét, és ha “az eldzd részben
ez taldn még jobb is volf' gondolat
sem fordul meg a fejemben...

A jaték felépitését mondhatni tovabb
egyszeriisitették,. A grafika az eltelt
tobb mint egy év alatt semmit sem
valtozott, sét! A harom uj helyszin:
Libanon, Tajvan, és Jemen foldrajzi
adottsdgait a fejleszték mintha kisse
alabecsilték volna, mert az elddhoz
képest joval kevesebb tereptarggyal,
vérossal, épiilettel taldlkoztam... Az
mér eleve tok borzaszto, hogy nem
tudok leszéllni a “ceglédi reformatus
nagytemplom” el6tt, de hianyolom az
emlékezetes Che Gevara-plakat
szintli szellemes meglepetéseket.
Tény, hogy & maximumra allitott

kozt

grafika ellenére sem talalkoztam
semmi olyan érdekességgel, ami akar
egy két évvel ezeldtt megjelent szi-
muldtorban ne lett volna benne.
Ugyanakkor felfedeztem hogy a
haditechnikai arzendlban ott van
minden, ami csak szamit (az el6z6
részre nem emlékszem mar, hogyan
is volt) - és néha még az is, ami
nem. (Példanak okaert itt a csak
prototipus dllapotig eljutott, és ma
mar rozsdas dcskavaskent szemétre
dobott helybél felszallé orosz gépre
gondolok.)

A killdetéseket egy dinamikus hadja-
rat-generdtor allitja eld. Nem jellemzd
r4 a hosszu poraz, korlatok kézott
engedélyez csak némi beleszolast az
elképzeléseibe.

Hozzateszem azért igencsak gaz-
dag, mert16 kildetéstipus kozott
valogathatunk, hogy csak egy parat
emlitsek; felderités (Recon), utanpét-
las utvonalak tdmadasa (BAl), csapat-
tamogatas (CAS), légi fedezet (CAP),
bazisok-, gyarak romboldsa (Ground
Strike), légvédelem kiiktatdsa (SEAD).

Csapat- és utanpdtlasszallitast a
harci helikoptereinkkel nem tudunk
vallalni, de ezek tamogatasabol egy-
egy CAP, vagy SEAD bevetésben
igenis kivesszik a részink. Mar
emlitettem, szinte semmi beleszéla-
sunk sincs a hadmiveletekbe, de erre
nincs is szikség, a program a mi
segitségiink nélkil is jol iranyitja a
csapatokat: a szemiink eldtt zajlik
minden, folyamatosan latjuk a dolgok
alakuldsdt. (Csak tudnam feledni azt
a latvanyt! Biztosan oriltem volna, ha
annak idején a Commodore-64-
esemen ilyen “szép” szimbolumokat
Iétok, de azéta eltelt vagy 10-15 év!)
A folyamatosan beérkezd jelentések-
bél attekinthetd képet alkothatok a
frontvonal kozelébe felvonult csapa-
tokrdl, a tamado ékek mozgasardl, az
eselleges veszteségekrdl. A gép
folyamatosan szamitja az erdviszony-
ok alakuldsat, kézben azt is jelzi, az
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| ellenseg mely
objektumainak
elpusztitdsa visz
“m | benniinket kiize-
I lebb a gydzelem-
hez. Azt persze
ne gondoljuk,
hogy egyszerii
kis csokolddéize-

3 " mek szaloncukor
termelését kell ledllitanunk: a hatso
vonalakban elrejtett, a legvédelem
dltal erdsen drzoft hiradokdzpontok,
vezetési pontok, repllGterek lesznek
a célpontjaink. Mivel az indulasnal,
ezek még tobbnyire hatdtavon kivil
esnek, csak lépésrdl-lépésre juthatunk
csak el hozzajuk.

A gép dltal folyamatosan generalt
bevetések kozott tetszésiinkre valo-
gathatunk, de a gondolkodasi idonk
kb. csak fél dra. Ha ezalatt nem
tudjuk elddnteni akarunk-e indulni, mar
megvaltozik a csatakép, és bennin-
ket mar Gjabb feladatok fognak varni.
A jatékban ugyan nem egy konkrét
pilétat személyesitink meg, de attol
fliggetlentl a pildta neve mindig
ugyanaz marad. A beveteéseket nem
kéveti pihendidd, azonnal atszallha-
tunk egy masik gépbe, és indulhatunk
vissza. Egyetlen nap alatt akar 20-25
bevetést is repiilhetnek az driiltebbjei.
(Még a veszteséglista sem tud ebben
megakadalyozni, hiszen elég érdekes
médon abszolut nincs jelentdsége
annak, ha netan leléinek.) A ténykedé-
siinkrél részletes listat keészitenek,
hogy lehessen mit elemezgetni azok-
nak, akik jobbak statisztikabol, mint
légi hadviselésbol. Akiknek az utabbi
az erdssége, azoknak az eldbbiek
adatai alapjan bkezien szorjék a
kitlintetéseket, folyamatosan emelik a
rendfokozatat.

Szinte repilt ordnként begydjthetd
egy-eqy biborsziv. Konnyi nekink,

A ikaion Group, RIS

hiszen nem feltétlen kitelességink
ugrani mindenre, varhatunk a nekink
tetszd feladatokra.

Az altalunk nem kérteket, a gép
“viszi® el... Akar az orrunk eldl is, mert
nem élvezink elsébbséget, s ha
sokat gondolkodunk, lecsap bizonyos
feladatokra elfttink a gép...

A hébori menetét persze képtelenek
lennénk egymagunk megvaltoztatni,
ugyanis ez a program nem a
Rambokrdl szol. A mi szerepiink nem
tébb (de nem is kevesebb!), mint
mondjuk ami az Obdl-haboruban volt
egyetlen pilotanak. Ne jatsszuk meg a
host, ne probaljunk meg szembeszall-
ni a tulerével, mert azt (gysem engedi
(illetve a hiskddésinket azonnal
megtorolja) a gép. A légvédelem
képzett személyzete nem hibazik, a
replilégépek természetes el6nyt
élveznek velink szemben. (Ennek
ellenére fedezékbdl, alulrdl és hatulrol
nem vagyunk teljesen esélytelenek
velilk szemben sem.) Csucstechnika
ide, csicstechnika oda, még a hare-
kocsik, és pancélozott jarmivek
géppuskainak fulldnkjai is haldlos
veszedelmet jelenthetnek kb. 2 km-es
tavolsagon beliil. Ne Iégy konnyelmi,
ne repilj rdjuk alacsonyan, és muszaj
manéverezned a teljes 3 dimenzios
tér minden irdnydba, ha ki akarod
keriilni a talalataikat! Ha bajban vagy,
jusson eszedbe szavam: “Zlgjal, mint
a ki lefelé! Nem baj, ha félelmed
csepeq - szemdldokad ereszén!” Ez
persze nem azt jelenti, hogy a szava-
loversenyek gydztesei elsorangu
helikopterpilotak lesznek — sokkal
inkabb azt, hogy nem repiildgépen
vagy: nyugodtan lemondhatsz a
magassagrol a biztonsagod érdeke-
ben. Tanulj az ellenségtdl: 6 sem adja
kénnyen az életét (tobbek kozott
ezért is melegen javallott parban
inditanod szinte minden rakétat)!



Egy I€pés elbre, egy
hatra...
A generalt killdetések szinvonala
idénkent mélyrepilésre hajlamos.
Tabbnyire, (amint mar emlitettem is)
joI miikadik, idénként azonban ré-
nyomja bélyegét a fronthatds. Le
kellene fognom az ellenfé| légvédel-
mét, hogy a csata-, szallité-, és
vadészgépeim zavartalanabbul élvez-
hessék az éles feladatok adrenalin
noveld hatasat, de nem kapok rd elég
iddt, hogy eldttik érjek a kijeldlt célte-
riletre. Természetesen leelznek, és
kapkodhatjék a fejiiket, hogy hol is
maradt, az eligazitdson beigért
Comanche kilénitmény jotét kizre-
mikddése. (Pedig azt hihetnénk, hogy
az egész csak matematika... Ha a
Comanche maximalis sebessége 165

és a flare toltetek dbrazoldsat. A
rakétak rajuk fordulnak, és mikor
rajonnek, hogy “megették” a trikkét,
mérgiikben felrobbannak. (Ugyes
elképzelés, hogy a programba beépi-
tették a magasban repilé gépek
hasonlito eltérit tolteteteinek tizijaté-
kat is, de hat a talalatok robband
tiiz(fél)gdmbjétdl egyébként nem
nagyon vagyok elajulval (Vagy ha el is
vagyok, hat az nem a csoddlatos
szepsegiiktol van.) Jo hir, hogy a
poziciéfények — akarcsak az eldzo
részben — most is ki-be kapcsolhaték
(persze j0 lenne tudni, hogy minek, de
hat egyeldre a ki/bekapcsolds lehetd-
séqérdl cseveglink). A sérdlések
dbrazoldsardl — akdrcsak a Team
Alligatorban — ebben a programban is

cidk is leolvashatok, de persze ki-
emelkedd tereptargyakra azért to-
vahbbra is figyelnink kell, barmikor
valthatd a nézet a pildta és az operé-
tor kdzdtt. Az “én vagyok a teljes
személyzet” feeling kezelhetévé
tekintetében igen lgyes megoldas,
hogy egymastol fiiggetlen Gzemmo-
dokban miikddhet az MFD, s kapcsol-

gatas kézben sem “felejti el”, hogy

hovd volt bedllit-
va. (Példaul
megtehetjik, hogy |
az irdnyitdshoz és
navigdlashoz
szilkséges adato-
kat a pilota MFD-
ién, a célzashoz
szilkségeseket

merfold, a célpont pedig 40 mérféldre
van, akkor ahhoz, hogy Y idGpontban
ot is legyen, vajon minimum mennyi-
vel kell a tdmaddst tamogato gépet
elinditanom? Ehhez azért nem kell
még nyolc altaldnos sem...)

Tovabbi érdekesség (nem tudom
mennyire volt szandékos ez a fajla
“életszeriiség”), hogy amennyiben
éppen van szabad kapacitds, akkor
akar egy négy gepbdl allo kételékkel
is elindulhatunk felderitd feladat vég-
rehajtdsdra. (Magyarazhatnank, hogy
az ismeretlen elleni nagyobb védett-
ség miatt, de felderitésnél eddig a
feltinés kerllése is a tananyag része

volt...) Amikor pedig a felderitési
adatok alapjan meg kell tAmadnom a
repteret, (“hol marad a sok 10d?") mar
csak pislogok, mennyire egy szél
magamra maradok. A jarmivek kidol-
gozottsaga sem valami részletes, a
Gunship és a Team Alligator igencsak
veri a jatekot ebben a tekintetben. Az
azert mondjuk nem rossz, hogy a
gepek oldalan vannak olvashatd
feliratok, és a killsé nézetben lathatd
mozgatds iddnként kifejezetten jdnak,
“filmszeriinek” tiinik. A futdmi behd-
zasok, mikadd ablaktdrigk ma mér
nem ujdonsdgok, de azért j6 érzéssel
vesziink réluk tudomast, mint ahogy a
Hokum katapultiléseinek miikddését
a Comanche filkéjébdl tanulmanyozni
is igazdn nagy élvezet (bér e tudoma-
nyos kisérlet sikeréhez tevileges
kézremiikddésink is szikségeltetik).
Latvanyosan oldottak meg a raketak
fstesikjainak, a gépfegyverek nyom-
jelzo lovedekeinek, valamint a chaff

megfeledkeztek,
csak némi fiist
jelzi, hogy rovide-
sen be kell fejez-
nink a
kiildetést...

A Comanche vs
Hokumot gazda-
gon felszerelték a
killonbdzd néze-
tek témkelegével.
A szokasos kilsd
és belsd nézetek
mellett a hadjarat-
ban szerepld
dsszes jarmivet
korbejdrhatjuk, és
szamos nagyitasban megvizsgalhat-
juk. A mellékelt képekbdl is lathato,
hogy egészen kildnleges, a kabinba
kiviilrdl kuksizo nézettel is taldlkoz-
tam, de van egészen szokatlan, a
személyzettel “szemezd” nézet is
(hehe, a “bikanyaku” pilota helyett
most egy zsiraf foglalt az Glésben
helyet).

A gépek belsd kidolgozdsa ndlam
nem aratott osztatlan sikert. A pilotak
feje, sit keze is mozog, ha kell, ha
nem, iddnkent gombokat nyomogat-
nak. Tény, hogy nagyon kellemesen
hasznélhato a miszerfal, az eltzd
részben kevesebb adatot tartalma-
zott, mégis szamomra élethiibb volt
(érdekes ellentmondas ugye?!). Az
el6z0 részben, ha lenéztiink a mi-
szerfalra, nem lattunk elGre, és
mindennek nekimehettink (neki is
mentiink!). Ujabb szemeket emulalé
megoldaskent most az MFD-t atalaki-
tottak, a HUD-on megjelend informa-

pedig a fegyver-

‘ . zet operatorén
i g [ allitjuk be. Egyet-
N len gombnyomas-
sal valthatunk a
kettd kozdtt, és
jobban érezhetd-
vé valik, a “két-
emberes veze-

tés”.)

A fix nézetek mellett egyébként
nagyon jol hasznalhatd a virtudlis
kabin is. Ha nagyon zavarnak a “holt-
terek”, atlatszdva is tehetd, vagy akar
ki is kapcsolhatd a pildtafile “borita-
sa". A Comanche miiszerfalarol lema-
radtak az analdg miiszerek, ezért a
HUD és az MFD-k sériilése esetén a
legjobb megoldas az, ha a tiléld
csomaghbdl eldvessziik a fehér botot...
(a repilést ugyan azzal sem tudjuk
folytatni, de taldn jo lesz a kdbor
kutyék ellen)

Nehany hibat kijavitottak az elsd
rész dfa, néhany viszont még most is
megmaradt. Az autopilot szép alacso-
nyan repil, de minden szivfajdalom
nélkil képes belevagni gépiinket a
lankasabb domboldalakba. A vezetési
stilusa kilonlegesen érdekes. Nem
szeret sietni, olykor kifefezetten
lasst, és a forduldknal még kemé-
nyen ‘rd is fekez", majdnem lenullaz-
za a sebességet. Meredek emelkeddk
eldtt-az utolsd pillanatig kivar, és csak
miutan rank hozta a fraszt, kezd el
emelkedni. Kilonleges heppje, hogy
aktivalas utan azonnal befékezi a
kerekeket. A lebegd iizemmod
(hoover mode) legalabb tokéletesen
miikédik, tartja a nulla sebességet, és
a bedllitott magassagot is.

Nagyon tetszik a radio “ziirzavar
eqgy-egy bonyolultabb harchelyzetben.
liyenkor ugyebar egyszerre tobben is
beszélhetnek, amibdl nekink kell
kisziirniink a hasznalhato informaciot.
Ezen tdl nemcsak passziv hallgatoi
lehetiink a tobbiek kétségbeesett
megnyilvanulasainak, hanem mi
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allithatjuk a kotelék alakzatat, kérhe-
tiink segitséget, kijeldlhetjik a célpon-
tokat, satobbi. Utasitasokat adhatunk
egy adott gépnek, de akdr teljes
kiteléknek is. A kiadott feladatok
“utégondozasaval” egyébként nem
sokat kell bibelddni, mert azokat
jobbara a legjobb tuddsuk szerint
elvégzik. Vigydzzunk azonban arra,
hogy amennyiben tilerdben lévd

ellenségre kildjok dket, hamar el
fognak vérezni. A befogott célpontok
ellen kérhetiink akar tizérségi tamo-
gatast vagy légitdamadast is, amit
azonban nem minden esetben kapunk
meg. A felderitési adatokat is illik,
mér radion leadnunk a féhadiszéllasra.
A radiéforgalmazas hangjain tdl,
eltaldltak a hajtomii, a bekapott taldla-
tok és az esd hangjai, de Ugy altald-
ban az dsszes csatazaj is megfelel a
magasabb elvarasoknak.

A Comanche vs Hokum nem lenne
rossz helikopter szimuldtor, de leg-
alabb egy éves lemaradéssal kizd a
Gunship, és a Team Alligator mégott.
Kezddknek még mostansdg is okoz-
hat érémet, de a profiknak inkébb az
eldbbiek egyikét ajanlom. Vonatkozik
ez az Osszetettségre, a kihivdsra és
a grafikai megjelenitésre egyarant. A
megszallottak szamara azért tokélete-
sen élvezheld jatékrol szerzett be-
nyomasaimat talan azzal foglalhatnam
a legjobban dssze, hogy az elfzd
része egy évvel ezeldtt még igencsak
tetszeft — most azonban sokszor
éreztem azt, hogy az taldn még jobb
is volt...

Széchenyi Jdnos

kiilcsin/belbecs
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vegiteéelet

73%



akiknek ma;dan ezena barﬁségialan
kérmyéken kel megtennidk egy Gjabb
“nagy 1épést az emberiségnek”. llyen ta-
volsdgra az anyabolygétol, gy, hogy az
életik minden tekintetben a technika
megbizhatdsagatol fiigg — lehet ennél
nyomasztobbat elképzelni? Bizony lehet,
5 ezért csak reméljiik, hogy a Creative
Realitynél nem Kasszandra-képességl
emberek dolgoznak. Uj kalandjétékuk
alaptdrténete ugyanis elég nyomaszto
szitudcidbdl indul. 2019, jinius 17-én egy
{irhaj6 lép be a Mars légkarébe, a
fedélzetén harom
utas-

nem fogjak megtenni. Ha (rhajot kilde-
nek, figyelmeztessék a legénységet:
maradjanak egyedil, maradjanak

élethen. Es a...” — itt az Gizenet
végleg megszakadt.

A hajo megérkezésekor
épp hatalmas vihar
tombol, rdaddsul a
piléta hidba keresi

Iydjat - a
fények nem
Kény-

-szerle-
szal-

bazis leszallopa-

mikodnek.

l4st hajtanak

vegre, mely soran

a gép dsszetdrik.
- Szerencse a
szerencsétlenség-
ben, hogy nem
sodrodnak el
tilsagosan a
célponttd], igy
éppen kitart a
szkafanderik
oxigénkészlete a
gyalogiton. A
- kettes szamu
| parancsrdl pedig
panik ellenére sem
feledkeznek meg:
“maradjanak egyediil, maradjanak élet-
ben” - végil tehat mindharman mas-mas
légasilipen keresztill lépnek be a bézisra.
Ot siri csend fogadia Gket: Ggy tinik,
nemcsak a radio hallgatott el. Ettél a
ponttdl fogva Kenzo, Kame és Matlock
sorsa a jatékos kezébe kerill.

A ;alelc bemu!atkozassal kezdodik:
sorban lathatjuk hdseinket, amint éppen
diktafonra mondjak a megérkezéssel
kapcsolatos tapasztalataikat. Eldszor a
fiindkit, Kenzot halljuk, utdna a csapat
hélgytagja, Matlock kivetkezik, és

KENZO uJi

— fixen rogzitett pontokrdl ﬁgyei hdsein-
ket. Hatasosan megvalasztott nézpont-
ok, remek pre-renderelt hatterek — isme-
rds a recept...

Az elkiildniiltség ellenére mér rogton az
elején vilagossa valik, hogy capatmun-
kardl lesz sz6. Miutan megteremiettik a
radidkontaktust, Karne-nal csak egy
fertdtlenitd helyiségig jutunk, ahol egy
zart ajtoba (tkdzink. At kell tehat valta-
nunk Kenzora, mivel csak neki volt olyan
szerencséje, hogy ndla még lzemkepes
maradt az ajto.

A Martian Gothic: Unification végil is
nem més, mint egy horrorjatek Resident
Evil kaptaféra, csak kissé szokatlanok az
adalékok: harom szerepldt kell a sz0
szoros értelmében
egyszerre iranyita-
nunk, €s a szellem
kastély ezittal a

Az azon- el i

Marson taldlhatd
ban i*

bizonyos, e
hogy a i

sztori A
nagyon B

ki van
taldlva,

i. Figyelemre
san go lndol




ahol a valésdgban megismert adatok és
tények észrevétlenil mosddnak 4t a
fikeiok vildgaba. Mikdzben keresgélink,
nyomozunk a bazis szamitdgepein,
megismerhetjik a Mars-expedicio teljies
torténetét, melynek alapjai a valdsagban
A

csupén a dermesztd csend fogad minket.
Kinyitjuk a kovetkezo ajtot, s méris egy
hatalmas vértécsa tarul elénk, a kbzepén
egy teljiesen elsziirkilt hullaval. A folyoso
tovabbi részein is hasonld dllapotd
tetemek hevernek. Miutan atkutattuk az
utunkba keriilt szerencsétlent, benyitunk
a legkdzelebbi ajton, s az elénk taruld
latvany még az eddigieknél is bizarrabb:
egy hulla a levegd-
ben lebeg! Ez mar
hatdrozottan terme-
szetfeletti jelenség-
nek szamit,
Persze nem
_ kell sokat
o . vamunk,
~ hogy bebi-
ki - zonyosod-
. jon: valéban
¢ valami
természetfe-

DIANE MATLOCK

Sajét bevalld
Marson var r:

MARTIAN GOTHIC

letti jatszodott le a bazison. Az egyik
dldozatidl elvesziink egy kulcskartyat és
eqy dikiifont, melyekkel hozzaférhetiink
% zsilipajtokat nyitd komputerhez, majd
mikor éppen tavoznénk a szobabdl a jl
végzett munka Gromével, a bazispa-

megprabaltak beleéini magukat a szeren-
csétlenl jart emberek helyzetébe, s
ahhoz mérten alakitottak ki a rendetlen-
séget. 56t, nem csak a szerencsétlenség
idejét képzelték el, hanem a bdzis egész
életét. Egy tudomanyos kizpontban azt®
vamd el az ember (folw a Marson), hogy
a kényelmet mellizveea folyosdkon csak
szirke betonfalak, a szobdkban pedig
csak a legelemibb berendezési targyak
vannak. Ezzel szemben (mint a kompute-
res feliegyzésekben is olvashald) a
telepesek arra torekedtek, hogy minél
 otthonosabbé varézsohé 3

’Jéiehei “szimplazgl

maatém’,wamn Gothic'
ez nagyvalbszinissggel igy
iént: nem volt olyan részlet, amit
{ényegtelennek tartottak volna: példaul a
bazisparancsnok
hulljat ugyantgy
megtalljuk, mint
az alacsonyabb
beosztasiakét. A
koldnia szemlato-
mast jocskan tdl
lehetett népesed-
ve, ami killindsen
a késdbbiekben
lesz szembedtld: a
végkifejlethez

~ _f_terlozte meg d kolomat Aztan bekovet-

Rokon lelkek

Sy hamarosanan
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L
Kezett a teljes kdosz...

Nem tudom ki hogy lesz vele, de nekem
nagyon tetszett a sztori. Annak ellenére
is (vagy talan éppen azért), hogy ha
meghlzzuk a parhuzamokat a Resident
Evil és a Martian Gothic kizott, az utdbbi
szinte teljes plagiumnak tiinik. Ott egy
magdnyos villa egy erdd kizepén — itt
eqy elhagyatott bazis a kies dirrel karil-
véve. Bizarr halalesetekrol szold hirek
miatt kommanddsok indultak nyomozni -
a Marsra is kutakodni mennek hdseink,
torténetesen egy aggaszto Gzenet jovol-
tabol. Raccoon Cityben valami nagy
disznosagra derdlt fény — anélkil, hogy
leloném a poént annyit elmondhatok,
hogy a Mars-kutatdst pénzeld céget sem
csupan a spirochaetak és a coccusok
érdekdik. A vllalatot Umbrella helyett
most Earth Controlnak hividk, de a
f6indkei legalabb ugyanalyan gizembe-
rek, ha nem nagyobbak.

g Tk kézeledve olyan
folyosokat tarunk
- fel, ahol egymastal
&t méterre hever-
rancsnok megboldoguilt baratndje egy-
szer csak megmozdul...

A Resident Evil utan
szabadon

A gondos tervezdi munka a jiték egé- &
szén megfigyelhetd, igy természetesen a
grafikan is. A kisértetbazis atmoszférdja
mar akkor is féleimetes, amikor a holttes-
tek még valdban csak holt testek. Ré-
misztd az az éles kontraszt, hogy bér sin &
nyugalom van, a feldult szobék, a szana- e =
szét heverd papirok, és a feldontott -
vizes-tartalyok mind arrdl taniskodnak, “
hogy itt valami igen nagy balné volt
nemrég. A grafikusok szemlatomast

nek a hullak (és persze mindegyik (j
erdre kap...). Jollehet a zombik egyfor-
mak, a tlik elvehetd diktafonoknak és
feliegyzéseknek kiszanhetden onallo
személyiséget kapnak, egészen részle-
tes dsszképet nyljtva a hely korabbi
életérdl, sét a hangulatardl. Az emberek
tudomanyos karrierjiikben bizakodva
érkeztek ide a Mars fagyolt felszine alatt
16 baktériumok utani kutatasra, majd
miutan megtortént a tudomanyos &ttorés,
mindenkin egyre inkabb eluralkodott a
panik. Elészor csak furcsa dlmok kezdték

letésen alapulu pr &
ereli az életet, ba
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A fobb direktivak

A nyomozds sordn végil is annyi a
dolgunk, hogy minden helyet bejarjunk, s
mindent alaposan végigkutassunk. Ez
mondjuk nem lesz killandsebben nehéz
feladat, mert ha valami érdekesebb targy
kozelében jarunk, egy nagyitd jelenik
meg a jobb fels sarokban, és az Entert
megnyomya nyomban lathatjuk is, hogy
mi is az a targy egyaltalan és mit tudunk
vele csindini: felvenni, haszndlni, esetleg
csak megvizsgdlni — még a legaprobb
megjegyzések is segithetnek a tovabbju-
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téasban. Ha akadalyba Gtkdzink, gondol-
kodni kell, mi az, amit az addig 0ssze-
szedett cuccok kozil esefleg hasznosita-
ni lehet. Nyilvan minden kalandjaték errdl
sz0l, ez esetben azonban bonyolitia a
dolgunkat, hogy harom szerepld van,
akik kildnbdzd dolgokban jartasak, azaz
nemcsak a megfeleld helyen kell hasz-
nalni a cuccokat, hanem a megfeleld
emberrel is.

A leggyakoribb elfoglalisagunk a “ddg-
céduldk” keresése, ugyanis killinbozd
szin cimkek nyitjak az ajtokat. Amikor
egy zart ajtot feszegetink, a bazis
szamitdgépe mindig megmondja, milyen
szinil cimkére van sziikség. Vannak
ajtok, amikhez nem elég a szinnek
passzolnia, de egy sorszamnak is kell
lennie a kartyan, de vannak kodolt ajtok
is. amikhez altalaban "burkoltan” kapjuk
meg a kodokat (tdbbek kozt ezért kell
még a jelentéktelennek tino Uzeneteket/
jeleneteket is végighallgatni/végignezni).
Mindjart amegérkezés utan peldaul
megall valamennyi szereplonk ordja,
csak épp kildnbdzd iddpontokban — taldn
mondanom sem kell: ezek is bizonyos
kodok.

A bazis killonbozd pontjainak megléto-
gatasa nem mindig csak "kulcskérdés”.
Megoldando problémakat vet fel, hogy a
szanaszét “heverészd” személyzet
valahogy mér nem tarddik az allag
megdvasaval, ugyanis nekink kell
példdul rendbe hoznunk az dramellatast,
megtisztitanunk a légsziirdt és igy
tovabb.

Az elsddleges feladat az, hogy Kenzo, a
komputerszakértd, ra tudjon kapcsolddni
az intelligencidval (sdt: tudattall) rendel-
kezd szuperszamitogépre, MOOD-ra. A
kissé fura lelkileti gép gyakorlatilag
mindent tud a Marsrol és az oft torténtek-
rdl, de valahogy nem akarja megosztani

velink a tudasat.
Csupan “segitd
jobbot™ nydjt a
megolddshoz.
(Persze ez sem
kevés..)

Real-time
kalandja-
tek

Mar emlitettem,
hogy a harom
szerepldt egyszer-
re kell iranyita-
nunk. Bar ez

elsére tulajdonkép-

lakozik a rendszerre, a valaszfalak
felnyilnak, és a szeklorok “Gsszeadod-
nak” — szoval hosszabbak lesznek a
sétdk. 56t a kettes szamu parancs
(“visszatériink a kiinduldpontra”) ekkor is
érvényben marad, ergo ez inkabb csak
egy Ujabb nehézségnek szamit. Kendld
utakon kell jamunk, nehogy héseink
véletlendil taldlkozzanak, mert ha netdn
megszegnek az utasitast, ugyanolyan
tobbfejii mutanssa valtoznak, mint
amilyenek a fégonoszok a bazison.
Réadasul a végtelenségig nem lehet
maszkdlni a zombik kozolt - és ezzel ra
is tériink a jaték néhany igen idegesitd
vondsara. Két dolgot utaltam kilonos-

pen jol hangzik, egy kalandjdték esete-
ben nem feltétlendl tartom olyan jo
otletnek. Csak dllando gond, hogy amig
az eqyikiikke! foglalkozunk, addig a
masik ketidt mindig “le kell parkolni™.
Mert le kell, killdnben eldbb-utdbb meg-
szdlal egy sziréna, ami azt jelzi, hogy
egy emberinket valahol megtamadtak.
Mivel nagyon kevés a zombimentes
dvezet akad (szinte csak a légzsilipek,
ahova érkeztiink), tulajdonképpen tgy
zajlik a jaték, hogy kérbejarjuk a terepet,
visszatérink a kiinduldpontra, szerepldt
valtunk; kirbejarjuk a terepet, vissza-
térink a kiinduldpontra, szereplit
valtunk....

A megérkezést kivetden
mindez mondjuk annyibdl
kinnyl, hogy a karantén miatt
valaszfalak daraboljdk fel a
bazist, s egy-egy figurara
csak egy kisebb szektor jut.
Miutén azonban Kenzo récsat-
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képp a Resident Evilben, és sajnos - a
pozitiv dolgokkal egyiitt - a Creative
Realitynél ezeket is plagizdltdk. Az eqyik
a kevés toltény, a masik pedig a korlato-
zott menteési lehetdség. Ha én egy olyan
vészjelzés utan kényszeriinék a Marsra
menni, mint Kenzoék, anelkil el se
indulnék, hogy 4llig % fedyverkezzek.
Ezzel szemben hdseifik nyilvan arra
szamitottak, hogy majd helyben lgyis
megtaldinak mindent. (Nem is tudom, mit
csinaltak volna, hogy ha mér az érkezé-
siikkor mindenki “ébren” varta volna

a killdetésre a fildkerekség dsszes
fegyvere sem lenne elég! A zombik itt
ugyanis SOHA nem hajlandok végre
szépen kimiini, és iddrdl-iddre djra
felélednek. (Elképzelni sem tudom,
hogyan maradnak égyben, amikor mond-
juk mar tabb kilényi dlommal nehezeb-
bek, s mar telilgttem kef eldlrdl, hatulrd,
stb. Ennyibdl még a Resident Evil is fair
volt, hiszen ott két-harom piszlolysorozat
utdn azért csak felborultak a zombik...
Réadasul a Marson talalkozhatunk
tébblejl mutansokkal is: rajuk ne is
pazaroljunk golydt, inkabb menekiljiink —
hacsak nincs valami extra cucc a tarso-
lyunkban.) Ha tehat sokaig nem talaljuk a
kovetkezd lépést, eldbb-utdbb bekivet-
kezik az a kellemetlen esemény, hogy ot
dllunk valamelyik folyoson teljesen
fegyverteleniil. Még egy nyamvadt
bicskank sincs az éldhalottak ellen...

Pedig a botranyosan megprogramozott
kizdelemtdl mar Gnmagaban is felmegy
az ember vérnyomasa. Kezdddik az
egeész az iranyitassal. Kalon kell egy
gombnyomds ahhoz, hogy a kiizdelem-
modba Iépjiink, és egy masi z,
hogy végiil meghuzzukg ravaszt. Ez
ugyan talan még elfogadhatd volt a
Resident Evilben, de itt valahogy nem
oké. Féként azért nem, mert a livés
billentyGje ugyanaz, mint a cselekvése. A
megvizsgalhato targyakat pedig igen
tavolrdl jelzi a gép, igy ha kiizdelem
hevében véletlenil eldbb hizzuk meg a
ravaszt, mint hogy a kilzdelemmadba
valtanank, a targymentbe fogunk kerdini
— kozben a zombi meg jokat falatozik
beldliink.

A masik nagy hiba az, hogy célzas
kizben nem tudjuk kinyitni az ajidkat.
Pedig hét sziikség lenne ra, mert nincse-
nek lgy szepardlva a helyiségek, mint a
Resident Evilben: ha kinyitunk egy ajtdt,
nem kizart hogy régton magitte egy
zombi var rank. Az pedig mar egyenesen
felhaboritd, hogy még a targyment is le
van liltva célzas kdzben: elfogy a piszto-
Iyunkbdl a Idszer, de addig nem tudjuk
elgvenni a masik stukkert, mig le nem

dket.) Elsd pillan- eresztettilk a fegyvert.
tasra tulajdonkép- A legszomonibb viszont az, hogy ha
~ " pennem panasz- mar lisztaban is vagyunk a fentiekkel és
! ~ | kodhatunk, mert-  megszoktuk a jaték hilyeségeit, dgy sem
ridd i{ - ahhoz képest, hogy biztos a celzas. Teljességgel érthetetlen,
© . egy'beékes  kutatodlo-  hogy néha hova Igvink. Ott van eldttiink
i 55’i - masrol van sz0 —elég  a zombi, halalpontosan rd célzunk,
- e G  stukkert taldlunk, és mégsem taldlunk. Ez persze abszolit
' még Idszer is akad nem egyedi eset, és igy persze hamar
p - szép szémmal. Csakhogy erre  elfogy még a viszonylag sok ldszer is. A
s MARTIN KARNE

éntekrdl, mint a




slusszpoén pedig az, hogy Ot-hat pisz-
tolygolyonal kevesebbért egyik ellenfél
sem adja az életél (pontosabban a
haldlat), de még az erdsebb revolverek-
kel is két-haromszor el kell taldinunk

dket.
A Martian Gothic zombijainak

itt rend a lelke
mindennek...

A targyak hasznalata, illetve a térgylista
meniije szintén a Resident Eviltdl rokal-
le a vonasail. Ahhoz képest, hogy mek-
kora kupleraj van az egész lélesitmény

ges intelligencidja is elégge félresikertlt.
Ahelyelt, hogy onludatlanul, az dsztone-
iktdl vezérelve lézengenének, sokkal
inkabb gy tdnik, hogy védik a sajat kis
teriletiiket. Pontosan ki lehet kisérletez-
ni, hol van a "birtokaik™ hatdra. Nagyons
hilyén néz ki, hogy mondjuk egyet
Iépiink elére, és elindul felénk, majd  *
eqgyel lépink hatra, és rank se bagozik.
Jollehet a jatékmenet szempontjabdl ez
nem teljiesen hatrany... (Van példaul egy
hosszu, kanyargo folyoso, stilszerlien a
Halott Ember Sétényanak elnevezve —
egyébként hires amerikai ulcanevekkel
vannak jeldlve helyszinek —, ahol vagy
10-12 zombi probalja az utunkat alini.
Mindig hamar felélednek, ezért egyszeril-
en keéplelenség lenne étjutni a folyosan,
ha mindegyik a nyomunkban maradna.)
A zombik mozgasa megint csak sehol
sincs a Resident Evilhez képest. Komad-
tosan vanszorognak, ugyanakkor mésfél
méterrdl rank vetik magukat. Egymassal
abszolit nem torddnek (sot, néha “at-
cstisznak” egymason), Ugyhogy a
klasszikus “doming-elvet” most nem

tudjuk érvényesiteni, mint a Capcomos
zombiirtasnal.

A kiizdelmek élvezhetdségének végil
az adja meg a kegyelemddiést, hogy
még a terep is zavard tényezd. Nagyon
klasszul néznek ki példaul az dsszesze-
metelt folyosck, ugyanakkor nagyon
bosszantd tud lenni, amikor beakadunk a
szanaszét heverd kartondobozokba és
egyebekbe. Pedig a ldszerrel vald takaré-
kossag érdekében elengedhetetien, hogy
gyakran probélkozzunk a zombik kikerii-
lésével.

Természetesen a kam las mar-
mér szokdsossa valo hibdja sem marad-
hatott ki. Aki mar jatszott hasonld jéték-
kal, nyilvan rogton tudja, mirdl beszélek:
klmeyunk az egyrk kamera Iatélerebol

teriiletén, nekink nagyon pedansnak kell
lenniink. Ha teli van a zsebiink, és emiatt
szivesen elhajitandnk egy haszontalan
targyat, azt példaul sajnos nem tehetjik
meg. Csakis a szekrényekbe pakolha-
tunk! (Ez mondjuk annyibdl jo, hogy a
szamildgépek “local” meniipontjanal vé-
gignézhetjilk az dssze tarold helyiséget,
melyikben, mi van — magyarul: nem ve-
szik el semmi). A hullak zsebébe sem
cstisztathatjuk visz-
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pontba tovabbithat-
juk, majd a pakk
barmelyik terminal-
nal barkivel felve-
hetd. Ha mar van a
kéizpontban egy
csomag, azt a
“hivas" nyil villoga-
sa jelzi.

Nyomasz-
to - de jo

A tobbszereplds
bonyolitas miatt a
Martian Gothic-kal
valdszinileg még a

sza a diktafon]
amikor mar egyszer
meghallgattuk. Ap-
ropd hulldk! Feltét-
lendl javaslom, hogy
ha holttestekbe bot-
lunk, ne habozzunk
kiforgatni a zsebei-
ket, mert “felébre-
désiik” utan nem
lesz ra madunk...
(Jobb ha megeltz-
zik, hogy felesle-
gesen pazaroljunk
golydt az esefleges
Ujra elaltatasuk-

hoz.) Mellesleg minden zombit kutassunk
l, mert megesik, hogy nélkilGzhetetien
targy van ndluk.

A targylistankban a 18 hely egészen
soknak tiinik, de valéjaban nagyon is
kevés. Minthogy egy-eqy szekrénybe alig
fér el par dolog, raaddsul rengeteg az dn.
ballaszttargy (ilyennek tekinthetik példa-
ul a feljegyzések is, miutan mar elolvas-
tuk Gket), sokszor kilométereket kell
gyalogolnunk, hogy kipakolhassunk, és
elég helyet szabaditsunk fel.

A “maradj egyediil, maradj életben”
taktika miatt rdaddsul a hdseink kozti
kapcsolattartds is igen kbrilmenyes. A
targyak cseréjét (atadasat) csGpostan
kell intéznink. A terminalokat a falakra
szerelve taldljuk, de sajnos a csposta
nem mmdegylk helyiségbe van bekdtve,

dlgetés érdekében megmt csak

leggyakorlottabb kalandorok is elkiizde-
nek j6 darabig. Allandéan probélgatni
kell, mikor, hova, kivel érdemes menni.
Réadasul van egy-két mozzanat, ami
konnyen elkeriilheti a figyelmiinket — béar
tulajdonképpen teljesen logikusak.
Példéul egy halott kezébdl nem veszi ki
emberiink a konyvet, viszont miutdn a
halott “feltdmadt’, nem art kdrbenézni,
nem ejtett-g el valamit.

Nagy kér, hogy a kamerakezelés hibai
is megkeseritik az életiinket, nem szélva
az irdnyitasrol. Sajnos nem csak a
kiizdelem megolddsa elég béna: hany-
szor, de hanyszor eléfordult, hogy elfelej-
tettem elkildeni a postat, s ezért vissza
kellett mennem?! Miért nem lehetett ezt
vajon ugy megoldani, hogy azonnal
elmegy a kildemény, amint otthagyjufta
terminalt? (lgaz, ha nem kiildjik el a
csomagot, helyi taroldesz i
hasznalhatok a terminalok —
sosem éller ezzel a lehetdseggel, és
nem is hianyoltam volna.)

A nyomaszté irdnyitas mellé raaddsul a
derék szerzok kitalaltak, hogy korlatoz-
zdk az allasmentést is. A szamitogépek-
nél lehet menteni, méghozz4 igen stil-
szeriien egy jatékban. Jaték a jatékban:
mindenditt fel van installalva a gépekre a
Martian Mayhem cimi videojaték, s
annak a mendjébe kell belépnank. Ha
elinditjuk, ugyan hibalizenetet ad, viszont
lehet menteni vele.

A zenék olyanak, mint amilyet a mifaj
megkivan: sejtelmesek, hétborzongatdak
és még ragozhatnam. Amikor elkapjak a
nyakunkat, hirtelen vad tust hiznak -
jollenet iddvel (mivel j6 stirin hallhatjuk)
ez csak hergeli az embert. A beszéd-
hangok, a diktafon-felvételek a kerettdr-
ténethez hiien igen szinvonalasak:
teszem azt, az “attorés" napjan felvett

: nia SIkEEf |zgalmét a
S0né

viszont taldn tulsagosan is fasultak a
felvételek. A szerepldink hangja is eléggé
karakleres, kizilik csupan Kenzoval
voltam kevéssé megelégedve.

A Martian Gothic miivészileg nagyon
szépen kimunkalt jaték, s ezért - az
aprdbb problémak ellenére — ajaniom a
kalandjétékra éhezdknek. Nem olyan
mives alkotas, mint mondjuk a Resident
Evil-sorozat, de tulajdonképpen csak
néhany hangulati elemmel szegényebb.
Szerintem kicsit hianyoznak beldle a
kizjatékok — mert az (zenetek hallgatasa
azért nem egészen ugyanaz. Persze a
“maradj egyedil utasitds miatt ngilvan
nincsenek parbeszédek, de példaul
egyfajta kozjatéknak lennek tekinthetd a
meghalds is. Belépek mondjuk egy
terembe, ahova egy futball-labda nagysd-
g résen sziirddik be a napfény és
persze a Mars elég kellemetlen atmosz-
féraja. Nyomban elindul egy visszaszam-
416, ami az életembdl még hatralévo
masodperceket mutatja, majd szépen be
is krepalok. Emberem siman dsszeesik,
aztdn szeva'l Taldn illett volna legalabb
olyan agonizaldst roglandznie, mint
Schwarzinak a Total Recallban, kiglvadd
szemekkel, kidilledd erekkel vagy talan
eqy kis mozit is berakhattak volna — ha
mar annyira majmoltak a Resident Evilt...

Na mindegy. Ha a nagy példaképhez
hasonld kultuszdarab laldn nem is valik
beldle, a *jo kis horror” jellemzést a
Martian Gothic is tokéletesen kiérdemli: a
jéghideg tekintetii zombik, a sokfejdi
muténsok, a rakszer(i izellldblak és a
remek hangulat kellden vidam drakat
fognak szerezni a szorakoztato rettegés-
re vagyoknak.
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* Daika-mese egy felvonasban: "Megjott a 0uake-vero...

Fejleszto: lon Storp

Kiadd: Eidos

website: www.daikatana.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsitd*: OpenGL, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Interet

assan harom év telt el azdta,
hogy John Romero otthagyta az
id software-t, megalakitotta az

lon Stormot és beharangozta a
Daikatanat. Romero, akinek a neve

ligy cseng a szamitogépes jatékok
vilagaban, mint Steven Spielbergé a
filmgyartasban - amihez hozzanyul,
azt hihetetlen varakozas elGzi meg, 90
szazalék folé értékelik az ijsagok és
az eladasi listak élére tor. (Vagy leg-
aldbbis igy volt régebben: az lon

Storm cimke alatt eddig megjelent
egyetlen jatékot, a Dominiont osztat-
lan fanyalgassal fogadta mind a
szakma, mind a kbzonség. Mindenki
reméli, hogy csak véletlen baki volt.)
A Daikatananak idestova legaldbb
masfél éve kellett volna megjelennie,
de valahogy mindig csiszott egy
“kicsit”. Romero szeptemberben azt
nyilatkozta, hogy 6k a résziikrdl mar
befejezték a jatékot és a tovabbiak
mar a kiadd Eidos hatiskdrébe tartoz-
nak, mire tavaly kardcsonyra majdnem
meq is jelent. Valdszini a Quake 3
debiitalasa miatt nem akartak elsietni
a kiadast, és a
tavaszi szezonra
. csusztattak.

De mi tartott
eddig és miért? A
tervezett, 1998-as
megjelenés ota a
piacot eldrasztot-

. takazfps-ek:kia
= Quake 2 motorra

| Epitett jatékkal
jelent meg (példa-
ul a Sin vagy Half
Life), ki sajat
grafikus motort
fejlesztett és erre
irt programot (pl.
a Monolith Shogo]a és a Blood2-je a
Lith-tech engine-nel) - egyszoval
zajlott az élet élet a fps-ek piacan,
nem is beszélve a Quake 3 megjelené-
sérdl - kizben a Daikatana szép
lassan lemaradt mindenrdl. (Romero
egy helyen azt nyilatkozta, hogy a

=
"f

S’:’:-s

késés az (j programozdk miatt tor-
tént, akiknek ez az elsé komoly mun-
kéjuk... nem hiszem, hogy ez az indok
meghatja a jatékosokat.) Vajon ma
mér csak egy lesz a sok koziil, vagy
Romero jatéka a mostani izmos
mezdnyben is megéllja a helyét? Par
napi tapasztalat utan én erdsen hajlok
arra a véleményre, hogy a Daikatana
ma mar “csak” egy jo jaték, de nem

a varazsképességekkel megaldott
kardot, melyrdl hamar kideriilt, hogy
csodalatos képességei mellett az
idGutazas is lehetséges vele. Tobb se
kellett Mishima nevii becsvagyé
kollegajanak, megszerezte a varazs-
kardot és visszautazott 2030-ba.
Mishima megélte Tetsuot, megszerez-
te az AIDS ellenszerét és visszaugrott
2455 be, ahol diisgazdag “onmaga”

lesz olyan alapmii, mint ljuk a
Half Life.

A tortenei a tavoli Jovoben 2455 ben
jatszadik, Japanban. A torténet fohd-
se Hiro Miyamoto, aki drzi az dsi
hagyomanyokat a XXV. szazadban is,
és kardforgatast oktat eqy felhdkarco-
lokkal zsifolt varos egy mellékutcaja-
nak kis helységében. Egyik este a
gyakorlast odakintrél halk kopogas
zavarja meg. Hiro abbahagy-
- ja az edzést, ajtot nyit, és
—_\'\ a zuhogo estben
megpillant egy
rozzant Gregembert.
Az dregember, aki Dr.

Temérdek vagyonabol felhi-

zott egy hatalmas erddot, ahol a
Daikatandt drzi. Dr. Toshiro legna-
gyobb fajdalma mégsem ez: egyetlen
lednya, Mikiko felkerekedett, hogy
visszaszerezze a kardot és visszabil-
lentse a torténelmet a rendes kerékva-
gasba. Ez nem nagyon sikeriilt neki,
fogséagba esett és most ott raboskodik
az erddben. Az 6regember kérése
csupan annyi, hogy szabaditsuk ki
lednyat. Persze ha mar ott jarunk a
Daikatana visszaszerzése és a torté-
nelem korrigalasa is rank hérul.

(Erdekes torténet. Az idGutazassal
nekem mindig problémaim voltak.
Példaul még sosem sikeriilt. Az Gnma-

Toshiro Ebiharanak
adja ki magat, fura
torténettel all eld Kage
Mishimarol, a kor legbefo-

lydsosabb lzletemberérdl,
politikusarél, avagy a vilag kiskiralya-
rol. Torténete a jelent vonja kétségbe,
és Mishimat teszi feleldssé a torténe-
lem megviltoztatasaért. Az eredeti
2455-ben Dr. Toshiro Ebihara disgaz-
dag archeologus “volt”, aki gazdagsa-
gat 400 évvel ezeldtt él6 Gsének Dr.
Tetsuo Ebiharanak kdszonheti.
Tetsuo 2030-ban felfedezte az AIDS
ellenszerét. Toshiro-nak régészszen-
vedélye lett a veszte: egy dsi legenda
nyoman & Fuji hegy barlangjaiban a
Daikatana nevii mégikus kard utdn
kezdett kutatni. Sikerrel jart, meglelte

I valé talalkozdstdl is pardim
vannak. Az mindig elgondolkoztatott,
hogyan élik meg a tobbiek az En
iddutazdsomat? Fdleg ha valami
turpissdgot csindlok a multban, és
attdl j6l megudltozik a jové. Es amikor
visszaérkezem a “jelenbe” a tobbiek
honnan tudjak, hogy ez mér egy
masik? Vajon honnan tudja Toshiro,
hogy nem stimmel valami? Abba is
hagyom az elmélkedést, killonben az
is lehet, hogy csak én vagyok képte-
len felfogni ezt az egészet. Az a lé-
nyeg, hogy Toshiro tudja, mit csinal.)
A készitdk azt igérték, hogy a
Daikatana megviltoztatja a sajat
szemszoghdl jatszodo akcidjatékok
alaphangulatat folyamatos regénybe
illé cselekményekkel. igy egyben egy
véres akciojdték és egy izgalmas



regény részesei lehetiink. Ezek a
gondolatok tetszenek, mert a legtdbb
(vagy mindegyik?) fps-ben igen siiriin
vannak olyan részek, amikor maga-
nyosan bolyongunk a folyosdkon és
halomra irtjuk a szérnyeket - ezenki-
viil csak ritkan torténik valami. Sajnos
a Daikatana is inkabb az akciddus
jatékok kozé tartozik. Ami mondjuk
nem baj, bar én arra szamitottam,
hogy a Daikatana pont ezzel (marmint
a sztorira helyezett hangstillyal)
emelkedik ki a mezdnybdl. Nem tette —
a Half-life-ban is van ennyi torténeti
elem.

A hullak nem bantanak
Mikozben az dregember a torténetét
meséli, feltiinik hdrom ninja az éjsza-
kabdl, és kegyetleniil lekaszaboljak
Toshirot. Utolso szavaival egy tippet
ad: Mishima temetkezési vallalkozo is
egyben, és legknnyebben (gy jutha-
tunk el hozza, ha a halottszallitéval
bejutunk az erédjébe. Morbid egy
kezdés, de nem véletleniil specializal-
ta magat a galad temetkezési vallalko-
zonak. A hullalerakatbdl elindulva kell
felderiteni az erddét és eljutni a
Daikatandig. Az erddben két segitd is
csapddik hozzank: eldszér SuperFly
Johnson, egy hullahazi munkés, aki
megelégelte az erddben zajlé borzal-
makat és ezzel azt érte el, hogy egy
irdatlan kinzoeszkbzre erdsitették. A
borzalmakat mi is latni fogjuk: durva
sebészeti beavatkozdsok sora, drasz-
tikus atplasztikazasok, trancsiroza-
sok. Mishimo a halottakat remekiil
ullahasznosn]a és a megboldogultak

tactahal Annfal £ L

speedbacon

oy —

A mésodik epizdd végén sikeril is, de
nem tékéletesen: masodik helyszin a
sitét kozépkor. Az itteni fauna bér-

Superfly és Mikiko nem-jatékos
karakterek, azaz a szamitogeép iranyit-
ja Gket (amennyiben nem tébbjatékos
médban jatszunk), de némi beleszdla-
sunk nekiink is van cselekvésiikbe.
Utasithatjuk dket, hogy kévessenek,
vérjanak meg, vonuljanak vissza vagy
harcoljanak. Egyébként teljesen tgy
miikddnek, mint egy masik jatékos:
fegyvereket vesznek fel, kdtszerre van
sziikségilk, municidra stb. Ez nem azt
jelenti, hogy levadasszak eldliink a
pélyan taldlhato targyakat — mi mond-
hatjuk meg, mit vegyenek fel. A paran-
csok kiadasa nincs tulbonyolitva, igen
egyszerien bedllithatjuk, hogy melyik
billentyiire mivel reagaljanak. Elvileg
nagy segitség mindkét karakter, de
tudasuk kiaknazasa némi figyelmet is
igényel. Ugyeljiink, hogy j6 egészség-
nek drvendjenek, ne vegyik fel eldlilk
azokat a fegyvereket, melyekbdl mar
ugyis van nekiink, és nagyon figyel-
junk oda, milyen parancsot adunk

vill napjaink leg
.(d. 576

lehet télteni a jatékallast. Jomagam
sokat bosszankodtam Superfly visel-
kedése miatt, eleinte inkabb a pélyak
elején hagytam és egyediil indultam
tisztogatni. Nem volt igazan jo otlet:
nem tiszként kisérnek minket utun-
kon, hanem megtermett harcosként.

Aprocska szerepjaték-
beiités

Egy indok mégis lehet arra, hogy
kizarjuk Gket a csatakbdl: ez lassitja a
fejlddésiinket. Szokatlan ilyesmirgl
olvasni egy fps ismertetoben, de itt
tényleg fejlddink: a szornyek megélé-
se utan tapasztalati pontot kapunk, és
amikor szintet |épiink, valaszthatunk:
erdinket, harci tudasunkat, egeszst.L

giinket, sebességiinket
giinket ja\uthat]uk Senki ne gondol-
__ion egy Sy Shock-szintii rend-

egerekbdl, sarkanyokbol, torpékbél,
varazslokbdl stb. all. A negyedik
epizodra sikeriil eljutni 2030-ba, ahol
kingpines stilusban az Alcatraz bor-
tonbél kell meglognunk, és k
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nekik. Ha kintrél ki akarunk tisztogat-
ni egy termet és tarsaink tdmadasra
vannak beallitva, ne lepddjiink meg,
ha berohannak a terem kdzepére, ahol

dalyozni az AIDS vakcindjanak ellopa-
sat.

jo esetben a mi lovéseinkbdl is kap-
nak, rossz esetben elhalaloznak, ami
egyenértékd a mi haldlunkkal - azaz

szerre: ez az bsszes RPG-elem a
]atekban Ammt ||li||:ameI\|r tufau:lonsa-
gunk nd t, siiriibben |Gk
magasabbra ugorhatunk, gyorsabban
futhatunk.

De a kellemes szinfolt mellett van egy
nagyon kellemetlen is: a mentés. A
jatékban mentés-gyémantok vannak
elhelyezve a palydkon, és csak akkor
menthetiink, ha van ilyen koviink.
Altaldban nem szokott lenni, mert
amint szerziink egyet régton gy
érezziik, hogy egy nagy csatan va-
gyunk til, és érdemes menteni. Ter-
mészetesen ezutdn szokott tovabbi
harom, az elozonél is nagyobb csata
fogadni. Roviden: rendkiviil idegesitd
ez a megoldds. A jatékok java része
felhagyott mar ezzel az eszkbzzel,
nem igy akarjdk nydjtani a jatékkal
eltdltott idot (és felkaparni a legmé-
lyebben nyugvd kdromkodd-szokin-
csiinket). Nem értem mire jo ez...

szomy fabri-
kal.

A masodik szereplé Mikiko Ebihara,
a mar emlitett ndi fészerepld. O az
elsd epizod vége felé csapodik hoz-
zank, és a kovetkezd korba mar har-
man teleportalunk. Mivel Hiro nincs
tisztdban az i.e. és az i.sz. jelentésé-
vel, megjarja: i.e. 2030-ban, az okori
Gorogorszagban talalja magdt a kis
csapat (a torténetben az apro mihibat
Mishima egyik emberére fogjak). Bar
Mishima keze iddig nem ér el, ellensé-
gek azért akadnak: csontvazak, po-
kok, szirének és szatirok képében. A
Daikatandnak idd kell és energia,
hogy tjra teleportaini lehessen vele.
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amikor huszadszor latok neki ugyanan-
nak a pélydnak, és betéve tudom, hogy
mikor honnan jonnek és hova kell I6ni,
inkdbb unalmassd és bosszantéva va-
lik a jaték, mint szérakoztatovd. Sze-
rencsére a jaték automatikusan ment
minden palyavaltasnal, ami némi kdny-
nyebbség, de korant sem elegends.

A jaték tobbi, karakteriinkre vonatozd
része a megszokott: van pajzsunk,
életerdnk, IGszeriink, teljesen Quake-
mintara. Til sok eredeti cuccal nem
taldlkozunk a palyakon, ezeken is
érezhetd a Quake-es mult; a fegyvere-
ken, lGszereken, kdtszerladakon tl
megtaldlhatd néhdny, a Half-life-bdl
mar ismert toltdallomas, ahol életpont-
jainkat regeneralhatjuk, valamint az

csak szamitogépeket kell bekapcsolni,
gombokat nyomogatni, esetleg valamit
szétltni a cselekmény folytatisahoz.
Amikor valami okosat csindlunk, és
tirténik valami a palya més részén
(példaul kinyilik egy ajté), révid bejat-
szast lathatunk az eseményrdl - ez
mondjuk nagyon feldobja a jétékot.

Harcolni? Kell!

Nem is keveset, ellenségbél rengeteg
van. A jatékban tébb mint 64 féle
ellennel taldlkozunk. Mesterséges
intelligencidjukat sokat dicsérték a
promd anyagokban, de ebbél én
keveset tapasztalok. A legtébb, ltals-
ban erdisebb ellenfelek, mondjuk
robotok ellen a legtobb esetben bejon

ideiglenes tulajdonségokat kolcsonzé
ketyerék. Gondolok itt a lathatatlansag-
ra, néhdny mésodpercig tarté maxima-
lis erdre, ugrasra, sebességre. A jaték-
ban egyébként nagyon sovany az akei-
on tili cselekvés: még a Quake szint-
jén se kell térgyakat gyijtégetni és
megfeleld helyen hasznalni, dltaldban

az a taktika, hogy
kivalasztjuk egy
sarkon azt a
pontot, amikor 6k
még nem ldtnak,
de mi Gket mar
__| igen. liyenkor egy
| jol eleresztett
-~ sorozat mindent
megold. Olykor
meg sem mozdul-
nak a taldlatok
hatdséra, és az
aldozat kornyeze-
tében dllok a
legritkabb eset-
ben kapijak fel
fejiiket, és indulnak meg elleniink. (A
Half-Life-ban mést szoktunk meg...) A
szomyek lattdn én kicsit hiizom a
szdmat: a jaték elején dridslegyek,
gépvarangyok és alligitorok ellen kell
felvenni a harcot, akér egy rossz
szerepjatékban. Miutdn kijutunk a
csatornarendszerbdl, a hiillGk és

Romel(rlo...

szimpla :
ami aztan mindent

ka

Quake-
Hogy m
en eqy kicsit azért jobban csipkedi magét.
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rok Q:‘ w9
helyébe - ¥
hatalmas 2
lomha robotok lépnek

és néhany biztonsdgi or, még
késGbb pedig azonosithatatlan
szomyek lepnek meg. Mellesleg
a robotok kiizdtt néhdny erdsen
emlékeztet egy bizonyos Quake
2 nevii jaték robotjaira. A tobbi
korszak szornyeinek dsszeva-
logata yire nem szornyii,
bér kicsit sablonos.
Az akcidrészek egyébként
igen nehézre sikeredtek. Sok-
szor megesik, hogy egy harc
kimenetele a két véglet: vagy
otthagyjuk a fogunkat, vagy
sériilés nélkiil megusszuk.
Persze lehet, hogy csak én
dregedtem meg, lassiak a reflexeim,
remeq a kezem az egéren, ki tudja.
Fegyverekbdl és I6szerekbdl van elég,

;. 4 7

s

ha az egész jatékot vessziik, 26 fegyver

akadhat a keziinkbe. Az egyes epizo-
dokhoz megfeleld fegyverarzendl
dukal: 2455-ben egy miikéz az alapfel-
szerelésiink, amit természetesen nem
keziink helyett csatolunk fel, hanem
mint egy implantitum épiil a kézre. A
miikéz hatékonysagat tovabb fokozhat-
juk egy felszerelhetd mini motoros
fiirésszel. Amikor ezt berantjuk, fel-
csendiil a Doom-os idGkbdl oly szépen
muzsikalé lancfiirész hang, és lehet
menni darabolni. Ez a kézre szerelhetd
megoldas a kbzépkorban is elSkeril,
eqgy karmokkal ékesitett kesztyii forma-
jaban. A tobbi fegyver javarészt mar
tavoli harcokban is hasznalhato. 2455-
ben elsé fegyveriink egy iondgyd, mely
kellGen sebez, elég gyorsan lehet vele
16ni és nem is tul lassi a l6vedék — 4m
van egy apro tulajdonsaga, mely sok
bosszisagot tud okozni: a lovedék az
elsd falfeliiletrdl visszapattan, és
ennek gyakran mi lehetiink az dldoza-
tai. Kiilondsen akkor kell figyelni, ha
fal vagy valami mas mogiil célzunk,
mert ha egy kicsit is beldg a fal a
képbe — hidba mutat a célkereszt
valamire elttiink - a lovedék a falat
talalja el, ahonnan az visszapattan. Az
eldttiink lévd fal, korldt vagy barmi mas
sok borsot tér még az orrunk ala: a
tdbbi fegyvernek is megvan az a tulaj-
donsaga, hogy beleiitkdzik az akadaly-
ba, és ha granatrol vagy rakétardl van
520, akkor a baleset éltalaban a hala-
lunkhoz vezet. Nekem tgy tiint, hogy a
Daikatana mds fps-ekhez képest tiilzot-
tan is figyel az elttiink lévd dolgokra,
mig egy fal magiil kikémlelve kilétt
rakéta szabadon (szhatott a célunk
felé, itt akkor is a falnak iitkozik, ha
biztosra vessziik, hogy az mar nem
akadaly. A 16 baj az lehet, hogy a
hasonlé jatékokban nagyobb szabad-
sagot szoktunk meg.

A Daikatananak van egy apré kelle-
metlensége: teleportdlaskor a ndlunk
Iévd dsszes fegyver eltiinik. igy a
kovetkezd epizodba fegyverteleniil
érkeziink - pedig mondjuk izgalmas

lenne az okori Gordgorszagban rakéta-
vetdvel irtani az ellent... A fejezeten-
ként valtozd arzendlnak azért van
hatuliitdje: mire kitapasztalja a jatékos
a fegyverek minden csinjat-binjat egy-
egy korszakban, jonnek az jak, és
kezdddhet el6irdl az ismerkedés. A
kozépkorban kicsit furcsallottam a
“ballista” nevii kézifegyvert: eddig is-
mereteim szerint (példaul az Age of
Empires remek miiveltséget ad korabe-
li fegyverek terén) ez eqy ostromfegy-
ver, ami akdr emberméretii égé faruda-
kat 16 ki, és eldszeretette] hasznaltak
gyalogségflovassdg likviddldsdra - itt
égd ceruzakat 16 ki.... A fegyverek kozt
vannak azért egész dtletesek is, a ki-
zépkorban remek nekromanta pélcara
lehet szert tenni, ami démonidézésre
vald, tovabba olyan vardzspalcdra,
mely célkévetd gémbvillimokat szér.
Igaz, ezek inkdbb a Heretiche valdk, de
azért 4t lehet szokni rajuk a “modern”
fegyverek utén. (A rakétavetdt — mint a
kedvelt rocketjump nélkilézhetetlen
kelléke - még kiilon kiemelném, mert
itt tényleg felemeld érzés a rakétalovés-
sel parositott ugrds: olyan magassé-
gokba l6vi ki az embert, ami a Quake-
ben 10-es gravitacio mellett volt lehet-
séges. A végeredmény az, hogy hasz-
nélhatatlan és kezelhetetlen.)

A Daikatana is remek kozelharci fegy-
ver, rdadasul a végrehajtott gyilkolasok
utdn tapasztalati pontot kap (igen, a
kard! — a jatékos semmit...), és akar
szintet is léphet. A kardnak Gsszesen
6t szintje van, és mindegyikhez valami-
lyen varazsképesség parosul. Emellett
Ujraélesztésre is hasznalhaté: ha valaki
elhullt volna a csapatbél, a tobbiek a
kard segitségével feltimaszthatjdk.

Megkésett Kiilcsin
Azt régéta tudni, hogy a Daikatana a
Quake 2 motorjéra épiil. Es ez elég



... és Julitna

nagy baj. Marmint az, hogy régéta
tudni ezt. Amikor elhintették réla az
elsd hireket, a még meg sem jelent
Quake 2 grafikus motorja volt a képze-
letbeli cstics. Ma mdr nem az, habér a
Half-Life-ban (kezdem magam mar
kellemetlentil érezni, hogy mindig ezt a
jatékot hozom fel etalonnak) elég
rendesen tovabbfejlesztették a képes-
ségeit: az példaul kimondottan jeleske-
dett az djitdsok terén (atlatszo textirak,
|évésnyomok a falakon, kodeffekt 32
bites szinmélység). A Quake 3 és az
Unreal tournament idején azért mar
kissé fapadosnak tiinik a felturbozott
Q2 engine is. A grafika szdgletes, a

modellek laposak, geometriailag sem
olyan meggy6zd a terep. Raaddsul a
grafikusok és a pélyatervezdk sem

alkottak valami hatalmasat: egytonusa,

komor szinek fogadnak, az elsé palya-
kon a barnan és a zoldon kivill mas
nincs is. Kicsit a Q2 design-jara emlé-
keztet, ahol a sargasbarna és néhol
sziirke elemeken kiviil mas szint alig
lathattunk. A szines fényekkel viszont
sokat jatszanak (olykor taldn kicsit
talzésba is viszik a dolgot és disco-
fényben tiinddkdlnek egyes palyaré-
szek). A palyak felépitésében sem
nyujtottak sok djdonsdgot (bér az is
lehet, hogy ezen a teriileten mar nem
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lehet), sokszor tamadt az az érzésem,
hogy a Quake 2, Half-life vagy az
Unreal egyik pélyajan jarok.

Hangok terén sem jeleskedik a
Daikatana. A fegyverek hangja atlagos,
de inkébb az alatti, a hanghatasok
étlagosak, a beszélgetések pedig
monotonak, felolvasés- szeriiek. A
zenékkel nem volt bajom, némelyik
kiilén is megallja a helyét, alafestd
zenének pedig tokéletesek. A 3D
hangok hidnya viszont szinte ciki 2000-
ben. Egyeldre csak szeteréban s26l a
jaték, bér igérik a patch-et... ahogy azt
mar megszokhattuk.

Szerencsére a jaték igénye is a fenti
paraméterekhez igazodik: allitlag egy
233-as pentium 32 mb rammal mar
elegendd a futtatashoz. Ezen kicsit
rancolom a homlokom, mert egy 400-
as pentiumon, 96 mb ram mellet és egy
16 mb-os TNT mellett is rendesen
szaggatott a jaték, a toltési idoket
pedig jobb, ha meg sem emlitem
(hosszii percek). Tobb forrasbél,
hallottam, hogy a jaték szaggat még
egy kisebb erdmiivon is (Geforce256
mellett), Ggyhogy én csak nyeltem a
sima TNT-mmel amikor egy nagyobb
nyilt teriiletre értem — ekkor 2-5 kép-
kocka pergett le eldttem mésodpercen-
ként, ami azért kissé megneheziti az
“instant” action-t.

Mulitiplayer
Az fps-ekhez gy hozzétartozik a
multiplayer méd, mint cipdhdz a talp,
hogy egy frappdns hasonlattal éljek.
Természetesen itt is van sok minden: a
deathmatch és a ctf szerintem mar
mindenkinek a konyokén jon ki (mar-
mint az ismertetésiik, hogy mi is takar-
nak ezek az elnevezések — magdra a
stilusra azért igen nehéz raunni). Ami
(ij a DeathTag, ahol egy bombat kell
elhelyezni az ellenfél térfelén, majd
hazaszokni. Otthon értékes pontok
vrjak a jatékost. Ezt a modot 4-en, két
csapatra osztva lehet jatszani. A ko-
operativ médban maximum hérman
., lehet jatszani, természetesen a fiisze-
pl6ket alakitva. A jatékbol hidnyoz-

" nak a botok, akiknek a jelenlétét szinte

biztosra vettem — ha mar egyszer
leprogramozték két személy Al-jét is,
miért nem hasznaltak fel a botok

vezérlésére a kodot? Az Internetes
jéték egyébként rendben van, még
modemrél is tiirhetden jatszhato,
nalam nem akadt kiilonosebben a
jéték. (Kicsit gyorsnak tiintek a szerep-
16k ugyan, bar lehet, hogy a hajnali 3
Gra miatt tiint igy...) Szerverbdl viszont
keveset taldlt a program, j6, ha nyolcra
ELELI

Aki szereti a stilust, annak - nehéz
kitaldlni — melegen ajanlom a
Daikatanat, ha més nem, hat kiproba-
lasra. Aki valami ujra, kiilonlegesre
vagyik az fps-ek kordban az csak
végsd esetben nytljon hozza. Az
Unrealnek anno erds versenytérsa lett
volna, de hogy 2000-ben mit akar, azt
nem tudom. Taldn egy vigaszdijat...
Ahhoz képest, milyen volt a beharan-
gozésa a jatéknak nagy csaloddst
okozott. Ezt a csalddast jol példazza
egy internetes szavazds, mely arra a
kérdésre keresi a vlaszt, hogy érde-
mes-e a Daikatana demot letdlteni? A
kiizel 1000-es mintabol 62 szazalék arra
szavazott, hogy iddfecsérlés...

Mondjuk megértem, hogy Killcreek
mellett Romero massal volt elfoglalva,
de azért a Daikatandra taldn tobb
energit szanhatott volna. Az alapel-
képzelésben mondjuk volt ricid, de a
végeredmény az lett, ami értelemszerii-
en virhatd, ha egy jatékot harom éven
csindlnak ugyanazokon az alapokon:
eljart felette az idd.

Gdspdr

kﬁlcsin/belbecs

végiteéelet

73%

el
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SHADOWWATCH

SHADOWWATCH

* A Red Stormnal vettek egy Amiga 500-at

Fejlesztd: Red Storm
Kiadé: Red Storm
website: www.redstorm.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P200, 64MB RAM
3D gyorsitd: —

Multiplayer: —

zért ez a Tom Clancy nem sem-
mi egy alak! Nyugodtan elélde

gélhetett volna a vilag végéig a

fejlesztésébe, és Terry Pratchettnek is
volt némi kdze a Discworld Noirhoz -
Tom azonban sajat pénzébdl alapitott
céget Red Storm néven, és sajat kony-
veit kezdte el jaték-formaba dnteni a
“bejaratott név + 0j forma = busas ha-
szon" egyszerii matematikai 6sszefig-
gésére alapozva a jovit. Az otlet elké-
pesztd mértékben bejott: a Vords Vihar
elsd jatéka, a Politika — annak ellené-
« re, hogy finoman fogalmazva is igen
gyengécske volt - meglehetésen
nagyot aratott a toplistakon.

politikai krimijeinek, akcidregényeinek,
és forgatdkonyv-adaptécidinak sikeré-
b6l (na ja, a Vadaszat a Voros Oktober-

re, a Patriot Games és a Rainbow

Six utdn, haa
kuala lumpuri it
telefonkonyvre R
nyomtatnak ra, hogy irta Tom Clancy,
“az is millios példényszamban kelne el
a vilag minden tajan), de nem, a mi jo
Tamas batyank a kényelmes irogatas
helyett (azaz inkabb mellett) a jatékfej-
lesztés és -kiadas ingovanyns talajara
merészkedett. Ez mondjuk még nem
egy nagy kunszt, Douglas Adams is
erdsen besegitett a Starship Titanic

Clancyék mérhetetlen mézlijara
kovetkezd miiviikkel, a
Raibow Sixszel sikeriilt

 atallt a tomegter-
melésre, ontjik a

roppant csabitoan |
cseng minden j&- |
tékfejlesztd csa-
pat szdmara (a klo- |-
nok sora Delta
Force-tol SWAT 3-
ig igen hosszu, de
korantsem lezart).
A csapat innentdl

miifajt teremteni-
ik (annak ellené-
re, hogy az dtletet
a méltatianul.elfe-
ledett Spec Ops-
bol nyuitik), a
“tactical shooter”
kifejezés azota is
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elégedetten szemlélgetik a bankszam-
Ijuk egyenlegében megjelend tjabb
helyiértékeket, és kozben néha-néha
batortalan probdlkozast tesznek, hogy
egy-eqy djabb Clancy- ~
regényadaptacioval rvendeztessék
meg a rajongokat és hozzak a fraszt a
konkurens kiadékra és fejlesztdkre. A
“néha-néha"” meglehetdsen lazén
értelmezhetd ideje most ismét eljott,
ezittal a Politika és a Ruth-less.com
folytatasanak tekintheté Shadow
Watch cimii regény van so-ron, ami
egy Jagged Alliance/X-COM-stilust

1l
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korokre osztott kommandods stratégia
kéntosében probalja becserkészni a
sikerlistak élvonalat.

Nem hold,

r tirallomas!
Tarténetiink - Clancy
apotél abszolute nem

meglepd modon - a kdzeljo-
voben jatszodik. A cyber-Griilet, az
Internet-mania lecsillapodott, a tudo-
many (na és a nagytoke) a virtudlis
valdsag és egyéb butasagok helyett
ismét a hatvanas-hetvenes évek
slager-témajat, az (irkutatdst célozta
be maganak. Hamar bizonyossa valt,
hogy a komolyabb (irutazasokhoz,
kutatdsokhoz mindenképpen sziikség
van egy Fold kdrilli palyan keringd
kozmikus kdzpontra, egy szuper Gral-
lomasra. lgen am, csakhogy az oro-
szok jo dreg Mirje eddigre mar ocska-
vasnak is csak erds joindulattal titu-
lalhatéan szédeleg valahol, igy mu-
szdj egy vadonatuj tirdllomast épiteni
és felloni a vilagtirbe. Ahogy az cyber-
punkéknil ilyenkor lenni szokott, a
vilagot uralé megavallalatok szépen
osszekapnak az évezred iizletének
szamité*sokmilliardos megbizason,
igy végul az dllomdst épitd cég megle-
hetgsen kényelmetlen helyzetbe keriil.
A hoppon maradt konkurensektdl
kezdve a szervezett alvilagon at az
tjhullémos vallasi szektakig a foldke-
rekség szinte minden valamilyen hata-
lommal is bird szervezetének az érde-
kében &ll valamilyen (ton-médon



megzavarni, késleltetni, vagy teljesen
tonkretenni a projéctet - esetleg csak
ligy szorakozashol keresztbe tenni
nekiink (mert az ugye sejthetd volt,
hogy mi ennek a véllalatnak az olda-
ln kiizdink a jétékban), mert az most
éppen (gyis divat. Mivel a tét nagy,
gondos cégiink ennek megfeleld su-
Iyt 1épéseket tesz a project biztonsa-
génak megdrzésére: egy teljes hat f6t
(fél tucat!) szdmlalo kommandét &lli-
tanak dssze, akik majd megoldanak
mindenféle problémat, ami csak fel- *
meriilhet iddkdzben. A csapat Gssze-
tétele a Raibow Sixhez hasonléan elég
vegyes, mindenféle tekintetben. A ve-
Zér, Archer, egy angol nég... khm, sz6-
val angloafroamerikai (még mielétt
"még megtdmad egy kisebbségi om-
budsman), aztn van egy haromajtds
szekrényhez hasonlatos kanadai verd-
emberiink a hangzatos Bear név mogé
bjva (igaz, egy ilyen névtdl ki is vér-
na egy nyeszlett figurit?), tovabba
akad egy kinai kungfus lanykank, egy

spanyol granatzsongldr robbatasi
szakemberiink, végiil egy amesi
mesterlovész hblgy és Gennagyij, a
szimpatikus orosz felderitd zdrja a
sort. Mindenki kiilonféle képzettsé-
gekkel rendelkezik, amiket aztan
kedviinkre fejlesztgethetiink tovébb,
ezzel némi RPG-izt keverve a dologba.
Na nem tul sokat, csak éppen eleget
ahhoz, hogy ne taldlomra vdlasszuk
ki, melyik embereinket is visszilk a
kovetkezd akeioba. A karakterek jol
kidolgozottak, kiegyensilyozottak,
mindegyik jol haszndlhatd, és mind-
egyiket fel is kell hasznalnunk a
kiilonféle tipusi bevetések sordn.

Vilagjarok

Problémdbol persze akad béven, az
életiinket megkeseritd harom f6
csoportosulds pedig egyben megha-
tarozza kalandjaink szinhelyeit is. Rio
de Janeiroban egy egész Latin-Ameri-
kéra kiterjedd valldsi mozgalom, egy
amolyan hardcore hitgyiili, a Fény
Rendje fanatikusaival gyiilik meg a
_bajunk, Bajkonur szebb napokat is
latott varosaban egy orosz
tuddescsoport koré épild katonai

szervezet, Hong Kongban pedig maga

a kinai maffia lesz az ellenfeliink. A
boksz szupernehézsiilyban és sza-
hadfog_eisban zajlik, senkitdl ne vér-

A :
_ U

junk kiilondsebb fair playt... A jaték-
ban ez gy jelenik meg, hogy mindha-
rom emlitett varosban &t-6t kiildetést
kell letudnunk, majd utazhatunk a
kdvetkezébe - a legvégén pedig
tizenhatodiknak egy minden addiginal
nehezebb bevetés var rank (a szinhely

maradjon meglepi — bar nem tul nehéz

kitallni,..). A bevetések eldtt még
némi nyomozgatés is var rank, az itt
szerzett informaciok mennyiségétél

sowwnrcn ISMERTETD.

(i jaték inditasa-
kor djra
randomizilja,
hogy melyik
helyszinen mi
torténik, ki a
rosszfit sth. -
tizedszeri djrajat-
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eljutnom (igy, hogy egyetlen rossz
sz6t is szdljak a jaték vizudlis megje-
lenésérdl - de mivel mostanra mar
valésziniileg mindenki megcsodalta

az oldalon mindenfelé vészjésloan
meredez6 screenshotokat, muszdj

lesz errefelé kanyaritanom a szot, és '
kinyitni a verbalis pofonladat a Red

szdsra is nagy
valésziniiséggel
teljesen uj torte-
netet és uj kilde-
téseket kapunk.
Az mar egy mas
kérdés, hogy az
egyszeri jatékos-

6l mar az is nagy teljesitmény, ha az
elso palya atan nem szalad ki sikitva a
vildgbol a grafikt latva, nemhogy

‘Storm grafikusainak szamadra. Kérem
szépen, ez nem demo, nem béta, nem
mobiltelefonra vagy gameboyra irt

és milyenségétdl fiigg, hogy mi is lesz
éppen a kovetkezd feladat. A gyakor-
latban ez tigy néz ki, hogy minden
virosban van 25-30 kidolgozott kiilde-
tés, és attol fiiggden, hogy a nyomo-
zas sordn mit csindlunk (nem kell
semmi komolyra gondolni: annyi az
eqész, hogy a parbeszédek sordn
milyen kérdéseket és vilaszokat
valasztunk az eldre felkindltak kozil),
adja be a program az éppen aktuli-
san nekiink kisorsoltat. Ez tok jo
dolog, mert — mivel a program minden

tizedszer is verzio és nem is dprilisi tréfa: ez a

i “nekiiilne jéték a maga konkrét valojaban igy
B végignyomni... nez ki. Az Ur kétezredik évében, a
CEEmmn , GeForce 2-es videokdrtydk, a

Izlesek es szazezerszamra szért poligonok,

pofonok 1600*1200-as felbontasok,

Ha jol ldtom, bumpmappingok, multitextirazasok,

sikeriilt majdném  tobbsz6rds antialiasok és egyéb

a cikk feléig tiszteletet parancsol6 nevii varazsla-
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tok idejében egy jaték teljesen komo-
lyan igy néz ki. A fura az az egészben,
hogy erre még kilon biiszkék is a Red
Stormndl, ugyanis a jaték minden
el6zetes hirdetésében a legfontosabb
szalagcimek kozott emlegették az
“egészen egyedi, képregény-stilusi
megjelenést”. A konspirdcié pedig
méq tovabb gyiiriizik, mivel az ameri-
kal online magazinok tobbsége (odaat
mar aprilis elején megjelent a jaték)
szintén véres kardként hordozza
krbe a Shadow Watch grafikajat,
mondvan, milyen szép, meg hangula-
tos. Most mindenki tegye a szivére a

» kezét (vagy barki mds szivére - hitha
nem érti féle az illetd) és mondja meg,
de dszintén: ez szép? Ez hangulatos?
A grafikai engine mélté a 256 szinil,
textirdzatlan, kopar kbmyezethez:
izometrikus 3D terepen szaladgalo
sprite-ok, zoomolasrél, szabadon
mozgathaté, vagy legaldbb 90 fokon-
ként forgathaté kameradlldsrél ne is
dlmodjunk. Rdadésul az egész hobele-
vanc nem hajlandé 640*480-nal maga-
sabb felbontdsban futni, ami ma mar.
szintén alulrél surolja az igénytelen-
ség fogalmat. A hihetetieniil unalmas
6s... khm, most mit szépitsem, széval
randa szindsszedllitisok teszik fel a
koronét az egészre: az még hagyjar,
hogy a CGA-s iddket idézvén rende-
sen meg lehet szdmolni a képernydn
egyszerre hasznalt szinek szimat, de
mig a hongkongi és ridi palyakon
eszméletlen barna-tiiltengéshen
szenved a jaték, addig az oroszoknél
hirtelen minden kék-zold lesz. Mindez
olyan monotonitdssal tarul elénk,
hogy egy-két 6ra Shadow Watch utan

5 APS
7 Momac

MAIN MEMD

olyan szivarvanyszinii csodanak fog
tiinni a legvisszataszitobb sziirke
lakételepi betondzsungel is, hogy ihaj
- ami persze alapjaban véve tok jo
dolog, meg emeli az ember éltalanos
hangulatt, de hat nem biztos, hogy
ez volt a jaték célia. Kiilonben vettem

a faradtsagot, és utdnanéztem a
credits-listdban: mindezt hét (!) grafi-
kusnak sikeriilt Gsszehoznia, egy
éves (!!!) munkaval...

A killénféle Operational Art of Waro-
kon, 12 O'Clock Highokon és Chokito-

- rekldmokon edzédétt jellemeket (gyk.

Most egy zsenidlis (ijsag zsenidlis f6-

szerkeszidjét kostolgatja Hancu koma
- CoVboy) persze nem rettenti el a pu-
ritan grafika: a “rénda és finom™-elmé-
letbe vetett rendithetetien hit csoddkra
képes, a viharvert jatékos pedig finto-
rogva bér, de szemiigyre veszi, milyen

jaték is lapul a keritésszaggato kivitele-

zés mogott. A grafikai terror okan tett
rovidke (?) kifakadés eldtt valahol oft

“hagytuk abba, hogy kimegyiink a va- -

rosba nyomozgatni, majd a kapott in-
fok alapjan 6sszevalogatjuk az akcidra
indulé brigadot (a hatbdl harman men-
nek éles bevetésre, viszont ha csak

egy embert is veszitiink annak a kézis- *

mert kétszer négybetiis felirat megjele-

nése az egyenes kivetkezménye). Nyolc

tipust kiildetésiink lehet, az emberrab-
|astél a szimpatikus “mindenkit Kiir-
tunk’-mott6ji mészarszéken at a tiisz-
szabaditdsig bezardlag. Ha végre kinn
vagylnk a terepen, jon a mar emlitett
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vizudlis sokk, a C64-es iddket lidvoziilt
arckifejezéssel felemlegetd veteranok-
nak azonban nemcsak a grafika okén
juthat eszébe a j6 dreg Laser Squad -
az egész koncepcid és jatékmenet
ebbdl a régi klasszikusbol lett atemel-
ve. Adott tehat a négyzethdlos rccsal
lefedett terepen a harom emberiink,
mindegyik a magahoz val fegyverével,
és az egy korre beoszthatd akcidpont-
jaival felvértezve. Barmit csinlunk, az
akcidpontba kerill, ha elfogyott, jon a
kovetkezd karakter, majd az ellenfél
kéire, és — amennyiben maradt 15
emberiink - folytatédik eldlrél az egész
moka. Az el6bb emlitett “barmi” csald-
kén nagy szabadsdgot feltételez,
azonban az embereink dltal végrehajt-
hato akciok skaldja nem mondhaté
kiilénésebben szélesnek. Tudunk
mozogni (akar futva is), forogni, letér-
delni a biztosabb célzds érdekében,
aktudlis fegyveriinkkel vadul Iovoldoz-
ni {csak ha ellenfél van a latémezdnk-
ben; a céltalan pusztitds sajnos (?)
kizért), egyszerii (ajtonyitas, egyebek)
8s karakterspecifikus (specialis kép-
zettséaek hasznélata) dolaokat miivel-

ni. Ez mind j6l hangzik, és az iranyités

is magatdl értetddd, kinnyen megta-
nulhatd, kézredlld. A gond csak az,
hogy a Red Storm designerei igen

. sziikmarkuan osztogattak az akcidpon-

tot bakainknak: alapallapotban kérdn-
ként harom pontot kapunk, azaz ennyi
dolgot csinlhatunk. Teszem azt harom

Iépést tehetiink eldre, vagy kinyithatjuk -

az ajtot, ami eldtt dllunk, beléphetiink
rajta, és félreallhatunk az Githdl, hogy a
tobbi karakteriink is be tudjon jénni.
Taldn mondanom sem kell: ez roppant
kevés, és nagyon széttordeli a jatékot,
hogy szinte lépésenként atadjuk a
pélyat az ellenfélnek, majd visszakap-
juk. Ha egy emberiink stresszhelyzetbe
keriil (ellenséget lat, megsériil sth.), az
adrenalin-tiltengés plusz akcidpontok
képében jelentkezik. Ez a jopofa otlet
(kb. olyan, mint a Final Fantasy 8-ban a
limit-rendszer, ahol ha harcban egy
kritikus szint ala esett a karakter élet-
ereje, elkezdett marha nagyokat {tni)
még-kiegésziil annyival, hogy minden
karakternek van egy morél-szintje, és”

ha az aktualis akciopontok szdma efolé -

mészik, elveszitjilk az ember iranyitd-
sat, amig le nem nyugszik egy kicsit.
Az irdnyitas és a harcrendszer tehat jd,
csak utdbbi egy kicsit sekély, tulajdon-
képpen semmivel sem nyujt tobbet

Rokon lelkek

Jagged Alllance 2.
A Laser Squas
megjelen

(st, még kevesebbet is!), mint a tiz
éves Laser Squad, tjkori rokonaival
szemben (Jagged Alliance 2, Incuba-
tion, vagy akar az egy-két honappal
ezeldtt ezeken az oldalakon igen
csiinyén lehordott Abomination) pedig «
cstifosan lemarad az dsszehasonlités
szinte minden terdletén. A zene leg-

_ aldbb élvezhetd (kiildndsen a brazil

pélydkon j6), a hangeffektek viszont
leginkabb a “minimal arf" miivészi
iranyvonalat kévetik. *

Ezzel a szub-ngenyte!en képregény-
stilussal ég Gsszecsapott harcrend-
szerrel a Shadow Watch nekem egy
nagyon alacsony kdltségvetésii “dob-
junk dssze valamit par honap alatt!”
mottéval késziilt produkcié benyoma-
sdt keltette. Namost a gond az, hogy
tudom, hogy nem‘ez az igazsdg, és a
fejlesztdk egy csomét dolgoztak,
hogy kijojjon ez a képregény-feeling,
hogy a torténet szézféleképpen djra-
jatszhatd, ‘az irdnyitas egyszerii, de
mindent lefedd maradjon meg ilyes-
mik. Csak hat az a szomor( helyzet,
hogy ezeknek a dolgoknak a nagy
része marhara nem jott ossze nekik.
Nem baj, azért nem fognak éhenhalni
szefények, sot, a dobozon diszelgé
Tom Clancy név is el fogja adni a
jatékot j6 sok példanyban. Csak
remélni tudom, hogy ezek utdn a Red
Storm-fejlesztok és a jatékosok is
rekordgyorsasaggal menekilnek
vissza a jol bevalt Rainbow Six-
folytatisok futdszalagjahoz, és ezta
nagyon félresikeriilt Shadow Watchot
siirgésen elfelejtik...
‘ Hancu

__kﬁlcsiﬂhelhecg‘

summa summarum
A cipész maradjon a kaptalanal,
Clancyék mey a Rainhow Sixnél

vegiteéelet




Gyiijteményembe keresem az itt lathato két 1984-85-ben
gyartott Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak és megvalnal taliik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot és kérd Martint!

Commodore 64 - Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitdgépek, floppyk, nyomtaték, monitorok,

tapegységek olcsd, garancidlis javitasa,
értékesitése. C-64 turbokartyak, Amigas bovitések.
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

'I'obb mint 200 diafilm kozul valaszthat!
Kérje ingyenes katalogusunkat!
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15" Licom SVGA 3 ev garancia 34.800,- . W W W, W
17" Licom SVGA 3 ev garancia 49.600,-

719" Licom SVVGA 3 ev garancia 89.600,- 486.0s ki szamitéaép szines VGA
4,3 Gb Seagate winchester 1.8 e S
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g EeD RAM 73.600,- 15" Dell SVGA monitor  74.000,-
Pentium Il Pc Partner EX 14.400,-

Pentium Il Asus P2BF BX/ATX . 27.600,- Hasznilt alkatrészek adés - vétele

Pentium 1l 466A Intel Celeron CPU 23 .600,-

Sound Blaster 128 PCIl oem 5.600, - AralanydTfias és egyedi
Turtle Beach Malibu dobozos 15.600,- czervizezolgallatacok
Noname, tok nelkdli 74 p. CD lemez -

100 darabos kiszerelésben 176,- Komplett gépek telszdleges

Noname, tok nélkdli 80 p. CD lemez dsszeqllitashan 24 drds leszleléssel
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Trans-Am Devil Pll Celeron : 126.400,-  Tolies fini szemizszolgaliaidissal

Pentium I EX , Pll 466A Celeron , 32 SD, S AP
4.3 Gb HDD, 1,44 FDD, Mini,S3 4 Mb AGP ok minden kedves vdsdrionkal | A=
48x CD drive,hangk., 14” SVGA, 105 g.klav. [ réiilel 161 qarncét ST

Egyedi multimédias CO-k fejlesztését is valladjuk. ixamarics ésyinimtive neoorsk




* Ha a kutyaugatas nem is hallik az égig, azért fel lehet figyelni ra

SIEMELYI

Fejlesztd: Silicon Dreams

Kiadé: Talonsoft

website: www.talonsoft.com
Minimum konfig: P-11266, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 400, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: modem, LAN, Internet
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jabb hénap, djabb RTS-ek -

korillbelll ezzel az elmés

kitételle! tudnam legjobban érzé-
keltetni azt a fasultsagot, amely akkor
fogott el, amikor megkaptam eme irds
vizsgalddasanak targyat, a cim alap-
jan sokat sejtetd Dogs of Wart (= “A
habort kutyai®). Az utébbi hdnapok
stratégia-dompingje ugyanis kezdett
lassan unalmassd valni a szdmomra:
2000 els fele kardlbeldl dgy telt el,
hogy CoVboy maestro megdobalt ha-
vonta 2-3 RTS-el, én meg dltalaban jol
leszedtem réluk a keresztvizet, mert
szinvonaluk legjobb esetben is csak
erds kozepesnek volt nevezhetd.
Eppen ezért kap-tam fel a fejemet,
amikor a monitoromon megjelent az
igényes 3D-jatékiér, és belém fojtotta
a “namamegint, mijezasit"-kialtast.
Igencsak igéretesnek indult az a
pixelhalmaz, amely eldttem diszel-
gelt, és mar kezdtem reménykedni,
hogy az idei év elsd j6 RTS-se kerilt
ki a Talonsoft keze aldl. Aztan elkezd-
tem jatszani a programmal...

Elfiszér is, ki kell hogy dbranditsak
mindenkit, aki a cim alapjan Frederick
Forsyth azonos nevil kdnyvének
(illetve a beldlele készilt fim) feldolgo-
zasara, esetieg a Star Trek Deep
Space Nine sorozat hasonld cimi
epizddjanak adaptacidjara, neadjisten’
harcikutya-szimulatora szamit. A
Dogs of War kerettorténete ugyanis
eqy ezerszer leragott csonton csam-
csog ezeregyedszerre, es eqgy fiktiv
jové univerzuménak egyik tavoli
bolygdjan jatszodé ember-ember,

illetve ember-alien konfliktusokbol
merit. Valahol 2200 kémyékében
jarunk, a Talonsoft optimista jovikép-
ében, ahol az emberi faj még nem
irtotta ki sajat magat, sit, az Imperial
Order nevi féldemokratikus tarsadal-
mi berendezkedés (khm, szdval
diktatura) szarnyai alatt sikeresen
gyarmatositotta az univerzum par-
szdz bolygdjat. liyen koldnia a Primus
bolygdrendszer negyedik planétdja is,
amely a roppant fantaziadis Primus
IV névre hallgat, 4m jelentdsségében
kiemelkedik a tobbi leigazott bolygd
kézal. A Primus IV-en ugyanis egy
olyan, anyag talalhatd, amely kelle-

Warmonkeys,
azaz “Urmajmok”
volt.) Es hogy
hogyan jonnek
mindehhez a
kutyak? Fogal-
mam sincs, de
CoVboy majd
biztosan beszir
L ERETEL
okosat... (Miért
mindig én?!
Kérdezzétek
Darwint vagy
Micsurin elvtdr-
sat, torzsfejlGdé-

mes tulajdonsa-
gaival (mindenek-
eldtt gyémantke-
ménységével)
forradalmasitotta
az ipart, nem
utolsdsorban a
haditechnikat.
Erre az SL18
névre elkeresztelt
matéridra termé-
szetesen igen
nagy sziksége
van a diktatira-
nak az djabb
héditasokhoz,

nem nézik jo szemmel, amikor a
Primus IV telepesei ugy dontenek,
hogy elszakadnak télik, és fiiggetien
kereskeddbolygot varazsolnak a
Primus IV-bdl. Es ahogy az mér lenni
szokott, a nézetkillonbségek véres
haboriihoz vezetnek, amelyben az
Imperial Order katondi és a telepesek
Warmankeys névre hallgaté zsoldosai
mellett vendégjatékoskent részt
vesznek a bolygd allatvilaganak jeles
képviseldi, a dinoszaurusz-bogar
keverékre emlékeztetd Mantaik is.
(Egyébként a jaték kezdeti cime is
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si vagy hibridizdlds kérdésekben
Gk az illetékesek — CoVboy)

A vidam galaktikus erdprobat 10-10
kiildetésen keresztil irdnyithatjuk (a
Mantaikat nem lehet valasztani), ami
elso hallasra kevésnek tnhet, am a
kildetéseket ismerve nyugodtan
kijelenthetem, hogy 20 is biven elég.
A missziok ugyanis igen keményre és
alkalmasint hosszura sikeredtek, mar
az elsd palyak is komoly fejtoréseket
okozhatnak (utoljdra talan a Myth volt
az a jaték, amelyik hasonld szinten
nehezedett). Mindig t6bb killdetéscélt
kell teljesitenink, amelyek jaték
kézben véltozhatnak is, és hosszi idd
utdn ez az elsd olyan stratégiai jaték,
ahol komoly palya- és hadjarattervezdi
munka nyomait véltem felfedezni.
Ebbdl a szempontbdl tehat csillagos
otosre vizsgazna a Dogs of War, ha
nem csalna a gépi ellenfél. Sajnélatos
mddon azonban, térténnek néha
megmagyarazhatatian dolgok a jatek-
ban. Kiilonosen a feltételhez kotott
esemeényeknél zavardak ezek a "be-
épitett cheat™-ek. Az egyik palyan
példanak okdért, ha nem olink le elég
gyorsan néhany egységet, akkor azok

riadozlatjak a tobbit. Ha azonban
sikeresen kivégezz(k dket, mielott
még megnyikkanhatnanak - nos,
akkor is tdmad a 1dbbi egység, mintha
a néhai katonak szelleme riadot fujt
volna a talvilagrdl... A hadjaratok
néhol mar Mission Impossible-
utdnérzésbe hajld jellegét csak tovabb
erdsiti az irdnyitas, ami nem rossz,
csak éppen a jaték miifajabol adoddan
bonyolult, és ugyebdr, amig a mester-
séges intelligencia hipp-hopp tizet
nyit az egységek latdterébe kerdld
ellenfelekre, addig egy gyarld ember-
nek bizony beletelik néhany masod-
percbe, amig kiadja a megfeleld
parancsokat. A nehézségtdl és a
csaldstol eltekintve azonban a jaték
érdemi része (tehat a jatékmenet)
egészen korrektil sikeriilt, és a keze-
lés is a hasznalhatosag keretein belil
maradt (a kameramozgatast példaul
kifejezetten jonak tartom, még ha
néha lassinak is tiinik). Az Grdig
azonban a részletekben lakozik, és az
aprosdgokat vizsgalva bizony kideril,
hogy Dundt lehetne rekeszteni a Dogs
of War kisebb negativumaival. (J&, ne
legyiink szdrds sziviiek: Kis-Dunat.)

Ha mdr a kildetések szoba jottek,
hadd kezdjem el itt a morgolddast: a
nagyszer(ien megtervezett térképek
és missziok sem tudjak elfeledtetni

Rokon lelkek

Force 21

Er

készilt RTS a kozeljivé habordja-
nak viszonylag realista dbrézold-
sdval. (id. 576 ‘99110 - 7

MechCommander

A “klasszikus" RTS-ek kozott is

lassan klasszikusnak szamitd
darab a Battletech jol ismert dridsi
(na jo, elméletben legaldbbis ori-
asi) harci robotjaival (d. 576 98/
9 - 90%)




azt, hogy szinte az dsszes feladatot
csak egyféleképpen lehet teljesiteni.
Ez mér csak azért is idegesitd, mert
nem lehet jaték kozben menteni (csak
az egyes kildetések kozétt), igy a
hadjarat vége felé mar igen sokszor
fogunk a Replay gombra klikkenteni,
amig rajovink, hogy mi a megoldas.
Aztan, van egy-keét dolog, amit nem
egészen értek, hogy miért keriilt bele
a jatékba. Példaul, néhany killdetés
eldtt tobbé-kevésbé befolyasolhatjuk a
csapat dsszetételét oly madon, hogy
egy fix Gsszegkeretbdl vasarolunk
némi felszerelést. A felszereléshez
legénységet rendelhetink, amelybdl ot
kilonbozd tapasztalati szintdt kalon-
boztet meg a program, attdl figgden,
hogy az illetd katona mennyi kiildetést
élt eddig tal. Sajnalatos médon azon-
ban ezek a tényezk vajmi kevés
befolydssal vannak a jatékra: a csa-
patésszetétel legalabb 80%-at szinte
mindig a gép hatarozza meg (sokkal
szimpatikusabb lett volna a
Mechcommander “szabad kéz™-megol-
ddsa), az dreg veterdnok pedig semmi
szemmel lathatd pluszt nem mutatnak
harcban. Latszik, hogy ezek a jatek-
elemek azért keriltek volna a Dogs of
Warba, hogy valami szint vigyenek a
programba, ebben a formaban azon-
ban nem volt értelme erdlkodni veluk
a keszitoknek. lgen-igen elégedetlen
vagyok a jatéktérben kolbaszold harci
kityikkel is. Mivel egy
Mechcommander-szerii taktikai-
stratégiai jatékrdl van szd, nincsenek
épiiletek és nincs egységgyartds (a
meglevakkel kell minél jobban helytall-
ni), elvarhatd lett volna, hogy kildnd-
sen nagy figyelmet szenteljenek az
egységek kinézetének. Az Imperial
Order és a Warmonkeys azonban
egyarant siralmas armadaval rendel-
kezik: dgas-bogas pixelkindvésekkel
tarkitott, tokéletesen fantaziatian
téglatestek, horddk és gulak kizde-
nek a foldon, vizen s levegdben, és
ez rendesen hazavégja a hangulatot.
Ezeknél a tanknak és tuzérségnek
kikialtott retteneteknél még a Force
Commander egységei is sokkal
szebbek... Rdadasul, az egységek
mesterséges intelligencidjaval is
gondok vannak. Na nem a harc terén
(azt a részt talan tdlsagosan is jol
oldottak meg a készitok...), hanem a
mozgasokndl. A foldi egységek
dsszeakadnak, egymdst akadalyoz-
zék, nem birjak megtaldini az optima-

lis utat, és néha a 3D-terepbe is
beragadnak. A Direct Control néven
futd opcidt (“bekdltozés” egyik egyseé-
giinkbe, és third person nézetbdl
térténd iranyitas) haszndlva is hason-
16 problémakkal szembestlhetink: a
mozgas (és itt még a kezelés is)
katasztrofalis, killondsen a légi egysé-
geknél (olyan, mintha folyamatosan
szélviharban repiinénk). Felesleges
volt iddt és energiat pocsékolni erre
az opcidra (még akkor is, ha néhany
kiildetésnél kifejezetten sziikség van
rd), ésszeriibb lett volna inkabb az
egységek killesinét javitani, esetleg a
méretilket novelni. Egy-egy combo-
sabb kiizdelem étlatdsdhoz elenged-
hetetlenil sziikséges maximalis
kamerazoomnal ugyanis gyalogosaink
kis pixelpiszkokként latszanak, ame-
lyeket nemhogy iranyitani, de felis-

ten szimpatikus
volt, hogy nem
éles
poligonhatérokkal
dolgozik az en-
gine, hanem
inkdbb a Populous
3 tdjaira emlékez-
tetd szelidebb
lankdkkal (bar,
most a mellettem
il CoVboy be-
szolt, hogy neki
meg a poligonosdi
tetszik jobban,
szoval, izlések és
pofonvagom). (En
ugyan “pRolilgont” mondtam,
mert szeretem a szdvicceket, de
siiketekkel is szivesen bokszolok,
azon ne muljék senki jo kozérzete!
s - CoVboy) A

robbanasok és
egyéb effeklek
(példaul a viz
fodrozddasa,
vagy az ég felndi)
is kinozzak a 3D-
kartyakbdl azt,
ami elvarhatd igy
2000 derekan
(habér egy picit
gazdagabb iddja-
£ rasi‘skala belefért
. ~volna még a

merni is
lehetetlen...

i Helyedre!

by | Az egység-
gondokldl és a
Direct Control
nézettdl eltekint-
ve a Dogs of War
koritése nagyon
kellemesre sike-
k3 redett. A gazda-
gon textirazott
3D-terep szemet
gyénydrkddtetd,
nekem kifejezet-

programba), a
bevezetd mozi

: pedig nagyon ott
van a szeren - kar, hogy az a jaték
egyetlen mozija, onnantdl kezdve

térképek kb. fele ismerds lehet a
hadjaratokbdl). Az engine kivitelezése
nagyszerii, de az egységek rondasé-
ga és a sok pici hiba csirajaban fojt el
minden hangulatkezdeményt. Eppen
ezért csak stratégia-fanatikusoknak —
és fdleg kitartd profiknak - javaslom
kiprobalasra (nem véletlen a jaték
dobozdn a *15 éven felllieknek” ajan-
las), amatdrok és miikedvelok marad-
janak inkdbb a tavalyi Force 21-nél,
amely hasonld mfajban bizonyitott -
megjegyzem, valamivel meggydzob-
ben, mint a Dogs of War. Az eldzo
hénapok RTS-eihez hasonléan ez a
jaték sem fogja nagyon megzavarni a
stratégiai jatékok piacdnak (tlsdgo-
san is) nyugodt alldvizét.

Stoki
kiilcsin/belbecs
liil Yl gﬂ'

SIHATOS
IATOSS|

ugyanis csak a grafikus motorral
készitett kis eligazitdsokat kapunk a
killdetések eltt. A kezeldfelulet
azonban erdsen felejthetd, mig a zene
szinvonala valahol az “atlagos” és a
“hmmm..." kozott mozog (hogy ez a
hiimmégés elismerd, vagy csalddott,
az attdl figg, hogy ki mennyire szereti
az effajta “militarista” muzsikat).

Hat, érdekes jaték ez a Dogs of War.
A hadjdrat része dognehéz, multiban
pedig szorakozato, de épitkezés
nélkiil valahogy nem az igazi (arrol
nem is beszélve, hogy a multiplayer

summa summarum

vegiteéelet

78%
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FLYING HEROES

* Heroes of Flight and Magic (vagy inkabb Tragic?)

Fejlesztd: lllusion Softworks

Kiadd: Take 2 Interactive

website: www.flying-heroes.com
Minimum konfig: P166, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 400, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

mikor eldszér hallottam, hogy a

Hidden and Dangerous alkotéi

valami Flying Heroes cim{
jatékot készitettek, rogtdn felcsillant a
szemem. A cimbdl itélve valami jo kis
1. vilighdbords, repllds szimulaciéhoz
dérzstltem a tenyerem. Igaz, amikor
a jatékot a kezembe kaptam, mér
sejtettem, nagyjdbdl mire szdmitsak:
egy fantasy kdrnyezetben jatszdds,
l6voldozds akcidjatékra. Nem lepett
meg tehdt, amit az intro animéciéban
Ittam - vagy legaldbbis eleinte még
nem... A képernydn eldszdr néhany
egzotikus taj sejlik fel, majd egy
aréna, amit szemlatomast harci jaté-
kokra terveztek. Nem is késik a
csatajelenet, s kezdésnek néhany
hatalmas madar réppen eld, a hatukon
egy-eqy emberrel. A madarak fedélze-
i géppuskaval is fel vannak szerelve,
s nyomban tizelni kezdenek: egy
sarkdnyt vesznek célba - vagy leg-
alabbis a hatan 016 gladidtort. Eddig a
pontig minden nagyon tetszett -
elvégre egykor a kedvencem volt a
Panzer Dragoon, s a szerepliket
mintha egyenesen onnan vették volna
killcson. Azonban tovabb “bonyolddik”
a torténet. Egy felfegyverzett léghajo
tiinik fel, ami bekergeti egyik madarat
az drkadok ald. A léghajd ugyan elég
lomha, de a lovedékei csak Ugy szag-
galjak a falat a menekild madér
nyomaban. Végll aztdn jon a meghdk-
kentd végkifejlet, amikor is varatianul
a léghajé semmisiil meg - a kivégzd-
osztag pedig nem més, mint egy
vérszomjas tedskanna...

Mem tudom ki hogy van vele, de én
nagyon nem csipem az értelmetlen
dolgokat. A repkedd csodaldmpa vagy
még inkdbb a babakocsi nagyon “fan-
taziadus”, de szerintem nem éppen
fantasy. Miért kel ilyen égbekialtd okor-
ségekkel farasztani az embert? (Jo
az, Zoli, j6 az! - CoVboy) Taldn nem
lehetett elég *hagyomanyos” jarmivet
kitalalni? Na mindegy. Elképzelhetd,
hogy végill is ez csak az én szeme-
met szirja, Ugyhogy ne is veszteges-
slink ra tobb szét. Bar igazdndibol
lehet, hogy mégsem velem van a baj,
mert az egész kerettorténetre is csak
alig kell szdt vesztegetni.

Egy Hesperia nevii vildgban jarunk,
ahol a helybéli négy kldn harcosai idd-
rél-idére Gsszecsapnak egymassal.
Hogy miért? A frappdns és kimeritd
vélasz: azért mert csak. Mér jo ideje
ezt csindljak haboriskodas helyett.

Egyszeriien csak csatdznak, mert az
jol esik nekik.

Ha netan még ennyibél nem lenne
vildgos, a Flying Heroes egy amolyan
mindenki-mindenki ellen tipusi
multiplayer jaték. Ugy is mondhat-
nénk: egy kilinds Quake+Descent
turmixot prébalnak megetetni veliink.
A Quake-hez hasonldan kildnbdzd
tipusd partikat lehet rendezni, de mint

egy lebegd szigeten B
élnek délnyugat- |
Hesperiaban. Az
érdeklddésiket
ugyan felkeltette a
gladitor-jaték, de
az élg allatok hasz-
nélatat elvetik.
Helyettilk inkdbb a
varazstudomany

?a;mrﬁrﬂﬁlésben Waww

eqy (rhajds jatéknal: a replld jarmd-
vek a tér minden irdnyaba kormanyoz-
haték.

Klanok haborija
Amikor bejelentkeziink, eliszdr is
szereplt kell valasztanunk. Na nem
mintha lényeges volna, hogy milyen
pofat tartunk szimpatikusnak: a sunyi
képi Griilt és az Gsz szakalli béles
pontosan ugyanannyit ér. A jatékban
Ggysem lehet latni az arcukat, mert a
“szenzécids grafika” folytan mindenki
egyforma kockafejjel rendelkezik.
Inkdbb csak a névvalasztassal érde-
mes pepecselni, hiszen a karrier méd
inditdsakor minden eredmény a jaté-
kos neve mellé fog jegyzGdni. A
Career médnal tulajdonképpen botok
ellen kell megnyerni a sorban kovetke-
20 bajnoksdgokat. A karrieriinket
azzal kezdjlk, hogy el kell dontendnk,
melyik klanhoz csatlakozunk.

A Lizard Raider klan tagjai a
Sziirke Hegység

barlangjaibél -
szarmaz-

nak, és

mellesleg igazi ]
terroristak...

bocsénat: terraristak.

Bizony jdkora akvariu-

mokra lehet szikségik,

mert kedvenceik megle-

hetéisen nagy méretek-

kel vannak megaldva.

Részemrdl inkdbb mar
sarkanyoknak nevez-

ném a felnyergelt gyiko-

kat, hiszen még szar-

nyuk is van.

A Magion klan kizéré-

lag vardzsidkat tdmarit

magaba. A magusok
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szépségeire
tdmaszkodnak.
Amint mér az
olvasd is kitalal-
hatta, a Magion
kién fogja bevetni
azokat a furcsa
“jarmaveket”...

A Sky Knight
klan lakéhelye a
Deborea provincia déli része, mely
arrdl hires, hogy sok nagytestl madar
lakja. Druidak tenyésztették ki Oket,
és taplaltak ket elképesztd méretek-
re. A legnagyobb példanyok szamy-
fesztdvolsdga elérheti a 20 métert is,
(igyhogy ezek a madarak gond nélkil
elbirjak a Deborea lovagokat.

Végil a Hammercraft klan egy olyan
teriletet birtokol, mely kordbban egy
fejlett tarsadalom lakhelye volt. A
civilizacié ugyan kihalt, de nem
vitték magukkal a sirba a tech-
noldgidjukat - a Hammercraft
klan gondosan megdrizte.

Igy maradt fenn tébbek
kozott a léghajéépités
titka is. A massziv
szerkezetekkel a
legne-

Jolesik egy kis fird6, killonasen miutén valaki rampiritolt az égen

hezebb fegyvereket is magasba
tudjak vinni.

Minden kezdet nehéz
A csapatunk megvélasztasan annyi
milik, hogy milyen hadfelszereléssel
fogunk rendelkezni. A killdetések
eléitti képemydn minden adat egyben
van. Baloldalt lathatjuk a figurdnk
fényképét, kdrildtte pedig a jarmavet,
illetve a fegyvereit, és a pénze
mennyiségét. A pénzbdl két dolgot
tudunk venni: vagy 0j jarmivet (ami
persze roppant draga), vagy Uj fegy-
vert (mindkettobdl 6-6 létezik az
egyes klanokon belill). A fegyvereket
fejleszteni is lehet, vagyis meg lehet
névelni a taldlatok erejét. Ha az egér
jobb gombjéval kattintunk a killonbdz6
menipontokra, mindenrdl
kérhetlnk bévebb infot is -
igy példaul a fegyverek
esetében megtudhat-
juk, hogyan fokozd-
dik a tiizerejik, és
mennyire
érde-




mes rajuk kdlteni. Azt is megnézhet-
jiik, hogy milyen elsddleges és ma-
sodlagos lizemmédjaik vannak. Per-
sze a legjobb mindjart a gyakorlatban
kiprébalni dket.
Tapasztalatszerzésnek mindjart egy
primitiv gyakoriokildetéshez kerdlink.

hogy milyen lassd. Mondjuk nem
csoda, hiszen mar az is egy extra
bénusz, hogy a varazserdnket fel-
hasznélva gyorsithatunk. (Vagy
ugyanezt a hatast érhetjik el, ha
felszedjik a szdrnyas sisakokat.)
Olyan lassan fordulunk, hogy mire

i‘il

ifédagyasztd hajsza a repild babakocsi és Zeppelin grof kézﬁflL

Azért nevezem primitivnek, mert az
evidencidkat elmagyarazza az oktato,
viszont bizonyos konkrétumokrol
mélyen hallgat. Mily meglepd: a nyi-
lakkal tudunk mozogni, az egérrel
pedig célozni és 16ni. Hurrd!

Azt mondjuk hozza kel tenni, hogy
eleinte még nincs pénzink masodik
fegyverre, igy a fegyverek kzti
véltds a gyakoridkildetésnél még
mindenképpen targytalan. Sét késdbb
sem fog sikeriini tvaltani akkor, ha
nincs a kért fegyverhez municié.
Térgyak kozil szintén csak egy van
alapban a jarmivinkdn - ez pedig
dltaldban a gyorsitds. Ezenfeldl menet
kdzben kaphatunk el még igen hasz-
nos csecsebecséket, igy mint bom-
bakat, akndkat, stb. A kedvencem az
acélcsillag, amit tavirdnyithatunk, s
ha célba érink vele, maris van
eqgy skalpunk.

Annyit mar a legelsd éles
meccsink sordn meg-
tapasztalhatunk,
hogy a jaték rend-
kivil nehézkes.
Borzalom,

"l
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észrevesszik a
tdmaddnkat, mar
’ . ki is 16. Foként ha
olyan jarmiivel
vagyunk, ami
még testesebb is.
Két-hdrom ldvés,
és nekink hurok.
A Quake-féle
pergd tlizharcok-
hoz szokott
jAtékos kivétele-
sen idegesitdnek
talélja majd a
jAtékot, ebben
egészen biztos

o o
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bt;dg;a tedskannam Idaig olyan szépen szaryall...

vagyok. Mert amikor az ellenség a

célkeresztben van, a normalis ember
természetes reakcidja az, hogy réta-
pad a tiizgombra. Ez azonban a
Flying Heroes-ban nem
vélik be. Mér eleve “nagy-
szer(l" dtlet, hogy még az
alapfegyverbdl is kifogy a
skuld — méghozza elég
nagy gyorsasdggal. Réada-
sul induldskor szinte se-
mennyi [Gszer nincs nalunk.

FLYING HEROES

becsapodasat kovetden néhany ma-
sodpercig még plusz energiaveszte-
séget okoznak: hasonléképpen marjak
a delikvens bdrét, mint ahogy a lang-
fegyverek meggydjtjak. A mérgezés
és a tliz ellen egyféleképpen lehet
védekezni: ha minél hamarabb vizbe
mértézunk.(Vagy azzal, ha olyan
jarmdvet (klént) valasztunk, ami nem
érzékeny rajuk: a gyikok példaul elég
j6l birjak a tizet.).

Az lizemmoédok
A karrierink épitgetése sordn 12
helyszint jarhatunk be (kdztiik termé-
szetesen a klanok otthonait): jatszha-
tunk aréndban, sziklas terlleten,
vulkdnikus hegyvidéken, jéggel bori-
tott sarkvidéken egyarant. Mellesleg
ahogy a kilonbozd ligdkban szaporod-
nak a megnyitott palyak, tgy ndvek-
szik rajtuk a résztvevik szama is.

A klanok kozil eleinte még csak a
LizardRaider és a
Magion vélaszt-
hatd, tehat a
végsd cél gondo-
lom, vildgos: a
mésik két cso-
porthoz is be kell
férkdznink.
Ehhez elsdsorban
a hivatalos liga-
mérkdzéseket
kell megnyer-
niink, mert bajno-
ki pontokat csak
azokért kapunk.
Az ilyen meccse-
ken kivil kilén-
bz gyakorlé kildetéseket taldlha-
tunk, illetve olyan feladatokat, ahol
pusztén pénzt nyerhetlnk. Ha ilyen
forduldhoz érkeziink, megjelenik a
skip (dtugrds) ikon, ami jelzi: nem
muszdj foglalkoznunk veliik. Persze a
pénz sosem jin rosszul.

A jatéknak van egy Single Match
Ozemmédja is, ami csaknem meg-
egyezik a tobbjatékos maddal, csak
hét ugyantgy botok ellen kiizdhetiink,
mint a karrier modnal. A kildndlld

A teket igy mind
esetben azzal érdemes
inditanunk, hogy municios
lad4kat gydjtink (folytat-
nunk pedig azzal, hogy nem
puffogtatiuk el dket a leve-
gbe).

A fegyverek tiizereje min-
den klanndl mas, szemlato-
mdst ezzel probaltak ki-
egyenliteni valamelyest az
erdviszonyokat. A lassu
léghajok példaul értelemsze-
riien hatékonyabb gyorsti-
zelbkkel vannak felszerelve,
hogy ne lehessen kinnyen
a kbzeliikbe férkdzni, igy
jobbara csak tavolrdl lehet
biztonsdgosan becélozni
dket. A firgébb, de sebez-
hetébb gyikokrdl mérgezé
fegyverekkel 16ddznek a
gladidtorok, ami roppant
kellemetien. A lGvedék a

.. =

ken minden kordiményt a
tudasunkhoz allithatunk: vélaszthaté
az dsszes figura és az dsszes fegy-
ver, és az Osszes mdr bejart helyszin.
Amikor az aktudlis meccs résztvevdit
dsszedllitjuk, nem szabad elfelejte-
nink ellenfelet is valasztani. Nem
arrdl van sz6, hogy hilyének nézek
barkit is: csak azt akartam mondani,
hogy miutén tobb résztvevit is akti-
véltunk, csapatot is el kell kildniteni -
killinben mindenki egy oldalon marad,
és @ program nem engedélyezi a
meccs inditasat. A Single Matchnél a
jaték tipusat is megadhatjuk. Harom-
féle jatékmad létezik: deathmatch
idélimittel, deathmatch “skalpokért” és
végil fogdcska (ahol az aktudlis
fogdnal folyamatosan megy egy
visszaszamlald). Tulajdonképpen ezek
vannak a karrierista médban is, de oft
még kiegésziiinek olyan bonuszokkal,
mint mondjuk a kincstarban vald
pénzgyljtés.

 ——

Rokon lelkek

Panzer Dragoon

A sérkanyok és a léghajok nyilvan
a Sega klasszikusabdl roppentek
4t a jatékba. Csak oft kicsit job-
ban silltek el. (. 576 '97/2 -
90%)

Forsaken

A 3D-kartyak egykori zdszldvivdje,
hasonldan utdpisztikus, bdr kevés-
sé idétlen sci-fi latomds, amelyben
a szokdsos vildgégés utan irtottuk
az ellent. (ld. 576 '98/6 — 86%)

Az értékelés

A Flying Heroes nalam valahogy se-
hogy nem &ll §ssze. Semmilyen téren
nem tudom dicsérni. Messzirl leri réla
az atgondolatlan tervezés. A fogdcs-
kas tag meccs példaul kifejezetten
jatszhatatlan bizonyos kldnokkal. Egy
lassii léghajéval hogy érjdk utol a t8b-
biket? Annyit tehetiink, hogy kere-
sink egy lathatatlansag ikont — mert

(gy meg az dlddzdtinek nincs esélye.
Vagy emlithetném az (n célzas opciot
is, amellyel az ellenség felé fordithatjuk
a tekintetiinket: ez valéjéban csak né-
zelddés. De még annak sem igazén jo,
mert mikozben nézelddink, nem tu-
dunk kanyarodni. Vajon migrt nem?

Az iranyithatatlanséghoz raaddsul bor-
zalmasan kemény ellenfelek pérosul-
nak. Ohatatlanul frusztraltsag vesz
rajtunk erdt, és a végén oda jutunk,
hogy tok “dedos” szinvonalra vesz-
szilk le a mércét. Ez pedig elég szé-
gyenletes, és nem vagyok benne
biztos, hogy csak a sajat részinkrol.
Annak kéne é&jjel-nappal a Flying
Heroesszal szenvednie, aki az Al tu-
dasi szintjét megkodolta ~ akkor bizo-
nyara még maga is melegebb éghajlat-
ra kivannd dnmagat.

Végil - de nem utolsé sorban - audio-
vizudlisan sem kapraztatnak el minket.
Az alakok elnagyoltak, csakugy, mint a
taj, a modern ténust zenék nem illenek
a fantasy kornyezetbe, a thzek meg
ligy ropognak, mintha csak csamcsog-
na valaki. Egy biztos: a cseh fejlesztd-
gérda himevét tovabbra is inkébb a
Hidden and Dangerous fogja a kdztu-
datban megtartani.

V.Z
kiillcsin/belbecs
”.
summa summarum

| a kidhiin: idétlen,

irényithatatian, idegtépi

vegitelet
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RALLY MASTERS

* A rally 6sszes arca, de f6leg: parharca!

Fejlesztd: Digital lllusions
Kiadé: Infogrames
website: www.rallymasters.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

r

Italdban ha rallyrél beszélunk,

mindenkinek ugyanaz a kép

ugrik be: magényosan szagul-
dozd auték, melyek vadregényes
tajakon verik fel a port, avagy da-
gasztjak a sarat. Pedig egy ideje mér
létezik egy verseny, ahol a rallyautok
pérban indulnak, a palya nem annyira
vadregényes, csupan egy nyolcas
alaki iton kell kérbeszaguldani. Ez a
verseny a “Michelin Race of Champi-
ons - Rally Masters” nevet viseli, s
évrdl évre nem kevesebb, mint 25.000
nézé szokott miatta ellatogatni a
Kanari-szigetekre. A hivatalos
rallyszezon befejeztével rendezik
meg, mert ahogy a neve is utal ré: a
Bajnokok Versenyén csak a legjobbak
indulhatnak. A kilonlegességnek
szamité verseny parbajokbdl tevddik
dssze, melyeknél mindkét résztvevd
fél teljesen azonos feltételek mellett
indul. Az egyedien kialakitott, teljesen
elszeparall két savon nem csak hogy
egyforma kategdrigjl autok allnak
rajthoz, hanem még a tipusuk is
azonos. Persze a legjobbaknak a
legjobb dukal: specidlisan felkészitett
Toyota Corollak, Peugeot 306-osok és
Ford Escortok vérjak a pilotakat -
minden forduléban mas. Egy-egy
pérbaj harom forduldbdl 4ll, vagyis az
nyer, akinek kétszer siker(il elsének
lennie. (Ha valakinek rigtdn sikeril
mindkét gydzelmet megszereznie,
értelemszerien nincs szikség mér
harmadik forduldra.) Nos, didhéjban
errdl szél a Michelin Race of Champi-
ons, és errdl 526l a belble készilt
jéték is.
Vagy legalabbis részben errdl. Egyet-
len nyolcas alaki palya ugyanis lehet,

hogy elegendd 25.000 nézét a Kanri-
szigetekre csalni, de nem valészind,
hogy ugyanennyi embert a szamito-
gép mellé is odacsébitana (Erdekes.
Pedig ez olcsobb.) A szdmitdgépes
adaptacio tehat ki lett egészitve még
jénéhany versennyel.

A versenyek

Mos, akkor lassuk a teljes Gzemmdd-
készletet. A fentebb ismertetett ver-
senyt a Race of Champions opcidval
indithatjuk, Amit még a szabélyokrdl
tudni kell: a versenysorozat kieséses
alapon jatszddik, tehdt eldszfr egy
el¢dontd kerdl megrendezésre, ahol
nyolcan indulnak, majd ezek nyertese-
ibél kerlinek ki a kdzépddntdk részt-
vevdi, és (gy jon végll a dintd - ergo
harom parbajt kell megnyerniink.

00:31:56

Anglidban, és az

Egyesiilt Allamok-
ban kel a legjobb-
nak lenndnk
ahhoz, hogy végil
eljussunk a Gran
Canaridra.

A Rally Masters
Challenge Cup
semmiben sem
hasonlit az eddigi-
ekre, s inkdbb a
hagyomanyos
rallyhoz all kdzel:
“normal” civil
terepen, azaz
erddkben, varos-
okban kanyarognak a palydk, melye-
ken harom krt kell megtennink.
Persze nemcsak nekink, merthogy

Na. Mindjart jobban érzem magam!

médok, ami azonban természetesen
nem jelenti azt, hogy csak bajnoksa-
gokat lehet rendezni. A miifaj tradicié-
inak megfelelden valaszthatd egyszeri
menet (Single Rally), amivel egyetlen
rallyt rendezhetink tetszfleges pa-
lydn, és a Time Attack sem hidnyzik,
amivel pedig a legjobb iddinket dontd-
gethetjik meg, s szintén szabadon
valaszthatunk a helyszint. Ahogy
szokds, a palyavalasztdsndl meghaté-
rozhatjuk a tévot, az iddjarast, és
bekapesolhatunk forditott médot is.

Amikor biidds a munka
A pélyak elég pofasak, mindenhol
érvé yesiinek a helyi sajat agok. A

napfényes Itdlidban filmbe illd szer-

llyen érdekesen “préselt” kozonsegtol teny!eg ;eire lehet alini...

titulalt dologbdl tulajdonképpen hérom
van, s a bajnoksagok (Champion-
ships) cimszo alatt kell dket keres-
niink. Az elsd, a Rally Masters Cham-
pionship ugyanolyan futamokbél &ll,
mint a Race of Champions, csak épp
egy egész bajnoksagnyi van beldlik
fsszedllitva, s minden futam mds-
més tajon van megrendezve. Italia-
ban, Svédorszagban, Indonézidban,

Az éltalam “kiegészitd versenyeknek"

harom ellenfelet is
kapunk, akikkel
aztan kélesond-
sen dulakodha-
tunk. Ezek a
futamok is harom
forduldbdl allnak:
eldszdr ket négy-
fés csoport indul,
amelybdl két-két
versenyzd jut tovabb, s miutan kézi-
lik is meglett a két tovabbjutd, végl
megint parbajra keriil a sor, s igy ala-
kul ki a végeredmény. Ebben a méd-
ban is ugyanabban az 8t orszagban
fordulhatunk meg, mint a Race of
Championsndl, sdt, a felsarolt helyszi-
nek az utol-sé Gzemmaddnal, a Rally
Masters Trophyndl is megmaradnak.
Persze hozza kell tenni: a helyszinek
valtozatlanok, de a palydk nem. A Ral-
ly Masters Trophy teljesen hagyoma-
nyos rallyt takar: az egyes palydk csu-
pén egyetlen kanyargés tavbdl alinak,
melyek négy szakaszra oszlanak. Egy-
szerre egy versenyzd indul, ezért
csak abbdl tudjuk a helyezésinket,
hogy a szakaszok utén mindig meg-
kapjuk a részidénket, s a gép nyom-
ban dsszehasonlitja a tobbiekével.
Ezek lettek volna tehét a fibb jaték-

...a dobozhazaktol meg falra lehet maszni, mint (fel)Kenneth koma

pentineken kanyaroghatunk, Indonézi-
dban saras utak és palmafék a jellem-
26k, utdna nyilvan a legkevésbé se
lep meg barkit is, hogy Svédorszag-
ban szakad a hd, az angliai palya a
Stonehenge mellett vezet el, a hatal-
mas Amerikdbol pedig termeszetesen
az arizonai sivatagot nézték ki ma-
guknak a pélyatervezdk.

A grafika (gy elsd ranézésre rendben
is volna. Az autdk és a palankok teli
vannak a szponzorok neveivel (tdbbek
kozéitt a McDonald's és a No Fear
tdmogatta a jatékot), porzik az 0t,
frocesen a sar, stb. Viszont azok,
akik részleteiben szeretik boncolgatni
a latvanyossagokat, sok olyan dolgot
taldlhatnak, ami bizony hibadzik.
Bizonyos igénytelenségeknek kdszdn-
hetden csak a Colin McRae Rallyval
veszi fel a versenyt a grafika (ami



pedig ugyebdr mdr tdbb, mint agy
éves), és sajnos nem a Rally Cham-
pionshippel. A hazak példdul dgy fes-
tenek, mintha papirbdl hajtogatték vol-
na dket. Sajnos dobozhazakrdl kell
beszélniink, pedig nem hiszem, hogy
az ereszek lespdroldsaval 1l sok
poligont takaritottak volna meg.
Kiléndsen bosszantéak ezek az
igénytelenségek, mert ezek nem az
engine korlatjait mutatjak meg, hanem
a grafikusok és a programozdk lusta-
sdgat. Sajnos lehet sorolni az ilyene-
ket tovabb. Példaul miutdn mér min-
den autds jdtékban “agyba-fobe”
fénylenek a gépcsodak, a metalfénye-
zés effel mar mini elvar-

vagyunk, mindig legyen egy alig kilogd
hazesticsdk, amit észrevenni nem
lehet, viszont fennakadni benne annél
inkdbb. Hasonldan szemét helyzetet
tudnak elfidézni a vizes drkok, me-
lyek iszonydan megdobjak az autét,
igaz, ezekre legalbb figyelmeztet a
mitfarer. No persze mitfdrer ide vagy
oda, csak Ggy lehet végil gydzni, ha
“bemagoljuk” a palydkat. A tanuldve-
zett kénnyl megismerni: Gsszehor-
padt kocsiszekrény, és betdrt lampa
birdk kildnboztetik meg. A gondatlan
vezetés pedig sajnos eldbb-utdbb
technikai problémékat is sziil: eldszér
csak nem veszi be az autd az eqgyik

h

hatd lenne. Az auték belsd kidolgoza-
sa sem tdl igényes: a merevségik és
a furcsa elhelyezkedésik miatt csak
babuknak tlinnek az utasok. Végal
pedig még illizidrombold hibdk is
akadnak. Szdnalmasnak taldltam,
hogy a Lancia Stratosnak megvan
mind a két kipufogdja, de csak az
eqgyik durrog vissza, mert egy méso-
dik tlzeffektus megkddoldsa bizonya-
ra mdr nem fért bele a munkaiddbe.
Ujabb nemtéridémség tapasztalhaté
a kocsik torésénél. Altalaban véve
nagyon hatdsos, ahogy bepdkhdldso-
dik a betdrt plexi, de azt mar nem
tartottdk fontosnak, hogy a hajlitott
lvegek esetében kicsit atirjdk a torés-
rutint. Osszetdrém mondjuk a Toyota
Celicam jobb oldaldt, mire a hatso
lveq “pdkhdldsoddsa™ megszinik egy
nyilegyenes hatdron: a bal oldalon
marad eqgy teljesen ép sav.

Viszont egy dolog maradéktalanul
csak elismerést érdemel: a hangok
nagyon oft vannak a szeren. Nem
csak a motor- és toréshangokra

ebességet, majd elkezd fistélogni a
motor, végil teljesen lelassulunk.
A sérllések mondjuk ennek ellené

] ISMERTETO

az is meglehet), hanem mert tdlzottan
begéresolok, ha nagy a tét. Eppen
ezért imddom a jatékokban a Save
opciét. A Rally Masters esetében
viszont elmondhatom: ha netdn el is
jutottam néha egy ddntfig, legkéstbb
az utolsé kanyarban mindenképpen
sikerdlt felborulnom = annyira kon-
centraltam, hogy nehogy elrontsam.
Szdval nagyon hidnyzott a siriibb
mentési lehetdség.

lgazi bajnokok eilen
Pedig az ellenfelek tudasa amigy
nincs eltilozva. Nem vezetnek gépie-
sen pontosan, nem tdl jok, és nem is
tdl rosszak. Az Infogrames nem
spérolt a licenc-

nem nagyon okoznak gondot. Mivel
mindig mas autdtipussal kell verse-
nyezniink, mindig Uj kocsit kapunk.
Kivételt csupan a Rally Masters
Trophy képez: azt ugyanis egyetlen
autdval kell végigjarnunk, melynek
még a miszaki bedllitdsaival is ne-
kiink kell foglalkoznunk (valtd attét-
elei, gumik tipusa, stb.). Nagyon

jogok asd
lasdnal, ugy-
hogy a tébbi
autdban igazi
nagyagyuk
Ulnek - leg-
alabbis név
szerint. Rivali-
saink harom
kategéridba

Hat ez a havazas effekt. inkabb a szemet rontja, mint ldtvanyos

gondolok, melyek méasképp hangza-
nak belsd és killsd nézetek esetén,
hanem a kornyezet zajaira is. A leg-
jobban a svéd pélya tetszelt. Nagyon
el van taldlva az a jellegzetes zaj,
ahogy a magas hd felszine az alvaz-
hoz strlddik, vagy az a ropogds,
amikor lassan haladunk.

Némi nehézség

A pélyak tervezésével sem voltam
tdlzottan kibékilve. Tipikus szivatds
palyakat kapunk: gondoskodtak rdla,
hogy a belathatatlan kanyarok utan
attérhetetlen fakeritések legyenek
kézvetlendl az it mellett (az Gtpadka
fogalmardl gyakran megfeledkeztek),
illetve arrdl is, hogy ha vérosban

00:14:17

sl Az éjszakai tény tényleg eiég szépen fost Mig ki nevn Torik a lampa..
T

Eldttem Volkan Isik. Akkor igyunk mi isz... (a medve bérére, persze)

“kellemes”, hogy
egy-eqy rally hat
palyabol all, s
javitani csak
egyszer, a harma-
dik palya utan
lehet. A javitdsok
mind idébe kerdl-
nek, s minthogy a
garazsban eltdlt-
hetd idd persze véges, érthetd médon
nem mindig marad idd mindenre. Itt
egyébként van egy dolog, amit nem
egészen értek: vajon miért nem lehet
visszavonni az egyes miveleteket?
Eldfordulhat, hogy nem marad pén-
zlink a teljesen tropa motor feldjitdsa-
ra, csak mert nem szamoltunk utdna
akkor, amikor az alig elhasznalédott
fékek javitdsdra kattintottunk rd.

S ha ez még nem lenne elég, a
bajnoksdgok soran taldn az a legna-
gyobb kiszards, hogy csak a kupdk
megnyerése utdn lehet allast menteni.
Nem tudom ki hogy van vele, de én
tudom magamrdl, hogy a valdsdgban
nem lennék jo autdversenyzd. Nem
azért, mert hidnyzik a tehetség (bdr

vannak sorclva. A Formula 2-esek
kbzdtt mondhatni a feltdrekvd ifjisa-
got taldljuk - természetesen ide
sorolnak minket is alapban. Utdnuk
kovetkeznek a manapsdg sokat
szerepld nagy nevek, mint Carlos
Sainz, Didier Auriol vagy Colin McRae
(WRC osztaly). Végil kicsit régebbi
hésdkkel (Legends) is megismerked-
hetiink, habar Stig Blomvqgist, vagy
Walter Rohrl neve valdszindileg mar
amigy sem ismeretlen a sportag
rajongdi szamara.

Amennyiben pedig mar nem csak a
bajnokok dital felvert port nyeljik,
hanem esetleg meg is eldztik Gket,
még mindig nem kell lemondanunk az
0j kihivasokrdl. gazi, "hus-vér" ellen-
feleket is kereshetink magunknak,
hiszen a jaték nagyban tdmogatja a
multiplayer versenyeket is — mér
eleve gy indit, hogy trcsdzza az
Internet szolgéltatdnkat.

Ha objektiv akarok lenni a Rally
Masterssyel, egy “négyes " osztalyza-
tot érdemel. Jollehet grafikai megjele-
nités lehetne szebb is, de a jatékél-
mény tekintetében nincs miért szé-

Rokon lelkek

Colin McRae Rally
Mindmdig taldn a legélethibb rally
szimuldcid, még ha egy kicsit el is
jart mar felette az idd. Igazdn ak-
tudlis lenne mar a masodik rész
megjelenése! (Id. 576 '98/10 -
92%)

Rally Championship
Minden szempontbdl kitlin, rend-
kiviil latvdnyos rally verseny, m-
fajdban jelenleg akdr mindségi eta-
lonnak is tekinthetd (Id. 576
20001 - 93%)

['74

gyenkeznie. A hagyoményos
rallyversenyek izgalmait ugyandgy
élvezhetjik, mint az djszerli gyors
meneteket, melyeknél mar csak az is
elég kihivds, hogy nem mi valasztjuk
meg az auténkat. Szembetng a
kilonbség koziik: jol érzékelhetd,
hogy mondjuk milyen meghajtasi az
adott jargany. Nekem példaul jol
bevélt az eltlsé meghajtasi Peugeot
306, ellenben szdrmyen rithelltem a
Buggyt, aminek a kormanyzott kere-
kei sosem akartak abba az irdnyba
menni, amerre én kivantam. Ez utdbbi
persze nem a program hibdja: igy
viselkedhet igazabdl is. Akarhogy is
nézzik: az autdk di kdja szerin-
tem a maig kdvetendd Colin McRae
Rallyban sem volt élethiibb, és végal
is egy rally-szimul4cio esetében ez a
legfontosabb. A kicsit idejétmult gra-
fikat meg talan “kimenthetjik" azzal,
hogy & jaték egy atlagos PC-konfigu-
racion is kellemesen elfut,

V.Z.
kiilcsin/belbecs

am
suimma summarum

Grafikailag taldn kicsit
halovény, de jitékmenetében

fiditden friss rallyverseny

vegitelet

79%
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- MAYDAY: CONFLICT EARTH

MAYDAY:

CONFLICT EART

* Foldi paradicsom... mar legalabbis a kdzépszerliség hiveinek

Kontinens (UCA) a
boe el = 6o ham er
Fejles2t: es pus;ei?ék hirzga?ma,
Kiadé: JoWood e levii
: y eqgy televizi
website: www.jowood.com 66 préiicator
Minimum konfig: P233, 32ME RAM befolyasa alatt &l
2‘;"9':&:3:“%‘ F30D; 64iB HAM éf szent céljaként
Multiplayer‘.LﬁN Intermet igiipacd cloaz
s : ige elterjesztéset
Vd az eqész 1oldon. Az
qy létszik, hogy az ausztrial Azslal Foderacio
JoWood Productions a fejébe ezt természetesen
vette, hogy a stratégiai jatékok pi- - igencsak ferde
acanak egyik meghatdrozo alakjava fog szemmel nézi, mint
vélni. A forgalmazésban eddig nem na- ahogy az Afrikdt és - [ R T | S
(o) el = T T T AV o R B B G EC B EB “Kbvetkezik a diktdtorok a Fokuszban. Maradjanak velink!”
honap alatt egymds utan harom RTS-t gdba foglald iszldm

adott ki. Az Alien Nationsr6l az eldzo sza:
munkban olvashattatok egy szdsszenetet
gy igen jeles tollforgatétdl, a Verkehrs
Gigantrdl majd akkor irunk, ha az emberi
nyehvil verzid is megjelenik {(Nem pon-
tos: egy kicsit az emberi nyelvi verzié
el6itt, ami most van - CoVboy) most
pedig a Mayday: Conflict Earth cimi ja-
téknak Iatszd targyrdl oivashattok egy
kisdoktori értekezést.

Déli Blokk sem rajong az dtfetért. Parla-
menti hangulatd targyaldsok kezddd-
nek, ahol némi sértege-
tést és fasisz-

Az elsé momentum, ami inditas utdn
kisz(rja a szeminket, hogy a
jaték felett egy kicsit mintha
eljrt mar az idd. Az agyon-
koptatott 3D-izometrikus
koncepcidn alapulé

S

Nyilvan senki sem hallott még errdl a
jatékrdl. Az ember el sem tudja kép-
zelni, hogy miért lett egy jatékkate-
goria névaddja... (d. 5769712 -
90%)

Kévezzenek meg, de a rakasnyi kon-
kurencia Blizzard klasszikusa a mai
napig is talan a legjobb real-time
stratégia a piacon! (Id. 576 '98/5 -
94%)

grafikai megvaldsitdst hasznald program
inkabb az 1996-0s évet idézi, mint a
2000-est. Etdl persze még lehet jo a

- jatek, elvégre a Starcraftot sem technikai

Ak J\u A

virtuozitasa miatt i
Conflict Earth azonban néhény ruppanl
kellemetlen hibaval “biiszkelkedik’, igy
esélye sincs arra, hogy beérje, vagy
legaldbbis meghkbzelitse a Blizzard
Klagszikusat. Itt van példaul a gylijtoge-
tés: a nyersanyagként szolgld pénzt
nem lehet értelmes mddon elgallitani
(termelni, banyészni, AFA-t visszaigé-
nyelni, vagy valami hasonld). Fix 6sszeg-
gel indulunk, veszink néhany egységet,
€s a love hipp-hopp elfogy. Ekkor két
lehetdségiink van: megprobalunk elfog-
lalni ellenséges épilleteket (ezért jar
nemi summay), vagy varunk, ugyanis
mésodpércenkent két egységnyi
pénzzel nd a keret. Ez az idétlen
rendszer aztan érdekes helyze-

té- teket eredményezhet. A felek
Fold 25 zast 4 harc kezdetekor vad
A kerettoriénet a sci-fi irok, politikusok és -~ kdvetden kbltekezésbe kezdenek,
més spekulatorok altal oly sokszor korbe-  nyilvanvaléva minden pénzdket
jart *Mi lenne, ha..."-vonalon indul ek, meg- valik, hogy csak egységekre fordit-
ellegezve egy korantsen békés XXI. fegyverrel lehet elddnte jak; megritkitjak
szézadot. E deniilatd vizid szernt a kivet-  hogy melyik hatalom hozza: egymast, aztan
kez6 dtven évben szdmolhatunk foldren-  a békét és a jolétet a Foldre. A visszavonul-
gésekkel, blindzéssel, a nemzetkizi dip- hasonldan emelkedett filozofiak jo nak, €5

lomdciai kapcsolatok romlasaval, és fer-
meszetesen kisebb-nagyobb haborik gar-
maddjdval. (Mondhalni a helyzet abszolit

PRODUETION

. o e
Remek példa arra, hogy az elsd kiildetést is el lehet vesziteni

nem véltozik a maihoz kepest.) A helyzet
2051 téjékan stabilizalodik, amikor mar
csak harom, nagyjabél ugyanolyan erds
hatalom osztozik a (dinnye)Foid neveze-
tii dinnyef6iddn. Az Egyesiilt Amerkai

szokasa szerint a béke és a jolét zdloga vamak

természetesen mindazok totdlis kiirtdsa,
akik nem akarjak effogadni a MI békén-

ket és jolétiinket. .. Kezdetét veszi tehat
& harmadik vilaghabord, amely 6sszesen .
negyven kildetésben (birodalmanként 8
13-14) fog munkd
izmoknak.

#1112000. majus/jinius



Jigy 2-3 drdt, amikorra Gjabb sereget
gyiijtenek, és kezdddik minden eldirdl -
hat lehet ezt is stratégianak nevezni, de
nekem azért mas elképzeléseim vannak
a dolgokrdl. A legiobban az a kis életkép

tetszett, amikor egy multiplayer jatékban
gyértottam néhdny helikoptert, légvédel-

mi-tankot és harci tankot, majd nekies-
tem a hasonld Gsszetétell véddsereggel
-rendelkez6 ellenségnek. Az eredmény

~ .igen vicees volt: helikoptereink lel5tiék a
masik harci tankialt, a légvédelmi tankok
a helikoptereket, a harci tankok pedig a
Iégvédelmi tankokat. Maradt mindegyl-
kinknek vagy 3-4 egysége, ellenben a
pénziink elfogyott, és — mivel addigra

kilttik egymas gyalogosgyértd épileteit

- —foglalassal nem is tudtunk szerezni. A
120 pénz/perces sebességgel érkezd
' anyagi tAmogatésbol aztan kilenc perc
alatt tudtam is gyartani egy 1000 pénzt
igényld harci tankot, egy 6ra alatt pedig
Ujabb:hatot — kinomban akkor mar csak
rohGgtem az egészen, és mély(dély)
meditécioba estem, hatha rajévik, hogy
miért terveznek olyan emberek jatékot,
akik nem értenek hozza...

Az egyszemélyes kildetésekrd] sem
tudok sok j6t mondani. Unalmas, egy-
hangu pélyak fantaziatian feladatokkal -
ne is almodjunk misszio kozben valtozo
celokrol, a keretsztori jtékban jelentkezd
fordulatairdl, Kapunk viszont csak egyfé-

I =

PRODUCTION

leképpen megoldhatd kildetéseket, igy
elképzelhetd, hogy mér a misszid elején
elrontjuk a kildetést, &m ez csak egydra-
nyljaték utdn derll ki. A mesterséges
intelligencia katasztrofalis, killinosen a
multiplayer rész komputer jatékosdnak
az“agya’. A gépi ellenfelek attitidje
imaciondlisan defenziv (ugye, mindenki
ért mindent?), az egységeit csak gydijté-
geti, a helikoptereivel remek kis légi
bemutatokat tart a baziséngl, de annyi
esze nincs, hogy haszndlja is oket
ebbdl kovetkezben a jaték nem til ne-
héz. Az RT5-ck egyik sarkalatos pontja,
az Utkeresd algoritmus szinten a "poszt-
gagyi” kategdriaba sorolhatd, egy kisebb
szoros, vagy egy hid tokéletesen kepes
szétoszlatni egy nagyobb csapatot,
lévén, hogy az elsd néhany athalads
‘egységet a magattik levok akadalyként

< \észlelik, és nekilatnak més utakat keres-

ni. Olyankor aztan az ember visszaterel-
geti a megtévedt baranykakat, és kezdd-
dik eldirdl a szenvedés, mikdzben az

(itszlikileten korabban atért egységeket
mar javaban 1ovi az ellen...

Egyseges 0sSzkep

Most jinng az, hogy meselek egy kicsit
az epiiletekrdl és az egysegekidl, de
inkabb csak az egységekrdl fogok. Az
épilleteket ugyanis szintén nagyon
ostoba madon helyezték a jatekba,
tudniilik, a jatékos nem épitkezhet.
Minden szilkséges épliletet mara jaték
elején megkapunk, és onnantdl kezdve
csak védelmi lavegeket gyarthatunk.
Ebbél kivetkezik, hogy jobban kell
vigyaznia bazisunkra, ami-azért vidam,

‘mert sok esetben mar a védelem kigpité-
génél elfogy a

pénz, aminek
orakon at tarto
izgalmas allohabo-
i lesz a kovetkez-
ménye. A védelmi
erdkon kivol gyart-
hatunk légi, vizi,
foldi és gyalogos
egységeket (ez
utdbbiak képesek
elfoglalni az ellen-
séges-éplileteket),
dsszesen van vagy
30-40 darab, de
ligyis csak néhd-
nyat fogunk hasz-

001245

TACTICAL VIEW

nalni - a gyengébb
eqgységekre méar
nincs szikség, ha
van egy picit is
erdsebb. Néhany
standard egységen
kivill mindegyik
hatalom birtokol
egyedi erdket.
Példaul, csak az
UCA rendetkezik
Vizi és ketéltii egységekkel, valaminta
harei droiddal, amely képes Atdllitani a
sajat oldaléra ellenséges egységeket Az
#zsiaiaknak ezzel szemben lathatatianna
vale finjadroidja van, illetve ott a kami-
kaze hatel droid, amely tulajdonképpen
‘egy Két |abon jard idézitett bomba:
Véqil, a derék arabok hibrid gépparkkal
biiszkélkedhetnek, ugyanis a készitok
mir Justak voitak kitaldini nekik (j egyse-
geket, igy meg kellett elégedniilk egy
félig UCA, félig 4zsiai egységcsaladdal.
Az egyes kildetések kizott a lehetfség

nyilik némi
kutatdsra és
kémkedésre,
amelyre az ez
koldetések
sikerétdl fliggd
mértékii pénz-
Gsszegbt| kalthe-
tiink. Mingl tobbet
koittnk egy Gj
egyséq kifejlesz-
tésére, illetve
minél tébb pénzt
kap a bestigonk,
annal hamarabb
tehetlink szert az

{ij technolégidra (érdemes a késdbbi,
eriisebb egységekre spdrolni), és annal
részletesebb informaciokat (térképeket,
tervrajzokat) kapunk. Ez a kis gazdaségi
manager rész- mindenképpen ad eqy kis
szint a jatéknak, de nekem az a szerény
véleményem, hogy édeskeveés ahhoz,
hogy megmentse a kizépszerlisegtdl,

Nem valami finom

Mint azt a cikk elején irtam, a Mayday
nem igazan felel meg a mai jatékpiac
maximalista elvardsainak, szoval nyilvan
érthetd, hagy a kivitelezésrdl nem fudok
dddkat Zengeni. A hattér hihetetiendl sivar,

Brezsnyev elvidrs biiszke lenne a rola elnevezett helikopterre

‘fiagyon érezni a tajelemek hianyat. Az

“eaységek rondk, ha padig felkapesolunk
1028X768-a5 felbontasra, akkor meg

Kicsik, (még =05 monitoron is). A robba-
niasok &5 a lizek mar valamivel érgkelnes
10bbek:-4m a keészittk dltal igdrgetett
“dinamikusan valtoz6 &) Kimeril a kiégett
roniesok kerllgetéstben. Az dtvezetd
mozik és'az intio s eléage gyéme sikerl-
tek, amellett hogy picik; még interace
technikat is hasznalnak, amitdl kifejezet-
ten csinya lesz az Gsszehalas. Raadasul
a legtobb video abbolall, hoay eqgy foszer

E

Ti e!eﬂé!agath’é a kék téborban

magyaraz nagy hévvel (és rettenetes angol
akcentussal) a kamerdba. A jatéktér kis
ablakai is fertelmesek (kldndsen a mini
térkép), réadasul atgondolatianck is: nagy
atlet voit az “Opeick” €s a “Feladom”
gambokat egymés alé helyezni, tekintve,
hogy a program figm tesz fel megerdsitd
kérdést agy véletien félreklikkelés esatén .

A killdetések kizti kezeldfeliilet az
egyetien, amely. dicséretet érdemel. a
kirbeforoghiatd parancsnioki szoba a2
igényességével erdsen kilog a tibbi,
kizépszerl jatékelem kbzil. A zene ésa
hangefiektek ugyancsak nem Utk meg a
mércét, Gllettelensk, felejthetdk, és egydl-
taldn nem adnak karaktert a harcold
hatalmaknak. A hérom biradalom eqyeb-
ként - eltekintve az emlitett néhany
egységldl — nem kildnbdznek egymastol.
Sokkal tobbet ki lehetett volna hozni
beldliik, mint ahogy a keretidrténet is
megérdemeltvalna egy dtgondoltabb,
fordulatosabb koritést, De jegaldbb @ nulla
hangulat harmanizél a nulla jatekkal,
Ugyhogy a perverz mazochistak bizonyéra
kellemes perceket fognak eltdhteni a
programimal. A tobbieknek inkabb nem
ajanlom, mert hadjdrat és multiplayer
modban egyarant jétszhatatlan és unal-
mas, nem véletlen, hogy a szaklapok 30-
40 % kil értekkel dobjak meg. Szerin-
tem & Mayday: Conflict Earth ugyan
megérdemel ennél tabbet is, mert azért
ANNYIRA nem rossz (€s a miitkor a
Force Commandert is kicsit felllértékel-
tiik), de ha JoWoodék nem akamak
hamarosan Ross2Wood névre magyarosi-
tani, akkor talan jobb lenne, ha nem
hérmasaval s26mak a kizépszer( cucco-
kat, hanem EGYRE kontentrélndk az

1 Bsszes et s persze anyagi forrdsukat.

Stiki

kiilesin/belbecs

Egy elég rendesen elkésett jaték,

a sziirkeség minden “bajéval”

vegiteéelet

7%
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ALLEGIANCE

ALLEGIANCE

* A nélézat csapdéjéban...

Fejlesztd: Microsoﬂ

Kiado: Microsoft .

website: www.microsoft.com
Minimum konfig: P-1l 266, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM *
3D gyorsito*: Direct3D

Multiplayer: Intemet

z (irhabords jatékok mindig is ki-
emelkedd népszerliségnek or-

vendtek. Mert hat ki ne képzelte
+ volna magat mondjuk Luke Skywalker
vagy valamelyik masik hires Gr-pildta
bérébe? Mostanaban pedig mar nem is
kell sok képzelGerd ennek a gya-korlati
megvalositasahoz: a modem 'sza-mitas-
technikai eszkozikkel teljesen rea-
lisztikus vadaszgepek szelik at a teliesen
realisztikusan modellezett vilg(irt.
Mos a miifaj evolicidja — nem tilzas, ha

ezt allitjuk - eqy Uj szakaszhoz érkezelt

a Microsoft jovoltabol. A cim aligha le-
hetne talaldbb: az Allegiance-szel egye-

. Nesen polgdrava valhatunk egy képzelet-
beli vildgnak. Ez a képzeletbeli vilag nem
csupan fiktiv szerepldkkel rendelkezik:
valadi piléta Ul a célba vett gépekben is,
és amikor egy parancs elhangzik, azt is
egy igazi személy adja ki, s nem egy
eldre meghatarozott forgatdkdnyv érvé-
nyesiil. Hogy lehetséges mindez? Ter-
mészetesen a kules: az Interet.

A halghoz vald csatlakozas eldtt azon-
ban lassuk, milyen is ez a vilag. Mivel
nem mindegy, hol és kinek fogjuk letenni
az allampolgari eskt, engedtessék meg

“eqy bévebb torténelmi beszamolo.

A miit
A legtdbb joviben jatszodd torténetnek
dltalaban hadito szandek, csuf idege-
nek a faszerepldi, iletve a vellk szem-
Ben tallo féldi erok. Az Allegiance gseté-
ben azonban nem egészen errdl szol a
dolog; ugy tinik, a haborizdshoz a jave-
* ben is elég pusztan az ember jelenléte.
2008-ban egy szoftvercég alapigin jon
Iétre a GigaCorp, mely namarosa#
tovabbi mas ipardgakban |sfélentﬁs

érdekeltségre tesz szert, s a Fold legha:
talmasabb vallalatava nvi ki magal. A
cég fejének, Emmet Ldngstreétnek a
legnagyobb alma az, hogy a Féldhez
kbzeli vilagiirben életfeltételeket biztosit-

" son. A technikai fejlédésnek és az'orvos-

tudomdnyban elért eredményeknek hala
2020-ban mar 30 drallomas kering

* orbitalié palyan, s ebbdl 10 a GigaCdrpé.

Noha gy tiinik, ezzel Longstreet elérte
az &lmét, ez még csak a kezdet. 2033-
ban beinditja az ALEXANDER. projektet,
melynek a célja: olyan emberi egyedeket
Iétrehozni, melyek jobban birjak az
lirutazassal jard kényelmetienségeket és
a gravitécio hianyat. A Foldon — mint
tudjuk - tilos a kidnozas, vagy bdrmiféle
génmanipulacio emberi alanyokkal, de

a GigaCorp azzal védekezik,
hogy a kisérleteit a
Féilddn kivil végzi.
Parhuzamosan
ezzel megkez-
didik a

és kolonizdldsa—
Iobbek kbzott az Gjfajta munka-
eri felhasznalasaval. A leghatalmasabb
dllomés épitése soran a cég anyagi
helyzete megromiik, és Longstreet -

. hattérbe szorl a sajat cégénél, Flogy

visszadllitsa régi tekintélyét, belevdg a
MIDAS projektbe. Olyan jarmiiveket
kivan épiteni, amikkel tavolabbi naprend-
szerek erforrasait is a Fold reridelkezé-
sére lehetne bocsétani. Bar sokan igye-
keznek keresztbetenni, a tervet sikeriilt
hatariddre befejeznie. 3
Minden igyekezete ellenére L¢

o

T

N
-~
. valahol a Szatumusznal, amihez

alulmaradt a belsd harcokban, s 2056-
ban kénytelen lemondani posztjrdl.

Elégedetlenségében “elcsor” egy Grhajdt,

€5 koriivéve magat az idGkdzben lealli-
tott ALEXANDER projekt megmaradt
meslerséges alanyaival, ragacvanynevii:
- kon a Biokkal (akik istenként tisztelik 6t),
ismeretlen helyre tavozik, ¥
* A MIDAS projekt sikerét Longstreet mér
nem élvezheli: a naprendszeren kiviilrdl
visszatérd szondak mintdibol a Helium 3

" nevil asvanyt sikerdl kivonni, ami kitling

iizemanyagként szolgdl fuzids reaktorok-
ba. Az (jj Gzemanyag révén a GigaCGorp
tovabbterjeszkedik az drben.’
Megiegy-

, zen

hany alulfi-

zetett tiszivise-

l6nek koszonhetd-
en hamarosan mas
cégek is hozzdjutnak a
Hed-hoz. Longstreet ekiz-
ben egy fitkos bazist hoz létre

portydzo kaloztdmadasokkal és diver-
zans akciokkal gyl be a szlkséges
anyagokat és technoldgiat. Amikor végil
95 éves koraban meghal, a Biokbol 4ll6 |,
Tandcs veszi at a helyét.

dé:ne-

beldle. Foként a kisebb cégek hasznéljak
ki, s kilszini fejtéses banyakat hoznak
létre. A Hold népessége hamarosan mar
a Marséval vetekszik- A Holdon azonban
ném annyira hatékony a kitermelés, mint
ahogy vértak, s a kevéske koncon terme-
szetesen dsszemarakodnak a felek. A
kisebb cégekbdl és az ex-GigaCorp
alkalmazottakbol jon Iétre a Crimson”
Group, a GigaCorprlegnagyobb ellenfele.
A rivalizalds a Holdon is fegyveres
osszecsapasba torkollik, s megint csakea
békefenntartokra harul a konfliktus felol-
dasa. Az Egyesilt Nemzetek egy Koalici- |,

f "o erdt kild a helyszin-

°  re, mely brutdlis csapast

. - mérmindkét félre.
A kdvetkezd fol
4 détum: 2074, amikor a

GigaCorp beizemel a "Mass .
Conveyor, rendszeét. Ezzel az *

1j technologiaval mar magukrdl 4

tavoli aszteroidakrdl tudnak banyaszni.
Egyszériien megldkik az aszteroiddt a
Hold Telé, majd amikor célba ért, leféke-
zik. Két éy sikeres belizemelés utén a
16bbi cég is megkapja - j6 pénzért -
licencet, s maximalisan elterjed az alkal-

* mazasa. Olyannyira, hogy szabalyozni

kel a forgalmat. A feligyelet, illetve-az
ahhoz szilkséges rendszer kiépitése a
Koalicid feladatava valik. Csakhogy nem
mindenki bizik meqbennik, s ez réseket
hagy a rendszer hatékonysagan. Amikor
ket cég dsszeveszik az egyik aszteroi-
dén, ismét a fegyverek julnak szohoz,
mely Sordn még a Koalicid is jelentds
veszteségeket szenved.

A konfliktusokra a megoldast egy Gjabb
talalmany hozza, mellyel marnem a

A Marson G
helyzet alk-eld: =
megalakul a fligget-
lenséget kiveteld
FML(Free Martian
League), s ez
fegyveres dssze-
csapashoz vezet,
Az ENSZ dll a
GigaCorp és a FML
kozé, ami rovide-
sen ahhoz vezet,

hogy elismerik a
Mars Higgetiensé-
gét. A GigaCorp
hidba tiltakozik a
Nemzetkdzi Bird-
sagnal.
Koszonhetden a

He3 foldon kivili
eredetének, hama-
rosan tabben is

" raébrednek, hogy a
Holdon is talalhato

= 9
] "

banyat hozzak a feldolgozd Gzemhez,
hanem az (izemet viszik a banydhoz -
mobil finpmitok formajaban. A cégek
kozelebb koltbztetik a telephelyeiket az
roidamezdkhoz, s a Hold szerepe
ezzel jelentéktelenné valik. Csak néhany
filggetlen banyasz marad oft, Ggyhogy a
Koalicio jelenléte szikségtelenné valik.
Pedig talan mégis maradniuk kellett
volna. 2115-ben ugyanis egy drilt banya-
mémdk nukledris timadassal fenyegetd-
zik a Fold ellen, ha nem ismerik el a Hold



Figgetlenségi Nyilatkozatat. Ez pedig
azért kényelmetlen, mert pont ugyaneb-
ben az iddben a GigaCorp és a Crimson
Group is Gsszeniigja a port az lo-nal. A
Koalicid 1 seregét kelté kell osztani. &
Holdon csapda varja a rendfenntartakat,
5 demoralizaltan vonulnak vissza. Miutan
az lo-n sikerilt rendet rakni, a haderdt
ljraegyesitik, de a Holdon gy is csak
részleges eredményeket sikeril elémi. A
Koalicid legendas tabomokanak meggyil-
koldsa utan az ENSZ végill elismeri a
Hold fliggetlenségét.

Viszonylag békés évek kovetkeznek.
Tobb cég is azzal van elfoglalva, hogy
olyan hajdkat fejlesszen ki. amivel mas
naprendszerekbe is eljuthatnak — gondol-
van arra, hogy esetleg a kizeli aszteroi-

‘damezd tartalékai kimerlinének. Az U
“versenyben” a Crimson Group egyszer
csak varatlan felfedezésre bukkan. Az
egyik felderitd szondéja figyel fel elso-
ként az tn. aleph-re. A killnleges kép-
zédmény magaba szippantja a szondat,
ami egyetlen szempillantas alatt eqy
tavoli naprendszerbe sodrddik 4t - az
utdbtlt Hadesnek nevezik el. A Crimson
Group igyekszik eftitkolni a felfedezést,
‘de a GigaCorp kémei megszerzikaz ~ *
informacict. A két cég megint csak
dsszecsap — ezlttal az aleph kozelében.
A GigaCorp egyik hajéja atjut az alephén,
és kideri, hogy a tiloldalt is taldlhatd
He3. A csataban a GigaCorp folénybe
keriil, de a Koalicid hirtelen megjelenése
meglepetésszer, és ezért eredményes.

“lgy kivanjak. A

: Gig&Corp veszlelt vele a legkevesebbet,

hiszen szinte minden létesitménye a
Foldon kival talalhato. A kaoszt kbvetben
a Koalicid vézére, Fisk tabomok megpro-

bélja egybe toborozni a katonai eroket,

hogy fenntartsa a rendet. Ez nagyrészt
sikerilis, bar nem mindenki bizik ]obban
a tdbornokban, mint a civilekben, -

Amiigy az élet folyik tovabb: a cégek
tébb naprendszerben is megkezdik a
He3 kitermelését. Ekozben 2143-ban a
GigaCorp egyik hajéja felfedez egy Bio
kutatokzpontot, nem messze a Proxima
Centauritl. A Biok elrabolt embereken
kisérleteznek. Még ugyanebben az
&vben térténik, hogy beindul a DataNet:

s ISMERTETS

Képzeljink el valami hasonld komyezet-
ben jtsz6do stratégiai jatékot (mint
iondjuk a Homeworld-Gt), de Ugy, hogy
mindig Uj-helyzetek, st netdn (j techno-
logidk fejleszthetdk ki. Az intersztellaris
kamyezetben szokds szerint a minél
nagyobb hatalom megszerzése a cél: j
banyak ltesitése, j fegyverek kifejlesz-
tése, és a hadsereg irdnyitdsa, stb. De
ami Uj és szokatlan: az irdnyithatd hajok-
ban a csapattarsaink dlnek!

Amint Joel Dekiin, a jték egyik produ-
cere kifejlette, mds stratégiai jatékokban.
szerzelt tapasztalatok inspirdlidk a ’
tervez6i munkat. “Probaltal mar valakivel
az Age of Empires-szal jatszani, és

egy kaloz-adddllomas, mely telj
“hivatalos” hireket kozol valamennyi fél

- héza tajarel. Hogy ki all az addsok

magétt, senki sem tudja - az elsé hlr—
anyaguk éppen a Bio létesitményrol szol.
2145-ben a GigacCorp sorsdéntd csa-
pasokat mér legnagyobb rivdlisara, -~
lgyhogy a Crimson Group gyakorlatilag
megsemmisiil. Fisk tabomok eleinte nem
avatkozik be. Kénylelen volt megvaltoz-
tatni politikéjat: megesappant haderejét

gmondani neki, hogy mondjuk *Vidd
ehhez és ehhez a ponthoz a francos
katapultodatt!™? Nos mi kidolgoziunk egy
mechanizmust, amivel ebben-a jatékban
megtehett mindez. Odaszolhatsz vala-
melyik tarsadnak, hogy tamadjon, véde-
kezzen, menjen oda, foglalja el; esetleg
javitsa meg az ellenséges/sajat drhajot,
banyaszrobotot, iirbazist, vagy. bérmi . *
mas aprd kellemessegal Ez pedig ,
nagyon klassz."

mér csak akkor veli
be, ha az érdekei,

v

GigaCorp azonban
a tobbi céget is
erdszakkal kivanja ~
bekebelezni, 5

ezért 2146-ban
végil osszeliizésbe
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Az elkovetkezendd hdnapokban szinte
valamennyi cég atjuttat egy-egy hajot az
alephen a Koallcno feiugyrelele meilen ;

B4ad

F asul az Uj, fényseb [
sebesebben kiizlekedd ha]nk segnsege-
vel Ujabb aldphek létezésérdl érkeznek
hirek. Az alepheket a tudésok képtelenek
reprodukdlni: csak kisebb, rovidebb téva
ugrast tudnak kikisérletezni. Utdbbival
viszont hamarosan szinte valamennyi
hajot felszerelik.

2140-ben végzetes fordulat kwelkezm
be. Az egyik még izemeld, holdbéli -
Mass Conveyor “elfogd allomason” nem
tudnak idében megallitani egy aszleroi-
dat, ami igy kereszlezi a FOld roppalya-
jat. A kovetkezmények lestjtoak. A
hatalmas témeg a Csendes-Gceanba
csapodik, s az eldidézett szokaar a foldi

lakdssag 95%-4t elpusztitia. A tiléloknek -

sincs esélyilk — elszigetelten, éhezve,
lass&n meghalnak. Hogy emberi mulasz-
tas volt-e, vagy valakinek szdndékaban
llt a baleset, még évekkel késgbb is

csak taldlgatasok targya. Mindenesétre a

kerdl az Iron
Coalitionnal —
elsfként mint
«6nalld hadsereg-
gel. Fisk kérytelen
UiSSZaVOﬂUHI'Ii.
2149-ben viszont
ij ellenfél jelenik

meg a GigaCorp

szamdra: az un “Belter Armada” kaloZai
fosztogatjak a He3 szalliimanyokat.

A jaték megkezdddik
Ezzel pedig elérkeztink a jelenbe, 2150- |
be, ahol miénk a kivetkezd lépés. Donte-
nink kell, kinek az oldalara llunk. Talan
az Iron Coalitiont valaszijuk, és megpro-
balunk rendet teremteni a kaoszban? -
Vagy inkabb a GifjaCorp gazdagsa’g_a‘t
noveljiik? Netén a Biokkal értank egyet,

akik szerint a “poshadt” emberi géneknek

nincs helye ezen a vilagon? Hogy végil
melyik féinek “eskiiszink fel’, az persze
vajgsziniileg nem itdologiai kérdés lesz, .
hanem hogy milyen harcmodort prefera-
lunk. A GigaCorp jol el van ereszive
anyagiakkal, Ggyhogy néla hatékonyabban
lehet-hatorszagot biztositani. Az Iron

Coaltior ellenben tradiciondlisan katonai

szenfezet, tehat nagyobb tiizerdt képvisel.
Ha pedig a Biokat valasztjuk, nekik a
Iételemilk a rejtdzkddés, igy példaul
szamithatunk.Hatékonygbb radara és
dlcazd elrendezésre.  *

.

Valéban eléggé klassz
De taldn nézzik at részletesebben, mi is
Konkrétan a feladat. Egy hadseregben
ugyebdr csak egy parancsnok van —
legalabbis j6 esetben, és ez a jaték egy
ilyen eset. Neki ugyanolyan nézete van,
mint amit az RTS-ekben megszokhat-
tunk: egy feliinézeti (am 30-s) térképen,
kildozgetheti az automata bénydsz-
robotokat az aszteroidakhoz, illetve az
"embereit 4 megfeleld célpontokhoz.
Ezzel szemben a pilotak - ahogy kell -
eqy pildtafiilkében taldljdk magukat. Ha
tgy van kedviik, akar ellen is szeglhet-
nek egy parancsnak, de persze miért
“tennék? Ha jol végzik a munkéjukat, még
pénzt is kapnak érte? S hogy mire fudjak
kalteni a pénziiket? Hat nem lehetetlen,
hogy egyszer majd 6k Oinek abban a
bizonyos parancsnoki székben. Ha a
parancsnok jol gazdalkodik, & pilotak Gj
hajékat is kaphatnak - eleinte csupan
eqy jardir és egy vadasztipus akad. Amint
a tipusneviik is utal rd, a jarérhajok a
felderitéshez hasznélandok, egy-egy

, szonda célba juttatasdhoz, maximum egy
ellenséges szonda semlegesitéséhez,
mig a vadaszgépek kifejezetten csak
harcokhoz idedlisak: nagyobb tlizerdvel
rendelkeznek; rakétakkal szerelhetok fel,
s el vannak létva utanégetGvel, amivel
meg lehet logni a kellemetlen helyzetek-
bél. Hogy a meglévd készletbdl milyen
fegyverrel kivdnnak €lni a pilétak, azt

maguk hatdrozzak meg. Ahogy fejlodik a
technika, jabb eszkozok jatszanak be:
igy példaul iddvel a Biok esetében lesz

mesterlévész mad, amivel egészen tavoli. «

célpontokra is ra lehet zoomolni.

Egy bézis bevételéhez persze mar tobb
kell, mint szimpla vadészgépek. A j6
parancsnok gondoskodik nagyobb csata-
hajokrdl, bombézdkrdl, csapatszallitd
hajokrdl. Ezek nem csak a kdltségeikben
és tiizerejikben nagyobbak, de rendel- .
keznek tizérrel is (vagy akar tizérekkel
is), aki mellesleg majd ot taldlja magat a
pildta mellett, amikor a hajét kildvik, és
egy mentdkabinban lebegnek az dirben.
S ha mar itt tartunk, haromféleképpen
végezheti a bajba keriilt pildta: vagy
kilovi az ellenség a kabint (és visszakerdl
a bazisra), vagy felveszi egy mésik

jalékos, vagy sikeril lassacskan vissza-*

navigdlnia a bazisra. Bar a megoldas
lehet, hogy egy kicsit idegesitnek tinik,
de ha belegondolunk, logikus, €5 a
pilétak haldla igy kelld kockdzati tényezdt
jelent.

Egy Kicsit draga .
Részleteiben ugyan nem olyan szinvona-
las az Allegiance, mint a legnagyobb
nevek az RTS-ek és a szimuldciok kozdtt
(tehat példaul a szimuldcids rész nem ér
fel egy Free Space 2-vel), de divozve a
két miifajt plusz még az Internetet annyi-
ra (j dolog siit ki, hogy nincs parja. .
Erdemes kiprobalni.

A jatékot haromféle modozatban lehet
inditani. Eldszdr is ingyen csatlakozha-
tunk egy tetszleges jatékhoz az MSN. *
Gaming Zohe-on keresztil, vagy keres-
hetiink tarsakat LAN segitsegével.

" Ezekkel ugyan nagyszemen el lehet

szdrakozni, de van eqy apricska baj:
csak 32 jatékos vehet részt egyszerre.
Marpedig aki egyszer belekdstol egy
csatdba, ahol mondjuk 50-en apritjak
egymast, az mar aldbb nem adja. Az
Allegiance Zone valtozat pedig ilyen.
Még sokkal tobben is benevezhetnek
egyszene: allitilag Ggy 100 fonél van a
hatar, ami maximalisan élvezhetd még —
de még taldn lehef feljebb is menni. Az
Allegiance Zone még annyival is tobbet
tartogat a szamunkra, hogy természete-
sen nyijvan fartjak a rangsoroldsunkat,
tjabb technelogiak vamak rank, st
ujabb részivevd felek is megjelennek —
koztik elsGként a Belter Armadaval.

vz

killcsin/belbecs
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HARD TRUCK 2

* Helyzetjelentés az ukran tipusi kozuti aruszallitasrol

Fejlesztd: SoftLab-NSK

Kiadd: Buka Entertainment

website: www.softlab-nsk.com/ht2
Minimum konfig: P266, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-lll 400, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

M agyar ember lévén ram is jellem-
20 az a tipikusan hazai mentali-
tas, hogy ha valami ingyen van,
az mindenképpen ol jin - még ha az
életben soha nem is veszem hasznat,
gy voltam ezzel a “C™s jogsi megszer-
zésével is, amire a katonasdg eldtt
sikeriilt szert tennem. Ahogy mondani
szokds: sose lehet tudni. Es milyen igaz
ez! Itt van most ez a szuper realisztikus
teherautd-szimulator, aminél mityen jéi
jn majd a megszerzett tudas! Nem
jelent gondot bedlinom a parkoldhelyek-
re, és nem viszem el a KRESZ-tablakat a
platdval. Ugyanis a Hard Truck 2-ben
valdban mintha az teherautékban foglal-
nénk helyet. Nem csak hogy oft zétykold-
dink a virtudlis Olésben, de jobbra-balra
nézelddhetiink, az estébe nyild utunkon
bekapesolhatjuk a vilagitast, viharos
idiben pedig — esérzékeld ablakitrid
hijan — manudlisan kell gondoskodnunk a
kilatasrdl. Akdr a valésdgban.

Orosz jaték - orosz
kozbiztonsag
Na j6, mielétt 0l komolyan venné bérki is
ezt a realisztikussagot: a felsorolt effek-
tusok valdban elég kellemesek, de
tavolrél sem kell kildndsebb gyakorlat a
kocsik irdnyitdsahoz. Annak ellenére,
hogy valéban jol érezni a kilinbdzd
gépek hosszusagdt (merthogy vezethe-
tink kisebb-nagyobb tipusokat), semmi-
vel sem élethiibb a jaték, mint mondjuk
eqy Meed for Speed. Inkabb a jaték
témdja az, ami életszer(l.

A Hard Truck 2 nem csupdn egy teher-
autd-verseny, az mér tll elcsépelt lett
volna - ahogy készitdi is mondjak.

60 5 75 | I(lhlule #M zimu. n;ﬂ]usflﬂlius

Ebben a jatékban azt csindljak a kamio-
nok, ami a feladatuk: drut szallitanak.
Adva van egy nagyobb teriilet, s rajta
néhdny apré telepllés, egy reptér, egy
kikétd (szdval tobb olyan dllomas, ami
egy fuvaros célallomasaként széba
johet), nekank pedig ezen a tajon kel
felvirdgoztatni egy szallitményozasi
véllalatot. A-t6l B pontig kell vinniink a
rakomanyt: ilyen egyszer( a dolog. De
valdban ilyen egyszer(i? Lassuk egy
kicsit konkrétabban!

A lerakatokndl tobb kapu kozil valaszt-
hatunk. A 0-ik mindig az, ahol ki kell
ramolnunk, mig a tébbinél killdnbdzé
cuccokkal pakolhatjuk meg a jarganyun-
kat. Amikor oda allunk egy kapu mellé,
nyomban kiirddik, hogy mit kell széllitani,
mennyit fogunk (a legjobb esetben) kapni
a céldllomason, és hogy hol is van az a
bizonyos céldllomas — plusz még olyan
informaciék, hogy mennyit helyet foglal a
rakteriinkbdl, &s hogy mennyire tdrékeny.
Annal tdbbet kasszirozunk, minél értéke-
sebb az aru, és minél tavolabbra kell
vinni - de hat ez azt hiszem, tefjesen
evidens. Csakhogy eldre szlok: az mar
nem annyira természetes, hogy egysze-
rlien a legdragébb ajénlatot kell elvallalni.

/'f{{.—'

. RIVER VALLEY /8
7 NORTH HARBOR 9/
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Az orosz fejleszto-
gérda ugyanis az
orosz kérdiménye-
ket modellezte le -
épphogy csak a
cirill betdk hianyoz-
nak a varosokbdl, s
maradéktalan lenne
az orosz folkldr.
Erre hamar radob-
benhetlnk.

Eleinte én is nagy
vidéman teleramol-
tattam a jarganyt
Martinival, s mér
Iélekben felkészal-
tem egy hosszu
Utra. Aztdn alig hogy kikanyarodok a
parkoldbdl, egyszer csak egy fekete
dzsip tiinik fel mellettem, s az utasai
udvariasan felszdlitanak: “Hé dregem,
hizédidl mér félrel” En marha még meg
is dllok, mire a kdvetkezd feliratbdl arrél
értesilék, hogy sikeresen kirabolt a
Maffia. (Ha egyébként nem dllunk meg,
tiizet nyitnak.) De az még jobb, amikor
felvesszik az arut, majd szépen, ahogy
kell rédkanyarodunk a fd(tra, még csak a
megengedett sebességet se Iépjik tdl,

mégis: a hatunk mogétt varatianul egy
piros villogd tlinik fel, s nagy sziréndzva
ez(ttal a renddrség szdlit fel minket az
azonnali megalldsra. Nem kdvettink el
semmit, hat engedelmeskedink. Mire jén
az (izenet: illegdlis aru szallitasdért
ennyire és ennyire megblintetnek, vala-
mint a rakomanyt is elkobozzak... (Ah-
hoz, hogy ilyen huncutsdg ne tirténhes-
sen meg, kildn kell a szervizben egy
ketyerét vasdrolnunk, amivel “atvilagittat-
juk” a rakomany.)

Azt mér killdndsebb események nélkil
is léthatjuk, hogy kissé vadregényes
kdmyéken jérunk, hiszen a vérosok
kizelében kénnyen taposéaknakra
futhatunk. Ezek nem csak azért kényel-
metlenek, mert mondjuk defektes lesz az
elst kerék és jonéhdny kilométeren
keresztil (az elsd szereld dllomdsig)
félrehlizé kormdnnyal kel laviroznunk,

B
Hellg, kolléga? Megvakamadd a hétsd felfiggesztésemet?

hanem mert a rakomanyunk egy szempil-
lantés alatt gallyra megy. A sénilést
szédzalékban jelzi a gép: ha lecsliszunk
egy toltés gbrongyds oldaldn vagy netén
egy nagyot ugratunk, akkor is mindig
megy pluszba a selejtek ardnya.

Persze nem csak a rakomany tud sérill-
ni. Az iitkozésektdl szépen rongyolodik a
jarmi: leszakad a lokhdritd, gydrddik a
kaszini, és ami még fajébb: elromolhat a
motor, a valtd, s a végén teljesen lerob-
banunk. J& esetben még el tudunk vén-
szorogni egy szereldmihelyig, de ha tel-
jesen ledllunk, csak egy dolgot tehetink:
hivjuk 911-et, vagyis a segélykérd vona-
lat az Escape meniibdl. Szintén ez a te-
endd, ha netén olyan lgyesek lennénk,
hogy elfelejtink iddben tankolni — nem
véletlenl vannak a benzinkutak, illetve a
benzintartalyok az Gt mentén. Néhany
extrém esetben az is megtdrténhet, hogy
fejre dllunk. llyenkor azonban még nem
kell panikba esni, varhatunk egy kicsit a
911-gyel. Ugyanis elfordulhat, hogy a
konkurencia siet a segitséglnkre.

A konkurenciaharc

Hét bizony: a szdmitégép szomyen
béndn irdnyitja a tobbieket (és amigy a
civil forgalmat is). Br nyomjak a dudat,
azért gondolkodas nélkil belénk hajta-
nak, stt tolnak minket maguk eldit.
Ugyanezt csindljdk persze egymassal is,



ugyhogy elképesztéen illizidrombolg,
amikor beérkeznek a rivdlisok a kirako-
dashoz, ahol ugyebér éhatatianul van
egy kis tumultus. Az efféle torlédasokat
éppen ezért mindenképpen kerilini kell.
Még szabélytalankodni vagy kockaztatni
is érdemes inkdbb: én példaul elfszere-
tettel mentem az ellenkezd savban vagy
egyirdnyl forgalommal szemben, ha gy
eqgy révidebb utat talaltam.

A primitiv intelligencia kildndsképp a
renddrdknél szdr szemet, mert oft mér
kifejezetten a jétszhatosagot rontja le. Az
oddig teljesen vilagos, hogy rank verik,
ha megrongéljuk a kincstari jarganyokat,
de hogy akkor is a nyakunkba varrjdk a
dolgot, amikor 6k jénnek belénk, enyhén
szdlva felhaboritd. Kivltképp *kellemes”,
ha méar nem elfiszér kerllink a tirvény-
nyel dsszelitkdzésbe. Ha jol emlékszem,
amikor mar volt a szamldmon egy 500
dolesis csinytevés, polom 13 rugdval vag-
tak meg. Még csak nem is volt annyi pén-
zem, de a zsemydkok nem voltak sziv-
bajosak: fogtak magukat és lenylltak az
anut (megjegyzem: ez is valahogy clyan
oroszos megoldasra vall, de mintha mar
tértént volna ilyesmi Panndnidban is...)

Sok szd volt médr a konkurencidrdl, agy-
hogy taldn tisztazni kéne, kik is &k. A do-
log igen egyszeri: amikor felvesziink egy
fuvart, mindig van, aki meg akar minket
elézni. A gép folyamatosan kiirja, hanya-
dik helyezettek vagyunk a konkurencia-
harcban. A célban a helyezésink nincs
kiildndsebb hatdssal a fizetségre, viszont
ami lényeges: alkalmazottakat csak a
legjobb pildtaknak van joguk tartani. Az
elsd helyezés magyarul azzal jar, hogy
engedélyt kapunk egy ember felvételére.
Minden parkoldban van néhdny munka-
nélkili sofér killonboz6 fizetségért - hogy
mennyiért, az természetesen a jarmivik-
16l filgg. Az alkalmazottak felvétele hason-
I6képpen zajlik, mint az Arué: csak a

U,iabb borzaszto karakterhiba az 576-ban: nem KAMAZ, hanem KAMA3

kozelikbe kell menni, és kiirddik minden
fontos adat. Ezutdn ha behivjuk a cégiink
meniijét, barmikor atvalthatunk a foglal-
koztatott soféirikre. Ha nincs engedé-
lydink, legfeljebb j autdt vehetiink, ami
szintén ezzel a metddussal zajlik.

Egy fuvaros esetében a siker zdloga nem
csekély mértékben a tajékozddd képes-
séq. Nagy segitséginkre van a barmikor
behivhatd térkép, melyen minden |énye-
ges dolog jeldive van. Jol léthats, hol van-
nak a benzinkutak, a szereld mihelyek,
sBt még az elhagyott platok is, amiket a
nyerges vontatdkra lehet felkapcsolni. A
térképpel mér eleve az arut is gy véte-
lezhetik, hogy figyeljik, mekkora utat

kell majd megtenniink, s igy az izlésiink-
nekftudasunknak megfelelden vdlogatha-
tunk. Utdna dtkdzben, ha mér egyszer
nagyjabdl betdjoltuk magunkat, tdmasz-
kodhatunk mér a jelzdtablékra is - melles-
leg a parkoldk helyét kaldn ki is ifa a gép,
ahogy kdzeledink hozzajuk.

Karrierlink kezdetén minddssze egy ZIL
teherautd a teljes vagyonunk. Sajnos nem
az a régi vagasu, ormdtian “gdzgép” (pe-
dig annak jobban drilltem volna), hanem
mér egy valamivel Gjabb tipus. Ha nem
kell 1l sokat javitdsra kdlteniink, hamar
dsszegyilik annyi lové, hogy bavithetjlk
a géphocsiparkunkat. Vannak aprobb, fur-
gonszerd teherautdk, amiket mar két-ha-
rom fuvar utdn megvehetiink, iletve a
masik orosz “csoda”, a Kamaz is kénnyen
megfizethetd, A komolyabb nyerges von-
taték viszont mér alaposan megterhelik a
pénztdrcankat, Az Gsszes nevesebb mar-
ka szerepel, Ggymint Mercedes, Renault,
Scania, Volvo, DAF, stb. A monstrumok
kidolgozdsa rendkival szép, fiként hogy
mindegyiket beliilral is megvizsgalhatjuk.
Mar csak esztétikailag is érezni a kildnb-
séget. Az elnyiihetetlen orosz technika-
bél bizony nem sajndltak az anyagot:
hérom ablaktdrd munkdlkodik az esd-
ben, mig a nyugati tipusok miszerfala
{zléses eleganciat tikroz.

A rogos ut
“Fél évet elvesztegettink arra, hogy a viz
természetes hatdsdhoz kildnbozd trikkd-
ket alkalmaztunk. Sehogyan sem volt j6.
Am most, a Matrox
(G400-assal nagyon
Kdnnyd volt, és va-
Ioban vizet ldtha-
funki!l" — blszkél-
kedett az egyik nyi-
latkozatdban Igor
Belago, a jatékot
fejlesztd csapat

Erdsen log az e:

vezetdje. Ehhez
nincs mit hozzéflz-
nom: a tokrozidd
viz tényleg nagyon
szép, pedig nekem
csak Vioodoo 3-
asom van. Viszont
szerintem ahelyett,
hogy vizeffekteket
keresgéltek fél évig, inkabb a tereptar-
gyak gyarapitasara és szépitésére kellett
volna ugyanazt az iddt felhasznalni. Mert
hét a ta - ha mandjuk a Need for Speed
utébbi részeit vesszik alapul - szomyen
kezdetleges. Két cldalt mindig egy-egy
domb vonul végig az it mellett, melyek
tetején egy szimpla textiraként vannak
megoldva a fak és bokrok. Amikor meg
valami pofasabb sziklafalak vannak egy
kicsit tavolabb, az elttiik 1évd fak magé-
ra a szikldra vannak réfestve... Az Ut sem
valami realisztikus. Nincs Utpadka, a téb-
lak és fak sokszor kbzvetlenil az 0t szé-
|én helyezkednek el, és minden rohadt
szdgletes. Szdgletesek a kanyarok, s6t

HARD TRUCK 2

<

Na igen. Ezt hivjdk bokkendnek
még a fékesikok is, amiket hizunk.
Viszont az iddjards hatarozottan tet-
szeft. Beesteledik, kivilagosodik (termé-
szetesen felgyorsitoft tempdban), bebo-
rul az ég, csepeg az esd, heves zdpor
alakul ki — valdban real-time iddjarasrél
beszélhetiink. Jél néz ki, ahogy az
szinek drnyalataival kombinaltak. Még az
is megfigyelnetd, hogy melyik irdnyban
kel fel vagy nyugszik le a nap: az 0t
egyik oldaldn vilagosabb, mig a masikon
sOtétebb az erddsav.

Aterep és az autd kdzli kélcsdnhatds
viszont mdr nem annyira mend. Allati
halyén fest, amikor a cingar kis fakrol

. Viszont az a konkurencia érdekesen parkol

lepattannak a tbb tonnds kamionok.
Nem tudom, miért nem lehetett egy kalap
ala venni a fakat az elsodorhaté KRESZ-
tablakkal. Talan azért mert animélva
vannak? Ugyan jél néz ki, ahogy lengeti
az 4gakat a szél, de annyira azért nem.

Amigya jarganyok fordulékonysdga, vi-
selkedése eléggé redlis. Ha példaul kivil-
18l nézzilk Gket, még az is megfigyelhe-
18, ahogy fékezéskor a vezetdfilke kicsit
eldrebukik. Az irdnyitds a valddi jarma-
vek dinamikdjdhoz igazodik, amit mér az
is jelez, hogy szinte kizdrdlag csak belsd
nézetbdl lehet jatszani, Mert ha billentyd-
vel jatszunk, és kivillre valtunk, nagyon
kényelmetlen, hogy nem Iatjuk, mennyit
csavartunk a korményon. A nagy bohom
kamionok ugyan elég lassan reagainak
ahhoz, hogy igy is boldoguljunk, de a
kisebb furgonoknal hamar keresztbefor-
dulunk vagy leszaladunk az trdl.

Egy kevéske gond
Voodoo 3-tulajdonosoknak lehet, hogy
lesz némi problémajuk a jatékkal - ndlam
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alapban Ggy inditott, hogy talaj nuku, és
a dombok is csak 5 m-es tavolsagban
rajzolodtak ki. Miutan a készitdk tandcsa
szerint letdltdttem a legujabb (jelen
pillanatban még csak béta valtozatban
létez6) drivert, rendbejétt ugyan a dolog,
de még mindig akadtak furcsasagok.
Mentem, mendegéltem, mire egyszer
csak elfogyott az Gt, és zuhantam a
semmibe. Bar végll megtaldltam a meg-
oldést. Lefékeztem, és kicsit varakoztam
a vildg végén, Es In: par masodperc mul-
tén megjott a terep. Bér tudom: istennek
is hét napig tartott megteremtenie a vila-
got, és a gépnek még csak hét masod-
perc sem kellett, de azért eléggé sérel-
meztem mindezt - f6ként, mert rendsze-
resen eldfordult. Azt mondjuk hozzd kell
tennem, hogy az Interneten lévé 18 me-
gés paichet nem volt tdrelmem letilteni -
lehet, hogy Ggy a fenti problémékat
targy-talannak tekinthetjik.
Mindenesetre akarhogy is van, az biz-
tos, hogy a grafikai engine nem tul nagy
szam: nem tdl létvanyos, rdadasul még
lassu is. A toltési idd is elviselhetetlendl
sok, filleg ha figyelembe vesszik, hogy
egyetlen akna tropéra vaghatja a teljes
rakomanyt, ami utén minden épesz(i jaté-
kos a Load opcict fogja keresni, és nem
fog még a javittatdssal szészmatdini, Am
ahhoz, hogy allast toltsink eldbb ki kell
|épni a jatékbal... El kell ismemiink:
ilyen-fajta teherautd-szimulator még nem
volt. Eredetiségben nincs hidny, csak az
a kérdés: a lasst kamionok és a hosszi
utak meddig tudjak lekdtni a jatékost.
V.Z

kiilcsin/belbecs

summa summarum

Mindenképpen egyéni jaték, az
meg egy mas kérdés, hogy kinek

mennyire jén be

vegitelet
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* Akinek lemminge,

Fejlesztd: Tarantula Studios
Kiadé: Talonsoft

website: www.beetlecrazycup.com
Minimum konfig: P266, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité: Direct3D

Multiplayer: -

bevezetd introt latva felcsillan

minden valamirevalé Lemmings-

fan szeme. Jopofa kis filmet I4-
tunk, amelyben a kordbbi részek ese-
ményei jobb sorsra érdemes, jelenleg
kissé amortizalt mozieldadasként je-
lennek meg egy rokakkal (vagy pat-
kanyokkal - legaldbbis arra hasonlitot-
tak legjobban) teli moziban. Aztan
csapd, és megjelenik szemiink eldtt a
jelen jaték alapsztorija, vagyis hogy
miért is lett a lemmingek forradalmian
“0j" torténetének a cime Lemmings
Revolution. Egy ismeretlen bolygokdzi
erd (vagy a Berényi csaiad valamely
jeles képviseldje — ez pontosan taldn
sosem derll ki) gonosz tervet szitt
az élelmesnek egy cseppet sem
nevezhetd ragesalok koré. Kis lem-
mingjeink kincseket keresve és kildn-
bdzd dragakdveket banydszva béke-
sen éldegéltek fold alatti Gregeikben,
amikor a fent definialt Gonosz kegyet-
len uralmat gyakorolva fléttik — ma-
radvan a szappanoperaknal — rabszol-
gasorsba kényszeritette dket. Sze-
gény lemmingek ettdl kezdve egy kies
tundrén fekvd ladagyarban emelték a
termelési mutatokat szorgalmas
kézmunkaval. Am a forrada-
lom szele atsivitett
koztik, s kitdrtek a
Putyilov-gyarbal,
hogy jol megérde-
melt szabadsdgu-
kat visszasze-
rezzék. Termé-
szetesen

| I.EMHIES REVOLUTION

LEMMI
REVOLU

(lem)vegye magara...

a mi feladatunk, hogy ldthatatlan fGi-

deolégusként egyengessik a szoc...
izé: szabadsdg felé vezetd viszontag-
sagos Utjukat a Kreml tornyaiban.

Ennyi a bevezetd. A torténetet mond-
juk én talaltam ki, mert szerintem ez
igy jobban hangzik, mint az igen
szimpla eredeti, ami szerint az intro-
ban lathatd rékak/patkdnyok bezarjak
a lemmingeket egy toronyba, azoknak
meg meg kell onnan szdknidk. Hogy
miért is tettek ilyet velilk, arra mond-
juk a jéték folyamdn nem derdl fény,
viszont a gonosz emldsok faji hova-
tartozdsat végre sikerdl megdllapitani,
lévén ez sokkal inkdbb patkdnysdg,
mint rékasag...

Miutan jél kiszbryiilkddtik magun-
kat, vegyiink egy mély |élegzetet, és
vessink egy
pillantast a
menire. Az
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ség a jték nyelvének tetszdleges
allitasa pér vilagnyelv kozdl. A ma-
gyart persze mar megint kihagytak

Ammmmmmm

elso szembedtld kis érdekes lehetd-

(pedig oly sokan is vagyunk szerte a
vildgon), mindenesetre az a tudat
mindenkit vigasztalhat, hogy a jd-
tékban abszoldt nem lesz szilkség

Lemming-torténelem

Valészindleg nem én vagyok az
egyetlen, aki még ma is jol emiék-
szem a szamitogép elott toltot
hosszl 6rakra, fejgoresdkkel kisért
asztalcsapkodasra, mikozben ész

nelkili hdseiem
életetének meg- .
védésére hivatva
pribéltam az egy-
re nehezebb kih
vasokat jelentd
szinteket megol-
dani.

Amikor 1990-ben
a Psygnosis eld-
rukkolt a Lem- i :
mingsszel, olyan jatékot sikerdlt
teremteniilk, ami addig példa nélkali
volt. Szerte az egész vildgon ezrek
és ezrek fesziltek neki naprol napra
a bonyolultndl bonyolultabb fejtorok-
nek. A jaték sikere elképesztd volt,
ami nem is meglepd, hiszen ezeknek
a ész nélkill meneteld dllatkaknak a

A WD ‘Q"E

ilagaban a jatékos istenként lett élet
€5 haldl ura, a kis lemmingek Utjat
egyengetve.

Ahogy az persze lenni szokott, a
Lemmings sem keriilhette el a sor-
sat: sorozaftta valt. A jaték nevével
fémjelzett "free” jatékok(Save The
Lemmings!, Covox Lemmings) mel-

lett sorba jelentek meg a folytatasok:
az Oh no, more Lemmings és az
)(mas Lemmlngs amelyek sem a ja-
ben, sem a megjel
ben nem hoztak kulonosebb vilto-
zast(a kardcsonyi lemmingek miku-
|&s- szerko}atoi eliekintve). Terme-
R szetesen

az idok
> Fort | W haladtdval

QeEF 70 /71 0 WU szuicid
PTEDS gost-
lgink is 0 kontdst dltottek, hogy a
Lemmings 3D-ben mar korszer(ibb
megjelenésiikkel riogassak a jobb
sorsra érdemes rajongckat. A vér-
frissités nem volt tdl jo valasztas, a
haromdimenzids lemmingek nem kel-
tettek nagy lelkesedést, és a vérbeli
lemming-megszallottak is fintorogva
forditottak neki hatat. Mar-mdr Ggy
tiint, a kis tundraegerek csillaga vég-
leg ledldozott, de a Talonsoft még
latott egy folytatdsnyi fantdziat ben-
niik. Hogy mit lattak egész ponto-
san, az éppugy litok marad, mint az,
hogy miért is vonulnak a kis lemmin-
gek parzas utdn témegesen a biztos
halélba...




Lo

? Itt 4thatd az a lemming, aki mindenkitdl falramaszik. Vele athidalhat-
Juk a magaslati akadélyokat, de banjunk csinjdn vele, elég kevés

szo-kott lenni beldle.

O itt Tau bacsi lemmingfaldi reinkarndcicja. Esernydvel a kezében
képes tdléini a legnagyobb zuhandst is. Gazdalkodjunk vele okosan!

—

uton elintézhetjik, ha iddzitett bombava valtoztatjuk. Figyelem!

I Unjuk valamelyik lemminglink rdzsaszin pofacskajat? Sebaj! Révid

Neémely helyzetben ¢ lehet a megoldas kulcsa.
Valaszd ezt a figurat, ha meg akarod forditani az esztelen menetelés
irdnyat, de ne feledd: igy egyel kevesebb lemminget juttathatsz célba!

ra, hogy lépcsdt épitsink nekik. Jél nézd meg, hol kezdesz épiteni,

Lemmingjeink sajnos ugréini nem tanultak meg, de lehetdségink van
4

; nehogy karbavesszen egy hasznos lemminged!
Athatolhatatlan falakon dssuk &t magunkat! Ez a legegyszer(ibb médja
az atjutasnak, de jol be kell osztani, mert keveset kapunk beldle.

Itt lathatd el6zd baratunk kartarsa, minddssze az dsds irdnya mds, 8
i

rézsiitosan ds.

Veégul, de nem utolsésorban bemutatjuk a harmadik generdcos godéraso
kubikus lemminget, aki képest lasni a palya aljaig is!

semmilyen verbalis kommunikdcidra.
Kicsit még a meninél maradva: kicsit
meglepddtem, amikor az Options
meniibe belépve csupan két menil-
pontot taldltam, torténetesen a zene
és a hang erejének novelésére ill.
csdkkentésére szolgald cstszkakat.
A grafikal bedllitdsokat sajnos nem
lehet modositani és a felbontdst sem
lehet ndvelni, ami a mai gépek telje-
sitményének szinvonalat tekintve bi-
zony elég rossz pont. (Ennek ellenére
a jaték gépigénye elég magas, a ké-
sziték legaldbb Pentium 266-ost ja-
vasoinak 64 Mb RAM-mal, és a
manapsag mar elengedhetetien
3D-s videdkartyaval, Ehhez
képest a latvany ezt a hardver-
igényt nem igazan teszi meg-
alapozotta...) Na mindegy.
Nem hinném, hogy kildng-
sebben be kellene mutat- ~
nom a jatékmenetet, hi-
szen az gyakorlatilag

ugyanaz maradt, mint a tbbi Lem-
mings-jatékban: a palya egy bizonyos
pontjérdl hosszu tomatt sorokban
nekiindulnak lemmingjeink a nagy
semminek, neklnk pedig minél kisebb
hibaszazalékkal (érisd: halottal) a
megadott iddlimiten belll el kell Gket
vezérelniink a biztonsdgot jelentd
célba. A pélydkon kildnbdzd veszé-
lyek leselkednek rdjuk: ha til magas-
rdl esnek le, kitrik a nyakukat, ha
begyalogolnak & vizbe, akkor kéros
légszomjban hunynak el (bar van
specidlis Jézus-lemming is, amelyik a
vizen jar), és igy tovdbb - az elhullasi

lehetdségek tarndza igen méretes
épitmény. A feladat tehdt az, hogy az
ilyen veszélyeket kikeriilve a megfele-

e ISMERTETO

““den sikeresen elvégzett palya utdn.

A készitdk félredobtak az eddigi ha-
gyomanyt, a kildnbdzd pélyak most
mér nem (vagy legaldbbis nem annyi-
ra) linedrisan kévetik egymdst, mint
eddig. Es tulajdonképpen el is értiink
a fejlesztdk - szerintem - legnagyobb
baklavéséhez, ugyanis az elvégzett
pélya utdn vélaszthatunk a kdvetkezd
két palya kozil. Ez tulajdonképpen azt
jelenti, hogy ha az egyszeri jatékos az
eqgyiket nem tudja megcsindlni, akkor
még mindig ott a lehetdség, hogy a
masikkal probal-
kozzon, és ha
sikerrel jdr, mar
mehet is tovabb,
tjabb ket palya
kdzl vilasztva
(ami meg nem
megy, azt ne
erdltessik - mint
ahogy egy mdsik
jeles fdideolégus
mondta a Putyilov-

———
Valami azt sugja, hogy a Lemming Airlines a menekiilés kulcsa

16 iranyba terel-
jiik 6ket. Ehhez
felhaszndlhatjuk
a lemmingek
egyes fajtainak
specidlis tulajdon-
sagait: a tereld-
lemming példaul
visszafordithatja
a gsapatot egy
veszélyes pont
eldtt, és a sor az
ellenkezd iranyba
bandukol tovabb;
a robband lem-
ming lyukat
robbanthat egy
platéba; a lépcsdépitd lemming telje-
sen hihetetlen mddon lépcsdt épit egy
platéhoz (nala kildndsen szdrakoztatd
a BAH-csomdpont effektus, mikor is
ugyebdr a lépcsd nem ér dssze a
platéval), satdbbi. Gondolom sok
Ujdonsdgot most sem drultam el, az
viszont mindenképpen Gjdonsag, hogy
a szabvany lemmingek mel-lett taldl-
kozhatunk vizen jéréval, va-lamint
azbesztlemminggel, amely viszont a
lavara immunis.

Mentésre szintén nincs mdd, de ez
tulajdonképpen nem is szdmit, hiszen
a program automatikusan ment min-

gydrban ). Ezzel a jatékos lehetdséget
kap, hogy a szémara nehezen meg-
oldhato palydkat kikerilhesse. Hogy
ez j0, vagy rossz, azt mindenki dont-
se el maga, természetesen aki mind a
102 palyat meg akarja csindlni, annak
meg teljesen mindegy.

Ahogy azt mar megszokhattuk, kez-
detben a palyak nagyon kénnytiek, in-
kabb csak amolyan tutorial jellegliek,
ahol jaték kozben sajétithatjuk el 2
kezelés csinjat-binjat. Persze aki mar
jétszott valamelyik kordbbi Lemmings-
szel, annak erre nincs sziksége,
ugyanis a j6l bevalt iranyitds is a régi
maradt.

Mem is tudom, hogy mit vartam a
Lemmings Revolutiontdl. Az én emle-
kezetemben ezek a kicsiny lenyek li-
laruhas, zdldhaju, rézsaszin képl ma-
ndcskak, akik a képernyGn menetel-
nek céltalanul, feltétel nélkdl gondja-
inkra bizva értéktelen életiket. Taldn
valami tobbet vartam az 0j epizddtdl,
valami Gjat. A régebbi Lemmings jaté-
kok oda tudtak bilincselni a képemyo-
hoz, képes voltam draken at szenved-
ni egy-egy palyaval, csakhogy neki-
ugorhassak a kovetkezdnek. Gyer-
mekkori 6 bardtommal 486-0s gépilk
eldtt desdrogtink hetekig minden dél-
utdn, hogy dlddsos (vagy tibbnyire

kevésbé dldasos) tevékenységiink
folytén a legkevesebb lemming keriil-
on a lemming-mennyorszagba. Talan
beldlem halt ki valami, hiszen a lem-
mingek tulajdonképpen most sem csi-
nalnak mast, csak mennek-mendegél-
nek, mig kdzbenjarasunk eredménye-
képpen célba nem émek, vagy ki nem
milnak. Tényleg jopofak ezek a Ta-
lonsoftas sracok. kiadnak mindenféle
i6 jatékot. Vessink csak egy pillantdst
a Martian Gothicra vagy a Flying
Heroesra. Szép grafika, Gtietes alap-

sztorik, mifajaik kedveldinek gyijte-
ményében a helyik. De hogy a Lem-
mings Revolutionbdl mit akarhattak
kihozni, azt még mindig nem tudom.
Emlitésre érdemes valtozds nem
tortént, csak sdrdbben lettlnk toldk,
nem tdbben.

Nem akarom nagyon leszdini a Lem-
mings Revolutiont, mert némely palya
bizony elég komoly kihivdst jelent
(eqy ideig), &s napjaink véres jatékai
kozétt igazi szinfoltot — de aki annak
idején Ogy lelkesedett a kis dngyilkos-
jelditekért, mint pl. én, az mér nem
fogja Ugy szeretni a lemmingek (j ge-
nerdcidjat ezzel a *30 toronnyal”. Va-
lahogy minden a régi maradt - és még-
sem. Nem tudom ezek utdn ki lehet e
facsarni még valamit szegény lem-
mingekbdl. Taldn jévdre kis barataink
is feltinnek egy first person shooter-
ben, hogy végre kezlkbe ragadva az
iranyitast, rendet teremtsenek az dket
korllvevd kdoszban. (Mar van is egy
dtlatem, hogy mi legyen a cime: Lem-
mings Demolition.) De annak sem
fogunk Grdlni.

VargaB.

kiilecsin/belbecs

summa summarum
A lemmingek hozzdk a régi

forméjukat. Azt a 10 REGIT...

vegiteéelet
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TRAFFIC GIANT

TRAFFIC GIANT

* BKV-szimulator, avagy haverom a kalauz

Fejlesztd: JoWood

Kiado: Infogrames

website: www.jowood.com
Minimum konfig: P233; 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Ii 300, 64MB RAM
3D gyorsité: -

Multiplayer:. -

r

gy nydr elején/kézepén bizonydra

mar sokalokban falmeriit a kérdes,

mikfizben a 40 fok héségben, az
izzadd tomeqben 2dlydgletek kibé
husszal, mendjuk a Koruton, a zstfolt
busz hatuljaban, hogy vajon nem
lehetne-e a tomegkdzlekedési problé-
makat valahogy jobban, egyszerlibben
megoldani? Akinek a nyari kanikula-
ban is van kedve a szamitdgép eldtt
fini, ahelyett, hogy a csajokat hajku-
raszna a strandon, azoknak nydjt erre
lehetdséget az oszirak JoWood cég
Traffic Giant nevezet( jatéka, mivel a
jatékban egy tdmegkdzlekedési céget
kel teljes koriien irdnyitanunk, illetve
menedzselnink. Aki taldlkozott annak
idején.a Transport Tycoon-nal (amit
még mindig megvasarolhatiok az 576
shopokban) annak ismerds lesz a
feladat; csak itt kizdrolag a személy-
széllitasra kell koncentralni.

A jaték elinditasakor j6 szokas
szerint az intrdt tekinthetjik meg, ami
egy varos életét mutatja be,
ahogy hajnalban beindulnak a
jarmuvek, illetve munkaba indul-
nak az emberek, egészen a déli
csticsforgalomig, amely ismerds
lehet azoknak akik a belvarosba
jérnak dolgozni. Ezutén jelentke-
zik be a fémeni ahol a
szokdsos opciok
fogadnak minket.
Fantos kiemelni.a
hagyomdanyos kam-
panyjaték mellett,
amely ahogy az
lenni szokott egyre
nehezedo6 felada-
tokbdl 4ll, a végte- 3
lenitett jatekot.
Ebben az iizem-
madban-nincse-
nek elérendd
célok, illetve
id6limit, hanem az =
aitalunk vAlasztott terkes d
pen-szabadon jétszhatunk te'tszés
szerint, bar megitélésem szerint a
kampanyjatek a legszorakoztatobb. A
jatékban nem lehet nehézséqi fokoza-
tokat valasztani, hanem egy-eqy
megbizdson (ez alatt a térképet
értem) beliil tabbféle nehézségl
célokat kell teljesiteni, és ezt a telje-
sitményt osztdlyozza a gép. Ez azt
jelenti, hogy minden j térképen a
program megad hdrom, eqyre neheze-
di kitlizdtt célt es egy idGlimitet. A
megbizés sikeres teljesitéséhez

Atldssuk a helyzetet, ™

elegendd az adott id6limiten belll a
legegyszeriibb feladat megolddsa,
ekkor egy 0j térképet kapsz, de ha a
mésik kettonek is sikerdl megfelelni
akkor tovabbi kettdvel, illetve harom-
mal bévil a kdvetkezbnek valaszthato
térképek kére (ez most biztos bonyo-
lultnak hangzott, de egyaltaldn nem
az!), és fgy mar te valaszihatod ki
melyiken akarod a kdvetkezd megbi-
zasokat teljesiteni.

Miutdn sikerdlt kivlasztani a ne-
kiink tetszd jatékmadot, az adott
viros térképe tarul elénk, ahol teljes
Bsszevisszasag fogad. Hatalmas a
kdosz, ismeretlen rendeltetési épile-
tek téltik be a varost és minden ke-
resztezodésben hatalmas
dugdk akadalyozzak a

forgalmat. Ahhoz,
hogy kénnyebben

eldszor érdemes megis-
merkedni az ikonok

jelentéséval, illetve rendeltetésikkel.

A képemydn kdzépen lathatjuk a
varostérképét, a jobb alsd sarokban a
varos kicsinyitett térképét a
zoomoldsra vonatkozd gombokkal,
falette. helyezkedik el ajelenleg ren-
delkezésre allo pénzosszeg, mellette
pedig a datumot. Kdzépen ldthatd az
informacids ablak amiben a szoveges
adalok kerllnek kiirdsra, a bal alsé

yie #1112000. majus/janius

“new public transport systes established =

sarokban pedig a vezérldikonokat. Az
elsd az informécids ikon amin beldl
tovabbi harom fontos jelecske var
minket. Az els6 a legfontosabb,
ugyanis részletes adatokat szolgaltat
barmirdl amire rakattintunk, legyen az
jarm(, megalld, vagy épiilet. Az épile-
teknél fontos tudni, hogy a zold szin
lakaépiletet jelol, a piros szinlek
pedig azok az épiletek ahovd a lako-
sok el szeretnének julni. Az ez utdn
kovetkezd ikon, ami két kockds
245216, mutatja az adott térképen
elérendd célokat és az idGhatart. It
keril felsorolasra a mar emlitett
haromféle feladat osztdlyozdsa is. A
harmadik, eqy szemet jelképezd ikon
nyut lehetd-
ségel a
killonbdzé
grafikai

= bedllitasara. Itt ki-be
pcsolhatod a kildnbdzd tereptar-

gyakat, @ konnyebb attekinthetdseq

kedveéért. Példaul ha az druhazak
képét kapesolod ki a térképen az
épiiletek rajza helyett dket jelképezd
ikonok fognak megjelenni.

A masodik fontos vezerdikon egy
buszt szimbolizl, ebben a pontban
érheted el a jarmivekke! kapcsolatgs
opcidkat. Az elsfben (“garazs”) latha-
lod a tulajdonodban 1évd jarmilveket,

.opc_ -

hogy melyik vonalon szolgal, milszaki
elhasznaltségat, korat és az eddig
jovedelmezett Gsszeget. A célkereszt-
tel a térkép a jarmdre ugrik, az alatta
lévd piros ikonnal pedig eladhatod a
feleslegesnek itélt modelleket. A villas-
kulcs ikon a masodik a sorban, itt lehet
a jarmiivekkel kapcsolatos javitasokat
bedllitani. Az utolsé jelkép alatt lehet
(ij jarmivekel beszerezni. A vdsarlds-
hoz sokféle adat nyuijt segitséget,
ezek kozdl a legfontosabbak terme-
szetesen az 4r, a féréhelyek szama,
és a fenntartdsi kollség. Ha a felirat
szine zdld akkor nincsen rd elég
pénzed, igy nem tudod megvasarolni.
A vezéridikonok kozdtt a harmadik
jeléli a tdmegkdzlekedési vonalakkal
kapcsolatos opciokat, ezen belil
pedig négy tovabbi jelecske sorako-
zik, amik koziil az elsd ditaldnos
infkat szolgdltat a vonalakrol (név,
egallok szama, a rajta
~ kozlekedd jar-
mivek szama,
és-az eddig
jovedelmezett
osszeg). A maso-
dikkal lehet (j
_vonalat |étesiteni
vagy a régieket
mddositani, de
lényeqges tudni,
hogy a vonalnak
. minden esetben
vissza kell
témie a kezdo-
ponthoz és nem
lehet a forgalmi
. irannyal szem-
S ben épitkeznil Uj
\ronnl fétrehnzasakor elfszir a kezdd-
pontot kell megadni, majd kijeldIni a
kévetendd irdnyokat. Szerencsére ez
elég egyértelmd, igy nem okozhat
gondot. llyenkor érdemes egy ideig
figyelemmel kisémi a mikodéset,
hogy minden rendben van-e, érdemes-
e fenntartani a vonalat vagy sem.
Vonal modositdsdhoz elfszor klikkelj
a mar meglévd kezddpontra, majd
jelold ki az uj Gtvonalat. A régi vonal
torlése automatikusan toriénik. A
busz jelképezi az adott vonalon kozle-



Rokon lelkek

Transport Tycoon
A kbzlekedési (vagy inkabb: szalli-
tasi) jatékok kirdlya, ami talan még
ma is megalina a helyét a verseny-
ben. (Id. 576 ‘94/12 — 90%,)

Veszhelyzet

Ha nem is egészen rokon, de min-
denképpen kdzszolgdlati tevé-
kenységet szimulald magyar nyel-
vii jéték. Bar ha jol belegondolunk,
buszozni is egyfajta vészhelyzet...
(Id. 576 '98/7-8 — 78%)

kedd jarmivek adatait, tipus, telitett-
ség, miszaki dllapot, és jovedelmezd-
ség szerint. A jobb-bal iranyi nyilakkal
lehet a vonalra kijeldini, vagy arrdl
eltavolitani az adott jarmivet, a célke-
reszttel pedig szokds szerint a térkép
kézepére lehet megjeleniteni a kérdeé-
ses buszt, vagy villamost. Amikor
kijeldlink egy jarmivet az adott vonal-
ra a gép azt mindig a vonal kezdd-
pontjdra teszi le. A negyedik ikon
gazdasdgi mutatokat jelenit meg az
adott tdmegkozlekedési vonallal
kapcsolatban.

A negyedik vezérldikon a megdllokkal
kapcsolatos. Miutan az adott jellem-
zok alapjan ( megdlld tipusa, 4ra,
vonzereje-erre majd késobb kitérek,
és egyéb jellemzdi) kivdlasztotiuk a
nekiink tetszd modelit akdr meg is
épithetjilk a megallot. Fontos tudni,
hogy megéllét csak aszfaltfelletre
épithetiink és kozvetlendl kapcsoldd-
nia kell a tdmegkozlekedési vonalhoz!
A kbvetkezd ikon segitségével épithe-
tiink vaganyokat, amin a villamosok
kozlekedhetnek. ltt is tobbféle tipus
4ll rendelkezésiinkre. Végezetill a
bullddzer segitségével elbonthatjuk a
nekink nem tetszd létesitményeket.
A bullddzerrdl tudni kell, hogy segitsé-
gével megszabadulhatunk az Otban
levd épilletektd] is, de ezzel vigyazni
kell mert egyes épiilstek lebontdsa
erdsen kihat a varoslakok ulazasi
szokasaira, s igen koltseges is; A
megdllchelyek képe felett harom ikon
lathatd. Az elsf eqy szdm ami azt
jeldli, hogy az adott megélidhely
melyik vonalhoz tartozik, a masodik a

buszra varakozok szdmét mutatja, a
harmadik pedig az utasok hangulatat
jeldli, ami haromféle lehet: mosolygos,
semleges, vagy mérges. Ez azt
jelenti, hogy az elsé esetben minden
rendben, az utasok szivesen dlinak a
megalloban, a masodik esetben sem-
legesen viselkednek a szolgdltatdsaid
irant, a harmadik esetben pedig egy4l-
taldn nincsenek veled megelégedve
s hamarosan elhagyjak a megallt.
Az utols vezerlGikonnal jelenithetjiik
meg a gazdasagi adatokat. Az elsd
jelképezi a céginfdkat, ahol cégeddel
kapcsolatban minden fontosabb gaz-
dasagi es pénzigyi adatot meghap-
hatsz, kezdve a himévtdl egészen a
killonféle statisztikakig. A masodik
alatt a jegydrakkal kapcsolatos opcid-
kat 4llithatod be (nesze neked BKVI),
amiknek vallozdsa erdsen kihat a
kiadasok/'bevételek alakulasdra. A
kovetkezd opcidban a céged dolgozéi-
nak fizetését szabdlyozhatod, ami
erdsen kihat teljesitményikre. Drasz-
tikus bércsokkentés utan példaul
latvényosan romlanak a soférdk
vezetési képességei, mig a fizetés
idval atlagszint felett tartdsakor az
utasok elismeréen fognak nyilatkozni
a cég alkalmazottainak munkdjardl.
Végil az utolsd ikon alatt taldthatod a
hirdetésekkel kapcsolatos opcidkat,
Itt mindenki pénztarcajdhoz mérten
valaszthatja ki a neki megfeleld hirde-
tési tipust. Természetesen nem kell
részletezni, hogy a rekiamok milyen
mertékben vannak a cég ismertsegére
hatassal. Ja, igen! A jatékban az
eqyik legfontosabb tényezdaz egyes
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megallok, vonalak, illetve jarmiivek
Un. vonzereje. Ez azt jelenti, hogy az
adott objektumot mennyire szivesen
veszik igénybe a potencidlis utasok,
&5 ez az erték erdsen befolydsolja az
adott dolog beszerzési drat. Tehat a
szebb, kényelmesebb buszokat dra-
gdbban vehetjik meg, mint a lerob-
bant, fapados tipusokat, de tébbat is
fognak jovedelmezni. Erdemes tehat
meggondolni melyik iranyba-indulunk
el, fileg a jaték elején amikor anyagi
lehetGségeink erdsen korlatozottak.
A sikeres jalékhoz elengedhetetien
az atgondolt tervezés. Egész palyak
szhatnak el azon ha rosszul fogunk
hozza a vonalak létesitéséhez, ilyen-
kor pincs mas hatra mint az egészet
Ujrakezdeni. Fontos ismemi a varosla-

-

honnan hova
akarnak eljutni,
| sth. Velem sok-
szor eléfordult az,
hogy eqgy elsdre
remek Utvonalrdl
kideriilt, hogy
fabatkdt sem ér,
az utasok telje-
sen mashova
akarnak eljutni,
es 10bb szazan
tolongtak egy
aproeska, kilva-
rosi megalléban,
a csillogd-villogd
belvarosi buszpélyaudvar pedig kon-
gott az Orességtdl... Mapasabb palyé-
kon allanddan figyelemmel kell kisérni
a kildnféle gazdasdgi mutatokat,
mivel ezek mér jo eldre jelezhetik a
csdd kbzeledtét. Sajnos a jaték né-
hany palya utan elég egyhanguva
vélik, mert miutdn megtanultuk Ggy
mikédtetni a céget, hogy [vedelme-
20 legyen és jol mikadd vonalakat
épitettlnk ki, az idd nagy részét a
térképet bamulva fogjuk tdlteni, mert
az egvilagon semmi sem tarténik. A
buszok szorgalmasan ingaznak, az
emberek ide-oda mészkainak de
lényegében nem térénik semmi.

A jatékban-a nangok jol el vannak
taldlva, mindig az éppen a térképen
lathato épilethez tartozo hangok sz6-
lalnak meg (a szinhdzban tapsoinak,
a templomban harangoznak, stb.). A
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grafika finoman kidolgozott, ez fdleg
az épiletekre igaz, de néhol kissé
aranytalan, példaul a gyalogosok tul
nagyok az autokhoz képest, de ez
mondjuk érthetd is, kildnben nem
lehetne mozgasukat nyomon kévetni,
Az autok elég furcsa elv szerint kozle-
kednek, raadasul derékszbgben kanya-
rodnak. Erdekes az is, hogy majdnem
mindenhol egysavos utak vannak, igy
aztan ha valahol megdll valamilyen jar-
mil, tobb szdz méteres kocsisorok
alakulnak ki mégdtte, mert nem tudjak
szerencsétlenek a vesztegld jarmivet
megeldzni. A jaték kdzben izléses
atvezetd videok lathatok, amelyek
mindig valamilyen fontosabb ese-
menyhez kothetdk, pl.: az elsd busz-
vonal létrehozasahoz, sth.

Szerencsére a jalek kezelése elég
egyszerl, az ikonok egyértelmiiek,
nem lehet koztik elveszni, ami egy
ilyen jellegil jatékban nagyon fontos
tényezd

Lényegében a jaték eléggé szorakoz-
tatd de csak az elsd par ordcskaban.
MNekem az volt az érzésem, hogy a
készitok eqy mar egyszer latott
dtletet probaltak djra feldolgozni, de

az elst fellangolds utan kifogytak az
dtletekbl &5 mar kényszerliségbdl
fejezték be a jatékot (*ha mar egyszer
elkezdtik...”). Nem lenne ez egy
rossz jdték ha egy kicsit tobb munkat
és otletet dltek volna bele, nem csak
a kinézetet finomitgattak volna.
Anno Nymus

lgazabél maga az étlet nem volt
valaml fergetegesen nagy...



ISMERTETO [T % L L

ARMY M
WORLD W

* Megint itt vannak a froccsontott bakak - de minek?

: 300

Fejleszt
Kiadé: 3D0

heit,

WwWw.army com
Minimum konfig: P133, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P166, 64MB RAM
3D gyorsito: -

Multiplayer: modem, LAN, Internet

egyes érzelmekkel vettem a
V kezembe az Army Men World

War CD-jét, ugyanis bar még
nem volt szerencsém a sorozat eldzé
részevel talalkozni, nem til bizalom-
gerjesztd hirdk hozzam is eljutott.
Nem atallottam fellapozni az 576 két
hénappal ezelétti szamat, hogy meg-
nézzem az el6zd epizod leirasat, és
bizony szomortan kellett csalédnom a
3D0 fejlesztdgarddjaban. Az ember
fia ugyebar arra szamit, hogy egy
jAték készitése soran az eldzd ré-
szekben tapasztalt hibakat vagy
elkerilik, vagy kijavitjdk, hogy tényle-
gesen pozitiv irdnyban vald fejlddés
lehessen az iranyadd tendencia —
hiszen épp ezért hivjak cket fejlesz-
tdknek. Ezzel szemben a legljabb
plasztikhaboriban bizony eqy az
egyben visszakoszdnnek az elézd
rész hibai, jottanyit sem javult a
helyzet, olyannyira, hogy a leiras
olvasésa kozben egy furcsa érzés tort
ram - mégpedig az, hogy azt a cik-

g uth rk:

ket, amit most nekem kéne imi, mar
valaki két honappal ezeldtt megirta.
No de ne siesstnk ennyire eldre,
hiszen kinnal és keservvel kikdvezett
at vezetett addig, amig rajottem, hogy
az Army Men World War valdjaban
csak az eldzd rész killdetéslemeze,
vagy ha mégsem az, akkor nem
tudom, mi.

Egy kis torténelem
1944, jOnius 6-an hajnali 6 érakor az
Amerikai Egyeslt Allamok csapatai
partraszélitak Normandidban. Ez a

kikém'

nevezetes nap D-
nap néven vonult
be a tirténelembe
-ésezvoltaza
nap is, amikor az
amerikai haderdk
legnagyobb lét-
szambeli veszte-
ségeiket szenved-
ték el az dsszes
addig megvivott
amerikai habord kozil. Aki latta a
Ryan kdzlegény megmentése cimd
Spielberg alapmivet, az tudhatja,
mirdl is beszélek. A partraszallds a
legkevésbé sem volt heroikus, sokkal
inkdbb véres és kaotikus. A harctéren
teljes kdosz és fejetlenség uralkodott,
amerikai és német életek ezreit kdve-
telve. Minden szervezetlensége elle-
nére a D-nap torténelmi jelentdséglivé
vdlt, hiszen eldre hozta a Il. vilagha-
bord befejezéseét.

Szakitva a "konyhai” hagyomanyok-
kal, a fejlesztdk
ebbe az omindzus
iddszakba helyez-
ték kis mianyag
hdseinket, hogy
Gjra megvivhas-
sak sajat kis
plasztikhabortjukat.
Nincs tdbb kony-
hamegszallas,
sem WC hadszin-
tér. Army Menék
ezttal igazi
kornyezetben, va-
lodi fék és hazak
kozdtt vivhatjdk
vilagrengetd

csataikat a plasztikellenség ellen.
Es azt hiszem, itt kvették el az elsé
hibat & 3D0-nal. Nem is értem, minek
kellett a milanyag katonakat beleerdl-
tetni ebbe a szdmukra tokeéletesen
idegen kérnyezetbe, hiszen a jaték
eddig is nem éppen sok vardzsét pont
az jelentette, hogy aprd harcosokkal
csatazhattunk, egy olyan vilagban,
ahova valdk. Ha egy kicsit tobb mun-
kat fektettek volna a dologba, mond-
juk valddi figurdkat terveztek volna
ehhez a jatékhoz, talan az egész ja-
ték nem hatna ennyire idegendl.
Valdsziniileg az sem véletlen, hogy

par honap kildnbséggel megjelend
jatékok esetében csak ennyire telt.

Army Men vs kezelés

Az eqgyik legnagyobb valtozas az eddi-
giekhez képest, hogy Sarge Grmester
végleg nyugéllomanyba vonult, helyet-
te minden egységnek van egy kaldn
vezetdje. Az § életét viszont nem
szilkséges tlizzel-vassal védeni,
ugyanis haldla esetén egész egysze-
riien a szakasz egy masik tagja veszi
at a szerepét. Ezzel szemben viszont




megjelentek olyan kulcsfigurdk, akik
nelkal bizonyos kildetések végrehajt-
hatatlanna valnak, tehat haldluk egyen-
16 & palya elvesztésével. Az ilyen fic-
kok életben tartdsa egyike a legfonto-
sabb dolgoknak, ugyanis én példaul az
egyik palyan tobbszor eqymds utan
gy jartam, hogy robbantds szakem-
berem, aki egy radarallomas likvidla-
séahoz lett volna elengedhetetlen, dllan-
déan kirohant biztos fedezékébdl az
ellenség kereszitiizébe, eleve kudarc-
ra itélve ezzel a misszid végrehajta-
sat. Itt ajdnlandm mindenki figyelmé-
be, hogy mindig tartsak irdnyitasuk
alatt a képernyd jobb alsé sarkaban
talalhaté statuszkapcsoldkat, a fent
emlitett helyzet elkerilése érdekében.
Itt allithaté be ugyanis a katondink vi-
selkedése, hogy tamadjanak (ilyenkor
az elsd ellenséget célbaveszik, és akar
utdna is szaladnak, hogy végezhesse-
nek vele), védekezzenek (ebben a
hely-zetben csak akkor tdmadnak, ha
valaki rajuk 16), tartsdk a pozicidukat
(ezt azt hi-szem, nem kell magyardz-
ni), vagy egyaltalan ne csindljanak
semmit az utasi-
tasunkon kival
(ilyenkor akar le is
mészarolhatja Gket
az ellen, ezért ezt
meg kel probalni
nem hasznalni -
bar bizonyos
helyzetekben ez
is hasznos lehet).
Sajdt és ellensé-
gunk katondinak
intelligencija saj-
nos vetekszik egy
hdrom éves gye-
rekével, igy bizo-
nyos helyzetek-
ben, nagyobb harcok kdzepette az
iranyitds teljesen kicsdszik a keziink
kézill, mindenki |6 dssze-vissza, és
ennek rendszerint az a vége, hogy
Gjrakezdhetjilk a missziét. Az ellenség
esetében ez a hidny féleg jellemzd, pl.
eldfordult, hogy tobbszoros tilerdvel
sem rohant le, elhagyva ezzel bizton-
sagos fedezékét, de az egy-eqy k-
sza katondval - aki érthetetlen okbdl
megis kiszaladt — végezve lassan, de
biztosan tudtam redukalni a létszamu-
kat. Nos, lehet, hogy van olyan, aki
igy szereti, de én jobban preferdlom a
valosagszeril dolgokat. Persze milyen

teljesitményt varhat az ember, ha ka-
tondinak miianyaghdl van az agya...
Magdhoz az irdnyitashoz egy j6l elta-
lalt tutorial jellegil palya 4ll rendelke-
zésre, ahol mindent elsajatithat a jaté-
kos, a navigaciotol az egységek sza-
kaszba sorolaséig. Egyébkeént az ird-
nyitas elviekben nagyon egyszeri,
tabbnyire egérmiveletekkel megusszuk,
neha egy-ket billentyd lenyomasaval
tarkitva. Az
egységeket bal
egérgomb lenyo-
masaval jelolhet-
jiik ki, illetve ha
egyszerre tobbet
akarunk, ctrl+ke-
retezéssel, vagy
cirl+kattintds az
emberkére. Az
egysegeket az
iranyitépanelen is
kijelolhetjik,
ugyanezzel a mad-
szerrel. Emberein-
ket jobb egérgomb
kattintéssal ira-

nyithatjuk, a kijeldlt szakasz vezetdjét
pedig billentylzetrl is. Nagyen j6 dtlet,
hogy katondink hasra is vaghatjak ma-
qukat (vagy féltérdre), akar a golydk
eldl is elvetddnetnek, de tul sok értel-
me nincs, mivel ezeket a miiveleteket
csak a kijeltlt szakasz vezetdije hajtja
végre. Az egységek szakaszba soro-
ldsa is igen egyszer(, simén rahdzo-
gatjuk oket a kivant szakaszra az
irdnyitd panelen.

Ezzel az egésszel csak az a baj, hogy
a kiadott utasitasok végrehajtdsa mar
nem zajlik le ilyen egyszeriien. Bosz-
szantd nézni, ahogy katondink egy
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nyilegyenes dtvonalon, sima terepen
egymast kerillgetve rohangdinak fel-
ala. Plasztik hdseink egyébként is haj-
lamosak a lehetd legkisebb terepaka-
dalyon is fennakadni, eldfordult példa-
ul, hogy egyik emberem besétalt egy
nyitott ketrec ajtajan, de kijonni mar
csak az en rahatasommal volt képes.
A jarmiivekkel vald navigacio pedig
egyenld a totélis kdosszal, az orruk
eldtt 1évd terdletre is csak hdrom hdz-
tombnyi kerilidvel hajlanddak eljutni.
Katondink felszerelése is alapvetden
megvéltozott az
elozo részhez ké-
pest, az alapfel-
szerelés alaposan
letisztult és a fel-
szedhetd targyak
szdmdra is keve-
sebb lett a hely.
Az alap a gépka-
rabély+kézigranat
kombindcid, mely-
ben a gépfegyver
kifogyhatatlan, de
a megfeleld lada
felszedésével to-
vabbfejleszthetd,

mig a kézigranat standard, de munici-
dja az eldzd modszerrel szintén nivel-
hetd. Ezeken kivil még egy felszere-
lési targynak van hely inventorynkban,
amit a palyakon taldlhato 1adak felsze-
desével tolthetink be. A ladak tartal-
ma elég szeles skalan mozog, az
egészséglgyi csomagtdl kezdve a
legklldnbdzdbb fegyvertipusokig, de
ezek segitségével kaphatunk erdsi-
tést, vagy akér légicsapdst mérhetiink
az ellenségre. Csak eqy tipp: ha éppen
nincs mivel megtditeni a helyet, min-
dig vigynk miagunkkal elsdsegélycso-
magot. Ezek egyrészt tabb toltetet
tartalmaznak, masrészt ha eldobjuk,
egy masik katona is tudja hasznosita-
ni. Az egyszeri iranyitds azonban
sajnos nem tudja ellenstlyozni az
idegesitd navigacids hibakat.

Epilégus

Sajnos az Army Men még midig nem
olyan jaték, amivel szivesen jatszik
az ember. Pedig az alapdtlet szerin-
tem nagyon jo (én pl. imadtam a Toy
Story plasztikkatonds jeleneteit), csak
hat a kivitelezés... A jaték még mindig
256 szind, ami - valljuk be - bizony a
mai viszonyok k6zott nagyon kevés.
En elhiszem, hogy &ldozni kell a gép-
igény alacsonyan tartdsdnak oltaran a

latvany kardra, de lattunk mar sokkal
szebb két dimenzidban jatszods stra-
tégidt is - elég, ha a Tiberian Sunt emli-
tem. A masik, hogy ideje lenne mar
elddnteni, stratégiai, avagy akcidjaté-
kot készitenek a 3DO-s fejlesztik,
ez ugyanis a kettd nem til sikeres
otvozete, ami szintén rontja az élvez-
hetdséget. A hangeffektusok némelyi-
ket nagyon jol eltalaltak, a robbanta-
sok nagyon ott vannak, ezzel szem-
ben a jarmlivek motorzigasa egyene-
sen idegesitd. A zenérdl inkdbb ne is

beszéljiink, ez ugyanis nem tobb,
mint némi kopottas harci induld lan-
kadt dobpergetéssel, ami teljesen a
hangulat ellen dolgozik, pedig pont az
ellenkezdjére lenne hivatott.

Taldn nem kéne ennyire eréiltetni ezt
a jatékot a 300-ndl. Nem hiszem,
hogy azt gondolhatjak, hogy még va-
lamit ki tudnak hozni beldle. Az Army
Men World War nagyon is kevés ma-
napsdg, és ha mégis evvel akarnak
kezdeni valamit, talan tobb iddt kéne
szanni az epizddok kozti fejlesztések-
re, vagy hagyni a fenébe az egészet.
Ha mondjuk j6 masfél év milva kis
plasztikkatonaink megujult kéntdsben,
eqy joval élvezetesebb jatékban
kiszonnek vissza, ki tudja, még
sikerilk is lehet, de legalabbis egy
probalkozés erejéig jok lennének. fgy
azonban valészinileg soha tébbet
nem fogok Army Menék haza tajara
sem nézni. Meghagyom Gket ellenpél-
daként a j6 stratégiai jatékokra, a
haborts hésok meg hadd nyugodjanak
békében plasztiksirjaikban, mindérik-
ké, amen.

VargaB.

Ideje lenne mar abbahagyni
ezt a sorozatot
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Ctrl I\ Delete

Army Men World War

Jéték kdzben gépelj-kd be a
kdvetkezdt:

'throw me a frickin
bone here

ezutdn az aldbbi kddok beirdsdval
tehetiink szert némi elfinyre:

!whistle and flute
Golyddlld mellény

!i woke up this morning
9 kék dlca

!incognito

9 szlirke dlca

!'this one goes to eleven
3 egység légicsapas (napalm)
!let me down

Alca levetése

'pump me up

Egységek sebességének ndvelése
lon behave

Ellenség lefagyasztdsa

'mojo

A lefagyasztds felolddsa

! roody-poch

Végtelen légicsapas

!the meek

Kiildetés elvesztése

!cut to the chase
Kildetés megnyerése

'time for bed

Kijeldlt egységek megsemmisitése
!mona lisa

véletlenszerlien beadott targy
!florence

Kifogyhatatlan elésegélycsomag
!peep show

3 felderités

'heavenly glory

3 egység légicsapas
lyippee!!!
Mesterldvészpuska végtelen |Gszerrel

!no sunblock

9 barna dlca

'i got two words for ya...
Aknakeresd

'haunt haunt haunt!

10 bomba

Isprinkles

30 akna

'hellc neo

Géppuskabdl fejlesztése

!i like to keep this handy
Kifogyhatatlan aknavetd

!patty melt

Kifogyhatatlan ldngszdré

!you want some

Végtelen granat

'italian jeob

Robbantés a kurzor helyén

!know your role...
Egységek gydgyitdsa

!door

Egységek teleportdldsa a kurzorhoz
!captain scarlet

Isten mod

'only human

Kilépés az isten modbél

Daikatana

Hivjuk le a konzolt és +set
paraméterrel kezdjlk a jatékot. Menet
kozben nyomd le a =l billentyit, és
ifuk be: cheats on. Ezutdn
gépeljik be az alabbi kddokat:

god
Isten mad

¥ aztan nyomjunk egy 2l-t,

CSAI. A ZSUZSA!?

(...de a tobbiek is!)

health <érték>

Gydgyitas (ahol érték 100 vagy annal
nagyobb)
weapon_give_<érték>
Fegyver valasztas (egytdl tizig)
massacre

Minden szdmy kirtdsa az adott palydn
notarget

Léthatatlansdg

noclip

Moclip, azaz 4t lehet menni a falakon
cam_toggle

Kévetkezd kamera nézet
cam_nextmon

A nézet radll a legk&zelebbi szdrnyre
cam_nextsidekick

Véltas a kvetkezd tarsra
screenshot

Screenshot

timescale <érték>
Sebesség valtoztatdsa (1.0 a normdl
érték)

map [pdlya neve]

Ugrés az adott palyara

connect [server]

Aktiv szerver kivalasztasa
developer [1 wvagy 0]
Engin Gzenetek be-kikapcsoldsa
flushmap [1 wvagy 0]
Cache-elés be-kikapcsoldsa palya-
toltésnél

g_drawflat [1 wvagy 0]
Arnyékolt polygonok be-kikapcsoldsa
r_fullbright [1 wvagy 0]
Felllettikrozddések be-kikapesoldsa
cheats 0

Cheat mdd kikapcsoldsa
g_unlimited_amme 1
Végtelen |8szer

rampage

Diihdngés

DOGS OF WAR

A sprite Utkbzéseket kapesolhatjuk ki
az alabbi médszerrel:

Jaték kiizben irjuk be, hogy TIMBO,

MAYDAY

Elészdr is gyfzddj meg réla, hogy a
NumLock aktiv-e, aztan jaték kozben
ird be a kévetkezd kddokat a
numerikus billentyiizeten:

333333 $250,000
777 $2,500,000
55555 Teljes térkép
44444 Kildetés megnyerése

Alien Nations

Az alabbi kodok beirdsdval szert
tehetlnk némi plussz felszerelésre:

magiceye
teljes térkép
lelly

dsszes nyaldka
juice

dsszes gombaital
cheoce

dsszes csokissiti
wartime
dsszes fegyver
jamhungry
dsszes étel
ironman
dsszes vas
stonemason
osszes ki
lumberjack
Osszes fa
cashcow
§5,000
winner
kildetés elvesztése

Nox

Hozzuk le £l-gyel a konzolt, majd
irjuk be: racoiaws. [gy bekapcsol-
tuk a cheat médot, és lehetdségink
nyilik az aldbbi Ggyeskedésre:

help cheat

minden cheat kilistdzasa

cheat ability

Jétékos képességeinek lenullazdsa
cheat goto {waypeoint |
x vy}

Atlépés az “x y" helyre

Battlezone 2

A =] és a =l billentylkkel hiviuk le a
konzolt. Az aldbbi kddokat gépeljik be:

game .cheat bzview
Comsat dsszekottetés az épilet fel-
hozasa nélkdl

ai.winmissicon

Kildetés megnyerése
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FINAL FANTASY VI II

(2. rész - folytatas az eléz6
szambol)

Galbadia Garden

Miutan az Gjabb Laguna-
alombél visszatértlink
Squallékhoz, sétéljunk be a
Galbadia Gardenbe. A bejérat-
nal Quistis magara véllalja a
kdzvetité szerepet: 6 mar tobb-
szér jart itt és jol ismeri az itteni
Headmastert (ha benn volt a
csapatban, akkor U] karaktert
kell beléptetniink helyette).
Ahogy bekocogunk a Galbadia
Kert kdzpontjaba, megszdlalnak
a hangosbeszélok:"A Balambbdl
érkezeft SeeD-osztag tagjai
azonnal menjenek a masodik
emeleti vendégszobaba'. Ez a
kézponti terembdl felfelé vezetd
folyosérdl nyilo 1épcsdn kozelit-
hetd meg (a fekvétamaszozd
SeeD-csoport mellett). A ven-
dégszobaba hamarosan betop-
pan Quistis és beszdmol az (]
fejleményekrdl: a Balamb Gar-
den nincs veszélyben, ugyanis
Seifer az elndk ellen elkdvetett
témadasat nem SeeD-, hanem
egyéni akcionak mindsitette

Galbadia diploméacidja. Seifert
valoszintleg ki is végezték
azota... Etél a hirtél Rinoa rop-
pantul elszomorodik, és a jaték
néhény szappanoperaba illé
jelenettel folytatodik, amelybdl
kider(l, hogy Rinoa talan szerel-
mes volt belé, bar maga sem
tudja igazan... Bar Seifer komat
senki sem kedvelte igazan, a
tarsulatot elég rendesen leveri a
hir, Squall diihdsen ki is rohan a
vendégszobabol. (Erdemes
beszelgetni a Kertben mészkald
SeeD-ekkel, ugyanis egy csomé
infoval szolgalnak a
Galbadiaban zajlé események-
kel kapcsolatban, kilénos tekin-
tettel Edeara, a nagyhatalmu
varazslondre és a hamarosan
kovetkezd beiktatasi
ceremoniara...)

Ha visszatériink mar csak
Quistist leljiik itt, aki jelzi, hogy
hamarosan talalkozni fogunk a
bejarati kapunal, de addig var-
nunk kell, amig a hangosbeszé-
16n hivnak. Kocogjunk vissza a
Kert kozponti részébe, ahol
hirtelen ismerdsoket pillantunk
meg a galérian: Fujin és Raijin,
Seifer sleppjé-
nek ket jeles
tagja érkezik.
Most érkeztek
Balambbal,
hogy Uj utasita-
sokat hozzanak
neklink, ame-
lyek mibenléte-
rél fogalmuk
sincs (Cid leve-
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Iét az itteni Headmasternek
tovabbitottédk — 6 fogja megtarta-
ni a részletes eligazitasunkat a
kovetkezé akcionkrdl). Egy szot
sem hisznek abbdl, hogy Seifert
kivégezték volna, viszont nagy
mérgesen elrohannak, hogy
megkeressék. ..

Nemsokara felhangzik a bejarat-
hoz invitald kézlemény a hang-
szorokban. A kapuknal csatla-
kozzunk Quistishez, majd koves-
slik a bejarat eldtti térségre, ahol
hamarosan megjelenik Martine,
a Galbadia Garden parancsno-
ka, es vazolja a helyzetet, A
Galbadia Kert technikailag
ugyan Galbadia felségteriletén
fekszik, gyakorlatilag viszont
teljesen semleges allasponton
van az orszag ltal viselt habo-
rukkal kapcsolatban. Az elndk
ugyan elméletileg béketargyalds-
okra hivia a megtamadott orszé-
gok képviselit, és békekdvet-
ként nevezte meg Edeat - de 6
gyakorlatilag csak rettegést kelt
mindenkiben. Nyilvanvald, hogy
Galbadia célja a vilag feletti
totalis uralom megszerzése.
Martine teljes mértékben tamo-
gatja Cid parancsat: a beiktatasi
(innepségen végezni kell
Edeaval. A terv szerint ehhez
szlkség lesz egy mesterlovész-
re, és mivel ilyen képzettségl
SeeD pillanatnyilag nincs a csa-
patban, egy helybélivel erdsadik
a csapatunk (Irvine beall a parti-
ba). Terv egyszerl: a Balamb
SeeD-ek biztositjak, hogy Irvine
megfeleld leshelyre keriiljon, és
I6hessen - ha pedig elhibazna a
célpontot (amit - sajat maga
szerint - soha nem szokott),
akkor frontalis tAmadast intéz-
nek a varazslénd ellen. Tovabbi
részleteket Garraway tabornok-
t6l kapjuk Delingben. Az akcid
nem vallhat kudarcot...

Az immar hatszemélyes tarsula-
tot most két haromfds csapatra
kell osztanunk (Irvine rdgtdn
ajanl is egy feldllast, de a végsé
520t természetesen Squall
mondja ki), majd irany a vas(tél-
lomas, ami itt van a Kert kdzvet-
len kozelében. A vasuti jegy
ismét 3.000 Gilbe kerdl. Miutan

Kinneas.
r sharpshooter,™




lepengettlik, a vonat azonnal
indul Deling City, Galbadia féva-
rosa felé. A kocsiban menijiink a
hatso részbe, ahol Irvine mar
vadul csapja a szelet az ablakon
kibamuld Selphie-nek. Kovessik
Irvine-t vissza a tobbiekhez, ahol
6 szivtéps torténetet ad eld a
mesterldvészek maganyossagé-
16l — mire ennek vége, a vonat
lassan meg is érkezik Deling
palyaudvarara.

Deling
Kocogjunk ki a palyaudvar ele,
ahol Rinodval beszélve érdekes
adathoz jutunk: remekdl ismeri a
varost, ugyanis 4 is galbadiai. (A
helyet (vagy legalabbis egy
részét) mar mi is ismerhetjik:
Lagundaékkal ugyanis mér jar-
tunk erre, abban az alomban,
. amikor Juliaval beszélgetett...) A
varos nem all til sok helyszin-
bdl, tehat sétalgathatunk is (a
késdbbiek folyaman amugy sem
art majd egy kis helyismeret) -
de a lustabbak akar felszallhat-
nak a buszra is, ami szépen
kdrbehordozza Gket a nevesebb
helyszineken.
A cél természetesen Caraway
tabornoki villaja, amelynek a
kapujaban egy 6r posztol. Ugyan
| tud az érkezésiinkrdl, de csak
akkor hajlandé beengedni ben-
niinket, ha elébb teljesitiink egy
probat. A proba helyszine az
Ismeretlen Kiraly Sirja. Néhany
nappal ezeldtt egy Galbadia
Kertbdl érkezett ifju elbaktatott
oda, és azéta sem hallottak rdla.
Hirt kéne hoznunk felSle, ha
maskepp nem, akkor egy szam
képében... Az Ortél kapunk még
egy térképet is, valamint egy
melegszivii tandcsot, hogy vi-
gyazzunk a bérinkre.

Tomb of the Unknown
King

Hagyjuk el tehat Delinget, és
irdny a kirdly sirja, amit a sziget
északkeleti iranyba nyulé féld-
nyelvének a végében taldlunk. A
sir elGterében két menekiild
SeeD-del taldlkozunk, akik han-
gos “Float” kialtasokkal pucolnak
biztonsagosabb helyekre. (Ez
egyben tipp is, hogy melyik
vardzslatra lesz it sziikségiink.)
A sir egy egyszer(ibb labirintus,
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amiben a térkép segitségével
kénnyen kiismerhetjik magun-
kat. Rogton a bejarat utan tala-
lunk a féldén egy Gunblade-et,
rajta az Or altal kért azonositd
szammal. (Ez minden egyes
jatékban valtozik.) Ezzel tulaj-
donképpen itteni dolgunkat mar
el is végeztik, de célszeri meg-
fejteni a labirintus titkat is,
amelynek végén megkiizdhetlink
a Sacred és a Minotaur (rgvideb-
ben Brothers) nevli GF-ekkel.
(Id. az Gtmutatét a 109. sza-
munkban) Miutan levertiik Gket,
egyrészt beallnak hozzank, mas-
részt igen jol fel lehet tankolni
beldlik Shell és Protect varazs-
latokkal, harmadrészt pedig
megkapjuk a kartyaikat, amelyek
nemcsak kellemes GtGlapok egy
zsugapartiban, de igen finom
cuccokat is lehet gyartani bel6-
lik.

Deling City
Vissza Delingbe, a tabornok
villdjat 6rz6 katonahoz, akinek
elég idegesitd mddon kell meg-
adni a kodot: el6szdr az egyes,
aztan a fizes és a szazas
helyiértéken allé szamot (tehat
pont visszafelé, mint normalis
embereknél). A
villa elgterében
Squall értetlen-
kedve morfon-
dirozik azon,
hogy Balamb
és Galbadia
Kertjei egyesi-
tették erSiket
egy galbadiai
tabornokkal -
vajon mi dllhat
emogott? To-

Magic
Darkside
GF
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vabbi értetlenkedést szil, amint
megérkezik Rinoa, és érdekls-
dik, hogy érvényben van-e még
a szerz6désiink — mert ha igen,
akkor egy pillanatig se hagyjuk
6t itt ebben a hazban... Hogy
egész pontosan mire is gondol,
az hamarosan kider(l: a kovet-
kez0 jelenetben ugyanis a csa-
pat gondterhelten varakozik a
villa nappalijaban, és amikor
Rinoahoz szdlunk, azonnal kide-
riil, hogy ez az § otthona, Cara-
way tabornok pedig az apja. Egy
galbadiai tabornok, akinek a
lanya egy partizancsoportot
vezet — szép kis baleset!

Miutan a tabornok végre mélidz-
tatik megjelenni, ismerteti is
vellink az akcidtervet (az el-
adas kozben pedig folyamatosan
kovetnink kell az djonnan feldlli-
tott partival Deling utcain). A
SeeD-ek két csoportra fognak
oszlani: a "kapus” csapat elfog-
lalja a poziciojat a fotéren, az
elndki palotaval szemben, mig a
mesterldvész csapat az drato-
ronyban helyezkedik el. Pontban
nyolckor az innepi menet atha-
lad a kapu (vagyis a diadaliv)
alatt, és ekkor a “kapus” csapat
leengedi a kapu racsait. Edea és

Squall 1129
Quistis 490
Irvine 582
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kisérete csapddba kertl, és a
mesterlévész csapatnak tiszta
célpontot kindl az dratoronybdl...
Ennyi a terv. Hallottunk mar
jobbat is, de ehhez tartjuk ma-
gunkat.

A tabornok ezutan utunkra bo-
csdt benninket. Menjlnk vissza
a villaba (a legrovidebb it a
diadalivre merdlegesen vezet),
ahol a tdbornok utasitdsai sze-
rint két csoportra oszlik a tarsu-
lat: a mesterldvész csapat
Osszetétele egyrészt természe-
tesen Irvine, masrészt pedig a
csapat parancsnoka (vagyis
Squall) - a masik csoport pedig
Zell, Quistis és Selphie. Ennek
parancsnoki posztjara ugyan Zell
buzgén jelentkezne, de Squall
mégis inkabb egy tapasztaltab-
bat valaszt: Quistist.

Squallék tavoznak, mi pedig a
tovabbiakban Quistist fogjuk
irdnyitani. Amint megprébainank
elhagyni a szobat, megjelenik
Rinoa, azzal a tervvel, hogy a
nala levd magikus bigyéval meg
lehetne allitani Edeat, ha a koze-
lébe sikerlilne férkézni... Quistis
ebben nem lat kiilonosebben
nagy fantaziat, és a csoportjaval
egyutt thvozva egyedil hagyja a
magaba roskadt Rinoat a

szobaban...

Ismét Squallékra valt a kamera,
és kovetniink kell a tabornokot,
aki a két csapatot elvezeti a
felallitasi helyére: Quistiséket
leteszi a kapunal, Squallékat
pedig az elndki palotaval szem-
ben allitja fel, majd visszatér a
villaba. Kdzben Quistis azon
morfondirozik, hogy taldn meg-
banthatta Rinoat az imént, igy -
mivel még bdven van id6 a paré-
dé kezdetéig - vissza akar men-
ni elnézést kérni tdle. Kocogjunk
vissza a Quistis-brigaddal a
villdba. A hazba belépve egy kis
kozjatékot latunk: az aggddo
apa (gy gondolja, hogy jobb
lesz, ha a lanya kimarad a ha-
marosan bekdvetkezd zavarga-
sokbdl - Rinoa pedig mér sejti,
hogy az apja megint be akarja
zarmi, és villamgyorsan kereket
old. Ezen a ponton érkezik meg
a mit sem sejtd Quistis-csapat -
a tabornok pedig szépen rajuk
zarja az ajtot...

A kamera Rinodra valt. Ezen a
helyszinen til sok mindent nem
tudunk csindlni: egyrészt le-
maszhatunk a csatornaba (akad
lent egy jopofa Ujsag — akik
Lagunaékkal feltérképezték a
varost, azoknak a csatorna is
ismerds lehet),
masrészt pedig
a ladakon ke-
resztil fel, az
elndki palota
tetejére. Miutan
az ott talalt
|étran feljutot-
tunk a tetore,

a szobdba top-
pan, ahol Edea
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Rinoa pont abba

varja a ceremonia kezdetét.
Sajnos Rinoa szanalmas terve
kudarcot vall: lepattan a varazs-
I6nét védd magikus burokrol,
majd megigézve koveti 6t a
palota erkélyére, ahol Edea igen
érdekes szézatot intéz az dssze-
gyllt tdmeghez: bejelenti a terror
Uj korszakanak kezdetét... Az
odakint varakozo elndk ezt kicsit
csodalkozva veszi tudomasul, de
6t — mivel mar nincs szitksége ra
~ Edea révid Uton elintézi (nyu-
godjék békében). A palota el6tt
Squall és Irvine elképedve figye-
lik a fejleményeket, utobbi pedig
megjegyzi, hogy talan Rinoa
segitségére kellene sietniink...
Ismét valt a kamera, és most a
Quistis-csapattal vagyunk, akik
kétségbeesve figyelik a villa
ablakabdl, hogy megkezdddott
az (innepély. Valahogy ki kellene
szabadulni... Az ablak melletti
festményen egy holgy lathato,
kezében egy kehellyel, a szoba
bal oldali sarkaban pedig egy
hasonlé szobor - kehely nelkil.
Talan nem kell kiildndsebb fan-
tazia parhuzamot vonni a két
dolog kézé: a kelyhet a polcrol
vehetjlk fel... A szobor mdgott
egy rejtekajto tarul fel, amelyen
keresztil lejuthatunk a varos
alatti csatornarendszerbe. Itt a
feladat roppant “egyszerii” lesz:
at kell jutnunk a méasik oldalra -
az egy mas kérdés, hogy ez
meglehetdsen sok bolyongast
igényel. Egyeldre azonban annyi
a teendd, hogy megismerked-
jink a csatornaban valo kdzleke-
dés egy érdekes szabalyaval:
ugorjunk ra a kerékre, ahonnan
atkecmerglnk a masik oldalra...
Ahogy besétalunk a csatorna
elagazasaba, megkezdddik a
ceremonia: Edea bevonulasa az
egyiptomi uralkodokat idézi. A
legérdekesebb azonban az,
hogy a hatalmas kocsin egy
ismerds alak all mellette:
Seifer...

A kamera Squallékra valt. Itt az
idd, hogy segitsiink Rinodn.
Miutén atkocogtunk az Uttesten,
az ut hasonlo lesz, mint amit
Rinodval tettlink meg (fel a lada-
kon a tetdre). Ugyanabban a
szobdban, ahol kis baratndnk a
vardzslondvel talalkozott, megta-
laljuk elalélt testét — tovdbba azt
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“Ho one can help you." | He




a két Iguiont, amit Edea keltett
életre vardzslataval. Ujabb kiiz-
delem jon, ami nem tllsdgosan
nehéz (nem valami ergsek),
kiléndsen, ha nem felejtettiink
el Irvine-hoz is hozzarendelni
némi GF-et a Junction Ex-
change-meniben. Csak egyet-
len dologra kell vigydznunk: az
eqgyik gyiktol el tudjuk draw-olni
a Carbuncle GF-et, amire na-
gyon nagy szlikséglnk lesz
hamarosan - ha viszont kilitot-
tlk a dragat, akkor fuccs nekit
Miutan a gyikokat elintéztiik, a
magahoz téré Rinoa néhdny
bocsanatkérd szét rebeg, amit
Squall nagy nehezen tudomasul
vesz. A tovébblépés itt igen
makds, lévén a tet6rdl nem
tudunk lejutni. ldével aztan az
éles szem(i szemléldnek feltdinik
a szobéba vezetd folyosd padlo-
jan (jobbra) egy érdekesen meg-
munkalt kocka... Ez a csapéajto
vezet Irvine-ék leshelyére.
Ugyes kezek mar bekészitettek
nekiink egy fegyvert, bar mintha
Irvine kicsit kezdene 6sszerop-
panni a lelki teher alatt...

Most visszavaltunk a Quistis-
csapatra, akiknek meglehetésen
idegesité feladat jut: ki kell kec-
meregniik a csatornabdl. A
dolog tulajdonképpen nem bo-
nyolult (egyirany az t), amde
szerfelett idegesitd: azt mar az
eldbb is tapasztalhattuk, hogy ha
eqgy vasracs nem nyilik, akkor a
kerekekre rdugorva mehetlink
tovabb - ha pedig az sem miiké-
dik, akkor esetleg egy létrat kell
megrantani, hogy hidat gyart-
sunk a csatorna tdlpartjara. A
szorakozast tovabb szinesiti,
hogy egy csomo véletlenszer(
harchoz lesz szerencsénk. A cél
az, hogy eljussunk ahhoz a
csatornakijarathoz, ami a diadal-
ivnél talalhatd (van ott egy save
pont is). Miutan kimasztunk,
folytassuk a maszast tovabb
felfelé, a kapu fels6 részébe.
Ismét a vidett latjuk a felvonu-
lasrél, és a menet pontban
nyolckor athalad a kapu alatt.
Zell orditva megadia a jelet
Quistisnek, hogy hizza meg a
szoba bal oldaldn talalhato kart,
és a racsok lecsapddnak — Edea
kocsija csapdaba esik.
Visszavéltunk a magaslesen
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figyeld mesterlovész csapatra,
ahol apré gondok mertiltek fel:
Irvine lelki probléméi heveny
idegdsszeomlasba csaptak,
egyszerlien képtelen I6ni. Squall
azonban addig biztatja, amig
csak elsiiti a fegyvert — nem
mintha tdl sok haszna lenne...
Edea ugyanis roppant gyes
varazslong: megallitia roptében
a toltényt. Squall azért még
néhany vigasztald szét dinnydg
Irvine-nak (“Nem baj, dregem,
nem rajtad mulott..."), aztan
életbe lépteti a terv alternativ
véltozatat, vagyis a frontalis
tamadast. Egyedil. Kiszokken a
toronybdl, lekaszabol néhany
(tjaba akadd galbadiai katonat,
beugrik egy gazdatlan autéba,
majd a diadalivhez szaguld. Itt
rovid eszmecsere kdvetkezik
kedvenc baratjaval, Seiferrel, aki
a SeeD-karriert felcserélte azzal,
hogy a vardzslond lovagja le-
gyen. Mindenekeldtt 6t kell le-
vernink. Nem lesz killdnéseb-
ben nehéz ellenfél, egy ket GF
gyorsan eltakaritja. Utana
Edeaval kell megkizdenink, aki
mar egy kicsit keményebb di6,
viszont erGsitést is kapunk Irvine
és Rinoa személyében. (Nem
rossz otlet még a csatorndban
ugy intézni a
dolgot, hogy
hozzajuk rendel-
jik a GF-eket...)
Edeanak van
egy két igen
cstinya tAmada-
sa, ezért célsze- §
1 rogton Car-
buncle megidé-
zésével kezdeni
a harcot, azaz
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18gtdn védelmet vardzsolni a
csapatra (a varazslong szép
akkuratusan elkezdi Dispellel
lebontani a védelmet, addig
viszont egy csomd idét nyertink
tamadasokra), aztdn GF-ekkel
tamadni. A harc kissé egyesé-
lyes. Ha “gy6ziink”, akkor egy
videdt latunk, amelyben Squall
nyakaba furodik eqy jégszilank,
és 6 Rinoa ijedt tekintetétd
kisérve a mélybe zuhan... Ezzel
vége is az elsé CD-nek.

Winhill

A masodik Cd elején ismét
Lagundra valtunk. Pontosabban
Laguna “bdcsira”, aki egyrészt
mar civilt hord (nyilvan eltelt
néhany év az utolso dlom ota),
masrészt pedig egy Elle nevii
kislany figyelmezteti, hogy egy
masik bacsi varja a kocsmaban.
Laguna még elpoénkodik vele,
hogy nem valami nagy 6tlet
egyedil maszkalni az utcan,
amikor kilonféle szérnyek is
ugyanezt teszik. Kocogjunk le a
lépcson, majd at a szomszéd
kocsmaba, ahol a csinos Raine
(Elle mamaja) a csapos. It feltd-
nik egy masik ismerds figura:
Kiros, aki szintén leszerelt a
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seregbdl. Hosszas beszélgetés
veszi kezdetét, amelybdl kide-
rillt, hogy a trié harmadik tagja
(Ward) is otthagyta Galbadia
hadseregét, és most remek
munkat talalt maganak (takaritd
eqy bérténblokkban). Tovabbi
ismerdsok is szoba kerlilnek,
nevezetesen egy Julia nevii
hélgy: réla annyit kell tudni, hogy
miutan igaz szerelme elment
egy habortiba és soha tdbbet
nem tért vissza, hozzament egy
Caraway nev(i tabornokhoz
(ismerds?), tovabba 6 az eléadé-
ja az “Eyes on me” cimil slager-
nek.

Laguna mostandban egyszemé-
lyes polgéri miliciat jatszik a
varosban, mivel mostanaban
mindenki elment a haboruba.
Szépen kérbesétal, aztan leveri
az Utjaba kerll6 szérnyeket.
Tegylnk mi is igy... (Kiros is
beall a csapatba.) Kdzben Kiros
fiiti az agyat, hogy mikor lesz
mar beldle vilagjaré Ujsagiré -
ismer valakit a Timber Maniacs
nev( Gjsagnal... Winhill nem
kiléndsebben nem nagy hely, és
miutan megtettink egy kort,
Laguna jelzi, hogy visszamegy
jelenteni a polgari véderd pa-
rancsnokanak: Raine-nek. A

holgy a lanyaval egylift kozben
felment az emeleti lakrészbe,
ahol az § kis életiikr6l beszélget-
nek: a kislany arrdl kérdezi a
mamajat, hogy ugyan miért nem
megy hozza Lagunahoz - akkor
harméjuk kéziil legaldbb egy
boldogan élne... Kiros és La-
guna elhiilve hallgatdzik a 1ép-
csdforduléban, aztan kihizzak
magukat, és jelentik Raine-nek a
lemészarolt szOrnyek szamat.
Raine pihenni killdi 6ket - enge-
delmeskedjlnk a parancsnak;
menjink vissza Laguna hazaba
az emeletre, és heverjlink le az
agyra...

Bortonblokk

Visszavaltunk a masik jeles
csapatra, amelybdl Selphie,
Quistis, Rinoa és Zell egy vidam
bortdnblokkban Glddgel. Most
Zellt iranyitjuk, és minddssze
annyi a dolgunk, hogy mindenki-
vel beszélgessiink egy kicsit, de
féleg Rinoaval. Zell (aki
Wardként szokott dimodni) hirte-
len felismeri a helyet: itt dolgozik
a nagydarab ex-katona... A
kamera hamarosan Squallra
valt, akinek lakalyos kis magan-
zarka jutott osztalyrészil.
Csendben atgondolja, hogy
legydzték Gket,
majd a bértdn-
cella
megrazkédik...
A kamera
visszavélt a
tobbiekre, akik
kozben latogatd-
kat kaptak. Ha-
rom bérténér jott
Rinodért, akik
mintegy mellé-
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kes szolgaltatasként még jol
osszeverik Zellt - igy jar aki
sokat magyaraz... Squallt koz-
ben Seifer veri egy kicsit, majd
néhany érdekes helyi allatka
(Moomba) segitségével atcipel-
teti egy vidam kinzokamraba,
ahol érdekes kérdéseket tesz fel
a SeeD-ekrdl, akik nyilvan vala-
mi titok birtokdba jutnak az ava-
tasukkor. Squall errél nem tud
semmit, igy tehat a tortura
folytatodik...

... mi pedig visszatérnk a tobbi-
ekhez, ahol épp Selphie prébélja
némi magiaval gyogyitgatni
Zellt. Kozben bebotorkal egy
Moomba nev(i llatka, hasra
esik, mire érkezik egy bortonor
és szépen belerugdos. Az allat-
kinzast természetesen nem
tiirhetjik, igy segitsiink neki
Zellel.

Squall kinzasa kdzben érdekes
szakaszba érkezik: Seifernek
jelentik, hogy a Kertekre iranyi-
tott rakétak kilovésre készek.
Jeles baratunk ezt roppant elé-
gedetten hallja: nincs tovabb
SeeD-képzés, mar csak a mara-
dékot kell kiirtania, és Edea
boldog lesz. Ezzel szépen el is
ballag, a smasszer pedig fovabb
folytatja Squall kinzasat, ege-
szen a totdlis dramszinetig.
Zelleknel kdzben sikerdl eletet
lehelni a megrugdosott kis
Moombaba, majd némi beszél-
getés utan azt a tervet sitik ki,
hogy ha Wardként Zell mar ugy-
is jart itt, akkor neki kell kozre-
miikddnie a szabadulasban. A
B-kategorids akciofiimekbe ill6
jelenet kovetkezik: a lanyok
“rosszul lesznek”, Zell kiordit a
gyanutlan bortondrnek, akit
aztan szépen lecsap és mar
szabad is az (t. Els¢ feladat:
visszaszerezni a csapat fegyve-
reit. Ezeket hihetetlen biztonsagi
eléirasok kdzepette taroljak (egy
emelettel feljebb, a folyosd kdze-
pén). MielGtt begy(jtenénk dket,
még le kell pofoznunk keét kato-
nat (nagyon gyengék, ket Zell-
pofon is elég ahhoz, hogy felbo-
ruljanak). Zell nagy vidaman
visszakocog a cuccal, mindenki
boldogan csattogtat egyet ked-
venc eszkbzével (még a sze-
gény Moomba is harciasan nyi-
vakol) - mehetlink szétverni a
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Kézben Squall is magahoz tér,
meglehetdsen érdekes tarsaség-
ban. Harom Moomba nyalogatja
az arcat, folyamatosan
Lagunanak szdlitjak, tancolnak
neki, és mellesleg ki is szabadit-
jak.

A tarsulat t6bbi tagjdhoz kdzben
megérkezik két ismerds arc:
Biggs hadnagy és Wedge kozle-
gény, akik meglepve veszik
tudomasul, hogy a SeeD-ek dllig
fel vannak fegyverkezve - ter-
mészetesen pofozkodds kévet-
kezik. (Nem art ismét
bejunctiondini mindent a jelenet
eldtt megjelend képernyén, mert
puszta kézzel esetleg kicsit
sokaig tart majd leverni dket...)
Kovessiik a Moombakat a felfelé
vezetd lépcson, egészen a to-
rony legfelsd, 12. emeletéig.
Kozben megszélainak a riadét
jelzd szirénak, és a hangosbe-
szél6k kézlik, hogy meglogtak a
doglyok. igy lesz egy rakas vé-
letlenszerli harc is, réadasul
minden emeleten korbe kell
rohannunk a galéridn, hogy
eljussunk a felfelé vezetd lép-
csdig.

A tetdn népes Moomba-sereglet
tronol a kinzékamra ajtaja elGtt,
Zell felteszi az ilyen helyzetben
kérdezhetd legostobabb kérdést
(“Jol vagy?”), de Squall is boldo-
gan Oleli keblére szeretett
Gunblade-jét. Kézben Zellnek
eszébe jut, hogy a galéridk koze-
pen levé aknaban egy lift kozle-
kedik, Wardként méar sokat hasz-
nalta. Erre Quistis és Selphie
rgton ki is nevezi &t liftkezeld-
nek, a csapat pedig leliftezik az
alagsorba. Az alagut végén
szomoruian tapasztaljdk, hogy a
vészkijarat mar nem kijarat (egy
rakas homok zudul be rajta), igy
tehat kénytelenek visszafordulni.
A kamera kézben Zellre valt,
akinek menekiilnie kell az 6t
(ld6z6 katona eldl (ha utoléri,
legfeljebb lepofozzuk), de Squall
pont idében érkezik, hogy meg-
mentse. Felzarkoznak a lanyok
is, majd villdimgyorsan le is buk-
nak, mert egy viddm golyézapor
veri végig a falakat. Ha golydza-
porrél van sz, akkor természe-
tesen nem hidnyozhat Irvine
sem, aki Rinoa tarsasdgéaban
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bukkan elé az egyik lépcséfelja-
robdl (utébbit az apja szabadit-
tatta ki a bértonbdl). Ismét
egyutt a vidam tarsasag, va-
lasszuk ki a parti szokasos ha-
rom tagjat, aztan pucolas.

Mint mar tudjuk, az alsé mene-
kilési Gtvonal el van zarva, tehat
irany felfelé. (Megrogzott krtya-
jatékosok egyébként bekukkant-
hatnak a kérfolyosdkral nyilo
szobakba is, ahol néha remek
kartyacsatakban gazdagithatjak
a gylijteményliket.) A taktika
egyébként elég érdekes: miutan
Squallék felértek, atvaltunk
Irvine-ékra, akik eddig fedezték
Bket velilk viszont LEFELE kell
indulnunk (az alagsorban a lift-
hez)

Squallék célja most nem a kin-
zokamra, hanem az elétte levd
folyosorol felfelé vezetd létra,
ahonnan az imént Zell kezelte a
liftet. Ha itt kisétalunk, akkor
megtalaljuk a kifelé vezetd utat
(vagy legalabbis egy hidat), amit
egy marcona katona és két robot
zar el. Miutan levertiik Gket, Zell
radion iranyitjia Squallt, hogy
hogyan kezelje a liftet. Miutén a
gombnyomkodassal végeztiink,
kocogjunk &t az immar szabadda
tett hidon, ahol Ujabb problémak
adodnak: a
csapat két ma-
sik tagja bizton-
sdgban atér,
viszont Squall
kénytelen
visszafelé futni,
mert a laba aldl
hirtelen vészes
gyorsasaggal
elkezd fogyni a
hid... Egy re-
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mek videdba valt az engine,
Squall-lal pedig a hid peremébe
kapaszkodva at kell oldalaznunk
a tobbiekhez — még mielétt a
mélybe pottyanna.

Ha siker(ilt a nyakioré mutat-
vany, a borténtorony ldbanal jén
Gssze megint a teljes tarsulat, és
két katonai terepjarét elkdtve
végre kiszabadulnak. A sivatag-
ban megallinak egy percre hadi-
tanacsot tartani. Irvine hallotta,
hogy az elsé sorozat rakétat a
Trabia Gardenre (Selphie ottho-
ndra) akarjak kiloni — aztan az
égen athuizé csovakbal latjuk,
hogy nem csak akarjak, hanem
mar ki is I6tték. Selphie magaba
roskad, de aztan miutan djra
megszolitottuk visszatér az élok
soréba, és haditandcs kezdddik:
a tarsulat két harmas csoportra
oszlik, amelyikbdl az egyik meg-
tamadja a rakétakilovd bazist,
mig a masik visszatér Balamb
Gardenbe, hogy figyelmeztessék
az ottaniakat a kbzelgd veszély-
re. (Ha a Switch/Junction Ex-
change opciéval mindig atpakol-
gatjuk a GF-eket az aktualis
karakterekhez, akkor gyakorlati-
lag teliesen mindegy, hogy ho-
gyan osszuk el a csapatot.)
Legkdzelebb innen folytatjuk.




Elménybeszamolé egy
székesfehérvari eseményral.
Gondoljunk bele abba, hogy
az emberek mindig is szeret-
tek rivalizalni egymdssal - a
gydzni akaras életiink szinte
minden teriiletén motivalja
tetteinket. Ugyanakkor létez-
nek bizonyos korlatok, ame-
lyeket nem haghatunk &t csak
azért, hogy bebizonyitsuk: mi
vagyunk a legjobbak. Az em-
ber persze elég okos “dllat”
ahhoz, hogy ilyen aprésagok
ne dlljanak onkifejezésének
titjaba. Vaddszni akarsz em-
bertarsaidra? Végy kezedbe
egy festék-puskat! Ja, hogy
lusta vagy rohangélni a dom-
bok kozott, meg a porban
cstiszni-maszni? Huppanj le
PC-d elé, készits magad mellé
par hekto kolat, egy raklap
csipszet, toltsd be a Quake-et,
és élvezd a virtualis vilag leg-
djabb driiletét!

Ragton két lehetdséged is
van: az egyik, hogy fellépsz az
Internetre, ahol modemednek
koszonhetoen persze csak
akkor frissit a kép, amikor
valaki megint szétkent a falon
(természetesen, ha ISDN kap-
csolattal birsz, ezekkel a gon-
dokkal nem kell szembenéz-
ned). A masik lehetéség, hogy
elkezdesz otthon keményen
edzeni el6re programozott
gepi jatékosok (un. botok)
ellen, és amikor mar gond
nélkiil megvered ket a legne-
hezebb fokozaton, elmész egy
orszagos LAN bajnoksagra. Itt
persze pillanatok alatt dara-
‘bokra szednek a profik, de
nem szamit, ez csak még eltd-
kéltebbé tesz. Hazamész, oft-
hagyod az iskolat / felmon-
dasz a munkahelyeden, ma-
gadra zarod az ajtot, és tobb-
napi hidegélelem tarsasaga-
ban visszasiillyedsz ebbe a
csodalatos, vad vilagba.

Ne izgulj, nem leszel egyediil!
Vilagszerte egyre tébb és tobb
embert fertdz meg a Quake Ja
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nevii virus, minek kovetkezté-
ben a jaték egy most kialakuld
fogalom, a cybersport legjele-
sebb képviseldje lett. Egyfeldl
ugyanis nagyon j6 moka, mas-
részrdl viszont egy komoly
dijazasi és szabalyrendszerrel
rendelkezd “sportag”, ahol a
profi szint eléréséhez (csak-
tigy, mint a valésagban) tobb-
évi kitarto gyakorlasra, kifino-
mult taktikai érzékre és egy
nagy adag tehetségre van
sziikség. A legjobbak nemzeti
kvalifikalé bajnoksagokon
juthatnak ki a kontinensviada-
lokra, ill. a vilagbajnoksagra.
Egy ezekhez hasonlatos nagy-
szabasl orszagos quake baj-
noksag megrendezésére adtak
a fejilket a Székesfehérvaron
aprilis 14-16-an megtartott
EarthQuake szervezdi is: 250
szamitogép egy szupergyors
halézatban, egy 500 m*es
“arénaban”, 3 napi non-stop
jatékkal.

A hattérben persze ennél
sokkal tobb lapult. Elészor is
nézziik a hardware allomanyt,
melynek 82 éras folyamatos
lizemelést és nyugodtan
mondhatjuk “cstcsra jaratast”
kellett kibirniuk: 6db kis szer-
ver a Miklandtél, 11db Busi-
ness Server a Senorgtol, koz-
titk egy brutalis Senorg Small
Business Server750 (dual Intel
Pentium Xeon 500Mhz,
512Mbyte RAM-mal). Ez a
tekintélyes szerverpark bizto-
sitotta a versenyek zavartalan
lebonyolitasat, valamit a ver-
senyekkel egy idGben zajlo
szabad jatékot. A halozati
eszkozok kozott is taldlkozhat-
tunk igazi unikumokkal egy
HP 4000 ProCurve 80 portos
switch “személyében”, mely a
teljes adatforgalom koordina-
lasét elvégezte. Az Agenda
Computer altal biztositott
Etherwan HUB-oknak (10/
100Mbyte/sec, 16 port) a nor-
mal irodai forgalom szazszo-
rosaval kellett megbirkézniuk,
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és igy a rendezvény utan el-
mondhatjuk, hogy a hardware
allomany sikerrel vette az
akadalyt.

A rendezvény méretét ugyan-
csak jellemzi a tobb mint
700m felhasznalt UTP kabel, a
400 amper aramfelvétel, ami
egy kozepes nagysagu falu
harom napi energiaigényével
egyenértéki.

S mindennek a bepakolasara,
osszeszerelésére, és a tokéle-
tes 6sszhang megteremtésére
a szervezdknek 6 orajuk volt.
Embert probalé izzaszté mun-
kaval a terem 18:30-ra mar
nyitva llt az ajtd el6tt moni-
torral a keziikben varakozo
250 ember eldtt.

Harom dra mulva pedig elin-
dult az els6 hivatalos meccs, s
mindenki belépett a szervezék
altal megalmodott “matrixba”!

A rendezvény hangulatanak
leirasakor igencsak bajban
vagyok, hiszen hasonlit a
helyzet ahhoz, mintha a repii-
lés élményét akarnam elma-
gyarazni valakinek, aki még
soha se repiilt. Aki ott volt,
tudja, érezte a technokrata
vilag lendiiletét, és a HALO, a
verseny, a kiizdelem, a farad-
sag és az egylttlét varazsat.
Aki belépett a nagyterembe,
azt nem akarmilyen latvany
fogadta: a rengeteg szamito-
gép, a kozéttiik siirgé-forgd
jatékosok és nézok, az egyre
novekvd pizzadoboz-halmok,
a terem tulsé végébe kiabald
emberek mind-mind egyedi
hangulatot kélcsonzott az
egész rendezvénynek. A csu-
csot mégis a dontok jelentet-
ték, ahol kisebb tomegek ve-
rddtek dssze a legjobbak mo-
qgott, és fesziilt csendben fi-
gyelték az eseményeket.

S miben is lehetett megmér-
kozni ezen a versenyen? A
szervezdk nem kovették vakon
a kiilféldi tendenciakat, s fi-
gyelembe vették, hogy Magya-
rorszagon még mindig hatal-




QUAKE-FE)

mas taborral rendelkeznek a
korabbi epizodok is. A fé
program persze a Quake Il
maradt, de a teljesség kedvé-
ért a Quake I/l versenyek is
megrendezésre keriiltek.
Mindharom programokban két
versenyszam keriilt lebonyoli-
tasra, a parharc (f2f, vagyis
“face to face”) és a csapatja-
ték (team). A hivatalos
meccsek minden nap reggel
10 oratol este 24 oraig folytak,
azonban ez nem azt jelentette,
hogy a kozbensd idoben kote-
lezd volt aludni: a tébbség
haromnapi éjszakazas utan
indult hazafelé vasarnap este.
Akkor most jojjenek Magyar-
orszag jelenlegi legjobbjai

kategorianként.

Q1 TEAM: CODE

Q1 F2F: BAGA

Q2 F2F: IMMORAL
Q2 TEAM: SR

Q3 TEAM: CORE

Q3 F2F: VICTORY

Q3 CTF:SAINTS

Gratulalunk a gyozteseknek,
és mindenkinek, aki ott volt és
versenyzett. A gydztes mecs-
csek demdibol Iatszik, hogy
Magyarorszdg igen csak ott
van vilagviszonylatban az
elsok kozott. Remeéljiik, ezt a
jovében vilagversenyeken is
bebizonyithatjak a legjobbak.
A verseny utan mindenki azt
kérdezte, lesz-e EQ 2. A szer-
vezdoktdl elég kevés informaci-
ot sikeriilt csak kicsikarni, de
az biztos, hogy lesz valamikor
november végén, december
elején.

A kérdésemre, hogy ugyanek-
kora nagy buli lesz-e azt va-
laszt kaptam, hogy ennél sok-
kal nagyobb, hiszen mint lat-
szott, van ra igény (mér ver-
seny eldtt ket héttel betelt a
nevezés). Egyébként a legfris-
sebb informacio a honlapju-
kon mindig megtalalhato
(http://mportal.c3.hu).

Mi csak szurkolunk, hogy ez
az alom is valora valjon.
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1021 BuoaresT,BTvés J.u.1-3
TeLEFoN: (36-1] ZOO-80-16
Faxi 136-1) 176-17-31

Gylijteményembe keresem az itt lathatd két 1984-85-ben
gyartott Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak és megvalnal téliik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot és kérd Martint!

Commodore 64 - Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitogépek, floppyk, nyomtatok, monitorok,

tapegységek olcso, garancialis javitasa,
értékesitése. C-64 turbokartyak, Amigas bovitések.
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

Tobb, mint 200 diafilm koziil valaszthat!
Kérje ingyenes katalégusunkat!

Uzlet cime : Budapest, 1145. Titel u. 2/b.
I‘ { \.\I _ \ '\ l Telefon / Fax : 364-05-79 és 251-79-16
- L\\™ QP Radiételefon : 06-209-344-391
4 " \\ FaxBank : 2-333-666 (1471 # Tone lizemmodban )
‘e Http : // www.trans-am.hu

Email : info@trans-am.hu
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g e K X Szerviz nyitvatartas : H-P 10-15 éraig
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4,3 Gb Seagate winchester 19.920,- P
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g/ 100 Mh=2SD RAM 73.600, - 15” Dell SVGA monitor  74.000,-
Pentium [l Pc Partner EX 14.400,-

Pentium Il Asus P2BF BX /ATX . 27.600,-  Hasznélt alkatrészek adds - vétele

Pentium 1l 466A Intel Celeron CPU 23.600,-

Sound Blaster 128 PCl oem 5.600,- Aralanydrijas és egyedi
Turtle Beach Malibu dobozos 15.600,- ec=zervizczolgaltatacok
Noname, tok nélkdli 74 p. CD lemez y ;

100 darabos kiszerelésben 176, - Komplet gépek le(szoleges I
Noname, tok nélkdli 80 p. CD lemez dsszedllitashan 24 ords leszieléssel, l ‘F‘ 5
100 darabos kiszerelésben 208, - 1+2éy garancidual rakidrrol RS
Trans-Am Devil Pil Celeron : 126.400,-  Tefies fini szervizszolgdliatissal By

Pentium Il EX , Pll 466A Celeron , 32 SD, e AT ]
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Overdose li

Overdose i (€] Overdose Il

13.3" XGA-TFT (800x600) 14.1" XGA-TFT (1024x768)
128k Cache ‘On-Die’ (Celeron) Intel Celeron 500MHz Intel Celeron 500MHz
256k Cache ‘On-Die’ (Pl & PIII) 64MB SDRAM 128MB SDRAM
Intel 440BX AGP chipset 6GB UDMA HDD 8GB UDMA HDD
Memaria 256MB bdvithetd 24x CD-ROM 6x DVD

ATi Rage LT-PRO AGP videokartya 8MB
Li-lon SMART akkumulator

Beépitett sztered hangszorok

2x Type Il vagy 1x Type Il PCMCIA hely
Audio ki- es bemenetek

Mikrofon csatlakozd

s mgan: | 419.900 Ft| [499.900 FL

Overdose li
14.1“ XGA-TFT (1024x768)

2 USB és S-Video TV-OUT kimenetek Intel Pentium |1l 600MHz
Infrared Port IrDA 1.1 128MB SDRAM

Soros, parhuzamos, PS/2 kimenetek 8GB UDMA HDD
Windows 95 billentyuzet 6x DVD

2 gombos Touch pad

549.900 Ft
316mm x 256mm x 38.5mm, 2.7kg L
. J

GERICOM NoteBook vasarldsanal feltehetjiik a kérdéseket:

NoteBook asztali gép helyett? -

Igen! A gép teljesitménye konnyen vetekszik a legtébb csicskategdrias asztali géppel is.
Akar 700MHz-es Pentium Ill processzoral, 256MB memdriaval és 18GB-os mereviemezzel is
valaszthatjuk a gépet.

A legmodernebb DVD meghajté TV kimenettel?

Nem probléma! A hézi mozi méaris készen all. Mobil telefonjaval

konnyen kommunikalhat az Infra porton keresztiil. FaxModem,

halozati kartya, PCMCIA kiilsé merevlemez nalunk : ~
a legjobb &ron kaphato. X

Es az AR? > B ® sl ! 4
Cégunk garantalja, hogy jobb arfekvési, hasonld teljesitményii gépet J_:;""" 7\
mas cégeknél nem talal! T

@ARUHITEL

HydroSpeed
Tulajdonsagok

- ‘On-Die’ (Pl
256Kk Pipeline Burst Cache (AMD K6-2) | wam ,2“5‘(:,:‘ fﬁg'; A%'; c':iéet & Il

2-6x Lache On Die Lontum 1) 35" FDD és 24x CD-ROM vagy 6x DVD

pentiums);|

Intel 44.03)( vagy 430TX AGP chipset e 3D Full-Duplex hangkartya
Memoria 256MB bovithetd wnesi| | TATT Rage LT-PRO AGP videokriya 8MB
3.5" FDD és 24x CD-ROM vagy 6x DVD Li-lon SMART akkumulator

3D Full-Duplex hangkartya

AGP videokartya 4-8MB

Li-lon SMART akkumulator

Beepitett sztered hangszorok

2x Type Il vagy 1x Type Ill PCMCIA hely
Audio ki- és bemenetek

Mikrofon csatlakozo

2 USB csatlakozo

Infrared Port IrDA 1.1

Beépitett sztered hangszorok
i|__Fax Modem 56kbps beeépitve
2x Type Il vagy 1x Type Ill PCMCIA hely
Audio ki- es b k
Mikrofon csatlakozo
2 USB és S-Video TV-OUT kimenetek
Infrared Port IrDA 1.1
Soros, parhuzamos, PS/2 kimenetek
Windows 95 billentylizet

Soros, parhuzamos, PS/2 ki tek P 2 gombos Touch pad
Windows 95 billentylizet (4% Hordtaska
2 gombos Touch pad gy 319mm x 253mm x 38mm), 3.5kg

305mm x 251mm x 38mm, 3kg

HFDSpaed HydroSpeed HydroSpeed 15.1“ XGA-TFT (1024x768)
12.1“ HPA (800x600) 14.1“ XGA-TFT (1024x768) 14.1* XGA-TFT (1024x768) | " Intel Pentium IIl 700MHz
| AMD K6-2500MHz | [ AMD K6-2 500MHz intel Pentium 11 650MHz - 256MB SDRAM
64MB SDRAM 128MB SDRAM 128MB SDRAM 18GB UDMA HDD
6GB UDMA HDD 6GB UDMA HDD 12GB UDMA HDD 6x DVD
24x CD-ROM 24x CD-ROM 6x DVD
269.900 Ft || 399.900 Ft || 589.900 Ft 849.900 Ft
S o vy
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* Online haboru a jovoben

2 025. Néhany éve csak, hogy a
Féld legnagyobb habordja véget
ért. Minden, ami maradt utdna
nem egyéb néhany elszigetelodott
életkozosségnél szétszorddva a
vildgon. Nincs kézpontositott kor-
manyzat. Nincs kommunikdcié. Nincs
szervezett civilizacié. Iddvel néhany
kis csoport tdléldvel dsszefogva meg-
alapitottdl egy kis orszdgot. Ahol
masok a kdosz lattak, te a lehetdse-
get, és most te akarsz lenni a vildg
leghatalmasabb orszdganak vezetdje.
Habar ezekben az id6kben ezemyi
més jo képességl ember is hasonld
gondolatokat

fejében

és a vildgnak mds részein hasonldan
tett. A sikered a képességeididl figg,
hogyan hasznalod ki az uj vilag sza-
bélyait - gazdasdg, katonasag, tech-
noldgia, diplomacia. A szamtalan
lehetdség kozil melyiket ragadod
meg, milyen stratégiat alkalmazol,
hogy nagyobb, erfisebb, fejlettebb,
gazdagabb legyél az dsszes ellen-
felednél?

Ezekkel a bevezetd szavakkal
kezdhetiink neki az Echelon
Entertaiment Utdpia melletti masik
dvdskéjével, az Earth 2025-tel vald
ismerkedésinknek. Az inernet cim,
mieltt még megfeledkeznek rola:
games.eesite.com/earth. A jaték
héarom terdleten zajlik. A standard a
kldnok haboruja. Hosszu, két és fél
hénapos kizdelemnek néz elébe, aki

ide 1ép be. A bajnoksag gyorsabb
menettel, havi inditdsi. Ez mér sok-
kal érdekesebb, sdt, javasliom minden
0] jatékosnak. Induldsnal mindenki a
legalacsonyabb osztalyban indul, ami
azért jo, mert hasonld kaliberd jaté-
kosokkal kell a lépést tartani, majd a
helyezéstdl figgden léphetsz fel ma-
gasabb osztdlyba. A Free for All a
kdosz terilete, de hivhattak volna
tesztnek is, mert Ggyis mindenki arra
hasznalja. Az Earth ellentétben az
Utopidval és hasonldan a WARII-hez
kor alapl jaték. A valos id6 milasdval
kapjuk az j kiroket. Minden akcio
kezdve az épitéstdl a
haboriig bizonyos
mennyiségi kort
igényel. A lényeg
tehdt az, hogy ko-
riket foldsleges
akciokra nem sza-
bad pazarolni. A
megtorlé akcidk
is ide szamita-
nak, mivel ho-
zadékuk nincs,
bér sz se réla:
nagyon jol esik
valamelyik allan-
déan kekeckedd
orszagnak oda-
csapni a védtelen
-2 oldalara - de hosszu
- tavon nem éri meg a
dolog. Az elsd 100
. kérig védelem alatt
vl dllsz, nem kezde-
ményezhetsz ak-
cidkat mas orsza-
qgok ellen, de té-
ged sem banthat-
A nak. Hasonlé vé-
delmet jelent a
[ jaték soran a
’ GDI-hoz valé
csatlakozas. (A
Brotherhood of
NOD-hoz nem le-
het csatlakozni, az egy masik jaték.)
A csatlakozas védelmet nyijt a sok-

kal erdsebb orszagok ellen, de mi
sem tamadhatunk meg joval kiseb-
beket. Természetesen a csatlakozas
nem ingyenes, a terdlettdl figgden
minimalis kiaddssal jar minden kdr-
ben. Hasonldan az Utopidhoz a ke-
vésbé aktiv belépdk itt is bonuszokat
kapnak, de itt érdemes is kihasznalni,
mivel nem halmozddik fel kinaszna-
kirok gydinek.

Nyilvén ebbdl mér kiderdlt, hogy az
Earth 2025 egy online birodalomépitd
stratégiai jaték. Mint az djonnan meg-
alakult orszag vezetdjétdl, csak tdled
fugg, hogy sikeril-e magad ala gydrni
az egész vildgot. A végsd cél nyilvan
a vildg leghatalmasabb orszagava val-
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télag a guruk szerint a végjatékban

ni. Ebben természetesen néhany ezer
méds jatékos prébal megakadalyozni,
ugyhogy ldssuk, mi az ami a segitsé-

A legfontosabb eszkdz természe-
tesen a hadsereg. A hadsereg eltar-
tasdhoz jovedelem kell, amit a lakos-
sdg adojdval teremthetiink meg. Az
élelmiszer értelemszeriien ndvekvd
lakossagunk és hadseregiink ellatasat
szolgalja. Minimélis termelés elegen-
dd, mert a sikeres habordkkal Ggyis
zsdkmanyolunk folyamatosan (Utopia-
effektus), és megszorulds esetén na-
gyon clcsén belehet spdjzolni a piac-
rdl. Az olaj az, ami a vilagot mozgatja,
de jelen esetiinkben a hadsereg sza-
médra van jelentdsége. Termelését tel-
jesen lehet melldzni, bar a sokat té-
madd orszagoknak érdemes eqgy ki-
csit termelni, mert a piacon iddnként
csak nagyon drégdn lehet vasarolni.

Alapvetden négy stratégiat jatszik
mindenki. Erdemes ezek kézil v-
lasztani és elsre szerintem az Indus-
trial startégiat ajanlom. Ez a legegy-
szeriibb és a legtobb szdrakozdst
nyujtd: rengeteg fegyvert gyértva, ren-
geteget habortizva, értelemszerlen
teljes mértékben az iparra koncent-
rélva mikddik a dolog. Sajnos a tdbbi
stratégia, sokkal lassabban érik be és
sokkal kevésbé élvezetes, de emellett
sokkal hatésosabb is.

A Casher stratégia példaul a pénzre
hajt, mint a neve is mutatja: a minél
nagyobb lakossdg és minél nagyobb
jovedelem a cél. Ennek segitségével
a piacrdl egyre tobb fegyvert vasérol-
va farthatunk fel nagy sereget. A Tec-
her a technoldgidra specializalddott
orszag. A serege az eladott technolé-
gikba! befolyt pénzen vasarolva fejiddik. A
Farmer az élelmiszertermelésre speci-
alizalodott. Hasonldan a techerhez
neki is a piacon kell minden szikseé-
ges egyebet megvenni.Ez utébbi kettd
a legnehezebben jatszhatd, de 4lli-

& 210 % -

mindig ezek a nyerdk. Természetesen
lehet tobb stratégiat vegyiteni, példaul
én a Casher/Techert is jatszottam (és
le is szere-peltem), de a Casherf
Industrial mar azért bejott. Az épile-
teket mindenféleképpen a valasztott
stratégianak megfeleloen kell felnazni.
Aki nem Techer az soha ne épitsen
Research Labot, aki meg Casher az
koncentraljon az Enterprise Zone-okra
és a Residence-ekre. Mielott nekilat-
nél, létre kell hoznod egy Uj account-
ot, névvel meg mindennel. Az orszag
neve nyilvan szimbolizdlja célodat,
eszkdzeidet (vagy éppenséggel dez-
informélja ellenfeleidet) - meg néha
erds réhogést kelt a 1obbi jatékosban.
Belépéskor egy attekinthetd képer-




nydn dsszefoglalva lathatod orszagod
aktudlis dllapotat, az elmult idd alatt
lezajlott és téged érintd eseményeket,
hireket és a legfontosabb menipon-
tokat. Kicsit mazsolazzunk is kdzdt-
titk, amelyen keresztil rogton képet is
kapsz a jaték lényegérdl:

Orszag menedzselés: Vegylk mind-
jart eldre a legutolsdt. A kormdanyzati
kérdésekben a legfontosabb dontések
sziiletnek itt. Eldszor is fontos, hogy
milyen kormanyzati format alkalmaz-
zunk, mert mindegyiknek megvan a
maga eldnye és hatranya. Erdemes
valamelyik alapvetd stratégiat alkal-
mazni és az annak megfeleld kormany-
zati format, mivel a bonuszok tobb-
szorozése a leghatasosabb eszkize
hatalmunk ndvelésének. Nagyon fon-
tos, hogy a kormanyzati formank a
stratégidnknak megfeleld legyen.

Vasarlas: Két alapvetd erdforrds szik-
séges a tuléléshez minden orszdgnak.
Elegendd kalonai erd, hogy meg tud-
juk védeni magunkat, és elegendd é-
tel, hogy legyen mit ennie a hadsereg-
nek és a népnek.
Bér mind a kettd
gyarthatg, illetve
termelhetd, lehe-

tiéség van belsd
~ piacunkrdl vasd-
rolni. Azonban ez
a piac korlatozott

[ S ——

szontalan épileteket. Fontos, hogy a
Contruction Site-jaidat hizd fel a jaték
elején, mert ha a kirdnkénti négy épi-
tés helyett nyolcat hizol fel, akkor fe-
le annyi id6 kell az (j terilletek beépi-
téséhez. En 100-ig fejlesztettem egy
teljes jaték soran, de az elején érde-
mes 20-40 kozott épiteni.

Felfedezés: A fejlddés fenntartasa-
hoz szikséges fold kannyebb szer-
zési lehetdsége a felfedezés. Azon-
ban sokkal tobb szerezhetd haboru-
ban (igaz, nagyobb is a kockazat,
mert néha az dldozat nem alltalik a-
tomtamadéssal megtorolni terjesz-
kedési kisérletedet).

Fejlesztés: A fejlddési lehetdségek
kozil talan a legkifizet6ddbb, ha nem
extenziv, hanem intenziv mddon te--
szed. Kicsi érthetébben: ha a ming-
ségre helyezed a hangsulyt a mennyi-
ség helyett. Rdaddsul kevesebb teri-
leten sokkal erdsebb sereget tudsz
fenntartani, ami jelentdsen csokkenti
a tamaddsok esélyét, mivel mindenki
teriiletben gazdag orszagokra vadészi
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védelmi, tdmadasi, fej-
lesztési, kémkedési
vagy barati egyez- T
ményt.

Segély: Elképzelhetd,
hogy szilkséges szovet-
ségeseidet kisegiteni a
bajbdl, de én nem lattam
0 T
mény vildg, aki nem
tud megélini ma-
gaban azon Ugy
sem lehet
segiteni.

Piac: Ez a
legfontosabb
része a jaték-
nak. Minden
orszag termelé- '\
sre speciali- .
zalodik és a fo- =
lasleget itt dobja
piacra, illetve a
szikséges javakat
itt vasarolja meg. Az
arak a kereslet-kindlat
filggvényében teljesen
szabadon mozognak. Néha
tdlkindlat esetén nagyon olcson

< \,\ ¥

méretli. Minden
orszagnak egyen-
16 mennyiség all
rendelkezésére és
csak lassan nd-
vekszik, aranyban
az orszag teriletével.
Epitkezés: Fon-
tos dolog, hogy
sok teriiletiink legyen, de még fonto-
sabb, hogyan hasznljuk fel a meglévét.
Az épitkezésedet mindig a jatszott
stratégiad hatdrozza meg, vagyis ne
épits a stratégia szempontjabdl ha-

Adoztatés: Ez egy igazdn haszonta-
lan lehetdség, bar néha megszorul-
hatsz pénzben, de akkor inkdbb mege-
ri eladni néhany fegyvert, technologiat
a szabadpiacon és vami néhdny orat,
mig a bevétel befolyik, mint ezzel
pazarolni a néha oly draga kéroket.
Katonai akciok: Ami szem-szajnak
ingere. Kombinalt tamadastdl foldszer-
zés reményében a megtorld jelle-
gii légicsapason keresztil egészen
az atom-vegyi-EMD rakétatdma-
dasig. Nyilvan ez élteti az egész
jétékot, hisz embereket megtdmadni

Glegriagyono... >

Kémakcick: Mieltt a nyers er6-
szakhoz folyamodnal, nem art
megismemi az ellenfelet. Rakéta-
tamadés esetén a felderités el-
hagyhatd, mivel annak sike-e fiig-
getlen az aldozat katonai erejétol.
Azonban, ha foldszerzésért indi-
tod dtnak seregeidet, akkor okos
hadvezérhez mélton érdemes
felderiteni ellenfeled katonai ere-
jét, szovetségeseit. Emellett ter-
mészetesen megtoridsra is hasz-
nélhatoak, de kir erre pazarolni a
karoket, mivel hozadéka nincs,
csak erdforrdst pazarolsz. Bosz-
szlra tokéletesen megteszi az
atom is. £

Kiilkapcsolatok: A sikerhez vezetd
uton néhdny erds szovelségessel
kénnyebb végigmenni. Kdthetsz

lehet vasdrolni, de dltaldnosan
igaz, hogy mindig olcsdbb, mint a
belsd piac. Logikus is, mert ha dra-
gébb lenne, ki vasarolna itt?
Orszag statusz: It részletesebb ke-
pet kapsz orszagod allapotardl. Min-
dent tartalmaz épileteidet, katonai,
erddet, technoldgia fejletiségedet, jo-
vedelmedet, kiadasaidat attekinthetd

Ranglista: Megnézhetjik, hogy mi az
elérendd cél, vagy ha mi vagyunk a ki-
rélyok, akkor majhizlalasra is alkalmas.
Egyébként a kirnyezetinkben levd or-
szagok kbzdl érdemes mazsolazni.
Akinek tébb foldje van, mint nekiink és
kisebb NW-je, azt érdemes megvizs-
i aini kozelebbrdl is.

Jatékos kere-

it e 1 0 BAE

fiti

formaban. Ugyanilyen részletezett-
ségl informécio szerezhetd kémke-
déssel ellenfeleidrdl is. Barmegszer-
zése sokkal nehe;ew, mint egy egy-
szerll katonai fitkoknak, de itt lathatd
egyéb ha}zn'és informacic is.

Hirek:-Lehetdséged van megtekinteni
mi tortént a vildgon. Erdemes a leen-
dd aldozatunkrdl szold hireket megol-
vasni, mielott egyéb eszkdztkhoz nydl-
ndnk. Aki sokat tdmad annak nagy a
tdmada hadereje és mivel mindannyian
korlatozott erdforrasokkal rendelkezink
valdszinisithetd, hogy a védekezd
akkor relativ gyengébb. Ha az elmult
Grakban sok tdmadast kapott mar nem
érdemes tovabb zaklatni, mert a fdlos
foldterilleteit mar elvették.

Uzenetek: Erelemszeriien a kapcsolat-
tartdsra ad lehetdséget a fobbi jatékossal.
Informécikat cserélhetiink szbvelségeseink-
kel, avagy fenyegetd szdzatokat intéz-
hetiink vélt (vagy valés) ellenségeinkhez.
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sés: Ertelme maxi-
mum annyi, hogy
megkereshetjuk
régebbi célpont-
o jainkat, hatha is-
mét felndttek és
Ujra learathatd al-
lapotba keriltek.
Hat ennyi lenne
az ismertetd. En
eldszor a bajnok-
sagban nyomtam
két kort. Az elsé-

ben nagyon gyen-
gén szerepeltem, hala szdvetséq
seimnek, akik inkdbb vitték az erd-
forrasokat, ahelyett, hogy hasznot
hoztak volna. A méasodikban sikerdlt
bekiizdenem magam a TOP 10-be és
rdaddsul sikerllt két szovetségest is
szereznem onnan. Ugyhogy egyenes
0t vezetett a gydzelemhez. Igaz nem
a legmagasabb osztalyban tettem
mindezt, de felkerlltem a harmadikba.
(Ahol aztan szépen agyonvertek, mert
balga mé-don sikerdlt magamra hara-
gitanom egy megtorlé atomcsapassal
a TOP-bdl egy triumviratust, akik
aztan annak rendje és mdédja szerint
eltéroltek a valaszcsapasaikkal).
Mindenesetre egy biztos, aki szereli a
War lI-hoz hasonlé online gazdasagi-
stratégiai jatékokat, annak
mindenképpen érdemes prabat tennie
vele.

Bélint gazda
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ﬁ . A hdnap top a|anlata!
I~ Kedvenc miianyag katonaink most helikoptert
s _i, ; vezetnek és légideszantot jatszanak
- R bevezetd aron csak most
s
FIFA 99 1 INBA 99
ORIAS| =% AKCIO
PlayStation

Egyet fizet harmat kap!
': ' F /4 Amennyiben nalunk vasarolja meg az EA

F SPORTS
. Sport nagysiker(i sportjétékainak egyikét két
7'- ajandek jatékot valaszthat az aldbbiak kozill.

Brahma Force, Star Gladiator, Warhawk, Superpang Collection

minddssze
FINATSFANTASY VII

PIaySlatton |

A vilag legkedveltebb fantasy szerepjatéka 3 i% r
most kiilonleges meglepetéssel var. -

Ajandék akciofiguraval csak /990

ST rrr

Mar most vedd meg a Jatekaldat é nyaraiashoz
A hupikék torpikek visszatértek! s

A legtorposebb kalandok mellé most egy
valddi torpot is valaszthatsz!




Az igazi rallyszimulacié hiveinek!
Az eddig alkotott legtokéletesebb rallyszimulator
hihetetlen grafikéval és életh iranyitassal,

valés palyakkal és autokkal.

minddssze: 6.990,-

~ MAYDAY T DIPLOMACY

m ,, Valos idejd stratégia Stratégia, kémkedés, diploméacia
@ L&Y kezdbknek és haladoknak trgyaldsok és habord Europaban

w2000 3.990,- aser 6.990,-

v

L |
' ' gyermekek kedvencének A harcias kukacok legujabb  F5° “ 4 , y
jatekos kalandjai bsszecsapasa sok U triikkel ¢ M T

9, 39905' 28907 6-990,' |

__ _WORMS ARMAGEDDON —
SRWORLD & SUPER HUNCHBAC

themcsak a'l
modot is seg

"VA szaguldas szerelmeseinek

4,990,

Ujra élheted a VB izgalmait

2.990,-
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Nyilvan sokan ismerik az ICQ-tinternet egyik legelterjedtebb chat progijat.
Igen hasznos kis darab ha tartani akarjuk a kapcsolatot ismerdseinkkel, vagy ha
csak arra vagyunk kivancsiak épp ki tartdzkodik fenn a neten éppen. De ez-
zel még nincs vége a szdmtalan lehetdségnek amit a program kindl. Ha ellé-
togatsz a www.ico.com cimre, valogathatsz kedvedre a direkt a te kényeztaté-
sedre Igtrehozott szolgaltatdsok kazott. Eldszor is letdltheted a legujabb verziot
ingyen és bérmentve. Lehet sajét weboldalad itt, kildhetsz igen sok féle, akdr
animélt képeslapot j6 néhdny témdban (szilinap, bardtsdg, szerelem stb.), ke-
resgélhetsz az ICQ Network minden témdjdban és még rengeteg hasznus klpro
bélnivalé kerlt fel erre az oldalra. Telefondl- oA I e
hatsz innen (bar ehhez azért szikség van né-
héany kiegészitére), megkeresheted a mar ICQ-t
haszndld barataidat vagy taldlhatsz Gjakat, és
akdr egyszeriibb online jatékokat is jitszhatsz .

Amint egy Ujabb keletli sulinetes felhaszndld rdszabadul az Internetre, elkiildi
elsd négyszaz e-mailjét azoknak, akikrdl tudja, hogy van valami kukacvala-
miponthus postaladajuk, és tillépi az elsd gigabyte letdltott szexképet, mar
nyilvén benne is felmeril az igény, hogy & is valami hasonld site-ot hozzon
0Ossze. Ehhez ingyen tarterlletet
vadaszni ma mdr nem kunszt, vi-
szont, hogy az a honlap tényleg
nyijtson is majd valamit az oda
latogatdknak, ahhoz mar egy kis
dnképzés is szilkséges. Ehhez
nyu;t seqgitséget a

2RI EDE S

The Top 100 for Thia Jun 1 40041 USEashers 2000

cimen taldlhaté remek portal ahol
az Internet programozds gurujai

Erdemes elldtogatni ide, mert felsorolni is sok a

lehetdségeket, amit az oldal nyujt.

Egerszegi Krisztina visszavonula-
sa dta Magyarorszdg legnépsze-
riibb sportoléja kétségkivil Ko-
vécs Istvdn, azaz Koko. Szimpa-
tikus boxoldnk nimbuszdt még a
kériilgtte csapott jenki tipusi pub-
licity sem tudta tonkretenni, és
természetesen & sem hidnyozhat
a netrdl. Profi kiviteld honlapjat

g megtalaliatok a 3+2 térsasdgdban
az rtl klub honlapjan (kommentér
nem szikséges) , részlnkrdl in-
kabb egy rajongdi lapot szoktunk
latogatni hitp:/fw3.swi.hu/
koko_hun/ cimen. A viszonylag

N friss site még nyilvan fejlesztés

alatt &ll, de attél fiiggetienil meg-
talalhatok rajta a legfontosabb

e .

informaciok a sztarrdl (legfonto-
sabb személyi adatok, sportered-
mények, eddigi profi mérkdzései-
nek rivid dsszefoglaldsa, illetve -
elméletileg - letdlithetdk lennének),
vala-mint jénéhény fotd, fdleg a
“Kokd a Kirdly” c. kdnyv képanya-
gabol valogatva. Nemrég férum is
indult, ahol mar vadul folyik a talal-
gatés a Robinson elleni meccs,
valamint egy majdani Prince Na-

osztjdk meg trikkjeiket és Gtlete-
iket - nemesak a kezddkkel!

Kis hazénkat is rég elérte az AMD és az Intel kbzti versengés, a legjobb és
leggyorsabb processzort gyartd cég kittntetd cimért. Bar az Intel az igazi ha-
talom a processzorgyartdsban, gy tlnik végre méltd ellenfélre taldlt az AMD
személyében. Nem kell ugyan megkengatni a vészharangot az a j6 éreg Intel
feje Telat! de erdemes nehany plllantast velni erre az oldalra. It -

I - megtudhatunk szinte mindent az AMD
Athlon processzmalnak 1un|ngolasaroi az aktudlis hirekrdl, vannak tesztek a-
laplapokrdl, valamint hasznos letithetd cuccokkal is ellatnak minket az oldal
gazdai. Lehet irigykedni is, mivel sokszor olvashattok majd olyan procesz-
szorokrdl amik véletlenil keriiinek eld egy-egy szériabdl és sokkal magasabb
orajelen jarathatok, mint
ahogyan az eldallitoik
tervezték. Az 1 Ghz-es
dlomhatart is atlépték mar

8 tuninggal, ami valljuk be

sokunk dlma , tgy, hogy
kdzben nem szegénye- |
dink el amikor kifizetjlik a |
szdban forgé alkatrészt.

| Taldlhattok még itt egy

IRC csatornét is ahol
eset-leges kérdéseiteket
feltehetitek.

Ugyan a Diablo 1l még ki sem jéitt de a jtékkal foglalkozé oldalak mdr ré-
gen megtalalhatdak az interneten. Most egy magyar oldalt mutatunk be,
mely kizérdlag a Diablo I1-vel foglalkozik és a w ’.hu cimen talal-
hatja meg mindenki, aki az év jétékanak |gerkezo programrol szeretne bisé-
ges informacidhoz jutni vagy a t3bbi magahoz hasonldval eszmét cserélni.
Most, hogy a fél vildg "Diablo 1l 1dz"-ban ég - mivel a jaték kiaddsa 2 év utdn
redlis kizelségébe kerilt - fontos elldtni a megfeleld tandcsokkal a majdani
kalandozdkat. Az Info menlpont alatt megtaldlhattok minden olyan adatot,
ami a jatékkal kapesolatban jelen pillanatban publikus. A karakterek, fegyve-
rek, targyak, kildetések és a tabbi informacid csak arra vér, hogy segitsé-
glkkel felfedezd mar most a Diablo Il majdani vildgat. A Hirek napi frissité-
sliek, &s minden napra jut is néhany igazdn érdekes olvasnivald. De megta-
lalhaté itt a Klanok oldala is, ahova az oldal készitdi varjak jelentkezésete-

seem Hamed elleni dsszecsapa
végeredményét illetden.

i ket, valamint természe-
=um==e| tesen a Linkek, ahol jobb-
| nal jobb = a jatékkal fog-
lalkoz6 - oldalakra juthat-
| tok el. Meg kell, hogy em-
| litsem a oldal egyik leg-
| fontosabb részét a Féru-
| mot is, ahol naprél napra
| tibb hozzaszélds, kérdés
| és vélemény taldlnato, igy
| ha valamit nem taldlsz a
| neten a Diablo2-rél, ahol
? felteheted kérdéseid.
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Ki ne ismerné J.R.R. Tolkien
Gy(rik Ura cimi fantasy trilg-
gidjét (ha te nem, szégyelld ma-
gad)? Ez a kényv alapmi minden
szerepjatékot kedveld ember sza-
méra. Ha eddig nem szeretted a
varazslok, torpok, orkok, emberek
és még szamtalan fajtaju él6lény
altal benépesitett vilagokat, ezu-
tén a kényv utdn te is megfertd-
zéidsz majd. Eljott az idd, hogy
megprébélkozzanak a lehetetlen-
nel és rneghlmesnsék a Gydrdk
Urat. A v ftherings.net
cimen mlnden ezzel kapcsolatos

| informécidhoz hozzajuthatsz, s6t

letéilthetd egy trailer ami a készi-
16 filmbdl mutat be jelenateket.

Mem kis feladat Tolkien mivét film-
re vinni marcsak terjedelme miatt
sem, bar a torténet dsszetett-
sége, a szerepldk ezemnyi faja és
az olvasoknak a készitdkkel szem-
ben tamasztolt kivetelményei sem
kénnyiti meg a dolgét a stabnak.
A szerepldk kivdlasztdsa nagy ki-
hivas volt, hiszen a rajongdknak
azonositani kell velik régi jo ism-
erdseiket a kdnyvbdl. A traileren
megfigyelhetd, hogy a mai kor
minden szdmitégépes trikkjét
felvonultatjdk majd az élethiiség
fokozdsdnak érdekében. A fel-
készillés és a gondos elfkészités
utdn megkezdett forgatas igen-
csak el fog hazddni. A film — mint
a kényv - 3 részbél all majd,
melynek elsd részét 2001 kara-
csonyén lathatja majd a vildg. A
masik két részt stilusosan 2002
s 2003 kardcsonydra igérik.
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Mindenkit aki PC-vel rendelkezik az a kérdés izgat dllanddan, elég gyors és elég korszerii e a gépe. Szinte na-
ponta jonnek ki az Uj hardware cuccok, amik a hirdetések szerint mind a tokéletesség hatarat siroljak. Az eqy-
szerli halandd aki nem rendelkezik olyan miiszaki ismeretekkel, hogy eldénthesse mit érdemes megvennie hové

fordulhat? Megkérdezi valamelyik mindentudd ismerdsét vagy kariiinéz a neten Regl jD ismerdse lehet az igazi

Valdszinileg sokan ismerik kozi-
letek Michael Flatley-t, aki az egész
vilagot elkapraztatta kelta zenei
alapokra épilld tanckoreogréfia-
ival. Mindenki lathatta — a magyar
televiziéban is bemutattdk - a
Lord of the Dance cimd vildgszerte
nagy sikert aratott eldadast. Aki
szeretei a régi ir, skot, kelta hagyo-
ményokon alapuld zenéket, és a
latvanyos, zenés-tancos showkat,
az valszinileg szivébe zarta
Flatley magavalragadd, dinamikus
el6adasmodiat, aki meg még nem
ismeri, annak itt a ]o alkalum hogy
ellatogatva a v

com cimre megmmerked]en vele

Taldlhatunk itt zenét, képet a show-
r6l, Flatley U projekireirdl is informa-
cidt kaphatunk, sét, 4llitlag maga-
val Flatley -vel is chatelhetiink.

Kl\.rar\CSIskodoknak Tom aki a v hari 1 cimen mar

eleg régen igyekszik tanacsokkal ellain: az arra raszoruldkat, Itt

* aztan mindenki megtaldlhatja a széméra szikséges informacickat,
Alaplapok, processzorok, ramok, VGA kdrtydk, hangkértydk stb.
tesztjei, aktualis hirek és még rengeteg minden ami a szdmitds-
technikéval kapcsolatos. Mivel a szamitdgépes alkatrészgyartdk
tisztaban vannak egy-egy ilyen oldal hirdetési erejével, még for-
galomba kerillésik elftt atadjdk tesztelésre az (j termékeiket nekik.
Persze ez néha lehet trilkkds, hiszen valogatott darabok keriilnek a teszterekhez (de jo nekik), de igy is
megkozelitéleg ardnyos képet kaphatunk az dltalunk kivélasztott eszkdz tuddsardl és specifikéciojardl, Persze a

* férum innen sem hidnyozhat, de mint az oldal elolvasdsahoz, ide sem 4rt az angoltudas.

Bar itthon még meglehetdsen gyerekcipében jér az Internet, az online
jatékok igen népszerliek. Kaztik is kiemelt helyet foglal el a Carmack
neve dltal fémjelzett Quake 1-2-3 és a Blizzard sztdrprogramja a Starcraft.
Mmdkel jatékkal Eoglalkozo igen tartalmas és szinvonalas oldal a

mport Még ugyan nem tartunk a kilféldi, akar tobb tizezer

dollal osszduazasu bajnoksagoknél, de Gk is szerveznek bajnoksdgokat

mind Cluake 1-2-3 mind Starcraft oldalrdl. A dij tébbnyire az elismerés mds

jatékosok szemében, de ugye aki a kicsit nem becsdli... Kilénbdzé médo-

& kon bizonyithatja mindenki ra-

2T ttsegét, akar egyéni akadr
csapatiatekokban A férumokon
mindenki megtaldlja az orvos-
sagot a probléméjara akdr technikailag, akér taktikailag. Ahogy megjelennek,
azonnal letéithetdk télik a legfrissebb patchek és demdk, de itt taldlhatod
magyarorszagi vagy a kilféldi sztarjatékosok legjobb mérkdzéseit is, vala-
mint LAN partikra is lehet ndluk jelentkezni ha éppen gy gondolja valaki,
hogy mér elege van a netes lagokbdl és haldzatban is kiprobdind tuddsat. A
Real Chatban pedig elmondhatod ami a szivedet nyomja.

LR BEEE R

Ha mar végképp nem tudunk mit
kezdeni magunkkal otthon,

tobbnyire elmegyink a haverokkal,

vagy az éppen aktualis
barétndnkkel valahova, legalabbis
altalaban ez a bevett szokds. A
nehezebbik kérdés inkdbb az,
hogy hova is menjink, hol van

érdekelhet. Nos ebben nydjt
segitséget a www.esi.hy, ez a
hasznos oldal, ahol az dsszes
aktudlis programot megtalélhatjuk.
Szdrakozdhelyek, koncertek, szin-
hazak, mozik, kidllitisok, mizeu-
mok, de még a televizié misor is
megtaldlhatd itt, Ggyhogy van mibdl
csemegézni a kultirara éhes nagyér-

olyan program, ami minket is
e T i deminek. Ezen kiviil hirdethetink is
= itt, ha éppen erre van szilkségink,
vagy masok hirdetéseit olvasgat-
hatjuk, ha éppen mi keresiink
valamit. Az oldal érdekessége, hogy
' adatbazisa régiokra osztott, ami
jelentésen megkdnnyiti a keresést.
Egy zlirdsre tervezett hétvége eldtt
érdemes itt is kordinézni, hogy
“nehogyma’ kimaradjunk a joboll”

Gondolom, nem év vagyok az
egyetlen, aki szereti a mivészi
képeket, és ezalatt nem fel-
tétlendl festményeket, vagy
rajzokat értek, de fotdkat is.
Persze a nagymaméjat-nagy-
papajat barki le tudja fotézni, de
egy jol eltalalt, mondanivaldval,
tartalommal bird fénykép mér
sokkal inkabb miivészi kirdkbe
kivankozik, mint az otthoni

Midta a Net oldalainak szadma tdllépte az emberi ésszel még atlathatd

mennyiséget, dil a toplista-ménia. Az ilyen toplista-oldalak latogatottsdg, vagy
szavazatok alapjdn, esetleg totélisan szubjektiv mddon somendbe rakva dmlesztik
elénk az egyes ka!egonakban Iegjobbnak itélt linkeket. A legnagyobb magyar
toplistagy(jtemény a ht cimen érhetd el, és tobb, mint 300
listat tartalmaz (ebbdl
22 magyar, jellemzd a
hazai net-kultdrara,
hogy szinte kivétel
nélkil szex-site-listak).
Elsésorban a naponta
ljulé szavazasok lista-

fotéalbumba. Kls hazank jeles és kevésbé jeles fotdsainak munkall tekint-
heted meg a v ] misz oldalon, ahol nemesak hogy hatalmas
mennyiségl alkolasl Iaihatsz de ha a nézegetésnél jobban érdekel a téma,
itt olvashatsz a fotdsvilag hireirdl is vagy akér sajat képeiddel is indulhatsz
kiilénbézd palyazatokon. Ha meg nincsenek képeid, akkor itt kapsz
informaciét arrdl is, hogyan vélhat beldled is profi fotomivész.

j@n lelhetink érdekes
oldalakra, de megéri
hosszabban is bdn-
gészni az oldalon, na-
gyon furcsa dolgokat
taldlhatunk!
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o immar td(s)gydke-

KRET.NET

s Mar-mér szakmai 4rtalomnak szamit nélunk, hogy a neten jértunkban-kel-

tunkben betérjink azokba a virtudlis kis kardmokba, ahonnan hangos tehén-
bégés csalogatja a gyanitlan szérfdst. A www warriormilkmaid.com nevii
legeldn azonban megdobbentd hézigazda vart benniinket: Xena, a harcos
fejénd! Sajétos kis fantasy viliga mintha eqy kicsit emlékeztetne barbar név-
| rokonaéra, azzal az apro kiildnbséggel, hogy itt mintha az egész kissé mar-

hasdg lenne (szo szerint). A site részletes utmutatét tartaimaz a jo és rossz
(de mindenképpen okor) istenek viligahoz (Calfroditétdl kezdve Moose-ig be-
zardlag), megismer- =
hetjik a harcos fe-
j6nd kalandjainak

| res szerepldit, és
| nemkilénben mér
harom részen ke-
resztll izgulhatunk
érte sajatos képre-
gényekben, amik
kivétel nélkal igy
kezdddnek:"Hol i
stein, hol nem i D
stein..” e s

Nem tudom, hogy a fiatalabb nemzedéknek mond-e még valamit a Techno-
kol Rapid név. A jeles szocialista gyartmény( ragaszto gyakorlatilag a het-
venes-nyolcvanas években monopolhelyzetben volt a magyar ragacsok
piacan. Ugyan a jellegzetes piros fémtubus tartalmaval gyakorlatilag semmit
nem lehetett megragasztani, ellenben szamos mas felhasznaldsi médja is
volt. Csak ketté a Fabry-féle definiciokbol: mivel megszaradva enyhén
gumiszerd allapotot Gltott, isteni fikuszt lehetett késziteni beldle, orrban valé
viseletre (KGST body piercing), tovdbba mivel gyakorlatilag minden iskolds
gyermek megette (enyhén csipds, de mindenképpen egyéni ize volt), az
akkori negyedikesek ezzel szerezték elsé “pszichoterikus™ élményeiket.
Online valami hasonlé vérja a www.technocol.hu portélra ltogatokat. (Hogy
fikusz vagy pszichoterikus, azt mindenki déntse el maga, de hogy enyhén
“g csipds, és min-
.. denképpen egyéni,
1 az mér egyszer
biztos!) Kicsit ne-
* héz lenne megha-
tarozni, hogy
ugyan mirdl is szl
ez az oldal, de a
szerzdi szemld-
tomast nagyobb
tételt szélitanak be
magukba oldaluk
nevaddjabél, ami-
kor frissitik.
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0 dude!” megnyilvanulasokbél &ll, leszamitva Chewbaccat, akinek “Grrrroar!” -t

Még ha alkalmasint Sotét Ar-
nyak is vetdltek ra, a Star
Wars-mdnia még mindig tdret-
lendl tombol, és néha a legext-
rémebb formékban 6lt testet,
Amikor az ember a net haborgé
ml hullémai elsl menekiilve hor-

gonyt vet a www.dudestudios
| com nevezeti kis portal

kikétdjében, tulajdonképpen

| kdvetd amatdr rajzfilmstudional ért volna révet, amely egyébként biiszkén
| hirdeti magérdl, hogy a Macromedia alkalmasint a nap site-javé valasztotta.
| A stidié a nehéz gazdasagi helyzet miatt jelenleg egy Rich Cando nevi arc
one-man-showjaként lizemel, és iG profilla Gnarlyville két gyanus lakdja, Earl
és Osgood kalandjainak feldolgozdsa 10-15 masodperces kis Flash animéci-
| Ok formajaban. A stidiét azonban nem ezek tették vildgszerte ismertté, ha-
| nem kétségkivil legnagyobb projekije, a Star Dudes: The New Dude. Ez
természetesen nem mds, mint a ‘77-es elsé Star Wars-film “dude-izalt” vél-
tozata, amelybdl nemesak az deriil ki, hogy miért nevezik a stidiét ezen a
furcsa néven (az Gsszes karakler szdvege kizdrdlag “Hi, dude!” és “Help,

juttatott a dramaturgia), hanem az is, hogy megfelelden zsenidlis ember két
percben is el tudja meséini, amit az a szerencsétlen Lucas csak harom ord-
ban tudott. (J&, ht egy “kicsit” vagott valtozat, de minden fontosabb jelenet
benne van!) SW-fanok a mintegy fél meganyi animaci6 letéliése utan egysze-

s riien sikoltozni fognak a rohGgéstdl. Mr. Cando téretlenl folytatia a munkat,

legijabb nagyszabdst projektjének bemutatéja majusban varhatd, a cime
Bad Dudes Strikes back. A site lattén el is eresztettiink irdnyaba egy e-mailt

= amelyben Robin Dude néven arrél érdeklgdténk, hogy ha az nem tdl crude,

varhaté-e a joviben néhany nude dude, de egyeldre méqg nem vélaszolt.
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Az internet kapcsén szamos égetd
kérdés meriil fel a laikusokban és
hozzaérttkben egyarant, de a leg-
égetdbb kérdések egyike kétséget
kizdréan az, hogy “Mi van Jeremy
pénztércdjdban?” (Mindenekeldtt
nem &rt szembesiinink azzal a
ténnyel hogy Jeremy pénztarcaja
talén a legrégebbi buksza a neten,
lévén 1995 van online.) Mint a : s ——
hasonléan vildgrengetd kérdések- nek éltalaban ennek is megvan a maga
személyre szabott kis honlapja a | 10 let
cimen, ahol a szérfézék naponta énestlnetnek rola hogy tenyleg mi van
& Jeremy pénztarcajaban? Mikor
- utoljdra arra jartunk egy csomé
minden volt: részletes turnét tehet-
tiink a kicsiny borszityd zegzugos
hajlataiban és racsodalkozhattunk az
ott lapulé TB-kértydra és hasonld
izgalmakra. A site egyébként a
biztonsagos szex élharcosa is
egyben, ugyanis gumindhoz is
- gvszer haszndlatat ajénlja.

Ha az ember ilyen rovatot ir,
akkor néha benne is dhatatianul
felmerl, hogy kételkedjék szel-
lemi képességeiben. Konkrétan:
nem egészen érzi normalisnak
magat. Sét, néha muszaj meg-
| osztania eme megfigyelését az 6t
| kordivevd vilaggal, amiben ugye-
. bér néha nyelvi nenézségek gé-
toljdk. Az interneten erre a prob-
lemara is van gyogyur ugyanls a

alart nyllé Ius nyelw Ia‘noralorlum
seqgitségével dsszesen B2 nyel-

| amikor is a tartalom hasonld a

ven kozélhetjik a vildggal: “Hilye
vagyok!". A vildgnyelvek mellett
(urdu, osztyak, chinook eszkimd
szleng, stb.), természetesen a
magyar megfeleld is szerepel, az
angol anyanyelviieknek kiejtési
Utmutatéval. Utébbi lehetdséagel
csak akkor tdmadt baja a szer-
zének, amikor az egyiptomi hiero-
glifakat probélta vtsszaadnl

Y Most mér szinte biz-
‘tos, hogy létink nem
| mulik el nyom nélkal!
Készdnhetden az 576
Kbyte Csevegdjének dj
taggal gyarapodott a
matematikai anomalidk
népes tabora: a “mi na-
gyobb, a 4 vagy a 6"
probléma rejtélyét ma
mar korunk legnagyobb
elméi kutatjak elmélydl-
ten, és taldn nincs
messze az az idd sem, amikor tudomanyegyetemeinken megnyilnak az elsé
dndllé tanszékek is, amelyek kizérélag erre a léméra Iognak koncantralnt.
Mindenesetre hivatalos website-ja mar van, amit a v at
cim alatt lel az arra vetddd vandor. A készitGt sajat be\rallasa szerint nem a
tudoményos hirnév, hanem az 576 aktudlis szdmanak enyhe késlekedése
feletti hianyérzet késztette a honlap létrehozdsara (amitdl par masodpercig
erdsen gondolkodtunk rajta, hogy nem kéne-e egy kicsit meghekkelnink az
egész extrat), mindenesetre az oldal tartalma mindenképpen igényes. Van-
nak példaul mindkét oldalnak fan klubjai, ahové csak alapos indoklds utén
csatlakozhat egy tjonc (bar az opportunista 4=6 nézet hiveit szerintem
méltatianul mellGzték), tovabba tobbek kozbtt eqy Karel Gott MP3 is...

e Em
i g nme i fPSe— Wi =
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“Mindenki lehet sztér. Legaldbb 15 percre!” - dllitotta Andy Warhol, és ez
kétségkivil igaz. A sztérsaghoz vezetd legkénnyebb (it a rockzenén keresz-
til vezet, kildndsen most, hogy vegre a nagykozcnseg eldtt is egyre ismer-
tebb a léggitar, amelyrdl a www i

; ';’.f?;*rc_t}ﬁh
&-

I CImen szerezhet
bévebb informaciokat Jimi Hendrix
= " minden kései kivetdje. Itt eldszér is
Bud Philson a cég jelenlegi elndke
mutatja be a legendds Philson Strato-
blastert. A cégalapitd Jack bécsi 1951-
ben kezdte gyartani egy kis Maine
dllam-beli mihelyben a misztikus hang-
szert, kizardlag az Egyesiilt Allamok
| s Kanada legtisztabb mindség( leve-
_ gGjébdl. A hangszer azéta folyamatos
fejlesztésekkel nyerte el végleges, mai
= forméjat. A zenei képzettség egy mai
=== " rocksztar életében gyakorlatilag feles-
leges sallang: ennél sokkal fontosabb
az image! A gitdr alkatrészeinek mélyre-
hatd ismertetése mellett a site-on rész-
letes Utmutatdt is kapnak a szinpadi
viselkedéshez mindazok, akik Fender-
jeiket tlizre vetve bedlltak a léggitar hd-
* seinek egyre b&vald tabordba.

Az interneten fellelnetd web-
lapoknak egy egészen spe-
cidlis részét képezik az dn.
celeb-oldalak, amelyek tar-
talmat teljes egészében va-
lamilyen hirességnek (pop-
sztarnak, szinésznek, netan
porndhirességnek vagy a
kicsi Vuknak) szentelte a
rajongd alkotd. Aztdn ezen a
szektoron belil is van egy
egészen specidlis rész, Rr—
foglalkozik, csak a honlap alkotdja
éppenséggel NEM rajong a vizsgé-
lodasa targyaért. Vagy legalabbis
:nem kiléndsebben... Na, ilyen
site-ok Gzemeltetdinek egyik ked-
venc taldlkozéhelye a

tdbbihez egy-eqy hirességgel

oldal, ahol a hét sztarja most
Mariah Carey Britney Spears és
| valami Brandy levagott fejével, de
| természetesen volt mar David
Hasselhoff és Leonardo is...

A honlapgyartoknak
magatdl értetddden a
kedvenc szérakozasa,
hogy megszavaztatjak
a gyanitlanul odatéve-
ddket, hogy mennyire
érezték jol magukat. Ez
a tendencia természe-
tesen magéval hozta a
toplisték rakos dagana-
tot megszégyenité
mér-teki e L |
elszapomdasal s6t,
hovatovdbb mér olyan top-listak nyilnak, amelyek a Iop I|stakat rangsoroljak.
Mi megtaldltuk a legtopabb top-listat a www jarus lar/_cimen, ami
ebben a miifaj-ban teljesen (] vizekre evez: a Iegkevesbe latogatott
honlapokat tartja nyil-van. Szinte egyeduralkodd a versenyben a kiilénféle
emberek koldokében dsszegylilt dolgokat bemutatd site (ezt 15 éve nem
ldtogatta meg senki), a masodik helyet pedig Milli Vanilli énekleckéje
birtokolja, de szoros verseny-ben kdveti 6t az élet értelmetlenségét bemutatd
site, amelyen egy fekete labda pattog egy fekete hattér eldtt. Szintén

ran Iva vannak a bro kben legkevésbé keresett kifejezések: a
héten az elsd két helyért késhegyre mend harc dilt a “jfieieh” és “necihjoij"
kozott viszont haialos biztonsdggal tartja bronzérmes helyét “Walther
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Visronteladdk jelentkezését is varjuk: 1136, Gergely Gu.u.17. Tel.: 3590576

MOST HIHETSZ A SZEMEDNEK:
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Keresd a szamitastechnikail dzletekben!
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passive/

(Dizdjnos féicim. Majd késdbb
meg-magyardzom.)

Halél a Del billentyiire!

Ez meg nem kdszonés helyett van,
csak egy szimpla vélemény kinyil-
vdnitdsa. Kedvenc gombomat
ugyanis teljesen automatikusan
szoktam nyomkodni, mintegy beé-
pitett reflexként, és most, amikor
megprobéitam kis csokrétat kdtni
jelen levelezésiink jeléltjeibél, si-
keresen és véglegesen Kigyilkoltam
vele egy teljesen |6 levelet. Pedig
elsd osztdlyd darab volt: elképesz-
téen hosszi, csak elvétve tiintek
fel benne szdmitdgéppel kapcsola-
tos témak (minek az...?), és tok jo-
kat kérdezett az ember. Példaul
érdeklddott, hogy nem-e-lehetne-e
olyan rovat, amelyben George
Washington gyermekkorabdl szér-
mazé torténeteket mesélgetiink.
Utélagos elnézést mindenkitél,
mert ugyan elég gyakran haszné-
lom ezt a meghatdrozést, viszont
elfelejtettem megmagyardzni, hogy
mit is jelent: a mellébeszélés klasz-
szikus definicidja. Eredete Mark
Twain iréi munkdssagaban kere-
sendd: a jeles jenki tollnoknak volt
egy “Meghatd tarténet George
Washington gyermekkordbdl" ci-
mi novelldja, amelyben az iré ne-
kifog egy elbeszélésnek, de mivel
ekdzben dllandéan megzavarjak
killénféle hazald dgyndkdk, total
elfelejti, hogy mirdl és mit is akart
irni, mint azt a novella végén
toredelmesen be is vallja.
Parbeszédben kifejezve:

- Nem tudod, hény dra van?

- Igen, én is utdlom ezt a rohadt
esdt.

Nem vitas, hogy a miifaj korona-
zatlan kirdlya TJ koma, bdr asszem
én is jelentds eredményeket érek
el, kiiléndsen ha valami igazan ki-
nos baklovést probalok megma-
gyarazni. (Példat nyilvan mér lat-
tatok, lesz most is.)

Egyébként sziasztok! Csapjunk
bele a levelekbe:

Csalamade

Hell, oh! {<- mi magyarorszag ma?)
Amugy meg szegasztok, filk. Széval
ték jo volt, amikor mar masfél hénapja
megvéltéként vartam az 576omat,
ami kihiz engem ebbdl a kultdrmo-
csokbdl (a 7i Tes -sel és a rockkal
egyitt, ja, meg a #debrecen IRC csa-
tival (na fene, mennyi minden van...
:)), amivel nap mint nap taldlkozom az
utcdn ill. bdrhol, de azért csak meg-
jott...
JI'\.‘iegy.mjhé'llol\' most kevesebb sz6t
kipréselni magambél, mint malt hd-
napban! Tudjatok, én vagyok a malt-
hénaptdl rendszeres levelezd partne-
retek! (Bdr ez a partner szd a dolog 1
oldalisdga miatt eléggé erds, ded.)
Megnéztétek a tehenes kurzorokat?
(Természetesen, Besoroltuk gyiijte-
ményiinkbe, amely tehenes téma-
ban kétségkiviil a legnagyobb a vi-
lagban. 2002-ben orszdgjaré van-
dorkidllitdsra indulunk vele, amely-
nek helyszineit a Fiiggetlen Kisfar-
mer Pért valasztasi hadjaratdhoz
igazitjuk. Ha valamelyik telepiilés




egyik felén dr. Fradi Jézsef elnék
felkapaszkodik a hordéjdra, mi
azonnal megjeleniink a tdlvégen a
kis sortimentjeinkkel - aztdn majd
bemondhatja a kézszolgélati, hogy
melyik rendezvényen volt tébb
marha.) Es a tehénbe oltott sérashor-
dot? (Hat azt nem taldltam. Pedig a
vandorkidllitdsok biztos hajnalig
tarté viddmsdgba torkolltak volna,
amikor megfejem!)

mert akkor figyelhetett volna

eqgy sorhasd sznob tehén

az egyik sorba’

a csevi kdzepén

(Piha! Erre varjatok gombot!)

de legaldbb remélem jot réhogtetek
rajta... killbnben is, ha a csevibe be
akamék keriini csak ennyit imék:
'Viszek MINDENKINEK 1 rekeszt a
kedvenc sdrébdl, ha beraksz a csevi-
be (ja, és meg mondod, hogy hol van
a szerkesztiség)!!! dav Ped-o-Phil
aka PhilOh’

v. olyat, hogy

S.TinkR'

ill.

‘Hit Te tudod, hogy Méjkel Dzsekszon
férfi-e vagy né? Ha igen kérlek vdla-
szolj, vagy kildnben hilyén halok

Ugyhogy, most is ki lehet hagyni a
levelet a csevibél!

(Hogy meggydztem magam! :) )
(J6l esindlod. Latom 6nallé cse-
lekvésre sarkalld tevékenységem
ha lassan is, de azért biztosan
meghozza gyiimdlcsét. Iddvel
kicsit ugyan sok lesz a ab

nd se... ()

(Aggodalomra semmi ok. lzomagy
meg fog érkezni, csak mostanaban
soka dolga, de mindenképpen
megy. Hihetetlenil hatékony rébe-
széldkével rendelkezik: akiket eddig
megprébalt rdvenni az eldfizetés
misztikus lehetfségének a kihasz-
néldsdra, a parheti kérhdzi dpolds
utdn azonnal igénybe vették ezt az
dnkéntes akcidt.)

Disclaimer miért nincs az Ujsagban?
nem féltek attdl, hogy 1esek szellemi
(ne adj isten fizikai) sérilést szenved-
nek (ahogy vki mondotta volt ‘Martin
birdja, ill. a beldle kidradd szellemi-
ség', gy hasonloképpen ti is vkit az
driletbe kergethettek, v. dsszetdrik a
billentydzetet ill. a fejiket, mert nem
megy az, amit a tj irt a cikkben!...
(még egy hénap WC fogsag! ;) (az
utso oldalra odaférne... ;) (v. van,
csak nem vettem észre?) (Mér TJ
vagy a WC?)

Ez a torténelmes dolog (Porsche +
format torténet) jo otlet, legaldbb
némelyek alapmiveltsége (ha mastdl
nem is) nd. :) (Nem biztos, hogy ez
feltétlenil hozzétartozik az alap-
miiveltséghez, de szerintem Spec-
trum- és Zsebtévét jatszani egy-
szerre.) Bar még mindig nem tudom,
hogy mér' Kbyte, de mar belenyugod-
tam... :)

Jérok kelek a neten, és hogyhogy-
nem, a www.warez****.com/?darksun
-ra jutok... OTT taldltam meg CoVboy
kedvenc bannerjét: Watch her ***! +
ehhez hasonlé felirattal a kov. cimre
mutat: www.s***snude.com csakhat
a suliban annyira nem lehet netezni,

beszélé ember az orszdgban,
viszont én kedvemre lustalkodha-
tok.) Nem mondtam mdlitkor, hogy
CoVboyt védjem, hogy a CseVegd ak-
kor lenne ego, ha e neve CoVego vagy
egyenesen CoVegO lenne... :D (Ezen-
kiviil még jopdr dolog van, amit nem
mondtam, pl. az aldbbiakat sem... )
et életbe, fidk, én tén'leg elfizet-
nék, de 1 kerteshaz postaladajaval
van 1-2 gond:

1) kilopjak beldle az Ujsdgot (kedves
Mberkék)

2) sz***4 dzik (ami mondjuk nem egy
elény...) (akar tobbszords nylon bori-
tason keresztil is)

3) amigy is a posta néha ‘elfelejti’
kihozni, mert mar volt ‘szerencsém’
ezt megtapaszialni »:( (s6t egyenesen
a postds nylja le! :)

Ugyhogy rendszeresen veszlek tite-
ket, tobbet fizetek, mintha elGfizet-
nék, és a RivaTNT2-t mégse én
kapom! Piha! Hmpfha (Kretén(tm)) !
=:( 1! Ti meg itt szivatjdtok az Mbert,
hogy mé' nem, aztan vki még dngyil-
kos lesz a biintudattdl... @) (felelds-
ségteljes a ti szakmdtok!) Ennyit a
rohadt kapitalizmusrdl... ;) Egy kupon
az ljsdgba ilyen szempontbdl jobb
lenne, de arra meg bélyeget kell ven-
ni, + tokérészni vele 1 csomdt, (és hat
1 1*i olvasdnak, erre nincs ideje :D ).
Es egyébként is a célt EGYALTALAN
NEM szolgdlnd. Mondjuk az Mbernek
van havonta 800-a, de egyszerre
7000... Az egész éves gazszamlat se
egyszerre fizeti az Mber.

Es kilénben is nem is jott el izomagy
csavokatok hozzam! Ha! (Mondjuk a

OLLLLLLYAAN L-A-5 S—U, hogy
az elviselhetetlen... igyhogy nem
t'om feldobni a napod... :D

0, készi nem sziikséges. Vannak
nekem sajat joakaréim is, akik be-
fizetnek engem kiilénféle online
izgalmakra: napjdban kapok két-
hérom e-mailt Jane, Tammy és
hasonlo nevii lanykaktol, akik kii-
16nbdzd hot site-okra invitalnak
engem, ahol teljesiilnek legtitko-
sabb vagyaim. Miutén kivaltottam a
némi dollarra rigé hozzaférést,
teljesen free lesz minden. (Még
nagyobb jéakaréim hasonld téma-
kord honlapokon jelentették ki,
hogy ilyen stilusi szdrakozasra
vdgynak, csak oda John, Tommy és
a tobbiek invitdinak...) Készénom
mindenki faradozasat, aki szivén
viseli szexuélis latokorom szélesi-
tésének nemes iigyét.

A pakkban most csak 2db .NFO
(amolyan crackteam bedtésdt), amit
DOSos editorral (v. legalabb is MS
Line Draw -val nézzetek meg!) most
nem csomagolom Gket SFX Rarba,
hatha lesz visszhangja... :)

Mem muszdj elolvasni, elvégre az is
biztos, hogy csak olyan leveleket
kaptok, amivel napokat tokblt a tisz-
telt szerzd, igy ez is csak 1 a sok
kézil. én élveztem, amikor irtam. Na
de mostanra ennyi elég lesz.

Béke veletek, Mart8)
(aka BJMartin)

Az NFO-file kiraly volt, de négy-
pontos betlikkel sem tudtam be-
nyomni ide, tehdt sorry. Viszont
jot csevegtiink a vildg dolgairél.

Mandiner

Szeva CoVboy!

Na, ez Neked vald gondolatsor!
Hibatlan, nem?

Udv.: Karesz

“Egy érdekes gondolatsor az életrdl.
Szerintem igy jobb lenne! A legmocs-
kosabb dolog az életben a vége.
Vagyis kemény egy dolog. Elveszi egy
csomé idddet és mit kapsz a végén ?
Belehalsz. Ez lenne a jutalom? A haldl
a bonusz, vagy mi? (Meglehet. Meg
kell prébalni raszorozni a pirosra
- akkor vajon mi lesz?) Azt hiszem,
hogy pont forditva mikddik ez az
egész. Meghalni kéne eldszdr - letud-
ni rogtdn. Aztan jonne az dregek oft-
hona. Ha mar eleget fiatalodtal, akkor
onnan kirignak. Kapsz egy aranydrat.
Dolgozni mész. Ledolgozol negyven
évet, amig végre eléqg fiatal vagy ah-
hoz, hogy visszavonulhass és élvezd
az életet. Bulizol, pidlsz, kiprébalod a
kabitoszert. (Eldfizetsz az 576-ra?)
Kézben felkészllsz az iskolakra -
egyetem, kozépiskola, majd az altala-
nos. Utdna kiskdlydk leszel és annyit
jatszol, amennyi csak belédfér. Nin-
csen felelsség egyaltaldn a valladon.
Aztdn bebijsz egy kellemes, meleg
helyre, ahol lebegve toltdd az utolsé
kilenc honapodat és alaposan kipihe-
ned magad. Végil pedig egy hatal-
mas, eksztatikus orgazmusban ki-
mulsz a vilagbal...

Nem rossz. Régebben ez “Az élet-
tel az a baj, hogy elére kell éini, de
csak visszafelé lehet megérteni” ki-
vitelli hazi bélcsességkeént volt
kézismert. E velds kijelentést tar-
talmazd szdttessel egyébként a na-
gyik eldszeretettel diszitették a
konyhai siitogetd feletti részt (tud-
jatok, oft, ahol egy kicsit mar lejott
a tapéta vagy nagyon latszott, hogy
itt egyszer mér felrobbant a szé-
kelykdposzta a kuktaban) - azéta
nyilvan valaki kiZlPelte a dolgot.
Tényleg van valami a dologban,
szdval tegyiik kdzkinccsé! (Mond-
juk mar régen az, de hétha valaki
még nem ismeri...) Mellesleg ne-
kem onds érdekekbdl is sokkal job-
ban tetszene, ha igy mandinerbdl
mikédnének a dolgok: igaz ugyan,
ho%y az 576 eldfizetéseket nyilvan
UTOfizetésre kéne véltoztatni és a
gazdasdgi célszeriisége is megkér-
ddjelezhetd annak az eljdrasnak,
hogy elébb elkiildink egy évnyi
576-ot, az utéfizetd pedig majd az
év elején kifizeti visszamendleg,
tovabba Hirek rovatunk is Nosztal-
giahulldmma avanzséina - ellen-
ben a Tipp Mix legalabb végre egy-
szer haldlos biztonsdggal talalhat-
nd el, hogy a kdvetkezd (vagyis
el6zd) szdm mikor jelent meg (fog
me jalenni‘!(

Kilasszikusok
Van egy pér remek kis téménk,
amiket emlékezetem szerint mér
tobbszor is lezdrtunk “egyszer-s-
mindenkorra”, de mivel még min-
dig jelentds részét képezik a leve-
leiteknek, a lelki sériiléseket meg-
el6zendd, ujra és ujra felelvenitjik
dket. (A CsevegMi arrdl szél, ami-
rdl akarjdtok.) Tehat akkor most
még egy tiszteletkdr a legnagyobb
klasszikusoknak: 4 vs 6 és Karel
forever! - de azért vannak még

_CSEVEG( |

egyéb visszatérd témadink is, rog-
ton két jeles levélird tolldbal.

Udv CoVboy! (asszem igy van a
shift) (Nyomd meg nyugodtan
mindet, tgyis értem!)

Képzeld, megjelent az 4j 576! Még
csak méj. 26. volt, amikor a hadtapfe-
lelfs édsanyam ledobta az asztalomra
(dobalni egy ilyen sajtéremeket, pha).
Kér, hogy csak az aprilisi szdm, de
legaldbb van! Egyetlen problémam
akadt: nem tudom egyszerre olvasni a
lapot a rety.. izé, toaletten és Karel
Gottot hallgatni a Winampon. Csak
tovabb mérgelt fent nevezett roko-
nom, amikor elmesélte, hogy & kint
vehetett volna egykoron kitdzdt és
paldt a kdnnyiizene Beethovenjének
képmadsaval, de nem tette. (Hat ez a
Beethoven egy kicsit azért hizés
volt: & ugyanis siiket volt és remek
muzsikét alkotott, mig Gott apdnal
pontosan a forditott a helyzet. Per-
sze az sem kizart, hogy a tét csalo-
gédny az elkdvetett “zenéjével” egye-
nesen a teljes halldskarosodés uta-
ni vagy felkeltését szerette volt
elérni, csak ezt ugye a biztositotar-
sasdgok miatt nem szabad nyilva-
nosan propagélni...) A jogdijjal kap-
csolatban: csehszlovak allam ugye
mér nincs, tehat komoly konfliktus
oka lehetne a csehek és a szlovakok
kozdtt a pénz elosztasa. Valdszinileg
az Bsszeg gazdasagi nagyhatalomma
tenné az egyik orszagot, elég indité-
kot szolgdltatva a harmadik vilaghabo-
rra. (Nézd, Karel létezése szerin-
tem mér nmagéban is casus belli,
és mellesleg az a gyantm, hogy a
tervezett németorszagi koncertkor-
itjat sem igazabdl anyagi okokbal
mondta le, sokkal inkdbb azért,
nehogy a germanoknak hirtelen
megint eszébe jusson a Szudéta-
vidék...) Igy mindenki jobban jar, ha
nincs ilyen jogdij.

Vissza az Ujsdgra: drémmel figyelem,
hogy kis sargakeretes rovatotok a
Cseviben komoly konkurenciat teremt
az eddig egyeduralkodd Dizéjn Cen-
ternek, igy elkerlilve egy komoly
monopdlium- és trdsztpert. (llyesmi-
rél természetesen szo sincs, de
mér maga a tény, hogy a Mester
viselt dolgaihoz hasonlitottad sze-
rény kis probalkozasunkat, mar ko-
moly elismerést jelent. Taldn még-
sem tdnidnk el nyomtalanul, és az
egyetemes hiillyeség egyszeri mi-
zeumaban lesz egy téglank?! netdn
elneveznek rélunk egy komplett
piszoart?)

Mds: Septerra Core leirds lesz? Vagy
mostanaban inkdbb a FF8 kot le? :)
(Az utobbi. Szerintem még nem
foglalkoztunk mélységében az FF8-
cal)

Es véqill szeretnék hozzdszolni a
4=6 vitdhoz \bar mér késdn. Gépem
és a C64 teljes kapacitdson szamolt
egészen mostandig, az eredmény
meglepd:

6=4+2 Irjuk be az elGjeleket:
+6=+4+2 Emeljilk ki az eldjelet;
+6=+(42) Egyszerlsitsiink egy +-szal:
6=42
Ez magdért beszél. .
COVBOY, MEGTALALTAD A KER-
DEST!!! Leborulok szellemi nagysé-
god eldtt, (Tsss, inkognitéban va-
gyok! Kelj fel és jarj...) és kdszone-
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tet rebegek, hogy részese lehettem a
Kérdés megfejtésének. Douglas
Adams megtalalta a Valaszt, és te
megfejtetted, mire is vonatkozik az.
Korabban is csodalkoztam fenomend-
lis jostehetségeden (bdr ez nem a
megjelenésekre vonatkozik) (— haha.
Ez mélyiités volt, de legaldbb szé-
pen lett elsiitve. —), de ez mindent
megmagyardz. Te nem ember vagyl
Hanem az evolicié csicst a

Nem biza. Egy: a Messiah szerzdi
sajat maguk aposztroféltdk a sze-
repliket - én csak egy-az-egyben
adtam vissza a hianyos oltozetd
hélgyek elnevezését. (Az egyik al-
cim pedig egy Pal utcai fitk CD ci-
me volt.) Esetleg megkeriilhettem
volna a pejorativ kifejezést egy “a-
vildg-legdsibb-ndi-mesterségét-
(iz8-hdlgy-akinek-szolgdltatisaira-
véltozatlan-igény-mutatkozik-midta-

lény a magasabb dimenzidkbél, egy
tébbmillio éves program végsd termé-
ke! Amiatt ne aggddj, hogy a lottot és
a megjelenést még nem egészen
100%-0san tudod. Még egy ilyen
hosszd idd sem elég a programozdk-
nak a tokéletes munkahoz. Epedve
varja az elsd bugfixet: Dirk (de nem
azl)

Dir K, gy érzem, hogy a fentiek-
ben feltaldltunk egy alternativ leve-
lezési modszert: te eldadtad a vala-
szokat, én pedig menetkézben fel-

tettem az aktuélis kérdéseket, tehat

a di ban-megkdstol-
tatta-Addmmal-az-almat-az-a-hiilye-
P....-066-EVA-vagy-ki” kitétellel, de
hét lassuk be, ez azért kicsit ne-
hézkes lett volna - célszeriibbnek
latszott az dlszentséget ez esetben
feldldozni a vildgos fogalmazas
oltéran. Kettd: a masik négybetiis
sz6 nem visszatérd szereplje a
jétéknak, azért nem léptem bele.
Hérom: szerintem a hdlgyek titulu-
sa lényegesen kevésbé vulgéris a
masiknal, ma'r csak abbdl a meg-

koa.D
CcsaK-a-rarac

a végére nem is maradt semmi dol-
gunk - erre viszont inni kell! Izé:
irni...

Hi Covt

En vagyok az, CWorm... Miltkor
megigértem neked, hogy imi fogok az
dprilisi 576-r6l. Ma, akkor lassuk!
Megjegyzés: a megjegyzéseket Ugy
irom le, ahogy eszembe jutnak, Ggy
biztos, hogy nem hagyok ki semmit.
Lassuk a Messiah cikket. Eldszor is,
elég idétlennek tiinik, hogy a “kurvak”
sz0t asszem haromszor is hasznalod,
a “sz'r"-t pedig mar inkabb a “pelenka
tartamanak” tituldlod... Na jo, ez még
nem egy Armageddon.

IZMIIslit’mius

doldshbél is, hogy mig azt al-

Iandoan betakarni szeretnék, addig
a lanyokat pont ellenkezdleg: ki...
(Egyéb kérdés?)

Karel Gott, Az eltzf szdmban még
“isteni”, most meg mar “szemét”. No
comment...

(Yes, comment. Ismered azt a kife-
jezést, hogy “szarkazmus"? Béddd...
Most |dtom, hogy az eldézd téma fé-
nyében talan jobb lett volna valami
szinonimét hasznalni, de most mar
mindegy.)

Az a bizonyos “3-szor is benne van a
régebbi szdmok listdja"-effekius, amit
mindenkitdl hallani. Széval, 60a6... A,
ezt biztos mar mindenki jol a fejedhez

vagta, én inkdbb most nem irok ide
semmit.

Ja, helyben is vagyunk: ez kétség-
kiviil e havi sikertémank, mert a le-
velek olyan 80-90%-bél az derdilt ki,
hogy furfangos marketing koncep-
cidnkkal sikerdlt felkelteni az ér-
deklGdést a régebbi szamaink irant
és a lelkesedés elképesztd. Ha ug-
rasszerii valtozds allna be régebbi
szamaink értékesitésében, akkor
esetleg még békeziibben szérunk
ide-oda beldliik — igyis paran ne-
hezményezték az FF8-dmokfutast...
(Esetleg nyereményjatékot is csi-
nalhatunk beldle egy szép napon:
hény fekete lyukak betomésére
biztaté utdnrendelési oldal lesz a
kovetkezd 576-ban.) Aztdn van egy

got, ami nem szerepelt az elSzetes
elképzelésben a klotyémand csindl,
és mi elégedetlen e-maileket erege-
tiink a klotyomano@freemail.hu-ra.
Van még egy harmadik lehetdség:
a reklamoldalakon nincs oldalszdm
és fejléc, viszont rendszeresen val-
toznak menet kbzben is, igy tobb-
fajta “nyomdakész” véltozat is élet-
re kel beléliik, szegény nyomda-
szok pedig Laokoon-csoportként
kiizdenek a 100 oldalra leadott 103-
mal. Aztan néha dsszecserélik
dket. Negyedik valtozat: a kettdvel
ezeldtti szambol kimaradt ez az
oldal. (A klotyémané sosem al-
szik!) Az eldzében tehdt bepétol-
tuk az elmaraddst, sét, régtén
megeldlegeztiink egy pluszt arra a

masik verzié is: a klotyd go-
noszkodott. E misztikus élglény lé-
tezésérdl egy ideig kizdrdlag csak
TJ tudott, de aztdn egy szép napon
megosztotta veliink tuddsat, most
pedig épp itt az ideje, hogy felhiv-
juk ra a vilag figyelmét. Fenti szép
naptél fogva TJ egyébként egyre
gyakrabban emlegette ezt a miszti-
kus lényt: ha & gy emlékezett,
hogy megirta a cikket, de én valami
paranormalis okbol kifolyélag még-
sem taldltam sehol, lgy azt nyil-
vanvalban a klotyémano tordite le.
(Bar mindenképpen dicsérendd TJ
alapvetden optimista vilagszemlé-
lete: egyes cikkeknél ugyanis mér
6 is tgy emlékezett, hogy NEM irta
meg, de toretlenil bizott benne,
hogy mire kiiiritjik ezt a korsét,
addigra a klotyémand elvégzi a fel-
adatot....) Azéta minden olyan dol-

leendd szdmra, amibdl a klotyoma-
né megint ki fogja lopni az oldalt.
Nnna. Mindenki kivdlaszthatja a
neki tetszd verzidt - virdgozzék
minden virdg!

Tudom, hogy mindenki azt akarja,
hogy tintessétek el a Csevegd elejé-
rél a téged dbrazold képet, de szerin-
tem hagyjatok ott ;). Gondolom sok
munkdja van benne a készitdjének,
és akkor mér nehogy csak par szamig
legyen |athatd. Kevesebbet kell erdl-
kédnad, de még igy is hosszabb a
Csevegd a réginél.

Nemcsak sok munkaja volt benne
a készitbjének, de nekem is sok so-
rom a készitdben! (Ugyanis a gfx-
re egy ligyes barteriizlet keretében
tettem szert). Egyébként ez az a
klasszikus, amivel mostandban a
sirba lehet kergetni: miért faj vala-
kinek az a jo kis dekordci6? Irtam




én valakinek olyat, hogy azonnal
cserélje le a honlapja teljes grafi-
kai kinézetét, mert én allanddan
vissza akarok jonni, de nekem ez a
mostani nem tetszik?! Nem irtam,
mert az az § honlapja - ez meg itt
az én kiskertem! Nem kell aggddni,
majd hamarosan le lesz cserélve,
(Akik csak a kretén dekordcidkat
hidnyoltak, azoknak most melléke-
lek egyet. Zsebposzter.)

Poszter téma. A tasak hilyeség,
amugy meg lehetetlen lenne kitépni,
tehat nem kell (ezt nem azt jelenti,
hogy nem szerettem, de mar amigy
sincs helyem kirakni az dsszeset).
(Helyes. Régebbi szdmok még
mindig hozzaférheték! FRANKO
POSZIERHELLEKLETTEL! HA
KETTOT RENDELSZ MIND A KET-
TOT KIRAKHATOD.!)

A végére tartogatom a legrosszabb
témat, ami a 100 oldalas 576 dta igen
nagy népszeruségnek orvend (7). Ja,
még elotte egy kérdés: mit szoktal
nézni a TV-ben? (Semmit. Nem nézek
tv-t. Leszamitva azokat az iddsza-
kokat, amit kajalassal toltiink az
altalam nemes egyszerliséggel Dig-
eviinek becézett éjjel-nappali kajal-
daban - ott ugyanis non stop men-
nek a kereskedelmi csatornak. Majd-
nem mindig sikeriil elkapnunk a
Suhnset Beach végét és a Vad An-
gyal elejét. Utdbbirdl egyébként
magvas eszmecserét szoktam foly-
tatni a kis vords lanykédval, aki nem
csak sok sajtot tesz a cordon bleu-
mre, hanem tudja az sszes szap-
panopera szerepldjének a nevét és
mindegyiknél izgatottan vérja, hogy
négyszaz rész mulva kideriljén az
repldrél, hogy & milliomos, és -az
0 betiire végzddo férfi fdszerepld
elnyerje méltd biintetését. Elké-
pesztd. Jo, néha ontetnek van egy
kis magyar zenei csatorna Is, Fi-
|6ppel és a tobbi jopofaval. Arrél
mér kérdezni sem merem...)
Naszéval. Régen mindig arra panasz-
kodtak az irék, hogy kevés a hely,
most meg mar 72-esre kell venni a
betliméretet, hogy megteljen a lap fele
7 sorral (Nézd, roppant hiilyén néz
ki, ha ugyanakkora betiivel irjuk a
fécimet - de tudod mit? Most az
egyszer itt kivételt teszek... Most
j6?) 3-szor kell a régi szdmok meg-
rendelési lenetdségét berakni, jonnek
a hardvertesztek, stb... Sokan irjak,
hogy nehéz megteliteni egy 100
oldalas ujsagot. Ez igaz lehet. De
akkor miért nem irnak egy jatékrol
hosszabban? (Mert akkor meg az a
baj, hogy miért kellett errdl vagy
arrél ilyen sokat irni.) Vagy miért
nem szereznek hozza mindenféle
tablazatokat, infotengerrel, vagy miért
nem 6 oldalas a Csevegd? ;) (A 4 és
a 6 ordk harca, ugyebar...
www.extra.hu/neayvshat :)). A,
nincs kedvem most ilyenekkel szdra-
kozni, azt se tudom mar, mit irtam az
elfibb, mert soha nem olvasom el,
amit irok emilt. (Fdleg olyat, amit ne-
ked irok.) (Ha. En is ugyanigy va-
gyok a dologgal, de nemcsak az e-
maileknél... :P). Na, most elolvastam
ezt a mondatot, és van benne par szo-
ismétiés. Nem baj, mindig az elsd az
igazi: az elsd megérzés, az elsd

ILOVEYQU, az elsd irds... Kivancsi
vagyok, hogy a Notepadbdl Qutiook-
ba masolt levelem hogyan fog kinézni
oft. Még egy utolsé megjegyzés, az-
tan megyek: MIT SZIDJATOK MA’
OROKKE TJ-t217! Semmit nem értott
senkinek. (Megint egy klasszikus! A
kutya nem bant itt senkit! Meximum
a klotyémand.) En kiallok mellette.
TJI! Irni fogok neki egy mailt, és meg-
beszéljuk ezt a WC-bezardsi dolgot.
Majd meglakoltok gonosz tetteitekért
(kivéve a Dungeon Keeper-ben elki-
vetettekért). Epp a 10 perces sound-
trackja, vagy mi a Gottja megy itt
mp3-ba, bibii ;)

|deje szétkapcsolnom. Haldlian jo a
stickdeath.com, allatabb mindennél.
Széval maradok hi eldfizetdtok (hop-
pd, mingy4 el ké fizetni, és alig van

idéd/kedved valaszolni, akkor NEEEE
a Csevegdben tedd meg, ERTED?!?
NEE ott. Es ezt tényleg nem azé ir-
tam, hogy “na, most méar biztos benne
leszek", hanem tényleg. Na. Utdlom
viszontlatni oft az emilem, mert olyan
szdveggel foglalja a helyet, amit mar
ismerek; poéntalan, unalmas, és nd-
veli *hii-de-hillye-ez-gyerek™ mutaté
értékét... Terelgessen megfeleld dton
tégedet a csodapéasztor!

CWorm

Bocs, de ezt az utolsd bekezdést
egészen a nyomasig fehéren tartot-
ta a klotyd 5, igy tehdt tel]
értatlannak érzem magam a leveled
ide tortént belinkelésében. Ha pe-
dig mar a linkeknél tartunk: a fen-
tebb emlitett site tényleg létezik és
tart karokkal vérja a latogatokat!
Mivel szerz6je biiszkén éllitja, hogy
heti latogatottsdga KET teljes fé
(ebbél nyilvan az egyik &, az aktud-
lis frissitésekkel, a masik pedig va-
lami szerencsétlen, akit az Explo-
rere egy meggondolatian félrekat-
tintdsnak koszonhetden ide jutta-
tott). Sziven viselem a dolgot,
hogy a témeges érdeklddést a to-
vébbiakban is fenntartsuk (vagy
tlzzink ki még elérhetetlenebb
célt! egy szép napon betoppanjon
a heti HARMADIK latogaté!) - igy
tehat csaptam neki egy kis hirve-
rést a Kret.netben. Tessék minden-
kinek azonnal elolvasni - mindenki
csak azutdn mehet tovabb!

(NAAAA! Nem csalni: mondtam,
hogy eldbb tessék elolvasnil)

Etalon

Kedves Foszerkeszté ur!

Az igazsagot megvallva, csak az
utébbi idében veszem az 576 Kbyte-
ot, és lenne néhany cheat, amit lehet,
hogy mar kdzoltek a lapban, csak az
a kiadvany nekem valészinlleg nincs
meg! Szdval, a Midtown Madness
nevii jatékrdl van szd. A kocsik meg-
szerzésének a cheatjei kellenének
nekem! Ha van ra mad, kérem killdje
el nekem ezeket a cheateket az e-
mail cimemre, mert nagy szilkségem
van rajuk.

Eldre is kiszonom: Zakarids

Kedves Zakarids! Remélem latha-
t6, hogy igyeksziink a cheateket
abban a szdmban kézdlni, amelyik-
ben az adott jaték leirdsa van. (Mar
amennyiben ismert a jétékhoz vala-

milyen cheat.) igy tehét nyilvén a
Midtown Madness cheatek is ott
lesznek, ahol a jaték ismertetdje
(nem nyilvan, hanem biztos,
ugyanis én irtam réla). Felmeril a
kérdés: melyik 576-ban volt a jaték
ismertetdje? En mondjuk tudom,
de nem kell azért egy kiilon e-mailt
ram szannod, hogy megkérdezd:
mivel e-mailt kiildtél, nyilvdn van
Internet-kapcsolatod, tehdt nyu-
godtan gépeld be a kis Explorered-
be, hogy www.576.hu, ott kattintsal
az 576 Gjsagra, ott a tartalomjegy-
zékekre és mar meg is van a kere-
sett informécié. Tébbek kozdtt
PONT ilyen informativ célokat szol-
gal a mi kis szerény honlapunk.
Hasznéld egészséggel!

Persze eléfordulhat az is, hogy
nem taldlsz valamit a honlapun-
kon. Akkor sincs veszve semmi!
Ugyan Iépjél mér fel egy keresdre
(Yahoo vagy AltaVista vagy akarmi
- de ha ezek végképp kinaiul van-
nak, akkor ilyen vészhelyzetekben
segithet a kis Explorered Keresés
nevii ikonja is), és ugyan gépeld
mér be keresendd cuccnak, hogy
“Midtown Madness cheat”. Csodat
fogsz latni... Ez a két kis apré in-
formacio teljesen ingyenes, kiilon
nem is kell érte fizetni, és melegen
ajanlott mindazoknak, akiknek ha-
sonl6 problémak felmeriilte esetén
az az dtlete tdmad, hogy e-mailt
irnak CoVboy apdnak. Hesseges-
sék el maguktdl ezt a gondolatot,
és haszndljdk egészséggel kis
tandcsaimat....

| love you

Nyilvan mindenki hallott mér errdgl
a remek kis virusrél, ami ugyebar
e-mailben érkezik hozzdd “i love
you" subjecttel. Hala a 6 Oreg td-
megkommunikacio sajatosségai-
nak, a médidnak szenzdcidkra van
sziiksége - ha pedig nincs, akkor
majd csindlnak. Igy tehat a keres-
kedelmi tv-k és radiék hirmiisorai-
nak kdszénhetden boldog-boldog-
talan nap mint nap friss informéci-
6kkal gazdagodott a “szamitogé-
pek millicit (vagy legaldbbis tiz-
szer annyit, mint amennyit a kon-
kurens csatorna mondott) megfer-
t6z6 gonosz virus tomboldsérél”
és |6 egyenesben élvezhette,
amint egy anti-terrorista komman-
dé lecsap a Fillop-szigetekrdl
szarmazé szerzékre. (Az példdul
nem volt ilyen publikus, hogy mér
megint felemelték a benzin drét.)
Hat az mondjuk magatdl értetédd,
hogy miutdn eldszér lattam ezt a
miisort a televizorban (néha a Vad
Angyalnél késébb megyiink kajal-
ni), mér elvbél az osszes e-maile-
met ilyen subjecttel kiildtem el min-
denkinek, de részemrdl azon na-
gyon csodélkoztam, hogy csak-
Bniknekcsakitté kmost nem
eredt a galdd virus nyomaba Maté
Krisztina vagy Frei Tamds, forré
nyomon vagy csak gy a vicc ked-
véért, (Bar még semmi nincs vesz-
ve...) Ordmmel jelentem, hogy sike-
riilt beszereznem (mar négy pél-
danyban!) a V2.0 (munkanév: | love
you 2000) véltozatot, amelynek
most keriil sor exkluziv world wide
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bemutatdjara:

Hélgyeim és Uraim!

Ez a levél engem, egy rettenetes poli-
morf virust tartalmaz. Megfertdzom
az Ondk teljes operdcids rendszerét,
szaporitom magam, az dsszes barat-
jukhoz eljuttatom magam csatolt &llo-
manykent, katasztrofalis mértékben
leterhelem az Ondk rendszererdforra-
sait, letéridm a rendszerfdjlokat a me-
reviemezrdl (Haha! Hiszen ez nem is
virus - ez egy szervizprogram!),
utdna le is formdzom azt, sdt, még az
alaplapot is haszndlhatatlannd tudom
tenni. Sajnos egyeldre meg csak béta-
verzié vagyok. Szerz6m még nem
tanulta meg, hogyan kell virust imi,
ezért szikségem van az Ondk segit-
ségére is.

Kérem az aldbbi sorrendben hajtsa
végre a kivetkezd |épéseket:

Kildjén tovabb a cimjegyzékekben
szerepld dsszes cimre.

* Tordlje le a mereviemezrdl a com-
mand.com és io.sys fajlokat, valamint
az egész c:\Windows mappat.

* Formattdlja le a vincsesztert.

* Ha tud, irkéljon be a BIOS-ba min-
denféle marhasagot. (Nem feltétlenil
kell marhasdgot. Ha On klasszikus
felhaszndld, azaz nem tudja, hogy
mit irkél, csak dgy az irkdlds ked-
véért irkdl, akkor barmi megteszi.)
* Ne feledje, az dn segilsége, kdzvet-
len kdzremlkddése nélkil nem tudok
elterjedni az egész vilagon.
Seqitségét eldre is kdszoni:

az On polimorf virusa

Eddig az e-mail. A virus egyébként
nemcsak igy mikédik, magatdl is
romba dénti az egész
Windowsodat, mar amennyiben az
egydltaldn valaha felépiilt. Egy
valamit viszont elfelejtettem az
elején elmondani: a V2.0 véltozat
sajatosséga, hogy offline levélben
is fertéz. Azzal, hogy most végig-
olvastad ezt a levelet, te is virus-
gazdévé valtal, Bérkire rapillan-
tasz, az szintén fertdzitté vdlik, ha
pedig ez a “barki” egy szdmitégép
lenne, ott aztdn olyan dmokfutdst
fog rendezni, hogy na! A virus
egyarant fertéz PC-n, Macintoshon
és villamoson. Gyakorlatilag sem-
milyen védekezés nem létezik
ellene, leszamitva egy specidlis
szemiiveget amely a szembdl ki-
dramlé, virushordozék frekvencia-
jénak amlitudojat moduldlva kvézi
mintegy megsziri és életképtelen-
né teszi a terjesztd szubsztancia-
kat. Nagy rémémre szolgal beje-
lentenem, hogy kicsiny csaladi
vallalkozdasban megkezdiem e
szemiivegek kizarélagos magyaror-
szégi forgalmazasat, bevezetd dron
most CSAK 19.999 Ft-ért. Rendeld
meg most! Ha régtén négyet ren-
delsz (gondolj a csaladodra),
akkor egységaron csak 16.999 Ft,
és ajandékba kildok még egy V3.0
virust is.

(Az exkluziv bemutato sajtdanya-
gét egyébként e-mailben postéztam
a kereskedelmi csatornak hirszer-
kesztdinek és persze Stahl Judit-
nak is. Mit gondoltok, mi a sub-
ject?) Hopp! Itt az ideje kitenni a
pontot: =

Sziasztok: CoVboy



Hat akkor ennyit
mara Holgyeim és
Uraim! Egy hénapra
bezarjuk a botot. Pal

Nem menekultok
Juliusban sem!

Biztos lesz:

MDK 2

A ma mar a leghiresebb jatékfejlesztdk egyikének szamité Shiny anno
az MDK-val robbant be a kiztudatba. A folytatdst most egy mésik
nagyigyu, a Bioware (ldsd Baldur's Gate) késziti, de a lényeg
véltozatlan: Murder-Death-Kill, azaz eszeveszett dldoklés

egy szuperkommandds, és egy intelligens (?) kutya

fdszereplésével, elképeszt§ grafikai parddéval!

Focl minden mennyiségben

Hala mindenhaté Urnak , idén nydron sem maradunk nagyobb
nemzetkézi futballtorna nélkiil, hiszen hamarosan kezdéddik
az Eurépa-bajnoksdg. Ez pedig természetesen kiilonos
dtleteket adott az EA Sportsnak...

The Longest Journey

A mostani kalandjatékban igencsak nagy
respektje van barmilyen hasonlé jatéknak.
Hét még ha annyit nyujt a jatékosnak,
mint a Leghosszabb Utazds!

Evoiva

Bizarr sci-fi kdrnyezetben jatszédé harmadik szemszég( akcid/kalandjaték,
amelyben egy csapatnyi idegen lény vezéreként paholunk

télink killénbdzd idegeneket egy idegen vildgban.

Ez nyilvdn senkit nem hagy (h)idegen,

szdval lehet élesiteni a 3D kdrtydkat...
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ON VAGYUNK LINE!

Szorfozés kozben ugorj be az 576 Kbyte céginformacids honlapjara,
ahol a nap 24 érajaban az alabbi nyalanksagokkal varunk Téged:

— a legfrissebb hirek és érdekességek a szamitdgépes szdrakozas vilagahol (PC,
PlayStation, stb.)

~ az 576 Kbyte és az 576 Konzol cimii kiadvanyaink dsszevont tartalomjegyzéke
és iij szamainak tartalma;

- az 576 Khyte Shopok és Csomagkiildd Szolgalatunk teljes aruvalasztéka;

- akcidfigurak hegyei a legnépszeriihb szamitogépes jatékokhoz, filmekhez és =55
képregényekhez;

‘
il b

- meg van még ipari mennyiségii favicc is...

Ha nem emelkedik dranként ezerrel a latogatok szama, akkor a
webmastert ritudlisan felaldozzuk a Net valamelyik kiilondsen
vérszomjas istenének — mentsétek meg az életét!

WWw.a76.hu

Medievil 2 (PSX)
B Alundra 2 [NTSC, PSX)
3 Muppet Race Mania (PSX)
Crazy Taxi (DC)
Rainbow Six 64 (N64)
Supercross 2000 (PSX)
Castlevania (N64)
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