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‘Hadmiivészet és stratégia
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elkezded, biztos, hogy
nem fogod abhahagyni
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FOszerkesztdvaltas az 576KByte élén

iztosan észrevettétek -

hiszen rendszeres olvaséi

agytok az 576 KByte-nak
- hogy az utébbi idében késve,
rendszerteleniil kaptatok meg a
lapot. Kezdetben még “csak” ott
tartottunk, hogy allandéva valta
késés. Mostanra viszont
eljutottunk addig, hogy
behozhatatlan lemaradasok is
terhelték életiinket - nem
véletleniil, mintegy “végsé
megoldésként” lett 5sszevonta
muilt havi szém.

Kézben lap jovéjéért aggodd
vezetés és a munkaban mar-mar
megszakadé eldddm kozbtt egyre
tobb konfliktushelyzet alakult ki.
Réadasul az okok boncolgatasakor
azallaspontok is egyre tévolabb
keriiltek egymastol, ami odaig
vezetett, hogy kozos megegyezés
alapjan a foszerkesztévaltas
napirendre kerdlt.

Szerettem volna az eldzd
fdszerkesztotdl elkdszonni,
megkdszonni a harom és féléves
munkajat, amit az 576KByte élén
tett értiink, értetek.

Részemrdl nem volt akadalya
annak sem, - biztositottam voina
rd a helyet- hogy billentyizetet
ragadva irja még le utolsé 576-0s
gondolatait. Elzarkézott minden
eldl, s6t, még azt sem engedé-
lyezte, hogy a nevét, vagy barmi, a
személyét érintd dolgot leirjak!

Mit lehet ehhez hozzéitenni? A
foszerkesztovaltds megtortént, ez
mara mar tobb, mint egy honapos
“torténelem”. Sajndlkozni lehet a
torténeten, visszacsindni aligha.

De ki az az 5z.JVCE?
Bar nem elGszor taldlkoztok velem
az 576 lapjain, eddig “csak” szimu-
lator tesztjeim alapjén ismerhet-
tetek. Furcsalltam, de nem lepdd-
tem meg azon, hogy rogton akad-
tak olyan jol értesiilt “kritikusok”,
akik emiatt azonnal meg is kérdé-
jelezték fGszerkeszt6i alkalmas-
sdgom - mér azel6tt, hogy egyél-
talan piacra keriilt volna az elsd,
iranyitdsom alatt késziilt KByte.
Nos, hogy kicsit tébbet is tudjatok
rélam, és egyébként is illik
bemutatkoznom, kovetkezzék

néhany adat, amit egyfajta
rendhagy6 “szakmai
onéletrajzként" is felfoghattok.

15 évvel ezel6tt, 1985-ben vettem
legelsd szamitogépem, egy
Commodere-64-est. A kbrnyezetem
teljesen ledébbent, addig viszony-
lag normélis embernek tartottak...
A péntek reggeltdl vasarnap estig
torténd rekord nem alvasok kévet-
keztében karikdsodd szemeim
lattén pedig még azt is hitték,
hogy beteg vagyok. A szemiikben
abnormalis dolog volt, hogy amig
mésok pénzt keresnek, addig én
eqgy szobaba bezarkdzva jatszom,
vagy a billenty(iket nyomogatom.
“Mire j6 az?" - kérdezgették. Ugye
hasonlé kérdéssel mindannyian
talalkoztatok mar?

Megnyugtat, hogy az egykori
kérdezok kozill mar mindnek van
otthon szamitogépe, és szeretném
hinni, hogy ennek a fejlédésnek
valahol én is részese, besegitdje
vagyok. Elsd komolyabb szédmi-
tégépes munkdim még a C-64-hez
kétddnek, hiszen egykori munka-
helyemen a SuperBase nev(i adat-
bézis kezelGvel oldottunk meg hi-
hetetlen feladatokat, a gép adottsé-
gaibdl és sebességébdl kévetkez-
den hihetetlen tiirelemmel. A
hosszli “felkésziilési idGszak”
végét szamomra 1991 jelentette,
amikor is a juniusi szdmban - mar
Amigan tesztelve - megjelent elsé
leirdsom az 576KByte-ban. Ez egy
rohamesonak szimulator volt, de a
késdbbiekben irtam helikopter-,
hadihajo-, tengeralattjaré-, s6t
harckocsi szimulatorokrél is.

Tévedés tehat azt hinni, hogy
“csak a repiilgk"... Hazi
statisztikam alapjan az 576KByte
41 szémaban 67 cikkemet kozoltik
le eddig. Sok vagy kevés? (En
biztosan tudtam volna tobbet irni.)

Amikor PC-re valtottam (és pont
tgy jott ki, hogy félévig nem
kaptam lehetdséget), addig
irkaltam magamnak, igy két és fél
hénap alatt 6sszedlit beléle egy
kényv. 1994 dprilisdban jelent
meg, “Replilégép-szimuldtor
programok PC-n" cimmel

Ugyanebben az évben, az egyik, ha
nem a legrangosabb hazai repiilds
magazinban elindult egy négy
részes cikksorozatom, “Azok a
csodalatos repiilégép “izék"..."
cimen, melynek témaja mi més lett
volna, mint a PC-s repiil&gép
szimulétorok...

Az eddigi kép alapjan akdr egy
szakbarbér benyomasat is
kelthetem. Pedig a szamitégép
szerelemmel parhuzamosan egy ij
szakmat is ki kellett tanulnom, és a
késdbbiekben mér oktattam
lizletkotdket targyalastechnika és
kommunikécio témakérdokben is.
Létszélag ennek nem sok kéze van
az 576KByte-hoz, de én tigy
gondolom, hogy a jelenlegi
“szervezési” feladatokhoz ez az
idészak remek elGiskola volt.

1997-ben elkezdtem radidzni, és
fél év mulva, szerkeszté-
miisorvezetdként, az egyik
kereskedelmi radiéban mar volt
egy (“Szamitunk Rad” cimdi)
szamitastechnikai magazin
miisorom. Nagyon szerettem ezt a
munkat, hittiink a csapatommal
abban, hogy - bér alapvetden a
szamitastechnika nem radics
miifaj - kozelebb tudjuk vinni az
“igét” mindenkihez. Vittiik is,
hallgatott, és a szakmai kritika altal
(is) elismert adasok keriiltek kia
keziink alol.

Ezzel a multbol a jelenhez
érkeztem: itt vagyok! Hiszek a
csapatmunkaban. Hiszek abban,
hogy egy lelkes gérdéaval a hatam
mébgétt, a vildg is megvalthato. A
régiek (Martin, Vari Zoli,
Koronczay Gazsi) mellett
bizonyara észreveszitek majd az (j
neveket a cikkek alatt. Higgyétek el,
egytél egyig azon vannak
valamennyien, hogy az ljsag
szinvonalat emelve, tovabbra is azt
kapjatok (sdt, fokozatosan egyre
tobbet,) amihez eddig is
hozzészoktatok.

A mostani szdmrol, amelyet a
kezedben tartasz
Teljes diihével tombol a nyér.

Az bsszevont szamot mar

elsiitdttiik, hat izzadva gyurjuk
Ossze a tilmelegedés hataran
dolgozd szadmitdgépeinken a
lapot.

Megkezdddétt a sziinidd, most
aztan médr nem mondhatja anyu,
vagy apu, hogy “holnap suli,
mikor tanulsz mér!", hanem lehet
nyomatni - a foci, a futkdrozas, és
egyéb szabadtéri foglalkozasok
sziineteiben természetesen! -a
gép el6tt, akér egész nap.
Gondoltunk a fiatalabb
korosztalyokrais, a
Kindertojasban a szamukra
kedveziink.

A Foci EB sem hagyott benniinket
hidegen, tiz oldalon foglalkozunk
atémaval.

A tartalomjegyzék felsoroldsa
helyett ajanlom figyelmetekbe
valamennyi cikk{inket!

Ha benne vagytok, és kiildtok az
értékelésiikhoz elegendd anyagot,
a kovetkezd szamban megirom,
melyik Ujsagiré alkotdsa kaptaa
legtdbb szavazatot,

Biztosan észreveszitek, hogy
ebbdl a szdmbal hianyoznak
megszokott rovatok. Ezek részben
atalakitds aiatt vannak.

Amiviszont a lényeg: a
Csevegdben nem akartam olyan
levelekre valaszolni, amelynek a
cimzettje még nem én vagyok!
Azokat a “véleményeket” pedig
szandékosan hagytam figyelmen
kiviil, amelyekben mér a )
megjelenése eltt temették az UJ
576-ot. Lehettek, és legyetekis
veliink szemben kritikusak!
Butasdg azonban csip8bdl,
mindent elutasitani! Orémmel
vesziink a részetekrdl minden
javaslatot—ezért is kérem, hogy
ne visszafelé, hanem elSre
nézzetek!

Engedjétek el fantazidtokat
nyugodtan, legfeljebb majd
nyirbdlunk, de biztosan hasznalni
fogjuk a megvaldsithatd dtleteket.

Van vesziteni valotok?

Széchenyi Jdnos
Fészerkesztd
szjve@576. hu
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TOP LISTAK

Angol eladasi lista (teljes aru jaték) USA eladasi lista (teljes aru jaték)
1. Shogun: Total War (Electronic Arts)
2. The Sims (Electronic Arts)

3. Championship Manager 99/00 (Eidos)
4. Ground Control (Havas)

1. The Sims (Electronic Arts)
2. Everquest: Ruins of Kunark (989 Studios

3. Age of Empires Il (Microsoft)
4. Sim City 3000 (Electronic Arts)
5. Soldier of Fortune (Activision)

5. Age of Empires Il (Microsoft)

Angol eladasi lista (budget) USA eladasi lista (budget)
1. Tiberian Sun: Firestorm (Electronic Arts
2. Microsoft Flight Sim. (MattelMedia)
3. Nocturne (Take2)
4. Spec Ops (Take2)
5. Commandos (Eidos)

1. Who Wants to be a Millionaire (Disney
2. Rollercoaster Tycoon (Havas)

3. Jane’s WWII Fighters (Electronic Arts)
4. Wheel of Fortune (Hasbro)

5. Sim Mania Pack (Electronic Arts)

Online aruhazak rendelési listaja Jatékdemo letoltési toplista

1. Diablo 2 (Diablo 2)
2. Vampire (Activision)

1. Lemmings Revolution (Talonsoft))
2. Die Hard Trilogy 2 (Fox Interactive)
3. Star Trek/Armada (Activision)

4. Virtual Skipper (Mindscape)

3. EverQuest: Ruins of Kunark (Sony)
| 4. Daikatana (Eidos)

5. Shogun: Total War (Electronic Arts) 5. Ground Control (Sierra)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global100 szavazasa alapjan

. Planescape Torment (Interplay)

. Heroes of Might and Magic 3 (3DO)
. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)
4. The Sims (Electronic Arts)

5. Age of Empires Il (Microsoft)

6. Might and Macic 8 (3DO)

7. Baldur’s Gate (Interplay)
8. Half Life/Opposing Force (Sierra)

ll

(4]

9. Unreal Tournament (GT Interactive)
10. Might and Magic 7 (3DO)
11. Civilization Il/Test of Time (MicroProse

12. Homeworld (Sierra)



A 52
megigértik, mast folytatiuk az E3 idei
termésének bemutatdsat.

Fox Interactive

A Fox Interactive-nal t8bb dolog is ké-
sziildfélben van, de minthogy nemigen
kényeztetik a médiakat képanyaggal,
érdemben most csak egy jatékukrdl
tudunk beszamolni. A No One Lives
Forever egy FPS akcid-kalandjaték
lesz, a '60-as évekbeli kémfilmekben
megszokott megétalkodott gonoszte-
vikkel, rivalis dgyndkokkel, és erdlte-
tett humorral. Hagyoményos fegyve-
rekkel és egészen rendhagyd kémcuc-
cokkal felszerelkezve 15 kildetésen

kell remekelnink, plusz még lesz 10
multiplayer szint is. Ahogy egy jo kém-
torténettd! elvarhatd, egzotikus tajakon
zajlik az akeid: kutakodhatunk egy el-
slllyedt teherszallitd hajon, lovoldozés-
be keveredhetiink Marokkd bazarsoran,
és kizdhetlink az Alpokban is.

Infogrames

Széz évvel az elodje utan jatszddik az
Independence War 2. A fuggetlenségi
habord agy tinik, csak ideiglenes bé-
kességet hozott: bizonyos rossz dinté-
sek folytan a mammutvallalatok kezé-
be kerliitek a létfontossagy térugras-ge-
neratorok, minek kiszdnhetden az is-
mert vilagiir legtavolabbi részein a cégek
kapzsisaganak lettek kiszolgaltatva a
telepesek. A jatékban egy Cal Johnston
nevil fické szerepét kapjuk meg, aki

arvahdzban natt fel, miutan a szileit
meggyilkoltatta egy “Uzletember”. (HG-
slinket egy mesterséges személyiség,
Jefferson Clay nevelte fel, aki még az
eldzd részbdl lehet ismerds.) Cal felndt-
tként megprébalta megbosszulni szillei
halalat, de csak azt érte el, hogy bérton-
be kerdlt. Tizendt évnyi sinylGdés utan
megszokott, s gy dontdtt a tovabbiak-
ban kalézkodasbél fog megéini. A jo
dreg Elite hagyomdnyait folytatd jaték-
ban seftelni kell, no meg remek pildta-
nak lenni — ahogy azt mar megszok-

képest a tobbjatékos Death Match és

Team modok, valamint hogy nem csak
kereskedni lehet, de gydrtatni is tudunk
értékes drukat, és hogy szabadabban
barangolhatunk az drben. Eldrelathato-
lag a jovd év elején érkezik az anyag.

Konami
A Mummy, vagyis a Mimia ismét

(jjaéled - no szerencsére nem a film-
vasznon (oft talan egyszer is elég volt)
-, ezdttal egy 3D-s akcidjdtékban. A
tavalyi év sikerfilmjének rémisztd I4t-
vany- és hangeffektusai koszonnek
vissza a jatékbdl, melyben a film ha-
seit a Holtak Vérosa, Hamunapira “létja
vendégdl”. A vdros lakoi — amint a mo-
ziban is lathattuk — nem épp a vendég-
szeretetikrdl hiresek: a kincsvadészo-
kat Gsi egyiptomi szellemek, undoritd
izeltldblak, és persze a gonosz Mimia
probalja elpusztitani — majd valamikor
novemberben. Bar szintén novemberre
vérhatd, nem tudjuk, mennyien fogjak
a kardcsonyfa alatt taldini a Grinch-et,

—
Pl

hiszen a jatékot igencsak kardcsony-
ellenes hangulat lengi kérdl. Mondjuk
nem kell valami komoly dologra gondol-
ni: az abszoldte erészakmentes akcio-
kalandjatékban egy antinds, a Grinch
szerepét kapjuk meqg, aki mindenféle
galad mddszerrel - értsd: zaplojasve-
tdvel, nydlkalovdvel - faradozik a szere-
tet innepének megakadalyozasan. Eqy
a tengerentilon hires kinyv feldolgozé-
sarol van sz, igy elssorban a konyvet
ismerd jatékosok fogjdk élvezni - azok,
akik jol ismerik a vardzslatos Who-ville
varoska lakait és dllatait.

Hamarosan (még a nyaron) az Univer-
sal Studios leghiresebb szdrmyetegei
kelnek életre a Konami egy mésik jaté-
kaban: Dracula, Frankenstein, vagy épp
a Farkasember lesz az illusztris féhds.
A Monster Force ennek ellenére szin-
tén egy gyerekjatek: a jol ismert figu-
rak ugyanis amolyan “gyerekes kiadas-
ban” jelennek meg. Mint kezdd ijeszt-
gettnek kell atkizdendnk magunkat a
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A véltozatosséag kedvéért szintén gye-
rekkézdnségnek készil (és november-
re varhatd) a Woody Woodpecker
Racing. A ravasz képé, Woody harkaly

cimszereplésével egy fergetegesen gyors
versenybe nevezhetink be, s nyolc me-
sebeli karakterrel viszonylag realisztikus
palyakon téphetiink. Osszesen otfajta

jarmiibe Olhetink be, kdztdk NASCAR
tipust autokba, Monster Truckokba, re-
plld csészealjakba, melyek mindegyike
specidlis képességekkel is rendelkezik.

Microsoft

A Microsoft legjobban vért jatékairdl
(Mechwarrior 4, Mechcommander 2,
Midtown Madness 2, Combat Flight
Simulator 2) mar hirt adtunk az utdbbi
hénapokban, de még igy is maradt jo
néhany cim a tarsolyukban.

Az Ages of Empire Il Conguer
Expansion kiegészité megjelenése
szeptemberre van datalva. Az eredeti

13 mellett 6t Uj népség szerepel a ja-
tékban, Ggymint a hun, az azték, a maja,
a koreai és a spanyol. Ezek révén 12
egységgel és 25 technoldgidval gazda-
godott a valaszték. Az eltérd civilizaci-
6khoz j hadjaratok is térsulnak, igy
példaul portydzhatunk Attila seregeivel
Eurdpén 4t, avagy vagdalhatunk szere-
cseneket Spanyolorszdgban. A jaték
hibait igyekeztek eltlintetni: leegysze-
rlisitették a foldmivelést, a parasztok
okosabbak lettek és sosem tétlenked-
nek, a csapatainkat tébbféle formécid-

a velink szovetséges csapatoknak is
adhassunk parancsot, és nyolc jatékos
részére a multiplayer lehetdséq is adott.
A Homeworld 4ltal megkezdett 3D-s
Grstratégiak szamét gyarapitja az év
utolsé negyedében megjelend Con-
quest: Frontier Wars. A szépen ki-
munkalt flottdnkkal az ismeretlen drt

Conquest Frontier 'Wars

kell felderitentink, kelonizalnunk a boly-
gékat, kitermelniink a nyersanyagokat
és természetesen csatdznunk a felbuk-
kand ellenséggel. Sajatos vonds, hogy
a térugrd kapuk révén egyazon jatek-
ban tobb naprendszerben is ténykedhe-
tink — akér 16-ban is egyszerre. Harom
faj kozll lehet valasztani: van a rovar-
szerli Mantis, a humanoid Terran, és a
technikailag fejlett Solarian. Természe-
tesen ezt a jatékot is jatszhatjuk neten
keresztil is.

2001 elejére van beigérve a Freelancer.

A XXX szdzadban jatszodd torténetben
a Fold megsemmisdlését kdvetden négy
emberi nagyhatalom terjeszkedik egyre
kijjebb az (rben, s a meghdditott boly-
gokat egymas kozott osztjak fel. Ahogy
mar a maltban is volt ra példa, az &s-
lakokat egyszeriien asszimilaljak — vagy
elpusztitjdk. A hoditdsok idején a jaté-
kos egy szabadiiszo “vallalkozdt" ala-
kit, akit egy dolog foglalkoztat: nyélbe
0tni a szerencséjét. Az (irben utazgat-
va lehet kereskedni, avagy fejvaddsz-
nak bealini: mindenki maga donthet a
sorsardl. Am nem art vigydzni, merta
program folyamatosan jegyzi a hime-
viinket. Ha kinyirunk valakit, azzal meg-
lehet, hogy haragosokat szerzink. Ha
meg til jol meay a bolt, azzal irigyeket.
Rendkivil interaktiv kérnyezetet igér-
nek az alkotok: példaul a piac reagdl a
politikai valtozdsokra — a vallozdsokat
pedig természetesen mi magunk is
elfidézhetjik.

Elképesziden klassz képek érkeztek a
Loose Cannonrdl. Ugy tiinik, még a
Midtown Madnessnél is szebb, forgal-
mas varosokban gydnydrkodhetiink,
melyben mind gyalog, mind négy




Loose Cannon

keréken kiziekedhetink. 2016-ban ja-
runk, az utcdkon mér rég nem a tor-
vény az (r. A létszamhidnnyal kiszko-
di rendfenntartd erdk alkalmi “kilsG-
sok” segitségével probaljak visszaalli-
tani a tekintélyiiket. Ashe, a fohos is
egy fejvadasz, akivel a nyugati partdl
a keleti partig dsszesen 20 killdetést
kell elvégeznink. Ha hihetlink a hirek-
nek, valami olyan dolgot kell elképzel-
nink, mintha a GTA kltzott volna &t
3D-be. Az autdkbdl barmikor kiszallha-
tunk, s kizdhetiink gyalogosan, majd
ha meguntuk a kutyagolast, lophatunk
magunknak egy masik jdrganyt. Elet-
hiien viselkedd autok, szépen animalt
karakterek, igazi amerikai nagyvarosok
(agymint L.A. vagy New York): kell
ennél t6bb?

Ugy tdnik, a Konami hires PlayStation
jatéka, a Metal Gear Solid is végll a
Microsoft gondozaséban jelenik meg.

Ha nem is tul sokan jatszanak konzol-
lal a PC-sek kozill, errdl a cimrdl mar
biztosan mindenki hallott. Solid Snake-
nek, a veterdn kommanddsnak eqgy ter-
roristak dltal megszallt titkos katonai
bézisra kell behatolnia Alaszkaban. A
gazfickdk nuklearis csapéassal fenyege-
téznek, ha 24 6ran beldl nem teljesitik
a kivanalmaikat. A jaték egyértelmiien
a legjobb a “lopakedas” akcidjatékok
miifajdban. A hihetetlentl emberien vi-
selkedd Grok felfigyelnek a zajokra vagy
a labnyomokra a hdban, ugyanakkor
némelyikik elszundit az drhelyikon,
tehat mindig az adott helyzethez kell
igazitani a taktikat. A PC verzié maga-
sabb felbontast grafikéval és textira-
val nydjt tobbet az eredetinél, és lesz
benne FPS mad, ami eredetileg csak a
japan verzidban letezett. Az sem
elhanyagolhatd, hogy a jaték mar
alapban tartalmazni fogja az amugy
kalon kiadott 300 dn. VR missziot is.
Szeptemberre varhaté a megjelenése.

Red Storm
Valamikor Gsszel jelenik meg a Tom
Clancy’s Rainbow Six: Covert Op-

Ons E&se A 0
ismert kommandds jatekanak legljabb
kiegészitdje. A dolog érdekessége,

hogy nem csupan néhany pélyat tartal-
maz a kiegészités, hanem ezittal
bepillantast nyerhet a jatékos az igazi
kommanddsok vilagaba. Vided interjuk-
ban ismerhetjik meg a szakma leg-
jobbjait, tovabba fotdk és rovid bejat-
szdsok mutatjak be a katonak felsze-
relését és a fegyvereit, illetve azokat
az éles szitudciokat, ahol bevetik
azokat. Teljes attekintést kapunk az
anfiterrorista kommandok életérdl 1970-
16l egészen napjainkig. A palyakat
illetden egy masik érdekesség, hogy
egy vizsgapalyat is tartalmaz a jatek.
A Rainbow Sixhez hasonléan a Free-
dom: First Resistance szintén egy

konyv-licenc alapjan készilt: a kilsé
perspektivabdl jatszhato, “rejtozkidos™
akci6-kalandjatékhoz Anne McCafirey
haromrészes novelldja szolgltatta a
tirténelmi hatteret. A Foldet egy idegen
faj igazta le, s a csekély szamu tlélo
falott az Gn. Ideiglenes Hatdsag seqit-
ségével gyakoroljak a hatalmat. A re-
ménytelenség ellenére azért akadnak el-
lendllék: Angel Sanchez és két bardlja
lesz az, aki majd borsot tér a Catteni faj
orra alé — legaldbbis ha meg tudjuk ol-
dani velik a feladatokat, és jdl alkalmaz-
zuk a “sefttenkedés” taktikajat. A jatek
magjelenése az év végén esedekes.

SCi
A millt szamunkban beharangozott Car-
mageddon 3 mellet az SCi még ket na-
gyon igéretes PC-s jatékkal rukkol eld.
Az Italian Job az azonos cimd, ma
mar kultuszfilmnek szamitd 1969-es
angol akcio-komédia feldolgozésa.
(Michael Cain, Noel Coward és Benny
Hill valtak a fobb szerepekben.) A
tartalom egy mondatban: Charlie
Croker épp a borténbdl szabadul, de
maéris azon téri a fejét, hogyan lopjon el
400.000$-nyi aranyat a torindi renddr-
ség és a maffia orra eldl. A jatékban a
film autés jeleneteit jatszhatjuk Ujra,

tehat eldrelathatdlag nagyjabol arrol
szol majd, mint a Driver. A filmben is
szerepld Mini Cooperek mellett tizen-
hérom '60-as évekbeli korh( autd
iranyitasat vehetjilk at, a maga eldnye-
ivel és gyengeségeivel egyiitt. Az
“ltalian Job” izemmodban négy na-
gyobb helyszinen, kdztik London és
Torino utcdin, valamint az Alpokban
kapunk feladatokat. Ez azonban csak
az egyik Gzemmdd lesz az 6tbdl,
melyek kézll harom az “ltalian Job”
végigjatszasa utdn lesz valaszthato.
Sajnos még tébb mint egy évet kell
varnunk a féktelen szaguldasra.

A Titanium Angelsben egy bizarr
jévikép bontakozik ki, melyben négy
killonbdz6 faj kiizd egymassal a tllélé-
sért. A fahds — pontosabban hdsnd - a
Fold legjobban fizetett fejvaddsza.
Carmen Blake azt a feladatot kapja,
hogy eltegye 1ab aldl egy kicsiny, de
nagyon gazdag sziget despota uralko-
déjat. Tamaddst indit a dikiator féhadi-
szdllasa ellen, am meglepetés éri:
olyan tlizerdvel taldlja magat szemben,

amire nem szamit. A hajéjat kilavik, s
az erdditmény falai elitt csak épphogy
tiléli a kényszerleszallast. Nincs mas
vélasztdsa: be kell hatolnia az ellensé-
ges terdletre, kildnben &t pusztitjak el.
A Tomb Raider perspektivabdl iranyit-
hatd jatékban nagy szerepet kap Titan
is, a rdkszer(i (&m csak négylabu) lény,
akinek kénytelenek leszink néha a
hatara pattanni, s Ggy irani az idege-
neket. Erdekesesség, hogy mind
Carmen, mind Titan a torténet alakula-
sa soran Ujfajta képességekre tesznek
szert. A sztori igencsak figyelemremeél-
t6 lesz, csakugy, mint a jatékot “mi-
kddtetd™ 3D-s engine képességei is.
Megjelenés az év vége felé.

Interplay

Az Interplay legjelentosebb cimeit
valdszinileg mér nem kell bemutat-
nunk (Bladur's Gate 2, Sacrifice, Gi-
ants: Citizen Kabuto) - mar irtunk
roluk. Star Trek témaban az Activision

meg a kardcsonyra. A Star Trek: New
Worlds vilagaban 2292-t mutat a
naptér - a Foderacic egy kis csoportja
ekkor Iép eldszdr idegen bolygé felszi-
nére. Harom faj kozil valaszthatunk:
lehetink a Faderdcioval, a
Romuldnokkal és a Klingonokkal is. A
killdetéseknek tdbb célpont is meg van
hatarozva: elsédleges, masodlagos, és
még harmadlagos célpontok is akad-
nak. Hogy melyik civilizaciot valaszt-
juk, az nem csak a létrehozhatd éplle-
teket és gépeket befolyasolja, de
nagyban kihat a jatékstilusunkra is. A
Klingon harcosokkal példaul lehetink
vadabbak. Igaz, velik sem ész nelkil
vadak, hiszen ha mondjuk fegyvertele-
nekre |gviink, azzal a Klingonok el-
vesztik a becsiletiket.

A Fallout kedveldi is Uj kedvencre
lelhetnek az év végén. A Fallout:
Brotherhood of Steel nem a sorozat
harmadik része, hanem egy kilénallo
jaték. Egy hattagu csapattal jatszhato,
killdetésenkeént zajlo harcjatékrél van
sz0, melyben a Fallout jol ismert ka-
raktereivel kiizdhetiink. Kilonlegesség
az (n. folyamatos fordulénkénti jaték-
menet, ami elég képtelenill hangzik, de
nem az. Barmennyit mozoghatunk a
karaktereinkkel, csak a tizelésftama-
dés keriil pontokba. A pontok persze

idével regeneralodnak. A toriénet
nagyjabdl ugyanakkor jatszodik, mint a
Fallout 2. A nukledris katasziréfa
sijtotta Amerikaban Chicag6tol
Denverig adodnak kildetések, igy
l4thatunk romba délt varosokat, kiégett
pusztasdgokat. Meglepd modon ez a
jaték nem akar 3D-s kontdsbe oltdzni:
maradnak a j6l bevalt sprite-ok és az
izometrikus helyszinek. Jo dolog, hogy
ennek ellenére a terep aktiv szerepet
kap: felrobbanthatunk mondjuk hordd-
kat, és nem utolsé sorban elrejtdzkdd-
hetiink a targyak mogé. Jarmlveket is
lehet majd haszndlni, s ami ebben
killon érom: ki is vasalhatjuk az ellen-
feleinket.
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Feléled a
Doom ?

Egyeldre semmi pontosat nem
lehet tudni a projectrdl. 2000-
06-01-én az ID bejelentette, hogy
djjaéleszti minden iddk legnép-
szeriibb FPS jatékat. A hivata-
los homepage-en Todd Hollens-
head jelentette be miszerint az

ID mind kiillemében, mind miive-
szi kivitelében szeretne egy
olyan jatékot elkésziteni, amely
az eredeti Doom hangulatat cé-
lozza meg visszaadni. Azt igé-
rik a program grafikailag csics-
mindségl lesz, és a Doom ra-
jongdk tabora ismét hosszd al-
matlan éjszakék elébe néz majd.
Erdekességként még megemli-
teném, hogy a kozvélemény ku-
tatasok alapjén a Doom majd-
hogynem annyi bevételt termelt
eddig, mint az Gjabb programok
béarmelyike. Valamint minden
iddk legnépszeriibb és legtébb-
szir letdlitott shareware jdtéka
is nem mds, mint a Doom.

Gondolom, nem cseng isme-
rosen a Croteam fejleszté csa-
pat neve, ami azért lehet, mert
most hallatnak elészér maguk-
rol (de biztos nem utoljara). A
Serious Sam névre hallgatd
projectrél egyeldre még nem
tudtam elddnteni, hogy a jaték-
e a jobb vagy az engine, amit
ala irtak. Az altalam oly nagyra
becsilt Quake Ill Arena-val
eddig csak az az egy baj volt,
hogy nincsenek igazin nagy
bebarangolhatd terek a
programban és ezt sokan az
engine gyenge pontjaként,
emlegették. Mas helyrdl azt is
hallottam, hogy a @3 engine-je
nem mas, mint a titkos
projectként emlegetett Trinity
grafikai motorja, amit az 1D
jelenleg nem fejleszt tovébb,
de, hogy az eddigi munka ne
menjen kdrba ezért kihoztik
beldle a Q3-at. (Ez persze csak
feltételezés, nincs megerdsitve).
A masik nagy ellenldbas az

Blood 2 Revelations Mission Pack

Egy djabb kiegészitd csomag
fog nemsokdra megérkezni a
Blood Il-héz, mégpedig igen
érdekes mddon. A program
futtatdsdhoz szilkség lesz majd
az eredeti Blood ll-re, de a
program nem kereskedelmi
forgalomban fog majd
megjelenni, hanem ingyenes
lesz és valdsziniileg a netrdl
lesz majd letdlthetd. Az
elézetes hirekbdl az deriil ki,
hogy 16 4j palyét fog
tartalmazni a pack, de sajnos az
eredeti tervekben nem ez volt
benne. A Revelations-rél
ezeldtt mar sokszor lehetett
hallani ugyanis ezt a Blood Il
R P i al

szdntdk, ami jelentdsen
feltupirozta volna az egyébként
sem rossz programot. A full cd-
s verziéba egy rakds O] pélyat,

ellenfelet, fegyvert, editort és
kiegészitdt terveztek. Ez
valamilyen jogi vita miatt
azonban mdr nem fog
megjelenni de, hogy az eddigi
munka ne menjen kdrba ezért
egy joval szegényesebb
csomagként, mint nem
hivatalos kiegészitdt azért
kiadjdk a programot, amint mar
irtam ingyenesen. A
megjelenés elvileg még ezen a
nyaron vérhaté.
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Unreal illetve az

Unreal Tourna-

ment ahol pont

az ellenkezd

hipotézis all

fenn, miszerint

valésagos tobb

futballpalyanyi

teriiletet mozgat a

grafikai motor, és

bér ezen lehetne

vitdzni, az még

szebb is. De most

itt az 4j, méltan

mondhatom trénkévetels a
Serious Sam. A letéltheté demo
még csak nem is bétaverzio,
hanem compatibility test, amely
ahogy olvastam a voodoo lll-as
kartydkon fellépd esetleges
hibak felderitését céloznd meg.
Az engine-rdl annyit, hogy
képzeljiik el az Unreal altal
mozgatott terep minimum
otszOrasét csoddlatos
textdrdkkal, animalt fény-
arnyeékhatasokkal, szinte
mindenhol fellelheté bump-
mappinggel és az Unreal-t
megszégyenitd vizeffektel.
Maga a program a Turok Il-hbz
hasonld FPS lesz majd egy kis
logikai résszel megaldva, de a
f6 vonal inkabb a sima shoot
em-up. Erdemes megnézni a
programban a technology test
meniipont alatt taldlhato részt,

Aki emlékszik még a C64 szu-
per kis masindra annak talan
ismerds lehet a Beach Head,
ami Ugy 1985-86 téjan hoditott a
jatékosok kérében. Sokaknak
nem tetszett, mert allitélag egy
id6 miiltan tul egyhangivé valt.
Annak idején volt szerencsém
egyik baratom jévoltdbol kipré-
balni ezt a progit, és meg kell
mondanom nekem rettentden
tetszett. Ez a program azonban
eqgy kicsit mds lett, mint majd tiz
éves eldidje. Az U] koncepciot
valészinlileg a Saving Private
Ryan cimi nagy sikerii film part-
raszélldsi jelenete ihlethette meg.
Ebben a programban egy vérbeli
"varvéddt” kell majd alakitanunk,
akinek nem mds a feladata, mint,
hogy megakadalyozza a partra-
szdlldst. Az ellenfelek minden-
féle jarmiibél, hajokbél, partra-

amely nem mas, mint a grafikai
motor tuddsat prezentalé palya.
itt a Temple of Models és a
Temple of Effects helyekre
bejutva megtapasztalhatjuk mit
is, tud a program. Sajnos a
tesztverzio gépigénye igen
magas lett: Pentium Ill 500+,
128mb ram, 100% OpenGL
tamoddgatottsdgl 3d kdrtya
lehetéleg masodik generacios
32mb ram-mal. Egy kis 6rom az
drémben, hogy ndlam Pentium
Il 450-en, 128 mb ram-mal, Riva
TNT egyesen 800x600-as
felbontdssal 16 bites
szinmélységben gydnyoriien
futott. Aki teheti, toltse le a
www.ddfiles.com vagy a
www.croteam.com honlaprol,
mert igazan érdemes megnézni,
de addig is itt van néhany
screenshot.

szdllé egységekbdl dzonlenek
kifelé nekiink, pedig egy gépé-
gyl segitségével kell majd jobb
beldtdsra birni dket. Persze nem
csak gyalogos katondkra kell
majd szdmitanunk, ugyanis ép-
pugy lesznek Grnaszddok va-
daszrepiilégépek és helikop-
terek is az elszdnt ellenség so-
rai kdzdtt, Bévebb info:

www wizardworks.
com/beachhead.shim|



Fenegyerekek nagy puskakkal,
meg minden...

A késziilé Team Fortress
Classic és a Counter Strike
mellett itt egy mésik Half-Life
motorra épild ujdonsdg a
Gunman. A jaték a futtata-
sahoz sziikség lesz majd az
eredeti Half- Life-ra de ezt

ményokat kovetve. Sajnos
magardl a story-rél még
jelenleg nincs infé. A hi-
vatalos honlapon régton
a "Se (] kép, se letdlthetd
demo” felirat fogad min-
ket, de azért a kiadott
hotokban lehet

felinstalldlva egy vadonatd
jatékot kapunk majd. A prog
ram az eddigi hirek szerint
két epizddot fog majd tartal-
mazni, de a készitdk még nem
dontottek arrdl készitsenek-e
egy harmadikat is. A Gunman
egy futurisztikus tévoli jove-
ben jatszédd FPS lesz, a mar
jol ismert shoot em up hagyo-

gydnydrkddni. Minden-
esetre a képekbdl és az
elejtett szavakbol ki le-
hetett venni, hogy a ké-
szitok szép szammal vittek
ujitdsokat a jatékba. A fegyve-
rek tobbféle funkciot fognak
betdlteni igy lehet majd egy
fegyverrel, egyszerre pl.:

Max Payne beveszi a
New Yorki alvilagot

Legaldbb 100 féle kép, hir
és letdlithetd avi latott mér
napvildgot a Remedy és a
3D Realms iidvaskéjérél a
Max Payne-rél, csak ép-
pen a jaték nem akar vi-
lagra jonni. A kiadd leg-
aldbb dtszér jelentette be
majd fdjta le a megjele-
nési datumot kiillonbdzd
okokra hivatkozva. De
most talan a hirekbdl dgy
latszik, végre megsziletik
minden idok legjobban vart
akcio FPS jatéka. Aki latott mar
videdt vagy kiprobalta a 3D
Mark 2000 tesztprogramot (a
Max Payne engine-jét hasznélja)
az tudhatja, hogy nem beszélek
a levegdbe, mikor azt mondom
a Max Payne lesz valdszinileg
az eddigi legszebben kivitele-
zett lovoldazos jaték. A jatékban
a karakterek animacioja, mozgé-
sa, az ahogy a fegyvert tartjék,

megsebesiilnek, vagy éppen
elugranak a lvések el6l, a
legélethiibbre sikeredett, amit
eddigi pélyafutdsom alatt
ldthattam. A programot az
eredeti Max Payne képregény 80
killénbdz6 kézzel festett
példanyat felhasznélva irtak
meg, a legmesszebbmendkig
ragaszkodva a helyszinek 100%-
o0s valésagat megébrizve.

A forumokon a tesztelSk arrdl
szdmolnak be, hogy alig
képesek kiszakadni a jaték
hangulata alél.

A program a modern New
York-i alvildgban fog
jatszédni, hangultat
tekintve talan a Kingpin
cimii agylévésre fog majd
hasonlitani.

Bévebb infét a hivatalos
honlapon lalﬁihalsz

mérgezést és elektromos tama-
dast is végrehajtani. A jatékban
hisiinkkel arra is kell majd
{igyelniink, hogy milyen korii-
I6ttiink a légkori nyomds illetve
‘a hémérséklet.

Ezt a Half-Life-hoz
hasonldan egy a
latéteriinkben lévd
kis szenzor fogja
majd jelezni. Aki
tobb infora
kivancsi az
ldtogassa meg a
hivatalos honlapot:

hitp

Akiknek volt szerencséje ki-
prébélni a Planescape Torn-
mentet, azoknak biztos isme-
résen cseng a Black Isle

név. A Sierra gondozdsaban
fog majd megjelenni az 4j
RPG anyag, amelyrdl a kil-
foldi chat oldalakon az a hir
jérta miszerint a programot

a Diablo Il majmolasara
szantak. Szerintem,
legalabbis ahogy a képeket
elnézem inkabb megszoritani,
akarjak a Diablo-t és nem
majmolni. Ezt leszémitva a
program valdban a klasszikus
RPG hagyomanyokat fogja
majd kdvetni. A valaszthato
karakterosztalyok mellett
ugyanligy a harc és a hatalmas
mennyiségli magiaé lesz majd
a foszerep. A program igazi
Gjdonsaga a kor lesz,
amelyben jatszodik ez,
ugyanis leginkabb a foldi ipari
forradalom fantasy
kérnyezetbe agyazott vildga
lesz. A fegyvereink kozott igy
egyarant megtalalhato lesz

/ e
f’. v' -\a

Ujabb autos

A Codemasters legtijabb
autésdriilete, az Isane, egy
igazi Iakdusudos autéversenyt
igér, melyben

killonbdzé fajtaji és markaji
autéval zavarhatjuk szét, akar
az Gt szélén legelészd gnu
csordat is. Az autdkat
kedviinkre festegethetjik, bar a
valdsdgosnak megfeleld torések
utdn némi karosszérias
munkélatokra is minden
bizonnyal szilkség lesz.

Az iddjards, és a korlitozds
nélkili versenyteriiletre sem
lehet majd panaszunk.

A tébbjatékos lizemmod
kedvel5i egyszerre akdr 8-an is
jétszhatnak LAN halézatban,
vagy az Interneten.

majd a kiilonbozd kardok, harci
fejszék és pancélok mellett a
pisztoly és a golyoallo mellény
is. Ellenfelekben sem lesz hiany
a hus-vér pusztitanivalo mellett
egész rakds mechanikus
szerkezet is az életiinkre fog
majd térni. Ha valaki talan
megunna a Diablo II-t (ez
szerintem lehetetlen J) annak
biztos, hogy az Arcanum egy
iide szinfoltot fog jelenteni az
életében.

Aki szeretne bovebbet
megtudni a progirél az, keresse
fel a hivatalos honlapot:
www.sierrastudios.com/games/
arcanum,
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A Diablo Il (vetély)tarsa,
avagy az RPG és a RTS forradalma

Minden cég megprobal kiszaki-
tani egy kis részt a Diablo &ltal
felélelt birodalombél, j6 példa
erre a Dungeon Siege. A prog-
ram mesterien dtvézi magaban
a hagyomanyos RPG és a Real
Time Stratégia dsszes eddig is-
mert elemét, amivel egy egészen
sajdtos hangulatd jatékot terem-
tettek.

Hatalmas teriileteket jarhatunk
majd be a hatalmas hegyektdl
egészen a mély varborténdkén
at az eldtkozott virosokig és
misztikus kastélyokig. A prog-
ram teljesen 3D real time grafi-
kai motorral lesz majd felszerel-
ve, és a grfikusok sem unotkoz-
tak éppen ezért nem fog drtani
majd egy turbé konfig ahhog,
hogy a jatékot nagyobb felbon-
tasban is zékkendmentesen él-
vezhessiik. A karakterek gydnyd-
riien vannak kidolgozva és bi-
zony az ellenségek szémaban
sem fogunk majd csalddni, nem
is beszélve arrél, hogy azt igé-
rik a jatékban szinte mindig U]
és Uj helyszinekre vetddve

kdnnyebb nehezebb logikai
feladatok is, nehezitik majd a
tovabbjutast. A klasszikus ka-
rakterosztalyok, mint: vardzslo,
harcos, ijasz ugyantgy megta-
ldlhatd lesz a jatékban, mint
példdul zsoldos. A jaték multi-
player részét jatszhatjuk majd a
jél ismert Microsoft Network
Gaming Zone szervereken, vala-
mint otthon halézatban akér
tizen is. Erdekesséqg lesz az,
hogy ha csak egy rovidebb
jatékot akarunk jatszani, vé-
laszthatunk egy dgynevezett
"short game"” opciét, ahol pél-
daul csak egy varat kell meg-
szabaditanunk az oda beférké-
z0tt bestidktél. De mehetiink
egy hosszabb lélegzetvételi
"widely played” opcid alatt is
és igy akér egy napig is elme-
riilhetiink a Dungeon Siege va-
rézslatos vildgaban. Remélem a
sok Diablo Il utdni véreres sze-
mekkel lesz még kedviink gyiir-
ni ezzel a prcgrammal rs
Bdvebb ingd: hiip
gn.com/ (nem hwatalos sne]

Egy repiildgép-
szimulatorba oltott

izig-vérig akcidjatékot
prébalhatunk majd ki

a Crimson Skies cimi
program személyé-

ben. A tdrténet az

elsd és masodik vi-
laghabori kozotti

képzelt torténelmi
helyzetben jatszodik
Amerikdban. Ebben az
idében az allamok kiilén
egymassal viszdlykodd nem-
zetekre szakadtak szét. A f6
megélhetést a légiszallitds
jelenti, ahol hatalmas légha-
jokkal szallitjdk az utasokat
vagy éppen az arit. Sajnos
azonban a légkaldzkodas is
kifizetddd, éppen ezért nem
ritkdk a levegdben zajlo adaz
csatak a nemzetdrség és a ka-
l6zok gépei kozott. A f6 szem-
pont nemecsak a javak elrab-
ldsa és a kereskedok kifosz-
tasa, hanem a légtér birtokla-
sa is.11 kiilonféle gép kozil

vélaszthatunk majd, minden gép
mas és mas repiilési mutatok-
kal valamint fegyverzettel fog
majd rendelkezni. Mivel a ja-
ték elsdsorban akcid alapu lesz
ezért a fegyvereket inkabb a
klasszikus lovoldozds jatékok
és nem, pedig a valddi repii-
IGkdn hasznalt fegyverek ih-
lették. Eqgy kis tdrténelmi eld-
relépésként a jatékban megje-
lennek majd a kiilonféle rake-
tak, elharito toltetek valamint
a géppuskdkba is kaphatunk
nagyobb rombolé hatdsd
uranmagvas lGszereket.

s

3D strateéegia a naprencdszeren belul és azon tul...

A 3D stratégiai jatékok ked-
veldinek itt a nemsokédra meg-
jelend Dark Reign I, amit az
elsd rész nagy sikerén felbuz-
dulva méar majd két éve készi-
tenek az Activision-ndl. A
jaték egy apokaliptikus és
unstabil tarsadalmi rendszer-
ben jatszodik, ahol az ersen
szennyezett f6ld lakosait
specidlis "dome” nevezetii
varosokban zsifoljdk dssze.
A varosokon beliil az élet
haldl urai az tgynevezett
Jovian Detention Authority
elnevezési félkatonai szer-
vezet rendteremtd egységei. A
JDA katondi hermetikusan
lezdrjak a vérosokat igy védve

magukat "Sprawlers”-nek
nevezd elfajzott emberi
szakaddroktol. Teljesen Real
Time stratégiai 3D akciokban
lehet résziink, egyarant
irdnyithatunk légi, vizi vagy
foldi egységeket is. Specidlis
stratégiai opcickon keresztiil
editalhatjuk majd csapataink
tulajdonsagait. Extrém idjarasi
viszonyok kozott akér éjjel akar
nappal is folyhatnak majd a
csatdk. A grafikai motor sok
ljdonsdga kozott az Intel MRM
(multi resolution mesh)
technoldgidjanak készénhetden
100%-ig kihasznalhatjuk majd a
gépiink szamitdsi sebességét. A
campaign meniipontban

azokat a kinti yez
teriiletekrdl betdrni akard

hatunk majd specidlisan
csak éjszakai vagy nappali
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vagy, varosi gerillaharcok
kézdtt. Természetesen a
multiplayer rész is jelentdsen ki
lesz majd extrdzva a nagyszeri
internetes jaték mellett
cooperativ és teamplay
meniipontok kéziil is,
vélaszthatunk majd. Az alkot
kedviieknek megemlitem, hogy
teljes map editor is jar majd a

full verzidhoz, igy teljessé téve
a palettat.

Bdvebb info:
http://www. activision.com
(Dark Reign Il Official Site)

hitp://lwww.geocities.com/
TimesSquare/8575/index2.htm|
(Dark Reign I Central)



Vissza uz Grundra

Ha mar itt a nyar, az
Activision sem akar
lemaradni a sportjatékok
terén ezért Tony Hawk’s
Pro Skater 2 nevii gordesz-
kas programjaval készil
meglepni a PC-k jaték-
oriitjeit. A vilag leghiresebb
gordeszkasainak palyin
tehetjilk majd probéra
technikai Ggyességlnk, bar
annak kockazata, hogy

sajat borinkre bravirosko- W

dunk, valoszinileg majd

elmarad. Nem kell aggédnunk,
karpotolva leszink ezért a
hianyosséagert, ugyanis kilon
figyelmet szentelnek az esések
remek illusztralasara. Mar latom
magam eldtt, amint lesznek, akik
csak azt fogjak gyakorolni, miként
lehet a leglatvanyosabban kitémi a
jatékosuk nyakat. A jatekban 1-8

Az angliai légi csata 60. évfordu-
|6jdra jelenik meg a Battle of
Britain mésodik vildghdboris re-
plildgép szimuldtor program. A
torténelmi kor feldolgozasaval mar
szamialan programban talalkoz-
hattunk, mégsem lehet semmi ki-
vetni valénk, mert mint koztudott,
“soha ennyien, ilyen sokat, ilyen
keveseknek” (ha nem pontos az
idézet elnézést érte!) nem kdszdn-

hazaszeretetbdl, hosies hel.;riailus
bl jelesre vizsgaztak, minden két-
séget kizdrdan megérdem
emlékilknek az utddok, minden 1&-
tezd eszkbzzel addzzanak. Csak
drlilnetnek ennek a szimuldtor
programok kedveldi, hiszen jelen
esetben a Rowan/Empire Interac-
tive fejlesztdi, akiktdl az utdbbi
idék egyik legnagyobb sikerd
szimulatordt, a MiG Alley-t is
ajandékba kaptdk - allitanak

BB DisASTER
000

jatékos vehet részt, ezért akar
csaladi tarsasjatékként is lehet
majd vele jatszani. A
valtozatossagrol a 20 fele
kildnbozd alternativ palya, a
kilénbozd, védjeggyel ellatott
markds gordeszkak, valamint a
hattérben szdlo, remek hangulatd
zene fog gondoskodni.

emléket az egykori
héstknek. A
programban
mintegy 1000
replildgép, nem
kevesebb, mint
800 négyzetmér-
féldnyi légtérben

nyeket, a tehatu

leghitelesebben.

Interaktiv pilota-

fillkében helyet

foglalva, a legna-

gyobb Ggyessé-

giinket, és forté-lyunkat elévéve
kell megtapasztalnunk, migrt is
hangzott el annak idején Churchil
szdjabdl a fenti, (ha nem is
pontos) idézet, Valamennyi egykor
résztvevd géptipussal taldlkoz-
hatunk, igy a legendas Spifire,
Hurricane, Me109 Me110, és Jug?

Mafia

Stuka pilétajaként is becsikoz-
hatjuk majd az eget, de a Junkers
88, Heinkel 111, és Dornier 17 gép-
agylsaként is kiprabalhatjuk, hogy
a vadész, vagy az agyaggalamb
szerepkdr a haldsabb nekink. Var-
hatéan az Utvonalrepilések sem
lesznek unalmasak, ugyanis a
nagyszeriien megvald-
sitott felhd, és mezd-
gazdasdgilag mivelt
terlletek latvanya fogja
elképraztatni a szemink.
Fordulatokban gazdag,
izgalmas jaték képét
vézoljdk elénk a
fejleszték, kivdncsian
varjuk, mit sikeril
megvaldsitaniuk az
igéretekbdl.

“Hp www. talonsoft.com/mafial

Frontier Lands
A Vadnyugat és vasut taplalja a
legendat és a toriénelmet Amerika-
ban. A legjobb mérnokakkel, igazga-
tokkal és a legkeményebb embe-
rekkel megnyerheted a versenyt,
és elsoként kotheted dssze a vilag
leghosszabb vasUtvonaldval Ame-
rika keleti és nyugati partjat. Ez a
jaték azonban nem csak a nyers-
anyagok megszerzésérdl es szal-
litasardl szdl. A banditakon és
egyéb nehézségeken is tdl kell
tenned magad. Megtudhatod, milyen
volt a torténelemnek ebben a sza-
kaszaban vasutat épiteni. Minde-
gyik killdetés Uj kinivéssal szembe-
sit. A célod egy vasttvonal megépi-
tése, mely Gsszekoti Amerika kele-
ti és nyugati oldalat. Az egyik kil-
detésben a jatékosnak épiteni kell
egy mikodoképes firészmalmot,
ami deszkékat gyarthat az épitke-
zéshez. Ehhez favagdkra van szik-
ség, akik kivagjak a fakat. Ezeket
el kell széllitani a rakidrba. Ha a
jatékos mindent jol akar csinalni,
akkor ki kell szaritania a fat, hogy
gorbiljon meg. A rakodovaganyt is
meg kell épiteni, és igy tovabbb...
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THAN

* A jaték, ami egyeduralkodasra tor...

Fejlesztd: Innonics

Kiadd: Planet 4
website: www.thandor.com
Megjelenés: 2000. nyar

M anapsdg, amikor a legnagyobb
cégek idét, és pénzt nem ki-
mélve szazezreket (dolldrban)
koltenek eqgy jaték fejlesztésére, azt
gondolnd az ember, hogy egy viszony-
lag ismeretlen kis német cég, mint az
Innonics mivel tudna elSrukkolni?
Mikor a Westwood a Tiberian Sun-nal,
a Pumbkin Studios a Warzone 2100-
al, és persze a Blizzard a Starcraft-
tal, mar megmutatta, hogyan kell j6
stratégiai jatékot késziteni. Thandor:

The Invasion ez az a program, amivel
az Innonics bevési magét a real time
stratégia nagykonyvébe. A Thandor-
ban sikerilt a hdrom nagy név Ujitdsa-
it, dtvdzni, sét Ujabbakkal kiegésziteni.

A csodalatosan renderelt intrd mar
megadja az alaphangulatot a jatékhoz.
Igazi élményben lesz része azoknak a
szerencsés jatékosoknak, akiknek a
gépében oft fityeg a legujabb hangkar-
tya csoda, hiszen a jaték természete-
sen a térhangzast is tdmogatja. A
dobbenet folytatddik az intrd utdn
bejdvé animalt mendvel. lyet utoljara
talan csak az Imperium Galactika-ban
|attam. Aztdn rd
kellett dobbenjek
a kétségbeejtd
valdsdgra. A
jatéknak éppen a
torténete az, ami
sajnos nem tarto-
zik az erfsségei
kozé! Adva van
ugyanis 7 nagyha-
talom, akik boly-
gorél-bolygora
vandorolnak, két
asvanykincs a
Xenite, és a
Tritium megszer-
zésének érdeke-

ben. A hét hatalom csak ldtszat,
ugyanis az egységeik teljesen meg-
egyeznek. Inkabb, mint “hét szin®
emlithetnénk dket. A cél, egy Uj
vildgot létrehozni, (gy, hogy kozben a
tobbieket eltavolitjuk az utunkbdl,
vagyis leradirozzuk Gket a térképrél.
Az, hogy gyakorlatilag csak egy népet
vélaszthatunk, ellensilyozza az
egységeink hihetetlendl nagy szama.
Hatalmas Gjitds, hogy most mar
falddn, vizen, és levegdben is folyik a
harc, teljesen 3D-ben. Ujitds még a
Diplomécia is. Ennek azonban til sok
értelmét nem lattam. A légi és a

vizi jarmivek azok,
amik igazén hia-
nyoztak a
Warzone

2100-bol, és

itt végre ezek is
megjelennek. A
felhozatal, mint emlitet-

tem igen nagy, kb.: 64 egység talal-
hatd a jatékban. Ezek nagyon véltoza-
tosak, mind foldi, légi, vagy vizi
jarmiirdl legyen is szd! Nagyon sok
épilettel is biszkélkedhet a jaték.
Kildn gyara van a tankoknak, a
kénnyebb fegyverzetl jarmiveknek, a
lépegetd robotoknak, a repilSknek, és
a hajdknak. Minden fegyvernemhez
kuldn research center tartozik, és
minden gépezetre felszerelik ugyanazt
a fegyvert. Igy lehet az, hogy van ion

(S
Foldén, vizen, levegében...tisztara, mint a nagyok
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agyls lépegetd és hajd is egyszerre.
A 4] teljes mértékben 3D-s. Ugy
forgathatjuk, zoomolhatjuk a terepet,
ahogy akarjuk, hihetetlen élményt
nydjtva evvel a jatékosnak. St eqy
legyartott épiiletet is mieldtt felniz-
nank, tetszés szerint forgathatjuk
korbe-kérbe, ezzel egyedi bazisokat
hozva létre. Apropd tajl A terep teljes
mértékben animalt, és ritka valtoza-
tos. Az Gtban heverd szikldkat, fakat
egyszerilen ledaraljék tankjaink.
Egyszer egy vulkan labandl volt a
bazisom, és a tlzhdnydbdl hataimas
tlizgolydk kezdiék pusztitani a
bazisom. Eldszér csak
elképedve bamultam a
monitorra, aztén
mikor a méasodik

tankom lett hamu-

vd, jobbnak lattam
arrébb vonulni. A tiz és
a fiist effektje nagyon jol el lett

Kozl poriré egy baratsdgos harcijarmirel

taldlva. En még nem l4ttam ennyire
élethii robbandsokat, egy ilyen jaték-
ban sem. Ugy érzem evvel is, felad-
ték a leckét a készitik. A tlzgolyok,
a rakétdk mind gydnydrd kis fist
csikot huznak maguk utdn. Az egysé-
gek mozgasai aprolékosak, és jol
animaltak. Magyon j¢ hangulatot ad a
jatéknak, egy j6l kigpitett bazis. Erzi
az ember, hogy folyik az élet. A bé-
nyak hangosan, zakatolva termelik az
asvanykincseket, ha épitink, vagy

termeliink valamit, akkor a gydr ké-
ményei fistdini kezdenek. Szdval ot
van minden a spiccen, kivéve egy
valamit. Egy nagyobb csata, vagy
robbands utdn a felszinen nem latszik
semmi maradandd. Sehol egy kréter,
sehol egy roncs. Ezt sajnos nagyon
elszlrtdk a készitok! (vagy mar az
akkori kirnyezetvédelem 4l ilyen
magas fokon- Sz.JVC.) Remélhetd-
leg a végleges verzidban azért kijavit-
jék ezeket a hibakat. Ami igazén
kiemeli ezt a jatékot a tobbi kozll, az
a taj vdltozatossdga. Utunk sordn
harcolhatunk minden fele, havas
tdjon, vad sivatagos terepen, zéld
réteken, vulkdnok dvezte bérceken.
Szdval a valtozatossdggal nincs gond.
A jaték tartalmaz tutorial palydkat,

amiken nagyon jol begyakorolhatjuk a
jaték minden csinjat-binjat. Az irdnyi-
tas egyébként nagyon egyszeri. Egy
Red Alert-hez, vagy Starcraft-hoz
szokott jatékos
kdnnyedén eljat-
szik vele, akar a
Tutorial kihagy4-
sdval is. Kilon
megkannyiti,
vagy akér meg is
nehezitheti a
dolgunk, hogy az
éplileteket nem
lehet javitani,
azok magukat
javitjak meg egy
idd utén. Tartal-
maz tovabbd 16
campaign, és
szamos single
player palyat is. Interneten vagy
halézaton keresztil, akar nyolc jaté-
kos is nyomulhat egyszerre. Persze
modemen keresztil is lehet jétszani.
Gondolom, nem kell részleteznem,
hogyha egy jatékos madban ilyen
élvezetes a jaték, akkor
multiplayerben igazi csemegét kindl.
Gydnydrid 30-s engine, full 30-s real
time terep, bizony elgondolkodik az
ember. A gépigénye a kicsikének
bizony elég nagy. Egy PIl Celeron



Houston, van egy kis baj...

333-as gépen, 64 MB Ram-mal, és
egy jobb 3D-s kartydval viszonylag jo!
fut a drdga. Természetesen mind a
3Dfx, és a D3D-s kartyakat is tamo-
gatja a program.

Most a gyengebb strategakhoz
intézem megnyugtato szavaim, hogy
Gk is nyugodtan belevdgjanak ebbe a
jatékba. Lassunk mindenek eldtt egy
kis attekintést az egységek kdzdtt. A
kénny( fegyverzetd, gyorsan mozgat-
hatd egységek csak a jaték elején
lesznek hasznosak, nem lehet velik
csatat nyerni. Leggyengebb a Weasel
jeep, ami gépfegyverrel és rakétaval
lett felszerelve. Aztan kaveti 6t a
rangsorban az ARV-Dingd, ami mar
egy pancélozott egység, és mar ion
agyival is el van latva. O a legeré-
sebb a konnyl pancélzatd egysegek
kézott. Jonnek a kozepesen erés
egységek, Tank-3 Badger nevii tan-
kok. Szintén el lehet ket latni az
bsszes létezo fegyverrel. lgy egyszer-
re akar 5 fajta Tank-3 Badger-ink is
lehet. Ennek a tanknak az upgread-elt
verzi6ja a Tank-5 Panther, ami pancél-
zatdban joval erdsebb tarsainal. Most
|épegetds robotok. Igazabol dk a
kedvenceim. Jellegzetes mozgasukat
nagyon j6l eltalaltak! Még egy igazi
Mechwarrior fanatikusnak is tetszeni
foq. Leggyengébb képviseldjik a
WLK-1 Emu, ami ugyan pancélzaté-
ban nem a legerdsebb, de viszonylag
gyors, és kdnnyen mozgathatd. Koze-
pesen erds tdrsa a WLK-2 Orang, ez

sajnos mar lomhabb, de pancélzata-
ban kitartébb! Es itt a tokéletes
gyilkologép, a kedvencem, a WLK-3
Gorilla. Iszonyatosan erds, és hinetet-
lenil sok rakétat I6 ki egyszerre. Egy
ilyen egységgel akér harom Emu-t is
likvidalhatunk. A repild egységek is
hasonlé médon vannak rangsorolva.
Leggyengébb a GLD-1 Mosquito, ezt
koveti egy erdsebb pancélzatl replld
a GLD-2 Dragonfly. A palmat itt is a
harmadik fejlesztés, a GLD-3 Hornet
viszi. Nagyon j6 Gtlet, hogy vannak a
jatékban kisebb, de nem irdnyithatd
repiidk. llyen a Red Alert-bil mar
ismert Spy plane, amit itt az SP Crow
nevet viseli. Van tovabbd két bomba-
26 a B-12 Hawk és a néla brutdlisabb
B-12 Eagle. Nagyon j6, hogy akdr
kombinalhatunk is. Egyszerre kuldjik

el az SP Crowt
65 a B-12-es
bombdzdt, igy ha
valamit felfede-
zett a Spy plane-
{nk, azt nyomban
le is bombdzza a
B-12-es. A vizi
egységekrdl
tolésleges beszél-
ni, hiszen a
tankokhoz hason-
léan vannak &k is

utanam... jobb, ha tizok innen!
%

THANDOR: THE INVASION

rangsorolva. Akkor itt van néhdny
tipp, a kevésbé képzetteknek. Eldszdr
is mindenek eldit a védelemre kell
osszpontositani. Epitstnk fel mingl
tibb Grtornyot a bazisunk védelméra.
Ez azért kell, hogy az elején ne daral-
jon le minket az ellenség. Kisebb,
erds, és gyorsan mozgathaté egysé-
geket gyartsunk kezdetekben, amik
az Grtornyok segitségére lesznek.
Innentdl gydjtdgessink és alljunk ra
az erGsebb egységek kifejlesztésere.
Ha van elég pénzlnk, akkor kilonbo-
26 épileteket, vagy az egységek
armory-jat is upgreadolhatjuk. Nehany
erdsebb drtoronnyal és egyseggel,
kénny( szerrel védhetjik a bazisun-
kat. Persze nem mindegy, hogy mi-
lyen nehézségi szintre allitottuk a
gépet. Egyébként, hozzd kell tegyem,
hogy az Al néha igen butédn tud visel-
kedni. Volt hogy egyszerlien nem
tudta elddnteni, hogy merre menjen,
és csak egy helyben toporzékolt. Na
széval, mivel mar elegendd pénzzel
rendelkeziink, rd allhatunk igazan
nagy dolgok, mint a repllégépek,
vagy hajok kifejlesztésére. Tamadas-
hoz soha ne haszndljuk a védelemre
szant egységeket, hiszen eqy sikerte-
len Bsszetiizés
utdn a gép csi-
nyan kontrazhat,
és akkor bucsut
mondhatunk
oréakig dajkalt
bazisunknak.
Bizony, hiszen, ha
tényleg mindent ki
akarunk fejleszte-
ni, akkor a tiszta
jatékidd egy

palyan, akar 3-4 orat is igénybe vehet!
Egy tamadasnal figyeljink oda, hogy
minél tbb kombot vigydnk be a
gépnek, mieldtt megtamadnank. It
egy példa:

- Gondosan Gsszedllitott kis sere-
gem, dvatosan meghuzodik egy hegy
|abanal. Bazisomrdl mar elinditottam a
nukledris rakétat, és a bombazom is a
gép felé tar. Hatalmas robbanasok és
ziirzavar. Ekkor eldbdjik az eddig,
rejtekhelyén lapuld seregem, és leda-
rélja a szerencsétlent. Persze nem

mindig ilyen kénnyen jon ossze a
dolog. Ha nagyon nehézre allitjuk a
nehézségi szintet, akkor a gép mér
nagyon bedurvul, és erds egységekkel
mér hamar elkezdi tamadni a bazisod.
Nem &rt, nem csak egy fajta (leghata-
sosabb a rakétds és a lézeres), ha-
nem tébb értornyot is felallitani. Elére
a lézeres és ion agyukat érdemes
felsorakoztatni, aztan egy Ujabb sor
rakétés egységet és Turrateket kell
feldllitani. Hatdsos még a langszoro
is. A banyakkal nem lesz gond, hi-
szen magukidl termelik a kifogyhatat-
lan neddt, arra viszont figyeljiink,
hogy egy banyatelepre akar tobb
banyat is felndzhatunk. Iddvel, ha sok
pénziink lesz, azt el is kell raktarozni.
Nem &rt tehat mind a két banyatipus-
hoz sildkat épiteni. Sajnos nincs a
jatékban MCV (Move Construction
Veichle), igy eldfordult, hogy a C&C-
hez hasonld egymas utdni silopakal-
gatdssal jutottam el egy masik kérzet-
be. Magyon nagy bosszisdg, hogy a
kinkeservesen felépitett sild konvoj
pér masodperc alatt a foldel lett
egyenldvé, hala a gép éppen tamadd
egységeinek. Nem art tehat egy ilyen
akciét erbsebb egységekkel megvé-

delmezni. Erdemes csoportokra osz-
tani a tdmado erdket, igy tobb cél-
pontra lehet dsszpontositani egyszer-
re. Egy csoportban 12 egység fér el.
(Osszesen nyole csoportot lehet Iétre-
hozni, ami Bsszesen 96 egységet
jelent. Ennyi persze folosleges. Na-
gyon j6 pofa, hogy minden csoportnak
kiilon kis ikonja van. Evvel a taktiké-
zas kezelhetdséget is egyszeriivé
tették. A csoportok kijeldlését a Ctrl +
egy szdmmal adhatjuk meg. Nahat! -
ilyen izgalmas dolgokat igér a
Thandor. Ugy érzem nagyon j6 kis
jatékot sikerilt 6sszehoznia az
Innonics-nak. Csak azt a franya
krétert, &s a toriénetet sajnalom. Egy
biztos, ha kiadjak, foglalkozunk még
vele par oldalon! (majd még beszé-
link errdl)

Zardszokeént csak annyit, hogy
mindenkinek ajénlom a programot.
Reméljik, mire ezt a cikket olvassé-
tok, méar meg is jelent. Batran kijelen-
tem, hogy a kisebb hibdi ellenére
(amik orvosolhatdk) a 3D-s real time
stratégia legujabb kirdlyat koszonthet- -
juk a trénon.

Bari
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* Rettenthetetien kommando : a hatlabu kutya, a tokkeliitott tudos, és a takarito

Fejlesztd: Bioware

Kiadé: Interplay

website: www.mdk2.com

Minimum konfig: P200, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 32MB RAM
3D gyorsita*: Direct3D, 30FX
Multiplayer: -

az oldoklés ideje. Na nem mintha

eddig nélkiloznink kellett volna az
ilyen tipusd élvezeteket, csak hat
egész egyszerien ezt jelenti a cim:
Murder Death Kill. Bizony egy nagy
mészarlasra készilhetink fel, de még
milyenre! Egy olyan jatékot kapunk, ami
nem csak hogy akciéban dus, de lega-
I&bb ugyanannyira poénos is. Egy kicsit
amolyan Superman-parddia az egész,
amit egyébként ki is hangsulyoztak
azzal, hogy a jaték elején az eldzme-
nyeket egy képregény fazetbdl ismer-
hetjik meg. A képregény lapjai tulaj-
donképpen azt mesélik el, mi tortént
az eredeti MDK-ban.

I smét eljott a gyilkols, a haldl, és

/1

!’

A fészerepld ugyebar Kurt Hectic, aki
soha nem akart szuperhds lenni: &
csupan egy takaritdi alldsra jelentke-
zett. A meld nyugisnak latszott, s még
a fizetés is tiirhetd volt. Csak hat azt
nem tudhatta, hogy Doktor Hawkins
mellett senkinek nem lehet nyugodt
élete. A hobortos langelme minden-
képpen valami nagy szolgélatot akart
tenni a tudomanynak, s minthogy nem
allhatta a tudéstarsai ginyolddasait,
gy déntétt, inkabb félrevonul az (rbe,
és oft fedez fel valamit. A doki azon-
ban - szokéasahoz hiven — az Grben
sem kisérletezett ki semmit. Az egyet-
len értékelhetd sikere Max megalkota-
sa volt: egy hatlabi csodakutydt szer-
kesztelt, és sikeriilt mesterséges intel-
ligencidval is felruhdznia. Az “intelli-

gencia” ez esetben annyit jelent, hogy
amikor Max dntudatra ébredt, nem az
volt az elst dolga, hogy a dokit meg-
dlje, és nem forgatott vilaguralmi terve-
ket a fejében. (Habar ez utdbbiban
azert nem lehetdnk teljesen biztosak.)
Telt-milt az idd, s hamarabb, mint
azt barki is varta volna, a tuddsunk -
egy “szerencsés” esemeény folytan —
mégis csak bizonyithatta rétermettsé-
gét. Fortelmes idegen lények felbuk-
kanasa szolgéltatta az alkalmat: egy
masik dimenzidbol jottek a kilonds
teremimeények, akik lanctalpakon gor-
diil6, hatalmas banyatelepeikkel rogton
hozza is fogtak a Fold modszeres ki-
zsdkmanyoldsdba. Az Utjukba kerild
varosokat egyszeriien letaroltak. Az
emberek tehetetlenek voltak az idege-
nekkel szemben. A “Jim Dandy” Gr-
allomés lakdi ekkor érezték: rajtuk a
sor. Na jo, egészen pontosan a doki
érezte, hogy Kurton van a sor. A sze-
ren-csétlen alkalmazott — mit fehetett

mast - felvette a doki dltal kifejlesz-
tett (amdgy még csak le sem tesztelt)
kilonleges gumidltdzetet, melynek kar-
jara egy géppuska volt szerelve, és
azutan szd szerint fejest ugrott az tgy-
be. Az dlttzet szalagemydjével le kellatt
ereszkednie a Fold almoszférajaba, s
valamennyi banyatelepet fel kellett ku-
tatnia, hogy az drias-gépek pilotafil-
kéibdl kifiistolje a sofdroket. Kurt volt
a Fold utolsd reménysége. Es ldm
Kurt nem okozott csalddast! Miutan
ledllitotta a gigantikus lanctalpasokat,
végzett az idegenek fdnokevel is, a
héditd terv drddgi kiagyaldjaval, Gunter
Gluttal - jollehet a munkaba kicsit Max
is besegitett. Ekkor gy tint, minden
visszadll a régi kerékvagasba: az ide-
genek eltlintek a Fold szinérdl.

.

W
csillapithatjuk!
Legalabbis egy darabig igy tdnt. Ugy
néhany masodpercig. A hoditok ter-
mészetesen csak addig maradtak
nyugton, mig el nem készilt a jatek
folytatdsa. Kurt csak egy csatat nyert
meg, és nem a habordt. Mintha egy
szalmaszalat se tett volna keresztbe:
a masodik rész oft folytatddik, ahol leg-
utébb abbamaradt. Hoseink még meg
sem isszak az eldzd sikerekre a pezs-
g6t, amikor az drallomas fedélzeti sza-
mitégépe Ujabb veszélyt jelez. Egy
(jabb banya bukkant fel, ami mar hozza
is latott Edmonton elsopréséhez...

Az MDK igazi mérféldka volt a 3D-s
akcidjatékok torténelmében: az elsd
alkalom volt, hogy sziik folyosok és
ergsen behatérolt helyszinek helyett
kiterjedt, nyilt terepen lehetett I6vol-
dozni. Mellesleg azdta sem akadt tdl
sok kovetdje, hiszen a jol belathatd,
mindenféle kiddsitéstdl mentes terep
még manapsdg is kisebb technikai
bravirnak szamit. Harom évvel ez-
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eldtt, amikor még a 3D-s kartyakat
még csak hirbdl ismertiik, még inkdbb
az volt. Rdaddsul a szépen textura-
zoft banyavérosokat roppant sebesen
rajzolta ki a gép, és meglepd modon
még csak képfrissitési problémak
sem voltak. Szo szerint csodat vittek
véghez az alkotok.

Amikor hallottam, hogy készil a
folytatas, reméltem, hogy a csodat
most megismétlik. A tény, hogy maxi-
malisan elégedett vagyok a folytatas-
sal, tulajdonképpen mar mindsiti is a
végeredményt. Nagyon haldsak lehe-
tiink, hogy a jatékot elsdsorban Dream-
castra fejlesztették, mert a Sega-féle
128 bites konzol kifejezetten a gyd-
nydri textardirdl hires. Taldn még a
Quake IIl sem dolgozik olyan renge-
teg textdraval, mint ez a jaték. Azert
pedig kilén halasak lehetiink, hogy
nem csak egy “emulalt” Dreamcas-
verziot kapunk. Az engine ezittal is
nagyon korrektll meg van irva, Ugy-
hogy bar monumentalis a grafika,
mégis szélsebesen kezeli a jaték.
Miutdn a képregény végiglapozddott,
s a rajzolt figurak tmosddnak 3D-
be, az elején nagyon gy tiinik, hogy
minden maradt a régi. Kurt egy saja-
tos milugrast hajt végre a bazis egyik
zsilipjétdl, majd miutdn kikerdlgettik a
banyatelep lézereit és célkdvetds
rakétdit, szilard talajt érezvén a la-
bunk alatt - a doki egy rdvid cktatdsét
kovetden — a régi fegyvereinket a mar
ismert metodusokkal vethetjiik be.
Egyrészt van a géppuskank, amibe
néhol erdsebb loszert talalhatunk,
masrészt a Space-szel felcsatolhatjuk
a fegyvert a sisakunkra, mire “belst
nézetbdl" mesterldvészkedhetink. Ami-
kor a mesterldvész nézetében va-
gyunk, a taveso valik aktivva, tehat
mozogni nem lehet, csak oldalazva
menekillhetink el az ellenség livései
eldl. Rogton hozzdteszem: ez utdbbi
nagyon fontos! Csakigy mint a gép-
puskahoz, ehhez a fegyverhez is fel-
szedhetd mds I6szer is. Hogy milyen
municid talalhaté a terepen, az egy-
ben a kovetendd stratégiara is utal.
Ha példaul az ivelhetd, dn. “mortar”
lovedékkel taldlkozunk, azt valahova
be kell pottyantanunk, s ugy robbant-
hatunk. Igaz, hogy robbantdhoz felve-
hetank kézigranatokat is, de ezzel a
speckd lovedékkel sokkal tavolabbra
lehet potyogtatni. Egy mésik lehetbség,
ha pattogd lovedékre bukkanunk:

ez esetben falak mégé IGhetink be
pon-tosan -~ mintegy mandinerre
jatszva.
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Az ajtok nyitasahoz vibrald kék
labdakat kell eltalalnunk - illetve
ugyanilyeneket kell becéloznunk a
ventilatoroknal is. Sz6 szerint labda-
kat, mert néhol még pattognak is. Az
ilyen- részek aztan igazan idegesitok,
hiszen csak a mesterldvészpuskdval
aktivalhatjuk dket. Ha valaki nem
ismerné az eldzd részt: a felfelé flvo
ventildtorokkal repdini tudunk. Az
ejtbernydnket kitdrva (duplan kell
ugrani) mintegy liftként hasznalhatjuk
Gket.

Ahogy az mar egy akcidjatéknal
ildomos, a ldfegyvereken kivil vannak
még egyéb targyak is. A mar emlitett
kézigranatokon kivil talalhatunk
példaul figyelemeltereld babut: az
ostoba idegeneket kdnnyl megté-
veszteni ilyesmivel. Vagy az dlcazd
berendezés is roppant hasznos,
mellyel teljesen lathatatlanna vélha-
tunk. Persze az ilyen jépofasdgok
csak ideiglenesen mikddnek — saj-
nos.

Kurtot irdnyitva tehat eleinte Ggy
tlinik, a jaték teljes mértékben az
MDK1 altal bejart uton halad tovabb.
(Leszamitva, hogy az egérrel célzunk,
mely amugy feltétieniil elényére valt a
jatéknak! Az iranyitds minden Quake-
rajongdnak idedlis.) Az elsd palya
végén azonban meglepd fordulat
kovetkezik. Hiaba |Gjik ki, majd
semmisitjik meg a banyatelep iranyi-
tdjat, hdsink alulmarad a kizdelem-
ben. Amikor épp a dokival prabal

Rokon lelkek

—t
B
NN \ e E o~
) s o @

kapcsolatba lépni, egy oridsi kez
bukkan fel magdtte, mely Ggy pocksli
el dt, mintha csak egy cigarettacsikk
volna. X

Miutdn a szuperhds ilyetén mdd
fogsagba esik, Doktor Hawkins kény-
felen bevetni a “tartalékot™: Max-et. A
hatldbu kutya ezdttal nem csupan egy
epizddszerepld! Neki kell Kurt helyett
athajoznia abba az idegen hajoba, ami
idékozben megzavarja a rédidadést.
Max elsd palydja egy rendhagyd
dologgal kezdddik: mivel a doki el-
veszti az iranyitast a rakétaja folott,
maganak kell atirdnyitania egy aszte-
roida mezén - pontosabban nekink.
Max végiil nagyon hatdsos “belépdvel”
landol az idegenek hajdjan, s az altala
leszélldpalyanak kinevezett részen
rogton le is vaddszik néhdny csticsfe-
jet. A mulatsagos kdzjaték utan a doki
radion ismerteti a kutya irdnyitdsanak
az alapfogdsait, amire nem art odafi-
gyelni. Max szereplése ugyanis nem
csupan egy hangulati adalék: a hat
labanak kioszonhetéen teljesen mas
taktikat kell vele kdvetni, mint Kurttal.
Max az abszolit tizerdt képviseli:
amikor mind a négy mancsaban egy
UZI-t tart, nincs az a hadsereg, ami
megallitand. Kar, hogy az extra fegy-
verekben - legyen sz6 géppisztolyrél,
shotgunrdl, lézerstukkerrdl vagy
rakétavetdrdl — véges a municid, s
amugy csupan egy nehézkesen utdn-
toltd pisztollyal rendelkeziink. Max-
szel kell a legkevesebbet gondolkodni:
ha problémaba uUtkozink, mindig oft a
szlikséges eszkdz a keziinkben: a
fegyveriink. Nem taldlunk kiutat? Hat
szét kell I6ni valamelyik ajtot, vagy ha
azt nem lehet, akkor egy szelldzd
racsot. Minthogy neki nincs “munkaru-
héja”", ejtdernydije sincs. Igaz, repilni
azért mégis csak tudunk, mert vi-
szont & felszedhet néha egy
Jetpacket. A jetpack ugyan nagyon
hamar kimerdl, de ahol szikség van
rd, ot dltaldban toltdallomds is van. A
“benzinkutak” bugyborékold tartalyok
formajaban mutatkoznak, s elég csak
a kozeliikbe menni, Max mindjart
tankolni kezd.

Hogy ne legyen elég a jobdl, Shwang
— merthogy igy hivjak az dridsi kéz
tulajdonosat - végil Maxet is elkapja,
Ggyhogy még maga a doki is kényte-
len kivenni a részét a kalandbol.
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Szamomra a sziirke eminencids
eldlépése okozta a legnagyobb dré-
mdt, mert az & palyai talan a legmu-
latsgosabbak. A dolog arrdl szdl,
hogy tudds baratunk alapvetden
pacifista beallitottsagu, dgyhogy
amikor megtdémadjak a hajojat, oft all
ires kézzel a betolakoddkkal szem-
ben. Csupan egy rovid “katonai kikép-
zésre” van idd, ami Ggy fest, hogy a
hajo konyhajaban termiink, s magunk-
hoz vehetjik félelmetes fegyverinket:
a kenyérpiritot, és a hozzad dukald
municiot. A doki iranyitasa a legbo-"
nyolultabb, hiszen vele komoly intel-
lekiudlis munkat kell végezniink.

Follaldin, g
ileve —%
dsazEs . Ce gp %
sze'gg]_ni

kat ugy

tudunk, ha tarsitjuk a |obms ERE

szithetiink példdul piritdst. Kalon
felnivnam a figyelmet, hogy néha
kiilén kell hasznalni a targyakat.
Olyankor a kivdlasztds gombjat még
egyszer meg kell nyomni a targyon -
példaul igy ehetjik meg az elkészilt
piritdst.

Kar, hogy a pirités nem ad energiat...
Ha betérink a hallba, arra is rdjohe-
tiink, hogy a forrd piritds még csak az
ellenségben sem tesz kart. Akkor
mire hasznalhatd? Errdl majd késdbb.
Elébb valami mast kell feltalalni. A
legnagyszerdbben talan a klotydn
lehet elmélkedni, ezért be is irdnyoz-
zuk a mosdot. Hostink kénnyit ma-
gan, méghozza elég rendesen: né-

hény csé kiszakad a falbdl, és a

~ kézszarité is leesik. Es ekkor

. jon az isteni szikra: a csovek-
bél és kézszaritébdl egy
ventildtort rakni Gssze.
Mar csak ragasztésza-
lag kell hozza, amit
a hidon meg is
taldlunk, és
mehetink
kiftivatni-

N geneket. A
hallban aztan (g keII fujni az idege-
neket, hogy

megetessik a
husevd ndve-
nyiinket. A kiadés
ebedet a kedvenc
még meg is
hélalja, s feltdlti
pluténiummal a
piriténkat. Ezzel

kezinkben lévo targyakat. Ebbdl
kifolydlag keét targylista van, melyeken
le/fel Iépkedhetunk, s kilon gomb
tartozik a jobb és a bal kézhez - a
kivdlasztott targyakndl karok jelennek
meg. Ha a két targy “dsszeillik" egy-
massal, vagy legalabbis valami értel-
meset alkotnak, a doki a tizgomb
lenyomasat kévetben cselekszik: a
siitdt és a kenyeret tarsitva igy ké-

i FETE pedig mér valé-
ban egy komoly
fegyver van a
kezinkben - hat
erre jo a piritds...

lgen sz6-
rakoztato

A dokival mar inkdbb kalandjatékhoz

all kozel a cselekmény, ezért 4l 6 a
legkdzelebb a szivemhez. Logikus mé-
don & az akcidhoz abszollte béna, még
arra is képtelen, hogy felhizza magat
a falakon. Amennyiben esetenként mé-
gis muszaj akcichdsse valnia, hat ak-
kor Dr. “Jekyll" Hawkinsnak &t kell ved-
lenie Mr. Hyde-dd. A folyamathoz csu-
pan egy kis pluténium-koktélra van




sziikség: felhorpintve néhdny masod-
percig egy igazi szomyeteggé valhat.
Erdekes médon az MDK 2-t mar nem
a Shiny fejlesztette, ami fokent azért
lepett meg, mert nem csak a jatékme-
net mutat nagy fejlédést, de a sztorit
tarkito okorségek is jocskan feldimal-
jak az elddot. Képzeljilk el a kovetke-.
z6 helyzetet: a doki hatalmasat
rottyint & mellékhelyiségben, ami
szemlatomast fontos mozzanata a
kalandnak, hiszen — mint mar emlitet-
- tem - ennek révén néhany fontos
eszkdzzel gazdagodunk. Szépen
mennénk is velik az utunkra, &m a
mosdd ajtaja zarva marad. A szamito-
. gép megszélal a
téle megszo-
kott kimért .
hangon:
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-Nem felej- A
tett el valamit, doktor?
Hdstnk gondolkodoba esik:

- Hm. Felhiztam a zipzdrat, nemde?
- Mossa meg a kezét, doktor! —
hangzik a vélasz...

De mar csak a doki fegyvere is
észveszejtd. Az atomizalt piritésba
tobbféle Idszer tarazhatd: a baguette-

eket rakétava mingsithetjik at, a
cipokat pedig aknakent hasznosithat-
juk. Es a hiilyeségek a “komolyabb®
szereploknél is folytatodnak. Egy
izben Kurttal egy kivilgitott szinpad-
ra tévedink, s a kdzdnség unszol:
“Tancolj!” Nincs mit tenni: ide-oda kell
rakosgatnunk a labunkat a zenére,
hogy a szdrnyetegek végil megunjak
a misort, és leugraljanak a
karzatral...

A szereposztas
A jaték dsszesen 10 jokora szintbél
4ll. Az elsfn még hamar végigrohan-
hatunk, de a késobbiekben mér min-
den kérzetben — amibdl altaldban tgy
10 van helyszinenként — meg kell
szenvedniink. A Bioware a leheto
legjobban folytatta a Shiny altal
megkezdett vonalat: a ot meg-
tartotta a régi jatekbol, de nem

Gjat —
szerepldk is yAlloznak.
. Kurtnél va hgyebér

dent szétloni taklika némi Jetpack-
ezéssel kiegészilve, és veqgil a
dokindl pedig a feltalalos moka. Arrdl
meg még nem is szoltam, hogy rovid
idére még Dr. Hawkins diszhalat is
irdnyitanunk kell... Extra élvezet, hogy
az utolsd palyan magunk valaszthat-
juk meg, hogy kinek a szerepében
kivanunk a végja-

e

tékban részt ven-
ni, s ennek meg-
felelden alakulnak
majd az MDK2
képregény utolsé
képkockai.
Amugy mar csak
az is jopofa, hogy
a bonuszok is sze-
repldnként ma-
sok. Kurt, ahogy
megszokhattuk
eqgy kis kajaval
tudja visszaallita-
ni az erejét, a
robotkutyaba

MDK 2

M(ax).D(oc).K(urt).

Max
Max, a Trl-aq orva

image-éhez szorosan hozza 1arto,.1k a 1u (

Dr. Fluke Hawlur‘ls

tiint, meghozza szadmara
adt, lévén hogy az &

Kurt Hectic
Kurt ugyebdr a ré

a dupla

¥
hasznalhat, és a kildnleg

elemek valok, mig Dr. Hawkins Gdit6-
itallal tudja felfrissiteni magat — a doki
mellesleg tartalékolhatja a frissitot.
Az ellenségek formatervezése sem
mindennapi, és nem csak a féellense-
geké. A régi ellenfelek ellen a régi
taktika ajanlott: ha sokan vannak,
eldszér mindig a gocpontot, vagyis a
tészket kell felszamolni. Az Ujfajta
idegenekhez viszont Ujfajta viselkede-
si formuldk tartoznak, és ez kihatas-
sal van az elleniik bevetendd taktika-
ra. A nagy histornyok példaul célko-
vetds sugarakkal 16ddznek, Ugyhogy
vagy folyamatosan oldalaznunk kell,
vagy — s ez a biztonsdgosabb -
fedezék mogil kell kilovalddznink. A
legkellemetlenebbek a gruntok. Ezek-
16l a szkafanderes lényekrdl azt kell
tudni, hogy sérthetetlenek: ha le is
16jiik Gket, eqy id6 utan feltamadnak.
Csupén egy hathatds modszer van
elleniik: ha szétlfjuk a szkafanderik
sisakjat, mert az atmoszféra roppant
kellemetlen hatdssal van rajuk. Enhez
viszont mesterlévész modba kell kap-
csolnunk, s igy nehéz eltaldini a rohan-
gészo alakokat. Az pedig mér vég-
képp nagy kiszdras, amikor ezek a
szirnyek még dlcazast is hasznalnak.

Miivészi kivitelezés

Az MDK 2-ben nagyon tudtam értékel-
ni, hogy nem egy nehéz jaték. Nem
az 4llandd meghalasokkal, hanem a
megoldasok keresésével toltjik az
iddnket - persze aki akarja, az felfo-
kozhatja a nehézségi szintet. Ez
egyébként a Dreamcast verzional
nem igy van: ott egy nehézségi szint
van, és az raadasul elég kemény. A
PC-s véltozat annyiban is jobb a
konzolos verziénal, hogy barhol lehet
menteni (a memoriakartya tarkapaci-

a kapitany
erhds jelmezt

tasa miatt Dreamcaston zénankent
ment a program).

Végil is a PC-s MDK 2 — néhany ke-
vésbé tetszetds arnyékeffektust lesza-
mitva — teljesen azonos a konzolossal,
s azt mindkettérdl el lehet mondani,
hogy rendkiviil miivészi alkotas. A gra-
fikai engine nem csak hogy rengeteg
texturat kezel, de az is jelentds érdeme,
hogy menet kdzben is valtozhat a terep.
Kurt az egyik palyan koveti Shwangot
a sajat bolygéjara is, ahol nem csak
hogy egy forgalmas varosban gyonyor-
kodhetiink, de Shwang hajdja folyama-
tosan azon mesterkedik, hogy kirob-
bantsa allunk a gyalogutat. A miivé-
szi kivitelezés tovabba az audiora is
igaz. A zenék Ugy véltoznak, ahogy
stirlisodik az akci6 — vagy ha a zajok-
ra kell figyelni, hat teljesen abba is
marad. Summa summarum szép, jo
és izgalmas jaték az MDK 2, és ennél
tobb dicséret talan nem is kell neki.

V.Z.

kitlcsin/belbecs
[VANYODSSAE

IATSIHATOS!

SIAVATOSSAG

summa summarum

vegiteéelet
4%
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ISMERTETO TP

DEUS EX

* En, az isten...

Fejlesztd: lon Storm

Kiado: Eidos Interactive

website: www.deusex.com
Minimum konfig: P233, 64ME RAM
Ajénlott konfig: P-Il 333, 128MB RAM
3D gyorsité*: D3D, Open GL, Glide
Multiplayer: LAN, Infernet

an-e olyan ember kozottink, aki

ne szeretett volna csak egyszer

kibuijni a sajat borébol, és valaki
més szemeély testében eltdlteni egy
kis id6t. Azoknak, akiknek velt sze-
rencséje kiprdbalni annak idején a
Blade Runnert, azt hiszem egy kor-
szakalkoto élményben lehetett része.
Képzeljétek el, milyen lehet az, ami-
kor fogunk egy kis Blade Runnert, az-
tan ebbe belekeveriink egy kis Syndi-
cate-et, ehhez tesziink egy kis Sys-
tem Shock-ot és Thief-et, majd az
ebbdl kialakult masszaba belecsip-
penve, ott is taldljuk magunkat a Deus
Ex kissé sotét, kissé cyber vildgdban.
A szamitdgépes jatékok ezen vélfajat,
amit a Deus-Ex hivatott képviselni, én
valamikor még a nyolcvanas évek vé-
gén a Syndicate és a Syndicate Wars
jatékoknal kezdtem el megszeretni.
Sosem felejtem el azokat a tUlfGtott
téli estéket, amikor a baratai I, az
akkor még nagy befutdnak szamité
Amiga eldtt dlve, éjszakakon at faltuk
a Bullfrog csodalatos programjanak
(Syndicate) kildetéseit. Erre aztdn a
joval késdbb, mar PC-n, Westwood-
os kivitelben megjelend, Blade Runner
vardzslatos hangulata tette fel a
koronat. A Deus-Ex egy igazi gyongy-
szemmé valhat a
cyberakeié kedve-
16inek krében.
Végre megint
elmer(ilhe-

titkos-ligyncékok nem éppen hétkdzna-
pi, és akciomentes életében, mikdz-
ben megannyi akeié és végrehajtandd
feladat mellett, komoly mennyiségi
izgalomban is résziink lesz. Ez a prog-
ram hinetetlendl jél otvozi az FPS-ek
akcidjat az RPG-vel, és a kalandjaté-
kok 8sszes izgalmaval.

A program, a nem 1l tavoli jovében
jatszadik. JC Denton a UNATCO

kell killdnb&zo feladatokat végrehajta-
nunk, mikdzben végigjdrhatjuk, New
York, Périzs, na és persze a cyber
komyezatbe remekil illeszkedd Hong-
Kong utcéit. A grafikardl, a mar ismert
Unreal'eléggé feltupirozott engine-je
gondoskodik majd. A zenét ugyanaz
az Alexander Brandon, és Michael van
Den Bos kovette el, akik annak idején
az Unreal szuper muzsikajat irtak. Saj-
ngs a tarténetrdl nem tudok tul sokat
Igfrni, merthogy arrél még nem adtak
ki bdvebb informaciot. Nagyszeril, a
sajat engine-nel renderelt filmszerd je-
lenetek vannak a jatékban, profi szingé-
szek hangjaval alafestverddnehany
helysn'van valasztasi lehetdségink,
ezzel is fokozva a kalandjaték jelle-
get. Néhol mi valaszthatjuk meg a fel-
szereléslnket, st még a kildetést, és
annak jellegét is. Mashol nekink kell
majd valasztanunk a kilonbézd lehetd-
ségek kizll, és igy akdr el is dgazhat
majd a térténet. Tébb szdz NPC, és
keld szinesiti a torténetet, éppen ezért
ajdnlott hozza egy j6 3d gyorsitd.

A valtozatos jaték, szamtalan Ujdon-
saggal van megtiizdelve. Emberink
az RPG szabalyainak megfelelden a
nulldrdl indul, amihez képest, tizenegy
killdnféle kategdridban tudunk fejlddni.
Kategdrianként négy szintet érhetiink
el, tgy, mint: az (alap) képzetlen,
képzett, jolképzett, és mesterszintd.
Minden kildetés kozben (attél fliggd-
en, hogy milyen gyorsan és hataso-
san oldjuk meg a feladatokat), kapunk

X mennyisegd Ggynevezett
“skill” pontot,
amit eme
tizenegy kate-
gorian belil lehet majd
felosztani a fegyverkeze-
léstél, a kiilnbdzd elektronikai
berendezések hasznalatan &t
egészen a belénk épitett mii-
tyiirok minél megfelelébb alkalmaza-

sdig. Igen, termé-
szetesen vannak
implantok is az
ugyndkokben day,
mint az automati-
kus barat-ellenség
felismerd rend-
SZ€r, szervomo-
torok a karokban
és a labakban, na
€5 persze specia-
lis testpancélza-
tok, éjjellatd berendezések sib,stb...
Természetesen ezekkel a jaték elején
még nem rendelkezlnk, csak a fejld-
désiinkkel egyltt fogjuk megkapni az
idgk folyaman. Képzettséglnk kilon-
boz6 szakaszaiban az alapszintiol egé-
szen a mesterszintig lehetdséglink van
a legteljesebb szintil karakterforma-
lasra. Elektronikai alapszinten csak'a
termindlokon vald hir, és hirdetésolva-
sast tudja az (gyndkink, mig képzet-
ten mar a kisebb komputerek, és biz-
tonsagi konzolok feltorése fog olajo-
zottabban menni. Ekkor, ha még a
kédot és a belépd jelszét sem tudjuk,
lehetdség van az “icebreaker” (jég-1016)
hasznalatdra, amely nem mds, mint
egy kis elektomos szamitégép hack-
eld szerkezet. Persze ezeket csak alap-
szinten érdemes majd hasznalni, mert
itt, ha sikerill is betornank, akkor egy
kis szamldlé mutatja majd az idét, ami
a rendszemek ahhoz kell, hogy felfedez-
zen. llyenkor, aztdn ha nem léplnk ki
idében, bizony nagy meglepetésben
lesz részilnk. Ha elérjik a jolképzett
szintet, mar képesek leszink a biz-

tonsagi ajték kddjainak feltdrésére,
vagy a kamerdk teljes kikapcsolasara,
de akar a kisebb biztonsagi rendsze-
rek teljes hatastalanitasara is. Mes-
terszintl tuddssal barmilyen szamité-
géprendszert meghackelhetink,
amely brutdlis orrfricskat jelenthet
ellenfeleinket, amikor ellendk forditjuk
mondjuk az automata agydkat. Nagy-
szer(l latvany, amint a kamerdkon at
figyeljik az drok kizeledését, majd a
megfeleld pillanatban, mint valami
taviranyitasi géppuskat hasznalva,
az automata dgyik mindenkit a mas-
vilagra kényszeritenek a folyoson.
Emberink testi életenergidjan kivil
még biotech energiaval is rendelkezik,

amely a testink implantjainak maké-
dését hivatott ellatni. Ha sériliink,
ugyandgy szikségink lesz majd
ennek is a feltdltésére, kildnben a
berendezések nem fognak miikddni.
Eléfordulhat, hogy egy alkalmatlan
pillanatban nem lesziink képesek
kez(ink remegése miatt pontosan
célozni, vagy éppen egy sotét szoba-
ban éjjellato szemiinket hasznélva
meglelni a villanykapcsoldt. Testi, és
bicenergidnkat a néhol fellelnetd
medibotok és repairbotok mellett az
energiaitalok, és medipackok felhasz-
nalasaval tolthetjik. Ugyanezek a
medibotok azok, akik a killonbdzo
testi implantokkal majd felszerelnek
minket. Ezek az implantok is fejleszt-
hetdek lesznek négy |épésben, az
alaptdl egészen a félkiborg szintig. A
kilonbozd képességek megtanuldsara
igen nagy szlkségink lesz majd a
jaték folyaman. Egy ajtét kinyitdsahoz
példaul, haromféleképpen is hozzalat-
hatunk. Haszndlhatunk
nanotechnoldgids kulcsot, amely a zér
atomjaiba beépllve, és azokat atren-



dezve képes azt kinyitni. Vagy ugyan-
ezt megtehetjilk a multitool-ok segit-
ségével, amelyek elektomagneses
rezonancia, és specialis frekvencia-
moduldcio segitségével képesek a
nem kilondsebben bonyolult elektroni-
kai berendezések (l4sd: biztonsagi
ajtok, kodokkal hatastalanithato ka-
merak, automata agyuk) mikodéset
befolydsolni, hatdstalanitani. Na és
persze hasznalhatjuk a jo dreg al-
kulesok cyber verzidjat is. Ezek
haszndlatdnak megtanulasahoz, elterd
szintd mechanikai, elektronikai, és
{igyességi szintekre lesz majd szik-
ségink. Minél eldrébb halad a jaték,
annél bonyolultabb zdrakkal, kédrend-
szerekkel gydlhet meg a bajunk. Nem
csak az akciorol szol a Deus-Ex,
hiszen logikai és Ugyességi feladatok
témkelegében volt részem mar a
tesztverzioban is. Fegyvereink skalaja
elképesztd mértékil. Egészen a feszi-
tévastdl, az SP20-as plazmapulzaron
at, a borspray-ig, minden megtalalhato
benne. Minden egyes fegyver
tuningolhatd, eltérd meriekekben. A
pisztolyt lézeres célzdberendezéstdl,
egészen a tar nagysagat noveld
kiegészitén at, meég akdr hosszabb
csdvel is upgaredelhetd, (ezzel a
célzdsi pontossagot novelhetjik).
Bioenergidnk mennyisége a kezdetek-
kor megszabottan szdz egyséy lesz,
de ezt is novelhetjik specidlis
energiacellandveldk segitségevel.
Persze mindehhez megfeleld szintd
technikai tuddsnak kell a rendelkezé-
stinkre dlinia. A pélyakon millié kalon-
béizd targy felvételére van lehetdse-
gunk. Nagyszer(ien kitaldlt példaul, az
energidnk Ujratoltésére haszndlhato
aprésagok hatdsmechanizmusa.
Alkoholtartalmu italokkal, mint a bor

vagy a cognac,
nagyon jol lehet
az elvesztett
életpontokat
tolteni, csak az a
baj, hogy néhény
masodpercig
ezutan kotyagos
lesz az Ggynd-
kiink. A feladata-
ink megoldasahoz
j6 néhany helyen
szilkség lesz
majd azokra a
targyakra, ame-
Iyeket a palydkon
elszérva (vagy
elrejtve) aydjtogethetlnk Gssze.
Kodokat kell megtaldinunk, hogy azzal
szamitdgepekbe betdrve kinyithassuk
a lezart biztonsagi ajtokat, vagy
kikapcsolhassuk a minket elruld
biztonsdgi kamerdkat. Meg kell tanul-
nunk a robbandszerkezetek haszndla-
tat is. Vannak hagyomanyos, és
mérgezé gazokat kibocsdto aknak,
TNT, és plasztik robbandszerek,
amelyek hasznalataval, esetleges
hatdstalanitasaval étfontossagu,
hogy tisztaban legylnk! Egyes targya-
kat pont dgy gyiijthetink be, hogy
azokat, elleniink probéljak hasznalni.
A jatékban taldlhaté dsszetett tréning
meniiben |épésrdl [épésre megtanita-
nak minket minden egyes hasznos
tudnivaldra, a fegyverforgatastdl,
egeészen a specidlis test-test elleni
harcig. A leirds elején ugyebar emli-
tettem a Thief-et is. Nos ez azért
van, mert egy oridsi Gjitdsa a jaték-
nak, hogy mint a Thief-ben, itt isa
lopakodas, és a rejtdzkddés mesteré-
nek illik lenndnk. Ahhoz, hogy a kilde-
téseinket megfelelden végrehajtsuk,

nem szabad
rigtan fejjel
rohanni a falnak!
Nem cél, a teljes
elovilag, (egysej-
tiitdl az elefantig)
kiitdsa. Elég, ha
a ladak, és falki-
szogellések
mogétt lopakodva
becserkésszik
az droket, -
mikozben Ggye-
link arra, hogy ne
csapjunk zajt -
majd hatulrél egy
jélirdnyzott csa-

DEUS EX m

pas a feszitdvassal, vagy bénitas a

sokkoldval, és az &r, maris hang

neélkil Gsszecsuklik. De ez

még tinmagdban nem elég,

merthogy el is kell tintet-

nink a testeket az Othdl.

Ha ugyanis észreveszik

azokat, akkor bizony

azonnal a keresésinkre

indulnak és bekapcsoljak 3
a riasztot is. Nosza, hopp! ;
felkapjuk a vallunkra a

“csomagol”, és azt egy

sotét sarokban, vagy épp v
eqgy haszndlaton kivali iroda- :
ban felejtve, maris folytathat-

juk az utat, a kit(izétt célunk B
felé. Ugyanigy megbijhatunk £
az arnyékos, rosszul megvilagi-

tott helységekben, és folyosdkon H

akar mi is. Ha gyesen rejtdzko- :

dink, akkor nem fognak észrevenni

minket. Nem tudom ki hogyan van

vele, de szerintem ez a rejtozkadds

dolog megvaldsitdsa egy izig-vérig

FPS jaték engine-jében, dridsi dolog! i
A jaték sordn, a gyorsasagunk fejlesz- . \
tésének is nagy a szerepe. Ezt a
kamerak ellen Ugy hasznalhatjuk fel,
hogy minél rovidebb ido alatt sike-
ril elosonni eldttik, annal kisebb

az esély, hogy azok beriassza- L
nak. A felsoroldst legalabb 10

oldalon 4t lehetne még folytat-

ni, de nem akarom leléni a

jobbnal jobb poénckat,

amikkel a teljes verziéban

mindenki szembesilhet.

Legyen elég az, hogy

amit leirtam, az koril-

belill a negyede

annak, amit a

programban

tapasztaltam.

A program hangu-

lata csodélatosan

jora sikerilt.

Hihetetlendl

izgalmas, amikor

dvatosan, lopa-

kodva, sarokrol

sarokra jarva

keresed az elrej-

tett kamerakat,

vagy robbang- belbe
szerkezeteket, mikézben azon iz-
gulsz, nehogy zajt csapj. Minden
Arnyékos sarok, minden félhomalyos
folyosd a baratod, ugyanakkor az
ellenséged is. Jomagam négyszer is
nekirugaszkodtam a programnak, : :
e ez

B : Rabul ejt..és nem ereszt el!

program, féleg ugy, hogy - a hirek
szerint, - a Daikatana egy kicsit
laposabb lett a vartnal. Nos amennyi-
ben ez igaz, a Deus-Ex egy 100%-0s

tuti befuté. Engem, mint ez az iré- 0

sombol s kiérzodik taldn: rabul ejtett L [ ]

az lon Storm (j iidvoskéje. B (]
Uriel
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* Addig lisd a vasat...

Fejlesztd: Psygnosys
Kiadd: GT Interactive

bsite: www.metalfatigue.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 233, 32MB RAM
3D gyorsité": Glide, Open GL, D3D
Multiplayer: LAN, Internet

23. szdzad kilszobére, az

emberiség megfejtette a

gyorsabb és kénnyebb Gruta-
zas titkdt, kifejlesztette a fénysebes-
ség feletti repllést. Kijutottak a
vildgQr olyan mélységeibe, amirdl
addig csak dlmodoztak. Tartottak
azonban attdl, hogy egy olyan idegen
civilizdcidval taldlkoznak, amely eldt-
tilk jar a technoldgidjaval. A jol fel-
szerelt gyors flottaikkal egyik bolygdt

Na, ez lesz az utolso...

fedezték fel a mdsik utdn, és az egyik
galaxisban egy lerombolt civilizacidra
bukkantak. A bolygé feltérképezése
sordn a hatrahagyott fegyverek és
harci gépek vizsgdlatabol arra a k-
vetkeztetésre jutottak, hogy valamikor
itt egy egyenldtlen, mindent elsdprd
habord zajlott. A kutatdsokat és az
expediciot harom nagy, egymassal
rivalizalé tarsasdg finanszirozta
(Rimtech, MilAgro, Neuropa). Ez a
hérom nagy multinacionalis vallalat, a
felfedezett j technoldgia hasznosita-
sdra, ipari szovetségre lépett, de mint
az eldre lathato volt, a szdvetség nem
lett tartds. A felfedezett 0j technoldgia
adta lehetdségeket egymds ellen

kezdték alkal-
mazni. Felosztot-
tak egymas ko-
z0tt a bolygé fel-
szinét, megkezd-
ték az (j techno-
légia maradva-
nyainak haszno-
sitasat. Az mar
természetes, hogy
eqy id6 utdn,
egyik véllalat sem
elégedett meg a

nagyon valdszindi, hogy jé lora tettek,
mert a jaték nagy sikerre szamithat a
3D stratégak kirében. Taldn Ggy is
fogalmazhatnék, itt az 4j etalon!

A jol bevalt recept a kivetkezd Taldlj
ki egy egyszer( torténetet, helyezd
egy kellden futurisztikus, vagy “fan-
tasy” kiirmyezetbe, adj a szereplik
kezébe minél tobbféle és minél pusz-
titdbb fegyvert, majd tlzd ki célul,
egymds totdlis megsemmisitését.
Természetesen, hogy a kor szinvona-

lanak megfeleljen, a teljes 3D-s kér-

kapott terilettel

és a mar felfede-
zett technoldgiai

tudasukat felnaszndlva megkezdték a
felkészilést a konkurencia elsdprésé-
re. Megkezdddtek a csapatdsszevo-

nasok a szektorok hatdrain.....

Szdmomra Ugy tlnik, a “Real Time”
stratégak legnagyobb &romére, egy
ljabb gydingyszemmel gyarapodhat
ayljteménylk. A Psygnosys megpro-
bal Ujra betdrni a PC-s jatékpiacra
ezzel a figyelemre mélté RTS jaték-
kal. A Psygnosysrdl illik tudni, hogy
mar C-64-re, és Amigdra is fejlesztet-
tek, de az utdbbi iddben eltolddtak a
konzol gépek iranyaba. A *Metal
Fatique™ kiadasaval egy szdmukra 0j
terlleten probdinak szerencsét, és

nyezet elengedhetetien! A jaték koz-
ben tetszdlegesen forgathatunk,
nagyithatunk, kicsinyithetink. Nos a
“Psygnosys” fejlesztd csapata ennél
kicsit még tovabb is lépett. Beleadtak
apait, anyait, és egy remek hangulatd,
kényelmesen jatszhatd RTS-el ajdn-
dékoztak meg benninket. De nem
csigazom tovabb a kedélyeket, néz-
20k mi az, amiben tobb ez a jatek,
mint az eddig megjelent elédei?

Az iranyitas

A jatékmenet irdnyitdsa és az esemé-
nyek kovetése a jaték soran mindvé-
gig egyszer, és par perc alatt megta-
nulhatd. Csupdn néhany gombat kell
megjegyeznink, amire a késdbbiek-
ben szlkségunk lehet. A {6 kezeld

Rokon lelkek
Earth 2150

Teljes 3D, hasonldan zoomolhatd
forgathatd nézetek. A 14 figyelmet
a fegyverek és a technika fejlesz-
tése és gyartasdra kell forditani.
(még nem teszteltik)

Wargames

A haborihoz 3 dolog kell. Pénz,
pénz, &s a pénz. Ebben a jatékban
is egyedil ennek mennyisége szab
hatért csapatunk nagységanak. Ha-
gyomanyos gyalogsdg, harckocsik.
ld. 576 '98/5 - 63%)

elem természetesen az egér, ami nem
art, ha gorgs /netmause/ hiszen a
zoomolast a gorgdvel, jdval egysze-
riibb lesz majd végeznink. Ezen tul,
jdték kiizben az éplleteket és az
eseményeket 360 fokban korbejarhat-
juk, &s a nézdpont szdgét is dllithat-
juk a teljes fellinézettdl a korilbeldl
60 fokos betekintési szégig. Az egér
bal gombjat, a mér jol megszokott
mddon az egységek kijeldlésére, a
jobb gombot pedig, a parancs kiada-
sdra hasznélhatjuk. Igazi Ujdonség,
hogy ha a kurzort egy épilet vagy
egység félé visszak, azonnal lathatjuk
minden tulajdonsdgat, a sériltségi
fokatdl kezdve az energia felhaszndld-
sdig. Az egér nyomva tartott bal
gombjaval, vagy a shift lenyomasaval
lehet tabb egységet kijellni, és a jobb
oldali meniben meg is jelenik a kijeldlt
csoportban 1évd egységek képe. Az
egységek mozgdsa jonak mondhatd,
legtébbszér maguktdl is megtaldljdk a
legrovidebb utat, de sajnos néha ha
nagyobb terep akadaly allja Gtjukat,
hajlamosak megtorpanni. A képernyd
jobb vagy bal szélén (ez is beallithato
tetszés szerint) lévd kezeldpulton
minden szikséges informécid a ren-
delkezéslnkre all. Itt |athatjuk tobbek
kbzott felil az éppen aktudlis vagy
akar mindharom szint mini térképét,
amelye(ek)n jol lathatok a sajét és az
ellenség erdi. Ha valahol Gtkdzet zaj-
lik, @ gép hangosan jelzi, de a mini-
mapon is megjelenik a figyelmeztetés.
Szerencsénkre nem fordulhat el6,
hogy a hatrahagyott egységeket az
ellenség szép cstindben megsemmisi-
ti, és csak a bazis romjait taldljuk,
mire ismét odavetjik vigydzd tekinte-
tiinket. Természetesen, ha egy masik
szinten térténik mindez, a figyelmez-
tetést akkor is megkapjuk.

Latvany és hangzasvilag
Mint mar emlitettem, a Metal Fatique
teljesen 3D-s, az egységek az éplle-
tek és a terep igényesen kidolgozott,
a fény-arnyékhatasok tokeéletesen
sikerlltek. Igaz hogy a Nap mindig




egy irdnybdl sit, de legaldbb kény-
nyebb a tdjékozodas. A jaték sordn a
felbontds 640x480-t41 az 1600x1200-
as felbontasig dllithatd, de a jaték
fejlesztdi a legalacsonyabb felbontést
ajénljak a meni olvashatdséga miatt.
A zoomoldsi lehetdség miatt ez ele-
gendd is, bar én a 800x600-on szeret-
tem tesztelni a programot. Az egysé-
geket taldn tervezhették volna na-
gyobbra is a designerek, mert még a
teljes rakdzelitésnél sem lehet a rész-
leteiket kivenni. Alapvetfen ez még-
sem rontja a jaték hangulatat, hiszen
a {0 hangsulyt, az drids robotok kap-
jak, amelyek kidolgozottsdga, részle-
tessége semmi kivannivalét nem hagy
maga utén. A harcok kozben lathaté
robbanasok effektjei lenyligdzd. A
hangulat tokéletes! Egy-egy robotharc
mar-mér élményszdmba megy. Szinte
érezni lehet, ahogy a fild megremeg
az dsszecsapd tonndk erejétdl. Az
fsszecsapasok soran minden talalatot
csoddlatos effektusok tesznek még
hangstlyosabbd, nem is beszélve a
hangokr6l. Ahogy Iépegetnek a robot-
jaink hallani a fémes csikorgdst és a
lépteik zajat, a kdzelharcot vivé robo-
tok csapasainak hangja pedig betdlti a
teret. A kbzben hallhatd zenét is iga-
zén jol eltalaltak a fejlesziok. A jatek
kiizben, az eseményeket kommentald
gépi széveget egy kellemes néi han-
gon halljuk, mely tiszla, és tokéletesen
érthetd. A killdetések elején a felada-
tunkat egy ablakban lathatjuk, melyet
a gép fel is olvassa — akit zavar eme
figyelemmegosztas, ezt a funkcidt ki
is kapcsolhatja.

A Jatékmenet

A jaték legnagyobb Ujitasa abban rej-
lik, hogy a hébord nem csak a fold
felszinén, hanem a fold alatt, és az
{irben is folyik. Hogy ez hogyan torté-
nik, némi magyaréazatot igényel. A

Nicsak, mit talltunk a felszin alatt!

legtdbb Otkdzetet természetesen a
bolygd felszinén vivjak. Erdemes itt
felépiteni egy j6l milkodd bazist, ahol
fejleszthetjik az egységeket, és
ahonnan liftekkel, illetve “outpostok-
kal® lehet atszallitani Gket, - amennyi-
ben szilkséges - a kilonbdzd szintek-
re. A bolygét korlilvevd kisebb aszte-
roiddkon is lehet persze épitkezni, de
ide inkdbb érdemes a napcelldkat, és
az azokat védd fegyvereket telepiteni,
mivel itt mikddnek csak teljes kapaci-
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téssal. Energiat a bolygo felszinén is
lehet elballitani, ehhez azonban ener-
giabankokat kell épiteni. A fold felszi-
ne ald, azért érdemes gydrat telepite-
ni, mivel it viszonylag kénnyebben el
lehet rejteni az ellenség szeme eldl, és
az itt felépitett egységek, remek tar-
talékot képeznek a késdbbiekben.
Nem is beszélve a meglepetésrdl, amit
azzal okozhatunk, hogy az ellenség
béazisa ald dsunk, liftet épitink, és a
liften kereszill az ellenséges bazis
kbzepére irdnyitjuk a tdmadd egysé-
geket. A jaték sordn a fiszerepet az
orids robotok kapjak, amit sajnos
csak a fold felszinén haszndlhatunk.
Igazi adu dsznak szdmitanak az épi-
16, tgynevezett “Hover Truck-ok. Ok
épitik az épileteket, ok gy(jtik a
fémet a bolygd ldva tavaibél, (a boly-
g6 felszin alatt is) amit még el sem
kell szallitaniuk, mert azonnal rendel-
kezésinkre ll. A kis mindenesek
javitjdk a sériilt egységeket akér harc
kdzben is, csak legyen elegendd fém,
és energia. Az igazi poén viszont az,
hogy a szétszort még hasznalhaté al-
katrészeket is visszaszallitjak az dsz-
szeszereld (zembe. Erre nem csak a
sajat szétiott robotjaink alkatrészei ok,
hanem az ellenség robotjainak darab-
jai is! Azt tudni kell, hogy a jaték sordn
a harom multinaciondlis véllalat mas-
mas fegyvereket, pajzsokat haszndl,
és ezek is tetszdlegesen kombindlha-
tok. Nagy dur-
rands volt, amikor
felszedtem az el-
lenség orids robot-
jainak a darabjait,
és beépitettem
azokat a sajat
robotjaimba. Csak
néztek, amikor a
sajat fegyverlkkel
tamadtam réjuk.
Apropé dsszesze,

jiink ra. Az elsé két kuldetést gyakorld
kiildetésnek lehet tekinteni, mivel itt
szinte csak a bolygd felszinét kell
megtisztitani. A harmadik killdetéstdl
viszont nincs iddnk pihenésre. A
figyelem egy pillanatra sem lankadhat.
A jatékmenet dinamikus, de még
kizepes szinten is van esély a gydze-
lemre, ha a megfeleld mennyiségi és
felszereltségl sereggel indulunk a
harcba. A gép hagy id6t a felkészilés-
re, de arra szamitani kell, hogy kisebb
erdkkel folyamatosan megprobélja a
figyelminket lekdtni. A jaték sebessé-
ge Osszesen 8 fokozatban dllithatd, a
minimumtol a maximumig. fgy ha
valakinél hirtelen felgyorsulnak az
események lassithatja a sebességet,
amig a kildnbdzd helyszineken kiadja

a parancsokat, és ha tul lassinak ta-
laljuk amig az egységek készlinek
tisztességesen fel lehet gyorsitani. Az
elsd dolgunk mindig az legyen, hogy &
kezdésnek rendelkezésre allo fém
mennyiségbdl legaldbb hdrom drids
robotot dsszeszereljink. Az ltalaban
elegendd a bazis védelmére, amig
felépitjik az dsszes szikséges épule-
tet és meg nem taldljuk az elsé lava
tavat ahonnan megkezdhetjik a fém
uténpotiast. Az elején épitsiink minél
tébb “Hover Truck™ot, hogy gyorsab-
ban tudjuk a gyértas sordn elhasznalt
fémet pétolni. A tankok a tizérség és
a rakétds egységek mindveégig csak a
kisérd és kiegészitd szerepet kapjak
a jatékban. Inkdbb a bézis védelmére,
kisebb egységek tdmaddsanak a visz-
szaverésére hasznalhatok. Az igazi
erdt az orids robotok jelentik. Két-
hérom csapdssal izekre kapnak bar-
milyen tankot vagy rakétavetdt. Ter-
mészelesen az ellenség is ilyen rids

relés! Az drids
robotokat hdrom
részbdl lehet dsz-
szerakni, melyek
a kivetkezdk: a
labak, a torzs, és
a jobb-, valamint
a balkar. Ezekre a
helyekre mindenki
a sajat igénye
szerinti részegy-
ségeket szerelhe-
i fel. Tetszés szerint kombindlhatjuk
a kil-lénféle karokat, a kildnféle
pancélzaty torzsekkel, és a mas-mas
labakkal. Az dsszedllitast mindenki
maga dontheti el. Ha olyan robotot
akarunk, ami a kizelharcban erds,
akkor szereljiink rd két fejszét, vagy
kardot tartd kezet. Ha azt akarjuk,
hogy az ellenséget mar messzirgl
meg tudjuk semmisiteni, vagy védet-
tek legyiink a légierd tdmadasai ellen,
akkor rakétds torzset, és labat szerel-
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METAL FATIGUE m

robotokkal fogja képviseltetni a &
erejét és ezekkel fog lerohanni ben-
niinket. Léatszik hogy a filk néhany
ftletet dtvettek a korabban megjelent
C&C sorozatbél, ugyanakkor tovabb
is léptek. Itt is tudunk a bazis kdré
védd éplleteket épiteni és kilonféle
tornyot épiteni rajuk (agyd, lézer, raké-
ta) de ezek a tornyok méar a helylket
is tudjék valtoztatni. A késobbiekben
aztdn mdr megjelennek a legkorsze-
riibb fegyverek is. A neutron bombé-
val példaul elpusztithatjuk az ellenség
bézisan az élderdt és az gy felszaba-
duld robotot elfoglalva a sajat embere-
inkkel a sajat készitdjik ellen fordit-
hatjuk Gket. Megjelenik a légierd is
amely kénnyedén végez barmelyik
drids robottal hacsak az nincs felsze-
relve légvédelmi rakétakkal. A jaték
sordn tehat érdemes folyamatosan
kovetni felfedezéseket, és mindig a
legerdsebb és minél véltozatosabb
fegyverekkel felszerelni a robotjainkat.
A kildetések fokozatosan egyre ne-
hezebbek lesznek. Folyamatosan je-
lennek meg az \j éplletek és az 0j
fegyverek. Ez arra is jo, hogy legalabb
van idénk megismemi a hasznalatu-
kat, A jaték mindvégig szdrakoztatd,
élvezetes a gép ellen is jatszani, de
az igazi élvezetet az Interneten, vagy
haloba kotott gépen taldljuk. Az eldb-
bit tekintve valészind még varni kell
néhany hetet, mivel a telepités sordn
bér felkerll a link az Mplayer szerver-
re, de ott a Metal Fatique még nem
szerepel a futd jatékok kozott.
Stratégék harcra fel, ha nekifogtok
nem fogjatok tudni abbahagyni, ezt
garantalhatom.
Clemi

Az iij etalon a real-time
stratéglak placan?



* Egy Uj Fold ébredése...

Fejlesztd: Topware

Kiado: SSI

website: www.mattelsupport.com
nimum konfig: P-11233, 32MB RAM
lott konfig: P-11400, 64MB RAM
D gyorsito*: Direct3D, 3DFX
ultiplayer: LAN, Internet

4t itt a masodik rész, mondo
gattam magamban, mikozben
5 Féllarn az Earth 2150-et. A
ito felirat felkeltette az
, amely a kdvetkezd
ian Uj 3D engine, amely
valdsidejii fényeket és kaddt, ezenki-
vl valdsidejii terep deformaciot is meg-
valosit. Tovabbi djdonsag a nem-line-
aris jatékmenet. Az egysegek felsze-
relheték védekezd, vagy tamado fegy-
verzetlel. Valés idejii éjjel-nappal valta-
kozds, és idSjaras boviti a palettat.
Hmmm.. llyen extrak eddig tényleg
nem voltak, féleg nem a mafajt terem-
t6 C&C-ben, és a Red Alertben (akko-
riban ezt még a hardver nem tette le-
hetdvé.) A legérdekesebb dolog a jé-
ték kiaddja az SSI, aki eddig nem sok
raamle sirategiai jatekot publikalt.
! , hogy a Mattel, a Barby-baba
ay részt velt a kiadasban.
Talan Ken, Barby kedvese volt a Q.A.
menedzser ? Sajnos nem! Az SSI-t
felvasarolta a Mattel.

A térténet
2002-ben a space research corpora-
tion, névszerint a LUNAR CORPORA-
TION megalakul. A vallalat meg akar-
ja mutatni az embereknek, az Gruta-
zdsban rejlo dics6séget, mikozben
agylépésekben fedezik fel, a vilagr
eddig ismeretlen terileteit. A nagy
krizis idején, amely iddszak 2012 és
2014 kiizé esett, a Lunar Corporation
egybeolvadt a régi NASA rendszerrel.
Ennek kivetkeztében megszereziék
az dsszes jogot, az eddigi drtechnold-
gidval kapcsolatos szabadalomra.
2034-ben a cég befejezte az elsé
Fold kérdli palyan keringd Grvarost,
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amelyet Orbital City 1 névre keresztel-
tek el. A gazdasdgi és politikai kdosz
eldl a cég dolgozoi, és azok csalad-
tagjai, a biztonsagot és védelmet nydj-
16 Orbital City-be menekiltek. Ebben
a szituacioban a Fold egyre jobban
kozelitett a totdlis sszeomlds felé. A
populacié az Orbital City 1-en olyan
méreteket oltott, amely elkerilhetet-
lenné tette egy mésik (rvaros épité-
sét. Az épitkezés 2036-ban indult, de
sohasem fejezddott be, mert 2037-ben
felépult az elsd allando telepiilés a
Holdon. 2084-ben, amikor a Nagy Ha-
bori kitort a Foldon, az Orbital 1 osz-
szes lakdjat evakualtak az Gjonnan
elkészillt holdbazisra, amely a LUNA
1 nevet viselte. Késdbb, a Lunar Cor-
poration megszakitotta kitelékeit a
Falddel, és ettdl az iddponttdl kezdve
kilon, fuggetlen utakon haladt tovabb.
A mésodik Orbital City, amely a LUNA
2 nevet kapta csak néhany év milva
készilt el.

 Egyediil a sotétben...

Az kovetkezd habords évek utan, a
Fold mar romokban hevert. Minden
kormanyzati és energiaipari kdzpont
miikodésképtelenné valt, a Fold pedig
a teljes anarchia felé sodrodott. A régi
rendet visszaallitani akard kezdemé-
nyezések, csak néhany év multan in-
dultak meg Amerikaban. Ott 12 eldzd
allam, egy Uj szervezetben rendezd-
ditt ujjd, melynek neve United Civi-
lized States (UCS). Kelet Eurdp

és Azsidban a Khan klén
bizottjai belekezdtek a
dinasztidjuk Itiépﬂégﬁ

minden egergiamezdt a két birodalom
uralt, de a nagyfoku teriileti terjeszke-
dés miatt az energiahordozok egyenet-
len eloszldsa, mindkét birodalomban
energia-éhséget okozott, és ez lett a
kivalto oka, a 2147-ben kitdrt haboru-
nak. A totalis kataszirdfa kozeledtét
mar 2150-ben megjésoltdk a Lunar
Corporation munkatdrsai. Kiszamol-
tak, hogy a kévetkezd par évben, a
Map-Féld tavolsdg 17%-0s valtozast
fog mutatni, amely komoly gravitacids
anomaliakat fog okozni. A Filkéreg
felszakad, és a katasztrofak kovetkez-
tében minden életforma elpusztul a
bolygén. Az egyetlen remény a Fold
tomegének csdkkentése lenne, de az
dsszes ludos, a kilonféle hadigépeze-
tek fejlesztésével volt elfoglalva az
utdbbi években. Még az Grrepilés is
perifériara szorult, az elhanyagolt tudo-
manyos terliletek kdzé tartozott.
Egyre vilagosabba valt, hogy a kiit -
az egyetlen Iehelﬁség a tolélesre, ha
elhagyjak a Fol-
det, és a Marsra
telepitik at a po-
puldcidt. Ekdzben
a Lunar Corpora-
tion, mivel érde-
kelt volt a Faldan
talalhato asvanyi
anyagok kibanya-
szdsaban, harma-
dik félként beszallt
a habordzd nagy-
hatalmak kdzé.

Foglaljuk akkor
most 0ssze, a

ll6 ismereteket!
Lunar Corporation

Mamutvallalat, amely a NASA-t is be-
ohrasztoﬂa, és igy annak Osszes szaba-
tott. Az elsd orbitalis

varos, azO G limegalkotoja.

-

ARTH 2150

2146-ban ezeket a gyarmatokat elveszi-
tették, és mindmaig nem sikerdlt visz-
szaszerezni Oket. Az UCS-nél a "ka-
05z tedria” irdnyit mindent. Naluk min-
den a véletlenen malik. Eletiket csak
a testi élvezeteket hajszold cseleke-
deteik toltik ki. Minden jelentisebb
munkat robotok végeznek. A kormany
tagjait véletlenszeriien, egy szamitd-
gép sorsolja ki.

Eurasian Dynasty (ED)

Az ED erdisen kozpontositott entitas,
amely a Kelet Eurdpai és Azsiai gyar-
matokon uralkodik, mar generdcick ota.
A jelenlegi diktator, aki a habord elindi-
téjanak is vallhatja magat, Tiao Thi
Zhe Khan a Khan dinasztiabél. Az O
uralkoddsa sordn érte el a legnagyobb
mértéket a kornyezetszennyezés. Yong
Shi Khan elrendelte annak a technolo-
gianak a kifejlesztését, amellyel az
emberi testrészek mechanikai alkat-
résszel helyettesithetok. Az alapdtle-
tet a populdcié ndvekedésének szaba-
lyozdsa adta. Ezeket a “Cyborgizald"
miiveleteket Klonozé kézpontokban vé-
gezték. Ez az ordogi terv és megvald-
sitdsa még 14 évig volt jelen, amely-
nek a 2146-0s lazadas vetett véget.

Ezutan a lazadok bezartak a Klonozo
kozpontokat, és visszatértek a “ko-
ziinséges” (és sokkal élvezetesebb)
szaporodasi formahoz.

A jaték feliilete

Az intro mar elsé |atasra sokat sejtet,
még ha Bink-es lejatszoja is van a
programnak. A mindsége dnmagaért
beszél, a kivald fokuszmunka, a nem
fixalt kameraalldsok nagyon élethlivé
teszik a latotta-
kat. A tortenet
nagyon érdekes:
van ugye kettd
szembenallo, és
egy kevésbeé
kompetens fél.
Mindenkinek az a
célja, hogy minél
eldbb elhagyja az
dkoldgiai kataszt-
rofaval fenyegetd
Foldet. A jaték-
ban részéve val-
hatunk a harom
egyesilés vala-
£ melyikének,
melyek (csak emlékeztetdill) a Lunar
Corporation, az UCS, és az ED.
Valaszthatunk Single Player, Multi-
player, amelyet IPX/SPX és TCP/IP
protokollon keresztil jatszhatunk, te-
hat a jo 6reg nullmodem kabel, most a
polcon marad. A harmadik opci6 a
Skirmish, ahol kilon, mindféle para-
métert beallitva csaphatunk Gssze a
szdmitogéppel. Barmelyik kampany
elinditasa utdn részt vehetink egy kis
interaktiv oktatdsban (Tutorial gomb),
ahol az alapvetd épitési és mozgaldsi



Rokon lelkek

feladatokat sajatithatjuk el. A fémeni
része egy igen jo palyaszerkeszid,
amit végre a jatékba integraltak és
nem kell killon a start-meniibdl futtatni
azt. A jaték minden eddigi realtime
stratégiai jatéknal dsszetettebb, és
bonyolultabb. Tovabb neheziti a kony-
nyli betanulast, a killonféle egyestilé-
sek, kilonbozo sajatossagai. Amikor
mér azt hisszik, hogy kilsmertiik egy
adott palya jellemzdit, a mésik terepen
a megismert dolgok egy kissé masho-
gyan, vagy éppen sehogy nem fognak
eldjonni. A grafika tényleg formabonto,
ezt az engine-t még a westwood-os
filk is megirigyelnék. A gyarkémeny-
bél eldtord flst igazan valosaghi.
llyen Bump-map-es talajt még strate-
giai jatékban nem lattam, igaz ez meg-
latszik a sebességen is. A viz hullam-
zdsa igen valdsaghid. Az épiletek épi-
tési fazisai aprdlékosak, és nagyon jol
kivitelezettek, szinte minden mozog.
Nagyon tetszik az igazi 3D hatds, egy
legyartott megfigyeld drhajo, szépen
kilebeg a gyarbdl, és a levegdben all-
va varja a parancsaimat. A program
igazi erdsségei a fényeffekiek, a rob-
bandsok utdn megmarado iz, a jar-
miivek fényszordi dltal eldrevetitett fé-
nyek csodalatosak. De mint minden
érmének, ennek a gydnydriségnek is

két oldala van. A szépségert fizetni
kell, méghozza keményen, a képer-
nyd giirgetése kdzben siirin eléfordul-
nak idegbeteg rangatasok. Elég gya-
kori, és szinte altalanos, a 10-15 fps,
de van, amikor a jaték megvarja a win-
chester swappelését. llyenkor pedig &ll
a jaték, és valaki(k) nagyon messze el-
kezd(enek) csuklani. Csak jelzésként,
a teszigépben 128Mega RAM van!!!
Van némi probléma a vide-ok lejatsza-
saval is, még a fullban te-lepitett jaték
videdi is szaggatnak (Talan mas AVI
codec-et kellett volna valasztani.)

A képernyd bal alsé sarkdban taldljuk

a térképet, amelyen mindig a felderi-
tési szintnek megfelelen lathatjuk az
objektumokat. A térkép mellett négy
menipontot taldlunk, melyek a Selec-
tion, Build, Structures, Platoons,
Units.

Selection

Mindig az aktudlis, az egérrel kivalasz-
tott objektum jelenik meg ebben az ab-
lakban. Itt, ebben az ablakban, az egy-
es objektumok paraméterén allithatunk.
Példaul Ki-Be kapcsolgathatjuk az adott
objektumot a Power on gombbal. Az
Autodest gombbal azonnali dnmegsem-
misitést alkaimazhatunk. A Change
wp. meniponttal lecserélnetjiik a fegy-
verzetet. A Prod gombbal egyszeri
vagy folyamatos gyartast allithatunk
be, pl. egy bazis esetében. A Set dest.
gombbal a kivdlasztott objekium
végsd célpontjat allithatjuk be. A
Show dest. megmutatja az éppen
aktualis végpontot. Ez akkor prakti-
kus, ha tobb miveletet inditunk el
egyszerre, és gyorsan 4t szeretnénk
tekinteni az adott targyak mozgasat.

Build

Ebben a meniipontban a felépithetd
struktirakat véalaszthatjuk ki.
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juk.
A gyartdsi id6 mel-
lett, a gyartashoz szikse-
ges pénz mennyisége is szerepel a
kivdlasztott project mellett. A Con-
struction Centerben a legyartott cirké-
Iokat és egyéb harci jarmiiveinket
fegyverezhetjik fel. :
A menil Goals alpontjaban talélhatjuk
meg a teljesitendd missziora vald
utaldsokat.
A képernyd jobb oldalan forgd Fold-
gimbre klikkelve, egy masik kuldetést
valaszthatunk.

A jatékban minden egyes szallitjar-
mivet és harci egységet nekiink kell

Structures
A mar felépitett
éplileteinket
érhetjik el na-
gyon gyorsan.
Platoons
A gyalogos oszta-
gainkat rendsze-
rezhetiik.
Units
Ez a menipont a
mozgd harcjarmi-
vek gyors kijeldlésére hasznalhatd.

Az egér jobb gombjaval az akludlis
terepet forgathatjuk mindharom koor-
dinata tengelyen. A képernyd bal aljén
talalhatd térképikonnal a térképet, a
panelikonnal az eldbb emlitett panel
rejthetd el. A Tunnelsikonnal a fold-
alatti jaratainkat tehetjik lathatova. A
View ikonnal két kilénbdzd helyszint
monitorozhatunk a foképernyank
mellett. A Research Centerben az
éppen aktualis defenziv / offenziv
fegyverek fejlesztéset szabalyozhat-

vezérelniink, nem tgy, mint a tabbit
hasonld prébalkozasokban, ahol
maguktdl rataldinak a célpontjukra, pl.
a harvesterek a refinery-re. Nagyon
nagy Ujdonsag az egyes jarmivekhez
rendelhetd script. Csak ranyomunk a
rec. gombra, és végigvisszik a kivant
koordinatakon a jarmivinket. A script
lefuttatdsa soran a jarmiviink a fel-
vett dtiranyt fogja kovetni. Ez nagyon
hasznos lehet eqy kisebb, Grjarati
funkciokat betoltd osztagnal. A kiter-
melésnél is Ugyelniink kell a jarmivek
(tjanak megtervezésére, nemcsak
idében, hanem a sikban is nekink kell
az adoft Utvonalat megadnunk.

Egy adott misszion belll killdetéseink
szakaszokra bontottak, miden egyes
sikeres |épés utan az aktualis négyzet
kipipalodik. :

A jaték tényleg megprobalt djat hozni
és ez sikerdlt is neki, de sajnos mind-
ez, kissé a jatszhatdsdg rovdsara
ment. Az objektumok mozgdsa igen
nehézkes, tobbszér is ki kell adnunk a
parancsot, mikorra az adott jarmdi

vagy osztag egydltalan reagal. A légi
jarmivek iranyitasa csakis a meniibél
lehetséges. Mindent dsszevetve nem
rossz program, kissé ugyan meg lett
bonyolitva, de mint mar emlitettem,
csak elsd latasra néz ki kevéshé
kezelhetfinek. A zene is nagyon jdl
eltalalt, igazan jol illeszkedik a prog-
ram hangulatahoz. Az Mpeg-be siiri-
tett zenék lejatszasa is hozzajarul a
grafika belassulasahoz.

Kidolgozottsag szempontjabdl felve-
szi a versenyt a 3D stratégia killernek
kinevezett T.A.-val. Sokan talan azt
gondoljak, hogy manapsag mar nem
mend eqy realtime stratégiai jaték 3D-
s, vagy izometrikus grafika nélkil.
Szerintem a hangulat és a jatékmenet
a f szempont. Nézzétek meg a Red
Alert 2-6t, itt még a Dune 2000-hez
kifejlesztett 2D-s engine-t hansznaljék
és ez pont elég. Természetesen sokat
emel a grafika szinvonalén a morfos
terep, és a csoddlatos fények, de
mégsem annyira magaval ragado,
mint mondjuk egy pixelgrafikds terep.
Az ajanlott konfig kissé kevés a
zokkendmentes futtatashoz, 450Mhz-
es Pll-on, 128Mega rammal, még nem
volt élvezhetd a sebesség. Tehat aki
szereine jatszani, az kapcsolja ki a
fényeket, vagy valassza az automati-
kus bedllitast, kilonben a kis jarmi-
vilnk fél dra alatt éri el a kivant pozi-
ciot.

Végezetll még mindig Westwood
rulez, de azért szép probalkozas volt
ez a lengyel programozoktdl, akik
megmutattdk, hogy nemcsak az
amerikai mamutcégek tudnak mindsé-
get produkalni.

KeFe
kiilcsin/belbecs
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ISMERTETO vax: inon pLacue
TOTAL ANNIHILATION KINGDOMS:

IRON PLAGUE

* Frissen vasalt stratégia

SZEMELY1 IGAZOLVANY
Fejlesztd: Cavedog

Kiado: GT Interactive

website: www.takingdoms.net
Minimum konfig: P200, 32MBE RAM
Ajanlott konfig: P-1l 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: LAN, Internet

oriilbeldl egy évvel ezelott tor-

tent, hogy a Cavedog fejlesztd

csapata elkészitette a nagy-
sikerd Total Annihilation, fantasy kor-
tdlzok, ha azt dllitom az elmu!t ev
egyik legjobban vart RTS-e volt a TAK.
A Total Annihilation techno vildga utdn
a fejlesztok merész hizasra szantak
le magukat az események fantasy
kornyezetbe helyezeésevel, mely to-
vabbra is a TA tuningolt engin-jére
€pult. Ennek is megvannak a maga
elonyei és hatranyai. De hidba min-
den, probalkozas, ha a TA 1997-es
engin-je falott elszallt bizony az idd.
Ha taldn megengeditek, akkor eleve-
nitsik fel kicsit a torténetet.

Darieni iddszdamitds szerint 1527
irtunk. A csodds hegyvonulatokkal,
tengerekkel tizdelt fantasy vilagot
negy meghatarozo faj uralta, melyek
elkuloniilten éltek a sajat terdletikon,
de dllandd harcban alltak egymassal,
Darien birtoklasaért. Ok testesitik meg
a négy alapelemet melyek Darien és
minden vildg alkotéi - a tizet, a fol-
det, a levegdt és a vizet. Mindegyik ki-
ralysag csak egy elem felett rendelke-
zett. Ezen elemek rejtett titkai tarultak
fel a kiralysagok vezetdi és harcosai
eldtt. Harcban alltak egymadssal, de
szvetségeket is kotottek, a jo a joval
a gonosz a gonosszal. A négy kirdly-
sdg az Aramonok az orids fellegvarak
lakoi, a Verunak a tengerek hatalmas
harcosal a Zhon nepe a dzsungelek

erddk lakdi, és a Taros népe kik a kiet-
len vidékek lakdi és seregiik élhalot-
takbol, csontvaz ijdszokbdl és boszor-
kanyokbol alitak. A négy kiralysag lakoi
eqgy ideig békeében éltek egymas mel-
lett legfeljebb kis hatdrszéli villongé-
sok zavartdk meg a nyugalmat, de a
Zhon és a Taros népe szovetségre lé-
pett hogy egydttes erdvel elsoporiék a
mésik két kiralysagot Darien vidékeérdl.
Ennek a habortinak a részesei lehet-
tiink a TAK irdnyitdsa kozben. A jatek-
menet egyszer(i volt, minddssze egyet-
len nyersanyag, a mana gy(jtésével
kellet torddniink. Hogy miért csak a
mana? Hat a fémnek és az energid-
nak nem sok értelme lett volna a fan-
tasy vilagban. Igy maradt a mindent
atszovo mana, melynek gydjtése is
igen egyszeril, hiszen csak a teriile-
ten talalhaté erdcsomdpontok kizelé-
be kellett felépiteni a Lodestone-t vagy
késdbb a Divide Lodestone-t, mely
kétszer annyi manat
termelt.
Létezett
ezen-

ki-
vill a
személyes

mana is, mellyel a
varazskeépessegekkel is bird

lények rendelkeztek. Nekik a mana
segitségével néhany egyszeribb va-
razslat is rendelkezésiikre 4llt a harc
kizben. A személyes mana is magé-

#112 2000. jilius

tél utén termeld-
détt, és amig nem
allt rendelkezésre |
elegendd mennyi-
ség, a gép auto-
matikusan eggyel
alacsonyabb fegy-
verre valtotta at a
méagikus lény harc-
eszkozét,
Aki a TAK szerel-
mesévé valt, bizo-
nydra emlékszik,
hogy 48 kildete-
sen kellet végig
kisérni a négy faj
harcat, és nem
egy nép borébe bujva, hanem killdeté-
senkent valtakozva mas-mds nép sere-
gét vezetve végig a harcokon. Az ad-
venture modban egy jol felépitett torté-
neti szalon kellett végighaladnunk,
melyen latszott, hogy nem masodla-
gos szerepet szdn-
tak neki mint
a leg-
tabb

- - va-
g |55 ide-
3 jii stratégid-
ban azt megszok-
hatluk A Skirmish-ben maximum
7 gépi jatékos ellen vivhattunk, mig a
multiplayer rész emberek elleni partik
helyszine volt. A jdték sordn az ira-
nyitast a TA-ben megszokott kezeld-
fellleten végezhettik. Az alap ikonok
rendeltetése melyek a viselkedést ha-
tarozzak meg (tamado, védekezd, sem-
leges) nem til bonyolult, egyedil a le-
bontds és az elfoglalds maradt ki, me-
lyet csak a CTRL-D billenty( kombi-
nacioval érhettiink el. Volt viszont két
Ujitds amivel taldlkozhattunk. Ha a
termeld épilleteket csoportba foglal-
tuk, akkor az Gsszes innen kikerillo
egység azt a szamot vette fel, ami
lényegesen leegyszeriisitette a csata
kozbeni termelést, hiszen csak végte-
lenre dllitottuk a termelést és mehet-
liink a csataba. A megjelend U] harco-
sok automatikusan kovették csapat-
tarsaikat, biztositva ezzel a folyama-
tos utanpotlas érkezését. A masik
ujitas volt a multiple épités lehetdse-
ge a SHIFT és CTRL kombinacidval
egyszerre tobb felnizandd éplletet

adhattunk meg célként, és megmaradt
a j0 bevalt TA szokas, hogy egyszerre
tébben is épithettek eqy épiletet.

A mesterséges intelligencia kissé meg-
sinylette az atalakitasokat. Az egysé-
gek mozgdsa nem volt tdl |6, rendsze-
resen egymdsba akadtak, nem talaltak
a helyes utat, és az erzékenységi kor
meglehetdsen kicsire lett allitva. Az
ellenfeliink Al-ja is messze elmaradt a
kivanatostdl, kevés az igazi termeld-
tevékenység a mdsik oldalon. A hang-
stlyt inkdbb az eldre elkészitett eqgysé-
gekre helyezték, ezek mindenhol vara-
koztak rank Darien foldjen.

Most lassuk a folytatast. A torténet
ott folytatddik, ahol az eldzd részben
befejezddott. Véget ért a nagy habord
Darien féldjen. Regék és mondak szi-
lettek a véres csatdkrol nagy gydzel-
mekrdl, dicsd harcosok hdstetteirdl. A
gyoztes Aramon és Veruna seregek
visszatértek otthonaikba. Darien féld-
jén mar hosszu évek dta béke és nyu-
galom honol melyet csak egy fura ese-
meny zavar meg. Darien egy elhagya-
tott vidékén egy arra tévedt utazo ki-
lonleges roncsot taldl. A madar forma-
ji roncs kilsejében egy szarnyasra
emlékeztet, de a vaz alkoto elemei -
huzalok drétok fa és fém - elgondol-
kodasra késztetik a roncsot megvizs-
gald tuddsokat, akik arra kovetkezte-

Rokon lelkek
C&C

A minden id6k Ieunépsmrﬁtb sti-

Warcraft 2

Kir erné a Blizzard fantasy
vilagba helyezett egyik ki

kusat. Ennek a Starcraft va
hasonlé stilusvaltas volt, mint az
TAK Ironpague a klasszikus Total
Annihilation- hoz képest.

(ld. 576 96/1 - 97%)



tésre jutnak, hogy az a “valami” soha
- nem repiilhetett. Mindaddig tartja is
magét ez a nézet, amig Veruna egén
fel nem finik egy hasonlé szerkezet.
A Cavedog fidk elkészitették hat a
folytatést, illetve az elsd kiegészitd
csomagot a TAK-hoz. A jaték alapja-
ban nem valtozott, mind az engine
mind az irdnyitds valtozatlan maradt.
-A 16 véltozast egy Uj faj, a Creonok
megjelenése jelenti. A Creonoknak si-
keriilt az, ami eddig még egyetlen faj-
nak sem, sikeriilt a mindent betolto
mandt élettelen gépezetek eldallitasa-
ra felhasznalni. [gy valtak a technikai
fejlodés uttordive. Technikajuk az ido
sordn egyre kifinomultabb lett, a foldi
gépezetek utan eldszor a vizi jarmi-
vek majd hamarosan a levegdt uralo
repiilé szerkezetek is megjelentek. A
taldlkozas Darien 6si magia hasznalo
népeivel gy latszik elkertlhetetlenné
valik, kezdenek felgyorsulni az ese-
mények. A Creon egységek ereje jol
kiegyenstlyozott, hiszen mindharom
szintéren —fold, levegd, viz - j6l meg-
alljak a helyiiket. Az ido kereke azon-
ban nem csak a Creon népének malma-
ra hajtotta a vizet, hiszen ha kdvette-
tek id6kozben az eseményeket a
Cavedog fitk megjelenitettek j6 né-
hany egységet az dshonos Darien la-
kak részére is, melyeket az idokdzben
megjelent path-ok tartaimaztak. Iit van
elfiszdr is Aramon két Uj erdssége, a
Flying builder amelynek segitségével
a levegébal lehet épitkezni és a Rol-
ling Thunder ami szélfa méretii nyila-
kat lgdozget az ellenségre, Ugy hogy
kozben még a helyét is valtoztatja. A
Taros népe is gyarapodolt a Kamikaze
Rat-al és a Rictus-al a hatalmas szar-
nyatlan sérkanyhoz hasonlo ordogi leny-
nyel. A Veruna nép biszkesége pedig
a Lighthouse amelynek a sugara ha
valakit eltaldl az bizony
eqy ideig egy
helyben fog P
szob- 2
roz-

ni. Hogy a Zhon
népe se maradjon

fal gyarapodtak

melynek kilnle-
gessége a rejoz-
kidési képesség.

Természetesen
a kiegészitésben,
az Gshonos Dari-
en népek ismét
gyarapodtak, hi-
szen az eltelt idd-
ben az 6 tuddsaik
sem tétlenkedtek
Minden nép gyara-
podott Gjabb eqgy-
ségekkel, igy az Aramonok a Grena-
dierrel, a Verunak a Mer Wariorral, a
Tarosiak a Dark Handdel, a Zhon
népe pedig Swamp Beasttel.

De ldssuk most a Creonokat hiszen
veliik eddig még nem taldlkozhattunk.
A Creon egységek gyartdsa a Smithy-
ben térténik, az 6 felderitGjik a Barn-
sormer amelynek a roncsat talaltak
meg kordbban Darien foldjén. Az Au-
tomation egy mezei robot, a Fire
Wagon egy harc-
kocsi szerli épit-
mény mely tiiz-
erejét a langszo-
ras adja. A Tor-
toise nagy tomeg-
ben félelmetesen
lehengerel barmi-
lyen ellenfelet,
gyartasa olcsd és
gyorsan mozog a
terepen. A maga-
sabb technikai
szintre lépés a
Mechanic segitsé-
gével torténhet,
mert § tudja fel-
épiteni az Academyt ami a Creon
tuddésok mihelye. It készilhetnek a
leguijabb szerkezetek, igy a Shock
Tropperek melyek haldlos energiasu-
garai a levegdben kozeleddkre is ve-
szélyesek, a Beast Riderek melyek
lasstak és nehézkesek ugyan, de je-
lentds tiizerejiik karpotolja Gket ezért.
A Neo Dragon mely sarkény mintajara
kész(ilt repiild szerkezet. Az Akademy
sziilétte a Chief Enginer is aki a Mana
Amplifiert tudja késziteni, és 0 tudja
csak eldallitani az Aerial Juggenautot
a hatalmas légi szallitojarmivet.

A Creon mémokok természetesen
védelmi berendezéseket is készite-
nek. A szokasos falon és kapun kivil

készitenek Gattling

s T Crossbow-t,

ami
lan-

ki Gk a Spirit Wolf-

dzsa-
kat
I6doz a

kdzeledd ellen-
ségre és a Bomb
Spinklert ami a
forgd karjaival
csak lgy ontja az
aldast az ostro-
molo csapatokra.
A legerdsebb vé-
delmi berendezés
minden bizonnyal
a Prismatic Mirror
amely a-nap suga-
rait koncentralt
sugarak formaja-

ban kiildi az ellenség felé mégpedig mér
tisztességes tavolsagra. A vizek meg-
hdditdséra is tobbféle szerkezet ké-
sziil a Creonok Navy Yardjaiban. igy a
felszinen a Stern Wheeler és az Iron
Clad a felszin alatt pedig a Submers-

elvileg a sima TAK is megfelel kiindu-
lasi alapnak. Az valoban elmondhato,
hogy a TAK grafikus motorja kis-sé
elavult mar hianyzik beldle a jatékter
forgatdsanak és zoomoldsanak a
lehetdsége, de ezek nem befolyasol-
jék jelentdsen a jaték hangulatat. A
zene és a hanghatasok kelloen meg-
adjak a jaték hangulatat. A Cavedog
fillk valoszinii kicsit megbanhattak a

“TA techno vilagabdl a hirtelen ugrast a

fantasy vildgdba és ezen probalnak
enyhiteni a kiegészités gépesitett
szerkezeteivel, de szerencseére ezek
nem nagyon l6gnak ki a torténetbdl s
a fantasy kornyezetbdl. A jatékhoz
hasznalt engine 3.0-s verzidja mar a
gyengebb gépen is tisztességes se-

t produkal, de a szokdsos

ible okozhat kellemetl

A torténet tehat tclytatédlk 25 (j kill-
detéssel a mar elozd részben megszo-
kott rendszerben, de foleg Creon killde-
tésekre szamitsunk, bar néha beugrik
egy-eqy mas faj is. A kildetésekre egy-
forman igaz, kemény feladatokra sza-
mithatunk. A kiegészitd kildetések
nem ajanlottak kezdd stratégaknak. A
torténetek valoban az eldzd rész foly-
tatdsai, mert ne feledjik, hogy a TAK
vége felé a vesziésre 4llo Taros seregek
felpakoltak magukat egy Sea Shadowra
és elhajoziak. A torténet fordulatokban
gazdag, nem hagyva lankadni az érdek-
I6dést a torténet irant. Ha raszanjuk
magunkat a multiplayer jatékra, akkor
megjelenik a Creon nép vezetdje Sage
is akinek a mérndki tudasa teremtheti
meg a Ghost Garacaiust melynek va-
razserejéhez hasonldt Darien foldje
még nem latott. Erdekes (jitds még a
Boneyards elvileg december Gta izeme-
|6 Darien Crusaders szolgaliatasa mely-
ben 170 multiplayer palyat tartalmaz.
A csatlakozashoz sziikséges path
letdltheté a cavedog weblapjardl is de

oss:eakadasuk és eltévedések saj-
nos megmaradtak. Ennek ellenére a
TAK kedveldinek igazi csemege az
Iron Plague, batran vagjatok bele
unatkozni nem fogtok.

Clemi
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Fejlesztd: Massive Entertainment
Kiadd: Sierra

website: www.groundcontrol.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

nyhe kétellyel vettem kezembe

a Sierra nagydurranasaként

beharangozolt program dobozat.
Eddig nem voltak tilsdgosan pozitiv
tapasztalataim a 3 dimenziés stratégi-
ai probalkozasok terén. Eppen ezért
neveztem el dket probalkozdsoknak,
mert Ugy éreztem, ez a mifaj még
igencsak gyerekcipdben jar. Nem tud-
ja megteremteni azt az attekinthetd
kiizdelmet, izgalmas jatékmenetet és
habords hangulatot, amit a szokvanyos
stratégiai programok esetében mar
megszokhattunk. Egészen mostandig,
mivel a Ground Control minden elkép-
zelésemet fellimalta. A jaték terjedel-
me, mindossze egy cd lemez, viszont
mindent tartalmaz, amire egy mai
cslicskategoridjl stratégiai drilletnek
sziiksége lehet. Teli van digitalizalt
beszédekkel, atvezetd videckkal, han-
gulatos zenékkel és nem utolso sorban
tengernyi felfedezésre vard tereppel.

Mikor behelyeztem a lemezt a meg-

hajtéba, sokat kellett varnom, mig a
telepités véget ért, hiszen nem keve-
sebb, mint 6tszaz megabajtot masolt
fel a merevlemezre. Ezek utdn kovet-
kezett a ropke hardware analizis,
melynek folyaman ki kellet valaszta-
nom a 3D gyorsitém tipusdt és a
kivant felbontast. Azért tartom fontos-
nak, hogy szdljak par szot a hardware
kovetelményekrdl, mert annyira meg-
lepett amit lattam, hogy dgy érzem
meq kell osz-

Ias...

tanom veletek a tapasztalataimat.
Szdval miutdn elindult a jaték dridsi
meglepetés ért. Annyira akadt a prog-
ram, hogy még az egységeimre sem
tudtam rakattintani. Ennyire nem lehet
gyenge a gépem, gondoltam, hiszen
minden benne van, ami manapsag nél-
killdzhetetlen egy modern program fut-
tatdsahoz. Késdbb kiderilt, hogy a
vided kartydm lassisdga az, ami miatt
szenvedett a sebesség. Eppen ezért
nem art, ha legaldbb egy TNT2-es
vagy Voodoo3-as kdrtydval rendelke-
ziink, mert ez alatt a Ground Control
még 640x480-as felbontdsban sem
hajlandé megmozdulni. Ndlam az a
siralmas helyzet lépett fel, hogy gyor-
sabban futott Software Renderrel, mint
3D gyorsitdssal. Szoval kissé brutdli-
sak a program kdvetelményei és errdl
sem a dobozon, sem pedig a kézikonyv-
ben nem tesznek emlitést. Azt allit-
jak, hogy maximalisan megfelel egy
kizepes kategoriaji szamitogép is.

Na de azért vagyunk itt mi, hogy fi-
gyelmeztessink benneteket, piskota
konfigurdcidval ne is prdbalkozzatok.
Eppan az ilyen esetek tokéletesek
ahhoz, hogy az ember megalljon egy
picit ebben a rohané vildgban és el-
gondolkozzon, hova halad ez az egész.
Bennem legaldbbis felmeriiltek ezek a
kérdések. llyenkor szokott ram tele-
pedni a piszokul erds nosztalgikus
hangulat. Visszaemlékeztem a par
évvel ezeldtti idékre, mikor a szami-
tastechnika és a szérakoztatdipar
piacat nem csak egy géptipus hata-
rozta meg. Az embereknek volt vé-
laszlasi lehetdségilk és nem kellett
minden pénziket a gépik fejlesztése-
be dlniiik. Sajnos a piac, az évek soran
egy kissé elbillent a monopéliumok ira-
nydba és egyetlen géptipus kezdte el
uralni a vildgot. Sokat lehetne vitatkoz-
ni azon, hogy ez most jo, vagy rossz,
az én vélemény az, hogy mindenkép-
pen rossz. Mar nincs meg az egész-
séges verseny, nincs meg a valtoza-
tossdg és a dontés drome a vasdrlok
karében. A mai gyerekek, akik felnd-
viiben vannak, csak a PC alapu szami-
togepeket ismerik, pedig még mindig.
életben vannak a régebbi nagy konku-

rens tipusok is, koztik az Amiga és a
Macintosh. Ezek a gépek szintén fej-
|Gdtek az id6 muldsaval, s6t még ma
is megszorongatnak a PC-t a teljesit-
ményikkel, viszont a piaci részesedé-
silket teljesen elvesziették és most
mér csak professziondlis célokra hasz-
naljak dket, vagy a régi rajongok koré-
ben maradtak meg. Erdekes a dolog-
ban az, hogy még mindig sok ember
ismeri ezeket a gépeket, emlékeznek
réjuk, de a fejlédésiket mar nem tart-
jak szamon. Sokan lepddnek meg azon,
ha azt halljak, hogy a ma kaphatd
Amigakban példaul 240mhz-es pro-
CEesszor van, ami sebességét tekintve
egy erds P-Il —esnek felel meg, tovab-
bd, hogy 3D gyorsitds grafikus kartya
taldlhaté bennik. Sajnos a programel-
latottsaguk nagyon gyenge ezeknek a
gépeknek, és a legtobb jaték atirata
csak éves késésekkel jelenik meg
rdjuk. De Grém l4tni, hogy még mindig
vannak fanatikusok szerte a vilagon,

akik hisznek benne és remélik, hogy
egyszer eljon a nap, mikor djra visz-
szatérhetnek ezek a masindk, és az
Gket megilletd elismerésben részesil-
hetnek. Egy kissé elkalandoztam, pe-
dig nekem most egy stratégiai jatékot
kellene bemutatnom nektek, éppen
ezért lassuk, ezuttal milyen torténettel
rukkoltak eld a készitok és most, miért
kell beleiiiniink a parancsnoki székbe.

MAR MEGINT A POLITIKA
Természetesen a jGvdben jrunk, a
harmadik vildghabor( utén. Két politi-
kai erG uralja az emberiséget, és kilon-
btz6 probélkozasokkal, dtletekkel all-
nak eld, az emberi : g
dekében, A fdld mar szinte hasznalha-
tatlannd valt a haborik soran, minden
készlete kimeriilt és az emberiség szd-
mara lakhatatlanna vélt. Elindultak hat
a haderk, jabb bolygok felkutatdsa-
ra és meghdditasdra, egy jabb "Ame-
rika” felfedezésére, és itt jon képbe a
konflikius, hiszen a két politikai hata-
lom, egymas eﬁegﬂhamlregymé%ak‘
ahol csak lehet, kereszibetesz. De ha
ez sem lenne elég, felbukkannak az
idegen lények is, aT(ik_a sajat terileti-
ket védik. Oridsi csatak kezdodnek a

megmentése ér-

GROUND CONTROL

* Egzengés, foldindu

teriiletért, az emberiség letelepitése
érdekében. Mi a szévetséges haderdk
egyik parancsnokaként leszallunk egy-
ségeinkkel a bolygdkra és elvégezzik
a rank bizott feladatokat. Mivel mindig
hibétlan és tokéletes munkat végziink,
egyre feljebb haladunk a ranglétran,
végul pedig oddig jutunk, hogy a mi
keziinkben lesz az emberiség sorsa.
Réviden ennyi lenne a torténet, mely
nem éppen a készitik képzelderejérdl
tesz tanubizonysagot, hiszen kismillio
alkalommal talalkozhattunk mar ezzel
a sztorival. Valdjaban nem is ez a te-
rillet a program legnagyobb erdssége,
hanem a leirhatatlan hangulat, amit
eqgy sci-fi rajongd jatékos érez a kiiz-
delem soran. Ennek fokozaséra szol-
g4l, a tényleg csodalatosan megvald-
sitott grafika, hiszen minden részletre
kiilén odafigyeltek az alkotdk. Eppen
ezért ezeknek pontossagat és kidol-
gozasat kilon allithatjuk a beallitasok
kozott. Ami a leginkabb tetszett, az a
talaj, a textirdk részletessége. Nagyon
bejon és nem terheli le a gépet a meg-
jelenitése. Az egységek és az épiile-
tek kirajzoldsa csdkkenti nagyon a se-
bességet, Ugyhogy érdemes ezeket
lejiebb venni. Ezen kivil kilén allithat-
juk a felhok és az égbolt mindségét,
az arnyékokat, és a specialis effekte-
ket (Ggy, mint napfény, robbanasok,
lens flare csillandsok, stb.). Az igényes-
ség a Ground control minden terlletén
feltiinden latszik. Csakugy a grafikén,
mint a kivalé zenei alafestésen. A pa-
lyakon a napszakok valtoznak, a fenyek
megcsillannak a kamera lvegfeliletén,
a talaj homokos és lathatjuk rajta még
a keréknyomokat is. Ami viszont a
leginkabb ledabbentett, hogy a taj teli
van éldvilaggal. A sivatag kdzepen
néhol kisebb oazisck vannak, halak
liszkalnak, az erddsebb ferileteken a
fakrdl madarak rdppennek le (termé-
szetesen mindezt a Fold nevii boly-
gon lathatjuk, keésébb lesznek izgal-
masabb tdjak is).

ASTRATEGIA

Meglehetdsen érdekes a jatékmenet
felépitése, valamilyen szinten kilén-
bozik a mar jol megszokottdl. Miutan
elinditottuk a programot, egy kezdd
filmecske koszont minket, melybol ki-
deril a fentebb leirt toriénet egy része.
Ezek utdn a menibe kerilink. Itt nem
érdemes sokat iddzni, hacsak nem
akarunk haldzati jatékot jatszani, mert
akkor kisebb beallitési procedtrakat
kell elvégeznink. Kétféle halézati mé-
dot kindlnak nekiink, miszerint kap-
csolddhatunk egy mar meglévd Inter-
netes jatékhoz, illetve létrehozhatunk
egy Ujat, vagy pedig helyi hdlézaton &t
is 0sszemerhetjiik tudasunkat a have-
rokkal (LAN). Ha ranyomtunk a Multi-
player Game feliratra, kikerdliink az

firbe, ahol egy ayBnyrd, filmbe illgen

mozgé héttér eldtt kell elvégeznink a
kapcsolat beallitésait. Ha Internetes
jatékra vagyunk (szerintem ez a leg-

. nagyobb kihivas), kattintsunk a Multi-

player Setup-ra. Itt be kell irunka
neviinket, kédunkat és a kapesolda-
sunk sebességét. Hogy ezt a kapcso-
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Rokon lelkek
Warzone 2100

Tiberian Sun
Ha nem is

latot hasznalhassuk, mér online-ban

kell lenniink, mert a jaték nem tud on-
alldan felcsatlakozni. Az Interneten két-
fajta lehetdségink van, megnézhetjik
a lehetséges csapatokat, és hozzajuk
csatlakozhatunk, vagy a nullardl kez-

diink el jatszani. A Single Player ennél
természetesen sokkal egyszeriibb és
ajanlom, hogy mindenki ezzel kezdje

a jatékot, hiszen itt elcbb el kell végez-
ni egy tanulé palyat, ahol egy kedves
holgy megtanit minket az iranyitas for-
télyaira. Erre szukségunk is lesz, mert
nem éppen szokvanyos a kezelés. De
errdl majd késdbb irok részletesen.
Most lassuk mi e =
torténik, ha uj ja-
tékot szeretnénk
kezdeni. Myilik

eqgy Ujabb ablak,
melybdl az allas-— |
mentést és toltést
intézhetjiik, tovab-
ba kezdhetiink dj

Ha ﬂ]al az ela]érﬁl
akarunk indulni,

a kezdetektdl fogva, csapatokba szer-
vezve. Ezek az ugynevezett "squadok”.
A bennik szerepld katondk és tankok
energidja ugyanugy fogy, mint eddig,
csak a kivalasziasuk torténik masképp.
A képernyd bal sarkdban, a térkép
mellett taldlhatjuk a csapatok kivalasz-
tasahoz szilkséges gombokat, amik
ezenfeldl tobb hasznos informéciot
tartalmaznak. Tobbek kézott, a squad
dsszesitett energidjat, a kivalasziott
fegyvert és hogy milyen formacidban
vannak. Ez lehet doboz, sorfal vagy
tiizfal alaka. Itt lathatjuk azt is, ha a
csapal példaul egy APC-ben van el-
helyezve. A térképen keresziil mesz-
szire kuldhetjiik ki egységeinket, illetve
ha a felfelé mutatd nyilra nyomunk,
egy informacids ablakot kapunk, az
elvégzendd feladatokrdl. A pdlydk ele-
jén az embereinket egy dropship hozza
nekink, melyet a térkép ablakén belli
sdrga korre rakattintva hivhatunk. A
jatékmenet nem helyezi tulsilyba az
épitkezds elemeket, s6t mondhatndm
agy is, hogy nem lehet épitkezni. A
lényeg, hogy a meghatérozott mennyi-
ségii emberinkke! elvégezzik az egyre
nehezedd feladatokat. Az egész |
mkabb a Command & Congu

korld misszio utdn még sok megvdlaszo-
latlan kérdés marad a kezddk szdmdra.

Mindkét keziinkre szikséglnk lesz,

ha el akarunk igazodni a 3D-s
harcmezdn. Ha még
sikeresek is
aka-

runk
lenni, jobb
lesz niveszteni egy harma-

dik kezet. De taldn probaljuk meg a
két kezes verzidt, mert szerintem a
legtébb olvasénk ebbdl a mutdcidbdl
szarmazik. Nos, az egér lesz a min-
denestink, vele tudjuk forgatni a kame-
ra délési szdgét, és a parancsokat az
§ segitségével osztogatjuk majd. A
masik keziink lesz a kamera “tologa-
tdja”, mert a nyilakkal lehet mozgatni
a kamerat vizszintesen a palyan és a
Page Up, Page Down gombokkal pedig
fel és le. A Pause Break szolgél a meg-
dllitdsra. Az egységeket kijelolhetjuk a
mér emlitett squad gombra kaltintva,
vagy hizhatunk egyszerﬂ kijeldlést
akdr a palyan is. A mozgds parancsot
a bal klikkel adhatjuk ki, mig a jobb
gombbal Gtvonalat tervezhetiink. Ez

~ ara j6, hogy példdul hegyvidékes tere-

pen, ahol a tankok mindenféle akada-

- lyokba ttkoznek, megadhatnnk egy

keru ﬂﬁronalal, amin biztonségosan
szlalomozhatunk a
| k kozoit. T(wébbé.

beikszelhetjik,
hogy legyen -e 3
gyakorld palya, vagy rogvest a harc-
mezdre kerilljiink. Szerintem minden-
kinek érdemes megnéznie a tréninget,
méar csak azért is, mert a bemondd
hélgy hangja nagyon el van talalva.
Részletesen bemutat nekiink mindent,
megtanitja a kamera és az egységek
irdnyitasdt. Ezek utdn mar élesbe fog
menni a kiizdelem, és a legnagyobb
ellenségiink az idd lesz. Franya egy
dolog ez az idd, fdleg ha stopperrel
mérik és még szlkre is szabjak. Na
ilyenkor szokott eldfordulni, hogy a

+ kezdé jatékos mar az elsd pdlyan csé-

dit mond. A palyak tébbsége iddre
megy, mivel bazist nem tudunk letele-
piteni, ezért csak kommandosainkkal
&s tankjainkkal tdmadhatunk. Ezeket
az egységeket az lrbazisrdl kapjuk,
szallitohajéval. Fontos odafigyelniink,
hogy mikorra tizték ki a visszatérés
idopontjat, mert ez hatarozza meg a
kildetés hosszusdgat. Ha nem érlink
vissza a megbeszélt randira, a "dropship”
elmegy nélkilink. Vigydznunk kell to-
vabba a felszerelésiink épségére, mert
uténpdtids csak a legritkabb esetben
akad. Jo, ha mindig a kdzelben tartunk
egy APC-t, mert az abban lako medi-
kusaink folyamatosan gyogyitjak a ka-
tonakat, és javitjdk a kisebb jarmive-
inket. A harc jellege egy szokvanyos
stratégiai jatékéra hasonlit, azzal a kil-
lonbséggel, hogy itt az egységeinket
nem kiilén-klén irdnyitjuk, hanem mér

nélkili bevetéseire

hasonlit, csak
persze teljesen 3
dimenzioban. Ezt
azért kell hangsu-
lyozom, mert a
térbeli mozgas
mértéke tényleg
leny(igdzd. A dim-
bes-dombos tere-
peken haladva,
jarmiiveinkkel |
lelhetink a sza- ™ e,
kadékokba és kanyonokba, vagy ép-
pen az égen cirkald aerodyne-okat is
becélozhatjuk. Kilon élmény a jatékos
szamara, hogy a kamerat teljes ege-
szében 6 iranyitja, igy leszallhat a fold-
re s szembenézhet a katondival, akar-
csak egy FPS-ben, vagy felemelked-
het a fellegekbe, hogy madartaviatbol
az egesz palyat atlathassa. A kizde-
lem sordn olyan nézetbdl szemlélheti
az eseményeket, amilyenbGl csak ked-
ve szottyan. Erdekes, hogy sikerdlt
megoldaniuk a filknak, hogy az épit-
kezés hidnydban se véljon unalmassa
a kiizdelem, mert minden palyén Gjabb
feladatokat talalnak ki nekiink, igy nem
laposodik el az akcio. Ehhez tarsul
méq, a folyamatosan bévald fegyver-
arzendl és jarmlpaletta, melyek hasz-
nalatanak részleteire is csak késabb
erziink ra igazan. Ezért imeék egy kis
segitséget a kezeléshez, mert a gya-

berek squad ikonjara kattintva (ha tdb-
ben vannak shift-el kattintva, egyenként
az dsszes csapatra), utdna pedig bal
gombot nyomva a palyan, szdllhatunk
ki. Ezen kiviill sok mindenre nem igazan
lesz szikségink, ennyi ismerettel mar
nyugodtan nekiallhatunk a bevetésnek.
Sok palya tinik iddigényesnek és ezal-
tal megesinalhatatlannak is. llyenkor
valami turpissdg van a dologban és
nagyon egyszerli a megoldas. Ennek
tipikus esete, szam szerint a harma-
dik pélya, melyben a lézeragyuk likvi-
daldsa a cél. Tobbszor nekiestem az
4gylknak, de vagy elvéreztem, vagy
lejart az erre szabott 6t percem. Ami-
kor mdr lehetetlennek tituldltam a kiz-
delmet és a kezem a reset gomb felé
nyult, észrevettem a dombok arnyé-
kaban egy elrejtett energiakdzpontot.
Ennek felrobbantésa —ami nem tobb
mint egy percet vett igénybe- megol-

GROUND cnmn%, ISHEIITHﬁ

Ay O dotta
;:fﬂ* mindenprob-
Iémémat. Az agyuk

nem kaptak dramot, igy nem tudtak
tuzelni és az erdsités, biztonsagban
érkezhetett meg a bdzis terlletére.
Fontos, hogy mindig figyeljik az uta-
sitdsokat és a térképen frissitett info-
kat, mert ezek barmikor véltozhatnak,
és ha nem vessziik észre, elbaltdz-
hatjuk az egész missziot. Az egysé
gek iranyitasandl érdem i, hogy
mindig csak akker mozdulng é eqgy
ellenségre, amikor az k_;tggm;a fegyve-
reik hatétévolsagabol. Mivel ez eléggé
nagy, ezért egy hubeeri-@ua lovoldoz-
nek. Viszont minél tavolabb vannak,
annal pontatianabbul céloznak. Ajanla-
tos tAmadas el6tt mindig kdzel vezet-
ni-a csapatainkat az ellenfélhez, és
csak azutdn adni ki a tlizparancsof.
Mit is tudnék még mondani a jatékral,
szerintem mér mindenét kiveséztem.
Ideje lenne, valami dsszértékesét
mondanom réla, hogy eldénthessétek
megéri -e ip!éhéhl

‘ utolso soro'sal, no meg az értékeldt.

Szoval a lényeg, hogy ha nem is nyujt
teljes értéki stratégiai élményt a
program (hiszen j6 par nélkilozhetet-
len elem kimaradt), mégis nagyon
érdekes és izgalmas kizdelemben
lehet résziink. A kildetések tokeletes
felépitése és a sci-fi hangulat, amit a
zene és a taj teremt, mindenképpen
megér egy probat. Sot, ha jobban
attekintem a helyzetet nem is egyet,
de egyet mindenképp. Erdemes meg-
nézni, hogy lehet eqy meghatdrozé
stratégiai rész - az épitkezés- nélkill
megtervezni, &s élvezhetdvé tenni
egy jatékot.

ET
kiillcsin/belbecs
EEEEEEEE

EEEEEEE
summa summarum
A Warzone 2100 és a Mars
mentiakeld keveréke, mutatés

kokiélpoharban

vegiteéelet
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Fejlesztd: Carapace

Kiadé: Cryo Interactive

‘website: www.cryo-interactive.com
‘Minimum konfig: P233, 32MB RAM

3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: -

janlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM -

z elmdlt hénap kdzepén,
mikdzben a foci EB folyt még a
csapbdl is, mellesleg - remekill
iddzitve - két foci program is megjelent.
Az Eurdpa figyelmét magdra vond
esemény arnyékaban azonban csen-
des szerénységgel a piacra dobtak
egy masik sport programot is, amelyet
a sporlag kedveldi legalabb olyan
tiirelmetlendl vartak, mint a focirajon-
g6k az UEFA-, vagy EURO 2000-et.
Hozzédszoktunk mér, hogy akarcsak a
golfot kedveldk esetében is, nekiink
j6, ha évente egyszer
kijut a jobél, vagyis
nem vagyunk
tulzottan

elkenyez-
tetve a biséges
véia.szté_kk&l

o'y g
az mar ne-
vébél is ki-
tiinik, a
tenisz
vilagaba
repdl-
hetiink
altala,
egye-
nesen
a
negy
nagy
Grand
Slam viadal
valamelyikének
centerpalydjara.

A dolgok kbzepébe

vagva azonnal: a

programban lehetdségiink
nyilik a gyakorlasra is, a
“training” meniben, és aki
eldszor latja a jatékot annak
célszerl ezzel kezdenie. A
jatékosunk irdnyitdsa

ugyanis nem egyszeri, a kezdd
bajnokjeldltek kinnyen mindsithetik
hirtelen felindultsagukban kezel-

hetetlennek a Carapace termékét. Be-
vallom, nekem is j6 pardranyi gyakorlas-
ba telt, mire megértettem a készitdk

elgondolasat: abbdl kell kiindulnunk,
hogy két alapitést kildnbdztetnek meg,
a porgetett Otést (top spin), és a
nyesést (slice). Nekiink ezek kombind-
ci6jabdl és az eldre-hatramozgast

nyilik gyakorolni még a roptézést,
(aminek kilondsen fontos szerepet
szantak a jatékban, hiszen mivel a
gép is aklivan részt vesz jatékosunk
irdnyftasaban, gyakran keriilink a T-
vonal és a hald kozé,), a lecsapast

(ami luiaidonképpen nem mas mint a

Tokéletes mozdulat...

szabélyozo billentylk vegyitésével
kell kiokoskodni, hogy melyik lenne a
legmegfeleldbb Gtés az adott szitudci-
Gban. A kezelhetdség tovabbi nehéz-
ségét az adja, hogy a jobbra-balra nyil

“*is inkdbb az Otés irdnyitdsara szolgdl,
. ezért ahelyett hogy a labda utan ranci-

dnk a jatékost, nekink arra kell
entralni, hogy a labdét hova fog-
uk Gtni. Ha nem [gy teszink, és kés-
ve nyomjuk meg az (tésre kijeldlt két
billenty(i valamelyikét, jatékosunk bam-
ban nézi, amint a labda elstvit a feje
mellett. Ha a labdat csak 4t akarjuk
paskolni az ellenfél térfelére, akkor
elég siman megnyomnunk az egyik
{itégombot. Ha 4t akamndnk emelni a
halénal 4lld jatékos feje felett a labdat,
akkor ez a hétrafelé nyil beszdrdsaval®
érhetd el, ha viszont ersen megitatt,
gyors (tést akarunk, akkor hasznaljuk
az eldre billentydt. Szervanal hasonld
a helyzet, attol figgden milyet akarunk
{tni, és hogy hova akarjuk helyezni,
hasznéljuk a kurzormozgatd billentyd-
ket (a gyorshoz itt is az eldre, mig a
lasstihoz a “hatrafelé” billentyt). Ne
feledjik, a lassd szerva lehet éppen
olyan hatékony, mint egy kétszaz km/
h-val kdzeledd bomba, és ez a jaték-
ban sincsen masképp. Ezt azért mon-
dom, mert sokan hajlamosak azt hinni,
hogy egy j6 fogadéjatékos ellen sokkal
tobbet ér egy gyors labda, mint egy
lassd. Mivel § is a gyorsra szamit,
ezért a lassi megzavarhatja, de leg-
aldbbis megakadalyozhatja, hogy gond
nélkil elisse mellettink a return-t.

Az eldbb leirtakon kiviil lehetdség
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Par dra tréning
utan viszont a
jovdbeli bajnok
egészen biztosan
készen &ll majd
élete elsd nagy

sajat teniszezdt nem alkothatunk, igy
a gép altal megadott tizenhat férfi, és
ndi versenyzd kozil vélaszthatunk. lga-
zabdl ez sem igaz, mert minden jaté-
kos csak akkor all majd rendelkezé-
siinkre, ha mar szémos tomét megnyer-
tiink, és azokat is a legnehezebb fokon,
tehat mire ez valakinek sikeril, addig-
ra sok viz le fog folyni még a Dunén.
De tegyiik fel, hogy ez valakinek si-
kerllt, és kedvére vélaszthat. A jaté-
kosokat hét tulajdonsag jellemzi, ezek:
a szerva (erd és pontossdg), a tenye-
res, a fonak, a ropte, a lecsapas, se-
besséq (ez a futdsra és nem az itések-
re vonatkozik), és a “felépilés”, ami a
jatékos idegrendszerére, hidegvérére
utal (az elvesztett pontok utani lehig-
gadas gyorsasdgat jelzi). Mindezek
egy Ot részre osztott skaldn vannak
jelilve, és (akdrcsak az 576 értéke-
|6ben:-) természetesen annél jobb,
minél tobb rubrika van kiszinezve. Ha
kivalasztottuk az altalunk legszimpa-
tikusabbnak, vagy legjobbnak vélt urat,
vagy holgyet, akkor tovabblépink a
kévetkezd menibe, ahol a tenisz leg-
fontosabb tartozekat, az utot kell ki-
vélasztanunk. Akarcsak jatékost, dtot

diadaldra.

Ha meguntuk az
adogatogéppel a
jatszadozdst,
akkor érdemes
elkezdeni a jatsz-
mét a gép ellen. A
gép szdmos lehe-
toséget ad arra,
hogy kivdlasszuk a nekiink leginkabb
megfeleld mecestipust. Valaszthatunk
sima kétszemélyes viadalt, ahol vagy
a gép ellen, vagy akér a billentydzetet
felosztva egymas ellen is jatszhatunk.
Paros kiizdelemben is szamtalan lehe-
t6séget kapunk: az dltalunk irdnyitott
jatékos, a gép altal irdnyitott harom
jatékosaval, vagy két egymas ellen
kiizdd iranyitott jtékos, a gép két
jatékosaval, vagy akér jatszhatunk
még harman, vagy négyen is, ha el-
férlink a géplnk eldtt, és fel tudjuk
osztani a billentyizet.

Ha ezzel megvaolnank, johet a jatékos
kivdlasztasa. Tudnunk kell, hogy a
Roland Garros 2000-ben nem taldlkoz-
hatunk sem Pete Samprasszal, sem
pedig Martina Hingis-szel, hiszen a
jaték nem tartalmazza egyetlen valds,
|étezd, profi teniszezd nevét sem (en-
nek oka valésziniileg a hihetetlendl
magas jogdijakban keresendd). Mivel

Csakabeme legitd dtések vrse!rek meg enn; e a vonalakat...

is legalabb tizenhat kozil vélasztha-
tunk, 4m ez ugyancsak fiigg a meg-
nyert torndk szamatdl, és a nehézségi
foktdl (kbnnyi, normdl, nehéz lehet).
Az itdinket két nagy mérka termék-
csaladjabol valaszthatjuk ki, az egyik
a Wilson, a masik az Ahead. Mindkeét
marka ugyanannyi OtGt ad a jatékba,
am ezek tulajdonsagai nagyban eltér-
nek. Ezeket az eltéréseket két tulaj-
donsdg adja, az irdnyithatésdg, és az
erd, amit szintén egy, egytél otig terje-
d skdldn osztalyoztak. Az irdnyitha-
tosdg az (it kezelhetdségét jellemzi
(vagyis hogy milyen konnyd, vagy
inkdbb nehéz eltalalni vele a palyat),
az erd pedig a hirozas keménységére
vonatkozik, vagyis hogy milyen erdvel
tudjuk a labdat megitni (ez féleg a
szervandl lesz fontos). Az, hogy mi-
lyen 0t6t valasztunk, mindenekeldit a
palyatdl fiigg. A lassabb salakos palya-
ra mindenképpen célszerd olyan {tot
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keresni, aminek a kezelhetdsége a le-
hetd legjobb, még ha nem is tudunk
vele akkordt Gtni. Kemény boritasra
pedig inkdbb olyan “szerszamot” vi-
gydnk, amingl az Gtéerd dominal (kllo-
nosen igaz ez flire), mert itt rovid lab-
damenetekre lehet szamitani, ahol az
irdnyithatdsag kisebb szerepet jatszik.
Ezutan még egy dologgal kell foglal-
koznunk, a pdlya kivalasztasaval. A
jatékban az Ausztrdl Nyilt teniszbaj-
nokség, a Wimbledoni torna, a US
Open, illetve a Roland Garros center=
palyain jatszhatunk, és még a Suzanne
Lenglen-rdl elnevezett salakpalyds aré-
naban, ami szintén a Francia Nyiit
Teniszbajnokség egyik helyszine. (mit
is varhatndnk a francia készitdgardatol,
mint hogy sajat viadaluk vigye a primet
még a palyak terén is... Ezen kivil
hagy emlitsem meg, hogy 2000-ben a
Francia Myilt Teniszbajnoksag megeldz-
te iddpontjat tekintve is az ausztral
torndt, és igy mindenben az élre kerlit.
A palyakkal kapesolatban viszont meg
kell emliteni, hogy kidolgozottsaguk
elsé osztalyd, beleérive a jellegzetes
biréi székekidl kezdve, a palya dekora-
citjahoz tartozo virdgos cserepekig.
Killon megjelenitik példéul a halét fi-
qyelo birdt (persze, csak ahol alkalmaz-
zak, hiszen Ausztralidban es az Egyesillt
Allamokban mar joval korszeriibb elek-
tronikus jelz8rendszert hasznalnak, mig
Wimbledonban és Franciaorszdgban a

ROLAND GARROS FRENCH OPEN 2000% |1 |1 ]

miért tovabb halo-
gatni, induljunk el
életink elsd tor-
najan. Mint mar
mondtam, a jaték-
ban négy nagy
torna kozil va-
laszthatunk. A
salakpdlyas Roland
Garrost, a flvan
rendezett Wimble-
doni viadalt, és a
két keménypalyéas
(mindkettd gumi)
torndt, a US.
Opent, és az
Ausziralien Opent.
A tornt hasonldan kezdjik, mint a
sima mérkGzéseket, eloszor jatekost,
majd 0tét valasztunk. Ha ezen tdl va-
gyunk, akkor megpillanthatjuk a sorso-
last, vagyis ellenfeleinket. It minden-
képp meg kell, hogy alljak egy kicsit.
Talén a program (de még inkabb a
programozok) legnagyobb hibéja ez,
ugyanis én elészor azt hittem, hogy
selejtezdket kell jatszanom a f6tablara
kerilésért (ennek nagyon megdriiltem,
ilyet ugyanis még sehol sem lattam).
Persze nem igy van, egyszeriien arrol
van sz6, hogy mint “szuperkiemeltek-
nek”, csak a torna utolsé harom fordu-
I6jaban kell bekapesolodnunk a viadal-
PAOUN O gu S %
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mar jol bevalt, amde tévedésekre min-
dig képes ember maradt). Emlithetem

még azt a nem elhanyagolhatd dolgot
is, hogy salakpalyan a vonalak elma-
szatolddnak a jaték soran, a labda utan
pedig porzik a salak, ami igencsak val-
Gsaght, és hozzajarul a jaték hangu-
latanak tovabbi fokozasahoz!

Ha mdr meccsen is probara tettik
képességeinket, akkor tényleg nincs

sorozatba, és ha-
rom (néha nevel-
ségesen kdnnyi)
ellenfél legydzése
utdn, mar vihetjik
is haza a jol (?)
megérdemelt tré-
fednkat. Nevet-
séges, mi tobb
illiziorombolé ha-
tdsa van ennek a
“kis" eltérésnek.
Mem értem, meny-
nyibe kerdlt volna
még két-harom
forduldt beletenni
a jatékba (vagy taldn a fotabla lett
volna til nagy, és tlathatatian — nem
hiszem)? A valdsag az, hogy a prog-
ramfejlesztd cég (a francia Carapace)
tokéjébdl csak a Roland Garros
embléma megvételére futotta, ezert
nem hasznalhatta fel az eredefi
versenyek rendszerét, az azokon

induld jatékosok neveit, valamint a
maradék harom torna valddi emblé-
madit sem. Tovabbi hiba, hogy a tisz-
tén a vonalra esd labd4t, a gépi birok
rendre szélesnek itélik, ami azért
nagyon bosszantd, mert hogy ha mar
befutottam, és bedtdttem azt a lab-
dat, akkor pontot akarok érte kapni, a
gép ezzel szemben a sajat jateko-
sanak meccsben tartdsa mial, nem
jénak minsiti azt. Mindezek ellenére

hiba lenne a programot tigy bemutatni,

mint egy huszadrangu, semmi extrat
nem fartalmazd jatékot. Az amyoldalai
mellett rendkivil sok pozitivummal
rendelkezik, mint a teljesen egyedi
tdvalasztas, a stadionok gydnyérd
kidolgozottsaga, a jatékosok
megforméldsa, a mozgasok, amihez
kilén, 4j 3D-s rendszert fejlesztettek
(legaldbbis a dobozon, és az inter-
neten ezt hirdetik), de emlithetném a
fokozatosan nehezedd ellenfeleket is,
akik képesek emberi ellenfeleiket
emberfeletti kizdelmekre kénysze-
riteni egy-egy pontért. Folytatva az
eddig elkezdett gondolatmenetet, az
sem rossz a jatékban, hogy bizonyos
szami megnyert torna utdn bonusz
gyanant jutalommérkozések varnak
az ifjii bajnokra. llyen bonusz lehet az
évvégén rendezett vilagbajnoksdg is,
melyhez szintén kilon aréndt alkottak

| rpﬂl i pEmEr pérrier

a készitok.Két meni van meg hatra,
ezek kozill az egyik a “bonus”, ahol a
mér kigrdemelt bonuszmeccseket
jatszhatjuk le. A masik mend az
“options” ahol a szokasos dolgokat
Allithatjuk, mint példaul a “game” al-
kéinyvtarban a nehézseqi fokot, a

és hogy legyen-e “célz¢” kurzor, ami
annyit tesz, hogy lassuk-e hova fogjuk
a labdat Gtni. A “sound” (hang) al-
konyvtarban allithatjuk a kdzonség, a
birg, a labda, a cd-rdl toltatt hangok,
és az ltalanos hangokat (cipd cso-
szogésa, stadion alapzaj, stb.).A
“commands” mendben kalibrélhatjuk
Ujra a billenty(izetet, mig a “video™ban
a szokésos grafikai bedllitasok talal-
hatdak. Amit hidnyolni lehet a jaték-
bél, az a mara mar szinte nélkilazhe-
tetlen “Metwork play”, azaz az inter-
neten keresztilli jaték. Szerintem ez a
késziték Ujabb tévedése. Egy jaték,
amivel nem lehet a neten jatszani, és

mindez a huszonegyedik évszazad
kiigzobén. A jaték természetesen
ezen hianyossag ellenére is meg-
talalhaté a vilaghdlon. Erdemes rogton
a www.cryo-interactive.com/ oldalon
kezdeni. A Cryo oldalén, miutén
megtalaliuk a Roland Garros 2000-et,
két dolgot fedezlink fel a jatékkal
kapcsolatban. Az elsd egy rovid
ismertetd a programrdl, a masodik
pedig néhany letdlthetd kiegészités. A
letélthett cuccok kozott fleg uj
helyszineket, 0] Bltozékeket, és 0]
{it6ket taldlunk, melyeket PC-re és
Gameboyra egyarant lehivhatunk.

Osszefoglalva a Roland Garros eg
korrekt jaték, kulondsen a kil
ségeket illetéen (stadionok, &s ami
ezen belll van), viszont azt is
elmondhatjuk, hogy nem fog falakat
déingetd Uj korszakot nyitni a
teniszezni szeretdk életében.

Szdocske

Jaték utdn hianyoltam a
imrél a salakport...
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CLLI :
EB TORTENELEM

* Analég tudattagitas mindenkinek a focirél

itathatatlan tény, hogy ebben

a honapban foci-tiltengéssel

kiiszk6dik mindenki, mivel
nemcsak a PC-vilagban kergethet-
jik a labdat tébb jatékban is, az
EB eseményei is odaszbgezik a
(jémagamhoz hasonld) foci-griilte-
ket minden este a tv képernydi elé.
Felmeriilt igy az otlet, hogy ha mér
minden az eurdpai focirdl szol
ebben a szamban, (nem is beszélve
Bognar Gydrggyel készitett beszél-
getésiinkrdl), érdemes lenne egy
par sor erejéig kilépni a 3D gyorsi-
tok és processzor sebességek
vildgdbol és szentelni egy oldalt a
foci “analég” maltjanak is. Sokat
agyalva a dolgon, végiil arra a kévet-
keztetésre jutottam, hogy hanya-
golvan a szdraz adatok és iddpont-
ok tdmkelegét, inkabb pér érdekes
eredményt irok le nektek abbdl az
informaciotémegbdl, amit az elmult
hénapokban dsszeolvastam és hal-
lottam készillédve az EB hangulaté-
ra, linnepeire és leginkabb izgal-
maira. Kezdjiik régtdn az elején a
dolgot.
Az Eurdpai Labdartugé Szdvetség
megalakuldsédnak évében (1954)
mar felvetdddtt, hody sziikség lene
egy olyan bajnoksdgra, ahol nem
klubcsapatok mérik dssze erejiiket,
hanem killonb&zd orszdgok véloga-
tottjai, persze szigorian az dreg
kontinensrdl. A Copa Amerika
mellett mar csak a versenyszellem
is arra késztette Henri Delauney-t,
aki az elsd fétitkdra volt a mér fent
emlitett intézménynek, hogy minél
elébb lefektesse az EB alapjait. 0
mar nem érhette meg, de fia Pierre
tovadbbvitte az elképzelést és (tob-
bek kézétt Sebes Gusztév kozre-
miikddésével) 1957-ben egy palys-
zat formajaban megsziiletett a baj-
noksdg elsd szabalyzata. 1960-ban
kezddddtt meg a Nemzetek Kupaja,
ami az elsé EB-nek tekinthetd. Na,
vajon kik jatszottdk a jelentkezd 16

patbdl az elsé t? Persze,

hogy mi és a szovjetek. Nem kell
részleteznem, hogy eldkeld helyiink
ellenére a vildg labdarigésaban (ak-
kori mércével persze) kikaptunk 3-1
re Moszkvéaban. A visszavdgdban
bizva, a magyar csapat egy évig ké-
sziilt, 4m ez sem volt elég, igy egy
hazai vereség utdn dsszesitve 4-1-
es eredménnyel estiink ki az els6 vi-
adalsorozatrél, ami egyébként még
bévelkedett politikai problémakban
és aprd bakikban. Végiil a minket
kiejté Szovjet valogatott szerezte
meg az elsd bajnoki serleget a
Jugdkkal szemben Franciaorszdg-
ban, merthogy ott volt az elsd EB.

A kdvetkezd bajnoksagon Magyar-

orszag mér szebben menetelt, egé-
szen az el6déntéig. Az 1964-ben
megrendezett (még mindig) Nemze-
tek Kupdjdban a magyar vélogatott
Albert, Sipos, Bene és a tébbiek
pazar jatékaval haladt a gydzelem
felé egészen az elGddntdig, ahol a
hézigazda Spanyolok egyetlen arva
gollal valasztottak el minket a biz-
tos eziistéremtdl annak ellenére,
hogy Szentmihalyi élete egyik leg-
nagyobb meccsét védte végig.
Eurdpa akkori bronzérmes csapata
lettiink miutdn a danokat sikeriilt
térdre kényszeriteniink 120 percben.

1968-ban kapta a bajnokség eld-
szor meg az Eurdpa-bajnoksdg
titulust. Ebben az évben a negyed-
déntdig meneteltiink Novak, Mé-
szoly, Sziics, lhdsz, Fazekas, Far-
kas és a tabbi magyar labdazsong-
|6r segitségével, de sajnos a mar
oly sokat utalt és dtkozott Szovjet
csapat vetett véget bajnoki remé-
nyeinknek. A jugék és olaszok
dltal vivott csataban végiil a ten-
gerkék mezesek keriiltek ki gy6z-
tesként, igy a “Csizma”-orszag
innepelhette elsé EB gydzelmét.

1972, Belgium. A Magyar csapat
egy fogcsikorgatott, 4m annal
hiresebb mérkdzésen kvalifikalta
magat a negyedddontdkre. Az elsé
mérkdzésen percekkel a lefljas
eldtt, sikeriilt az 1-1-es dontetlent
elkeriilni Szdke gdljaval, 4m az
elddontében sajnos drék mumusa-
ink a Szovjetek ejtettek ki (mar
megint) minket, de késdbb a
bronzérmet is elvesztettiik. Végil a
nyugatnémetek csapata iinnepel-
hette a bajnoki cim meg-
szerzését, nem kell
magyaraznom, csak
emlitek pdr
nevet:
Beckenbauer,
Miiller,
Breitner.

Az 1976-0s
bajnoksdgra
mar sajnos
nem jutottunk
ki, igy tétlenil,
minddssze a csoportselej-

tezékkel a hatunk mogatt figyelhet-
tik a torté ket. A fordulatokban
és meglepetésekben egyarant
bévelkedd bajnoksagot végil négy
csapat uralta, 4m ebbdl természete-
sen csak kettd jatszhatta a ddntot,
igy a hollandok a csehszlovakok-
kal kiizddttek meg az elsd eldddn-
tében, mig a nyugatnémetek a
jugoszldvokat prébéltdk térdre
kényszeriteni. ElIGbbi mérkdzés
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killénlegesen
emlékezetes
maradt a
“narancs”-
szurkolok
fejében, mivel
rengeteg
rugdalézas
és vagdalko-
zés jellemez-
te. Némileg
érdekesség-
nek szamit a
tény, hogy a
hollandok
vilagsztarja
Cruyff, miu-
tan nem
mutatott
semmit a
palyén, a 80.
perc karnye-
kén elvesztet-
te tiirelmét és
olyan heve-
sen kezdett
reklamalni a
birénél egy
kérdéses
dontés utan,
hogy meg-
kapta méasodik sargéajat a verseny-
sorozaton, ami egyet jelentett a
diszkvalifikdldsdval a kbvetkezd
mérkdzésrdl. Ez ugye annak tuda-
tdban, hogy akdr a dontd is lehet,
igencsak felpaprikazta a hollando-
kat, igy az 1-1-es ddntetlent kovetd
hosszabbitdsban még jobban
vagdalkozva probaltak bevenni a
csehek kapujat. Aztan Cruyff agy
érezte szabalytalankodott és
megallt... 6 egyediil, mert sem a

biré, sem Nehoda, a csehek csatar-
ja nem igy érezte, majd a butén
bamulé hollandok orra el6tt a
héaléba kiildte a labdat. Nosza,
akkor aztdn elszabadultak az indu-
latok végleg, igy végilis 3 holland
jatékosnak kellet lemondani az
ekkor, mar aligha déntdszagu
kovetkezd mérkdzésrdl. Végiil
Vesely adta meg a kegyelemddfést,
igy a hollandoknak csak a “vigasz-
donté” maradt. A masik el6donto-
ben sem volt kisseb a fesziiltség,
hiszen a hazigazda
jugdk, jo 30
perccel a
kez-



ddsipszo6 utdn, mar 2-0-ra vezettek
a nyugatnémetek ellen, de taldn
nem kell felhivnom senki figyelmét
a tényre: a mérkdzés a harmas
sipszdig tart! Kiillondsen a néme-
teknél! A 65. perctdl indult be a
séirivék daraldja, amikor Flohe
egyenlitett, majd Dieter Miller
mesterhdrmaséval a 120 perces
mérkdzés végén a nyugatnémetek
mancsaftja jutott a findléba.

A déntdben a csehek brilliroztak,
egészen addig, amig a németeken
valaki be nem kacsolta a “kiegyen-
lités minden dron!” - gombot. Az
egyenlitd golt, végil a 90. percben
sikeriilt Holzenbein kdzremiikdde-
sével kicsikarni, 4m végiil a
hosszabbitasban is patthelyzetet
produkéld mérkdzést, a tizenegye-
sek déntétték el. A németek talan
akkor veszitettek utoljdra biintetd-
pérbajt. A Csehszlovékiaé volt a
bajnoki cim!

1980-ban az olaszorszagi EB is
csak tavolrél mozgathatta meg a
magyar vélogatottat, mivel sajnos
oda sem sikerilt kijutnunk. A 80-as
év Juniusa fémjelezte az eurdpai
fociviadalok csucsat. Az el6zd EB-
n csalédott németek reménykedtek
egy esetleges gyézelemben, és
amikor bejutottak a déntdbe, ez
beigazolddott, hiszen leiskoldztak
a kis belga valogatottat, akik
egyébként a hazigazda olaszokat
iitdtték el a findlétél. A németek
persze megint nagy szerencsével
nyertek, miutdn a belgdk kinkeser-
vesen kiegyenlitettek. Mar minkét
oldalon késziiltek a gydrok, és a
vizes-flakonok a hosszabbitdst

megeldzd
liturgikus
frissitésekre,
am a 88.
perchen
Rummenigge
beadasat
Hrubesch
fejelte a
kapuba, igy
Fortuna a
németek
mellett tette
le a voksot
aznap este.

84-ben
Platini veze-
tésével a
francia vélo-
gatott gydze-
delmeskedett
Eurépa or-
szagain,
sajnos
megint ma-
gyar részvé-
tel nélkil.
Mér az eld-
déntében is
nagyon
latvdnyos,
szdrakoztatd
mérkézéseket nézhetett végig
Eurdpa, hiszen a francidk a portu-
gélokat késziiltek “ledardlni”, 4m a
meccs nem valtotta be a hozzd
flizott reményeket (a francidk szem-
szbgébdl). Bér a sajtszakértok
szerezték meg a vezetést, ezt ha-
mar kiegyenlitette a Portugal valo-

gatott, majd dtvette a vezetést
percekkel a lefijas eldtt. A mérkd-
zésnek ebben a felében nagyon
uigy tiint: megtorhet a francia dia-
dalmenet. Aztan jott Domergue és
potétlan médon a nagy Platini
szabadrigasat elldtte. Mi az hogy
el6tte? Ugy a kapuba csavart, hogy
mind a 60 ezer nézd teljes extazis-
ban {ivéltott 3 percig! Azutdn
feléledtek a francidk, igy a
hosszabbitdsban természetesen
Platini géljaval berugtdk magukat a
déntdbe.

A masik oldalon a danok csaptak
Bssze, a nyilvanvaléan esélyesebb

EB TORTENELEM

spanyolokkal. Rengeteg sarga lap,
és még tobb sérillés jellemezte a
mérkdzést, amit végil 1-1-es don-
tetlen utén a tizenegyesek dontét-
tek el, a sotétebb brd csapat
javira.

A dontében, a bajnoksagok egyik
legnagyobb potyagdljaval sikeriilt
nyerni a franciaknak, miutdn egy
artalmatlan szabadrigést a Spa-
nyol kapus, Arconada, aki az
egész bajnoksdgon szé szerint
kivédte az ellenfelek
szemét, egyszerlien -
beejtett a kapuba.

egy Vilagbajnok-
sdg, amire kijutot-
tunk, nagyon
késziltink ra, majd "
a Szovjet vélogatottél

apré vereséget szenvedtiink, ami
j6 15 évre visszavetette a magyar
labdarigdst... Ettdl kezdve mar
felesleges folyamatosan emlitenem
a tényt: egyszer sem voltunk ott a
hatralévd négy EB-n.

A 88-as Németorszdgban megtar-
tott viadalsorozatrél szimomra a
Szovjet Daszajev paradés védései,
és Van Basten szemet gyonydrkod-
tetd golja maradt meg a déntébaél,
amit a hollandok jatszottak a szov-
jetekkel. A Holland valogatott
remekiil jatszotta végig a bajnoksé-
got. Megérdemelten gydztek, ré-
addsul még Van Basten is elismer-

te, hogy életében valésziniileg
most eldszor, és utoljara talalt be
ilyen éles szégbdl, roptében,
tétmérkdzésen a kapuba. Az a tény,
hogy ezzel eldéntdtte a bajnokség
sorsat, mar csak a hab volt a tor-
tan, Egyébkeént a hollandok, ezen
az EB-n még nagyon sportszeriiek
voltak, de ha megengedtek egy
révid személyes véleményt, a hol-
land “fekete” jdtékosok az ezt
kévetd évtizedben sportot liztek a
megengedhetetlen magatartdsbél a
pélyén, Ezt a 90-es VB-n kezdte
Rijkaard, amikor miutdn felrigta
Rudi Véllert, egyszeriien lekdpte.

e e
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Majd, miutédn ezért kiallitottak,
leképte még egyszer. Bicskanyito-
gaté médon folytatta ezt a mentali-
tast rengeteqg jatékos, és nem kell
sokdig nézni egy mérkdzést akar
most sem ahhoz, hogy Kluivert
vagy Davids fogja magat, és bele-
szalljon valakibe paros nydjtott
ldbbal.

Ezek az évek azért, mar sokkal
kiizelebb allnak hozzédnk, igy nem
is nagyon részletezem, hiszen

mindenki em|ékszik a 92-es Dan

. Meglepetés gydzelemre, ami-
| kor a vigaszdgon, némi

llyen a sport, és az politikai zavar miatt bejutott

emberi sors. Dén valogatott kezdetben

Es akkor volt \ 5“.‘;;. \ /

B Vel
e

% bukdécsolva, am végiil
diadalmasan, valahol
' igazsdgot szolgaltatva
nyerte meg a dontét,
¥ annak a Vilfort-nak a gélja-
val, aki a viadalok alatt ingaja-
ratban utazgatott haldoklé kisla-
nya kérhdzi agya, és a meccshely-
szinek k&zott. Sokan biraltédk, hogy
kezezett, sokan azt allitottédk: nél-
kiile is nyertek volna egy gdllal.
Mégis ugy érzem, mindenképp
igazsagot szolgdltatott az a fekete-
fehér labda azon a nyéri estén!

Aztan a foci haza késziilt 96-ban
Anglidba, ahol mindenki Shearer
és Sheringham bivéletében varta a
biztos Angol diadalt rossz szokas-
ként, ami a mai napig jellemzi az
angol szurkoldkat. A tulzott maga-
biztossdg és nagyképliség, hamar
keserii bosszlsdgga valt, amikor a
Német tizenegy kisérteties hason-
|6saggal az olasz VB-hez, binte-
tékkel szertefoszlatta a szigetor-
szég reményeit. A masik dgon a
csehek jutottak be a dontdbe, ahol
torténelmet irva, a német Bierhoff
elsé hivatalos “aranygélja” déntdt-
te el a mérkdzést, szerintem némi-
leg igazsdgtalanul.

Lassan elérkeztiink a jelenlegi
Eurépa-bajnoksaghoz. Eddig
mindegyik meces remek volt és
izgalmas. Nem is emlékszem mikor
volt ennyire véltozatos és sokszinii
egy EB elsd forduldja. Elképzelé-
sem sincs, hogy mi lesz a bajnok-
ség vége, hiszen egy ilyen
Portugél-Angol vagy Szlovén-
Jugoszldv mérkézés utan, nem
merek joslatokba bocsatkozni.
Mikdzben ezt irom, épp az angolok
gyiijtenek be egy torténelmi gyé-
zelmet a németek ellen. Annyi j6
meccs akad, hogy csak kapkodom
a fejem. Remélem ettdl flggetlendl
sikeriilt besiriteni par fontos
emléket, és adatot arrdl a bajnok-
sagrol, melyet nézni és jatszani is
egyardnt érdemes, fiiggetlenil
attél, hogy a filves palyan rohan-
juk ki a tiidénket, vagy a szoba-
ban, 35 fokban a PC eldtt zsib-
basztjuk le a kezeinket.

Adam
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UEFA CHAMPIONS

LEAGUE 1999

* DOI‘IGdOIﬂ Peruzi canneloni, pepperoni, satébbi...

Fejlesztd: Silicon Dreams

Kiado: Eidos

website: www.eidos.co.uk
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet
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s akkor megvettem mind a hat

zacsko chipset, és mind a négy

liter kolat, amit az Uzletben
taldltam, és nekilattam az Eurdpa-
bajnoksdg elsd mérkdzését megnézni.
Voltunk vagy nyolcan a szobaban, és
mdr az elsd meccs utan nyilvénvalova
vélt: nem nagyon akad idén nyaron
sem szabad este Juni 10-t6l Jli 2-ig!
Aztén jott a telefon, hogy van ift két
program, és hogy le kéne tesztelni.
Persze mindkettd focil Na, ennyit a
nyugodt estékrdl. Tudvan, hogy
cimboraim legaldbb annyira fanatikus
PC-futballozdk, mint én, hamar

radobbentem, hogy nem lesz kénnyli

besfiriteni ket jatékot a napi ket
meces kbzé, nem is beszélve a
tényrdl, hogy szerény hﬂékom azéla
atalakult egy Keleti-aluljaré szinvonali
atjaréhazza, mivel minden nap minden
drdban bedllit valamelyik istenverte
barétom, hogy ugyan jatszunk mér
egy kicsit a Bajnokok Ligéjaval, vagy
adjunk a romanoknak az szooo- e
ben. Talén az sem lepne meg a

egyik nap valamelyik Fedél Nélkal-
huszér is elosonna a szobam ajtaja
eltt. No de, mint mar mondtam volt,
&n is hasonld bedllitottsagd vagyok
(marmint focijéték Ggyben), fgy az
elmult 168 dra nem is szélt masrol,
mint a kerek péttyds labdérdl a nap 18
orajan keresztll, ElGszor taldn a
“kevésbé” aktualis Champions League
1989/2000-r8! irok nektek, hiszen
konnyen eldfordulhat, hogy a nagy
EB-lazban atsiklik mindenki a jaték fe-
lett, pedig igencsak a spiccen van, ra-
adasul rég nem |attam ennyire jol ira-
nyithaté foeit, ami nem EA Sports volt.

Taldn nem kell kilondsebben
elmagyaraznom, hogy a jaték, melyik
bajnoksagot fogja szimulélni, igy
vagjunk rogton a kozepébe.

Ného! ronda, de
tartaimilag rendben!
Bér Ugy gondolom, nem a legjobb intr6
az olyan, amiben gyakorlatilag egy
vided van bedigitalizalva, mégis talan
ebben az esetben elfogadhaté az a
kisfilm, amit 6sszedobtak az
Eidosnal. Ez a Bajnokok Ligdja-iéle
elit feeling jol atjon a bevezetd
képsurhan, nem is emlitve annak a

azert zavaré a dolog, mert a mér fent
emlitett elit érzése a jatéknak nagyon
szeépen atjon a mendpontoknal is, és
az alafestd zene is érezteti: itt bizony
a foci arisztokracia méri dssze
tudasat. Akkor miért ilyen “kockds™ az
a nyamvadt intr6?

Ha a csapatokat és a kilonbdzd
helyszineket tekintjik, teljesen up-to-
date minden, nem kell tartanunk attol,
hogy esetleg hibas csapatfelallasokkal
taldlkozunk, de a kilénbdzd
mancsaftok formacid taktikai is j6l
vannak modellezve, igy még az sem
nagyon kotekedhet, aki minden

tényét, hogy
killondsen a
tavalyi déntfije
ennek a
bajnoksdgnak
nagyon

. izgalmasra
sikerdlt, igy nem
. kell keresztre
fesziteni a lusta
programozokat.
Persze az intré
megosztja majd a
kozonséget, mert
ha valaki a

AR Bayern-nek

szurkolt akkoriban, annak bizony
legfajdalmasabb pillanatainak egyikét
“kapargatja meg" a rovidfilm.
Egyébként nekem minéségi
problémaim vannak a bevezetdvel és
az dtvezetd képsorokkal is! Szerintem
a felbontasuk nem elég magas. Az
elején azt hittem, hogy az én
gépemmel van valami, de miutan
mindent atvizsgaltam, rajottem, hogy

“gyarilag” lettilyen csun ska az)
intrd es & mérkdzés Bgeldzé
kisfilm is. Azért ennel egyikicsit

lehetett volna tabb helyet aldozni a
cd-n a bevezetéfilmre. Kild
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jatékost, minden bajnoksagot és
minden formaciot 1Q-bol vag. Persze
barmelyik pontot atallithatjuk itt is, igy
ha valakinek kedve szottyan 4-2-4-es
felallassal megrohanni, mondjuk a
Manchester United csapatat, hat
tessékl Az dsszes formacié kdzil
vélogathatunk, név szerint is, és
természetesen piros pottyds
megfontoldssal is (marmint ugye a
csapatfeldllds taktikai rajzat nézve).
Mivel a magyarok nem nagyon
jeleskednek a futball mifajaban, hét

/2000

sajnos ebbdl a jatékbdl is
kimaradtunk, igy ne keressetek egy
magyar jatékost sem, kivéve persze a
berlini Herta-ban Kiralyt és Dardait,
akik remélnetdleg egy kicsit
megmutatjak azért a nyugatnak, hogy
akadnak még hasznélhatd, intelligens
és j0 focistdk a gulash-orszdgban is.

Interaktiv nosztalgia

A jaték legjobb és legérdekesebb
mendpontja a mar masik jatékokbal is
megismert klasszikus mérkdzéseket
felelevenité mendpont, ahol a
bajnokok ligaja 1968-tdl vivott
dontdinek bizonyos meccseit
jatszhatjuk Ujra, persze szigordan a
torténelem szerint diktalt események
felidézésével. Ez a pont jelenthet
némi vigaszt azoknak a Minchen-
szurkoloknak, akik a fent emlitett
mérkdzést olyan fajdalmasan élték
meg. Ha itt nekifutnak a meccsnek,
nem biztos, hogy sikerdl az
angoloknak kiegyenliteni. Persze
rengeteg egyéb “éles helyzet” van
még a vélaszthatd menipontok
kdzott, igy mindenki kaphat kedvére
vald feladatot, ha mar arra a sima
mérkdzés nem elég. Ezeknek a
mérkizéseknek a nehézségi fokat
egyébként, a mellettk lathaté
csillagok széma jeldli.

A meccs

Kezdjilk talan a szamomra
legfeltiindbb dologgal. Ardnytalanok a
jatékosok! Nem tudom, hogy sikerilt
ezt ilyenre Gsszehozni, de sok
jatékosnak akkora feje van, mint egy
héembernek. Elkeriilhetetlen, hogy
dsszehasonlitsam a masik aktudlis
jatékkal az EURO2000-¢l, igy ez
borzasztéan szembetling volt, mér az
elsd mérkdzéseknél. A masik
aranytalan dolog a labda mérete. De
uraim! Az a bogyé nem akkora, mint
eqy medicin labdal En elhiszem, hogy
meg akartak kénnyiteni a jatékot, de
azért nem kéne olyan méretlvé




ISMERTETO

varazsolni a labdat, hogy mindenképp
eltaldljam, akarhol és akarmikor rigok
bele. A készitdk lathatéan nagyon

odafigyeltek arra, hogy a jatékosok Gjitasnak tartom

arca is hasonlitson az eredeti megnézhetd felsé

emberekre, de gy érzem ennek kicsit  gyakorlatilag a csatar {1 = e

a kilalak itta meg a levét, mivel a fent  helyettesiti egy felfutas s 0] 1

emlitett ardnytalansagok mellett sok sokkal kénnyebb megnézni a
egyéb dolog van, ami lehetne sokkal passzolasi lehetdségeinket, hi
szebb és sokkal igényesebb. ilyenkor a képen kivil &ll6 jatékos
Szerencsére nem fartozik ezek kozé is lathatdak. i!;|3|r nem vaktaba
a stadionok kidolgozasa, ami nagyon passzolunk, hanem az eldre kiszemel
részletesen és szépen meg lett embernek, esetleg a taktikusabbak
rajzolva, igy néha ellatni egészen az két, harom passzt is

dltézdig. megtervezhetnek ennek a funkeidnak

a hasznalatéval. :

Ha magat a jatékot nézzik, akad egy- A véddk magatartdsa nem szokatlan, /".::_—-—_ e
két aprésdg, amit bizony kihagyhattak  mivel Ok is csak akkor képesek = *
volna a készitok. Szerintem abszolut belerigni a labddba, ha mi iranyitjuk it 5 \ —_
szabdlytalan médon szerelnek dket. Ezt még egy focijatékban sem j : Ay S| j—‘i j'"‘j m .Lq-
sokszor a gép altal irdnyitott |&ttam, hogy sikerQlt volna megoldani. | it senki sem vérjadlivaa '.ah;;,,

csapatok, viszont, ha mi rigjuk fel az  Persze itt kicsit csaldkabb lett a )
ellenfelet, szinte minden alkalommal B " =
befiijja a bird a faltot. A masik kicsit ;*‘ e say | PSV Endhoven =
idegesité komponens a jatékban a > adl ERvenod ¢
csatarok labdalevétele. Tilsagosan

sokaig béndznak a kirlgdst kdvetden,

és igy rengeteg alkalommal elveszik a

labdat télilk az ellenfél jatékosai.

A kapusok mozgdsa eqy kiilon oldalt

érdemelne, mert amennyi j6 dolgot

talaltam benne, legalabb annyi rosszat

is. Fura kettdség jellemzi egyébként a

jaték valdsaghtliségét is, mivel sok

mozdulat és csel nagyon jél imitalja,

j6 aranyban szimuldlja benne rejld
lehetéségeket. Példaul nem megy ( &{Nﬂ
kapura majdnem mindegyik lovés,

mint a Fifa sorozatban.

Itt elég kdnnyi melléldni, és amikor
roptében probaljuk eltaldini a labdat a
pontos |vés esélye is kozelebb éll az
igazsdghoz, mint az EA Sports

Vv NISTELROOY

dolog, mert gyengék és ni
sokszor még Sajnos ez
akkor sem tudjuk i
elrigni a labdét a
tamaddjatékos
eldl, ha mi
irdnyitjuk a védot.
Ez persze
visszafelé is
érvényes: amikor
tdmadunk, és
mér épp ellénénk
egy labdat,
olykor-olykor mi
észbe kapunk, j
sem. Valamilyen szempontbél jg,
mésikbdl ws‘ont klls]azatle_n

Téqunk Ialan vissza, amar fent
amhtett kapushoz' o] sckszur

summa summarum

Kicsit hanyag,
e szeretetre méité..

vegitelet

9%



BOGNAR GYORGY

BESZELGETES BOGCNAR GYORGGYEL,
AZ MTK SZAKMAI IGAZGATOJAVAL

* E.B....utanpétias...P.C.

orrd nyéri nap, az autoban 40

fok, dugé a Hungéria kdri-

ton. A kocsimat épp meghuz-
tak, igy a diih és a kimeriiltség
nem sok jot igért a beszélgetéshez
Bognar Gyorggyel, mindenki
Gyurijaval, aki az MTK szakmai
igazgatdja és jelenleg az
utdnpotldst feliigyeli.
Edzi azokat a srdacokat, akik évek
miulva, majd remélhetdleg a
nemzetkozi porondon hozzak
vissza a magyar foci rég elveszett
tiszteletét.
A székhaz dres, csak par fiatalabb
srdc szaladgal ide-oda, am egyiket
elkapva hamar tudomast szerez-
tem, végcélom pontos helyérdl.
-A Gyuri irodéja? Ja, ott van balra
az elsd ajtol

Megkdszénve, tovabb
"szdguldottam” a 80-as éveket
idézo folyoson, majd a bal elsd
ajtd eldtt ismét egy fiatal, kb. 17
éves focireménység alldogalt
feszilt figyelemmel.

Nyilik az ajté és mindketten
beléptiink két kiilonbdzd céllal,
ugyanahhoz az emberhez.

Epp egy targyalds végén jarhat,
am meg-latva minket azonnal
idvozol, majd kérdden fordul a
sréc felé. :

Mondd, mi kell?
Vécépapir, nem tudod, hol
van?

Tehetetlen vigyorral az arcan,
nagy nyugalommal és tiirelemmel
magyarazta meg a sracnak, hogy
eme kérését aligha a szakmai
igazgatd iroddjdban kéne
orvosolni.

Egy dolog mar most latszik: nem
véletleniil O dirigélja az
utdnpotldst. Elég volt két mondat,
és nyilvdnvald volt szamomra: nem
egy diktator tipusi, félelemmel és
megszoritdsokkal fegyelmezd
edzérdl van szo. A szobdja, kész
muzeum. Rengeteq serleg és kupa
disziti minden oldalon, alig
gy6zom kapkodni a fejem. Egy
pillanatra elszalad...van még egy
kis dolga.

Addig kicsit kozelebbrdl
megvizsgalom a kupdkat, majd
meglepddve latom, hogy az
irdasztaldn lévd (altalam
virdgvazanak statualt) serleg, nem
mas, mint a Magyar Kupal Papirok,
szerz6dések mindenhol, hidba egy
vezetdnek sok dolga van. Miutdn
visszaér, azonnal a kozepébe
vagunk.

- Milyen lesz az MTK 5 év mulva?
- Jo kérdés...milyen lesz a

magyar futball 6t év milva?
Szerintem mi utdnpotlas terén
rengeteget léptink eldre az elmult
ot évben, de egyébként az MTK
szervezetileg eddig is jol mikodott
az elmilt 5-6 évben.

Most tudtunk egy kis szakmai
pluszt, egy szakmai irdnyvonalat
adni, amit mi magunk dolgoztunk
ki, és ezt megkdveteljik az
utanpétlasoktel is.

Ha az érdekel milyen lesz 5 év
mulva, én azt vdrom a jatékosoktal,
hogy tudjak mi a foci, mirdl szal,
és hogy képzettek legyenek a jaték
szeretetét magukban hordozva.

- Mi manapsdg fontosabb a
fiatalok tanitdsdndl, a technikds
jaték, vagy a nagy hajtds, a jo
erdnlét?

- Mindenkeépp a technika a
fontosabb, de megfordult a vilag
az elmilt években, mert aki az
eredményért jatszik, az a hajtos
focit erdlteti, és szd szerint
belehajtja a gyerekeket a
gyézelembe. Az edzdk nagy része
sokkal inkabb a fizikailag is
nagyobb, erdsebb srécokat hajtja
és edzi. Ndlunk ez forditva van, és
taldn pont ebben rejlik az MTK
sikereinek titka.

Mi a jatsz6, technikds gyerekekkel
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foglalkozunk még akkor is, ha a
tobbiek most még elnyomjak dket.
Amikor kiegyenlitddnek majd az
eréviszonyok, az lesz a jobb, aki
tobbet tud.

A magyar foci helyzetérdl nem
kérdeznélek, mégis egy dolog

levezetni egy beszélgetésben
kénnyl, de megcsinalni és azt
folvéllalni, hogy én a gyerekekkel
egy bajnoksdgban jatszani akarok,
és nem feltétleniil nyerni, mar
sokkal nehezebb.

- Mennyire csékken a focizni

érdekelne. Ha ennyi fiatal tehetség
van, akkor Ok hova tiinnek, amikor
kirepiilnek és “profi" focistdk
lesznek?

- Ott vesznek el, amirdl eddig
beszéltem. Ott, amikor versenyez-
tetjiik oket és az edzdk pazar, és
ldtvanyos eredményeket akarnak,

-

\“

pedig az eredmény nem az, ha a
csapatom nyer 5 géllal, hanem
amikor le tudja venni egy jatékos a
labdat, és azt jo helyre passzolni.
Szamomra ez az eredmény szamit,
A folyamatos hajtds viszont megdli
a tudast és az alapképzettséget.

Ha valaki 13 évesen nem tud
alapkdvetelményeket, akkor azt
nem is tudja bepdtolni, hiszen
nem lesz rd ideje, sem energidja,
igy lemarad, és iddvel besziirkul.
Mindig van par nagyon tehetséges
és igéretes fil, de folyamatosan
jatszatjuk dket, és ezzel
gyakorlatilag a technikai tudast
elnyomjuk benniik. Ezt igy

%.
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vagyd fiatalok szdma? Te, mint a
labdardgédsnak elkdtelezett
sportold, ezt hogyan éled meg?

Nem futballoznak eleget a
gyerekek, még az se, aki futballista
akar lenni.

Annyi mas teriilete lett az életnek
manapség, hogy az iskolai
kotelezettsége mellett, nem
beszélve a nyelvekrdl és a
szamitogeprdl, egyszerlien nincs
ideje, sem energidja senkinek
focizni.

Mozi van, vided van, minden van,
nem csak futball. Nincs mar
gyerek, aki a grundokon jatszik
egész nap, mert nem teheti. Az
meg, aki jatszik, nem elég igényes
magahoz, igy csak latszdlag tanul
meg focizni, mert Ggy gondolja,
hogyha egy elemet egyszer
megcsinélt, amit a TV-ben ldtott,
azt mar tudja is.

Ez sajnos nem igy van, egy
mozdulatot, j6 lovést tizhdl
legaldbb nyolcszor meg kell tudni
csindlni ahhoz, hogy azt én
elismerjem.

Az elmult két-harom évben, amidta
ezt csindlom, sajnos azt kell
mondanom, hogy ezt tapasztalom
mindenhaol.

Ha valami egyszer sikerdlt, az a
tipikus kakukktojds. Egyszer
sikeriilt és kész. Csinald meg
tizszer, és ha sikeril, akkor azt
tudod. Persze ahhoz, hogy ezt
ennyiszer hiba nélkill megesinald,
rengeteget kell gyakorolnod,
ahogy egy zongorista is naponta
gyakorolja az alaphangokat.
Sajnos nem igényesek a mai fiatal
sracok, és ahhoz, hogy ez
megvaltozzon nagyon sokat kéne
gyakoralni, erre viszont nincs idd,
ebben a rohané vildgban.

Mennyire veszélyes szerinted a

PC az “igazi” sportra?

- Nem viszi j6 irAnyba a
szamitogép a vildgot. Bar ez nem
az én szakteriiletem, én gy latom,
hogy mar minden bejon a
szobaba.

Lassan mér ott tartunk, hogy ha
szeretnénk egy iiditdt venni, vagy
egy pizzat rendelni, nem kell még
a szobabol sem kidugni a fejiinket,
egyszeriien megrendeljik a netrél,
és mar hozzdk is a friss ételt az
ajtonkig.

Erdekes, j6 hogy van, de azon til,



amire elkeriilhetetlen a hasznélata,
nem kéne tilsdgosan kézpontiva
tenni egyikiink életében sem. Az
embereknek szerintem maguktol ra
kéne jonni iddvel, hogy nem a
teljes elkényelmesedés a végsd cél.

Mennyire vagy kapcsolatban a
fociprogramokkal?

- Talén a legjobb kapcsolatban
akkor vagyok a géppel, amikor
diktalok a titkarnomnek. Megmon-
dom @szintén, a gyerekeim szoktak
jatszani, én magam nemigen
jatszom, bar félek attdl, hogyha
egyszer raugrom a gépre, én
magam sem jovok le réla.

Igazabol a két gyerekem az, akik
mindig jatszanak, hihetetlen
csatdkat vivnak, és akkor persze
minden gélt meg kell néznem.
Fantasztikus
vildgbajnoksagokat
tudnak
lebonyolitani, és
13
természetesen
ezt hihetetleniil
szeretik.

Inkabb azt kéne
velik csinalni,
amit az
édesanyjuk tesz,
néviegesen
idében leveszi
dket a géprdl,
igy valamennyire
még megmarad
az egyenstly a
vilag és a PC
kozott, mert
persze a
gyerekek
“normdl” médon
is futballoznak.
Korlatozni kell
azt az id6t,
amikor ezzel
foglalkoznak,
mert azért van
iskola mellette,
nyelvet kell
tanulniuk,
egyszoval nem
filhetnek folyton a gép eldit.

- Milyen érzés profi
futballistaként megnézni egy ilyen
programot?

- lgazébol a futball érzését ez a
jaték nem tudja visszaadni, de
nagyon jol imital dolgokat.

Az emberkdzeliséget, csatakat,
kiizdelmeket nem, vagy alig tudja
visszaadni, viszont a gépen
mindent meg lehet tenni, s6t
sokszor még hatasosabb is elérni
egy golt, mint az életben.

Persze megvan ennek is a varazsa,
de azért semmiképp nem
hasonlitandm &ssze az életben
jatszott focival.

Szakmai tanacsokat nem tudok
soha adni, mert mar a gyerekeim is
sokkal jobban értenek a szami-
tdgépes focihoz, mint én. Ha
leilok viszont jtszani a srdcaim-

mal, akkor bizony cstnydn elver-
nek, ebbél kifolydlag nem is jat-
szom soha.

Ha esetleg Magyarorszdgon
késziilne egy focijaték, és

szakkommentatorok kozvetitenének

a meccsekben, ahogy ezt a tobbi
fociprogramndl megszoktuk, te
szivesen vallalndd, hogy odaadd a
hangodat egy ilyen virtuélis
bajnoksdghoz?

Szerintem, ha valaki barmilyen
moédon a focival kapcsolatba keril,
az csak |0t tesz a jaték hirnevének,
és gy gondolom, hogy nyugati
kollégaim is ebbdl a
megfontoldsbol adjak a hangjukat
egy-egy focijatékhoz.
Természetesen én is nagyon
szivesen vallalndm a dolgot.

- Szerinted egy jaték mennyire
tanithat meg valakit elméletben
focizni, mennyire lesz jo taktikus
egy magszallott PC-focista?

- Erre nagyon egyszer(i a
védlaszom: semennyire! Bar a
programok modellezik a
forméciokat, a jatékosok mozgasat,
mégsem lehet a két dolgot
&sszehasonlitani, mégpedig azért
nem, mert emberekkel kell
foglalkozni.

Mas latni egy taktikai variaciot egy
csapat jatékdban, és mas gépiesen
kivitelezni azt hiba nélkdl. Nézni
egy mérkdzést és érteni a futballt
lehet gy is, ha soha nem ragtunk
labdéba, de emberekkel
elfogadtatni azt, amit én akarok,
azt nem lehet megtanulni sem
szamitégépbdl, de még konyvbél
sem.

Ehhez egyfajta adottsdg kell, ami
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sajnos nincs meg mindannyiunk-
ban. A futballedzdséghez két
dolog kell: az egyik a pedagégia,
és majdnem azt mondom, hogy
tobb kell beldle, mint a masik
komponensbél, magébdl a
szakmahbol.

Nem hagyhatjuk ki a foci
Eurdpa-bajnoksdgot, mi a
véleményed az eddigi krdl,

helyzet utan.

Ott a masodik gol utdn azt
mondtam, hogy meég nyitott a
meccs, akér 2-2 is lehet a vége,
persze tévedtem, mert végiil a
portugalok nyertek 3-2-re, de
megérdemelten, hiszen nagyon
tudnak focizni.

A hollandokat szeretem, a
franciakat, az olyan csapatokat

tualkh

az elsd forduld utdn?

En a magam részérdl pozitivan
|atom az eddigi meccseket, mert
pontosan ezt vartam, egy ilyen
nyiltabb, jatékosabb, tamadobb
szellemi focit.

Héla istennek a jatékosok
felvallaljak ezt a jatékstilust, igy
tobbet mennek a kapuk elé, tobb
helyzet adédik. En az elsd korben

nem is vartam ennyi j6 meccset,

szerencsére kellemesen csalddtam.

- Mennyire lehet kihatdssal ez a
tobbi eurdpai orszdg focijdra?

- Mindenképp van egy kihatds
egy ilyen nagyversenynek a
kovetkezd évekre és azt gondlom,
hogy itt is varhatunk egy kis
véltozast azoknak az orszdgoknak
a focijaban is, akik nem jutottak ki
a dontdkre.

Akik viszont kint vannak, azok a
futball elit legjobbjai, igy miért ne
hiznak magukkal a magyar
masodosztalyt, vagy barmelyik
masik ligat?

Kedvenc csapat, kedvenc
meccs?

Az Angol-Portugal volt a
kedvencem, amit egy kisebb
tarsasdgban néztem, és persze
mondtam a véleményemet minden
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mely benne van ez a
kozonségnek jatszo, latvanyosabb
futball.

Esetleg megtippelnéd, hogy ki
lesz a bajnok?

Egyértelmiien megmondani
nem lehet, de én egy holland
francia dontének oriilnék, bar a
spanyolok is jo focit jatszanak, az
olaszok focija egy sokkal
raciondlisabb
valami, nekik nem
igazan szurkolok.

A portugélokra
tippelnék még, de
szerintem nem
képesek
folyamatosan
olyan
teljesitményre,
amit az angolok
ellen nyujtottak.

Ha valahogy
meg kéne
gyoznéd az
olvasdink kézil
azokat, akik alig-
alig jatszanak,
hogy menjenek le
egy kicsit rigni a
bért és
' hanyagoljik a
gépeiket, mit
mondanal?

Jo dolog ez a
szamitégép, de
nem lehet anélkiil
élni, hogy az
ember néha jol
kimozogja magat,
lehet az séta,
lehet az
tollaslabda, lehet
az barmi, amivel kicsit felpdrgetjik
a vérkeringéstnket. Nagyon fontos
néha fizikalisan is megmozdulni,
mert aki testileg eltunyul, az idével
szellemileg is leépill, hiszen a ket
dolog, csak egyiitt miikédik.

Orakig tudndnk beszélgetni, de
mar hosszi percek dta folyama-
tosan kopogtatnak az irodaajton.

- Bocs, de muszaj mennem...

Rovid kézfogas és mar rohan is a
sracok utdn, ki a palyara. Remélem
mindenki kapott valamit, amirél
gondolkozni, elmélkedni tud, hi-
szen soha jobbkor nem beszélhett-
iink volna valakivel a foci vilagabal,
mint azokban a napokban, amikor
épp Eurdpa legjobbjai mérik ossze
minden este erejiiket.

Szeleczky Addm
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Fejleszté: EA Sporis
Kiadé: EA Sports
website: www.easportseuro2000.com
Minimum konfig: P266, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 333, 64MB RAM
3D gyorsito*: Direct3D

Multiplayer: Internet

alan minden jaték kézdl, ami

ebben a honapban atfutott a

kezem alatt, a legjobban az
Euro 2000-nek ériltem, hiszen soha
jobbkor nem jéhet eqy jé fociprogram,
mint az épp akiudlis “igazi® bajnoksag-
sorozat alatt, Az EA-Sports amigy is
egyfajta etalonja lett mar a hasonld jel-
legii jatékoknak, igy amikor a kezem-
be keriilt a legujabb focidrilet jatékval-
tozata, nem is merllt fel bennem, hogy
esetleg nagyot csalodhainék. Nem is
csalddtam! Persze nem szeretnék rog-
t6n a végsd értékelésnél kezdeni, igy
menjiink szépen lépésril lépésre.
Minden az intréndl kezdddik, ami rei-
tentd egyedire sikerllt, mert két telje-
sen kiilénbdza vilagot probal sszeol-
vasztani elég sikeresen. Névlegesen,
amikor kinyilik egy ajto egy sotét épi-
letben, és belép egy DJ, millié lemez-
zel a kezeben, a laikus még nem na-
ayon sejtheti, hogy neki mi kéze lesz
a jatekhoz, Persze rivid dton nyilvan-
valova valik szamunkra, hogy nagyon
is sok koze, mivel ahogy belzemeli
(az enyhén futurisztikus) lemezjatszo-
it, kigyllnak a fények, és mar porog is
velink a vilag foci-elitje, j6 masfél
percig. Nagyen hangulatos,-és ami
sokkal fontosabb: nem elcsépelt!
Amikor mar annyi fociprogram van a

piacon, hogy Dunat lehetne rekeszteni
velik, viszonylag nehéz lehet valami
Ujat megalkofni a jaték fejleszidinek,
ezzel viszont sikerillt az EA Sports-
nak egy formabontd, eredeti és jol
miikodd otlettel elalini.

Amikor mar kigyonyorkadtik magun-
kat az intrdban, nekikezdhetiink a jaték-
nak, ahol (ha mondhatom Igy) a szok4-
s0s legfontosabb mendpontok fogadnak
minket, A navigalas két részre van oszt-
va. Amig a kép bal oldalan a jérulékos
opeidkat piszkalhatjuk meg, kozépen a .
legfontosabb, mondhatni a versennyel
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Esdisten siratja a foldieket
foglalkozé mentpontok varna minket.
Szép és hangulatos lett a menil mogatt
folyamatosan mozgd hattér is, ami at-
tl fiiggBen, hogy mit, vagy, kit fogunk
valasztani, mindig a témahoz kapcso-
16d0 képekkel probal még jobban bele-
rantani minket a Foci EB hangulatdba.
A lustabbaknak természetesen van
Friendly Match, ahol mindenféle kild-
. ndsebb
Woeillitas
nélkil, ket
vélasztott csapattal
nyizhatjuk egymast.
' Az EURO 2000
természetesen a
jelenleq is futd
Eurdpa-bajnoksdg teljes szi-
muldcidja, melyben egészen a csoport-
selejtezdktdl kell nekiugranunk az dreg
kontinens leghiresebb és legveszélye-
sebb csapatainak, de errél majd a ké-
sobbiekben Ggyis kicsit bovebben irok.
Megtaldljuk a Fifa-sorozatbdl mar jol
ismert “Golden Goal" menipontot is,
amiben ugye semmi mas célunk nem
lesz, csak egy dltalunk megadott gol-
szamot elérni, minél eldbb, és lehetd-
leg az ellenfél dltal 16tt gdlok nélkal.
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Ezt hosszi tavii gyakorlasnak ajénla-
nam, azoknak, akik nem nagyon néz-
nek til-a mérkdzesen, nem okoz igazan
dromot nekik-egy taktikai csata, vagy
maga az EB menetrendjében végigjat-
szani bérmit is. Bulikra is a Golden
Goal mendipont a legjobb, mert minden-
féle kototiségek nélkal, akar 20-30 gdl-
ra is felrakhatjatok a lécet, igy a fana-
tikusok is raghatjak a bdrt drakig. A
masik nagy pozitivum az olyan mecs-
csekben, ahol nincs idd, hogyha meg-
verjik a cimbordinkat, nem tudjak a
képiinkbe vagni, hogy “...ha még lett

volna 5 perc...".
Ajanlom mindenki-
nek, mar csak az:
ért is, mert gyakor-
ldsnak is remek!
Persze ha mér a
gyakorlasnél va-
gyunk, a “Skill
Drill" menipont
Epp ezért lett
kitaldlva, de
valahogy szé-
momra kicsit
vérszegényre
sikerllt. A jaték
ugyanis dgy akar-
Ja megtanitani ne-
knk a kiilénbdz6 rigasokat, fogéso-
kat, cseleket, hogy pusztan arra az
eqgy gombra koncentraltat minket, mely-
Iyel a kivant mozdulatot lehet kivitelez-
ni. Ezzel egészen addig nem is lenne
baj, amig & mellett minden mds is m-
kodne, ém ha mondjuk fejelést gyako-
rolunk, akkor csak a fejelést fogadja
el a gép jo eredménynek, mésképp
fogalmazva: azt, hogy a jatékban a
sok killénallo trikkot és mozgdst,
hogyan tudjuk egyszerre, dsszehan-

golva alkalmazni, ahogy erre a fociban
szlikseg van, sajnos nem tudjuk a Skill
Drill-nél gyakorolni. Ezért érdemes kiva-
lasztani valami amatdr csapatot (mond-
J-uk a magyart), és elleniik a Golden
Goal meniipontban eljatszogatni 25-30
golig. Garantalom, hogyha ennyit sike-
ril elérni, mar mélto ellenfelei lehettek
barkinek, akéar Normal fokozaton is.

Van itt még egy Challenge-pont is,
ahol kedvink szerint kivalaszthatjuk
azt a het csapatot (rajtunk kivil per-
sze), akik ellen szivesen megméret-
tetnénk tudasunkat, és velik jtszha-
tunk egy amolyan kisbajnoksagot, ahol
vegil egyenes kieséses rendszerben
kizdhetink meg a gydzelemért.

A jarulékos mendpontokrdl nincs
igazan mit imi, hiszen a toltdgetés, a
kilépés a Windows-ba, nem nagyon
érdemel sem helyet, sem energiat. Az
opcidkndl minden megtaldlihatd, ami
szilkséges lehet, akdr a legbogarasabb
jatékosnak is ahhoz, hogy probléma-
mentesen, mindenféle virtudlis rekla-
macié nélkil tudjon végigfutballozni
eqy egész idényt. Azok kedvéért, akik
teényleg élik, eszik, isszak a focit, a
fejlesztok beikiattdk a Highlights pon-
tot, ahova elmenthetjik az dsszes
olyan eseményt, golt vagy akdr sza-
bélytalanségot, amit késdbb biiszkén,
mellveregets stilusban szeretnénk
prezentalni csaladunknak, rokonaink-
nak, baratainknak. Erre a lehetiségre

egyébként (magatdl értetddden) a mér-
kozések utdn van médunk, amikor a
gep teljesen lebontja nekink a kildn-
bdzé eseményeket, gdl, helyzet, és
minden egyéb terén.

Térjlink mégis ra magdra a verseny-
re, ami miatt készilt az egesz jaték,
és ami miaft karikds szemekkel ébre-
dek minden nap mar lassan két hete!
Persze amikor ezt ti olvassatok, mar
valdszinileg rég meglesz az (j baj-
nok, &m jelen pillanatban még csak az
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biztos, hogy a németek és az angolok
karoltve mehetnek egészen hazaig,
mert mindkettdjiket kiejtette mind a
Roman, és legftképp a brillidnsan jat-
sz6 Portugal valogatott. Széval, vissza-
térve a jatékhoz, & mérk6zések még
a selejtezdknel kezdddnek, igy a haza-
fiasabb focirajongok megkisérelhetik
akara Magyar “profi” focistakkal lei-
gazni Eurdpat. Mivel jémagam is ha-
sonlé gondolkodast képviselek, neki-
futotiam a valogatottal a bajnoksag-
nak, és tulajdonképpen sikeriilt meg-
nyernem, de nem volt egy sétagalopp,
mivel természetesen erdnlét szem-
pontjabdl nem vagyunk a spiccen, igy
mindig lefutottak és mindig lefejeltek
az ellenfél jatékosai. Ha tehat valaki
inkébb az izgalmas, élvezetes, és lat-
vanyos focit szeretné erdltetni, azt kell
mondanom (barmennyire is f&j), hogy
olyan csapatot valasszon, amelyik
végig fud sprintelni egy egész pélya-
hosszt is akdr, anélkal, hogy megélina
haromméterenként pihenni.
Visszatérve az EB-re, a csoporimér-
kézéseket jatszhatjuk a valdsagnak
megfeleldbeosztasban, és jatszhatjuk
Uj sorsolassal is. A mérk6zések mind-
két forduldja utan, elutazik szépen
mindenki a belgdkhoz, vagy a hollan-
dokhoz, és oft a mdr jél ismert elsé
kérben, csoportmérkdzéses, masodik
kdrben egyenes kieséses rendszerben
menetelhet a kupa felé.

Mar valamilyen szinten teljesen meg-
szokott és elfogadott tény, hogy a Fifa
jatékok utolsé generacigjaban a csa-

¥ £ !-' "
azetése, irdnyi-
tdsa, edzése leg-
alabb annyira ki

maga az akcio
-dis focimeccs.
M

o
azok azidék; "
samikor még kaldn
menedzser jaté-
kok tanitgatték a
laikust arra, hogy
miként virdgoz-
tasson fel egy
focicsapatot a

semmibgl. Persze
nem allitom, hogy
nem rukkol eld
egy-keét-garda
hasonld jatékkal,
de manapsag mar
rettentéen dssze-
forrott a két dolog,
raadasul'ezt a
gépek kapacitdsa
is bdven lehetdvé
teszi. Ebben a
jatékban is leg-
aldbb annyit el-
piszmoghatunk a
menedzseléssel,
mint magaval a mérkozéssel. Persze
nem egy olyan programmal taldlkoz-
hattunk mar, ahol bizony mindent bedl-
litottunk, a csatdrok elhelyezkedésé-
tdl a kapus vetfidési sz6géig, és a
jatek kdzben mégis minden ugyantigy
ment, mintha nem is lett volna taktikai
része a jatéknak. Szerencsére az
EURO 2000-ben ez teljesen hibatlanul
lett beépitve, igy a legkisebb véltozta-
tas is komoly hatdssal lehet a jatékra.
Ha mar a jatékndl tartunk, oft is kife-
jezetten élvezetes minden, 4tlathatd,
kénnyen kezelhetd, mégis a jol meg-
szokott EA Sports-féle szériahibdk els-
eld tinnek a mérkGzések alatt. Az
elsd, és taldn legzavardbb ezek kézil
a jatekosok mesterséges intelligencia-
ja. A tdmadd csatdrok még csak-csak
helyezkednek, sot les esetén vissza
is lépnek, de a véddk nem képesek
odatenni a labukat maguktdl egy eset-
leges ellentama-
das alatt soha.
Ha nem én szere-
lek, akkor senki
nem fog. Ennél
taldn kicsit akti-
vabbak lehetné-
nek a kollégak! A
kapusok viselke-
dése is hagy némi
kivannivalét maga
utan, mivel sok-
szor olyan rossz
helyre dobjak ki a
labdat (még akkor
is, ha én meg-
mondom neki,

van dolgozva, mint

nnak mar -

ahogy az ellenfél elveszi, és régton
belvi a halonkba a bogydt. A jaték
&letszeriiségében is akadnak apro

problémak, gondolok itt annak a tényé-
te, hogy a haldorak szinte minden lovést
kézbe fognak. Masképpen: nagyon

writkén ejtenek ki labdakal meg akkor

sem nagyon, amikor jo 7 méterrdl
16viink teljes ardvel. A tdvoli lovések-
r6l mar nem is beszélek. Off aztan ra-
gad a labda a kezikhoz, még akkor is,
amikor egy 25-rdl eleresztett kifliben
kanyarodd, ficakba tartd lovést fog-
nak. Hat kérem, az életben nincs
olyan kapus, aki azt nem ejti ki. Az

utolsd hidnyosséag, amit a kapusoknal
észrevettemn az a beadott labdakra va-
16 passzivitas. Csak akkor jonnek ki,

ha az, az 6tdson belil van. Persze va-
lahol pont ez a lényeg, hogy ott nem

bantja Gket senki, 4m mégis sok olyan
golt lehet 16ni és kapni, amit egy hus-
vér kapus fél kézzel lehizott volna.

Egyébként a tdmadd csatdrokra, jol
jonnek ki a kapusck, igy ha valaki so-
kat hezitdl, nem nagyon tud majd gélt
16ni, mert leszedik a labukrdl a héld-
Grok a labdat. A csatdrok mozgatdsd-
ban nincs kildndsebb probléma, taldn
annyi, hogy az &ltalam mar évek dta
hianyolt lapos, erds |Gvést még mindig
nem lehet kivitelezni. Vagy magas és
erds, vagy magas és gyenge, vagy
lapos és gyenge. Fivon szaguldd
bombakat nem tudunk [6ni.

Ha mar a hidnyossagoknal tartunk
sokszor megfordult a fejemben, hogy
ha mar ennyit kdltenek egy jatékra, és
ilyen aprdlékosan ki van dolgozva min-
den, igazan megoldhatndk azt is, hogy
a nagyobb és hiresebb jatékosok egyé-
nisége kicsit kicsticsosodjon a meccsek
alatt. Ha példdul sikerdine minden na-
gyobb sztdmak programozni egy speci-
alis mozdulatsort, sokkal élethdbb len-
ne minden. Ha Beckam-gl, csak jol le-
hetne beadni, Figo-val hatalmas bom-
békat lehetne megereszteni 30 méter-
rél, az mindenképp jot tenne a jatéknak,
és a mérkdzések kimenetelének is.

Az EB elftt egyébként nagy port
kavartak az (j szabdlyok, mint a
kapusok id6hizdsaért jaro szabadri-
gas, vagy az azonnali kidllitas egy
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; . CE: :
nem vettem észre a jatékban. Szerin-
tem sikerdlt a Fifa 2000 szabdlykony-
Vel beprogramozni, nem is beszélve.a
lassan mar unalmas kommentatorok-
r6l, akik mondatait az évek soran
kivilrél megtanulhatott minden foci-
rajongd. A kozvetitok ugyanazt mond-
jak, mint j6 3 éve.

Persze ezek sokkal inkdbb aprosa-
gok és kisseb észrevételek, mint
meghatérozo, jatszhatdsag befolyaso-
16 tények, kildndsen annak az &ryé-
kéban, hogy a jaték grafikai megvald-
sitdsa nagyon szép és magaval
ragadd. Akar a nézdk mozgdsat, akdr
a kapuba csapodo labda ivét nézzik,
mindkettd a lehetd legélethibben van
megrajzolva, igy nem is igazén talal-
tam kivetnivalét benne. Ami nekem
nagyon tetszik, az a lassitasok alatt
lathatova valé nevek a jatékosok
hatén. Jopofa latni a magyar neveket
eqy PC-jaték csapataban. A jatékosok
arca még nem nagyon hasonlit az
“eredeti” arcokra,.de a hajviseletiik
mar igen! Nem falaltam szarvashibat
a kilonbozd goloromokben sem, bar
kicsit zavart, hogy.a j6 hdrom éve
megismert animagickat latni djra, és
(jra. Taldn egy kicsivel tobb energiat
is beledlhettek volna a dolgokba, bar
lassan mar gy érzem: csak az én
utdpisztikus elképzelésem, hogy
egyszer, majd egy teljesen (j, teljesen
mds, gyokeresen dlszerkesztett
focijatékkal rukkol elé az EA-Sports.
Szerintem 6k is inkabb ugy szeretik a
jétékokat kiadni, hogy a mar meglevd
jol milkadd dolgokon javitanak, és a
hibés “alkatrészeket” cserélik le évrél
vre.

A jatékrdl az dsszbenyomdsom
tdkéletesen pozitiv. Mar mindségileg
megszokiuk az EA-es jatékok szinvo-
naldt, igy nekik, - mint ilyen téren
lassan monopol fejlesztknek- nincs
mas dolguk, csak Ujra és djra egy
aktudlis skint rahdzni minden jatékuk-
ra, feldjitva a csapatok aktudlis nevei-
vel és tuti a siker a vilagpiacon.

Adam

EA Sports-6k most csak
rincfelvarrasra vallalkoztak...
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MANAGE

* Adok, veszek, szervezek, ha feinovok, manager leszek!

Fejlesztd: Sportsinteractive

Kiadd: Eidos

website: www.sportsinteractive.co.uk
Minimum konfig: P133, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P-200, 64MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: Internet

vilagon szamtalanszor prabal-

tak mar modellezni a labdard-

gdsban dolgozd edzdk sanya-
rd, fesziltséggel teli vilagat. Azt is
megszokhattuk, hogy ezek rendre ku-
darcot vallanak, nem kellenek a fel-
haszndloknak (hogy miért abba most
ne menjink bele, elég annyi hogy a
gyartok rendre befiirdenek velk vilag-
szerte). Egyetlen egy kivétel van ez
alél a szabaly aldl, ez pedig a Sports
Interactive altal fejlesziett, és az
EIDOS gondozasdban megjelend
Championship Manager sorozat.
Ahogy az varhatd volt idén is megje-
lent a sorozat egy tjabb darabja,
melyben az 1999-2000-es szezonbol
rajtolva vezethetjik kedvenc csapa-
tunkat az &ltalunk hdn ahitott magas-
sagokba.
Miutén a fanatikus menedzserje-
181t megvasarolta a programot
nincs més dolga, csak felinstallal-
ni a jatékot, és maris ledlnet a
monitor eldtti kispadra. A fGme-
niiben a kovetkezd dolgokat
taldljuk: Legfeldl Start New
Game mendpontot, ami tulajdon-
képpen az a mend, ahol kiva-
laszthatjuk az altalunk favorizalt
ligakat, 6sszesen 16-ot: argentin,
belga, brazil, dan, angol, francia,
német, holland, clasz, japan,
norvég, portugdl, skot, spanyal,
svéd, és az Egyesiilt Allamok
bajnoksdga. (Ezenkivll mindenhol
van legaldbb mésodosztaly, de a
nagyobb ligikba akdr harmadosztaly,
és megyei szint is). Ha netdn lenne

olyan liga, amelybdl szivesen vésérol-

nénk jatékost, de nem akarjuk, hogy
emiatt még tobb memdriat kdsson le
0j kedvenciink, akkor azt a “back-
ground™-ba (héttérbe) talthetjk, igy az
oft szerepld csapatok elérhetdek lesz-
nek, ugyanakkor a jatékmenetet nem
lassitjak. A Quick Start Game meni
is tulajdonképpen ennek a célnak lett
aldrendelve, hiszen ugyanazt tudja,
mint a Start New Game meni, azzal
a kivétellel, hogy it kizérélag egy ligat
vélaszthatunk, ezzel is csokkentve a
toltogetésre szant hossz( perceket. A
Restore Saved Games-re kattintva
vélaszthatjuk ki melyik elmentett allas-
bél kivanjuk folytatni karrierinket. A
Delete Saved Games-ben pedig a mar
megunt palyafutdsunkat tinteti el
rokre. A Game Settings a més jaté-
kokban megszokott Options mend-
pont megfeleldje: tébbek kozdtt
kivdlaszthatjuk a
pénznemet,

ha

aka-

f

runk fizethettink

dobéldzhatunk
akdr lirabilidrdok-

26 figk a Hall of
li, ahol megtalal-

28 nemzetek,
maximum 20

Game Credits
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Championship Manager 99/00

Setup Game

Start New Game

Restore Saved Game

Network Play

Hall Of Fame

1

egy listat tartaimaz a
jaték készitdi-
rél, a
kilsds

.:s;ﬁl““"‘

z0krdl,
akik segi-
tettek dsszegyijteni az informécidkat,
valamint a szponzorokrdl, akiknek itt
egy-ben koszonetet is mondanak. A
legutolsé négyzetben, a Web Sites-
ban, kb. 100 internetes weboldalt
taldlunk, ahol kedviinkre jatszhatunk,
beszélhetink hozzénk hasonldan el-
tokélt sorstarsunkkal. It kell megem-
liteni a www.sportsinteractive.co.uk
web-aldalt, (amely a fejlesztd hivata-
los, kifejezetten ennek a jaléknak
szentelt lapja), illetve a

dolgo-

Quick Start Game

Delete Saved Game

Game Settings

Game Credits

Web Sites

www.CM3.com site-ot, (amely hivata-
los, 4mde a rajongdk éltal készitett
homepage). Mindkét cimen megtaldl-
hatdak a legujabb fejlesztések a jaték-
kal kapcsolatban, és nem utolsd sor-
ban tartalmaznak olyan letditheté
update-ket, amelyek a legijabb igazo-
lasokat, edzficseréket tartalmazzak.
Ha mindezeken tdljutottunk, akkor
végre elkezdhetjik karrierink
épitgetését. Erdemes a Start

Mew Game mendbdl inditanunk
a jatékot, és legaldbb két-harom
(esetleg tabb) ligat valasztani.

En még hérmat-négyet a hét-

térbe is be szoktam tolteni,

mert igy nem csak a nagy
sztarjatékosokbdl tudok va-
logatni, hanem a sokkal ol-
csbb, és a késdbbiekben
drigsi hasznot hozd fiatal tehet-
ségeikbol is. Amikor a gép
& betdltitte a megadott ligakat,
végre kivalaszthatjuk kedvenc
csapalunkat (csapatainkat). Az
adatlapunk kitdltésekor valasztha-
tunk egy altalunk megadott (ha
egyaltalan akarunk) kédot is. Ez biz-
tos védelmet nydjt féltve Grzdtt csa-
patunknak az “eltéved!” kis dcsik eldl,
4m mint minden jelszavas védelemnél,
j6 vigyazni, mert ha elfelejtjik, temet-
hetjiik addigi munkénkat. Miutén a
nyér vége felé (jUlius-augusztus) meg-
kaptuk a csapatunkat, érdemes a ko-
vetkezokkel kezdeni:

Ismerkedjiink meg a menirendszer-
rel: A jatékban ebbdl kettdt lehet meg-
kiilénbdztetni. Az egyik kezeldfelilet a
képernyd bal oldalén, figgblegesen
helyezkedik el: ez segili, a ‘nagyvildg-
ban” torténd téjékozddasunkat. A ma-
sik, az oldalsé mendbdl elérhetd, (és
a képernyd nagy részét kitoltd) jaték-
felileten vald mozgast segiti, mint pl.
a “csapatszékhazban” megtalalhatd



Nem szokvanyos, de hasznos taktika!

taktikai szoba elérését.

Régton nézzik meg az edzbgardan-
kat! Ez azért fontos, mert egy tehet-
ségtelen segédedzd mellett meg egy
kivalé csapat sem tud nagyot alkotni.
A segédeinknek hdrom tipusa van: a
mésodedzd (Assistant manager), a se-
gédedzdk (Coach) és a gydrok (Physio).
Ezenkiviill van egy negyedik csoport
is, a jatékos megfigyeldké (Scout),
akik azonban a csapat lényegi munka-
jaban nem vesznek részt. Az ¢ felada-
tuk a megadott szempontok alapjan
megtaldini az dltalunk kért jatékos
tipust. Ezt a kovetkezd szempontok
alapjan képesek elvégezni: megadhat-
juk, hogy melyik orszdgban kutassa-
nak, milyen kort jatékost akarunk,
melyik posztra, mennyiért, illetve meg-
tudhatjuk, hogy akar-e egyéltalén na-
lunk jatszani, milyen a szerzédése,
stb. Az hogy a megfigyelonk milyen
eredménnyel jér, azt az a 12 tulajdon-
s4g haldrozza meg, amit a készitok
osztdlyoztak az eqytdl hiszig terjedd
skalan. Minden csoportnak l4thatjuk a
legfontosabb adatait, mint példéul, hogy
a masodedz6, és a segédedzok, a
mezdnyjatékosokat (coaching outfield
player), vagy a kapusokat (choaching
goalkeepers), mennyit edzették, ill.
mennyi id6t forditottak a taktikai felke-
szitésre, milyen az elméleti felkészilt-
sége a csapatnak (tactical knowledge),
és mennyit foglalkoznak a fiatalokkal
(working with youngsters). A “physio”™
legfontosabb adata a “Physiotherapi”,
ez a hatékonysaganak mércéje. A ku-
tatéinkndl a “Judging player potential"
a jatékos jelenlegi képességeének-, és

Minden amit Davidsonrol tudni lehet...

a “Judging player
ability” a jatékos-
ban rejld lehetdsé-
gek megitélésé-
nek tehetsége .
szamit leginkabb. e
Természetesen a = :
legjobb edzdk, a
legjobb csapatok-
nal vannak, és ha
nem egy neves,
gazdag klubnal
helyezkedink el,
akkor az edz6k nagy része vissza fog
utasitani minket, &s be kell érnink
szerényebb képességu tarsaikkal.
Harmadik lépésként tanulmanyozzuk
4t a jatékosallomanyt. Ez kilonosen
fontos, mert ha az dltalunk megalmo-
dott taktika nem 4ll 6sszhangban a
jatékos kerettel, akkor lehet az akar-
milyen j6, nem fog az elképzeleseink-
nek megfeleléen mikadni. A taktikénk
bedllitdsandl azért nem hagytak telje-
sen magunkra, szamos elore kidolgo-
zott, és j6l bevalt formécié kozdl valo-
gathatunk, a defenzividl a tdmadaig.
Ha nekink ezek még sem felelnének
meg, akkor alkothatunk sajét alakza-
tokat, vagy 4t is allithatjuk a megadott
taktikdk fobb jellemzdit (pl. emberfo-
gas helyett zdnavédekezest, ki fusson
elére tAmadasoknal, és ki maradjon
hdtul, ki hova passzoljon, s hogyan:
hosszan eldreivelve, vagy rdvidpasz-
szokkal, hagyja-e elmenni az ellenség
csatarat, netdn a kiallitast kockaztat-
va torje el a ldbat!?). A jatékosokat 32(!)
tulajdonség jellemzi, melyeket szintén
az egyt6l huszig terjedd skalan oszta-
lyoztak. Akarcsak
az edzoknél, itt is
minden posztnak
megvannak a
legfontosabb
tulajdonsagai: pl.
a csatdroknak a
fejelés, lovés,
cselezés, vagy a
testi erd, a ki-
zéppalyasoknal a
passzolds, szere-
lés, csapalmun-
ka, véddoknél a
szerelés, ember-
fogds, fejelés,
megbizhatésdg,

Earcelona

Deportive
Betis
Real Magsid

Malaga
Valladotid

Racing Santander
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kiegyensulyozottsag, és végll a
kapusoknal a helyezkedés, reflexek,
4lloképesség, és testi erd. A taktika
bedllitdsandl jeléihetjik ki a csapatka-
pitényt, itt azonban kilon fontos az
“influence” (rdhatds/huzderd) képessé-
ge. A nem megfeleld befolyassal bird
kapitanyt a tobbiek hajlamosak ki-
hagyni a jatékbol. Ha mégsem jeldl-
nénk ki “Captain’-t a csapat élére, Ugy
a gép jeldl ki egy, a szamdra alkal-
masnak tartott személyt, de ez szinte
soha nem a “legjobb” valaszias.

Ha ezen is tdl vagyunk érdemes
nekifogni a jatékosvasarlasnak (ter-
mészetesen, csak ha szikséglnk van
(ij jatékosokra). Enhez a mivelethez

— °

League Table

[ o [ [T [ [ o [
N -

Atnsetic Bilbao
Mallorca

Heal Socledad
Aidtice Madrid

elébb azonban tisztazni kell a csapat
anyagi helyzetét, ill. hogy mennyi pénzt
kapunk (j jatékosokra (Ez ligénként
véltozd, 4ltalaban az olaszok kolthetik
pénzilk legnagyobb hanyadat vésar-
lasra, mig az angolok elég fukar kézzel
adjak ki kezikbol a mar megszerzett
javakat. Ezen kiviil ényeges, hogy
csapatunk milyen kereseti lehetdsé-
gekkel rendelkezik, mert példaul egy
Bajnokok Ligajaban indulé csapat min-
dig tobbet koltekezhet, mint egy UEFA-
kupés csapat.). A jatékosvasarlasrol
érdemes azt is tudni, hogy egy adott
jatékost szinte soha nem tudunk &
gép 4ltal megadott piaci drdn megven-
ni. Akdr a mésfélszeresére is felme-
het az &r, ami egy huszmillié dollart
érd jatékos esetében meghaladhaija a
harminc, harminedtmillio dollart is. Ha
a kiszemelt jatékosért felajanlott dsz-
szeget elfogadja az eladd klub, akkor
ajanlhatunk neki szerzédést, melyben
meq kell adni a jatékos csapaton belii-
Ii varhaté szerepét (pl. stabil kezdd,
nélkilozhetetlen ember, vagy csak
csere, stb.). Ezek utén tisztdzhato a
bér, a szerzOdés iddtartama, a plusz-
juttatdsok, és a zaradékok. A jatékos-
nak ajanihaté bér, a neki igért hely, és
a csapat pénzigyi helyzete hatarozza
meg. Azokkal a jatékosokkal, akikre
nincs szikségnk, rakjuk “Transfer
Listre” eladd jatékosok listajara, és
biztositsuk ket arrél, hogy a mi veze-
téstink idején nem sok szerephez fog-
nak jutni. Egyrészt igy a vasérolni
akard klubok szeme elé keriiinek, mas-
részt nem fogjék visszautasitani az
érdeklods csapatokat, a szerényebb
ajanlatokat is elfogadjak, hamarabb
megszabadulhatunk tdlik. Az eldbb
leirt miiveletet a jatékosra, majd az
“Action” gombra nyomva, azon beldl is
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a “Set Transfer Status” helyen tudjuk
végrehajtani. It taldljuk még a bece-
név bedllitasanak lehetdségét (ez Uj-
donsdg), a jatékos kirlgasanak lehe-
tGségét, a jatékos megbuntetésére
szolgalé mendt, Itt 1-4 hétig terjedd
fizetésmegvondssal bintethetink, ki-
|6nbézd okokbdl, ami lehet piros lap,
rossz teljesitmény stb., am ezzel jobb
vigyazni, mert a gyakori bintetések
aldashatjak a csapat moraljat, ami to-
vébbi teljesitményromlashoz vezethet.
A jatékosok egyébkent ilyenkor mindig
visszajeleznek, hogy elfogadtak, vagy
igazsagtalannak tartottédk a buntetést.
Az "Action” meniiben taldljuk tovabba
a szerzbdéshosszabbitas lehetdségét.
A nem szerelett jatékost, ha akarjuk
még akér a B- tartalék csapatba is
szam(izhetjik. Fontos még tudni mie-
161t jatékosokat vesziink, hogy egy csa-
patnak legfeljebb Gtven jatékosa lehet,
ezért nem art ezt az adatot még a
vésarlas eldtt leellendrizni. Ha tobb
jatékost szeretnénk, mint amennyi
hely a rendelkezésiinkre all, célszerd
a tartalék csapatot megritkitani az ér-
téktelenebb jatékosok elbocsatésdval.
A “Training” mendben taldljuk meg azo-
kat a bedllitasi lehetoségeket, amik a
csapat jatékosainak csoportos, vagy
egyéni edzésprogramjaira vonatkoznak.
A mezonyjatékosok az dltaldnos, a ka-
pusok a kapusedzésen vesznek részt.
Ha van olyan jatékos, akinek valame-
lyik adataval nem vagyunk elégedettek,
akkor azt killdhetjiik kilon személyre
szabott gyakorlasra (Iovés, kondicid,
stb.). Itt arra kell vigyazni, hogy a csa-
pat azért ne négyes-Gtds csoportokban
eddzen, mert a meccseken, a csapat-
jaték ismeretlen fogalom lesz a jatéko-
sok fejében. Sajnos a lehetdsegeink
behataroltak, ezért itt most had szdl-
jak pér szoban a jovardl. Az mar biz-
tos, hogy a sorozat folytatddik 2002-
ben is (vagyis még harom rész bizto-
san elkészl). Az is biztos, hogy ezek-
ben tovabbi 0j ligak is lesznek (sajnos
magyar még nem). Egyszoval, mene-
dzserek voltak, vannak, és lesznek.
A végére még annyit, hogy aki eddig
szerette, az ezutdn még inkabb imad-
ni fogja, aki pedig nem, azzal Ugysem
lehet mit kezdeni. De ki tudja, egyszer
talan nem csak Anglidban fog az ela-
dasi listak élén alini a CM-sorozat!

Szdcske

A jol bevélt recept
- de nem lehet megunni!



MOTOCROSS MADNESS 2

MOTOCROSS MADNESS 2

* Nem kell még a GeForce!

Fejlesztd: Rainbow Studios

Kiadé: Microsoft

website: www.microsoft.com/games
Minimum konfig: P233, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

ont két éve beszélgettink egy
baratommal arrél, ami akkori-
ban elképzelhetetlen volt, misze-

rint mikor lesz egy olyan jaték, amely-
ben barmerre elindulhatunk amerre a

keztek a tereptdrgyak, vannak fak,
épilletek, bokrok, még az elsd rész-
ben csak a csupasz téjjal kellett
beérniink. Tovabbi killonbség a felve-
r6dd por. Az elsd részben egy elma-
szatolt pixelmaszat hagyta el a mo-
tort, most a uj verzidban a felverddd
por mar egy vajszinii ellipszisre ha-
sonlit, hanem igazi.

A fejlesztd cég ugyan nem a Micro-
soft de a mindség dnmagaért beszél.
A jatékot elkdvetd Rainbow Studios
nagyot alkotott. A Motocross Mad-
ness 2 installdldsa utdn az dlam
drétozdsra szorult. Az engine egysze-

szem elldt és semmilyen poligonfal
nem &llja majd az utunkat.

Most a PC tirténelmében megérke-
zett a *motoros” abszolit BEST..

Ez taldn a pont kettévalasztasi
procedirajat &5 cég (Microsoft) jaték-
piacra betérni akard taktikdjanak
része, mivel az X-BOX nemsokara
kopogtat az ajtdn. A psx-et nem
szabad magdra hagyni, mert a SONY
tilsdgosan elbizza magdt. (Vagy
valami hasonlét gondolhatott Billy
Boy)

A Motocross Madness |-el Gsszemér-
ve, elég szembedtld a kilénbség. A
jaték mérete a duplajara ndvekedett,
full installban majdnem 600 Mega-
byte. A kezdetben egyszerd ar-
cade jaték, mara komoly szimu-
ldtorrd ndtte ki magat. Eltdntek
a gagyi noname motorok, és a
helyiikre a létezd legjobb mar-
kak keriiltek. Jaték kdzben
észrevenni, hogy meg-
ér-

rlien brutélis. G-
force nélkil ez az
dsszetettség, és
poligonszam
eddig nem volt
jellemzd. Talan dj
korszak nyilt a
PC-5 jatékok
terlletén? Remé-
lem, mdr kezdik
elfelejteni a Voo-
doo1-es 300000-
@5 max.
poligonszamat, és elkezdddik a 3D
gyorsitok igazi erejének kiakndzdsa.

A jatékot eddig még sohasem
létott részletesség jellemzi,
L a tereptdrgyak kidolgozott-
sdga mér a pre-renderelt
5G képeket pedzegeti.
Ha egy hegytetdrdl

nagyon szépek, élesek és végre a
felbontdsuk is a XX szdzadhoz mért.
A hangok is szuperek, minden gyértd-
nak és azon beldl minden tipusnak
masfajta hangja van. A
program nemcsak szimu-
lator, az ugrdsok kdz-
ben killdnféle akroba-
tikai mozdulatokat
végezhetiink, ame-
Iyeket az introban
szerepld véllalkozé
kedvl versenyzbk
bemutatnak nekink.
A menil is abszolut design-
érzékrdl taniskodik, az egész win-
dows rendszerbarat ablakban fut, de
mindez némi elegancidval megspékel-
ve.

Kisebb hibaja ennek az ablakos
megolddsnak, hogy az ikonokon
megjelend on-line helpet nem mindig
tudjuk elolvasni (az egérrel kissé
delejeznink kell az ikonok felett).

A Motocross Madness 2 jatszaté
Single, és Multiplayer Uzemmaddban
is. A multiplayeren beldl tdmogatja a
direkt soros kébeles csatlakozdst,
IPX-SPX, TCP/IP a direkt modemes
kapcsolatot, és van lehetéségink a
Microsoft Network nydjtotta lehetésé-
gekre is.

Defekt utdn a szabadesds ingyenesen kiproblthato

Single player mddban sokféle ver-
seny vér rank, igy jatszhatunk:

BAJA - Ebben a versenyagban nyilt
terepen kell végighajtanunk Az egyet-
len irdnyadd a bal alsé sarckban
megjelend zdld nyil, amely mindig a
helyes irdnyt mutatja nekink.

Itt nem kell kapukon dthajtanunk,
csak a helyes irdnyba kell navigdini

a latotavolsdg
5-6 km 11! 62
killenféle pélya
jellemzi a jatékot,
de a tereptargyak
kevésbé véltoza-
tosak, és egy-
két objektum
minden
pélyan
visszako-
széin. A
= textirdk

 #1122000.jilius

kat.

STUNTS

Itt idGre kell teljesitenink egy adott
palyaszakaszt. A helyes irdnyt nem
jeldli semmi, nekdnk kell megtalal-
nunk. Az elsd szakaszra adolt mini-
mum idd 15 perc. A sikeresen teljesi-
tett szakaszokért stunt pontokat
kapunk.

ENDURO
Karokre osztolt verseny nyilt terepen.
A helyes irdnyt ismét a bal alsé sarok-

ban lévd
z6ld nyilacska
mutatja. A korok
teljesitéséhez kapukon

kell thajtani. Néha a kapuk mellett
taldlhatunk egy-egy palinkafdzdt is. A
radaron fehér csik jelzi az aktudlis
kaput.

NATIONAL

Verseny néhdny nevezetes helyen. A
navigdldst a zold nyil plusz a radaron
jelentkezd Gtvonal segiti. A kapukat
nem jeldli a radar,

SUPERCROSS

Verseny nemzetkézi stadionokban. A
helyes irdnyt a radaron figyelhetjik
meg.

PRO-CIRCUIT
Teljes verseny itt épithetjik motoros
jovénket.

Minden kategdridn beldl
valaszthatunk:

Practice, Single Event, Tournament,
Ghost Race kazdl.

A Garage meniben a motorok elsd
és hélso teleszkdp paramétereit
tudjuk 4llitani (rugényomds, amplitu-
do) plusz a sebességvaltd fokozatait
médosithatjuk.

A verseny elinditasa eldtt bedllithatjuk
a kordk, a versenyzdtarsak szamat, a
verseny nehézségét, és a vegetdcio-
val valé Utkdzés lehetdségét. Ez féleg
gyakorlasnal hasznos, mert nem kell
figyelniink a fékra és a kisebb bokrok-
ra. A verseny elinditasa eldtt kijeidl-
hetjiik a verseny rogzitését is, ame-
lyet késdbb barmikor visszajatsza-
tunk. A jatékban nagyon sok a terep-
targy, minden mozog (lanovka, teher-
autdk, traktorok, személyautdk).
Gond nélkil bemehetink egy farmra,
ugrathatunk a szalmabaldkon, felug-
rathatunk szinte mindenre. Az ugra-
sok utdn dgyeljink a leérkezésre,
mert nagyon dsszetdrhetjik magun-
kat. A levegdben tartézkodva az
elérehajlds és killés gombokkal eldre-
hatra egyensilyozhatunk. Motorunkon
megtaldlhato a kuplung, fék, gaz. A

yzd és a motor tel id]
szinte tokéletes, minden esésnél a
motor mashogy pordg és a motoros is
mashogy vetddik.




Rokon lelkek

Motoracer 2

Remek kis motoros szimultor, fil-
, &5 csontrepesztd jarganyokkal,
nem csak az igazi megszallottak-
nak. (d. 576 '98/12 - 92%)

Motocross Madness
Mara mér klasszikus jaték,
lehengerld latvannyal, és jo
jatszhatdsaggal. Mélto elddje az
Uj Motocross Madnessnek.
Klasszikus!

(. 576 '98/9 - 83%)

aldre-hétra,

A jaték jol irdnyithatd,
bdr a Mad-Max kor

nekem egy kicsit hidny-
zik. Néha akarmilyen
furesa is, de versenyzdnk
oldalazva is képes haladni,
remélem ez a kivetkezd
patch-ban mar javitva lesz.
Menet kdzben a bal CTRL
gombbal kuplungolhatunk.

A jatékot egy atlagos konfigurdcién
is a sima 40-50 fps jellemzi, semmi

MOTOCROSS MADNESS 2

ségvesziés nél-

ugralas és cachelési hiba. A hangok kil. Ha a sky
16kHz-en mintavettek, de gyengébb nézetet valaszt-
juk, olyan kép

Ha ezt Mulder ldthatna...!

A motorok kézétt meglaldlhatjuk a
KTM, Yamaha, Honda, Vector,
Kazuyuki, 125-600

Kadbcentiig, és van lehetdségink egy
sajat motor dsszedllitisdra is, amely-
hez vélaszthatunk 125-600 kdbcentis
2 vagy 4 hengeres motort. A motorok
és a versenyzd Oltdzetének a szine
szintén allithato.

A jaték kdzben a nézdpontot bal ALT
gombbal llithatjuk, igy a motorost
elilrdl figyelhetjiik. A [ ] gombokkal
barmelyik jarmibe beszdllhatunk, a +-
gombokkal pedig zoomolhatunk. A
minusz gombbal egészen magasbdl
figyelhetjiik a versenyzdt. Ezt a néze-
tet érdemes kiprobalni, megddbbentd-
en néz ki. A numerikus 0-val vdlaszt-
hatunk a Bird's Eye nézet és a Slot
nézet kozétt. Tovabbi nézeteket a
numerikus 5-0s gombbal aktivalha-
tunk. A numerikus nyilakkal a kamerat
forgathatjuk jobbra-balra és donthetjik

Billentyiikiosztas

Gaz: kurzor eldre
Fék: kurzor hatra
Kuplung: bal CTRL
Zoom +: numerikus +
Zoom - : numerikus -
Eldl nézet: bal shift
Forgatas: numerikus nyilak
Nézetvaltas: numerikus 5
Tereptargy nézet: [1]
Felallas a motoron: enter
Kitilés: w
Bellés: S

tarul elénk, mintha valdban egy repi-
|6bdl szemléinénk a terepet, csak ez
a gigantikus terep ebben a program-
ban meg is mozdul, és nem is kis
sebességgel. A nem sziikséges
részeket kod boritja, gondolom a
framerate megtartdsa végett.

Menet kdzben az Gt porzik utanunk,
ha hirtelen kuplungolunk a kerék
dobalja a sarat.

Maga a talaj bump-map jellegi, de
mégsem az, valdszinlleg a fidk mar
hasznaljak a directx7 textira tdmori-
tési algoritmusait. (Végre!) Az itkdzé-
sek nagyon realisztikusak, a kisebb
koccandsoktol kezdve, a gdzoldsokig
minden nagyon finoman kimunkalt. A
jaték terilete szinte végtelen, a tovab-
bi részeket nagyobb hegyvonulatok
vélasztjak le a tobbi terllettdl. A palya

gépen bekapcsol-
hatjuk a 8-bites
médot is. Szin-
mélység allitasara
ugyan nincs
lehetdséq, de a
textirak minde-
nért karpdtolnak.
Az EAX és AJD
szabvanyt a
program alapbol
tamogatja.

A vetitett arnyék
kissé pixeles, de
minden irdnybdl
tokéletesen vetll
mindenhova, akdr
sik, akar dombos teriiletem motoro-
zunk. Ami kilan érdekessége a prog-
ramnak, hogy mindennek van dmyé-
ka, a legkisebb fanak
és bokornak is. Es
mindez sebes-

végét kisebbfajta defekt fogja jelezni.
Amikor elérkeziink a palya végéhez, a
gumi biztosan ki fog durranni, és mi a
repllés utan, egé-
szen mashol
taldljuk majd
magunkat.

Az Un.
“egykerekezést’ is
mesterfokra emel-
ték a jatékban, a
gazzal, bedléssel, killéssel egyen-
sulyozgatva, igazén valds kerekezd
élmény lehet a miénk. A gumi-
defekt igen dtletes, a versenyzd és
a motorja kilon-kilon repdl (ki tudja
hové). A defekthez valaszd mond-
juk a roswelli palyat, a kozel fggd-
leges falon motorozz fel és nemso-
ka élvezheted a repdlést. Figyeljé-
tek az UFO-t a benzinkitndl! Ugrds

kozben a levegdben fordulhatunk
jobbra, balra, eldre, a leérkezésnél
vigylk vissza motorunkat a normal
pozicidba, mert ellenkezd esetben a
baleseti sebészet rendel§jében kotink
ki.

Negativba fordulasnal kénnyen
elhagyhatjuk a motorunkat, vagy a
motorunk hagy el minket?

Osszegzésil a Morocross Madness
2 az eddig megjelent szimulacidra és
kivitelre is a legjobb jaték. Az egyik
hibdja a Rider Cam nézetnél adadik,
ugyanis a kamera kis sebességnél
még jol is mikadik, nagy sebességnél
viszont mar nagyon érdekes dolgokat
mivel. Jobbra kormanyzunk, majd
utdna vissza, ekkor viszont mér nem
ugyanazt a képet kapjuk vissza. Nem
értem miért maradt benne ez a hiba,
hiszen ez mar MCM1-ben is igen
zavard volt! A masik hiba a kézlekedd
autdk vezetdinek intelligencidja (saj-
nos mindig elgazolnak!) vagy talan
nekink kellene jobban figyelnink a
terepen ?

Rider Cam nézetben nem igazan
tudni, hogy mit torténik egy Otkdzés
sordn, a legkisebb esésnél a kamera
visszakapesol killsé nézetbe. A kapu-
kat keriilgetd részeken kivll a jaték
igen nehéz, kdnnyel eltévedhetink.
Ezen a terepen csak a radarra hagyat-
kozhatunk.

Végezetil, ne probaljatok ki ezeket a
figurakat a jo dreg RIGA mopeddel,
mert igen veszélyesek. Addig is
maximum adrenalin, a baleseti sebé-
szek dromére, hajrd...

Kefe

summa summarum
Grafikaban legalabb annyira

forradalmi, mint az NFSS

vegiteéelet

91%
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F1 WORLD GRAND PRIX

F1 WORLD GRAND PRIX

* Visszakettopadiogaz...

Fejlesztd: Laukhor Video System
Kiadé: Eidos Interactive

website: www.eidos.com

Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajdnlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsito*: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

r
vek hosszl sora 6ta a forma 1
vilagméreti cirkusza hatalmas
erdeklddésre és kitintetd figye-

lemre formal maganak jogot. Tdl a
“gladiatorok” merészségét csodald
kbzénség dhitatan, mindezt a szpon-
zorok, és csapattulajdonosok altal a
média kilonb&zd Agazataiba pumpalt
oridsi Gsszegekkel érik el. Ezen médi-
umok kozott tarthatjuk szdmon az
eqgyik legkedvesebbet, (legaldbbis
nekink, 576 olvasoknak) a PC jaté-
kok vildgét. Hidba is fanyalogndnk
ellene, tudomasul kell vennink, az
Uzlet és az anyagiak mindent maguk
ala rendelnek. Bar itt meg kell, hogy
jegyezzem, nem is befolydsoljak
negativan ezek a hattértényezéik egy
jaték mindségét, hiszen a legtébb
programon felfedezhetdk a raforditott
pénz, és idd jegyei. Na marmost ebbe
a jatékba a pénzen kivil valésziniileg
megfeleld idot is beledltek, mivel nem
a forma 1 nyitasra, marcius 4.-ére
készilt el, hanem csak hetekkel
késdbb, aprilis 12.-én kerllt piacra.
Tulajdonképpen még iddben debitalt,
hiszen a versenyek nem futottak le,

égett gumi-, és benzinszag, valamint
a beton-, és dobhartyaszaggato l6erdk
fanatikusainak egyre népesebb rajon-
goi tabordba. Meglehetésen visszafo-
qgott lelkesedéssel kisértem figyelem-
mel, amint a lemez tartalma szépen
atcsoportosul egyik lemezrl a masik-
ra. lgy legalabb szigorian objektiv
nézdpontbdl elemezhetem (ez volt a
célom - Sz.JVC.) a programfejlesztik
teljesitményét, a latvanyossdgra, és a
jatszhatdsagra koncentralva.

Induljon a banzaj!

Az intrd befolyasolja az emberfidnak
hangulatat, most nekem is felcsigaz-
2a az érdeklddésem, mert annak
grafikéja és hangeffektjei olyan szin-
vonalat produkéinak, amit nagy drom-
mel szemlélek. Cslcs grafika, csics
hang, no meg a monumentalitas

rékbdl. A rajt
drakra nydjtotinak
érzett pillanatai
vonulnak sze-
mink eldtt. A
starter piros
lampai gyulladnak
egymas utan,
fokozodik a
fesziltség, Mika
pupillai kitagul-
nak, és elddrddl a
206ld lampa.
(T_boy pedig
fényre derdl) A
motorok idegtépd-

grafikaval és kevesebb vérrel bir a
jatékos kedvii forma 1 rajongdk ked-
vében jami. A kedveskedd gesztusrdl
jut eszembe, a sportag rajongdi ked-
viikre mazsolazhatnak a DRIVER
menipont, TEAM almenijében, ahol
11 csapatrél informalédhatnak az
informacids gomb lenyomaséval. Az
informacidk meglehetds részletesség-
gel foglalkoznak a csapatok felépité-
sevel, a sztar pildtaval, a “masodhe-
gedissel", és a pacik, meg a motorok
leirdsaval. A 11 csapatrél nem csak
informalddhatunk, hanem valasztha-
tunk is, melyik szineiben szeretnénk
gyiirmni az aszfaltot. Itt mindig a csa-

jellemzi az aprélé-
kos figyelmes-
séggel megkonst-
rudlt étvagyger-
jesztét. Taldn
nem drulok el
titkot, ha azt
mondom, jo
néhany - a jate-
kok vilagaban
kevesbe jartas -
embert lattam
mar, aki egy ilyen
intré megtekinté-
sekor djult almél-
kodassal tekint a
szamitogépre. Ez
az érzés késdbb aztan dollar milliar-

Pos 22 /22
Lap 1 /as

%

Kerék néllii sokkal érdekesebb

65 a pér hetes késést ra lehet fogni

en bombdlnek, jobb labunkkal pedig
padidig tapossuk a gazpedalt. A start
utdn forrd eldzéseknek lehetlink tanui,
minek kapcsan gondolataink kalandra
kelnek, és kezdik felfogni, barmennyi-
re is napi szinten taldlkozunk ilyen
versenyekkel, barmennyire is tlnik
kénnyed kergetdzésnek a pélyan zajlé
esemény, azért nagyon kemény,
embert probald sport a Formula One.
Az intrd végeztével a kdzponti meni
képernydvel talalkozhatunk, és amig
a jaték beallitasaival ismerkedink, a
dinamikus zenei alafestés szinten
tartja ereinkben keringd adrenalint. A
jaték meniijjének megjelenése egyeéb-
ként kisértetiesen hasonlit
a Carmageddon 1-

pat elsd pildtajanak helyére kerdliink,
és az O lovacskajat terelgethetjik a
korékben. Ez 4m az élmény! Egyéb-
ként a DRIVER meniiben valaszthat-
juk ki az altalunk preferalt nehézségi
fokot, a mar jol bevalt novice, stan-
dard, expert médozatok kozil. Meg-
jegyzem az dsszes tobbi jatékmenet-
re vonatkozo bedllitast az OPTIONS
menipontban talalhatjuk meg. Az itt
megtaldlhatd llitasi lehetdségek
szdma igen elismerésre méltd, talan a
sound az, ami egy kicsit mostohagye-
rek bandsmddot kapott, szémomra
aléggé érthetetlen médon, hiszen a
jatékban igen komoly szerepe van az

arra, hogy mindent leegyeziettek, a
valdsdg is azt tikrdzi-e, amit a jaték
megalmodai.

Itt van végre az idei év “egyik” Forma
1 World Grand Prix jatéka. A miifaj
kedveldi tirelmetlenségtdl remegd
kézzel bontjdk ki a lemezt, és teszik
a szerintik jol megérdemelt helyére,
vélhetden oda, ahol stilusdban méltan
elismert elddei is pordgtek. Az instal-
lalas, és a jogi procedirak elvégzése
utan bizsergé gyomorral, nedves
tenyérrel inditjak a jatékot. Nalam
nem bizsereg semmi, a tenyereim is
szdrazak, bevallom, nem tartozom az

42 576 Khyte #112 2000. jilius

dos bevételeket eredményez azoknak
a cégeknek, akik képesek ezt az aprd
momentumot megfeleldképpen kezel-
ni. De térjlink vissza a jatékhoz. A
jaték kiadasaban részivevd cégek
intrdi utén olyan képsorok kezdenek
pdrdgni szemeink eldtt, amelyek
megkonstrudlasaban nem véletlendl
mikoddtt kézre egy pszicholdgus. A
képek szinte kényszeritik nézdjiket
arra, hogy Grilt szaguldasba kezdjen
a virtudlis ringben, és a dibdrgd
hangok kavalkédja csak fokozza ezt a
feszitd érzést. Mika Hakkinen szemei
tekintenek valahova magénk, mikdz-
ben sok ezer |Gerd vonyit a hangszo-
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%
:
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Rokon lelkek

Monaco GP

Remek kis Forma-1 jaték a UbiSoft-
t6l, amely egyszerre volt latvanyos
s jol jtszhatd, bar kicsit eljart
mér felette az idd.

(ld. 5769812 ~ 92%)

Grand Prix World
Kifejezetten Forma-1 rajongdk-
nak, de a menedzser bedllitott-
sdgu jdtékosok is kiprabalhatjdk.
Allitélag teljesen élethii...hm.

(Id. 576 200011 - 63%)

akusztikus hatasoknak. A grafikai
bedllitdsokat annyiféleképpen varial-
hatjuk, hogy valészinileg még napok
elteltével is tudunk olyat eszkdzdlni,
amitél felcsillan, az egyébként képer-
nyfbamulastol szarazra guvadt sze-
mink. A DRIVING AIDS menipont-
ban pedig a gyakorlatlanabb F1 pildta-
jelalt helyettesek valogathatnak a
szamukra kedvezd lehetdségek kozul.
llyen példaul a breaking-, és a steer-
ing assist, valamint az indestructibil-
ity, hogy legaldbb nézze a versenyt,
ha mér vezetni nem tud a szentem. A
kevésbé gyenge képességliek pedig
az auto gearbox vagy a driving line
tdmogatds nyujtotta extrkkal szall-
hatnak ringbe a fairplay dijért. A
rutinos versenyzdk hanyag mosollyal
ajkukon kattintanak a 1 PLAYER

Ez meg szembdl szalad a versenynek!

feliratra, amiben ismét kilonféle
versenyzeési mod kozll vélaszthat
magénak megfeleldt. Ezek utén va-
laszthatunk még palyat is magunk-
nak. Ebben a meniben, a 16 féle ring
kézétt megtaldihatd a Hungaroring.

mindenfajta hasznos adattal, illetve a
helikopteres palyabejards lehetisége-
vel fiiszerezve. Lényeges, rész még a
GARAGE, ahol olyan fontos bedllita-
sokat tehetiink, most a teljesség
igénye nélkil, mint pl. a kocsiszek-
rény magassaga a foldidl, a stabiliza-
tor szarnyak nagysaga, és a szamy-
ban évd légtereld lapok szdma. Ha
professziondlis a Iud, akkor mar
legyen kdveér!

Irany a rajtvonal!

Es kérem a versenyzdket, faradjanak
a rajthoz, de csak sorban! Szdval,
viirdsld tekeintettel nézzik a starter

mint az igazi
testvére, és az én
lomhabb autdkhoz
szokott ldbammal
szinte folyamato-
san kiporgott a
gumi. Ha az
effekteknél jol
allitottuk be,
akkor a gumi
csikot hagy az
aszfalton, és
fustolog. Ki lehet
probalni.

Allat.

Mint az igazi.

lampakat, majd’
elroppantjuk a
korményt, (vagy
a billentydt, bar
az nem az igazi)
és virtualis (jobb
esetben redlis)
talpunkat
Demoklész
kardjaként lebeg-
tetjiik a gazpedal
felett. Az egyeld-
re szabad balkéz-
zel egy adag
chips a szajba,
de csak az ize
végett, és puff,
mar nyomulhatunk is. A kocsi irdnyi-
tésa hibatlan, nem hiaba lehet annyi-
féleképpen dllitani. Kormannyal és
billentylivel is navigélhatd kicsiny
szekerink, azon kivil hogy igen jo,
mést nem lehet réfogni. A
. gdz. Hat ezzel meg-
5 |}\redlam,

valdszi-

Pos 22 /22
Lap 17/3

Lehet, hogy sikerill valakinek dgy
bedllitani a gépet, hogy kezesebb
legyen, de ez nekem nem ment, hidba
probdlkoztam a kilonbdzd segédietek-
kel, meg a sok féle gumival, meg
felfiggesztéssel, nem tudtam az
idedlis kompoziciot eltalalni. Még jo
hogy a képemnyd eldtt teszteltem és
nem kint a palyan, mert eldszor is
akkor ezt most nem olvashatnatok el,
(ezt nem, de gydnydril nekrologgal
bucstznank téled) masodjara pedig
valamelyik istallo szegényebb lenne
egy erdsen amortizélt guruléval. A
jatéknak magdnak szintén kitindre
sikeriilt grafikdja van. Az autdk csoda-
szépek, és csillogosak, ha oda koc-
cannak valahova, térik a spoiler,
romlik a gumiallag, és ha sokdig
rontod a gépedet, akkor ott maradsz a
pélya kbzepén. Bar azt észrevettem,
ha a gumi felniig kopik, akkor is lehet
vele menni, csak kicsit szikrdzva. A
jatékmenet egyébként a beallitasok
fuggvényében szakadozds, vagy
folyamatosabb, és habar a gépem
klasszisokkal tabbet tud az ajanlott
konfiguraciondl, nekem mégsem
sikerilt igazi, olajozottan futd ver-
senyt leszaladni a jatékkal. Igaz
ugyan, hogy kameradllasbol j6 par
akad, de a verseny kézben Ugysem
hasznalunk beldlik. Am ha a versenyt
nézzik vissza, igencsak elcsodalko-
zunk, mivel annyi féle szoghdl szem-
lélhetjiik az altalunk és versenytdrsa-
ink dltal elkdvetetteket, hogy nem
gydzink valogatni. Az igazsdg az,
hogy vérakozasaimnak megfelelden
eléggé gyengén muzsikaltam, inkabb
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a latvannyal voltam elfoglalva, mint a
vezetéssel. Ennek tdkrében igen gyor-
san olvadt autém a kérnyezetbe. Ebben
a jdtékban igy esel ki, és megkony-
nyebbilve kezdtem inkabb csak nézd-
ként élvezni a versenyt. Hat nem sem-
mi. Akdr melyik sofdrt valaszthatom a
késtbbiekben, de csak nézelddésre,
mert & vezet, én meg olyan nézdpont-
bl nézem, amilyenbdl akarom.

Hat nem rossz, ha belegondolok a
F1WGP-vel az ember, amikor akarja,
akkor nézi a forma 1 versenyeket.
Mert én példdul inkdbb néztem. Re-
mélem rajtam kivil minden més pilota
nagyobb szerencsével, és tapaszta-
lattal vag neki a kardknek. A hattérké-
pek jol kidolgozottak, gy fest, mintha
a palyabejarasakor készilt
légifelvételek alapjan csinaltak volna
meg. Iit egy tavoli kis telepilés, oft
eqgy szantofold, amolt pedig egy erdd.
Csak egy kicsit taldn lehetnének
élettelibbek. Bar 100-150 mph sebes-
ség mellett az egyszeri pilsta ne a
lankast lesse, hanem az eldtte haladd
ellenfél hatuljat, és az utat, mert
kilénben pont olyan cstnydra tori az
autdjat, mint az egyszeri jdtékleszter,
aki a hatteret figyeli vezetés kdzben.
Osszegezve a tapasztaltakat, a jaték
j6l sikeriilt, a benne foglalt technika-
kat, és egyéb vizudlis dolgokat a
végtelenségig varidlhatjiuk, méltd az
inletéjéhez, és elddeihez, és kisebb
hibai mellet igazén alkalmas a forma 1
rajongdk égo jatékszenvedélyének,
valamint feneketlen informacioéhség-
nek csillapitasara.

T_Boy

kiilcsin/belbecs

summa summarum
Nézilként nagyon élvezetes volt

averseny...

vegiteéelet
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TO evown

EVOLVA

* Génsebesseggel a meghéditando vilagok felé...

Fejlesztb Campuler Artworks
Kiadé: Virgin Interactive

website: www.evolva.com

Minimum konfig: P-1300, 64MB RAM

Ajanlott konfig: P-11300, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

orill-belil marcius kozepén a

neten béngészgetve akadtam

rd az Evolva alpha verzidjdra.
Felkeltette a figyelmemet, hogy a
szokasos néhany soros bevezetd,
majd a jol ismert download ikon he-
Iyett egy oldalnyi szoveg, és egy
hatalmas READ FIRST BEFORE
START DOWNLOADING
PROGRESS! felirat vildgitott bele a
fejembe. Persze én naivan azt hittem,
csak a szokésos license szerzidés
miatt vannak annyira
kiakadva, ezért
egykedviien
ELER RN
a banner-re
és elkez-
dem
olvas-
ni.

A

Mar azon jart
a fejem, estére milyen jot
gyiirdk a haverokkal, és ezzel az U

stuffal. A sziivegben csak azt ecse-
telték, hogy milyen gépen ne futtas-
suk a jatékot, és milyen drivert kell a
3D kértyahoz felrakni ahhoz, hogy a
program futni tudjon. Ami viszont egy
kicsit megdllitotta a szivverésem, az
nem mas volt, mint az ajanlott hard-
ware konfigurdcid. Pentium 11l 500+,
128 MB ram, Geforce 256! El nem
tudtam képzelni; mi lehet ilyen iszo-
nyatosan (itd ebben a programban,
mert a lekdzolt képeket elnézve nem
volt valami nagy durranas. Na, estére
aztan megvolf a pofaleszakadds. Az
install utan ugy gondoltam, hogy a
fenti hardver igényt latva, csak
640x480-as felbontdssal prébéalkozom
16 bit-es szinmélységben és a texture
detail-t sem veszem medium fokozat
folé. Elkezdddott a toltés és én csak
vartam, mint Mozes a

csodéra, de e he-
Iyett csak a
viddm loading

képernyd
ET

< /;.','f,:'

g

ram. Ezt agy 3 pelcng tiirtem aztan
anas] kreativan, be-
cséngettem a
gépnek, amit az
nagy drommel
fogadott.

Mivel nem
vagyok gydva
ezért megprobal-
koztam a lehetet-
lennel és még
egyszer elinditot-
tam a programot,
eziittal azonban
nagyobb sikerrel
jartam. A kezeld-
szervekre majd
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késdbb kitérek,

most inkdbb,
nézzik, mit kinal
a jaték. Bejott egy
desing-0s mis-
sion briefing
menil, ahol leirjak
a feladatot, majd
kivdlaszthatom a
csapatot, és mar
kezdddik is a
jaték. “Mi ez??"
Valami ilyesmi
szakadt ki beld-
lem, amikor taldn

tiz lépés megtéte-
le utan befordul-
tam egy domb
magé. Mig eldszor 35-40 frame-mel
ment a jaték alighogy bejott a képbe
valami, ez

azonnal -

vissza

esett korllbelll 15-re. Ezt leszdmitva
a jaték nem lett volna rossz, én per-
sze néhany perc szenvedés utan azt
gondoltam, valdsziniileg ez még egy
olyan alpha verzio, amelyiken még
dolgozni kell majd egy keveset. Egy
negyedéraig még szenvelegtem, de a
palya feléig sem jutottam el, és a

~ program annyira lassu volt, hogy én

bizony meguntam a vele vald kinlé-
dast. Masnap dsszejittink a barata-
immal, de én megmondom Gszintén,
akkor nem talltam érdemesnek rd a
programot, hogy idét tdltsiink vele...
Vajon ha az én PIl 450-es procimon
128 Mb rammal egy RIVA TNT egye-
sep ezt produkélja egy program, akkor
milyen lehet egy gyengébb konfigon.

Taldn egy hénappal késébb, pont dgy
hozta a sors, hogy a haverokkal az
eqgyik demo cd-n az dliinkbe pottyant

~ az Evolva (immar hivatalos)

demdverzidja. Mivel még emlékeztek
rd, hogy eléggé lehurrogtam annak
idején, ezért rogtdn utasitottak, hogy
mufassam meg mi is olyan szérmyi
ebben a programban. Install,
t6ltés, briefing mend,
majd a jaték. Hat
» . persze!l Most

. mondjam azt,

& hogy égtem;
merthogy a prog-
ram nemcsak nem
szaggatott de még

nagyobb felbon-
tasban is tokéle-
1 tesen futott!
Azzal prébal-
tam csillapita-
ni korabbi
szavaim si-
lyat, hogy vald-
7 sziniileg ezen a
« kddon mér egy
\ . % rakdst javitot-
tak, ezért fut
jobban. A
'demdban csak egy
palyat adtak de az tényleg
tokéletesen futott.
Miutén kellden felcsigdztam az
érdeklddést, nézzilk a végleges verzio
gép igényét!

A tényleges gépigény:
Mivel megadatott a lehetéség, kipro-
baltam a minimum konfiguracidval is,
gyanitom mindenkit érdekel, milyen
eredménnyel:

Minimum konfig: PIl 300, 32 Mb ram,
full D3d tdmogatottsagu vided kartya,
Win85/98.

Pl 266-0s procival, 32 mb rammal
Win98, Riva TNT Vanta-val. A vinyd
egyetlen masodpercig sem pihen,
szinte folyamatos a swappelés és
bizony az akcid kozben keményen,




beszaggat a program (640x480-as
felbontas kdzepes textura felbontas-
sal, 16 bit-es szinmélység mellett).
Ez valdszinileg abbdl is kdvetkezik,
hogy a Win98 alapban 64 Mb rammal
érzi csak j6l magat, tehdt ekkora
memoria eleve kevés. Eppen ezért ha
valaki ilyen, vagy hasonld
koniguracidval rendelkezik, és szeret-
ne porgdsen jatszani, az upgardelje a
gépét, vagy akarata ellenére, a mazo-
chista-emlékplakett tulajdonosédva
valik.

Ajanlott konfig: PIll 500+, 128 Mb
ram, Geforce 256 (vagy annak megfe-
leld kartya).

Nos a Geforce-t tilzasnak tartom,
ugyanis a TNT is tokéletesen futott.
Talan egy kicsit hosszasan foglalkoz-
tam a hardverrel, de lényeges tisztdz-
ni, nehogy az (j jatékhoz, késdbb egy

ij szamitogépet is venni kelljen...

A Story:

Valamikor a huszadik szdzad végén,
az tudésok egy kicsiny Gttoré csapata
rajott a gének millidinak titkdra. Gso-
dalatos tuddsukat arra hasznaltak fel,
hogy egyre tokéletesebb lényeket
hozzanak létre. Ezek a lények lettek a
Genohunterek. Persze a legfdbb
irdnyvonalat, itt is a fegyvergyartas
szabta meg, éppen ezért olyan speci-
alis gyilkologépeket hoztak létre, akik

képesek voltak barmilyen més éldlény

DNS mintajat leutdnozni, igy alkal-
mazkodva ahhoz a kdrnyezethez,

ahol éppen szikség volt a bevetésik-
re. Az emberi faj kijutott a tévoli

iirben lévd kémszondék, néhany
planéta kordl kildnds aktivitast kezd-
tek jelezni. Az eddig élettdl burjanzd
bolygok némelyike, furcsa médon
nehany nap, vagy éppen hét alatt
teljesen kihaltta valt. A bolygdra
killdatt megfigyeldk szinte mind el-
pusztultak, de egynéhany kozilik
sikeresen felfedte a titok nyitjat.
Valahonnan a vilaglr mélyébdl, egy
hatalmas diéra hasonlité szerves

targy csapddott be, a valamikor virdg-

z0 bolygdk kérgé-
be, és ott hatal-
mas kratert vaijt ki
k. Mint
egy rakos sejt
szinte napok
leforgdsa alaft
hatalmas csapo-
kat ndvesziett,
amelyekkel teljesen étfirta és szétha-
sogatta a bolygét. Amikor mar beha-
l6zta azt, a fold aldl eldtiremkedd
csdpjai, valamiféle keltetdgép modjara

~ almabadl, és az

Billentyii-kiosztas

hatalmas szillGcsatornakka alakultak,
és ezerféle vérengzo bestiat okadtak
a bolygdra. Az Uj lények semmit és
senkit sem kiméltek, mint valami Griilt
ragaly, néhany nap leforgasa alatt az
egész bolygét lakatlannd valtoztattak.
Amikor aztan a mészarlas befejez6-
détt, a kdzponti mag egy sajat maga-
hoz hasonlo férget I6tt ki magabol,
egyenesen a vildglirbe, amely rogtin
elindult abba az irdnyba, ahol életet
érzett... Az emberek, akik kozben
megprobaltak szimbidzisban élni a
kérnyezetiikkel, nem is sejtették
milyen iszonyd veszély leselkedik
rdjuk a sotét drbdl. Késdbb, ahogy az
elsd majd a méasodik emberlakta vilag

is elesett, az emberi faj felébredt az

utolsé pillanatban
kezdett el ellenlépé-
seket tenni. A
hdbord, vagy éppen
az atomfegyverek
itt mar nem segit-
hettek, hiszen ha
ezeket vetnék be a
bolygdk, ugyanugy
elpusztulndnak,
mintha a bestia
emésztené fel Gket.
Més valasztds nem
|évén, tgy dontot-
tek, bevetik az
egyetlen hatdsos
fegyvert a Genohuntereket.

A jaték:

A jatékban négy alap gend-t kapunk.
Ezek mindegyike egy-egy specialis
tulajdonséggal bir, ugy mint: gyorsa-
sdg, erd, intelligencia, firgeség.
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nira mozgatjuk, majd a Q
ulajdonsa

Természetesen ezek az alakjukon is
szembetinden megmutatkoznak, a
gyors hosszu 1abu és eleve ol fut. Az
erds nagy, robosztus, és jol birja, ha
pifdlik, mig a firge kicsi nydlank, aki
a leggyorsabban tud dtni, valamint
kitérni az ellenség csapasai eldl -
sajnos elég nyengécske. Ahogy ész-
revettem, a négy csoportot tényleg jo
ha elkilénitjik egymastol, mert a
jatékban foleg a 4. és 5.-ik pélya utéan,
mar jelentds szerepe lesz annak,
hogy melyik gendt mire hasznaljuk.
Az irdnyitas pofon egyszerd, nem
igényel nagy id6t megszokdsa. Az
egérmel nézink jobbra-balra, mig a
kurzorral megyink elére-hatra, a jobb
s bal gombbal, pedig oldalazhatunk.
Az F1-F4-ig gombokkal valaszthatjuk
ki az éppen iranyitani kivant gendt,
ilyenkor a tdbbiek automatikusan
kovetnek minket. (mér amikor) A
parancskiosztds viszont egy kicsit
nehézkes lett, foleg azért mert tul
hosszadalmas.

Ahhoz, hogy a killénbézo kildetése-
ket végre tudjuk hajtani mindig djabb
s Ujabb specidlis képességek meg-
szerzésére lesz majd szikségink a
jaték foly Ez a kovetkezdkép-
pen torténik: a Genohunterek képesek
barmilyen élélény genetikai mintajat
leutanozni és, abbdl a sajat szamukra
leghasznosabbakat felhasznaini.
Régton az elsé palyan, harom ilyen

képesség megszerzését tanulhatjuk
meg. A radar képernydn lévé kis
sdrga nyil, és a mellette lévd “o” betd
mindig a segitségiinkre lesz abban,
hogy megtaldljuk azt a pontot, ahol az
éppen aktudlis kildetést végrehajthat-
juk. A genetikai mintét, csak az él6-



|ény elpusztulasa utan tudjuk magunk-
hoz venni. Ezek utén az “m" betd
lenyomdséval beléphetiink a Mutator
menilbe, ahol a kivalasztott lény képe
latszik kizépen. A “mutate” feliratra
kattintva, az oldalsé két mezében
megjelenik annak a lénynek a képe,
amelyre 4t akarjuk valtoztatni a
gendnkat. Az egyszerlség kedvéért,
a gép megvaltoztatja a szinét a muta-
Igdott lénynek, valamint a kis ablak-
ban mutatja az azt az (j képessé-

get is, amit a lény a mutdlodas

utan tudni fog. Pl: Az els6 palydn

eqgy békaszer( lényt kell majd

eliszor megkeresnink, Miutin
kiszedtik a genetikai informdciot, a
mutatorban Iétrehozhatunk olyan

gendkat, amelyek nagyobbakat .

képesek ugrani. Ezutdn a sarga
nyilat kdvetve, ralelhetink néhdny
elpusztult struccszer( madarra,
akikbdl a gyorsabb futds képességét
szerezhetjiik meg.

Vegil a palya végén az elsd igazi
ellenfelekkel lefolytatott kiizdelem
utan, hatalmas hegyes csdpokat
niveszthetiink csapatunk tagjaira,
akik ezutan képesek lesznek a kisebb
(takadalyok elpusztitdsara, valamint
a sebzd képességik, a dupldjara nd.
A képességeink szintjét is modunkban
all ndvelni. Ha példaul elpusztitunk
egy olyan lényt, amely tizet tud fdjni,
akkor tdle mi is eftanulhatjuk a tizfu-
jas képességét. De minél tobb ilyen
Iényt pusztitunk el, anndl tobb geneti-
kai allomanyt is, zsakmanyolunk.
Eppen ezért, ha késdbb Ujra belépink
a mutator meniibe ott ismételten
|étrehozhatunk egy dj lényt, amely a
benne lévd genetikai dllomanytol

fiiggden, akr két, vagy haromszoros
erejd tizsebzésre is képes. Ugyanezt
meg tudjuk tenni a specialis képessé-
qeinkkel is,
oda,

-

akdr vissza

is. Ha mondjuk,

van egy kétszeres dtderdvel rendelke-
zd lénylink, amely tud tdzet is fujni,
de mi zsdkményolunk a gyors futds-
hoz sziikséges géninformaciot is,
akkor két megjelend lehetdség kdzil,
vélaszthatunk. Vagy olyan lényt ho-
zunk |étre, amely csak gyorsan tud
futni vagy olyat, amelyiknek erdsebb
a fegyvere.

Egyszerre mindig csak egy lehetdsé-
get valaszthatunk. Ezt Ggy tudjuk
leellendrizni, hogy ravisszik a kurzort
a két kis képben Iévd lény valamelyi-
kére, és a masik oldalon lévé also
vagy éppen felsd mezdben megjelend
ikon, meg fogja mutatni, hogy a lé-
nyiink melyik specidlis vagy éppen
fegyverbeni képessége milyen mér-

tékben valtozik. Sajnos ezt nem
tudjuk a végtelenségig tenni, ugyanis
minél tobbszér mutaljuk a lényeket,
annal jobban csokken a bennik lévd
génallomany mértéke. Ezért mindig
ljabb, és djabb génutanpétiasra lesz
majd szaksegunk.

Ha a pélyan mondjuk, nem tudunk
atugrani egy nagyobb szakadék felett,
vagy gyorsabb futdsra esetleg mas
képességre lenne sziikségiink, nem
szabad megijedni, mert akkor a kozel-
ben mindig talalhatunk olyan lényeket,
akikbél a sziikséges géndllomanyt
kinyerhetjilk. Ha valamelyik gendnk
elpusztul, mindig kapunk a kovetkezd
pélya elején Ujat, azzal az apro kii-
lonbséggel, hogy csak egy specidlis
képessége marad meg, a tobbit Ujra
meg kell szerezniink. A jatékban néha
elbfordulnak olyan killdetések, ahol
kiildnbdzd targyakat kell majd Gssze-
gyljteniink, példdul vizsgdlatok célja-
ra, vagy el kell ket hoznunk, egy

bizonyos hely-
ril egy
ma-

sikra

sib..stb.. A fel-
adatok annyira egyszeriiek, hogy én
nem is vesztegetek rajuk szot, mert
akkor elvenném azt a kicsi izgalmat,
amit a fejtorés szépsége jelent. Ha
megnyomjuk a mar emlitett 0" billen-
tyiit, a program rogton kiirja az aktua-
lis kiildetést, a radaron lévd kis sdrga
nyil pedig folyamatosan mutatja,

elég mintdt, vagy targyat felvenni,
mert sajnos eggyel idokozben keve-
sebben lettiink, és barmennyire is
borzasztd, egy gend, csak egy tdrgyat
tud egyszerre magaval vinni. Eppen
ezért én mindenkinek azt ajanlom,
hogy eldszdr csak menjen végig szép
lassan a palyan, és nézelGdjdn, vagy
jegyezze meq, hol ltkdzik majd na-
gyobb ellendllasba, hol kell jobban
vigyaznia a csapatéra.

Altaldban a jaték koncepcidja miatt
tobbszor is részink lesz majd megle-
petésszeril tAmaddsokban, amelyek
kézben dtkozottul feldob a tuti interak-

tiv zene. llyenkor jobb odafigyelni az

energiara, mert féleg a gyengébb
skacokat ha nagyon kdrbealljak, tiz
tizendt masodperc alatt, szétkaphat-
jak. Ha mdr az energiandl tartunk,
szolnom kell egy pér szot, a menisor-
rdl is. Minden egyes gendnknak —
kivéve amelyiket irdnyitjuk- van egy
dgynevezett “harmadik szem” képer-
nydje, amely a kép aljan taldihatg.
Ezeken mindig azt lathatjuk, hogy a
masik hdrom éppen nem irdnyitott
gend mit lat, valamint ez mutatja az
dllapotsavokat is.

A kis képernydk nagyon hasznosak,
mert ha véletleniil az egyik véden-
cink elkalandozik és mondjuk,

rdrontanak egy pdran, akkor azt
ragtdn érzékelhetjik, csak a
képernyd aljara kell pillanta-
. nunk. llyenkor, ha azonnal
" megnyomjuk a “t" gombot, és
ezzel kiadjuk a csapatba-
rendezés parancsot, a nem irdnyitott
génorzd(k) régtdn otthagynak csapot-
papot, és visszajonnek hozzdnk.

Ezzel azt érjik el hogy, dltaldban
maguk utdn csaljak az ellenséget, és
egy csapatban mar nagyobb az esé-
lylnk a rosszfidk sterilizasdra.

Az dllapotsorok a kbvetkezoképpen
néznek ki. A kis képernydn négy féle
szinnel jeldlt csikot lathatunk, zéld,
kek, piros, és a sdrga, amely a Shift
lenyomasakor tlnik eld. A zéld csik
mutatja, a mindenkori energidnkat. Ez,
ahogy csokken, azzal linedrisan csok-
ken a genonk {tési (sebzési) szintje,

merre kell men-
nink. A gendkbdl
nem hidba van

négy darab, mert
vannak feladatok,
ahol majd hdrom
esetleg négy
targyat is el kell
vinniink egyik
helyrdl a masikra.

De mi van, ha az
eqgyik gend mar
hidnyzik a leltar-
bdl? Jogos a
kérdés!

Sajnos a progra-
mozdék nem adtak
meg azt a kis segitséget sem, hogy
az ilyen palyakon mondjuk a "Mission
Failed" felirat jelenjen meg az orrunk
eldtt. Egyszer kétszer nekem is Ujra
kellett kezdenem a pélyak némelyikét,
mert a végen, vagy éppen kdzel a
végéhez deriilt ki, hogy nem tudok

viszont az organikus fegyverekre
nincs hatassal. A kék csik jeldli az
aktualis génmennyiség szintjét. Mint
mar emlitettem ahhoz, hogy eqy Uj
képességet megtanuljunk, génmintdra
van sziikség. Minél tobb a génminta,
anndl nagyobb fokozatra tudjuk emelni



a specidlis képességeket vagy a
fegyverek sebzési szintjét. Ha eldszor
jutunk egy j génminta birtokdba, a
kék csik azonnal megtelik, és villogni
kezd jelezve, hogy Uj képesség meg-
tanuldsara elegendd génallomany van
a birtokunkban. Ha Gjra szerzink
ebbdl a génmintabdl, a csik mar
nehezebben telik meg, mert a maso-
dik szinthez mér nagyobb génmennyi-
ségre van szokségink. Ez természe-
tesen linedrisan nd, a génorzo szintjé-
nek megfelélen.
A piros csik, az éppen kivalasztoft
fegyverzet toltottségi szintjét hivatott

- jelezni. Amikor kivalasztjuk mondjuk

* az organikus puskat, akkor nem
Ighetink a végtelenségig, mert a toltet
fokozatosan fogy, viszont mikor nem

Igwiink, szépen visszatdltddik. Minél
magasabb szinten van a fegyver
sebzési szintje, annal hamarabb
kilrdl, de jo hir, hogy hamarabb fel is
toltadik. A negyedik, a sdrga csik
alapbol nem latszik, azt a Shift-tel
csalogathatjuk eld. Ez a fegyverfeltdl-
td gomb. Barmilyen fegyver van
kivdlasztva, ha ezt megnyomjuk, a
csuzli elkezd feltdltddni, és ha a csik
elérte a teljes hosszat, egy extra
nagyot Iéhetiink, a fényhatasokban is
gyonyarkodve.

Vigyazzunk ilyenkor, mert ha valaki
elénk keriil a sajat csapatunkbdl,
akkor (sajnos) bizony az is keményen
porkolGdik. A kis képernyd kézepén
levd kir az inventory-t hivatott jelezni.
Itt lathatjuk, ha van valami a génorzd

g_em Team

birtokdban. A legalsd sorban lathatjuk
a megszerzett fegyvereket, mig a
radar mindig az éppen altalunk iranyi-
tott gendnal lathatd. Ugyanez zéld
i ; 7 :

litem még azt is, hogyan lehet energi-
dra szert tenni: a palydkon mindenfelé
taldlkozhatunk aprdé gombaszeri
éldlényekkel, amiknek elég csak a
kizelébe menni, és ha energiara van
szilksége, akkor azt a génorzd maga-
tdl felveszi. Ha az ellenség altal
szétszedelt hiscafatokat talalunk,
azokbdl is nyerhetd energia (és per-
sze géndllomany) csak joval keve-
sebb.

MName: Geno 1

fogtak a probalkozasnak, hogy csatla-
kozzanak hozzdm, de még akkor is
elGfordult, hogy a legaldbb dtszor
hosszabb utat valasztottdk a nyil-
egyenes helyett. llyen alkalmakkor
tibbszdr is eldfordult, hogy mikézben
rohamoztam, addig a kis csapatom
lemaradt, és nand, hogy mindig ilyen-
kor futottam bele egy j6 kis csapdaba,
ahol legaldbb nyolcan-tizen rontottak
ram.

En azt ajanlom, ha nem akarjuk, hogy
gyorsan bepirosodjon a képernyd,
mindig varjuk be a tobbieket, és
lehetdleg ne rohanjunk bele a kizde-
lembe mint az Grilt, mert ahogy
észrevettem mindig az altalunk iranyi-
tott gendra rontanak rd a legtdbben.
Azt javaslom, hogy-a harcokban
tegyik félre jolneveltséginket, és
engedjik eldre a tobbieket, akik nagy-
jabdl szisztematikusan irtjak az ellen-
feleket. Ok tobbnyire kbzéprél, egy-
mésnak hattal dllva tamadnak kifelé,

Hianyossa-
gok:

Ha mér belejfit-
tiink az irdnyitas-
ba, és jobban fog
menni a jaték,
észre sem fogjuk
venni, milyen
egyszeriien elve-
szithetjik a
csapatunkat. A
mesterséges
intelligencidra
raférne egy kis
upgrade. Sajnos
néhanyszor elifor- ESEE
dult az, hogy mikdzben én vidaman
téirtem elfre, addig a csapatom tdbbi
tagja elveszittette a nyomomat, és
ahelyett, hogy
kévetett volna,
mindenféle nya-
katekert mddon
elkezdett dssze-
vissza maszkalni
a pélyan. Nem is
beszélve arrdl,
amikor megélltak
valahol, holott én
nem adtam erre
killdn utasitast.
Vidaman szobroz-
tak, és amikor
visszamdsztam
hozzajuk, nagy
nehezen hozza-

és mi ilyenkor j0 besegithetink hatul-

rél egy kis tlizlabddval. A mésik dolog
a harcmegosztds. It aztdn végképp
nem tudom miért van az, hogy a
harcok kozben, amikor a tobbiek mar
kifogytak az ellenfelekbdl, ahelyett
hogy segitenének amikor harman
vannak a nyakamon, inkabb csak
dlinak és nem tesznek semmit. Talan
az a legjobb megoldds, ha a heavy
osztalyl gendval bocsatkozunk a
nagyobb harcokba, mert 6 nagyon jol
dllja a sarat. Ra fogunk majd jdnni
arra is, hogy kik a keményebb ellenfe-
lek, és ekkor csak egy gyors F3, és
méris a j6 embernél vagyunk. A masik
taktika, a tavolsdgi fegyverek alkal-
mazésa. Mivel elég nagy tereken
jatszodik a jaték, a tavolrél rank
rohamozé ellenfeleket egy-eqy
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jolirdnyzott sorozattal meg lehet
ritkitani anélkil, hogy nekiink nagyobb
bantédasunk esne.

Pozitivumok:

Mindezek utan a jaték nem rossz,
igaz a gépigény mint ahogy mar
emlitettem egy kicsit magas. Mégis
aki teheti, feltétlen prbélja ki az
Evolvat nagyobb felbontasban, 32
bites szinmélységben is. Az elénk
terdld t4j grafikdja csodalatosan adja
vissza az idegen vildg millionyi szin-
ben pompdzd éldvilagat, a csodalatos
futurisztikus novényeket, és a furcsa
szivarvanyos szinben csillogé kédot.
Az interaktiv zene is nagyon jd, és
hangulatos. Remekill alatamasztja a
sci-fi atmoszférat, a program kicsit
technd beltésd muzsikdja. A génor-
20k, vagy az ellenfeleink testén gyo-
nyérien csillog a napfény, és a grafi-
kusok a kidolgozdsndl sem takarékos-
kodtak a poligonokkal. En mindig
kdzepes fokozaton szoktam kiprébalni
a programokat, de az Evolva-ban ez .
is kemény didnak szamit. Az a jaté-
kos, aki csak ismerkedni szerefne a
programmal, én mindenképpen a
legkdnnyebb fokozatot ajaniom, mert
még igy is lesznek majd homlok
gydngydztetd szituaciok. Azok, akik
inkabb a hosszabb, és féleg kaland-
elemekben bdvelkedd programokat
szeretik, azt ajanlanam inkabb, ma-
radjanak meg a Tomb Raidmél mert
az Evolva inkabb a Shoot em up
kategdria egy 0j, és érdekes darabja.
Azt is kockaztatni merem, 4j, kategd-
ria teremtd alkotdst mutattam be
most nektek.

- Uriel -
kiilesin/belbecs
L [VANYOS

ATSIHATOSAG
STAVATOSSAG

summa summarum

vegitélet
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* Utazas a technika és a magia vilagaba

Fejlesztd: Funcom

Kiadé: Empire Interactive

website: www.longestjourney.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: -

anapsag nagy batorsag

kalandjatékkal eldrukkolni, az

utdbbi években szinte eltiint
ez a stilus, csak mutatoban jelenik
meg eqgy-két klasszikus darab. Sok,
ebbe a kategdridba sorolt programban
tiinnek fel az akcidrészek, s gyakran
a kalandelemek alulmaradnak
ezekben a jatékokban. Régen
mashogy volt ez — 3-4 éve minden
hénapra jutott egy, olykor tabb is, de
ma mdr csak elvétve taldlkozni vellk.

METRO CHANNEL
»GEFUENN W3

nem véletlen) is megprobaljak
magukra erdltetni a 3D-s kilsdt, ami
ritkdn sil el jol - mondjuk egy Grim
Fandango esetében nem volt panasz.
A multiplayer méd egyeldre nem

harctél mentes, meghalni sehol nem
lehet benne.

Ez ma mér szinte kuriGzumnak
szamit, és nagyon jo, hogy ezt a jol
bevalt megoldast vélasztottak a

\ //' mwmﬂwmmm:

Hiradd a XXIV. szdzadbol

A 3D-s grafika és a multiplayer-
Ozemmad szinte mindent ural, ennek
a két szdnak a blvkarében éinek a
jatékfejlesztok és a kiadok. A
megjelend “kalandjatékok” (az idézdjel

“fenyegeti” a
stilus képviseldit,
bér érdekes lenne
egy ilyen
kezdeményezés.
Addig is becsiljik
meg azt a néhany
kivald
kalandjatékot ami
megjelenik.
Hiszem, hogy

mindig van igény, és mindig vannak ra
vevik is.

A Longest Journey a régi klasszikus
recept alapjan késziilt, akciotdl,

készitdk. Az eqyik legidegesitébb
dolog az, amikor egy kalandjatékba
lgyesséqi vagy akcidjeleneteket
épitenek be, és ezekkel a torténet
szempontjabdl semmitmondd
betétekkel nydjtjak a jatékkal toltott
idét.

Egy kalandjatékkal nem azért jatszik
az ember, hogy (gyességi prohakai
alljon ki, hanem a sztori érdel

fontossdgu. Nincs annal nyomasztdbb
érzés, amikor egy kalandjatékban
10obb drara egyedil marad a jatékos,
vagy csak puzzle-hegyeken kell
atragnia magat, €16 szereplokkel pedig
nem taldlkozik. A Longest Journey
szerencsére ezen a terdleten is jol
feljesitett, a torténet — bér a kissé
kozhely iz “mentsik meg a vilagot®
févonalra épit — hosszl 6rakra a
monitor elé ragasztott.

Harmadik ismérvként természetesen
a szép krnyezet kovetkezik - ide
értve a grafikat, a hangokat, az
alafestd zenéket is. Szerencsére itt
sem érheti 520 a haz elejét, a Longest
Journey gydnyord, 3D Studioban
renderelt 2D-s helyszineken jatszodik,
a szereplok pedig poligonokbol
felépitett 3D-s alakok. Egyszdval
minden egyiitt van egy jo
kalandjatékhoz. Es a Longest Journey
tényleg az.

A jdték alatt bennem az
fogalmazddott meg, hogy a Longest
Journey torténete pont azért lett olyan
emberkozeli és Kedves, mint egy
szép mese, mert nem egy
véllalatdrias all mdgotte. Utobbi cégek
jatékain sokszor érezni, hogy mindent
a marketinges piackutatok
felméréseinek,
kornyezettanulmanyainak, és az
ezekbdl leszlirt értékeléseknek
gfelelden *mindent a fogyasztdért”

miaftt. Ha valaki akcidra vagyik, az
vélogathat a szamtalan FPS kozil
(ahogy én is teszem azt, és olykor
elborult aggyal a Half-life utdn nytlok).
A program masik nagy erénye, hogy
megmaradtak a klasszikus
vezérldfellletnél: a végtelendl
egyszeri, &s ezért jol bevalt -
hasznélni — megnézni - beszélni -
cselekvdikonokkal navigalhatunk a
tirténet folyaman. (A Full Throttle
kezelésére kisértetiesen emlékeztet,
mellesleg). Roviden, a jo kalandjatek
elst ismérvet teljesitette a Longest
Jounrney.

A jo kalandjaték masodik ismérve
természetesen egy jo torténet, mely
akdr konyv vagy film alakban is
megallja a helyét, vagyis lebilincseli
az olvasot, a filmvaszon/képemyd elé
szegezi a nézot/jatékost.

Ezen a teriileten sajnos sokan
hibaznak, nehéz eltalaini a
kalandelemek és a torténeti elemek
kozott az egyensulyt, ami alapvetd

jelsz6 égisze alatt fejleszienek, és az
elkészilt mlvek igazi miianyagok,
nélkiilGzik a néhdny lelkes ember

Rokon lelkek
King's Quest 6

A Kings's Quest sorozat az Arc;
2li milidt testesitette meg
ieszng A 7. rész mér el-
ilm stilus felé

lett. A grafika a
egész mesébe
1 - 99%)

(d. 576 '93/

Blade Runner
Stark vil:igé.nak hangulata legin-
z a miremekhez all k-
«ai megoldas merd-




alkotd almait. Pedig pont ezeknek az
almoknak a megvalosulasabol
szoktak az igazi remekmiivek —
miicukor helyett valodi csemegék —
sziletni, olyan kalandjatékok,
melyekre évek milva is nosztalgiaval
emlékeznek a kalandorok. (Persze a
kivétel olykor erdsiti a szabalyt: az

minden akcio, plattform elemet,

valamint a pl. Myst-re jellemzd teljes

maganyt a jaték alatt, ahol csak a
kapcsoldk és a karok dllitgatdsaval

_—

nem hord maganal gépfegyvereket és
pisztolyokat, a legveszedelmesebb

“fegyvere” a kalandok soran egy
magneses csavarhizo.

Stilusa kedves, cserfes, olykor kicsit
butdcska, de nagyon tanulékony.
Persze neki is van kilonleges

magasan a varos felett hi-tech
épiletekben a gazdagok milidje, .
akiknek anyagi jolétét garantdlja, hogy
a javak 80 szdzalékat magukénak
tudjak.

Természetesen Gk vannak
kisebbségben, vagyis a tarsadalom

kell trddni. Ma mér nyugodtan
mondhatom, hogy jol dontdttek.
A fejlesztés, szokas szerint jol
elhizodott, a neten fellelnetd
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sajtoanyagok
szerint tavaly
augusztusban
mdr a végleges
verziotol alig
eltérd béta
létezett.

Hogy az utolsé
simitasok
tartottak ennyi
ideig vagy a
forgalmazo cég
nem déntott a
kiadasnal, azt-
nem tudhatom,
mindenesetre a

Age of Emplres 2 lelleszlesel
hihetetlen volumenii piackutatds
elézte meg, és zsenidlis alkotds
sziletett).

Bér a képlet Ggy szdl, hogy a Nagy
cég = Sok pénz = Legmodernebb
technologiak, a Longest Journey-t
mégis egy kis Norvég cég
fejlesztette, és a technoldgiai
megoldasck terén (2D graikak, 3D
modellezés) csoppent sem maradt el
a gigaszok mogdtt, sdt. Sokan
kozilik még tanulhatndnak is télik.

A projekt 1996-ban indult Ragnar
Tornquist vezetésével, és az eredeti
koncepcid egy Heart of Darkness
vagy Abe's Odyssey-hez hasonld
jaték kifejlesztése lett volna, a lehetd
legmagasabb szinvonalon. Aztan a
jeges Morvég éjszakakba nyild
brainstormingokon, néhany pohar
fenydpdlinka mellett a koncepcié némi
véltozdson ment keresztdl.
Kérvonalazodni kezdett egy U]
felismerés: jobb, ha nem csupan
kalandos, hanem igazi kalandjaték
lesz a Longest Journey.

Szem eldtt tartottak a “jo kalandjaték
elsé ismérveit” és eldvették az
alapmiiveket: Monkey Island, King's
Quest, Garbriel Kinght. Elvetettek

g m.-.".

nem okozott csalddast, és ez
egydltalan nem mellékes szempont.

Kivételesen nem egy szuperhdst
iranyitunk, hanem egy 18 éves
atlagos lednyt, aki albérletben lakik,
napkdzben képzémiivészeti

egyetemre jar, oft festeget, torzshelye

van a kozeli kis kavézoban, ahol
baratngjével taldlkozik esténként, és

jéban van a pultos sraccal. Nincsenek

Lara Croft-ot megszégyenito mellei,

Newport, Venice
negyed, XXIV.
szazad, cyber-
punk kérnyezet -
az egyik oldalon a
huszadik szazad
nyomornegyedeit
idézd helyszinek,
hatalmas
bérhazakkal,
drogosokkal,
alkoholistakkal,
hajléktalanokkal.
A masik oldalon,

képessége, mint
a kalandjatéekok
hoseinek
altaldban, ugyanis
April egy Shifter.
Hogy mi ez és
miért érdekes,
ahhoz eldbb
ismerkedjiink
meg a jaték
torténetével,
persze csak
dichéjban.

A helyszin

¥'s the youngest, ar “‘gu st stude n the middie, as

e - .

vékonyka réteget képezik. New port
hangulata leginkabb a Blade Runner-
éhez hasenlit, autok cikaznak foldon
és levegdben, hatalmas fényreklamok
népesitik be a felhdkarcolok oldalat.
April a lepattant varosrész és a hype
negyed kizott lakik, albérletének a
neve is stilusosan a “hatér-haz".

Az albérlet kinézete alapjan akar
1960-ban is |étezhetett volna, idétlen
darab.

Itt kezdddik minden, pontosabban
egy furcsa dlommal: April egy
sziklaszirten all, ahol egy dreg
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van, és April
dlmaiban ezzel a
vilaggal
taldlkozik.

Sokat nem arulok
el a torténetbdl,
kar lenne (sdt,
gonosz dolog)
leltni azok eldl,
akik végig
szeretnék

%
‘Stark elit negyede: szolizott plézacicak, fényes auldk...

zsémbes fa az élovilag véget jésolja,
mert honapok dta nem julolt vizhez,

Panaszkodéasa alatt egy oriasi
hiillétojds gurul a szakadék felé, ahol
ala gyokerei kozé akad. Innen mar
Aprilé - azaz a miénk - az irdnyilds:
eqgy gallyat letorve a farol és egy
pikkelyt kiszedve a fa melletti
fészekbdl, remek viztereldt ludunk
késziteni, amellyel a néhdny lépéssel
lavolabb eredo forrds vizét
konnyliszerrel a fa gydkereihez
terelhetjik.

A fa leléled, gyokereivel megmenti a
lojést, amelyrdl kiderdl, hogy
sarkanylojis. April igen eldmul ezen,
aztan megjelenik a kdosz fellege, és
April még jobban elcsodalkozik, majd
a szakadékba zuhan és... - felébred.

Innen kezdddik egy egyetemi
didklany dllagos hétkbznapja - az
elst néhany draban, amig nem
porgail fel a torténet, olyan voll, mint
egy ifiisagi regény: a kis April életét,
bardtndit, ellenségell, iskolajat
ismerhetjik meg.

Azlan Cortez személyében bekerilt a
liriénetbe a titokzatos szerepld, akitdl
mindenki fél. Sokan bolondnak lartjak,
de csak egyedil & ismeri April killinds
dlmainak a jelentését. Es April
kénylelen lelkeresni of, hogy valaszt
kapjon furcsa dlmaira,

g .Esa

gyarazhatatl
valasz sokkal meglepobb, mint arra
barki is szamitana.

TAlal

A vildg, melyben April ¢l a technika

6s a liszta logika vildga. Nem jut hely
a magianak, mindent a gépek, és az
ertelem vezérel. Pedig a magia vildga
létezik, olykor csak egy

jatszani. Annyit
taldn elszabad
arulni (tekintve, hogy az dsszes
promo anyag tele van ezzel), hogy
10bb tizezer éve egy vildg létezelt,
melyben egyarant helyet kapolt a
lechnika és a mégia.

Azldn ez a vildg két részre oszlott:
Stark-ra, a technika és logika vilagdra
valamint Arcadia-ra, a magia
birodalmara. A ket vﬂég

e e

parhuzamosan létezik egy idében, és
a kozoltik 1évo egyensilyra az
Eqgyensuly orzoi vigyaznak, akik egy
kbztes vilagban élnek, s 1000
évenként valasztanak uj Grzét.

Az egyensillyal azonban valami baj
van, a vilagok elkezdtek
dsszecsluszni, mely kdoszhoz vezel,
Innen jonnek April fura dlmai, az
dlomvilagban mar egészen
elmosddnak a hatdrok.
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T Quest sorozat djabb (5.-6.) tagjainak

FUNCOM-ot inkdbb

nak !a]aIer a fejl 7

ik a Dragonheart, a
bl}ﬁk még emlé-

- de fejles
émial ]:1 ek ranno az ammlno

értékelek. Az online
rchy Onli

), rdadasul teljesen in
gyobb

i fazisba az anyag.
online jaték cimet, C

hangulatdra emlékeztet a leginkdbb
a grafika.

A jatékban tabb, mint 150 mesterien
elkészitett helyszinen kalandozunk,
szinte minden helyszinen van egy kis
aprosdg, ami élove teszi a képet:
hullamzo tenger, himbalizo
agyertyatarto, sélalo emberek.

A hullamzo tenger megolddsa -
amikor egy hajon utazunk -
megddobbentden élethi, pedig
rémesen egyszerli megoldas: az allé
hajotest mogott egy 4-5 mozgds
fazisbol allo vizet mozgatnak és
forgatnak.

Az illizio teljes, szinte tengeri beteg
lehet a jatékos, ha sokat bamulja a
képernyot. A szereplék 3D-s
megolddsadval nagy szabadsagot
kaptak a grafikusok, a legkilonfélébb
bedllitasokat haszndljak, nincsenek
Cortez : Rl R
segilségével
léphetink at
eldszor Arcadia
vilagaba, ami igazi
feludilés Stark
sziirke
pasztellszinei
utan.

A grafikusok
nagyon jol
szélvalasztoltik a |
ket vilagot mar a
szinek, fények,
bedllitasok
hasznalatdval is.
Starkon a legtibb
helyen sotét van, esetleg szirkilet,
jellemzéek a keskeny utcdcskak, a
szemet és a hajléktalanok,

A komor hangulattal szemben
Arcadia egy igazi szivmelengeld hely:
Marcuria varosa - ilt kezdodnek

az oldalso nézethez kotve,

Régen, amig nem 3D-sek voltak a
szereplok elag kotatt volt a nézet a
kalandjatékokban, bar a grafikusok
akkor is miveltek csodakat. A
felbontds 640x480-as, de ez

Arcadia béli kalandjaink - eqy festi
tengerparti varos, halalmas kikotavel,
ahol vitorlasok és galleonck sokasdga

: ‘d forgonyzik.

Mindig siit a nap, vidam, vildgos
“szinben tindoksl minden, A King's

boségesen eleg, eben a stilusban

nem nyom annyil a latban a felbontas,

mint az fps-ek esetében.
A karaklerek 30-5 mozgatdsa 32 bit
szinmelységben, DirectX
haszndlatéval toriénik, igy nem art
egy 30-s gyorsité karlya. Ennek
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szerepldk texturaival, az dmyékokkal
illetve beszéd alatt az ajak-
szinkronnal.

A hangokrol és a zenékrdl sokat
nem lehet beszélni, mindkettd az a
kategdria, amit hallani kell, nem
pedig imi, illetve olvasni réla. Tehat
roviden: meg vagyok elégedve.

A zenék zenekari szintiiek, bér
ritkan csendiilnek fel, de akkor
lelitalalatok. A hanghatasok pedig
életet lehelnek az amugy is remek

hétterekbe.

A szerepldk hangjai szerencsére
nem amatérék, sok kalandjatékban
lgy beszéltek a szerepldk, mintha
egy kényvbdl olvastak volna fel, s
olykor oly monotonon tették ezt,
hogy az ember inkabb kikapcsolta a
hangokat. Itt szerencsére nem ez
torténik, bar nem olyanok a
dialogusok, mint egy filmben, nem
vagnak egymas szavaiba a
szereplok, taldn a leginkabb egy
radiojatékhoz lehet hasonlitani a
beszélgetéseket,

Mindenkinek megvan a maga kis
szovege, amit profi modon,
beleélessel ad eld.

Beszélgetés pedig joeskan lesz, a
jatekban nagy hangsdlyt kapott a
torténet (ki tudja, hanyadszor
szajkdzom, de ez az igazsdg),
szépen kidolgoztak, részletesen
hallhatunk Arcadia es Stark
torténetérdl, az egyes szerepldk
szemelyisége ugyancsak mélyen ki

van dolgozva - ezért beszélhetiink
szemalyiségrdl egyaltalan.
Arcadidban a madaremberek

varosaban peldaul négy varoslakénak

kilén-kalan van egy meséje, melyek
az illetd életéhez kapcsolddnak, és
egyenként 5-10 percig tart, amig
eldadjak oket.

Rengeteg mindent tudhatunk meg
igy egy-egy szerepldrdl, szinte jo
baratként kdszantjiik viszont
némelyiket,

A jatek alatt elhangzd monologok

kdrilbeldl 200
oldalas konyvbe
fémének bele -
mar ennek a

nagymennyiségi
szbvegnek az
elolvasasa is
letemes iddt vesz
igénybe.

Nem véletlendl
beszéinek a
készitok 50-60
oras jatekidoral.

En nagyon
arildk annak,
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Monkey Island King's Quest, és foleg
azert, mert jelentésen megvaltozott a
szamitogépes jatékok piaca.

Az eladasi listak élén altalaban nem
kalandjatekok allnak, de a stilus
kedveldi "adventure top 10™-jébe
feltétlenil bekeriilhet.

A jatek ugyan leljesen linedris (a
beszélgetéseknél van lehetdség
kivalasztani mit mondunk, de a
beszélgetés végeredménye mindig
ugyanaz), amit én nem banok, és a
legtabb kalandjatek, ami azt
hiresztelte magardl, hogy
tébbfeleképpen végigjalszhato,
akdrhanyszor djrajatszathato stb.

hogy az 50-60 6ra | apriithona = kortalan bétiaz a Margit koritrol

tartalommal telik

el, és nem olyan idétlen puzzle-
feladatokkal szortdk tele a jatékot,
melyekkel a jatékos akar drakra vagy
napokra elakad.

Ezek kdnnyen agyon tudnak dtni
egy kalandjatékot, igy szerencse,
hogy ezt a hibat nem kovették el: a
kalandelemek minden esetben

1 egyszerliek,
maximum fél-egy
ora mehet ra egy
furfangosabb
feladat
megoldésara.

Aki a nagy
klasszikusokat
szerette, az nem
fog csalodni a
Longest Yourney-
ben.
| Abban mar nem
| vagyok biztos,
| hogy akkora név

lesz, mint egy

sosem valtotta be a hozza fizott
reményeket.

Egy kalandjaték inkdbb legyen
linedris, hosszl és jo.

Az iranyitas rendkiviil egyszerd, bal
gombra megjelenik a kis ikon meni;
megnezni, beszelni, hasznalni.

Jobb gombra jon be a teljes
kepernydt elfoglalo targylista,
melyben egyes targyakat olykor
kozelebbrol is érdemes megtekinteni
(a szemikonnal megnézni Gket).

Menteni barmikor menthetink, de
megijedni sosem kell: nem hallhatunk
meg a jatekban. Aprésag, de sokat
emel a jatékon, hogy
visszaolvashatjuk az bsszes
beszélgetés szdveget,
visszanézhetjik a vided
bejatszasokat, valamint April
folyamatosan jegyzetel, és a
fontosabb dolgokra igy is felhivia a
figyelmet.

Ha elakadunk, érdemes

belekukkantani a napldba,

A jaték megértéséhez
természetesen nélkilozhetetlen egy
legaldbb kézepes angol nyelviudas,
és szerencsére beépitetiék a
feliratozas funkcidt a jatékba: az F9-
el barmikor ki / bekapcsolhatjuk, s
aki nem angol ajkdakat hallgat egész
nap, annak nagy segitség, hogy
leirva is latja a parbeszédeket.

A jaték fultatasa a kézikonyv szerint
nem igényel nagy erdforrdst, ettol
fiiggetlendl igencsak recsegtette e
winchestert (bar ez annak is az oka
lehet, hogy a legkisebb telepitési
mérettel installaltam), s a vided
bejatszasoknal olykor rémes
képkocka / masodperc sebességet
produkalt.

Egyébként gérdilékenyen futott eqy
300-as celeronon 64MB ram mellett.

A i'alékkal eltoltétt 50-60 6ra alatt
jomagam is Ugy éreztem,
atkeveredtem egy masik vilagba - az
id6 megallt, vagy ha gy tetszik
elszalll, és egy csoddlatos kaland
részévé valtam.

Rég szilletett mar ilyen kalandjaték,
mely igy elvardzsolt, de ennek
sikerdlt,

Aki szereti még a meséket, az
izgalmas kalandokat azok
szerezhetnek néhdny kellemes napot
maguknak.

Akik csak a 3D-s akcidjatékokkal
dlinak szdba, azok inkdbb felejtsék a
Longest Journey-t.

Gaspar
kiilcsin/belbecs

YD

summa summarum !

Csoddlatosan ldtvinyos,

lenyiigizé kalandozas -
kihagyhatatian!

véegiteélet

3%
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| VAMPIRA: THEMASQUERADE REDEMPTION

VAMPIRE:

THE MASQUERADE REDEMPTION

* Vampwok diszkrét, Kicsit hosszura nyult balja

Fejlesztd: Nihilistic Software

Kiadd: Activision

website: www.activision.com
Minimum konfig: P-11233, 64MB RAM
Ajanlott konfig: P-11300, 128MB RAM
3D gyorsité*: D3D, Open GL, Glide
Multiplayer: LAN, internet

i akar koziletek 80O évig jat-
szani? Mindenki? Nagyszerd!
Sajnos van egy rossz hirem,
ez egyelire — legaldbb is szamotokra
- bioldgiai akadalyokba fog dtkzni.
Mem igy Christof Romuald-
.~ nak, akinek a tor-
ténetét nyolc év-
szazadon keresz-
tiil kisérhetjik
Végig egészen
a Xll. szazad-
16l kezdo-
déen. Ne
vagjunk
azonban
ennyire a
torténet
kozepébe!
Nézzink
kicsit
* tavolabb-
ra az idé
. mélysé-
& geiben,
s
lassuk,
& mivel kell
szembe-
 néznie
hésinknek.
Repiljink
vissza az
idoben, Adém
és Eva idejéig.
Az 4 fiuk, Kain
volt az elsd gyilkos,
aki blneiért érok kar-
hozatra itéltetett. Blnte-
tésbdl az emberek kozott
kellett maradnia, de nem
tartozhatott a vilagukba.
Csillapithatatlan vérszomjara
hallgatva djra, és Gjra gyilkelnia
kellett, nem volt megallds a lejtdn.
Szamara nem létezett megvaltas,
- nem segitett rajta senki! Csak a
sotét gyildlet maradt, és egykori
bintelen életének halvany emléke.
Sok-sok évszdzadon atszenvedett
magényos életében rajott egy napon,
hogy nem kell egyeddl léteznie.
Felismerte, hogy vérének egyetlen
cseppjével dldozatait tarsaiva, kive-

hat, négy djabb vampirt, akik oro-

16ivé teheti. Négy gyermeket “nemzett”

kolték élettelen életre keltdjuk, Kéin
erejét, vagyait, képességeit és egyben
atkat is. “Eletre” keltek hat az elsd
vampirok. Az elsd utodok, akik mint a
burjanzd sejt, szaporodtak tovabb.
Képzelj magad elé egy a vilagot,
amelyben az emberek épplgy élik
életiket, mint mi, munkdval, banattal,
és szeretettel fliszerezve. Am ez
csak a latszat. A felszin alatt sotét és
hatalmas erik mozgolédnak, melyek
lecsapni készilnek. Kik 6k? Nem
masok, mint az egyre szaporodd
vampir-had. A 16bb széz, tobb ezer
éves vampirok, akik irdnyitjdk a
varosokat, Ghouljaik és kiildnleges
maganhadseregilk segitségével
lathatatlanul kézben tartanak mindent.
Valdjaban az 6vék minden hatalom.
Az emberek tehetetlenségik és
tudatlanséguk miatt istenként imadtak

e természet feletti éloholtakat.
Szolgaltak Gket, dldozatokat mutattak
be nekik, és a rabszolgdik lettek e
fortelmes és nagyhatalmd lényeknek.
Az emberiség sotét iddszaka volt ez,
de az élet rendje az allandd valtozas,
a kdosz és a rend egyensulya.
Egyszer el kellett jonnie az idinek,
mikor a szolgak fellazadnak, mikor
nem tirik tovabb a rabszolgasagot.

A vampirok hatalmas |ények,
hallhatatlanok, de nem
elpusztithatatianok. Megkezdddoit a
hatalmas harc az emberek és
kozdttlk, melyben sokan a harcok
aldozataiva valtak ugyan, de az
emberek szambeli fdlénye és végtelen
elszantsdga véqgil gy6zedelmeskedett
a gonosz felett.

A megmaradt vampirok rettegve
gylltek ossze, titkos szervezetet
hozva létre. A szervezet legfébb
eszméje a hattérben maradas, a
rejtézkodés, azaz Grdogi lényik
kilétének eltitkoldsa lett. Tudtak,
szamukra nincs megvaltas, nincs
seqgitség, a végsd pusztuldsndl barmi
jobb lehet. Soha tobbé nem fedhették
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fel kilétoket, soha
tibbé nem
dlinattak ki az
emberek elé, nem
fedhették fel
valodi mivoltukat.
Akik e szabaly
ellen vétettek,
sajat testvéreik
pusztitottak el.
Ezzel kezdetét
vette a masquer-
ade.

A jJaték
torténete:
Az évszdzadok
homélyabdl eldting legenda, Christof
Romuald legendaja soran tarul elénk.
Ez a masquerade iddszaka. Christof
Romuald a XIl. szdzadban szilletett,
és a Kard Testvériségének keresziény
harcos gyllekezetébe tartozott. O volt
a rend legvitézebb harcosa, de egy
magyarorszagi (mind véletlen) csatéja
soran Moravidban megsérilt, és
Pragdba vitték sebeibdl felépiiini.
Prégaban a helyi vdmpir klan
elsdrendd célpontjava valt. Legyengilt
dllapotdban nem volt képes ellendllni
az éloholtaknak, a vampirok szornyi
csdbitdsdnak. Istenbe vetett hite
megingott, és a vampirok, a vitéz
vérét megfertézve, maguk kozé
allitottak. igy 6 maga is, részben
|élektelen élGholtia valtozott. A
torténet, amit a jaték soran végig
jatszhatunk, az ezt kivetd BOO évet
dleli fel, amint Christof Romuald
prdbalja megdrizni elvesziett
embersége maradékat, és maganha-
borut indit Gjdonsdlt fajtaja ellen.

Ez a hattere, a nagysiker( szerep-
jatéknak, melyben a hétvégeken, és
éjszakdnként, feltehetden sok ezernyi

Pl ot =iy . i
megszallott temetkezik majd el, hogy
dsi, rég elfeledett titkokra deritsen
fényt. Ha elinditod ezt a jatékot, csak
azt fogod észrevenni, hogy mar te is
részese lettél a titkok kutatasanak,
sot részese lettél a nagy kalandnak.

Az elmdlt ot év sordn nem sok vam-
pirokkal foglalkoz6 jatékot adtak ki,
raadasul olyan igazan j6, nem is akadt
kozottiik. A kocka azonban fordult, és
itt van a Masquerade, amely j6 esély-
Iyel plyazhat minden iddk legjobban
kivitelezett vampiros jatékanak
cimére, sét elfkeld helyezésre is
palyazhat az RPG-k programok
kozott, bar a Diablo 2 feltehetden
sokat fog homalyositani a fenyén.
Tehat nem akarmilyen tdrténet
aminek a kizepébe csdppenink, és
mint sejthettétek az eddigiekbdl, egy
vérbeli szerepjatékkal allunk
szemben. Van benne szerelem,
onzetlenség, arulds, kapzsisdg, elet
és haldl. Hogy mindez egy jatékban?
Igen barmily hihetetlendl is hangzik,
de igy van. A fejlesztdk remekil
eltaldltak az egyensulyt, az .
egészséges aranyt.

A telepités

Mar a telepités kezdetén kellemesen
meglepodtem. Eloszor is a
megszolald zene, ami végig szol a
telepités alatt, valami
hétborzongatdan tokéletes. Mar ez
megadott egy alaphangulatot, mintegy
sejtetve eldre, nem akarmilyen
kalandok varnak ram. A telepités
egyébkeént korrektdl a jol megszokott
modon zajlik, de ha javasolhatom, és
ha van elég hely a wincsiteken, a
teljes telepitést valasszatok. lgaz,
tovabb fog tartani, de megéri, mert a
jaték kdzben lathatd mozik tokéletes
felbontdsban peregnek, mivel



Rokon lelkek

rendkiviil lerdvidil a betdltési idejik. A
kis tobblet helyet tehat megéri
feldldozni. Ami meglepett még, hogy a
telepités soran mindkét cd-t bekérte,
€5 a jaték is alaphelyzetben a 2. cd-t
haszndlja. Mintegy 10 perc alatt gond
nélkil felkoltézdtt a gépemre, és
mondhatom alig vartam, hogy
belevagjak a kalandokba.

A grafika

A jaték grafikdjardl is érdemes még
néhany szt szélnom. Mint az ajanlott
konfiguraciobdl sejthetd, nem
véletlendl van szikség 3D gyorsitd

+ kértyara. Ehhez a mindségi
grafikahoz elengedhetetlen. A jaték
teljesen haromdimenzids
kdrnyezetben jatszadik, nagy nyilt
tereken, szik sikdtorokban épiiletek
belsejében, katakombakban, és a
jaték kdzben a karaktered Tomb
Raider madjdra, kivalrgl lathatod,
megfejelve azzal, hogy a
nézdpontodat kdzben szabadon
valtoztathatod egy képzeletbeli
félgdmb feliletén mozgatva a
kamerét. [gy harc kozben példaul
barmilyen szemszdgbdl nézheted az
0sszecsapast, persze ha van id6d a
nézdpontot forgatni, amikor éppen 3-4
szdmnyel viaskodsz, és persze a tér
(amelyben kiizdesz) nagysdga is szab
bizonyos hatdrokat, hiszen egy
katakombdban nem igazan tudod
magad oldalrdl nézni, mert a kamera
nem fér el igazan melletted a szdk
folyoson. Egy remek djitassal is
talalkoztam, mégpedig azzal, hogy az

e
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“¥” lenyomdsdval egy tavestivin
keresztil nézelddhetink, koriilbeldl
haromszoros nagyitdsban. A grafika
bedllitdsi lehetdségei azt hiszem
semmi kivannivaldt sem hagynak
maguk utan. Az opcidkban a
rendereléstdl kezdve egészen a “ver-
tex" vagy “lightmap”, a textira
megvilagitasig minden éllithato.
Allithaté a “gamma’, a szinmélység
(16 vagy 32 bit), a latvany szint, ki be
kapesolhatok a felhdk, a tikrozddés,
allithatd az arnyékok nagysdga, a
felbontas 640X480-t61 1280X1024-ig,
&5 még sok olyan aprosdg, amelynek
a segitségével a gépigény
csokkenthetd a latvany szint
dllitdsdval, mégpedig igen jelentdsen.

A hangok

Mint kordbban mar olvashattatok, a

lin pumpalo  karakterink meg is tamadja. A

zene nagyon j6. A jaték tdmogatja az
dsszes ma forgalomban lévé 3D-s
hangzdssal rendelkezd hangkdrtyat,
igy az A3D és A3D 2.0 az EAX és az
EAX 2.0 valamint a directsound 3D
szabvanyckat. Mendbdl allithaté még
az is, hogy 2, vagy 4 hangfalon,
fejhallgatén, vagy sorround
rendszeren jelenitjiik meg a hangokat.
A jaték sordn, mdr a zene remekill
érzékelteti a helyszinek hangulatat.
Ha békés helyen vagyunk, ahol nem
varhatd ellenség, kellemes,
megnyugtatd, korhd zene dramlik a
hangszdrébdl, de ha egy olyan helyre
lépiink be, ahol valami veszély
fenyegethet, a zene is valt, és
felcsendilinek a hatborzongatd

taktusok. helyszineken taldlhatd egyéb

Természetesen a  szereplok teljesen kozombosen

harc kbzben viselkednek, mintha nem is latndnak,
hallhatd s ha nem térdnk ki az Otjukbdl, még
effektusok is nekink is jonnek. Harc kdzben sajnos

remekiil el lettek
taldlva. A bevitt
taldlatok hangja
attdl fiiggden
hova sikerilt, gy

a kattintgatds marad, de kiegészil a
haromgombos egereknél a kézéps
gomb nydjtotta lehetdséggel, ami
abbal 4ll, hogy megnyomva, nem
egyszeriien lesujt hanem csinal

véltozik. A valamilyen cseles mozdulatot. Ha
kirnyezeti zajok valakivel lehet parbeszédet folytatni,
nagyon jél akkor az egér kurzort rimozgatva
pozicionalt 3D kékes szindre valtozik, és megjelenik
térbdl érkeznek. egy kilénleges jel a karakteren. Ha az
En MX300-as igy jeldlt karakter elé lépsz és

rakattintasz, egy révid mozi
kiséretében elmondja a
mondanivaldjat, de sajnos az
elmondott szdveget a gép nem irja ki

hangkartyat hasznélok fejhallgatdval,
s a kizeledd ellenség morgdsai,
|éptei zajabdl pontosan meg tudtam
dllapitani milyen irdnybdl varhato, a
tamadésa.

A kezelés

A jaték kezelése rendkivil
egyszeri, kdnnyen
megjegyezhetd, és a néhany
gombon kivill csak az egeret
kell hasznalni. Minden
funkeio elérhetd az egérmel.

A karakteredet az egérrel
irdnyithatod, amerre hizod az
egeret, arra fordul, és ha a talaj

egy pontjdra kattintasz, oda fog
menni. Attol flggden véltozik a
karakter mozgdsi sebessége, hogy
milyen tavolsagra jel6lod ki a pontot, ¥
ahova kildeni akarod. Vagyis egy -

bizonyos tavolsdgon beldire kattintva
lassan, dvatosan halad, ellenkezd
esetben futva teszi meg a tavot. Ha
kdzben valami akadaly is van, akkor
otletes modon kikerdli, és a
legrovidebb utat vélasziva foglalja gl
j helyét. Menet kizben azok a
hordok, laddk, melyek valami hasznos
dolgot rejthetnek, ha az egér kurzorral
ramutatunk, vorés szindire valtanak.
Azok az ajtok, amelyek atjarhatok,
nyithatok, sarga szindire valtanak
ramutataskor, és a képemnydn egy
rovid szoveg is megjelenik, hogy
nyitva vagy zarva talaljuk-e, és hogy
hova vezet. Ha egy szamunkra
ellenséges karakter kozeledik és
ramutatunk, annak a szine is vorosre
valt, és ha rakattintunk, akkor a mi
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a képemnydre, ami taldn az egyetl

hova mashova,
mint az “inven-
tory™ba jutunk,
az "M" (map)
lenyomasara egy
térképet kapunk a
varosrol, amelyen
piros pontok jelzik
a helyet ahol mar
jartal, és zold
pont jelzi épp
melyik
varosrészben
tartozkodsz. A
“C" (charakler)
lenyomasara a
karakter beallito

a mar megszerzett vampir
képességeink lathatdk, melyeket
szinlén az egér jobb gombjanak
kattintdsaval hasznalhatunk. Kozépen
latszik a karaktered arcképe, alatta az
életerd, és a hiiség szintje kilonbzd
szinnel jelolve. A baloldalon kalénbozo
kapesolokat talalunk, igy a viselkedés
bedllitasa (védekezés, tamadas,
normdl) a térképre valtas (M)
kapcsoloja, a feladal (Q) panel, a
vampir képességek (D) és a karakler
© bedllito panel és innen is eléhivhatd
az invenlory (I)\természelesen.

Az inventoryban 40 kocka all
rendelkezéstnkre a targyaink

negativuma a jdtéknak. Mondhatom,
kellett hegyezni a filem, hogy

gertsem mi is a szovegelés targya.
A parbeszédekben a karaklered
tobbféle valaszt is adhat, ami

befolydsolja a parbeszéd lovébbi

képemydre jutunk “D" (disciplina)
gombbal a vampir képességek
paneljat érheljik el

Aki jatszolt mar Diabloval, annak
rendkivul ismerds lesz a kezeld
képemyd is, ami a képermyd also
negyedet foglalja el. it jegyzem meg,

lésére. Nekem bizony elég hamar
sziiknek bizonyult. Erdekes djitas,
hogy ha visszatérsz a
szdllashelyedre, a ndlad lévd
ertékesebb targyakal a sajat ladadba
elteheted, gondolva arra, hogy ha
szereztél egy olyan fegyvert, aminek

alakuldsat, de ez mar , €5
az egérrel kijelolhetd. Az adott
valasztol figgoen esetleg tovabbi
informacichoz juthatsz, vagy
befejezddik a beszélgetés. A
parbeszédek sajnos nem
ismételhelok, nem olvashatok el
sehol, igy nagyon meg kell gondolni
az adott vélaszt. Sajnos jaték kozben,
csak a palyaszakaszonként
miikddésbe 1épé automalikus -
mentésre lehet tdmaszkodni, ha
valamit elrontunk. Semmi lehetdség
arra, hogy a parbeszed eldtt
mentsiink egyet, és ha rossz valaszt
~adunk, majd betdltjuk, és nekivagunk

~ Még egyszer. Az escape lenyomasdra

dbukkand meniibdl ugyanis kimaradt
mentés opcid. Menteni, csak a
dlldshelyre visszatérve lehet. Van
még a jatékban hasznalhatd néhany
billentydi, amirdl érdemes sz6t ejteni.
Gondolom ezek kdzil néhany ismerds
lesz. Az ovedbe, illetve az
dvtdskadban lévd targyakat az F1-F6
lenyomasdaval lehet haszndlni, példaul
a gyoqyitd italokat, kalénbdzdé
vardzslittyoket,
tekercseket. Az
“I" lenyoma-

hogy il is talalkoztam egy érdekes
ijitassal. Az F11 lenyomdsdra eltiinik
a vezerlo képernyo és alvall teljes
képernydsre a jaték. Természetesen
az inventory vagy a karakler képernyo
behivasdval Gjra felbukkan, de
ugyanigy az F11 ismétell
lenyomasdra is. Van még egy nagyon
érdekes és hasznos billentyd. Az F12
lenyomasara sajat képlopoja lép
mikaodésbe, amivel a menetkdzben
megletszo jeleneteket menthetjik el
automatikusan a jaték gydker
konyvtaraba bmp formélumban a
grafikai bedllitassal megegyezo
felbontasban, kivéve ez aldl az
atvezetd animdciokat, amik mindig
640x480-as felbontasban lathatok.

A vezérlb kepernydn csupa ismeros
dolgol ldthatunk. A jobb oldalon az
ovlaska, és annak tartalma lathato,
ami letszés szerint atrendezhetd, és
az egér jobb gombjdnak a
kattintasara vagy a mar emlitett
funkeid billentydkkel hasznalatba
vehetd. Itt jegyzem meg, hogy az
elvégzendo feladatot, egy
pergamentekercsen kapjuk, ami
szintén az ovldskdba keril a legelsd
rekeszbe, és az F1 lenyomdsara
barmikor elohivhato. Az oviaska alatt

54 5 715 Wnyie #112 2000. jilius

a haszndlatahoz a
karaklered még
nem elég fejlett,
€s meg akarod
tartani, nem kell
magaddal
cipelned, vagy a
féldén szétdobalni
valami alkalmas
helyen.

A karakter
beallito képernydn nagyon sokféle
tulajdonsdga allithalo a hdstnknek
természelesen a szerzell tapaszlalati
pontok felhaszndldsaval amint azt a
diabléban is tehettik. igy az ereje
(strenght) az ligyesség (dexterity) a
kitarlas (stamina) a tanuld képesség
(preception) az intelligencia a cha-
risma a manipuldcios képessége és
az erélyessége.

A killonleges képességek panelen
taldljuk azokat a vampir
képessegeinkel melyekre eddig szert
tettunk Kezdve a taplalkozasi
képességinkiol az ember feletti
gyorsasagunkon at az akaratunk
masokra kényszeritéseig.

A feladat panelen az éppen kapott
€5 a mar elvégzelt feladatokat
lekinthetjik at. Csak ha teljesiliink
eqy feladatot, akkor kapjuk a

e

kivelkezat. A feladat elvégzésél a
jaték a kisérd animdcio lejatszasaval
hozza tudtunkra, és a mozi utdn, az
uj helyszinen taldljuk magunkat az 1
feladal pedig megjelenik a listdban.

Neéhany szo6 a jatékrol
Messze dlljon télem, hogy a poént
leldjem, de azért néhany szot
megemlitek a jatékmenetrdl is kezdve
a jaték elejével. Az elsd
palyaszakaszok lekiizdése még nem

10l nehéz feladat, és ennek sordn azt
hiszem, mindenki kdnnyedén
megtanulhatja a jaték kezelését.

Szdlo jatékot valasziva, a bevezeld
mozi visszavisz benniinket Moravia
foldjére az 1141-es esztenddbe. Egy
csata kbzepébe csoppenink, melyben
Christof Romuald megsebesul, és a
bevezetdben emlitelt Pragaba
szallitjak. Histnk egy kolostorban
talilt menedéket sebeibdl valo
felgydgyuldsa idejére, ahol Anzela
néveér dpolja és gondozza. Felépilése
utdn a fiatal lovag a véros ezis!
banyajaban bizonyossagot lel az
eqyhaz altal dldozott és irtott drdogi
kreaturék |étezéseérdl, melylél hésink
eddigi hite meglehetdsen megingani
latszik. Az éjszaka eljovetelével
azonban a vampirok is elGbujnak
rejlekilkbdl és biivos csaberejiikkel,
na meg vampir foguk segitségével,
hitében megingott hostinket maguk
kizé csabitjak. Belecsoppen egy
olyan vilagba melyet vérfarkasok,
éléhalottak és magusok népesitenek
be.

Roviden dsszefoglalva igy kezdddik

a kaland, a kozépkori Préga
varosdban. A kalandok folytatddnak
majd évszdzadokon &t korrdl korra,
végig harcolva a véllozatosabbnal
viltozatosabb helyszineken. De a
torténet nem egy sima iisd, vagd
vampirra lettetek, ezért bosszut llok
rajlatok jatékmenet. A jaték sordn
lovagunk legfdbb ellensége sajat
maga, azaz a benne lapuld
vérszomjas fenevad. A
vampirképességek hasznélata,
mellyel eredményesen harcolhat a
vampirok ellen, lassan felemészti a
vertartalékait, melynek a potlasa eqy
kis szivornydzassal a legegyszeribb,
a bekes lakosok utdereibdl. A
szivornydzasok pedig nem csak a
képességek hasznalatat teszi djra
lehetdve, hanem a benne lapuld
fenevadal is erdsiti, csokkenlve



emberiessegél. Ha ez az egy ¥
végleg atbillen a fenevad oldalara,
vagyis elveszitink minden emberi
tulajdonsagunkat, megjelenik a
“GAME OVER" felirat is. Kissé
meglepédtem, mikor a legyengalt
Christofnak siman nekiesett a tarsa,
és a nyakara tapadva elszivornydzta
utolso csepp vérét is. Hmm taldn egy
érdekes "bug” lenne a jatékban?
Mindenesetre kezdhettem eldirdl azt a
palyarészt. Még szerencse, hogy a
parbeszédeken at lehet ugrani a
szokoz megnyomédsaval. Némelyik
ugyanis meglehetdsen hosszu, és
harmadszor meghallgatva mér kissé
unalmas volt. igy kezdédnek tehat
kalandjaink, amik évszazadokon at
folytatodnak kilonbozd helyszineken,
(Velence, London) a végst leszamolas
helyszine pedig az ezredfordulot
innepld New York.

A helyszineken talalunk mindig olyan
helyet (kezdetben példaul a
kovacsmiihelyt), ahol fegyvereket,
pajzsokat, botokat, pancélruhat, és
minden olyan dolgot
megvasarolhatunk, amire sziksége
lehet egy harcosnak. Természetesen
a keésdbbiekben a mindig korhd
fegyvereket is ilyen helyeken talaljuk,
legfeljebb nem kovdcsmiihelybe
tériink be vasdrolni, hanem fegyver
boltba. Taldlunk olyan Gzletet is ahol a
gydgyito italokat (egy kis friss
palackos vért), varazsbotokat a
varazs igékel tartalmazo tekercseket
vasdrolhatjuk meg, késdbb pedig
konyvtarakban josnoknél és
patikdkban szerezhetjiik be ezeket a
dolgokat. Ezek azok a helyek, ahol
természetesen készpénzre is lehet
valtani a jaték kozben talalt targyakat.

Ugye ismerds a dolog? Igen ebben a
jatékban is az ellenfelektdl elszedett,
kalonbozd eldugott helyeken talalt
targyakkal és arany tallérokkal /
dollarokkal/ gyarapithatjuk
vagyonunkat. A tallérjaink és a
targyak eladasabdl szarmazd
bevételbdl pedig mind jobb és jobb
fegyvereket és eszkizoket
vasdrolhatunk.

Az eqgyik legfontosabb targy, amit
célszer( allandéan magunknal tartani
a gyogyito italon kivil, a faklya (majd

a zseblampa), amivel a
katakombdk és az elhagyott
romos épilletek,

a vampirok

kedvenc
lakhelyeinek a

sitét

zugail bevilagithatjuk, és
természelesen a hegyezell kard
mellyel a vampirokat szabadithatjuk
meg a fildi oroklétik gondjaitél, A
fegyverekkel és a pajzsokkal, pancél
oltozetekkel nem gyarapitom ilt a
szdt, hiszen abbdl minden gyakorlott
kalandor (gyis mindig a legjobbal
fogja viselni. A jalék kozben
természetesen fogunk talalni
mindenféle varazserével rendelkezd
targyakal is gydrilket, nyaklancokat,
talizmanokat, miket magunkra
aggatva a karakleriink valamely
tulajdonséga fog erdsodni. De
gondolom ez a dolog is ismerdsen
hangzik.

Multiplayer

A szdl6 jaték utdn, nézzilk a jatékban
rejlé masik nagy lehetdséget, a
l6bbjatékos Gzemmdodot. A VM re-
demption igazi erdssége a multiplayer
lehetdségében rejlik. De lassuk miért,
Kétféle modon lehet “emberi”
ellenfelekkel megkizdeni, mint ahogy
ez el is varhatd egy napjainkban
megjelend jatéktol. Természetesen az
egyik lehetdség a won.net szerverére
felcsatlakozva TCP/IP protokollon
keresztiil a vilighdlé mas részeirdl

megszokott modon elszor karaklert
kell vdlasztanunk. It 19 karakterbdl
valaszthatunk, de igazabdl ez csak 13
arc, mivel néhdny karakter ismétiadik
csak a ruhdzta mas (kozépkori vagy
mai). El kell donteni, milyen tipusd
jatékot jatszunk, Human, Ghoul, vagy
Kindred. Ki kell valasztanunk, hogy
melyik klanhoz akarunk tartozni a
lehetséges 10 kizil. A kivetkezd
képernydn a karaklerink
finomhangolasa kivetkezik. Ez abbol
all, hogy elészér is kapunk 5000
tapasztalati pontot, amit a
képességeink bedllitdsara

szintén csatakozott és ezt a jatékot
futtaté ellenfelekkel. Ehhez minimum
28.8-as modemre van sziikség, de az
én véleményem szerint minimdlisan
56 kbps-os vonal /ISDN/ sebesség
nélkil nem érdemes probalkozni. Ezt
pedig ugyebdr kis hazankban ma még
nem sokan tudjdk elémi. A won.net
szerverén egyébként nem fut
allanddan jaték, aminez csatlakozni
lehetne, van viszont egy chat szoba,
ahol meg lehet beszélni az oft tartdz-
kodokkal egy jaték inditasat. E mellett
természetesen fel lehet iratkozni egy
levelezési listara is, melyet naponta
megkapva értesitenek egy-egy csorte
kezdési idejérdl. A won.net szerveren
egyébként mar szervezbdnek a kidnok
lyeknek te is tagja lehetsz, ha fel-
iratkozol. Minddssze annyi a feltétel,
* hogy regisziralnod kell magad a
szerveren a valds cd kulccsal.
A multiplayer masik lehetdsége
pedig a helyi halozatban /LAN/ IPX/
SPX protokollon orténd jaték, amit
szerintem e sorok olvasoja kozdl
sokkal tobben fognak kihasznalni,
mint az Internet adta lehetdséget. A
multiplayer jatékbdl a LAN
B opciot valasztva, a jol

haszndlhatunk
fel. Az erdsség
egy ponttal
torténd novelése
124 tp-be keril,
mig az dgyesség
novelése 140, és
a tanuldsi
képesség
novelése 120
pontba keril, a
téibbi képesség noveléséért 80-80
tapasztalati pontot von le a gép.
Beallithatjuk a specialis (vampir)
tulajdonsagait is a karakterlnknek,
azaz a diszciplindkat. Ezek a
vampirok specialis tulajdonsagait
foglaljdk magukba példaul a
taplalkozdsi képességtal a
gyorsasagon kereszlil az
egyéniségink tekintélydig. Ezek
valloztatasa is szintén tapasztalati
pontba keriil de a legkevesebb pont
amit itt felhasznalhatunk 1375
rdaddsul egy egy tulajdonsdg
bedllitisa csak az altalanos
képességek megfeleld szintje folott
lehetséges. Példaul az akaratunk
rakényszertitd hatdsanak a
novelésére minimum 25-65 manipu-
lacios szint esetén van lehetdségink.
A bedllithaté tulajdonsagok, képes-
séqek rendkiviil sokrétliek a karak-
teriink finomhangoldsanak csak a
rendelkezésre 4lld tapasztalati pont
mennyisége szab hatart. Ha a karak-
terinket bedllitottuk, akkor vagy csat-
lakozunk egy mar masik gépen futd
jatékhoz, vagy mi készitunk, amihez
a tobbiek fognak csatlakozni. Ossze-
sen kilenc helyszin kozil valaszt-

hatunk igy példaul a kézépkor Temes-
vartol kezdve az éjszakai Londonon at
napjaink New Yorki utcajaig.

Most pedig a jaték szerintem
legnagyobb durranasardl, melyet
eddig még egyetlen jatékban sem
talalhattunk. Ez pedig a jatékmenet
folyamatos valtoziatdsanak a
lehetdsége. Hogy ez miként
lehetséges? Nos a multiplayerben a
jatékot inditd személynek lehetdsége
van engedélyezni egy meséld (Story
Teller) jelenlétét. Ez a személy lehet
akdr 6 maga, de barki a jatékosok
kbzil, azaz valamennyi jatékosnak

befolydsolni ha engedélyezte a jatékot
indité személy. Mi is a Story Teller
szerepe? Nos jaték kozben
megjelenik az irdnyitd képernydn egy
Ujabb kapcsold, amivel
tkapesolhatunk a Story Teller médba.
Ha atkapcsoltunk, akkor mint meséld
(rendezd) nagyon sokféle dolgot
tehetink amitdl ez a jaték igazi
szerepjatékka valik. Targyakat
helyezhetiink el a terileten,
szamyeket hivhatunk eld,
iranyithatjuk az ellenséget,
belebujhatunk barki bérébe és igy
szdlhatunk a lobbiekhez, a
lehetdségek olyan sokrétiek, hogy
ehhez a rendelkezésre Al hely nem
lenne elegendd, és a jaték ezen
lehetdségének az ismertetése egy
kilon cikket is megéme.

Clemi
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DIABLO 2

DIABLO 2

* Ujra pokoli a helyzet...

Andariel, aki egyike a Kisebb Gono-

R szoknak abban bizik, hogy helyet
;?lie,s_zm.' Bllzzar nyer a Harmak oldalan, amikor azok
iadé: Sierra. felemelkednek, ha megszerzi bizalmu-
website: www.blizzard.com

Kat, Ezért Andariel megtdmadta a
Minimum konfig: P233, 64MB RAM [ cor Andane’ meglamadia

: i Monostort, hogy felhaszndlja annak
Ajanlott konfig: P-ll 300, 128MB RAM (1421214 4tidréit, gonosz terveinez. A Diablo Ilben a
3D gyorsité*: DirectdD

4 5 Csavargok Erddje elleni tamadasa rémségek foko- |8
Multiplayer: LAN, Internet sordn a Vildgtalan Szem Ndvérei z6dnak, és a
dontd

koziil sokakat elfogtak. Andariel azt

karakter kiizil valaszthatunk. Ezek az
Amazon, a Barbar, a Nekromanta, a
Vardzsiond és a Paladin. Egyet sem
vettek 4t a Diablo karaktereibdl, bar a

ken, sivatagokon és erddkin keresz-
tiil. Utad soran meg fogod tudni mi is
tortént az eldzd részben a Diablot
elpusztitd szerepldvel (azaz veled),
miutan eltévedt
kelet felé. A

ire ez a cikk megjelenik, tervezi, hogy foglyait megkinozza, m Utkozet-
méar minden éreg Diablo majd megdli egy go- A § ben
fanatikus kezében tart- nosz és rette- 4

hatja a végleges jatékot és a
Battle.neten is irthatja a széimyek
tomegeit. A célunk az, hogy
bemutassuk az djdonsagokat,
tippeket adjunk, de a végigjatszast
ratok bizzuk, hiszen nem komplikal-
tak tl a feladatokat. Lassuk hét a
Diablo II-t.

A kezdetek

Tristram romjainak kdzelében, a nagy
hegyek erdds eldhegységében &ll a
Vilagtalan Szem Ndvéreinek Monosto-
ra. A Monostor, melyet a hegy mere-
dek szikldibél vagtak ki, tulajdonképp
egy citadella, mely védi a Nyugati
Birodalom és a titokzatos kelet kdzotti
hegyi hagét. A terileten magas grénit-
falak és tllevell erddk ellensulyozzak
a sziklds sztyeppe egyhangisdgat.
Ebben a kegyetlen kdrnyezetben &l
dllatok bivchelyeire, barlangok szive-
vényes folyoséi vezetnek.

A Vildgtalan Szem Novérei az a rend,
ahonnan Diablo szérmazik. Sajnalatos
mddon, a csavargdk kordbbi erddit-
ménye alulmaradt a nagy gonosz
Andariel, és démoni seregei ellenében.
A csavargok kis csoportja és a keletre
utazni vagydk egy karavanja azonban
a Monostor alatti siksdgon vert ta-
ny4t. Itt Deckard Cain, akit
Tristrambdl megmentett a Ndvérek
Szdvetsége, elmondja a torténetet.

\

\ netes

jé,haazmmwmkwmﬁaﬂandramow

szer-
tatds E Mephlslo-val és
soran, Baal-al is szem-
melynek be kell nézned,
kavetkeztében hogy megsza-

az dldozatok
démoni létformakka alakul-
nak at.

Kizérdlag Te &llithatod
meg Andarielt sotét
terve végrehajtasa- /3
ban, és csak haldla b Y
utdn indulhat Gtjara
a karavédn Broken
Lands felé, ezzel
téve lehetdvé
neked a tovabb-

badithasd a
vildgot az O
démoni gonoszsaguk-
tl, na meg persze a
j6 dreg Diablot sem
lehet elfelejteni.

b f‘ Karllbelil ez a

lényege a
jatéknak, de
lassuk azért
kicsit részle-

jutast, a tesebben, mi
Mindezek utan, isaz a
frissen meg- nem kevés

szerzett his Gjitast,
jelzéd blszkén amit a
viselve, folytatod Blizzard ad
utazdsod a nekiink?
Démonok

megszalita » Diablo II-
fdlde- + ben 5 Gj

o

HeiL Bevine

Hew Szl

Gvakod]anagy meliGnoktall

56 5 75 Kbyte #112 2000. jilius

vardzslond tulajdonképpen az elsé
részben is szerepelt, csak nem volt
ilyen ndies :). Minden karakternek
meglesznek a specidlis, csak rd
jellemzd képességei, mind a harc,
mind a varazslatok terlletén. Ezekrdl
egyenként a karakterek leirdsanal
talaltok mindenféle segitséget.

Ezen kivil még 3 valasztasi lehetd-
séged van:

Open, avagy a nyitott karakler:

A nyitott karakterek olyanok, mint a
Diablo karakterei voltak. Egyjatékos
médra, Lan-ra, vagy a BattleNet nekik
fenntartott szerverein folyd jatékra
alkalmasak. Mivel ezek ellendrzése
lehetetlen, igy itt lesz a legtébb lehe-
tfiség a csaldsra. Lasd el az 4ltalad
inditott jatékot jelszéval, amit csak
barataidnak adsz meg, ezzel maris
kiszlirheted a csaldkat. A csalds,
minden becsiletes Diablo jatékos
életét megkeseritette.

Zart, avagy Battle.net karakter:

A zért karaktertipus csak a
BattleMNeten haszndlhatd a kildn nekik



inditott birodalmakban (szervereken).
Nyitott karakterek nem léphetnek be
ide. Szerepelnek majd a ranglistakon,
és elvileg (ha valaha elkészil) nekik
lehet majd Klénhdzuk is. At lehet majd
Oket vinni nyitott karakterek jatékaba
is, de visszavinni az ott tovabbfejlesz-
tett karaktert mar nem lehetséges,
mivel adatai a zart szerveren vannak
térolva. Egyszdval a nyitott karakter-
bél sohasem lehet zdrt karakter. A
zart szervereken még a fegyverek
sebzését is figyelni fogjak, tehdt ha
irredlis sebzést érsz el valamivel, azt
a fegyvert azonnal torlik a jatékbal.
Reméljik ez ki lesz terjeszive a
képzettségekre, a vardzslatokra, és a
targyakra is.

HardCore karakter:

Végil a hab a tortdn, a Hardcore
karakter. Ezekkel jatszani lesz az
igazi kihivas. Szerintem a Blizzard
kimondottan mazohistaknak taldlta ki
ezt a szintet :), ugyanis ezek a karak-
terek feléleszthetetlenek. Ha egyszer
elbuksz, kdnnyes bucsut mondhatsz
neki és kezdheted fejleszteni a kdvet-
kezdt. A Battle.neten a neved mas
szinnel lesz feltintetve, ezenkivil
szerepelnek majd a Battle.net ranglis-
tan is, és ha elég magas szintet ér
meq, neve ordkre fel lesz jegyezve a
Hdsdk Termében. Az ilyen tipusd
karakterek haldluk utdn is képesek a
BattleNet chat szobdjdba bemenni, de
csak mint szellemek lesznek lathaté-
ak. llyen karaktert csak az indithat,
aki mar vegigvitte a teljes jatékot,

Es itt is van a szinte legfontosabb
dolog, a Multyplayer jaték a
Battle.neten. A Diablo |l Battle.Net-je
jelentisen killénbézni fog a Diablo-
étdl. A legnagyobb véltozas, hogy a
chat rendszer teljesen at lett dolgoz-
va. Tébb lehetdséged van, amikor
jatékot generdlsz. Leirhatod a jaték
jellemzdit is (a Diabloban ezt a jaték
nevében kellett) a jaték neve és a
jelszava mellett. Egy nagyszer(
(jitas, hogy 4llithatod a belépd jdtéko-
sok szinthatérait. Ezt 3-ra vagy 5-re
allitva nem tudnak sokkal erdisebb
jatékosok belépni és legyilkolni téged,
vagy épp az dsszes szomyet. Mas-
részt fontos hozzad hasonlé szintd
karakterekkel jatszani az “osztott-
tapasztalatszerzés” (shared experi-
ence) miatt. A jatékosok szdma egy
jatékban 4-rél 8-ra emelkedett. A
Diablo palyai kisebbek voltak, mint-
sem hogy négynél tdbb ember szdma-
ra élvezhetOek legyenek, ezért -
annak ellenére, hogy mar akkor lehet-
séges lett volna 8-an jatszani egy
jatékot - le kellett venni a kliensek
szdmat négyre. Ezzel szemben a
masodik rész fejezetei és pdlyai mar
sokkal nagyobbak, igy akdr nyolcan is
jatszhatunk majd egyszerre.

Bar csak ot karakter all rendelkezé-
siinkre, ezemyi varidcidja van kilsd
megjelenésiknek. Attdl fliggden mit
viselnek, milyen fegyver vagy targy
van a kezikben, véltozik kilsejik. Ez
sokkal hangsilyozottabb, mint a
Diabloban volt. A legkisebb targyak is
véltoztatni fognak kinézetinkén.

4 TBARBARIAN
INDOLOERTEKEK:
STR: 30

Eszaki pusztaikrl egy kis csoport
barbar harcos elindult, hogy szem-
beszalljon a vildgra szabadult go-
nosz erékkel. Ha ezt a karaktert vé-
lasztod, akkor e harcosok egyikét
fogod irdnyitani, és vele fogsz kiiz-
deni a gonosz (vagy mas jatéko-
sok) ellen. Fizikailag a barbdr a
legerdsebb karakter, és passziv
képességei segitségével tovabb
novelheted tamadasi és védekezé-
si erejét, ellendlldsat, és sebessé-
gét. Harci technikai az ellenség
minél gyorsabb és minél erdtelje-
sebb pusztitasdra szolgdlnak. To-
vabba rendelkezik néhany igen
hasznos, teriletre hatd, tarsakat
segitd és ellenségnek artd harci
kidltasokkal. Lassuk akkor sorban
a kilonbdzd barbar képességeket,
amiket kifejleszthetiink és hasz-
nalhatunk a jaték soran.
Kezdetben az elsd szintd képes-
segek kozil valogathatunk. Harci
képessegek kozill egyedil a Bash-
t valaszthatjuk. Ez megndveli ta-
madasunk értékét és az okozott
sebzést is, valamint néha hatraloki
az ellenfelet. Ez utdbbi miatt sze-
rintem nem igazén hasznos, mert
ha nem 0lod meg az elsd Utésre,
akkor szaladhatsz utana. Passziv
képességek kdzil valogathatunk a
kard, a balta és a buzogany kép-
zeltségek kozt. Ha landzsara,
alabérdra vagy dobdfegyverekre
akarunk specializalodni akkor
varnunk kell a 6. szintig. A fegyve-
res specializaciot érdemes mar az
elsd pér szinten kivalasztani, mivel
ez megkdnnyiti a szornyek irtdsat,
de késdbb sajnaini fogjuk ezekre
kolteni a nehezen megszerzett ké-
pességpontokat. Erdemes lega-
labb 4-5 pontot rarakni & kivalasz-
tott fegyveriinkre, de nem baj az
sem, ha tdbbet koltink, mert line-
darisan novekszik az altaluk adott
bonusz. Harci kidltasaink kézil
kezdetben a howl-t és a find
potion-t fejleszthetjik. Tapasztala-

Tehdt ha sok azonos osztlyd karak-

ter tartézkodik azonos helyen, akkor

is meg lehet kildnbdztetni dket.

Ha felveszel egy eszkézt a foldrdl

vagy vasdrolsz egyet, az ugyanigy

fog kinézni a kezedben is, mint az
invertory-ban.

A Diabloban ha valami a kezedben
volt, mar nem lehetett megkalénbdz-
tetni egy hasonldtdl. Két teljesen
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taim szerint abszolite nem éri meg
a find potiont fejleszteni, mert agy-
részt legalabb 4 pont kell ahhoz,
hogy hasznalhatd legyen (1-et sem
ér), masrészt kezdetben még sokat
is talalunk, késobb meg nem lesz
gond pénzért venni annyit, ameny-
nyi kelleni fog. A howl-ra, ami
elijeszti a kordlottink levé szér-
nyeket érdemes 1-2 pontot ldoz-
ni, mert jél jéhet, ha beszoritanak.
Hatodik szintre lépve barbarunk
megtanulhat ugrani, ami igen latva-
nyos magasabb szinteken, elsé
szinten viszont csak kisebb szo-
kellésekre jo. Seqgitségével kdny-
nyedén elérhetjik a kovetdik mogé
hizddott varazsld szoryeket. Ha
a 2 fegyvert részesitjik elényben
a fegyver kard kombindcidval szem-
ben, akkor mindenképpen érde-
mes fejlesztendnk a double swing
képességet, amivel képessé valunk
egyidejileg két dtés végrehajtani,
raadasul tAmaddértékank is nd.
Mesterévé valhatunk hatodik szin-
ten a landzsanak, a dobdfegyve-
reknek és az alabardnak. Két harci
kialtas is fejleszthetd. Egyikik a
taunt, aminek hasznalatakor a szér-
nyek elvakultan fognak rank ta-
madni, ami j¢ lehet fallenek ese-
teén, de a kesdbbiekben szerintem
érdemes kerillni az ilyen akciokat.
Mésik harci kidltdsunk a shout,
ami egy olyan képesséqg, amit ér-
demes fejleszteni. Elsd rarakoft pont-
ra 100%-al ndveli védelmink 16 mp-
re, ami elég rovid idd, de ne is var-
junk sokat 1 pontért. Minden réra-
kott pont naveli 10%-kal a védel-
met, és 2mp-el az idét. Nagyon hasz-
nos képesség csapatban, mi-vel
még a nekromanta idézett lényeire
is hat. A legtobb kepességre igaz,
hogy legaldbb 4-5 pontot ra kell kol-
teni, hogy hatékonyan mikédjon.
A 12, szinten megkapjuk harci tech-
nikdink kdzdl a stun-t, ami lebénit
egy ellenfelet egy rdvid iddre, vala-
mint a double throw-t, ami ugyan
az, mint a double swing, csak do-
béfegyverre hat. Névelhetjik stami-
nankat is, bar sok értelmét nem
latom, mivel igy is a barbar rendel-
kezik a legnagyobb stamindval. En-
nek ellenére taldn 1 pontot megér
a +30% miatt. Ezen a szinten kezd-
heted tanulni a find itemet is. Ezzel
a hullakbdl tudsz targyakat kiszed-
ni, és azért lehet hasznos, mert a -
szornyekre is hat, amik biztos, hogy
magikus targyakat dobalnak el.
A 18. szinten megtanulhatunk ug-
ras kombinalva tamadni (leap
egyforma pancél is nézhet ki mas-
képp, ha kilénbdzd karakterosztalyok
viselik azt. Példaul ha a Paladin leve-
szi fémszind vértjét, és az Amazon-
nak adja, az aranyszin(i lesz. Erte-
lemszer(ien a pajzsok, sisakok és

fegyverek nem valtoznak majd. A CD-

n egy karakter grafikdja kérilbeldl
annyi helyet fog elfoglaini, mint a
Diabloban a hdromé dsszesen.

altack), valamint egy megszakit-
hatatlan tdmadast végrehajtani
(concentrate). Mindkét harci tech-
nika nvel timadasunk sikeressé-
gének esélyét is. Passziv képes-
ségeink kozil elérhetd az iron
skin, ami mér els6 pontra is 30%
védekezés bonuszt ad, ezaltal igen
hasznos képesség, rdaddsul eltko-
vetelménye sincs. Harci kidltdsa-
ink is boviilnek egy erdteljesebb da-
rabbal, a Battle Cry-al, ami a szdr-
nyek védelmét és sebzését is jelen-
tisen csdkkenti. Bdr rovid ideig hat
de ez elég arra, hogy a kériléttink
levd szdrnyeket kivégezzik.

A 24. szinten tanulhatjuk meg az

igazi mészdros technikdt, a Frenzy-

t, ami minden sikeres talalatunk-

kor néveli tamadasi sebességink.

Erdemes kombinalni a battle cry-
al, igy joval hatékonyabbd tehetjik
mindkét képességet. Ez egyéb-
ként mas képességekre is igaz,
hogy kombindlva jdval hatéko-
nyabbak lehetnek. (akdr 2 kilén
kaszt képességei is jol kombinal-
hatok csapatban). Novelhetjik

sebességink is, ami jol jéhet a

nalunk egyébként gyorsabb szér-

nyek eldl valé menekilés soran.

Elkezdhetjik fejleszteni a Battle

orders harci kidltast, ami megnd-

veli sajat és tarsaink stamindjat,
mannajat és életét igen jelentdsen

&s mdr elsd szinten is 30mp-re.

Megtanulhatunk szérnyeket tavol
tartd totemet késziteni a Grim

Ward segitségével, de sajna a

tavolsdgi tdmaddsok hasznaldi

nyugodtan IGhetnek minket a

totem hatokorén kivilrél.

A 30. szintet elérve valnak lehetd-

vé a legerdsebb képességek.

Ezek kozil az aktiv képességek
sok mannét igényelnek, tehat azt
is fejlesztentink kell, ha ezekre
akarunk specializalodni. Termé-
szetes rezisztenciankat nivelhet-
jik a natural resistance passziv
képességgel, aminek hasznossa-
gét taldn nem kell ecsetelni. Whirl-
wind harci technikankkal forgd-
szélként sdpdrhetjik el ellensége-
ink hordait, valamit Berserk képes-
séglnkkel vérszomjasan tdmadha-
tunk ellenfeliinkre, bar védelmink
egy kicsit lecsokken a tdmadas
sordn. Fejleszthetjik két legerd-
sebb harci kidltasunkat is. Egyik a
Warcry, ami sebzi és lebénitja a
hatdkérben levd ellenséget, a masik
a Battle Command, ami mozgd skill
shrine-ként funkciondlva, minden
képességlnk szintjét ndveli.

A tulajdonsagok joval komplexebbek
lettek most. A Diablo karakterlap
alapjai megmaradnak, mint az eré
(Strength), az Ggyesség (Dexterity) és
az életerd (Vitality), de a magia
(Magic) helyett most energia (Energy)
van,

Minden szintlépésnél 5 tulajdonsag
és 1 képesség pontot kap a karakter,
ami tetszés szerint eloszthaté. A
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karakter tulajdonségait ndvelhetik még

példaul a ndluk |évé magikus vagy

dragakdvel ellatott targyak és a kép-
zettségek.

- Ha tdbb pontot adsz a Dexterity-
hez, az ndvelni fogja az Attack
Rating-et (a Diabloban to hit) és a
Defense Rating-et {a Diabloban
armor class).

- A Strength a tdmadasaid és masod
lagos képzettségeid erejét befolya
solja.

- A Vitality-hez adott pontok a kitar
tast (stamina) és a HP pontjaidat
nivelik.

- Az Energy a mana mértékét noveli.

- A Stamina egy feljesen Uj dolog.
Ennek szintjétdl fiigg, milyen tévot
tudsz futni. Mértéke fiiggni fog a
Vitality szintjétél, és minél nehezebb
pancélt viselsz annal gyorsabban fog
fogyni. Ha mér nem futsz, a
Stamina szintje elkezd visszatoltod
ni, attél filggetlendl, hogy allsz,
sétdlsz vagy harcolsz. Ahogy a
karakter visszanyer valamennyit a
Stamina szintjébdl, djra tud futni.
Van Stamina potion is, fehér szindi
folyadék egy Uvegben és ugyanugy
feltehetd az Gvedre, mint a tobbi ital.

Alapban 2 tAmaddsi fajtaval rendelke-
el. Ezek a tdmadas
% ésa

dobds. Mindkettd
rendelkezésinkre
all mar a kezdés-
nél, De attol
figgden mit
akarunk csinalni,
ezek kozitt is
véltogatnunk kell
(ezeknek az
ikonjai a balolda-
lon a piros HP
szintjelzd mellett
vannak). Termé-
szetesen eldobni
csak clyan fegy-
vereket tudunk,

majd egy ideig mire a tokeletes karak-
tert 0sszehozod. Ami elfszér fontos-
nak tinik, lehet hogy késdbb értelmét
veszti és az oda tett pontokat mar
mashogy osztanad el. Mi a megol-
das? Inditsunk uj karaktert, Es ez igy
mehet egészen addig, amig Ugy nem
érzed: minden tékéletes, vagy amig
nem taldlkozol egy masik emberrel,
aki tud egy jobb taktikat.

Megszintek a mindenki altal megta-
nulhaté vardzslatok,
mind-
bssze 2
varazslat

Ittvan hét Diablo...kissé felfokozott lefki dllapotban

amik alkalmasak erre, valamint kilén-
bozd Gvegeséket, mint a zéld mérge-
20 gazokkal telieket, amik kozott van
fojt, fullasztd és biizld, vagy a robba-
nokat, amik narancssargak.

Ha egy kardot viselsz és atvéltasz
dobdsra, és amikor a dobhatd fozetek
elfogynak, a fegyvered rogtdn vissza-
kerill a kezedbe.

Az igazi djitds az Ugynevezett kep-
zetiség fdk megjelenése. Eltart majd
egy ideig, mig megszokjuk és kita-
pasztaljuk mi a legjobb a rendelkezé-
sinkre 416 lehetdségek kozil. Tehat
minden karakternek egyedi képzettse-
gek allnak a rendelkezésére, minden-
kinek 30. A szintlépésekért kapott
Skill pontokat oszthatjuk el
ezek kozott, és ettdl
§ fiiggenek majd igazén
karakterink tulajdonsd-
gai. Ezért nem nagyon
van egyforma két szerepld
még akkor sem, ha ugyan-
azon karakterosztéalyba tartoznak
is. Az egyre jobb képzettségek, a
szinted ndvekedésével véinak elér-
hetdvé. Van olyan, ami mar 1. szin-
ten a rendelkezésedre &ll, de van,
ami csak a 30. szint felett fej-
lesztheté. Ez a masik,
ami miatt
eltart

a Town Portal - ami
kaput nyit a va- rosba
- és az Identify - ami azonositja a
magikus targyakat - van tekercsen,
valamint 2 kdnyvink van, amiben
ezeket tarthatjuk (de ha egyszer
beletetted kivenni és atadni tarsadnak
nem lehet).

A készletek ablak, avagy inventory is
eltér a Diabloban mar megszokottol.
Lathatod az 0j helyeket a kesztylk,
csizmdk, dvek szaméra, A tarold
helyek kis szdma mindig is problémat
okozott &s sajnos ez most is gond
lesz. Ezért van példaul az, hogy a
varazskdnyvekbe tehettvé véltak a
veliik azonos nevil tekercsek. Egy
kiinyv 2x1-gs helyet foglal, de 20

tekercs tarolasara
is alkalmas.
Azonban még ez
sem elég, mivel
ha példaul
tobb szettet
is gyljtesz,
eldbb-utdbb azt
veszed majd
észre, hogy
nincs hely
hova tenni
Gket.
A dobdfegyve-
rek és
nyil-
vesszk
‘ egymasra
helyez-
hetdek,
tehat
ha
van
nalunk
15 vagy
25 dérda,
azis 1x3
kockat
foglal. De
ennek is
van
ha-

tara, nem lehet 300
dérdat egy helyen
tartani. Nyilvesszbél
példdul 250 a maximum,
ami egy tegezben lehet.
Az arany ezentil nem
foglal helyet az inven- -
tory-ban, hanem alul lathatod egy kis
ablakban, mennyid van éppen. Erg-
pontonként 1000 aranyat cipelhetsz
egyszerre magaddal.

Erdekes az Ugynevezett szettek
megjelenése. Tobbrél van sz6 mér,
mint a legjobb targyak magadra agga-
tasdrol. Ha egymashoz illd felszerelé-
sekel (egyedi szetteket) veszel ma-
gadhoz, sokkal hatékonyabb lehetsz.
Példdul ha dsszegydjtdd Agranon
Pajzsat, Sisakjat, Vértjét, és egyszer-
re vannak rajtad, specialis effekteket,
varazslatokat és képességeket kapsz
majd. Egydtt nagyobb védettséget is




adhatnak majd, mint ahogy egy csont
pancél (AC 22) és egy csont pajzs
(AC 22) egyazon emberen tobbet ad
majd, mint AC 44. Tehat lehet, hogy
egy kdzepes mindségl szett jobb
valasztas, mint egy-két magasabb
osztalyd (de nem azonos) felszerelési
targy. Azonban a teljes szettek meg-
szerzése nem lesz egyszeri. En
pillanatnyilag a Sigron szett gyljtésé-
be fogtam, ami egy hat darabbol &llé
készlet. Ot mar megvan, és kivancsi-
an varom mi is lesz az a plusz amit
kapok, ha mind a hatot dsszegyijtdt-
tem. Vannak kimondottan karakterfig-
g0 szeltek is, példdul az a pancél,
ami a Barbamak minden képzeltségét
1 szinttel feljebb viszi. Mivel én féleg
Amazonnal jatszom, igy ezt egy
bardtomnak adtam, hogy a tobbi
részét mar gyljtse Gssze maga. El is
érkeztink a jaték azon részéhez,
amivel a Blizzard akdr évekre is a
monitorok elé szegezheti a jatékoso-
kat. Mivel a szettek és a Unique
térgyak igen ritkdk, az ezekre vald
vadédszat sok jatékdrat igénybe vesz
majd, hiszen mindenki azt akarja,
hogy kilénb cuccai legyenek mint a
masiknak. Vannak még ritka targyak
(Rare), melyekbdl a keszitdk allitdsa
szerint tébb mint 100.000 varidcié
letezik, tehat nem fogunk unatkozni.
Az egyedi és ritka targyak kozott
lesznek olyanok, melyek 1000 jaték-
ban csak egyszer fordulnak majd eld.
Kéralbelll 48 alap pancélfajta és 70
alap fegyverfajta van, amiben nincse-
nek benne a magikus, ritka és egyedi
variacioik, amik esetenként karakter-
oszlaly fuggdek is lehetnek. Essze-
riibb lesz tehat sajat karakterinknek a
leghozzailldbb cuccot odaadni, és
nem azt nézni mi 4ll a legjobban :).
Ujdonsadgok a csizmak és dvek, amik
szintén emelni fogjdk a védetiségln-
ket, valamint ha mégikusak, hatdssal
lehetnek még a kitartasunkra vagy a
gyorsasagunkra is.

Egy masik fontos Ujdonsdg a drégaké-
vek bevezetése. A dragakdvek U] és
nagyon jol hasznélhatd térgyak a
Diablo Il-ben. Magukban hasznalha-
tatlanok, de fegyverrel, pajzzsal és
sisakkal egyltt haszndlva a targyak
és az emberek tulajdonsdgait fejlesz-
tik majd. Normal targyakat magikus
valtozokkal ruhaz fel, rezisztenciat,
mana és HP pluszt, nagyobb taldlati
esélyt és killonféle magikus sebzést

INDOLOERTEKEK:
STl
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Igen érdekes karakter a Nekromata.
Teliesen mas jatékstilust igényel,
mint & masik 4 karakter, ugyanis
irtani nagyrészt lényei segitségé-
vel tud, mig a tdbbi karakter
tulajdonképpen sajat maga irtja a
szdrnyeket. Ezt a karaktert az
erdsebb gépekkel rendelkezdk
vélasszéak, ha csapatban is akar-
nak jatszani, ugyanis mikor egy
nagyobb csoport lény tdmad
feltdmasztott seregére, igen jelen-
tdsen beszaggat a jaték. Képesse-
geinek harom fd csoportja az
idézési varazslatok, a csont és
méreg magiak, és az atkok.

Idézd vardzslatok:
Kezdetben egy +1 raise skeleton
bottal indulunk, amit nem is érde-
mes lecseréindnk egy ideig. Annyi
csontvaz lehet nalunk amekkora
szintll a raise skeleton idézésink.
Idézett csontvazaink kezdetben
hatékonyan irtanak, de késobb szik-
ségnk lesz valami erdsebbre is.
Magasabb szinteken idézhetiink
gdlemeket és ndvelhetjik idézett
lényeink killonbdzd tulajdonségait,
igy versenyre kelhetnek, a jaték
késobbi részében fellelhetd durva
szdryekkel. Tulajdonsdgaikat
novelhetjik a skeleton mastery
skillel, amire nem csak ezért
érdemes kolteni. Az ugyanis nem
csak a csontik képességét ndveli,
hanem ndveli a késdbb elérhatévé
véld csontvazmagusok, majd a
30. szinten elérhetd szérnyfelta-
masztas (revive) altal életre keltett
lények harci képességeit is. Go-
lembdl egyszerre csak 1db lehet
adva nekik. 7 kildnbdzd fajtéjl draga-
ki létezik: ame-
tiszt, gyémant,
smaragd, rubin,
zafir, topdz és
koponya. Mind-
egyiknek mas és
mas sajatossdga
van, ami attél
fiigg, hogy milyen
mindséqd fajtajat

ayijtéttak be. 5

lehetséges mind-

ségik van: sérilt,
hibas, normal,
hibatlan, tokéle-
tes. Megvdsérolni
ket nem lehet,
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mellettink, szdval a 4 fajta gdlem
kozill érdemes 1 fajtat fejleszteni.
A 6. szinten megtanulhatjuk idézni
az agyaggdlemet, a 18.szinten a
vérgdlemet (ennél dssze van
kapcsolva a golem és a
nekromanta életereje, igy ha a
vérgdlem gyogyul, akkor a nekro
is, &5 ha sebzodik akkor az idézd-
je is sérdl) A 24. szinten a
vasgélemet (ehhez egy fém tar-
gyat fel kell dldoznunk, aminek
korabbi tulajdonsagait a golem is
Brokli), és végil a 30. szinten a
tlizgdlemet, aminek érdekes
tulajdonsdga, hogy ha tiizzel
sebzik akkor gydgyul. A Golem
mastery-vel (12, szint) megndvel-
hetjiik kedvenc gélemiink életere-
jet és sebességét, a summon
resistance segitségével pedig
lényeink elementaris ellenallasat
navelhetjik.

Képességeink masik nagy cso-
portia a csont és méreg vardzsla-
tok.

Elsé szinten fogakat |Ghetink
ellenségeinkre (Theet), ami elsd
képesség szinten nem tul haté-
kony szerintem, de 6-7 pontot
rékdltve egész pusztitd lehet.
Megtanulhatjuk tovabbé a Bone
armour varazslatot, ami testiinket
kérilvéve elnyel egy adott nagysa-
gu sebzeést, majd lefoszlik. Minél
nagyobb ez a képességink, annal
tobb sebzést nyel el a varazslat. A
6. szinten méregsebzéssel latha-
tunk el egy tdrt (poison dagger),
ami eléggé jelentékielen, és felrob-
banthatjuk a koraldttink levd
hullakat (corpse explosion), ami
mar joval hasznosabb és erdtelje-
sebb képesséq. (féleg egy mé-
szarszékre tévedt szdrnycsoport
ellen . A 12. Szinten csontfalat
idézhetink az ellenségek tavoltar-
tdsdra, és igy egy kis levegdhdz
juthatunk a harchan. A 18. szintet
elérve a hullakat nem csupan
felrobbanthatjuk, hanem mérgezd
robbandst produkalhatunk velik.
Szintén ezen a szinten tanulhatjuk
a Bone Spear képességet, ami
eqy csontlandzsat idéz a
nekromanta elé, és a cél felé
repiti. Azt eltaldlva dtmegy rajta

csak taldini. Mindenféle mindségd
kévet lehet majd taldlni, kivéve a
tokéletest. Csak az egyszerd nem-
magikus, Ugynevezett “socketed"
trgyakba tudjuk majd behelyezni
oket. Csak a fegyverek, sisakok és
pajzsok tartalmazhatnak dragaké
haszndlatdhoz foglalatokat. Se vérte-
zet, se bakancs, se kesztylk, se
Gvek nem tartalmaznak ilyen foglala-
tot. A targyak egy, de legfeljebb ha-
rom foglalatot tartalmazhatnak, ami a
targy nagysagatdl figg. Ha egyszer
egy kdvet behelyezel a foglalatba,
akkor nincs visszalt, tehat jol fontold
meg, hogy bele akarod-e rakni. Szdval
pontositsuk, mit is csindlnak a ko-
vek? A hatdsaik eltérek. Fegyverbe

és a magitte leviket is sebzi. A
24. szinten csontketrecbe (bone
prison) zarhatjuk erdsebb ellenfele-
ink, igy azok nem arthatnak ne-
kiink, mig a tobbi lényt leirtjuk a
kdrnyéken, és utdna minden
erdnkkel azt pusztithatjuk. Kér-
gyiriszerl méreg varazslatunk, a
Poison Nova a 30. szinten valik
elérhetdve, valamint ezen a szin-
ten kezdhetjik fejleszteni a Bone
Spirit vardzslatot. Ez ismerds
lehet a diablo 1-bél, de szerencsé-
re itt hatékonyabban mikadik (20-
30-ig sebez elsd szinten).

A nekromanta képességek 3. nagy
csoportja az Atkok.

Ezek segitségével elérhetjik,
hogy ellenfeleink jobban sebzddje-
nek { Amplify Damage 1.szint),
latokdrzetik (dim vision 8. szint),
vagy sebzésilk csdkkenjen
(Weaken 6. szint). Iron Maiden-el
(12. szint) megatkozott |ények
visszakapjak az dltaluk okozott
sebzést, igy gyorsabban pusztul-
nak el. A Terrorral (12. szint)
legvadabb rémalmaikat idézzik
ellenségeink szemei elé, akik igy
panikszerlen elmenekilnek (néha
jol johet). A Confuse (18. szint)
dtok alatt allé szorny tulajdonkeép-
pen azt sem tudja, hogy hol van,
€5 a fejében z0gdé hangok miatt
mindenkit megtamad, aki elé kerdl
(fdszdrnyekre nem hat). Life
Tappal (18. szint) megatkozott
célunktdl elfolyd életerd eqy részét
nekromantank kapja meg, igy ez
eqy igen hatdsos atok, amit érde-
mes fejleszteni. Ha Attract-ot (24.
szint) vardzsolunk egy lényre,
akkor a kdrmnyéken levé dsszes
szdmy ot fogja tdmadni. Bar elsd
szinten 12mp-g tarté hatdsa nem
tlinik soknak, mégis elég, mert
ennyi idd alatt Ogyis elpusziul a
cél. Decrepify atkunk (24. szint)
jelentdsen lelassitja ellenségein-
ket, igy megléphetiink el6lik.
Legerfsebb atkunk a Lower Resist
(30. szint), ami igen hatékony
vardzslo tarsaink és csontvdzma-
gusaink tdmadasdnak megsegité-
sére, ugyanis noveli a cél elemen-
taris tdmaddsoktdl elszenvedett
sebzddesét.

rakva elemi ert adhat, pajzsban
nagyobb védelmet nydjt, sisakban
taldlati ardnyt ndvelhet. Ez is a k
minfiségétdl figg. Szdrnyeknél talal-
hatunk kéveket, és ha egyszer mar
felhasznaltuk, akkor mindségének
ndvelését még a Dragakd-kegyhelyek-
nél (shrine) sem tudjuk megeijteni
tabbé. Ezek a kegyhelyek is véletlen-
generatorral kerlinek elhelyezésre és
csak a foglalatlan kdveknél mikéd-
nek. Ha nincs nélad kd, amikor
réklikkelsz a kitra, akkor kapsz egy
kévet, véletlen mindséggel.

Uj dolog még a lada, amiben azokat
az értékeidet tarolhatod, amit nem
tudsz cipelni. Ez a vdrosban van és
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nincs mindenkinek sajatja. De nem
kell aggddni, mindenki csak a sajat
holmijat és pénzét tudja majd kivenni
beldle. Sajnos nem til nagy a hely
benne, még az inventory méretét sem
éri el. Ez fdleg akkor géz, ha olyan
dolgaid vannak, amit semmiképp sem
akarsz eladni, de ha mar nem fér el,
akkor mit tehetsz?

A térkép is igen sokat fejlddatt. Lated
majd a fébb dolgokat (1épcsdk, bejara-
tok stb.) valamint tarsaidat is, akik
vordssel vannak jeldive vagy zolddel,
attél figgden egy csapatban vagytok
e (ate szined a kék). Az NPC-k
fehérek, a hulldd pedig ibolyaszinii
(remélhetdleg ezt nem sokszor latod
majd).

Itt kell, hogy megemlitsem a csapat-
ba dllds elényeit. Amennyiben tébben
vagytok egy jatékban, és csapatot
alkottok, Ugy a kapolt tapasztalati
pontok megndnek és elosztédnak a
tagok kdzdtt. Minél tobb az ember
egy jatékban, ugy nd a szdrnyek HP-
ja is, tehat egyre nehezebb likvidéini
Gket.

A Diabloban a cserebere bizalom
alapjan ment. Ledobtad amit el akartal
cserélni, és biztdl benne, hogy a
mésik is ezt fogja tenni, valamint oft
is van ndla amit igért. Ez most meg-
véltozott a kereskedelem (Trade)
gomb bevezetésével. Mindkét fél
lathatja majd, mi van a mésikndl. Ez
egy két részbdl Allé ablak, aminek
also részén ott van amit el akarsz
cserélni, a felstn pedig az amit ajdnla-
nak érte. Ha tetszik a dolog, kivalasz-
tod az “elfogadom” opciot és kész is
az Ozlet.

Az NPC-kel vald kereskedésnél is van
egy ablak, ahol Iathatjuk, mit kindlnak
eladasra. Ott vannak a cuccok tulaj-
donsdgai, valamint az aruk. Csak be
kell hiznod a kivant eszkdzt a kész-
leteid kozé, az ara pedig levonddik a

Bcjczetek:

nélad 1évé pénzbdl. Ez kissé kaotikus,
mivel a felnyild tulajdonsdg ablak
takarja szinte az egész kindlatot.
Minden varosban taldlhaté legaldbb
egy vardzsls, aki magusoknak vald
targyakkal, tekercsekkel és italokkal
lat el minket (mana italt azonban ne is
keressink, mert nem vasdrolhatd),
valamint egy kovécs, aki javit és
fegyvereket, pancélokat drul. A javi-
tés koltségei “kissé” megemelkedtek
a Diablo ota, de ez késdbb mar nem
lesz gond, mert pénzink annyi lesz,
mint a pelyva,

Ami még nagyon tetszik, hogy hala-

vondsait viseli

lang stb, az adott
teriilet jellegzetes

magén. Azonban
nem lehet csak
Ggy atlépni egyik-
rél a masikra.
Csak akkor jutha-
tunk &t a kdvetke-
zd szintre, ha az
eldzd pélya fel-
adatait teljesitet-
lik, és az oft
uralkods fdellen-
séggel végeztink.
Ezutdn egy kara-

BLACE LecusTs

-~

méhék bosszdia - de hol van iyenkor Micimacks?

lunk esetén sem szdérddnak szana-
szét cuccaink. Kizarélag a nalunk lévé
pénz esik ki, valamint egy részét el is
veszitjik. De az ESC megnyomésa-
val a varosban magunkhoz is tériink,
és mdr lehet is visszarohanni. Ha
nincs tdl nagy ellenséges témeg
holttestink kérll, csak odarohanunk,
rakattintunk és maris teljes felszerelt-
séglinkben pompézunk jra.

Diablo |l négy fejezetbdl 4ll. Ez
gy killonbozo helyszint (vérost és
tartozo terepet, labirintust stb)
enséget takar. Minden varos-
sok a kilsd jegyei, mas népek
ennuk &s minden epulet bar-
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van, hajé vagy egyéb eszkbz fog a
rendelkezésinkre &lini,
amivel a kovetkezd
vérosba utazha-
tunk.

hely-

A négy

szin, avagy fejezet a kovetkezé:

A csavargok tabora

(The Rouge
Enchampment]

A Nyugali Kiralysagok erdejeben bujik
meg a csavargok tabora, akiket a
Menostorbol Andariel, a Fajdalom
Szlze Gzott ki. Ok alapvetden azért
kizdenek, hogy a Testvériséget
osszetarisak, de szamukat csdkkenti
a korrupcid, mely Andariel sotét prak-
tikai altal kdzéjik farkdzott. A Nové-
rek szézait rontotta méar meg Andariel
vardzslata, s kbz0lik sokan a sotét-
ség (gyndkeivé valtak. Ok a véros
korili rengetegben rejtdznek a Bukot-
tak hatalmas tomegeivel és mas
szornyetegekkel egyiitt. Azonban
néhdnyuk a tdborba is bejutolt és az
épiletekben bujkdlnak. A
megmaradt csa-
vargok, bar

gyengén
felfegyverzet-
tek és kevesen
vannak, hdsiesen
vedik a bejaratot
és néhany kbr-
nyezd dsvényt.
Az itteni éplletek
szegényesek,
kezdetlegesek,
hiszen csak egy
gyorsan dssze-
takolt védmirdl
van csupan
sz6. Ejszaka
faklyak vila-
gitjak meg a
teriiletet,
ésa fontosabb
épitmények kardl
elffordulhatnak
rank- vagy
kokeritések.

Lut
Gholein
R Eza
véros
eqgy
forgalmas,




APALADIN
INDOLOERTEKEK:
STR:25 °
DEX: 20
VIT: 25
EN: 15

e

Zakarum kovetdje és az isteni
Fény hordozdja életét a gonosz el-
pusztitisanak és az artatlanok vé-
delmének szenteli. Képességei,
mint a tabbi 4 karakteré, 3 fd cso-
portra oszlanak. 2 f6 ¢csoport az
auraké (egyik a tdmadd, masik a
védd aurdk), és a 3. a tdmadd
képességeké. Az aurak egy adott
sugarban hatnak a paladin kéril
(minél nagyobb a skill szintje annal
nagyobb ez a sugdr), és jotékony
hatdsdbdl a szovetségesek is
részesiinek, valamint az arto
hatdsokat minden hatokdron belil
lev ellenséqg elszenvedi. Egyszer-
re csak egy aurat lehet aktivan
tartani, de tébb paladin kilénbdzé
aurdi kombinaltan hatnak.

Védd aurak:

Elsé szinten megtanulhatjuk a
Prayer aurat, ami igen hasznos,
mivel egy adott rataval visszatdlti
az életerdnk. Magas szintre kifej-
lesztve hamar visszanyerhetjik
elvesziett életpontjaink életerd
italok nélkdl is. Ezen a szinten
mdr a Resist fire is elérhetd, ami
mar elsé szinten is 54% tlzellenal-
last, biztosit. Itt emliteném meg a
30. szinten fejleszthetd Salvation
aurat, ami minden ellenallasunk
ndveli, elsd szinten szintén 54%-
kal, ezért nem is érdemes tdl sok
pontot aldozni, a Resist fire, a
Resist Cold (6. szint), valamit a

fallal kdrilvett tengerparti “metropo-
lisz". Igen latvanyos, arab diszitése-
kel és épitészeti vondsokat felvonul-
tatd hazaival. Ennek a helynek a

Resist Lightning (12. szint) aurdk
ra. Taldn 1-1 pontot megémek,

-
mert addig is megkénnyitik éle-

tink. Hatodik szinten hasznalhat-
juk a Defiance aurat, ami jelentd-
sen noveli védelminket, valamint
az eldbb emlitett resist cold aurat,
ami hidegellendllast biztosit. A 12.
szinttél tanulhatjuk a cleansing
aurat, ami csokkenti a mérgezés
idejét. Ez a jaték elején szerintem
nem lényeges, mert nincs olyan
szdrny, aminek jelentds mérgezé-
se lenne, de késdbb hasznos
lehet. Ha a masik két ellenallas
noveld aurdra nem is kéltink, a
resist lightning-ra érdemes, mert
sok foszéiry rendelkezik villam
sebzéssel, és tobb jatékosnal
eldfordulhat, hogy egy-egy erd-
sebb példany 2mp alatt végez
veliink. A 18. szinttdl tanulhatd
vigor kombindlja a barbdr increase
stamina és increase speed képes-
ségeit, bar nem passziv. Noveli a
staminat, a mozgasi sebességet
és a stamina visszatdltddését.
Manatdlttdést ad a Meditation a
24. szinten. Ez az aura igen hasz-
nos lehet azoknak, akik a sok
mannat igénylé harci technikdkra
specializdlddtak. A legerdsebb
védekezd aurdkhoz a 30. karakter
szint szilkséges. Az egyik a mar
korabban emlitett Salvation, a ma-
sik a Redemption. A Redemption
feloldozza egy bizonyos szazalék
eséllyel a halottakat és minden
feloldozds utdn kapunk mannat és
életerdt. Ez egyfajta Prayer és
Meditation kombindcid, de hullak
szilkségesek hozzd. Nagy csata-
téren joval hatékonyabb a mésik
kettdneél, de ha menekaindnk kell,
és nincs holttest a kizelben,
akkor nem sokat ériink vele.
Tamado aurak:

Kezdetben csak egyet fejleszthe-
tink és ez a Might. Ha aktiv,
akkor ndveli az altalunk és csapat-
tdrsaink dltal okozott sebzést. A
6. szinten tanulhatjuk meg a Holy
fire aurat, ami minden hatékorébe

jellemzdije az igen részletgazdag
abrézolas. A boltok kindlata tisztan
kivehetd, minden az élethiiség foko-
zasét szolgdlja. Itt is mikddni fog a
teriilet véletlen
generdlasa, tehat
ne lepfidjetek
meg, ha néhany
dolog nem ott
lesz, ahol utolsd
ltogatasotok
alkalmaval. A

biztonsagban
vagy ugyan a
tamadésoktol, de
mint mar emlitet-
tem még a kiz-

A Paladin

varosfalakon beldl

DIABLO 2

kerild ellenséget tizzel sebez. Ez
alacsony szinten nagyon hatékony
&5 megkénnyiti fejlédésink, de
késdbb nem igazan tamaszkodha-
tunk ra. Ezen a szinten fejleszt-
hetjiik a Thorns tdmado aurat, ami
igen erdteljes és pusztité hatasd
lehet, mivel mar elsé szinten is
250% sebzést ver vissza az
okozdjdra (természetesen csak
kozelharci fegyverekre hat a
sebzésvisszaverés). Kifejleszive
ezt a képességet elég csak sétal-
nunk és inni a health potion-okat,
a szérnyek Ugyis megolik maguk,
mikdzben rank tdmadnak. Tovabb
fejlddve elérjik a Blessed Aim (12.
szint) aurdt, ami megnovel talalati
esélylnk. A 18. szinten rakhatunk
elészdr pontot a Concentration és
a Holy Freeze aurakra. Az elGbbi
hasonléan a barbdr Concentrate
képességéhez esélyt ad egy
megszakithatatlan tdmadasra,
valamint +60% sebzést is kapunk
elsd szinten. Az utébbi a hatokdreé-
be kerdld lények mozgasat lassitja
le elsd szinten 30%-kal. Ennek
tulajdonképpen csak menekilésnél
van értelme, marmint ha vagy mi
menekiilink, vagy elglink probél-
nak menekilni. A 24. szinten Holy
Shock aurankat kezdhetjik feltur-
bézni. Ez ugyanis villamokat szor
a hatdkarbe kerlidkre, amik jelen-
tosen sebzik ellenségeink. Ekkor
tanulhatjuk meg a Sanctuary
aurat, ami kizdrdlag éldhalottakra
van rossz hatdssal, mert sebzi és
hatraléki azokat. Nem tudom
érdemes-e sok pontot pazarolni ra,
mivel a jatékban nem csak éloha-
lottak vannak (bdr azért jelentds a
" szamuk). Legmagasabb szinttdl
(30.) tanulhatd tdmadd aurdink a
Fanaticism, ami ndveli a tdmad4-
sunk sebességét és taldlali esé-
Iyét, valamint a Convinction, ami
gyengiti az ellenségek védelmét
és magikus ellendlldsat is! Ven-
geance-vel (ldsd késobb) kombi-
nalva igen szép hatdst érhetiink el.
Harci képességek:
ben, illetve a gonosz éltal megszallt
Héremben, amit a Palotébdl levezetd
|épesén kdzelithetdnk meg. A falakon
kivili sivatag hemzseg a rémektél.
Lut Gholein nagyon nagy veszélyben
van, mert a killsé terdleteit elfoglalta
Baal aki Diablo egyik testvére. A
véros uralkoddja gondokkal kiiszkd-
dik, ugyanis az egyértelmi, varost
fenyegetd kilsd veszélyen kivil
furcsa dolgok tarténnek a véroson
beldl, killéndsen a csatornakban, és a
Héremben.

Kurast

Az lker-tenger keleti oldalan fekszik a
smaragdzold dzsungeleirdl hires
Kehijistan. Tabb évezreddel ezeldtt

Ragtin elsd szinten elkezdhetjik
fejleszteni a Sacrifice képességet,
ami igen komoly sebzés bonuszt
biztosit szamunkra, életerénk egy
kis szdzaléka dran. Prayerrel
kombindlva mar alacsony szinten
is igen hatékony paladint fejleszt-
hetiink ki. A paladin képességei
kozé tartozik a pajzzsal tdmadas,
amit a Smite képesség biztosit.
Ezzel megcsapva ellenségink, az
le is bénul egy kis idére. A 6.
szinten a paladin megkapja a Holy
Bolt varazslatot, ami sebzi az
éldhalottakat és gyogyitja a tarsa-
kat, tehdt igen hasznos képesség.
A Zeal tdmado technika a 12.
szinttdl tanulhatd, ami noveli
tamadasunk esélyét és egyszerre
tibb kéroldttink levé ellenséget is
megit. Jol haszndlhaté a Convic-
tion auraval. Charge kepessegiink-
kel megrohanjuk ellenségiink, és
j6 nagyot dtdnk rd. Jelentds taldla-
ti és sebzési bonuszt is ad. To-
vabb fejlédve a 18. szinten miénk
lehet a bosszu, a Vengeance harci
képesség dltal. Ez minden tdma-
dédsunkat elldtja elementaris (fire,
lightning, cold) sebzéssel, és még
a taldlati esélydnk is niveli. Egy
spiralis palyan mozgé kalapacsot
idézhetiink meg a Blessed Ham-
mer képességgel, ami minden
(tjaba keruld ellenfelet sebez. A
paladin kovetokre is szert tehet
eqy sikeres (tés utan, ha éppen a
Conversion (24, szint) képességet
alkalmazta. Ez ugyanis a gonosz
lelket isten utjara téritheti (elsé
szinten 11%) egy rovid iddre.

Ezzel egy szinten van a Holy
Shield, ami plusz védelmet és
blokkoldsi esélyt ad pajzsunknak.
Bér a védelmi bonusz nem jelen-
16s, a blokkolds esély miatt mégis
érdemes lehet hasznalni ezt a
képességet. Legerdsebb tamadd
varazslatunk a Fist of Heavens
(30. Szint). A megeélzott ellensé-
gilnkre egy villam sulyt le a meny-
nyekbdl, és becsapddaskor Holy
Boltokat repit minden iranyba.

De a dzsungel manapsag til veszé-

lyes hellyé valt ahhoz, hogy akérki is

egyedil sétalgathasson benne. Egész
falvakat séportek el a gonosz erdk és
mar a févarost, Kurast-ot ostromoljék

a pokoli hadak. A varost dsi kéromok-

ra épitették egy mocsarban. A hazak

korhadé deszkakbdl vannak Gssze-

eszkdbalva szalmatetdvel, ingatag fa-
hidakkal Gsszekdtve. A véroson kivill
elhelyezkedd épiletek jobb allapotban
vannak, mint a bentiek. Taldlhatunk itt
templomokat, piramisokat melyeknek
misztikus, foldalatti szintjeik is van-

nak. A falakat szobrok diszitik, a

kiszdndvények mindent behdldznak,

mindenitt a rothadds és pusztulas
szaga terjeng. Az esd szinte folyama-
tosan esik, ezért ezt a terilletet pata-

vaddszcsapatok taldltak rd erre a dis,
természeli kincsekben gazdag vidékre
és elkezdték benépesiteni Khejistan-1.

pontban is van-
nak démonok egy
csatornarendszer-

A masodik fejezetben is uralkodik a fejetlenseg....<)

kok és sarfolyamok szabdaljék, nem
ritkdk a mély vizgyjtok sem.
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Pandemonium Fortress
Ez az utolsé akadaly Diablo el6tt,
hogy leigdzza a vilagot. Az itteni vilag
kihalt, kopar, hullakkal teli kinzocdld-
pok és csonthalmok csofitjdk el az
amigy sem szép tajat. Kélapokbdl
&ll6 felszinen jérhatjuk be a kdrnyé-
ket, amik kdzott a ldva festi vardsre a
réseket. Igazi pokoli hely, de hat mit
is varhatnank Diablo lakhelyétdl?

Nehany tipp:

Ha olyan lényekkel taldlkozol, akik
felélednek miutan megsemmisitetted
Oket, keresd meg a vezetdjiket, és
eldszdr Gt pusztitsd el.

Nem kell rogtén a szintiépésnél
kiosztani a tapasztalati pontokat, vérj
vele, mig magasabb szintre jutsz és
akkor egyszerre tobbet adhatsz a
magasabb képzettségre.

Ha tébben vagytok, alljatok csapat-
ba, Ugy tobb a kapott EXP.

Pénzed tartsd a ladaban, igy keve-
sebb veszik el, ha meghalsz.

Igyekezz minél tobb tarhellyel rendel-
kezd ovet taldlni, ezzel is helyet
spdrolsz.

A huzdsabb részeknél azonnal nyiss
portalt, igy kdnnyebben vissza tudsz
menni a hulladhoz J.

Manét gyiijts, késébb igen nagy
hidnyod lesz beléle, mivel a maga-
sabb szintli varazslatok egyre tobbet
visznek el.

A szeftes és Unique targyakat ne
add el, jok lesznek cserealapnak.

Egy masik oreg moto-
ros, Boci velemenye:

A jaték megjelenése elftt sok olyan
véleményt olvastam és hallottam, ami
komolyan kritizalta a jaték grafikajat,
ehhez képest kellemesen csalddtam
benne. Nekem nincs semmi bajom
vele, bar egy 800°600-as felbontast
én is el tudtam volna viselni. De ne
legyiink telhetetienek, inkabb orlljink
annak, hogy megjelent végre, hosszi
varakozds utén az Ev Jatéka.
Hangulatilag igen eltalalt, minden
szempontbdl. Engem nagyon megfo-
gott a jaték vardzslatos vildga, amit a
kivald alafestd zene tesz tokéletessé.
A mozibetétek a megszokott Blizzard
mindségiek, igy kellemes és izgal-
mas pihenést nydjtanak az act-ok
befejezése utdn. A jatékmenet single
player médban kdnnylnek mondhato,
viszont aki tdbbre vagyik, annak ott
van a 3 nehézségi szint, és a
multiplayer méd. Mégyen-6ten egyitt
jatszva igen kellemetlen ellenfelekbe
botolhatunk mar az elsd részben is.
Taldlkoztam olyan szellem fg-
szomnyel, aminek a villam tdmadésa
2 masodperc alatt hamuva porkélt.
Igen kivancsi leszek, mondjuk a hell
nehézségi fokozatra 8 jatékos esetén.
A szornyek rendkivil véltozatos hada
prébalja megakadalyozni kildetéseink
teljesitését, és a talalhato felszerelési
targyak hatalmas témege is a jaték
hosszd tava élvezetét hivatott biztosi-
tani. A karakterek képességei kozott
kevés az olyan, amit nem érdemes
fejleszteni (legalabb egy kicsit), igy
remélhetdleg nem sok egyforma

Ha 6t vélasztjuk, akkor Zann Esu
néi magusklanjabdl szarmazd
karakterink lesz. A Zan Esu
varazslondi a Harmak (Baal,
Mephisto, Diablo) elpusztitasat
magidjuk megmérettetésének
tekintik. Ez a harc lesz szamuk

célpontjanal felrobband tizgolyd
varazslat, ami a terdletre hat, de
nem olyan erds, mint az elsd
részben. Ezen a szinten taldlhaté
a Blaze varazslat, ami egy tiizfalat
hoz letre a hatunk mogott, mikoz-
ben mozgunk. Erdekes hasznalati
lehetdségek rejlenek benne, A 18,
Szinten megtanulhatunk tlizfalat
|étrehozni (Fire Wall), és a harco-
sok fegyvereit tiz sebzéssel
ellatni (enchant). Ez utdbbi hasz-
nos varazslat egy csapatjaték
esetén, mivel igen hosszu a hato-
ideje (144 mp) és szamottevd
sebzést is ad (8-10) mar elsd
szinten is. A legerdsebb teriletre
hatd, tlizsebzés( vardzslatunk a
Meteor (24. szint), amellyel -
nevebdl addddan- egy meteort
vaghatunk ellenségeink fejéhez,
ami becsapdddskor robban, és igy
jelentds terileten fejti ki alddasos
hatdsat. A 30. szinten Hydrat
idézhetlnk, aminek szintén jelen-
tds sebzése van, és elsd szinten

klanjuk nagy probdja, amiben vagy
elbuknak, vagy dicsdségesen
léteznek tovabb. Magidjuk harom
fd csoportja a Tlz, a Hideg, és a
Villam. Minden csoportban vannak
igen hasznos varazslatok, de
mégis érdemes egy csoportol
kivalasztani, amiben jol kifejlo-
diink, és a masik két csoportbal
csak 1-2 hasznos képességet
megtanulni, hogy akkor se legyiink
gondban, ha olyan szdrnnyel
kerdlink szembe, ami legtobb
varazslatunkra immunis.

Tiiz varazslatok:

Talan nem meglepetés, hogy elsd
tlizvarazslata a Fire Bolt (tiz
sebzés( varazslat), amit a diablo
elsd részébdl ol ismerhetink.
Ragton elsd szinten talalhato a
Warmth képesség is, ami minden
sorceress szamara kotelezd
darab, ugyanis a mana regeneralo-
dasat gyorsitjia. Ez igen hasznos,
mivel a mana italokbdl igen erdtel-
jes hidny mutatkozik a jatékban. A
B. szinten megtanulhatjuk az
Inferno varazslatot, ami egy tiiz-
csdvat hoz |étre a kivalasziott
irdnyba. A diablo1-ben ez nem volt
eqgy tdl hatékony varazslat, és itt
sem az. Ismét régi ismerdst
{idvozdlhetiink a Fire Ball szemé-
lyében a 12. szinten. Ez egy

képességll karakter fog szaladgélni a
Battle.net-en. Egyébként egy csapal-

ban jobb is, ha kildnbdzdek hdseink

képességei, mert egymast kiegészit-

ve sokkal hatékonyabbak lehetiink.
A killdetések a jaték elején igen
egyszeriiek, nem igényelnek semmi-

lyen agymunkat, de aztdn elkezdenek

nehezedni (persze azért ne varjunk
wizardry szintli fejtoroket, de ez a
jéték nem is olyan stilusd).

Par szét a negativumokrdl. A legfébb

probléma a realm karaktereket érinti,
mert jelenleg még igen instabilak a
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12mp-ig marad velink. Szintén 30.
szintd a Fire Mastery (passziv),
amivel minden tlzvarazslatunk
sebzését novelhetjik.

Hideg alapd varazslatok:

Ice Bolt vardzslattal kezdink ebben
a csoportban, ami sebzi és lassit-
ja ellenségeink. Szintén az elsd
szinten talalhato a Frozen Armour,
ami ngveli védelmink, és lefagyaszt-
ja azt, aki meglt benniinket. Nem
érdemes sok pontot aldozni ra,
mert a 16. szinttél megtanulhatjuk
a Shiver Armour-t, ami erdsebb
védelmet ad, valamint sebzi és
lassitja a tamadot. 24. szinten
megkapjuk a Chilling Armourt, ami
tavolsagi tdmaddk ellen hasznos.
Noveli védelmiink és a minket
tavolsagi fegyverekkel tamadd
ellenségre Ice Bolt-okat szdr. 12.
szintl az lce Blast, amivel komo-
lyan sebezhetjik és le is fagyaszt-
juk ellenségeink (f6 szdryekre és
mas jatékosokra nem hat a fa-
gyasztas). Frost Novénk is eftdl a
szinttdl haszndlhatjuk, ami a
varazslondtol korgydrd alakban
tavolodd fagyhullamot hoz létre,
ami sebzi és lassitja ellenségeink.
Igen hatékony fagyvardzslat a
Glacial Spike (18. Szint). A cél-
pontjahoz érve szildnkokra robban,
sebezve és lefagyasziva minden

hatékdrében levd ellenséget. A
Diablo2 készitdje a Blizzard, ez a
neve a 24. szintli jégvinar varazs-
latunknak is, ami igen komoly
sebzési terdletre hatd vardzslat.
A legmagasabb szintii fagyvardzs-
latunk & Frozen Orb (30. szint). Ez
eqgy pulzald fagygdmbat hoz létre,
ami repllése soran megszérja az
ellenséget fagyaszto lovedékek-
kel, majd felrobban, sebezve ezzel
a robbanas helyén levoket. 30.
szintii a Cold Mastery is, ami igen
hasznos, u.i. csokkenti az ellensé-
gek hidegellendlldsat.

Villam alapi varazslatok:
Célkdvetd elektromos szikrak
adagjat bocsathatja ki a karakte-
riink a Charged Bolt varazslattal
elsd szinten. A 6. szinten megta-
nulhatjuk a Telekinesis (targymoz-
gatds tavolbdl) és a Static Field
varazslatot. Ez utobbi egy toltés-
sel rendelkezd teret hoz Iétre a
vardzslond kardl, egy adott sugar-
ban, ami sebzi az ellenséget, ha
az belekeril hatékarébe. A Diablo
1-ben még csak tekercsben léte-
zett, de a 12. szinttdl most mar mi
is megtanulhatjuk a Nova vardzs-
latot, ami egy novekvd sugaru
elekiromos tltésd gylrdit hoz létre
sebezve minden ellenséget, akit
elér. Ezen a szinten tanulhatjuk
meg a Lightning (villam) vardzsla-
tot, ami erdsebb, mint a Nova, de
nem hat teriletre. A 18. szinten
kapjuk meg almaink varazslatat, a
Chain Lightning-et. Minél tobb pon-
tot aldozunk ra, annal tabb csdva-
bdl fog alini varazslatunk. Ezzel
egyszintd a mozgas nélkili hely-
valtoztatasra szolgalo Teleport va-
rdzslat, aminek hasznossagat falan
nem kell ecsetelni. Zivatarfelhdt
(Thunder Storm) idézhetiink 24.
Szinten, amibdl folyamatosan vil-
lamok csapnak ki a kozelben allok-
ra. Ekkortdl tanulhatjuk meg, az
energy shield-et, ami gyengébb, mint
a Diablo1-ben levi mana shield,
mivel sebzédésink csak egy bizo-
nyos %-4t veszi le a mannabdl.
Persze ez a bizonyos szdzalék no-
vekszik, ahogy ndveljik a varazs-
lat szintjét. Ebben a csoportban is
taldlhato a csoport vardzslatait befo-
lydsold Mastery ( Lightning Mas-
tery), ami a villam alapi varazsla-
tok manakéltségét csokkenti.

szerverek (10 percenként ledlinak és
pihennek par 6rét) a stress test elle-
nére. Soraim irdsa kozben is arra
vérok, hogy elinduljon végre az Eu-
rope szerver . Ez igen hatrdnyosan
érinti azokat, akik HC karakterrel
szeretnénk jatszani, mivel a jaték
elhagydsa (lag miatt kiesés) utan
30mp-ig karakter(ink még benn ma-
rad, és ezalalt az idd alatt siman

megdlik a szornyek, ami a He karak-
ter végét jelenti. Szintén a csapafjaték

kedvelfinek okozhat gondot a hatal-
mas RAM igény. Igaz, hogy 64mb a

kivetelmény, de szerintem jobb, ha
legalabb 128MB-tal indulunk neki
(megy 64-el is, de igen sokat swap-gl,
mikézben a szérnyek nyugodtan
athetnek minket). A harmadik gond
véleményem szerint, hogy sok kisebb
zavard bug maradt a jatékban a
hosszadalmas tesztelés ellenére.
(néha beragadhatunk tereptdrgyakba,
az effektek némely videokartydval
hibdsak). Ki is jott még a jaték megje-
lenése elbtt az elsd patch, de maradt
benne hiba igy is.

Mindent Gsszevetve a jaték iszonyd



Az amazonok az Iker tenger egy
kis dzsungellel boritolt csoportjardl
szarmaznak. Kultdrgjuk eléggé elszi-
getelt a tobbi néptdl, de zsoldos-
ként igen keresett harcosok, mert
nagyon hiiségesek. Mesterei lehet-
nek a kiilonféle tavolsagi fegyve-
reknek és a landzsanak, valamint
szamottevd magikus és passziv
képességekkel is rendelkeznek.
Passziv és magia képességek:
Az amazon harom 6 képesség-
csoportja is tovabbi 3 j6l elkilanils
részre bomlik. En is igy mutatom
be ezeket, mivel igy a legkdny-
nyebb atlatni. A magikus képesse-
gekhez tartozik az Inner Sight, amit
mar elsd szinten megtanulhatunk.
Ezt alkalmazva a hatdkérbe kerdld
szdryek vilagitani kezdenek, és
vedettséglk csokken. A kdvetke-
z0 vardzslat a 12. Szintd Slow
Missiles, ami lelassit minden lgve-
déket az amazon koril, igy siman
kitérhetiink eldlik. Eqyfaita illizio
a Decoy (24. szint), ami egy ama-
zon képet teremt, elvonva a szbr-
nyek figyelmét és igy a valddi ama-
zon kénnyedén ledlheti dket. Lege-
risebb magiank a Valkyrie, ami
eqy aranypancélos harcost idéz
meg segitséqil, ami kb. a nekro-
manta iron gdlemjének erejével
vetekszik. A 2. csoport e képes-
ségek csoportjan beldl a mozgasok.
Mindegyik passziv, igy igen jol al-
kalmazhatok. A Dodge (6. szint) a
kozelharcban segit az (itések elke-
rillésében, az Avoid 12. szinten

Nem va}l}ayegysz«ﬂszaba_ még a kiiszob alatt is I’om?ﬁdy!’

ugyan ezt teszi, de a tavolsagi
I6vedeékek ellen, és végil meg-
tanulhatjuk 24. szinten az evade-t,
ami a kdzelnarci Otések ellen hat,
de futds kozben. A 3. kis csoport
a tamadasokhoz tartozo passziv
képességek. A Critical Strike (1.
szint) esélyt ad, hogy a sebzé-
slnk dupldjat szenvedje el a cél-
pont. Penetrate-el (18. Szint) no-
velhetjik tAmadasunk sikeresse-
gének esélyét. Végll a legmagasabb
szintd a Pierce (30. szint), ami
esélyt ad arra, hogy atiGjok célunk,
&5 a mogdtte Alldt is sebezzik.
Landzsa és Dérda képességek:
Ezen a csoporton belil els6 a kézel-
harci tdmadétechnikak landzsaval.
Elsé szinten alkalmazhatjuk a Jab-
ot, amivel tdbb gyors szirast vihe-
tink be ellenfelinknek, megnovelt
eséllyel de minden tamadas utdn
cstkkentett sebzéssel. Impale
(12. szint) technikankkal egy hihe-
tetlendl erds szdrdst hajthatunk
végre, de tamadasunk sordn fegy-
veriink is sérllhet. A csoport utol-
50 tagja a Fend (24. szint), amivel
egyszerre, tibb kirdlottlnk levd
ellenséget is tdmadhatunk megné-
velt sebzéssel és eséllyel. A 2. kis
csoport a villam alapu, landzsaval
vegrehajtott sztrasok. A Power
Strike-ot (6. szint) alkalmazva
landzsank villam sebzésbonuszt
kap és normél sebzése is novek-
szik. A 18. szintl Charged Stirke-
ot haszndlva sikeres tdmaddskor
charged bolt csap ki landzsankbal.
A Lightning Strike sokak kedvence
lesz, mivel megesapott ellenfe-
linkbdl Chain Lightning csap ki, és
tamaddsunk még villim sebzést is
kap. A harmadik képességcsoport
az elhajitott fegyvereket latja el
mindenféle joval. Hatedik szinten
méregsebzést adhatunk dardank-
nak (Poison Javelin), ami repiilés
kozben még egy méreg csovat is
hagy maga utén. A 12. szintd va-
razslatunk, a Lightning bolt fulajdon-
képpen ugyan az, mint amit a va-
razslond is alkalmaz, csak az ama-
zonnak egy darda is kell hozza.
Plague Javelin (18. szint) segitsé-
gével dardank becsapédaskor fel-
robban és egy mérgezd felhdt hagy
maga utan, ami minden oda téve-

j6 lett! Ha a
szerverek is
stabilak lesznek,
akkor nem lesz
akadélya a
hosszu, éjszaka-
ba nylld
Battle.net-es
jtékoknak. Azt
hiszem ez az a
jaték, amit érde-
mes megvenni,
7 mert nagyon
* " M hosszan és

i valtozatosan

képes szdrakoz-
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db ellenséget sebez. A Lightning
Fury-t (30. szint) alkalmazva egy
erdteljes villamot hozunk létre, ami
becsapddaskor tovabbi villimokat
szor minden fele.

Ij és nyilpuska képességek:
Tulajdonképpen az ide tartozo ke-
pességek is a varazslond altal
hasznélt varazslatokhoz hasonli-
tanak. Az elsG csoport ezen belil
a hideg alapt tdmadasok. 6. szin-
ten megtanulhaté a Cold arrow,
ami sebzi és lassitja a célt. Tovabb
fejlddve elérjik az Ice Arrow-t (18.
szint), ami sebzi és mar le is
fagyasztja célpontunk, majd a
Freezing Arrow-t (30. szint), ami
becsapddaskor egy adott sugar-
ban sebez és lefagyaszt minden
ellenséget. Masodik csoportba a
tliz alapu tamadasok. A Fire
Arrow-al (1. szint), nyilunk tiiz seb-
zést kap. A 12. szinten a fireball-
hoz hasonlo varazslatot kapunk az
Exploding Arrow-t. Majd a 24.
szin-ten elkezdhetjik fejleszieni
az Immolation Arrow-t, ami tiiz
sebzést ad vessziinknek, és becsa-
podaskor felrobban egy langold
félddarabot hagyva maga utan.
Harmadik csoportba a kalénbdzd
koncentraldst igényld technikak
tartoznak. Elsd szinten megkapjuk
a Magic Arrow-t, ami magikusan
hoz létre egy nyilvesszdt, aminek
a sebzés elsd szinten ugyanannyi,
mint a sima vesszdé, de a képes-
séget fejlesztve novekszik. Sok
nyilvesszot Ighetink ki egyszerre
a Multiple Shot (6. Szint) segitsé-
gével. Ez igen jol kombinalhatd a
Pierce passziv képességgel.
Célkovetd nyilat IGhetink ki a 18.
Szinten, ha megtanultuk a Guided
Arrow technikat. Es végil, de nem
utolsé sorban egyszerre tobb ellen-
felet is tdmadhatunk a Strafe (24.
szint) technikaval. Valamint itt van
méqg a Valkyre (30.szint), ezzel egy
kiserdt idézhetlink magunk mellé,
aki a minél tobb hozzdadott pont
hatdsara, egyre erdsebb lesz. Alig
varom, hogy elérjiem ezt a szintet
&s ide tehessem megspérolt pont-
jaimat és lassam érdemes-e emiatt
qyijtogetni dket.

tatni minket, és Ggy gondolom még

egy jo darabig nem lesz vetélytdrsa a

kategdridjaban.

Technikai jellemzok:
Elsdsorban a program nagyséaga lepett

meg, ugyanis 3 CD-t foglal el. Ennek
megfelelden az installalds sem arrdl
hires, hogy nem igényel helyet. Ha

csak Single médban akarsz nyomulni,

elég a laza 650 Mega, de a
Multiplayer jatékhoz mér 950 Mega
szabad helyre lesz szlkséged. Es
akkor még nem is beszéltem a teljes

installrdl, ami mindhérom CD anyagét

felteszi és 1550 Mega! A gépigény
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233 proci és 32 Mega Ram a single
méddhoz 64 Mega a multihoz.. - jdl
hangzik. Kar hogy egy ilyen konfigon
sem igazén ful jol a jaték. Aki teljesen
akadasmentesen akar jatszani, annak
bizony elkel a 128 Mega Ram és egy
300-as Celeron legaldbb. A progi
hasznal 3D kartyat is a varazslatok
effektjeihez, de fut software-es mod-
ban is, bar Ugy nem annyira latva-
nyos.

Ami pedig mindenki szivfdjdalma az
a felbontds, ami bizony minddssze
640x480. Ez a mai vilagban mar nem
igazan szamit megfeleldnek, de nem
felejtsik el a fejlesztés 3 éve indult, A
Battle.neten lévo chat ablak viszon
800x600-as felbontdsy (szivesen
kicseréiném a keltdt egymassal).

Osszegzés:

Tudom még sok minden kimaradt, de
most ennyi hely allt a rendelke-
zésemre. Mindent dsszevetve, nekem
nagyon bejitt a progi, bér a
negativumokat se lehet elfelejteni. A
grafika valdban elmarad a kor
kovetelményeitdl, a gépigény viszont
nem, amit kissé tdlzottnak tartok. A
4. Fejezet - a beharangozasokkal
ellentétben - igencsak rdvidke, taldn a
negyede a tobbinek, ami szintén
elkeseritett. A kapkodas és az
elsietett kiadds (bdr azt az iddt
figyelembe véve amit vartunk rd, nem
nevezhetjik elkapkodotinak)
meglatszik sajnos. A beigért Klanhaz
és Az Aréna, ahol egymas ellen
harcolhatnak egyéni jatékosok és
kldnok, mind kimaradt. Taldn az
allitolag kardcsony kornyékén
megjelend kildetéslemezen potoljdk a
hidnyossagokat., Rebesgetnek valamit
egy 5. Fejezetrd| és két U] karakterrdl
(a Bérgyilkos és a Druida) is. En meg
lennék elégedve, ha a 4. Fejezetet
megndvelnék akkordra mint igérték,
tehdt koriibelll mint a tobbi rész
egyittvéve J. Mindezekkel egyitt, a
hangulat, a jatszhatdsag iszonyuan jo
&5 ez a lényeg. Sok embert fog
hosszd iddre lekdtni a Diablo 11, és ha
a Battle.net kindvi korai
gyermekbetegségeit, igazén profi
online jaték lesz beldle.

Brian
www.diablo2.hu
brian @diablo2.hu

A Blizzard ismét magaénak
mondhatja az év Jatéka cimeL.?



ISMERTETO suocun: oraLwan

SHOGUN:
TOTAL WAR

* Szeppukut mindenkinek!!!

STEMELYI IGAZOIVANY
Fejleszté: Dreamtime Interactive
Kiado: Electronic Ars

website: www.totalwar.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: LAN, Internet

em emlékszem mikor (tiz évvel

ezeldtt taldn) kezdte el a

Magyar Televizid vetiteni a
Sogun cimi sorozatot. Csak azt
tudom, hogy Gsszeddit volna sza-
momra a vilag, ha ki kellett voina hagy-
nom beldle akar egyetlen részt is. A
James Clavell kényvébdl nagyszeriien
megirt tv sorozattal egyébként nem
csak én voltam igy, hanem az orszdg-
ban még jo paran. Emlékszem, akko-
ra sikere volt, hogy hosszu iddn at
prabaltak a nézdk djra levetittetni. A
nagy sikerre vald tekintettel ezutan
megjelent kényv alakban is, azonnal

gvetettem kedves szileimmel és

talan az elsd kényvek egyike volt,
amelyeknek dnakaratbol gyirkdztem
neki (a kotelezé olvasmanyokra gon-
doltam elsGsorban). Ez a sorozat volt
az, amely megszerettette velem a
kelet - és azon belill a Japan kultdrat.
Ennek a vildgnak, azota is rabja va-
gyok. Egyik nagy dlmom, hogy egy-
szer eljutok a felkeld nap orszagaba,
megkodstolom az eredeti Sake-t (és
persze a valosagban latom majd a
japan lanyokat). A stratégiai jatékok
igazabdl csak haldzati terlleten kotot-
tek le eddig. Ezt persze nem Ugy kell
érteni, hogy a nagy favoritokat ki sem
prabaltam. Természetesen a West-
wood Command & Conquer-je vagy a
Blizzard Starcraft-ja, sem hagyoft
hidegen. Ami viszont most ketyeg a

cd-romban az engem is meglepett,
mivel nem tudtam abbahagyni és erre
ez idaig még nem nagyon volt példa.
Manapsag a stratégiai jatékok
piacan elég nehéz megvetni az
ij

cé-
geknek
a labukat.
Mint esé
utdn a
gomba, gy
teremnek az
ljabbnal-djabb
programok
minden évben.
Azon-

" ban itt ﬂ

| is igaz, hogy
alig egy-ket ceg hoz
be valami korszakalkotot,
amely nyoman azutdn sorban
sziiletnek a klon verziok. A leg-
Gjabb koncepcid kb. 2 évvel ezeldtt
latott napvilagot, amikor elkezdtek
megjelenni a 3d-s stratégiai progra-
mok, bar érdekes a nemrégiben meg-
jelent Tiberian Sun azért még mindig
tudott aratni a maga 2d-s vilagaval. A
szoftverkeszitok

L L L LB

Csata utdn jollaknak a varjak...

kozdtt ddld harc
jol példazza
azokat az erdfe-
szitéseket, ame-
lyek egy Uj otlet
kitalalasaert és
megvalositdsaért
folynak. Az egy-
millic dolldros kér-
dés szerintem
valahogy igy szol-
na: Hogyan csi-
naljunk valami
Gjat, ami nem-
csak megdllja a
helyét, de kiemel-
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kedd ujitast is hoz ebbe a jatékstilus-

ba? Nos miutan kifizettik az egymiHi-
¢t a Dreamtime-nak, Gljink le a moni-

tor elé, kossik fel az allunkat és
tanuljuk meg a receptet néhany

feje-

'zel-
_,/ ben.

{ y Tor

A XVI szdzadot
joggal nevezik a
legvéresebb idd-

szaknak, amelyet

€z a

S0~
délatos kis
orszag valaha atélt.
Az 1500-as években a csdszar
hatalma igencsak meggyenglt,
ami azzal jart, hogy a killonb5z6
provincidk (lasd: tarto-manyok) urai
a Mandarinok véget nem er6 harco-
kat kezdtek egymassal a hatalom
birtoklasaért. A legerdsebb klan urabdl
valhatott ki aztan a legnagyobb hadur,
a biiszke Shogun cimet visel6 ember,
aki aztan szo szerint élet halal ura lett
az orszdgban. Ez idd tajt, amikor a
legvéresebb harcok dul-tak, megjelen-
tek a magukat békés ke-reskeddnek
65 szovetségesnek titulald Portugal
hajésok, akik a vilagért sem akartak
beleartani magukat az 6ldokid harcok-
ba (hat persze - bolondok is lettek
volnal). Természetesen a hattérben
elkezdtek terjeszteni a sajat hituket,
ami az orszagon beliili anarchidhoz
vezetett, és polgarhaboris helyzet
felé kezdte sodomi a politikailag
amigy is megtepazott Japant, és
szenvedd lakossagat. Ezeket az apro-
sagokat nem kérték ingyen, ugyanis
elhoztdk a Japan birodalomba a mus-

kéta és a puskapor titkdt. Ezzel gya-
korlatilag Ugy tudtdk kézben tartani az
orszagot ahogyan akartak, hiszen az
a haddr akivel szivelséget kotdttek
igen nagy eldnyre tett szert az uj fegy-
verek altal. {Ugyebdr puskagolyo és
4gyu ellen a karddal hadakozni, meg-
lehetdsen egyenldtien dolog.) A “pus-
kapor diplomacia” altal felkarolt veze-
toket, képesek voltak irdnyitasuk ala
vonni, és szinte barmit el tudtak érni,
meg tudtak szerezni altaluk. Ezekben
az években kerdlink mi is hatalomra,
mint egy nemes a sok kdzil, hogy
megprobaljuk kicsikarmi magunknak a
lehetd legnagyobb cimet klanunk zész-
laja alatt. Harom jatekrészbol valaszt-
hatunk magunknak. Az els6 a campa-
ingn, ahol kianvezérkent modunkban
all egész japant uralmunk ala hajtani
(persze ha sikerill). A médsodik a sajat
magunk altal megkrealt harcokat fog-
lalja magaban. Itt mi készithetink
csapatokat, és ezeket egymasnak
ereszive tanulhatjiuk ki a haborizas
mesterségét. Végul a harmadik meni-
pontban lehetdségink van Ujrajatszani
Japan legnagyobb torténelmi csatait.
Itt minden csapat és beallitds adott,
csak azt valaszthatjuk meg, hogy a
tamadd vagy esetleg a védd fél szere-
pét akarjuk-e jatszani.

A jaték ket, eqymastdl jol elkilonithe-
16 részbdl ll. Az elsd a provincidk
térképén zajlik. Ebben a részben don-
thetlink az igazdn nagy, és csak ké-
s6bb megtérild dolgokrdl, Ggy mint a
nagyszabasd infrastrukturdlis és ami
talan ennél is fontosabb, a gazdasagi
fejlesztéseinkrdl. Ugyanitt van leheto-
ségiink a kémhalozatunk mikédését
kiépiteni, valamint a diploméciai tevé-
kenységinket is itt gyakorolhatjuk.
Madunkban all megszervezni a pro-
vinci{i)ank védelmét is. A fd cél, hogy
a lehetd legtdbb terdilet felett lobogjon
klanunk zaszlaja. Ezzel novekedni fog
a hozzank befolyd ado mértéke, ésa
katondnak toborozhatd létszam. Ezek
névekedése emeli a hilség és a befo-
lyas mértékét is. A jaték dsszeteftse-
gébdl fakaddan, mindezekre oriasi
szilkségink lesz majd.

A masik nagy rész a habord kutyait hi-
vatott szabadon engedni, ebben ugyanis
a csoddlatosan megvaldsitott, 3 dimen-
zios térben zajlo csatdinkat vivhatjuk.

A jaték elején (az urukat vesziett
Ronin-okat kivéve) kivalaszthatunk
egyet a nemesi klanok kozil, amelyek




csupdn aprdsagokban témek el egymés-
tdl: jobb addzas, kevesebb sorozasi
koltség, nagyobb kezddterilet vagy
az indulasnal nagyobb sereg stb..stb..
Az elsd és legfontosabb teriilet az
adozds és a pénzmozgdsok kontrolla-
ldsa. Addt kétféleképpen szedhetiink.
Egyik médja a rizstermesztés, amely
minden provincidban automatikusan
torténik, a masik pedig, ha van fellel-
hetd dsvanyi anyag, annak banydsza-
tabol lehetséges. A rizs a jaték hivata-
los pénzneme vagy Ugy is mondhatjuk
8z az a bizonyos termék, amibdl
épitkezhetink, hadsereget toborozha-
tunk, véasarolhatunk.
A rizstermesztésbdl ered taldn a leg-
nagyobb bizonytalansagi tényezd. Soha
nem tudni, milyen lesz a termés, egy-
szer éppen csak hogy terem vala-
mennyi, maskor viszont nem tudjuk
elég gyorsan elkdlteni, mdris Gjra tele
a zsebiink vele. Ha bizony mar az in-
duldsnal “nincsenek veliink az Istenek”
&g tartdsan rossz a termés, akkor egy-
szeriibb, ha a “new game™ra kattin-
tunk. Hosszltavon képtelen voltam
kigazdalkodni a kezdeti vesztesége-
ket. Az alapaddzas mérékénél a japan
munkamoralt vették. alapul a progra-
mozok, mert 100%-rol inditanak. A
rétank ennél csak magasabb lehet.
Vigyazat, a mohdsagunknak lazadas
lehet a gyimalcse, ami akar a tobbi
provinciankra is atterjedve knnyen a
bukasunkhoz vezet. llyenkor aztan
nincs mds valasztds, csak a “szep-
puku" (szép az animécid). A mar emli-
tett médsik pénzszerzési lehetdseq, a
-szeszélyes rizstermést hivatott ellen-
silyozni. Az elsGsorban hegyes vidé-
keken eldforduld dsvanykincsek banyd-
szata azért fontos, mert a rizzsel el-
lentétben mindig biztos beveételi for-
rast jelent. Azért meg kell emliteni,
hogy itt is eldfordulhat spontan ldza-
dds, vagy akdr egy természeti katasz-
trofa, amely romba dontheti nemcsak
banyainkat, hanem a nagy alapossag-
gal felépitett terveinket is. Az addzds
mellett (mar utaltam rd) igen fontos
érték, a provincidk lakoit jellemzd hi-
ség. Fontos tudni, hogy a kettd szo-
ros kapcsolatban all egyméssal, azaz
minél kedvezobb az adordta, annal
nagyobb a nép hiisége, anndl tobb a
sorozhato katona, anndl biztosabb az
adobeveételink. A hiiség ezen kivil
katonai, és vezeldi tekintélyiinket is
szilarditja, ami elengedhetetlen ahhoz,
hogy biztos hattérrel irdnyithassuk a
birodalmunkat.

Tipp: Az addzds mértékét mindig pré-
béljuk meg a lehetd legoptimalisabban
megszabni, igy esetleg elkerilhetjik a
lazadast, bar ehhez ki kell tapasztalnunk
az érintett provincia tlirképességet.
Nem ritka az, hogy egy egyébként gaz-
dagnak mondhatd, j6 terméssel rendel-
kezd provincia a legkisebb emelésre
is elkezd zigolddni, mig egy szegé-
nyebbet a halalba sanyargathatunk, ak-
kor sem ldzad fel. A masik tandcs. hogy
prabaljuk meg tekintélydnket minél
magasabb szinten tartani. Honnan
vehették a példat? - a megfélemlitett
nép hajlandd zsarnokat tisztelni.

Szdval, ha az adékbol mér esurran-
cseppen, akkor nekilathatunk a pro-
vincidink fejlesztésének. Legelsd lepe-

telmi, hogyr
minél fejlettebl
egy provincia
gazdasaga, !
annal nagyobb %
az addbevétel,
és a hliség-
szint is megna.
Ezeken a
helyeken bat-
rabban feljebb
vehetjiik az
addt, mert az
ilyen terdlete-
ken ritkdbb a morgolddds a magas
terhek miatt.

..Esazé

siink a fGerdd megépitése legyen, nél-
kille ugyanis sem az infrastruktdrat
nem tudjuk fejleszteni, sem az egyéb
célt szolgdld épileteket nem tudjuk
felépiteni. Az épitmények mindegyike
kiilon rendekbe sorolhatd. Az foerdd,
provinciank kozpontja, “févarosa”. A
tobbféle Grioronynak a védelmi szerep
jut, mig az dsvanykincsek kdzelébe
telepithetd banyak szerepe gazdaségi
jellegil. A fegyverkovacs vagy a klon-
bizd kiképzdkézpontok mind-mind, a
hadito képességet ndvelik. Minél djabb
&s minél fejlettebb a kdzpont, annal
jobb, és tabbféle katona képezhetd ki
benne. A kezdeti sima gyalogostdl a
fejlettebb fjaszon at a muskétasig, vagy
az elitharcosokig, ahova tartozik a
szamurdj, vagy a nehézlovassag is. A
gazdasdgi fejlesztéseket nem ecsete-

Az iranyitas

A csapatmozgatas nagyon egy-
szeril, csak rakattintunk a csapa-
tunk zészlajara aztan a nagy v
képemyd bal felst sarkdban lé

A csapat zaszlajara

egérgombbal egy kis legdrdiild menil
jelenik meg, ahol kiadhatjuk sorrend-
ben a kovetkezd parancsokat:

Al
-Laza alakzat
-Formaciok

-Zart alakzat

-Ek alakzat

-Pozicid megtartasa

-Roham

-Osszes egység kivdlasztasa ki-be
(group ungroup)

-Uldozés

-Kamera beallitds az aktualisan
kivdlasztott csapat szemszagébdl.
-Visszavonulds

Minden parancsot kilén billentyd-
zetr6l is kiadhatunk, valamint nagy
ikonként ki is rakhatunk a képer-
nyfire (alapbdl ezek kint vannak).

gésdja

Tipp: Toreked-

hogy tisztességgel tavozhassanak a
halélba. Mérhetetlentl tisztelték a
leghaldlosabb, vagy legjobban gydlolt
ellenfeleiket is (!!!), mert becsiletkd-
dexik erre tanitotta dket. Nem egy-
szerii katonak, hanem valdsdgos
harcmiivészek voltak a sajat koruk-
ban, olyanok, akikhez hozzandtt a
kardjuk. Sokszor mondtak, hogy a
szamurd] kardjdba idGvel atszall
lelkének egy darabja is. Ha éppen
nem harcoltak, csodélatos rimnélkuli
verseket (haiku) irtak, amelyek még
ennyi év taviatabdl is fennmaradtak,
de nem volt ritka az a szamuraj sem,
aki hosszu id6 alatt kiérdemelte, hogy
vezéri rangra emeljék, és ezzel eqy
kisebb tarfomany (akar egy varos,
falu) tejhatalmdi ura valhatott beldle.
A jatékban nagyon fontos megjegyez-
ni az értékrendet. Egy szamurdj
legalabb tiz sima katondval ér fel,
mind harci ereje és tapasztalata
egyarant. A szamurajok sohasem

jiink az ésszerii
épitkezés mel-
lett a minél
gyorsabb terii-
letfejlesztésre,
mert egy jol
kiépitett provin-

cidt sokkal g

jobban tudunk
védeni, nem is
beszélve a
kiépitettség
mértékével
egyenes arany-
ban nivé add és
tisztelet (hiiség)
mértékével.

rismeret
Avagy a megfeleld helyre a megfeleld
embert!

ime egy felsorolas arrdl, hogy a
jatékban hogyan haszndlhatjuk a fébb
kasztokat.

A Szamuraj: Mint ismeretes a sza-
murajok a sajat koruk legfélelmete-
sebb és talan legkdnyortelenebb har-
cosai voltak. Eletvitelik, az hogy szin-
te csecsemdkoruktdl a dicso halalra
és uruk feltétel nélkili szolgalatdra ne-
velték dket, hihetetlennek ting legen-
dékat sziilt... Eletik addig tartott, amig
el nem vesztették a becsiletiket, ami
mar akkor is megtorténhetett, ha vélet-
len eltdrtt a kardjuk. llyenkor aztan
ritudlis dngyilkossdgot kovettek el,

iR e HE
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A muskétasok kicsit sok iddt toltenek a toltéssel

8 Yam Summs
* mteaen

futamodnak meg a harcokban. Ezzel
szemben az egyszer( katonak bizony
hamar talpukra kotik az dtilaput, ha
forrésodni kezd a talaj. A harcok
természetesen novelik a harci tapasz-
talatot, ezért ajanlatos vigyazni a
veterdn szamurdjainkra. A sorozasnal
lthatjuk, ha a tartomanyban a tobbitdl
eltérd, jobb kiképzdkdzpont van, vagy
példaul hires harci dinasztiabdl szar-
maznak, esetleg jobbminéseégli fegy-
verekkel lattdk el a “kopasz kadéto-
kat". Ezzekkel tovabbi tapasztalati
pontokra tehetiink szert.

Tipp: Erdemes a jobb képesséqli
katondinkat (amelyek nem feltétlendl
csak szamurajok lehetnek) dgy csa-
patba rendezni, hogy egy keményebb
tdmadasnal a lehetd legtdbb elit, vagy
veteran harcost kiildn is tudjuk moz-
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gositani, akik igy szinte legy6zhetet-
len haderét jelenthetnek a kezinkben.

Gésak: A Japan tarsadalom taldn
legimpozansabb személyiségei a mai
napig. Alapjaban magas szinten szd-
rakoztato, tarsalkodondnek nevelték
dket, de nem alit t6lik messze az
irodalom-, a vers- és a zenetudomany
mivelése sem. A szamurajokhoz
hasonldan, kicsi gyermekkoruktdl erre
az életvitelre készitették fel dket.
Sajnalatos modon az Eurdpai vilag-
szemlélet jo ideig egyfajta kéjnd sze-
repébe skatulyazta be dket. Igazsdg
szerint azonban a testi oromszerzes,
csak egy volt azok kozil a dolgok ké-
zlll, amelyekre kiképezték Gket. Taldn
a legfontosabb képességeik kdzé tar-
tozott a diszkrét informacioszerzés,
mert ugyebdr a kedves vendég nyelve
gyorsabban pdrgtt néhany kupica
sake utan. Nem utolsosorban akar
orvgyilkossagot is elkdvettethetett
velilk uruk és parancsoldjuk. Amiker a
szarakoztatott Ur kabult pinendre szen-
deriilt, akkor nyissz.... A jatékban ha-
sonléan tudjuk dket hasznositani. A
felsoroltak alapjan elsdsorban egyfajta
nem hivatalos kemtevékenységet
tudunk végeztetni velik.

Mindzsak: Nem valoszind, hogy van
koztink olyan ember, aki ne ismerné
a nindzsakat. Korillbell ezer Japéan
és Amerikai film készilt ezeknek a
fekete lovagoknak az életérdl, de még
ma is igen kedvelt téma ezeknek a
tobb szaz éve élt harcosoknak, a
filmekben torténd szerepelietése. A
nindzsak kiméletlen bérgyilkosok vol-
tak, akiket megfeleld pénzmennyiség

Na most ki van kivel?

leszurkolasaért cserében olyan felada-
tokra bérelték fel, amely a dicso sza-
murajok szamara mar gondolatban is
felértek egy seppukuval. Kldnokba
tomorilve eltek, és jo néhanyan oly
mértékben titkoltak kilétdket, hogy
senki, még a megbizd sem lathatta
Gket. Ha véletleniil elrontottak a fela-
datot, akkor sem kerilltek élve az el-
lenség kezébe, mert legtobbjiik azon-
nal megdlte magat de az sem volt
ritka, hogy felrobbantotta az egész
kocerdjt magdval egyitt. Természete-
sen a jatékban is ezeket a képessé-
geiket fogjuk kamatoziatni. Ha valaki-
vel meggydlik a bajunk, legyen Japan
vagy Portugal, “megajandékozhatjuk”
dket egy nindzsaval.

Tipp: Probaljuk meg a nindzsainkkal
elintéztetni az ellenfél Daimjéjat (had-
urat), igy az ellenfél lelkesedése a

béka feneke ala fog esni. Ha igy
tamadjuk meg sokkal kdnnyebb lesz
majd ket elintézni, de az sem ritka,
hogy alig kezdGdott meg a csata és
az ellenfél feladja a harcot.

Kémek és diplomatak: Termeészetes
dolog, hogy amig sikeriil megerdsad-
niink, addig az ellenség sem fog
tétlendl dini a babérjain. Mire elériink
egy tavolabbi ellenséges tartomanyt
(tucatnyi csata utan) addigra az ellen-
fél is igencsak megerdsiti majd a
seregét, és elifordulhat az is, hogy
néhany szovetségesre is szerl tesz
majd. Ez altaldban (gy megy, hogy a
kisebb tartomanyok ellenséges veze-
16i inkabb szdvetséget ajanlanak fel
az ertsebb haddrnak, attol vald félel-
milkben nehogy tdmadas érje dket.
llyenkor megoszlik a haderd, mert ha
tamadas éri a tartomanyt, akkor a
szdvetségesnek illik segiteni a bajban
lévdn. Nekink is seqgiteniink kell a

AR

et szdvetségesein-
ken, és ilyenkor
nem ritka az
ellenszolgaltatas
sem. Ha bajba
keriilink, eldfor-
dul, hogy megje-
lennek a szovet-
séges csapatok
és igy nagyobb
az esély a gydze-
lemre. Ez aztan
forditva is elsilhet, mert ha egy erds
tartomanytdl szeretnénk szdvetséget
kapni, az is elutasithat minket, vagy
valasz helyett egyszerien meg is
tamadhat. A diplomatak segitségével
prébalhatunk meg szévetséget kotni,
vagy ha habord van, akkor esetleg
békét, bar erre kevés az esély
amennyiben elég erds az ellenséges
hadur. A kémek a gésak mellett a
valodi beszivargas nagymesterei. Az
informécidszerzés melletti legjobb
tulajdonsaguk viszont az, hogy képe-

séges kollégaikat, és esetenként ki is
nyuvasztjak dket.

Tipp: Amig gyengécskek vagyunk,
inkabb kossiink szdvetséget az erd-
sebb ellenfelekkel, mert igy mésfelé
nyugodtan terjeszkedhetink, mikoz-
ben a hatunk mogott biztos terep van.

sek kiszarni a kozottink jarkalo ellen- *--%
b
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Ezen a sakktabldn ddl el a birodalom sorsa...

A jaték elején még nagyobb az esély
ra, hogy elfogadjak a szovetséget.
Kémiink mindig legyen bevetésre
készen minden tartomanyban, mert
sohasem tudhatjuk mikor lesz ra
sziikségink.

Hadvezérek: Magyon fontos a sere-
geinket irdnyitd
hadvezérek be-
csilletének és
tiszteletének
mértéke. Egy jo
hadvezér parancs-
noksdga alatt a
harcosok szaz-
szor elszantabban
harcolnak. A
tisztelet mértéke
a folyamatos
harcok sordn ndvo
tapasztalattal
egyenes ardnyban

mert ha a harc kizben elesik a vezér,
a harci moral bizony zuhanni fog.
Mem volt ritka, hogy a tdlerém miatt
majdnem megnyert csatat, pont a
hadvezér halala miatt vesztettem el.

Harci egységek: A jatékban fellelhetd

még j6 néhany mas harci egység,
mint Pl.; szamurdj ijasz, lovas [ja-
szok, nehézlovassag, muskétasok,
landzsasok. Ezek kozil néhany mér
alapbol megvan, attdl fiiggéen, hogy

melyik klant vélasztottuk. Induldsndl
kaphatunk néhany specialis egységet
is. Hasznalatukra bvebben kitérek
majd a harcrészben. 5

Papok és Harcmiivészek: Kildn
megemlitem még a harcos papok
rendjét, akik mint érdekesség szere-

pelnek a jatékban. Buddhista nép
lévén a szerzetesek mindenhol jelen
voltak (vannak) Japanban. A program-
ban meglehetdsen borsos az aruk, de
valamennyire felviszik a harcosaink
mordljat, ezért nem art egy-két csapa-
tot magunkkal vinni beldlik. Harci
képességeik is elég jok, de a szamu-
rdjokét igy sem éri el.

A jaték legszebb, és legizgalmasabb
része maga a gyonyord kornyezetben
jatszodo 3D-s harc. Az elsd lépésben
mddunkban &l elddnteni, hogy az
idgjaras amiben vagyunk megfelel-e a
harchoz. Ennek jelentdségére meg a
késobbiekben bovebben kitérek.
Aztan valaszthatunk, hogyan szeret-
nénk lefolytatni a csatat. Lehetdsé-
glnk van arra, hogy rogtdn feladjuk
azt, (obi) vagy a géppel jatszassuk le,
na és persze hogy mi iranyitsuk a
csapatainkat. A jaték egyik elenged-
hetetlendl fonfos része, a csapataink
stratégiai elhelyezése a harcmezdn. A
csata kezdetekor mindig alapkiosztas-
ban kapjuk meg a csapatainkat, ezért
nem art, ha kellden odafigyelink az
ésszer(i (a harc fajtajahoz ill6) csapat-
bedllitdsra. A gyalogos szamurdjain-



kat vagy a landzsdsokat érdemesebb
killonvélasztani a regimentiinktal,
mert az ellenfél ijaszai altaldban
ezeket kezdik majd sorozni legeld-
szor. Természetesen az elso sorokba
a muskétasokat érdemes tenni, mig
mogeéjik altaldban a lovas- és gyalo-
gosijaszok sorakoztatasa a legeélsze-
riibb. Amig a muskeétasok leadnak
egy sortlizet, addig az ijaszok dgy-
ahogy tudjak dket fedezni, de vigyaz-
zunk, mert a muskétasok nagyon
lassan toltenek djra. A lovassagot és
a nehézlovassagot megint csak cel-
szeril kivinni a bolybol, és inkabb
oldalba érdemes tdmadni vele az
ellenfél ijaszait.

Ha példdul egy vérat tmadunk, akkor
késziljiink ra fel, hogy a roham alatt,
az ellenfél bdszen fog nyilazni. Probal-
junk meg mingél tavolabb maradni, igy
megovva sereginket a nyilzaportol.
Altalaban a vérak
egy dombtetdn,
vagy magaslaton
vannak elhelyez-
ve. Eppen ezért
ha szembdl ta-
madjunk, mert a
varbél az ellenfél
ijaszai kinnyi-
szerrel megaprit-
hatnak minket.

Ha a kizdelem
szabad téren
folyik, a nehézlo- & i
vassaggal és a
szamurajainkkal,
keriiljtik meg az ellenfelet dgy, hogy
|gtavolon kivil maradunk. Ezutan
rajuk vonva a figyelmet, egy kisebb
csapattal eldretorhetiink, mikdzben
hatulrdl a lovassaggal és a szamura-
jokkal elvégeztetjik a nehezét. Ha
szerencsénk van, akkor a kisebb
szembdl tamado csapatot fogjak Ioni
az fjaszok, mig hatulrol mi aprithatjuk
oket.

Ha van szerencsénk hozza, és felfe-
dezzilk a kozeliinkben az ellenfél
seregének parancsnokat (ezt a kato-
nat mindig a feje felett 1évd kildn

szimbélum jelzi Pl.: Iotusz, sarkany,
jing-jang) akkor célszerl azonnal a
nyakara kildeni a lehetd legtobb
kéznél lévo embert,

Az ijaszaink kdzelharcban semmit
sem érnek ezért mindig tartsuk tavol
dket a nagy csetepatékidl. Az ellenfél
ennek ellenére gyakorta fogja majd
oket rohamozni.

A musketasokat probaljuk a legutolsé
pillanatig az elsd sorban tartani, mert
igy a leghatékonyabbak. Legalabb ket-
16t vagy harom csapatot vigyank beld-
lik, mert amig Ujratdltenek addig jofor-
man semmit sem tudnak tenni. Vi-
gyazzunk, hogy ha az ellenfelet nyi-
lazzuk vagy lovetjik, akkor ne nagyon
zavarjuk be kdzéjik a sajafjainkat, mert
a nyilvesszd és a puskagolyd nem
valogat (ez érthetd J). Ha minket ta-
madnak, akkor ne mozduljunk a helyink-

Mire is kdltsem ezt a sok rizst...?

Amikor a kurzort egy csapatunk
zaszlajara helyeziink, a megjelend
szdvegmezdben Kiirasra kerllf érte-
kek kézott szerepel a |étszam, a
csapat fajtdja valamint annak pillanat-
nyi kedélyallapota is. Ezek az éllapot-
jelzok mindig tdjékoztatnak minket
arrol, hogy csapatunk éppen milyen
hangulatban leledzik. Mint mar emli-
tettem nagyon fontos az, hogy pa-
rancsnokunknak milyen hireve van a
katonak vagy éppen a nép kozott.
Meg fogjuk latni, ha a hadvezériink
elég hirhedt, akkor az dllapotjelzdk
szamunkra igen kedvezd dolgokat

snocun:Torwne ISMERTETO

jelenitenek majd meg, tgy mint:
kdnydrtelendl harcol, sosem adja fel,
konnyedén gydzedelmeskedik stb..
stb.. Ezek az allapotjelzdk hivatotiak
jelezni az embereink faradtsagi fokat
is. Azonban ne nagyon futtassuk a
gyalogos csapatainkat, mert minél
faradtabbak annal jobban szeretnek
eliszkolni is.

Mar emlitettem a provinciak hirességi

kat, igy nem nagyen értem mi a poén
ebben. Mindenestre, ha akarjuk
visszautasithatjuk a dolgot, és igy
ketféleképpen is végigjatszhatjuk a
torténetet. Mas jelentdségét én nem
fedeztem fel a dolognak, ezért csak
érdekességképpen emlitettem meg.
A nép zigolddasat elég jol csitithatjuk
egyébként az adocsokkentgetéssel,
de a lazadds igy sem kizart.
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Shimazu admirélis most rossz Idra tett

tényezdjét. Ez a csapatkiképzésnél
igen jelentds lesz majd, tehat ha eqy
teriilet hires mondjuk a
nindzsaklanjairdl, akkor oda lehetdleg
ne lovas kiképzdkozpontot telepit-
siink!

Végezetiil a harcoknal még megemli-
teném a nehézségi fokozatot is. Az
ellenfeleink mar kdzepes szinten is
piszkosul meg tudjak izzasztani az
embert, ezért aki ennél nehezebb
ratat valaszt, annak ajanlom, hogy a
“custom battles”™ menipont alatt
taldlhato részben gyakoroljon egy
kicsit mieldtt nekivag a klanhaboris
résznek.

Fontos az iddjaras kérdése is. Ha
példdul nagy kod van, akkor az {ja-
szok hasznalata egyenld a nullaval.
Az esds iddben pedig nem nagyon kell
a muskétasainknak puffogtatni. A ho
eszméletlenil le tudja lassitani a
gyalogos csapatainkat, de még a lo-
vassagot is kifaraszija. Itt mondom el
tehat, hogy a jatékban korantsem min-
degy milyen az id6. Van tgy, hogy a
lirelem rozsat terem alapon leszall a
kid, vagy éppen elered egy jo kis zapor
&s az ellenfeliink (vagy a sajat) csa-
patunk eqgy része maris hasznalhatat-

L lanna valik. Tudnunk kell, hogy a Sho-
' gun az elso jaték, ahol az iddjaras sira-
{egiai jelentdseggel bir, és nem csak a
| grafika szebbé tételét szolgalja.

‘A jatékban egyetlen dilemma lelhetd

, bér ennek nem lattam nagy jelen-
éget. A Portugalok mint azt mar
irtam jelentds haditechnikat adnak
jd a kezlinkbe, de ezért a keresz-

“tény hit felvételével kell fizetnink. A

‘Buddhista bedllitottsagu népiink
Wiszont ezt nem nagyon fogja majd
pontozni, és mi bucsut mondhatunk
lannantdl a harcmivész papjaink
ellett még néhdny aprosagnak.

serébe igaz megkapjuk a muskéta-
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Mind a gyonyori
zene, mind a
ENLERUED T
beszel.
Jé ideje nem
lattam mar ilyen
programot, amely
ennyire rabul
ejteni az embert.
A stratégiai
térképen vald
babupakolgatas
eldszor unalmas-
nak tlinhet, de az
elsd csata utdn
mar egyszerlien
lehetetlen abbahagyni a jatékot.
Mégis a program igazi vardzsa, annak
paratian hangulataban rejlik. Hihetet-
len, hény katonat képes a program
elénk varazsolni.

Volt olyan kizdelmem, ahol legalabb
HAROMEZER! katona volt egyszerre
a térképen, és a jatek mégis tokelete-
sen futott.

Felesleges lenne sorolnom azokat a
tényezdket, amelyek kozrejatszanak
abban, hogy a Shogun-t ne lehessen
abbahagyni.

Legyen elég annyi, hogy jaték kozben
lgy éreztem magam, mintha oft
alinék a csatamezdn a katonaim élén,
mikozben a volgyben visszhangzo
muskétak hangjat hallgatom.

A stratégiai mifajon beldl a Shogun
telj Ujnak, és Gttordnek szamit,
ami nem kis szo manapsag egy olyan
vilagban, ahol ekkora a konkurencia.
Aki szereli a stratégiai jatékokat,
feltétlendl probalja ki a Shogun-t, mert
maskilonben hatalmas élmeénytdl
fosztja meg magat. Batran allitom,
hogy a Dreamtime remekmiive, felall-
hat a dobogd legfelsd fokéra.
Legaldbbis addig, amig Ujabb vagy
jobb nem sziletik ebben a miifajban.

Uriel

kiilcsin/belbecs

‘summa summarum
Nagyszerii stratégia a kelet

misztikus vildgahal

véegiteéelet
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ne 4119
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SOULEBRINGE

* AZ 1600 éves atok ujjaéled...

Fejleszt6: Infogrames
Kiado: Infogrames
website:. www.infogrames.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 400, 128MB. RAM
3D gyorsite*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

€g a 80-as években jartunk

amikor az Origin cég kiadta az

Ultima cimii szerepjatékat, ami
jelentdsen hozza jarult a cég gyors si-
keréhez. Az Ultima volt az els6 olyan
szerepjaték, amelyben nem az volt el-
sdsorban a lényeg, hogy ki mennyi
szornyet tud elegyabugyalni, hanem a
toménytelen hattérinformacio a vilag

kin tiszta esszencidjaként emlegetett
gonosz entitds, oridsi tervet forgatott
fejében. Mivel végtelen |éte kezdete
dota hatartalan éhség kinozta, amit csak
halanddk lelkével tudott csillapitani, el-
hatérozta, hogy az 6t imadd emberek
és a melléjik adott démani horda a
Raas segitségével, egyszerre felfalja
az egesz vilag lelkél. Tervébe csak
egyetlen apro hiba csdszoft;:nem sza-
molt a Rathennai boszorkany-meste-
rekkel akik bolcs és kutatd elmék lévén
hamar rdjottek Skorn készild lélek ho-
locaust torekvéseire. Az is az emberek
oldalara billentette ki a mérleg nyelvét,
hogy a boszorkanymesterek kozil volt
eqy ferfi, aki elérte azt a lokeleles dlla-
potot, amikor a mégus tisztaban van
a vilagegyetemet mozgatd dsszes

vén habognak a fold mélyében kéborlo
Raas-okrdl. Elhagyatott templomok, és
épiiletek taldlhaték mindendtt, ahol mar
csak a kobor drnyak, és a gonosz ma-
gia szelleme kisért. Egyszéval minden
arra mutat, hogy Rathenna vildga még
nem jutott tdl a nehezén , még sok
szenvedés vérja az oft lakokat amig
veégre elin a béke és a nyugalom.
Ebbe a helyzetbe csoppeniink bele egy
fiatalember képében aki apja halalhirét
viszi el Madrigal-ban lako nagybatyja-
nak. Am mieldtt belefognank a kalan-
dokba, nézzilk meg a jaték kezeléset.

Vérszomjasok elonyben
Az options meniiben, csak egy érde-
kes dolog taldlhatd, és ez nem mds,
mint a gore opcid. Ha bedllitiuk akkor

torténelmérdl, és az aktualis feladatrol
képezték a jaték gerincét. Minden hely-
ségnek, és az oft éloknek meg volt a
tirténelemben elfoglalt helye, és szere-
pe. Mindezekrdl rengeteget tudhattunk
meg. Persze nem lett volna olyan nagy
dolog, ha ezek a multbeli legendak
nem koszontek volna vissza késobb a
jaték soran. Példaul sok informaciot
megtudhattunk a kinyvidrban egy
tibbszaz éve meghalt magusrdl, aki-
nek a legenda szerint.volt egy féldé-
mon gyermeke, és ha valdban utdna-
néztink a legendanak, kiderithettik,
hogy igaz, mivel taldlkozhattunk a
gyermekkel. Ezek az apré kis dolgok

B

titokkal, és biztos
kézzel tudja hasz-
nalni a magiat.
Ezt a férfit ugy
hivtak, hogy
Harbringer. O volt
az aki szembe
szallt Skorn-al, és
a gonosz hordaja-

tették hitelessé, élévé a vilagot és a
jatékos annyira beleélhette magat, hogy
a jaték végen alig tudta elhinni, hogy
az élet nem folyik tovabb az Ultima
vildgan a The End felirat utan. Sajnos
manapsag nem nagy divat ilyen rész-
letes és bonyult programot késziteni,
hiszen rengeteg munka kitalani egy
képzeletbeli vilag teljes, és atfogd hit-
vilagat ill. torténelmét. Az Infogrames
is mér régota igérgette a Soulbrin-ger-t,
mire végre megjelent, minden fanatikus
szerepjatekos legnagyobb dromére!

Rathenna vilaga 1600 évvel ezelfit,
majdnem teljes sotétségbe és szen-
vedesbe borult. Skom a sotétség és a
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val, és miutan le-
gytzte Skomn-t,
nyomtalanul eltint. Méra ez a tériénet
mar csak halvany legenda csupan, és
senki sem emlékszik a teljes igazsag-
ra, arra hogy hogyan sikeriilt Harbriner-
nek elpusztitani a gonoszt. Mégis, az
ilyen hordereji dolgok nem tinnek el
nyomtalanul az iddk kadében ,ugyal
az emberek nem, de Rathenna fol
magan hordja a régmult nagy csat
nak emlékeit. A vandor rendszeresen
talalkozhat a misztikus, Hex-eknek
nevezett varazsereji monolitokkal,
amikbe a legenda szerint maga
Harbringer helyezte bele a tiszta
esszencidlis magiat és a lelke egy d
rabjat. A banyaszok akik tal mélyre =

e

merészkednek, sosem térnek vissza, |

vagy aki mégis azok ép eszilket veszt:

O - P funt bk s mtrmrmgers drsmom =

a csatdkban jelentds mennyiségi vér
és bél lesz a jutalmunk. Persze aki
mazochista és szereti Gnmagat cen-
zUrazni, az atallithatja és nem fog egy
csepp nedi sem folyni sem beldlink
sem az ellenfélbdl.A backpack mend
lesz az, amit a legtdbbszor hasznalni
fogunk, hiszen minden targy ide kerill,
amit felvesziink és innen is kell kijeldl-
ni Gket, ha hasznalni szeretnénk.

Hasink nem képes végtelen mennyisé-
gii targyat a hatan elcipelni, ezért ami
felesleges, azt nyugodtan adjuk el.
Ebben a meniben tudjuk felaggatni a
jobbnédl jobb pancélokat, sisakokat és
egyéb felszerelési targyakat is. Per-
sze mielott vadul felhiznank egy va-
razsqgylriit, elészor azonositsuk a
polgarmesterrel! Végezetil pedig, itt

nézhetjik meg a karakterlapot, amin

nyomon kavethetjilk az ifji hos fejls-
dését ill. szintliépéset. Amikor aztin
szdl a gép, hogy szintet léptiink akkor
gyorsan lépjink be ide, hogy szétoszt-
hassuk a szintenkénti 12 pontot. Amire
mindenképp rakjunk az az erd és a
mana ill. j6 ha az egeszséget is fej-
lesztjiik, mivel ettdl nd az életenergia-
ja a karakternek. Persze azért a gyor-
sasaq és a harc képzettségeket se -
hanyagoljuk, mert hidba vagyunk erg-
sek, ha olyan lassuak vagyunk, mint
egy tekndsbéka.... A backpack meni-
bél kilépve mar csak két dolgot kell
megnéznink: a varazslat és a csata
opciot. Szerencsére mind a kettd
gyermekien egyszeril, hiszen csak rd
kell bakniink az egérrel a varazslatra,
&s mdris végrehajtja a hdsiink. Harc-
ban ugyanez a dolgunk, csak eldtte
cliceljink az ellenfélre, majd ha szem-
bedllt vele a fickd, akkor nyomogas-
suk folyamatosan a fegyver alatt
megjelend parancsot. Ezek a paran-
csok nem lényegesek, csak az adott
fegyverrel végrehajthaté mantvert
nevesitik meg. Példaul: ki gondolta
volna, hogy a bunkéval suhogtatni
lehet? Ugye mondtam, hogy nem
bonyolult? Most pedig, hogy mindent
tudunk amit egy ifju kalandozdnak
tudnia kell, induljunk el és deritsik ki,
hogy mi is biizlik Rathenna-ban?

UdvizOlfileMaEaricalban
A populdcid: egyre fogy...

Sotét és baljdslatu az éjszaka, ame-
lyen megérkeziink Madrigal partjaira,
a révész segitségével, rdaddsul ke-
gyetlen szél és hévihar tetézi a komor
hangulatot. A révész bejeldli a térké-
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piinkén a fogado, ill. a nagybatyank
hézéhoz vezetd utat, majd megkér
minket egy kis szivességre. Elmond4-
sa szerint, mostanaban nagyon sok
rabld van a kdmyéken. Van egy aki a
héza, a Madrigal kozotti uton, ahon-
nan nem mer kijonni, mert fél, hogy
megaolik. Miénk a megtiszteltetés, hogy
elpaholjuk a rablét, és ezért cserébe
egy kis meglepetést igér. Ne is haboz-
zunk, induljunk el felfelé az dton, és

. hamarosan taldlkozunk is a fa mogdtt

- rogton kedves

rejtdzkadd rabldval, aki fajtdja legszor-
galmasabbja lehet, mivel még a tom-
bold vihar sem akadalyozza meg, hogy
egész éjszaka zsdkmanyra lessen.
Kapjuk eld a torinket és intézzik el a
zsivanyt, majd menjiink vissza a ré-
vész hazahoz, és a téle kapott kulecsal

boltos, és Chant, a vandor a legszim-
patikusabb, es a legsegitokészebb,
de sajnos itt iszogat Barthelago is aki
megjegyzi, hogy ha mégis dolgozni
akarnank, akkor latogassuk meg a pa-
tikajaban, mivel & alkimista. Miutan
megmelegedtiink a kandallé fényénél,
és egy kis bor tdrsasagaban flortoHiink
a csinos pincémdvel, induljunk el nagy-
batydnkhoz. A hozza vezet6 uton ta-
lalkozhatunk még egy-két banditaval,
de inkabb ne hdskadjink, mert joval
erdsebbek az altalunk lecsapott fickd-
ndl. Ha kdvetjiik egyenesen az utat,
akkor hamarosan rd is taldlunk arra a
hazra, amelyet kerestiink. Nagyba-

tyank, aki valdban tigy-néz ki'mint gy

kompl t;idlﬁ‘l@, azzal fogad, hogy tud-
ta, hogy meg fogunk érkezni, s mar

nyissuk ki az

ajtét. Beszéljunk
az dreggel, és
jutalmul kapunk
egy vardzsjelet,
amire majd ké-
50bb lesz csak
sziikségink. Mast
hogy segitettink...
megoldani az idds
révész gondjat,
menjiik vissza az
utra, és induljunk
felfelé a Madrigal-

ba. Ahogy beé-
rink a kapun,

fogadtatdsban lesz részink: egy
Barthelago nevezetli ember személyé-

- ben, aki nemes egyszeriiséggel csak

koldusnak tituldl minket, és dgy is be-
szél veliink. Ne tdrjdn meg minket a

sziveslatas, inkabb menjink a fogads-

ba, abban a reményben, hogy ott majd
kedvesebb emberek vdmak. Sajnos a
fogadoban sem fogadnak minket kitd-
16 érémmel, hiszen balszerencsénkre
azonnal lincs hangulatba keriiinek az

oft fart6zkodo emberek. Csak nagyon

- nehezen tudjuk kimagyarazni, hogy ne

Gssenek agyon, hiszen senkinek sem

" akarunk artani. Amikor pedig megem-

litjuk, hogy nagybatyankat keressiik,
akkor lenyugszanak végre a kedélyek,
és meg is hallgathatjuk a véleményi-
ket. Szerintik az dreg dilis, és dllan-
doan arrol hablatyol, hogy szellemek-
kel és tiindérekkel szokott tarsalogni.
A kocsmaban jelenlévik kizil a

vart minket. Ezen a kijelentésen akar
mosolyoghatnank is, de nagybétyank
hamar bebizonyitja, hogy nem is olyan
dilis, mint amilyennek lalszik. Az éreg
elmeséli nekiink, hogy a kozeli torany-
bol mar régota beszélgetnek hozza a
szellemek, és sok mindent megtanult
a mdgidrdl, amit nekiink akar tovabb
adni. Bizonyiteknak oft van a varazs-
kanyv, amit ha kinyitunk, régtdn o va-
razslat birtokdba kerilink. Lefekvés

eldtt pedig, még ad nekiink a nagyba-
tyo eqy kis feladatot, hogy gyujtsiink

neki ssze kétszaz aranyat, és akkor
tovabb oktat. Furcsa arckifejezésiin-
ket latva hozzateszi, hogy majd meg-
ért-jik, hogy miért kell ez a pénz a
tovabbtanuldshoz. Mindezeket meg-
emészive, térjiink nyugovdra! Masnap
reggel kezdjilk azzal a napot, hogy
bejarjuk a varost ismerkedésképpen,
A MAr arra jarunk, nézzink be a

 lyikek eqyediil méaszkal

SOULBRINGER

patikaba, es beszeljink Barthelago-val.
Kérdezzilk meg a munkardl, ami gydgy-
nivények begyijtése lesz, és vallaljuk
el. Tegylnk ugyanigy minden ember-
nél, és vallaljunk el minden munkat.

Gyogyndvényt szinte mindenhol lehet

taldlni, a josnd dltal kivnt madartojdst
pedig, az Eastern moor-nal taldlhatjuk
meg. A kovacs fémeket kér tBlink,

amit.az Eastermn. moor-i gyémantba

tobbi rablot is, es crommel figyelhet-
jiik, ahogy szintjeink szdma egyre né.
Ha mar olyan 4-5 szint koriil jarunk,
akkor ideje utdnanézni a nagybatyank
haza kpzelében-elhelyezkedd barlang-
_nak. A rénk rontd pokot akdr egy torrel .

is elintézhetjisk, de sokkal hatésosabb,

ha karddal szabdaljuk szét Gkelmét. A
csontvazak ellen persze nem art, ha
beszerziink egy buzogényt, hiszen a

nydban taldlhatunk. A polgarmester  kard nem ér ellene semmit. Ha ezek-

régi iratokat akar, aminek elsd darab-

jét a josnd adja oda nekink. A koes- b

kel az élgholtakkal csatazunk, nem
Ilte magunkra varazsolunk

egy minor shield
varazslatot, mert
ezzel elkerliljtk a
sebzések nagy

o b részét, Az elsd

keresztitnal
| menjink felfelé, -
..és csapkodjuk le
%?ﬁfmoszlold ket
csontit, de vi-
gyadzzunk a kbzel-
ben lévo dara-
‘zsakra, mert
villimgyorsan -

maros egy csomag elszéllitisaval biz
meg benniinket, de errdl késdbb. A
legfontosabb kildetést Elric adja a
polgdrmester. Eldszor is meg kell ol
niink a banditdk vezérét, és ki kell sza-
baditanunk az eltint embereket. Ezért
a két feladatént szdz-szdz arany ti a
markunkat. Ha megkaptuk a feladato-
kat, menjink, és kezdjik el modsze-
resen irtani a banditdkat, de mivel még
“nem vagyunk va dsek, ezért

ig elég pénziink van mar, vegylnk

egyik legjobban hasznélh
a banditak ellen pedig egyenesen
ivalo! Arra persze azért vigydzzunk,
ogy ne tegyik tonkre a fegyverin-
mivel a sok csatatdl romlik a fegy-
mindsége! Ha mar a fegyver statu-
a poor-ban van, akkor vigyik el a
ovédcshoz, aki egy kevéske pénzért,
serébe kijavitja. A darda segitségé-
el mostmar batran elintezhetjik a

agyoncsipnek!
Tovabb haladva

Pra.

meséje, ami egy hatalmas sarkanyrol
szol, aki amidta vildg a vilag, mélyen
alszik. Es mikozben alszik ez az dsi
lény, dlmodik, de nem egyszer( kis
dlmat, hanem Rathenna vilagat almod-
ja meg! Menjink be az épiletbe és
reménykedjink, hogy egyhamar nem
fog felébredni a sdrkany! Hossz( fo-
lyoson taldljuk magunkat, és ha jobbra
megy(nk, talalkozhatunk a kripta drével.
Ot nagyon nehéz legyzni, de megte-
hetjiik azt, hogy amikor kevés az ener-
gidnk, akkor kirohanunk! Gyorsan fel-

* gyogyitjuk magunkat, majd visszame-
. gydnk tovabb csépelni a gonosz teremt-
- ményt. Szerencsére neki nincs annyi

esze, hogy felgyégyitsa magat ket
harc kbzétt....

Miutan megoltik a kriptaszdkevényt,
neki is lathatunk a szentély kifoszta-
sanak. Szedjlnk dssze mindent, majd
az elhullott ellenfelink altal elejtett
kuleesal, nyissuk ki a szarkofaggal
szemben elhelyezkedo ajtét, amin
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eges cuccot, |l1etve azonositsuk
be a talalt varazstargyakat, és rnenp.mk

vissza a barlangba. Az els6' kmeszta-" 3

z6désnél balra menjink, és a rank-
ronté csontvaz eleminalasa utan men-
junk ki az eastern moors-ba vezetd

ez a hirhedt
. Ez a céh olyan

Allitélag lepaktal-
& gaaialmas magia
en. Ezek az embe-

olba az orgyilkost. Utana pedig
indiljunk felderiteni, és atkutatni a
hazat! Két érdekes dolgot taldlunk:
egy grimoire-t és a demonic papers II-
t, amit eladhatunk majd Elric-nek.
Menjink az easter moors-ba, és
keressik meg azt a farmot, ahol a
gyéméntbanya nyilik. Beszéljunk a
kislannyal, aki elmondja, hogy a
sziileit a banydban dolgoztatjdk a
gonosz “bacsik”. Menjiink a banyaba,
és mentsiik meg a sz étleneket

Kijératon. Jarjuk korbe a mezoket, és
szedjik fel a névényeket, és az asol.

rek azok, akik elvegyllnek az egysze-
rii emberek kozott, és minden gyanu-

Utdna pedig menjink Jake, farmjara, —- ~—sat azonnal jelentenek a céhmester-

akinek mar régota nalunk van a cs0-
W =Smagja, ideje odaadni neki! Mikor beko-
pogunk az ajtén, meg is halljuk Jake
hangjdt de meglepd mddon nem az
ajtd, hanem a hatunk mogal. Egy szam-

rijat |obal a kezében és nagyon
ﬂ;e“n:gm:gi tolank, hogy mit is
i ala és a vdlaszra, hogy

o i, beljebb tessé-
azaba, ahol
uk, hogy Jake-et
encsak érdekelheti a régi idok targyi
emiékei, mert teli van vele az dsszes
szoba. A kényvtarban ismét megkeér
minket, hogy pontosan mondjuk el,
hogy miért is jottink, de mielgtt elmon-
danénk, nyugodtan kérdezzik meg a
démonokrdl és a guild-rol is. Ugyanis
Jake nem tudja azt, hogy mi nagyon
okosan megmutattuk Melissa-nak, a
vardzslononek és Chant-nak a ladat,
mivel nagyon piszkélta a kivancsisa-
gunkat a ralla lathato jel. A ket ke-

d jelent

“nek, Ezen el is gondolkodhatunk,
amikor Barthelago a ladara vetett
gyors pillantas utan elkezd minket
nagyurazni, és rendkivil nyajasan

viselkedni veliink=zr-Jake persze s

GGt At S mikor fjra

a laddra terelodik a SMKW \
minket, hogy nyissuk ki mivel &

nem sok informd

meri kinyitni az ilyen gyants eredetd
csomagokat.

Mi rendes segitékesz hostkhoz
méltdan ki is nyitjuk a ladat, amikor
hétborzongaté események kozepette
megismerkedhetiink a céh nagyon is
hatdsos madszereivel. Ahogy a lada
kinyilik, egy vértdl csopogd levagott
fe] lebeg ki beldle, és siri hangon kozli
Jake-el, hogy a céh tud arrél, hogy
elarulta dket, és a biintetés nem
marad el! Jake félholt lesz halott fia
latvanyatol, de amikor a semmibdl
megjelennek a céh emberei egy csuk-
ly4s lénnyel, akkor esik csak igazdn

panikba. A csuklyds is elmondja,

a gonosz céh mesterkedéseitdl!
Csapkodjuk le az itt dgyelgd zsiva-
nyokat, a ko golemeket pedig kerlljok
el, mert sem fegyverrel, sem pedig
mégiaval nem lehet legydzni dket. l

Viszont ha bekapcsoljuk a ¢ l
és az Utjukba csaljuk oket, a

kisvarost megmentetil
Ravenscar-ba menniink, és megke-
reshi a céhet, és az Amyak templo-
mat. Am ezt az utat nem jegyezték le
a legendak, ezért nektek kell kiderite-
netek, hogy hogyan is folytatodik a
torténet, és hogy vajon eldkerill-e
Harbringer, hogy megmentse a vila-
got!

Stayin’ alive ™
A Soulbringerben az e
legnehezebb feladat 3
maradjunk &
hamar észre
ligy végig al i

részén a leiras segllségével Mert
kellé szintlépés, és erdnlét hijan,
bizony még az elsd béna rablé is
siman lecsap minket, és mi lesz

- késdbb, amikor majd harman-négyen
“is timadnak majd rank... A Stonekeep

taktikdk itt sajna

megszabadulhatunk tGlak:
ban dolgozd embereket lathatoan
valamilyen magidval befolyasoljak,
mivel mondani is csak annyit tudnak,
hogy “dolgozni-dolgozni”.... Keressiik
meg a rabszolgamester-t, és miutan
tamadé magiankkal legyongitettilk,
csapjuk le, és vegyik fel az altala
elejtett kulcsot, illetve scimitar-t.
Keressiik meg a faajtot, ami az egyik
leghosszabb sin végén fekszik, és
nyissuk ki, majd inditsuk be az ottani
csillét. A csille elszaguld az ellenkezd
irAnyba, és ott betdri azt azt ajtot amit
nem lehetett kinyitni semmivel sem.
Ott felvehetjik Harbringer elsé erek-
Iyéjét, az alkimia koponyajat.

A banyaban taldlkozhatunk még egy
csuklyds figuraval is, akit sem erdvel,
sem magiaval nem tudunk legy6zni,

- ~ de ha van nalunk egy banisment

scroll, amit Elric-5l lehet vasdrolni,
‘akkor 6 sem jelenthet problémat. A
szolgahajesar termébdl keletre
adva, talalhatunk egy magikus
ket, ami pont olyan piros

nyel vilagit, mint az elvarazsolt

csillét, és Grommel nézl
nehéz barlangi
el neki megy és lerom-

nem jonnek be,

azt, hogy bele-
ltiink az ellenfél-

mert a kedves
utanunk futkos,
ha mar egyszer
meglatott és
addig nem hagy
békén, amig
valamelyikiink
meg nem hall A
tavolsdgi fegyve-
reknek sincsen
sok haszna,
hiszen ahogy egyet beleldviink a
kiszemelt célpontba, az elkezd keres-
gélni, és ahogy megldt, mar rohan is
felénk. Ettdl filggetiendl nem szabad
hanyagolni sem a short illetve a
crossbow-t, sem pedig a tavolba haté
varazslatokat! Arra tokéletesen meg-
felelnek, hogy egy-két lovéssel meg-
gyengitsiik a delikvenst, majd amikor
észrevesz minket, gyorsan valtsunk
fegyvert, ha nem akarunk bajba, és
vele egyitt a sirba keriiini! Késdbb a
jaték soran szerezhetiink ijainkhoz
remek kiegészitoket, amivel megke-
serithetjiik a rank ronté szérnyek és
banditék életét. llyen kiegészitdk
példaul a fogazott, és a horgas nyil-
vesszd, amik egy jo célzassal akar
azonnali haldlt is okozhatnak! Kez-
detben, ahogy eqy igazi szerepjaték-
hoz illik, szinte egy szal gatyaban
indulunk, és a fegyverek terén sem
4llunk valami jol. A térmek semmi
olyan elénye nincs, amiért érdemes

nem tehetjik meg

be, majd elfutunk,

i

lenne megtartanunk, ezért cseréljik le

olyan gyorsan, amilyen gyorsan csak
lehet. En azt javaslom, hogy dérdat

vegyiink elsoként, mert ezzel a fegy-
verrel konnye n elmlazheunk a

szintre, amikor mar nyugod
elmahelﬁnk a banyéba,
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it a kovacs? Azokat.a munka-
ket tul adnak n .

- szorgamasak lesziink, akkor meglesz
' a pénz is! En nem ajanlom, hogy
magiaval probaljatok megolni a bandi-
Iékat mert nincs elég manapont
zdetekben. Az a kevés,
pedlg j0 lesz nekiink
i mégig elhaszndlnd
e apontokat, bizonyara
D %s lesz, amikor megtudja,
o yfajtaképpen lehetséges
-a«wsmnyerese ha vesziink egy 120
aranyba keriilo italt.
Szoval azt tudom tanacsolni, hogy
aki nem milliomos, az inkabb ne vard-
: zsolgasson az elején! Amikor “kigya-
] koroltuk” magunkat a kint kdricalo
zsivany bandékon, induljunk vissza a

mert a barlangban
tanydzd esontvd-
zakat hidba
itégetjiik a darda-
val... Persze,
lehet oft talaini
fabunkét, de
messze nem
olyan hatdsos
csontvéz ellen,
mint a jo dreg
buzogény. Vasa-
rolhaté még a
kovécsnal kard

~ is, de én nem

javaslom a megvelelel mert hamaro-

.i kovacshoz. Javitassuk meg vele az
elhasznialodott fegyvereinket, és ha
van zsakmanyolt, illetve talalt pancé-

| lunk, akkor azt is kalapaltassuk ki!

Ha mér itt vagyunk, dldozzunk némi

zzik el

gyon sok kardot fogunk talaini,

asul, ha

gybzzik a banyaban mészkalo

soushivcen ISERTETO

A kijavitott pancélt, és az egyéb tar-
tozékokat az backpack meniiben ta-
lalhatd “prébababdra” adogathatjuk fel.

Remélem az egyértelmi, hogy a
pancélok allapotdra is megkilonbozte-
tett figyelmet kell, hogy forditsunk,
mert ha nem, akkor azt fogjuk észre-
venni, hogy csata kozben egyszer
csak “lemallik” r§1unk az egész védd-
felszerelés! |

Amikor foellenfelekkel nézink szem-
be, mint példaul a kriptadr, vagy a
slavemaster, a kovetkezd taktikat
erdemes kovetni a gydzelem remé-

nyében: még a tavolbdl 15jink ra egy =

tamaddvarazslatot, majd gyorsan
mondjunk magunkra egy vagy ketté
minor shield-et, és dardaval Otdges-
siik 6ket. Ha pedig rosszul allunk
egészségigyileg, akkor gyorsan
varazsoljunk el egy minor heal-t is

slavemaster-t,
akkor elvehetjik
t6le a scimitar-jét,

| ami sokkal jobb a

megvasdrolhato
kardoknal. A
pancélokkal is ez
a helyzet, ne
vegyink, hanem
varjuk ki tarelme-
sen, amig el nem

vehetjik valamelyik ellenfelinktdl. A
csata mialt természetesen a pancél
nem lesz j6 kondicioban, de joval

hh

megvenni.

kerill megj

itani, mint

|

magunkra. Ezzel a taktikaval sem
lesz kinnyii megdlni a fékolomposo-
kat, de egy kis kitartassal miénk lehet
a gydzelem! A fhds egészsége
minden csata utdn nagyon megcsap-
pan, és ezt a kis hidnyossagot nem
art, ha pétoljuk de-nem mindegy, hogy

milyen médon. Ha gazdagok vagyunk,

akkor menjiink el az apothecary-ba,
vagyis az alkimista “baratunkhoz"
Barthelago-hoz. Nala sok féle gydgy-
ital kdzott valogathatunk, de az arai
nagyon borsosak, ezért szerintem
nem érdemes beruhdzni ndla egyetlen
gydgyitalba sem! A masodik lehetdseé-
gunk a boltos, aki kilénféle élelmisze-
drul, amelyek aruktol fliggden

k vissza kisebb-nagyobb életerd-

pontot. A halon sok pontot

nk visszanyerni, de til dréga. En
s megoldasnak a kenyeret

om, nem &rt, ha beldle kériilbeldl
rab van nalunk. Persze azt se

k el, hogy a rabléknal és a
yeknél is rengeteg életerpontot
ahoz6 élelmiszert zsakmanyol-
Ezeket soha ne adjuk el, hanem
b raktdrozzuk, nagyon jol fog
onni a késobbiekben

scarban, illetve a templomban,
nem tudunk ételt venni. Végsd jo
sként csak annyit tudok javasol-
gy mindig excellent mindségl

okat, Az alma a legolesdbb, de ez
elmiszer hozza vissza & legkeve-

fegyve rekkel és pénné]_zetlal nyomul—
junk, és a felesleges Yrgyakat adjuk
el, hogy hdtizsakunkba mingl tobb
élelmet tudjunk felhalmozni. A kdny-
veket, amikben a vildg torténelme
van, miutdn elolvastuk nyugodtan
adjuk el, mert j6 pénzt fizetnek érte!
Persze nem art, ha tartunk egy men-
1ést is, ahol mégimegvan a konyv,
hatha sziikség lesz ra mint informécio
forrasra.....

Ugy ggrjdo!om_, hogy mindenképpen

megérte ilyen sokat-vérfiterre a prog=-

—ramra, mert nagyon jol sikerdilt. A
grafika egyszeriien kaprazatos, ilyen
szép hopelyheket még egyetlen jaték-
ban sem lattam! A figurak mozgésa
__ szinte tokéletes, és a komor téli 14 is

* szivbemarkoloan gydnyéri képet
mutat.A zene nagyon jél illeszkedik a
jaték sttét hangulatahoz, és a
szinészek is kelld beleéléssel mond-
jak a szévegiket, nekem legjobban a
féhds kissé optimista fickét sugallo
hanglejtése tetszett. A jatékidével
sincs probléma, szerintem van benne
olyan 100-120 drdnyi biven, de lehet,
hogy tébb is.

Taldn csak egy negativumot tudnék
mondani, mégpedig azt, hogy ha lesz
is masodik rész, arra megint mennyit
kell majd az igényes szerepjaték
rajongdknak varniuk? Remélem nem
annyit, mint amennyit Rathenna
polgdrainak kellett Harbringer vissza-
érkezéséig...

Solan
kiilcsin/belbecs

summa summarum

végiteélet

5%

2000.jilius #1125 75 Kyie M




/. WILD WILD WEST: THE STEEL ASSASSIN

WILD WILD WEST
THE STEEL ASSASSIN

* A t_:él sz_entesitl az

Fejlesztd: SouthPeak Interactive
Kiadé: Ubi Soft

website: www.ubisoft.com

Minimum konfig: P-11266, 64MB RAM
Ajénlott konfig: P-11400, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: —

oros utak, fiives prérik, szik-

las kanyonok, fiitylld szél,

zakatolé g6zmozdonyok,
ldrmés szalonok,
pisztolyparbajok... lgen, ez a
vadnyugat. De mi a helyzet akkor,
ha a felek nézeteltéréseiket nem
coltokkal, hanem hatldveti
shotgunnal, pengevetdkkel,
infraérzékelds revolverekkel,
langszordkkal, vagy elektromos
puskékkal (!) rendezik le? Es mit
keresnek itt a titkoslgynokék, meg
a magneses indukcid??? Nos ez
mar valami mds, valami egészen
dj... Igen egy "Vaditj Vadnyugat".

Bizonydra sokan lattatok a mor-
bid, fekete humorral fliszerezett
Wild Wild West cimi vigjatékot.
Torténetiink ugyanebben a "kissé”
anakronisztikus kérnyezetben, &t
évvel Abraham Lincoln, az
Amerikai Egyesiilt Allamok
tizenhatodik elndokének brutalis
meggyilkoldsa utdn jatszodik.

Az észak és dél kozotti ellentét
sziilte rés is kezdett végre
osszezdrulni. A dolgok tehat
javulni |atszottak, egészen addig,
amig Grant elnok halélos
fenyegetést nem kapott valakitdl,
aki magat "Abraham Lincoln lgazi
Gyilkosa”-ként nevezte meg. Az
altalunk irdnyitott
titkosligynokoknek — mert ketten
vannak - a filmb&l mar jol ismert
James Westnek (Will Smith), és
Artemus Gordonnak (Kevin
Klein) jutott az a feladat,
hogy az iddvel
versenyt futva
megtudjak,
kik allnak

acélt

kénydrtelen fenyegetés magatt,
megéllitsdk a gazembereket, és
megmentsék az elnokdt.

Ismét egy egyszer(i rutinfeladattal

mendben taldljuk magunkat, ahol
hat lehetéség kozil vélaszthatunk.
A "New Game'-mel ij kalandnak
vaghatunk neki. A "Restore Saved
Game” opcid a kordbban elmentett

allunk tehat szemben, a problé
csak az, hogy hoseinknek teljesen
més elképzeléseik vannak a feladat
megolddsat illetden. Ha valaki nem
latta volna a filmet, annak itt
emliteném meg, hogy James és
Artemus olyan kozel dlinak
egymashoz, mint a tiiz és a viz.
Mig a mesterlovész James coltjdn
(és mds extrém fegyverein) kiviil

e

éles nyelvét haszndlja az elétte 4llo
akadélyok lekiizdéséhez, addig a
pacifista Artemus (aki feltehetéleg
Iétfontossagu tagja lehetett Mac
Gyver csalddfajanak) nagyitdkkal,
csipeszekkel, kis kézi -
mindentudé - laboratériumokkal,

profi maszkokkal, és a jo ég

_ tudja, hogy hényféle
lehetetlen eszkozzel vivja
~ harcat a rosszfiik
ellen.

A jéték betdl-
tddésekor
f6-

jatékéllasok viss e
szolgal. Az "Options” meniiben
allithatjuk be a hangok, és a
grafika mindségét, a zene és az
effektek hangerejének ardnyat,
valamint a jaték nehézségi fokat. A
kaland esetében ezt névelve
csokkennek, illetve
semmitmondobbak lesznek a
nyomok, amelyeket taldlunk. Az

akcid szintjén
dllitva pedig
nemcsak az
ellenfelek
szamat, hanem
azok iigyes-
ségét, és agresz-
szivitdsat is erd-
sen befolydsol-
hatjuk. Ha valaki
hallds alapjén
nem ért jél
angolul, itt
bedllithatja,
hogy a pér-
beszédek szo-
vegesen is megjelenjenek a
képernydn. A "Credits” cim alatt a
ejlesztégarda mutatkozik be, a
"Help"-re kattintva pedig a jaték
irdnyitdsét tanulhatjuk meg (A
"Quit" gombot nem mondom meg
mire j6). (most feladtad a leckét! -
tényleg mire is? -5z.JVC.)

Grafika tekintetében az engine a
mar j6! bevélt fix pontokon
rogzitett kameraallasokat haszndlja
pre-renderelt hatterekkel. 3D
tdmogatds van, még 3D-s hangzds

is bedllithatd, amennyiben

megfeleld hozza a hangkértyank. A
zenék is kellGképpen vadnyugati
hangulatot drasztanak, a szerepldk
pedig stilusos beszdldsokat
intéznek egymashoz. Mindezt a
filmbél mar ismert morbid
humorral fliszerezték a fejlesztdk.
Az animéciok szépek és igényesek
lettek, de mivel ezek is erdsen
igénybe veszik a 3D kartyat,
iddnként erGsen akadoznak. Egy
komolyabb erdgépen taldn...

A program kezelése gyorsan
elsajétithatd, bar néha kissé
kdrilményes. Mivel stilusat
tekintve a Wild Wild West
leginkabb egy kalandjatékhoz
foghato, az iranyitds oroszlan
részét az egérrel végezziik, a
billentyiizeten minddssze néhany
“hotkey” kapott helyet. A képernyd
jaték kdzben két részre oszlik, a
jatéktérre, ahol héseink mozognak,
illetve egy vékony invertory sdvra,
amely alul helyezkedik el. It
talalhato az energia kijelzénk, egy
sheriff csillag, melynek 6t cstcsa,
illetve a belsejében lathaté szam
mutatja aktudlis életerdnket. A bal
szélen lévd harom karika dbrdzolja
a leggyakrabban igénybe vett
felszerelési tdrgyakat, a "bal”
kézben a jelenleg aktiv, a
hatizsakban pedig a ritkdbban

hasznélt eszk6zoket, valamint a

naplot vehetjiik szemigyre. A
kozépso régioban lathato négy
karika illetve a "jobb" kéz az
6sszes birtokunkban 1évé gyilkold
eszkozt, valamint az éppen a
keziinkben tartott fegyvert,
Artemus esetében pedig a
bonyolult kis ketyeréket jelzi.

Ha James-t irdnyitjuk, a "jobb" kéz
és az energia kijelzo kazott két
szam is taldlhatd. Ezek az aktiv
fegyverben lévd, illetve az dsszes
hozza tartozd dszert mutatjak. Ha
a fegyverbdl kifogy a municio,

-akkor a szdmok feletti "Reload”



gombbal tolthetjik djra (bar ez
meglehetésen hosszadalmas
miivelet). A sheriff csillag alatt van
a "Menu” gomb, mellyel a
madositott fémenibe jutunk. A
"New Game” és a "Credits”
opcidkat hdrom masik gomb véltja
fel. A "Resume Game”-mel
visszatérhetilink a jatékba, a "Save
Game"-mel elmenthetjiik a jelenlegi
alldsunkat, bér ezt a gép idénként
magatol is elvégzi, a "Main Menu"-
vel pedig befejezhetjik a jatékot,
és az eredeti fémeniibe léphetiink.

A jatéktéren 1évé hasznalhato
objektumokat a program a kurzor
megvaltoztatasaval jelzi. A két
labnyom esetén a bal egérgomb
egyszeri megnyomasaval az adott
helyszinre sétélhatunk, két gyors
kattintassal pedig futdsnak
eredhetink. Ha a labnyomokat
zold karika keretezi, akkor a
mozgés végeztével a kameradllas is
meg fog véltozni. A kéz ikonnal
felvehetjik, illetve hasznalhatjuk
az adott targyat. A sziirke
fogaskerék azt jelzi, hogy az
objektumon valamit hasznéini kell,
de épp nem az van a keziinkben.
Ha a megfelel6 eszkozt vesszik
eld, akkor a fogaskerék szine
zbldre valt. A szem ikonnal
megvizsgélhatjuk az adott dolgot,
a széjjal pedig beszélgetést
kezdeményezhetiink valakivel. A
visszahajlé sarga nyil az el6zd
meniibe vald visszalépésre
szolgédl. A nagy W megjelenése
esetén elsddleges
féhadiszdlldsunkra, a filmben |atott
szupermozdonyra (ezt a mozdonyt
még James Bond is megirigyelné)

térhetiink
vissza, vagy
éppen
tdvozhatunk
onnan. Ha a
kurzor 6ra
formajura valt,
akkor atvezetd
képet lathatunk,
melyet az ES-
CAPE gomb
lenyomasaval
ugorhatunk at.
Ha az egeret
egy ellenfélre
hizzuk, akkor

egy voros zsugorodo célkereszt
jelenik meg rajta. Léni az egér
jobb gombjdval tudunk (minél
kisebb a célkdr, anndl nagyobb
esélylink van a taldlatra). Ha
ellenfeliink kivill esik a keziinkben
tartott fegyver I6tavolsdgén, akkor
a célkereszt szine szirkére valt. Ha
a célpont nem lathatd az adott
kameraallashol, akkor a képernyd
szélén egy kis piros nyil jelenik
meg (A nyil ilyenkor mindig az
ellenfél felé mutat) mig a céltabla
ikon olyankor jelenik meg, amikor
ugyan ellenfélre mutatunk, de
nincs a keziinkben fegyver.
Artemust irdnyitva a célkereszt
nem ellenségen, hanem
megvizsgalhaté targyon vagy
nyomon jelenik meg.

A jéték pauzdlasa a billentyiizeten
a P-gomb, vagy a SPACE
lenyomdsdval torténik. Az ESCAPE

__. bejatszdsok és
péarbeszédek
atugrasdra
szolgal, a C-vel
a parbeszédek
szoveges
kiirasat
kapesolhatjuk
kilbe, a H (vagy
az F1)
lenyomasdval a
"Help" meniibe
jutunk, mig a Q-
gombbal
kiléphetiink a
programbadl.

Uj jatékot

kezdve eldszér egy bevezetd
bejatszast tekinthetiink meg: Balti-
more Harbor kikétojének éjszakai
félhomélyaban néhany alak ladakat
csempész fel a dokkokhoz. A
kikotd éjjelidre azonban
megneszeli a dolgot, és egy kolttal
a kezében kisiet a dokk ladakkal
zstfolt deszkaira, Az egyik
csempészt észre is veszi, és mivel
az menekiilni prébal lepuffantja.
Ekkor meglat egy babdt az egyik
hordén. A babu az elnokot
édbrézolja, amint épp kezet fog
valakivel. Hirtelen egy sotét alak
Iép el, és fegyvert tartva az
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éjjelidr fejéhez arra kényszeriti,
hogy fogjon kezet a babuval. Igen
am, csakhogy a bébura két igen
termetes kondenzétort kotdttek, és
amikor a fické megfogja a kezét,
azonnal agyonvagja az aram.
Rovid iddre latjuk az elkdvetét is.
Az illeté egy né... Es itt kapjuk
meg James West irdnyitdsat. Epp a
célbalovést gyakorolhatnank,
amikor egy siirgés Uzenetet
kapunk, miszerint maga az elndk
hivat minket.

A tandcskozds a Wayfarerben (a
szupermozdonyban) torténik.
Grant elndk itt kozli veliink az 6t
ért fenyegetést, és felkér
benniinket a veszély elhdritdsara. E
nemes cél érdekében kdlcsdnadja
nekiink a Wayfarert is. Ez a vonat
lesz a késdbbiekben hdseink
elsddleges féhadiszélldsa. Minden
killdetés befejezése utan ide térnek
vissza gyogyulni, feltélteni
készleteiket, és felfegyverkezni. A
Wayfarer jelenti szamukra ezek
utdn a kapcsolattartast is, a
cselekmény ugyanis két kilén
szélon fut tovdbb. James az
dsszeeskiivok féhadiszdllasat
indul megkeresni, Artemus pedig a
kikétébe indul, hogy kinyomozza a
rejtélyes gyilkossdg kortiményeit.
Héseinkkel ezutdn négy-négy
kiilénb6zd palyan kell
keresztiilvergddniink, mig végil az
utolsé pélyan ismét osszefutnak.

A beszélgetés utan vdlaszthatunk,
kivel kezdjilk a nyomozast, bar ez

Mivel annyiszor hivatkoztam a
filmre, Ggy gondoltam
dsszefoglalom a lényeges
tudnivaldkat, és a tartalmat
didhéjban azok kedvéert, akik nem
lattak, és kivancsiak ra. Lassuk
csak, mit is kell réla tudnil A Wild
Wild West cimii vigjaték Barry
Sonnenfield rendezésevel keszult,
kiaddsdrdl pedig a Warner Bros
gondoskodott 1999-ben.
Magyarorszagon az "Egy Vadidja
Vadnyugat® cimen futott be a
mozikba. A torténet egy
vadnyugati kisvarosban kezdddik,
ahol James West (Will Smith) a
legendds mesterlivész egy
csempészbandara les. Miutan a
banda megérkezik, West gyorsan
ismerteti velik politikajat: *Elobb
16]j, aztdn még |Gjj, &s ha mar
mindenki meghalt, akkor kérdezz.”
A harc kozben viszont a
csempészek lovaskocsija
elszabadul, és James csak a
céldllomasnal tudja megallitani. Itt,
egy fogaddban megpillantja régi
ellenségét, Vérfurdds McGrath-ot
aki a sziilei halalat okozta New
Libertyben. Megprabalja elkapni,
de Artemus Gordon (Kevil Kling)
eqy szovetségi nyomozo
megallitja, mivel a fickabol
informacidkat akar kicsikarni. Dr
Artiss Loveless (Kenneth Branagh)
kézbeavatkozasaval azonban
McGrath megmenekil. Grant, az
Egyesilt Allamok elndke azzal
bizza meg Artemust és Jamest,
hogy deritsék ki harom elrabolt
tudds hollétét, és azt, hogy Ki
szervez ellene Gsszeeskavest. A
szélak egy Manulo Pointhoz
vezetnek, ahol fény derdl Lovless
és McGrath Gsszeeskivésére.
Loveless a masinoldgia
segitségével olyan pusztitd
fegyvert akar létrehozni, amellyel
kapituldcidra kényszeritheti az
elnokot. West és Gordon felveszi
a harcot az Grilt doktorral. A film
innentdl egy morbid humorral
fliszerezett leszamolds-akeio
parddiava valik. Mivel a jaték a
folytatasrol szl nem nehéz
kitalalni, hogy a két nyomozo
sikerrel jart... A film olyan morbid
humord, hogy az taldn mar
tiirvényellenes is. A Wild Wild
West egyébként amerikaban
kiérdemelte az Ev Legrosszabb
filmje dijat (bar taldn csak azért,
mert ez 4llt a legkozelebb az Ev
Legmorbidabb Filmje dijhoz... Ki-ki
dintse el maga.
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csak a palyak teljesitésének
sorrendjét hatdrozza meg.
Vélasztott hésiinkkel érdemes
alaposan szemiigyre venni a
vonatot. Sok hasznos informdcidt
tudhatunk itt meg, rdadasul nem
art alaposan felszerelkezni/
felfegyverkezni az elsd kiildetésre.
James kocsija egy szalon
berendezésére emlékeztet.
Erdemes itt egy kicsit jobban
kordinézni. A tilkér mogott
példdul kész fegyverarzenalt
taldlunk. A tiikdrrel szemben

talalhato a vetitégép. Ebbél fontos
informacidkat tudhatunk meg a
jelenlegi politikai helyzetrdl (csak
ugy miheztartds végett), a
gyilkossdgrol, és késdbb Artemus
laborjelentései is ide fognak
keriilni. A kocsi innensé oldaldn
taldlhato ajté Artemus szobajaba
vezet. A bilidrdasztal a
késdbbiekben fontos helyszinek
térképeit rejti, a vagon tilsé
végében pedig eqgy diktafont
taldlunk. Hoseink ezen keresztiil
szamolnak be egymdsnak
felfedezéseikrdl. Mellette Artemus
“lova” lathatd, bar killseje alapjan
én inkdbb nevezném
gozfiinyironak...

Artemus szobdja nem

is annyira szoba,
mint inkabb

L ‘
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laboratérium. A falakon tucatjaval
sorakoznak a kiilonbozd
furcsabbnal furcsdbb anyagok és
eszkozok. Egy mellékhelységben
maszkokat taldlunk. A fémasztal
pedig kiilonds szerkentyiket rejt.
James latszélag legalabb annyira
viszolyog ezektdl a taldlmanyoktdl,
mint térsa a fegyverektél. A
laboréllvanyon taldlhatjuk Artemus
naplojat is, amelyben legtjabb
eszkozeinek hasznalati utasitasat
térja elénk. Erdemes étolvasni. Ha
készen allunk a felszerelkezéssel,

és gy érezzilk,
hogy mar eleget
tudunk,
indulhatunk is.
James feladatai
tipusukat
tekintve harom
részre
bonthaték:
Puzzle
megoldasok,
tlizharcok, és
ezek keveréke. A
feladatok logikai
részét elég jol
aita!éltﬁk, nem

| WILD WILD WEST: THE STEEL ASSASSIN

ra sem: Van,
hogy egy ke-
resztrejtvényt
kell megfejteni,
maskor egy
szolgédldlanynak
kell segiteniink,
hogy eliga-
zodjon a papir-
jai kozott,
megint maskor
eqy dugdhizdt
kell megsze-
relniink az oda
legkevéshé sem |
ill6 eszkozokkel.

A harc is meg-
lehetdsen otletes, a figyelme-
sebbek ugyanis az egyszerli mé-
szarlas helyett felhasznélhatjak a
tereptargyakat is. Példdul a padla-
son rejtozd orviovésznek kdnnyen
aldozatul eshetiink, de ha golyét
ropitiink a feje folott dongé méh-
kasba, nem sok ideje marad céloz-
ni... Vagy példdul megiitkdzhetiink
a rank varé nehézfiikkal szabad
terepen is (nem konnyd feladat), de
ha felkapaszkodunk egy kocsira,
és a hatukba keriilink...

Kiilon hangulatot ad a harcnak a
valtozatos, egzotikus fegyverek
hasznalata. Kezdetben nyolc ilyen
gyilkold eszkdzbdl valogathatunk,
Ezek: Spencer ismétld karabély,

===

kell rajtuk drakat
L rdgédni, de nem is
i sik linearis.
Ezenkiviil nem
lehet panasz
a véltoza-
_ tossa-
b guk.

tizenkét (!) lévetii karabély, Colt
0.45 revolver, Gazgranat-vetd,
Magneses-korflirész-vetd (ez
utébbinak kiilon érdekessége,
hogy nem kell latnunk az aldo-
zatot, mert a |6vedék megkeresi
magatél...), Hopkins & Allen shot-
gun, Hatlovetii (!) shotgun, és
Dupla tekercses villimgenerator
(!). Késdbb aztdn keziinkbe akad-
nak majd mas fegyverek is. Elsdre
talan kicsit egyoldalinak tiinik a
kiizdelem, de a rosszfiik szdma
fenntartja az egyensilyt. A letarolt
ellenfeleket soha ne felejtsiik el

atkutatni, mert némelyikiknél

kotszert, municiot, vagy egyéb a
tovabbjutdshoz Iétfontossdgu
targyat taldlhatunk.

Artemus esetében is jelen vannak
a puzzle feladatok, ezen kiviil
azonban gyakran hasznalnunk kell
majd szinészi tehetségét is. Van
példaul, hogy egy nem kivanatos
személyt az ismerdse bdrébe bijva
kell a korhadt deszkdkra csalni.

Vannak hajok, amelyekre nem biz-
tos, hogy Artemus gordont felen-
gedik, egy tengerészt azonban...

A cselekmény tehat elég valto-
zatos, és fejtordkben sincs hidny.
Ha pedig valaki elakadna elég
belenéznie James vagy Artemus
naplojaba, és mdris Ujraolvashatja
az eddig megfejtett nyomokat, sét,
kénnyii fokozaton hdseink még
otleteket, instrukcidkat is adnak a
megszerzett informdacidk alapjan. A
szamitdgép nem csak a
nyomozasnal de az allasok
mentésénél is igyekszik
segitségiinkre lenni: A
Iényegesebb jelenetek utdn
automatikusan menti a jatékallast,
igy a tiizharcok kivételével nem is
érdemes mentésre vesztegetni az
iddt. Ha pedig véletleniil gy
Iépnénk ki a jatékbal, hogy
elfelejtettiink menteni, a gép akkor
is archivélja az eseményeket
magatdl, igy a feledékenyebbeknek
sincs miért aggddniuk.

A sok pozitivum ellenére sajnos
sokat nyom a latban a magas
hardver igény. A szaggatismentes
futdshoz ugyanis a minimum
kivetelményt erdsen meghaladd
gépre van szikség. Mindazonaltal
akiknek tetszett a film azoknak
valésziniileg nem okoz csalddast a
jaték sem, akik pedig lemaradtak
réla, azok is elégedettek lehetnek,
mivel egy igen szinvonalas
kalandjatékot tarthatnak a
keziikben.

Atty
kiilcsin/belbecs
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£ Kérdés: Ugye TE is eldfizettél mar az 576 Kbyte-ra?
VAIESES i i (az Olvaso tolti ki)
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Fizess el6 Te is havonta megjelend nyom-
dahiba gy(ijteményiinkre, mert egy csomé
ketyere foglalja itt a helyet a sarokban,
amiket nagyon szeretnénk odaadni
* azoknak, akik rendkivill kifinomult
izlésiikrél és pénziigyi géniuszuk-
rél ily médon tesznek bizonyséagot!
Akik 2000. augusztus 15-éig
legalabb egy évre eldfizetnek az
576 Kbyte-ra (vagy egy évvel meghosz-
J szabbitjak mar érvényben 1évé elofizetésiiket), azok
< kozott az alabbi hasznos holmikat sorsoljuk ki:
] 2 db Voodoo 3 videdkartya
2 db Riva TNT 2 32MB videodkartya

2 db 13 GB winchester
10 teljes aru jatékprogram.

o P

Az els6 100 eléfizeté gyorsasagaért egy-egy
Need for Speed kulcstartét is kap ajandékba

Az 576 Kbyte eldfizethetd a szerkesztdség cimén:
Budapest, 1389. Pf.132

El6fizetési dij egy évre:  6.999- Ft
fél évre:  3.999.- Ft
negyed évre:  1.999,- Ft
Siess Atyadhoz a havi zsebpénzedért és
gyorsan dobd fel rézsaszin postai utalvanyon,
mert mar epedve varjuk!
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STAR TREK: BIRTH
OF THE FEDERATION

* Ki fogja uralni a Star Trek univerzumot?

Fejlesztd: Microprose
Kiadé: Hasbro
website: www.microprose.com
Minimum konfig: P166, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P200, 32MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: LAN, Internet

mikor egy téma iranti rajongas
mar kisebbfajta Griletté foko
z6dik, a dolog altalaban tallép
a sajat keretein. igy tortént ez a Star
Trek esetében is: lassan egy egész
iparagga novi ki magat a Star Trek
licensz felhasznalasa. Hogy csak szi-
oruan a jatékok berkeiben maradjunk,
| mellesleg igencsak lesziikitjik
a kﬁﬁ) volt példaul mér Star Trek-es
first person shooter, real time stratégi-
ai jatek, kalandjaték, de még flipper is.
Termeészetesen mar rég nem arrdl szol
a dolog, hogy néhany furcsa (igymond
futurisztikus) killsejii figura repked a
vildglirben az Enterprise (rhajé fedél-
zetén: a Kirk, illetve most mar Picard
kapitény altal feltart drbéli tajak eqy
" ideje mar &nallo életet élnek. Maga a
Star Trek univerzum a fészerepléje a
Birth of the Federation-nek is, mellyel
a M roprose a j6 régi Master of Orion
rﬂ?‘ﬁ ﬁligzetl vagyis a jaték egy
oh]le_ glasszikus szabalyok szerint
Uk6do, fordulonként zajlo stratégia,
egyetlen kis "kapitanyocska" helyett egy
uralkodot kell megszemélyesiteniink.

Az ot rivalis birodalom
Egy ratermett uralkoddnak természe-
tesen csakis egyetlen elefcélja lehet:
az egyeduralom. Kiépiteni egy birodal-
mat, és eltiporni a rivdlisokat. Mindezt
persze mar szamtalan Civilization-
klénban atélhettilk, de ami ezt a jaté-
kot killonlegessé teszi (legaldbbis a
téma rajongo szamdra): az a teljes Star
Trek mili. A jaték alkotinak az univer-
zum teljes technikai arzendlja a ren-
delkezésére allt. Vagy legalabbis majd-
nem a teljes. Mert noha eqgy civilizacio

bolcsojét kell megalapoznunk, arra
azért ne szamitson senki, hogy a kez-
detektdl indulunk, s igy példaul olyan
kornyezetben ténykedhetiink, mint
amilyen még Kirk kapitany idejében
volt. A Paramount - érthetd madon —
csak aprankent hajlando kiadni a kezé-
bl a licencet, vagyis csak a sorozat
legifjabb inkarnacidjaban latott dolgo-
kat hasznaltak fel. Azok viszont mind
megvannak maradéktalanul: a Szovet-
séqg oldalén az Enterprise osztalyd ve-
zérhajok, a klingon Bird of Prey csata-
hajok, és még lehetne sorolni a tobbi
hires tipust is.

De a techmkal husegnel talan meg
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)| STAR TREK: BIRTH OF THE FEDERATION

a Ferengi, a Klingon, és a Romulan.
Az inditasnal, meglepd madon rendki-
il Heximhs kornyezetet taldlunk.
Megadhatjuk, melyik birodalom milyen
technikai szinvonalrdl kezdjen, szere-
pelienek-e még kisebb, jelentéktelenebb
fajok (mint példaul a Vulcaniak, vagy a
Betazoidok), illetve, hagy milyen felté-
telek mellett lehessen a gydzelmet ki-
vivni. Utébbihoz el kell donteniink, mi-
lyen nehézségi szintet valasztunk, keé-
riink-e visszaszamlalgt a forduldknal,
illetve a csatakndl, legyenek-e vdrat-
lan események, legyenek-e egyal-talan
csatdk, és ami taldn a leglényegesebb:
mlre men]en kl a 1alek i-Ia \rendetlat

fonloaabb,. hﬁgy a

civilizaciok is na-
| gyon ismerdsek:
| az egyes fajok
| kepviseldi ponto-
san Ugy viselked-
nek, amint azt
elvarhatjuk tolik:
A Ferengi aljas
népséq: oda 4ll,
ahol pénzt sza-
| gol. A Klingonok
bilszke a harco-
sok, altalaban
kitartanak a vég-
sokig. A Szovet-
ség pedig - hogy
is mondjam - olyan emberi. Latszdlag
az egyetemes jot szolgaljak — példaul
nincs még egy olyan faj, ami békét
ajdnlana fel, miutan majdnem porig
gyaldzta az ellenfelét -, de valdjaban
inkabb csak taktika hizddik meg a
‘humanus” lépések mogott.

A jaték elején az elso dolgunk, hogy
valasszunk magunknak, melyik népet
akarjuk szolgdini - jdllehet inkdbb a
nep fog szolgalni minket. A Star Trek
vildganak mind az Gt nagyhatalma je-
len van: a Cardassian, a Foderacids,
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kivanunk folytatni, a szamunkra szim-
patikus faj ket dsi ellenségeit kell el-
tlintetni a galaxisbdl, mig a Domination-
nal a katonai és terileti folény megszer-
zése a feladat. Ja és persze nem
utolsé sorban a meghdditandd galaxis
formaja és nagysaga is valtoztathato.

-\..«»J

Egy kissé — vagy inkabb nagyon -
nehézkesnek éreztem a jaték kezeld-
feliiletét. Mar eleve a tanuldkildetések
megoldasa is meglepden kezdetleges.
Ahelyett, hogy egy “tanart” kapnank,
aki elmagyaraznd, hovd is kell bokdos-
nunk, inkébb az egész kezelést felad-
tak “hazi feladatnak”. Nemes egysze-
riseéggel dgy tudtdk le a dolgot, hogy
kimentettek négy sajatos jatékallast,
amikhez a startmendben taldljuk a
szilkséges tajékoztatot egy kalon fajl-
ban. Javasoljak, hogy ezt a fajit nyom-
tassunk ki: ami tényleg jo dtlet lévén,
hogy elég dsszetelt az irdnyitds. Ha
nincs nyomtaténk, marad a multitask
maodszer, am ha j6l vettem észre, ezt
a program nemigen kedveli (egy idé
utan majd’ fél perceket télttgetett a
valtasoknal).

Rokon lelkek

2nt Armada telje-
sen uq"anahcaﬂ a N
s k

t Generation-

Az iranyitas legjellemzobb vonasa,
hogy mindent a bal gombbal kell csi-

ndlni. A térkep szektoraira a bal gomb-

bal kell raboknink, majd miutan igy -
megtudtuk, milyen hajéink vannak ott,
ugyanezzel a gnmhbar valaszthatjuk
ki a mozgatni. \gamf egybecsoportosi-
tani kivant egységeket Hogy ezutdn
a kivalasztott hajoknak milyen paran-
csokat lehet kiadni, az attdl fiigg, hogy
mire lett az a gép legyartva. Amikor
meg csupan lakatlan terileteket hodi-
lunk meg, a kolonizacios hajoké a f5-
szerep: veliik terraformalhatjuk a boly-
gokat, s alapithatjuk meg a kolénigin-
kat. Ellenben, ha mar vannak lakok
(akik persze nem akarnak megvalni
az ofthonuktdl), akkor transzport ha-
jokat kell bevetni: a segitségiikkel jut-
tathatunk harcolo egységeket a kivant
bolygdra. (A csatahajok nem tudnak
leszallni, ezért vellk, csak bombaza-
sokat hajthatunk végre.)

Noha a hadugy fontos része egy bir-
odalom életének, természetesen nem
ez fogja a legtobb iddnket lefoglalni, A
munka oroszlanrészet az jelenti, hogy
a hadseregiinkhdz megtermeljik a
szilkséges anyagi hatteret. Es itt jon
képbe a jobb egérgomb: ezzel bérhol
is vagyunk, az (n. tabla meniit hivhat-
juk be. Ez a korongszerii meni hat
cikkelybdl all. Az egyszeriiség kedvé-
eért most vegyuk oket az dramutaté
jarasa szerint, kezdve legfelilrdl. Az
elsd cikkely mindig a legfébb képer-
nyohoz juttat minket: a galaktika tér-
képéhez - ahol mar alapban is va-
gyunk. A masodik cikkellyel a kivé-
lasztott naprendszer menijébe keril-
lunk: ezekben a menikben hozhatjuk
meg a gazdasagi dontéseket. Atcso-
portosithatjuk a munkaerdt, Kilbekap-
csolhatjuk a ltesitmények energiael-
latasat (mert példaul ha valamit nem
hasznalunk, az feleslegesen fogyaszt-
ja az daramot), megrendelhetjik az
aktualisan szilkséges épitkezéseket,
hajékat épittethetiink, atnézhetjiik a
mar meglévd infrastrukturat és eset-
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leg le is selejtezhetiink beldlik. Az
épitkezés terhét — ha gy gondoljuk —
leveszi a gép a vallunkrdl: az automa-
ta bedllitasnal mindig a legfontosabb
dolgot kezdi el létrehozni. Igaz, ez a
legkevesebb, amit megtehet. Nem
olyan nagy segitség, hiszen sokszor
jobban megéri vasarolni a dolgokat,
mint épiteni. Draga megoldas ugyan,
de gyors: ahelyett, hogy kivarnank a
szilkséges koroket, mar a kivetkezd
forduloban a rendelkezésiinkre all a
megrendelt hajo vagy épiilet.

A vasdrlas ikonja ugyanott van, mint
az épités, viszont ha mar itt tartunk,
egészen mashol kell keresni a keres-
kedelmet. (A térkép aljdn.) A kereske-
delem ugyanis nem az dru-, hanem a
pénzszerzés egyik legjobb médja. Ha
mar megvan a megfeleld infrastrukti-
rank, és még raadasul joban is vagyunk
valamelyik masik birodalommal, az egy-
s bolygdktol kereskedd dtvonalakat
szervezhetlnk a rivélis bolygok felé, s
egy-egy ilyen tvonal minden egyes
korben hoz valamennyit a konyhara.

Visszatérve azonban a “tablas”
meniihoz: a harmadik résszel a titkos-
szolgalatunk feletti hatalmunkat gya-
, korolhatjuk. Az tgynokeinket szaza-
lékban kifejezve csoportosithatjuk az
Ogyekhez: elkildnitve van a kémelha-
ritas, és a kémkedés. Azért vannak
kiildn, mert mig a belbiztonsagiaktal
csak mi vonhatunk el vagy csoporto-
sithatunk 4t embereket, addig a “kil-
ligydn” beldl az 4tszervezéseknél
automatikusan mindig egy masik biro-
dalombdl lesz afcsoportositva a sziik-
séges létszam. A kémeink segitségé-
vel nem csak informaciokat gyiijthe-
tiink az ellenségeinkrél, de néha meg
is keverhetjilk a politikat - egy érde-

va-
lami
keresrol
vagy ajanlat-
rdl van szd. Ha
valakivel békében dl-
lunk, azt nem tdmadhatjuk meq,
csak a béke felrigdsa utdn. Még csak
be sem mehetiink hadi hajoval a terd-
letére — persze ugyanigy a masik félnek
is be kell tartania ezeket a szabdlyokat.
A diplomécia egy igen gyakori témaja
a Star Trek sorozatnak, s ennek meg-
felelden a jatékban is egészen részle-
tesen van kimunkalva. Mar ha csak
baratkozni akarunk, annak is tébbféle

s g

A tabla utolsé cikkelye a kutatds
meniijét hozza be. Ez kicsit hasonlit a
kémkedéshez: ardnyaiban oszthatjuk
el, hogy minek mennyi figyelmet
6hajtunk szentelni. A kovetkezd
témakorok vannak: biotechnolégia,
energiafejlesztés, computertechnika,
lokhajtas, épitészet, fegyverzet. A

fokozata van: ele-
inte még csak
ideiglenes meg
nem tamadasi
szerzidést ajanl-
hatunk, s ha mar
valakivel szabad
kereskedelmi
szerziidésink
van, az a bizalom
legnagyobb jele. 5
nem elég, hogy
fokozatosan kell
apolni a barati
kapcsolatokat,
meg egy-egy
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kes trilkk példaul, amikor az dgynoke-
ink kompromittalé hamis bizonyitéko-
kat hagynak hatra.

A tébla legalsd része (ami a load/save
opeiokhoz vezet) utdn a kévetkezo fon-
tos mentipont a diplomacia. A lezajlott
kiirdk utan mindig thatjuk, ha valaki
hozzank intézett valami Uzenetet —
legyen az egy terdleti igény, egy beke-
jobb, vagy egy hadizenet. A valaszun-
kat a diplomacia menlben okoskod-
hatjuk ki, mar persze amennyiben

ozenetet is tobbféle arnyalatban lehet
megfogalmazni. Az sem art, ha egy
kis “ajandékkal” adunk nyomatékot a
baratsdgos szandékainknak - ez
hatarozottan sokat lendit az Gigyme-
neten. Az ideiglenes paktumok és
szovetségek megint més lapra tartoz-
nak: ezeknél nincs olyan sok fontos-
kodds, hiszen rdjuk csak extrém
helyzetekben kényszerilinek a felek,
amikor mar mindenki megiizente °
valakinek a hadat.
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kutatds menijében egyben tajékozod-
hatunk is: nem csak arrdl taldlunk
adatbazist, hogy ezek mire jok, ha-
nem konkrétan arrél is, hogy egy
(jabb technikai vivmany (mint mond-
juk egy Uj hajd) kikisérletezéséhez
milyen szinten kell allnia az egyes

':l
s le e

gon-

doljak,

- hogy az
~dllithatd kérnye-

ellenére nem til

-~ sokat nydjt ez a

J° jaték. Azonban egyet

% bizlosan 4llithatok: a

hosszusédggal nincs gond.

Inkdbb csak az a baj, hogy
ezt a hosszisdgot miként érték el. A

Birth of the Federation egy igazi

“szoszmatdlos” jaték, amit csak a

legtirelmesebbek fognak nagyra

értékelni. Minden egyes meghdditott
naprendszer minden apré-cseprd
dolgdra személyesen kell feligyel-
nink. Miért nem mikodik példaul a
hajégyar, amikor mar rég kiadtuk
szdmdra a parancsot? Hat mert nincs
energia. Es miért nincs energia, ami-
kor mar nem is egy furbina dzemel? A
valasz: mert rosszul van elosztva a
munkaerd... Rdadasul az ellenség
meg olyan, hogy soha nem alszik.
Tudni kell, hogy a hajéink csak bizo-
nyos sugarban tudjak a teriileteinket
bejarni: ahhoz, hogy terjeszkedijink, a
hatérokon példaul Gjabb hajogyartd
dzemeket kell Iétrehoznunk. De per-
sze taldn felesleges is mondani: az
llenség az ilyen létesitményeket
bombézza le eldszeretettel.

Hat igen. Foként, amikor mar nem is
egy naprendszernek vagyunk az urai,
ezek a hatorszagbéli teendok — ami-
ket sosem szabad elhanyagolni —
nagyon tudjak farasztani az embert,
és nem jarulnak hozza az izgalom
fokozasahoz.

A Birth of the Federation tehat a
tirelmes, igen figyelmes stratégaknak
vald, akik nem banjak, ha egy jatsz-
ma netdn fél napon 4t is tart. A jaték

témakoroknek. Ennek megfeleléen
pedig elddnthetjik, hogy hova csopor-
tositsuk a tuddsainkat.

+ Az dsszes |épésiinket végil a fordulo

lezarasaval nyugtdzzuk, mire hamaro-
san megkapjuk, mi lett a ténykedése-
ink eredménye. Ha a forduld soran
egy hajonk ellenségbe Otkdzott, agy
haromféle dolgot tehetiink: megta-
madhatjuk az ellenfelet, a gépre
bizhatjuk a csata lebonyolitasat, vagy
lidvozalhetjik a hajét. Amennyiben a
tamadast valasztjuk, 3D-ben lathatjuk
a csatat — grafikailag tulajdonképpen
ez az egyetlen, ami valamennyire '99-
es szinvonalat tikrdz. Elészor madar-
tavlatbdl kiadhatjuk a parancsainkat,
majd végignézhetjik, jok voltak-e
azok a parancsok. A csatdk szintén
forduldnként zajlanak, de persze
ezeket a fordulokat a “normal” fordulo-
kon belil kell érteni.

Rétegjaték
Akik esetleg valamiféle kildetéseket
vartak volna a jatétdl, nyilvan azt

lasstisaga amugy nem olyan ritka
ebben a mifajban, ezért csak részben
értékelhetd negativumként. Egyéb-
ként is: a Microprose meég rendes is
volt annyibdl, hogy a Dominationnal
mindissze csak a terep 60%-at kell
meghdditani.
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Jok a reflexeid?

Itt a tenisz szezon!

Kitiing a logikad?

A legnagyobb sztarokkal

Akkor ezt Neked talaltak ki!

A formabonté témeg-
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Csodalatos osparkban tiszta Ievegon
a gyermekek szdmara sok mozgasi lehetdség,
egeszséges életmddra- és kornyezetvédelemre
nevelés (szenzitiv kdrnyezetpedagégia).

BALATI Computers Bt.
1146 Budapest, Thokoly (it 88.

PC Klub, 6 gép halézatban! Gyere és probald ki!
Tanfolyamok

Internet Explorer, Outlook, Word, Excel, Powerpoint 10 déra
Windows 98 és NT Haldzat 10 dra -

650 Ft/éra!!! Mindenkinek sajat gép!!!
Mar 6 f6t6l indulnak tanfolyamok!
1041 Budapest, Bardos Artur u. 4.
H-P: 14-20h-ig

Ugyanitt megtalalhaté a BALATI Computers teljes
termékskaldja is!

Telefon: 399- 0644, Fax: 399 0645, E-mail: oktatas@copassoft.hu

EPOX, ABIT, Procomp alaplapok, ASUS, ATI, Voodoo 3
videokartydk, Seagate, Quantum winchesterek, Belinea,

' Samsung, Daewoo monitorok, hasznalt alkatrészek beszamitasal

WEB lap tervezés, Hunnet, Telnet internet eldfizetés

Tel/fax: 341-5343, 06-20 9264 507
Faxbank: 2333666/1607#
E-mail: balati@ahol.com Web: www.balati.hu

Nyitva tartis: H-P 9-17h-ig

- 6-t6l reggelig plusz egész hétvégén.

keresd tgyfélszolgalatunkat.

Mert mi valéban a Neked legmegfelelobb szolgaltatast nyujtjuk.
Havi 4000.- Ft-ért korlatlan elérést biztositunk minden nap este

Ez havi 452 éra internetezést jelent! Részletes informacioért

Inter [\ET{=

Tel.: 06-40-200-166
e-mail: info@interware.hu
http://www.interware.hu
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KINDERTOJAS T304,

ARCADE FRENZY

* Disney jatékterem - belépés csak 6t éven aluliaknak!

Fejleszté: Disney

Kiadd: Disney

website: www.disney.co.uk
Minimum konfig: P133, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 266, 32MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: -

A mikor megpillantottam a Disney
Arcade Frenzy dobozat, az
elsd gondolatom az volt, hogy
a Disney nyilvan a régi akcidjatékait
dllitotta dssze egy csomagba. Hamar
ré kellett azonban jonndm, hogy ez
tévedés. Bér valoban egy dsszealli-
tasrdl van szd, teljesen Uj jatékok
keriiltek a valogatasba.

A dobozrdl 6l ismert Disney-szerep-
I6k mosolyognak rénk, csakhogy
meglepd médon nem a legnagyobb
sztérok, hanem azok legkedvesebb
baratai. Ezittal tehat nem Aladdin
vagy a Kis Habledny szerepébe kell
beleélnink magunkat, hanem Abu
vagy épp Sebastian iranyitasat kell
atvennink.

Taldn éppen azért, mert nem olyan
nagy nevek szerepelnek, maguk a
jatékok sem olyan nagyok, s a
megcélzott korosztaly is kisebb.
Ezeknél egyszeriibb jatékokat
keresve se talalhat ember fia -
nem is tudom, hol lehetne meg-
szabni a legalacsonyabb korha-
tart. Na de félre a rizsdval, s
vagjunk a kiizepébe!

Mushoot

A bejelentkezd fémenibdl a
Mushoot az elsd jaték, amivel egy
dgymond |6vdldézds anyagot inditha-

Anal 1

hunok té és csak ta
Eliszdr csupan néhany harcos me-
részkedik eld, 4m aztan egyre na-
gyobb hulldmokban jinnek. Sét miu-
tan néhanyukkal mér sikeresen vé-
geztink, a vezérik, Shan Yu is ke-
resztilvagtat a mezdn, és néhdny
Ujabb kellemetienkedd harcost hagy
ott nekink. Majd végll |légitimadas is
bejatszik: a magasbdl Shan Yu sély-
ma csap le idénként.

Mushuval egy agyat kezelink, ponto-
sabban - merthogy ez igy nyilvan tdl
agressziv lenne - petdrdakat durrog-
tathatunk az ellenség sorai kizé, A
szines petardak fustjébdl, se harcos,
se lovas, se solyom nem bujik eld
élve, de sajnos a petdrdakra nem igaz
a kdzmondas, hogy “nagyobb a fistje,
mint a langja.” A petardak tehat ideig-
oraig bevdlnak, de amikor mér na-
gyobb hullamokban dzénlik az ellen-
ség, dhatatlanul at fog-
nak
néha-
nyan
jutni
a

Vértelen csata augusztus 20-a szellemében

tunk. A Mulanbdl ismert Mushu sér-
kdny a foszerepld, aki ezuttal Mulan
helyett is a kinai nép védelmébe kél.
Adva van egy domboldal, a vélgyben
egy Kis kinai falu, a domb tetején
pedig a gaz hunok ddéz serege. A

000455843

zérotlizén. llyenkor kell bevetni a
titkos fegyvert: a lavindt elSidézd
rakétat, Utdbbira mellesleg azér is
szilkség van, mert a petdrddink sza-
ma véges, tehdt a tmegoszlatasra
mindenképpen a lavina ajanlott. A
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pecidlis rakéta-
val (az egér jobb
gombjdval indit-
hatjuk) kicsit
feljebb kell céloz-
ni, hogy a lavina-
nak legyen ideje
“kibontakozni®.

A csata minden
egyes forduldjandl
0 IGszer-szallit-
many érkezik, de
vigyazat: ha
azokat mind
ellivildozzik,
semmi sem védi
meg a falut a
barbdrok tdmaddsatdl. Ha barmelyi-
kik eljut a faluig, azonnal “munkahoz
lat" és felperzsel egy hazat, vagy egy
|6szeres kocsit.

A falu ugyan lassacskan ujja épil, de
ha tdl sokan és tal siirln
jutnak be, porig ég
minden

A korlatian leheldségek képernydje...

vagyunk az épileteken beldl kizle-
kedni. Egészen pontosan: bejératnak
alkalmas ajtokat kell keresni, amiken
aztdn az “A" gombbal léphetiink be.

A teljesitménylnket Jago folyamato-
san kommentalja, ami rendes téle, am
az mar kevésbé szivélyes hizdsa,
hogy idéinként odarGppen az ablakok-
hoz, és eloltogatja a faradsagos
munkénk altal kivildgitott ldmpakat.

Rajta kivil rdaddsul még mésok is

packaznak vellnk: feldOhddatt drok

mésznak fel, hogy ledobjanak

minket, és gonosz dzsinnek is

megprobaljak az utunkat keresz-
tezni. Na és oft van még Jaffar is:
amikor a s6tét varazslo iddnként
eldtlinik, tizlabdakkal igyekszik
megperzselni majmunk szdrét.

Igaz, azért Abu sem teljesen
fegyvertelen.

Az drok ellen hatdsosan bevet-

% hetjik a bandnhéj trikkat, hiszen
egy majomnal majdnem mindig

haz, és Mushunak nem lesz mit
védelmeznie... A cél tehat az, hogy
minél tovabb, minél tabb forduldban
kitartsunk.

Rooftop Ruckus

A Rooftop Ruckus jatékkal
Agrabahban kell viligossagot gyujta-
nunk. A ldmpagyljtogatd kézalkalma-
zoft szerepét Abu kapja meg. Végul is
annyit kell tennink, hogy Abuval
minden egyes ablakba odaszokke-
nink.

A dologban a nehézség, hogy a ma-
jom egyszerre csak egy “ablaknyit”
képes ugrani, tehdt a nagyobb tavol-
sdgokat valamiképp 4t kell hidalni. A
rugalmas napellenzok példaul kitdng
gumidgyként szolgdlnak, amivel két
emeletnyit juthatunk feljebb. Mas a
helyzet viszont, ha oldalsd irdnyokba
nincs elég parkany: olyankor vagy kell
taldlnunk egy repildszdnyeget, s arra
ugorhatunk rd, vagy kénytelenek

akad bandn - vagy legaldbbis
akkor, ha nem felejtjik el felvenni

Oket. Kezdésnek mindosszesen

hdrom van. A héjakat a “D" gombbal
lehet eldobalni, s mellesleq arra is
hasznélhatjuk ket, hogy Abu
cstisszon el rajtuk: igy dtcsusszanha-
tunk kisebb lyukak felett.

A banénokon kivill néha csodaldm-
pak is megjelennek a parkanyokon,
ami szintén egy hasznos targy: meg-
dllitja az idét az ellenségeink
szamdra,

A jaték végsd
célja természe-
tesen mi
mas




is lehetne,
mint hogy
minden palyan
(képernydn) kivildgitsuk vala-
mennyi ablakot.

Ha a legkonnyebb
fokozaton jatszunk, Abu nem
hajlandé engedelmeskedni, ha
rossz iranyt nyomunk
- magyaran nem tud leesni.

gyazatlanok, hogy netan ilyenkor
tamadjuk meg dket, egyetlen
csapassal elintézik a szdrnyald
lovunkat - vagyis egy életnek
buestt mondhatunk.

A repkedés kdzben a felhdkon
megpinenhetink, de oft sem va-
gyunk teljesen biztonsdgban, mert
ott meg néha a Minotaurusz, a
Meduiza vagy épp a Kentaur I6fral.
Oket is leldkddshetjik, de értik

persze nem kapunk annyi pontot,

mint a titanokert.

Minden igyekezetiink ellenére
elffordulhat, hogy kicsuszik
az irdnyitds a kezlnkbdl, de
ettdl még nem kell elkese-
redni (legaldbbis eleinte):

legvégsd mentsvarként

még szamithatunk Zeus

villamaira is (a "D" gombbal
kérhetjik dket). Jollehet
hozza kell tenni, hogy az
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Nem elég, hogy az 6rok zaklatnak, még Jaga is szabotal!

Flying Frenzy
A Flying Frenzy jatékban mitolégiai
hdsdk jatsszak a fébb szerepeket,
vagyis a Herkules szinfalai mégal lép
el§ néhdny ismerds alak. A titanokrdl
van egészen pontosan szo, akiket
ugyebar Zeus nem véletlendl taszitott
le a Tartarosz mélyére. A hatalmas
erejli dridsok azonban csak nem
nyugszanak, 5 mar oft tartanak, hogy
felfelé kapaszkodnak az Olimposz
tetejére. Nekiink kell megakadalyoz-
nunk, nehogy feljussanak az Istenek
lakhelyéhez, s ehhez a Pegazust
iranyitva minduntalan a fejikre kell
koppintanunk. Mem art vigyazni
vellk, mert néha megall-
nak, s kémlelik, merre
is repkediink. Ha
vagyunk
. olyan
D eld-
vi-

isteni “szolgaltatdst” csak korlatozott
szdmban lehet igénybe venni. Ennél a
jétékndl természetesen az a lényeg,
hogy minél tovabb dvjuk az istenek
nyugalmat.

Flounder Quest

A tenger mélyén jatszodo Ggyességi
jaték, a Flounder Quest, a Kis Hable-
any vilagaba kalauzol minket: A kele-
kotya rdknak, Sebastiannak kell
segitendnk megoldani néhdny problé-
mat, pontosabban neki kell segitenie
a folyton bajba keveredd baratjanak,
Floundernek. A sdrga halacskat allan-
ddan elragadja egy gonosz polip, mi
meg rohanhatunk  |EEEEEEEE
kiszabaditani 6t.
Minthogy a koral-
lok labirintusokat
alkotnak, itt a
legfébb gondunk,
hogy egyéltalan
megtalljuk a
bardtunkhoz az
utat. Sietniink
kell, nehogy baja
essék (meghata-
rozott id6korlat
van minden pa-
lyan), dgyhogy
kerlindnk kell a

3 (KINDERTOJAS
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Vigydzat, capaveszély!

ragadés hinart, amibe ugyebar
kénnyen belegabalyodhatunk és a
bugyborékokat, amik elsodornak
minket a célunktdl. Ellenben nem art
elkapni a csikdhalakat, mert a segit-
ségikkel Sebastian felturbdzva tud
uszni.

Az id6 azonban nem az egyetlen
ellenfelink. Az is fejfdjasra ad okot,
hogy dgy tinik, mind a capak, mind a
medizak nagy gusztust éreznek egy
kis rdkhdshoz. Igaz, hésink faji
hovatartozdsa nem mindig csak
hatrany! Két fontos “szervének” is
nagy haszndt latjuk. Eloszor is a
pancélzata tesz nagy szolgalatot: ha
latjuk, hogy eqgy tamadd kbzeledik, a
“D" gombbal Gsszehlzhatjuk magun-
kat. Az olldkkal pedig kedviinkre
csattogtathatunk (“A” gomb), s igy
atjarokat vaghatunk ki a labirintusok
omladékonyabb részeinél. Bejuthatunk
példaul elrejtett ladakhoz, melyekbdl
kilénféle kincsek keriinek elf, s az
Bsszegydjtésikkel novelhetjik a
pontszamunkat. Mellesleg még egyéb
fontos dolgok is elikerilhetnek, mint
példaul érak, amikkel kitolhatjuk a
kiildetéshez megszabott idGhatart,
vagy ékszer-szivek, amikkel pedig az
életeink szamat novelhetjik.

Szigoruan korhataros
A jatékok bar egyszerlek, minden

tekintetben izlésesen vannak talalva.
A grafika olyan, amilyet a Disney-t6l
elvarni. Bar magukkal a jatékokkal

aligha volt sok munka (a kinai domb-
oldalon lefuté palcikaemberek anima-
lasdhoz példaul nem kell killonosebb

Lol
A titanok harca - kicsiben, kicsiknek
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tehetség), azért Ggyeltek arra, hogy a
jol ismert figurdk elég latvanyosan és
elég sokat szerepeljenek. Gyakran
felbukkannak az eldtérben, és szépen
animalva kommentdrokat avagy
magyarazatokat flznek a jatékokhoz.
Ez kilindsképpen jellemzd Mushura:
a sarkdny minden egyes sorozat utan
eljn az agydtdl, s mond valami
bélcsességet. Megjegyzem: néhany
beszdldsa nem tudom, hogyan fért
bele a szigordan csak gyerekeknek
tituldlt kategdridba, nem til agressziv-
e példaul, amikor azt hangoztatja,
hogy “csak a halott hun a jo hun". Bar
igaz, akkor mar az is furcsa, hogy
azokat a gonosz hunokat egyaltalan le
kell lovéldozni. Az igényesség szeren-
csére nem csak a grafikdban merdl ki.
Magyon profi példdul a Help mend is.
Ahelyett, hogy hosszas leirdsok ecse-
telnék, mit is kell csindlni, inkdbb maguk
a szerepldk mutatjdk be a trikkdket.
A kicsiknek tehdt egészen biztosan
konnyen emészthetd és jo moka
mindeqgyik jaték. Azt viszont mar
kétlem, hogy a nagycbbakat is le
tudndk kotni. Minthogy én is a "na-
gyobbak” kdzé tartozom, a sajat
tapasztalataimat tudom megosztani:
eqy darabig még csak jopofa teszem
azt a hunokat lavalddzni, s hallgatni
kozben Mushut, de aztan egy idd utan
madr tovabbnyomjuk a dumdkat, s
Ujabb idGintervallum letelte utan mar
magét a jatékot is tovabbnyomnank...

V.Z.

Egy védlogatas csakis a
legifjabbak szamara
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1989.-
1999.-

PC CD-ROM JATEKOK

12 O CLOCK HIGH
15th INTERPLAY ANTHOLOGY
26000 2 BE TRUE
3D DREAM HOUSE DESIGNER
3D ULTRA PINBALL
ABOMINATION
ACES
ACM1918

TION MAN

TUAPOOL
ACTUA SOCCER 2
ACTUATENNIS
ADVANCED TACTICAL MISSIONS
AGE OF EMPIRES
AGE OF WONDERS

A1
AKCIO JATEKOK GYOUTEMENYE 1
ALEX DAMPIER PRO HOCKEY
ALIEN CROSSFIRE
ALIEN INCIDENT
ALIEN NATIONS
ALIEN V'S PREDATOR
ALPHA CENTAURY
AMERICAN HISTORY
JANDRETTI RACING
APOCALYPSE
ARCADE FRENZY (DISNEY)
ARCADE POOL 2
ARMOR COMMAND
ARMORED FIST 3
ARMY MEN 2
ARMY MEN - TOYS [N SPACE
ASCENDANCY
ATARI ARGADE HITS
ATLANTIS Il
AUTGVERSENY GYUITEMENY
B HUNTER
BATTLEGROUND COLLECTION 2
BATTLEZONE

_VBATTLEZOME 2
BEETLE CRAZY CUP
BENEATH A STEEL SKY

| BIOFORGE /CLASSIC

% BLADE RUNNER (CLASSIC)
BLAZE & BLADE

¥ BLOOD il - THE CHOOSEN
BLUES BROTHERS
BRAVEHEART
BREAKTHAU
BURN RUBBER BIG SIX
BURNOUT DRAG RACING
BUSINESS TYCOON
BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE
C & C WORLD WIDE WARFARE PACK
C&C TIBERIAN SUN: FIRESTORM
CAESAR il
CANNON FODDER 2 H
CAPTAIN QUAZAR
CAR AND DRIVER
GARMAGEDDON 2
CART PRECISION RACING
CASTROL HONDA SUPERBIKE 2000
CHAMPIONSHIP MANAGER 9300
CHAOS GATE
CHICKEN RUN
CIVILIZATION 2 MULTIPLAYER
CIVILIZATION Il
CIVILIZATION |1 - TEST OF TIME
CLOSE COMBAT Il
CLUEDO CHRONICLES: FATAL ILLUSION
CODENAME EAGLE
COLD SHADOW
COLIN MCRAE RALLY

COMBAT FLIGHT SIMULATORMICROSOFT

COMMAND & CONQUER MEGA PAK
COMMAND & CONQUER TIBERIANSUN
CONFLICT FREESPACE BATTLE PACK
CONQUER THE SKIES

CONGQUEST EARTH

pONQUESI OF EMPIRE -AGE OF EMPIRE
COUNTER ACTION

CREATURE SHOCK

*

11999.-
12988.-
6999,
19990.-
4999.-
9999.-
§999.-
9999,
7999.-
11983~
11999.-
11999.-
5999.-
9549.-
119985.-
119499.-
1990.-
3909.-
6589.-
7999.-
9999.-
£999.-
11899.-
2999.-
11999.-
5990,
9990.-
4598.-
9999.-
11999.-
11989.-
11989.-
4999.-
2099.-
9993.-
1999.-
11984.-
11999.-
11999.-

A
9909.-
4599.-
4599.-
3099.-
9999.-
EEEERS
4999,
9999,
3998.-
12998.-
11998.-
9999.-
4599.-
9999.-
6999.-
3899.-
4999.-
1999.-
2999.-
4940.-
12998.-
9989.-
9989.-
11989 -

HIVJ!
78989.-
2099.-
9999.-
14999.-
9999.-
11999.-
4999,
6999.-
14999,
6899.-
9999
7999.-
7999.-
11899.-
4999.-
11993~
4999.-

- F

CRICKET &7
CROC /CLASSIC
CROC 2
CUB CHASE
DIAIKATANA
DANCE EJAY 2
DARK REIGN DATA
DARK REIGN 2
DARK STONE
DARK VENGEANCE
DARKER
DAWN OF ACES
DAWN PATROL H
DEATHKARZ
DEER HUNTER COMPANION
DESCENT 3
DESCENT TO UNDERMOUNTAIN
DESECRATED LANDS
DESTRAUCTION DERBY 2
DETHKARZ
DEVIL INSIDE
DIABLO NI
DID VIRTUAL WORLD
DINO CRISIS
DIPLOMACY
DISCWORLD NOIR
DISNEYS HOT SHOT: BUG DROP
DISNEYS HOT SHOT:CUB CHASE
DISNEYS HOT SHOT.JUNGLE PINBALL
DISNEYS HOT SHOT:-PADDLE BASH
DISNEYS HUNCHBACK OF NOTREDAME
DISNEY'S LION KING 2
DISNEYS MAGIC ARTIST STUDIO
DISNEYS VILLAINS REVENGE
DO3DWEB SZERKESZTO
DRAKAN
DREAMWER
DRIVER
DUNE 2000
DUNE Il { CANNON FODDER 2
DUNGEON KEEPER 2
DUMGEON KEEPER GOLD
EA TOP TEN PACK I
EAGLE WATCH -RAINEOW & DATA
EARTH 2150
EARTHWORM JIM 30
ECSTATICAZ
EF2000 EVOLUTION
EF2000 TACTCOM
EMPIRE OF ANTS
EVERQUEST -RUINS OF KUNARK
EXECUTIONER 11
EXPENDABLE
EXTREME G2
EXTREME RISE OF TRIAD
1A 18 HORMET 3.0
F/A 18 HORMET 3.0 /REPLAY
FIA 18E SUPER HORNET
F/A 18E SUPER HORNET
F1 2000
F22 LIGHTNING 3
FAPREMIER LEAGUE MANAGER 99
FAPREMIER LEAGUE STARS
FA18 KOREA + FLYING CORPS GOLD
FADE TO BLACK
FALCON £.0
FAMILY COLLECTION
FEEBLEFILES
FIELDS OF FIRE
FIFA 2000
FIFA 98
FIFA SOCCER MANAGER
FIGHTER PILOT
FIGHTER SQUADRON: DEMONS OVER
FIGHTING STEEL
FINAL FANTASY VI
FINAL FANTASY VIll
FIRESTORM - TIBERIAN SUN DATA
FLANKER 2.0
FLASHPOINT KOREA-APACHE LONGBOW
FLIGHT UNLIMITED
FLIGHT UNLIMITED 3
FLUX
Ay
FLYING CORPS GOLD
FOOTBALL MANAGER 99
FORCE 21
FORD RACING
FREMNCH OPEN
FRENCH OPEN 98
FURBY
GAME MANIA 4
GAME OF LIFE
GANGSTERS
GEX 3D
GLOVER

§999.-
3999.-
9099,
4999.-
9999.-
11899.-
6995.-
HIVJ
11999.-
11999.-
5999.-
7998.-
4959.-
11898.-
4889.-
11988.-
11999.-
5809.-
2899,
118839.-
HIVJ
12666.~
4958~
Hva
9999.-
11850.-

49099,

4599.-
4599.-
4999.-
4999.-
11999~
10999.-
11999.-
24999,
11995.-
2999.-
11999,
4999.
5980.-
11989.-
3999,
4999.-
£999.-
HIVJ!
11899.-
1999.-
11996.-
5999.-
HIVJ
9990,
5908.-
11989 -
9499 -
3999.-
4999.-
4999.-
11999.-
11994.-
9999.-
12998.-
11989.-
11989.-
9589.-
8939,
9399,
5089.-
11888~
11989.-
6399.-
3999,
4999~
7999.-
11999.-
11999.~
9999,
9999
£999.-
11099.-
7999.-
4999.-
9999.-
2999,
11999.-
4589
11999.-
11999.-
11999.-
3999.-
3999.-
7999.-
9999.-
2999.-
9940.-
3999.-
2990.-

L & -

GOBLING 2 2999.-
GOLD GAMES 3 11959~
GP 500 11999.-
GRAND PRIX 2 MICROPROSE 2999.-
GRAND PRIX LEGENDS 11989~
GRAND PRIX MASTER 1989.-
GRAND PRIX WORLD 9599.-
GRAND TOURING 6990,
GUITAR WORKSHOP 6999 -
GULF WAR 11589.-
GUNSHIP 9599.-
GUTS & GARTERS 9599 -
GYEREK JATEKOK GYLUTEMENYE 1999.
HAND OF FATE 1999.-
HARDWAR 11999 -
HEAVY GEAR Il 8999.-
HELLCOPTER 11999.-
HERETIC Il 11999 -
HEROES OF M.&M. 3 COMPILATION 11999.-
HEROES OF M.&M. 3- SHADOW OF DEATH 11999.-
HEXPLORE 11989.-
HIDDEN & DANGEROUS 9990.-

HIDDEN & DANGEROUS(Fight For Freedom) 4999

HUNTER HUNTED 4589.-

HYDRO THUNDER HivJ!
1WAR 11999.-
ICEWIND DALE HIVJ!
INDEPENDENCE WAR 7999.-
INDEPENDENCE WAR 7993 -
INDEPENDENCE WAR DEFIANCE 7999.-
INDIANA JONES & The Infernal Machine 11999
INFANTS 9549.-
INTERSTATE 82 9999.-
INVICTUS 9999 -
IRON PLAGUE -TA KINGDOMS DATA 4599.-
ISRAELI AIR FORCE 10889.-
JAGGED ALLIANCE 2 9989.-
JANES FLEET COMMAND 10999.-
JOHHNY HERBERT GP 1998 4399.-
JOHNY BAZOKATONE 1999.-
KAS2 TEAMALIGATOR 9999~
KINGPIN = 11999.-
KINGS QUEST MASK.OF ETERNITY 11959~
KLANOK 9999.-
KLINGON HONOUR GUARD 11999
LANDS OF LORE I 11899.-
LE MANS 24 HOUR 95989

LEGACY OF KAIN- SOUL REAVER 11989,

LEGOCHESS 11998,

LEGO CREATOR 11993

LEGO FRIENDS 9599,

LEGO RACERS 11999~
LEGO ROCK RAIDERS 11999.-
LEISURE SUIT LARRY CASINO 7999
LEMMINGS 3D 4999
LIATH 7599.-
LION KING 1l 11999.-
LITLE BIG ADVENTURE 2 /CLASSIC 3999,

LODERUNNER 2 4589

LUCKY LUKE ON THE DALTONS 7599,

LUFTWAFFE COMMANDER 11599.-
M1 TANK PLATOON 2 2099.-
M1A2 ASRAMS 11999+
MAGIC & MAYHEM 11999.-
MAGIC CARPET :HIDDEN WORLDS 4899 -
MAGIC THE GATHERING 2895.-
MAESTY. 9599,
MARY KINGS RIDING STAR 10959.-
MASTERMIND. 4999 -
MAUI MALRD COLD SHADOW 4589

MAXIMUM ROAD RACE 3589,

MAYDAY 7909

MECHCOMMANDER GOLD 2099,

MECHWARRIOR 3 11989.-
MEGA3PAK VOLUME1 11999.-
MEN INBLACK 4995.-

MESSIAH 9999.-
METAL FATIGUE HIVJ!
MICHELLE KWAN FIGURE SKATING 10989.-

MICKEY MOUSE COMPUTER KIT 9999.-
MIDTOWN MADNESS 12899,

MIGHT & MAGIC VIl 11389 -

MISSILIE COMMAND. 9999~
MISSING IN ACTION 11393.-
RALLY CHAMPIONSHIP /MOBIL 1 9099~
MODERN WARFARE COLLECTION 11998.-
MONACO GP 2 9999.-
MONOPOLY 9999.-
MONSTER TRUCK 11989.-
MOTO RACER 3999.-
MOTO RACER 2 11999.-
MOTORVERSENY GYOUTEMENY 1999.-
MP3STATION PLUS 9909.-
MS FLIGHT SIMULATOR 9999 -
MS FLIGHT SIMULATOR 58 9939..-
MUSIC MAKER 2000 6399.-

- ..y -
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MUSIC MAKER VIDEO JAM
MUSIC STUDIO GENERATION 2000
MUSIC STUDIO GENERATION 5
MYTH Il SOULBLIGHTER

HAM

MNASCAR PINBALL

NASCAR ROAD RACING
NATIONS FIGHTER COMMAND
NAVY STRIKE H

NBA BASKETBALL 2000 (FOX)
NEA CHAMPIONSHIP 2000

NBA LIVE 2000

NEED FOR SPEED

NEED FOR SPEED PORSCHE 2000
NEED FOR SPEED ROADCHALLENGE
NEXT TETRIS

NHL 2000

NHL 87

NHL CHAMPIONSHIF 2000 (FOX)
NIGHTMARE CREATURES
NORESPECT

NOCTURNE

NORTH V5 SOUTH

NOTATION

NOTHING BUT ACTION

NOX

NUCLEAR STRIKE

OFF LIGHT AND DARKNESS
OTHELLO

OUTCAST

QUTPOST 2

OVERBOARD

OVERLOAD COMPILATION
OVERLORD

PADLEBASH

PANDEMONIUM 2

PANZER GENERAL 30 ASSAULT
PANZER GEMERAL Il

PATRIOT

PEPPERS ADVENTURE IN TIME
PGA TOUR GOLF 486
PIZZATYCOON

PLANE CRAZY

PLANESCAPE TORMENT
PLAYDOH CREATION

POD GOLD

POLICE QUEST SWAT 2
POOL SHARK

POPULOUS UNDISCOVERED WORLDS
POWERBOAT RACING
PRECISION RACING
PRESCHOOL

PRINCE OF PERSIA 30

PR FISHING 30

PRO HOCKEY 85

PRO PINBALL THE WEB
PSYCHOPINBALL

PUZZ 3D

PUZZLES

0AD

QUEEN THE EYE

QUEST FOR GLORY 5 -DRAGON FIRE
RAILROAD TYCOON Il - 2ND CENTURY
RAINBOW SIX MISSIGIN PACK.
RALLY

RALLY MASTERS

RAYMAN

RAYMAN 2

RAYMAN MATEK & OLVASAS
RED BARON I

REDJACK

REDGUARD

REDLINE

REDLINE RAGER

REDNECK RAMPGAE + DATA
RENT A HERO

RETURN OF THE PHANTOM
RETURN TO KRONDOR
REVENANT

RISK.

RISK I

ROGUE SPEAR - URBAN OPERATIONS DATA

ROLAND GAROSS TENNIS

ROLLER COASTER TYCOON
SABRE ACE

SCARS

SCORCHED PLANET

SCREAMER2

SECRET OF THE CASTLE

SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 2
SENSIBLEGOLF

SETTLERS Il -QUEST OF AMAZONS

1999.-
4999.-
4999,
4999.-
10999+
1998.-
4909.-
9999.-
11989.-
T899
5999,
12999
9999.-
11999.
7999.-
3999,
4999.-
3999.-
1998.-
1998.-
9999.-
11998.-
11999.-
7999~
6999.-
3999
9999 -
4498
5989,
5900.-
11908,
11988.-
11989.-
11999.-
11899.-
2999.-
9999.-
5999.-
11999.-
9988.-
2999.-
9999,
HIVJ!
3999.-
9999.-
1099.-
11999.-
1989.-
4999.-
5989.-
11999.-
7999
9539,

SEVEN KINGDOMS Il - THE FRYTHAN WARS $999.-

SHADOW COMPANY
SHADOWMAN
SHADOWMASTER

9889.-
9099,
1899.-
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SHAKI 2999.- URBAN ASSALILT 129499, BLAM MACHINHEAD HIVJ DINGO DILE 2999 - e
SHATTERED LIGHTS 9999.- URBAN CHAOS 11988.- BROKEN SWORD 1999.- N. GIN 2990 - v
SHOCKWAVE ASSAULT 11999.- URBAN RUNMNER 4988 - BROKEN SWORD 2 199%.- N. TROPY 2994,-
SHOGUN TOTAL WAR 9999.- US NAVY FIGHTERS 4893 Broken SwordTerracide/Apache Longbow  3999.- Y
SILVER GAMES 4999.- L:ISAF 3 11994, CANNOM FODDER 1999.- MORTAL KOMBAT .
SIM CITY 2000 /CLASSIC 39499.- UTN\'ILV.&NTABT_O RENDSZER 14994, CANNON FODDER 2 1994.- SEKTOR 1999~
SIM CITY 3000 WORLD EDITION 9989.- UGYESSEGI JATEKOK GYUWTEMENYE 1999.- CHAMP MAMAGER 2/F-16/).W. SNOOKER ~ 3999.- KITAMA 1999,=
SIM PARK 39589.- VRALLY 2999 CHAMPIONSHIP MANAGER 2 1999.- JOHNNY CAGE 1999,-
SIMON SORCERER 30D HIVJ! VIPER RACING 11999, CHASM THE RIFT 1999.- -
SIMS 9999.- VIRTUAL POOL HALL 10998.- CONSPIRACY 1980.- BEATLES YELLOW SUBMARINE .- 4§
SKULL CAPS 9999.- WALLSTREET TYCOON 9999 CREATURE SHOCK. 1999.- GEORGE 39949, "
SMALL SOLDIERS GLOBOTECH DESIGN 4994.- 'WAR BREEDS 9889, DARK COLONY 2999 - RINGD 3999, -
SOLDIERS AT WAR 9999.- 'WAR TORN HIVJ! DUNE 1999.- PALL 3989 -
SOUND COLLECTION 1 EJAY 6999.- WARCHAFT Il 2989.- EXHUMED HIVR JOHN 3969, ‘
S0UND COLLECTION 2 EJRY 6999, WARGASM 11999.- F-14 FLEET DEFENDER 19949.- -
SOUND POOL COLLECTION 2 7998.- 'WARHAMMER PACK 11999.- F-16 FIGHTING FALCON 1999.- POPEYE
SOUND POOL COLLECTION 3 7990.- WARWIND Il 11999.- FALCOMN 3.0 1999.- POPEYE QLIVEQILT” 1999, v s
SOUTH PARK 9980.- WE ALL NEED EXTRA SPEED 5999.- FIELDS OF GLORY 1909.- POPEYES" 1999, i
SPACE COLLECTION HIVJ! WETRIX 11999.- FLIP QUT! 1999.- POPEYE AND OLIVE PAIR 3" 19949,
SPECOPS 11999.- WILD WILD WEST 994909.- GOAL! 1999.-
SPECOPS2 11999.- 'WORLD LEAGUE SOCCER 88 1989.- GRAND THEFT AUTO 2999.- MOVIE MANIACS
SPECTREVR 5099.- WORLD RALLY FEVER 6999.- GRAND THEFT AUTO LONDON HIvJ! SCREAM 4000 B
SPEED BUSTERS 11999.- WORMS 2 2909.- HAND OF FATE 1999.- CHURY 39499,
SPEED HASTE/CLASSIC 4998.- WORMS ARMAGEDDON 9999.- HIND 1994.- THE CROW 4909, . I
SPIRIT OF SPEED 1837 11999.- X COM APOCALYPSE 2099 - IRON ASSAULT 1990.- PSYCHO 3999,-
SPORT JATEKOK GYUTEMENYE 1999.- X COMINTERCEPTOR 2999.-  JET FIGHTER FULL BURN HIVJI  PUMPKINHEAD 3999~
SPORTS BASKETBALL 1999~ XEMOCRACY 11994.- JIMMY WHITE SNOOKER 1988.- HALLOWEEN 3999,
SPORTSCARGT 49949 - xG2 - KICK OFF ‘97 1999.-
STAR COMMAND REVOLUTION 1199%.- YAHTZEE LURE OF TEMTRESS 1999.- DUKE NUKEM
STAR TREK HIDDEN EVIL 8999 - ZEBCO PRO FISHING 3D MANIC KARTS 1999.- DUKE NUKEM 29649, &
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vadnyugat nyugalma

* Ismét veszélyben a

Fejleszto: Aqua Pacific

Kiadé: Infogrames

website: www.infogrames.com
Minimum konfig: P166, 32ME RAM
Ajénlott konfig: P-Il 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: -

2 Infogrames gy tinik, folytat-

ja azt a kellemes hagyomanyt,

hogy a konzolos ligyességi
jatékait PC-re is kiadja. Bar a “kelle-
mest” talan illene idézdjelbe rakni,
mert az is a hagyoményhoz tartozik,
hogy ezek az atiratok tébb éves
késéssel jonnek ki. Ez vonatkozik
most a Lucky Luke — On the Daltons’
Trail-re is, mely egy '98-as
PlayStation-jaték valtoztatas nélkili
konverzidja.

Minthogy az Infogrames el6szeretet-
tel szerepeltet hires képregényhdso-
ket a jatékaiban, Lucky Luke kbzis-
mert figura, nyilvan mar mindenki
hallott feldle. A vadnyugat szerencsés
flitasardl van ugyebar szd, aki még
az arnyekanal is gyorsabban rantja elo
a revolverét. O az, aki mar tobbszér
is hiivdsre tette a rettegett Dalton
testvéreket, akik azonban valahogy
mindig megszoknek az igazsdgszol-
géltatds markabdl. Nincs ez masképp
most sem. Egy jopofa intro mutatja be
a szokésiket Arizona “legjobban
drzétt bortdnébdl”, minekutdn ismét
vérdijat tiznek ki a fejukre, Luke -
amint megtudja a hirt - felpattan
hiiséges lova, Jolly Jumper hatdra, és
azonnal a gazfickdk nyomaba ered...

Aki egy kicsit régebben kovati figye-
lemmel az

Infogrames
maszkalos

jatékait, nyomban észreveheti, hogy
Lucky Luke (j kalandja nagyrészt a
mar bevalt alapokra épitkezik. A
agrafika ugyan 3D-s, de a jatékmenet
eqgy az egyben maradt a régi. (Aki
Veszi maganak a faradsagof, és
osszeveti az eldzé Lucky Luke jatékot
a mostanival, még a palyak kozott is
nem csekely hasonlosdgot fedezhet
fel.) Hogy tovabbra is mennyire “egy
sikban" kell gondolkodnunk, azt a
legjobban azok a banditak példazzak,
akik sz6 szerint keresztezik Luke
utjat. (Magyarul se nem elGtte, se
nem a hata mdgott bukkannak fel,
hanem a2 eloterben, vagy a hatter-
ben.) Az iranyitas nem terjed ki a
terbeli'célzasra, gyhogy ezeket a
gazfickokat igen nyakatekert modon
kell likvidalnunk. Mondjuk egy elha-
gyott edény hever az Ut kizepén,
mire abba kell belelonink, hogy gellert
kapjon a golyd. Vagy ami még jobb:
eqgy estcsatornaba kell belepuffogtat-
nunk, hogy aztan a csatorna végén a

_.,Keresdagy&ngyﬁf,ﬁml‘anphm"' g

kdnyokesd adja meg a lovésnek a
helyes irdnyt...
A jaték attol valik kilondsen izgal-
massa, hogy minden palya mas és
més. Nem csak a helyszinek valtoz-
nak, hanem a feladat is. MielStt
azonban ismertetném a
palyakat, nem art
tisztaban lenni az
alapszabalyokkal.
g Azt taldn felesleges
f is mondanom, hogy
Luke sajnos nem halhatat-
lan, s minden egyes sériilés
energiaveszteseggel jar. Az
energiankat potlandd seriff-
csillagokat kell keresnink, to-
vabba nagyon elvétve hisink arany-

egy kupechez kerllink. Oft ketféle
dologba ruhdzhatunk be: életeket és
palyakddokat is vehetink. Figyelembe
véve, hogy a jatékban nincs 4llasmen-
tés, ez utdbbi mindenképpen jobb
befektetés = no persze dragdbb is.
Mint lathato, a pénzlgyi helyzetiink
javitdsa alapvetd érdekiink. A gyors
gazdagodds legegyszeriibb madja, ha
s(irin latogatjuk a bonusz-palyakat,

feladvény” gyandnt el kell I8nink
néhany kotelet is a tovabbjutdshoz. A
pélyavégi robbantds utdn mindjart egy
fdellenséghez kerlink. A dolog egy-
szerl: egy nagydarab pasas faronko-
ket hajigal felénk, amiket nekink a
megfeleld célszerszammal (értsd:
palacsintasiitd) vissza kell Utndnk a
képébe. A lényeg a megfeleld helyez-
kedés; néhany jol eftalalt tenyeres

ahol extra nyere-
ményeket zsebel-
hetiink be. Igaz,
gljutni hozzajuk
mar nem is annyi-
ra egyszer(:
bizonyos “B”
ikonokat kell
felkutatnunk,
melyekbdl altald-
ban négy van
elrejtve egy pa-
Iyan.

Az eddig felsoralt
cuccok mind egy

kijelzdn kaptak
helyet (az F-fel
hivhatd be/
tlintethetd el),
melyen még egy
fontos dolog van
nyilvan tartva: a
dinamitjaink
szama. A din-
amitokkal ladahal-
mokat, vagy
kdomlasokat
tiintethetiink el az
Gtbol. Néha
palya-specifikus
targyak is felkerlinek a kijelzére - de
errdl késdbb.

Nem &rt tudni, hogy az alsd sarokban
iddnkent felbukkang irdnytd sem csak
disznek van ott. Az ugyanis sosem
az eészaki iranyt mutatja, hanem azt,
hogy merre taldlhaté a kévetkez6
fontos targy. Az mar mas kérdés,
hogy az odavezetd utat mar magunk-
nak kell kikisérletezniink.

Az elsé helyszin Abilene varosa, amit
megszéllva tartanak a Dalton testvé-
rek altal felbérelt banditak. Barmelyik
ablakbal, s6t az utcan heverd ladakbol
is eldbijhat egy-egy orvidvész. Meg
kell b K a kulcsot a sheriff-

ba 6ntdtt képmasdval is talalkozha:
tunk, melynek felvételével plusz egy
teljes élethez jutunk. Eleteket vasarol-
ni is lehet, dgyhogy nem art gyiijteni a
palyakon lebegd dollarjeleket sem. Ha
van elég pénzink, minden palya utan
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irodahoz, ahol magunkhoz vehetjilk az
elsd koteg dinamitunkat. Amig nincs
robbandanyagunk, kénytelenek va-
gyunk az ellenséggel felrobbantatni az
utunkat &ll6 ladékat, illetve kis “logikai

Nehezitett célbaldvés mozgd jdrmiirdl mozgd jarmiire

litéssel hamar végezhetink.

A Dalton tesivérek a vonatrablastol
sem riadnak vissza, Ugyhogy a kovet-
kezd pdlyan egy sinpdr mellett vdgta-
tunk. A kaktuszokat és a kdveket ki
kell kerdiini, illetve atugratni. S nem
elég, hogy Jolly Jumper épségére
(gyelnink kell, de még a vonatbol
loveldézd haramidkat is be kell céloz-
nunk. Miutan sikerllt megallitanunk a
vonatot, a tiszok épségérdl kell
gondoskodnunk. A vonatkocsik tete-
jén szinten robbantani kell, csak Ugy
tudunk lemaszni. A tehervagonokon
ljabb fdnokak varnak rank horddkban
rejtozkodve - kozilk az egyik Dalton
fivér, A sajat bombaikkal tudjuk kiftis-
tolni oket, tehat vissza kell pattinta-
nunk nekik.

Mindezek utdn egy mexikoi faluba
lyukadunk ki, ahol a varazslé csak az
utdn igazit minket dtba, hogy dssze-
szedtik neki a biivds gyéngyeit,
amiket bizonyos haramidk szétszor-
tak. A gydngydket meghatdrozott
sorrendben lehet begyditeni, dgyhogy
fosszadalmas munkardl van sz6. Ez
az elsd olyan palya, ahol a helyszin
bonyolultsaga miatt szikség van az
iranytiire. Az atjarokon keresztil ide-
oda jarkdlhatunk a varos keleti és
nyugati fele kdzitt, és gyakran keriid-
utakat kell talalnunk. Peidaul egyszer
egy jokora gadorbe Otkdzink, s pont
felette lebeg a kovetkez gydngy,
mire a megoldds: az ellenkezd irany-
bdl kell megkézeliteni, mert a tdloldalt
van egy gumifal, s azzal ‘felturbdzhat-
juk® magunkat egy elég nagy ugrds-
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hoz. Az irdnytiin kivil nagy segitség
Rantanplan, a kutya is. Még nem
mondtam, de minden palyan az ellen-
Grzési pontokat Rantanplan szemelye-
siti meg, vagyis azokat a helyeket,
ahova halélozés utdn visszakerdlink.
Na mérmost a faluban viszont nem
csupan ennyi a feladata, hanem még
idegenvezetd is. A legkdnnyebben dgy
akadhatunk a gyéingydkre, ha egysze-
rlien csak ot kovetjik.

A falubdl egy banyaba ereszkedlnk
le, ahol kilonbdza liftek és gépek
beiizemelésével haladhatunk tovabb.

azaz megfelelden
iddzitve és céloz-
va ra kell taposni
a zacskdkra.

A gép felrobbana-
st kivetden Luke
eqgy sivatagban
talélja magat, s
oft van ket Dalton
fivér is — csak-
hogy fogva tartjak
ket az indianok.
Az indidnoktdl Ugy
valthatjuk ki a
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sa utan mar csak a fnok, Joe Dalton
van szabadlabon. Az utunk
Albuguerquebe, egy mulatba vezet,
ahol egy Pat Poker nevii hamiskar-
tydst kell felkeresnink. A dolog per-
sze nem megy siman: egy kocsmai
verekedés kozepén talaljuk magunkat.
Az irdnyitas nagyon egyszerl: az
ugras gombjéval tudunk védekezni, a
futds gombjaval meg Gtni lehet. Ha a
gyomrunkat kivanjuk védeni, a vede-
kezéssel eqyutt e lefele irdnyt is
nyomni kell. Utésbé! haromféle van: a
sima jobb egyenesen kivill “gyomor-
szajast” és horgot is osztogathatunk -
mér amennyiben nyomjuk pluszban a
leffel iranyt. A nyurga farmer szinte
belerohan az Gtéseinkbe, vele konnyi
végezni. A dagadt nehézfid sem
ellenfél: a hasa szinte kinalja magat

Rokon lelkek

A két évvel ezeldtti - akkor még
2D-s - Lucky Luke ugyanazokat a
szimptémakat mutatta, mint a
maostani: egy hajdanan remek kon-
zoljgték megkésett konverzidja

. 576 '98/2

75%)

A Disney-féle Tarzan egy nagyon
szép “4l 3D-s" platformjaték. A
nehézségét tekintve pont az
ellentéte a Lucky Luke kaland-
janak: talan mar tal
konnyd. (Id. 576 '99/9 - 80%)

fejszecsapasokat.

Dalton Cityben jabb utcai lGvéldo-
zésbe keveredink, de ezuttal “first
person” nézetben — csupan egy celke-
resztet irdnyitunk. A varos istallojaban
gyljthetjiik be végil az utolso Daltont,
aki bombékkal dobaldzik. Utdbbiak
kikerllésén kivil (és lehetdleg nem
leesve) annyi a feladatunk, hogy jo!
iddzitve beleldjiink a kozeépso laddba,
ami igy aztan belenddl, és ha jél
céloztunk, tdloldalt pont a megfeleld
helyen fog egy zsdkot a mélybe
taszitani...

Z # L-‘ Amint az egyes megolddsok “ésszer(-
ségébdl” is kittinik, a Lucky Luke — On

A liftek példaul azért nem indulnak,
mert a fogaskerekik ki van ekelve —

foglyokat, ha % ~ 1. A0
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el6 tehat a pisztolyt. Az elagazd
tamak felnyitéasahoz kulesokat kell
megkeresnink, illetve kapcsolokat
kell atallitanunk. Végul egy hamis-
pénznyomdaba érkezink, ahol egy
meglehetdsen kilonds Gsszecsapésra
kerdl sor.

A megétalkodott nyomdasz egy tavoli
fillkében foglal helyet, és onnan probal
minket a géppel agyonpréselni. A
felsd soron eidszor is bele kell 1Gnink
a villogd kapesoldba, amivel egyrészt
ledllitjuk egy darabig a présgepet,
masrészt = és ez fontosabb - tintat
adagolunk a gepbe. A tintaval kell
ezutan lespriccelni a mobil fulket,

. A bonusz-szintek

A pénziinket haromféle
jutalomszinten gyarapit-
hatjuk. A leggyakrabban
az (veglovészettel talal-
kozhatunk: a szines
vegek kilonbdzd
értékeket érnek. A
csapos megldvéséert
minusz, az orat tartd
Rantanplan eltalalasaért
viszont plusz idot
kapunk. A masik lehe-
t6ség, hogy szkan-

totemoszlopuk négy darabjat. Ezzel
tehat megint egy keresgélds részhez
jutottunk. Ismét nagy szolgélatot tesz
nekilnk hiiséges kutyank, aki a tavol-
ban fog kdvetni minket, s ahol tote-
met szimatol, hangosan ugatni fog.
Felhivnam ra a figyelmet, hogy a
torndddkkal sodortathatjuk magunkat,
és hogy a haldlmadarat, sot meg a
saman altal kredlt fustfellegeket is
hasznosithatjuk platformként. Gumi-
agyként amigy a rugalmas csontok
és a rugo alaku mérges kigyok szol-
gélnak. Utobbit az dimaban kell meg-
lepni, killonben belénk mar.

A két tijabb Dalton fivér bekasztliza-

dereziink Jolly Jumperrel. Az ugras/lévés gombbal ‘izmozhatunk®, majd a
dinamit gombjéval nyugtazhatjuk az erdkifejtést — merthogy csak fazison-

ként lehet lenyomni. A harmadik, és egyben legbonyolultabb bon

sz-szint,

amikor kartydzni ilink le Pat Poker-rel. It minden a szerencsen mulik. Pat
nyolc lapot oszt le, s az a lényeg, hogy nem szabad felhtiznunk a Dalton-
pofat. Barmikor kiszallhatunk a mar megnyert pénziinkkel, de ha netan mind
a hét 6 lapot felforditjuk, utdna bankot robbanthatunk dupla vagy semmi

alapon (két kartydval, 50%-o0s eséllyel).

az (tésre. Pat Poker ellen viszont mar
taktikdzni kell, azaz muszaj vedekez-
ni is.

A hamiskértyas egy aranydsohoz
kild el minket, akinek a haramidk
vetiék el az arany-didit — értelemsze-
riien ez utobbiakat kell tehat ossze-
szednlink. A vizeséseknél felhivnam
a figyelmet a zuhatagok kozepén
nyilé &tjarékra — mindjart az elején
egy ilyenen keresztil juthatunk némi
dinamithoz. A didkat bonusz-ladakbol
szedhetjik ssze. Az G5z aranyaso
végil egy kulccsal jutalmazza a
munkénkat.

A kules segitségével egy Ujabb
banydba érkezink, 4m ezittal négy
keréken fogunk koziekedni. A csillés
szagulddsndl a szokdsos kellékek
nehezitik a dolgunkat: leszakadt vagy
hidnyos palya, tban heverd sziklak
és csillék, a palya felett ativeld geren-
dak. Ertelemszertien dontogetni kell a
kogsit, illetve ugratni, s esetenként
lehtzni a fejinket. A leglényegesebb
azonban, hogy atallitsuk a valtokat
(szintén a beddntéssel), mert kilon-
ben mindig ugyanoda fogunk vissza-
keriini, méarpedig a rendelkezesre allo
idd véges.

Utazésunk kovetkezo allomasaként
eqy favagoval kell megmérkdzniink,
Az dkdlharcot megeldzden a sajat
szakmajaban is tal kell tenndnk rajta:
eloszor eqy favagd versenyen, majd
eqy erd-versenyen gyozhetjik le. A
|dvést és az ugrast felvaltva nyom-
kodva eldszor ert kell kifejteni, majd
a specidlis kijelzo villogasat kévetben
a dinamit gombjdval lehet inditani a
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the Daltons’ Trail egy elég nehéz
jaték. 5zd se rola, szerencsere
kénnyi kodot vasaralni, de egyes
palyak (foként a csillés szaguldas)
atkozottul kemények, s6t mar-mar
idegesitdek. Az Infogrames a nehez-
séget tekintve is maradt a régi: nagy-
szer(l ligyesséaen kiviil nagyszerd
idegek is szikségeltetnek.

A grafikdn meglatszik, hogy ket évvel
ezeldtti PlayStation szinvonal, de
azért az animaciok igy is elég jopo-
fak: a rajzfigurak kellden karakteriszti-
kusak a 3D-ben is. A vadnyugati
zenék szintén jot tesznek a western-
hangulatnak, tgyhogy alapjaba véve
egy kellemes jaték ez az ugymond
“0j"Lucky Luke. Kicsit oregecske,
grafikailag kicsit idejétmiilt, de azert
kellemes.

Wz,

kiilecsin/belbecs
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MP3 BARKACSOLOK

* Zeneprogik nem csak zenemagusoknak!

A kovetkezd leirasban harom,
régota vart zenei anyagot teszte-
link, melyek: e-Jay MP3 Station,
e-Jay Techno2 és az e-Jay Dance2,

Kezdjik talan az e-Jay MP3 Station-
nal. Mivel taldn ez a legfelkapottabb
téma mostansag. Van akinek jd, és
persze van akinek nem, a lemezkiadd
cégek nem tllzottan rdzzék a rumba-
tokot az MP3 megjelenése dta. Az
MP3 Station egy komplex intergdlt
audiograbber, MP3 encoder, MP3/
Wav/CDDA lejétszd program, amivel
irhatunk MP3 cd-t vagy akdr rogtén
eqy audio Cd-t is atmasolhatunk, ha
van a gépinkben egyszerre ¢d-rom és
cd-ird .

Installalas utan két programot telepit
fel az installer, az egyik az MP3
exchange amellyel wav-bdl konvertal-
hatunk MP3-ba és vissza. A bal oldali
ablakba keriilnek a kédolandd vagy
dekddolandé wav file-ok. A jobb oldali-
ba a kddolandé MP3 file-ok. Az abla-
kon belil egy jobb klikkel valaszthat-
juk ki @ megmunkdlando file-t. A
kodolds mindségét az alsd sorban
Iév6 ikonokkal szabalyozhatjuk egé-
szen 32-320 kbitfs-ig. A kddolast
convert ikonra vald klikkeléssel indit-
hatjuk

nek a music animator nevet viseli. A
music animator beéllitdsahoz
Klikkeljink a jobb alsd sorban lévé
oszcilloszkdpra! A konvertdlt vagy
éppen audio cd-rdl lejatszott zenét a
pult kdzepén lévd ikonokkal vezérel-
hetjik. A baloldalon elhelyezett
potméterrel a hangerdt dllithatjuk.
Lehetdségink van a lejatszott zenét
gyorsitani és lassitani a Picth csisz-
ka segitségével. A lejdtszott szamot
megallithatjuk, vagy éppen visszate-
kerhetjilk a Jog csuszkaval.

A program harom kildnalld ablakbél
éplil fel, a baloldali ablakban valaszt-
hatjuk ki a zene forrdsat, Ezek lehet-

meghajtot, amely az audié cd-t tartal-
mazza. A kozépsd ablakban kiva-
lasztjuk a kddolni kivant file-t. A fajlon
allva az egér jobb gombijaval kiva-
laszthatjuk azt, hogy milyen forma-
tumba kivanjuk kenvertalni az adott
zeneszamot. A konvertalds eltt a
paramétereket dllitsuk be az options
mendben.

A program az MP3 konvertalashoz
Lame MP3 s(ritd programot hasznal-
ja. Amely a legjobb konverterek egyi-
ke, magas hangokban egyenesen
kivald. Sajndlatos, hogy a Lame &ltal
nydjtott lehetdségeket a program nem
hasznélja ki egészében, pl. variable

A masik az MP3 station amellyel
készithetiink MP3-at egy adott wav
allomanybdl, vagy egy audié cd-rdl.
Audié cd-rdl rogtén konvertdlhatunk
wav-be, vagy esetleg MP3-ba.

A program igen szép grafikus felllet-
tel rendelkezik, a lejatszott zenéhez
kilénféle grafikai aldfestést is vé-
laszthatunk,
amely-

nek: Music
Archive (Itt tarol-
juk az eldzdleg
lekonvertdlt és
katalogizalt
zeneanyagot.),
Playlist Archive
(A mar elkészitett
playlista alapjan
lejatszhatjuk a
zenéket.), Desk-
top itt talldzhatjuk
a méar meglévd,
vagy most érke-
zelt MP3 és wav
fileokat tartalma-
z6 konyvtdrakat. A kozépsé ablakban
a megnyitott kdnyvtdrban lévé fajlokat
lathatjuk. A jobboldali ablakban az
esetlegesen elkészitett playlista
lathatd.

A lekonvertalt zeneszamainkat négy
kategdriaba raktarozhatjuk el. Ezek
dance, house, techno és new. A new
mappaba az éppen konvertalt zene-
szdmok kerlinek. Ezeket a baloldali
Music Archive ikonnal érhetjik el. A
bal fels6 oldalon négy ikon lathatd. A
cd-t dbrdzold ikonnal a cd-rom-ba
elhelyezett audio cd-t irhatjuk &t egy
lres lemezre. A fogaskerékkel indit-
hatjuk el az opcidk menipontot, ahol
az enkddoldsi és cd irdsi paramétere-
ket allithatjuk be.

MP3 konvertdlas audié cd-rdl: A
baloldali ablakban kivalasztjuk azt a
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----- bitrate encoding.
Mindent dssze-
vetve egy jél
megbizhatd és
konnyen kezelhe-
6 MP3 kérnye-
zet. Inkabb
kezddk szaméra
ajanlom, de a
lustdbb profik is
nyugodtan hasz-
nalhatjak,

Volt ugye annak
idején a Magix
Musicmaker, telt
mult az idd, és
Ok minden félévben kiadtak egy ij
verziot amelyben, persze semmi,
(vagy nem sok) valtozott, csupan a
hangminta kollekcid.

Az elszaporodd directx és Cubase
realtime effektek arra sarkalltak a
programozdkat, hogy beépitsék ezt a
Magix-be. '97 kornyékén mér tudott
amplitudd és pitchshift effekteket. 98'-
ban viszont érkezett az ACID, ami
mindent tarolt. Tele volt realtime
effektekkel, alapbél hasznélta az
dsszes Cubase és Soundforge
effektet, &5 a BPM-ben eltérd hang-
mintakat egymashoz szinkronizélta.
Erre a Magix is magalkotta a hang-
mintak szinkronizalasat, de a directx
effekteket sehol sem latni. A
groovemaker helyett maradt az opcio-
nalis Midi lejatszas. A két program
keveredésébdl kerekedett ki az e-Jay
dsszes terméke.
De a legjobb
zeneprogram sem
ér semmit igény-
telen, rossz
mindségl hang-
szerekkel. Sze-
rencsére az e-Jay
termékesaklad
igen jo mindség,
és nagy mennyi-
ségl
hangmintakészlettel
rendelkezik.

L

Az e-Jay

Techno2 a Magix musicmaker és az
Acid nevii program keveréke. A német
fitik mindkét emlitett program jo
tulajdonsdgait felhasznaltak a program
irdsa sordn. Ez az otthoni zenélgetés-
re kivdloan alkalmas programocska
remekll megdllja a helyét a zenei
életben is. A Madison Avenue / Don't
call Me babe cimi sldgerben is valami
hasonlé programocskéval készitették
az alapot.

Ennek ellenére a program igen jdnak

mondhatd, mivel a hasznalata is igen

egyszeril, a kivald mindségd hangmin-
takrdl nem is beszélve, Nézziik, mit
tartalmaz a programcsomag!!!

- Hyper Generator, amely a futé
patternre szinkronizalva, killdnféle
effektek haszndlatat teszi
lehetbvé.

- 3500 vadonatdj techno,
progessive, hardcore, big-beat,
ambient, trance, electro loopok.

- 16 csatornds hangkeverdt
(mindezt HI-FI mindségben).

- Effect Studio amellyel sajat
mikrofonnal felvett, vagy mér
eldite rogzitett hangjainkat
effektezhetjik. (Monster, Chip
munk)

- Time Stetching a hangszerek
iddalapban egyméshoz
allitasahoz.

- Hangszerek bevitele mikrofonon
keresztil, (Fullduplex recording)

- Afjdrhatésdg a Dance e-Jay és a
Dance e-Jay samplekitek kozdtt.

A program lényegében egy loop-based
zeneprogram. Mi felhasznalok, az
eredetileg rogzitett hangmintakat
(loopok) tudjuk 16 csatorndba bepa-
kolni, és ezeket egyidejlleg lejatszani
és effektelni. A hangmintékat a panel
felsd részén elhelyezkedd 16 csator-
naba pakolhatjuk fel. A csatornak
elején lévd kis hangszorokkal ki-be
kapesolhatjuk az adott csatorna
sztereo hangszdroit. A 16 csatorna
hangerejét kilon allithatjuk, ha a jobb
oldalon elhelyezkedd mixer ikonra
klikkeliink. A hangszerek idéalapjat és
nyljtdsat a jobboldalon 1év6 drara
klikkelve érhetjik el. Megadhatjuk a

E-Jay Techno Maker sequencer panel



bejovd BPM szamot, és a kimeneti
BPM szamot. A szinkronizélashoz
metrondmot is hasznalhatunk. A
rendelkezésre &ll6 hangszerkészlet a
{6 panel jobb és bal oldaldn helyezke-
dik el. Vélaszthatunk loop, drum,
bass, sphere, voice hangok kdzil, ha
nem taldlunk megfeleld hangszert,
akkor a wave kényvtarbol ba-
nydsszunk, természetesen csak
azutén, ha pakoltunk oda eldtte hang-
szereket. A hangszereket, az ikonju-
kon valé kétszeres kattintdssal hall-
gathatjuk meg.

Természetesen kezdetben béven elég
lesz a 3500 (!) alaphangszer.

A jobboldalon lathatd lemez-ikonnal
betdlthetiink és kimenthetiink a prog-
ramb6l hangmintakat. Az Effect studi-
6ban alakithatjuk a digitalizalt, vagy a
mar meglévd
hangszereinket a
kivant forméra,
pl. szlrhetjiik
(rezonancia,
aluleresztd feldl-
vagd, svateresz-
16 ...),
visszhangosithatjuk,
torzithatjuk,
allithatjuk a hang-
erejét, robothang-
g4 véltoztathat-
juk. A Kivant
hangmintét a
billentylzetre
dobva tudjuk

Hypergenerator Il panel

alakitgatni. Ha 0j effektezett hang-
szert szeretnénk a programba impor-
talni, akkor valasszuk az effekt studié
record, majd save ikonjait.

A kivalasztott effektet a bal felsé
sarokban lévd négyzettel kapcsolhat-
juk be-ki. A zongora billentyijével

allithatjuk a lejatszott hangszerlnk
hangmagassagat.

A Hyper Generatorban az
atalakitandd hangmintat
valds idGben, akar kézzel,
vagy adott kotta szerint
bepakolt effektekel alakit-
hatjuk, az atalakitott kész
hangmintat elmenthetjik.
A kotta 1/16-0d |épésen-
ként véltozik, a valaszt-
hatd effektek: torzitas,
visszhang, sziird.

R
E-jay Dancestation sequencer panel

Négy
effektfidkot
vélaszthatunk ki,
amelyek iddben,
sorban kivetik
egymast. Viszont
nem kdtelezd
mindegyik fick
hasznalata. A
view gombbal
megnézhetjik az
adott fidkhoz
tartozé kottat. Az
active ikonnal
tudjuk ki-be
kapesolgatni az
effektfiokokat.

Az elkészilt mixet a jobboldali lemez-
gombbal tudjuk elmenteni. A program-
csomaghoz 13db eldre elkészitett mix
tartozik, amelyeket a cd-n taldlunk
meg.

BATOR -

" onon

e FULBE-VAL

Hatranyok
A program nem
képes valds idejil
effektek haszna-
latara, még az
ACID realtime
directx effekteket
hasznal, Tovabba
hidnyzik az elké-
szillt zene expor-
talasa is, igy
példdul a sajat
dalunkbél csak
digitalizélva ké-
szithetink cd-t. A
hangmintak fix
hosszisagiak,
ezért csak feles illesztést lehet iddben
megvalositani, de ezért van a prog-
ramban egy kildn opcid erre a célra,

ha a program nem tudja magétél

elvégezni, akkor
majd mi meg-
tessziik helyette.

) [

Az e-Jay Dance2
kisértetiesen
hasonlit a
Techno2-hoz.
1000 Dance és
House hangminta
4ll a rendelkezé-
slnkre. 500
dobhanggal
felszerelt dobgép.
Groove generator,
amivel kisebb
groovokat épithe-
tiink az rendelkezésre &llé hangsze-
rekbdl, Ebben tehat a dance2-es
verzidjaban mar interaktiv help segit
betanulni a zeneszerzés fortélyait. Itt
is 16 csatornas patternbe rakhatjuk a
hangmintakat.

Az effect stidié és a Tempo 4llitd
szolgaltatasok azonosak a Techno2-
vel, azonban itt a Hyper Generator Il

Groove Generator Matrix panel

lehetéségink van a dobhang eldre-
hétra lejatszdsdra. Mong-sztered
allitésra és a dobhang kismérték(
hangoldsdra.
Tovébbi djdonsdg a Groove generdtor
matrix, ahol 16 Iépésben és egyszerre
10 dobhangbdl dllithatunk dssze
egyszerlbb groovokat, amelyet a
patternbe késdbb egyszerden beil-
leszthetiink. A programpult also ré-
szébe pakolhatjuk be a groove dara-
bokat. A szerkesztés egyszer( az
akludlis dobhangndl szerepld lampéra
kapcsolva az aktivva valik, és ha
odakeril a szamldlé, akkor megszdlal.
Ne feledjik, a groove matrixban mér
nem allithatjuk a megszélalé dobok
tipusat és jellemzdit! Ezt a groove
generator fGpanelen kell elvégeznink.
A program szinte ugyanaz, mint a
Techno2 egy kis kiegészitéssel, a
hangminték szdmaban és mindségé-
ben nem taldini kifogést, de a hang-
szer hosszlsdgdra vald illesziés igen
zavard, A dobgép igen kiforrott és jol
hasznélhatd, raadasul egyszeri. A
hangmintdi felveszik a versenyt a
Fruity Loops-al, ami pedig eléggé
jGnak szamit.

Termé

helyett egy dobgép jel ik, amely
két részbdl all. Az egyik maga a
groove generator, a mésik pedig a

Groove Generator fopanel

groove generator métrix. A dobgép
hasznalatakor 500 eldre felvett dob-
hangbdl 4llithatunk ossze a tetszés
szerinti alapot. Az elkésziilt dobalapot
harom effektel fliszerezhetjik, még-
pedig: torzitds, visszhang, szlirés. A
f6-panelen talalhato 16 csatorna utén
kdvetkezd nulladik csatorna a dobgé-
pé. A dobgép hangmintait fogd és =
dobd modszerrel cserélhetjik le,
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egyik program sem
versenyezhet a professziondlis prog-
ramokkal Cubase stb..., de nem is az
a céljuk. A prog-
ram célja egy
egyszeril, zenei
ismereteket nem
nagyon igényld
zeneprogram
megvaldsitisa. A
kirdly még mindig
az ACID !
Kivancsi vagyok
ki fogja eqyszer
elvenni a korondt
téle...

Ahogy egy fiatal
zenész mondta
nekem egyszer:
“En nem jartam konzervatériumba,
csak érzem, hogy mikor kell a fehér
billenty(i utan ledtni a feketét.

Kefe
(A programokrdl bévebb infor-

mécidt a www.ejay.com cimen
taldlhattok.)



CHEATEK  nntr uiFe: COUNTER STRIKE

HALF LIFE: COUNTER STRIKE

% Hogyan ¢ csaljunk a Counter Strike-ban!

izonyara pardzs vitat lehetne
B nyitni arrdl, hogy melyik a

legkedveltebb Internetes first
person shooter. Gondolom mindenki,
aki foglalkozik a témaval vagy a
Quake csaladra, vagy a Half Life
familidra voksolna. Jomagam soha
nem kedveltem kildndsen a Quake-et
(nem tudnadm megmondani, miért...),
ellenben lehet azt llitani, hogy meg-
szdllott Half Life (tovdbbiakban HL)
jatékos vagyok. Ennek a kis ismerte-
tének a kdzéppontjdban egy olyan
Half Life “kiegészitd” jatékmdd a
fészerepldje, ami mér régdta lazban
tartja a vilagot, és egyre tobb jatékost
hddit el més first person shooterek
elél. O lenne a Counter-Strike (tovab-
biakban CS). Mivel a jaték hivatalosan
még nem jelent meg, csak egyre
(jabb Internetrdl letdlthetd béta verzi-
ok jonnek ki beldle, nem készitek

. tesztet réla. Azt majd csak akkor, ha

kijott a végleges verzio. Mert ha
mindegyiknél annyit véltoztatnak
(rontanak - ugye, ESS Ravine?), mint
most a 6.5-0snél, akkor egy sz6 sem
lenne igaz, amit kordbban irtam...
Ezeket az oldalakat nem azért irtam
tele, hogy mindenkit megismertessek
ezzel az igen kiraly jatékkal. Nem
elsGsorban a kezddknek, inkabb
azoknak a sracoknak szantam, akik
mar elkezdték nyomni a CS-t, vagy
mar honapok ota aktivan jatszanak. A
legtabbiiikkel nap, mint nap talalko-
zom valamelyik magyar szerveren, és
keményen pumpdljuk az dlmot egy-
mdsba. Kissé kicsapongd leszek, és
mindenrdl imi fogok, ami éppen
eszembe jut, de elsésorban arrdl a
témardl, ami meglatdsom szerint
leginkdbb felcsigazta a kedélyeket - a
CS csalasokrol. Mert ha tetszik, ha
nem, uraim, a csalasok léteznek!
Mindenesetre, amikor ezt a cikket
irom, mar 5 napja kint van az 0j CS
verzid, a 6.5-0s - siit, mire az Ujsag
megjelenik, taldn mar minden szerier
fel lesz frissitve vele, mindenki ezzel
fog nyomulni. Ebben allitélag nem
lehet csalni - legaldbbis ezt igérték a
készitdk. Sajnos ki kell, hogy 4brén-
ditsak mindenkit — szerintem révide-
sen elkészilnek az 0j cheatek is.
Remélem, azért tudok Ujat

@
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mondani azoknak, akik eddig csak
hallomésbél ismerték azokat a bizo-
nyos csaldsokat, remélem, hogy sok
dolgot megértetek, ami eddig gyanus
volt és remélem, hogy sok titokra is
fényt tudok deriteni...

1@ T .H a-'"}t.L =
Azt hiszem abban a pﬂlanathan lettem
szerelmes a HL-ba, amikor az Acomp-
ban a skacok eldszor megmutattak,
hogyan is kell egy PC-s jatékot egy-
mas ellen, halézatban nyomni. Mivel
nekem semmiféle halozatom nem
volt, addig nem is tudtam gyakorolni,
amig meg nem kaptuk ide a szer-
kesztosegbe a bérelt vonalunkat.

i

Talan nem hiszitek el, de a “rendes”
egy jatékos HL pélyakat sohasem
jatszottam végig, még csak nem is
foglalkoztam velik. Azt mar zéldfiild
koromban tudtam, hogy az Internetes
jaték egyik alapfeltétele az oly sokat
emlegetett “ping”, a misztikus szdm,
aminek minél kisebbnek kell lennie
ahhoz, hogy minél gyorsabban, jobban
és akadozas nélkil tudd élvezni a
jdtékot. Na, héla a bérelt vonalnak, a
pinggel a tovdbbiakban nem wvolt gond.
Mar csak meg kellett tanulnom
jatszani...

Végil a

Hpazs,

P
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- dolog oddig fajult, hogy két német

csdvoval alapitottunk egy HL klant.
Egyre tobb tagunk lett, és egyre
tdbben ismertek meg minket, a sok jo
eredménynek készonhetden. Ment a
jaték, nem is rosszul. Ha a klanunkbol
mar ketten egyszerre voltunk bent
ugyanazon a szerveren, nem nagyon
akadtunk ellenfellinkre — mivel a
legtdbb deathmach pélydn egybdl
megindult a sirds, ha valaki csapat-
ban nyomta, el6fordult, hogy dlnéven
kellett nyomulnunk - persze még igy
is sokan rdjottek a turpissagra. Na-
gyon tetszett, hogy ebben a jatékban
a csalds ismeretlen fogalom volt, igy
aztan akar utalt valaki, akar nem, azt

mindenképpen elismerték még a
legjobban anyazd emberkék is, ha jol
jatszottal. Mindenki haldlra gyakorolta
magat, igy aztan nem voltak ritkak a
120/2-es eredmények is, ami azt
hiszem, magaért beszél...Volt két
“nagyon titkos™ fegyveriink is, amire
emlékszem, hogy Ggy vigyaztunk,
mint a bodyguardok a Papéra — két
script. Az egyik a tavolugrast bindelte
be dllanddra egy gomb megnyomasa-
val, a masikkal el tudtuk dobni a
fegyvereinket. Nem voltak ezek
csalasok, hiszen egy-
szer(i utasitasok

voltak a

config file-ban, melyeket barki meg
tudott csindlni, ami egy kicsit utdna-
nezett a dolgoknak.

Volt egy masik neves német klan,
akikkel mar regdta kastolgatiuk egy-
mdst. Ment az anydzds rendesen,
mig végil elkeriilhetetlenné valt egy
klanhdbord, hogy végre kideriljsn, ki a
jobb. Kezdés eldtt egy draval felhivott
az egyik tarsam, és azt mondta, hogy
van egy titka. Allitolag vettek paran
valami mikrofonfélét, amin keresztil
jaték kdzben beszélgetni tudtak.
Gondoltam j6 nekik, de sok értelmét
nem lattam, mert a HL egy olyan
porgds jaték, hogy nem nagyon van
idd diskuraini benne.

Na, nem ment kdnnyen, de végil
feldlitunk és elkezdtik. (Ez egy kildn
érdekes torténet. Aki mdr részt vett
kldn-habordban, az tudja, hogy kész
miivészet egy ilyen Gssznépi hiriget
odsszehozni, megszervezni, és egyal-
taldn elkezdeni...) Magam sem tu-
dom, hogy tértént — csak nyomtam a
tau gunt, mint a bolond - egyszer
csak vége lett, mert par perc alatt
hiilyére vertilk dket. Ezutdn pedig
beindult a gépezet, azaz a mocskold-
das, hogy mi csalassal nyertik meg a
meccset. Allitélag nekiink nem fo-
gyott az energiank, meg a lészerink
sem. Ez persze nevetséges vad volt,
de legaldbb rajottink, hogy a HL mar
nem tartogat tdl sok meglepetést
szdamunkra, més elfoglaltsdg utan kell
nézni...

JOTT A COUNTER STRIKE!
Akkoriban mér jécskan voltak CS
szerverek a vilagon, de nem is foglal-
koztam velik soha. Azt se tudtam, mi
az a CS. Amikor viszont a klan-
tarsaim kezdtek elmaradozni a HL
szerverekrdl, én is beugrottam a
buliba. Mit mondjak, a HL utdn megle-
hetdsen gyatrdn ment a jaték, legin-
kabb csak halottként lebegtem és
bamultam, ahogy a nagyok osztjdk
egymast. Jo par hétbe telt, mire
megtanultam, mit is kell itt csindlni,
tjabb par hétbe meg az, hogy hogyan
kell “rendesen” hasz-




ndlni a killénbdzo fegyvereket. Ma
mar jokat rohtgom azon, hogy milyen
béna voltam, amikor allanddan csak a
shotgunt vettem meg, aztdn csak
karomkodtam, amikor az ellenség
szdz méterrdl két ovéssel leszedett.

Kezdtem belejonni a dologba, de az
igazi sikerélmény valahogy elmaradt.
Azok a szemét német meg angol
jatékosok valahogy nagyon jél jatszot-
tak, tdl jol. Nem mindig, de elég
gyakran voltak olyan szupermenek,
akik latvanyosan legyalaztak az
egész bandat. Ez még nem lett voina
baj, hiszen bizonyara sokkal tobbet
gyakoroltak, viszont olyan dolgok is
térténtek a jatékban, amik a Hl-ban
soha. Magyarul nem tudtam megma-
gyardzni, hogy miért haltam meg és
hogyan. Csaldsra gyanakodtam...

Gondoltam utananézek, mi Ujség a
" neten. Beizzitottam az Osszes ismert
keresdt, beirtam az dsszes lehetsé-
ges szokombinaciét, de nem talaltam
semmit. Pontosabban egy dolgot
taldltam: a kalonbozd férumokon egy
csomo ember kdnyargott, hogy valaki
kiildjon nekik CS csaldsokat. Ezutan,
a napndl is vilagosabb lett, hogy
vannak csalasok, csak valakik na-
ayon drzik dket. Erthetd...

Ekkor jutott eszembe, hogy megkér-
dezzem a tobbieket a klanban, mit
tudnak a dologrél. Mondja is a have-
rom, hogy természetesen EZERREL
megy a csalds, és adott egy (akkori-
ban még) szupertitkos cimet, hogy
hova nézzek el. Persze megkért,
hogy ha lehet, ne csaljak a jatékban,
mert ez nem mélté a klanunkhoz...

Azon a bizonyos cimen temérdek
csaldst talaltam. Annyit, hogy tobb
napba keriilt, mire mindet kiprobaltam.
Egy-eqy csaldsnak tabb verzidja is
volt, és az is lehet, hogy nem mind jut
az eszembe. Arra mindenképpen jo a
dolog, hogy ti is tisztdban legyetek
vele, mi is torténik — tortént ebben a
jatékban. Szerintem egy csomé dolog-
ra magyarazatot fogtok kapni!

CSAK UGY MINDENROL,
AMI NEM CSALAS

Ha az ember elég sokat nyomja a CS-
kal, és megy is neki a jaték, eldbb-

utdbb meggya-
. nisitjak, hogy csal. Ez sokunkkal
megesett mar. Elég dihitd “bir

lenni" abban az esetben, ha torténe-
tesen nem csal, de fdleg akkor, ha a
dolog, amit csinalt, egy gyes trikk-
nek, esetleg a tuddsdnak (és a t6-
ménytelen gyakorlasnak) kényvelhetd
el. Persze ezt nehéz az embereknek
megmagyardzni. Altaldban a kezdd,
tudatlan, és leginkdbb rosszindulatd
jatékosoknak szokott eldbb jami a
szdja, mint az agya.

A legelemibb dolog a fejlvés. Ha
tetszik, ha nem, az ember nem birja
jél, ha fejbe lovik. Hidba van rajta
péncél, hidba van ndla géppisztoly —
aki nem tanul meg a CS-ban fejma-
gassagban tartott fegyverrel kbzleked-
ni, az ne anyazzon, ha valaki a
Desert Eagle-el két lovéssel leszedi!

A masik dolog, a mozgds kdzbeni
célzds. Tudomdsul kell venni, hogy
mozgas — féleg futds — kdzben nem
lehet rendesen célozni, csak a filmek-
ben. Hiaba hiszed azt, hogy a célke-
reszt jo helyen van, nem taldlod el a
palit! S6t, még abban is killinbséget
tesz a jaték, hogy allunk vagy guggo-
lunk 16vés kdzben!

Gyakran anyaznak egyesek amiatt,
hogy kilttek ugyan egy tarat, még-
sem halt meg az allitélagos “csalo”.
Mem drt tudni, hogy a kilénbdzd

natr ure: counter staike  CHEATEK

til gyiit egy -
szerinte — jobb
fegyverre, hogy
aztan régton
elveszitse azt.
Mindenesetre ez
nem ok az anya-
zasra. Tudomasul
kell venni, hogy
vannak olyan
fegyverek, ame-
lyek jobbak és
HALALOSABBAK
a tobbinél, fdleg
egy olyan ember
kezében, aki tudja
is hasznalni dket.
Ilyen VOLT példdul a 4/3-as colt,
amivel a nagyitdsnak kdszdnhetden
1-2 lovéssel le lehetett szedni egy
embert, akdr tobbet is par masodperc
alatt, ha elég hilyék voltak, és egy
kupacban alltak. Sokszor kaptam én
is a fejemre a colt miatt (*Hogy szed-
tél le egy Ivéssel Martin, teljes paj-
zsom volt”), de hat be kell l4tni, hogy
az volt az egyik legprofibb cucc. Csak
volt, mert az (j verzidban levették rdla
a nagyitast. Szintén mocsok fegyver
a 4/6-0s AWP, ami egy lovéssel
leszed barkit, barmilyen pancéllal.

A masik dolog a falon atldvés. Sokan
nem tudjak, hogy a 4-es és 5-6s
csoportban levd fegyverekkel at lehet

fegyvereknek kilonbéz a szdrdsuk!
Leginkabb az MP5 és az AK esetében
tapasztalhaté, hogy par méterrél
folyamatosan hizott ravasz (bal
egérgomb, a gyengébbek kedvéért)
esetén mindenhova ldnek, csak eldre
nem. Erdemes megtanulni kicsikét,
ugynevezett “pdtydgtetds” mddszerrel
16ni, igy 2-3 rovid sorozatial barki
lefektethetd. Foleg igaz ez az AK-ra,
ahol minimalis durrogtatassal - kis
talzdssal egy-egy golyd kilovésével —
fél palyardl le lehet 1dni akarkit.

En gyakorlatilag megértem az anya-
zOkat. A CS-ot maximalisan életsze-
riire tervezték, ezért nagyon nehéz,
€és nagyon sok gyakorlast igényel.
Tudjuk, hogy egy korben az embemek
csak egy élete van, igy elég idegesi-
16, ha valakit rogton az elején lenyom-
nak, aztan csak bamulhatja a tobbie-
ket. Szerencsétlen 2-3 korén keresz-

IGni bizonyos vastagsdgu falakon, a
témlemezeken (padid, vasiti kocsi,
korlat), ajtékon és az osszes fadobo-
zon. Latod, hogy az irge fejveszive
bemenekiil egy doboz mageé, te szita-
va lyuggatod a deszkat, mogotte a
palit, aztdn kapod a fejedhez, hogy
csaltal. Persze, ha valaki csalast
haszndl, és dgy hentel le valakit a
falon keresztll, hogy annak helyzetét
normalisan nem is lathatta, az mas.
Viszont egy fejmagassagban eleresz-
tett sorozattal mondjuk némely
jobbrél-balrdl-felilrgl-alulrél érkezd
gyanus zajok esetén elég ltvanyos
sikereket lehet elérni, és ez nem
csalds, még ha szemét dolog is.
Nem art, ha megismered a palyakat,
mieldtt elkezdesz anyazni! Azok, akik
minden nap; drakon keresztill nyom-
jak az ipart mar minden zugot, és
bivéhelyet ismernek a mapeken,
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ezért nem feltétlendl csalds az, ha a
tokéletesnek itélt buvohelyedet egybdl
felfedezik. A stratégiailag fontos helyek
ismerete kitelezd, hiszen minden map-
en van 1-2 olyan pent, ahonnan egy
t6bbtagu tdmadé brigadot is kinnye-
dén le lehet mészdrolni csalds nélkil!
Végiil megemliteném a Nightvision,
azaz éjjellaté szemiiveg fontossagat.
Szdmtalanszor lehet hallani egy-egy
sotétebb map esetében a “Hogyan
vettél észre te mocsok?” beszoldst.
Féleg olyanok mondjak ezt, akik talan
még életiikben nem vetlek
Nightvisiont. Pedig ezzel a kis cuccal
kilométerekrdl ki lehet szidrni a lapulo-
kat (ha nem lapulnak elég jdl), de még
a vildgos palydkon is jobban meg
lehet killanbdztetni a skineket vele.

AMIT A CSALASOKROL
TUDNI KELL

Sokan azt hiszik, hogy a CS csalésok
olyanok, mint annak idején a Doom
kédjai — beltdk egy kddszdt, aztén
sok pénzem meg fegyverem lesz.
Persze, van néhany ilyen is, példaul
az IMPULSE 101, amivel egy csomd
pénzt lehet szerezni. A dolog bikke-
nilje csak az, hogy ezek csak akkor
miikddnek, ha a szerveren engedé-
lyezve van a “csald mod”. llyenkor
viszont mindenki tudja hasznalni oket,
és csak a legritkabb esetben olyan
ididta a szervergazda, hogy bekap-
csolja.

Nem, a komoly csalasok vagy lgy-
nevezett “scriptek” (HL parancsokbol
allé utasitassorok, melyeket a config
file-be kell beirni), vagy pedig komoly,
tébb megds programfajlok.

ARTATLAN CSALASOK

A CS csaldsok kozott vannak olya-
nok, melyek szerintem az “artatlan”
kategériaba tartoznak. Konnyebb lesz
velik a jaték, de igazan nagy magus
nem leszel t6lik.

MAGASUGRAS

Elég kényelmetlen dolog, hogy a CS-
ben bizonyos helyekre csak a guggo-
I6s ugrassal lehet feljutni, bejutni. Ez
harc kéizben igen korilményes, és
eléggé igénybe veszi az ujjaidat. Egy
marha egyszerd utasitdssorral meg
lehet oldani, hogy a rendes ugras-
gomb megnyomdsdra egybdl maga-
sabbat ugorj.

MAGASUGRO TUSZOK
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van az idiéta
tiszok kiszabadi-
tasdval. Létezik
egy olyan cheat,
amely aktivalasa
utdn a tiszok
elképeszid
magasra pattog-
nak fel, igy elég
kénnyd kivinni
dket a legrosz-
e 5 szabb helyekrél is.
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CT TERRORISTA
SKINNEL
Teljesen idiota cheat.
Berak téged a program a
Terrorok ktzé T skinnel, de
valdjaban a CT csapatnak jatszol.
Varsz egy kicsit, amig a tobbi T eld-
remegy, aztan szépen legyilkolod Gket.
Azért értelmetlen, mert a mésodik kér
utan a leghilyébb jatékosok is rajon-
nek a dologra, azonkivil ha a CT csa-
patban normalis emberek vannak, azok
is elkildenek melegebb éghajlatra.

NEM ANNYIRA ARTAT-
LAN CSALASOK

Ezek mar olyan cheatek, amelyek
jelentdsen megkénnyitik a dolgodat,
de még ezek sem alkalmasak arra,
hogy szuperembert csindljanak bel6-
led. Mindenesetre tobb fraget tudsz
begydjteni velik.

{ v

JOBB CELKERESZTEK

Az alapbél l4thaté zold célkereszt
néha elég idegesitd (mivel sotét,
zdldes-sargds tdnusl alapon nem
igazan latszik), és nem is igazén
pontos. Egy egyszerii piros vagy

kék szinvaltoztatassal, esetleg egy
virds “lézerpont” beikiatdsdval sokkal
pontosabban tudsz célozni. Azt konk-
rétan tudom, hogy a 6.5-hdz mar
megvannak az Uj célkeresztek.
SNIPER LATOMEZO SZELESITO
Sokak kedvencei a tavcsoves fegy-
verek, de van egy hatulitgjik, a
célkereszt kirll elhelyezkedd nagy
fekete mezd. Egy Ogyes kis csaldssal
ez eltavolithatd, igy mindent latsz a
terepbdl.

TEXTURA KIMELO

Ez az egyik legjobban hasznalhato
cheat, és nem is veszi el TELJESEN
a jaték nyljtotta élvezetet. Egyszeri-
en leszedi a textirakat a falakrol, igy
minden kellemes vildgosszirke szin-
ben pompazik. Mondanom sem kell,
hogy az embereket igy akarmekkora
tavolsagbol jol ki lehet szdrmi anélkil,
hogy kifolyna a szemed.

SKIN FENYESITO

A téjon, azaz a textdrakon nem
valtoztat, viszont minden
embert haromszor vildgo-
bbra vesz - kicsit olyan,
mint a Nightvision, csak a
zoldes kad nélkil. Segitségével
gyerekjaték beazonositani a kdzeledd
személyeket.

REMEGES GATLO

Ezzel a kis scripttel ha nem 100%-
osan, de elég jdl ki lehet kiszobdini a
nehézfegyverek ‘remegését”. Magya-
rul, ha sokat l6sz vele folyamatosan,
nem maszik el a célkereszt. Nem
tokéletes, de néha mikadik.

ELEG SZEMET CSALASOK

Na, itt jonnek a jobb csemegék.

Ezekkel még a cimeres antitalentum .

jatékosok is meglédulnak a fraglistan.

*...ES LON VILAGOSSAG!"

Ezt a csaldst egy gombbal lehet
kényel ki-pekapcsolni. Nem
csinal mast, csak reflektorfénnyel
drasztja el az egész pdlyat, minden
szegletet. Olyan, mintha 300% gam-
mat tennél a képemydre. Mondanom
sem kell, hogy még egy bolhat is
kiszirsz a legsotétebb sarokban is.
Ha eredetileg is vilagos a palya,
egyszeriien kikapcsolod. Olyan helye-
ken, ahol a “rendes” jatékosok halom-
ra lovik TARSAIKAT is a sotétben,
soha nem fogsz tobbet falsot 16ni.
Nem is tud tobbet senki elbdjni eldled!

“JON A GRANAT"

Ez egy nagy disznosag. Nagy
korokkel jelzi, hogy hol
vannak fegyverek a pélyan.
Mivel a fegyverekhez

ugye dltalaban

ember is tarto-

zik, igy e

s

szeren- ;
; ;‘
csés esetben
tudni fogod, hogy
valaki van a kdzelben/
tavolban, igy fel tudsz késziini a
legrosszabbra. S6t, ha valaki granatot
akar dobni, azt is jelzi, még a robba-
nasi radiuszt is. Ha megtanulod a

korok szinét, még azt is tudni fogod,
kinél milyen fegyver van.

FEGYVERCSO HOSSZABBITO
Ennek a csalasnak a kiagyaldja és
készitdje nagy koponya lehet, a
macska rigja meg! A csalds beldvése
utdn a fegyverek csovébdl hosszd,
CS mértékkel mérve tobb méteres
szines vektor indul ki, ami &tldg a
falakon is! A szinbél a fegyver tipusat
is meg lehet tudni, és ugye monda-
nom sem kell, hogy soha tdbbet nem
térténik meg veled az, hogy befor-
dulsz egy sarkon, és szembdl fejbe
I6nek — hiszen mar rég tudod, hogy
valaki van ott. Ha egy ajtoval szem-
ben allsz példaul, azon is szépen
atlog, igy rogton bukik a jo terved,
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hogy ugye nyilik majd az ajto, te meg

_jol lelévod...A csalé marhék dltafdban
lgy szoktak lebukni, hogy mar egy
kilométerrdl odaszaladnak egy jelen-
téktelennek itélt ldda magé és leldvik
a mogdtte lapuld ellenfelet, aki sze-
rencsétien még a kor legelején buijt el
oda, amikor még SENKI sem l4thatta.
Hényszor-lattam ilyet, mikor szellem-
ként nézelddtem a palyan! Aztan
amikor megkérdezed a manust, hogy
ugyan honnan jott az isteni szikra,
mindig valami nevetséges valasz
szokott jénni, amirél minden profi
tudja, hogy KAMU! Ezek a csalok
csinaljék azt is, hogy nem szaladnak
be egy latszolag Gres szobaba - csak
tébldbolnak az ajté eldtt egy pontra
meredve - mert latszik, hogy valaki
mondjuk fentrél vagy az ajto melletti
sarokbol a fegyverét pont a nyildsra
szegezi. A tirelmetlen hilyék még azt
is megkockaztatjak, hogy ilyenkor
elkezdik 16ni kintrél a falat, kiszémitva
azt, hogy kabé hol lehet a védé.
Azért nem tokeéletes egyebkent a
cuce, mert ugye azt nem lehet tudni,
hogy kinek a kezében van a fegyver -
tarséban vagy ellenségében - azonki-
vill, ha a fegyveres nem “feléd” néz
(mondjuk pont hattal all), nem latod a
vektort. Mindenesetre marha nagy
segitség.

HALALOS CSALASOK
Ezek a cheatek borzalmasan kemé-
nyek, segitségikkel lehet

azokat a bizonyos

misztikus
dol-

kat
produkalni. Az
a szerencse,
hogy ha
valaki
hilyén
hasznalja
Gket, na-
gyon konnyen ki
lehet szirni, hogy
valami nincs rend-
ben.

HELYZETJELZO

Ez a legmelegebb csalas, szinte
minden egyben! A fegyvereknek
hosszi csdvilk van, ez gondolom
természetes. Ehhez hozza jon, hogy
az emberekbdl két hosszu szines
vektor indul ki (deréktdjban) jobbra és
balra, a “menefirdnyra”, azaz a fegy-
ver vektordra merdlegesen. Terme-
szetesen ezek is atldgnak a falakon.
lgy pontosan meg tudod hatdrozni a
pali helyzetét 3 dimenzidban (akkor is,
ha nem feléd néz) - a vektor szinébdl
pedig, hogy tars vagy ellenfél! Ez nem
minden, mert az emberek feje folGtt
és talpa alaft (kb. 3 méter magasan
ill. mélyen) szines lebegd haromszdg
mutatja a pali helyzetét, igy azt is ki
tudod szdmi, aki térben alattad ill.
feletted van - mondjuk egy emelettel
feljebb vagy lejjebb!

ATLATSZO FALAK

Ez a legnagyobb mocsokség, szeren-
csére nehezen hasznalhato, és
pepecs meld felinstalléini. Gyakorlati-
lag minden texturat atldtszdva tudsz
tenni vele, ehhez viszont be kell
allitani minden egyes textdrat, ami a \
mapek szamat ismerve lehetetlen.
Mondjuk, ha valaki egy-egy minden’
szerveren hasznalt, kdzkedvelt mapet
meghekkel, kiinnyebb lesz a dolga.
Végeredmeényben nem éri meg a>
veszddést, mert csak annyi eldnye
van, hogy minden helyzetbdl latod a
fal mdgdtt tdrténd dolgokat.

MISZTIKUS CSALAS

Errél a csaldsrél beszélnek a legtib- ‘
bet, habar senki sem biztos benne,
hogy létezik. O név szerint a FEJLO-
VES CHEAT. Azt mondjak, hogy aki
ezt felrakja, minden lovéssel fejbe
taldlja az ellenfelet. En egy ilyen
aimbot.exe file-t taldltam iddig, de
nem mikodétt - az biztos, hogy
ennek komoly programfile-nak kellene
lennie, nem kevesebbnek! Szerintem
nincs is ilyen valdjdban, az egész
csak szivatas!

Fejlévés script-tel viszont mér talal-
koztam, de ez nekem egy Uj dolog,
még nem volt alkalmam kiprobaini.
Ahogy belenéztem, annyit csinal,
hogy a célkeresztet lovéskor “fejma-
gassagba” allitja. De ettdl celozni még
ugyandgy kell...

MAGYAR KLANOK . |

.~ Kdszdnhetden Internet szolgdlta- !

ténknak mostansag nem elég a

sévszélességem a német szerve-
rekhez, igy szinte kizérdlag csak
magyar szervereken jatszom. Persze
ez nem baj, sit! Allitom, hogy a
“hires” magyar jatékosok és klanok
ugyanolyan jok, mint a kilfoldiek!
Nem véletlenil hasznaltam a “hires”
jelz6t - nevetségesnek fartom ugyan-
is, hogy azok a sracok, akik egy hete
nyomulnak a CS-kal rogtdn kldnokat
alapitanak. Mindegy, csak az ember
neve eldtt oft legyen az a harom
(vagy akarhany) betls valami. Min-
denkit felvesznek, hogy, egyre tdbben
legyenek. Aztan az elsé kldn-haboru-
ban kockara verik oket...

Ha érdekel a “valodi® magyar Counter
Strike élet, latogass el - bocs, de a
teljiesség igénye nélkil - a kivetkezd
oldalakra:

ACT kan

- hitp://www.extra. hu/ACT/

ESS klan 4

- hitp://160.114.80.5/ =

HUB klan

- hitp:/fhub.clanpages.com/
staripage.htm

UNQL klan

- hitp://ungl.matavnet.hu/inside.html
Txx klan

- http:/iwww.extra.hu/i713/

NEGA klan >

- hitp://193.6.144.100/nega/index2.htm

MCM Martin -

(MCM kldn - hitp://surf.to/mem-clan)
(A szerzd aktiv CS jatékos)
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15" Licom SVGA 3 év garancia 33.600,-

17" Licom SVGA 3 év garancia PEX-L e . W W W W O
719" Licom SVGA 3 év garancia 88.000,- o S

4,3 Gb Seagate winchester 18.400. - 486-os komplett szamitogép

10,2 Gb Quantum winchester 23.600,- monitor nélkil 9.600,-

64 / 100 Mhz SD RAM 15.600,- Pentium 200 MMX, 32 Mb RAM, 1,6 Gb HDD
Pentium Il Pc Partner EX 14.400,- 15” Dell SVGA monitor  74.000,-
Pentium Il Asus P2BF BX / ATX 26.400,- -
Pentium Il 466A Intel Celeron CPU 23.200,- Humﬂt athk adé’s vétele
Sound Blaster 128 PCl cem 5.600,- Aralsa nydijas é=c egyedi
Turtle Beach Malibu dobozos 15.600,- czervizezolgsaltatgcok
Noname, tok neélkdli 74 p. CD lemez

100 darabos kiszerelésben 160, - Komplett gépek lelszoleges .
Noname, tok nélkdli 80 p. CD lemez dsszedllitisban 24 drds leszieléssel, | “ya

100 darabos kiszerelésben 196, - 142 év garancidval, rakidrrdl. RO
Trans-Am Devil Pll Celeron : 122.800,- : RS

Teljes konti szervizszolgdliatdssal

Pentium Il EX , PIl 466A Celeron , 32 SD, 3 : Al i B siF
43 GO HDD, 1. 44 FDD, Mini,S 3% Molhe s "2k minicy kedves visirionkal ‘

48x CD drive,hangk.,14” SVGA, 105 g.klav. [k Afnékilek 1 6 gaanii

Egyedi multimédids CO-k fejlesztését is villodjuk. winersssicpnhebsomaionde. -7




ACOMP Zenith

ACOMP Xplorer

Tulajdonsagok Tulajdonsagok

Intel® Pentium® Il processzorral Intel® Celeron processzorral

ABIT BES6 Il alaplap, Ulira DMAG6 ABIT VT6X4 alaplap, Ultra DMA66
128MB SDRAM 64MB SDRAM

18.2GB EIDE Ultra DMA66 HDD 12.9GB EIDE Ultra DMA HDD

1.44MB Floppy Disk Drive 1.44MB Floppy Disk Drive

ATi Fury MAXX videokartya 64MB ATi Expert 2000 videokartya 32MB/TV-Out
SoundBlaster Live! Value hangkartya On-Board AC'97 hangkartya

Fax modem 56kbps V90 Fax modem 56kbps V90

ATX miditorony ATX miditorony

Microsoft kompatibilis eger Microsoft kompatibilis egér

Win95 Angol vagy Magyar billentyuzet Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

Intel Pentium 11l 600MHz Intel Pentium Il 733MHz ) Intel Celeron 533MHz > |

259.900 Ft|289.900 Ft| [149.900 Ft|184.900 Ft

ACOMP Base ACOMP Athlon

Tulajdonségok Tulajdonsagok

Intel® Celeron processzorral AMD*® Athlon processzorral

64MB SDRAM ABIT KA7 alaplap, Ulira DMA66

4.3GB EIDE Ultra DMA HDD 64MB SDRAM

48x CD-ROM meghajtd 12.9GB EIDE Ultra DMA HDD

1.44MB Floppy Disk Drive 48x CD-ROM meghaijto

Riva TNT2 VANTA videokartya 16MB RAM 1.44MB Floppy Disk Drive
SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya Riva TNT2 VANTA videokartya 32MB RAM
Fax modem 56kbps V90 SoundBlaster Live! Value hangkartya
ATX miditorony ATX miditorony

Microsoft kompatibilis egér Microsoft kompatibilis eger

Win95 Angol vagy Magyar billentylzet Win95 Angol vagy Magyar billentylzet

119.900 Ft[129.900 Ft| [179.900 Ft|[194.900 Ft

Az ACOMF Zenith egy Intel* Pentium mn proc»-aszarr'-ll rendelkezd csics szamitgép. A jelenlegi PC-s a Iegujabb és legnagyobb telje:
2 az ATi Fury MAXX, a hanq[-- 1 ndBlaster Livel, mi
"8 B memdria, hatafmaa 18. aGB«r rnerevlnmez és nem utolsd sorban az ABIT egyik legjobb Pentium Il alaplapja: a BES6 Il. Az Internet eléré
axmodem hasznalataval. Kedvenc filmjeit kivald kép- és hangmindségben éivezheti a DVD meghaijtd
val otthonaban is. Ha a gépet CD-ROM meghajtoval valaszija, akkor joval ked
Az ACOMP Xplorar egy |qenyPsen kialakitott jaték- s munkagép Intel* Celeron 533 vagy 600MHz-es pro-
2 elengedhetetien a programok futta-
gastalan mindségben néz-
kor joval kedvezdbb vé-

jesitményt nyGjtson. Ami nem valtozott az a
p.kldasan kedwv &pe ajanlj 00 vagy 600MHz-es valtozatban. A 48x
CD-ROM, az 5 FaxModem és a 1L B-os Riva TNT2 videokartya egy komplett rendszert alkot. A gép
4.3GB-os mereviemeze elegendd kapacitasi barmely program szamara. Ezzel ppel barmely U] jaték
program jol futtathatd. Az Internet elérése is azonnal lehetséges, a FaxModem hasznalataval.

Az ACOMF Athlon egy igen nagy teljesitményli AMD processzorra epild konfiguracio: Ez a gép
£ ma. Megtalalhaté benne az AMD 650 vagy 750MHz-es
ster Lwn' eleqendo 1" 8GB rnorevlemez kapa\.l

e "= |KORLATLAN INTERNET 3000.- FT/HO

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarnap: ZARVA

A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 éraig, Vasarnap 10-18 6rdig oo,

Araink az AFA-t nem tartalmazzadk. Az arak valtoztatisanak jogat fenntartjuk. E==
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, 339-5648
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi at 131. Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 g

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666/1477## Szamitastechnikai Kft.



Hat akkor ennyit
mara Hoélgyeim és
Uraim! Egy hénapra
bezarjuk a bétot. Pa!

Nem menekiiltok
augusztusban sem!
Biztos lesz;:

A naprendszeriinkben, mintegy 200 év milva jatszédé térténetben, arnllmr mar bemdult
a Mars benépesitése is, hirtelen megtaldljak az 6si, idegen technoldgiat, amely lehetGvé
teszi, hogy a még messzebbi teriletekre Is eljussunk a vildgdrben, Ez minddrokre
megvéltoztatja az emberiség jEvEjét. A jatékban kereskedhetiink, repiilhetiink, végig
lophatjuk az utunkat, vagy lovdldozhetiink az {rkaldzokra, tébb széz karakterrel
taldlkozhatunk, , illetve 19 iirkikétdben fejthetjik ki dlddsos tevékenységiinket.

Icewind Dale

A legujabb RPG jiték, amely a Baldurs Gate motorjat hasznalja. Az IWD-ben nem
lesznek olyan NPC-k, akiket bedllithatunk a csapatba, igy rogtén hat karakterrel
indulunk, amiket kedviink szerint készithetiink el. A kezdeti nehézségek lekiizdésére
sok, kisebb kiildetést kapunk, amik teljesitése sordn erdsédik a csapatunk. A kiildetések
j6 része dungeon-okban jatszédik, sokkal inkabb, mint a Baldur's Gate esetén, amit mar
csak azért is érdemes megemliteni, mert az irdnyitds és a meniik is teljesen egyeznek.
Mindemellett a jaték elég nehéz, féleg az elején, amikor még a csapatunk amatér szintd,
de mér komolyabb ellenfelek jelennek meg a szinen.

Time Machine

Egy hihetetlen utazdsra indul 10 kiilénbdz6 korban, 140 6ndllé karakterrel, és 34
helyszinen jatsz6dé valdsidej, stratégiai akcidjatékban, aki a Time Machine-nek
bizalmat szavaz. Fantasztikus kalandokban lesz része, hiszen nemcsak a térben, hanem
az idében utazva kell megdriznie méltosagat, az Uj generdcios mesterséges
intelligencidval szemben, amellyel a szdmitégépink irdnyitja a tébbi karaktert. Nem lesz
tehat kockdzatmentes az élete annak, aki majd kiprobalja az idégéppel az utazast...

Dark Reign Il

A Panademic Studios real-time stratégiai jatékaban, 3D-s kérnyezetben kell csapatokat
vezérelniink. A jatékban, egy un. building menedzser is gondoskodni fog komfort
érzetiinkrdl. 20 kiildetésben megmérettetiink féldén, vizen és levegoben, valamint
online jatékostérsaink elgtt. A multiplayer részbe bekeriilt par érdekes jatékmad is,
mint a King of the Hill, a Blood Bath vagy a CTF. Nemsokéra napvildgot 1t majd egy
editor is, melynek segitségével sajat palyainkat vagy mod-jainkat készithetjiik el.

A Tippmix - az eddigiekbdl okulva - 1:1.1-hez veszi az esélyt, hogy kivetkezo szamunk ilII!IlISZlIIS 16-an jelenik meg.




ON VAGYUNK LINE!
Szorfozés kazben ugorj be az 576 Kbyte céginformacids honlapjara,

y rs

ahol a nap 24 drajaban az alabbi nyalanksagokkal varunk Téged:

- a legfrissebb hirek és érdekességek a szamitogépes szdrakozas vilagahal (PC,
PlayStation, stb.)

— az 576 Kbyte és az 576 Konzol cimii kiadvanyaink dsszevont tartalomjegyzéke
€s Uj szamainak tartalma;

— az 576 Kbyte Shopok és Csomagkiildd Szolgalatunk teljes aruvalasztéka;

— akecidfigurak hegyei a legnépszeriibh szamitogépes jatékokhoz, filmekhez és
képregényekhez;

— meg van még ipari mennyiségii favicc is...

Ha nem emelkedik oranként ezerrel a latogatok szama, akkor a
webmastert ritualisan felaldozzuk a Net valamelyik kiilondsen
vérszomjas istenének - mentsétek meg az életét!

WWW.a76.hu

JKovetkezd szamunk tartalmabol: ‘f‘ -

Tombi 2 (PSX) g
Grind Session (PSX) 0
Colin McRae Rally 2 (PSX) "'
Ronaldo v-Football (PSX) ! -

| Dracula Resurrection (PSX) _'\‘:
‘Galerians Megoldas 2. rész (PSX)

s . O
VIBENIMINDEN T WECTALALSZY

. e,




MOST MAR NEGY HIELYEN TALALKOZHATSZ
- HIATALMAS IIA'I'EI(UNI(I(AI.

West End City Center of -9 ! = Pélus Center
Jokai Mor sétiny 47. \ & iy Center Court 237
Tel.: 23-87-576 e Tel.: 419-41-17

2

Dreamcast. % Ll fLW0

1137 Budapest
Pozsonyi u. 14,
Tel.: 35-90-576

Mammut Bev. Kizpont
Széna tér 2. emelet

GAME BOY

ISSN 0865-8226
Boltjainkrol és kindlatunkrél bdvebb felvilagositast a 35-90-576-0s telefonon vagy a “||
000

WWW.576.HU |

Website-on kaphatsz! 9%770865"822



