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Ruccanij at Te is a képregényhds-maszkha hijt egyiittes tagokkal az FPS vilagaha!



ON VAGYUNK LINE!

Szorfozés kozben ugorj be az 576 Kbyte céginformacios honlapjara,
ahol a nap 24 orajaban az alabbi nyalanksagokkal varunk Téged:

- a legfrissebb hirek és érdekességek a szamitdgépes szorakozas vilagahdl (PC,
PlayStation, sth.)

— az 576 Kbyte és az 576 Konzol cimii kiadvanyaink dsszevont tartalomjegyzéke
és (ij szamainak tartalma;

- az 576 Kbyte Shopok és Csomagkiildo Szolgalatunk teljes aruvalasztéka;

— akciofigurak hegyei a legnépszeriibb szamitogépes jatékokhoz, filmekhez és
képregényekhez;

- meg van még ipari mennyiségii favice is...

Ha nem emelkedik orankeént ezerrel a latogatok szama, akkor a
webmastert ritudlisan felaldozzuk a Net valamelyik kiilondsen
vérszomjas istenének - mentsétek meg az életét!

Www.a76.hu

'

Kovetkez szamunk tartalmabol: ““ =
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OzONVIZ UTAN SZEBBEN RAGYOG A NAP

Osz0njlk, megkaptuk! Itt vagyunk, taléltik, remekill szérakoztunk! Fantasztikus mennyiségli levelet hozott a drétposta, winchesterem

Kmér-mar roskadozik az elektronikus levélhegyek alatt. Minden elismerésiink azért a vehemencidért, amellyel magatokra vettétek lapunk

felviragoztatasanak édes terheit. Sziviink hevesebben dobog, fejiink felett a boldogség kékmadara csivitel, latjuk — mit latjuk, érezziik!
mekkora szeretet arad beléletek felénk. Csak igy tovabb gyerekek, sziikséglink van doppingra, biztatasra, mert tudjatok réla, feldobnak
benniinket a dicséretek. Osztnzéleg hat, hogy olyan olvaséknak készithetiink lapot, akik bekarikdzzak a megjelenés dtumat naptarukban,
és varjak azt, akar egy Unnepnapot! Osztonzéleg hat, hogy tudjuk, mindent megtesztek az 576 piaci helyzetének megtartasa érdekében. Mert
tudjatok ,bolond ember az, aki megfirja belllrél a hajot, amelyben idaig haladt”...

Volt persze olyan is, aki kdzblte, hogy bolond — szérakoztatd volt olvasni elhatarozasat: & bizony bator, furkalodik egy kicsit, (igaz, nevét azért
nem adva tettéhez,) majd dnként ugrik a habok kézé — meg sem prébaltuk visszatartani, engedtik, ugorj csak nyugodtan koma! A Cseviben,
mert hogy ismét van mar az is, olvashattok errél is! Sét, négy oldalon gydnydrkadhettek remeknél remekebb okfejtésekben, miért kedvelik
kritikusaink ezt a lapot. Egy kicsit lehetne javitani a helyesirasukon? Tény, de a lényeg, hogy amiket mi hagytunk a mult havi szamban, azt
egytdl egyig felsoroljak nekiink! Mas szemében a szalkat, a magukéban a gerendat sem — ez sem mai talalmany, 1épjink hat rajta tal.

Gazdagon kaptak Ujsagiréink szavazatokat. A juliusi szam legjobbja Uriel, azaz Petrényi Gabor (a Deus Ex, az Evolva, és a Shogun Total
War cikkek szerzdje) lett. Lam a dicséreteknek drvendd, de az alantas kritikakat névtelenil szérdk kereszttizében all6 Gjsagirdink nem csak a
neviket adjak, de arcukat is vallaljak az olvasok eldtt. Elkészlt egy ideiglenes stabfoté, amelyrél nem azért maradtak le a hianyzék, mert Gket
nem hivtuk meg, hanem mert éppen élvezték valahol a nyarat.

Apropé nyar! Nagyon érzédik az uborkaszezon. A szoftverkiadok agy tlinik, hogy szeptemberig csak mérsékelten adagolva csopdgtetik a
programok megjelenését. Sajnos ezek koziil sem térekszik mind a dobogéra, ebbdl kbvetkezden kdzel sem annyira ,valogatott” a termés, mint
amit a malt honapban tudtunk a kirakatba tenni. Latszani is fog az értékelésben a pontszamokon. Es ha mar az értékelésnél tartunk (csomé
a kakan): juliusban allitélag tilsagosan magas pontszamokat osztogattunk. Ujra targyaltuk stabértekezleten a dolgokat, ma sem kapnanak
kevesebbet az adott programok. Kilénben is mint tudjuk, ,az izlések és pofonok kilonbdzdek”, de a latinban még egyértelmiibb a fogalmazas:
«de gustibus non est disputandum!” (felkialtéjellel a végén) vagyis az izlésrdl nem kell vitazni! Ha Uriel 98%-ra értékelte a Shogunt dgy,
hogy tucatnal tébb dran keresztill gydrtak egymast, hogyan is avatkozhatnék ,szerelmikbe” anélkil, hogy én még csak Martin hata magil,
alig tiz percig lattam azt? Hogy stilszerd maradjak: summa summarum, a végitéletet mindig az fogja meghozni, aki a programot tesztelte,
és megalapozott véleményt formalt réla.

Masik csomé a kakan: kell-e, avagy nem a cikkekben irnunk a kezeldbillentylikrél. A ,nagyfiik” azonnal fontosnak tartottak megjegyezni,
hogy csak a .hillye" nem jon arra ra, mikkel is lehet a jatékot irdnyitanunk. Valdban, van némi igazsagtartalma ennek a megjegyzésnek is.

En pedig tanacstalanul kérdezem, hogy akkor miért adnak a legtdbb program mellé még egy vaskos kézikényvet is?! Bizonyéra gondolnak
a kezddkre, vagy azokra, akik nem bogaraszni, hanem jatszani szeretnének a legdlisan megvasarolt jatékkal! Nekink pedig illik gondolnunk
az angolt kevésbé értd veteranokra is! Ugy déntottiink, hogy indokolt esetben (1) a jovében is lesznek (akar a Cheat oldalra ,szam(zve")
billenty(izetismertet6 boxaink.

Miutén taljutottunk a csupa jéindulattél vezérelt, a kakan is csomét kerestk ,szényil-zaporan” (ezt neveztem szimbolikusan a fécimben
6zdnviznek), hadd szdljak azokhoz, akik mellkasaban valéban 576-os sziv dobog! Az elsd dihkitérések utan egyre nagyobb szamban érkeznek
a dicsérs, biztaté (a Nap ragyogasahoz hasonlitott) levelek. Készénjuk! Erz6dik, hogy a masodik hullamban irék mér el is olvastak a cikkeket.
Ok is megirtak, milyen hibakkal nem szeretnének talalkozni az elkdvetkez6 szamokban, de ami a fontos, 6k tovabbra is szamitanak az 576
KByte megjelenésére! ¢ i g

Ismét jelentkeztiink internetes oldalakkal ,SzosszeNet” A névv d bu;l’a ‘hogy nem az eredeti forméaban, hanem dsszevonva a

omoly, és kevésbé kemol ing &hitott rovat. Miel6tt Gjabb kérdésozont ziditanank
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NEGYKEREKMEGHAITASSAL A VILAG KOROL

Az autéverseny programok vi-
szonylag U] valfajat jelentette a
nemrégen megjelent néhany
arcade, vagy szimulator jellegi
program, mint a Test Drive 4x4.
Egyre jobban elterjed az eddig
inkabb turakocsiknak hasznalt
auték versenyeztetése. A Gath-
ering of Developers még ebben
az évben szeretné megjelentetni
a hasonld jegyeket magan hordo
4x4 Evolution cimi programjat.
A jatékban kiprobalhatjuk majd
az dsszes nagyobb cég négy-
kerék meghajtist modelljét, a
“fapados” tlraautoktol egészen
a bdriiléssel és kormanyfiités-
sel ellatott specilis cstics-

modellekig. A programban
megtalalhatéak lesznek az
Amerikai, Angol, Japén, és
Eurdpai gyartok legismertebb
modelljei mellett a (autés
jatékokndl bevett szokas)
bénuszként megjelend speci-
dlisan felspécizett vagy egye-
di modellek is. Arrél nincs
pontos hir, de képekbdl lat-
szik az, hogy j6 néhany idd-
jardsi szélsdségben kiprébal-
hatjuk majd a vezetési tuda-
sunkat. Az Antarktisz jégvila-
gan keresztiil az Amerikai
Sziklas hegységig tesztelhetjiik
a gépeink teherbirdsat.

A tdbb mint 16 pélya érdekes-
sége lesz még az Utvonal meg-
vélasztdsa is, ugyanis a képer-
nydn barmerre mehetiink majd,
mindenféle megkatés nélkiil,
csak a célig érjiink el.
Természetesen a gydzelem
pénzt fog jelenteni, amelybdl
fejleszthetjilk és tuningol-
hatjuk majd a verdankat. A
multiplayer opciét is érdemes

KELETI KIKELET

Mindenki ériilhet, aki szereti az
Age of Empires tipusu stratégi-
at, mert itt az 0j sikervaroma-
nyos a Liguid Entertaintment-
t6l a Battle Realms. A program
egy teljesen 3d-s fantasy stilusi
stratégiai jaték lesz, amely egy
elképzelt azsiai
beiitési kérnye-
zetben jatszodik
majd. Négy tel-
jesen eltérd stil-
usi faj kozil va-
laszthatunk
majd, amelyek
ugyancsak a
kelet vilagabol
szdrmazdak lesznek. A WOLF a
kemény és kiméletlen harc meg-
szdllottjaként ismeretes klan,
amely minden lépését hadi dton
teszi meg. A SERPENT inkdbb a
kémkedés és cselszdvés stilusat
vallja a magdénak, mikdzben
akér tobbekkel is szdvetkezni
hajlandé. A LOTUS inkébb a
diplomécia és a békés megolda-

sok hive, de vigyazat az & vé-
delmiik mindenkinél erdsebb-
nek mutatkozik. Végiil itt a
DRAGON, amirél sajnos nem
tudtam infét kicsikarni, A
program grafikailag nagyon
szép és igényes lesz, minde-
mellett még
megemlitendd a
mar leirt hason-
lésdga az AOE
szépségéhez.
Single Player
médban akar
nyolcféle ellen-
séget is kapha-
. ’ tunk majd egy-
szerre, a multiplayer részben
pedig mind a négy faj valaszt-
hatd lesz, Jelenleg a program-
nak még csak a vaza létezik, de
mér a honlapon a kardcsonyra
szeretnének egy demoverziét
kiadni. A teljes jatékra azon-
ban sajnos jévé nyarig vér-
nunk kell majd. Link:
http:/fwww.liquid.to/
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megemliteni, amely a helyi
halézati jaték, Internet mellett
allitélag online funkcidt is kinal
majd. Jo hir a Gforce-al rendel-
kezdknek, hogy a jaték (nincs
megerdsitve) tdmogatni fogja a
GPU-t és a hardware-s Texture &
Lightning-et is. A valédi
gépigényrdl még nincs sz6, de
reméljiik, hogy nem kell majd
konfigot cseréini ahhoz, hogy
jatszani tudjunk. Természetesen
a konzolrajongdkrdl sem
feledkeztek el, mert a program
Dreamcast és PSX 2 verzidja is
megjelenik majd. Megjelenés:
2000 Gsz-Tél?2?

HIREK

A Recognita Rt. anyavallalata, a
ScanSoft bejelentte, hogy
foterméke, az OmniPage
fejlesztését Budapestre hozza.
A digitélis képfeldolgozd
szoftverek teriiletén vezetd
ScanSoft Inc. (Peabody,
Massachusetts, USA, NASDAQ:
SSFT) 2000. Jilius 10-én
bejelentette, hogy bezirja a cég
iai, szilicium-vélgybeli
dajat Los Gatosban
6s a cég fotermeékének szamito
OmniPage fejlesztést Buda-
pestre, magyar lednyvallala-
tahoz, a Recognita Rt-hez (ha-
marosan érvényben lévd djabb
nevén ScanSoft Magyarorszdg
Rt.-hez) helyezi at.
A diintés hozzdvetdlegesen 70
alkalmazott elbocsatasat jelenti
- az Egyesiilt Allamokban.
Az, hogy a Scansoft
fatermékének fejlesztését a
budapesti csapatra bizza, nem
mas, mint a hazai
fejlesztégarda magas szintd
szakmai szaktuddsanak,
képzettségének,
szervezettségének,
profizmusanak elismerése.

Gyere 10 MirNIXDIRNIX!

A képregény és rajzfilmra-
jongok jol ismerik a Francia
Asterix-et, aki a mult évben mar
mozihGssé is véltozott. Nemré-
giben megjelent gyengécske
mindsitésii Asterix & Obelix
cimii jatékprogram viszont tgy
latszik kelendé volt a piacon,
mert a Skandinav UDS bejelen-
tette egy ujabb rész megjelené-
sét. A programot az elozetes
terveknek megfelelden 2001
tavaszan szeretnék majd forga-
lomba hozni. Erdekesség még
az is, hogy a jaték koltségve-

www. asterix. tm fr

tése messze tulszarnyalja az
UDS eddigi valamennyi
munkajat és egyedilalloan
magas lesz majd a Skandinav
jatekgyartas torténetében. Az
Infogrames egyebkeént mar tobb
mint harommillié példanyt
adott el kiilonbozo
jatékgépekre az Asterix
jatékokbdl, amely bizonyitja
azt, hogy a vilag egyik
legmendbb képregényhdse még
mindig a mar lassan 40. éveben
jaro Asterix. LINK:
www.infogrames.com/fasterix




STEREL CELKERESTIET A KOCSID ORRARA..

Eppen csak meg sem jelent a
Carmageddon 2000 TDR cimd
“mészarszék”, maris utban van
az aktualis kiegészitd hozza. A
kiado késése miatt csuszik a
jaték, amely

az ismert ~_
Carmageddon
vérvonalat
képviseli. It
az autonk K
segitségével
kell minél
tébb szegény
gyalogost
dtkiildeni a
masvilagra,
és az ezért kapott bonuszokbdl
fejleszthetjiik a gépiinket. A
régebben megjelent két Carma-
geddon és Carmageddon II
kegyetlen brutalitasa miatt a
programot j6 néhdny orszag-
ban (Németorszdg, Anglia) be-
tiltottdk, vagy csak jelentds
véltoztatdsokkal engedték kiad-
ni, amely tendencidval most is
meg kell birkéznia majd a kia-
donak. Eppen ezért tigy dontot-
tek, hogy a mostani részben
csak robotok, zombik és ufék
lehetnek majd az aldozataink
kézott, amely a forumokon mar
nagy nemtetszést valtott ki.
Magét a teljes verziot a kiado

STAKITSD K

Azt hiszem nincs is olyan ember
kozéttiink, aki ne emlékezne a z
Age of Empires cim{ csodéla-
tosan szép valdsideji stratégiai
jétékra. Ez a program volt (és
szerintem még ma is az) a leg-
szebben megrajzolt stratégiai
jaték, amely bizony kihivast is
jelentett a jatékosoknak. Az
AOE-t is a Stainless Steel
Studios készitette ugyantgy,
mint a most bemutatasra keriild
Empire Earth cimii jatékot. Ez a
program két hatalmas eltérést

1r1GhSpean Bgfires Cam
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legkésobb Szeptemberben sze-

retné kiadni, majd a kiegészitot
(a cimérél még nincs hir) vala-
mikor jovére szeretnék megje-
lentetni. Az egyetlen fejfdjasra
valé okot az
g szolgdltatja
csak, hogy a
fejlesztdk uj
engine-t
akartak a jaték
ala irni, csak-
hogy az akkor
nem mikodne
egyitt a
« hamarosan
megjelend
verzidval. Ezért az uj pack
valdsziniileg a régi kdddal fog
késziilni és a futtatashoz is
szilkség lesz majd a mostani
programra. Aki a demd verzidt
lathatta, az tudja, hogy a kéd
nem lett a legjobb de a teljes
verzid a fejlesztdk szerint mar
egy kdzepes konfiguracion is
tokéletesen fog majd futni. A
kiegészité szdmos tjdonsagot
ligy, mint tj kocsikat,
jatékmodot, palyakat és egyéb
speckdkat fog majd tartalmazni.
A most megjelend
Carmageddon 2000 TDR tobb
mint dtven kiprobalhato kocsit,
tizféle szintet (mindegyikben
kildn-kiillon arcade és misszio
részekkel), és természetesen
egy rakds csak multiplayerben
miikddd palydjaval, valdszi-
niileg hosszi jatékos drakat
kinal majd a miifaj kedveldinek.
Kapcsolodd linkek:
http://www.carmageddon.com
http:/fwww.sci.co.uk/
www.torus.com.au

2007-en 15 Lesz Basnokok Liaaa(?)

A focirajongok legnagyobb
oromére nemsokara itt van
a Fifa 2001, Az Electonic
Atrs programjaban tizenhét
kiilénbozd bajnoksag mel-
lett, 6tven orszdg nemzeti
valogatottja kdzil valaszt-
hatunk majd. Eddig sem
voltak rosszak a fociprog-
ramok, de a mostani jatek-
ban még jobban kitettek
magukeért a készitdk. A
jatékosok mozgasat a Holly-
woodi filmek trikkjeibdol mar jol
ismert “Motion Capture”
technologia segitségével
készitették el. Minden
megmozdulas még élethiibb és
tutibb lesz. A jatékosok még
kidolgozottabbak, lesznek és a
felbontas és a poligonszam is,
jelentdsen felillmilja majd az
elézo részek kidolgozottsagat.
Ujitas még a folyamatosan
valtozo id6jards is melynek
kapcsan néha a jaték kozben
eleredhet az esé vagy éppen a
napfény, tinhet el rovidebb
hosszabb iddre. Itt mar a
korabbi verzioktdl eltérden a

TE 15 A RESZED A TORTENELEMBOL!

fog majd az AOE-hez képest
mutatni. Az egyik a brutdlisan
nagy kiterjedése lesz, mig a
masik a vadonatdj
jatékjellemzék kozott keresendd
majd. Az AOE-ben dsszesen
négy iddzonét tudtuk bejéarni,
mig az Empire Earth tizenkeét
civilizdcios mérféldkovén
keresztiil fog majd minket a
multban és a jévEben
elkalauzolni. Vdlaszthatéak
lesznek kiilén- killén is a
korszakok, vagy egyenként
fejlédve is bejarhatjuk majd
azokat. Akik tiirelmetlenebbek,
azoknak elGre megkredlt
iddsikok fognak majd a
rendelkezésiikre alini, melyeken
beliil szdmtalan tényezé
megvéltoztatdsédra lesz majd
mod. Az igazén nagy Ujitds a
jétékban a jésok jelenléte lesz,
akiket majd ha lgyesen

hasznélunk akkor segitségiikkel
az ellenfélre szdmtalan féle
katasztréfat rogyaszthatunk.
Ezekbe tartoznak a
foldrengések mellett a
vulkénkitorések, valamint a
dbgvész és a pestis. Az
eldzetesek szerint ezek a
katasztrofédk mesterien ki
lesznek majd munkélva
(ismerve az AQE grafikdjat, ez
nem csoda). A jatékosok
elképzelhetik és megkredlhatjak
a sajat egyedi civilizdcidjukat
legaldbb szaz kiilonféle véltozd
tényezd varidlasaval. Itt is
lehetdség lesz a multiplayer
mellett online jatékra is, ahol
hatalmas csatdkat vivhatunk a
gépek és egymds ellen is. A
jaték elfreldthaté megjelenése
pontosan nem ismeretes,
valamikor 2001-re vérhaté. Mar
alig vérom!!!
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bird munkdjat a partjelzék is
segiteni fogjak (végre nem kell
izguinunk a les miatt). A
bemonddk az el6z6 részekbol
is ismert nagy nevek lesznek
majd, nem beszélve a még tdbb
digitalizalt hozzaszélasrol,
bosszankodasrol valamint a
golszerzés feletti orom kdzben
elhangzd méltato szavakrol. Azt
mar mondanom sem kell, hogy
a hangok és a nézok is
élethiibbek lesznek, amely még
jobban emeli majd a jaték
hangulatat. A EA online netes
jatékot is igér majd, de a
korabbi verziokkal
kapcsolatosan elhangzo ilyen
kijelentések sem
véltak valdra. A
varhato
megjelenés
'\ valamikor dsz
| végén vagy a tél
legelején
varhaté, de mint
az online jaték
ez sincs
megerdsitve.
Linkek:
www.easporis.com
www.fifa2001.com

Az amerikai példahoz hasonian a
magyarorszagi Internetezd tinédzse-
reknek is mintegy egyotdde mér a
vilaghalo rabjava valt. A 12-18 év
kozotti Interetezok 18%-a azt 4llitia
magardl, hogy minden leheldséget
és alkalmat megragad az Intermet
haszndlatdra —derilt ki a ZEUS
Tandcsadé és kiadé Kft. kbzvéle-
mény-kutatasabol. A felmérés célja
az volt, hogy kideriiljon milyen inter-
netezési szokdsai vannak a magyar
tinédzsereknek. A kutatas eredmé-
nye szerint, a fiatalok mintegy 40%-
a ofthonrdl Internetezik. Azonban
nem lebecsilendd az iskolai bonge-
szés sem: a tinik egyharmada igy
éni el a vildghaldt. E témahoz kap-
csoloddan érdekes eredmény szile-
tett: az magyar tinédzserek kdzil
legtibben (20%) az Intemneten els6-
sorban baratokat, ismerdstket ke-
resnek. Tovbba kiderilt az is, hogy
a korosztaly tobb mint egyharmada
akliv térsasdgi életet él a szamito-
Qép segitségével beszélgetd
szobakban, interaktiv forumoknak a
rendszeres résztvevdi.




VEszeLyen A Sims!

Még mindig nem elég a straté-
giabol. Azt hiszem, nyugodtan
mondhatom, hogy izgalmas
télnek néziink elébe a stratégiai
jatékok terén. Végre el lehet
mondani, hogy
itt a kozel
kelet szek-
cidban is
vannak még
olyanok, akik
tudnak prog-
ramozni pec-re.
A Cseh ALTAR
programozdé
csapat mar jo
ideje fejleszti az Original Wars
nevii stratégiat és a klasszikus
“tapolds” stratégiai elemeket
magdban egyesitd programjat.
A progarmnak valahogy egy
kicsit Sims-es beiitése is lesz,
mint ahogy az a kerettdrténet
atglalgatasabdl kitlinik.
Mindenesetre inkdbb egy olyan
jaték lebegjen a szemiink elstt,
ahol embereinket nemcsak a
megszokott stratégias
médszerrel “kijel&lom és
odakiildém” irdnyitjuk, hanem
egy kicsit mélyebben is bele
tudunk turkélni a tulajdonsa-
gaikba. Egy a legaprébb rész-
letekig kihegyezett jatékot kép-
zeljiink el magunk elétt, ahol
még a (legalabbis a jatékokban)
legjelentéktelenebb részleteket
is kidolgozték. Ide tartozik
példaul az (izemanyagkérdés is.
Ebben a programban a benzin-
nel miikddd autokbél, ha kifogy
az lizemanyag, akkor azok

ledlinak, hogy a sofér benzinér
menjen. Ugyanakkor, ha lgye-
liink ra akkor még id6ben meg
is tankolhatjuk majd a kocsikat,
Ugyanezt persze barmi masban
is elképzel-
hetjiik. Ha az
erémiiveink
valami hiba
miatt nem
jutnak
flitdanyaghoz,
akkor ledlinak,
és mi
ballaghatunk a
hiivés oldalon.
Azt nem tudom, hogy egy ilyen
mértékben kihegyezett
jatékmenet miként lesz majd jol
jatszhatd, de bizom abban,
hogy a fejleszték nem esnek
majd 4t a 16 tilsé oldalara. A
programot a tél legelejére
igérik kiadni, de sajnos a
varhaté cstszds rol mar most is
pusmognak, ezért lehet, hogy
csak kardcsony kérnyékén
fogunk majd talalkozni (remél-
hetdleg) a kardcsonyfa alatt.
Link:
www.virgininteractive.com

ONLINE STEREPIATEK GRULET

Viragkorukat élik manapség a
killénbozd, csak a neten keresz-
tlil jatszhaté lgynevezett online
jatékok. Gondoljunk csak az
Origin Systems Ultima cimii ja-
tékdra, vagy a majd dsszel tesz-
telésre keriild Final Fantasy X.-
ik részére. Itt megemlitem még,
hogy a Final Fantasy sorozat
2001-ben startolé XI.-ik része
mér teljesen online lesz, és csak
a neten lehet majd jatszani vele.
A Funcom fejlesztGcsapat is
ebbe azt iranyba mozdult el a
vadonattj Anarchy cimet viseld
RPG kalandjatékéval, melynek
tesztelése mar javaban folyik. A

jaték, még kimondani is szér-
nyii 30000-ben jatszddik egy
elképzelt bolygdn (ami a féld is
lehet). A story-ban a galaxi-
sokat meghddité emberek kény-
telenek elhagyni a sziilboly-
géjukat a rettentd tilnépesedés
miatt. Az emberek meghddi-
tanak egy tdvoli bolygot, ame-
lyen mér egy magédt Rubi-ka
névvel illetd faj él. Az emberek
|étrehoznak egy félkatonai dik-
tatorikus rendszert az Omni-tek-
et, amellyel uralmuk alé hajtjék
az idegen fajt. Igen értékes
anyagra bukkannak a bolygdn,
amelynek banydszata tébb szdz
éven 4t folyik, csakhogy minde-
kiizben a Rubi-ka az
emberektdl ellesett technoldgia
segitsé-gével haborat kezd az
embe-rekkel, melynek tétje az
értékes dsvanyok feletti uralom.
Eldszér is eldénthetjiik azt,
hogy lézaddként vagy a félka-
tonai rezsim katondjaként
akarunk-e a jatékba belelépni.
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Barrie Iste: Te Anposia War

Az Amigasok még biztosan
emlékeznek a nagyszeri
stratégiai jatékra a Battle Isle-
re. A régen még 2d-s majd pc-s
fél 3d-s verzidja jatékot
mostanra utolérte a fejlidés,
mert ahogy

a képekbsl |

kideril im-

maron tel-

jesen 3d

motort tet-

tek ald és

szebb lett,

mint valaha

Ebben a

stratégiai

jatékban a

tobbitdl eltérden egészen
masféle modokon is tudunk
maijd jatszani. Lehetdség lesz
ligynevezett gazdasagi tipusu
jatékot jatszani, ahol nem a
harc lesz majd a legfontosabb
hanem a gazdasagi folény
megszerzése az ellenségiink
felett. Tehat itt egy minél job-
ban miikodo banyaszom, gyar-
tok és szaporodom stratégia
kidolgozasa lesz a fd cél, és
miutan ezt a lehetd legvégsdkig
kihegyeztiik, mar mehetiink is

A jatékba tobbtéleképpen lehet
belépniink majd. Lehetdségiink
lesz megvalasztani, hogy
milyen tipusi legyen a jatékunk
és igy kivalaszthatjuk azt, hogy
mennyire bonyolddjon bele a
karakteriink a jatékba, Ujitas az,
hogy bekapcsolédhatunk a tér-
ténetbe, mint egy kalandozd,
aki néhany killdetés vagy palya
utén ugyanigy eltdnik, mint
ahogy jott. De ha akarunk, ak-
kor a Diablo 2-hdz hasonléan
kredlhatunk majd, egy olyan
karaktert is, amely addig sodré-
dik az események tengerében,
amig meg nem hal. Minden meg-
kredlt karakter 6 alap skill-t és
negyven kiilénbdzd igen hasz-
nos belsd tulajdonsdgot kap,
amelyeket az RPG hagyomad-
nyoknak megfelelGen fejleszt-
hetiink. Persze lehetdség van a
rovidebb jatéknél egy madr fej-
lettebb karakter bérébe biijni.
Rengeteg fegyver és igazi
Gjitdsként harcmivészeti stilu-

szétcsapni az ellenség tabordt.
A stratégiai stilusd jatékmenet
ugyanigy néz majd ki, mint
ahogy az mar megszokott a
stratégiai jatékoknal. Itt minden
a mar bevéalt médon megy.
- Fejlddniink
kell,
mikdzben a
gazdasagi és
hadifejlesztési
valamint
gyartasi
teenddket is
el kell majd
latnunk,
hogy aztan a
végén
ugyancsak dsszecsapjunk az
ellenséggel, és aztan gydzzén a
jobbik. A harmadik fajta
jatékmenetben egyfajta
kisegitdszemélyzet szerepét
foglalhatjuk majd el. Mi itt csak
a banydszat, rakodds
megszervezése €s a javitasi
teenddket fogjuk majd elldtni
mikdzben a jaték, szépen
folydogal a maga medrében.
Azt még nem tudom, hogy ez
miként lesz majd jatszhaté és
hogyan fog majd kinézni, de
biztos, hogy érdekesen
hangzik. Mar alig varom az
elsd demo vagy tesztverziot a
programbél. A megjelenés
valamikor Oktober vége vagy
November eleje koriil varhato
az eldzetes bejelentések
szerint.
Link

sok kbzil is valaszthatunk (ez
csak a férumokon szerepelt,
megerdsitve nincs). A térténete-
ket napi frissitésben irjdk és
dllitdlag tobb ezer NPC-vel is
taldlkozhatunk. A full story-t
lehetetlen lenne leirni, mert az
éllitdlag tobb széz oldalas lett.
A grafika teljes 3d-s vadonatj
engine-t hasznal. A pontos start-
rél csak annyit mondtak, hogy
még az idén lesz ,de pontosat
senki sem tud. Mindenki, aki
szereti a sci-fi és RPG kalandja-
tékokat annak Gszt6l a Anarchy
online-on a helye. Link
www.funcom,com




BERELY STUPERHGST...

Egy kicsit a Jagged Alliance-ra
hasonlit a Crane Entertaintment
Oszre varhaté Freedom Force
cimii jatéka. Itt a nem tal tavoli
miultba fogunk majd vissza-
keriilni, ahol a feledatunk az
lesz, hogy négy emberbdl allo
“szuperhds” csapatokat bérel-
junk fel, és azokat a varosok-
ban garazdalkodoé rosszfidk
nyakara eressziik. A jaték full
3d-s engine-t hasznal, amelynek
kiilldnlegessége a nagyszeriien
megkrealt pusztitis bemutatasa.
Minden

egyes

felbérelt

karakterlink

kepes-

ségeét mi

hatéroz-

hatjuk

meg, igy

megkre-

dlva az

egyedi és

tobbiektal

eltérd tulajdonsagok mellett az
embereink felhasznalasi
teriileteit. Lesz, aki pokoli
erejével akar egy toronyhézat is
lerombolhat vagy
széjjelszedhet egy kisebb
varosrészt is. Masok a gyorsa-
sagukban lesznek utolérhetet-
lenek. Természetesen minden
karakteriink tapasztalati ponto-
kat kap a teljesitett kildetések
utdn, mellyel a specialis
képességeiket novelhetjik
majd. A fegyverek helyett
inkabb a Marvel képregények
héseire jellemzé gumitestl,
mindent széjjelvago acélkarmu

Mindenki, aki valaha is szerette
filmben vagy jatékban az Alien
trilogiat, most atélheti tjra az
izgalmakat az Interplay késziil6-
ben 1évé Run Like Hell cimi
jatékaban. A képek a bizonyi-
ték, hogy nagyszeri munkat
végeztek itt is a grafikusok. A
forumokon a teszteldk a jaték
varazslatosan j6 hangulatétol
aradoznak, amely szerintiik ver
barmilyen hasonlé prébalko-
zast. Eszméletlen élethi zenei
alafestés mellett kell atvergod-

LT p—r

és ropkodé szuperemberek,
akik a pokhoz hasonléan a
falon is képesek maszkalni.
Specialis képessegeink kozott
még varazslatszerii dolgok is
szerepelnek majd gy, mint
foldrengés eldidézése vagy
timestop varazslat. Az
ellenfeleinket sem kell félteni,
mert azok hozzank hasonlé
“szupernehézfiik” lesznek,
akik elpusztitasa bizony nem
lesz konnyi feladat. A
csapatunk mindig bovithetd
vagy
éppen
pétolhatd
lesz majd
ERLUIGER
tések
[MEL
kapott
honorari-
umokbal,
és itt
kapdsbol
borsos
arakert a mar kiképzett szuper-
emberek is beszerezhetdek
lesznek. Itt is lesz online
jatéklehetdség, ahol a klan vagy
inkabb csapatalakitds utan mas
ellenséges csoportokkal is
dsszemerhetjik a tudasunkat.
Az engine allitélag nem fog
poligonhianyban szenvedni
ezért a keményebb gép beszer-
zése ajanlott. A megjelenés az
Oszi jatékdomping idején
valamikor Szeptember, Okidber
koriil varhato.
Link:
hitp://www.crane.com
http://www.irrational-games.com

LA sosszor...

Hurré! (Bocs a kitérésért) Ami-
kor eldszér meglattam az

In Cold Blood képeit, régtin
beleszerettem. Nagy Resident
Evil rajongd lévén mindig egy
6 kis pc-s pre-renderelt jatékra
fenem a fogam, ahol a hangulat
mindig a tetdfokon van. Ezzel

egyitt azonban el is szomorod-
tam, mert az elfzetes akkoriban
csak a PSX verzidt emlitette és
én mér megint, azt mondogat-
tam hogy “djra itt egy j6 kis
akei6 stuff aminek csak a kon-
zolosok érilhetnek”. Mégis
néhany héttel a PSX verzid be-
mutatdsa utdn a Revolution
Softwarte bejelentette, miszerint
mar géizerdvel késziil a jaték
pe-s verzidja is. Az ICB egy
szuper filmszeri trténetmesé-
lést fog majd kovetni. Maga a
jaték kéveti majd a Revolution
nagy programjainak (Pl:.Broken
Sword) nagyszerii jatékmenetét
egy kis Residentes beiitéssel. A
story lényege az, hogy a jaték
elején kegyetleniil megkinzott
féhésinkkel rajdjjink arra,
hogy pontosan mi is tortént
veliink, és hogyan keriiltiink
ebbe a szitudcioba. A grafikai
engine-t kiilén erre a célra irtdk
és az elképesztd részletesség-
gel adja majd vissza a kdrnye-
zet szépségét. A tényeffektek és

s coivd ki minper!!!

niink a zegzugos folyosdkon,
ahol minden sarokbdl a halal
les rank. A science-fiction
horror legijabb készillében
Iévé gyongy-

szemét ko-

sziinthetjiik a

Run Like

Hell-ben. A

program egy L

idegenek altal

megszallt dr-

bazis hideg

sotétjében

jatszodik.

Nick Conner kapitanyt kell eljat-
szanunk, aki azt hiszi, hogy az
egyediili taléldje az idegen
lények tdmadédsanak. Persze a
kalandok soran majd talalko-
zunk mas szerencsétleniil jar-
takkal, akik koziil néhanyat, ha
tudunk meg is lehet majd men-

teni. A cél az, hogy barmilyen
aron kijussunk az dllomas gyil-
kos belsejébdl, és egy mentd-
hajoval elhagyjuk azt, persze
csak miutdn
gondoskodtunk
arrdl, hogy a
bazis dnmeg-
semmisitd
rendszere
végezzen a
gyilkos hor-
daval, amely
elpusztitotta
az allomas
lakdinak nagy részét. A
program elég brutalis képi
megjelenitéssel rendelkezik,
ahol nem ritka latvany a
széttépett emberi testek és a
toménytelen mennyiségii vér. A
féhds Conner kapitany
digitalizalt hangjat nem is
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a geometriai dbrazolas is egye-
diildlléan jora sikerdit.
Ugyanez értendd a program
drnyékoldsi mechanizmusara is,
amely leginkédbb a Time Machine
cimli nemrégen megjelent prog-
ramra hasonlit. Maga a jatékme-
net is teljesen 0j, nem csak az
egyszeril ide megyek-oda kat-
tintok stilusd, hanem igazi dsz-
szetett problémamegoldé ké-
pességet igényel. Ne csak egy

junk, ugyanis az eddigi hozza-
szdlasok szerint bizony alapo-
san tornaztatnunk kell majd az
agyunkat is. A tervezdknek az
volt a célja, hogy az elejétdl a
végéig egy tiizrélpattant jaték-
menetet készitsenek, ahol akar
minden percben veszélybe ke-
riilhetiink. Remélhetdleg a keé-
sziték nem esnek a japan prog-
ramozok altal megkrealt progra-
mok gbdrébe, ahol a hatterek
320x200 vagy 640x480-as felbon-
tastak gy, mint a Residentnél
vagy ami még szérnyiibb, az
olyan 3d-s programoknal is, mint
a Dino Crisis. A teljes pc-s ver-
zi6 szeptemberre varhatd, mig
egy dllitélagos demdverzié bér-
melyik nap vildgot lathat. Link:
hitp://www.revolution.com
http://www.ubisoft.com/
incoldblood

akdrki, hanem az Aliens és a
Millenium (és még jo par mas
mozisikerbdl ismert) filmekben
is szerepld Lance Henriksen
adja majd. A jatékban levé
kameramozgdsokat és
beéllitisokat pedig a
horrorszakma egyik
korondzatlan kirdlya John
Carpenter segitségével
készitették el. Mindent
dsszevetve azt hiszem ez a
jaték, ha valéban hinni lehet az
eddigi véleményeknek, tényleg
megéri majd az érte kifizetett
pénzt, és nem hidnyozhat
egyetlen horror rajongé
gyiijteményébdl sem. A
megjelenésrdl sajnos pontos
iddpontot nem adtak ki, de
remélem még ebben az évben
lesz. Link: http://
www.interplay.com/runlikehell/




ICALANDOZAS €57 NELK

Minden pihentebb agyu megol-
dasokat kedveld jatékosnak
kellemes kikapcsolddast fog
majd jelenteni a Lengyel
Topware, It Came for ZOG cimii
“gsember puzzle” jatéka.

A készi-tok azt mondottak,
hogy a

régi szép

iddkben,

amikor

meég a

Monkey

Island-

hoz

hasonlo

jatékok

hoditottak, | |

az ember |

még |

élvezettel ilt le jatszani a gép
elé. Aztan jott Lara Croft akirdl
mar a kelleténél tobb bdrt is
lehiztak és a végére mar olyan
nehéz lett a program, hogy
csak a megszallottak voltak a
kik végigjatszottak
(szenvedték). Az utobbi Kings
Quest, viszont szuper volt és a
régi szép idok jatékainak
stilusdban készilt csak az a
baj, hogy monstergép kellett a
futtatdasdhoz. Ebben a jatékban
egy kissé egyigyi
neandervolgyi harcossal kell
majd boldoguinunk, akit

HARD-CORE

Az autés arcade kevelSinek is
tartogat valamit még ez az év a
London Racer cimi jdték
személyében. Egy Illegélis
autdverseny (mi mas?) kere-
tében kell szaguldoznunk
keresztiil-kasul London és
Oxford édon utcdin, mikdzben
a rend zord drei folyamatosan
megprobalnak lecsapni rank. A
jaték egyébként a nemrégen
megjelent, de itt nalunk Magyar-
orszagon nem tdl ismert M25

Racer cimii jaték folytatdsa lesz.

Az autégyértok nem igazan
akartak anyagilag beszalini a
jaték elkészitésébe, ezért ne
érjen minket vératlanul, ha a
mindenféle gagyi fantazianevek
alatt olyan modellek lesznek

legnagyobb
szerencsétlenségére elraboltak
az ufok. A jo oreg Zog-gal az a
feladat (legaldbbis eldszor),
hogy valahogy kiszabaduljunk
az lirhajo fosagabol. Ezt az
“esziinket” hasznalva tehetnénk
meg,
csakhogy
Zog-nak
mindene van
| (foleg ereje)
" csak éppen
esze nem. Itt
éppen ezért
a jozan
paraszti ész
az amit
hasznalnunk

kell, azaz
ha nem
nyilik az
ajto akkor
szétverjik
a kapcso-
lot a bun-
konkkal
csak

azatve- | &

dé energiamezdt. Ennél azért
Gsszetettebb feladatokat is meg
kell majd oldanunk, féleg a
vége felé, ahol mar igazi

majd felismerhetdek, mint
példdul az aranyos Mini
Morris vagy az Angol
autdgyatds olyan nagy
nevel, mint a Rover és a
Jaguar. Az arcade
hagyoményok itt azért nem
értendék annyira komo-
lyan, mint az M25 Racer-
nél, ugyanis itt mar tébb
idét forditottak a szimu-
ldciora is. A kocsink, ha
bekapcsoljuk az opcidk kdzbtt,
akkor térik, de mint a tesztelGk
azt irtdk ez inkdbb a latvanyt
szolgélja, és nem nagyon val-
toztatja a kocsink mikodését.
Minden kdr utdn a helyezé-
siinktdl filggé mennyiségl
pénznyeremény vér rank,
amelyet a kocsink tuningolé-
séra, vagy Uj verda vasdrldséra
is kélthetiink. Tébb opcié
kozil is vélaszthatunk majd,
gy mint Gld5zés, idGmérd
kérdk szellemautdval, GT
league tiraverseny és arcade
“megyek, mint az drilt"
verseny. Aztdn ha elég jok
lesziink egyszer csak elétiinik a
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kalandjaték bontakozik ki az
eleinte csak ovodasnak tiing
feladatok megoldésaibol. A
jaték rogzitett kamerané-
zetekbdl folyik majd, de minden
alak és targy teljesen 3d-s lesz.
Egyszerii rombolé mozgdsaink
mellett a megszokott madon
futhatunk vagy jarkalhatunk,
guggolhatunk és ugorhatunk.
Menteni majd csak a kijelolt
pontokon lehet, de mindenhol
talalhatunk waypointokat,
ahonnan folytatodik a jaték, ha
véletlen elhalaloznank. A
készitdk a programot a
kalandjatékok mintajara
készitették, ahol minden
megvizsgalhato, hogy aztan az
ebbdl
levont
konzekven-
cidkat
felhasznalva
jussunk
mindig
tovdbb és
| tovabb. A
program
pontos
"FM
rél még
sajnos pontosat nem tudtam
meg, de az biztos, hogy még az
idén megjelenik majd. Link:
http://www.topware.com

Luxury sports car lehetdség,
ahol egészen masfajta
kilkemény hardcore
versenylehetdségek kdzil
vélaszthatunk. Ennek az
opcidnak lesz pelddul amjd egy
olyan rész, ahol szinte minden
mas autd rajtunk kiviil rendér
lesz és nekiink “csak” az lesz a
feladatunk, hogy lerdzzuk a
minket (ldozd félszaz
fakabatot. Ide azért mér turbd
gép kell majd. A megjelenés
Eurépéban, Szeptemberben
vérhatd.

Link:
http:/fwww.davilex.nl/nl/games/
a2et index.html

BeyoN THE FRONTIER

A nemrégen megjelent X-
Beyond The Frontier cimii
programhoz, éllitolag egy-keét
hénapon belil megjelenik az
elsd kiegészités. Az Egosoft
mar elkészillt a programmal, de
még néhdny tesztet el akarnak
végezni azon. A space shoo-
terek vildgdba léphetiink majd
bele a program segitségével. A
mér megjelen X beyond The
Frontier igen j6 fogadtatast
kapott a nemzetkézi vilagban,
ezért is dontottek a kiegészitd
pack mihamarabbi megjelen-
tetése mellett. Az mostani
verzié szamtalan djitds mellett,
korilbeliil harminc vélaszthaté
hajét, megujult és joval
egyszerlibb meniirendszere

mellett, 4j egymastol eltéré
tulajdonsédgid autépildta funk-
cidkat, megdjult navigaciés
berendeséseket is kinal. A
grafikai is sokat fejlGdétt, mint
az a képekbdl is latszik joval
kidolgozottabb és szebb is lett.
A hajok irdnyithatésaganak
parancsszerkezetét is megval-
toztattak, mellyel joval leegy-
szeriisoddtt a csapatmozgatas
és iranyitds. Emellett nagymér-
tékben upgrade-oltdk a hajofej-
lesztési részt, igy még tébb
lehetdségiink van az (j cuccok
fejlesztésére. A kiegészitd pack-
ot az X-Beyond The Frontier-rel
egyiitt, valamint kiilon is driba
bocséjtjak majd. Az kiegészité
verzié Anglidban, Szeptember
hénap végén jelenik majd meg.
Nélunk valdsziniileg Oktdber
elején mér kaphato lesz. Link:
tip:

http://www.egosoft.com/xtension




VENDEGLATOZAS A7 GRBEN...

Az Eidos Interactive kiadta az
elsd hireket és screenshotokat
az éppe készilloben Iéva U]
stratégiai szépségrdl a Startopia-
rél. A programot az a csapat
késziti aki az Urban Chaos-t is
elkovette. A jiték egy a Sims és
egy képzelt Grbéli kérnyezet
osszeolvasztasa alapjdn
késziilodik. Itta |5
f6ldonkivili éle- |~
lények vdgyainak

és kivansdgainak

kell majd eleget
tenniink, mikoz-

ben bepillantast
nyerink a min-
dennepi életik
forgatagdba. Egy elpusztetott
birodalom djjaépitése és lijraél-
lesztése lesz majd a konkrét
feladatunk. A haborik alatt
elhagyott és lerombolt iirallo-
mésok, melyek mint kis élette-
rek szerepelnek a jatékban és
nekiink ezeket kell djra birtokba
venni, vagy Gjjaépiteni mikdz-
ben kilatas lesz egy kis harcra
is. A program lényege hasonljt
egy kicsit a Rollercoaster
Tycoon-ra, mert itt is az lesz a
lényeg, hogy hany idegent
tudunk becsalni az altalunk
lizemeltetett vendéglGkbe,
szdlloddkba és szérakozéhe-
lyekre. Ugy kell elképzelnink
magunkat, mint egy nagyvallal-
kozot aki a vendéglatéiparbél
szeretne meggazdagodni.

Részemrdl az idei év egyik
legjobban vért jétéka a
Sacrifice. Elsdsorban a
program fajtdja és annak
hihetetlen megvaldsitasu
kinézete az, ami rajtam kiviil
érdekli a tobb szaz érdeklGdét,
akik naponta szazaval
bombézzdk a kérdéseikkel az
Interplay férumat. Itt aztdn
tényleg nem tudom szavakba
onteni azt, amit a program
grafikajabdl lattam, mert azt
ugyanigy, mint ahogy nekem,
mésnak is latnia kell ahhoz,

B e L

Minden egyes fajnak meg lesz a
maga taplalék, lakas, szérako-
zdsbeli sziikséglet, amit nekiink
kell elGteremteni.
- Valds idejii nyersanyag,
személyzet, épiilet,
kereskedelem és kutatiskezelés
- Interakcio egyedi személyi-
séggel rendelkezd idegen
karakterekkel
- - Faji_r‘lé |:jrkalc'|A
o /L7 20k, jérvanyok,
& 3 i paraziték, és
panaszievelek
- Az ij engine le-
' hetdvé teszi a
| progressziv
meshing-et, a
specular bump és fényesség
mapping-et
- Atmoszférikus megvilagitas és
arnyékolds
A grafika szépségét egyébként
a képek is bizonyijtjak, ugyhogy
elkél majd az erdsebb konfig. A
program megjelenését valami-
kor télre tervezik, még ebben az

[EREMIES

hogy el tudja képzelni. A
jatékban egy félistenszer(
varazslé borébe bujhatunk, aki
az ellenldbasaival ahelyett,
hogy esztelenil pusztitand
egymdst, inkdbb killdnleges
lényeket teremt, akiket aztdn az
ellenfél kreatdrdival
dsszeeresztve dontik el azt,
hogy ki a jobb. Tébb fajta
kategdridban teremthetiink
majd lényeket a gyengébb
démonoktél egészen a brutélis
sarkdnyokig és rdogi
lényekig. Ezek a lények is
fajtajuktol figgéen
hasznélhatnak
majd
varazslatokat.
Négy kilonbbzd
ellenfellink lesz,
majd akik hozzdnk
hasonléan més-
mas féldrészek
felett uralkodnak
ot istenség
feliigyelete alatt.
Hatalmas, szinte
belathatatlan

Swar 11 Cose Quanrers Barmie (Eure Eomon)

Azt hiszem mindenki ismeri a
nagyszerii Rainbow Six
sorozatot, melynek nagy
ellenlabasaként adtak ki
nemrégen a Swal lll-at. Mint
ismeretes ezekben a jatékokban
a terroristaelhdritd alakulatok
mindenneapi, nem éppen
akciémentes életébe
csoppenhetiink bele. A j6 két
évvel ezel6tt megjelent
Rainbow Six akkora siker volt,
hogy azéta mar az Gjonnan
megjelent Rogue Spear cimi
rész mellett ha jol emlékszem,

két mission pack is megjelent
hozzd, Urban Operations és
Most Dangerous Operations in
Seoul cimmel. A Swat Ill a
vilag egyik leghiresebb
terroristaelharitasra kikép-
zett kiilonleges rendérségi
alakulata. Az djonnan
megjelend kiegészité nem
mas mint egy multiplayer
pack amelyet az eredeti
programra lehet majd
feltenninstalldini. Ebben is
szamos Ujdonsag kapott
helyet dgy, mint a

TANFOLYAM

nagysagld palydkon
mennek majd az
litkdzetek, és ha |6
pontot szerziink
valamelyik
istenségnél, akkor
meg is idézhetjiik
azt, aki aztdn egy
csapdsra képes lesz
elsépdrni az
ellenséget. A
kreatdrak létrehozdsa
mellett 6tven
egymastol eltéré varézslalat
szerezhetiink majd meg. Itt is
médunkban all szintet lépni,
mellyel az energidnk mellett
novekszik a varazserfnk és a
rendelkezésiinkre 4llé
varédzslatok valasztéka is.
Emellett leirhatatian médon
kredlhatunk természeti
csapésokat is, amelyekrél
sikeriilt néhany képet is
lecsipnem.

Ez a jaték idézve a férumokat
olyan szép mintha egy silicon
gépbdl folyna kifelé. EI nem
tudom képzelni azt, hogy
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felturbozott co-operative és
deathmatch mdd, ahol egyarant
belebujhatunk a terroristék és a
renddrok borébe is. A single
player modot se felejtsiik ki,
ugyanis a kiegészitd uj csak
egyjatékos médban jatszhaté
kiildetéseket is tartalmaz majd.
Lesznek (j skinek és karakterek
is, és persze egy rakés (]
lehetdség az eddig nem
maceralhatd beallitasok
megvaltoztatdséra is.
Pélyaszerkesztd editort is
mellékelnek a csomaghoz, hogy
elkészithessiik a sajat
palydinkat és killdetéseinket. A
kiegészité megjelenésérdl
annyit irtak, hogy az dsszel
lesz és akinek van egy eredeti
Swat lll-ja az teljesen ingyen
juthat madj hozzé a
kiegészit6hoz,

Link:
hitp:/fwww.sierrastudios.com/
hitp:/fwww.sierrastudios.com/
games/swat3/

milyen konfiguracié kell majd a
futtatdsahoz. Egy biztos az
eldzetes szerint (szinte
hihetetlen), az ajénlott konfig 1
GHz-es processzor és Gforce Il
GTS lesz majd, tobb mint 128
Mb rammal. A poligon-
mennyiséget elnézve ez bizony
nem is csoda. A jatékot a Shiny
Entertaintment késziti majd egy
vadidj 3d engine -nel. Az
Interplay 2000 kardcsonyéra
igéri a program megjelenését.
Link

Linterplay.com
.shiny.com/sacrifice/




* STAR TREK: NEW WORLDS

STAR

TRE

NEW WORL

% A Star TREK JATEKOK 03 ViILAGA...

Fejlesztd: 14 Degrees East

Kiadd: Interplay

website: www.interplay.com/stnewworlds
Megjelenés: LAN, Internet

dtran allithatom azt, hogy ez

az év a Strar Trek éve lesz.

Es, hogy mire alapozom ezt?
Egész egyszerlien csak arra a tényre,
miszerint még soha nem jelent meg
egy jatékfajtabol annyi, mint a Star
Trekbdl ebben és az elmlt évben. Star
Trek-bél van space shooterink leg-
alabb egy szakajtdra vald (Star Trek:
Star Fleet Command), az Elite Force-al
vagy a régebbi Klingon Honor Guard-al
pedig mar van FPS is ebbdl a “mitosz-
bal". Senki ne haragudjon meg a “mi-
tosz” szo haszndlata miatt. Azért irom,
mert tudvalevd, hogy mi is folyik a Star
Wars és az (rszekér rajongdk tdbora
kozétt. A megszallott Jedi rajongck azt
mondjak, hogy a Star Trek csak maj-
molni prébélja a Star Wars-t, mig a
masik fél azzal vag vissza, hogy a
Star Wars tll gyerekes. Erthetetlen
miért vitdznak ilyen dolgokon. A két
film, még ha sci-fi is, teljesen mas
kategdridba tartozik. A Star Trek kicsi-
vel komolyabb, mig a Star Wars széria
az drokkévald j6 és rossz kizdelmét
bemutaté nagyszerii mese marad.
Mindkét mfaj szuper. Nem is beszél-
ve arrdl, hogy minden Lucas rajongd
megnézi az éppen idbszerl Star Trek
filmet is és forditva, barmennyire is
hangoztatjak a masik hibdit vagy
eldnyeit. Mindenesetre azért Pickard
kapitany dgy néz ki, hogy végleg
megveti a ldbat a valds idejl stratégia
talajan is. Tény, hogy RTS még nem
jelent meg a Star Trek-bél. Nem dgy,
mint a Lucasarts Force Commander
nevezetl borzalma. Szegény Qui gon
Jinn biztos forgott a pardzson, amikor

d N0 2rie

adni. Amikor eldszér meglattam azt
hittem ez valami kilopott béta, vagy
legaldbbis egy igen korai véltozat. Hat
sajnos tévedtem, ez bizony a Force
Commander teljes verzidjdnak volt csi-
folva. Inkdbb készitettek volna egy
Ujabb részt a jo kis X-Wing sorozatbal,
az tdbbet ért volna. Viszont lehet &ril-
ni, mert kialakult valami egészen nagy-
szer(i a 14 Degrees East konyhdjaban.

“Amikor a Star Trek talalkozik a Star
Craft-tal". lgy hirdeti az Amerikai PC
Gamer nevi lap az idei év nagy durra-
nnésanak igérkezé New Worlds alcimii

Blizzard (és megannyi mas jatékban
még) Udviskéjéhez hasonldan, hérom
kldnbdzo fajjal sorakozhatunk fel a
hadszintérre. Ezek a j6l ismert fodera-
cid, a Klingon birodalom, és a Romula-
nok. Minden fajnak sajat stratégiai
szempontjai mellett, kilonbdzdek a faji
tulajdonsagai is. A foderacio a becsille-
tesség mintaképe. A mindig egyenes
és fiszta megolddsokat kedvelik, lehe-
téleg a harcmentes békés megegye-
zést részesitik eldnyben. A technikai
szintjik elég magas, és nagyon fejlett
a védelmi rendszerlk is. Elég sok lehe-
toséqiink lesz majd az emberi fajjal a

A Firsf Person nézet safatosan uj hangulatot kolcsonoz a jatéknak

Star Trek jatékot. Az egyszer biztos,
hogy a Blizzard annak idején egy kilén
miifajt teremtett az RTS kategdridn
beliil a Star Craft-tal. Ezek utdn nem
volt olyan cég, aki ki ne hozta volna a
sajdt varidcidjat ebbdl a programbadl.
Természetesen nem lehet senkit sem
plagiummal vadolni, mert jonéhanyan a
Blizzard-dal egyidében kezdték fejlesz-
tel késtbb
daban a

" ségeik kozé. A

fejlesztésekre,
mert itt lesz a leg-
tobb a variaciés
lehetiség.

A harciassagardl
ismert Klingon
birodalom straté-
gidjanak a lényege
“Odamegyiink és
szétcsapjuk Gket”
elven mikadik.
Altaléban a harcias
megoldasok tar-
toznak a fd erds-

fegyverrendszereik
nagyon fejlettek és

erdsek, valamint timadd hajéik és egy-

ségeik alcdzdrendszerrel is fel vannak
szerelve, amellyel |athatatlannd keépe-
valni. A Romulanok a haditaktika

55aguk a kémkedés, zavarkeltés és

ekeznek az egymassal politikailag
zemben 4ll6, de még nem harcold fa-
okat 6sszeugrasztani, hogé igy sajat

almukra hajtsdk a vizet. Ok is fejlett
nikai szinten vannak és a

egészen mas valfajat Gzik. A saja-

kilonbdzo szabotdrakeiok, melyekkel

Klingonokhoz hasonlan, ugyancsak
rendelkeznek lcdzdberendezéssel is.
A tesztverzidban sajnos csak a fodera-
cié volt egynéhany kldetés erejéig
kiprobalhato, igy az elsé tapasztalata-
imrdl amit réluk szereztem, néhdny
pontba szedve leirom.

Epitészet és fejlesztések
Az épiiletek valamint a jarmiveink
gyartasahoz két kildnbdzd épiletre
van szikséglnk. Az éplleteinket a
construction yard elkészilte utdn tud-
juk felhizni, mig a gépgyartashoz a
vehicle yard kell, melyeket mind to-
vabb tudunk majd fejleszteni. Amikor
rékattintunk egy éplletre, a jobb felsd
sarokban lévd ikonon megjelenik annak
a képe. Errdl le tudjuk olvasni az épilet
energiaellatasat, kapacitasat, valamint
az esetleges sérilés fokdt, és azt,
hogy a javitas mibe fog nekink kerdini.
A kis képernyd aljan lévd nyilakkal tu-
dunk lapozni a rendelkezésiinkre alld
gydrtani vagy fejleszteni valdk kdzdtt.
A fejlesztéizemben a kildnbézd pro-
jectek elkészitésének csak a technikai
szintink szab hatért. Ezt a stratégiai
jatékok mindegyikében az idd eldreha-
ladtdval fokozatosan képesek vagyunk
felnizni a magasabb szintekre. Itt
megemlitem, hogy a zavartalan mika-
déshez nagyon fontos a megfeleld
energiaelldtas. A gép természetesen
azonnal kdzli az energia hidnyat, de
tudnunk kell azt, hogy ilyenkor nem
csak néhdny egység 4ll le, hanem az

Az épité droidok munka kdzben

egész rendszer csindl egy jo ki shut-
down-t. A tibbi jatékban csak azok az
épileteink halnak meg, amelyek nem
jutnak elég energidhoz, a maradékot az
erémivek még ki tudjdk szolgélni. Ha
azt nézzlk ez nem is nagy nehezités,
de én mér vesztettem el igy csatat,
hogy késdn vettem észre az energiahi-
dnyt, mikdzben az ellenség szépen
lerchant. Ajanlatos lesz az erfmivek
terén tllbiztositani magunkat egy kicsit
és a kelldnél eggyel, vagy kettével



tobbet épiteni. A masik itt megemliten-
dé fontos tényezd a kiszolgald egysé-
gek és azok mennyisége. Ahhoz, hogy
barmit késziteni tudjunk eldszdr egy,
majd hdrom eltérd droidtipusra lesz
sziikségink. Az elsdk és legfontosab-
bak az épitddroidok, melyekbdl a
fdépiletink felhizdsa utdn alapbdl
minddssze négy darabot kapunk. Az
épitddroidok a neviikhoz hiven minden
épitdtevékenység mellett az dsszes
javitast és az épileteink tovabbfejlesz-
tését is elvégzik. A tovabbfejlesztés
alatt az értendd, hogy ha eqgy épiletnél

egy Uj tovabbfejlesztés lesz, akkor az
a mar meglévd éplletben fog majd
megjelenni, csak az alakja valtozik
meg. A kis robotjaink, amennyiben
kész a fejlesziés, az Uj részt a mar
meglévd épliletinkhoz hozzéépitik
majd. A mésik egységiink a
munkadroid nevet viseli. Ezek a gépek
végzik a munkatevékenységeket, mint
példdul a banyakbol felhozzak finomi-
tatlan nyersanyagokat, vagy a mér
finomitott ércet tovdbbszélitjak a
gydrakba és a fejlesztélizemekbe. A
harmadik de nem utolsd egység a
szdllitédroid. Ezek végzik az dsszes
szdllitdsi tevékenysége. Peldaul ami-
kor a munkadroid felhozza a nyers-
anyagot, a szdllitst a banydbdl a
gydrig mar a szallitédroid végzi. Arra
nem jGttem ra, hogy miért adott a
teriilet nagysdga, amire épithetink és
hogyan lehet azt fejleszteni. Ugyanis
csak egy bizonyos nagysagt beton

Alakul az épitkezés

place &llt rendelkezésemre, és azt
tovabbépiteni mar nem tudtam. Az
egyetleni kis bugot is itt fedeztem fel,
mégpedig miért van az, hogy hidba
épitek a gépgyarban akar tizendt
épitédroidot, akdrmennyi munkat adok
ki, akkor is csak négy hajlando dolgoz-
ni. Esetleg ha fejleszteni valo is rendel-
kezésre allt, akkor egy még hajlandd

volt megjelenni, de a tobbi a fééplet-
ben kuksolt. Ha ez buga, akkor azt
remélem javitani fogjak, mert kegyetle-
nill lelassitotta a jatékot néha.

Embereink és a
kiképzés

A nagy Ujitas a tisztek jelenléte. Adva
van rigtdn a legelején harom vezetd,
akik mind mind kiilén képességekkel
vannak felruhdzva. Oket kiilon-kiiln
médunkban &l tovdbbtanittatni. Ha a
faépiletre kattintunk az alul megjelend
“stafi” szdcska alatt taldlhatjuk Gket,
valamint a jelenle-
gi képzetiségi
szintjiket. Adott
eqy technikus,

és egy biztonsdgi
tiszt. Mindeqyiké-
jiket lehetdség
van a kilénbozé
éplletekbe kilde-
ni, hogy ott kama-
toztassék a jo
tulajdonsagaikat.
A gyakorlds is
nagyon fontos,
mert egy képzet-
len medikus tiszt

semmire sem jo.
Miért??

Amikor elkészal
a korhaz,
alakimunk nyilik
ré, hogy a medi-
kus (jeldlt) tisztet
bekUldjik. De ha
az nincs kiképez-
ve, (azaz csak
alapszintdi “fel-
cser’) azt fogjuk
észrevenni, hogy
a koérhazunkat
nem lehet fejlesz-
teni. Egyszeri
elstsegélyhely-
ként fog csak Uzemelni. Ezzel szem-
ben, ha egy masodik vagy harmadik
képzetiségi szintli tisztet kiildink a
korhazba, az rdgton tovabbfejleszthe-
t6vé valik sebészeti komplexumma. A
késdbbiekben akdr intenziv kezelést
ellaté klinika is megjelenik benne, nem
is beszélve a legfejlettebb nano és
kiborgsebészeti osztalyok késdbbi

m z .

egy medikus tiszt,

fejlesztésének lehetdségeirdl. A kor-
hazban még lemérhetd annak a miikd-
dési tendencidja is. A gép jeléli hany
beteg, vagy halott van jelenleg bent.
Harc kdzben ez a szam aztan szépen
gyarapodhat. A technikus érthetden a
fejlesztésekért felelds, valamint ha a
fejlesztékdzpontba kildjik, jobb lesz a
rendszerek energiaeloszldsa, amit a
mar emlitett kis képernyén meg is
tapasztalhatunk. Eldszor azt hittem,
hogy a biztonsdgi tiszt nem hasznalha-

16 a tesztverzioban mindaddig, amig
meg nem jelent a security center. A
biztonségi tiszt feladata a security
centerben, a hadi fejlesztés minél
gyorsabb eldbbrevitele, és a telepiilés
rendjének fenntartdsa.

Banyaszat és
Termeles
A béanyaszathoz nem kell mas, mint
eqgy kis tudomany a filmbdl mar jol
ismert anyagmeghatarozé mtyirke, a
trikorder haszndlatahoz. Ezt alapban a
képermnydnk jobb alsé szegletében
lathatjuk. A trikorder nem csak a bazi-
sunk kornyékén, hanem mint egy
szatellit az egész térképen aktivan
jeldli a fdldben leledzd Gsszes dsvanyt,
mutatja az ellenséges és sajat eqysé-
gek mozgasat és az dsszes objeklu-
mot. A banyészatndl két fontos dolgot
kell megemlitendnk. Az eqgyik a kiba-
nydszhatd anyagok melyekbdl szam
szerint hat féle van. Ezek a dilitium,
polycomp, mesterséges aluminium,
thermocomp, nitrium, duranium. A
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Iyezésének fontossaga. A banyat
észrevehetjilk majd, hogy csak adott
helyeken, tdvolabb a teleptdl tudjuk
elhelyezni, mégpedig oft, ahol a
trikorder az svanyokat jeldli. Altalaban
egy helyen tobb dsvany is eldfordul,
igy ha nem akarunk allanddan
munkadroidot gyértani a folyamatos
munkaerd hidny miatt, akkor elég egy
bénya is az elején. Vigyazzunk, mert
az alap asvanyfeldogozé md eldszor
csak egyféle dsvanyt képes elGallitani.
Ahhoz, hogy mindenféle fémet el§
tudjunk &llitani, hat lépésben kell fej-
leszteniink az ércfeldolgozot. Az
anyagok felhasznalasbeli eloszlasa
elég eltérd, mert taldlkoztam olyannal,
hogy egy adott anygbdl egy dekét sem
kellett felhasznalni, mig a mésikbol
dllandd volt a hidny.

A harc

Az biztos, hogy az dllam leesett és
meg sem taldltam (pedig kegyetlen
ronda vagy nélkile! - Sz.JVC.) a
fényeffekteket ldtva. Egyszerlien
csoddlatos, amit kinoztak ebbdl a
jatékbol a készitdk. Mivel csak a
Romuldnckat volt szerencsém megta-
pasztalni, ezért nyugodtan mondha-
tom, mindenki kosse fel a gatyét, mert
igencsak (kd) kemény ellenfeleknek
igérkeztek. Nagyon jol épiti ki a gép a
védelmi rendszert, aminek pillanatok
alatt a fél hadseregem megadia magat.
Ezért ajanlatos lesz a “phaser artillery”
hasznalata, akik I6tavolsagon kivilrél
képesek learatni az ellenfeleink védel-
mi vonalait. Azért még érhet minket
egy kis meglepetés, néhdny dlcazott
Grnaszad kiséretében, akik az ellensé-
ges koldnia karill kdborolnak. Az ellen-
fél kedvenc mddszere a telepem
energiaellatdsanak kinulldzasa volt,
mert igy ha nem tudtam elég gyorsan
ellenlépést tenni, akkor mar nyomha-
tunk is a restart ikonra.

A grafika és a zene szuperill 0ssze-
komponalt, ami pedig a hangulatot

illeti, nos szerintem arra sem lesz majd
panasz. z

Mindent Gsszevetve az Oszi kindlatbdl
biztos kiemelkedd lesz majd a New
Worlds amit nem hagyhat ki egyetlen
RTS rajongd sem. Valamikor Augusz-
tus komyékén varhatd lesz a hazai
felbukkanas a boltok polcain.

-Uriel-
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ellenségeként ismert BORG nagy-
hatalom cirkaléival. A Borg egy
Ugynevezett “kdzponti tudat” altal
kontrollalt félmechanoid faj, amely
az dsszes |étezd lényt, amellyel
talalkozik, foglyul ejti, majd testét

sillagidd 48315/6.

»TObb mint 70000 fényévvel

jutottunk tdl immér az em-
berlakta galaxis peremén. Hosszl
utunk célja az volt, hogy atvagjunk
az addig tiltott zénaként bejegyzett
DELTA QUADRANS-on. Eme it
alatt megszamlalhatatlan mennyi-
ségii értelmes és baratsagos élet-
formét ismertiink meg, akiknek
elmondhattuk az emberi faj béke-
lizenetét. Sajnos, ha nem is tébb,
de azért j6 néhdny olyan vildg
képviseldivel is Gsszeakadtunk,
akik nem kértek az emberiséggel
létesitendd kapcsoltbdl. Iszonydan
hosszi volt ez az (t, amely alatt
legénységem naprél-napra
névekvd honvagyaval is meg
kellett kiizd Mivel killdeté
siinknek minden szempontbal
eleget tettiink - bér csabitott az
eddig még mindig feltérképezetlen
vilagiir - sajat feleldsségemre tigy
ddntdttem, hogy visszaindulunk az
oly dhitott Féld felé. Egész genera-
cidk sziilettek és haltak meg
hosszii utunk sordn. Az eldzetes
szamitasaink kimutattak, hogy a
visszalt majd hetven évig fog
tartani. Lesznek majd olyanok, akik
fiatalon lathattak még a sziiléfold-
jiiket, de még egyszer sohasem
pillanthatjdk meg a Kék Bolygdt.
Ok azok a hés felderiték, akik
életiiket és fiatalsdgukat dldoztdk
fel az emberiség dicsdsége érde-
kében. Mint mindig, ez a hosszi it
sem lehetett zkkendmentes. A mar
felderitett zéndn beliil néhdny hé-
nappal ezeldtt djra dsszefutottunk
az emberi G
faj egyik §

és idegrendszerét atalakitva, a kbz-
ponti tudat részévé teszi. Sajat
magét a Borg, felszabaditdként
képzeli el. Eqy olyan fajként, amely
az elfogott lényeket asszimildlva
(beolvasztva magéba) sajét gondo-
latmenetét kivetve értelmet ad az
életiiknek (persze az mindegy, hogy
a lény mit gondol minderrdl). Mivel
igen magas szintii technikai tuda-
suk van, ezért szinte csak a leg-
nagyobb csillaghajéinknak van

Aparmaww itt mindig nagy a témeg

lehetGsége arra, hogy elpusztitsdk
a galaxis szerte portydzo fogoly-
vaddsz Borg hajokat. Sajnos a
Voyager-nek tobbszor is alkalma
volt az ilyen iitkézetekben részt
venni, melyek sordn sok-sok
emberiink veszett oda a hajdnkra
betérdé Borg testrablok miatt. Pont
ezek az okok vezettek arra, hogy

# felallitsunk egy minden eddiginél

{ it6képesebb védelmi alakulatot,

=~ melynek célja nemcsak a hajo
%, védelme, hanem az eset-

\Iegesen elrabolt emberek,
"ia Borg hajérdl térténd

7 Kiszabaditdsa lesz. Ez alatt

a kudarcokban és sikerekben

4 |egyarant bévelkedd idkben,

1 ’a specidlis feladatokra kikép-
| zett biztonségi tiszt Tuvok
kapitany segitségével, néhdny
hénappal ezeldtt megalapi-

i f tottuk a Hazard Team Elite

» Force-ot. Ez a specialisan kikép-

zett és felszerelt harci egység az

egyetlen reményiink az egyre

nagyobb szamban feltiind Borg

| STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE

STAR TRER V

ELITE F

ellen. Egy masik reménysugér a
fejlesztési osztalyvezetd tuddsa
Ensign Munro, aki a szinte elpusz-
tithatatlan Borg ellen egy kilenc
darabbol allé specidlis fegyver-
rendszert fejlesztett ki a csapatunk
szamara. A Borg képes a fézereink
és energiafegy-
vereink plazma-
frekvenciait
néhany pillanat
alatt lemdsolni,
és igy mind-
Bssze néhdny
lévést vagyunk
képesek leadni,
ugyanis ezutan
az automatikus

védelmi rendszerilk egy azonos
hulldmhosszon rezgd pajzzsal az
tsszes tobbi lGvést kivédi. Minap
lijabb tdmadas ért benniinket, ami-
nek sorén jo néhéany biztonsagi
tisztiinket rabolta el a Borg. Mégis
a legnagyobb csapés az volt, hogy
a hajonkra betérd Borgok megka-
parintottdk az egyik féltve Grzott
kincsiinket, az infinity modulétor-
nak elnevezett
anti-Borg fegy-
ver prototipusat.
Féld, hogy a
Borg a fegyver-
rendszert kiis-
merve egy még
erdsebb védelmi
berendezést ké-
szithet, amellyel
az elpusztitasuk-
ra tett erdfeszi-
téseink lehetd-
sége egyenld
lesz majd a
nulldval. Ez a
mozzanat volt

YAGER:

RCE

az, aminek hatdsdra az Elite Force
azonnali bevetése mellett
dontéttiink.”

Részlet a kapitdny személyes
napléjabél...

Alig fél éve, hogy a Ravensoft
megjelentette a Soldier of Fortune
cimii FPS jatékat, és tessék maris
itt a kivetkezd project az Amerikai
csapattél. Eppen azon morfondi-
roztam a napokban, hogy adva van
ugyebdr a Q3, ami ald az Id soft
egy nagyon j6 engine-t hozott
dssze. De akkor hogyan létezik az,
hogy még a késziild Wolfeinstein
3D-n kiviil senki sem probélja meg
a Q3 grafikai motorjat licenszelve,
abbdl egy mésik jatékot (aminek
nem kell feltétlendl FPS-nek lennie)
kihozni. A Raven-nek , mint ahogy
azt az eddigi jatékal is mutattak,
igen j6 a kapcsolata az Id-vel.
Hiszen az eddigi Gsszes jatékuk az
Id jatékainak grafikai motorjaira
épiilt, a Doom-tél egészen a Q2-ig.
Most sem tértént ez masként, mert
az Elite Force a j6 Greg Q3 alapjain
épitkezik. Na bumm, mondhatndk
megint egy Gj FPS a millié kézil.
Az alap ugyebar adott, nosza dob-
junk ssze néhany palyat egy par




0j textdraval meg modellekkel, és
mar dobhatjuk is a piacra, hadd
vigye a j6 nép! Nos, nyugodtan
mondhatom a Raven-t ismerve ez
bizony nem igy tortént. Igencsak
atdolgoztak az Id keze munkajat,
majdhogy ré sem lehet ismerni. Az
elsd pillanatban egy kicsit tartot-
tam a jatéktdl, mert nem nagyon
tudtam a Star Trek-et elképzelni a
Q3-as kdrnyezetben. Mégis meg
kell mondanom maér az elsd pilla-

tobh Lall 14

ben volt részem. Azok, akik jat-
szottak az eddigi Star Trek progra-
mokkal azok tudhatjak, hogy mirdl
beszélek. Az el6zd részek mind
egy kicsit magukban hordték a Star
Trek filmek raérés nyugalmat, és
nem éppen a pdrgd akcid volt
réjuk jellemzd. Ezzel szemben
most egy izig-vérig akcio jatékot
kaphatunk, amire minden jelzd
illik, csak éppen az “unalmas”
vagy a “vontatott" nem. A j6 breg
Gene Roddenbery nem gondolta
volna, hogy ekkora sikere lesz
majd a hatvanas években csak egy
pér részesre tervezett, de azota
killén mitosszé valt Star Trek
sorozatnak. Az elsd részeket
egyszer mar nalunk is vetitették, és
azokat én is nagyon szerettem. Az
ijabbak kézil viszont mér jo
néhény nagyipari méretekben
készill, és sajnos elég slamposak
lettek. A kilféldi adékon nap, mint
nap tlinnek fel az jabb és Gjabb

0 | —

Ugy ltszik, én vagyok az egyszemélyes felmeni

Star Trek adoptéciok kevesebb
nagyobb sikerrel,

A jaték egy igazi akcid alapokra
épiilé FPS. Akédrcsak, mintha a
filmben lennénk. Hangulatos
bevezetd részek és egy tényleg
szuper storyline! A program a
biztonségi fotiszt mindennapjaiba
kalauzol el majd minket, ahol a
tiiszmentéstél az ellenséges Borg
hajok elpusztitisdig minden a
palettdra keriilt. Ne gondoljunk
valami egyszerii til linearis
jatékmenetre, mert a Raven itt is
kitett magdért. Bizony j6 néhény
logikal feladat fogja az utunkat
megneheziteni, amelyekhez elkél
majd egy kis Star Trek térténelem-
lecke is. Kezdve azzal, ahogy az
mér az eldziiekben kiderdlt, nem
olyan egyszerii a Borgokat elpusz-
titani. Az alap fegyverzetiinkbdl
csak egy pér l6vést tudunk leadni,

STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE

utdna az ellenség leutdnozza a
fegyveriink rezgésfrekvenciait, és a
kézponti tudat altal vezérelt véds-
pajzs az dsszes tobbi lovésinket
elhdritja. Ezzel azonban még
semmi sincs elveszve. Mas mdd is
van a Borg hatdstalanitdséra, mint
ahogy az a filmekbdl is kiderdilt. A
Borg technoldgia alapja, az egy-
madsra utaltsag egy igen bonyolult
rendszere. Minden egyes Borg a
kizponti tudat része, és ha egyet
kilének, akkor annak a feladatat
régtdn 4t tudja venni egy mésik.
Az energiarendszer is hasonlé-
képpen mikédik, amelyre fel is
hivjék a figyelmiinket. A palyakon
szerteszét a mennyezeten és a
falakon taldlhatunk plazmaenergia
elosztékat és sziirdket, amelyek
egy-egy térség adott egyedszamd

Borgjainak
vezérlését és
energiaellatasat
hivatott elvégez-
ni. Ha ezekbdl a
berendezésekbdl
elegendd meny-
nyiséglit kilg-
viink, akkor a
rendszer tulter-
helddik, és a
térség Osszes
Borg harcosa
ledermed, vala-
mint a szinte
mindenhol
jelenlévd, a
tovdbbjutdsunkat nehezité ener-
giamezdk is kikapcsolnak. A Deus
Ex-hez hasonléan itt is barmire
ranéziink a személyi szamitoge-
piink mindenrél megmondja, hogy
az mire szolgdl, ezért nem lesz
nehéz felkutatni ezeket a mar emli-
tett targyakat. A tdltény és a medi-
packok keresgetésére sem lesz
gondunk, mert a palykon itt-ott
elszdrtan talalhatunk a fegyvere-
inkhez plazmafeltditd paneleket,
illetve a véddoltozetinkhéz
energiafeltdltd konzolokat. Jé
néhdny részben szilkséges meg-
keresni az elrejtett kapcsoldkat,
melyek ajtokat nyitnak, vagy éppen
lifteket hoznak miikbdésbe.
Minden palydn meghatérozott
feladataink lesznek, amiket szépen
sorra el kell végezni ahhoz, hogy
tovabbjuthassunk. Nemcsak
akcidrészekbdl all a jaték. Néhany

helyen a Borg
kiralyndk fel-
kutatdsa, és a
té6liik valé infor-
mécidszerzés,
valamint a kbz-
ponti tudatba
valé betorés, és
onnan esetleg a
Borg késdbbi
terveinek
kifiirkészése
lesz a cél.
Kilenc fegyver
kdzil valaszt-
hatunk majd,
melyeknek
mindnek lesz egy alternativ lovési
madja is. Ezek a jték elGrehalad-
taval keriilnek majd a keziinkbe.
Ezt ugy kell elképzelni, hogy a
példaként szolgald sima fézeriin-
ket, amely néhdny I6vés utan mér
haszndlhatatlan, egy idé milva
felvaltja majd a Iovésenként, a
sugarfrekvenciajat folyamatosan
véltoztaté modell, amelyet mar az
alap Borgok nem tudnak majd
kivédeni.

Természetesen a kemé-nyebb
ellenfelek kipurcantdsdhoz majd
{it6képesebb fegyverekre lesz
szilkségiink. Szdt érdemel még a
jaték kitiing multiplayer része,
amely a Q3-nak koszbnhetden itt is
nagyon j6. Az egymas elleni harc
mellett ugyantgy lehetdség van
botok elleni kiizdelemre is. Ez a
része a programnak szinte teljesen
megegyezik a Q3-mal.

A zene az igazi Star %
Trek filmekbdl szar- ~
mazik, és nagyon jol \K\ -H

feldobja a jatékmenetet. ol
Maguk a killdetések beve-

zetése, és az ahogy a hajo-
ban masirozva kévetik egymast

a renderelt intrdk, nos az tényleg

egyediildlié. Az irdnyitds teljesen
azonos a Q3-mal, és mér az 3
elején kénnyen és gyorsan
megtanulhato. A grafikai rész
pedig, ahogy emlitettem elég-
gé eltér Q3-ra jellemzdektdl.
Nagyszerlien adjak vissza a
Borg hajékon belill a furcsdn

20004 e

nyakatekert idegen, és gépies agy

szillte épitészet sajdtossagait,
amelyek bizony néha igencsak meg
tudjak kavarni az embert.

Itt szinte teljesen eltiintek a Q3-ban
mindenhol jelenlévd gérbék,
inkabb az élesen letort sarkok és a
talzsifolt helyek a jellemzdek.

A menii nagyon szép, ésszeriien
felépitett és design-os is. A Voy-
ager mintha csak egy filmben
lennénk olyannyira élethi beliilrgl.
Az adott gépigénnyel sincs gond,
mert a tesztverzié mér egy kdzepes
konfigon 64MB rammal és egy
kisebb videdkartyaval is nagyon
szépen futott.

Talan csak egyetlen megjegyezhetd
problémét taldltam a jatékban,
mégpedig azt hogy a pélydk néhol
egy kis “poligontiltengésben”
szenvednek. Ertem ezalatt azt,
hogy elszértan igen tulzsifoltak a
készitGk a terepet egy nagy halom
vezetékkel, racsokkal és egyéb mas
miityiirkékkel, amelyeknél bizony
van egy kis frame csdkkenés.
Ennek ellenére egy hangulatos, jo
akciojatéknak igérkezik az Elite
Force, amely az FPS rajongoknak
egy kitelezé darab lesz.

Ha minden j6l megy az
lakezdésre mér a boltokb

isko
fog lapulni.
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mikor megkaptam a Ubisoft
szarnyai alatt kész(ld Infesta
tion demdjat, érdeklddéssel

telepitettem fel, hogy megnézzem mi
is ez a jaték valdjaban. A fejlesztd
csapat igérete szerint a jaték erdssé-
ge, és igazi érdekessége ugyanis a
héldzaton torténd nyomulds lesz helyi
haldzaton tobbtéle protokollon, vala-
mint az Intemneten valamelyik jaték-
szerverre kapcsolodva. A demd verzi-
dban csak a “Powerball” és a “Buggy-
ball” kiprdbalsara volt lehetdség, de a
teljes verzidban vélaszthaté még a
“Capture the banner” két csapattal, az
“Aerial banner”, a “Fragtastic” két
csapattal, a “Buggy madness”, a
“Buggy platforms”, a “Four play
heaven” négy csapattal, a kétféle
“Jet-race” és a "Buggy race”. Ez igy
dsszesen 11 féle pélya.

A demdban kiprébalt “Powerball” és a
“Buggyball” annyiban kilénbazott
egymastdl, hogy az elsdben egy
*Skimmer"-el kellett a labd4t az ellen-
ség kapujaba jultatni a masodikban
pedig egy “Buggy™-val. A meccs egy
szabélyos focipalyan zajlik, felfestett
alapvonalak, kapuk, kbzépkezdés,
széval mintha valéban fociznank, de a
labda ahogy hozzé értem nem pattant
el mint egy focilabda, hanem inkdbb a
jarmihdz ragadt mint egy magneses
akna. Jatszoltam mar tobbféle focis
jatékkal, de egyikben sem lehetett
kizdrdlagosan eqgy jatékos bérébe
bijva jétszani, de itt még rdaddsul az
izometrikus nézetbdl “First person”
nézetbe is at lehet kapcsolni, igy
valdban Ggy éreztem, mintha oft
szaladnék a labddval a palyan az
ellenség kapuja felé. Jd lett volna a
tobbi palyat is kiprébaini, mert igen
érdekesnek igérkezik, de meg kell
vami a teljes verziot. A jaték
héldzali része
egy igazi

konnyed kikapcsolédast igérd szdra-
kozas lehet, de azok kedvéér, akik-
nek nincs lehetdségik haldzatban jat-
szani, a program masik fele egy arca-
de stilusi akeid jaték 3D kdmyezet-
ben, stratégiai elemekkel kiegészitve
a szokésos alaptbrténetre épitve.

A szdl6 jaték alaptdrténete annyi,
hogy 2237-ben a fejlett “warp gates”
(ezutdn: “wg”) technoldgidnak koszén-
hetden az embereknek lehetdségik
nyilik, eljutni tavoli idegen vildgokba,
és oft megkezdhetik dlddsos tevé-
kenységiket, a kolonizdlast. Az U]
technoldgia a “wg" leginkabb tgy
funkciondl, mint egy térugré szerke-
zet. A “wg'-en keresztdl - amelyekst a
kolenizalt bolygdkon épitettek fel -
ezutan gyorsan tudtak kozlekedni és
szdllitani a bolygok kazdtt, mivel a

sziikséges utanpotlasokat, felszerelé-
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Nalam a labda!

seket, valamint az Ujabb telepeseket

is ezeken keresztill teleportaljak egyik
helyrél a masikra. A letelepedéseket

kdvetden hamarosan idegen, ismeret-
len helyrdl szarmazd, és
raadasul igen ag-
ressziv lények
kezdték

haborgatni, terrorizélni a kolénidkat, A
telepesek az idegenek visszaverdsére
sajat hadseregik nem [évén dnkénte-
seket toboroztak. Az dnkénteseknek
rendelkezésre bo-
csatottak a sajat
fejlesztésd jarmi-
veiket és fegyve-
reiket, és beren-
deztek egy kikép-
zd pélyat is az
egyik meghdditott
bolygdn, ahol a
jelentkezdk meg-
ismerkedhettek
ezek haszndlatd-
val. A jatékban
egy ilyen dnkén-
tes bdrébe bljha-
tunk bele, és har-

Atkelés a gazio
colhatunk az csscehll il

idegenek ellen.

A jatékmenet
nem linedris sza-
lon fut, hanem
mint egy
“Puzzle”
kirakasa-
nal lehet a

Eqgy kis logyakoriat

- ponttal a “B" pontig kell halad-
- i, teljesitve kbzben a felada-
- tokat, és a palyaszakaszok
letuddsa utdn pontozza a
program az eredmeényessé-
~ glnket, mérve a felhasznélt
idét is. A jatékdemdbal telje-
~ sen kimaradt a manudlis
mentés lehetdsége, de a
palyaszakaszok lekizdése
utdn a program automatikusan

ment, igy ha kilének, nem kell mindig
Ujrakezdeni az egész palyal, csak az
adott palyaszakasz elejétél. A szdlé

jatékban 22 palyan kell bizonyitani

ligyességlinket, és alapként dt fajta
jarmivet haszndlhatunk, (Buggy,
Truck, Hower Craft, Helijet, Skimmer)
amelyekre kildnféle fegyvereket lehet
szerelni, igy példaul géppuskat, plaz-
ma vetdt, lézert, langszérot, és kildn-
féle rakétakat valamint iddzitett akna-
kal. Ez az tféle jarmi tulajdonképpen
csak haromféle, mivel az alap “Buggy™
bol a kerekek felfdjasabal lesz a
“Truck”, és a rakétahajtémi bekap-
csoldsdval a "Hower Craft”. Egy
érdekesség viszont az, hogy menet
kozben elfoglalhatjuk az idegenek
jarmdveit is, és felhasznalhatjuk sajat
technoldgidjukat, akar az elkobzott
fegyvereikkel tdmadva réjuk.

A jatékban az a feladat, hogy az
Osszes koloniat meg kell tisztitani az
idegen betolakodoktol. A bolygokon a
kildetések teljesitését aknamezdk,

vulkdnok, meteor esék és az idege-
nek védelmi fegyverei nehezitik,
valamint természetesen a bolygdn
lévé betolakoddk, akik mindenféle
furcsabbnal furcsabb vadallati hango-
kat hallatd szerkezeteket hasznalnak.

Az Angol, Francia, Mémet, Olasz,
Spanyol, és Holland nyelvek kézl
miutdn kivdlasztottam, hogy melyiken
szeretném megkapni a hozzam inté-



zett Gzeneteket, rovid toltogetés utan,
mar-mér villimgyorsan készen 4llit a
jaték a kiprébdldsra. A mendrendszere
eqgyszeril, jol felépitett és meglehetd-
sen sokféle bedllitdsi lehetdség segit
abban, hogy ki-ki a gépének erdforra-
sdhoz tudja igazitani a jatékot. A gra-
fikai bedllitasokat kovetden (mindent
a maximumra allitottam) meglepden
szép és részletesen kidolgozott grafi-
ka fogadott, bar a demdban csak a
640X480-as felbontdst lehet allitani. A
jaték |atvanyvilaga az alacsony gép-
igényhez képest is rendkivil pompés
lett. A taj és az épiiletek kidolgozott-
saga szép, és megdibbenten élethi.
Elészdr eqy tropusi éghajlatd bolygin
taldltam magam, a kiképzd palyan.
Menet kbzben nem gyéztem gyonydr-
kddni a ta] szépségében, a palmafak
élethiiségében, az égen Uszd gydnyd-
rii felhékben és az iddnként a fejem
felett elhizd vaddszgépekben. A sé-
riilt épiletek fustdinek, a replldk kon-
denzcsikot hiznak maguk utan, a
vizbe hajtva felcsaptak a hullamok, a
kerekek felverték maguk utdn a ho-
mokot és a gazion athajtva a vizet. A
masodik palyan egy zord sarkvideki
éghajlatd bolygora kerdltem, és itt
megint mésfajta égbolt fogadott.
Szinte éreztem a kinti levegd hidegét,
kedvem lett volna kiszallni, megnézni
a gozolgd leheletem, és gydnydrkadni
a hofidte kddbe veszd hegycsicsok-
ban és a komor viharfelhdkben. Hare
kbzben a lovések Ggy latszédtak a
levegdben, mintha fényjelzd lovedéket
hasznaltam volna, és a szétiétt ellen-
séges objektumok vagy jarmivek rob-
bandsa is elvakitolt egy pillanatra,
majd a robbands helyén tovabb langol-
tak és fistéltek a roncsok. Szdval
mindez a latvanyossdg mindenféle 30
gyorsitékartya nélkal, és minddssze 3
MB textira memdria igénnyel. Hét le
a kalappal a jaték grafikai motorja eldit!
Kelldképpen meglepddtem viszont,
amikor csak (gy faldlomra nekivag-

e

A gyilkos robotpokok tamadasa

tam a kdrnyezd ta] felfedezésének, és
semmi nem allta utamat. Mindkét pa-
lyén gyakorlatilag mar lementem a tér-
képrél és még mindig mentem, csak
mentem hegynek fel, vélgybe le és a
tdj folyamatosan valtozott. Ha egy
meredekebb lejtdhdz értem csak
atvaltottam “Truck” médra vagy be-

kapcsoltam a “hover craft™ot, és mar
szaguldottam is tovabb.

A hangokrél sok mindent elmondani
nem tudok, hiszen a jaték alatt (leg-
alabbis a demdban) zene nem szolt,
csak a jarmi hangjat és a lovések,
valamint a robbandsok zajat lehetett

INFESTATION

tilkormanyzdsra kanyarodaskor, de
ehhez hamar hozza lehet szokni. Ami
tetszett, és még mulattatott is azzal a
“Truck™ madra tortént dtkapesoldskor
taldlkoztam. A jarmi sebessége lelas-
sult, viszont a meredekebb emelkeddk-

végén egy “warp gate” fogadott,
amibe belehajtva a gép kbdzdlte, hogy
a “fransferdlas” megtortént a kivetke-
26 bolygdra, és maris kaptam az
eligazitd képernydt, melyen megjelen-
tek a kbvetkezd feladataim.

hallani, rdaddsul néha még ez el is
maradt, de ezt a hibat tudjuk be a
demd verzionak. Mindenestre a gyen-
gébb géppel rendelkezbknek eldnyt
jelent, hogy semmiféle 30 hangzas
feldolgozdsa nem terheli menetkdzben
a processzort.

A jaték kezelése egyszerd, néhany
konnyen megjegyezhetd billentyd
kombinaciot kell észben tartani, de az
opcidk kdzott ezek barmikor megnéz-
hetdk menet kdzben is. A jaték ira-
nyithatd analdg és digitdlis joystick-al,
de a kurzor mozgatd billentylkkel is.
Természetesen, ha van digitélis joy-
stick, j6 sok programozhatd gombbal
a kezelés még egyszer(bbeé valik.
Jaték kdzben kicsit furcsanak talal-
tam, hogy a “Buggy™-t képtelenség
felboritani. Barmilyen faramuci hely-
zetbe is kerill, mindig a talpéra esve

. oo

# 4

Na, maris lehet Upgradeini...

kerekedik ki beldle. Az egyetlen le-
kizdhetetlen akadaly a tllsagosan
mély viz volt, amibe belehajtva nem
egyszerlen elsillyedt, hanem felrob-
bant mintha szétlgtték volna. A
“Buggy” irdnyitdsa nem nehéz, talan
kicsit tdl hevesen reagdl a kormény
mozdulatokra, és ezért hajlamos a

re is kénnyedén felmaszott, és egy-eqy
ugratd utdn Ugy pattogott a talajon
mintha gumiaszialra érkezett volna.
Nézzilk kicsit a jatékmenetet. Rovid
eligazitds utdn, mdris az elsd palyan
taldltam magam egy “Buggy” vezetd
(ilésében, ami természetesen pance-
lozott és a mar emlitett fegyveraket
fel lehet ra szerelni. Az elsd palya
tulajdonképpen egy oktatd pélya
valamelyik kiképzd bolygdn, amelyen
a program részletesen megtanit a
jaték kezelésére. Bemutatja a ment-
kdzben felbukkand tereptargyakat, és
részletesen elmagyardzza melyik mire
valé. lgy példdul a “Factory” ahové
behajtva lehet a jarmivet
“Uppgradelni” tovabbfejleszteni, az
elhagyott csomagok, ladak, amelyek-
ben |Gszer utdnpotiast taldlhatunk,
valamint a haromféle kristaly, ame-
lyekre rahajtva kell felszedni. Ezekre
a jarmivek fejlesztéséhez lesz szik-
séq a “Factory’-ban. Egy szlalom
palyan gyakorollatja a buggy vezeté-
sét, és egy |Gtérrel is taldlkoztam,
ahol az automata célzd berendezés
hasznalatdt lehetett begyakoralni,
még replid célokra is. Az els6 palya

A masodik, és végil is a demd
egyetlen igazi palyjan, egy gybnydri-
en kidolgozott havas, téli bolygon
taldltam magam, egy idegenek éltal
épitett telep kellds kozepén. Erdekes
médon itt is végig ki volt jeldive merre
kell haladnom ugyan dgy, mint a
gyakorld pdlyan. Rogton az elsd
utamba kerillt “Factory™ba behajtva a
magammal hozott mérndkékkel kicsit
fel tuningoltattam a “Buggy'-mat, és
elindultam megkeresni a betolakods-
kat. Kicsit meglepddtem az elsé
jovevények lattan, mivel eloszdr azt
hittem tliméretezett fémpdkok jonnek
velem szembe.

De mikor az elsd lovések elindultak
felém mér tudtam ezek az idegenek
“robot” jarmivei. Néhany rovid soro-
zattal elintéztem a jardrt, (az kizben
allati hangon “sirt”, mintha fajdalmai
lennének lévéseimet kovetden) és
legnagyobb meglepetésemre a szét-
IGtt &ltalam robotnak hitt “pékok™bdl
gyalogosok ugraltak ki, akik tovabb
Igttek engem. Mondanom sem kell
hamar tdltettem magam az elsd
meglepetésen, és a palya tobbi ré-
szén mar dvatosabban haladtam
eliire. Nehéz dolgom nem volt, bar a
betolakoddk enyhén szdlva talerdben
voltak. Miutdn megtisztitottam a
terepet, szétlGttem a generatorukat,
felszedtem a |Gszer utdnpotiast, egy
kiinnyed ugratdssal a kovetkezd “wg'
nél taldltam magam, ami viszont nem
miikadott. Szerencsére hoztam
magamal mérnokoket, akiket kizavar-
va a “Buggy”-bol gyorsan megjavitot-
tdk a “wg"-t és mar mehettem is
tovébb a kivetkezd palyara, illetve
mehettem volna, de a demo eddig
tartott. Hat nem izzadtam bele az
tény, hiszen tizendt perc alatt a teljes
demdt végig jatszottam. J6 lett volna
ha kiprébalhatom a “Heli-jet"-et és a
“Skimmer™t is, de a jaték hangulatd-
bél sikerdlt igy is egy kis izelitot
kapnom.

Clemi
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* HA VERT AKARTOK...

Ennek ellenére, az eredeti Marvel sza-
moknak, ahogy a Neten lattam, 300-
5008 korili magassagokba emelkedett
az ara, ennyiért cserélnek manapsag
gazdat. Jo mi? Maga a képregény tér-
ténete, a régi iddk Conan filmjeire em-
lékezteti az embert. Adott négy hds,
akik félelmet nem ismerve, akar életik
kockaztatasaval is szembeszélinak a
gonosszal, és megprobaljak azt hattér-
be szoritani, netan még el is pusztita-
ni. De nem akarhogyan am, hanem
barmi dron. Szerencséjukre nem ma-
radnak seqgitség nélkil, mert az oldalu-
* kon 4ll a négy dselem ereje. Velik van
a tiiz, a viz, a fold, és a levegd képé-
ben. Az elemek segitd ereje, a hisdk
altal viselt specialis ruhadarabok for-
majaban testesiinek meg. Hatdsu-
kat dgy fejtik ki, hogy ahogyan
bévil a ruhatdr, tehat minél
1dbb darabjt tudtuk meg- -
szerezni, és magunkra olteni = . -
beldlik, anndl killonlegesebb
képességek birtokosa- |
iva valunk fo-
kozatosan.

Fejlesztd: Third Law Interaviive
Kiadé: GODgames

website: www.kisspsychocircus.com
Minimum konfig: PII266, 32MB RAM
Ajénlott konfig: PII366, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

em hinném, hogy sokan vannak

kozottiink olyanok, akik elmond-

hatjak magukrdl, hogy ismerik a
Kiss képregényeket. Mar csak azért
sem, mert nalunk, Magyarorszégon
soha sem voltak kaphatoak az ozletek-
ben. A Meten keresztill, pedig barme-
lyik megrendelhetd. Kilididan, velink
ellentétben, igen nagy népszerliségnek
drvendenek ezek a fiizetek. Erdekes,
hogy a képregénybdl két nagy cég is
készithetett példanyokat, de az egyik
(a Marvel) eltiint a stllyesztében né-
hany szam utan. Ez azért kovetkezett

- be, mert a Marvel tilsagosan langyos-

ra vette a figurat a képregényeiben,

mig a Todd Mcfarlene-féle magazinok Képesek

a manga vilagara emlékeztetd kike- lesziink

mény gyilkolast mulattdk be. Azt hi- péidaul na- N

szem eérthetd, (vagy ha nem, akkor is gyobbakat ug- i
rani, erdteljesebbeket dtni,

tény marad) hogy a jo nép inkabb az

navek-
szik a
magunk-
kal cipelhe-
16 haszno-
sabbnal

|egfﬂi'l|-0- .ll
sabb, a loszer
mennyisége. No-
vekedni fog a fdbb
panceldarabok al-
tal az ellenfelekkel
szembeni dlloké-
pességink, csa-
pastiird képessé-
. gink is. Ezeket a ruhadarabokat
- tehat egyféle pancélzatként kell

., elképzelniink, amelynek részei
csizma, a pancéllal boritoft
, @ kesztyl és a kard, vala-
mint a mellvért és labszar-
veédd. Azért a Kiss egyiittes
hatdsa nagyon érzddik a ru-
\ ‘hadarabokon, mert példaul a

utébbi, keményebb P
stilusra volt vevé, Ao

ezt vitték dgy, (o “\
. minta cukn‘":t."' Ll

csizma az a tipikusan a het-

venes évekbeli “diszko laz-

ban" égd emberek altal viselt
- “krumpli-rugdoso”. A jatékot
‘nevezhetjuk, a magazinok torté-
neteit dsszegezve felvonultato,
.| szamitogépre vitt képregénynek
 is. Hiszen, ahogyan a neve is
sugallja, ez is egy Psycho Circus
= képregénynek tekinthetd.

" A jaték

"~ Mint emlitettem négy killgnba-

T
FC R L,

KISS: PSYCHO CIRCUS

KISS PSYCHO CIRCUS
THE NIGHTMARE CHILD

20 hos kozil va-
laszthatjuk ki a
sziviinkhoz legko-
zelebb 4llot. Ezek
sorban a Star-
bearer (viz), Beast
King (fold), The
Celestial (levegd),
The Demon (tiiz).
Minden karakfer
ugyanarrdl a hely-
szinrdl startol a
jatékban, csak a
helyszin néz ki
eqgy kicsit mas-
képp, mivel &t van
alakitva az éppen g
aktudlis Gselemhez. A Beast King pei-
~daul egy foldrengés dltal elpusz-
_, litolt varos maradékanak
kocsmajabal indul, ahol
** magat a hazat hatalmas
" szakadékok és volgyek
L . e .
szegélyezik minden ol-
®" dalrél. Ugyanez a kocsma a
legelsd karakter, a Starbearer
kiindulo helye is, csak ebben az
esetben a kornyezd ta] épség-
L ben van, és egy pofas kis
dark fantasybdl kilépett el-
varazsolt varos képét mu-
tatja. Természetesen a
¥ négy karakter belsd tulaj-
donségai is eltémek egy-
- . mastol némileg. Azok,
‘aklk példaul a kdke-
“ mény karaktereket
. szeretik, feltétlenil
probaliak ki a negye-
. dik szerepldt (The
Demon), mert 6 a
legelvarazsoltabb figura az egész-
ben. Mintha az 6s barbarok egyike
kelt volna életre, azzal a kiegészitést
igénylé megjegyzéssel, hogy ennek a
barbamak a fejében joval tabb van, mint
“valami”. Eszméletlendl jol néz ki, ahogy
a hatalmas csillogé harci fejszéjével
hadonaszik, és csapkod a levegdben,
mintha maga Odin kelt volna életre a
Final fantasy-bol. A jaték legelején bar-
melyik karaktert is valasztjuk, az el-
sodleges célunk az lesz, hogy megta-
laljuk, és dsszeszedjik az elsd darabo-
kat a specidlis
pancélzatainkbol.
A torténet szerint,
amikor a négy hés
dtmegy a téren és
iddn, hogy megta-
lalja és elpusztitsa
a gonoszt, nem
kapott meg min-
den segitséget,
ami megillette
volna dket. Hogy a
gonosz is egy kis
eldnyhdz jusson,
(furcsa hogy 6 is
kap esélyt) a pan-
célzat részeit szét-
szortak ebben a
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"~ démoni vilagban, és nekiink egyenkeént

kell Gket felkutatni. Ne ijedjink meg,
nem lesz nagyon komplikalt a feladat,
mert mint az FPS-ekben altalaban, itt
is csak a viszonylagosan (nehézsegi
foktdl fiiggden) linedris palyakon kell
atvergddniink, amelyeknek elején vagy
éppen a végeén oft talaljuk majd az
ahitott relikviak egyikét. A jatékban
egyébként lesz egy tamaszunk, vagy
inkdbb segitdnk, aki olyasféle, mint
egy mesemondd. Ez az oreg cigany-
asszony minden palya elétt elmondja
nekink az éppen aktualis, a palyahoz
tartozé kis tirténetet. Olyan ez, mintha
eqy-eqy fejezetet jatszanank le a keép-
regénybdl. Szamomra a legmegfogdbb
az egészben, az oreglany szinte mar-
mér tulvilagi hangja, ami a legjobban
eltalait hang az dsszes altalam hallot-
tak kdzil. Esténkeént, amikor tesztel-
tem a programot, a nyar meleg ellené-
re faztam, mert 526 szerint bele lehet
borzongani abba, amikor megszdlal.
Nem csak beszél, de kisugdrzasa is
van, szelleme ott 4ll a jatékos hata
mdgott. A végigjatszashoz meg feltét-
leniil megemlitem a keltesszama ja-
tékszerlnket is, az ostort. Ez a kis
aranyos “szerszam” nem csak arra jg,
hagy étszabjuk vele az arcat az ellen-
feleinknek, hanem ha jol szétnézink,
akkor a palyakon itt-ott elszortan, ezis-
tésen csillogd kis kampokon (a falak
mentén, és a mennyezetrdl lelogva,) a
korbacs segitségével felkapaszkodva
juthatunk at néhany razosabb helyen.
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PSYCHO CIRCUS

Az arzenalunk egyébkeént a legagya-
mentebb tervezési fegyverek egész
kincsestarat sorakoztatja fel. Mintha
eqgy drilt agyabol pattantak volna ki a
tervek, amelyeket aztdn szorakozas-
képpen maga az orddg valdsitolt meg.
Van itt a shotgunt helyettesitd, lancok-
kal kifeszitett “kalyhacsd”, amely kis
filstpamacsokat kezd eregetni a lové-
seink kozotti szinetekben, de hasznal-
hatjuk a leszakitolt sérkanyfejet is dgy,
mint egy langszordt. Osszesen 12 fegy-
ver szerepel a jatékban, melyekbdl
egyet-kettdt csak bizonyos karakterrel
lehet majd felvenni, de az alapfegwe
rek mindenkinél
GEEETGELS
Az ellenfeleink
520 szerint “szé- ;
pek”, mar ameny-
nyire a horor vi-
lagaban beszélne-
tiink szépségrdl.
Nagyon szépen,
és élethien van-
nak megtervezve,
és némelyikik,
amikor berobban
a képernydre,
megdllitia az
ombertion az ek}
iitét, nemegyszer fogtam vissza léleg-
zetem egy pillanatra. A legjopofdbbak
az “arachniclown” és a “blademaster”
névre hallgatd bestidk. A hatalmas bo-
hdcfejjel rendelkezd, és villimokat kép-
kodd pok, valamint a szemei helyén
hatalmas pengéket viseld félmajom-
szerli lény valtak a kedvenceimmé!
Két aprdsagot azért itt még megemli-
tek az ellenfeleinkrdl. A negativum,
amit itt felfedeztem, az az ellenfelek
szdmaban keresendd, ugyanis elég
kevés fajta véllal szerepet a jatékban.
_ Kénnyebb fokozaton a negyed, vagy
akdr a fél plyat is beba-
+ rangolhatjuk gy,
‘hogy senkivel,
y éppen csak a
1 érebb szdmban
jelentkezé ellenlabas-
okkal akadunk dssze.
 Oket pillanatok alatt el
el takaritani. A pozitiv
z6k elsd sorban az -
gine-t dicsérik. Ha dsz-
Szeakadiok valahol, a
" magukbol folyamatosan
kisebb bestidkat kiipkodd
» "spawner’-el probéljatok ki
=" azt, hogy vértok néhdny
asodpercet! A spaw-
- ner addig 16ki kifelé
magabol a ddgoket,
camig ki nem |6jik, de

’{j"
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nézzik meg mi-
lyen az, amikor
mar vagy Gtven
(1) kis dog kerget
benniinket, és a
szambeli tilten-
gés ellenére a

framerate még

mindig 40
felett van!

azonos
idg-ben

db,
izg6-mozgd objektumot ¢ ﬁ“—‘"
ebben a programban .
lttam eddig. Aki tartal- g
masabb gyilkoldszdsra
vagyik, annak ajanlom a
“cold sweat” nehézségi
fokozatot, mert oft
mar igen szivossd -

vélik az ellenfeleink . o

tamaddereje. . 1

Gépigeny
A Psycho Circus egy .~ ° .
szép, és dsszetett

grafikaval rendelkezd

jaték, mint ahogy azt a képek is bizo-
nyitjdk. A programozok csak a jatékfe-
liletet, és a grafikat készitetiék el, ma-
gét a grafikai motort jobbnak lattdk, ha
licenselik egy mésik cégtdl. Ez a cég a
Monolith Productions volt, az engine
pedig, az a LiteTech névre hallgatd gra-
fikai felllet, amit a Monolith annak ide-
jén a Blood 2-hdz fejlesztett ki. Mint
minden grafikai feldlet, Ggy ez is jopar
valtozason ment at az iddk folyaman.
A nagy alapok azok maradtak, de a
poligonszamot egy kicsit megndvelték,
&s a textlrak felbontdsa és kidolgozott-
sdga is nolt egy kissé. Ebbdl maga a
Monolith fejlesztett ki néhdny Gjdonsa-
qgol, de az igazi
nagy szamot azért
mégiscsak a Third
Law Interactive
kévette el. A Blood
2-nél az egyetlen
nagy nemtetszést,
a karakterek moz-
gasa jelentelte,
ugyanis ez egy
kicsit mesterkéltre
sikerdlt. A Third
Law viszont it egy
kis varazslatott
kovetelt el. Most
mar ugyanis, ha
nem is tokéletes,
de szdzszor jobb

GUgUiI*Ui

K
}hﬁu -nak. A minimum

A legtébb “9"'”" “gépigényt ittis 32

n\;\ :ﬂ

lett a szerepldk mozgdsa. Itt-ott azért
ki is esett valami az engine-bél, még-
pedig azér, hogy kisebb gépen is zok-
kendmentesen fusson a program. Ezek
az aprosagok példaul a fények “aurja-
nak” hidnya, vagy a csak kozelrdl csil-
logé villogé fémes felilletek, amelyek
tavolabbrél csak
sziirkének latsza-

Mega RAM-mal
' kéult de megint
sak azt tu-
dom monda-
= ni, hogy
', ilyen gé-

“\

futtassuk
2 jatékot,
“mert kész
* . kinszen-
" vedés,
S amig
] betdlt egy palyat, és kiz-
! ben llandéan swappel a sze-
- gény winchesterink. Ebbdl a
problémdbdl kifolydlag
(swappelés) kegyetlendl
. szaggat a program. 64

<+ Mega RAM- mal mér sok-

kal jobb a helyzet. It is van ugyan egy
kis swappelgetés, de mar sokkal gyor-
sabb a toltés, és a szaggatas is elha-
nyagolhatd. A 3d-s kartyakrol csak
annyit emlitek meg, hogy egy 16 me-
gas Nvidia vanta-val vagy voodoo Il-
vel mar egész tlrhetd framerate-et tu-
dunk kihozni a jatékbdl. Mindez persze
eqgy legalabb 300Mhz-s Celeron pro-
cesszor mellett értendd. Aki ennél jobb
kartyaval rendelkezik, annak mar sem-
mi nagyobb gondja nem lesz a program
futtatdsaval. Az dltalam ajanlott konfig
eqy Pll 300-as processzor, 64 Mb RAM,
&s masodik generacios 3d kartya.
Sajnos még ez a program sem tamo-

gatja az GPU-t, (pedig az engine tudja)
ezért a Gforce tulajdonosck még itt
sem hajthatjék ki a VGA kartyjuk va-
lodi tudasét. Az igazsdg viszont az,
hogy egy mai szemmel kizepesnek
mondott konfigurdciénal nem kell
nagyobb a program futtatdsahoz.

Summa-Summarum
Kétféle véleményt is alkottam a végé-
re. Kezdjik az FPS rajongd véleme-
nyével, amit a miifaj kedvelginek a fi-
gyelmébe ajanlok. Szdval a jaték single
médban leginkabb a Blood 2-hdz ha-
sonlithato, azzal a kulonbseggel hogy
. ennek a program-
nak a hangulata
sokkal jobb lett.
Mind a zene,
(Kiss rajongok-
nak unikum)
mind a horrorisz-
tikusan szép
grafika, és a ja-
ték erdsen "dark”
© hangulata elég
~ ahhoz, hogy tar-

. talmasan sz6-
rakozzunk. Az
egyetlen megem-

- litenivalém az,
hogy mindenképpen a normal vagy an-
nal nehezebb fokozatot valasszuk, mert
kilinben unalmassa valik. Aki a Q3A-n
edzeget, annak még igy is olyan lesz,
mintha egy lassitott filmet nézne.

A kevésbé megszallott FPS kedveld,
de partatlan gémer véleménye szerint
is érdemes a jatékot kiprobalni, annak
ellenére is, hogy nem nagyon nyujt tdb-
bet anndl, mint amit az FPS kategdrid-
tdl azt mar megszokhattuk. Ez a prog-
ram, pontosan olyan, mint egy atlagos
FPS egy kicsi humorral, horrorral, sotét
hangulattal, és nagy adag vérrel.

LY Uriel
kiilcsin/belbecs
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A KISS zenekar

Az egyiittes 1973-ban alakult Amerikaban.
Eredeti feldllas: Peter Criss — dob
; Ace Frehley - gitar
Gene Simmons - basszusgitar
Paul Stanley - ének, gitar

Mint glitterrock csapat kezdtek de a 70-es évek kozepétsl
metalos hardrockra valtottak. Egyes szakirdk szerint a
qus zene]e gotikus hardrock.

A zenekar tagjai sokdig eltitkoltak
személyiségiiket, képregény-jelmezt és
maszkot dltdttek, lemezeik, rendkivil
latvanyos koncertjeik a rockzene gdtikus, a mindennapi
. életen feliilemelkedd vonasait hangstlyozzdk. Ennek

GREATEST

¥

dacdra a horrorisztikus elemek és a
hangzasw!ag miatt tekinthetjik dket a metdl képviseldinek i
is.
Az egyiittest 1971 végén Stanley és Simmons alakitottdk, é
TR de valédi megalakuldsuk csak két évvel & Q ¥
B "~ keésdbbre tehetd, akkor csatlakozott ml?
{‘}"E . hozzajuk Criss a Chelsea nevii
v . egyiittesbdl és Frehley, akit egy
i | probameghallgatdson vilasztottak ki. Mara = |
S zenekar debiitaldsakor megvolt a
varazslatos image: kizarélag festett arccal fotoztattdk N
magukat. A késébbiek soran az arcfestést o !
rendkiviil latvanyos szornymaszkok és ; ”‘f e
szinpadi diszletek is r}'\ i
» kiegészitették, ez segitette »«:é' g
. hozza a Kisst, hogy a vilag s
leglatvanyosabb 3
showmiisorait produklja, pazar vildgitdssal,
pirotechnikaval, szinpadi hidraulikékkal.
A zenekar kitliné koncert lemezeket adott ki, népszeriiségiiket ¥
fantasztikus filmjiik is fokozta (Kiss In Attack Of The Phantom). 1978-
ban mind a negy tag szoldlemezt jelentett meg, 1
T valamennyi siker lett, tobbek NE ?7
f kozott azért is, mert
vendégként vilagsztarok
G 3 7 szerepeltek ezeken a
lemezeken.
1980-ban Peter Criss tavozik -
az egyiittesbdl, igy az Unmasked lemezen sessionzenész dobol, T /
Eric Carr. $

1982 elején a Killers cimii valogatas -lemez kiaddsa el6tt Frehley
e megbetegedett és hire ment, hogy a Kiss j
feloszlik, de az év végén a gitdros Gjra szinpadra
Iépett. KI5y |
A Creatures Of Night cimii j
lemez bemutaté turnéjan még bod *j‘ 5
jatszott, de hamarosan kiderilt, . '
hcgy mér a lemezen sem & gitarozott, hanem '.'--’f_ i oY !
Vinnie Vincent. § ;:i\tiéﬁ i F a."h
- 4 . A zenekar népszeriisége ebben az L
/" iddben csdkkent, ezért 1983-ban a Lick It Up reklamozasara uj
'/ btlettel dlitak eld, eltavolitottdk magukrol a festéket. Az
Animalize albumon mutatkozott be a Black Jack-bdl érkezett
uj gitaros Bruce Kulick.
1996-tol ujabb jelmezes debiitalas, ujra dsszedll a
+ négyes fogat, ujra festik a maszkokat, s beindul a
@i rock-térténet egyik leglatvanyosabb cirkuszi show
_ . & miisora, a tabb mint kilencven helyszinbdl &llo
'-\ “vilagturné.
« 1999-ben (jabb film: Detroit Rock City. Esa
' * shownak még nincs vége, 2000-ben is folytatédik a
%} ,..}_ latvanyban felilmilhatatian, zenéjében lenyligozo

KISS koncertsorozat. %

0 |

P=: 5 \ “beleszéttek egy rakds

{1 kornyezetbe kellett behelyezni,

-, Ugy tizenkét évvel ezeldtt
- pattant ki néhany pihent
agyu ember (na és a
KISS egyiittes tagjainak) *
fejébol az a gondolat,
hogy a mar igy is eléggé
felfokozott imazst
lehetne még egy kicsit
tovabb is novelni, az
akkor mar bevett
tendencidk egyikével.
Szinte minden
akkor futé
. egyiittes, tévésztar,
és tévésorozat {
rendelkezett, de %
legalabbis tervezte  oERP™
; st g sajat képregény piacra \ ‘
dobésat. A banda, a feltiinden kifestett arcaval és a kemény X , \\
rockzenéjével idealisnak mutatkozott egy akkoriban még F'oy i ]
gyermekcipdben jard képregény-miifaj megteremtssehez. Mint késdbb )
kideriilt ez az elsd igazi | i
cyberpunk stilusu képregény
megsziiletéséhez vezetett. Voltak,
akik ezt a mindenképpen akkor
még ismeretlen mifajt,
megprébaltak dgymond -~
"\ megkrealni. Létrehoztak =
\\‘.\'ﬁlegy torténetet, amelybe

——y

=== dark fantasy, horror és
thriller elemet, amit aztdn
' mar csak egy elképzelt punk

hogy aztdn megsziilethessen a
cyberpunk stilus. Ennek a
stilusnak az ismertetdjegyei a
felfokozott brutalitds hi
| abrazolasa, és a mar emlitett
" fantasy kérnyezet egyiittes
jelenlétében voltak

L?iehsmerhetoek o =

? Sajnos jo néhany akkun q k tiind probalkozas
£ t ./% kudarcba fulladt. Nem is egy térténet csak egy-két kiadast élt

/ ! meg, majd eltiint a siillyesztében. A KISS szerencséjét a

/ zenéje hozta meg. Az ez idaig inkabb kényvekben hdditd
> cyherpunk stilust ugyanis nem nagyon “ették” képregényformaban.
* Csakhogy a KISS jelentds rajongétaborral rendelkezett. Ezért nem
titkoltan sajat magukrdl tervezték a képregény “j6” hoseit. A
képregényt a mai formajéba aztan Todd Mcfarlane segitségével almodtak
meg, aki nagyszeriien ki tudta hasznélni a KISS mar meglévo design-jat.
A festett arcu szuperhdsok, akiknek még raadasul a KISS-hez is kdzik
van, innen mar rakétasebességgel kezdtek emelkedni a cstcsok felé. A
folyamatos reklamok és a KISS sajat képregényét is reklamozo zenéje
futdtiizként terjedt a ralungdlc és az egyszerii képregény-falok kozott, akik
ezutan mar ha csak egy p yban is de megvettek egy szdmot, amely
aztan az Uj stilusaval és j6 rajzaival, torténetével megnyerte a mindig ujat
keresd emberek tetszését. igy terjedt el a stilussal egyiitt maga a KISS The
Psycho Circus cimii cyberpunk, és fantasy elegyet magaban hordozé
remeke. Ma mar nincs olyan online képregény forgalmazo, aki ne tartana
KISS képregényt. Még az elsd szdmot is folyamatosan Gjranyomjak, mert
van ra igény és megrendelés. A csics felé tartva aztan mikor megjelent az
azonos cimii lemez is, a forgalmazo piacra dobta a gyiijtoknek szént
kartydk mellett, a ma igen nagy
népszeriiségnek orvendd
akciofigurakat is. Mint ismeretes
mostanra pedig elkésziilt a
képregény PC-s jatékverzidja is,
amitél legalabb ekkora sikert varnak.
A neten az eladasi listakat tekintve a
manga mellett az elsd tizben ott
taldlhaté a Psycho Circus képregény,
ami a miifaj népszeriiségét
bizonyitja, és ez még most sem
stagndl, hanem emelkedik.
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BANG! GUNSHIP ELITE

BAN

GUNSHIP

Y TOUMERETEZETT PIRITOK HARCA A GALAXISON TOL...AI ERO

Fejleszté: Rayland Interactive
Kiadd: Red Storm Entertainment
website: www.rayland.com
Minimum konfig: P233, 32ME RAM
Ajénlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D, Open GL
Multiplayer: LAN, Internet

anapsdg se szeri, se szama

az egymds utdn, szinte ver

sengve megjelend space
shootereknek, és az Ujabb tendenciat
képviseld Gr-stratégiai jatékoknak.
Bizony ezen a téren sem kdnnyd ma
mér Gjat mutatni, mert bar a vided-
vezérldk fejlddnek, és igy nd a grafikai
szinvonal, csak sajnos a pénztarcank
nem fejlédik ezzel egyenes Gtemben.
Az elsd (legalabbis szdmomra) igazan
nagy attdrést jelentd jaték ebben a
kategdridban, az azéta is igen elgkeld
helyen allé Forsaken volt. Ez volt az
elsd igazan lendiletes és szép grafika-
val megdldott program, amelyben a
lenyiighzd latvdny mellé egy jol kitalalt
jatékmenet is tartozott. Nem mondhat-
juk azt sem, hogy kdnnyd vagy éppen
unalmas volt, mert bevallom, én bizony
mar az elsd palyakkal is igen
= Sokat szenvedtem. Talan a
nehézségi fokozata és a
folyamatos rejtett kap-
csold keresgetés, és
reaktor kikapcsolgatds
volt az, ami nem
igazdn jott be nalam.
Egy olyan jatékot
képzeltem el akkor
a Forsaken-nél,
mint a j6 dreg
Cé4-esen l&vé
Katakis volt.
Ott inkébb a
jatékot, a
féktelen ak-
cid, lovdl-
dozés, és

elejétdl a végeig tartd porgds jatékme-
net jellemezte. Az viszont biztos, hogy
a Forsaken elsdprd sikerébe a 3dfx
kartya megjelenése is igen nagy szere-
pet jatszott. (Uriel itt most belemegy
egy kis torténelemdraba, de nem
volt szivem meghizni, taldn nektek
is tud Gjat mondani - Sz.JVC.)
Kevesen tudjak ugyanis, hogy a
voodoo megjelenésével egy iddben
kezdték el fejleszteni a Forsakent,
amelyet aztdn a ma ismert formajéban,
mar nem is akdrhogyan dlmodtak, és
valésitottak meg. A Forsaken-t készitd
Acclaim ugyanis akkeriban szovetke-
zett az elsd 3d gyorsitokat készitd
3dfx-el. Az Acclaim mar azeldtt készi-
tett egy, csak a Glide-os kartya tulajdo-

nosck szamdra élvezhetd jatékot
(mint ismeretes ez csak és
kizardlag voodoo kértyan
futott) a Turck the Dino-
saur Hunter-t. Azonban
a 3dfx fulébe jutott
az éppen készl-
16 Uj project

(For-

saken), és

ok ugy dén-

téttek, hogy

'/ ha az akkor mér
javaban futd

voodoo 1-es

is, de

a még csak

kisérleti stadium-

: ban lévd voodoo 2-es
kartyat éppen valami hasonlé

"' ] dolgon lehetne a legjobban kiprébél-

ni. Eppen ezért szépen dsszedliva
az Acclaim-mal, nekifogtak a jaték
seqgitségével kihdzni a lehetd legtob-

2 n -~ ..—'-x%.tl o
A szerelok biztos kifelejtették a pajzsgeneratort a gépbal
jétis. Ez a kooperdcié aztdn késtbb

bet a készild
kartyabol, és
elkezdték rekla-
mozni a voodoo
2-est a program-
mal egyitt. Ter-
mészelesen a
voodoo szépen
fizetgetett mind-
ezért a programo-
zoknak, akik a
pénz mellett tanul-
manyozgathattak
a 3dfx 0j Odvaske-

mér nem mikadatt, mert az Acclaim
réjott, hogy a D3d-ben sokkal nagyobb
lehetdségek rejlenek, és elkezdték
hanyagolni a Glide-os programozast,
mikézben inkabb az (j tendencia felé,
kezdtek érdeklddni. Késébb még
készllt egy project a 3dfx szdrnyai
alatt a Turok 2
Seeds of Evil
személyében, de
ez mar csak egy
szép csondes
bucsanak volt
mondhaté. Elég
nehéz elhinni azt,
hogy még a mai
vilagban sem
kdnnyii egy olyan
j6 jatékot “elkdvet-
n", ahol azt a
bizonyos pdrg
jatékmenetet
valami egészen (j
is kivet. It az (j

(ne6 & 3D Kirrya) tecyen Veten!

alatt mar nem valami eget rengetd
grafikai jitdst vagy egy egészen (]
szuper jatékstilust kell érteni. Mind-
ezek kivitelezése ugyanis jo par évnyi
fejlesztémunkat vesz igénybe, elég, ha
itt most csak az Unreal-t, vagy a még
meg sem jelent de mar vagy 4 éve
folyamatosan készilgetd Max Payne-t
megemlitem. Az igazdn nagy projectek
megirasahoz bizony ma mar nem elég
az egy-két év. Amig a kisebb gépek
(C&4, Amiga) futottak a piacon, addig
mindennaposak voltak az egész estét
betdltd Elite és Batlle of Britain csatak.
Ezeket a csak “szamitdgépen” élvez-
hetd programokat aztan kovették a
korai konzolos (Sega Mega Drive)
prébalkozasok, melyek legtobbje
egyenld volt a nulldval, vagy legalabbis
igen ritkdn 0t eléjik még egyszer az
ember, ami abbdl is adddott tobbek
kozdtt, hogy az emlitett géptipus




egyszerlien kihalt egy-keét év alatt,
Lasd itt a jo pér emberhez csak hirben
eljuts Commodore Cd32-t, amely
ahogy elkezdett volna elterjedni mar
sajnos ki is pusztult, pedig nem lett
volna rossz gép. A mar emlitett iddté-
nyezd hidnya miatt, aztdn mindig nagy
meglepetést okoz az embernek az, ha
egy viszonylag rovidebb idd alatt elke-
szil6 jatéknak mdr a demod verzidja is
olyan benyomdst kelt, hogy az aldl
igencsak nehéz kiszabadulni. Alig
néhany honappal ezelGtt egy alig tizen-
&t megds kis demd jelent meg a Bang-
bél, amelyet csak egy kis regisztracids
lista kitéltése utdn lehetett letdlteni.
Ebben az e-mail cimre és a konfigura-
cidra voltak kivancsiak, amelybdl
lesziirhetd, hogy egy kompatibilitast
vizsgald teszt verzié volt a letdithetd
prog. Ezzel jatszani sem lehetett, csak
eqgy korllbell

tiz perces Ugyne-

ey yezett “self-playing”
/ / demat lathattunk, amiben
Y a gép egy adolt palyan ke-

resztil repllgetett és 16valdozott
a ritkdn felbukkand célpontokra.

J Csak megjegyzem, hogy ez a verzio
még nem hatott valami nagyon ram,
mert a TNT kértyakon felbukkané
képfrissitési hiba miatt folyamatosan
%, villogott a kép, amitdl az egész elvez-
hetetlen volt. Nosza uninstall, de
righdn. Méasnap aztdn meg is
jrtam nekik a “szerelmeslevelet”.
Néhany hanappal késtbb, a megjele-
nés eldtt alig egy honappal egy szaz-
szorosdra javitott, és immér jatszhato
demaverzio latott napvilagot, amely
igazdn nagy hatdssal volt ram, és min-
denki masra is, akiknek megmutattam.

Nem is tudom, hogy a jaték vagy in-
kabb a jatékmenet az, ami az embert
egy ilyen programban magaval ragadja.
A legtébb esetben az elsd benyomds
elég ahhoz, hagy valaki rabjava valjek
egy jatéknak, de ugyanez ahhoz is
elég, hogy soha tébbé egy pillantést se
vessen rd. Ezt ne ugy értsétek, hogy
én az elsd latdsra dontdm el azt, hogy

ez most tetszeni
fog nekem vagy
nem, de dgy se,
hogy vérbeli
jatékos médjara
mindennel ledlok
jétszani, és
rogtdn végig
is nyomok
mindent, ami elém
kerll. Még az
igazi megszdllot-
taknak is megvan-
nak a maguk
favorizalt mifajai.
Példanak okaért
barmilyen jé, én
aztdn egy percnél tobbet nem tudok
eltélteni egy Forma-1 program eldtt,
mert szamomra egy kicsit unalmas
folyton csak kdrbe-kérbe menni. Meg-
nézni megnézem az autds jatékokat,
de a mindsitést azt végképp nem val-
lalndm, mert abszoldt nem értek hoz-
zajuk, és még béna is vagyok hozzd.
A Red Storm altal kiadott Rainbow Six
sorozat viszont mindig is a legnagyobb
aszok kizé tartozott nalam. A legjobb
példa azonban pont itt jelentkezik az
eldzéleg taglaltakra. Ha egy csapat jo
eqgy stilusban, attél még prezentalhat
valami jét egy teljesen mas programfaj-
tdban is. A prezentalast itt sz6 szerint
kell érteni, mert a programndl, amit
most bemutatok, csak mint kiadd mi-
kidott kdzre az RSE, magdt a jtékot
az eddig viszonylag kevéssé ismert
. Rayland

w "'“-\ ké-
N\

szi-

olvashatd riportokbdl
hangulatteremtésben kdzrejatszott a
nagy testvér kdzelsége is.

A Jaték

A tirténet szerint egy fiatal pilotat
alakitunk, akit frissen soroztak be az
Ugynevezett elite pildtak védelmi rend-
jébe. 20 fokozatosan nehezedd misszi-
6n keresztil, Iéphetiink be a Gunship
pilétak életének mindennapjaiba. Meg-
ismerkedhetiink az idegen ellenfelek
igen széles skaldjaval, az egyszerd
szinte egy lévéssel elpusztithatd
vadéaszgep egészen a félel
idegen romboldkig és cirkdlokig, vala-
mint az egész regimentekbl &llé
kaldzhajs csapatokig. Teljesen 3D-s,
eszméletienil szép (taldn a legszebb,
amit valaha lattam) kérnyezetben
jatsz6do fantasztikus vildgba kalauzol
el minket a jaték, ahol az idegen aszte-
roida mezdkben barangolva, minden
egyes szikladarab mdgil a halal les
rank. Nagyon izgalmas és lendiletes
minden egyes mozzanata a jatéknak.
Nem kell attél tartanunk, hogy kénnyd
dolgunk lesz, mert az ellenfél vadaszai
bizony mesterei a mandverezésnek.

Valaszthatd
Y a single mellett
arcade és ter-
mészetesen multi-

[l player opeid is. A

iy feladataink egészen
egyszerliek és linedrisak
lesznek majd, de azért rendesen
nehezednek majd, mert ezt mar meg-
tapasztalhattam. Magat a torténetet
izig-vérig kivesézhetjik, ha lefuttatjuk
a fmeniiben a Story cimszd alatt
rejtizé fantasztikusan szép, a jaték
sajat engine-jével készitett demadt.
Inkabb nem térek ki a minden részlet-
be mend taglalga-
tasba, mert két
oldalt meg lehetne
tolteni a prolégus
teljes egészében
torténd leirdsaval.
Legyen elég annyi,
hogy fiatal baré-
tunkat a parancs-
noka, mint kénnyd
utanpotiast, régtn
a mélyvizbe dob
be. Mivel kitind
kiképzésben
részesiltiink és
teszteredményeink
alapjan a legjobbak
kdzé tartozunk, feletteseink Ugy gon-
doljgk, hogy azonnal megbizhatnak
minket komolyabb feladatokkal. Az
elsf kildetésink lesz majd a
torténet szerint a mérce arra, hogy
vajon megfelelink-e erre a feladatra.
Természetesen helyt kell dllnunk, ha
szeretnénk tovabb jdtszani a jatékkal.
Az elsf bevetésen mivel
“harcedzetlenek” vagyunk, nem fognak
a cscstechnikdra Gltetni minket, az
csak a lokosebb gyerekeknek jar. A
legkisebb galacsinkipkdddvel felszerelt
hajéval kell egy stratégiai fontossdgu
hajét megvédeniink, hogy arrél az
ellenfél ne tudjon adatokat lopni.

-
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Minden
egyes
fegyvert nekink kell az
ellenfelektdl megszereznink, \§
amely viszonylagosan megne-
heziti a dolgunkat. Ha kildviink
valakit, véletlenszeriien megjelenhet
a roncs helyén |Gszer, energia, erdsebb
pajzsrendszer vagy akér Ujabb fegyver-
zet is. Az ellenfeleink kozott felfedez-
hetink néhdny kildnleges alaky,
nagyobb, szinesebb esetleg csak a
tbbiek kozott varakozd gépeket,
amelyek amig meg nem tamadjuk,
csak gubbasztanak és nem adnak

AE - - ‘v——v - -
Ez egy kicsit kozel volt... majdnem én is megpirultam

kiléngsebb életjelet magukrdl. Ezek az
ellentél igynevezett vezérhajdi. Tollk,
mar ha sikerlil Sket megpurcantani, j6
pér stuffot elszedhetink. Ezek kozé
tartoznak az eltérd mennyiségl
energiapackok, ldszerek, djabb fegy-
vertipusok pajzsgeneratorok vagy/és
fegyverupgrade-ek. Fegyverzetink az
egyszeril ionagyiktdl egészen a speci-
4lis plazmavettkon &t, a tobbiéle
célkdvetd rakétakig terjedhet. Termé-
szetesen lesz mddunkban felvenni
igazi “atom at" is, amelyekkel
eqgy csapasra egész szektorokat
takarithatunk ki. De jobb, ha ezekkel
eqy kicsit Gvatosabban banunk, mert

2000. augusztus #113 5 76 Kiyte

21



4

ISMERTETO
T 1 2

eldfordulhat, hogy elpusztul az is, amit
meg kellett volna védenink, vagy ha
tal kézel vagyunk, akkor nekiink is
reszeltek. A kildetéseinket is meg-
konnyitették a készitok. Minden egyes
killdetés eldtt lefut egy kis intrd, amely-
ben egymas utén felsoroljk a feladata-
inkat, bemutatjdk a megvédendd, vagy

Az ellen vadaszai portyara rajzanak...

éppen elpusztitandd célpontot (célpon-
tokat), és az ellenfelekrdl is megkapjuk
a szamunkra fontos dsszes infdt. A
gépiink egy specidlis, egyébként a
hangulathoz remekil illd fedélzeti
computerrel is fel van szerelve. Ez a
kis szerkezet a kellemes ndi hangjén
folyamatosan kozdl velink minden
egyes valtozdst, vagy éppen az aktué-
lis kildetésinkhoz tartozé dsszes
tudnivaldt. Ezek alatt értendd
az is, hogy éppen mit
kell tenniink

G! GUNSHIP ELITE

az adott pillanatban. Ha mondjuk,
elszdrunk egy kildetést akkor sem kell
aggddnunk, mert ha figyellnk, az okos
kis gép elmondja a debriefing meniben
azt, hogy mit kellett voina tennink a
siker érdekében. Ez egy kicsit, meg-
kinnyiti a jatékot, de a hardcore jaté-
kosok kikapcsolhatjdk a mendben ezt
az opeidt, ha fokozni szeretnék az
izgal . A gépiink emellett még
egy rakds hasznos mityarkét is rejt.
llyen a rakétaelharitd és feqyverzavaré
egyittes, vagy az elektronikus célkd-
vetd és célkivdlasztd rendszer, és
szamitogépunk szemeként is felfogha-
16 kilénlegesen érdekes radar, amely
az éppen kivdlasztott célpont dsszes
tulajdonsagat felsorolja, kezdve az

harci besorolasdig, A harci besorold-
son, az ellenfél veszélyességi foka
értendd. A kezdetekkor természetesen
még csak a legkisebb gépek ellen
fogjuk a harcot felvenni, de vigydzat, a
nehézségi fokozat megéltoztatisaval
jo néhdny érdekességet tapasztalha-
tunk majd. liyen példaul az, hogy a
kbzepes, és az e feletti fokozaton az

Vidéman dsszeszedegetik eldlink az
energiacuccokat, fegyvereket, up-
grade-ket. Emellett természetes, hogy
a manfverezési sebessegilk és tuda-
suk is igencsak felfokozddik. Méhanyu-
kat mar kész mlvészet kildni, sit a
vezérgépek leszedéséhez mar-mar
pilétazseninek kell majd lenniink. A
nehézségi fokozat befolydsolja még
példaul a kildetéseink kimenetelét is.
Arra gondolok, hogy amig kénnyebb
fokozaton elég példdul, ha a megvé-
dendd hajok kéizil csak egy marad
___ meg, addig nehezebb foko-
. zaton ugyan-
ezeknek leg-
e alabb a
felét

meg kell mente-
nink ahhoz, hogy
tovabbjuthassunk
a kovetkezd
killdetésre. Emel-
lett nehezebb
fokozaton eltlinnek
még az olyan aprd
segédberendezé-
seink is, mint a
célkivetd rendszer
é5 a vaddszgépek
minté&jara mikodd
“csali”, vagy
rakétaelharito.
Nagyon j6 az
utkozések és a
fegyverek hatdsfokanak a jellemzése.
Az elharitd pajzs ugyan véd benniin-
ket, de ha nem vigydzunk, akkor a
filmekbl mér ismert “shild override”
jelzés villog majd az arcunkba, és ha
nem veszlnk fel gyorsan egy
energiapackot, (mar ha lesz a kdze-
linkben) akkor bizony néhany pillanat-
tal késtbb levalik, és azonnal védtele-
nil maradtunk. Ha nekimegyink vala-
minek, a géplink azonnal megall, ami
nagy hiba, ugyanis ha valaki tiz ma-
sodpercnél tovabb nem hogy &ll, ha-
nem csak lassan megy, maris csil-
lagporként fejezi be a palyafutdsat.
Bar nem (j, nagyszer( hangulati elem,
&s mint ilyen nagyon jol eltaldlt, hogy a
géplnk sérilésével fokozatosan tonk-
remegy fegyverrendszer, vagy a célzé
berendezés is, valamint egyre komo-
lyabba vélik az elektronikai rend-
szer meghibdsodasa. llyenkor is
azonnal jelez a fedélzeti szami-
tdgép, a radarunk pedig szé-
pen elkezd recsegni mikdzben
az automata célkeresd, és
célkovetd rendszerink sza-
bélyosan le-lefagy. Mint mar M
emlitettem, ha fel tudunk %
venni egy kis energidt, ezek
a hibak, eltdinnek. A jatékiddt
egészen jol ki lehet tolni, ha a
nehezebb fokozatokat vélasztjuk,
mert sajnos az easy bedllitds mel-
lett nem sok kihivast tartogat sza-
munkra a program. Ugyanilyen nehezi-
tést érhetiink el példaul az automatikus
célzdrendszer kikapcsoldsdval, aminek
hatéséra egyaltalan nem alinak ra a
fegyvereink az ellenfelekre, hanem
csak a sajat Ugyességiinkre kell ta-
maszkodnunk a gépek kildvésénél.
Mint az I., és Il. vildghdbordban, az
lgynevezelt “ratartdsos-elélovés”
mddszer valik be a legjobban. Tudja-
tok, amikor a sajat és az ellenfél gépe-
nek tavolsagat valamint az egymashoz
kozelités sebességél, megbecsiive a
masik gép orra elé dvink, hitha az
belefut a fegyvereink ltal szitott
plazmazivatarba.

A kovetkezOket sajnos még nem
tudtam kiprdbdini, de a neten felbukka-
nd FAQ-ban mar olvashatd, ezért jo
tanacsként leirom: A kitelékrepiilés
szabdlyzatdrdl van szd. A toriénet
eldrehaladtdval nekink és a mellénk
kerilld pildtaknak is ugyebar ndvekszik
a harci besoroldsa, amely magéval
hozza, hogy egyre Ogyesebben kell
majd megvélasztanunk a csatarendin-

Céi}éverﬁvefnem nehez a piritas

W

ket. Itt elsdsorban arra gondolok, hogy
miként osszuk szét az embereinket.
Kik legyenek azok, akik csak a véden-
d6 célpontot vagy konvojokat fedezik,
hogyan allitsuk keményebb ellenfele-
inkre a legjobbakat. Mint emlitettem
ezt még nem volt alkalmam latni,
u Ugyhogy ezér ne
b, réjon meg
senki. Azt

ennyivel
most be is kell
érnetek, mert a

49 rendelkezésemre allo
" néhany nap alatt saj-
nos tébbet nem tudtam
meg a programrdl. Minden-
esetre azért remélem, hogy
néhany j6 tanacsot azért fel
tudtok majd haszndlni.

liyen gépen futtasuk?
Mint azt mér megszokhattatok tdlem,
most is leteszieltem a programot egy
gyengébb gépen is. Mivel adott a
lehetfség, azért ezt szdndékaim
szerint majd maskor is megteszem,
hogy azoknak is nydjthassak egy kis
eligazitast, akik esetleg egy gyengébb
konfiguracidval rendelkeznek. Persze
nem szeretnék senkit sem untatni,
ezért akit nem érdekel, attdl azt ké-
rem, hogy ugorja &t ezt a kis részt.
Szdval a minimum konfig, most is
egy Pentium |-es 266-0s processzor
volt (kisebbet nem talaltam) 32 MB SD
RAM-mal, és egy voodoo 2-es kirtyd-
val. Sajnos itt van egy rossz hirem is a
voodoo tulajdonosok részére, mégpe-
dig az, hogy a program a legelsd
voodoo 1-es szériat és a “hires” voo-
doo rush-t egyaltalan nem tdmogatja.
Mindenekeldtt felhivom a figyelmeteket
arra is, hogy a gépinkre a lehetd
legljabb 3dfx driver legyen felrakva,
mert & program csak ezen fut normali-
san. En jomagam a régebbiekbdl kettdt
is kiprdbaltam, de csak a fehér képer-
nyd mosolygott rdm az inditds utan.
Lehet, hogy meglepd lesz, de itt végre



beszamolhatok egy viszonylagos
pozitivumrdl, mert a program egész
tiirhetden futott 640x480-as felbontas-
ban, ha kbzben a geometric detail-t
nem vesszik medium fokozat fdlé. Az
optimalis gép itt is, egy Pentium 2,
266, vagy 300 MHz-es processzor,
legalabb 64 Mega RAM és egy vi-
szonylag olcsdbb, 53 Savage 8 vagy
16 MB RAM-mal. A readme-ben leirt,
és az optimumbam megemlitett “hd-
268" gép viszont szerintem abszolut
tilzas. A program egyébként a grafikai
meghajtot dicsérendd tokéletesen
futott & gépemen 1024
x768-as felbon-
m=Dtason, 32 bites
. Szinmélységgel.
. Egyetlen
helyen

lapasz:
taltam ' .
nagyobb framerate
csdkkenést, még akkor
sem, amikor nyolcan- tizen .
voltunk a képernydn kdzvetlen
egymds kozelében.

Néhany sz6 a kezelésrol
Itt most kilén nem térek ki a kezeld-
szervek billentylizetkiosztasara,
(egyébként sem kdzdltik volna,
mert rengetegen tiltakoztak ellene)
mert azokat a menikbdl egy pillanat
alatt &t tudjuk majd konfiguraini, a
magunknak legjobban tetszd bedllita-
sokra. Emellett nem is sok van belg-
litk, kérilbeldl tizpercnyi jaték utdn mar
tokéletesen megy az irdnyitas. A
mouse-al valtoztathatunk irdnyt teljes
360 fokban, mig kildn gombokkal
adhatunk gézt, vagy fékezhetink,
illetve foroghatunk jobbra és balra az

Rokon lelkek

Descent 3

Magyon jol kezelhetd, latvanyos
space shooter, korszakalkotd
grafikdval - az drszimuldtorok
Quake-e. (Id. 576 '99/7-8 - 85%)

Forsaken

Hangulatos jaték, nagyon eredeti
karakterekkel, izgalmas, FPS
jellegd jatékmenettel. Erdekes
maédon a profi grafika nem igényeli
a profi gépet. Mér csak ezért is
érdemes kiprobdlni, nem?.-)

(Id. 576986 — 96%)

oldalazas helyett.
Apropd ha mar az
irdnyitdsnal
tartunk. A joy-
stick-kal rendelke-
zGknek még
megemlitem,
hogy nem egy
eqgyszer dolog a
bekonfiguralds.
Ugyanis nekem
dllandéan vagy
tilsdgosan érzé-
kenyre, vagy
éppen ellenkezd-
leg nagyon “lany-
héra” sikeril a
dolog. A lehetd legjobb megolddsnak a
mouse-al torténd iranyitast ajanlom,
mikézben a fegyvervalasztast és a
tolderd allitdsat, rékonfiguraljuk a
billentyiizet néhany egymashoz kozel
es gombjara. Ezek utdn mar megy is
minden, mint a karikacsapas. Azt még

i6, ha tudjuk, hogy a jaték eldre halada- ,‘r ! ;
¥

saval a mi géplnk mel-
lett, az ellenségé is |
igen-

BANG! GUNSHIP ELITE

beszélek. Amikor
jobbra vagy balra
kiforgunk az el-
lenfelek eldl, min-
dig eqy kicsivel
tovédbb gordil a
gépink, mintha
lenne eqgy kis gra-
vitacié is az Grben.
Nem kell megijed-
ni, nem vészes a
dolog, de azért
mint emlitettem,
jobb ha bemelegi-
tink egy kicsit a
csatdzds elfit.

Végitélet..
Mondhatom egészen nagyszerii, amit
dsszehoztak a fidk. Egy 100%-ig
akeid space shooter, amelybdl
hidnyzanak az ilyen jatékokat
megnehezitd tilkomplikélt kilde-
tések. Itt nem kell hat, vagy hét
Iépesdkbal &lld bonyolult felada-
tokat megoldanunk. Mint azt a
Bl jaték neve is mutatja, §

B\ (BANG!) cak durr a

eltdltink néhany drat
a konnyebb palyakon
eqy kis gyakorlassal. Oszintén mon-
dom, kell egy kis idd megszokni a
jaték, eqyébként gydnydrd grafikat
mutatd engine-jének a sajatossagait.
Itt elsésorban a fantasztikusan élethi-
en bemozgd, lengd, cstszé géprdl

Ideje efhiizni ebbdl a naprendszerbdl - mér ugy sincs kildni vald

kozepébe,
bemérni az
elienfelet az-
if tan feszlljon ra
§ az ujjunk a tlz-
gombra. Ha viszont azt hisszik,
hogy kénny( dolgunk lesz, nos
akkor tévedtiink. Egészében véve
megint csak a hangulat az, ami a j&-
tékban igazan megfogja, és el sem
ereszti az embert. Minden egyes moz-
zanata a jatéknak
pontosan eltalalt,
szinte semmi sem
I6g ki a sorbdl.
Akik szeretik a
kihivdst, nos
azoknak is csak
ajanlani tudom
majd a Gunship
Elite-ot, mert mér
normal fokozaton
is meg kell izzad-
nunk a babéro-
kért, Igazan Uditd
a mai egyre-mas-
ra, szinte havonta
megjelend (r

stratégiai programok kézdtt egy a
Bang!-hez hasonld programot felfedez-
ni, amely nem csak szép, hanem egy-
szer(i és jol is jatszhatd. Mint azt méar
az elején emlitettem a Descent soro-
zathoz hasonld jatékokbdl mér jo par
megjelent az utdbbi idében. Ezek vi-
szont sokkal bonyolultabbak voltak,
tobb idéraforditast igényeltek, és sze-
rintem az egy végigjalszas utdn nem is
nagyon kerilltek le még egyszer a pol-
cokrdl. Viszont a Gunship Elite higgyé-
tek el, azonnal belopja magét az ember
szivébe. Gyors, porgs jatékmeneté-
vel, azzal hogy nem kell allandéan min-
denféle bonyolult marhaségot keresgél-
nink ahhoz, hogy a killdetéseket telje-
siteni tudjuk, szerintem az egyik leg-

- jobb space shooter-t kapjuk a kezink-

be. Utcljdra még egyszer mindent dsz-
szevetve én csak méltatni tudom a
jatékot. Szuper grafika, jo hangulat,
egyszer( de kellfen nehezithetd jaték-
menet, ami azért nem fordul at ab-
normalisan keménnyé, ha egy kicsit
nehezitiink a bedllitasokon. A hang-
effektek és minden egyéb is kitlinden
illik a programhoz, j&l eltaldlt, de kar,
hogy semmilyen 3d hangzést nem ta-
mogat a jaték. Mindenki, aki egy 6 kis
lovilddzds jatékot szeretne, ahol nincs
szilkség a bonyolult feladatok megol-
désdra, probdlja ki a full verziot. Bar a
késziték a programot csak Gszre igér-
ték, ez nekink jdtékosoknak felldilés-
ként jott, hogy most, mar a forrd nyar
kdzepén megjelent. A konzolosoknak
is jo hir, hogy a BANG! a PC-s verzié
utén nem sokkal mar Dreamcast-on és
PSX 2-6n is meg fog jelenni.

-Uriel-

Az utdbbi idik egyik legszebh
Space Shootere, tele izgalommal
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* Huvus I(ISHHES...

Fe]les:tﬁ Black Isle Studios

Kiado: Interplay

website: www.interplay.com/icewind
Minimum konfig: Pli233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: PIl 266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

ok-sok emberdltivel ezelott a

Jeges Szél Volgyében kilonos

események amyékoltak be az
egyszeri hegylakd polgdrok minden-
napjait. Az amigy is szinte kibirhatat-
lan iddjardsi viszonyok eziddtajt egyre
rosszabra fordultak, a fagy és a hideg
egyre jobban birtokaba kezdte venni a
hegyvidék délebbre esd lankait is. A
legendakkal és mitoszokkal atszdtt
w&, rég elfeledett, megnevezhe-
tetlen szomyek ébrediek fel évezredes
almukbdl, és bijtak eld rejtekikbél.
Valami hatalmas és rémisztd erd lat-
szoft kiteljesedni, amit még a béles
Kuldahar-i Arundel sem tudott megne-
vezni. Gyerekek és asszonyok, polga-
rok és harcos férfiak tintek el nyomta-
lanul a hegyek hagoi kozott, és az
Oriasok csoportokba verddve egyre
siiriibben csaptak le a kereskedokara-
vanokra. A legészakibb varos, East-
haven lakosait mar-mar éh-, és fagyha-
lallal fenyegette az eqyre zordabb idd,
amikor Hrothgar, a varos eldljarcja —
aki maga is dicsfséges harcos hirében
allt - dgy dontdtt, expedicidt szervez
Kuldahaba, ahol magia tarfja tavol az
északi szeleket, hogy onnan hozzon
magaval annyi élelmet, amivel varosa
lakdi dtvészelhetik a kegyetlen telet.
Mikdzben Hrothgar azon faradozik,
hogy megprébaljon egy igazan (tdke-
pes csapatot 0sszeto- i
borozni maga
mellé az
ember-
telen

@

L]

)| ICEWIND DALE

CEWIND DALE

és veszélyes (tra, egy hatfds tarsasag
érkezik a helyi fogaddba.

Idegenek...

Es csak a bolcs dregek tudjak azt,
amit csak a csataban megféradt,
hélyogos szemek képesek megldtni:

Egy napon ezek az idegenek dicsdsé-
gesebb hdsokké valnak, mint maga a

gatjdk. Ha valahol feltinik az “Ork”,
“EIF, “Tindér" szavak barmelyike, az
érzékeim kiteljesednek, a hallasom
kitisztul, latdsom éles lesz, mint egy
kétkezi pallos éle, és szimatolok, mint
egy véreb, ha szagot fogott,y
dltalaban az a vége, hogy
elnyerik jol megérdemelt jut

nagyon talaléan igy nevezlek el:
Fantasy.

Szerintem az egész vilag koszone!tel
tartozik Tolkien Mesternek, aki megal-

gell, keresziénység
esebeli [ényeket

L
- |
£ s |
‘:_p(
‘9/{ B —
— The party has gained m:enmne 4m
5] Shiide- Level Up
Q i‘|f 9’ }(?;1
A kﬁhpmmnek_waravan..,
-
nagy Jarod... 3
A kezdbtek

Robert Salvatore (van olyan Fantasy
rajongd, aki ne ismerné. gzt a nevet?)
Icewind Dale trildgidja sh}apul a
Black Isle Studios legujabl ndjate-
kahoz. Gondolom nem én vagyok az
egyetlen, aki valami megmagyarazha-
tatlan modon gyermekkorom 6ta dhita-
tosan vonzodom minden olyan konyv-
héiz, filmhez - és tulajdonképpen bar-
mihez —, amire az egyébkeént igen tag

! Fantasy jelzot

raag-
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“Eimenyt. Most
lehet, hogy néme-

a elképzelt biroda-
PEs a rossz vivja orok
Ojiik sem gydzedel-
grvényesen, hiszen
ilagot Bsszetarto
esen tudjak, hogy
ra koRyveket
k szdnta. A
asdgai, a sok szdz-

£ il elpusztult ember, a
|0 szuks | zeru de csak révid iddre
orté Iéptékei-

1@ tor
vel nézve rovid iddre) széld gydzelme,
az eszkiz, ami hatalmassa teszi tulaj-
donosat — mindez nem csak véletlen
egyezés. Bizony, a Gyirlk Uraban
nem a torténet volt az, ami olyan egye-
divé tette azt (hiszen a parhuzam
s kozte és a XX szdzad elso felének
- torténelme kozott maga Tolkien beval-
ldsa szerint sem véletlen), hanem a

Sk
lyek koziletek
bolondnak, ne adj
i*| megszal-
lofnak tartanak
emiatt, de akiket
velem egyitt rabul
ejtett m&l
és mf |
szfitt birodalmak
csillogdan tarka,
vagy éppenséggel
baljésan stét
szivevénye, azok
tudjék, hogy mirdl
is beszélek. Mi,
akik egydtt szovogetjik terveinket Gsi
legenddkbol elélépett magusokkal,
eqyiitt félink a barbar torzsek
haldlraszant harcosaival, egyitt
ver a sziviink a barlanglakd
nemes torpokkel, és szinte
egyiitt Gvolljik a csatakial-
tdst az Eszaki ijdszok
maroknyi, de utolso csepp
veérikig elszant hadaval,
tudjuk milyen érték is tud
lenni egy kényv, foleg egy
olyan vilagban, ahol a
kinywek hatalmat egyre
jobban visszaszoritja egy
masik hatalmas, de
kevésbé dicsd birodalom:
a Média.
Mi - biiszkén mondhatom,
taldn nem is clyan kevesen
szerte a vildgban -, akik a
sziviinkben drizik ezen vilagok
varazsat, azoknak minden jo, és
rossz fulajdonsagaval egyitt, ré-
szesei vagyunk egy olyan csoda-
nak, amit nemes egyszeriiséggel, de

Statiszta a Nyugati rérl aiu!;ambo]

vildg, amelyben jatszodik, és a vilagot
benépesitd lények soksziniisége. Az

. erkolcsi normak, amelyekkel ezek a

“hésdk (de persze nem csak a hisok)
fel'lettek ruhdzva, a nemes jellemek,
és dicsd kalandok a fantazia legeldu-
gottabb zugaiba repitették az olvasot,
és ezdllal Gnmaga is a mese részesé-
nek érezhette magat egy kicsit.

Ha mar eldhozakodiam a legnagyobb
klasszikussal, ezdton javasiom min-
denkinek, akinek eddig még valamilyen
erthetellen atok folytan szerencsétlen-
ségére sikerillt elkeriiinie ezt a kny-
vet, slirgdsen patolja eme hidnyossa-
gat, mert nem tudja mit veszit, de
abban biztos lehet, hogy nem élhet
teljes életet nélkile. En a mai napig is
olvasgatom, pedig mér tobb, mint tiz
éve, hogy eldszdr a kezembe vetlem
ezt az irdatlan szovegmennyiséget, de
mindeziddig nem sikerdlt rdunnom
Gandalfra és a tdbbiekre.

Kicsit hosszira sikeredett ez a fejte-
getés a Fantasy miifaj mibenlétérdl, de
akik eddig nem szerették, vagy valami

’



okbdl kifolydlag nem ismérték (bér én
mindkettdt teljességgel elképzelhetet-
lennek tartom), most legalabb alkothat-
nak magukban valami képet rélunk
megszdllottakrdl, és talan kedvet is
kapnak kozilik néhanyan, hogy beall-
janak sorainkba.

Tolkien példajat kivetve a Fantasy
szerzik korében elterjedté valt, hogy
egy, maryalaki altal megalkotott vilag-
ba helyezik el Gjabbnal Gjabb térténetei-
ket. Ezek a kdnyvek mintegy jelzoként

agukon viselik ennek a vilagnak a
vét, igy az olvasé eldre tudja mieldtt

qfﬁhgvesm a konyvet, hogy mit varhat

az éppen megjelend torténettdl - és
mint tudjuk, a j6 bomak is kell cégér.

llyen vildg a Forgotten Realms is, ahol
az Icewind Dale jatszodik.

Alkotni drom!

Léattam én mér sok videdt életemben,

de amiben most volt részem, attol

leeselt az allam. Abban persze biztos
vagyok, hogy nem-ez fogja elnyerni azk
év legjobb szamitogépes videdjanak a
dijat, hiszen a latvany maga nem tul-
méns de az egésznek

ala van, ami az egész ja-

g a hozzadllasomal.
baratsagos, mgleg

| mesélni a 16 t

‘A sotétben egy gyertya

yan elkezd vilagitani, és

i, kopott kdnyv. Ahogy a
eltarulnak, a hang mesejé-
bél egy régi, elfeledett torténet kezd
kibontakozni. Magat a torténetet nem
&tjuk, csak az dsi konyv lapjain lévo
képeket, viszont van helyette valami
mds, ami seqgit beleéini magunkat a
mesébe. A torténet kibontakozasat
olyan nagyszerii hanghatasok festik
ald, ami valamennyire potolja a latvany
hianyat. Halljuk a csata zajat, a jeges
szél (voltését — egy kicsit (st talan
nem is olyan kicsit) olyan az egész,
mint (remélem, van kiztetek olyan
aggastydn, aki tudja mirdl beszélek) a
Manowar nevezetii zenekar bizonyos
felvételei. Aki esetieg még nem hallotta
ezeket (gyanitom, hogy sokan van-
nak), az hallgassa meq, érdemes!
Ezek a hangok és zajok tokélelesen
kiegészitik a meséldt, és a keltd egytt
szamomra elmulasztotta a latvany hia-
nya miatt eloszor érzett csalodotisago-
mat. Lehet, hogy a jaték készitéi csak
iddt és energidt akartak spdrolni ezzel
a hizéssal, de nekem személy szerint
nagyon bejott! Ahogy az a késobbi-
ekben kideriil, a mese valdjaban nem

Elég fagyos a hangulat, denemkeﬂ'féw mmd}artforréfesza!evega

ik a fénye, feltinik elot- &}

mas, mint Icewind Dale torténelmének
eqy darabja — és valami rej mddon
a mi kalandunknak is alap&:. De
hogy mi ez a rejtélyes mod? Ezt sajnos
nem arulhatom el, de javasiom minden-
kinek, hogy Tempus templomaban pro-
béljanak a lehetd legtobbet megtudni
Jarod-rdl és az 6 torténetérdl Everardtol!

Legelsd lépésiink egyben a legfonto-
sabb lesz: létre kell hoznunk egy olyan
itdképes csapatot. Egyeldre méssal
ne is foglalkozzunk, mert ez a feladat
sokkal dsszetettebb annal, mint ahogy
elsre hifletnénk, és a hibas dsszealli-
tas késobb kékeményen visszauthet a
legnehezebb helyzetekben. Hat tagu
partit kel 6sszedllitani, és igyekezziink
mindenkit gy megkredini, hogy
késtbb a lehetd legjobban telje-
sitsen. Bar a készitdk szerint
nincs olyan helyzet, amit ne
lehessen akar egy karak-
terrel is megoldani, a
csapat-
munka
azért

.

lénye- !
gesen ¢
fela-
vit- %

jaaz

esélye- r )

ket

mondjuk * o
példaul

két vérszomjas havasi

ember ellen. Mégegyszer
mondom, a karakterek elgalli-
tésa (vagy sokkal inkdbb megalko-
tasa) nagyon fontos, és nagyon dssze-
telt, érdemes a végleges csapat létre-
hozésa elott egy-két probapartit csinal-
ni, a jol sikeriilt szerepldket aztdn (gyis
beimportalhatjuk a végleges dsszedlli-
tésba. Hogy dszintén megmondjam, én
még taldn nem is taldlkoztam ennyire
lenyiigozd szereplgenerald rendszer-
rel. Itt aztdn minden kialakithatsz, még
sajat magad 4ltal kitaldlt élettorténetet
is irhalsz a karaktereknek. Raadasul a
kiilénbozd tulajdonsagok befolyassal
vannak a sorrendben mogottik lévo
tulajdonsagok
beallitdsainak
lehetdségeivel,
ami csak még
jobban megkeveri
a dolgot, dgyhogy
biztosak lehettek
benne, hogy a
jaték ezen része
kemény proba ald
fogja vetni angol
tudasotokat.
Bevallom, én is
sz0 nélkiill magam
mellé veltem az
angol-magyar
kisszotart ~ es

:\4.‘

ICEWIND DALE ISMERTETO.

magam mellet is
lartottam, hiszen
az Icewind Dale,
bar alapvetden
kalandjaték,
rengeleg parbe-
szédet is tartal-
maz, amolyan
szerepjaték mod
ra, ahol a kapott
informacio mennyi-
sége jelentdsen

fiigg az altalunk
hasznalt valaszok-
tal. Mo de hogy
egyik szavammal
a masikba ne”
vagjak, kezdjik az elején.
Az drok téma ugyebdr, a nemek
harca...elméletileg nincs jelentds
kalénbség férfi és nd kozott,
hacsak az nem, hogy a nék
" induld életereje eqgy kicsit
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‘\' ! vald-
N S el szeru

mz_
_l' > 5 ¢ szunk
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¥ 3 T .t’ eqy
/ 'j'l 7 e
3 ,f met,
¥ aztdn vélasszunk

egy arcol hozza. It

aztan lehet gyonyorkodni,
valogatni, bér tul sokat nem
ériink vele, ugyanis a jaték folyaman
ezeket az arcokal csak a képemyo
oldalan fogjuk Iétni, ill. a Record meni-
pont alatt, de a karaklerek sajna egész
masképp festenek - ezen nem is
tudunk valoztatni. En példaul kapasbol
kivalasztottam egy festettképd, sa-
mandobokkal vihdncold busman cso-
kat, erre a jatéktéren mar mint szakal-
las, kopenyes magust lattam viszont.
Hat szerintem ez elég béna huzas, de
akik szeretik a szép képeket (mint én),
azok legaldbb megnézhelnek egy
parat:-)

Kovetkezonek bedllit-
hatjuk a karak-
ter etnikai
hovatarto-
zasat:
kedviink-

re valogat-
hatunk

ember, tinde,
fél-tinde (ember
és tinde keverék
- ez azért még
mindig jobb, mint
mondjuk a fél-
ork),gném, torp, és
mégegy faj kozott, amit én csak
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amugy “gylirikurasan” félszerzetnek

forditottam. Ha rakattintunk valame-

lyikre (ez egyébként a késobbi lehetd-
ségek mindegyikénél is igy van), rovid
leirast kapunk a tulajdonsagrol. Nagyon
fontos, hogy ezt elolvassuk, mar csak
azért is, nehogy elentmondasba keve-
redjiink a késobbiekben 6nmagunkkal!

Kévetkezik szerplink osztélyba
soroldsa. it is van am minden féle:
harcos, erdojar, lovag, pap, druida,
magus, tolvaj, bard,

illetve ezek kombinacidi. Na itt mar
tényleg vegytnk figyelembe minden
megjelend infdt, mert ez a besorolds
jelentdsen befolydsolja a kovetkezdt,
ami a bedllitottsag. Ez a szokésos: |0,
normél, és gonosz, illetve ezeknek a
" kilonbozd fokozatai.

En lgy gondosom mivel Ggysines ra
lehetdség, hogy igazi gonosz fazono-
kat hozzak Iétre (pl. orkot, vagy trollt),
ezkel nem érdemes tdl sokat eliddzni,
én mindenkit normalra vagy jora allitot-
tam.

Na itt mar komolyabb dolgok kévet-
keznek: be kell allitanunk karakterink
tényleges tulajdonsagainak alapériéke-
it. Ezek legkozelebb mér csak szintlé-
pésker madosithatdak! Némely osz-
talynal a bedllitdsok eltérdek lehetnek,
nézzétek el nekem, hogy nem elem-
zem végig az osszes lehetdséget,
csak a legaltaldnosabbat. Azt hiszem,
az erdt nem kell magyarazni — legyen
j6 magas, persze a lehetdsegeken
belill. Az igyesséq is nagyon fontos
lehet, persze nem minden osztalynal
egyforman. A képzellség szintén fon-
tos, ez hatdrozza meg, hogy a szerep-
16 mennyire ért ahhoz, amit csinal -
bizonyos osztalyoknal ez késdbb még
tovabb finomithatd, pl. a tolvajnal utdbb
belihetjik a lopakodas, lopas, ajtofel-
téirés, csapdak észrevételének egy-
mashoz vald viszonyat. Intelligencia:

'
it
-




ezt
nyugodtan
osszuk belatasunk sze-
rint.

A bolcsesség természetesen fonto-
sabb egy magusnak, mint egy harcos-
nak, ahogy az erd fontosabb a harcos-
nak, mint a magusnak - azt hiszem,
ez elég egyértelmd, ne is feszegessik
tovébb.

Az utolsé tulajdonsag a karizma, ami-
vel nemigen tudok mit kezdeni, mivel
ugy gondolom, ez a tulajdonsdg egy-
arant fontos lehet mindenkinek. Sok az
elején még Ggysem lehet, de azért ne
legyen kevés sem.

Az utolsé igazan fontos bedllitasi
lehetfség a fegyverek hasznalataban
vald jartassag. Nagyon lényeges, és a
késobbiekben sajnos nem nagyon mo-
dosithatd. It fel van sorolva egy rakat
kiilénbozd fegyvertipus, legaldbb eqgy,
de maximum négy fegyvernemben le-
het jartas emberiink. Ezek kozt lehetd-
leg legyen Missile Weapon, ami tulaj-
donképpen minden olyan fegyvert ma-
géba foglal, ami repdl (nyil, dobdtar,
dart, szamszerij, parittya, stb.). Hall-
gassatok ram, legalabb egy legyen ez,
de nyugodtan adhattok kettot is! Fon-

osztogatni a tulaj-
donsagokat (ug;
* mondtam, hogy fon-"
tos minden informa-
ciét elolvasni)!

Ha ezt elszdrjuk,
.~ és olyan fegyvert
adunk valakinek a
kezébe, ez
egy kicsit sem
konyit, csak ott
fog béndzni ne-
kiink — ahhoz viszont tul értékes az
emberélet, hogy ezt megengedhessik
magunknak.

A hatralévd bedllitdsok karakterink
killsé megjelenését hatarozzak meg.
Itt mar a tényleges kilsejikrdl van
sz0, ahogy a jaték soran is létni fogjuk
dket - ha esetleg valamit rosszul alli-
tanank be, a késtbbiekben lesz még
modunk rd, hogy megvaltoztassuk. A
hajszint, borszint, a ruhdzat-, és a ru-
hazat diszitésének szinét hatdrozhat-
juk meg, tetszés szerint akar olyan

tos, hogy bizonyos fegy t egyik-
mdsik osztaly nem tud hasznélni, pl. a
mdgus az ijat, ezert igyekezziink

gl megjelenést is elérhetiink,
ami konnyedén vetekszik Dennis
“Féreg” Rodmann 1egvadabh almaival
is. Ehhez csak
annyit talalnék
helyénvaldnak
megjegyezni,
hogy a karaktere-
inket kdnnyeb
lesz egyméstol
megkalonboztet-
nink, ha a
szineiket egymas-
16l eltéréen haté-
rozzuk meg.

A karakterek
hangjanak bedlli-
tdsa szamomra
kalén mdka volt, a
fejlesztok nagyon
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%61 felépitették a kindlatot beldlk
" — tulajdonképpen mindegyik
‘szereplémnek siker(lt a sza-
“\méra legjobban passzol6
hangfekvést meglalal-
-,(lnorn. A jaték soran a
" parancsok kiaddsa-
“kor, illetve a karakte-
rek kijelolésekor
“hallhatjuk viszont
ezeket a hangokat,
de a parbeszédek-

ami szerii
nagy kar,

.

smberunk nevet,

egy apré opcid it: a
karakterek élettorténete.

A kivalasztott tulajdonsa-
gok alapjan a program auto-
matikusan generdl egyet min-
den szerepldnek, de ha valaki
annyira bizik az angoltudasaban,
maga is kitaldlhat egyet. Nos, nagy-
jabdl ennyi az egész, amit mind a hat
karakterrel végig kell csindlnunk még a
jaték legelején, és aztan mar bele is
vaghatunk a kalandok kizepébe.

apjunk a lecsoba!
leewind Dale kalandos térténete
konyvekhez hasonléan épitkezik fel, a
sztori fejezetekre
van tagolva.
Természelesen a
legelst fejezet
képpen a
prologus, a hely-
szin pedig
Easlhavm
legészal
legfagyosabb
helység Icewind
Dale vidékén. Mint
afféle bevezetd,
tokéletesen alkal-
mas a
vildgbanvalo
eligazodas és
viselkedés elsajititisara. Nem dll szan-
dékomban végigjatszst imi a jatekrol,
de Ugy érzem, némi kis segitség barki-
nek elkelhet, és itt, a proldgusban lehe-
tdségunk van a tdrténet sordn eldfor-
dulé minden cselekvés kiprobaldsara.
A kocsmaban kezdodik kalandunk,
ahol is Hrothgar, a véros (vagy inkdbb
falu) eldljaréja beszédbe elegyedik ve-
liink. Itt kapasbol elsajatithatjuk az
informécidszerzés legfontosabb forma-
jat, a dialogust. A pérbeszédeknél altal-
4ban tobbféle valaszlehetdségre van
modunk, és a legtobb esetben a kérde-
ziiskades juttat minket a legtabb infor-
macidhoz. A jaték felkinal nekink egy
“bunkd” valaszlehetfséget is, ezeken
tabbnyire nagyokat szoktam derdiini,
nagyon jopofa, igazi tenyérbemaszd
beszdlasok ezek, csak banjunk velik
ovatosan, mert egy Oridssal szemben
példaul nem biztos, hogy kifizetddo, ha
1l nagy az arcunk. Széval a lényeg,
hogy kérdezziink a lehetd legtéibbet, és
legyiink mindig segitokészek masok

kész. llletve van rnég 4

Rokon lelkek

fis arsnnyal is ke-
tal elhanyagolhatd
barhol mashol,
adnak ingyen
de aet se

Al minket, hogy

s csapatahoz, akikkel
megkisé Ini a zord hagdkon,
hogy megmentse népét az éhhalaltol.
Miutdn tavozik, egy kicsit beszélges-
sink a kocsméban lézengd honpolgar-
okkal, csak Ugy gyakorlasképpen,
hogy picinkét beletanuljunk, hagyan is
lehet minnél tobb infot kiszedni az
emberekbdl. Mivel kezdeti aranykész-
letiink igen kevés (nem kell izgulni,
késiibb lesz az még kevesebb is),
elegyedjiink szoba kocsmarosne
asszonysdggal, aki elsirja nekink a

banatat, miszerint élaskadd rovarok
lepték el a borospincéjét. Mi persze
?ﬁgvesl ajanljuk fel segitseginket,
csapjuk le a bogarakat. Ugyan igazi
fegyverink még nincs, csak a vandor-
botunk, de ez j6 gyakorlat ahhoz, hogy
megtanuljuk, hogyan kell valamire vagy
valakire ratdmadni (a védekezést itt
még nem tanulhatjuk meg, ugyanis a
bogarak nem tamadnak nekink).

A sikeresen elvégzett munka utdn
némi arany 0ti a markunkat. A legjobb
modszer az, ha ezutan szépen bejarjuk
az egész varost, bemegylnk minden
hazba, és ledllunk beszélgetni minden-
kivel. Az informaci nagyon értékes
dolog, mint mar mondtam, és egy-két
mellékkildetésre is szert tehetlnk. Ha
betériink a boltba, rogton el is kélthet-
jiik aranyainkat. A vasarlds nagyon
egyszerl, szinte barmilyen fegyvert és
térgyat vehetink, és el is adhatunk,
természetesen a vételar toredékeért.
Ha jobb egérgombbal kattintunk a
targyakon, kapunk egy rovid leirdst a



tulajdonsagairdl, ami jelentdsen meg-
kénnyitheti a bevasarlast. Itt nincs mit
magyarazni, helyette itt ey jo tanacs:
I6fegyvert mindenkinek! Ez késtbb
méqg kifizetddik, de erre majd hamaro-
san visszatérek.

A templomban vasarolhatunk kilanbd-
20 varazslatokat, illetve aldast, de
ezeknek nagyon borsos az ara. Ami
igazan hasznos, az a kiilonbdzd ener-
giandveld italok bevasarlasa, ezek nem
is annyira dragak, ugyanakkor nagyon

jonnek a nehéz pillanatokban.

n kivill még egy fajta Gzlet van, a
~ kovacsmihely, ami Easthavenben ért-
hetetlen médon nem talilhato, de any-
nyit érdemes rdla tudni, hogy itt is fegy-
vereket vehetiink, valamint kiilénbozd
hatalommal felruhdzott targyakat, de
ezek tulajdonképpen megfizethetetienek.

A to partjan talalkozhatunk egy ember-
rel, akinek a hazaba valami érthetetlen
mddon bekeveredett egy hegyi farkas
- természetesen vallaljuk el, hogy
kipucoljuk onnan. Az ajté zarva van,
ervel, vagy eqgy tolvaj dgyességével
konnyedén bejuthatunk rajta (lam, tjra
tanultunk val E

Intézzik €
nekink

aki nem &tall
‘mar a harc egy
fthatjuk el, hisze
etettek rank, m
et. Szerencsére ez a
vezetés segit elkerdlni a
nentés-toltés madszert, de
. ha minden egyes na-
selekedetink utdn mentink
gyet. Némi kis arany a jutalmunk, és
persze tapasztalati pont.
A tapasztalati pontot csapatunk

egydttesen kapja, és minden harc utan.

ndvekszik, de nem csak erdvel lehet
szerezni — ha segitiink valakinek, néha
eldfordul, hogy arany helyett ezzel
fizet. Szukssgy; van rd, ugyanis
karaktereink csak a megfeielo tapasz-
talati pont mennyiség elérése utdn
tudnak szintet ugrani. llyenkor novek-
szik életerjik, ndvelhetjik kilonbozd
képességeiknek mértékét, illetve Gjabb
vardzslatok tanulhatdk, mér ha magid-
val foglalkozik az illetd.

Hrothgar hazaba érve ajanljuk fel
segitséginket a késziilodo expedicio-
hoz. Ujabb mellékiildetést kapunk, egy
elveszett karavan nyomait kell megke-
resni a hegyekben. Sétdljunk ki a falu-
bél a megadott irdnyba (masfelé nem
is lehet), és itt is van az utolsd lecke
harcmiivészetbdl. Eqy csapat goblint
kell artalmatianna tenni, akik nem szé-
gyelték elvenni egy kisfii halcsontjat.
Ré kell jonniink, hogy az lcewind Dale
vildgaban a kdzelharc egyaltalan nem
kifizetddd dolog. Sajnos az ilyen jate-
koknal tipikus, hogy a tdmadok egy-
szerre egy embert rohannak meq, és

sazt rendszerint le is szedik, még ha az
életiikbe kerll is. En a gerillamddszert

valasztottam, azaz I6jj és fuss!
Elsiként az erfsebb vagy nagyobb
hatotévolsagu fegyverekkel réndelkezo
ellenfeleket kell kicsinalni, ami eleinte
eqy jol koordinalt dsztizzel megoldha-
10, utana johetnek a tobbiek. A testi

érintkezést ajanlatos messzire elkeril- =

ni, ugyanis hiiseink igen hamar feldob-
jak a bakancsot (perzse jopofa benyd-
gések kozepette). Eloszdr azt hittem,
a jaték hibdja az, hogy néha az egy-
massal szemben alig ellen felek nem
taldljdk el egymast, de aztdn rdjottem
a halk, néifl egydltaldn nem is hallhatd
fémes pengések alapjan, hogy ilyenkor
védekeznek. Ez j6, jelentdsen niveli a
tulélési esélyeinket. Egyébként az
egész harci rendszer inkdbb a tilélésre
van kiélezve, mint a herdikus mészar-
lasokra. Néha ugy kell elosonnunk
bizonyos helyeken, hogy egyszerre
csak annyi ellenfél vegyen észre,
amennyivel még el is tudunk banni!
Miutdn kicsindltuk a goblinokat, szed-
jiik Gssze elhullajtott felszerelésiket,

‘valamint az oftfelejtett halcsontot.

Ezeket a boltban j6 pénzért el lehet
adni, még a halcsontvazat is. Eqyéb-
ként mindent

ICEWIND DALE |

Egy Kis jotanacs

szaladjon el.

killonbdz6 helyszin varja, hogy beké-
boroljuk kis csapatunkkal. Mindenféle
ellenféllel talélkozhatunk Icewind Dale
varazslatos vidékein, az élgholtakiol
kezdve a Yetiken at az Oridsokig.
Vannak ift Két ember magas csontvaz-
harcosok, drmyak, orkok, goblinok, és
mindenféle lény, amit csak el lehet
képzelni. A Black Isle Studios fejlesztdi
mindent elkdvettek, hogy a lehetd
legvéltozatosabb, kihivasokkal és
kalandokkal teli viligot megalkossak,

érdemes felszedni,
hiszen igy, vagy
(igy minden hasz-
nosithatd. Embe-
reink teherbiré
képessége egyéb-
kent véges, tehat
a palcotést sem g
lehet ész nélkil
csinalni. Most,
hogy a harcrél mar
mindent tudunk,

nézzilk meg a
karavant (mar
csak a kihilt =STRL -
romjait taldljuk pzardive: Uiz
meg), koncoljuk fel a rdnk tamado
farkasokat, majd térjiink vissza a
varosba. Hrothgar elégge letortté valik
a hir hallatan, és kozli, hogy az expe-
dicio hamarosan Utnak indul. Javasol-
ja, hogy eltte pihenjik ki magunkat —
fogadjunk is szt neki, és latogassuk
meg a falu fogaddjat. A szobdk dra a
pihenés mindségével egyenesen ara-
nyos, ezért erre mindig legyen lartalé-
kunk, és ne sajnaljuk akdr a lizenot

és ez meg is latszik a végeredmény-
ben. A figurak édyszeriiségikben is
remekil kidolgozottak, a taj gydnyori.
Az egész latvanyvilag a Baldur's
Gatehez hasonld, ami nem véletlen,
hiszen a fejlesztdgarda a BioWare
Infinity enginjének tovabbfejlesztett
véltozatat haszndlta hozza. A 3D-s
gyorsitds csak a varazslatok megjele-
nitésénél sziikséges, meg merem
kockaztatni, hogy csak szimplan

aranyat sem egy békés pihenésért.
Egyvalamit mindig tegyiink meg elal-
vas elott: magikus erbvel biro karakte-
reinknél dllitsuk be, mely varazs-latokat
akarjuk, hogy memorizaljanak.
Ebredés utan egy djabb meglepetés:
mar megint tanultunk valamit. A sebe-
ink begydgyultak, és a valasztott
varazslatok immar felhasznalhatok. Ha
végkeépp nem taldlunk a jaték sordn
mds modot az energiaszintink vissza-
allitasara, nyugodtan folyamodjunk a
pihenéshez. Visszatérve Hrothgar
hazaba, az eldljaro
még egyszer
utoljdra megkérde-
zi, van-g még

. valami elintézni

valdnk.

Nezziik 4t a felszerelé-
stinket, és ha kell, ugorjunk
be a boltba, aztdn ha minden

megvan irany a kaland!
Mintegy tiz fejezet és szamtalan

renderrel is elfut a jaték, ha
van elég memdridnk. A jaték helyigé-
nye is elég nagy, én speciel full installt
valasziotiam, ami azt jelenti, hogy a
két CD-rdl 1,35 GByte-ot telepitett a
setup a winchesteremre(!), de még igy
is bekérte a CD-t jaték kozben.
Engem személy szerint teljesen
elvardzsolt az Icewind Dale mesebeli
vildga, az aprolékosan kidolgozott
figurak latvanya, a torténelem eldtti
vidékek hangulata. Az ellenfelek is
nagyon profin néznek ki, az Orkok
példaul sokkal jobban hasonlitanak az
altalam elképzelt Orkokra, mint barmi,
amit eddig lattam. A varazslatok szé-
pek, latvanyosak, minden a helyén
van, Taldn az emberi karakterek kidol-
gozotisaga tetszett a legkevesbe,
szerintem a foszereploket azért egy
kicsit jobban kidolgozhattak volna.
Persze ez csak az en véleményem,
ettdl még maga a jatek latvanyvilaga
lenyiigtizd, nagyon hangulatos. Hamar

a hangulatrdl van szd, mindenképp kell
eqgy par szdt ejtenem a hangokrdl is. A
hangeffektusok és a beszdlasok na-
gyon jok, szerintem nehéz lett voina
ezeknél jobbat talalni, de ami igazan
dicséretre meéltd, az a jaték zenéje.

Szimfonikus zene ez, enyhe kelta
beiitéssel - magaval ragadd, hullamzd,
és valami olyan péloszt ébreszt az

berben, mint a R vagy
Az Utolso Mohikan (persze a Daniel
Day-Lewis féle valtozat) zengje. Ez a
zene killon is megdllna a helyét, de a
jatékzenék kozott szerintem minden-
képpen elviszi a palmat (még Szjvc is
odavolt érte!).

Az Icewind Dale kinnyen iranyithato,
a varazsldsok és képességek haszna-
latainak elsajatitasa nem okoz kildno-
sebb gondot, ennek ellenére komoly
kihivast jelent — aki eddig nem probél-
kozott ezzel a stilussal, az csak nyer-
het vele, ha ezzel a progival esik at a
tiizkBresztségen. Most mondhainam,
hogy maga a jaték nem tll eredeti, de
nem mondom...

Ez a Fantasy mér csak egy ilyen
dolog. Es mi pont ettdl szeretjik.

Tudjuk, ki az aki vel(nk van, €s azt is,
hogy kivan ellendnk, és tudjuk; hogy
az erdszak nem az egyetlen jarhato dt,
hiszen a jo és a gonosz, a fény és a
sotétség orok harcban all egymasban,
és ez az, ami egyensulyban tartja az
Erdt. Ez az elv az, ami eléhozza
belélink a soha meg nem hald gyerme-
ket, és ez az, ami mozgdsba lenditi a
fantazidnkat.

Es vajon mi is leheine eredetibb, mint
az emberi fantazia...?

VargaB.

kiilcsin/belbecs

summa summarum

94%
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i : Cryo Interactive

Kiadd: Cryo Interactive

website: www.cryo-interactive.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 400, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: -

jiongva vettem a kezembe az.

|ddgép ciml programot, mivel

mostansag a Longest Journey-n
kivil semmi adventure jaték nem je-
lent meg a piacon. Ez taldn koszonhe-
t6 a hosszi fejlesztési iddnek, amely
e jaték esetében 2 év volt. Egy FPS-,
liszenszelt motorral fél - egy év alatt
dsszedobnak, és sokkal tobb példany-
ba adnak el, mint egy kalandjatékot.
Valljuk be ezek réteg jatékok, de ez a
réteg mar kihaléban van, vagy csak a
gyarto cégek tintek el, pl. Sierra, DSI,
az ilyen jellegli termékeikkel. Pedig
aki szerefi az angol nyelvet (vagy
éppen most tanulja) és az észtornat
sem veti meg, annak kivald gyakorlat
ez a program es az ilyen kaliberd
alkotasok. Hol vannak mar azok a
szép amigds iddk, ahol szinte ddm-
ping volt a kalandjatékok teriiletén.
Engem mindig is megfogtak az ilyen
és ehhez hasonld jatékok, igy killond-
sen izgalmas volt, hogy még nem
nagyon jatszottak véqig ezt a kivalo
programot, 85 egy-eqy résznél, ahol
elakadtam semmi masra, csak az
intuiciémra hagyatkozhattam. A leiras
soran eloforduld objektumok neveit
direkt nem forditottam magyarra, igy
szerintem konnyebb lesz a boldogu-
las, mivel nem kell még a magyarrol-
angolra forditassal is szenvedni.

A torténet alapjat H.G.Wells méltan
hires regénye, az IdGgép adta. A
helyszin London 1893. janudr elseje.
Ahol hdsink Wales, egy idogep fej-
lesztését fejezi be, melyet egy +- 10
éves iddutazdsra tervezett. Wales
kisvdrlatva bedllitja a tarcsakat és
beinditja a gépet, nemsokara egy
idGorvénybe keril, ekkor még azt
hiszi, hogy minden a terv szerint
halad... De nem igy tortént. Hosiink
az iddgép eltinése utan, egy idegen
helyen és mas idoben taldlja magat.
Az utazds soran, a kordhoz képest
800000 évet utazott elre, és egy
Hourglass nevil varoskaba kerlt.
Egyetlen fegyverrel rendelkezik, az
pedig a Khronomatikus varazslat.

Rogton a varosba lépés utan vegyik
fel a Crystal Nautilust, amely majd
késdbb segit minket a tajékozodas-
ban. A piactéren csevegésbe kezdhe-
tink egy kislannyal, akirol kiderdl,
hogy fogalma sincs rola, hogy milyen
évet irmak és kik is a szilei. Tovabbi
érdeklddés utan a Hourglass Térre
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iranyitanak minket, tovabbi infokert.
Itt megtudhatjuk, hogy az  istenik a
Homok Isten, akinek a neve Khronos,
valamint egy idohullamrol is emlitést
tesznek. Ha egy pér percet eltéltink a
palyan, rogton megkapjuk a megfej-
tést a hullam eredetére és hatéséra,
amint a kékszind hulldm atcsap felet-
tink, csodalkozva tapasztaljuk, hogy
kisgyermekké fejlodtink vissza, sze-
rencsére a memoriank ép maradt a
fiataloddsi miivelet sordn. A megfiata-
lodottakat Effahid-nak az dregeddket
Visahid-nak nevezik a falubéliek. Lép-
junk be a Khronos templomaba, itt meg-
tudhatjuk az elveszett memdridk és
az orok élet titkat, amelyek a kovet-
kezdk: Az idShullam utdn a megfiata-
lodott emberek elveszitik emlékezetu-
ket, ez az egyetlen ar, amit fizetniik
kell. Az emberek memdridit Khronos
Isten drzi, de a kivalasztottnak (Aki
mi \rag\_.runk ) van ré lehetdsége, hogy

visszaadja az emberek emlékeit. A
rézgombben harom 0] varazslatot vehe-
tiink fel, a varazslatok alkalmazdsa-
kor csdkken a Jad Garrul (mas néven
mana.), itt a rézgémbben Jad Garrul
vesztés nélkil probdlgathatjuk a varazs-
latokat, amelyek a kdvetkezdk: De-
Harmonizer (Ellenszer az agressziv
magusok tamadasaitdl.), Warp (Latha-
tatlansag), Hourglass Qintment (balzsam
az idoutazdsos seb gyogyitdsdra.)

Az oltamal vegyik fel a Wrist Jadgar
nevii fegyvert, amelynek hasonld a ha-
tasa, mint a De-Harmonizernek. Az
udvaron az egyik oltarnal talalunk egy
talat, ezt is vegyik fel. A plya kezde-
tén a piaci stand eldtt dlldogald oreg-
emberrel {izletet kothetiink, neki gyogy-
ir kell a betegsegére, nekunk pedig a
Spiritual Compass, amely majd a siva-
tagban vezet benniinket. A gydgyirt a
zoldségarus nénike pultja mogatt talal-
juk. A talat elcserélhetjiik egy igen éles
késre. Ezutdn rohanjunk a varos hata-
raba, kizdjik le az ort és lopjuk el a
tripodonjat. A sivatagon atkelve meg-
érkezink a Shakendar kolostorhoz.

augusztus

TURMIXGEPBEN

A hald eloit egy tabla kozli \relunk
hogy a kolostorba csak a hald hangja-
nak kivetésével juthatunk be. Halkit-
suk le a jaték zenéjét, igy jobban
halljuk a hangokat. A bejarati téblan
hat alakzat talal- =
hato, amelyekhez
midig egy hang
van rendelve. A
teleport elé lépve
halljuk meg az
aktualis hangot. A
kovetkezd hango-
kon kell atlépdel-
niink: Tenger,
Gong, Goz, Vonat-
zaj, Templomi
orgona, Tenger. A
bejaratnal lévd
drnél alkalmazzuk
a Charles Bronson

ahogy azt mi gondoltuk. A gépterem-
ben szedjik fel a gépolajat és a Jad
Garrul néveléséhez hasznélhatd fekete
gyémant sot. A masik teremben a be-
rozsdasodott csuszoajtot olajozzuk
meg, ezaltal egy atjardt nyitotiunk meg,

figurat. Ezzel

bejutottunk a Shakendar Monks kolos-

tordba. Az egyik szobdba lépve eqgy
papot pillantunk meg, aki egy drakkal
teli fal eldtt tevekenykedik. A férfi
felvilagosit minket a Jad Garrul fej-
lesztésének lehetdségeirdl. Tobbek
kozt arrdl is, hogy nincs visszat, aki
atkelt a sivatagon, annak Shakendar-
nak kell lennie, ez az elrendelt végze-
te. Ugyanakkor

+ az is kiderdl,
-£/2hogy t0bbé nem
’é__," /&. térhetiink

a gépteram s a vezérld kozun Az
eldttink llé rézgémbben még tabb (j
varazslatot sajatithatunk el. A gémb-
ben laks Lemur, ki nem alihatja a
Shakendarokat, ezért mi mint nem
“Shakendar” jelenjink meg eldtte. Az
0] varazslatok a kavetkezdk:
Counterspell (A rajtunk lévd varazsla-
tot szedi le), Stop Time (Ez a vardzs-
lat idében lefagyasztja az ellenfelin-
ket.) A feltéltott Hourglass of Ashes-
ért a Lemur kildnféle vardzslatokat
ad, ezek Slow Motion (Az ellensege-
ink lelassulnak), The Eye Of Jad
Gurrul (A latomasainkat tinteti el),
Sand to Ashes (Hatdsos tdmadd
varazslat), The Grip of Chronos
(Ameddig aktivalva van, az ellenség
folyamatosan sebzddik.). A harmadik
varazslat (Chronomatic Mask) meg-
szerzéséhez, hasznaljuk a Stop Time
varazslatot a kristalyon, igy mér tobbé
nem siklik ki a keziink kozdl. A gdmb-
bél valo kilépés utan a ceremanidrdl
érkezd Tetradon mester, nem fogad
minket tdl szivélyesen. A harcot jobb
elkeriini, a kissé nagyarct Tetradon
Logor Shar-al, mivel a mostani fegy-
vereinkkel meg nem tudjuk meg-
sebesiteni a mestert. Két dolgot
tehetiink: (1) A megnyitott
atjaron at, kusszunk at a gepte-
rembe és oft a kormanykereket
forditsuk el utana’ eoy gyors 8
mozdulattal uqor;unk bele a
csillébe és mar a hegy-
ségben i
maguﬂkat (2}



Rokon lelkek

gﬁmb mellett talalhatd Iampal atkap-

csoljuk, ekkor a Lemur kiszabadul és
felveszi a harcot Tetradonnal. (A tGbbi
valtozatlan) Mikézben a liften utazunk,

egy Ujabb iddhulldm halad 4t rajtunk, a

féldre érkezésinkkor mar vén aggas-
tydnok vagyunk. Ezutan induljunk
vissza Hourglass City-be és keressiik
meg Vel Subek-et, mar csak 6 segit-
het rajtunk. Vel Subek az drzdje, az
elveszett memaridk tarhazanak.

Hourglass City
Megérkezéslnk utdn nem a megszo-
kott kép tarul a szemink elé, de ezzel
most ne foglalkozzunk, az istdllénal
alldogdld idds bacsit kérjik meg, hogy
etesse és feliigyelje tripodonunkat visz-
szatértiinkig. A varosba érkezésiink
utdn vegyik fel a favodrot. Nemsoka
értesilhetink rola, hogy a lazadd
megdlt egy katonat, és elktotte a
tripodonjat. (Milyen szerencse, hogy
megaregedtink, igy nem ismerik fel
benniink a gaz tolvajt.) Khronos Temp-
lomaba érve a pap helyeén egy szerze-
test talalunk. Menjiink be a rézgomb-
be. A bent lévé Lemur nagyon szeret-
ne talalkozni eqy igazi Shakendarral,
de a figura dnmagétdl nem fog besé-
talni-a gémbbe. A csalit mi szallitjuk,
ami egy Shell of Time, ezért a
Shakendarok mindenre képesek. Persze
a Shell of Time csak egy vizi6 és nem
az igazi objektum (Ezt mi tudjuk, a
fickd nem.). Fogjuk a csalit és adjuk
oda a szerzetesnek, mire d figyelmez-
tet arra, hogy ne zavarjuk dket a dis-
kurzus sordn. A zdldségarus nénike-
vel folytatott csevelybdl kiderdl, hogy
nagyon nagy sziiksége van 7 darab
homokkapardra, mivel a “régi” kisalla-
ta meghalt és szeretné tenyészteni
ket A zéldséges pult magott egy
adag gyogyfivet taldlhatunk, ezt is
vegyik magunkhoz. A homokkapardk
rejtozkodési helyei: (1) Rogtdn a va-
ros bejaraténdl. (2) A régi varosrész-
ben talaljuk, egy doboz tetején, a
mellette lévé dobozokat loljuk‘“
a masik mellé és szediuk le: [
_a kis allatot. (3) A vad
""'-“"'.'", tripodonnal. (Tea-
7" |evéllel csalo-
\ @9 gassuk ki a kis ﬁ‘
“? ' 1601 (4)-Vel g:

's,. Subek
by s konyhé /ﬂ'
fi ja eldtt

talaljuk. (5)

A brtdn udvaraban. (6) A fotéren egy
kis beugrdban. (7) A fotéren szaladgald
homokkapard elfogasaval ne is kisér-
letezzink, hasznaljuk a Stop-Time
varazslatot. A kis allatok megszerzé-
se utdn, adjuk at a nénikének, amiert
cserébe megkapjuk a Chronomatic
Hangvillat. Most menjiink a bortdn-
héiz, a kinzdgépbdl szabaditsuk ki a
férfit, de vi-gyazzunk, amikor az or
elindul, hogy egy kis frissitdt vegyen
magdhoz, ilyenkor tavozzunk, amilyen
gyorsan csak lehet, vagy hasznaljuk a
Warp (lathatalansag) varazslatot.
Ellenkezd esetben a fenekiinkbe némi
Iyukat kaphatunk. A széritolt mogyo-
rokkal teli asztalra tegylnk egy teale-
velet, amelybdl majd teat készitink
Vel Subeknek. Ha a levél kiszaradt
vegyik magunkhoz. A piros ajté eldtt
dlidogald or felhivia a figyelminket
arra, hogy a memdridk tarhazaba
csak gy juthatunk be, ha Hiearch
pecsétjét meg-szerezzik. A fdtéren
vésegetd nénikének segitsink a

vésésben, javitsuk ki a rontott szdve-
get, a jutalmunk egy adag fekete
gyémant s6. A kazannal lévé kaktuszt
az éles késsel vagjuk le. A kazan
mellett talalhatd ladat toljuk a kazan
mellé és szorosan a falhoz, killonben
le fogunk esni. Vegyilk fel a szer-
szamkulcsot, ezutdn a kart allitsuk
at, a kereket pedig forditsuk jobbra
eqyszer kis gazra. Ezutan masszunk
fel a lada tetejére, és a villaskulccsal
javitsuk ki a szivargo csdszakaszt.
Ezt kiivetden csavarjuk a csapot
maxigdzra, és a kart dllitsuk a masik
dlldsba. Most a lenti szivargd csdsza-
kaszt javitsuk meg, és geak ezutdn
menjink a nénikéhez. 'k
Hési tettiinkért cseré-§=r7
be a nénikétdl il
kapunk egy
kulcsot, amely

elvezet Vel Subek-hez. A
kulcs egy dobozkat nyit, amelyben a
Hierarch pecsétje talalhatd, de pec-
hiinkre a sikeres nyitashoz kell meg
eqgy kulcs, Ha unatkozunk, akkor
némi jatékra is nyilik lehetdségink, a
fGtéren talalhato kisgyerekkel Szivar-
vany Nautiluszt jatszhatunk, ami kozel
4ll az aveggolydzashoz. Ha nyeriink,
akkor egy-egy adag gydgyfivel le-
sziink gazdagabbak. A jaték lényege,
hogy a n'unel nagyobb eneku szinre

e TP A T A

dobjuk a golydt. A
citromsarga 1-et,
a narancssarga 2-
6t, a kék harmat
ér. Ha a vonalra,
vagy a vonalon
kivil dobjuk a
golydt, akkor nem
kapunk pontot.
Mivel Vel Subek
szakacsndjet
csak egy igazan
killdnleges feaital-
lal tudjuk csak
megnyerni, ezért
minden fudasun-
kat, latba kell
vetnink. (Az & hazaban talalhatd az a
bizonyos ladika.)

- Ha nem szaritjuk ki a tealevelet,
akkor a tea iztelen és a szakacsnod
undorodva kipi ki.

- Ha megszaritjuk a tealevelet és igy

& készitjik a teat, a szakdcsnd ismét

kikdpi, mert nagyon keseril. (Ebbdl
mar sejteni lehet, hogy valamivel
édesiteni kellene az italt.)

Edesitésre a kaktuszt hasznalhatjuk,
de a hasznalata nem til egyszerii. Ha
az egész kaktuszt belerakjuk a teaba,
(igy az nagyon édes lesz, és ismét
kikiipésre keril. A j tea elkészitése
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nyo-
Jult folya-
mat. Eldszér a kmzéntolt tealevelet
alkalmazzuk a tiizhelynél, mivel ez
eléggé keserd, vegyilk eld a kaktuszt,
és most ezt alkalmazzuk a tiizhelyen.
A kivald teaital jutalmdul megkapjuk a
masodik kulesot a ladikahoz. A ladat
nyissuk ki és vegyilk magunkhoz a
Hierarch pecsétjét.

A masik kaktuszt a “vad tripodonnal®
talaljuk meg, ezt is vagjuk le. Ezutén
menjiink a fétér felé, amig egy jobb
kéz feldli ajtot nem taldlunk. A szoba-
ban egy kislany konyordg, hogy sze-
rezzik vissza a babajat, ami a “vad
tripodon” ketrecében taldlhatd. Ha
megszereztik, egy Effahid furulyat
kapunk, amellyel a Lemurokat tudjuk
majd késdbb befolydsolni. A hazban
vegyik fel a gyogyfuvet és a taliz-
mant. Majd menjink az elveszett
memoridk szentélyéhez, a pecsétet
mutassuk fel az ek és “kenjik
meg” valami ajandékkal (Erre legalkal-
masabb a gyogyfd.). Az éplletben
olvassuk el a jobb oldalon levd teker-
cset. A |étrét olajozzuk meg, igy mar

koénnyeden tologathatjuk, és ezen
felmaszva tovabbi tekercseket, olvas-
hatunk el. A Lemurtol tanuljuk el az
dsszes varazslatot, a trikkos hami-
sitvanyok kivételével. A Veil of the
Nautilus vardzslat megvedi a Jad
Garrulunkat az esetleges tdmadasok-
tél. A Voyage of the Arch varazslattal
magikus eréket szabadithatunk fel.
Ha ezt megtettik Vel Subeknek mu-
tassuk meg a Crystal Nautilust. Itt
kideriil, hogy csak dgy juthatunk haza,
ha talalkozunk a Homok Istenével, de
hozz4 az atjaro, valahol a sivatag
kozepén taldlhatd. Az asztalrol



veqgyilk fel a Sand Globe-ot. A gimb
elhagydsa utan Tetradon katonai
témlacbe vetnek, ahol megismerhet-
juk a sivatagi lazadok csinos vezerét.
Kisvértatva egy djabb iddhullam siklik
at rajtunk. Ismét kisgyerek lettink,
ami kapéra is jon, mert igy konynyen
elérhetjik a racson kereszill a zarka
kulcsat. Siessunk, mert csak addig
van iddnk elhagyni a cellat, amig az dr
vissza nem ér. Nyissuk ki a cella
ajtajat, és bujjunk el a szomszédos
bokszban. Ha az dr bement a cellaba,
hogy ellendrizze az oftlétinket, mi
zdrjuk ra az ajtét, igy nem riaszthatja
az orséget. A hatul raboskodo 6rt ne
szabaditsuk ki, mert rogton a kiszaba-
ditdsa utdn rank tdmad. Haladjunk
eldre, és az elsd cellabdl szabaditsuk
ki ugyanazt a lazadot, akit leszedtiink
a kinzogéprdl, de mivel 6 elvesztette a
meméridjat, (idéhullam) adjunk neki
egy adag fekele gyémant sot. Cseré-
be egy téves riasztast generdl, ami
alatt mi a foterembe juthatunk. Itt
Ashamira (a lazaddk vezére) felveszi
a Wrist Jadgart és elkezdi tamadni a
terembe bejovd asszonyt. Segitsiink
neki a Slow Motion, vagy a Stop Time
varazslattal. Harcolni nem muszdj, de
a lényeg, hogy megtehetnénk. Harc
nélkill is kirohanhatunk az udvarra. A
terembdl ne a hatsd ajton, hanem a
jobboldali ajtdn menekiljink ki. Hasz-
naljuk a Warp varazslatot, mert ellen-
kezd eselben a bundank lyukas lesz.
Fogjuk meg a kozépen allo |adat, és
toljuk at a kapu alatt. A kovetkezd
részen, a jobboldali ladahoz toljuk oda
a ladikat, igy mar nem fogunk a keét
lada kozé esni. Masszunk fel egészen
az épilet tetejéig, ott az emelészerke-
zetet Ashamira vezérli majd nekink.
Ugorjunk a liftre, megérkezés utan
pedig ugorjunk &t a tiloldalra, ezutdn
ugorjunk at a masik haz letejére.
Fogjuk meg a pallét és fektessik at a
két haz kozé, mintegy hidat képezve.
Ezutan sétaljunk vissza és a két
dsszekdtozott lada ktelét, vagjuk el.
Ezutan toljuk at a ladat a pallon és
passzitsuk leljesen a masik két lada-
hoz, igy mar fel tudunk maszni a ko-
vetkezd szintre, It hasznaljuk ismét a
palldst, de mivel rdvid, toljuk ra a ladat,
ezzel megakadalyozva a mélybe
zuhanasunkat. Ugorjunk at a masik
héztetdre, majd csavarjuk fel a liftet,
felhizva vele Ashamirat. Vegyik at a
Wrist Jadgart Ashamiartdl, ezutan
ereszkedjink ala, és a lenti mozditha-
16 ladat toljuk a lifthez, és azzal
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egyitt emelkedjink fel. Ha felértink,
toljuk a ladat az ellensdlyra és eresz-
kedjiink le a véros hatdraba. Ashamira
kozli velink, hogy az orokkévaldsag
kapuja a sivatag kbzepén taldlhato. Sze-
rencsétlen tripodonunkat igen szomjas
allapotban taldljuk, ezért fogjuk a
vizes bodont és engedjik tele vizzel.
Adjuk oda a tripodonnak, aki ezutdn
mar teljesen menetkésszé valik.

A lazaddk tabora
A taborba érve beszélgessiink el
mindenkivel. A Wrist Jadgar-t prébal-
gaté férfi asztalardl vegyik el a toltet-
len Jadgart, és toltsiik fel, cserébe
jelzdbotot (Sounding Stick) kapunk,
amely a sivatagban lévé csapdaknal
fog jelezni. A kit mellett vagjuk le a
kaktuszt és adjuk oda a vizet tolto
férfinak, aki ezért egy csupor ashfire
italt ad nekink, amitél jol bertgunk. A
satorban megtudhatjuk, hogy |étezik
eqgy kvarc flaska, amely folyamatosan
gorizheti az emiék {inket, de
sajnos elveszelt, és a visszaszerzése
mialt a sivatagba kell utaznunk. Az
ajtd eldtt allo Effahidnak mutas-

suk meg a feltoiott ’ "

Hourglass of "

peest, .
amiért 6 \

ajan-

dék- & ¥

ba

kink
egy 1

ugyanolyat.
Bent a satorban
piros boltiv alatt aktival-
juk a Voyage of

Lemurt is bénit-
suk le, de itt mar
ki is kell végez-
nink at. A kiveg-
Zés utdn ugraljunk
végig a sziklakon.
A foldre érkezés
utdn a foldrdl ve-
gyiik fel a Shell of
Time-ot. Ezutan
kanyarodjunk job-
bra, a palya végén
vegyik fel kvarc
flaskat és men-
jiink be a barlang-
ba. Ennek viszont
csak akkor van
értelme, ha eldtte a kolostorban fel-
vettilk az Eye of Jad Garrul varazsla-
tot, ellenkezd esetben a hid nem fog
megjelenni. Ezutan menjink vissza a
kvarc flaska helyére, készitsik ki a
Lemurt és ugraljunk végig egészen a
vizig. A partra érve selldk érkeznek,
de mivel a sellék éneke artalmas a
Jad Garrul szintiink szamara, ezért
haszndljuk a szirénen a kvarc flaskat.
én elvezet minket a Homok
Istenhez, ha Ulmoreth
kirdlyt kiszabadit-
o~ juk. A varos
leni tama-
dashoz se-
gitségil

" Mieldtt felvennénk
| a Conch of Chronos-t

the Arch varazsla-
lot, ami altal a
sivatagban taldljuk
magunkat.

Sivatag

Itt hasznaljuk a
Sounding Stick-et
az eldugott csap-
dak felderitésére.
Ha a futohomokra
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Iépink ragton
véglink. Amennyi-
ben atjutottunk a
homokos részen,
a sziklas falakkal
koriilvett részen
kiisszunk at. Az
elsd Lemurt a
furulyaval bénit-
suk le, majd ro-
hanjunk el mellet-
te. A kovetkezd

auqusztus

téltsiik meg a kvarc flaskat tengerviz-
zel. Ezt a vilagos pontnal tehetjik
meg, a képernyd jobb oldalan.

Hourglass City

A varosba érkezésunk nem marad
nyom nélkil, mar csak a Conch of
Chronos aklivalasa miatt sem. Most a
fid célunk kiszabaditani Ulmoreth
kirdlyt. Menjink a templomba és I6jik
le a Shakendar papot, az Effahidtol
pedig kérjik el a piros ajtét nyito

kulcsot. Az asztalrdl vegyik fel a fe-
kete gyémant sot, és a Sand Globe-t.
A vdrosban csatak folynak, igy min-
denki mindenkire lovoldoz. A sérilé-
sek elkeriilése érdekében, mandverez-
zunk Ugyesen a lovések kozott, vagy
haszndljuk a lthatatlansag vardzsla-
tot (Warp). Most menjiink be Vel Subek-
hez, aki rajott arra, hogy hogyan, és
miért tlnhetett el az iddgépik. Kizd-
jonk meg a Lemurral és tanuljuk meg
az 0sszes varazslatol, az dlvarazsla-
toknal hasznaljuk a kvarc flaskat. A

‘polc tetejérdl vegyik fel a kisérleti bé-

nito tegyvert, de ahogy a késdbbiek-
ben kideril, annyira kisérleti, hogy nem
is mikodik. Ezutdn menjink a fdtére,
de mivel egy gép allja ez utunkat, igy
nem tudunk tovabbmenni. Kérjik Vel
Subek seqitségét, és vele egyitt tér-
jink vissza. Vigyazzunk a géphez lé-
péssel, mert a program neha az ener-
giamezdbe helyez minket, és igy a
hatastalanitas alatt folyamatosan ve-
szitlnk energiat. Tehat ne futva koze-
litsik meg a gépet. Csavarozzuk le a
kapcsoloszekrény fedelét és hizzuk
ki a vezetékeket, mire a robot felrob-
ban. A robbanas eldtt tavolodjunk el a
gepezettdl. A szentély eldit allo Groket
hatastalanitsuk, és a két kart egyszer-
re elforditva, nyissuk ki az ajtot. A
szentélyben bijjunk el egy biztonsé-
gos helyre és varjuk meg, hogy
Ashamira atkildje a Hierach-ot a
masvilagra. Most pedig szabaditsuk
ki Ulmoreth kiralyt. A szentély négy
oldalan talalhato alakok rejtik sza-
munkra a megfejtést. A kivetkezd
sorrendben forgassuk at homokora-
kat: né, Gregember, gyerek,
shakendar. Menjink az ajtohoz, és
szabaditsuk ki Ulmoreth-el. A szaba-
ditéds utan csatlakozunk Ulmoreth
seregehez, amellyel egyutt indulunk
bosszut dlini Tetradon Logor Shar-on,
aki a Shakendar kolostorban van.

Shakendar Kolostor
Idérkezésiink utan menjink a fekete-
gyemant so banyahoz (A fal mellett
lefelé) és hasznéljuk a Vel Subek altal
adott kulcsot. A bejaratnal lévd Shaken-
dart likvidalnunk kell. A hérom panel
kozll a kozépsdt aklivaljuk, és a robot-
tal tolassunk le a hidrol. Most az elsé
panelt aktivdlva huzzuk be a hidal. Ezu-
tan a robotot vezéreljiik a mélységbe.
Miutdn ez is megvan, a jobboldali
karral hizzuk fel a liftet a legfelso
szintig. Menjiink le a legalso szintre
€s a robot darabjai kozill, szedjiik fel



Disruptort. Az also szinten lévd embe-
rek mind be vannak kattanva, igy
ket mar nem zavarja ténykedésink.
Most menjink fel a legfelsd szintre és
haszndljuk a Disruptort, majd a kont-
rol panellel vezessik a liftbe & robo-
tot, &s menjiink le a masodik szintre,
Aktivéljuk a csilléket mozgatd kapcso-
16t és ugorjunk fel a teherliftre; majd
utazzunk egészen a legfelsd szintig,
ahonnan ismet ugorjunk le. Ezutdn
menjink a robot-vezériéhdz és a
robotot toljuk neki a beragadt csillé-
nek. Hivjuk a liftet, és menjink le
vele a legalsd szintre. Ott ugorjunk fel
a felmend teherlifire, de ugorjunk le a
csillénél. A csille megérkezésekor
gyorsan hagyjuk el a szerkezetet,
mert a forrd gz nem tesz jot az
arcbdrinknek. Kiugras utdn gondolko-
dds nélkil IGjik le a Shakendart,
Menjink ahhoz a pulthoz, amit
Shakendar piszkalt, igy konnyedén
korbenézhetiink a terepen. Most a
leghdtso, jobboldali konzol kivetkezik,
azl is aktivalnunk kell. A kovetkezé
pillanatban tjabb idéhullam érkezik, és
(jra aggastyanokka valunk. Menjink
be a Chronomacer szobaba, majd
hasznaljuk a baloldali teleportot.
Ezennel egy Chronomatic parbajra
hivhatjuk ki a Chronomancert. Hasz-
naljuk a Stop Time varazslatot, és
utdna folyamatosan tamadjunk a De-
Harmonizer varazslattal. Ha meglec-
kéztettilk a Shakendart, menjink at a
hidon, és |épjink be a racsos ajton. A
vezérldvel a robotot irdnyitsuk a
masik robothoz, mire a két robot
eszeveszett csataba kezd, mindkettd-
jik vesztére. A folyoson lévd két 6rt a
robot éltal is kivégezhetjik, de mivel
elég firgek, hagyjuk ezt a lazaddkra.
A folyosdn varjuk meg, amig felkon-
coljak a két ért, ezutan rohanjunk at
az orgona terembe, itt megfigyelhetjik
két hii tarsunk csapdaba esését.
Vigyazzunk, ha a robot fényébe kerd-
link, a jatéknak azonnal vége. Sza-
ladjunk &t a robotvezérld szobaba, és
gy ahogy a “videds” felvételen tor-
tént, kapesoljuk ki a négy sarokban
lévd kapcsolot. Ennek hatdsdra a
levitdld robot lezuhan, igy tobbé mar
nem akadalyozza ténykedésiinket. Ha
ezt megtettik rohanjunk Ulmoreth
kalitkajahoz és tekerjuk el a kereket.
Mikozben Tetradonnal harcolunk,
prabaljuk memorizalni a hallhatd
dallamot. Menjiink az orgonahoz, és
billentylizzik be a kovetkezd kottat: A

jobb oldali billentyi 1x jobbra. A jobb
oldali billentyl 1x balra. A bal oldali
billentyii 2x balra. A bal oldali 1x
jobbra. Ha jél billentyiztiink, a titkos
ajto kinyilik. A megnyitott helyiség a
bust szoba, ahol egy arch talalhatd,
melyen 11 lyuk van. A piramisokat
dugdossuk a lyukakba, kdzben pedig
hasznaljuk a Spectral Body varazsla-
tot. Ezzel a mozdulattal a boltivet
akfivaltuk, és itt a lehetdség, hogy
bevessik a Voyage of The Arch
varazslatot, amely majd az Grokkéva-
l6sdg tengeréhez teleportal minket.
Ezek utdn keressik meg Ulmoreth-et
és Ashamirat, akik valahol a tenger-
parton tartézkodnak. Kisérjiik
Ulmareth-et a selldhdz, aki a kirdllyal
eqyitt tavozik, és természetesen
odaadja nekiink a Foam kulcsot. Majd
menjink le a masodik barlangba is,
ahol feltinik a nagyarcu Tetradon
Logor Shar, aki Ashamira De-
Hamonizélasaval fenyegetdzik

(Ashamira pajzsa most nem miiko-
dik). Ennek elkerilése érdekében
adjuk oda a Foam kulcsot
Tetradonnak. Ezutan zérjuk le a bar-
lang minden részét, majd vegyik fel a
Foam kulcsot, amelyet Tetradon a
rossz lyukba dugott. Ezutan menjink
a korben elhelyezett oszlopok kazé,
és aklivaljuk a Crystal Nautilust,
amely fénnyel veszi majd kdrbe a jo
oszlopot, amelyben aktivaljhatuk a
kulcsot. Ha Ashamirat tamadas érné,
ebben az esetben hasznaljuk a kvarc
flaskat. Eqy rdvid filmjelenet utan
Khronos szentélyeben taldljuk magun-
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kat, itt kizdjink meg a Lemurral.
Tetradon ellen csak a kvarc kéz
segithet, amelyet a laboratdrium bal
oldalan talalhato orardl szerelhetink
le. Ezt hasznaljuk Tetradonon, amig
élet van benne. Majd beszélgessink
Khronossal, miutan lathatjuk
Ashamirat meghalni, de ne térjiink
dssze teljesen, i :
szaladjuk gyorsan
a Cronoeider-hez

Hat ennyi lenne.
Ez a jaték tényleg
lekotott az utébbi
harom hétben, igaz |
csak napi 1-2 6rat
sikerilt ezzel a
csodalatos jaték-
kal eltoltenem.
Eddigi palyafuta-
som alatt még
ennyire nehéz
kalandjatekkal

nem akadt dolgom! A “Tomb Raider™-
es részek miatt mondom: ugy latszik
manapsdag mar semmi sem képzelhe-
16 el 3D akcio és livoldozés nélkal. A
jaték utolso negyede szinte teljes ak-
cio, némi logikai tréfakkal fiiszerezve.

Néhany pozitivum...

A jaték kb. tiz helyszinen jatszadik,
ennek ellenére nem unalmas. Igen
intuitiv, legalabbis a jatékos szem-
pontjabol. A megolddsokra szinte sem-
mi utalds nem térténik a jatékban, azt
nekink kell kiokoskodnunk. A jaték
zenéi és hang effekljei csodalatosak,
bér az elsd zenét a "Mustafa” refré-
nest, mar egy kicsit untam a varos-
ban vald szaladgalas alatt. A grafika,
még ha pre-renderell is, nagyon gyd-
nydri, koszonhetd ez a Cryo 0j grafi-
kai motorjanak, amely az eldre sza-
molt tdjat 3D-ben teszi lathatova, és a
pre-renderelt tajban, tgy mozoghatunk,

* it egy valdsideji FPS jétékban.

Szerencsére ezzel a motorral most
még harom jaték jelenik meg, a sor-

1 . ban kovetkezd az Odyssey, Casano-

va, és a Tales of Chivalry. Es ez még

« Lmind 2000-ben. (Mér nagyon varom!)

...Es néhany negativum

Az automata kameranézet eleinte

kissé zavard, de késtbb hozza lehet
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szokni, viszont a jaték vége felé az
akcid-részeknél kifejezetten zavarg.
Nem értem miért nem lehetelt egy
dllithatd kameranézettel elldtni a
programot. A kritikus részeknél a
program nehezen reagal, az automa-
tacélzds néha a semmiben taldl ellen-

felet. Néhany objektum lathatatlan, pl.

Vel Subek konyhajanal a Hommok-
kapard lathatatlan, és a szentély
udvardban felszedett kisallat mar nem
szilkséges, igy a hét helyett 8 kisallat
szedhet6 ossze. Erdekes, hogy Vel
Subek konyhaja elitt a téren egy
kaloddba zart lazaddval beszélhetink,
akit eselleg ki is lehetne szabaditani,
de a vicc az, hogy az illetd lathatat-
lan. Nagyon nagy nehezités a Jad
Garrult elvond mentés, ezért elégge
ritkan mentettem, &s néha a program
elszallt, ilyenkor néha 3 drdnyi jaték-
idd is a sutlba esett. Az ugralasok, és
lovések, egydltaldn az akcid részek
még nem Iokéletesek, talan a motor
lovabbfejlesztése segit majd ezen.
Tovabba nagyon zavard, hogy tdl sok
targy marad az invetory-ban, ame-
lyekre késobb mar nincs szikség.
Némileg ez lassitja a jatékmenetet,
s igen idegesitd lehet a |Gvildozos
reszeknél.

Minden dsszevetve egy nagyon kelle-
mes kikapcsolodast nydjt, ebben az
inséges kalandjaték mentes, FPS-t
hajhasz6 idokben. A jaték kihivasa
300%-0s egy normal kalandjatékot
tekintve. Ezért csak a legkeményebb
versenyzik fogjanak bele, mert sokan
lesznek, akik még a leljes leirdsom
ellenére is fel fogjak adni a kizdelmet.
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X A RATARIDOT KERETIK BETARTANI!

Feileszk’i: Vicanous Vlsions

Kiadd: Vatical Entertainment
website: www.stationterminus.com
Minimum konfig: PII300, 64MB RAM
Ajanlott konfig: PIIIG00, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

gyesek szerint a jGviben a
torténelem megismétii onmagat.

A naprendszer gyarmatositdsa-
val majd véget nem érd haborik veszik
kezdetilket, s kdzben olyan “viddm
hagyomanyok” fognak ujjaéledni, mint
a hagyoményos értelemben vett kaldz-
kodas és a fejvadaszat. (Bar ha jobban
meggondoljuk eme “szakmak™ képvise-
161 tulajdonképpen sosem haltak ki a
Féldon.) Szoval ismét loboghat majd a
Jolly Roger, s nagyszerl, fennkdlt idok
kovetkeznek. Sokan éppen ezért lgy
érzik, rossz helyen, rossz korba szi-
lettek. Am mar régota létezik a keseri-
ségiikre egy ‘narkotikum”: Elite a neve.
S0l tavaly ota mar egy ujabb cimmel is
kuralhatjak magukat: az X-Beyond the
Frontier tulajdonképpen az 0j generaci-
s Elite-nek tekinthetd. Ezekkel a ja-
tékokkal idutazast lehet tenni a jovo-
be, s barki kiprobdlhatja, hogyan is fog
alakulni akkor a magédnvallalkozok éle-
te. Azokban az iddkben nem lesz elég
a jo Uzleti érzék és a tajekozottsag,
kitdnd pildtanak is kell lenni. Vasdrolni,
eladni, harcolni, Ugyeskedni: nagyjabol
igy fest majd egy (félig-meddig) tisz-
tességes maganfuvarozo élete.

‘Nem kétséges, hogy a Terminus
szamdra is az Elite szolgaltatia az
alapot. A torténelmi hattér a kdvetke-
20k szerint alakul. A kézeljévében
idegen technoldgidra bukkannak a
Jupiter holdjan, a Kaliston, mely révén
lehetdvé valik a csillagkézi utazds. Alig
kell hozza harminc év, és az ember az
egész naprendszer urava vélik. Ekdz-
ben ket nagyhatalom alakul ki. Az
“anyafdldet képviseld” United Earth
League eleinte egy kézben prdbalja
iranyitani a naprendszert, csakhogy
nem ér elég tavolra a keze. A Fold
politikai jelentdsége lecsokken: a
nyersanyagban gazdag aszleroidame-
zikhdz tevadik 4t a hangsly, ott
viszont kaldzok fosztogatjak a szallit-
manyokat. Az idékdzben megerdsodd
Mars Consortium pedig mar legaldbb
akkora katonai erdvel rendelkezik, mint
a Fold - igy elég egy szikra, és a
habord kirobban.
Axi ebben az idGben karriert akar
. csindlni (és jo pildtanak szamit), négy
lehetdséq kozil vilaszthat. Vagy beall
katondnak a Fold, illetve a Mars zdsz-
laja alatt, vagy megprobal szabaduszd
zsoldosként helytalini, vagy elmegy a
-Martalocok taboraba — mar ha elég
nagy gazembernek érzi magal...
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Mirdl is szdl a tolog?
Bizony nem véletlendl éltem az imént a
“narkds” hasonlattal. Az emlitett Gsrégi
8 bites jaték, illetve annak a feldjitott
valtozata arrdl lettek hiresek, hogy
honapokig szamitdgépfiiggdvé tudtdk
tenni a "kaldzosdi” irant érdeklGdoket.
Hatalmas behajézhatd teriiletek, soha
el nem fogy6 killdetések: hogy csak a
két legfontosabb dsszetevdt emlitsem.
De vajon a Terminus is hasonléan erds
narkotikum lesz?

A vélaszt valdszinileg kétfelé kell
bontani. Ha azt nézziik, hogy a Termi-
nus elsosorban Intemnetes jatéknak
készilt, akkor azt kell mondjuk,
multiplayer jatéknak egyaltalan nem
utolso. Egy univerzum, ahol minden
iirhajot — legyen az katonai, vagy kaldz

- his-vér ember irdnyit, s még a
megbizatasokat is igazi személyek
adjak: ilyen még nem
nagyon volt (leszé-
\ ! mitva az Alle-
giance-et).

a fizimiskajukra csak azért nem teszek
megjegyzést, mert azzal valoszinileg
az alkotégdrdat sérteném meg. Nem
tudom, hogy egyesek szereplési va-
qya, vagy a szilkos biidzse volt-e az
oka, mind tra elég i, hogy
egyetlen “belevalo ficko™ sincs a felho-
zatalban. De menjink tovabb! Megvan,
hogy melyik oldalon allunk, megvan a
pildtank is, mire a valasztdsunknak
megfelelden a kivdlasztott fél bazisara
kerdlink.

Ujabb csalodas: a szinhelyil szolgalo
Grdllomasok belsd terei bennem olyan
érzést keltettek, mintha valami régi
Wing Commanderrel jatszanék.
Renderelt hattereken digitalizalt figurak
acsorognak, s csupan par frame-es
animécidkkal van megoldva, hogy
izegjenek-mozogjanak. Nem tilzottan

életszeril... S nem elég, hogy csdnya,

még igénytelen
@ is. A Martald- g
j)"—

cok bamsan

Ha viszont szoro-
san egymas mellé
tesszilk az X -
Beyond the
Frontiert és a
Terminust, hat
sajnos az utobbi
marad alul. Hamar
megmutatkozik,
hogy a Terminus
eqgy kisebb cég
munkdja, s ezérl
alacsony kéllség-
vetéssel készilt.
Két éve halogatjak
mar a kiadast, s
tgy tiinik, az ida
haladtaval inkabb csak elavultabb,
semmint jobb lett a jaték.

Kezdddik az egész oft, hogy alig
tudtam magamnak egy pofét kivalasz-
tani. Mintha egy csaladi fotdalbumbol
valogattak voina dssze az arcokat:
majd’ mindegyiknek filig ér a szdja, s
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birkabatos ficko szivja a blazt a sa-
rokban: gondoltam elbeszélgetek vele.
Rakattintok, mire meglepé modon egy
ndi név jelenik meg. Ismét kattintok, s
valéban egy nd kezd el dumalni -
pontosabban eqgy ablak jelenik meg,
benne a nd fényképével és szivegé-

. &s megfordulni —

vel. A, széval a figurakat tehat csak
szimbolikusan kell érteni! Annyit nem
voltak képesek megoldani az alkotok,
hogy a beszélgetd partnerek lathatoak
legyenek az egyes helyszineken. Min-
dig mindenhol ra kell katfintanunk a
“szimbolikus csoportosuldsokra”, s Ugy
tudhatjuk meg, vannak-e hirek...

Jollehet az eddig elmondottak csak a
koritéshez tartoznak, de hat akkor is
sérelmezem. Mar csak azért is, mert
az akcio sem mondhatd “latvanytechni-
kailag” korszeriinek. A vildgir tényleg
csak sitét dr, pedig a Free Space 2-
ben példaul mar gydnydriien szép
szines csillagkodoket Iathattunk. A
bolygdk meg olyan egyszeriiek, hogy
egydltalan semmilyen térbeli hatdst
nem nydjtanak. Mondhatni: szines
palacsintak lebegnek a hattérben.

Akkor mar jobb, ha nincs is semmi —
pontosabban csak a semmi. Ezzel
szemben a 3D-s objektumok jol meg
vannak csindlva. A mesterséges bézi-
sokon néhol hatalmas forgd alkatrészek
vannak, s a térbeliségiket valdsaghl
fényhatasok emelik ki. Csak ennek
kiszénhetd, hogy idGvel elnézdbbek
lesziink a hattérgrafikaval is — vagy
legalabbis elsiklik felette a tekintetink.

De elég a kilsdségek elemzésébdl -
anndl is inkabb, mert az Elite-féle
jatékokndl mindig is a “belsiségek”
szamitottak. A Terminus repkedds
része igazi szimulacio. A fizikai torvé-
nyek a jatszhatdsag keretein belil
maximalisan érvényesilnek: nem lehet
csak dgy, hipp-hopp irdnyt valtoztatni
a hajo kellemetlendl
sodradik. Az élethliséghez az is hozza
tartozik, hogy a léglres terben nmcs

llendllas. Csak a g ndvelé
hez szilkséges tolderd, a megtanasé-
hoz nem. Hogy nem gyorsithatunk a
végtelenségig, az csak annak kiszon-
hetd, hogy bizonyos sebesség felett
talterhelddik a hajotest. (Jollehet ennek
az okara nem sikerllt rdjénndm, de
sosem voltam jo fizikébol.)

Amikor egy Uj jatékot kezdink, a -
nehézségi szinten kivil a realisztikus-
sagot is bedllithatjuk. Szélesithetjik,
illetve szikithetjik tehat a “jatszhato-
sdg kereteit”: ha példaul a legalacso-
nyabb (Arcade) fokozatot valasztiuk, a
fiékbe laposva egy szempillantas alatt
ledllithatjuk a hajonkat.

A Terminus kevésbé nehéz jaték, mint
amit a hozza hasonloktél megszok-
tunk. Mar csak a négyféle karrierrel is
igyekeztek kedvezni a kevésbé gya-
korlott pilotaknak. Ugyanis a két kato-
nai szervezetnél joval egyszeriibb a
jatékos dolga. Egy katona a zsoldjébal
sosem fog gy meggazdagodni, mint
egy maganzo vagy egy kaldz, viszont
mire is kdltené a pénzét, mikor min-
dent biztosit szamdra a hadsereg. A
katonasagnal nincsenek pénzigyi
gondjaink, Iévén, hogy egyaltalan nincs




pénziink. Csupan annyi a dolgunk, hogy
kivalasszuk a szamunkra szimpatikus
killdetést, mire a dokkban mar ott var
rank minden szikséges felszerelés.

Ellenben aki minden szempontbdl a
maga ura akar lenni, az szamithat ra,
hogy ezemyi aprd gonddal kell meg-
kilzdeni. Példanak okaért nem lehet
csak Ugy mindent elvallaini, mert mond-
juk, hogyan vigyink egy olyan rako-
manyt, amihez nincs elég rakteriink?
Vagy miként banyasszunk, ha nincs is
banyaszhajonk? Filggetlen véllalkozd-
nak lenni bizony maceras dolog.

A gyors meggazdagodashoz persze
azért létezik egyenes Gt is: a becste-
len. De a kaloz élete sem habos torta.
A jo dreg “pénzt vagy életet” technika-
val majdnem mindig célt ériink, csak-
hogy ez azzal a kellemetlen mellékha-
tassal jar, hogy egyre tbben iratkoz-
nak fel azok kdzé, akik a fejinket
akarjak. Ha pedig ezen kereskeddk
még pénzt is hajlandok a dologra
dldozni, iddvel kisebb vagyonna gyara-
podik a vérdij, s lépten-nyomon fejva-
daszok fognak rank lesni. .

A megbizatasok

Minthogy a katonasagnal — mint szd
volt réla — nem sok gond van a napi
teendGink megszervezésével, a jatek-
menetet most inkabb a civil szféra
szemszdgebdl mutatndnk be.

A gyakorlatban az alabbiak szerint
zajlik munkaerdpiac. Valaki felad egy
hirdetést, az lathatova vdlik az dsszes
drallomason, jelentkezik ra egy véllal-
kozd, s ha az szimpatikus a munka-
adénak, meg is kapja a meldt. llyen
egyszerd. Hogy mi magunk mennyire
vagyunk szimpatikusak, azt legfkép-
pen a himevink hatdrozza meg. A
személyi adatainknal (ehhez van egy
barmikor behivhatd képernyd) lathat-
juk, kedvelnek-e, avagy szokevény-
ként vagyunk nyilvantartva a harom
jelentds csoportosulasnal: az UEL-nél,
a Mars Consortiumndl és a Martalo-
coknal. A személyi adatainkndl egyéb-
ként minden aktudlis adat nyilvan van
tartva, tehdt ha menet kozben elfelejte-
nénk, mit is vallaltunk el, atnézhetjilk
Gjra a megbizds szivegeét.

A killdetések néhany fdbb tipusra
oszlanak. A legegyszeriibbek taldn a
jardrozések: csupan érinteniink kell a

Rokon lelkek

meghatarozott pontokat. Gyakran
anélkil kell befejezniink a repilést,
hogy egyéltalan harcba keveredtiink
volna. A banydszds sem sokkal bonyo-
lultabb. Ha van megfeleld felszerelés,
csak keresni kell egy aszteroidat, s a
béanyaszsugar hasznélataval folyama-
tosan tBltddik a rakterink minden joval.

A “transzport” megbizasoknal meg-
nézhetjik, hol kapjuk meg legolcsob-
ban (a gazdaséagi mutatdkhoz is rend-
szeresitve van egy meni) a keresett
arut, és hogy egyaltalan hol van belle,
majd miutdn megvettik, le kell széllita-
nunk a megbeszélt helyre.

Fosztogatdsra is kaphatunk felhivast
- foként, ha kaldzok vagyunk. Azért
csak “foként”, mert zsoldosként is
vallalkozhatunk ilyesmire. Ez a legsi-
mabb Ggy: odahajozunk az ldozathoz,
s felszdlitjuk, hogy “Ugyan dobd mér ki
a rakomdnyodat!” Mire jén a valasz: “Ki
az orddgnek képzeled magad, hogy
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hivénknak. Idonként csipogni kezd,
ami annyit jelent, hogy killénleges
faladat van kilatasban. Elgszor is
valaszolnunk kell, hogy iddt szakitunk-
e a dologra. Nem kételezd, de ha a
valaszunk igen, akkor a megadott idén
beliil vissza kell térmiink a bazisunkra.
Ott aztan a hétkdznapi ajanlatok kozott
pirossal lesz kiemelve a kildnleges
kildetés.

Az lizemmodok

hosszabbitdsénak foghatod fel. Régtan

eqy (rhajéba kerilink, s folyamatosan
egyre tobb és nagyobb tudasy ellenfél-
lel kell megmérkdzni. Az egyetlen cél a
tilélés - lehetdleg minél tovabb.

A kezelés

Akkor talan ejtsink par szdt arrdl,
hogyan is juthatunk el odaig, hogy
nekiindulunk egy Otnak. A bazisok
belsd tere tulajdonképpen csupan négy
opciot rejt magaban: beszélgethetink,

A jatéknak harom-
fajta izemmadja
van (a gyakord
kildetéseket nem
szamolva), s ezek
kdzil a story mod
a fent emlitett
kozbensd esemé-
nyekkel tdbb az
an. free médnal,
aminél csak

b | re=m s |
= y

-
-
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odaadjam neked?" Ez persze nem térit
el minket a terviinktdl: néhany agyulo-
véssel adunk nyomatékot a széndéka-
inknak. Ujabb felszélitas kovetkezik, s
mindjart belatobb lesz a delikvens -
csak fel kell szedniink a konténereket.
Amikor megbizasbél rabolunk, jéval
tibbet kapunk, mint amennyi az aru
eladasabol szarmazik.

Gyakran adhatjuk a fejinket kémke-
désre is. Az ilyen kildetéseknél csupan
eqgy célpontot kapunk, ahol az lesz a
dolgunk, hogy kibocsassunk egy kém-
szondat, majd azt megvédijik 6t percig.

A “legrazdsabb” munkak persze a
csapasmérések, hiszen ez garantalt
harcot jelent a megadott helyen a célba
vett erdkkel szemben. Vagy legaldbbis
majdnem mindig igy torténik...

Azt talén felesleges is mondanom,
hogy a kiilonboz6 “kaszt” képviseldi
dltalaban testhezallo feladatok kézil
valogathatnak. A katonak joforman
csak jardroznek, meg kémkednek, a
szdllitds oroszlanrésze a fliggetlenekre
harul - csak a kaldzok azok, akik ebbdl
is, és abbdl is kapnak egy keveset.

Egy dologban mindegyik kildetés
megeqgyezik: mindegyiknek megvan a
maga terminusa, vagyis az az iddpont,
ameddig be kell fejezniink oket.

Ha igazdn be akarunk vagddni a
fanokeinknél, illetve a cimborainknal,
kalon figyelmet szentelink a személyi

Exchange Ootabase

jonnek folyamatosan a kildetések. A
story médban szemldtomast igyekez-
tek valami pluszt nydjtani. Valami

olyasmit, ami eltér a sablonos megbi-
zatasoktol. A magdttink allé hatalom
“komplex kildetésekre kild minket. A

 kihajozhatunk, informacickat kérhe-
tiink, illetve a helyi lehetségeket és
ﬂ;)eleke‘l aknazhatjuk ki - utébbindl
erdaklﬁdheﬁnlc a megbizatasokrdl is.

~ Uzletelés persze a seregben nincs: a
katonai bazisokon a “helyi lehetéségek”
pont helyett a “faktikai megbeszélések”
olvashato. A civil szféraban nem csak
hogy adhatunk-vehetiink dolgokat, 0j
iirhajokat vasarolhatunk, Ozletelgethe-
tink, de még mi magunk is adhatunk
munka ajanlatokat. (Nem latom be,
hogy miért tennénk ilyesmit — de lehet,
hogy csak nem mélyedtem el eléggé a
jatékmenet rejtelmeiben.) A “munkat
keres/kindl" opcid mellett talaljuk meg
a kordzési felhivasokat is. Végignéz-
hetjiik, kiert, mennyit fizetnek — és
esetenként hogy ki a megbizd. Ha van
egy haragosunk, magunk is kitizhe-
tiink vérdijat.

Amint mar emlitettem, nem nyerték el

kalozok oldalan -
példaul egy izben

i T A
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kisérniink kell egy
teherhajot a Mars
Consortium egyik
szallitmanyahoz,
majd miutdn a
konvoijt kiraboltuk
még a foldiek
eldtt, a zsakmanyt
vissza kell kisér-
niink. Az ilyen
dsszetett kildeté-
sek nem csak
hogy jo sokaig
tartanak, de
rdadasul sokkal
kénnyebb Gket elszurni: gyors és
pontos csapdsokat kivannak.

Amint azt a “story” jelzd is sugallja, az
idd haladtdval vannak menetrendszerii-
en megtérténd események. Az esemé-
nyekrdl hirek szamolnak be: a béazisok
informacids haldzatabdl, illetve embe-
rekkel beszélve érlesilhetiink a dol-
gokrdl.

A harmadik Gzemmdd a Gauntlet: ez
tulajdonképpen a gyakorlds meg-

a tetszésemet a bazisok belst terei,
de még inkabb zavart a nehezen
elsajatithatd kezelés. A menirendszer
minden tekintetben nagyon zavaros.
Mem csoda példul, ha a seftelds
életmadot csak a “haladd” jatékosok-
nak ajanljak. Amikor végre oda jutunk,
hogy vennénk valamilyen arut vagy
felszerelést, hirtelen gondban vagyunk:
csak nézink, mit is kéne tenni a
listaval. Nyilvan kinyitjuk a keézikény-
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vet, elvégre honnan a fenébdl is tud-
hatnank, hogy ennél az egy mendnél
nincs “megvenni” ikon, hanem pakol-
gatni kell a dolgokat. Jollehet van
magyardzat a kellemetlenségre: neve-
zetesen a hajdnk vézlatos tervrajzdn
tébbféle “rekesz” illetve felfiggesztési
pont van megjeldlve, s ezek mindegyi-
kéhez kiildn-kiilén rakosgathatunk
dolgokat. Kalén rendeltetési helye van
a fegyvereknek, a torpeddknak, a
kilonbdzd jarulékos miszereknek, a
hajtomiveknek, egyszéval minden
részletnek. Jéllehet ettdl figgetiendl
mést is pakolhatunk a megmaradd
helyekre. Példaul ha toltényt rendeltek
valahol és kevés a helylink, megtehet-
jiik, hogy a raktéren kivil a sajat fegy-
vereink mellé is betesziink néhany tarat.

A vésérlasndl rengeteg cucc van a
meniben, ezért kategdrianként valo-
gathatunk kdzdlik. Van néhany létfon-
tosségil eszkdz, ami egy hajordl sem
hidnyozhat. Nem hajdzhatunk ki példa-
ul oxigénellatd berendezés nélkil, s
talan az sem meglepd, hogy hajtémi
megléte is elengedhetetlen. Mindezt
azért fontos kdlon megemliteni, mert
amikor Uj hajot vesziink, nem csak
teljesen felszerelt, menetkész gépeket
kinalnak nekdnk.

A beszerzendd dolgokra az is kihatés-
sal van, hogy mire akarjuk a hajot
haszndlni. Utondllni példaul gy nem
szabad, hogy nincs Gn. cargo
scoop-unk. Ez ugyanis azt a célt
szolgdlja, hogy dssze tudjuk szedni
az (irben lebegd konténereket. Ha
meg egy skalpot akarunk be-
gy(jteni, szikségink van egy
lenyomozo készilékre. A
“tracking viewer" tudniillik

da

napldjaba belassunk:
tudjuk ki mikor hova 3
dokkolt be, honnan jott, hova ment.
Amugy azt sem fudnank, melyik hajot
vezeti a keresett személy. Igaz, a
rafindltabb haramiak e miszerrel
szemben is megtalaljak az ellenszert
(pontosabban megvasaroljak): mert-
hogy olyan eszkoz is akad, ami blok-
kolja a térugré kapuk regisztraciojat.
Amikor egy (rbazisra bedokkolunk, az
elsd dolgunk mindig az, hogy iizem-
anyagot és energiat vasdrolunk, tovab-
ba javittatjuk a sériléseinket. (Egy tipp
arra az esetre, ha netdn menet kdzben
kifogyndnk az energiabdl: a hosszabb
utakndl aramtalanithatunk, és csak
sodrédhatunk az Grben.) Vegil még

s

e o hozza.- .
- © tehetjik,

arra jo, hogy valamennyi - ) :
anyahajo és bazis “?6 j" b
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egy észrevétel a vasarlas meniijéhez:
az drukat ugyanitt el is adhatjuk - a ha-
jobdl a pénzeszsakra rakosgatva dket.
Lathatunk tovabba egy doboz-ikont is:
ez ideiglenes raktarl jelol. Nem art az
emlékezetiinkbe vesni, hogy csak
ideiglenesen pakolhatunk a dobozba.
Ha mégis megfeledkeznénk réla,
elveszik az dsszes olthagyott dru.

A navigacié
Az iirutazés menete nagyjabdl olyan,
mint a hasonld jatékokban altaldban: a
tévolabbi bolygok, bazisok és csomo-
pontok szektorai kdzott térugrd-kapuk
biztositjdk az atjarast. Az mar mas
kérdés, hogy az irdnyitds egyaltalan
nem olyan, mint amit béarhol is meg-
szokhattunk. A szokatlan gombkiosz-
tasra most nem akarok idét fecsérelni
(azt Ggyis mindenki atallithatja), vi-
szont a nehézkes navigalast nem
hagyhatom sz6 nélkiil. A legzavardbb
az, hogy az ugrokapuk aktivaldsahoz
muszdj eldbb uti tervet késziteni. Ha
mondjuk egy kapun at meglog eldlink
valaki, nem tudjuk a nyomaban felnyit-
ni a kaput, mert nem tudja a gép, hogy
merre akarunk menni. (Az nem elég
neki, hogy ott llunk a kapu elgtt.) Azt
is jo néven vettem volna, ha a megbi-
zatasok elvallalasaval automatikusan
kijeldlgdott volna a célpont — de nem
igy térténik. Mindig manuali-

b
2 az iranyl. Persze azt-

.« hogy

miutan megbaratkoztunk a gombkiosz-
téssal, a navigacios teenddk elvégze
séhez elég az az idd, ami alatt a hajé
(gépi irdnyitassal) kijon a dokkbdl. A
cél megadasa utdn pedig a gép mar
automatikusan szamolja ki az dtvona-
lat: a HUD-on sérga kerettel lesznek
megjeldlve a kapuk, amelyeken at kell
haladnunk.

Hosszii tanul6ido

Egy dolgot nagyon hidnyoltam a Termi-
nusbol: az igazan hatdsos bevezetd
kildetéseket. Van ugyan egy gyakorlas
maod, de az csak épphogy a kezeld
billentyiik felét magyarazza el. Ha eqy
jatéknal muszdj a

kézikdnyvet
eldvenni, az

san kell belépni a naviga-
cids meniben, majd _3?
. megkeresni és kijelpini ‘L

hogyan lehet
megtalalni egy
rank tamadd hajot
- vagy hogy
egydltalan van-e
ilyen lehetdség.
Mert azt tudom,
hogyan lehet a
legkdzelebbi
célpontot befogni,
csakhogy az lehet
a sajat tarsunk is.

Egy nagy csetepa-
tékban szinte
lehetetlen kiiga-
zodni. Vajon ez az
opcio miért nem
csak az ellenségre vonatkozik?

A HUD-dal viszont meg lehetiink
elégedve. Nem kell ahhoz befogni a
hajokat, hogy ldssuk, hova tartoznak:
minden megjelend hajo szines vektoro-
kat hiz maga utdn, ami egyrészt jelzi
a haladasi irdnyukat, masrészt a
szinik mutatja a hovatartozasukat. A

[/ maviaatien nop

‘sajatjainkat nem lehet eltéveszteni,

mert ugyanolyan szind csikot hiznak,
mint a HUD-unk.

A tdjékozoddsi eszkozok az Elite dta
véltozatlanok: van egy 3D-s térkép
kdzépen, azon lathatjuk, mennyien
vannak a kdzelben. It jegyzem meg:
ha netdn valakinek az egyszinii pixe-

lekbdl alld kozmikus por grafi-
. kai effektusa csipné a
23 szemét, hat
2. azisaHUD
miatt van. f’
Azok ugyanis

|ékdarabok, hanem csak a HUD &ltal
generdlt jelek. Annak érdekében rajzo-
lodnak ki, hogy érzékeljiik a sebessé-
get.

Tl nagy faiat

A Terminus — amint mar sz6 volt rola —
halézatra lett optimalizalva, és ez
sajnos erdsen ranyomja a bélyeget az
eqgyjatékos modra. A legzavardbb az,
hogy terminus technicus: tilsdgosan is
“real time”. Fildsleges bosszisagot
okoz, hogy még az options menibe
sem tudunk tgy kilépni, hogy ne men-
jen tovdbb a jaték. Kivaltunk mondjuk
az iranyitas részletezéséhez, s mire
megtalaljuk a “befogas” billentydjét,
mar romma is I6tték a hajonkat. De az
is nagyon “kedves”, hogy a legjobb
killdetéseket pillanatok alatt elkapkod-

szerint mar rég
rossz. Ennél a
jatéknal pedig
nem csak hogy
eld kell venni, de
garantdltan 2-3
dra megy el azzal,
hogy az irdnyitast
tanulmanyozzuk.
Elsdsorban a
célzds nem all
kézre. Példaul
maig nem tudom,
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jak masok. Még arra sincs idd, hogy
végigolvassuk a megbizds szovegét,
nem hogy még mérlegeljink is. Az
egyetlen vigaszunk az allasmentés.
Egy mentést kdvetden szépen nyugod-
tan végigbdngéssziik az ajanlatokat, s
miutan megvan a legkedvezdbb,
visszaugrunk az idoben, s egybdl arra
“harapunk rd". Egy djabb kellemetlen-
ség tud lenni, amikor elvallalunk egy
“tonalld” megbizast, de valaki iddkoz-
ben likvidalja a célpontot. Ugy vallunk
kudarcot, hogy kozink nem volt a

Seatn 40,9 w3 |
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dologhoz. Igaz, ennek az ellenkezdje is
elgfordul: ha egy tdmado missziot
véllalunk be, és valaki elvégzi helyet-
tink a meldt, ugyanigy megkapjuk a
fizetségiinket.

Amikor a Terminust kézhez kaptam és
lattam, hogy 3 CD-n terpeszkedik el,
lgy gondoltam, az Elite rajongoknak
Ujabb egy évre meg lesz a napi prog-
ramjuk. A terjedelem azonban egy
kicsit csaldka.

Az eqgyik CD kizdrdlag csak a videdk-
kal van tele (ami egyébként érthetet-
len, mert csak egy infro van, meg a
kilénbdzd befejezések), a harmadik
lemez pedig egy egyszeri audio CD.
(Szép, atmoszferikus zenét komponal-
tak a jatékhoz.)

A jték altal kindlt izgalmakat
sajnos nem mérték nagyon
békezien. Iddvel kissé egyhan-
glnak tinik az egész. Mérgesedik
a politikai helyzet, satébbi, de a
magunk dolgaban nem érzink jelentds
valtozast. Vasdrolunk plusz hajokat
meg fegyvereket, de elég hamar
hozzajulunk a legdragabb felszere-
lésekhez is. Osszegezve: nincs
olyan sok hajo, nincs olyan sok
fegyver, és nem olyan nagy az {r, mint
azt az Elite-ben vagy az X - Beyond
the Frontierben.

Ami pedig a grafikat illeti: az emlitett
grafikai hanyagsagok még elnézhetdek
lennének a programnak, csakhogy
rihej magas a gépkdvelelmény,
rdaddsul a nagyobb csataknal meg le
is lassul a program.

Olyba tiinik, hogy tdl nagy faba vagta
a fejszéjét az amerikai fejlesztdgarda.

vz,
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Screamer Rally

" Ha szereinél 2 reklamemberiink lenni, akkor Kiildi egy jol sikeriilt grimaszt a szerkesztségiinkbe! Fodij: 1 éves eldfizetés



* PRULOGUS 3D-BEN

Fejlesztd: Pandemic Studios

Kiadd: Activision

website: www.darkreign2.net
Minimum konfig: PlI266, 64MB RAM
Ajanlott konfig: PII300, 128MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

mondani a tandr a nehéz fejl diak

nak. De vajon a tudason kivil a
sikerhez is ugyanez az Ut vezet? A
Pandemic szerint biztosan, hiszen

I smétlés a tudds anyja - szokta

ISMERTETO LI

DARKRK REIGN 2

16 kitermelése egyiittesen szépen
lassan romba déntik a planétat. Né-
hany nagyokos birokrata egyszer
csak azzal a “zsenialis” tervvel &l eld,
hogy a Féldet “terra(re)formaini” kell.
Nos ez adja meg a kegyelemdofést a
bolygénak. Nem gondolnak arra, hogy
a tavoli bolygdkra kifejlesztett gépek,
melyek arra lettek kitaldlva, hogy a
szilikon alapu izotép, a Taelon kitdré-
sét eldidézzék (ami a legolcsdbb
energiaforras), milyen hatdssal lesz-
nek majd a Féld kérge alatt lejatsz6do
szeizmikus folyamatokra. A bioszféra
végveszélybe kerll: nap, mint nap

Detention Author-
ity) is, mely épp
az ellenkezdje: jol
szervezett, olajo-
zottan mikadd
hadi gépezet. De
ha a Sprawlerek
egyszer bsszefog-
nak, ki tudja mi
lesz a vége...

Az engine
A jatékban -
ahogy az mar a
miifajban szokds

nem atallottak majdnem ugyanazzal véletlenszerd foldrengések tépazzak Sl G CECIN gy kotabla a szentélyben - de miért érdekll e2a JOA-t?

kijénni, mint héarom évvel ezeldtt. meg a Foldet. mindkét fél va- -

Réadésul - ha lehet ezt mondani - ez A népesség szamdra két alternativa laszthaté. Induldsndl harom jatékmo- csapat szerepel, mire a hosszas
mar sokadszori ismétiés. Az eredeti létezik. Ha gazdag és szép vagy, dot kapunk: folytathatjuk a fent leirt téltégetés utdn rogtin megkapjuk a
Dark Reign sem volt mds, mint egy bebocsatdst nyerhetsz a kupolak ala tirténetet egy hadjdratba belevagva  “Gydzelem" feliratot.)

Command & Conquer kidn, most eza  épdlt varosokba, ahol az Elit réteg
masodik rész pedig egyszerlien csak  tengeti jolétben az életét. Ha

(Campaign), halo- Azt rogton tapasztalhatjuk, hogy az
oo zaton vagy alkotdk rendkivil biszkék a 30-5

/ =~ &
~

egy 30-s C&C kién. A szembetlind azonban csérd vagy, az isten SO Interneten engine-re: mar csak a fémend pontjai
véltozds tehdt annyi, hogy a jatékot sem ment s keresztil is egy varos kozepén helyezkednek
ezlttal egy frankd 3D-s engine mi- meg a faldi 3 kapesoldd- : el. Mindenképpen el
kadteti. pokoltdl. hatunk be kell ismerni, hogy a
Pontosab- egy-egy & Dark Reign 2 az
A nagy haboru el6tti ban csa- b egyik legszebb
idok : . - 1 ; : 4 RTS. A kilso
A Dark Reign 2- — \ - ‘helyszineken szépen

elé dombok, hegyek

™ valtakoznak, és a hegyek
valéban hegy nagysdgiak.
Mo és szemlatomdst nem
csak egy mellékes latvanyef-

\ fektus a 3D: a meredekebb
lejt6kan nehezebben kapasz-
“kodnak fel az egységek, és
akadnak hegyoldalak, amelyek
felett csak a levegdben lehet atvagni.

ben még majdhogy-
nem az egymassal
haborizo felek is a Command
&Conquerbdl lettek kiollozva. A JDA
nem csak a hangzasaban tér el alig a
GDI-tél, hanem a jellegét tekintve is
hasonld szervezet: a tdrvényes kor-
mény hatalmét biztositd hadsereg. S
hogy ne legyen elég a parhuzambol:
velik szemben - csakigy, mint a
NOD esetében - egy kultikus alapo-
kon egyesilt bagazs képviseli a
ldzadokat: 6k az Un. Sprawlerek.
Amidta George Lucas kijott a Baljos
Arnyakkal, szinte mani&jukkd vlt a
jatékgyartoknak, hogy a folytatdsok-
nél visszafele haladjanak az iddben: a
Dark Reign 2-vel is ez a helyzet. Az egy

Ahogy haladunk eldre, egyre
klasszabb tajakban gyonybrkodhe-
tink. Kilan emlitésre méltd a vizef-
fektus, hiszen a tavak viztikrén
visszaverddik a hattérben hizodo
hegyek képe, sdt ha esik az esé -
merthogy az iddjards is valtozik a

elsd rész elfzményeit ismerhetjik maddon : jatékban — még fodrozddik is a feldlet.
meg, tehat az egész galaxist feldilo lehet csak —— bbihoz (A tikrizddés mondjuk szépen igény-
hébori bélesdjében, a Foldn jarunk megszabadulni hason[ﬁan egyedi be is veszi a processzort, Ggyhogy
valamikor a huszonhatodik szazad- valamelyik kolonizdcios mis eket jatszhatunk a némi lassulds tapasztalhato.) Az

ban. A sorozatos habork, a tlilnépe- ra jelentkezik az ember, melyek p ellen is (Instant Action).  egyetlen ami kicsit igénytelen maradit,

sedés és a természeti kincsek pazar-  az 4j paradtcsomot keresi a kors 1 egvdlaszthatjuk, milyen az az animacio. Jollehet csak akkor
- L ! = _ az Elit szama & ~ lerepen —— "

hogy majdan aka:unk klzdeni

végleg elhagyhas-  és milyen szinek-

sdk a Foldet. ben, s ami kiildn

A kupolakon érdekesséq: itt is

kiviil rekedt lehet szdvetsége-

Sprawlerek sok- ket, azaz teame-

kal tdbben van- ket alakitani. (Azt

nak, mint a mondjuk zédrgjel-

bentlakdk, am ben jegyzem meg,

van egy nagy hogy a program

hibdjuk: sosem igazdn figyelhet-

értenek egyet. né, hogy van-e

Ahény nemzet- ellenség kivalaszt-

ség, annyi szo- va. El lehet indita-

kas. Ezt tudja jdl
a JDA (Jovian
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hogy csak egy

ni dgy is a jatékot,
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olyan felting, hogy természetellene-
sen szedik a ldbukat a katondink,
amikor kdzelrdl latjuk Gket, marpedig
erre ritkan van példa. Tébb nézet is
vélaszthatd, de az F1-gyel aktivalhaté
testkdzeli nézet inkabb csak hangulati
elemnek tekinthetd: leginkabb az
alapban beadott madértaviat hasznal-
hatd.

De ez mar talan a kezelés targykdré-
be esik.

Mintaszerii kezelés

A Dark Reign 2-ben azt lehet kdlénos-
képp nagyra értékelni, hogya 3D
cseppet sem valt a kezelhetdség
hétranyara — nem tgy, mint a
Battlezone esetében, ahol az egysé-
gek kdzott barangolva kell atlatni
mindent. (Méqg teljes feliilnézet is
valaszthatd, ami ugyan semmisse
teszi a 3D nyijtotta élvezeteket,
viszont értelemszerien a legnagyobb
rélatast nyujtja a hadszintérre.) A
szép 3D-s kontds rendkival simulé-
kony — értsd: az iranyitast kivételesen
ésszerlien alakitottak ki. Az iranyito-
panel ugy néz ki, hogy bérhol is va-
gyunk, kbzvetlenill hozzaferhetink a
gyaraink termelési mutatdihoz és
ikonjainoz. A képernyd bal also sarkd-
ban helyezkednek el a “fickok”, ahol
az épiileteink ikonjai megjelennek. Ha
réjuk kattintunk, nyomban megjelenik,
miket gyarthatunk — anélkil, hogy
elvesztenénk a fonalat az aktuglis
hadmiiveletiinknél. De ha Ggy kivan-
juk, oda is valthatunk: ez esetben
duplan kell kattintanunk.

A gyarak mendpontjainal intelligens
mddon nem csak azt jelzi ki a gép,

Rokon lelkek

C&C: Tiberian Sun

Az RTS jatékok etalonjaként sza-
mon tartott - de mar igencsak
dreg - C&C folytatdsa tavaly nem
keltett til nagy visszhangot. Meg-
maradt a 2D-nél, s mondhatni
megmaradt C&C-nek.

(d. 576'99/9 - 90%)

Battlezone 2

A Pandemonic Studios mésik nagy
dobdsa, amivel az (n. “fps combat
strategy” mifajt probaltak mar ma-
sodjdra is népszerdsiteni - nem
csliggedve az elsd rész felemas
fogadtatdsatdl.(id. 576 '00/2 -

. 83%)

hogy miket tudunk eldallitani, hanem
azt is, hogy miket tudnank, ha lenne
hozza megfeleld infrastruktirank.
Piros szinben lalszanak azok a dol-
gok, amihez nincs meg a szilkséges
felszerelés, s ha egy kicsit rajta
hagyjuk az ilyen ikonokon a pointert,
nyomban az is kiirddik, mi az, ami
hidnyzik.

A megrendeléseink leaddséan tdime-
nden meg néhany sajatsagos utasi-

- téssal is ellathat-
juk a gyarakat.
Példaul gyilekezd
pontokat rendel-
hetiink hozzajuk,
amikkel az elké-
szt utdnpdtiast
automatikusan
egy ponthoz
irdnyithatjuk.
Minthogy
waypointokat is
meg lehet adni,
ezt a gyilekezd-
helyet akar egy
elfzéleg meg-

adott tvonalhoz is csatlakoztathat-
juk, s igy az ujoncainkat Ugy kildhet-
jik drjdratozni, hogy oda se bagd-
zunk. (Amigy teljes csapatokat is
“rafuttathatunk” a waypointok altal
behatérolt utakra.) Az épiiletek mendi-
ben ezen kiviil aramtalanithatjuk,
vagy le is bonthatjuk az egyes létesit-
ményeket, hiszen erre is szilkség
lehet — hogy hogyan dllunk anyagilag
és energialgyileg, azt a jobb felsd
sarokban jelzi ki egy panel. Ahogy
fejlodik a technologia, Ggy Ujabb
dolgok valnak gydrthatévd, de hozzd-
juk természetesen a létesitményeket
is korszeriisiteni kell: igy az épiletek
kapcsdn meg az upgrade parancs az,
ami emlitésre mélté - és persze
figyelemre méltéan draga.

A mobil egységek mozgatdsaro!
annyit, hogy aki valaha mér jatszott a
C&C-vel vagy a Red Alerttel, irdnyité-
silag rogton “képben lesz”. A csopor-
tos kijelolésen kivil a szokasos
mddon (vagyis a Ctrl plusz a szédmbil-
lentylkkel) fix csapatokat is alkotha-
tunk: ezek fiokjai a képemyd jobb alsé
részén kaptak helyet. Ha mar létre-

hoztunk csapatokat, az épiletekné!

DARK REIGN 2 1K1

ismertetett mddon valogathatunk
kdztik: csupan egyet kattintva rajuk
akdr a tavolbdl is - a mini térképet
haszndlva - kijeldlhetink nekik dj
célpontokat.

A mini térkép annyibdl még segit is,
hogy az aktualis célpont kéril mindig
egy karika pulzal. Csak az nem tdl
okos dolog, hogy a térkép tilsdgosan
is “mini”, és sajnos még csak belena-
gyitani sem lehet. Raadasul elég
siitét is, minek eredményeként nehéz
haldlpontosan kiigazodni rajta.

Az egységeinknek - ez szintén nem
(jdonség — kilonbozo tipush viselke-
dési formulak kozil valaszthatunk.
Alapvetden mindegyikik harcos, azaz
warrior médban van (azt az ellenséget
célozzdk be, amelyek ellen a leghaté-
konyabbak, és Oldézik is azt), de a
visszahuzddd felderitétdl (scout) a
mindhaldlig kizdé termindtorig terjed
az otds skdla. Ezen kivil kildnleges
parancsokat is kiadhatunk, dgymint
elhagyni az aktudlis szakaszt, vagy
néha szlkség van driztetni bizonyos
személyeket vagy gépeket, és felderi-

odaporkdlhetink neki Ggyis, hogy
pusztan a talajt célozzuk be.

Néhany jellegzetesséd
A terepen ldvaszer( folyamok jelzik a
helyeket, ahol a Talelon eldtort a fold
aldl - a lelShelyek természetesen nem
kifogyhatatlanok. Dicséretes megol-
dds, hogy amikor egy nyersanyag-
feldolgozot épitink, a begydjté auté-
nak nem feltétlenl kell megmutatni,
hova menjen betakaritani: ha elég
kbzel van a lelGhely, odatalal magatél
is. A jatékban az anyagi helyzetiinket
a Taelon-banyaszat hatdrozza meg.
Tulajdonképpen egy az egyben ugyan-
ugy kell kiépiteniink a haditermelést,
ahogy azt mar a C&C-féle jatékokban
megszokhattuk. Eldszdr megfeleld
helyre kell irdnyitanunk az épitkezési
felszerelést szallitd jarmiveket, aztan
johet a parancsnoki kézpont megala-
pozasa, ami mellé nem art mindjart
napenergidju dramfejlesztdt is bedze-
melni. fgy gyarthatunk Gja épitd fel-
szerelést, s johet a katonakat kiképzd
korlet, a hadi gépezetek gyéra, ja és
persze a nyersanyag-feldolgozd —
hogy csak az alapokat emlitsik. Van
persze még szamos mds kiegészitd,
Ggymint kameratornyok, vagy az
erdfalak. Az épitkezést — pontosab-
ban az iddt - felgyorsithatjuk a %"
billentyd lenyomaséval, de ez csak
akkor ajanlatos, ha nincs mas teen-
déink kézben (és persze multiplayer
jatéknal nem mikodik).

Az egységek kozll most csak a
legérdekesebbeket emelem ki, hiszen
amiigy kénnyi kitapasztalni melyik
hol vethetd be: azt kell csak megje-
gyezni, melyik rendelkezik, mondjuk
fold-levegd fegyverrel, melyiknek van
valamilyen rendhagyé tulajdonsaga,
és igy tovabb. Mellesleg mér a killde-
tések is Ggy vannak kialakitva, hogy
ezeket folyamatosan megtanulhatjuk.
Teszem azi: egy athatolhatatian

teni is elkildhetjik néhany emberin-
ket — foként, ha idegesit minke
of war. Van kiilén tdmadds parancs
ami akkor lehet hasznos, ha netan
egy tereptargyat kell elpusztitani.

Vagy példéul - ha sejtjik, hogy valahol

egy dlcazott tn. fiend rejtdzik -, hat

* védelmi rendszer véd egy volgyet?

 levegdben szamyalé Enforcereket kony-
nyen kilgvik a Sprawlerek, viszont az

dik: ez aseibenmlmamndmrﬁem-

Hét akkor dtkell vagni a hegyeken!
ehhez milyen egyséq szilkséges? A

rétorat velak tudjuk megsemmisiteni.
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Nos akkor jojjenek az érdekességek!
A Scaver (Sprawlers) és PsiTech
(JDA) a gépek karbantartasaért fele-
168 egyséqg. Ugyanazt a feladatot
latjak el, mint a bazison épithetd
szerelfizemek, csakhogy 6k mobilak,
s ebbdl kifolydlag a csatatéren tudjak
elvégezni a munkat. Hasonldan a
gépekhez a katonaknak sem kell
mindig kdrhazba vonulniuk: a PsiTech
a gyogyitashoz is ért. A Scaver ez
utébbi tudassal sajnos nem rendelke-
zik, ellenben & meg csapdakat tud
allitani. A csapda lathatatlan az ellen-
fél szdmdra - hacsak nem fedezi fel
még az épitése kozben, vagy fel nem
deriti egy Warden robottal. Utdbbi
egyébként a mar futdlag emlitett
Fiendeket is fel tudja térképezni.

A jatékmenet egy érdekes mozzana-
ta a kémkedés — a kém neve a JDA-
nél Shadowhand, a Sprawlereknél
pedig Infltrator. A spion &t tud vedleni
az ellenség bdrébe, s el tud vegyiini
annak sorai kdzt - csak az a fontos,
hogy ne az ellenség szeme elétt
valtson kdponyeget. Ha sikeril bejut-
tatnunk valakit az ellenség vonalai
mageé, harom médon hasznosithatjuk.
Ha a parancsnoki kézpontba hatolunk
be, lathatjuk az dsszes csapatmoz-
gast. Amennyiben a kéminket a
nyersanyag-feldolgozéba suvasztjuk,
ellophatjuk a termelésnek egy részét.
Végil az se rossz, amikor az dramfej-
lesztbkbe helyezzik el: dgy meg
természetesen energiat tudunk zsak-
manyalni.

A telies hadjarat 10-10 kildetésbdl &ll
mindket fél szamara. Egy RTS jatek-
tol szokatlanul, rendkivil sok a kdzja-
ték melyek jellegzetessége, hogy a

jaték sajat engine-jével készilltek, és
valdjaban a jatékbol vannak kivagva.
Ezt Ggy kell érteni, hogy mondjuk egy
jelentdsebb eseménynél kirbejar a
kamera a csapataink félott (némi
kommentdr kiséretében), és ilyenkor
pontosan ugyanannyi és ugyanolyan
egyséq szerepel, mint amennyivel és
amilyennel odamentiink. Nekem
tetszettek ezek a betétek, noha
hallottam mar olyan véleményt, hogy
tul slrln van megszakitva a jatékme-
net. Kdzjatékok vannak tovdbba a
kildetések eldtt is. A sztori szem-
pontjabdl a Sprawler hadjarat (szerin-
tem) joval szimpatikusabb: 4italdban a

kell vagnunk az
ellenség meneki-
lési Utjat egy
lrhajé szétlivése-
vel, mire jdn a
kovetkezd utasi-
tas: le kell zar-
nunk egy volgyet,
mieldtt még az
erdsitésik megér-
kezne. Az aktudlis
feladatok mindig
egyértelmiek,
mert nem elég,
hogy elmondjak
Gket, de djra el is

Kl the 194 Prepagands

=== e

klanok vezéreinek
tandcskozdsat
lathatjuk, ahol
megtudjuk miért,
és mit kell elvé-
gezniink, mig
JDA tisztként
minddssze elfo-
gott radioizenete-
ket hallgathatunk,
s az igy kapott
kildetések vala-
hogy szedett-
vedettnek tlinnek.
Maguk a felada-
tok ettdl eltekint-
ve mindkét olda-
lon véltozatosak: hol védelmezni kell
valakit, hol minél gyorsabban lerohan-
ni egy teriiletet, stb. A teenddk mindig
tdbb fazisra vannak osztva. Példaul el

-

olvashatjuk a parancsainkat az ered-

ménykijelzd menijénél - raadasul a
térképen is jeldlve van minden.

A mesterséges intelligencia -
amennyire az a viselkedéstipusok
attekintésénél mar széba keriilt -
viszonylag okos, de sajnos nem
problémamentes.

Mint a C&C klénoknal altalaban,
leginkabb a tdlerd takiikajara kell
tdmaszkodni, csakhogy mit érink 15-
20 harcossal, ha egyszer csak az
elsd négy thzel. A katonak rendkivil
Ogyesen megtalljak az utat a térkép
minden apré zugdba, de amikor egy-
mésnak Otkoznek, csak tiprédnak a
masikat I6kddsve — holott mar rég
harcolniuk kéne.

Az ellenség is gyakran mivel ostoba-
sagokat. "Ordkig" tudnak szenvedni a
csekély stratégiai értéket képviseld
kamerak szétlovésével, mikor mdr rég
a gyarainkat I6hetnék ripitydra.

A Kkitaposott uton

A Dark Reign 2 egy nagyszer(i jaték
azok szamara, akiknek a C&C-bdl
sosem lesz elegilk. Nyersanyagot
kitermelni, harckocsikat gyartani,
katonékat kiképezni, és elvégezni a
kildetésben foglaltakat: ennyi. Ez
ugyebdr egy fikarcnyira sem nevezhe-
t6 Ujdonsdgnak, viszont ha sosem
unjuk meg a jol bevalt sablont, akkor
kit érdekel? A kidnok kozil a Dark
Reign 2 az egyik legjobb — s majdnem
biztosan a legszebb. A zoomolhaté
nézetekbdl lathato 3D-s taj cseppet
sem szogletes, rajta minden fa kilGhe-
td, & szépen vilagosodik ki a mar

Vajon minek ekkora tanacsterem? Taldn til levesesen beszéinek...?

felderitett terep, illetve vesznek el
félhomalyba a latoterinkdn kivil esd
részletek. A kilonbdzd fegyverekhez
kilénbdzd fényeffektusok és robbana-
sok tartoznak, s még a vér is frocsdg
a talajra. A kilcsinnel nincs gond.

Az mar mas kérdés, hogy az egysé-
gek kozott egy sem akad, ami komo-
lyan beinditana az ember fantdzidjat.
Mindegyik figura vagy jarmi atlagos
kingzetd.

Amikor legyartunk valami vadonatdj
dolgot, nemigen kerit a hatalmaba
minket az a kardrvendd érzés, hogy
“hii ezzel most hogy befiitdk azoknak
a nyomorultaknak™. Nem véletlen,
hogy a jarmiivek kozal nem soroltam
fel egyet sem: azon kivil, hogy né-
hany evidenciat mondanék roluk,
semmi egyedi vondst nem tudnék
megemliteni.

A szokasos harckocsik és |épegetdk
alkotjdk a repertodrt. Ezt pedig azért
tartom nagy bajnak, mert a harci
kedvink kissé megsinyli - nem igazan
van hangulata a dolognak. Féként
nem az egyéni csatazgatasoknak, bar
szerencsere a hadjaratok azért nem
rividek, és az Internetes lehetdség is
adott.

Mellékelve van tovdbb4 egy nem
hivatalos editor is, amivel mindenki
probélkozhat a sajat szakallara palyat
szerkeszteni.

Mindehhez hozzétehetjik: tartani
lehet tdle, hogy még mindezekkel
egyitt sem lesz elég a jaték a meg-
ragzdtt rajongdkon kivil mast is
leny(igdzni.

V.Z.

killcsin/belbecs

summa summarum

Egy Command & Conquer 30-s
enginnel felturbézva: ennyi

mindiissze az egész

vegiteéelet
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Csodalatos dsparkban, tiszta levegén,
a gyermekek szamara sok mozgasi lehetdség,
egeszséges életmodra- és kornyezetvédelemre
nevelés (szenzitiv kornyezetpedagédgia).
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POMPEI

* ELFOSTOLT HELYEK...

Fejlesztd: Arxel Tribe
Kiadé: Cryo Interactive

bsite: www.pompeigame.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P266, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: -

LLassu léptekkel kozeleg

az istenek bosszudllo haragja,

de a meglorlds késlekeddsét
kiegyenliti annak sulyossdgdval”

Latin szélléige

szlovén - olasz - francia
iletdségl Arxel Tribe olyan
jatékokat fejlesztett mér, mint

a The Ring, ami egy Richdrd Wagner
opera tirata. Itt a Nibelung legenda
bizarr techno-fantasy kontdsben kerdl
feldolgozasra, vagy vegyilk példanak
a tavaly év végén a boltokba keriilt
Faustot. A nagyra vagy6 vardzsle
torténetét egy romantikus horror
kalandjaték keretei kozé illesztették.
Ezt a jatékot mér a francia székhelyd
Cryo kiadd dobta piacra, amelyik mint
koztudott, a napjainkban kicsit vissza-
esett népszeriiségl kalandjdtékok
meg mindig elkdtelezett zdszldvivdje.
Ok olyan sikeres alkotdsokat tudhat-
nak maguk magdtt, mint az Atlantis
sorozat vagy az Ubik. Nagyjabol fél
éves munka utdn (ami sajnos meglat-
szik a végeredményen, de ezt majd
késdbb) az Arxel kirukkolt a legljabb
jatékaval, ami nem mas, mint a cim-
ben emlitett Pompei.

A jatékkal egy trildgia elsd része kerll
a kezlinkbe. Ez ugyan nem deriil ki
magébél az infrébdl, csak a melléke-

sen elolvasott rekldmszéiveg utdn
tudtam meg. A torténet szerint Adrian
Blake hires skot régész magéra vonja
az istenek haragjat, pontosabban a
babiloni Istar istenndjét. Vagy a gordg
Aphroditéét, vagy a romai Vénuszat,
kinek melyik mitoldgia tetszik jobban
oda helyettesithetd valamelyik név,
tetszés szerint. A Holgynek az az is-
teni tlete - persze, hogy isteni, mi
mas is lehelne — tAmadt, hogy ennek
a szegény régésznek mindenképpen
be kell bizonyitania a szerelem fel-
sibbrendlségét. A vagy istenndje te-

hat elrabolja héstink kedvesét, Sophiat.

Visszadobja messze az idben, torté-
nelmi korokba, hogy mit sem tudva

igazi énjérdl éljen oft. Adriannak pedig
kovetnie kell 6t a miltba, megtalaini
majd Ujra és Gjra meghdditania
Sophidt. Hogy mégis mely korokban
kell majd kutatni hélgydnk utan, még

jotékony homadly
fedi kivéve az el-
sGt, ami az dkori
Rémai Birodalom-
ban, az |. szdzad-
ban jatszddik. S6t
a szemfllesebbek
azt is tudjak me-
lyik varosban,
ugye? Nyert, igen
Pompejiben (az
angolban, s6t
dltaldban mas
nyelvekben nincs
otta’f", dea
magyarban igen,
- ezért csak

akkor nem irom bele, ha a jatékra
utalok).

Az pucér néni atka

A bevezetd képsorokon a kivetkezd
tarténet bontakozik ki: Adrian 1918-
ban, egy jerevani barlangban fekiidt
lazalmoktdl gyétorve, amikor egy &t
tetsz8, meztelen ndi alak jeleni meg
eldtte... Beteg vagyok. Reszketek a
ldztdl. Bolond woltam, hittem a jele-
nésnek. Istdr volt az és igy szolt: -
Nem hiszel bennem, és abban hogy a
szerelem reinkarndlddhat életeken &t.
Birdd leszek és megdtkozlak, hogy
korokon &t keresd, amit elutasitasz. -
Egy éve tortént ez, ebben a barlang-
ban, ugyanezen a hegyen. Megbete-
gedtem, magas ldzam volt. Fel kellett
adni a kutaldst a korona uldn. A 16rok
kisérdk eldre ldttdk a haldlomat.
Istdr...az istennd...a fantom megje-
lent. Azt igérte meggydgyit, ha szere-
tem &1, de visszautasitottam nem hit-
tem benne. En Sophidt szeretem, és
vélaszoltam. Aztdn vége volt, és a ldz
is elmult. A kévetkezd nap véget ért a
habord. Visszatériem Anglidba, Sophi-
dhoz, a kényveimhez, a térképeim-

hez. De az étok egyszer csak betelje-
silt, az eskivénk eldtti éjszaka sze-
relmem eltdnt. Ot kdvettem ide. Az
istennd elvette télem. Azért vagyok
itt, hogy megtaldljam. Biztosan meg-
bolondultam, hiszen mdr nem vagyok
ldzas, mégis litom a mosolyat. Deliri-
umba eshettem...

A kivetkezd pillanatban az ifji régész
a fejét fogva tapaszkodik fel. Egy ré-
mai haz udvardban, vagyis triuma-
ban taldlja magdt csupén egy szal t6-
gaban. Egy testetlen hang igy szdl
hozzd: - Nem ismersz fel. En vagyok
az Istdr, vagy ahogy a gorégok ismer-
nek - Aphrodité. Pompejiben vagy, So-
phia itt él. Auguszius 20 -at frunk, Ti-
fus uralkoddsdnak elsd évében jdrunk.
Ot napon beliil a Vezuv kitdr, a véros
elég a forrd hamuban és sziklaes-
ben. Pompeji elpusziul és elfelejtik
évezredekre. Négy napod van arra,
hogy megtaldld Sophiét és rabeszéld,
hogy tartson veled.

Mit is csinalunk mi itt
tulajdonképpen?
Nekem mér maga a torténet koritése
is eqy kicsit erfitetettnek tint, hét még
maga a folytatds. Ebredésink utdn
egy laddban taldlt szerzédés felhasz-
dldsdval sikerdl kel eladni
magunkal, mint egy ifji marsiellei gall,
akit hazigazdank Popidius fia, Secun-
dus kildott haza Pompejibe, hogy fel-

virdgoztassa a campaniai borterme-
Rokon lelkek

Dracula’s Resurrection
Az év elején megjelent francia
gdtikus horror miden tekintetben
dicséretet érdemel. Hihetetlen
mennyiségil igényesen kivitelezett
animécid, latvanyos panordma-
képek, nyomasztd hangulatd
komolyzene, pergd és izgalmas
torténet. Alapminek lehet venni a
kalandjatékok kategériajan belil.
(id. 576 '00/2 - 79%)
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Amésik tészerepld

lést. Szerintem azért az egy kicsit fur-
csa, hogy hipp-hopp az ember majd’
kétezer évet visszarepil az iddben,
egy idegen civilizacioban talalja ma-
gét, és még csak nem is furcsdllja.
S6t olyan hozzdértéssel kezel min-
dent, minta szlletett rémai lenne.

Tehat, mint koztiszteletben allg rémai
patricius nyomozhatunk az hitott ng
utén. Az elkdvetkezd négy nap sordn
tulajdonképpen gatyaba rdzzuk az
egész vérost. It segitink egy keres-
keddnek megkdtni egy jo Gzletet, oft
lelepleziink egy fickdt, aki cinkelt koc-
kakkal jatszott, amott meg az Uton
magat megmakacsold szamarat birjuk
jobb belatasra. Egyébként legtdbbszr
taldn ez a szerencsétlen dllat szere-
pel, minden nap van valamilyen szere-
pe, a végén még rank is sozzdk elég
drégan, de persze a jokkal egyitt 6 is
megmenekil a pusztulastol. Mindekdz-
ben sikertl kideriteni hol is lakik Sophia:
Octavius Quartio hazaban él, mint
felszabaditott rabszolga és a villa
asszonya neveli, mint sajat gyerme-
két. Hogy ne legyen olyan kénnyil a
dolgunk azt is megtudjuk, hogy a
lanyt mér tiz éves kordban odaigérték
egy torekvo, felszabaditott rabszolga
fianak, akinek van egy nagyon gonosz
besidgdja Octavius hazdban és min-
den Iépéstnket nyomon koveti...

A jatékot tobb fejezetre osztottak,
négy nagyobbra a négy napnak meg-
felelden és két kisebbre, az utolsé
éjszakdra, és a pusziulds reggelére. A
jaték nem iddre megy, vagyis a napok
csak akkor érnek véget, ha megoldot-
tunk minden rénk kiszabott feladatot.

Pompas varos ez a
Pompeji

A Pompei latvanyvilaga sajnos kimerdl
abban a jo Gtletben, hogy rekonstrudl-

A boldog befejezés: aki jo, az ugyis megmenekil

ték a varos régé-
szetileg feltart
részeit. A hely-
szinek eldre
rajzolt képekre
vannak bontva,
amelyek teljes
panoramaképet
nydjtanak. Ma-
gukban ezek elég
latvanyosak, de
altalaban elég egy
futd pillantas a
legtébb helyszin-
re. Alig akadt
egy-két olyan
rész a jatékban,
amikor megalltam gydnydrkddni a lat-
véanyban. A fejlesztdk pluszban bele-
épitettek ebbe egy zoomot is, vagyis
oda, ahovéa nézink, az eldre nyillal &t-
hatszoros kdzelitésben is élvezhetjik.
Pontosabban élvezhetnénk, mert az
elére renderelt képekben a zoom so-
ran gydnydrd pixelvirdgok nyilnak, dgy-
hogy errdl a lehetdségrdl gyorsan le-
szoktam. Valamilyen pozitiv latvany-
elemként akartdk ezt beépiteni, mert
gyakorlati haszna nincs, vagyis nem
kell hasznalni, hogy mondjuk eldugott

Latod, 6k mar mindannyian lefekidtek aludni...

térgyakat taldljunk meg. A mdsik a
mozgds. Nekem beletelt egy kis idd-
be, amig a minden fazismegjelenités
nélkili békaugrasokba beleszoktam.
Ha az ember elindul az egyik iranyba,
nem lehet tudni, hogy éppen mennyit
fog a térben eldrehaladni, igy az isme-
retlen helyeken mindig vad forgolddas
kezdddik, helymeghatarozds félekép-
pen. A tarsalgasok sordn kapunk egye-
dil kilsd nézetet,
de abbdl néha
tdbbet is, mintha
16bb kameradllas-
bdl vették volna
fel hasink be-
szélgetéseit, ami
viszont elég tet-
szetds. Mindezek
kdzben a figurak
végtagjai, és feje
meg-megmozdul,
mintha finom
nydri szelld
lengetné azokat.
Az irdnyitas
megnyugtatdan

egyszeril. Kurzorunk egy dsszeteker-
cselt papirusztekercs, ami kinyilik és
megjelenik rajta az akciénak épp
gfeleld ikon. Lépéslehetdségnél
egy nyil, beszédnél és a térgyak
felvételénél egy nyitott kéz, a térgyak
haszndlatandl a kéz rafonddik egy
gombre, vagy valami ahhoz hasonlé
bigyéra. Ezt a bal egérgombbal lehet
aktivizdlni, a menit és a térgyak
listajat a jobb gombbal. Ekkor a felsé
sorban, diszkréten és dttetszden
megjelenik a targylista. A hasznalhatd
eszkozok viszonylag szépek, ami itt
annyit jelent, hogy a legtdbbet elsd
ranézésre fel lehet ismemi, de ha ez
nem lenne elég a nevik is megjelenik
alattuk. Haszndlni, vagy letenni csak
akkor lehet dket, ha muszdj. Vagyis
nincs ra mod
mashové pako-
laszni, letenni
vagy egymassal
kombinalni ket.
Ha betelik a sor,
jobbra tolva az
egeret jelenik meg
a tobbi, de hat-hét
dologndl Ugysincs
nalunk tobb.

Hasznalni gy lehet ket, hogyha
rékattintunk valamelyikre - ilyenkor
automatikusan kilépink a mendbal,
vissza a jatékba - és megkeressik
azt a részt az épp aktudlis jatékterile-
tinkan, ahol a tArgy mér nem &tlat-
sz0, hanem valdsagosnak tlnik, majd
odakattintva, ha j6t hasznéltunk torté-
nik valami. A térképet a space billen-
tyli lenyomdséval lehet eléhozni, majd
el is tiintetni, de csak akkor, ha nem
kattintunk valamelyik térképnegyedre.
Ez azért szlkséges, mert csak ekkor
tudunk barmit is normalisan elolvasni.
Szdval, ha benne vagyunk az egyik
részben, csak és kizrdlag gy fu-
dunk kibdjni belSle, ha a bal alsé
sarokban a ddtumra rdkattintunk. Ezt
az opcidt egyébként semmi sem jeldli,
én is csak a nagy eszemmel meg a
higom tandcsdval jottem ra.

Mit kapunk a pénziin-
ért?
A Pompeit (gy hirdetik, mint a szabad

lehetiségek jdtéka. Bejarhatjuk a varos
utcdit, tereit, hazait. A cselekmény
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tébb szdlon fut, a befejezésre szam-
talan méd adddik. A fenti dllitdsok
kdzill sajnos egy sem igaz. Nem is
tudom, hogy engedhetik meg maga-
nak a kiadd, hogy olyan dolgokra hi-
vatkozva prébélja meg eladni a jatékot
- becsapva a vasdridkat - ami nem
fedi a valdsdgot. De nézzik csak sor-
jéban. Ez nem a szabad lehetdségek
jétéka, a cselekmény olyan linedris,
mint az ezermérféldes auszirdl auté-
t. Egyszeriien csak azt lehet meg-
csindlni ami kdvetkezik, példdul csak
akkor jelennek meg a szerepldk, ha
sziikség van réjuk. A vdrost nem lehet
szabadon bejarni, csak a negyedik
nap végére, akkor is csak gy a ne-
gye-dét. Ahogy haladunk eldre a tor-
ténetben, dgy nyilnak meg sorban

eldttink a teriletek. Befejezésbdl is
természetesen csak egy tipus |étezik,
nem szémitva azt, hogyha elbukunk a
torténet valamelyik részén. Ezzel a
sajdt magam
altal kitermelt
tuddssal fel-
vértezve tud-
tam egyal-
talan
né- &
mely
eset-
ben
to-
vabb

Kbyte 41



szdzétven éve nem kellet tarta-
niuk. Amikor a Kr. e. 62-ben a
nagy féldrengés tetemes kdrokat
okozott az épiletekben, azonnal
nekifogtak, és még szebbé akar-
tak tenni Pompejit. Ennek a mun-
kénak a befejezésében akadalyoz-
ta meg Gket a Kr. e. 79-ben Vezlv

Pompeji a pezsgd életd &
dévdros a Vezdv tizhanyd labanal
fekiidt Napolytl délre, beljebb a
szarazfold belsejében. A telepllés
ugyanazt élte meg, mint Napoly
és kornyéke tobbi varosa: eleinte
girdg volt, majd samnis uralom
alalt allt. Azok kozé a vdrosok
kozé tartozott, amelyek lakéi az .
szazadban harcoltak a rémaiak
ellen a szabadsagért. Ezért varosi
jogait elvették és Sulla veterdnjait
telepitették a falak kozé, akik fel-
viragoztattak a telepllest.
Pompejiben Italia és a mediterrdn
vilag népeinek szamos képviseldje
élt. A vdros rémai colonia lett,
Sulla unokadccse védniksége
alatt 4llt. A sok veteran megval-
toztatta nemcsak a lakossdg Gsz-
szetételét, hanem nyelvét, szokd-
sait és intézményeit is. A vdros
killsd képe is elrdmaisodott; gaz-
dagodott, gyarapodoft, kb. 20 000
lakosa volt, kozottik sok iparos
és kereskedd. Meggazdagodott

lékezetes kitorése.
79. év augusztus 24-én délutan
eqy orakor kovetkezett be a ka-
tasztrdfa. A varos felett megjelent
hamufelngbdl szinet nélkal hullott
alé a forrd hamu és a még forrdbb
homok, kavics. Harom nap alatt 6-
7 méter vastag rétegben boritotta
be Pompeji egész teriletét. Aki a
tengerpart felé vette az dtjat, az
aton lelte haldlat. Akik hazaikba
bjtak a gazoktdl és gdzoktol
fulladtak meg, és igy temette el
ket a forré hamu.
Pompeji eltint a f8ld szinérdl, rom-
jai foldtt hosszd évszazadok alatt
(i talajrétegek kepzédtek. Eleinte
csak szérvanyosan és talalomra
kutattak a hajdani varos elsillyedt
maradvanyai utan, de késdbb
tudo-manyosan megszervezett,
technikailag tokéletesebb
médszerekkel folytattak az
dsatdsi munkalatokat. Sok minden
keriilt napvildgra — igymond -
konzervalt allapotban, mert a

polgérai villahazakat epitettek. A
varos karbantartasat elhanya-
goltak, mivel ellenségtl mar

jutni, az egyébként nehézkes és kicsit
gyermeteg tirténetben. De akkor még
nem is szdltam a bugokrol!

A megszallott jatékost tgy érhet egy-
egy ki nem javitott programhiba, mint
egy arculcsapds, a kalandjatékokban
a "bogarak” pedig jogosan megalapo-
zott dithrohamokat ckozhatnak. A
Pompeiben két csinya hibaval talal-
koztam, amelyek egyértelmien a tesz-
teldk feliletességére utal. Nem all
szandékomban leirdst kormdlni ide,
de szeretném, ha az utdnam induldk
kitaposott dsvényen haladnanak, és
szérakozdsukat nem tenné ténkre
ilyesfajta csinyasag. 1. : az elsé nap,
amikor bemegyiink a taverndba, a
_ kocsmarosnak sir a szdja, mert olyan

g ey

I G vastag rétege
légmentesen elzdrta a betemetett
épiileteket, targyakat, embereket.

hiilye, hogy nem tudja, hogyan kell
alkalmi mérleget eszkdbdini. A parbe-
széd sordn ra lehet kérdezni par sze-
replore és a kosarakra. Ha csak a leg-
végén kérdezlnk a kosaras feladvany-
ra, akkor a program feladat megolda-
sa utdn is beadja a kocsmarost, aki
Ujra utasit, hogy meg kell oldani, de
mér a felhasznalnatd térgyak nélkal!
Kész elakadds, ezért oldjuk meg a
problémat elsiként, aztdn beszélges-
sink vele. 2. : szintén a kocsma, a
masodik napon. Valahovd az asztal és
a szék kdzé kattintva bukkan el az
addig lathatatlan kereskedd, akivel
kockajatékot kell jdtszani.

A Pompei két CD-bdl &ll, az elsd
kéralbell kétszaz megat pakol fel, és
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Feltarultak a varos utcdi, éplletei,
lakainak hasznalati targyai. A kdbe
vésett feliratok, szobrok, freskok,
s6t még egy-eqgy oft pusztult
ember vagy &llat testének
korvonalait is sikerdlt
rekonstrudlni, mert ha maguk a
testek rég porrd is véltak, formaik
vilagos lenyomatot hagytak a kivé
szilardult hamuban.

A XVl szdzad dta tibbé-
kevéshé folyamatosan tarjak fel a
varost, ma mar nagyjabél
haromnegyede jarhatd be. Ez mar
akkora terllet, hogy egy egész
nap is kevés minden utcajat
bebarangolni.

Csak érdekesség képpen: a
Napolyi Régészeti Muzeumban
nemrégiben Gjra megnyitottak a
nagykdzonség eldtt azt a hirhedt
kidllitdst, ami az ckori Rdmai
Birodalom, tobbek kdzott Pompeji
erotikus, pikéns képzémivészeti
alkotdsait mutatja be. Van egy
dtletern hovd kellene nyaralni
menni...

eldzékenyen megkérdezi hogy igé-
nyeljiik-e a DirectX 6.0 verzigjat, ami
nagyjabél két éve jelent meg. Az intré
megtekintése utdn mar nem is lesz
szilkség az elsd lemezre, csak a befe-
jezd animécidnal kéri Ujra. Az intrdt utd-
lag megtekintve ébred rd az ember,
hogy végig olyan részletek vannak ide-
szemezgetve, amik a késdbbiekben is
Ujra meg Gjra feltdnnek. Oszintén bevall-
va, egyik sem tdl latvanyos, az utol-
50t is csak az dobja fel hogy j6 hosz-
szli, bédr annak sincs rendesen vége.
A témeniben a Play opcid és a szo-
késos Load és Save mellet - amelyek
jol és gyorsan hasznalhatdak - talal-
juk a Visit Mode-ot. Ezt a lehetfséget
felhasznalva be lehet jarni az egész
vérost (taldn ezt irtdk a reklamanyag-
ban), akarcsak egy virtudlis turista.
Természetesen itt nem lehet jatszani,
csak nézelddni. A Preferencesben a
hangerdn kiviil a haromdimenzis hang-
zast, és a feliratozést lehet ki-be kap-
csolni. A fejlesztdknek piros pont ezért
a lehetbségért, jo nagy adag bosszd-
séagtél mentik meg az embert csak az-
zal, hogy olvasni is lehet az angol sz6-
veget, ugyanis tibb karakter igen val-
tozatos akcentusban beszéli a nyel-
vet, siit némelyik kifejezetten hadar. A
Status meniben az amfora telitettsé-
ge jelzi, hogy nagyjabél hol tartunk a
tirténetben. A jaték taldn legérdeke-
sebb része mégis az Encyclopaedia.

Egy kis térténeleméra
Az enciklopédiat nemesak a fémend-
ben, de a jaték legelején megszerez-

hetd amuletten keresztdl is barmikor
el lehet émi. Kdnnyen olvashatd, viszony-
lag egyszer( angol szovegek ismerte-
tik Pompeji és a Romai Birodalom kul-
tirdjat. Ez a kis fejtdgito jol megszer-
kesztett, hyperlinkes tagolast és alta-
laban a helyszinhez kapcsold oldalon
csapddik fel, ha a jaték soran kultura-
lis seqgitség szikségeltetik. A torténe-
lemrdl, a tarsadalomrdl, a varosban imé-
dott istenekrdl olvashatunk nagy élta-
lanossdgban, viszont sokkal részlete-
sebb infokat kapunk magardl a varos
éplleteirdl, utcdirdl, egyéb helyeirdl tobb
mint szdz eredeti helyszinen készilt
fotdval. Tényleg tanulsdgos és j6 mdka
dsszehasonlitani a fényképeket és a
jdtékban rekonstrudlt helyszineket. A
fejlesztok felnasznaltak a legijabb rége-
szeti kutatdsokat a Mizeumok Nem-
zetkdzi Szévetségének segilségével,
és megprobaltak a lehetd legpontosabb
képet adni az dkori Pompeiirdl. De akkor
még nem is beszéltem arrdl, hogy a
lakokrol is rengeteget megtudtak a ré-
gészek: a Pompeiben elfforduld fonto-
sabb kizéleti személyiségek ténylege-
sen éltek, és amennyire tudhato, azokat
a posztokat toltotték be, amit a jatékban.
Ha maga a kalandjaték nem is okoz
maradandd jatékélményt, annyi bizo-
nyos hogy egy teljes, atfogd képet ad
egy kétezer éve elpusztult telepllés-
ril, annak minden részletességével.
Ha most oft &linék a Férumon, Pom-
peji foterén biztos, hogy tudnam melyik
épilet mi volt, és hogy melyik utcdn
induljak el, ha valahova el akarnék jutni.
Osszegzésképpen nekem az a benyo-
masom, hogy ez a game elsdsorban
tanitd célzatd. Megismerteti az embert
kozelebbrdl is a torténelem egy elég
latvanyos, de nagyon pici szeletével.
Sajnos csak masodsorban tudndm
ajanlani, mint jatékéiményt. A torténet
nem tdl izgalmas, a zenétdl az ember
egy idd utan falra maszik - végig dra-
matikus komolyzene szél, brrr - az
animéciok messze elmaradnak a mai
szinvonaltdl, a grafikén is lenne még
mit javitani. A kiadd hosszu jatékiddt
igér, nekem Ggy tizendt éraba telt a
teljes végigjatszas, de szerintem egy
kalandjaték rajongdnak nem is kell tobb
csak ennek a fele, ez pedig tényleg nem
sok idd. Viszont aki jatékorllt, és még
a torténelmet is szereti, annak szive-
sen ajanlom. Most megyek, és Ujra
megnézem a Gladidtort a moziban.

Balage

Tiibb és lgényesebb munkaval jé
kalandjdték lehetett voina - igy
csak belekukkantani érdemes
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ABIT BE6 Il alaplap, Ultra DMAG6

Intel* Celeron processzorral
ABIT VT6X4 alaplap, Ultra DMAG6

128MB SDRAM
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oundBlaster Live! Value hangkartya
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SoundBlaster Live! Value hangkartya

ATX miditorony
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\
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* NyUzscés & rFGBEN...

Fejlesztd: Microids

Kiadé: Milla 2000

website: www.microids.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: D30, Open GL, Glide
Multiplayer: LAN, Internet

Milia 2000 nevi francia kiadd

tdbb fejlesztd céget felkarolva

Uj Ozleti stratégidba kezdett, fel-
lebbentette a fatylat a fejlesztd minely-
titkairdl. gy kerdit elétérbe a Microids
is, akinek fejlesztd mihelyében ké-
sziilt az Empire of the Ants ami-vel az
eurdpai piacra kivannak betérni,

“A hangyak birodalma”... lgazad van,
igy elsdre nem tlnik valami érdekes-
nek, de csak elsdre, A jaték alaptorté-
netét Bernard Werber azonos cimii
regénytrildgidja adta amely eddig tébb
mint hisz nyelven jelent meg és a
négy-otmilliés eladott példnydval
igazi bestsellernek szamit. Na ez
azeért nem véletlen! Ha kicsit is foglal-
koztdl mar a hangyak életével, akkor
tudhatod, hogy csodélatos, magasan
fejlett civilizacioban élnek. Ez a kiildn-
leges hangya civilizacid még nyomai-
ban sem hasonlit az ltalunk |étreho-
zott kiizdsségekre. Két ennyire kilgn-
bizd civilizacid itt egy dimenzidban, a
Félddn egymas mellett, és viszonyla-
gos békében egymassal, legaldbbis
addig, amig nem a mi lakasunkat sze-
melik ki élelemszerzésik szinterévé.
Ha kicsit is megprdbalsz betekinteni
a hangyak térsadalmdba, Iatni fogod,
miben rejlik tarsadalmuk nagyszerlsé-

~ o

A Mngyan;ik nyolc laba van, mégis megbotlik?!

ge, és mitdl kildnleges annyira. A
legérdekesebb taldn a magas szinti
szervezettségik. A tokéletes kiraly-
sag mondhatnam. A timadd és védel-
mi rendszeriik szinte egyedilalls, és a
hangyatarsadalom tagjainak speciali-
zalodasa miatt egy bolyon, egy csald-
don beliil minden a leghatékonyab-
ban mikédik. Szinte minden
feladatra megtalalhatd az
arra speciali-
zalo-
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dott csapat. gy kilén vannak akik a
kirdlyndt gondozzék, vannak akik a
petéket szallitjdk és vigydznak réjuk,
van akinek a boly tisztan tartasa a fe-
ladata, vannak akik a boly békéjé

Az Gsz bekdszéntével idénként villim-
lik, dordg az éq, esik az esd, és ahogy
kizeledik a tél, a homérséklet is csdk-
ken, és a tobbi rovar visszahizddik a

aldhal

vigydznak, és vannak kilon tdmado
katondk. Nos ez igy olyan egyszerii-
nek tlnik ugye? Pedig nem az. Mind-
ez csak a lalszat. A felszin alatt ke-
gyetlen hare folyik, de nem a hatalo-
mért, hanem a puszta létért, Ennek a
kegyetlen harcnak lehetsz te is a ré-
szese, iranyitdja ebben a teljesen G,
és szokatlan mddon jatszhato jatékban.

A jaték sordn mintegy hatvan féle
rovarral ker(lhetsz kapcsoltba, szinte
valamennyi rovarfajtaval mely a han-
gyék éldhelye koril eléfordulhat. A
jatek fejlesztése sordn az egyes
rovarfajok viselkedésének minél
tdkéletesebb modellezése adta a
munka jelentds részét. A mestersé-
ges intelligencia manapsdg minden
jaték nagyon érzékeny pontja, de
mivel ebben a jatékban megjelend
szereplfk nagyon is valosagos lé-
nyek, a viselkedésik minél pontosabb
modellezése valdban komoly munkat
igényelt. Rédaddsul a hatvan fajbol
legaldbb husz hangyaféle, és ezen
alfajok viselkedésének kilénbdzdsé-
gét megalkotni rendkivil
nagy kihivast jelentett.

A torténet, amibe
csdppensz mivel
Bernard Werber
kdnyvének
adataptdcidja rész-
ben kdveti a regény-

trildgia cselekmé-
nyét, igy a tizen-
kilencedik kilde-
tés végére még
az emberekkel is
kapcsolatba
fogsz kerdini.

A megjele-
nes

Az elsd, ami
mindenkinek

az a csoddlatos
grafika. Amikor
elkezdiidatt a
jéték azt hittem még mindig az intrét
nézem, pedig nem. Ez mar maga a
jaték volt. Egyszeriien nem tértem
magamhoz a ddbbenettdl, hogy
mennyire nagyszeren néz ki minden,
Ezt a hatdst pedig még fokozta a
kameraallasok szinte végtelen bedlli-
tési lehetdsége. Egyszerien
gydnydrd. A téj, az erdd
mikrovildganak kidolgozott-
s4ga tokéletes. A hajladozd
fliszalak, az elszdrt gallyda-
rabok, a szirmukat hullatd
virdgok, a valtakozé napszakok, az
idjaras. Mind-mind teljesen élethd.
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szembe fog tinni,

T yére. Az amit végil is itt hi-

anyoltam, az csupén annyi volt, hogy

A kirély{no)i lakosztaly
az évszakok véltozdsa a tdjon nem
vehetd észre. Sajnos csak az (zene-

tekbdl derdl ki, hogy bekbszontott az
sz vagy a tél.

A hangok

A jdték soran végig kelle-
mes zene és az erdd hang-
jai adjék az alaphangula-
tot, csicseregnek a mada-
rak, brekegnek a békak,
ciripelnek a tlicskok, zug
a szél a fak kozott, ha
vihar van, dorog az ég, az
esdcseppek kopognak a faleveleken.
Ha valami fontos torténik egy kelle-
mes ndi hang adja tudtunkra. Jaték
kizben egészen (gy éreztem magam,
mintha a fiiben hasalnék egy kellemes
ligetes erdGben, és onnan figyelném a
hangyak szorgoskoddsat.

Az Iranyitas

A jaték irdnyitdsa az, ami a legna-
gyobb djdonsdgot jelentheti. Emlékez-
tek bizonydra a Majesty jaték meneté-
re. Ott az egységek irdnyitdsa nélkal
kellett a birodalmat korményozni. Nos
itt is valami hasonléval taldlkozha-
tunk. De hogy is torténik mindez?
Nos elfiszr is van a bolyban egy
kirdlynd, aki minden bolytag szlldany-
ja. A te “megrendelésedt6l” figg, hogy
a tojdsokbdl kikeld hangyak milyen
tipusiak lesznek, dolgozdk, tdmadé
vagy védé katondk, vagy a tojésok
gondozdi lesznek, esetleg egy herceg-
nd, vagy éppenséggel egy mindenes.
Te szabhatod meg, hogy mikor és
hova milyen tipusd terem épiiljon a
bolyban, raktdr vagy inkubator szoba
vagy éppenséggel drhely. Szintén mi
hatdrozzuk meg, hogy a feladatoknak
milyen prioritasa legyen, mi legyen a
legfontosabb feladata a dolgozdknak.

Na persze ez még nem jelenti azt,
hogy ha menetkdzben az élelem
begyiijtés elé helyezed az épitdanyag
szdllitast, vagy a peték szallitasat,
akkor minden dolgozo fejvesztve
rohanni fog az (j feladatot elvégezni.

Eldszor szépen befejezik amit addig
csindltak, és majd csak azutan kezdik
meg az Ujabb feladatot. A jaték sordn
egyedil a katonaknak mondhatod
meg, hogy merre menjenek, mit
csindljanak és mikor. A katonak azok,
akikkel felfedezheted a boly kdmyé-
két, megtaldlhatod velik az élelem
begyijtd zéndkat, a boly tovdbbépité-
séhez szikséges anyagok leléhelyét,
utasithatod Gket jardrorozésre, a
felbukkand més rovarok megtdmada-
sdra, a dolgozdid megvédésére,
kirendelheted valamennyit a bolybél,
és természetesen barmikor vissza is
kildheted cket a Kirdlynd védelmére.
A dolgozdknak csak a teriiletet
jelélheted ki, hogy ott szdmukra
fontos dolgot taldlhatnak, vagy mit és
hové épitsenek, de hogy mikor azt
mér nem te dontd el.

A Jatékmenet

Ez eddig olyan egyszeriinek tiinik
igaz? Pedig nem az. Mivel valds idejd
stratégiardl van szé, nem fogod ké-
nyelmesen hatradlve nézni az ese-
ményeket. Ahogy telik egy-egy kiilde-
tésben az idd, és ahogy minél

Rokon lelkek

Majesty

Az elsé olyan RTS amit Ggy
irényithatsz, hogy gyakorlatilag
mindenki azt csindlja ami a dolga
a te beleszdldsi lehetdséged
nélkil. (ld. 576 ‘0014 - 86%)

SimAnt

Szintén a hangydk életének straté-
gidjat szimuldlé jaték, mely ha jol
emlékszem, a Sim-sorozat egyik
legelsd tagja volt.

(0. 576 ‘92/4 - 90%)



messzebb merészkedsz az “otthon”
biztonsdgatdl, Ugy slirlsodnek az ese-
mények. A dolgozéidat folyamatosan
tamadni fogjdk az avar mas lakdi, a
Kirdlyndnek mindig djabb, és Gjabb
igényei lesznek, elfogy az élelem,
elfogy az épitGanyag, megtelik
a raktar, kevés lesz a hely a
tojdsoknak, tdl sok lesz a
hulladék a bolyban, amit
el kell szallitani,
elfogy a lelGhelyen
az élelem és kereshetsz
Gjat. Szdval nem lesz idGd a
kényelmes nézelfdésre, a nylizsgd
mozgd folyamatosan szaporodd
csaldd irdnyitdsa feligyelete folyama-

Hangyabo{ijok s hangyagiri-ok egy rakason

tosan le fogja kétni a figyelmedet, ez
biztos. Tehét igazi valds ideji strate-
gia vagy inkdbb szimuldtor? Nem is
tudom. En inkdbb stratégianak nevez-
ném, bar erésen hajlok felé, hogy a
Sim sorozathoz hasonlitsam ezt a
jatékot. Ami miatt stratégia inkdbb, az
a folyamatos csatdrozasok
és az ellenség allando
zaklatdsanak jelenléte.

Néhany j6
tanacs
Az elsd, amit
célszerli szem
eldtt tartani, az a
boly nagysdganak
és létszamanak,
valamint a felfe-
dezett teriiletnek
megfeleld meny-
nyiségd katona
csatasorba allita-
sa. Minél mesz-
szebbrél szallitjak
a dolgozéid az
élelmet, és a boly
épitéséhez szik-
séges nyersanyagot, na és mindezt
minél tabb helyrdl egyszerre, anndl
t6bb katondra lesz szilkséged, mert a
t6bbi rovar eldszeretettel timadja meg
a dolgozdidat az Otvonalon, ahol mo-
zognak, és bizony hamar el tudnak igy
fogyni. Ha nincs dolgozd,
nincs élelem, a kirdlyng-
nek nincs tobb petéje,
nincs utdnpatlas, szo-
val a boly szép lassan
kihal. Ha eqy lelé-
hely kdmyékén na-
gyon megsokasod-
tak a tdmadd rovarok,
akkor tiltsd le annak a leld-
helynek a haszndlatat addig,

amig a katonaiddal meg nem tisztitod
a kdrnyékét. A masik legfontosabb
dolog, hogy mindig legyen a bolyban
&5 a kdzvetlen kdmyékén elegendd
katona, aki megakadalyozza a tobbi
rovar bejutdsat a bolyba, mert ha oda
bejutnak és elérik a kirdlynddet, nagy
valészinliséggel megjelenik a “Mission
failed" felirat, hacsak nincs tartalék-
ban hercegnd, akibdl kirdlynd lehet.
Mindig Ogyelj arra, hogy legyen ele-
gendd élelem és épitd anyag, mert az
évszakok véltozdsaval a boly élelem
fogyasztdsa is véltozik, a tél bekd-
szdntével pedig vissza kell hivnod
minden csaladtagot a biztonsagot add
bolyba. llyenkor ugye mindenki a
felnalmozott tartalékokbdl él.

A kezel6 szervek
A jaték soran egy jél attekinthetd
kezeldpanel és a néhdny “hotkey” az,
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ami rendelkezésedre all. A kezeld
panelen van egy “minimap", amin
folyamatosan attekintheted a
teriletet, amelyet mar birtokba
veltél, és egyetlen egérkattintassal
oda ugorhatsz, ahol valami fontos
térténik. Lathatod a rendelkezésedre
4llg élelem és épitdanyag mennyisé-
gét, a boly |étszamat és az elhivhatd
menikben szabélyozhatod az épitke-
zést, bedllithatod milyen tipusd han-
aya keljen ki a petékbdl és bedllitha-
tod a feladatok fontossagi sorrendjét,
valamint megnézheted a boly életének
statisztikdjat. Az egérrel mozgathatod
a kamerat és adhatod ki a parancso-
kat, de természetesen minden funkcid
a billentydzetrdl is elérhetd. A kamerat
forgathatod, scrollozhatod, és a zoom-
olhatod. Egyedil a nézdpont szdge
az, amit nem lehet valtoztatni. A tér-
képen taldlhatd egységek ikonja dllan-
déan lathato a képernyd azon szélén
amerre a jelenleg nézett helyhez keé-
pest éppen taldlhatd, igy anélkil is ki-
jelélnetjik példaul egy egységet tama-
dasra vagy helyvéltoztatasra, hogy a
kamerdnk latdszogében lenne és
ugyanigy akar a kijelolt egységhez is
ugorhatunk a jobb gomb megnyoma-
séval. Az egységek 0] helyének kijeld-
lésére nagyszerlien hasznlhatjuk a
“minimap"-ot is, mivel ha kijeléltink
egy csapatot, a “minimap™on is kije-
Iolhetjiik a helyet,
ahova kildeni
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ségi
szintet o

&llitani, és bizony mér a harmadik
kildetésben is 10 perc utan bent volt
az ellenség a bolyban, ami miatt
hamar kezdhettem eldirél. Tehat
nyugodtan kijelenthetem, hogy nem
eqgy konnyd, lazén pér dra alatt végig-
jatszhatd jatékkal dllunk szemben.
Akinek lesz hozzd tdrelme, annak
bizony meg fogja mozgatni az agy-
sejtjeit a feladvany, hogy hogyan élje
tul a boly azt i
az elsd

akarjuk. Vagy

példdul egy ellen-

séges rovar megtdmadéséhoz
elegendd annak megjelend szim-
bélumdra kattintani, és a kijeldlt egy-
ség maris megtamadja. Ehhez még
csak nem is kell a | kat a meg-

sza-
kot, amig
nincs elegendd
katona ké-

feleld helyszinre vinni. A “minimap™on
a sajdt dolgozdid fehér ponttal, a kije-
161t katondk z6ld ponttal, és a tébbi
rovar egy-egy “X™-el van jelive. Erde-
kes Ujitds még, hogy a hangydid, vagy
egy csapat katona allapota jeldlve van
az ikonjuk mellett 1évé kis négyszog-
gel, melynek szine lgy valtozik, ahogy
a csapat dllapota, zld sziniitdl a piro-
sig. Az ugye természetes, hogy a
piros szin nem sok jot jelent.

Muitiplayer

Természetesen, mint minden ma
megjelend jatékban itt is megtaldljuk a
multiplayer részt. Lehetdségink van
az interneten, helyi halézatba kitve,
és kbzvetlen gép-gép kapesolatban
haborat vivni emberbaratainkkal,
Multiplayerben egyszerre legfeljebb
nyolc jatékos kilzdhet meg egymés-
sal. Egy terileten nyolc csaldd verse-
nyezhet az élelemért az épitdanyagért
és kizdhetnek a bolyok egymés ellen,

Osszegzés

Az nem valészind, hogy ez a jaték
lesz az év stratégiai jatéka, vagy
szimuldcidja de feltétlendl palydzhat
az egyik legkilonlegesebb jaték cim-
re. Végill is a sok, eqy kaplafara
készillt jaték kbzott 0ditd szinfolt a
jatékpiacon az Ujfajta irdnyitdsmodja-
val és a sok Ujitdssal. Furcsanak
talaltam, hogy nem tudtam a nehéz-

sz a
védelemre.

Az egy CD-n
lévd jaték
mellé adalék-
ként egy elég rész-
letes enciklopédiat is kapunk a jaték-
ban megjelend dsszes rovar fajtardl,
ami rovartani tuddsunk hidnyossagai-
nak potldsdra sem rossz segitség.

Ja és még egy kis adalékként csak
hogy tudjatok, amig-e cikket elolvas-
tatok a folddn talan sziletett 100
ember...

- és kordlbeldl 1 milliard hangya.
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RTS rajongoknak ajanlott, de
felejtsék el, amit eddig a
miifajrél tudtak
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WARLORDS BATTLECRY

* FAI-GYULOLET A SOTET KOZEPKORBAN

Fejlesztd: Strategic Studies Group
Kiadé: Mattel

website: www.warlordsbattlecry.com
Minimum konfig: P233, 64MB RAM
Ajanlott konfig: PIl 300, 128MB RAM
3D gyorsité*; -

Multiplayer: LAN, Internet

gyszer volt, hol nem volt, az
E Gperencids tengeren is tul, ahol

az almok kénnyen valdra valt-
hatdk, egy maréknyi lelkes fejlesztd
belevagott, hogy elkészitsen egy
olyan jatékot, amely alapjaiban meg-
valtoztatja a Real-Time stratégiak vi-
lagat. Persze nem is kell mondanom,
hogy sikerilt nekik — miért is ne sike-
rilt volna, hiszen a jatek kitoltbtie az
addig éktelenkedd drt, amely a szami-
tégépes jatékok kozt terjengett. A
Warcraft {mert hiszen errdl van szd)
vilagszerte Fantasy és RTS rajongok
egész haddt szegezte hosszu Grakra
a monitor elé, hogy Ujra és Ujra meg-
viviak dicso harcukat. Orkok az em-
berek ellen - ezek a mesebeli, mitold-
giai lények, mintha csak egy regi konyv-
bél Iéptek volna elénk, hogy mindenre
elszant, gyilkos seregeikkel romlésba
s pusztuldsba déntsék az emberi
civilizaciot.

Méra ez természetesen méar tdrténe-
lem... a folytatast mindenki ismeri,
hiszen ki ne jatszott volna még a
Blizzard klasszikusdval. Négy évvel
ezeldtt kijottek a masodik résszel,
ami szép volt, jo volt, és bar nagysze-
rli jatéknak bizonyult, az elsd rész
szinvonaldt sajnos nem itotte meg...

A nagy sikeren felbuzdulva termesze-
tesen a fejlesztdk mind kijdttek (és
kijonnek ma is) sajat Warcraft klonuk-
kal, ki tobb, ki kevesebb babért aral-
va. A miifaj is tobb alirdnyzatra sza-
kadt, igy seqgitve azoknak, akik tob-
bet, vagy egy kicsit mast akartak.
Olyan klasszikusok szilettek a ATS
piacan, mint a Settlers, vagy az Age
of Empires, ami szinte mar nem is
hasonlit elddjéhez, de legaldbb olyan
ismert és nepszeril lett.

Es természetesen szllettek génhibas,
életképtelen klonok is, amik annak rend-
je és madja szerint eltintek a sllyesz-
toben.

Persze a mifaj tllélet minden kudar-

cot, €s manapsag a Fantasy Real-
Time stratégak kedvikre valogathat-
nak a jobbndl-jobb progik kdzdtt, Tér-
vényszerli azonban, hogy idérdl-iddre
megjelenjen egy-egy olyan jaték, amely
sarba tiporva a rajongdk érzelmi vila-
gat, a sdrga foldig alazza a mifajt.

Hogy mindezt miért mondtam most
el? Szerintem madr ki is taldltatok. A
Warlords Battlecry sem mas, mint egy
Warcraft klon, de hogy tobb, vagy eset-
leg kevesebb - nos ez is hamarosan
kideril.

R.PS.G.

Role-Playing Sirategy Game: lgy jel-
lemezte a Blizzard a (reméljiik) hama-
rosan megjelend Warcraft 3. részét.
Ez annyit tesz, hogy olyan stratégia,
amely kihasznalja a szerepjatek nydj-
totta eldnyfket. Valami ilyesmit akar-
tak a S5G fejlesztdi is dsszehozni a
Warlords Battlecry-ban. Nem csupan

egy fajt képviselink, hanem dnmagun-
kat. Ez igy kicsit furcsdn hangzik, ugye?
Mos, tulajdonképpen ez annyit tesz,
hogy eztttal a jaték kicsit szemelye-
sebbé valik, egy bizonyos his, eqgy
vezeld az, akit képviseliink - és rajta
keresztil a néptinket. O (vagyis mi) a
jatek foszerepldje, 6 viseli az altalunk
kitalalt nevet, & irdnyitja a sereget.
Természetesen az élefe fontosabb
mindenkiénél, mar csak azért is, mert
személyiségének és képességeinek
fejlddését nemesak figyelemmel
isérhet]ilk, de befolyaselhatjuk
“is. De talan ne szaladjunk ennyire
eldre, hiszen van itt par alapvetd
. dolog, amit jobb fisztazni az elején.
. Eldszor is az Options menii. Van

54, itt minden, mi szem-szajnak inge-
e

re: a hang, a kep, és eayéb bedlli-
. tdsok rogydsig. Amit itt nem lehet

* | bedllitani, az mér nem is létezik,

hiszen még a vér froccsenéset is

" ki-, ill. bekapcsolhatjuk, tetszésink
% szerint. Ez mar egy jo pont a progi-
* nak, hiszen elég ritka az ilyen
alapos bedllitasi rendszer.

A kezelés némileg eltér mas stra-
tégiaktol, marcsak a szerepjaték-

baiités miatt is, ezért érdemes a
Tutorial-lal kezdeni. Itt minden fogas
elsajatithato, és egybdl szembe-
tinnek a sokat emlegetett RPG ele-
mek, de ezekrdl majd késdbb.

Ha mar mindent tudunk, amit a
kezdetekhez tudni

kell, nosza, vag- =

junk bele!
Kezdéskeppen
vélaszthatunk
campaign, single
player; ill. multi-
player jatékok
kozil. A campaign
a Warlods
Battlecry toriéne-
tének végigjatsza-
sa. [it csak az
emberi fajt va-
laszthatjuk, és
egyre nehezebb
kildetések végre-
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hajtasa a feladatunk. Be kell valljam,
némelyik killdetés bizony igen komoly
kihivast jelent, az ellenség elég ke-
mény fud lenni, és szamomra ez is
eqgy jo pont!

A single player tulajdonképpen nem
mds, mint egy a szamitogép altal
eltre eltervezett, vagy kivansagunk
szerint véletlenszeren legeneralt
terepen vald habord: It mar szeren-
csére barmely fajt valaszthatjuk,
valaszték pedig van boségesen:
emberek, tindek,
erdei tindek,
“sitét" tindék,
orkok, minota-
uruszok (?),
élgholtak, torpok
amerre csak a
szem ellat, 1t is
talalkozhatunk
egy szerepjaték
beltéssel - ho-
sinknek arcot
valaszthatunk,
természetesen
fajatdl fliggden. A
his létrehozdsa-
nal beirhatunk egy

jelszot is, ami a multiplayer jatéknal
kap szerepet.

Ezek utan kivalaszthatunk egy mar
meglévd terepet, vagy ha akarjuk, a
terepviszonyok kivalasztdsa utdn a
jaték general egyet. Osszesen 6 hdst
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helyezhetiink el a térképen, beallithat-
juk mindegyiknek, hogy milyen kép-
zett legyen, milyen természeti forra-
sok legyenek a kozelében, &s mas
finomsagok.

A multiplayer modrdl igazan nem
tudok mit irni, ugyanis amikor ki
akartam probalni, a neten nem taldl-
tam egyetlen Warlords szobat sem(!).

Azt hiszem ez nem véletlen....

Mellékzongék

Maga a jatekmenet igen egyszer(,
ahogy azt mar megszokhattuk az
ilyen tipust jatékoknal. A legfonto-
sabb dolog a természeti erdforrasok
és kincsek kitermelése. Négyféle
anyagot kell banyasznunk, ezek kozt
tulajdonképpen semmi killinbség
sincs ~ bizonyos dolgok felépitéséhez
az egyikbdl, mds dolgokhoz a masik-
bol van tobbre szitkség, ugyhogy min-
deqgyikbdl termelni kell, nincs mese. A
banyakat nem tudjuk felépiteni, mar
meglévo bdnydkat kell “atkonvertaini®
a mi oldalunkra. Ezt egyébkent a ké-
sdbbiekben bamilyen épllettel is
megtehetjlk, igy kénnyen és gyorsan
lehet elényt szerezni. Ez a képesség
tobbnyire a hdstnk kivdltsdga, de
bizonyos fajoknal més, alarendeltebb
lények is képesek arre,

Az épitkezés hasonlit az Age of
Empires féle szintlépéses rendszerre:




Es tulajdonkép-
pen ennyi az

e egész: van it

ag ér mag érdig gazo

az epileteink egy resze, de a fGepilet
mindenképpen szintet kell hogy lépjen
(bizonyos mennyiségl nyersanyag le-
szurkoldsa ellenében), kilonben meg-

reked a technikai fejlodésink. De a
Warlords Battlecry nem csak ebben
hasonlit az AQE-re: a killonbdzd had-
erdk elallitasa is hasonloképpen m-
kardik. A lovassdghoz elobb lovardat,
az ljaszokhoz ijdszkiképzot kell épite-
ni, szilkség lesz piacra, €s persze min-
denek eldtt kovacsmihelyre is, hogy
legyen, aki elkésziti a fegyvereket.

Ugye milyen ismerds?

Epithetiink falakat, tornyokat, ahova
{jaszokat elhelyezve novelhetjik a to-
rony hatékonysagat. A banyak kiter-
melését is ndveli, ha odairanyitunk
par parasztot. Ha Ogy tartja kedviink,
kereskedhetink is, bar én vallom,
hogy ha valamibol kevés jutott Neked,
ne habozz, vedd ell Ugyanez érve-
nyes a diplomdcidra is, akinek van
kedve hozzd, esinalja — én jobb szere-
tem az ilyesmit kenyértorésre vinni:-)

Egy dolog van itt még, amirdl tudni
kell, hiszen az eddigiek egyszeriek
voltak, mint a karikacsapds — szaz és
szaz programnal tapasztalhatiunk
hasonlot. Ez pedig az a bizonyos
szerepjaték vonas.

Ez tulajdonképpen nem mds, mint
héstink szemelygének lépésenkeénti, fo-
lyamatos formézasa. Es ez sajnos nem
olyan sok, mint ahogy elsére hangzik.
Tulajdonképpen nem is all tobbdl, mint
néhany varazslat megtanulasabél, és
bizonyos specifikalodasokbil.

Példaul valaszthatunk, hogy milyen
képzést akarunk: harcos, varazslo,
ilyesmi = aztan a késobbiekben ezen
belil tovabb orienatlédhatunk, peldaul
a harcoson beldl is lehetink magikus
beallitottsaguak.

Rokon lelkek

Warcraft

Minden Fantasy Real-Time stra-
tégidk atyja, egy igazi klasszikus.
Erdekes, hogy a Warlords: Battle-
cry egyszerre probdl hasonlitani
az elsf, a masodik, és a még meg
sem jelent harmadik részhez is.
(ld. 576 '95/1 - 89%)

Majesty

Az elsd olyan RTS amit tgy
irdnyithatsz, hogy gyakorlatilag
mindenki azt csinalja ami a dolga
a te beleszdldsi lehetdséged
nélkdl. (d. 576 ‘00/4 - 86%)

meg min-denféle
szentbeszéd
moralrdl, meg
ilyen fennkalt
dolgokrél, aminek
semmi koze a
jatékhoz. Ha egy
e L szerepjatékban,
e ahol par fos
csapattal kell
véghezvinniink
egy killdetést, és
csokken a sze-
repldk morlja, az
teljesen rendben van, de egy stra-
tégiaban tabb, mint valoszind, hogy
nem ez fogja eldonteni a harc kimene-
telét, hanem az erdfélény. Ahol tobb a
fegyver, oft az erd, ez a stratégiak
fsi, mindenki dltal ismert tdrvénye,

nem hiszem, hogy szikséges lenne
ilyen dolgok belekeverése, mint a
mordl. Ha a mo-rél vészesen leesik,
akkor annak csak egy oka lehet: hogy
éppen vesziésre allsz — de semmi-
képp sem forditva!

llletve van itt még egy dolog, amit ne-
mes egyszeriiséggel “Quest™ névvel
illettek, ami ugyebar kalandot jelent —
de sajnos semmi kdze a kalandhoz. A
“Quest” nem mds, mint néhany a tere-
pen elhelyezett ladiko és milemlék,
ahonnan specidlis felszereléseket szed-
hetiink 8ssze, ha megfelelink a feltett
taldldskérdésre. Minden kuidetés eldtt
felvehetiink egy host a csapatunkba, ez-
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ennek a miifajnak

minden egyszeriisé-

gével egyitt. En- p

nek ellenére a A
Warlords Battlecry
nem fog a kedven-
ceim kézé tartozni.
A jaték nagyon
lapos, semmi Gjat,
semmi izgalmasat
nem tudott hozni az
RTS-ek vilagaba,
Bz 4z egész sze-
repjatékos “izé"
sem tudott semmi
izt vinni bele. Vald- shet az ép
szind, hogy a

Warcraft 3 leendd babérjait akartak
volna elorozni ezzel a hizassal,
hiszen a Blizzard eldre beharangozta,
hogy az (j epizdd szerepjaték eleme-
ket fog tartalmazni, ahol hisdket ird-
nyitunk, és rajtuk keresztiil alarendelt-

jeiket (hm. Ismerds...), és lesznek
minotauruszok is (hat szerintem ez
azért tobb, mint véletlen). Egy kicsit
most kétségeim is tdmadtak a
Warcraft 3-mal kapcsolatban, de
bizok benne, hogy ott majd jobban
meg lesznek valdsitva ezek a dolgok.
Azt hiszem, épp a jaték hihetetlen
gyengesége miatt nem is sikerdlt
multiplayer modban jatszanom, hiszen
ki is jatszana épp ezzel, amikor annyi
j6 ilyen jellegti progi van a piacon.
Kér a Warlords Battlecry-ért, hiszen
van néhény jo vondsa; a figurak
nagyon jopofan, szépen meg vannak
rajzolva, egy kicsit olyanok, mintha

Tulajdonképpen eddig tartottak a War-
lords Battlecry szerepjaték vonasai, és
valljuk meg, ez bizony nem sok. Valdszi-
niileg akkor sem vesziettink volna sem-
mit, ha kihagyjak a jatékbol az egészet...

A szomoru tények
Szeretem a stratéglai jatékokat,

atmenetet képeznének az Age of
Empires karakterei és a Warcraft 2
bumfordi alakjai kozott. A terep is
szép, a novényzet aprolékosan kidol-
gozott. Figurakbdl sincs hiany, a csonl-
vazon &t a vampiron keresztil a sér-
kényig minden megtaldlhatd ( a sar-
kany szamomra killonosen tetszetds
volt, nagyon szépen ki van dolgoz-
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val). Mindezt sajnos ellenstlyozza a
menirendszer cslnyasaga - az
egész olyan képregényszer(l: tarka,
csiricsaré, nem ilyen jatékhoz valo.
Persze nem muszly velem egyetér-
teni, biztosan van olyan is, akinek
pont ez tetszik. A masik, ehhez
hasonld dolog a zene és a hanghata-
sok ellentmonddasa: mig a hangeffek-
tek, és a karaklerek hang-jai, az
épiletekre jellemzd zajok azok kijeld-
lésénél nagyon jol el vannak talalva, a
zene baromi gyenge, nem is értem,
hogy tehették be egy komoly szdn-
dékkal megjelend jatekba.

Sajnos az egész jatékra ez a kettds-
séqg jellemzd: amint talaltam valamit,
ami fetszett, rogton sikeriilt valami
masnak lehervasztania a mosolyom.
Maga az irdnyitas egyszer( és
kénnyd (mint a legtébb esetben ebben
a miifajban), van néhdny jol eltalalt
megoldas, pl. kijeldlhetjik a hdsiinket
a Cirl+H billentylikombindcidval is,
ami nagyon hasznos. De a killdetések
kozti videok meg haldl bénak...Szdval
értitek? Amit nyeriink a réven, az el-
megy a vamon. Lehet, hogy a War-
lords Battlecry-nak csak idore lett vol-
na sziksége. Talan jot tett volna neki,
ha megvarja a Warcraft 3-at, hiszen
mas hibajabél tanul az okos. Bizony,
igy nem lettiink gazdagabbak semmi-
vel sem, bér igaz szegényebbek sem,
hiszen gyenge ATS-sel Dunat lehetne
rekeszteni. Azt javaslom, hogy mi
csak varjunk tirelmesen a Warcraft 3-
ra, 8s ha addig csurran-cseppen
valami jofajta stratégia, hat csapjunk
le rd - a Warlords Battlecry-t meg
tegydk el melyen a fiokba...

VargaB.

A .még egy bir lehdzdsa"-nak
tipikus esete



STAR TREK: CONQUEST ONLINE

STAR TREK:

NLINE

CONQUEST O

* Keveraok Oira & Star T

Fejlesztd: Genetic Anomalies
Kiadd: Activision

website: www.conquestonline.com
Minimum konfig: P75, 8MB RAM
Ajanlott konfig: P266, 32MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: Internet

mikor hallottam hirét, hogy egy

kizarélagosan online Star Trek

stratégiai jaték van készllben,
nagyjabol valami olyan dolgot képzel-
tem magam elé, mint a MicroProse-
féle Birth of the Federation. A szokva-
nyos forduldnkénti jatékmenetre
szamitottam, hadi Ozemekkel, gya-
rakkal, katondk kiképzésével, hadjd-
ratok szervezésével,

Be kell valljam: tajékozatlan voltam.
Noha egy Star Trek mozit sem ha-
ayok ki, nem vagyok olyan nagy
rajongd, aki mindent gydjt a témaval
kapcsolatban, igy nem volt réla tudo-
masom, hogy mar létezik Star Trek
ConQuest jaték — csak épp nem CD-
formatumban.

A Star Trek ConQuest eredetileg egy
kartyas jaték, azon belill is a “gy(jte-
getds” fajtabél. Utdbbit pedig azért
kell kihangstlyozni, mert ez a megje-
18lés az online valtozatra is ugyantgy
érvényes. A jték megvdsdrldsdval,
illetve késtbbi regisztréltatasaval
ugyan hozzdjutunk néhany paklihoz,
amivel elindulhatunk, de ha a legjob-
bak ellen akarunk kidlini, Uj kértyakat
lesziink kénytelenek kérni — és ezeket
méar nem adjak ingyen.

A lapjaras

Nnna, most hogy igy sikerllt elriasz-
tanom mindenkit a dologtdl, azért
illene elmondani, hogy mit is lehet
ezekkel a virtudlis paklikkal mivelni.
Bér kartyakkal kell jatszani, a jaték
szabalyai - szdmomra legaldbbis igy
tint - a sakkhoz dllnak kbzelebb. Tul
nagy marhasdgot egyébként biztos
nem mondiam ezzel, mert a nyerés-
hez az egyik Ut pontosan az, ha
ugymond sakk-mattot adunk az ellen-
félnek.

A Star Trek univerzuma ezittal
egészen miniatdr valtozatban lathatd.
Van egy bolygd, ami a sajatunk, van
egy masik bolygs, ami az ellenfeliinké
(mert ha még nem mondtam volna,
ezt a jatékot egyszerre ketten
jatsszdk), és ezek kozdtt pedig van
az 0n. semleges zdna, ami egy vagy
harom planétabdl 4ll (a kivdlasztott
térképtdl figgden). Ennyi csupén az
egész “sakklabla” - itt kell megje-

REK-PAKLIT!

gyeznink: ehhez a jatékhoz nem
sziikségeltetik semmiféle 3D-kartya,
vagy bivalyerdis processzor.

Nem kell til magas 1Q-szint annak
kitaldlasahoz, hogy a sakkfigurak
szerepét a kartyak t6itik be. Alapvetd-
en otféle pakli |étezik: Faderdcids,
Borg, Klingon, Romuldn, és vegyes. A
vélasztasunk a hadseregink Gsszeal-
litdsdra lesz kihatassal.

Az elsfidleges célunk a semleges
zona birtokba vétele, ugyanis minden
egyes meghdditott bolygé plusz
kontrol pontokat hoz a konyhara.
Jogos a kérdés: mik is azok a kontrol

bolygénal vannak
- tehét kezdetben
az otthonunk
mellett. Mds a
helyzet az eszkd-
20k elhelyezésé-
vel. Hajéknak,
vagy személyek-
nek bérhol adha-
tunk cuccokat,
figgetlend! attdl,
hogy azok a
galaxis melyik
pontjan tartdzkod-
nak. Extra

pontok? A jaték soran val yi
cselekedetlinkért kontrol pontokkal
kell fizetni, legyen az a mozdulat
egy U] "kartya" lerakdsa, az egysé-
gek mozgatdsa, vagy tdmadds. A
kontrol pontokat forduldnként
kapjak a jatékosok: a szil-
bolygdkért alapban & pont
jar, a semleges zdna
helyeirdl pedig valtozo
mennyiség folyik be -
hacsak nem a jaték
egyszerisitett valtoza-
tat jatsszuk, aminél az
utébbiak mindig fixen 3-
at érnek. A kontrol pontok
halmozédnak, tehét ha egy
forduldban nem csindlunk
semmit, a pontjainkat tovabb-
vissziik.

Az egyszerii me-
netek

5 ha mér az Basic verzié
szoba kerillt, hat logikus, ha
eldszér az alapokal ismerjik
meg, s csak utdna fogunk
neki a komolyabb
(Advanced) jatékok-
nak. A Basic jaték-
ban harom fazisbal
alinak a forduldk. Az
elsd fézis a lapok lerakdsa. A keper—
nyé aljan lathatjuk a 40 darabos pak-
linkat, amiben hajék, személyek és
eszkdzik egyardnt szerepelnek.
Minthogy a kilonbdzd lapok “beneve-
zéséhez” kildnbdzd mennyiségi
kontrol pontok szikségeltetnek, nem
kezdhetink példaul rogtén egy Am-

b dor-oszialyd ¢ jéval. A
személyek lerakasakor eldszdr azok
mindig az anyabolygéra keriinek,
illetve a hajok pedig a bolygd kordli
palyara. (A térképen kdnnyen megta-
lalhatjuk Gket, hiszen mind a zéndk-
hoz, mind a bolygdkhoz tartozik egy-
eqgy cimke.) Fontos, hogy a szemé-
Iyeket majd csak azokra a hajokra
tudjuk felsugérozni, amelyek az adott

o
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léthatjuk el
példdul az embereinket, vagy

8 photon torpeddkkal szerelhetjik fel
egy tdmado hajdkat - ilyesmikre
kell gondolni. Még a bezsup-
polt személyzetnek is
adhatunk dolgokat. Ami-
kor rakattintunk egy
hajéra, az informacids
ablakban megjelenik a
“Crew” ikon, és ezzel
nézhetjik végig, kik
tartdzkodnak a fedél-
zeten. Ha példaul invazi-
6hoz készOlGdink, igy
adhatunk fegyvert a katona-
ink kezébe - de mar csak
az emberek lesugdrzasanal
is ezzel nézhetiink be a
hajékba.

Az (ij lapok lerakasa utdn
a tamadas fazisa kivetke-
zik. (Az eldzd fazist le kell
zarni.) Ahhoz, hogy két
hajé harcba tudjon keve-
redni, egyazon régiéban
kell lennidk. Tébb
hajéval is timad-
hatunk egyszerre
- azonban csak
ha jelen van tabb
gépink is, A tdmadd hajokat csopor-
tokba rendezhetjik, mire szines
vonalak mutatjak, ki-kivel fog meg-
kizdeni. Persze az ellenség ugyandgy
tamadhat, sét ellentdmaddst is végre-
hajthat. Amennyiben van még hajonk
a térségben, és az eldtte még nem
vett részt masik tdmadasban (leg-
aldbbis a fordulén belill), az ostromlott
hajé védelmére kelhetink vele. Ez
azért kifizetddd, mert igy eldanthet-
jiik, melyik hajd kapja be a talalatokat.
A sériilések nagysaga a harcban
résztvevd hajok tulajdonsagai szerint
keriilnek kiszdmitdsra. Minden hajo-
nak négy 8 jellemzdje van: mennyibe
kerill az el6allitdsa, mekkora a tlzere-
je, milyen erds a pajzsa, és hogy

hanyat léphet fordulonként. A tlzerd
mindegyik hajénal egy intervallummal
van meghatdrozva. Azon beldl vélet-
lenszerlien sorsolddik ki az egyes
talalatok sulyossdga, ami aztdn az
ellenséges egység pajzsabol vonddik
le. A pajzsok nem regeneralodnak,
tehat egy hajé addig tart, ameddig a
pajzsa - legfeljebb exira pajzsok
felszerelésével ndvelhetd az élet-
tartamuk.

A bolygékon ugyanigy vannak csa-
ték, mint az drben, s nagyjabdl ugyan-
gy is zajlanak, mint az (irben, csak
épp személyek a foszerepldk. Ugyan-
gy minden szerepldnek megvan a
maga tiizereje és a szivdssdga.
Viszont amint megfigyelhetjik, a
személyek statisztikdjdban egy tulaj-
donsaggal tibb lathato: ez pedig a
tekintély. Vannak olyan személyek,
mint példdul a kévetek, akik szinte
semmit nem émek a harcban, viszont
a tekintélylk mialt hasznosak tudnak
lenni. Eqy semleges bolygot példaul
csak gy tudunk elfoglaini, ha leg-
aldbb egy olyan személy tartézkodik a
felszinen, aki rendelkezik tekintély
ponttal. (Ha mar a bolygd kril a sajat
szinlnk lathatd, utdna tovabballha-
tunk vele, de egy forduldt oft kell
tartézkodnia.) A tekintély tovabbd
még egy szempontbdl is rendkivil
fontos - de erdl majd a haladé jaték-
nél ejtink szdt.

A Basic jaték forduldinak a harmadik,
s egyben utolsd fazisa az egységek
mozgatdsa. Ebben a fazisban tudjuk a
katondinkat a hajokra/rdl fel/
lesugdrozni, illetve a hajokat mas
régiokba irdnyitani. Egyszerre csak
egy régiot lehet replini, és ez aldl
azok a hajok sem kivételek, amelyek
netan kettdt léphetnek. A két lépés
ugyanis csak arra vonatkozik, hogy
miutdn csatdztunk egy hajoval, utdna
még ki- vagy besugdrozhassunk
személyzetet. Nem art amigy megje-



gyezni, hogy egyszerre csak egy
bolygéra sugérozhatunk.

A jatékot végil ugy nyerhetjik meg,
ha az ellenség vezére, vagyis a hozza
tartozd “Q°", egy olyan bolygdn kezdi
és fejezi be az egyik forduldt, ami
nem a sajétja. Amikor a Q idegen
terilleten kezd, azt nevezhetjik tehat
sakknak, amikor pedig nem is sikerdl
ezen valtoziatnia, az a sakk-matt. A
Q nem (thetd le (ebben is hasonlit a
sakkban lévé kirdlyhoz), ezért csak
egy modon kerekedhetlnk folébe:
nagyobb tekintéllyel kell rendelkez-
nink.

A komoly jaték

Az Advanced médban jelentdsen
kib&vilnek a szabalyok. Eldszér is -
amint mar a kontrol pontok gyjtésé-
nél is széba kerillt — a semleges
zénaban masképp “adéznak” a boly-
gok. Ezek a bolygdk tovabba még
helyi sajatossdgokkal is rendelkeznek,
amik szintén véletlenszerlen alakul-
nak ki. Megeshet, hogy példaul vala-
hol pacifistdk éinek, s ezért nem lehet
harcolni: a bolygét igy azzal lehet
megszerezni, hogy ki tud magasabb
tekintély( személyeket odacsoporto-
sitani. Eldfordulhat aztédn olyan is,
hogy egy bolygo atmoszférdja kdros
az embereinkre. Mindenesetre akar
kellemes, akér kellemetlen a bolygo
helyi hatdsa, csak az utén tudjuk
meg, hogy mér odasugaroztunk vala-
kit — a felderités tehat egy Ujabb
adalék.

Az Advanced jaték legfontosabb
része, hogy “bejatszik” két (] fazis.
Az elsf, az “Aukcid” a kirakodast
kiveti. A jaték elsd forduldjaban e
fazis ugyan kimarad, de utdna annal
fontosabb szerepet kap. Az Aukcio-
hoz killén egy tizes pakli tartozik, s
abhbdl sorsolédik ki egy-egy lap. Barmi
szerepelhet az Aukcion, kivéve a Q-t
- “kirdlybdl" ugyebar mindkét félnek
csak egy lehet. Ami csak ebben a
pakliban fordulhat elf: eseményeket is
beadhat a gép. A fazisnak azér
Aukeid a neve, mert a dolgok arverés-
re keriiinek. Aki tdbb kontrol pontot
tud felajanlani, az viszi el az adott
cuccot. Az események kildnbdzd
jGpofaségok lehetnek: példaul szabad-
sagolhatjuk az ellenfelink egy katona-
jat, mire az kimarad hdrom fordulobdl.

Rokon lelkek

Star Trek: Birth of
the Federation

Egy abszoliite régi vagas straté-
giai jaték, ami szintén Star Trek
témaba vdg, és szintén fordulon-
ként jatszodik, de biivis kartyak
helyett inkabb hadmozdulatokkal
és diplomécidval kell kombinalni.
(4. 576007 - 64%)

Magic the Gatering
Hogy kerll ez a jaték képbe? Végll
is valdban nem sok kdze van a
Star Trekhez. Viszont ez is egy
kartyas jaték szamitégépre vitt
valtozata — még ha nem is online.
(d. 576 '97/14 - 92%)

STAR TREK: CONQUEST ONLINE LELT AR

Igaz, van dgy, hogy kizel sem ennyi-
re kellemes az az esemény: mint
amikor betegség tamadja meg az
egyik magas rangl személyt, s annak
jelentdsen csorbul a tekintélye. Az
ilyen kényszerl eseményeket persze
eqyik fél sem akarja, Ogyhogy ez
esetben azért lehet licitalni, hogy ki
NE kapja meq. A szavazds ekkor
titkos, Ugyhogy csak egy ajanlatot
lehet tenni. Aki pedig szdkmarkubb
volt, az nem elég, hogy megkapja a
“rontdst”, de raaddsul még el is veszti
a felajanlott dsszeget.

Az Aukciéndl gyakran olyan esemény
is jelentkezhet, ami mindkét félre
kihatdssal van: mint példdul amikor
két forduldn keresztll le van tiltva az
(irutazds. Az ehhez hasonld esemé-
nyeknél értelemszerden nincs miért
licitdlni, ezért ezek azonnal bekdvet-
keznek, és jon a kivetkezd fazis...

A kbvetkezd fazis pedig a Specialis
mozgasok fazisa - ez a kovetkezd
(jdonsdg. Az Advanced jatékban

sokkal fontosabb szerepe van a
kiildnbdzé személyeknek lévén, hogy
egyesek rendkivili képességekkel
rendelkeznek. Nos ezeket a képessé-
geket tudjuk kamatoztatni a Specidlis
fazisban. A személyiségek kdzott
megtalalhatok a Star Trek univerzum
leghiresebb szerepldi, és ezek persze
mindig tudnak valami extrém dolgot.
Worffal példaul hergelhetjik az ellen-
séget, mire a kdzelében mindenki
kénytelen lesz tdmadni (kildnben
elveszti dket az ellenfél). Ha a
Borggal vagyunk, és van egy kirdly-
nénk, asszimildlhatjuk vele az ellenfél
csapaténak egyik tagjat. Van olyan Q,
akivel pedig azt is meg tudjuk csinal-
ni, hogy Q pontot szerziink, avagy Q
pontot veszink el az ellenféitdl (kont-
rol pontokért cserébe). Igaz is: még
nem volt sz6 a Q pontokrél!

Az Advanced jaték Q pontokért zajlik:

aki 10 Q pontot dsszegy(ijt, az nyeri a
jatékot, (Jollehet sakk-mattal tovabbra
is ugyanugy lehet nyerni.) Q pontot
legegyszeriibben Ggy kaphatunk, ha
egy forduld végén mi uralunk t6bb
bolygét. (Ha egalban vagyunk az
ellenféllel, egyik fél sem kap semmit.)
Tovabba - amint az imént is szd volt
réla - bizonyos egységek is eldallit-

hatnak Q pontokat. Nem csak maguk
a Q-k képesek ilyesmire: példaul a
001-es Borg kocka termel egy Q
pontot, ha sikerdl elpusztitania egy
ellenséges hajét. Hogy mely egysége-
inknek van ilyen tulajdonsaguk, azt az
egységek (lapok) tulajdonsdgai kozott
taldljuk meg.

Minthogy az Advanced jatéknal mar
igencsak hosszadalmas minden
egyes kor, a jaték maximum 20 fordu-
I6ig tart. Ha addig senki sem szedi
dssze a 10 Q pontot, akkor az nyer,
akinek tobb van i 12w m ¥
beldle. Ha egyenld
a @ pontok sza-
ma, a terlleti
féllény a mérvadd.
Ha pedig ez
utébbi is meg-
eqgyezik, akkor a
kontrol pontok
kerlinek dssze-
szamlalasra.

Es ha nefén-tan

£22 romulin kém most sajnos a2 ellenfelemet fogja szolgalni

még az is egyenld, akkor a jaték
dontetlen.

Osszegzés

A szabdlyok ismertetésével nem
tudom, mennyire sikerlilt megértet-
nem a jaték lényeget, de sajnos
gyanitom, hogy az informécidhalmaz
csak zavart keltett az érdeklddok
fejében. Mindenesetre nem kell meg-
ijedni: a dolog nem annyira bonyolult,
mint amennyire elsd blikkre tlinik.

Egyébként is egy nagyszeri oktatd
rész gondoskodik a kimtveléstnkrél.
A fentieket pontrél pontra magyarazza
gl a program - anélkil tovébb sem
enged minket egy-egy leckénél, hogy
minden egyes utasitast maradéktala-
nul végre nem hajtottuk. (Hogy ne
kalandozzunk el a targytdl, még az
amigy “legdlis” lépéseket sem tehet-
jlik meg.) Az irdnyitds pedig pofon-
egyszeri: a bal gombbal nézelddhe-
tiink, a jobbal cselekedhetlnk.

Az mondjuk tény, hogy a tanulassal
rengeteg idd elmegy, s nem kis farad-
sagba kerll profi jdtékossé valni. Ez
azonban ugyanolyan, mint hogy sak-
kozni sem két nap alatt tanul meg az
ember. Elgszér ki kell tapasztalnunk,
hogy példaul a latszdlag értektelen
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mérndkéknek is megvan a maguk
haszna, hiszen nivelik a hajok haté-
konysdgat. Aztdn ha mér mindent
tudunk, kisérletezhetiink sajat pakli
dsszeallitasdval. Tulajdonképpen ez
utébbitdl remélik a jaték alkotdi az
“Brikké” tartd szavatossagot: amiért
mindig Ujabb és djabb “sakkfigurakat®
lehet felfedezni. J6, persze nem adjék
ket ingyen, de iddvel lehet cserélget-
ni masokkal — és ettdl lesz igazdn
online a jaték.
A jaték grafikai és egyéb paramétere-
I S D)

irél nincs mit beszélni. Ahogy egy
sakktdbla is mindéssze 64 négyzetbdl
4ll, Ugy ennél a programnal sem volt
lényeges az esztétikai szempont. A
szokésos Star Trekes, szines meni-
rendszerrel van megoldva a program.
Hangokbdl lehetett volna egy kicsit
16bb is, mert csak néhdny akciét
kisér valami zaj, s a jatékmenet
lasstsdgdbdl adddéan csak minden
masodik percben hallhatunk valamit.
A Star Trek — Conguest - kiilcsin ide
vagy oda - egy remek kis tarsasjaték,
de nem tudom, mennyien vagynak ra
online-ban. Mér csak a megfeleld
partner megtalaldsa is gondot jelent-
het: féként a kezddk jobban teszik, ha
elére megbeszélik egy hasonld tudasd
haverral, mikor menjenek fel a netre,
killonben csak pazaroljék a masik
jétékos idejét - meg hat a sajatjukat
is. Ami azt illeti, szerintem az
Internetes kapcsolatot inkdbb a minél
tibb részivevds jatékoknak érdemes
szentelni, Ggyhogy részemrél nem
nagy jovét jesolok ennek a program-
nak. Persze ahogy a vak is mondja:
majd meglatjuk.

V.Z.
kiilcsin/belbecs

summa summarum
Online kértyés Jaték
- gliéirelithatélag nem fog

timegeket vonzani

vegitelet

6%
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* Nesze Neked Neep for Speep!
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[
Fejlesztd: Inca Gold
Kiadé: Bright Star Games
W www.brigk games.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 400, 64MB RAM
3D gyorsité*: DirectdD, Glide
Multiplayer: LAN

gy forré nyari éjszakén, a napi

idegességet felejtve, mikor az

éq tiszta és tele van csillagok-
kal, eldtted a varos millidnyi fényben
uUszik. A szabadsag érzése dltal felszi-
tott vagy és egy 300 lderds sportkocsi,
lent az Gres utcan. Csak egyetlen
dolgot tehetsz....

Semmi eldzetes, semmi demo verzid,
egyszer csak itt volt. A program eddig
még sohasem latott izgalmas, és rea-
lisztikus €jszakai vezetés szimulator. A
sebességhatdrokat igazan elfelejthet-
jilk, ez az igazi adrenalin sokk, végre
atélhetjik, milyen lehet 200méralddel
dranként vezetni, a sitét éjszakaban.
A fejlesztd csapatrdl, ami az Inca Gold
nevet viseli, eddig semmit nem lehetett
hallani. A jaték mérete megdibbents,
teljes installdlas mellett is csak 18
Mbyte. Ekkora méretben még ilyen
szinvonalat nem lattam. A program
nem tartalmaz pre-renderelt introt. Vi-
szont amit az elsd két képemydn lat-
tam, az Gnmagdért beszél. Az Twilight
3D és az Inca Gold feliratok méqg so-
hasem ldtott minségben jelennek meg.
Az eddig nem nagyen szellgztetett
Twilight 3D engine, még a PSX2-6n
lathatd Gran Turismo 2000-et is kenter-
be veri.

llyen mesteri médon kidolgozott auté-
kat még egyetlen PC-s programban
sem lattam. A mendrendszer abszolit
szokatlan, mindamellett nagyon design-
08, a belsztatdsos effekt nagyon jol
illik a hattérhez. Egy idd utdn viszont
idegesitdvé valik, hogy meg kell var-
nunk az aktudlis szoveg belszadsat.
Sajnos 640x480 pixel a maximélis fel-
bontds és ennek a megvéltoztatdsara
nem nyilik lehetdség. A szinmélységet
szintén nem tudjuk modositani.

A programot jatszhatjuk Single és
Multiplayer Gzemmddban. A tobbjaté-

Cyucle rhruﬁ‘gh modeis:

Previous MNext

determinalt, vagy egérrel, vagy billen-
tylizetrdl jatszunk. A billentylzet nem
konfigurdlhatd. Az autd irdnyitdsa a
kurzor gombokkal térténik, még a
kalonféle nézdpon-
tokat az F1-F12
gombokkal valto-
gathatjuk.
Palyak

Single player mdd-
ban az dsszes
palya valaszthatd.
A palyak 1-161 10-

Position

Inside Cear

Intenso Usolta pedig egy Lamborgini
Countach. A Brightstar LGOS Chevro-
let Corvette, a lockolt kocsik egyike az
ISUZU tanulmanyautdja, amelyet a

Bromms Hercules Is Geal
Green Avenger  InGoal
Fad Raccoon In Goal
Weskend Marrior In Goal
Flayer Car

=

-
Remélem Magenheim doktor nem sériift meg a menetben

<D

Continue

Twilight SvOoe
Top Speed: 02 Kmh
Oro lODKMN: 5. a8
O to 200 Kmh: I8
Cyling
&Engin
Handling: At

A jatékbeli Twilight SV08 - ami egyébkent egy Diablo

kos Gzemméd, csak IPX protokollon
keresztil érhetd el. Az Game Options
meniiben a kontroller beallitason kivil,
a grafika mindségét, harom |épésben
mddosithatjuk. A negyedik mendpont-
ban az IPX héldzati paramé-
tereit allithatjuk be.
N\ A kezelégombok
kiosztasa eldre

ig szamozottak, a sorszam novekedé-
sével nd a kanyarok és a kozlekedés-
ben résztvevd jarmlvek szama.
Championship médban a verseny
teljesitéséhez mind a 10 pdlyan gydz-
niink kell. A palyak nem igazén valto-
zatosak, csak a palya alakja és az
emelkeddk valtakozdsa kilonbozeti
meg egymastdl, az egyes pélyaszaka-
szokat.

Autok

Sajnos a jatékhoz

16 cég sem adia

anevét. Dea
formakbaol

kivetkez-
tethe-

. tiink az

egyetlen autogyar-

Mission to Mars cimd filmeposzban
lathattunk. A masik lockolt auté nem
mas, mint egy Mini. Kevésbé érthetd
az, hogy az aktudlis kivdlasztott autd
miért csak két szinben létezik.

A panelen a kivalasziott gépkocsi
adatait is megtanulhatjuk, gyorsulds,
végsebesség, motor (rtartalom stb.

Sebhesség és Adrenalin
A verseny inditdsa nagyon érdekes,
nem beszamolasra és nem is lampéra
indul a verseny, hanem egy replldrajt-
szerl, "ot vagy és nyomd a gazt®
logika szerint. Kicsit hianyzik az idd-
mérd kir, ennek hidnyaban mindig az
utolsé rajthelyrdl indulhatunk. A ver-
seny nagyon élvezetes, tényleg dtél-
hetjik az éjszakai dmokfutds érzéseét.
A sebesséqget valdban nagyon jél
érezni az autdban, de egy esetleges
“padkazas” esetén az autdnk nem
sérlll, és viddman folytathatjuk utun-
kat. |gazi nagy kart, csak a frontalis
{tkdzés tud okozni. Egy kisebb szalag-
korlathoz valg csapddas, némi kilsé-
relmi nyomot hagy csupan. A jatéknak
van egy nagy hibdja, a leldgo tdvwveze-
ték mindenen atlatszik, mar két ka-
nyarral sejthetd, hogy oft tavvezeték
lesz. Az autokban nincs hatramenet,
igy a forduldsi mandvereket elég nehéz
megvaldsitani. Némi probléma van az
auték torésével kapcsolatban, ugyanis
néha megtdrénik a lehetetlen (Megtér-
jlik a versenyzdtarsunk kocsijat és az,
csoddk-csodajdra kisimitott karosszéri-
4val halad tovabb a karambol utan.)
lehet, hogy ez a Christing szamitdgé-
pes interpretdcioja? Van egy masik a
tiréssel kapcsolatos érdekesség, ha



Rokon lelkek

Viper Racing

Remek kis Need for Speed-
konkuren-cia tavalyrél, amelynek
fidszerepldi a Dodge Viperek. (Id.
576 '99/4 - 92%)

Ford Racing

A Ford-gyar altal szponzoralt
jéték, amelyben felvonul a Ford
markanév majd’ dsszes
képviseldje. Ez tok szép is lett
volna, ha nem akadnak némi
gondok a kezeléssel (Id. 576
200011 - 63%)

példaul nekiltkdzlnk egy mentdauto-
nak, az rendre dsszetorik, de mi van
ha még tizszer probéljuk meg ugyan-
azt? Semmi az dsszetdrt autd marad
ugyanabban az éllapotban, amilyenbe
az elsd torésekor kerillt. Az Utkozések
nem kimondottan realisztikusak, egy
kamionnal vald Otkdzés soran a kami-
on akkorat ugrik, mintha egy Polski
Fiat-ba szélitunk volna bele ugyanek-
kora sebességgel. Az autdnk tdrése
viszont nagyon jl kivitelezett, ilyen
részletességgel dsszetdro autdt még
nem lattam, frontdlis {itkozés hatasdra
eltiinik a kocsi eleje. Ha a futdmivet
éri kdrosodas, akkor lathatdan 8-as
lesz a kerékben, és ez vezetés kdzben
is megmutatkozik. A gép éltal vezérelt
vezetdk intelligencidja nem tdl nagy,
kéinnyen eldzhetjlk, leszorithatjuk
ke, erre viszont nagyon agresszivan
vélaszolnak, a legkisebb eldzés hata-
sdra rogon rank hizzak a kormanyt,
vagy nekipréselnek minket a korldtnak.
A forgalomban részivevd autdsok mind
komplett Griiltek, kiteszik az indexet,

Front Ceamere |
Nekem is van egy kerekem!

de nem eldznek meg, hanem épp el-
lenkezéleq, rajtad akarak athajtani. A
kamionosok nagyon szeretnek felmasz-
ni a dombokra, ez persze lehet, hogy
csak szeszesital altal befolyasolt veze-
toknél torténik meg. Egy kicsit keves-
lem a kizlekedd jarmdvek paleftajat,
tiz tipusnal megdll a jaték, van mentd-
autd, kamion, személyauto és a va-
laszthatd versenyautd tipusok. Erde-
kes dolog, hogy autonk gond

nélkil hatol 4t az

Utszéli ldmpa-
testeken és
bokrokon.
Némileg
zavard, hogy
180-200-as
tempdrdl hir-
telen nullara
fékezddink,
ha eqgy kicsit
nekinyomjuk az
autot, a savokat
elvélaszito korlat-
nak. Az intré futta-

Twilight 3D

MIDNIGHT RACING

t4sa néha végte-
lenné valik, ilyen-
kor a kilépést kell
valasztanunk,
mert hidba klikke-
liink a Skip gomb-
ra az intrét a
program mindig
elglrdl kezdi le-
jatszani. Taldn
ezittal egy kicsit
tal erdsre lett mé-
retezve a vede-
lem, olyannyira,
hogy a jatékot
nem tudjuk futtat-
ni. A zenét eléggé
elcsépelték, a muzsika mintavétele
maximum 8kHz lehet, amely kdrllbeldl
egy mobiltelefon atvitelével egyenid.
Nem igazdn értem, miért nem lehetett
egy CO-mindségli zeneszamot berakni
a jatékba, pedig a CD-n még maradt
630 Megabyte
kihasznalatla-
nul.

misik sévban halad mie készil. Na-

Egy Uj versenyzo a szoritoban, ez az engine nem Kapoft akkora propagandat,
mint a tobbi igen elterjedt trsa, amit talan azzal magyarazhato, hogy a hivatalos
premier jinius 30.-4n lesz. Manapséag csak Unreal, Serious Sam, Quakelll, Max-
Fx ami még okozhat némi meglepetést. Az engine pontos neve Twilight 3DGE,
amellyel egy dramatikus &ttorést probaltak magvaldsitani a 3D-s enginek piacan.
A fejlesztésnél szempont volt a sokoldalisag, hiszen nemcsak 3D-s jatékokhoz,
hanem killanféle CAD alkalmazasokhoz is kivaloan megfelel, az olcsésag a
kénnyii hasznalat és a hordozhatdsag a kilonféle platformok kozott. Tamogatja
a Visual C++ compilerét, Win32 alatt (Windows95/98/NT) és a Watcom C++
forditajat. Minden elterjedt grafikai fajlformatumot tamogat ezek: JPG, BMP (OS2/WIN), PNG, TGA, PCX, CEL , PPM,
LBM, IFF (ILBM/HAM/HAMBS/EHB/24), XBM és GIF. Egyetlen APl sem lehet teljes a jo vided driver tamogatas nelkil,
ezért a fejlesztok minél gyorsabban szeretnék az dsszes elfogadott 3D hardvert tamogatni. Nehany dolog az engine
fobb jellemzaibdl:

Virtudlis device driverek.

Robusztus Voodoo/Rush, Direct 3D és OpenGL driverek plusz kilon optimizalt fileterek PowerVR, PowerVR2

&5 Voodoo?2 kértyakra.

Perspektiva korrekcio.

Subpixel és -texel konverzio (solid, smooth motion).

Monokrém és RGB dinamikus fényforrasok.

Z Bufferelés.

Dual texttrazas, konfiguralhatd és sokoldald textra kombinalas.

Kad, alpha-blending és atlatszésag.
. Mip mapped vagy Tri-linear texture filtering.
. Point sampled vagy Bi-linear texel reads.
Az API-ba a kvetkez6 programok, 3dimezids objektumait timogatja: Teljes Newtek Lightwave (LWS és LWO) impor-
talas. Teljes Autodesk 3D Studié tamogatés (A Midnight Racing objektumait is a 3D stldicban fervezték.). Néhany ef-
fekt a sokbél: Lense flares, particle systems, bump mapping, displacement mapping. Hardvare figgetien RGS atlatszo
karakterek megjelenitése. Amint a fentiekbdl lathattuk, ez a grafikai engine mindazt megvalositja, amit most a legme-
nébb 3D vezérlék (G-Force, Savage 2000) nytjtanak, csak ép-pen szoftveres emuldcioval és ami tényleg meglepd ezt
mind Grilletes se-bességgel csindlja. Ezzel a motorral felszerelt jaték még egy Voodoo2-6t is majdnem a G-Force
szintjére emeli. (Iit persze nem a poligonszamra és a maximalisan kirakott texelszamra utaltam, csak az effektekre.)
Az mellékelt képek egyike (Wipeout jelleg) egy vodoo2-rdl lett lementve. Allitélag a kdzeljovében 19 (j jaték fog ezzel
a motorral felvértezve a piacra keriilni. Remélem majd a jatékok szinvonala is a grafikai motor tudasahoz lesz
méretezve, és akkor még nem is beszéltink a felhasznaldi programokrol.

A jatékban észrevehetd kisebb hiba,
amelyet En szinyog effektusnak
neveztem el. Ez a kivetkezdképpen
néz ki, a palyan eldttink 3D-ben szét-
szdrva fehér pontokat lathatunk, ha
kozelitink feléjik, akkor azok helyzete
is mddosul, szerencsére ez a hiba
csak az elsd palyan talalhatd. (Bar
lehet, hogy a pixelek tényleg rovarok?)

Ami nagyon tetszik az-az Griilt nagy
sebesség. Barmikor megeshet veled,
hogy mikdzben 300-al slivitesz az
Gton, elftted egy kamion hirtelen eld-
zésbe kezd. Ezutdn Te pedig mar csak
a rendszamtablat figyeled, méghozza
igen kbzelrdl. Tovabbi érdekességek: a
szembejovi sdvbol néha afjonnek a te
savodba, neked pedig korrigainod kell,
vagy bekdvetkezik, a nagy bumm..
Lathatunk még dridsi baleseteket, néha
a mi hibankbél eredéen. Ez a jaték
olyan, mint a valds élet az utakon,
sohasem tudod, hogy az eldtted [évo,

vagy a

e

gyon jol megvaldsitott, ahogy a szem-
bejové autd fényszéréja elvakit, valo-
ban nagyon realisztikus, tovabba a
program segit megbecsiini a szembe-
jovo gépjarmi sebességet, ami az
eldzéseknél életfontossagu.

Végezetill, a jatékot azoknak ajanlom,
akik szeretik a szaguldast és nem a
szimulaciét, figyelik elsdsorban, egy
ilyen kiviteld drkad jatékban. A szinvo-
nalon nagyon sokat dobott volna egy
jobb mindségl zene. Remélem, még
sok programban talalkozhatunk ezzel a
varazslatos Twilight 3D engine-el.

KeFe

kulcs:n/belbecs

‘summa summarum
Aki imadja a szdpuldést, az ezt

is imadni fopjal
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TEST DRIVE 6

TEST DRIVE 6

% Ho MEG MINDIG NINCS MEG A JOGSID...

Fejlesztd: Pitbull Syndicate

Kiadd: Cryo Interactive

website: www.cryo-interactive.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

em tudom ki hogy van vele, de

nekem néha az az érzésem

tamad, hogy vannak olyan
dolgok amelyeket nemes egysze-
riiséggel nem érdemes erdltetni. Jelen
vizsgaloddsom targya ama nagyszerl
auté szimulatorként elhiresilt pro-
gram, amelynek fejlesztéséhez
manapsdg illene egy kis nivé. De
ugorjunk vissza egy kicsit az idtben...
Még a 80-as évek végén tdrtént meg
az az eset hogy az akkoriban
cstcsmodelinek szdmitd C64-es
gépre megjelent egy igazan élvezetes,
tokéletesen jatszhatd és végsd soron
izgalmas autd szimulator. A program
killénlegessége abbdl adddott, hogy
végig szerpentineken és szakadékok
mellett vezetett utunk, és nem
elhanyagolhaté szempont volt az
sem, hogy ha esetenként nem a
megfeleld sebességgel hajtottunk,
akkor fankzabald-renddrdk vettek
{ilddzébe minket. E nagyszerl
programnak nem sokkal késébb
megjelent a folytatdsa, szebb
grafikdval jobb irdnyithatosaggal és
téibb lehetdséggel. Elkészilt az Amiga
valtozat is, évek milva megjelent a
harmadik rész immdr csak PC-re.
Sokévnyi szdnet utdn az Accolade
elhatdrozta, hogy megjelenteti a
negyedik részt, &m a program nem
aratott valami nagy sikert,
A j6 bornak nem kell cégér alapon,
egy évvel késobb megjelent az dtodik
rész. A siker természetesen ott is
elmaradt, azonban ez nem
akadélyozta meg a fejlesztdket
abban, hegy az ezredforduld-t
kivetten kiadjdk a mara mar kissé
stilusvesztett Test Drive 6-ot.
Tegylk hozza: (j kiaddval a
héttérben...

Yol

Esdcseppek a szélvédoman...

Nem minden arany,
amil fénylik

A program a maga nemében
igényesen elkészitett, azonban
szemmel lathatélag rovid idd alatt
fsszedobott csetepaté. Kezdjik
riigtdn az autdvalasztékkal, természe-
tesen itt is lehetdségink van régebbi
és Ujabb autdkkal versenyezni. Elsd-
ként az Gjabbakat sorolndm fel: Jag-
uar XK-R, egy nagyon meglepd autd:
az Audi TT Lotus Esprite, Elise, vala-
mint & Nissan Skyline. A rallyautdként
elhiresilt Subaru Impreza és 98-as
kiadas Dodge Viper ami a maga
nemében még mindig gydngyszemnek
szamit. Idetartozik még a Shelby
Cobra 427 nevezeti jargany is, és ne
feledkezzlnk meg a Vantage autokrol
sem, amelyek kdzbtt taldlhatd egy
feltupirozott Project Vantage példany
is. Leginkdbb a futurisztikus autdk
kategdrigjaba sorolnam az Atlantique
nevezetd autdt. A régebbi modellek
kozolt megtalalhatjuk a Ford Mustang
428 CJ-, egy Ford GT 40-estés a
Dodge Charger furgont, valamint a
Plymouth Cuda-t is.

Vannak megnyerhetd jarganyok is,
ezek kozil néhany: Aston Martin,
TVR, a készitdk szerint dsszesen 40
autd vélaszthatd a jatékban. En
alapbdl csupén 13-at fedeztem fel.

Megszokhattuk eddig a Chevrolet
modelleket is, azon-
ban ebben a ja-
tékban hidba =
keressik
dket. Ha
kivalasztot-
tuk a sza-
munkra
leginkabb
megfeleld
darabot, v
eldanthetjik, hol dhajtjuk széthajtani
négykerek( baratunkat. (Erre csak
képletesen kerll sor!) Osszesen 7
helyszin van a jatékban és ezek is
csak korpalyak, ami alatt azt értem,
hogy nem egy kijelélt Utszakaszt
autdzunk végig hanem kdroket kell
lerénunk a rendelkezésre allo id6 alatt.

A helyszinek név szerint:

Egyiptom, egy
kinézetre nagyon
kellemes palya
azonban a vé-
konyabb szaka-
szoknal konnye-
dén elakadha-
tunk. Soron
kivetkezd az
England Raceway
ami Anglidban
terpeszkedik, és
mint a nevébdl is
lathatd verseny-
pélya, rengeteg
akadallyal. Ha
méar Anglianal
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tartunk akkor érdemes megemliteni a
London Bwd-t is. London belvarosa-
ban autékazhatunk, ahol alkalmasint
eszeveszelt forgalom is akadalyoz
minket, de a hasonszdrl verseny-
tarsainkat is a tovabbjutdsban.
Egyébként meqg az egyik legszebb
pélya. Végighajthatunk frorszagban is
(Ireland), &m végtelenségig nylld
utakon kivil szinte semmi killondset
sem fogunk felfedezni. Ezt kiveti a
Pelton Raceway ami igazandibdl a
régebbi autok szerelmeseinek fog
élvezetet okozni. A Cape Haterras a

pole pozicidt, az idd ellenében kell
célba érniink megakadélyozva azt,
hogy holmi fakabatok megblntes-
senek minket. (Minden egyes binte-
tés pénzlevondst jelent) Utunkat
nagymértékben akadalyozza a szem-
bél jovd, és eldttink haladé forgalom,
valamint a szétszort tereptargyak. A
Challenge Cup-ban csupén az dssze-
sitett id6 a fontos, a helyezésekre
nem kell feltétlenil figyelmet fordita-
nunk (fura..) Ezt kéiveti a Champion-
ship Cup, értelemszerien itt mr baj-
noksdg szinten megy a dolog. Minden

véltozatossag
kedvéért keriilt be
a repertodrba,
Sdrdagonydzdson
és poros folduta-
kon vezet az
utunk. A legszebb
pélya végul, de
nem utolséserban
Réma (Rome). It
aztan kedvinkre
mokazhatunk,
azonban érdemes
figyelembe venni
a fak mellett
megbujo jaror-
kocsikat, amelyek
alkalmasint vinnyogd-sziréna hangot
hallatva (lddzdbe vesznek minket,
vagy valamely versenytarsunkat. A
varosi palyakon régi és Ujabb

1)

Itt még egytt vagyunk

i I":i.\‘ haztdmbék mellett hala-

e dunk el, és hébe-
“ héba el van
Rl vetve néhany
eptargy is.
Sondolok itt
obbek kozdtt az
kellds ko-

székekre, &s nem feledkezhetink

meg a kedves falddakrdl sem,
melyeknek ugyan jelentdsége nem
nagyon van, csupan idegesitd moti-
vumkeént szerepelnek a programban.
Kiilén csemege az (t mentén lathaté
reklamiablak elmosddott arculata.
Szinte lehetetlen kivenni belélik a
mondanivaldt. Vannak tovabba meg-
nyerhetd palyak is, tobbek kozott:
Paris, Hong-Kong, Carib-szigetek,
Maui, és Tahoe.

Ugorjunk a kézepébe,
de rogton!

A programban lehetdségink van
Single Playerben és Practice-ban
(gyakorlds) nyomulni, az erg-
sebb idegzetiek ugyan ki-
probélhatjak a Challenge
Cup-ot is, azonban til
sok sikerélményre ne
szamitsanak. Kezdjik
rogton a Single Playerrel:
A feladat annyibdl all,
hogy megszerezve a

T
LA ]
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menet eldtt lehetdségiink van lgyne-
vezett fogaddsokat kotni, Kezdetben
csak 2000 dollar-t rakhatunk fel, és ha
a verseny végén az elsd vagy maso-
dik helyen végzink, akkor kapunk egy
osszeget. Ha ennél rosszabb helye-
zést ériink el, akkor bukta van.
Ideszamit az az eset is, ha menet
kozben rajtakap minket a renddr vala-
mi csdnyasagon, mert ismét pénzbin-
tetés a dolog vége. Alkalmanként 250
s 500 dollar kézdtt mozog a pech-
cédula. Megjegyzem, hogy néha telj-
esen irredlis esetekben is kironak rénk
biintetést. llyenkor egy j6 tandcs: Ha
teljesen szabdlyosan kozlekedink és
az eldttiink haladd zsernyak furcsa
mod lassit, akkor hallgassunk a jozan
eszlinkre és bizzuk a dolgot az
autonkban diborgd lderdkre. Aki nem
igy tesz, azt megint csak lefejik egy
kis pénzre. A jatékban nagy szerepe
van a zsebinkben lapuld dsszegnek,
hiszen minden egyes futam elftt,
vagy ha tetszik, futam utdn lehetd-
séglink van gardzsba vonulni.
(Garage) Itt megvasa-
rolhatjuk a legjobb
alkatrészeket
és az




Kekfénnyel izgultak ra az ezdstnyilra

autd szinét is atfesthetjik tetszdle-
gesre. Ha elegendd &sszeget szed-
tiink dssze alkalomadtan, lehetdség
nyilik nagyobb fogadasokra is, azon-
ban itt a tét is nagyobb, és az alkoto-
szellem( jatékosoknak javallott ilyen
esetben a nehézségi szintet
minimumra venni.

Grafika meg egyebek,
avagy a fekete leves

Na, ennyi pozitivum utdn lassuk a
feketelevest, vagyis a toménytelen
mennyiségl higkdvét. A jaték grafika-
ja magunk kdzott szdlva nem Ot meg
a kivant mércét. Gondolok itt tobbek
kozott az ut szélén sorakoz fakra,
melyek egyetlen textira-lapbél alinak,
és ha véletlendl elmegyink mellettik
akkor észrevehetd hogy a szé szoros
értelmében réfordulnak az autora!
Néhol lathatunk keritéseket, és a pa-
lya mentén elszérva feltlinnek a ba-
mészkoddk is. Természetesen nem
mozognak, és ha jobban szemigyre
vesszik dket, akkor feltlinik, hogy
egyetlen pixelfoltbdl alinak. Ez énma-
géban is elég mosolyogtaté, am ne
hagyjuk figyelmen kival azt sem,
hogy nem 1985-6t irunk. Most pedig
térjiink r a komolyabb hibakra. Hogy
lehet az, hogy egy autd-szimulatornak
belsd nézetbdl NINCS miiszerfala?
Sajnos az alkotdk nagyon fosvenyek
voltak, hiszen ha jol emlékszem, a
negyedik részben volt ilyen. Ez mel-
lett eltérpdl az a tény, hogy menet
kozben Gsszesen 3 kameranézetet
haszndlhatunk. Ezek kdzil egyetlen
egy sem haszndlhatd Ugy, hogy ralds-
sunk rendesen a pélyara. A legtavo-
labbival is csak a képernyd felét latjuk
rendesen, hiszen az alsd részi telje-
sen eltakarja a kocsi hatsd fele. Az
arnyékok minddssze annyibdl alinak,
hogy a kocsi jobb oldalat egy fekete
pixel-

folt tarkitja. Egy-
egy nagyobb ug-
ratast kivetden
(természetesen
belsénézetbal)
lathatjuk a felhd-
ket, de csak egy
darabig, mert eld-
tiinik a kék textd-
ra, ami arra enged
kovetkeztetni,
hogy a progra-
mozék nem na-
gyon voltak grafi-
kus kedvikben.
Szomortan kons-
tatéltam azt a
helyzetet is, hogy egy erésebb Gtké-
zésnél félreboruld autdn nagyobb se-
bességgel egész egyszerien athala-
dunk. Ha pedig kiizelrdl szemléljuk a
dolgot akkor (mint a mellékelt dbra is
mutatja) beleolvadunk az elttiink fis-
t0lgé autéba. Magyaran mondva dsz-
szecstsznak a textdrdk. Néhany
esetben megfigyelhetd, amint a mel-
lettink haladd auté a féldtdl néhany
centiméterre halad meghazudtolva
ezzel a fizika torvényeit. Az autck
kidolgozotisdga, még a legjobb fel-
bontds és minden grafikai effekt

TEST DRIVE 6

valik. A rendrokrél nem is beszélve,
hiszen ha gyorsabban haladunk, akkor
abszollt tehetetlenek, és ugyanez
vonatkozik az eldttink haladd
forgalomra is. Ha beleszéllunk egy
civil autdba, akkor az nagy dirrel-
durral felrepil a levegibe, majd 20
méternyi borulas utan Kisiklik az at
szélére, mintha valami sitalpon
haladna és a tovabbiakban magaban
filstolég. Az autdk, amint azt mar
megszokhattuk, egyéltaldn nem
sériilnek, és ugyanez vonatkozik a mi
autdnkra is. (Azért igazan
megcsinlhatték volna a sérilést
legalabb Need for Speed szinten).
Emlitést teszek még arrdl, hogy a
varosban keresztezodeéseknél driilt
sebességgel mennek keresztbe a
forgalmi autdk, &m mi nem tudunk

Rokon lelkek

Test Drive 5

A ladikszimulatorként elhiresilt
dtddik széria hasonld kivitelezés-
ben, tévig lerdgott csonthalommal.
(nem teszteltiik!)

Need 4 Speed 5

Az MFS sorozat legfrissebb darab-
ja. Kivdld grafikdval és extrakkal,
fészerepben a Porsche-k!

(Id. 576 °00/4 - 87%)

hard). Ki-be kapcsolhatjuk a
renddroket (Cops) és a forgalmat
(Traffic). Lehetdség nyilik a futamok
utdn visszanéznink dgykodésinket is
(Replay) szintén 3 kameranézethdl.

elkanyarodni arra,
mert egy
lathatatlan vonal
megakadalyoz
benniinket a
tovabbjutésban.

Es végiil az
dsszkep
Nem tettem még
emlitést a

Az it kozepén a legbiztonsagosabb!
alkalmazasa ellenére is hagy némi
kivannivalét maga utan. Teljesen le-
gbmbélyitett autdk, folyamatosan
ismétlidd effektekkel. Az még hagy-
jan hogy a forgalomban (traffic) haladé
autok nincsenek kidolgozva, nem mo-
zog a kerekik, nem haladnak szaba-
lyosan, stb. De azért illett volna leg-
aldbb a jatékos autdjéra kicsit tdbb
figyelmet szentelni. Ezek utdn lassuk,
hogy milyenre sikerilt a jatszhatdsag,
valamint az iranyitas:

Magunk kdzott szdlva engem kissé
meglepett amint egy ugratast
kovetden, a foldet érés utdn a
kocsi az elejére
ugratott. Ehhez
tartozik még ama
nagyszerl felfedezés
L is, hogy ha verseny
™ kozben elérink egy

b nagyobb
sebességet, akkor
az autd teljesen
irdnyithatatlanna

s

Egy taxi és egy pad rohant velem szembe

meniirendszerrdl, ami azért elég
kellemes. Kénnyedén beallithatjuk a
grafikai szintet, felrakhatjuk a
felbontést 1280x-ra is akar.
Hozzédteszem, hogy ha minden
grafikai effektet bekapcsolunk, akkor
sem lesz feledhetetien latvanyban
részink. A hanghatésok viszonylag
tiirhetdek lettek, plusz extraként
megemliteném hogy a mendben
megtekintheté a Fear Factory
videdklippje is. Ok irtak a jaték
aldfestd zenéjét is. Aki nem ismeretes
eme muzsikak terén annak
megemlitem, hogy kisérteties
hasonlésdg van kdzte, és Armand Van
Helden: Koochy cimi alkotdsa kdzdtt.
Utdbbi nyilvanvaléan az eldbbit6l
nyesett ki hangfelvételeket. A
meniiben lehetdség akad a
tovébbiakban cséppnyi
informaciékhoz jutni az | és a
technikai paraméterekrdl, tovabba
bedllithatjuk a nekiink megfeleld
nehézségi szintet (easy, medium,
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Jatszhatunk hélézatban dsszekdtatt
gépekkel, és modemen keresztil is
kizdhetink. Véleményem szerint nem
sok élvezetet lel aki erre vetemedik,
de hat ahogy szoktdk mondani
proba-szerencse... Jatszhatunk
azonban osztott képernydn is, de
ehhez nyilvanvaléan egy erdmiire lesz
szikség.

A program természetesen az Arcade
verzidba tartozik. Tehat a realisztikus
karalményektdl illik eltekinteni minden
esetben.

Végezetill elmondanam hogy a Test
Drive 6 csak rajongoknak és
gylijtoknek ajanlott, hiszen sajnos ez
a rész sem lett jobb, vagy rosszabb
Gsszességében a tobbingl.

De azért a mai szinvonalat nézve
nem éri el a kivant szintet. Még a
legkisebb mértékben sem.

Szakdcs Péter

Kivancsian vérjuk a 7. résnt
- reméljiik, nem lesz ekkora
hukds
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DURES OF HAZZARD

% A VIDEKI FOLKLOR DISIKRET BAIA...

Fejlesztd: Engineering Animation
Kiadé: Southpeak Interactive
website: www.southpeak.com
Minimum konfig: PlI233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: PII300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

amikor elmaradhatatlian

vasérnap délutdni program volt
a Hazdrd Megye Lordjainak a meg-
tekintése. Alig vértuk, hogy izgul-

I stenem, de rég is volt mar,

hassunk Bo Lordért és Luke Lord-
ért (a régi szinkronban Lordokké
avanzsaltdk dket), no meg a
narancssarga autojukért - vagy
netan a tékkelitott Rosco seriffért.
(En példaul mindig a seriffnek
szurkoltam, bér tudtam, hogy
allanddan kitolnak vele a filk.)
Hazdrd megyében - noha csak egy
jelentéktelen kis amerikai por-
fészek - mindig tortént valami:
errdl hdseink gondoskodtak.
Autéjukkal kocsironcsokat, haza-
kat, st folyékat ugrattak at bravi-
rosan, mig a nyomukban sziréndzo
renddrségi verdak kivétel nélkil
mind a roncstelepen kotottek ki.
De valéjaban nem is kéne mult
iddben beszélnem. Mert vala-
mennyire aktudlis a dolog: mosta-
néban Gjra ismételgetik a soro-
zatot. Az mar
maés

lapra tartozik, hogy a mai tiniknek
- akik a hétféi addssziinetet még
hirbdl sem ismerik - valésziniileg
nem jelent olyan sokat a dolog. A
mexikoi szappanoperak tdmkelege
és a még ostobdbb amerikai
csaladsorozatok kézott elveszik ez
a cim: csak egy a sok kdziil.
Nézziik, a filmsorozat alapjén
késziilt jaték fel fogja-e kelteni a
legfiatalabbak érdeklddését, vagy
ez is csupan egy a sok kdziil?

A Jaték
Amigy érdekes dolog, hogy ebbél
a kizkedvelt ko-
médiabdl eddig
sosem készilt
jaték, hiszen
keresve sem le-
het jobb licen-
cet taldlni egy
autos balhéhoz.
A Dukes of
Hazzard
nagyjabél
ugyanarrdl szol,
mint a Driver,
csak épp joval
prézaibb kér-
nyezetben, (Es
sajnos nem csak
attol prézaibb a kdrnyezet, hogy a
témabdl adéddan vidéki féld-
utakon jatszodik a torténet - na de
az értékelést hagyjuk a végére.)

- i
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Az dreg Jesse is volt valaha fiatal...

Tehét Bo és Luke Duke-ot szemé-
lyesitjiik meg, akik minden erd-
feszités nélkil mindig valam-
ilyen kalamajkaba kevered-
nek, de a hiiséges autéjuk
segitségével
kénnyedén
kivagjdk
_ magukat

kényes hely-
zetekbdl. Tobb-
féle killdetés val-
takozik, melyek
nagyjabol az
alébbiak szerint
oszlanak meg.

A leggyakoribb
az, amikor idére
kell eljutnunk
valahovd. A téjé-
kozddas nem
gond, mert az
elagazdsoknal
mindig le van
zérva a rossz Ot
- aki ennek el-
lenére behajt a mésik irdnyba, az
magdra vessen. Inkdbb a leszori-
tasunkkal prébalkozd Rosco és

~ i

Addig jo, amig a kellemetlenkeds furgon csak a titkérben ldthato

szitudciok koszonnek vissza, mint
anno a TV-képernydn. Hazard
megyében (mellesleg ha valaki nem

nem éppen arrol hires, hogy kimeli a kincsiari jarganyt...

Enos okozhat
bosszisagot,
vagy még in-
kabb a felbuk-
kané autds
haramidk.
Ulddzéink
addig nem
hagynak nyug-
tot, amig tel-
jesen szét nem
térik a kocsinkat. Ha a killdetésben
éppen nem minket kergetnek, akkor
nekiink kell Gld6zniink masokat.
Az ilyen feladatok emlékeztetik a
leginkabb a Driverre az embert.
Nem az a lényeg, hogy megéllsra
kényszeritsilk a delikvenst, hanem
hogy annyiszor nekimenjiink, hogy
az autdja felmondja a szolgalatot,
Ugyanigy, mint a Driverben egy
kijelz6 mutatja az ellenfél sériilését
is. Végill a kiildetések harmadik
tipusa az, amikor versenyziink.
Ertelemszeriien ebben az esetben a
gydzelem a cél.

Nyugodt, vidéki élet
A jaték sztorija a filmbdl ismerds
mederben csordogal. Ugyanazok a

tudna, a valésédgban nem létezik
ilyen nevli megye Georgia allam-
ban) megéllt az idé - s ezt igy is
szeretik a helybéliek. A legtébben
farmerkoddsbdl élnek, s éltaldban
mindenkinek megvan a kisebb-
nagyobb zugszeszfdzdéje.

Ami a kulcsszereplGket illeti,
Bunké féndk, pontosabban eredeti
nevén Hogg fondk a pénzét félti, s
ezért rossz néven veszi, amikor
valakik kiraboljak a helyi bankot.

Rokon lelkek

Interstate ‘76

Kissé vad krkép a szintén a '70-
es évekbdl, szintén négy keréken.
Noha a jatéknak nemrég jelent
meg a '82-es kiaddsa, még mindig
inkdbb az eredeti rész tekinthetd
az autds akcidjatékok etalonjanak.
(d. 576°97/5 - 98%)

Driver

Nagyvdrosi krimi, autds Gldozések,
nagyon (tds amerikai benzinfalok:
errél szél a Driver. Az egyik leg-
szebb, és legjobb autds jaték PC-re.
(Id. 576 °99/11 - 93%)
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AKi nincs rajta a stablistan

A Hazérd Megye Lordjainak volt
egy szerepldje, aki még csak meg
se volt emlitve a sztarok kozdtt,
mégis nagyobb népszerliségnek
orvendett (Grvend), mint maguk a
Duke fidk. A sorozat fénykoraban
havi 60.000 rajongéi levélnek tobb
mint a fele Lee Tabornokrdl, vagyis
a filk autdjardl kért dedikalt fotdt.
A Warner Bros. Television az
aranytojast tojé tydkot talalta meg
General Lee "személyében”, A

Mew York Times eqy cikke szerint
1981-ben a sorozat kilénbdzd
licencjogaibol 125 millié dollar folyt
be, s ebbdl 100 milliot kiszén-
hettek “neki” - jelentds summat
képezett Gnmagdban mar csak az
az §sszeg is, ami az autd 1:25,
illetve 1:16 méretaranyud
modelljeinek eladasabdl
szarmazott.

A General Lee maga is
egy Duke-nak szamit a
sorozatban: minden
kalandjukat egyitt élik
at vele a fiok: “6" is
Gndlld karakterrel ren-
delkezik, van neve is,
és ugyanolyan elnyd-
hetetlen, mint a his-vér
Duke-ok.

A sorozat indulasakor het vagy
nycle autd jott széba, mint Gen-
eral Lee. Hogy miért pont a '68-es
Dodge Charger lett végdl kiva-
lasztva, az nagyrészt a show szd-
|6atyjanak, Gy Waldronnak kdszon-
hetd. A déli szarmazasu Waldron
1975-ben készitette el Moonrunners
cimi mivét, s annak a filmnek a
mozzanatait, illetve a karaktereit
iltették at a TV-sorozatba - de
jocskan mddositva. Az eredeti film
szeszcsempészekrdl szolt, illetve
a nyomukban lohold szdvetséges
dgynokdkrdl. Paul Picard, a TV-s
producer egyet értett abban, hogy
a Duke fidknak egy gyors autdra
van szikséguk, csakhogy nem a
szeszcsempészés miatt. Az sem
volt vita targya, hogy egy régebbi
tipus kell: valami olyasmi, ami jol
passzol a déli életmddhoz.
Waldron volt végal is az, aki ragasz-
kodott a '69-es Dodge Chargerhez.

Osszekdtve a kellemetlent a hasz-

| mindjart megvadolja a Duke

filkat, noha azoknak semmi kéziik
az egészhez. Csak azért kevered-
nek az iigybe, mert a rablék pont
az dreg Jesse kocsijat szdrjak ki a
menekilléshez - rdaddsul az autét
a bacsikajukkal egyiitt raboljak el.
A jaték dsszesen 27 killdetése
tobb epizédra oszlik: ezek kézil

Ez teljesen érthetd: a déli allamok-
ban igen kozkedveltek az un. stock
car versenyek, kildnds tekintettel
az Atlanta 500-ra, a legrangosabb
NASCAR versenyre, s torténetesen
1968-ben 54 NASCAR versenybdl
22-6t nyert meg a Dodge Carger.
Miutan a kocsi ma mar jol ismert
narancssarga szinét megvalasz-
tottak, a “rajtszam” okozott sok
fejtdrést. Amint Picard vissza-
emlékszik: “Gy dupla szamjegyet
akart, valami rendhagyét. Végil 6
javasolla a 01-et.” A konfoderacids
lobogd eleinte a motorhaztetdre
volt betervezve, s csak késdbb
kerillt fel a tetdre.

Az elsd ot bevezetd epizdd forga-
tasanal egyszerlien a helyi hasz-
naltauto-kereskedésekbdl szedtek
0ssze a “generdlisnak valdkat”.
Am minthogy mindegyik részben
kilonleges kaszkadGrmutatva-
nyokat mutattak be a kocsival,
iddvel komoly kihivast jelentett,
hogy mindig legyen kéznél egy
General Lee. Osszesen 85.000
Dodge Charger gordilt le a

Chrysler Corporation futdszalag-
jairdl, s ebbdl tobb mint 300 lett
felhasznalva a Dukes of Hazzard
forgatasa sordan! Ahogy Paul
Baxley, a kaszkaddrok vezetdje
elmondta: *Amint egy autd ugra-
tott, azzal be is végezte. A becsa-
padas teljesen tonkre teszi az autd
szerkezeti egyseget, még ha annak
nincs is lathato jele. A forgatason
meg furikdzashoz sem hasznalunk
olyan autét, ami egyszer mar ugra-
tott. Ha pedig egy felvétel nem
sikerill, Gjravesszik, de mar egy
mésik autéval.”

Ahhoz, hogy az ugratasok soran
az auté ne dlljon fejre, a
csomagtérben dlommal teli ladakat
helyeztek el ballasztként. 200-300
kilésakat a rovidebb ugratdsokhoz,
illetve 500 kildsakat a hosszab-
bakhoz. Technikailag is szamos
modositason ment at mindegyik
“Lee jeldlt". Alaposan feltuningoltak
a motort a nagyobb gyorsulashoz,

az elsd foglalja magdban az emli-
tett bankrablok Gildozését. Termé-
szetesen most nem akarom elme-
sélni az egész jatékot ezért a tobbi
nyolc epizédrol csak annyit, hogy
néhanyszor Hazérd megye rendd-
rei, vagyis a jo dreg Rosco, és a
bamba segédje, Enos eldl kell
meglégnunk, aztdn szinre lép egy
0j szerepld Jesse multjabdl, aki

g4zos lengéscsillapitdkkal novel-
tek az autd kezelhetGségét, Ujfajta
— belsdvel is rendelkezd — radial
qumikat szereltek fel a bizlonsag
erdekében, s kikdtotték a labbal
miikddtethetd kézifék zarszerke-
zetét - utdbbinak volt koszonhetd,
hogy Bo es Luke szinte minden
részben csinalt egy-egy rendér-
kanyart, ami utdn Rosco és Enos
csak a port nyelhette.

Az autd jellegzetes felszerelése
volt még a “Dixie” dallamkirt is.
Killdn torténet tartozik hozza.
Amikor a stab az elsd részek for-
gatdsdhoz utazott, egyszer csak
elhizott mellettik egy kocsi, ami
a “déliek himnuszanak”, a Dixie-
nek az elsd 12 hangjegyét “dudalta”.
Picard és Waldron azonnal egy
180 fokos megforduldst
hajtott végre, és ilddzobe
vette az autdt, ami tele
volt fiatalokkal. Miutan
sikerdilt megallasra
kényszeriteni dket, csak
hosszas “rabeszélés”
utdn voltak hajlanddk
felnyitni a motorhaztetdt,
és meg-vdlni a becses
darabtdl. Mint késdbb
kiderdlt, a kirt valéjaban
kereske-delmi forgalomban lévo
cuce volt, s a sracok az eredeti ar
dtszordseét kap-tak meg érte.
Végil még egy érdekes-ség. A
rajongdk nyilvan nagy becsben
tartjak, hogy nagyrészt maga Bo
(John Schneider) és Luke (Tom
Wopat) ilt a General Lee voldnja
migdtt. John Schneider 16 éves
koraban egy kildnleges autds is-
kolaban tanulta ki a vezetést, hatha
eqgyszer versenyeznie kell egy film-
ben - s milyen jol tette: csak két
évet kellett varnia, hogy hasznosit-
sa a tudasat. Mindkét szinész nagy-
szerl vezetdnek bizonyult: a faro-
lasokat, a kipordiléseket és a
halalpontos lefékezéseket mind
maguk csinaltak. Igaz, amint az
autd a levegdbe emelkedett, azonnal
a kaszkaddrdk dltek a helyikre -
a stidio nem engedhette meg a
kockazatot, elvégre a “négykerekii
Duke-fidval” ellentétben beldlok
nem lehetett masikat keriteni.

valami miatt bosszit eskiidott, és
elrabolja Daisyt - hdseink unoka-
hiugat. A killénféle akaddlyok le-
kiizdésén kiviil a legvégsé cél az,
hogy a filk vissza tudjak fizetni a
farmjukat terheld jelzdlogot Hogg
féndknek - innen a “Racing for
Home" alcim.

A torténet elég jol sikerilt pre-
renderelt szamitégépes animacio-
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kon elevenedik meg. Az autdk
klasszul fénylenek, az arnyék-
hatésok igen jél sikeriiltek.
Ugyanez mondjuk nem mondhaté
el a szerepldk arcdrdl: nem elég,
hogy némelyik snitten a kocsihoz
képest mindkét Duke-nak hatalmas
vizfeje van, rdaddsul Luke példaul
kancsal és loképd. Viszont vigasz-
talhat minket, hogy a hangjuk jol
el van taldlva. Jollehet az lenne a
furcsa, ha ez nem igy lenne,
hiszen Luke, Rosco, Enos és
Cooter (plusz még a meséld) hang-
jat az eredeti szinészek kblcsondzték.

Természetesen lgy lett volna az
igazi, ha Gjra munkaba &llitjdk a
régi TV-s stébot (hiszen valamikor
négy évvel ezel6tt is leforgattak
egy “djraélesztett” epizédot), de
hat lehetetlenséget nem
kivédnhatunk az alkotoktél. Nehéz
lett volna FMV betétekkel
megoldani az ligyet, Iévén, hogy
az dreg Jesse és Hogg fondk
(illetve az Gket megszemélyesitd
két szinész) idokdzben mar
tavozott az él6k sordbdl, meg
aztdn a Duke filk dbrazatan is
sokat kellett volna munkalkodnia a
sminkeseknek, hogy
visszavarazsoljdk egykori hamvas
vonésaikat.

Szoval dsszképileg azért elég
hangulatosak a kdzjatékok. A
sztori egyszerii, am pontosan
olyan, mint a TV-showban: mindig
jon valami fordulat. A snittekbél
csak a j6 kis kimerevedd képeket
hidnyoltam, ami a korabeli
sorozatoknak oly jellemzd
hangulati eleme volt. Ja és még
valami nem igazan tetszett: sajnos
nem illesztették 6ssze szorosan a
filmbetéteket a jatékkal. Az egyik
bejatszdsndl példaul Bo és Luke
késve érkezik a helyi
autdversenyre, mire betéltddik a
jaték és mit latunk? Szépen ott
dllunk a rajtndl, s még csak akkor
inditjdk a mezdnyt.

A rendelkezésre allé
technika

Jo dolog, hogy a kerettérténetbdl
adédéan tulajdonképpen nem csak
a General Leevel (hdseink jol
ismert kocsijéval) furikdzhatuni
Egynéhény killdetésnél vezethetjiik
Hogg féndk hofehér Cadillacjét,
aztén beiilhetiink Daisy dzsipjébe
is, és minthogy a torténet felénél a
General Lee felijitdsra szorul, egy
izben a szerelénk, Cooter teher-
jargdnydval megyink a roncs-
telepre anyagért. A legbtletesebb
rész taldn az, amikor Jesse egy
elbeszélésében kell szerepet
véllalnunk, s a '30-as években
talaljuk magunkat, természetesen a
korabeli jargdnyokkal.

A jatékmenetet illetGen nem
szoltam még a felvehetd extrakrol.
A jatéktér tetején killonbozé
hasznélhaté cuccok rajzolédnak
ki. Kezdetben csak a népszerii
“Dixie” dallamkiirt van ott, de ha
felvesziink ladakat (amelyek az it
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felett lebegnek), a dudélason kiviil
massal is raijeszthetiink a jéakard-
inkra. llyen példéul az olajfolt
generald, ami az (ldozék leraza-
sahoz idedlis. Az egyik kiildetés-
ben meg nyillal kildheté dinamito-
kat taldlhatunk, s azzal az ellensé-
giink leparléit robbanthatjuk fel.
Minthogy a sajét kocsink is tropdra
mehet, nagyon hasznos tud lenni a
felvehetd “azonnali javitds
bonusz” is - ezt egy franciakulcs
jelképezi. A legtdbb lada mondjuk
egyszerdien Nitrot rejt magéban.
Mivel - amint emlitettem - a
killdetések nagy része idére megy,
ezeket feltétleniil ajanlatos
felvenni, és persze hasznélni is.

Hazard megyei latnivalok
Nos akkor j6jjén a kritika. A beve-
zetbben mér tapasztalhato volt a
részemrdl némi keseri szdjiz, és
ennek sajnos megvan a maga oka.
A jo kis amerikai jargdnyok han-
gulatabdl semmit nem ad vissza a
program. Legaldbb olyasmit
vartam volna el, mint a Driverben,
de sehol sincs ahhoz az élmény.
Féhdseink frankod dramvonalas
kocsijat sikeriilt szogletessé

Pull Over

Valaki ellopta General Lee-t - tigy tiinik, elfelejtettik bezirni az ajtot

formélni, s amilyen baré az
animacidk soran a diibérgd motor
hangja, olyan béna jaték kdzben. A
killséségeknél mér csak az autd
viselkedése béndbb. A Driverben
remekiil érezni az autok tomegét:
ahogy nehezen fordulnak, nehéz-
kesen kilengenek. Ellenben itt
aztan az élethiiségnek a legkisebb
jele sincs. Semmi sziikség kicsapni
az autd farat (és nem is lehet), mert
elég, ha elengedjilk a gdzped4
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nélkiil azonnal
lelassulunk
annyira, hogy
be tudunk venni
5 akarmilyen
Il kanyart, A féket
" tulajdonképpen
nem is kell
haszndlni.
Amlgy elég jol
fognak a fékek.
Csak azt
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Hazérd megye székhelyébdl lega-
labb egy kisebb utcat felépitsenek.
Szanalmasan néz ki, hogy amikor
odamegyiink példaul a bankhoz, a
véros minddssze két épiletbdl 4l
- a tobbit a képzeletiinkre bizzdk.
(Azt mar csak zdrojelben jegyzem
meg, hogy két szatécsbolt 4ll az ut
jobb és bal oldalan egymassal
szemben...)
Annyira gyeng

probléma, hogy nagyon révid. A
bejarhatd Utszakaszok nagyon
kicsik. Tulajdonképpen egyetlen
uthaldzathdl 4ll egész Hazérd
megye, s ez a haldzat bizony nem
tul kiterjedt.

Minthogy a killdetések igencsak
egyszeriiek, maximum 3-4 percig
tart egy menet. Az egész jatékot
kevesebb, mint 4 dra alatt

a terep kidol-

délom, hogy
a két Duke nem
“figyel ki" a
szélvéddn: egy
masodperc alatt
lassulunk le 100-rdl O-ra. Persze
mindjart érthetdvé vélik a dolog,
ha bekukkantunk a
kocsiszekrénybe.

Felborul a kocsi, mire egy pilla-
natra beldtni az oldalsé ablakokon.
Es mit latunk? Hat nem a Bo fii
vezeti a kocsit! Es még csak nem Is
a Luke! Hanem a lathatatlan em-
ber... Képtelen vagyok felfogni,

gozasa, hogy
egyaltalan
semmi kozuti
hangulata nincs,
és a civil for-
galom is nagyon
gydkér. Mar ha
egyaltalan civil
forgalomnak
lehet nevezni azt
az egyfajta autot,
ami iddnként
szembe jon
veliink. 1gaz, az
az egy viszont

Damage

Egy hid hidnya nem akadaly - legaldbbis a Duke fiiknak

hogy ha egyszer
mér a belsé
kiképzést
abrazoltak,
miért nem
lehetett
forszirozni a két
Duke fiut is.
Anndl is inkdbb
rejtélyes, mert
amikor Hogg
féndk nyitott
- jarganyaval,
5| avagy Daisy
dzsipjével
megyiink, akkor
meg fura médon tellett a poligo-
nokbdél sofdrre is.
A téjak kimunkéltsdga szintén
nagyon feliletes munkérél tanis-
kodik: mintha nem is a PC-verzié-
val, hanem egy PlayStationnel
jétszandnk. Kézvetlenill az at
mentén vaskos falakat képeznek a
fak - vagy legalabbis amit annak
kéne nézniink. De tovabbmegyek: a
grafika még PlayStation-6n sem
dlind meg a helyét. A grafikusok
arra nem voltak képesek, hogy
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mindig dagy idézitve, hogy lehe-
tdleg egy beldthatatlan kanyarbal
elfszdguldva frontalisan rohanjon
belénk, mintha csak az is a
martaldcok kozé tartozna.

Hazérd megye, pontosabban an-
nak az Uthalozata persze (gy van
megtervezve, hogy iddnként a film-
ben latott “ugratds” jelenetekre is
sor keriiljon. Ez még rendben is
lenne, de az igénytelenség itt is
megmutatkozik. Mert példaul mi
térténik, ha elvétjilk az ugratést a
folyd felett? Taldn jon egy kdzjaték,
amiben Bo és Luke kievickélddik
az autdbol? Na nem, az nyilvéan tdl
sok munka lett volna. Helyette egy-
szerlien megéll a jaték mieldtt még
a vizbe érnénk, s bejon a “game
over” meni. Az pedig még randabb,
amikor netdn egy ellenfél esik a viz-
be. Hiaba is prébalkozunk a rossz-
filk vizbe szoritéséval: ha bele is es-
nek, hirtelen megjelennek valahol
mas-hol, mintha mi sem tortént volna.

Kilenc epizéd harom
ora leforgasa alatt
A jatékkal végill az a legnagyobb

P4 V4

Isten dvja a szeszfozdeket 3, Lordok” nyilaitol

végigjatszottam - de ha levettem
volna a nehézségbél, valdszinlileg
feleennyi idd is elég lett volna.

Ezek utdn minden bizonnyal
hihetetlenil hangzik, de mind
hibéja ellenére azért mégis tetszett
a jaték - killdnben nem is
jdtszottam volna végig.
Valésziniileg a nosztalgia lehet az
oka.

A Dukes of Hazzard egy elég
gyenge eresztés, de a sorozat
kedveldinek azért kedves darab.
Barmilyen jelentéktelen is mint
jaték, azért a jellegzetes déli
életérzés, a country zene, és az
egyszerii torténetmesélés ugyanazt
az izt kélcsdnzi a jatéknak is, mint
amit a TV eldtt ilve érezhettiink.
Akik nagy rajongéi voltak a
sorozatnak, nyilvan hasonléan
fognak érezni.

Meg ki tudja, taldn a multiplayer
opcid is csédbitani fog egyeseket.
Utébbit sajnos nem volt alkalmam
kiprébdini, mert a tesztelés
iddszakaban még egyetlen miikodd
szervert sem taldltam, és még az
MSN Gaming Zone-on sem volt
semmi felhajtds.

V.Z.

A régl TV-sorozat elsd szamitd-
pépes feldolgozdsa sajnes
alulmiilia a varakezdsokat
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Fejlesztd: Ellipse Studios
Kiado: Net Games Inc.
website: www.subtitans.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-lll 450, 128MB RAM
3D gyorsité*: D3D, Open GL, Glide
Multiplayer: LAN, Internet

hoj tengerészek! Vagy inkabb
Atenger alattiak? Hat nem

mindegy az biztos, de ami
most kovetkezik, attol a Iélegzetetek
is elall, és nem csak azért, mert a viz
ala megyink, hanem azért is, mert
egy olyan jatékrol olvashattok ezeken
az oldalakon, ami az én meglatasom,
€s az intemetes forumok tanulsdga
szerint is egy Ujabb szinfolt a “Real
Time" stratégiai jatékok piacan. Egy
olyan jatékrol lesz most szo, ami
szenzdcios Ujitasaival és lélegzeteldl-
litd Iatvanyvilagdval biztosan tudom,
hogy mindenkit magaval fog ragadni,
aki ledl vele megismerkedni.

1999. Szeptember 6.-4n jelentette be
eldszor “Ellipse Studios” és a “Net
Games", hogy szdrnyai ald vette a kis
orosz fejlesztdcsapat dltal megdlmo-
dott “Submarine Titans™ projectet. Ez
év janudrjdban megkezdddtek a jaték
béta tesztelései és az elsd publikus
demo verzio, aprilis 10.-t6l volt elérhe-
16 az Intermeten, majd jdlius 10-én
elkésziilt a jaték végleges verzidja.
Tiz honap megfeszitett munka és az
eredménye egy hihetetlen latvanyvila-

A TENGERSZINT ALATT

gl “Real Time” stratégiai jaték. Az
eltelt tiz honap alatt sorra késziiltek a
jatékkal foglalkozo weboldalak, egy-
mas utan jelentek meg a “Screen
Shoot™ok a “Desktop Wallpapers™ok
és kiilonféle “Prewiew™ek. Az Ellipse
Studios igyekezett folyamatosan
fenntartani az érdeklodést a készild
jatek irant, aminek meg is lett az
eredménye, hiszen mire a jaték elké-
; = = szilt a jatékszer-
verek készen
alltak az Inter-
neten jatszani
akaré RTS rajon-
gok népes tabora-
nak fogaddsara.
A jaték alapotle-
te tulajdonképpen
nem Uj keletd,
hiszen itt is a
szokasos recep-
tet alkalmazta a
fejlesztd csapat,
vagyis termelj
kilonbdzd nyers-
anyagot, fejleszd
a tudomanyodat, épits ki minél na-
gyobb bazist, és a seregeddel sze-
rezd meg az uralmat mindem teriilet
felett, felhasznalva ehhez a
diplomacia és a
kereskedelem
eszkozeit
is.

- 5 b

Révi-
den igy
lehet legjobban
dsszefoglaini a jaték
Iényegét, de azért a dolog korant-
sem ilyen egyszeri, hiszen ha az
lenne, nem lenne ekkora visszhangja
az RTS rajongdk népes tébordban.
Talan a “Red Alert” sorozat mélto
ellenfelével allunk
most szemben?
Nos kijelenthe-
tem, hogy ha
nem is kerekedik
a “Submarine Ti-
tans” a “Red Alert”
folé, de erbsen
megingatja a
trénjan, ebben
biztos vagyok.
Az alaptdrténet
2037-ben Clarc
Comet csillagasz
bemért egy ha-
talmas meteort,
ami a szamitasai
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alapjan, 2047-ben fog a fi
itkozni. A joslata bevall, és a ka-

tasztréfa bekdvetkezett. A katasztro-

fa szinte teljesen letorélte a foly
felszinét, és csak néhdny
tizezer 10lél6 maradt,
Ez a kevés

tal- ’

€6 is annak kdszonhette a szeren-
cséjét, hogy a tuddsok felismerték a
veszély nagysdgat, és iddben hozza-
lattak a tenger mélyén és a felszinen,
a fold mélyén biztonsagos bazisok
kiépitésének. Az a kevés tlléls a
berendezett foldalatti barlangokban és
a tenger alatti bazisokban taldlt mene-
déket, a foldet silyto felborult idGjards
eldl. Elészor 12 év kemény tél kovet-
kezett, majd hirtelen dridsi forrdsdg,
aminek kdvetkeztében a fold pdlusait
boritd hé és jégpancél is felolvadt
megemelve ezzel a tengerek vizszint-
jét mintegy 15 méterrel. Ez pont elég
volt ahhoz, hogy a fold még megma-
radt varosai is viz ala kerlljenek. A
tiléldk két csoportra szakadtak, a
“White Shark” nev( taborra, akik a
tenger alatti bazisokon éltek, és a
“Black Optopi” nevii taborra, akik a

F

i %
voltak, de a Iétszam fdlényiket ellen-
stilyozta az, hogy a szarazfoldan
éloknek jobb fegyvereik voltak. Mivel
azonban a tenger mélyen Ggy latszott
jobb életkdrilményeket lehet kialakita-
ni, a szarazfoldiek is elkezdték a ten-
ger mélyén a bézisaikat kiépiteni.
Kozben a White Shark csapat ratalalt
a becsapddott meteor darabjaira, amit
“Corium-276"-nak neveziek el. Ennek
az asvanynak a segitségével a tudo-
many cridsi fejlodésnek indult. A
bazisaik kiépitése kdzben a Black
Optopi csapat is talalt egy Gj Asvanyt,
amit 6k “Corium-2110"-nek neveztek
el. Rajdttek azonban, hogy ott, ahol
ez az asvany a legnagyobb mennyi-
ségben taldlhatd a kutatd és banydsz
hajok sorra eltlnnek. Elkezdték kutat-
ni ennek az okat, és megtaldltdk a
tenger mélyén élG idegenek populdcid-
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jat, akiket 6k “Silicon"-nak neveztek
el. A Black Optopi csapat tartva az
idegenek tdmadasatdl, hozzalatott a
bazisainak megerdsitéséhez, védelmi
fegyverek kifejlesztéséhez és meg-
épitéséhez, vagyis felkészilt a habo-
rira. A White Shark csapat minderrdl
mit sem sejtve kezdte meg a tamada-
sait a haboriira mar felkésziilt Black Op-
topi ellen, mit sem sejtve az idegenek
jelenlétérdl. It kapesolédunk majd mi
be a toriénetbe, amiben barmelyik em-
beri ue_apa) iranyitasat valaszthatjuk.

bl

A jatek | rendszer kdvetelmenyeit, ha
megnézziik, mindenkinek feltlinhet a
mimmum_és az a]én!oﬂ kon!iguramo

érijére a magyarazatot 6g16n a telepi-
tés utdn megkapjuk, ha elinditjuk kon-
figurécio bedllité programot, ami jelen
esetben nem a jatékon beldl talalhato,
nagyon otletesen, hanem egy kiilonal-
16 program. Hogy ez miért remek
otlet? A valasz egyszerd. Ha valaki
eqgy gyengébb gépre teszi fel a jate-
kot, még az elinditasa eldtt be lehet
4llitani egy gyengébb gépigényhez a
jaték tulajdonsagokat. Példdul kikap-
csolni az drnyékot, beallitani a kivant
felbontast, kikapcsolni a mendanima-
last, ki lehet kapcsolni a videdk lejat-
szésat, be kehet dllitani hogy szdljon-
e zene, illetve a winchesterrdl vagy

. CD-rél szdljon, ki lehet kapcsolni a
hang effektusokat, be lehet &llitani a
3D hangzast, hogy egyaltalan legyen-
@ illetve “DirectSound” emulacidval,

vagy hardveres gyorsitassal szolaltat-
juk meg a hangokat, és itt lehet ki-
bekapcsolni az automatikus mentést.
Az automatikus mentést egyébkent
melegen ajanlom kikapcsolni, mert a
gép a leg lehetetlenebb iddpontokban
menti a jatékalldst, és egy vesztésre
4l kildetés elmentését, nem igazédn
célszeri Ujra betdlteni. A minimalis
hardver erdforrdshoz igazitva a bealli-
tasokat, igy mar egy gyengébb gépen
is nagy valosziniiséggel el fog indulni
a jaték, ugyanis a jatékban a bedllita-
sokat nem a j6l megszokott helyen a
fémeniben talaljuk (onnan valahogy
kimaradt), hanem a jaték kdzben
eldhivhato “Settings”

meniponton beldl. It

agyakorlatilag ugyanazokat

a bedllitasokat talaljuk, \ 4

mint a mar emlitett kil

kiusok hangereje, a
ya bedllitasoknal az lze-
sorainak szdma és az (izenet
ge. ltt allithato még be a
F sebessége, és a képemyd
gorgetési sebesség. Bizonydra
csodalkoztok, hogy nem emli-
tettem meg a jaték erdsse-
gi szintjének bedllithatdsa-
gat. Ennek az oka az, hogy ilyen be-
allitasi lehetdség nincs, illetve helyes-
bitek, van de itt a mesterséges intelli-
gencia az “Al" bealhiasara van lehetd-
s6ég, amirdl ké-
s6bb még részle-
tesen fogok szélni.

Az Interneten

megjelent elizete-
sek és a hirek e .

nem hazudtak,
amikor a jaték
grafikajardl azt
irtak, hogy foto-
realisztikus robba-
nasok, vulkanok
valds 3D t4j,
barlangok, viz
EIENEIELTELS
kdszirtek, és a
héttérnek korallza-
tonyok és mas
tenger alatti
navények, \rata—
mint teng y

ének élévilaga,
mint példaul

a rdjak, a halrajok, és a capédk

_ . biztositjdk az életszerd lat-
““y‘l}. vanyvilagot. Csak tétottam
“%0 @ szémat, amikor

. meglattam a
jatékteret.

Szinte

érez-

tem,

aoy

fenéken vagyok. A
W “szelid félhomdly, a
“melységen epphogy
Y | atszdrGds napfénytl, a
: vizben halak Uszkalnak,
meduzak lebegnek, a
kéveken rdkok araszol-
nak, elektromos réja Uszik
méltosdgteljesen, capak
jarBroznek, a repedésekbdl
buborékok szallnak a felszin
fel@, a viz alatti korall telepe-
ken szinte latszik hogy élnek,
egyszdval tokéletes. A mélyben
lévd hegyvonulatok szakadékok,
barlangok mind-mind tokeletesen

lebegéssel szdrddnak szét a vizben.
Mindez haromdimenzios izometrikus
nézetben, ami négy lépésben zoomol-
hato, és négy lépésben forgathatd, az
éqgtajak szerint. A jatékban lathato
tengeralattjarok, épiiletek, a kornyezd
tal, a sziklak, a korallszirtek, az
éldlények kidolgozottsaga, még teljes
rakozelitésnél is tokéletes. A jatektér
ugyan nem mondhatd valami hatal-
masnak, de végil is itt a hangsuly a
részleteken van és a pergé esemeé-
nyeken, de errdl majd kicsit késdbb.
A jaték hangzasvilaga is igazdn
killénleges. Nem a j6l megszokott
véletlenszerii, palyanként valtozo
zenét halljuk a jaték kdzben, hanem
egy teljesen djszerli megoldassal
taldlkoztam. Jaték kozben kellemes
semleges zene szol, ami egy kis ido
utdn, mar szinte fel sem tinik, hogy
halljuk, és ha valami torténik, azaz
valamilyen akcid kezdddik, példaul
megtamad az ellenség egy hajdt,
vagy épiiletet, akkor a zene alvalt egy
dinamikus vérpezsdito zenére. A
fejlesztok ezt gy fogalmaztak meg,
hogy dramatizélt zene szdl a jaték
alatt, ami teljesen igaz is, a hangulat
liessé tételét a zenével valdban

é!elhuek Talan a tengermelyi

e Ey
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félhomaly az, amit kicsit néha zavard
lehet, de kénnyen meg lehet szokni.
A kilott Iovedékek latszanak, ahogy a
cél felé haladnak, a torpedok és a
rakétak példaul viz alatti buborék
sugarat hiznak maguk utdn, és a
robbanasok nyoman szinte érezni a
I8k hullamok terjedését a vizben.
Lattam mar filmen viz alatti robbanast
és itt pontosan ugyanolyan volt a
robbanas latvanya. A nagy nyomas
miatt a robbanas mintegy lassitott
felvételként latszanak, a felrobbant
épiiletek és hajok darabjai lassu
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sikeriilt megoldaniuk.

Az inditas utdn egy nem tul hosszu
de remekbeszabott intréval kezdGdik
a jaték. A bevezetd képsorok, mintha
egy mozifilmbdl lennének dsszevag-
va, mindez nagyszer( kisérd zenével.
Az intrd utan, egy tengeralattjaro ve-
zetd Glésében taldljuk magunkat. Az
ablakon kinézve két oldalt egy-eqgy
tengeralattjérd lebeg mellettiink, eldt-
tiink pedig az ablakon kinézve delfi-
nek Uszkalnak a vizben. Hihetetlen de
a hajo, amiben dlitem lassan mozgolt
a vizben, ahogy az aramlatok moz-
gatjak és szégyen ide szégyen oda,
kissé megszédiltem. Az iranyito pul-
ton talaljuk a fément, ahol kivalaszt-
hatjuk, hogy szdld, vagy haldzati ja-
tékot akarunk jatszani. Haldzati jaté-
kot valasztva, jatszhatunk helyi IPX
alapu hdlozaton, soros kabelen dssze-
kotdtt gép-gép kapcsolaton, modemen
keresztili gép-gép kapcsolaton, illetve
az Interneten keresztil felkapesolod-
hatunk a jatékszerverekre. It emlitem
meg, hogy a jatéknak sajat szervere
is miikodik, amit a program automati-
kusan megtaldl, ha fel vagyunk kap-
csolodva az Internetre.




A sz610 jatékot kivalasziva, elfszér
el kell dénteni melyik oldalon &llunk a
hdrom csapat kézil, majd vélaszthat-
juk a linearis szalon futé “Champain”
mdédot, vagy az eldre generalt 23
kilonbozd killdetésbdl allo “Battles”
médot. Ezt a madot valasztva a 23
eliire bedllitott palya kozdl tetszdlege-
sen kivalaszthatjuk barmelyiket, de

_ valaszthatunk véletlenszerd palyat is,
és akkor a gép ajanl fel egy palyat. A
kivdlasztott vagy véletlenszerii palya-
kon a start eldtt a killdetések sok
tulajdonsdgat be lehet allitani, egé-
szen a mesterséges intelligencia
szintjétdl az induld technikai fejlettségi
szinten 4t a rendelkezésre 4ll6 nyers-
anyagig, sGt a palyan taldlhaté ellenfe-
lekkel fennalld viszonyunkat, azaz a
diplomaciai kapcsolatot. Az igy va-
laszthatd, vagy kapott palydkon az
ellenfelek szama és a jatéktér mérete
is valtozo, példaul van olyan pélya,
ahol két ellenfél viv meg egymassal
egy 70x70-es méretd terlleten, és
van olyan is, ahol hat induld csapat
van egy 100x100-as teriileten, és
ezek kozil néhdny ugy hoz a

SUBMARINE TITANS

feladat van, amikor egy kilénleges
fegyvert kell kifejleszteni és van, ami-
kor csak a bazisunkat kell mikdddke-
pesen tartani egy adott ideig. Persze
attdl senki ne tartson, hogy mindez
olyan egyszerii lesz, hiszen az ellen-
felek sem pihennek, és a beallitott
mesterséges intelligencia szintjiktl
fiiggGen, akdr néhany perc alatt is
képesek folénk kerekedni, Ugyhogy
senki ne higgye azt, hogy egy percig
is unatkozni fog akér a legegyszeribb
feladat alatt is.

Anndl is inkdbb igaz ez, mivel a fej-
lesztdk bele tettek a jatékba néhany
olyan furfangos ujitast, ami miatt nem
fogjuk dlbe tett kézzel nézni, amig a
bazisunk és a flottank fejlodik. Példaul
a tengeralattjardink |Gszerkészlete
nem végtelen, nekink kell folyamato-
san a megfeleld mennyiséqgi torpeddk
s viz alatti bombak, rakétak gyarta-
sérdl gondoskodni. A legyartott ten-
geralattjardk ugyan rendelkeznek egy
indulg készlettel, de ha nincs miikddd-
képes l6szergyar, hamar elfogy a
készletik, vagy ha nincs elegendd

csapathoz tartozik, tehat példaul
indulasként két White Shark bazis,

harom Black Optopi és egy Silicon ba-
zis kezdi meg a harcot. Ezeken a pa-
lydkon a feladat viszont mindig ugyan-
az, a teljes uralom megszerzése az
adotft teriileten, az 6sszes ellenséges
hajo és épiilet megsemmisitésével.

Multiplayer jatékmddot vélasztva
ugyanezekkel a palyakkal taldlkozha-
tunk, illetve csatlakozhatunk a halo-
zatban lév6 mas gépen inditott jaték-
hoz, melyen ezek kézll a palyak
kozill lett valamelyik betdltve, vagy mi
vélaszthatunk ki egy palyat, és elin-
ditva azt csatlakozhatnak hozzank
més jatékosok.

A “Champain” tipusu jatékot valaszt-
va, egy viszonylag linedrisnak mond-
haté killdetés sorozaton kell magun-
kat végig kizdeni, ahol kildetésen-
ként mas és mds feladatot kell végre-
hajtani ahhoz, hogy a kivetkezd
kildetést megkapjuk. Itt méar nem
mindig a teljes gydzelem a cél van,
amikor egy bizonyos mennyiségi
nyersanyag kitermelése és a palya
egy adott pontjdra vald eljuttatdsa a
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y yag, amibol a gyarban IGszer
kész(iljén, csak csodalkozni fogunk,
hogy a tAmadasra kikdlddtt vagy a

véda flotta egy-
szer csak abba-
hagyja a tizelést,
és tétlenil nézi az
ellenséges hajé-
kat. A tenger
fenéken talalhatd
nyersanyag kész-
let sem kifogyha-
tatlan, dgyhogy
arra is figyelni
kell, hogy a kiter- i
melt nyersanyagot *
mire haszndljuk fel, mert sajnos
iddnként tal gyorsan fogy, és az
ellenség teriletén talalhaté nyers-
anyag leldhelyeken kissé kockazatos
a kitermelés. Szerencsére azonban a
kereskedelemmel a nyersanyaghidny
némileg ellensilyozhatd feltéve, hogy
van elég aranyunk, amit a tengerviz-
bél tudunk eldallitani, és mikodik a
kereskedelmi kozpont. Abban viszont
biztosak lehettek, hogy az ellenség,
ha megjelenik a bazisotok kdzelében,
eliszdr azoknak az éplleteknek fog

augusztus

. szlikségesnek Iéuuk

‘igénybe vehetjok.

_ekkor a szamito-

nekiesni, amelyek
az utanpotlast
biztositjak, igy
példaul a “Gold
Sublimator” a
“Core Ming" és a
“Metal Mine” és a
lGszergydr lesz az
elsddleges cél-
pontjuk.

Van azonban egy
olyan lehetdség is
a jatékban, ami
megkannyitheti
eqgy-eqgy kildetés
sikeres végrehaj-
tdsét, ez pedig az
“Al" azaz a mesterséges mtelhgerpla»
allitasi lehetosége. A kiildetésekben

16v6 ellenség mesterséges |nteﬁﬁarﬂ§- _ minta ﬂgttz !
‘&ja egy adott szintre mindig beallitha-

16 méq a kildetés megkezdése elfit,
(menet kozben ez mar nem dllithatd
igy gyakorlatilag ezzel le-het
a jaték erdsségi fo-
kozatan allitani, de
mindezen felill a jaték
sordn a sajat csapa-
tunk részére, ha

bekapcsolhatjuk a
“Computer Assis-
tant” ahol a szémi-
tdgép segitségét
téhhréleképp‘an IS

Bekapcsolhatjuk a
“Resource

asisstant™-ot -

gép dtveszi ennek

a fejlesztés és
készlet gydijtés
iranyitasat, és_
“Construktor”
hajék maguk-
tol nekilatnak

olyan épile-

tek (izembe helyezesének, amik a
készletek eldallitisahoz és a bazis
alapvetd ellatdsahoz szikségesek,
valamint olyan tengeralatljarok legyér-

14 akal a

szdllitdsahoz és az alap\.reto vedalem-

hez szikségesek, és mindebbdl a
legoptimalisabb mennyiséget. Ha a
“Guard assistant™ot kapcsoljuk be
akkor elsdlegesen a habord minél
gyorsabb megvivasahoz szikséges
éplletek készlilnek eloszor, igy az
alapvetd nyersanyag eldallitidsahoz

sziikséges &
xm?tﬁkbzp

Ea

¥ ¥ » | e
védik az épiileteket, kisérik a széllité
~ hajokat, a kozeledd ellenséges egysé— .
geket pedig onalldan meglémadfé g
Az elsé killdetésben rogton ki is prii S

~ baltam ezt a lehetdséget, és csak

néztem nagyot, amikor a legyartott
flotta elindult magatdl felkutatni az
ellenség bazisat, és dnalléan nekiall-
tak tamadni azt. Talalkoztam olyan
lehetdséggel is, amikor csak a bazi-
sunk kiépitését bizhatjuk ra a szami-
tdgépre, ez példdul a “Base assistant”
volt. A legérdekesebb lehetdség a
“Game assistant” bekapcsoldsa. Ez-
zel gyakorlatilag kiadjuk a kezidnkbdl
az iranyitast, és a gép akar teljesen
onalloan is képes lenne végrehajtani a
feladatok zomét. De hogy ne legyetek
teljesen megnyugodva, hogy a kilde-
tések most aztan jatszva megnyerhe-
ték, azért azt el kell mondanom, hogy



a “Computer assistant” segitségét
nem lehet minden palyan bekapcsolni.
Maga a jaték irdnyitasa a gyakorlott

stratégak szamara nem lesz Gjdon-
sag, hiszen kicsit atszabva ugyan, de

a j6l megszokott funkciokkal rendelke-

z0 kezeldpanellal fogtok talalkozni. Az
iranyitas és a kilonbdzd parancsok
kiaddsa is egérrel és a billentyiizet
- segitségével torténik. Alapértelmezés-
ben a bal gombbal kijeldljik az egysé-
get, jobb gombbal kiadjuk a paran-
csot, és ha az egeret ravissziik egy
" épletre vagy eqy hajéra, kiifja a
nevet és megjelenik falbtte az allapo-
ta. Egy csoport kijeldlése utdn a ha-

jokbol dllithatunk dssze csoportokat is
a j6l megszokott “Clrl+szam” leiitésé-

vel, és utana kénnyedén adhatunk
nekik pmn , ha bedtjik a kivant
Ji szén‘i&t “Zoomolni” és a

""'furga:niés*Scmlmznraz b

&hﬂleﬂyﬂzgnel is lehet, de

'lgmhlﬂﬂl:lﬂt_ o

kell a jaték sorén meﬁ]myezm

A jatekhoz, mint a laglohb

stratégiai jatékhoz fejlesztok

k mellékeltek egy rendkivil kony-
nyen kezelhetd, és jol attekinthetd

palyaszerkesziot is. A palyaszerkesz- -

- tdvel 10x10-es méretiitdl 100x100-as
méretil palya elkészitését valaszthat-
juk, még azt is bedllitva, hogy milyen

éghajlata tengerfenéken akarjuk a
palyat elkésziteni. A pélya elkészité-
se soran gyakorlatilag minden a pély4-
kon eldforduld természeti képzddmeény
és bioldgiai populacio a rendelkezé-

SUBMARINE 1115 ASMERTET,

tahoz. A jaték help file-jdban példdul a

jaték alaptirténetétdl kezdve a techni-

kai fejlesztési struktardn at a csapa-
tok valamennyi épiletének és tenger-

alattjarojanak és azok rendeltetésének

| magyarazatdn at
" a kezelGfelllet és
7. a menik haszna-
latdnak magyara-
zatdig minden
megtaldlhatd,
mindez olyan

| szerkezetben el-
| készitve, hogy

| barmely szoveg-

* letet nem tudunk elére elhelyezni az
 indulashoz, csak a “Construktor” haji
kezdo poziciojat adhatjuk meg. Vi-

szont a pélya editorral a jaték dsz-

szes kiildetését és a

“Champain” kildetése-
ket atszerkeszthet-
jiik. A pélya editor-

ral megnyitva va-
lamelyik palyat
gyakorlatilag djra
épithetjik az eldre
elkészitett fenger-
- fenék kinézet-
ét, barmit
hozzétehe-
tink, vagy
elvehetink
beldle, itt mar
a jatékban
_eldforduld
~ valamennyi
épillet és
hajotipus
hozzaadhato
illetve elve-
hetd az
induld allas-
bél, sét a
jaték teljes
zenei anya-
ga, animacidi

a felbukkand

sziveges Ozenetek, a kildetések

eligazité szdvegei dtirhatok szer-
keszthetdk, megjelenési madjuk be-
dllithato. Az igy elkészitett palyak
akdr szerkesztés kozben is azonnal

kiprébalhatok a

| jatékban.

| Ajatékhoz és a

| palyaszerkesztd-

hoz a fejleszték,

egy-eqy kilonalld,

T | | de tokeéletes help

| file-t készitettek.

i A help file-okban

. gyakorlatilag

minden megtalal-

hato, amire egya-

Italdn barkinek is

sziiksége lehet,

mind a jaték,

mind a palyaszer-
kesztt hasznala-

sinkre all, a berendezéshez, de épii-

részben elhelyezett utaldsra kattintva,
rogton arra a részre ugrik, ahol az
utalds részletes magyardzatat kapjuk,
mindez természetesen képekkel
illusztrélva.

A palyaszerkesziohoz mellékelt help
file (hasonld felépitésben, mint a jaték
help file-ja) pedig olyan mértékd segit-
séget tud adni, hogy aki még soha
nem taldlkozott ilyen jellegli program-
mal, az is konnyedén megtanulhatja a
kezelését, és szebbnél szebb palya-
kat tud késziteni a segitségével.

A jaték mellett, hogy ne teljes legyen
a kép, illetve a hang, taldlunk még
egy érdekes kis programot, amit
nemes egyszerliséggel “Sound
Configurator™nak neveztek el. Nem itt
nem a hangkartyank illetve a jéték
hangjainak a tulajdonségait allithatjuk
be. Itt egy kicsit masrol és tobbrél
van szo. A programot elinditva megta-
laljuk fa struktiraba szedve a jaték
valamennyi eseményét, Gzenetét, a
hozzarendelt hanggal. Ha valakinek
nem tetszenek a hangok, illetve a
zene, amit jaték kdzben hall, nos
ezzel a programmal megteheti, hogy
kicserélgeti a hangokat, illetve killsd
vaw fajlokat adhat hozzé a hangzasvi-
laghoz amiket barmelyik eseményhez
hozza is lehet rendelni. Sajnos a
hangokat csak importdini lehet, és
exportalni nem. De ennek a program-
nak a segitségével, a hangkartyarol
felvehetdk a gépi hangok.

Ennek a két szerkeszidprogramnak a
birtokéban, akar ugy is vehetjiik,
mintha a jaték teljes forraskodjat
megkaptuk volna, hiszen oly mérték-
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ben lehet a jatékot, illetve a tulajdon-
sdgait “dtszabni”, hogy akar egy
teljesen 0j kinézetii s hangzasvilagu
jatékot nyerhetiink.

A jatékot még a fejlesziése soran,
alapos vizsgdlat és proba ald vették a
bétateszteldk. Az § altaluk felvetett
javaslatokat és tippeket a fejlesztdk
szinte mind beepitették a jatékba.
Lassunk néhdny tippet, amit a kilde-
tések sikeres megvivasahoz adtak.
Elészdr minden esetben épiteni kell
egy vagy két “Air extraktor™t legaldbb

harom “Subcentert™-t egy “Trade
center’-t legaldbb kettd “Tech center’-t
egy-egy “Metal extraktor™t és “Corium
extraktor’-t egy-egy “Depot™val.
Ezutén épiteni kell legaldbb hét “Gold
extraktor™t és kdzben legyértani négy
szdllitéhajot és melléjik kiséretnek
tiz-tiz *Hunter"-t. A “White Sharks"
oldalan harcolva, ki kell fejleszteni
alapként a "HF cannon™-t majd a
nagyobb hattdvolsdgd “Medium torps™
ot és harmadiknak a “Sonars™f. A
“Black Optopi” oldalan pedig eldszér a
“BO is Splinter torps™ majd a “Light
laser” utdna pedig a “Sonars” kifejlesz-
tése a javasolt.

Ezekkel az alapokkal indulva gyor-
sabban és biztonsagosabban teljesit-
hetjik a kildetések soran kapott
feladatokat.

Clemi

kﬁlcsin/belbecs

|
I
summa summarum

Gyibnyirii 1atvény, dinamikus
hangzasvilap - iide szinfolt a
stratégidk piacan

vegitelet

0%




m ALL STAR TENNIS 2000

% Szerva i1l

Fejlesztd: Aqua Pacific

Kiadd: Ubi Soft

website: www.ubisoft.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 300, 64ME RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: -

ry

ppen az el6zd szdmban irtam a

“Roland Garros 2000" elnevezé

sii teniszprogramrdl, és bizony
panaszkodnom kellett, milyen kevés
programot imak a “fehér sport” kedveldi-
nek. Nos ezentil gyakrabban fogok
panaszkodni, mivel kevesebb, mint egy
honapon beldl méris kiadtak az All Star
Tennis nevii jatékot, amely remélhetdleg
tovébbi hiveket szerez majd ennek az
amugy nem tul kdzkedvelt szamitdgeé-
pes jatékfajtanak.

A Jaték
A jatékban valaszthatunk egyszerl dsz-
szecsapdst, jatszhatunk tomat, és el
kezdhetink akdr egy egész éves ciklust
is. Az érdekesség az, hogy nem csak
az egyes, vagy paros kiizdelmeit pré-
balhatjuk ki, hanem szinte teljesen
egyedilalld médon vegyes parosban is
elindulhatunk. Ennek megfelelden va-
laszthatunk ndi- és férfiversenyzok ko-
2l is. Mind a niknél, mind a férfiaknal
taldlunk egy-két hiresebb nevet (valo-
szindleg az G nevilkre volt penz), és
négy-6t ismeretlen jatékost is. A ndknél
belebijhatunk Martinez, Schett és Mau-
rigmo birébe; a férfiakndl pedig Kurtent,
Krajicekst, Todd Martint, és Hewiti-ot
probalhatjuk ki. Feltétiendl ki kell emel-
nem, hogy minden jatékos a rd jellemz
médon jatszik, igy Kurten nem rohangdl
a haldhoz réptézni, és Kraicek, vagy
Martin nem kezdenek bele hosszas
alapvonalon foly6 labdamenetekbe. Meg
kell emiiteni-a rundzatot is, mert a
legtobb eddigi jatékban ezt nem vettek

Az olcsbb helyek nézdi mar igen elmosodottak...
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figyelembe. Az All Star Tennis-ben egy-
161-egyig a sajét szerelésiikben itk a
labdét a jatékosok. Ez még nem min-
den, az ember akkor lepddik meg iga-
zén, amikor jatszani kezd. Azon feldl,
hogy minden jatékos a ra jellemz6 md-
don jatszik, még az ltaluk kiadott han-
gok is meglepden hasonlitanak valddi
jatékosok hangjaira, (kildndsen a nyd-
gések). A hanghatdsokra amugy sem
lehet egy rossz szavunk sem, ugyanis
a jaték egyik legjobban kidolgozott
részérdl van sz6.

Amiért 10-est kapott az
értékeloben a zenebona
A készitdk rendkivill sok hang effektet
vittek gépre, mint példaul a biztatdsok
egész sorozatat (minden jatékosnak
killon-kiiln, és nem csak ey fajtit),
vagy megem-
lithetern még
a

fiives centerpalyaja. &

rendezeft torna
centerpalyajat
érezlem gyengébb-
nek. A tornakkal
kapcsolatban meg
kell jegyezni, hogy
eqgyik sem valds,
vagyis nem létezd
tomak neveét vi-
selik. lgy a valé-
saghoz csak annyi
kozik van, hogy
valgban van olyan
boritasi verseny-
pélya az adott or-
szagban. Az eqyet-
len, ami Gsszeté-
veszthetetlen barmilyen méasik ®
versennyel, az az Wimbledon

L
Atornak
L ca B Minden toman
~ ’ legaldbb négy
i - meccset kell jaisza-
nunk, ha egész éves
= o Y " szezont megyunk, akkor
kozdn- b .‘.:yr = aree
ség, szokd- 5 0;’ e e~
508 reakcidit,

mint a felngrdiilések, sikolyok, bekiaba-
lasok, vagy a 2gd témeq. Az egyik leg-
nagyobb meglepetés akkor ért, amikor a
déntd jatszma, eqy kulesfontossagu
labdameneténél, megszdlalt egy rédiote-
lefon, aminek kdvetkeztében rogtén ki is
estem. Persze nem a telefon rémitett
meg, de ami utdna kdvetkezett, annyira
kizdkkentett, hogy mér nem volt iddm
magamhoz témi. Ugyanis a telefonra a
kdzonséq is egybdl reagalt, és azonnal
hangos mosolyu lanyok, és filk zaja
tltdtte be a stadiont, ahol csak a veze-
18bird hosszas gydzkodése utén lett
ismét csond.

A szinterek
A jatékban tiz tor-
nén indulhatunk, il-
letve ha csak eqgy
meccset jatszunk,
akkor ezeknek pé-
lyéin jatszhatunk.
A tiz palyardl
(ausztrdl, német,
olasz, francia, an-
gol, spanyol, hal-
land, orosz, ameri-
kai) altalaban el-
mondhatd hogy jél
sikeriltek, én
egyedul az Egye-
siilt Allamokban

ez a kiemelésinkidl fugg. Egyesben
mingl ismertebb teniszezdvel vagyunk,
anndl jobb lesz a kiemelésink, igy ke-
sbb keriilink Gssze nagyobb, és nehe-
zebb ellenféllel. Parosban, a ket tenisze-
20 egyittes besoroldsatdl fiigg a lejat-
szandd meccsek szdma, amit dgy ka-
punk, hogy a két versenyzd egyéni vil-
agranglista helyezéseit dsszeadjuk, és
amelyik péré a legkisebb, az az elsd
kiemelt, és igy tovabb. A készitdk any-
nyiban véltoztattak a vegyes paroso-
kon, hogy oft mindig négy mérkézést
kell jatszanunk, kiemeléstdl flggetiend,
ugyanakkor akércsak egyesben vagy
paroshan, a kiemelés itt is megszabja
milyen nehéz ellenfelet kapunk az elsé
partalalkozdn. A kiemelés a legelso
verseny elott (természetesen, ha egy
egész idényt megylnk, erre csak akkor
van szilkség) a megadott rangsorolds
alapjan torténik, uténa a versenyeken
szerzett pontok dantenek. Minden toma
utan a gyztes tiz pontot kap, a méso-
dik hetet, a legjobb négy kozé jutottak
négyet, aztan kettdt, ds aki az elsd
fordulén nem jut tul, az ne is remény-
kedjen pontokban.

Az iranyitas

Az irdnyithatosdga a jatéknak eleinte
igen kacifantosnak és atléthatatiannak
tiint, amit azonban az idé milaséval

remekiil megeéfolt a jaték. Hét billentyd
kapott kulcsszerepet, melyek mindegyi-
két mi valaszthatjuk ki. A hét billentyd
kdziil hdrom az Otések fajtajat hataroz-
za meg, négy pedig a jatékos irdnyita-
sét szolgdlja. A négy mozgést elfidézo
gomb, és még egy “0t6" gomb kombina-
cigjaval tudjuk a labdat oldalra, hosszan
vagy rdviden megitni.

Az iitések kapcsan ismét ki kell, hogy
térjek a jaték hanghatdsaira, mert ezt
ezen a téren is sikerilt kivaldra megal-
kotni. A készittk mind a szabad téri,
mind a fedett palydkon kidolgoztak a
labdaknak leginkdbb megfelelé hangot,
minden tésfajtanak is megvan a maga
specidlis hangzasa a jatékban. Kalon
érdekességként emliteném az irdnyitha-
tosdg kapcsan azt is, hogy a jatékban a
labda, akdrcsak a valdsagban eltalathat-
ja a jatékost.

Osszefoglalva a dolgot, az All Star
Tennis felveszi a versenyt a mai szami-
tégépes tenisz elitjével, bar a készitdk
talén tdl nagy hangsulyt fektettek a
hanghatdsokra, és jéval kevesebbet a
jaték lényegére, a grafikai megjelenésre,
és az irdnyithatosagra.

Szdeske

gelipce

16 kis tenisz progi - kér, hogy
pont az hidnyzik, ami az llyen
Jatékokat élvezetessé teszl
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ULTIMATE GOLF

ULTIMATE G

Y ULTINATUM A GOLFOROLTEKNEK

Fejlesztd: Ubi Soft

Kiadd: Ubi Soft

website: www.ubisoft.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-1l 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D, 3DFX
Multiplayer: LAN, Internet

Hozzédteszem, l6vés eldtt teljes 3D-s
mozgdsra van lehetdségink. A lovest
kovetden 6 féle kameradllasbdl
nézhetjik meg Ogykidésink
eredményét. Ezek kdzil szokds
szerint csak néhdny hasznalhaté.
(bird's view, ball view, person view). A
program 3 terep tipust tartalmaz,
m|ndegy|ken kalon-kilon 18

Ubisoft legfrissebb alkotdsa
legfeljebb a vérbeli golfrajon-
g6k és sportszimuldciok szerel-
k nytjthat (korantsem) felhdt-
len élvezetet. Bar az eldbbiek gondo-
lom nincsenek hazénkban killondsebb
nagy szamban. Nekik kilén élvezetes
lesz a program elején lefutd kis FMV-
s filmecske. (Leszamitva, hogy ama-
tor jatékosok szerepelnek benne.)
A program grafikailag elég kellemes,
azt azonban te-

leten jatszhatunk. Néhol el
vannak rejtve akadalyok is, viszont
tereptargyakbdl kicsit tdbb is lehetne.
A pélydk elrendezése mialt eshetett
meg az a malér, hogy el6l semmi
hétul pedig fék és tengerpart is van.
Kedvinkre allitgathatjuk a lovés
erdsségét, a szélirdnyt és az idgjarast
is. Jatszhatunk napsitotte, kddds, és
esfs palydn, valamint lehetdség nyilik

fajta 0t6 kdzdl valogathatunk, ezek
természetesen méretikben és
hatédsukban mind kilnbézdek.
Alkalmasint kivélaszthatjuk, hogy
milyen labdét akarunk nyistéini. 3
lehetséges modozat kézil: easyball,
medium és
hardball. Erdemes
kezdésnek a
legkénnyebbet
valasztani, mert
érhetnek megle-
petések minden-
kit. Furcsa, de a
programban nem
taldltam egyetlen
hires jatékost
sem. Minden
karakter egyszeri

arra is, hogy kijeldljink magunknak
eqgy zugot, ahol le akarjuk bonyolitani

gylk hozzéd hogy
ezt a 3D kartyak
altal nydjtott re-
pertodrnak ko-
szonhetjik. (lens
flare, bilinear filte-
ring) Az Ultimate
Golf rendre hasz-
nalja ezeket az
adottsdgokat, am-
bér az az érzé-
sem, hogy a prog-
ramozok nem ak-
naztak ki teljesen
a lehetdségeket.
Ezt az 4llitdsom
tamasztjak ald a jaték kdzben eléfor-
dulé textira hibdk, és a szememben
az sem egy jo pont, miszerint a hattér
alkalmasint egy egyszeri textira fal,
és semmi mds. (Elég érdekes volt
latni a Grand Canyon-t vektorlapokbdl
barna drnyalattal).

Ha mar itt tartunk megemlitem,
hogy a program a maga nemében
azért tud néhany kellemes Ujitast is.
Tobbek kozott nem mindennapi
élmény, hogy egy golfprogramban first
person shooter latoszogben
kedviinkre sétalgathatunk és
bejarhatjuk a palya legeldugottabb
szegleteit is. A zoom-olds
lehetdségérdl nem is beszélve.

A komoly golfosok a tyukokkal kelnek

szimpla neveken
fut. (Halkan
megjegyzem,
azért a mai
vilagban, amikor a license-ek
fillérekbe keriinek, elég negativ
rekldmkampanynak szamit egy ilyen
rossz dontés a szoftverkiadd
részérdl.) A jatékosok kinézete és
mozgdsfazisai ellenben nagyon jok. A
mozgdsok szépen animaltak, és
kidolgozottak. Ha sikeril betalalnunk
a lyukba, akkor valésagos
Gromujjongds veszi kezdetét a palyan,
egyszemélyes tarsasdgunkkal. Az
irdnyithatésdg viszonylag kellemes,
hiszen 6vés eldtt, ha kicsit tdlszélina
a labda, egy egyszer( mozdulattal
ledllithatjuk eddigi ténykedésinket. A

gram legaprobb paramétereit is.
Figyelemreméltd részletességgel
babrélgathatjuk a grafikat és a mar
emiitett 30-s lehetdségeket. (batrabb
jétékosok a felbontdst akar 1280x768-
ig is feltorndzhatjak, &m ehhez nem

mindennapi videokdrtydra lesz
sziikség.) A program hanghatésai
viszonylag kellemesek, bér a
kommentator nem koveti az
eseményeket. Szdval
madarcsicsergésen kivil nem nagyon
fog minket zavarni semmi
koncentralas kozben. A jatékban
lehetdség van gyors mérkdzéseken
(Quick Match) kivil gyakoridsra
(Practice) valamint bajnokségra is
(Championship). Ezen felil
jatszhatunk természetesen
héldzatban is, és nem maradt ki a
modemes jaték lehetdsége sem.

A kodos Albion

64 5 76 Kbyte #113 2000. augusztus

0 1

o el
«
A Grand Canyon madartavalatbol

ténykedésinket.
A jatékban 8
karakter kozil
vélaszthatjuk ki
az igényeinknek
legmegfeleldbbet,
am kredlhatunk
sajat jatékosokat
is altalunk
megadott
koordincidkkal
kombinalva.28
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labda elldvése az egér jobb gombjaval
hajthatd végre, de kdzben figyelnink
kell az irdnyra is, mert ha nem
tesszilk, akkor a jaték hajlamos arra,
hogy a labdat az altalunk megadott
ponttdl legmesszebb Ije el. Szoval az
irdnyitds mindenképp profi kezeket
igényel. Az Ultimate Golf
meniirendszere felettébb latvanyos,
és stilszerlen alkalmazkodik a
jétékhoz. Kénnyedén
hozzéigazithatjuk géplinkhdz a pro-

Hidnyzik ellenben az interneten
folytathatd jatéklehetdség. A
konkurens golf-programokndl altalaban
rendre megtalalhaté eme lehetdség. A
hattérzene elviselhetd, és
lehetdségiink van jaték kozben a sajat
CD-nket is hallgatni.
Végeredményképp a maga nemeében
egy tlrhetd programmal llunk
szemben. Leszamitva a pozitivumok
és-negativumok tdmkelegét,
Osszességében elmegy, de csak a
golfrajongdknak merem nyugodt
szivvel ajanlani.

Szakdcs P,
killcsin/belbecs

summa summarum

A maga nemében elmegy,
egyébként semmi extra.

Csak fanatikusoknak

végitelet

6%




Gyiijteményembe keresem az itt lathato két 1984-85-
ben gyartott Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak és megvalnal téliik,
hivd a 3-49-48-47-es szamot és kérd Martint!

Commodore 64 - Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitoégépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tapegységek olcsé,

garancialis javitasa, ertékesitése. C-64
turbékartyak, Amigas bovitések.
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

Tobb, mint 200 diafilm koziil
valaszthat!
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GRAND PRIX 3

GRAND PRIX 3

% A NAGY VISSIATERES... DE VALOBAN OLYAN

Fejlesztd: MicroProse

Kiadé: Hasbro

website: www.microprose.com
Minimum konfig: PII266, 32MB RAM
Ajénlott konfig: PII400, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: LAN, Internet

z igazat megvallva nem tarto

zom az elvakult F1 rajongdk

kozé. Ugy értem nagyon birom
a dolgot, de példaul nem tartom sza-
mon, mikor vannak a versenyek, s
igy tobbnyire beérem azzal, hogy dsz-
szefoglalokbol értesilok az akiualis
eredményekrél. Nemrégiben csak
véletlendl alakult dgy, hogy tdrténete-
sen oft ltem a képemyd eldtt a kelld
iddben, vasarnap koradélutan. Ez pe-
dig egy igen szerencsés véletlen volt,
mert az idei Hockenheimi Nagydij az
elejétdl a végéig olyan volt, mint egy
dsszefoglalé - nehéz dolga lehetett a
TV-seknek, akiknek utdna dssze
kellett azt siriteni néhdny percbe.
Ebben az egy futamban minden benne
volt, amiért az F1-et szeretni lehet.
Bér sokunk kedvence mar a rajtndl
kiesett, végig hihetetlendl izgalmas
volt a verseny: hol a safety carnak
kellett bejonnie egy keresztbe &llt auté
vagy egy kereszibe szaladt nézé
miatt, hol az esé eredt el, és azian az
a mozzanat, hogy a szdraz gumik meg-
kockaztatdsaval gydzték le a cimvé-
d6 vildgbajnokot - raaddsul egy olyan
piléta, aki az elsé Gran Prix gy6zel-
mét aratta — az mar tényleg zsenialis
volt. Ezt a versenyt egyszerien nem
volt szabad kihagyni. Mint ahogy az
F1 jatékok kdzil sem volt szabad
kihagyni annak idején az F1 GP-t,
illetve foként annak a masodik részét.
Noha F1-jatékbol az utébbi idben
nem igazan van hidny, mégis van egy
olyan gyanim, hogy a sportag szerel-
mesei kozil mar nagyon sokan varték
a Geoff Crammond nevével fémjelzett
sorozat harmadik epizédjat. Hat bizony
sok tiirelemre volt szlkségik, hiszen
a fejlesztés mar 3 hdnappal a méso-

dik rész kiaddsa utdn megkezdddatt,
&5 csak most érett be a gyimblese.
Vigasztalhat minket a tudat, hogy
még igy is gyorsabbak voltak az
alkoték, mint az elfzd résszel, hiszen
ki hinné, de az elsd F1 GP immadron
11 esztendeje latta meg a napvildgot.
(De ha minden igaz, ezutén minden
évben lesz Uj F1GP - “Sir" Crammond
ugyanis egy nyilatkozatdban valami
ilyesmit engedett sejtetni.)

Vissza a '98-as idényhez
Hat igen. Mar nagyon ideje volt kiruk-
kolni az 0j epizéddal, hiszen a leg-
utdbbi rész a korabdl adédéan ugye-
bér semmiféle 30-kartyat nem témo-
gatott, nem is szélva arrél, hogy a

NAGY?

mondjak: az egyik legélethbb F1
jétékot tartjuk a kezlnkben. Az 1998-
as idény - természetesen a FIA enge-
délyével - halalpontosan lett atiiltetve
a szamitdgéplnkre. Persze jogos
lehet a kérdés, hogy ennek miért kéne
annyira érilndnk, amikor pl. az F1
2000-ben mér az
idei futamokat is
lejatszhattuk. Nos
talan a legjobb
lesz, ha ezzel
kapcsolatban
magat Geoff
Crammondot
idézzlk: “Renge-
teg szezon-spe-
cifikus munkat

jatékban modellezett '94-es “felallas”
is kissé elavult mér. Barmennyire is a
legjobb szimuldcio volt a maga idején,
azdta kénytelenek voltunk valamilyen
méasik rivdlis F1-jatékot preferdini. De
vajon a harmadik rész megjelenésével
megint mindenki vissza fog pértolni a
MicroProse Odvdskéje mellé?

Ha mondjuk csak a népszerliségét
vesszlk alapul, annyit mar most meg-
4llapithatunk, hogy a jaték kiadasa
biztosan nem lesz veszteséges. De
hogy végre valami konkrétumot is

he - o

szilkséges elvégezni egy igazdn élet-
hii szimuldcién. Ahhoz, hogy a GP3-at
teljes egészében a '99-es idényhez tud-
juk igazitani, el kellett volna halaszta-

Bdr az F1GP elsd két részébe foként
nem a grafika miatt szerettek bele
olyan sokan (bar a maga idején két-
ségtelenil best volt), azért a szokd-
505 beidegzddéseknek engedve taldn
mégis kezdjik a killcsinnel. A GP3
természetesen tdmogatja a 3D-s

kértyakat, de ettdl figgetlendl van
szoftver render is ~ a felbontas
640x480 és 1024x768 kdzéitt allithatd.
Amikor felinstalléltam a jatékot, “j6
szokdsomhoz" hiven én is a killsGsé-
geket akartam rogton megesodalni,
Ggyhogy tirelmetlendl boktem ré mind-
jrt a felvilland Quick Race meniipont-
ra. Nem tudom, hogy véletlenil-e vagy
készakarva, de a jaték az elsd indi-
tasnal mindjart egy esds futamot adott
be, aminél mindjart volt alkalmam
megesodalni néhdny 0j latvanyeffek-
tust. Néhany olyan effektust, amelyek
egyéltalan nem csicsdsak: szemlato-
mast nem holmi “latvany-orgazmus-
ra", hanem az élethliségre torekedtek.
Példdul nem maszatolddnak el az
esdcseppek a kamerdn, ellenben rend-
kivil meggydzd, ahogy az eldttiink

ni a kiadds détu-
mét, ami nyilvan
sokak szamdra
csalddds lett volna.
Majd meg fogjuk
csindlni a '99-es
idényt is egyszer.”
Az ak-tudlis évrdl
mér nem is beszélt
a mester: az szin-
te mér tabunak
szd-mit a Micro-
Prose fejlesztd-
gardéja szdmdra.
Ugyanis abbdl in-
dulnak ki, hogy a
versenyzdk telje-
sitményét csak akkor lehet élethlien
modellezni, ha médr megvannak az ered-
mények. Ennyit tehat az aktualitasrol.

Az tjitasok

Hogy rdgtin a kizepébe vagjunk, a
legegyszeriibb valdszinileg az lesz,
ha most elsorolom mik is azok a jel-
lemzdk, amikkel igyekeztek feldimulni
a legutdbbi epizédot.

.
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Az eldzési technikam egy kissé agressziv

haladé versenyzdk sdrd vizparafelhdt
generdlnak maguk mogétt, s ha netan
belehajtunk ebbe a felhdbe, hirtelen nem
latunk semmit. Azt pedig még jobban
néz ki, hogy a feldzott bitumenen klasz-
szul tikrdzddik a t4j, s mintha kisebb
pocsolyakba kezdene gydini a viz.
Még egyszer hangsilyozni kell, hogy
grafikailag féként az élethiséget vettek
célba, s ezért néhany megszokott



A lgerck mellé néha elkél az embererd is

dolgot hanyagoltak. Emlékszem pél-
déul a dragalatds batyam aggodaimai-
ra, aki azt hitte, hogy nem haszndlja a
jaték a 3D-s hardverét, csak mert a
texturdk nincsenek elfilterezve. Nos a
3D-s kartyakkal semmi gond: azok a
texturak direkt nincsenek elmosva. En
speciel ezt nem is bantam: mar ele-
gem van a sok anti-aliasing effektus-
bdl, amivel a grafikusok jobbara csak
a hanyag munkajukat takargatjak.
Vétek is lene ebben a jatékban min-
denhova azt a bizonyos homalyt nyo-
matni: nem &rt az néha, sot egyene-
sen hasznalhat is, ha a konturok meg-
maradnak. Minek kéne elrontani a
szép magas felbontdsd textirakat,
csak mert néhany a kozeli largyon
meglatszik néhany texel? Engem nem
zavar, hogy egy kicsit szdgletesek a
barazdak az elsé gumiken. Mint ahogy
az sem zavart, hogy nincsenek lobo-
Q6 zdszlok az éplletek tetején, nin-
csenek animalt szereldk a bokszban
(csak sima sprite-figurdk), nincs safety
car sem, 5 néhany melbourni felhdkar-
cold teszem azt eléggé doboz forma-
ju. Utdbbiak pedig azért nem szuriak
a szemem, mert a jaték a kevesebb
részletért nydjt valamit cserébe: cso-
dds sebességet egy atlagos gépen is.
A tajra mér eleve csak olyan objektu-
mok kerdltek rd, amik nélkildzhetetle-
nek — mindenféle apré-cseprd részlet-
tel nem akartak farasztani a procesz-
szort. A program mellesleg roppant
intelligens: mar eleve Ggy indul az
installdlasnal, hogy lefuttat néhany
teszlet, és bedllitia magdnak az “Gsze-
rinte” idedlis grafikai paramétereket.
Igaz, én eftdl figgetlenil - mar csak
kivancsisagbdl is - benéztem a grafi-
kai mendbe. Nagy meglepetésemre

Rokon lelkek

F12000

Mint a cime is mutatja, az F1 2000
az idei szezont dolgozta fel. Szem-
ldtomast sietett is vele az EA: az
amugy remek jaték sajnos dtlagon
fellli hardvert kovetel, és még
bugok is maradtak benne.

(d. 576'00/4 - 83%)

F1 World Grand Prix
Az Eidos F1 jatéka elsdsorban
tds grafikéjéval nyeri meg a
jatékost, rdaddsul meglepd médon
még kiléndsebb gépigénye sincs.
(Id. 576 °00/7 - 83%)

pedig hidba alli-
tottam fel min-
dent maximumra,
a jaték sebessé-
ge gy is élvez-
hetd maradt. A
GP3-ndl tehat
olyan gond nincs,
hogy gondolkod-
nunk kell, mivel
csbkkentsik
mondjuk a visz-
szapillanté tikaor
dltal “latott” képet:
merthogy az ilyen
aprd valtoztata-
sok csak jelenték-
telen sebességestkkenést okoznak.
Jollehet hazudnék, ha azt mondandm,
hogy az engine-nel maradéktalanul

meg
voltam
eléged-

ve. A “gra-
fikus motor”
sajnos elég
gyakran generdl
poligonhibakat,
hogy csak egyetlen
példat emlitsek: a
kdzvetitd kamerdk né-
zetébdl néha atlatszddik
a kocsi bizonyos falakon.
Es sajnos a sima kévetd né-
zetnél is eldfordul ilyen: mint
amikor a monacoi hajtlka-
nyarndl lemarad a kamera,
majd az autd utdn ered,
s egy masodpercre “4t-
lyukad™ a paldnkon.

Az élethii
koriiimé-
nyek

A legfonto-
sabb Gji-

tas
két-
ség-

telendl a mar emlitett idGjarasi ténye-
z8. A felazott palya ugyanis termé-
szetesen hatassal van az autd visel-
kedésére is. Eppen ezért minden me-
net eltt bead a gép az utolsd pillanat-
ban a még végrehajthato valtoztatd-
sokrél egy listat. Ebben a meniiben
megnézhetjik az idfjards-eldrejelzést,
5 rdgtdn felszerelkezhetink kelld
tipust gumival, plusz betervezhetjik
a bokszba kidllasokat, stb. Az esd
egyébként akdr menet kdzben is rd-
kezdheti, tehat - mint az tortént az
omindzus hockenheimi futamon is - a
versenyzdk menet kdzben (beterve-
zetlendl) is kidlldsra kényszerilhetnek.
A kezddk szamara nyolc opciondlis
segitséget épitettek be. Vezetés kiz-
ben barmikor kilbekapcsolhatjuk a
kovetkezdket: automata fék, automa-

tavaltd, kiporgés meggatola-
sa, sérthetetlenség, idedlis
nyomvonal, javasolt sebes-
ségfokozat, gaz- és kormdny- |
zdsrasegités. Ha mind a
nyolc be van kapcsolva,
szinte el se lehet rontani a
kanyarokat: fehér csikok
mutatjak az iveket, s csak
idében kell félrehtiznunk a
kormanyt. Sajnos a megpér-
dilés gatlassal akadhat egy kis gond:
ha egy kicsUszas utdn forditva me-
gyink vissza a pdlydra, elGfordulhat,
hogy nem enged minket a gép meg-
fordulni. (Még szerencse, hogy a meg-
feleld funkeidbillentydvel kikapcsolhat-
juk a terhessé vald “segitségel™.)

A Multiplayer lehetdség LAN-on ke-
resztll osszesen 4 jatékos szamdra
biztosit rajtkockat, ami a
GP2 kétjatékos modjahoz
képest vilathatatlanul fej-
|6dés, viszont azt fi-
gyelembe véve, hogy

és
az
autdk
dinamika-
ja tekinteté-
ben a Micro-
Prose-nal
szerényen csak
ugy fogalmaztak,
hogy 11 év tapaszta-
atat gylurtdk bele a
jatékba. A pilotak az élg
alteregdjuk lulajdonsagai-
val vannak megalkotva: kellden tem-
peramentumosak, s a nehézségi szint-
tdl figgden agresszivak. A vald élet
mintajéra igyekez-

kocsironcs &csorog a sdderdgyban, a
pélya szélén pedig vadul lobogtatjdk a
palyamunkésok a figyelmeztetd zdsz-
I6t. llyenkor egyébként az is valo élet
szabdlyai szerint torténik, hogy a
leszakadt szdrnyakon dthajiva a sajat
kocsink is sériilhet.

Az autdk torését rendkivil élethden
sikerllt modellezni. A kocsik maxima-
lisan kdlcsonhatasba keriinek egy-
massal, 56t a légellendlldssal is. Az
(tkdzések sordn nem csupdn a szdr-
nyak tirnek le: az egymasba akadt
kerekek kegyetlendl a magasba tudjék
Iokni & szerencsétlenebbik verseny-
261, Amennyiben az ilyen incidensek-
nél a kocsi ala kap a menetszél, akar
fel is borulhat, s totalkarosra torhet a
jargdny. EkGzben az sem ritka, hogy
az abroncsok leszakadnak, s gurulnak
a gumik szanaszét a fliben - az
elszabaduld Iderdk tehat igen ldtva-
nyosan tombolnak.

Az audiordl nem tudok killonésebb
dicséretet mondani, igaz, rosszat se.
A kavicsdgy ropog, ahogy kell, az
Utkozéseket csattandsok kisérik, stb.
motor visitdsardl az Arrows teamnél
Ivett 30-s hang gondoskodik, de
Oszinténszdlva én nemigen vettem
észre killinbséget a tibbi versenyja-
ték, illetve az azokban szerepld autok
“orgdnumahoz” képest. Bar lehet,
hogy csak botfilem van.

A jaték szolgaltatasai
Amit viszont nem lehet nem észre-
venni, az a megljult menGrendszer.
Amikor a jaték bejelentkezik egy
kellemes FM vided utan, eldszor
csupdn ket lehetdség van: azonnal
kiprébalhatjuk a jatékot egy gyors
menettel, avagy tovabbléphetink a
fémendben. A fémenlben régton
lathatjuk, melyik pildta, illetve palya
van kivalasziva, melyik Gzemmdd van
aktivdlva, és hogy milyen nehézségi
fokozat van megadva (a kezddtdl az
dszig ot lehetdség adott) - mindezek
alatt pedig a jaték “inditogombjat”,

tek a lehetd leg-
emberibb vezetési
stilussal felruhdz-
ni dket. Termé-
szetesen ennek
megfelelfen az
ellenfeleink is hi-
baznak, sdt a mi
részvételink nél-
kil is gyakran td-
megkarambolok
alakulnak ki, s mi
gyakran mdr csak
a csetepaté vég-
eredményét [atjuk
- amint néhany
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A silverstonei kozonség megint dagonyazni fog a parkoloban

illetve az egyéb opcidkat taldljuk (a
szokdsos grafikal bedllitasokat, palya-
rekordokat, s mas infokat). Termé-
szetesen a felsorolt négy dsszetevd
mindegyikén valtoztathatunk. Hogy
melyik dzemméd van kivdlasztva, az
kihatdssal van a tébbi mendre is:
példaul a versenyopcidk kizétt nem
véltoztathatunk az idgjdrason, ha
teljes bajnokagon megylnk.

A pildtak valasztéka tehat a '98-as

évet tikrdzi, igy nincs abban semmi
kaldngs, hogy jelen van példéul még
Damon Hill is. Erdekesség, hogy kettd
vagy akar tobb kedvencet is kivalaszt-
hatunk: ilyenkor mikodésbe lép az
(n. Hot Seat mad. Ez ugyebar erede-
tileg tobbjatékos modnak lett kitaldiva:
elkezd visszaszamlalni, melyek befe-
jeztével dtadja, illetve visszaveszi az
irdnyitdst, s kozben Atdlink a ma-sik
kivalasztott pilété(k)hoz. Hogy milyen
iddkGzonkeént tarténik a helycsere, az
szintén bedllithaté az opcidk kizétt.
A teljes bajnoki idényen - ahogy
dukél - természetesen a versenyhét-
végék egyetlen mozzanatardl sem
maradunk le. A pénteki, illetve szom-
bati edzéssel kezdink, majd jon a
kvalifikacid, s a verseny eldtt még a
bemelegitd kdr. Ja persze az egészet
at is lehet ugrani, hiszen hatulrdl
indulva csak igazan szép nyerni.

A mésodik zemmdd a “Nem bajnoki
futam”, aminél csupdn egy hétvége
kerll megrendezésre. Ahogy mds
jatékokban nevezni szokés: ez itt a

kilgndllg futam
tetszéleges pa-
lyan. Az dnallé
hétvégéhez ha-
sonldan szintén
tetszdleges hely-
szinen szabadon
réhatjuk a kordket
gyakorlasképpen
a Practice opcig-
val, valamint
negyedik lehetd-
ségként van még
a gyors verseny —
ez utdbbi ugyan-
az, mint amit a
jaték inditésakor
valaszthatunk.

Az autdk felkészitésénél a legfonto-
sabb miszaki paramétereket taldljuk
- szemlatomdst e téren sincs semmi
filésleges sallang. A valtd attételein
biitykdlhetink a nagyobb gyorsulds,
avagy végsebesség érdekében, tere-
l6szamyak dilésszdgével nivelhetjik
a leszoritd erdt, és az aszfalt mindsé-
géhez igazithatjuk a gumik tipusat. A
sziikséges Car Setup képernydt vagy

a mér emlitett kdzbensd meniben
taldljuk meg, vagy - amennyiben
a bokszbdl dllunk ki - indulds

eldtt az autdbol valaszthatjuk
ki. Minden pélydhoz kilén

hatérozhatjuk meg a dolgo-

kat, amiket azutdn dsz-

sze is hasonlithatunk,

és el is menthetlnk.

L Isméta
L legjobh?

Azt hiszem,

Tulajdonkép-
"'pen mar hagyo-
“manynak tekinthetd,
hogy a jaték szolgdlta-
tésai felérnek, sdt — minthogy szemé-
lyesen prébalhatjuk ki az autokat —
még tdl is tesznek egy TV-s kdzveti-
tésen. Az élmény ezlttal is nagyon
valosagosnak hat. Tiz kilonbdzd

Egy elvakult F1-megszallott véleménye

Két évet késni arra hivatkozva,
hogy a j6 munkdhoz idé kell,
szamomra nem meggydzd indok.
Véleményem szerint az F1GP3
grafikailag (az autok kidolgozottsa-
gara, a tdjra, a kevés kameraallds-
ra gondolok), és Ugy éltaldban a
korszerliségeét tekintve elmarad az
F1 2000-el szemben. Mégsem
csalddtam, bar a versenypélyakon
a multidézés helyett jobban szere-
tem a jelenben érezni magam.
Aprdsdg, talan emlitenem sem
kellene, de hidnyoltam pl. a csa-
pattal torténd radids (de lega-
labbis tablas) kommunikaciot.
Ugyanakkor nagy élményt jelen-
tett, ami messze jobb, mint a
rokonlelkeknél: az iddjards, és az
ehhez kapcsolédd dolgok szi-
mulalasa. Emlitésre érdemes a
qumik (Goodyear, és Bridgestone)

“belsd” nézetbdl vizslathatjuk a ko-
csinkat: tobbek kozdtt hatrafelé néz-
hetiink, elél a felfiggesztések alatt
bamulhatunk, és igy tovdbb, és ter-
mészetesen a kbzvetitd kamerak is
veszik az eseményeket. Jollehet a
nézetek nagy része csak a visszajat-
szasoknal élvezhetd, de akkor is
nagyon jopofék. (Itt jegyzem meg: a
visszajatszds inditdsa egy kicsit
korllményes, ugyanis eldbb le kell
pauzélni a jatékot, s csak utdna vélik
aktivvd az *R" gomb.) Még olyan
nézet is akad, ami a pilotank sisakjat
figyeli premier planban: frankén zoty-
kdlddik, elfire-hétra csapddik embe-
riink feje. Az pedig kildn poén, hogy
belllrdl “személyesen” is érazhetjik a
zotykdlddést: frankdn érezni ahogy a
gazra taposva “harap” az autd, vagy
ahogy a fékbe dliva ki akar tomni a
nyakunk. Csak azt sajndltam, hogy a
pilétaflikébdl nem lehet jobbra-balra
nézelddni. Na meg eqgy kissé hidnyol-
tam az emberem kezét is. Nem
tudom mennyi poligonba tellett volna
fabrikélni egyet (pontosabban kettdt),
de taldn megérte voina.

Ha nagyon sz6rds sziviiek akarunk

Igen, itt Damon Hillt latjuk - ott a tdvolban a soderagyban pedig engem
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feljes vélasztéka, és még a pélya-
kon ritkan haszndlt, a felhdszaka-
déshoz sziikséges monszun
gumik is megtaldlhatok. Az esdvel
jard hatasok - ahogy azt V.Z. is
emlitette — nemcsak a kocsi
iranyitasdban bekovetkezd valto-
zasok miatt, hanem a latvanyél-
meny miatt is kiemelik az tlagbdl
ezt a programot! Az aszfalt kez-
detben pottydzddik, majd szine a
vilagosszlrkébdl egyre sotétebbre
valt, és amikor mdr fekete, akkor
a gumicserén kiviil nem art auténk
szdarnyait is a maximumra &llittatni
a depdban, mert a felnin gurulé
Zsiguli menettulajdonsdgait idézd
kinlodds a ringben nem volt ked-
vemre valo. Summa summarom:
ez a jaték két-harom éve cstics
lett voina, de hat, a teve emészt,
a karavan pedig halad...

Szdcske

lenni, felrdhatunk tovdbbd még mas
dolgokat is. Példdul miért nincs
Internetes jaték? Az pedig szép dolog,
hogy az 0j miiszaki trendnek megfele-
IGen megemelték a kocsik orrat, és
minden auté a sajatos fényezésével,
illetve matricdival diszeleg, de az
autdk formaja ettdl eltekintve egysé-
ges minden csapatnal, ami hat nem
éppen valdsdghl. Mas jatékokndl
raadasul még altaldban azt is biztosi-
tani szoktdk, hogy a jatékos sajat
arculatd autdt fabrikdlhasson.

Ha értékelni akarjuk azonban a
jatékot, az ilyen dolgok hidnya nem tdl
sokat nyom a latba - legaldbbis sza-
momra nem. Mindenképpen inkdbb a
realisztikussdgat kell kiemelniink.
Lehet (sét biztos), hogy nem ez a
legszebb F1 jaték a piacon, de az
igazi Forma 1-es versenyzéshez ez a
jaték all a legkézelebb. Az alkotok
sokéves tapasztalata a garancia erre,
a tobbéves fejlesztéi munka pedig
annyibdl latszik meg a dolgon, hogy
nincs dsszecsapva, nincsenek benne
olyan cslnya bugok, mint nem is egy
hatéridére pontosan megérkezd, aztan
meg “agyonpatchelhetd” vetélytdrs
esetében.

V.Z.
kiilcsin/belbecs

T

summa summarum

Taldn nem a leggydnyiribb
F1 szimuldcié - de minden

bizonnyal a legjobban jatszhaté

vegitélet




Fejlesztd: Ganymede Technologies
Kiado: Brightstar

website: www.brightstar.com
Minimum konfig: P233, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-1l 366, 64MB RAM
3D gyorsité*: DirectaD

Multiplayer: -

em telik el év anélkil, hogy ne

kapjunk a kezeink kdzé egy Uj

flipperprogramot. Az eddigi iddk
is igy teltek el amidta létezik szamito-
9ép, vagy konzol. A régi szép 80-as
évek végén, amikor még javaban
héditott a C64 majd késobb az AMI-
GA, egymas utén jelentek meg a
szebbnél szebb flipperek. Ebben az
idében tiintek fel az olyan cégek, mint
péld4ul a Digital lllusions és az Empi-
re Interactive, melyek kimagasid prog-
ramokat irtak ebben a mifajban. Mi
is, akik akkor még 2
csak épp hogy
elkezdtink ismer-
kedni a szamito-
géppel drdkon at
erdlkodtink a gé-
pek eldtt a flippe-
reket nyldzva.
Minden tréfat félre
téve azok, akik
ismernek tudjak,
hogy ma is meg-
szdllottan gydjtom
a régi (dskori)
vagy éppen uUjabb
flippereket. Nem
is a jaték, hanem
inkabb annak dsszetettsége és szép-
sége az, ami rabul ejt. Eszméletien
az, hogy régebben egy olyan gépbdl,
mint az Amiga volt, mit ki nem tudtak
hozni a programozok. Szerintem mér
az akkori iddk legszebb jatékai is ezek
voltak, és elég volt megnézni az ép-
pen aktudlis flippert ahhoz, hogy meg-
tudjuk mit is tud még a mi kis géplnk.
Ezek a jatékok egyértelmi, hogy a
Commodore széridn élték az igazi
virdgkorukat, mert az elsé pe-s pré-
bélkozasok (aki latta Gket az tudja,
mirdl beszélek) sajnos elég gyengék
voltak. Ez azért nem volt tul igazsé-
gos, mert szegény pe-k akkoriban
kezdték el bontogatni a szarnyaikat.
Munkdara nagyon jok voltak, de a jaté-
kok terén még mindig az Amiga és
C64 volt az asz. A Digital lllusions
csodalatos Pinball Fantasies és Pin-
ball lllusions jatéka méltan nyerte el
akkoriban a jatékosok tibbségének
tetszését. Ennek ellenére nem mon-
dom azt, hogy csak a flipper volt a

hédité a régi gépeken, mert millié
nagyszerd jaték sziletett még ezek
mellett, de az egyik 4sz ez a stilus
volt. Az akkori hardware adottsagok
azért megkotdtték egy kicsit a progra-
mozdk kezét, de ennek ellenére
mindig, minden évben kijitt egy, az
elfizinél szebb vagy jobb. Ez a ten-
dencia azért manapsdg sincs mas-
képp, elég ha csak a PSX-et emlitem,
amibdl mar szinte hihetetlen, hogy
mennyit képesek a programozok
kihozni. A baj csak az, hogy amig
eddig a flipperek nem éppen a giganti-
kus gépigényrél voltak hiresek, azért
ez manapsag mar egy kicsit megval-
tozott. Sokszor hallottam azt, amikor
arrél beszélgettek, hogy “az én 486-0s
gépemen mér csak a flipper fut, mert
nagyon kevés a ram, de bdviteni mar
nem tudom, mert nem lehet kapni”
szoveget. Nos aki mostansdg szeret-
né ugyanezt megjatszani, azt el kell

] 4

szomoritanom, mert a flippereket is
utolérte a hardware l4z. Mar az egy-
két évvel ezelftt megjelend gydnydrd
flipper a T-Shock gépigénye is elég
megrazd volt, mert emlékszem én
még 16 mega rammal nyomultam,
amikor ennél a programndl az ajanlott
mennyiség 32 megéra rugott. De a
sok rizsa helyett, térjlink ré a prog-
ramra.

Az méar emlitett tendencia a Slam Tilt
Resurrection-t sem kimélte. A mini-
mum konfigban minddssze 32 mega
ramot kérnek, amely igazén nem
mondhatd soknak, de ebbe sajna
csak egy kisebb felbontas fér bele
(640x480x16), ugyanis ha szaggatas-
mentesen szeretnénk jatszani, akkor
kénytelenek leszink legalabb 64
megéra upgradelni a masinénkat. Azt
hiszem a képekbdl is 1atszik az, hogy
nem éppen “egyszer® 2d-s jatékkal
van dolgunk. A grafikai felbontds
szinte az égig felndzhatd
(1600x1200x321!).

SLAN TILT RESURRECTION Ll L LA L)

SLAM TILI1
RESURRECTION

% A wicst kocsl 03ra szigutn. DE Hoey!

Nem is beszélve a 32 bites szinmely-
séqrdl, ami még eqy lapattal ratesz az
egészre. Amikor elfszor meglattam a
Slam Tilt Resurrectiont, nyugodiam
mondhatom leesett az allam. Hogy
mennyi mindent ki lehet hozni még a
2d-s programokbdl. Szinte hihetetlen,

mér-mar meseszép! Ezzel az egy
szdval tudom csak illetni a programot.
Nem hidba tettek egy zoom opcidt is
a meniibe, mellyel rd lehet nagyitani
az aszlal barmelyik részére. Még a
legkisebb felbontdsnal sem lehet 1atni
egyetlen pixelt sem. Akinek pedig
megadatik, hogy 1024x768 esetleg a
feletti felbontdsban is jatszhasson
ezzel a programmal, annak nyugodtan
mondhatom monumentalis élményben
lesz része. A jatékon beldl annyi
4llitdsi lehetdséget taldltam, hogy 526
szerint el lehet tévedni bennik, Min-
den egyes aprosdg allithato. Lehetd-
ségink van az Utdk szinét, méretét,
formajat allitani. Legalabb tizféle
médon éllithatjuk azt, hogy milyen
médon lehessen az asztalt meglkni.
Milyen legyen a bemozgdsa az aszlal-
nak, mennyinél tiltson le, lehessen-e
egyszerre tbb irdnyba is meglokni
vagy éppen, hogy mekkora legyen a
lokés ereje és az esetleg lovabb
hasson-e valamelyik irdnyban. Bedllit-
hatjuk azt is, hogy Amerikai vagy
Eurdpai mintéra menjen a pontozas és
a bonuszok beaddsa. Az animacio
mértéke is tobb lépésben dllithatd.
Kivalaszthatjuk, hogy a fényforrasok
milyen szdgben és milyen fényerdvel
vildgitsanak valamint, hogy a szindk
milyen legyen. A golyé animacidja a
legszebb, amit eddig lattam. Vissza-
tikroz minden létezd dolgot, aminek a
kdzelébe kerill. Ugyanitt megjegyzem
azt is, hogy a nehézségi opeidk is
tébb lépcsdben allithatdk. A golydnal
beallithatjuk, hogy milyen gyors le-
gyen, mennyire legyen trikkds a
mozgésa, és a visszapattands szogé-

nek varidcidi is allithatdak. A masik
vardzslat a zene és a jaték hangrend-
szere. Minden Iétez0 szabvanyt
tdmogat a program az A3D-n &t az
EAX-en keresztdl a Dolby Sorroundig
és a speckd Ganymede 3D Sond
System-ig, amelyet mindenkinek

) ajanlok kiprobé-
\ lasra. Ez egyfajta
3D
hangszimuldciét
képes |étrehozni,
amelyik még az
olcsobb a 3D
hangot egyéltalan
nem tamogatd
kértydkon is
szuperil miikddik
(azért nem kell
egy EAX 2-re
szamitani, de
azért a semminél
tibb). Az egyet-
len negativum az
nem més, hogy mér normdl fokozaton
is eléggé nehéz a jaték. Néha gy
pattog a golyd, hogy mire észre-
vesszik hol van, mér le is esett.
Mindenképpen elkél egy kis gyakor-
l4s, vagy ha bekapesoljuk a kdnnyebb
fokozaton a segitséget, akkor a golyd
nem pottyan le olyan kénnyen. Kar,
hogy egy cd-n csak egy tabla talalna-
16, de én mondom a latvany, minde-
nért kérpétolja az embert. Akik gyen-
gébb gépen jatszanak azoknak egy
kis segitség, ha a tablanézetnél a
kizépsot valasztjak, mert igy az
egész 1ablat latjuk, és az nem mozog.
Ezzel is nyerink egy kis frame-t.
Mindenki aki szereti az igényes és
szép jatékot, az feltétlendl szerezze
be a Slam Tilt Resurrectiont, Nem fog
csalddni.

-Urigl-

Gyinyirii flipper nem csak
kezdiknekl
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Fejlesztd: Bulldog Interactive
Kiadé: Midas Interactive

website: www.midasinteractive.com
Minimum konfig: P166, 16MB RAM
Ajanlott konfig: P266, 32MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D
Multiplayer: -

g suhanc koromban sokat

jarogattam, egy bizonyos

hélgy ismerdsommel (egy
gyénydri szdke bombdzot képzel-
jetek el, ismertem! -52.JVC.) és a
komakkal ezt a
fajta cselekvést
ayakorolni. Taldn
nem is annyira a
jaték, hanem a
helyiség feelingje
jelentett élvezetet
szamomra. Egy
kicsempézett és
teljesen steril szo-
bdban nem is len-
ne annyira élveze-
tes a jaték, mint
egy olyan helyen,
ahol a biliardasztal
felett vagni lehet a
fistdt. Egy ilyen
jaték fd kellékei: eqy kis halk zene,
emberi moraj a haltérben és az aszta-
lok kozott cikdzd emberkék, akik
szinte mindig meglokik a kezedet,
vagy esetlegesen a dakédat, igy az
esetleges rontott Idkést réjuk kenhe-
ted. Mar a miltban is sok probdlkozds
tortént e kivald jaték szamitogépes
interpretacidjara. Mar a Commodore
C+/4-es szédmits- 0
gépen, is jatsz-
hattunk
egy
prog-
ram-

»

L guritésait az asztal egyenetlenségei-

mal, amely a Hustler volt, és taldn a
mai szemmel egy kicsit primitivnek
tinhet (Mert az is volt, de a kor techni-
kai szintjéhez képest a maximumot
hozta.) de a jéték alapja a mai napig
mit sem véltozott, fontrdl latjuk az asz-
talt, ezen kivill szabalyozhatjuk az
(téserdt, és ha van rd lehetdségink,
akkor krétazhatunk is. Az igazi bilidrd
jaték menete nagyon flgg az asztaltdl,
mivel a Iokések végst kimenetelét
alapvetéen meghatdrozza az asztalok
lejtése, a posztd kopdsa, széval aki
nagyen “oft van a szeren” mindig a sa-
jat kitapasztalt asztaldn jatszik. Ez iga-

zabdl csak azokra
igaz, akik fogadas-
bél jatszanak. Aki
biztosra akar men-
ni, az soha ne
jatsszon ismeret-
len asztalon, mert
a gydztes dltala-
ban mindig a hazai
palyan szlletik,
Ha igazén profik
akarunk lenni, akkor kitapasztaljuk az
asztal topoldgidjat, amelyet egy par
tesziiokéssel végezhetink el. Az mar,
hogy ki hogyan médositja az egyes

k megfelelden, mér csak az adott
kos tuddsszintjétdl figg. Ez az a
meter, amit még nem tették bele
len bilidrd szimulatorba sem, pe-
drg ezzel jocskan megnehezitheinék
az egyes jatékosok dolgat. Természe-

~ tesen a lejtés nem az (j asztalokra vo-
* natkozik, de mindig vannak arcok, akik
- “Véletleniil” ralinek az aszlal szélére,

. vagy éppen meggémberedett testré-

szeik lazitdsa okdn tornagyakorlatokat

Pmutatnak be rajta. A 3D-s vided kar-

tyak megjelendsével elkésziiltek az el-

50 hdromdimenzids bilidrd jatékok, ahol
~ 8z asztalt mar akdrmilyen nézépontbol
 vizsgalhatjuk, és a golydkra egészen

rakozelithetink. Ennek tobb elénye is
volt, az egyik, hogy a golyé lehetséges
Utvonalat a daké magil nézve, sokkal
jobban kiszdmoltattuk. A masik, hogy
magdra a helyiségre is ralatast kap-
tunk, igy a jétéktér mar tobb volt egy

0. augusztus

4rva aszlalnal. Hangulatunktél fiiggéen
akar tobbféle “terep” kbzil is vélaszt-
hattunk. Mar csak az esetleges partner
(a kis szBke!) latvanya hidnyzik az asz-
tal mgdtt. Pl. érdekes lenne a mdsikat
I6kés kdzben egy kilsd kameradllasbol
figyelni, Bér a felllrdl jatszott jatéknak
is van egy nagyon nagy elénye, amely
a falrdl vald jatéknal mutatkozik meg.
A tBbb falrdl vald bejdtszdst a valddi
jatékban nem tervezhetjiik meg igazan,
mivel az asztalt merGlegesen feldlrdl
nem latjuk, nem igy a szdmitégépes
jatékban, ahol az asztal teljes feliletére
ralatasunk van,

A mostani program ugyan a 30-s ka-
tegdridba tartozik, de a tablat csak fe-
Iilrél léthatjuk. Az Ujités a kordbbi prog-
ramokhoz képest, hogy egy kiub kere-
tein beldl jatszhatunk, itt mindenkinek
be kell jelentkezni, ha kedviink tartja,
megadhatjuk az életkorunkat, a sze-
mink szingt, magassagunkat stb. A
programban elsd latdsra semmi kildn-
leges nincs, a megszokott 8 és 9
golyds (EURO és USA) és Snooker

Ty fir, aki gy Hard fokozatu fickbval all ki catazni

médok kozil vélaszthatunk. Megkizd-
hetink a szamitdgéppel és a regiszt-
ralt klubtagokkal, ezen kivil lehetésé-
gink van az asztalon egyméssal dsz-
szeltdgetni és tologatni a golyckat. A
tdbbi programmal dsszehasonlitva az
elsd szembedtid kilonbség a jaték gra-
fikdjéban keresends, ilyen kidolgozott,
és csillogd golydkat még egyetlen ha-
sonld programban sem lattam! Kilén
exira az asztal felett gomolygo fist, és
4 kildnféle szinekben pompdzd diszkd
fények. Természetesen ezek minden
jellemzdijét bedllithatjuk az options me-
niben, A jaték kezelése nem hoz sem-
mi tjat, ugyanugy krétazhatunk, mint
mas programokban az Otéserd és a
déko poziciondldsa sem korszakalko-
t6. A jaték teljes menetét videdra rog-
zithetjik, és kildnféle visszajatszasi
sebességeken tekinthetjiik meg. Kilén
érdekessége a programnak a chat méd,
ahol a klub karaktereivel tudunk tarsa-
logni, természetesen csak a jaték idd-
tartama alatt. A jaték készitdi a mes-
terséges intelligencidt is ellattak jopofa
beszélasokkal. Nagyon hasznos a

Rokon lelkek

Brunswick Pro Pool 3D
Egy igen hires asztalokat gyarto
cég szponzordlta program, amely
mér full 30-s grafikdval rendel-
kezik. (Id. 5769514 - 81%)

Arcade Pool Il

A Team17 csapat kivald jatéka,
amely csak 2D-ben jatszhatd.
(nem teszteltik)

célszal végén taldlhatd kereszt, amely
a célzdst nagyban eldseqiti. A jatékon
belll valaszthatunk tébbféle déko, és
golydkészlet kozil. It mindenki megta-
lalhatja a neki legjobban fekvé eszkozt.
Az asztalok szindsszedllitésat is vari-
alhatjuk, 4llithatd az intarzia és a filc
szine. Az gép altal vezérelt ellenfelek
Easy, de még Medium &lldsban is elég
bénan jétszanak, nem mérik fel a golyé
tavolsagat megfelelfen és nagyon erds
I6késeket alkalmaznak. Szinte minden
|6késnél krétdznak, mintha ez kdtelezd
lenne. A Hard fokozatban éppen ellen-
kez0 a helyzet, a dakdnkra akar ré is
tamaszkodhatunk, ugyanis kedves ver-
senyzdtarsunk nem fog engedélyezi
szamunkra egyetlen Iokést sem, mint
ha egy demdt néznénk a gép viddman
egymas utan, rakja el a golydkat.
Néha, hogy azért az asztal mellett tart-
sanak, lathatunk 2 vagy 3 falas attrak-
cidkat is. Az biztos, hogy mi ilyen soro-
zat Idkéseket soha nem fogunk vég-
hezvinni. (Mivel még esélyt sem hagy
a gép.) A jaték hangjai jénak mondha-
1ok (kivételesen a mintavételen sem
akadt semmi kivetni vald.) a zenék is
nagyon jol szdlnak, egy kicsi Break-
Beat bedtéssel, ami nem kimondottan
illik & biliardhoz, de szerintem a diszkd
fények sem. Végszoként, mindenkinek
ajanlom, aki szereli ezt a fajta jatékot,
amely kellemes kikapcsolddast nydjt-
hat a nyar esdsebb napjaiban is.
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7 & e
SEEATE )
Hustier 2000-8s hirbe
hijtatva
. = a
[ ]
{ ]



Fejlesztd: Blitz Games

Kiadd: Activision

website: www.activision.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajdnlott konfig: P266, 64MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: -

em tudom, vannak-e olyanok,

akik egy gdzfilgd, illatozd

csirkecomb mellett belegondol-
tak mar abba, hogy vajon a szeren-
csétlen szamyasnak voltak-e valami
tervei a jvdre nézve. Marmint azon
kivdl, hogy ropogdsra sitve felszol-
géljék. Bevallom, én sosem morfondi-
roztam ilyen badarsagon, elvégre nem
vagyok vegetarianus. Hogy most

az csak a Chicken Runnak koszonhe-
td: a jaték fihdsei ugyanis pontosan a
fentebbi probléméval szembesiinek.

A helyszin egy '50-es évekbeli angol
csirkefarm. A tydkok a szokdsos élet-
ritmusukat élik: tojdsokat raknak, kel-
tetnek, majd végiil valakinek a tanyér-
jan végzik. Ugy tdnik, Ginger élete is
ebben a mederben folyik, csakhogy
egy nap egy amerikai kakas érkezik a
farmra. Rockyval kézdsen pedig Ggy
dontenek, hogy véltoztatnak a sorsu-
kon, s megszdknek, mieldtt még
elérkezne a végzetik...

A torténetrdl, vagy legalabbis a cim-
18l gondolom mdr mindenki hallott, aki
valamennyire is érdeklddik a nagyvilag
dolgai irdnt, elvégre nagy szenzacid-
nak igérkezik a nélunk is hamarosan
bemutatasra kerild animacids film -
bar ha minden igaz, mire & sorok
nyomtatasban lesznek, mér jatsszak
is a mozik.

Néha a legegyszerlibb Gtletekbdl szar-
maznak a legjobb dolgok. A Chicken
Run minddssze egy rovidfilm alapdtle-
tének indult, s mégis egy mozi lett be-
IGle. Az Aardman Animations mdr nem
kezd az animacid mifajaban (Peter
Gabriel Sledgehammer vided-klipje,
illetve a Spice Girls Viva Foreverje is

Akadalyfutas csirkéknek. Azakadé!yok.atﬂ.r'dafa'ss mx harul!

& Cég segitségével készilt, nem szél-
va arrdl, hogy a Wallace és Gromit so-
rozatuknak két darabja mar Oscart is

oy

I ISMERTET(

CHIKEN RUN

Y LAZADAS A CSIRKEFARMON

egy otletnek nevezhetd, rdaddsul még
csak nem is egy eredeti Gtletnek. Két-
féle Ugyesséqi jaték kozil valaszthatunk,

nyert), mégis ez
az elsd egész es-
tés mozifilmjik.
Amikor felajanlot-
ték a Dream-
Worksnek az
egylttmikodésd-
ket, minddssze
ennyi volt a tarso-
lyukban: “Csinal-
junk egy csirke-
szdktetds filmet!”
Kissé szlrredlis-
nak tlinik, egy
ilyen egyszerl
dtletet mindjart
“piacra dobni”, de
a DreamWorks vevd volt rd. Steven
Spielberg rogtan ki is jelentette: “Na-
ayon tetszenek ezek a csirkék, tébbé
nem is eszem szdrnyas hist.”

A Chicken Runban (mérmint a film-
ben) az a ki-lonleges, hogy nem a
modern szamitégé- pes techni-
kat hasz- .
naltak,
hanem a
hagyoma-
nyos, dn.
stop motion
eljarassal
készlt. lgazi
babukat ani-
maltak moz-
dulatrél moz-
dulatra. (Mint-
hogy az emberi szem masedpercen-
ként 24 képkockat érzékel folyamatos
mozgasnak, el lehet képzelni, milyen
faraszté lehet animatornak lenni...) A
film masik érdekessége, hogy a mar
kialakult trendnek megfelelen vildg-
sztarokat kértek fel a figurak szinkro-
nizalasara - az mar mas lapra tarto-
zik, hogy magyarul persze nem Mel
Gibson szélal meg.

Nos a film tehat egy igen szérakozta-
td darabnak mondhatd, nem Ggy mint
a most bemutatdsra kerl§ jatékvaito-
zat. Nem igazén
értem, hogyan le-
hetett egy ilyen
jatékot 2000-ben
onallé alkotasként
publikdini. Nagy-
jabél ahhoz tud-
nam fogni, mintha
a filmben csak az
omindzus az alap-
dtlet lenne, s csak
eqgy tydk jelenne
meg a vaszon,
aki egy kanallal
askalodik a drét-
kerités alatt... A
jaték maximum

Es még mondjak azt, hogy a csirkék nem tudnak repiilni

Az egyiknel a képernyd egyik oldalan

lathatdk a tydkdlak, amelyek tetejérdl
lefelé ugréinak a szarnyasok, s nekiink
annyi a teenddnk, hogy egy gumiagy

segitségével eldekéz-
gassunk vellk
a tlolda-
lig, s oft
kipattint-
" suk Oket
P a kerités
folétt... Nem
tudom meny-
nyien emlé-
. keznek ra,
de a Cb4-es
¥ iddkben, a
Creatures 2-
ben teljesen
ugyanez a szisz-
téma mindossze
csak bonusz-palyaként funkciondlt...

Eleinte azt hittem, hogy majd idével
legalabb valami valtozik a palydn, de
nem. Méha ugyan vélt a helyszin, s
idékozben beesteledik, de a feladat
valtozatlan marad. (Rdaddsul utdna
megint csak kivildgosodik, ugyhogy
héttérgrafikabdl sincs sok.) Persze
azért nehezedik a dolog: mind tdbb és
tobb baromfit kell kijuttatnunk egyre
rividebb idd alatt.

Koszonhetdien annak, hogy a kivé-
rebb csirkék gyorsabban zuhannak,
mig a sovanyabbak tovabb tudnak a
szarmyaikkal csapkodni, némi taktika-
zdsra is szilkség van. Néha dénteni
vagyunk kénytelenek, kit hagyunk
lepottyanni, és kit viszink tovabb.
Nos ennyi az egész jaték. Ha nem
sikerll a kvotat teljesiteniink, jon a
Game Over felirat, és feliratkozhatunk
a hiscore listaba.

A masik jatéknal szintén bizonyos
Iétszamot kell a palydkrol kimenekite-
ni, csakhogy a csirkefarmot feliing-
zetbdl lathatjuk. A tydkdlak labirintu-
sokat alkotnak, s koztilk rohangdlnak
a csirkék. A kidt mindenitt jol lathatd,

2000. augusztus #1

kon lelkek

Creatures Il.

Ha azt vesszik alapul, hogy ehhez
a jatekhoz csak 64Kbyte RAM kel-
lett, és tulajdonképpen tabb élményt
nydjtott, mint a Chicken Run, min-
denképpen messze meghaladta a
korédt. (ld. 576 92/7-8 - 100%)

Pipe Mania

A csépités ugyan merében més,
mint a baromfiterelgetés, de legalabb
ugyanolyan “izgalmas” - féleg hosz-
szl tavon. (Id. 576'90/2 - %)

csakhogy az udvar teli van gddrokkel.
Emlékeztek még a TV-s “Csdrilletre™?
Hat a feladat egy kicsit ahhoz hason-
16, csak nem cséveket, hanem paldn-
kokat lehet lerakni. T-alakd, kereszt,
illetve, egyenes palankokat ad be a
gép (egy harmas “pakliba”), s azokkal
kell lefednink ugy a godrdket, hogy a
csirkék a megfeleld irdnyba kanyarod-
janak. A dologban a nehézség, hogy a
paldnkok elég hamar elhasznalédnak
(felkidltéjel kezd villogni felettik). A
deszkapalénkok rovidebb, a fémek
hosszabb ideig tartanak ki. lddvel te-
hat mindig Ujakat kell leraknunk, de
persze nem mindig jon olyan forma,
amilyet szeretnénk, s minél késdbbi
palydra jutunk, annal gyorsabban
jonnek a tydkok, és annal tobbet kell
megmentenink.

Hat kérem én kedvelem az un. retro
jatékokat, de azért ez mdr tllzds. Mint
lathato 8-10 évet kellett gondolatban
visszamennink, hogy valamilyen rokon-
lelkeket fel tudjunk sorolni. Csupan
ketfajta palya az egész, s milyen pa-
lyak azok! Raadasul milyen csaldka a
fomend is! Elsének nem is tudjuk, me-
lyik jatékmadot valasszuk, mire ra kell
ddbbennink, hogy a menipontok csak
mindenféle bedllitdsokhoz, videdkhoz,
wallpaperekhez és egyéb windowsos
“nyalanksagokhoz” vezetnek...

vz
kiilcsin/belbecs

summa summarum

Amilyen remek a téma, olyan
gyikér a jaték

vegiteéelet

270

13 576 Kyte 71
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* KaLANDOZAS AT ORIASPIXELEK VILAGABAN

Fejleszté: Cryo Interactive

Kiadd: Cryo Interactive

website: www.cryo-interactive.com
Minimum konfig: P200, 32MB RAM
Ajanlott konfig: P-Il 300, 32MB RAM
3D gyorsité*: -

Multiplayer: -

R itka a magyar nyelvre lefordi-
tott és még ritkébb a magyar
szinkronnal kiadott kalandjaték.
Ennek egész biztosan elsdsorban
pénzigyi okai vannak. Ennek a
jatéknak a megszilletésében nagyon
nagy szerepet jatszott a Cryo
Magyarorszdg létrejdtte, amely taldn
It még fantaziat az itthoni jaték
piacban. A Cryo egyre jobb
programokkal rukkol elf,
természetesen csak az adventure
témakorbdl. Ez talan nem is baj, a
tébbi jaték tipusbdl dgy is tlkinalat
tapasztalhato.

Kovetkezzék egy kis bevezetd annak,
aki nem jatszotta végig a program
elsd fejezetét és csak a masodik
részbe, kapcsolodik be. A késdbbi
atlantiddknak egy, a tévoli Grbdl
érkezett erdt kindltak fel, amelyet
Atlantiszban a Kocka testesitett meg.
Héla a Kocka, és a benn rejld erék
rendkivili hatalmanak, az atlantiszi
civilizacio villamayors fejlédének
indult. A Spitzbergdk egyik szigetén a
nép kétfelé valasztotta a Kocka
hatalmat - egy fényld, és egy sitét
részre. Ezutdn habord tort ki a két fél
hivei kbzétt, amely hadi allapot végén
a Sttétséget legydziék, és egy
fémbal formazott fejbe zartak. Abban
mindenki egyetértett, hogy a hatalom
két felét a jovében is egyméstol
elkdlonitve kell tartani. Néhanyan
tiltakoztak a fej megdrzése ellen, mig
végll a nép két tdborra szakadt. A
tobbség Atlantisz szigetére kdltdzott
at, a “fejellenes” kisebbség pedig egy
mdsik irdnyba indult. Miutdn a
Muridban toltott pihend idején
helyredliitottak a Kocka fényld részét,
Shambhaldban megalapitottak
varosukat.

Szédzadokkal késtbb, az atlantiszi
Creon megtette azt, amit mindenki
elképzelnetetlennek
. fartott: kidsta a

fejet, és ismét a vildgra szabaditotta
a Sotétséget. Muridban Seth,
Atlantisz hdse magdba szivta a Fény
erejét, majd ismét legydzte a
Sotétséget.

Késébb Shambhala népe a Sotétség
drzdjévé vélt, és ami a Fényt illeti, az
Sethrél az eqyik gyermekére szdllt,
majd leszdrmazottai hosszl sordn
oriklgdétt tovabb. A Fény e hordozdi
mér mit sem tudtak kildnleges
erejikrél, &mde mind utazok lettek,
vagy csavargdk: olyasmi utdn
kutattak, amit maguk sem tudtak
volna megnevezni. A shambalaiak azt
szerették volna, ha a két fél, a Fény
65 a Sotétség djra egyesil. Csak
azért nem probéltak ezt végrehajtani,
mert féltek, hogy a Sttétség esetleg
legydzné a Fényt. lgy aztan a kilénos
hatalom e két megtestesilése
egymastdl igen tavol volt: A Sotétség
igen erfs Grizet alatt Shambhaldban
raboskodott, a Fény pedig rejlve és

Azinka teremfoci-kupadonta felvételei
elfeledetten készdlt a vildgban.
Lehetséges volna, hogy a manapsag
Rék-kid néven ismert képzddmény
helyén felrobbant szupernova
ébresztette fel a két felet?

A jaték az elsd rész vége (a
Shambhalai csata.) utdn
kezdddik. A kildetési
eljutni

Shambaldba, és ott egyesiteni a
Kocka két felét. Kalandunk &t f6
helyszinen Kinaban, Yukatanban,

o i kS

Tibetben, lrorszagban, és Sham-
bhaldban jatszodik, ahol 60 kildnféle
karakterrel taldlkozhatunk utazdsaink
sordn. A kezdeti utazasok célllo-
masai kdzdl (kezdet-
ben a hatbdl, csak

| harom van) mi akar-
melyiket felkereshet-
jik. (Tibet, Yukatdn,
[rorszag). Az egyes
céldllomasok, tovabbi djabb 4llomasck
felé vezetnek minket. Shambhaldba
pl. csak akkor tudunk eljutni, ha mind
a hat darab haromszdgletd kdvet meg-
szerezzilk, és beillesztjik a hajéban
taldlhato korbe. Utazdsaink sordn a
testink mindvégig a hajdn marad, és
amig mi asztrélis utazdsokat teszink,
- amely utazasok sorén, minden egyes
alkalommal egy masik ember bérébe
bidjhatunk -, az egyetlen dolog, ami
eldrulja a gazdatestben |étezésinket,
az a tenyéren taldlhatd jel.

o

A szerzetes bacsi nem nagyon alkoholista - éppen hogy csak idiilt...

Az engine
A jaték grafikai motorja mér a Visitors-
b6l ismert Omni3D™, amely a pre-

A )

renderelt alloképeket, mozgé
animécidkkal koti dssze. Az egy-egy
adott dlléképen eqy 360 fokos
latdszagll félgimbben
tdjékozadhatunk. A 360 fokos
latdszaget csak egy teljes
karbeforduldssal érhetjik el, néha
azonban a 360fok 180fokra cstikken,
és van olyan rész is, ahol csak egy
negyed, vagy egy fél gémbben
vizsgdlodnatunk. (ettdl elszédiiltem,
pedig szeretek pdrdgni - Sz.JVC.)
A jaték Otvozi a pre-renderelt grafikat
a digitalizalt arcokkal, amely néhol
nagyon jol sikerdl, néhol pedig
kevésbé. Az forradalmian Gj Omni
synch™ technolégidnak kdszdnhetden
a beszédhez szinkronizalt
arcmozgasok miden eddigingl elet
hiibbek lettek. Vagy csak lehettek
voina? A teljesen magyar nyelv(
verzidban a szinkronizalds nem
sikerdlt igazan jol, valoszindleg a
szavakhoz rendelt, arcmozgdst leird
tablazatokat csak angol, esetleg
francia nyelvre alakitottak ki. Féleg a
jaték elején 1évd meséld-bevezetd
mester szdjmozgésa sikerdlt egy
kissé kilonlegesre. A mester beszéd
kdzbeni ritmikus mozgdsa nem éppen
a levitaciora, hanem egy tolofajast
lekiizdeni akard férfitestre (ez
érdekes hasonlat volt - he-he)
emlékeztet. A jaték tmogatja a
640"480-as és a 800°600-as
feloontdst, de ennek ellenére a
megjelenitett kép nagyon pixeles
640°480), ezen a problémén a
800°600-as felbontdsra vald valtds
sem segit. Szerintem az Gsszes
renderelt képet 320"200-as
felbontasra konvertditdk &t, és ezt a
fix textdrat, fesziti rd a program egy
gombre. A jaték mendrendszere elsd



ranézésre egy kicsit idegennek tdnik,
még szerencse, hogy a gomboknak
sajdt helpjik van. Erdekes Gjitds a
tébbjatékos Uzemmad, ahol egymés
mellett 5 kilonbdzd jatékos rdgzitheti
allasait, igy az egyes game-erek
allasai és bedllitdsai nem keverednek
dssze. A mentésekkor csak egyetlen
pozicié vélaszthatd, tehdt mindig
csak egy, az aktudlis dlldsunk
menthetd el és tolthetd vissza. Nem
kell aggédnunk a kritikus részek
kimentése miatt, a jaték nem
tartalmaz akcié részeket, igy a
t8bbszords mentés is értelmét veszti.
Mér csak az esetleges kilépések
miatt kell aggddnunk. A jaték
iranyitasa elég kildnleges, ugyanis
mindent az egérrel tudunk végezni. A
mozdithatd vagy felszedhetd targyak
felett az egér pointere megvaltozik. A
targyakat bal egér gombbal vegyik
fel, ezutdn helyezzik el az inventory-
ban. Majd a jatékba a jobb egérrel
térhetlink vissza. Egyedil a
mentéshez kell csak az Esc billentyit
megnyomnunk, amigy a program
autosave funkcioval is rendelkezik,
tehat jatékon kivil semmi masra nem
kell koncentrdinunk. A manudlis
mentésnél kissé zavard, hogy
a mentés és a toltés

ikonok teljesen

egyformdk, azt

hogy melyik-melyik, csak a
felvilland help mutatja meg nekink.
Nem lett volna nagy nehézség az
egyik, mondjuk a save ikont fehérre
szinezni? Mellesleg az autosave
funkeio csak a jatékbal vald
kilépéskor aktiv. Az engine igazsag
szerint timogatja az 1024'768-as
felbontast is, de ez a funkeid a
jatékban sajnos nem elérhetd el.

A jatékmenet

Az jaték irdnyitdsa nem tllzottan
szokvényos, aki a kurzoros
iranyitashoz szokott, az most eleget
bosszankodhat, mikorra “raall” majd a
keze az egeres mikddietésra. A jaték
csodalatos hattereit latva eleinte, még
sokan fognak kapkodni a kurzor
billentyiikhdz. Némileg zavard lehet,
fdleg a program elején az, hogy nem
az eldttink elterdld tajat, esetleg

szobdt kell vizsgdlnunk, hanem az
egér pointer valtozdsat, Tehat ne
csodalkozzunk azon, hogy mi az
ajtdra célzunk, de a program két
centivel odébb Iatja jonak a szoba
elhagyasdhoz szilkséges pontot. A
terep bejdrdsa eléggé determinalt,
altalaban egy poziciobdl csak két
irdnyba tudunk elindulni. Egy kissé
lassitja a szabad mozgdsunkat a pre-
rendelelt atvezetd animécid, a
szigeten jdrva kb. 2 perc, amig
megteszink egy kért. Szerencsére ez
az a program, amelyben nem kell
kapkodnunk, réérink, semmi sem
slrget minket. Ez taldn nem véletlen,
mert & tervezdk igen trikkds és
nagyon nehezen megtalihaté
helyekre pakolték el az
objektumokat. En az elsé
dtszagulddsra a szigeten,
a torott koponyanak

csak egyetien
darabjat ta-
laltam
meg.
Terd

Fogad-
jatok meg

a kovetkezd
aranyszabalyt:
Ebben a programban
jérjunk mindig tagra nyilt

szemmel. Az elGforduld logikai
rejtvények, pl. puzzle kirakdsa igazén
francids, e részek kidolgozasara és
bonyolitdsdra mindig is kildnleges
gondot forditottak bardtaink. Az
eldkeriild, vagy valaki dltal atadott
objektumok mindig egy kis késéssel
érkeznek a kezinkbe ill. az inventory-
ba. Néha nem értetiem, hogy hogyan
kerdlt hozzdm az a targy, amikor
annak atadéjat mar két perce
elhagytam.

v

Fimber tesvér sokkos allapotban — remélem, nem az én latvanyomiol

LR ISMERTETO |

A program gra-
fikdja nagyon
igényes nagyon jol
visszaadja az
aktudlis orszdg
berendezési
térgyait, oits-
zékeit, csak az a
franya pixeles kép
ne lenne. Az intrg-
rél és az dtvezetd
animécidkrél,
csak annyit
mondok, hogy
tipikusan Cryo -
az ennél a cégnél
dolgozé animé-
torok munkéja felveszi a versenyt az
. animdcicirél méltan hires Square
soft alkotdsaival. (Csak ép-
pen nem rendelkeznek
akkora anyagi hattér-

rel.) Taldn mdr itt
" lenne az ideje

eqgy Ujabb-
. jobb-

korsze-
riibb video
lejétszé megalko-
tasanak, mert a most
hasznalt HNMB siritd mindsé-
ge nem rossz, de semmiképpen
nem versenyezhet egy Mpeg, vagy
esetleg egy Bink-es képével, de hdt a
Cryo programozéi valészinileg presz-
tizsvesztésnek éreznék egy esetle-
ges liszenszelt segédprogram haszna-
latat. A karaterek szajmozgdsa
nagyon élethii (persze csak az angol
nyelvii verzidban.), viszont a parbe-
széd alatti mozgdsuk meglehetdsen
béna, a véltozd szdveghez képest
allanddan ismétlddd gesztikuldcio nem
meggydzd. Egyfajta gdrcsds hullam-
zds érezhetd a beszéld karakter
mozgasan. (tudjuk, a toléfajasok) A
zene Gnmagéért beszél, sajnos a
zenék nem CDDA formatumban ke-
riiltek fel a CD-re, mert kedvem lett
voina a jaték zenéjét csak magéban is
meghallgatni. (A templomos rész alatt
sz6l6 zene egy kicsit Deep Forest
szagl.) (akkor mér én is sajndloml)
Minden palyan az adott orszdgra
jellemzd zene kerdl lejatszdsra. Az
angol szovegek magyarra forditdsa
nem sikeriilt igazan magyarosra.
Sajnos az eredeti szoveget szd
szerint, az angol mondatrendet
megtartva forditottak le, emiatt a
hangsilyozés igen érdekes és néha
nevetséges is. Hidba vonultattak fel a
top magyar szinkronhangokat
(Koroknai Géza, Simorjai Emese,
Szokol Péter, Farkasinszki Edit stb..),
ha a forditdsra nem forditottak elég
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energiat. Sajnos a jaték sordn igen
sokszor kell a lemezeket cseréiget-
nink, mivel a jaték 52 Megat telepit
fel a winchesterre. Ugy latszik a
Cryo-nél az emberek agya, méasként
viselkedik, mint mashol. A mostani
nevetséges hattértdrold drak mellett
egy 4 Cd-s programot 52Mb-s full
installal kiadtak, ami a 3Cd-s Diablo II
esetében 1.2 Gigabajt. Taldn a pro-
gram készitdi a kisebb kapacitdssal
megéldott, jdtékos kedvl emberkékre
is gondoltak.

Az Atlantis 2 egyaltalan
nem unalmas, leg-
. inkabb a nyugdi-

jas kalandjdték

kategdriaba sorolnam. Ezt egyal-
talan nem sérté hangnemben mondom,
nekem ez a fajta tipus még impondl
is. EQy igazi kalandjatékban ne kelljen
mar dobozokat pakoldszni és 16vél-
ddzni. Bar az annak idején megjelent
Indiana Jones kalandjaték akcio ré-
szei nagyon “bejottek” nekem,
Néhany negativ dolog is akadt: A
toltési idd elég hosszd, egy szobdba
belépve tydklépésben kdrbejérva a
helyiséget, a program a Cd-rél minden
egyes lépésnél tolt. Néha a felirato-
zott és az elmondott szbveg nem vig
egybe, ez természetesen mar csak a
magyar véltozat hibaja. Mindenkinek
ajanlom, aki szereti a nyugis jatéko-
kat, &s van is ideje rdjuk. (van ilyen
manapséag?) Remélem valamelyik
elkbvetkezendd szamban minden
kedves kalandort megdrvendeztet-
hetek egy teljes végigjatszdssal.
(hmmm.. - majd meglatjuk)

KeFe
Mélté kivetije
az elsi résznek
B P = =
9 0
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ASTERIX & OBELIX
TARKE ON CAESAR

UIRA ODACSAP, AHOVA KOLL...

% A PARATLAN PAROS

Fejlesztd: Tek 5

Kiadé: Cryo Interactive

website: www.cryo-interactive.com
Minimum konfig: P166, 32MB RAM
Ajénlott konfig: P-Il 300, 64MB RAM
3D gyorsité*: Direct3D

Multiplayer: -

Rémai Birodalom egyre csak

terjeszkedik. Julius Caesar
seregei miutdn mar meghoditottdk
Galliat, immaron Britannia
elfoglalasat készitik eld. Mi sem
természetesebb, mint hogy Caesar
a gallokkal kivanja megfizettetni a
hadviselés kéltségeit. Csakhogy
egy dologgal nem szamol: egy
aprécska falu rettenthetetlen lakéi
nem hajlandék megfizetni a
sarcot.

I .e. 50-et irunk. A hatalmas

rdaddsul szamitogépes trilkkok
tomkelege gondoskodik a
képregény hangulatanak
reprodukéldséaért: nem véletlen
tehat, hogy minden iddk
legdrdgdbb francia filmjévé Iépett

R e sy

Friss a hal, vagy sem? Dontson az okdljog!

=

Taldn mondani sem kell, hogy a
fentiekben Asterix és Obelix
falujardl van szé - 280 millié
eladott Asterix képregény (nem
szolva az Asterix rajzfilmekrél)
elegendd biztositék arra, hogy
mar mindenki ismerje ezt a két
nevet. A frank hon két nemzeti
hése tavaly megtette azt a lépést,
amit korabban csak amerikai
képregény-figurdknal
tapasztaltunk: igazi szinészek
keltették dket életre. Igazdn

- mulattaté latni, miként pofoz szét
egy egész légidnyi hadsereget

Gérard Depardieu (Obelix) és

Christian Clavier (Asterix), hiszen

6t gall tudvalevéleg rendkiviil
sajatos stilusban bunyézik. A film

Igazi vildgsztrokat vonultat fel. A

cimszereplékon kivill ott van
példdul Roberto Benigni, aki a
|égidk vezérét, Detritust alakitja,

eld - a forgatds végén a koltségek
274 millié frankra rigtak.

A képregénybdl lett film, és a
filmbadl lett jaték valtozata Asterix
& Obelix take on
Caesar cimmel jelent
meg - eldszor
PlayStationre és
most PC-re :
is. Amint
az, az
ilyen 3
dtiratok-
nal

* mozdul a
figurank,

szokds, a mozivaszonrdl mar
ismerds jelenetek kisérik végig a
tdrténetet. Diéhéjban arrél szdl a
dolog, hogy Detritus réjdn,
honnan is szdrmazik Asterixék
kiillénleges ereje, mire elraboltatja
a vardzs-
fézetiiket
kotyvasztd
druidét a
falubél,
remélvén, hogy
igy az majd
szamdra fog
eldallitani
legydzhetetlen
katonakat.
Asterix és
Obelix persze
keresztiilhizza
a szamitasait...

A teljes sztori

Az elmdlt években szémos
platformon mar tébb Asterix
jatékhoz is volt szerencsém,
Ugyhogy a szokdsos
formuldra szdmitottam:
oldalra gordilg pélya,
ugribugri jatékmenet.
Hanem amikor betdltddott
az elsd pélya, elhiilve
tapasztaltam, hogy még az
eddigieknél is
gyermetegebb jatékkal
van dolgom. A
3D-ben
kidolgozott
pdlya ugyan
gbrdiil jobbra is
meg balra is,
ahogy kell, de
csak néhény
lépést mehetiink
mindkét
irdnyba.
Réadésul egy
gombnyomdsra
“egységnyiket”

magyarul arrél
van sz6, hogy minddsszesen ot

minek kdszdnhetd, arra a

. jatékmenet ad magyarézatot.
A kérnyezet és a feladat

y tipusa valtozik, viszont

<~ mindvégig: elkapni

ozben keriini
zonyos veszélyeket.

hat helyre allhatunk be. Hogy ez

egy dolgot kell tenniink

izonyos dolgokat, és

elkezdi firtatni a halas kofa
arujdnak a frissesséqgét, s ez
rendszerint tdmegverekedésbe
torkollik - nincs ez masként
ebben az esetben sem. Asterixet,
avagy Obelixet irdnyitva annyi a
feladatunk, hogy megdvjuk az
elejtett halakat attél, hogy

| k a féldre. ldénként
kirdppen egy-egy hal a témeghdl,
s nekiink aldjuk rohanva tovébb
kell “passzolnunk” azokat. Meg
van adva, hogy mennyit kell
megmenteniink és mennyibél, s
ennek megfeleléen kell
teljesiteniink. (A szilkséges kvota
a nehézségi szintekhez van
igazitva.) Ha egy hal leesik a
foldre, nem elég,
hogy kdrba vész, de

. //: még el is
! )-' csiszhatunk rajta.
R

£

“Bonuszként” pedig

feltdpaszkodunk, egy
“Is ijabb példany
pottyanhat a porba.
A legtdbb pélyan - igy
2 példaul a halas
bunyénal is - fontos
szerepet jatszik az extra erd.
Az eredeti torténetnek
megfelelden Asterix
ideiglenes képességeit a
faluban elGallitott fézet
biztositja, mig

|

Obelixnek csak egyszeriien sokat
kell ennie, vagy a csinos
Falbalanak kell “feltizelnie”. A
kulacsokat, a vaddiszndkat és a
sziveket felvéve megy fel tehdt az
erdnket kijelzd csik, minek
hataséra joval gyorsabbak
lesziink, illetve majdhogynem
sérthetetlenek. Erdnk teljében
még elestiszni sem tudunk.

A jaték masodik szintjén
héseinknek az éhezd népet kell
ellatniuk. Egy jokora
“étteremben” jatszhatjuk el a
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L ot -
A hivatlan ldtogatoka Asterix vezeti ki a druidak korébol

pincér szerepét: a szakdcs
folyamatosan hajigélja kifelé az
egész diszndkat, nekiink pedig
azon kell lenniink, hogy azok
minél hamarabb az asztalokra
keriiljenek, és ne a labunk alatt
rohangalé kutyushoz. (Az
asztalok felé mozogva
szervirozhatjuk a kajat.) A
sliltekben szintén meg lehet
botlani - raadasul, ha kzben egy
mésikat visziink, akkor az is
pocsékba megy.

Miutan degeszre ette magét a j6
nép, Caesar katapultjaival kell
foglalkoznunk. Meg kell
akaddlyoznunk, hogy a kévek
behulljanak a faluba, minek
érdekében szét kell Gtnlink
valamennyit. Ezittal kiilléndsen
nagy szerepe van az extra erének,
hiszen nélkiile hidba nyomjuk az
iités gombot: a k& végil hdsink
koponyajan fog koppanni.

A negyedik helyszin a druidak
taldlkozéja. Ossze kell gyijteniink
a vardzsbogydkat, mikdzben
rémai katondk probélnak elkapni

feladat elég veszélyes: pokokat
kell szétcsapnunk, de Ggy, hogy a
porond kdzepén egy
alligatorokkal teli medence
helyezkedik el. A medencén gy
lehet &tkelni, ha az alligatorokra
ugrunk, am vigydzat: a ddgok egy
idé utdn “megunjak a banant” és
lemeriilnek.

Ezutdn kévetkezik be az, hogy a
romaiak hasznélni akarjak a
druiddk készitményét. Azon kell
lenniink, hogy a sajdt fozetiinket
hathatésabba tegyiik - ehhez
az egyszarvi tejébol kell
kortyolnunk. A helyszin
baloldalédn elészér
muszdj innunk a
szokéasos
fozetiinkbél, mert csak
a vardzserdnk birtokaban
mehetiink tejet sziircsélni.
Csakhogy ugyanezt probéljak
megtenni a legiondriusok is!
Eléjiik kell keriiniink, majd a
varazserdnkkel kitniink Gket.
Egy rémai katona a tavolbol
landzsékat hajigél: 6t is

minket — utébbiak elint

megint csak sziikség lesz fozetre
vagy vadkanra. A gyiijtégetés mar
teljes 3D-ben zajlik, tehat a kis
tisztason tetszdlegesen
futkérozhatunk.

Panem et circenses (kenyér és
cirkusz - kell a népnek) - ahogy a
latin mondja: a munka utén irany
a cirkusz, ahol a mutatvanyosok
szerepét fogjuk betdlteni. A

“kezelésbe vehetjik", de ha
sietiink, siman csak 4t is
ugorhatjuk a dérdéit. Rogtén
hozzateszem: ha a landzsak célba
taldlnak, azonnal elveszik a
varazserdnk.

Nos ezzel el is érkeztiink az
utolsé kihivdshoz: a rémaiak mar
a falu hatdraban vannak, és végsd
tamaddst inditanak. A csatamezdn
egész szazadok vonulnak
elleniink, s
kézben romai
katapultok sem
tétlenkednek.
Ennek ellenére
nem olyan
veszélyes a
csata. Legin-
kabb csak arra
kell vigyazni,
hogy amikor a
rohamra hivo
(“Chargel”) ve-
zényszot hall-
juk a rémai ve-
zértdl, muszdj
hatralnunk egy

kicsit - killanben szuronyokba
litk6zink.

A lehetoségek

Egy egyszerii jatéknak az
irdnyitdsa is egyszerii: van
Gsszesen egy {ités gomb, és egy
ugrds gomb. Bar az iitésre nem is
mindig van sziikség: ha a jatékot
easy fokozaton inditjuk, hdseink
automatikusan fognak oklozni. Az
ugras gomb - mint az mér a
pélyak
leirasdbol is
kideriilt - a
balesetek
elkeriilése
végett lett
beiktatva. A
jaték nem
szamol életeket,
sem életerdt,
ugyhogy a
legna-

tragédia az,
ha elesu-
szunk -
elvégre
csak

© gy
= tudjuk

elszirni a
feladatokat, ha
nem teljesitjiik a

kiirt kvotat.
A jatéknak két izemmadija van: a
normal jaték és az dn. challenge
méd. Utébbival kiilén-kiilon jatsz-
hatunk a palyékon, s rekordokat
déntégethetiink. Nem ér véget a
jaték egy bizonyos teljesitmény
utdn - pontosabban csak akkor ér
véget, ha mar tul sokat hibaztunk.
Mindkét lizemmédban vélaszthat-
juk Asterixet is és Obelixet is, s6t
mindkettejiiket is - tehat van kétja-
tékos méd is. Utdbbindl egy kicsit
szélesebb latoszogben latjuk a
terepet. Ennek ellenére megeshet,
hogy az egyik szerepld lemarad:
ilyenkor jopofa médon kidltoznak
egymdasnak hdseink.

Alig értékelheto

Hét bizony jobban is fel lehetett
volna hasznalni a mozi-licencet:
efeldl senkinek nem lehet kétsége.
Elképesztden dtletszegény és eqy-
siki jatékot hoztak dssze a Tek 5-

nél: komolyan mondom, a régi
kvarcjatékok szinvonalara siillyed-
tek le. Csakugy, mint hajdanaban
a kis kvarcképernydn: néhany
tazisbél 4ll a program mozgalmas-
séga - a 3D-s grafika pusztdn csak
korités. Baloldalt, jobboldalt, kozé-
pen kell elkapni valamit: ezeken a
lehetdségeken kell “végigzongo-
réznunk”, és azzal kész...

A jaték grafikajatdl sem lehetiink
til boldogok. A helyszinek még

018000 &

3%

rendben vannak (jopofa példaul
az éhes csirhe, amint veri az
asztalt és obégat a pincér utén),
de maguk a szereplok elképesz-
tden sildnyak! Az animéciok kozel
sem olyanok, mint mondjuk az
Asterix rajzfilmekben, ezért nem
igazan adjak vissza a lendiletes
pofonok latvanyét. A
legionariusok kirepiinek a
sarujukbdél, de az effekius nem
annyira vicces, mint amennyire
lennie kéne. A jaték legvégén a
tobbfés csapatoknal raadasul mar
ahhoz is lustdk voltak a készitok,
hogy 3D-ben dolgozzdk ki a
szakaszokat: csupan 20-s sprite-
okat pifélhetiink.

Az Asterix & Obelix take on Cae-
sar az eddigi leggyengébb Asterix
jaték - szégyen, hogy pont a
filmatirattal kellett ezt mivelni.
Annyira harmatos, hogy azt mar
nem lehet azzal magyarazni, hogy
“az als6bb korosztalynak
készllt". Még egy ot éves gyerek
is végigjatssza egy ora alatt:
gyerekjatéknak is vérszegény.

vz
kiuilecsin/belbecs

summa summarum

Szégyenietesen primitiv anyag
- 3D-s grafikaba burkolt

kvarcjaték

vegitéelet
%
5%
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A MA

t MiNDIG MAS, DE MEGIS UGYANAL...

gy gondolom ez a cikk meg
érdemel néhdny gondolatot!
Mint annyi mas dologban, a

“Fiilbe-valé” kérdésében is meg-
oszlottak az olvaséi vélemények. A
“minekez”, és a “hidejéhogyvan!”
kbzott tégy most igazsdgot fészer-
kesztd! (Megprébélok.)

A Cseviben mdr részlegesen
emlitettem, most egy kicsit béveb-
ben elmagyarazom, hogy a vélemé-
nylnk szerint hogyan fér be “a PC
jatékdrilltek magazinjaba” ez a
sorozat. A 70-es évek zenéjén
ndttem fel, amikor még a zenészek
rendelkeztek valddi hangszeres
tuddssal. Nem lehetett sumdkolni,
ismeretlen fogalom volt a playback
fellépés, és még csak esziinkbe
sem jutott, hogy a szinpadon
vonaglé iigyeletes macdnak a
héttérbdl ad a tatogashoz kiséretet
egy bérhang. A Deep Purple, vagy
a Black Sabbat koncert felvételeit
lelassitva hallgattuk, egy haromse-
bességes, szalagos (és mar szte-
red!) Tesla magndn. Csodéltuk, és
igazabol csak lelassitva hallottuk
meg, hogy a vad tempdbdl kihdmo-
z6dnak a metronémhoz igazithaté
szabdlyos triolak, hogy a polgér-
pukkaszté hangzdsban is mennyire
a helyiikdn vannak a zenészek, és
a hangszerek. Miattuk jartunk
zeneiskoléba, hittiik, reméltiik,
hogy egyszer talan a helyilkre
Iéphetiink. Aztdn a disco-korszak
bekdszdntével a lényeg dttolddott
a “csomagolasra”, és egyre lé-
nyegtelenebbé valt, hogy mennyit
tud, aki a kdzénség elé 1ép. Az
elektronika gyors fejlddése pedig
oddig ziillesztette a sldgerzenét,
hogy a “félévre sz016 sztéroknak”
tébbnyire mar semmi kéziik sincs
a zenéhez. Nemegyszer jegyeztiik
meg haveri kérben, hogy bizony,
ha lenne egy “szintink”, ennél
kiildnb szerzeménnyel is el§ tud-

nénk rukkolni taldn! Aztan lett egy
Amigank, amin mér alkalmunk nyilt
bizonyitani, hogy ha zenét még
nem is szereziink, az utdhangsze-
reléssel feljavithatunk nem egy
produkciot. A PC-korszak kezdeté-
vel sokdig héttérbe szorult a pré-
bélkozds a hazi zenélgetéssel, de a
mostani technikdval mar megint ott
vagyunk, hogy kikapcsoloddsként
nem egyszer zenebarkdcsoldssal
jatszadozunk. Felndtt jatékka valt
tehat a zene, amit elébb, vagy
utébb mindenki, ha tébbszér nem

is, de legaldbb egyszer kiprébal. A
kdvetkezd, ismertetésre keriilé
programokkal mar a “szinti” is a
keziinkbe keriilt, aki tehét tehetsé-
get érez magdban, elkezdheti a
bizonyitast!

A kévetkezd programismertetd
nem lesz kdnny( olvasmany, de ha
a végéig nem is, a bevezetd részt
mindenféleképpen érdemes elol-
vasnil Erdekes 4ttekintéssel kezdi
KeFe a leirdsat, amely tartalmaval
illik mindannyiunknak tisztaban
lennink. A programajanié pedig
mar kifejezetten azoknak szél, akik
kilonb zenére vagynak, mint ami-
vel bombdzzak fleinket nap, mint
nap, a killdnbézd kereskedelmi
radiék...

Annak idején
mikor kezdett
kialakulni a hazi
szamitdgépes
zene, itt persze
nem az ATARI

(Sz.4vC.)

44kHz-es mintavétel is, de a dinamika
s a jellzaj viszony mar/még nem. A
mostani hangkartydk 98-100 decibeles
jelzaj viszonyat tekintve, mdr kissé
elavultnak tekinthetd. A mésik problé-
ma a memdéria mérete volt. Hidba volt
a CD mindségl mintavétel, ha a
maximalis meméria 512Kbyte vagy
1Megabyte. igy az egyes zenékben a
hangszerek mintavételi frekvencigjat
10-11kHz-re kellett korldtozni, ez
persze a mindség rovdsdra ment. A
favorit zeneszerzd programok akkori-

dltal vezérelt

szintetizdtorokra

gondolok. Az elsd,

A milt havi E-Jay bemutatd utén,
most is hasonlé kaliberii *hazi zene-
szerzG" programokat fogok bemutatni,
Az elsd, a MAGIX Music Studio,
amely egy harddisk recorder program
s egy MIDI sequencer egyben, A
masodik a MAGIX Music Maker de
Luxe V 2000., amely ahogyan az
elbdei is, egy loopokra épilé zene-
program. A harmadik csoda a LiveAct
V2000, amellyel &5 produkciét adha-
tunk el6, az eldre rdgzitett hangmin-
tékbal. Utoljdra maradt a cég legegy-

szeribb, de a legjobban hasznélhatd
programja a Dance Maker.

A MAGIX Audio Studio (A program
egyik része.) maximum 16 csatornat
kezeld HD recorder. A program egy
igen j6 haszndlhaté Wav és Video
szerkesztd opcidval is rendelkezik.

és igazi zeneprog-

ramok a Commo-

dore Amigéra
jottek ki. Ennek a
gépnek mar
megvoltak az

Az Audio Studio multitrack panelje

et paraméterei

eszitésére. Mar
delkezett 4 audio
atorndval, és a
tavétele 44kHz
maximalisan,
észetesen mind-
16biten. Akkoriban
mondtuk, hogy ez
D mindség, (és
nak is hallottuk -

“igényesebb zenék"

ban az n. trackerek voltak, ahol a
rbvidre vagott hangszerekbdl, tehat
nem loopokbol készitették a zenét, A
mostansag népszeri loop based
zeneprogramok (Magix, E-jay) mar
nem egy-egy hangszert hasznainak,
hanem eqgy szekvenciat, amelyet egy,
avagy 16bb masikkal egyszerre
(Szinkronban és azonos BPM-gn)
lejdtszva kapjuk a zenét. Régen ez
csak a meméria mérete miatt nem
volt lehetséges, mert egy mostani
komoly 44kHz-en mintavett dob
szekvencia akér fél - egy megabdjtot
is elfoglalhat, ami az akkori gépek
telies memdridja volt.

tként fogadni tudja az SP/DIF
és AES-EBU digitélis szabvanyd
jelforrasokat. A multitrack recording
lényegében egy hdzi digitalis stadiot
valdsit meg. Egy adott zeneszdmhoz
a hangszereket, pl. gitar, ének kaldn-
kalon jatszhatjuk fel, és a 16 csator-
nas végeredményt, egyszerre jdtsz-
hatjuk le. Tehdt a programunk megfe-
lel egy 16 csatornds studidmagnonak,
A nem de Luxe verzidban csak 8
csatorna rogzitésére van modunk.
Most nézzik a HD recorder funkcidit.
A csatorndk mintavételezési frekven-
cidi 22kHz-t6| egészen 48kHz-ig
terjednek, természetesen az adott
frekvencia minden csatorndra érvé-
nyes. Ha rendelkeziink elegendd
meméridval, akkor a mintavett sdvo-
kat nem szlkséges a winchesteren
tarolni, praktikusabb a ramban editél-
ni, mivel az joval gyorsabb. Az SP/
DIF vagy analég bemeneten érkezd
jelet Osci/Corel ikonra kattintva figyel-



het-
jik
meg. A monitor ikon kijeldlésével a
beérkezd jelet decibeles skaldn is
vizsgalhatjuk, igy az optimalis jelszint
beldhetd, és a torzitdsok is elkerilhe-
t6ek lesznek.

A Media meniiben (AvifMIDI link) egy
adott Avi fjlbdl az audié részt kiment-
hetjik Wav-be, vagy esetleg egy
masik, persze azonos hosszisagl
hanggal cserélhetjiik ki. A program
képes rogton CDDA track-et
grabbelni, igy megtakarithatjuk a
digitalizaldsi iddt és a hangminta sem
fog vesziteni a mindségébdl. A bevitt
sévok effektezésére is nyilik lehetd-
séglnk (lgaz nem realtime-ban.)
haszndlhatunk tobbek kdzdtt: dinami-
ka kompreszort, zengetést, visszhan-
got és a sdvokat amplitidoban norma-
lizalhatjuk is, ez akkor hasznos, ha
tobb hangforrdsbdl készitink felvéte-
leket és az adott forrdsok hangereje
nem konstans, ezt az effektet hasz-
nalva a hangmintdink amplitiddja
azonos lesz. A program elboldogul a
DirectX plug-in-ek haszndlatéval is, ez
azért pozitiv, mert az igazén jo
effektek erre az APl-ra jonnek ki. Az
elkészilt, masterelt felvételeinket
righdn Wav féjlba is exportélhatjuk,
amelybdl elkészithetjik a sajat zenei
anyagunkat tartalmazé audio cd-t. A
mésik program a Music Studién beldl
a MAGIX Midi Studio lényegében
egy midi sequencer, ami 128 Midi
csatornat és emellett 16 audié sévot
képes valds idében kezelni. Termé-
szetesen mind a Midi mind pedig az
audio sdvokon realtime effekteket
alkalmazhatunk, melyek a kivetke-
zék: Echo, Reverb, Delay, EQ. A Midi

sdvokat egyszerlien
bedobélhatjuk a szerkesztd
- ablakba. Az elkész(lt ze-
nénk melle akér egy Avi
vided klipet rendelhetiink,
amely az adott zene BPM
" szamatdl figgden véltozik. A
program rendelkezik killsé Midi szink-
ron opciéval is, amely akkor lehet
fontos, ha tobb szamitdgépet, vagy
Midi-t hasznald eszkdzt kotink
0ssze, igy az adott bankok és
sequencerek szinkronban tudnak
Uzemelni. A kotta vardzsld segitsé-
gink lehet egy adott zenemii kompo-
ndldsaban, amely tobbféle eldre prog-
ramozott dallamot tartalmaz, a disz-
kétdl a technoig. Az igy elkészitett
alapot, mar csak a sajat hangszereink

| MABE mick studes el s V)
I Track - fiesled)
Fancrions 4

Fle=

and
Drop). Alapbdl bekapcsolhatjuk a
Delay effektet, amely 127 |épésben
4llithatd. Az audié
sdvra kétszer
Klikkelve egy
meni tlnik fel,
ahol az adott sdv
szinét, dsszes
effektjét, és
hangerejét 4llithat-
juk, emellett még
egy haromsévos
equalizer is taldl-
haté. A Midi sdvra
vagy kottdra vald
klikkeléssel,
szintén az adott
sdv jellemzdit
lathatjuk, és itt az

Tieck3 D6 Acou Grand Pisna | 3
Tiock 4 065 Acos Grand Piana 4
TisckS 965 Glockenspisl

Tiach € 065 Acou Graed Piana &
Tick7 | 008 Acos e Paso 71

R T

alkalmazasaval, vagy a kotta szer-
kesztésével szinesithetjik. Az elbre
elkészitett alapok szama eléri az
ezret. A patternek kialakitdsdnal
egyarant hasznalhatunk Midi kottat,
vagy a Music maker-bdl szdrmazd
loopot egyarant. Most nézzik a kotta-
mez6 felépitését. A mezdben harom-
féle formatum

_________________ engedélyezett,
ezek: Wav, Midi
song-ok és az
dltalunk elkészi-
i tett kottak, A
“"__..‘.‘:" fels6 8 vagy 16
jeed Oegam FelT sév mindig az
m.m Brchaire Hit audio (Wav)
Pt imbone loopok vagy teljes
ﬁ&““& ;;..“5"‘ CDDA sédvok
Diornd Gt szamara fenntar-
tott hely. Az adott

A Midi Studio path hangszerkeszlete

wav-file elhelye-
zése egyszeriien
egy bedobassal
kezdddik (Drag

igvd FOLBE-VALOD

equalizer kivételé-
vel minden effekt
bedllithato. A
kivalasztott midi
csatorndn szere-
pel a valaszthatd
hangszerek neve.
Ha erre klikkelink
kétszer, akkor egy
nagy felsorolasbél
(Az adott midi
bank) a neklink
szimpatikus
hangszert valaszt-
hatjuk ki. A prog-
ram nagyon
sokféle Midi
bankot tud kezelni, csak néhany az
ismertebbek kdzil: General Midi,
Yamaha XG, Roland JV-80, KORG
M1. Ennyi midi bankot egyetlen ha-
sonld program sem tartalmaz! A zenei
kotta szerkesztését a View meniben
végezhetjik el, az elfre megirt Midi
dallamok jellemzdit a Piano Roll,
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Event, Score, Drum mendpontok-
kal véltoztathatjuk. A kotta lépés-
szaméanal 2,4,8,16,32-es értékek
kozil valaszthatunk. A sajat, vagy
még létrehozando kottak szer-
kesztését szintén a View mend-

" ben taldljuk meg. A program 8

erdssége a Mixer pult, ahol az
Bsszes Midi, Wav, Chord jellemz6-
it allithatjuk, a zene lejatszdsa
kozben. A pult mellett ugy érezhetjilk
magunkat, mintha egy nagy stidiéban
dolgoznank. A programhoz mellékelt
hangmintak elég zajosak, és a mind-

LTI

= BN

séglk sem Ul j6, de a kiegészitoként
kaphatd Sound Pool lemezekre ez
mér nem vonatkozik, ezeken igen
véltozatos. PI.: Hip Hop, Acid Jazz,
Ambient stb. zenei anyag van, amely-
ben biztosan mindenki megtaldlja a
neki kedves hangmintat. Mindent
dsszevetve szolgdltatdsait tekintve
nem egy Cubase, de aki most ismer-
kedik a szd g l,
annak szamara ez kivalo |épesdfok
lehet.

togépes z

A MAGIX Music Maker de Luxe V
2000. Eldjeihez képest csak a szine-
iben mutat Ujat. A 2000-es design egy
kissé zavaross4 tette a programot,
minden eddig feliratos gombot egy kis
ikonnal helyettesitetiek, a jobb érthe-
tisdg kedvéért. A play gomb eltint a
panelrdl, csak mendb6l lehet elinditani
a megalkotolt zenét. Az alkalmazott

Egy jo kis Garage House alap

effektek szdma némi novekedést
mutat, ezek: Volume, Distorsion,
Reverb, Echo, Filter, Normailze,
Surround, Gater, PitchShifter. A szer-
kesztendd zenénket maximum 32
csatornan tudjuk megszdlaltatni. A
foképernydn a baloldali ablakbdl pakol-
hatjuk be a Midi dalokat, vagy a Wav
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fileokat. Lehetdségink nyilik a zenére
szinkronban tancold hdlgy elGadasara
is. A klipet ugyantgy dobjuk be egy
ires helyre, igy a videdt képenként
szinkronizalhatjuk a
madszer a fenti meniiben taldlhato
filmkocka. Ehhez a panelen tallézzuk
az aktualis Avi fajit. Beallithatjuk,
hogy csak a zene alatt torténjen
lejatszds, vagy esetleg azon kivil is.
A blue box tecl al felvett videdk
hatterét az AvilBitmap effects
mendben taldljuk. A blue box

nem teljesen tokéletes, néhol

|atszik a tancos arnyéka

és mindenféle szemét 3

szobdban. Az elkészilt

mixet arrangement for-

matumban (Ezt még

késdbb editdlhatjuk) és a

végleges wav formatumba
exportalhatjuk ki. A prog-

ramban a kdlsd Midi

szinkronizacié is megol-

dott. Sajnos

zenéhez. A masik

a programban csak az elfre elkészi-
tett hangmintak hasznalhatok, mert
az egyes savok BPM
szinkroni még nincs gydgyir.
De semmi probléma, mert nal yon sok
kiegészitd sampler lemez érk
pmgiamhm Ezeket a Sound Pool
éven taldljuk meg, de a Live Act Pool
Iemezei is nagyon jol hasznalhatdk a
programhoz. Kivald kis
Sprogram,
bér még
lenne

rajta mit fejleszteni, ha sok sampler
lemezzel rendelkezink, akkor bizto-
san nem fogunk idd elditt rdunni.

A LiveAct V 2000 a mostansdg igen
zer( valdsidejl mixer programok,
kozé tartozik. liyen volt az elsd
DJMaster is, melyet mér tovabbfej-
lesztve, mara mar képes mp3 fajlokat
is betéilteni, ami azért praktikus, mert
igy ardnylag sok hangmintat tarolha-
tunk relative kis helyen, Mivel a mixe-
|ésnél a legfontosabb momentum a
zenei vélaszték, ugyanis ket darab LP
koronggal nem mehetlnk el, egy
buliba zenélni. Ez a p:ugram is valami
hasonldt prébél mutatni. A program
haromféle mintavételezési frekvencian
miikédik 8bit 22kHz, 16bit 22kHz,
16bit 44kHz ez természetesen a

kisebb teljesitményii géppel rendelke-
z6k szédméra jelen k megnyug-
vést. A program haromféle pulltal
rendelkezik ezek a DJ, ROCK, MAS-
TER. Most w,.sgahuk meg a DJ
pultot. A képemyd két szélén egy-egy
taldlhatd, amelyek
kérill 2x 8 darab bitydk talélhaté, a
biitykikhoz rendelhetjik majd a lejat-
szandd hangszereinket. Tehat dssze-
sen 16 darab hangmintank lehet
eqgyszerre a pultban. A bitykdt az
egér jobb gombjéval aklivalhatjuk,
ekkor egy mend ugrik eld, amelyen az
adott téroléhoz rendelt hangszer
paramétereit lathatjuk, illetve modosit-
hatjuk. A Load sample-vel tolthetjl
szereinket a program CD-rdl,
vagy egyoh kiegészitd lemezrdl. A
Free Sample |§.or|nal tordlhetjik az
akiudlis hangszert a taroldbol. A
hangszert rogion meg is hallgathatjuk,
ellendrizhetjik / bedllithatjuk a hang-
erejét, a balanszdt a mintavételezési
frekvencidjat,
elengedési idejét
és természetesen
a hangminta
lejatszdsi idejét. A
Play parameters
menipontban a
szinkronizacios

hangszer lejatszasat beallithatjuk
synch-médra (A hangszer lejatszasa
szinkronban indul, a tobbi hangszer
lejatszdsi dllapotanak megfelelden.) a
One-shot mddban a hangszer csak
egyszer keril lejatszasra (Ha az
egérrel réklikkelink.) a Play Looped
maodban a hangszer végtelenitve
(Loopolva) lesz, viszont ilyenkor nem
tudjuk bekapesolni a synch funkciét.
A hangszer lejatszdsa elindulhat
egérre, ezt a Mouse/Joystick méd
bekapcsolaval érhetjik el, vagy pedig
a Keyboard/Midi opci¢ bekapcsoldsa-
val billentyzetre. Az automatic BFM
adaptation mendben a BPM kalibrécidt
végezhetjik el, amely vagy ez fixen
bedllitott értékhez képest hizza a
hangszereket, vagy pedig az elézden
lejatszott hangszerhez képest. A DJ
pultra visszatérve

bityok keékre
véltozasa jelzi,
amely lejatszas
kbzben rozsa-
szinre valt. A
kdzépst ablakbal
kozvetlendl is
tudunk hangsze-
reket atpakelni a
biitykdkre, akar
menet kdzben is.
Az dsszes pane-
len a bal oldali
ablakban tallézha-
tdk a betdltendd loopok. A jobb oldali
ablakban pedig mindig a kész elmen-
tett mixeket tolthetjik vissza. A
«Hzépen taldlhaté equalizer kijelzd
alatti csiszkaval a balanszot tudjuk
szabdlyozni. A tBbbi gomb, ismerfs
lehet akarmelyik magnordl, a felvétel
elkészitése utdn a lemez ikonnal
menthetjik el az alkotdsunkat. Rop-
pant érdekes, hogy az egész program

mentés ablakok még mindig németdl
jelennek meg. A ROCK pult nem hoz
semmi Ujat, csak a kialakitdsa mds
egy kicsit, viszont a balansz cslszka
hidnyzik. A MASTER pult teljesen
mas, it mar egy billentylzetet is
taldlunk, amellyel kisebb groovokat
jatszhatunk be. A billentyiizet kiosztd-
sa a szintetizatorokhoz hasonld, tehat
nem csak egy hangszer hangja talal-
haté meg a billentylizeten, hanem az
ahhoz a bankhoz tartozo dsszes. A
kbzépsd ablakban a bepakolt hang-

paramétereket
allithatjuk be,
mert mixelésnél
erre nagyon
szilkség van. E
paraméter nélkil a
“zene" csak
idegbeteg kalim-
palasnak hatna.

PNl Live Act master konzol




all of Fame

Ok a Magix programok 4llandé karakterei, ezért
megérdemelnek egy kis figyelmet.

Ambient
hangszerek

Rock & Industrial
hangszerek

szerek listdja lathatd, a kijelzdrdl
leolvashatjuk az aktualis hangszer
iddbeli fel és lefutdsat, a billentylze-
ten 1évd helyét. A Velo és Stk meni-
pontokat csak akkor tudjuk kihasznal-
ni, ha (tés érzékeny Midi billentydzet-
tel rendelkeziink. A Midi meniiben a
kiils6 Midi eszkdz altal hasznalt
csatorndt, és hangszerbankot valaszt-
hatjuk ki. A billentylizet melletti
cstiszkaval, a master hangerét tudjuk
allitani. Es most kovetkezik a Magix
programok térténetében valaha legyér-
tott legjobb “téncika editor” leirdsa.
Téncika nélkil nem Magix termék a
Magix termék. Ezzel most is igy
voltak, csak most megspékelték egy
kis effekt stididval a jol megszokott
editort. Gondolom erre a lépésre azért
szantak el magukat, mert mar min-
denki unta azt a par darab lanyt, aki
az Gsszes, a Magix dltal kiadott
programban szerepelt. Az Open Avi-
val a megjeleniteni kivant fajit tolthet-
jiik be, a Free Avi-val pedig az aklué-
lis mozit tordlhetjik az editalé ablak-
bél. A video mixing opcidban valaszt-
hatjuk ki Mix (amely az adott alapkép-
re masolja a videdt) Stamp (Nem kell
rosszra gondolnil) itt a hélgy bélyeg
nagysdgura zsugorodik. Ezen kivil
még van Bluebox1, Bluebox2 effektus,
amellyel akdrmilyen hatteret varazsol-
hatunk a tdncos hélgy magé. A
BlueBox2 effekt az egyhez képest
sokkal simabb képet ad. Tovdbba a

Electro & Trance
hangszerek

Neki még nincs munkaja,
de igy rdnézésre
tuti befutd

Garage House
hangszerek

O csak egy beugro,
talan jovdre felkerdl
egy sample CD boritéra

repertodrban van még Black Box és
White Box vided mixelés is. A pillanat-
nyi effektet a baloldalon az ablak alatti
playerrel nézhetjik végig. A playback-
Options ban a lejatszdsra vonatkozd

paramétereket dllithatjuk be, amelyek:
play continously (A zenétdl flggetlendl
torténik a videdklipp lejatszdsa.) Play
steps (Itt a lejatszds kdzbeni filmkoc-
kak szdmat adhatjuk meg, ez az
egyes lejatszott filmkockahoz viszo-
nyitott szorzd szdm.) a looped mend-
ponttal végtelenithetjik a lejatszott
videdt. A Stepwith (frames) opcidban
az atugrandd
frame-ek szdmat
adhatjuk meg. A
Sample button
effects-el az
hangszereket
tartalmazd bity-
kikhdz vagy egy
adott effektet,
vagy egy adott
idd intervallumot
allithatunk be,
mivel a mellékelt
videdk frame-ekre
vannak osztva,
és a kildnféle
mozdulatsorok

A MAGIX

kildnbdzd idépontokban jelentkeznek.
De ha igazdn extrat akarunk, akkor
mindkét effektet aktivaljuk. Az
effektek a kovet-
kezfik: Reverse
Play, Symmetry
horizontal,
Symmetry
vertical, Kaleido-
scope, Inverse
color, Grayscale,
False color
1,2,3, Quantize L,M,H, Mirror horizon-
tal, Mirror vertical. A tancikald néni
berakdsakor néha érdekes csuszdsok
jelentkeznek, volt olyan eset, hogy a
play gomb megnyomdsa utdna zene
csak fél perc milva szdlalt meg,
mikézben a holgy viddman lejtette a
maga tancat. Néha-néha becsiszott
egy-egy kellemetlen loopolds, amely
szerintem az esetleges hallgatd ko-
z0nségbdl hangos rohejt fakasztoft
volna ki. Most néhdny szét a program
gépigényérdl, Pentuim 200 Megaheriz
orajel alatti gépeknél a 22kHz mono, a
Pentuim 200 Megahertz kordli és
32Mega rammal felszerelt gépeknél a
22kHz stereo, a Pentium Il -es osz-
talyba tartozd és 32Mega rammal

felszerelt gépeknél a 44kHz stereo
bedllitast alkalmazzuk. A programhoz
kiegészitd hangminta lemezek kapha-
tok, elére determindlt BPM-el, ezeket
a Sound Pool néven taldlhatjatok meg.
Akad koztik elég sok jol hasznalhatd
hangminta, és ami a legjobb, teljesen
jogdij nélkiili hangszerek. Ezeket a
lemezeket profi DJ-k és zenészek
készitik, amelyek egyre jobban bdvi-
tik az elérhetd stilusok listdjat. Ne-
hany ezek kézil: Techno Trance,
Dance Electro, Disco / House, Big
Beat, Hip Hop. A lemezeken 650
megabyte kivalo hangmindségi hang-
szer taldlhatd, és egy, a témaba vagé
demdzene. A program a maga nemé-
ben egyedildllé, mind a grafikét mind
a szolgdltatdsainak szinvonaldt néz-
ve. De van egy buktatdja a is, mégpe-
dig az, hogy nem tud két hangkartyat,
szimultan kezelni. Miért is lenne erre
szlikség, kérdezhetnénk? Az eldre
elkészitett és bepakolt bankokkal
még nincs is semmi prabléma, de mi
van akkor, ha egy Uj hangszert szeret-
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nénk bepakolni, és a név alapjdn még
nem ismerjiik, hogy mi is az, és
hogyan szél, és egyaltalan illik-e a

most lejatszott zenéhez. Ezért lenne
esedékes egy masik hangkartya
kezelése, mert akkor azon meg tud-
nank hallgatni a kdvetkezdleg lejat-
szandd hangmintat. Szerintem éppen
ezen a kis hibdn csuszott el a prog-
ram, mivel a kdvetkez6 zeneszam
meghallgatasa nélkil nem képzelhetd
el egy él6 DJ mlsor sem.

A Dance Maker a Music maker rop-
pantmod leegyszerisitett valtozata,
amely menii teljesen egyértelmiiek és
érthetdk. A sdvok szama itt is maxi-
mum 16, az effektek is ugyanazok,
de itt a DirectX és a tdbbi realtime
effektrdl el kell feledkezniink. A mixer-
ben 4 sztered csatorna, és egy mas-
ter csatorna mixelését tudjuk elvégez-
ni. A realtime effekiek helyett kaptunk
viszont egy otsdvos equalizert, amely
100Hz-t6l egészen 10Khz-ig miikadd-
képes. A sdvok felbontdsat vizszinte-
sen, és flggdlegesen kicsinyithetjik
és nagyithatjuk a jobb felsé, és a jobb
alsd sarokban lévd +- jellel. A Scan
CD opciéval a hangszereket tartalma-
z6 cd-rél egy azonnal attekinthetd
listat kapunk. A Wizzard opcié sok
segitséget nyljthat a zeneirdssal még
csak most ismerkeddknek, mivel
ezzel a funkcidval eddig még soha-
sem hallott, igen kivalé dalokat kom-
ponélhatunk (Csak ne mutassuk meg
senkinek, mert igen gyorsan az elme-
gyogyintézetbe kerilhetink). A va-
rdzslét (amennyiben férfi) mindenki
csak sajat feleldsségére prabalja ki. A
siker teljes hasznalathoz vélasszuk ki
kedvenc stilusunknak, leginkdbb
megfeleld hangszerkészletet, majd
vélasszuk ki a komponélandd zene-
részt, itt valaszthatunk: bevezetd,
refrén, dtvezetés, és befejezés kdzil.
Az Add new ikonnal adjuk hozzd az
akiudlis hangrészeket tartalmazd
listahoz. Ha kedvink tartja, akkor egy
teljes zeneszamot is megterveztethe-
tink egy lépésben. A loop ikonnal a
maximalisan generdlhaté loopok
szamat allitjuk be. Az igazdn
Hardcore hangzést csak a Random
gomb egyszeri megnyomdsaval kap-
hatunk, elétte viszont ne felejtsik el
egy igényes Bassdrum beallitasat. A
mellékelt hangmintak kézdl kiléndsen
szimpatikus volt szdmomra, annak a
férfinak a vokalja, akinek egy “bedn-
tés utdni” féldon kivili hangot sikerdlt
kihoznia torkabél. Ezt a bizonyos
hangmintat a COn a Dance\D-
House\Vocals\Voc17-4.wav helyen
taldlhatjatok meg, érdemes meghall-
gatni. Ne hagyjatok kil

KeFe
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A-moltkor olvastam valahol, hogy oz Interneten 25 milli6. weblap van. Ennek 90%-at allitolag nem érdemes meglatogatni™
Rovid fejszamolds utan kideril, hogy a maradék 10% atbongészésehez.egy emberélet sem elég! Hatha tudunk egy kicsit segifeni...

Amikor néha a TV elé keveredek, és véletlendl pont egy X-Aktak epizddot
adnak, elmerengek, hogy ennek a dolognak mennyi a valésdgalapja. Nem
vagyok UFO hivd, sét, a természetfeletti dolgokban sem hiszek igazan. De
egy dolog biztos: “Nem zdrdg a haraszt, ha a szél nem fujja!l". Hosszabb
kutatds utdn akadtam rd a kovetkezd oldalra, amely par dras tanulma-
nyozéds utdn fokozott “széjtatést & arcleesést” eredményezett nalam.

Az Area 51 Research Centerben magyarazatokat fogsz talalni. Minden
kérdésben, ami ezzel a téméval kapcsolatban felmeriilhet. Az alapndl
kicsivel erdsebb angoltudds nem art a néha szakszdvegbe hajlo tényfeltaré
cikkek megértéséhez, de higgyétek el, megéri! Nem is az UFO meg az
Area 51 itt a lényeg, hanem az, hogy a cikkek szerzdi Iétezd nevekkel és
megtdriént, BIZONYITOTT tényekkel dobdléznak.

Nem tudom, de az agyam leghatso zugdban egy hang azt mondja, hogy a
készitdk tudnak valamit! Lehet, hogy nem is UFO-k repkednek Las Vegas
kdrnyékén, hanem fitkos katonai masindk? Lehet, hogy tényleg vannak
arnyékkormanyok? Meg
akarod ismemi a titkos e 8
csoportok és (gynokségek v

felépitését (példdul a Metal

Gear Solid-bdl ismert

DARPA-ét)?

Tényleg vannak az USA-ban

titkos koncentraciés taborok?

Szorfdzz el a hil

é:.l‘mr.e,- rﬁggtélélod é h
LEHETSEGES vélaszt.

Csalni nem szép dolog, de néha
nincs mas lehetdség, hogy
lenyom] egy jatékot.
Ha ilyen kellemetlen helyzetbe
kerﬂlnéi, Iétogass ela

ch.com nevl
helyre ahol 13200 kilénbdzd
csalds van az adatbazisukban,

mindenféle géptipusra.

Enne! egy ku:sn komolyabb oldal
ay nefags.com, ahol
veg|gjatsza50kat is taldlsz a
hosszabb lélegzetvétell
jatékokhoz

- nagyon gyorsak a filk, a
programok megjelenése utén

“Csak a halal a biztos" — mondja
mindig drdga nagymamam.
Egészen mostanaig hittem neki, de
most mintha meginogni latszana
ez a tétel. Latogass el a hilr
W, E-iD:comicon » cimre,

ahol temetést, hamvasztast, meg
hasonlé enyhén szélva MORBID
mulatsagokat rendelhetsz meg
barataid, ismerdseid, és
ellenségeid szamara. Persze az
sem baj, ha még élnek. Ugyis azt
mondjak, hogy akinek meg
életében halalhirét keltik, az soka
fog élni. A nagy eseményrdl
természetesen értesitést is
kildhetsz mindenkinek, hogy &k is
osztozhassanak fajdalmadban...

szinte napokkal mar megtalalod a

A Planet Hollywood és a
Hard Rock Cafe mar a ko-
nydkinkon jon ki. A csdd
szélén all mindkettd, Bruce
Willis hamburgere allitélag
vékonyfosést okoz. Ki a rakot
érdekel a modell bébik Fash-
ion Cafe-ja? Inkdbb a béjai-
kat mutogatnak ingyen és
bérmentve a férfinépnek.
Menjiink inkébb egy
TENYLEG baba helyre. a -
afe.com/ mulatdba, egy kis amerikai humort cseme-
gezml Az ajtunailo Joey (pincér?) rogton az asztalodhoz kisér, ami lehet
nemdohényzd, passziv dohanyos, vagy aktiv dohanyos. Ajanlom a passziv
asztalt, mert itt anélkil is szerezhetsz tiddrakot, hogy egyaltaldn ragydjtanal!
Miutén helyet foglaltal, tanulmdnyozd 4t az étlapot. Eldételnek egy kis “Limp
Bizkit féle kukoricatdl” (KoRn, heheh)? Utdna esetleg egy "Régégumi-
bandék menije” (Brittney sparga Spears, rajta Backstreet babok, hozza
Christina agavé Aguillera, koretnek “N'Stinky” chips)?
Ha a kisdcséddel érkezel, neki mindenképpen “Csokolddés hangyékat”
rendelj - a kdlykok imadnak turkdini a kajdban, ezzel meg drékig
elszérakozhatnak, mikozben kivadasszak a csoki masszabdl a kis
& izelldblakat. Nagyito
mellékelve!
I Mindezek mellett millio
| mas dologbdl is
valogathatsz, csak el ne
vessz!
Kilénbdzd halali
videdkat nézhetsz meg
(a Star Wars-ost
figyelmedbe ajanlom),
&s kiprdbélhatod a Star
Wars kantin étlapjdn
* kinalt csemegéket is.
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teljes leirdsokat. De a
legkomolyabb az Osszes kozil a
, ahol az
OSSEES Iétezé gepllpushoz
taldlsz csalasokat, még az 6s
dreg Atari 2600-ashoz és a
jatéktermi masinakhoz is!

Szerintem ha azt mondom
FOCISTAHAJ, mindenkinek
ugyanaz a kép ugrik be - 15 évvel
ezelftti Balatonpart, tizdekas NDK
turista, hirtelenszdke, feldl tosi
rdzse, héatul bdven nyak ald éré

S pikkely.

A legjobb az egészben, hogy ez a

S usziulat viselet még mindig divik.

A http://www.mulletsgalore.co
cimen egy csomd ilyen barmot
megesodalhatsz! A készitdk
beélesitett kamerdkkal jarjak
Amerikat, nehogy eqgyet is
elszalasszanak. Fel vannak
sorolva a kilénbdzd “focistahaj
fokozatok” és mindig van egy *heti

&

csemege” is. Az aldozatok
dltaldban értékelve vannak a
“kbcsbgséqi” listan, és ami a
legjobb, minden focistahajat viseld
barom szanaszét van marva és
savazva! Mivel a porndvilagban
egy iddben ez a hajszerkezet
erfisen mend volt (kabé 1974-
1981), ezzel a témaval kilon is
foglalkoznak.
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Biztos te is hallottal mar rdla,
hogy a Disney-nél vannak
olyan barom rajzolck, akik
kiiltnbdzd allatsdgokat

(de lehetdleg a kézjegyiket)
rejtenek el a kolykdknek
sz6l6 rajzfilmekben.

Persze ezek szinte
megtaldlhatatlanok, hiszen
repline mindenki, akire ilyen
“istenkdromldst’ ra lehetne

Tébbszér éreztem mdr, hogy hidba jonnek it egyre-masra a kilanbfzd
csodajdtékok, valahogy egyik sem az igazi. Tele a batyum a mostani
programokkal, na! A jé dreg Commodore 64 volt az isten, ez szamomra
tény. Ha Gjra akarod élni noszialgikus élményeidet, esetleg dssze akarod
gyljteni az dsszes regl ]alékol vagy egyszeluen csak szdrakozni akarsz
egy kicsit, nézz el a h web.exte sk/cfid) magyar emuldtor oldalra,
ahol bombasztikus C64 jarékgyuuemenyt taldlsz. Persze itt vannak az
emulator programok is, meg minden, ami a ]alékclk futtaléséhoz kell. Kilfaldi
viszonylatban érdemes ellatogatni a niip://| : es
helyre, ahol szintén temérdek jatékot taldlsz Cﬁd emuiaturudho:

Ha jol emlékszem,
egyikinknek sem volt meg a
C64-es torténelem egyik
legmisztikusabb és
legokesabb programjanak, a
The Pawn-nak masodik
oldala - itt ezt is megtalalod!
Ha esetleg elakadnal, itt

bizonyitani

- cseppet agyonvagna a

Disney hirnevét, ha

| kideriine, hogy igaz.

| A http://snopes.com/disney

! films/ oldalon olvashatsz a
pletykakrol

- és amelyik bizonyithatéan

|étezik, arrdl képet is
taldlhatsz itt.

| taldlsz egy nagyon kellemes
kis leirast hozza.

> FTT i, B e -y . )
E‘ . N
Médfelett imddom a macskakat és | Ezer osztrak schilling egy
W | a kutyakat, de amikor a cicor konyvért sok vagy kevés?
élvezettel koszdrili kormeit a Nekem kissé sok...Pedig
kedvenc Glégarnitirdmon, égnek ennyibe kerll Yoshitaka
all a fejemen a maradék haj. 1 Amano egy nagyméretd,
1 Ugyszintén nehezemre esik egy |~ | keményfedeles, gydnys-
| atmulatott szombat éjszaka utan = riien illusztrélt japan
(érkezés reggel 4-kor, szeszszag | konyve. Ja, hogy kicsoda e : —
" szdll a levegdben, elalvds a =4 Amano? Nos, a Final Habar a Manga laz Magyar0fszagon
kédban) levinni a haldl pontosan Fantasy (és még sok ledldozdfélben van, azér a téma
nem halott. A Wi -

5:00-kor idegesen kapard kutyust,

S 2 s v na g ]

més japan RPG) vita
nélkil leghiresebb

ugn.com ES
cimeken erdakes Ujdonsagokrol
olvashatsz.

illusztratora. Erre az oldalra el kell
latogatnod - meg fog valtozni a
véleményed a japan rajzmivészetrdl,
az zicher! Elképesztden profi oldal,
maximalisan extravagans dizajn,
veszett képek.
Lehet, hogy ezer schilling nem is sok

e Adept-A-Dog

m

S Kénnyen kikiszobdlhetd a fenti

Y maldr, ha adoptalsz egy
kiberkutyat, kibermacskat, esetleg
egy abszolit pmblémamentes
klbarhalat al

\

& Maradjunk még eqgy kicsit a japanoknal.
—'= Mi jut eszedbe réluk? Az agyon-
tuningolt, felismerhetetlen markajl
kocsik, a ferdeszemi kiscsajok és az
extrém eletslnus Nem madsrél, csak
errdl szél a v ns
weboldal. Eszeveszett kepnponuk
Toyotakrdl, Nissanokrdl és hasonld
csemegékrdl, melyek kdnnyen mennek
300 Km/h felett. Tuti lotok gyﬁnyfﬁru lanyokrél, akiket ha bamulsz egy kicsit,
a szived 400 Km/h-val kalapal majd. Persze csak akkor, ha komdled az
azsiai szépségeket...

oldalon A dolog kutya eseteben
1 izgalmasan indul, mert

kivalaszthatod, hogy milyen

yelven akarsz a kisallattal
kommunikalni. Ezek utdn névadas
kivetkezik.
Trikkdket tanithatsz a kutydnak,
etetheted, altathatod. En kabé egy
hétig nem latogattam a dogét,
mire visszatértem, meg biciklizni
is megtanult - viszont az
egészségi allapota egy pottyet
leromloft. Halat kellett volna
valasztanom, azzal talan
kevesebb gond van...

Szerinted a Csillagok Haborlja a
cstics? Marhasdg! It van nekiink
a Cheesewars képregény.
Hoselnk kaland;alt a

s.com oldalain
talalnd Amennyl sa]tfa]ia van a
vildgon, nem csodalom, hogy
cartoon lett beldlik.

Végl zdrjuk a sort azzal, ami a
legtobb kezdd Internetezft és az
amatdr béngészdket leginkabb lazban
tartja: az “ingyen" CSAJOKKAL. Par
kedves kollégank nap, mint nap
dsszegy(iti az Internet millié
szexoldaldrél az ingyenes, Ujnevezeft
“kedvcsmalo oldalak hﬂk]ell Ezeket a
t om/ oldalon
talalod Csak gydzd veglgnezm rnmdegylkell ‘A dolog ‘erkolcsi alapon is
megnyugtaté, hiszen ezek ingyenes linkek, és nem kell illegalis password-
torésekkel fizetd oldalakra behatolnod.
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HALF LIFE: COUNTER STRIKE

HALF LIFE: COUNTER STRIKE

% HoGyANZ ALAPITSUNK KLANT A CoUNTER STRIKE-BAN!

z ember tarsas lény. Hidba
favorizaljdk az amerikai
kalandfilmek a macso

Rambdkat és maganyos farkasokat,
hadseregeket egyedal kiirtani csak a
moziban lehet. Meg aztén elég unal-
mas dolog az embernek egy szl
magaban boldogulni az élet vihardban.
56, a csajok erkolcse is akkordt
esett mostanaban, mint malac a jégen,
ezért inkdbb kevernek egy egész
jégkorongcsapattal egyszerre, mint
hogy pleff médon csak egy palit tegye-
nek boldogga. (Persze ehhez a Counter
Strike-nak nem sok kdze van.)
Szdval az ember ugye trsas lény.
Ezért amikor elkezd Counter Strike-ot
jdtszani, egy idd utdn észreveszi,
hogy bizonyos illetdk neve eldtt (4lta-
ldban) szbgletes zdrdjelben mindenfé-
le betiik, szdmok, meg ki tudja miféle
furcsa roviditések poffeszkednek.
(Optimalis esetben ezek az illetdk a
fraglistak élén tanyaznak, habar ez
mostanaban egyre kevésbé igaz.)
Aztan szépen leesik neki a tantusz: a
rejtélyes betik bizony kildnbozd
KLANOKAT jeldlnek. Ekkor aztan
annak a bizonyos embernek paniksze-
riien beindul az agya, hogy miként
keriilhetne az & neve elé is az a
bizonyos klanjelzés. Mert ha annyi
ember klanozik, akkor azért olyan
rossz dolog nem lehet...

MIRE JO EGY KLAN?
A Counter Strike-ban (meg minden
first person shooterben) elvileg azért
érdemes klantagnak lenni, hogy az
ember klanhabordkat tudjon vivni. A
klanhdbord marha jo moka, mert
ilyenkor nem idegenekkel az oldaladon
nyomulsz, hanem olyanokkal, akiket
ISMERSZ, kedvelsz, és akikkel
Gsszeszokott csapatmunkat folytat-
tok. (Optimalis esetben a klantagok
még haverok, s6t baratok is, akik
személyesen is tartjdk a kapcsolatot.
De ez nem alapfeltétele a dolognak!
En mondjuk nehezen taldlkozgathat-
nék a kldnom tagjaival, akik kdbé
kétezer kilométeres korzeiben laknak
Németorszdg terlletén. Mégis amikor
jatszunk, vagy icq-zunk napkdzben,
ugyanuigy megértjiik egymast, mintha
élyes jo bardtok lennénk. Tizen-
kilencen vagyunk, és mind a 19-en
komaljuk egymast.) A dolog hatulitdje
viszont az, hogy az ellenfél valdszini-
leg egy ugyanilyen jol mikidd csapat,
igy nem lesz konnyd kicsikarni a gyd-
zelmet. Az a Rambo stilus, ami egy
rendes “vegyes szerveren” néha latva-
nyosan bevalik, a klanhaboriban iszo-
nyatosan csunya haléllal szokott vég-
zfidni, ami nem csak a sajat teljesit-
ményedet, hanem esetleg az egész
kldnhdbord kimenetelét is befolydsol-
ja. Ezért tehat aki nem szivleli a csapat-
munkat, ne erdltesse a “klanoskoddst’.
Klanhdbordban a jo jatékos soha nem
a személyes sikerét tartja szem elGtt
(optimalis esetben), hanem azt, hogy

g

a kot mindenképpen az & kldnja nyer-
je. Ha kell feldldozza magat, hiszen a
végén ugyis csak az a lényeg, hogy
melyik csapat volt a jobb. Sokan ugyan-
is hajlamosak elfelejteni, hogy a CS-
ban (féleg KH esetén) a pélyakon fela-
datok vannak, amiket végre kell haj-
tani — nem pedig ész nélkil gydjteni a
frageket! En példaul el sem tudom
képzelni, hogy egy KH-ban CT-ként
mondjuk ne vegyek defuse kitet -
maximum akkor, ha nincs rd pénzem.
Szintén néveli a kldn esélyeit (no,
meg az illetd tetszési indexét) ha
azok az emberek, akiknek t8bb pén-
z(ik van, a kir elején vesznek valami-
Iyen normalis fegyvert — minimum
MP5-6t — és azt szétdobaljak csord
tdrsaik kozdtt. Féreg dolog az egyet-
len vastag jatékosként Pardl venni
(mivel az a legdragabb), a tobbiek
meg alap pisztollyal egerésznek a
husdaraloban! Arrdl meg nem is be-
szélek, hogy a rendes klantag nem
kar be egy grandtot a folyosdba anél-
kil, hogy eldtte meg ne gydzddne
réla: nincs olt egy csapattrsa sem!
Ha terrort jatszik az ember, és nala
van a bomba, igyekszik azt a legjobb
helyre és a legjobbkor letenni, és ha

mar le van téve, igyekszik megvédeni
azt. Milyen kedves dolog az, ha a
bombahordd marha mar az elsé perc-
ben leteszi a cuccot, amikor még az
feszes CT él, igy kdbé B0%-osra
niveli az esélyét annak, hogy valaki
majd hatdstalanitani tudja. Ha CT-t
jatszik, akdr a legutolsé masodperc-
ben is odamegy a bombahoz, és
legaldbb megprdbalja hatdstalanitani,
nem pedig hanyatt homlok rohan az
ellenkezd irdnyba, hogy legaldbb &
tulélje azt a kort és megdrizze fegyve-
rét. Nem lapul patkény mddjdra a
sarokban, hogy hadd menje-
nek csak
bea
dardldba
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a tobbiek, aztdn
valamikor 30
masodperccel a
kir vége eldtt
elékeril a semmi-
bél 100%-0s HP-
vel — amikor a
palyén levd,
minddssze 3
embernek csak a
késében van még
némi municid.

Ha VIP szerep-
ben diszeleg, nem
rohan eldre,
egyenesen egy
sniper célkereszt-
jébe. Majdnem mindenki utal VIP lenni,
de hét ez van - ha pont te kaptad ezt
a héldtlan feladatot, ne rontsd el a
t6bbiek kedvét azzal, hogy okdr madon
feléldozod magad. Fileg, hogy egy-
egy latvanyos VIP szokést a tilerd
elél mindenki igen halasan fogad, és
még az ellenfél is elismerden dijazza!
Arrdl meg nem is beszélek, hogy VIP-
ként késsel terrorokat kaszabolni igen
felemeld érzés.

A csapatjaték szamtalan olyan lehe-
t6séget hordoz magdban, amiket egye-

= dil nem tudnal
kihaszndlni.
Nagyon fontos
dolog példaul -
sok klanhdbord
kimenetele fordult
mér meg ezen -
az egymas segi-
tése. Szinte
minden map tele
van olyan straté-
giailag sorsddnté
pontokkal, melye-
ket rendszerint
egyedil nem
tudsz elémi. Profi
kldnoknal szé
nélkdl is tudjék a tagok, hogy valaki-
nek (altalaban az elsdként érkezdnek)
oda kell guggolnia a doboz (szikla)
elé, hogy eqgy vagy két térsa a hétardl
fel tudjon maszni a magasabb pontok-
ra, igy olyan helyzetbe keriiljon, hogy
akér a tAmadd csapat felét lemésza-
rolhatja. Gondold csak el, amikor a
magabiztos rohamozo terrorok nagy
slunggal kifordulnak a “de_dust" hatsé
részéhez vezetd szlk folyosdbdl, és
egy CT meg az oft felhalmozott lada-
hely tetejérdl egy tarral legyalazza dket.
Fogalmuk sincs, hogy a CT-k oda
felnyomtak valakit, sét, nem is
lathatjdk az
illetdt a
nagy

Talalkoziak. Rohogtek. A Terror hamarabb hagyta abba...

sietségben. Szintén j6 dolog, ha a
terrorok a bombat - ugyanezzel a
médszerrel - nem régton a foldre
teszik, hanem esetleg egy doboz
tetejére, ami tizszer kbrillményesebbé
teszi a hatdstalanitdsat. A felugrélds-
sal 1akald CT idilli célpont!

Igazén nem akarok okoskolbdsznak
latszani, de héla istennek nalunk elég
jol mikodik a kidnélet. Klanbordnk is
van gazdagon (hetente egy biztosan)
és ha elldtogatsz a weboldalunkra lat-
hatod, hogy idéig csak két KH-t vesz-
tettiink el. Egyszer sem fordult még
eld, hogy egy KH ne jott volna dssze
- faldn azért, mert kineveztink egy KH
menedzsert, aki egy személyben sza-
bad kezet kapott a KH-k intézésére,

Akdrki-akdrmit mond, egy KH komoly
dolog. Tébbszor hallottam mér ma-
gyar szervereken lehangolé beszélge-
téseket arrdl, hogy bizonyos tagok
nem jottek el, iddkozben fontosabb
dolguk akadt, a rossz pinglkre valé
tekintettel kiszalltak. llyen egyszeriien
nincs! Ha valaki vallalja, hogy az adott
megszervezett iddpontban jatszik majd,
annak kutya kdtelessége ott lenni, és
ha torik, ha szakad végigharcolni.
Inkabb kevesebb jatékossal kell sza-
molni, & megkérni az ellenfelet, hogy
&k is csak annyi embert allitsanak ki,
mint jaték kdzben azért rinyaini, mert
egy tuskd valamilyen indokkal félidg-
ben kiszdll. (Persze emberhétranyban
is lehet véllalni a harcot, de akkor
szivola esetén nincs apellatal)

Szintén nem art letisztazni a map-
sorrendet és azt is, hogy hdny kort
fogtok jatszani. Ha egy drdt vesz
igénybe, akkor egyet, ha 4 dran ke-
resztil nyomjatok, akkor négyet, de
tartsdtok be a kialkudott dolgokat.
Féliddben nincs lelépés, mert akkor a
visszakozo klan VESZTETT. Felénk
az MCM-nél az a divat, hogy minden
mapet oda-vissza jatszunk, tehat
minden csapat nyomul T és CT sze-
repben is. Ezt csak azért mondom,
mert hallottam mar olyan nonszensz
kldnokrdl, akik kitalltdk maguknak,
hogy 6k csak (példdul) terrort jatsza-
nak! Ez enyhén szdlva érdekes hoz-
zadllas, mert mindannyian tudjuk,
hogy vannak alapvetéen T és CT
mapek is. Szép baleset lenne, ha egy



klanhabord abbél dlina, hogy az elke-
seredett CT csapat mondjuk 15 kérén
4t probdl bejutni a “cs_assault™-ban a
hangarba, ahova egy izmos kemper
terror brigad fészkelte be magét.

HOGYAN LEGYEK
KLANTAG?

A dolognak az lenne a természetes
lefolydsa, hogy az emberke megtanul
jatszani. ElGszdr is kifigyeli, hogy a
szervereken mely palyak futnak leg-
gyakrabban, aztén veszi a faradsagot,
és ofthon szépen egyedil elkezd sajat
maga eflen egy LAN partit (nem is egyet,
inkdbb sokat). Fogja magat, elinditja a
CS-t és bejarja a palyakat, mint terro-
rista, mint anti-terrorista és mint VIP.
Ezzel megkiméli magat attdl a kelle-
metlen anyazastdl, amit a tarsaitol fog
kapni, amikor a tiszokat felcipeli a
padldsra a pince helyett, esetleg VIP-
ként ididta modon kirdnduldst tesz a
terrorok fiihadiszallasanak iranyaba.

csak minimdlis) a nalad jobb jatéko-
sok irdnydba, eldbb vagy utobb valaki
meg fog kémi, hogy 1épj be a klanja-
ba. Gydzelem, erre vartal! Valdszini-
leg mér ismemi fogod azt a bizonyos
kldnt, hiszen nincs olyan sok magyar
szerver, mindenki ismeri egymast. Ha
szimpatikusak neked és Ugy érzed,
hogy elég jdk, vedd megtiszteltetés-
nek és |épj be hozzajuk. Ha nem latod
azt, hogy a belépés az elimenetele-
det szolgalng, egy udvarias valasszal
héritsd el a belépést.

HOGYAN NE LEGYEK
KLANTAG?

Azért, mert valaki belép egy klanba,
még rosszabb esetben erdszakosan
kldnt alapit, még nem lesz jobb jaté-
kos! (Leginkdbb csak hilyét csindl
magébdl.) Az egyik legnevetségesebb
dolognak tartom, ha valaki a CS pélya-
futdsénak masodik hetében mar klant
gylijt maga kéré. Fogalma sincs, hogy

Ha a térképekkel nagyjabdl mér tisz-
taban vagy, tanuld meg a fegyverek
hasznlatét, és ami a legfontosabb,
tanulj meg CELOZNI! Nem kell, hogy
minden cuccot profi médon hasznalj,
hiszen a die hard jatékosok is rakat-
tannak 1-2 fegyverre, és utdna mindig
csak azokkal nyomulnak. A lényeq,
hogy ha kevés pénzed, van, ha sok,
mindig legyen egy olyan fegyver, amit
biztonsdggal tudsz kezelni, miutdn meg-
vetted. Sét, az sem &rt, ha 1-1 fegy-
vert esetleg hozzarendelsz 1-1 térkép-
hez - elég hilyén jon ki ugyanis, ha
egy agyonzsufolt, zart helyen jatszd-
dd, kaszabolds helyszinre erdszako-
san tdvesdves puskat valasztasz.

Mire a fent emlitett két feltétel telje-
sil, és még egy kis tehetség is szo-
rult beléd, lefogadom, hogy nem te
leszel az utolsd a fraglistan. Ha jo fe]
vagy, nem egy paraszt, keveset
anyézol, és tanisitasz egy minimalis

tiszteletet (nem kell
tobb,

- ==

ki-kicsoda, nem ismerik egymast a
tagok (ismerGsen cseng a “Jéé, te is
az XXX klan tagja vagy? Miota?™ -
keérdés) és a killonbdzé korlevelek Ugy
mennek a klanban, hogy “Gyerekek,
pénteken lehet, hogy kldnhaborink
lesz, mindenki Gzenjen mindenkinek,
mert nekem csak X emberek e-mailje
van meg.” Aztdn a kérdéses idGpont-
ban még nincs meg a szerver, nincs
meg, hogy hanyan fognak jatszani, a
végén meg az egész CW botranyba
fullad. A tagok erfszakosan szervezik
be az embereket, akikrdl aztan kide-
riil, hogy nem is olyan j6 harcosok és
nem is olyan cool arcok, mint ami-
lyennek elsd pillanatban tintek. Akkor
jon aztdn a *Hogyan rigjuk ki?" klasz-
szikus esete. Még veszélyesebb haho-
ta, amikor embereket csak azért vesz-
nek be, mert az illeté valakinek a jo
baratja, és § is szeretne jatszogatni
meg klanozni. Aztén a pali az elsd
klanhdborijaban vagy lemészérolja a
S h\¢! csapatat, vagy bekur egy
grénatot a rohamozd térsai
kizé (persze § az ajtdn
akarta bedobni, csak az be-
csukddott, a granat meg visz-
¥ szapattant) akik egységesen
40%-0s HP-vel inditjak a kort.
Jo dletnek tartom a kadétlis-
*ta alkalmazdsat. Ez azt jelenti,

HALF LIFE: COUNTER STRIKE SH L4004

hogy azokrdl az emberekrdl, akik je-
lentkeznek a kldnba, szavaznak a
tagok. Ha a tobbség hozzdjarul, kadé-
tok lesznek, és egy hdnapig prébaiddn
vannak, llyenkor kérdgjellel viselhetik
a klan monogramjét ((MCM?]Martin).
Az egy hdnap elteltével (jbdl szava-
zds torténik, hogy a pali mélté-e a
belépésre. Ha igen, marad, ha nem....
Ja, és azt hiszem, hogy egy 12 tagl
kldn kdrilbeldl az idedlis - de 20-nal
tébb semmiképpen se legyen!
Egyszerlien meg kell émi ahhoz,
hogy az ember kldntag lehessen! Tele
vannak a szerverek olyan sracokkal,
akik sohasem voltak klantagok, mégis
ismeri dket mindenki. Ha j6 vagy,
(gyis kapkodni fognak érted. Ha
viszont ezt nem tudod kivarni, nyu-
godtan alapithatsz klant - maximum
egy parszor tonkrevernek, amit min-
denképpen emelt fovel kell fogadnod,
rdadasul minden vereségbdl tanul
valamit az ember.

NE VEDD TUL KOMOLYAN!
Mostansag eqy kdzos “klannépi” ICQ-
z4s kdzben széba kerilt valami - sza-
momra ték ismeretlen - Bender téma.
Ahogy nagyjabdl boncolgattam a tob-
biek német zagyvalasat (igen problé-
més mifelénk a chatelés, mert én ugye
magyarul meg angolul gagyogok, mini-
maélis némettel fliszerezve, a klan tob-
bi tagja német, a fele tud angolul is,
de a mdsik fele nem sokat - szdval
elég érdekesen magyarazunk egymas-
nak) az egyik tdrsam, hogy ismerem-
e a Bender modelleket. Mondom neki
nem, mi ez, valami csalds? Erre azt
mondja, hogy ha ezeket meglatom,
egy hétig csak rdhogni fogok a hentelés
helyett, tehat tulajdonképpen csalds,
csak magam ellen! Mondom neki kiildd
a cuccot haver, dgyis kezd a CS az
agyamra menni. Este arrdl dlmodom,
hogy rohanok egy terror felé, akarom
hizni a ravaszt, de nincs ammo...
Na, &tjonnek a fileok, felllirom a C3
modelljeimet és felugrom az MCM
szerverre. Haat, nem is tudom - ha
azt mondom, hogy majdnem befo****
a rindgéstdl, keveset mondok! (ami-
kor megmutatta Gket Martin, ha-
sonlé érzésekkel kellett megkizde-
nem nekem is! - Sz.JVC.) Beléptem
a terror csapatba, voltunk vagy nyol-
can. A nyolchdl harom pali hisvéti

nyuszi jelmez-
ben viritott,
ketten o
joliésait h
hilyegyerek-"— %,
re hasonlitottak, a =
tobbieknek meg
fekete gumiharis-
nya volt a bucijara
hizva - a dolognak csak az a szép-
séghibaja, hogy minden szerepldnek
oridsi duda orra volt, a ruhdjukrdl meg
nem is tudok beszélni. (A gumiharis-
nya természetesen a duda orrukra is
ra volt hizva.)

Kideriilt, hogy van egy tehetséges
német csavd, [MOCL] Bender, aki
szabadidejében CS képregényeket
készit. Az, hogy a pali dllati j6l nyom-
ja a karikaturat, csak egy dolog, de
mivel aktiv CS jatékos, tudja is, hogy
milyen dllati poénok szoktak torténni
jaték kozben. Te is taldlkoztal mar
velik, én is, és szinte hihetetlen, hogy

valaki ebbdl képregényeket rajzolt!
Végil is minden karakter, meg minden
helyzet az eredeti CS-bfl van véve,
de olyan elképeszté j6 cartoon stilus-
ban, hogy megéll az ember esze.

De ez még nem elég, mert valaki meg
kitalalta, hogy a Bender karaktereket
modelleknek is megesindljal fgy ha le-
toltéd ezeket, és berakod a C3-be, egy
Bender képregény lesz a Counter Strike-
bol! Errél igazan nem tudok beszélni,
mert nem lehet. Megprobéltam pér képet
kiszedni, hogy kdbé legyen fogalmatok
réla, mirél is van szé. Elég, ha annyit
mondok, a dudaorrd tiszok nem egy-
szerlen csak kovetik a CT-t, hanem
feltartott kézzel (és elkeseredett dbra-
zattal) menekilnek, mintha csak azt
kiabdlndk: “Jajajajaj, csak ezt lsszuk
meg!”. Szerintem érdemes kiprobalni.
Az biztos, hogy a CS teljesen 0] értel-
met fog kapni minden megszalliott jatékos
szdmdral (Zardjelben jegyzem meg,
hogy az Artic terror skin helyett lehet
a nyulat berakni. Persze a nydl is
Bender modell.)

Martin

email: 576konzol @576 hu
i ¥ deMOCLBender!
cartoons/sites/iles. him
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CINKRELT LAPOK

Legutdbbi Cinkelt lapunkban az
Earth 2150 cheatjei valami
érthetetlen okbdl kifolydlag (isten
ujja, esetleg a nyomda drddge - ha
mér a valldsos hasonla-toknal
tartunk) nyomtalanul eltiintek. Nem
voltunk restek utdnajérni, igy most
teljes pompéjukban ragyoghat-nak
ezen lapokon. Hogy ne is szapo-
ritsam tovabb a sz6t, ime:

Earth 2150
Nyomd meg az Entert és ird be a
kovetkezdt:

I_wanna_cheat
Ezutdn tartsd a bal Shiftet és a Nullat
lenyomva és nyomj egy Entert egy-
szerre, majd nyomjd meg mégegyszer
az Entert, ezutdn ird be a kddot, és
Gjra nyomj Entert.

Armageddon

Meteoresd
bad_time_bad_place
Minden kiizelben lévd egység sérll
eagle_eye

Mindenkit latni

Einstein

Gyors felderités be/lki
Fireworks

Aknék

help _me_please!!!

Gyors felderités be/ki (csak single
médban)
hasta_la_vista_enemigos
Minden lathaté objektum és egység
elpusztitisa

i_hate_limits #

Egység limit beallitisa
i_leve_this_game #
Objektumok hozzdaddsa
let_be_darkness

Kad

massacre

Minden objektum elpusztul 8-as kérben
no_more_secrets

Teljes térkép

no_one_hides

Minden egység latszik
see_you_next_life

A kivdlasztott egység megsemmisitése
the_hammer of thor
Minden egység elpusztul 8-as kdrben
x-mas_pack

Teljes javitds és IGszer feltdités

F22 Lighthing

A jaték kdzben nyomd le a Ctrl+Entert
és ird be a kévetkezd csaldsokat.
the truth is out there
Végtelen |Gszer

fight the future
Ujraterem a I6szer

trust no one

Sérthetetlenség

black oil

Ujratélti a tankot

i want to believe

Nincs torés

this isn‘t happening
Felnyomja az életenargiat

88 576 Kbyte #113 2000. augus?

ghostpit
Léthatatlan lesz a gép

Bang! Gunship Elite
Pélya vélasztds:

Jatékos nevének irjuk a kovetkezdket
&5 a kivant palyan kezdhetink:

Level 2 mayday
Level 3 victory
Level 4 challenger
Level 5 azimuth
Level 6 revealed
Level 7 stoneage
Level 8 warfare
Level 9 : oxygen
Level 10 skyhigh
Level 11 sunshine
Level 12 blowup
Level 13 neuftrois
Level 14 baracudal
Level 15 giveaway
Level 16 waterfall
Level 17 seventeen
Level 18 neartheend
Level 19 y2k
Csaldsok:

dogmeode

Isten mod

stoneskin

végtelen Shield Control

pianist

ellenség livéseit idnyithatjuk
booocost

végtelen Boost Control

kinput

ablak jelenik meg a cheat meninek
reflux

végtelen Flux Beam Ammo
greens

végtelen Phase Shift Cannon Ammao
firecrackers

végtelen Hellfire Ammo

nails

végtelen Titans Hammer Ammo
volcano

végtelen Magma Cannon Ammo
lightning

vegtelen Electronic Laser Ammo

staystill

végtelen Stasis Cannon Ammo
listener

végtelen Sonic Cannon Ammo
bloody

végtelen Plasma Cannon Ammo
stormfire

végtelen Ammo for All Weapons
getridof

kikapcsolja avégtelen Iszert és a
fegyvert is

Diabio Il

Nyissuk meg a savegame fajljaink
kozil a .d2s kiterjesztésit és toltsik
be azt egy hexa editorba. Keressilk
meg a 00000256-0s offszetet és irjuk
at 9f860100-ra. Ha jol csindltuk akkor
a kovetkezd inditdsndl a karakterink-
nek 99999 aranya lesz az inventory-
ban. Jé, ha a mdvelet elétt biztonsagi
mentést készitnk a kimentett allds-
rél, mert nem biztos, hogy elsdre mii-
kddni fog.

Targysokszorositds:

Készitsiink biztonsdgi mentést a
karakterlnkrdl, majd szdljunk egy
ismerdsnek és miutdn dsszekdtottik
a két gépet kérjik meg a havert, hogy
kezdjen egy U] jatékot. Csatlakozzunk
a partihoz, majd dobjunk el mindent
ami ndlunk van. Ezutan lépjink ki, de
a server gépet ki ne kapesoljuk! irjuk
vissza az elmentett karakterinket,
Iépjink be djra a jatékba és mar
lathatjuk is hogy az inventoryban djra
oft vannak a targyak, valamint a
foldon hagyottak is megmaradtak.
Ugyanezt barmilyen trggyal, pénzzel,
potionnal megtehetjik.

Icewind Dale
Jaték kozben nyomjuk le a Ctrl+Tab-
ot majd irjuk be a kdvetkezdket:

CHEATERSDOPROSPER : ExploreArea
- Latjuk az egész térképat.
CHEATERSDOPROSPER: Hans
- Teleportdlhatjuk a partynkat

tetszéleges helyre
CHEATERSDOPROSPER : SetCurrentXP
- kapunk mégegyet a
kivdlasztott karakterbdl
EXPCHEATERSDOPROSPER : AddGold
- Aranyat kap minden karakter (jé
sokat)
CHEATERSDOPROSPER:Midas
- A kivdlasztott karakter 500 aranyat
kap
CHEATERSDOPROSPER:FirstAid
- A karakter 5 healing pontot, 5
antidote potiont, és 1 stone to flesh
scrollt kap.

Kiss: The Psycho Circus
A jaték kozben barmikor nyomjuk meg
a ~ gombot majd irjuk be a kivetkezd
csaldsokat:

Invuln
Isten Méd
GimmieGimmieGimmie
Osszes fegyver

NoClip

Falonatjaras ki-be

NoTarget

szdmyek latnak vagy nem
Spectator

Repiilés

ChaseCam

Harmadik személy nézet (Pl.: Tomb
raider)

CyclePlayerClass

jaték kbzben dtvéltoztathatd a
karakteriink

NextArmor

Novekszik a pancélunk és az
energiank

PrevArmorc

csikken az armor szintje
NextMonsters

zérnyvélasztas eldre
PrevMonster

Szormyvélasztds vissza
RestartLevel

Aktudlis szint Ujrakezdése
CameraLock

Visszadll a kamera az eredeti nézetre
Debugl
Debug mend 1




Debug2
Debug mend 2

Martian Ghotic
A jatékban a kivetkezd csaldsokat
hasznalhatjuk

YOULOOKINATME

Véqtelen életenergia
IFEELUNUSUAL

Orok Loszer
QUICKSUCKITOUT

Ellenallds a mérgezésnek
ILOVETHISGAMEWHOMADEIT
Készitdk listéja

Railroad Tycoon Il &
Gold Edition

Jaték kizben ird be és |dss csodél:

"BigfootGold”

Arany gydzelem
“"BigfootSilver”
Eziist gyfzelem
“"BigfooctBronze”
Bronz gydzelem
"Bigfoot”

Arany gydzelem

“BoBo"

Pélya elvesztése

“"King of the hill”
100000 dollart kapunk
“Cattle futures”
1000000 dollart kapunk
“Powerball”
100000000 dollart kapunk
*Slush fund”

1000000 dollart kapunk
“Let me in”

Osszes zrolt teriilet engedélyezve
“Speed Racer”
Megduplazza a vonataink sebességét
“AMD103"

Az dssze vonatunk motorja AMD-103-

as lesz és ndl a profit

“Show me the trains”
Az dsszes fajta vonatmotort
vélaszthatjuk

“Overtime”

Az dllomasok dupla mennyiségd arat
tudnak atmozgatni

“"Viagra”

NG a varosok mérete
“nowreck”

Sosem megylnk cstdbe

(csak a v1.53 verzidban és az felett)

Star Trek Birth of The
Federation

Ha latni akarjuk a demdkat a
kovetkezd paramétereket
haszndlhatjuk az inditdsnal:
-bones

végsd gydzelem

-kirk
bolygdnk elpusztuldsa

—-gom
jaték elvesztése

-pickard
gydzelem

Star Trek Elite Force

Demo

A jaték kdzben nyomjuk le a ~ gombot,

majd irjuk be a kdvetkezd parancsot a

cheat mode aktivalasahoz:
*sv_cheats 1"

majd ha Gjra megnyomjuk a ~ gombot

akkor a kivetkezd csaldsok élnek.

God

Isten méd

noclip

Falon &tjards

undying

999 élet és 999 pajzs

give x (ahol az x a
targyat jeldli)

az x a targyak listajdban a kévetkezd
lehett:

PhaserCompression
RifleScavenger

RiflelMOD

Tricorder

Health

Ammo

AllTetryon

Disruptor

Star Wars - Force
Commander

Kezd a jatékot a
THEGALAXYISYOURS

néven, majd kattints dupldn a névre
aztén a kék nyilra, igy egyrészt
barmelyik kildetést valaszthatod a
jaték elején masodsorban a kovetkezé
csalasokat is hasznalhatod a jaték
kbzben:

M

+ 500 command pont
CTRL+M

- 500 command pont
SHIFT+M

Command ponttdl figgetlendl
mindenkit iranyithatunk.
CTRL+0

Az Uj egységek szallitohajo nélkil is
jonnek.

CTRL+W

A killdetés megnyerése.
CTRL+SHIFT+8

Minden egységet megmutat.
CTRL+9

Nincs kod

999999 életers minden jarminek
(a numerikus gombokon, bekapcsolt
NUM LOCK mellett)

Swat 3 - Close Quarters
Battle

A konzolt a [~] billentydvel hivhatod
eld.

iamleet

A killdetés megnyerése
johnweo

Lassitds

swatlord

Az egész csapat sérthetetlensége
biggerpockets

Végtelen ldszer

doubleshot

Tabb tizerd

necl?

Tébb vér

CINKELT LAPOK

hotstuff

A gyandsitottakat nehéz megdini
justin

A gyanusitottak soha nem adjék fel
Nem sérlinek a csapat tagjai, ha a
swat.cfg nevii fajlban a
“shootgoodguys=1" bejegyzésben az
1-et 0-ra cseréled.

Heroes 3 - Shadow Of
Death

Mieldtt beirnad a kédokat, nyom| egy
TAB-ot.

NWCAGENTS

Minden Gres helyen fekete lovagok
NWCLOTSOFGUNS

Minden harcigép elérhetd
NWCNEO

Megszerzed a szintet (te hiséd)
NWCTRINITY

5 ARCHANGEL tdlti meg az ires
helyeket
NWCFOLLOWTHEWHITERABBIT
Maximum szerencse
NWCNEBUCHADNEZZAR
Végtelen ideig van rajtad a sor
NWCMORPHEUS

Maximum Morél

NWCORACLE

Teljes térkép
NWCWHATISTHEMATRIX
Mutatja az egész vildgtérképet
NWCIGNORANCEISBLISS
Eltiinik a vilagtérkép
NWCTHECONSTRUCT
100000 arany & 1000 dsvény
NWCBLUEPILL

Elveszted a jatékot
NWCREDPILL

Megnyered a jatékot
NWCTHEREISNOSPOON
999 Mana

NWCZION

Minden épilet elérhetd
NWCPHISHERPRICE
Szinvaltas

Empire of The Ants
Ahhoz, hogy a jétékban elérhetfek
legyenek a cheatek a kivetkezft, kell
tennink. Inditsuk a jatékot, a
kovetkezd paraméterrel. Pl.:
Ants.exe /11.

Ha jél csinaltuk, akkor a jatékban az
F11 lenyomdsa utdn a kdvetkezd
csaldsok élnek.

Showmap

Teljes térkép
Disco

Mindenki a discdbal!
Marche
Hangyaink lefagyasztdsa
Winlevel

Palya megnyerése
Loselevel
Pélya elvesztése
Wannafood
Egy kis kaja

Thandor
A jatékban nyomjuk le az ENTER-t,
majd irjuk be

2000. auqusztus #113 5 75 Kbyte 89

“oh Grosser Thomas,
erlése mich!”

ezutdn megint ENTER, és igy mér en-
gedélyeztik is a kivetkezd csaldsokat:

[Shift] + [Alt] + E
-1000 energia

[shift] + [Alt] + V
-Teljes térkép

[Shift] + [Alt] + X
-1000 Xenit

[Shift] + [Alt] + 2
-Gyors épitkezés

The Time Machine

Ehhez a jatékhoz bizony elkél a segit-
ség. A HIGHSCORE tabldn a neviink
helyére a kivetkezd szdt irjuk be
DIZZY

és igy méris él a csalds. Ezutdn az A-
5 és az 1-4 gombok segitségével, bar-
melyik helyre eljuthatunk a jatékban.

Warlords Battlecry
A jdték kdzben, szimplan begépelve a
kovetkezd csaldsokat érhetjik el.

IAMASEER

Teljes térkép.

IAMATANK

Isten méd .

IAMALOSER

Azonnali vereség.

IAMAWINNER

Azonnali gydzelem.
IAMANARCHMAGE

Az 0sszes varazslat engedélyezése.

Alien Vs. Predator -
Gold Edition:

Inditsd a jatékot a - DEBUG paraméter-
rel, a jatékban nyomd meg a ~ gombot,
majd ird be az kodok valamelyikét:

MOTIONTRACKERVOLUME
[0.00-1.00]

Sensor hangerd (csak MARINE)
GIMME_CHARGE

Energia feltdltés (csak PREDATOR)
GOD

isten mod (minden karakter)
GIVEALLWEAPONS

Minden fegyver és l6szer
MARINEBOT [level]

kapunk egy MARINE segitdtarsat
PREDOBOT [levellk
kapunk egy PREDATOR segitGtarsat
ALIENBOT

kapunk egy ALIEN segitdtérsat
PRAETORIANBOT

kapunk egy PRAETORIANALIEN
segitét

XENOBORG

kapunk egy XENOBORG segitdtarsat
LIGHT

fény csiholdsa minden sdtét helyen
TIMESCALE [0.0-1.0]
jatéksebesség allitdsa

Hat ennyi fért e hdnapban a Cinkelt
Lapokba - a leljesség igénye néfkil.
Hamarosan beindul az dszi-téli jaték-
démping: készilljetek fel az eddigi
legnagyobb cheat-dradatra...
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CSEVE

Hidnyoltatok a mult havi szdmbdl
a Csevegét! Sziineteltettiik, amig
nem voltak hozzam szdld levelek.
Nos, a juliusi szdm megjelenése
utdn gondoskodtatok rdla, hogy
megteljen ez a négy oldal. Valtoz-
tatds nélkil raktam be az e-mailen
érkezett leveleket, hogy ldssatok,
vitriolba mdrtott tolld kritikusaink
mennyire lazdn kezelik a helyesirds
szabdlyait...

Hi Szjve!

Uristen! (miben segithetek fiam?) A
te nevedet még nehezebb leimi mint
CoVboy-ét. (nem is sikeriilt rende-
sen) Es furcsa is. Eddigi levélbombai-
mat mindig CoVboynak kiildtem de
most mar neked fogom. (megnyu-
godtam, hogy nem hidba alkalma-
zunk tiizszerészeket) Nekem semmi
bajom veled de most mar tudom mit
érezhettek azok akik 3 évvel ezeldtt
Zolee kilépése miatt “sirtak”. Akkor
csak rohdgtem rajtuk de mar megban-
tam. (mocorog a lelkiismereted...)
Téged viszont mar most sajnéllak.
(korai) Rengeteg baratsagtalan leve-
let fogsz kapni az olvasdkidl. (szeret-
néd ugye?) Remélem ugyanannyi
kellemes percet fogsz szerezni ne-
kiink mint amennyit az elddad. (téb-
bet szeretnék!) Ez a levél egyébkeént
nem a Csevegdbe irddott csak arra
kérlek, hogy vélszolj r& minél hama-
rabb. Volna par kérdésem. A Cseve-
g6t ugye nem sziinteted meg? (most
mit is olvasol?) Mert a juliusi szdm-
ban nem volt. (ha figyelmesebben
olvasod az akkori bevezetét, most
tudnéd, hogy miért...) Marad az
Ujsdg mostani design-je vagy valtozta-
tasokat eszkozolsz? (mivel egy
kézben van a grafika, egységesebb
lesz!) Nem lehetett volna megoldani,
hogy CoVboy megmaradjon az Ujsdg-
ndl mint cikkiré? (felajanlottuk...)
Remélem fogunk még vele taldlkozni
valahol. Neked pedig sok szerencsét
és jatékokban gazdag évet kivanok.
(“a jatékban gazdag éveknek”
jobban ériiltem volna...) Gydszo-
mat hatrahagyom a multnak (dobalj
is le magadrdl ebben a melegben
minden feketét!) és reménnyel fordu-
lok a jovd felé. (csillogjanak kdzben
szemeid!) Kérlek vélaszolj a levelem-
re. (ime, megtortént) Ennyit mara.
Udvdzlettel:Andree

Hi!

Eldszdr is kdszontenélek! (én pedig
kdszéntelek!) Nos tudd, hogy én
nem temetem az 576-ot! Es nem
csak a miltba, a jovibe is nézek!
Nos szeretném ha elovasnad a leve-
lem és vélaszolndl ra! Kdszdndm.
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Persze, hogy sajnalom, hogy elment
CoVboy. Humoros, jo foszerkeztd
volt! E2t akarki elismerhetil Am és
most egy tanécs jon, nem szabad a
csevben torimetlennek lenned! (bent
vannak a nyugtatok!) CoVboy sze-
rintem néha tireimetien volt. A jaték
kalbzokkal kildndsen! De azt elmond-
hatnad, hogy hol van Tj, Hancu,
Stoki, na és tén CoVboy? S egy jabb
tandcs/kérés. Nos jo volna egy friss
stabfotd! (lapozz vissza egyet!) Ordk
téma, de nagyon sok Uj arc van az
Ujsdgndl! Részemrdl egyébként rend-
ben az, hogy szavazzunk egy ird
cikkére! (most akkor miért nem
szavazol?) Mellesleg légy azért
dnmagad, hisz mikor CoVboy ide
kerlt Zolee helyére Gnmagét hozla, s
latod dridsi sikere volt, széval légy
olyan amilyen vagy! (éllitélag ponto-
san olyan vagyok!)
Tudd,

figyelmébe!)
szdval én
ezutan
is

= veszem! A
fontos az 576! (na ugye!)
Persze lehet vitatkozni, hogy az
Ujsag olyan, amilyenek aZ iréi. De én
bizom bennetek, s ez az akadaly is
elharult! (amely nem is létezett
sohal!) Ne csalddj, egy-két hénap
milva az Ujsdg a régi népszerlség-
ének fog drvendeni! (te tudsz vala-
mit!) Ha CoVboy elvesztése olyan
nagy veszteség is! Ja tudd, hogy a
mostani szam dsz! (hoppa! széval a
végére tartogattad - jol van!) Per-
sze szilkség volt ehhez jo jatékokra,
de j6 irdkra is nemde? (prébaljon
meg nélkiilik valaki barmit is!) Na
udvozlet G.P.(D)

Kedves Janos,

Sok sikert kivanok a szerkeszigetés-
hez, (sokkal tdbbre tartjuk olvase-
inkat anndl, hogy “szerkesztgetett”
lapot nyomjunk az orruk ald!) bdr a
magam részérdl igen szomord va-
gyok, ugyanis nagy “CoVboy rajongd”
voltam, (voltal? - gyorsan leirtad
szegényt!) de azért 1-2 esélyt a
magad fajta (az meg milyen fajta?)

augusztus

Hedlo Szl
Nem b3
. oal

576 is kapni fog. Még nem vélemé-
nyezek, mert csak beleolvasgatni volt
idém. (volt, aki “beleclvasgatds”
nélkiil is megtette... - te legalabb

adsz a killsdségekre) taim (&5
’ tintei = |
Koszi szés sl
MV 576Kbyt= ==
is7) Re
: = . -
800“ o
Greeting én vagyok

sZives ¢
Ez igen, ez igen....szavakhoz nem kesziend

jutok. Az “0j" 576-rdl van szd. Eddig is

dunk?)

volt, de
amit Te
miiveltel
vele (ha
szabad
igy imi :)

sagarusoe’

Lapozok, lapozok, és csak azt ldtom,
hogy nem akamak megszdnni a
jatéktesziek. Ez pozitiv...csak igy
tovabb! En nem vagyok csalé, de
végre Cinkelt Lapok lett a Cinkelt
Lapok.
Ez is nagyon tetszik. Meg ugy az
egész, tele van jobbnal jobb jétékok-
kal, bar ez nem tudom,
hogy minek kbszdnhetd. (a véletle-
nek furcsa bsszjatékanak) De eddig
tdbb volt rosszabb jaték, mint a jo.
Most meg mind-mind nagyszerd,
iszonyat. (szérnyet ne halj!) Remé-
lem, hogy a Csevegd nem lesz olyan,
mint ezeldtt, azt is fel tudod dobni
valamivel. En egészen biztos vagyok
benne. Szoval ez az 576 igencsak
jora siker(it, és ezt lehet Ggy érteni,
hogy megakolosszdlis... (neeeee...
most azt fogjdk hinni, hogy ma-
gamnak irkalok!) Bye (legaldbb egy
monogramot tehettél volna, a
hitelesség kedvéért!)



embereknek még lehet hogy bizonyi-
tani sem lessz (egy “sz" is elég lett
volna!) ideje. Megmondom dszintén,
(eddig nem voltal az?) igencsak
érzodik ezeknek a régi fidknak a
hidnya. V.Z. az (j szamban ugyan
most is sziporkdzott (V.2. errdl
hires!) a tobbiek meg prébaltak vala-
mi poénosat is imi (sikertelendl).
(vevd lettél volna ra?) Ennyi kezdd
vésndk minek kellett? (most a
mennyiséggel, vagy a mindséggel
van bajod?) (Uriel, Clemi, KeFe,
Szocske, Adam, T_Boy, Brian, Solan,
Atty) Jut eszembe: a tabbiekkel mi
lett? (TJ, Hancu, Stoki) Par szdt azért
érdemelnének. (H. és S. 6nkeént
tdvozott, T.J.-nek pedig “sok a
dolga, és nem vallal akarmit”)
Amugy 6k 5-en dsszehoztak kis(?)
(hmmm) késséssel egy remek sza-
mot, ti vagytok 12-en, a szinvonal
meg (hého! ElGszor az jén, hogy
id6ben megjelentiink!) kb a réginek
a fele sem. (érdekelne, hogy mi
alapjan mindsitesz?! Hianyolod,
hogy nem téma tobbé a s6r?) Na
mindegy, ha nem javul max. GURU-s
leszek.: (és ezutdn csupa szeretet-
bl majd Gket szidod?) (Ha nagyon-
nagyon sokat javitotok mindenen
akkor még lehet esélyetek. Remélem
dsszeszeditek magatokat és sikerll
valamit dsszehozni. Udv.: M.A.D.
(eldfizetd)

2.

En azt mondom, hogy tonkretettétek
az egesz ujsag arculatat, mint én 1-2
cig.nyét. (mindsit mar ez a monda-
tod is!) Az dsszes régi ember
ileszkedett az ujsag dszképéhez,
mert mindanyian lazédra velték a
figurat. (de a helyesirds szabalyait
még Gk is mereven betartottak!)
Még kb. azt akartam leirni amit MAD
leirt, (szdval csatlakozol az eldtted
felszélaldhoz...- ismerds tipus
vagy!) de az folasleges lenne. (egyet
értiink!) Ezzel az 576-nak nem marad
esélye a piacon, rdvidesen el fog tini
a slilyesztoben mint a Zed.
Sajndlattal:1 VOLT eldfizetétok:
Hombre (kdszonet az értékes hoz-
zaszolasodért, és bolcs dontése-
dért! Maris emelkedett olvasétabo-
runk statisztikai atlagmiiveltsége!)

Tisztelt Foszerkesztd!

Egy igen hil olvaséhoz van most
szerencséje. Noha iddig nem igazan
jeleskedtem a levélirasban, most
megteszem. Bizony az elsd nagy
csapdst az Ujsdg stabjanak megvél-
toztatdsa jelentette (ezt nyugodtan
lehet szészerint értelmezni). Kérdé-
sem: Mi a szosznek kellett a tapasz-
talt teszteloktdl “megszabadulni®?
(6ntslink tiszta vizet a poharba!
Senkit sem lett kiriigva az 576-tol!
Akik tdvoztak, a maguk akaratabol
tették azt.) A csupa zoldfild, fantazia-
hianyban szenvedd “Ujjoncok” leirdsai
egyszerlien rdhejesek! (taldn ha
elolvastad volna Gket, még olyan is
lenne, amelyik tetszik!) O Hol az

dsszhang? (ldtod ebben van némi
igazsag! De ha esélyt sem adsz
nekik, hogyan is alakulhatna ki?)
Olyan mintha nem is egy helyen
dolgozna a jonép! (mivel valamennyi-
en killsdsok, most megtalaltad
szarva kozt a togyét!) Pl. Earth
2150=> az egyik cikkben azt irjdk a
sracok, hogy “még nem teszteltdk”....
mire hopppaad a mdsik oldalon nem
féltdnik a leirasal Lehethogy nagyobb
dsszhang szikségeltetik? (ezt a
foszerkesztdnek kellett volna ki-
szlrnia, de nem tette! -neked
pedig szdrszalak dllnak ki a filed-
bél!) Hmmm, szerintem igen......(hét
nem éppen ezt mondom?)
Naésakkor otvan az a Ground Control
leiras is! Naazért dlljon mar meg a
faklydsmenet! E.T. komam a netdn a
Holdrdl j&tt ,hogy ott még angolt sem
tanitottak? (feltételezem neked is
tanitottak a magyart, és lam, rovid
kis kritikid mégis hemzseg a hi-
béktol) Uzenet E.T.-nek: A 3. pélya
egy igen pite kis kirdndulds, ha vkinek
van egy kis sitnivaldja az angolhoz.
(ugy gondolod, hogy neked van?)
Héla a “nagyon ddgds ndi hangnak”
minden a szankba van ragva a pdlya
elején! Es talan mégsem kéne fél
oldalakat a mendponttal sem bibeldd-
ni, merthdt a tisztelt olvasck nem arra
hanem a jatékra lennének kivancsiak.
(jé! elérted, hogy egyetértek veled!)
Ordm az Grdmben, V.Z és Gaspar
koma még mindig a bagazsban van!
(mert 6k maradni szerettek volna!)
Huh, elsd pillantdsra sajnos még csak
benndk van meg a reményem (amig
ki nem vagjak cket (ismétlem, senki
kezében sem volt szike!) is, pesszi-
mizmus a kdban). igen ,egy kicsit
borulatd lett e levél, de azér én
bizakszom és reménykedem, mert
tovabbra is ez a jelenlegi legnormali-
sabb PC-s ujsdg a piacon! Yep!
Pif&Killer

Hi!

Bevezeteskepp csak annyit, hogy en
meg sose anyaztam le semmilyen
ujsagirot semmilyen ujsagba de
leszogezem elore, hogy ez egy nem
egy dicsero mail lesz...ha akarod
elolvasod ha akarod nem, minden-
esetre 5 eve veszem mar lassan az
576-0t, szal van osszehasonlitasi
alapom.
ad1: a bevezetesrol. Itt ugy iftad le a
helyzetet, mintha covboy hibaja lenne
az, hogy kesik az ujsag, holott en
ugytudom,hogy herr balog nem akart
felvenni tobb szerkesztot es ezert
kesett a lap. (6k harman késtek, mi
most ketten nem!) Na mind1, utolaf
mar ugyis azt irsz amit akarsz.
ad2: nincs ugye csevego. Ez ugye
eleg gaz, mert szerintem a vasarlok
nagyobbik resze azert vette (mint
fentebb mar leirtam, a legnagyobb
baj az volt, hogy egyre kevesebb
vette!) az ujsagot, hogy Cov
csevegojet olvassa. az 576 csevego
nelkul ugye eleg erdekesen hangazik.

(taldn, ha vennéd a faradségot, és
elolvasnad még egyszer azt a
mditkori bevezetst, megtaldlnad
erre a problémddra is a valaszom)
Hatha talaltok vkit ra bar covboy
stilust mar ugyse tudja visszahozni
majd senki (MEG TE SE) (nem is
akarom!)

ad3: Martinka mi a f*szt irkal az 576
KByte-ba? (na ez az, amibe tényleg
nem sok beleszdlasod van!) Mer
nem marad a
konzoljanal...mindenkinek jo lenne
neki is nekunk is... (az egyik legér-
dekesebb leirds az ové! Sajndlha-
tod, hogy nem olvastad!) (Ugye
nem jutott eszetekbe az a vad otlet,
hogy Martin vezesse a csevegot?!)
Ha igen ezt gyorsan felejtsetek el!
NEM! NEM! SOHA! (hmmm) Covboyt
akarunk meg TJ-t. Az uj szerzok
cikkeit meg nem olvastam, (széval
ezért volt fontos leirnod a vélemé-
nyed még eldtte! - félsz, hogy
utana megvaltozik?) de ha jol lattam
1-2 kivetellel meg ujak a szakmaba.
(neked is feltint, hogy milyen
lelkesek?) Gondolom az internetes
toborozas altal kerultek be. (térjink
darabokra minden szévdgépet?!)
Na mind1 ennyit akartam csak,
vszinu lemondom az 576
elofizetesemet is hamarosan mer ez
igy nem az igazi 576... udv.. (egyet
értek veled, de azért levegdt to-
vdbbra is vegyél!)

Csé csumi Sz.jvc! Most hogy te
keriltél CovBoy helyére az djsdg
szerintem jobb lett, a kavetkezd
szdmban mdr remélem hogy lesz
csevegd és hogy én is benne leszek.
(tudtad a jelszot, hat teljesilt a
kivansagod!) Remélem az (jsdg
most mar csak javulni fog. De az nem
artana ha poszter is lenne, (az 576
jelenlegi formatuma nem teszi
lehetdvé a posztert - sajnos) Ti
vagytok a legjobbak és remélem
teszel réla hogy azok is maradjatok.
(spartai a szigor!)

NagyG

Szia!

Nagyon unatkozom (nincs munkam),
gondoltam irok velemenyt az uj 576-
rol. Nem is tudom, hogy hol kezdjem.
Engem nagyon megdobbentett a hir,
mikor olvastam, hogy CoVboy ott-
hagyja az ujsagot, mivel nekem na-
gyon szimpatikus volt, birtam a
stilusat. Feltem kicsit az ujsagot,
mivel sokan csak O vegette vettek.
De ha jok az ertesuleseim, akkor nem
Ti kuldtetek el, hanem O tavozott...
Gondolom azert kapod a jobbnal-jobb
anyazos leveleket ;-] (jok az értesu-
léseid) Szoval az ujsag: Hmmm.
Kezdem a legelejen. Bevezeto
szovegrol nincs mit mondanom, erre
volt kivancsi mindenki, megkaptak.
Szerintem kicsit tul sok uj cikkirot
vettetek fel, folosleges annyi. (nem
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titok, iddvel dgyis csak a legjob-
bak kapnak majd lehetdséget)
Nameg ugyebar eleg sok koztuk a
kezdo... (egyszer mindent el kell
valahol kezdeni. A tobb éves jaték-
tapasztalatuk alapjan pedig mar
“oreg roka"” valamennyi.) Van akire
szerintem nagyon nagy jovo var, de
van akinek szerintem nem kellene
tesztelnie. (azt hiszem, értelek!) Azt
sem ertettem, hogy miert az egyik
legregebbi tag (VZ) kapta a
kindertojast. Inkabb az a 2 oldal
lehetett volna valami tiszta kezdoe. (a
Kindertojashan szerepl§ leirds
szinvonala ugyanolyan fontos,
mint a tobbi cikkeé!) Ja, Diablo II:
miert Brain irta 7777 Nem neki kellett
volna, mivel O Diablo fanatikus, (nala
szakavatottabbat el sem lehetne
képzelni!) nagyon elfogult volt, (nem
éreztem annak) csak jot irt a jatekrol,
(ha megnézed, vezeti az eladdsi
listakat!) holott akad benne hiba...
(de melyikben nem?) Olyan ember-
nek kellett volna irnia, aki szereti a
stilust, de nincs beallva csak a
Diablora, nem a kedvence, tudott
volna rola elfogultsag nelkul imi. (az
F1 World GP esetében -talan jog-
gal- pont azért kaptam a kritikat,
hogy miért ilyen ujsagirénak ad-
tam oda) Nagyon sok a helyesirasi
hiba !1! (valéban akad, tény, de
egyre kevesebb lesz!) Erre figyelje-
tek, van, hogy meg a kepalairas is
helytelen. (észrevettiik, készil)
Szerintem nem kellene eroltetni a
kepalairasokat... (részben egyet
értiink, de ha azonnal elhagyjuk,
akkor meg azért kapnank...) Tarta-
lom: nem tudom mi, de nekem vala-
hogy olyan uresnek tunt az ujsag.
Nincs Csevego (tudom, mondtad
miert nincs), nincs vegigjatszas,
norm.net , kret.net, stb. Szerintem
ami a legroszabb volt, az az EJAY
teszteles. (?) A cikk tetszett, (akkor
mitdl volt a “legrosszabb”?)
dicsertetek, megfogott engem is,
gondoltam kiprobalom. Vagy en va-
gyok hulye, vagy tenyleg nem irtatok
oda, hogy nem freeware, hanem 265

lyan gondolod?) Szerinted ki fog az
olvasoi korotokbol (aminek ugyebar az
atlag eletkora kb 18 ev) megvenni egy
ilyen draga programot? Teszleljetek
inkabb freeware programokat, amiket
ingyen is meg lehet szerezni, (és
akkor a jatékprogramokrol se
irjunk tobbet?) Ja, majdnem elfelej-
tettem. Tul magasak a szazalekok !!!
csak 2 jatek van 90% alatt, (Deus Ex
89%, Iron Plague 80%, UEFA2000
79%, EURO2000 86%, F1 World GP
83%, Evolva 85%,Vampire

85%, WildWildWest 84%, Star Trek
64%, ArkadeFrenzy 67%,
LuckyLuke 75% - Ggy tlinik valo-
ban csak kettd! - igazad van?!)
holott ha en teszteltem volna az
osszeset, 2 jatek lett volna 90%. (és
te miért is nem tesztelsz?) Latod
erre mondtam, hogy nem az elfogul-
taknak kell adni a kedvenc jatekukat
tesztelesre. (ezek szerint én sem



irhatok tobbet szimuldtorokrél?)
Egyelore ennyi jutott az eszembe, ha
valami meg beugrik majd irok.
Orulnek, ha valaszolnal az egypar
elhangzott kerdesre, hogy mi miert
van igy. Addig is jo munkat, sok sikert
Udv: kuli

Sok elgondolkodtatd dtletet adtal,
amelyeken mar mi is toprengtiink
egy sort. Ha kritizdlsz, akkor vi-
szont légy pontosabb: pl. ami
tetszett neked is, az mitdl a “leg-
rosszabb"? Vagy: “csak 2 jaték van
90% alatt”, ami 2, ugye egyenld 11-
ell Nem kénnyd barmit is leirnunk
ligy, hogy azt ne tudja kitekerni az,
akinek ez a feltett szandéka. Nélad
azonban nem ezt éreztilk, készdn-
jiik a jobbité szdndékot!

Deer Szjve

Egybdl a lényegre térek. (essiink
rajta tdl!) Mar azdta szeretnék e-mail
killdeni midta megujult az 576. Most
viszont mar nem halogathattam.
Sajndlom hogy levaltottak CoVbo'-t,
dehdt ha mindig késik. Remélem
amikor minden levél ,igy mint ez is,
neked fog szélni, Gjra lesz valami
csevi féle, azt az egész csaldd sze-
rette. ((idvdzldm dket is!) Az
Internyet-es részt is hidnyoltam, jo
volt hogy minden honapban Gj cime-
ket tudtam meg. A cikkek véltozatla-
nul jok, apropd egy kérdés: azért még
megvannak a régiek is PL.:tj, hancu.
Ha maér 0j fdszerk. van megvitathatna
a poszter dolgot a fejesekkel. (fen-
tebb mér olvashattad, a jelenlegi
formatummal nem fog menni) Ha jdl
latom sok az image-tekben a véltozas
pl.: nem egyszinid az 576 felirat.
Kénydrgom: legyen az ujsag 100 azaz
szaz oldalas ne pedig kilencvenhat!
Az alcimhez legyetek méltdak (A PC-
S JATEKORULTEK MAGAZINJA) és
inkabb irjatok még a counter-striké-rél
minthogy Bodndr Gyfrggyel készite-
tek riportot. O egy nagyon kedves
uriember, de (Ujfent az alcimre utalok)
nem ebbe az Ujsagba vald. (vettiik az
adast...) Kérdés: az 576 Toys-t csak
ebben a hénapban kildiétek az eldfi-
zetdknek vagy mindig? (nem lesz
rendszeres, de a kovetkezd kora
dsszel varhaté. Az eléfizetdk fog-
nak kapni ezutén is, ill. az lzlete-
inkben is hozzdjuthat, akit érdekel)
Azt hiszem ennyit irok mert nem
fogok bele fémi a levelezds rovatba!
Udv: K.Bandi

A riportot az EB-hez, és a foci prog-
ramokhoz kapcsolddd kiegészitdnek
szantuk. Fogadtatasa elég egyértel-
m, az elkdvetkezékben nem kivan-
juk folytatni ezt a “hagyoményt”.

Szia,
Amugy is szeretek kri-
tikakat irkalni, de ha
mér egyszer direkt
kérnek ra, akkor
biztosan nem
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tudok ellendlini a kisértésnek. (Te
legaldbb eljutottdl a Bevezetdig!)
Elfiszdr is a fszerkesztdvaltasral.
Amikor anno az a bizonyos mésik
fdszerkesztd - ah, nevezzik nevén,
CoVboy - dtvette az 576-ot, én még
javaban CoVboy-hivd voltam a j6 dreg
CoV-os idkbdl, igy nagyon &rilltem a
frissitésnek. Vitathatatlan, hogy
sokmindent véltoztatolt az djsdgon és
szerény véleményem szerint sokat
javitott is rajta, azonban az utébbi
idében valahogy kezdett egy picit
bosszantani a stilusa. Nem mintha &
véltozott volna, inkdbb én dregedtem.
Amit régebben annyira élveztem a
Csevegdben, az most nemesak hogy
untatott, de kezdett idegesiteni is.
Raadasul CoVboy ezen meg sem
prabélt véltoztatni (azt ugyanis nem
tudom elképzelni, hogy csak ilyen
stilust leveleket kapott). Probalkoz-
tam én is kérdéseim és javaslataim
hozzd intézésével, de valahogy az
érdekesebb levelekre mindig “elfelej-
tett” valaszolni. Hmm, a drétposta
Grdoge? Lényeg a lényeg, én Grildk
az ismételt valtdsnak. Kivancsi va-
gyok, milyen dtleteid vannak az Ujsag
jobba tételére. Nagyon remélem, hogy
a “régi” rovatok megszintetését nem
ilyennek szantad és csak ideiglenesen
szinetelnek. Mivel az Ujsag formatu-
ma nem igazén valtozott, ezért ehhez
csak 3 apré megjegyzésem lenne.
1. CoVboy batyd jol belénk verte (és
speciel szerintem igaza volt), hogy a
grafika mennyisége ne a széveg
rovasdra véltozzon, ilyenformén a 14.
oldal MDK “posztere” szerintem csak
a helyet foglalja. Myilvan a
megngvekedett reklammennyiséget
nem lehet ide sorolni.
2. Egy ujsagnal az egyik legfontosabb
dolog az olvashatdsdg, ugyhogy a
jovaben légyszives keriiljétek a sotét-
kék alapon fekete betlk meg ehhez
hasonlé kombindcidkat. (Id 86-87.
oldal)
3. Gondolom erre nem én fogok egye-
diil reagdlni és igy biztosan kideril,
hogy igazam van-e vagy sem, de
szerintem az olvasdtdborotok nagy
része (én biztosan) nem lesz kivancsi
a Kindertojasra és az Interjira. Bar az
interjiban van fantdzia és engem is
érdekelne néhdny érdekesebb
figura gondolata, Bognar Gydrgy
nem igazan tartozik ezek
kozé. Felhivom viszont a
figyelmeteket, hogy manap-
sdg gyakran készitenek e-
mailben interjukat és erre
nektek is van lehetdsége-
tek. Al Lowe, Roberta Will-
iams, John Romero, stb.
gondolataira picit kivancsibb
lennék.
Szia, Z
Zoltdn Ormandi
Ha észrevet-
ted, sz0

nélkiil hagytam elmondani vélemé-
nyedet. Biztosan azért, mert sok
dologban értiink egyet. Kevesen
értik meg a mostani véltds okat,
Szitkozddnak, kdpkddnek, és
esziikbe sem jut elgondolkodni
azon, hogy a héttérben azért itt
sokkal komolyabb dolgok térténtek
anndl, mint hogy par ember ment,
és par ember jott. Senkinek sem jo
ez az iddszak, de anélkiil, hogy a
belsd dolgainkat teregetném, ez a
véltds nem egy pillanatnyi sze-
szély, hanem tébbszori sargalap
felmutatdsa utdn sziiletett. Sokan
hiuznak egyenldségjelet az eldzé
fdszerkesztd, és az 576 kizé. Pedig
az 576 mér 10 éve van a piacon, az
elddém pedig ennek csupan egy-
harmad részéig vezette, ll. irdnyi-
totta azt. Az érdemeit elismerve,
sokat tett a jelenlegi stilus, és
megjelenés kialakitasaért. Ugyan-
akkor “elérte” sajnos azt is, hogy
az 576 folyamatosan veszitett a
piacon elfoglalt helyzetébdl. Ennek
a szamlajat pedig pontosan annak
kell fizetnie, akinek koszdnhetd,
hogy egyaltalan létezik ez a lap, és
akit a csordaszellem kovetdi most
iparkodnak megkdvezni.

Gyerekek! Eszetekbe jutott mér,
hogy akér egyik naprél a masikra
le is hizhatd a reddny? Ha ez a
célotok, nincs jogotok nekiink
hiillyeségeket irogatni! Ti nem a lap
jovdjéért aggodtok, hanem siratja-
tok azokat, akik bar gydnyérii
keretet vardzsoltak koré, éppen
hogy majdnem kicsinaltdk azt!
Habozhat most a szétok, a tények
dnmagukért beszélnek!
Soha nem latott mennyiségi
remittenddban kell “gydnyérkaod-
niink”, amihez pedig az 0j fidknak
még az égvildgon semmi kdze, azt
a régiek gyartottak egytdl eqyig.
Az interneten olvashattunk az
“embertelen kdrilményekrdl” is...
Nos, valdban tébb hétig kellett
takaritanunk masok felhalmozédott
szemetét, mire kezdtik jol érezni
magunkat - mert esziinkbe nem
jutott volna arra varni, hogy eset-
leg a laptulajdonos fogja
baratsagossa varazsol-
ni a kornyezetiinket!
De nagyon elka-
~ nyarodtam a leve-
' ledtdl, amelybdl
pedig kiéreztem a
lap jovdjéert
agg6dd, jobbité
szandékodat...
Szdval a 14. oldal:

jatékai ott is kaptak egy egész
oldalnyi képet, ami nekiink is
tetszik, ezen tehdt nem tervezzik a
véltoztatdst. 86-87. oldal: megbe-
széltilk a Baldzzsal, probdljuk a
jovéiben keriilni a hasonlé maldrd-
ket. Az interjd “8tletink™ finoman
szdlva nem jott be, ezért a kozeljd-
viben még csak hasonldt sem
terveziink. Készéndm, hogy irtal
nekiink!

Helld SzJVC! (szia)

Engem nagyon megrazott az, hogy
CoVboy csak ugy lelépett. Vele renge-
teget leveleztem. Az index férumon
lehet, hogy egy kicsit hillyén viselked-
tem, de aztdn belegondoltam, hogy
milyen nehéz lehet neked CoVboy
utdn fdszerkesztdnek lenni. (elébb-
utébb mindenkinek megszdlal a
lelkiismerete) Veled (a munkdddal)
meg vagyok elégedve, és ezt veheted
dicséreinek is (meg annak is, aminek
akarod). (ohhh - dicséretnek ve-
szem) Megprobalok segiteni a mun-
kédban azzal, hogy eimondom a
véleményemet. (hallgatlak) Veélemé-
nyem szerint minden CoVboy altal irt
dolgot el kellene tardini az djsag
hasabjairdl (itt az eldfizetésre
buzdité-, az ennyit méra-, valamint az
on vagyunk line - szévegekre gondo-
lok (az ennyit mara szdveget kicsi-
nyitsétek (rajtunk kiviil egyedil Te
vetted észre, hogy a lényegtelen
rész elnyomja a lényegest. Mar a
leveled elGtt elhatdroztuk a véltoz-
tatdst, de érilink a visszaigazolds-
nak!) mér le legalébb 36-0s betimé-
retre!ll)). lgy - én Ggy gondolom - egy
Uj hangulatot kdnnyebben tudnatok
kialakitani, és senki sem gondoina
arra, hogy “ez az SzJVC a CoVboy-t
majmolja”. (a végén lyukat beszéltek
a hasamba, de akkor sem fogom!)
Szerintem csak magadat kellens
adnod, (En, én vagyok!) igy biztos jé
lenne a lap hanvétele is. Az U] cikk-
frokkal sajnos abszolit nem vagyok
megelégedve. A helyesirasi hibdk elég
égdek, (AZOK!) az elilzott szazalé-
kok szintligy. A Csal a2 Zsuzsa
Cheatre torténd atkereszielése o otlet
volt. (méds pedig visszasirja!)
CseVegd, Kret.net, Norm.net NA-
GYON hidnyoznak, (ahogy tapasztal-
hatod, csak sziineteltettik) Flibe-
vald pedig nagyszerd dtlet volt (ez
lehetne &llandd rovat is). (még leg-
aldbb egy része lesz, de ennek sem
&riilt mindenki) Bognar Gydrgy
nevét a tartalomban nem kellett voin
elimi, (valoban!) és ez vonatkozik 2
Grand Prix-re is. Az elkészilit anyagot
nem olvassa el senki? (elolvastuk,

ha eldveszed az
ezeldtti szamokat
lathatod,
hogy a
hé-
nap

kijavi k, és az ujsagban elhdlve
tapasztaltunk olyan hibakat, amik a
winydn hibatlanok. Mint jelenséget
elkildtik az X-aktakba!) Az ezl
meg az arany tehén helyett |
natok valamit... Remélem segitetiem
valamennyit. (sokat) Sok sik 3
munkat kivan: Tenshinhan *** elgfize-
1o =

Az indexen elnézést kértél kistarsa-
idtél, amiért eldfizetdként még egy




darabig az 576 olvasdja maradsz.
Biztosan csak “jépofiztal” (hogy
pl. attérsz PSX-re), mindenesetre
Brildk, hogy lehiggadva sokkal
redlisabban itéled meg a helyzetet.
Sziikségiink van a biztatdsra, de a
jézan kritikara is. Oriilok, hogy
irtal nekiink, jelentkezz méskor is!

Hello Janos

|Gszdr is Odvozdllek Gj hel "
Gratuldlok hozzd. Szavaznék a leg-
jobb irdra ebben a szamban: Szerin-
tem Urielnek a Deus Ex cimii cikke a
legjobb az Ujsdghan. Mindent megtud-
tam jatékrol, és valdszinileg meg is
veszem hala Urielnek. Nagyon j6 a
cikk. Atfogd, tokéletes!!! (kész, a
nevében is!) (Elnézést a tobbiektsl!)
De van egy cikk ami a béka segge ala
vald. Nem ebbe az Gjsdgba ill§, nem
éri el azt a szintet (egyszdval szar).
Ha elolvastad a cikket nem istudom
hogy engedted berakni. (mea culpa)
T_Boy-nak egy irdsa jelent meg, az is
pocsék. Az F1 World Grand Prix-rél
beszélek. F1 szimulator amugy is
ritkdn jelenik meg, és pont az O
kezébe adni ?! Ossze sem lehet
hasonlitani Vari Zoli F1 2000-rél irt
cikkét T_Boyéval. Miért nem tesztel-
ted sajat magad (mint szimuldtoros),
vagy adtad volna oda Zolinak. (mind-
ketten mdssal voltunk elfoglalva)
Egy ilyen jaték sokkal tobbet érdemelt
volna! Kér volt igy elszurni. A jatékrol
semmit nem tudtam meg a jd intron
és a mendjén kivil. Nem mint szimu-
lator tesztelte, hanem nem is tudom
minek. Semmi dsszehasonlitas més
ilyen jellegli programokkal, hidnyzik a
gép agresszivitdsa, hogy vannak e
olajfoltok, a zészldk verseny kdzben
helyesek-e lengetik-e, motorhiba
lehetséges-e? Ez mind és még mésok
hidnyoznak a cikkbdl! Példaul az is
hogy mint nekem is van itthon kormé-
nyom az hogy viselkedik? (pedig
T_Boynak is van) Mem a gazpedalra
gondolok!!! Hanem az erdvissza-
csatolasral A razokdt az Otkdzést
megfelelten adja e vissza a program.
Erre a cikkre nem O kellett volna
szerintem, mert nagyon hidnyosan
irta le (mellébeszélt). Ezzel nem azt
mondom, hogy nem tud j6 cikket imni,
csak ebben a miifajpan nem. Beleirni
hogy nem szereti az F1-et ?! (ez
szdmomra is fura volt) Elég érde-
kes. En megrogzott szimulatoros
vagyok, legyen szé barmirdl. Ezért
vagyok erre a cikkre ennyire kritikus.
Ez az En véleményem. Ezt leszamit-
va nagyon jok vagytok! Es ebben a
honapban URIEL volt a LEGJOBB.
Tovabbi sck sikert, mindent bele! (it
a kritikdd - tanultunk beléle, és a
biztatds is jol jott!)
Heno

Hali SZJVC! (Hali!)

Eldszor is azt kérdezném van-e vala-
mi egyéb kedvelt megszolitisod, mert
az SZJVC nekem nem 4ll a szdmra!

(mivel nem vagyok pehelystilyq,
nem is hiszem, hogy 6rilnél neki,
ha raéllnék) Ha jol emlékszem a
“Széchenyi Janos Vagyok Ceglédrdl”
az apropd! (valéban ebbdl ered az
576-0s nevem) Gondolom nem én
vagyok az elsd aki ir neked, és gon-
dolom minden levél a fdszerkeszté
valtastdl hangos! Ezért irok én is,
igyekszem rivid és velds lennil

1: Nekem nem tiltotta meg CovBoy,
hogy leirjiam a nevét, de ha akarod,
kicsillagozod. Szdval hidnyozni fog a
sréc! Akkor sem voltam boldog, mikor
Zolee tavozott, de taléltik, és igaz a
régi motorosokban sokaig Grt hagytak
az O poénjai, de lassan-lassan meg-
szokiuk Cov stilusé, és
mehettiink tovébb. Most pedig O is
elment! (s6t, 100 év mulva mér
egészen biztosan én sem leszek) A
tavozas okdt ne firtassuk, biztos a
sok késés is kozrejdtszott, de akkor
is vératlan volt!

(lassabbra, simabb atmenetre volt
tervezve eredetileg, aztdn hirtelen
felgyorsultak az események)

Csak a sajat nevemben tudok be-
szélni, de ha a késésl veszzilk alapul,
biztos mindenkit zavart, és idegesi-
tett, de nem hiszem, hogy barki is
gondolt volna arra, hogy “szintessik
meg a késéseket, vesszen Cov'lll (a
késésnek egyéb, anyagi jellegii
vonzatai is voltak, és ez volt a
legnagyobb baj!) Mind1, attél amit
én irok semmi nem valtozik! Csak
annyi, hogy ha ezt olvasod Cov, én
birtalak, és vigyazz magadra! (dmen)
2: A jelen: Igazabdl errdl a laprdl még
nem lehet kiforrott véleményt alkotni,
mivel ahogy olvastuk, marad sok régi
rovat, csak 4talakitas alatt vannak.
Ennek Grilnék is, mert jok voltak,
tetszett az Ujsag gy, amilyen lett,
Tényleg egyre igényesebb. Széval a
régi rovatok maradhatnanak. 3: Csak
egy Slet: a mostani szambdl kimaradt
a Csevegd, gondolom rengeteg levél
lesz most, szerintem duplazhatéd
lenne egy szdm erejéig. 4: Nagyon
részletezni nem tudok, igazdbdl vami
kell 2-3 hénapot, hogy megtudjuk mire
leszel képes, mi lesz a lappal a veze-
tésed alatt. Csak annyit akarok irni,
hogy én pozitivan allok a dologhoz,
remélem nem lesz gond, minden
bizalmam a tiéd! (komolyan jol esik,
kdsz.) Nem vagyok az uj dolgok
ellen, de remélem ami jo, és bevalt,
az sem szlnik meg. Szdval sok
sikert, aztan szerintem oktdber kéril
felkereslek Ujra egy levéllel, ha nem
gond, és leirom majd a véleményem,
amikor mér |atszik az eredmény.

lem a legjobbakat! Sok sikert SZJVC!
Cov neked minden jGt, és remélem
legalabb ilyen marad a lap szinvonala,
mint most. Akkor nagy baj nem lehet!
Tisztelettel: Sipka Csaba

Helloo, Te “Vadi Uj Fészerkeszts"
(Hell6! He-he-he) Az Ujsagarusnal
gyorsan lecsaptam a juliusi 576Kbyte-
ra. Attdl féltem, hogy elcsaklizzak
elfilem. (ldtod, ha eléfizetd lennél,
megkimélnéd magad a hasonld
izgalmaktél) Nagy vidaman szem|é-
lem a boritét, (ezek szerint tetszett?)
majd belelapozok az Ujsdgba. Ekkor
2db leddbbenés tort ram egymas
utan. (csak kettd?)

1): Ebbe a szdmba annyi frankd jaték
keriilt, (az nem csak a mi érdemiink)
hogy érém volt olvasni (vagy nem volt
az, de errdl késdbb). (ez meg csak a
mi hibank)

2): Se sz0, se beszéd, csak gy
hirtelen levaltjatok a fiiszerkesziot.
(Bar TJ eltinése mar sejtetelt vala-
mit...)

Ezt biztosan igen éles vitak el6zhet-
ték meg, ha CoVboy nem akart irni
egy arva szot se..

Akkor kezdjik a 2, téma kibontéséaval:
Szerintem az olvasck nagy része a
“DUHOS™ és a “BELENYUGVO™
kategdriaba fog tartozni.(ezt kilénben
mér eljatszotték egyszer Zolee tévo-
zésakor) (a térténelem ismétli ma-
gat?) Bar lesznek kivételek is, mint
mondjuk én. Bizios vagyok benne,
hogy nyomds oka volt a vezetdség-
nek levaltani az elddidet. Mondjuk
téged még nem nagyon ismer senki,
lgyhogy a kévetkezd két honapban
egy csomd szitkot fogsz kapni. (azt
is kaptam, de akinek egy pici sitni-
valdja volt, az nem engem okolt)

Lehet, hogy néhédny olvasd el is fog
partolni tdled, de ne torddj veliik!!
(megfogadom a tandcsod!) Majd
téged is megszeretnek. Csak egy
dolgot kérek toled: Ne prébald meg
utdnozni CoVot, mert dgyse fog men-
ni, és még jobban “megutdinak” majd
érte, (ezt tobben is tandcsoltdk, de
régen tul vagyok a kamaszkoron,
amikor még esetleg azt hihettem,
hogy dnmagam helyett masra kell
hasonlitanom) Ezeket a tandcsokat
gy olyan veterdnolvas6tdl kapod, aki
nagyon szereti az (jsdgot, és nem
szereiné, ha leromlana a mindsége.
(Jogot szereztél arra, hogy akér
kemény kritikat is mondhass ré-
lunk!) Ennyit errdl a témardl, a kovet-
kezd sorokban olvashatod a

(vérom!) 5: Egyetlen kérésem lenne
csak, ami szerintem legaldbb annyi
embernek fogja kivaltani nemtetszés-
€ét, mint ahany egyforman gondolja
velem: Nem tudom a Final Fantasy 8
leirdsat ki csindlja (gondolom Martin),
(nem & irta) de ha nem nagy gond,
akkor kérlek ne hagyjatok abba.
Tudom sok helyet elvesz, de ha mar
elkezdtétek, j6 lenne befejeznil (illene
befejezniink, de barmennyire is f4j,
technikai okok miatt elmarad a
folytatds) Csak ennyi! Szdval remé-

feketel t, az Ujsdggal kapcsolat-
ban, de nyugodtan kivaghatod, ha
akarod.

Felfedeztem néhdny szerkesziési
hibat: Az ismertetdknél a 3D gyorsito
résznél ugye a * azt jelenti, hogy
feltétlendl kell kdrtya, és ha nincs *,
akkor van szoftveres verzio is. (Na-
gyon kdszonjiik, hogy felhivtad rd
a figyelmiink! Ebben a szdmban
még nem, de a kdvetkezd szamtél
tartani fogjuk ehhez a szabdlyhoz
magunkat.) Na a legutdbbi szamban

ezl nem veltélek figyelembe. (vald-
ban nem, de ennek is megvolt az
oka, tisztaztuk!) -Minek kell eldzetest
irni egy olyan jatékrol, ami biztosan
benne lesz a kivetkez6 szamban?
(DR2) -Hol marad a FF8 végigjatsza-
sanak a folytatdsa? (a folytatds
“technikai okok miatt” elmarad...)
-Az MDK2nél miért kellett egy egész
oldalas kép? (ezt tobben is kérdez-
tétek! A februdri szémban, a Final
Fantasy VIIl, mérciusban a Nox,
aprilisban a Messiah, méjus-
juniusiban pedig a Dino Crisis,
vagyis a “hénap jatéka" eldtt,
mintegy hagyomanyosan ott van-
nak a teljes oldalas képek. Mivel
eddig ezt soha senki sem nehez-
ményezte, mintegy hagyoménytisz-
teletbdl ezen mi sem valtoztattunk.
De ha gondoljatok?)

-Az EBrél 10 oldal? Minek...? (mar
volt errdl is szé fentebb, a riport,
€és az EB térténelem taldn tényleg
kimaradhatott volna.) -Miért kell egy
cikkben a billentylzetkiosztast taglal-
ni? (a Bevezetdben mér kitértem ra.)
Azt nézze meg mindenki magdnak!
-A Diablo 2 cikk igen halovanyra
sikerdlt. (Ezzel a megjegyzésedde!
igy nem nagyon tudunk mit kezde-
ni. Talan ha azt is leirtad volna,
hogy mi nem tetszett benne...) -A
KINDERTOQJAS cikksorozatot felejt-
sétek el, ha lehet. (a fiatalabb kor-
osztélyra, és azok sziileire is gon-
dolnunk kell, amikor dsszeallitunk
egy lapot) -Hogy jon az MP3 egy
jatékidjsagba? (nagyon sokan oriil-
tek neki volt, aki “felndtt{ek)
jaték(a)nak” nevezte, ezért is foly-
tatjuk ebben a szamban a soroza-
tot) Ezek persze mér csak fukarkoda-
sok a részemrdl. (nem érezziik
annak) Ezeket nyugodtan kihagyha-
tod! (kdr lett volna!) Még az Ujsdg-
irdkrél valami: Nekem személy sze-
rint Solan cikke, a SOULBRINGER
tetszett a legjobban. Szerintem Solan
és Uriel a legigéretesebb. (a neviik-
ben is készoném! Tudva, mekkora
lelkesedéssel, a sziviiket-lelkiiket
beleadva irtak cikkeiket, kiilon
orildok a dicséretednek!)

Na, most ennyit hordtam dssze!
FELEGAR Valdczi Robert (Minta
értékili hozzdszdlas volt, amit ki-
lén készéndk, készonlnk neked.

Az ilyen megnyilvanuldsok alapjén
tudjuk eldénteni merre, és hogyan
tovabb!)

Velds, vagy jétékonyan aggddd
megnyilvanuldsaitokbdl ennyi fért
az augusztusi szamba.

Szeptemberben mdr nem fogok a
fdszerkesztdvaltassal foglalkozni,
tehdt aki errdl ir, az biztosan kima-
rad! Elmaradtak a kretén otletek,
pedig biztosan emelnének a han-
gulaton.

Bizom benne, hogy be fogtok
indulni, ha végre meritek elenged-
ni az agyatok!

Addig is szevasztok:
Sz.Jve.
szjvc@576.hu
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Andol eladasi ll.ﬂ-a

U.S.A. eladasi 1iSta

1 Diablo Il (Hauas) 1. Diablo Il (Havas)

2. The Sims (EA) 2. The Sims (EA)
3. vampire (Activision) 3. lcewind Dale (Interplay)
4. Shogun: Total War (EA) 4. Rollercoaster Tycoon (Hasbro)
5. Earth 2150 (SSI 5. Deus Ex (Eidos)

Demo letaltési liSta

1.3D Ultra Pinball (Sierra)
2. The Sims (€A)

3. Gunship! (Hasbro)

4. Resident Evil Il (Capcom)
5. Kiss Psycho Circus (3rd Law)

A legnépSZertibh PC-S _]'i\{nkok 2 Global 108 $ZavaZaSa alapjan

1. Diablo Il (Havas)

2. Planescape: Torment (Interplay)

3. Heroes of Might & Magic Il (300)
4. Age of Empires Il (Microsoft)

5. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)

6. Unreal Tournament (T Interactive)
7. Baldur’s Gate (Interplay)

8. The Sims (EA)

9. Icewind Dale (Interplay)

10. Might & Magic Vil (300)

.....C........l.........I...................l..........l.‘....l.....

MiVDOUMY UMk 20 UALATARA ir+ Mot ELFoGYo+t
0z duGuZ+ui 576... BE
We. 220MoRkOD J0+0Ck, 2Zep+reMBER 20-UY U JRA

BViMIe
Bizfes lesz:

Heavy Metal: FAKK?
Ebben a Quake 3 motorjara épiild,
3D-s akcid/kalandjétékban, meg kell
akadalyoznunk Gitet, hogy muténs
kovetdivel (ronddndl ronddbb szér-
~ nyek!) hataima alé gyrje a Foldet.
Julie, a jaték f6szereplGje kivivta a
| szakmabeliek elismerését, akik az
év legszexisebb jatékaként

legetik a Fakk 2-t.

Star Trek Voyager

(Hogy Urielnek is igaza legyen)

A jaték killdnlegessége, a filmbdl
mar 6l ismert képi, és hangeffek-
tek egyvelege, valamint a nagyszer(
B kisérd zene. Az utdbbi iddk egyik
legigényesebb grafikdjaval megél-
dott program, tobbjétékos izem-
médban jatszva nydjtja a legna-
gyobb élvezetet.

Sydney 2000 8
Valamennyi olimpiai szdmot |
kiprébélhatjuk szdmitégéplnkén, [
igy pl.: a 100 méteres sikfutdst, a
110m-es gétfutdst, az olimpiai
sprint kerékpdrszamot, a skeet =
lovészetet, a stiyemelést, a 10m [y
magasbél lezigd miugrast, a [2
kalapacsvetést, kajakozdst, |¥d
valamint a tévolugrast is.

Nascar Heat pe=oics
Abszolut realitds jellemzi eztaz = =
“auté-szimuldtort”. A Hasbro, az au- [
tés programok terén szerzett
tapasztalatdval, és a motorsportok
iranti szenvedélyének felhasznéla-
séval készitette programjat, és azok-
nak ajanlja, akik a legaprobb részle-
tekre is figyelve akarjak élvezni a ver- |
senyzés, és a szaguldis izgalmait. 5555




Kedvenc hoseid
most kezzelfoghato
kozelsegbe keriltek,
az 576 Shopokban

Akciofigurak, filmsztarok,
egykori s mai kedvencek
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