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_CARMAGEDDON

J/ ). TDR 2000
n# _ /Szaguldozz, gazolj, és tombold ki magad!
joudsiivanyod nincs veszélyben, a zombi dldozatok

tt pedig ne legyen lelkiismeret furdalasod!

e

', CGRIMSON SKIES

ué’enumﬂl. hogy a repiilés éilménye elvonja figyelmed
a célrél: torténelmi hangulati fantazia vilagban
\7 kalozpilotaként kell megalinod a helyed!

l
METAL GEAR SOLID

A Forgotten Realms AD&D vilaga ismét
megelevenedik. Tiltott magiak, varazsiatok,
sarkanyok keresztezik utad.

Vedd ki a részed a kalandhaol!



Integetunk mindennek, és mindenkinek
— ettol izmosodik a Karunk.

programtermésérdl, valamint az ECTS alacsonyabb fényerdre allitott,

jovdbe pdsztdzd reflektorairdl. Es most azon kapom magam, hogy
ismét egy bevezetd sorait fogalmazgatom, mdr az oktdberi szdmeét, és az
elmult szeptember eseményeit veszem sorra, ezek alapjdn prébdlom meg-
vonnia mérleget. Nagyon gyorsan eltelt ez a hdnap, legaldbbis nekink.
Nyomtuk az ipart, és kdzben elmuilt egy olimpia, én példdul csak a zdrdnapi
aranyesd boldog pillanataiban débbentem rd, hogy az egészrdl lemaradtam
végérvényesen. Nem baj, prabdlom nem sajnélni, taldn még til lehet élni, ha
az ember életébdl kiesik egy ekkora sportesemény. Kdrpdtidasul megkaptuk
Varga Baldzs kolldgammal azt a csoddlatos érzést, hogy miutan befejeztik ezt
a szdmot, tiszta lelkiismerettel nézhettink egymés szemebe, ugy gondoljuk
mindketten megtettik, ami rajtunk mulott. (Es persze az ujsdgirdk is, mér
amelyik...)

Szdmtalan ,hogyan lehetne jobban” kérdés utdn példdul véglegesen elddn-
téttik, hogy bucsut mondunk a képaldirdsoknak, nem latjuk értelmet
erdltetésiknek. Es ha mar bucsurdl beszélek, a képaldirdsokon til, a muilthc-
napban mdsnak is integetnink kellett...

Idézet az 576 Konzol ,aktudlis™abdl: Az izgalmas dolgok mindig lapzdrta
eldtt egy nappal tirténnek. Még jo, hogy ebben a honapban lapzdrta
eldtt KET nappal esett meg veliink a szokdsos negativ esemény: Vdri
Zolikollégam cirka 8 (?), az ujsdgainkndl eltditott év utdn bebattyogotta
szerkesztdsegbe, egy hanyag mozdulattalleba**** a fdldre a sokdig dlfala
teszteldsre haszndlt N64-et és PS-t, majd beje-
lentette, hogy jobb dlldst kapott és holnaptdl

mehetink az anydnkba. Mieldtt kiballagott

volna, még megkérdezte, hogy a cikkeket,
melyekkeltartozik azért odaadja? Hirtelen
nem is tudtam, hogy

M intha tegnap irtam volna a ddcogd auguszius aggasztdan gyenge

mit mondjak — az
elsd igazdn
.martinos”
vélasz csak
percek milva
Jjutott eszembe,
amikor Zoltdn mar
messze jart.
(Lehet, jobb is, hogy nem hallotta.)
Nem is azt sajndlom igazdn, hogy
elment, (...) csak az elintézési mddszer
csipte kissé a szemem.” —eddig az
idézet.
Pedig a Martin még jdl is jdrt
a koriimenyekhez képest, de mieldtt
a KByte sebérdl beszélek, visszame-
gyek az iddben néhdny hdnapot.
A fdszerkesztovaltds uldn elsok
kdzdtt kdzdltem V.Z.-vel, hogy az

/- -
~

576KByte egyes szdmii Ujsdgirdjdnak tartom, és e szerint kivdnom foglalkoz-
tatni. Mds kérdés, hogy a kezdd ujsdgirdinkat ki kellett prabdinom, lehetdséget
kellett nekik biztositanom, ezért ldtszdlag V.Z. lépett egy felet hdtra, de a fize-
tésilista alapjdn, még mindig d kapta a legtdbb cikket megirdsra. Augusztus
végén volt egy megbeszélésem a V.Z.-vel, ahol kézdltem vele, hogy az tijak
kiprobaldsdt befejezettnek tekintem, innentdl fogva sokkal tobb feladatot kiva-
nok rdbizni. Ebben a szdmban egyébként tébb mint 18 oldal volt rdtervezve.
V.Z. ezt tudomdsul vette, €s dt is velte az esedekes programokat. Minden ilyen
alkalommal meg szoktunk dllapodni az ujsdgirdkkal, a teljesités hatdridejében
is. Az elsd furcsasdg az volt, amikor a megadott hatdriddre nem érkeztek be

a leirdsok. Amikor felhivtam a Zolit, azt mondta, hogy most még a Konzolnak
irt cikkeket, elcsuszott a hatdriddvel, de a kdvetkezd hétfdn hozza a leirdsokat.
Hétfdn elmuilt 17 éra, (mindig akkor jott, amikor mi mar készildben voltunk
hazafelé), de V.Z. még mindig sehol. Mdsnap reggel telefon, jénnifog... Es

a Martin utdn kdvetkeztink mi. Hasonld bejelentés a kedvezdbb lehetdsegrdl,
majd a kiadott CD-k visszaaddsa. Es a programok? — Azok nincsenek. Ket
hét utdn megiratianul visszahozni, nem nagyon tudtam nem éreznia ,szivatds”
szdndékdt. Elvdlhattunk volna korrekt mddon is, de V.Z. lelkét ennél egy sokkal
nagyobb teher is nyomhatja. Ugy gondolom, hogy 8 évi kenyéradds utdn nem
ezt érdemelte az 576 KByte, de a lelkismeretével mindenkinek magdnak kell
elszamolnia.

Més.

Nagyon sokan kerdlgetitek a kdsat, jén-
nélek, csak éppen nem mertek. Senki
fejétnem harapjuk le, vdrjuk mindazok
jelentkezésél, akik éreznek magukban
annyivagdnysdgot, becsvdgyat, tehetse-
get, szaktuddst, egyéni stilust, hogy jdtek-
leirdsaikkal emelik az 576 KByte szinvonalat.
Hogyan jelentkezz: kildj- egy 8-10.000
karakter hosszusdgu leirdst kedvenc
jatékodrdl. Mellékeld révid szakmai
dnéletrajzod, mely tdbbek kdzott tar-
falmazza a szdmitdgéped
adottsdgait, elérhetdségeid
(telefon, lakcim, e-mail),
a témakdrt,
amelyben
szivesen
irnal.
Eldnnyel
indulnak
azok, akiknek
nem probléma a szerkesztdségbe akdr
hetente bejdnni, rendelkeznek Internet
eléréssel, esetleg mobil telefonnal is,
és jol beszélnek angolul. Vdrom
Jjelentkezésetek:

SzéchenyiJdnos
foszerkesztd
szjvc@576.hu
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| 2000 harmadik negyedévére
igérték a megjelenését, az Alrfix
Dogfighter cim(i akeid orientalt
repildgép szimuldtornak. Ebben
a programban specko kis
repildgépmodelleket kell
vezetnink egy hatalmas villa
belsejében, mikézben mas
ellenséges repiilokkel
harcolhatunk. A jaték egy élénk
fantaziaval megdldott kisfia
elméjében sziletik meg, majd
ahogy a képzelete szdrnyra kel,
egyszer csak minden
megelevenedik koralotte. Egy
picit a Toy Story-ra hasonlitd
torténetetigazan szép és egyedi
kérnyezetbe Gltették a fejlesztok.
.Egy lendiletes teljesen akcidra

" Egy meglehetdsen érdekes, és
egyediprogram fejlesztésérdl
lebbentette le a fatylata minap

- aMicrosoft Games. Tobb mint
hatvezetd ipari orszag
legnagyobb vasittarsasdganak,
és vasttmernokeinek
egydtimikodésével immar
harom éve fejlesztik a vildg elsd
vonat szimulatorat a Microsoft
Games-nél. Tobb ezer mérfold
hosszlisagt teliesen élethl
kérnyezetbe Gltetett
vonalhdlézatot tartalmaz a jaték.
Ittkiilénbdzd személyek bdrébe
bujva lehetiink a jaték részesei
ugymint, vonatvezetd, utas, vagy
vasttmérnok. Elethd idGjarasi

elemek is lesznek a programban,

hogy megtapasztalhassuk, nem
is olyan egyszerd egy a
pélyajahoz kotott hiszezer
tonnds és kétszdzotven méter
hosszl tehervonatot elvezetni az

Zukcﬂl _u Vo

épild jatékot szerettlnk
volna késziteni, kevés
és fdleg eqyszerd, a
repiildgép
szimulatorokbdl mar
ismert elemekkel
kiszinezve.” -nyilatkozta
KarlMagnus az Airfix
Dogfighter vezetd
programozdja. A
programban tizennegy
pdlya lesz, a hdz
pincejétdl a padlasig,

a garazstdl a hatsé kis kerten

at. Minden pélya a felépitésétdl

figgden mas-mads repilési stilust

kivetel meg a jatékosoktal.

Szdmtalan valaszthatd fegyver

dlla rendelkezésinkre a

gépfegyvertdla

rakétakon dta

bombdkig, valaminta

modern

részecskesugar

fegyverekig,

atombombaig és a

lebegd aknakig. Ezek

természetesen mind

tovabbfejleszthetdk

lesznek, a sebzés és

a specialis

tulajdonsdgaik teren.

| ece—

nat, v

atlathatatlan hoesés kdzepette.
Minden irdnyitopanel, kapesold,
radio szaz szazalékig valosagh
lesz, mint egy igazivonat
belsejében. Szamos szerelvény
és vonatfajta kozdl valogathatunk,
atehervonattdl egészen a

legmodernebb egysini
mégnesvasltig, amely négyszaz
kilométeres sebességgel képes
kavarni. Hat trténelmi
jelentdségd utvonalis helyet

tazik az allomés...

A fegyverek melletta

gépmodellek is teljesen
eltéréek lesznek, az izemanyag
kapacitds, felhaszndlhatd
fegyverfajtak és azok
mennyisége valamintaz
iranyithatosdg tekintetében. A
multiplayer rész érdekessége a
palya editor lesz, ahol sajat
magunk rendezhettnk be a
butorokkal a kizddtereket. Az
editorban &tfesthetjik és sajat
logokkal is elldthatjuk a
repiildinket. A helyi haldzat
mellett online jatéklehetdség is
lesz a programban, melynek
megjelenése most okidber vége
felé varhato. Link:

logfighter.ne

kapott a programban, amelyet
minden vonattipussal
bejarhatunk. Egyfajta
menedzserprogram is helyet
kapott, ahol targyaldsokat
folytathatunk a kalénbdzd
cégekkel, mikdzben egyeztetjik

az litemterveketa vonattarsasagok

szdllitmanyozasi osztalyain. It
is lesz egy kis editorprogram,

amelynek segitségevel vadonatdj

vonatokat és vonalhalozatokat
készithetink a sajat kedvink
szerint. Mindazoknak, akiknek
gyermekkori dlma volt, hogy
masinisztak legyenek, eme
program segitségével, meg ha
virtualis mddon is, de teljeslihet
az dlmuk. Az Announces Train

Simulator varhatd megjelenéset

csak 2001 tavaszdra tervezik.
Sajnos!

Link: hitp://wwy
games/irainsim

ww.microsoft.com/

nagyuilagban

| mintCD-

Deus £
Expa%tgonxS t

iasi sikert aratotta néhany
ppal ezeldtt az Eidos és
az lon Storm gondozédsdban
megjelentetett Deus Ex. A High
Tech cyber dgyn rében milli
kalandban és ak an lehetett
mér eddig is résziink. Azonban
a fejleszték a nagy sikerre
vald tekintettel, a megjelenés
ota eltelt néhany honap alatt
maris elkészitették a jaték elsd
hivatalos kiegészitéjét. Ez
tulajdonképpen a program éltal
hasznélt Unreal grafikai engine-
jének egy joval tovabbfejlesztett
rvaltozata lesz. A készlet
kildetéseket
tervezhetiink, szuper 3d-s
terepeket generalhatunk. Az
eredeti Deus Ex targyaival
szinesithetjiik a kildetéseinket,
valamintvdlaszthatunk a jo par
Ujabb csak az expansion set
dltal nydjtott cuccok kdzil. Ez
a kiegészités tartalmaz minden

készletet 2000 oktoberétdl dobja
a fejleszt6 cég piacra, de nem
iegészitdt, hanem
az Internetrdl letélthetd pakkot.
Ennek mérete csupan 4.5 MB
kéril varhatd, tehdt valdszinileg
minden Deus Ex rajongd szamé
kéinnyen elérhetd lesz. Link:




Ujabb csata oz univerzumban

Minden egyes jatékos, akiszereti
a Descenl sorozatot, egy j
kedvencre lelhet a nemsokara
megjelend Echelon cimd jatékban,
amely egyesiti a spaceshooter
programokat a repilGgép szimu-
latorok vilagéval. Az Echelon egy
futurisztikus harcijaték lesz,
amelyben két jatékmad kdzil
is valaszthatunk. Az egyikben

egyfajta ,arcade” modot hasz-
nalva egyszerd vagy csak a
legelvakultabbaknak készitett
palyakon jatszhatunk, barmelyik
fajta repdldgépet valasztva.
A masik modban az autd-
szimulatorokbol mar ismert
Jcareer” jatékot jatszva csak
egy-két gép all rendelke-
zésiinkre, mig a tobbit a
kildetéseink utdn kapott
penzekbdl vehetjik meg,
illetve egy-egy nagyobb
bonuszként a jaték is kaldn

| engedélyezhetia haszna-
latukat. Természetesen

A Diablo Il fanok legnagyobb
oromére a Blizzard ez év
auguszius 29.-én bejelentette
a folyamatosan kész{ld uj
kiegészitést, minden id6k
legjobban vart jatékahoz. A
hatalmas varakozdsok utan
megjelent, és jelenleg a toplistdk
tetején csiic tékhoz egy
teljes cd-n kerill forgalomba az j
rész, melynek ara eldrelathatdlag
30 dolesilesz, de azok akik olyan
szerencsések, hogy a ,collectors
editiont” veszik meg (az dsszes
eddigi nagyobb Blizzardos jaték
somagban) azok a
tteljesen ingyenesek
kaphatjdk meg.
Két vadonatij karakterosztly
lesz vélaszthatd, névszerint az

Diablo I expansion

mindegyik gép itt is masféle-
képpen viselkedik. Szdmos fajtaju
gép kozil valaszthatunk dgy mint,
vaddszgép, bombazd vagy
hatalmas robusztus teherszallita.
Ezek mindegyike rendelkezik
egy-eqy specidlis tulajdonsaggal,
amelyek a lebegés, hatrafelé
repillés, vagy az egyhelyben
végrehajtott 360°-os fordulat.
Minden kivalaszthato mar ismert
fegyvertipus mellett lesznek
specidlis csak bizonyos feladatok
vegrehajtasara kialakitott
fegyvertipusok, amelyek teljesen
eltérnek a hagyomanyostdl. A
program fejlesztése mar tobb mint
két éve tart és jelenleg az utolso
béta verzidnaltartanak. A varhaté
megjelenés 2000 telén varhatd a
Bethesda Softworksnal.

Link:

ol -

Assasinésa
Druida. Mindkét
karakter
harming-
harming
vadonatj skill-t
és vardzslatot
tanulhat meg.
Az Assasin az
ijdsz ésa
paladin
keveréke lesz,
mig a Druida
egyigen
kemeny

vardzslatokkal és atvaltozasi(!)

képességekkel felszerelt karakter

lesz.

A Druida uj vardzslattipustis

birtokol majd, a

levegd és a szél

farkasfalkakat,
medvéket,
varjakat hivhat
segitséglil és at
is véltozhat
ezekké.
Eszméletlen
mennyiségl j
fegyvert,
méagikus, rare,
s unique
targyakat is

" hattuk, ahogy a jatékosunk véres

[I'www bethesda.com/echelon
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A Szigetvilag rémségei

A Nival Entertaintment mar két

éve fejlesztiaz Evil Islands

cim( stratégia-RPG jatékok, amely
elsdsorban fantasztikus, eddig
sosem latott 3D effektjeivel hivia
felmagara a figyelmet. A tervezdk
elsddleges koncepcidja egy telje-
sen jatékoskozpontd 30 grafikai
motor elkészitése volt. Jelenleg
elérték azt, hogy ha barmilyen
valtozas all be silyban, szildrdsag-
ban, vagy magassagban a karak-
teriinkkel a jaték sordn az a 30
grafikaimodellen azonnal meg-
latszik. Ha megséril a kezink vagy
barmilyen testrészink, halalpon-
tosan a sériilés helyén kezd vérezni
a karakter. Mar a Blood elsd részé-
ben és a Duke Nukem-ben is lat-

megall néhany pillanat milva mar
egy kis vértéesathagy maga utan.
A motor emellett teljes 3D -5 esd, hd,
valamint specidlis fény és nappal-
éjszaka effekteketis haszndl, a
lehetd legnagyobb részletességgel.
A jatékhoz vadonatdj 3D hangkdr-
nyezetet fejlesziettek ki, amely a
Miles Sound System-en alapul.
Tobb mint 1000 kildnféle kérnye-
zeti hanghatdst vettek fel a prog-
ramhoz, amely mellettinteraktiv
zene is helyet kapott. Ezeketa
melédidkat dsi Kelta, Skandiny,

és ir dallamok alapjdn készitették,
igy adva egy egészen fantasztikus
hangulatot a programnak. Féhd-
stinkkel harom kiilonboz4 sziget
vilagat kell bekalandoznunk, a
Diablo 2-hoz hasonldan folyama-
tosan fejlesztve a karakterdnket,
mikdzben egyre keményebb ellen-
felekke! kerilink osszetiizésbe.
A programot ez év oktdberének
végén szeretnék megjelentetni.
Link: hifp://nival.com/evilislands

ldbnyomokat hagy maga utdn, de a
keszitk allitdsa szerint ez az 6 Uj
grafikai engine-jikben fog a lehetd
legélethibbre kiteljiesedni. Minden
eqyes lépés utan kis vérpottydk
maradnak az ember utdn, ha pedig

Naptar 2000
Naptar 2000 néven jelent meg
azamagyar fejlesztés, amely
Horoszkop, TV-miisor,
Utonevek, Filmvilag,
Zenevildg, Hires emberek,
Tudésok, Térténelem,
Szabadnapok, Vildgnapok,
Nap-Hold adatok, Riasztasok,
hasznos gyiijteménye, de ami

miattitt olvashattok réla:
aprobb, de annal népszeriibb

igérnek. Természetesen (j
szdrnytipusok és bossok is
lesznek. Egy 0] act-al is bdvil az
eredeti Diablo 2, melynek cime

a hangzatos Barbarian Highlands

Mindkét i karakterrel jatszhatunk |
az eredeti Diablo 2-ben is, igy
mar hétre bdvitve a vdlaszthaté
karakterosztalyokat. Ezen fellla
kiszivargottinformaciok szerint
jonéhdny titkos résszel is bdviteni
ék az 0jrészt, nem is

élve az Ujabb Hordaric Cube
receptekrél.
A vérhatd megjelenés vildgszerte 4 Bl
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jatékokat (pl. malmot)is
tartalmaz. A horoszkop és

a TV-miisor adatbazisok a
megvasarldstél szdmitott egy
évig ingyenesek, utdna évi
eldfizetés vasarolhato mind a
horoszkép, mind a TV-miisor
modulra. A tébbiadatbazis
imgyenes, a legfrissebb
valtozat az Internetrdl
letdlthetd, a www.naptar200.hu
oldalrél. A program brutté dra
4999 Ft. Bévebb informacio:
info@naptar2000.hu




Eqy kis nosztalgiaval felérd, a
néhany héttel ezeldtt bejelentett
AKIMBO: Kung-Fu Hero cimii
sidescroller technikdval késziilg
akcid-verekedds jaték. A jo dreg
Sega Megadrive-ra készitett
Streets of Rage sorozathoz lesz
hasonlé ez a program, amellyel
elsdsorban a fiatalabb korosztalyt
szeretné a kiadd, az Iridion
meghdditani. Nagyon szép
egyesével és kézzel rajzolt
hattérképek eldtt jatszodik a
program, ahol a f hangsily a jél
megtervezett tanuldsigorbe és a
jaték eldrehaladdsanak
egyensilyaban van. A torténet,
mivel mar emlitettem a fiatalabb
korosztaly, egy kicsit meseszeri
és elég egyszerd lesz. A kis
féhdsink a tengerparton
sétalgatva felfedez egy
palackpostat, melyben a
teknds sziget lakdi kérnek
segitséget barkitol, aki
képes megszabaditani Gket
a gonosz Fang nevii
sarkanytdl. Nekank kell
vegigkizdenink magunkat
a j6 pdr palyan, mikdzben
ftissze kell gydjteniink a

Azthiszem a képekbdl mindenki
szdmdra kideril, hogy egy jc
Diablo kiénnal allunk
amikor a Fatherdale-rél beszé-
link. A program egy halhatatlan
félisten-his legendajardl fog szdini,
aholaz istenek és az 6rok
ellenségeik kizdtt dulé csata egy
kozépkori Dark fantasy vildgban fog
kibontakozni. Az egyik halhatatlan
hdst alakithatjuk, akinem mds,
mint az egyik rzdje a tudas
dsi kegytdrgyainak. Meg kell
zniink a pokol egyik hadurat,

azt. Szdzitvennélis tbb egyedi
karakterrel taldlkozhatunk,

rokon!

gonosz sdrkdny
elpusztitdsahoz sziilkséges
vardzsige dsszes darabjat.
A jatékban hat egymastol
figgetlen teliesen egyedi
vildgot jarhatunk be,
mindeniitt 4j és j dolgokat
és képességeket begylijtve
és felfedezve. Eqgy kis logikai
résztis épitettek a
programozok a jatékba, ahol
killonb6zd az elménket
megtornaztatd gyakorlatot kell
elsajatitanunk ahhoz, hogy
megtaldljuk a titkos kapcsolokat
a felvonohidakhoz és a rejtett
csapoajtdkhoz, melyek titkos
helyekre jutiatnak el minket. Az
ellenfeleink is mesefigurdk
lesznek, pokok, mandk,
JNeérszomjas” pillangok,

oriastekndsok, szellemek. Néhdny

helyen athatolhatatlan akadalyok
dllhatjdk az utunkat, melyeken
specidlis képességeinkkel
juthatunk keresztiil. A jaték demo
verzidjat szeptember vége,

oktdber elejére igéria kiadd, mig a
teljes verziét 2000 telén szeretnék

kiadni.
Link: hitp://akimbo.iridion.com

mikdzben bejarhatjuk a majd
félszdz erdd, mocsaras, és
sivatagos teriiletek mindegyiket.
Hatszdz nféle targy és
specidlis felszerelés lesza

segitséglinkre a kalandjaink soran.

Hétkaldnbozd kevert stilusu é
miifajl epizddot jatszhatunk végig,
mielfttaz igazifégonosszal
ilkozunk. A program csodélatos
etorientdlt RPG-RTS
vildgdval valészin(ileg 2001
tavaszan ismerkedhetiink meg, de
addig is bdvebbet a hivatalos

_:ﬁ"h'
s

Mjés’ry Expansion Pack

Néhdny nappal ezel6tt jelent meg
az elsd hivatalosan letdlthetd

kiegészités a Majesty-hez. A Wrath

of Krolm cim( kiegészitdvel
meginditotta a Cyberlore Studios

a kalandra és stratégidzdsra éhes
" jatékosok ostromat. A Majesty egy

igen Ujvezérvonalat képviselta

. megjelenésekor, amely teljesen 0j

latasmodot és stratégiai stilust kovetelt meg a jatékosoktél. A készitok
ugyanezt a hangulatot szeretnék visszaadnia a kiegészitében is. Az
uj torténet dichéjban: ,Krolm kévetdi a vad Eszakfdldon hodithatnak
kiindulépontjuk a megszentelt volgy, az Isten kultusza. Ez az

y fold, ahol Krolm manifesztéladott, és ellendlihatatlanul tért eléire, mig meg

nem szerezia szent fold egészét. A tobbi Isten tdmogatta Krolm igényét

| az Eszakidldek egészére, és a papok kdtelezték min
Féljetek! Krolm erejében nem szabad
kételkedni! Az ég liktet a jelenlététél
és a kdvetdinek hangjdt verik vissza a
dombok szakadatlanul...”
A killdetés futtatdsahoz a Majesty
1.3-as verzibjara lesz szlikség.

itaz imadatra.

rgamez.hy
yberlore.com

 hazug embert kénnyebb utolemi, mint
elvenni a kardjat

Van egy profécia... van egy

habord, vardzslok és boszorkanyok

kozdtt...” igy kezdédik a Divinity

= tirténete... A fantasy vildg dsszes
, lakoja szerepetkapotta Larion
. Studios Ujfantasy szerepjatekanak

meseszerii torténetében, ahola
tarpék, gnomok, orkok, elfek és
emberek kozétti szintelen
csatdrozasok szemtandi és
fGszerepldilehetink.

A tarténetben mialakitjuk a
hatalmas vardzslé Zandalor
seqitdjét, kinek az a feladata,
hogy a lehett hamarabb
meglatogassa vardzslo egyik
legjobb a baratjata Stormfist
kastély sitét katakombaiban. Alig,
hogy megérkeziink

kiderdla mesteriink

baréatja halott,

valamilyen ismeretlen

személy meggyilkolta.
Gybdnydrd, teljesen

&ld, lélegzo vilagba
csoppenhetiink a

Larion Studios

programjdban. A

sokszin kifejezés
valdszinleg nagyon

enyhe kifejezés ennél

a programndl, ahol a

jatékidd az elso becslések
szerintis minimum szdz
drara tehetd. Hatalmas
mennyiségii falu, kastély és
azokhoz tartozd provincidk,
vdrosok, katakombak és
csatornak kalandozhatdak
be a hosszu-hosszu jatékkal
toltott orak alkalméval. =
Mindezek kozben a
vardzslatok egész tarhaza
bontakozik ki a szemiink
eldtt. Emellett fegyverek szdzai,
pancélok és egyéb kiegészitok
tucatjaiis a rendelkezésiinkre
dlinak a gonosz elleni hare ideje
alatt. A jaték ugyancsak teljes
3D vildgot vardzsol a szemiink
elé az 6sszes nagyobb szabvény
tdmogatdsa mellett (D3D, 3Dfx,
MMX,) A zene mindsége kildn
megemlitendd. Csodalatos, a
program vilagahoz a lehetd
legjobban illd interaktiv
muzsikdban lehet résziink. A
LDivinity, The Sword of Lies"
valamikor 2000 Gszén érkezik.
Link:
http://www.larian.com
hitp://www.divinity.com




Szallj, szallj, szdll; fel magasra...

A repildgép szimulatorok
kedveldinek is lesz egy kis
Ujdonsdg az elkovetkezd iddben.
A ll.vilaghdbord pilotdinak
vilagaba kalauzol el minket az
Aces High cimi program, melyet
még ez évben adnak ki. A
programot killdetésszeriien vagy
akdr egymas ellen is jatszhatjuk,
de az igazan jé dolog ift is a mar
most beigért online lehetéség
lesz, melyben folyamatos
frissitések, Uj palyak és
kildetések, valamint a nagyszerd

csapatjatékot is igérik a
fejleszték. A jatékban a 16
hangsulyt a valds idejd
legiharcra és az ehhez
kapcsolodo szimulacidra
fektettek a programozok.
Emellett a vegleges verzioban
méqg tervezik a foldi egységek
iranyithatosagatis, amely
szerintem egy eleg uj
koncepcidnak igérkezik a
repildgép szimulatorok kozatt,
Az online lehetdség elbnye lesz
még azis, hogy a cégaz

Asheron hivésa

A Microsoft Games és A Turbine
. Softsosem latott szépségid, 3D
' akcid kaland elemekkel dusitott
RPG jatékot fejleszt, immar két
éve. Az Asheron's Call egy

teljesen U] fantasy alapu jaték lesz,

szdvevényes epikus torténettel
elegyitve. A kdrnyezet, ahola
program jatszddik, egy teljes
egészében é16 és lélegzf bolygd,

melyben karakterinkkel Ggy élhetink, mintha miis tagjailennénk ennek
| akorforgdsnak. Szdz meg szaz kalandban lesz majd részink, mikozben

keresztil-kasul bejarhatjuk Dereth csoddlatos vildgat

kilénds tajait, sotét

dserddit és mély barlangrendszereit. Mint a Diablo 11-ben, a harcaink
alatt kapott experience pontok ittis felosztdodnak a karaktereink

kdzdtt, mikdzben Ogy alakitjuk, ahogyan csa
Egzotikus fegyverek szazai dlinak a rendelkez

juk Asheron vildga
kre, és persz

vardzsaltokatis megtanulhatunk, hogy azokkal irthassuk nagy szamu
L ellenfeleink barmelyikét. Bardtokra vagy ellenségekre is lelhetink a

varosok és faluk kis kocsmdiban, ahol felbérelhetink zsoldosokat vagy

szerencsejatékokkal is elithetjik az iddt. Véalaszthatdan lesz elkés

marismert kdvetd kameranézettel is jatszhatunk, attél figgd

mitszokott meg az id6k folyam

Alig jelent meg a Submarine
Titans cimd viz alatti stratégiai
jaték, a Massive Davelopment
maris kirukkolt éppen készildben
|évd programjénak részleteivel.
Az Aqua névre hallgato dj

. A programhoz a megjele

utan folyamatosan dj
kiegészitd
amellyel

megjelenése 2001 elsd negyedéve,
de a hivatalos linken mar

Nemo kapitany legujabb habordja

program egy 3D akcio kalandjaték
lesz. A program alapjaiban a
Massive Development egy régebbi
tengeralattjard szimulatoranak, az
Archymedian Dynasty-nak lesz a
folytatdsa. A jatékosoknak egy

i

dsszes kiegészitot, amita
jatekhoz tervez a regisztralt
vasarloknak teljesen ingyen
letolthetdnek, tervezi. Azok, akik
szeretik a II. vildghdborat, és
annak a hangulatat, és emellett

A e

szimulatorral jatszani, azok
batran valaszthatjak az Aces
High-ot. A programbél mar
megjelent egy 11MB-os priba
verzio, amely a hivatalos
honlaprélis letdlthetd. Link: hitp://
www.aceshigh.com/download/

k egy jo repilogep

szerel

Kelly hése

A térténelmi, és azon belilis
a vildghdboritidézd jatékok
kedvelGinek ajanlom a
nemsokdra megjelend
Battlefield 1942 cim{
programot. A jaték a 3D FPS
programok szines skaldjat
hivatott egy kicsit feldobni. Mar
megszokhattuk, hogy a PC-s
jdtékipar egyik
legkiemelkeddbb tagja az FPS

stilus, mely minden évben mérfaldes lépésekkel fejlddik tovdbb. A

jatékok torténete nem annyira véltozik, de a grafikai Gjitdsok valésdgos

armadajaval allhatunk szembe ennél a programnal. A képekbdl kitdinik,

hogy nem akarmilyen szép jatékkal drvendeztetnek meg minketa

programozdk. A jdtékban, bar még nincs megerdsitve, ibb egység

katondi kazilis valaszthatunk, melyek mindegyikének kilénbozd

tulajdonség is dukdl. Vezethetd jarmdvek mellet megannyi specidlis

feladat és kildetéssel kell megbirkéznunk a gyézelemig. A jaték a habord

legvéresebb iddszakat dleli fel, amikor is a Német sereg még aranykorat

élte. Az igazdn nagy érdekesség a jatékban 18vd ,historical® jdtékmenet

lesz, melyben sajat

magunk harcolhatjuk

végig a Il Vilighdbori

leghiresebb torténelmi

csatdit, a D-day-tfl az

Iwo Jima-n 4t egészen

El Alemien-ig. Sajnos

a pontos megjelenést

még nem tizték ki.

Varhatdan 2001 nyardra

fog a program

megjelenni.

3D engine, melyetcsak KRASS"-
kéntemlegetnek, allitélag tobb
mint nyolcezer
négyzetkilométernyiviz alatti
teriiletet képes teljes egészében
és kidolgozottsdgaban és
részletességeben megjeleniteni.
Hatalmas viz alatti barlangok és
titkos jdratok, szikldk és letlint

-

)

viz alatti vildg lakosat kell majd
alakitani, akiknek élete nem éppen
a semmittevesbdl all. Tobb mint
70 killdetéssel kell megbirkdznunk
a jaték folyaman, mikdzben
kibontakozik a szemunk el6ttaz
igen tomar, és dsszetetttorténet.
Ittis lesz egy Gjitds, melyre igen
biszke a programozd csapat. A
jdték dltal szabadalmaztatott Uj

[

Fishtink

korok dridsi épitményei, szdz
meg szazféle (szo jarm szinesiti
a jatékot. Ezek némelyike nem
kevesebb, mint otezer poligonbol
fog allni (0sszehasonlitasképp a
Q3 modelljei nyolcszdzbol dllak).
A program egyéb jellemzdi sem
akdrmilyenek: Kidolgozott valds-
idejii viz alatti 3D-s kérnyezet.
Intenziv, kildetés-alapi

kizdelmek. Multiplayer
tamogatds, egylttmiikGdéses
multiplayer mod, deathmatch mod.
Osztdnds jarmiiranyitas.

Az agua cim( programot ez év
utolsd negyedének végen jelenteti
meg a Fishtank Interactive.

Link:




(GeForce needed). A ki
arc animacic és az uj tovd
technika. Az Unreal motorja eddig is a hatalmas

Unreal II?

Sikerlt elcsipni egy kis hirszeletet és néhdny képetaz Epic
Megagames legujabb litokként kezelt tervérdl. A képek dllitélag eqy
tovdbbfejlesztett és igencsak feltuningolt Unreal engine-t mutatnak
be, melyeta programozék a legujabb generdcids konzolokra és az

Ujabb pe-s hardware e

lemekre szeretnének licenszelni. Azt hiszem

aképekhez nem kell sok mindent hozzafiizni. Jél latszik, hogy

apoligonszam joval megndvekedett. A karakterek

majdnem négyezer po

mintamennyitaz U

azigen nagy eltérése

amogatdséval

képesek

athidalni
tovabbfejlesztett

fejlesztett csontvdzra épilé mozgatds

bejarhatd teriiletek

miatt volt agyondicsérve, nos ez most azt hiszem népiinnepéllyé is

vélhat. Az ered

az j kdd kihajtani magdbdl. Végezetil az egészet
dllitélag egy ismertebb csapat mdr dolgozik egy

P

ikrobi

- Nem mdlhatel év a Mech commander stilusd j

tiprogram altal mozgatott tér akdrt

eresét képes
etézve,
on, melyhez

daulitt mar

ligonbdl dlinak, ami éppen dtszdr tobb,
Tournament-nél hasznaltak fel. Ezeket
a grafikus motor teljes hardware-s T&L

legujabb kalandjai

atékok megjelenése

nélkill. Egy ilyen program elkészitésére vallalkozott a mindannyiunk
altalismert Monolith Productions. Nekik elmondhatjuk, hogy

mar van tapasztalatuk az ilyen programok elkészitésében, hiszen
emlékezzlnk ¢sak a nemrégen megjelentetett nagy sikerti Shago

cim{ jatékukra. Ha a Shogo robotos jeleneteit

magunk elé

képzeljilk és megnézzik a Big Bot Battles képeit, kisérteties

ha

sonldsagokat

fedezhetiink fel. A
program teljes 3d-s lesz
tobb fajta
kameranézettel és
természetesem a Monolith sajat fejlesztésii LithTech 2.0-ds grafikai
engine-jét fogja hasznalni. A jaték mmvezet6 fejleszt6je néhany

szdban felfedte a program stilusat, amely eqy félig kevert FPS és akcié

jatek elemeittartalmazza. Az akcidjatékok kedvelinek bizonydra sok

kellemes dratfog szereznia jovd év elsd felére beharangozott program.

Link: hitp://www.lith.com/games/

Mar megint vér, vér, és méq tobb vér...

" A Simon and Schuster jatékfejlesztd cég vado

be éppen késziliben lévd jatékukrdl, amely a
programot az Unreal tovabbfejlesztett grafikai
mostis egy 3d FPS programmal fog bévilni a

natdj képeket mutatott
Fallen cimet viseli. A
motorjara irtdk, tehat
repertodr.

| A jaték nagyon szépen és ésszerlien lesz felépitve, interaktiv

a cselekményeink hatdsdra bavald és véltakozo torténettel. A
nagy érdekesség a jaték grafikai meghajtojanak attervezése, amely
rettentGen élethi arc s szdjmozgast eredményez majd. A jaték

| kiaddja azt is bejelentette, hogy tagokat fognak toborozniegy TV

showra, ahol ljra felfedik a jatékban valé szerepiket. A bejelentés

arcmozgast a beszédhangokhoz igazitottdk.

|

' | tobb része az ljtechnoldgidkra vonatkozik, amely segitségével az

W\
YD)
V4 3 f
L 2 wes |

Az attervezett grafikai motor jellemzdiis nagyon meggydzdek:

- tovabbfejlesztett Unrea
fényeffektekkel.

I motor kidolgozottabb épitészettel és

- kifinomult harmadik személy(d kamera nézet
- teljesen egyeditervezési csontvaz animdcidra épiilé mozgatas
- tiz U fegyverfajta tobbféle tizelési

maddal

- tizféle kildetés 40 palyaval

- 25 idegen faj és ellenfél

A Fallen-t egyénként ez év telén fogjak

kiadni PC-re.

S0

Py
-
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| készildfélben léva projectjét, az

s Englaust egy science fiction FPS
- amélydrben dekkold 6rilt tuddst

. mikdzben fényevnyitavolsagokat

2§ taktikailovoldozos jaték, melyben

® mandost kellalakitanunk, kinek

Englaust & Xlsle

A Német Crytek fejleszidcsapat -
az ECTS-en jelentette be két

Englaus-tés az X-Isle-t. A két
programot minden létez6 konfigra
elkészitia fejlesztd csapat, melyek
listajatkiis adtdk. Tehata prog-
ramok altal tamogatott platformok .
listdja a kavetkezd: PC, PSX2, L
Nintendo Gamecube, Sega
Dreamcast, X-Box. Az ECTS-en
leadott bemutato utan oridsi ér-
deklddés mutatkozott a két program
irantbar egyeldre, még nincs hiva-

" talos kiaddja a jatékoknak. Az

S ol

o ek

jaték lesz, ahol a jatékosoknak eqy
felkutatniuk és elpusztitaniuk,

utazgathatunk a bolygok és gala-
xisok kozott. Az X-Isle ezzel
szemben egy .szakaszorientalt”

egy specialisan kiképzett elit kom-

idegen lenyek elleni harc a feladata.
A program egyjatékos dzemmod-
ban is futde az igazan nagy hang-
sulyt a tobbjatékos multiplay
uzemmodra helyeztek a készitok.

A torténet eléggé hétkbznapinak
mondhato. Egy apro az Atlanti
Ocedn kozepén rejlezd szigetet
elfoglalnak az idegen lények és

oft dinoszauruszok génmintait
gyilkos lények genetikai kivonataval

Eress

. kezelve, egy iszonyl pusztito hordat

. programhoz teljesen uj grafikai
- meghajtotirtak a fejleszték. a
* kdvetkezd speckdkkal rendelkezik:

akarnak létrehozni. Ezzel szeretnék
teliesen leigazniaz emberiséget. | ‘
Egy kommandos csoport lett ezek 5
utan megbizva az Ggy elrendezé-
sével, akik sosem tértek vissza

a kildetésbal. It kapcsolodik be

a jatékos és csapata, akikre az
elveszett kommandé felderitése és
a szigetek felszabaditdsa var. A

Transform and Lighting kezelés,

- bump - environment és phong- =5 g

megjelenés még nincs datalva.

- mapping, shader kezelés, ivelt ai

feliiletek, csontvaz rendszerii
animacio, valos fényeffektek, kod
effekt, vertex morphing. A pontos




Mar megint a Wizardry...

Megint béviiltek a hireink a nemsokara
gyszerli RPG

kalandjatékrol. A Wizardry VIII
torténetérdl a kovetkezd informdciok lattak
napvilagot. .Legljabb fejezet az Umpani
névre hallgatd faj katonaitdrsadalmanak
leirdsdra koncentralddik. A kis:
allé Ascension on Dominus felderitésére
inditottak felderitdket, kiknek kiildetésik:

garantalni, hogy az Umpanik legyenek az els k elérik a Kozmikus

Kart. A megérkezés utdn az Umpanik elkezdték épiteni az erddjiket,

aMount. Gigas-on. Eszakabbra sok

barlangot taldltak, melyeketa T's

birtokoltak. Az ellenségeskedés itt ré gton

megkezdddott...

akns-rdﬂkelneb atouabtl

Gének, nanotechnika, és egyéb nyalanksagok...

Az Evolution Games Uj science fiction akcid kalandjatékot készit, Europa
cimmel. A program fejlesztése jelenleg még nagyon kezdetistadiumban van,
de az Ausztrdl fejleszték médr most eldrultak néhany részletet az eddig szigord
titokként kezelt projectrdl. A jaték torténete dichéjban: Eurdpa lakosainak
nagyon magasan fejlett genetikaiés technoldgiai fejlesztései révén,
sikerilt az emberi génmintdkat Ogy atalakitani, hogy ki tudiak teljesen
zdrniaz emberi életb6l a betegségeket és a testifogyateékossagok minden
formajt. Eme technoldgidval lehettvé valtaz igen hosszu mélyir utazdsok,
emberiszervezetre
= T - gyakorolt hatdsénak
8 teljes mértéka
kirekesziése is. Ez
azapont, ahola
jdtékos (Te) belép
aképbe. A Jupiter
gazfelhds
kdrnyezetében
jatsz6d6 Europa
intrikaval tarkitott
mély térténetet igér.
Ebben a valtozékony
kornyezetben a

J
-

Tribes Il béta teszt

A Sierra Studios bejelentette Uj FPS
akcidjatékdnak béta tesztjét.
Kivalasziottdk a neten jelentkezdk kdzil
aztaz ezerkélszaz szerencsés
jelentkezdt, akik megkapjak tesztelésre a
hivatalos béta verzid egy-egy példanyat. A
Tribes |l egy FPS nézeti akciojdték lesz,

ahol csapatban kell majd irdnyitanunk az
embereinket, a legkdldniélébb kildetések kizepette. Egy kicsit alyan
lesz ez, mintha a Specops kommanddjat iranyitanank egy még jobb és
kiforrottabb 3D motor szdrnyai alatt. Ebben a programban nem elég
= 2 hatalmas fegyverarzendl és a nyers
erd, mert csak komoly csapatmunka
és taktikdzas drdn leszink képesek
elérnia célunkat. A legérdekesebb
a csapatjatékban, hogy akar dtvenen
is egyitt kizdhetink a szent
gydzelemért. A program varhatd
megjelenése 2000 telén varhatd. Link:
hitp:/fwww.sierrastudios.com

jatékosok olyan
eseményekben
vehetnek részt és
tapasztalhatnak
meq, amik
befolyasoljak a jaték
irdnyatés
végeredményét. A
jatekosok harom
karakter kdzul
valaszthatnak,
melyeknek egyedi
motivacidjuk és
céljaik vannak.
Ahogy az fsszetelt torténet kibontakozik, az igazsdg utdni hajszaban faldlod
magad. Ezt az igazsdgot pedig csak akkor lehet megérteni, ha mind a hdrom
karakter szemével megtapasztalod. Az Evolution Games jatéka egy olyan
szintii jatékmenetet remél kialakitani, amit eddig sehol nem lathattunk. A
belsd helyszinek gazdag és részletes latvanya a hatalmas kiils6 helyszinekkel
kombindlva minden bizonnyal elbiivéli érzékeinket. Az emberitechnoldgia

és az idegen okologia egybeolvad ebben az akciddus kalandban, mely a
naprendszer kilsd régidjaban jatszddik. Az Europa-t PC-re és a kovetkezd
generdcids konzolokra tervezik, és egyeldre nincsen se kiaddja, sem kiadasi
dédtuma. Addig is gyonydrkddjetek az elsd képekben.

Link: www.supergamez.hy

Stargate utan itt a Far(t)gate

A Microids néhany hete adta kia legfrissebb hireketa Super X Studios valds
ideju Ur stratégiai jatékanak részleteirdl. Ebben a stratégiai programban, a
jatékosnak egy tabb millio ember életét kovetelo konflikius torténetet kovetve
kell a jatékot irdnyitania. A véllalkozd kedv( kalandozoknak Grallomasokat
kell épitenie és flottanyi kereskeddket, harcosokat kell felhalmoznia, hogy
- megvédhesse a Foldet az idegen fenyegetéstdl, és hogy rajojjon az Imperial
| Navy proximaikilldetésének igazitermészetére. A programban az egesz
S galaxist beutazhatjuk, mikozben a megannyi féreglyukon meg idegen,
~ eltorzultdimenzidkba és idokbe is eljuthatunk. Itt csak a legjobb stratégiai és
harcireflexekkel rendelkezdk képesek megvédenia telepesek életét. Irdatlan
nagy helyszineket jarhatunk be, melyek tobb tucat naprendszert és galaxist
(1) foglainak magukba, tobb

X ezerldrggyal, bolygdval és
A fajjal. Ez a program minden
7~ egyes részében szeretne a
£ Homeworld és a Star Trek
. " e Armada nyomdokaiba Iépni,

sita kezeldfeliilet, irdnyitas
s a latvany tekintetében meg
is szeretné el6znia nagy
testvéreket. Még az idegen
ellenségetis a Microids sajat
geometriatorzitd

hitp://www.microids.com

algoritmusaval készitették,
melynek segitségével
folyékony, organikus hatast
értek el. Mindegyik killdetés
eqy egyedinaprendszerben
jatszadik, melyek tele vannak
€lethi égi jelenségekkel,
csillagokkal, bolygokkal,
holdakkal, kédfoltokkal,
aszieroidamezokkel,
féreglyukakkal és
Giranomaliakkal, melyeket
fizikailag modelleztek le egy dinamikus rendszerben. Egy atlagos kildetés
tdbb millié fényévet is atfoghat, tobb szaz Grjarmdvet tartalmazhat, és tobb
mint két 6raig is tarthat. A késziilofélben lévd Far Gate ebben az évben
elnyeﬂe a Fuggetlen Jatékgyartok Fesztivaljanak kozonsegdijat. A kisebb
konfigurdcidval rendelkezdknek liteném, hogy a jaték specidlis 3d
motorja képes lesz barmilyen gyengébb konfiguraciotis kovetni, mikozben a
legnagyobb hardware-el rendelkezdk elemeit is kinasznalja majd. :
Jellemz6k: Dinamikus 3D-s csatateér, hatalmas r i} kkelés tdbb ezer |
objektummal. Fejlett fizikai engine, mely minden nb]eklumnak sima, élethii
mozgast kolcsdndz. Harmine killdetésbol dllo egyjatekos kildetéssorozat.
2-6 jatékost tdmogatd multiplayer jaték LAN-on, modemen vagy Interneten
keresztill. Pergd akcio, melyet akar elsé személyi nézetbdlis figyelhetink.
Varhato megjelenés (Kitudja)? Link: hitp://www.supergamez hu
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EPISODE 1- EUROPE IN GUNFIRE

* |RD U]Rﬁ A TORTENELEM LAPIAIT!

I
Fejlesztéi: Dfeam Enterprise
Kiadd: E2 Soft
Web: www.e2soft.com
Megjelenés: 2001, tavasz-nyar

béta (félkész) verzidjardl irni

eléggé hélatlan feladat. Példanak
okaértazért, mertha az ember leir
valami konkrétumot és azt tor-
ténetesen a végleges valtozatban
megvaltoztatjdk (vagy kicserélik),
akkor a szemfiles és kétekedd
olvasdk egybdl szova teszik és sza-

ISmertetdt real-time stratégiai jaték

naszét marjak az ismertetd szerzgjét.

Raaddsul jdmagam nem is vagyok
igazdn otthona RTS programok vila-
géban, nem ismerem az dsszes ilyen
darabot, és taldn nem

teszem le a sze-

génységibizonyitvanyom azzal, ha
eldrulom: a Command & Conquer-
nélés a Dune-nélragadtam le.

De akkor miért vallaltam ezen jaték
ismertetdjének megirdsat? Egyszerd
— a Masodik Vilaghabords témakér

kedvenceim kizé tartozik!

FERDESZEM + A HAR-
MADIK BIRODALOM
Tudom, tudom, hogy van Japan, meg
van Korea, meg a tébbi ferdeszem(”
orszdg, de én valahogy .jaték” szem-
pontbél hajlamos vagyok egy kalap
ald venniGket. Taldn nem is oktalanul
— emberlegyen a talpdn, akiaz

& két orszdgbdl szdrmazd programo-
katmeg tudja kilénboztetni. Vagy
toronymagas robotok kiizdenek ben-
niik atombombakat eregetve, vagy
Manga karakterek kalandoznak sar-
kény lakta vidékeken (ezek ugye
kékemény RPG cuccok), meg van
egy harmadik fajta jaték is, melynek
sem stilusat, sem mds tulaj.
donsdgéat nem lehet
meghatdrozni, st
még a témdjat /!

sem , merttele van azsiai
krikszkrakszokkal (ezek a

progik rendszerint el sem jutnak
hozzank). Ja, és még egy dolog
jellemzé a ferdeszemiekre: misztiku-
san vonzddnak a Mdsodik Vilaghabo-
ris német birodalomhoz és a német

Par angol katona nem ellenfél az A fnkako}ps-nak
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nyelvhez Félreértés ne essék, nem
azt dllitom, hogy 6k naci bedllitottsa-
guiak, hiszen attél figgetlendl, hogy
Hitler egy ididta allat volt, a Wermacht
még a kor legjobb hadseregének
szamitott, nem beszélve a Waffen-
§5-ril. Rommel elképeszid katonai
eredményeitnem lehet bargyd ameri-
kaifilmekkel lerontani, melyekben egy
néger és egy ldaho-i paraszigyerek
lemészarolja a fél német hadsereget.
(Réaddsulaztis gyilolom, amikora
filmekben a német katonakat buta,
toketlen, dilettdns harcosoknak allitjiak
be — ha azok lettek volna, akkor nem
jutottak voina el oddig, ameddig elju-
tottak. Jd film a Kelly hdseimeg a
Piszkos Tizenkettd, de valésdgalapja
mindkettdnek annyi, mint a Starship
Troopers-nek.)
Sok olyan — féleg
konzol gépekre

— program
fellelhetd, melynek érdekes madon
németcime van. Soha senkinem
fogja megmondani, miért lett az Gsrégi
Sega Megadrive jaték cime Herzog
Zwei, de emlithetném PlayStation-6s

Einhandert és az Ehrgeiztis, és akkor
a Geist Force nevii Manga filmrdl
még nem is beszéltem. Aztdn ott

van a vilaghird modelleket-maketteket
gydrtd Tamiya cég, az 6 1/35-0s harci
kollekcidjuknak B0% -4ta WWIInémet
hadsereg alkotja. Széval komdljak
Azsidban a németeket, az tuti...

A koreaiilletdségii E2 Soft rovidesen
megjelentetiWWIl sorozatanak elsd
darabjat, melynek Europe in Gunfire
lesz a cime. Sajnos a jatékbdl csak
egy vékonyka béta verzidt sikerilt
szereznem (a cég még nem késziltel
avégleges véltozattal, de megigérték,
hogy rogtdn kildenek majd egyetaz
576-nak), amely Ggy nézettki, hogy
majdnem mindenttartalmaz, ami kell,
mégis gyakran lefagyott. lgy aztdn
nagyon mély fejtegetésekbe nem is
bocsatkozom az anyaggal kapcso-

latban. A progi real-time

készilt i i stlategl

egyfajta C&C kion. Erde-
es mddon van benne egy kis RPG,
azaz szerepjaték bedtés is, amidjdon-
sdg, és teljesen dzsiai sajtossdg. Ez
aztjelenti, hogy egységeink (katondk,
jarmvek, replégépek, hajok) kivétel
nélkil fejlidnek a harcok sorédn, és az

Spie!;erg Ryan ké;lege'ny megmentése cimi ﬁfm}-éﬂege!eveﬁ'edik.,,




elpusztitott ellenség szaménak nove-
kedésével szintet lépnek felfelé. Hogy
ez konkrétan mire j6, arra a rdvidke
tesztelés sordn nem jottem rd, de
véleményem szerinl az egység haté-
konységa nd vele egyitt.

A jaték elején harom nemzet had-
seregének irdnyitasa kdzll valaszt-
hatunk — Németorszag, Amerika,
Anglia. ,Haha"— mondhatja barki, aki
tériénelem drdn figyelt az anyagra —
hol van Oroszorszdg? Holvannak a
Francidk? Hatkérem ez az Gzletpoli-
tika! A jték a cég reményei szerint
Amerikdban és Anglidban keril majd
terjesztésre, igy az senkit sem érde-
kel, hogy az Qroszok foszereplék vol-
tak, meg hatugye a Francidk is kaptak
jocskan az arcukba. A Németeket
nem lehetetkihagyni, mert (szerintem)
az egész jaték miattuk készalt, meg
hat 6k voltak a nagy ellenfél.

A programban nagy szerepet kap
akorhliség. A készitdk igyekeztek
a helyszinekel és a kirilményeket
alegjobban lemodellezni. Ez nem
aztjelenti, hogy egyes hires csatakat
név szerintlenyomhatunk, de egyéb-
kéntminden korlimény stimmelnifog.
Gyarakat és kiképzdkozponiokat tele-
pithetiink f6 bazisunk kéré, ahol a kor
legismertebb harceszkézeit/harcosait
gyarthatjuk. A német oldalon Tigris
és Parduc tankokat, Waifen-SS kom-
manddsokat és Stuka zuhandbom-
bazdkat. Az amerikaiaknal Ranger
katondkat, Sherman tankot, villam-
gyors Musztdng repesit. Az ango-
lokndl Spitfire vaddszgépet &5 a hires
hadihajékat— persze a lista nem tel-
jes, mertelképesztden sok kilonbozd
egységiink lehet (az irasos anyagok
szerint 100-kdrdl, amiimpozéns
szdm), mindegyik neve ismerdsen fog
csengenia téma értdinek.

A WWII-ben véltozo terepviszonyok
kdzitt harcolhatunk. Eurdpa (ezen
beliil pl. Lengyelorszdg, Gérdgor-
szdg) zold erddi és mezdi mellett
Eszak-Afrika sivatagjaiban és
az Atlanti dee-

Lo B anon is

kizdhetink.
Egységeink kil-
seje a harctérnek
megfelelden
véltozik, tehdt
katondink egyen-
ruhdja mindig
stimmel a hely-
szinhez. Ha kell
terepszini cucc-
ban vannak,
homok szindben
vagy ,német”
sziirkében, a
hémezdkan fehér-
ben.

A cég szerint
46-60 kiildetés all elgttink. (Van a
jatékban Scenario Editor s, sajat kal-
detések készitéséhez.) Ezek kdzil
én a bétaban egy sima szarazfbldi
misszidt nyomtam. Ezen tdl vannak
tengeri itkdzetek és légicsatdk is. E
két utébbi elég érdekes és én még
nem is taldlkoztam velik real-time
stratégiai jatékban. llyenkor ugye vagy
csak hajok meg tengeralattjarok men-
nek egymas ellen a tengeren, vagy
csak a repcsik, bombdzok és vaddsz-
gépek nagy magassagban. Repildket
a szarazfdldi kildetéseknélis hasz-

Az afrikai hadszintér egyik meghatarozo alakja

ndlhatunk, de az mas tészta.

A jaték 16 bites high-color grafikat
hasznal, és eztigen gyorsan és jél,
akadozds mentesen mozgatja (pedig
nem egy erdgépen probaltam a
progit). Nagyon tetszik a kis katonak
grafikdja, sokkal ducibbak” és jobban
kidolgozottak a szokdsosnal. Még
akis fegyvereik is ldtszanak, a
Waffen-SS kommanddésok meg ere-
detiterepszinii felsében pompdznak.
Az amesikatonak specialis z6ld
uniformisa is teljesen
elvan talalva.

Atankok és
repiilik .
rajzais

elsd

osztalyd, mindent
egybdl fel lehet
ismerni. Oltari,
ahogy akis
Zindap oldalko-
csis motorok szd-
guldoznak a ket
motorossall Az
éplletek tokélete-
sen kivannak dol-
gozva. A sprite-ok
2 é5 3D -sek vegyesen. A tdjtokéletes,
a fak, folydk, hidak 6sszképe nagyon
viltozatos. Az egész jatékra jellemzd
a fantasztikusan aprolékos kidolgo-
zottsag. A kildtt tanok és jarmivek
roncsait el lehet robbantani az utbol,

a jarmiveken pedig teljesen jol latszik
afelségjelzés. A katonak beszélnek,
habéar a német-angol nyelvkeveredés
néha kissé komikus.

Egyedili problémam a jaték irdnyita-
savalvolt, amia jobb/bal egérgombok
tekintetében teljesen elvan keverve a
.megszokott" C&C alapokhoz képest.
Az egységek mozgatdsa még gond
nélkil ment, de a parancsok kiadd-
sdval elég nagy gondom volt. Kato-
ndim nem mindig azt tdmadték, amit
megadtam nekik és elég nehézkesen
kizelitették meg a célt— eldtte
harcba elegyedtek minden egyes
ellenséggel, aki itjukba kerlit! Mivel
a repiildk folyamatosan kdrdznek a
megadott pont felett, ezért nekem elég
sok veszddségbe kerllt egy-eqy Stu-
két befognom”, hogy irdnyitds ald
vegyem (hat még kettGt egyszerre).

A bombazési parancs kiaddsardl és a
célmegjeltlésérdl meg ne is beszél-
jiink! (Pedig nagyon kirdly, amikor

a Stuka végre ,zuhandbombazdst”
produkél az ellenség témott sorai

kozott!) Valdszini, hogy elkelne egy
részletes kezelési utmutaté a prog-
ramhoz billentydzet kiosztdssal, amit
én sajna nem kaptam.

Erdekes dolog (nem tudom, hogy ez
j6-e vagy hiba), de az egységek harci
Jhatékonysdga® eléggé életszagl —
egy Sherman akdr egy lovéssela
mdsvildgra kild egy kis csoportnémet
katonat. Arrdl, hogy milyen az ellen-
ség Al-je, vagy mennyire j6l mozgatja
a gép az egységeitnem tudok sokat
mondani, merta bétaban az ellen
leginkabb csak allt és vrta, hogy
lemészéroljam. Tankjai csak elvétve
tamadtak, repiildi nyugodtan kordz-
tek. Az iddm nagy része csak azzal
telt el, hogy a hataimas térképet
bejarjam, és mindenkit leverjek. Néha
egy-kéttankesatdba belekeveredtem,
ilyenkor élvezettel gyonyérkddtem a
Shermanok és Tigrisek parbajaiban,
ahogy egymds koriil kergetbztek és
probaltak befogni a masikat forgd
lavegtornyaikkal.

A WWII-t nyolcan nyomhatjuk egy-
mas ellen multipalyerben, akér az
Interneten keresziilis. Az ajanlott
rendszerkivetelmény PMMX233
32MB RAM-mal, igy taldn gépgondjai
senkinek sem lesznek vele.

Gyakorlatilag a jaték nagyon ,halds”
témét dolgoz fel, ugyanis a habords
jatékokat nagyon sokan szeretik, f6leg
amasodik vilighdborisokat. Ez a
progi killlemében abszolut megfelel
az elvardsoknak és nagyon élvezetes.
Remélem, hogy a végleges verzidban
minden irdnyitési és kezelési hibat
kijavitanak — akkor pediga WWII—
EIG j6 osztdlyzatra szamithataz 576
KByte-tél!

Tyler Durden
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* EROMURE IRT PROGRAMSZONATA KALASNYIKOVVAL, ES EGYEB HANGSZEREKKEL

Fejleszto Monolrth Games
Kiadé: Fox Interactive
Web: www.lith.com
Megjelenés: 2000. novemb

Ekkor annak ellenére, hogy a
képernydfelbontds B00x600-as
maradt, a textirak mindsége és
mennyisége, a kép szinmélysége

A Sanity leirdsban ejtek néhdny
5zt a Monolith Games
LithTech névre hallgaté gra-
fikai motorjarél. Nem volt véletlen,
mert barmilyen szdrmyd is de ki kell
jelentenem, hogy a kézeljgvében
igen kevés lehetfséget kapnak, sze-
gény elaggott videokartydink. A mai
koncepeié felalldsa szerint minden-
képpen szakitanunk kell a régi
generdcidval, és be kell fektetniink
egy harmadik generdcios kartyacsa-
lad ifjabb tagjdba. Egy apro kis
segitség lehetdségétazért fenntar-
tottak minden gyengébb hardware-
rel rendelkezd ember szamara,
melyet nemes gesztusként fogha-
tunk fel a Monolith Games LithTech
engine alkotditdl.

Amikor elinditjuk a jatékot a szo-
kasos bedllitdsi mend utdn, fel-
bukkan nekink egy kis képernyd,
ahol harom inditdsi paraméter kozil
vélaszthatunk. Ezek a Jhigh-
medium-low” performace (mindség-
dsszetettség). Ez a kis menil attdl
fiiggden, hogy melyik bedllitasra
kattintottunk, ugy alakitja kiaz
dsszhatdst, hogy esetleg egy gyen-
gébb konfigurdcidn is képesek
- legyiink j6l
futtatnia
. programot.
Egyszdval,
mivan ha
amedium
detail
level-t

lamint a kidolgozottség, mind-
mind kdzepes bedllitdsra keril.
Ezzel érhetjik el, hogy egy
lehetéleg még elfogadhatd és a ren-
delkezésiinkre allo hardware-hez
mérten megfeleld jatekkal drvendez-
tessik meg magunkat. Vigydzzunk
nehogy azért alkossunk elmarasz-
talo véleményta programrdl, mert
a sajat konfiguracidnkon nem fut
valamiszépen. Tarlsuk azt szem
eltt, hogy ezt a jatékot mar a leg-
iijabb generacios vided vezérldkre
optimizaltak, igy minden egyes
butitd funkcié engedélyezése csak
rontanifog az Gsszképen. A jaték
inditdsakor bekdszonté mendben,

Nan! Amﬂanoﬁm pemze tilos .Ion.l -

a customize" opcid alatt
lehetdségiink van barmely specidlis
effekt, sajat kézzel torténd bedllita-
sdra. Ez abbdl az egy szempontbdl
j6, hogy ki tudjuk probalni mitis tud a
géplnk a valdsagban.

Amikor a No One Lives Forever-rel
jatszunk, egy kicsit olyan erzése
lesz az embernek, mintha a Half-
Life és a James Bond jatékok
keveréke lenne. A jaték, mint mar

az bevezetdbdl is kiderilt csodalato-

san kidolgozott grafikdval, és sajnos

Archer dgynok nydri rucua — biztosan egy Dior modell...

Hndarrro d'olag fejbe Idni valakif, amlkor az eppen ma;mot akar vasdroini...

¥ 7057

az ehhez szikséges erémiigénnyel
rendelkezik. Ujabban egyre tobb-
szdrvélasztanak a programozok noi

hosdket a jdtékaikhoz. Ezek a karak-

terek a természetes adottsagaik
(Lara baba domborulatai) mellett,
els6sorban a példakép effektussal
nyerik meg a ,gémerek” szivét.
Hiszen melyik jatékos ne szeretne
az dltala iranyitott hos borébe bujni
(valahol az egész szamitdgépes
jatékgyartas errdl szol). Féhdsink
Archer igyndk egy veszélyesen
gyonyari holgy
(Larat Oti), aki
csak a munka-
janak él.
Professzionalis
képzésben
részesiilt, mely-
nek lényege
elsésorban az
volt, hogy kil-
lemével altassa
elaz ellenség
éberségét és ezt
kihaszndlva, csi-
karjon ki
informéciokat az
ellenségtdl, vagy

épiiljon be kozé. Esetleg olyan sze-
mélyeket likvidljon, akikhez mas-
képp lehetetlen hozzdférni. Az ilyen
miveletek elvégzése nem babra
megy, ezért Archer (igynokét dgy
képezték ki, hogy ha kell, akdraz
életétis dldozza fel az éppen soron
lévd szent ligy érdekében. Minden
egyes targy, amely fegyverkéntis

hasznalhatd, helyet kapott ebben a

programban is. Millic kis miityiirke
taldlhatd a felszerelésiinkben, és
ezek mindegyike két vagy akar
harom tulajdonsdggalis rendelke-
zik. Egy kis izelitd mindezekbdl. A
kis kitlizé melyet hdsiink a dombo-
rulatain visel, igazdn szép latvany
egy estélyen a sok csillogd ékszer
mellet. De ha ezt levessziik, és
Gvatosan kinyitjuk, egy apro pocdk
ugrik kibeldle, amelynek segitségé-
vel szinte minden egyszer(ibb lakat
és zar szempillantds alatt kinyithatd
(persze, csak ha eqy igynok kezeé-
ben van). Az sem baj, ha a mivelet
kézben megzavar minket egy bizton-
sagi or, csak egy gyors mozdulat

és a kis medallion masik felébél
maris egy aprd borotvaéles penge
ficcen eld, hogy azzal aztan batran
elvégezhessilk a mészaros munkat.
Ha véletlenil elkapnak szegény hél-
gyike popdjat az sem baj. Csak
addig kell kapardsznunk a dutyi
faldn, amig az egyik .

bugyuta 6roda i
nem jon
megnézni mi
a bajunk. Mi
ezalatt
elévesszuk
apro kdlnis-
Ovegiinket,
hogy frissitd
illatot per-
metezzink
bajos testiinkre. A
mitsem sejtd drhdz
ez alatt észrevétlenil
kiizelebb keriilhe-
tlink, majd egy
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gyors mozdulat az iveg favdkdjan
és a dupla tartdly masik felébdl

mdris mard sav spriccel a mocskos
~ ellenség szemébe.
.;‘ De jaj, mi

legyen a
L hulldval?

benytlunk az inventory-ba, és
elhizzuk a kis Gveget a haldlfejes
emblémaval. Néhdny apro cséppet
a hulldra csoppentink majd befog-
juk az orrunkat, amig a holttest
pillanatok alatt sargasbarna gézzé
nem valtozik. Az csak termeszetes,
hogy egy igazi dgynok sehova

sem megy fegyver nélkal. Ittis

a James Bond hatds érvényesill,
ahogy meglatjuk fohdsnénk minden-
hova magaval hordott pukkantdjat.
Kicsi, hangtompitds, de a lovedékei
mar dum-dum golydk, melyekkel
szép lyukakat Gthetiink az ellen-
feleink bérébe. A nagyobb vad-
disznok ellen mehetiink még kis
pocket” géppisztollyal, ami éppen
csak néhany centivel nagyobb egy
marckl6fegyvernél, tizgyorsasaga
azonban egy UZl-val vetekszik.

B o

Aztin ottvan a szinte ki sem hagy-
hato j6 dreg orosz modell, az AK

47-es. llyet dltaldban az ellenfelektdl

zsdkmanyolhatunk majd. Az egyet-
len baja csak az,

u' hogy eszmé-
J letlenil han-
gos, és egy

pillanat alatt az dsszes rt €s bizton-
kba csdditheti.

sdgi emberta nyakun
Aztdn legalabb ;
ket kulénbdzd
tipusi orvvaddsz
fegyveris a fel-
szerelésink tar-
tozéka. A kettd
koézotti kilonb-
ség az, hogy az
egyik joval
messzebbre
hord és nagyobb
az ,atite" ereje.
A kések,
metélok,
zsigereldk is
megtaldlhatoak a
jatékban. Végil
- aztan direkta végére hagy-
tam a hightech és a

— ! | | kisérleti stadiumban

——17 lévd csuzlikat. Ezek-
' | kelatesztverzidban

""‘"—-_._,_‘___‘_-‘v/f ugyan még nem talal-
e — koztam, azonban egy-

két screenshot erejéig
mérvoltszerencsém megcsodalni
a kinézetuket és azt, hogy mit
hagynak maguk utan, ha elsitjik
Gket. Orbitalis! Amimég érdekes-
ség, hogy minden kildetés el6tt,
miutdn megkaptuk a feladatunkat,
lehetdségink van dsszedllitania
sajdt felszerelésiink sszes darab-

Maga Jackie Chan sem tudna szebben atfordulni a korldton...

NO ONE LIVES FOREVER \waaki/43 )5 e

jat. Ha tehdt lesz valami ked-
venc cucc, akkor azt mar ’
a kildetés eldtt magunkhoz
vehetjik. Sajnos azt nem
tudom, mivan akkor,ha nem
visziink valahova zarpiszkald
.medalliont”, de az mégis kel-
lene. Hmmm, majd a teljes verzio-
ban kider(l (vagy beborul).
Szdndékosan nem tértem kia
killdetések sordn tapasztalt feno-
menalis poénokra és dumakra. Azt
inkabb mindenki tapasztalja meg
sajat maga. Egy biztos, latszik a
programon a Monolith-os fitik Blood
II-bél szalajtott poénjainak lenyo-
mata. A hangulatistenien jol ki lett
taldlva, nem hidba hasonlitottam a
jatékmenetet a Half-Life-hoz. Zenét,
amimostanaban ennél jobban illett
volna egy jatékhoz még nem hal-
lottam. Teljes mértékben, mintha
egy 70-es években jatszodo (gy-

” kovetel-

mény, ne
lenne olyan

magasra téve! M

Do, |
Bl &_;‘
A tesztverzidban is 128 MB
RAM, és eqy GeForce 256 sze-
repel idedlis konfiguracionak, amit
megtetéztek még azzalis, hogy
mindeztegy P I1l 600-as vagy AMD
K7 500+ -o0s processzorralis érde-
mes megtoldani. A teljes verzio kdd-
jan természetesen még véltoztatni
fognak, mert mint emlitettem az elsé

a jatékbdl kiadott tesztverzioban ott
volt, hogy a végleges program igen
sok korrektdrdn fog atesni. Mindez
azt sejteti, hogy valdszindleg a fen-
tebb emlitett hardware kévetelmény
is lentebb ereszkednet egy kicsit.
Végezetil, ennek ellenére szerintem
az idei tél egyik legeredetibb otletét
iidvozolhetjuk ebben az igazéan
nagy FPS tlkindlattal rendelkezd
évben. Eskiiszom nektek, Kara-
csonyra meglepem magam egy
GeForce-szal, pusztdn a No One

£ Lives Forever kedvéért.

% 9/10

-Uriel-

nékfilmbe csdp-
pentem volna. A
beszédstilus, a
ruhdk, Archer
igyndk Sassoon
frizurdja és csil-
logé latex ruhdja,
amit egy kocsi-
kerék méretl szi-
nes mianyag
ovveltetéztek,
mind-mind téké-
letesen eltaldlt.
Minden tékéle-
tes, csakaza
franya hardware

el

A szép kis kitiizo nem csak bizsunak kivalo
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* IOMENY ROMANTIKA, IMADLAK AFRIKA, AAA...

il
Fejlesztd: New Generation Software
Kiad: Travelbox Hungéria
Web: www.travelbox.hu
Megjelenés: 2000. dsz

indig drammel ldtom, ha ey
M pc-s jatékban nekink magya-

roknak is benne van a kezink
— ez ugyanis azt jelenti, hogy szépen
lassan miis elfoglaljuk a helydnket
a szamitdgépes szorakoztatds vildga-
ban, és kiszakitjuk a magunk szeletét
ebbél a kiterjedtipardgbdl, legyen ez
a szeletmégoly kicsiis. Kildndsen
igaz ez a teljes egészében magyar
fejlesztési jatékokra, amelyek kdzil
némelyik vilagszinten is szép sikere-
ket vallhat magaénak — elég csak
az Imperium Galaktika 2-t, vagy a
Theocracy-t emliteni. A napjainkban
futd magyar projektekkel — mintaz
Insane, vagy az Alcatraz — szeren-
csére marnem kella fejlesztoknek
hézalnia a kiaddknal, hiszen a nagy
sikereken felbuzdulva kétkézzelkap-
nak a hazai jatékok utan.

Aztén van egy parolyan jaték (igaza-
bdl elég kevés!), amibdr nem magyar
fejlesztés, de a lelkes hazaikiadok
id6t és pénzt nem kimélve meg-
probaljdk az angolul kevésbé, vagy

egyéltaldn nem tudok szdmara istest- -

kozelségbe hozni, azaz mhgyaﬁtam W
Gket (az ilyesfajta el|ara5 egyebként

! 1opérorszégban példaula nerﬂetek- 5
[ “nél régata divat). Ezen maroknyi ]élék‘

| termés legutdbbi gyumolcse voltaz

Atlantis 2, amelyr6l nemréga mi olda- i
_/lainkon is olvashattatok.

Az Adrika Sotét Titkai sem, magyar
~talaiméany.faz eredeti cimé — ming ™
meglepétés — Dark Secrets of Africa,
gyhogy azt Iegaléhb nem mondhai-
-/ juk el, hogya hazai jatékkiadok be ™
akarrianak alinia ,mozis trendbe”,

-~ aholis a filmeket éredeti elnevezé-
$Ukelielje§en figyelmen kivol hagy\ra
_kereszielik el). Mégis, valakik Ggy

/| gondolték, hogy ez a jték megéri-

megérdemli, hogy magyar kipenybe
bujtassdk, és igy tarjak a hazaikézon-
ségelé. Es hogy igazuk lesz-e? Nos,
az hamarosan kiderdl.

Afrika Sotet Tltkalna k
sotet tit

Ezaz elﬁzeles most itt tulajdonkép-
pen nem is elézetes. Sokkal inkabb
ismertetd, hiszen a mar javaban alfa
dllapotban leledzd jatékkal birkdzom a
gépemen, mikdzben ezekel a sorokat
irom. Ez tulajdonképpen annyit jelent,
hogy a jaték tokéletesen miikddik
(legaldbbis azt hiszem), csak éppen
amagyar nyelv még nem teljesen
van beleintegrélva. Hogy most mégis
az eldzetesek kozott olvashattok rola,
annak igen egyszeri, és prozai oka
van: egész egyszer(ien az, hogy ami-
korezeket a sorokat irom, még nem
jelentmeq.

Nekem azérta teszlelés sordn
lassacskdn feltiint, hogy a jaték

karil fel-felkddlik némihomaly. Pél-
ddula mfaja: én elsd latdsra kapds-
bolravagtam, hogy szerepjaték, de
ahogy kizelebbiismeretségbe keril-
tem vele, mar egyre inkabb elbizony-
talanodtam, és ré kellett jonndm, hogy
kicsit tobb is és kicsit kevesebb is
anndl. Tulajdonképpen szerepjaték —
mar amennyire a Diablo is az (ehhez

tudnikell, hogy a Hard-Core szgrepja-

tékosok valtig allitjak, a Diablo -nak az

eg\nlagon semmikézea szelepjalé
kokhoz). Mindenesetre @ kala_klerunk

ebben a jatékban is fejlddik, szintet

A sotétcsuklyds papok még elég sok gondot fognak okozni...

~taldlkoznak, és hata vég-

Iép, partit gy(jt maga koré, és kincse-
ketkeres — ugyanakkor a harcrend-
szer példaul mérféldekkel elmarad

a klasszikus szerepjdtékokétol, és
sokkal inkdbb hasonlitaz akcidjaté-
kokban megszokofthoz. Na de ne
rohanjunk ennyire elére, csak szépen,
sorjaban.

A bevezetd animacidtol mar egybdl
megjottaz alaphangulatom. Egy
expedicid szeli 4t az afrikaisirl
Gserddt, mikdzben a dzsungel egy
tévoli pontjdn egy elveszett dsitemp-
lom emelkedik kia mocsdr mélyébdl.
Eqgy torz, amorf, minden bioldgiai
torvénynek ellentmondd szérnyeleg
(vagy taldn eqy pogdny, dsi, kegyetlen
istenség) kel Uj életre benne, és hat
mittesz, akitobb ezer évig a féld
mélyén elszigetelten varta a szaba-
dulds pillanatat — elindul, hogy
téplalék utén nézzen, és csilla-
pitsa iszonyu haragjét. Az expedicio
és a szorny mind jobban kazeledne
egyméshoz, mig végil dssze-

eredményt sejtenilehet.
Engenm leginkabb Howard
Ehllliplovecraﬂ novelldira
emlé keztetettez a jelenet
= valészintleg mindenki
tudja, de azért elmondom,
hogy 6 & szlfatyja (E. A.

-
Poe-val
vill-
vetve)
azln.
Dark
Fantasy
miifaj-
nak (ennek semmi kdze ,a" Fantasy-
hoz), amia rém-irodalom alappillére
volt, br mara mar teljesen dssze-
olvadt a horrorral. Mindenesetre
jénéhany hires-neves ird tekinti 6t
példaképének, mint példdul Stephen
King, de emlithetném a szerencsétlen
véget ért, dm azdta legendava

dicséilt Robert E. Howard-ot—

Conan, a barbar figurdjdnak és vilaga-
nak megteremIOJe — akisz0 szerint
Lovecraft stilusat és-alkotéi eszkozeLi
probalta novellaiba ,belelopai”. -

megddébbentd hatdst nem a képileird
eszkozokkel érte el, sokkal inkdbb
afenyegetd, sdtét hangulattal, ami
este hazafelé arra késztetiaz embert,
hogy stirlin a hdta mdgé nézzen.
Még egy dolgot szeretnék megemli-
tenivele kapcsolatban, mieldtta sze-
memre vetnétek, hogy mellébeszélek:
hasonldan a Fantasy szerzdkhéz,
Lovecraftis sok id6t szentelt annak,
hogy ezeketa kultuszokat és mito-
szokat papirra vesse, hogy alapot
teremtsen a novelldiban létrehozott
vildgoknak. Az irdsaiban oly sokat
emlegetett szdrny(, istenkdromlo
kanyv, a Necronomicon
pl. valdban megjelent
nyomtatdasban —
szerziije természetesen
Lovecraft

és az irds nem mas, mintkilénb&zd
biivigék, szertartasok, varazsldsok,
és démonidézések gydjteménye,
szorosan a Chiulhu mitosz kare
épitve. En speciel nem probaltam ki
egyellen megidézést sem, ha valaki
esetleg megprobalja, és sikerll, az
értesitsen E-mailben — ha mégtud...
he-he-he...

Na szdvalelég az hozza hogy ha Tgy
latatlanban Iudms:erelnétak milyen
hangutattal kecsegtet az Afrika Sotét
Titkai, &s éppen’ ‘porosodik otthon a/
kéinyvespolcon egy Lowecrall kotet,

~ akkor batran ussukiel{arrﬁkorma]d

letesszlk, mér dgysemleszink olyan
~batrak) — addig is hasznosan toltjik |

| azidét, amiga]atékmegjalemk =

Howard Hawk egy Indiana Jones-
hoz hasonld, pofos-kabilos bofos-

Lovecraft novellainak visszatérd alapA _—tas/kopott- kalapos fickd, £pp hogy

elemeivoltak a cwlllzé,météllavol esd”
helyeken- uuaebdé Gsi |stensegék és

Kultuszok, és olyan hatdsosari tudta
/" leirni ezeket, hogy annakidején allitd- F messzirdlleri, hogy legaldbb annyira
. lag obran esetek is megtorténtek, hogy,

" aztlvasotfi }lkalrosszulléterle azird-

sok hatdsdra. Amiigazdn kuloﬁ!eges

) ezekben a ;mvenékban hogy ezta--

csak ostora/nincs (nem baj, van neki
he!ﬁrelte egycsomo hasznos cucca).
/Amolyan tipikus kincsvadasz, akirdl

aluezm vadaszatota kincsre, mint
magat a kincset. Ugyanakkor kemény
ficko, aki soha nem habozik a nehéz

_ helyzetekben szétcsapniaz ellen kozt

.




a puskdjaval, vagy a macheta-javal.
Na 6t alakitjuk mi— szerintem

nem lesz nehéz beleéini magunkat
a helyébe, manapsdg Ugyis sokkal
felkapottabbak az anti-hdsék, minta
mindig kikent-kifent szépfilk.

Hngyan legyiink kincs-

vadaszok...

Mostegy par szot ejtenék a jaték
kezelésérdl, és magardla
jatékmenetrél — remélem a vastag-
bundajl vén rékdk nem orrolnak meg
ram ezért, hiszen aki egy kicsitis jar-
tas a szdmitdgépes jatékok vildgaban,
annak nem okozhat gondot az irdnyi-
tas. Feladatunk legtéképp abbdl all,
hogy dsszedllitsunk egy jol felszerelt
csapatot, amellyel atkelhetiink & siva-
tagan, hogy eljuthassunk-atidn, —

- dhitottkincshez. Csapatot a helyi
falvakban bérelhetink — it
jegyzem meg, hogy az alta-

lanos fizetdeszkaz

adragaké meg
/a7 arany.(okos 6llet, ez legalabb
. nem infldlodik — lam a/,primitiv afrikai
falvak lakaitdlis van mit tapulni).
_/ Hérom fajta kisérd koziil vélasztha-
itunk: harcos, munkas, és hordar.

=
’x_T

A kis csapat pihenni tér az Gserdd mélyén — az igazat megvaliva rajuk is fér

Osszesen hatembert bérelhetiink fel,
de cserébe a szolgdlataikért gondos-
kodnunk kell az ellatasukrél. etetni,
itatni kell Gket, és biztositani a pihe-
nést, ha elfaradnak.

It elis érkeztink a legfontosabb
tényezdkhoz, hiszen a megfeleld ella-
tds szd szerint élet-haldl kérdés lehet,

Kajat vasarolhatunk a faluban, vagy
taldlhatunk kalandozas kizben, de az
elintézett ellenfelek is hagynak néha
maguk utan egy pdrjo falatot. A viz
mar lényegesen fontosabb, mivela
sivatagban sokkaljobban fogy, mint
az élelmiszer. Eztis vasdrolhatunka /
faluban, vagy taldihatunk az elébb leirt
maédon, de mimagunk is kitermelhet-
jik" azodzisokban— barilyen sajnos
elég kevés akad a ferepen. A

- pihenés 4 legegyszeribb eset, szimp-

ldn csak tabort kell verni, és embere-
ink mar pihennek is. A jaték irdnyitdsa

¥ #3 egyébként nagyon egyszerd, az

ennéla stilusnal mar megszokott
klikkelgetésbdl dll. A kezeld inter-
fész is nagyon jol atlathatd, mint
azta képekbdlis lathatjatok, bar
szerintem egy kicsit tdbb helyet
' foglal el a monitoron, mint
kéne. Baloldalon lathaté a
B kijeldltember felszerelé-

AFRIKA SOTET TITKA! ki 44 |

amelyekkel szét-
oszthatjuk az
ételt, italt, kdtszert
a csapatunk tagjai
kdzdtt. Jobb oldalt
taldlhaté még aza
kapcsold, amellyel
a egyszerre tekint-
hetjik meg csa-
patunk minden
tagjanak felsze-
relését, valamint.-
elrendezhetjiik is
.azokat, ésamen-
tés/toltés funkeiok
is. Az arcképre
kattintva nézhet-
jik meg a kijeldlt ember fejlettségét.
Hawk folyamatosan fejlddik, ha elég
sok ellenfeletintézink el, akkor
megfelelé mennyiségd XP utan szin-
tetléplnk. Nagyjabol ennyit kell tudni
a jatékmenetrél, és most mar taldn
értitek, miért hasonlitottam az irds ele-
jén az Afrika Sotét Titkait a Diablo-
hoz, hiszen a jaték lényegirésze itt
is & lerep teljes felderitése, a cuccok
felszedése, és az ellenfelek levada-
szdsa, a tdpolds" (egy kicsittalan
erdsnek hathat az 6sszehasonlitas,
de probaljatok ki és majd meglatjatok).

W

Milyen szivélyes is tud lenni egy ilyen egyiptomi sichely...

seinek listdja. Mellette eqy sétrat min-
tdzd kapesold taldlhatd, (de ennek

a jelentésétnem drulom el:-)), és

a térkép, valamint harom kapcsold,

Mennyit Is er a magyar
forint...

Az Afrika Sotét Titkai nem rossz
jaték, ezt nyugodtan mondhatom. A
helyszin megvalasztdsa egyalialin
nem a megszokott, mégis hangulatos,
bér én egy par dolgot hidnyoltam
beldle, hogy mést ne mondjak, leg-
alabb az dllatvildgot, Szivesen vettem
volna, ha a vdlogatott rémek és
él6holtak mellett pl. éhes ragadozok-
kalis meg kellett volna kiizdenem,
hiszen ez a helyszin (szdmomra leg-
aldbbis) szinte megkdvetelné ezt, de
sajnos még egy legelészd gnitsem
Iattam sehol (a dzsungelben legaldbb
vannak moszkitdk). Azértaz egyszerd
irdnyitds karpotolt valamennyire.

A grafika korunkhoz képest kicsit
elmaradott, de csinyanak azértnem
nevezhetd (és ugye aztis tudjuk,
hogy a siker kulcsa nem mindig a
killsségekben rejlik), leginkdbb a
Falloutot juttatta az eszembe. A figu-
rék jopofan kivannak dolgozva, és
tetszett a helyre jellemzd idGjarasi
viszonyok szimuldldsa is — a sivatag-
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-Bejdrom Kenyat és Zimbabwet...”

ban néha olyan homokvihart kapunk a
nyakunk kdzé, hogy az orrunkig sem
latunk! -

A hangeffektek is eleg meggydzdek
(a szomszéd pl-minden egyes puska-
durrandsnal atkopogott a falon, hogy
minden rendben van-e), és a zenére
isnagyon jol el lett taldlva, hogy Ugy

_mondjam, illik a hely szelleméhez.

A hangokrdligazdn nem tudok mit
ini, Iévén az alfa verzid parbeszédei
még angolul zajlanak, de ha olyan
jéra sikeriinek, mint az eredeti, akkor
nincs semmivész (bar arra kivancsi
leszek, hogy az
intelligenciatol WGttt
JYes, Bwana!" felki-
altast hogyan fogjak
magyarra atiltetni).

Az Afrika Sotét Titka-
inak legnagyobb von-
zereje, amikiemelia
kizép-kategoriabol
pedig pontez, a teljes
magyar nyelvezet lesz.
Ha ezt sikerdljol
megvaldsitani, akkor a
jaték minden bizonnyal
egész szép kis sike-
reket érhetel. Bar
azlisigaz, hogy a
helyszin miatt tulajdon-
képpen egyedildlionak
mondhatd, de manap-
sdg a szerepjdtékok
martébbet nydjtanak
némigyilkoldszassal
megspékelt kincskeresésnél (ellen-
példa: mar megint csak a Diablo —
persze ezittal az aktudlis masodik
rész:-)).

Ettéil figgetlenil a magyar kiadénak
sikeriilt valami egész joba belenyul-
nia, az én tetszésemet legalabbis
sikeriilt elnyerniiik. Abban biztos
vagyok, hogyha megjelenik a magyar
verzid, aztis prébéra fogom tenni,
mégha nem is az Ujsag lapjain,
mert az Afrika S6tét Titkai a szivem-
hez ndttegy kicsit. Hangulatos, jél
kezelhetd, egy cseppet régimddi jaték
(de legaldbb a gépigény igy alacsony
marad), és hosszl Grakra a monitor
elé szGgeziaz embert. Ha rdm hall-
gattok, probaljatok ki, hiszen olyan
kevés jaték van, amimegkapja azta
lehetéséget, hogy egy kicsita miénké
tegyiik — hogy legalabb részben
hazaitermékké valjon. Eshogy az
Afrika Sétét Titkai érdemes volt-e erre
a kivdltsdgra? Eztti, a vasarldk fogja-
tok elddnteni— én azt hiszem, igen...

VargaB.
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METAL GEAR SOLID

% EGYEDUL A MECHWARRIOR ELLEN...

Fejlesztd: Konami

Kiadé: Microsoft

Web: www.mgspe.com
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajanlott: P266, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

dr a telepitéskor hegyezni
M kezdtem a fiillem a hatdro-

zott ,mostaztdn megiudjuk
kiaz er6sebb” szinezeti zenére, az
intré megtekintése alatt erds izgalmi
dllapotba keriltem, az elsd néhany
perc jaték utan levegdért kapkod-
tam, és erdteljesen mozgattam a
labujjaimat, egy dra milva pedig azt
sikoltoztam a haverok telefonjaba,
hogy szerezzen valakisirgdsen egy
3D szemiiveget, mertilyen nincs, és
mégis van! Most hogy végjatszotiam
tudom, hogy ez eddig taldn a leg-
jobb akeid jaték, amivel valaha is
taldlkoztam. A Resident Evil sorozat
sem volt piskéta, a Final Fantasy
eposzt meg sem emlitem, ha ezek
a konzolosok ilyen jatékokat kapnak,
imadkozom, hogy tdbb &tirat sziles-
sen - vagy veszek énis PSX-et...

Hardware igény?

A jaték két CD lemezen jelent

meg, installaldskor két lehetdséget
ajanlfel, az elsd kevesebb, mint
hdromszdz megat, a masodik
ezerkettdszazat jelent, vagyis a két
lemezt Ggy ahogy van felpakolja és
tébbé nem is kéria CD-ket. Nekem
egy Celeron ll-es van, 64MB RAM,
plusz a legkisebb TNT2-es vide-
okdrtya. Ezt csak azéri mesélem,
merttudom, hogy ez nem rossz,

de vannak mér rendesen izmosabb
gépekis. A jaték grafikailag sze-
rintem nagyon dtds, de még
1024x768-as felbontdsban sem rez-
diltmeg ezzel a konfigurdciéval
soha, a mentés - betdltés pillanatok
kérdése, sGt még azt se nagyon vet-
tem észre, hogy recsegtette volna
avincseszterl. Biztosan nem art
nekiegy 30 gyorsitdkartya, de olyan

=
Ez mér kész Marylin Manson...

maddba barmikor dtvélthatunk, akér
igy is kozlekedhetiink vagy harcol-
hatunk, bar az egér nélkil igy egy
kicsit nehézkesebb. Emellett
tulajdonképpen ezer féle nézet
véltozik helyszinrél helyszinre,
hiszen az is nagyon okos
és latvanyos megoldés, amikor
a falakhoz lapulva optimalis
képet kapunk arrdl, mi*

szépen futott hogy szinte élvezet volt
ki-be toltogetnia gamét.

Kiils6, belso,
izometrikus? Mind!
Mint mar utaltam rd a jaték
konzol atirat, ugyhogy az egeret
felejtsétek el, de a menit :
és minden mastis. A jél kita-
!allbillentyﬁzetkiosztéssal

kénnyen és gyorsan is varminket a
lehet kezelni. A jaték kovetkezd par
elsd percében méteren. A

tohdsiinket
feliinézetbdl latjuk,
egy raktarépilet

sOtét zugaban A
lapulva, de amikor 0t
megprobéltam az :

legnagyobb grafikai
hatranyt a csif
inventory jelenti,
de ezt tudo-
mdsom szerint

™, rettentd bab-

egyik emelvény ramunka
alatt tkuszni, ért lenne djra
a sokadik meg- atimia PC-s
lepetés. Ugyanis igényekre.
naivan aztvar-

tam, hogy a jol Snake,
bevélt médszer csak rad
szerint a figurét g szamit-
takaré textira hatunk!

Pontosan 6t
draval ezeldtt
fenyegetd Gze-
net érkezetta
Pentagonba. Egy
kilénleges
R terrorista-
szervezet
az éllitja,
hogy elfoglalta az alaszkai Shadow
Moses szigeten
taldlhatd titkos
nukledris kutatd-
kizpontot, és ha
a hétralévd tizen-
kilenc dra alatt
nem teljesitik a
kiveteléseiket,
atomcsapast
mérnek egy meg
nem nevezett
célpontra. Emel-
lett sikerdlt tdszul
ejtenilik a
DARPA szerve-
zetfindkét, és az
ARMSTECH cég

valik ,atlatszova”,
de nem! Egy latva-
nyos zoommal belsé

nézetben talaljuk 3
magunkat, amig ki
nem maszunk a
lada aldlés a

jaték sordn FPS

——

Mint aki jol végezte dolgat...

vezetdjét, az it folyd kutatasok
elsfszamu embereit. Ha ez még
nem lenne elég, annyit lehet tudni,
hogy az akcid vezetdia kormany
specialis kommanddjabéla FOX-
HOUND-bdl dezertalt elit katonak.
Az ellenséges katonak az Ugyne-
vezett ,mdsodik generdcios had-
sereg”, akik genetikailag fejlesztett
harcosok, a'la ,A katona" cimii
sci-fiben, nagy fizikai erd, kitartds,
magas intelligencia - bar kevés harci
tapasztalat szerencsére. Lesz azért
bajunk rendesen a vezetdikkel. Ok
hatan vannak és mindegyik vala-
minek a specialistdja. Nehéz dket
legydzni, tabb akcidban vettek mar
részt, mint ahdny része van a
Misson Impossable sorozatnak.
Jobbrél balra a fényképalbumban:
Psycho Mantis, totélis elmebeteg,
pszichikus erejével tdrgyakat moz-
gat, olvassa a gondolatokat, és a
jovébe lat... Es ez csak az elsd, jo
mi?! Sniper Wolf, gydnydrd, érzéki
né, a mesterldvészpuskajaval alszik
egy agyban. Decoy Octopus, szin-
tén természetfeletti képességekkel
rendelkezd atvaltozomivész, sok-
szortaldlkozunk vele a jaték sordn,
csak nem tudjuk mikor... Volcan
Raven, sémdn és harcos, kemény,
minta gyémadnt. Revolver Ocelot,
mult szdzadi western kovilet, igy
jatszik a pisztolyaval, mint a kisseb-
ség a pillangodkéssel. Végezetila
csapatigazivezetdje: Liquid. Liquid
Snake, akinek ugyanaz a kédneve,

-umgrull-per Wolf :
" (JulieMonroe) ~

Farkas kisasszony — neveéhez hiven, olyan vad is!
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m METAL GEAR SOLID

Mindjdrt beindul a Metal Gear...

mint a miénk. Megérdemli, hisz rané-
zésre is olyan, mint a mi Snake-lnk,
ikertestvéreknél ez megbocsathato.
A terroristak kovetelése legaldbb
olyan kilénleges, mint 6k maguk. A
szokdsos egymillidrd dolla-
Ve ron kivil egy halott féldi

vildg eddigilegnagyobb harcosénak
anemes egyszeriséggel csak Big
Boss-nak nevezett katondnak DNS
allomdnyat akarjék felhasznalni,
hogy kitenyésszék a tokéletes kato-
nékat. Ha nem, akkor pedig pér
Grdn beldl meggydjtjak az Arab-fél-
sziget olajkutjait, és a termelddd
hajtéerdvel belevezetik bolygénkat a
Napba! Ja nem, bocs ez az én sajat
még le nem forgatott filmem egyik

Jol odadobtam neki a ketchupot...

alapétlete... Nem, az igazi baj az,
hogy a sziget titkos tdmaszpontjan
a kormdny pénzébdl megépitettek
egy mobil gépezetet, amiképes
radarok dltal nem észlelt
atomtdlteteket kildni a Féld
barmely részére. Egy hatal-
mas harci robotot
a Metal Gear

valaki képes szembeszallni vellk:
Solid Snake a vilag egyik legjobb
katondja. Elsddleges feladata kisza-
baditani a tliszokat és megtudni,
tényleg képesek-e a terroristak
kiléni az atomrakétat. A jelenleg
duld alaszkaivihar miatt lehetet-
lenség repildvel megkézelitenia
bézist, a védelmirendszerek miatt
pedig Snake-nek eqy egyszemé-
lyes, hangtalan mini-tengeralattjdrd-

9e/301
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Send him a message!

Vulcan éppen csopostan kild valamit!

ban kell megkdzelitenie a célpontot.
Innen kezdddik a miszereplnk...

Par sz6 a nyomulas
elott

Snake a bazisra nem sok mindennel
érkezik, csak az alaszkaihideget
kirekesztd rundjdban és az
egyik filcsontjdba épitett
radio van segitségére.
Barmikor radidzhatunk,

ugyanis az itt keletkezd hang-
hullimok nem csapnak tdl nagy zajt,
figyelembe véve a felhasznald dob-
hartydjanak kdzelségét. Ahogy hala-
dunk eldre a sztoriban egyre tGbb
otthonrdl segitd szereplével ép-
hetiink kapcsolatba a kilénbdzd
frekvencidkon. Mei-Ling csinos tele-
fonos-kisasszony, aki erkdlcsi és
filozéfiai tandcsokkal lat el, amellett
hogy néla is menthetink. A Master
kédnevi arc az egyik volt kiképzdnk,
Romanenko kisasszony a harcban
ad tandcsokat, vagyis csak arra aka-
rok kilyukadni, hogy igazébdl nem
lehet elakadni, mert ha vészes hely-
zetekben végigkérdezink minden-
kit, utaldsokat fognak adniarra,
mit is kell tenni. Ebbdl kévet-
kezik taldn a Metal Gear

masik hatranya, a ren-

geteg angol szbveg.

Igaz, nem til bonyolul-

tak, akialapfokon ért,

nem lesz gondja velik, és
persze szerencsére minden
elhangzott szd kiis irddik a
képernydre.

Maga a jatékmenet sokszor
megéll, a vége felé mar
minden egyes haldokld
féellenség elmondta

mér elére tudtam, hogy 6t-tiz perces
(1) animaciok kévetkeznek a leg-
véltozatosabb forméban. Voltitt
minden, elére renderelt, kiszdmolt,
beszdmolt, részletek
manga-rajzfilmekbdl, hiradds vided
felvételek, katonairadarképek,
természetfilm részletek. Vannak
olyanok, akiket ezek nem kétnek

le talsdgosan, én
mindet nagy élvezettel néztem
végig, hiszen imadtam a hangulatu-
kat és a felcsenddld zenéket.
Az elején egészen kevés életerdvel
indulunk, minden felszerelés nélkal,
de minden egyes fdellenség




Pont beleleéptek az aknamba...

legy6zése utdn (van, akikkel tobb-
szdris meg kell kiizdeni) né egy
picikéta csikunk és a magunkkal
hordhaté I6szer szdma. Lehet, hogy
az elején kicsit bujkalds-lopakodds-
nak tinhet a Metal Gear, de késdbb
anndl erdsebb és durcdsabb
fegyvereket kapunk, Idszerbdlis
lesz elég (bar nehezebb fokoza-
tokon nem biztos), igyhogy még
azzalsem kell tdl sokat spérolni.
Vannak pélya-
szakaszok, ahol
csak egy
bizonyos
I6szertipust vagy
granatot lehet
taldlni, vagyis
értelemszerd,
hogy ezek seqit-
ségével lehet
megoldania
felmerild problé-
makat.

A sima tojasgra-
ndt elég nehezen
kezelhetd, én
nem is nagyon
haszndltam, annéltébbet kellett

az Ugynevezett Chaff grandtot. Ez
nagyon sokszor hasznos a kamerak
és a mozgasérzékelo gépagyuk
ideiglenes kiiktatdsdra. A ninjanal
és Mantys-ndl, a lézeres
riasztékndl, 6t még
az éjszakaiterepeken

H43s50

is érdemes a hoképet add szem-
iveget haszndlni. Gydgyitani az
igynevezett Rationnal lehet, a nyi-
tott inventory és az action gomb
egyidejl lenyomdsaval, de ha ez
van alaptargyként bedllitva és nem
mondjuk az ajtényitd kulcs, akkor a
csatdban a haldlunk eldtt automati-
kusan felhaszndldsra kerll egy-egy
gyogyitds és nem kell vele kiildn
foglalkozni.

Mei-Ling kisasszony fényképalbumabol..

A radar. Rengeteget segita
tdjékozdddsban, késébb persze
annal kevesebbet mikddik. A
Commandos nevi jatékban mar
taldlkozhattatok ezzel a megol-
ddssal. A kdrnyék
terepe latszodik,

pontként, az ellen-
a latéterik pedig
ként jelenik
meg. Ha abba

belekerdlink
riaddz-

rajta magunk fehér
séq pedig pirosként,

egy haromszog-

METAL GEAR SOLD BEL L1113 LR

felszivédunk,
mert min-
denkioda-
dzonlik remegd ujjakkal a
ravaszon. De
még egyszer
mondom csak
akkor, ha ezen belll kerilink, §
aminem tdl
nagy, igy ha
példaula A
felénk haladd Grrel egy
folyosén tartézkodunk, de
még nem értelég kdzel hoz-
zank, akar rd is gyljthatunk. Snake
erds dohanyos, valamijé kis
kommanddscuce helyett egy doboz

Ujra és ujral

Még szivesen
irtam volna a
Metal Gear Solid-
rdl akdr sok-sok
oldalon keresztil,
hiszen rengeteg
a mondanivalom,
anya helyhidny! Taldn
amellékelt képek drulkodnak

# Snake (nem levedlett) bérébe,

_ és granatokkal, meg C4-esekkel
i felrobbantaniegy M1-es tankot,
*%, &jszaka hoviharban egy kotél-
% hagcson leereszkedni egy

&y égd épiilet oldaldn, mialatt

Az utolsd csata — autds Gldozés a bunkerban

cigit csempészett magdval az akcid
kezdetén, és még nem tudtam
réjonni mire jd, azon kivdl, hogyha
hasznadljuk, csokken az életerdnk.

VR Missions

Telepitéskor kapunk egy masik inditd
féjltis, amia MGS VR Missions
névre hallgat. Ez tulajdonképpen
egy kiegészitd lemez lenne kon-
zolon, de nekiink jott az alapjaték-
hoz. Majdnem héromszaz gyakorld
palyét kapunk, rendkivil latvanyo-
san, az (irben lebegd kockakon kell
kizdeni. A legkdlénbdzdbb felada-
tokat valaszthatjuk, fegyverrel vagy
nélkile, drilk, vagy hdromdimenzids
lebegé tereptdrgyak ellen. Van, ami-
kor iddre kell teljesiteni az akcict, és
van olyan, hogy logikai rejtvényt kell
megoldani. A legtébb pélya pillana-
tok alatt megoldhatd, de mivel egyre
nehezebbek, elég sok ideig szdrako-
zastnydjthatnak. Nekem még nem
sok iddm volt ezekkel jatszani, csak
annyit tudok, hogyha itt jél teljesit
az ember, akkor kilonbozd extrakat
kaphatunk.

Amimég szintén nagyon aranyos
az a VR Missions Extra men{jében
két, az alapjatékban csak radidn
keresztil megismert hélgy pézol
eléttlink és mi kedviinkre fényke-
pezhetjik a csinos mangalanyokat,
dsszedllitva igy réluk egy sajat
gyek fel vannak dltdzve, de ki tudja,
mivel ajandékoznak az alkotdk, ha
megesindljuk a kildetéseket?!
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egy Hind tipusd orosz harci helikop-
ter (igen, az a bdszme nagy) 16 gép-
agyival, vagy amikor a félig robot,
félig ember félrult ninjéval kellet
pusztakézzel megkizdeni, vagy azt
nézniaz animaciéban, hogy Snake
gy vetédik, minta Métrixban a las-
sitott felvételeken! Es még mennyit
lehetne mesélnil S6t most taldltam
aneten néhany cheatet, amitmég
kikell prébdini: extra fegyverek, més
személyekkel lehet jatszani, kétféle
befejezésilehetdség, a csinos kom-
mandds lanybdl még tobbet enged-
nek latni...

Ja és még valami, egy frekvencia:
140.15, aki jatszik vele Ugy is tudja
mihez kezdjen vele. Sok sikert!
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MELLLE1 130 STAR TREK: NEW WORLDS
STAR TREK: NEW WORLDS

* S1€p, 07 VILAG...

Fejlesztd: 14° Degrees East
Kiadd: Interplay

Web: www.interplay.com/stnewwaorlds
Minimum: P-11 300, 32 MB RAM
Ajénlott: P-1l 366, 64 MB RAM

3D kértya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

z Augusztusi szdmban, egy
A elizetes erejéig mar taldlkoz-

hattatok a Star Trek sorozat
legljabb stratégiai jatékaval, a New
Wolds-el. Ahogy azt ottis emli-
tettem, egy egészen Ujnak mond-
hatd perspektivat hoztak létre a
programozdk, amelyet 6k testkdzeli
stratégidnak” neveznek. A program
teljesen 3d-s vildga m&r nem mond-
hatd Ujnak, de a megvaldsitas és
az,ahogyan a programban a jatékos
elhelyezkedik, az egészen uj és
nagyszerd. Ittelsdsorban az dgy-
nevezett first person view” kamera
beallitasra gondolok, ugyanis ha
ezt kuksizzuk, akkor tényleg sikeril
becsapniaz érzékeinket. Ugy érez-
ziik, mintha ott lindnk a vadonatdj
bazisunk kellds kizepén, mikdzben
mellettiink dibérégnek el a hatal-
mas antigravitacios csapatszallitok.
A két hénappal ezel6tti
elfzetesben, mar elég sok mindenre
kitértem, mert a tesztverziéban jéval
tébb volt, mint altaldban lenni szo-
kott. Azok, akik taldlkoztak a cik-
kemmel, kaphattak egy megkézelitd
képet a jatékrdl. Lehetnek azonban
olyanok is, akik ezt nem olvastdk,
igy most kibdvitett formaban irok pér
szdtaz elfizetesben is emlitettekrdl.
Mivel a teljes verzid természetesen
mér minden valaszthatd karaktert
engedélyezett, a hidnyzd informaci-
okatis ki tudtam csavarnibeldle.
Tehdt. A New Worlds egy dsgzetett
stratégiai ja‘til:;#
amelyet =

mifajaban leginkdbb a StarCarft-
hoz tudok hasonlitani. Ezt nem

ugy kell érteni, hogy egy kop-
pintésrolvan szo, hanem pont
ellenkezdleg! Jelen esetben valaki
készitett egy szuper programot, ami-
nek egy masik csapat, elkészitette a
kldnjat, csak ha éppen nem is sok-
kal, de mégiscsak jobb Gsszhatds-
sal. A jaték teliesen kdveti a film
vonaldt, valaminthozza az Ggyne-
vezett Hollywood" mindséget, azaz
minden a lehetd legnagyobb mér-
tékben kivan hegyezve. Most aztén,
hogy érthetdbbé valjon az értékelés,
lassuk a dolgokat pontokba szedve.

A torténet
A jo Greg foderdcid, a hatdrain
egy félig ellenség, félig szovetség

(Klingon) birodalom, és a folyama-
tos bajkeverdsérdl és szabotdzs-
akcidirdl hirhedt Romuldnokkal
prébdl meg zéld dgra vergddni.

e
L

ey

ott egy djonnan kita-
lalt és elkészitett
. _szuperfegyver,
. amelynek most
& méga

 Ad

tesztelésiszakaszaban vannak a
feltalalok. Ez még nem is jelente
gondot, ha a feltaldlék nem a
Romuldnok fajdhoz tartozndnak
éppen. A kis bajkeverd barataink
éppen tesztelgetni probdljdk az ij
jatékszert, a mélydr tiltott zéndjanak
egyik eldugott
zugdban, amikor
varatlan latoga-
tdk érkeznek a
kiszemelt
J6tér-re,
megfigyelinek.
Igen, kitaldltatok
ezeka
Klingonok, akik
nagyon szeret-
nék ratenni kezi-
ketaz Uj
technoldgidra,
mikdzben azt
hangoztatjak,
hogy joguk van

pam— I

Klingon barataink nem hidba keresték a bajt, meg is taldltak!

megvizsgdlni mindem olyan cuclit,
amely fenyegetheti a birodalmukat.
A Romuldnok, mondanom sem kell,
véletlendl sem hajlanddak bele-
menni a dologba, inkdbb abban a
minutdban megsemmisitik a pro-
totipust. Klingon barataink rogvest
ezutan felkapjak a nyllcip6t, és
elinalnak. De valaminagyon nem
stimmel! Egy iszonyatos erejl
gravitdcios erd ragadja meg a
Romuldn zdszldshajdt, és azon
nyomban prés modjdra szétis
lapitja azt. Arrél mdr csak a
Romuldnok tudnak, hogy a hajén
ottvolt a fegyver technikai doku-
mentdcidja is, amiviszont nyomta-
lanul eltlinik. Szegény Romuldnok
életikben taldn eldszér csapddba
kerdinek. A Klingonok biztos nem
tudtdk megszereznia cuccot, hiszen
még a robbands elSttelntztdk a csi-
kot. Jogos feltételezés tehat, hogy
mas nem lehetett a tettes csakis a
foderdcid. A foderdcios erék kdzben
semmit sem sejtenek a térténtekrdl.
Egy napon viszont a munkajat

végzd foderdcios csapatot éritama-
déds, méghozzd elég szemét mddon.
Egyszer csak a semmibdl, tiizet nyit-
nak a békésen dolgozd csapatra,
amelybdl rogtén kitdnik, hogy nem

a fogukat mutogatd Klingonok a tet-
tesek, mert 6k mar csak a becsilet

miatt sem tdmadnak orvul az dlcdzd
mezd fedezéke mégil. (akik figyel-
mesen nézték a filmet, azok tudhat-
jak, hogy technikailag sem megy a
dolog, mertaddig nem lehet tizelni,
amig az energia az dlcdzd mezdre
van irdnyitva). Szdval, ha nem a
Klingonok a hunydk, akkor mdr csak
egy fajvan, akialcazd mezdvelis
rendelkezik és elég gennyesis az
orvtamadashoz, és ez nem mas,
minta Romuldn. Mint a klasszikus
tévedések vigjdtékaban, mindenki
- mindenki ellen. A Romulanok a
faderdciét gyanusitjdk, az viszont
nem értia tdmadast, mig a
Klingonok mindkét félre acsarkod-
nak, mert nem tudjak, kinél van a
dokumentdcid. Mi, akik viszont tud-
juk, hogy eqgyik fél sem lehetett

a Romuldnok tdmaddja, kivancsiak
vagyunk vajon akkor ki a titokzatos
negyedik?

A jatékmenet

Mintazt az elézetesben mar meg-
emlitettem, hdrom fajjal leheta prog-
ramot gyGrni. A mostansdg kialakult
koncepcit szerint, egy stratégiai
jatékot el sem lehetne képzelni gy,
hogy csak egy faj vdlaszthatd, mert
ugyebdr az til kevés lenne.

A program viszonylag mésfélekép-
pen kdzelitimeg ezta fajkérdést”,
ebbdlis lattatva, hogy itt megint
valami Ojat hoztak a programozdk. A
fajok kivdlasztasédt ugyanis a nehéz-
ségi szintekhez kitdtték hozzd. Ez a
dolog egy kicsit engem is meglepett
és be kell, hogy valljam, elis
szomoritott, mert igy az esetleg
gyengébb jatékosok nem tapasztal-
hatjdk meg a keményebb szintekhez
kotatt két masik fajt. A legkénnyebb
(easy) fokozatot a Klingon képviseli
(valészintleg azért, mertnagyon
itdképes a fegyverzetik) mig a
normél szinthez a Foderdciot kotot-
ték hozzd, és végill azok, akik



a Romuldnokat szeretnék kipro-
bélni, kénytelenek az expert foko-
zatot valasztani. Mindhdrom faj
mashol kapcsoladik bele a tdrté-
netbe, amely nagyon jol el van
taldlva, hiszen igy lettigazi a torté-
net kereksége. Mindenkinek nagyon
ajénlom a jaték elStt valaszthatd
Jutorial” opciot, ahol az égvildgon
mindent megmutat és elmagyaraz
a gép a jaték menetérdl. Ennéla
programndl, mint mondottam, van
néhany eltérés az eddigi stratégiai
jatékokhoz képest, ezért ajnlatos
gyakorolni, de a rdzésabb részekre
késBbb még ki fogok térni. Egy
kicsiny segitség azért még itt
is akad. Ez pedig a mendben
kiilén bekapcsolhaté ,cadet mode”.
Amikor ezt valasztjuk, akkor az
atlagban hat-hétvégrehajtands fel-
adat helyett, csak harom vagy annal
kevesebb tennivaldval kell megkiz-
deniink a sikerért, és taldn egy pici-
vel az ellenfél is butabb és nem
annyira taktikas.
A kilénbdzd fajok ittis homlo-
kegyenest mds stratégiat kivannak
meg, ezért mindenkit megnyugtatok,
hogy akar hatszor is nekiveselked-
hetiink a programnak, mert nem fog-
juk megunni.
Féderdcid: A kozepes (normal)
nehézségi szinthez kotott faj, amely
emberi mivolta miatt a szivemhez
igen kézel dll. Nagyon jok a
védekezd berendezéseik, ésigen
ajdnlatos a bazisunk mihamarabbi
felfejlesztése ezen a téren, ha dket
vélasztjuk. A harci jarmveik féleg a
jaték elején nem mondhatdak valami
nagyon erdsnek ezértinkabb arra
térekedjink, hogy minél tobb legyen
beldliik, mert ha tAmadni megyink,
akkor féleg a Klingonok eszméletlen
tiizerejd egységei nagy meglepetést
okozhatnak. A késGbbiekben a tech-
nikai szintink névekedésével, aztan
mar kifejleszthetjiik a durvabb fegy-
vereket, de azok legydrtdsanak
ideje alattlegaldbb Gtszdr annyi
gyengébb egységetis kredlha-
tunk. (,Sok lid diszndt gy6z") Ez
afaja nyilt, szemtdl szembe
harc elvét vallja (csak ra kell néz-
niink Pickard kapitdny becsiletes
képére), ezért a nehézségi szint
miattis egész jol jatszhatd vellk
a jaték, de azért kihivas is akad.
Klingon: Mindenki, aki latott Star
Trek filmet, ismerhetia Klingon men-

A csoddlatos klingon epitom livészet remeke

talitdst. Ez a nép a nyers erdszak
megtestesitdje. Mocskosul j6 fegy-
verekkel rendelkeznek, és eztkiis
hasznélhatjuk az ellenfeleinken. A
harcéllaspontjuk egészen egyszerd,
mindent elséprd, nagy volumend
tamadasokkal szeretnek dolgozni.
Vigyaznunk kell, mert egynéhany
egységik dlcdzd mezdkkel van
ellatva, és igencsak rosszul esik,
amikor a semmibdl egyszer csak tliz
ald veszik a tdborunkat, vagy a csa-
patainkat. Azért nem kell betojni,
mert ha az épileteket védd ener-
giapajzsok kizelébe mennek, ott
az dlcdzd berendezésiiket kénytele-
nek kikapesolni. A 1égi egységeiis
nagyon kemények a

Klingonoknak. Ezekkel majd csak a
késdbbi palydkon taldlkozhatunk.

keztlink a jaték
legtaktikdsabb
népéhez. Nem
hidba expert
fokozathoz van
kitve a
Romuldnok
kivdlasztdsa.
Nagyon észnél
kell lenni azok-
nak, akik ezta
fajt valasztjak.
Itt minden cse-
lezésilehetdség
adott, amely a
masik két fajndl

Romulédn: Elér-
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esetleg hidnyzik.
A Romuldnok az
ugynevezett stra-
tégiai hadviselés
megszallottjai.
Szeretik hatba
tdmadniaz ellen-
feleiket, mikdz-
bena
szabotdrakeidkat
sem vetik meg.
Velilk szinte csak
ugy taldlkozunk,
hogy
meglepetésszeri
tdmadasokat
inditanak elle-
niink. A Romuldn fegyverek haté-
ereje korllbeldl a foderdcidéval

szinten mozog, kivéve a hatd-
tévolsagot, mert az itt eqy kicsivel
nagyobb. Minden egyes jarmivik
és repliljik rendelkezik dlcdzé
berendezéssel, amelyet
eldszeretettel alkalmaznak. Mint
ahogyan mar emlitettem nagyon
szeretik a meglepetésszerl tdma-
dasokat, amit dltaldban egy elsopré
erejii légi tAmogatdssal is megfejel-
nek, igy kényszeritve megadasra az
ellenfeleiket.

Epitkezés, stratégia,
hadaszat

Az épitkezésnél elészoradotta
f6épiiletink, amelytdl elindulhatunk.
Béarmelyik éplletre vagy egységre

—
...

kattintunk, annak a képe a jobb
felsé sarokban megjelenik. Ittvan
lehetéségiink a tovabbi dolgok (épi-

tés, fejlesztés, gyartas, kikép-
zés) lebonyolitdsdra. Ha maritt
tartunk, akkor leirok mindent,
amit ezzel az épilettel kap-
csolatban tudniillik. Szoval a
fGépiletben taldlhaté egy ,staff”
felirat, amely a rendelkezésre allo
felelds vezetbket takarja maga
alatt. Ez a dolog egy elég nagy
Ujitas a stratégiai jatekok kdzott,
ezért elmondom részletesebben,
hogy mirdlis van itt sz6. Eme
mendpont alatta kezdetekben
(és késdbb is) néhdny felelds
vezetdttalalhatunk, akiket folyama-
tosan tovabb lehet képezni a techni-
kai szintiink fejlédésének folyamén.
Nagyon fontos, hogy ezta lépést
soha ne felejtsiik el, mert kildnben
egy nagy rakés épithetd dolog nem
is keril eld addig, amig nincs
megfeleld szinten az éppen oda ren-
delt vezetd. Az embereket a rendel-
tetési helylknek megfeleléen lehet
elhelyezni, mint példaul a medikai
tisztet a kdrhazba vagy a technikust
a fejlesztGkizpontba. A kezdetekkor
rogtén rendelkeznifogunk néhdny
ilyen emberrel, mint példaul: bizton-
sagi tiszt, medikai tiszt, informdcids
tiszt és technikus. Es akkor most
néhany szét arrél, miértis ilyen
fontos ez. Ha példdul a biztonségi
tisztet nézzik, akkor d az alapszin-
ten csak azértaz éplletértfelelds,
amelybe belerendeltik és méga
kozvetlen kérnyezetébe tartozdkért.
Ha viszont szépen elkezdjik kiké-
pezni, akkor lassan az egész kold-
nia a fennhatésdga ald fog kerdini,
valamint a biztonsdgunkeért felelds
berendezések kozil egynéhdny. Pl
az energiapajzsok kozdtt elérhetdve
vélnak a modernebbek is, a fejlesz-
tésimeniiben! Ugyanez a dolog igaz
a medikai tisztekre is, akik az egyik
legfontosabb szerepet tdltik be a
jatékban. Az 6 elsfdleges tartézko-
dasi helyiik természetesen a kérhédz
(eldszir csak elsdsegélyhelyként
taldlkozunk ezzel az épilettel). Ha
a kérhazra kattintunk a megjelend
meniiben lthatjuk, hogy mennyire
végzijol a dolgat a tisztlnk, itt
ugyanis kiirdsra kerdl az dsszes
benttartézkodé beteg vagy
gyégyulofélben lévik, esetleg az
elhaldlozottak szdma. Természete-
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sen minél fejlettebb a medikusunk,
annal jobb lesz a betegek ellatasa
és az ellatandok széma is néni fog.

Ittis igaz, hogy amig a medikus fej-
letlen addig nem tudjuk az épiile-
teinket sem tovébb fejleszteni. Az
elsdsegélyhely még nem sok min-
denre j6, de késdbb a kdrhaz, medi-
kai komplexum, intenziv ellétd és
legvégil a nanotech sebészkomple-
xum is belép a beteg ellatdsba, és
ezeknek a miikddése mdr szépen
fokozatosan kdzelit a szdz szdzalék-
hoz. Azt hiszem a technikust nem,
kell kaldn bemutatnom. Az 6 tré-
ningezésével érhetink el barmilyen
lij haddszati vagy épitészetifejlesz-
tést (itt most az alap épiletekre
gondolok, igymint szerviz allomds,
energiafejlesztok, banyak, ércfeldol-
gozok stb). Es végil a vezetdk
kozdttitt van a koléniafelelds, aki-
nek az a dolga, hogy embereink ne
lazséljanak feleslegesen. Minél jobb
ennek a vezetdnek a kiképzése,
annal gyorsabban megy a gydrtds,
dpités és fejlesztés.

Az épitkezés valamivel
egyszerlibben megy.
Természetszerileg a fejlesztések
elére haladtdval jonnek el az
(j épuletek, amelyeket mind-mind
tovabb tudunk fejleszteni, vala-
melyiket a technikai szint ndvelésé-
vel, valamelyiket pedig a kirendelt
vezetdk tovabb tréningezésével.
Megemliteném még az ércfeldol-
gozdkat, amely a hat banydszhatd
asvany kozdl (dilitium, polycomp,
mesterséges aluminium,
thermocomp, nitrium, duranium)
mindig csak a fejletiségi fokanak
megfeleldket képes elballitani, azaz
addig amig kinem fejlesztjik a
policomp szintetizdl6t a nyersanyag
feldolgozdban, addig nem is tudjuk
ezt az anyagot elddllitani. Az épités
és a gyartds kétfébb épilethez
kotddik. Ezek egyike a vehicle
yard®, aminek a nevében is benne
van, hogy it gydrthatoak le a
jatékban szerepld dsszes masina
valamint szerviz és épitdrobotok
egészen a harcijarm(vekig. A mésik
épiileta ,construction yard”, amely-
ben az 6sszes épilet és azok eset-
leges tovabbfejlesztése érhetd el
Tehdt ennek a kettdnek alapbdl meg
kell lennie ahhoz, hogy gyartani és
épiteni tudjunk. Ha a mdr elkészitett
épiileteinkre rakattintunk, akkora

Kellet neked hivatlanul bedlitanod...!

22 576 KByte #115 2000. oktober

kis jobb felsd sarokban megjelend
ablak aljaban Iévé kis fehér nyil
jelziazt, ha van barmilyen épp aktu-
alis tovabbfejleszteni vald a kiva-
lasztott épaletnél. Ahogy novekszik
a technikai szint igy elképzelhetd,
hogy akar harom-négy ujdolog

is kifejleszthetdvé valik, ezérta
nyillal valé lapozds utdni meniben
tébb dolog is megjelenhet egy-
szerre, amelyek mellett szépen fel
van sorolva, hogy melyik fejlesztés
mennyi és milyen fajta anyagba
keril. Ugyanezen a kis képernydn
leolvashaté az adott épilet energia-
elldtdsa, az energiapajzsok dltal az
épliletre gyakorolt hatds, és az eset-
leges sérilés mértéke mellett az

is, hogy a javitds mibe fog nekiink
kerdini. A kovetkezé megemlitendd
rész a banydszat, és a kibdnydsz-
haté anyagok felkutatdsdnak méd-

-

- =

Romuldn barataink kezdenek feszengenia

szere lesz. Tehdt a programban
lobbféle banyat is kifejleszthetiink
és legydrthatunk, de ezeknek csak
a kapacitdsuk lesz eltérd, mdsban
nem kildnbdznek. Mar az elsd pilla-
natban feltdnik mindenkinek a jaték-
teriink jobb alsd sarkdban lévd kis
képernyd, amely nem més, mint

a filmekbdl mindenkinek ismerds
tricorder, egy kicsivel tovabbfejlesz-
tett és miiholdra szerelhetd valto-
zata. A bdzisunk hatékérében ez az
ligyes kis szerkezet minden egyes
egységet, legyen az barativagy
ellenséges, valamint a fold alatt
rejtézd Gsszes dsvanyt folyamato-
san mutatja. Minden egység és
asvany a faj-
tajatol fuggden
kiilén szinnel van
jeldive, de ha
ramegydnk a kur-
zorral, akkor ott
is kiirddik, hogy
mivagy kiaz. A
banyak telepité-
sénéltermésze-
lesen figyelembe
kellvenniazt,
hol taldlhaté
megfeleld
mennyiségi
nyersanyag.
Altaldban oft,

e

== K

Azt ugyan Iohetitek, fiik — elég kemény az energiakc’i‘l.)anye

bugydjukban — ideje lehtiteni oket!

ahol egy vagy kétféle anyag megta-
lalhaté, ugyanott kevesebb mennyi-
ségben a tobbiis jelen van, tehét
nem muszdjaz elején egynél tobb
banyét lerakni, mert igy is lesz
bdven nyersanyag. Nagyon
ontos 1ényezd az ener-
giaellatds. A kis

aramfejlesztfk, majd késobb a reak-
torok épitése nem csak a szikséges
energiat biztositja, hanem az épi-
letekben automatikusan benne lévé
pajzsgenerdtorokal is elldtja energi-
dval. Ha mondjuk egy-két épilettel
tdbbet hiizunk fel a kelleténél, akkor
ugyebér bedll egy kis energiahidny.
Ittnem is volna még gond, csakhogy
ebben a jatékban nem csak azok az
éplletek rohadnak le, amelyeknek
nem jutolt elég energia, hanem az
Osszes. Azthiszem, nem kell emlite-
nem aztaz obit, amikor éppen meg-
tdmadnak minket, de nekink nincs
elég energidnk, és igy a pajzsunk
sem mikodik. Lehetdleg mindig biz-
tositsuk til magunkat ezen a téren
lgy, hogy egy-két erémivel tbbet
gyértunk le a kelleténél.

szallitmanyozas

Kilon munkdsokat nem kell fenn-
tartanunk a Star Trek-ben. Ebben
a tdimodernizalt viligban a munkat
(az épitést és a javitastis) robotok
végzik el. Alapbol négy épitdroidot
kapunk, melyek szamat késdbb a
sziikséges mérték-

ben ndvelni



Nincs is szebb az ellen foepiletebal rendezett tizijateéknal

tudjuk. A kiadott épitenddket aztan
igen latvanyos madon ezek végzik
el. Az épitddroidok feladata a
tovabbfejlesztett épiletek kiegészi-
tése és a javitdsok elvégzése is.

A szdllitmédnyozds mar mds tészta,
ezta szdllitédroidok végzik. Példaul
Gk hordjdk a nyersanyagot a banydk-
bél a feldolgozdkig, illetve a fel-
dolgozott cuccot be is hordjdk

a kozpontunkba. Végiilaz utolsé
kiszolgdldegység a munkadroid. Ok
azigazan kemény fizikai munkdkat
végzik el. Leg-
nagyobb sziksé-
gink a
banyaszatban
lesz majd rdjuk,
dk ugyanis az
anyag kitermelé-
sében jelesked-
nek. Tudnunk kell
aztis, hogy
banyakat nem
épithetiink
akdrhovd csak
azokra a
teriiletekre, ahol
dsvdnyokat jelez
atricorder. Attol
sem kell megijedni, ha ez a terilet
tavolra esik a bazisunktdl, csak az
alényeg, hogy telepitsiink a kéze-
lébe némi védelmet, tankokat, pro-
tondgylkat vagy pajzsrendszert. Ha
mar a védekezésnéltartunk, akkor
elére szeret-

Na, kezd egész pofds

kdzott. Azt vettem észre,
hogy a foderacid
- - egyik leghatha-

nék szdlniarrdl,
hogy az alapban
megkapott faldi
egységek egyike
sem képesa
replld célpontok
tamadasdra. Ne
felejtkezziink
meg rdla, hogy
magényos épile-
teink kdré nem
elég elkildeni
néhdny egységet
a phaser tankbél,
ha nincs mellette
egy-két photon
artillery, a
levegdbdl kozelitd ellenfelek megfé-
kezésére. A jaték folyaman aztdn
kifejleszthetiink majd olyan védelmi
egységeketis természetesen, ame-
lyek mind a féldén, mind a levegdben
kzelitd ellenséget képesek tdAmadni.

Egy kis taktika

Az egésznek a legvégére hagytam
ezt a kis infé csomagot, amelyben a
jaték stratégiai fapasztalatait ossze-
gezem. Ebben egy kis képet festek
a jatékmenetrdl és arrdl, hogyan bol-

lenni az en kis helyorsegem...

dogulhatunk kénnyebben az egyes
fajokkal.
Mint minden RTS jatéknal, gy
ittis van eltérés a fajokkal
folytatott stratégiai lépések

tdsabb

STAR TREK: NEW WORLDS

Jfegyvere” a minéltékéletesebb
védelem lehet leghamarabbi kiépi-
tése a bazisunk kérdl. Jo par
kékemény tdmadést szenvedtem el
a Romuldnoktdl, akik nagyon oko-
san, szinte mindig a féépileteimet
s a gydraimat vették célba
legelsdként. llyenkor aztdn én
lepddtem meg a legjobban, merta
foderdcios pajzsok szuperil helyt-
alitak. Legalabb eqy percig birjak

a folyamatos tizelést még akkor

==

Vajon melyik lehet Manocska igazi sapkdja?!

is, ha Gt-hat ellenséges tank tdmad
meg egyszerre minket. Természe-
tes, hogy nem csak a pajzsai,
hanem a foton és plazma elharitéi
is eszméletlendl jok a foderdcidnak.
A tamaddsokndl nem szerepelilyen
fényesen az emberi sereg, bdra
harci egységek tlizereje elég j6, saj-
nos a pancélozottsdguk, féleg a
késébbi palyakon egy kicsit kevés-
nek bizonyul. Jé, ha minéltébbet
viszlnk magunkkal beldlik, nehogy
meglepetést szerezzen nekink az
ellenség.

A Klingon Birodalom igencsak el
van ereszive a fegyverzetésa
pancélozottsdg terén. Ittis ugyan-
tgy fontos a védelem, de elég, ha
néhdny egységet lerakunk a bazi-
sunk kézelébe vagy mellé, mert bar-
hova egy szempillantds alatt oda
tudnak menni a Klingon harci gépek
(taldn ezek mozognak a leggyorsab-
ban). A védelem mellGzését azért
emlitettem, mert ezek az egységek
szinte mar a jaték elejétdl képesek
egyaranttiizelni a légi és a foldi
célpontokra egyardnt. A tdmaddso-
kat probéljuk meg a lehetd leggyor-
sabban és fileg meglepetésszerien
lezavarni, ugyanis a Klingonok egyik
16 eldnye a gyors meglepetésszerl
tdmadas, amellyel pillanatok alatt
szétlfhetd barmekkora ellenséges
tamaszpont.

Véglla Romuldn taktika a
legegyszeriibb, de mégis megva-
I6sitdsdban mar nehézkesebb. It
a folyamatos hatbatdmadds és
az ellenség kifirkészése utan
megvaldsitoit szabotazsakciok a
legcélravezetdbbek. Nagyon jol
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kihasznalhatjuk a gépeink dlcdzd
képességét, amit ha ellendink vet-
nek, be megtapasztalhatjuk, hogy
milyen kellemetien tud lenni.

Osszegzés

Megint bdviltink egy nagyszerd, jol
felépitett és kellemes stratégiai jaték-
kal. Csoddlatos szimfonikus zene
sz6l végig a programban, minden
fajndl az eredeti filmbdl vett dal-
lamokkal. A grafikédrdl mar leirtam

az elfizeteshen a véleményemet, és
ehhez még mindig tartom magam. A
gépigényre sem lehet panasz, egy
kisseb konfigurdciéju gépnélis toké-
letesen fut a jaték, nem tapasztaltam
nagyobb minfségromldst. lgazan
nagy bug-otsem taldltam a program-
ban, kivéve a mar elézetesben meg-
emlitett munkadroid effektet. Azaz
hidba van tiz droidom, mindig csak
négy maximum 6t hajlandd kint dol-
gozni, amig a tébbi valahol bélazik.
Mindent egybevetve maximalisan
meg vagyok elégedve a programmal,
minden részében j0, és amia leg-
lényegesebb folyamatosan izgalom-
ban tartja az embert, egy percig
sem unatkozunk. A legjobban mégis
az Gsszhalas tetszett meg, amely
dthatja az egész jatékot. Olyan ez
mintha a moziban dinénk, mikdzben
alegujabb Star Trek film menne a
vasznon.

-Uriel-

kiilcsin/belbecs

summa summarum

Pontosan olvan, amilyenre

szémitani lehetett
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Y MINDEN "SITARTREKKEK" LEGIOBBIKA MEGERKEZETT!

Fejlesztd: Raven Software
Kiadé: Activision

Web: www.activision.com
Minimum: P-Il 300, 64 MB RAM
Ajénlott: P-Ill 500, 128 MB RAM
3D kértya*: D30, Open GL, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

nsign Munro. Sziletett
Ecsillagidﬁ szerint
48280/2-ben. Azon kevés
kivételezett személy kozé tartozott,
akik a hires Egyes Szektorban, a
Féldan lattak meg a napvildgot.
Az egyesltfoderdcio a hatalmas
tilnépesedés miatt szinte teljesen
elpusztitott féldet, emberiink
sziiletése eldtt hatszdz évveltil-
tott zéndnak mindsitette.
Oda csak a bolygd
ljjaélesztésével foglalkozd
Terraformalokat és
dkobioldgusokat engedett bete-
lepdini. Munro sziilei mindketten
a foldi kutatdszemélyzet kivéte-
lezett tagjai voltak, igen fontos
beosztasban. Barmilyen hihetet-
len, de hisink nem értékelte
a sorstol kapott kegyet, hogy
egész életél egy nyugodalmas
helyen, békében és bizton-
sdgban téitheti el. Mar ifji
kordban is csak a katonai
pdlya voltaz érdeki6désének a
kozéppontjdban és késdbb a Foldon
lévd egyetlen belbiztonsdgi osztag-
nak lett a tagja. Szilei szerették
volna megovni, és mas célokat
tiiznielé, de 6 nem vagyott egy asz-
tal mégétt papirtologatdssal eltolton
unalmas életre. Hosszu tanulma-
nyok utan, mint kivalé pilétanak
#s biztonsdgi szakembernek végil
sikerillt elérnie, hogy a Foldhdz leg-
kéizelebbi Grbazison munkat kap-
hasson. Alig egy-két
. unalmas semmitte-
N véssel eltdltott év
utdn dgy latszott,
hogy felragyogott
.\ Munro szerencse-
~= | csillaga. A Voyager
kutatéhajé épp a hir-
hedt Delta

OV tértvissza az

/"\egyik Foldka-

. zelibazisra

| ellatmény-

ért. Munro itt

7 értesiiltrola,
| hogya

| i6deracic kato-

nai igyekben

' | jartas tiszteket

keres a Voyager-en valo szolgalatra.
Igy keriilta sok szdz, — az unalmas
életbdl valé szabaduldst keresd —
fiatalként § is a kutatéhajo fedélze-
tére. Az itteni életvolt az § igazi
kivansdga. Szinte minden nap Ujabb
€s (jabb veszélyhelyzet alit eld,
amelybfil § is kivehette a részét.

Jo pdr év eltelt, mig felettesei felfi-
gyeltek a fiatal, minden Iében kanal
biztonsdgi emberre. Mivel fantdziat
lattak a technikai Gjitasok terén tett
megjegyzéseiben, ezért dthelyezték
Munro-t a fegyverfejlesziésiosz-
talyra, minttandcsadat. Akkoriban
nagyon sok baj volt a Borg-al, a félig
ember félig kiborg fajjal, mely fejébe
vette az emberiség
asszimila-

>
£t

ldsat (beolvaszta- .
sata sajat fajukba). A Borg
magasan fejlett technikdja segitsé-
gével képes volt 5nndn védelmi
erdtereit ugy kifejleszteni, hogy az
emberek ne tudjanak azon a fegy-
vereikkel dthatolni. A védelmirend-
szerlk mindig csak egy-két ldvést
engedett at, utdna dthangolddiak a
pajzsok az emberi fegyverek rezo-
nancia frekvencidjdra, és ezutdn
szinte elpusztithatatlannd véltak a
pajzsokon belil tartézkoddk. Pon-
tosan ez volta Munro-nak kitalalt
feladat. Alig néhdny hénapnyi

tesztek végét.

fejlesztdi mun-
kaval elkészitett
egy dllanddan
més rez-
gésszammal
mikadd fegy-
vert, aminek
segitségével
immar védte-
lenné valhatott a
Borg nagyhata-
lom. A vezetdség
tagjai a folyama-
tos Borg betd-
rések miatt nem
tudtak kivarnia

Csapatot toboroz-

kérzetikan beldl lévd hatalmas ellen-
séges Borg hajot. Munro a sajat
fegyverével felszerelkezve az elsd
dnként jelentkezdk kdzdtt volt. Monda-
nom sem kell, hogy a fegyver tokéle-
tesen bevdlt, és a foderdcid életében
eldszor dridsi gydzelmet aratottaz
ellenfeleifelett. Az évek alatt elrabolt
és beolvasztott emberek 90%-4t sike-
resen visszahoztdk. A vezetés persze
nem feledkezett meg a gydzelemben
nagy szerepet vallalé Munro-rél sem.
Jutalomként kinevezték a Voyager dj
biztonsdgi fétisztjévé, amivel a Féldrél

egya

harcos!

jott kis senki, a hajd és a foderdcid

T =7 masodik legnagyobb rangi tisztje
e lett. Ezena

ponton lépiink
mia torténetbe.

% Munro a Voyager
legitéképesebb kommanddja-
nak,a Hazard Team-nek a
tagja. O és csapatakapjaa
lehets legveszélyesebb kil-
detéseket. Nem a feldldoz-
haté embereket személyesitik
meg, hanem azokat, akik
. képesek végrehajtania
© méasok szamara biztos
haldlt jelentd bevetéseket.
AVoyager 4-es holofedélzete a
csapatunk és szerény személylnk
pihenéhelye. A falra helyezett térkép
segitségével pillanatok alatt megta-
nulhatjuk, melyik helység hol talal-
hatd. Ezen a fedélzeten minden
kildetésiink elétt megfordulunk
majd. A konferencia teremben kap-
juk meg a killdetéseinket, miutdn
a kozelben lévd ,equipmet room”
feliratl szobdban magunkra dlt-
hetjik specidlis védddltézetinket.
Ezek utdn irdny a fegyverszoba,
ahol az 6sszes rendelkezésinkre
llé pukkantét magunkhoz vehetjik.

Aha, tehat ide rejtetick a siitit az idegenek...
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Ma este siilt klingon lesz a desszert
A fegyverekbdl eldszor csak az
ismerds phaser és ennek kemé-
nyebb, compression rifle névre hall-
gatd verzidja lesz elérhetd. Késobbi
kalandozdsaink soran azonban
megannyi mas, az idegen fajoktol
zsdkmanyolt csizlival futunk dssze.
Mindezeket, ha mdr egyszer meg-
szerezlilk, akkor a fegyverszobaban
is megjelennek. Kedvink szerint
hasznalhatjuk Gket a késdbbiek
folyaman. Itt a fegyverszobaban van
még egy érdekesség. Ha a fegyve-
reket felvettiik, bemehetink a gya-
korlgtérre, ahol a hajo szamitdgépe
generdl egy képzeletbeli vilagot és
mi kiprébalhatjuk harcban szerzett
tapasztalatainkat. En megjartam
itta Q3 gotikus kastélyait és
egy vadnyugati kocsma, whisky-6l
biizl§ csapszékétis. Késdbb csa-
patunkat a hajo ,italozdjdban”, a
tarsalgéban szedhetjuk ossze. Bar-

\ 118/

Y] —
Vajon mit akarnak az idegenek Chelsie-tol?

milyen jelenlévével beszélgetésbe
elegyedhetink, sdtnéha kellis,
hogy beszélgessiink velik. Vegil
a killdetéseinkre a fedélzet utolso
terméhél, a transzponder szobabol
indulhatunk. Néhény szdban a
fegyverekrdl, harcrdl és az
ellenfeleinkrél. Minden fegyver
rendelkezik elsddleges és
mésodlagos tizelési

STAR TREK VOYAGER: ELITE FORCE ML L4113 LN

lehetbségekkel, persze ha ezt hasz-
néljuk a municiétél is egy-kettdre
blicsit vehetiink. Az energia és
municidfeltdltést, a palyakon elszér-
tan a falakon és a termi-
nalokon elhelyezett
energiafeltéitikkel
végezhet-
jikel. Az
energia-
feltéltdk
egyszerre
szaz ener-
giapontot
adnak ki, uténa
kimeriilnek. Fegyvere- |
ink ket fajta municiéval, A
energidval vagy ener-
gia kristalyokkal Oze-
melnek. Az energiata
mar emlitett
feltdltdkbdl, mig a kris-
talyokat elszdrtan a

palya-
kon ugyancsak
taldlhatunk.

Kildetéseink
folyaman szinte
sosem leszink
egyedil, mindig
lesz vellink

egy-kétcsapat-
tag. Ha valami
nagyobb balhéba
keriilnénk, nem
kell attél felni,
hogy a kialakult
Grisi
ziirzavarban
eltaldljuk a csa-
pattagunkat. llyenkor a fegyver, ha
ré is lgviink, nem sebesiti meg
tarsunkat. A program kildetései

a legmesszebbmendkig ki vannak
talalva. Egyetlen palya sem ugyan-
olyan, minta masik. Minden killde-
téstaz eredeti sorozat, kiilonb6z6
részeibdl vagtdk ssze. Kalan-

g 52
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Ez a ldzadd ganc sokkal jobban all, mint az a piros cuce...

dozésaik folyaman bejarhatjuk a
ldzado Klingonok és emberek altal
uralt irszeméttelep rejtett bugyrait.
A hihetetlendil élethiien abrazolt
Etherian faj eld drhajdit. Hatalmas
Klingon csatahajok belsejét. A Borg
birodalom Gridsi kocka alaki rombo-
16ir6l nem is beszélve. Taldlkozha-
tunk még a harcias Malon és az
3. Grilt kiro-
hana-
sairdl

8 hirhedt

8 (eztmeg
is
" tapasz-
8 talhatjuk)
* Hirogen faj
képviseld-
ivel. Minden
{ 1 egyes ellenfél mas

és mas harcitak-
tikatigényel. Pél-
ddul a Klingon
| ellenfelek, ha meg-
“A tamadjuk 8ket, rog-
tén felborogatjak a
» kiizelikben lévd asztalokat,

. vagy azonnala legkézelebbi
fedezékbe vonulnak, és onnan
killdik az alddsta nyakunkba.
| Ha tdbben vannak, akkor

pedig egymast fedezve, (!) pro-
bélnak meg sarokba szoritani minket.
Masok érilltebb mddon rogtén a nya-
kunkra rontanak, vagy eszmeletien

J.l lizadok nyugodian heverésznek — jobb lesz csendben maradni

Gssztiizzel probalnak meg likviddlni
minket. Killdetések nem letiek végre-
hajthatatlanul nehezek, de néhol van
egy kis logikairész, ahol kénytelenek
lesziink torni a fejinket, Ezek
dltalaban a palyakon vald tovabb-
jutdssal vannak kapcsolatban. Egy
kis Angol tudds sem art, ugyanis

2000. okteber #115 576 KByte 25

csapattagjaink jo
néhdnyszor fog-
nak dtleteket adni,
a problémék meg-
oldasatilletden.

A végszdban
semmimarasz-
talétnem tudok
irni. Jdmagamra
a Half-Life dta
nem voltilyen
hatdssalegyetlen
jaték sem! A
torténetés a
jatékmenet
kiemelkedten
szuper, nagyon jo! A hangulat éridsi!
Egyszeriien nem tudok megfeleld
szavakattaldlnia bennem tornyosuld
érzésekre. A story és a minden
elézmények nélkil a csapattagokkal
lezavart beszélgetések,
viccelfidések, a legjobb Star Trek fil-
mek hangulatdt idézik fel bennem.
Nem gondoltam volna, hogy egy ilyen
jatékban a humor is szerephez juthat.
Csak kétpélda. Az egyik kildetés
elftt, amikor épp a leszalldegységbe
mentiink, a fejem feletti hangszérd-
ban izgatott bejelentést tett a kapi-
tany. Ordmmel tjsdgolta, hogy az
egyik kozeli banyaszteleprdl sikere-
sen megkaparintotta a .Robotzombik
Vs Klingonok" cim( akeidfilmet,
melyet az utazds alatt fog levetiteni.
Aztan a tdrsalgéban odaalltam egy

a sarokban (csdrgd par mellé. Epp
arrol csevegtek, hogy j6 lenne megint
egy olyan dlarcos buliban résztvenni,
mint amilyentdl a miltkor leégelta
harmas fedélzet fele. Es ez csak
néhdny példa a tapasztalt legalabb
félszaz koziil. Kétirdlapot firkdltam
tele a tapasztalataimmal, de Ggy don-
tottem mégsem lovom le a poénokat.
Ezt mindenkinek sajat magdnak kell
megtapasztalnia ahhoz, hogy tudja
mirélis beszélek. Egyedili hatrény
taldn a kissé tlzsufolt grafika, amely
néhol minimalis frame csokkenést
eredményez. A zene a filmek sajat
szimfonikus muzsikdjénak kicsit gyor-
sitoft és modernizalt interaktiv dtirata.
Z4rasként csak annyit, hogy én har-
madik napja a franszponderen éllok,
és folyamatosan egy szotismételge-
tek. ENERGIAT!

-Uriel-

VAT
LENE

A Star Trek és a Quake Il
fantasziikus parositasa

3
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BALDUR’S GATE Il
SHADOWS OF
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Fe]lasztu  Bioware

Kiadd: Interplay

Web: www.interplay.com/bgate2
Minimum: P-1l 233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-Il 400, 64 MB RAM
3D kdrtya: Open GL
Multiplayer: LAN, Internet

an, aki hisz a feltimadésban,
Vlegyen sz6 akar egy hajdandn

rendkiviili népszeriiségnek
orvendd miifajisagrol, mely még alig
pér évvel ezeltt is tetszhalott dlla-
potban leledzett - a derék szami-
tégépes szerepjatékokral
beszélink, melyek dlddsos |étének
koszonhetden tonnanyi kockasfizet
fogyottaz Apiszok polcairdl, s
a kor ,irodalmédnak” alapvetd arcula-
tatis meghataroztak. Az elGretérd
polygonmania aztdn szépen két
véllra fektette dicsé hdsiinket, s

kdr sokkal inkabb akcid mint sze-
repjaték, az kétségtelen tény, hogy
G tehetd feleldssé a szerepjatékok
JX™-edik, jelenkori eljoveteléért. A
kiaddk, latvan mekkorat kaszala
Terror Ura, egyszerre igen lelkessé
valtak, majd szaladtak RPG-t ren-
delniaz ,lde nekem is egy szeletet
ebbdl a finom tortabol” kezdetd dalt
dudordszvén.

S milyen jolis tették ezt,
mondhatnank, ha esziinkbe villan
milt szazadunk egyik legkelleme-

sanszunk van komolyabban bele-
bonyolddni egy RPG-be, ha nincs
karakteriink, akivel belebonyoldd-
hatnank. Most nyilvan rengeteg

AMN

birnak. Ha teszem azt, tolvajt akarunk
inditani, lehetGségink van fejvaddsz-
nak, avagy orgyilkosnak is szegddni.
Van egy harmadik vélasztdsis, a

Baldur's hivé hilledezik a foteljében,
s panikszerien kap féltve dédel-
getett kislemeze utan, melyen legta-
posabb karaktere pézolgat tdmény
gépi kddban, 6k fellélegezhetnek —
a Baldur's Gate Il'ugyanis kész-
séqggel elfogyasztja az elsé gene-

raciés” arcokat, azaz senkisincs

zsir Uj karakter létrehozdsdra

sebb szinfoltja, jelen elmélkedésink » = ;t kényszeritve. (Csak az egyszeri

targydnak elédje — a
Baldur’s Gate.

A Baldur's Gate, mely- ‘x
ben a legmegatalkodot-
tabb kockadobaldk s g
ropi ropogtatdk is meg- ',;
taldlhattak szamitasu- ;‘.4 ,’
kat, Iévén a program "" i
teljes egészében az

e L
WL

YA

egészen addig ugrandozott sze-
génykén, mig egy Diablo nevii arc
elnem hatdrozta, hogy fordit egyet
a Torténelem kerekén. Elhatdro-
zdsattett kovette, az eredmény
pedig minden jobb érzési egyed
szdmdra ismere-
tes, s noha
W mégmais
DYEE]
hallunk
méltat-
lankodd
han-
gokat,
melyek
szerinta
Diablo monda-

FinEgse i
A bal oldali golyhd kifejezetten antiszocidlis figura...

1

1 + N

AD&D szabalyrendsze-
rére, s annak egyik
legnépszeriibb vildgéra, a Forgotten
Realms-re tdmaszkodott. A kiadd
sikerre, a programot végigjatszott
jatékosok pedig folytatasra dhitoz-
tak s mindenkimeg is kapta a
magaét, lévén a Baldur's Gate siker-
program lett, mig a jatékosok igen
rovid idd maltan mdr gydrhették

is a Tales of the Sword Coast c.
kiegészitt.

Am a kiadénak nem lehet elege a
sikerbdl, ugyebdr, ahogy a
jatékosnak sem az RPG-bdl —
ennek ismeretében lehet viddman
mosolyogni: megérkezett a Baldur's
Gate Il, amitermészetesen ,szebb
ohh nagyobb érde-
kesebb" —
kéne, hogy
legyen...

Mély-
Fviz?! Be!
Mint az isme-

y retes, viszony-
lag kevés

{ _" teszter, akiflippert kért, és ezt

kapta R

Am a kibdviilt opciok l4ttan

.r talan dkis ingerenciat érez-

4 ek majd erre — mind-

(5 ‘ ossze egy-két -
1 kattintgatds maltan

] -f fehelosegunk van valas

ey

Sen |
o A

rmhren kitbe tartozo karakten
alkotni. Ezek nem masok,
mintegy adott kaszton beldli
szakosodasok, melyek mindamellett,
hogy tovabbi szineket csempésznek
a jatékba, gyakorlatijelentiséggel is

Hat az dgy volt, hogy... italoztunk...

- aki hirtelen e!hatarozagﬁéi

7 konstatalhatjuk;hogy = javaddfom cimén

34 Pl ik
Irenicus karﬂflarﬂaréan ﬁarrasodrk a Jevegd’

swashbuckler, 4m ez némileg meg-
lepett: a boldog békeiddkben ez
még egy fighter-kit volt, s most vala-
milyen megfontoldsbdl dtmindsitették
tolvajékhoz. Kiértiezt?

Ha az egyes kitek jelentdsége
*hangzatossagukban kiis meriine,
ligy az egészet nem nevezhetnénk
valamlirenehkus Ujitasnak —am .
Istenriek hala a fejlesztok v voltak sz-
vesek interpretalnia kitek esszen*
cidityMmelyek nem masok, mint az -

't adctl kitteljare kulqmsges javp,dgl

makill. hétranyok.
Vegyiik példdnak f'kh'vdulvajunkat*

fejvaddszkodnikezd
cs&gﬂaalllﬁﬁjﬁmaﬁ@t §_a’rwg) L

e EIEES

egwe magasabhezmtre ieﬁlodlk ‘,' P

- kalandjaisoran, ugy tudegyre .+ =~

viccesebb csapdakatallitgatni—
am ezt kompenzalands, s&gé
kének-be ka[!emle“szanlenkﬁnh
20%:-0s pontelcsztas_sal tolvajké-

<

@

s

Ionleges . = '_-_
pabal+15% . &

.{'

2 -



BALDUR’S GATE II: SHADOWS OF AMN m

egyetlen ronda
dolog, hogy a
magus ,kitek”
g0 B 2 VELELENIEY
g egyes varazslo-
iskolak
specialistainak
megfeleldi.(Ez
olyannyira elszo-
moritott, hogy
inditottam is egy
i : nekromantat.:-))
M Erthetetlen,
B hogy ezt miért
@ tgtték, bar gya-
nitom hogy vala-
melyik Forgotten
Realms-szakember gyakorolt nyo-
mast a fejlesztokre. A karakterge-
nerald panel kifejezetten kellemesre
sikerilt, s kilén Grémkeént sza-
molhatok be azon felfedezésemrdl,
miszerinta program immar teljes
kor(l tajékoztatdst nyujt az éppen

Ne driiljetek... a Wywernt én idéztem meg!

pességeitilletden.
Erdemes végigmazsoldzniaz
‘dsszes {6 kaszt mindharom kitjét,
= lévén akad néhany igen érdekes
- madaris—elég, ha csak a fighter
R’asztwlzard slayerére gondolunk,
'rnrt;cen sagmkoztalb‘lslahet miker

dg'luam'aws partyattack ﬂlmg lengi
Lkﬁrm aderékkalandozokat, merta
- _nagydarab harcos s tenyere viszketa
'}@é]lboolﬂhw_@ mégustol. -
e Mmdemﬂpgy@n'ﬁleghelesé;e van
.. bizva, ‘hogy's sodik-g a java-
- “Yalmak s hatranyok oltaran, avagy
asztoknal,
ok j

aktualis ériékeket, tulajdonsdgokat s
lehetdségeketilletden, igy hdseink
megkredldsa még azoknak sem
okozhatkilénosebb gondot, akik
netdan mostismerkednének ezen
miifajjal — gyerekek, még
meggondolhatjatok...!

Noha a karaktergeneralds min-
denkinek a sajat tisztje, am
mlékeztetoll tartsuk azért szem

; hogy emberink kasztja-

hoz tartozd fétulajdonsaga
aximumaon legyen,
rta Baldur's Gate-
pen debitalé ,mindent
xra nyomkodok” féle
egvaldsitds immar a
multé. No és persze
lem drt egy barat-
gagosabb egészség-
rték sem, hiszen
bbdl adodnak a vita-
thlis HP-bdnuszok is.
A t6bbit ki-ki maga
lése szerint, am pl.
a karizmdt nyugodt
szivvel lehet a tébbi
tulajdonsdg javédra
forditani, lévén a
jatékban betdltott sze-

repe — fajdalom, de —
nulla.

Az elsd epizédhoz
hasonidan, a foly-
tatds is a jaté-
kos altal kredlt
kozponti
szerepld
kériil bonyold- 4
dik, igy elég
csupan it meg-
alkotnunk, netdn
beimportdlnunk s
mdris mehetink dol-
gunkra. Az importdlt karaktereket
illetden fontos lehet megjegyezni,
hogy a program nem &tall megfosz-
tani a régi motorosokat az esetleges
scroll kotegektdl, dragakdves zacs-
kéktdl, valamint Bag of Holdingoktdl
is. Felvetddik a kérdés: Vajon miért?

teni gydt-
relmezésiinket, mert
minta beérkezé
gdlem ramutat,
behatoldk
érkezitek a
maestro
kisérletezd
komple-

xumaba.
Kezdetben vala a Ezen
Kaosz... révidke idd
Karakterink megalkotasanak elégnek bizo-

végeztével nincs mas dolgunk, mint
megalmodni annak nevét, majd az
Acceptgombra kattintani. Révid tél-
tdgetés, majd dobbent monitorra
meredés kévetkezik — a kezdd
helyszin sokkal inkabb emlékeztet
ugyanis a Fallout posztnukledris
képivildgdra, mint az Elfeledett
Birodalmakéra. Ezzel persze még
nem lenne semmi gond, a nagyobb
baj az, hogy szeretett hdsiink
amennyezetrdl aldcsiingd kalitkdk
egyikében kuporog, s csendesen
kontemplal. Egészen addig tesziezt,
mig be nem érkezik a képbe egy
rendkivil ideges fickd, aki Gdvdzlés-
képpen mindenféle arté blvigéket
olvas szegény hdsink fejére, akitdl
persze csak szanalmas nydszor-
gésre telik — hdtnem aranyosak
afejlesztd bacsik? JéInézzik meg
magunknak ezt a némileg szadista
lelkiiletd urat, merthogy 6 lenne a
program (igyeletes Fégonosza, aki,
mint az csakhamar kiderdl, igen
sajdtos jatékot latszik dzni velink.
Akik jdtszottak az elsd epizdddal,
bizonydra emlékeznek a ,tvinpikszi”
sztori koncepcidra: fogalmunk sem
volt kik s miért vagyunk, s a térténet
eldrehaladtaval derditfény nem min-
dennapivérvonalunkra, a kérilot-
tiink mozgolddd elemek inditékaira,
valamint sajdt szerepiinkre is. Ezen
fajta megkozelités valamiért mod-
felett kedves lehet a forgatokényv-
iroknak, lévén Irenicus — talan épp
az imént — torolte emlékezetlink
javarészét, igy s

hdsink voltakép- §53
pen ugyanolyan
bolcsen tekintget
aviligha a
kalitka racsozata
magil, mint
mikor
(mostoha)apja
szépen elzavarta
a Candle Keep-i
kolostorbél az
elsd epizdd leg-
elején.

nyul arra, hogy az djon-

nan beérkezett ndszemély —
Imoennek nevezi magat, s gyer-
mekkori jo baratunk, ugyebar —
kiszabaditson benniinket szorult
helyzetiinkbdl. Itt vessziik at az ira-
nyitdst, am érdemi kalandozdsaink
akkor kezdddnek, mikor kikevere-
dink a komplexumbal, immar har-
madmagunkkal. Nem sokdig fogunk
drilni azonban a napfény dldasos
sugarainak, csupan egyetlen lépést
teszink, s utunkba pukkan Irenicus,
s még j6 par mégikusnak latszo
tdrgy. A jatékos legnagyobb 6rd-
mére nem a partynak, hanem
egymasnak ugranak tudniillik tilos
a magia nyilvanos hasznalata, s
Irenicus cimboréankat ez csupdn
igen kis mértékben alteralja. A
magusok, ha ugy tetszik, blntetd
kommando, akikkel nekink is
meggyilhet a bajunk, ha a nyilt
utcdn kezdiink holmiféle biivds igék
mormoldsdba. Akdr latvanyosnak
is mondhaté mégia-performansz
kovetkezik, melynek keretein beldl
Irenicus dsitozva leradiroz vagy fél
tucat varazstuddt — am koncentralt
energia bedobassal végil a magu-
soknak sikerill magukkal ragadniuk
a Fdgonoszt. Persze arra a kovet-
keztetésre jutnak, hogy Imoen is
érintve van az tigyben, igy hat

Gtis magukkal teleportaljak.(Ugy
pédr 6ra milva egy cutscene-ben
persze lathatjuk, amint Irenicus
izzé-porrd ziizza a maguspakium

A Fdgonosz o " -
: 2 @ il CoDEREE S

kénytelenrovid . o ki Ferit

iddre felfiggesz-
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Ul, pitizik... szobatiszta?!

Gsszes kiemelkedd alakjat egy-ket
csukldbdl inditott disintegrate-tel,

- majd Imoent magdval hurcolva
valamiroppant mod ketes eredeti
helyre tavozik.)

A nagybetils Quest tehat adott
immar: szabaditsuk kilmoent a gaz
Irenicus fogsdgabdl, s egy fistalatt
deritsik ki, ugyan mik is ennek a
gyants egyednek a szandékai, vala-
mint vellink kapcsolatos tervei.

Navigaljunk kissé...

A mar elsd ranézésre is rendkivil
izlésesnek tiind kezeldfelilet funk-
cidiban az a kifejezetten kellemes,
hogy mindet elérhetjik valamely
hotkey segitségével, ily
madon is kimélve egér-
kénk lelkivilagat. Tolo-
gatjuk majd eleget ~

ligyis a fightok sordn, a

derék ikonok ismertetése olyannyira
dramteli feladatnak tiinik, hogy kép-
telen vagyok ellendlini a késztetés-
nek — felllrdl lefelé haladunk.

A legfelsé ikon azonnal visszadob
minket a Vildgba, egyszdval foly-
tathatjuk kalandozésainkat, miutdn
mindent elrendezgettiink a kulisszak
mogott.

Térkép. Mindig az aktudlis —
ahol éppen vagyunk — terilet tér-
képét lathatjuk itt. A dungeon térke-
pek kezdetben tok feketék persze,
hiszen a Dune/Warcraft 6ta mar-
mar standardnak szamité fog of war
nevi kitolds ittis vigan terpeszkedik
a potanc;éllsan veszedelmes, felde-

_ ritetlen terile-

. régtén leolvas-
hatjuk az 6sszes
jelentdsebb
.megalldhelyet”,
siitaz egyes
ikonok felett
jobbclickelve
lehetdségilink
van sajat
kommentért fizni
az adott terdlet-
hez. Az
egészbenaza
legjobb, hogy azt
irunk oda, amit
csak akarunk.
Kedves gondolat,
bar nem hiszem, hogy oly égetd
szlikség lettvolna ra — ,Itt tamadtak
ram a feketecsuhds zsivdnyok!™ —
Yikes...
A kovetkezd ikon egyfajta napld.
Féhésiink minden olyan informaciot

ide eszkribal, melyek az egyes
questekhez kapcsolddnak, igy érde-
mes bizonyos idSkozdnként atta-
nulmanyoznifeljegyzéseit, mintegy
dsszegzésképpen.

Kilén érém, hogy létezik egy
.Done Quests” szekcid is, melyben
féhdsiink atszellemilt lelkesedéssel
szamol be az esetlegesen megol-
dott feladatokrdlis.

Inventory. Mindenki lesz szives fel-
fedezni magdnak.

Az aktudlis hds karakterlapja mind-
azon informacickkal, melyek réven
kénnyedén megsaccolhaté, hany dra
jaték utdn varhaté diszkrét jobblétre
szender(ilése, fontos megjegyezni,
hogy az itttalalhatd export gom bbal
tudjuk féhdsiinket mintegy elmenteni,
nyilvan kesdbbi kalandok lebonyali-
tdsdnak célzatdbdl kifolydlag.

Méagia panel. Tekintettel arra, hogy
eza u[al egyik legizletesebb
- _Osszetevdje, vala-

. mintarra, hogy
[ ezta
fejlesztik is
igy lathattak,
| killon fejezet-
' ben targyal-
| juk, lentebb.

f Papimagia.

b Szintén lentebb.

Amennyiben dungeonben éhgm.mﬁ' égﬂ;;zni tﬁé}@hdu%
_lepihenni— mérpedig éhajtani ~ « 1o ‘6 nohaminden valamireva w-;

. 10" BALDUR’S GATE II: SHADOWS OF AMN

Opcidk a szo-
kdsos mentek/
toltak/4llitgatok
funkciokkal,
bévebb felvila-
gositds a felet-
tébb fantdziadis
nevezeti Tech-
nikai Jellemzdk
passzusban.

A legalsé ikonra
kattintva tudunk
letaborozni. Az

igazdn paranoid -l s .
jatékos — nem G- B PR 2
akarok ujjal Edes Istenem, mdr megint miféle alakot hoztdl az utamba...?
magamra muto-

gatni— nem atall gyakorlatilag  ~
minden fightutdn lepihenni, mert
egyszerlien fizikailag fdj neki, hogy

A meg__oldé_s igenggy_szgrﬁ, o -
 —igyhangzik: savegame, rest, "
aifs’ne loadgame, resi, men]unk -

dics6 magusa ellétt egy firebalites  tovabb SNV P
két magic missilet. 1 i -
Fontos tudni, hogy a nyilt utcdn Magid és iitom-iitd
valé letdboro- Az H% hagyomﬁﬂ}alqg —y
zdstahelyi "iﬂe fele éroszaink ajiagka‘- -’
hatésdgok némileg_ ~—haront menk@ﬁiﬂv&mﬂn‘ék Gloin <~ ~
r08sz néven’ -haial harcba. Az 055 apﬁ -
- ~yeszik,  megvalésitisa voltake snv&ko.:"k P
. -\zaﬂarrhﬁbs 1;{6 etiﬁ- -

lulo
deannal kcmoiﬁral;p |nt:|uex|sl mmr -‘Q-tllg
hogy a nyakamra kukﬂek Imll)mélef
fontoskodd 6rszeczexat"'|alente+1?|

nem tartént...

'-«-“‘

“.fogunk, ez szinte biztos — tartsuk . party e 56 sg,ramm ottcaplatk ,,'4
szem'elotta hon szeretett monsztre-  legaldbb eay hamisitatlanibigniku
generdtort, mely nem restszegény htIs‘ﬂaré!é mégla.n_*lkﬂr ), -
lestrapdlt kalandozdkat mindenféle “biztosan nem  jutunk-mess: :

rémségekkel frusztraini.

A'Ba'tdur sGate |l Hhﬁszké‘h hlrdbtl P

) i
! 5 {..' _"__)'_
<1 e
1 L LT

Micsodaaaa??? N.em memorizaltal Alarmot?!



BALDUR'S GATE II- SHADOWS OF AMN " ISMERTETO

\F{
9

* \'3
e . ; g 5 __.j';l-
e LIVl SV A& DDA gt
ing Bolt — lehetdleg dinerbdl, hogy stilusa is legyen

3 Nna most,-dhe:al
ﬁogyﬁ egynan Edition-6s RPG,
~ennek ellenére szdmtalan olyan
 biivGs igétlartalmaz, melyeknek
o' nyoma sem voltaz alapvet6bb kiad-
vanyokban:Ehhez valdjabancsak
annyit lehet hozzafiizniz na és? (Ha
_ezeka spellek Esetleg, Forgouan
~Realms milié hozadéka ailennéneks

\ :.lp% bocsdnataest

= Ladsacskan bapaﬁla,sezamha

:,v

, copcisfanak dcsar ik,

> ﬁg: Kiagyunk egyre csak
L bavilo fickacskait. A;ugy.eb ralap,
it jgelmﬁyspen’n%em-
Qﬂmﬂ galabb nyolcéra
zu églink — tganéﬂ
. :a.ialegse ez vomatkozika papi
‘;:t"“g‘a‘ h ilokra Is, a-killonbség
= anny?hegy 4 szunya végeztével 6k
5 “szentfohaszokat mormolnak a Fen-
ieknek, hogy ;ugyan bizeny Helm
’J.aggy&mé &gy Kjirijtauncot”.
_. ABaldur'sGate l-ben a legma-
-"" asabb, 9'és 7-edik szintli vardzs-
ﬁtat is hozzal \ferhiEidek, am annak
" esélye; hogy deték magusunk/pa-
“bunk egyszerivegigjatszas utdn tel-

{igy 6zGi0n/e8de gkld'n a szaktekmt& .

jes repertodrral buszkélkedhessen,
gyakorlaiﬂag zéré_.

JuNever Ending: Story
‘©s a savanyu 5z610
Kalandozédsaink soran tonnanyi
questszakad a nyakunkba —

a fejezetekre osztott cselekmény

“mindegyikében adott egy bizonyos
primary objective, am ezek teljesité-
sére — kezdetben inkdbb — tobb

m Ama;memdmélos kon-, = “alternativank is van. Hogy melyiket
*_valaszijuk,csakrajtunk all. Volia-

Képpen ezen korllmény tekinthetd
“a jaték egyik legfébb vonzerejének,

lévén az aktualisan teljesitetien

questek kénnyedén tijabb neki-

futasra 6sztondzhetik a derék

* ‘megszallottakat.

Erzésem szerinta készitdk sikeresen
ttil is spirdztak a nyilvan fordulatokban
gazdagnak szanttorténetiséget. Az
még hagyjdn, hogy mindenkitalanyos
rébuszokban oszlja meg vellink gon-
dolatait, am joszerivel barki, akit bizal-
munkba fogadunk, idovel a képinkbe
riherészik s kizli, hogy .hahhhd, 6
végig csak ugy csinalt, mintha...”

Ennél mér csak az késztetiaz
embert még intenzivebb leloha-
désra, mikor kdzvetleniil egy quest
teljesitése eldtt fut be valami tok
ismeretlen arc, s kezdi bizonygatni,
hogy eredeti megbizdnk csak

Lol

E

rontasthoz reank
savilagra, #
Ggyhogy adjuk _
inkabb NEKI &
azta huszezer
aranyat,ne
pedig a
Shadow
Guildos fickok-
nak. Egyszer még
megesziaz ember
— de ugyanezt
jatsszak el a negyedik fejezetben
is, mikor a mélytengeri lények int-
rikdiban vagyunk kénytelenek részt
venni...

Technikal Jellemzok

A program szivesen veszi, ha

akad valamiféle gyorsitokartya a
gépiinkben, s halabolnémi 3D
effektekkel kapraztat el minket.
Istennek héla immar nem kénysze-
riliink 640°480-ban futtatnia dragat
- ha kell6en fickés a gépiink, akar
1024*768-ban is oszthatjuk a halalt,
32 bites szinmélység mellett.

Ittkell megjegyeznem, hogy a
készitok valdszin(leg Silicon
erdmiveket feltételeztek, mikoraz
Irenicussal valé dsszecsapasokat
szerkesztgették.

Ha cimbordnk beindul — marpedig
nem étall — a képfrissités kb. egy
frame/cigaretta érték ald zuhan, s
ottis marad... S noha az igen
korrekt configprogiban a végtelen-
ségig lebutithatjuk a jatékot— s
igy Irenicus is jobban érzi magat
— akkor sem tartom elfogadhato-
nak, hogy éppen akkor kelljen efféle
materidlis hivsagokkal veszdndm,
mikora Fégonosz fenekét siitoge-
tem egy Lightning Bolital...

A jaték max. installja 2.5 GByte —
igy viszont megisszuk a CD cserél-
getést. Lehet takaritani, emberek.

Zene's effektek tekintetében
vegyes a kép: zommeltelitalalatos
kompoziciékat hallhatunk, am a
fightok alkalmaval felcsendilo
paraszimfonidk szdma
meglehetGsen csekely.

A fogadokban hallhato kozépkori
tanczene, érzésem szerint roppant
gyenge eresztés, amolyan ,szdljon

-E’

Atyaiiristen! Hol az a Wild Mage??? Végégzek vale"f’

mér

valamizene a
fogaddban” jellege
vana dologna}f ‘
mig az
ambient
effekiek —
3D-tis

ten hatdsosak. s,

Az egyes szinkron-
hangok kétségtelenil hozzak a
kelld szinvonalat, de valdsdggal
belesdpad az ember, ha elgondolja,
micsoda ziccereket voltak képesek
kihagyni a fejlesztdk. |ddvel
fohdstink ,at will* felvehetia Slayer
alakjat... bardtsagos kis létforma,
25-0s erbvel s ligyességgel —
nagyon jo. Kérdem én: olyan
megerdltetd lett volna késziteni egy
Slayer- szinkronleosztast?

Hat tgy tiinik, mivel f6hdsunk
a sajat hangjan veszitudomasul
parancsainkat, hidba is leledzik
olyan testben, melyre meg Diablo
koma is azt mondand: ,Nna... ez
ma’ valami... jer kozelebb, Fiam!”

Biicstizoul...

A Baldur's Gate |l elegendd (djitast
képes felmutatni ahhoz, hogy a
Nagy El6d méltd utodjakent idvo-
zdlhessiik. A miifaj szerelmeseinek
egyértelmien kotelezd darab, a tob-
biek pedig jol teszik, ha ezta
programot valasztjak, amennyiben
késztetést éreznek az Elfeledett
Birodalmakban vald kalandozésra.
Akipedig nem érez késztetési? Nos,
az sosem fogja megtudni, milyen
oromteli érzés is egyetlen karom-
csapdssal miszlikbe apritani egy
Beholdert. Pedig mindenki elhiheti,
hogy az ilyesmi kivételesen j6 mdka.

Gy.Z.
kulcsm/belhecs
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Y JATEK HATAROKKAL..
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Fejlesztd: Microids

Kiadd: Microids

Web: www.microid.com
Minimum: P250, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 400, 128 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

alan még sokakban éla
TMagyar Televizioban sugarzott

LJaték hatarok nélkdl” cim
miisor néhany izgalmas pillanata. A
jatékba eurdpai vdrosok nevezhet-
nek, s kiilanféle olykor egész mokds
és otletes feladatokon kell dtvere-
kednilk magukat -- akdr egy sport-
eseményen, de az itteni feladatok
inkdbb a szdrakozasrdl szolnak
és nem a kotelezd gyGzelemrdl.
Persze néhdny magyar varosnak
sikerilt félreérteni a jaték Gzenetét,
céljat-- amia jelentkezd varosok
népszerlsitése, bemutatdsa a
nagyktzénségnek, egész Eurdpé-
nak -- s dacos keseriiséggel fogad-
tdk a nem els6 helyeket. Annak
rendje modja szerint volt kis pénz-
Ggyi vircsaftis, valamelyik évben jo
kis visszaélésekrdl lehetett olvasni
-- kétségtelen hogy nem olcsé
mulatsdg a jatékokon vald részvétel,
5-6 milliéjaba is belekerdl egy véros-
nak. Amivalahol megéri, hisz sok
tizezer ember izgul a telepiilés ellen
[ mellett.

A jatékokat a csapatok

szilldvarosaban rendezik meg, alta-
laban a helyszinre jellemz6 fel-

] _

s - - o, .
Egy tjabb bizalomgerjesztd helyszin...

#115 2000. oktéber

adatok varjak a csapatokat. Ha

jél emlékszem Verondban két
ellenséges csapategy 5 méter
magasan alld lednyért kizddttek.
Volt hogy dridsi filpiszkaldkkal pré-
béltak leverni az ellent egy vékony
pallérdl, de hogy ez mely vdroshoz
tartozott, arra mar nem emlékszem.

De mi kdze van ehhez a
Fort Boyardhoz?

A Fort Boyard ugyancsak egy fran-
cia agyszilemény, ahol csapatok
jatszanak, de sokkal kézelebb &ll
egy fantasy kérnyezetben jatszédd
akcid/kalandjatékhoz.

A Boyard erid, ahol a jatékok

folynak egy valds
helyszin, a Fran-
cia tengerparttdl
ligy négy kilo-
méternyire, a
tengerben all.
Egy legenda sze-
rint Mapdleon
1841-es bukdsa
utdnitt rejtette
eltengernyi kin-
csét, amit azdta
sem taldltak
meg. Szdvala
hangulatos és
rejtélyes kérnye-
zet adott egy
izgalmas, 16 szerepjatékhoz,
melyetitt, az talakitott erédben ren-
deznek meg. Ide is nevezhetnek
csapatok, s szamos eurdpai TV
csatorna sugdrozza a jatékok mene-
1ét. Egyik magyarorszdgi keres-
kedelmiTV add éppen most
L ilizim{sordra a Fort Boyardot.
gladat itt kicsit mas, mint
jaték hatarok nélkil"-ben:
csapatok nem egymads
ellen, hanem az aranyért,
amesés kincsekeért kiiz-
denek. Ez gyakorlatban
gy néz ki, hogy az

egy ords jaték
eldtt jatékmester
ismerteti szaba-
lyokat, és a
feladatokat,
melyaket java-
résztaz erdd
szobdiban kell
végrehajtani.
Minden sikeres
feladat utdn dlta-
ldban a csapatok
egy kulcsotkap-
nak, melyek sza-
matdl a figg,
mennyikincset
tudnak a jaték

végén megszerezni, mert a kulcsok
nyitjdk a kincseskamra nyildsait.
Mas szobakban a kincseskamrat
nyitd vardzskérdés egyes részleteit
taldljak, melyeket a jaték végén kell
dgszerakni. A kérdésre adott helyes
valasz nyitja meg a kincseskamra
ajtajat, melybdl annyikincs 6mlik
egy vélyliba, ahdny kulcsot sikerilta
csapatnak megszereznie. A kincsek
dsszehardcsoldsahoz 1,5 perce van
a csapatnak, ezutdn érkeznek a
hires tigrisek és elindul lefelé
egy nehéz vaskapu - a kapzsi
jatékosok ekkor jarhatnak pdrul. A
kincseket a csa-
patkészpénzre
vélthatja be. A
feladatok kazt
szerepel példdul,
hogy egy kanyar-
gos plexicsovon
kell végigmasz-
nia a jatékosnak,
hogy elérje a kul-
csot.

Mashol egy pet-
rencés rudat
tartd emberrel
kell megkizdeni
hasonlé szer-
szammal, egy

széles gerenda tetején, vagy iszap-
birkézdsban kell legydzni az ellent
(lanyok esetén). Akad még vaksotét
labirintus, pokokkal, gilisztakkal
16mott Gvegesék, melyeket at kell
kutatni, ég6 kotél, melyen gyorsan
fel kell mdszni.

Fort Boyard - a jaték

A Fort Boyard - millenium nem az
elsd, immar egy sorozat harmadik
tagja. Az elsd rész egy az egyben
avaldsagos jaték mintdjara készilt,
ugyanazokat a feladatokat kell meg-
oldani, kulcsokat gydjteni, fellelni

a kérdést tartalmazo pergamenda-
rabokat stb. A masodik rész egy
4CD-s, vided betétekkel tarkitott
kalandjaték volt, melyben a jdtékos
egy magdnyos kincsvaddszt alaki-
tott.

A harmadik rész, a Millenium a
kor oly divatos, Lara Croft szindré-
majan esett at: kilsd nézdpontbdl
irdnyithato a jatékos, és javarészt
gyességi és akcid feladatokba bot-
lik a harminc egynéhdny szobdban.
A kaland elemek igencsak elvesz-
tek, néhdny kapcsold atéllitdsa és
par logikai feladat teszi ki ezt a részt
a jatékban.

Az akcid részek nagyon nem ille-
nek bele a klasszikus Fort Boyard
jatékmenetbe, igy gyorsan kredltak
egy rém bonyolult térténetet a jaték
karé: az erdddt effoglalta a sotét
erdk egy csatldsa, a gonosz Arok,

Na mostma’ megin' mit taldltam 777




a félig 4llat, félig ember kreatira,

s sleppjével meghizia magat az
erfidben. A jatékos -- akivélaszthat,
hogy halgyet vagy férfit vezérel --
igy a klasszikus Fort Boyard-ra alig
ismer ra, hisz igy inkdbb eqy szok-
vényos akcid/kaland jatékkal van
dolgunk.

A jaték meglehetésen linedris, ami-
kor atverekedjik magunkat egy
palyan dltaldban felnyilik egy ajté
&5 jon a kivetkezd terem - visszait
nincs. A feladatok olyker (leg-
tébbszér) elég bandlisak, pl. lada-
kon kell ugraini, koteleken lengeni,
kristdlyokat oszlopokra helyezniés
rengetegszer kapcsoldkat kell
atkapcsolni, hogy kinyiljon a kapu.
Természetesen szornyekbe is bot-
lunk, és ilyenkor kell eldvennifegy-
vereink valamelyikét. Az elsdt, egy
fabotot Fouras atyatol kapjuk, aki

Egr iijnhb x-aktds eseta ﬂﬂl&méﬁybﬁ...

végigkisér utunk soran, mint egyet-
len mentorunk.

Némiizgalmat és fantdzidt visz a
jatékba, hogy szert tehetiink egy
vardzstalizmanra, mely segitségével
denevérré, pokka vagy tigrissé val-
hatunk.

Réviden a Boyard erdd titkanak
felkutatdsa, Arok elpusztitdsa nem
togja megterhelni minden idegsza-

lunkat, mertez a
TV show-bol kre-
i altakcid/kaland
jaték messze van
az igazi klasszi-
kusoktdl, és
nemigen veheti
fel a versenyt.

Kezdet és
kulcsin
Ajatekota TV
show-ban latott
képsorok és a
Milenium-bol
kiszedett rész-
letek montazsa
inditja, dinamikus zene mellett, meg-
mutogatva a csinos szervezdnd
kebleit, amit az erdd felé vezetd
motorcsdnak Gton razkddik (az a leg-
izgalmasabb rész). It véget érnek
az é16 emberek, és jon a Direct3D
vildga, és olykor, egyes akcidk
végeztével egy néhany masodperces
raytrace-eltvided bejatszds. A kez-
det rendkiviil otletes és eredeti: egy
lany és egy fiti csokoldzik a tenger-
parton, elneverednek a homokban,
mialatt egy csonak a part felé kuszik,
kiugrdlnak beldle, fiit és elraboljk...
az mér a jatékoson mulik, hogy kit,
mertaz ellenkezd nemi jatékost
fogja alakitani. Természetes véletle-

FORT BOYARD

nil marad a parton egy csdnak, ami-
vel a féhds behiz az erddbe, ahol
felveszi a harcot Arok serege ellen,
atkiizdi magdt a csapddkon és kime-
nekiti élete parjat.

A grafika a 32 bites szinmélységnek
kiszonhetden elsdre tetszetds, de
nem eléggé kidolgozott. A textlrak
nem til sokféelek,
a termek eleve
elég sotétek,
komorak, a
kevés textdranak
kéiszdnhetden
nem sejtelme-
sen, inkdbb unal-
masan. A termek
meglehetésen
szhgletesek, ivek
alig talalnatoak
bennik (esetleg
a textirakban). A
szdgletesség a
féhds mozgd-
sdraisigaz,
durva, darabos a mozgasa.

A kezelés - nekem - kicsit faramuci,
a baj ott kezdddik, hogy kulsé
nézdpontbol kell jatszani. A half-life-
hoz és CS-hez szokott szemeknek
ez elég baj. Az irdnyitds dllitdsa
pedig elég korldtozolt, a teljes egér-

iranyitds példdul nem dllithaté be.

A billentyiizetrdl torténd igazgatas,
space-nyomogatas valahogy meg

nem az igazi.

Akik mar sok ilyen jelleg( jatékkal
taldlkoztak, azoknak sajnos nem
fog katarzist okozni a jaték. Azt
hiszem a TV-ben izgalmasabb per-

Az dllati élet — mikroszkoppal

cekethozhat a Fort Boyard - persze
ez a magdnvélemény, de ki lehet
prdbalni személyesen is, hisz okto-
berben mar megy itthon is. Az

sem véletlen, hogy az Interenten
atengernyi Fort Boyard TV show-
val foglalkozd oldal kdzdtt alig
lehet a szamitégépes feldolgozast
ismertetd site-tal talalkozni.

Gdspdr
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Egy nagyszerii TW-show
harmadik bdre — milyen lehet?
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HOMEWORLD
CATACLYSM

Lir A7 GRBEN

Fejleszts: Relic Entertainment
Kiadg: Sierra

Web: homeworld sierra.com/cataclysm/
Minimum: P-Il 266, 32 MB FIAM
Ajanlott: P-ll 400, 62 MB RAM

3D kartya: D3D, Open GL
Multiplayer: LAN, Internet

izonydra emlékeztek a tavalyi
Bév egyik nagysiker(i RTS jaté-

kara, a Homeworld-re. Ebben
a megszokott bolygd felszinek utan,
az (irben is megmutathattatok, hogy
valddi 3D-s kdrnyezetben mire vagy-
tok képesek. A PC.—s vildg szamos
megmérettetésén kapott jobbnal jobb
elismerést ez a jaték, és ime, az igé-
reteknek megfeleléen mostitt a foly-
tatds.

Ujhajok, djtechnolégia, j ellensé-
gek, 0j jaték tulajdonsagok. Atalaki-
tott jatékfelllet. Tizenhét Gjkaldetés,
kiilénleges 3D motor, eseménydiis
torténet, végtelen kameramozgas,
intelligens zene, 4llithatd hajé szinek,
egy iddben nyolc jatékos helyi
haldzatban, vagy az Interneten a
WON.netszerverén. Ezek az
eldzetes igéretek a jatékrol, de lds-
suk mivaldsult meg mindebbdl.

A torténet szerint hdseink megtalaltdk
az otthonukat, de alig telt el tizendt év
és a galaxisban eluralkodott a kdosz.
Ennek a kataklizmanak a kbzepében
taldlod magad, és tizenhét egyre
nehezedd kildetésben kell bizonyita-
nod tudasodat. A jaték induldsakor
egy meséld elmondja mitértént, miu-
tan a hdseid megtalaltak Higaarat,

az otthonukat. A bevezeld animacio
utdn a fémenibe jutunk, ahola szo-
kdsos pontokkal taldlkozol. Ha mar
jatszottdl az elsd résszel, akkoris
ajanlom, hasznald ki az oktatopalya
lehetdségét, mivel kicsit megvaltozott
az eldzd részhez képest a jaték keze-
lése, ami egyébként csak eldnyére
valt. Az oktatd palydn a kilénbozd
menik és funkciok hasznalatat,
valaminta parancsok
kiadasanak lehetdségeit
mutatja be neked a
program. De min-
denek eldtt célszerd
elfiszor az opcidk
kozdtt szétnézni, és
megismerkedni a
bedllitasi

32 ﬁﬂ@?
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lehetdségekkel. Az .audio” beal-
litdsokndl tulajdonképpen csak a
megszdlaltatott csatorndk szamat,
(8-32-ig) a beszéd, az effektek,

és a zene hangerejét dllithatod,
tovdbba kivalaszthatod milyen eszko-
ziin (hangfal, fejhallgatd) szdlaltatod
meg a hangokat. A jaték egy beépitett
nyolc csatornas equalizer segitségé-
vel dllitia be a hangszineket a kiva-
lasztott eszkozhoz, de akar te magad
is bedllithatod a neked tetszd hang-
zast. Ezen kiviil a beszédnél killon
ki-be kapcsolhatod miaz, amit hallani
akarsz jaték kdzben. llyenek a kapott
parancsok, a helyzetjelentések, és a
radioban hallhatd csatazajok. A vided

bedllitisoknal a program valami oknal *

fogva (mdr az elsé részben is) fiig-
getlenil az észlelt video kdrtya tipu-

Tiizijaték tiizoltd-biztositds nélkil

satol szoftveres megjelenitést allit be.
A Voodoo tulajdonosok banatara csak
D3D vagy OpenGlkoz6tt lehet valasz-
tani, és a megjelenitést 640X480-
1280-1024-ig bedllitani. A program
mellé mostis feltették a CD-re az
OpenGldriver bedllité programot, ami
csak béta verzio és telepitéskor mele-
gen ajanlja, hogy az
interneten nézziink fris-
sebb verzio utan. (Hat
igen, van ahol a gamerek
» online ldgnak a Neten)! Ha

a legtjabb drivert haszndlod

a vided kértyadhoz, felesleges még
elinditaniis, legalabbis csak dvato-
san, mert képes egy verzidval régebbit
felpakolnia gépre.

A vided beallité panelen beéllithatod
még a megjelend modellek
mindségét, részletességét, valamint
a texllra memdria méretét. A prog-

ramban faldlhatd tizenkét féle effektet
pedig akdr egyenkéntis ki-be kap-
csolhatod.

Az opcidknal
megtaldlod még
a jaték kornyezet
bedllitdsdhoz
sziikséges panelt
is. Itt talalkoztam
érdekes modon
azegér
érzékenységét
beallitd csiszka-
valis. A jaték tel-
jes kezeldfelillete
dtletes madon
atéllithatd, a jol
megszokott
Homeworld
Classic™ modra.

B 7780
R 4708

093317

Ez annak hasznos, aki végigjatszotta
az elozd részt és hozzdszokotta
kezeld felllethez. De a két alap-
bedllitdson beliil tetszdlegesen ki-be
kapcsolhatsz egy csomd dolgot,
példaul azt, hogy
akezeldpanel
(taskbar)
latszddjon-e,a
csillagtérképen a
szenzorok mit
mutassanak,
megjelenjenek-e a
koordinatak, sth.
A lényeq, hogy

a jaték kmyezete
rendkiviilimodon
festre szabhatd,
és javaslom, hogy
ki-kia neki
legmegfelelbbre

.Bui'.a k

A kévetkezd il az opcidkndl a
billenty( térkép. Na itt kelldképpen
elszérnyedtem. Nem fogjatok elhinni,

Erre a kupacra azt mondani, hogy ofthon...?!

de szdzhuszonhat billenty(t sza-
moltam dssze. Huh mondom, lesz
mit megjegyezni. De aggodalomra
semmi ok. Jaték kézben dgyis csak
az aklualis és a helyzettol fliggd
billentyiiketlehet hasznalni. Es itt ra
is térek az iranyitasra, bar ha végig
csinaljatok a tutorialt, akkor erre a
program is meg fog tanitani, ahogy
aztmar irtam. :
A jaték iranyitasa alapvetden az
egérrel (lehetdleg haromgombos,
vagy a gorgds eger) tékéletesen
megoldhatd. A realtime stratégiai
jatékokban megszokott madon ittis
a click and point” irdnyitdsimdd az
elsddleges, vagyis az egérrel kije-
I6ljik az egységet (shiftet lenyomva
vagy lenyomott gombbal bekeretezve
tobbet is) majd a jobb gombbal -
parancsot adhatsz neki. A jobb
gomb lenyomdasdval, ha nem a
célra kattintasz elérhetd egy helyi
menti is amivel mindig a helyzetnek
megfeleld parancsokat érhetjik el (a
gyorsbillentyiik is oda vannak irva
minden parancs mellé), és ennek

egy ACV belsejéb

allitsa be.



ameniinek a tartalma mindig attdl
fiiggben valtozik, hogy milyen egy-
ség van kijelélve, milyen parancsok
az éppen elérhetdk. A hasznalhato
billentyiiket egyébként felesle-
ges kijegyzetelni, mert jaték
kdzben a ,P" lenyomédsdra meg
lehet dllitani a jatékot, és az ;end”
a shift+end” és a ,ctrl+shift+end”
lenyomédsdra a billentydtérkép egy-
egy oldala barmikor megtekinthetd.
A stratégiai elképzelések kidolgoza-
sdahoz és a csapatok irdnyitdsdhoz a
haromdimenzids csillagtérképet lehet
legjobban hasznalni. Felejtsd el azt,
hogy ha a legnagyobb felbontdsra
dllitod a jatékot, akkor az egész
terliletet dt tudod tekinteni, és vala--
mennyi egység lathatd a monitoron
egyszerre. Mivelittaz drben vagy,
ennek megfelelden a tavolsagok is
meglehetdsen nagyok. Na nem kell
azért egy-egy kildetés alatttérug-

—

célozniaz egérrel
a kis szines pontokra.
Ha csapatot akarsz
kivalasztani, legcélszeribb
bekeretezéssel kijeloingd az
adottterileten lév hajokat. A jobb
oldalon fent megjelend felsorolasbol
a kivant hajofajtara kattintva, csak az
lesz kijeldlve. Ha a csapatot ezutan
a cirl+1...9" billenty(k lenyomasaval
megszamozod, késdbb egyszerlien
a sorszamanak megfeleld billenty(
lenyomdsaval ujbol kivalaszthatod.

A fejlesztdk igéretének megfelelden
a grafika semmi kivannivalét nem
hagy maga utén, valésdggal
bémulatos. A grafikai motornak g
koszénhetben a latvanyszintek
rendkivil hatdsosan
konfigurdlhatok. A kisebbik tesztgé-
pen (P-233, 4MB VirgeGX, 48MB
RAM) rondén és kicsit akadozva

jatékba merdlve hamar
elmilik ez az érzés. =
A teljes harom dimenzidnak

kiiszonhetden a nézdpont gyakor-
latilag szabadon valtoztathaté. Min-
den egység teljesen korbejarhato,
zoomolhatd és mindehhez csak egy
gargds egér kell. Persze ha nincs,

7 [ stascar
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Navigdtorok istene, segits! Ez az uj koordindta???

kozben az esemé-
nyek zajlanak, és a ful-
kében iilve nem tudod
iranyitani azokat.

A fejlesztdk igéretéhez hiven a jaték
zenéje valéban intelligens. Nem csak
hogy remek, de mindez a jaték
hangulatdhoz is pontosan illik. A
zenén kivill persze a radidbdl folya-
matosan érkeznek az utasitdsok a
parancsnoktél, jelentések az egy-
ségek parancsnokaitdl, a fedélzeti
szamitogép nbihangon (minden

akkoris megoldhato, de akkor

a billentyiizetet kell hasznalni.

Ha viszontvan egy gérgds
egeretek, akkor a gorgdvel koze-
lithettek vagy tavolithattok a jobb
gombotnyomva tartva, pediga
nézdpont tetszélegesen fordithatd.
(Vajon mennyit fizethettek az
egérforgalmazék Cleminek ezért?
—52z.JVC.) A legérdekesebb
nézdpont a pildta nézete. Kijeldltem
egy kiteléket, kiadtam nekik a tama-
dési parancsot, majd a kételékbdl

rasokkal kozlekedni, de a bejarandd
terilletek tavolsaga megis akkora,
hogy attekinteni csak a csillagtérke-
pen lehet. A csillagtérkép nézetre

a szokoz lenyomasaval térhetsz at,
és nagyszeriien tudsz benne tajé-
kozédni. A sajategységek zéld, az
ellenség piros, a barati csapatok
pedig kek szinnel vannak rajta
jelolve, az aktualis feladatot pedig

ment, de jatszhato és élvezhetd B
volt. A nagyobbik gépen (C-466,
Vodoo3-3000, 128MB RAM) min-

denta maximumra dllitva, és bekap- -
csolva az dsszes effeket sem

szaggatott, a latvany pedig fantaszti-

kus volt. A harcok kozben a hajokat
érttaldlatok, a megsemmisild célok
robbandsai, a hajok kidolgozottsaga,

a hattérben latszodo aszteroidak, .

kiilon villogo sarga karikaval bekere-
tezi. A parancsok a csillagtérképen
éppugy kiadhatdk, minta normal
nézetben, legfeljebb jobban kell

Chmavers

csillagok, a fényeffektek, mind-mind
gyényériek. Akia foldfelszini straté-
gidhoz, és a felszin téjaihoz, épiletei-
hez van szokva, annak eldszor kicsit
szokatlan lesz, hogy az dr kellds
kdzepén taldlja magat, és a tavolba

A megtermékenydlés pillanatai — hajrd, sracok!

Barawnshar Seswd sormnanntaenstaGIl by
e otk SR £.210
o i 14maY
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egy hajot kiva- szamitogép nénem(?) (lgen, mert
lasztva a pilota tudomanyosan bizonyitott, hogy
nézetet(shift+P)  jobb hatdssalvan a pilétdral) tdjé-

valasztottam.
Stratégiai jaték-
ban dltetek mar
bele csata
kozben, mondjuk
egy harckocsi
vezetd (lésébe?
Nos ittaz (irhajd
vezetdllésében
taldltam magam, és csak gydnydr-
kodndm kelletta harc csodélatos
effektjeiben, és kapaszkodnom az
asztalba, mikézben az (irhajo cikazva
mandverezett. Remekil szdrakoztam,
de sokdig nem ajanlatos belefe-

2000. oktober

koztat folyamatosan a torténtekrdl,
és harc kozben a ldvések és a robba-
nasok zaja is hallnatd. De hogy a lég-

o
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G}uppen parh" — csak tudnam, ki van kivel...?

iires térben hogy terjed a hang, arra
nem jottem ra.

MNézzik mosta jatékmenetet. A kil-
detések a szold jatékban az eldzd
jaték folytatasai. A Higaara bolygd
kérilli és a szomszédos szekiorokba
betolakodd ellenségek flottait kell
legy6zndd, elfognod egy-egy szal-
litményt, vagy ellenséges hajét. A
legtdbb kildetésben adddik egy-egy
olyan feladat, amelyben a szektorba
eérkezd, vagy azon athalado hajot,
esetleg konvojt kell megvédened.

A lényeg az, hogy ahogy haladsz
kildetésrdl kildetésre, a technoldgiai
szinted dgy fejlddik és Ggy nehezed-
nek a feladatok. A killdetések sordn
eldszdr egy bizonyos technikai fej-
lettséggelindulsz (nem a nulldrdl)

és kildetésenként, egy-két uj taldl-
many kifejlesztésére van lehetdség.
‘Ahogy szaporodnak a taldlmanyok,

Ggy tudtsz majd egyre jobb, nagyobb,

(toképesebb hajokat késziteni, és a
kifejlesztett taldlmanyokbdl kdvetke-
zik, hogy milesz az a kdvetkezd
talalmany, aminek a kifejlesztésébe
belefoghatsz. A fejlesztés legtobb-
szdr, csak egy bizonyos feladat
elvégzése utdn lehetséges. Példaul

egy ellenséges korvett elfogdsa utdn,
a hajon taldlt fegyvert lekoppinthatod,

€s utdna felszerelheted vele a flotta-
dat. Azonos iddben, tébbnyire csak
egy taldimanyt fejleszthetd, ezért
jolmeg kell gondoinod hogy mi

L’:; pajzsrend-
szer, fegy-"

ver, vagy hajtémi kifejlesztése
befejezddott, a mar kész hajokat
upgradelnikell. De eszedbe ne jus-
son egy feladat kézepén Iév6 csa-
patnak kiadni az upgrade parancsot
(kivéve a worker), mert szd nélkil
otthagynak csapot, papot és vissza-
térnek az anyahajdra atszerelésre.
Rdadadsul, ha elkésziltek, nem foly-
tatjak ott, ahol abbahagytdk, hanem
az anyahajo mellett szépen vonalban
felsorakoznak, mint az Gjonnan gyar-
tott hajok. Amire még érdemes
figyelni az, hogy az anyahajo mellett
felsorakozd egységeknek eszik dga-

Pdrosan szép az élet...gyere, haver, huzzuk el a csikot!

ban sincs harcba bocsétkozni addig,
amig erre parancsot nem kaplak, és
a harcold egységek sem esnek neki
autom atlkusan aradarjuk hatosu-

iiletre, a tdma-
dési parancsot
jb61 ki kell adni.
PCelszeri tehat dgy
“kiadnia tdmadasi
parancsot, hogy a sor-
_szamuknak
$5. meg-
feleld
gomb
lenyoma-
saval kiva-

" csapatot atvaltasz
csillagtérképre, ésa

.cfrl* lenyomasa mellett nyomva tar-
tott bal gombbal bekeretezed az
adott terileten lévd dsszes piros pon-
tot, és akkor egy darabig garantéltan
ellesznek a filik latva feladattal. :
A tizenhét kildetést tulajdonkép-
pen, egy esds hétvégen végig lehet
jatszani, de ha tilsdgosan profinak
érzitek magatokat, és tl kénnylnek
a killdetéseket, hatemeljéteka .~
nehézségi szintet, (6t fokozatban
dllithatd) és mindjart tobb lesz a
jatékban t6lthetd idd. Ami engem
kezdetben zavart, az csupén az
volt, hogy az egyszerre hadrendben

| ezen
BEWELRETER
hato ellenségen
kiviila gép meg

mennyijatékost tegyen
hozzd (0-5-ig), milyen erfs legyen a
szamitogep, milyen gyakran tamad-
jon, legyen e kutatds, milyen szintrél
induljon a technikai fejlettség, legyen

7
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0 mar tudja, mi az a Purgatdrium...

tarthatd Gurhajok
hatderejét erdsen
lekorlatoztak.
Persze ha nem
lenne ez a kor-
latozds, nem is
lenne igazi straté-
giai jaték, hiszen
egyszerien a sok
lid diszndt gydz
elv alapjan, min-
den kildetés
kénnyedén vég-
rehajthatd lenne.
De igy kénytelen
leszel alaposan
megfontolni,
hogy milyen hajot gyartass, (nem
mindig a legnagyobb legerdsebb a
célravezetd) az egységeknek milyen
parancsokat mikor adsz ki, és az
utvonalat megvalasztdsa is nagyon
fontos lehet.

A tizenhét kildetésen kivil, meg-
talalod a multiplayer lehetiségetis.
Jatszhatsz az Interneten a won.net
szerverén, helyi haldzatban, és egye-
diil a gép altaliranyitott tdbb
szereplds (skirmish) palydkon is.

A Neten és a helyi halozaton
maximum nyolc jatékos részvételével
kiizdhetsz a gydzelemért. Lehetdség
van arra, hogy te magad indits
jatékot, vagy csatlakozz egy mar elin-
ditott csértéhez. Amennyiben te indi-
tod a jatékot, tiz eldre elkészitett
pélya vér, amiken a feladat tobbnyire
ugyanaz, le kell gydznod mindenkit.
Az elkészitett palyak, szinte vala-
mennyi tulajdonsagat beallithatod.
llyeneket példaul, hogy a beren-

e nyersanyaggydjtés, kapjanak-e a
jatékosok nyersanyag utdnpdtlast
és milyen idGkézdnként mennyit,
legyen-e id6limita jatszmaban,
illetve mennyilehet a maximalisan
begydijthetd nyersanyag. Ha nincs
héldzatban haver, vagy nem tudtok
a Neten jatszani, akkor marad a
LSkirmish” mad. Itt a szamitdgép
fogja iranyitani a tobbi ellenfelet. Ha
ezta madot valasztod, a .skirmish”
kiizdelem elftt a palya kivalasztasan
kivilugyanugy be lehet dllitani a
jaték tulajdonsagait, mint azt a hale-
zatijaték inditdsa eldtt. -

Szdval a variacios lehetdségek
szinte végtelenek, igy biztositva,
hogy a killdetések végrehajtdsa utdn
még sok-sok 6ran keresztill élvez-
hessétek a jatékot.

-Clemi-

kiilesin/belbecs




ACOMP Zenith
Tulajdonséagolk

ACOMP Xplorer

Tulajdonsagols

Intel” Pentium® Il vagy Celeron processzorral
6 Il Raid alaplap, Ultra DMA100
128MB SDRAM

18.2GB EIDE Ultra DMA66 HDD ’/ Ti?i :
1.44MB Floppy Disk Drive i cide

8x DVD meghaijtd et
SoundBlaster Live! Value hangkartya pentium:]//
Fax modem 56kbps V90

ATX miditorony T ——
Microsoft kompatibilis eger ¢ Sy b |

Win95 Angol vagy Magyar billentylzet

Intel Celeron 667MHz ) | Intel Pentium 11l 800MHz )

Intel” Pentium® Il vagy Celeron processzorral

ABIT VL6 alaplap, Ultra DMAG6

— 128MB SDRAM

18.2GB EIDE Ultra DMA HDD

1.44MB Floppy Disk Drive

ATi Expert 2000 videokartya 32MB / TV-Out

On-Board AC'97 hangkartya

ATX miditorony

Microsoft kompatibilis eger

Win95 Angol vagy Magyar billentytizet

Intel Celeron 633MHz )

I Intel Pentium 11l 800MHz )

ATl Fury MAXX 64MB VGA ATl Radeon 64MB

48x CD-ROM meghaijto

8x DVD meghaijto

159.900 Ft

219.900 Ft || 299.900 Ft

224.900 Ft

Tulajdonséagok

ACOMP AMD
Tulajdonsagok

Intel” Celeron processzorral

AMD" Duron vagy Thunderbird processzorral

ATX miditorony
Microsoft kompatibilis eger

Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

64MB SDRAM ABIT KT7 Raid alaplap, Ultra DMA100

12.9GB EIDE Ultra DMA HDD 64MB SDRAM

48x CD-ROM meghajto ; 12.9GB EIDE Ultra DMA HDD

1.44MB Floppy Disk Drive (xifel '\) 1.44MB Floppy Disk Drive ‘
SoundBlaster 16 kompatibilis hangkartya 'w ATi Expert 32MB TV OUT

Fax modem 56kbps V90 colatoins SoundBliaster Live! Value hangkariya AM D

ATX miditorony

Microsoft kompatibilis egér

Win95 Angol vagy Magyar billentyuzet

Intel Celeron 633MHz Intel Celeron 667MHz )

AMD Duron 600MHz

I AMD Thunderbird 800MHz

S3 Trio3D VGA 4MB RAM ATI Expert 32MB TV OUT

48x CD-ROM meghaijto

8x DVD meghaijto

174.900 Ft

224.900 Ft

119.900 Ft | 144.900 Ft

t meg

Az ACOMP Xplorar egy étgondolta
A 128MB mem

COMPFAIR 2000 IDEJE ALATT ARENGEDMENYEKKEL VARJUK ONOKET!

Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vaséarnap: ZARVA
A POLUS CENTERBEN a hét minden napjan 10-20 6raig, Vasarnap 10-18 6riig o
Araink az AFA-t nem tantalmazzéak. Az &rak valtoztatasanak jogét fenntartjuk.

ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68.
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131.

Internet www acomp_hu

Tel./Fax: 339-5647, 339-5648

Tel./Fax: 419-4091, 419-4092 .-A U{Q_J_/ N‘-\:'"

Favbank: 2-112-BBR/1477H#H# Cuolhrmittctar-hrrmilce =i M8
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F.A.PREMIER LEAGUE
FOOTBALL MANAGER 2001

MPIONSHIP MANAGER TRONJA ELKEZD INOGNI...

* Avacy Amikor A CHa

Fejlesztd: EA Sports

Kiadd: EA Sports

Web: www.easports.com/soccer.htm!
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajanlott: P-I 300, 64 MB RAM

3D kdrtya: D3D

Multiplayer: —

em szép dolog, de amikor
Nmeghalloltam. hogy milesz

a kdvetkezd tesztanyagom,
anélkil hogy lattam volna beska-
tulyaztam, leirtam” magamban. Ren-
geteg probélkozdshoz volt mar
szerencsém, tehatnem volt alaptalan
a szkepticizmusom. Ugy gondoltam,
hogy ez is csak egy lesz a sok kézill.

: . o
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igy kezdddik egy stadion épités

Egy menedzser program, amelyben a
nagyon j6, bar altalam kevésbé sze-
retett angol csapatokat kell az élre
torndztatni. Mint kiderdlt, szerencsére
nem lettigazam, az EA Sport ugyanis
ismét remekmiivetalkotott, most épp
egy foci menedzser programot.

A programozd grda a
2000/2001-es szezon modellezésére
véllalkozott, és keze nyoman nagyon
Gigy tnik, megsziletetta
Championship Manager sorozat
méltd vetélytarsa! (Annak a szajabdl,
akikét és fél éve jatszik szabadidejé-
ben a CM-rel, ezek a szavak nem kis
elismeréssel birnak)!

A programban a nevével ellentétben
nem csak az angol bajnoksagok
valamelyikében, de Eurdpa szémos
pontvaddszatdban szerepeltetheted
imadottklubodat. A készitdknél azért
volt némirészrehajlds, (legaldbb egy
picurkdt), ugyanis amig az olasz, spa-
nyal, francia, holland, és belga ligak-
ban ,csak” az elsd, és masodosztalyd
csapatok kozott valogathatsz, addig
Skdcidban és Németorszdgban az
elsd és masodosztalyd ligakon kivil
még két szintet, harmadik, illetve

negyedik vonalbeli csapatokatis
taldlsz. A leginkabb persze Anglidban
tettek ki magukért, ahol a legfelsd két
osztalyon til még hdrmat szerepeltet-
nek, vagyis dsszesen otot!

Ha megtalaltad a jovébeli munka-
adddat, akkor szembesilhetsz végre
magdval a jatékkalis. A programon
belil minden (zenetvaltas egy belsd
szamitdgépen toriénik, elekironikus
levelek (E-mailok) formdjdban. Ez
annyit jelent, hogy amig mashol hire-
ket kapsz fordulénként, itt E-maileket,
és ha vélaszolni akarsz, akkor ezt
is ennek keretein beldl teheted meg.
pl.: A karriered elsd [épése is
eqgy ilyen elektronikuslevélre tirténd
vélaszadds. Ebben el kell déntened,

JUVENTUS

SRR [BF RUK
OIS VS LA T A
TIRATE 18 1M

¥ MENN HEXT >

| PICECAPACITY
S s
T

hogy milyen célokat akarsz megvald-
sitani az elkdvetkezd harom idényre
(hédrom lehetdséged van, és ez

még csapatonként is véltozik), és a
célfiggvényében kapod a gazdal-
koddsodra bizott pénzt. Ebbol kell
megfeleld létbiztonsagot teremtened
aklub kasszajaban, aminek fontos-
sagatugye nem kell hangsdlyoznia
jelenkori futball viligaban. Megjegy-
zem, hogy ha mégis megszorulnal a
pénzzel, akkor kérhetsz segitséget,
egy un. extra keretbdl, ami megoldast
jelenthet pillanatnyi gondjaidra. Ha
ezen is tul vagy, akkor gyakorlatilag
rad biztak a csapatot, azt teszel vellik,
amitjonak latsz (persze csak bizo-
nyos keretek kozdtt, mert pl. azt egy
jézan klubtulajdonos sem engedheti
meg maganak, hogy az Gjonnan jott
menedzser lapatra tegye a legna-
gyobb sztarokat, vagy egy félmilliot
éré jatékosért huszondtmilliot fizes-
sen). Természetesen a jatékban te
dllithatod be a csapat dsszes paramé-
terét, mint pl. a feldlldst, azthogy ki
hova helyezkedjen, milyen passzokat
adjon, kilegyen a csapatkapitany,
sth. Az edz§ feladatkorén til, a jaték-
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Meccs kozben is lehet a menirdl rendelni..

ban el kell, hogy ldsd egy uzleti mene-
dzser feladatkorétis. Te kalkuldlod,
hogy hany bérletet adjanak ki, és azok
mennyi kedvezményt tartalmazzanak,
a jegyek mennyibe kerlljenek, s6t
aztis te ddntod el, hogy a vendeg-
csapat szurkoldi hdny jegyet kapjanak
(érdemes a hazai szurkolok létszém-
folényére torekedni). Uzleti ténykedé-
sednek van még egy, a klub

jBvajét meghatdrozo része, még pedig
a klub [étesitményeinek kezelése.
Ezek rendkiviil fontos bevételi tobb-
letet eredményez-
hetnek a
késdbbiekben, ill.
kdzvetve fontos
szereplk leheta
csapat késdbbi
teljesitményében.
Bevételtjelenthet
ugyanis a klubnak
akéstbbiekben a
sportbolt, ahola
kilonbozd relik-
viakbdl jelentds
dsszeg folyhata
kasszadba, vagy
a parkold, amely
természetesen
fizetd. A legtobb bevételed mégis a
jegyek eladasabol szarmazik, ezért
érdemes a stadiont folyamatosan
bévitened. A stadion nyolc szektorra
van osztva (a kétoldalsd, a két

kapu mégdtti, valamint a négy sarok
elem), és ezeket mindet kilon-kalon
tudod csak fejlesztgetni. Egy szektor
Ujraépitése kb. 150-200 napotvesz
igénybe, attl fiiggden, mekkora a
megépitendd (j lelété. Mindenképpen
érdemes tudni, hogy a feldjitas

alatt, a lelatd adott szektora nem
Jbeiiltethetd”, vagyis nézbk arra a
részre nem mehetnek. Ez jelent pil-
lanatnyi bevételkiesést, méghozzd az
adott szektor méretével ardnyosat

Kihirdetett csapatosszeallitds

de, ha figyelembe vesszik, hogy az
addigi hatvan-ezres stadionod a fel-
Gjitas elgttkb. hétszdz-ezer fonthasz-
not hozott, a feldjitas utan viszont

az Uj kilencven-ezer féréhelyes sta-
dion utdn meccsenként tiszidn meg-
van az egymilliés bevétel, a kiesés
mar nem is tinik akkora dldozatnak.
A jaték készitdi esziétikai szemponto-
katis figyelembe vettek a jatékban,
mert ha kivdlasztottal egy bizonyos
fajta stadiontipust, amit fel szeretnél
épiteni, ahhoz ezek utdn nem tudsz
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majd csak olyan elemeket épiteni,
amikkel a mar megépitettj elem toke-
letesen passzol. Aztis meg kell emli-
tenem, hogy a stadion, vagy a boltok
épitése szintén pénzbe kerill, ezért
jelentésen csokkentik a klub kassza-
jaban lévé font-kdtegecskék szamat!
A klubnak persze nem csak ,pénzcsi-
nal6” objektumaivannak, hanem olya-
nok is, amelyek a csapat kényelmét,
gondtalanabb munkajat segitik. Ezek
kozé tartozik az edzdkozpont, a kor-
héz, és a tehetségkutatd intézet".

Az edzdkizpont nélkdl érdemimunkat
nem lehet végeznil Eztazis alatd-
masztja, hogy amig ez az épilet nem
ill rendelkezésedre, addig minimalis
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Liga-, €s csapatvdlaszids

kisegit személyzettel (kilonbdzd
segédedzdk, pl. timado, védekezd,
kbzéppalyas taktikakért felelds edzdk
nélkil) vagy kénytelen dolgozni.
Ugyancsak a te valasztdsodon mulik,
hogy kilesz a csapatorvosa, de 6
sem j6n csak dgy el egy egyszerd
kis ltozd méretd rendeldbe, az &
szerzddtetése elGtt egy korhdzat kell
épitened. Ha kildn az utdnpotldst
kerest edzdtszeretnél, ahhoz (gon-
dolom mindenkitudja mar) egy
fiataloknak szant, éndltalam tehetség-
kutatd intézetnek (school of exelence)
elnevezettlétesitmény szikségeltetik.

A jaték alighanem legjobb része, a
grafika, melynek segitségévelez a
program helyet vivhatkimagdnak a
legjobbak kazott. Mara menikben
is gydnyord hattérképeket rajzoltak,
am ez csak szerény izelitd abbdl,
amita mérkdzéseken tapasztalhatsz.
Meccsetnégy féle modban jatsz-
hatsz. A legkevésbé grafikus, mikor a
géped két-hdrom masodperces gon-
dolkodds utdn kiadja a jegyzékonyvet,
amibdl minden lényegeset (gdlok,
sérilések, lapok, cserék) megtud-
hatsz. Ennél nem sokkal latvdnyo-
sabb az sem, mikor egy harom
részre osziolt palydn narancssarga
csik jelzi, hogy a labda melyik zéna-
ban van, ill. figyelemmel kisérheted
ajatékosok teljesitményétis, szeme-
lyekre lebontva. Az igazi élményt a tel-
jes mérkdzés megtekintése jelenti, de
érdemes legalabb részleteket meg-
néznibeldle, ez sem vesz il sok id6t
igénybe. Maga a mérkdzés, ha végig-
nézed sincs hosszabb, minttiz perc,
ugyanis ey sokszorosdra gyorsitott
Gra mutatja az id6t, amihez aztan a
bird is igazodik (vagyis nem téltdd
majd fél délelottddet egy rangado
megtekintésével). Az elsd, amitmeg
kell emlitenem, az a stadionok kidol-
gozottsdga. Minden csapatnak kiilon-
kiilon megalkottdk a stadionjat, de
nem am akdrhogyan, hanem kérbe-
jérhatdan! Erre a stadion menipont-
ban adddik lehetdiséged, amikor a
létesitményed dres. A részletes kidol-
gozast olyan komolyan vették, hogy
astadionoknak nem csak a lelatoi
élethlek, de még a tetdszerkezet, és
az azttarto tAmasztd, fliggeszid ele-
mek is részletesen kivehetdek, akdr
afelhasznalt vasoszlopok szamatis
leltdrba lehetne venni.

Kilén érdekesség, hogy
stadionbdvitésnél nem csak hogy

jegyetnem
adhatsz el az
atépités alattallo
részre, hanem a
mérkGzések alatt
latnifogod, az
fires, minden dl6-
alkalmatossagtdl
megszabaditott,
vagy éppen fel-
dlivanyozott
szektort. Aprd
figyelmesség, de
mégis dridsit dob
az ember hangu-
latan!

Ha a stadiont
ennyire részletesen kidolgoztak,
akkor nem maradhatottel maga
a jatéktér sem. A f mindig az
iddjardsnak megfeleld, vagyis nyaron
kiszarad, télen havas, tavasszal, és
az dsiesdzések alatt pedig kikopik,
&5 a kopdsok helyén jékora sarfoltok
maradnak. Ha tehetdsebb klubnal
vagy, és pénzedet nem szériad el
mindenféle mas dologra, akkor érde-
mes a palya talajdra kéltened bel6le.
Ehhez kiilon szakembert fogadhatsz

arnyékok is! (Azérteza
sok-sok felkidltdjel, mert ezt
latni kell, élményszamba
megy)! Kiilén élmény _—
ahdesés is, hiszen —
afehér =
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Most dolgozom ki a taktikam...

(groundsman), aki mindig értesit
téged a palya aznapi dllapotdrdl, és

a palydn folyd munkélatok lldsardl.

A pdlyat négy szerkezettel szerelhe-
ted fel, amik segitségével figgetle-
nitheted magad az iddjarastol. Ezek
alocsold berendezés, a talajfiités, a
vizelvezetd csatornarendszer, és egy
specidlis takard, amivel lefedetheted a
palyat esd, vagy hoesés alatt. Ez azért
is fontos, mert rossz talajli palyan gya-
koribbak a sérillések, a jaték lelassul,
és esetleg az eredmények is elmarad-
nak. Latvanybél sosem elég, mond-
hatta a fejlesztdgérda vezetdje, mert
aprogram még ezek utdn is tartogat
meglepetéseket. Az egyik ilyen az
id6jdrds. Azon felill, hogy mindig
évszaknak, s6thonapnak megfeleld
id6jards van, még egy adott mérkdzés
alattis aktivan valtoztatja természetét!
Nyaron gyors zaporok aztatjdk el jaté-
kosaidat, 6sszel sotét szirke felhdk
takarjdk el, a csak néhdny percre
elfbijé napot! A felndk vonulasaval

a fényviszonyok is valtoznak, hol éle-
sen vakitd napsitésben, hol pedig
sotét drnyékkal boritott stadionban
vagy kénytelen a mérkdzést szem-
IéIni! Az drnyék is mindig a napszak-
nak megfeleld, minél késdbb kezdddik
eqy taldlkozd, annal laposabbak az

o pelyhektdla
= pélya tlloldala
csak homadlyosan
kivehetd, és per-
sze hogy
gondoltak a lab-
ddrais, az sem
a megszokott,
természetesen
narancssargara
cserélték. A jaté-
kosok mozgdsa szépen kidolgozott,
engem nagyon emlékeztetetta hires
FIFA XX sorozatra (és ez igaz
a palyan lévd kamerdkra is), ami
persze inkabb eldny, mint hatrany.
Nagyszerien kidolgozték, a fizika tor-
vényei szerint pattogd labdatis! Nem
suhan marata véddd ldbdn, hanem
meg fog pattanni attél fliggden, hogy
hol talaltak el a jatékosod, és az elpat-
tands irdnya is az elvarasod szerinti
lesz. Ha valamire panaszod lehet,
aztaldn az arcok kidolgozottsdga,
bdregy menedzser programban ezt
mérmeg sem lenne szabad emlite-
nem, annyira szérszdlhasogatdsnak
tlinik még Gnmagam szamara is.
Természetesen ide is becsiszott
néhdny hiba, amelyek azonban rit-
kasag szdmba mennek, és a jaték
érdemeibdl semmit sem vesznek el.
Eldfordult példaul az, hogy egy jaté-
kos négy-6t méterrdl akart elvégezni
egy szabadrigast. Miutdn a levegdt
felkavarta egy erdteljes rigdssal, az
ellenfél lecsapott a labdéra, amelyet
nem érintettmeg a jatékosom (ergo
nem voltelvégezve a szabadrigas),
és rigott egy bombagolt. Bosszant6
volt, még akkor is, ha csak egyszer
fordult eld. Gyakoribb azonban, hogy
agyengébb képességl kapusok, ahe-
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lyetthogy kilitnék a labddta kapu eldl,
lanyosan belepaskolnak, és a labda
behullik a kapuba. Ezta nagy csa-
patok drukkerei bizonyara élvezik, de
mondjuk egy osztdlyozét elbukniilyen
miattigazan bosszantd (megoldas-
ként egyediil egy jobb kapus beszer-
zéséttudom javasolni sajnos).

Nincs nehéz dolgom amikor érté-
kelést irok a jatékrol. Elmondhaté,
amialegtobb EA Sport termekrél,
vagyis hogy nagyszeri grafikéval
van megaldva, valésaghd, a legtjabb
adatok alapjan készitették, és nincse-
nek benne valdtlan eredmények sem
(mondjuk: MTK - A.C.Milan 4:1,
ez egyeldre maradjon csak alom).
Maga a program kellemes meglepe-
tés, sot kifejezetten csalddds a jobbik
oldalrdl, ezért mindenkinek csak ajan-
lanitudom! Menedzserpalantak eldre,
hétha rajtatok keresztil fog egyszer
felvirdgoznia magyar foci!

-Szdcske-
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E(talon]A. Sport mindsén,
meglepetésekkel tiizdeive.
Kell ennél tiibh?
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F.A. PREMIER LEAGUE STARS

s NYUGATON A HELYZET VALTOZATLAN...

Fejlesztd: EA Sports

Kiadd: EA Sports

Web: www.easports.com
Minimum: P-ll 266, 32 MB RAM
Ajénlott: P-Il 300, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

juliusi szamban irtam eldszér
Alocitesztet a KByte oldalain,

és mar akkor is hangot adtam
annak a véleményemnek, hogy
a labdarigdjatékoknak ideje lenne
valtoztatniuk a legalapvetdbb
dsszetevdiken, mert a rancfelvarras
— amitaz EA-Sports kiaddsaiban
az elmdlt években hagyomanyosan
kovettek — mar kevés. Szerencsére
ezta fejlesztdk is érezték, mertvégre
megérkezettaz Gjabb generacid elsé
darabja, az FA Premiere League
Stars 2001. Alapjaiban ugyan nem
definidlja djra a focijaték értel-
mezését, de nyilvanvald jelek
mutatnak arra, hogy hamarosan
a valtozas tjara

még akkoris, ha a legszebb gdlokbdl
és a legldtvanyosabb jelenetekbdl
sikerilt 6sszeolldzni a vdlogatdst.

A fémeniiben az elsd és termé-
szetesen legszembetlnébb dolog a
mar fent emlitett egyszer(iség. Nincs
semmi extra eldttink, egy vdlaszt-
hatd kétiranyd gomb, valamint két
figura pérég a hattérben, melyekrdl
az ember aztis gondolhatnd, hogy
amolyan “autd-cuppantds”
plissmacik. A Premier Liga
mérkdozéscsokrardl van szd, igy
mindenféle extra meccstajtat
melldztek a késziték. Nincs aranygdl,
nincs dltalunk dsszedllithatd bajnok-
sagrend, semmi olyan, ami egy jol
megszokott Fifa-jatékban mar-mér
lassan szériatartozék volt. Persze
azértakad némivigasz a kdkan is
csomdt keresdknek, mivel dsszedl-
lithatjak maguknak sajat kis csapatu-
kat az angolok legjobbjaibdl és akar
nekivaghatnak eqgy dltaluk kiirt tornd-
nak is. Ez persze méreteiben messze
nem éri utola premier ligat. Erdemes

|épnek az ilyen
tipust progra-
mok. Talan ezért
is,namega
legfrissebb csa-
patfeldlldsok és
taktikai megolda-
sok miatt tartot-
tak fontosnak a
jaték nevébe épi-
tenia 2001-es
datumot, hiszen
ezek 2001-ig biz-
tosan nem fog-
nak megvéltozni.
Persze megint
tobbféleképpen lehet majd értel-
mezniezta kétoldalas értékelést,
mivel figgetlenila jo jatszhatdsagtal
és a szép grafikatdl, azoknak, akik a
bonyolult, komplikdlt mentrendszert
és a minél szertedgazdbb opcid-
tengert részesitik eldnyben, azoknak
szerényebb lesz az Grdme. Jéma-
gam jobban szeretem az egyszeril
és kdnnyen érthetd navigdldsokat,
rdadéasul ebben a programban a
jatszhat6ség és a mérkozések han-
qgulata oridsit javult, ami béven
ledtetia kevesebb gyakorldsi
fséget a régebbi
Sports alkotdsokhoz
est.
Kezdjik az elejéna
Igot! Az intré nem
ok otletet vonultat fel
gyakorlatilag egy

ontirozott révidfil-
etdigiztek be.

55z pont. Az Euro
000 elsdprden jo

&s ldtvanyos intréja
n, mér kifejezetten

aldg asztalon meg-

Eﬁy hatul, egy elol... B

az edzesrélis szdlni par szét, mert

a jaték sok pozitivuma kozé sikerilt
egy nagy melléfogas-téglatis beépi-
tenie az Electronic Arts csapatdnak.
A kérdés ugye az, hogy miért

kell egy ilyen jatékba az edzés
(training) pont? Azért, hogy megta-
nuljuk kezelnia jatékosokat, rdaddsul

Na ezt mar én is beldttem..!!!
ebben a jatékban valdban igencsak
megvaltoztak az irdnyité gombok, és
az eddigi probélkozdsaim ellenére
gy vettem észre, hogy ezen ittnem
is lehet valtoztatni. Magyarul: nem
lehet sajat gombkiosztdsod, (ez per-
sze nekem kissé gyands, de lehet,
hogy mégis igy van), mivel erre
nem taldltam menipontot. Akkor
viszont jd lenne, ha a gyakorld mdd-
ban ezeknek a gomboknak a haszné-
latattanitgatnd meg a gép minden
olyan jatékosnak, akimost kezdia
focidriletet, vagy csak egyszer(ien
olyan szinten bedllt a keze egy masik
gombkiosztdsra, hogy nem nagyon
tudja kezelni a jatékot, legalabbis
egyeldre. Sajnos ebben a tréningben
nem ezttesszilk, itt csak két alpont
kozil valaszthatunk, és ami fajo,
hogy egyik sem a szd, hagyoményos
értelmében vett gyakorlds. Vagy
edzémeérkozest jatszunk, vagy
tizenegyeseket rugdalunk. Mér elné-
zést, de mekkora hillyeség az
edzdmérkdzés egy focijatékban? Ha
gyakorolni szeretném magat a jaté-
kot, akkor bardtsdgos meccsre kihi-
vom a leggyengébb ellenfelet és
1-szeres iddvel 90 percig tanulgatom

a gombkiosztast. Teljesen értelmet-
len és felesleges. Taldn a tizenegyes-
rigasok némileg tobbet hasznalinak,
de azokatsem lehet (gy igazdn gya-
korolni. Még a legbutdbb foci antita-
lentum is tudja, hogy egy tizenegyest
csak rosszul lehet ragni, igy a kapus-
sal gyakorolnifelesleges, a 1ovd jaté-
kossal meg Ugysem nagyon lehet
semmit megtanulni egy kdzeli bom-
bézéssal kapcsolatban. Egyszéval
elhibazott a Training mendpont és
egyaltaldn nincs semmihaszna. Van-
nak viszont a jatékban 0j dolgok

és pontrigdsirendszerek (mint pél-
ddul a gdlveszélyes szabadrigdsok),
melyeket kifejezetten gyakorolni kel-
lene, &m azokat nem lehet, csak
élesben, a sajat karunkon. Na, mind-
egy. Orakig tudndm még hizni
magam ezen az egy ponton, mertha
még megfeleld gyakorléopcidk is len-
nének a jatékban, bizony nagyon a
spiccen lenne. Persze ezeknek a hid-
nyossagoknak a potliasa nem lehetet-
len, csak tovabb tart mérkdzésenként
szabadrigdsrdl-szabadrigdsra kita-
pasztalni, hogy merre, mit és hogyan
kell csavarni. Tény, hogy ennek is
megvan a maga mazochista szép-
sége, de akkor térjink most vissza

a bajnoksdgra. Ha kivalasztottuk a
csapatunkat, nekiléthatunk a tech-
nikai paraméterek és a taktikai
beallitdsok alapos és hosszadalmas
csemegézgetésének. Erre nem
fogok kildndsebben sok helyet paza-
rolni, legyen elég annyi, hogy

szinte mindent bel6hetlink, amire
csak ember gondolni tud egy
focimérkGzéssel kapesolatban.
Vehetlink és cserélhetiink jatékoso-
kat, drakat szabhatunk, de eztnem
szllkséges ecsetelnem igazdn sen-
kinek. Aztviszontigen, hogy mit
jelentenek a mérkdzés eldtti utolso
képernydn l4thatd jeldlések. A csil-
lagok a tdmadadst, a védekezést és
amegosztott legfébb paramétereket
jelblik. Alatta az X azokat a jatéko-
sokat hivatott feltintetni, akik sérilés
miatt nem jatszhatnak a meccseken.



Rokonlelkek

UEFA CHAMPIONS
LEAGUE 1999/2000
Eidos-ék bajnokok ligdja sem
voltrossz probalkozas, am lat-
hatdan akad még mit tanulni az
EA -kollégaktdl.

(Id. 576 '00/7 — 79%)

EURO 2000

Az EB-utén, igazan megvolta
hangulat és a kedv egy ilyen 1
jatékhoz. Be is j6it...szerintem.

(ld. 576'00/7 — B6%

et i — i

Lentebb a piros lap természetesen
az eltiltottakat jeldli, 4m a legfonto-
sabb mégis a legalsd jeldlés lesz,
amia jatékosok erdnlétét mutatja,
pontosabban azokét, akik valamilyen
okb6l 50% - alatt vannak. Oket jobb,
ha be sem kiildjiik a palyara, mivel
csak lézengenek, raadasul az erejik
is folyamatosan csokken a mérkdzés
alatt. Ha egy jatékos erdnléte nagyon
alacsony és a palyan hagyjuk,
megnd az esélye annak, hogy egy
nagyobb becsuszdst kovetden képte-
len lesz dsszeszednimagat, és 4-5
mérkdzésen keresztil sériiltként sze-
repel csapatunk névsordban. Ennek
semmiértelme, mivel egy gyenge
jatékost 1, maximum 2 pihenémeccs
utdn mar jra a palyara kildhetink.
Félreértések elkerilése végett: nem
az lesz 50 % alaft, aki gyenge vagy
béna. Akar Shearer vagy Beckam

is veszithet formajabdl, ha erejiket
meghaladd feladatokat bizunk rd,
vagy tulzottan kihajtjuk szegényta
meccsek alatt.

A mérkGzésekhez érve, a szabalyo-
kat tekintve bar nincsenek egetverd
ljitasok, az aprébb modositasok
mégis jelentdsen novelik a kellemes
hangulatot. A bird szigorat és minden
hasonld tulajdonségatmegadhatunk,
ezzelis testre szabva a jatékot. Es
akkor elérkeztem, ahhoz a részhez,
amiszamomra kiemeli a jatékot a
tobbi kézl, és egyértelmen mutatja:
ha lassan is, de az EA Sports is atfo-
galmazza régebbi definicioit.

A mérkdzés grafikailag (barjobb,
mint barmelyik eddigi elédje) még-
sem annyira Ujszer(, hogy gene-
racidvaltasrol beszélhetnénk. A
hangulat tekintetében, mér annal
inkdbb. A stadionok atmoszférajat

remekil dthozza a prog-

évek alatt megkopott és elcsépelt
kozvetitdi szaszatydrkoddsok is
megljultak. Nem &llitom, hogy nem
hallunk ismert mondatokat, de a kom-
mentatorok szdma és az dlltaluk
kimondott mondatok skalaja is nagy-
ban gyarapodott.

Jol siiinek el a stadionokban, a
mérkozésekidl figgGen “telepitett”
kilonbozd zaszldk is, és amialeg-
jobban atjott, az a szurkoldk csa-
pattdl fllggd biztatdsa. Kihallania
“Liverpool” vagy a hangos “Go, Man-
chester ,go!” - ivoitéseket, melyek
amaguk nemében taldn nem djdon-
sdgok, ebben a programban mégis
jobban realizélodnak mint mashol. A
jatékosok mozgdsat remekil model-
lezték és (ditden hat, hogy végre mar
a rep(ld labdédkba is “beletehetjik”
magunkat. Ez eddig is ment néha-
néha, 4m ebben a jatékban nem
kellimadkoznunk, hogy elkapva a
megfelelé szdzadmdsodpercet, rip-
tében tovabbrighassuk a labdat,
amely egyébként a kdzvetlen hdtunk
mégott allé jatékos bombiéja a kapu
felé. Nekem a legtibbet a csusztatott

fejesek “jottek be”, mivel azokat
viszonylag egyszeri kivitelezni. Csak
be kell allni a kapu elé és a megfeleld
pillanatban, fejelni egyet. Maga a gdl-
Grom is sokat fejloddtt, mivel mér a
gép is kategorizalja a golokat. Van a
normal és a “Star Goal”, aminél sok-
kal intenzivebb és jobb a dnneplés.
Néha ennek ellenére bosszantd, ami-
kor a jatékosunk magatol kifut a rek-
ldmokon kivilre, majd a bird ezt egy
sargalappal jutalmazta. A labdake-
zelésnélis akadnak valtozasok, de
ezek kozill a legszembetiintbb a
jatékosok erénlétének az osszeflg-
gése a passzokkal. Minden jatékos-
nak lathatjuk a fizikai allapotét, ha
ndla van a labda. A mérkézések
elsd felében ez még nem fontos,
mert mindenki erds és friss, dm
a vége felé mar elgyengiinek,
melyeta gép ugy érzékeltet, hogy
pontatlanok lesznek az dtadasa-
ink, vagy egydltaldn nem tudunk
passzolni. Na, ez utdbbiismét
felnyomta az agyvizemet, mert
ennyire drasztikusan azértnem
kéne mégsem belenyulkdlnia
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jatékba. Rend-
kivilidegesitd,
amikor nem
tudunk passzolni,
pedig ha csak
egy embernyit
tovabbitandnk a
labdét, mar 100
szdzalékos gol-
helyzetben len-
nénk. Ha mar it
tartunk, tovabbi
nehézséget jelent
azis, hogy mér
nem olyan
egyszeri jél elta-
ldlni a labddt még
akkorsem, ha a kapunak a kézvetlen
kézelében vagyunk és csak a kapus
4ll koztink és a gdlvonal kozott.
Régebbi jatékokban, ilyenkor csak
“nyomni” kellett és mdris bentvolta
labda 10 rigdsbdl 7-szer. Itta gomb-
lenyomdstdl fligg az erd és a magas-
sdg is, igy ha sokdig nyomunk, nem
lesz j6 az irdnyzék, és bizony folé-
megy a labda.

A kapusok mozgasa is jo és

taldn sikerdltkicsit javitania
“héatravetddésen”is, amirélaz
Euro2000-es cikkben irtam. Szebb a
mozgds és élethd a vetddések moz-
gassorozata is, sot a labdafogds sem
annyira biztos, mint az elédoknél,
mertnem fogjdk meg lazdn a 25
méteres lovéseket a haloorok. A leg-
jobb és szdmomra leghasznalhatobb
Gjitds, mégis a szabadrigasoknal lat-
hatd, azokbol is a golveszélyeseknél,
tehat ahol a labda “I6tavolon” belll
van. Amikor nekillunk a rigdsnak,

a kép jobb alsé sarkdban latjuk a
labdat, és két vonallal hatdrozhatjuk
meg, hogy pontosan melyik ponton
kivdnjuk megrigni. Ezzel érhetjilk el,
hogy akér csavarodik is, és tényleg
veszélyes |ovés szdll a kapura. Ezt
lenne j6 gyakorolni a Taining mdd-
ban, de csak a mérkdzések alatt
lehet, persze iddvel ittis beindul a
labunk!

Apro hibaként felrovom tovabba,
hogy a gép sajat maga hatdrozza
meg a labdahoz legkézelebb esé
jatékost, és aztis igencsak sutan,
igy a timaddsok, de leginkabb a

VENUE SELECT

|
Hja kérem, ha a Fradi stadionba ennyi ember férme...

védekezések kdzben, olykor-olykor
problémds lehet egy jobb becsiszds
is. Apropd becstiszds! Na, azokra
figyeljetek, mert a bird szigordan
biinteti az elkésett probalkozdsokat,
ahogy azta Fifa legijabb szabalyaiis
diktaljak. Még a legelnézdbb fokon is
kigllit, ha mondjuk egy elfutd csatdrt
sikerdl “leragni”.

A szdgletek, és bedobdsok terén
sincs nagy baj, de késziljetek fel
ittis, hogy eltart egy ideig, mire sike-
ril megtanulni, hogy merre, hogyan
és legfdképp kinek fogja rigni, vagy
dobni a labdat a jatékosunk. En a mai
napig rendszeresen odadobatom a
kapussal az ellenfél timaddinak a
labdat, de még nem sikerilt rajén-
ndm, hogy milyen okbél. Mdr minden
gombot és minden varidciét megprd-
béltam, mégis folyton eldkeril vala-
honnan egy csatdr, a malé Seaman
pedig, a labai elé vdgja a labdat!

Mindent dsszegezve jé lettaz
FA Premier League Stars 2001
legfdképp, mert végre formabonto.
Elsdre taldn ez nem latszik rajta, de
aki évekig jatszott hasonld jatékokkal,
éreznifogja a valtozdsokat. Sok apré-
sdg Ujult meg a jatékban és jdmagam
ennek hatdrozottan oriilok, mert—
valljuk meg — marlassan kezdett
unalmassa vélniaz allandésult séma,
amegszokott hangokkal. Még egy-
szer hangstlyozom: ne azt varjatok,
hogy kér alakd palydn fognak rep-
kednia jatékosok, de amiegy ilyen
kotott és tradicionalis jatekban meg-
Gjithatd és javithatd, aztaz EA Sporis
elkezdte javitani és megujitani.

-Adam-
killesin/belbecs

summa summarum

JAvéltozds j6.."

vegitelet
%
9%
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* PerDOLI-GORDOLI, DE VIGYAZZ, BELE NE LEPI!

s | 1
Fejlesztd: Darkblack

Kiadé: THQ

Web: mtvsports.thq.com/skateboarding
Minimum: P-Il 233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1l 300, 64 MB RAM

3D kartya*: D3D

Multiplayer: —

Sky Channel-t éjjel nézegetd
Asra‘cokkal kezdddott, akik a

sportmiisorbdl ellesve lattak
nekiaz akrobatikus mutatvanyokat
megtanulni, igy par év alatt hozzank
is eljutott a gdrdeszka-driilet. Nem
kellmanapsdg sem messze menni,
ahhoz, hogy egy-két latvanyos
ugrast megnézhessink, elég a
Hdsok terén vagy barmely nagyobb
metréaluljardban megalini és
bamulnia fura ,deszkas"- arcokat,
Elképesztd!
Jomagam sosem lennék képes
ilyen mutatvanyokra, de szerintem

[ GOOFY

Magas ugras, alacsony szinvonalon...

jo pdran igy vagyunk ezzel. Nekiink
viszontitt van a PC, ami arra hiva-
tott, hogy kilénbdzd programokkal
elhitesse veliink: miis ugyanugy
tudunk majd ugralni (még ha virtu-
dlisan is), mint a profi sracok. Erre
lenne j6 az MTV Skateboarding is,
am mér a bevezetd alatt le kivanom
szdgezni, hogy a jaték szinvonala
messze elmarad az megkivanttdl,
még akkor is, ha a legfontosabb
funkciok és mozgdsok megkdzelitik
az elfogadhatot.

Els6 benyomasok
Amikor

< lattam,

hogy az
MTV-Interactive
adja kia programot,
elsd kbrben azon
kezdtem gondol-
kodni, hogy vajon
mennyire tudnak

ezek a sracok jaté-
" kotirni. Gondolom
ugyanaz a kiz-

pontikassza és pénzforras ll ren-
delkezésére az arcoknak, amia
TV-tis hajtja, igy mércsak a
fejlesztégarda tudasa volt kétséges.
En nem ismertem eddig MTV-jd-
tékot, de valahogy mar az elsd
blikkre rossz érzés fogottela
fejleszték munkdjaval kapcsolatban,
még akkoris, ha eme csapata

THQ volt, és szomordan kell allita-
nom, hogy félelmem be is igazold-
dott. Rogton az elsd dolog, amia
jatékban ténkretette a kedvemet az
a kdzponti menioldal.

Egy nagy rakds semmi. Nem hittem
aszememnek! Ha azt mondom nek-
tek, hogy 3 évvel ezeldttiaz arculat,
akkor elfogultan és tdl jdindulatian
fogalmazok. Elnézést, de ez egy
nagy rakas sz@"! Erre a tényre
térténik utalds a leirds alcimében

is! Ja, mieldtt elfelejteném: ne
lepédjetek meg, ha a gép minden
alkalommal elinditja az auto-installt,

nem a Net-es jaték legyen, még
elképzelhetd volt szamomra, de

igy mér hatarozottan lelombozotta
dolog. Taldn egy konzol, vagy jaték-
termi automata atirat lenne? Akkor
viszont miért nem vették a kedves
urak a faradsdgot, hogy bizony
kicseréljék a feliratokat?

Visszatérve az opcidk enyhén
hidnyos listdjahoz, felmerilhet a
kérdés, hogy egy jatékban, ahol
girdeszkakon ugrdlnak az embe-
rek, mit kellene az opcidkban bealli-
tani? A nehézséget, a sebességet,
a birdk értékelésének szigorusdgat,
egyszéval aprd de hasznos dolgo-
kat.

Mégis a legnagyobb hidnyosség
egy seqitd menipont kihagyasa.
Oszintén bevallom nektek, hogy
jémagam tiirelmes ember lévén,
j6 két, két és fél 6ran at prébalkoz-
tam, hogy haszndlhatd ugrdsokat
tudjak kivitelezni a jatékban, de saj-
nos eme elképzeléseimet nem koro-
ndzta siker. Nem feladva a dolgot,
dthivtam egy deszkas cimbordmat,
aki mégis értia dolgot, és ha mast
nem, taldn annyiban tud segiteni,

amikor berakjatok a CD-t, fligget-
lendl attdl, hogy mar felraktdtok a
programotakér tdbbszoris. Nem
érdekli, d installalni fog!

Tartalmilag is bukés
Az alap menipontok kdzdtt nincs
valaminagy valaszték, ha viszont
megnézzik az opcidkat annak
reményében, hogy majd bedllitha-
tunk minden aprésagot, ott latjuk
igazdn, hogy milyen gyatra lettaz
egész tartalom. Semmit nem &llitha-
tunk be, a hangerdn kivil.
Meglepve tapasztaltam, hogy
helyet kapotta MULTIPLAYER-méd
is a jatékban, igy rdvid aton
rakattintottam, am a ddbbenettdl
letiiddztem azt a két deci kolat, amit
épp kortyolgattam. A gép kedvesen
kiirta, hogy ha mér a multiplayer-t
valasztottam, ugyan dugjam be a
mésodik kontrollert. Mit? Gyorsan
megnéztem, vajon a PSX-en jatsza-
nék éppen, csak valamilyen okbdl
nem vettem észre? Nem értem
a dolgot! Az, hogy ez a pont

Hajtok a TV-re!
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Hat tud valaki ilyen ldtvany mellett konceniraini?!

hogy elmagyardzza az ugrésok fel-
tételeit (mihez kell nagyobb sebes-
séq, melyik éri a legtdbbet vagy hol
kellugrania rdmpdn, hogy a legto-
vabb repiljink... stb.). O mindossze
25 percig birta és utdna meg-
jegyezte, hogy ebben a jatékban
annyivalésaghiiség van, amennyi
bort egy dvegbdl egy kés hegyével
tudunk kivenni (hogy ily Shakes-
peare-imagassagokba szdrnyal-
jak). Szerinte nem elég, hogy
kiismerhetetlen az irdnyitds, rdada-
sul még irredlis a deszkasok
mozgdsa is. Vagy harom percig
djuldozott az elsd palydnél az
ugrasok lehetséges magassdgan,
ami jo tizendt méter. Egy Ores
medence oldalardl elrugaszkodva
addig turdztatta™ a deszkat, amig
beverte a fejét a stadion tetejébe! Mi
az irredlis, ha nem ez?

Nesze semmi, fogd
meg jol!

A jatéktipusokkal kapcsolatban az
elsédleges probléma a tartalmi
lapossédg. Az elsd ponta Freeplay,
ahol elvileg gyakorolhatnank min-
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denféle ugrdsokat, am azt kell
mondanom, hogy nem sok ,dro-
miink" lesz ebben a részben sem.
Nem elég, hogy nehézkes és vala-
milyen szinten kiismerhetetlen a
jaték, rdadasul ebben a pontban
bizonyos egyéb deszkésok djra

és tijra nekink jonnek majd. Ne
lepddjetek meg, nem néznek a sze-
miik elé! Ha valaki esetleg eme irds
utdn is elszénja magdt, hogy bepré-
balkozzon a jatéknal, az bizony
ebben a pontban fogja eltélteni
idejének a nagy részét. Egy han-
gérban gyakorolhatunk, ahol min-
dentéle rimpa, teknd és korlat all

a rendelkezésinkre, csak persze
tudni kéne hasznalni.

Ez koveti a Lifestyle-méd, melynek
lényege a versenyrdl-versenyre vald
utazgatas, esetleges nyeremények-
kel és jobb helyezésekkel. Itt mar
idékomponens is neheziti a dolgun-
kat, igy bdven kell iparkodnunk, ha
még az ora csbrgése elbtt meg
szeretnénk ugrani azokata varazs-
mozdulatokat, melyek esetleg pon-
tot érhetnek. Ebben a részben
még van némiracid a jatékban,
am a kovetkezGben mér aligha, ez
ugyanis az MTV-hunt.

Itt nincs mas dolgunk, mint a palyan
szerte-szana elhelyezett
MTV-logokat Gsszeszedni minél

Derékba t6rt a karrierem...

elébb, lehetfileg esés nélkil. Taldn
ha a késziték nem azon térték voina
a fejuket, hogy vajon hova ldgassak
fel azt a frnya logot, hanem a jété-
kot eléntd bug-okat probaltak volna
kijavitani, nem lenne ennyire szdnal-
mas az egész.

Ha méra bug-okndl tartunk, annyi
hiba van a jdtékban, hogy szinte
egyszer sem tudtam Ugy elesni,
hogy a poligonok ne takarjak be
az emberkém egy részét. Nem
egy alkalommal egyenesen dtmen-

ime a jiték menije — igaz, hogy nem szep, de legalibb ronda:-)

tem a rampdn a felsGtestével a pali-
nak, ami egyszerlien nevelséges.
Grafikailag még rendben lenne a
dolog, de sajnos ez a folyamatosan

ATV SPORTS SKATEBOARDING

jelentkezd probléma ismét meggydzi
a jatékos arrdl, hogy bizony nem

sok energidt fektettek a fejlesztésbe,
vagy ha igen, akkor viszont piszok
amatdr banda takolta §ssze a jaté-
kot.

Hatravan még a Survival (tdléld)
méd, ahol versenyben kell marad-
nunk a gép dltal adott emberkék
ellen, és a legvégén taldlhatjuk a
Stunt mddot, ami egy hosszl amo-
lyan siugrd sdncrdl vald nekifutds
uténi ugrds. Ennek sem ldtom
sok értelmét, mivel (bar bemutat-

hatunk minden-
féle akrobatikus
dolgot, mikdzben
repilink a koesik
felett) gyakorlati-
lag nincs érté-
kelés. Amikor
eljutunk a rdmpa
végére, kiirjaa
gép a legjobb

5 eredményt és
ennyi. Ha rajta
vagyunk a listén,
akkor ,dejo”, ha
nem, akkor nem.
Ertelmetlen és
leqfképp felesleges az egész.
Taldn segitségként eldrulndm azok
kedvéért, akik mégis megnézik a
programot, hogy itta SPACE lenyo-
mésanak iigyes varidldséval tudunk
elrugaszkodni, hogy legalébb atér-
jiink a sdnc tlloldaldra, és ne landol-
junk a trabantok” végeldthatatian
rengetegében. Valahol a rdmpa két-
harmadénél kell lenyomni a gombot
és kozvetlen az ugrds eldtt (az elru-
gaszkodds pillanatdban) elengedni.
Az elsd sikeres ugrasok utdn majd
megunjatok tiis, hiszen szinte telje-
sen értelmetlen.

A deszkasok kindlatdban még
rendben van a dolog, mert kor,
gyesség, egyensuly és iranyitas
szempontjdbdl vdlaszthatjuk ki,
hogy kivel vgunk nekia palyanak.
A deszkék szinét és ruhazatunkat
is megadhatjuk, persze ez teljesen
miésodlagos, hiszen igy szép ruha-
ban és jo szinli deszkavalfog a
fejiink kilégni a képbdl a gyér grafika
miatt. Sajnos a jatékban érezhetden

nem oda
Gsszpontosult §
a figyelem,
ahova kellett
volna.
Szépen
meg van
oldva,
hogy az
aldfestd
zenét kivé-
laszthat-
juk, van
Deftones

vagy akdr Cypress Hill hizhatja

a ,deszkaaldval6t”, am ez sem
igazén pétolja a jatszhatdésdgot,
amiegész egyszerden eltinik

a jatékban. Kicsit objektivebben
nézve én nem tudom és nem is
tisztem, hogy kritizdljam az MTV—
kultdrpolitikajat, de Ggy érzem,
hogy ebben a jatékban is a divat és
a zene lett a legfontosabb és nem
maga a jaték.

Jé hangulatl deszkds jatékot mar
|attam, és nem tiint egy elérhetetlen
szinvonalnak egy esetleges folyta-
tés vagy hasonlé program elké-
szitése, 4m sajnos az MTV
Skateboarding egy olyan jaték lett,
ami szinte semmi olyan jegyet nem
hordoz, ami sikeressé —mit sikeres-
sé- hasznalhatGva tehet egy ilyen
programot.

-Adam-

killcsin/belbecs
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Kutyakaki az étiapon!

Wa nem litom, nem hinném el...
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RAGE RALLY

RAGE RALLY

* Smamm Raty 2000

T
Fejleszté: Flage Software
Kiadé: Rage Software

Web: www.rage.co.uk
Minimum: P-1l 266, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 450, 128 MB RAM
3D kdrtya*: D30, Glide
Multiplayer: —

tok, mind a jatéktermi ,autds” prog-
ramok butitott verzidi, de vannak
teljesen fiiggetien probélkozasok, is,
mint pl. a Gran Turismo, amely a
PSX-es vildgotjd ideig lazban tar-
totta, amia ,real driving simulator™-tél
igen messze esik, bar a Polyphony-s
fiak hatdrozott véleménye az, hogy
Gk egy teljesen realisztikus autds

z autds jatékok mindig is két
Aira’nyvonalat képviseltek. Van-

nak szimuldtor autés prog-
ramok, ahol az életh{ viselkedés,
és a kivalo telemetria a f6 meg-
hatdrozo eleme egy-egy alkotasnak.
Ezek dltaldban még kivald grafikdval
is parosulnak. llyenek, pl. A Viper
Racing és az NFS5, TOCA és per-
sze van az arcade kategdria, ahola
grafikai kivitelezés és a hangeffekiek

azigazan domindns tényezdk,

az autd viselkedése

- by
ey S | ks )

nem annyira szamit, legalabbis nem
tilzottan lényeges.

Az utébbikategdria elsdsorban kon-

zolon divik, mivel a fiatal generacié
nem azzal foglalkozik, hogy az autd
hogyan viselkedése hogyan tikrozi
avaldsdgot, inkabb a jarmlivek
valasztéka és az esetlegesen meg-
vasdrolhato upgrade-k szinesitik a
programok tobbségét. Ezek az tira-

jatékot alkottak.

Egy igazi szimulatorban, nagy alta-
l&nossdgban minden olyan viselke-
dés megtapasztalhatd, amely egy
igaziautot jellemez. JO példa erre
amotorfék, aminagyon kevés prog-
ramban taldlhaté meg, viszont a
Viper Racing-ben tokélyre fejlesz-
tettek. Tovabbilényeges dolog az
autd tehetetlensége és a fékezé-
sekre, gyorsitdsokra valé reagélasa.
Taldn még ennélis leglénye-
gesebb dolog a korményzas,

" wichsN 7

piepwwwrage >

e nélkil nem sokat ér egyetien prog-
ram sem. lgen elrettentd bizonyitéka
ennek a Rally Champioship 2000,
aholaz auté kormanyzéasa nem a
futémiihéz, hanem az auté kdzépsd
sllypontjdhoz viszonyitott. Emiatt az
auté igy kanyarodik, mintha kdzépen
eqgy jokora firdval &t lenne dofve, és
az ezen athalado tengelyen fordul-
hatna elaz auté jobbra, illetve balra.

Az egyedilallo sunfiare effekt...
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Az esetek tobbségében fémjelzia
program mindségét, a CD kihasznélt
kapacitdsa. lgaz ez a rallys prog-
ramok legujabb ,gydngyszemére”a
Rage Rally-ra is. Kézhezvétel utan
rdgtén kiderdlt, hogy a program
méretei, nem 10l gigdsziak. Full
Installban nem egészen 118 Mega-
byte helyet foglal el, amibél 74Mega
zene. Némileg meglepddtem, hogy a
Incoming cim i I6voldézds jatékardl
hiressé valt cég, most rally program
irdsdra és megjelentetésére szdnta
elmagét. A Rage ekkora bakldvést
még nem kvetett el eddigi palyafu-
tasa alatt.

Telepités utdn a program a teljes
CD tartalméat bemdsolja a célkdnyv-

Becs’ szdra, hogy nem én sdroztam dssze az autot!

térba, ahol még az eldre elkészitett
registry fdjlis mellékelve van. Tébbek
kdzétt bemasoldsra kerdlta Direct X
7.0-4s verzidja, hadd foglalja a helyet
A graflka| és audio bedllitdsokat
a gydkérben helyet kapott
¢cfg3dr2000.exe programocskaval
végezhetjik el. A jaték tdmogatja a
16/32 bites textirdk megjelenitését
egészen 1280x1024-es felbontasig.
Az EAX tdmogatds természetesen
hidnyzik, helyette vdlaszthatunk A3D
gyorsitast, vagy szoftveres 3D hang-
zdst, amelyet kifejezetten ehhez az

engine-hez irtak. A vice az, hogy

az A3D hangzdsteqgy pillanat alatt
hozzarendelhetjik a Live kartydhoz.
Tapasztalataim szerint teljesen mind-
egy, hogy melyik 3D hangzast
vélasztjuk, az eredmény ugyanis
mindig ugyanaz.

A program mendrendszere
egyszerlen fenomendlis. A milliényi
menidpont kizott billentydzettel nem,
de egérrel annal vidamabban
vélaszthatjuk kiaz aktudlis opcidkat.
A meni hatterében egy Colin
McRae fan dltal 6sszegydrt fotd
szkennelt mdsa lathatd, amiaz
elérhetd maximalis vizudlis élmény
tetdfokdt nydjtia, mondjuk Albénid-
ban. Ennyire primitiv mendrendszert

még a shareware
jatékokban sem
talalni. A
kivdlasztott
menipont kdré
megalkotott aura
aCB4-en
grafikus
karakterekbdl
kirakott kerethez
hasonlit. (Meg-
eshet, hogy a
sracok egy jobb
géprdl (C64)
butitottak a jaté-
kot.) A kereten
vald klikkelés
hatdsdra az amugy héfehér keret,
gydnybdriiséges piros szinbe véltat.
Az opcidk meniiben lehetdségink
van a minden eddigi grafikai motort
megszégyenitd SDREAM engine
konfiguralaséra. Bekapcsolhatjuk az
arnyékokat, a port és a fistot (Bar
az egész jatékban nem latnise port,
se fiistdt, de a lényeq az, hogy az
engine tudja.) Engedélyezhetjik a
sunflare effektust és aktivalhatjuk a
High Detail médot.

Visszatérve a f6 mendbe, itt valaszt-
hatunk Demo, Arcade, és Time Trial
médok kdzdtt. A Demo méd igen



érdekes és formabontd, mivelmég
egyetlen programban sem lattam
akkora hillyeséget, hogy ezta médot
kilén kiemelve, mint menipontként
valaszthaté legyen.

Ha rdszantuk magunkat a verseny-
zésre, akkor kettd darab autdbal
vdlaszthatunk (Lehet, hogy cheat-el
még egy Trabantis behozhatd)? Az
egyik meseauté a Rage Typhoon
4WD nevet viseli, amely 270bhp tel-
jesitményre képes. A mdsik tine-
mény a Rage Phantom 4WD névre
hallgat, amely 300bhp-s. (Csak azt
tudndm mi az a bhp?) (Meg-
kérdeztiink ndlunk okosabbakat,
és 6k azt mondtdk, hogy a
brakehorsepower a fékpadon
mért, vagyis a gépkocsitényle-
ges,nem gyari atlag léerejétjeldli
— 5z.JVC.) A legszebb a dologban
az, hogy az autdk jobbkormanyosak,
valdsziniileg csak angol piacra orien-
taltak ezt a csodalatos produktumot.

A vélaszthatd palydkbdl minddssze
négy darab van, ezek: Goldstone,
Luger, Quarry, Dison. Ezek az elne-
vezések roppant eredetiek és kre-
ativak. Az autdk kidolgozottsdga
atlagosnak mondhatd, de az liveg
kialakitdsa egészen érdekesre lett,
az autdba ugyan belatni, de egyes
nézdépontokbdl mintha egy alu-
minium lemez
lenne az Gvegek
helyén. Az auté
legjobban kivite-
lezett része a felni
és a gumi, ahol
még a bordazatot
is ldtni. Sajnos
a verseny alatt
az autdink egyal-
talan nem séril-
nek, sétmitdbb,
még sdrosak sem
lesznek. Az autok
alja egy sima
light-sourced
map, semmi tex-
tira, amifelborulaskorigen érdekes
latvanyt nydjt.

A motorikus szimuldcival is akad
némi probléma, ha mondjuk 4. foko-
zatbdl visszadobjuk a valtét R (hat-
ramenet) fokozatba az autd alyan
viselkedést mutat, mintha N-ben
(Uresben) lennénk. (Mikézben a vél-
ténak szét kellene szakadnia, vagy
M legaldbbis

LAP THTIE

T, T

motorbedlldst varna
N azember)! A sebes-
W ségualtdbdl egyéb-
') kéntkimaradtaz
dres fokozat.

A Rage dltal kifejlesztett
szuperautdk egyforma sebességgel
haladnak murvén, betonon és fivén.
Az autdk masik kivaltsdga a felbo-
rithatatlansdg, ha mégis sikeriine
az autdnk, azonnal .talpra all" és
maér folytathatjuk is az utunkat.
(Valészinlleg az autdk beépitett
tokesullyal rendelkeznek, amit Otvéis
Csopi-16l kolosénoztek.) A jarmivek
telemetridja siralmas, semmirugézas
és a futémivet mintha az alvdzhoz
csavaroztdk volna.

Néhany specidlis effektetis beépi-
tettek a programozok, ebbél a leg-

: {.‘\ egy radikalis

Kissé csliszos ez a havas pdlya...

Vardzslatos ez a sok miszer, nem igaz?

jobb az, amikor a fakorlatnak nyomott
karosszéria szikrazik. Az irdnyitha-
t6sdg szintén nagyon elkeseritd, az
autd még kis sebességnélis lgy
viselkedik, mit egy bob (a kdzép-
pontos kormanyzds tipikus esete). A
grafikai engine-ben is silyos hibak
jelentkeznek: A textira illesztések
hibdsak, sok a lebegd poligonfal, ami
2000-ben mér kifejezetten égé. Ez
az effektus mar a verseny kezdeténél
szemetszur, az autdk mintha egy
kisebb toban allndnak. Ha a prog-

- amot lenyomjuk task-ba,
A az ablakon a
LB (5vetkezd szdveg
olvashatd: Rage
Rally — DX7
TnL. (ho-hd)

e3ng ismenrerd

Tehat mar tdmogatja a T&L-t, de egy
ilyen bugahegy és minden finomitdst
melldzd program esetében miszik-
ség van a hardveres geometriai gyor-
sitds hasznalatéra.

Egy 4tlagos konfiguracién PlI450
128M Ram is 30-40fps értéket pro-
dukal, ami jonak mondhatd, a T&L
haszndlatara valdsziniileg csak a
Ge-Force kartydk eladdsakor veszik
hasznat. Gyanitom, hogy ez a
program nemsoka a full dobozos
videokéryak mellé adott ajandék
lesz, mintannak idején az Incoming.
A pélydk nagyon egyhanglak,
szinte csak a foldet és a kanyarokat
varidltak, kevés a kilsd tereptrgy,
igy a téjnagyon sivar. Versenyzés
kdzben, ha a tereld tablakat kike-
riiljik (van, ahol lehet) akkor jokora
tavot vaghatunk le egy-egy kdr

hosszabdl, természetesen a szoftver
eztsem vizsgdlja, és viddman oszto-
gatja a Best Lap érdemrendet.

Dijazandd, hogy a programot ellat-
tak mind kilsd és belsd nézettel. A
utastérbdl nézhetiink elfre és hatra,
ahola bukdcsdveken és a potkeré-
ken dttekinthetve nézhetink vissza-
felé. A belsd nézet kialakitdsa kissé
hanyag, a korményon kivil sem-
milyen mérémiiszer sem taldlhato.
Az F5 billentyl megnyomdsaval egy
kozeli kiils6 nézetet aktivalhatunk,
aholtisztdn latszik, hogy gaz nélkdl
és behidzott kézifékkel csoda autdnk
kereke forog, és lassan kométosan
halad eldre.

Tovébbi érdekesséq a startfény,
ahogy a semmibdl beereszkedik és
ugyanoda tér vissza. Prébéljuk kia
kivetkezdt: varjuk végig a startot, és
utdna gyorsan korményozzunk balra.
Na mit ldtunk? A ldmpat tartd konzol
az auténkkal egyitt mozog, majd hir-
telen eltlinik.

Nagyon pozitiv a Preview Track
opcid, amivel a bejarandd palyan
gyorsan megtekinthetjik, ezzel
kénnyebbé téve a kanyarok betanu-
ldsat. A hangok nem tul rosszak,
mivel csak egyfajta motorhangot épi-
tettek be, aminem is annyira rossz.

A vélaszthatd négy palyahoz kildn-
kiilon zene tartozik. A zenék
lejatszdsa toltés kdzben néha el-el-
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csuklik, ez a kivald iddzitésnek
készonhetd, jobban jartak volna, ha a
zenéketa Media Playerrel jatszottak
volna le. Képzeljik csak el, mit tor-
ténne, ha a zenék Mpeg formatum-
ban lennének térolva.

Sajnos a tereptdrgyak némak, a
vizesés mellett elhaladva, annak
hangjdbél semmit sem hallunk. A
visszajatszdsok a program t8bbi
részéhez képest sokkal jobbak,
viszont egy kicsivel 16bb kamerané-
zet nagyon sokat dobott volna a meg-
jelenités mindségén.

A szdmitdgép dltal vezérelt vezetdk
nagyon butdk, dssze-vissza kacsaz-
nak az dton, és siriin Gtkdznek
a korlatnak. Ha pedig valakilerob-
ban, annak gatlastalanul rohannak a
hatsd felébe. Ha a pdlyan esetlege-
sen visszafelé haladnank, ebben az
esetben semmisem dllja az utunkat
és a .wrong way” felirat sem jelenik
meg.

A rally futtatdsahoz szikséges mini-
mum konfig egyszerlien nevetséges,
még hogy egy ilyen kaliberi program
futtatdsdhoz Ge Force256-ra vagy
Voodoo lll-ra lenne szilkség.

A maximalt konfiguracié hangsi-
lyozésa helyett a programozdk job-
ban tették volna, ha a szoftver
optimizdldsaval foglaltak volna el
magukat.

Mindezek ellenére a program iranyi-
tdsa nehezen, de megszokhatd. A
kanyarokban valé csusztatas kifeje-
zelten élvezetes, de igen sokat kell
gyakorolnunk, hogy ne Otkézzlnk
a korldtnak. A havas palya nyujtja
alegnagyobb élvezetetaz dsszes
pélya kézott. A 3BDREAM motor sajé-
tossdga az a lensflare, amelyet eddig
még egyik programban sem lattam,
ha a hegyvonulat mégil a sze-
miinkbe tiz6 nap valéban elvakit, és
nagyban megneheziti a tdjékozodast.
A sikeres rally program elkészi-
téséhez szikséges tényezdk: sok
vélaszthato autd, j6 telemetria, val-
tozatos palydk, jo hanghatasok
mind-mind hidnyoznak, ezek pedig
megkérddjelezik az ilyen és ehhez
hasonld programok létjogosultsagat,
béra Ford Racing irdnyitasilag még
ennélis szornydbb volt.

KeFe™

killcsin/belbecs
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Nagy eséliyel palyazhat az év

bukésa cim elnyerésére
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MIDTOWN MADNESS I

MIDTOWN MADNESS 2

* AMOI(FUMM AVAGY MIT NEKEM SIEMBEFORGALOA...

Fejlesztd: Angel Studio

Kiadd: Microsoft

Web: www.microsoft.com/games
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-II 350, 54 MB RAM
3D kértya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

ortyog az aszfalt, lucskosan
Fﬂ!sz a kocsidban a csticsforga-

lom kellgs kizepén. Hidba siet-
nél, mar fél draja 4ll az élet, nem
mozdula sor. Egyre tireimetlenebbl
dobolnak ujjaid a korményoszlopon,
veérnyomasod versenyt emelkedik a
hémérd higanyszalaval. Olyan régdta
Ulsz itt, hogy lassan mdr a bosszan-
kodastis eluned, ujjaid zsibbadnak
amonoton ritmus méla sziinetei
alaft. De hirtelen pezsdil a hangulat,
fesziiltség cikazik végig agyadon. Csi-
koragva vagodik ki az egyik mellékut-
cabdl egy autd, és a jarddn pimaszul
elstpdra kocsisor mellett. Dihadten
nézel utdna, de taldn valaholmég cso-
délod is, legszivesebben kivetnéd, ki
a sorbdl, habosra nyomni a kakadt
utdna. De rab madarként gubbasz-
tasz tovabb, eldtted és mégotted is
csak néhdny centivan a [Gkharitok
kozdtt. Milyen j6 is lenne (tkdzésig
elfre nyomnia gazpedalt, egy-
mésra tolniaz el6tted A
tolongd tomegnyi —
mazsolat, és végre
kikecmeregni
ebbdl az undoritd
dugdbdl. Persze
jozan eszed megalljt
parancsol, ugye sziilkséged van meg
a jogositvanyodra, és a kocsidat
sem egy mosolyért javitidk meg a
szerelGk? Csendben légy jézanész,
gazdadbdl mostegy vulkan erejével
tor eld az indulat, és akkoris sza-
guldoznifog, ha utdna szdz években
mérik majd a halmazati bintetést...

A Microsoft egymas utdn adja
kia Madness" sorozatba tartozo

Huh, ez ,'d kis kanyar voll...

nagysikerd jatékait. A tavaly kiadott
Midtown Madness" sikerét kévetden,
az igéreteknek megfelelden mostitta
masodik rész, sok Ujitdssal, némileg
atszabott grafikai motorral, és hét (j
jarmivel. Ebben a részben a helyszin
London és San Francisco, és megér-
kezetta jarm(parkba a két legujabb
VW Beetle, a londoni emeletes busz,
lehet szaguldozni Audi TT-vel, tlzoltd
autoval, londonitaxival, és az izgal-
mas vezetési éiménytigérd amerikai
Hammer-el,a kamionrdl pedig végre
lekeriilt a vontatménya.

A jaték indulasakor megvizsgalja,
hogy milyen hardveren akarjuk fut-
tatni, &s a szerinte legmegfeleldbb
paraméterekre dllifja be a jaték gra-
fikajat. A grafikaibeallitds mentipont-
ban eztpersze felll lehet biralni,
és valtoztathatunk a felbontdson
320x200-1280X960-ig, finomithatjuk
a texturak mindséget, a hang tulaj-
donsagokndl a hangerdk szabalyza-
sdn kivill ki-be kapcsolhatjuk a zenét,
a varos- es a kommentator hangjat,
aki mindig elmondja
a feladatot, és
avégen értékel
is (engem idegesitett
a glnyos hangjdn

elhangzd
LSorry”). A jatek ird-
nyithatd keyboarddal, egérrel,
gamepaddal, joystickkal, és kor-
ménnyal. A két utdbbi akar force
feedback™os is lehet. Ha igazén jot
akartok autdzni, kormany, vagy egy
jo joystick nélkil nekise vagjatok a
jatéknak, mertfinom kormanymozdu-
latokra lesz sokszor szilkség, ésa
versenyeken jo eredmeényt nem lehet
keyboarddal elérni.
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Haa
bedllitdsokkal
készen vagyunk,
aneviink beirdsa-
kor még eldént-
hetjik, hogy
amatdr, vagy profi
versenyzdk aka-
runk e lenni
(kés6bb ezen méar
nem tudunk alli-
tani). A jatékban
az elsd részhez
képestegy izgal-
mas Ujitds az
autds iskola. A
.Crash course”
menipontot valasziva, a helyszintdl
figgden a londoni ,Eastend cab
company school of driving "vagy a
San Franciscoi ,Golden gate stunt
driving school” tanuldi lehetiink. A tan-
folyamok hdrom 18 részbdl, részen-
ként pedig hdrom leckébdl dlinak, a
végén eqgy vizsga feladattal. A tanfo-
lyam tananyaga sokban nem kilon-
bézik, de mégis mds, hiszen
mas hely-
szi-

neken, és mas vezetésifeladatokkal
kell megbirkéznunk. A Londoniisko-
laban, hogy stilszerd legyen, a jaték
alapban a londonitaxit ajanlja fel
tanuld kocsinak, a San Franciscoi suli-
ban pedig a Ford Mustangot.

Az autds iskolaban, a jatékban
nyiistolhetd dsszes autot megtanul-
hatjuk iranyitani, kitapasztalhatjuk a
viselkedését ugrataskor, kanyarok-
ban, ugyanis a tanuld kocsit akar le

Két kereken is tudok am...

is cserélhetjiik. A leckék igazdn valto-
zatosak, de mindegyikrél elmondhatd,
hogy a késdbb eldttink alld felada-
tokra készitenek fel. Igy példaul, a
slalomozasra (kerillgetni a savokban
a lassabb autokat), a kézifékkel vald
megforduldsra, az utcakon térténd
tajékozodasra, az ugratasra, a minél
nagyobb sebességgel valé haladasra.
Nekem példdul eszméletlendl tetszett,
amikor a londoni éjszakaban kellett
ataximmal az utasomat elszdllitani
épségben, megadott iddre, és a fel-
adatot azzal nehezitették, hogy harom
gengszter (ldozatt, akik minden-
dron le akartak szoritaniaz
litrdl. Ugyanez San
) Franciscoban dgy
i nézettki, hogy

a varoson kellett
dthajtanom szintén
iddre, de nyomomban a fé| varos
renddrségével, na és mindezt csiics-
forgalomban. Persze sorolhatnam itt
a leckéket, de inkabb mindenkijarja
Vegig az iskelat, hiszen mdr az is
remek szdrakozds. A vizsga letétele
utdn megkapjuk a specilis vezetdi
engedélyiinket, és most mdr érdemes
nekivdgnia versenyeknek. A ,Races”
mendpont alatt, négyféle modban
autdzhatunk. A legelsd mindjért, a
szabad autdézas, a ,Cruise". Ha
eztvalasztjuk, akkor a két helyszin

Ekkora tilerd nem ér..!!




valamelyikén autézhatunk, reggel,
delelott, délutdn, vagy éjszaka, és
bedllithatjuk, hogy milyen id6jdrds
legyen kézben, tiszta, derillt, felhds,
esfis, vagy kddds, de sajnos a
hoesést kivették a lehettségek kdzil.
Beallithatjuk viszont, hogy mennyi
gyalogos legyen az utcakon, milyen
slir(i legyen a varosiforgalom, és a
rend becses drei, milyen intenzitdssal
zaklassanak benniinket. Ha mindez-
zelkészen vagyunk, mar csak ki kell
jeldindink az autét, amivel furikdzni
akarunk.

Alapban tizenhdrom féle auté kazl
valaszthatunk, a Mini Morris-t|
kezdve, a vdrosiés a londoni emeletes
buszon &t a kamionig. A tovabbi hét
bonusz autét, egy-eqy kitlizott feladat
elvégzése utdn hasznalhatjuk csak,
de ezek a feladatok a kocsiképe alatt
felvannak sorolva.

Minden auté mashogy viselkedik,
mdsmilyen a motorhangja, és az
(tkozésektdlis eltérd mértékben
.sériiinek”. A kivdlasztott gépet négy-
féle nézetben vezethetjilk, az alap
hatulrél fellilrGi nézetbl, ugyanez
kicsitkbzelebbrdl, félig oldalnézetbdl,
&s a vezetd Olésbdl. Tetszett, hogy
amiszerfalak igényesen kidolgozot-
tak, a kormanykerekek fordulnak, a
km éra mutatja a sebességet, viszont
az ablakidrld, vagy vildgitdskapcsolst
nem taldltam, ugyanis ezek sajnos
lemaradtak a kocsikrdl, pedig a fék-
lampa és a tolatdlampa mikddik, sét
van visszapillantd és duda is minden
autdn, a renddrségi és a tizoltd autd
pedig szirénazik,

A varosban barmerre mehetiink, ha
Ugy tartja kedvink. Szabdlyosan
kozlekedve felvehetjik, a varosifor-
galom ritmusét, és kényelmes tempd-
ban megismerkedhetiink az utcékkal,
terekkel, és poénként, meég a metro
alagutba is lemehetdnk, barmelyik
jérm(vel. Rendesen halalra rohdgtem
magam, mikor a kamionnal bedlltam a
metré peronjdra az utasok kozé.

Ha viszont tgy tartja kedviink, mehe-

00:41:75

Setareplles

tink barmilyen gyorsan, barmelyik
utcaban, akér a forgalommal szem-
ben is, de ekkor a renddrak, hamar
anyomunkba erednek, és mindent
elkdvetnek azért, hogy megallitsanak,
viszont ha megalltunk, nem tarténik
semmi, csak eldlljak az utat.

Ha kedviinkre kifurikdztuk magunkat,
belevdghatunk a versenyekbe is.

Héaromféle verseny kozil valasztha-
tunk. Az elsd a ,Blitz" inkabb verseny-
futds az idovel, ugyanis egy bizonyos
(és igen szlkre szabott) idé alatt

kell, a meghatdrozott sorrendben a
kitiizatt ellendrzé pontokon athaladni.
Itt dsszesen tiz palya kozdl vlasztha-
tunk, és a kornyezet jellemzdi ugyan-
gy beallithatdk, mint a vérosnézé
autozas alatt. A kovetkezo verseny,
marigazi harc a tébbiekkel, ugyanis,
a,Checkpoint” versenyeken, a veliink
eqyitt rajtold hét masik autd elétt kell
a célba beérni, és kdzben a megfeleld
mennyiségd ellendrz6 ponton dtha-
ladni, de itt mdr tetszdleges sorrend-
ben. Ebben a versenyben tizenkét
pélya véra lekdzdésre, de a méasodik
hatot, csak az elsd hat megfelels
szintd lekdzdése utdn vélaszthatjuk. A
negyedik mendpont alatta .Circuit™ot
taldljuk, amelyben, a varos egy részén
kijeldlt és a forgalomtol elzart (akdr
csak Monaco) teriileten kell tobbnyire
korversenyen az elsd harom kozott
végeznink. A kdrversenyekbdl is tiz
palya van berendezve, de ittcsak a
napszakotés az id6jarast allithatjuk
be, mivela zért pdlyan se gyalogos, se
forgalom se rendérség.

MIDTOWN MADNESS II

egyik helyrdl eljuttatni a masik helyre.
Engem a ,Capture The Flag™ra emlé-
kezietett leginkabb, de itt csak az
autéval akadalyozhatjuk meg a pénz
szallitdjdt a célba érésben. Jatszhat-
juk ezt a jatékot mindenki-mindenki
ellen, csapatban a zsaruk ellen, vagy
acsapategy valakiellen médban.
Beallithatjuk, hogy iddlimit legyen,
vagy ponthatar, amit el kell érni, vala-
mintkivalaszthatjuk a vdrost, és bedl-
lithatjuk a napszakot, és az iddjarast.

Nos kedves olva-
s6im eddig rende-
sen a nyakatokba
zuditottam a szd-
raz tényeket, amit
errdl a jatékrol
tudnilehet, de
taldn nézzik meg,
miis rejtdzik a bel-
sejében, dljink be
valamelyik gépbe,
€5 nézzink kordl,
hallgassuk a
hangokat, élvez-
zlk az dnfeledt
szégulddst. Ami
legeldszor szem-

A hélozati jaték
kedvelGinek
lehetdségik van
felkapcsolddniaz
MSM jaték szer-
verre (regisztralds
utdn}, vagy a helyi
halézatban, vagy
Internet eléréssel
IP cim ismereté-
ben egy szerver-
kéntfutd gépre
rakapcsoladni,
valamint soros
kabellel 6sszekd-
titt gépekkel vagy
modemen keresz-
tiil sszekotott szamitégépekkel gép-
gép kapcsolatban jatszani. Ha viszont
miszeretnénk szerverként jatékot indi-
tani, akkor az eddig elmondott jaték-
mddokon feldl, taldlunk egy Gjabbat
is, mégpedig a ,Cops & Robbers”
pontalatt. Ezt a jatékot maximum
nyolcan jatszhatjak, és arrdl szdl, hogy
vélaszthatd mennyiségi aranyat kell

bedtldtt, amikor elinditottam a jatékot,
hogy nem a teljes vdrost barangolhat-
juk be, hanem csak egy kis részét.

Az a kicsiviszont szinte tokéletes.
Azértmondom a szinte szdval, mert
olyan grafika még nem létezik, amin
ne lehetne tovabb finomitani, A véros,
ahol belevetjilk magunkat a forgalom
slirdjebe, (4llitsatok maximélisra a for-
galom siir(iséget) valoban él és nyi-
zs6g.

Gyalogosok mennek a jardan, sétal-
nak a tereken, varnak a buszra a meg-
alloban, sota megérkezd buszrdlle is
szdll valaki, az autdsok duddlnak, ha
feltartod dket, sot kiteszik a vészvillo-
got, ha egy koccands miatt dlinak. A
gyalogosok utdnad kiabalnak, ha félre
ugrasztod ket az utadbdl, ugyanis
eliitninem lehet dket. Ha van
a kdzellkben fal, akkor ahhoz lapul-
nak hozzd, ha nincs, akkor tgy ugra-
nak el elled, minta villim. Az
ufcan taldlhatd valamennyi térgyat,
(kukak, padok, postaladdk) minden
fat, jelzotablat, jelzdlampat fssze

lehet torni, fel lehet boritani, de a
kovetkezG kanyar utdn Ujra a helyén
van minden. Sajnos a kizlekedés
tébbirésztveviije elég egyhangtira
sikeriilt, mivel a texturdjuk rendesen
elnagyolt, kivétel ez alol a rend6rségi
jarar kocsi, és a buszok, amiknek az
oldalan az .Angel stidié", vagy a ,Mic-
rosoft” rekldmja diszeleg. Aminem
tetszett viszont, az volt, hogy a kocsik
nem gy(lrédnek, lagfeljebb a textdra-
Juk maszatolddasa jelzi, hogy valami
tdrtént, a ,civil” kocsikat hidba is

prébalod felboritani, minta ,Keljfel-
jancsi”, régton négy kerékre pattan-
nak. Az éjszakaiautdzdst vilasztva,
vilagitugyan a kocsid valamennyi ldm-
paja, de az (it tékéletesen sotét marad
elfttink. Ha nincs térvildgitds, akkor
az eldttiink haladok féklampajahoz
lehetigazodni, vagy egy nagy vak-
vezetés az egész, viszont a renddr
kocsik tetején a fények szabdlyosan
villognak a fényszdrdjukkal egyiitt,
minta valésagban.

A hangokrélis csak azttudom elmon-
dani, hogy minden a helyén van,
semmi extra, de én nem is hidnyoltam
semmit. Még a jaték kozben hallhato
zenétis Ugy jatssza le a program,
hogy igazodik az eseményekhez. Ha
példaul nyomunkba erednek a
renddrok, a zene atvall egy kicsivel
vérpezsditébbre.

Osszefoglalva annyitmondok a
jatékrdl, hogy egy remekiil megkom-
ponalt, dnfeledt kikapcsolddast, és
igazikihivasokat tartalmaza jaték, ami
garantdltan sok estéteket fogja széra-
koztatdbba tenni.

Clemi
Jeilpe
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- csakigy, mint az elézi rész
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CARMAGEDDON

TDR 2000

Y RESIDENT EVIL NEGY KEREKEN

Fejlesztd: Torus Software
Kiadd: SCI

Web: www.carmageddon.com
Minimum: P-1l 266, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1ll 500, 64 MB RAM
3D kdrtya*: D3D, Glide
Multiplayer: LAN, Internet

kkoriban az emberiség hatal-
Amas metropolisokban taldlta

meq a biztonsagot. Az (]
Millenniumi Gnnepségek kézepette,
mindenki meglepetésére egy igazi
tlizijatékot kaptak biicst ajandékul.
Az orbitélis palyan keringd nuklearis
csapdsmeérd fegyverek elszabadul-
tak és egytdl-egyig az drids varoso-
kat vették célba. Ahol a mérhetetlen
pusztulas mellett, a sugdrszennye-
zés okozta a legnagyobb problémat.
A megndvekedett radioaktiv sugdr-
zds mddositotta a genetikai dllomany
kddoldsat, és ez erdteljes mutdciét
okozott. A biindzés és a bandak
egymas elleni harca eddig még
sohasem latott méreteket GitGtt. A
Féldén kétféle embertipus maradt
meg: az egyik, akitdlélte a
katasztrfdt sugdrszennyezés
nélkdl, a masik, akik ersen
szennyezddiek és mutdnsokka vél-
toztak. Ok a mutdcidt tobb gene-
racion keresztil fogjak atdrékiteni,
ha nem segitiink nekik abban, hogy
békében attérjenek a ,masik oldalra”.

Az elsd részhez képesttaldn egy
kicsithumdnusabb lett a jdték, mivel
aterhes anydk és toldkocsis emberek
helyett dtalakult mutdns zombikat kell
elgazolnunk. (Valdszindleg igy mara
német piacon is eladhatéva vélt a ter-
mék.) Mindemellett megtartva az ere-
- deti gylijtdgetds és egymas autojat
tgyaldzé versenyt. A jaték introja
inél kidolgozottabb, rdg-

dicséreta mend sebességérdl mar
nem mondhatd el, a fémeniben
mozgd egér pointer egyszerlien
véanszorog, olyan effektust nydjtva
mintha a Quakelll-at futtatndnk egy
486-0s gépen. A fémeni igen
dtletes, a vdlaszthaté opcidkat kiirben
mindenféle kapcsold veszikardl,
amiket kapcsolgathatunk, de az
dtkapcsoldsnak semmilyen eredmé-
nye nincsen. (Lehet, hogy a kapesold
engine viszi el az drajelet?) A program
meniibdl tudjuk elinditani, a felbon-
tasokata maximum 1280x1024-es
felbontdsig tdmogatja és mind-
ezt 16/32-bites szinmélység-
ben. A
hanghatd-
sok tekin-
tetében
azEAX
tdmoga-
tott, de
valaszt-
hatunk, a
minden
gépen

bedllitastol
kezdve a hardware 3D gyor-
sitdsig. Maga a carma-geddon "
engine nem sokat javult, inkdbb rom-
Iottaz elsd részhez képest. Az legelsé
rész még nem tartalmazott 3D gyor-
sitdst, de a hozza mellékelt 3dfx
patch-elmarigen kellemesen nézett
kia program, és amia lényeg
30-40fps-el futott még egy Pl-es
masinan is. Ahhoz képest, hogy most
2000-etirunk és a gépek teljesitmé-
nye is legalabb négyszeresére ugrott,

T

Elég meleg a helyzet...

nem igazan tudom megérteni, hogy
milyen okok vezették az SCl-tegy
olyan engine megirdsara, amimég
egy jonak szamité Pll-es gépen is
szaggat. Holott a grafika szinvonala
szinte semmit sem véltozott, megma-
radtak a Mc Donald’s Happy Meal
szin( textlrdk, amelyek agyonra van-
nak smooth-olva. A rutinos prog-
ramozdk igy gondolkozhattak: majd
berakjuk a 320x200-as texilrat, és ha
a kedves jdtékos fel kivanja nyomnia
felbontdst, akkor kinagyitjuk és a pixe-
les fiirészfog éleket Gsszemossuk. A
poligonszdm nagyfokd novekedésérél
sem szamolhatok be, az autok
kidolgozottsaga még min-
dig a Voodoo I-es szinten
stagndl. A
hangok
mindsége
nagyon
gyatra,
értem ezt
a beszédre
&s az autok
motor
hangjaira. A
8-10

kHz-
es mintavételi
frekvencian egysze-
rlien nem képesek tdladni. A
viz megvaldsitdsa ;

sem igazan tik-
rizia 2000-es év
technikajat. Azt,
hogy beleértink a
folyadékba csak
az jelzi, hogy
mindenitt beké-
kil a képernyd,
de sehol egy hul-

TED, g

gézolds a gyorsétteremben

lam. A hosszd téltésiidét feledtetd
Knight Rider fény igen darabosan
becslszd konzolja nem igazan eszté-
tikus. Inkabb ezt elhagyva a tGhtésiid6t
optimizalhattdk voina. (Mert ugye az
lenne a lényeq.) Az egyes meniikben
igenz dak az Gres klikkelések, ha
egy adott dolog még nem valaszthats,
akkor nem tudom, miért kell kirakni

az ikonjat, ami egyrésztlassitja a
program futdsat és mindamellettigen
idegesitd is.

Gazolas, karambolok
mindenfelé

A jaték némileg modernizélddott, mar
rendelkezik Force Feedback tdmo-
gatdssal, de maga a koncepcié mit
sem valtozott. ElsGsorban még min-
dig a gdzolds és a masik autdjanak
Osszetorése a cél, de hateza
carmageddon. A jatékot haromfél
stilusban jatszhatjuk, vélaszthatunk
a Free Driving (Ebben a médban
csak az ellenség verddjanak a szét-
zlizdsa és a kordk teljesitése a

cél, bar az Options menidben opci-
ondlisan zombikat is bekapcsolha-
tunk.) A Multiplayer mendben IPX
vagy TGP/IP protokollon keresz-
till 6sszekapesolddva mérhetjiik
dssze tudasunkat. A New Game
meniiben a nehézségifokozat meg-
valasztdsa utdn hozzdkezdhetlnk a
versenyzésnek nevezett gdzoldsnak.

-/

Sajnos kezd6 auténak csak az Eagle
MK4 all a rendelkezésiinkre. A derby
megkezdése elGtta gardzsban kildn-
féle tuning cuccokat pakolhatunk
auténkra. A meniiben felspécizhetjik
a motort, megerdsithetjiik az autd
pancélzatat és a tamado fegyverzet
mddositdsara is nyilik lehetdségink,
igaz elég borsos dron. Akiknek a
gazolas mellett az autdjuk szinében

is élvezetet taldinak, azok kivalaszt-
hatjék a paint mendpontot, ahola
gépjarm{ miden karosszéria elemét
dtszinezheljik. Az info menlponban
lekérdezhetjik a pdlya adatait, és a



Na, Idttek a gépemnek...!

legjobb gazold teljesitményét. A
verseny, mint mar megszokhattuk
iddre megy, a rendelkezésiinkre

allé limitet az 6rara emlékeztet6 tar-
gyak felszedésével tudjuk kitolni. A
tovabbi begyijthetd eszkozok: vil-
laskulcs (amiért javitasi pontokat
kapunk) kiilénféle turb cuccok, raké-
tak, aknak. Minden extra gazoldsért
s akrobatikus mutatvanyért tobbféle
extra bonusz kaphato. A zombik
annak ellenére, hogy igen lassi
mozgasidak, motor hangunk hallatan
elkezdik felkdtni az alsot, és negye-
dikbe kapcsolnak. A gdzolasok igen
jol kivitelezettek a zold vér dgy
frocesen, ahogyan kell és néha meg
a kettészakadt zombik vonaglanak
tovabb a foldon. Az dtkdzések nagyon
realisztikusak, ha példaul csak egy
kicsit gazoljuk el a zombit, akkoraz
felkel és még sdntikdlva szambazik
eqgy kicsit. Kifejezett élvezet a zombi
tehenek és kecskék gazoldsa, amiért
mega bonuszokat kaphatunk. A lelas-
sultbarataink mozgésa igen j6l kivite-
lezett, akad kozottik ndi, férfi, gyerek
de a szinezetiik alapjan van zdld,
rdzsaszin, barna. A hdlgyek dltaldban
miniszoknydban jelennek meg és
apradhajat viselnek. Szivesen meg-
néztem volna Gket a mutdcio eldtti
formajukban. A mend varosi zombik
Malotov kokiélokkal vannak felsze-
relne, amit nem restek az autonkra

dobéini. Az elsd pélya igen véltozatos,

itt minden megtaldlhatd van gyorsét-
terem, banya, stunt palya, tehénfarm,
stadion, tehat egy komplex véros. A
vdroson beldl barmerre elindulhatunk
és barmerre kedvink szerint gazol-
hatjuk a zombikat.
Az ellenfelek igen
agresszivek, és
ha egyszer
rénk szallnak,
akkor onnan
nincs

tobbé menekvés.
Az autdk model-
lezése eqy kdze-
pes arcade jaték
szinvonaldnak
felelmeg. A
gazoldsok s
akrobata mutat-
vanyok kozepette
siirlin kerilhetink
520 szerint ,520-
rult helyzetba”,
ahonnan csak az
igen hizés 2000
pontos befektetés
drdn tudunk
kikdszdlodni. A

Vidam kis terkep...

versenyzdtarsaink igen
sértddékenyek, filegigazeza
mdkuskerék-szerd jarmdben utazé
Betegre, akit ha egyszer leszoritunk,
vagy letolunk az Gtrél, utdna amikor
ez incidenst mar esetleg elfelejtettik
megkeres minket és ekkor kemény
vendettdra szdmolhatunk. A startkor
az induld autd elhelyezkedésisor-
rendje mindig véletlenszerd, ami kife-
jezetten izgalmassd teszia jatékot,
és amimég
tovdbb fokozza a
jaték hangulatat:
A startndl az
ellenfelek felhoza-
tala is dinamiku-
san valtozik. A
belsé és kiilsd
nézetek tekinteté-
ben sem panasz-
kodhat a jaték,
a sokféle kazil
csak néhany:
Carnage, Arse,
Big Arse, Left/

Right Nut,
& - Crazy,
% Inside View, Maximum
&% Carnage, Objective View.

| Az autok torése igen realiszti-
kus, ahhoz képest, hogy egy
nem kifejezetten autds-szi-
muldtorral van dolgunk.
Az egyes lesza-
kadd karosszéria

elemekésa
menet kbzben fel-
nyilé motorhaztetd
igazan élethivé vard-
zsolja a jarm{ viselke-
dését.
Az autdk irdnyitdsa végre
lijra elérte a Carmageddon
elsd részében lerakott mércét,
ugyanis az azt kivetd
részekben pont az irdnyitas lett

Ez a rész annyira jolsiker :
hogy megér egy misét. Megmf
csak az mondhatom, hogy egy
nem szimuldtor programba ennyiféle
ugraté elemet belesiriteniigen nagy
teljesitmény. A cirkuszba belépve lat-
hatunk haldlkdrt, fiigg6legesen falfelé
4llé rdmpat, feltornyozott autdk és
autdbuszok feletti és azokkal szem-
beni ugratdsra alkalmas pélyat. De
taldlniitt félkér alakl ferde rdmpatis.
A lelaton ujjongd
mutédnsok egy-
eqgy jobb pro-
dukeiét molofov
koktél bedobésa-
valjutaimazzék. A
legjobb mdka a
tizes karikdn valo
dtugratds.

A program hasz-
ndlata sordn igen
sokféle billentyt
kellhasznalnunk,
amelyekkel
nézdpontot
vélaszthatunk,
esetlegesen
visszakerilhetlink a palyara és megja-
vittathatjuk a megsérilt autdnkat, de
a billentydk memorizaldsa nem tal
egyszerii. A Tab-al eléhozhatd térké-
pen mindig ellendrizhetjik az aktudlis
pozicidnkata térképen és a balfelsé
sarokban lévd kicsinyitett abran az
egész jatekteret, tiathatjuk. Az auto-
mata valtd hasznalata javalloit, mivela
kézivaltondl a sebességeketaz 1-6-0s
gombokra oszottak, ami glég nehéz-

A gi'aﬂdcld r-.lzsg.mﬁ empa;fkus madszerrel

kessé tesziaz irdnyitast. A textlrdk
nem igazan szépek, elsd ranézésre a
Turok elsd részének grafikajdra hason-
lit. Az jarmivek killsd poligonszama
nem tlnagy, de az egyes leszakado
alkatrészek igen élethlen vannak
modellezve. Az engine ,erejét”
valdszintleg ezek a kis alkatrészek
veszik el, mivel a program ezeket akkor
is kiszdmolja, ha éppen nem is latsza-
nak. Az engine javdra legyen irvaa
nagyon sok tereptdrgy és az eléggé
komplex vdroskép, amelyet mind egy-
szerre mozditmeg. Az élvezetes

s dinamikus jatékhoz legalabb a
301fps sebesség lenne megfeleld, de
egy atlag konfigon maximalisan 15-6t
tudunk kicsikamia technikdbdl és
akkor még nem is Celeron alapt géprdl
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kicsit gyilkos: PllI 500 : —
ekvivalens Athlon + 64 Mega FHEM ’
és minimum 32 Megabyte rammal
rendelkezd videdkartya. Nade a
Ge-Force tulajdonosok se driiljenek
tulzottan, igaz, hogy otta 32 Mega

ram adott, de a program a T&L-t

még valamimiattnem tdmogatja. Talan
maijd a Carmageddon 2002-ben. A
jaték zenéje célirdnyosan lettmegal-
kotva, ahol talalhatunk Metal, Techno,
Hardcore miifaji zenéket. A refrének-
ben gyakran szerepel a Beteg (ldeg-
rendszeri értelelemben) és a ,Tegye fel
a kezét, akimeg akar halni.” mondat.

A zenék lejatszdsa néha power saving
mddba megy &t, ha til sokdig id6zink
egy-egy adottmentpontban.

A 2000-es verzid nagyon sok Ujitast
nem hoz, viszont akik rendelkeznek a
megfeleld vassal a program dinami-
kus futtatdshoz, azok szdmdra kelle-
mes kikapcsoladést nydjthat.

Akik viszont esetleg egy gyengébb
konfigurdcidval rendelkeznek, azok
messze keriljék el, mert a folyamatos
animacid helyett diakép bemutatdban
lesz részilk. A jatékot kivaléan hasz-
nalhatjuk példaul az egész napiide-
gesséq és feszlltség levezetésére,
amennyiben képzeletben a zombik
helyébe a sérelmezdinket helyettesit-
jik. Természetesen ilyenkor ne arra
koncenirdljuk, hogy a kérok megtétele
kézben milegylnk az elsdk, hanem
hogy minél tébb zombit gézoljuk és a
lehetd legtibb kart tegyiink a kornye-
zetiinkben. A tesztvégén véletlendl
kikapcsoltam a CD audio lejatszasat
és voila kb. 10 fps-el ndvekedett
az engine sebessege? (Lehet, hogy
a CD track-ek vezérlésére kilon
mesterséges intelligencidval megdl-
dott programrészt készitettek, amely
ennyire lefogja a masinat?)
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m CRIMSON SKIES
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Y DiLis PILOTAK DILIS REPULGGEPEIN MEGELT DILIS TORTENETEK

WALU 4
Fejleszté: Zipper Interactive
Kiadd: Microsoft
Web: www.crimsonskies.com
Minimum: P-Il 266, 64 MBE RAM
Ajanlott: P-Ill 500, 128 MB RAM
3D kartya*: D3D
Multiplayer: LAN, Internet

mit az eldzetes hirek alapjan
Asejteni lehetett: rovidesen
piacra kerll eqy arkad jellegi
repllds jaték, amelyben kaldz pildta-
ként kell majd furmanyosnal furma-
nyosabb feladatokat végrehajtanod.
Kaldz pilétat irtam, merta légikaléz
ugye a magyar nyelvben mar masféle
tevékenységet (izd iparosok szaméra
lefoglaltatott. Gondolati zsakutcdba
keriiltem, mikézben prébaltam
magam elétt gdrgetniennek a prog-
ramnak, feltételezhetden ram vard
kihivdsait. Eftlinddtem, — eldre bér
ne tettem volna — egy kaldz pildta
vajon hogyan fogja a kincses |adat
vonszolgatni egyik gép fedélzetérdl a
masikra, mikozben atgazol, a szar-
nyakon felhalmozddoit hullahegye-
ken? Es mindekdzben fogja majd
valaki nekia kormanyt tartani? Logikai
iton feltételezett vdlaszaim azonban
képtelenek voltak ledlepiteni a fel-
kavart zdirzavaros iszapot fejemben.
Tovédbb bonyolitotta az dsszkép kiala-
kuldsat, hogy a torténetet egy fanta-
ziavildgba helyezték 4t, amelynek az
égvilagon semmi kdze a valésaghoz,
ettdl figgetlendl hasonlitani fog a har-
mincas évek Amerikdjdra. No nem
egészen, mert akkor
W taldn marlehetne
némikapaszko-
daéd, és a fantdzia
jellegis értelmét
_ vesztené. A
technika
torté-
nettel

foglalkozd nagyokosok teljes dssze-
zavardsa végett ebben a vildgban a
fd kizlekedésieszkdz véletlendl sem
a gdzhajé, vagy mondjuk a varosi
villamos, hanem Ggy altaldban, a
levegdbe emelkedni képes szerkeze-
tek népes gyiilekezete. Osszezava-
rasrol tettem emlitést, ezértne hidd,
hogy mar okosabb leftél, és magabiz-
tosan sorolhatod a kor jellegzetes bip-
lanjainak neveét.

Ebben a vilagban, korukat meg-
haladva repkednek a masodik
vilaghébord vaddszgépeinek jegyeit
is magukon hordozé fantdziaszi-
lemények, ame-
lyek megjelenési
formadja igen ,ddgds”,
de gyermekkorom azon
idGszakara emlé-
keztet, amikor
még csak
kinézetik
alapjan, az
aerodinamika
teljes ismere-
tének hidnyaban
skicceltem unalmas tandrdkon egy
papir fecnire. Osztélytarsaimat reme-
kil szdrakoztatta, némelyek taldn
még csoddltak is ezért, mégsem valt
be a jéslatuk, hogy talan egyszer még
replldmérndk is lehet ez a legény.
(Kdltd se lesz soha)! De, hogy a
térténetben is haladjunk tovdbb: a
féhds, akit alakitanunk kell majdan
a jaték szinpadan, az egyes szdmi
féellenséq, a legnagyobb Iégi zsivany,
akita Fold valaha, hordozotta
hatdnak nevezetlt felén. Na, szépen
vagyunk, Ujabb tdmadasifelileta szd-
mitégépes jatékok amigy is kikezdett
oldaldn, nem elég a sok vér, a bru-
talitds, most még a negativ hés sze-
repkorétis szegény gyerekek nyakdba
akasztjak!

Aztan megérkezett
Egy csendes szerda délutan érkezett

kézénk. Szerényen hizta be nyakata

polcon szegény. De szdlitottuk, mint

a fogorvosra varakozd megszeppent,

és gatyoja épségétféltd egyik beteget,
faradjon fela CD-ROM tdlcajdra, és
legyen szives mutassa meg nekink,

hogy akkor mit
tud a drdga. O
néman felallt, és
mar mozgésabal
is észrevehettik,
hogy nem egy
kdzdnséges
.beteg”, hanem
mintkecses vonu-
ldsais eldrulta,
feltehetden volt
gyerekszobdja,
illemre egy nérsz
tanitotta, szoba-
jdban a szdrét
fajtatiszta kutya
hullatta, apja
taldn egy kutyabGros nemes, (na

tovdbb az élvezetet).

Es elindulta mozi, ahogy a
miltatidézte karcos voltugyan,
de a latvanytdl a szerkesztdségben
mindenki szdja tatva maradt. (Ldjon
mdr le végre valaki, egyébkénta rimel-
getésta blidés életben nem tudom,
abbahagyni!)

Tehata bemutatkozdson tilesve
(irtam mar a Steel Beasts-ben is, hogy
ilyenkor mennyire hajtja vére a sze-
gény megszallottat) azonnal gépbe
iltem, és irdny a kek ég! A tenger
feldl kdzelitettem egy sziget felé. A
latvany, és a repuldgépem mozgdsa
mintaszer(, 8sztdndsen simogattam
véqig a billentyiizeten, jél van gye-
rekek eddig nagyon tetszik, amit
elkdvettetek. Egy kis kék négyzet
jelentmeg a domborzat egyik pontjan
jelezve, hogy ottvan valami, talan
érdemes bekukkantani, hat leboritot-
tam, és repiiltem is mar felé, minta
felkeld nappal érkezd ldgy keleti szél.
Az utolsd pillanatban vettem csak

B P°

észre, hogy az egy hegybe firt hatal-
mas lyuk, magyar szinkronja taldn
lehetne egy alagit (1), és nem volt mar
iddim a kormanyt félre rantanom, de
ha felfelé hizom, akkor lettem volna
csak igazdn nagy barom. Egy pil-
lanatra bevillant még, hogy elindult
haza a mozigépész, vagyis hogy
ez volta zard kép életem filmjén.
De Grangyalom élvezte az utazast,
kezembdl kikapta a kormanyt és
repiltiink a lyukon keresztil, olyan
mpdsan sikerillt, hogy még egy
orsotis letekertem kdzben,
ha latott volna, minden
bizonnyal elismerdn
- csettintra a
Besenyei Péter.
Az alagut végén
eqy Oridsi pok-
hald is vartram, de azt simén elkerdl-
tem, aztdn hiztam felfelé, ahogy csak
tudiam, a biztonsagot jelentd magas
éq felé. Ez ,baromijé™! — szaladt
kia szdmon, mikézben gydngyozd
homlokomrél tordlgettem az izgalom
cseppjeit, de maris jott a kovetkezd
meglepetés, a fold aldlam kezdett
lassan eltiinedezni. Aztdn mara
fehér masszaban repiltem, becsuk-
tam ismételten nyitva felejtett szdmat
— és bedsztam egy felndbe gyere-
kek, de még ilyet! llyet eskiiszom,
hogy még nem pipaltatok! Almomban
angyalkaként sem lattam még hason-
16t soha, nemhogy egy (nem is) szi-
muldtor programban! Aztdn nyomtam
egyet a boton, nagyon élveztem a

Kibujva a falhdbdl, ez a keép tarult elém...



Fegyverek

Rakétdk
High explosive: érintésre azonnal robband rakéta. Rombold ereje kicsi, :
gyujtd hatasa nagy! i
Armor-piercing: remek pancéltérd, ugyanakkor masban nem sok karttesz.
Flak: nagy sebesség, révid hatotavy, felnkben rejtézé ellenség,:iés:'f(ﬂg'jrﬁ i
tomardlések (t6bb célpont) ellen hasznélhatd.
Sonic: Nem tesz kdrt a reptlgépben, csak a pllﬁié]élk&bﬂi&a!l |
Flash: K6zép-hatdtévolsagu, nagy fényes robbandsa van, amielvakitiaaz
ellenséges gép pildtajat, vagy loveészét, akik ezek utdn, csak foltokat latnak.
Rear Flash: Hatrafelé indithatd Flash rakéta. Msnakﬂlésnélhasznéljuk
Smoka Révid- -hatdtévolsagu, nagy fistétbocsét ki, zold, vagy fekete
szinben, a menekilésben segit.

Chooke: Tiizgolyd, a levegdben I6v6 oxigéntelszippantja. A gépeknek, az
oxigén hiany miatt ledll a motorjuk.

Beeper: Hozzatapad az ellenséghez, és a Seeker rakétakat magara hizza.

Seeker: A Eeepar rakéta jelére vevd, és annak kizelében robbanva nagy [
karol i
Torpedo: Lasstmozgés légitorpedd, amelyet 300 méter folott kell |
kienge , 0lt élesiti magat, egyébként nem tall, és nem is robban. 1

: Loszerek 4
Slug: standard [6szer, mindent kérosit. ok
Dumdum: Hasitott feje van, ami Gtkdzésnél szétlapul, és nagy ké
pancéllal nem védett terileteken. Kiiléndsen hatdsos sérillt gépe!
Armor-piercing: megedzett fejével romholpa a pancélzatot. Nem p:
teriileten kdnnyedén athatol, és csak csekély kart okoz.
Explosive: Becsapoddskor a benne lévd robbandanyag azonnal ie?mbbaq
Mindenre veszélyes.

felndkbol ki-, aztdn be- jatékot, de
kdzben egy piros négyzetis magdra
vonta a figyelmemet, amint a viadukt
kozepe tdjdn ténfereg. Ma jo napom
van, mindenre kaphatd vagyok, mar
zlgok is felé, ,de hisz az egy moz-
dony” — klattyant bennem ategy kap-
csol6t a felismerés! Inditgatom rd a
rakétdkat, de a latvanyos fistesik raj-

légi harcot és égi kalandotizgulhatsz
végig, mikbzben hasznalod eszed, és
kihaszndlod kérnyezeted. Dopping-
ként hasson rdd, amikor magadra
hizod Nathan Zachary bérszag pil6-
tadzsekijét! Tobb mint 24 misszié
kozl valogathatsz, mely mindegyike
kiterjedt terdilet felett jatszddik, hogy
még jobban magadénak érezhesd

CRIMSON SKIES m

Minden misszidban lesz elsﬁdlsges
és masodlagos célpontod, de mind
misszid egyedi! Egy olyan vilagba
csdppensz, ahol nagyobbak a
repldk, halasosabbak a
fegyverek, és
szebbek a nik!

11 kiilénbgzd
replligép kézil
valaszthatsz, min-
den repildgéped dj
és egyedifestésd
lehet. A csodds fegyverek, valamint
az utadba akadd karakterek teszik ezt
a jatékot szamodra felejthetetlenné.
Ittazza valhatsz, amivé mindig is
szerettélvolnal Joképd, de kdnyor-
telen kaldzzd, aki (szerencse) vad4-
szataisoran Gsszetdri a ndk szivét,
aki képes megszerezni szupertitkos
fegyvereket, és ellopni fejlesztéseket,
amelyek eredményeit gépére szerelve
fogjak ellenségei viszontlatni!

A film pedig pereg
tovabb, Nathan
;acharv i
onvallomasaval...

Es merta becsiletes fuvarozdkbal
rengetegen voltak, — még Madéchtdl
emlékszem: tobb az eszkimd, mint
a foka” — nem tudtam tennimast,
kaldznak adtam fejem, — egyszer
majd unokdimnak sok minden lesz,
mirdlunalmas estéken mesélhetek.
Me higgyétek, hogy ez amaolyan sze-
dett-vedett tudomany, vajon hogyan
néznéd meg helyemben, egy Zeppe-
lin fedélzetén mia rakomany? Eldru-
lom, ha érdekel, még gépemetis

zoldson kivila hatds elmarad, gép-
puskammal eregetem héttovdbb a
sorozatokat. Mit 4d Isten, robban a
kazén, és a hid hullajtja darabjait,

és egyszer csak megnyilik, akdra
fold szokott. En pedig csak dlok, és
kabultan amulok, a torté szele
csapkod, ami most itt trténik, érzem
korszakalkotd dolog!

Hozzédszokunk lassan, hogy mikéz-
ben egy film a legizgalmasabb részé-
hez ér, az adas félbeszakad, a
vizeletiket mar tartaniképtelenek
rohannikezdenek a W.C. felé,
mikdzben a TV-ben elindul egy
kékvérlieknek szold intim betétreklam-
hirdetés...

Ez itt a reklam helye
Elvezd és tapasztald Ujszerliségéta
Crimson Skies vilaganak! Szamos

a Crimson Skies
vildgat. Baratok,
ellenségek, légi
kaldzok, varidl-
haté, és dina-
mikus misszidk
mind érted, hogy
végre érezhesd a
felszabadult szo-
rakozas Gromét,
aszamitdgépes
jatékok mar-mar
feledésbe veszd,
de épp ezért
annyira hidnyolt
HANGULATAT!

Lapulva parkolo Zeppelin a viadukt alatt

Hidba prabal a felhében elbijni, mar megvan!

feldldozom, — abbdl kiugorva, az
orids léghajén, ejtdernydvel landolok.
De ne hidd, hogy az élet, mely

ilyen mostohdn bénik velem, — kidlt
beldlem minden érzést, s ha tehetem,
jotnem is cselekedek. Mentettem mar
szaguldd vonattdl szabadulni vagyd
utasokat, és szarnyrdl szarnyra atug-
rdlva szdrakoztattam a fdidrdl bamuld
ovoddsokat.

Voltam dnkéntes (vagy zsoldos?),
egy olyan hadseregben, ahol
természetes volta mind pos
héstett. Amit most mondok, talan
nem hiszed hencegésnek, de
kaszkadGrmutatvanybdl allt

bevetésem
minden-
egyes perce.
Repldgép hor-
dozdm, egy 6rids
léghajé — fikarc-
nyival sem kiilanb,
vagy rosszabb, mint
ellenfeleimé —
ugyanolyan j. Cso-
délatos célpont, kbzel
merészkedve hozzd akkora,

minta fél ég! Mégsem kénny( zsdk-
many, mert védik millidan — vaddsz-
gépek zsongjak kardl, ettdl olyan, akér
egy méhkas.

Szdmitégépen aranykoszoris pilta
is lehetnék taldn, — a tizenot év alatt
annyit replltem mar. De ilyet, mint itt,
még nem tapasztalhattam soha (bar
irtam mar réla) — a felhébe bedszni
valami kész csodal Foszlanyokkal
kezdi, majd ahogy befelé egyre bel-
jebb haladsz, leszakad (ldéz6, eltiinik
a fold és az ég — hasznélhatd tehat,
mintigazi menedék. De vigyazz, mert
a vatta-paplan mdsnak is lehet oltal-
mazoja, és a felhdbujocskanak tobb-
szdris voltam szenvedd alanya. Nem
lathattam 6t, és 6 sem lathatott —
karambolunk a féldrél, akdr kamikaze
akcidnak is ldtszddhatott. Es ha mar
szdba keriiltek a menedéket add
buvdhelyek, ilyen is lehet akar, a
mélyrepilésben megkézelitett valto-
zatos terep. Zsigereim is jeleziék,
tizedmdsodpercre lineg filem mellett
a haldl, mikdzben fenydfdkat keriil-
getve (ldoztiik ellenfelemmel egy-
mast. Nagyon régen nem volt mar,
hogy megsz(injan kérilGttem repdiés
kdzben a vildg. Atélhettem Gjra—
és ezért nagyon halds vagyok —,
hogy tesztelés kozben dimenzidkat
dtugorva ottvoltam abban a vilagban,
ahova a programot készitd garda vala-
mennyiinket kivanhatott.

-SzéchenyiJdnos.-
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Mint a drogok
- ha raszoksz, nem tudod
ahbbahagyni

3
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ISMERTET B

STEEL BEASTS

s KezEs BARANNYA STELIDITETT BESTIAK

Fejlesztd: eSim Games

Kiadé: Shrapnel Games

Web: www.shrapnelgames.com/esim
Minimum: P266, 32 MB RAM
Ajanlott: P-I1 300, 64 MB RAM

3D kértya: —

Multiplayer: LAN, Internet

z elmlt évek helyivillongdsai
A-— jellegiiknél fogva — azt

sugallhattdk a téma utdn
kevésbé érdekldddknek, hogy a
haboruk fd- és egyetlen gydzelemre
vezetd fegyverneme a légierd. Tény,
hogy a ,d4-dd” hadmiveletek (Irak,
Szerbia) pofonjait a levegdbdl
lecsapva lehetett a legkisebb vesz-
teségek drdn osztogatni, és az is
tény, hogy légi-folény kivivasa nélkil
elképzelhetetlen (vagy csak nagyon
atmenetilehet) a végsd” gybzelem.
De tény az is, hogy eqgy terlletet
meghdditani, és hosszitdvon birto-
kolni — csupén a leveqgdibdl lehe-
tetlen. A tartds bérleti viszonyhoz
aztelis kell foglalni, és meg kell
szallni, de az igazi problémak éppen
itt kezdddnek. Vietndm, és Afganisz-
tdn példéja bizonyitja, hogy ebbe a
falatba beletdrhet az érids foga is.
Ettdl fliggetlendl (és ha mér péld&-
kathoztam, legyen erre is: arab-iz-
raeli habordk) még nem taldltak ki
idedlisabb pusztité-, és a személy-
zetszamdra nagyobb védelmet biz-
tosité harceszkdzt, mint a harckocsi.
Ez annélis érdekesebb, merta
harci szekerekig visszanyllé eredet
az egyiptomi kulturdig, azazi.e.a
16-12. szdzadig vezet!

Soha nem tudtam még egy szimula-
tor program teszteléséhez mddsze-
resen hozzafogni. Minta gyerek, aki
rohanni kezd a hinta felé, — ha leng,
ha nem, — és kobakjat, fogait sem
féltve egyetlen cél lebeg a szeme
eldtt: felpattannird, és minél eldbb
birtokolni az tleplengetdt. Ez aldl
a Steel Beasts sem volt kivétel —
a gyors telepités utdn, hipp-hopp
azonnal kiadtam a ,harcjdrmiire!”
parancsot, &s ész nélkdl hajtottam
acélszérnyetegemet, a ndlam jéval
okosabb ellenfeleim kézé! Aztan
bettrt a kobakom, hullottak a
fogaim, és hidba fordultam
segélykérdn egy oltalmazd kéz
felé, senkinem akadt,
i aki kdnnyes

szemeim meglérdlte volna. Egy pil-
lanat miive alatt éveket dregedve,
és megkeményedett fejem ldgya
bélcsességével felrundzva, mar
fedezékbdl probaltam masodik neki-
futdsomnal kielégiteni bosszivagya-
mat. Léveg tdltve, célkereszt a cél
also széle kdzepén, hat akkor mire
vérjak, durr bele, hagy széljon minél
hangosabbat! A detondcio ereje
megkavarta a nyéri legeld kdkadt
fliszalait. Por- és fistfelhd jelezte,

a ballisztika torvényei hova kény-
szerittették kilGtt méregzsdkomat. O
a kdrsdgba, rdvid lett, a cél eltt
robbanta nem éppen szeretetcso-

se fertdzddjek
meg dhatatlanul
isa
szamitdgépes
hatds ald kerdlt
fejleszif csapat,
a készilé pro-
duktumot t6lik
faggetlendl, a
vildg tobb pont-
jan is tesztelték.
A végeredmény:
tobb mint egy
egyszeri
tank-szimuldtor,
hiszen a model-

IR
A héttérben porold jarmd majdnem elvonta figyelmem...

mag! Téltés, emelés a csdvon, ismét
egy mérges .anyadat!” felkidltds,
hét kapom az (jabb leckét arrdl,
mitis jelent ,talldni a célon”.

Kdzben a szerencsésflitas észre-
vett, és mozgdsba lendil, bolond
lenne megvarni, amig teljesen beld-
viim magam. Ellenben most mar
tiizel § is, s meglepetten latom,
ahogy fejem 610l elrepil a torony,
utat engedve egy pillanatra (az elha-
rapddzd fist és ldngtengerben) a
nap —ebbéli életemtél — blcsizo
sugarainak. Na jé, mazochistanak
nem valtam be, nem banom, akkor
j6ij6n az iskolapad!

A Steel Beasts nem szamitastech-
nikaiszakemberek altal tervezett
jaték, hanem aktiv allomanyban
lévd katondk produktuma, akiket
_nem érdekeltek gép-
korldtok, és egyéb
& maszlagok. Ok
elsddleges
" szempontkénta
valosdgnak
megfeleld kdrnye-
zetet, és helyze-
© teketjeldlték meg,
. mindent ennek ren-
deltek ald. De
hogy véletlendl

1
+Alsd széle kazepe..." — ez itt masképp mukadik

legnépszeriibb eurépaiharckocsi,
balkezemen pedig az M1A1, amelyet
taldn meg sem kellene emlitenem,
az USA idvdskéje. Most végre meg-
tapasztalhatod, milyen egy modern
tankban dlni, prébald ki a parancs-
noki alldst, a lovész munkahelyét, és
a kilsd nézeteket. Te mondd meg
a személyzetnek, hogy mit csinal-
jon, te jeldld ki a célpontokat, és te
hozzaltaktikai dontéseket. Ez nem
a ,Mégy pancélos és a kutya” torté-
nete, ahol operett hdbord szubrett-
jeivel hetyegiink egy-egy tizparbaj
kéizdtt, hanem a véres valdsdg. Most
felejtsd el a kenyérrel dobalédzd
tanitast! Fogat fogért, szemet sze-
mért, vagy 6, vagy pedig te. A
gyengébbet eltiporja az erdsebb.
Kezdeti bizonytalansdgod athidala-
sdra, lehetsz lovész is, ha dgy gon-
dolod, hogy ez a
neked vald pozi-
cié. Mint l6vész,
kovetned kella
TC (tank
commander) uta-
sitdsait, akikije-
161i a célpontokat,
és meghatdrozza
szdmodra, hogy
milyen IGszerrel
tiizelj. Ha rosszul
hajtod végre a

Pa parancsokat,
b hamar véget

“

Fiistjelek a tavolban, de most nem kell az indidnoktol tartani.. RCIEIELEUTEIETLS

lezett valddi
vilag, a kériimeé-
nyek, a taktikdk
joval tilmutatnak
azon. Nem egy
tipus bemutatdsa
volta cél, hanem
inkdbb a nyugati
vilag otderejének
modellezése.
Jobb kezemen
kesztyii gyandnt
a preciz apralé-
kossaggal kidol-
gozott Leopard
2A4 amia




de nem azért, mert kirdgnak, hanem
mert nem tudjak levakarni a nagy
tepsifaldra silt hisod, hogy folytat-
hasd azt. Egy j6 |Gvésznek tudnia
kell, hogyan hasznalja ki a rendelke-
zésére allo eszkozoket, ezértmeg
kell tanulnod, hogy mi, mire vald,
adott pillanatokban melyik Gzem-
mdd hasznalata a legcélravezetdbb.
A taktikaitérkép a jatékban hasz-
nos segitségedre lesz abban, hogy
egységed megbecsilésre mélté
parancsnokdva vdlhass, hogy ird-
nyithasd a tizérséget, pontosan
meghatdrozhasd nekik a csapés ird-
nyat, és helyét. Tizérségi tdimadast
eldre is tervezhetsz, de a csapdsok
lehetnek spontén jellegiiek is. A
program figyelembe veszi, jaték kéz-
ben alakitja az események alaku-
lasét tankod sebessége, a terep
adottsagaibdl kdvetkezd veszélyek
és eldnydk, az irdnyzékod mlkédési
sajdtossdgai, az idGjdrds, és sok
mas, ami a valésdgban is megha-
taroznd tlléléképességedet. Szdm-
talan lehetdség adddik parancsnoki
kvalitdsaid fejlesztésére, hiszen har-
colhatsz egy tdmadé horda ellen,
irdnyithatsz egy kisebb szakaszt
vagy akdr megszervezheted a sajat
hadsereged is, mikdzben bele szdl-
hatsz valamennyi egységed tény-
kedésébe barmikor, amikor ennek

e

szilkségétlatod. A térkép mend fel-
épitése lehetdvé teszi, hogy meg-
tervezd a taktikai visszavonulds
mddjdt, kdzben ennek biztositdséra
kiépited védelmivonalaid, és aztis
elddntheted, hogyan for-
dits a pillanatnyi hely-
zeten, mit kell tenned
a gydzelemért. A
térkép arra is j6,
hogy az
egységeid,
sita y
csapa- o
taid o8

dllapotatis
percre lebontva
figyelemmel
kisérhesd.
Jelentdsége dri-
4si, hasznald hat
atérképet, de a
scenario-editort

is, melynek kidolgozottsaga felil
muilminden eddigi tank-szimulatort!
Alkoss sajat misszidkat, tervezz
komplett bevetéseket, hatarozz meg
célpontokat, tetszésed szerint
helyezz el a terepen
harcjarmiiveket, és fegyvereket! Ne
kiméld magad a gyakorldsok sordn,
hiszen élesben sem lesz hozzdd
senkisem kiméletes! A fegyverek
pontos modellezése, a tizérség-
és a tobbi egység intelligenciaja
szamtalan meglepetést okoz. Van-
nak egységek, amelyek a
ce—= |legvaratlanabb pillanat-
ban nalldsit-
¥ jak magukat,
. ezaltal fel-

ezl
A bokorugrok tudjik, mikor kell hasra vagni magukat...

'l'.egflihb érdeked, hogy tudd kezelni ezt a térkép-masinat!

kidolgozott tervedet. Rdkénysze-
ritenek arra, hogy az idd szo-
ritdsaban improvizdlj, tanulj meg
feleldsségteljes, sorsodat
megpecsételd dintéseket hozni!
Hogy lelkileg mégse kelljen meg-
roppannod a feleldsséq silya alatt,
az egységek vigydznak magukra,
akdr egy igazi his-vér csapat, nyu-
godtan magukra lehet hat hagyni
Gket. Rendkivil valdsaghlek, pon-
tosan lemodellezettek az ellenségre
s a sajdt csapatainkra jellemzd

taktikak, pl. az oroszok altal hasz-
nalt harceljdrdsok, amelyek a jaték-
ban is megjelennek. A gyalogsagi-,
és tlzérségi egylttmlkddés, az
aknamezdk telepitése, az dlcdzd
fustalkalmazésa, az eldre torést
akaddlyoz6 romos épiletek, a valo-
sdgban is jelen lennének, szamolj
hét velik!

Egy mindenkiért, mindenki egyért!
Az egy szakaszba tartozd tankok
lehetfiség szerint nem tizelnek
ugyanarra a célpontra, tlzerejiket
megosziva védik egymast, probal-
jék lefedniaz egész terepet. Sz6-
vetséges erdkkel is taldlkozol majd
acsatamezon, de az 6 tevékeny-
séglkbe nincs beleszdlasod. Orilj,
ha nem hiizzak keresztill szamitasa-
idat, és lelkendezz, ha kihtiznak a
slamasztikabal, amikor erre sziksé-
ged van!

A sériilések részleteiis kidolgo-
zoltabbak az eddig megszokottdl.
Gyarlé 6rdm, de élvezet nézni, amint
ellenfeled lévegtornya parégve elre-
pll. Természetesen van multiplayer
tdmogatds, és mindent kildetést le
tudsz jatszani a Neten keresztil
is, de kilén gondoltak azokra,
akik az egyedi killdetéseket részesi-
tik elényben. Alapjdban véve ezek
teszik a legrealisztikusabb tank-szi-
muldtorrd az SB-t, amely csak meg-
jelentvalaha.

Nagyon sajndlom, hogy a szemé-
lyes élményekre mar nem maradt
helyem, de hogy nagyobb segit-
séget tudjak adnia kezdd |épések-
hez, tovabbi hasznos informacidkat
olvashattok a programrél, a 88-89.
oldalon.

-5z.JVC.-
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Mint cirkuszhan a vadéllat
srdmoknak — hangulata van a
jatéknak
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COVERT OPERATIONS ESSENTIAL

* Unvﬂzow A VALO VILAGBAN...!

Fejlesztd: Magic Lantern Playware
Kiadé: Red Storm Entertainment
Web: www.rs-covert-ops.com
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajdnlott: P-Il 300, 64 MB RAM

3D kdrtya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

izonyara mindenkiismeria Tom
BCIancy nevével fémijelzett Rainbow
Six sorozatot. Az Uriember —
aki mellesleg” kémregények irdsdval
keresi mindennapi betevijét — sokban
hozzajarult ahhoz, hogy a sorozat
kiérdemelie magdnak a minden iddk
legrealisztikusabb kommandds jatéka
kitlintetd titulust. Vald igaz, hogy a
Rainbow Six a legéletszagubb jték,
amely valaha is a nagyérdem{ elé kerili,
és valdszeriségét epizddrdl epizddra
csak novelték a fejleszidk. Persze azeldtt
is vollak a valdsdgot szimuldini probdld
kommandds jatékok, de ezek még
csak megkozelitdleg sem voltak képesel
olyan szinten uténoznia valdsagot,
minta RE. It nincsenek szuper-energia
fegyverek, nincs ultra erdis pajzs, nincs
felvehett mega-gydgyitd pakk, és nem
heverminden sarokban egy telitdra
fegyverlinkhdz. Viszonta terroristak egy
szempillantas alatt elintéznek mindenkit
azelst gyanos jelre, és a haldlhoz elég
egy jolirdnyzott fejlévés — belénk épp
gy, mintaz ellenfélbe. Gandolom, sokan
voltak vele Ugy annak idején, a jaték
elsd kiprébaldsakor, mint én: eldszér
csak Oltem megszeppenve, amikoraz
elsd terrorista fél perc utdn egy
golydvaltaccsra tett, azidn a kitudja,
hényadik probalkozds utdn mér asztalt,
eqgeret, és billentylzetet afrikai bantu
ritmusokra egymashoz csapkodva,
torkomon artikuldlatlan szitkokat szérva
az Bsszes létezd ésnem létezd
terror-szervezetre, habzd szdjjal és
vérben forgd szemekkel, amikor a
korai szivinfarkiust mar-marvégzetes
kdzelségbe kerllf, vettem egy mély
_aa leveqdt, és elkezdiem az
Grillet és jozan ész
hatérvonaldn
csikiddmozd elmémet
L affelé a jelenség felé
_forditani,

ne amiirant
addig oly kevés

figyelmet szenteltem —

s amiegyébként a jaték

elke, amely dltal

&y kiemelkedik a tobbi

bevetesre
A Rainbow Sixezena

ahalarokataz FPS és

a stratégia kozt, hiszen akdrcsak a
valsdgban, ittis pontos és gondos,
mindent kimeritd és alapos eldkészités
éslervezés eldz meg minden egyes
akcidt. Altaldban ezen a ponton
szakadoznak le azok, akik aztdn a
késdbbiekben soha tobbet nem fogjdk
eld venniezta jatékot. Azok azonban,
akiknek dromet okoz ennek az
elékésziiletnek minden kidolgozott
mozzanata, velem egyiitt véglegesen
rabjaivé valnak ennek a jaték-
sorozatnak.

En személy szerinta R6 dta nem
jatszom mas kommandds jatékkal — ez
aldltaldn egyedilcsak a Counter Strike
jelent kivételt, de az is csak az elmult egy-
kéthdnapban.

Soha nem tartottam magamat mifaj
megszaliotnak. ,
Persze &L
vannak olyan
kategdridk, amiket
erdsen favorizalok,
mint példdula
szerepjatékok \
(sokak nem kis ¥
bosszisdgdra,
he-he-he), és
vannak
olyanok is,
amiket
tulajdonképpen
egyaltaldn nem
szeretek, minta
szimuldtorok —
persze minden
miifajban
akadnak
kivételek. De
néha van ligy,
hogy egy jdték
hangulata tgy
elkapja az
embert, hogy
nyitotta valik egy
olyan stilus felé, amit addig figyelemre
sem méltatott. Esetemben a R6 ilyen volt
és még mai szemmel nézve is szépnek
és korszerlinek ldtom. A Rogue Spear-
nek dgy driltem, mint majom a farkdnak,
az Urban Operations-t pedig egy délutdn
alattvégignyomtam (az Eagle Watch
nekem sajnos kimaradt, de hatugyebar
sosem késd bepdtolni). Szerencsére a
R6 rajongdknak nem kellett til sokaig
varmia — Ujra lehet késziilni a bevetésre,
hiszen itta R6 Uj epizddja.

Készitsetek be hideg éleimet és egy
termosz kdvét, valamintvaltds alsdgalyét
— aztdn adjunk a terrorizmusnak!

A CovertOps tovabbra is kdveti

a A6 jatékoknal mar jol bevélt és
megszokott mddszereket a bevetés
eldkészlleteinél. A kezeldfelileten
semmit sem valtoztattak, az opcidk

is ugyanazok maradtak — az dreg
kommanddsok taldn most megorrolnak
rém, de azért veszem a batorsdgot,

é5 az Ojoncok kedvéért gyorsan

KByte #115 2000. oktober

végigszaladok
ezeken a pontokon
(természetesen
ezek csak az
egyjatékos,
Campaigne médra
érvényesek).

Ha ij
Campaigne-t
inditunk, legeldszor
be kell dllitanunk,
milyen fokozaton
szeretnénk jatszani
— kezddknek, de
Quake-en, vagy
egyéb pirgs
FPS-en
nevelkedett gémereknek is a

leggyengébb szintet ajaniom: a jaték
még igy is komoly kihivést fog
jelenteni! Az elit fokozatot
SNk tulajdonképpen
senkinek sem
ajanlom,
ugyanis ittegy
¥ masodperc alatt
meghala jdtékos, de ha
valakinek ez a heppje,
., hdtcsak tessék...
4 Azelsd képemyt
a Briefing. Itt
ismertetik velink az
éppen aktudlis
kildetést. Egy csinos
=, 85 kellemes hangl
— hilgyike elmesélia
konfliktust kivalté

{ T 0”.&‘.'

Ugy ltszik, senki nem akar elére menni kérilnézni...

atilszok éppenséggel élve fontosak
nekik. Ebben az esetben nyugodtan
durrogtathatunk (Ez az infd az elsd
palyan kapasbolj6ljon. It ugyanis a
tereptarka terroristakat alig lehet kiszdrmi
a fak kozott, a fegyverropogdsra viszont
elindulnak a hang irdnydba. Miilyenkor
varunk egy kicsit, és ugye mondanom
sem kell, hogy a mozgd fegyvereseket
sokkalkénnyebb észrevenni....-))

Vagy mondhatnam, hogy milyen
hasznos lehet az, ha tudjuk, egy
szervezet tagjai mennyire elhivatottak.
Eléfordulhat ugyanis, hogy nem 6link
meg valakit az elsd Idvéssel. liyenkor
az illetd esetleg megadja magét (valldsi
fanatikus szervezeteknél ennek az
esélye a nulldval egyenld — Gket
nyugodtan 8ldakaljik halomra), és ugye,
hogy mennyivel nagyobb dicsdség tigy

3 y ket és
| ittkapjuk meg
avégrehajtandd
feladatokat. Ezek
altaldban elég
egyszerdek: old
meg a terroristakat,
szabaditsd kiaz
Osszes tszt,
esetleg hatdstalanits egy-két bombat,
szdvalvan ittminden, amit csak a téma
megkdvetel. Segitséglinkre van néhany
igen komoly multd Greg réka is, akiktdl
hasznos tandcsokat kaphatunk.

Az Intel képernydn a Rainbow
irattaraban vajkalhatunk, informaciokat
szerezhetlnk a jdtékban eldforduld

grehajtani a killdetést, hogy kevesebb
az dldozat! (Persze biztos van, akiezt
pont forditva gondolja, de ebben a
jétékban, épp a jaték mentalitasa miatt
nem a mészarlds a cél).

Persze ezek csak kiragadott példak
voltak, ha ezen a ponton siméan
tovabblépiink, akkor sincs semmibaj.

Azigazistratégak kedvenc része
kovetkezik, ugyanis most nyilik ]
lehetfiséglnk megtervezniaz akcidt. En
kiprobdltam, de valahogy baromira nem
ment— hat nincs mittenni, aminem
meqy, azt ne erdliessiik, a szakeértdt
terve nekem mindig bevalt, dgyhogy
hasznaljuk nyugodt lElekkel.

Innen maraz egyszeribb dolgok

személyekrdl,
szervezetekrdl. Ha
valakivigja az
angolt, akkor itt
tényleg begydjthet
néhany hasznos
inft. Nem rt tudni
pl., hogy arossz
fidk VARHATOAN
hogyan fognak
viselkedniegy
adott helyzetben —
megtudhatjuk,
hogy esetleg az
elsd gyanus jelre
megdlik-e az
Osszes Wiszt, vagy

¢ fitik, mert mindjdrt lefagy a t'kém !



A Covert Ops tartalmaz egy mésodik cd-tis, ennek azonban semmikoze
alulajdonképpenijdtékhoz. Ha a Covert Ops Essential Trainingetis felte-
lepitjik a szamitdgepre, lehetdséglink nyilik anti-terrorista tudomanyunkat

Jhivatalosan” is tovabbképezni, illetve le

tesztelni — az eddigiektdl eltérden

azonban ezdttal az elméleti ismereteinkrdl van szé.

Osszesen 7 féle kurzuson vehetink részt,
és ezekbdl vizsgdzhatunk is — ezek pedig

az intelligencia, a pszicholdgia, az anti-
terrorizmus jévdje és miltja, a vilig CT

szervezeteinek tanulmanyozdsa, valam
a felszerelések, és a taktikdk ismeretei.

Ha lgy érezzilk, mar eléggé felvérteztik

magunkat tuddssal, vizsgatis tehetlink
(jellemzd a nyugati mentalitasra, hogy a

int

sikeres vizsga letételéhez mar 60% is elég). Ez igy tulajdonképpen teljesen

felesleges dolognak hangozhat, de van

annyira érdekes, hogy tegytnk vele

egy probat. Aki pedig a téma felé nem csak jaték szintjén nyitott, az jonéhany
hasznos informaciét begydjthetitt. Természetesan a Neten regiszirditathat-

juk is magunkat. Sajnos helyhiany miatt

errdl mar nem tudok bévebben irni,

mindenkitapasztalja ki maga — a kezelfifelllet nagyon egyszerd, a gondok

inkabb az angol CT szaknyelv ismereteivel lesznek...

kovetkeznek, Ujoncokat toborozhatunk,
organizélhatjuk a veterdn harcosokat—
az tjoncok gyakorlatilag teljesen béndk,
ligyhogy igyekezzink minnél kevesebb
profit veszitenia bevetés alatt.

A kedvenc részem kovetkezik (és
biztos vagyok benne, hogy ezzelnem
vagyok egyedil), ez pedig a csapat
felszerelése. Azok, akik eldl alitak, amikor
a szépérzéketosztogattak, most kiélhetik
rejtett Barbie-Ken komplexusukat.
Persze az uniformisndlnem drt
figyelembe vennia terepetis. Fegyverek
garmadaja all a rendelkezésinkre!
ElsGdleges fegyverbdl a legnagyobb a
valaszték, van itt egy rakds gépkarabély
— dlanatir, meg hangtompitdsan is —,
mesterlovészpuskak, UZI, stb...

Masodlagos fegyverink a pisztoly ebbdl
is van iGbbféle, szintén hangfogds,
meg sima is. Ezen kivil két cuccot
tudunk még felpakalni— egy csomé
mindenbdllehetvalogatni, hogy csak a
leghasznosabbakatemlitsem:
kézigranat, villandgranat, tartalék tdrak,
zérfeltdrd-, tzszerész-, villanyszereld”
pakkok (ez utdbbival mindeniéle
elekiromos cuccot lehet hazavagni). Van
még egy Un. szivverés-érzékeld is,
ez mutatja a kbzelinkben tartdzkods,
dltalunk még nem észrevett terroristdk
helyzetéta térképen, de eztén nem
szeretem, mert tuli, hogy mindig olyankor
tdmad be valaki, amikor épp a térképet
lesem, hogy holaz ellen...

Ezutdn dsszedllithatunk max. négy
egységeta csapaton belil, de mint
minden eddig leirtat, eztis megteszi
helyettiink a gép, ha az & tervét fogadtuk
el (egyébiranta program, minden
tekintetben az altala legidedlisabbnak
véltbedllitdsokat adja be, Ugyhogy csak
akkor érdemes véltoztatni, ha tényleg
tudjuk, mitis akarunk, és miért)

Ha mindent befejeztiink, készen dllunk
arra, hogy felkésziilten, és nagyon
magabiztosan szalljunk a harcba.

Friss IEVEQOH meg a
fBJIO\'ES is jobban esik
Persze egybél kicsindljdk az egész
csapatunkat. En nem is értem, de a
CovertOps elsé palydja barominehéz
lett, legfdképp azért, mert a terroristakat
észre sem vennia buja dserdében
(mellesleq ez az 6serdd olyan szép, hogy
szinte megszdlal). A figyelmed annyira
kell Gsszpontositani, hogy az mér szinte

fdj, az idegeid pattandsig feszlinek.
Nem tudod, melyik pillanatban bukkan
eld egy jol dlcdzott terrorista, aki

eqgy szazadmésodperccel gyorsabb lesz

nalad. Ha te voltél a gyorsabb, fellélegzel,

de csak egy pillanatra, merta
figyelmednek nem szabad ellankadnia...
ha nem, akkor a megmaradtemberekkel
dllhatsz bosszOt magadért (huh, ez mar
kész skizofrénia...).

A jéték sokszind és baromiizgaimas,

mtfclba - ez a legkiralyabb dolog, amit
valaha lattam, ez mar tényleg olyan, mint
eqy igazi akeigfilm!

Persze az okosok eztis felhasznalhatjak
arra, hogy észrevegyék sa;a!hlbalkat és
tanuljanak beldlik...

Urém az 6romben
Egy nagyon nagy, csalédottsdg szer(
érzés kavarog bennem. Az az érzésem,
hogy dtvertek. Valdszindleg nektek is
szemel szlrt, hogy ez az ismertetd
tulajdonképpen barmelyik RE jatékra
réillene. Ez sajnos nem az én
feliletességem, vagy lustasdgom mive.
En teljesen abban a hiszemben voltam,
hogy a Covert Ops egy kiilondlld jaték
lesz — de sajnos nem az. Igaz,
hogy .stand-alone”, azaz dnmagédban
is futtathatd jaték, ha olyan gépre
installdljuk, amin nincs Rogue Spear,
akkoris mikddik, de ha van, akkor
ondlioan, kérdezés nélkil feltelepiti
magdt oda, ahovd
valé:a ,mods”
mappéba.
Tulajdonképpen
azon csodalkozom,
hogy a dobozra
nincs réirva a
Mission Pack
szdveg, mintaz
Urban Operations-
nél, Néhany Uj

Zimmer szerezie volna — a hanghatdsok
pedig egyszeriien tokéletesek! En mégis
szomorl vagyok, mert ez se nem jobb, se
nem tdbb, mint amit eddig kaptunk.

Az anagyon-nagyon minimalis fejlédés,
amivan, édeskevés, az a parpdlya meg,
amit kapunk, nem 1l sokdig kotile az
embert. Mondjuk, ez legyen a legkisebb
gondunk, a R6 jatékok legizgalmasabb
része mindig is a multiplayer volt. Egy
csomoféle lehetdség van, de ezekkel
nem kell foglalkoznunk, ugyanis az
MPlayer.com-on (itt vannak a multiplayer
szerverek) kivétel nélkdl mindenki Team
Survive-ot jatszik. Ez olyasmi, minta
Counter Strike jatékmenete, csak az
akeid nem annyira porgds, éppa
taldlatok hatdsfoka miatt, de még mindig
pargésebb, minta single playermad. A
lényeq, hogy mindenkit ki kell nyimiaz
ellenség csapatabol.

Ez a legjobb méka, mindenki probalja ki

Mostez itt a piros limpds haz???

Szinte mdr teljesen élethii — a fickd a szemeﬂri lapjdn egy az egyben igy néz ki...

de ezt szavakkal lehetetien leimi, mert
a Covert Ops hangulatt nagyon nehéz
érzékeltetni— ezt jatszani kell!

Persze, mire az ember a killdetés
végére jut, dszik a verejtékben, és az
adrenalin az agydban dobol.

Méra legelsd bevetésink is elég nehéz,
de a késdbbiekben sem lesz kénnyebb
adolgunk. Még szerencse, hogy az
emberelég hamar raérez a jaték izére —
annak idején a Rogue Speamélmagam
is meglepddtem, amikor egyszer csak
azon kaptam magam, hogy mar
hdrom-négy kildetést végrehajtotiam
hibdzds nélkil egyhuzamban. Szdval
a jaték hangulata kirdly, egy teliesen
kiilén vilag, mint amit mds jatékoknal
megszokhattunk. Es a legjobb az
egészben, hogy a killdetések végén
az egészetvisszanézhetjik! Ha ilyenkor
atvéltunk kils nézetbe (ugyanugy,
ahogy jaték kozben, az F1 billentydvel),
eqy kicsit mozizhatunk. Ha még egyszer
lenyomjuk az F1-et, akkor a kamera
killsd nézetbdl atvélt valamiféle kovetd”

palya, néhdny djmodell— legfdképpena
terroristak kaptak némifazonigazitdst —,
ezzel szemben nincs egy fia djfegyver,
vagy felszerelés sem. Szomori...

De azértvigasztaljon minketaz, hogy
a grafika még mindig egyszerlen
hihetetlendl fantasztikus — az embereink
3D-s modelljei akeid kizben egy az
egyben aztaz arcotviselik magukon, ami
aszemélyilapjukon szerepel a Roster
képernydn, a kérnyezel kialakitasa
stirolja az élethiség hatdrdt. Raaddsul
mindehhez nem is kitelezd D30
kértya, igaz, a hidnya azért jelentdsen
rontja a vizualis élményt— de nem
a jatszhatdsdgot! Eztpersze mdr
megszokhattuk a Red Storm-os
sracokidl (akik mostmarnem is Red
Storm-osok, hanem Ubi Soft-osok —
(gy l4tszik, egy Nagyhal mar megint
megevett egy Kishalat, bar valljuk be,
a UbiSoft-tal azért jobban jértak, mint
valamikevésbé sokoldalu kiaddval, ha
mér valakinek mindendron be kellett
kebeleznidket). A hangokra sem lehet
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nyugodtan, garantilt lesz az Grome.

Mostegy kicsit gondba vagyok, mert
legszivesebben lehiznam a Covert
Ops-t, amiért ,csak” egy kiegészitd —
bér emiattinkdbb a Red Storm-of kéne
szidni, nem a jatékot.

Ha ettdl a ténytdl eltekintek, akkor
csak pozitivumokat tudok mondani.
Gydnydrd grafika, frenetikus hangok,
teljiesen emberi mozgasok (remélem, ez
a képeken is latszik), izgalom, akeid,

gyéniség. Egyedilinegativum, hogy az
egyszeri jatékosoknak a Covert Ops til
nehéz. Ez taldn elriaszthatja a kezddket.
A rajongdk viszont szeretnifogjak, ahogy
az eddigi epizddokat is szerették, merta
Rainbow Six még mindig a kommandds
FPS jatékok csdszdra— a CovertOpsa
legjobb példa erre!

VargaB.

killcsin/belbecs

Egy kicst tibb elirelépést
vartam, de fgy is istenteleniil j61
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Y PONT VELEM KEKECKEDSZ...?!

GAZOLVANY
Fe]leszté Southpeak Interactive
Kiadd: Ubi Soft
Web: www.southpeak.com
Minimum: P-1l 266, 64 MB RAM
Ajanlott: P-1l 400, 64 MB RAM
3D kdrtya: D3D
Multiplayer: —

z elmult év egyik nagy mozi
Aiikere volt, a Katona (Soldier).
film forgatokényvét David
Web Peoples irta, még a kilencvenes
evek elején, de csak most jutott
elaz anyag oda, hogy celluloid sza-
lagra vigyék a hollywoodi dlomgydr-
ban. Jerry Wintraub Paul Andersont
bizta meg a rendezéssel, elsGsorban
a Halalhajé igen j0 rendezése miatt.
Mindketten Kurt Russelben lattak
megsziiletnia veterdn katona figurd-
jat, ezért nem volt sokdig kérdéses,
kié is lesz a fészerep. A film torténete
arrdl szol, hogy a j6vd hdbordit sziile-
tésiik pillanatatdl kezdve harcra kikép-
zett katondk vividk, akik csak akkor
erik meg a felndttkort, ha sikeresen
alkalmazzak a rdjuk vonatkozo alap-
elvet: dljvagy meghalsz! A spdrtai
mddszerek modern valtozatdban a
kivélasztottakat mar gyermekkoruk-
ban kiszakitjdk a tdrsadalombdl, és
szemelyiségukidl, érzelmeiktdl meg-
fosztott gyilkoldgéppeé képezik ki dket.
Todd, a veteran katona mar szamos
galaktikus haborit vészelt at sikera-
sen. O Darwin tilélés- eiméletének
él6 mintapélddja, 4m dicsdséges nap-
jainak lassan-lassan vége. A tudo-
many és technika hatarai korlatlanok,
§ az Uj harcosgenerdcid kifejlesz-
tésével Toddon visszavonhatalanul
tilhalad az idd. A Kdin 607-es
névre haligatd, modernebb tipusd
gyilkoldgep folénye megkérddjelezhe-
tetlen, hiszen a kormdny kérésére
éppen Toddal és annak két tapasztalt
tdrsdval eresztik 6ssze tesztelés gya-
nént. Az eredmény latvanyos: a
hdrom 6reqg katona kéziil csupan Todd

élitila kizdelmet, de 6 is csak

alig. Az életveszelyesen megsebe-
silt, kiszolgdlt katondt egy tavoli boly-
gora szdm{zik, amely amolyan Girkozi
szemétlerakd helyként funkcional. A
kis bolygdé azonban még drzia rég
elfeledett békeidGket. Lakdiletint
korok hangulatatidézd, kedves és
baratsdgos emberek. Tarsasdgukban
a sebesileéseibdl lassan felépild
Todd megtanul drilini a hétkdznapok-
nak, felfedezimasok és sajatember-
segét, fokozatosan enged szabad utat
érzelmeinek, azaz elsajatitja mindazt,
amelyet gyermekkora 6ta mddszere-
sen kioltek beldle. Az idilinek azonban
hamar vége szakad, mert Kdin 607
és tdrsai megtdmadjak az Grbolygat.
Todd mostmarnemes cél érdekében
- fogadott hazaja védelmében -, de
mégis csak korabbitapasztalataihoz
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Hopp, egy kis tlerd van...
kénytelen visszanyulni, hogy sikerrel
szdllhasson szembe régi ellenfelével.

Ezek utdn az eldzmények utdn kap-
csolddunk be az Ubisoft legujabb jaté-
kdban a film torténetébe. Szdmos
mozifilmrl készilt mar PC-s jaték, és
mostitta legljabb, ilyen probélkozas.
A jdték egy rovid filmrészlettel indul,
vagyis megérkeznek a bolygdra Kdin
607 és tarsai. A jatékban indulds
eldtt, célszerdi a bedllitdsok kozatt
kicsit nézelddni. Induldskor ugyan fel-
ajéanlja, hogy kivdlasszuk a felbontést,
de van még néhdny a ldtvanyossagot
javité opcio, amitnyugodtan be lehet
kapcsolni, merta grafika sebességén
nem fog rontani. Azt viszont melegen
ajanlom, hogy dacdra a vdlaszthatd
legnagyobb 1280X1024-es felbontds-
nak, a jatekot 640X480-as felbon-
tdsban futtassdtok, és a gammata
maximumra (1.99) toljatok fel, de
a miertre még kifogok térni. Az ird-
nyitds bedllitdsaindl, csak az egér
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mozgasat allithat-
jukinverzre, és

az érzékenységét
szabalyozhatjuk
egy csuszka
segitségével. Ezt
is ajanlatos kicsit
lejjebb venni, mert
nehézlesz
céloznia tul érzé-
keny egérrel. A
jaték irdnyitasa-
hoz a jobb keze-
tekben az egérre
és a bal kezetek ot
ujjéra lesz szik-
ség, amit folyama-
tosan a keyboardon kell tartanotok. A
jatékban az F1-es billenty(i kiosztast
megmutaté gombon kivilaz F12-es
screenshoot készitd billenty(, és az

L]
Fentrdl nem ér!l!

irdnyitdshoz a shift, a szokoz, és a
négy mozgatd billentyi kezelésére
kell az ujjaitokat bemelegiteni. Jaték
kézben ugyanis nem lesz iddtok
keresgélnibillentyGket. Csak az egér-
rel lehet Toddot forditani, célozni és
tizelni a kezében lévd fegyverrel.
Hidba is kerestek
afordulashozésa
tizeléshez kiosz-
tott gombokat,
mertolyan nincs,
de taldltok elGre
és hétra mozga-
tast, az oldalazast
jobbra, balra, a
leguggolast, a fel-
ugrdst, (bdr nem
nagyon van mire)
és a bukfence-
zést. Akipedig
esefleg joystickot,
vagy gamepadot
szeret hasznalni,

aztegyen le rdla.

A beallitasok utdn, két szerepl6 kdzil
kell kivédlasztani, melyik bdrében sze-
retnénk a bolygdt megtisztitani Kdin
607-161 és a hord4jatdl. Természe-
tesen az egyik Todd, akinek erds
pancélja van, de viszonylag lassabb
mozgdsu és keveésbé flrge, viszont
j6l haszndlja a fegyvereket. A mdsik
szerepld Sandra, akia firge, szinte
akrobatikus gyességl mozgdsdval,
ellensiilyozza Todd ligyességét, és
gyakorlatdta fegyverek haszndlatd-
ban. Ha elddntdttétek kit fogtok irdnyi-
tani, akkor mér csak a jaték nehézségi
fokdt kell kivdlasztani, ugyanis a
start gomb hidnyaban a nehézségi
fok szévegére kattintva indul a jaték
(hmm érdekes Ujitds). Nos miutdn
betéltddatt a jatek, lehet csodalkozni,
ugyanis elGttetek dll a ,Katona" teljes
pompdjaban a félhomélyos szemétle-
rakdva degradalddott bolygo doska-
vas halmokkal és szeméthegyekkel
tarkitott itvesztdjében. A kdmyezetet
a horizont aljan vorgsld, de a tévol-
sdga miatt fényt alig add .nap” vild-
gitja be. Az egész tdjfartelmesen
egyhang, (csak Ugy, minta filmben)
mindenfelé ugyanazok a kiszuperalt
gépek, szélgeneratorok, és egyéb fel-
ismerhetetlenségig szétroncsolddott
berendezések latszanak, és ezena




Na ezt kapjatok kil

bizarr tdjon vezet a kacskaringds
ut, amin végig kell majd haladni. A
képernyd bal oldalén, az épp kezed-
ben lévd fegyver sziluettje latszik,
alatta az életerd és a pancél dllapotat
jelzd csikkal, a jobb oldalon, pedig
egy miniradar, amin egy kis zold
nyiljelzi, merre kell haladni, és a rada-
ron megjelend kis piros pbttydk jelzik
az ellenség kozeledtét. Nos roviden
ennyitudnivald elég is ahhoz, hogy
elkezd6djdn a harc, ugyanis ez a jaték
semmimadsrél nem szél, minthogy
menj végig a kijeldlt utvonalon, és
|6dd szét, amiaz utadba kerdl, legyen
az egy masik katona, egy harcjdrma,
vagy barmi. Ha valamire réldsz, ami
nem mozog, és az kildhetd, akkora
szine viligosabba valik, mondhatnam
inverz lesz a megjelenése.

Nos nekivagtam én is a terepnek.
Elfiszdr Todd bérébe bujtam bele,
és a kezemben egy gépkarabéllyal
megindultam. De nem &m sétalva,
ugyanis aztnem lehet, csak allan-
déan futni, legfeljebb felugraini, legug-
golni, és bukfencezni, elére, hatra,
vagy oldalra. Futds kozben a lépteim
nyomdn enyhe porfelhd szallt fel, és
a hangja aszerint valtozott, hogy épp
mire léptem rd. Egyszer csak meg-
jelent az elsd célpont a radaromon.
Kivancsian futottam az elsd ellenség
felé, de azok rendesen tilerdben vol-
tak, igy régi shooter Iévén fedezék
gyanant leguggoltam. Még alig lattam
Gket, olyan messze voltak, de a lové-
seik ottporoltak kérilttem a foldaén,
és pattogtak a pancélomon, aminek
az ereje rohamosan csokkent, rdada-
sulnem elég hogy messze voltak,
még ok sotétis volt ahonnan a
lovések jottek, és csak onnan sejtet-
tem merre lehetnek, hogy lattam a
fényjelzé lovedekek Gtjat. En I6ttem
rajuk, mint egy eszelds, de csak nem
akartak elfogyni, ellenben a lGszerem
és az életerdm szemlatomast csdk-
kent, és el is fogyott, igyhogy kezd-
tem eldlrél az egészet. A kivetkezd
nekifutasra, mar takiikdt valtoztattam
és mikor megjelentek, nem élitam
meg, hanem futottam felgjik, és
oldalaztam, bukfenceztem és ugy
I6ttem rdjuk folyamatosan. Jo néha-
nyatszétiGttem, és a leldtt katona
helyén mindenféle ikonok jelentek
meg. Na rendben gondoltam, ott
lesz akkor az utdnpotlas a valtds pan-
célés a mentodoboz, majd fel-
szedem, de eldbb még leszedem

azokat, akik koz-
ben a hatam
mdgé kerdltek.
Mire mindegyikkel
végeztem, és
mehettem volna
tovabb a
mentddoboz, és
az utdnpotlds
eltiint. (Mara
jatékban is lop-
nak)? Ma sebaj,
gondoltam, legfel-
jebb djrakezdem,
és felszedem
iddben, amitfel
lehet. Hataza
helyzet, hogy ha tdl messzibizton-
sagos helyrdl puffogtatsz az ellen-
ségre, akkor nehéz ket eltaldini, mert
olyan kicsik, raaddsul, ha leléviink
egy ellenséget, véletlenszeriien, egy
életerd niveld mentddoboz, egy pan-
célmellény, |Gszer utdnpadtias, vagy
egy mésik fajta fegyver ikonja jelenik
meg a helyén, de csak igen révid
ideig, és ha tilmessze van, akkor
mire odaériink eltdnik. Meg kell taldini
aztatdvolsdgot, ahonnan még bizton-
sagosan le lehet dket puffogtatni, és
az utanpotidstis elérjik iddben. Ha
ramegyiink az ikonra, akkor magatol
feljavul az életerd, meg erbsddik a
péancél, feltélitddik a |6szerkészletink,
de amia legérdekesebb, és a
legidegesitdbb, hogy a fegyveris
kicserélidik a kezinkben. A jatékban
van gépkarabély, shootgun, lang-
sz6rd, és valami meghatdrozhatatian

SOLDIER

akkoris a legerfsebb ldszerét
kellett elhasznalni, €s mire oda-
értem, ahol mdr kellett volna
valdban a nagy tiizerd, kifo-
gyott, és visszavdltotta
gyengébbre. Roppant
érdekesnek taldltam,
hogy a pancélozott
jarmii rakétdkat
Igvaldozott ram,

de ha odamentem
mellé szorosan,
akkor is ugyan-
gy lovoldozott
éstalaltis,
viszontnéhdny
jolirdnyzott
sorozattal mind-
egyiket kilehetett
csindlni. A kato-
nék és a kilnféle
tamadd szer-
kezetek minde-
niitthemzsegnek

a jdtékban, de
ahogy pélyarél
palyéra haladunk
elbre, annal
kdnnyebb dket
elintézni. Az elsd
pélyan, egy jokora sorozatot bele
kellett engednem az ellenségbe, de
ahogy haladtam palyrol palyara,
egyre kevesebb lovés kellett egy
ellenséges katona kiiktatasahoz.

Az idd rovidsége miatt, amirendelke-
zésemre dllta tesztelésre, .easy” foko-
zatban jatszottam vele, de még iy is
idegesitden gyakran kellett Ujra kezde-

Van itt valaki?

LA "]
En szdltam eldre! Most mdr mindegy, ez is fistbe ment...

impulzus fegyver, valaminta rakétak
és a granatok (jobb egérgomb) igen
sziikre szabott mennyiségben. Az
éppen haszndlt fegyverrdl semmilyen
informdcidt nem kapunk, meg azt
sem, hogy mennyildszervan hozza,
csak a granatok és a rakétak darab-
szamat jelzia program, viszont

ha nem figyelink oda és egy
fegyvert jelzd ikonra futunk ré a
fegyver lecserélddik a kezlnkben,
ugyanis aztnem mivaltogathatjuk
kedviinkre, mintazt eddig minden
egyéb 16v6ldozds jatékban megszok-
hattuk. Engem mindenesetre bor-
zasztéan idegesitett, hogy ha elég
lettvolna egy gyengébb fegyver,

nem a palyakat, amikor mér majdnem
avégére értem, ugyanis menetkdzben
menteninem lehet. S6tegyaltaldn nem
lehet, csak a palya végén mentegyet
a jaték, de ebbdl semmit nem veszink
észre, ugyanis sem a jovahagyasunkra
sem a nevének a megaddsdra nincs
szlksége a programnak.

Aztviszont érdekesnek talaltam, hogy
azzalafegyverrela keziinkben kezdjik
(jra palyat, amiutoljdra nélunk volt,
mikor kileheltiik utolso leterdnket.

A jaték egész hangulata a filmet
idézi, de a félhomalyt egy kicsit tul-
zdsba vitték. Csindlhattam én barmit,
novelhettem a gammat barmekko-
rara, a lathatosdg alig véltozott. A
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bejarandd teriilet legnagyobb részén,
totalis sotétség uralkodik, abszoldt
nem lehet latni.

Csak futottam arra amerre a kis z0ld
nyil mutatta, néha lepattantam a fal-
r6l, néha csak egyhelyben futottam,
de a szemem majd kiugrott a helyérél,
akkor se lattam merre kellmenni.

Hanem néztem a radart, akkor az
ellenségetsem vettem észre addig,
amig el nem kezdtek ram [6ni, mivel
a sotét helyeken Gketsem lehetett
latni. A hangok viszont tokéletesek.
Minden fegyvernek mds a hangja,
a lovések mandinert kapnak a
fémen, kopognak a pancélon, a lép-
teink hangja attél fliggden valtozik,
milyen felileten futunk, jaték kozben
pedig hatborzongatd zene szdl, ami
tovabb fokozza, az amugy is sotet
hangulatot.

(Osszefoglalva, a jaték egy érdekes
adaptacidja a filmnek, de csak annyi
koze van hozza, hogy a tajolyan, mint
afilmben volt, és a szereplok neve is
ugyanaz, a cél pedig mindent elpuszti-
tani, amirank tamad.

Clemi

—

summa summarum

Remek hangok, ronda és sitét
grafika, rengeteg elienséy,
rengeteg vér...

vegitelet

77 %




ﬂﬁ n“ Ha = o[csébb, mint vafa/vaw

- Ha unod a masolt €D-t, de nincsenek tizezreid...
Ha a gépedre is koltenél egy keveset...
Ha egyszeriien _ y__ programra vagysz...
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X-TENSION

« 3 £S5 A KALANDOK FOLYTATODNAK. ..

Fejlesztd: EgoSoft

Kiado: THQ

Web: www.egosoft.com/x
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1l 350, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

edves kereskedd és broker
Ktelélthara'\taim.ésleglﬁképpen

kalandra vagyo olvasdk. Ugye-
bér egy Gjszilottnek minden vice 0j,
de nem valdszini, hogy akad kozét-
tetek olyan, akimég ne hallott volna
a B0-as években tobbiéle platformra
kiadott, és taldn nyugodtan mond-
hatem, minden iddk legsikeresebb
(irkereskedelmi jatékardl az ELITE™-
rél. A jaték elsd részének sikerét,
még a folytatdsként elkészilt maso-
dik és harmadik rész sem fudta
felilmulni, hiszen azokkal annyira
melléfogtak, hogy csak az igazi
fanatikusok probalkoztak vele, de
néhany oras kizdelem utdn 6k is fel-
adtak Sokévi szinet utan kovetkezett
a Hardwar”, ami latvanyvilagaban
megfelelta kor kdvetelményének, de
a bonyolult jatékmenete, és a kissé
elhibazott repilési modellje miatt,
hamar feledésbe meriilt. Az elmalt év
kizepéig tgy tint, hogy az .ELITE"
nem talal mélto ellenfélre, de a
német, Egosoft’ fejlesztémihelyébél
kikerilt ,X-Beyond The Frontier™nek
sikerillt a tronjdrdl a nagy dst letaszi-
tani. Errdl a tényrdl az eladdsi sta-
tisztikdk, és az Interneten taldlhato
a jatékkal kapcsolatos weboldalak
fdrumaiis tantskodnak.

A jaték alap sztorija nagyvona-
lakban annyi, hogy az emberiség
eljutotta galaxis meghdditasanak
olyan szintjére, amikor a térugré
kapukon keresztil kdzlekedtek mara
galaxisok kozott, és a tavoli bolygok
terraformalasara alkalmas robotokat
épitettek. Egy becsiiszott hiba miatt,
a robotok alkotéik ellen for-
dultak, és elpusztitottak a
tavoli bolygdkon épilt kold-
nidkat, majd betddultak a
foldre vezetf ugrokapuba.

miatt a kapuk felrob- _ 3

oy -'.-_.

bantak és eltiintek a
semmibe a robotokkal
egyitt. A térugré kapuk )

megsemmisilése oly- 2 2
g )
\\"‘

annyira visszavetette
az emberiséget a galaxis
felfedezésében, hogy tjabb

’i«m‘ ial‘fﬁ g

Az oft kialakult tumultus o

oiszaz évnek kellett eltelni ahhoz,
hogy egy olyan trhajot tudjanak épi-
teni, amiképes a hatalmas tavolsa-
qok athidalasara. Mikor a prototipus
elkészilt, a probait sordn ismét tar-
tént egy kis maldr, ugyanis a hajé

meqbolondult, és a galaxis egy tavoli,

teljességgel ismeretlen pontjdra vitte
utasat (vagyis szerény személyiin-
ket). Az ,X-Beyond The Frontier"
jatekmenete itt kezdGdott. A cél

az volt, hogy a tavoli galaxisbdl
megtalaljuk a hazafelé vezetd utat,
mégpedig ugy hogy az indulaskor
kolecsinkapolt dsszegbdl (100 cr)

Ez most egy drdllomas, vagy a csillagkapu?

kellett kereskedelemmel minél tébb
credit haszonta szert tenni, és az
igy szerzett vagyonbdl olyan szintre
fejleszteni a hajonkat, amellyela
benninket tamogato kormany segit-
ségére tudjunk lenni, az Gket
fenyegetd ellenségeikkel szemben.
Cserébe dk megigérték, hogy a
hajonkat ismét alkalmassa teszik, a
térugrdsra, és megmutatjdk az utat
hazafelé. A kildetéseket teljesitve
azonban, akormanynak hiaba vol-
tunk a segitségére, a hajénk meg-
javitdsa meghaladia tudomanyukat,
barmennyire igyekeztek is, igy vild-
gossd valt, hogy ilyen mddon nem
tudunk a fdldre hazajutni. Mivel
a készitdk az XBF tarténetét ugy
alakitottak, hogy legyen helye a
folytatdsnak, hatelis készitet-
ték azt. Mieldtt talal-
gatdsba kezdenétek
lerdntom a leplet:igen, 6
az!  X-Tension™ néven keriilt a
boltok polcaira. A kiadd Ugy hozta
forgalomba, hogy ez egy kil-
h' 3 detés lemez az XBF-hez,

hogy onalld jatékként is
megallja a helyét.

Tehat a torténet folytatddik,
mégpedig onnan, hogy a tér-
ugrdsra alkalmatlan hajénkat az
JArgon” kormany egy bazisan
hétrahagytuk, (talan mégis meg
lehet javitani) és Gk adtak nekiink

#115 2000. okfber

“hiszen még az is, akisoha nem

€ de nyugodtan dllithatom,

toltolte az esds délutanjaitvagy az
éjszakditaz .ELITE" tarsasdgaban,
vagy nem taldlkozott az elsd résszel,
az ,X-Beyond The Frontier*-rel, még
az is remekil fogja érezni magat
ennek a jdtéknak a tarsasdgaban
feltéve, ha szereti ezt a stilust.
Ittazért megjegyzem, hogy aki
eddig még nem fertdzddott megaz
lirkereskedelmijatékok iranti szenve-
dellyel, az is nyugodtan tegye csak
be a CD-ta meghajtoba, garantaltan
jol fog szérakozni, és fantasztikus
izgalmakban lesz része.

Elfszdris nézzilk miaz Ujdonsag az
XBF-hez képest. Teljesen uj kil-
detések, véletlenszerien generalva,
a galaxis térképét atszabtak és
az XBF otven-
négy szektora
mellé harminchat
Ujszektort tettek
szamunkra
hozzéférhetdve.
Nem csak egy
hajén repiilhe-
tiink, hiszen hisz
féle tipust vdsd-
rolhatunk, sét
nem csak vasa-
rolhatunk, kaloz-
csibészkedéssel
is megszerezhe-
tink hajokat. Min-
den hajon be

A terugras(i kiserlet)!

ATy | NG

(0 elst ln}ﬁléskor a

észlelthardverekhez, a szamitdgép-
ben, ez aldlegyedil a felbontds a
kivétel, amit 640X480-1280X1024-ig
dllithatunk. A hangkdrty4t tokéletesen
beallitja, a kezeléshez csatlakoztatott
jostickot, pedig korrektil felismeri.
Ezen kivil kivalaszthatjuk milyen logé
legyen a hajénkon, és hogy az F9
lenyomasakor készild pillanatfelve-
teleket melyik konyvtarba mentse a
jaték. Mds bedllitdssal nem is kell
bajlddni. A fdmeniben az opcidkon
kiviil megtalaljuk az ujjaték inditasat,
az elmentett betdliését, megnézhetjik
Ujra az intrdt, és megtudhatjuk kik vol-
tak a készitok.

jaték hozzétud;a aznammaéﬁ'faz\_, A



Az Uj jatékot kivalasztva, a kormdny-
tol kapott iirhajo (M4 Argon Buster)
{ilésében talaljuk magunkat. A hajon-
kat iranyitani rendkivdl konny i akar
joystickot vesziink magunk elé, akdr
az egeret tologatjuk, akar a kur-
zormozgato billentydket haszndljuk.
A hasznalatos billenty(ik mennyisé-
getsem vitték tulzdsba, a leg-
fontosabb billentyiiket gyorsan meg
lehetjegyezni, és a jatékhoz adott
kézikanyv (a CD-n is megtalalhato
pdf formatumban) részletesen tar-
gyalja. A program kezdésekor elsd
teenddnk, hogy a zsebiinkben lévd

‘creditbdl minél eldbb, mingél tobb

haszonra tegyiink szert. Ehhez a
legcélravezetdbb dt, egy olcsod, és
jol eladhaté arucikkel torténd keres-
kedés. Minden szektorban talalunk
.Solar Power Plant™ot, ahol energia
cellakat lehet vasarolniviszonylag
olcsan, és aztjohaszonnal tudjuk
tovabbadni, valamelyik, szinténa
szektorban taldlhaté gydrban, vagy
banydsztelepen. Néhdny forduld
utdn, célszeridi meglatogatniaz alfald-
ban a szektor kozepén taldlhato
szabad kereskedelmi allomast, és
otta hajonk fe;lesztesére fordilmzl

forduldval, tobb éﬂl
a vevdinknek, igy g
tokénk gyarapitasat.
lag elfogadhatd menn:
rendelkezésﬂngre,'

meg fogunk fordulnin
mindenki baratsagos veliink.
ban hat kormany (Argon, Bord
Paranids, Split, Teladi, Xenon) és a
kalozok szektoraiban fogunk megfor-
dulni. A szektorok koZétt az atjarast
ugrékapuk biztositjak, amiket aliald-
ban a négy égtdj felé talélfatunk
meg, a szektor hatdrain. A szektorok-
ban véltozd dsszetétell és fejlettségi
szintl Grallomasokat fogunk talaini,
de mindeqyikben felleljiik a szabad

_kereskedelmi dllomadst, és az Ugyne-

vezett ,Shipyard™-okat ahol a hajonk
felszereléseit és akar komplett gya-
rakat vasdrolhatunk meg. A keres-
kedelem teljes mértékben a kereslet
kindlat torvényire épil, Ggyminta
valds életben, és ezt kell nekiink
kihaszndlni. Egy Grallomashoz koze-

Game Over(?)

litve, ha ravisszik a célkeresztet,
megtudhatjuk, mittermel, és milyen
ardtvasarolna. Egy bizonyos (alta-
laban 5-7 km.) tavolsagra megka-
zelitve az allomadst, az automata

* kommunikacios rendszer

miikodésbe lép, és informaciot kér-
hetiink az dllomésral, illetve a radidn
(5 km-en beldl érve) dokkolasi enge-
délyt kérhetiink. Ha ezt megkaptuk,
eqgy zdld szinii futéfénnyel szegélye-
zett folyoso jelzi a bejdratot, amitnem
érdemes til nagy sebességgel meg-

fiiggéen mnre van kereslet, illetve
milyen terméket allitanak ott eld.

A hajoforgalmat mér csak azértis
célszer(i megfigyelni, mivel egy nagy
forgalmu allomason annak az aru-
cikknek az aratigencsak felverik,
amibdl sokat visznek a kereskedd
hajok A kezdeti olcso arucikkek utan
célszer( attérni a dragdbb, ritkdbban
elforduld cikkekkel valo kereske-
désre, ugyanis ez, mint sejthetd, joval
nagyobb haszonnal kecsegtet. Az
allomasokon fogjuk egyébként kapni
a kildetéseket is, aminek az elvég-
zését altalaban extra bevétellel
jutalmazzak a megblzok de a torte-
netszempontja-
bdlnem kételezd
mindet elfogadni.
A kereskedelem
rendkivil bonyo-
lult és szoveve-
nyes szdlainak a
kibogozdsdba,
most nem kezdek
bele, hiszen egy
jegyzetfizet tar-
sasdgaban, és
néhany orai jaték
utdn magatok is
ki fogjatok
ismerni, anndl is
inkabb, mert ami-

X-IENSION " ISMERTETO

kor mar lesz elég pénzetek, akkor
megfogjatok tudnivasarolni azokat
a kiegészitoket a hajora, aminek a
segitségével (pl. Miholdak, ,Best
purchase price finder”, ,Bestsales
price”, ,Trade computer expansion”)
akar egy tozsdén, barmikor egy
meniben megnézhetitek, mely dru-
cikket hol mennyiért adnak, illetve
vesznek, és mire van jelenleg a
legnagyobb kereslel, s dokkolds
nélkilis lekérhetitek a megkozelitett
lirdllomas vagy banyatelep adatai
kozdtt, hogy ott
mit, és mennyiért
adnak, illetve
vesznek.

A jatékban
egyébkéntnem
csak keres-
kedésre van
lehetdség,
hanem sajét gya-
rakat, és
banyatelepeket is
épithetink,

N 'y amelyekbenaz
o =l elddlitott drak
- - értékesitésével,
sokkal gyorsab-
ban és nagyobb
haszonra tehe-
tiink szert. A
megfeleld tike
birtokaban
ugyanis a
.Shipyard™ok
valamelyikén
megvasarolha-
tunk komplett
banyafelszere-
lést, amitegy
szdllitohajo kibér-
lésével egy még
iiresen dlid asz-
teroiddra szallitva
és ottizembe
helyezve, megkezdhetjiik a nyers-
anyag kitermelést. A kitermeltnyers-
anyag feldolgozdsahoz azutdn mar
vehetiink gydrat is, és a késztermék
eladasa jelentia legnagyobb bevé-
telt. Kérdezhetitek most, hogy na és
ennyi? Minéltébb credit a trezorban
és kész? Nos a bevételre azértvan
sziikség, hogy a birtokotokban lehes-
sen egy minél nagyobb és minél
jobban felszerelt flotta, ugyanis nem
csak békés kereskedelemrdl van szd
ebben a jatékban, hanem véres itkd-
zelek részeseiis lehettek. Vana
jatekban ugyanis egy nép, a Xeno-
nok, akik mindent és mindenkit
ellenségiiknek tekintenek, lerohan-
nak minden utukba kerild bazist,
Grdllomast, kirabolnak minden hajat,
és igy természetesen a fi szallite
hajditok és bazisaitok sem lesznek
ez aldl kivételek. A kormanyok
pedig, akiknek a teriletén a keres-
kedést folytatjatok, igen jo néven
veszik, ha a teriiletikre tévedt
ellenséges flottakiol megszabaditjd-
tok 6ket. Kalandra fel hat barataim,
készitsétek be a szendvicseket és az
innivalot, zarjdtok magatokra az ajtot,
és vessélek bele magatokat a jatek
mélységeibe. Garantaltam jol fogtok
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i ¢
szorakozni. 5 \,,,@
A jaték grafikaja valoban 4\
tokéletes, annak o -
ellenére, hogy sem  * j
az OpenGl, sem 4 ;

a Glide adta P
lehetdségeket
nem hasznalja ki,

csupan a DirectX %
7-ben rejlé D3D /

motort. A
Galaxisok
annak

elle- i

nére, hogy

anagy semmikdzepén vannak,
gyonydriiek, valtozatosak, minden
galaxisban van egy fényforrasul
szolgald csillag, amirévén az
drallomdsoknak és a bolygoknak van
arnyékos és ,napos” oldala, az
itkozetekben lathato effekiek és rob-
bandsok lenyiigozok. A jaték kizben
hallhaté zene gydnydrii Groperdnak
is beillik, menet kozben pedig a
hangulatot kiilon feldobja a vide-
otelefonon érkezd (zenetek
életszeriisége, az drallomasokon
dokkolva pedig egy-egy arucikkrdl,
vagy berendezésrél az dllomds com-

Az els6 feladat. Hat kellett ez nekem ?!

WEWmondia mire
vald és (itk6zben egy masik hajéval

taldlkozva, videotelefonon kommuni-
kalhatunk annak kapitanyaval.
Osszefoglalva, az X-tension az elsé
részhez méltdan egy hatalmas jaték,
amibe el kell meriilni, megismerni,
atvenni a hangulatdt, és remek szdra-
kozast igér az elkdvetkezendd hosszu
mogorva délutdnokra és estékre.

Clemi

kulcsm/ belbecs
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REACH FOR THE STARS

% Sic ltur Ap Astra = iGY JUTUNK (£L) A CSILLAGOKIG...

Fejlesztd: S5G/SSI

Kiadd: Mattel Interactive

Web: www.reach4dths.com
Minimum: P200, 64 MB RAM
Ajanlott: P-1l 300, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

a felnézel az éjszakai égre,
H latod magad f6l6tt a csilla-

gokat, és elképzeled a hatal-
mas tévolsagot, a fényévekre lévo
galaxisokat és azt, hogy valahol a
messzeségben taldn vannak civili-
zdciok, élnek még valahol értelmes
lények rajtunk kivil is. Az emberiség
ltkeresése a vildglirben a szputnyi-
kokkal kezdGdott, és még nem tud-
hatjuk, vajon mit fog talalni a jovd
nemzedéke.

Most képzeletben ugorjunk elére
néhany széz évet. Feltételezzik,
hogy az emberiség kifejlesztette a
csillagtér athidaldsdhoz megfeleld
technoldgidt és az elkdvetkezendd
iddszakban, mdr azt kutatathattak,
hogy valéban egyedil vagyunk-e a
vilagmindenségben. Mint kiderilt, a
tuddsok feltételezése igaznak bizo-
nyult, hiszen a az dtkeresdk meg-
taldltak a régota keresettidegen
civilizdcidkra utald nyomokat. Bar
ne tették volna! Az djonnan felfede-
zettek nem fogadtak kitdrd lelkese-
déssela felbukkand embereket,
és mindent elkévettek annak érde-
kében, hogy tovabbra is titokban
tartsak hollétiiket. A XXXIIl. szd-
zadra, azonban a Fdld tiinépese-
dett és kilriltek élelmiszer készletei,
kindtte az emberiség s a gala-
xisban talalniuk kellett maguknak
ujlakéhelyet. Utba inditottak hata
kolonizald hajokat, és megkezdddott
az emberi civilizacid terjeszkedése.

Az ausztral SSG" méltdn hires
hazdnkban a kdrdkre osztott stra-
tégiai jatékairdl, hogy csak a leg-
ismertebbet, a ,Pancer General"
sorozatot emlitsem. Most viszont
az eredetileg 1983-ban kiadott elsé
(rstratégiai jatékukat djitottak fel és
1999 végén ismét kiadtak, de mar
a mai kor kovetelményihez igazitva.

Az eredeti jaték 320X200-as felbon-
tasban, 8 szinben pompdzottés a
futtatdsahoz 64 KByte RAM-ra
voltszilkség. Az eredeti jatékban
nem volt diplomdcia és tébbjatékos
madd, nem volt technikai fastruktira,
nem voltak tobbféle fegyverek, és
a meghddithaté terilet nagysdga
32X32-es méretd volt. Az tjonnan
kiadott valtozatban a minimalis
hardverigény a 200 MHz-es pro-
cesszor, BO0OX600-as felbontdsi

legaldbb 65 milli6 szintismers o=

vided kartya és 64 MByte
RAM. Ebben mér van dip- 4§
lomdcia, az 5
Interneten és helyi
halozatban 4
lehet

nagy csatdkat
vivni, meglehetdsen bonyolult
szerkezetld technikai fa struktira,
technikai szintenként tobbféle fegy-
ver, sajat killdetéstervezd és

mentéseinket. Megtalaljuk itt az
opcidkat is, de a beallitdsok gyakor-
latilag a zene és az effektusok hang-
ergjére, a menik sebességére, és
néhany a jatékmenetet és a kinéze-
tetigazabol nem befolyasold tulaj-
donsagokra vonatkoznak.

minden esetben megkérdez; hogy
kérjuk-e, az oktatd segitségét. Ha
igen, akkor a program részletes

__magyarazd szoveggel és bemu-
d tatdssal gyakorlatilag, végig-
vezetl a kezdeti lépéseken
az (ij jatékost. Az Uj

jatékos, miutdn az ala-

valaszthatja a
. .Champain™ méddot, a
B véletlenszeri

kildetésgenera-
last, vagy az elké-
szitett hisz palya
kozdl  bar-melyiket. A bajnoksag
mellett dintve egyetlen bolygd
tulajdonosaként kezdhetjiik meg a
galaxis meghdditasat. A kezdeti
lépések természetesen ittis, mint

pokkal megismerkedett,

Dimal geds

véletlenszeri killdetés generdtor,

hogy csak néhdnyat emlitsek, ami
miatt elmondhato, hogy a jatéknak
csak a neve maradt a régi.

Maga a jaték

| gyonyord

rajzfilmszerd

mozival indul,

amiben réviden

megtudhatjuk az

eldzményeket,

majd a kissé

futurisztikus

. kinézetd

. fomeniibe

| jutunk. Valaszt-

hatjuk a

B multiplayer, vagy
| a 52010 jatékot,

£ illetve betdlthet-

© jik a kordbbi

minden stratégiai jatekban, a

16 technikai szint elérésével
ki Gdnek majd a szomszédos
holygék meghdditdsdval, egyre
nagyobb teriiletet kell szerezni.

Ha a marelké- g .
szitett kildeté-
seket, vagy a
véletlenszeri
missziot vdlaszt-
juk, akkor egy
szinte atlatha-
tatlan méreti
galaxisban talal-
juk magunkat. Itt
az ellenfeleink
szama kettotdl
tizenhatig val-
tozhat és akar
egy 100X100-as
méretl térképen
(kétszaz bolygo

kizdtt) barangolhatunk. Indu!éskor
eldanthetjiik, hogy a szereplik
illetve a palyan lévad civilizaciok
kizil melyiket akarjuk miirdnyitani
és maris indulhat a banzaj.

Ha a multiplayerben nyomulunk,
akkor vagy csatlakozunk egy meg-
kezdettkilldetéshez, vagy miindi-
tunk szerverként egyet meginvitdlva
a baratainkat, az Internetrdl vagy
a helyi halézatban. Ebben az eset-
ben is ugyanazokkal a inditasi
lehetdségekkel taldlkozunk, minta
sz610 jatékban, csak a gép altal ira-
nyitott civilizaciok szerepét atveszik
a haldzatban bekapcsolddd jatékos-
tarsak.

A program grafikaja gyonydrd, szé-
pen és igényesen kidolgozott képek
=% szemléltetik, a fegyvere-
ket, az tirhajokat, az éplleteket. Erre
szlikség is van ugyanis a kiizdelem
gyakorlatilag a harom f6 menipont,
a kutatds, a gydrtds, és a tervezés
képernydin zajlik. A csillagtérképre

csak akkor van szilkség, ha egy

(j bolygot akarunk meghdditani, és
keresni kell egy célpontot a galaxis-
ban.

Az elsd és legfontosabb menipont,
a kutatds. Technikailag tiz fejlettségi
szintvan, és szintenként tiz-tizen-
otféle berendezést kell kifejleszteni,
amivel az (rhajdinkat felszerelhet-
jiik. Az egyes berendezések létre-
hozdsa, az ahhoz szikséges gydr
meglététél fiigg, ezt pedig csak a
megfeleld populdcio elérése utan
felépithetd.

A népesség novekedése viszont
gyakorlatilag folyamatos, attdl
fiiggdgn, hogy haborgatja-e az ellen-
ség a bolygdinkat, vagy éppen
béke honol. A kutatas sordn a kifej-
leszteni kivant berendezéseket, akar
tetsz6leges sorrendben is kijeldlhet-
juk, egy gombnyomadssal automatiku-
san is, de a prioritdsukat mi magunk
is szabalyozhatjuk attél fiiggGen,
hogy mire van leginkabb sziiksé-
glink. Az egy szinten lévd dolgok
fejlesztési sorrendje tetszdleges. Az
épiileteknél ez mar nem igaz, mert
itttobb szinten és parhuzamosan is
folyhat az épitkezés.




S

A legyarthato, illetve a mar meg-
tervezett hajok felszerelését, mi
magunk dllithatjuk dssze, ésa
késdbbiekben barmikor mddosithat-
juk az igényeink szerint.

A legydrthatd hajok mennyisége
(egy kér alatt) a bolygd
nepességétdl figg. Ha gyorsan kell
sok hajd, akkor célszerii a legnepe-
sebb bolygdra dthelyezniaz Gssze-
szerelését, és a legydrtott flottat
dtkildenia sziikséges helyre. A
tobb bolygdn legyartott hajéhadat
nem elég csak egy helyre kiildeni,
az dsszevonasukra kilon parancsot
kell adni, de ugyanigy szétis tudunk
vélasztani, egy csapatot. Ha egy
kolonizald hajot kildink, egy dres
bolygdhoz, akkor miutén odaért,
nem fog magatol kolonizalni", erre
kilon utasitdst kell neki adni, de ezt
csak akkor tudjuk megtenni, ha a
bolygd lakhato dllapotba hozhatd.
Ha egy hajéhadat killdiink egy ellen-
séges bolygdhoz, akkor ha ottnincs
haderd, kiilon ki kell nyilvdnitani aka-
ratunkat a bolygdharcra, de ha ott
flotta dllomasozik, le kellvezényel-
niink az (irharcot. Ez abbol all,
hogy a felsorakozott flottankat alak-
zatba kell dllitani, meg kell nekik
hatdrozni, hogy milyen tavalsagbal
tiizeljgnek. Amennyiben az elsé kér
utdn til nagynak talaljuk a vesziese-
get, akkor van modunk a visszavo-
nulasra, de nem minden megmaradt
hajo fog megmenekiini.

A csata kozben a kdr végen
mddunkban 4ll valtoztatni a tizelési
tdvolsdgot, az alakzatot, és rész-
letes statisztikat nézhetiink meg a
szemben allo felek hajéirdl, azok
tiizerejérdl, pajzsukrél, és az eddigi
veszteségekrdl.

A program
| minden kér
. végén elhalmoz
| benniinketa

| tdrtént eseme-

- l6javal, amitha

| kivanunk meg is

| mutat, de atis

| léphetjiik ezta

| képernydt

. kivéve, ha

harcba kevered-

tink, mert akkor

| nincs mese,

= azzalkellfoglal-
= ~ kozni. Mondha-

tom rendesenldegesno amikor

afejlesztéssel vagy a hajok fel-

szerelésével vagyunk elfoglalva és

megzavarja a gondolatmenetet eqy

csata levezénylése.

Ha taldlkozunk egy masik biro-
dalom képviseldivel, elddnthetjik,
hogy azonnal lerohanjuk, vagy a dip-
lomécia finom eszkézeivel magunk-
hoz édesgetjiik, kereskediink velik,
technoldgidt cseréliink, esetleg sz6-
vetkeziink valakiellen. Azonban, ha
valakivel dsszecsaptunk, ha 6 van
nyerd pozicidban, esélylink nincs rd,
hogy szdba alljon veliink, az esetle-
ges békekdtés reményében.

A jaték alatt a hangoknak tulajdon-
képpen nem sok jelentdséqik van,
ugyanis a kdzben hallhato alafestd
zene ad ugyan eqy alaphangulatot,

de mivel kérdkre osztott stralégiérél

. nyek beszdmo-

kinézete is teljesen eltérd, kétegy-
forma vagy hasonld hajéval nem
lehet taldlkozni, ugyanis 288 kildn-
féle hajét dlmodtak meg a tervezdk.
Osszefoglalva annyit tudok elmon-
daniaz 556 legljabb fejlesztésérdl,
hogy egy gydnydrii grafikdju, de
rendkivil bonyolult technikai struk-
tiraval, hatalmas teruleti galaxis-
sal, diplomdcidval, kitaldlt jaték,
amely valoban megmozgatja a jaté-
kos agysejtjeit, és erdisen sziiksége
lesz a stratégiai érzékére. Sajnalom
viszont, hogy az animécio, és a
bolygéharc teljesen kimaradt beldle,
hiszen sokatlenditett volna a jaték
hangulatan.

Clemi

van szd, és az

iddnk nagy
részéta menik-
ben valé
béngészéssel
meg kapcsolga-
tassal allitgatas-
saltéltjik, a

| hangulatot kild-
| nosebben nem
befolyasolja. A

csatdk kozben a
lovések hangjai
| hallatszanak
ugyan, de min-
den féle fegyver-
nek egyforma a

kiilecsin/belbecs

hawkat az épuleieket ategyve-
reket, de mindezeket csak allokep-
ként latjuk viszont, mind a csatak,
mind pedig a tervezd, illetve a gyartd
mendkben. A jatékban az emberi
fajon kivill még tizenhét fajjal lehet
taldlkozni. A fajok kiilseje is nagy
gonddal lett megtervezve, és reme-
kil néznek ki, vannak kazottak tel-
jesen emberikinézetliek is, de a
legtobb valami gusztustalan csusz6
maszdra hasonlit, vellik azonban
csak a nevikben és a diplomdciai
képernytn megjelend képik forma-
jaban fogunk taldlkozni, latni nem
fogjuk Gket. Attdl fiiggden, hogy
melyik fajrdl van szd az (irhajék
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WﬁRIORN

WARTORN

Y MINDEN NAP HABORU...

lyennek vartam, megvigasztala kaja  Vélasszukkia

Fejlesztd: Eyst Games meg a pia.... De ne szaladjunk nekiink
Kiadd: GT Interactive ennyire elére, a mondat masodik megfeleldt és
Web: www.wartorn.com felét a cikk végén talaljatok. inditsuk el, de
Minimum: P233, 32 MB RAM =N . csak akkor, ha
Ajdnlott: P-1l 300, 64 MB RAM A JOVO GLADIATORAI tényleg fel-

3D kartya: D3D Kezdjik rogtdn a legelején. Miutan késziltink lel-
Multiplayer: LAN, Internet behelyeztik a lemezt a gépiinkbe, kileg. Most

azonnal nyilik egy ment, mely kovetkezik majd,

a torténet ismer-
tetése, amire az

lehetdséget kindl a jaték telepi-

itka eset, hogy olyan jaték
érkezik a szerkesztfségbe, tésére, illetve a hdldzati jatékhoz

melyrdl egészen mds hirek szilkséges Ugynevezettspawn tele-  introbdl még
terjengnek és egészen masttapasz-  pitésére. Mieldtt a telepitésbe kez- véletlendl sem
talunk, mikor kiprébdljuk. Nem azt denénk, érdemes tudni mennyire lehet rajdnni.
mondom, hogy nem volt marilyen, fog szenvednia géplnkdn a prog- Szerencsére aF
mert azért eléfordul néha, hogy ram. Nem art, ha rendelkeziink egy mellékeltek egy SR e e ""”a VerBoatges:
egy program oltdri nagy csaldddst Direct3D —ttdmogatd videokdrtya-  kis szdveges wh £ =t 2ogee)

okoz, de ekkordt, minta Wartorn
mar régen lattunk. Végilis ebbdl

a szempontbdl monumentalis ez a
jdték, de sok egyéb pozitivumot

— ha ezt egyaltalan lehet annak
nevezni — nem tudok felhozni sz4-
méra. Mikor SzJVC rdm biztaa
programot, még egyikink sem sej-
tette, hogy mirdl is lehet itt 520,
hiszen az eldzetesekbdl jo kis akcio-
stratégia szag terjengett. Mikor kéz-
hez kaptam a programot, egybdl
haza siettem, belltem a tesztelésre
fenntartott kis zugomba, magara
zartam az ajtét és bepattintottam a
korongot a helyére, azaz egyenesen
a CD meghajtdba. Direkt késziiltem,
a gép mellett dgaskodott egy nagy
veg kéla meg a pizzds is épp az
imént dllitott be egy extra méret
dobozzal Szévaldgy éreztem, mar
semmi sem ronthatja ela ma esti
teszielés hadjaratomat, hiszen ha
nem is olyan a program, mint ami-

ris jatékokra. Az 6korban a gladid-
torok szdrakoztattak a népet, majd
sorra jottek a valddi hdboruk.

Most 2999-et irunk. Mar nagyon
régota nem volt hdbort az emberek
életében. A harmadik vilighabord
nem térhetett ki, az egyenlStlen
erviszonyok és a til hatékony fegy-
verek miatt. Ha ez mégis megtor-
ténne, az emberi lét pusztuldsdhoz
vezetne. Eppen ezért, az orszdgok
vezetéseikiagyaljak a modern kori
gladidtor jatékokat. Az emberek
brutalitdsanak és agresszidjanak
levezetésére. Hatalmas stadionokat
rendeznek be, kérbe a nézdk foglal-
hatnak helyet, mig a palyén teljesen
valdsdghi akaddlyokat és terepvi-
szonyokat alakitanak ki. Az arénaba
beengedik a kilénbdzd orszdgok,
hadi alakulatait, akik megvivhatnak
egymassal életre haldlra. [gy alakul
kia modern vilag
" szorakoztatd
ipara, mely maxi-
malisan a gyil-
koldson és a
durvasdgon
alapszik.

A sztorin feldl

a programban
szinte semmiben
nem érezzik,
hogy mirdlis van
sz, mertegy
egyszerii 3
Dimenzids stra-
tégiai jatéknak
tiinik az egész.
Talén csak akkor vessziik észre,

Még a folyd sem jelenthet akadalyt...

val és legaldbb egy 300Mhz-es pro-
cesszorral. Tovabba jo sok RAM-ot
is pakoljunk a masinankba (64MB
taldn mar elég lesz). Telepités utan
nyilik egy ablak, ahol a késziték
lustasdgdnak tanubizonysdgot téve
megkérdezi, melyik verzidtinditsa
a programbdl. Ha Voodoo
1, vagy 2-es
kartydval
rendel-
kezink,
kidlén kell
elinditania
jatékot.
Municiobol nincs hidny...
ismertetftis a programhoz, melybdl

tigy-ahogy kideril, hogy mirdlis
lenne sz6. Nem mondom, hogy
érdemes elolvasni és részleteseb-
ben belemenni a torténetbe, mert
teljesen mindegy a jaték szempont-
jabol, hogy ismerjik-e a hatteret
vagy sem. Azért par mondatban

ismertetném a sztorit, hogy tudjatok,

miért harcoltok a palydkon.
Az emberiségnek mar Gsid6k dta
szilksége van a hdbordkra, a habo-

hogy egy aréndban folyik a kizde-
lem, mikor a pélya széléhez érve
egy nagy Wartorn felirat diszeleg a
képernydn és valami ocsmény, tex-
tira hibés pixelhegy lathatd, mely
az embereket akarja szimbolizalni.
A legnagyobb kalandom az volt

a jatékkal kapcsolatban, amikor
kézelebbrdl akartam megvizsgalni
anézdket és beleragadta kamera
a falba. Akdrhogy is probaltam



Siessink, siessink, nehogy lemaradjunk a matekral!l!

kijéinni beléle, mindig visszaszivotta
kegyetlen, agressziv nézdk tdmeg-
vonzasa. Emellett nem semmia
felh6k dbrazolasa sem, mely ugyan
magasrdl szépen mutat, de mikor
rajuk kdzelitink a kameraval, egy
sima lap az egész. Semmitérbeli
kiterjedése nincs. Ez fdleg akkor
szép, amikor egységeinkkel hala-
dunk a hegyek vilgyeiben és egy
magasabb csiics felé kizeledve,

a gép automatikusan megemelia
nézdpontunkat és pont beletol egy
felndbe, ami eltakarja az egész tere-
pet. Nem lattunk pillanatokig sem-
mit, mig fel nem eszmélink és a
magassag allitd gombok utdn nem
nydlunk. Nem azt mondom, hogy
ezek a kétdimenzids lap figurdk nem
jonnek be, csak éppen nem egy
harom dimenzids stratégiai jatékot
kéne elrontaniilyesféle baklovések-
kel. Talan van kdziletek olyan, aki
még emlékszik a par évvel ezeldtt
megjelent Parappa cimii jatékra.
Igaz, hogy konzolon debitélt, de
ottpont ez voit a lényeg, hogy

a rajzfilmszerd, 30-5 terepen, lap
alakd figurdk rohangaltak. A fickd,
Parappa meg egy rapper volt

és vele kellett végigkizdeniink

és "lerappelndnk” minden utunkba
allot. Nos az volt

kel nem szol-
gélhatok sajnos.
A kivetkezd a
soron az
egységek meg-
valdsitdsa és a
kezelés.

Nos az elsd, ami
feltinik a jaték
elkezdése utdn,
hogy nem az tor-
ténik, amit mi
szeretnénk. Oly-
annyira elcse-
szettaz
iranyitds, hogy
aztnem tudjuk
hova nyiljunk, hogy értelmes moz-
gdsra birhassuk embereinket. A
kamerakezelés annyira el van
rontva, hogy szinte semmit nem
talalunk meg a palyédn, amire szilk-
ségiink van. Ha éppen kijel8ini
akarunk, akkor véletlenill megfordul
a kamera, ha meg éppen egy
épiletet keresiink, akkor az egy-
ségek elindulnak valamiegészen

TRV ISMERTET

a kamera, valamelyik irdnyba egy
bizonyos szdggel. Ha viszont nincs
kivdlasztva egység, akkoreza
muivelet a bal gombra keril 4t és
ezzel megkavarva mindent. Nem
semmitovabba az egységek kiné-
zete sem, mivel a jarmivek egy
egyszerl dobozra, mig a katondk
és gyalogos egységek pici kis
palcikakra hasonlitanak. Olyannyira
picik, hogy eltalalni Gket az egérrel,
egy kilon mivészet.

Az épitkezés és a pénz utanpotlas
a mdr jol megszokott médon tarté-
nik, azzal az eltéréssel, hogy harom
killénféle nyersanyagot taldlunk a
pélydkon. Az egységek fejlesztése
leginkdbb a Warzone-hoz hasonlit,
mivelittis pénzt és iddt kell fordita-
nunk a killdnféle technikak kifejlesz-
téséhez, csak utdna valaszthatok.

MNem tettem emlitést még az
atvezetd filmek, illetve az intro
mindségérdl sem. Azt megemlitet-
tem ugyan, hogy semminem derill ki
belfle, de a mindségét nem akartam
rigtén az ismertetd elején lehor-

az a jaték, ahol
a kétdimenzids
figurak jol mutat-
tak a harom
dimenziés tere-
pen. Sdtpontez
volt a céljuk,
hogy ezzelaz
ididta otlettel
agyonréhégtes-
senek minket.
Lehet, hogy az
Eystprogramo-
z6inak is ez volt
a céljuk, hogy
megréhdgtes-
senek minket, de akkor ezt Ggy

is kellett volna beharangozniuk és
nem Ggy, mintha az ev stratégia
programjdt készdlnének piacra
dobni. Mo de nézzik milyen negati-
vumokat tudtam még dsszeszedni.

A DOBOZOK

Higgyétek el, ha pozitivumokkal
Innne telia program, akkor azokat
hoznam fel, de mivel ilyeneket

nem taldltam egydltalan, ezért ezek-

Ez most habord, vagy olimpia???

mads irdnyba. Mivel szinte minden
miiveletet az egér segitségével vég-
ziink, a készitdk megprébaltak kom-
bindlni a parancsokat, és Ggymond
intelligensre csinalni a jatékot, csak
ez pont ellenkezdleg siltel.

Ha kivélasztunk egy egységeta
bal gombbal, akkor a mozgatasa
tovabbra is a bal gombbal térténik,
mig a jobb klikkel a kamerat moz-
gatjuk, mégpedig Ugy, hogy ha a
kattintds helyétdl fiiggden fordul el

dani. Most viszont a negativumok
halmazanak tetején muszéj elmon-
danom, hogy ilyen igénytelen és
hozza nem értd kezek altal készitett
intro-t rég nem latott a jatekipar.
Biztosan kevesen vannak koziletek,
akik ismerik, de a maimodern Ami-
gdkra megjelent Genetic Species
cimii jaték introja, messze veria
Wartornét. Pedig ugye nem hason-
lithatd dssze a két géptipus mégott
allok tdboranak és a vasarloknak
aszama, tehdtezzel egylitta két
jaték koltségvetése sem. Egyébkeént
altaldnossagban igaz, hogy az Ami-
gdra megjelent programok tibbsége
mindségi alkotds, nem gy, mintaz
utébbiidék PC-s termése.
Azisigaz, hogy a megjelenések és
a fejlesztd cégek szdma joval kisebb
a tobbi platformon (kivéve persze a
konzolokat), viszontaz ardnyokbol
lehet kdvetkeztetni és dtlagolni.
Visszatérve a Wartornhoz, a
meglehetdsen gyenge animaciok-
hoz, hasonldan gyenge zene is
tarsul. Nem is igazén tudtam mit
értékelnia zenebona menipont
alatt, mivel az a hanghatdsok és

Rokonlelkek

WarZone 2100
Taldn az elsd igazdn komoly
probalkozds, a 3 dimenzids
stratégiai jatékok terén.

(Id. 576 '99/5 — 93%)

Ground Control
Eqgy nagyszer( stratégiai
program, mely tij oldalrél
vildgitia meg az unalmas
épitkezds jatékok lehetéségeit
(ld. 576°00/7 — 93%)

amuzsika dsszességét jeleni. It
viszont a hangokon kivil a zenét
alig hallani, és még maximum
hangerdn is csak valamicske dob
meg basszus hallatszik.

Eztén nem nevezném zeneiala-
festésnek, st engem kifejezetten
zavart, Ugyhogy kiis kapcsoltam,
és hallgattam helyette inkdbb a
radiét.

ERTEKELES

Jéjjon akkor a bevezetiben félbe-
vagott mondat folytatdsa. ...Nos,
tévedtem.

A jaték minden lehetséges elképze-
lésemet felilmulta, negativ értelem-
ben.

Az étvdgyam is elment, a kolat
magamra lottyintettem és a végén
a resetfelé nydltam. Utdna csak
{item a nagy cséndben egy picit
és azon gondolkoztam, hogy mer-
nek kiadni 2000 vége felé egy
ilyen mindségtelendl pocsék jatékot.
Osszességében rettentd mértékben
csalddtam a programban. Régen ért
ekkora csalddds egy stratégial jaték-
kal kapcsolatban, hiszen altaldban
ez szokott lenni az a stilus, amit
nagyon nem is lehet elrontani. Ugy
tlinik az Eyst programozdinak ez tel-
jes mértékben sikerdlt.

Nekem nem azzal van problémam,
hogy egy névtelen cég egy névtelen
jatékot tinkretesz, mert ez az d sajat
bajuk legyen, de akkor ne Ugy érkez-
zen be a szerkesziiségbe a prog-
ram, hogy ez van a dobozara irva: A
Valés idejii haborus stratégiai jaté-
kok tij dimenzidja.

=il

kiilcsin/belbecs

————

summa summarum

Iiyen gyenge, és iitlettelen
stratégia mar rég nem mert
napvilagot latni

vegitelet

4%

3
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BATTLESHIP 2

ATTLESH

J NAGY MEGLEPETES TURHETG KONTOSBEN

Fejlesztd: Meyer/Glass Interactive
Kiadé: Hasbro Interactive

Web: www.hasbrointeractive.com
Minimum: P266, 32 MB RAM
Ajdnlott: P-Il 333, 64 MB RAM

3D kartya: D3D, Open G|, Glide, 3Dfx
Multiplayer: LAN, Internet

ideg keddinap voltaza
H bizonyos... A tengerre slrd,

paras kod ereszkedett, a lato-
tavolsag alig lehetett tibb 40-50
méternél. Csupdn a szenzorok és
a radarok mutattak, hogy mivan
karoldttank. A radar folyamatosan
paszidzta, a hatalmas anyahajot
koriloleld tengert. Egyszer csak
meghallottuk azt, amitdl mindez-
iddig tartottunk! Valami, pontosab-
ban, valamik kozeledtek felénk...
Riadét fujtunk, és a teljes legénység
10 percen belll bevetésre készen
lit' Hamarosan megszélaltak az
agydk is...

Almodoztatok mér arrél, hogy egy
hatalmas rombold kapitanyaként
vonuljatok a torténelembe? Mert én
részemrél megmaradok a j6 dreg
monitor el6tt, és inkabb a Battleship
2-vel jdtszom! Nem tudom kinek,
mitmond az a sz0, hogy torpedd,
de nekem errl egy nagyon szuper
jaték jutaz eszembe, amitaz unal-
mas matek drak alatt jatszottam a
padtarsammal.

Ha emlékeim nem csalnak, elészor
'96 nyaran taldlkoztam az elsé

részével a programnak. It viszont
tabbrélvolt sz, mint egy 10X10-es
tabldn az ellenséges hajék meg-
semmisitése! Rendelkeztink egy
anyahaj6val, ahonnan a légierdnk
felszdllhatott, sdt vol-
taka
jatékban
tenger-

1 15 260040

Ez az, amirdl a bevezetdben is meséltem...

alattjardk is, akik szintén harcba lép-
tek. Persze komolyabb feladatok is
prébara tették gyességink, mint
pl.: ,védd meg ezt a szigetet, vagy
pusztitsd elazta konvojt..." Az ese-
ményeket révid vided bejatszasok
kisérték!

De most mdr térjlink 4t a masodik
részre.

Stratégia és akcidjaték
egyben

Mér a jaték elején két izemmaod
vélaszthatd, az ,arcade” és a
LClassic”. Classic-on bellla mar
ismerds tabla kerl eld, ahol egy-
szerre akdr négyen is jatszhatnak. A
hajokat kedviink
szerint elrendez-
zilk, majd indul-
hat a csata. It
emlitem meg,
hogy modemen
&s hdlozaton
egyarant jatsz-
haté a program!
Azigazitjdon-
sdgot, mégis az
Arcade fogja
jelenteni.

Ha ezt
valaszfjuk, akkor

kiszabaditdsa,
és az ellenség
totdlis megsem-
misitése. Nagyon
sokan akarjak
megkeseriteni az
életink, és
készaljunk fel,
hogy nem lesz
kénny( elbanni
veliik! A reper-
todrigen széles!
Felsorakozik
ellendink a ten-
geralattjardk,
repilok, bomba-
z0k, léghajok, rombolok, anyahajok,
és védelmi drtornyok egész hada!
Megkdnnyiti életiinket, hogy a vizen
kiilonbdzd bonuszokhoz juthatunk!
Némelyikik pajzsot, életet ad, de
vannak kiilonbéz6 I6szerek is, mind
repillik, mind tengeralattjarok ellen!
A legérdekesebbnek mégis azttar-
tottam, hogy a megfelelé bonuszt
felvéve, és azt hasznalva tenger-
alattjdrova valta hajo, és igy az
erdviszonyok teljesen
atrendezddtek!

A grafika

Természetesen sokat valtozottaz

magdanyos far-
kaskéntszallunk
harcba a tdbb
tucatnyi ellenfél
ellen. Egy rom-
boldt fogunk
irdnyitani, és
kilonboz6 kilde-
téseket kell tel-
jesitendnk. llyen
a csonakok
megmentése a
capaktdl, olajfu-
rétornyok lerom-
boldsa, delfinek

OaaT ST
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Na most adunk egy jo nagy pofont az olaj-tozsdenek!

elfizé részhez képest! A viz
gyonydriien fodrozddik, és szép
atlatszé! A shllyedd hajok bugyboré-
kolva szdllnak ald a mélységbe, és
oftis maradnak j6 darabig! A fist,
és fény megjelenitése is nagyon fet-
szett.

Habar a langok nem tal
meggydzdek, Ggy gondolom lett
volna még mit dolgozni rajtuk!

A hajé szépen oldalra billen az
méltéan kénnyen és gyorsan moz-
gathaté. Hatrdnyként egyedil a sivdr
tdjat tudom emliteni. Végig szigetek
kézétt haladunk, és csak elvétve
latunk a parton egy-eqgy kisebb tele-
plést.

Vég itélem...
Végsd soron el kell mondanom,

Rendesen tiiz ald vettek! Taldn a szent kekfény majd segit...

hogy a jaték (sajnos) nem lopta

be magdt a szivembe. A klasszikus
maddal tokéletesen meg vagyok
elégedve, de az akcid része a jaték-
nak nem tetszett.

Kevés zene taldlhatd a programban,
és ez, plusz a folyton ismétiéda kal-
detések egy idd utdn, mind-mind
unalmassd vallnak. Ehhez hozza
jérulnak a mar emlitett hidnyossd-
gok, s igy sajnos nem tudom tul
értékelnia progit. Kdr érte.

Bari

summa summarum

Nem rossz, de ennél
azért tiibbet vartam...

vegitelet

7%
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ANIMORPHS

KNOW THE SECRET

* Ecy ALLati 147K

Fejlesztd: Gigawatt Studios
Kiadé: Infogrames

Web: www.infogrames.com
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajanlott: P-Il 233, 64 MB RAM
3D kdrtya: D3D

Multiplayer: —

ben egy .arulé”, egy Yeerk herceg,
aki 6t fiatal humannal vallvetve fel-
velte a harcot ellenik. Ok dten
voltak a beavatottak: Rachel, Cassie,
Marco, Tobias, és Jake. De az ellen-
ség til sok 6t szamldlt, és az ellendl-
16k olyan kevesen voltak...

A Renegad elbukott, de haldla el6tt
megajandékozta f&ldi baratait ezzel

zabad, mint a madar. Uvelt,
Smint a farkas. Bidos, mint
a gdrény. Ugye, milyen

ismerdsek ezek a mondasok? Eljott
az ideje, hogy végre mindenki meg-
tapasztalhassa, milyen is egy llat
bérébe bujni. Az Animorphs-ban
ugyanis mindez lehetséges. A
Nickelodeon addjdn mar évek ota
futaz azonos cimt sorozat, amely
egy K.A. Applegate nevezetil holgy
kisregénysorozata alapjan kész(lt.
Fdszerepldiiskolds fiatalok, akik
killénds képességet mondhatnak
magukeénak: képesek barmilyen
dllatta dtvaltozni (innen a cim is:
azangol ,animal’— dllat, és a

latin ,morph” - alak, alakulds szavak
Bsszevondsabdl), feltéve, ha eldtte
azta bizonyos dllatfajtat megérin-
tették, és ezdltal DNS mintat vettek
beldle. llyen fantasztikus képesség
persze nem hullik csak gy az ember
dlébe. Tartént ugyanis egyszer, hogy
a Foldet killonleges idegen |ények
serege szemelte kimaganak, a
Yeerk-ek. Intelligens nép lévén nem
veszddtek azzal, hogy katonaiinva-
zidtinditanak bolygdnk ellen, sokkal
inkdbb belilrdl igyekeztek megsze-
reznia hatalmat. Fogsdgba ejtettek,
gazdag, vagy befolydsos embereket,
hogy az 6 helylket dtvéve készitsék
eld a Fold leigazdsat. Félresdpdrtek
mindent és mindenkit, aki az (tjukba
mert allni, de azzal nem szamaoltak,
hogy vannak, akik nem
nézik jo szemmela
tevékenyséqiket.
Akadta népik-

a hihetetlen
képességgel: barmi- Q
lyen dllat DN S mintajat

erintés itjan
azonositva képesekke
vélnak annak alakjat
felvenni. Egyeddl 40
0k tudnak az ~
invaziordl, és
Gk bolygdnk
utolsd remé-
nyei...a
legutolsd...

Tarténetink kez-
detén a normalis
tinik épp a kezddd6
sziiniddbe vetik
bele magukattel-
jes erdvel, nem 8§

tevékenység
mostandban
eléggé lelas-"
sult, de ettdl
minden csak
még gyand- 8
sabba valt.
Vajon mire
készilhetnek?
Cassie szillei
ezekben a napokban
taldlkoztak egy Mr. Foster™
nevezetd emberrel, akiegy 0]
dllatkisérletet akar levezetni a kozeli
régi banyaban. Féld, hogy ez az
egész csak a Yeerkek, és vezetdjik,
Visser Three Ujabb csele, hogy

'\ megszerezzék az uralmat az embe-

riség felett. A Te
feladatod az,
hogy meg-
akadalyozd
dket céljuk

ben, és kelléképpen felkészilja
végs6, nagy dsszecsapdsra...

A Jatékmenet

Mint az mér kiderilt, az Animorphs-

ban ezt az ot fiatalt kell iranyitanunk,
pontosabban csak négyiket

— Tobias
.. ugyanis
| dllanddan

sdlyom

o alakjaban
van kdztink,

és afféle interaktiv

stigoként funkcional. A

vérmes szerepjaték rajongd-

kat sajnos le kell hitenem:

ezek annak a képességeilesznek,
aki felveszi. Fejenként maximum hat
képesség gyiijthetd dssze.
Kalandozdsunk sordn mindig egyet-
len embertiranyitunk, a tdbbiek ilyen-
kornem lathatdk, de az irdnyitott
karaktert tetszés szerint valtoztat-
hatjuk. llyenkor tébbnyire be kell
barangolnuk a terepet, ajtokat nyi-
togatni, informaciot gydijteni, és fel-
szedniminden targyat, amit csak
taldlunk. Mindennek megvan a maga
funkcidja: a csokiszelet energidtad,
a szines sokszog harci kombdt (errdl
szintén majd késdbb), az sszes
t6bbitdrgy pedig a ,nyomozasunk”
eldrejutdsat segiti. A cselekvés maga

bdr egy csapatot
irdnyitunk, a
jaték tulaj-

A kis Rachel kordhoz képest meglepd jelenség (he-he-he)

| donképpen csak
| elsd latésra RPG,
. aztan hamar
rajovink, hogy
.~ nem mds, mint
L eqgy szerepja-
tek-kéntosbe
bijtatott
b ligyességi
jaték.
" B Egyedila
harc az, amely a régijo hagyo-
ményos értelemben vett CRPG-kre
emlékeztet, de errl majd késobb.
Mindenkinek van egy (Rachelnek
kettd) alap dtval-
tozd képesséq:
Jake-nek a tigris,
Rachel-nek a
medve és a
gorilla, Cassie-
nek a farkas, és
Marco-nak a
jegesmedve.
Ezen kivil egy
allatot meg-
érintve mindenki
megkapja annak
a képességét, de
bizanyos helye-
ken DNS mintd-
katis taldlhatunk,

mar egészen mds jellegi. llyenkor
csak az egyik emberlnketira-
nyithatjuk kildnbdzd Ggyességipalyd-
kon. Hogy csak pératemlitsek,
gorillaként kell az épiletek tetején
ugrdlni, mokusként, vagy csotany
formajaban rohangdini szell6z6-
berendezésekben, elekiromos kisiilé-
seket keriilgetve, farkasként szaladni
az erddben, vagy éppen aranyhalként
liszkalnia csatornakban. Ezek az
(gyességifeladatok tobbnyire baromi
egyszeriiek, és nagyon kénnyen
végigvihetdk, nem hiszem, hogy bar-
kinek is gondja akadna vele.

Egy kis bardti hétbaveregetés...



Ezt nevezik majomkodasnak, ugye?

A harc

Ha testi kdzelségbe kerllink egy
yeerk-kel (meglepd modon) kenyérté-
résre kerilla dolog. A harcrendszer
kénnyen elsajatithatd, és rdaddsul az
ellenfelek legyGzése sem til komoly
feladat. llyenkor ki kell vdlasztani mind
a négy karakternek, hogy milyen allat
alakjaban vegyenek részta harcban,
és mar kezdddik is a bunyd.

A ketcsapat felsorakozik egymassal
szemben, és az ellenség bdszen
témadnikezd. Egyszerre egy valaki
tud tamadni, a tobbiek ilyenkor var-
nak a sorukra. Az éppen soros allat

Eza ugr}s (sajnos) valogat az eszkozokben...

kérdlilyenkor egy kék-piros kér jele-
nik meg, amely folyamatosan fogyva
jelzi, hogy mennyiiddnk van a tdma-
ddsra — ez idd alatt kell végrehajtani
akombot, ha izmosabbat akarunk
odacsapni. A kombdkbdl alapbdl
négy is van, amia jaték sordn akar
fejenként nyolcig ndvelhetd, és a fen-
tebb emlitett szines sokszogek fel-
vételével juthatunk hozzajuk (mindig
atkellvaltaniarra a figurdra, akit
tapolni akarunk, mert a kombd csak
azé lesz, akifelveszi). A kombok
kiilénbdz4 billentydzet-
kombindciokbdl alinak, ezeket meg
lehet nézni menet kézben is a meni-
ben, egyébként meg mindenkingél
azonosak a kombinaciok, dgyhogy
csak nyolcat kellmegtanulni a sikeres
bunydhoz. Minden allatnal masképp
hatnak a kombdk, és persze a hatds
az ellenfelek fajtaja szerint is valtozik.
Szerencsére tamadds kdzben mindig
kapunk egy Gizenetet, ha a kombd

ANIMORPHS - KNOW THE SECRET m

killéndsen hatd-
s0s az ellenfélre
nézve (super hit,
mega hit, x2,

érdemes megje-
gyezni, ésa
késdbbiekben
ezekre alapoznia
harcot. Ha vala-

kinek tllsdgosan
lemegy az élet-
ereje (az arcok
mellett jobb olda-
lon egy
fiiggdleges csik),
akkor azt csokival
tudjuk helyre-
allitani — ez
elvesz eqy kart

a harcbol. Mel-
lesleg jegyzem
meg, hogy akinek
elfogy az energi-
dja,az sem hal
meg, csak kiesik
a harcbol, és legkdzelebb ugyanigy
mellettiink lesz a csatdban.

Visszassagok

Nekem kicsit zavarosnak tlinik ez a
jatek. Tl sok akar lenni egyszerre,
10l sok mifajt szeretne képviselni, de
igazan egyikben sem kiemelkedd. Az

stb.), Ggyhogy ezt

ligyességirészek nagyon kénnyiire
sikeriiltek, rdaddsul hihetetlendl rovi-
dekis, a harc meg — bér eleinte
egész érdekesnek tinik — hosszitd-
von tokéletesen rutinszeriiveé és unal-
massa valik.

Még azt sem mondhatnam, hogy a
mészkalds részek kihivdst jelentend-
nek, hiszen Tobias folyamatosan kozli
vellink, hogy mia teendd, és a torté-
netis teljgsen linedris. Persze azért az
id6t egész kellemesen el tudtam tél-
tenia programmal, de gyanitom, hogy
a készitk inkdbb a ndlam lényegesen
fiatalabb korosztalynak szantak, nem
titkolt neveld-oktatd (befolydsold) cél-
zaltal— védd az dllatokat, ne
egyélhist, meg ilyesmi, ugyanebben
a szellemiségben. De én azt mon-
dom, hogy ez nem feltétlendl rossz.
Biztos vagyok benne, hogy egy

tizenegynehany éves lurko nagyon
tartalmasan eltud szérakozniaz
Animorphs-szal, és rdaddsul még
vért, vagy agressziot sem nagyon
lathat benne (az dllatok még vélet-
leniil sem harapnak, csak pofozkod-
nak, vagy éppen a farkukkal csépelik
az ellent). Mindenesetre hasznosabb
lett volna, ha hdrom helyett csak egy
miifajra hegyezik ki a jtékot, de azt

-y

gy festegy mokus, amikor éppen nem tudja, meme is kell mennie

alaposabban kidolgozzék.

A technikai megvaldsitds is elég
gyengére sikeriilt— a problémak
méra grafikai megjelenitésnél
kezdddnek. ElGszdris nem értem,
mire fél a személyi igazolvanyban
jelzett hivatalosan ajanlott gépigény,
hanem lehet 640x480 félé vinni

a felbontdst, De ha
marekkora a hard-
verigény, akkor leg-
aldbb legyen szép a
grafika. Mintazta
képeken is lathatjatok,a %
karakierek bizony eléggé
elnagyoltak, és cseppet
sem részlelesek — 4
manapsdg ennél
tobbre képesek a
fejlesztok, és nem csak
anagy cégekre gondolok.

A hanghatdsokra nem
lehetett panaszom, itt csak
egy valamitemlitenék meg,
amiengem személy szerint J#
nagyon zavart: &llandé :
jelleg i segitdnk, Tobias
hangja ugy visszhangzik,
minta Tihanyi Apatsdg.
Persze, egy angol
anyanyelvii embert ez biz-
tosan egy csippetsem
zavar, de nekem dllanddana §
hangszérohoz hajolva kellett
hegyeznem a fillemet, hogy
megértsem, mirlis beszél.

Mintazt mdr mondtam,
az Animorphs nem rossz
jaték, csak egyetlen igazan
komoly probléma van
vele: egyszerdien nem
képes hosszd tdvon
lekdtni az embert. Az
lgyességirészek lénye-
aében egy az egyben
ugyanazok, csak éppen
masmilyen allattal mas-
milyen akadalyt kell dtug-
rani, a harc pedig nagyon
gyorsan valik dégunalommé — és saj-
nos a méaszkalos részek sem dobjak fel
a jatékot. Hogy mostmégsem kivanom
leszdiniaz Animorphs-ot, az azértvan,
mertnagyon j6 dtletnek tartom mind az
alapsztorit, mind a jaték felépitését—
kar hogy ilyen sétlanul és haszontala-
nul sikerdlt megvaldsitani.

Ennek ellenére a jaték valdszinileg
nagy siker lesz — az olyan orszagok-
ban biztosan (nem hazankban!), ahol
a Nickelodeon miisora eldtt Glve
tengik mindennapjaikat a gyerekek.
Oketmég talin meg lehet gydzni
egy ilyen kiforratlan jatékkal, minket
— hogy stilszerlien fogalmazzak —
freg rékakat mar nem.

VargaB.
e Je
LATMANYOSS. 00
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Nem ross? pribalkozas
- talén legkdzelebb majd jobban
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Fejlesztd: MonoLith Games
Kiadé: Fox Interactive

Web: www.sanitygame.com
Minimum: P-1l 300, 64 MB RAM
Ajénlott: P-1l 400, 128 MB RAM
3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

Monolith Games anno
A1 997-ben dridsit durrantotta

Blood 3D névre hallgato jatéka-
val, amely még mindig a legpoéno-
sabb 3D shooterek kozé tartozik. Ez
a cég mindig is képes volt egyfajta
életszeriiségetvinnia programijaiba,
és ezek bizony meg is latszanak
eladadsi mutatdikon, amelyek igencsak
a Q13 sarkaban nyomulnak. A Monolith
hérom, harom és fél év alatt készitette
el sajat 3D motorjata LithTech-et,
amely a versenyben lévd,
liszenszelhetd grafikai meghajtok
koziitt egy igen eldkeld helyet vivott
kimagénak. Annal is inkabb tehette,
mertmig a Q3 alapjaert 250.000
dolcsit kérnek, addig a Monolith ,csu-
pdn” 110.000-ért kinalja a sajat grafi-
kai motorjat. Természetesen ezt meg
azzalis tetézték, hogy amig az ID Soft
dltalaban egy (j programot ir és azt
adja el j6 pénzért, addig a Monolith
mar masodik éve fejleszigetifolya-
matosan a LithTech-et, és ez még
mindig versenyképes a tobbivel szem-
ben. Jelenleg ott tartunk, hogy lassan
végleg elkészila 2.0-2.5-6s LithTech
verzié, mig a Blood 2-vel megismert
régebbi, mar vagy egy tucat jatékba
bekerdlt (Pl:.Shogo, Vietnam Black
0OPS,). A 2.0 és a tovabbfejlesztett
2.5-0s verzio mar kdprazatosan Uj
dolgokat és féleg a ,high poligon
count™-ot tdmogatja, de az
igen kevés GPU-s kartya miatt
még nem is nagyon
van erdltetve a jaté-
kokban. Az
egyszeriséget per-
sze nem fogndm ra a
régebbijatékokra sem,
mivel nagyobb felbon-
tdsban a Blood 2 is
képes egy
Pll-es

gépet megizzasztani. Altalaban egy
|6 grafikaialap, egyenes dton vezet

a sikerhez foleg, ha mellé tudunk
tennivalamijo kis FPS torténetetis.
Amennyiben a sokoldalisagot kezd-
jik el vizsgalni, a LithTech-nek bizony
a tibbi motor mellett még ebben a
tekintetben sem kell szégyenkeznie,
ugyanis a Sanity-ben egy 0j oldalardl
mutatkozik be, méghozzd nem is
rosszul!

A torténet

Semmisem moccan. A sarokban

egy hibernacids berendezés duruzsol.
A terem kozepeén asztal ll, rajta
hatalmas fémkoporsé. Atlétsz6 pan-

pillanatra vonja el a kildnds szinjaték,
de ez elég is ahhoz, hogy mire vissza-
nézzink, mar csak egy dres szar-
kofdg nyitott tetejét latjuk, melyben az
elébb még egy fagyos életszunnya-
dozott. Feketén
nyuijtozik a hatal-
mas deltas alak.
A terem bejdra-
tdban, a vastag
fémaijtd eldtt meg-
rdzza magat,
megropogtatja
elgémberedett
tagjaités a
felberregd tele-
fonhoz indul, a

FIREBALL

Fieakal

Igazén szep fogadtatas, agyMI a hyak-amba ugrottak vagy

céliivege életet rejt. Aztdn mozdul
valami, drnyalak oson félhomalybol

_félhomélyba. A latszdlagos nyugalom

fesziltséggel telik, valahol rob-
bandst zaja tépi kette
a csendet, egy pil-
lanatra éles fém
sikolya fij riaddt.
A hang csak
egy-ket
pillanatig
tart, majd
hihetetlen
mennyiségd
apro fénypont
éled fela
furcsa terem,
ismeretlen
berendezések-
kel telitett pont-
jain. Erthetetlen
szovegek telitik a legyek
szemére emlékeztetd
A monitorernydket:
JRecilkulacids folya-
r matvisszadllitasa
megkezdddott”,
.Negativ test-
hémérsékleti
jellemzdk athango-
lésa" — olvashat-
juk a besdrgult
képernydkon. A
szemiinketcsak egy

dyen...

labor hatsg traktusaba. —Halld itt
Cain, miaz dbra? -Udvéziom Cain
Ggynok, itta féndke beszél! Ha a nagy
henyélés kdzben volna egy kis ideje,
legyen szives, vanszorogjon dtfegy-
veréért az elldtmanyozdba, mertvan
gy kis munkdnk a maga szdmara.
Negyed Gra mulva a szobdmban
varom! Igazolja vissza a hivasomat!
— Oké fondk, megyek.

A fekete férfinyugodt léptekkel
indul az dtellenben lévd asztalhoz,
ahol a sok szemétbdl komotosan
haldssza el igazolvanyat. Radidte-
lefonjat dvébe csisztatja, és méla
léptekkel indul életének djabb, nem
kevés veszélyt rejtd kalandja felé.

A jaték
A hatalmas héabo-
rik, és az éhinség
pusztitotta fél-
bolygd oridsi val-
tozdsokon mentat
a vilagmegvalto-
kent” emlegetett
habord utdn,
amelyben iszo-
nyatos fegyvere-
ketvetettek be az
emberek egymas
ellen.

A f6ld médsodik
aranykoranak

nevezettiddben egyre masra kutattak
arég elfeledett dolgok utén. A keres-
gélés eqyik eredményeként, egy rej-
tett sivatagi katakombaban bukkantak
rd arra a killénleges genetikaileirdsra,

/

amely bemutatta hogyan lehet meg-
véltozatni az emberiagyat tgy,
hogy az képes legyen a gondolatok
pszionikus kisugdrzdsara. Egy tjabb
félelmetes jatékszer az emberiség
kezében, amely tdbb veszélyt, mint
hasznot rejtmagaban. A szérum hata-
sdra mutdnsok keletkeztek, melyek
képesek voltak pusztito vagy alkotd
gondolataik révén testet olteni, és
hatalmuknal fogva, gondolati dton Igt-
rehozni uj fizikai megtestesiiléseket.
Egy atdolgozott genetikai leirg képlet-
tel Dr. Joan Aiken modellezte, hogyan
leheta még magzati dllapotban lévé
egyedeketa szerrel gy formdini,
hogy azok eleve, mint mutdnsok szi-
lessenek meg. A képességek igen
széles skdlan mozogtak, agymint

tiiz, illizio, napenergia, tudomany, hit
(igazsdg), démonoldgia, villdmener-
gia, és haldl. Doktorunk munkds-
sdgdnak f célja elsdsorban a jo

és a rossz képességcesoportok ket-
tévdlasztdsa volt. Emberiink szereite
volna elkésziteni a tokéletes lenyt,
mely félisteni képességekkel rendel-
kezik. Mindeztugy akarta végrehaj-
tani, hogy elfszdr szétvalasztjaa
képességesoportokat, majd egy min-
taba s(iriti, és ezzel ruhdzza fel
kisérleti alanyait, amelyek fele-fele
aranyban rendelkeznek a lehetd leg-
t6bb j6 és rossz képességgel. Minden

Cain éppen a Vodafone eldfizetéset teszteli



rendben ment addig a pontig, amig ki
nem kerilta szeraz utcéra, a rossz-
fillk kezébe. Ezek a skacok borzalmas
biindket kivettek el az emberiség
ellen, sorra legyilkolva vagy kifosztva,
meggyaldzva az Utjukba kerdldket.
Mivel az emberek védtelenek voltak a
mutdnsokkal szemben, a vezetdk lét-
rehoztdk szovetségliiket, amely spe-
cidlisan eme férgek ellen lépett fel
hathatésan. A dokior mddszerével az
dgyndkséqg képes volt sajat katondit
is emberfeletti képességekkel felvér-
tezni, mégpedig ugy hogy kétcso-
portra osztott mutdnsokat allitott eld.
Az egyik, a gyengébb lombikesoport
volt, akiket mar felndtt korukban kezel-
tek a szérummal. Mig a tdbbiek

a tisztavériek", akiknek médraz
anyamehben adagoltak a génmani-
puldcids szérumot. Két csoportunk
kdzottannyia kildnbség, hogy a
tisztavérdek sokkal eroteljesebben
képesek kiterjeszteni a tudatukat,
valamint t6bb képességetis képasek
megtanulnia JJombikcsoporttal”

szemben. Mondanom sem kell, hogy
hésink Cain a tisztavérliek” kizé tar-
tozik. A két csoport segitségével aztan
megalapul a pszionistékat feligyeld
szdvetség, melynek d feladata a
lazadd renegatoknak kikidltott mutdn-
sok elpusztitdsa és megfékezése. A
csoport, hatdsosan végezte a mun-
kajat, de sajnos ittis kerdilt egy kis
kakia lekvarba, mertaz ember ugye
eredendden gyarld, és néhdny szévet-
séqgi igyndk iszonytos hatalmat kép-
telen volt kontrolldlni, ezaltal néha
nagyobb kart tettek, mint barmelyik
blindzd bagazs. A késdbbiekben ezt
megakadalyozandd, a csoport vezetdi
gy dontdttek, hogy egy specidlis
chipet épitenek az 0sszes lgyndk
agyaba, amely segitségével kontrol-
laljak az embereik cselekedeteit. Bar-
hol és barmikor, ha tgy gondoltdk,
akar képesek voltak sajatembereik
megdlésére vagy megbénitaséra is

a chip kdzremiikddésével. A legna-
gyobb djitdst azonban a képesség-
kontrolldlé egyséq jelentette, mely
automatikusan megakadélyozta az
Ogyndkdtabban, hogy artatlan embe-
rek ellen forditsa a tuddsat. Ha nem
tortént tdimadas az dgyndk ellen,
akkor ¢ sem tudott drtani senkinek
sem. Beépités utdn a chip, végleg

az (gyndk fejében maradt, és onnan
eltavolitanimar nem is lehetett. A fen-
tebb emlitett képességek kozil Cain

baratunk mindegyiket képes megta-
nulni és haszndlni. Minden egyes
kategdridn beldl tdbbféle pusztitd
vagy épp gyogyitd képesség meg-
szerzésére van lehetdség. A tliz
képességével tavolra hatd pusztitd
képességeket kapunk, mint a jaték
elején a tlzgolydt, vagy a langfujast
vagy a sajat védelminkre szolgélo
tlizpajzsot. Az illizidval képesek
vagyunk sajat magunk lemdsoldsdra,
kivetitett képmdsunkkal megtéveszive
a tdmadadikat, de akdr képesek
vagyunk hamis hangok kibocsdtdsdra
is, amivel elcsalhatjuk az Groketa
posztjukrol.

A napenergia a tizvardzsalat sokkal
durvabb megnyilvénuldsa, ahol egész
csapatnyi embertis szempillantds
alatt hamuvd valtoztathatunk, vagy
a nap fényévelidélegesen elvakitha-
tunk. A tudomdny képességével kon-
centracids képességlnket
fejleszthetjik, igy térve fel a kddokat
vagy elménk kisugdrzdsdval
téveszive meg a glgyébb
ellenfeleket. Az
igazsdg képes-
ségével kicsikar-
hatjuk az
emberekbdla
valosagnak
megfeleld
informdciokat, de
akarhazugsdgra
is kényszerithet-
jiik Gket. A

sen anndl jobban fogy, minél durvébb
képességeket hasznalunk. Az elpusz-
titott ellenfeleink utdn véletienszeriien
mindig hdtra marad élet vagy tudati
energidt tartalmazd gdmb, dgyhogy
ezzel mindig tudunk tapolni. Ezeknek
az (ivegeknek kilonbozd a kapaci-
tdsa, amelyrdl leirdst a help-ben (F1)
kapunk. Van ezen kivil még harom
fontos haszndlatitargyunk.

Az elsd a pisztoly, (azt hiszem ennek
hasznalatarol, nem kelltébbet irnom)
amelybdl késdbb nagyobb darabokat
is felvehetiink.

A mésodik az igazolvany, ezzel néhol
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Egy kis gyakorids még a mesternek sem drt — ennyi szundi utin meg foleg...

démonoldgidval pusztitd kdoszlények
és démonok seregétidézhetik meg.
A villam energidjaval elektromos
berendezések miikodését zavarhatjuk
meg, de ténkre is tehetjik azokat,
nem is beszélve az dram emberi
testre gyakorolt hatdsardl. Végila
haldl képességével ellenfeleink élet-
energiajat szippanthatjuk el, vagy
azonnali halalt okozhatunk vele barki-
nek (szd se réla, tényleg a legerdsebb
képesség, de iszonyatos mennyiségl
manaba kerdl. Ha mar itt tartunk,
megemlitem a kezelofeliilet érdeke-
sebb részeit. A jobb alsé sarokban
lathatd piros és kék gdmbben lathaté
életenergiank és a ,psionic capacity”
(tudati energia) sz6bdl formalt sanity
(mana) mennyisége. Ez természete-

igazolnunk kell magunkat, bar ahogy
észrevettem kintez csak a kdrunkra
vilik.

Végila harmadik a telefon, melyen
kat kapunk a feletteseinktdl,
valamint egyedildlld Gjitasként, ha
elakadtunk segitséget kérhetiink infor-
méciok segitségével télik. Jé tandcs-
kéntmég megemlitem, hogy tényleg
vigydzzunk a civilekre, mert ha vélet-
leniil eftaldljuk Gket, viddman megje-
lenik a ,Game Over” képernyd, ezért
ajanlatos néha rafekidnia guicksave
gombra. Néhany helyen sziikség van
a tovabbjutdshoz egy kis angol nyelv-
tuddsra, mert vélaszolgatnunk is kell
a feltett kérdésekre, de senkine ijed-
jen meg, mindig van tobb lehetdség a
probalkozdsra.

SANITY: AIKEN’S ARTIFACT m

Osszegzés

Maga a jatékmenetigen egyszerii és
linedris, tehdt nem kell félndink attol,
hogy valahol nagyon elakadndnk. Az
idd révidsége miatt sajnos nem tudtam
minden képességet kivesézni, de gon-
dolom ez nem fog senkinek gondot
okozni. A kiildetéseink sordn foko-
zatosan jutunk hozzd az Ujabb és
ljabb képességekhez és targyakhoz,
melyeket aztdn belatdsunk szerint
haszndlhatunk. Minden képesség és
hasznélatitargy gombokhoz is kotott,
és ezt barhova atkonfigurdlhatjuk.
Végiila zene és a grafika is megérde-
mel egy- két szot. A hanghatasokrol
csak annyit, hogy maga a szinésszé
avanzsalt Ice-T kdlcsondzte a hangjat
Cain-nek, valaminta szuper zene is
az 6 keze mive, ezért hajrd rap rajon-
gdk. A grafika egy picitlassd a kisebb
gépeken, ezért az dltalam teszielt és
miikddés szempontjdbol még tirhetd
gép: PII366, 64 mb RAM, valamint
legalabb egy tjabb generdcids D30
kartya (Riva TNT, Voodoo 11l 2000).
Kilondsebb hatranyként csak aztemli-
tem meg, hogy a program nem tamo-
gatsemmilyen 3D hangszabvanyt, és
azértén eztelvartam volna téle. A
Sanity a maga nemében Gjatugyan
nem hozott, de mindenképpen egy
nagyon kellemes 3d akcidjatéknak
taldltam, ami megérdemli, hogy idGt
szakitsunk rd és kiprdbaljuk.
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Ha Ice-T a moziban is ilyen jé lesz,
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% HERITIAS KALANDIAI SUSOGO JOGGINGBAN...

Fejlesztd: In Utero

Kiadd: Cryo Interactive

Web: www.cryo-interactive.com
Minimum: P-Il 233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-11 300, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: —

zamomra mindig is unikumnak
Sszamimll egy olyan program

piacra dobdsa, amely egy
.megtortént” tarténelmi eseményt és
annak vonzatait dolgozta fel. Tortént
ez mostaz Odyssey esetében is,
amely Troja leromboldsa ufan tiz
évvel jatszédik. Ithaka népe mar
tiz éve keresi-kutatja elveszetinek
vagy éppen halottnak hitt kirdlyat,
Odusszeuszt, A keserves vrakozds
mér Penelopét, Odisszeusz felesé-
gétis nagyon megviselte, hiszen a
férje hidnydban az orszag vezetése
red harult, Tovabbi problématjelen-
tett a sziintelendl probalkozd kérdk
hada, akik Penelopéban elsGsorban
nem a ndt keresték, hanem a hata-
lomra jutds legkénnyebb mddozatét.
Nem csoda hat, hogy mindenki
(a lazaddkat kivéve) Odisszeuszt
kivanta vissza Ithaka tronjara. A
lakossdg két részre oszlott, az
Qdiisszeusztvisszavard és bizakodd
emberekre és a hataloméhes furka-
16dd urakra.

Heritias, aki gyermekkori j6 bardtja
volt az elveszett kirdlynak, most dtra
kel, hogy a hatrahagyott nyomok
alapjan megtaldlja és visszahivja
Ithaka méltd uralkoddjat. Utazdsaink
soran Heritiassal végigjdrhatjuk és
atélhetjiik Odilsszeusz 6sszes
kalandjét, ahogyan azt Homerosz
megalkotta. Athaladunk majd
alomszer( univezumokon és az alvi-
lagba is ald kell szallnunk. A
rekonstrudlt és djra modellezett 6kori
épiiletek és a helldszi gorag vildg
Gsszképe egyediés hangulatdban
utolérhetetlen latvanyt garantal.

A elnyllé és nagyon hosszadalmas
keresgélés utdn, Tréjaban partra
szdllva eredhetiink az elveszett kirdly
nyoméba, mikozben megfigyelhetjik
a porig rombolt vdrost és a falo

megmaradt fejétis, egy kisebb
pocsolya kézelében. Keresgélésiink
sordn egy gyilkossdgi Ggybe keve-
redink, amelybdl elég nehéz lesz
kimasznunk, és ami a legrosszabb a
bebdriénzés miattnem tudunk elég
gyorsan az elveszett kiraly (forrd)
nyomaba eredni. Utazdsaink sordn
kilnféle mitoldgiai szornyekkel, pl.
kilklopszokkal és Poszeidon dgyné-
keivel kell hadakoznunk. A térténet
teljes egészére nagy kinatassal van-
nak az Istenek cselekedetei. Ugy,
ahogyan a mitoldgiai torténetekben
mindig is toriént.

A jaték motorja

A jaték engine-je a jol bevalt, a Time
Machine-ben eldszér hasznalt kvazi
3D-s pre renderelt motort hasznalja.
Sajnos a jaték bedolgozok miive és

A képen Heritias s az élettarsa lathalo.

nem Cryo termék, a programot egy

mostansag igencsak torekvd csapat,

az In Utero készitette. A bedolgozd
sracok elsdsorban a grafikat nyom-
tak, amivel nem is lenne semmi
gond, ha valamiféle Gamma
korrekeiot beépitettek volna a
programba. A tréjai részen szinte
semmit sem latni, ezt a problémat
a videdkartya kont-
rol paneljén lévé
gamma cstszkaval
orvosolhatjuk (Ha
n.....) A fé prob-
/, léma a 3 dimenzids
¢/ leképezésekkelvan-
nak, sok olyan kapu
és bejdrat van, amitcsak
oldalrél és nem szembdl
|atunk és ez igen nehéz-
kessé tesziaz dthaladdst raj-
tuk. A zene ismét Gnmagdaért
beszeél (Nemhidba a franciak
nem tudnak igénytelen zenét
raknia programjaikba es

szerencsére ez nem csak a kaland
jatékokra igaz.) A rendereltintrék
igen jol sikeriiltek, de egyetlen
prabléma a karakterek kidolgo-
zottsdga, ugyanis
poligonszamban
nem sok eltérés
tapasztalhatd a
realtime és a
pre-renderelt
animaciok kozott.
A Cryo sajat
videdlejatszdja
ismét sokat ront
a trace-eltintrék
élvezetifokan. A
hangok kivaldak,
{6 erdsségik az
atmoszférikus
hangzasukban
rejlik. Egyetlen

részen taldlni egy kis hibat, ez

pedig a homokban vald jaras hangja,

amely igen idegesitd és a ,susogos”
melegitd hanghatdsdt adja vissza
kivdloan. A meniirendszer igazdn
,Okori” semmi felirat, semmi utalds,
még szerencse, hogy minden egyes
gombnak van sajat heip]e A kocka
oldalaira feszitett — .
orids textira
nagyon eredeti
hatdst kélesbnoz
ameninek. A
mentésnélis
akadt egy kis
probléma, még-
pedig az, hogy
amentéseinknek
nem adhatunk
nevet, igy az
adotthelyszinek
nehezen azono-
sithatdak. A
karakterek kidol-
gozottsdga olyan

szinten van, hogy aztmég egy
keményebb FPS is megirigyelng,
amozgdasuk szinte tokéletes. A
sok rohangalds miatt a Shift gomb

nyomasatdl egy pardrai jaték utan
heveny inhivelygyulladast kaptam,
szerintem nem lett volna tul nagy
kihivas a programozok részérdl egy
always run opciét beépitenia prog-
ramba. Sajnos a 3D-s hangzdstés a
DSP effekteketa program még min-
dig nem tamogatja. A grafikaifelbon-
tast maximalisan 1024*768 pixelig
tudjuk fokozni, igy tehdt azok is élvez-
hetik kivald grafikdt, akik 17 esetleg
19"-0s monitorral rendelkeznek.

Jatékmenet

A jaték térténete igen linedris, nin-
csenek alternativ megoldasok, és
idérendileg felcserélhetd cselekede-
tek. A cselekmény mindig egy trigger
ponthoz katott. Nagy altalanossag-
ban a story mindig akkor folytatodik,
ha szerencsétlen Heritiast kiitik,
kiraboljék, esetleg bebdrtonzik. Igen
érdekes, hogy az idé mindaddig all,
amig nem érkezink el a kévetkezd
trigger pontig. A trojai éjszakdban
akar2500-ig is bolyonghatunk, akkor
sem fog hajnalodni, az ég csak akkor
kezd sziirkiilni, amikor Heritias bard-
tunkat egy lokal zsivany kirabolja.




Nagyon zavard a forgd kameranézet,
itt és mostaztan tényleg nem tudni,
hogy kikivelvan és az elézéleg balra
esd utca, most merre van. A néha
eldforduld kardozds" akeid jelenetek
egyszeriden siralmasak, mint egy
régi csehszlovék kalandfilmben, a
tohdshoz éppen csak hozzdéra pal-
16 lapja, és az pokoli fajdalmak kozt
rogy a foldre. ltt még taldn annyival
fokozddik az akcio, hogy néha a kard
még a kézelébe sem ér a karakte-
rinknek, ami utan az méar a halaltu-
sajatvivia. Az engine-rdl tudni kell,
hogy térhajlité opeidval is ellttak,
nemegyszer megtértént, hogy egy
kapun kilépve a torténettdl figgden
més és mas helyszinre lyukadtam ki.
A killénféle szobdk és termek megvi-
lagitasa nagyon egyedi, pl. a fentrdl
betlizé napsugdr az alatta elhaladd
objektumokat nagyon szépen megvi-
lagitja. A program szakita normal
pointand click stilusd kalandjaté-
kokkal, itt mar némi parbeszédre

is nyilik lehetdséqgink, igaz a vdla-
szok mar elfre determindltak. Igaza-
bdla beszélgetések csak a tirténet
eldrehaladtaban jutnak szerephez, a
karakterlink fejlédésére semmilyen
hatasuk nincs. Igen érdekes a sdrdn
eléforduld lie (hazugsag) opcid, mivel
végkifejlet midig ugyanaz lesz, attdl
faggetlenil, hogy éppen igazat, vagy
hamisan valaszoltunk. Nem tdl szim-
patikus az ,automata visszafutds”
akcio, ami egy zsakutcabél, vagy egy
elzart részbdl automatikusan, egy
ivet leirva visszahozza a karakter(n-
ket. Az F1-el elérhetd inventory haldl
lassd és nagyon pixeles.

Nem értem, hogy egy 3D-t hasznald
jatékban miért kell szoftveresen meg-
oldani az inventory-ban lévd targyak
megjelenitését, amikor ott adotta
realtime 3D-s grafikai motor.

Segitség

Eqy kis bevezetd, mivela
meglehetdsen szdraz jatékmenetet
nehéz megszokni.

Heritiassal a partraszallds utan
nem tudunk Tréja elévarosaba
bejutni, mivel nincsen belépési enge-
délyiink, de nagy szerencsénkre egy
szdnyegeket sz4llitd rabszolga tény-
kedik a parton, akia vdroskapun
belalre szallitjia azokat, Kapjunk fel
egy szdnyeget, és mivel az eltakarja
az arcunkat, konnyedén bejuthatunk
avarosba.

A kapun athaladva gyorsan rakjuk
le, mivel tébbé mér nem lesz sziik-
ségiink ra. Ezutdn haladjuk tovabb
és (ik meqg a tablasjatékot
nyiistdld zsivanyokat. A jatékbdl min-
dig gydztesen kerilink ki, mert csa-
lunk. Erre a fickdk is rajonnek, és
jol beverik az arcunkat. (Ez csak
akkor torténik meg, ha legaldbb két-
szernyeriink rogtén egymdsutan.)
Majd vegyik fel a kanyarban taldl-
hatd boros csuprot.

A véros kapuindl strazsdld Groket
ne is kizelitsik meg a passzus nél-
kill, mert ezzel a mddszerrel kdnnyen
szerezhetiink egy sterilizalatlan has-
téji sérilést. Most menjink be a
fdidton taldlhatd hazba és beszélges-
siink el a bent talalhato emberekkel.
Itt és most megkapjuk a passzust
és informdciotis ama bizonyos Mikis
nevil driemberrdl, akitaldn segithet
elbkeriteni Odlsszeuszt. A passzus-
sallépjink be a lerombolt Tréjaba.

Ragtdn a bejaratnal egy tirelmi
zdnaba Otkdzink, ahol az Grémlany
némiinfot csépdgtet nekink Mikis-
r61. O viszont egy ,fuvart” szeretne

.

L ) o -
lgy edzettek combizomra annak idején...;-)

az informdcidért, de magasztosabb
céljaink szélitanak, igy a ,csopdgds”
nemibetegségre utalva, kihagyjuk a
kalandot. A trojai varosrész elsdre
nagyon bonyolultak tdnik, sok utcd-
javal és sikatoraval. Magat a varos-
hatdrait néhol egy hegyvonulat,
esetleg egy bokor zarja le, de talal-
kozhatunk a kutyds" drizettelis,
amia kovetkez6t jelenti; viddman
ballagunk a varos hatara felé,

Az 6r még nem is sejti, milyen csuf véget fog érni..

aholnéhany eb
tanydzik. Kozele-
désiinkre az ebek
tlrohannak raj-
tunk, majd mi uta-
nuk. A falovat
lehetdleg ne
kozelitsiik meg,
B merta mellette

l gdzélgd pocso-
lydba, amely elég
csaldka, akar
bele is vesz-
hettink. Amikor
beértik a csaho-
sokat, a kutyak
visszarohannak a
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varos hatdraba,
féhfisink pedig
halalfélelmében
elkezd hétralni,
pedig mér nincs
kitdl tartania. A
sikdtorban ne
idézziink sokat,
merta portydzd
lazaddk kdnnyen
megszabadita-
nak zsebeink tar-
talmatol.

A romok kdzdtt
egy kis emelkedd
sétdvaltaldlunk
egy katonat, akia
portydzdk tamadasaiellen kellene,
hogy védelmet nydjtson. A katona
nem kifejezetten informativ, de a bor-
ral teli butykos latvanya megoldja a
nyelvét. Aztjavasolja, hogy menjik a
varos hataraban lévd katonai satrak-
hoz, mert legutdbb oft lattak Mikis-t.

A taborban éppen kardot készitd
kovéccsal beszélgessink el. A dis-
kurzus végén megjelenik Mikis, aki-
vela vdros hatdrdban tornyosuld

emlékmiinél beszéliink meg eqy
talalkozdt. Ezutan menjink a
néadtetds hazak ald, ahola val-
tozatossdg kedvéértismet ledtnek
minket. A tdrténet a szobornal folyta-
todik, ahol mar csak Mikis kindlt tes-
tét taldljuk. Mikis-t egy trident tdrrel
szlrtak le, amitvesztiinkre magunk-
hoz vesziink. Eztkdvetden menjlink
vissza a vdrosba, abba a hdzba, ahol
a passzust kaptuk. Sajnos itt az egyik
szemtand felismeri bennink azt a fér-
fit, akia halott Mikis kozelében tény-
kedett és a trident-et is megtaldljak

a hétizsakunkban. Ebbdl a gyilkos-
sdgbdl még a hazugsdg sem mos
kibenniinket. Egy kisebb atvezetd
animécio utan egy szellos dutyiban
taldljuk magunkat. A keziink terme-
szetesen hatrakdtve. A cellaban évé
emberkével folytatott eszmecserébdl
kiderdl, hogy a kézosen elkovetett
sz0késbdl O is kivenné a részét. Hat-
rafelé kézelitsik meg a falon fiiggd
vodrot és akasszuk le. Ezutdn a
falbal kidlld kampoval vagjuk el a
kitelet, majd menjink a cella azon
faldhoz, ahol hidnyos a tetd. A falnal
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Szegény Mikis mar alulrol szagolja azt a bizonyos ibolyat...

Lbakot llok™ technikdval masszunk
kia tetdre és az otttaldlhatd jokora
kovet dobjuk a szerencsétlen Gr
fejére. Majd nyissuk ki a cella ajtajat
és menekilljunk, de nem a kapu felé,
mert rogton felismerik benniink a
szGkott fegyenceket és még egy szo-
késre mdr nem lesz lehetfségink.
Ehelyett menjiink ismétabba a
hazba, ahola passzust kaptuk és
veqyilk magunkra a harci diszt, igy
mar inkognitdban kénnyen kisurran-
hatunk az drzott kapun.

Ezutan utunk Heriseus-hoz vezet,
aki a tovabbiinformaciokkal szolgal-
hat. A kovetkezd képernydn menjiink
balra és fel, majd menjiink be a
szentélybe, amely végén egy teleport
talalhatd, de az esak akkor aktivalo-
dik, ha a két oldalon elhelyezkedd
képekbe az oda illé darabot beilleszt-
juk, ha ezzel végeztiink szabad az Ut
a teleporton keresztil.

A program dsszképe nagyon jo, de a
tdlzott linearitdsa néha kissé uncsiva
véltoztatja a jatékmenetet. Akiszereti
a francia” kalandjatékokat biztosan
nem fog csalddni benne. A grafika és
a hangulat szuper, de a terep megis
sivar. Nincsenek emberek az utcdkon
(Az egy kurlizant kivéve.), kevés az
NPC, az egész terep 4ll, nincs semmi
mozgas.

A program inkdbb a dialdgusokra,
logikai elemekre €s szerencsere,
nem pedig akeid elemekre épit.
Magyon ajdnlom azoknak, akik némi
vonzalmat éreznek az okori torténe-
lem irdnt.

KeFe™

D ol
LATNANYDSSAI L0}
STHATOSAGICIC] mmm
1 DO000
I ENE'BIOINIRS L] 0]

A Time Machine profizmusahoz
képest elég karcsi, de sokkal
kiinnyebb
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THE SIMS: LIVIN” [T UP

THE SIMS: LIVIN’ IT UP

Y ELETLABOR A PC-BEN

Fejlesztd: Maxis

Kiadd: Electronic Arts

Web: www.maxis.com
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajénlott: P-1l 450, 128 MB RAM
3D kértya: —

Multiplayer: —

ine szeretett volna mésok
Kbﬁrébe bidjva atélniegy az

Gvéktdl teljesen eltérd idegen
életet? Most a Sims-ben mindenki
felépitheti sajt kis fészkét és ha tet-
szik csalddot alapithat, vagy nosz-
talgidzva megidézhetia boldog
agglegeny éveket. (Es hogy meg
ne sértsem senki érzékeny lelkdletét
hozzdteszem, az is lehet, éppen itt
jon rd milyen jo is hogy annak idején
hagyta elcsavarni a fejét). A Sims
az eddig készilt legbonyolultabb
szimuldcid, legaldbbis az ,ember
szimuldtor” kategdridban, amelynek
kiegészitd lemeze a Livin' Large a
napokban jelent meg. Az elsé rész
a Sims az utdbbi fél évben Best-
seller lett, amit az 0] kiegészitd pack
valdszinileg tetéznifog. Az amerikai
piacon Livin’ Large, még az eurdpai
verzid cime Livin' It Up.

Az add-on pack-ot a Maxis az elsd
részt megvasdrlok véleménye és
hozzaszdldsaialapjan készitette el.
Az dltalunk kredlt lakdsok falait és
padldzatat mostantél teljesen sza-
badon alakithatjuk. (Az aktuélis bur-
koldlapok és festék szineit is mi
magunk vélaszthatjuk ki.) A lakdhe-
lyek kiilonféle épitészeti stilusaibol
is valogathatunk, amelyek lehetnek
Medieval, Vegas és Retro bedlli-
tottsdgu. Ha példdul az otthonunkat
kastély jelleglire szeretnénk beren-
dezni, akkor a falakat tégla jellegl
festéssel, a padlét marvany bur-
kolattal ldssuk el. A hdldszobaban
pedig egy baldachinos franciadgyat
helyezziink el, az antik gyertyatar-
t6krdl pedig ne feledkezzink el.
Tehat az igen kivald szimuldcié mel-
lett egy mini lakberendezd prog-
ramot is kapunk. A Sims elsé
ranézésre ugyan semmit sem vélto-
zott, de az ujitdsok a kis részletek-
ben rejlenek. Az itemek szdma tdbb
mint 100-zal ndvekedett. Mindenféle

érdekes butort és haszndlati eszkdzt
beépithetiink lakdsunkba, pl. vibra-
cios vizdgyat (a legénylakds csics-
pontja, amelyen igazan jokat lehet
hanctrozni) antik falildmpak, tojds-
szék, hogy csak néhdnyat emlitsek
a sok Ujitds kozil. Nagyon nagy
ujitas a kristdlygmb, amely mint
egy josnd megmondija, hogy milyen
tevékenységhez van benniink elég
kvalitds és tippeketad a jovében
bekdvetkezd torténéseket illetden.
Az els részben ez emberek nem
igazdn rendelkeztek személyiség-
gel, azt, hogy éppen mire képesek
és mittudnak megtenni azt csak a
pénziik mennyisége hatdrozta meg.
(Amia jelenlegifogyasztditarsada-
lomra nagyon is igaz.) Ha példaul
leGlink gitadrozni és az még nem
igazdn megy, akkor a kristaly-

gémbhdz fordulva az életiinket egy
olyan irdnyba prébalja befolydsolni,
ahol érvényesiini ludunk és nem
maradunk abban a tudatban, hogy
jobbak vagyunk Santandndl. Ezzel
a Sims-ek egy kvazi karmat kapnak
és nem csak céltalanul élnek a vila-
gon. (Nemcsak tancolnak, esznek,
TV-tnéznek, mintaz elsd részben,
hanem tevékeny életet élnek.) A
teleszkép megint egy korszakalkotd
ujitas, amellyel Sims-ék vicces szi-
tudcidk kozepette fejleszthetik logi-
kaiszintjliket. llyen az UFO -k dltal
tirténd elrablas, amely kaland utén
szegény Sim teljesen kifordul onma-
gabdl és nem tudja, hogy kiis O
valdjaban és mit csindltak vele, de
a teljes érzelmi kdosz ellenére élete
valamelyik szintjén ndvekedést ér
el. Egy tovabbi Ujdonsdg a
sok kozila Chemistry
I Set (kis vegyész
taskanak fordithat-
. nam), amellyeligen
érdekes vegyilete-
ket hozhatunk létre.
A taskdban 7
. kilonféle kemikdlia
' taldlhato, amiket

véletlenszeriien Gsszekeverve mas
és mds hatdsd szert nyerink. Csak
néhdny az elfire nem ldthatd hata-
sok kdzdl: a kikevertvegyllet ugyan
teljesen feltdlitheti az energidnkat

és a viddmsdg csikunkat, de mint
minden gydgyszernek a kikevert
matéridnak is vannak mellékhatdsai,

Egy bardtsdgos amerikai otthon

&s akdr Frankeinstenné is vdltoz-
hatunk, amely eredményeként a
kemény munkaval felépitett hdzunk
porig rombolddik. Az NPC-k szdma
is névekedést mutat az elsd részhez
képest. Bar van olyan karakter, aki
hidnyzik a mostani részbél. Ujnak
mondhatd viszont az igen borsos
15.000 dollares aron megvasarol-
hatd robot, ami mindenféle munkat
elvégez (foz, takarit, megjavitja az
elromlott készllékeket) és ha ked-
viink tartja még eqy keringdre is
felkér. A jatékban eldforduld karak-
terek nem mindig pozitiv jellemiek,
egy igen negativ figura a Tragic
Clown. A bohéc altalaban akkor
jelentkezik a lakdsunkban, amikor a
spiritudlis és a viddmsdg szintlink

a padlén van. Megérkezése utdn
megndvekedik a kinnyes szemek
szama, sokkal tdbb a veszekedés
és egyaltalan a bentlakok mind
depresszios dllapotba keriilnek. Ami
szamunkra jelzés, tehdt a bohdc
legydzéséhez tobb szeretetet kell
Sims-ék életébe csempésznink. A
bohdcot sajnos nem rakhatjuk kia
lakdsunkbdl mindaddig, még az




ott &Ik érzelmi szintje nem nor-
malizdlodnak. A vicces fickd kilén-
féle teleportalnatd lyukakkal tizdeli
tele a lakdsunkat, amelyen keresztil
folyamatosan minket figyel. Kedvenc
kukkold helye a halészoba, amely
irdnt taldn néhdny U pozicid elsajati-
tdsa miatt érdeklddik annyira. (A kis
perverz.) Tovabbi trikkjeit a Sims-ek
alvasa kdzben aktivélja, pl. léggdm-
béket durrogtat az alvok feje félott,
de kilonféle furcsa hangokat lanc-
csrgés, recsegés is felhasznél csak
a bosszantds végett. Egy masik,

az emberek dltal j6l ismert figura

a Haldlis megjelenik a jatékban,
amely az Sims-ek életében barmikor
bekévetkezhet. De néhdny esetben
van visszatérés a haldlbdl, igaz ez
nagyon ritka, és csak a kisérletezé
kedvil ,vegyészekkel” fordul eld.
Némely esetben eldfordul, hogy egy-
egy eltdvozott Sim zombiként tér
vissza és a nem tdl biztato kilsejével
riogatja a tobbieket. A program sok Uj
killdetéssel gazdagodott. A munka-
hoz hasznélt eszkdzeinket eladhatjuk
és mas szerszamokra cserélhetjik.
Az elvéllalhaté munkat nagyban
meghatdrozza a pszichikai szintink
és a felkésziltségiink az adott teri-
leten. De biztosan nem fogunk unat-
kozni, hiszen 50 kilonféle betblthetd
allas kozil vdlogathatunk.

Ezt az dgyat nagyon kajaljdk a csajok:-))

a Rock, Klasszikus,
Pop miifajt, eztegy &
kicsit bovithették .
volna. A hangok
szinesedtek, az Uj
itemek, NPC-k, és
objektumok megje-
lenése miatt, ami
joval valto-
zatosabba teszia
jatékmenetet. A
csok ala bejatszott
loop nagyon Gtletes.
Néhdny szd a
jatékmenetrdl: Az étel
tdlaldsat mar nem egye-
diil végzik Sims-ék, hanem par-
ban, esetleg tdbben, a munkabol
mindenki kiveszi a részét. Pozitiv,
hogy az elhelyezett aprd targyakkal
foglalatoskodnilehet és nem csak
ott dlinak, hanem
tapinthaté
kozelségbe
keriinek. llyen a
medence mellett
ténykedd han-
gyék likviddldsa
Chemotox-al.
Igen érdekes a
holtidd kitdltése,
amikoris az
eqgyes karakterek
kisétdlnak a haz-
bél és addig néz-
nek a semmibe,
amig a kivetkezd
fazis be nem

ol

A program grafikaja mdr az els6
részben is gyonyorli volt, de ha ezt
lehet még fokozni, akkor ez most
sikerdlt. Sokat dobott a kivitelen

a szabadon textlrdzhato falak és

a padiok kialakitdsa, mindezekkel
igen hangulatos kis lakast allitha-
tunk dssze. Ha meguntuk a prog-
ramhoz mellékelt textirdkat, akkor
a Maxis web-oldaldrel djabbak toit-
hetiink le. Az Gjonnan bekerilt
karakterek és NPC-k dltézete és
megjelenése igen kidolgozott, ez
kiildnéisen igaz a Tragic Clown, és
a Death-ra. A hangok nagyon jok, a
vélaszthatd zenék mar nem annyira,
marnem a minéség miatt, hanem a
vélaszték miatt. Némileg keveslem

kovetkezik. (Ezért nem valésitha-
tunk meg egy kozds flirddzést a kad-
ban.) Sims-ék dltalaban racionalis
intelligencidval lettek felszerelve, de
az, hogy evés utdn inkdbb Gszni
mennek, mikdzben a maradék felett
legyek kdrdznek, kissé irracionalis-
nak tinhet (vagy emberinek!).
Vannak egyes dominans targyak,
amelyek prioritdsa mindig nagyobb
a tobbinél. Erre egy j6 példa: A
hélgyet kikildad estélyi ruhdban az
udvarra, mire O leveszia ruhajat

és beugrik a medencébe. (It
amedence domindl.) Az dgy

sem csak alvasra haszndlhatd :-).
Egy faraszté nap utan jol eshet

egy kis meditdcid, de a part-
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neriinkkel
vald kdnnyed
jétékra is van
lehetdséglnk.

Végezetil a jaték sokat fejlddott az
elsd rész 6ta, amely hangulatahoz
nagyban hozzajarultak az djitasok,
amelyek nemcsak érdekesebbé tet-
ték, hanem sokkal életszeriibbé is.
Azonban akinek nincs sok ideje, az
ne is probalkozzon vele, mivel ez
egy igen iddigényes program, ahol
nem az egyes palyak minél elébbi
teljesitése a cél. Akiviszontraérez
az izére, az nemigen fogja abba-
hagyni, mivel ez a jaték megun-
hatatlan. A megszallott jatékosok
letdlthetik nude-patch-et, amellyel a
pikdns részletek is lathatové vélnak.

KeFa™

Boldogsag helyett a medencében lubickolok...

summa summarum

Annyira valdsagos,
mint maga az élet

vegitelet
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ISMERTETG | DEEPIRAIDER

:Cybe
Kiadé: Infobank z
Web: www.deepraidercom
Minimum: P-Il 266, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 350, 64 MB RAM
3D kartya: D3D
Multiplayer: —

éha az az érzésem tdamad,
N hogy hidba az erdlkddés,

méqg sincs Uja nap alatt!
A manapsdg tucatszam megjelend
jatékklonok mara behéldztak az
egész PC-s jatékipart, ettdl fig-
getleniil akadnak fejlesztdk, akik
merészkednek ritkasagszamba
mend témdkkal eleresztett
stuffokkal szdrakoztatnia
nagyérdemit. Ha egy ilyen program
még rdaddsul nem is sikerdl dgy-
mond tokéletesre, akkor a kiadok
szaladhatnak a pénzik utdn és ori-
asireklamkampany gerjesztésével
probalnak életet lehelni a project-be.
Igy van ez a Cyberscape Graphics
legiijabb jatékaval a Deep Raider-el
is. Amint Sz..JVC. koma a kezembe
adta az egy CD-n terpeszkedd prog-
ramot, meég nem sejtettem hogy
ekkora negativ hullamot maga eldtt
told szokdar ragad magaval a prog-
ram elemzese kdzben.

A jaték installdldsat kévetden egy
révidnek egyaltaldn nem mondhatd
intro film fogadott, melynek megte-
kintése utdn a fdmendben talaltam
magam. Furcsamdd nem taldltam
valami sok menipontot, egész pon-
tosan, amit taldltam az kifejezetten
kevésnek tiint. (Single-paler, Load

Game és Options)

Az ird-

/:{_ .

ségétill. mdsodsorb
amin kilgazodhatunk ¢
nos sok hasznatnem

mert dltalam érthetetlen okok miatt
csak a mar bejart teriiletet vehetjiik
rajta szemiigyre. (Taldn, mert amig
fel nem deritetted, térképezted a
terepet, addig nincs mirdl képet
mutatnia — Sz.JVC.)

A jaték grafikailag viszonylag kelle-
mes, viszont senki se szamitson eget
verd, monumentalis latvanyossdgra
tekintettel arra, hogy ismételten meg-
jegyzem, nem egy nagy cég all

a project mogott. Ezzel parhuzamo-
san vannak negativumok szép

szammal, gondo-
lok itttobbek
kbzotta terep
egyszeri (ha

akarigenytelen-

rosszmaiju lennék

nek is
nevezhetném)
kidolgozasdra. A
helyenkéntbar-
nds drnyalattal

megtizdelt textira falakon és elmo-
sodott hattereken kivill nem sok
mindent véltem felfedezni. A tereptar-
gyak kinézete is hasonldan puritan! A
viz alatt semmilyen kddeffektet, vagy
barmi mast, amitdl a sos viz koze-
gében érezhetné magat a jatékos,
nem alkalmaztak és az itt-ott Gszkald
halak kinézete is eléggé silany. Egy
joliranyzottlovés utan lathatjuk a
tenger mélyén becsapddott lGvedék
robbanasat 2D-s grafikdval. Taldn
magatdl értetddd, hogy az engine
ezek utan kiallitotta magardl a bizo-
nyitvanyt, t6le tébbet elvarni nem
lehet, drilhet az osztalyfonoke, hogy
ha kettes dtlaggalis, de atment az
érettségin.

Lassuk az irdnyithatésdgot, ami
szintén flrta kissé az oldalamat.
A tenger fenekén delfininkkel von-
tatva magunkatnem hogy egy
célpontot nem tudunk rendesen elta-
ldini, de még Gsznisem lehet
menetrendszeriien! Nalam az irdnyi-
tas elsajatitasat hosszas procedira
eldzte meg, rengeteget kellett
gyakorolnom, ezért ajénlott minden-
kinek eleinte némi
szdrnyprébalgatdssal kezdeni. Ha
ezzel megvagyunk, akkor nyugodtan
belevethetjik magunkat a mélyvizbe,
bar a megfogalmazas kissé santit,
ugyanis mar alapbdl ott vagyunk. A
cél: elpusztitani az ellenséges cdpa-
kat és egyéb tengeri herkentyiket.
Az erdviszonyokrdl csak annyit, hogy
j6 0t perc telt el amig sikerdlt leva-

ddsznom az elsd dldozatot. Ezek
utdn hosszadalmas terepszem|ére
voltam kényszeritve, mert semmi
kiildnasebb nem tortént. Ha elfogy a
Idszerink, kildnféle mélyedésekben
keresgélhetiink és ajanlom becses
figyelmetekbe az drids kagyldkat,
melyek tudvalevileg értékes kincse-
ket rejtenek magukban.

A jaték hanghatdsai azok, amelyek-
nek kizardlagosan kdszdnhetjik a
hangulatot, marminta tenger han-
gulatdt. Igazdn kellemes és nyug-
tatd héttérzene szél menet kozben.
Erdemes figyelmet szentelnia kdrii-
Iottiink mozgd éldvildg zajaira is. Ha
egy cdpa kozeledik, akkor mar eldre
tudomadst szerezhetiink réla, hiszen
ilyenkor a zene is atvalt eqy kemé-
nyebb stilusra, emlékezzlink csak

a Cépa filmek ,jelz6" zenei betét-
jeire! A hanggal némileg sikerilta
készitGknek kompenzalni a gyenge
grafikdval elért 6sszhatdst. Végeze-
tiil a jatékot azoknak ajanlom, akik
szeretik a konnyed kikapcsolddast
és az egyszeri jatékmenetet, vala-
minta nem til bonyolult feladatokat.
A gyerekek biztosan imadnifogjdk a
Jdelfin vontatta bacsi"-s programot.

Cooper

kiilesin/belbecs

Valéban ritkasdp szamba
ielezés
nem az igaz

vegitelet
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W Ha gy gondolod, hogy méar mindent ismersz...
Ha neked médr semmi nem okoz meglepetést...
Ha lattad a Mitimit, de a tenyered sem izzadt meg...

Ha jobb vagy, mint Indiana Jones...

Varnak rad...

... €s 1dj6ssz, hogy minden masképp van, mint azt elképzelted...
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BRI 12000 WACKY RACES

~WACKY RACES

_“’-dk A FLOGOS FUTAM GIRA INDUL!

Fejlesztd: Appaloosa Corp.

Kiadé: Infogrames

Web: www.infogrames.com

Minimum: P166, 32 MB RAM
¢ l\]énionc P-11 300, 64 MB RAM

3D kartya: D3D

Multiplayer: —

em tudom kinek, mit mond
Na fentszerepld cim, de

azt mdr sejthetitek, hogy
egy.arcade” autoversenyt takar! A
Cartoon Network-6n, (a rajzfilm csa-
torna) fut, vagy futott egy ugyanilyen
cimi rajzfilmsorozat! A lényege
csak annyivolt, hogy mindenféle
fura jarmivel, kellett a start ponttdl,
a célvonalig (ha lehet egyben)
eljutni.

A futam persze sohasem zajlod-
hatott nyugodt kdrilmények kozott,
ugyanis a,Mean Machine" vezetdje
és kutydja mindig megkeseritették a
tébbiversenyzd életét. Ez a fickd
szinte mindig vezette a mezdnyt,
és mégis mindig valamilyen csapdat
allitott a tabbieknek, hogy 6 érjen be
elsdnek a célba! Persze minden epi-
zodban porul jar, és eddig még egy-
szer sem lépte 4t a célvonalat.

Uzemmoédok

Jatszhatunk bajnokségot, amibdl

5 taldlhatd. Ezek nem szabadon
vdlaszthatdak, hanem szépen egy-
méds utdn kdvetkeznek. Tovdbb jutni
csak akkor lehet, ha miérjik ela
legmagasabb pontszamot. Egy-egy
bajnoksdgon belll 4 palya taldlhatd,

Ezek a fura
szerkezetek...

A program hat valaszthatd jarmlvet
ajanl fel. Persze a favorit Mean
Machine nem vélaszthato, csak

‘& bajnoksag teljes megnyerésével

(Ehhez kotél idegzetekre, é5 két-
harom billentylizetre lesz szikség).
Akkormost léssuk ezeketa szuper
jargdnyokat!

Ittvan min@jdrtia tank, aztan a két
kékorszakigzakiszikla autdja, Red
Max és csoddlatos repildje,
az Adams Family-tidéz6
szOrny kocsi, a versenyautd
és ne feledjik a >
szépséges Ms.
Penelope &
Pitstop
ndiesen
kimanikd-
rézott csodajargd-
nyat. A palyakon taldlhatunk

i

Ejtoernyds egyseg bevetésen — kezdddhet a viros megszdllisa

amelyek a kovetkezdk: A sivatagos
kanyon, a siird erdd, a nagyvaros és
a ho fadte szikldk.

A jaték eldrehaladtdval megmarad
ez a felosztds, csak egyre nehezebb
és valtozatosabb részek kovetik
egymast.

Ezen kiviilmegtaldlhaté a szokdsos
egyja'lé_kos:g]gle Player”, '
ésazosziott .
képernyds,Two.
Player” opcid

! g
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mindenféle
bonuszokat és
power up-okat.
Ezek kildnféle
tulajdonsaggal
latjak el az
autdnkat. liyen
példdul az,
amikor par pil-

akiéppen az
utunkban van. A
program tulaj-
donképpen
nagyon emlékez-
teta Lego Racer
nevezetii jatékral
Sajna nem tesz-
teltiik, igy utdna
sem tudtok jarni.
Az imént emlite

T

elkdvetdhdz
nagyon hasonlit
a grafikdja és a
jatékmenete is
(ha jél bele gon-

dolok, még a 5

palyékis...). gﬁ

Hangokat 3.,;.&“.%““;_
hallok...

Nem még
nem driiltem meg,
csupdn a jaték
hangél-
ményeire
céloztam. A
program négy
zenét jatszik,
mind a négy
pélyan
kilénbozdt! Hat
ennyilenne, kérem!

Bocsdnat a mend zenéjét kifelejtet-
tem (igy mar &t!)!

Egyébként a futamot a versenyzdk
szellemes beszélasai szinesitik!
Nemegyszer még elnézést is kér-
nek, amikor valamelyikik egyik
ellenfeliiket szépen kildtte egy raké-
taval! A szerepldk a hangjukrdl toké-
letesen felismerhetéek a rajzfilm

lanatig sebezhe-
tetlenek leszlnk,
de repllhetink
is,sdtméga
renddrautd sze-
repét is felvehet-
jiik, ekkor persze
___mindenki
o0 lelas-

sul és szabad az
utelére. Per-
§ sze kiis

IGhetd az,

alapjén! A legjobban Pénelbpé meg-
jegyzései tetszettek. 1?0 Km/h-val
szdguld a havas dton, vele szemben
pedig egy legaldbb egy emeletnyi

Ime ket helyi Gslakos, a terephez paszoki Jjargdnnyal...

szikla szdguld ezerrel, mire 6 a
make up-ja miattizgul!

Itt a vége(d)!

A végére hagytam természetesen

a fekete levest. Bara program

kdzel sem nehéz, hiszen gyere-
keknek készilt, de annyibenne a
bug, és Ugy csal a gép, hogy az telje-

tam egy keritésbe és dtcsisziam
atiloldaldra. Annak az esélye,
hogy onnan kijutok természetesen
egyenld a nullaval.

A masik pedig, hogy hirtelen gyor-
sulnak az ellenfelek, és nagyon
hamar nagy eldnyre tesznek szert,
vagy egyszeriden a leghatsd, valami-
Iyen csoda folytan, az elsd helyre
kerdl, a cél eldtt dgy dtven méterre.
Ha ezek a hibak nem lennének,
taldn elnézdbb lennék, de mivel
majdnem a billentylzetem életébe
kerdlt a jatékkal eltGitott par dra,
nem leszek az.

Még érdekességként elmondom,
hogy a jaték elkészitésében egy
magyar fejleszid csapatis résztvett.
Taldn kicsitjobban kellett volna ipar-
kodnia a fiiknak.

Bari

kiilcsin/belbecs

=000
mLICICI )

summa summarum
Azidegild hibai nélkill

J6 osztilyzatot is kaphatott
voina, de igy..

vegitelet

7%




2 AM A NAGY SZAM

mmdosze G494
IFt-ért tiéd lehet a

Mkovetkezo6 évfolyam,

tovabba -6Italad-k|valasztott korabbi szamunk
€z mar barkinek megeéri. Neked is?
Akkor toltsd ki és kiildd vissza!

________________________________________________________________________________________

+ El6fizetéssel megrendelem az 576 kByte cim(i, havonta megjelend folydiratot :

...... példanyban, ..........c.cce e v cenvnvervn e, hONApol, egy évre, 6999 Ft-ért.

Az el6fizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott 6 korabbi szam
atvételekor fizetem ki.
M R S S S UL R S

o TP PR
AJBNAGKDA B icoiiios 5 inisnionnyionmnin panssenns jasssarss 5 snsasess S2AMokat kérem,

Ha pedig valamelyik mar nem lenne meg, akkora ......, ..... szdmok egyikét.
A kitolt6tt szelvényt a kdvetkez6 cimre kérjlk visszakiildeni:
576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132
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DISNEYS HOT SHOT:Paddie Bash 4998.- LEGO RACERS 9999.- SEGARALLY CHAMPIONSHIP 2 11999.-
o 5+1 JATEK CD Disneys Hunchback of Motredame  4999.- LEGO ROCK RAIDERS 6999.- SENSIBLE GOLF 285+71999.-
GYUJTEM ENY DISMEYSLION KING 2 11999 LEGOLAND 10999.- SETTLERS I 9999.-
Disneys Magic Artist Studio 10999-  LEMMINGS 3D 4999.-  Setilers |l Mission -Questof Amazons 9999.-
DISNEYS VILLAINS REVENGE 11999.- LIATH 7999 .- Seven Kingdoms I1- The Frythan Wars 9999 -
BLADE WARRIOR 1999.- DO3D WEB SZERKESZTO 24599 .- LODERUNNER 2 4999 .- SHADOWMAN 9599.-
INTERNATIONAL ATHLETICS ~ 1939.- DREAMS 11999.- M1 TANK PLATOON 2 2999.- SHADOWMASTER 1998.-
DREAMWEB 25571999 - M1A2 ABRAMS Le=e4090.- SHATTERED LIGHTS SeFTT2099.-
P DUKE NUKEM 3D 25999.- MAGIC & MAYHEM 112523999 - SHOCKWAVE ASSAULT 1=557-2999.-
PC CD-ROM JATEKOK DUNGEONKEEPER 2Classic ~~==7-3999-  Magic Carpet:Hidden Worlds 22===989.- SHOGO 2999.-
1 DUNGEON KEEPER GOLD 3959.- MAGIC THE GATHERING 2989.- SHOGUNTOTAL WAR 9999 -
a 120 CLOCK HIGH 572099 - EARTHWORM JIM 3D 11999.- MAJESTY 9959.- SIM CITY 2000 CLASSIC 3999.-
15th INTERPLAY ANTHOLOGY 12999.- ECSTATICA 4999.- MANIC KARTS 5999.- SIM CITY 3000 WORLD EDITION 9999.-
3D ULTRA PINBALL 4999.- EF2000 TACTCOM S0=871080.- MASTERMIND 4999.- SIM PARK 3999.-
ACM 1918 9999.- EVERQUEST 9999.- MAXIMUM ROAD RACE 3099.- SiMS 9999.-
ACTION MAN 7999.- EXECUTIONER 11 582571090 MAYDAY 7998.- SIMS LIVIN'ITUP 65999.-
" ACTUA POOL +##7.4999.- EXTREME G2 9999.- MECHCOMMANDER GOLD 2999.-  SKULLCAPS 202574999
Advaced Tactical Missions 5999.- F/A18HORNET 3.0 4999.-  MESSIAH 9989.-  Small Soldiers Globotech Design  4889.-
AGE OF EMPIRES GOLD 11999.- F/A18E SUPER HORNET 11999.- Mickey Mouse Computer KIT S25574999.- SOLDIERS AT WAR 9999.-
- AOE 2: AGE OF KINGS 12999 F12000 9999.- Microsoft FLIGHT SIMULATOR  9999.- SOUND COLLECTION 1 EJAY  6989.-
AGE OF WONDERS 11999.- F1 GRAND PRIX 3 9999.- MIDTOWN MADNESS 12899.- SOUND COLLECTION 2EJAY  6989.-
AHX 1 115472999 F1 WORLD GRAND PRIX 2009 MIG ALLEY 99399.- SPECOPSII 11999.-
. Akcid Jatékok GYijtemenye 1 1999.-  FAPremierLeague STARS 2001 9999.-  MIGHT & MAGIC VIl 155973999.- SPECTREVR 5999.-
« ALIEN CROSSFIRE 6999 .- FA Premier League MGR 2001 9989 - MIGHT & MAGIC VIIl 9999.- SPEED BUSTERS 11999.-
ALIEN INCIDENT 78999.- FADE TO BLACK 9999.- Maoderm Warfare Collection 11999.- SPEED HASTE 4999.-
ALIEN NATIONS 9999.- FALCON 4.0 9999.- MONACO GP 2 9999.- SportJatékok Gydjtemeénye 1998.-
% ALPHACENTAURY /CLASSIC 3999  FAMILY COLLECTION 9989.- MONOPOLY 9999.-  StarCommand Revolution 1:2557-2099.-
w » AMERICANHISTORY 29499.- FAMILY GAME PACK 9999.- MOTORVERSENY Gy(jtemény  1989.- STAR TREK Birth of Federation ~ 9999.-
ARCADE FRENZY (DISNEY) 90995 FIELDS OF FIRE 11998.- MP3 STATION PLUS 9909.- STAR WARS Behind The Magic  11999.-
. ARCADEPOOL2 4999.- FIFA 2000 6999.- MUSIC MAKER VIDEOQ JAM 6999.- STAR WARS Episode | Pod Racer 11999.-
- ARMOR COMMAND 22573999, FINAL FANTASY Vil 5899.- MUSIC STUDIO GENERATION 5 11989.- STAR WARS Force Commander 11999.-
ARMORED FIST 3 11999.- FIRESTORM - Tiberian Sun DATA 6999.- NASCAR PINBALL 5899.- STAR WARS INSIDERS GUIDE  11999.-
ARMY MEM AIR TACTICS 9999.- FLASHBACK 3999.- NATIONS FIGHTER COMMAND 119989.- STAR WARS Phantom Menace  11999.-
- ARMY MEN Operation Melidown  7999.- FLEET COMMAND CLASSIC 3999.- MNAVY STRIKE /H 48551990~ STARSHOT 202572999
ASCENDANCY 4999.- FLIGHT UNLIMITED 4999 - NBA Basketball 2000 (FOX) 2==576999.- Stratégia Jatékok Gylijteménye 1999.-
ATARIARCADE HITS 2999.- FLUX 22527999 - NEED FOR SPEED Iil 2999.- STRATEGO 2999.-
v ATLANTIS/DREAMS 3999.- FLY 11999.- MEED FOR SPEED Porsche 2000 9999.- StreetWars Gonstructor Underworld  11999.-
4 ATLANTIS I Sees7000.- FLYING CORPS GOLD 4999.- NHL 2001 HIVJ STRIKE COMMANDER 45999.-
AUTOVERSENY GYUJTEMENY 1999.- FORD RACING 119989.- NHL Championship 2000 (FOX 22573999 - SUPER BUBSY 9999 -
' BHUNTER =57 -3999.- FROGGER 4999.- NO RESPECT S54772999.- Supercars Intemnational —e#T1958 -
BEETLE CRAZY CUP 9999.- FURBY 7999.- NOCTURNE 11999.- SYDNEY 2000 11999.-
BENEATH A STEEL SKY 4999.- GAME MANIA 3 ST 4999 - NORTH VS SOUTH 112473999 SYNDICATE PLUS 4999.-
. BIO FORGE /CLASSIC 4999.- GAME MANIA 4 885574099 NOTATION 6999.- SYYRAH Le571099 .-
BIRDS OF PREY 3999.- GET MEDIEVAL 6999.- NOTHING BUT ACTION 3999.- TAROT 488471000 .-
BLAZE & BLADE S5+574999- GEX3D 3999.-  NOX 9989.- TARZAN rjzfehis
BLIZZARD LEGEND PACK 11989.- GLOVER 2999.- OUTCAST 9999.- TECHNO 2 EJAY 11999.-
BURNOUT Drag Racing === -4999.- GP 500 11989.- QUTPOST 2 3999.- Teenage M.N. TurlesMovie CD +==571999.-
BUSINESS TYCOON 9999.- GRAND PRIX 2/MICROPROSE 2999.- OVERBOARD 1999.- TEN PIN ALLEY S5=m2000 -
CANNON FODDER 2/H 4999.- GHRAND PRIX 3 9990.- OVERLORD 4999.- TENKA 1998.-
. CAPTAIN QUAZAR 1999.- GRAND PRIX LEGENDS i==£7-4999.- PADLE BASH 4999.- TERMINAL VELOCITY 1998.-
% CARANDDRIVER 2999.- GRAND PRIXWORLD 9999.- PANDEMONIUM 2 4989.- TERVEZZESEPITS 4999.-
Castrol Honda Superbike 2000 ===7-4999.- GROUND CONTROL 10999.- Panzer General 3D ASSAULT 11999.- TESTDRIVES 2152574090.-
* CHESSMASTER 7000 9999.- GUITAR WORKSHOP 6999.- PATRIOT 4999.- THEME PARK WORLD 9989.-
CIVILIZATION II-TEST OF TIME 9999.- GULFWAR 1peT-4909.- PGATOUR GOLF 486 Ae7T1999.- THIEF Il £989.-
CIVILIZATION I MULTIPLAYER 7999.- GUNSHIP 9999.- PLANE CRAZY Aes472009 - TOCA 6999.-
CLOSE COMBAT IV 90999.- GUTS & GARTERS 255771999.- PLANESCAPE TORMENT 10999.- TODDLER 9999.-
Cluedo Chronicles: Fatal llusion  9999.-  Gyerek Jatékok Gyljteménye 1989.-  PLAYDOH CREATION 1999.- TOMBRAIDERIII 552574009
C&C World Wide Warfare Pack  9999.- HARDWAR i:5=574999.-  POLICE QUEST SWAT 2 9999.- TOMBRAIDERIV £o5574909 -
CONQUERTHE SKIES ~ ==%773999.- HEART OF DARKNESS 2999.-  POOLSHARK 11999.- TONKA CONSTRUCTION 19889.-
CONQUEST EARTH 2He8T-4990.- HEAVY METAL FAKK 2 11999.- POPULOUS The Beginning Classic 3999.- TONKASERCH AND RESCUE  4999.-
Conquestof Empire -AOE DATA= 999- HELLCOPTER L54972999 - POPULOUS Undiscovered Worlds 7999.- TOONSTRUCK 4999.-
COUNTER ACTION 574099 - HEXPLORE 11999.- PREMIER MANAGER 99 5880.- Total Annihilation Battle Tactics 7999.-
CREATURE SHOCK 4899.-  Hidden& Dangerous-FightforFreedom 4993-  PROHOCKEY 85 3999.-  Total Annihilation Kingdoms 1===="-7999 -
CRICKET 97 285571099 Hunchback of Notre Damme 4999.- PSYCHO PINBALL 3999.- TRAFFIC GIANT HivJ
CROC /CLASSIC 3998.- HUNTER HUNTED As==2999 - QAD 588710999, TRAIN TOWN 7999.-
CROGC 2 9999: IWAR =T -20999 - Railroad Tycoon Il-2nd CenturyData  7989.- TRIPLE CONFLICT Se5774099.-
CRUSADERNO REGRET 3999.- ICEWIND DALE 9999~  RALLY BAJNOKSAG 3999.- TUNMNELEB1 02271999
CUBCHASE 4989 - IMPERIUM GALACTICAII 7999~ RALLY Championship-MOBIL1  9999.- TUROK 2-SEEDS OF EVIL 2==57-4889.-
DAIKATANA SEET-3009 - INDEPENDENCE DAY 9999.- RALLY MASTERS 9909.- TYCOON COLLECTION 9999.-
DANCE EJAY 2 11999.- INFANTS 9999.- RAYMAN UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1999.-
DARK VENGEANCE 11999.- INTERNATIONAL FOOTBALL 2000 9999.- RAYMAN 2 UEFA Champions League 99/00  2999.-
DAWN OF ACES 7999.- INTERSTATE 76 9999.- RED BARON I UEFA EURO 2000 9989.-
DAWN PATROL /H 4999.- INVICTUS 9999.- RED JACK ULTIMA & - PAGAN /CLASSIC 4999 -
DEADLINE 4999 .- IRON PLAGUE -TA Kingdoms Data4999.- RENT AHERO ULTIMA 9-ASCENSION 0999~
DEATHKARZ AHEET-3999- ISRAELS AIR FORCE CLASSIC 3999.- REVENANT ULTIMATE LEMMINGS Los4=1599 -
DEATHTRAP DUNGEON 9999.- JAGGEDALLIANCE2 9999.- RIDING STAR ULTIMATE RACE PRO 285571989 -
DEERHUNTER COMPANION  4899.-  JOHNY BAZOKATONE 1999.-  RISKH UPWORDS AS571890.-
DESCENT 3 A=T.4000.- KISS PSYCHO CIRCUS 11999 - ROLAND GAROSS TENNIS 3999.- URBAN ASSAULT S5%7-2999.-
‘ DESECRATED LANDS 5999.- KLANOK 9989.- ROLLER COASTERTYCOON 9999 URBANCHAOS a5 3999
DEUSEX 5999.- LANDSOFLOREIN 11999.- SABREACE 1999.-  URBAN RUNNER 4999 .-
DIABLO I 12666.- LARRY CASINO 7999.- Sammy Sosa High HeatBaseball 7999.- UTNYILVANTARTO RENDSZER 14999.-
DIE HARD TRILOGY 2 9999.- LEGO CREATOR 6999.- SANITY: AIKEN'S ARTIFACT HivJd Ugyességi Jatékok Gydjteménye  1999.-
3 DISNEYS HOT SHOT: Bug Drop  4999.- LEGO FRIENDS 9999.- SCORCHED PLANET 1999.- VIRTUALPOOL2 11999.-
‘DISNEYS HOT SHOT:Cub Chase 4999.- LEGOISLAND 10999.- SCREAMER2 As==71099.-  VIRTUALPOOLHALL 10999.-
DISNEYS HOT SHOT:Jungle Pinball4999.- LEGO LOCO 6999.- SEARCH AND RESCUE 2 9999.- WALLSTREET TYCOON 9999.-
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WARBREEDS Se=74999
WARGASM 1
WARHAMMER PACK Ae=T4999
WARWIND Il 11998.-
WILD WILD WEST 99090,

WORLD LEAGUE SOCCER 99  1999.-
WORLD RALLY FEVER 6999.-
WORMS 2 2090
X COMAPOCALYPSE 2999.-
XCOMINTERCEPTOR 2990.-
XENOCRACY Lo5572980 -
YAHTZEE 1999.-
ZEBCO PRO FISHING 3D 7989.-

EZT VEDD MEG!

1944 ACROSS THE RHINE 1989.-
ADDICTION PINBALL 1989.-
ADMIRAL SEABATTLES 1999.-
APACHE LONGBOW 1999.-
ARMY MEN 1999.-
ARMY MEN IN SPACE 2999.-
ATOMIC BOMBERMAN 1999.-
BROKEN SWORD 1999.-
BROKEN SWORD 2 1999.-
CIVILIZATION 1999.-
COLONIZATION 1999.-
DARK COLONY HIVJ
DEATHTRAP DUNGEON 1990.-
FLIGHT UNLIMITED Il 1990.-
GRAND THEFT AUTO 2999.-

tional Rally Championship  1980.-
MIGH &MAGIC & HIvJ
MYTH THE FALEN LORDS 1990.-
RALLY CHAMPIONSHIP MOBIL 1 1890.-
REQUIEM 1990.-
SCREAMER 1999:-
SCREAMER RALLY 1999
SPEC OPS HIVJ
TERRACIDE 1999.-
TOMB RAIDER 1990.-
TOUCHE 19499.-
UFO ENEMY UNKNOWN 1999.-
WARCRAFT 1999.-
WORMS 1999.-
SOLD-OUT CD-ROM JATEKOK
ACTUA SOCCER 1999:-
ARCHIPELAGOS 2000 2999.-
BALDIES 1999.-
BENEATH A STEEL SKY 1999.-
CANNON FODDER 1999.-
CANNON FODDER 2 1999.-

Champ Manager2/F-16/J.W. Snooker 3999.-

CHAMPIONSHIP MANAGER 2  1999.-
CONSPIRACY 1999.-
CREATURE SHOCK 1999.-
F-14 FLEET DEFENDER 1958.-
F-16 FIGHTING FALCON 19989.-
FALCON 3.0 19949.-
FIELDS OF GLORY 1999.-
FLIP OUT! 1999.-
GOAL! 1994.-
HAND OF FATE 1999.-
HIND 1999.-
JIMMY WHITE SNOOKER 1999.-
KICK OFF 97 1999.-
LURE OF TEMTRESS 1999.-
MANIC KARTS 1999.-
PIZZATYCOON 1999.-
FRAY FOR DEATH 1999.-
RAILROAD TYCOON DELUXE  1999.-
SENSIBLE GOLF 1999.-
SLIPSTREAM 5000 1994.-
SPEC OPS 2999.-
SUBWAR 2050 1999.-
THE REAP 1999.-
THIS MEANS WAR 1994.-
THREE LIONS 2999.-
TILT! 1998 -
Toonstruck/Actua Soccer/Cannon Fodder  3999.-
VIRTUAL GOLF 1999.-

VIRTUAL KARTS 1999.-
WORMS REINFORCEMENTS ~ 1999.-
Worms/Atomic Bomberman/Screamer 3999.-

ZooL2 1999.-
CRUCIAL CD-ROM JATEKOK
GODS 1999.-
GRAND PRIX 1999.-
LORDS OF THE REALM 1999.-
MAGIC POCKETS 1999.-
MASTERS OF ORION Il 1999.-
XENON I 1999.-

E GAMES CD-ROM JATEKOK

101 COLLECTORS EDITION  3999.-
3D ASTRO BLASTER 3999~
30 CUBE HOPPER 3999~
30 FROG MAN 3999 -
30 MAZE MAN 3999.-
BINGO MASTER 3999.-
BLAST THROUGH 3990 -

CARD CLASSIC & SOLITAIRE GOLD 3999.-
CRAZY DRAKE 3999~
CROSSORDS & PUZZLES 3999 -
FAMILY FUN 3909.-
GALACTIC INVASION 3999.-
GALACTIC PATROL 3999.-
GALAXY OF 3D TERIMANIA 3999
GALAXY OF BRAIN GAMES  3999.-
GALAXYOF GAMES1&2 3999

GALAXY OF GAMES FOR GIRLS 3999.-
GALAXY OF MAHJONGG 3999~
intergalacﬁc Exterminator 3999~
MAHJONGG -Game of FourWinds 3999.-
MAHJONGG MASTER 3999~
MAHJONGG MASTER 2 3999.-
MINIGOLF MASTER 3999.-
PUZZLE MASTER 3999.-

RAHJONGG - THE CURSE OF RA3999.-
SOLITAIRE MASTER 3999.-

SPACE ARCADE COLLECTION 3999.-
SPOOKY CASTLE 3999.-
TETRIMANIA MASTER 3999.-
TUNNEL BLASTER 3999.-

COW AND CHIKEN
COW AND CHIKEN MINIATURE FIG. 999,

SQUIRTERS 1499

HANNA BARBERA COLLECTIBLES

MINIATURES Dage
COW AND CHIKEN ACTION FIG 1599 -
JOHNNY BRAVIO ACTION FIG 1999,-
DEXTERS LAB ACTION FIG 1999,-
DANDM ACTION FIG 1999,-
YOGIACTION FIG 1999,-
TOP CAT ACTION FIG 1999,-
HKP ACTION FIG 1999,-
CRASH BEANDICOT SORTIMENT L
CRASH JET PACK 2999 .-
CRASH JET BOARD 2999,
COCO BANDICOT 2999
KOMODE MOE 2999,
DR.NEO CORTEX 2999,
CRASH BANDICOT SORTIMENT II.
CRASH DEEP DIVE 2099,-
CRASH HIGH FLYING 2999 -
COCOWAVE RIDER 2999~
DINGO DILE 2009,
N.GIN 2999
N.TROPY 2099~
MORTAL KOMBAT

v

SEKTOR
KITANA
JOHNNY CAGE

> »

o -

BEATLES YELLOW SUBMARINE

GEORGE
RINGO
PAUL
JOHN

MOVIE MANIACS
SCREAM

GHUKY

THE CROW
PSYCHO
PUMPKINHEAD
HALLOWEEN
FREDDY
LEATHERFACE
JASON

SPECIAL EDITION Freddy vs. Jason

SIN CITY
MARV
DEATH ROW MARV

ZENESZEK
ROB ZOMBIE
ALICE COOPER

DUKE NUKEM
DUKE NUKEM

SPAWN DARK AGES 11

THE SKILL QUEEN
HORRID

BLACK KNIGHT
OGRE

THE RAIDER
SPELLCASTER

SPAWN SORTIMENT 13
CURSE OF THE SPAWN 2

ZEUS
HATCHET
MEDUSA

SPAWN SORTIMENT 14

SPAWN THE BLACK H
THE NECROMANCER

EART

IGUANTUS AND TUSKADON

VIPER KING
MANDARIN
TORMENTOR

SPAWNTECHNO 15
CYBER SPAWN
IRON EXPRESS
STEEL TRAP
WARZONE

GRAY THUNDER

SPAWN SORTIMENT 17

TIFFANY 2

CLOWN 2

MALE BOLGIA 2

AL SIMMONS
MEDIEVAL SPAWN 2
SPAWN 5

-

o

1999,-
1999,-
1999,-

3999,
3899,

3999.-

7999~

3999 -
6999,-

4899 -
4999,

2099 -

3999,-
3999,-
3999,-
3999,
3999,-
3999,-

3999,-
3999,-
3999,-
3999,-

3999,-
3999,-
3999,
3998,-
3999,-
3999,

3999,-
3999,-
3999,-
3999,

3999,

4999,
4999,
4999,
4999,
4999 -
4999,

_.-

QUAKE SORTIMENT I.
MAJOR

ATHENE

IRON MAIDEN

SLEEPY HOLLOW

THE HEADLESS HORSEMAN
ICHABOD CRANE

THE CRONE

The Headiess Horseman BOXSET

METAL GEAR SOLID
SOLID SNAKE

MERYL SILVERBURGH
LIQUID SNAKE
REVOLVER OCELOT
PSYCHO MANTIS
SNIPER WOLF
VULCAN RAVEN
NINJA

THE SIMPSONS
BART SOFT
HOMER SOFT
MINIBLISTER

MATRIX
AGENT SMITH
CYPHER
MORPHEUS
NEQ

SWITCH
TRINITY

FINAL FANTASY Vill
SQUALL

QUISTIS TREPE
IRVINE KINNEAS
LAGUNA LOIRE
ZELL DINCHT
RIONA HEARTILLY
SEIFER ALMASY
BOX SET 1

BOX SET2

TOMB RAIDER

LARA & DOBERMANN
LARA & SHARK

LARA & YETI

LARA & MOTORBIKE
LARA & TIGER

LARA & ALLIGATOR
LARA IN JUNGLE QUTFIT
LARA IN AREA 51

LARA INWETSUIT

DIDDY KONG RACING
BANJO

WIZ PIG

DIDDY KONG

DANGER GIRL
SYDNEY SAVAGE
ABBEY CHASE
NATALIA KASSLE
MAJOR MAXIM
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ASTERIX: THE GALLIC WAR

ASTERIX: THE GALLIC WAR

s HA BEINDUL A NAGY POFONOFON...

RAIOLY
Fejlesztd: Warthrog
Kiadd: Infogrames
Web: www.infogrames.com
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajdnlott: P233, 64 MB RAM
3D kdrtya: 3Dfx
Multiplayer: —

ugusztusban mar irtunk egy
Aelézalesl az Asterix-rdl, és

reméltik, hogy az Gjabb fel-
dolgozés mdr mérfildekkel jobb
lesz, mint a szintén abban a hénap-
ban bemutatott Asterix & Obelix.
Ez utdbbi jatékot a Cryo adta ki,
az itt jelen Iév6t pedig nem maés,
mint maszkalds jatékairdl elhiresdit
Infogrames.

Minek is nevezzelek?

Ez bizony egy fogas kérdés! Lassuk
csak tizetesen, mivelis allunk
szembe! A torténet szerint, a Romai
csdszdr (Cézdr) elfoglalta egész Gal-
lidt— héseink faluja az utolsd védvar,
amimég tartja magat! A képernydn
tehdt egy térképet latunk, amin
otta falu, és a minket
kérilvevd, romaiak altal mar
elfoglalt terilet. Asterix és
a tébbiek elindulnak,
hogy felszabaditsak
leigdzott ididjeiket. A
jaték kérokre osztott
stratégianak tinhet
elsdre, dm kdzel sem
errdlvan szd. Minden
kor elején 10 egység (1
embernek felel meg)
energiaitalt osztha-
tunk el a mar felszaba-

Kalapacsvetes Obelix mddra...

ahol egy kis bdnusz vdrja a gyandtlan
jatékost. igy a varosok visszafogla-
ldsdt mar miirdnyitjuk, egy 3D-s
(7)mészkdlds jaték kepében (ez
ugyan santitegy kicsit, merta

kép oldalra scrolloz, és csak néha
kozelitrd emberinkre!). Persze
hidba témadjuk meg 12
emberrel a védrost, ez

L

csak aztjelenti,

Macsonyan szaﬂnai a mmmak esd Jesz

ditott teriileteken. Evvel segitjik elé a
védelmiket és az esetleges tovabbi
tdmaddstis biztositjuk. A gép persze
csal, mint mindig, igy hidba védik ket-
ten a provinciat, akédr egy emberrelis
visszaszerziazt. Nem arttehdtezzela
kis plusszal szdmaolni. Mint mar irtam
ez nem eqy egyszerl stratégiai jaték,
és eztrogton be is bizo-
nyitom nektek. Van-
‘d“ % nak, ugyans olyan
3% J. > kilonleges

AFF - teriiletek,
.;\ vagy varosok,

E;Eﬁme #115 2000. 0

hogy Asterix vagy
Obelix ennyiegy-
ség élettel kezd.
Ittnincs mas fel-
adatunk, minta
rémaiak békés
feloszlatasa (ott
(itad dket, ahol
éred), ésa
bénuszkeént szol-
gdlé targyakat
felszedése. Egy-
egy kiemeltterl-

vagy amikor hatalmas sziklat guritva
kell, hogy adottidén belill a legtdbb
gyalogot kiilsse. Ezek a killdetések

nem nehezek, de volt, ahol olyan
Jmission impossible” érzés
toriram.

Ez am a grafika!

hasonld jatéknal, ittis fel-
meriilnek olyan aprd és idegesitd
bug-ok és képhibdk, amiket nem
sikeriilt kikiiszdbalni, Ezek mind az
élvezhetdség rovasdra mennek. Az
irdnyitds is kicsit kdrliményes, a
rosszul kivitelezett kamerakezelés

miatt. Persze a grafika nem minden,

ezzel én is egyet értek, de hidba

kerestem benne valami pozitivumot,

alig tudtam felfedeznivalamit. Csak
hosszadalmas, tobb drds jaték, és
kutakodds utdn taldltam valamit. Ez
pedig nem mas, minta mér rajzfil-

S

A jaték grahké]a lﬁrhelo de
g mint sok
- ey

letbe tkizve,
kiildnb&zd jaté-
kokban vehetiink
részt hseinkkel!
A poén az, hogy
csak ezek meg-
nyerésével fog-
lalhatjuk ela
kiszemelt részt.
llyen jaték pél-
ddul, amikor
Obelix kalapdcs-
vetést gyakorola
rémai katondval,

ktober

Mekkora lavina lesz itt, ha foldet erek...!

Egy kis desszert Asterix-nek...

mekben is tapasztalt hangulat, ami
kéril veszia programot. Szerintem
viszonylag jol visszahoztdk azokat a
pofonokat, amelyekkel egész horda-
kon sopértek keresztil hdseink. Ezek
viszont nem olyan részletesek, és
kidolgozottak, mint amit a rajzfilmek-
ben megszokhattunk. Az eddigi fel-
dolgozasokban is az volta hiba, hogy
nem nydjtottdk aztaz élményt, mint
amitrajzfilm (vagy akdr a képregény),
de ebben a jatékban ugy
érzem ratapintottak az
egész lényegére. Aztdn
ottvannak a hangok! Nem
egyszer fordult eld, hogy
’éé-_ mar rég Otottem, és
4=} ahang faziskésés-

"™ ben érkezelt hozza. A
zenét pedig, ami akkor
szol, amikor a térképen
vagyunk, pdr drds jaték
utdn szd szerintmeg-
utdltam! Egyediila mend
= oy zenéje tetszett, mar
eldre megadja az alap-
hangulatot, a jatékhoz.

A fentebb leirtak ellenére a jaték
mégsem annyira borzasztd, de az
azértlilzas lenne, hogy méltd egy
olyan nagy névhez, mintaz Asterix és
Obelix, amely szinte kultussza ndtte
kimagat! Az augusziusban mar tesz-
telt Asterix & Obelix-nélmég igy is
|ényegesen jobb.

o

Bari
pelipe
T
o
Az alant I6vi szém
mindent elarul..
A o a1l &
‘ [ ]
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FROGGER 2

FROGGER 2

Y STENT A BEK(

Fejleszté: B!i!zgames

Kiadd: Hasbro Interactive
Web: www frogger.com
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajdnlott: P300, 64 MB RAM
3D kértya: D3D

Multiplayer: —

gyszer volt, hol nem volt, volt
E egyszer egy szerencsés béka,
akitmeg senkisem akart
atvaltoztatni kiralyfivd. Ez a béka
egyszer Ugy gondolta, hogy elindul
vildgot latni. Utjat j6 eldre figyelmez-
tették, hogy folydk, és forgalmas
autdsztradak, keresztezik, de § csak
ugrdlt és pattogott, mert ne higgye
senki, hogy aldvaldbb egy kirdly-
findl. Ahogy az szokdsuk, betelje-
sedtek a negativ joslatok, hiszen
szamtalan veszély fenyegette kis a
z6ld vdndort. Keriilgette 6t rémsé-
gesen zOmmdgd dardzs, szdndékat
nyomatékkal mindenki tudtdra add
Gthenger, Gnmaga nagysdgatd! fel-
pdrgdtt flinyird és még szdmtalan, a
békdkra veszélyt jelentd dolog. De
a legveszélyesebb, egy gonosz kro-
kodil volt, aki minden dron vele pré-
balta véltozatosabba tenni étlapjat.
Persze a végén, ahogy a mesékben
szokas, gydzotta jo, és a gonosz
elnyerte méltd biintetését. Ez volt
1897-ben. A mesének itt vége is
szakadhatott volna, ellenben nem
igy gondoltak ezt a Hasbronal.
Készitettek ugyanis egy folytatdst,
amitovdbb bonyolitja a cselekmé-

#*
8

Indiana Frog és az elveszelt kisbéka

nyeket! A folytatdsban a gonosz kro-
kodil, az utcdn vonszolva megfaradt
testét vérszemet kap a sok békucit
abrdzold plakéttol! Felelevenednek
benne a mult kellemetlen emlékei,
és kocsiba szdll... Elakarta gdzolni
Frogger-t, de persze nem sikerdl
neki, ellenben egy hatalmas szikla
(amifogalmam sincs, hogyan kerilt
oda) majdnem agyon nyomja! Még
szerencse, hogy arra jér Lillie Frog
és megmentette a plakdttd valdstol!
Innentdl kezdve sejthetitek a tobbit!
Oridsiszerelem, és ebihal, ebihal

hatan! Széval ment minden, minta
karikacsapas, amig meg nem jelent
aszinen Ujra a kroki és el nem
rabolta az dsszes kisbékat! Ekkor
csoppeniink mi a térténetbe! Hol
Fragger-t, hol Lillie-t fogjuk irdnyi-

tani. A cél mi mds lenne, mint vissza-

szerezniaz drtatlan porontyokat!

Ami valtozott...

Harom év telt el az /@

elsd rész dta!
Természetesen a
grafikdn véltoztat-
tak a legtéb-
bet! Nagyon
tetszik a val-
tozatos kér-
nyezet, és az
ahhoz tar-
tozd zene és
hanghatésok,

Lara Frog és a makrancos fogaskerekek esete

amik mind j6!
illeszkednek a
programhoz! Az
aranybdnydban
titokzatos zene
5201, mig az
lrben pergds,

hogy a monitor képernydjére
kenddik! A legjobban az ideg-
gyenge gorilla asszonysdg
tetszett, akilerohan, és se
szd, se beszéd darabokra
szaggat szét! Gyakorlatilag
minden a vesztinket akarja,
igy semmihez sem érdemes
hozzaérni, 526 szerint a legki-
sebb érintés is haldlos leheta
., béka szdmara!

| i | |
Ami nem ime Frogger az elsé részbol
” valtozott... amikor a fél pélyét atrohanjuk

Aminem valtozott az
a gyermeteg
ésnéha

eqy hatalmas szikla eldl
menekilve, az elérehaladds
idegbeteg billentylzetpifélésbe
torkollik. A kis béka, ugyanis csak
szépen kockardl-kockdra ugrdlva
tud haladni, ugyebdr! Amin javi-
tottak halaistennek az a kamera-
kezelés! Végre most mar mindig,

a megfelelé szégben mutatja
hdslnket, csokkentve ezzela gya-
kori elhaldlozasa esélyét. Egy dolog
azonban nem fér a fejembe! Mar

az elsd részben is furcsdlltam, hogy
miértnem tud a béka Gszni? Min-
denesetre ezt a hatranyos hid-
nyossagata masodik részben is
megiartotta! Nagyon idétlen képet
mutat, amikor véletlenil belepottyan
a vizbe és fulladozni kezd! Az
egyjdtékos mdédon kivil vdlaszthatd
multiplayeris, ahol akar néqy jaté-
kos is nyomulhat egyszerre! A végig
vitt palydkat barmelyik szerepldvel
Gjrajétszhatjuk!

Itt a vége, fuss el...
Nem mondom, hogy nehéz, a prog-
ram, de voltak részek, ahol mar a
hajamat téptem. A jaték nem rossz,
és az a korosztdly (5-10), akiknek
késziilt nagyon jdl el lesz vele!
Engem nagyon lefdrasztott, és még
a legerfisebb idegzetieknek sem
ajanlom, hogy napifél drandl tébbet
foglalkozzanak vele!

idegesitd iranyitds! A jaték kezelédse
egyébként nem til bonyolult, kime-
ril a kurzorbillentydk, az enter, és

a shift haszndlatdval. A shif-tel tud-
juk egyébként a fénylé rovarokat fel-
szedni, amik kilénbozd bonuszokat
adnak! Ez igy még jd is lenne, de

Bari

kiilcsin/belbecs

gépies. Majdnem
lementem hidba,
néhény elvont
dtlettdl, amia
készitdk agyabol
kipattant! llyen
példaul, hogy a
flinyird szabdlyo-
san széttrancsi-
rozza a
szerencsétlent,
vagy, hogy ()
néhany rovar
olyat ok rajta,
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simma summarum

Ha még mindig nem néttél fel,
akkor Tied a pélya...

vegitelet
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Gyiijteményembe keresem az itt lathato két 1984-85-
ben gydrtott Star Wars: Power of the Force figurat.
Ha birtokodban vannak és megvalnal t6lik,
hivd a 3-49-48-47-es szdmot és kérd Martint!

Tobb, mint 200 diafilm koéziil valaszthat!

Kérje ingyenes kataldgusunkat!

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitégépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tdpegységek olcso,
garancialis javitasa, ertékesitése. C-64
turbokartyak, Amigas bovitések.
Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510

Mert mi valéban a Neked legmegfelelébb szolgaltatast nydjtjuk.
Havi 4000.- Ft-ért korlatlan elérést biztositunk minden nap este

6-tol reggelig plusz egész hétvéegen.

Ez havi 452 ora internetezést jelent! Részletes informacioeért

keresd igyfélszolgalatunkat.

Inter [VETES

Tel.: 06-40-200-166
e-mail: info@interware.hu
http://lwww.interware.hu
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FRUITY L

* EREIT GYOMOLCS

998-ban még senkisem
1 gondolta, hogy az eredetileg

dob sequencernek indult Fruity
Loops léteznifog 2000-ben is. Mint
a példa is mutatja, képes egy ember
akdr inmagéban is vilagszinvonald
produktumot Iétrehozni, csak folya-
matosan frissiteni — bdvitgetni kell,
szem elétttartva a regisztralt fel-
haszndlok igényeit. Az elsG verziok
dobgépe mellé folyamatosan a prog-
ramba épiiltek olyan nagyon jol hasz-
nalhaté modulok, mint mondjuk a
TS404 Bassline, majd a szoftver
kiegészilt kildnféle realtime VST
effektekkel. A program mara mér egy
sequencer, soft synth, drum machine
otvizetére hasonlit és éppeneza
nagy erdssége, merta minden egy
helyen megoldést kinalja.

A program
kezelofelulete

Elsd ranézésre kissé puritdnnak,
vagy nevetségesnek is tlinhet, de ezt
késdbb masként fogod latni. Balol-
dalon a bepakolhatd hangszerek és
loopok listdja szerepel. Még a demo
verzid is nagyon sok hangminta mel-
léklettel rendelkezik, de ha meguntuk
akészletet, akkoringyenesen tovabbi
jobbndl jobb hangmintat télthetink
le a program web oldalardl. A
program kiilsG MID| eszkdz vezérlé-
sére is képes. A patternekbe bepa-
kolhatunk wav, TS404 preseteket,
Rebirth fileokat, Simsyth preseteket,
Drumsynth dobokat, és amia legjobb
a Fast Tracker 2 fileokat. A rendelke-
zésre all6 hangszerek kategorizdlva
vannak a Samples kényvtarban. Itt
megtaldlhatjuk a dobkészlet, kildn
Simsynth és Wav file szekcidt, de
sajat egyéni struktirat is kialakitha-
tunk. A program képes a Rebirth
modulok teljes importdldsara, ezen
felill egy adott dob-szekvencia ledtés
szerinti (Beat to Slice) daraboldsadra,
amit egy digizett vagy grabbelt dob-
szdlam szeletelésére hasznalhatunk.

FRE - EBIT O WFIRGS THOLS WP

A kbzépsd pattern meni-
ben, amely egy dobgép-
hez hasonlatos, vagy az
eredetileg betdltott dob-
készletek hangjait, vagy
az dltalunk jobbrél bepa-
kolt hangszerek listdjat lat-
hatjuk. Lehetdségink van
a hangszerek mellet egy
vagy tibb TS404 szek-
vencia beépitésére, amely
a tébbilejatszott hang-
szerrel egy(tt, szinkron-
ban szdlal meg. Minden
egyes csatornahoz egy
hangerd-szabélyozd és
egy panner potenciométer
tartozik. A két potméter
alatti kapcsoldval tudjuk
aktivalni/deaktivalniaz
adott csatorna kimend
jelét(Mute). A pattern
lépésenkéntimozgédsata
legalsd LED soron kdvet-
hetjik végig, de a
lépésszdamlald LED sor
minden egyes csatornd-
hoz is hozzdrendelhetd,
igy azonban a szerkesz-
tett csatorndkbdl kevesebb jutaz
aktiv ablakba. Egy adott pattern
maximum 64 lépéshdl llhat. A
patternen belll a leltést és a szi-
netetaz egérjobb és bal gombjaval
kapcsolhatjuk be, illetve ki. Az aktu-
dlis hangszer paramétereil a nevére
vald klikkeléssel hozhatjuk eld. Ha

a bepakolt hangszer nevére kétszer
klikkellink, egy kis panel ugrik

¢ld, ahol az aktudlis hangmintan
killdnféle modositdsokat hajthatunk
végre. A panel felsd részén hdrom
potencidméter talalhaté, a balol-
dalival a balanszot, a kézépsdvel

a csatorna hangerejét dllithatjuk,
még a jobboldalival a hangmag:

got (pitch) szabdlyozhatjuk. A fdlsd
modul jobboldaldn lévd ikonokkal
rendelhetjik az effekieket az aktudlis
csatorndhoz. Az effektekbdl maxi-

A God is a DJ lejétszds kozben, némi grafikai effektte!

84 576 KByte #115 2000. okfober
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A Fruity Loops féképernydje

mum 8 darabot tudunk egyszerre
hasznélni. Az effekt kivalasztdsahoz
jeléljik ki az aktudlis FX sorszdm
mellett Iévd kis lampdt. A ldampén egy
jobb klikkel a song settings meniibe
juthatunk, ahol a 8 effekt mellé,

egy Master effektet is bekap-
csolhatunk, amely az dsszes lejat-
szott csatorndra egyarant hatdssal
van. Minden egyes modulban négy
effektet helyezhetiink el. A négy fiok
baloldaldn lévd filekkel egy Gjabb
menihoz érkezink, ahol kivélaszt-
hatjuk a kedvenc VST effektiinket. A
valaszték igen széles, még a demd
verzidban is 10 darab talalhato. A
furity 7 band EQ-val egy 63Hz-tdl
BkHz-ig terjedd sziir6t kapunk. A
fruity balance egy programozhato
balansz- és egy hangerd potmétert
csaleld. A fruity bass boots

egy 20Hz-100Hz —ig szabalyozhatd
basszus kiemeld. A fruity blood
overdrive egy igazdn igényes torzité
effektsor, amit elsdsorban analdg
hangszerekhez ,szdntak”. A fruity
center, az aktualis hullamforma D¢
offsetjét rakja helyre (a DC offszet

a hullamforma kdzépsd részét,
nullszintjét normalizdlja, a konstans
amplitidé megtartdsa érdekében).
A fruity delay egy késleltetd vonal,
amely normal, inverz stereo és ping-
pong méddal is rendelkezik. A fruity
filter egy szdrémodul, amely tartal-
maz egy Low pass, Band pass és
egy Low pass filtert. A fruity free filter
szintén egy szrémodul, amely az
eldzénélis joval tobb filtert tartalmaz
melyek a kovetkezdk: low pass, band
pass, high pass, notch, low shelf,
peaking EQ és high shelf. A vdgds
frekvencidja 10Hz-t61 16kHz-ig folya-

OPS 2 PRO
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matosan, az ergsités —18 dB-t6l

18 dB-ig allithatd. A fruity mute-val
abalvagy a jobb, vagy mindkettd
csatornan végezhetiink némitast. A
fruity reverb egy nagyon jol hasz-
nélhatd realtime zengetd modul. A
song meniiben a készild kotta para-
métereit és a pattern hosszat 8-t6l
64 lépésig dllithatod az ismétiési
blokk gyakorisdgdnak megfelelGen.
Lehetdségink van tovabba a T5404
delay line négy paraméterének allita-
sdra, a (Feed) potival a késleltetés
visszacsatoldsara, valaminta (Pan)
potival a késleltetést pan-elhetjik, a
(Vol) potival az TS404 hangerejét
allithatjuk. Az alsé csiszkaval a kés-
leltetésilépéseket szabdlyozhatjuk
maximum 16 perces hatdrig. A sound

© Channel settings - C_HH
R

SMP INS PITCH  TIME

A Channel Settings panel



meniipontban valaszthatunk a gyen-
gébb mindség circular panning és

a sokkal realisztikusabb hangképet
nyUjté Logarithmic levels kazott. Az
elkésziilt dalhoz az info meniipont-
ban készithetink ID-t. Visszatérve

a channel settings fdmenlbe, a
kiivetkezd rack-ban tobbféle ikont
taldlunk, amelyek altaldban a szin-
tetizdlt hangszerek bedllitdsaira
szolgdlnak. (A Fruity Loops-ban
elészeretettel haszndlnak szintetizélt
dobokat és egyéb hangszereket, a
legtobb wav fileokat hasznald dob-
géppel ellentétben.) Az SMP filecs-

A GLLRTER

A gigantikus méretd Playlist képernyc

kévela hangszer idGbeli lefutdsat

és frekvenciajat meghatarozé mendt
hozhatjuk el§. A browse ikonnal egy
tetszdleges hulldmformat hozhatunk
be a szerkesztd menibe. A wave
meniben kétikon taldlhatd az egyik
aKeep on disk, amellyela HD-n
tarolt hangmintat valds idében min-
tavételezziik Gjra (Ez azért hasznos,
mertigy az eredeti hullimforma nem
madosul, csak a szamitégép memd-
ridjaban.) a Resample ikonnal az
aktudlis mixelésifrekvenciahoz iga-
zodva torténik az Ujra mintavétele-
zés, de ezuttal az eredeti fajlunk

is médosul. A Loop mendben
bekapcsolhatjuk a Use loop points
ikont, amellyel az e ol
elézblega «ulE
wav edi-
torban
hagyott
loop
markerek
felhasz-
naldsra
kerlinek,
a Ping-
Pong
loop-
palaz

s,

oda-vissza ismétlidd lejatszast tud-
juk realizalni. Mindkeét bedllitas
(Resample, Loop) csak mintavett faj-
lok wav, Xiesetében hasznélhaté. A
stretch meniiben a lejatszott hang-
szertempdjat hizhatjuk” az alaphoz.
A precalc effects menin beldl négy
menipontot taldlunk, ezek: Center
DC (A hulldamforma DC offsetjét rakja
helyre.), Reverse Stereo (A bal és

a jobb oldal felcserélése.) Reverse
(A hullamforma visszafelé torténd
lejatszdsa.) Fade leftto right (balrél
jobbra Usztatds.) Az ikonok alatt
taldlhatd potenciéméterekkel a hang-

szer effekijeit szabalyozhatjuk. A
legalsd oszcilloszkdpra klikkelve az
akiudlis hulldmforma lejtszdsra
keriil. A kévetkezd folsd menubdl
nyild fillecske az INS, ahol az adott
hangszeriddbeli lefutasat allithatjuk
be, legyen az szintetizalt vagy min-
tavett hullamforma. Az envelope
meniben az ADSR vizualis és nor-
mélbeallitdsédt végezhetjlk el. Az
LFO (alacsony frekvencids oszcilld-
tor) mendben szinusz, négyszigjel
és haromszdg alap hullamformak
kozil valaszthatunk. A filter mentben
potenciométerrel dllithatjuk a vagasi
frekvenciat és a rezonanciat (Q).
A vélaszthatd szird tipusok a
kovetkezok: Gyors alul dteresztd
felilvagd, Normdl alul ateresztd

"N, feliilvagd, savsz(ind, feldl

dteresztd alulvdgo és
notch. A mend aljdn
egy 9 oktdvos billentylizet
lathaté, amelyen az elké-
sziilt hangszeren
jatszhatjuk. A program fd
erfssége a realtime TS404
bassline, amellyel igazan
megfliszerezhetjik a
zenéinket. A doboz két osz-
cillatortegy envelope,
eqy szdrd és egy
% LFO-tés egy tor-
zitd rack-et tar-
talmaz. (Akik
olvastdk az
eldzd sza-
% mot, azok
o most sokkal
kénnyebb
helyzetben

FRUITY LOOPS 2 PRO

vannak a réviditések meg-
értésétilletden.) Mindkét
oszcilldtorban hasznalha-
tunk hdromszdg, négy-
sz6g, szinusz, kilsd (wav,
Xi) és Osc1 és Osc2
shape hullamformat. A
mixer pulton a két oszcilla-
tor kozétti szinkronizaciot
is bekapcsolhatjuk. A két
csatorna mixelésén kivil
ring moduldtor effektet is
hasznalhatunk. A sz(ird
rack-ban négyféle filtert
hasznalhatunk, HP (High
pass), BP (Band pass),
LP (Low pass, amelybdl
egy 12 és egy 24 deci-
beles.) Az Editmeniben
helyet foglald humanise
menipontigen érdekes,
mivel csak a legjobb
sequencerek pl. Cubase
hasznaljék (A humanise
effektkisebb csuszéso-
kat, melléitéseket alkal-
maz az aktudlis kottan,
igy az nem annyira szdraz
és gépies). A Loop és

a Play kapcsoldk alatt
|év equalizerikon a
kotta szerkesztésében
van segitséginkre, amivel grafikusan
dllithatjuk az adott csatorna balan-
szat. A mellette lévd billentydzettel
grafikusan, az egérrel klikkelve irhat-
juk a kottdt, A panel mellettitold
potikkal a main hangerdt, a filter
cutoff frekvencidjat, rezonanciajat,
pitch-et és a tempo swing-je sza-
balyozhaté. Az elkésziilt groovokat
wav fdjlba, Midi track-be, és MP3 ba
exportalhatjuk. Az utdbbita program
azigen bevalt és kivdld mindségl
Lame encoderrel végzi. A program
nagyon sok grafikai kijelzd effektet
tartalmaz. Ezek kdzdl a jobboldali
oszcilloszkdp dllandd, de mellé
bekapcsolhatunk ligth show-t, ami

a Winamp kijelzGjére hasonlit legin-
kabb. A dots window taldn a leg-
érdekesebb effekt, amely a ledtott
hangokat kotta szerint grafikusan
jelenitimeg. Az Un. skin-ek sem
maradhattak ki a programbdl, ame-
lyekkel még bardtsdgosabbéd és
esztétikusabbad varazsolhatjuk a
szerkesztd menlnket. Ha még
mindez nem volt elég, rdaddsképpen
egy képetis rakhatunk a program
hatterébe. A program shareware
verzidja ingyenesen letdlthetd a
kévetkezd cimril:
www.fruityloops.com. A regisztrdcié
mar eqy kicsit bonyolultabb, mivel

A Song Settings mend effekt panelja
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@ Channel settings - T5-404

ATS404 Bassline kissé tudomanyos modulja

aprogram un. crippled, tehatlebu-
titott verzid, igy a kivalasztott és
regisziralt verziot postai dton kapjuk
meg. A teljes verzid regisztrdcicja
négy lépcsdfokbol all. A legolcsdbb
regisztracié a BASIC (358), amely-
ben a grafikai editdlds és a visual
piano milkdddkeépes, de csak egy
pattern/bar-ra limitdlva. A PRO
upgradet mér 40 dolldrért megkap-
hatjuk. A PRO (708) regiszracio,
amelyben a grafikai editdlasés a
visual piano teljesen mikddGképes,
ezekivil tobb patternt editalhatunk
egyszerre, A TS404 é16 felvételi mdd
még kikapcsolt. A TS404 upgadet
laza 65 dolcsiért megkaphatjuk. A
TS404 (129%) regiszracidjaért, egy
teljesen mikddd TS404-et kapunk
és a bassline-al lejatszott hangokat
mar régzithetjik is.

A GOD (15 millié $) regisztracidérta
vildg feletti uralmat, Grok életet, eqy
programhibak nélkili fruity loops-ot
és 15 szdzalékos kedvezményt
kapunk a Master Of The Universe
olyan szemilveq birtokosailis lehe-
tiink, amellyel atlidthatunk a ruhakon.

Végezetil: A program a hazizenél-
getéshez tobb mint tokéletes, eset-
legesen zenekarok is haszndlhatjak.
Az dra a ,profi” programok dranak
téredéke, de kis hazankban még ez
a ~ 30000 forintos ar is egy kicsit
borsosnak mondhatd. Viszont ha
elgondolkodunk azon, hogy azokata
modulokat, amelyet a program tartal-
maz, pl. dobgép, bassline, sequencer
hardveresen” meg kellene vasarol-
nunk, rovid idé utdn rajévink, hogy
nem is olyan rossz befektetés.

KeFe™
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* Ecy KIS aLapozis...

idba torte magataz a néhany
H szanalmas nyomorult

paraszigyerek (kb. annyit
szamitotta kdralasuk, mint a gilisz-
tak segélykidltasa esd utan), a biz-
tato levelek arra dszténéztek, hogy
tovdbb folytassuk Counter Strike
rovatunkat. Feltiinden sok olvasdnk
jelezte, hogy 6k bizony az iroma-
nyok elolvasdsa utan kaptak nagy
kedvet a jatékhoz — csak hat
az a probléma, hogy nemigen tud-
jak, milegyen az elsd lépés. Remé-
lem, a kovetkezdkben tudok nekik
néminemi segitséget nydjtani az
induldshoz, és remélem, hogy minél
tobben kiprébdljatok ezta szuper
programot. Habr jobb, ha felkészil-
tdk az esetleges ellenséges fogad-
tatdsra, ugyanis a ,tisztelt” magyar
CS profik kozdtt vannak olyanok,
akik mar mostaz én szamldmra irjdk

amagyar szerverek tilzott telitettsé-
gét, mondvan: ,A Martin jol betett
nekiink a CS népszeriisitésével.”.
Hidba, mindig is irigy askdlédé nem-
zetvoltunk, miért lennének a CS
jatékosok masok?! Persze TISZTE-
LET a kivételnek! Ja, és mieldtt

elkezdeném, méqg be kell tartanom
egy igéretemet, pontosabban le kell
irnom valamitide, amit valakinek
megigértem:

A [HEF] a legjobb klan Magyaror-
szdgon! /gy mdr rendben vagyunk,
haver? ;-)/

Szovai ahhoz, hogy CS ttud; jat-
szani, eldszoris szikséged van a
Half Life cimii jatékra. Ezt tobbféle-
képpen be lehet szerezni, én min-
denképpen a hivatalos format, azaz
az EREDETI megvasdrldsat javas-
lom. Nem akarok én mostitt arrdl
papolni, hogy ha egy jatékkal megéri
minden nap jatszani, akkor megéri
megvenni. A HL ugyanis tartalmaz
egy CD KEY nevii védelmet. Ez leg-
inkdbb akkor okozhat problémakat,
ha mondjuk mésolt progid van, és fel

akarsz lépnia jatékkal az Internetre
multiplayert nyomni. liyenkor ugyanis
eld szokott fordulni, hogy egy olyan
hibatzenetet kapsz, amely szerint
ate jelenlegi CD kulcsodat valaki
mar haszndlja, tehat a rendszer nem
enged belépni. Ez elég bosszantd

GQUNTER-STRILT.
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tud lenni és nem is lehet egy csa-
pasra orvosolnia problémét. Gondo-
lom, nem akarsz minden jaték eldtt
25-gzdr nekifutni a fellépésnek. Eza
maldr az eredeti jaték esetében nem
szokott eléfordulni, hacsak (mond-
juk) nem szivattak meg az lizletben
és nem irtdk kia dobozban lapulé
CD kulcsot az eladdk sajat haszna-
latra. A ,nem eredeti” HL (tehdta CS
is) egyébként eléggé bardti médon
telepithetd, ugyanis egyszeriien at
lehet rakni egyik géprdl a masikra,
csak a konfigurdcids bedllitdsokat
kell a géped szerint atallitani. Létez-
nek persze CD kulcs atird és gene-
rald programok is, manapsag mar
mindenre van megoldds. Na mind-
egy, én feltételezem rdlad, hogy
ram hallgatsz és megveszed az ere-
detit. Mdr ha sikeril taldinod egyet,
mertén a cikk késziltének pilla-
natdban egyetlen példanyt sem tud-
tam felhajtani... (Allitdlag révid
a CS mint stand alone” jaték is
hozzaférhetd lesz, azaz ,dobozban”
kaphatd.)

Ha mdr megvan a HL mar csak
egy erfisebb gépre és egy bitang

s

jo Internet kapcsolatra van sziksé-
ged a CS elkezdéséhez. A normalis
gép azértfontos, mertittugye

nem a program ellen kizdesz,
hanem ,kdnydrtelen” emberek ellen,
akik nem méltanyoljak, hogy neked
a 32MB RAM miatt akadozik az
akeid. A gyors kapcsolat gondolom
egyértelmi — egybdl elmegy az
ember kedve a jatéktdl, ha csiga las-
stisaga miatt minden kérben 6 lesz
az elsd, aki alulrél szagolja az ibo-
lyat. Szintén nem &rt egy nagyob-
bacska monitor sem, mert azon
jobban 4tlatod a dolgokat &5 célozni
is kinnyebb. Persze ez ulobbl rész-
letkérdés.

Miutan feltelepitetted a HL-ot ittaz
idd, hogy letoltsd a CS kiegészitdit.
Tudnod kell, hogy a CS-t (és néha
a HL-otis) idardl-iddre fejlesztik, igy
néha upgradelnikell a programot
kiildnbozd patch-ek segitségével.
(Ettélnem kell megijedni, mert ha
egy neles szerver mas verzigszam
alatt miikddik, oda Ggy sem tudsz
belépni, és tudnifogod, hogy kijétt
valami ljfejlesztés.) Persze jobb
megoldds, ha valakitdl dtveszed (a

-
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CS szabadon masolhatd) az install
verziét, merta teljes program tébb
mint 70MB.

INSTALL
Tehéatnyomd fela gépedre a HL-ot.
Szerintem érdemes a program 4ltal
megadott konyvtdrba tenni mindent,
mert a késébbi patch-ek is ott keresik
a jatékot. Fontos, hogy MINDENT
telepits fel, amita program felkinal!
Ezutan, ha elég gyors a netes
kapcsolatod és (igy dontesz, hogy
letéitdd a tovabbi hozzdvaldkat, lato-
gass el a fantasztikusan profi http://
counterstrike.simeis.hu/ oldalra, ahol
a FILES részben mindent megta-
ldlsz, amire szikséged lesz.
Elészor szedd le és installald fel
a Half Life 1.1.0.1 patch-et, ami fel-
javitja a HL-ot (a teljesen alap HL
feljavitdsahoz a 32MB-os file kell).
Ezutdn a Counter Strike 7.1-re lesz
szilkséged, amijelenleg a legfris-
sebb upgradge (ha még nincs CS a
gépen, a 72MB-os kell). Most mér
csak aktivizdlni kell a netes kapcso-
latot és elinditani a jdtékot. (A prog-
ram automatikusan felismeri az él6
net kapcsolatot.)

87" \u' =ik t‘ﬁ 'K
A HL-nak és a CS-nek is kilén
ikonja lesz az asztalodon. Kattints

g

g

WS

A Game [T

B & <Piayeude Beta?.

Your Half-Life CD Key is
currently in use. Please try again
later.

521 gervers (453

a CS-re, igy egybdla meniijébe
kerilsz. Innen a PLAY CS, majd

az INTERNET GAMES opcidkat
vélaszd. (Természetesen a
killdnbdzéd bedllitdsokra és testre
szabdsokra most nem térek ki, eze-
ket a jaték el6itt ejtsd meg.) Most
kattints az UPDATE pontra. Ekkor
egy hosszabb procedira kdvetke-
zik, mely sordn a program felkutatja
és kilistdzza az elérhetd szervereket
a vildgon.

| F \||c|4- Countar

HALF LIFE: COUNTER STRIKE

o _badalley

Ezek kdzil neked azok lesznek
érdekesek, amelyek neve mellett
minél tobb zold potty taldlhaté
— ezek jelzik, hogy milyen gyors
az elérésed arra a szerverre (az
esetlegesen fekete szinnel jelzett
szerverek mds verzioszammal lize-
melnek). Ha a listdban rdkattintasz
egy szerverre, majd a VIEW INFO
opciéra, megnézheted, hogy azon a
szerveren éppen kik jatszanak. Ha
szimpatikus a dolog a JOIN GAME
opcidval csatlakozhatsz. Ezutan
révid toltdgetés utdn — optimalis
esetben — révidesen a jatékban
talalod magad. (Gondolom monda-
nom sem kell, hogya HL,aC$
és a Team Fortress szerverek is
ugyanabban a listaban lesznek, sz6-
valigyekezz ebben az esetben egy
Counter Strike-oshoz csatlakozni!)
Mivel az a sok ezer szerver, amit
a program ki fog listazni neked tel-
jesen felesleges, érdemes a kedvel-
tebb és gyorsabb szerverekbdl egy
kedvenc listat 6sszedobni. Ezt igy
tudod megtenni, ha a szerver nevére
jobb gombbal kattintasz, és az
ADD TO FAVORITES opcidt vdlasz-
tod. Ekkor a szerver neve mellett
egy sarga csillag jelenik meg. Miu-
tan begydijtottél egy par szervert,
nyugodtan benyomhatod a FILTER
pontban, hogy csak a favorit szerve-
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reket mutassa a program. igy nem
kell egy kilométeres listaban keres-
gélned minden alkalommal.

TUDNIVALOK

Gyakran eléfordul, hogy egy szerver
neve mellett egy lakat ikontlatsz. Ez
azijelenti, hogy csak jelszoval tudsz
belépnia jdtékba. A legtdbb magyar
szerveren jelszd van, az aktudlis
kodokat a szervert izemeltet6 klan
honlapjérél tudhatod meg. Mivel a
leggyorsabbak a magyar szerverek,
ezértnéhanyuk IP cimét megadom.
Ezeketbe tudod adnia favoritlistdba,
ha az ADD SERVER opcid valasz-
tdsa utdn begépeled a cimiket.

LETHARGY CS BETA 7.1
(195.228.241.60:27015)
FUzIO CS 7.1
(195.228.254.21:27015)
C7PHQ Il
(195.228.254.42:27015)
C7PHQ!
(195.70.35.23:27015)
ESS CLAN'SCSB7.1
(160.114.80.5:27015)

A szervereken természetesen nem
csak az alap pdlyak mennek, ezért
addig nem tudsz becsatlakoznia
jatékba, amig meg nincs neked az
éppen futd map. Ha csatlakozol egy
szerverhez, automatikusan elkezdi
a program letdltenia gépedre a
hidnyzé mapet. Mivel ez elég hosszu
ideig tart, és ilyenkor valaki eldl elve-
szed — az amugy is limitdlt — helyet
a jatékban, ezért érdemes leirnia
map nevét és a fentebb is emlitett
magyar oldal adott MAPS részébdl
(http:/fcounterstrike.simeis.hu/)
gyorsabban leszedni. Ezutdn mar
csak ki kell csomagolni a mapet,
bemasolni az 6sszeteviketa
megfeleld CS kényvtarakba és

mar mehetsz is jatszani. Ittezen

az oldalon egyébként van egy
HUNGARIAN MAPCYCLES rész,
ahol a magyar szerverek aktualis
palyalistdjat tudod letdlteni (és az IP
cimeiketis megtaldlod).

[MCM]Martin
surf.to/mem-clan
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Ahogy azt megigértiik, a jatékleira-
sok mellél szamdzzik a billentyd-
zetkiosztdst, de amennyiben
indokoltnak tartjuk, a Cheatek
rovatban attekintjiik azokat. Nos

a Steel Beasts kapcsan most
bevdltjuk igéretiinket.
Megismerkedhettek a jaték két
fészerepléjével (pontosabban a
miiszakiadataikat tanulmanyoz-
hatjdtok), a kezeléshez legfonto-
sabb ,gombokkal”, és egy nagyon
okos kis tablazatot is taldltok,
amely a célzokészillék kézi
izemmodjdban nyljt segitséget
ellenfeleitek legydzésében.

Altaldnos KezelGszervek:
(General Controls)

Esc: Kilépés a jatékbal
Pause: A jaték szineteltetése
F12:1dGgyorsitds

F6: Tizér munkahely

F7: Tankparancsnok
munkahelye

F8: Kilsd nézet

F9: Ugrds a kdvetkezd egység
vezértankjara

Shift+F9: Ugrds a kivetkezd
egységre

F11: Ugrds a pozicidjat felvett
elsd tankra

Shift+F11: Képerny6 mentés
Shift+F12: fps szamlald
kapcsoldja

A vezetd kezeldszervei:
(Driving Controls)

W: sebesség ndvelése (gdz)
X:sebesség csokkentése
S:megallds

A: negyed fordulat balra
D:negyed fordulat jobbra
Shift+A: folyamatos fordulds
balra

Shift+D: folyamatos fordulds
jobbra

C:az utoljdra megkezdett
Utirdny folytatdsa

E:irdny az egyenes...

Joy 2: (TC pozicidban) HUD
ellendrzdpont”

Szakasz vezérlése:
(Platoon Controls)

[: balszarny alakzat

1:vonal alakzat

\:jobbszdrny alakzat

Shift+[ : ék alakzat

Shift+] : oszlop alakzat
Shift+\: V-alakzat

- :alakzattérkdzének szikitése
+ :alakzat térkdzének bvitése
F : dnallo (tetszés szerinti)
tizelés

H : folyamatos tiizelés

Tab: fiistgenerdtor be/ki

Backspace:fiistgrdndt

Az Abrams tizér kezelje
(M1 GUNNER'S CONTROLS)

F1:elsédleges célzds (GPS)

F2:segéd célzds (GAS)

F3:egységes (kdzponti) célzds

F4:atizér munkahelyének

belsd képe

F5: térkép

Joy Up/Down : dgyucsd fel/le

Joy Left/Right:dgyucsé jobbra/

balra

Joy 1 (Spacebar): tizelés

Shift+Joy 1 (Spacebar):

tizelés, majd korrigdlds

Joy 2 (Control): Lase

Joy 3 (P) : tavolsdg mérd

Joy 4 (N): GPS nézet

M: dgyd dzemmdd: main / coax

T :jelentés a parancsnoknak:

.célpont befogva”

Insert : Idszer vdlasztd

Delete : IGszer vdlaszto

, inormél tizvezetési mod
cvésztizelés

I i kézitizelés

~ :lézer visszakapcsold elsd/

utolsd

R :GAS kapcsold: Sabot/ HEAT

Keypad +:TIS kapcsold: be /

készenlétbe

Keypad - : TIS polaritas

Kurzor billentyiik : Manudlis

modban az dgylicsd mozgatdsa

0-9:aldtdvolsdg kézibeaddsa

(GPS view)

Enter: dldds az eldébbire, a

célzdkészilék miatt (GPS view)

Az Abrams parancsnok kezeldje
(M1 TC CONTOLS)

F1:TC periszkop nézete

F2:GPS kiterjesztés (GPSE)

F3:0.50 Cal. Gépagyl célzéds

(a lovész-gyalogosok

megfékezésére)

F5: Térkép

B: parancsnoki gomb

M:atizéralkalmazza a gun/

coax médot

Insert: lszer vdlasztds

Delete: 1Gszer vdlasztds

, :normdl tiizvezetési méd
cvésztizelés

I :kézitlzelés

~ :lézer visszakapcsold elsd/

utolsd

R : GAS kapcsold: Sabot / HEAT

Keypad +:TIS kapcsold: be /

készenlétbe

Keypad - : TIS polaritas

Kurzoz billentyiik : Manualis

mddban az dgylcsé mozgatdsa

0-9 :al6tdvolsdg kézi beadasa

(GPS view)

Enter: 4ldéds az elGbbire, a

célzokészilék miatt (GPS view)

88 5 .76 Khyte #115 2000. oktéber

S

STEEL BEASTS KEYBOARD LAYOUT

GUNNER

_ _’Gunner
\ )
mm _:j_}_l b T v [ s vy
BT Je 100 ESHo
EEUBE 2] vl BN O0F sl
EEEEE ai'ﬂ'icrklw O0ED ‘afs) el

> JRIAG X W | E_B_]j U il B E
R EER “EI&];L"E 8o8 ol

GAS relepm

GPS

®
STEEL BEASTS KEYBOARD LAYOUT

TANK COMMANDER
il ! Teleport

| it ] pns]:ian

T _J_JJ_I @ =Eef
SOOI E =
Q,JJLEﬂEIiLJ_I_EEELJ Cli:l’:i D] !
L_JJ_IJII_IIII_I_I.III_I ek

PR e m WS
Hgeman) rir —:ur:r_lm ;__u

@ ol S
el MG

CONFIGURAT[ON OF
MOUSE & JOYSTICK

STEEL BEASTS

m BRI ethandony o
mpenise qutaet "
[ —— fin
contet . N Hinoalars |
menii :

W1 G v W Pl i

TANK
COMMANDER

—

GUNNER

wn|o|wn|o|n|o|n




CINKELT LAPOK m

A Leopard 2-es harckocsi Az M1 Abrams harckocsi csalad

A Tigris nehéz-harckocsi modern utdd-
janak tekinthetd. Egy szdgletes, hegesz-
teft, kazamatas pancélteknd és torony a
fé elemei, amelyek a lehetd legnagyobb
pancélvédelmet adja rétegessége miatt.
Ebbe az ij Rheinmetall 120 mm-es sima
csovi loveget épitették be, amely nagy
energidja révén minden létezd harckocsi
lekizdésére elegendd 4 km-es tavolsdgon beliil. Ez a nyugati vildg leg-
nagyobb teljesitményi harckocsi-dgydja. Az amerikaiM1A1-es és A2-es
harckocsikban ennek licence-valtozata van, de még a francia harckocsiban
taldlhatd Idveg is ebbdl ered.

AzMTU 4
atem,
elékamras,
12V 90%-0s
feltoltds dizel-
motorja a leg-
jobb egész
Eurdpaban.
Ennél marad-
tak az ala-
csonyabb
tilzeldanyag-
fogyaszids
65 a javitdsi,
illetve gyar-
tasitapaszta-
latok miattis. Szdndékosan nem tervezték gazturbina beépitését a kényes
gyartasiproblémak és a nagyobb 4r, illetve fogyasztds miattsem. A dizel
motorral viszontigen régi hagyomanyok és sok tapasztalattarsult. Amitezzel
el lehetett érni, azt elérték.

Az 1967-es, majd az 1973-as arab—izraeli habort tapasztalatait kiértékelve
arra a megallapitasra jutottak, hogy elsd helyre teendd a védettség és a
tiléldkeépesséqg a harckocsik szempontjabdl. A menetteljesitmények és a
tiizerd fokozdsdnak egy hatdron tdl nincs értelme, mivel a kzép-eurdpai
terep eleve behatarolja a harckocsi egyéni lehetdségeit.

A torony és a teknd kialakitdsa tbbrétegd kombinalt pAncélzat alkalmazasa-
valtortént, amely kazamatds felépitési jelents légréssela két réteg kozott.
Ezek vastagsdga és felépitése titkos. Tobb helyen kifelé nyild lemezek fedik
a kétpancélréteg kdztihézagot, igy a becsapodad lovedék vagy rakéta robba-
nasigdzcsdvaja felfelé kifuj. A jobb védettség miattnem alkalmazzak az aktiv
vagy passziv téglas elGtétpancelt, amelynek jelentds a timege.

Az alapkérdések koztt szerepelta négyfds kezeldszemélyzet megtartdsa
é5 a toltdgép melldzése, mely ennek ellenére rendelkezésre dlit volna. Az
izembiztonsdg és a nagyobb belsd tér miatt vallaitak a részben elégd
hiivelyii [3szerek kézitoltését.

A harckocsi elekironikaja és mliszerezettsége 1980 utdn lett beszerelve,

igy a Honeywell/AEG/FWM tlizvezet6t és célz6-b dezést, amely mind
igényt kielégit. A KAE—EMES—15-0s lézeres célzokészilék stabilizalt,
binokuldris rendszerben mikadik, amely passziv éjjel |ato- és hoképes
berendezésselis rendelkezik. A ballisztikai szamitégép dllanddan feldol-
gozza a meteorologiai adatokat, s inen nagy talalati valdsziniségettesz
lehetdvé. A berendezéseket 1990 kdrdl részben még jabbakra cserélték,
ezek a Peri 17-es stabilizalt nappali latokészalék, a Fero—Z18-as kisegitd
teleszkop. A Leopard 2-es mar 20 eves tervezésii harckocsi, amely 15

éve 4ll csapatszolgalatban, de nem pdtoljak ujtipussal a nagy kiltségek
miatt. Ehelyett alapos korszerlsitést terveztek a Leopard 2 IMP véltozatnal,
amelyen 4000 kisebb-nagyobb valtoztatast hajtottak végre. 1995. december
30-4n adtak at az els6 A5-0s példdnyt, amelynél a torony egy eldrenyiilo

ek alaku elGtétpancélzatot kapott, sszekapcsoltdk a parancsnok és irdnyzo
latokészilékeit, tobb dj mlszert kapott a torzsat tdbb helyen modositottak.

A T—62-es;
64-es; B4A,;
T2-escsaldd ésa
125 mm-es love-
gek bevezetése
miatt az amerikai
haderd vélaszt
kivant adni, amely
hossz idékre
minden szovjet
eldnyt semmissé
tesz. Ezérta
legkorszeriibb, és
maximalis tizerejd harckocsitervezését rendelték el, amely arnyékba allitja
a szovjet erbfeszitéseket, és a jovo iddszakra is lehetetlenné teszi szovijet
technikai fdlény kialakitdsat.

Az alapkdvetelmények: 4 f6s személyzet, a téltdgep mellézése, az RPG—
7-es rakétak ellen oldalkotény alkalmazdsa, a brit fejlesztésii Chobham-
réteges pancélzat alkalmazdsa, kazamatds pancélzat felépitése.

Miutén kiprobaltak a német 120 mm-es sima csov( Ioveget, ezt vezették be.
Végila Pentagon megsziintette az amerikai harckocsik 1940-t6l folyamatos
szdmozasat, és eldIrdl kezdték, igy kapta az djharckocsi az XM—1-es
jelzést.

A Chrysler és GM elkészitette a prototipusokat 1976-ban, a német Krauss
Maffei pedig a Leopard Il AV amerikai véltozatat. A Pentagon 1977-ben
kivdlasztotta a gdzturbinds véltozatot, baraz Army tiltakozott ez ellen. A
Pentagon civil hivatalnokai ragaszkodtak a gdzturbina joval nagyobb telje-
sitményéhez és kisebb sllyahoz, és nekik lettigazuk. 1977-ben a német

~

véltozatot visszavontdk, csak bizonyos alkatrészek egységesitését rendeliék
el, igy a lovegét, a ldszerekét és bizonyos milszerekét,

Az M1-esrél menetkdzben deriilt ki, hogy ez a vildg legerdsebb és legna-
ayobb harcértéki harckocsija. Az egyik tényezé az, hogy az M1E1-es és
Al-es valtozatok pancélzatat (illetve ezek egy részét) mar .elszegényitett
urdn” — aceél tvozetbdl keszitik. Ez igen bonyolult ntészeti technologiat
igényel, s egyetien amerikai Gzemképes az elallitdsdra. Ennek a pancélzat-
nak tomdrsége és szakitoszildrdsdga joval nagyobb barmely acélotvozetnél.
Ennek adataititkosak, ezeketa jarmiveket nem exportdljak egy orszagnak
sem.

Az egyéb valtozatok tobbrétegil, acél—keramia—kevlar felépitésliek a brit
Chobham-szabadalom alapjan. Ennek Gsszetétele is titkos. Az ismert, hogy
atorony és teknd felépitése kazamatds, 8—15 cm Iégrés van két pancélréteg
kozdtt.

A robbands hatasdra feliil mozgd lemezek nyilnak ki, az expondld gdz nagy
része felfelé kifdj, igy a kumulativ és pancélrobbantd granatok, és a kézi
pancéltérd rakétak hatdsa alaposan lecsokken. Mar megerdsitett pancélzat-
tal és 120 mm-es dgylval épiltaz M1E1-es; M1A1-es és M1A2-esis.

Ez utdbbia legfejl b elektronika beépitésével tér el az Al-estdl, igy
CITV parancsnoki, ICWS korfigyeld és DTV jelii vezetdi latokészileke van.
A nagy teljesitményd, de draga harckocsita NATO eurdpaillamainem
rendszeresitették, Svédorszdg, Svéje, Hollandia, Spanyolorszdg az olesébb,
hagyoméanyos Leopard |I-t vette meg.

Sz.JVC.

Kszonetet mondunk a cikk megirdsahoz nytjtott segitségerta Top Gun
(Toros Balazs) szerkeszidségenek.
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A moltkor olvastam valahol, hogy az Interneten 25 millié weblap van. Ennek 90%-at dllitélag nem érdemes meglatogathil
Rovid fejszamolas utan kideril, hogy a maradek 10% atbongészéséhez egy emberélet sem elég! Hatha tudunk egy kicsit segiteni...

E havi SzdsszeNet rovatunk
kissé rendhagyd lesz. Picit uncsi
mér a killonndzd site-ok felsoro-
lasa, ezért most egy olyan témat
vélasztottam, amitapasztalataim
szerint nagyon sokakat érdekel,
de valahogy nagyon kevesek mer-
nek belevdgni— ez pedig az
Internetes aukcid. Jomagam tdbb
mint egy éve aktivan, napiszinten
foglalkozom a dologgal, és nem
hiszem, hogy csak a szerencsé-
nek koszonhetd, de még egy alka-
lommal sem kellett csalédnom
ebben a szuper szolgéltatasban.
Ezért batran ajanlom minden-
kinek. Ez a cikk most az ,aukcio-
z4s" alapjaivalismertet meg, mert
tanulnivalé aztdn tengernyi akad,
mire profi aukcidsnak mondhatod
magad. Javaslom, hogy miel6it
elkezdenéd vard meg a kivetkezd
szamunkat, mert abban is egy
csomd nélkilézhetetlen informa-
ciéttaldlsz majd, amiide sajnos
nem fért be!

Miért 6 Internetes drverésen
vasdrolni? Hat, talan a legfonto-
sabb érv, hogy itt minden meg-
taldlhato, amit csak el tudsz
képzelni. Naponta tibb ezer 4]
ru keril fel minden témaban,
Gsszességében tobb millid cuce
kdzdtt valogathatsz. Ha valaminek
a gylijtdje vagy — lehetez az
altalam favorizalt régi tipusd Star
Wars figura, Matchbox, érme, kar-
tya, képregény, barmi — egy jo

aukcids oldalon MINDENT megta-

lalsz, amit a témaval kapcsolatban
valaha gyartottak. Az drak telje-

sen véltozoak, de az a tapasztala-
tom, hogy rendszerint mindenhez
joval olcsdbban hozza lehetjutni,
mintha kereskeddtdl vasarolnal.
S6t, néha egészen elképesztd kin-
cseketis kilehet fogni, fillérekeért!
Semmimasra nincs szikséged,
mint tirelemre, korrektségre és
némipénzre, termeszetesen.

E-BAY

En mindenképpen az e-Bay nevii
aukcids oldalt ajanlom, melynek
cime www.ebay.com. Ahhoz, hogy
itt vdsdrolj— sok mds aukcids
oldallal ellentétben — nincs sziik-
séged hitelkdrtydra, habdrez a
fizetésimddszer erfsen ajanlott.
(Ha eladni akarsz, az marmas
teszta, mert akkor meg kell adnod
az ebay-nek a kdrtyaszdmodat.
De mostaz eladassal nem foglal-
kozunk.) Nem mintha a készpénz-
zelbajuk lenne az eladdknak, de
azttudnod kell, hogy Magyaror-
szagrél hatarainkon kivillre TILOS
készpénztkildeni! Ez egy rette-
netesen idiéta rendelet, mert azt
viszont még senkisem taldlta ki,
hogy akkor miként lehet pénzt agy
kilfoldre juttatni, hogy az minden-
kinek j6 legyen. Létezik ugye egy
International Money Order nevi
valami, amelynélitt befizeted a lét,
ott meg felvesziaz eladd. Na, a
bajcsak ottkezdddik, hogy ezen a
bank kaszal a legjobban, mertha
jol emlékszem, a minimalis keze-
|ési koltség 30 USA dollar kérdl
van. Ugye nem kell részleteznem,
milyen baromsag lenne egy 3 dol-
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laros képregényre plusz $30 keze-
lési kdltséget rdszdmolni, és akkor
még a postakoltséget nem is sza-
moltam. A bankszdmlds atutalds
megint csak egy marhasdg, mert
senkisem vérhatja el az eladétél,
hogy egy $10-o0s kisautd miatt
flinek-fanak megadja a bank-
szdamlaszdmat. Marad a nem
kevéshé veszélyes hitelkartya (én
nem szivesen kiildeném el heti

3 alkalommal a szamomatidege-
neknek) és a készpénz, ami rizikés
ugyan, de még mindig a legjobb
médszer. Altalaban az elsé lebu-
kds utan csak figyelmeztetésben
részesit a kedves Magyar Allam,
a masodikndl minimalis pénzbir-
sdg jon, a harmadik koril elkob-
zas. En gy vagyok vele, hogy
inkdbb kobozzék el a zsugat—
mér ha rajonnek, hogy ki adta fel!
Na, ebbdl gondolom kiis derdl,
hogy vannak kiskapuk és trikkok,
melyeket mindenkinek maganak
kell kiokoskodnia — bocs, tippet
nem adhatok, lehet, hogy a vimos
kollégak is olvasnak 576-ot!

REGISZTRACIO

Az elsé |épés, hogy regisztraltasd
magad az ebay-en, mint dllandé
felhaszndld. Ehhez lépjfel az
oldalra, majd vélaszd a kék
Welcome New Users opciok kézal
a Register pontot. Ekkor egy lis-
tabol ki kell vélasztani az orsza-
got, ahol élsz, majd Continue.
Most egy egyszeri kérdGivet kell
kitdltened, melynél a legfontosabb
a valddi email cim megadasa,

hiszen az ebay minden fontos
(zenetet ide fog kiildeni neked.

A Contact Information haldlpontos
kitoltése nem lényeges, de ajan-
lotta VALOS adatok feltiintetése,
mertaz esetleges eladdk itt
tudjdk kikeresni mondjuk a pontos
cimedet, ha elvesztették volna.
Az Optional Information teljesen
lényegtelen rész. Continue.
Ezutan el kell olvasnod az ebay
szabalyzatét és egyetértenivele 4
pontban, majd rdnyomni az Accept
Agreement gombra.

Ekkor az ebay kiild egy ellenérzé
emailt a cimedre. Ebben taldlsz
egy linket, amire ha rakattintasz,
meg kell adnod az ebay ID-det
(azonositd név, becenév) és a
hozzé tartozd kddodat. Javaslom,
hogy az ID az email cimed
legyen, mert akkor legaldbb nem
kellazzal szérakoznod, hogy a
SUPERMAN nevetvalakimas
mér haszndlja. A kddod olyan
legyen, amit lehetdleg nem felej-
teszel...

BEJELENTKEZES

egy ,ideiglenes” bejelentkezéssel.
Ez azértkell, mert minden egyes
licit megtételekor meg kell adnod
az |D-tés a kodot, amifaraszto,
raaddsul egy utolso percekben
zajlé licit-harcban sok idét vesz
eltéled. Persze ez nem fontos,

de ha nem akarsz sokat gépelni,
a SIGN IN pontban ideiglenesen
feliratkozhatsz. Ha 40 percig nem
haszndlod az ebay-t a feliratkozas




érvénytelenné valik, ujra kell nyo-
matni.

KATEGORIA KERESES

Az ebay kezddlapjan egy csomo
kategoridba mehetsz bele bon-
gészni, de szerintem ez egy
veszett vallalkozas. Soha nem
keveredsz kibeldle, ha egyszer
belemerilsz — csak akkor
vélaszd, ha sok iddd van és

nincs hatdrozott elképzelésed.
Nos, mondjuk nem egy adott
cuccra vadaszol, hanem egy kate-
goriara, mégpedig — példanak
okdért— Star Wars jatékokra,
OMLESZTVE. Vélaszd tehdt a bal
szélen felsorolt CATEGORIES lis-
tabdla Toys, Bean Bag Plush
kategoriat, ahol a jétékokat tala-
lod. Ezen bellil természetesen az
Action Figures rész kdvetkezik,
azon belil a Star Wars. Itt

tovdbbi 4 alkategdria 4ll rendelke-
zésedre, de ezek mar eléggé be
vannak hatdrolva. Ertelemszerien
téged Ujdolgok esetében a
PREQUELS (1999-Now) vagy a
NEQCLASSIC (1989-99) érde-
kelhet, régi cuccoknal a VINTAGE
(1977-89). Az aukciokat tartal-
mazd listdkat 4 féle rendszer sze-
rint attekinthetdbbé teheted:

New Today — Ma kerilt fel,
Ending Today — Ma ér véget,
Completed Auctions — Sikeres auk-
ciok,

Going, Going, Gone — Aukciok
iddrendi sorrendben.

Ez a kategdria bongészé” mod-
szer akkor is j6, ha rogtdn licitalni
akarsz és egy adott kategériabél
mondjuk az aznap véget érd auk-
ciok érdekelnek.

NEV SZERINTI KERESES
Ha kérilbelil, esetleg pontosan
tudod, hogy mit keresel, azt meg
kelladnod a keresGben: What are
you looking for? Find it!" (fehér
SEARCH ablak). Itt nem érdemes
egy tobb sz6bol dllé cucc teljes
nevétbeadni, csak a fontosabb

Ujonnan gyartott Tie Fightereket
is, maketteket, satdbbit. Az a
lényeg, hogy egy cucc keresése-
kor tobb kombindcict is kiprobalj,
mert az ebay ilyenkor az aukcidk
neveit nézi végig, és nem minden
eladd szeret pontos meghataro-
zasokat adni. Ha tobb taldlatot
akarsz, pipald kia SEARCH
TITLES AND DESCRIPTIONS
négyzetetis, mertilyenkora
keresd nem csak a cimeket nézi,

hanem az aukcids targyak LEIRA-

SABAN is keresia megadott sza-
vakat. Mindez persze még mindig
nem elég, mert a kiadott taldlato-
kat is egyenként meg kell nézni,
hiszen az eladd aukcid-nevei elég
érdekes dolgokat takarhatnak.
Létezik egy még egy nagyon
pontos keresési mddszeris, a
képernyd tetején levé SEARCH
opcidra kattintva. llyenkor nem
csak az aukciok cimei kozott,
hanem eladok ID-je szerint és
aukcid sorszam szerintis keres-

hetsz, de ez mar komolyabb isme-

reteket igényel.

TALALATI LISTAK
Akarhogyan kereselis, eldbb-
utdbb elérkezel a talalati listahoz
(jo esetben lista, de lehet akdr
csak 1-2 aukcid is, de a zérd tald-

latis elGfordul), ami a kivant aukci-

dkat tartalmazza. Itt eldl lathatod
az aukci6 szamat, utdna a nevét
kékkel, az drat, a licitek szamat
és végll azt a datumot, amikor
az aukci6 végetér. (Eza

dédtum nagyon csaldka, merta
PDT amerikaiiddszamitas szerint
van megadva, amihez képest mi
+9 oraval vagyunk. Asszem'...).
Ha valamelyik cim felkeltette az
érdeklGdésedet, kattints ra...

LICIT ELOTT
Az aukcids ablakban latod az
arverésre bocsatott targy minden

részletre kiterjedd adatat, ez a leg-
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fontosabb képernyd:

Currently — A cucc jelenlegi dra.

Quantity — Darabszam.

Time left— Az aukcidbol hatralevé
idg.

Started — Aukcid kezdete.

Ends — Aukcid vége.

Seller (Rating) — Az eladd ID-je
és értékelése.

Minden sikeres aukcio utan az
eladd illetve a vevd értékeli
a masik hozzadlldsét, pozitiv-
negativ-semleges véleményt nyil-
vanit a masik félrél, ez a RATING
szam. A rating-eket 4t lehet bon-
gészni, ha a szdmra kattintasz,

High bid — Az eddig legmagasab

bat licitdlé 1D-je és rating-je.

Payment — Az eladd altal elfoga

dott fizetési médok. Nem kell
megijedni, a készpénz nincs fel-
tintetve, de rendszerint elfo-
gadjak. Ha sikeres aukcid van
kildtdsban, nem art megkérdezni
az eladot.

Shipping — NAGYON fontos
rész, mert ha itt nincs feltintetve
a . Seller ships internationally”
kitétel, akkor a licitalds eldtt
email-ezni kell az eladénak, hogy
elfogad-e nemzetkozi téteket. Az

el

[ Sqwiem few Cmbmos  (ubird s

dolgokat— nem tudhatod, hogy |
az eladd pontosan ugy hata-
rozta-e meg a dolog nevét,
ahogy aztte is reméled!
Amennyire lehet, azért prébald
behatdrolni az aukcidkat téb-
bé-kevésbé pontos meghatéro-
zasokkal, mert egy Star Wars
keresés beirdsa tizezer talalatot
fog eredményezni. Tehdt mond- ||
juk, meg akarod venni Darth
Vader Tie Fighter vaddszgépét,
a régifajtat. A régidolgokat

a VINTAGE kitétellel szoktak
jelezni, tehat érdemes a
VINTAGE TIE FIGHTER beiré- |
sdval probélkozni, de a VADER |
TIE is sok eredményt hozhat,

i
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Description ] LhATERALY
Vintage Vader the fighter mint wiC9.5 box
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elad¢ email-jét az ID-jére kattintva
a sajat ID megaddsa utan kérhet-
jik le. A Will ship United States
only" aukcidkkal jobb nem is prd-
bélkozni.

Firstbid — Az elsd licit dsszege.

# of bids — Eddigi licitek szdma.

Location — Az elad6 lakhelye

Country — Orszéga.

Description — Az aukcids targy

leirasa.

Itt altalaban minden allapotra
vonatkozd tudnivalét és hibat fel
szoktak sorolni. Pontosan végig
kell olvasni, mert ha fel volt tiin-
tetve, hogy egy cucc mondjuk
hidnyos, akkor késdbb mar nem
lehet reklamdlni. Néha az elado-
nak vannak kdlon kitételei, ame-
lyeket szintén itt taldlsz meg, pl.
azt, hogy nem hajlandd tengeren-
tali licitalokkal Gzletelni.

LICITALAS

Ha tetszik a kinézett dolog, és

az ara is megfeleld, minden apré-
sag klappol, akkor az aukcidgs
ablak aljdn lathaté BIDDING rész
kovetkezik.

Ide be kellirni azt az 0sszeget,
amit hajlandé vagy kifizetni a cuc-
cért. (A minimdlis 6sszeg, ami
ELVILEG a jelenleqgilicit-tartd
kiitéséhez kell, fel van tiintetve.)
Miutdn beirtad az dsszeget kat-
tints rd a ,Review bid”" gombra,
majd a kov. képernydn ird be az
ID-det és a jelszot. Ekkor megtet-
ted a tétet. Errdl révidesen kapsz
is egy igazold emailt.

VARJ MEG!

Mint az elején mondtam, van még
egy csomd tudnivald, a neheze
csak most jon. Ismerkedj a rend-
szerrel egy honapig, a kovetkezd
szamban minden tovabbi tudniva-
I6t megtaldlsz. Ne kezdj még ész
nélkal licitalni, mert kellemetlen
helyzetbe keriilhetsz!

Tyler Durden
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Semmiokom a panaszra,amult
hénapban is gondoskodtatok réla,
hogy legyen témdja a Csevegének.
Azegyik kedvencemmel kezdem,
aminek ugyan semmi értelme, de
kedvetkaptam hozzd, hogy hasonld
stilusban folytassam még egy
Kicsite csevelyt. Nem kellmeg-
ijedni,a komolyabb levelekre mar
prézédban folytatom a vdlaszaddst.

En vagyok az, akimegmutatja neked,
hogy kiaz igaziés kia ki, akia

kib@ zottqur.a, a ravasz meg lesz
hizva, megszélaltudod a puska,
sokan felkapjak a fejliket— a

féldén meg ottvan egy hulla.......
Csal (Ezjutottaz eszembe) Hello!
J2eus”

Koltiséged és lirdad mély nyomokat
hagyottbennem,

Haitt- mellettem dlinal, még
lehetdségem is lenne.

Nem sokra csak egyre: hogy

a hajadra kenjem.

Csd Sz.JVC!
Kiraly az djség, meg tokre csdkd, hogy
leesik az allam! Most hizik a majad,
mi?! Na, azé'van még mitcsiszolni, pl.:
az mp3 résztlevehetnétek 2 oldalra, és
azinternet-cimes rész lehetne 4 oldal.
A kindertojast szam(izzétek az 576
oldalairél! Eza PC-JATEKORULTEK
magazinja, nem az ovisoké! Mas: a cik-
kek tilnyomo tobbsége végre tényleg
infot szallit, nem jopofiskodds toltikia
kedvenc ljsagom hasabijait! A cikkirok
kdzll szerintem Adam és Uriel
alegjobb. Latszik rajtuk, hogy igyekez-
nek. Az jsdg designjével maximalisan
meg vagyok elégedve, fekszik

= amagas
kivanal-
maimnak

(hm,
de szépen
mond-
g lam). Mast
mostnem
irok...,mert...
SSAJT!Na
CSUMiiii o
Nokedli Gergd
Béla from Buda-
pest

Ujsagod koro-
néjatnéha felte-
szem fejemre,
Barrettentden
nyom, és kényel-
metlen.
Szemembe csi-
szik, és alig latok
olykor,
Korona helyett,
tén jobb lenne
egy csaké?

ey

HiSz.JVC!

Bard az jsagotok! De azértnéhdny
tandcsot szeretnék adni: ne reklamoz-
zatok olyan dolgokat, amik nincsenek
meq, posz... ennél nem is kell tdbbet leir-
nom, a megjelenés CSAK Pesten 20-a,
mashol 30,ezt jeleznikéne, mert sose
kapom meg id6ben, vagy ez is a klo-
tydmand miive? Szdvalaz ljsdg maga-
san a legjobb, de lehetne jobb is!

Féleg atanacsaimmall ;) Na bye hii
olvasétok V.Z. (Nem Vari Zoli) Megjegy-
zem: ezentilcsak (NVZ)lesza (Nem
Viri Zoli)-bolU.1.:Csak igy tovabb!!!
Pestaz egy nagyvéros, orszdgunk
févarosa.

Minden més, tudod: ,a megjelenés
dédtuma”.

Vidéken talan jobb, és nyugisabb az
élet.

A huszadika ott, akdr tiz napotis
késhet!

Kedves 576KByte!!!

Lenne egy nagyon kirly tletem! Ez
az dtletaz lenne, hogy legyen minden
szdmban 2 oldalas leirds régi C64
vagy Amigas jatékokrdl, amik nem vol-
tak benne az 576K Byte-ban! Ha senki
nem akar ezzelfoglalkozni, de az
Gtletet jonak taldindtok, akkor én is
szivesen megcsinalndm a leirdsokat
és elkildeném e-mailben! Udvézlettel:
Mihajlov Bojan (Mor_Bid)

Az Gtleted nagyon jo, csak vizsgal-
juk meg mire!

Hogy atkokat szdrjanak, és megka-
vezzenek?

Kdsz atanacsot, de nem kérek
beldle.

Nem jatszom még dnként— orosz
rulettet.

Jo napot! Megvettem az ij576-ot!
Kirdly! Tyomi

Nem is tudom, hogyan készdnjem
ezt meg neked,

Klénoznikéne téged, hogy min-
denkiilyen legyen.

Es tobbé taldn - akkor mar sosem
fajna fejem.

Szevasz Sz.JVC!

Az (jsdg nagyon jd, mindig megve-
szem. Csak az 4ra kicsit sok. Jo lenne,
ha olesdbb lenne. Szerintem nem
fontos a CD, de j6 lenne, ha

lenne. Ez a stabfotd is jd dilet

volt. Igy legaldbb mindenkit lehet
ismerni. De a poszter nagyon hidnyzik.
Jo lenne, ha ljra lenne poszter.

Es halehetteszteljétek az UNREAL
TOURNAMENTet. Nekem a kedvenc
jatékom a Quake I - Ill. De nekem csak
a Quake llvan meg. Na jo van, befe-
jezem soraimat. A mellettem {3 sze-
mély nagyon ideges. Szeva: Cr@ sh!

Mennyi minden lenne még j6, nem
veszem elé jegyzetem.
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A klénozanddk listdjdra a Te neve-
detis felveszem.

Legkdzelebb nyomd orrba nyugod-
tan azt, aki melletted ideges!

Tisztelt foszerkesztd Or, azaz hello
Sz.JvC.

Az (jsdg elsdrang... hibat szinte nem
is taldltam benne csak az dra... de hat
eztis megoldottam, eléfizetek. Inkdbb
alényegre térek, killdtem egy képet
amitszeretném, ha betennél a cseve-
gébe, vagy inkdbb a VargaB. tegye
be. Persze, csak ha megoldhatd. Talén
jogiakadalya nincs,

bar ebbe nem vagyok jartas, az
biztos, hogy én scanneltem be egy
képeslaprdl.(és egy kicsit megvaltoz-
tattam) Ha beteszitek, kéne még egy
aldirasis ,Viszlat CoVboy” felirattal.
Kész.----VT

-
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A képed, amit kiildtél nekem, meg-
tetszettés marad.

De az aldirds — nehogy sértsiink
bérkitis — lemarad.

A sor,minttéma, az ijsaghdl
tovabbra is kimarad.

Borravalét pedig a majomtdl varj,
merttélem elmarad.

UdvSzJV.C

Tk jo az Ujsdg. Tok jé fejek vagytok.
Mér régota imi akartam nektek, de
még nem értem ra.

Szerintem aranyosan van minden
az Ujsdgban. Aztszeretném meg-
kérdezni, hogy lesz-e kardcsonykor
valami. Sok sikert:

Danesz

Bar végteleniil réviden, és tdmdren
fejezted ki magad,

ezzela par sorral a listamra (klén)
felloptad magad!

Hogy végre rank értél, rommel tél-
totte el sziviink.

Kardcsonyra Jézuska, taldn ajandé-

kotis hoz nekiink.

Es lesz fenydfa, farkasordito hideg,
és na,még miis?

Ha minden igaz, fad alatt, ottlesz az
dthetvenhatod is!

SEVEGO

Tok j6 az Gjsdgotok, és szeretném,
ha megjelentetnétek a Tomb Raider
utolsé részét (ha nem lehetlegaldnb
eqy képet rakjatok ki!) Kaszi! Szits
Attila

Prébaltuk megvennia kiadés jogat.
Alkalmaztuk volna, programozodk
egész hadat.

Aztén a sorbdl, hatulrl szdlt valaki:
Nem csak egy leirdstkértvolna ez

a Szlits Atti?

Most akkor mondjunk biicsita kél-
tészetnek, és engedjiink a prézénak
is teret.

Taldn kénnyebb lesz megvalaszol-
nom a hosszabb lélegzetvételd
leveleket.

Szamdca Sz.JVC. bacsi!

Ma keriilt a kezem kdzé igen
meggybz6 szeptemberi szamotok, 5
csak annyit tudok mondani, hogy ez
az, YEE! Oriildk, hogy a tesztelGitek

a kiosztott 576 grammnyi sévalnem
zsugoriskodtak, de til se séztdk a
.miveket”. Remek (mivek). Tényleg
tetszik. Nem magamat akarom
fényezni, de én is marha mérges vol-
tam az elsd szémotokkor, mert tényleg
elég sildnyak voltak a cikkek, de én
inkdbb megvartam, hogy mi siil ki
belble, s csak utdna estem nekia
levélirdsnak. Az, hogy most mar joval
nyugodtabb vagyok, az annak tudhato
be, hogy a mostani(szeptemberi)
szamotok szerintem mar abszolut kor-
reki. Mas. (...) No és most jgjiék az,
amimiatt billentydzetet ragadtam. Mar-
tin. En régdta nagy csodaldja vagyok
munkassaganak.

Myugodtan mondhatom, hogy nagy
szerepe voltabban, hogy én végil vet-
tem egy PSX-et. Abban mar kevésbé,
hogy mér nincs. Ettdl figgetiendl mukt
hénapig valtozatianul vettem a Konzolt
csak azért, hogy elolvasgassam az
ottani csevegdt. Csak hat kissé sok
pénz 576 Fikb. 2 oldalért, igy aztan
nagyon megdriltem, hogy viszontlat-
tam keze munkajata hasabjaitokon is.
Igy aztdn arra kérnélek Téged is és
Martintis, hogy mindig talaliatok neki
valamiirogatnivalot. Ja, és ma meg-
néztem a kldnjanak a honlapjatis, ahol
latom, hogy oda van irva az 6 neve,

s egy link. Nem volt nehéz kitaldinom,
hogy ez egy képetidéz meg, rajta

a barajaval. Ennek megdriltem, mert
0 az egyetlen 576-0s, akinek a fejét
még nem alitmodomban latni. Ugy
képzeltem, ilyen vékonyka kis magas
yofejsrac, értelmes fejjel. Erre... A sok
C5-tdl lett Rambo, vagy sok tejetiszik?
Mem is lényeg mondjuk, az viszont fix,
hogy a képen nagyon aranyos roman
segédmunkas abrazata van, fehér bili-
velafején. Az életben is romdn segéd-
munkdas abrazata van, fehér bilivela
fején? S Te tényleg a Télapo vagy sza-
kall nélkil? (De kedves lettem levelem
méasodik felében, mindezekért elné-
zést). Hu, tényleg elnézést, remélem
senkit nem sértettem meg. Gyorsan



menekiildre fogom... Sok sikert kiva-
nok, és csak igy tovabb 576 team! (

S helyetMartinnak a KByte-ban is!11)
Gabor

Kezdem Martinnal: tejet még nem
lattam inni, de remek gyimélcs-
talakat készit, amelyekbdl mindig
dnzetleniil megkinél, miutdn meg-
dicsérem esztétikai érzékét, aho-
gyan a kirte- és alma szeletkék
kozé komponalja a szdldszemeket,
és banankarikdkat. Nincs roman
segédmunkds dbrazata, inkabb egy
pajkos kis kélydkre hasonlit kifordi-
tott baseballsapkaja aldl, amikor jo
kedve van.

Lapzérta kdrnyékeén, és amikor
egyéb férfi problémakkal kiizd,
olyan lesz, mint Diablo, de még
akkoris hatnitud rd,a ,szeressiik
egymast gyerekek” mosolyom.
Ezen nem is lehet csodélkozni, mert
hétki, és mihathatna rd jobban, ha
nem egy szakall nélkili Mikulds?

Hello little and Sz.JVC.

Kezdem az elején: Igencsak elgon-
dolkodtam, hogy hova irjam levelem,
ugyanis nem voltam benne biztos,
hogy a Csevicime ugyanaz maradt,
igy irtam neked is, és a régi
Csevicimére is. Nos... a Csevirdl
lenne sz6: szerintem nagyon jol
teszed, hogy nem szdlsz kiizbe a
manuszkak szénoklata kozben! A
mésik dolog: szerintem hagynotok
kéne azta nyomorék Final Fantasy
B8-at(nem csak én gondolom igy) A
médsik: az augusztusi szdmban azt
irtatok, hogy hatalmas cheataradat
lesz, és alig van egy oldal! Ja! Egyéb-
kénta Counter Strike leirdsok mar-
hajok, nem lenne rossz, ha Martinka
folytatna (ill.ti)! Még valami, a szeptem-
beriszdmban miérta Sydney2000-es
kép kerlilt elére, amikor csak 72%-ot
kapott? (nyilvdn az olimpiaildz miatt)
Noca...csak ennyil pa! xaxa

Nagy terhelések kézben a pilo-
takban elsd fazisként, kialakula
csdlatds. Nem egyformadn birja még
az d szervezetiik sem. Van, aki
mar 4G-nél és van, akicsak 8-9G
kériil ,szdll el” (djul el) téle...
Feltehetden megterheltek téged
is a Cseviben olvasottak,ésa
jelentkezd csdldtdsod akadalyozott
meg abban, hogy észre vedd:
az alairdsom alatt van feltlintetve,
hové virom a leveleiteket. Javas-
lom legkézelebb G-ruhdban, és az
djuldsrais felkésziilve, csak orvosi
feliigyelet mellett vallald a Csevi
olvasdsat.
Vigyédzz, ndlad mér a 3G is veszé-
lyes lehet!
Zsenidlisan drnyalod megfogalma-
zésodban azta véleményed, hogy
neked sem tetszett, amikor kéz-
bepofdztam, vagyis azonnal rea-
galtam a levélirg dltal feldobott
témdra. Probdlom visszafogni
magam, de joval kevesebb helyet
‘oglal beszirni, mint utalni a végén
‘4, hogy mire is reagalok az

dott mondatommal. Most nekem is

csak ennyi”.

Hellg!

Olvastam a csevegdt, igyhogy tudom,
hogy kdtelez6 tegeznitéged ezért
tegezlek. Mar irtam neked nem tudom,
elolvastad-e. Ha nem az nem is baj,
merta véleményemet megvélioztat-
tam. Szerintem mar Clemia legjobb.
Urielis jo, de inkabb Clemia legjobb.
A szeptemberi szdmrdlirnam le itta
véleményemet. 1:Nem hiszem, hogy
azeértlenne egy jaték a hdnap jatéka,
merta legnagyobb korben hasznal-
hatd. A Sydney 2000 is j6 jaték de
nem ez a hénap jatéka, hanem a
Conguerors. Ez amaga nemében a
legjobb és szerintem az illene legin-
kdbb a hénap jatéka cimhez. Bocs a
csomd szoismétlésért de sirgetaz idd.
Még egy egész oldalt kell dtbongész-
nem. 2:Clemi csak két cikket kapott. O
nem akar dolgozni, vagy tinem

adtok nekimunkat? Uriel, VargaB.
rengeteq cikket irtak § is kaphatott
volna még egyet-kettdt. 3:Helyesirdsi
hibak. Tébb van beldlik lassan,

mint a cikkekbdl. Az elsdhéz képest
javult egy picit de ez azért

nem olyan nagy. Ezektdl eltekintve az
ljsdg még nem volt ennyire jo.

Latom, valtoztattatok egy kicsitaz
értékelés kinézetén. J& értelemben.
Még a jaték nevének irhatnatok egy
kicsit csicsdsabban, ne mindigaza
sztenderd Times new roman. Olvas-
tam a csevegében, hogy néha régi
jatékokrdlis irhatnatok. Indithatnatok
egy Uj rovatot nosztalgia cimmel. Ezzel
betolthetnétek azt a maradék negy
oldalt, amia szdzhoz sziikséges.
Ennyit akartam irni. Tudom nagyon
hosszl. De azért remélem, elolvasod.
HU olvasétok és elofizetdtok: Laci

Minden leveletelolvasok (persze
amennyiben megkapom!) kivétel
nélkiil! Még azokatis, amelyekre
(kis kivétellel) nem védlaszolok.
(Nem szoktam valaszolnia ,Kis
Lila Pénilé Tindérorszdgban nevii
jatékban elakadtam a 74. palyén,a
rozsaszin vizii szokdkutnal, segits
lécci, hogyan tovabb...". , Enis
akarok az AKARMIVEL jéccani,
de anydamnak a rokkantnyugdijabél
csak erre a négyszdzezres gépre
futotta, kiidd m4 e nekem gratisz
a progit”. llletve a csalddom ndi
tagjainak erkélcsinagysagat
megkérddjelezd levelekre — bar
ez utdébbiakra nem mindig tudom
megalini, hogy a sajdt stilusukban
ne pattintsam vissza az irojuk felé
vdlaszom.) A szdzbdlhianyoltnégy
oldalt megtaldlod, ha a cimlapon
kezded a szamozdst, ahogyan azt
nagyon sokan (egyébkéntszaba-
lyosan)teszik, és a hdtsé boritéol-
dalon fejezed be.

Hatigen, djra itt vagyok, de nem azért,
hogy Ujra a sdrba tiporjam a személyi-
séged, vagy az Ujsdgot. Azt a mltkori
levelet holmifelinduldsbdlirtam, remé-
lem meg tudsz bocsdtaninekem, ja és
ha lehetne tedd be a Csevibe! Nos
mostviszont nagyon is megtetszettaz
1] SZEPTEMBERI szdm relis érté-
kek, kiegyensulyozott irasok, rengeteg
hirés a Cseviis nagyon jd lett. En nem

szeretnélek magdzni, mert szerintem
elég hilye szitu lenne egy ilyen stilusd
Gjsdgban. Annak meg mar drvendez-
tem, hogy folytattatok a Final Fantasy
leirdst. Csak igy tova! Maradok hii
olvasétok: Gémer

A klénozanddk listdjdn a helyed, fel-
vettelek!

Szia576!

Itt Gidk a bardtommal, és nézegetjik
ezta remek kis honlapot. Az Ujsaggal,
gy ahogy meg vagyunk elégedve.
Ez j6 dtletvolt, hogy befejeztétek az
FF8 végigjatszasat. Béraz Ujsdgon
vannak némifinomitasra szoruld dol-
gok... 1.Miértértékeltétek le az e havi
jatékokat 777

Voltkdztik egy csomd jo, de ezzelnem
csak mivagyunk igy szerintiink. 2. J6,
hogy ir Martin az 576-ba (nem tudjuk
mi a tobbi embemek a baja vele) 3.
Nem tudjuk, hogy miért akar mindenki
CD -t. Szerintink folosleges utdnoz-
nunk a tébbidjsdgot, az 576 Ugy is
messze a legjobb. Ha az 576 kindvi
korai gyermek betegségeit, remek

kis ljsag lesz belle. Tovabbijo mun-
kat, és reméljiik, hogy bekerilink a
Csevibe. Basti Gyula

Szia Olvasd!

En isitt il6k, és nézegetek, dgy,
ahogy meg vagyok én is. Hat be,

és vannak, de nem fogom minden
szamban ismételgetni ugyanazt. Jo
bizony, és mitudjuk, de aztis, hogy
miértnem! Kdszdnjik.
Bértdbben is kértétek, hogy ne
tegyem, ennéla levélnélazonnal
reagéinifogok egy-eqgy feladott lab-
ddra. Nem azért, merta foldbe
akarom ddngdini az ellenfelemet,
hanem, hogy érthetdbb legyen,
mire vonatkozik az adott valaszom.

Szia SzJvC!

(...)Ne is haragudj, de az Gjteszterek
legjobbika is csak alig Gtimeg a pan-
cser szintet! Ezzel akar én is irhatnam
az ljsdgot!

Legaldbb akkor rddbbennél, hogy
még arra sem vagy képes, amire

az dltalad kritizlt pancserek! Nem
annak szdntam, de ha ezt sértésnek
veszed, gyere, vedd fel a keszty(t, és
bizonyitsd be az ellenkezGjét! Adok
ré lehetdséget, hogy kiilénbet irj, mint
Gk! Ha bevalsz, akkor még marad-
hatsz is, ha nem, legalabb megtudod,
hogy mit, és hogyan kritizalj!

Es ne is haragudj, nem értem, hogy mi
abanatvezérelte a tulajokat, hogy a
foszerkesztd egy olyan ember legyen,
akikb. 2 havonta akarddzik egy cikket
irni, amelyek olyan magasroptlek
(gyk: unalmasak), hogy az elsd hasdb
utan tovabb lapozok! Es mit képzelsz,
hogy (...) mdr a nevét sem méltéztatod
leirni, és kivdgod, hogy MAS 777
Egyébként meg ugye te vagy a
lakételep legnagyobb szimuldtor
faldja?! Amennyiben, —mintaztaz
aldirdsodnal kozléd — Ex576-Fan
vagy, tudnod kell, hogy az én szak-
teriiletem a szimulatorok voltak,

és lesznek a jdvdben is. Amikor
foszerkesztd lettem, azonnal azt

kezdték terjeszteniaz 576-rol, hogy
majd Top Gun 2-tfogok beldle
csindlni. Hala az égnek, nem jelen-
tek meg az elsd kéthénapomban
szimuldtorok, ezért meglsztam és
egyetsem kellett betennem. A
foszerkesztdnek egyébkéntnem a
jatéktesztelés a dolga, épp elég
akad a nélkiil is! Most éppen hajnali
4 Gravan,amikor valaszolok a leve-
ledre! Az eddigi megnyilatkozdsod
alapjén pedig irhattam volna sdrbar
hangulatrdl, tehénszagu legeldkrél,
akdrmirdl is, akkor is elutasitottad
volna, ligy hogy ezt most hagyjuk
is! Egyébként nem irtal arrdla
marhazavard (szandékos az egy-
beirds!) tényrdl, hogy mostanaban
idében megjelenik a lap. Pedig
ezbosszanthata leginkabb, mivel
sokak szamara igazoltta véltaz
elmultiddszakban tortént vdltoza-
sok szilkségessége. Bocsdsd meg
nekink, hogy dridsitahdsdgunk-
ban a munkénkat végezziik. Azt,
amiértfizetnek... Hogy te, vagy

én képzelek-e tébbet magamrol, ez
most igyis meddd vita lenne! Bar
cikket csak , kéthavonta akarddzik
irogatnom”, azért a Bevezetdt,a
hireket, cimlapszéveget, eldzetest,
és hagy ne soroljam még, hogy mi
mindent kell pluszban, kevésbé
latvanyosan az ujsaghoz tenni
ahhoz, hogy abbdl djsag legyen.
Leirtam maér, csak a levegdbe kia-
bélni kénnyebb, mint figyelnia
mdsikra, hogy el6dém azzal blcsu-
zotttdlem, ha le merem irnia nevét,
akkor... En csak szotfogadok neki!
Es azok a poénos képirdsok..pfuuu,
hétazok valamieszméletlen gyatrak.
Annyira gyatrak, hogy a novemberi
szdamtdl elis fogjuk hagynidket! Na,
és akkor milesz? Majd azért sirsz,
mertnincsenek?

Eddig a majam szakadt le a rohdgéstél
mostmeg elgjon az ,aztlatom. ES?”
effekius. Arrdl nem is beszélve, hogy
a Csevegd olyan lapos volt, mintaz
Alfdid.

Az 576-otazérttalan mégsem kel-
lene dsszekeverniegy vicclappal!
Kdzvetlen kérnyezetem tudja csak
igazdn, mennyire nem &lltélem
tévola humor, de csak a megfeleld
idében, és helyen. Az elsd szdz
levélig tudod nagyon sziven iitdtt
minden birdlat, de rajéttem, hogy
akicsak kotézkodni akar, annak
ligyis mindegy, hogy mit csinalunk,
bérmibe bele fogja akasztania kér-
meit. Ezért ma mdr — bér elolvasok
mindent, és ami jogos, arra nagyon
is odafigyelek, figyelink! —nem
hatdédok meg egyetlen keménykedd
kritikdtol sem, mert j6n helyette
dtszdrannyiolyan,amelyik
megerdsitabban, hogy j6 tton
haladunk. Az ilyen levélen, minta
tiéd is, ha el kezdenék humorizalni,
aztesetleg még sértésnek is ven-
néd, vennétek tdbben is. Olyan ez,
minta kdrtya: tokre tékot, pirosra
pirost,a laposra pedig lapost...

Ha érzelvalamitaz 576 irant, dsz16-
nézd arra a tulajokat, hogy vegyenek
fel NORMALIS ES GYAKORLOTT
ljsdgirdkat, kilénben tiis a PG-X sor-
sdra juttok!
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Nagyon kdszéndm a tandcsaid, de
akkor mellékeld ezen ,normalis

és gyakorlott” emberkék nevétis,
nagyon szivesen alkalmazzuk dket,
amennyiben hajlanddk elhagyni

a ,sdrszagl tehenész” stilust.
Zérom soraimat: llés Szaboles
EX-576 Fan.

Készéndm, hogy megtiszteltél leve-
leddel.

A fentilevelet e-mailben vissza-
kiildtem a feladdnak, és leg-
nagyobb meglepetésemre a
kévetkezd vdlaszt kaptam ra:

Udv!

Lehethogy igazad van mindenben
amitmondasz, és minden téren mea
culpa, elnézést kérek! Ugyanis - ha
haragszol, ha nem - egy kisérlet teszt-
alanya voltal. Kivancsivaltam hogy
hogyan reagdlsz egy ilyen stilusu
levélre. Meg kell, hogy mondjam,
kitindre vizsgaztal! CoVboy egy olyan
levélre, melyet én irtam, 100 ,Fuck
off*, vagy hasonld tartaimu levéllel
valaszoltvolna. Azt megmondom, nem
voltkénnyi magamban ésszeszedni
annyitapldsdgot, amit aztan beleditet-
tem a levélbe, hogy az szinte vilagre-
kord. De sikeriilt! Osztondsen minden
gondolatomnak az ellenkezdjétirtam.
Ne haragudj, ha felbosszantottalak,
amintmar mondtam csak kisérletvolt!
Szeretnék gratuldinia megujultlaphoz!
és Neked és a munkatarsaidnak, pedig
sok sikert lllés Szabolcs

u.i:a legnehezebb az voltaz egesz
levélben mikor aztirtam le, hogy ex
576 fan. most ezt irom: Hatvanyozot-
tan 576-fan! u.i2: Remélem komolyan
gondoltad azt, hogy prébaljam meg én
is az irdst! Tudod, ez minden vagyam!
Ha komaolyan gondoltad, varom véla-
szod.

HOPPA! Gyere, mutasd meg, mit
tudsz!

Hello Sz.JVC.!

El8szoris: En mar rég ota veszem az
ujsdgot. Viszont most el kell monda-
nom a bennem felgyllemlett Sromdt és
haragot! ElGszor is az Ujsag jo, vagyis
nagyon jo, az ismerteldk is egész

j6k, bar akad egy-kétunalmas rész

is! En legaldbbis nem szoktam az
egész Ujsagot elolvasni, csak a sz&-
momra érdekes részeket! V.Z. sze-
rintemn nagyon jol végzia dolgat

meg vagyok vele elégedve! A Szep-
temberi szdmban nem értem hogy
miért kellett ennyire alul értékelnia
jatékokat,1 db jaték van, ami 90 % folatt
van. Ha jol szamoltam, akkor 80 %
felett szinte csak 5 db jaték van. Ez
nagyon kevés. Nem értem akkor minek
kellbelerakni55 % alattijdtékokat.
Vagy akkor minek van ennyire LESZA-
ZALEKOLVA ha egyjd jaték! Az ljsdg
ara kicsit magas de még beleféra
hatdrba! En nem erdltetem a Demd
CD —t, de azért megkérdezném, hogy
miértnincsen hozza? Kildnben szerin-
tem az Ujsdg egyre jobb és jobb reme-
lem ez igy fog mennitovabb! Egy - két
étlet: Esetleg lehetne feltenniaz Ujsdg-
ban pl: minden hénapban egy kérdest,
és mondjuk a nyeremény pl: Grand

Theft Auto 2 vagy valami akeid figura
és akkor a bekildék kozott kisorsol-
nétok a nyereményt! Nekem ennyi
volt a véleményem varom vélaszodat
lehetdleg a csevegbben! Sok szeren-
cséta laphoz! Csdd!

Lemaradta neved! Széval! Unal-
mas részeket nem olvasol. Ezért
kérdezel olyanokat, amiket az unal-
mas Bevezetdben szoktam leirni,
és ha mégis elolvasnad, most

nem kérdeznél azok szdmara unal-
masat, akik egyszer mar kiunat-
koztak magukat. Hogy a kdvetkezd
szdmban ne keresd V.Z.-t most

itt jelzem, hogy a mostani szintén
unalmas BevezetGben erre a kérdé-
sedre mar most, elére valaszolok.
Leszazalékolnibér nincs jogunk,
mégis megtesszilk azokkala prog-
ramokkal, amelyek csak rokkant-
nyugdijasként funkciondlhatnak a
tébbiek kozott, Az augusztusiter-
mésben béven akadtak ilyenek.
Miért tettiik be mégis? Hogy tudd,
nem érdemes érte kifizetned abor-
sos vételdrat, és hogy ne kelljen
unalmas fehér lapokat lapozgatnod
az 576-ban.CD: ha lenne, féliink,
hogy akicsitmagas” éranem
férne marbele a ,hatdrba”. Otleted:
megprébalhatjuk, e havielsd kérdé-
sem, miavildgon a legunalmasabb
dolog? (A nyerteseket, a megjele-
nés napjan szeretettel beavatjuk az
eléfizetdipélddnyok csomagoldsé-
nak rejtettizgalmaiba).

HiSz.JVC!

De nagy az dniméadat felétek. Egyetlen
egy fikdzd" levelet sem rakidlbe

a Csevegdbe. Pedig szerintem nem
csak istenitd leveleket killdenek a ked-
ves olvasok. Egyébként amidta az
el6dad elment csak azért veszem

a lapot, hogyha megsziinnétek, meg
legyen az utolsd példany is, ne csak
azelsd! Keressem még az oktoberi
szdmotaz Ujsdgosndl, vagy végre
megsz(intok! A kezddk egyébkéntnem
is olyan rosszak, csak idd kell nekik.
Olvass el egy régi CoV-ot, ott még
igen zsengék voltak a mai ,sztérok”.
Sokk:) sikerta fiszerkeszifségedhez.
ALIENT

Most aztdn megfogtal! Kényte-
len-kelletlen be kellettraknom a
legfikazobb” leveletis, amit mos-
tandban kaptam! Itt van a vdlaszom
félétt, olvasd el Gjra! Készdndm a
burkolt dicséretet, az indexen olva-
sottmegnyilatkozdsaid utén tudom,
hogy nem kis dolog téled!

A kivetkezd leveledbdl pedig mar-
mér aztvélem kiolvasni, hogy
amennyiben nem vigydzol,még a
végén az ij576-otis szeretnifogod:

Hi!

50vs100:

Szerintem rosszul gondoltak odafent,
mertnem kellett volna ujitani. En kife-
jezetten csiptem az 50 oldalas 576-ot.
Olesd volt (tudom, ezzel nem mindenki
értett egyet), és tdmaren kellett fogal-
maznia az elkévetdnek, hogy belefér-
jen a cikk. Sokkalkdnnyebb lenne most
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a helyzeted (csevicsak 2 oldalvolt), na
meg a cikkirdké is.

Eztnemcsak ,odafent” gondoltak
igy. A piac véltozdsai mindenféle-
képpen sziikségessé tették. A dol-
gom sokkal kénnyebb lenne...
merre az arra: V.Z. tdvozdsdtpontma
olvastam valahol, és hogy milyen sti-
lusban adta el a dolgokat. Most akkor
mércsak Te maradtdl a régiek kzdl,
meg Martin? Merre ment *** (a csil-
laggal jeldlt hely a tdbbet nem emle-
getem nevét szimbolizalja) utan? igaz,
hogy a Computer Viligba ment ***?
Guru tAborban meg azt mondtak,
hogy valamihézon belili konzollapba
lesz féiszerk? Utdna a Treforton meg
nem &rult el semmit. Mondjuk a guru
levrovjaban a mailer demon nagyon
stilusban nyomja a rizsat... Tartjdtok a
kapcsolatot Lacival?

A Gazsirdl se feledkezziink meg!
Hivatalosan én sem tudok semmit,
de nem hivatalosan tgy hirlik, hogy
rovidesen kifog derlini mindenki
szdmdra. Nem tartjuk.

Képaldirasok: Eqyik sajatossdga volt
az 576-nak. Kdr érte, RestIn Piece...
Karlenne erdltetniink...

Egyéb: Hogy birod a dolgokat, fenn
dll-e a veszélye, hogy megszintok?
Igazabdlha igen, kdr lenne érte. Azért
eldrulok valamit: Amikor a www-n
olvastam, hogy *** otthagyja a maga-
zint, nem hittem el. Késdbb a lapban
beigazolédott, és banatomban a rivalis
taborahoz csatlakoztam 1 hétre. Ter-
mészetesen vittem a friss (aug.) szé-
mot és oft olvastam az orruk elétt. Na
gondoltam marad akkor Brazil. Ezentdl
ot fogom farasztani primitiv leveleim-
mel. De nem & is ott hagyta a brancsot.
Na akkormegnézek egy G@m st@rt,
ittis vdltozdsok... Valahogy a maivildg-
ban semmisem dllandé. Sét!

Nagyon jél esik, hogy aggédsz
értiink! Mi pedig tényleg nagyon
keményen dolgozunk, hogy felesle-
ges legyen azaggodalmad.

Kép: Haszndld egészséggel. Megné-
zem, mivan még a tarsolyomban.
Tudod a helytelenirds nagy erdssége
acsalddnak, vagy legalabbis a leg-
utolsé generdciojanak. Erettségin is
voltak beldle gubancok...).
Kijavitottam Gket.

martin; Kicsittil brutdlis a stilusa a
nyomdafestékhez (,bekur egy gréna-
tot") meg rohadtul el van magatdl
szdllva, mintha & teremtette volna a
CS-ot. De megtiirdm, mivel szeretem a
C5-ot, és sehol mashol nem lehet réla
olvasnimagyarhonban.

Ebben a szimban sem fogta vissza
magét, olvasd csak el, hogy kezdi.
Sokan szeretjiik a sorozatdt!

Dizdjn: Messze veria konkurencidt.
Amidta ***-nak a milt évben megemli-
tettem az undorité boritdkat és azéta
elég jol kiforrott. (félre értés ne essék,
nem miattam véltozott, csak hat...)
Mertvolt egy-két szam, aminek a bori-
t6jatél liftezett bennem a kaja... Reme-
lem tovdbb nem ujitotok rajta, merta
végén megint visszajon a régihanyin-
gerkorszak. Tudod, til csicsdsak vol-
tak, mert mindig egy picit még hozza
tettek, de egy idd utdn ellenkezd hatast
értek el.

Az, hogy egy kézben van a grafika,

naés VargaB. maximalista munka-
felfogdsa Gnmagdval szemben is...
Be kellett, hogy érlelje gyiimdlcsét,
nagyon 6riilok a kedvezd fogadta-
tasnak.

Taldn nem kivanok mosttGbbet

irni, teljesen bekrepdlok ezekidl ez
ékezetektdl...

pa. ALIEN™

Kész. Pa.

Udv, Sz.JvC!

A nevem Ldszlo, de gyakrabban a
CerbeRust hasznalom. Oszintén meg-
vallom, dsiddk dta kévetem figye-
lemmel az Ujsdg mikodését és mit
mondjak, ha eddig kibirtam, nem lehet
til rossz véleményem réla... nincs is,
de mostnem megyek bele semmilyen
LEpitd jellegi” kritikdba, megtetiék mar
sokan (az mas kérdés, hogy azoknak
akb.tiz szdzaléka voltaz...). Ezt

tehdt most nem firtatom. A lényeg az,
hogy olvastam a Cseviben egy fickdt,
akioda volt, holminosztalgikusérzések
kézepette... és igaza van!!! Valdban
megvolta régi('95-'96) szamoknak az
afeelingje, amit ma sokan elvesznilat-
nak. Nos, kérem, a dolog nem veszett
el, csak atalakult! Nem? De. Ma mar
més a vilg, mint akkor, masak a jdté-
kok is, igy tk mds érzésekkel allnak
ezekhez az (] stuffokhoz. Ez hiba.
Keresik a régi érzéseket, amik olyan
nagy nevek hatdsdra keritették hatal-
mukba Sket, minta Defender of the
Crown, Creatures, TirNa Nog, és

még hosszan folytathatnam a sort.
Ismerdsek a nevek, nemde? A

lényeg az, hogy hat-hét év mulva
ama elégedetienkeddk a mai576
feelingjét fogjdk hidnyolniés az olyan
progik ,zamatat", amik most még
nekiink is Ujak. Akkor talan megint j
f6szerkesztdje lesz a lapnak, és neki
kell majd a ma érzését dtvinnia hol-
napba. Nem irigyellek. Eztvérjak el
téled is. Mindegy. Ez van. Bocs, mér
megintjara pofdm, de ez mér par

éve érik bennem. Kikellett adnom egy
olyan ,6reg motorosnak’”, akimegérti,
akiolyan, mintén. Ja, ha mdritt tartok:
Nem kell egy ambiciézus, pontos, meg-
bizhatd, tapasztalt (a jatékok terén)
cikkira? Véllalkoznék én is cikkek ird-
sdra. Nem vagyok tok 2aldfiild, irtam
mara ZED-nek is és felis kerllt

a CD-jiikre (asszem Sanitarium teszt
voltaz iromany...)! Es a lényeg, NEM
KEREK EGY VASAT SEM, csak az
irds, a jatékok, no meg nem kis
részben a himév kedvéértcsinlndm.
Ne értsd félre, a szdndékaim komo-
lyak, olyannyira, ha mostnem kapok
vélaszt, késdbb sem dtallok prébal-
kozni, elnyemi dlddsod a dologra! Ha
lehet, mieldbb valaszolj, kildjlegalabb
egy e-mailt, j6? Megértésedet elfre is
kiszoném; CerbeRus

Kéztudott,hogy a jelenlegitjsag-
irink kdziil nem mindenkialla
helyzet magaslatdn, ezérttovdbbra
is varjuk azok jelentkezését, akik
erre a munkara alkalmasnak tartjak
magukat.

A bejelentkezd levél mellé varok
egy 8-10.00 karakter hosszlisdgu
prdbacikket akarmelyik kedvenc



jatékodrdl, és egy dnéletrajzot,
amelyben tobbek kizétt feltiinteted
a géped adottsdgait,
elérhetdségeid (telefon, lakcim,
e-mail) nyelv(ek) amelyeket
beszélsz, és a szakteriileted a jaték
fajtékon beliil, amelyekrél szivesen
irnal. Ennyi.

Immar harmadszor zargatlak leve-
leimmel, és még egy ideig nem
hagyom abba...

Szdval, az lenne a kérésem, hogy ne
irjon képaldirdsokat az, akinem tud
valamijét kitaldini, Hiszen tok folgsle-
ges, amikor nincs benne semmiinfo,
poén... Esetleg valaki mds irhatna rd
valamijét, vagy pedig egyszerlien
lehagyjétok. Poszter pedig megldta-
som szerintkell az Ujsdgba. Na csak
ennyi: Ladng Miklés

A kivetkezd haviszdmtél mér nem
lesznek képalairdsok. A poszter
pedig nem egy igenen, vagy nemen
mulik, mint jeleztem madr a mait
hénapban is, dolgozunk rajta, de
eldre jelzem, hogy csak hosszd
hénapok milva van rd esély még
akkor is, ha lesz egyéltalan...

Helld, Kedves Sz JVC.! Az én nevem
Csibor, és masodéves hittandr szakos
hallgatd vagyok itt Veszprémben. Rég-
Gta olvasom az ljsdgot, mosta nydron
azonban nem jutottam hozza, és most,
hogy a boltban a kezembe keriilta
legdjabb szdm, meglepve ldttam, hogy
a Csevegdtte irod, és CoVboy nyom-
talanul eltiint. Ot nagyon kedveltem a
laza stilusa miatt, de ahogy elnéztem a
Cseveqdt, te sem maradtdl le mogétte.
Remélem, téged is ugyantgy kedvelni
foglak, mint 6t - az elsd lépéseket mar
megtetted -, és tovdbbra is a legjobba-
kat kivdnom neked. Minden jot! Csibor

Kdészdndm.

Kedves Sz.JVC.!

Eldszoris Ugy kezdeném hogyeza
rdvidités ez a sz.J WC. vagy mi

a lo(seife) megjegyezhetetlen, nekem
legaldbbis tizszer kellett atirnom
amegszolitast. Most elmondandm
neked az EN VELEMENYEMET a
Mult havidjsagrol! 1. AZ. djsdg nagyon
jo és még annalis jobb lett, csak igy
tovabb! 2. V.Z. munkai :,..EGESZ...jék
(voltak) 3. Gasparaz UJSAG (ban)
az AQE 2 The Conquerors cikke nem
tudom, hogy kel imina mindegy. Szd-
valtetszett, 4. Van EGY- két ((nyom-
dahiba)) az Ujsdgban nézd csak
meg a 41. Oldal rokonlelkek: Age

of Empires. Ha az utolsé sort figyel-
mesen elolvasod, akkor meglétod
anagyon, de nagyon kicsi hibat!
Egyébként még van egy két helyen
hiba, de olyan Q.rva ...NAGY.... hiba
seholsincs, egyébként engem nem is
annyira érdekel! 5. A pontozds enyhén
szdlva SZ@R!, (majd megtudod miért
raktam ilyen sok felkidltd jeleta sz@r
utdn) tilsdgosan lent vannak a szd-
zalékok, szegény jatékok le vannak
szdzalékolva egyedil egy game van

90 szdzalékon felil 1db ez nagyon
kevés! A masik nagy baj az a jatékok
ismertetdjénél, az ajanlott és a mini-
mum konfig. megaddsénalvan. J6I
van tudom, hogy mit jelent az hogy
aminimum configndl az a lényeg

hogy éppen csak megy a jaték a
maximumnal ((Ajdnlottnal) viszont mar
kitlinden szdlde amiaz ljsdgban be
van irva, szerintem annak a fele rossz.
Gondoljatok csak bele: ( és akkor most
jén a mese) Szegény kisgyerek vagya-
kozik egy jatékra (szdmitdgépesre) az
nekia mindene drokre el tudna jatszani
vele (nekem is van egy ilyen bardtom
(sajnos) na szdval addig gydzkadiaz
apjatmig az beleegyezik és szdla
gyereknek: megveszem neked a gépet
csak hozd ide aztaz Ujsdgot nem azt
nem a(...)mertaz egy nagy sz@r!
hanem az 576 KByte djsagot mert

szdval akkor megnézia gépigényt-aha
:kellhozzd egy Pentium 2 366 MHz s
gép 64 MB RAM-malmertez van az
ajanlott konfig-ba beleirva, és még kell
hozzd eqy sima videckartya. Megve-
szik a gépeta gép éra 150 ezer voltaz
apa pénztarcéja majdnem hogy kidrilt
nincs most egy évig a fidra pénze.
Osszerakjak a gépet elinditjak rogtén
felinstallaljak a jatékot viszont amikor el
akarndk inditani kiirja : (most magyarul)
64 MB RAM nem elég, 96 kell neki
366 MHz nem elég 400 MHz kell neki.
Mostaz apa még a maradék pénzét

is rakdltia gépre és most mar 2 évig
nem lesz pénze a gyermekére. Elindul
ajaték gyorsan a gyerek mérelis

kezd jatszani :: nagy bossziisan mér-
gesen mondja :apu szaggat a jaték
nem megy jél élvezhetetlen!!! Es a gye-
rek hamarosan mas forrdsbdl rd jon
hogy Ez csak a minimum konfigurdcia!
Itia vége (végre)! A tanulsdgot vonjad
le te! Es az ljsdg nem nagy szar
hanem nagyon jé!!!

Sok szerencséthozzd! Fgezu

Fgézu hatudndd, milyen régi
problémakdr kellés kézepébe taldl-
tdl, most képzeletben a nyakadba
akaszthatndd a 9. magyar olimpiai
aranyat.Errdl szdl sajnos a
Jlegijabbkori” szamitdstechnika
(és ha még csak ez szdlna errdl!).
1985 6ta (szdmolom - nem is tudom
pontosan!)talan a hetedik szamito-
gépemet nylistdlém, és mar megje-
lentek a kdvetkezdt érleld elsd jelek
is jelenlegi gépemen. (Kezd kevés
lennia P-11400MHz,64 MB)! Nem a
Csevegdbe vald téma, nem akarom
rd pazarolnia helyet, de a jatékok
igénylik a legnagyobb erémiiveket.
Vasarlasnal tehatnem szabad egy
adott jaték konfigurdcids igényét
alapulvenni, egy jaték a gépen,
egyébkéntsem jdték. Szivesen
visszatérnék erre a témdra, remek
szakértdink vannak, akik el tudjak
magyarazni, hogy mit, és miért, de
ettdlegyikénk sem lesz boldogabb,
tudomasul kell venniink, hogy aki
tartaniakarja a szinvonalat, annak
nincs megéllds, folyamatosan fej-
lesztenie KELL a szamitogépét. Az
minimum és az ajanlott konfigura-
cié a kiadd dltal kzolt adatok, és
nem arra utalds, hogy a jelenlegi

gépemen fut, vagy csak décég-e az
adott program.

HiSz.Jv.C!

Az ljség nagyon kirdly! A honap irdja
Gaspéara Conquerors-szel. Tovabbi

6 munkat és sikerekben gazdag

576 KByle-szerkesztést kivan: Nappeti

Kdészéndm a nevében is.

Kedves Sz.JVC.!

Vélaszodat megkaptam. Szécske:
Fogadnimernek, hogy a (...). (Ama-
lyan ndimegérzés) Mia jutalmam,
hogy kitaldltam? Lehetne az, amit fel-
velettél: taldlkozds Martinnal. Vagy azt
amugy is bevasalhatom? M&M’s minik
(Mondd meg annak, akire tartozik.):

A németaddkon szoktak rekldmozni
dket. Az eredetinél kisebb drazsék,
folyton valamigalibat okoznak, amita
kétnagy (sdrga és piros) hoz helyre.
Helyesirds: Mdr csak azt kellene fené-
ken billentened, akiaz ECTS (vagy
hogy is van a révidités) beszamold
utolsé négy oldaldt irta. Kinder-tojds
rovat: Mosta fél djsag ebbe a katego-
ridba tartozott. Ha ekkora hidny volt,
miértnem irt VZ a Croc 2-rél?
Vdlaszod: A jaték irdnyitdsdnak esz-
kéze nem = billentyiizetkiosztds. Azt
nézze meg mindenkia kézikdnyvben.
Udvézél: Edina

Mindig nagy csodaéldja voltam a ndi
megérzéseknek. (Bdr most nekem
is van egy, ugye Edina te nem vagy
Gergd?) Martinnal mindent lebe-
széltem, varom jelentkezésed anndl
isinkdbb, merta bemutatkozdsokat
kévetd 6t percben (utdna megyek
adolgomra!) azért nekem is lenne
hozzad pér kérdésem. Kdszdnjik
aminikre vonatkozd kiegészitésed.
V.Z.méar semmit nem fog, amit irha-
tott volna, sem irta meg, és az
utolsé mondatod (is) tokéletesen
igaz.

Hola, mélyen tisztelt foszerkesztd

are MMM

Remélem nem rémitett el ez a félhi-
vatalos megszdlitds, de hat még soha
nem kellettilyeneket imom... Lehet
mostse’ kellettvolna... Na mind1! A
lényeg a lényeg: Nehogy el merjétek
hagynia képaldirdsokat (Nehogy fél-
reértsétek, ez fenyegetés...), mertez
adja az 576-nak azta pluszt, amitdl
576, és nem PB-Nyunyu, vagy Isten
tudjamia ****. Ez persze maganvéle-
mény, de hatilyen emberek veszik a
lapotokat. Nem tudom, hogy CoVboy
nevét miértnem lehet kiirni (Csak
azért, mert O megtiltotta?) Hat teljesen
bekattantaz dreg, vagy mitdrtént?
Na mind1, ezt valésziniileg soha nem
fogom megérteni. Te nem unod még,
hogy mindenki igy akar bekeriinia
Csevegdbe, hogy aztirja: ,Kérek ne
tegyélbe a Csevibe"?7? Hitengem
mareléggé idegesit. Lécci, engem
tegyélbe! (Na yo, ez persze csak
poén volt, aztcsindlsz amit akarsz!
Véqilis Te vagy a fszerkesztd, vagy
nem?) A posztert szerintem addig ne
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erdltessétek, amig azt dremelés nélkil
nem lehet hozzank vagni, mert biztos
vannak rajtam kivil olyanok, akik sza-
mara ez teliesen felesleges, és ezért
nem szereinének akdr 100Ft-al tébbet
fizetni. A helyesirdsi hibak néha tényleg
elég bosszantdak, de ez még béven
belefér. Viszontvannak paran, akiknek
anevét sokan nem szivesen ldtjak a
cikk végén, és ezzel én is teljes meér-
tékben Tetértek! Akinem érthozza

ne szdljon bele - mondhatnam, de
hatakkor meg én minek szélok egy-
dltalan bele? Mindegy, inkdbb hanya-
goljuk ezta témat, szerintem Ggyis rd
fogsz jinni magadtél, hogy kinincs

a helyén. Elég hosszira sikeredett
mér ez az izé, asszem abbafejezem.
Remélem valamennyit azért hozzd
tudtam tenniaz 576-hoz. BOOM
BIDDY BYEBYE

Képaldirdsok: igazat adtunk azok-
nak, akik aztirtak nekiink, hogy ne
erdltessiik. Amitdl jok voltak, azok
hianyoztak mostandban, és akkor
tényleg minek?

Yoman,

Na, széval az tjsagrol eddig kialakult
véleményemet szeretném kdzolni
veled. El6ddd is nagyon jo
fdszerkesztt volt, de asszem' neked
sikeriilt iberelni. Ugyanis az tjsag
emelta szinvonalon, de ugyanakkor
pontosan érkezik. Lenne egy dszinte
kérdésem hozzdd: amita korodrdl irtak
a stébfotdn az valds adat, vagy csak
atverés? Na szdval. Mint mondtam az
ljsdq véltozatlanul kirdly, de lenne egy-
ket épitd jellegl Sletem. Eldszdr, ezt
aleveletne tedd be a Csevegdbe,
mertrontand a szinvonalat. Mdsod-
szor, kicsittibb lehetne az internetes
rész. Harmadszor, lehetnének nyom-
dahibak. Negyedszer CD-tsose jelen-
tessetek meg, mert az gyis csak
mindenféle kacattal lenne tele (vagy
virussal). Otddszdr, ne hallgass meg
ilyen ,pitd jellegd” leveleket, mertaz
Ujsdg Ggy jo, ahogy van. Hatodszor,
lehetne egy QBasic rovat. Ennyiaz
épitd jelleg ebben a levélben. Kdzben
eszembe jutott még egy kérdés.

Irtam Qbasicben egy progit. Majd egy-
szerelkilddm, ird meg, hogy az Ujsdg-
ban elérné-e a 10%:-ot. Na ennyi.

Csa Mr.Bush the Qbasic maniac
>Korai még ,iberelésrdl” beszélni,
és kiilnben sem ez a célom!
Nagyon elégedettleszek magam-
mal, ha visszahdditjuk elveszitett
olvasdinkat, (akik igyis hoznak
még magukkal jo pér djatis), és

ha a kialakult llandé mag legaldbb
annyira szeretnifogja (mert méltéva
tudott vdlnierre) ezt a lapot, mint mi,
akik készitjiik nektek, értetek.

Ha nem a sziiletési datum szamit,
hanem az, hogy mennyinek érezziik
magunkat, akkor tényleg atverés!

Na!Mostelégedjetek meg ennyivel
erre a honapra. Legyetek jok, és
vigyazzatok magatokra, hogy a
kévetkezd hdnapban is itt taldlkoz-
hassunk! Szevasztok:
S5z.JVC.
szjvc@576.hu



Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letdltési lista

1. Aok II: Conquerors (Microsoft) 1. The Sims: Livi

' Large (EA) 1. 3D Ultra Pinball (Sierra)

2. STv: Elite Force (Activision) 2. Aok Il conquerors (Microsoft) 2. The Sims (EA)

3. The Sims: Livin’ It Up (EA) 3. The Sims (EA)
4. faPremier Manager 2001 (EA) 4. Diablo Il (Ha

3. C&C: Red Alert |l (EA)
Vas) 4. Gunship! (Hasbro)

5. The Sims (EA) 5. MP RC Tycoon (Hasbro) 5. Amazons & Aliens (SSI)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjn

1. Diablo li (Havas)

2. Planescape: Torment (Interplay)
3. Icewind Dale (Interplay)

4. Heroes of Might & Magic il (300)
5. Age of Empires |l (Microsoft)

6. Unreal Tournament (G Interactive)
7. Deus Ex (Eidos)

3. The Longuest Journey (Funcom)

9. Baldur’s Gate (Interplay)

10. The Sims: Livin’ Large (EA)
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B-zfos Jesz:

Superbikes 2001

Az elGzetes képeit nézegetve az EM
Sports nagyon szép motorverseny
szimulatora lesz, amelyben akar egy
kerekezve is, legalabb hét palyan,

. minimum hat fajta motorral, hat team
| valamelyikében és 25 versenyzd
valamelyikét megszemélyesitve

| rohatjuk az idGeredményeket

d megszégyenitd kdroket.

SRS Wizards & Warriors
P Az Activision legujabb RPG jatékat
M cinézegetve a miifaj kedveldi bizo-
W nydra mar darzsolik a tenyeriiket,
B mertigényesen kidolgozott, részlet
W gazdag grafikdja Gnmagaban is figye-
lemfelkeltd. Karakterink mar indu-
ldsnalis 30 jellemzdvel bir, amelyek
az Gslakosok elleni kizdelemben
jelentds szerepet kapnak.

V-Rally 2

Expert Edition kiadas, igéretes képek-
kel az elfzetesben. Mintegy 26 va- §
laszthatd autd, részletgazdag kidolgo- i
zoltsdg, az (tkozéseket kovetGen [
progressziv és dinamikus sérilések,
specidlis vizudlis effektek, interaktiv
visszajatszasimad, és még szam-
talan meglepetés fogja jellemezni ezt
az igéretes jatékol.

Deep Fighter

Gyors akcid jaték a viz alatt, végte-
len terileti hatarokkal és komplett
kirnyezetben, nonlinedris jatékme- 8
nettel. Megdébbentd specidlis effek-
tek, a fizika szabalyainak megfele- B8
|6ien. Harom fajta multiplayer lehetd-
ség, és az ellenfelek fejlett intelli-
gencidja lesz a jellemzdje, derll

kia szliken adagoltinformdcidkbal.




Kedvenc hiseid
most kezzelfoghato
kozelséegbe keriiltek,
az 576 Shopokban

Akciofigurak, filmsztarok
Figurai, egykori s mai

kedvencek csldicsminiseghben

Részietes listankat megtalalod a

WWW.576.hu

weblapon, vagy lizleteinkben.
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