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Novembertdl teliesen megaidlt kiilsvel és belsdvel var
az 576 homepage-e, az 576 Online.
Pontosan igy inditottuk Gtiara
- most mar tobb, mint egy honapija -
website-unkat, ami visszaielzéseitek alapian

elnyerte tetszéseiteket. Tovabbra is csak annyit tudunk igérni,
hogy mindennap megkarod a Neked sziikséges informaciokat a
szamitégépek és konzolok vilagabol,
s talan még jol is érzed kozben magad.
Ekkor mar elértiik célunkat!




Probalok felfedeznivalamit, amia fentebb emlitett ténytdl mas, vagy killonlege-
sebb lenne, de valéjdban nem sikerdl taldlnom ilyet. Ezta szamotis ugyanugy
készitettiik el, mint az eddigieket. Akkor, amikor az jsdgirdink hozzafogtak
megirni az ismertetdket, nem hiszem, hogy esziikbe jutottvolna: ,ezta munka-
mata kévetkezé hénaptél mar gy tekinthetem, mint az el6z6 évezredben irt
utols6 miivemet”...

En sem érzek bizsergést az ujjaimban, vagy valamiféle lampaldzzal keveredd
extra megilletddést azért, merta XX. szdzadban megjelend utolso 576 KByte
Bevezetsjétfogalmazgatom. Lehet, hogy meg kellene ragadnom az alkalmat,
és attekinteni, mit, s hogyan csinaltak elddeink, és hogy mivel taltattuk mi
(a lassan-lassan mar senki dltal sem ,ujaknak” nevezetie k) az elmdlt hathéna-
pot. Felsorolnia XX. szdzadi 576 KByte legfabb jellemvonasait, elregélni az
utékornak, hogy mirélis szoltaz elmdlt 10 év nekink...

Bér kelleti magat az alkalom, mégsem teszem magamévé a gondolatot, nem
4ll rd sem kezem, sem pedig az agyam, mely egészen mas téma koril forog
mostansag.

Sokkalinkabb foglalkoztatott az elmult hetekben, hdnapokban — munkatarsa-
immal 6sszedugva a fejink —, hogy miben, és hogyan kell megdjulnunk, amivel
versenybe szallhatunk a kovetkezé (most mar tényleg szerény leszek!) évtized
kihivasaival. .

Meg akarunk djulni, mert a megdjhodés az életalapja. Esmeg
is fogunk, meri élni akarunk! Hogy miben lesz mas a 2001-es
év marlegelsé KByte-jais? Egyeldre ez a mi édes titkunk.
Kicsit olyanok vagyunk, mint— mondjuk az autégyarak,
amelyek féliett kincsként nyzzdk legujabb modellje-
iket, és a tesztpalya kérnyékérdl messzire (izik a
lesifotosék kivancsi siserehadat.

Titkolunk mindent, de hogy érdekesebb legyen
1 moka, azért egy-kétaprésagot kisziva-

qtatunk. Nem vagyunk szivielenek, s6t!
Miidentaz olvaséért, de régiszabaly:
Jpetarddid ne durrogtasd foloslegesen,
azok egyiittesen fejtik ki a legnagyobb
hatast". Tovabb finomitjuk a karossze-
riat, hogy az ltalatok is nagyra érté-
kelt szépséget megdrizve, letisztult,
Lolvashatébb” vonalvezetést kapjatok.
Ugyanakkor ne higgyétek, hogy elége-
dettek leszink a rancfelvarrassal, és a
lakatos-festmunkaban kiis meril
majd a fejlesztésink lényege.
Komoly erdfeszitéseket tesziink
annak érdekében, hogy telje-
siteni tudjuk a legfdbb kivan-
sdgaitokat, és ne csak széria
gépet, hanem némiluxus-
izii extratis kapjatok.
De errfl még tényleg
korai beszélni, hagyjuk
afejlesztémeémdokoketa
héttérben, hadd dolgoz-
zanak csak kitarto szorga-
lommaltovabb...

‘a jand

BEVEZETO

¢ ban szép és nagyszerd dolog
zerint, hogy a fa alatt ott talald, amiben titkon
amitdgépet, a modemet, az Internet eléfizetsst), vagy
ek nagyon tudsz oriiini! J6 lenne tudni, hogy lesz-e, van-e olyan,
i kai kbzotl esetleg egy 576 KByte-otis kapott! Ha te ilyen vagy,
kérlek ird ezt meg nekiink! Boldog karécsonyt kivanok mindenkinek, teljenek
szeretetben az Unnepek (is)!

Még el sem teliink az ajandékokkal, és egy tjabb esemény, az 6év bucsizta-
t6ja 4llit elénk egy tjabb feladatot. A legtobb jo kivansdg ilyenkor hangzik el,
hatengedjétek meg, hogy én is kivinhassak nektek valamit:

Kivanom, hogy Szilveszter napja a 2000. év legvidamabb napja legyen mind-
annyitoknak! B.U.E.K.! Kivanom tovabba, hogy jovére egy olyan 576 KByte-ot
kapjatok t6liink, amely a megdjult megjelenesével mélté az Uj évezredhez,
és amely tartalmilag is mindenkinek a legnagyobb megelégedésére szolgal.
Ejfélkor, amikor koccannifognak a pezsgéspoharak, és elnangzanak majd a
jokivansagok, jussunk eszetekbe mils, és kivnjatok valamiszépet nekiink
is. Kdszanjik eldre is!

Végiil, de nem utolsd sorban,
(mivel évente csupan egyszer kinal-
kozé alkalom), itt, a nagykdzonség
elfttis megkdszdndm a mun-

katarsaim segitd munkajat,
aminélkil ugyanugy nem
lettvolna 576 KByte, mint
ahogy levilagitok, nyomda-
szok, Ujsdgarusok, postasok, AZ
OLVASO nélkil sem, és akik
(ABC-sorrendben) a
kévetkezdk voltak:
Agocs Lészlo, Anto-
niewicz Péter, Bagd Péter,
Balla Laszl6, Balogh Zsolt,
Barta Richard, Betlendi
Szaboles, BuzdsiLaszlo,
Endrédi Tibor, Fabidn
Baldzs, Gyalog Zoltan,
Titz Rendta, Koronczai
Gaspdr, Kereszturi Fe-
renc, Kogler Gergd, Ko-
véacs Attila, Kulcsar Zsu-
zsa, Lambert Zsuzsan-
na, Lendvay Gyula,
Makai Sandor, Nemes
Raymond, Petneki Péter,
Petrényi Gabor, Porcsal-
my Baldzs, Szakdcs Péter,
Szanyi Anett, Szeleczky
Adam, Térds Balazs, Vaj-
dics Martin, Varga Baldzs,

Veres Miklds, Virag Tamés,

Wittner Tamas, Zambo
Baldzs.
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Galleon cconfounding Facton
http://www.confounding-factor.com/

véletlendl — marad az,
amit eddig mar megismer-
tink, azaz ez a hatulral
latszddd akeid / kaland.
A fiszerepben ezittal egy
férfilesz, név szerint
Rhama Sabrier kapitany
amivel rogton elis drul
beosztasat, hiszaz 6
gukban 6 nagy hajosnak
amit. Mindamellett, hogy
sen érta kardfor-
hoz, és persze a térképraj-
zolashoz is. Egyik napon az 6 kis
osukbdl egy titok-
zatos hajo elrabolja a gydgyitdju-
kat, akia tavolbdl kildd
jeleket Rhama-
nak, hogy segit-
sen neki. Innentd!
pedig a jatékos
feladata lesz kide-
riteni, hogy mi&ll
a torténtek hatte-
rében. A
jatékmenetrél
vajmi keveset drul-
tak el a prog-
ramozok, igyhogy

Tulajdonképpen 2 embernek
kdszdnhetjik azt, hogy ma méraz
Gtddik részét nyomhatjuk a Tomb
Raider cimii jatéknak, ami kinek
j6, kinek kevésbé jo hir, de az
tagadhatatlan, hogy akkoraza 2
ember, aki ezt kitaldlta korszak-
alkoto elképzelést adott a vilag-
nak. Es ez a két ember azéta
kilon utakon jar, hiszen fiig-
getlenitve magukat mindennemd
nagy kiadotdl Confounding Factor
| néven (j céget alapitottak, ahol
maér tobb, 2 éve folynak
Galleon cim(i jatékuk fejlesztési
folyamatai. A stilusa - taldn nem

marad még egy picit, hiszen a
jaték megjelenése dtcsiszotta
jov0 év egy bizonytalan szaka-

Dragon’s Lair 3D wnison/pragonstone)

http://www.dragonstone.com/

17 év utdn visszatér kdreinkbe a legenda! Olyan furcsa érzés
voltleirni ezt a szamot, hisz csak ekkor realizalédott bennem
igazan, hogy az, amire én tgy gondoltam vissza, hogy ,igen,
erre persze, hogy emlékszem, hisz csak tegnap volt® — az
igencsak nem a tegnap torténéseihez tartozik. lgazan éreg
jatékosnak kell mdr lennie annak, akitud nekiink informacisval
szolgalni Dirk-rél és drok problémajardl Daphne-rél. Merthogy
a jatékban eqgy kissé balfék (vagy inkdbb rossz idében, rossz
helyen lévd) lovag bérébe kell bijnunk, aki mindig elkeseredett
harcot szokott folytatni egy épp aktualis rosszakard ellen, igy
. gatolva meg azt, hogy szerelme beteljesedjen... De mire kell
szdmitanunk? Az 4], 3D-s rész barmennyire is meglepden
~ hangzik nem sokban fog eltérni az utolsé, még a '90-es
. évek elején megjelent résztdl, hisz a féhds ugyanazzal a tech-
| nikaval lesz megrajzolva, csak most mdr végre teljes mozgds-
szabadsdgunk lesz, és oda iranyitjuk, ahova akarjuk. Eztis csak
azértmondtam el, mertamima mar természetes, atiol
régen teljesen mashogy gon-
dolhattdk ezt... Szdval iigyes-
séqijatek lesz ez is, sok
harccal, meg ugralassal, de
az engine-nek koszonhetden
akar 1600x1200-ban is élvez-
hetjik. Megjelenés az elsd és
mésodik negyedévben varhato
valamikor.

ezen része a programnak rejtve

Myst lll - Exile
[Mattel)

ttp://www.mys

' 1993-ban jelent meg eldszéra

Myst, ami hidba a technika mai

| szemmel satnydnak nevezhetd
hatranydval, éridsi sikert aratott.
. Abelsd nézetbd
! feladatok megolddsdra koncen
= rdld jaték azota mar megélt egy
B folytatdst (az volta Riven), egy

6dd logik

ljrakiaddst (az meg a realMyst,
amipont benne is van ebben

| aszamunkban) és nems

e

mér a harmadik résszel nyom-
hatjuk. A fejlesztGvaltas utdn,
az Ujrészben 5 kilénalld vildg-
ban id6zhetink, melyben Atrus
and Catherine fiain Sirrus and

Mﬁ

Achenar-on kell bosszat &llnunk,

amiért feldditak lakhelyink. Hat
ez mar csak abban a bizonyos
Q1-ben lesz esedékes megje-
lenni.




AnachronoxX uox strom/Eidos)

inttp://www anachronox.com/

Ha valakiketszer
mar megbukott, mia
garancia arra, hogy
harmadszorra mar
nem fog? Kb. ezek
jutottak eszembe
eldszor, amikor
meghallotiam, hogy
' aDominion ésa
“ Daikatana cstfos
" bukasa utanaz
M Anachronox lesz a
kovetkezd lon
Storm fejlesziés.
Nem egészen latok
eredmeényl a gorcsos akarason Romero bacsi cégénél, de ne nekem
legyen igazam! Ugy tinik nagyon szivikhoz nott a filknak a Quake Il
engine, mert, ahhoz képest, hogy az Anachronox RPG lesz, amiugye
killsG nézettel jar egyltt, mégis azt hasznaljak hozza. Elég szerenyen
arra véllalkoznak a fiuk,
e, hogy a Squaresoft féle
b Final Fantasy-k egyedi, és
- " 4 WELETEELELLELITES
E: tattudjak magukénak a
jatekosok, amikoraz 6
; programjukkal jatszanak.
' Ehhez mondjuk bele is
pakoltak mindent rende-
'sen, Ggymint a beszélge-
N téseket a karakterekkel,
amikor a képernyd kicsit
cinematikka valt, azaz

/

l&tnank, ahogy hosink

beszélget.

Aztan 3 fos csapatunk

gyakran keveredik majd

kompromittdld helyze-

tekbe, amibdl bizony mar

—- —— = Csaka harc lesz a kiit.

=== = Szdvaljutnifog ebbalis
= = béségesen. Mint mindig:
sok az igéret, meglatjuk
milesz a valosdg fél ev
malva.

mintha egy filmrészletben |

Return to Castle Wolfenstein

[(Gray Hanar Interactive Studios/Activision)

Tyning of the Dead wmpire:

http://www.empireinteractive.com/

PRESS ENTER VEY
CREDITES) ?

sokat, ami az iddk sordn ugye helyenkénta kettdszdzat is érinti. Ezek
kozll egy volt a nagy jatéktermikedvenc a House of the Dead, amit
kékeményen fénypisztollyal kellett jatszani. Nos itt |ép az elsd bibia
képbe, hogy ugye eddig PC-re ilyen nem nagyon volt. Hogy fogalmazzunk
ligy: egyéltalan nem volt. Eppen ezért ment szenzdcidszdmba a jatékot

. fejlesztd Sega, és a most poraibél feltdmadni ldtszé Empire meg-

i allapodasa, hogy az utdbbi
fogja prezentalnia PC-s val-
tozatokat eldbbi jatékaibdl.
Ennek kdszdnhetden korla-
tozott példanyszamban, de
méqgis lesz House of the
Dead PC-re is. Akik lema-
radnak réla, azoknak sem
kell busulniuk, hiszen sze-

9 sl rintem az év Gtlete szlletett
R BNTIR AR, @ meg a Typing of the Dead
személyében. Amikor meg-
jelenik egy zombia
. képernydn, vele egyitt jén
Ao 0 eqy felirat, amit neked bizo-
18 v 'f" 88 nyos sebességgel hibatlanul
Dout le date kell begépelned ahhoz,
| ]‘ hogy meqold. Baraz az
igazsdg, hogy eqy a legke-
vésbé sem tartozik a leg-
élvezetesebb modok kdzé,
még mindig tébb, mint a

&
[T Jové tavasszal jon.

ate

hittp://www.returntowolfenstein.com/

Epp a minap kaptam rajta a Balazst, hogy Wolfenstein-ezik. Nem igazan
tudtam mire véIni a dolgot, taldn elGtért beldle is a nosztalgia? Merthogy a
ma piacon lévd legutolsé szemét first person shooter atyja és anyja is volt
egyben azid Software eme gydngyszeme. Nem is lepddtem meg, amik
nydron, az E3-on tették kdzzé, hogy hallani fogunk még B.J. Blazkowicz-
16l, az amcsi beépitett igynokrol.
Azon mér anndl inkabb meglepddtem, hogy a jaték fejlesztésében az
id tulaj-
donképpen csak
névlegesen vesz
részt, joforman
csak a Quake
Il engine-t adja,
amitmajd Gray
Matter-éknal jo!
dtgylrnak. Ezzel
régtén elis
drultam, a tech-
nikai részleteket,
madr persze amit
egyelire tudni
lehet.

A torténetrdl
sincsen sokkal
tébb, mint hogy
ennek a bizo-
nyos William J.
B
Bt zkowicz

e bup,a

Heinrich
Himmler a néci
tabornokot, aki
éldhalott sere-
getszervez,
valamibioldgiai
kisérletekkel egybekotve. Hivatalos megjele-
nésidatumrdl azonban még csak nem is hallott
az Activison, tehat nem kell mar holnap keresni
a boltokban.

Taldn jévd ilyenkorra kinn lesz az elsd béta
(illetve updated info: janudr. Akkor mér inkdbb
az énverziom...)...

- - —




Titanium Angels scn

hitp://www.sci.co.uk/

ittvalahol egy

- Lara Croft...

men Blake,
mb b

:zetes jatékban lesz
: Unk.mely‘hpf_k an

hiszidd a

rd, mivel 2001
dszén jon a prog-
ram.

Max Payne remeay entertainment/Take2)
hitp://www.maxpayne.com/

Hatigen. igy
kell kinéznie
valahogy egy
jatéknak. Egy-
szervalahogy
siker(ilt rdven-

nem magam, és

megkukkantani
a jatek videdjat,
igy le tudtam
esnia székrél
es elgondol-
kozniazon,
hogy merre tart
aszamitégépes
szdrakoztatds. Mostvagy én lattam ennyire régen normalis jatékot, vagy
csak most jutott eszébe valami szemfiiles designer-nek, hogy megalkos-
sak a Max Payne névre hallgaté gyongyszemet. A hangulatomat tokéle-
tesen megadta a hivatalos bevezetdszdveg, miszerint: amikor leszéll a
sOtétség New York-ra éjszaka... Egy mindenét elvesztett emberkét iranyi-
tunk, akiaz 50-es évek
gengszterfilmeinek
hangulataban rohangal

~ majd a korh( helyszine-

ken.

" Az animdcidban példaul

a fohds befutott egy
folyosdra és kildtte az
Osszes (veget, majd
a szilankok Ugy estek

y kionnan, mint amik

kifolynanak. Nagyon jo
az animdcio kddolasall!
Eztgondolom a "
nem véletlendl
agyonajnarozoft
MAX-FX engine-

nek koszonhetjik.
Kildnlegessége,

hogy az emberi arc
részletességét

olyan élethiien adja
vissza, mint még

soha semmi.

Erdemes lesz ra

tehat jovd tavaszig
varnilll

The Mummy wniversal Studios/Konami)

hitp://www.konami.com/
Készonhetden cidra épit, ami egyet jelent a hatulrol latsz6dé / jatszoda jatékmaddal,
LIiNKOZ : - x . . & e .
az Universal és ami ez esetben kiegészil egy 2D-s, azaz oldalso nézettel helyenként
a Konamimeg- az ligyességirészeknél. Lesznek benne kapcsoldk, lesznek benne sza-
allapodasanak kadékok, és lesznek benne szereplk is. Akik ismerdsek lehetnek, hisz
mostandban és mindenki megtalalhatd lesz benne, akicsak a filmben is fontos szerepet

a kdzeljévGben
elég rendesen
el lesziink latva

LEVELOT

~ filmekbdl adaptalt jatékokkal, hisz a licencel a Konami

nem banik rosszkeziien, csak Ggy ontja magabol a jaté-

kokat.

Rdgtdn itt van a Grincs is ebben a szamban, majd jén
példaul a Mimia is. 12

A The Mummy alapvetden egy Tomb Raider féle koncep

LELTS
Maést igy hirtelen nem is tudok rdla mondani, majd csak megjelenik egy-
szer (na j6, nekem azt mondtdk taldn még kardcsony eldtt)...

LEVELO?

: ey




Bhow oy

Alcatraz frnllas .lla.nnralerlesl

htip://www.philoslabs.com/

Mindig nagy 6rém szamunkra, amikor egy magyar fejlesztésrdl van sze-

! rencsénk beszamolni, hisz ilyenkor a mi mellink is dagadhat, hogy hazédnk
fiai mégsem annyira elveszett gyerekek.

Aktudlis fejlesztdbanddnk a Philos Laboratories egy igen halds témat
vélasztott legujabb projectje helyszinéil, mégpedig Amerika legjobban
Grzdtt brtdnszigetének legendajat, az Alcatraz-t. A jaték fGbb ismérvei
kozé tartozik a teljes 3D-s kameramozgatds, az akar 5 fobél alld gang

% .{7’/7»/,/,,}7
. e

Azthittétek,
hogy a Red
Alert2 megje-
lenésével meg-
usszatok egy
™ idérea
. Command &
Conquer téma-
kort? Hogy Ti
mekkorat
tévedtetek...
Mér nagyon
régota lehet b
tudni, hogy egy- gl
| fajta stilusvalia- -
son fog keresztilmenni a sorozat, s a kovetkezd rész, mely egyébirant
Renegade alcimmel lett felruhdzva, mar belsd nézetbdl jatszadik. Huh, ezt
méq most is borzongva irom le, pedig mar tudom egy ideje.
.= N ] Hat majd meglatjuk
P o/ @ % | mitlehetkihozni
beléle... A sztorialap-
jan Havoc-ot irdnyitjuk,
amarismerds GDI
szervezet egyik akti-
vistajat, akinek a fel-
adata, hogy kozel
férkdzzdn a csinya,
gonosz NOD-ok
fobazisahoz. Ha
mindig is szeretted
volna tudni/latni,
hogy milyen

[Poeg i

i

tés egy katona
szemszdgebol,
akkorezate
jatékod lesz!
Minden
nagyobb egy-
5€g és
momentum
visszakdszo-

~ nésével var
téged aleg-
tijabb C&C jové
tavasszal.

lehetegy killde-

irdnyitdsa, a napszak, és id6jardsi viszonyok bedllitdsa, és természetesen
amultiplayer mod.

Ja, hogy milyen jaték? Természetesen egy akcid / kaland ha mar nagyon
be akarjuk skatulydzni, hiszen a célunk mi mas is lehetne, mint megszdkni
az Alcatraz-bol...

Bara megjelenést nem kapkodijak el a filk, csak jové ilyenkor lehet rd
szdmitani (sebaj, j6 munkahoz idd kell...).

Need for Speed: Motor City
[Electronic Arts)
http://www.needforspeed.com/motorcity/

Mostandban
egyre gyakrab-
ban foglalkoztat
egy gondolat,
hogy vajon miért
voltak jobbak a
jatékok 6-7 éve?

gigantikus
méretben fel-
gyorsult a han-
gulatiromlas, és
hidba csillog-vil-
log, mdrvala-

hogy nem az igazi. Pont az olyan alapkdvek jutottak eszembe, minta

Street Rod, amikor megpillantottam az Electronic Arts hasonld terveita

j saval kapcsolatban.

an szo ugyanis, ks
hogy a Need for ]

| kdpenyébe dltdztetve
| egytel ]

olyan onli
alkotna

zjlesztgethet- |9
j talakithatjuk, a :
legaprébb ré
letekbe is bele
meriilve. Egy az

B egyben Street

Rod.
Egy a bibi

datumat, de saj-
nos nem leltem
ré. Igy be kell

érnetek azzala



Mystery of the Druids ' Blitz-Disc Arena
[cowl - [SouthEnd)
http://www.cdv.de http://www.southend-interactive.com

Hu, apam — kial-
totlunk fel a Blitz

képeire pillantva.
Ez aztén nem pis-
egy német kiadd i kota.

jétéka, a Druiddk g * ; T Ezek az eredetihez |
Rejtélye cimmel. » 3 o e — — "% képestminiatirizalt h
Epp ebben a 3 . . [ 3 o ikonok csak rész- :
szdmban fanya- . : : - b ben tudjak
logtam a Monkey " . visszaadniazta N
| Island kapcsdn, === |atvanyt, amirank !
hogy ez az ij i - . kiszdntvissza egy
stilus, mar nem : = ; . 17 colos monitor-

olyan, meg nem 4 rol. Egy ismeretlen
gy, igy hdtigen nagy felid - Rk [ . - svéd csapat fejlesztése alapjaiban
voltszdmomra, hogy a Broken _ - &Y reformizalja meg a first person sti- §
Sword harmadik részéig még az¢ =y A o d lust anyagokat, merthogy nem- &
csak elleszink itt valamivel. " | csak shooter lesz, hanem fighter
Egészen pontosan Brent Halligan ? — - is!
feligyeldvel, aki beosztdsat ¥ o 0 Eztrigtdn megmagyardzom.
" tekintve a Scotland Yard alkalma- - : — & Az egész teriilet egy aréndra
zottja és most s éppen egy . s : korlatozddik, ahol két csapat ver-
nés gyilkossdgot kell felderitendnk R § sengegymadssal. Addig a részig
vele, . . oké, hogy mint egy Quake-ben,
s, hogy mik azok a részletek ? e o vagy egy Unreal-ben lelddozod az
- amimiatt érdem lediini vele? ao 3 ; ellenfeleket, de mivan ha nem?
" 200 helyszin 54 nbdzd terlle- o S ita " Akkor jon az, hogy odamész és
ten, 20 NPC karakterrel, alacsony : {Hid bunyés jatékka alakul hirtelen a
| gépigénnyel (Pentium 200) és ami i ) 4 : : felallas, aztdn lekaratézhatod a
taldn a legfontosabb: non-linedris ) € ) gaz ellenség arcat...
g - Elég érdekes a stilus, és mivel
gy tél folyamén J¥. : i : ¥ eddig még senkinem csinaltilyet,

rognosztizdlhatd. b N akdr még sikerre is szamithat.
prog q

Emperor: Battle for Dune Hidden & Ilanglernus |

(Westwood Studios/Electronic Aris) [lliusion Softworks/Talonsoft]
hitp://www.westwood.com http://www.illusionsoftwerks.com

Bar hidba probdl- 2001-ben vissza-
tak meg térkdriinkbe a
Elektronikus Arcék rejtett &
tavaly feléleszteni lyes masodik
a Dune legend4jat, része az lllusion
az kicsit, hogy gy Softworks jovol-
mondjam kudarcha tabol.
fulladt. Mert hat
bizony rd kellett y meg
jonnik, hogy nem B tése volta jaték
elég egy réginagy ™ aminek folyta-
nevet, csak igy
kiadni tjra, hogy
szebb lett, ha nincs =8
benne az a han- TR = = gine-tdolgoztak kihozzd, melyben nagy hangsulyt
gulat, ami a nagy G . kapott az ellenfelek intelligencidjanak §
nevetazza tette, | ; névelése.
ami. : . ’ A feladatod 1940-ben egy piciny csa-
Talan ezta csorbat | W pat vezetésével behatolni az ellensé- §
| szeretnék kikliszo- | - 1 il . . - ges terlletekre és legyilkoldszniaz
bolni, amikor beje- A i -iad polBIE ; " oda nem illd tagokat.
lentették a Dune 3 ] =1 3 = - Mindezt 9 killdetés 23 palydjan,
4-et, vagyis a ’ o 4 S = L akér multiplayer-ben is nyomhatod az
. mitolégidhoz kap- e | 1 . ellenséges Axis Powers Army olda-
| csolodd legijabb P I&n is.
Dune-t. g : - Amimég ujitast jelenthet, a Motion
Mit kell réla tudni? g v > P Capture technikdval modellezett
| Elsdisorban azt, - : emberek, az NPC karakterekkel
. hogy ez lesz az elsé igazan 3D-s stratégiai program a Dune vildgdban, térténd kommunikécid, és az Ujird-
valamint, hogy 3 {6 faj és azoknak 5 alfajai kdzil valaszthatunk. Sokkal 4l nyitasirendszer — mellyel az egész
tébbet én se tudok mondani, hisz az Electronic Arts sem nagyon dobéldzik csapatot kontrolldlhatod.
az infokkal, de jové tavasszal mar mindenki meglathatja sajat maga is, mi A megjelends 2001 masodik negyed-
igaz abbdl, amit nem is igértek... : évére lett kiirva.

o




http://www.crytek.com/

American McGee's Alice : K-ISl@ crytex studios
{Rogue Entertainment/Electronic Arts)

hitp://alice.ea.com/
; :, Manapsdg mar mindenki
Gondolom Aliz és 5 ki szeretne hasitani egy
a hozzatartozo : zeletet az FPS-ek nagy
Csodaorszdg nem gLi'( § bt : " ~ ] tortdjabdl. Egyre tobb a
szorul bemuta- & 3? A=l e 4 TR, fejlesztés, és hdl Istennek
tdsra. Na, nem kell = o ‘ il ; AN o dicséretesnek tartom, hogy
megijedni, és . g »Y - i 101 iy A, egyre tobben vetik bele
hanyatt homlok % . u magukat a sajat grafikus
menekiilni, hogy . e e J ] motor készitésének rejtel-
~ marennyire otlet- B ] meibe, mintsem, hogy mar
' telenségben szen- ! o g 8 =gy meglévdt licenceljenek.
‘ ved a jatekipar, = A Crytek Studios X-Isle
| hogy holmimese ; . engine-je is példaul csak most
h atiratokat fabrikél - k fog debiitdlni az azonos cimi
— ez esetben P jatékukban. A torténetaz aldb-
masrol van itt sz6. Az ingyenes licencnek koszonhetden, csodalkozom is, ’ 4= e biak szerintalakul: Az 6cednon
hogy eddig nem volt szamottevs Aliz jaték, de ami most készil, aztazt | S —— zee et el rengeteg kis sziget terdl el,
hiszem nehéz lesz .Gberelni”. Hogy kiaz az American McGee? Hat kérem | BE , amik mindig is ott voltak, csak
szépen az id Software egyik volt munkatdrsa, aki olyan jatékok fejleszté- e =S nem szem eldtt. Eqy kutaté-
senélvolt §elen ‘minta Doom, vagy a Quake, és hatebbél valoszinisithetd, 3 i csoport érkezik ezekre a kis
- hogy a koszon kivill més szigetekre, azonban nagyon
: is ragadtrd, amitmisem e AL e . hamar megszakad velik az
2 bizonyit jobban, hogy az i Bsszekottetés. Vajon mitortén- =
5 ) Electronic Arts is latott 8 ; hetett? Eztfogod kideriteni, mintannaka |
~ oy fantaziatabban, hogy = specidlis egységnek a tagja, akiket az ligy
'.;"f_- Alice egy kicsit elvon- B . kivizsgalasdra kildenek a helyiségbe. A
P L tabb és a szokasostol e Lt tetthelyre megérkezve tapasztalni fogjatok, |
= \ : teljesen elterd formaban I hogy mar 4ll a bal, Ugyhogy lehet tarazni,
-‘\ elevenedjen mega PC-k w | s bele az élvezetekbe... Az engine ren-
3 @ 5 . | mMonitorjaielott. geteg mindenttudnifog: ilyen kdd, olyan
= s *... Merthogy ebben a jaték- élsimitds, de szdmomra sokkal fontosabb
. = \; ban Alice véres késsel és bizonyitobb erejii az a tény, hogy a jaték a szabadban jatszodik, és nem
R GRS s akarmilyen grafikéval — tehat van benne valami, hogy ez o jaték lesz.
gyilkolaszik. A jate- Megjelenés: év kdzepe / vége felé.
kot kills6 nézetbdl
latjuk és azt hiszem
azis utalhat vala-
I *rg "‘ £ . mire, hogy IBK I & H“ﬂe
< ] Iﬁ"-‘ nemzetkozileg a 17 [in Utero/Cryo)
L Nt L év felettieknek beso- nttp://www.in-utero.com/
as W rolastkapta... A
ol megjelenést még Gyerekkorom meg-
bl ‘ allitolag idén szeret- hatérozé élménye
nék megejteni, de volt a suttyomban
nem csodalkoznék, megtekintett Jekyll
ha a jovo év elejére és Hyde cimd film,
cstiszna at. amiigen nagy

hatdssal volt rdm.
Meg dgylatszik
mdsra is, hisz az In
Mﬂ“ﬂl K“mllat 5 ¢ Utum bandéja pont
[Midway) i a,mondakért”

http://www.nooh.com/ valas totta ki jaté
. kukcéljaul, mely-

Hét kérem szépen, most mar sokkal élethiibbek lesznek, alli- nek meglepden a

hivatalosan is megerdsitést nyert, t6lag lesz egy olyan pélya, ahol B cime is megegyezik a filmével, na
| hogy nem usszuk meg Mortal egy lebegd hidon harcolsz, és lat- J meg per regényével, amibdl |

Kombat 5 nélkil. lgaz, eqy szik, ahogy alattad hompélydg a film sziletett.

aviz. Egy vala- As toril ugye nem kell eimonda- ,.A“"
miben azonban L
marad a régi: mivel |
anévkotelez, ésez = |
még mindig Mortal |
Kombat, nem fog

hasonlitani az olyan
3D-s verekedds

| picit még varnunk
kell az Gjabb ver,
és egyre inkabb

| poénfiirddre
hasonlitd
verekedds jatékra,
de a bennfentesek
véleménye szerint

érdemes lesz... jatékokra, minta Sl boljak a mi piciny kislé
Elsdsorban a lat- . Virtua Fighter, | e Laurie-t, és mint Mr. Hyde vissza
vanyra gytrnak vagyis nem kell egy RSl - kell 6t rabolnunk.

. majd ra a fidk, arénaban kdrbe- [

Ggymint a karakterek legaprébb kérbe ronangalni. Mivel nagyon
kidolgozasa haj, ruhdzat, mozgo az elején jarnak a fejlesztésnek,
szdj és eqyéb tulajdonsdgok sze- PC-s valtozat csak valamikor

. rint. Aztdn persze a hatterek is 2002-ben lesz esedékes.
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Y SOTETBOL A FENYBE...

Fejlesztd: Redel Act
Kiadd: Codemasters
Web: www.rebelact net
Megjelenés: 2001. Tavasz

z Uralkotd a kaoszt, és ketté-
A oszlolta azt. Eletet és értelmet
lehelt beléjik — igy sziletett
meqg a Fény Lelke, és a Sotétség Her-
cege. Am a Hercegben titkolt vagy
kélt Atyja hatalmairant. Az Ur tudtan
kivill elsajatitotta a Teremtés Nyelvét,
.,té's megprabalt egy Gjlényt alkotni.
m az Ujszdldttnem engedelmeske-

Ak

ek, és

ereje teliébe érvén -
onndn lényébdl erdt meritve fertelmes
szomyeket és démonokat hivott életre.
Az Ur és az ifj(i istenek hatalmas harcha
kezdtek, hogy megallitsak a rémeket.
Végtére is, a teremtmény meggyen-
gultés elbukott— de a kiméletlen kiiz-
delemben az Uris felélte végtelennek
hitt ereje nagyjat, és visszahdzddotta
vegtelen Univerzum mélységeibe...
Az ifjl istenek bevégezték az Atyjuk
altal megkezdett Teremtést, formaba
ontotték a Napot, a Holdat, és a Féldet.
Am a Sotétség Hercege megkisérelte
a romlas Utjara taszitani az ifjl és
tapasztalatlan emberifajt egy, az dltala
alkotott sotét teremtmények kirobban-
totta Uj hdbord zavardban. A Fald
a pusztulds szélére sodradott... 4m
ekkoreqy ifii lany, lanna egy hatalmas
erejii vardzslattal kilizte a az Isteneket
foldilakhelyikrdl. A Fény Szelleme a
Napotwvalasztotta dj otthondul, hogy
onnan vigydzza a Foldet nappal —

lanna pedig a Holdra kdltézott, hogy az
éjszaka Greként ovja azt. gy kezdddott
anappal és az éjszaka Grok krfor-
gdsa, és a Foldre soha nem latott béke
kdszontéit— az Egyensdly Kora.

...De az Istenek teremtményeimeg-
maradtak, és az emberiség egyedil
magadra szdamithatott, hogy legytzze a
stétlényeket.

A kizdelem hosszu évekig elhizo-
dott, mignem egy ifji hds tlintfela
semmibél, hogy kihivia a Sotétséget.

O voltlanna valasztottia — az egyet-
len, akiforgathatja a Szent Kardot— a
Kivalasztott, akia sajat vackdban kizd-
hetmeg a Gonosszal.

ASotetség elbukott—

iy, e

de a Hds is hald-
los sebet kapott.
Kardjdval egyatt
temették el lanna
temploméban.

Mindez mar sok-
sok évvel ezeldtt
tortént... De
mostanaban
valamiszokatlan
dolog torténik —
az elGjelek
egyértelmiek.
Visszataszitd
lények ébredtek
tudatra évezredes nyughelyeiken,
rémletet és pusztuldst terjesztve. A
Sotétség visszatért, és a Vég kozeleg...

...Egy Ujhdsre van szikség, egy Uj
Kivdlasztottra, akia Szent Kard segit-
ségével elliziaz Ellenséget...

Ordkere...

10 576 KByte #117 2000, december

Egyediil a Gonosz elien
Gondolom, nem ismeretlen szamo-
tokra a Blade cimd jaték (mostne a
Wesley Snipes féle Blade-re gondolja-
tok). Mar szdz és szdz helyen olvas-
hattunk rdla, magazinokban és netes
hirdjsagokban egyarant. Nagy jovét
josoltak neki, soha nem latott effekteket
és megjelenitést emlegettek, aztdn a
verébesicsergés lassacskdn elhalkult,
és én mar kezdtem megbizonyosodni
arrdl, hogy ez az igéretes anyag sem
fog soha napvildgot latni...

Es akkorjottaz ECTS, ésa
Codemasters anyagdban felfigyeltem
. egycimre. Severance: The
- of Darkness! Elné

Py

tem az elfzetes
képeket, és igy
médr egyértelmivé
vélt, amit el6tte is
gyanitottam — a
Blade nem veszett

és most mar biztos, hogy lesz. Hurrd,
hurra, érvendjetek, vigadjatok, zengje-
nek a harsondk, mertitt olyan dolog
van készlldben, amisokakatle fog
taszitani megérdemelt (vagy nem is
annyira megérdemelt) poziciéjukbdl a
jdtékpiacon.

Mitdl lesz hés a hds?
Kiaz, akinek szivesen bijndla
bérébe egy fantasy-vildgban? Talan
egy nemes sziv{, dalids lovag?
Vagy egy karcsu, harcias amazon?
Esetleg egy hdzsdrtos, kopeds torp?
Netan egy szikar, rendithetetlen bar-

EBlade of Darkness-ben tetszé-

sed szerintvalaszthatsz ezek koz(l,
amivéleményem szerintnagyon hélds
dolog, kétokbdlis. Eldszor is, volt mar
eqgy parolyan jaték, ahol a fihds mar
eleve nem volt szimpatikus szamomra,
s igy nem is igazén tudtam felsza-
badultan kiélvezniazt. Mdsodszor, a

el, csak atalakult,



program kevésbé megunhatd, ha négy

kiilonboza figurévalis végigjatszhatjuk.

Persze ehhez az is kell, hogy a karak-
terek kelldképpen kilonbdzzenek egy-
mastol, kilonben az elébbimondat
érvényétvesziti.

Szerencsére a Severance-beneza
veszély nem all fenn! A valaszihatd
féhdsok mindegyike kilén egyéniség,
teljesen eltérd kiilsd és belsd tulajdon-
sdggal, képességekkel. Lassuk sor-
ban:

Alovagok az igazsdg s a tirvény
bajnokai, ik képviselik az Istenek faldi
helytartdja, a Kirdly hatalmat.

A lovagok kovacsolfdk dssze a
Kozépst Kirdlysagot, és tartjak meg
pompéjdban az Egy Kiraly, a ragyogo
Naram-Sin, Lagash uralkoddjanak
birodalmat. A kirdly lovagjai sikerének
titka a 6 szervezdképesség, a habord
mivészetének behatd ismerete, ésa
sokrétli fegyverhasznalattdmadésban
és védekezésben egyardnt.

A barbérok mindendttjélismertek
vitézségikrdl, erélyességlkrdl, és
rettenthetetlenségiikr6l, 6k a puszta-
sag nomadjai, a sztyeppek rettagett
harcosai. Biiszke és fliggetlen nép —
nem hddolnak be semmilyen hatalom-
nak, nem ismernek elsemmilyen urat
feliebbvaldnak, egyedil a fegyveres
erdtés a sdmanok dsibolcsességeét
tisztelik.

A Kozépst Kiralysag hatdrain tilren-
geteg egyéb kirdlység viragzik — vdro-
sok és falvak, emberek és mas fajok.
Nem térédve a birodalmak, hdborik
s druldsok histdridival éinek, harcol-
nak a Szabad Emberek (ahogy dk
hivjak magukat), és megérzéseiket
kowvetve csak sajat
akaratuknak
engedelmes-_
kednek. Ok
azok, akik
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felderitették a Fold
legtavolabbi
csiicskeit, felkutat-
tak elfelejtett fajo-
kat és isteneket,
messze-messze a
kozépfoldétdl,
ahol az Istenek
lakoztak az
Aranykor idején.
Kemény emberek,
és tapasztalt har-
cosok, fiirgék,
eltokéltek és
vakmerdk.

Kozéjiik tartozik amazonunk is.

A torpdk kldnjai a fld alatt élnek,
sziklaba vagott hazaikban. Meg-
szamldlhatatlan generécion keresziil
felkutattak a legkilénlegesebb féme-
ket és ékkioveket, és tudasukat hatal-
mas kényvtarakban gydjtottek ossze,
elraktarozva az évszazadok kronikdit.
Kemény, de békés nép, akik hozza-
szoktak ahhoz, hogy az emberiségtol

elfordulva éljenek.

Csak néhanyan klantag
szanjara magat, hogy
kereskedelemmel foglal-
. kozzon, Ujbanyakat

4 . deritsen fel, vagy hogy

hirvivd legyen banyaik es

varosaik kozott szerte a
vildgban. Nekik
koszénhetd, hogy a hirek
elérhetnek a bolcs és tanult
fUIekhez

y4 Ez mar dofi?
Alaposan kidolgo-
zott, jo sztori—
véltozatos, tetszetds
karaklerek, akik a

b, jatékmenetsoran

§ fejlddnek, gyarapit-

jdk képességeiket és tuddsukat, és
szintetis lépnek, mintegy jofajta RPG-
ben. Kell ennél tibb egy jo jatékhoz?

Nand, hogy kell! Hisz az egész mit
sem ér, ha nincs a megfeleld kontdsbe
buijtatva.

Na, akkor mostkapaszkodjatok meg:a
Severance a legszebb jaték lesz, amit
valahais PC-re kiadnak!

Legaldbbis szerény véleményem sze-
rint, de mint grafikdval foglalkozd
ember, a jdtékok latvanyossagat mindig
is erdsen kritikus szemmel szoktam
tekinteni, s aztmondom, le a kalappal!

Hogy a Heavy Metal F.A.K.K.2 min-
den iddk leggydnydrlibb jatéka?
Egy csudat! Hogy a Rune
lenne a legszebb killsd-nézetes
fantasy akcicjaték? Ja, persze,
de marcsak 2001 tavaszdig. A
Severance grafikdja egyszerlien
fantasztikus, részletes, aranyos,
aprolékos, és tkéletesen han-
gulatos. A fények teliesen
valdsdghiek, a cikk elején emle-
getetteffekt, a faklya™-hatds

. (errflképetis probalok mellékelni)
egyszeriien csics, hihetetiendl latva-
nyos — még soha nem is l4ttam ilyen
tékéletes megvaldsitdst. A faklya fénye
szinte 6nalld eletet el eztnem lehet
elmesélni— lainikell! Es ez csak
agyetlen egy killdnleges effekt... hiszen
nem beszéltem a viztikrézodesrdl, a
flistrél, a saviavakrdl, és a mégikus
jelenségekrdl, amik mind-mind a jaték
sajat engine-jét dicsérik! Mi?! Hogy

még ez sem elég??? Akkor még mese-
lek egy kicsit a harcrdlis: tébb, mint
100(Y kilonbozd fegyvert (kardok, lan-
dzsdk, baltak, ijak, pajzsok, magikus
fegyverek, stb.) szedhetink dssze a
jéték sordn, tobb, mint25 fajjal (orkok,
trollok, démonok, csontvazak, gole-
mek) taldlkozhatunk, tabb, mint100(!)
féle targy, amit aktivan hasznélhatunk
(meggyuijthatjuk, dsszetdrhetjiik, felve-
hetjiik és eldobhatjuk, vagy fegyverkent
is hasznalhatjuk)... ha még ez sem
elég, van itt még valds idejl vérzés, sét,
csonkolds{!) is! A harc persze kombo
rendszer(, de eztolyan modon valosit-
jék meg, hogy a kombdk a harc kdzbeni
taktikai mozgdsba vannak épitve, azaz
ahogy a harg kozben eldrelendilink,
vagy éppen hatralunk, a megfeleld
mozdulat kbzben az egérgomb jo

iddben torténd lenyomasaval
mareld is hiviuk a kombdt—
nagyon egyszerd, de nagyon
hatdsos, és fdleg funk-
ciondlis! Az ellenfelek.
Al-ja is profin kidol-
. gozott: az

s

]

gt

Iovagok taktlkaznak stb.
Ha ranézteka'kgp réy, { Ves
léthatjétok, hogy afelyszineki 13
elképesztien szépek... Tobb mint 16
valésaghi kilsé és belsd helyszin,
teligsen realisztikus fizikdval: fagyos
pusztasagok, sivatagok, arab kasté-
lyok, hindu templomok, vulkanok, elve-
szettszigetek, maja/azték varosok, és
még sorolhatndm...

Na remélem, most mar meg vagytok
gydzve! Persze mondhatjatok, hogy
igérhetnek a Rebel Act-es sracok min-
denfélét, azt még meg is kell am valdsi-
tani— az én dmlengésem még semmit
nem jelent.

Széval kdzlom, hogy volt szeren-
csém belebuijnia lovag bérébe egy
eliizetes verzidban par ropke dra ere-
jéig, és minden az utolsé sz6ig igaz!
Ez kérem nem levegdbe dumélds —
ezek a sracok tartjak a szavukat!
Ahogy ott (iltem a gép eldtt, és nyom-
tam a Severance-et, bizony leesettaz
allam (nemcsak magatol a jatéktol, de
attdlis, hogy a béta kozepes konfigon
nagyon szépen elfutott)! Allithatom,
hogy mér most beleszerettem ebbe
aprogramba, és ennek fényében a
jové tavasz nagyon-nagyon messzi-
nek tinik. Es ez még csak eqy teszt-
verzié volt— a fejleszték minden
alkalmat megragadtak, hagy 5 cm
magas feliratokkal a tudomédsomra
hozzék, hogy ez csak egy el6zetes, és
még nagyon messze jar a kész jaték
képességeitdl. Hatilyet!

Higgyétek el: a Severance egy iddzitett
bomba a jatékok kdzdott, amitavasszal
robban...

Es iszony( nagyotfog széinil

VargaB.
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THRONE OF DARKNESS

THRONE OF DARKNESS

Y Bawour”s Gare Kuroszava mopra

SIE v
Fejlesztd: Click Entertainment
Kiadd: Sierra

Web: www.sierraonline.com
Megjelenés: 2001. elsd negyede

indig azt szoktam mondani,
hogy ha egy uj jatékot

hardcore gémerek készitenek,

akkor abbal csak valamijo siilhet ki—
persze ez nem jelentiazt, hogy mindig
igazam is lenne @,

Ettdl fuggetiendl (és pontezért) a
Click Entertainment uj jatéka, a Throne
of Darkness joggal palydzhat elsépra
sikerre a szerepjatékosok kirében.
Marcsak azértis, merta Click
Entertainment két alapitd tagja, Doron
Gartner és Ben Haas eredetileg a
Blizzard alkalmazottai voltak, és mind-
ketten jelentds résztvallaltak az elsd
Diablo elkeszitésében — dm ponta
Blizzard fejlesztdi mentalitasdval vald
szembenallasuk vezetettoda, hogy
kiilon céget alapitottak. Hogy konkré-

tan mik voltak ezek a problémak, arrél
nem szola fama, elég az hozzd, hogy
a Click azttlizte kicéljaul, hogy kifor-
rottabb, jobban kidolgozott jatekokkal
emeljék magasabbra azta bizonyos
lécetaz elekironikus szdrakozlatds
terén. Persze, inmagukat k sem
tudjak megtagadni, hisz folytatjak a
Blizzardra oly jellemzd irdnyvonalat:
maradnak a Fantasy birodalmaban,
abbdlis az RPG-kterén — de hogy
mégse legyen olyan egyszer( a dolog,
kellbele egy csavar. Ez a csavar jelen
esetben mindenképpen ki lia jaté-
kot fajtarsaikaziil. A ToD ugyanis a
japan mitoldgia rendkivil gazdag biro-
dalméban jatszddik. Hoppa!

Bl iﬂll@-@ﬂ *éimf CEE
» #117 2000. december

A sotétség Tronja

Elegy legenda Japanban, melynek
gydkereimeég a Kami (az 6s-lélek,
amely minden €16 és élettelen dolog-
ban ottvan) kordba nyllnak vissza.
Errdlalegendérdl ritkdn beszélnek, és

ha beszélnek is, akkor is csak suttogva,

és sohasem éjszaka...

A Kamihanyatldsdrdl szdl, és az olda-
lan harcolo hiisokrél, akik megkizdat-
fek a gonoszsdg urdval, a pusztitas
démonaval, Maou-Hakaiki Zanshin-
nal.

A legenda Kira Tsunayoshi Sdgun
felemelkedésével kezdddik — Yamato
paratian haduranak, Kira Bennosuke-
nek legiddsebb unokajaval. 50 évvel
korabban, amikor Bennosuke hata+
lomra jutott, és Sogunna lett, felépit-
tetett otkastélyt. Egyet Shourinzan
szenthegyeén, a legyozott ellenfelek lel-
kének megbékitésére, és a sajdt olda-
lan elesettek dicsdségeére, a masik
négyet pedig a hegy ldbandla négy
égtajirdnydban, egyet-egyet mind a

négy Isten dicséitésere, akik hite

szerint segitették 6t hatalomra jutdsa-
ban. Bennosuke négy legratermettebb
és legodaadaobb hibéresét bizta meg,
hogy drizzék a négy alsd kastélyta
szentélyek vigyazajaként, és a biroda-
lom védelmezdjeként egyarant.

Bennosuke igazsagosan és jisdgo-
san uralkodott Yamato felett, a négy
istenséq pedig — Susano-no-mikoto,
a Tenger és a Vihar Istene, Amaterasu-
oo-mikami, a Nap Istennoje, O-Kuni-
nushi, a Fold Istene, és Raiden,
aVillamlas Istene — Yamato leg-
hatalmasabb isteneivé avanzsaltak,
az emberek nap mint nap imaikkal
dicsoitettek oket.

Ahogy az évek teltek, az emberek
egyre inkdbb elfe-
ledkeztek a habo-
rural, és a harcok
kinjairdl. A keres-
kedelem virdgzott,
afoldek
bdségesen ontot-
tak a termést, és
az emberek hite
eqgyre inkdbb
meggyengiltek az
Istenek irdnt.

Bennosuke ideje
ledldozott, tronjan
Kira Tsunayoshi

velte dta helyet I

— rossz dllamférfi |
volt, és szanalmas | I
vezeld. Az |
dllamigazgatds

feleldssége a

négy Daimyo-ra

harult, mig

Tsunayoshicsak -

sajat jolétével volt
elfoglalva —
dekadensé, felszi- =%
nessé és pazar-
lova valt. A nép
elvetette sajat tor-
vényeit, és uralkoddjahoz hasonlovd
valt— a normalis élet nem vonzotta
dkettdbbé, hiszen a haborik mar oly
messze tlintek — ideje volt a csillo-
gdbb, nagyvildgibb életet élni...

Mig a négy Daimyo iranyitasa alatt
a kirdlysdg virdgzott, a nép egy uj
balvanyt kezdettimadni: a pénzt.

Az emberek mar nem torddiek a
Négy Istennel, akik segitettek rajtuk
sziikség idejen — (j, vészjoslo
isteneket kezdtek bal-

oS
R D

vanyozni, akik jobban illettek életvite-
likhoz.

De azistenek biintetést rottak ki
Tsunayoshitalpnyaloira és a hitevesz-
tett népre egyarant.

Egy reggel Tsunayoshiarra a szorny(
tudatra ébredt, hogy haldoklik — az
Istenek megstigtak nekidimaban, hogy
minden éjjel meglitogatjak, és kivag-
nak egy-egy szeleteta lelkébdl, mig
nem marad mas beldle, csak egy
egyszerd, dres hisbaba. Ez volta
megtorlds az 6, és emberei kicsapon-
gasaiert. De meg ekkor sem valtozott
meg. Kidltvényt kuldott szet az orszdg-
ban, hogyha akad valaki, akimeg tudja
menteni életét, az jojjon az udvaraba.
Sokan jottek is, de senkisem tudott
segiteni. Minden bakloveés kivegzest
vont maga utdn — az egyik kegyetlen-
ség kovette a masikat. Aztan egy
nap egy szerzetes kértbebocsatds a
palotaba, azt dllitvan, hogy birtokdban
van a halhatatlansag elixirie — aprd,
rancos embereke volt, a buddhista
szerzetesek papiruhajaban. Gyorsan
Tsunayoshibetegagyahoz sietett, és
megitatott egy kortyot valaminagyon
keserli italbol a Sogunnal. Percek
miilva a nagyur szinte megfiatalodva
kikelt az dgybdl, és orditva szakéért
zavarta a szolgakat. Azt az éjjelta

Sdgun és a szerzetes egymds és egy
nagy adag alkohol tarsasdagaban tal-
tétték. Hogy miis mehetett végbe
kettdjik kbzdtt akkor éjjel, nem

tudni... de a szerzetesnek sikerdlt fel-
szitania Tsunayoshiban a hoditas és
dicsiségszerzés tizét...

A kovetkezd napon a katonak fel-
sorakoztak a Sogun és a szerzetes
eltt. Valami megvaltozotta nagyur-

ban. A szemé-

ben rosszindulatd tiiz égett, ahogy
végignézett seregen, s még a killseje
is mintha dtalakultvolna. A szerzetes
eldrulta a Ségunnak, hogy lehetséges
lenne nagy mennyiségben is eldallitani
az elixirt— aztkiporcidzva a katondk
kozdtt, biztosithatnak a gydzelmet
barmely csataban. A Ségun tandcs-
addi megrettenve hdkoltek hétra, ami-
kor megldttak, milyen szornyliséges
mosoly futott at Tsunayoshiarcan
ennek hallatara. A feljiegyzések szerint
mintha két démonszarv latszédott
volna egy pillanatra a homlokan...

Tabbnyire mindenki egyetértabban,
hogy ez volt az a pont, amikor a Sdgun
mar nem ember volttobbé — hanem
a démoni Zanshin. Az elixir ugyanis
Gsi, Kindbdl hozatott vardzstekercsek
leirasaialapjan készilt— ha felszivd-
dik, az aldozat halhatatlanna valik... de
szryd dron. Az dldozat lelkén kapu
nyilik, lehetdséget adva a gonosz szel-
lemeknek, hogy elfoglaljdk a testet, és
uraljak drokre.

Azok, akik nem akartak innia

szerbdl, szrnyen meglakoltak: volt,
akia Nagyuregyetlen kézmozdulatdra
kihdnyta a belsd szerveit; masoknak .
eqgy lathatatlan kez torte ki a nyakat




eqy hirtelen mozdulattal; a tibbiek
csontvaza pedig egyszeriien kilépetta
testiikbdl, majd csonthalomként omlott
ossze. A katondk, elrettenve a latot-
taktol, megittak az elixirt. A borik
hamarosan szirkéssé valt, az arcuk
kisértetiessé, a szemikben rosszindu-
latu fény égett, ahogy a testikbe kolta-
zott gonosz lélek kitekintetta vilagba.
A hadir négy részre osztotia szomyi
seregét, és megtdmadta a négy
Daimyot. Magdhoz szdlitotta a szer-
zetestés megparancsolta neki, hogy
idézze meg a természetfeletti besti-
akat, amelyek a fild mélyén nyug-
szanak. Ahogy a vardzsszavak
elhangzottak, a hegy szdrmyi morajlds
kizben megremegett, és a Daimyok
kezdték sejteni, hogy valamirettenetes
kész(l. A rémek hatalmas robajkoze-
pette keltek életre — a kapu, mely
eddig lepecsételve allt, most megnyilt,
és temérdek Oni (démon) szabadulta
vilagra, vihancolva, tudvan, mivar az
emberiségre. A Sotét Nagydr megré-
szegiltbémbdléssel valaszolta rémek
ijiesztd hangjaira. Emberi testérél
lehdmiotta hus, és elétiintigazi

_ valoja.
)

A Daimyokat alattvaldikkal egydtt
lemészéroltak — a falakat vér aztatta,
levagott testrészek hevertek minden
felé. A katonak hdsiesen szembeszall-
tak a démonokkal, &m a tilerd maga
ald gydrte dket. Mdr csak egy Daimyo
tartott ki az ellenséggel szemben, de
G s ludta, hogy hamarosan elbukik.
Am a démon-sereg egyszer csak
megtorpant, és visszafordult— a
Sotét Nagydr nem ismervén még
kelldképpen sajat erejét, tudtan kivil
visszavonta seregeit. A hajnal elsd
sugarai attorték az eget, és a Daimyo
tudta: az Istenek adtak nekimég egy
esélyt. Egy esélyta visszavagdsra —
eqy esélyta bosszura. Maga kdré
gy(jtotte hét leghliségesebb emberét,

&s kiadta nekik a parancsot:
.Hozzdtok elnekem Kira Tsunayoshi

fejét! Az Istenek adtak nekiink egy

utolsé esélyt- és nem bukhatunkel...”

A Hét szamuraj"
A kilénleges témanak koszénhetden
a jatékban generalhato karakterek
jelentdsen eltérnek az RPG-kben
megszokottol, de azertegy parhason-
losagokat is mutatnak veliik.

A Vezér a csapat legkarizmatikusabb
tagja. Jaratos a harcitaktikakban, és
stratégidkban, erdssége a védelem.

A Berzerkerrel senki sem vehetifel
a harcot. Jdratos a Nitouryu-ban (a
kétkardos harcmivészetben), szinte
jdratotvdg az ellen soraban, magétie
csak igy halomban dlinak a levdgott
testrészek és a hullak. Erdssége a
berzerker diih.

A Tégla a legerdsebb az dsszes
harcos kézil, ereje szinte a démo-
nokéval vetekszik. Képes leddnteni
alegerdsebb torlasztis, nagyon jdl
haszndlhato eldugaszolt jaratok meg-
tisztitdsdra, vagy éppen a hirtelen
feltiing, makacs szérnyek elintézeé-
sére. Néhany csapds a Kanabo-jdval
(vasbot) porig rombolja a legszilar-
dabb sziklatis.

A Ninja kiilonosen alkalmas arra,
hogy belopézzon a leg-

jobban érzott
~  helyekre /

is, &5 kihallgassa
az ellenseg

THRONE OF DARKNESS

Végiilaz
elmaradha-
tatlan Magus,

akivégigiarta | e

amadgia apa-
rgl fitira széllo
tudoménya-
nak ragds
Gtjat. Bard
alegsebez-
hetdbb a parti-
ban, hatalmas
mentalis ere-
ievel senki
nem ér fel
(ahogy ezt
mara stan-
dard RPG-kben is megszokhattuk).

Az ellen ellen

Vélogatott keleti szomyekkel talalkoz-
hatunk a jaték sordn, készénhetden a
japan kultira szinességének. Leggya-
koribb ellenfeleink az arnykatonak lesz-
nek, amolyan csontvdzszeri lények,
akiketa bennik €16 démon irdnyit. Az
arnykatonak vezet6i, az amyparancs-
nokok félelmetes harcosok, elpuszti-
tasukkal komoly mordlis gyengulést
okozhatunk az arnykatonak kézott.

Az dmykatonak kiztlesznek ijaszok
is, akik a miijaszunkhoz 2
hasonldan tavolrdl soroz- W

zak csapatunkat, sdt, némi \

magiat is idézhetnek ellendnk.
A Sotét Hadur legtermetesebb szolgai

asait
vagy ha a helyzet
gy kivanija, elin-
tézze dket. Nem
rendelkezik tal
sok fegyverrel, de
gyorsasaga kar-
potolia ezért. A
Minja a Sdtét és
Vildgos oldal
mezsgyéjén lele-
dzik, ezértnem
csak a karddal és az ijjal banik jdl, de
nagy szakértdje az atokvetésnek is.
Specialis képessége a lathatatlansdg.

A Szamuraja Vezér kozvetlen beosz-
tottja, & testesitimeg a Bushidot,
a szamurdj (tjat. Harci képességeit
tikélyre fejlesziette, de mentalisan is
nagyon jol képzett. ErGssége a fegy-
vernemekben vald jartassag.

Az ljasz a harcos Utjanak kovetdje,
a Kyudo mestere. Az ijaszat tokéletes
miveldje, nem kevésbé fontos, mint
a kdzelharcosok, nyilaival messzirdl
zlditja a haldltaz ellenre. Nemcsak
az ijmestere, hanem minden dobd-
fegyvernek, dgymint Shuriken (dobd-
csillag), Kunai (dobator), Kabutowari
(ez egy parittydhoz hasonld fegyver).

a Neanderkoponydk (@ ), mdgikus
otvozeteiaz oriasmajomnak és az
embernek, egyetlen (téssel képesek
padidra kildeni egy felndttembert.
Szerencsére nem til gyorsak, viszont
semmitdl sem félnek, igy megfuta-
modnisosem fognak a harcban, halalig
kizdenek.

Ezeken kivil még rengeteq fajta
mitikus rémséggeltaldlkozhatunk a
jatékban, a japan kultira szinte
dsszes szornye feltinik. Akinem
hiszi, jarjon utdna — vagy nézze meg
a képeket!

Ami mas...

A Throne of Darkness jopar olyan
vonzo tulajdonsdggal bir, amikiemelia
tucatszerepjatékok kézil. Sajnos mar
a hely is nagyon kevés ahhoz, hogy
bdvebben kifejflsem, ezért csak par
olyan dolgottudok kiemelni, ami sze-
mély szerintnekem nagyon megra-
gadta az érdeklddésemet.

Eldiszoris a magia rendszere, amely
a Ki(belsd energia) hasznalatdra épil,
és a keleti valldsokbal jolismert 6t elem
alapjan orientdlodik — tébb mint 75
féle vardzslatotidézhetiink.

Amiszintén nagyon barati, az a sajat
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fegyverek készitése: a szérmyektdl
zsdkmanyolt fegyvereket és testrésze-
ket (!) a kovacs segitségével bivoz-
hetjik ossze, igy egy teljesen egyedi
eszkdzt kapunk, amitelis nevezhetiink,
vagy a késébbiekben akar tovabblej-
leszthetiink — valamihasonlot tapasz-
talhattunk a Diablo 2-ben is.

A multiplayer is nagyon csabitdnak
hangzik, egyszerre akar 35 jatékos is
osszeroffenhet, négy kiilonbozd jaték-

mddban, akdrkooperativ, akar egy-
. mas elleni kiizdelemben.
! Aképeketelnézegetve a grafi-
{ kaimegjelenités talan eqgy kicsit
' elmaradottnak tinhet, de leg-
aldbb a hardverigény sem tal
4 magas: P-11266 32 mega RAM-

malmar elég, de nem arta P-11300
sem, 64 mega RAM-mal, meg valami
elst generacids D30 kdrtya — ezzel
a konfiggal viszontmar tényleg kilehet
élveznia jaték minden latvdnyossdgat,

- legalabbis a készitdk eztigérik.

Szamomra a Diablo-tés Baldur's
Gate-et otvozd jatékmenet, ésa
nagyon jol kezelhetd interface is
nagyon bejon, de igy érzem, a fd
vonzerd a nagyon alaposan kidolgozott
torténetlesz. A fentebb leirtak csak
toredékei a teljes sztorinak, érdemes
ellatogatni a jaték hivatalos site-jara, itt
eqgy halom informdcidt szerezhetiink a
hasakrdl, de marcsak a torténet miatt
is érdemes megnézni.

Még rengeteg mindent irhatnék (és
imnék is szivern szerint) a Throne of
Darkness-rdl, de sajnos a kardcsonyi
nagy jatékdémping oltdran nekem is
dldozatot kell hoznom, igy egyeldre be
kell émetek ennyivel.

A lényeg az, hogy tavasszal egy iga-
zdn rendhagyd RPG-vel taldlkozha-
lunk. Nem biztos, hogy szebb, nem
biztos, hogy jobb — de biztos, hogy
mas lesz, mint amit eddig megszokhat-
tunk.

Esnéhaezis épp elég...

VargaB.
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Fejlesztd: Data Becker

Kiadé: Data Becker

Web: www.game-america.com
Megijelenés: 2001. eleje

6 tel H666 pacim! Allj csak

H meg egy pillanatra. Tudod a

maiszdguldd vilagban olyan
kevesetvesziink észre, de ezt
itt eléttem mégis érdemes jobban
szemigyre venni.— morfondirozott
az dregedd tehénpasztor, mialatt
lekaszdlodott a lovardl és kdzelebb
|épett a két Wanted” feliratd plakat
kdzott megblvé harmadikhoz.

— Sajdtskalpomra mondom, ilyet
€én meg nem lattam soha. Real-time
siratégia a vadnyugaton? — motyo-
gottaz orra alatt, mikzben Gtott-
kopott okuldréjat igazgatta halyogos
szeme eldtt. — Ez mdr dofi! Mindig
csak az a sok techno vildg a biidés
gépeikkel, fene a sok lézerbe meg
atomba. Ugy unom man’ 6ket, hogy
szivesebben tedzok az apacsokkal,
mint még eqy olyat végigjatszani. De
ez mar végre mas. Aha, milyen szép
adrdga, és ldtom az is ott...

Elblivol6 milié
Hagyjuk most egy pillanatra
magara a vén flotast, de igé-
rem lesz még réla szo...
Tehata Data Becker nemso-
kéra egy valds idejd stratégidval fog
kirukkolni, amia milt szazad Ame-
rikdjaba kalauzol benninket. Ponto-
sabban az 1820-as és az 1890-es
évek kozé esd nagyjabol fél évsza-
zadba, a korai Egyesiilt Allamok for-
rongd, vad és torvénytelen vildgaba.
Megtapasztalhatjuk milyen is a vilag
az indianok, az amerikaiak, a mexi-
koiak és a fosztogatd, gardzddlkodd
desperadék szemszdgébdl.

Ahogy egyre tobb és tobb
Eurdpdbdl érkezd telepes
6zdnlott az Ujvilagba és
hatoltak a kontinens szi-
vébe Nyugat felé, day
kellett egyre nagyobb kihi-
vdsokkal megkdzdenilk.
A vadon, a természet
szeszélyeimellettaz élet-
S ben maraddsértis meg

b kellettkiizdeni, és akkor
még nem is beszéltem
az Gslakosokrol.
Napnyugat felé haladva
egyre ndvekvd szdmban
élnek a vad indianok,
akik szivesen dobalnak
kenyér helyett
tomahawkot, Délen pedig
a kaktuszok divatvildgat
idézd Gltozkodésd, fél-
bolond mexikanok varjak
eléitdiids morddlyaikkal
az embert.

AMERICA

Mit szdmithatnak e kezdeti kelle-
metlenségek, ha igaz amitegyesek
dllitanak. Mégpedig hogy egészen
Nyugaton, a kontinens mésik felén
zsiros foldek és temérdek arany,
rengeteg arany, szekérnyi arany,
arannyi arany var... A mult szd-
zadban felldngolt aranyldz sordn az
dshonos, eddig lotenyésztésbdl él
indianokat egyre kijjiebb szoritottak
természetes
életterdkrél.

Ok ezt tdl
késdn vették észre, atragédia
elkerdlhetetlenné valt. Mindezek
alatt rengetek kétes hird alak tint
fol a fdldrész minden oldaldn, akik

a gyors és konnyd meggazdagodds
erdekében mindent, de tényleg min-
dentképesek voltak elkdvetni.

Az amcsik Mexikdban egy hagyo-
manyos eurdpai tradicidkkal és
figyelemreméitdan nagy hadsereg-
gelrendelkezé nemzetet taldltak.
Makacs, eltékélt népek taldlkoztak
a hatdron. A mexikdiak szent lgye,
a fiiggetien haza. Evtizedek ota haj-
szoljak mar, sajat vezetdiket is sorra
egymads utdn megbuktatva. Gyako-
riak a kisebb forradalmak, felke-

|

lések, csak az a szerencséje a
fehéreknek, hogy az orszag szivé-
ben dilé harcok miatt nem tudnak
nagyobb erdket kiparancsolni az
(jra és djra felvilland hatdrvillongds-
okhoz.

Mi a felhozatal?

A viddm héttér-informacidk utdn
mitis tesz az asztalra a
fejlesztdgarda? A képeketelnézve,

demdval
ismerkedve
egy kivald
real-time stra-
tégidt. Hangulata a térténeti hat-
térbe dgyazva adott, éppen ezért
kivélo. Grafikailag is rofi-défi, akinek
feleslegesen, hehe... Persze tk
3D-és minden, meg amikell. Ja,
minimum konfignak alapbdl kell
egy PlI-266-0s, hozza hatvannégy
mega RAM. Ez azértkezdésnek egy
kicsiterds talan, de az is azt bizo-
nyitja, hogy lesz latvany bdségesen.
A tutoridlokon kivil nem kevesebb,
mint harminc pdlya vdrja a jatéko-
sokat négy kampanyba osztva. Ter-
mészetesen lesz multi-player opcid
is, egyszerre akdr nyolc embernek

ERICA

s VOLT EGYSZER EGY VADNYUGAI...

I J

is, huszonnégy csak itt kiprébalhatd
palyaval. A fejlesztdk allitdsa szerint
kiilondsen nagyon szemdldakst ran-
colva figyelnek oda a mesterséges
intelligencia fejlesztésére, ugyebar
nem értegy kevés kihivas... A
diplomédcidt nem elhanyagolandd,
megtaldlhat lesz a szdvetség és
a kereskedelem opcidk is, ami
eldrevetiti, hogy legalabbis a kam-
panyokban nem csak az eszetlen
fegyverkezés és haboriskodds a
legfdbb ismérv.

Most pedig érdemes néhany

széban bemutatni azt a négy

vélaszthatd tarsasdgot, ame-
lyek oldaldra dllva eldfnthetjik,
melyik is all legkdzelebb a sziviink-
héz:

Az amcsik

Eldnydk:

- Kivdldan védhetd erdditményeik
és modern fegyvereik vannak.

- Seriffek és az drszemek kiléno-
sen messzire ldtnak, ami fontos a
felderitésben.

- A csapatok tdmadasi és védelmi
ereje fiigg a bedllitott formaciotdl.

Sajnos hatranyok is vannak:

- A modern fegyverek nagyon sok
pénzbe kerlinek.

- A tiizérseg és a lovassag képtelen
dtkelni az erd6kdn, ezért nekik néha
keriilGt kell tennilik. A folydkon valé
dtkeléshez - ha nincs hid a kozelben
- csénakokat szikséges acsolni.

- A felvett formacidk gyakran
nem segitenek, ha meglepetésszeri
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tdmadas éri a csapatokat, vagy a
vdrosban allomasoznak.

Desperadok
vagyis a torvényen kiviliek
Eldnydk:
- Stratégia? Miféle stratégija?
Végtére is mi
ebbd’ élink, lero-
hanunk oszt' jol
szitcsapunk koz-
tik!
- Mig a tobbi
csapatndla az
élelemellatasta
farmergazdalko-
dés jelenti, addig
a banditdk, hehe,
csakisznak. Ez
azt jelenti, hogy
a kaja nagyjabal
automatikus.
- Egy ilyen fickd
kivdldan kiismerimagata robba-
ndszerek vildgdban, ugye az a
sok vonat meg pancélszekrény. igy
képes akkorat robbantani, mintegy
agyudlévés, de magdndl az dgydndl
sokkal mozgékonyabb egység.
Hatrdnyok:
-Nincsenek fegyvergyaraik, ezérta
puskakat el kell lopni.
- Magyon gyeszora a védelmik. Ha
nincs elég drszem a kelld helyen,
akkor koztik csapnak szijjel...

- Mivel nincs technoldgiai fejletségiik,

csak Ugy képesek nyerni, ha folyama-
tosan fosztogatjak az ellenfeleiket.

Mexikoiak

Viva Mexico!

- Erfs varak, ha agyukkal védik
dket, szinte lehetetlen elfoglalni.

- A padréknak sokszor sikerill meg-
nyernilk az ellenfeleket a mexikoi
szabadsdg lgyének (egy kis tequila

seqgitségével

- A kibanyaszott arany automatiku-
san elraktdrozddik a megfeleld épi-
letekben.

|Ay, carambal

- Kis védelem a kémkedés ellen és
gy altaldban a harcban.

- Nem mindegyik képzett katona,
vagy éppen az akkor pedig lehet,
hogy a lovaglas tudomdnyét nem
tudta elsajatitani. Elképzelhatd,
hogy a lovas katona a hatasa nélkil
jobban harcol!

-lgaz hogy nekik vannak a legjobban
védett erddjeik, de ezek sem képesek

AMERICA

til sokdig ellendlini. Az egyetlen esély
eqgy jol iddzitett kitdrés...

A rézboriiek

Eldnydik:

- Ez elfizGkidl eltéréen az indidnok
attudnak hatolni az erddsségeken
és Usznia folydkon. Némely harcos
kepes magat bokornak vagy mas ter-
mészeti képzddménynek dlcdznia, igy
nagyon nehéz felfedezni. Az ellenség-

az egyetlenek akik szedhetik
a satorfajukat, majd kedvik szerint
lepakolhatnak ahova csak akarnak.
- Az indidn samén kalonleges
erdknek parancsol. Képes esdtidézni
amezfikre terméshozam fejlesziése

érdekében, s6t a vihart a sapadt
arclak nyakaba varrni...

Hétranyok:

- Nincsenek |Gszergydraik, de termé-
szetesen jobban harcolnak, ha mégis

villdm|6 botok kerlinek a kezikbe.

- Semmiféle erdddk vagy hasonld
védelmek.

- Nyilt terepen esélyik sincs, csak a
gyors visszavonulds a bozdtosokba.
Marad a gerillaharc!

— Hej, pacim, ltod ezt? Megjele-
nés janudr, de lehet hogy késdbb.
Sebaj, addig igysem nyugszom,
amig magaménak nem mondhatom!
— motyogja izgatottan a vén cowboy.

— Oreg, hizd el magad, de gyor-
san. Mindjart megérkezik a vonat,
ésnem szeretném, ha itt talalna!

— igy egy rosszarcli figura a kozeli

vasttdllomds el6l, aki eddig egy

léggyel szérakozott. Sikeriilt a piszto-
lyanak csdvebe szo-
ritania az idegesitd
kis férget. Tdrsa,
akimintha aludna,
alukas eresz alatt
foglalt helyet, csak a
kalapjdba csepeqgf
vizetissza kinagy
néha.

— Megyek, méar
megyek. De nehogy
azthiggyétek, hogy
esetleg kdnnyd lesz
a szdjharmonikas
emberrel, hehehe...

Meg aztdn én is nemsokdra
megmutatom, mittudok, hitvdny
desperaddk!







Y LELKED RAITA...

Fejlesztd: Shiny Entertainment
Kiadd: Interplay

Web: www.sacrifice.net
Minimum: P-11 300, 64 MB RAM
Ajanlott: P-11 450, 128 MB RAM
3D kdrtya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

ost, hogy lassan a végére _ d

M ériink az évnek, és janudrtol A -
megkezdddik az Uj évezred

— kihonnan szdmolja, lehet hogy

eqgy éve mar tart @ —, elgondol- ,;___a’_;-' o

kodtam, mik is voltak a kilencvenes IZBIOE

DADCHE
T e

e oy

]

kedve és ideje, szivesen xrhal
'{| nekem egy rovid e-mailt, mitis
| gondolerrdl, hogyan is alakul
az d listdja.

En ezeketajdnlom a
kilencvenes évekbdl.
Az (j évtizedbdl
pedig elsékénta
Sacrifice-ot. A
Sacrifice egy olyan
mesterm(, mely-
nek a megjele-

évek legjobb jatékai. Bocsanal pon-  nése sokkal
tositanom kell, nem biztos, hogy tavolabbra mutat
a legjobbak, hiszen egy ilyen a programok

fejlddésében. A
Jhanap jatéka”

értékelés mindenképpen szubjektiv.
Nevezzik 6keta legmeghatdrozob-

baknak, amelyek Uj stilust alkottak, rovatban kapott

vagy a mar meglévieket emelték helyet és ez ter-

Grokkan emlékezetes magassdgba.  mészetes dontés volt
Melyekre is gondolok? a bemutatdkat és
Starcraft, Quake, Diablo, Tomb az eldzeteseket

Raider és a Baldur's Gate. Ugye latva, de biztos
mindenkiismeri 6ket, de legalabbis vagyok benne, h
hallott roluk? A stilusukon belul hogy az év egyik, ‘9}
meghatdrozé sulyt nyomnak latba, ha nem ,A" A

legjelentdsebb PC-s %
jatékprogramja. Nagy A
szavak ezek, nagy szavak, .
de én teljes mellszélességgel
kidllok a véleményem mellett.

Csak keriilgetem itt a lényeget, de

ezt el kellismernie mindenkinek,
még ha nem is tartoznak a sze-
mélyes kedvencek kizé. Elnézést,
ha kihagytam
kategdriakat, példaula
2 1 nem real-time

A ‘ “stratégidkat, a egy 526, mintszdz: ez a game
szimuldto-  drilet! 5z6 szerint...
rokat, vagy
asporto- sorsunk elrendeltetett
kat, de ezekben A kampany elkezdésekor kapunk
- nem vagyok eqgy révid intrét, vagyis inkdbb
‘teliesen kom-  outrét: Shakti egy csatamez6n
petens. Még kéborol, kérilotte halott mindenki...
egyszerhang-  Mellette repkedd famulusa azonban
stlyozom: itt ez

- nem egy

= top10, vagy

« hasonlo.
JON Gon_-
A doljunk
. i arra, mi
£ lenne ha egy
Q\ olyan emberrel
kellene megis-
mertetnia ,PC

jatekdrilt” érzést, akinek
ez teljesen Uj és nem
ismer semmilyen gamét.
Egyébként, akinek van

mégis észrevesz
valakit, aki életben
maradt. Mythras
az, akinek

| elmondjuk miis

hogy...Esitt
kezdfdik a jaték.
Shakti elbeszé-
Iése szerint 6 eqy
kidtkozott, honta-
o lan varazslo, aki

[ 2= ) felajanija segitsé-
gét ot

nek. Allitasuk szerint istenek ok,
halhatatlanok, akik iddtlen iddk dta
viszdlykodnak egyméssal, és egy-
mds ellen. Mi dontjuk el, kinez
csatlakozunk, de minden
megoldott kildetés utdn
visszakerilink az ,|ste-
nek kertjébe”, folytathat-
% juk kivalasztottunk alatt
a szolgalatot, de akdr
®  eqgy masik Iénynek is
hddolhatunk. Késébb
bonyolddik a térténet
A és tigy a maltunk,

. dok sordn bontakozik

" dtven kildetésen at.

RTS, amivalaha
__napvilagot latott.
Elsd
megddbbe-
, nésemben
g 4 majdnem felki-
" dltottam: milyen
~ lehetaz astratégia,

g amelyben az egyetlen kdz-

ponti figurdnkat dgy irdnyitjuk,

mint Lardt a Tomb Raider-ben?! Mar-

pedig errdlvan sz6. Shakti, akia
jaték sordn egyre erGsebb és hatal-
masabb lénnyé valik, iranyitja az
4ltala megidézett lények seregét.
Alapesetben korildtte csisznak,
masznak, fetrengenek, egyesek
szdmyalnak, minta vasdrnapisalt

csirkék, hogy aztén ha eljon az ideje,

véres csatakban apritsak az ellent.
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tortént. Azt tortent,

felsébbrendii Iény-

mint a jovdnk a kalan-

kinem kevesebb, mint

Sziiletés és halal
A Sacrifice a legfurcsdabb

A Single
Playermenuben "
egy harom részre osztott Tutorial
végigpergetése, egészséges hattér-
ismeretet nyujt az irdnyitas elsajati-
tdsaban. Sokkold élmények egész
6zdne var a kedves ismerkeddkre:
a jaték hihetetlen otletgazdagsagrol
nydjt tanubizonysdgot mar it is.
Famulusunk hathatds segitségével
— kimellettiink repked és igen
fejlett egdval rendelkezik a szdve-
gelését tekintve — pillanatok alatt
megtanulhatjuk a jaték kezelését.
Karakteriinket négy
iranybillenty(ivel mozgathatjuk —
elére, hatra, oldalra fordulas —,
az egérkurzort a képernyd tete-
jére-aljdra tolva Shaklira ki-be
zoomolhatunk, jobb és balszélre
tolva pedig fordul a nézet.

A bal alsd ikonokkal a varazslatok
csoportjait mutatja. Az elsé csoport-
ban kilénbdzd lényeket lehet idézni,
minél tobb pdlyat csinaltunk meg,
annal tobbfélét. A masodik csoport
vardzslataifGként a csatdkban hasz-
nosak, mig a harmadik adag a
felhizhatd épitményeket mutatja.
Mivel az oktatopalyak tényleg
annyira egyértelmiek, felesleges
lenne tal mélyen részletezni melyik
vardzslat mire valo.

Inkdbb a tennivalékat probalom
egy picit bemutatnia palydkon, azt
hogy mégis milyen alapstratégiat




ISMERTETG ' Sicairc

. - ‘e
hasznal- s g <@ fdoltdrunkhoz, ahol
junk. Ez \ ) 5 *ia’ hdrom tarsdval auto-
nagyjabdl a ! _+ " matikusan elkezdik

kovetkezd: épit- " S_—
sink gyorsan a

legkdzelebbi Ly
manaforrdsra egy monoli-
tot, idézziink legalabb egy-
két manatermeld
lényecskét, akik a kdze-
linkben tartézkodva biz-

megdolgozni azt
feszitdvasakkal és
hegeszidpisztolyokkal a mi
legnagyobb megelégedé-
siinkre. Perszeeza
~  .loborzds” hossza-
dalmasabb mivelet, és ha
tdmadas éri a doktorokat, 6k ragtén
tositjak a vardzslatainkhoz b menekdlésre fogjdk a dolgot, de ez
sziikséges energidt, majd # _  azegyetlen mod, hogy tobb lelkiink,
kedviinkre teremtsik a lénye- ‘ ergo nagyobb seregiink legyen.
ket, amennyiben lelkeink szdma A vardzslok elpusztitdsa, nem
ezt megengedi. Hogy monolitjainkat  tdl egyszerd feladat. Ha ugyanis
megvedjik, legalibb egy kdvetdnket  Shakti, vagy az ellenséges vezér
kossik az épilethez a ,guardian” életereje elfogy, szellem képében
vardzslattal, kiinnen nem bir elcsa- visszarohanhataz oltarhoz, vagy
tangolni, de sokkal erdsebb lesz, és a legkdzelebbi monolithoz. It pilla-
a haldlaig védelmezi az épiletet. natok alatt feltdltGdik az elvesztett
Mindenek alapja a lelkek feletti energia és ,Ujra” megsziletik. Lik-
uralom. Ha egy lény elhaldlozik, a viddlni igy lehetséges végérvénye-
testébdl kibujik egy-vagy akdr tobb sen a varazsldkat, ha az ellenséges
. fdoltartelérve a
.desecrate”
varazslattal fel-
aldozunk egyet
kovetdink kdzdl.
Ekkor djra jonnek
a voodoo dokik,
akik hozzdkez-
denek az oltar
leromboldséhoz,
de befejezni csak
akkor tudjak, ha
mi ilyenkor taszit-
juk az ellenséges
magust szellem-
formaba. Altala-

lélek is, ha hataimasabb a teremt-
mény. A hozzank lojalisak kékek, az
ellenség narancssarga. A varazs-
lonkkal, ha megldtunk egy elha-
lalozott harcosunk felettlebegd

kék lelket, rohanjunk eszeveszetten
érte, akitilyenformédn be lehet
gyiijteni, majd djra manifesztéini
egy vélasztott lénytipus testébe. Az
ellenséges lelkeknél mar van egy
kis probléma. A konvertalds vardzs-
latot hasznalva egy ldtvdnyos térka-
pubdl kiugrik a voodoo varazslonk,
bészme nagy injekciés tijébe szip-
pantva a delikvenst rohan a

ban ezek szoktak lenni a killdetések
céljai, és egydltaldn nem kénny(
mulatsdgok.

Ha netdn tdmadds érné az épit-
ményeinket, teleportaljunk azonnal
oda (jon veliink az egész eszeve-
szettbagdzs), mert pillanatok alatt
lerombolhatjak dket. Erdemes sere-
geinket a Iények fajtajatol figgden
csoportokra osztani, a jol meg-
szokott Gtrl + valamelyik szam sze-
rint, mert a legtdbb lénynek van
valamilyen trikkés specialis képes-
sége, amiket ezzel a modszerrel
egyszer(ibb alkalmazni.

Ja és véqgil, de egyaltaldn nem
utolsd sorban, ha igazi mesterek

26000. december

R

pa . - T .
akarlok lenniaz irdnyitdsban, sze-
rezzetek be egy haromgombos ege-
ret, ugyanis nagyon nagy haszna
van a harmadik gomb funkcidjanak.
A jobb alsé sarokban &llandé jelleg-
gel lathato térképen zoomolhatunk
vele ki-be, ami jelentds segitséget
jelent. Ha nincs ilyen egeretek,
akkor bonyolultabb megoldasként a
.Ctrl + egér a térképen, gombja

* lenyomva® megoldést kell hasz-

nélni, ez pedig kellemetlen és
iddigényes. Egyébként mindezek
mellet felejisétek el e periféria
jelentdsebb hasznalatat. Ajdnlatos
torekedni egy jol beallitott
billentyiikombindciéra, mar kemeé-
nyen novesztek vagy két-harom
plusz ujjat a bal kezemre a mar
meglévd 6t mellé, mert ennyi éppen
csak hogy elég az iranyitdshoz,
viszont igy frankén gyorsan lehet
reagdlni vészhelyzetekben®.

Koncentralj, vagy
Kikapsz!

Az eldbb leirt néhany trilkkel” hasz-
nalatitandccsal érdemes nekivagni
a felemelkedés rogds dtjdnak. Nem
szamitok kezddnek az RTS-ek vila-

gaban, speciel az agressziv, gyors
tdmadasok hive vagyok, de ez itt
nem fog miikddni, mindig észnél
kell lenni! Egy rosszul felallitott
védelmivonal, vagy egy helytelenil
kivalasztott célpont: az erdk nem
megfeleld irdnyitdsa kénnyen a

_ felbontési

a -
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vesztiinket okozhatja. Pillanatok
alatt kereszttizben 4llhat az ember,
amikor egyébként is van gondja
bdven...

Sot, még egy jol kivitelezett
tamadas sordn is szamolni kell
veszteségekkel, vagyis valdszinileg
nem eqy kek lélek is megjelenik
a csatamezdn, amiket azonnal
gyijtsiink be, és teremtsik 0jjd Gket.
Az igazi jatéktapasztalatot viszont
csak a gyakorlat teremtimeg: a
gyors helyzetfelismerést és azt,
mikor milyen lényeket sorakoztas-
sunk fel. Ha valaki megakadna
a palyakon, tandcsolom, hogy min-
dig legyen egy elézd mentése
az Istenek kertjében”, igy ha
valakinél nagyon nem akarddzik
a gyfzelemnek dsszejonnie, csak
toltse vissza és vdlasszon egy
masik istent, akinek a palyajan mar
taldn sikerrel jarhat.

Hiaba a tuning, lassi a
géped

Ne, nem kell kétségbe esni, nincs
akkora nagy probléma. Az én kozép-
kategdrias gépemen gyGnydrien fut
a Sacrefice, az elsd néhdny pdlyan,
amikor kevesebb lény és kisebb teri-
letek voltak, még 1024x768-ban is!
Az installdlds utdn, az elsd inditds
soran automatikus konfigurdcidra
keriil sor a legoptimalisabb futds
érdekében. Mivel az Optionsban a
grafika teriletén elég sok valtoz-
tathatd lehetdség 2=

van, tapaszta- -
latom szerint

a felbontds 48
minden-
képpen. b

maradjon "
Iegalébi:/i

ésinkabb a
textirakat,
mega

kilénbozd

opcickat kell
dllitgatni, ha a
futdssal



~ prob-
'~ léma
\ : »_ van. fgy
) sok
lényeges erdforrds kihasz-
néldsat dllithatjuk be mimagunk,
amiktdl ldtvdnyos gyorsulas kovet-
kezhetbe.
Véleményem szerint, amit ezzel
a programmal kapunk, megmutatja
mire is képes a PC a kétezredik év
végén. A meliékelt képeket latvan
gondolom mindenki racsodalkozik
a grafikdra, de jaték kdzben olyan
massziv sokkot kap a jizer, hogy
az szinte elmondhatatlan. A szinek,
amozgas, a fényeffektek, az
ég — Osszhatdsdban egyszer(iuen
lenyligozd. A dinamikus mozgasok,
aszinpompds és igencsak kegyet-
len csaték, hm...ha valaki jatszik
vele, elkeriilhetetlenné vélik a ten-
dencia, hogy utana ne a Sacrifice-

minden latvany-
ilagra torekvd

beleadtak anyait- %4

apait, az itt megal- -- :j“
kotott vildg abszollte szlrrealis lett.
Maga a nagymester, Salvador Daliis
biszke lenne a végeredményre. Torz
formak, idiéta mozgdsok, rémalomba
illd kérmyezet jellemzik a Sacrifice-ot,
mintha maga a Kdosz fertGzte vide-
keken barangolnank, de olyan sze-
met gydnydrkidietden szépen...

A programozoknak van még eqy
igazdn megddbbentd allitasuk.
Mégpedig az, hogy a program
dinamikusan valtozo grafikus
motorja folyamatosan alkalmaz-

- verekhez,
‘sebességé-

" vagyinkabb, HF

ez a game tényleg csak a legna-

kodik a hard-

kiléndsen a
processzor

hez. Ugy, mint
egy nyilo virdg, &

mint egy ¢si- r
szolodé gyé-  BES
mant— hiszen SESSEE
mar igy is drdgakéként ragyog —, a
fejlesztdk szerint a jaték teljes szép-
ségét— azt amit 6k megaimodtak
— eqy 3, azaz hdrom GHz-es gépen
fogja elérnil!l Ma még egyszerden
nem létezik ilyen kaliberd személyi
szamitdgép, de a Sacrifice motorja
képes lesz kihasznalni egy ilyen
erém( adottsdgait. Megall az ész,
ha gondoljatok, lehet tippelni! Vajon
mikor lesz nekink haromezer
MHz-es gépiink?

Vigyazo szemetek rea
vessetek

Huh, sok dicséretet kapott mar
télem a program, pedig én igazan
fukarkodni szoktam az elismeré-
sekkel. Rengetek a kdzépszeri
jatek, amiket felértékelnek
éppen azért, mert pél- :
daul pangés van a pia:
con vagy ilyesmi, de

gyobbakkal allithaté parhuzamba.
A lenyiigozd grafikardl mar dradoz-
tam, a hanghatésok és a zenék is
megérdemlik a maximum pontsza-
mot. Az Gsszes szerepld hangja,
kilondsen az isteneké kivald
munka. A hanghatdsokat, a varazs-
latok hangjait, a csatazajt, a
pokolbéli szarnyetegek artikulatlan
voltozéseit el sem lehetne képzelni
masképp. A zenék sem csak valami
hadd szdljon, hanem egyes helye-

e

PSS A S Lt |
ken techno, vagy
kilkemény rock,
de az eddigi
legfelemeldbb
indulgtebben a
jdtékban hallottam, méghozza
Phersephoné plydin. Szinte feszil
az ember melle a bliszkeségtdl,
ahogy vonul seregeivel, és az
isteni szférakbol szal a felemeld
kérusmi...

Szerény véleményem szerinta
real-time stratégidk igazi szavatos-
sdga a multiplayer opcidban derdl ki.
Mennyire jatszhatd, vagy sem eqy
jaték, ha a haverjaiddal nydstdlitek
pér éjszakan keresztil. llyenformén
nem egy igéretes prébélkozdsrol
derilt mar ki, hogy totd-

" lis bukdsra van

itélve. Mivela

Sacrifice

% annyira

friss

BN o

3

=

ellen kiprébdlni, még nem tudok
értékes kritikat nydjtani ebbdl a
szempontbdl, mégis szamomra
elképzelhetetlen, hogy itt issén be
valami gikszer. :

Uj csillag sziiletett
Lépjetek be a Sacrifice bizarr,
agyamentvildgaba és dmuljatok-bd-
muljatok. Még mindig nem sikerult
elddntenem milyen is a hangulata.
Sokszor nagyon aranyos poénokat

nydgnek be a famulusok, és a lények
tébbségét sem lehet megalini mosoly-
gds nélkil, de a csatak elborzaszioan
kegyetlenek lettek, a latottaktdl nem
egyszer szinte megfagyotta vér
azereimben.
Nem a legkiseb-
beknek valo,

-Eza PC eddigicsicsa, de
legalabbis latvAnyban mindenkép-
pen! A kovetkezd négy oldalon talal-
haté amerikai-orosz konfliktust meg
hagyjatok pihenni, ot évvel ezeldtt

~azmégjé volt @...

Balage

ivegitelet
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CONMMANID & CONQUIBR

RED ALER

s Az 0ROSZOK MAR A SPAIZBAN VANNAK...!

DIVA
Fejlesztd: Westwood Studios
Kiado: Electronic Arts
Web: www.westwood.com
Minimum: P-Il 266, 64 MB RAM
Ajénlott: P-11 450, 128 MB RAM
3D kartya: —
Multiplayer: LAN, Internet

ara hideghaborinak mér réges-
B rég vége, a szovjetek ismeét
tamadasba lendlinek az 0]
vildg ellen. Természetesen ez csak
fikeié, manapsdg a szovjeteknek mar
a betevd falatmegszer-
zése is komoly problémat
jelent, de ez nem zdrja
kia fitkos katonai fej-
lesztések folytatdsat,

amelyek tovabbra is folynak, csak
éppen egy kicsit szolidabb vastagsdgi
pénztdrcdbol pénzelve. Hatigen az
amerikaiak eldnye marbehozhatatlan
(kb.50 év.). Egyesek szerintegy igen

piszkos konspirdcid drdn megszerzett,

UFO technoldgia tolja eltire e nemzet

technikaifejiddését. Ebben lehet valami

kis igazsag, gondoljunk csak bele
tiz évvel ezeldtt elektronikai nagy-
hatalomnak szdmitd Japan és az

cridsi Szovjetunid, mostanra technikai-

lag milyen alacsony szintre degraddlg-
dotta U.S.A.-val szemben.

S Hatvégre ittvan, a sokak
4 altalvért folytatds. Ha jo!
emlékszem az elsd epi-

zddot Gtszdr nyomtam

végig. De hdt, Carpe Diem.", tehdt tér-
jink dtaz ujepizddra. A toriéneta
szokdsos: Egy csendes szovjetinvdzid
készilaz U.S.A. ellen, mindez ter-
mészetesen egy kis PS|terror segitsé-

an KT uputa £117 3000 dooo L.

gével (A szerencsétlen babra gondolok
arakéta siléban.). Egy falka orosz |égi
jarmi kizeledik az U.5.A. légteréhez,
amirdl otta tdloldalon semmit sem sejte-
nek. Mikéizben a védelmirakétasildkban
dolgozdkat pszichikailag befolydsoljak,
ezzelaz invazio kezdetét veszi...

A jaték az elddhdz mérten szintén ket
lemezen jelentmeg, ez szinte hinetet-
len, mivel a grafika és az animaciok
annyitjavultak, hogy megkérddjelezték
a2lemezes kiadast. Nemhidba a
Westwood-ndl azért még akadnak
emberkék, akik normdlis vided sdritdt
tudnak irni. A telepitd a szokdsos cool
designt kapta, baraz iddlimites regiszt-
récids kdd beirds egy kicsitidegesitd.
Az atvezetd animdciok eszméletien

i

mingségliek, merem dllitani, hogy a
DVD szintet simdn teljesitiés amitalan
nem meglepd, a vided sdrité nem
licenselt, hanem a Westwood sajdt pro-
duktuma. A videdkon szerepld sziné-

szek igen nagy nevek (A Westwood
mindig is igen kényes volt az animéci-
dira.) A U.5. president példdul a Twin
Peaks-bdlismert Laura Palmer apu-
kaja, a leglényegesebb a Tanya-talakitd
Kari Wuhler, akinekem nagyon bejn
(Gttobbek kdzta vildghird Sliders
sorozatban lathattuk). A trace-eltanimé-
cidk kifogdstalanok, amelyek minGségét
tovdbb fokozza a mindségivided

player. A multiplayer méd Interneten

és helyilokélis haldzaton is elérhetd.
Sajnos a direkt kabel kapcsolat mér

aktualitdsat vesztette (Valdszinilega
nagy mennyiség dtszallitandd adat
miatt.....) A grafikaifelbontdst maximd-
lisa 1024x768-ig tudjuk feltomdzni, de
a program még ittis igen siman fut,



atelies részletesség bekapcsolds mel-
lett. A program grafikaimotorja a Dune
2000-bdlszarmazik, amelyet egy kicsit
leegyszeriisitettek, a megfelelen sima
futds érdekében. A program a most
debitalt C-Dilla 2™ kédoldssal készillt,
amelytdl a Macrovision a kaldzkodds
cstikkenésétvarja.

Jatékmenet

Single player Gzemmddban a szovetsé-
ges és a szovjetcsapatokat valaszthat-
juk, de mint Ujitds van lehetdségiink egy
tréning misszidtis végigjatszani, ahol

a jaték kezelését maximalisan elsajd-
tithatjuk, amire nagy szlkség is van,
hiszen a program nagyon sok Ujitast
tartalmaz. Az ljitdsok nemcsak csa-
patszinten, de a fegyverzetben is
jelentkeznek. Ezen kivila felépithetd
objekiumok listaja is szépen gyarapo-
dott.

Allies csapat

Kezdjik taldn a f6 karakterekkel:
Carville tdbornok, § az egyetien,
akiképes az oroszokat megtanitani
keszty(ibe duddini. A Texasbél szér-
mazd férfi, igen eredeti humora mellett,
az Amerikai Hadsereg legmagasabb
pozicidban lévd tisztie. A harctéren igen
j6l bevalt taktikai szintjét, nem rdasz-
talok mogétt ilve, hanem a harcok
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aktiv részeseként csiszolta tikéletesre.
Dugan elndk, akia harcok idején

az dllamok elndke. Népszeriiségétnem
politikai mltja, hanem inkdbb fotogén
arcdnak kdszdnheti. A szovjettdmadas
hatdsdra azonnal dontésképtelenné
vélik, és csak jobb kezére Carville tdbor-
nokra szamithat, ha gydztesen akar
kikerdilniaz invaziobdl. Albert Einstein,
az innepelt fizikus-géniusz, akikissé
talméretezett haja alatt nem egy hét-
kéznapi elme dolgozik. Az dltala felfe-
dezett chrono-technology dltal lehetévé
vilt egyes emberek és szerkezetek
teleportacid dltal vald gyors helyvaltoz-
tatdsa. (Sajnos ez igaz és az ameri-
kaiak felis hasznaltdk a Philadelphiai
kisérletben, ahol erds gravitacios hulla-
mokat keltettek, ez dltal teleportdlva egy
katonai cirkdlot, annak személyzetével
egydtt. A kisérlet végeredmeényét most
nem firtatnam...) Eva hadnagy, § igen
messze van a harcterektdl, talan még
nem is érezte a puskapor illatat, de az
igézf kék szinid kontaktlencsével felsze-
relthdlgy az amerikai csapat ,anyja™

@ iranyitja a hadtestek mozgésat és

a technoldgiai fejlesztéseket, mivel az
iddk sordn igen jdl kiismerte a szovjet
harcdszatitaktikat. Tanya, az amerikai
hadseregbdl pattant” igen érdekes
.G.l. Jane" stilust hélgy, akimanapsag
al.5. Army specidlis alakulatanal
tengetinapjait. Otthonosan mozog a
szovjetek dltal megszallt vidékeken.
Szerelembe azonban senkine essen,
mert Tanya nem eqy kifejezett szoba-
cica.

A szivetségesek dltal felépithetd objek-
tumok a kivetkezdk: AirForce
command, amely tartalmaz egy radar
egységet (ezzel az egész iérképet atldt-

hatjuk.) és megfeleld fel és leszallg-
helyet4db Harrier jellegii replldgép
szdmdra.
Barracks,a
gyalogos 0sz-
tagok kikép-
zésikdzpontja,
innen keriinek kia
harcikutydk, mémadkok, és a
trooper alakulatok egyes kato-
ndi. Con Yard, épitkezéseink 13
alkatrésze, e 16 blokk megépitése nél-
kill, garantéltan tet nélkil marad kis
csapatunk. Fortress Walls, az ellenség
gyors eldrenyomuldsat akaddlyozd bari-
kad, amit akkor érdemes hasznalnunk,
ha véd6" csapat hijan vagyunk. Ezzel
amegoldassala leendd csapat kiképzé-
séig, némiidét nyerhetink. Naval Yard,
atengerifiotta jdrm(veinek eldéllitasara
szolgdld épitmény, itt gydrthatunk a
kévetkezd egységeket: Aegis cirkald,
Aircraft carrier, Destroyer, Dolphin.
Power plant, a bazisunk energiaelldta-
sdt szolgdld generdtor, amelybdl nem
arttobbetis telepitni, a z6kkendmentes
gyartas érdekében. Refinery, az egész
bézis esszencidlis tagja, mivel ez kon-
vertdlja az ércet creditté, ez igen lénye-
ges mivel credit nélkdl nem vagyunk
képesek semmire. War Factory,a
hdboris gépezetek tankok, gydk
elgdllitdsdra szolgald épitmény. Ser-
vice Depot, hadakozasaink sordn
megsériltjarmiveinket eme objektum
seqitségével szervizelhetjlk.
Chronosphere, Albert Einstein elméle-
tei alapjdn kifejlesztett masina, amellyel
szinte villimgyorsasdggal az ellen-
séges terlletre teleportalhatjuk magun-
kat, ezzel ott nem kis meglepetést
szerezve. Gap Generator, a Tesla
Coil-hoz hasonld szerkezet, amellyel
abazisuk felé lopakodo ellenség felé
nagyfesziltségl ivet |6 ki, akiknek

ez ,5zenesedéses” éiménytokoz. Ore
Purifier, az érc feldolgozdsénak haté-
konységat niveld struktira, ha eldszor
ide szdllitjuk az ércet, akkor ugyanak-
kora mennyiség ércbdl tbb creditet
hizhatunk ki. Patriot Missile System,
alégielhdritds igen hatékony eszkdze,
amely a nemkivanatos repliigépeket
egy-egy rakétdval kbszonti. Pillbox, a
gyalogos csapatok ellen nagyon hat-
hatds védelmet nydjtd bunker, amely

az eqyszer(i [6fegyveres katonak dltal
igen nehezen bevehetd. Prism Tower,
az ellenség nyakaba chromatikus
sugérnyaldbot lvelld szerkezet, Spy
Satellite Uplink, eme objektum segit-
ségévelaz egész térkép lathatdva valik,
de vigydzzunk, mertha leromboljék,
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akkorisméta
sotétben tapoga-
tézhatunk. Tech Center,
egy specidlis laboratdrium,

ahonnan a legljabb fejlesztések keril-
nek ki, amelyeketmia harctéren kiis
probalhatunk. Weather Control,ezaz
egyséq az iddjdrds befolydsoldsdt hiva-
tottvégezni. Altala egy kisebb vihart,
vagy éppen villimokat kildhetink az
ellenség tdbordra, ezzel nem kis megle-
petéstokozva.

A gyalogos alakulatok a kovetkezok:

Gl, jol kiképzett harcos, aki olajozottan
végzielaz ellenség likvidaldsat gép-
fegyvere hasznalatdval. Rocketeer,
egy Jet-packkal és bazookdvalfelru-
hazottkatona, akitigen gyorsan az
ellenséges terllet falé tudunk vezé-
nyelni, ezzel nem kis meglepetést
okozva. Csak légvédelmiegységek tud-
jak semlegesiteni ezeket az osztagokat.
8.E.A.L., egyelfre még titkositott, de

a jaték sordn mindenre fény deril.
Chrono Legionaire, ez a kalona a
chrono warping ruhdtvisel, amellyel pil-
lanatok alattaz ellenség hata mogott
taldlia magdt, eme kit(ng tulajdonséga
miatta tdmaddsa mindig varatlan és
kiszdmithatatlan. Spy, szerintem a leg-
jobb karakter, mivel kiinnyedén dtjut

az ellenséges vonalakon, ezzel tech-
nolégiat és nem kis mennyiségl
creditet szerezve. Viszonta harci
kutyakidl dvjuk, mivel ezeken nem
képes becsapni. Engineer, taldna
legsokoldalibb figura, akiképes az
ellenséges éplleteket elfoglalni és az
esetlegesen elbforduld akndkat detek-
télja és hatdstalanitjia azokat. Megemli-
teném még a floridai pélyan taldthato
vardnusz gyikot, akimindkét csapat
egyedeitmegdézsmalja.

A szovetséges csapatok altal hasznalt
jérmvek: Chrono Miner, ellentétben a
normél miner-el ez az egység az ércet
riighdn creditté alakitja és dgy térvissza
abazisra, A jdrm{i mozgdsa lehetauto-
matikus, de a bejart palydt maga a jaté-
kos is megadhatja. Prism Tank, egy




olyan specidlis sugarat|d ki, amely
ide-oda pattog ezzel az drilletbe
kergetve az ellenséges alakulatokat.
Nighthawk Transport, két rotorral fel-
szerelthelikopter, ami5személy szdl-
litdséra képes, mindeztaz ellenséges
radarok megkerdlésével. Mirage Tank,
ez az eszklz a rejtézkodés nagymes-
tere, ha kell fava, kdvé, bokorrd véltozik
és az ellenség, csak akkor eszmél, ami-
kor a lovedék mér felé tart. MCV, a bazis
mozgé magja e nélkila jarmi nélkal
nem tudunk bazist iétrehozni. Infantry
Fighting Vehicle, egy univerzalis harci
eszkiz, amely egy harckocsi alvazara
épil, kilinlegessége viszont, hogy min-

denféle, a misszidk teljesitéséhez szlk-
séges kitylvel felszerelhetjik. Harrier,
gyors légicsapasmérd replildgep.
Elsdsorban kisebb osztagok bombéza-
sdra hasznaljuk. Dolphin, a specidlisan
kiképzett delfinek, amelyek az ellen-
ségetultrahangtdmadassal semlegesi-
tik, ezenkivill nagy hasznukat vehetjik
az ellenséges szovjet tengeralattjardk
felderitésében. Grizzly Battle Tank,
a szovetséges erdk standard tankja,
amely nem til jél all ellen a szovjettan-
kok tizének. Landing Craft, ten-
geriszallitd jdrmi, ami5
ember

&5 egy tank szal-
litdsi kapacitassal
rendelkezik,
partraszallé egy-
ségek szdmdra
kifejezetten hasz-
nos. Destroyer,
helikopterek és
repllégépek szalli-
tdsdra eldkészitett
anyahajo, amely
azellenséges ten-
geralattjardk ész-
lelésére alkalmas
radarralvan fel-
szerelve. Aircraft Carrier, csak
repildgépek szallitdsdra és kildvésére
alkalmas repiildgép-hordozd. Aegis
Cruiser, elsdsorban felderitésre hasz-
nélhatd eszkdz, amely a mindent leld,
amia levegdben feléje tart, ezért légve-
delmifeladatokra igen jél hasznélhatd.

Soviet csapat

A szovjetcsapatf6 karakterei: Romanov
Miniszterelndk, akifanatikusan utdlja

az amerikaiakat. Még mindig aza
meggydzddése, hogy Amerika tette
ténkre az Orosz anyadllamot és

ezért midenképpen bosszut kell llnia.

Vladimir tabornok, a szovjetek legjob-
bika (az orosz harcikutya), akiaz (j
féldrészre 1épve felfedezte az élet élve-
zetes oldalat, amelyek a pezsgd, autd,
nék. Ezért eldszeretettel furdézik, szil-
ikon-betétes kebelesodakkal, mikdzben
Romanov forr az idegességtdl. Minden
élvezetés luxus ellenére a szovetséges
csapatokatkegyetlenill eltiporja, ha
teheti. Zofia hadnagy, aki kommuni-
kécios tisztként Romanov jobb keze.
A stratégiai hadviselésben szerzett
tapasztalatai miattvdlasziottdk az
U.S.A. elleniinvazié {6 stratégiai
vezetdjévé. Yuri, taldn a legnagyobb
kilonc a torténetben, akinek a kdz-
pontiidegrendszerét génterdpiaval
mddositottak. A modositas dltal
a hétkdznapiemberek szamdra
elérhetetlen pszichikai
tulajdonsdgokra tett szert. Egy
géppel 0sszekapcsolva képes
tobb ezrek tudatat manipu-
& I8ini. Sajnos az eldnybkkel
némihdtrany is jdr Yuriideg-
rendszere igen instabil és
egy igen kis ingerlésre iszo-
nyd dihvel, és agresszivi-
tdssal vélaszol.

A létrehozhatd szovjet
objektumok a
kovetkezdk: Battle
Lab, a legdjabb
fejlesztések hely-
szine, amely dltalaz
alakulatok hozzajut-
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hatnak a hi-tech
military technold-
gighoz. Cloning
Vats, egyfajta
klonozd szerkezet,
amelybe akdr egy
jarmivethelyezve
eqy az eredefivel
teliesen
megegyezo maso-
latotkapunk, ter-
mészetesen az
eredeti példdny
megtartasaval.
FlakCannon,az |IEelSES
ellenséges replld objektumok kilive-
sére szolgald egyseq, elsdsorban a
Harrierek és a Rocketeer-ek létszama-
nak cstkkentésére hasznalhafjuk leg-
jobban. Iron Curtain, egy igen effektiv
védelmifegyver, amiegy erdteljes paj-
zsothoz |étre 3x3-as mafrixban, amely
a foldicélpontok tdmadésait45 masod-
percig visszaveri. A gyalogos katonak-
béltoastert készit a rendszer. A viz

alatti és a levegdben lévd objektumokra
nincs hatdssal. Nuclear Reactor, egy
nukledris reaktor, amiremélhetdleg

a Csemobili-nek egy tovabbfejlesztett
véltozata. Az egység igen nagy

; mennyiségd
energiatképes fer-
melni, viszont robbands esetén igen
nagy terilet valik sugdrfertdzotté és ez
a fajta fertizés igen gyorsan terjed.
Nuclear Silo, a nukledris fegyverarze-
nalfd darabja, amelybdlaz atom rabba-
ndfejiel ellatott rakétak inditdsa trienik.
A benn dolgozok élete nagy veszélyben
van, még akkoris, ha esetleg nem
kivetkezne be robbanas, merta sugar-
szennyezés el6bb-utobb végeznifog
velilk. Psychic Sensor, egy igen érzé-
keny szerkezet, amely jelziaz ellen-
séges csapatok megmozduldsat, vagy
esetlegesen egy szuperfegyver bevetg-
sét. Radar Tower, amely hasznalataval
a szovjetek rdlatédstkapnak a vildgra.

Sentry Gun, az ellenséges gyalogos
csapatok ellen igen jol bevethetd robot
IGfegyver, amiaz ellenséqg populaci-
djaban igen nagy veszteséget képes
okozni. Barracks, gyalogos katondk,
mérndkok, harci kutydk kiképzésére
alkalmas épiilet. Fortress Walls, az
ellenség gyors elrenyomuldsataka-
ddlyozd barikdd, amit akkor érdemes
haszndlnunk, ha védd” csapat hijan
vagyunk, Ezzela megoldassalaleendd
csapat kiképzéséig, némiiddtnyer-
hetiink. Con Yard, épitkezéseink fd
alkairésze, e f6 blokk megépitése nél-
kiil, garantaltan tetd nélkil marad kis
csapatunk. Refinery, hasonldan az

allies refinery-hez ez is kibanyaszott
5 beszallitott ércet creditté konvertdlja
és minél tébb a creditink, annaltdbb
jatékszert tudunk épiteni. Naval Yard,
a tengeriflotta jarm (veinek elGaliitaséra
szolgdld épitmény. Service Depot, a
szovjetjarmiivek javitdsdra szolgalé
épiilet. War Factory, a haboris
gépezetek tankok, 4gydk elddllitdsdra
szolgdld épitmény, viszont a szovjet
épiletrdl, léghajd inditasara is képes.
Tesla Coil, hatékony védelmifegyver,
amely a kivald cseh feltalalé Nikola
Tesla munkassaganak egy darabjat
hasznalja, mintfegyvert. A kibocsatott
nagyfesziltségi elekiromos ivek a fol-
don kdzelitd ellenséget kis darabokra




szakitja. Tesla Reactor, Tesla technold-
gian alapuld generator, amely a bazis
energiaellatasat latja el.

A szovjet gyalogos alakulatok a
kévetkezdk: Attack Dog, az emberi
szagldssal ellentétben a kutyak messzi
kilométerekrdl megérzik, ha valakinem
j6 szandékkal kizelit, legyen az Spy
vagy csak egy gyalogos katona. Ezek
az ebek egyetlen harapdssal végeznek
az ellenséggel. Conscript, szabva-
nyos szovjetéfegyverrel ellatott katona,
akikrél a hdbordkban azt hitték,

hogy kifogyhatatlanok. Crazy lvan,
eztatipusy katondta japanoknal
kamikazénak hivtak. (Természetesen
ez csak akkor kivetkezik be, ha a tele-
pitett bomba melletmaradunk.) lvan a
pélya dltalunk kivdlasziott részén képes
bombattelepiteni, de Ivant felfejleszt-
hetjiik Chrono Ivanna, aki pillanatok
alatta helyszinre teleportal és mar tele-
piti is a bombat. Desolador, olyan kato-
naiosztag, amely a normal terepet
képes mocsarrd véltoztatni, ezzel aka-
délyozva az ellenség eldrenyomuldsat.
Engineer, magas szinten képzett szak-
ember, akivédtelen az 6térttama-
désok ellen, viszont képes elfoglaini

és dtvenniaz irdnyitdst az ellenséges
objektumok felett, ezenkivil bombak
6s akndk hatéstalanitdséra is kiképez-
ték. Tesla Trooper, egy védGruhazattal
elldtott gyalogos, aki hordozhaté Tesla
Coil-tvisz magdval, amitha egyszer
beindit, akkor nincs menekvés. Egyet-
len mddon pusztithatjuk el, ha tankkal
eltapossuk. Yuri, akiTanya-hoz hason-

COMMAND & CONQUER: RED ALERT Il

J I6an kilon karak-
ter, képes csupan
a pszichikaiere-
jévelmegdiniaz
ellenséges kato-
nékat. Ha PSI
commando-ra
fejlesztik, akkar
képes a gondolatai
altal C4-et materi-
| alizalni és felrob-
bantaniazt. Ezen
kiviil képes egyes
csapatok gondo-
latiirdnyitdsdra is.

A szovjetcsapatdhtal hasznaltjarm dvek:
Armored Transport, konnyd pan-
célzattal elldtott csapatszallitd jarm,
amely 10 katona, vagy 2 tank szdllitd-
sdra képes. Amphibious Tarnsport,
hasonld csapatszallitd jirmd, légpamas
hajtassal. Dreadnought: Igen kivalo
légielharitd eszkdz, amely nagy hatéta-
volsagu rakétak kildvésere képes. Flak
Track, univerzalis foldi és légitdmada-
sok elharitasdra, de ugyanakkor tima-
doéfegyverkéntis alkalmazhatd jarmd.
Giant Squid, egy a szovjetek altal,
genetikailag atalakitott polip, amely gon-
dolatiirdnyitdssal az ellenséges hajokra
vezérelhetd, a timadas hatdsdra azok
sebessége lecskken. Jol hasznalhatd
azellenséges deffin és S.E.A.L.tdma-
dasok ellen. Kirov Alrship, egy tokele-
tesen felfegyverzett léghajd, amely az
igen hirtelen timadasok kedveldinek
lehet szimpatikus, nagy elénye, hogy
nincs szilksége Ujraélesitésre. MCV, az
allies csapat mozgd bazismagjéval azo-
nos. Rhino Heavy Tank, a szovjet
hadsereg normél szabvanyositottharc-
eszkoze, amely pancélzata egy kicsit
erdsebb, mintaz ellenséges csapatok
hasonld tankjaé. Sea Scorpion, gyors
vizieszkéz, amelyet tengeri és vizi

célpontok ellen vethetiink be. F&

funkciéja azonban a nem-
kivdnatos rakétak
megsemmisitése. Terror
Drone, egy pokhoz
¢ hasonld (Az Intelligens
P robotok cim( filmben
ldthattunk valamiilyesmit.) kreatura,
amely az ellenséges jarmivekre
kapaszkodik, és darabokra firészeli
azokat. Typhoon Attack Sub, a szovjet
flotta igen gyors és hatékony ten-

geralattjdrdja, amely a foldi egységeket
adeck-en elhelyezett gépagytival, még
az ellenség cirkaldita torpeddival sem-
legesiti. V3 Rocket Launcher, nagy
hatdtévolsdgu ballisztikus rakétatis indi-
taniképes kildvoallds, ami altal kibocsa-
tott rakéta igen nagy romboldst képes
végezni. War Miner, normal ore gy(ijtd
és szallitd jarmi, amely egy 20mm-es
gépdgyuavalvan felszerelve, az esetle-
ges ldmadasok elharitdsara.

A program lehetéséget nyljt két
egymastdl fiiggetlen hadtest mozgé-
sitasdra. A hadtestek egyszerre képe-

sek visszavonulni
és bedsnimagu-
kat. Az
automatikus cél-
z4s és tAmadas
igen nagy hatra-
nya voltaz elsd
résznek, de az

lij részben a kato-
nak és kutyak, de
egyes jarmivek
mér rendelkeznek
némiintelligenci-
dval. Sajnos az
elddnél, ha nem
adtunk tizparancsotés éppen a térkép
egy mdsik szegletében hadakoziunk,
akkor kis csapatunkatgyorsan  Kinyir-
tak", mivel 6k dnalléan képtelenek
voltak a tiizelésre. Washington tima-
désakor nagyon nagyon-nagy Ujitast
vehetiink észre amintbelépiink a
betonrengetegbe: A felhdkarcoldkbal
és eqyéb éplletekbdlmesterlovészek
ritkitiak kis csapatunkat, ezért ezeken
arészeken csapatszallitd jarmi hasz-
nalata javallott. A mésik igen hathatds
triikk, a civil lakéhdzak an. bevétele
(ebben az esetben, erddként haszndl-
juk & hazakat, és onnan tiizelink).

Ez azértis praktikus, merta haz bar-
mikor elhagyhatd. Nagyon j6, hogy a
fix telepitésd fegyverek, pl. Sentry gun
hatdsugara lathatéva vélt, ezzelmeg-
kénnyitve a megfeleld pozicid kivalasz-
tdsdt. A technoldgiaifejlettség még
mindig a szovetségesek oldalan all,

de a nyers erd viszonttovabbra is

a szovjetcsapaté maradt. Végre egy
olyan programmal talalkoztam, ami

az elidjét felilmdilta és mégis megtar-
totta annak 6 tulajdonsdgait. A mend

zenéje egy kicsit
metdlos-Quake |
Il érzéstnyut,
de amindsége
kivéld. A zenék

nagyon kel-
lemesek és
egyaltaldn nem
zavardak (vannak
egyes progra-
mok, aholaz
idegbeteq kalim-
példs, nemhogy &
megnyugtatnd,
inkabb dsszeku- 5
szdlja a jatékos g
gondolatait). -
A fegyverek
hangjaésa ¥
szereplik ,oroszos” kiejtése

mind-mind profi munkara utal. A méso-
dik rész kiaddsa egyaltaldn nem szamit
leragott csoninak, a jaték még élve-
zetesebbé érett. A nagyon sok djitds
majdnem egy teljesen Ujjatékot terem-
tett, amelyre nem egy kdnnyen lehet
rdunni. Szerintem ez lesz az a jaték,
amelyhez nem fognak patch-et kiadni,
de ha mégis az csak a multiplayer részt
fogja érinteni. Akiszeretia C&C soroza-
totés a Red Alert-et, akkor azok velem
egyltt btran allithatjak, hogy megszi-
letett az Uj etalonja a realtime stratégiai

(RTS) jatékoknak. Bar sokan probaltak
utdnozni, de szerintem ilyen légkeri és
élvezetes program, minta Red Alert2
nem igazdn sziiletett, a tobbi kidn pedig
mindig is egy ,gagyi kinai” svajcibics-
kara fog hasonlitani...

KeFe™

kiilesin/belbecs

summa summarum

A jaték hangulata tovahbra is
mapéval ragadé, ami manapség
egyre ritkdbb_

vegitelet

5%
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Fejleszlﬁ Fireglow
Kiadé:,GDV Software

Web: www.suddenstrike.com
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajénlott: P300, 64 MB RAM

3D kdrtya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

J‘X

Mésodik Vilaghaborit feldol-* «
g0z6 milalkotdsoknak mar se

: zeri se szama. Csak az elmdilt
L honapban vagy harom jelent meg.
Lassankillon boltot fiyitnak az ebben
akategoridban jeleskedd jatékoknak.
Démping az van rendesen, csak tud-s
jon az ember valasztani.

Maga a jaték nem igazan eredeti;
sdtha aztvesszilk nem isigazén uj.
Minden bizonnyal meghatotta az alke-

0 tokat aCannon Fodder, mely még
abekebeliiddkben Amigan (ez egy
nagyon régi masma} létott napvildgot, 48
és aratott osztatlan‘sikert. A valds

idejii stratégiai jatékok-nevii rokardl,
mar kitudja hanyadszor, megintlehiz-
tak egy bdrt. Az érdekessége ennek

A

4 CSUPAN annyiy hogy ez me

- T

sikerlitt. ™ 5

Atakés szerte"néﬁs%erﬁ kotéﬁérda
nemijedt meg az Argyeket "
bebizonyitotta, hogy 2 taugﬁ%ibena
« napégBite pusztain is lehet nivosat
alkotni. Pechilkre éppen ak,!gor jelen-
tek meg, amikor.a szoftver piac &
nagymoguljai szintén piacra do‘blﬁr

ugyanezta korszakot feldolgozd sajat
jatekaikat. FElG, hogy a nagy nevek
kozdtt elkallodik ez az igen értékes
program.

Minta fentiekben emlitettem ez egy
valos idejd stratégiai jaték. Ellen-
tétben a mifaj vezéregyéniségeivel,
ebben az adaptaciéban nem miird-
nyitjuk a termelést. Ne is dlmodoz-
zunk arrdl, hogy gyarat, erémvet
vaqgy barmi hasonldt épitgetink,
hiszen rank a jaték csak a
Lhadmiveleti parancsnok” illetve az
ellenallas vezetdjenek szerepét osz-
totta. Feladatunk nem méds, mintaz

poen ol

b ittsz6 sZorgs érfelert

#dott Ilétszé’mmal'taljes-ii'bni az aktua-
alis kuldetést:Sajngs a adotf” sz6t &
'ﬁ'!szeanerrfm valogatjulgbssZe

a kildetésekhez a részivevoket,m
. hanei kotelezd jelleggelyerbuvalt

Wt shadeereggel” kell megvivni harca:

“mkaz Mondjuk. iahagyen dkaromy.
ghet ezt isfidealogizalni mert «
gz, eﬂenéﬂés nem,igazén’ \?élogatha-

tott a fegyvernemek, emberek, stb...
kozott. Kar!

Miutan megnéztik a meggy6zd nyité
animdciot, egy spartaian egyszeri
menirendszer fogad minket. Nem
csalds nem amitds, a jobb fdlsd sarok-

ban ott vigyorog a teljes settings menil.

Bedllithatjuk a felbontdst és slussz.
Kivalasztva a nekiink tetszd jaték-

médot (egyjatékos / tobbjdtékos /
valamint a karrier) és bedllitva az
egyes almeniket, maris figyelhetink,
hiszen az aktudlis killdetés leirdsa
kovetkezik. A harom nagyhatalom
(Németorszdg, Szovjetunid és a Szo-

kel érteni, 2

vetseg%sek szarepaben tindokoive
iizer‘if(ét killdet&8en kerestil jutha-
tunk'el a végs® diadalig. 4 feladatok

‘igen nehezek,de véltozatosak, Nem

alkotnak 6sszefiggd Worténetet, és ez
kicsit zavard lehet, de nem veszes.
Altalaban egyazon terepen t8bb kl-
detéstis végre kell hajtani, amiket az

. glézditeljesitése utdn ,meglepetés
_szerfien”kozolvellink a prog-

ram. A kiildetéseketnem egy

elfire eltervezett klisé szerint kell
végrehajtani, hanem tdbb megoldéds
is letezik, igy igazan tgy érezhetjik,
hogy a mikeziinkben van az irdnyitds
s nem az a feladatunk, hogy kitalal-
juk vajon mire gondoltak az alkoték.
Igaz, hogy ,Minden szentnek maga
felé hajlik a keze”, mertaz alkotok,
ardnytalanul erdsebbre tervezték a
honihadsereget. Ezértkezdetben a
Szovjet hadjdratok valasztdsa kindl-
kozik a legkedvezdbbnek Miutan
megértettik a feladatot maris a
kiizddtéren taldljuk magunkat.



A jatekterre bemasirozo hadsere-
glinket az aktudlis ellenfél mdr Gleld
karokkal varja. Miutdn dtestink a
tiizkeresztségen, Grommel
tapasztalhatjuk,
hogy egységeink
fejlédnek. Sajnos
azonban ennek
jelentdsége
elhanyagolhatd,
hiszen igen
magas az elhala-
lozdsi mutatd. A
nagy semmibdl
érkezd grandtok
ellen még a leg-
képzettebb kato-
naink is
védtelenek. Kilén
drometokozhat-
nak az aknamezdk. Bar néha jelzi ezt
a program, mégis, eldfordul, hogy az
Ut kozepén kintfelejtett ketyere kedves
kis mészdrlastrendez az arra vonuld
harckocsijaink kozétt. Ha az utdn-
pdtidst szallit teherautdval térténik
ez a szerencsétlen baleset, akkor
akar tolthetjiik is vissza az el6zd men-
tett alldst, mert esélyeink a tulélésre
igen jelentds mértékben romlottak.

llyen mokat miis tudunk, hiszen
" katondink elhelyezhetnek

rdjuk klikkelek, akkor megint ki kell
jeléini, hogy mozgdsmddositdst aka-
rok végezni, és csak utdna adhatom
meg az djirdnyt. Szerencsére a gyors-

gombok javitanak valamit a helyzeten,
igy ez nem annyira életveszélyes.
Az Utkeresd algoritmus is hagy némi
kivannivalot maga utdn. A boldog
C&C idoketidézd elkolbaszold egy-
ségek, az (ttalan utakon vesztegld
jarm(vek, s a népitancra
emlékeztetd csapatésszevondsok
mind-mind nagyban hozzajrultak
kezdeti stddiumban |évé gyomorfe-
kélyem kialakulasdhoz. A tiizérség
irdnyithatosdga megérdemelne egy

SUDDEN STRIKE f£3 1114}

talalkozunk az ellenséges haditech-
nika jeles képviseldivel. Ami, a
kezeliszemélyzet likviddldsa utdn és
sajat embereinkkel feltdltve maris a mi
oldalunkon széll hadba, igy forditva
az ellenség ellen sajat fegyverét. Ez
gyakran dontd fegyverténynek bizo-
nyul. A jatékban egyébirant majdnem
minden, a vildghabordban felvonul-
tatott, haditechnikai eszkdz megtaldl-
haté. A legtébb szerepe egyértelmd,
csak az utdsz csapatok megjelenése
szamitigazdn djdonsdgnak. A hagyo-
méanyos miiszaki alakulatok szerep-
kérén kivill (hidépités, mliszakizar
telepités, sérlések javitdsa) az utan-
pétlas feladata is rajuk harul. Ok

regeneralddik(?) benniik a municié.
Igen siuriin lesz rdjuk szilkség, mert
a javitds, és karbantartds nélkildzhe-
tetlen a jaték megnyeréséhez.

Amia harckocsizéknak a miiszaki
alakulat, az a gyalogsdgnak az
elsfisegély dllomds, jelen esetinkben
a virdskeresztes teherauté. Ha vala-
kit megldttek, és csodaval hatdros
mddon tdlélte, akkor itt veszik dpolds
ala gondos kezek. Bamulatos
gyorsasdggal operdlnak, mert pilla-
natokon bellilismét tettre késza
paciens.(ismerve az orosz korhazi
viszonyokat ez taldn érthetd is) Szani-
téceinket az ellenség, felrigva minden
nemzetkdzi egyezményt, ugyantigy
megtdmadja, mint
béarmely mas egy-
ségilnket.

Kilén drom sz&-
munkra a légierd
megjelenése.
Kérhetiink felderi-
tést, ilyenkor egy
gép elrepiil az
adott célterilet
filé és ottegy
remekbeszabott
légibemutatot tart
azalantbdmész-
kodoknak. Ezalatt

- akn4-
kat, csak
hataltalaban a
kutya sem jar
arra. Viszontfel
is vehetnek, sot
kereshetnek is,
akndkat, de ez
igen lelassitja az
elfrehaladdst.
Mellesleg az
aknamezGknek
pontez a célja.
Ha egységeink
erfisebb ellendl-
ldsba Gtkdznek, mintamire szdmi-
tottunk, akkor keriilhet elGtérbe a
fadezékkeresésre vonatkozo parancs.
Ez elsdsorban varosokban hatdses,
mert igy kénnyebben térhetink ki ¢
az ellenség latokorébdl. Néha azon-
ban ez tdl jol sikerdl, &s innentdl
kezdve még cukorkéval sem sikerlll
elﬁcsalogatrﬁ r,eﬁekh elyérdl kato nén-

i Azkénfﬂés‘h,pofonegyszerﬂ

géridbatartozik:Nehézségetosak B2

£ okcz ,hogy az ggységek elfelejlika &

. nekikkiadott parancsokat. Péld&ut,
ha helyvaltoziatastvégeznek, es,
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~ soha iz ban. *
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killon fejezetet. Nem elég, hogy
azautomatikus tizelés eredmenye--
keppsn gyakran szétlanekmindent *
maguk elétt, belecrive aﬂ.sa;alegy- a
o ségekel és aletiontossagu hidakat™"

.Qalgen y,akranmuagek at
ronis.

akkar v&ogﬂ zéreink a4z (
ehfonuluta_%‘}id t
észre. Apropo kdd

von‘atkozm h&f‘
den gon G

a

szalltiak, és (oltk felagffonton” har:
colé alakulatok készleteit. Oket padig

minBgszemléinefiik & kozonse
elhelyezkedesel, ugyanakkorte

a jatékteren veletlenszerdien elhelye-% * pyilvanitas gyanantkedves kls'. -

zettldddkbal tolthetjlik fel. Altaldban

a legvalsdgosabb pillanat utan érkezé

segitség is hozmagaval némikész- .
letet. Ha minden kotél szakad, akkor. |

sajatmiagukis képesekMisz gyér

tani® rr}ert,bnrrgen Iansaﬂ-r

¥ & Ea

rendben kivetkezd Iepés
Jyenﬂor kettds, mertdonthetiink
a légi deszant bevetése mellet, .

“Vagy fia a helyzéf stlyosabb, akkm‘

iﬂpﬁleko: rogionoznek tis zteletlinkre.
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ejtdernydseinkre bizzuk a helyzet
gyors és hatékony megoldasat, akkor
szép hosszl vonalban rendezetten,
katondink alaszélinak a fellegek kozal,
es beereszkedve a kéményeken ajan-
dékokat rejtenek’el a szunydkalo gye-
rekek csizmajdban. Ox.. Vagy birokra
kelnek a lentiekkel. Mindaddig amig.
foldet nem érnek nyugodtan mereng-
hetnek ofthonmaradt szeretteik sorsa
felett, am a landolds utdn adaz
kizdelem kezdddik, és ilyenkor mar
nincs id6 gondolkodni. Nekink sincs!
Bizony kevéslégideszantos fog nyug-
dijba mennia miparancsnoksagunk
alatt&lld hadseregbdl.

Vélsdgos pillanatokban jol johet

az égbdlaldhullé segitség.Nem

replilégépeink kellemes motorzdgd-
satmeghallhatjuk. Gyakran azonban

s késve érkeznek, 85 az ellenfél mar
rég tovabbvonulta célterdletrdl, mert”
hadaink nemtudtak ot tartani oket.
Kijelalhet hogy hany gép végezzea
hadmdVeletet, de nem art azonban
takarékoskodni, mert csak fgef korla-
tozott Szdmban all rendelkezésiinkre
ez a fegyvernem.

& A grafikaimegvaldsitds elbttied 4

kalappal. Meseszép. A tereptérgyak
kidolgozdsa igen részlet gazdag és
jolanimadlt. A teljes jatéktér interaktiv,”
tehdt minden szétidhetd, llletve majd-

nem minden, mert a természetvéddk’ |

ittis utat tort maguknak. Az erd6k
és a fak valamifaldantiliellendliast

rtilyen rovidek? | 5 -.; 5
Z'éna'ﬂeg sem maraﬂ'sia nap k <
jainkban elvarhatd szinvenaltdl. A . -
hadmiiveletek kozben felcsendalds:
melddiak kellemesek és egyaitalan ™

nem zavardak. Az-efektekis igen

rdzogatdsasital e!ﬁlgezetl hangh&-
tdsra.

. #Minifiogy, aminimum kovetelmﬁrw

alacsony igyea kevégbé zmos vas *

_ birtokosaisem néfkilgzhetik 8zt a
gyongyazemet Szokatlan manapsag
az ennyirg jol optnﬁxlfzalrprogram
hiszen'a _;r]unk fa nagyabb minimu-

. | . - 2 .
mot”~mentalitds lassan ma( szinte

kbtelez:am mandhatd... ®

Alljon ittnéhany problema Bizony ezt
stratégial jatéknak szdntak, de nem
az lett: Minthogy.nagyon gyorsan tér-

~“mér i4 példa.

r & ‘,"""‘rr‘:\‘- = i . : e -
indsegii aiﬂamokatkész]‘[attektbé‘ B,@f;am _eﬂ%nﬁé teljes tlzereje

ﬁgsn révid idén bell Atsegita tdl-

~ Vildgra, és lesz egy rakds mésik

tankunk; amik eszeveszettiil probalia
~megkerdini a harcolét, €s egymast,
~Konnyeketcsalhataz arcunkra, hogy

= haafenti mandvertgyalogosokkisé-
kittinGek, bar a feqyVerropogas kisér-
tetle'servemlekeﬂ%t egy zacskg kavics -

« retében kﬁvét]yk el, mertalovészek is
teljes ekl terdlatetfoglalnak el; igy
egyazon Utvonalon nem lartézkodhat
hargijarmigs katona Még szeren-
cse, hogy adankok nemifapessak

“agyon 6ketsA teherauték Altal von-
tatott egységek hadrendbealldsanak

‘ldeje elégmagas, igy kozvetlenil
ttkozetbe kiildeni 6ket 6ngyilkossdg.
lnkabb cgak a frontmogiil pufogtas-
sanak. Jobb az
otknekik. A masik
gondom nekem
csaka

| bevezat6ben
emlitett katott
egységekkel volf,
de ezteljesen
szlibjektiv véle-

" mény, mertlehet,
hogy valakinek
éppen ez tetszik.
A fenti probléma-
kategy ol sikeriilt
patch talan kija-
vitja, hiszen volt

Vegezetillhadd kivdnjak minden

" kedves olvasdnak boldog kardcsonyi
Gnnepeket, és sok sikert a tucatszam
megjelend stratégiaijatékok helyes

elsdsorban a fentiek alddsara, vagy

csoddira gondolok ezalatt, mert ennek

szimuldlasdra nem véllalkozottaz
alkotdgarda. A

: . szdnyegbombdzast

\ végrehaijtd

b\ légiezredhez

b beerkezd kérelme-

ketnagy tire-
lemmel és

migonddal
kezelik.
Csak szé-
pen, lassan
lehetegy ilyen
akcidt meg-
tervezni. igy
m néha hosszd
R percek telnek
el,amiga

)

#1

tanlsitanak, hiszen a legvadabb
légitdmadas utan is renddletlendl
fotoszintetizdlnak tovabb. Rengeteg
gondot okozhat, a kiildnbozd tereptar-
gyak takarasaban bujkdld egységeink
abszolit megtaldlhatatlansdaga. Miu-
tan tovabb vonult a hadsereg, csak
akkor vehetd észre, hogy valakilema-
radt.

Az atvezetd animaciok frenetikusak,
és kivaldan illeszkednek a jaték
menethez. Min-
denképpen érde-
mes végignézni,
mert remek
bevezetdt nydj-
tanak a soron
kovetkezd
hadm-
veletekhez.
Meglepd volt sza-
momra, hogy a
teljesen isme-
retlen grafikusok
ennyire hangula-
tos, és kivald
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ténnek az események, nem igazan
lehet jo, vagy legalabbis elfogadhatd
taktikdt alkalmazni. A fent mar emle-
getett itkeresd algoritmus szinvo-
naléra jellemzd, hogy példdul egy
konvojban haladé harckocsioszlop
elsd tagja meglatja a célpontot, megall
és elkezdiléni azt. Eddig nincs is prob-
léma, hiszen jol teszi, csak a mogdtte
jovik kezdenek el Grillt mddjara kiutat
keresni, s igy lesz egy tankunk, ami

kivalasztasahoz. Ha félre tudjuk tenni
elditéleteinket, és nem a nagy nevek-
kel fémjelzett, néholigen silany
mindség jatékokat vdlasztjuk, rend-
kivil kellemes élményben lehet
részink.

p.b.
IVARYOSSAE I
TATSZHATOSAGNTIT
AVAT .
L]

1E L]

Johb Mi-vel akér stratégiai
gtalon is lehetett volna...




A FEKETE LYU

Rendeléskor rérsastin postowtalvinyon Fress be miskes (1389 Bp. PEI32) -
anysase 100;-Ft-of, ohémy fsbgot rendeld szsrtndl + o postekltséget és ax by |+
et wwl“‘wamm.n:;«w”m“-

okl o 13 o rendelesedher,

576 KByte 1999-2000-es

 T990-1 é—]‘S-'b:é.i zamai
AzS?G_KBy‘tF“% 9 2% régl s2a : i ahanar aradill-Gom
akeids aron, egységesen (+postakshség)
L o 00SE/dbs > .| - megrendelhetsk illetve
(+ postakiltség*) boltjainkban megvasarolhatdk - megvésarolhatdk
\ y “ = 99/1 398,- | 00/01 398,-
. vagy a csomagkiildd 99/2 398 | 00/02 796,
szolgalatunktdl megrendelhetdk. e o

~le9/5 398, | 00/05-06 796, |

| 99/6 . 398 | 00/07 796,
99/7-8 576, | 00/08 _ 796

99/9 398, | 00/09 796 .

| "* Akciénk a készletek erejéig tart!

99/10 398,- | 00/10 796,
—199/11 398,- | 00/11 796,-
99/12. 398, S
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1 CALL TO POWER Il

CALL TO POWER 2

Y (CIVESEN JATSIOK VELED...

Fejlesztd: Activision

Kiadd: Activision

Web: www.activision.com
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajénlott: P-Il 266, 64 MB RAM
3D kartya: —

Multiplayer: LAN, Internet

ehéz olyan jatékrol irnia az
N embernek, amirél csak és

kizardlag a nagyhird elodék
jutnak eszébe. Az elsd betdltés
utdn dszintén megdébbentem. Jo
pdr éves emlékek elevenedtek fel
lelki szemeim eldtt, kezeim éntudat-
lanulis felvették a billentyiizeten
jol megszokoft helyilket. Az egy-
ségek irdnyitdsahoz a jobbszélen,
a baloldalon pedig ujjaim tapoga-
tozni kezdtek a legfontosabb gom-
bok utan. Széles mosoly terilt szét
arcomon, igen miikodik! Hiszen a
nagy dreg, a stratégiak etalonja,
a Civilization billenty(izetkiosztdsa

szinte teljes
mértékben meg-
egyezik a mos-
tani jatékéval. O, de nemcsak ez
egy egyetlen élmény, amiért elfogja
a “mintha mar ismerném ezt" érzés
a Callto Power 2-velismerkeddket.

Népek sokasaga

Mind az Options, mind pedig a

New Game meniipontban jél fel-
osztott, atlathaté modon beal-
lithatjuk kényiink-kedviink szerint
alegaprobb lehetdsegekig szinte
mindent. Elkezdve az ellenfél
lépéslehetdségeitdl, keresztila
csatak erdszakossdgan dt, egészen
mondjuk addig, hogy milyen is
legyen a vildgtérkép beosztdsa. Ha
még mindig tdl soknak tartjuk a
bekdvetkezhetd véletlenek szamat,
itta New Game-ben taldlhatd palya
editorral fabrikalhatunk magunk,
illetve bardtaink szamara kihivasok-
tol hemzsegd vildgokat.

Nem kevesebb, mint negyvenegy
nemzet fiai kdzil - s6t ldnyaiis,
figyelembe véve a feminizmus kihi-
vdsait - valaszthatjuk ki, kiketiranyi-
tunk korokon

keresz-
til Kr. e.
4000-tal
egészen
EREV]

jovdig. A célok kbzott szerepel, civili-
zdcidnkat milyen madon fejlesztjik,
atudomany, a haderd vagy a gazda-
sdgilag legerdésebb népet teremtjuk
meg.

Azok, akik még nem jatszottak
hasonszdri jatékokkal, taldn ijeszid
lehet az opcidk sokasdga. Ezzel
szemben pillanatok alatt meg lehet
tanulni. Jobb oldalt lent talalhaté az
irdnyitds kulcsa. Kivaléan megter-
vezett és csoportositott, menikbe
rendezve. A killonbozé kategdridkra
kattintva megjelenik az adott rész

- talan a Windows varazslokhoz
hasonlithaté - menedzsere. Részle-
test bontast kapunk minden infor-
méciorol, amit miis allithatunk de
érdemes hasznalnia jol mikodd
automatikus fejlesztéseket. A varo-

8 #117 2000. december

sok epllkezesenel ajanlatos ezt

bekapcsolni midig bekapcsolni.
Alapvetd, jol bevélt fogasként minél
hamarabb alapitsunk varosokata

gazdag nyersanyagok

G ’—\LL TO POW]ZR ]]

i sekbe, mikdzben mi

telepeseinkkel,
érdemes jol kinézni
milyen terilleten, merta

T T T
V

értelemszerien jobb fejlidést biz-
tositanak, ugyebar. Ha ez megtor-
tént csindljunk egy-két kezdetleges
katonai egységet, akikkel felfedez-
hetiink, de ne hagyjuk drizetlendil

a vdroskakat sem, hiszen barmikor
héditok jelenhetnek meg, az érzés
pedig nem kellemes, amikor
konnyedén besétdlnak a telepile-

az aranylojast tojo
tydkokat kergetjik nem
messze a vadonban.

Egy jol menedzsell varos nem-
sokdra viharos sebességgel kezd
fejlodni, a populdcio nagys&agat a
varos felettlathato szam mutatja. Ne

]
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L =
feledkeziink meg a vilagesodakro!
sem, amik nagy bonuszokat adnak
néplnknek. Tudomanyos kutatdsok
pokhaloszeriien fonddnak dssze,
azthogy mimibél kdvetkezik

az Ugynevezett Nagy Kényvtarban
olvashatjuk el. Feltaldldsainkbdl fej-
leszthetiink djabb és Gjabb egysé-
geket, ami keresztillvezet minket a
fejlédés rogds utjain.

A scenariok

A Callto Power 2 négy eldre
megtervezett vilaggal is szolgdl,
melyeknek eldzménye eldre megal-
kotott. Izgalmas kihivasokat rejtenek
magukban, st lehetdségeink igy is
szinte korlatlanok a tovabbi folyta-
tastilletden.

Nagy Sandor: Kr. e. 334 majusat
irjuk, Azsia hataraban 4llsz seregeid
élén, készen allva, hogy lerohand a
Perzsa birodalmat. Apdd, Filipposz
erds nemzetet kovacsolta macedo-

mindig olyan lenne a tdmadédsod
ellene, mintha egy légy vonulna az
elefant ellen. A tények ellened szol-
nak, de a vilag még nem latott olyan
tehetséges és bator hadvezért, mint
Nagy Sandor.

Ahhoz, hogy nyerni tudj, hatvan
gydzelmi pontot kell 6sszegydjteni. Ez

CALL TO POWER Il

Lehetetlen legydzni a haramidkat
egymagadban, délrdl indulva kutasd
fel a hétlegendads hird harcost -

ala’ Kurosawa torténete, vagy a
jobban ismert vadnyugati valtozat,

a Hét Mesterlovész - , akik segit-
ségével mar nem lehet probléma
néhany gonosztevd... Itt nem lehet

nokbdl, de sajnos meghalt mieldtt
megtamadhatta volna a perzsakat.
21 évesen, fiatalon 6rikl5d a trént
apad veteran harcosaival a szolga-
latodban, kik készen alnak barmire.
Az elmilt két évetaz erdgyijtéssel
toltdtted, de mostitt az ideje

ott folytatni, ahol apad abba-

hagyta. Perzsia mar

"i‘ nem ragyog

régi fényével,

%

haromféleképpen
lehetséges. 1. Talalj
magadnak egy fele-
séget, akifiat sziil
neked. Minden szi-
letésnapjan kapsz
pontokat, majd ha
tizenkét éves lesz
az utédod, plusz
otponta jutalom.

2. Szovetkezz, vagy
igdzd le az ellenseges népeket, de
ezta fajta ténykedést a perzsdk nem
fogjdk j0 szemmel nézni. Ha legydzod
mind a tizenhdrom barbar torzset,
szintén gy6zelmi pontokat kapsz. 3.
Foglald vissza a perzsa befolyds alatt
senyvedd varosokat a gyGzelemért.

A csoddlatos

épitkezni, csak a tliz és az acél
torvénye szamit. Egyetlen esélyed,
ha minél magasabb szintd harcost
faragsz Katanabal.

Hideghdbori: 1954, a nukledris
héabord kiiszobdn all két nemzet
koz6tt. A rakétak orrai a nagy-
varosok felé mutatnak. Sikeriile
kémeidnek megtudniuk az ellensé-
ges rakétak adatat? Probald meg
elpusztitani egy kor alatt az ellen-
séges tengeralattjdrokat, és talan
nem pusztul el a vildg a harmadik
vilaghaboridban.

A vildgtérkép: ez a palyaa Fold
térképén jatszodik, maximum nyolc
birodalom kiizd a legnagyobb

szamurajok:
Japdn kdzép-
koraban Te
egy Katana
nevi ronin
vagy, egy
fiiggetlen
hadvezér. A
kirmyéken
&l6 parasz-
tok életét
megkeseritik
\ azittgardzdal-
kodd banditdk.

hatalomeért, tigd a
lehetdség

A fekete
levesta
végére hagy-
tam. Ha igazan
Gszinte akarok
lenni, akkor csak
annyit mondhatok,
hogy az egyetlen, ami-
ért érdemes meg-
néznia Call to “‘.
Power 2-t, azok az
animdcidk. Az intré szimpati-
kus és szép, kilindsen az emberek
megjelenitése. Sok atvezetd anima-
cidra is igaz ez, kdr hogy tdl révidek.
A program grafikailag olyan, mintha
visszamaradott volna a fejlidésben..
A Civ-bél és példaul a jatek elsd
részébdl megismert kiirdkre osztott
birodalomépitd ez, de sajnos ugyan-
olyan szinvonalon. Hihetetlen ezt
kimondani, de kinézetre az Gt évvel
ezeldtti latvanyvilagothozza. Most
képzeljétek el, inditas utdn megjele-
nik a képernyd kilencvenkilenc szd-
zalékat befedd feketeséqg, vagyis az
ismeretlen foldek. Ennek kozepén
egy kiskoromnyi szines paca. Ja,
ott vannak még a telepeseink is,
par pillanat fiirkészés utdn ez mar
egyértelmd. Egyszeriien siralmas,
mar vartam a csatdkndl, hogy az
elpusztuld egyséq egy gomalygd
fustpamaccsa vdljon. Micsoda meg-
lepetést okozott a megnyilé ablak!
Persze itt sem kell vizudlis erekcidra
szdmitani: primitiven animalt kiizde-
lem ez, szannivalé megjelenéssel.
A hangok teljes mértékben kihasz-
ndljdk a PC speaker adta dsszes
lehetfiséget, a masodpercnyi hang-
hatdsokat egy kinai piacon drult
zsebzongora is hasonld teljesit-
ménnyel adja vissza. A zenék
felejtésre itéltettek, az eredetiség
minden jellemvondsat nélkilozik.
Mivel ugyanilyen jatékok, ideirom
még egyszer: UGYANILYEN jatekok
évekkel ezelGtt megjelentek, a cso-
magoldsra nyugodtan rdirhattak
volna: best before Civilization.

Balage

killcsin/belbecs
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v CULTORALIS FORRADALOM — A MAGAD MODIAN

Fejlesztd: Funatics Development
Kiadé: THQ

Web: www.funatics.de
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-11 300, 64 MB RAM
3D kértya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

mint rénéztem, rogtdn kitdrt
Abelﬁlern a felismerés, -Hiszen

ez a Settlers-. Aztdn egy
kicsivel késébb (amikor mar jobban
Bsszebaratkoztunk) rd kellett jon-
néim az igazsdgra, miszerinteme
programnak minddssze annyikize
van a Settlers-hez, hogy a grafika és
a jatékmenet néhdny eleme kisérte-
tiesen hasonld.

Nem tudom ti miként vagytok ezzel,

de én ugy gondoltam, hogy a
Blue Byte sikerprogramjénal ssze-
tettebb jatékot nem lehet késziteni.
Mos, ez voltaz én nagy tévedésem!
Az elsd pillanatokban azt gondol-
tam, hogy kapok egy djabb klén
jdtékot, melyben maximum csak a
nagy eldd néhdny hibajat orvosol-
tdk. A program biibdjosan szép
és hihetetlenil Gsszetett (legaldbbis
szdmomra), szdmtalan a varidcids
lehetdség és a jatékmenetis nagyon
szertedgazd. Senkine ijedjen meg,
ez sem annyira bonyolult, mint ami-
lyennek az elsd pillanatban latszik.
Ahhoz, hogy belejdjjiink a jatékba
.csak”az alapokat kell elsajatita-
nunk és a tébbi mar megy, minta
karikacsapas.

Egy kis tarsadalom
\ o fejleszteés...
A pélydkon a
kezdetekkor
kapunk
két-két
ember-
pért, ket férfit
és kétnét
(esetleg tabbet
is). A férfiembe-
reké lesz a nagyobb
szerep, de a
hdlgyeményekre is
harul néhdny fel-
adat. A munkate-
vékenység, hare,
diplomécia és tech-
noldgiai fejlédésink
§ terén a kiilénbdzd
mesterségek fejlesz-
tésével érhetjik el
mihamarabbieredmé-
nyeket. A
kéivetkezdkben leirtak
szerint, pillanatok alatt
elsajatithatjuk a leg-
fontosabb teenddt, a

civilizdldst. Nézzlink egy egyszerd
honpolgért (civilian) Sven-t, aki

a hétkdznapjaitaz asszonykak
hajkurdszasdval tolti. ElGszoraz
épitémesterrel (&t rogtdn megkapjuk)
épitessink fel egy otthont. A nyers-
anyagokat eleinte a hajorol (errdl
azintroban mindent megtudhatunk)

hozzdk a mesterek és a begydjtott .

nyersanyagok is innen keril-
nek kiosztdsra, legalabbis
amig elnem készilnek az
elsd raktaraink.

Ezek utdn rogton
megjelenik a program-
ban legfontosabb szere-
petjdtszd épllet, amely

a vadaszkunyhd
(huntersman tent). Miutan
eztis felhuziuk,
ajobb egér-
gombbal
Sven-re
kattintva,
valasszuk ki
amunkava-
lasztds men(t
(change
profession). It lat-
hatjuk a rendelke-
zésinkre dllé
mesterségeket,
melyekbél vegyik eld a
vaddszi. Allitsuk be a
change workplace mend-
ben az ujvaddszunk
munkahelyét, amitermé-
szetesena
vadaszkunyho lesz.
Sven szépen elkezdi
ledldésnia mezdn
ugrabugralé nyuszi-
kat, vaddiszndkat és
bambikat. Minden egyes
dllatka ledlése utdn a feldolgozott
hissal és bérrel gyarapodik a kész-
letiink, valamint egy szézalékjelzd

is elkezd Sven neve mellett felfelé
kiszni. Amint ez eléria szdz szd-
zalékot, 6 a szakmdjanak mesterévé
vélik (master hunter). Ezdltal gyor-
sabban képes szdllitani a nyersanya-
got és tobb cuccotis birel. A
[ -~ . pon
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—  jikelakisldnyta

kévetkezd lépésben keres-
siink part szegény maga-
nyos Sven-nek. Fogjunk
egy asszonyka jeldltet, aki
természetesen még egye-
diilalié. A holgyet kildjik
be az eldzdleg megépitett
ofthonba (assign home).
Kovetkezd lépésben kiild-

keményen dolgozd
Sven kozelébe és
kattintsunk a par-

keresés ikonra (search
spouse). Nem meglepd,
hogy egy pillanattal késébb
heves sméroldsnak lehe-
tink szemtani, azaz
megsziletett a leendd férj
f'*&'- » és feleség. Sven

L ezek utdn oda-
add férjként
elvégziacsa-
ladalapitds
legfontosabb
teenddjét. Az
asszony hazdba
hord 5 egységnyi
élelmet. Ha ez
megtdrténta halgy-
nél egy tjabb ikon
jelenik meg, ahol
meghatdrozhatjuk a
sziiletendd kis vikingiink
nemét (geta boy-geta
girl). Miutdn eztis megvd-
lasztottuk, a parbevo-
nula hézba és jon
a 18 éven fellliek-
nek részére szold
rész. Alig egy pil-
lanattal késdbb mar
meq is van az (j
jovevény, mégpedig a
kivdnsdgunk szerint fid vagy lany.
A kicsik igen gyorsan ndnek, kb.
20 percnyi jaték utdn kereshetlnk
is munkata szamukra. Ugyanezzel
a modszerrel lesziink képesek az
Gsszes tobbi munkét kiosztani és
azokat felfejleszive csalddokat alapi-
tani. Mindig felépitjik a munkahelyet
(PI.: molndr (miller) — malom (mill),

T

gazda (farmer) — farm (farm} stb.}.
A leglényegesebb az, hogy csalddot
csak az a férfi alapithat, aki sajat
szakmajdnak mestere és a feleség
hdzdban legaldbb 5 egység élelem
van. Vigydzzunk, mertha pontrossz
iddben litogat haza a férj, és bar

az élelem megvan, de a feleség
nincs otthon, az éhes munkdasember
magdba témhet egy (vagy t6bb) egy-
ség kajat és ilyenkor varhatunk, amig
a csalddfd ujra nem pétolja azt. Egy
bizonyos iddegyséq letelte utdn a
csalddok megint készek a gyer-
mekdldasra, a lényeg hogy
megfelelden tervezzik a csalddokat,
és nehogy nd vagy férfititengés
miatt essink csapddba. Egyébként
is meq kell, hogy emlitsem a
falnivald jelentdségét, ugyanis az
egész jatékunk gerincét ez jelenti.
Nagyon Ggyeljink rd, hogy az egyre
nivekvd populdcionk megfelelden
legyen elldtva. Ezta kiegészitd
épliletek folyamatos fejlesztésével
és az igy elérhetdvé vald djabb
taplaléktermeld helyek felhizasaval
tehetjiik meg. A vaddszkunyhd utén
épithetjik a farmokat, ahol buzét
termelnek, azutdn mindezt vihetjiik
a malomba megdrdini, és legvégil
ebbdl megsittethetjik a kenyereta
péknél (bakery). Nem lesz nehéz
rdjénni, hogy ha valaminem megy,
akkor mia baj. Az éplletekre kat-
tintva ldthatjuk, hogy ha példdula
pék munkéjahoz liszt kell (a malom-
bél) és viz, azaz sziikségink van egy
kitra, melyet a viznyeldk és tavacs-
kdk kizelében épithetjik. Végila




munkank megkénnyitésére megkap-
juk az iskolat, ahol barkit néhdny
pillanat alatt kiképezhetiink mester
szintre vagy akdr megvaltoztathatjuk
a munkajatis, de csak a sorrendben
utdna kovetkezd felé (farmer > mol-
nar > pék). Aztan ha ez még mind
nem elég, akkor nekifoghatunk viz-
godrét dsnia pékséglnk mellé vagy
utakat Iétrehozni, hogy gyorsabban
haladjon a munka, Ezta felsorolast
egyébként még jd néhdny oldalon
4t folytathatndm, hiszen egyszer(en
elképesztd varidcids lehetdségek
nyilnak fel eléttink a jaték folyaman.
A kivetkezd érdekes |épés a keres-
kedelem. Ezta Scout segitségével
kezdhetjik el. Eldszdr kildjik el
Gkelmét felderitd Utra, és ha meg-
taldltuk a masik
népet, épitsink a
kéizelébe egy
postat (builta
post). Ezekre kat-
tintva megjelenik
aposta
kozelében taldl-
hatd drik sszes-
sége, melyekkel
késdbb keres-
kedhetiink.
Viltoztassuk
meg a Scout—ot
és képezzik at
a carrier
parancesal kereskeddvé az iskola-
ban. Ha ez megtértént mar csak ki
kell jeléIntnk a kereskedd utakat,
a sajat falunkban és a masik fél
telepiilése kozelében lévd postak
kdzdtt. Minél kdzelebb épitjiik ezeket
a telepilések kdzpontjaihoz, anndl

10bb lesz azoknak a dolgoknak
aszama, amikkel kereskedhetiink.
Eléfordulhat, hogy a mésik fél
valamibél nagy hidnyban szenved.
Ezekérta dolgokért (mar ha mi
tudunk beléle eladni) dupla vagy
akar tripla mennyiségi aranyat, vagy

CULTURES

az dltalunk igényelt egyéb aratis
hajlanddk megadni. Az igy meg-
szerzetttdbbletpénzeket aztan hadi,
vagy technikaifejlesztésekre kdlthet-
jiik, mellyel a késdbb akdr ellenféllé is
valhaté masik tdbor folé kerilhetink.
Legvégul pedig mindenek korondja,
a diplomécia kdvetkezik. Ha ide kat-
tintunk, meglathatjuk a terileten lévd
Gsszes egyéb népcsoportot (persze
csak miutdn a Scout felderitette azo-
kat). Miutdn kijeldltink egy csoportot,
médunkban all elddnteni, hogy velik
kapcsolatban ellenséges, bardtivagy
semleges viszonyt dhajtunk-e fenn-
tartani. A kereskedés szempontjdbol
a baralia legjobb viszony, ilyenkor
kapjuk a legjobb drakatvagy cse-
recuccokat. Egyébkéntis érdemes
a hozzdnk kozeli népekkel a bardti

és a semleges viszony fenntartdsa,
hiszen addig is védve vagyunk a
tamadastdl, illetve szévetségesekre
is szert tehetiink ezzel a modszerrel.
Késtbb (ha a kildetésink tgy
kivénja) felrighatjuk a jo viszonyt és
egy Ugyes tdmaddssal lerohanhatjuk
a mit sem sejtd ellenséget.

Lehet ezt még fokozni,
kerem szepen?

Gydnyérd, minden részletességre
kiterjedd grafika és az ehhez péro-
sitott nagyszerd hangulatd zene jel-
lemzia programot. Alig néhdny
morzsat hintettem el abbél a hihetet-
len részletgazdagsagbdl, amit maga
a jatékmenet tartogat a szdmunkra.
Szinte, mar-mdr Sims-es magassa-
gokig megy fel az embereink életébe
vald beavatkozds, amitilyen szinten
még egyetlen més programndl sem

tapaszialtam.
Minden a leg-
tokéletesebb, de
azértittis meg-
van az a bizo-
nyos rossz
pont. Ez
pedig nem
mas, minta
jaték elejé-
néltapasz-
talhatd
lassi-

sdg és, hogy néha
fél és haromnegyed drakat kell
azzal elélteniink, amig az embere-
ink szakmabelitudasa fel nem juta
magasabb szintekre (hiszen névelni
népességiket csakilyen dron tud-
juk). Szerencseére az elsd két-harom
pdlya utdn mar mindig rendelkezink
a legsziikségesebb dolgokkal, és
nem kell mindent eldirdl kezdendnk.
Ha véletleniil elakadnatok a jaték
elsd pillantdsra kissé bonyolult
kezelésében, a tutorial meniben
minden egyes részbdl kildn
ismertetdt kaphattok. Oszinte
leszek: nekem is bele-bele kellett
pillantanom egynéhany helyen, de
hat senkisem géniusz. A gépigény
tekintetében, a 3D gyorsitds hidnya
miatt csak azt emlitem meg, hogy

a minimum konfigurdcién mér szé-
pen futa jaték, taldn csak a felbon-
tést kell 640x480-re leredukdlnunk.
Amiviszonta memdriatilleti, nos
annak a mértéke nem art, ha egy
kicsivel tobb. Az utdbbiiddk leg-
dsszetettebb és talan kimondhatom
legérdekesebb jdtéka a Cultures,
amelyet mindenkinek melegen ajan-
lok. Az biztos, hogy nem fogtok
unatkozni. (Egy kis angol tudds nem
artaz elején)...

-Urigl-
geilpe
NYOS: mmL]]
JATSIHAT ]
STAVAT| B []
| 1 ENEIBIDIN { O]

Mindenre kiterjedi stratépia
- c5ak megszallottaknak!
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TOMB RAIDER CHRONICLES

TOMB RAIDER
CHRONICLES

Y Kronikus sirBaNFoRG0LOSDI LaRA CROFT MODRA

Fejleszt
Kiado: Eidos Interactive

Web: www.tombraider.com <
Minimum: P266, 16 MB RAM 3 .
Ajanlott: P-I 300, 32 MB RAM
3D kadrtya: D3D

Multiplayer: —

Core Design és EIDOS
Alnteraclive igy év veégen szokia

betémnia Tomb Raider-re éhes
szdjakat, nincs ez masként 2000-ben
sem. A szexis angol arisztokrata hol-
gyet, Lara Croft-ot valészintileg nem
kell bemutatnunk, mindenki taldlkozott
mar a Tomb Raider sorozat eldzd
részeivel, deméival, vagy legalabb -
annyira képben van, hogy olvasott
rola cikkeket. Lassuk mikerilt a teri-
tékre ez évben.

kizardlag egy jatékosos akcid- és
kalandjatékokkal. Természetesen a
hatalmas rajongétabor megmaradt,
mostis epekedve vartak a folytatast.

Errdl a jatékrol sokdig nem jelentek
meg képek és informacidk. Az
el6zd rész, amia negye-

dik f6 jaték volt

asorban

Idén talan mindennélnagyobb volta
reklamhadjérat, hiszen elkezdték for-
gatnia mozifilmet, nem is akdrmilyen
stdbbal, a fdszerepld a friss Oscar
dijas és nagyon szimpatikus Angelina
Jolie, sokak ljkedvence, a Kifuté a
semmibe és a Girlinterrupted szidrja.
A Timex még reklamotis vetta
jatékban, egy dvre akaszthato drat
reklamoznak benne, ami Lara targy-
listajaban is szerepel, mostitt néz-
hetjilk meg a statisztikdnkat. Tovdbb
héditotta képregény is természete*
sen, sajnos csak Amerikaban.
A jaték népszerdsége taldn
kicsitmegesappant,

klza- :
rélag } f
annak volt

koszon- g , : :

hetd, hogy W g8 ;i : 7

afejlett ?’ Nﬁ" - W . b A
orszagokban b Ea ,@» (:;m szamitva a Gold-
marminden e ‘@ okat,a GameBoy ver-
lakdsban ott ; ziot és a The Times

palyat, a The Last

<" Revelation cimet kapta,

¢ amikapcsan sokakban fel-

I meriiltaz a lehetéség, hogy

asorozatot ott zartak le. Ezt

famasztotta ald az is, hogy a
jaték végén a hdsndt, Lara

Life-al és Unreal Croft-ot maga ala temette

Tournament-el, meg

.. i 3 . _A-", - . .
. ; _ egy 0sszeomlod pira-
persze stratégiai 7 , '
-

mis. llyen ese-
jatékokkal, mint
4 '/

figyelaszéles-
sdvliinternetkap-
csolat, igy a fiatalok
(és persze azidosebbek %
is), még szivesebben

jatszanak tGbb jdtékosos
Quake 3 Arena-val, Half

© tekben elég kicsi
azilyen régi j a talélésiesély a
vagasl, valo vildgban, persze

. nem kell korabbi

jatékprogramok-
ban és
hollywood-i
mozikban mindez
semmitsem
jelent. Szeren-
csére a Core nem
hagyta cserben a
rajongdkat, elké-
szitette idore az
Ujabb folytatast.
Erdekes modon
ebben a részben
nem kapunk
vdlasztarra, hogy
a méretes keblekkel megaldott

angol hdsndnk tdlélte-e

azeldzo rész
végét. Az lj
jatek

a
Tomb Raider
Chronicles cimet
kapta (a fejlesztdk
idékozben leszoktak a szamozasrol),
nem is véletlendl, Lara temetésén,
ami holttest hijan egy szobor felalli-
tdsat jelentette, a bardtailesznek
a kranikdsok, megemlékeznek négy
rovidebb kalandjardl a multbol.
Természetesen nekink ezeket kell
sorban végigjatszanunk.

A négy torténet
Tehatnégy kisebb sztorit kaptunk
ezlittal. Talan
néhanyan keves-
lik majd a palyak
szamata gigaszi
méretii Tomb
Raider: The Last
Revelation utan,
ugyanis dsszesen
13 pdlyat jatszha-
tunk most végig,
raadasul ezittal

pélyakra vissza-
menni és tobb
palyds feladva-
nyokat megol-

dani, sGtilyesmire nem is lesz
lehetdségiink. A jaték teljiesen lined-
ris, amilyen az elsd két Tomb Raider
volt, s6t joval kdnnyebb is, mintaz
elézé nehany rész. Sorban kapjuk az
dnmagukban komplett palydkat, és a
torténetek is sorban kovetik egymast.
Egy hijén mind a négy sztori harom
palyabdl all, a maradék egy palya
pedig igazan csak egy nagyon révid
raaddsként foghatd fel.

Mint emlitettem mar, a torténeteket
Lara bardtaimesélik el egymasnak,
akik mind iddsebb
s férfiak. Viszontlat-

Za l\ hatjuk it
) Winston-t, a
’ c hiiséges dreg ir
inastés Jean

Yves-etis, Lara
francia régész
baratjat, akitaz
j 1626 Tomb Raider
= \ részben ismer-
‘= hettink meg. Uj
Ay szerepld és
meséld a
szintén ir
Patrick
Dunstan
ENWEREL]
foglalkozd-
sattekintve
amolyan démon-és 6rdogiizé pap.

Az els torténet elég szokvanyos.
Lara a klasszikus zold felsdjében és
barna sortjaban feszit, és Romaba
tesz kirandulast. A klasszikus jaték-
menet szerintitt fdleg hdzakban és
hazakon kellmaszkalnunk az elsé
kétepizodban, a harmadikban pedig
a Colosseumban kell csdkkenteniink
az dllat- és emberallomanyt oroszld-
nok és gladiatorok lelovoldozésével.
Ebben a térténetben még viszont-
lathatunk két régiismerdsta Tomb
Raider 1-bél, a buta texas-i Larson-t,
akinek azértnem forognak jola kere-



kek a fejében, mertfejbe rigta egy 16,
és mentorat, a szornyli francia akcen-
tussal beszéld, nem sokkal bolcsebb
Pierre-t. Mindketten Jacqueline Natla
banddjdba tartoztak anno. Ellensége-
ink foga ezen a harom palyén szintén
a Philosopher’s stone nevii vords kire
faj, amit Lara seqitségével nekink

kell megkaparintanunk. A bevezetd
moziban lathatd jelenetkilonosen lat-
vanyos, amiben Lara megszerzia

két fickotdl az elso targyat, amia
Philosopher's stone eléréséhez szik-
séges, majd az operabdl egy hosszu
lild6zés veszi kezdetet, Lara egy
mend kek estélyiben szaguld végig
avdroson nyomaban Larson-nalés
Pierre-rel.

A méasodik sztorit Jean Yves meseéli
el. A torténetitt a mitikus Végzet
Léndzsafeje (Spear Of Destiny) koril
forog, amimartbb jaték alapjaul is
szolgalt, és amit dllitdlag Hitler valo-
jéban is ldzasan keresetta masodik
- vilaghabord idején. A bevezetd mozi
ban itt egy ndcitengeralattjarot lat-
hatunk, ami 1945-ben éppen ezta
landzsafejet szallitjia, am a természet-
feletti erk elszabadulnak a fedélze-
ten, és a Mélység titka és X Aktak altal
inletett fenér fény megdliaz egész
legénységet és elsillyesztia tenger-
alattjardt. A jelenben, pontosabban a
kozelmdltban, amikor a torténetjat-
szddik, korrupt orosz katonak Yarofev
admirdlis vezetésével és egy Sergei
nevii orosz maffiozé irdnyitasa alatt
tengeralattjard expediciét szerveznek
alandzsafejfelhozataldra. Lara potya-
utasként csatlakozik hozzajuk Jean
Yves segitségével, hogy a mitikus tar-
gyat megszerezze az oroszok eldl,
nehogy a rossz kezek rosszra hasz-
néljak fel a benne lakoz6 természet-
feletti eréket. Ebben a torténetben
elfiszor be kelljutnunk az orosz
tamaszpontra, onnan pedig a ten-
geralattjaré fedélzetére, természete-
sen észrevétlenil. A masodik plyan
a tengeralattjdro belsejeben kell kisz-
nunk és masznunk, leginkabb Bruce

-
Willis nyomdokain jdrva a szellozd-
rendszerben. Itttalalhato a kis extra
palya is, ahol egy gyors meriilést
kell végrehajtanunk egy nagy sarga
buavardltozetben, és kihoznunk a
német tengeralattjdrd roncsaibola
VégzetLdndzsafejél. Az utolso sza-
kaszban pedig a sillyedd tenger-
alattjarordl kell menekilnink, amiben
éppen Yarofev admirdlis lesz a segit-
séginkre. A jatékmenetittis tob-
. bé-kevésbéa
£ klasszikus,
leszdmitva a
klausztrofobi-
asoknak
nem ajan-
lott sziik
folyosé-
katés

szell6zd-

jaratokat, a

merilés résztés

azt, hogy egy ideig

fegyvertelenek leszink,

settenkedve kell a szakdcsot
kivonnunk a forgalombdl a feszitovas
segitségével. Ez nagy Ujdonsdg a
jatékban. Ezeken a palydkon a buivar-
oltozetet leszamitva egy télivastag
katonai alcazo oltozetben és kis fekeie
kotott sapkaban iranyithatjuk Croft kis-
asszonyt.

A harmadik tor-
ténetben mar
teljesen 0j jaték-
menettel taldl-
kozhatunk. Ezt
Patrick Dunstan
atya meséliel,
és akkor
jatszddik, amikor
Lara még tinilany
- volt, természete-
sen mar ekkor

is goragdinnye
méretl cicikkel. It
ugyanazta fiatal

lednyzotiranyithatjuk ugyanabban a
szerelésben, akita Tomb Raider: The
Last Revelation legelején megismer-
hettiink, mint fiatal Larat. Ebben a
torténetben az orddg- és démoniizd
pap, Patrick Dunstan atya egy kiilde-
tésre indul, hogy kitizze a gonosztegy
kis istentelen ir szigetrél.

Lara szo-

s .

kasa szerint potyautasként eriela
szigetet a pap tudomasa nélkdl, ahol
kés6bb talalkoznak és tobbszor kol-
csdndsen megmentik egymas életét.
Eza ta_rle'netkﬁlﬁnleges annyiban,
hogy itt egyaltalan nem tudunk
harcolni, fegyvereket haszndini. Ez
sokkalinkdbb kalandjaték, természe-

tesen az ugralos és eqyeb lgyességi
részek nem maradnak el, meg gyen-

gébb ellenfelekkel is taldlkozhatunk

amiket el kell kerdiIniink, vagy csellel

elpusztitanunk. Ez a szigettalan az
egyik leglatvanyosabb és leghangu-
latosabb Tomb Raider palya eddig,
kilondsen a szélmalom =
és vizimalom néz ki

j6l. A denevérek és patkd-
nyok mellett taldlkozhatunk egy
akasztott démonnal, éles kérmii
aljas impekkel, egy kincseket
gylijtogetd vords lénnyel és egy
700 éves éldhalott kozak lovassal, aki

2000 dece

* Laramentora

e e
Vladimir Kaleta névre hallgatés egy
démon. Ez utobbilesz a szigeten a
fdgonosz, akia szélmalom és vizima-
lom &ltal hajtott folyok kozatti volgy
fogja, mivel a démonok nem tudnak
atkelni a foly6vizen. Az utolsé palyan
elrabolja az atyat, és rank vér a fel-
adat, hogy Lara segitségével megallit-
suk a vizet, majd amint megszabadul
a démon, kildjik is vissza a pokolba.
Ha mindent jol csindlunk, a torténet
végén Lara és Patrick Dunstan atya -
végre elhagyhatjdk a szigeteta kiados
démonirtas utan.

A negyedik torténet a legérdekesebb
és legegyedibb eddig. Ezt Winston,
a hliséges dreg inas meséliel
amikor megmutatja a tobbieknek az

Iris artifact névre hallgatd targyat,

Lara egyik legujabb szerzeményét.
A sztoriaz eldzé Tomb Raider-be
nyulik vissza, amikor a tini Larat
iranyithattuk és V.

kalandok
és kincs-
keresés

f
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vilagaba a kislanyt. A kozds kildets-
silkben, amilLara szamara az elsd,
Von Croy szamadra azonban az utolsé
volt, éppen ezta nagy energidval
rendelkezd, szem alaki mitikus tar-
gyat keresték. A kaland végén Von
Croy csapddba esett és megszalita
Seth, az egyiptomi halalisten, Lara
pedig nem tudott neki segiteni. A
térténetjelenében Lara Von Croy
erdsen 6rzott nagyvarosiirodaépiile-
tébe hatol be egy sdrkanyrepild segit-
ségével a tetdn at, pont gy, mint
arégi Peter Sellers-es Rozsaszin
Pérduc filmben. Ebben a részben

a hélgy egy fekete testhezalld PVC
ruhaban fog ismét kiszni és maszni

a szelldzdjdratokban, kapott egy
headset-etis, igy a kinézete teljesen
olyan lett, mint Trinity-é a Matrix cimd
filmbél (amit a késziték nem is tagad-
tak). Ez a szerkd amigy is nagyon illik
a betdréshez. A jatékmenet tt eléggé
megvaltozik, ugyanis lehetdleg hang-
talanul kell kicselezniink az Groket,
robotokat, kamerakat és fegyverde-
tektorokat. Mind a jatékmenet, mind a
palya felépitése és latvanya, mind az
ellenfelek intelligencidja a Metal Gear
Solid jatékot idézi. Taldlkozhatunk itt

_ néhany nagyon erds ellenféllel is, akik
gy néznek ki mint Dredd Bird, az
arcukon kivil mindenhol dthatolhatat-
lan pancélban vannak, és az elektro-
mos sugarvetdjik egy taldlata is fele
energidnkba keril. Oketjobb elke-
rillni, vagy ha ez lehetetlen, gyorsan

TOMB RAIDER CHRONICLES

fejbe l6ni. Ezen a
palydn két érde-
kes fegyverrelis
bévillaz
arzendlunk. Az
egyika HK Gun,
amiegy dllithatd
sebességii auto-
mata fegyver
lézeres tavcsdvel
felszerelve, a
masik a Grappling
Gun, aminek
segitségével
koteleket vethe-
tiink a plafonra,
igy folytathatjuk az utat nénany
helyen. Egy segitdnk is akad, Zip

a fekete hacker, akiegy furgonbd!

a szamitégépével

segitiLara
eldrehaladasat

i

V.
"G AR

ésa headset-en keraszt&adja a
hasznos tippeket.

Amotor a régi

A jaték motorja nem sokat véltozott
az el6zd részben megismert Uj engine
ota. Ennek valdszindleg két oka volt.
Az eqgyik, hogy a Core (gy vélte nem
érdemes véltoztatni azon, amiamugy
is jol mikadik, a masik pedig az,

hogy mér jo ideje javdban a kivetkezd
Tomb Raider teljesen (i motorjan dol-
goznak. Eztjelenleg a szokottiddre,
2001 végére igérik, egyelére csak
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-PlayStation 2 verziérol beszélnek, de

bizonydra lesz PC és X-Box verzid

is. Természetesen azért némi jitast
végeziek ezen az engine-enis a prog-
ramozok, ide sorolhatdk az ujfegy-
verek és az 0 mozdulatok. Ahogy
megszokhattunk, az elsé Tomb
Raider dta min

1

S

mozdu
- kézbena
. ? régiek is meg-
maradnak. A
kétfontosabb
djmozdulata
kétélen jards és a viz-
szintes poznak elkapdsa és azokon
vald pargés. Ezek inkdbb ldtvdnyo-
sak, nem igazan nehezitik a jatékot.
A kétélre egyszeri Ctrl-lal léphetiink
fel és simdn haladhatunk rajta, a
nehezités abban merdl ki, hogy Lara
iddnként elveszti az egyensilyat;
ilyenkor jobbra vagy balra dél, nekiink
pedig gyorsan vissza kell billente-
niink. A péznak még konnyebbek, ha
megfeleld tavolsdgbol ugrunk rdjuk,
Ctri-lal elkapatjuk Gket, majd addig
pérgiink kériilotte, amig ezta gombot
el nem engedjik és tovabb nem
ugrunk réla igy. Van egy j buk-
fenc-szalté mozdulatis, amit kiiszas-
bélaz Alt-tal hozhatunk elf, ha az

ptunk, de |

eléttiink levd platform alacsonyabban

~ van. Tovabbad ltvdnyos még az, ami-

kor sima Ctrl-lal a kloroform vagy
feszitdvas segitségével lesbdl likvidal-
juk az ellenséget.

A hangulat
Bdr ez a jaték egy kicsit rovidebb és
kénnyebb, mint az elézd teljes részek,
néhany lehetdség is eléggé kiakna-
zatlan maradt, nincsenek jarmavek,
ladatologatds és kapcsolds rejtve-
nyek, vagy olyan tarsasjatékok ami-
lyen az eliizd részben szerepelt,
a Tomb Raider Chronicles nagyon
j6l sikeriilt ezek nélkilis. A palyater-
vezés és latvany igazdn brilidns és
ez alényeq. A jaték, mivel a legrovi-
debb és legknnyebb Tomb Raider, a
kezddknek sem veszi majd el a ked-
vét, bar épp emiattaz igazdn hardcore
Tomb Raider-esek taldn egy kicsit
csalddnifognak benne, til hamar
végeznek vele. Mindenképp a Tomb
Raider Chronicles méltd része a
sorozatnak, kotelezd anyag minden
rajongd szamara.

Credo

kiilcsin/belbecs

kedvemifoga
kezdiknek (is)...
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@yljteményembe keresem az it [dthaté
hérom 1984-86-ben gyértott Star Wars:
Power of the Force figurdst.

Ha birtokedban vannak és megvélndl t6ldk,
hfvd a 8-49-48-47-e8 szdmot 68 kérd
Martintl

Commodore 64 — Amiga
Gyorsszerviz és Kereskedelem.
Szamitogépek, floppyk, nyomtatok,
monitorok, tdpegységek olcso,

R ' garancialis javitasa, értékesitése. C-64
Tobb mint 200 diafilm kozul valaszthat! turbokartyak, Amigas bovitések.

Kérje ingyenes katalogusunkat! Tel.: 418-8845, 06-30-9-510-510
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THE GRINCH

THE GRINCH

% A karAcsoNy ELmaraD! Most NEZTEK, mI?

E b U
Fejlesztd: Artifical Mind
Kiadd: Konami
Web: www.konami.com
Minimum: P266, 32 MB RAM
Ajanlott: P266, 32 MB RAM
3D kdrtya: OpenGL
Multiplayer: —

Szivielen lakanak setét szi-
Avéhen elmélkedik O, amigy

csak eképpen: , Oh, esz-
ményi, kivér rosszindulat! Oleld
magadhoz fiitétt hivedet — csokor-
nyi galad, mézédes gondolat: jer
tancra vélem, kit— e sors igy
szeret, Rettegd nevem, 6h terhes
harménia! Repitsd igémet, massziv
agénial Hahh! A Szeretet Unnepe
mélté dldozat." Débben rd, 6h —
jaj, e Zoldellé Karhozat. Alljon emitt
neve, melynek jelentése nincs — de
rettegd jokedvedet, ha felbukkan: A
GRINCH.

elgondolkodtatd mivolta alighanem
a Milne — féle Micimackd mitosz

mellé emelik a szerzé munkassagat.

A Grinch abszurd alakja — egy
magabdl kifordult, velejéig romlott
organizmus, kinek legfdbb elfoglalt-
saga a Vildgra s az abban éldkre
vald haragvés s bintetés gyakor-
ldsa — jokora gorbe tikrt tartaz

e pillanatokban mér a hazai film-

szinhdzak ajtajan kopogtat— igy
célszer mar most oltogatni a fix

anyukat.

Am tdbbé itt sem
vagyunk biztonsagban
A Grinch ugyanis ,mibaj lehet” ala-
pon bevdllalt egy jatékotis. Kitne

hen koplalnia Zoldelld Karhozatért.
(Szdval mégis valamitrauma van a
héttérben, igaz, Zoldség...7? @)
Mint az egy igazén rosszindulatd
lénytédl elvarhatd, a Grinch is
mindent megtesz, hogy a lehetd
legrémisztfbb eszkdztdrat felvonul-
tatva viselhessen haborita har-
mdénia ellen. Szamtalan ,bigyd” vér

Khm. Utdlagosan esdeklem a gyen-
gébb idegzet(d olvasdk bocsana-
taért, amiért Dr. Seuss orokében
verselésre mertem ragadtatni
magam a rettenetes Grinch felkon-
ferdldsdnak okén. Dr. Seuss neve a
Tengerentdlon fogalom.
Mesekdnyveinek hdseivildgszerte

| 36 '7'576 WByte #117 2000

t6bb mlllld gyermek kedvencei kozé
; ek  amesébdl mozikészilt, mely —

>cember

almositd rosszindulat s méregke-
verés gyarld gyakorldi elé, hogy
aztan a tiikérbe bambuld lény —
optimalis esetben — elszégyellje
magat jol. A Grinch tarténete azt
beszéli el, miképpen is akadalyozta
meg Ozéldsége a kardcsonyt, s
mostlehet oriilni: hamarosan miis
megismerhetjiik a legendat, hiszen

inspirdlna a gondolat, hogy eme
galad méregzsdk bérébe bujva rio-
gassa a szembejoviket, s terhes
jelenlétével szomoritsa kdrnyezetét.
Dr.Seuss zsenijének koszdnhetden
elmondhatd, hogy a Zoldség kellden
béjos s egyszersmind dsszetett
figura ahhoz, hogy orcankon szét-
terpeszkedni hagyjuk a klasszikus
.ehe — ehe” mosolyt, s hatékony
rosszalkoddsba kezdjink. Szt kell
még ejteniink az egyetlen lényrél,
ki huzamosabb ideig is elviseli, st
igénylia Grinch kdzelségét: O Max.
Fajtajara nézve kutya, kitermé-
szetesen kész lenne akdr zabpely-

e
megalkotdsra, melyek tervrajzai ter-
mészetesen a Szivielen legféltet-
tebb kincsei kdzé tartoznak, s
melyek az intro percei alatt bedtott
katarktikus dtletek kizvetett haté-
sdra szépen elszallingdznak, hogy
szanaszét szorodjanak a vidéken.
A Grinchettermészetesen nem
lombozza le tilzoitan egy efféle
kellemetlenség: olyan szintii
meggydzodéssel magyardzza
Maxnek, hogy marpedig 6k mostaz
els6tdl az utolso tervrajzig vissza-
szereznek mindent, hogy aztan
Oz6ldsége megalkothasson valami
lgazan Szigord Blntetdszerkezetet,
hogy az ember-
nek nincs szive
letornilelkesedé-
sel.

A ,harom-

dés”
Grinch -
meg

 kutyaja
Mindossze tiz-
hisz Iépést kell
megtenniink, s

maris pofdn csap
minket fhdsink




dilé-fulé egyéniségének diszkrét
baja. A Grinch mozdulatait, arckifeje-
zéseit, s nem utolsd sorban: zsenialis
szinkronhangjat latva/hallva azt kell
konstatalnunk, hogy Dr.Seuss min-
den bizonnyal dlddsat adta a Tul-
vilagrél legnépszer(bb figurdjanak
informatikai interpretalasahoz. A gra-
fikus motor azt a kamerakezelést
illetve irdnyitdst alkalmazza sikerrel,
melybe nem egy populéris his
belebukott a kézelmiltban, ldsd

Earthworm Jim 3D, Toy Story 2
illetve ugyanezen istallobdl Buzz
Lightyear. Azaz a kamera alapvetéen
kovetd, am esze dgaban sincs a
{5hés alfelére tapadni. Az emlitett
progik nyistolésekor dtlag két-harom
masodpercenkéntugraltfel az ember
a székrél, dm itt kitinden muzsikala
koncepcid. Egyrészt, mert a program
Lérzi” — jobb szd nincs — mikor hova
kell pakolni a kamerat, masrészta
,0" illetve ,w" billentyGkkel akdr kérbe
is zavarhatjuk a preferalt irdnyba.

A Grinch irdnyitdsa a kurzorgom-
bokkal térténik, szamtalan specia-
litdasanak ismertetése pedig alant
lathatd: a ,d" gomb ugrik, mig a
.dupladé” megtorol: az ugras cstics-

" O testi

pontjan Ujabb
ugrastkezdemé-
nyezve ugyanis a
Zildség
Jbekeményit
alfélre”, hogy egy
minden finom
lelki entitdst jobb
létre szenderitd,
fenékkel torténd
szétlapitast
demonstralhas-
son nekink. Per-
sze akad itt egy
igen dldasos

adottsdg is — a Grinch generdcidkon
4t drokolt, mosatlan tornazoknihoz
hasonlatos szdjajere, melyet szive-
sen megismertet az arra ahitozokkal
egy kdnnyed, 6sszetéveszthetetlen
lehellet formajéban. A hatds holtbiz-
tos, haszndlata: f" gomb. Az ,a"
gomb segedelmével hajthatunk végre
kaldnféle akcidkat, mint pl. egy kar
meghtizdsa, avagy — a megfeleld
aszkdz birtokdban — a polgdrmester
plakatjdnak kidekordldsa. Ugyanezen
billentydvel nyithatéak az ajtok is, igy
tehataz ,a” gomb lesz elsd szamu
interakcids eszkozink, ha valami
Jnterakcidsziksé-
gességet” sej-
tetne. A TAB
segitségével
magunkhoz
futtyenthetjik
Maxet, ily
madon atvéve a
blokiiranyitasat.

jellegzetességei
L révén kénnyen
bejuthat olyan
helyekre is, LE
ahola
Grinch zol-
des fejszerkezete alapbdl meg-
szorul, illetve buzgd 4"
nyomkoddsra harsdny uga-
tasra késztethetjiik az ebet.
Ugyancsak TAB-bal valtunk
vissza a Szivtelenre. Max
alakja is killon méltatast
érdemel: a tucatnyi
péteselekvést produkald bloki
" akozelmiltlegélénkebb
mellékszereplfje. Szagla-
* szik, vakarddzik,
lepunnyad, avagy buzgén
* lesia Grinch esetleges
oShajait— 0dit6 kis 1ény.
. Ugy, ahogy van.

m@% LY

THE GRINCH

Az ,r" gombbal belsd nézetre valt-
hatunk, szemlélGdés, illetve bizonyos
cuccok hasznalatba vételéértis.

A kezelés rejtelmei ezzel még nem
értek véget, &m nem szaladunk a
dolgok elébe. Elfszor meglessik,
mihez is kezd a Grinch, ha egyszer
barlangja kétes rejtekébél rdszaba-
ditja magat a Vildgra...

Jovooook, Hahh!
A jaték minden egyes helyszinén
téménytelen mennyiségl gaztett
elkdvetésére buzdit minket a kornye-
zet. ,Méghogy hddéembereeeeek?!

~ Hogy ariherész6
porontyok
drvendjenek?!
Fenék ald vellk,
hahh! Még hogy
levelek a — phd,
phd — tééééla-
poodonak?!
Osszekeverni
mind, hogy még
véletienil se kap-

hassa SENKI,

°O amire ahitozik,

q.": hahh! Es ezek
L az undoritd,

rozsaszin szala-
gos csomagok...
szinte belesapad
a Grinch — fenék
ala vellik, fenék
ald velik MIND,
Hahhhddda...!"
Az F1 megnyo-
méasdra férhetink
hozza minden
vitdlis informacio-
hoz, Ggymint: az
adott helyszinen
elkovetendd gaz-
tettek, akkumulalt

ChuigsbgenERal. 3"‘"
-

tervrajzaink, s a jatékban tett
progresszionk szazalékban kifejezett
értéke. A tervrajzok sokasagabol
rendre Gsszedll egy adott taldlmany,
melyet természetesen a jo Grinch
azonnali hatéllyal le is gyartbarlangja
mélyén az erre szolgald .hajpahajpa”
kategorids gépezet segedelmével. A
kiitylk Gsszeeszkdbdldsa az adott
tervrajz darabkainak puzzle szer(
dsszekombinaldsdan alapszik. A
bonyolultabb cuccok persze tobb
darabkabdl dlinak, hogy azért jobban
megizzadjunk a kiméletlen hadja-
ratok igéretében. A kiltylk hasz-
ndlatdnak zome az ,s" gombbal

torténik, kozéttuk pedig
az .e" gombbal 1
tudunk vélogatni.

Ujszakszer-

kezetek birto-

kaban pedig

természete- !

sen Uj

perspektivak nyilnak

fortyogé gonoszsé-

gunk eldtt: a roppant
zéptojasvetdvel példaul

mar kéinnyedén teljesithetjik a progi
az irdnyd kivanalmat, miszerint leg-
aldbb 10 lakéhadzba legylnk szive-
sek bejuttatni egy-két émelygdsebb
baromfidldést. A jatékmenet tehat
egyértelmien a kalandjatékok szint-
jére 1S emelia Grinch karacsonyi
amokfutdsat, hiszen mig megtaldljuk
az Gsszes elimindlandé elemhez
vezetd utat s modozatot, addig agy-
sejtjeink sem igen tétlenkedhetnek.

...6s el se megyek egy
darabig.

Dr. Seuss alapvetése Gsszességében
hibatlan formaban riegatja a
Nagyérdemit. Hogy a Grinchnek
sikerill-e meggatolnia a kardcsonyl,

az egy dolog — de hogy nekink
sikerdl-e még az innepek eldtt lekat-
tannunk a géprél, az egy masik. Akdr-
hogy is: a Zoldelld Kérhozat Dr. Seuss
5 a midrominkre, minden szinten bril-
lirozik: nem mehetiink el sz6 nélkila
zene mellett sem, mely igen helyesen
a Home Alone sejtelmes, sztorizos,
élénk jegyeit hordozza magan, s meg-
nyugtatéan csitit: ez csak egy mese.
De Dr. Seuss reméli: azért gondolko-
dunk.

GyZ

kiilcsin/belbecs

T ————

summa summarum

Gonosmak lenni... j6?

vegitelet
%
9%
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REALMYST 3D

Y EGY REGI KLASSZIKUS 03 £S CSILLOGO KONTOSBEN

Fejlesztd: Cyan

Kiadd: Mattel Interactive

Web: www.realmyst.com
Minimum: P-Il 450, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-Il 450, 128 MB RAM
3D kértya: D3D, TAL
Multiplayer: —

szigetre érkezvén egy drva
A személlyel sem talalkoztam,

egyedill vagyok. Az egyik
épiiletben egy kék és egy piros
kényv vér arra, hogy felissem
dket. A kinyvekbdl egy sztatikus
zorejek dltal megszakitott film
pereq le, amelyben elhangzo kér-
dések és utasitdsok érezhetden
hozzam szdlnak. A szigeten min-
denféle kilonleges gépezet talal-
haté, fogaskerekek, elektromos
generator, rakéta, nyomdskamra.
Az alkotok viszont sehol?

Az élet furcsa fintora, hogy nekiink
pont ebbe, a legtabbet firtatott
kényvbe kellett belebotlanunk.
Amelynek a cime Myst. Nem tudni
honnan jitt, mennyiidds, és kivolt
a szerzbje. A kbnyv jo mindségii
abrakat tartalmaz a szigeten talal-
hat6 szerkezetekrdl. Kinyitas utén
az elsd lapra festett sziget meg-
elevenedik és a fovabbiirdnyitds
pedig, atkerdl a keziinkbe.

A program az 6t évvel ezeldtt meg-
jelent Myst folytatdsa, vagyis nem.
Inkabb Director's Cut-nak nevez-
ném mivel, a koncepcid maradta
régi, de néhany dj elem is bele-
keriilt a torténetbe. A program fej-
lesztésél az eredetiszerzd, a Cyan
végezte. A SUNSOFT pedig az
egyedilallo és eddig még sohasem
latott grafikai motort adta hozz4,
amely altal a td] valéban életre

kel. Az eredeti program kivitele a
maga idejében 1ttdré volt, amit az

(j részrdlis elmondhatok. A vado-
natuj motor olyan grafikdt mozgat,
amelyhez még hasonldt sem lat-
tam, ezzel nemecsak a kaland, de
alegmendbb FPS jatékok engine-
jeitis maga mdgé parancsolja. Az
elsd rész bestsellernek szamitott
a maga 7 millié eladott példa-
nydval. Emiatt egy kisebb kultusz
dvezia jatékot, vannak, akik imad-
jdk és istenitik,
de vannak, akik
kifejezetten
utaljak és lené-
zik.

Amikor eldszor
meglattam a
jatékot
egyszeriien
nem hittem a szememnek, ilyen
hihetetlenul kidolgozott grafikat
eddig csak pre-renderelt animéci-
Gkban latiam. Orommel fogadtam a
program setup-jaban a T&L render
opeidt, mivel ezen mennyiségu tex-
tlrat egy normal masina csak igen
nehezen mozditand meg. (Gondol-
tam én kis naiv.) A megjelenités
olyannyira természetes, mintha
valojaban kérbe-korbe sétdlgat-
nank a kis szigeten. A poligonok
szama egy atlagos frame-ben

A7 000 dorermbor

50000 kérili, amely ugye sok

embert elgondolkoztat. Egy szoka-
sos FPS jaték 5000-6000 harom-
szdggel jollakik, erre itt egy
kalandjaték, amely ennek a tiz-
szeresét mozgalja. A terepen vald
haladdsuk a kurzor eldre/hatra
gombokkal torténik, de a 360
fokos nézelddést az egerrel
végezzik. Lathatjuk, hogy minden
méga
Jreeloook™is
megvaldsithatd
egy igényesen
kivitalezett
kalandjatékban.
A fények ésa
hangok (Féleg
ha a hangokat
] "W fejhallgatoval
S hallgatjuk.) iga-
zdn utdnozhatatlan atmoszférikus
hatdst keltenek. Mindennek hangja
van, a madaraknak, a generdtor-
nak, a mogattink becsukddé ajté-
nak. A grafika felbontdsdtés a
szinmélységet ugyan megvaltoztat-
hatjuk, de a részletességét sajnos
nem. A sajnos azért hangzottel,
mert a jaték igencsak monster kon-
figuraciotigényel. Most pedig min-
denki késziljon fell T&L opcidval és
128Megarammal, GTS Ge-Force2
kartyaval és eqy 1Gigaherzes

S

procival az elérheté maximalis

framerate 15. Ha a geometriai
gyorsitast kikapcsolom, akkor egy
szines diaalbum jelenik meg a
Jfolyamatos” jaték helyett, kb. 8-9
fps-el. Es ez mind 800x600-as
felbontasban. Valdszinileg az 0]
1.7 Gigds P4-es processzorral mér
elérhetd lenne a 30-35fps. Az
objektumok kidolgozottsdga min-
den eddigi jatékot feliimul. A
tenger hulldmai és hajoé zdszlajd-
nak csapdosdsa utdnozhatatlan lat-
vanyt nydjt. A viz igen természetes
hulldmzdsa vagy eqgy fa lombozata
t6bb poligonbdl all, mint az egész
Quake lIl. Az objektumokra feszi-
tetttextirak egyéltalan nem pixe-
lesednek ki, még ha kdzelrdlis
szemléljik azokat, ez fémjelziaz
engine kivdld mip-map hasznalatat.

Az elsd szembedtld kildnbség az
elsd részhez képest a napszakok
és az id6jdrds valtakozdsa. Az
Lelddnél” a fényviszonyok teljesen
allanddak voltak, még az Ujban az
éjjelek és nappalok kb. 20 percnek
felelnek meqg, ami egy kicsit gyors-
nak tiinhet, de a Cyan-nal a maxi-
malis valdsaghiség érdekében igy
oldottdk meg. Amiegy kicsita
felgyorsultidéhdz hasonlit, amely-




nek mdr a mainapon is részesei
vagyunk itt a féldon. A mdsik fan-
tasztikus dolog a napszakok kazti
atmenet, amely egyaltaldn nem
kontrasztos. A nappalt egy kis sziir-
kiilet és naplemente valasztja el

az éjszakatol és nem borul rank a
fényes nappal utdn vak sotétseg,
mint oly sok programban. A szi-
geten, a fakon és egyéb névénye-
ken kivill madarak és rovarok is
megtaldlhatdk. Az dllat populdcié
mozgdsa teljesen flggetlen minden

kiriilménytdl. Néha a madarak
nagy magassdgokban repiinek
csoportosan, néha pedig egyedul,
akkor viszont kisebb magassagok-
ban. Megérkezésiinkkor minden-
féle érdekes épiletet figyelhetiink
meg, amelyek fabdlvannak. A szi-
get f6 eleme viszont a kd. Ezt

az iddszak nem véletlendl kapta a
Stoneship Age nevet. Korbe-kérbe
maszkdlva konnyen felderithetjik

a kiilonféle épiileteket, amelyek
eldttismeretlen eredetii és feladatu
kapcsolék foglainak helyet. Sok
olyan technoldgidval taldlkozha-
tunk, amelyek kissé idegenek a
mai vildgunktdl, de valahonnan a
mélyb6l mégis ismerdsek lehetnek.
Helyis
tekiesiaze
A hasznalhato objektumaok felett a
pointer alakja megvaltozik, amellyel
négyféle cselekvés kozllegyet
mindig aktivalhatunk. Az adott esz-
koz haszndlatat a jobb egérgomb-
baltudjuk megszakitani. Az elsé

és legfontosabb objektum a dinamo
szoba, amelyeta fold alatt egy sz4k
sikatoron keresztil tudunk megko-
zeliteni. A generdtor kezelGpultjan
két gombsorhelyezkedik el. Az

elsével a termelt energia mennyisé-
gét tudjuk fokozni. A masodikkal a
rakéta-szer(l hajoba tudunk 4ttap-
lalni némi teljesitményt. Kezdetben
csak a baloldali gombokat élesitsik
kb. 80%-0s teljesitményig Az
dsszes kapesold felélesziése a
generdtor tilterhelésével és hajora
vald dtterhelés teljes
megszinésével jarhat. A kdvetkezd
lényeges hely az a szoba, ahol

egy fogorvosi székhez hasonlatos
szerkezettaldlhatd. Ezt a szer-
kezetet bekap-
csolva egy kis
képernydn a
csillagok
konstelldcidjat
vizsgalhatjuk, az
idben bdrhova
utazva. Beallit-
hatjuk az éveta
napot a honapot
és az ével. A kis
zdld gomb meg-
nyomdsdvala
képarnydn meg-
jelenik az aktua-

REALMYST 3D

egy oridsicsap-

pal tudjuk a

kazdn altal ter-

melt goz erejet

szabalyozni. —

Tovabb haladva —

a tengerparton
talalhatunk egy
érdekes szer-
kezetet, ame-
Iyen egy kisebb
és egy nagyobb
forgatégomb
taldlhatd, plusz
eqgy nyo-
mogomb. A
tekerentylikkel az dratorony kis

€5 nagy mutatojat tudjuk allitani,
amely egy bizonyos pozicidban, a
gomb megnyomasanak hatdsdra,
egy hidat emel ki a vizbél, amelyen
az épilethez konnyen étsétalha-
tunk. A tengerparton taldlhatunk
még egy személyszallitasra alkal-
mas rakétat, amellyel energia hijan
egyeldre nem kezdhetlink semmit.
A turbulencids tavat a mellette ket
sorban lévd konstellacios jegyekkel

lis konstelldcio. A kikoiGbdl fbifels
haladva egy papir fecnit taldlunk,
amely a holografikus kivetitd hasz-
nélatahoz nydjt segitséget. A
Dimensional Imager-t kezdetben
haromféle paraméterrel lathatjuk el,
amelyek a kovetkezdk: A 40-es

kéd beadasa utdn a sziget topo-
|6giai 3D -s képe jelenik meg. A
47-estbedtve ajelzd kapcsold
mikodésének rejtelmeibe nyerink
betekintést. 67-el pedig a viz tur-
bulencias tavat
figyelhetjik
meg. Minden
egyes vefités a
projectoron
lévé arany
gombbal indit-
haté. Az
aktivacios kod-
tabla a papir
magatt van
elrejtve. A
kovetkezd
érdekes helyi-
ség a nyomas
kamra, ahol

hozhatjuk pér-
gésbe. Talana
legérdekesebb
és leglé-
nyegesebb
épllet a konyv-
tdr, amelybe
belépve a jobb
oldalon és a bal-
oldalon egy-egy
konyvet figyelhe-
tiink meg Az
egyik piros a
masik kék szind.
A konyvek, a
beldlik kitépett
hidnyzd lap pétldsaval kelthetjik
életre”. Még az angolboligen jol
értdk és a white-filliek szamdra

is igen nagy megprobaltatdst jelent
a kényvbdl elhangzottinforméciok
megértése, A falon taldlunk egy
dombord térképet, amellyel a vild-
gitotorony sugardt tudjuk az egyes
aktivalt épuletek felé irdnyitani. Az
éplletek csak akkor jelennek meg a
térképen, ha az el6ttink allé jelzd
kapcsold felsd dlldsban van. Ter-

2000. december #117

mészetesen a jaték elején a torony
még nem mikdddképes. A leg-
lényegesebb dolog és a jaték fé
mozgatd rugdja a kdnyvespolc,
amelyeken elhelyezkedd naplokat
iigyesen forgatva, egyre tobb és
t6bb informaciot gydjthetink be a
szigetvolt lakdirdl.

A polcrol csak azokat a naplokat
emeljiik le, amelyek sértetlenek.
Most nézziik sorban a napldkat.
Az egyes napldk mindig egy adott
idészakot fognak at. pl. Stoneship
Age.

Kék naplo: Kezdetben csak Emmit
élt a sziklakon, a sziget egy nagy
tenger kdzepén létezett. Nagyon
élvezte az életet, néha a kozeli
zatonyokhoz atuszott. Eqyik nap
egy idegen tiint fel a szigeten,

akit Branch-nak nevezett el. Ok ket-
ten igen hamar j6 bardtok lettek.

A kéttars ezutdn mar egyitt jart
halaszni. Emmit megmutatta
jdonsiltismerdsének azt a bar-
langot, ahol eddig élt. Nemsokdra
az j joveveény is taldlt egy bar-
langot, ahol meghtizhatta magat.

A nap mindig ragyogoan sitott,
viharfelh6t sohasem lattak az égen.

Egyik nap Branch a szokdsos viz-
ben vald jatékat folytatta, amikor
gy Ujabb filt latott meg a vizben,
akinek kézdsen a Will nevet adtak
65 élveziék tovdbb tokéletes vila-
ukat. Amikor a szigetre érkeztem
k nagyon furcsdn néztek ram és
egy kicsit tartottak is tlem, de
a kivetkezd napra mdr jo baratok
lettiink mindannyian. Egyik nap a
nagy fa alatt relaxaltam, amikor
egyszer csak esnikezdettaz esd. A
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mainapig sem értem, hogy mimiatt
és hogyan torténhetett.

A fiik panikba estek, mivel még
sohasem lattak és éreztek esot.
Ittlétem egy késdbbiszakaszaban
prabalkoztam egy hajo épitésével,
amely elsd verzidja a kikdtGben ket-
tétdrt. Ezutdn kezdtem el gondol-
kodni egy vildgitétorony épitésén,
amely segitségével novelhetnénk a

szigetre beteleptlk szamat. Egy
kis idére elhagytam a szigetet és
szerszamokkal felszerelkezve tér-
tem vissza.

Harom hétig dolgoztunk éjt nap-
palld téve, de végiligen biszkék
voltunk az elkésziilt mdvinkre. A
szigeten toltGttidém alatt nagyon
sok konstelldcidt drokitettem meg
az altalam konstrudlt géppel.

Telt mult az idd, egyszer csak Will
meglatott egy lanyt, aki a hajéja fele
(iszott... Ekkor elhagytam a szige-
tet, majd tiz évvel késdbb tértem
csak vissza.

Megérkezésem utdn hinetetlen lat-

vany tarulta szemem elé, a volt”
fidk mdra mar férfiva értek és a
régieken kivil nagyon sok 0j arcot
is lattam. Nagyon kedvesen fogad-
tak, étellel-itallal kinaltak. A szi-
geten, tébb helyen is taldltak
aranyat. Ordmmel fogadtam, hogy
az altalam épitett vilagitdtornyot
lehetdségeikhez mérten jo kondici-
dban tartottak.

Az épitményt tartd szikla viszont
40-50 centimétert sillyedt...

Barna napld: Miel6tt ebbe a korba
utaztam, felkészitettem magam
arra a latvanyra, amiaz eddigi

utazasaimtol nagyon eltérd. Erke-
zésem utdn egy viharokkal és vil-
ldmokkal tizdelt sziget fogadott. A
parton talalkoztam egy vén aggas-
tyannal, aki nagyon sok mindenre
tanitott meg.
Az dreg egy gyonyéri szigetrdl

beszélt, ahol az emberek békében
és szeretetben éltek. Annak idején

egyre tobb helyrdl lehetett hallani

_egy fekele hajokbdl &li¢ flotta koze-

ladését. A népesség nagyobbik fele
pénikba esett, a munkaképes fele
pedig egy megfigyeld tornyot épitett
a varos keleti részén.

Egy nap aztdn megérkeztek a
fekete hajok, amelyek foldig rom-
boltdk a kis szigetel. Az egész
varosbdl csak a torony maradt
épségben. Ebbe a korba érkezé-
sem utdn felkutattam a taléloket és
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visszatértem a kétfiammal. Ezutdn

ragton elkezdtiik épiteni az erddot
a varos romjaira és romjaibdl. Hat
hénap munka utén befejeztik az
erdd épitését. A mikodtetéshez
szikséges informéciokat egy
holografikus egységben kédoltam
el. Nemsokdra megérkezieka
fekete hajok, amelyek timadasa-

nak az erdd igen |6l ellenallt. A
fiaim érdeklodtek, hogy az ég miért
nem tisztult ki. Az Greg (akinagyon
hasonlitott Emmitre} eimagyarézta,
hogy az ég csak akkor fog meg-
tisztulni, ha az ellenséget végleg
elpusztitjdk. Ezutdn visszatértem a
koromba, remélve, hogy az dltalam
épitetttorony és az eréd megvédi
majd az elkdvetkezendd lakosokat
a sotét és az ellenség tamaddsai
elél.

A tobbinaple tartalmat most nem
részletezném, day is el kell olvasni
a kiildetések sikeres végrehajtdsa-
hoz.

|déutazdsaink soran, mind az ot
konyv altal lefestett vildgot atél-
hetjik. A rejtvények megolddsdhoz
olvassuk a naplot és nézegessik a
diagramokat. A jaték masodik része
(Real M}rsi} olyan, mint amikor a
frissen tanult Usz6ta mélyvizbe
dobjak. Az els6 rész ismerete nél-
kil ez a kiegészités nem sokat ér.
Tehat, aki szeretné beledsni magat
sbbe az érdekes viligba, az egy
kicsit nézzen uténa az eldzo rész
torténetének.

Ha pedig még meg tudja szerezni
az Os epizddot, akkor azt gyorsan
jatssza végig bemelegités gyanant.

Néhany negativum: A mindent dtd
grafika iszonyatosan szaggat, és
akkor még az anti aliasing-otbe.
sem kapcsoltam.

A javasolt konfiguraciot kissé
nevetségesnek tartom, azon maxi-
mum slide-show-t nézhetnénk. Saj-
nos néhany helyiség igen sotét,
igy gamma vagy brightness allitasi
lehetdség nélkill ,csumdra” nyo-
mott monitorral matathatunk a
kapcsolok utdn. Minden vérbeli
kalandorszdmara igazi csemege a
program, azonban csak az probdl-
kozzék vele, akiszereti az agytor-
natés van benne kitartas.

KeFe™.

kiilcsin/belbecs




ACOMP SZAMITOGEP KONFIGURACIOK

+ Intel Pentium il vagy Celeron procival
* ABIT BEG Il RAID alaplap

Ez a gép a szamitastechnika legnagyobb teljesitményi, alkatrészeit tartalmazza. Jelenleg ABIT
BEG |l RAID alaplapot, 12BMB memoriat, 30GB-os mereviemez kapacitast, a hangkartyak leg-

* Ultra DMA100 jobbjat a SoundBlaster Live!-ot, DVD meghajtét és FaxModem kartyat épitettiink bele.

« 128MB SDRAM Két, részben eltérd kiépitést ajanlunk: 3 :

« 30GB mereviemez Az elsében Intel Celeron 700MHz-es processzor és az egyik leggyorsabb videdkartya a
» 1.44MB Floppy Disk Drive GeForce2 MX, a masikban Intel Pentium Il 800MHz-es processzor és a vilag jelenlegi leggyor-

sabb TV kimenetes videokartyaja az ATl Radeon taldlhato.
* 12x DVD meghajté ) Ha kompromisszumoktél mentes igényeid vannak, és az Intel processzorokban jobban megbizol
« SoundBlaster Live! Value hangkartya ez az a gép amiben mindent megtalalsz!

* Fax modem 56kbps VS0

+ ATX miditorony

* Microsoft kompatibilis egér

+ Win95 Angol vagy Magyar billentyizet
» Ajandék PC FORMAT elbfizetés

* Intel Pentium Il 800MHz * Intel Celeron 700MHz
+ ATI Radeon 64MB TV-OUT + GeForce2 MX 32MB TV-OUT

299.900 Ft 219.900 Ft

Az ACOMP AMD egy ki- s * AMD Duron vagy Thunderbird processzorral

magasl6 teljesitmenyi, * Ultra DMAG6

AMD processzorra épii- | &, : gggg E&Bﬂlﬂmmez
16 konfiguracionk.

: B + 48x CD-ROM meghaijto
Bizton allithatom, hogy + Ethernet 10/100Mbit halézati kartya

nem sporoltunk ki sem- = = * 1.44MB Floppy Disk Drive

mit, ami a mai jatékok e : * On-Board AC'97 hangkartya

maximélis élvezetéhez B ¢+ ATX miditorony

sziikséges. A gép nem- 7 ; * Microsoft kompatibilis egér

csak a proci sebessége- * Win95 Angol vagy Magyar billentylizet

re lehet biiszke, de az egyik legjobb TV kimenetes videdkartya a [ kit

GeForce2 MX, és egy hatalmas kapacitasu 30GB-os merevlemez is R Rl + AMD Duron 700MHz
T S N R P R T BRI | GeForce2 MX 32MB TV-OUT | |- Riva TNT2 Pro 32MB VGA

lassza a gépet a kedvezdbb vételari Duron 700MHz-es procival. b | 99_900 Ft
b

|[AJANDEK PC FORMAT ELOFIZETES, MINDEN KONFIGURACIOHOZ ES NOOTEBOOKHOZ!|

149.900 Ft

» Intel Pentium Ill vagy Celeron processzor [L(elellZh RISl 8N ETC LA LMD R SEIEL UGB ELEY és munkagép

= Ultra DMAG6 Intel Celeron 700 vagy Intel Pentium |1l 800MHz-es processzorral. A -

* 128MB SDRAM 128MB memodria és a 30GB-os mereviemez minden program zokke- inT’-"I. de
[+ = 30GB mereviemez némentes futtatasat lehetove teszi. Az egyik leggyorsabb TV kime- jns!
'TTH - 1,44MB Floppy Disk Drive netes videokartyat és DVD meghajtot épitettiink bele. Ezzel a gép- celeron
[l + On-Board AC'97 hangkartya pel minden jé_te'k és felhasznaléi program maximalis teljesitménnyel et
[} * Fax Modem 56kbps V80 beépitett futtathaté. Barmely konfiguraciot valasztja, meglatja, hogy a gep
N < ATX miditorony hosszii idon at minden igényét méltanyos aron kielégiti.
(B8 « Microsoft kompatibilis egér G

. + Intel Celeron 700MHz + Intel Pentium (Il 800MHz a0

Lol * Win95 Angol vagy Magyar billentytzet + Riva TNT2 Pro 32MB VGA + GeForce2 MX TV-OUT 32M8 I“’:gde

* Ajandék PC FORMAT elofizetes + 48x CD-ROM meghato + 16 DVD meghalté !

159.900 Ft 219.900 Ft [Raisie

e r—y * Intel Celeron processzorral

O TR+ 64MB SDRAM

[EUERERGLEE R EFEERT  « 13GB Ultra DMA mereviemez

tatasara alkalmas szamitogépet [N 48x CD-ROM meghaiw

keresnek. A gép 64MB memo-

FPIPRRT T SRS « 1.44MB Floppy Disk Drive

P et s+ 3D sztered hangkartya

MEREEEEEL TN W B+ Fax Modem 56kbps V80

meghajto, a hangkartya és a JE ATX miditorony

FaxModem segitségével az

e Rsearrrrrr  « Microsoft kompatibilis egér

TSI A Y« Angol vagy Magyar billentyizet

PRI ELE IR« Ajandék PC FORMAT eldfizetés
lehetséges. Ha a gepet a + Intel Celeron 600MHz

nagyobb teljesitményd 5
videskartyaval vélaszt- 83 Tre2D VOA 4M8 RAM

, akk aték -
| i I 61 taihatoak 124.900 Ft
lesznek. A gépet Intel

Celeron 600 vagy « Intel Celeron 700MHz
700MHz-es procesz- « Riva TNT 2 Vanta VGA 16MB

| szorral ajanljuk.
139.900 Ft
Nyitvatartas: Hétf6-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Vasarna

' A POLUS CENTERBEN a hét minden napjén 10-20 6réig. |
Araink az AFA-t nem tartalmazzak. Az arak véltoztatdsanak jogat feni ey
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Rébert Karoly krt. 68. Tel./Fax: 339-5647, -,
POLUS CENTER: 1152 Budapest, Szentmihalyi Gt 131. Tel./Fax: 419-409 R L :

Internet: www.acomp.hu Faxbank: 2-333-666
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MECHWARRIOR 4
VENGEANCE

S KERESEM A STAVAKAT...

(SEMEVITGAZOANY )

Fejleszté: FASA Interactive

Kiadé: Microsoft

Web: www.microsoft.com/games
Minimum: P-Il 300, 64 MB RAM
Ajénlott: P-lll 500, 128 MB RAM

3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

is. lgényes darabok, latszik rajtuk, hogy
nem sajndltdk a pénzt a fejlesztésikre.
A fentiek ellenére azonban biztos
vagyok abban, hogy a Battletech-
fanatikusok nem oriltek, amikor kide-
rillt, hogy az univerzum kitalldja,
aFASA cég atigazol Billékhez.
Ezeketa jatékosokat valoszindleg a

Mechc névre hallgaté valds-

a Bill Gates csak egyet kivan-
H hatna, szerintem ezt mondana:

.Legyen a cégem minden rész-
lege olyan egyértelmien sikeres és
népszerli, minta PC-s jatékoké!”
Esvalljuk be, megértjik, hiszena
redmondicég jatékprogramjai szinte
kivétel nélkl jol sikerlinek. Megemlit-

hetném példaul az Age of... sorozatot,
de a Madnessek barmelyik epizodjat

ideji stratégia sem nyugtatta meg. Ok
csak egyet akartak tudni: milyen lesz
aMechwarrior 47 A sorsnak — és

a fiszerkesztGnek — koszonhetGen

tavolsdgokkal jaré decentralizalodas
azonban magdaban hordozza végzetét:
amegerdsado és fliggetlenségre
véAgyo peremvilagok évszazadokig
tartd hdborikba taszitjak az embe-
riséget. A csatdk fdszereplje egy

(j, mindennél erdsebb harci eszkoz,

a Battlemech. Ezek a tobb méteres
.emberszabdsi” szerkezetek egy
kisebb varos elpusztitisahoz elegendd
municiévalindulnak harcba; pilotaik
pedig a joystickoknak, a pedéloknak,

nekem jutottaz a megtiszteltetés, hogy
eloszlassam kételyeiket, és egyben
felkeltsem a laikusok érdeklddéséta
jatékirant. A feleldsségem eqy-

résztazértnagy, mertkét, igényeiben
szdgesen eltérd tabornak kell tartal-
mas leirdssal szolgalnom, mésrészt
azért, mertaz év egyik legnagyobb dur-
ranasardlvan szo!

Bossziivagy, eziittal
Bronson nelkiil
Anélkil hogy tilsdgosan belemeriingk
a részletekbe, néhdny mondata
Battletech univerzumrdl. A nem til
tavolijovdben lehetségessé valik a
fénysebességii (irutazas.

| Megkezdddika
tavolivildigok meg-
hdditdsa, a kolo-
nizacio. A terjesz-
kedés és a nagy
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lamint az ideg-, és a fegyverrend-
szereket Gsszekdtd neurosisaknak
készénhetden mesterien képesek ird-
nyitani 6ket. Most, immar negyedszer,

rank is ez a feladat
VAr..

A FASA partnerre
talalta Microsoftban
otleteimegvaldsi-
tasahoz. Anélkil,
hogy nagyon elka-
landoznék, talan nem lenne haszon-
talan George Lucastis lediltetniaz
MW4 elé, hogy megtudja, milyen is
az igazi elkételezettség a rajongdk
irant, hiszen a cég szinte az sszes
ljdonsaggal nekik akart kedveskedni.
A MW4 csalddi dramat feldolgozo
hattértorténete példdul sokkal inkabb
jellemzd a Battletech vilagra, mintaz
eldzo kétrészé. A Vengeance-ben
lan Dresaribdrébe bujva kell bosszut

- = dllnunk apankeérta
Steiner csaldd
rosszindulatd
vezetdjén, Katrinan,
aki bolygdnk felett
uralkodik. A torténet
a jaték soran folya-
matosan bonyolo-
dik és anélkiil, hogy
barmitis eldrulnék,

s

A3h |

£
meq kell mdndiam, a forgatokonyvirok
remek munkatvegeztek. __________

Az események siriijebe egy
gydnydri filmbejatszds utan csoppe-
niink bele. Ha szabad javasolnom, var-
juk meg az estét, és hagyjuk, hogy a
teljes sotétségben a drama magaval
ragadjon minket. Sajnos a parbeszé-
dek soran csak a fiilinkre hagyatkoz-
hatunk, de talan a képek is elegenddek
lesznek ahhoz, hogy dtérezziik lan faj-
dalmat és kell motivaciéval huppan-
junk bele Mechiink iilésébe.

A harcot egy maroknyi csapat élén
kezdjik meg, de gybzelmeink felba-
toritjak a lakossdgot, igy személyes
bosszunk hamarosan szabadsag-
harccd nemesil. Embereinkkel meg
kell dlinunk a helylink a hegyekben,
ajégmezdkan, a sivatagban, majd
véqgila vdrosban is, Annak ellenére,
hogy a cselekmény linedris, tibb
lehetdségiink is nyilik arra, hogy befo-



Iyasoljuk sorsunkat. Egeté kérdéseket
kell megvalaszolnunk, amelyek —
maijd meglétjatok — mas-mas befeje-
zéstjelentenek a jatéknak.

Bevetésre varva
A kiildetések kezdetén egy
miiholdfelvétel segitségével tajéko-
zodhatunk az eldttink alld feladatrol.
Nézzik meg a videobejatszdsokat
is, mert az ott hallottinformacidk sok-
szor elengedhetetienek egy-egy kil-
detés sikeres befejezéséhez. Minél
t6bb palyat teljesitiink, annal tobb kér-
dést kellilyenkor megvdlaszolnunk.
Melyik Mechhelinduljunk harcha?
Milyen fegyvereket szereljink fel ra?
Kitvigylink magunkkal tarsnak? Ezek
azok a dontések, amelyek megkalon-
boztetik a Vengeance-tegy hagyoma-
nyos akcidjatéktol.
A tirténet elején minddssze egy
harcirobotunk van, a tobbit— a hozza
* vald fegyverrendszerekkel egyiitt —
az ellenséglél zsakmdnyoljuk. Ossze-
sen huszonegy Mech-tipus szerepel
a jatékban, ebbdl hetet kilon a MW4-
hez tervezetta FASA.
A fegyvervalasztdsi procedirdn a
'Mech Lab'-ben eshetiink til. A
felszerelheto eszkozok szamat két

dolog befolydsolja: a Mech teherbirdsa
€5 a kiilonbozd (balliszlikus-, sugar- és
rakéta-) fegyvereket befogadniképes
konténerek szdma. A kivdlaszottarze-
ndl elemeit érdemes jol dtgondolt cso-
portokba rendezni, mert a csatatéren is
igy fogjuk hasznaini dket.

Akciéban

Ugyan kell egy kis idd az dsszes
funkciégomb megtaldlasahoz és

memorizdldsdhoz, valaminta vég-
lagok mozgdsanak dsszehangoldsa-
hoz, de utdna gyerekjaték lesz (hogy
mennyire nem, aztlasd lejjebb)
Mechiink vezelése. A kezeldfelilet jol
Attekinthetd és minden lényeges infor-
macio megtaldlhatd a HUD-on, amely
egyébkeéntakkor is lathatd, ha netan
kiilsd nézetbdl Ghajtjuk irdnyitani a
kolosszust. Amire iigyelniink kell, az a
pancélzatés a hd 2klet dllapotat
jelzd miszer, mert eldbbi elvesztése
haldlt, utébbi tilzott ndvekedése ledl-
lastokozhat. A célzdrendszerbe befo-
gott ellenségrdl egy hasonlé kijelz
szamol be. Erdemes a mdr sérilt test-
részekre, valaminta Mech kozépsd
részére célozni, mert ha azttiszta tald-
lat éri, az azonnali halaltjelent még
akkor is, ha a tobbi rész még sértetlen.

Szem, fiil, kéz

Eszelds gépigényén kivil egyszerien
nem ltudok rosszat mondania jatek
grafikai motorjdrol. Tobbnapos tesz-
telés utan sem bukkantam benne
bugra (ez egyébként az egész jalékra
jellemza, ritka madar az ilyen manap-
sdg) és ha gépink teljesitményéhez
igazitjuk, még gyors is. Bara csatak
kizepette nincs til sok idGnk gy6-

nydrkddnia latottakban, a mellékelt
képek elaruljak, hogy a Vengeance
egyszerlien gytnyori. A Mechek
roppant részletesen vannak kidol-
gozva, mozgasuk dsszetettségetdl
pedig helyenként tdtva maradta szam.
A sériilt robotok mar-mar szanalmat
keltéien vonszoljak magukat, fémtestik
megaddan razkodik meg a talalatok
hatasdra. A kerek tizes az értékelés
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még sosem volt
ennyire megérde-
melt.

A hanghatdsok,
bdr nem ennyire
Jilbetiindek’,
ugyancsak a helyi-
kéin vannak, legyen
akar szo a véltozd
hangerejd és inten-
zitdst zenérdl, vagy
atokéletesen
ellaldltfegyver- és
robbands-
effektekrdl.

A Mechek, mintazt mar fentebb is
olvashattad, bonyolult szerkezetek, igy
irdnyitdsuk sem egyszeri. Az idedlis
konfigurdcié: jobb kéz az egéren, bal
a joystickon, a kétlab pedig a kla-
viatiran. Ennyi ujj taldn mér elég
lesz, ugyanis tényleg kortlbeliil hisz
gombra van folyamatosan szlkségiink
a jaték sordn, raaddsul gyorsan!

En egy 10 gombos gamepad +
billentyiizet kombindcidval probélkoz-
tam, de az elGbbi— féleg a célzdsnal

a

majd fogni. Tévedtem. A hattértdrténet
emberivé és magdval ragaddva teszi

— sokszor tiil darabosnak bizonyult

A tibbjatékos lzemmaodot sajnos
nem volt lehetdségem kiprdbdini, de
a hirek szerint akar 32 jatékos is

egymasnak eshet majd az interneten,
vagy helyi halozaton keresztil. A szer-
vertvagy az MSN Gaming Zone
biztositja, vagy mi. Timogatott jaték-
mddok: Deathmatch, Capture the flag,
King of the Hill, stb.

Osszegzés

Félve fogtam hozzd a Mechwarrior
4 teszteléséhez. Nem hittem, hogy
ez a rideg high-tech vildg meg tud

t. A grafika és a hangha-

ELAY

1asok érzékszerveinket, mig a folya-

1 nehezedd kildetések minket
szegeznek a monitor elé. Remélem

sikerilt megnyugtatnom a rajongdkat:
mestermil szletett. Akiknek nem fud-
tam felkelteni az érdeklddését, azoktdl
elnézést kérek, hiszen az én hibam
lesz, hogy a 2000-es év taldn legjobb
jatéka kimarad az életiikbal.

Bazska

Kiilcsin/belbecs
EATVANYOSSAG (T 1]
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i -r*"—l .r-
Fejlesztd: Cryo Interactive
Kiadd: Cryo Interactive
Web: www.cryointeractive.com
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajanlott: P-Il 233, 64 MB RAM
3D kartya: —

Multiplayer: —

gy piramis tdvében dllva tekin-
Etenifela cslesra minden

kétséget kizaréan nagyszer(
tapasztalas — mely tapasztaldsrdl
buzgdn almodozhatnak tovdbb
mindazok, akik jelen Gdvéskénktdl
vartak, hogy legalabb virtualis sikon
kutathassék a képtelen magaslato-
kat. Mert tessék megkapaszkodni:
az egyiptomi milié dacdra, ez egy
garantaltan piramisfree” program.
Ez persze maximum a hozzam
hasonld kultirsznoboknak okozhat
maradandd lelki deforméacidkat, a
becsiiletes kalandorok pedig —
mert ez egy adventure, kérem -
eképp hérdilnek fel: ,Jéjé, piramis
nincs. Mivan?”

Helyesebben szdlva, ,kivan?”,
véqtére is Ggy divik, hogy még az
érdemi méltatds megkezdése eltt
mutassam be az egybegy(lteknek
a jaték fhdsndjét, Tifetet. Szenzi-
tivebb egyedek mar e név puszta
hallatdra is egzotikus egyiptomi
ndanyagokrdl kezdenek vizualizalni,
s ezt helyesen is teszik, lévén
féhdsndnk extrablbdjos teremtés,
kinek virtualis lénye valdsdgos fel-
idilés a — fanatikusok vegyék
magukra — dégunalmas Lara
Croft mitosz ,énésamagnum”®
arnyékaban.

Tifetet elsd
kérben
nyilvan

getni érdemes, majd miutdn
raébredtiink, hogy szdjtatdsunk
kdzepette § buzgdn dsszegzi eddigi
élettapasztalatait, figyelmezziink
(ide hangjéra nagyfoku intenzitds-
sal.

Tifet hite

Nevem Nefermaat, de csak
Tifetnek szdlitanak. A szileimet
soha sem ismertem. Djehouty,
Heliopolis kéztiszteletnek 6rvendd
tudds térfitja vett magéhoz, s nevelt
fel. A kezdetektdl fogva tdpldlta ben-
nem az emberekkel valé torédés
nemes mivoltat s igényét, s G bato-
ritott Sakhmet imddatara is, igy a
szolgdlat iddvel Bubastisba szdlitott,
Sakhmet Temploméba. A Templom
tudésai, doktoraikirdlysdg szerte
elismert s tisztelt férfilk. Hosszu az
Ut Heliopolisig, mely soran szivemet
a Djehouty irdnt érzett aggodalom
szoritja Gssze. Reménykedem, hogy
meg idében érkezem.”

Mint az sejthetd, valéban nem
atallottam
Jtardntingi”

Be. |
megolddsokkal brillirozni, elvégre
eleddig nem derdlt fény Tifetaggo-
dalménak okaira. Nos, még a
bevezetd intro eltt érkezik hozzadnk
egy meglehetdsen kitartd kilddnc,

akiegészen addig Gtlegeli az ajtén-
kat, mig azt — hatdssziinet —
kinem nyitjuk. A derék kildénc
atnydjt egy papiruszt, mely papiru-
szon a kovetkezd széveg olvashaté
— inyencek s beavatottak szdmadra
akar hieroglifek formdjdban is:

.A Leqf6bb Fizikus Djehouty
érdeklddik legiddsebb lednydnak,
Tifetnek hogyléte feldl, kia Hatal-
mas Sakhmet védelmét élvezi, s
eképpen szdla O hozza:

Legyengiltem. Szervezetem
rettentd nyavalyak marjék e pilla-
natokban is. Haladéktalanulindulj
Heliopolisba! Bizom benne, hogy az
(ton toltdtt napokon Ré kegyes lesz
hozzad, s megvédelmez. Boldogsd-
gom nagy, ha ezen papirusz jd szin-
ben talal.”

Tifet szerintigen nagy gdzok lehet-
nek, ha neveldapja efféle iro-
ményokra ragadtatja magét, igy
természetesen azonnal szamar-

| il ¥ e
hatra pattan, s meg sem all
Heliopolisig. Vérbeli kalandjatéko-
sok mar fogjdk az addst: ez lenne a
sztori felvezetése,

Egy igen pimasz grafi-
kus motor
Eldszor csak leesik az dllunk, s azt
rebegjik: ,Occesééém, ez jobb, mint
a kvékhdrommegadeuszeksz...”
Ugyanis az elénk taruld latvany-
vildg igen szép. Mikor aztdn kifor-
gattuk a fejunket, gyanit fogunk.
Majd bdszen nekiindulndnk a pers-
pektivaknak, de szdrny( félelmeink
sajna beigazolddnildtszanak: a
trdnfosztds bizony lemondta a
meghivast, Iévén a kepivilag nagy-
foki részletessége csupdn annak
készonhet6, hogy az egész cucc
eldre renderelt. S mintilyen, ter-
mészetesen halottis. Bizonydra
akadnak kozottink, kiket hozzam
hasonlé médon szintén megor-
vendeztetett valami rosszindulatd
egyed iméles forgoképekkel. Csuda
jo hecc: két nagydarab rénszarvas
néz a jizer képébe egészen addig,
mig az rd nem tenyerel a kurzor-
gombokra. Ezek segitségével for-




gathatjuk a fejinket, s szemlélhetjik
meg az indulasnal hatunk magott
fetrengd, tokrészeg mikulast. (Ne
engem tessék szidni, nem én
csindltam. Tényleg.) A dolog
alapja minden bizonnyal egy ire-
ges, gdmbszerd alakzat, melynek
belsejébe pakoljdk a technoldgia
dldozatat, s belsd fellletére rafe-
szitenek egy texturat. Ezen eljardst
alapul véve hitetni el a gyanttlan
kalandorral, hogy ma sem lesz
ingerencidja aludni, majd minden-
féle irdnyjelzd nyilakat villogtatnia
képébe bizony igen illetlen dolog.

A legjobb lesz azonban felilemel-
kedni, s levennia konkliziét: van, mi
nem arany, bar fénylik...
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valamint egy kutya is. Uggyan
kérem. Ezzel egyiitt a latvany
megnyerd, de ¢hatatlanulis az
az érzésiink tdmad: frankd ez a
Lamborghini, kar, hogy az van
rdirva: .Burago.”

A zenék, effektek, s a szinkronhan-
gok legalabb hibétlanok. Hogy nem
kapnak max. pontszamot, az csu-
pén azértvan, mert a készitok azt
hitték, senkinek sem fog feltinni,
ha egy adott szinkronhangot tébb
szereplénélis elsitnek. De ezt eltol-
tak, hahha: nekem feltint, s elis
szomoritott kissé.

De van jobb is: a bejarhatd hely-
szinek szama Heliopolis méretei-
hez képest roppant kevés, s itt kell

wppc—

Vigasztalasul eimondhatd, hogy a
grafikusok mives munkat végeztek.
Az egyiptomi milid izlésesen ada-
goltjegyei még igy is bekebeleznek
minket, ha hagyjuk. A halott
textlrak persze alapbdl kizérjak
a varosinylzsgés, forgatag jelen-
1étét. A hangokért felelds fidk kitet-
ték a lelkilket, akkora
=% hang kavalkddot nyo-
! matnak a hattérben,

hogy az ember
'« . valamikultelkipia-

! : con sejtimagat—
g de sehol senki, és
/ semmi. Hja persze,

akadnak ittaz Gt
szélén praklizalo,

~___| — természetesen elGre

renderelt
kereskeddk, harom
-négy polgdr, két

> < megtermett szamdr,

elhintenem a legaggasziobb tényal-
ladékot is: egy gyakorlott Tifet tigy
kb. 2 dra alatt a kaland végére jar.
Felvetddik a kérdés:

Hailyen nagy a szam, miért

nem mellékelek megolddst? Csu-
pén azért, mert az a kovetkezd feje-
zetben esedékes.

Vizsgéljatok:

The Igen Rovid
Adventure of the
buibajos Priestess
Heliopolisba érkezvén célozzuk be
Djehouty hazikojat. Elsd keresztutca
jobbra, aranybarna ajtd. A derék
csdka tényleg elég rossz birben
van. Vizsgaljuk is meg &t, majd
jegyezzik fel a tiineteket: fej, és
hasfajds magas lazzal spékelve.
Lévén efféle tinetekkel jaré nyava-
lya jelenleg nem ismeretes, a Temp-
lomi Kényvtdr archivumanak bisz
atiésiilése jelenthetia kiindulépon-
tot. A kényvtdrba persze nem enged
be akéarkit az akadékoskodé ajtén-
dllé. Papndi mivoltunk bizonysé-
gaként azonban dsszepdrosithatjuk

az Egyiptomi Fentieket azok Szent
Szimbdlumaival. igy mar bemehe-
tiink. Ujabb akadaly kovetkezik az
adminiszirator személyében. Bana-
lis a szint: ,hdt az van, hogy nekem
kéne feljegyezni, kik mennek be —
de az a hillye a szomszéd textirdn
elvitte az irdeszkozeimet, hiipp.” Jol
van, jol, majd mi segitiink: célozzuk
be a balra lévd ajtdt, s meg se

dlljunk az irnokis-
koldig. Az osztély-
teremben -,
ma- ;
gunkhoz
szdlithatjuk :
Irou készletét, amit
aztdn szépen oda
is adunk neki. Erre
van arca
raébredni, hogy
tinta sincsen nala,
hehe. Az egyedili
koriimeény, mely
ezen ponton
megmenti a progit
az azonnali
unistallaldstdl, az
ittbejatszott vided
jelenet. Amititt
Tifet produkal
metakommunikacio szintjén, az
tobb, mintjé. Nos, vissza az
iskoldba, és ,pikdpink.” (A progi
kovetkezetességére jellemzd, hogy
Tifetnek esze dgaban sem lettvolna
felvenni a tintat ezt megelfzden.)
Mire visszaériink, Irounak hilt helye
van, igy besasszézhatunk végre a
kéinyvtarba. Olvassunk el minden
fellelnetd papiruszt, majd a szerzett
informécidk birtokaban vissza az
dreghez. A proféciat tartalmazo tab-

lat nyilvan visszik is magunkkal,
ugye.

Kisebb kozjatékba botlunk egy
megfdradt asszonysdg személyé-
ben, kinek férje természetesen szin-
tén a misztikus kérban szenved, s
akit buzaval fizeta Templom mun-
kajdért. Vizsgdljuk meg az asszony-
kat, majd a kijarat elott 4l
kistermet(i egyedet is. Utébbinak
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adjuk oda a jaték legelején magunk-
hoz velt szembalzsamot, majd tipli
Djehoutihoz. Az alsd szinten vegyik
fela blizamagos puttonyt, az
altatdt, az aranygydr(t, illetve az
dreg felvehetd irdszerszamait. A
préfécia dttanulményozasa utan
neveldapank
azonnalelis

szalajtminket a

Seerhez, hogy
figyelmeztessik Y
aveszélyre. T
Hamarosan
johetink is
vissza, ajanla-
sért, [évén nem
engednek be
akarkit a helyi
hatalmassdghoz.
Adjuk
Djehoutinak az
irdszerszamokat,
majd ajdnldlevélkénkkel vissza a
Seerhez. A zavartalan kizlekedés
érdekében kapunk is tile egy laza
karkdtdt, s eqy questet: jarjunk
uténa a problémanak. Nosza. Tipli

a magsildkhoz, ahol magunkhoz
vessziik a kotelet s a pallét. Ele-
gyedjlnk szdba a sepregetdvel, kitdl
megtudhatjuk a .magrevizor” ciméts
nevétis: Hetep. Masszunk fel a har-
madik siléra, s kombinaljuk a kételet
a palléval. Ereszkedjiink szépen le,
s halasszuk ki a magok kdziila
buzakaldszt. Vissza a kényvtarba
— a bunkd ajténéllonak dugdossuk
az orra ald a karkdtdnket, s persze
igyekezziink ekazben minél gizddbb
képet vagni.

A konyvtérban vegyik magunkhoz
Hetep jelentésének zdrjat, majd lato-
gassuk meg lakhelyétis. Itt djabb
cuccok varnak Tifet jotékony érinté-
sére: egy tikor, s Hetep pecsétje.
Huzzunk vissza a Seerhez, s adjuk
atnekia bizonyitékokat. A helyzet
immar maxigdz, lévén idokozben
Djehouty allapota is rosszabbodott.
Elis szalajt minket az imokiskoldba,
hogy megfejtsik a proféciat. Az ajtd-
ban 0l fickd csakhamar rdébred,
hogy a jdvenddlést furmanyos
mddon visszafelé rottak fel. Nosza:
I6ttyintsk nyakon a tablat a tintaval,
majd képezzik le annak negativjat
egy Ores papiruszra. A megfejtett
cuccalvissza az dreghez. Mintaz
kider(l, a megoldds Sakhmet kdpol-
najaban leledzik: carappoljunk is
oda, s a szobor eldtti foglalatba
helyezzik bele a tikrdt. Eztdn tovabb

24l

egyenesen, ahol egy célirdnyos
egoval elkommunizaljuk az admi-
nisztrator fakalapacsat. A szobor
korzetében leledzd kitiremkedések
egyikére koppintva ezzel, Sakhmet
szobra elfordul, s felvehetjik a
aydgyir el6dllitdsat targyald receptet.

Ugyhogy vegyk is fel.© Kompo-
nensvaddszat kovetkezik: visszaa
szakallas fickéhoz, akitdl fantree
leveleket fogunk kovetelni. O haj-
landd megnevezni eqy embert, akitdl
szerezhetlnk, ha eldszor enyhitiink
kinzd hasfajasdn. Vissza Irouhoz,
ahol felvehetjik eme gydgyir kom-
ponenseit. Az aranygylriért cserébe
Irou odadja nekdnk féltve dédelgetett
mézescsuprait. Micsoda biznisz. Tipli
haza, s a jokora kondérban koty-
vasszuk 0ssze az orvossdgot. A sza-
kéllas fészer egy félreesd beugréban
varrank. MielStt még bedobhatnd

az .egy hasmasszazs nem segitene
szerinted” — féle trikkot, adjuk neki
oda szépen a gyéayirt. O végre
kibki, hogy a nibiait kell keresnink,
aki napjai java részét a helyi krimgd-
ban valo italozassal tolti.

A vele valo konzultdcidbdl az
deriil ki, hogy a faniree levelek
rendkivil ritka novénykék am, s
azok csak a kormanyzd dlddsdval
hozzéférhetdek. Tiplihata kormany-
zohoz, aki éppen fényizd partytad.
Nem is nagyon akar minket been-
gedni a feladatdt roppant komolyan
vevd ajténalld, am Tifet minden
kildndsebb megerdltetés nélkil csa-
varja el a szerencsétlen fejét, aki
egy éjszakaitalalka reményében fél-
reall. Addig alljon féllabon is, persze.
Ujabb ajtonall fogad minket a rezi-
dencidn, akiegy ndnemi zenészt
kovetel rajtunk. Nos, mindjart prezen-
talunk neki egyet: csurogjunk dta
kertbe, s a pavilonban szunyokald
nyuszkd joképd tamtam — szetjét
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szélitsuk magunkhoz. Igy visszatér-
vén mar minket sejtenek a késlekedd
zenésznek. Ritmusérzék hijan levd
egyének mostreszkessenek, mert
egzotikus egyiptomi ritmusokhoz kell
igazodnunk. A performansz végén
beszéljink a kormdnyzdval — az ult-
raellenszenves, karvaly orrd pacdk
— majd menjiink a szobdjba. Itt
megtalaljuk Hetep jelentését, melyet
kezlinkben tartva .in flagranti” kap
minket nyakon a kormanyzé. (Ldsd
fotd.) A kényszerl méregfogyasztds
okan Tifetterhes dlomba szender(l,
s Hetep holtteste mellett van szeren-
cséje felébredni valamiigen gyanis
dungeonben. Vegyiik fel a csdkanyt,
s induljunk el a jobb oldali folyosén.
Nyomjuk meg a gombot, majd dta
bal oldali folyosdra, mely immar egy
terembe torkollik. Van itt egy fekete
macska, aki buzgdn kapirgdl. Ezen

teriletre verjink rd kettét — harmat
a csakannyal, majd tavozzunk az
Ujalaguton keresztil a szomszed-
sdgba. A nibiaifogad minket,

aki Djehouti halalhirérdl szamol be
nekink. Egy sz*r, eqy j6 alapon leg-
alabb elhozta nekink bohém cim-
bordnk a fantree leveleket, melyeket
a szildihdzban felis lelhetink. It
van Miis, akiszintén a titokzatos
nyavalydtél szenved. O lesz a
kisérleti alany a most Gsszekoty-
vasztott gyogyirhez. Ennek 0ssze-
dllitasa nyilvan a komponensek
beszerzésén alapszik, csak jarjuk
vegig a kereskeddket. Jelzem, a
terebélyesebb kereskeddnd igen
bdkeziive valik a Seer karkGtdjének
igéretében.

Az elkészult gydgyszert diktaljuk Mi
arcszerkezetébe, aki ettdl szeren-
cses felépilest latszik produkalni, igy
szaladhatunk is a Seerhez, hogy a
prezentdlt minta alapjan beindulhas-
sona romodi” timeges termelése.

Van még némielintézetlen ugytnk a
kormanyzdval, igy a nibiaitandcsat
kdvetve varjuk meg, mig leszdll az éj,
5 vissza a rezidenciara. Tipli a kertbe,
s kombinaljuk az altatéta blizamag-
okkal. Ezen kombot a libdk elé vetve
mar nem kell attdl tartanunk, hogy
kozelséglinkre felverik a szunnyada
6rt. Nincs mas hatra, minta

masodik drt elkeriilve beosonnia kor-
manyzéhoz, s magunkhoz szolitani
Hetep jelentését. Visszafelé még egy
kis extra: idékdzben az elsé 6r fel-
ébredt, igy annak héta mégétt kell
visszalevitdlnia kertbe. Vegyunk fela
foldrdél egy maroknyi kavicsot, s szor-
juk azokat a libak elé. A magasan
kvalifikalt férfid annak rendje s madja
szerintoda is battyog a hangok
hallatén, igy a kerten keresztiil hita
mage keriilve elcsenhetjik a kulcsat.
A kulcshoz tartozo ajto felkutatdsa

a jaték egyik leg
embert pro-
baldbb feladata,
igy annak
elemzésétdl hely
hidnyaban
eltekintek.@
Végsd meg-
mozdulds cimén
adjuk ata
Seernek Hetep
jelentését, s
orvendezzink:
megcsinaltuk a
jatékot. Persze
kell-e monda-
nom, hogy slusszpoén cimén a Seer
nem oftvan, ahol lennie kéne.
Hanem a — na j6, csak a kedvetekeért
— sildknal.

JO lesz ez hetvennek
IS...

Mondhatnénk, s még csak nem

is lehetne minket rosszmajlisaggal
vadolni. llyetén mddon azonban mél-
tatlanul bannank Tifetkével. Ronda
dolognak tlinhetugyan 2 6ranyi
kalandotmérni 2 CD-n, mint ahogy
annak is tiinik, mégis: Tifetnek, és

a kbzelgd innepeknek szdlez a
80%. Igazan osszeszedhetne magat
a Cryo, mert lassacskan védjegyikké
vélik az igéretes elgondoldsok vala-
milyen szinten térténd elbaltdzdsa.
JLétezik elsd epizdd is?" Létezik.
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576 Konzol a megszallott
jatekosok magazinja.
Az eddig megjelent
szamokat még nem késd
megrendelni!
Comgame “576” Kft 1389
Budapest, Pf: 132
Ha megrendeled (rdzsaszin
utalvanyon kiilddd a
pénzt) az 576 Konzol
valamelyik kordbbi szimat

(576 Ft/d
akkor a postakiltséget
mi fizetjiik!
Na ez igy mar elég
kedvezd, nem?

Kévetkezd szamunk
tartalmabél:

Tomb Raider Chronicles (PS)
FIFA 2001 (PS)
Final Fantasy IX (PS)
SW Demolition (PS)
Danger Girl (PS)
Shenmue (DC)
Quake 3 (DC)
Metropolis
Street Racer (DC)
Virtua Tennis (DC)
Mario Tennis (N64)

havonta megjelend folydiratot ........ példanyban,
e hénaptdl, egy évre, 5760 Ft-ért.
1 Az eléfizetés dijat postai utanvétellel, az ajandékba kapott
| 6 korabbi szam atvételekor fizetem ki.

1
| Eléfizetéssel megrendelem az 576 Konzol cim(,
1
1
1

| Név:

L Gl e

N 1T TS
i szamokat kerem Ha pedlg valameiwk mar nem

i Ienne meg, akkor a . vy vereerenesy SZAMOK egyikeét.

. A kitoltott szelvényt a kivetkezd cimre
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ADDICTION PINBALL 1999-  EASTERN FRONT 2000/dec  SEGA RALLY il. 2000/dec
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ARMY MEN 1. 1999-  FORD RACING 2000/dec  SPEC OPS 1999-
ARMY MEN IN SPACE 2999-  GRAND THEFT AUTO 1999-  TERRACIDE 1999-
ATOMIC BOMBERMAN 1999-  GRAND TOURING : 2000/dec  TOMB RAIDER 1999
BALLPARK 1999  INTERNATIONAL RALLY CHAMPIONSHIP 1999  TOONSTRUCK 1999-
BROKEN SWORD 1. 1999-  MIG ALLEY 2000/dec  TOUCHE 1999-
BROKEN SWORD 1L 1999-  MIGHT & MAGIC Vi. 1999  UFO ENEMY UNKNOWN 1999
CANNON FODDER 1&2 1999  MIGHT & MAGIC VIl 2999-  VIVA FOOTBALL 1999
CIVILIZATION 1999-  MONTEZUMAS RETURN 1999-  WARCRAFT 1999-
(OLONIZATION 1999  MVTH: THE FALLEN LORDS 1999  WESTERN FRONT 2000/dec
DARK (OLONY 1999  PRO PINBALL TIMESHOCK & THE WEB 2000/dec  WORMS 1999-
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DELTA FORCE: LAND WARRIOR

DELTA

s TROFEAVAGYADTOL VIGYAZZ, N

YL IGAT INY
Fejlesztd: Creative Asylum
Kiadd: Movalogic
Web: www.novalogic.com
Minimum: P-ll 266, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-ll 300, 128 MB RAM
3D kaértya: D3D
Multiplayer: LAN, Internet

zerelem elsd ldtdsra. A minap
Sme’g a SWAT 3-ban véllaltam

terroristak moresre tanitasa-
ban oktatd szerepet, de mikdzben
szétnéztem, holis pihenhetném ki
a csatdk utdn magam, egy a felndtt
kor kilszobét atlépd gydnydrd ara,
a Delta Force L.W. is kinydjtotta
felém kérleldn kezét. Annak idején
legidésebb névérkéje marldzba
hozta egyszer a processzor iitkd-
zetekben edzddétt, dnjeldlt hadfiak
szivét— igy az enyémet is. Nosz-
talgidval gondolok ra: telitaldlatok
sorozata, és élvezetes éjszakak jel-
lemezték a vele tGltdtt iddszakot...
Aztdn hitlen lettem hozza, és
dlnok mddon megkarnyékeztem a
nagyobbik higét. A kdzépsd test-
vérldny dacdra az erdsebb idomok
nyijtotta bujalkoddsnak, rendezet-
len mozgédskultirajaval szaggatott,
rontotta a Deltaforce csaldd hirne-
vét, és kdzben gyengitetie a zsenge
ifiak harci kedvét, vagy talan csak
azenyém? Aztdn az idd bimbot
bontott, és kinyilatta a harmadik
hiig gyonyorii viragat, mely pajzsra
emelve hirdetimajd a NovalLogic
szlilok kaprazatos génkészletét.
Szerelmes vagyok ismét...

A szivemet fogva tarto
praktikak

A jaték cuki kis intrékalapjdn a
bokréta, igen igényes kidolgozast
mutat. Szerencsénkre, ez nem a

SESHE O e s

hélgyemény egyéb hibairél hivatott
elterelni a figyelminket. A jeles
szlldk igyekeztek eladdsorba lépett
lanyukat felszerelni az udvarldk fejé-
nek elcsavarasara alkalmas néi
praktikak mindegyikével. A csabitas
fegyverarzenalja a sokszorosdra
ndvekedett. Az aprd kis retikilbe

az eddigi kettd helyett, akdr mar
hédrom I6tegyver, kés, st lézer
célmegjeldld is helyet kapott. HOl-
gyiinket a korzdra elkisérd ifjonc,
arobbandeszkdzak mellett 13 féle
elsddleges-, 3 féle masodlagos- és
a 4 féle oldalfegyver valamelyikével
diszitheti fel magat. Ezek részletes
leirdsdra itt kar lenne vesztegetni

a szot, de az érdeklddés fel-
keltésének okdn annyit eldrulok,
hogy az emlitésre méltd ékességek
kozotta G11 hivelynélkali elektro-
mos elstésd automata karabély, a
STEYER AUG, az MM1 revolver
zemmddd granatvetd, valaminta
mesterlovész fegyverek hangtompi-
tott valtozata az PSG-1 Sniper Rifle
is oft talalhatd. Es ittvan egy olyan
miremek is, amit ugyan lathattunk
maér a névérkék oldaldrdl, de a kbze-
lebbi kapcsolat legfeljebb rosszat
jelenthetett. Altaldban irigyeink sze-
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gezték eddig géresdsen felénk, vagy
azok, akiket arcatlan bamészkoda-
sukért hessegettiink el errfl a vilag-
rol. Ez a kis csoda, az AK-47 tipusd,
7,62 mm kaliber( félautomata gép-
karabély — igen, a valamikori Varsoi
Szerzddés majdnem rendszeresitett
fegyvere.

Feltétien meg kell emlitenem az
QICW Land Warriort, amelyrdl sze-
relmem kapta nevét, és melyre
joggal biiszke lehet, hiszen képes-
ségeit tekintve az élmezdny tagja,
ha nem az elsd helyezett a valasz-
téklistan. O te gydnydriiség! Edes
kis pofid mell6l miis hidnyozhatna
még? Tudom, nem gondoltal rajuk,
és otthon felejtetted filbevaloid,
de hogy valami diszeset aggassak
fuled atlétt cimpajdba, kaptal egy
jabb ékszert, itt van nesze, —
becsapddaskor expandald kézigra-
nat, a tiéd! De most engedj kérlek,
dolgoznom kelll Ha megirtam eztaz
ismertetdt, azonnal jovok! Vigydzz
magadra, és dvatosan vakargasd
addig is a flled tovét!

Szereimem vilaga

A fegyvereken kivil béven van
(jitds magaban a jatékmenetben

is. A kisebb dnbizalommal megal-
dott PC-lévészeknek modjukban all
jatékallast menteni barmikor— pl.
a két esélyes golydvaltasok elbtt.
Meglepddve vettem észre, hogy

a harci cselekmény alatt, néhdny
pélyan fegyverszekrény taldlhato.
Feltolthett beldle a municid, illetve
amikor a nalunk lévé I6szerszam
nem véltja be a hozzdfizott
reményt, akkor azt itt kicserélhetjik
mésik, jobbnak feltételezett
segitbtarsra. Fegyverek, fegyverek,
és megint csak fegyverek, (csak
meg ne unjatok!) de a kovetkezd
tUjdonsdg még nagyon idekivanko-
zik! Ha kilétted az 6sszes taraid,
és nincs a kézelben fegyverszek-
rény, ne ess kétségbe, ballagjoda
egy kihild félben 1évé dldozathoz,

és vedd el tdle! Ne érdekeljen, hogy
ezekben a pillanatokban pont Ggy
nézel ki, mint egy hullafosztogatd!
Ha mér a jatéktervezdk elhelyeztek
az irdnyité billentydk kizdtt egy
fegyver eldobd gombot 0%, akker
kar lenne aggalyoskodnod! Az eldo-
bés utan kussz oda a jobblétre szen-
deriilthdz, és vedd tle el azta
biinds eszkdzt, ami miatt itt kellett
hagynia ezt a csoddlatos Foldi Para-
dicsomot! Mert a rekldmbdl tud-
hatod, hogy AZ neked jar! Mint

a szivattyl is, amennyiben nincs
|6szer az elkobzott csuzliban! Ha a
lekornyadt terrorlegény nem ejti ki
kezébdl a fegyverét, ne keringdzz

a teteme felett, mint egy keselyd,
merta marokban tartott szerkezetre
hidba ahitozol, nem lehet a tigd!
Nines lehetdséged levagni rola

a haldlaban is ragaszkodé
természetlinek megmaradt — ujjait.
(Szdrnyedjcsak el, és ne jdtssz ilyen
jatékokkal, ha ennyire patyolat még
a lelkiileted)!

Szerelem az els6 vér
utan is

Es végre essen sz6 afegyvereken
kiviil mdsrdlis! Még mindig hervasztd,

amikoraz
ellenfelek
rendre ugyan-
oft, és abban
a sorrendben
bukkannak
eld (palyais-
métléskor),
ahogy azt
eldzdleg
tették. Egy-



két esetben meglepetés is érhet,
amennyiben ugyanoda vdrod azt a kis
kandlifejit. Mikizben feszilten figye-
led feltiinését (,hiszen mindig ilyenkor
szokott érkezni, mint a pontossagukrol
hires japan vonatok"), kézben az ,6
meg nem szokott” tarsa, valahonnan
éppen erre keveredik, és a maga

kis primitiv természetességével fogja

féle kazamatat. Ha nem emberva-
ddszatrdl szdlna a torténet, akkor
iddnként mar-mér kedvem lenne
béréndémbél eldbanydsznia
szafariruhdm. Bocsdnat tudom, jo
érzésli ember nem |5 védtelen dllat-
kakra, emberekre is csak akkor, ami-
kor mar nagyon muszaj! Talan a
forrdn tlizé nap, és a perzseld meleg

DELTA FORCE: LAND WARRIOR

nem kell a hangtompitd. S&t! Mivel
felderitéstink jelentette, hogy mire
készllnek a kis csintalanok, a védelmi
rendszer kidolgozdsaval megbizott
felelds jozan eldreldtdsanak
koszénhetben, homokzsakokkal
karulvett géppuskadllasokbol is tize-
delhetjik a humorlovagokat. Brrr!
Igen, van ilyen. Valamiért Gigy gondo-
lom, hogy a bohdkds NovaLogic-es
sracok kitiintetett figyelmikkel tisz-
telték meg az arabvildg humor-
gazdagsdgat, és az ellenpoénjaikat
szivesen csattogtatjdk azok virtudlis

Snakebite (jol olvasod!) pajtdsomat
nemegyszer teritefték le szaguldas
kdzben a hullamon nyargalok.

Bugok...

Az elibb emlitett szomord esemény
kapesdn jut eszembe az az aprdsdg,
hogy bizony jaték kézben més tra-
gikus események is megtorténtek
velem! Egy — a valtozatossdg kedvé-
ért (!) kazamataban kdsztam éppena
csiklandozdsra kiszemelt célszemély
felé, amikor elindult felém egy aprd
kis bidds bogdr, amitél azonnal
feltérdeltem, és
hipp-hopp, lass
csodat! A féld-
felszinen, kint
taldltam magam,
atalpammal
taposva a zsenge
flivet.

Egy masik szo-
mord térténetben
a piramis csu-
csanak meghddi-
tdsdn faradozva
tortettem felfelé,
és dvatlanula
piramis kiizepe

USSR

magat, és hatba 16! (,Anyadat!" —
gondolom, de lenyelem a békat). A
harcterek az eldeiktdl atvéve a jo
szokastigen valtozatosak, és embert
prabaldk, de szerencsére a hason-
latossag itt végetis ér. Véletlendl

sem kell szembesiinink, egy korabbi
epizédbdl marismert helyszin dltal
okozott csaldddssal. Ha mar a palyak-
ndl tartunk, itt emlitem meg, hogy

a NovalLogic észrevehetden igyeke-
zettkedvinkben jarni azzal, hogy

az alapos felkészilést kedveldknek
egy gyakorldpalyatis a rendelkezé-
sére bocsatott.
Egyébkénta palettdn
taldlhatunk tengeri
olajfurétomnyot,
szigeteket, bor-
tont, piramis
belsdt és
rengeteg

automatafegyve-

4 hogy fokozzdk

teszi, de a jdték alapjdn gy tlnik, a
kazamatadsds a tevezsokék kedvenc
iddtéltése. A jaték irdnyitdsa a régiek-
hez képest szinte semmit sem valto-
zott, a megszokott helylikdn varnak
rank a mozgatdshoz, és a fegy-
verkezeléshez szikséges
parancsbillenty(k, csupén az Gjabb
funkcidgombokat kell megszoknunk.
Felkésziléskor a programozdk altal
legkedvezdbbnek itélt fegyverkonfigu-
rdcidt felis ajanljak, de mint elddei
esetében, ittsem muszdjaz 6 tapasz-
talatukra hagyatkozni. En szeretem a
csendes, lopakodd megkozelitéseket

g eldnyben részesiteni, amely taktikanal
¥ a hangtompitoval ellatolt operdcios

eszkozdk igazoltak létiogosultsagu-
kat. Persze vannak palyak, ahol
nem mikddik ez
a stratégia. Ami-
kor pl. robbantas
manids terroristak

res tdma-
dasat,
vagy csak

az élvezeteket,
kamikaze roha-
mait kell
visszavernink a
megvédendd
erdmiitol. Na itt

eldadomiivészeinek hatan.
A harcjarmivek gyarapodtak néhany

* pofdsabb gumicsdnakkalis. Ezek

meglehetdsen feltindek lesznek a
jdtékmenet alatt, mert tdl azon, hogy
a vizen kozlekednek, blivarruhdba
bijt gonosz egyedek, rendkivil pon-
tosan célozva golydzdport ziditanak
rank a fedélzetérdl. Derék harcedzett
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felé fordultam. Hirtelen, és dtgondolat-
lan mozdulatomra az épitmény meg-
nyitotta gyomrat, és meglattam annak
belvilagat. A folyosdrendszer mezte-
len kdprazatatol még a gép is elszé-
gyelite magat, és kisldnyos zavardban
lefagyott. Hat ennyit a bogarakré!!

...de tomjén is akad

A fentieket leszdmitva, szerencsére
a jaték fenomendlis, a feeling-je pro-
fesszionalis, az effekiek, az eszkozok
ultra realisztikusak. (Bleeee de timé-

nyen szagos ez a flistéld!)
T_Boy
el 0]
LATVANYOSSAG 0 0
IATSZHATOSAGIICICIL )
'STAVATOSS CO00
1 E NEBLOINA 0 0
Nézd meg az anyjat,

vedd el a legkisebb lanyat!
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STARSHIP TROOPERS

CSOTANYIRTAS A CSILLAGKOZI NAPKOZIBEN

Fejlesztﬁ: MicroProse/Blue Tongue
Kiadé: Hasbro Interactive

Web: www.stta.com

Minimum: P-[l 300, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1l 450, 64 MB RAM

3D kdrtya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

em szenvedek bogarundor-
N ban! De dszintén megvallom,

hogy amint meglattam az xxx
kereskedelmicsatorndn az Osztrak
muksdt csétanyt zabalni, valahogy
elment a kedvem az elém tett
pizzatdl. Az utobbiidokben meg-
szokhauuk hogy a nagyobb siker(
_ Hollywoodi
§ akeio-
| filmekbdl
A (mar

amelyikbdl lehet) elkészi-
tik a szamitogépes jatékverziot is.
Termeszetesen ez eddig az olyan
nagy ,szériafilmeknek” volt a kivalt-
sdaga, mint a James Bond vagy

a Batman. Sokszor elgondolkodom
azon a tényen, vajon mit kell tar-
talmaznia ahhoz egy filmnek, hogy
a tengerentilon (vagy innen) neki-
ldssanak a programozdk az azonos
cimii és torténetd jaték elkészitésé-
hez. Azt hiszem, taldn a cselekmény
lehet a legnagyobb mozgatorugd.
Lehet, a programozdk gy veélik,
hogy ha eqgy film eszméletiendl
akcio dus és porgds, akkor a
filmbdl készalt jaték is hasonld
szinvonall lesz (ezértnem
értem, vajon a Con Air- bdl m:ert
nem készitet-
tek jatékot).
Nem is olyan
nagyon régen

Verhoeven a Csillagkézi Invazié
cimd mivét, melyet az akkori év
legbrutélisabb és egyben legdur-
vabb filmjének kialtottak kia kritiku-
sok. Egy biztos, a filmben tényleg
csak Ugy ropkodtek a félbeszag-
gatottembe-

rek és eqyéb

emberi belsosegeka
levegdben. Mivel a film
akcidrészére (na és persze
Denise Richards domboru-
lataira) tényleg nem lehetett
panasz, a
MicroProse
masfél évvel
ezeldtt elkezdte
megalkotni a film
jatékba olvasztott
valtozatat. Eme féltden
nevelgetett gyimolcs, i
napjainkra 6lt6tt CD alakot
és hogy milyen sikerrel azt

i,

az alabbisorokbdl megtud-
hatjatok.

Jelentkezz most!
A Szdvetsegnek
sziiksége van rad!
Ismerds ez a felszdlitas,
ugye? Nos a jaték legelején
rogtoén igy invitdinak ben-
ninket is, mint ifjo
Lrgyalogosokat”, akik a
letdltdtt két év szolgdlat

utdn elnyerik a hén dhitott
allampolgdri cimet, a sz6-
vetség keretein belil. Min-
denkinek melegen ajanlom
az ugyanitt taldlhatd ,Officer

. Candidate School® mend-
M pontot, amely egy tulajdonkép-

penitanitorész a programon beliil.
Azthiszem, itt
‘,‘ tapasztalhat-
b juk meg
igazan milyen
' nehéz és dsszetettélet
akatonaké. A kivetkezd
meniipontok és a bennik rejlé
killdetések kozil vdlaszt-
hatunk.
Az elsd a Psychical

program egyik
gyengécske
pontjdnak felde-
ritésétés
hasznalatat
tanulhatjuk meg.
Embereink
irdnyitasdrol és
a specidlis vala-
mint a beallitott
kameranézetek
kezelésérdl
van szd.
| Aztmadr
g most
¢ clérevetitem, hogy a leg-
" eifuseraltabb része a
jatéknak az

juk az egeret és az itt aktivalhatd
Jfreelook”-ot.
A kivetkezd meniben ismerkedhe-

eldre beal- tink meg az egyik igen Iényeges
TR e litott kamera- elemmel, a formdciokkal és az embe-
nézetek. Ezeket reink felallitasdval (Formations Drill).
b alapbdl a numeri- Ugy vettem észre, hogy a program-

kus billentydk, ban egyaltalan nem mindegy hogyan

__L

’ allitjuk fel a csa-
patunkat A killdnbozd feldlldsok
az egysoros vonal, a dupla vonal
és a védelmi pozicid, ahol az egy-
& séglink parancsnokdt fogja koriil a
t6bbi emberiink, illetve a szétszort
alakzat. A kildetéseink sordn
sokszor taldlkozunk egyszerlibb
tisztogatasi feladattal, ahal adott
teriileteket kell szép sorban az
osszes dogtdl megtisztitanunk, de
részink lehet o kis ment6akciokban
is, ahol a csapddba esett bolygémun-
kdsokat és szerencsétlendl jart telepe-
seket, esetleg lezuhant Grhajék utasait
kellmegmenteni. Az dltalam legjobb-
nak itélt formacidk a kivetkezdképpen

irdnykéntis
funkcionald

négy gombijdval aktivdlhatjuk. Saj-
nos azonban, mint marrdjohet-
tetek ezek egészen egyszerden -

haszndlhatatla-
nok. Szinte soha
nem lehet ldtni

a célpontot, és

a kamera csak
fix nézetet mutat,
melynek hatd-
sdra semmit sem
latunk a
kdrnyezetiinkbdl.
Nem is értem
miért kellett ezt
beraknia
jatékba. Ehelyett
inkabb hasznal-




o

rendelkezésiinkre
I allé energiafegy-
i i verekkel. Az

‘. egyetlen segitség
egy granatvetd.
Egy jolirdnyzott
Iévés a kicsike
potrohéra és mar
pucolhatjuk is
magunkrdla
bogarbelet. A mar
emlitett fegyver-
g valasztdsndl tud-
nunk kell, hogy

néznek ki. Tiszta terepen, ahol maxi-
mum a kisseb dombok jelenthetnek
akadalyt (ezekre furcsa médon nem
tudunk felmdszni) a legtutibb, a szét-
szdrtfeldllds. A rovarok hatalmas har-
cosaidltaldban ész nélkil rontanak
eld a fold alatti lyukakbdl, embereink
azonban a szért alakzatbdl rogtdn
képesek barmilyen irdnyba szétfutni,
majd a mocskot szépen félkorbe zami,
és minden oldalro! tiiz ald venni. Iga-
zdn a jatékban lehet ezt jol ldtni,

de szerintem ez az egyik legjobb alak-
zat, hiszen ez szinte mindig hasznal-
hatd. Van, amikor egyfajta ostromot
kellinditanunk a nagyobb fészkek
ellen, ahonnan folyamatosan dzénle-
nek kifelé a harcosok és ilyenkora
kétsoros ostromfeldllds a legjobb. A
sima gépfegyveresek, eldirdl tartjak
fel a rovarokat, hogy addig a hatul

4llé nehézfegyveres embereink szé-
pen berobbanthassak a fészek beja-
ratat. Végilmég megemlitend a
fedezd feldllas, amikor a kiszabaditott
(vagy megvédendd) emberiink kéré
dllnak a katondk, sajat testikkel védve
azt. Ugyanezt alkalmazhatjuk, ha csa-
patunk vezetdje komolyabban sérilt.
Ha 6t elveszitjik, akkor a killdetésnek
is IGttek ezért ajdnlott, ha vigydzunk
rd.

A .Weapons Proficiency” részben
sajatithatjuk el a fegyverek kezelését
és a csapatunk felszerelésének kiva-
lasztasat. Egy missziét minden eset-
ben irdsban (és széban) kapunk
meg. Middntjik el, hogy hany
embertviszlink magunkkal és milyen
fegyvereket, felszereléseket veszink
magunkhoz. Van ittegy kis buktatd
is, mert ha példaul dsszefutunk
eqgy a filmekbdl is ismert hatalmas
plazmakdpkoddvel és nincs nalunk
rakétavetd, nos akkor nyomhatunk
is a,mission restart™ra. Ezeket
ugyanis, csak csiklandoznitudjuk
a géppisztolyokkal vagy az eldszor

ha egy embernek

STARSHIP TROOPERS

Altalédban 6k a csapatelején helyez-
kednek el és attdl fiiggden, hogy
milyen az akcié nem csak a vezér,
hanem valamilyen mas specialis sze-
repetis betdlthetnek. Nalam példaul
kétspecidlis fegyvert birtokoltak,
mely nagy terlletre haté hatalmas
pusztitd erdt képviselt, persze csak
limitalt mértékben. De el6fordult,
hogy egy éjszakaikildetésnél |
mindkettdjik vélldra egy-
egy lampat szereltek, ami-
vel ugyebér egy fokkal
jobban lehetett ldtni. A pildcso-
kat egyébként valamelyik gomb-

mondjuk plazmavetdt tesziink a
kezébe, akkor az a sikeres kildetés
soran bizonyos mértékben tapaszta-
lati pontokat szerez a fegyver hasz-
ndlata kiizben. Ha a késdbbi akciok
sordn ugyanezzela fegyverrel szerel-
jiik fel, a mdr dltala hasznalt fegyverrel
jobban fog banni, mintha mondjuk
egy gépkarabélyt adnank neki. Ezért
fontos a tapasztaltabb katondinkra
vigydzni, és azokat lehetfleg dtmen-
tenia kovetkezd palydkra is. Nem

kell megijedni, mert ha nem akarunk
veszddnia szovegbe rejtett utaldsokat
béingészve rajonni, vajon mire is

lehet sziikséglnk a kdvetkezd palyan,
vélaszthatjuk az automatikus felszere-
léstis. llyenkor csak az embereinket
kell kivdlasztani, a felszerelésta
legésszerlibb mértékben, maga a gep
osztja kiazok kézott. Mindenbdl egy
kicsit, bar ez nem mindig célravezetd.
Es mostnéhany szd a csapat
vezeldirdl. Ezek a szakaszvezetd és
melléje rendelttizedes, vagy hasonld
rangu katona (igazabdl nem nagyon
tudtam a rangjelzéseken elmenni).

bal ki-be kapcsolhatjuk, igy nem
vesznek észre a rovarok olyan gyor-
san, de misem tudunk elég pontosan
tiizelni. Valamit valamiért.

Legvégila ,Simulation Combat”
pontndl, kiprobalhatjuk az eldzdekben
tanultakat egy nem vérre mend akcid
sordn. Természetesen a tanuld opcidk
haszndlata nem kitelezd, hiszena
jaték a fentebb leirtak mindegyikét tar-
talmazza, azonban az ljszer( jaték-
menet és irdnyitds elsajatitasa joval
konnyebb itt, mint az éles akcidk
sordn. Akiazonban megelégszik a
fentebb leirtakkal, nyugodtan probat
teheteqy éles akeidval is.

Ne orroljatok meg rdm, de én

inkdbb akcio-taktikai jatéknak (ere-
detileg akcid-stratégia) nevezném a
Starship Troopers-t. Az én megla-
tdsom alapjdn a stratégiai szerep
eléggé hattérbe szorultennéla
jatékndl, hiszen csak ligyességen

&5 a j6 szerencsén mulik a kildetése-
ink sikere. Attél fiiggéen, hogy milyen
fegyvereket viszink magunkkal, és

hogyan
vélasztiuk
meg a csapatfeldllast, még
nem lesz egy programbél stratégiai
jéték. Az emberek szépen megrajzol-
tak és a zene is tlirhetd, azonban

a hangulat egyaltaldn nem hozta az
dltalam elvartakat. Senkine gondol-
jon a filmben latott jelenetek folyama-
tos ismétlGdésére, mertnéhol negyed
Orédn atkerestem a helyes utat

a célhoz, mikdzben semmisem tor-
tént leszdmitva az itt-ott eléugré
kébor rovarok tdmadésat. Ugyana
késdbbiekben egész pofds egységek-
kel (gépesitett IGvészek, Ojfegyveres
és félkiborg egységek) bovalink, és

a palyék is valtozatosabbak lesznek,
azonban a mar emlitett filmes han-
gulatszamomra nem volt érezhetd.
Oszintén bevallom, némelyik pélyan
baromira egyhanguva valik a jaték, és
ez jelentdsen megkérddjelezia prog-
ram szavatossagat.

Véqgiil a gépigény, ahol az élvezhetd
jatékhoz egy P11 300-as processzor,
64MB ram mellett egy Voodoo Il vagy
TNT Vanta kategoriaju kartydval kell
rendelkezniink. A meméria mennyi-
sége azonban redukalhaté, mertmég
32MB-velis tiirhetden futotta prog-
ram. En egy Kicsittbbet vartam,
azonban batran megprdbalkozhattok
tiis egy kis bogérvadaszattal ©.

-Urigl-
peilpe
1E
A film jobhb voit!
X = -
° [ ]
[ ]
S
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NO ONE LIVES FOREVER

MG TE SE...

ELY1 IGAZD
Fejlesztd: Monolith Productions
Kiadd: Fox Interctive /Electronic Aris
Web: www.noonelivesforever.com
Minimum: P-1l 450, 64 MB RAM
Ajénlott: P-1ll 600, 128 MB RAM
3D kdrtya*: D3D
Multiplayer: LAN, Internet

James Bond. Alig két hdnappal

hallottam eldszor (és az dta,
mar valdszindleg tiis) a Monolith
Productions Gj FPS jdtékanak
hirérél. Hatalmas lelkesedéssel
vetettem bele magam a nemrég
megjelent teljes verzidba, mert mar
az elsd képek és tapasztalatok alap-
jan latnilehetett, hogy ez a jaték
visszahozza a Blood 1-néltapasz-
taltvégtelendl j6 jatékmenetet és
humort (a Bll nekem nem jdtt be).
A jaték azonban a szdmomra egy
madsik Ujitast is tartogatott, mégpe-
dig LithTech grafikai motor 2.5-6s
végleges verzidjat. Nem akarok
Omlengenivagy tilmagasztalni, de
gy latszik, van olyan program a
piacon, amely kezdi megkozeliteni
a Half-Life dltal feldllitott mércét.
Mind a jatékmenet, mind a térténet
lebilincselden izgalmas. Akdr egy
filmet néznénk a moziban, ahola
fordulatos térténet hatdsdra, még
a pattogatottkukoricatis elfelejtjuk
a szankba lapatolni. Az 6sszes
szerepld sajat személyiséget kapott,
amely néhol olyannyira jol sikeriilt,
hogy mar-mar azt hinnénk &4
emberekkel, van dolgunk. A karak-
terek killalakjat és hangjat, de
még a mozgasuk fdbb jellemzdit is
€16 hus-vér személyektdl kdlesénoz-
ték a készitdk. Itt van mindjarta
féhésndnk is Cate Archer, akinek a
megformalasdhoz egy Elite modelit
szerzddtetett a Fox Interactive, név
szerint Mitzi Martin-t. Azok a sze-
rencsések, akik kijuthattak az E3-ra,
éldben is 1athattak a hdlgyeta
Fox standjanak kizelében. Miss
Elite-ot elnézegetve igazan nem volt
rossz izlése a modellvalasztasban
résztveviknek.

A jaték
A Mo One Lives Forever egy hami-
sithatatlan 60-as évekbeli kémtdrté-
netet mesél el nekiink, melyben a
mar emlitett szépség, Cate iranyi-
tdsa lesz a dolgunk.

Cate 1942 Marciusdnak végén szi-
letett Skdcidban. Mar csecsemdnek

Ittvan hat, megsziletetta ndi

sem volt dtlagos, hiszen sziletése
utdn kerek 20 6ran

kezdetekben igen titokzatosan
viselkedd férfinak megtetszett a lany
magabiztos viselkedése és minden-
kit maga mégé utasitd heves-

& sége. Minden jogi kapcsolatat
igénybe véve megszerezte a
gyamsag jogat Cate felett.

Felismerte benne a fiatal
tehetséget, akibdl igazi
igynokot faraghat.
b Mindezt bevéltva, az
By iskolaitanuima-
4 nyok befeje-
zése utan Cate-t
magdba szippan-
tottaa UNITY, az
Amerikai titkosszolgalat
egyik .leanyvallalata". A
szervezel legfébb feladata a fal-
detkdriloleld, kildndsen veszé-
lyes terrorista szervezetek (elit
biindzdk) felderitése és azok
esetleges szétzizdsa volt. Cate
23 éves kordra, ennek a titkos

ategyfolytaban
dvaltatt, még a leg-

edzettebb ndvéreket '§
is megdrjitve maga
kéral. Az ezeket

kbvetd esemény
azonban nem volt
valamiszivderitd az

ifji hdlgy szdmdra.

Anyja egy végtelendl
filigrdn nd, akia szd-

léstkdvetd harmadik |

héten ismeretlen karil-

mények kozott elhunyt,
latszdlag természetes
haldllal. Cate, id6sebb
koraban a tobbi gye- ;J
rekhez hasonlatosan |
i6 nevelésben része- \
slltaz iskolak és a |
bentlakdsos lednyinté-

zeteknek kdszdnhetden.

s

1

i
Szabad idejéneklegtébb- | [ szervezeinek az egyik legjobb
jét az édesapjatol kapott dgyndke lett.
loval toltotte, amelynek \ )
segitségével apja meste- Nem hidba mondtam, hogy a
rien megtanitotta lovagolni > pragramban felfedezhetdek a

és vaddszniis. Eletének
kovetkezd szakaszdt megint

egy tragédia drnyékolta be,
mikoris Cate 14 éves kord-

ban, 1956 egy esds délutanjdn
édesapja dngyilkos lett. A teljes
csalddi 6sszeomlds drnyékaban
Cate intézetbe kerdlt, majd onnan
1958-ban tavozott, mint dithés |
és ldzadd fiatal lany. Egy rakas

Half-Life-ra jellemzd részek, a
NOFL ugyanis nem csak egy
dtlagos FPS jaték. A cselek-
mény igen gazdag akcidban,

humorban, és amia leglénye-
gesebb, agyunkat is megtor-

naztathatjuk a szdmos helyen

felbukkand rdzds részeknél.
Feladatainkat, a mozi-

~ filmeket megszégyenitd

mindségl bejatszasok és a foko-
zatosan felépiild torténet szabja
meg. Tébb kilénbozd sulycsoportba
tartozo nehézfil (vagy nehézlany)
megleckéztetésére lesz modunk. Az
elsd és taldn legkeményebb az
orosz szarmazast Dmitrij Volkov.
Vele mdr az elsd kildetésink sordn
megismerkedhetiink. Szegény mes-
teriink, Bruno is neki készonheti

a korai haldlat, melyet Cate Griilt
dithvel prébal megbosszulni. A
tobbi gonosztevd is emlitésre mélto.
Megismerkedhetiink még a robban-
tasos merenyleteirdl hires Marcus
Armstrong és az idegrendszeri
problémaibol fakadd neurotikus
kilengéseirdl felismerhetd operahazi
diva, Inge Wagner-rel. A kizbensd
feladatok is tartogatnak érdekes-
ségeket. Néhadny kildetés sordn
haszndlnunk kell a besurrand
képességinket, a Thief-ben tanult
médokon az drnyékban rejtdzve az
argus szemekkel figyeld biztonségi
kamerdk sortizében. Egynéhdny
helyen a rdbeszélGképességlnk és
a kedvezd domborzati viszonyaink-
nak (Lara Croft rulez) kdszénhetden
kell megpuhitanunk a biztonsagi
drdket és a marcona katondkat. Az
akcidrészekben inkdbb a testkozeli
tizharcok domindlnak, de ha sikeriil
magunkhoz venniink egy tavcséves
puskdt, akkor szuper palimadar
vaddszat var rank. A felszerelésrél
juteszembe, hogy a kildetések ele-
jén lehetéségiink lesz dsszedllitani

kihdgast kévetett el, amelyek y
kdzdtt a boltilopdson ata
rongalasig és a gardzdasdgig
minden szerepelt. Talan épp ez

az életmdd segitette eld, hogy
agy rosszul sikerllt kardra lopds
alkalmaval dsszefutott az életének
legnagyobb fordulépontjat jelentd
emberrel Bruno Lawrie-val. A




* 3/360

mészetesen indulhatunk a gép ltal
felajdnlott cuccokkal is (ez csak
azértjobb, mert igy biztosan lesz
nalunk minden, amire esetleg szik-
ségink lehet). Itt még megemlitem
azokat az érdekes eszkozoket,
melyek egyetlen dgyndk repertodr-
jdbdl sem hidnyozhatnak. llyen a
taskank mélyén lapuld ajakrizs is.
Ennek a belseje pusztité hatdsd
kézigranatot rejt, melyet a rizs
hegyének megnyomdsaval aktival-
hatunk. Attél fiiggéen, hogy piros
vagy kék esetleg sdrga a rizs,
kilonbozdek lehetnek a granatok.
A piros a kibiztositds utdn harom
méasodperccel robban, mig a kéka
csak akkor, ha valakia kizelébe
megy (proximity detonator) és végil
a sdrga, amit a tavolbdl tavirdnyitds-
c sal hozhatunk
mikddésbe.
A masik
érdekes
dolog még
a fényké-
pezd-
géppel
egybe-
épitett
szemivegq,
amivel
barmilyen
doku-
men-

| lesz veliik, mar

tumot (vagy megfigyelt személyt)
villimgyorsan lefényképezhetink,
de emellettaz n"ésaz m"
billenty(kkel miniatdr tdvesdkéntis
mikddtethetd (a hasznalata mellett
kitinden lehet a pisztollyal célozni).
Aztan van itt még egy ongyljtonk
is, ha taldn el kellene égetni egy fon-
tos dokumentumot vagy eqgy druld
papirfecnit, esetleg jelzést is adha-
tunk vele egy masik Ggynéknek.
Lényeges és megemlitendd, hogy
némely targynak van masodlagos
funkcidja is, ezta CTRL billentydvel
allitgathatjuk (P1.: 6ngydjtd — lang-
vage). A holttestek elttintetésére
hasznalhatd ,body remover”-rdl mar
az eldzetesben ejtettem néhany
szdt. Ezek hatrahagydsa nem til
helyes feladat, mert az dllanddan
maszkald Grszemek kinnyen felfe-
dezhetik dket, és ilyenkor azonnal
ratenyerelnek a riasztd gombjéra.
A kitliz6ként hasznalt Barcetta-dval
kitinden tudunk zdra-
kat feltdrni vagy a
kinyitott pengével az
ellenfeleket felskiccelni.
Fegyver arzenalunk tel-
jesen korhi. A Luger
katonai pisztoly-tél az
P Al 4T-esen dta
rakétavetdig és a
hangtompitéval ella-
tott tAvesoves orvva-
dész fegyverig minden
megtaldlhato. Nem aka-
rom leldnia poénokat,
ezérta kilonleges kisér-
letifegyverekrdl
egyenldre nem drulok
el tobbet.
Semmiféleképpen nem
hagy-
hatom
kiaz
ellenfeleink
nagyszerd mes-
terséges
intelliganciajat,
amivel szinte
minden percben
meglepetéseket
szereznek
nekiink. Ne
higgyétek, hogy
kannyi dolgotok

NO ONE LIVES FOREVER

az elsd palyakon is elugranak a
tizvonalbdl, vagy ahogy meglatnak
minket, rogtdn egy kozeli fedezék
mogé hizddnak, esetleg felboritanak
egy asztalt és onnan tizelnek

rank. Az sem ritka, hogy segitséget

hivnak, vagy
520 nélkal
mennek
megnyomni
ariasztd
gombjat és
akkor job-
ban tesszilk,
ha miis
fedezékbe
hizédunk.

Summa-
rum
Ezaprog-
ram bizto-
san nem nyerielaz év FPS-e
cimet, de amint mar emlitettem
minden meg van benne ahhoz,
hogy nagyszerden szérakozzunk.
A humoros parbeszédek és a
filmszerd hangulattal kevert
akeiodis jaték mindenért kdrpotolja
az embert. Az elibbi mondatombal
biztos rajéttetek, hogy mostegy

kis szapulds fog kévetkezni. Nos

-
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ez egyes-egyedill a barominagy
hardware igényt érinti. Egy PIl
50065128 MB rammal megtd-
masztott gépen futtathatd a prog-
ram tiirhetéen, ennél gyengebb
(f6leg memdria terén) masindval
nem éppen élvezetes a jaték. Tul
sok a swappelés és a framerate

is csak 20-22 kardl mozgolddik.
Sajalom, hogy ezt kellmondanom,
de azta progitegy kemény konfi-
gurdcidra szantak, mdr a leirasban
is PII 75011 &5 128 MB ram
szerepel az ajanlott konfigurdcié
mellett. Ennek ellenére mindazok
akik FPS manidban szenvednek,

eme jatékkal vihetnek egy kis
szint az életilkbe, az unalomig jat-
szott Half-Life félretevésével, amit
a NOLF igen gyors felinstalldlasa
kovet.

-Uriel

PJelle
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Cate nem Iép Lara nyomdokéha
- de biztes, hogy James Bond-nak
lotiek egy idire




TIMELINE

TIMELINE

Y PANCELGATYABAN A MOLTBA...

Fejlesztd: Timeline Interactive
Kiadd: Eidos

Web: www.eidos.uk
Minimum: P233, 16 MB RAM
Ajdnlott: P233, 32 MB RAM
3D kdrtya: D3D

Multiplayer: —

gye kdzuliink igen sokan sze-
U rettek volna mar id6géppel

utazni?! Van, aki a haszon-
szerzés miatt (gondoljunk csak a
Vissza a jovébe” cim filmre) tenné,
de szép szdmmal akadndnak olya-
nok is, akik egy fontos talalkozd,
esetleg egy hires esemény miatt
lépnének vissza az id6ben. Hasonlé
story szolgal alapjaul ennek a jaték-
nak is, amely a hires Michael
Chrichton (t6bb nagysikeri bestsel-
ler szerz6je, pl. Oslénypark stb).
A mostanitorténet egy szupertitkos
bazison kezdddik. Egy professzor
idfutazdst hajt végre a XIV-ik sza-
zadi Franciaorszagba, ahol késdbb
nem kis szerencsétlenségére fog-
sdgba esik. Ezeketaz
informacidkat az altala
hatrahagyott videoka-
zettardl tudjuk meg, amelyen
figyelmeztetimunkatarsait, hogy
amennyiben harom napon belil
nem térne vissza, akkor azonnal
induljunk a keresésére. Utazasunk
célpontja az 1397-es évben Oliver
kirdly birodalma, ahol killénféle
bonyodalmakon és konspirdciékon
kell majd atvergddniink. Misszionk-
ban egy férfi- és egy nd tars lesz
a segitséginkre, akikkel a sterilizalo
goz elparolgasa utdn az idGgépbe
lépink. Az id6gép kézi vezérlés(d,
amelyet az 576-08, hmmm a vége
nem stimmel(!}, akarom mondani
5-7-9-es koddal élesithetlnk. Az
aktivalds utdn a sikeres start érde-
kében a fiilkébe, kell rohannunk.
Csapatunk létszdma nem bévithetd,
mivel az idGgép csak hdrom sze-
mélyes. A fantasztikus filmbe illG
kvantum alagututazés utan egy
tisztdson taldljuk
magunkat, még-
hozzd a sotét
kdzépkor kellds
kézepén. Az
id6gép elha-
gydsa és annak
eltiinése utan kis
csapatunk a pro-
fesszor kere-
sésére indul.
Megérkezésiink
utdn egyetien
fegyverdnk van,
amely a bazison
felvett sokkold

palca. Ezzel az ellenfelet csak
hatulrél tamadhatjuk meg, ezért fel-
tétlen novelésre szorul arzenalunk.
Késdibb egy palldssal és egy

fjjalis gazdagabbak lesziink. Az
iddgéptél tdvolodva egy csi-
szds, ingovanyos terd-
leten faldljuk magun-
kat, ahol
elszen-
vedjik
elsd,

nem

akérmilyen
veszieséginket:
szegény Chris élete
csiifos véget ér.
Haldla tobbek )
kbzottazértis faj- L
dalmas, mertaz
idGgép hivdsahoz szlk-
séges egység nala volt,
amia hatalmas (tés
kivetkeztében megsem-
misdit. Mivel visszadt

és vesztenivaldnk nincs,
elindulunk a varos ira-
nyaba a professzor
utdn. A csapat halgy-
tagja és a kdztem 1évd
kommunikécidt egy filbe
dughatd radié add-vevd
biztositja.
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Hangulat, grafika
A program grafikailag nagyon sok-
oldald, kezdetben egy Half-Life-os
techno drilet érzédik, amely késdbb
a Thief-hez leginkabb hasonlatos
kozépkorifeelingbe csap
dt. A hangulatés a
terep valtakozdsa
igazdn egyedivé
ésizgal-
massd

szetesebb, mint mondjuk egy nyolc

poligonbdl 4llé henger, egyszind
— sziirke textirdval
1 boritva. Sajnos a szdj
— semmilyen mimika nem érezhetd
a karaktereken. (De legaldbb van)!
A szereplok mozdulatai és jardsa
kissé nehézkes. A figurdk ruhdzata
mind-mind nagyon jol kidolgozott,
texturdzott és nem érezteti azt, hogy
egyetlen tipusi ember van csak a
jatékban. Természetesen van olyan
palya, ahol barmerre megyink, lép-
ten-nyomon drékbe botlunk, akik
mellesleg tényleg egyformak. A hat-
térszinezettsége és az épiiletek
kidolgozottsdga nagyon egyedi
hatdst nydjt, amely nem sok ilyen
és ehhez hasonld kaliber( program-
ban lathatd. A Falak mip-map tex-
tardiigen élesek és még kdzelrsl
szemlélve sem nydjtjak az ,elmosott
sakktabla® effektust. A fények
nagyon szépek és a vetitett
drnyékok csak tovabb fokozzék a
vizudlis élményt. A kornyezd hegyek
poligonszama
még mindig kicsi,
legaldbbis egy
2000-ben
megjelend prog-
ramhoz képest,
mert hidba a
szépen kidolgo-
zott épllet, ha
a mogétte lévé
hegyek csak
csupa nagy
hdromszogekbdl
dlinak. A
Timeline javdra
legyen irva, hogy

vard-
zsoljaa
programot. Taldn
a Thief elsd része
hatottram ilyen
lenyiigdzd erdvel. Van
valami megfoghatatian és
misztikus ezekben a kizép-
kori helyszinekben. Az engine
elsd ranézésre az Unreal
és a Quake |l motorjdnak
keveréke, de azoknal sokkal
jobb a vizudlis mindsége
és sebessége. Az alakok
@ kidolgozottsdga nagyon jd,
mindegyik szerepld arcdra
| és kezfejére valoditextira
van feszitve, igy pl. az 6ok
kezén az erezet igen jol
kivehetd. Ez sokkal termé-



afentihidnyossdgotigen szép texta-
rék haszndlataval potoltdk.

ben viszonta szdmitogép 4ltal vezé-
relt ellenfelek viddman kioltjak az
életinket. A jatékkal vald fogla-
latoskodds sordn elsajatithatjuk a
kardforgatds és ijaszat mlivészeteét,
amely késdbb joljon a testi
épségink megdvasa soran. Kaland-
jaink eléggé linearisak, landolasunk
szinhelyérdl folyamatosan haladunk
a kastély felé, mindenféle éplleten
keresztiil: malom, vizesés, lakosz-
talyok. Ekdzben aktivan kdvetve

a professzor mozgasat. Akad egy
Marcellus nev(i szimpatizansunk,
akinéhany esetben a segitségiinkre
lesz, de végil karrierjétegy ruhds-
szekrényben végzi, némileg vérhi-
anyos arccal. A helyes irdny és

a rejtélyek megolddsa nem sok
gondolkoddstigényel, mivel hilgy

Egy igazimegszdllott FPS jatékos
szamadra taldn egy kicsit furcsa lehet
ez a program, mondom ezt a faron-
kokdn valé dtmdszas-, a lovagitor-
na- és a sebes foldalatti patakon
vald csonakazas nehézsége miatt,

ugyanis akicsak
csihi-puhi-ra
szdmol, azigen
nagyot fog csa-
lédniebben a
jatékban. Akinek
viszont bejdnnek
alopakodds és
bérgyilkos
jellegii akeiok, az
most megtaldlta
a szamitdsat. A
Timeline nem
elsdsorban a
gyilkoldsra épit,
hanem éppen ellenkezdleg a
Jehetdleg ne 8lf" megoldast hang-
stlyozza. Kardozaskor sohasem
tudunk &Ini, ha sikeresen legydztik
az ellenfelet, azaz elsd vérig jutot-
tunk el, az ellenfél térdre rogy és
tovaenged utunkra. Ellenkezd eset-

segiténk akdrcsak egy jo feleség,
minden instrukcidval elldt minket.
Kilon érdekesség a Tour meniipont,
ahol minden egyes, a jatékban
végigjdtszhat6 helyszinen jarhatunk
és atélhetjak a helyiségek han-
gulatat, kiprébalhatjuk a gépeket.

TIMELINE

Rt Lo
Eligazoddsunkat papirusztekercsek
segitik, amelyeket felolvasva a szé-
mitdgép idegenvezetéve valtozik.
Kilén érdekessége a tiranak”,
hogy maguk a helyszinek teljesen
mas arcukat mutatjak (Oktato jel-
leggel mutatkoznak, jatszhatunk lan-

ton, leengedhetjiik a gyertyakbdl
allé esillart.) A végigjarhatd hely-
szinek a kizépkori éplletek kilsd
és belsd, lehetd leghlibb rekonstruk-
cioi, amely korhiiség a karakterek
éltozkodésérdlis elmondhatd.
Zene, hangok

A jaték tdimogatja a legéltalanosabb
3D API-kat (A3D, EAX) és azokat
maximalisan kiis hasznélja. En EAX
V2.0-an teszteltem, és csak annyit
mondhatok, hogy megddbbentd.

A terek kitbltése, a visszhangok

és a radid torzitott hangja mind-
mind nagyon élethlien szélalt meg.
A megszdlalé zenék egytdl-egyig
mestermunkak, ezt értem a lejat-
szds mingségeére és a torténethez
valé igen |6 szinkronizaltsdgdra.

filmszerii zenét szamitégépes jaték-
ban megszdlalni. Tovabbi pozitivum,
hogy a zenék MP3-ba vannak
siiritve, igy nem kell a Cd-Audioval
szenvedniink és egy csomo helyetis
megtakaritunk.

Barmilyen jé is
eqgy program,
hibak mindig
akadnak.Nem
dllitom, hogy a
jaték egy buga-
hegy, de néhany
hiba azért akad.
A varosbdl valo
kilovaglas koz-
ben tdbbszdr is
fennakadtam
eqgy-egy kialld
faldarabban, és
ilyenkor bizony
Gijra kellett kezdenem az el6zéleg
elmentettrésztdl. Jaték alatt néha
rejtélyes kilépések torténtek, ter-
mészetesen csakis akkor, miutdn
egy nagyobb akcién dtverekedtem
magam. Ezek persze kis hibak,
amelyek egy esetlegesen kiadott
patch-el kénnyen orvosolhatd. Min-
denkinek batran ajanlom, aki szeret
visszapillantani az idoben, és at
kivanja éIni eme régi kor érzését,
természetesen nem kell szamolnia
azzal a veszéllyel, hogy esetleg a
multban reked minddrdkre.

KeFe™

kiilesin/belbecs

Tipikus tirténet profi
megvaldsitasa

vegitelet

5%
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Y ORIASCSATAK LILIPUTI HADSEREGGEL

Fejleszté: EON Digital Entertainment
Kiadd: Paradox Entertainment
Web: www.dogfighter.net

Minimum: P-Il 266, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 400, 128 MB RAM

3D kartya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

6bb mint kéttucat miniatiir
Tlepﬂlﬁgép sorakozik ndlam ott-
hon a polcokon. Nem mintha

kalondsebben szeretném az Gssze-
rakdssal jard aprélékos szoszmd-
télést, (bar ilyenkor lehet megtudni
egy adott tipusrdl, a fényképekrdl
nem orditd nddnsznyi aprosagokat)
szamomra alapvetden nem emiatt
vonzé a modellezés. En az elkészilt
mini vaddszgépben szeretek gyd-
nydrkadni, amikor mér pontosan Ggy
néz ki, mintaz ,igazi". llyenkor lehet
tarsai mellé &llitani, 6sszehasonli-
tani 6ket a méretik, és kecsességik
alapjdn, és ilyenkor jon el az

ideje annak is, hogy megvivjdk az
elst (természetesen csak képze-
letbeli) légi csatajukat. A napokon,
sétnem egyszer heteken dta kezé-
ben babusgaté reptlémodelitilyen-
kor mér készitje régen nem egy
élettelen mianyagkupacnak latja,
hanem akdr emberi tulajdonsdgok-
kalis felruhézott fegyverrendszer-
nek, amin taldn nem is csodédlkozna
olyan nagyon, ha egyszer csak bein-
dulna.

Lehet, hogy gyerekesen hangzik

az eldzé mondatom, mégsem szé-
gyellem, mert most mar egészen
biztosan tudom, hogy nem vagyok
egyedil képzeletbelijatszadozdsa-
immal! Az Airfix Dogfighter készi-

tdinek fantdzidja is beindult, amikor =

kedved elzardndokolni, magyardn
unatkozol, hat megrendezed a ren-
delkezésre alld anyagokbdla magad
kis sajdt bejaratd masodik vildghd-
bordjét.

A kitdrt ablakokkal, és a szényegen
keletkezett égésnyomokkal most
nem kell foglalkoznod,
hiszen éppen ez a jé
aszamitogépes jaté-
kokban: a kelet-
kezett karok
kévetkezmé-
nyeiéri senki #

utadat keresztezd szék- és asz-
tallabakat, a sztratoszféra repllé-
seknéla mennyezetrdl aldcsingd
|&mpa birak és gerendak fognak
természetes akaddlyokat alkotni.
Fergeteges mirepdl§ képességel
birtokosaként nem jelenthet
egy lépcstforduld sem
kilénésebben

de vigyazz, a
Iépcsdkorlat
rései kes-

sem
fog kuko-
ficdn térde-

peltetni, vagy a
sarokba alli- g
tani.

aprd replldgépmodelleket valasz s

tott programjdnak fGszerepldjéil.
Képzeljetek el egy csaladi hazat,
amelyben oft sorakoznak a Il. vildg-
habord apré modelljei. Mindenki
elment otthonrdl, a TV-ben olyan a
misor amilyen, kiolvastal mar min-
den j6 kényvet, a videotékaba sincs

.Most akkor mi
van?"

Az Airfix Dogfighter tehat egy ,3*
person action” jaték, amelyben a
bédzisodrél elindulva eljuthatsz a haz
minden zugdba, mikbzben szorgal-

kenyebbek
lehetnek,
minta
repildgé-

volsaga.

masan kerilgeted a mélyrepulésben

nehéz akadalyt,

ped feszta-

Amennyiben felakadsz egy-egy
akadalyon, sincs kilonésebben
nagy baj, a géped nem tudod azon-
nal Gsszetdrni, csupdn egy dlla-
potjelzdesik mutatja, hogy azérta
végtelenségig nem tszhatod meg
bénazdsod blntetlendl.

A zdrttérben vald repllésnek iga-
zan egyedia hangulata, a keske-
nyebb zugokba mér Gnmagéban is
izgalmat okoz6 feladat bemerész-
kedni, de a figyelmed nemcsak a
falak és butorok kerilgetése fogja
megosztani, hanem az ellenfél alla-
sainak felderitése, és a kalénbdzd
helyeken (szdnyeg, polc, komad
félatt) lebegd ikonok 6sszeszedege-
tése is egy kalén feladata .nagy”
feladaton beldl. Ezeket begydjtve
kiegészited a fegyverzeted, amelyre
dridsiszlikséged is van ahhoz,
hogy elérd a célodat. Néhdny
—— - objekium
megkaparintdsa
utdn névekednifog a
csapdsmérd erdd, amipl.a
nagyobb tizerdben fog jelentkezni,
mert az egyes ikonobjektumok
megérintése utdn feltdltddik a gép-

4gyud, és bombak, vagy

rakétak jelennek meg a

szarnyak alatt. Az ikonok
kozdtt — hdla az alkotoknak
taldlhatsz javitokészletet is,
amely a révidild allapotjelzd-
csikodat fogja eredeti hosszdra
néveszteni, vagyis az addig elkdve-
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kameranézet van a jatékban, ha
F&F-3 Hellcat észleled a célpontot, a legjobb a
Tervezése gy indult, hogy az F4F Wildcainek lesz egy tovabbfejlesztett véltozata. Hona- Bombcam-et hasznalnod, mert ez
pokon beliil megindult a gyartasa, és dontd szerepe volt abban, hogy a Csendesdceani tikéletes raldtast biztosit ellenfe-
Bisszecsapasokbdl gydztesen keriltek ki az amerikai er6k. Nagy szémban gyartottak, ledre, és amely dltal tokeletesebb
| 42-45 kozott 12.000 darabot. Nagyrészik, t6bb mint 6.000 rep. (4947 a bevetések, 209 pusztitdst tudsz végrehajtani. Az
pedig a landolds kdozben) semmisilt meg. AD tdmogatja a Network és az
Internetes multiplayer (8 jatékos

Hawker Typhoon Ib agyusztdlhatja egyméstegy iddben)
A légiigyi minisztérium felkérésére készilt. Az elsd 40.02.24-én repiilt, és 1941-ben allt kalandotis, amely elséprden ferge-
| szolgalatba. A hajtémii egy 2100 LE-s Napier Sabre hajtém volt, amely képes volteztaz tegessé tesziezt a jatékot.
egylléses vaddsz-, és f6ldi célpontok ellen is bevetheld repuldgeépeta 345 mph (555km/h) Végtelen mulatsdgos a jaték lég-
elérésére tengerszinten. kére, az 8ldékIG hangulatnak csor-
bitja az élét, amikor az asztal
P51D Mustang alél kivagoda és felfelé kapaszkodd
Elgszdr 1940 oktoberében repilt, és 42-ben kezdték el szdllitani a RAF-nak, de a voros jelzécsikot” maga utdn hizé
kisteljesitmény( Allison hajtém( miatt csak alacsonyszintii feladatokat biztak ré. A Britek repllégépbdl kapunk éppen egy
javaslatdra szerelték fel a hires Rolls Royce Merlin motorral mely &ltal nagyon gyorsan a Jhaldlos” sorozatot. A hdzat és a kor-
4 |l vh. talan legjobb harci gépévé valt. nyezetet is te tudod megalkotnia
multiplayer jatékhoz a house editor-
Douglas Dauntless ral, amelyet nem kell kiilon megva-
Valgszinileg az egyik leghiresebb amerikai haditengerészeti hadirepGldgép, amely a ll. sarolnod, mert a jaték részét képezi.
fi vh. alattszolgalt. A szintén beépitett paint editorral
{ Mar akkor készen voltak, amikor az USA belépett a hdborliba, és egészen a végsd egyedi festésii gépeket tudsz létre-
gydzelemig résztvett a harcokban. hozni, és teleragasztgatni a felkinalt
szimbdlumokkal. Teheted ezt ssze-
Hawker Hurricane sen 13 tipussal, melyek felsoroldsat
Az eqyik leghiresebb RAF vaddszgép a Il. vh alatt. Kevesen tudjak, hogy fordulékonyabb a cikk melletti sdrga bokszban tala-
volt, mint a Spitfire, pedig ez még egy klasszikus faépitési repllégep volt. lod. A kildetés elején elddntheted,
A brit erdk timasza volt 1940-ben Franciaorszagban és késébb is donté szerepe volt az hogy melyik oldalon kivdnsz hadba
Angliai Csata megnyerésében, amely alatt sszesen 36 szdzad tevékenykedett. lépni. Mindkét oldalon 10-10 kil-
detésttaldlsz, aminek sajnos csak
Northrop P-61 Black Widow akkor jutsz a végére, ha sorban,
A Fekete Ozvegy volt az elsd olyan amerikairepild, amita kezdetekidl fogva éjszakai valamennyi palydn teljesitetted a
bevetésekre terveziek. 1940-ben az éjszakaibombézésok hatasara merilt fel az igény, a szdmodra meghatdrozott feladatot.
Black Widow vadasz kifejlesztésére. Szerencsére, amennyiben marvala-
melyiken {0l jutottdl, de a ked-
Supermarine Spitfire MKVb venceddé valt, oda barmikor
Kevés repillé ért el akkora népszeriiséget, minta legendds ,tlizokado", Klasszikus alakja visszatérhetsz nosztalgidzni, vagy
a szuper motorral kombindlva egy olyan harcigépet eredményezett, aminek kevés parja bosszit alini a még gyakorlatlanabb
akadt. Nappali és éjszakaivaddszként, az 1000 LE-s, 12 hengeres V-elrendezésii hires idészakodban orrod ald gyakran
Rolls Royce Merlin motorral kergette haldlba ellenfeleit. borsot tdrd, a féldon- és a levegd-
ben jar6rozé egységeken. Erdemes
| FiatG50-BIS azonban nem leragadni egy-egy
A Freccia (vagy angol nevén Arrow) az elsé egyfedeles olasz vaddsz. A modern idok meg- | pélya biivdletében, mivel a program
kovetelte elvek alapjan als6szarnyas, behizhaté futokkal, és zart pilotafulkével tervezték. szamtalan meglepetést is tartogat
Oszesen 780-at gyértottak beldle. a jatékkedvével megtiszteld gya-
nutlan felhasznalot. A fiird6kadban
Focke Wulf Fw 190A jardrozd tengeralattjdrdk, repald-
Egylléses vaddsz, amely 1939. jinius 1-én repilt eldszor. A kipufogdrendszer atalakitasa gép-hordoz6, a lefolydban térténd
utén a tovabbfejlesztett FW190A-1 és A-2 1941-ben Iépetta Luftwaffe kotelekébe és Francia | akrobatarepilés mind-mind olyan
orszagban megkezdte palyafutasat. Az uj vadasz jelentds sebességfolénnyel rendelkezett, momentumai a jatéknak, amitél az
és a fordulékban is verte a Spitfire-t, amelynek egyetlen esélye a kifékezes" volt. emberben képes megdllni az Gtd.
Sokunk véleménye szerint a leg-
Messerschmitt Me262 nagyobb hidnyossdga a mai jaté-
Ez volt az elsd kisérleti sugarhajtast repilogépe a masodik vilaghaborunak. Prototipusa koknak a régiekkel szemben, hogy
el6szor 1942-ben repiilt, de mivel kora késdn ismerte fel jelentdségét, csak 44-ben allt nincs hangulatuk, hidnycikké valt
hadrendbe. Osszesen 1300 darabot fejeztek be, mieldtt Németorszagot elfoglaliak 45-ben. az Ujszeriiség. Nos a kétszammal
ezel6tt tesztelt Crimson Skies (bar
Mitsubishi AGM2 Zero azértaz joval tovabb fog a kbztudat-
A Zero volta legismertebb Japan repildgép, és az els6 olyan, amelyik repulogép- | ban fennmaradni!) és mostaz Airfix
hordozon is le tudott széllni. Az eredeti kivetelmények 1937-ben olyan magasak voltak, Dogfighter alaposan racafol ezekre
hogy azt csak a Mitsubishi vallalhatta. 1939 dpriliséban repilt elgszor, amita sokkal avéleményekre.

erfteljesebb valtozat az A6M2 kévetett 1940-ben. N
.Na jo OK, de mivel tud

=.| MesserschmittBf109E ioni egy ilyen repillo?”
| Allvh. legjobb gépeinek osztalyaba soralt repilégép az Me-109 . | Alapfegyvere repilégéplnknek a
L &% | Ezvolta Luftwaffe standard nappalivadasza 1938-161 45-ig. El6szor a Spanyol polgatha= = gépagyi. Elég hatdsosan el lehet

h:;-'-//éf-’r boriban vetették be, még 1937-ben, és két évvel késibb mar a Luftwaffe vaddszainak " vele intéznibarmit, legfeljebb a
gerincét alkotta a villimhébordban, egész Eurdpaban. 1940-ben az Angliai Légicsataban | keményebb ellenfelekre tabb
végilis alulmaradta RAF Spitfire-eivel szemben. | Igszert fogunk elpufogtatni. A
vazédkba és poharakba, sétaz

Junkers Ju-87B Stuka | i : ;
e B e " A németvillimhabord alaptipusa a Il.vh. elsd éveiben. Zuhandrepilés kézben mikodésbe ] Ekva{:;"h";:fn:{el:‘ea“eg‘;';:tszot?:oz;f’
= =i lép6 sziréndja a lélektani hadviselés egyik elsd képviselGje, amelytdl rettegetta civillakos- gyl k e gy
- . ; | katel6zetesen szétifjik vele. Ne
2 Vg sag. A B valtozat nagyon véltozatosan volt felszerelhetd, és annak ellenére, hogy Lel lo] 7 P
P H e - 7 : hidd azonban, hogy sokrétd hasz-
o : szdgban és Franciaorszagban sikereivoltak, mégis cs6dotmondtak liai 4 o T
ilies e ; e i L s e " nélhatésaga ebben mér kiis merdlt.
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Ahhoz, hogy akér az elsé feladat-
ban is kijuthass a bdzisul szolgdlé
szobddbdl, (miutdn dsszeszedeget-
ted a kbtelez6 rekvizitumokat) eld-
szdris le kell vele kapesolnod
szobddban a vildgitast (célba |65z

a villanykapcsoléra). Az ajtét nyité
kulcs megjelenése ennek az aprd

Jettnek” az eldfeltétele. A késdbbi-
ekben az ablak dvegétis a segit-
ségével trheted be azért, hogy a
héz kertjébe kijuthass teljesiteniaz
ottani feladatokat.

Mint mar fentebb emlitettem,
kiegésziti fegyvereketis dssze-
gylijthetsz, igy szert tehetsz
bombdkra és rakétdkra is. A beve-
zetben emlitett ,rendelkezésre
4ll6 anyagok™ a mindennapos haz-
tartasban is megtalalhaté eszko-
z6ik, pl. gyufa, ceruzaelemek és
petdrddk (bdr ez utébbi tartdsa nem
tudom mennyire hivatalos), amik-
bél 6sszedll a félelmetes arzena-
lod. A készitik helyében erre a
részre sokkal nagyobb hangsulyt
fektettem volna, nagysdgrendekkel
emelné a program szavatossagat,
hiszen szdmtalan poénos dolog
kinalnd magat (mondjuk a rakéta-
elhdrité szappanbuborék, vagy a
kiontott modellragaszto, de a tobbi
— ennél sokkal jobb — Gtletem

- 88
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most nem sitém el, mert hatha
megkeresnek, és ami pénzt kapok
érte, azon megszponzordlom a
posztert nektek® ).

Dogfight

Mint ahogyan a program neve is
sugallja, komoly szerepet jdtszik a
.dogfiht”, vagyis a .légiharc”. Nem
kénnyd kiszirni a tapéta, és bitor-
pliss remek dlcdzd hétteret biz-
tosité kavalkddjaban, a lopakodd,
aproka, de gyilkos szandéku ellen-
felet. Erdemes figyelnia mar emli-

tett jelzd- fistcsikokat, amely a

két szdrnyvegrél eregeti magat,
amennyiben nem kerdlt kikapcso-
lasra ez a funkcid. Milyen érdekes,
hogy a valésdgban is hatrényként
emlegetett fistcsik hizds™ (egyes
|égiharc rakétdknal, vagy a MiG-
29-es hajtomivénél) itt is mennyire

bejon! Ha mdr megvan, s6t szem-
melis tudod tartani a kis dégét,
akarom mondani dogot, amellyel
ugye harcba kell keverednem,
akkor a legcélravezetdbb taktika,
amit ajanlani tudok, hogy a modell-
repildd orra mindig ellenfeled

felé mutasson( @ ). Najo!

Nem bosszantalak, ezért hasznal-
hatébb tandcsot is adok. Ugy tlnt,
remekdl bevalt az elképzelés, hogy
amennyire csak lehetett kihaszndl-
tam a terep adottsdgait, vagyis ha
kellettlemenekiltem Oldézdm eldl

kdzel sem volt ennyire tisztan meg-
fogalmazott taktika).

Osszegzés

Mar utaltam rd, a program hangu-
lata és eredeti otlete (bdr vannak,
akik az Army Man széria egy oldal-
hajtésétlatjiak benne) fogott meg

a leginkdbb. A technikai kivitelezés
nem lett hibatlan, aprobb bugok ,szi-
nesitik” a programot. Amikor falhoz
csapddunk, beszorulunk egy polera,
bizony l4thatunk egy-két érdekes-
séget (vagy inkabb furcsasagot?),

az dgy ald, vagy heves forduldkra

vettem ra a l[dmpabdura kérdl, de

a szobandvényzet hatalmas levele
is nytjtott védelmet olykor-olykor.

lgy utélag szdmba véve az esemé-
nyeket jovok rd, hogy valami oknal
fogva fedezékbdl kitdimadva értem
ela legtobb sikert (jaték kézben ez

AN
3 :
74

de maga a tény, hogy egy konyves-
pole harmadik emeletén vacakolok
gépem megfeleld irdnyba torténd
beforgatdsdval, valahogy tompitotta
a kritikdra kihegyezett ceru-
zahegyem. Egyes palydkon eldfor-
dult, hogy elkezdtem tanacstalanul
karézni, nem taldltam a feladatom,
de ez adddhatott abbdl is, hogy

a stilushoz kevésbé szokott fafej”
csak béndzott egy Kicsit. Tovdbbra
is sajndlom, hogy & témédbol adddo
lehetdségek garmadaja maradt ki
a programbdl, hiszen ha mdr jat-
szunk, akkor illene tényleg szabad-
jdra engedni a fantdziat, és nem
leragadninéhény alapdtieten. Ettal
filggetlendl még igy is talalkozunk
a programban éppen elég poénos
megolddssal ahhoz, hogy az Airfix
Dogfighter-re kellemes izzela
szdnkban emlékezhessiink vissza
még évek mulva is.

Sz.JVC
B
7 g
1E m|

Beleiiltem a modeliragasztdba,
65 ottIs ragadtam eliitte
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3 5+1 JATEK CD
L]
GYUJTEMENY
i BLADE WARRIOR 1999.-
INTERNATIONAL ATHLETICS 1999
PC CD-ROM JATEKOK
L
120 CLOCK HIGH 11999.-2998 -
15th INTERPLAY ANTHOLOGY 12999.-
7th LEGION 1899.-
ACM 1918 9998.-
ACTION MAN 7998.-
. AGE OF EMPIRES COLLECTION 29989 -
AGE OF WONDERS 11999.-
AHX 1 . 11999
- AKCIO JATEKOK GYUJTEMENYE 11999.-
ALADDIN - NASIRA'S REVENGE ~ HIVJ
ALIEN CROSSFIRE 6999.-
4 ALIEN INCIDIENT 7999.-
« ALPHA CENTAURY /CLASSIC  3999-
ARCADE POOL 2 4899 -
ARMOR COMMAND 9999.-3999.-
* ARMORED FIST 3 4899 -
& # ARMY MEN AIRTACTICS 9999 -
ARMY MEN Operation Metdown 7899.-
. ASCENDANCY 4999,
- ASTERIX THE GALLIC WAR 7998.-
ATF NATO FIGHTERS 5899.-
ATLANTIS Il - ; 9999.-
- AUTOVERSENY GYUJTEMENY 1989
B HUNTER 11999.-3999.-
B17 FLYING FORTRESS 11999.-
- BALDUR'S GATE + MISSION 9999.-
BALDUR'S GATE 2 11999.-
BATTLE GROUND COLLECTION 11999.-
s BEETLE CRAZY CUP 9999 -
BENEATH A STEEL SKY 4399.-
BID FORGE /CLASSIC 4899.-
" BIRDS OF PREY 3899.-
BLAZE & BLADE 2999.-
BLIZZARD LEGEND PACK 11999.-
BUGSBUNNY LOSTINTIME 7999

BURNOUT DRAG RACING 11999.-4994 -

BUSINESS TYCOON 99399.-
CAESAR 3 3099.-
CANNON FODDER 2 H 4999.-
CAPTAIN QUAZAR 1999.-
CAR AND DRIVER 2999.-
" CARMAGEDDON TDR 2000 9999.-
Castrol Honda Superbike 2000 9999.-4999.-
CHESSMASTER 7000 9999.-
CIVILIZATION Il MULTIPLAYER  7999.-
CLOSE COMBAT IV 9989 -
CODNAME EAGLE 11999.-
C&C WORLDWIDE WARFARE 8980.-
CONQUER THE SKIES 7999.-3999.-
CONQUEST EARTH 11999.-4999 -
COUNTER ACTION 11999.-
CREATURE SHOCK 4999.-
CRICKET 97 9999.-1999.-
CROC /CLASSIC 3999.-
CROC 2 9999.-
GRUSADER NO REGRET 3999 -
GULTURES 11999.-
DAIKATANA 3999 -
DARK REIGN Il 9999 -
DARK VENGEANCE 11999.-
DARKSTONE /CLASSIC 3999.-
DAWN OF ACES 7999.-
DEADLINE 4999 -
DEATHKARZ 11999.-3999.-
DEER HUNTER COMPANION ~ 4999.-
DESECRATED LANDS 5999.-
DIABLO Il 12666.-
DIE HARD TRILOGY 2 9999.-
DINO CRISIS HIVJ
DISCWORLD NOIR 3999.-
DISNEYS Hot Shot: BUG DROP  4999.-

DISNEYS Hot ShotCUB CHASE  4999.-
'DISNEYS Hot Shot:PADDLE BASH 4999 -
DISNEYS Hunchback of Notredame  4999.-

5 B } d &
T 4
‘= CSOMAGKULDO SZOLGALAT
=z Az firak a 25 %-0s AFA-t tartalmazzéki
ot
DISNEYS LION KING 2 11998.-  MAXIMUM ROAD RACE 3999-  SQUAD LEADER HIVJ
DISNEYS Magic Artist Studio 10989  MESSIAH 9999.-  STAR COMMAND Revolution11999.-2999.
DISNEYS VILLAINS REVENGE  11989.-  METAL GEAR SOLID 15999.-  STARTREK NEW WORLDS HIVJ
DO3D WEB SZERKESZTO 24988.-  MICKEY MOUSE CompulerKIT9999.-4999.-  STAR WARS Behind The Magic  11999.-

DONALD DUCK QUACK ATTACK  HIVJ

DREAMS 11999.-
DREAMWEB 2989.-
DRIVER /BEST OF 3999.-
DUKE NUKEM 3D 2999.-

DUNGEON KEEPER 2 /[CLASSIC 3999.-

DUNGEON KEEPER GOLD 3999.-
EARTH 2150 11999.-
EARTHWORM JiM 3D 11999.-
ECSTATICA 4999.-
EF2000 TACTCOM 5999.-1999.-

ESCAPE FROM MONKEY ISLAND 11999.-

EVERQUEST 9999.-
EXECUTIONER 11 5999.-1959.-
EXTREME G2 9958.-
EXTREME RISE OF TRIAD 3999.-
F/A 18 HORNET 3.0 4899 .-
FI/A 18E SUPER HORNET 11999.-

F1 CHAMPIONSHIP SEASON 2000 HIVJ
F1 MANAGER 10999.-
FA Premier League Manager 2001 9999.-

FA PREMIER LEAGUE STARS 3999.-
FAMILY GAME PACK 9999.-
FIELDS OF FIRE 11999.-
FIFA 2001 10998.-
FLASHBACK 3999.-
FLEET COMMAND /CLASSIC 39989.-
FLIGHT SIMULATOR 85 9998.-
FLUX 2999.-999.-
Y 11999.-
FLYING CORPS GOLD 4999.-
FORGE 21 11999.-
FORD RACING 11899.-
FREESPACE BATTLE PACK 7999.-
FROGGER 4999.-
GAME MANIA 3 9999.-4999.-
GAME MANIA 4 99949.-4994.-
GET MEDIEVAL 6999.-
GEX 3D 3999.-
GRAND PRIX 3 9999.-
GRIM FANDANGO 10999.-
GULF WAR 11999.-4999.-
GUTS & GARTERS £999.-1999.-
Gyerak Jatékok Gyljleménye 1999.-
HALF LIFE GENERATION 11998.-
HARDWAR 11999.-4999.-
HEART OF DARKNESS 2999 -
HEAVY METAL FAKK 2 11999

HEROES OF M& M COMPENDIUM 1 19‘39;
HEXPLORE 11999.-
Hidden & Dangerous - Fight for Freedom 4999 -

HOGS OF WAR HIVJ
HUNTER HUNTED 4999.-2999.-
IWAR 11999.-2999 -
ICEWIND DALE 9999.-
IMPERIUM GALACTICA li 4989.-
INSANE 11999.-
INTERNATIONAL FOOTBALL 2000 9999.-
INVICTUS 9989.-
JAGGED ALLIANCE 2 2990
JOHNY BAZOKATONE 1999.-

JUNGLE BOOK GROOVE PARTY HIVJ

KISS PSYCHO CIRCUS 11999.-
KLANOK 9999.-
LARRY CASINO 7999.-
LEGO ALPHA TEAM 11999.-
LEGO CREATOR 7999.-
LEGO CREATOR Knights Kingdom 11999.-
LEGO FRIENDS 7999.-
LEGO LOCO 7989.-
LEGO RACERS 11999.-
LEGO ROCK RAIDERS 7999.-
LEGO STUNT RALLY 11999.-
LEGOLAND 10999.-
LEMMINGS 3D 4999.-
LIATH 7999.-
LODERUNNER 2 4999.-
LUCKY LUKE 7999.-

MAGIC CARPET :Hidden Workls4999.-999.-
MAGIC THE GATHERING 2999.-
MASTERMIND 4999.-

MIG ALLEY 9999.-
MIGHT & MAGIC VI 11999.-3999.-
MIGHT & MAGIC Viil 9999.-6099.-
MODERN WARFARE Collection  11999.-
MONACO GP 2 9899.-
MONOPOLY TYCOON HIVJ

MOTORVERSENY GYUJTEMENY 1999 -
MUSIC STUDIO GENERATION 5 11999.-
NASCAR PINBALL £999.-
NAVY STRIKE H 4999.-1999.-
NBA Basketball 2000 (FOX) 9999.-6999.-

NEED FOR SPEED 3 2999.-
NES PORSCHE 2000 9999.-
NHL 2001 9599.-
NO RESPECT 9999.-2999.-
NOCTURNE 11999.-
NOTHING BUT ACTION 3999.-
NOX 9999.-
QUTCAST 9999.-
QUTPOST 2 3999.-
OVERBOARD 1999.-
PAGIFIC WARRIORS HIVJ
PANDEMOMNIUM 2 49099,

PANZER GENERAL 3D ASSAULT11999.-
PANZER GENERAL Il Scorchad...11999.-

PATRIOT 4999.-
PGATOUR GOLF 486 4999.-1999.-
PHARAOH 7999.-
PHARAOH + CLEOPATRA 11999.-
PIZZA CONNECTION 2 HIVJ
PLANE CRAZY 4999.-2999 -
POKEMON : MEWTWO 2999.-
POLICE QUEST SWAT 3 11989.-
POOL SHARK 11999.-

POPULOUS Undiscovered Worlds 7999.-

PREMIER MANAGER 99 5899.-
PRO FISHING 3D 7999.-
PRO HOCKEY 95 3999.-
PSYCHO PINBALL 3999.-
QAD 9999.-1999.-
RAILROAD TYCOON DELUXE ~ 4999.-
RAINBOW SIX COVERT OPS 9999.-
RALLY BAJNOKSAG 3999.-

RALLY CHAMPIONSHIP -MOBIL 1 9999.-

RAYMAN 4999.-
RED ALERT 2 10999.-
RED BARON Il 11999.-
RED JACK 11999.-4999.-
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS 11999.-
RIDING STAR 10999.-
ROAD WARS HIVJ
ROLAND GAROSS TENNIS 3999.-
RUNE 11999.-
SABRE ACE 1999
SACRIFICE 11999.-
SANITY HIVJ
SANITY AIKEN'S ARTIFACT HIVJ
SCORCHED PLANET 1999.-
SECGRET OF THE CASTLE 5999 .-
SENSIBLE GOLF 7999.-1999.-
SETTLERS il 9959.-

SETTLERS lll-Questof Amazons 9999.-
Seven Kingdoms ll-The FrythanWars  9999.-

SHADOW COMPANY 9999.-
SHADOW MASTER 1999:.-
SHATTERED LIGHTS 9999.-2009.-
SHOCKWAVE ASSAULT  11999.-2999.-
SHOGO 11999.-
SHOGUN TOTAL WAR 99090.-
SIM CITY 2000 /CLASSIC 3999.-

SIM CITY 3000 WORLD EDITION 9999.-

SIM PARK 3999.-
SIMS 95909.-
SIMS LIVIN'IT UP 6999.-
SKULL CAPS 9999.-4999.-

SMALL SOLDIERS Globotech Design 4999.-

SOLDIERS AT WAR 9999 -
SPECTRE VR 5999.-
SPEED BUSTERS 11899.-
SPEED HASTE 4994 -
SPORT Jatékok Gyljtaménye 1999.-

STAR WARS EPISODE | Pod Racer 11999 .-
STAR WARS Force Commander 11999

STAR WARS Phantom Menace  11999.-
STARCRAFT 3999.-
STARSHIP TROOPERS 11999.-
STARSHOT 7989.-2999 .-

STRATEGIA Jétékok Gyijteménye 1999.-
Street Wars Constructor Underworld 11999.-

STRIKE COMMANDER 4999.-
STUNT GP. HIVJ
SUDDEN STRIKE HIVJ
SUPER BUBSY 9999.-
SUPERCARS International 2999.-1999.-
SYNDICATE 2999.-
SYYRAH 9999.-1999.-
TAROT 4999.-1999 -

Teenage M.Nnja Turttes Movie  4999.-1999 -

TENKA 1999.-
TERVEZZ ES EPITS 4999.-
TEST DRIVE 5 7999.-4999 -
THANDOR 9999.-
THEME PARK WORLD 9999 -
THIEF I 5999.-
TIGER WOODS PGATOUR 2001  HIVJ
TIGGER'S HONEY HUNT HIVY
TINTIN IN TIBET 9999.-

OCA 6999.-
TOCA 2 4999-
TOMB RAIDER CHRONICLES ~ 11999.-
TOMB RAIDER IV 6999.-
TOONSTRUCK 4999.-1999.-
TOP SHOT 7999~

TOTAL ANIHILATION Battle Tactics 7999.-
TOTAL ANIHILATION Kingdoms 11999.-7999.-
TRAIN TOWN 7989.-
TUNNEL B1 9999.-1999.-
TUROK 2 - SEEDS OF EVIL11999.-4999.-

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 1999.-
UEFA Champions League 99/00  2999.-
UEFA EURO 2000 99499.-
ULTIMA & - PAGAN /CLASSIC 4999.-
ULTIMATE LEMMINGS 4999.-1999.-
UNREAL 2999.-
UP WORDS 4999.-1999.-
URBAN CHAOS 11999.-
URBAN RUNNER 4999.-

UTNYILVANTARTO RENDSZER 14999.-
UGYESSEGI Jatekok Gyijtemeénye 1999.-

V' RALLY 2 9999.-
VIRTUAL KARTS 4999 -
VIRTUAL POOL 2 11999.-
VIRTUAL POOL 3 HIVY
WACKY RACES 7999.-
WAR BREEDS 9999.-4999.-
WARCRAFT Il 2999.-
WARHAMMER PACK 11999.-4999.-
WARWIND li 11999.-
WILD WILD WEST 9999.-
WORMS ARMAGEDDON 4999.-
X COM INTERCEPTOR 2999
X MEN APOCALYPSE 5999.-2999.-
XWING ALLIANCE 11999~
XWING VS TIE FIGHTER 9999.-
XENOCRACY 11999.-2999 -

ZEUS:MASTERS OF OLYMPUS 11999.-

EZT VEDD MEG!

1944 ACROSS THE RHINE 1999.-
ADDICTION PINBALL 1999.-
ADMIRAL SEA BATTLES 1999.-
APACHE LONGBOW 1999.-
ARMY MEN 1999.-
ARMY MEN IN SPACE 2999.-
ATOMIC BOMBERMAN 1999.-
BALLPARK 1999.-
BROKEN SWORD 1999.-
BROKEN SWORD 2 1999.-
CANNON FODDER 1 & 2 1999.-
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CIVILIZATION 1899.-
COLONIZATION 1999.-
DARK COLONY 1999.-
DEATHTRAP DUNGEON 1999.-
EASTERN FRONT HIVJ
F/A 18 KOREA HIVJ
FLIGHT UNLIMITED 1i 1999.-
FORD RACING HIVJ
GRAND THEFT AUTO 1999.-
GRAND TOURING HIVJ
INT. RALLY CHAMPIONSHIP 1809,
MIG ALLEY HIVJ
MIGHT & MAGIC V| 1999.-
MIGHT & MAGIC VIl 2999.-
MONTEZUMA'S RETURN 1999.-
MYTH THE FALEN LORDS 1999.-

PRO Pinball Timeshock & The Web HIVJ
REQUIEM 1999.-
SCREAMER 1999.-
SCREAMER RALLY 1994.-
SEGA RALLY 2 HIVJ
SPEC OPS RANGER ASSAULT  1999.-

TERRACIDE 1999

z
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TOMB RAIDER

TOONSTRUCK

INOSEG

= nt
2 WAl -
The Adventures of
the Firth Musketeer

M KEDVEZG

(

TOUCHE 1999
UFO ENEMY UNKNOWN 1999.-
VIVA FOOTBALL 1999.-
WARCRAFT 1999.-
WESTERN FRONT HIVJ
WORMS 1999

CRUCIAL CD-ROM JATEKOK

GODS 1999.-
GRAND PRIX 1999.-
LORDS OF THE REALM 1999,
MAGIC POCKETS 1999.-
XENON Il 1999.-

E GAMES CD-ROM JATEKOK

101 COLLECTORS EDITION 3999.-

3D ASTRO BLASTER 3988.-
3D CUBE HOPPER 3998,
3D FROG MAN 3999.-
3D MAZE MAN 3999.-
CARD CLASSIC & Solitaire GOLD 3999.
CRAZY DRAKE 3989,
CROSSORDS & PUZZLES 3989.
GALACTIC INVASION 3999.-
GALACTIC PATROL 3999,
GALAXY OF GAMES 1&2 3999.-

GALAXY OF GAMES FOR GIRLS
INTERGALACTIC EXTERMINATOR

3999.-
3999.-

MINIGOLF 3999.-
MINIGOLF MASTER 3988.-
PUZZLE MASTER 3909.-
SPOOKY CASTLE 3999.-
TUNNEL BLASTER 3999.-

COW AND CHIKEN
COW AND CHIKEN MINIATURE FiG. 999,

SQUIRTERS 1499~

HANNA BARBERA COLLECTIBLES

MINIATURES 999,
COW AND CHIKEN ACTIONFIG 1999~
JOHNNY BRAVO ACTION FIG 1999,
DEXTERS LAB ACTION FIG 1999,
DANDM ACTION FIG 1999,
YOGIACTION FIG 1999,
TOP CAT ACTION FIG 1999;-
HKP ACTION FIG 1989,-
CRASH BANDICOT SORTIMENT 1.

CRASH JET PACK 2999,
CRASH JET BOARD 2999,
COCO BANDICOT 2899,-
KOMODE MOE 2999,
DA.NEO CORTEX 2999,-
CRASH BANDICOT SORTIMENT II.

CRASH DEEP DIVE 2999,
CRASH HIGH FLYING 2899,
COCOWAVE RIDER 2999,
DINGO DILE 2999,
N.GIN 2099,
N.TROPY 2099,

MORTAL KOMBAT

SEKTOR
KITANA
JOHNNY CAGE

BEATLES YELLOW SUBMARINE
GEORGE

RINGO

PAUL

JOHN

MOVIE MANIACS
SCREAM
CHUKY

THE CROW
PSYCHO
PUMPKINHEAD
HALLOWEEN
FREDDY
LEATHERFACE
JASON

SPECIAL EDITION Freddy vs. Jason

SIN CITY
MARV
DEATH ROW MARV

ZENESZEK
ROB ZOMBIE
ALICE COOPER

DUKE NUKEM
DUKE NUKEM

SPAWN DARK AGES 11
THE SKILL QUEEN
HORRID

BLACK KNIGHT

OGRE

THE RAIDER
SPELLCASTER

SPAWN SORTIMENT 13
CURSE OF THE SPAWN 2
ZEUS

HATCHET

MEDUSA

SPAWN SORTIMENT 14
SPAWN THE BLACK HEART
THE NECROMANCER
IGUANTUS AND TUSKADON
VIPER KING

MANDARIN

TORMENTOR

SPAWNTECHNO 15
CYBER SPAWN
IROM EXPRESS
STEEL TRAF
WARZONE

GRAY THUNDER

SPAWN SORTIMENT 17
TIFFANY 2

CLOWN 2

MALE BOLGIA 2

AL SIMMONS
MEDIEVAL SPAWN 2
SPAWN 5

r

1899~
1999~
1999,

3999,-
3999,
3999,

3999,

4999,-
3999,
4999 -
3999~
3999,-
3999,-
3999,-
3999,-
3999,-
7999,-

3999~
6999,-

4999,-
4999

2999,-

3999,-
3999,-
3999,
3999,-
3999,-
3999,-

3999,

QUAKE SORTIMENT 1.
MAJOR

ATHENE

IRON MAIDEN

SLEEPY HOLLOW

THE HEADLESS HORSEMAN
ICHABOD CRANE

THE CRONE

The Headless Horseman BOXSET

METAL GEAR SOLID
SOLID SNAKE

MERYL SILVERBURGH
LIQUID SNAKE
REVOLVER OCELOT
PSYCHO MANTIS
SNIPER WOLF
VULCAN RAVEN
NINJA

THE SIMPSONS
BART SOFT
HOMER SOFT
MINIBLISTER

MATRIX
AGENT SMITH
CYPHER
MORFHEUS
NEO

SWITCH
TRINITY

FINAL FANTASY VI
SQUALL

QUISTIS TREPE
IRVINE KINNEAS
LAGUNA LOIRE
ZELL DINCHT
RIONA HEARTILLY
SEIFER ALMASY
BOXSET 1

BOX SET 2

TOMB RAIDER

LARA & DOBERMANN
LARA & SHARK

LARA & YETI

LARA & MOTORBIKE
LARA & TIGER

LARA & ALLIGATOR
LARA IN JUNGLE QUTFIT
LARA IN AREA 51

LARA IN WETSUIT

DIDDY KONG RACING
BANJO

WIZPIG

DIDDY KONG

DANGER GIRL
SYDNEY SAVAGE
ABBEY CHASE
NATALIA KASSLE
MAJOR MAXIM

'.3.'
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3999,

3999,

3999,-
3999,
3999,-
3999,

">

- e

-



SR L S S SRR, o o

SCAPE FROM MONKEY ISLAND

|”n GuysrusH THreepwoop, A Miguty Pirare!

sztd: Lucasarts

iadé: Lucasarts

Web: www.lucasaris.com

Minimum: P200, 32 MB RAM

Ajénlott: P266, 64 MB RAM

3D kartya: D3D, Open GL
uiﬁplayer: -

osem voltam az a kifejezetten

izgulos tipus. Egyszerdien

¥ nem szeretem elkapkodnia
igokat, csak szépen mindent

iban. Am vannak az ember

életében olyan pillanatok, amikor =

Ireteszi megszokott Gnmagét és dltak a jatékban, a harmadik rész 6ta.  szerepldd, hogyan kell cselekednie a kikdtdben. Ez rdgtdn némidnbi-

ikedvéért teljesen Még talén azt sem tartaném erdsnek:  ahhoz, hogy megoldja az adott prob- zalomtdréstidéz eld draga Elaine-
réliidik. Nos, nem jartok hogy alapjaiban valtoztattdk meg lémdit. Sok esetben szikség lesz inknél, de igazédn csak akkor fog
5ze az igazsagtol, ha arra a sajat maguk dltal felallitott szab- némikombinatorikdra, logikéra, és padldt, amikor a vdros lakdia sze-

oltok, hogy a Monkey Island vanyta LucasArts emberei. Kezdet-  vak szerencsére, hogy az ember mébe mondjak, hogy &

maron negyedik része feliokozott  benvala’ ugye egy Maniac Mansion rajéhessen arra, hogy miis voltaz, tulajdonkép-,
[é!iapotban ért. Azon a napon, nevii C64-es jaték, amiletette azala-  amita programozok elkép- . .
ikor megérkezetta végleges pel- pokat a kalandjaték fronton. Grafikus  zeltek... . .
ny a szerkesziGségbe, azonnalki  kalandjaték, point & click stilust jaték ‘ ’
sajatitottam és elvonultam egy — ezek a kifejezések, mind . ' 2 ¢
sGtét szobaba jatszani. Merthogy ugyanazt akar-

kormeg
kell tagadni
dnmagad...

& 8

. ot jak jelenteni. Mertmiis a Haromszogletii harci-  penmeghalt. Annyi
ajmeghatarozas lényeg? Van eay elére folvazolttorté-  arena idét 1o ltGtt ugyanis tavola Melée
ondolom, ha mar elkezdted olvasni  net, amiben elég nagy interaktivitas- A sztori onnan folytatédik, ahol Island-tél, hogy elterjedt a védrosla-

‘ezt az oldalt nagyjdbdl tudod, hogy salte irdnyitod a szereplket. Vagyis  a harmas részben elvaltunk kék kirében az a hir, miszerinta
ivel allsz szemben. De tényleg azokat 100% -ig te irdnyitod, csak héseinktdl (bocs, ennél bandlisabb drédga kormanyzéjuk mar nem is él.
46? Engem ugyanis kicsit hideg- az események vannak eldre legene- mar nem jutott eszembe). Szdval Els Iépésben tehdtbe kéne bizo-

anykent ért, hogy tigy nagyjdbol rélva, és igy elevenedik meg eldtted a mikis dlompdrunk Guybrush nyitani valahogy azt, hogy ez a hir
s teljes egészében szinte mindent eqgy képzeletbelitorténet— olyan az Threepwood és Elaine Marley ndsz-  nem igaz. Es ez csak az els6 [épés,

raltek, megvaltoztattak, atvari- egész, mint egy interaktiv mese. Sz6-  Gtjukrdl visszatérve arra kell hogy ugyanis jon egy roppantul fantazia-
valebben a tor- raddbbenjenek, — . .
ténetben neked hogy senki, de
kell kitalalnod, még csak egy
hogy miként jut- kébormacska
hatna eldrébb a sem fogadja dket




dusan elnevezettilletdm: Charles
L. Charles, aki mdris azt szorgal-
mazza, hogy irjanak ki tj kormdny-
zativalasztasokat, amin persze ki
maés indulna el, mint 6. Aztan a
privatizacid is megindulni latszik
Ozzie Mandrill
segitségé-
. vel, aki
nemes
egysze-
riiséggel
W fel akarja
vasarolniaz
egész teriletet,
valamint valami-
lyen dton-mg-
don visszatér
LeChuck kapitany
is, akitmost mar
negyedszer kéne
hiivasre tenni.

s

Kard-ki kard
Szdval, mint lathatjdtok az
a tendencia fog uralkodni
magan a jatékon
; 4 is, hogy rengeteg
b T jeszavissza-
i, utalds, az olyan
'é toriénések, ami-
" ] hez elengedhe-
' tetlen az
eldzmények ismerete
= éscsak parolyan dolog
lesz, amimég a veterdnoknak is
(jdonsagot hoz. Azonban szerintem
eztis jolelcseszték a szerencsétlen
készitdk, hisz a ,zsenidlis” grafi-
kanak kdszdnhetden amelyik karak-
tert eddig Ggy-ahogy ismertem, azt
most zicher, hogy meg nem mondod
kicsoda. Hidba van benne Murray
a koponya, Otis a kaldz, vagy Stan
az drus, ha nem hallom a hangjukat
meg nem mondom, hogy kicsodak.
Szovaltik poén, tényleg, csak én
nem tudtam nevetnirajta... Jé dolog

azis, hogy ked-
vezni szerettek
volna a régi jaté-
kosoknak azzal
is, hogy vannak
benne utaldsok a
régirészekre és
nem is kevés, de
ez az tjoncok-
nak egy id6 utan
mar tébb, mint
idegesitd lesz,
hogy méra
szdzadik poénon
nem tudnak

réhdgni, mert egyszerlien nem értik.
Erdekes modon, ezta hdrmasban
tok j6l meg tudtdk oldani, de hogy itt
miért nem?

Erdsen gondolkozdba kellett
esnem az elsd screenshotok lattdn,
hogy miaz amimiatt mégsem all
nekem valahogy dssze a kép, és
miértvan az, hogy nem tudok lelken-
dezni? Aztan leesett. Kérem szé-
pen, mig a harmadik részben ugye
teljesen kézzel rajzolt volt a grafika,
addig most egy drva ceruzavondst
se tessék keresni, mertaz nincs. Hat
nem tudom. Ettdl dgy elment a ked-
vem az egésztdl... De, azértelemez-
ziik csak ki kicsit jobban, hogy miért
is nem j0 ez nekink? Amikézzel
van rajzolva, és rdaddsul jol is, az
szép. Mertive van, mert szines, meg
mertjd és kész. Amit meg egy cs-
nya, gonosz szamitdgép renderel le,
az rossz, hiszen pontazok a dolgok
nem fognak érvényesiini, amiket
eqgy sorral feljebb irtam. De lenyu-
godtam, és aztmondtam, hogy
ha a tobbiek azt mondjék ra, hogy
szép, akkor legyen nekik igazuk.
Merttényleg igaz, hogy renderelthez
képest, ez még nagyon szép.

De lépjiink tovdbb, mert mindenbe
belekdtd mechanizmusom tovabb
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ESCAPE FROM MONKEY.ISLAND

dolgozott... Nekem azért kalandjd-
ték a kalandjaték, hogy az icipici kis
egeremmel oda kattintsak, ahova
csak jol esik. De nem azi, hogy
BILLENTYUZETTEL kelljen moz-
gatnom a szerencsétlen figurdt és
holmi gombokkal kelljen nézelddni,
meg targyat felvenni, meg hasznalni
valamit. A Grim Fandango is itt
bukott meg a szememben. Hogy
lehetvalamit igy elszdrni? De ne
mondjédtok azt, hogy ilyenek miatt
huzom le a jatékot, amitalan

még annyira nem erds, de 1
napijaték utan szomord tényre
kellett radobben-
nem. Egyrészt,
hogy 12 6ra
leforgdsa alatt
mar a masodik
CD-n bolyong-
tam, tehat picit
hamar megoldot-
tam a rejtvénye-
ket, masrészt,
meg eltiinta han-
gulat. Es ezt mar
nem tudom meg-
bocsatani sen-
kinek sem. A

rush Threepanod!

harmasban valami megmagyarédz-
hatatlan okndlfogva megszakadtam
a réhogéstdl. De megallds nélkl.
Egyik poénbdl estem dta mésikba,
és még a legkacifantosabb fejtdrdk
alattis csak kacagni tudtam. Igy

én néztem a legnagyobbat, amikor
eltelt az elsd fél 6ra és semmi.
Valami megszakadt. Réhogtem
mostis, amit leginkabb a kirdlottem
1évé fdszerkesztd és tordeld urak
tudndnak megmondani, amibdl még
arra is lehetne — teszem azthozza:
tévesen — kovetkeztetni, hogy jol
éreztem magam. Pedig, dehogy.
Nem akartam kdnyértelen lenniked-
venc hésémmel, de szinte minden
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poen egye-
daléll, rossz-
helyen van, és
nem is veszi ki
magat jél. Nem
tudom, mi tortén-
hetett, de hogy
nem ben- g .
nemvana
hiba, az is
biztos. Uta-
nanéztem vildg-
szerte a
fogadtatasanak, '
és a fanatikusokon |
kivil szinte min-
denkicsalddotta
jatékban. Mondjuk
ennek vannak konkrét
okailis a rejtélyeken
kivil. Ide tartozik az,
hogy az utébbi 2 évben
akkora mozgds volta cég-
nél, mint holmi bélna-
rajzdskor, és sorban mentek
ela neves figurdk. Az olyanok, akik=
nek rengeteg kozik volt az elézé
részekhez, és mostaz joncokra
maradt egy komplett jaték megal-
kotdsa. De tényleg, csak magamat
idegesitem itt, s
talan médr nincs
is kbztetek senki,
aki iddig eljutott
volna az olvasds-
ban...

Szdval, hogy
miért lett mégis
82%7 Merta
fenti
zsdridlidéseim
is csak azért
hangzottak el,
mert ez mégis
csak egy Monkey
Island. Egy olyan
név, ami egyszer mar letett valamit
az asztalra, feldllitott egy szinvona-
lat, és azért egy mindséget mégis-
csak elvdrna tdle az ember. Ez most
nem sikerdlt, mert kicsit alacsonyra
lett helyezve a léc, de azértkilehet
prébalni, mert annyira nem gdz. Ja,
eqy utolsd tipp: az installalas elGtt
allitsd 4t a teriilteti bedllitast angolra
— ez segit (meg a jovd hénapban a
teljes végigjatszds)...

Bagd Péter
Jelipe
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Wét, erre nem Is tudok mit
mondani..
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X4 EVOLUTION

¥ l6az1 Off-RoAD, MINDEN KOTOTTSEG NELKOL

Fejlesztd: Terminal Reality
Kiadé: Take?2 Interactive

Web: 4x4evo.godgames.com
Minimum: P-11200, 32 MB RAM
Ajanlott: P-Il 450, 64 MB RAM
3D kartya*: D3D, OpenGL, Glide
Multiplayer: LAN, Internet

000 a nagy attdrések éve, leg-
2 aldbbis mindenki valamivaratlan,

eddig nem létezd dolog eljé-
vetelére készitette fel magat.Es mit
4d Isten, mostiényleg bekdvetkezett,
vagy csak a Terminal Reality-s skacok
fogtak szagotvalamilyen iranybdl.
Valahonnan kiszimatolték, hogy a Kér-
pat-medence kizepén két csapatis
dolgozik killén-kildn, egy-eqy igen
Gjatigérd és taldn az eddigilegjobb
0Off-Road szimuldtoron. Mit tehettek
egyebet, 6k is elkezdiék fejleszteni
a sajat kis programjukat, de mivel
a pénzbdl naluk jovaltobb terem, emi-
att a fejlesziésiiddt is le tudjak rdvi-
diteni. Az elkészilt termék a hazai
versenyzdknek véleményem szerint
nem fog fejfajdst okozni (legaldbbis
a szimuldcid terén.), mivel a mi
termékeinket a szimuldtorairdl hires
Codemasters vasdrolta meg — taléan
nem is véletlendl.

A 4x4 Evolution-t a grafikai motor-
jairdl hires cég programozdi készi-
tették, akik most az arcade stilus
hatédrat éppen sdrold autds program
irdsdra adtak a fejiket.

Beallitasok
A program a maga nemében Uttorg,
mivel megvaldsitotta a cross plat-
form jatékmddot. Hogy ez mit

is jelent? A jatékot atirtdk
DreamCast-ra, Machintosh-ra, és

a majdan megjelend PS2-re
(Eurdpa.). Nand, hogy atirték, abbdl
van a haszon, ha gepfiiggetlenil
veszia nép, de mieldnyém szdrma-
zik ebbdl nekem?

A kévetkezd: vidaman jatszhatok a
D.C.-n,PC-n és Mac-en is amennyi-
ben a modemre katém, ugyanis
a telefonvonalon keresztil (ugyan-
azzala game-mel) egyszerre jatsz-
hatunk dgy, hogy

a platlorfw s

kidlonbozdek. Ezzel az djitdssal talan
még tovabb fokozhatd a jatékel-
addsok mértéke és a kiilonféle
g€pek” tulajdonosai, kicsit kizelebb
kerilhetnek egymashoz. A jtszhaté
médozatok a kovetkezdk: Versenyre
kelhetink Quick Race-ben aholmin-
den palya és mindhdrom nehézségi
fokozat autéi valaszthatdk. Time
Attack mddban, ahol a leggyorsabb
koridd elérése a cél, és a relatividd
becslésében egy Ghostcar segiti. A
Carrier médban autékat vdsdrolha-
tunk és eladhatunk, a versenyeken
nyert pénzeket pedig tuningoldsra
vagy Ujabb verddk vételére kalthetjik.

Multiplayer médban a GameSpy szer-
veren keresztill jdtszhatunk a vildg
barmely tajan évd ellenfelinkkel. Saj-

L\, nos a LAN-mdd ebben az esetben

maér az enyészeté lett. Igen pozitiv,
hogy minden versenyzd killén profile-t
készithet magéanak, ezzel belenylilva
és dsszeronditva a masik allasat.

A program mindhdrom grafikai API-t
tdmogatja Glide, OpenGL, DirectX és

aminagyon meglepd, mindhdromban
a maximum framerate-ethajtja kia
videokdrtyabadl.

Grafika
A Terminal Reality név sokaknak
ismerdsen csenghet, a Nocturne
névre hallgaté jaték. Alkotéirél van
520, akik az elsd Ggymond realtime
(pre-renderelt.) engine-t létrehoztak.
Video lejétszd scanline magoldassal
készilt, amit utoljara Amigan lattam,
ebben a médszerben minden maso-
dik sort kiveszik a képtartalombal,
ezzel felére csékkentve a térolandé
adatok mennyiségét. Eddig még
ilyen kidolgozott és

csillogd autdkat
nem igazan lat-
tam, és ami
nagyon meglepd
mindezta meg-
jelenitést a prog-
ram T&L
hasznélata nélkil
végzi. A gumi-
abroncsok végre

nem szdgletesek, és a felirat is toké-
letesen olvashatd rajtuk. Az auté és
a fdk dltal vetitett drnyékok igazan
valdsaghtiek. A terep megvaldsitasra
eqgy kicsit a Motocross Madness 2
megjelenitésére hasonlit, ahol is nem
vesszilk észre a terep textlrak illesz-
tését, hiszen nincs is annal undori-
tobb, ha ez latszik, mert a jaték agy
olyan hatdst kelt, mintha betonkoc-
kakon autdkdzndnk le-fel. A terep
végtelenitett, tehat nyugodt szivvel
letérhetiink a palyardl, ahol a kanya-
rok levdgdsa nem szamit fd blnnek.
A fdk, bokrok, a felvert por és
tdarabkék és a hangdrok liveg
ablakai,
mind-

mind igen valdsdghiveé vardzsoljak,
amegjelenitett képet. A hattér
viszont szdrnyen ronda, nem tudom
milyen meggondolasbdl tettek be
egy 16millid szinrdl 16-ra konvertalt
felhéit dbrazolo képeta héttérbe,
amelyrdl mar csak sejteni lehet, hogy
felhd mivel sziirkés rézsaszin foltok
maradtak csak beléle. Ugyanez
mondhatd el a sivatagban lévd

tavoli hegyvonulatrélis, amiinkdbb
eqgy szlirke homokvarra hasonlit,
mint bércektdl dvezett hegyvonu-
latra. Az autdink szinét egy paletta
hét szinébdl valaszthatjuk ki.



Jatékmenet
A 16 vdlaszthaté versenypdlya igen
vdltozatos, az 51-es kdrzettfla
jeges sarkvidékig mindenfelé jarha-
tunk. A vdlaszthatd terepjarok a leg-
jabb modellek, mivel szponzor akadt
bdven. Szerepelnek a Chevrolet,
GMC, Ford, Dodge, Lexus , Mitsubi-
shi, Toyota, Nissan, amely gyértéktol
atlagosan 4 modellvalaszthaio,
természetesen harom kategoridra
“0sztva. Minden egyes autdrdl killén

adatlapot hivhatunk le. Sajnos az igen
kivald és nemzetkdzileg is elismert
Lada, Niva és Uaz kimaradta prog-
rambdl. Az autok bedllithatd para-
méterivel nem bombéztak agyon a
jatékosokat, mert pusztdn auto és

kézivalto kozil valaszthatunk. Ezen
kiviila gumiabroncs tipusat és az
alulkormanyozottsag mértéket tudjuk
szabalyozni, legaldbbis az amatér
fokozatban. A Class 2/3-as foko-
zatban mar a felfiiggesziés kemeny-
sége és a sebességvalto ttetelel

is paraméterezhetdek. Tovdbbd a
fékezberd elsd és hdtso eloszldsa is
szabdlyozhatd. Terepjardnk meghaj-
tdsa: a felezd, a 4x4 hajtds, és az elsd
kerékhajtds menetkozbenisa 4-es
gombbal véltoztathatd. Az iddjdrds
négy fajtaja dllithaté be, lehet napos-
és kodds idd, tejszer( kad és esd.
Az esd effektus megvaldsitdsa eqy

eresz szimulatorban jobban megallta
volna a helyét. A napszakok kdzil
nappal, koraeste, éjszaka és hajnal
id@pontokban kelhetlink versenyre,
ahol mindegyikben igen j6l lehet tajé-
kozédni. A kdnnyebb tdjékozddds
érdekében, ha szlkséges a fényszd-
rdt ki/be kapcsolhatjuk. A jaték iranyi-
tasaigen élvezetes, nem is tilkdnnyd

de a jatszhato szinten belill van, szinte
csak a kisodrédasokra kell Ggyelnink.
Tajékozddasunkategy a helyes irdnyt

mutatd nyil és egy forgd térkép
segiti, amelyet a mendbb jatékosok
kiis kapcsolhatnak. Igen nagy ujitas
a képernyd két oldaldra bekapcsol-
hatd kilométeréra (amelyet mechani-
kus km szémldldval lattak el) és egy

fordulatszammérd. (Az ujitds az ordk
és a szamlalok analdg volta.) Sajnos
az autdk sérilése kimaradta prog-
rambdl, de hat ,semmisem tokéletes”.
Az litkbzések viszont tipikusan a
jatéktermiautds programokatidézi, a
lehetd legkisebb (tkozés hatdsdra a
jarmii nullara fékezddik, ez még
rendben is lenne egy Gthengerrel
valé taldlkozas esetén, de az, hogy
eqgy kaktuszt, vagy egy kozlekedési
téblat ne tudjunk kiddnteni? A pdlyak
kialakitdsa nagyon Gtletes, nemcsak
egyszerlien korbe-korbe megyink

a sivatagban, hanem mindenféle
tereptargy kozott és azokon dtis,

4x4 EVOLUTION

pl. lakékocsik, repllégép hangarok,
munkagépek. Az autok fizikai kiilsd
modellezése igazén jol sikerllt, a
kerekek, a felfiggesztés mind ugyan-
ugy viselkedik, mint az életben. Végre
a kormanyt tekerd sofdr és a kerék
mozgdsa dsszhangban van, mivel az
atlagos jatékban a vezetd egy kis
mozdulattal kitekeri a kormanyt, és
mar kanyarodik is. A két kerék és
négy kerék hajtas kozotti kiilinbség
igazan meggydzd hatdsat egy-egy

jeges palyan érzékelnetjik, amiugye
mar nem a jatéktermi mindséget tik-
rdzi. A kézifék szintén fantasztikus a
jeges lton, behlizva az autd tényleg
kicstszik, és irdnyithatatlanna valik.
Eqgy kis gyakorlds utdn a ,csdsziatoit”
kanyar kéinnyedén bevetd egy kis
kézifék + kormdny rasegitéssel.

Nagyon tetszett, hogy auténkkal
sehova sem szorulhatunk be, de

ha ez valamilyen csoda folytan
eléfordulna, akkor hasznaljuk batran
a H billentydt, amely visszarakja
autdnkat a helyes Utra. Végre egy
olyan programmal talalkozhattam,

amely nemcsak a vezetés élményeét,
de igen gazdag vizudlis éiménytis
nydjt és drakra képes a székbe
kotézni a jatekost. Ezen kivil az akiu-
alitdsat sem veszithetiel, mivel a
vezetés éiményétmiden Ujratelepités
utdn nytijtani tudja. Es nem utol-
sosorban végre dtélhetjik egy igazan
.bika” terepjard feelingjét. Ezteqy
igazi Ford Explorerrel tett kisebb

tira és eme szimuldtor hasonlésdga
miatt hangsdlyozom. A készitdk még
a killds felni dltal
keltett optikai csa-
lodds modellezésére
is gondot forditottak,
ez elég sok prog-
ramban nem lathato,
mivel a kerekek
forgdsi sebessége
nincs aranyban az
autd valddi
sebességével. A ver-
seny alatt hallhatd
zenék kellemesek
(némimetal bedtés-
sel), de ha igazén j6
eredményt szeretnénk elérni, akkor
egy kicsit lehalkitjuk, hogy elSterbe
keriiljon a motor hangja. Hatdrozot-
tan mondhatom, hogy ennél jobb

és élvezetesebb Off-Road szimula-
torral még nem talélkoztam, kivan-
csian varom a magyar visszavagast,
amely vélhet6en a belsd vezetési
érzésben fog sokkal tobbet adni, kér-
dés, hogy ez mennyire fog a jatszha-
t6sdg rovdsdra menni?

KeFe™

e e
TVANYOSSA! um
TSTHATOSH o
'SIAVAT| [ mmmml I
LENE /A w1000

Most az Absolute Best, de lehet,
hogy ez a kirdlysag csak egy
hénapig tart
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% A7 EGYIK MAGYAR BEFUTO...

{ EMEI AZOLVANY
Fejlesztd: Invictus
Kiadé: Codemasters
Web: www.codemasters.com/insane
Minimum: P-11 233, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 500, 128 MB RAM
3D kartya: D3D
Multiplayer: LAN, Internet

atmegérkezetta magyar vissza-
H vagds, legaldbbis annak az

egyik nevezdje. A kétcsapat
(Invictus-Clever's) egymastdl fiiggetie-
niilegy-egy OffRoad szimulator prog-
ramotfog egy iddben megjelentetni.
Az INVICTUS csapat ltal mér régdta
készild, kezdetben még DOS-o0s prog-
ram, mara mara legjobbak kozé vere-
kedte fel magat. Mivel konkurencia csak
itthon akad, ezért a vildgelsd helyért foly-
tatott kiizdelem a kétmagyar csapat
kézéttfog elddini.

Sok probdlkozds tortént mar élethd
autos szimuldcid elkészitésére, amely
kisérletek kozill van, amelyik bejdtt,
példdula Viper Racing, s meg emiit-
hetném egy masik stilus képviseldjét
az NFS5-0tis. Azonban a fenti prog-
ramok mindegyik sportautdk szimula-
cidjara lettek kinegyezve. Az Offroad
vagy éppen sima terepjdrds jatékok,
eddig csak a jatéktermi,, pitty-putty
drkdd" szinvonalat penditették, amely
igen messze jarta szimuldciotol. A
nagy attdrés a 4x4 Evolution volt,
amely inkdbb a grafikajavalarattaa
babérokat, de marnéhany szimula-
ciora utald elemetis felfedezhettiink
benne. Es akkor jottek a magyarok...
Az Invictus programja célirdnyosan
arra készilt, hogy a lehetd legjobb fizi-
kai szimulaciot nyujtsa, €s az autot
vezetdnek valdban az
legyenaz

érzése, hogy egy valds terepen, egy
valddi autdban autokdzik.

A jatékban hisz OffRoad jarmd all
arendelkezésiinkre, amelyeket persze
folyamatosan adagola program. A
vélaszthatd jarmivek 6t kategéridba
sorolhatok: Sport, 4x4, Teherauto,
Pick-up és extrém. Léthat-
juk, hogy a prog-
ram

dtfogott kategd-
riak akkorak, amelyek még eddig egyet-
len programban sem szerepeltek. A
jéték drillten sok Gjdonsdggal rendelke-
zik. A telepitésttobb nyelven is elvégez-
hetjiik, installdcié sordn valaszthatunk
eqy teligsen magyar mddotis, ahol
az (sszes szoveg kiirdsa, és beszéd
magyarul hangzik el. Nézzik a grafika
bealiitésait! A program tamogatja a
T&L-t, amely hasznalata még csak
mostkezd elterjedni. A
felbontastegészen
1280x1024-ig
fokozhatjuk, akar
32-bites szinmély-
ségbenis. A
grafika részle-
tességétbefo-
lydsold
parameé-
tereket,
amelyek:
envira-
mental
mapping,
arnyék, fist,
keréknyomaok,
latdtavolsag,
tdrgy/talaj, ezek
kidolgozottsagat

manudlisan is bedllithatjuk, de jobban
jarunk, ha az Auto madot valasztjuk,
mertigy a gépink teljesitményéhez
mérten a legjobb mindségli és a

targyak
konfiguralasat
szintén sajat izlésiink szerint
allithatjuk be, be/kikapcsolhatjuk az
dllatokat, fakat, tocsakat, az esdtés
a kinnyebb tdjékozddédshoz szikséges
tippeket. A grafika egyedi megjelenité-
séhez tartozd belsd és killsd tikroket
szintén ki/be kapesolgathatjuk, a bedlli-
tds meniben.

Szimulacié
A program kétlizemmadottamogat,
amelyek single és multiplayer. Az egy
jatékos Gzemmadon belil valasztha-
tunk: bajnoksdg, gyors verseny, gya-
korlds madok kozétt. A tobbjatékos
{izemmad igen rendhagyd és forma-
bontd, hiszen az eddig csak LAN-on
vagy interneten jatszott FPS jatékmddo-
kat, pl. Gapture the Flag, Return the Flag
mddokatimplemental-
tdk egy terepautd szi-
mulatorba, amellyela
jatékidGt megnyujtot-
tdk, és a program B
megunhatdsagi ratdjat 588
is feljebb nyomtak.

Az eddig megjelent
Lautés” programok
altal eddig nem alkal-
mazott ésigencsak
(jdonsdgnak szdmito
haldzati jatékmaodok a
kovetkezk:

e e

Capture the Flag

Keresd meg és vedd fel azaszldtes
tartsd meg, hogy pontokatkapj. Ugyes
mandverezéssel prabald elkeriiiniaz
ellenfelekkel vald dtkézést, igy nélad
marad a zdszld. Menj 4t a megjeldit
kapun, hogy bdnusz pontokat kapj. El
is lophatod masoktdl a zdszlét, ha belé-
jiik rohansz. Az nyer, aki el6szor eléri
a kitlizott pontszamot.

Destruction Zone

Foglald ela king zone-tvagy iitkdzz
az ellenfelekkel a pontszerzéshez.
Tavolodj el king zone-tdl, hogy lend(letet
vehess, és menj bele azokba, akik oft-
maradtak. Minél erésebben mész belé-
jiik, ann&l tbb pontot kapsz. Az nyer, aki
elfiszdreléria kitlzdtt pontszdmot.

Gate Hunt

Menjatminél tébb kapun, hogy
nyerj. Ha valakiatmegy egy kapun,
az lezdrddik, mdsikat kell keresni. Bar-
milyen sorrendben atmehetsz rajtuk.
Az nyer, akia legtobb kapun megy
ata jaték soran. A versenynek akkor
van vége, ha minden kapu elfogy.

Return the Flag

Keresd meg a zdszlét, vedd fel
és vidd vissza a kiinduldponthoz,
hogy pontokatkapj. Keriild el az
ellenfeleket, hogy nalad maradjon a
zaszld. Ugy tudod masoktdl ellopni,
hogy nekik mész. Az nyer, aki
visszaviszi az utolsd zszlojatis.




Off Road Race

Vezess az aktiv kapuhoz a lehetd
leggyorsabb (tvonalon, aminem fel-
tétiendl a legegyenesebb. Lokd le az
ellenfeleketaz (trdl és elsdként menj
ata kapun a pontszerzéshez. Az nyer,
aki elsbként fejezibe az utolso kért.

Pathfinder

Vezess az akiiv kapukhoz. Az elsé
jatékos, akibarmilyen sorrendben
dtmegy az dsszes kapun, nyer. Lokjel
az utadbél mindenkit, hogy elsd lehess
az ellendrzdpontoknal.

Jamboree

Vezess az aktiv kapuhoz a lehetd leg-
gyorsabb ttvonalon, aminem feftétiendl
alegegyenesebb. Lokd le az ellenfele-
ketaz Gtrdl és elsdkéntmenjata kapun
apontszerzéshez. Az nyer, akielsdként
ériela kitlizott pontszamot.

Az egyedimultiplayer modokata helyi
LAN hélézaton és a Codemasters CMN
héldzati kiszolgaldjan keresztil egy-
szerre nyolc jatékos élvezheti. A jaték
altal nyljtott szimuldcié egyszeriien
dobbenetes, erre csak azt tudtam mon-
dani, hogy ilyen még nem volt. Végre
igazigraviticids modell késziilt, amely
az autéban ,hanykédd" vezetd mozga-
sdtigen élethiivé teszi. Amiazt jelenti,
hogy a szerencsétlentnem a fold egye-
netlensége rdzza és mozgatja, hanem a
kocsiszekrény. Ez az effektvégre egy
igazdn valosaghi vezetésiéiményt
nydjt. A rugdzds fantasztikus egy-
eqy bukkandra, vagy egye-
netlenségre vald rahajtas
valdban megdobja az
autdt, és ha eztegy kicsit
agresszivebben végezzik,
akkormarborulunk is. (Nem
ligy, mintegyes arcade progra-
mokban, ahol a jarm( felboritdsa
egyszer(en lehetetlen, de ha esetle-
gesen mégis bekavetkezne, akkora
borulds nagyon gagyi kimeneteld lesz.)
Tovabbi Ujitds a szabad latomez6. Az
autdban kérbenézhetiink, lenézhetiink
aldbunkra, a mellettink lévé Glésre,
hatra, tovabbd a lastdmagassagunkat mi
magunk szabalyozhatjuk. A boruldsok
tiikéletesen élethiiek, egy-egy nagyobb
ugratasttdbb atpdrgéssel liszhatunk
csak meg. A jarmdvek motorjaban iga-
zdn éreznia nyers erft, amely a kap-
tatdkon vald felhajtdsndl és az erds
gazfrocestknél érezhetd igazan. Gyor-
sitdskoraz autd orra rendre kiemel-
kedik, fékezésnél a kaszniszépen
bélint, a kocsiszekrény valdsaghl

mozgdsala sér-
csapdk szabad
billegése igen jol
demonstrélja.
Végre a kézifék
valéjaban meg-
fogja az autdt,

és fékezéskor s "““«;‘i
nem csak egy it s e
iskioojszae, MRS BT K A P
tapasztalhat6. Mostmegtapasziahatiuk ~ Grafika,
a behuzott kézifékkel vald autdkazast, Zene

amely tényleg lefogja az autd teljesit- Grafikailag a
ményét. A belsd nézetben tapasztal- program kéze-
hat kerméanymozdulatok igazén valds pesnek mond-

hatdst keltenek, az x fogastis eld tudjuk
csalnia programbdl egy-egy nagyobb
ivii forduldval. Korményzas bedllitdsa
és viselkedése is egyedi, kanyarodds-
kor a kormany visszaforog, a kiilonosen
egyenetlen terepen kiilon életet &I, ami
aztjelenti, hogy a talajt végre a keziin-
kon érezhetjiik, fileg ha rendelkeziink
force feedback kormdnnyal. A kocsi-
szekrény viselkedése szinte

teljesen fiiggetlen a
futomtdl, leg-
aldbbis igen
szabadon és
kdnnyedén
mozog
azon.

A gépkocsisérilése igen jol kivitelezett,
egy-egy merészebb tolatasndlkénnye-
dén elhagyhatjuk a potkereket és
egyéb fontos alkatrészt. A megsériit
gépkocsinkat gombnyomasra elugro
trabantos sdrga angyal pillanatok alatt
repardlia, és mar haladhatunk is
tovabb. A kivalasztottjdrmiveket
killanféle utviszonyokra készithetjik
fel, amelyek kategdriakra osztottak:
Gyari, OffRoad, Verseny, Egyénibedl-
litdsok. Az sajat bedllitasokban ked-
viinkre tuningolgatjuk gépiinket, ahola
kivetkezd paraméterek madosithatdk:
Kormanyzar, Felfiiggesztés, Gumik,
Fékerd, Kézifékerd, Sebvaltd fokozatai.

(1S ISMERTETO

hatd, ezt nem
az autdk kidolgozottsdgdra érfem.

Az jarmivek kivitele nagyon részle-
tes, kiviirdl minden egyes lényeges
részletnagyon igényes. A feliliggesz-
tés rugdi és azok mikodése tokéle-
tesen figyelemmel kisérhetd, tovabba
kanyaroddskor a kerekek mogé lehet
nézni, ahol a forgd tengely csatlako-
zasa is lathatd. A grafika gyengesége

elsdsorban a

tereptargyak T
kevés szamanak és a dombok-
hegyek kevés polingonbél valé model-
lezésének koszdnhetd.

A menil alatt hallhaté zene igen han-
gulatos, amely {6 eszencidja a jo!
effektezett gitdr riff.

A verseny alattizenék nagyon
porgdsek és igy, igen jolilleszkednek
aprogram egészehez.

A program az eddigilegjobb ,auté
szimuldtor”, mondom ezta jarmivek
pontos modellezésére, amelyet
valgszindleg a gyaritelemetrikus adatok

haszndlataval tokélyre fejlesztetiek.

A jaték irdnyitdsa nem annyira
egyszeril, mint egy arcade
jatékkal vald

foglalatoskodds eseté-
ben, de hata szimu-
l4ci6 oltardn dldozni
kell. Féleg erezhetd
ez anagy sebesség
esetén eldforduld ,ura-
lom elvesztése a
jarmi irdnyitasa
folott" -kor, ami
valészinid-sithetden a
magas épitési
jarmiveknek kdszdnhetd. A
grafikdban néha-néha akad
egy kis bug, az autd kereke
. éseleje néha belestllyed a
}3‘ talajpa.
i Taldn egyetlen negativum
* maradt: a kills nézetb6l

® figyelve a jarm{veketa program

iszonyatosan lasstva valik. Csak
viszonyitasképpen egy 1GHz-es Plll-as
gépben 128 Mega rammal, Ge-Force2
GTS-ela sebesség kb. 20fps. A legjobb
szimuldtorok trénjan fix helyet véltotta
program. A jatékhoz mastnem fliznék
hozza, ha atakarod élni életed eddigi
legjobb autds szimulatorat, akkor ittaz
ideje az installdcionak.

KeFe™
halbe
s e
STAVATOSSABICIICICI Imms
LEN NIA . O
Csak egy maradhat

- de vajon melyik lesz az?

N
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ELYI IGAZOLVANY

Fejlesztd: EA Sports
Kiadé: EA Sports

Web: www.easports.com
Minimum: P-ll 300, 32 MB RAM
Ajénlott: P-11 433, 64 MB RAM
3D kartya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

ieldtt barmit is irok szeretnék
idézni egy parsortegy
Kordbbiirasbol, egészen

pontosan az 576 KByte oktoberi
szamabal:

«Mindent dsszegezve jo leftaz FIFA
PremierLeague Stars 2001, mert
vegre formabontd. Elsére taldn ez
nem latszik rajta, de aki évekig jatszott
hasonlé jatékokkal, éreznifogja a vél-
tozdsokat. Sok aprosag ujult meg a
Jatekban ésjomagam ennek hatdro-
zotlan oroldk, mert — valljuk meg—
marlassan kezdett unaimassé valnia
megszokott séma. Amiegy ilyen kotott
és tradicionalis jdtékban megjithatd
€s javithatd, aztaz EA Sportselkezdie
javitaniés megujitani.”

Megmaondam dszintén nem gondol-
tam, hogy egy hdnappal késébb, mar
egy gybkeresen dtalakitott 68 megval-
tozott FIFA 2001-et fogok tesztelni.
Még mindig nem tértem magamhoz,
mert a jaték olyan szinten véltozott
meg, hogy ehhez képeta Premier
2001 csak egy aprd experimentalis
utazasnak tiinik. Annyi féle (j dolgot
tapasztaltam, hogy azt sem tudtam
elstre, milyen sorrendben irjak roluk.
Taldn az lesz a legegyszeriibb, ha
aleghasznosabb és leglatvdnyosabb
Ujitasokrol szélok.

A meniipontok azok a részeia
jétéknak, ahol a legkevésbé lehet
alapvetden valtoztatni barmit is.

Ez a jol megszokott rendszerben
a killdnbdzd bajnoksdgok és

FIFA 2001

.. magas szinvonala. -, -

élethliség. Sokkalinkdbb érdemes
eqgy kicsit beszélnia jaték
hangulatarol.

Mdr az intrd alatt 4tjon, hogy
kicsit jobban koncentral a han-
gokra a jaték. Bartény,
hogy az intré még mindig ezt

a legszebb pillanatai

mérkdzések kozdtt enged szelek-
talni. Ha kilalakra osztdlyozzuk

a dolgot, akkor is csak jot mongdss
hatok, de nem gy6zém hang- =
siilyozni, a FIFA sorozatban
2 legstagnéldbb és legbizto-
sabb ponta mendpontok .~

Lassacskdn mar
nemiskell 8%
foglalkozni
fele, o

a focinak” elképze-
Iést kéveti, mar it hallani,
hogy a jatékosok hangja és
kilénbdzd megnyilvanuldsai
fogjék a hangulat gerincét
képezni. A jatékban végig
rengeteg alkalommal hal-
lani a jatékosokat kdrom-
kodni, szitkozddni vagy akar
tandacsokat adnia csapattdr-
saknak. Nemrég lattam egy
misort valamelyik mGholdas
csatornan, ahol a készitdk azt
mondték, hogy a jobb szimuldcio
és hangulat érdekében egy specidlis
szoftverrel kifejlesztették, hogy
| minden jatékos hasonlitson a
valédi énjére. Ezt ellendrizve
azértén nem jutottam ennyire
egyértelmien pozitiv eredményre.
Inkdbb azt mondom, hogy a vildg leg-

merta
legha- =
latlanabb
téma minden teszteldnek,
Alig akad valami, amirél irni
lehetne. Jé sok
a nemzetitizen-
egy és még
tdbb a klubcsa-
pata jatékban,
de valahol ez nem
meglepd, hiszen mindig is
ismertetd jele voltaz EA Sports
jatékoknak a tartalmi mélység és

o

-

tényleg hasonlitanak a valddi énjiik-
héz, de ez kb. 30 jatékos utan kime-
riil. Ha csak egy kicsitis kevéshé
ismert csapathoz ériink (mint mond-
juk kis valogatottunkhoz), azonnal
nyilvanvalova valik, hogy bizony fel
kell mutatni valamituddst még ahhoz
is, hogy ittlegyen arcunk, nemcsak
a nemzetkozifociporondon. Azt,
hogy a jatékban csak a legjobbak
felismerhetdek, teliesen érthetd, de
kicsitigazsdgtalan azt nyilatkozni,
hogy bizony minden focista, mintha
tikorbe nézne, tgy lején a képrél.

A hangulati elemek magdndla
mérkdzésnél cslicsosodnak kia leg-
jobban. Itt olyan megolddsokkal taldl-
kozni, melyek par évvel ezeldtt még
elképzelhetetlenek voltak, mind a jaté-
kosok, mind a fejleszték szdmdra. Az
elsd dolog, a palyat koriilvevé kozin-
seq. Szép és zaszldlgyileg is korrekt.
Mindig az épp megfeleld csapatlobo-
gdilengenek, néhol még cimerekkel
is. Sajnos, a magyar zdszlo a jatékban
egyszerlien piros-fehér lett, igy ne
varjatok, hogy a nemzetilobogét bar-
hol megpillantjatok majd. Aminekem
a legjobban tetszett jitds szem-
pontjdbdl, az a palyét kdriilvevd
5 dése”. A sta-

ek .megel

dionban vannak rendérok, edzék,
tévések és természetesen melegitd




tudnak maguktél csinalni. Talana
legjobban ezt akkor éreznia jatek-
ban, amikor egyszerlien nem tudunk
egy hosszabb passztadnisenkinek,  hogy
mert bizony becstszik, vagy elfejeli sokszor
az ellenfél a labdat. Olykor-olykor ajaté-
maridegesitsen ,okosak"ezek akis  kosokmar
szemét CPU-jatékosok. Még csak akkor hisztiz-
nézem, hogy hova rigjam, 6k marel  nek"a kapott
is 4lltak a labda osszes lehelséges gol miatt,
dtvonalat. TAmadas kézben s ldtszik  amikor még *
amentalis gyorstalpald nyoma a nincs
. jatékosok viselkedésében, merta &

legtobb becsiszasunkat dtugral- &
jak és kicselezik. Persze ez majd
a mitamaddsunkban is hasznél-
hato lesz, mert helyezkedniis tudnak

végre a sracok maguktdl, gy e
szebb és okosabb gdlokat

is rdghatunk. F

- - A kapusok y
jatékosokis. Még ez sem lenne Ujdon- szinte mar 8
sag, de az marigen, hogy ezek 'L tokéletesen
mind-mind kilén mozognak! Az edzo mozognak.
integet, amelegité jatékos nyujtaz Rajtuk mér

nincs nagyon mit

{ javitani,dea

- mezdnyjatékosok is
(egy-két fura rugastol
eltekintve) gyakorlatilag
teljesen rendben vannak
mozgaskultira szem-
pontjabél. Nagyon-na-
gyon jd, latni, hogy a
natban szokatlan készitok sok olyan aprasagra is
lehet, de odafigyeltek, melyek eay valodi

alapvonalnal, az operatdr meg koveti
alabddd a kamerdval! A renddrok
nézelddnek a kozbnseg felé, de ha
mondjuk rértigjatok a labddt és a kapu
folotta kozelikben landol, bizony
néha-néha odafordulnak és bamuljak.
a bogy6t. Nagyon sokban hozzajarula
jaték j6 alaphangulatdhoz ez a palya

olgok, ugyanigy a

lassacskan telje- mérkGzésen mar megszokottak, de | kommentator, akiazért
sen dtdll az ember lahogy telj ki diak a szd- minden djabb FIFA jatéknal meg-
szeme s észre mitdgépes jatékokbol. llyen példaul probdl becsempészni valami tjdon-
sem veszi, hogy a jatékosok korillnézese egy passz séagot, tibb-kevesebb sikerrel.
sokkalnagyobbak  eldtt. Ha megnéztek egy ismétlést A FIFA 2001 nagyon jo. Baromi
a jatékosok és latni, hogy amikor dtveszika labdat, joljatszhato, életh és leginkabb

- : - hangulatos. Rengeteg aprd részletbe

lehetne még belemdszniebben az
irasban, de tigy gondolom, hogy
ennek semmiértelme nem lenne,
mertakieddigis FIFA-rajongd volt,
az (igyis érzimajd a kdlonbséget,
akiviszont most jatszik majd elészdr

koriilimozaés. Még a fotériporterek kozelebbrollatni [l Bhaanissniies gl iR s E5 vele, annak tgyis minden Ujdonsag-
is megmozdulnak néha, ami mar-mar mindent, mintbar-  § E 3 kénthat. Ha engem kérdeztek, min-
lassan irredlis a valdsdghoz keépest. melyik FIFA jaték- den régifocit fel kell, hogy valtson
A kbzonség buzditdsa s teljesen ban eddig. iddvel ez a program. Nalam mar
életh(, bar én még mindig varom, Kezelhetdség csak egy dolog miatt okoz fejiajast
hogy egyszer meghalljam a ,Magya- szempontjabol a jaték: nem tudom eldanteni, hogy
rok! Magyarok!"- kérust, de sajnos nem nagyon val- ezzelvagy a Premier 2001-el jatsszak
ebben a programban sem taldlkoztam tozottsemmi, a esténként?!
veliik. Némileg vicces volt viszont, jol megszokott -
hogy amikor a Lisztes Krisztiannal gombkiosztassal tudunk passzolni felnéznek, hogy merre righatnak -Adam-
kihagytam egy tizenegyes, 0O angolul é5 |6ni. Szintén sok médiumban tovabb. Ez persze ugyanigy

kezdett el karomkodni.  talalkoztam egy masik hirrela érvényes visszafelé is, mindenki

Lehet, hogy mar jatékrol, amit mar sokkal egyertel- figyelia labdat, akdrmerre is legyen
elfelejtett magyarul mibben érezni,
odakint?!? mint mondjuk az
A jatszhatdsag- arcvondsok
ban, szinténegy  élethiiségét, ez
gydkeres valto- pedig a jatékosok
zastlatni, méra mesterséges
mérkGzés elsd intelli-
pillanatdban. gencidja.
,’ Az EA Sports | A focis-
szakitotta jo tak sok-
par éve meg- kal tobbet
y szokottkamera- Jgondolkod-
dlldssal és egy nak” és ennek
= kicsit jatéktermi megfelelien tobb
nézépontosra csindltaa latvanyos és
jatékot. Ez az elsé pilla- hasznos dolgot

summa summarum

Magasan a tibbi felett!

vegitelet
%
5%

2000 december #1175 7 3 KByte T




CHAMPIONSHIP MANAGER 2000/2001

CHAMPIONSHIP
MANAGER 00,01

* MAR csak A sa710 HiANyzOTT...]

YT
Fejlesztd: S| Games

Kiado: Eidos Interactive
Web: www.sigames.com
Minimum: P133, 32 MB RAM
Ajanlott: P200, 64 MB RAM
3D kdrtya: —

Multiplayer: —

mintarra mar régota sza-
Amitani lehetettidén is meg-

jelenta CM sorozat legljabb
tagja. A juliusi szamunkban ismerte-
tett Championship Manager 99/00-
hez képest az j rész megtartotta az
eldd erényeit, ezértitt csak az
ujdonsdgokatveszem szdmba. Mar-
pedig ezekbdl van béven: Kezdjik
mindjarta legelején. A valaszthatd
bajnoksdgok szdma ugyanis az
eldzd részben szerepld tizenhatrol,
huszonhatra nétt. A tiz 0jliga ugyan
nem tartozik a vildg labdarigdsat
formélé tényezdk kozé, de hogy
szinesitse kedvenc programunkat,
bekerilt az ausztral, a horvat, a finn,
a gordg, az észak-ir, a lengyel, az ir,
az 0rosz, a tirok, és a walesibajnok-
sdg is a jatékba.

Bérezek minden bizonnyal 6 sz6-
rakozdsilehetdségeket nydjtanak
majd, mégis meg kell emlitenem,
hogy jelentdsen megndvelték a jaték
helyigényét. Az el6z6 résznél is
tébben sokalltak azta 0,6 gigdnyi
helyet, nos a mostani verzid jelen-
tektelen tobblettel 1 giganyi(!) helyet
foglal el géplnkén. A sok ligdnak
tovabbd olyan hélrdnya is van, hogy
a joval nagyobb adatbazis kezelése,
jdcskan lelassitotta a jaték menet
sebességét, ezért szdmos ponton
csdkkentenem kellett menet kézben
a game-val szemben tdmasziott
igényeimet (természetesen ez nem
vonatkozik a legujabb erdgépekre,

Pass Completion

Italian Serie A

csak az ,idejétmult” Pll-300-asokra
— ha lenne kedvem, akdr kinomban
réhdghetnék is ezen!).

Sokan észrevehették, hogy bekeriil-
tek a jdtékba olyan bajnoksagok is,
mint az észak-ir, finn, vagy a walesi,
a magyar pedig kimaradt, holott

bajnoksdg csapatait vezényelhes-
silk sikerre, még erdsen kétséges.
Ennek nagyrésztaz az oka, hogy
hazankban sokkalkisebb igény
mutatkozik a jaték irant, mint
mondjuk Waleszben,
Nagy-Britannidban vagy mas orszé-
gokban, amelyek ligai megtaldlhatok
a programban,
akédrmilyen jelen-
téktelenek is.
(Ismét gydzatta
pénz, ésmi
szokds szerint
ebben a
versenyben a
rovidebbet hiz-
tuk, hizzuk, és
fogjuk huzni még
nagyon sokdig —
sajnos!).

A Championship
Manager00/01

azerta csapataink rendre tiljutnak
ezeknek az élbajnoksdgoknak nem
nevezhetd pontvaddszatoknak a
gydztesein. Nos ahogy én a jaték
hivatalos homepage-én kutattam,
az alehetdség, hogy a most mar
ismétNB1 névre hallgaté hazai

Attila Tokoli (Dunaferr)

Game Settings

Wersiors 181 - Bl 0%t &

Currency

Wages

Screen Mode

Fonts

Background Changes
Sound

Database

Matches Stored

Auto Save

Save Compressed
Flashing Text
Background Matches
Print To
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természetesen
nem az eldzd rész felturbozva
néhdny 0jligaval. Minden évben,
amikor megjelenik az arra az évre
kiadott verzid, hajlamos azt hinni
az ember, hogy ez a fajta grafikai
megoldés, és részletesség nem tud
tovabb fejlddni. Nos megint csak

ges
Screen Mode

cund Changes

Background Matches
Print To

téved a szkeptikus, mert a jaték
mind a mérkdzéseken, mind pedig
a mérkdzések kozotti intervallumok-
ban kellemes meglepetéseket oko-
zott.

A mérkdzések sordn két {6 val-
tozdstlehet észrevenni. Az egyik,
hogy a kommentator szévege jéval
véltozatosabb lett (hangja még
most sincs, de ez a jaték eddig
sem ezzel hdditott). Az Uj verzid-
ban a kbzvetitd mar olyanokat is
mond (persze nem magyarul), mint
pl.: \Micsoda fantasztikus oll6z4s"!
llyen és ehhez hasonld braviros
mozdulatsorok leirdsdval taltotiek
kia mar megszokott szimpla szo-
vearészeket. A meccsek kdzbeni
orditozds, felhdrdillés taldn még
ennélis kevesebbet vdltozott, ami
viszont nagyon tetszett, hogy a
torokoknél, braziloknal, kilonbozo
afrikai csapatok ellen vivott
meccseken, az unalmasabb része-
ket tam-tam dobokkal, és mds tér-
zsiitdhangszerekkel fliszerezték.

Amiazonban szdmomra joval
izgalmasabb a mérkdzések
hangulatteremtd elemeinél, az a

wedmid | Rosenborg
Wndixits | Rosenborg
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Italian Serie A

Fnares

e

Hintary

mérkdzések utdni statisztika
meglepd részletessége. Teljgsen Uj
kategdriak jelentek meg, amelyek
természetesen a jatékosok képes-
ségeinek minél sokrétiibb feltdrasat
szolgaljak.

Az ljszempontok:

1). Hany szdzaléka jutott el a ren-
deltetési helyére az adott jatékos
passzainak. Ez kiléndsen fontos a
védék és kdzéppdlydsok esetében.
A véddknél azért, mert senkisem
szereti, ha a kedvenc kézéphatvédje
az ellenfél csatdrdhoz passzol, a
kozéppalydsoknal pedig azért, mert
az 6 passzaikbdl lesznek a géljaink.

2). A meccsenkénti szerelések
szama. Ez az adatis fdleg a
véddknek, és a kozéppalydsoknak
fontos, bar ha egy csatar jeleskedik
benne, az semmiképpen sem hat-
rany. A védGket nem kell magya-
raznom, 6t tulajdonképpen ezért
Jtartjuk®. Ha valaki olyan taktikaval
jatszik, amiben kevés védd szerepel
(pl. hdrom, de én mar jatszottam
kétvéddvelis), akkor viszont nélkii-
|6zhetetlen, hogy olyan kézéppalyds
sora legyen, amilegaldbb részben
megsz(ri az ellenfél tamaddsait.

3). A harmadik 0j szempont arra
vonatkozik, hogy a jatékos
mérkdzésenként hanyszor vitte el
a labdét az ellenfél mellett, vagy
hanyszor tudta magat cselekkel tdl-
verekedni. Ezt az adatot célszerd
figyelembe vennitdmado kdzeppa-
lyds, és csatareseten.

4). A jatékosok kapura lovéseinek
sikerességére vonatkozik, amit sza-
zalékokban mutat meg nekiink. A
goljain kivilleginkdbb ez az adat
az, ami csatdraink teljesitmenyét

arcs, D
Zimmerman, T
Mogyorod, G
Kovaes, T,

Halmasl, #
Sowenmi, T

jellemzi. Mellesleg ezen még val-
toztatniis tudunk, hogyha gyenge
szédzalékban mennének kapura a
jatékosunk lovései, akkor
egyszerlien az edzés menlben be
kell raknunk a ,shooting” kategdri-
aba, ahol kiilon a kapura lovéseket
gyakoroltatjak.

A jaték taldn egyik legjobb Ujitdsa
a sajté beillesztése a jatékba. Az
eddigi verzidkban, az élettel szoges
ellentétben, ahol mindig is van

Italian Serie A

ERERRE

I 35558

Attila Tokeéli (Dunaferr)

-

Born 14.5.76 (Age 24). Hungarlan |7 cap:

13 Flair
Hanging

Heading

kodott kijelentésiink egész kis lavi-
nat képes elinditani. Ha példdul
elmarasztaldan nyilatkozunk a klub-
rél, akkor riigtén a klubelndk, vagy
arészvényesek intéznek ellendink
kirohanasokat. Ez ahhoz vezet,
hogy a jatékosok nagy része, a
klubon belili helyzet miatt moralis
mélypontra siillyed, ami a teljesit-
ményikre is kinatdssal van. Ha
viszont a jatékos ennek ellenére

is a kezdd tizenegy tagja marad
{mert nincs jobb
nala, vagy hogy
visszanyerje az
dnbizalmat),
akkor a kedves
(jsdgirok hada
régton kikidltja
tehetségtelen,
nem a csapatba
ill§ jatékosnak.
Ezek utdn is add-
dik meg
lehetdséy, pél-
daul ha akarjuk,
akkormeg is

néhany jol értesillt paparazzo, az
ljsagok csak szérvanyosan emlitet-
tek meg egy-két varhaté dtigazolast.
Az életben ezzel szemben, a média
nyilatkozathdboriktél, a felszin alatt
rejlé konfliktusoktdl, dtigazoldsoktdl,
vérhatd személycserékidl hangos.
Nos ezt a gyakorlatot Gltették dtaz
Sl programozdi most sikerrela CM3
00/01-be. Még izgalmasabb, hogy
a csapatunkat érintd adott kérdés-
ben miis reagalhatunk a dolgokra,
legaldbbis az esetek nagy tébbsé-
gében. A jatékban az is tiikrozia
valdsagot, hogy egy-egy elhamar-

signor, G
Inzaghi. F*

védhetjik a jaté-
kost, 4m akkor az Gjsdgirok eqybal
elkezdik a mihozzd nem értésinket
firtatni, és igy tovdbb és igy
tovabb...

Térjiink vissza id6ben még eqy
kicsit ahhoz a pillanathoz, amikor
Gsszeveszink a klub vezetésével.
Ekkor a jatékos még mindig
valaszthat, hogy esetleqg allast
foglal-e valamelyik fél mellett.
Mindkettd megolddsnak meg van-
nak a kédros hatdsai. Ha az elndk-
ség mellé all, kénnyen lehet, hogy
kikerill a kezdd tizenegybdl, vagy
esetleg a B-csapathoz kildjik

mésnap edzeni. Ha mellénk all,
akkor az elndkség fordul pillanatok
alatta jatékos ellen, és akkor sze-
gény majd ettdl ériela mordlis
mélypontjét. Ebbdl az kivetkezik
majd, hogy rosszul fog jatszani, és
igy el is kell tavelitani a csapatbol.

Mivel sosem tudunk kielégiteni
minden felet, igy a vitds kérdé-
sekben jobb partatlanként szem-
|&Ini a dolgokat. Az csak egyszer
fordult velem eld, hogy ilyen eset-
ben mindkét fél ellenségenek kial-
tott volna ki. Minden esetre ez
is megtérténhet, ezért jobb, ha
megprébélunk valahogy az arany
kézépiton maradni.

Az (jigazoldsokkal, személyi vél-
tozasokkal, anyagi helyzet megval-
tozasdval nem foglalkozom most
sokat mar csak azért sem, mertter-
mészetes, hogy ezt mindig meg-
Gjitjék. Ittinkabb egy olyan hibara
hivom fel a figyelmet, ami engem is
meglepett: kdztudott ugyanis hogy
a Real Madrid C.F. nem ddskal
jelenleg az anyagi javakban, és
ehhez képest a jatékban a vildg"
leggazdagabb klubjai kdzdtt van.
Hmmm!Nem ehhez szoktunk!

Ez azonban csak EGY hiba, a MIL-
LIONY! djitdssal, és a tobbi meg-
bizhat adattal szemben, amire
sajnos itt mostnem jutott hely. De
tett mar barmit is valaki, ami hibat-
lan? A CM00/01 ettél még ugyan-
Gigy a legjobb marad!!!

Szdcske

summa summarum

Megiirizte vezeti helyét.

vegitelet

5%
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MICROSOFT LINKS 2001

MICROSOFT

s Pozowd, LOBALI, LENGESS, Es Uss!

Fejlesztd: Microsoft

Kiadé: Microsoft

Web: www.microsoft.com/games
Minimum: P233, 32 MB RAM
Ajanlott: P-Il 450, 64 MB RAM
3D kértya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

zerintetek mennyien golfoz-
S nak itthon? Nem sokan,
ugye? En mindossze két
palyardl tudok kis orszagunkban,
ahol eme uri sportnak hddolhatnak
rajongdi. Persze kénnyen lehet,
hogy ez Ugyben az én ismereteim
hidnyosak, ettdl figgetlendl tény,
hogy kevesen
jartasak ebben
a sportdgban.
Az anyagivon-
zatokrol mar
nem is
beszélnék,
hiszen eqgy jobb
Utd-szett kisebb
vagyonokat
emészthet fel,
igy az orszag
lakossdgdnak
elenyészd sza-
zaléka enged-
hetné meg
maganak a ,bevasarlast”. Kul-
turdlis héatterink sincs meg a
sporthoz, egyszdval kimaradt
nélunk az egész, gy ahogy van.
Taldn pontosan ezért érdemes a
Links 2001-et mindenkinek kipro-
bélni, aki csak megteheti. A prog-
ram sokkal tdbb egy egyszerd
golfjatéknal. Sokkal 0sszetettebb
és komplexebb, mint barmelyik
elddje, igy az is hosszu drdkig
lengetheti az Gtdket, aki még az
életben nem jatszottilyen tipusd
programmal.
A Microsoft szimuldtorairdl kiz-
tudott tény, hogy mar-mar fajdal-
masan élethiek.
Amikor el6sz6r
megprobél-
b tam példdula
Flight Simulator
l 2000-el jat-
=4 szani(annak
ellenére, hogy
van némi

Players

szimulator

41 latom) gya-
| korlatilag
felszdllast
kévetéen nem

I tam mit kez-
denia

P ndsena
nagyobb utas-

tapaszta-
mara
\ nagyon tud-
| jatékkal, kild-
{5 szaliite gepek-

nél. Késébb persze megtudtam,
hogy maguk a pilétdk is ezen

a szoftveren gyakorolnak oly-
kor-olykor, igy feladtam a kizdel-
met. Amilyen komoly szimuldtort
lehetett csindlni a repllésbdl, leg-
aldbb annyira sikerdl a golindl is
magasra tenni a lécet. Akarmilyen

furcsan hangzik ez tulajdonképpen

egy golf szimulator. A gépigénye a
jatéknak mondhaté magasnak, de
ndlam egy 433-as PIl,, 64 Megds
gépen volttesztelve és kifogds-
talanul futott, persze killondsen
ebben a jatékban sok mindentdl
flgg a dinamika és a képi

latvany. Ha példdul valakiaz ité-

seil a lehetd legtobb szogbdl sze-
retné kovetni, akkor legaldbb 8-9
kamera képét nézheti egyszerre,
és ilyenkor belassul a legjobb gép
is, kiléndsen akkor, ha szoftveres
a grafikai mozgatds, nem 3D-s.
Mégis azt mondanam, hogy aki
teheti, hasznalja a kartyat, mert
sokkal szebb és életh{ibb a kép,
bareme utdbbi dsszetevd végig
jelen van bdrhova is tévedink a
jaték mendrendszerében. Nem
nagyon spéroltak a hellyel a
készitdk a nyers adatok tekinteté-
ben, ennek jele a 4(!) Cd-lemezes
terjedelem, bér ez a szimuldtorok-
nélnem meglepd, mégis mdr jaték
eldtt érzddik, hogy valaminagyon
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aprolékos és latvanyos dolgot rej-
tenek a lemezek.

A masik nagy pozitivum a prog-
ramban az igényelt lemezhely
méretének rugalmassdga. A prog-
ram az alapvetd 3 installdldsi
szint mellett, lehetdséget ad arra,
hogy azokat a jdtékosokat és a
hozzajuk tartozé hangokat, moz-
dulatokat, melyeket nem hasz-
nalunk egyszeriien kivegyiik a
programbdl. Ezt az opcidknal
tehetjiik meg, és mivel ez jatéko-
sonként akdr20 Mega is lehet,

a kisebb

vinydval w
rendelkezd
arcoknak is

megmarad a
lehetdségik
a golfozasra.
A program-
ban komoly
szerepet
kaptak a
videodk is,
melyek pon-
tosan nekink
késziltek,
vagyis azok-
nak, akik

nem nagyon ismerik a golf alapjait,
torténetét, kialakulasdnak fonto-
sabb pontjait. A palyaktél kezdve a
nosztalgikus térténelmi filmig min-
den akad itt, igy akdr érdkatis
eltdlthetiink a programban a nél-
kil, hogy virtudlis Gténket egyélta-
lan meglenditenénk.
Ezeknél a jatékoknal nagyon
fontos egy olyan menipont, mely-
ben megtanulhatja az ember az
alapokat. Itt talan az eddigileg-
jobb, legérthetdbb és atldthatébb
médon lett megoldva ez. Nem

T

b

P —

tudom elképzelni, hogy minimalis
nyelvtudds mellett lenne olyan,
akinem értené meg elébb-utébb
a legalapvet6bb szabdlyokat. A
menipont haszndlhatésdgdhoz
mar csak egy plusz az, hogy a
program intelligens mddon felis-
meri jaték kdzben is, hogy a golf-
nak épp melyik része nem megy
nekiink, és ott helyben felajanlja
a segitséget. Magyarul: ha két-
harom alkalommal nagyon rosszul
célzott Gtésteresztink meg, meg-
kérdezia gép, hogy lenne-e ked-
viink az errdl sz616 részét elolvasni
a tankényvnek”. Ezzel azt a jol
megszokott problémat lehet elke-
riilni, amikor nem tudunk valamit
megoldani, de a szakkifejezést
nem tudjuk hozzd és a kétszaz
oldalas segitségben tandcstalanul



keresgélink hosszu percekig.
Maga az ,akciés” része a prog-
ramnak is egyszer( és érthetd
kezelés szempontjabdl. Persze itt
is lehet csak dgy 6romgolfozni, de
benevezhetink egy virtudlis baj-
noksdgra is. Miutan elddntdtilk,
hogy kivel, hogyan és mit jatszunk,
a program legjobb és legszebb
részénél, magandl a jatéknal lesz
taldn a legkevesebb problémank
(persze csak akkor, ha tisztaban
vagyunk minden szabéllyal). A gép
az éppen aktudlis lyukrdl rogtdn ad
{tés elGtt egy madartavlati rajzot,
melyen berajzolja az altala elkép-
zelt dtvonalat a labddnak. Eltart
majd egy ideig, mire megtanulja-
tok, hogy melyik @td milyen tévol-

e
SR

L o

sdgra hord, bar a gép mindig

a legaktudlisabb 0t6t adja majd
automatikusan. Ha ez az dtvonal
nem elég, akkor egy profi jatékos
elképzelését is meghallgathatjuk a
,Pro Tipp” pontban a jobb vég-
eredmény érdekében. Ezutan kell
elitnink a labdat.

Maga az ités folyamata kicsit
nehézkes, igy par szdban meg-
prébalnam elmondania lényeget.
Elgszor az egérrel meg kell jeldl-
niink a pontot, ahova szeretnénk a
labdat Utni. Ezt megtehetjik a kdz-
ponti képen, vagy a madartavlati
jobb-felsd kameradlldson is. Miu-
tdn ez megvan az egeretaz (16
panelen a golflabdéra irdnyitva
le kell nyomni a bal gombot és
nyomva tartani. llyenkor elindul
egy vonal felfelé, majd amikor

T

ez a vonal eléri
a felsd jelzést
(12 6ra irdany-
ban) az Otés-
skalan akkor kell
elengedni a bal
gombot. Ezzel
irdnyitottuk a
hatralendités
pontossdgat.
Ezutdn elindul a
vonal visszafelé,
ez maga az ités
lenditése, mely-
nél a kijelzén
alul 6-6ra irany-
ban ismét meg kell nyomnunk az
egeret egyszer. Elsdre bonyolult,
de ha eldttetek van a program
érthetd és
kénnyd,
raadasul az
egész nem
tart tovabb 3
mésodperc-
nél. Ha
mindent jdl
csindltatok,
akkora
labda az
altalunk
elképzelt
irdnyba fog
repilni. Ha
barmelyik

résznél kicsit

MICROSOFT LINKS 2001

atcsdsztok a jel§lt pontot, akkor
bizony balra, jobbra
vagy magasség-
ban el fog térni
azlités az ere-
deti céltél. De

hat ettél nehéz

a golf. Amikor elju-
tottatok egy
megfeleld kdzelsé-
gig, aholmara

fi nyirdsa is mas, ott

a gép négyzethaldsan

is dbrdzolja a fellletet,
hogy az utolsé (téseknél
belekalkuldlhassdtok a fel-
sziniformakatis. Egy balra
lejtd pélyan evidens mdédon
jobbra kell elitni a labdat, hogy
a pont egyenesen eldttink lévd
lyukba beleessen.

Na, magérdl a jatékrdl ennyi elég,
a lényeget igyis inkdbb kitapasz-
talni fogjatok, mint itt megtanulni.

A jatéknak ebben a részében a
program a lehetd legtdbb segitsé-
get megadja az Gtéshez, mindent
kiir az id6jarastél kezdve a palya

kiilonbézd pontjai magassdgaig a
lyukhoz képest. Grafikai szempont-
bélis nagyon szépek a meg-
old4sok, a jatékosok mozgdsa
pedig szinte filmhez hasonlé. Ennél
alig-alig lehet jobban kihaszndlni
a motion-capture altal adott
lehetdségeket. A versenyzk
beszdldsai és kdromkodasaiis
jopofdk, nem is beszélve a palyat
kdrilvevs atmoszféra
megteremtésérél, ami szintén kifo-
géstalan. Ha eleget varunk néha-
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néha még egy repiild, vagy a
szomszédban dolgozd flinyird
hangjét is hallani. Qlykor-olykor téli
napokon érdemes bekapcsolni egy
nydri palyat, kiléni a monitort és
élveznia szobankban a madéresi-
csergést, a fak lombjainak suho-
gdsat. Egyébként az egész jaték
alatt folyamatosan azt érzem, hogy
ennél jobbat nem nagyon, legfel-
jebb tartalmasabbat lehet szimu-
|aIni. Olyan szinvonalon valdsul
meg minden a jatékban, hogy gya-
korlatilag nem taldltam hibatbenne.
Az elsé pillanattdl az utolséig ugy
érezni, hogy a jatek elhoz egy
darab golfot a szobdnkba és ez az,
amit csak nagyon kevés szimuldtor
tud igazébdl megbizsergetni ben-
niink. Persze Microsofték ebben a
stilusban mar letettek pér jatékot az
asztalra és a Links 2001-ben sem
kell csalédnia senkinek, akik ige-
nyes, élethi és legfdképp j6l jatsz-
haté szimuldtort vart.

-Adam-
pelpe
ANYOSSAG
TSTHAT
“STAVAT = ]
1 ENEBIDIN 0




THE BLAIR WIT[H PROJECTS VOL. II: THE LEGEND OF COFFIN ROCK 1886

'THE BLAIR WITCH PROJECTS VOLUME TWO--
THE LEGENDOF COFFIN ROCK 1886

S TORION KI A rm\szl

ime megérkezett
a beigért Blair
Witch Project
masodik része,
amely a Legend

~ Minimum: P-11 300, 64 MB RAM
‘Ajanlott: P-1ll 500, 128 MB RAM

levél szerzdje a fél-

L egy tdtongd seb-
leg nem csak
kulsérelmr nyomot hagyott. Egy kis-
y lany all a feje fal6tt aggado arccal tarsszerzdkent
X szoritja 6ssze és megprobal életet vernibelé. vettrészta
aggodo szivem, mikozben eme Néhany pillanattal késébb, amint a Terminal Reality, .= -
sorokat a papirra vetem. Taldn a kislany vidaman elfutott (miutdn ugyanis az Uj epizddot a Rune-bal Ahhoz viszont, hogy a programrdl
kétségbeesett félelem a kivaltdja meginvitdlt minketa marismert Human Head tdbbet tudjunk meg, bele kell dsni
annak, hogy utoljdra még hozzad kdzelben dlld nagyma- készitette eI Mibdllesz a magunkat egy kicsit a térténetbe.

.w—-fﬁfezem reszketd szavaim. Az mdja hazaba), egy \ cserebogar, Ifji hisink a hadsereg katonajaként
kisérteties hang boffen | folytatat- vetdddtt el a Burkitsville kdrnyéki .
elméjébe és siirgetve \ hatndm a cik-  kis erdébe és oftismeretlen ese- -

a kislany utan kildi ket. Maraz mények tarténtek vele. Hatalmas

hdsunket. A

P
B e

: ;_ elsd néhdny  fejsebbel ébredt a f6lé hajolo

~ 4 palyautan kislany szolongatdsara, aki megin!
P el kellett vitlja a kozelinagyma-

ismer- maja hazaba. A,
fejen lév seb’
. azonban
ﬁ- ENCHE
% okozott,
5 mert

n agyl ku g;,p p

‘nem szidjale ‘unokaat,

nem, hogy nagyon  emberiink az égvilagon semmire
j6 munkat végeztek a fiuk, és sem emlékszik. Ki6? Honnan jott,
méltan léphetnek a Terminal &s mitortént vele? Teljes rovidzarlat,
Reality nyomdokaba. A maso- tudja ra a valaszokat. Meg

dik rész, mintarra a cim neveére sem emlékszik,
\ | rajdhettetek, az amerika ékony dregasszony viszont
garhabort idején jatszodik’, dekozza eggyel, ezen fl
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Lazarus-kéntfog, fogunk szerepelni).
Tehat, éppen csak megérkezlnk
anagyihoz, maris ajultan rogyunk
dssze. A jaték djitdsa pedig rogton
ezek utdn elénk s tarul. Az dgyon
fekve hosunk almaban is aktiv. Mikoz-
ben a teste pihen,

addig a lelke

elhagyja azt, és

egy masik dimen-

zioban jatszhatjuk

tovabb a torte- 3
netet. gy tudjuk <3
meq aztis, hogy :

a minket b
felfedezd kislany - i i

Gridsiveszélyben
van. Egy ismeret-
len gonosz erd
figyelmeztet,
hogy gyorsan
takarodjunk ela
kéirnyékrdl, mert killdnben lassi és
kinokkal teli halal lesz foldi életink

| utolsé allomasa. Ebben az alomszeri
dllapotba még jo parszor bele keri-
link a jaték folyaman. llyenkor olyan,
a fizikai vilagra jellemzd dolgok, mint
az ajtok nyitogatdsa vagy a fegyver-
hasznalat, bizonyos targyak felvétele
és hasznalata, szamunkra elérhetet-
len lesz. Eme vildghan (a valgsa-
goshoz hasonlatosan) is lesz kitdl
tartanunk. Gonosz szellemek 6lal-
kodnak korillottink, drté szandékuk-
rél folyamatosan bizonysagot téve.
Nem kell megijedni mar az elsd
Jalmunkban” felvehetjik ellendk a
harcot, eqy egyszer(i vaskereszt

r segitsegevel, melyeta nagyihdzanak

egyik szobdjaban vehetliink magunk-

hoz. Ezeknek azdlmoknak mas

jelentdsége is van. Minden egyes

: pihenés utan, egy fokkal kozelebb
jutunk az emlékeinkhez. Igy emlék-
szik vissza baratunk arra is, Nogy
valaha katona volt és fontos feladatot
biztak ra, amit nem tudot

végiehajtani. Az
elso ébredésiink
| utan meglepve
tapasztaljuk,
hogy katona uni-

formisunk szérén-

szalaneltiint és
helyette egy civil
| hacukat kaptunk
(nagyijtol). Ami
megmaradtaz a
joereg kardunk

£
<

s a hitlink abban,

hogy valaha kike-

veredink ebbdla
kalamajkabdl. Nagyi elszdrnyedve
Ujsagolja el nekiink, miszerint harom
napig voltunk eszméletienek és ez idd
alatt megldtogatta a hazata gonosz.
Mivel nem értjiik mirdl beszélaz dreg-
anyd, ezért kifaggatjuk egynéhany

$

dologrdl. ElGszor

is a ruhdnk, papir- {
jaink és a felsze- |
relésiink hianya.
Ezeket mamikdnk i
tl koszosnak és i
bidosnek talalta,
ezértszépen
elégette az egeé-
szetmindenféle
teketdridzds nél-
kiil. Arajtunk 1evo
ruhdtaz oreg !
JKazanfitg” fia
viselte, akit ot
evvelezelatt :
magahoz szdlitott az Ur, elég rejielyes
kiiralmények kézepette (allitdlag az
erdd 6lite meg). Cserébe aruhank és
agyéb cucliaink elvesztéséért, meg-
Kapjuk a tékozld fid alig hasznal
Colt-jat egy kisebb halom tolténnyel
egyetemben, melyekbdl a pajtaban

a tehenek kdzdtitalalhatunk nehany
rakdssal (de miérteépp ott??7).

A kévetkezd pillanatban fellibben a

fatyol a kislannyal
tortént
esemeényekrdlis.
Szdval, Robinmin-
dig is furcsa gyerek
volt. Hangokathal-
lottaz erddben,
melyek mindig

¥ magukhoz hivtak
Gt. Egy ideig ellen-
dlltennek a csdbi-
tdsnak, de hdrom
nappal ezelott
elment és végleg
nyoma veszett.

Nagymamiketsegbeesetien keér
minket, hogy tereljiik vissza az
eltévedi baranykdta nydjatioz,
mertd érzi, hogy erre egyedul
mivagyunk képesek. Nincs
mas valasztasunk a dolgot
illetéen, hiszen egy hang
afejlinkben djra meg-
szolal, és a siirgetden

a kislany utan kezd
unszolni. Késdbb még
aztis elarulja, hagy 6

a kulcs elveszett emlé-
keinkhez., Mar csak
arrakellrajonnink  hogy
kineK higgytnk. A rika-
csold szomynek; akia fak
kozdlles rank gs'minden-
dran el akar Gldozni min-
ket, vagy a nem kevésbé
Grdogihangnak, mely a
fejlinkben cstcsil es
allanddan a kislany meg-
mentését koveteli. Utolso
szoként még kapunk egy jo

tandcsot. Ha bemegyiink a

kozeli varosba

(Burkitsville), melyet nagyi

dllitdsa szerint hiteha-

gyottak és driiltek lak- -

jak, keressik meg @

helyijegyz6t Peter Durant-of, aki
segitséglnkre lehel jo nehany dolog-
ban. Ezutdn mannincs is mas dol-
gunk, mint kimennihdlta s kiprobalni
az U pisztolyunkat, majd egy tjabb
djulds és dlom utan elinduljunkaz

ismeretlenbe, hogy megleljik Robin-t
ésvele a sajat megvaltdasunkat.

Summarum

Vadonatuj térténet, nagyszerd han-
gulat (talan még az eldbbi résznelis
jobb) és szuper kalandok. Hat kell
ennéltobb? Eqy kicsit megvaltozott
a jaték iranyilasa, de egészen gyor-
san megszokhatd. Mindenesetre nem
erlem, miert kellztt minden gombot
mas helyre konfigurdini. Hasznalati
eszkozeink a korhioz mérten valtoztak
meg. Van ugyebaregy katonai szab-
lyank, amit kesobb kiegészithetlink
fejszékkel és egyeb humanus esz-
kozokkel. A Colt a legegyszeriibb
lofegyvertink, de csak a jatékban
eldbukkand ellenséges katondk kilyu-
kaszlasara haszndlhatd. A szelleme-
ketés egyeb gonosz teremtményeket
a kereszt segitségével requldzhatjuk
meg (ennek mikodéséhez kellmajd
eqy nyakék is). Energiankat a néhol
fellelhetd apro kabalafigurdk toltik fel,
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de néhol felbukkanhat egy kis kaja
is. Az elsGgsszinteregyetien
' rosszhiizas, amitfelfedeztem az
| aceélzas. Ember legyen a talpdn,
akiészrevesziaz aprd
pirosan pisldkold célke-
resztet. A célzast ezittal
- nem jelzia piros vonal,
csak az apro célke-
resztet latjuk (ha latjuk) -
felbukkanni. A helyzet
, nem nagyon vészes, -
' de azértarégimeg-
L " oldds sokkal jobbvait.
B Elég sokletta
kozjaték is. Van
oy hodys,
__5-6 pejces
bejatszdsokis
kovetik egymast, ahol
nem artégy kis Angol
fudds.Altélaban itt
kapjuk meg a
kovetkezd kildeté-
Biiakhoz a hattér infor-
maciokat, detsaka....
morzsdkat hintik e, a
 kaldcs meglelése mar
. amidolgunk. A jaték-
- menetis valtozott
eqgy kicsit. Ahogy
eddig tapasztaltam, megoldasra varo
rejtvények nem nagyon voltak, inkabb
azakciodus cselekmények dominal-
tak. Amitegyértelmien (szamomra
legalabhis)jobban tetszettaz elsé
részhez mérten, az a jaték hang-
hatasai és mesterien megkomponalt
bejdtszasai. Akdr egy filmet nézne az
ember, Lehet, hogy mar az elso rész-
ngl megemlitettem, de itt sem tudom
kihagyni. Ha éjszaka jatsszuk, ennel
a programnal minesen jobb hangulatd.
Alegjobb harterfilmekben nincs ennyi
fesziltségkeltésre alkalmas mozza-
nat, mintennek @ jateknak tizper- -
cében. Mindenkinek csak ajanlant
tudom, hogy prébalja ki. Efnem-
tudom képzelini, hogy a nemsokéra
megjelend harmadik részben hova
lehetmég mindeztfokozni-Legvegul
agépigényrdl. Minimum 64ME ram
éseqgy 500-as processzoralatt(meg-
toldva egy kemény 3D kartyaval)
nincs értelme erditetni, mert jon
a  diavelitd” effektus. Vegszakeént
pedig, kedves harrorrajongok, ne
hagyjatok ki.

=Uriel-
kiilcsin/belbecs

summa summarum

Az elsii rész méltd folytatdsa,
szigorian gumileped
rendelkezdknek

vegitelet

5%
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HOGS OF WAR

* Az IGAZAN PISIKOS TIZENKETTG

AZ0IVI
Fejlesztd: Sheffield House
Kiadé: Infogrames

Web: www.infogrames.com
Minimum: P-Il 266, 64 MB RAM
Ajdnlott: P-1l 450, 128 MB RAM
3D kartya*: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

ost dszintén: van olyan
M 576 olvasd, akimég nem

vagyott arra, hogy
malacbdrbe bijjon, egyenruhat
hdzzon és harci réfégést hallatva
kozelharcba bocsdtkozzon az
ellenséges disznokkal? Tessék?
Egy ilyen olvasd sincs? A frappans
bevezetémnek ebben az esetben
I6ttek, mert az Infogrames 0j jaté-
kdban pontosan ez a feladatunk.
Na mindegy.

Ebben az esetben a Hogs of War
géplnkre telepitésével legfeljebb
nem almainkat fogjuk valéra vél-
tani, csupdn megprébalunk jél szd-
rakozni.

.A haborihoz harom
dolog kell...

... moslék, moslék és moslék” —
mondhatta volna a disznétérténe-
lem egyik ismert alakja, Montecucu
és milyen igaza lett volna, hiszen

ez az inycsiklando finomség éll a
HoW torténetének a kdzéppontja-
ban is. Eszerint bolygénkat malacok
lakjdk és a moslék olyan természeti
kincsnek szamit, mintaz arany. Nem
csoda hat, hogy amikor a tuddsok
egy csoportja hatalmas mennyisé-
gettaldl a senkiféldjén ebbdl a saja-
tos iz- és illatvildgu kotyvalékbol,
minden nemzet bejeletkezik érte.
Ez pedig nem jelenthet mdst, mint
habordt, melynek hire gyorsabban
sGpor végig az érdekelt orszagokon,
mint 1914-ben a tréndrokds balul
sikerilt szarajevdi piknikje utdn.

A résztvevo orszégok: Franciaor-
szdg, Anglia, az USA, Oroszorszdg,
Németorszdg és Japdn. A feladat
egyszeri: (zd el az ellenséget, tedd
rd a mancsod a moslékkészletre és
légy a vildg ura.

Malackodas

A HoW Playstationon mar debdtalt
és megjelenésekor nem is kapott
rossz kritikakat. A jaték leginkdbb
alegendds Wormsre emlékeztet (a
stilust talan kdrdkre osztott stra-
tégiai-lgyességi jatékként tudndm
definidini), tdle szinte csak abban
kiilonbozik, hogy a terep itt 3D-ben
pompézik, valamint abban, hogy
héseink egy mdsik, hasonldéan

rokon-
szenves allat-
faj diszpéldanyai.
A killdetések mindig
ugyanazta forgatokényvet
kovetik. A tervezésifazis-
ban - melynek lattdn a
Rainbow Six fejlesztdivaldszindleg
nem kezdtek piacvesztéstdl tartani-
atnevezhetjik katondinkat, meg-
véltoztathatjuk harcba bocsétkoza-
suk sorrendjét, valamint itt van
médunk a (hadjdratban) sikeresen
végrehajtott kildetések utdn kapott
tapasztalati pontok szétosztdsara is.
Katondink az aldbbi négy terilet
egyikén szerezhetnek eldmenetelt:
nehézfegyverek, robbanéeszkdzik,
hirszerzés és gyogyitds. A maga-
sabb rendfokozathoz t6bb életerd és
erdsebb fegyver jar. Ez utébbiakbdl
egyébkéntkiizel 40 van a jatékban.
A bevetések sordn egy kdrben ala-
kulatunknak csak egy katondja lép-
het, erre meghatérozottideje van.
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Ezalatt szabadon mozoghat, de
mindfssze egyszerlGhet. Eldszor
célszerd a célpontot meghatdrozni,
ugyanis ez dontden befolydsolja az
alkalmazott fegyvert. Ebben segit-
ségiinkre van a radar és a malacok
feje felett lathatd felirat is, amely
kizlia célszemély nevét, beosztdsat
és életerejétis. Ha mar tudjuk, hova
lévink, ideje kivalasztaniaztis,
mivel. A célzast egyes fegyvereknél

(puskak,
rakétak) a
célkereszt,
mig
masoknal
(grandtok,
bazooka)a
képer-
nyé
alidnlathatd potmétersegiti. A fegy-
ver elsiitése utdn nem marad més
dolgunk, mint
behtznia far-
kunkat és varni,
mitlép az
ellenség. Ezutan
megint mi jovink,
pontosabban az
dltalunk megha-
tarozott sorrend-
ben kovetkezd
malac és igy
tovdbb egészen
addig, amig vala-
melyik csapat tel-
jesen elnem
pusztul.

Egyjdtékos izemmddban csak
hadjarat inditdsdra nyilik
lehetéségiink, ahol a palydkon meg-
hatdrozott sorrendben kell végigve-
rekednlnk magunkat. Ahhoz, hogy
a gydztes hadvezér szerepében
tetszelegve megmartdzhassunk a
mosléktengerben, 20 kildetést kell
sikeresen végrehajtanunk.

Tdbbjatékos Gzemmodban nincs
lehetdségiink hadjdratra, jatszhatunk

viszont tdbben (legfeljebb négyen)
&gy gépen, vagy az interneten keresz-
tiil. A stilusbél adddéan a HoW remek
szdrakozds olyan bardtitarsasdgok
szamdra, akiknek probléma Gssze-
hozni egy négy gépbdl alld haldzatot,
hogy 'kvékezhessenek' egyet. Itt ezt
egy monitor el6tt megtehetik és meg
kell mondanom, az élmény mara-
dandé. A multiplayer térképek két
csoportba sorolhatdk. A ‘survival




palydkon csapatunk tilélése a cél,
mig a ‘'deathmatch’ tipusu kildeté-
sekben bizonyos szdmi puskavégre
kapott disznd utdn hirdetnek gydztest.
A jatékkal szdmos eléregydrtott palya
érkezik, de miis gyarapithatjuk

ezek szamat a beépitett automatikus
palyatervezdvel.

Szem, fiil, kéz

A P5X-verzid legnagyobb gyengé-
jekénttaldr a csapnivald grafikat
emlegették. A PC-s valtozatban nem

akartak ekkora hibdba esni, igy igye-
keztek kihasznalni a hardver nyuj-
totta lehetdségeket. Eztjelziaz is,
hogy az Infogrames-es sracok egy
minimum 8 MB-s videdkartyat kove-
telnek a jaték inditasdhoz. A HoW
hatfelbontasban (max. 1024x768)
és hdrom részletességiszinten futtat-
hatd. A parancsikonra kattintas utdn
gyorsan meggy6zddhetiink arrol,
hogy a technika vivmanyaitnem a
mendrendszerre pazaroltdk. Ugyan a

bevezetd mozimegfelel a kor kove-
telményeinek, de utdna mintha egy
moslékfeldolgozd Gzemben jarndnk,
ahol az lizemetaz igénytelenil meg-
rajzolt fogaskerekek és az idegesitd
gépi hangok, a moslékot pedig

a gusziustalan szinvildg képviseli.
Gyomorforgaté élmény. Szerencsére
magéra a jatékra mar nem lehet
ennyi panaszunk. A terep szépen
kidolgozott, bér kissé statikus és
sajnos a robbandsok sem hagynak
nyomot rajta. Malacaink arca karak-

teresre sikerdlt, mindegyik kalén kis
egyéniség. A kém ballonkabatjdban
és napszem(vegében kifejezett teli-
talalat.

A fegyverek és a robbandsok hangja
— amennyire meg tudom itélni —
viszont valdsagh(. A malackak hang-
jaértkét "driember’, Rik Mayall, az
angol alternativ humor kereszpja
(sic!) és Marc Silk — utdbbi
egyébkéntaz Episode One-ban
is kdzrem(kdédott, mint szinkron-

YA ISMERTETO

szinész — a felelds, akik kitling
munkét végeztek. A radidn idGnként
bejelentkezd parancsnok recsegds
hangja tokéletes, de a killnbdzd
akeentussal beszéld malackék hol
elszant, hol batortalan hangnemben
elfadott mondanivaldja is mosolyt
csalt kaldcs képemre.

A HoW gépinkre telepilésének gyer-
meteg lelkink mellett leginkabb ege-
rink fog oriilni, ugyanis ¢ attéla
pillanattdl fogva, hogy kétszer rakat-
tintunk vele a jaték ikonjara, pinenni
fog, mivel a HoW csak billenty(zettel
€s gamepaddel jatszhatd. Ez egyal-

Fr

taldn nem hétrany, malackaink /ZW/P .

kezesen engedelmeskednek
nekink, bar mozgasuk
Gsszetettsége

nemhogy egy lapon, de egy 576-ban
sem emlithetd mondjuk egy Lara
Croftéval (ha megtudja, hogy diszndk-
kal hasonlitottam dssze...) Ez a leg-
tobbszor nem baj, de egy TNT toltet
lerakdsakor nem feltétlendl eldny hogy
héslink futds kézben akkora helyen tud
megfordulni, mint egy kozepes méret
tank, viszont csak hdrom mésodperce
van arra, hogy biztonsagos tavolsagra
keriiljon a robbanastdl.

A gép éltal vezérelt csapatok mes-
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terséges intelligenciaja hagy kivanni-
valdkat maga utén. Ugyan a katonak
pontosan céloznak, viszont sosem
mozognak és nem veszik fel az utdn-
pétldst szolgdltatd |éghajordl ledobott
bénuszokat sem. Mindezek ellenére
(dleg, ha szeretnénk veszteség
nélkil teljesiteni a kildetéseket)
iddnként a komoly jatékosoknak is
meg kellizzadniuk.

Osszegzés

A HoW, bar tulajdonképpen csak
egy dimenzidval nyljt tdbbet, mint
aWorms, szorakoztatd jaték. A keze-
lés kdnnyen elsaja-
tithatd, a kildetések
megfelel§ Gtemben
nehezednek ésa
szerencsétlenkedd
malacok néha kife-
jezetten viccesek.
Ugyan egyjatékos
Gzemmddban hid-
nyoltam aztaz
érzést, amimég
hajnal hdromkor is
arra késztetiaz
embert, hogy még

S ' egyszer nekifusson

egy pélyanak, de szerintem
nem is ez a jaték fé
vonzereje. A tabbjate-
kos izeméd mar annal

inkabb, ahol kénnyesre lehet réhogni
magunkat, latva bardtunk malacat,
ahogy sikeresen magara robbant egy
granatot. Ha ara a PSX-verziéhoz
hasonldan baratilesz, jd befektetés-
nek tiinik a kizds estékre.

Bazska

~Szeretem reggel a frissen siilt
szalonna illatat”
- Kilgore, Kocapokalipszis most




Fejlesztd: Minds Eye Productions
Kiadé: Empire Interactive

Web: www.saveoursheep.com
Minimum: P166, 32 MB RAM
Ajdnlott: P200, 64 MB RAM

3D kértya: —

Multiplayer: —

evés elszomoritdbb érzés
Kvan. mint kézreadni valami
roppant viccesnek
vélelmezett anekdotat, majd konf-
rontdlddni a kdrnyezet ,hal-a-
szatyorban” jellegd tekintetével.
llyenkor a bécsiletes eléadd még
megtudakolja az 6t kérilveviktdl,
hogy ,télleg” nem vagjdk, mia
moka targya, majd bdsz onvizsgdla-
tot tart 5 eltlnddik: vajon 6 nem adja
eld kell6 dramaisdggal az élmény-
anyagot, vagy csak valamikinos
visszahatds okdn kényszeril spon-
tan dngyulladast produkalni?
Bérhogy is legyen, eleddig
négyszer sikerdlt bedg-

3 et
= nem az alabbifaffenet
" lelkes tolmacsoldsaval
— kiilon 6rém, hogy a harmadik
kisérletet hilgyek, az utolsot pedig
egy fszerkeszid s jobb keze tar-
sasdgdban tettem. Szovalmég
a,szkdjcsenneles” (Jézuskam!
Megint kezdi! — Sz.JVC.) idGkben
nyomattak ezen meghatdrozo
jelentdséqgi kis sztorit, rekldm
formdjaban: fekete autéban, vala-
mint enyhén gydrdtt

- fickd, mert igy

SHEEP

SHE

% Recos BENDEGUZ A BECSULETES NEVEM...

.a:‘m. oo . gy ooo

konfekciddltényben érkezik a
reklam fészerepldje, akit nyilvan
Uzleti teenddi szdlitanak ide, a
.Kajtvidékre.” Egy toltés mellett
zbtykdlGdik el a verddval, melynek
oldaldndl képtelen méretl subat
valamint lllésbekecset viseld foszer
engedelmeskedik a Természet hive
szavanak. Hat autdt még nemigen
lathatotterre a

tekintget

befele a
gépjarmibe,
mint jé skotaz Gvegperselybe.
Ez persze buzgd
visszabamulgatasokra dsztdnzia
sofdrt, minek kovetkeztében az
utolsé pillanatban keriil ki egy, a
folditon kdborld birkdt, aki elsza-
kadta par meéterrel odébb legeld

nyajtol. A foszerepld persze atmegy

mezdgazdasdgi vontatdba, majd
egy méretes tolgyfa dltal végeztetik
be mind az §, mind a gépjarmd

agy nehezen kikdszd-

- |ddik, végigméri eldszir
_ataccsra mentverdat,

~ ésadobbentjuhdsztis.
ekintete ezutdn a vida-

tia. Szerencsétlen lrge

sss5555sheepl” (Akiben van kegye-
leti érzés, az most riherészik.)
(Hahahahaha — nagy voltdl Zoli!)
Ha mésért nem is, egyvalami miatt
érdemes volt azonban tddszor is
bevallalni a sztorit— immar min-
denki eldtt tiszta, hogy a birkdk
alapvetdien békés, kdborld népek,
akiknek tokmindegy hol vannak,
csak hagyjak 6ket létezni. Ez a tény-
dllas olyannyira megihletett egy igen
patinds nev( kiaddt, hogy azonmod

 nekiis lattak az
elsd ,nyajtereld szimuldtor” fejlesz-

tésének. Az Empire Interactive neve
egyet jelent a hiperrealisztikus flip-
perasztalokkal. Eleddig gy gondol-
tam, immadr végérvényesen letették
voksukat a Pro Pinball mitosz dreg-
bitése mellett, am ezen Odvds-
kéjikkel egy akkora kézifékes
hajtiikanyart vettek, hogy annak
semmiképp sem lehetett egyszeri
vége. A lem-

mingek,
kukacok,

s egyéb teremtések
utdn Uj allatfaj

> |ehet6 legnagyobb &hi-
7 & lattal sigja a biivos sza-
" vakat: .Oooh




koveteli beengedtetéséta széra-
kozatd informatika berkeibe — ez
pedig:

A Birka
Vannak itt kérem mezei, vérpullal”
mosott, trash metal és cyber birkdk
is. Az dnfeledtlegelészés okdn
érzett tokéletes lelki harmdnidjukat
csupan azok a kiallhatatlan boj-
tarok zavarjdk, akiket természete-
8en mifogunk megszemélyesiteni,
hahhha. Feladatunk végtelendl

. egyszerii: A pontbé| B-be kell juttat-
nunk legaldbb a szint teljesitéséhez
sziikséges minimal mennyiséget.
Méarmint birkdbdl, ugyebar. A riadt
kis parak azonnal eltipliznek a
kérzetbdl ha zaklato elemre
lesznek figyelmesek, igy a
hatdrozott odazargatds tlinik a
legkézenfekvébb madozatnak. Ugy
egy percig. Utdna az ember
raébred: a birkak viselkedését
modellezd algoritmus zsirprofi
munka, melynek okdn minden
egyes j0szdgnak megvan a maga
kis érzelemvildga, s igy, ha nem
terelgetjik ket miivészi konnyed-
séggel, mdsodpercek alatt
bepénikol az egész brigad, s
Jmindenki-amerre-lat.” Bojtaraink
késziiltek az efféle eshetbségekre,
igy kilénleges modszereik vannak
a probléma megoldésara.

Bomld alakzatot latva azonnali
futdlepesbe kezdhetink, igy még
azeldttvisszazdrva a lazulé vona-
lakat, mielGtt kritikussa valna a
helyzet. Ha pedig egyikik-masikuk
nagyon lemaradozna, vagy éppen
tilbuzgd, azt ahogy van felkapjuk,
s odatesszik a helyére jol. Ehhez

elfszéris aktivalnunk kell a lopa-
kodd Gzemmodot, l&vén igy sokkal
kevésbé ingereljuk a birkdkat —
majd egy joliranyzott ravetddéssel
szepen magunkhoz szdlitjuk a kriti-
kus egyedet. Véqgsd reguldcié cimén
adotta leugatom-
a-gyapjadat-dcsém, harcmodoris,
erre ugyanis kifejezetten érzéke-
nyek a kis dragak, hehe.

Hogy miebben az egészben
az drdongdsseq? Semmiés min-
den, mondhatnank. Hiszen amilyen
egyszer( a program alapmotivéci-
dja, olyan nagyszerlek
a térképeken uralkodd
nehezitd kirilmé-
nyek. Ertendd ez
képletesen, hiszen
ezek okdn valik a
jaték nehézzé s szo-
rakoztatovd is

s
egyszersmind.
Szamtalan birodalom szdmtalan tér-
képének birkadllomanya vérja, hogy
helyes utat mutassunk nekia vér-
szomjas vagdhidak, tortetd trak-
torok s akadékoskodd baromfik
Utvesztdiben. Mintaz sejthetd, a
mutatvény nem babra, hanem idére
meqy, fgy célszerd eldszdr —
amugy akar sz szerint is — kutya-
futtdban feltérképezni a terepet, s
megsaccolni a lehetd legidedlisabb
utvonalat.

- kérésre extrakkal is
Nevezettextrak Ugy mikodnek,
ahogy aztaz utdbbi években meg-
szokhattuk mar: felvesszik azokat,
majd a lehetd leghatékonyabban
prébaljuk kihaszndini az didomdst.
Persze az extrdk is igen méretes bir-
kasdgok: itt van mindjart a hordoz-
haté magnd, mely blivas dallamait
tibb méterrdlis lekdvetik a jészdgok,
nem is szdlva a birkdink allapotat
befolydsold szakszerkezetekrdl, igy-
mint a dragdkat fazonra nyird, majd
j6 messzire hajitd takolmanyok, vagy

gozd szerkenty(k.
Akadnak futdsza-
lagok, melyek
masik végébal
militarista birkak
potyognak, akik

™ kénnyedén leddntik az dtjukba
ker(ld akaddlyokatis. A késébbi

palydkon ezen extraknak
koszonhetéen mar nem lesz elég a
tokéletes terelGkészség sem, hiszen
ezek jol felépitett talaldsa buzgo
kombinaldsra is sarkallja a jatékost.
Van gy, hogy a jdszdagokat nem
akaramba, hanem egy teherautdra
kell eljuttatni. llyenkor meg se dlljunk
a raktér belsejéig, mert a heve-
nyeszve odapakolt birkak bizony nem
atallanak kiugrani, hogy .én még
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a kifejezetten ijesztd bedol-

maradok kicsit nézelddni, j67" Aztdn
kapkodhatjuk a fejunket, hogy vajon
6, vagy a még hatramaradottak sejte-
nek-e majd eszményifalatokat a két
méterre |évd vagohid kdzelében.

Méité utdédallomany
A Lemmings dltal fémjelzett, logikai
és (gyességi jatékok csalddja alig-
hanem Ujabb alapmivel gazdago-
dik, hdla ezeknek a békés kis
jészdgoknak. Mivel egy-egy menet
lebonyolitdsa par percnél tibb id&t
nem vesz igénybe, azok is batran
kiterelgethetik magukat, akiknél
csak kiszaladt a fondk egy
forrdcsokira. A késdbbi, igazén szi-
gord palydkon pedig a készittk mar
kiméletlendl kihasznalnak minden
lehetéséget, hogy aldnk fitsenek.
igy.az igazi miikedvelGk is
drvendezhetnek: estére garantaltan
sikoltoznifognak az éjszakaibir-
kaszamolgatas gondolatatdl —
legalabb reggelig legyeneqy
szusszanasnyiido.

A képivildg tetszetdsen funkciona-
lis, am lathatdan az az (dvozlendd
elhatdrozds vezette a fejlesztket,
hogy a gyengécskébb gépek is elbir-
janak a birkakkal. Ezzel egyltt min-
den frankdn a helyén van, érezhetd,
hogy a készitk kozott mindenki
tudja a dolgét. Egyszer(, nagyszeri,
kiforrott mi. Aki pedig pokerpofaval
végignézia trash metal birkak
bejelentkezd videdjat, pénteken ne
menjen templomba.

Gy.Z.
DelDe
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ADVENTURES IN

% MecI0TT PACKAN, HOGY RENDET TEGYEN!

S1 )
Fejleszté: Creative Asylum

Kiadé: Hasbro Interactive

Web: www.creative-asylum.com/pachim|
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajanlott: P-11 300, 64 MB RAM

3D kartya: D3D, 3Dfx

Multiplayer: LAN, Internet

# m,amar 65idok dta jollakott papsaijt
mdédjara riogatd sdrga golyhdt utol-
érte a polygonrémek hada. Ennek

Gromére azok jol 4t is szabtdk az 6

kis biiszkén Grizgetett mitoszat, hogy
aztan napjaink technikaiszinvonaldnak
jegyében, a lehetd legpontosabb kinyi-
latkoztatdst tegyék a Pacman-filing ter-
mészetétilletden.

Alig akadhat, akieldttismeretlen lenne
fdhdsiink életének legfbb motivacioja:
a pontzabélgalds. Valoszin(leg ezek-
ben a pillanatokban is falja valahol valaki
dket, hiszen az alapjaték maig is elég
szdrakoztato ahhoz, hogy a torténelmi
keltezés ellenére is kénytelen legyen
lezabélni az ember minden palyat.
Hogy korunk szellemiségének dthatd
ereje elonyos, avagy eldnytelen hatast
gyakorolt-e a megjult Pacmanre, az
— maradjanak veliink, a rekldm utdn
kiderdl...

b TS latos. Aki pedig
= ; két méteres
tizesdvakat
eregetonnan
bentrélezena
térképen, az
valdban egy
szunyokalo
sarkany. Tes-
sék résen

hassa. Ennek megfelelden a kamera
holilyen, hol olyan pozicioba fokuszal
— probalja ki, hiszen ezt érezni

kell. Latja azokat a kis roha-
dékokathchér jel- —
mezben? Igen, 6k
mostis Pacman

lenni, mert egy perc,
s felis ébred a

drdga. Lassuk ezen
paratlan élmény vele-

L R L ]

- - -

_wayﬂaB§Q%nu.
S RAINBO CHLUAND S -

életére tornek,
dm a hagyomanyok-
nak megfelelden 3
mindegyikdjik % jét: bizony, ez zsir
elfogyaszthatd bizo- 1024 768-as fel-
nyos extrak fel- 8 ibontas, s engedtes-
vetele utan. No 8 k meqg: gydnydrd,
persze akadnak % élénk, 32 bites
itt elpusztitha- e = fextirdk ezek itt
YaTTY ] ta}tlan‘ -_ ¥ szapadion felhiv-
“"| rémségek, minta nom nagybecsd figyelmét a bump
'} Pacman fejére mapping paratlan igényességére is.
szeditot pusszanto Egy hosszl, behatd pillantdst javallok

a mikedvenc Pacmaniink dltal bontott
térre: l4tja, immar d is kézzelfoghato
informatikai alapmd. Olyannyira az,
hogy ezlittal semmilyen szinten sem
szorula 20 fogsdgaba, hiszen a
megujult Pacman mar ugraniis tud!
Amintarrél On is meggydzddhet,

a scroll sima mivoltdra gondosan
lgyeltek a fiak. Csak batran nehéz-
kedjen a kurzorgombokra, s engedje,

viperak, vagy a féhdst
felboritd megvadult
koca is. Oh, és akkor
nem is szoltunk a
kérnyezeti

» | nehezitésekrdl. Latja,
az ottegy legérdild
szikla. Mondanom

» | sem kell, sdrga sorald-
tét gyartasara haszna-

L

Reklam

Halgyem,/Uram! Az On élete nem
lehet teljes az dj Pacman nélkil,
mely garantaltan kielégiti 6sszes igé-
nyéts kévetelményét, amennyiben On
némikénnyed, szorakoztatd kikapcso-
l6ddsra dhitozna. Csak méltdziassék
amonitorra kocsanyolni: a latvény tel-
jesen 3D, a kamera pedig mives esz-
kézdkkel finomhangolt. Lehetdsége
van persze a klasszikus megvalositas
jegyében, feliinézetblis jatszani.
3D-ben gy mutatjuk Onnek a ren-
dithetetlen Pacmant, hogy mindig
a lehetd legkedvezdbb szGgbdl l4t-

hogy elragadja a
Pacman életér-
zés! A paratlanul
valtozatos térke-
pek, az inspirativ
high score rend-
szer,a szamtalan
hangulati elem-
mels
nehezitéssel
megfliszerezett
palyaépitkezés
mind, mind garan-
cia a paratlan
fsszhatdsra.

...6s akkor Moéricka
hazavitte

Majd masnap azon gondolkozottaz
iskolaban, jol latta-e, amint munkdba
induld papaja kétlekvarospiritds mel-
letta Pacman laptopra vald installa-
lasaval foglalatoskodott. Ez az ember
meg nem sejti: az dllasaval jatszik.
Mert bizony a reklamban felsorolt
periféridknak hala Pacman nagyobb

kiraly, mintvalaha. Aldassék a készitok
neve, kik mesterimadon talaljak a rop-
pantsajtember kalandozasait. Csokor-
nyitérképet learatva vagy videdval,
vagy igen otletes bonus palyakkaljutal-
maz minketa program. A térképek
paratlanul valtozatos arculatanak héla,
ezen figyelmességek mar csak harom-
négy atomrakétaval veszik be az Uj
uralkodd trdnjat, mintegy a biztonsag
kedvéért.

Rank fértél, Pacman!
Az igyességijatékok klubjdban tehat
mostantdl djra Pacman osztja a lapokat.
Visszatérése alighanem a 2000. év
eqyik legbrémtelibb szinfoltja lesz —
koszonhetden a zsenialis alapm(inek,
5 a kor szellemének megfeleld, profi
interpretaldsnak is. Es a zene is rulez.

Gy.Z.
kiilesin/belbecs
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Y FELTUNINGOLT TAMAGOCH!
GAZOIVAN Fogj egy llyen izét...

Majd nevezd el. O lesz mostantdl a
te sajat kis ugyulu - bugyulu virag-
szdlad, akinek enni adsz ha éhes,
itatod ha szomjazik, tisztdn tartod
s buzgdén lesed minden éhajat.
,De ezta Tamagotchiis tudtaaaa!”
Noigen. Az igazsdghoz azonban
hozzétartozik: a jaték meglehetds
— hitelességgel
szimuldlja
| nyiinylkénk
| bioritmusat,
| lehetdségeink a
vele vald interak-
| cidra pedig ter-
| mészetesen nem
merilnek kia
legalapvetdbb
létsziikségletek
biztositasaban.
Kezdddik minden
afelfedezendd
vilag jokora
méreteivel.
Toménytelen szdmd s féle
targy varja, [ [

Fejlesztd: Creature Labs
Kiadd: Creature Labs

Web: www.creaturelabs.com
Minimum: P200, 32 MB RAM
Ajénlott: P-11 300, 64 MB RAM
3D kartya: —

Multiplayer: —

icsoda kilénleges pillanatok
M is voltak azok, mikor az egyik

jeles TV csatorna helyszini
tuddsitasban mutatta be az elsé
magyar Tamagotchi temetdt. Hogy
az dtletgazda vallalkozonak honnan
volt arca feltételezni az elképzelés
|étjogosultsdgat, rejtély.
Mindenesetre a szlldk hajlandonak
mutatkoztak megszabadulni par
zéldhasutél, csakhogy porontyaik
virtudlis rémeinek szelleme egyszer
s mindenkorra fold alad kerdljon.

Persze akadnak, akik nem tomik
kapdsbdl pukkadasig kedvenceiket,
hanem gondos torddéssel s patyol-
gatdssal addig potyorésznek, mig az
aktualis kreatura elnyerivégleges,
kirobband formajat.

Hogy létezik-e a Tamagotchinak
eqy, az ifjonti lelkek felelosségérzetet
fejlesztd s formald képessége, erde-
kes felvetés — ami minketezuttal
ugye tkéletesen hidegen is hagy,
hiszen jelen (idvaskénketugyan ket-
ségtelentl rokoni szalak fizik a
pityerészd kulestartokhoz,
Gsszetettsége -
okdn mégis - ,a\ -~
mutatni latszik g
azokon. . s

hogy ked-
venciink illetve
kedvenceink — mert
késdbb tobben is lesz-
nek 4m — meqis-
merjék azokat, majd
elsajétitsak hasznd-
latukat is. Legjobb ¥
médszera 2
demonstrdlds: csak fijkaljunk
feltiz-hisz luftballonta komp- 2
resszor segitségével, majd
drvendezzink, mikora
kretének megsejtik az ¢
dsszeflggeseket.

-

Ha tobbszor ennyi oldal linais
a progi rendelkezésére, sem lenne
elég hely az Bsszes lehetdség,

ersze a szintén
szerepet betéltd
idegen lények bemu-
tatdsdra. Utdbbiak
™ lennének az elsd
szamu szocializd-
M Cios
) gbe-
pontok,
ugyebar. Oly
h‘ jellemzdketis
' szamontarta
progi, mint
lényeink
alapvetd sze-
mélyisége, sot
genetikai allo-
manya. A
jaték
dssze-

CREATURES PLAYGROUND

CREATURES PLAYGROUND

tettsége tehat joval kidolgozottabb
tartalmat rejt, mint azt elsd pillantasra
hinnénk.

...S éltesd sokaig.

A kezelés
pofonegyszerii: a
hasznélhatd
targyak
mind
értelem-
szeriien
funkcionainak,
_elég csupan
klikkelni
egyetrajuk.
Bizonyos
targyakat
automatikusan

megfogunk, ebben az
esetben okkal gya-
nakodhatunk, hogy
azt érdemes
lenne valamely

kreaturankra tuk-
malni, mér csak proba
cseresznye alapon is.
Ha a kis mocskok sokat
engedetlenkednének,
fogjuk szépen kézen, s
vezessik dket az alta-
lunk preferalt pozicioba. =

Teremtéseink allapotjelzdjet n"?ﬁdtg
kisérjiik fesziilt figyelemmel, mert—
Jkivan prébdlva® — ha igazén akar-
juk, megborulnak &m a jobb sorsra
érdemes joszagok.

A progitelnézve nem kétséges tehat,
hogy a ,neveld-szeresd-nydnyiket”
mifajisdg mara mar miikddé ipar-
agkéntkezelendd, annalis inkabb,
hiszen emlékeim szerintnem ez az
elsé taldlkozdsunk ezekkel az igen
sajatos lényekkel. Szubjektiv vélemé-
nyem azonban az, hogy a Creatures
Playground fejlesztdivégre elsza-
kadhatnanak a szélsdséges forma-
ban gyermeteq, infantilis miliétdl, s
nagyloki tapasztalatukat valamiolyan
létforménak s kimyezetének szimu-
laldsaba fektethetnék, mely izgalma-
sabb, s komolyabb kinivdsokat enged
sejtetni. Ezzel eqyltt rendkivil korrekt
képerny6védd, hehehe...©

Gy.Z.

[TUKKI-
~ Csitt, aluggyal

vegitelet
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TONY HAWK’S PRO SKATER Il

TONY HAWK’S PRO SKATER 2

s KONNYEDEN, SZEPEN, PROFIN!

Fejlesztd: Neversoft Enterfainment
Kiadé: Activision

Web: www.activision.com
Minimum: P-ll 266, 32 MB RAM
Ajanlott: P-1 300, 64 MB RAM

3D kértya: D3D

Multiplayer: LAN, Internet

ont az eldzd hénapban tesz-
P teltem egy gordeszkds jatékot,

és annak az irdsnak a végén
emlitettem, hogy mar mashol, mds-
kepp volt sikeres prabalkozas,
hasonld jellegl programra. En akkor

a Tony Hawk’s sorozat (most mar
az) elsd részére gondoltam, ami per-
sze hagyott kivdnnivaldt maga utén,
mégis sokkal jobb volt, minta zene-
tévés torténet. A cikk utdn jo par
mailt kaptam, és egy kivétellel min-
denki tgy érezte, hogy tényleg hasz-
nalhatatlan a jaték. Nem is jdhetett
volna jobbkor a Tony Hawk’s Pro
Skater 2, mivel igy frissen, még job-
ban mikddott az 6sszehasonlitas a
tesztelés alatt, hiszen bennem volt
az eltzd jaték kutyakakis hangulata.
Itt érezni, hogy amihez Tony Hawk
a nevétadja, annak bizony egy
bizonyos mérce falott
kell lennie és ezen

a programon tisztdn
latni, hallani, éreznia
belefektetett munkét és

szakértelmet.

A THPS2 mér
az intrg pilla-
nataban sokkal
tobbet és sokkal
jobban mutat,
mint barmelyik

elddje. J zene
(Rage asszem')
és hangulatos
képek mutogatjak
alegjobbakata
beton teknében.
Egyébkénta
zeneiétlap a
jatékban irigy-
lésre mélté! HC
valogatdsokat
megszégyenild a
dalok listaja.

A Menirend-
szeris a stilus-
nak megfeleld
és kdnnyen

kezelhetd, bar az elején

kicsit fura volt, hogy nem

kiizvetlen a
pontokra kell kat-
tintani, hanem
tekergetni kell
dketaz also
gombokkal, de
ezmeg- X
szokhatd.
Megvan-
nak a

klasszikus
pontok, mint
Carrer, Single
Session, Free
Player és
persze jatsz-
hatjuk haldzatban

is. Teremthetink
magunknak sajat desz-
kastis, és palydtis
épithetink. Eme két
utolsd pontrdl szélok
még, am eldtte
didhéjban meg-
emlitem a
jatszhatdsa-
got, ami csak
azértnem
érdemel tobb
betdt, mert
agy j6, ahogy
van. Mem nehéz

megtanulni a mozdulatokat és meg-

van benne az, ami
azMTV-ben nem
volt: atldthato. Ja,
€s a biztonsag
kedvéért le is irtak
a jatékban, igy ha
mésképp nem,
akkor az opciokbdl
megtanulhatunk
ugrabugraini. A
grafika szép és

Srte #117 2000 december

alig-alig latni bugokat, igy nem
nagyon fordulhat el az az eset,
hogy a fél testlink a rdmpa
tuloldalan van az ugras
veégeén. A sajat deszkas
teremtésénel szinte min-
dent megadhatunk, ami
manapsag egy ilyen
arcot jellemezhet. A

cipdt, a poldt, a

nadragot... min-

dent. Az nem

meglepd, hogy a
sllyat és a hajszinét
mi éllitjuk be, de az
mér igen, hogy még az is
beldhetd, hogy a sapka milyen
irdnyban legyen a fején. Lat-
szik, hogy a késziték mindent
megtettek, hogy a desz-

kéds-életmdd a lehetd leg-

jobban benne legyen a

programban, ruhdzatilag,
képileg és legfdképp han-
gulatilag is. Persze a leg-
fontosabb dsszetevdk, mint

(gyesség, erd, stilus szin-

tén megtaldlhatéak ebben
a pontban, igy totalisan
testre szabhatjuk emberkénket.
Réaddsul az egész kdnnyen atlat-
hatd és navigalhaté. Ugyanezek
a tulajdonsagok jellemzik a
palyakészitd pontot is, ahol
egyszerlen, érthetden és atlatha-
téan lett megoldva a mozgatdsa, a
lerakdsa és maga a kinézete is a
kilanbozd elemeknek.

Mar az elsd benyomasok nagyon
jok a jatékrdl, még akkor is, ha a leg-
elején egy-két mozgatés hatdrozot-
tan szokatlan. Nem tart sokdig, amig
ezt sikerill megszokni, és onnantdl

madr tényleg csak Gromjaték van,
barmerre is indulunk a programban.
A szép grafika és a j6 mozgatds
ellenére nem til magas a gépigény,
a266-0s Pllés a 32 Mega RAM
manapsag mar nem elérhetetlen.
Egyébkénta multiplayer médban
fellelhetd jatékfajtak is a megszo-
kottdl eltérd, anndl sokkal szinesebb
skdldn mozognak. Nem csak egy
alapmoédban jatszhatunk, ha hald-
zatban vagy interneten jatszunk,
hanem ittis valogathatunk tbb
jatektipus kozétt.

Mindent 6sszegezve ajdnlom min-
denkinek a Tony Hawk's Pro Skater
2-t, mert szép, igényes, és még ami
anndl is fontosabb: kénnyen jatsz-
haté. Sok minden van az extrém
sportokndl, amit még nehéz meg-
valdsitani egy szamitdgépen, de ez
aprogram a legjobb példa arra,
hogy iddvel minden sportnak kiala-
kul egy irdnyitdsi metédusa, ami
utdn mar mdsra is koncentrdlhatnak
a készitdk, mint csupan a jatszhatd-
sdgra.

-Adam-

Kiilcsin/belbecs

summa summarum

Az eddigi legjobbl
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MICROSOFT SIDEWINDER STRATEGIC COMMANDER LUt [t

SIDEWINDER

STRATEGIC COMMANDER

z Amigds iddkben a joystick
A volt az elterjedt és egyetlen

Un. irdnyité eszkdz. E kor-
szak utdn kovetkeztek a kez-
detleges konzolok (Atari, Super
Nintendo, SEGA Megadrive) ahol
a joystick szerepét egy dj irdnyitd
eszkdz vette 4t a joypad, amia mai
napig meghatédrozd elem a konzo-
lok irdnyitdsa teriletén. Ezek utdn a
kilencvenes évek elején megjelen-
tek a mar jatékra is alkalmas PC-k,
amelyek még a kezdetleges grafi-
kaiszintet nydjté CGA, vagy mér
VGA kartydval és monitorral voltak
felszerelve.

Persze a PC-s jatékok az egyetlen
perifériat hasznaltak bemeneti
eszkdzdl, amiegyéb hijén a
billentylizet volt. A jatékok és a
gépek teljesitményének ndvekedé-
sével megjelentek az egérrel és a
joystick-el jatszhatd programok.

Azonban az Amigds ésa PC-s
joystick-ek nem voltak egyformék,
az Amigahoz kifejlesztett digitalis
szerkezetinkdbb az akcid jaté-
kokhoz volt megfeleld, ellentétben
a finomabb vezérlést nydjto PC-s
analdg joystick elsdsorban a szi-
muldtor programok hasznaldi éltal
nyert elismerést. Tehdt a maiIBM
alapul gépeken fd irdnyitd eszkdz-
ként maradt a billenty(izet és az
egér, aminem jelenti azt, hogy
a jaték-fanatikusok ne tudnédnak
vasdrolni egyéb kiegészitt eszkd-
ziiket, kormdnyt, joypad-et, fény-
pisztolyt a meglévd egerik és
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billentydzetiik mellé. Mivel a straté-
giai jdtékok irdnyitdsa elsdsorban
csak egérrel tortént, de a néhdny
egyéb funkcié elérése miatt,
folyamatosan a jatékosnak a
billentyiizettel is kellett foglalatos-
kodnia.

Most a Microsoft ezt a problémat
prébalja megoldani a Strategic
Commander nevi irdnyitdjdval.
Amely a stratégiai jatékosok szé-
méra a mennyorszdgot jelenti,
mivel egyesiti a billentyizetet és
egeret,

Az egyedildllé pad mozgdsa,

a térkép gdrgetését nagyon
egyszeriivé vardzsolja, sttt nem-
csak fel, le, jobbra, balra, hanem
dtldban is gdrgethetd, ezen kivilla
pad jobbra és balra elforgathaté.

Az térkép nagyitdsa pedig
kdnnyedén
elvégezhetd a
Z0om +- gom-
bokkal. Az
egység puha
gumitalpak-
kalvan
ellatva
acsl-
szés-
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mentes tapadas érdekében. Az
ergonomikus kialakitdsnak
kdszdonhetden még tobb dra jaték
utdn sem okoz géresdt vagy fajdal-
mat, amit példdul egy egér hasz-
nélata okoz egy nem megfeleld
méreti asztalon.

A programozhaté gomboknak
kdszdnhetéen maximum 72
parancs allithatd be, de az egyes
gombok beéllitdsa menet kdzben
is atprogramozhaté a REC gomb
seqgitségével. A gydri telepitd 30
eldreprogramozott stratégiai jaték
készletet tartalmaz, amelyet termé-
szetesen médosithatunk is, de lét-
rehozhatunk sajat bedllitdsokat is,
amelyeket megoszthatunk masok-

. kal. Az

alegna-
gyobb stra-
tégiai jatékok

eszkozt

alapbdl timogatjdk, néhdny ezek
kizil: Age of Empires 2, Alpha
Centauri, C&C Tiberian Sun,
Close Combat 3, Dungeon Keeper
2, Earth 2150, Homeworld,
Myth2, Pharach, StartCraft, Sim
City 3000. Tehat a tdimogatottsdg-
ban nincsen hidny.

Sajnos a Red Alert 2-hdz még
nincs profile, de ezeket a bedlli-
tdsokat siriin frissitik a Microsoft
website-on. Az eszkdz nem fog-
lalja el csak egyetlen USB portot,
amely egy dtlag felhaszndld gépe
szamdra nem jelent megterhelést.

Az irdnyité programozasét harom
lépésben végezhetjiik, az elsd
az elére programozott profilok,
amelyeket a felsd legbrdild ,Not
Assigned” menibdl vélaszthatjuk
ki, &s ide menthetjik el a sajat
bedllitasainkat is.

A Profile Notes meniben az
eldre beadllitott profilokhoz irt
megjegyzéseket olvashatjuk. A
Programmable Buttons menlpont
alatt rendelhetjik az egyes
billentyiiket a commander gomb-
jaihoz.

A Map Control pont alatta
térképmozgatdsi funkcidit tudjuk
hozzarendelni a pad-hez.

Eme kis bemutatdbdl talan kiderdl,
hogy mekkora segitséget nydjt ez az
0j eszkdz a stratégiai jdtékok sze-
relmeseinek. A termékre egyéves
garancidt vallalnak.

KeFg™
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ivela jatékrol egy terjedelmesebb

leirds is megtaldlhatd ebben a

szamban, bevezetdre, a szerepldk
s jmozdulatok bemutatdsdra és a tor-
ténet megismétlésére itt nincs is szlkség.
Helyszlke miatt ebben a végigjatszas-
ban nem részletezem az energiacsoma-
gok, IGszerek és egyebek lelGhelyeitsem,
mindenkijdrjon kérbe minden helyszint,
nézzen be mindenhova a numerikus nulla
segitségével, igy ardnylag kdnnyen meg-
lalédlmindent. Ugyanigy az ellenfeleket,
havan rd lehetdség és kildn nem utalok
rdjuk, le kell 16ni természetesen, igy erre
sem térek kiminden helyszinen. Bar
a tervezetinél kevesebb hely jutotterre
a végigjatszdsra, reméljiink senkisem
akad el sehol menthetetlendl, a jaték nem
mondhatd sem igazan hossziinak, sem
igazdn nehéznek, akimar edzddatt az
eldzd részeken, annak nem lesz gondja
ezzelsem.

01 - Streets of Rome

Az elsd tarténet mindharom palyaja
Rdmaban jatszodik, Lara a klasszikus
2z0ld felsGjében és barna sortjdban feszit
veégig. Az irdnyitdst az utcdn kapjuk meg.
Az elsd teendfink, hogy a sarkon jobbra
forduljunk. Kiériink egy kis térre, aminek
a kozepén egy szakokutatlathatunk,

és ahol leldhetiik az elsd ellenfelinket,
eqgy kutyat, tovabbd a kdvéhaz tetején

is gydjtogethetink. Menjiink a kavehaz
magattikis sikdtorba és hizzuk meg a
kartaz oroszldn szdjdban a Ctrl-al, ez
egy Ujabb utat nyit meg szamunkra. Men-
jlink vissza a kezdd sikatorba, forduljunk
jobbra az els6 sarkon, majd a lépcsd
aljdn hizzunk meg egy Gjabb oroszlanos
kart. Masszunk fel a kis platformra a bejd-
rateldtt, majd onnan a hdzba. Az ablako-
katkilehetloni, tovdbbd a lépcst aljan
gyljtogethetink egy ajté mogottés meg-
huzhatunk egy kart, ahonnan kénnyeb-
ben visszajuthatunk a szokékdthoz. Az
egylk ablakbdl ugorjunk dta mésik hdzba,
menjink baira és szerezzilk meg a
Goldan key 1-et. Ezutdn irdny a szokdkt,
ezzelaz aranykul Iméarkinyithatjuk az
ottani ajtét. A hazban Larson bardtunkkal
kelltobbszar parbajozni. Kovessik, majd
az eldgazdsnal eldszor menjtink balra, és
a szobaban a ladardl vegyik fela Garden
key nevi korongot. Ezutdn menjink a
masik irdnyba, egy tjabb parbajutdn kel-
jink &t a kotélen, majd ereszkedjink le az
utcdra és irdny isméta szokokut,

A kezddpoziciondl bemehetiink az
Opera Backstage feliratu ajtén. Ezt
kordbban is meg lehettenni, vagy teliesen
kiis lehethagyni, ez a gyakorldpélya. A
ladakon mésszunk fel, majd ugraljunk dta
platformokon a szomszédos szobaba. Itt
ugorjuk dta lyukat, majd menjink at
a harmadik terembe is, ahol platformro|
platformra ugraiva visszajutunk ide. Kap-
juk ela fémszerkezetet egy ugrdssal,
mészunk atigy flggeszkedve atermen
es maszunk fela sarga gépnél. lita
magasban is lehet gyljtogetni, a tovabb-
haladdshoz kisszunk, majd hiizzuk meg
akart és menjink ataz ajtdn. A sérga
géprol atugorhatunk a medencehez,
Usszunk ata masik medencébe (az aljd-
rdl még tovabbiszhatunk gydjtagetni),
majd masszunk ki és folytassuk az utun-
kat. A kétél alattmenjink hatra, fosszuk
kia szekrényeket és toljuk be a két
szekrényta sarkokban, igy szerezhetjik
meq az elsd Secret-et. Ha ittvégeztink,
mehetink vissza a kotélhez. Akiakar gya-
korolhat a kitélen, akinem, felmdszhata
kbtélvégénél a ladakon is. Ezen a folyo-
s6n is exira cuccokat rejtenek a szekré-
nyek, majd a végén a kar meghuizdsa

utdn az ajton atkijutunk innen. Mehetiink
is vissza a szokdkithoz.

Innen arra folytassuk az utunkat, ahol
utoljdra kinyitottunk egy tovabbjutdsi
lehetdséget, onnan forduljunk balra. A
Iépesd tatején vegyik fel a Revolvert,
majd az itteni ajtot rigjuk be Ctrl-al.
Bentvegyilk fel a |ézeres tavcsovet, a
LaserSight-t, majd ezt kombinaljuk is
a Revolverrel a targylistdban, az igy
feltuningolt fegyverrel pedig I5jik le a
lakatot a borospincében tallhatd zarral.
Ajutalmunk a masodik Garden key. Az
eldzd eldgazasnal folytassuk az utunkat
arra, amerre még nem jdrtunk. Az utca
végén forduljunk be balra, majd ot hasz-
ndljuk a két Garden key-t. Az utca feldl
ezutdn szabad az Uta kertbe.

A kertben a moziutdn a kis épiilet
mdgdtti iton menjink tovabb. Lara
szeme nagyon megakad a harangon, igy
természetesen a kovetkezd lépés, hogy
megsorozzuk és megkongassuk a haran-
gotaz 0j, tuningolt fegyverink seqgitsé-
gével. Menjiink tovdbb a fenti bejarattol
balra, nekifutasbélugorjunk dta szem-
koztihelyiségbe, aholhizzuk meg az
oroszldnos kart, majd siessiink vissza.
Mostmar bejuthatunk az épilletbe a felsé
ajtén at, hatul menjnk balra, hozzuk
meg a kart, majd a kristdlymadarat for-
gassuk el. Ezutdn menjink el jobbra is,
fenta faltdrd kosndl ugorjunk hétra Ctrl-al,
majd igy filggeszkedve masszunk jobbra,
amig felnem maszhatunk a perem masik
végen. Hizzuk meg az itteni kartis,
masszunk le, majd forditsuk el a masik
kristalymadaratis. Mostelmehetiink a
maradék két Secret-ért, az egyik a Revol-
verhez vezetd (ton taldlhatd balra, a
harangozaskor nyilt meg ottegy uj ajté, a
masik pedig az utoljara hasznaltoroszla-
nos karndl jelent meg, miutdn befejeztink
akristdlymadaras részt. Ezek utdn mar
nincs mds teenddnk, a harangos épiilet
also ajtaja mogott vegyik fela Saturn
symbol-tés nézziik meg a mozit.

02 - Trajan’s markets

Ezen a palyan ismétaz utcan kezdink.
Az ajtok mogatt 1]k széta dobozokat,
az egyikbla Crowbar (feszitévas) feltét-
lendl kell, ezzel nyissuk ki a fémajtot, majd
masszunk fel és sétaljunk ata kotélen.
Ezutan ugorjunk dta masik platiormra,
menjink ki és ugorjuk dt a kétszakadékot
is. Folytassuk maszva és ugrdlva az utat,

lippal. Nagyon gyorsnak kell lennink, a
tévesdves fegyveriink segitségével kikell
|éndnk mindkét szemét pontosan, mieldtt
rénk ldne az elektromos sugdrral. Ha
végezilink vele, masszunk le és vegyiik
fela Mars symbol-t. Hétul a vorés gépe-
zetnélfellehet maznia fémszerkezetre,
onnan a gépezet tetejére, amiértegy
Secreta jutalmunk. Irdny a csatorna, a
polip termében nyissuk kia csatornafede-
leta Crowbar segitségével és mdsszunk
le a csatornaba. Itta vizben tisszunk at

a kozépen taldlhatd felsé jdraton, majd a
jaratmasik végeén a szobdban szerezzlk
meg a Valve wheel-tismét a feszitbvas
segitségeével. Ezta vards gépezeten kell
hasznalnunk s elis kel forditanunk,
ezutdn a csatornaban az alsé jératon is
dtiszhatunk mar. Usszunk fel a ventilld-
tornal, az itt taldlhatd voros gépezetrdl
szerencsére nem loptak le a tekerdt, for-
ditsuk el, majd Gsszunk fel a felszinre a
kikapcsolt ventillatorok utdn. A felszinen
veqgyilk fel a Shotgun-t, majd 6ljik meg
abadogembert. Célszerd oldalra ugralni
eldle, ha végeztiink vele, az ablakon at
tavozzunk. Mostmdr megszerezhetjik

a harmadik Secret-gt, a foutcan kinyilt
egy Ujajtd, a mogotttaldljuk. Ha ezt
begyijiattak, a viz alatt haladjunk tovabb,
ottis megnyiltegy ajté. Vegylk fela
Venus symbol-t, majd a jarat végén
masszunk ki a vizbdl, ismét a kigyds
kapunaltalaljuk magunkat.

Itt djra elfkeril Larson, ha kétszer
leldttik, akkor pedig a megelevenedett
sarkanykigyokkalkell harcolnunk. Ezek
kemény ellenfelek, igazén az dllandd
oldalra ugrdlds és a Shotgun hatdsos
ellendk (ha nem viszonozzuk Larson
léveseit, akkor némi energiaveszieséggel
akarelis kerOlnetjik ezeket a fGnokaket).
A kovetkezd teenddnk, hogy behelyez-
zlik a kapuba a két szimbdlumot, majd
afeltéruld kapuban platformrél platformra
ugraljunk. A végén semmiképp nem tud-
juk felvenni az ott lathaté Philosopher's
stone-t, megnyilik egy csapda alattunk,
mipedig lezuhanunk ... a kévetkezd
palyara.

03 - The Colosseum

Pérlépés utdn jobbra betolhatunk egy
kovet, ami magott megtalaljuk a palya
elsé Secret-ét. Ezutan kovessik a jaratot,
majd a végén, amikor a padio beszakad
alattunk, szaladjunk és ugorjunk. Ha

a végen pedig masszunk le a fogask
kes éplletbelsejében. Jobbra hatulvan
eqy recés oszlop, ezen masszunk fel,
a tetején mésszunk rajta balra (Laraa
sarkon is dtmaszik), majd csusszunk le
& gerendara. Innen elészor jobbra ugor-
junk 4t a masik gerenddra, onnan a helyi-
ségbe. ltthiizzuk meg a kotélkapesoldt,
de nem elég egyszer, hdromszorkella
miveletet megisméteini, hogy a fogaske-
rekek Gsszeérjenek. Ugraljunk végig a
gerenddkon, amig az épllet mésik végeé-
ben egy hasonld helyiségbe nem jutunk,
ittelég egyszer meghtzni a kételet, a
gépezetbeindul, a nagy fogaskerék pedig
elgordil az tbol. Ereszkedjiink le, majd
azon a helyen, ahol az épiletbe érkez-
tink, masszunk le az tjonnan kinyitott
csapdaijtén ataz elsd Secret-ért. Ezutan
menjink be a nagy ajton, a nagy kerék
jaratdban balra gy(djisik be a feszitdvas
segilségévela Golden coin-t, majd ezt
haszndljuk a harcos szobranak talapza-
tan. Mostméraz egész fogaskerekes
éplletet elhagyhatiuk, egy djterdletre is
megnyilt az Gt, menjink arra, majd szva
haladjunk tovabb.

Mdsszunk kia vizbdla masik parton,
majd készlljink fel a csatdra a fémpo-
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tileitik a dolgot, szokken-
jlnk hatra a peremrdl mikzben nyomjuk
a Ctrl-t, majd oldalazzunk balra. Ahol
tehetjik masszunk fel a résbe, a masik
végen le, majd miutdn dtkapcsoltuk a
kékapacsoldt, ugyanigy masszunk vissza.
Innen a palya nagyon linedris. Haladjunk
eldre, kovessik az utat, csisszunk-
masszunk, dljik meg az oroszldnokat

és oladiatorokat, tovabba kapcsolgassuk
akapcsolokat és gyijtdgessink. A
Gemstone piece-tmindenképp vegyik
felmenet kdzben, no meg az Uzi-nak

is hasznatvehetjik. Ha mindent bejdr-
tunk, megditiink, dtkapcsoltunk és
begydijtottink, menjink kia nagy csar-
nokba, ahol egy nagyon nehéz idozitett
feladatot kellmegoldanunk. A kotel-
kapesoldnal kell kezdeni, hizzuk meg
hdromszor, majd a kozépsd rész eldtti
platformra kell ugrani, onnan a kivetkezd
platformra, onnan a kivetkezére, majd
miutdn azon kérbefutottunk, ugorjunk at
aterem kézepén levd helyre. Mindenhol
nekifutdsbdl kell ugrani pontosan, vissza-
szkkenésre nincs idd. Ha gyorsak vol-
tunk, vegyik fel a fémridrdl a masik
Gemstone piece-t, majd a kettobdl készit-
stnk Gemstone-tés menjink ata zdrt

ajton, ami kinyilik jttdnkre.

Miutdn jot zuhantunk és kidumesiztuk
magunkat Pierre bardtunkkal, ugorjuk ta
meredek kiveketés masszunk vissza az
el6zd terembe. Ismét jussunk fel az elfzé
ajtdhoz, ahol mostmar tugorhatunk a
csapoajté felett a terembe a Secret-ért.
Ezutdn ismétjussunk vissza a szaka-
deékhoz, folytassuk utunkat a kivetkezd
terembe, ot pedig hasznaljuk a teljes
Gemstone-ta foglalatban. lttis mehet-
nékije van a padldnak, ha nem akarunk mi
is lezuhanni, gyorsan forduljunk meg és
rohanjunk plusz ugorjunk az ellenkezd fal
és ajtd irdnydba. Itt ismét forduljunk meg,
majd egy nekifutdsos ugrassalt jink
azatell falban levd mélyadésben.
Szikkenjlink hatra, kapjuk ela peremet
és oldalazzunk balra a sarkokon dtamed-
dig tudunk. Innen marfolytathatjuk az
utunkat, masszunk fel a kivetkezd szintre
és megesodalhatjuk a Colosseum-ot.
Ittegy gladidtort és egy oroszlant kell
dtkildendnk az érok vaddszmezdkre, ha
végeztlnk velik, vegyik fel a Colosseum
key 1-et, amita gladiator hagyott rank. A
kules segitségével bejuthatunk az ajton,
ahol az eldzd palydrdlismert badogem-
ber testvérével kellmegkizdendnk. Ha
kivégeztik, masszunk a kinyilt résbe,
veqylk fela Colosseum key 2-6t, majd
nyissuk kivele az ajtét. Cstsszunk
le, ugraljunk platformrél platformra, és
aterem végén kiisszunk a harmadik
Secret-ért. Ha ez is a hatizsdkunk
mélyére kerllt, ugyanigy jussunk visszaa
vrds kdhdz, a Philosopher's stone-hoz,
banyasszuk kia feszitivassalfalbdl, és
ezzeltegylnk pontot a torténetvégére.

04 - The Base

Ezen a pélyan az orosz katonai bazisrdl
kell feljutnunk a tengeralattjdrora. Lara
eqgy télikatonai dlcazd ruhateés fekete
sapkatvisel, a folyosén kezdjik elirdnyi-
tani. Kdvessik a folyosdt, és hamarosan
egy méretes rakoddcsarnokba jutunk. A
golydalld dveg magotti darukezeld min-
denképp észrevesz minket, attdl kezdve
egy dolog kotile, hogy az egész plafonon
mozgd stlyos daruval Lara palacsintat
keszitsen. Egyedila gyors mozgds segit
ellene, meg ha a fal kdzelében vagyunk,
ottnem érelminket, Eldszor a szemkozti
falndllevd szekrénybdl vegyk fel a Silver
key-1, majd ezzel nyissuk ki a masik olda-
lon levd ajtot. Masszuk meg a lépesdket,
majd szedjik le az 6sszes katonatés
vegyik fela Swipe card-ot. Ezutdn men-
junk vissza a csarnokba, nyissuk kia

bal oldaliajtéta Swipe card-al, majd

a szellgzoracs kildvése utdn masszunk

a jaratba egy Secret-ért. Irdny a masik
Swipe card-os ajtd, menjink fela Iépcson
magétte. Innen sorban kell ugréiniladdars!
ldddra agy, hogy kézben ne csapjon le
minketa darufej. Nem olyan nehéz ami-
Iyennek latszik, &s mindig kapasbol latni
lehet, hogy hova kell legkézelebb ugrani.
Miutan dtjutottunk a lddékon a csarnok
mésik végébe, nyissuk ki az ajtéta gomb-
bal, hogy végre bosszit dlljunk az aljas
darukezeldn. Lara lerendezi helyettink
az lrgét, aztan dtveszia daru irdnyitdsdt
és kiszakit egy jokora darabot a falbdl,
arra haladjunk az ajté kinyitdsa utdn
tovdbb.

Az Gjjdratvégén menjink balra, a sza-
badban a kdzépsd ladardl masszunk a
felfliggesztetire, onnan pedig ugorjunk a
bejdrat melletti ldddkra (ez nem konnyd,
mertgyakran dteslink rajtuk) és gy(jtsik
be az otttaldlhatd Secret-et. Ezutan nyis-
suk kiaz ajtéta Swipe card segitségével,
bentfussunk egy korta gép kordl, majd a
megjelend katonat pumpaljuk tele dlom-




mal és vegyk fel a hatrahagyott Silver
key-ét. Az elzd folyosdrdl menjink fela
lépesdkan, nyissuk kiaz ajtét, majd némi
ugralds és gydjtogetés utdn masszunk le
és menjlink be az ottani ajton a Swipe
card-al. lttrendesen fosszuk ki a szekré-
nyeket, tele vannak témve j6 cuccokkal,
a DesertEagle-re és Fuse-ra (biztositék)
mindenképp szikségiink lesz. A zuhany-
zdban nyissuk ki alul a csapdajtot,
vegyunk nagy levegdtés isszunk egyeta
harmadik Secret-ért. A zuhanyzdba valé
visszatéres utdn nyissuk kia maradék
ajtot és menjlnk a biztositékhidnyban
szenvedd gépezethez. Természetesen a
gépnél haszndljuk a Fuse-t, majd nyom-
juk meg a gombot az ajté mégott. A daru
odébb vitte a lddat, ugorjunk az alsé nagy
laddrdl erre a felsGre ismét, onnan pedig
atengeralatijardra.

05 - The Submarine

Az admirdlis észrevette a potyautast,
Lardt, elkobozta a fegyvereit és bezarta
dtegy haldkabinba, ebben a hdtrdnyos
helyzetben kapjuk meg itt az iranyitdst.
Kénytelen leszink McGyver-hez hason-
I6an rogténdzni. Tépjik le a vasrudata
Ctrl-al, majd ezzel bontsuk kia repedezett
falata rdcsnal, és kezdink el kiszni és
mésznia szelldzdjaratban, ahogy Bruce
Willis is tenné. Az elsd érdekes dolog
amiveltaldlkozunk egy Iyuk lesz, amiben
elektromos szikra pattog. Ez nem veszé-
lyes, masszunk le a lyukba, és gaz-
dagabbak lesziink egy Secret-tel, majd
masszunk ki és folytassuk az utat.
Hamarosan ismétegy lyuk jén elektro-
maos szikraval, itt masszunk hatrafele, a
Ctrsegitségével ereszkediink a lyukba,
majd kapaszkodva oldalazzunk benne és
masszunk kijobbra. A csapoajtot nyissuk
ki, mdsszunk le és veqgyiik fela Battery

(-) nevii elemrészt a fiokbol. Az ajtd zdrva
van, igy menjink vissza a kdbelekhez, és
az elfzé madon folytassuk az utunkata
harmadik irdnyba.

Sok kuszds, mdszds és egy mozi utan
végiil elérkeziink a szelldzdakna végébe
egy Ujabb csapdajtéhoz. Eztis nyissuk
ki és vigydzva mdsszunk le, majd a Shift
segitségével csendben osonjunk a sza-
kécs mogé, véqila feszitdvassal vagjuk
joifejbe. Vegyik fel a Bronze key-t, nyis-
suk kiaz ajtot, majd szedjink 6ssze
mindent. Végre visszaszereztilk a fegy-
veriinket, és lermészetesen a Silver key
segitségével a konyhabol juthatunk ki.
Az ebédlGbl menjlink kia nyitott ajtén,
azon, amelyik nem a mellékhelyiségbe
vezet. Kovessiik a folyosot és nyissuk ki
az egyetlen kinyithatd ajtdt. Eztkdvetden
mésszunk fel a ltrdn, haladjunk egy
kicsit, majd a raktarban szedjik 6ssze
a Shotgun-t, az Aqualung-ot és minden
egyebet. Itta bejdrat mellett egy repede-
zettlddatis kinyithatunk a feszitdvassal,
hogy a masodik Secret is bekeriljon
agyljteményinkbe. Irdny vissza az
ebédidbe, majd onnan a zdrt ajtén &t
tévozzunk, miutdn kinyitottuk. A jobbol-
dali szobdban a ldda tetejérdl nyissuk
kia csapdajtot és folytassuk a maszast
aszelldzdrendszerben. Az egyik olyan
helyen ahol kiegyenesithetjiik a hatunkat,
felmészhatunk a harmadik Secret-ért,
majd a jarat végén a csapdajton dteresz-
kedjink le. Ittfosszuk ki a fickot, majd
az ott taldlt Battery (+) elemrésztkom-
bindljuk a hasonld nevi testvérével, a
végeredmény a Suit battery lesz. Halad-
junk tovabb, masszunk le a létran, majd
nyissuk ki a torpeddszoba ajtajat és
mésszunk fela végében talalhatd léfran.
Errdl a folyosordl négy ajto nyilik, elészor
menjiink be a jobbra esd elséin, adjunk
élmota katondnak, vegyik fela Suit
console-jdt, abba pedig rakjuk bele az
Aqualung-ot. A folyosdrdl a masodik
jobboldaliajtd érdektelen, igy mdr csak

eqgy ajté maradt a hajdn, a hatsd baloldali.
Ebben a szobdban hasznaljuk a blvar-
dltozék felsd részénéla Suitconsole-t,
majd pedig a Suitbattery-t, és indulha-
tunk is a vizi sétdra.

06 - Deepsea Dive

Ez apélyainkabb csak egy rovid rdadds.
Usszunk eldre, majd jobbra ahol tehetjiik.
A kis tengeralattjdrok torpeddit eltérithet-
jik a Chaffflares-el, de a gyors dszds és
jo kormdnyzds is seqit az elkerllésikben.
Ebben az drokban hatul a tengerfenéknél
taldlunk eqgy kis jératot, oft felvehetjik a
pélya egyetien Secret-ét. Usszunk innen
ki, tovabb elfre a nagy tengeralattjdrétol
ésismét jobbra egy arokba. It hatul tald-
lunk egy sziik jaratot tovabb, a kovetkezd
helyszinen pedig egy hatalmas kratert
atengerfenéken. Azon keresztill halad-
junk tovabb, majd a német tengeralattjdrd
ronesaiban Usszunk addig, amig elnem
érjiik a ladat.

Lara kiveszibeldle a lindzsahegyet, a
Spear of Destiny-t, majd néhany rozsdéds
fémgerenda esik rd. Valdszinileg nagy
baja nem esett, viszont a blvdroltozet
megseérdlt, innen mar csak annyi oxi-
génink maradt, amennyiéppen Lara
tidejében figyelt, ezzel kell visszajutnunk
egészen a tengeralattjardig. Gyorsan kell
Usznunk, precizen kanyarodnunk, haa
masik Utvonalon a sodrdstkihasznaljuk,
visszaérank mielGtt Lara megfulladna.

07 - Sinking Submarine

Az atvezetd moziban felrobbant Sergei
és a ldndzsafe], ennek kivetkeztében

az egész tengeralattjard megsérilt és
siillyed, Lara pedig kiitétte a fogva tartdit,
igy isméta tengeralattjard fedélzetén
vehetjiik at az irdnyitasat. Masszunkle a
létran és haladjunk, amig elnem érink
egy ldngolé folyosdhoz. Ezen ugraljunk at
az ebéd|Gig, a folyosdrol nyild kabinban
akdregy Uzi-tis zsdkmdnyolhatunk. Az
ebédidben, hogy elkerdljik az dramitést,
az asztalokon ugrdlva haladjunk tovabb.
A kdbeleknél ugorjunk ki az ebéd|dbal
menjiink jobbra, nyirjuk ki a katonat és
vegyik fel a Swipe card-jat. Ezutdn az
elektromos ebédifin és a ldngold folyosdn
keresztill jussunk vissza az utolse kod-
kartyas ajtohoz, amit nem tudtunk kinyitni
amegfeleld eszkdz hidnyaban, nyissuk ki
és haladjunk arra tovabb.

Talalunk egy elektromos folyosét, majd
miutdn felmasztunk a létrdn, eqy elekt-
romos irdnyitoszobatis. Ezeket hagyjuk
késdbbre, menjink inkdbb a hidra és
nyissuk kia hétso ajtét, ahol Yarofev
admirdlis megajandékoz minket egy
Silver key-el. A hidon a térképasztal
tetejérdl 1G]k le a szelldzdracsot,
majd ugorjunk és masszunk be a
szelldzérendszerbe, ahogy szoktuk. It
kisszunk jobbra, majd a csapdajtdn at
mésszunk le és kapesoljuk le a magas-
fesziltség kapesoldt. Ezutdn jussunk
vissza a hid eldtti szikrazo, elektromos
szobahoz, tlermészetesen a probléma
meg lett oldva, simén besétalhatunk
és sszeszednetink mindent. Taldlunk
itt Desert Eagle-t, Nitrogen canister-t
és egyebeketis. Menjink ki, egy
szintetle, és most mar atmehetiink a
magasfesziiltségli folyosén is, a Silver
key segitségével benyithatunk a konfe-
renciaterembe. Itt nyissunk ki minden
szekrénytés szedjlnk 6ss2e minden cuc-
cot, az Oxygen canister lesz amiigazén
kell nekiink, ha megvan, irdny a konyha (a
tiizes folyosdn és a marnem elekiromos
ebéd|dn at). Utkdzben néhany katona
tdmad rdnk, szedjik le dket, az altaluk
elejtett Bronze key-tpedig szedjikfel. A
konyhdban vegyik fela padlon heverd
Secret-et, majd menjiink vissza a hidra,
onnan pedig ismét a magasfesziltségi
k I6hoz a szellGzo i atA
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Bronze key segitségével most mar kinyit-
hatjuk az itteni ajtét és megszerezhetjik
amasodik Secret-et a fiokbdl. Ha ez meg-
van, menjink vissza Yarofev admirdlis-
hoz, masszunk fel a Iétrdn, véqli pedig

az Escape Pod-ban hasznaljuk oldalta
Nitrogen és Oxygen canister-eket. Lara
igy sik 1 megmenekila teng
jarorol.

08 - Gallows Tree
Ebben a tarténetben, ahogy az a leirds-
ban is olvashatd, a tinédzser Laratira-
nyithatjuk ugyanabban az éltdzékben,
amiben az eldzd rész elején. A zord i
szigeten.egy tton kapjuk meg az iranyi-
tast. Induljunk eldre, hamarosan elérke-
ziink egy nagy szakadékhoz, nekifutdsos
ugrdssal célozzuk meg a tuloldalt, ahol
eqgy elérhetd platformot ldtunk. Kapjuk el
aperemel és oldalazzunk rajta balra a
végéig, majd innen egy meredek plat-
formra kell ugranunk €s azon is meg-
kapaszkodnunk. Itt eldszér engediik el
a peremet, majd jobbra ugorjunk a bar-
langba a Shift + Alt+ eldre stilust lapos
mijugrdssal. GyGjtsik be a Secret-et,
masszunk le a fak gydkereihez, majd egy
platiormrdl egy barlangon keresztil jus-
sunk vissza egészen a palya kezdetgig.
Ismét jussunk ela fent leirtak szerint oda,
ahol elengedtik a meredek peremet, de
ezittal oldalazzunk ezen jobbra, a végén
engedjik el a peremet, majd gyorsan
kapjuk elaz alatta levGt és kisszunk
ata lyukon. Cstsszunk le a mésik
végén, majd a kis platformrdl kapjuk el a
felettiink levd indédkat és masszunk atfiig-
geszkedve a szakadek mésik oldalara.
Kovessiik az utat, jobbra vegyik felaz
energiacsomagot, majd balra csisszunk
le az akasztott démonhoz.

Itt mar vigyaznunk kell, hogy az imp
ne szurkdlja meg Larat, ne iddzziink
sokategy helyen. Menjik ahhoz a
falhoz amerrdl jottiink, a sarokban fel-
ugorhatunk, elkaphatjuk a meredek pere-
met, majd errdl hatraugorhatunk egy
platformra, ahol egy Ujabb Secret-et
gy(jthetink be. Innen menjink a kit mel-
letti jérathoz, ugorjunk fel, és a plafonon
fiiggeszkedve masszunk amig tudunk. A
szikla szélérdl helybdlugorjunk a kit felé,
igy sikeriil beleugranunk, majd usszunk
addig, amig kinem jutunk a hazhoz.
Masszunk kia vizbdl és nekifutdssal
ugorjunk a haz eldtti részrdla hosszd
lejtéis platformra, arrél pedig ugorjunk
hdlra a hdz sarkdba. Masszunk be a
hdzba és vegyik fela Rubber tube-ot
(gumicsd) a fiokbal, ezutan pedig ugor-
junk a lyukba, Gsszunk atrajta, és ismét
a hdz eldtt bukkanunk fel. Most mar
més tennivalonk nincs itt, ugorjunk a
masik medencébe, onnan pedig konnyen
visszajuthatunk egy jaraton ata kuthoz.

Menjiink a toronyhoz és masszunk dta
résen alul. Haladjunk az dton, a végén
veqy(k fel a Pitchfork-ot, é5 a Rubber
tube seqitségével kapunk egy Catapult-ot
(csuzlit). Masszunk fel a ledeszkazott
ajtdhoz, haszndljuk a Catapult-of, mire a
fél harangtorony dsszeddl, mi pedig foly-
tathatjuk az utunkat. Vegyuk fel az Iron
clapper-t(a harang fémnyelve), majd a
hatsd jaraton dt menjink a kriptakhoz,
ahol masszunk kia jaratbcl. Balra men-
jiink az elsd kriptaba és vegyik fela
faklyat, a kdvetezd kétkripta Ores, a har-
madikban Ctrl-al gydjtsuk meg a fak-
lydnkat az ottanifaklya segitségével. Az
utolsd kripta is Gres, a dobtetdn sem
tudunk még semmit sem tenni, igy a lyuk-
ndlkell az utunkat folytatni. Dobjuk a
lyukba a faklyat Space-el, mdsszunk le és
vegyik fel ijra. Az eldttink levé csapdat
kerliljik kijobbra, a kovetkezd eldgazds-
nalismét jobbra forduljunk. A csapda
aljandl dobjuk le a faklyat atmenetileg,
majd a Shift segitségével besétdlhatunk
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biztonségosan a dardak kozé, ahonnan
beklszhatunk a harmadik Secret-értegy
résbe. Vegyik felismét a faklyat, indul-
junk vissza, az els6 eldgazdsnal egye-
nesen menjiink, aztan forduljunk jobbra.
Ittmegtaldljuk az akasztofa gyokereit, a
faklya és a Ctrl segitségével gydijtsuk fel
a platformrdl, erre megkapjuk a Heart-ot
(adémon szivét). Dobjuk el a faklyat és
vegy(k ezt fel, majd miutdn Lara talalko-
zott Dunstan atydval, kdvessik a papot.

Miutén csisztunk valamennyit, ismét
a kutndl taldljuk magunkat. A szokott
Gtvonalon jussunk dta tornyon és
jératon keresztil a kriptds dombra, majd
adombtetdn hasznaljuk a lyuknéla
Heart-ot. Ekkor minden kriptdbdl kima-
szik egy imp és megindulnak Lara felé.
Gyorsan rohanjunk be az ajtdn és nézzlk
meg a mozit. Itt fontos, hogy az Iron
clappernalunk legyen, az animaciéban
lathatjuk, hogy ez dvja meg a ldnytaz
impektdl. Ezutan Lara kinyitegy ajtota
padlon, amin keresztal kovessik a linea-
ris utat futva, kiszva és maszva, végul
elérkezink a kdpolndhoz és rogtén jon a
kovetkezd palya.

09 - Labyrinth
A kapolna belsejében kapjuk meg az ira-
nyitdst, par lépés utdn lathatjuk, hogy egy
szerzetes szellem valamijogar szeri tér-
gyatbabrdla szomszéd teremben. Men-
jonk aterem masik végébe a kovekhez
éstoljuk be Gketa kavetkezd sorrendben:
kdzépsd, baloldali, jobb oldali. Most mér
atmehetiink a masik terembe, de vigydz-
zunk a mostmegjelent harcias csont-
vazakkal. Miis matassunk ott, ahola
szerzetes, Bone dust(csontpor) keril igy
a targylistankba, amit az el6z6 teremben
az urndndl hasznaljunk, hogy ellizzik a
csontikat és kinyissunk egy djabb ajtét.
A kezddpozicional a kinyilt ajté magatt
mdsszunk fel és kapesoljuk &t a kap-
csoldt, ezutdn a masik teremben a most
kinyitott ajté mogatt kiszedhetjik a falon
taldlhatd lyukbolaz elsé Secret-eta Ctrl
segitségével. Nincs mar it tobb dolgunk,
csisszunk le a kezdpozicional levd ajté
migdtt, essiink bele a zavaros vizbe,
majd Usszunk fel és masszunk ki.
Induljunk el felfele a Iépcséhazban”, az
elsd kijdraton menjunk ki, majd a hid ele-
jén nekifutdsbol ugorjunk balra. A pere-
men kapaszkodva oldalazzunk jobbra,
masszunk felahol tudunk, majd ismet
ugorjunk nekifutdsbol a kiivetkezd plat-
formra, onnan pedig menjiink a jdratba
Secret-et gydjteni. Ha ez megvan, jus-
sunk vissza a hidra és menjlink be
a kozépen taldlhatd toronyba. Hizzuk
meg a kart, mire a torony kettdt fordul,
igy természetesen a hidon egy masik
Jlépcsdhdzba” megydnk vissza. It megint
induljunk el felfele, majd a kévetkezd kijé-
ratndl menjink kiisméta toronyba, azon-
ban mostne hizzuk meg a kart, taldlunk
egy masik hidatis, azon menjiink tovabb.
Menjiink fela Jépcséhdzban” a legfelst
kijrathoz, és azon menjlnk kia toronyba.
A toronyban most egy kényvettalalunk,
a Bestiary-t (démonenciklopédia), ezt
vegyik fel, ezutan az ablakbdl nekifuta-
s0s ugrdssal dtjuthatunk az ajtéhoz, fel-
maszhatunk és folytathatjuk az utunkat.
Az ajtd utan egy vildgitd szellemmel
talalkozunk, ez fogja nekink a helyes
utat mutatni, igy nem fogunk eltévedni.
Elszdr ugorjunk fel, kapjuk el a peremet
és masszunk fel, majd atldsan ugorjunk
a maszhatd plafonra és masszunk rajta
a repedésig. Eresszik el a plafont, majd
riigtion kapjuk el a peremet és masszunk
be. Hamarosan egy dardds csapda all
kdzénk és a Secretkizé, ebbe ereszked-
jiink le, de ne engedjik ela peremet,
a peremen fliggeszkedve masszunk at
a csapda mésik oldaldra, ahol kimdszva
végre felszedhetjlk a Secret-et. Jussunk



kiés ismétugorjunk fel az els6 platformra,
de mosta mdszhatd plafon helyett neki-
futdssalugorjunk dt a vékony deszka-
lapra, kapjuk el a szélét és mdsszunk fel.
Innen a mésik vékony deszkalap a cél,
nem csuszunk le réla, még ha cstiszésan
meredeknek is tlinik, ismétnekifutdsos
ugréstkell alkalmazni. Menjlink az dton,
menjink fel, csisszunk le, felismét és
véqill ki, kivessik végig a szellamet.
Ittkintnéhany lassd szdmy tdmad rénk
és néhany lyuk akadalyoz minket. Ez
egyszerd rész, ha koveljik a szellemet,
nem varjuk be a szdmyeket és nam
eslink a lyukakba, hamar elérjik a labirin-
tus végét. Itt csldsszunk le, és a nyitott
koporso ajtén keresztill hagyjuk ela
pélyét.

10 - Ofd Mill

Az tjabb helyszinen, miutan Dunstan
atya magéra hagyta Lardt, ismét megkap-
juk az iranyitdst. Egyenesen nem mehe-
tink tovabb, a szirke kG atlépésekor

egy éléhalott kozdk lovas mindig helyben-
hagyja Larat, igy balra kell folytatnunk az
utunkata barlangon at. Az elsd eldgazés-
nélmenjink jobbra a nagy szakadékhoz
&s katélhez. A kotéirgl, mikizben azimpek
egyfolytaban hajigdlinak minket kdvekkel,
arra a magasabban fekvd platformra kell
lendiini és ugrani, amita kamera eldszdr
mutatott. Vegyik fel a targyat, ami egy fak-
lya, majd estsszunk le a kezddpozicidba
&s menjlink vissza a barlangba. Az el6zd
eldgazdsndla harmadik irdnyba halad-
junk, majd a kvetkezonél balra, itt gydijt-
suk meg a faklyat. Menjink vissza a
kotélhez és dobjuk le az égd fakiyat

az impeknek, célozzunk a leghosszabb
sarokba, remélhetdleg akkor nem pattog
le a mélybe a faklya. Ha jol csindltuk,
ezutdn az impek a fejiket fogva korbe-
korbe rohannak, benninket tibbetnem
béntanak. Ugorjunk ismét a ktélre, most
aztafémrdcsos ajtét célozzuk meg,

majd otta Ctrl segitségével tépjik ki

az egyik racsot, amiismét feszitdvassa
alakul ta targylistankban. Szdkkenjlink
hatra, kapjuk el a peremetés essiinkle a
kezdBpozicioba. J6n a kGtél harmadszor,
ez(ittal a szemkoztiteriletre kellugra-
nunk, ha a sziirke sziklatcélozzuk meg,
serdlés nélkil meglsszuk a nagy ugrast.
It csupa meredek tetejl szikiat latunk,
ezeken dltalaban sziklardl sziklara kell
ugrélni. Az egyetien nem meredekrdl kell
kezdeni, amikor ralépiink a meredekre és
csliszni kezdink, tartsuk nyomva az Alt-ot
és a balra irdnytis, dtugrunk a kévetkezd
szikldra, onnan a kivetkezdre, onnan
pedig tovdbb. Ekkor kezdjik nyomnia
Ctrl-t, igy megkapaszkodunk ennek a
peremeében, ha jol csinaltuk. Ezen olda-
lazzunk jobbra, hizzuk fel magunkat,
majd amikor ezen is elkezdiink cslszni,
ugorjunk tovabb, a kivetkezrdlismét
tovdbb, majd ismétnyomjuk a Ctrl-t, hogy
asziik rés peremeét elkapjuk. Masszunk
be a résbe és masszunk kdrbe ameddig
lehet. A végén mésszunk ki, de ne esslink
le, flggeszkedve oldalazzunk balra, majd
ismétmasszunk fel a résbe ahol tudunk.
Masszunk le, majd a feszitbvas segitsé-
géveltdrjiik le a Chalk-ot (kréta) a kardl.
Mésszunk kiaz impes platformra, majd
masszunk be alul a résbe egy Secret-ért.
Innen is kisszunk ki és jussunk vissza

a barlang szdjdhoz, a kezddpoziciéhoz.
(Helybdlugrds a kezddpozicid alatti plat-
formra, onnan pedig felugrés és felma-
5z4s.)

Végexztiink a kiteles résszel, menjiink
vissza az ismertmddon a palya legele-
jére, majd a szlrke kélapon hasznéljuk a
Chalk-ot. Egy létvnyos mozi kivetkezik,
amiben Lara egy pentagrammot rajzola
kére, a kozdk megprébélja megdini, de
Patrick Dunstan atya is eldkeril és meg-
mentia lény életét. Ekkor a kozdk lovas
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elrabolja a papot, mi pedig végre tovébb-
mehetink a szlrke ki mogé. A barlang-
nélcstisszunk le és kbvessiik az utat,
hamarosan megint mozitkapunk. Ebben
a fdszerepldk ugyanazok, a kozakrdl
megtudjuk, hogy 700 éves és Viadimir
Kaleta névre hallgat, tovabbd a vélgy
fogja, merta démonok nem tudnak
atkelnia folydvizen. A kivetkezd killde-
tésiink is ezzel kapesolatos, ha az aty4t
viszont akarjuk latni, meg kell llitanunk
aszéimalom és vizimalom altal hajtott
folydta kétmalom kikapcsoldsdval,

Ezek utdn végre visszakapjuk az ird-
nyitast. Menjiink &t a kozdk hdza és
avizimalom kozott, majd az ottaniviz
felett ugorjunk &t, elérkezlink a széima-
lomhoz. Balra két barlangot fedezhetiink
fel, kisszunk be a mdsodikba, vegyik fel
az energiacsomagot, majd rohanjunk &t
atlizén és ugorjunk a vizbe. A langokat
az alacsony plafon miatt nem tudjuk atug-
rani, igy az energiaveszteségetaz imént
felvett energiacsomaggal kell pétolnunk.
Ezutdn vegylk fela Secret-et, és a ket
medencén keresztll hagyjuk el az elsd
barlangot (tehat a két barlang egy egyira-
nyd barlang kétvége). Mosta nagy toba
ugorjunk és sszunk kdrbe. A mélyebb
részen egy Swampy nevi vards lényt
fedezhetiink fel, amintaz arany és ezist
gylijteménye felett Grkddik. Amikor éppen
nem latjuk, Gsszunk a csecsebecséihez
és emeljiik el gyorsan a Silver coin-jat.
Ha nem siker(l, kilesdnds adok-kapok
itleg kivetkezik egy animacioban, és
prébalkozhatunk Gjra. Ha ndlunk vana
Silver coin, Swampy Qlddznikezd minket.
Usszunk a ketrechez, hasznaljuk rajta
a Silver coin-t, majd nézzilkk meg az Uj
mozit. Swampy csapddba esik, azimpek
pedig felhizzdk a ketrecet és megeszik.

Usszunk vissza Swampy terdletére,
és onnan tovdbb a mélyvizben, dsszunk
be a széimalomba. A szélmalom belse-
jében menjink fel egészen a forgathatd
kerék kapesoldig. Ez egy nem tdlnehéz
iddzitett szekvencia lesz. Hizzuk mega
kereket hdromszor, nekifutdsbal ugorjunk
avizszintes radra, kapjuk el Ctrl-al, majd
ugorjunk tovabb, arréla platformrdl pedig
ugorjunk gyorsan a kozépsd platiormra
&5 kisszunk 41 a lezdrddo ajto alatt.
Ha sikerilt az ajté mogé jutnunk, ugor-
junk fel és masszunk feljebb, majd onnan
a kapesold iranydba ugorjunk le a Ctrl
nyomvatartdsa mellett, igy elkapjuk és
atkapesoljuk a kapcsoldt, kikapcsoljuk a
szélmalmot és lelassitjuk a folyot. Ezutéan
maérlecsuszhatunk a csiszdan, Usszunk
kia szélmalombdl, majd miutdn kimdsz-
tunk a tobdl, menjiink vissza egészen a
kozdk hazaig.

Most menjink a hdz masik, bal oldald-
hoz és ugorjunk a vizbe. Usszunk kérbe,
valahol ponta haz magott kidszhatunk
balra egy jdratba egy Secret-ért, majd
Usszunk tovabb, és menjink vissza a
kozdk hdzahoz. Isméta bal oldalivizbe
menjiink, de ne (sszunk be a szikldk ald,
hanem elftte masszunk kia vizbdl balra.
Ugorjunk fel és kisszunk dta jaraton,
majd mdsszunk le, szaladjunk, kisszunk,
a végen pedig masszunk fel a platformra,
ahonnan j6 panordma nyilik a kozak
volgyére. Innen nekifutdsbél ugorjunk a
mdsik szlrke-fehér sziklds platformra. Itt
jollathatd, hogy a haztetd kevésbé mere-
dek pontjdra kell nekifutdsbdl ugrani,
majd tovabb a bejdrat filé helybdl, majd
amasik kevésbé meredek pontra ismét

kifutdsbdl. Innen nekifutdsbdl kell tug-
rania vizimalom tetejére, ez elég nehéz
ugrds, de a megfeleld szdgbdla Shift
+ Alt+ eldre stilusd lapos mugrdssal
kannyebbel elérhetjik a célt. A vizima-
lomba a kis résen atkell beszaltdzni, ezt
a legegyszeriibben (gy tehetjik meg, ha

maszdsbolugrunk be az Alt segitségével.

Benttaldlunk egy forgathatd kapcsoldt,
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eztforditsuk el, és pontottettiink a torté-
netvégére. Az atya megmenekil, Lara
visszakilldia kozdkot a pokolba, végila
ket démonirtd elhagyja a szigetet.

11 - The 13*" Floor

Ebben a futurisztikus részben Lara gy
néz ki, mint Trinity a Métrix cim kul-
tuszfilmben. Fekete, fényes, testhezalld
PVC ruhét kapott, headset-et és nap-
szemiveget, A latvanyos belépd utan
aszelldzGjdratban vehetjik dtaz ird-
nyitdsat, miutdn a hacker trsunk, Zip
befejezte a mondokajat. Balra I6j0k ki
aracsotés kisszunk a jaratvégéig.
Onnan kisszunk tovabb balra a mozgd
lézerek alatt, csak akkor alljunk fel, ami-
kor ezek elhaladtak felettlnk, ugorjuk &t
a kis Iézeres lyukat. A jdratvégében
eldszdr kisszunk jobbra és szaltozzunk
be a raktarba. Gy(ljtogessink, talalunk
egy Hammer-t (kalapécs) is, majd a
ladardl nekifutdsbdl ugorjunk vissza

a szellozGjaratba és kusszunk vissza
jobbra. Ittis 16jik ki a rdcsot és kisszunk
tovabb, majd a jarat végén szaltdzzunk
jobbra, amikor a mozgd lézerek mashol
pasztaznak. Kisszunk az emelkeddn,
majd ha a lézerek mogeénk keriitek,
alljunk fel, fussunk véqig, és a jdrat
vegen kisszunk balra. Hamarosan végre
beszaltdzhatunk a fegyverszobdba, ahol
az elst Secret-et felvehetjiik, majd men-
jlnk vissza ugyanezen az Uton a plya
kezdetéhez. (Akinem gydjtia Secret-et,
mindezt kihagyhatja, bar a kalapacs nél-
killegy kicsitnehezebb dolga lesz.) A
palya elején is megjelent két veszélyes
|&zer. Amikor az also lézer tavolodik,
kovessilk addig, ahol a felsd még nem ér
elminket. Amikor az is tdvolodik, kéves-
sk aztis, fulas kizben ugorjuk ata
visszatérd alsd lézert, majd a legutolsd
pillanatban kezdjiink el kiszni. lgy beku-
szunk a jarat tilso végébe, oddig mar
nem érelaz alsd lézer, a felsd pedig
felettiink mozog. Amikor a felsd tavolodik,
gyorsan masszunk fel a létran.

Kovessik a szellGzdjdratot, majd a
vegen torjik le a lakatot a Hammer segit-
ségevel (ha nincs ndlunk, akkorle lghet
16ni, és eqy veszélyesebb rovid mellek-
aton jutunk ugyanoda). Masszunk fela
Iétrdn, a lézeres részen akkor masszunk
at, amikor a lézer pontelhaladtbalra.
Ittzarva van az ajté, a fehér falat
16jik ki és arra folytassuk az utunkat.

A szell6zdakna végén masszunk kia
folyoséra, majd I6jik le jobbra a rdcsot,
masszunk be a jératba, I6jik le a jdrat
masik végén is a racsot és médsszunk ki,
Az (iveg mogdtt egy or alszik, ha beki-
szunk az asztalhoz és halkan elemeljik

a High level access card-ot, nem ébred
fel, nem aktivizélédik a plafonon a gép-
agyl sem, és a masik 6rsem jelenik meg.
Ugyanigy itt halkan kiis nyithatjuk az ajtot
a kartyaval és gydjtégethetink mogdtte.
Ha itt végeztink, kisszunk vissza a folyo-
sora és haszndljuk a liftet.

A 16-odik emeleten, miutan likvidaltuk
az Oroket, menjlnk balra és nyissuk kiaz
ajtota High level access card-al. Ittis van
automata gépfegyver, de ez nem annyira
érzékeny, ha nem bantjuk a narancs-
sdarga kutatokat nem jon elS. Nyomjuk
meg a teremben talalhaté egyetlen gom-
bot, menjink vissza a lifthez és onnan
menjlnk tovdbb a folyosdn. Elérkezink
az Iris feletli részre, innen csak a
szemkozti ajton tudunk tovabbmenni,
menjink arra. Ittosztjak a narancssdrga
véddruhakat, nyomjuk meg a zild gom-
bota kutatd oldalan és veqyilk felaz
Access code disc-et. Menjiink vissza
egészen a fiftig, annak segitségével
pedig a 13-adik emeletre, a folyosd masik
végébe. Haszndljuk a gépnél az Access
code disc-et és masszunk be a kinyilt
szellfzdjaratba. It sorozatos robbandsok

fogjak megkeseriteni az életinket, rohan-
junk a pézndhoz, kapjuk el, csisszunk le

a kdzepéig, onnan pedig ugorjunk hatra.

Vegyik fel az itt talalhato Secret-et, majd

innen mérleugorhatunk a pézna aljdhoz

és folytathatjuk az utunkat kuszva.

A kévetkezd csamokban két Dredd Birg
kinézetl veszélyes ellenféllel kell végez-
niink. Egy taldlatuk is fele energiankba
kerill, és kizdrdlag egy célzottfejlovéssel
lehet ket gyorsan artalimatlannd tenni.
Ha ez sikerdlt, az emeleten hatul, és a
foldszinten a bal hatsé High level access
card-al nyild ajté mogatt gyijtogethetink.
Ezutén a csarnokban nyissuk kia nagy
ajtotszintén a High level access card-al,
magotte pedig szedjik le a Dredd Bird
rgéta szokdsos fejlovéssel. Vegyik fel
az dltala hatrahagyott Iris lab access
disc-etés hasznaljuk a konzolon. It egy
elég veszelyes rész jon egy gépagyuval
&5 ey jarbrozd Grrel. Ha kinyirtuk az 6rt
és atjutottunk a kavetkezd laborba, Zip
rank szdl, hogy nehogy leldjik az itteni
narancssdrga kutatot. Ittis két megoldast
valaszthatunk, ha teljes Secret kollekciot
szeretnénk, valasszuk a nehezebb utat
és pumpaljuk tele slommal a kutatét.
Ekkor az itteni ajté zdrva marad, viszont
az elfizd U alaki folyosé masik végén
kinyilik egy djabb, ahonnan nagyon sok
drozonlik ki. Arra folytassuk az utunkat,
kdzben ritkitsuk az ellenség sorait. Az
Gtvégén kisszunk a kovetkezd folyoso
kdzepére, majd amikor a mozgd lézer
elhaladtjobbra, szaladjunk balra és
vegydk fela harmadik Secret-et. Amikor
ismét jobbra menta lézer, fussunk vissza
kézépre, masszunk, majd amikor a lézer
elhaladtbalra, fussunk kijobbra az ajtén
4t. Ezekhez a lépesdkhoz jutunk akkor
is, ha lemondunk a Secret-rdl, és a kuta-
tétarra kényszeritjik, hogy segitsen az
ajtot kinyitni. Menjink fel a lépesén az
Iri feletti kontrolszobdba, az it taldlhatd
kapesold iddzitett, de nem veszélyesen
nehéz. Kapcsoljuk dt, ekkorkikapesold-
dik révid iddre az Iris kordli energiamezd,
ezutdn szaladjunk ki, végig le a lépcsdn,
lentkiaz Iris-hoz és vegyik fel, ha még
idfiben érkeztink. Ezt kdvetden hagyjuk
elatermeta masik ajtdn at.

12 - Escape with the Iris
Mostaz épiletirodaszarnydban kezdink,
pérlépés utdn Zip felszdlit minket, hogy
tegylk le & fegyveriinket a tartdba, ha
odamegyiink Lara igyis tesz. A szlirke
folyosdrész egy fagyverdetektald rint-
gen, ha fegyverrel megyiink dtrajta bizlos
haldl vér rénk. A plafonon ittmég latha-
tunk egy kis repedést, ha Ctrl-al felugrunk
kinyithatjuk, sajnos egyelire egy zdrt ajtd
van mogétte. Induljunk fegyvertelenila
szlirke zondba, ahol Lara csontvdzatird-
nyithatjuk. Az elsd ladat ne nyissuk ki,
bomba van benne. A kbvetkezd folyosdrol
menjank kiaz egyetlen ajtdn ami kinyilik
szamunkra, majd a kdvetkezd sz(k folyo-
s6n is a szemkdzti ajton atfolytassuk
utunkat. Vegyiik fel a Chloroform-ot
a szekrénybdl, majd a folyoséréla
kovetkezd szobdba is menjink be, itta
Cloth-ot gydjtsik be a fiokbal. MielGtt
ide beléptink, lathattuk a folyoso végén
strazsdlo 6rt. Haszndljuk a Chloroform-ot
a Cloth-al, a Chloroform soaked cloth
(kloroformmal dtitatott ruhadarab) lesz az
dmény. A Shift-el settenkedjink az
drmogeé, majd a Ctrl és a kloroform
segitségével tegylk drtalmatianna. Most
visszamehetiink az eldz6 folyosd utolsé
szobajaba, plusz a kivetkezd folyosd
szobdit is fosszuk ki, az utolsdban egy
Restroom access card-ot (a mellékhelyi-
ség kddkulcsa) zsakmanyolhatunk. Men-
jiink vissza az eldzfi folyosd elejére, itt
amellékhelyiség, amicsak kédkdrtyéval
nyilik. Ussiik be a konzolba a kértya
|athatd ,8526"-0s szamot, majd menjiink




a férfiWC-be és rigjuk be az elsd ajtot
a Cirl-al. Ittis taldlunk egy repedezett
plafonrészta fejink felett, nyissuk kiés
mésszunk fel a jaratba.

Alyuknal székkenjink hatra, kapjuk el
a peremet, eresszik el, majd kapjuk el
az alatta levé peremetis, innen mar lees-
hetlnk tigy, hogy nem zizzuk haldlra
magunkat foldet éréskor. Mdsszunk kia
jdratvégén hétrafele, majd masszunk le
a mészhatd falon a liftakndban ameddig
tudunk. A médszhatd rész legaljdn, ha a
Ctrimellett a lefele iranytis nyomjuk, Lara
kicsit hintdzik jobbra, balra és elére. Ami-
kor eldre lenddl ki, engedjik el a Ctrl-t,
és a kis jaratban felvehetjik a Secret-et.
Innen ugorjunk ré a ridra, azon pedig
mésszunk fel a rid tetejéig. A rid tetejérdl
egy kicsit masszunk vissza, majd ugor-
junk hétra, a lifteknél egy kis platformra
érkezink. Lathatunk egy vizszintes rudat
aliftés a fal kzott, oda kell Alugranunk
egy nekifutdsos ugrdssal, onnan pedig
a szemkoztiplatiormra. Innen egy étlés
ugréssal ugorjunk a lift tetejére, kapjuk
ela peremet, masszunk fel, majd a lift
tetején levd csapdaijtdn kereszill eresz-
kedjlnk a liftbelsejébe. Myomjuk meg a
gombota liftkapcsoldtablajan és men-
jiink kia liftbdl. ttegy or dll hattal
nekdnk, a Shiftsegitségével settenked-
jink a masik litthez, a gombbal nyissuk
kia liftajtot, sétaljunk be és inditsuk el a
liftet. A lift megy egy kort a liftaknaban,
majd amikor az ajtd kinyilik, szembetaldl-
juk magunkat egy Dredd Birdval és két
masik fegyveres Grrel. Zip azt orditja a
fllinkbe, hogy azonnal inditsuk el a liftet,
tegyiink is igy, rohanjunk a kapcsolotab-
ldhoz és nyomjunk Ctrl-tdjra. A lift a nagy
16vild6zéstél megsérilt és zuhannikezd,
amikor megkapjuk az irdnyitast, nagyon
gyorsan ismétrohanjunk a kapcsolotab-
lahoz és ismét nyomjuk meg a Ctrl-t.
Ezzelbekapcsoltuk a lift fékrendszerét, a
liitigy is a foldszinten t6rik darabokra, de
Lara ekkortdléli a zuhandst.

Miutan Lara feltapdszkodott, masszunk
fela racson a lift roncsdnak tetejére,
onnan helybdl ugorjunk a vizszintes
rldra, onnan pedig a szemkozti plat-
formra, amire médsszunk fel megkapasz-
kodds utdn. Itt mdsszunk fel a mészhaté
falon, és nagyjabol a felénélugorjunk
hétra, ha j6l esindltuk egy Gjabb plat-
formra érkeztink. Innen nekifutdsbol
ugorjunk a kivetkezd ridra, onnan a
szemkdzli platformra, aholmédsszunk
fela szelldzoakndba. Az akna végén
ismétegy kinnyebb ugralés rész jon,
cstisszunk le az els6 cstszdan, majd
amdsodik csiszddrdlugorjunk a ridra.
Ezen prdgjlnk addig, amig a tiz vissza-
vonul, majd ugorjunk ata kdvetkezd
rldra. Ezen a radon is porégjink, amint
kialszik a tiiz eldttink, azonnal ugorjunk,
majd szokkenjiink hétra, amig le nem
esiink a peremrdl, aminek a széléttermé-
szetesen kapjuk el. Igy elkeriiltdk a maso-
dik, veszélyesebb tiizetis. Oldalazzunk,
mdsszunk fel a platformra, majd nekifu-
tasbolugorjunk a falban lathaté résbe.
Ittismét egy kétélen, pontosabban most
riidon kell dtgyalogolnunk a mar ismert
mddon. A tdloldalon csisszunk le végig,
majd kisszunk kia folyosdra és rohan-
junk a folyosé jobb végébe. Ittaz 6r min-
dig észrevesz minket, ey kicsit dlljunk
meg a z6ld akvérium eldtt, igy az 6r
mikéizben rank lovalddz kildvi nekink
az akvdrium (vegét. Az veg mogott
vegyk fel a Secret-et, majd a folyosén
kerdljik meg az akvariumos részt, mind-
egy merre. Ittmenjink fel a lézerekhez,
eqgy mesterldvész fog rank IGvldazni,
csak a gyors mozgds segita golydk elke-
rillésében. Menjink ezen a szinten kdrbe
a szemkdztiajtéhoz, masszunk fel az
ajtd baloldaldn levé rdcson a kdvetkezd
peremszintre, ezen pedig ismét menjink

az atellenes oldalra. Nyomjuk meg az itt
taldlhatd gombot, ez deaktivilja a lézert,
majd mozogjunk a poroltd kdril, amig a
mesterldvész elnem taldlja, majd az igy
kirobbantott jératban vegyik fela harma-
dik Secret-et. Most mdsszunk vissza az
alsdbb szintre és menjink be a kinyilt
ajtdn. A folyosé végén ne épjank le

a mélyebb teriiletre, mert alig lathatd
haldlos lézer védi, nekifutdsbdl ugorjunk
az akvdriumhoz. Megjelenik egy 6r és
elkezd rdnk 13vdldézni, ha jo helyen
allunk, akkor igy kilévi az akvarium Gve-
gétis, a kitmld viz pedig zdrlatot okoz

a lézeres rendszerben, deaktivizdlja azt.
Gyorsan kapcsoljuk dta kapesoldt, majd
a kdzelebbiajton &t rohanjunk tovébb,

a kovetkezd kanyarban pedig balra. A
mésik ajtobél egy Dredd Bird is kijon,

igy mérketten lesznek a nyomunkban.
Ebben a szobaban bezdrddik magottink
az ajtd, igy eqy kis id6t nyerink, amig az
lddzdink kinem nyitjdk egy ldngvagdval.
Azonban a szoba masik ajtaja is zdrva
van, &5 a mozgdsérzékeldk két gépagyt
is aktivizdlhatnak, ha gyorsan mozgunk.
A Shift segitségével lassan menjink a
két kapcsoléhoz, kapesoljuk 4t dket, majd
menjink kia folyosdra, rohanjunk végig
rajta, a vége elott pedig be jobbraaz
ajtdn. |de, a teleport szobaba marnem
kbvetnek minket. Menjlink be a nyitott
ajtdn, a plafonon nyissuk ki a bukéajtot
és mésszunk dtaz otttaldlhatd jaraton.
Hasznaljuk a gép kapesoldjat, ezzela
rontgensugarakat bekapcsoltuk a dobo-
203 szobaban, ha visszamaszunk lathat-
juk, hogy melyik az az egyetlen doboz
aminem bomba. Ebbdla dobozbdl
vegylk fel a Teleporter disc-et, kisszunk
vissza a teleport szobaba és hasznaljuk a
bejdratndl taldlhaté gépen. Most menijink
az X-eljeloltteleportba és haszndljuk az
Iris artifact-eta teleportélashoz.

Eqy kis animacid utdn a masik teleport
szobdban taldljuk magunkat. Mdsszunk
be a padidn levé lyukba, majd kasszunk
ardcshoz és hasznaljuk a tavesdvinket
maximélis zoom-mal. Amikor az 6r
bedtia panelba az ajtot nyitd kddot,
eztjegyezzilk meg. Masszunk kia
szellozérendszerbdl, menjiink a konzol-
hoz, majd amikor az 6r kijin a szobdbdl
és elindul balra, Ossik miis be a konzolba
aszédmot, ami,1672", majd halkan oson-
junk be az ajton a Shift segitségével, gy
az drnem vesz észre minket. Eljutottunk
az elsd rontgenes fegyverdetektor mdgé,
kapesoljuk kiaz itttaldihatd kapesoldval,
majd mésszunk kia terembdl a vords lyu-
kon 4t. Masszunk fel a rdcson, majd buk-
fencezzink le a lyuknal és visszagriink
oda, ahol leraktuk a fegyveriinket. Most
mér felvehetjik a fegyvert és sértetlentl
atmehetiink vele a szlrke folyosén. A
kovetkezd folyosdn a monitor melletti por-
oltotlgjok szét, az pedig kirobbantja a
tlizlépcsdhoz vezetd ajtot, azon dthagy-
juk ela pélyat.

13 - Red Alert!

Elérkeztliink a legutolsé palydhoz, a
kezddpoziciébdl rdgtén lelGhetink a tav-
csdves lézer segitségével egy Dredd
Birot, akiegy magasabb
lépesdforduliban drkddik. Induljunk fel-
fele a lépcsdn, a tordtt Iépesd tetejérdl
nekifutdsos ugrdssaljussunk tovébb.
Menjink feljebb még egy lépcsén az
ajtdig, majd a kiivetkezdn szaladjunk

és nekifutdsbol ugorjunk a kbzepén,
ugyanis ez le fog szakadni alattunk.
Vérjuk meg amig elmegy a helikopter,
majd masszunk le a félig leszakadt
lépesd maradvanyain és madsszunk be
balra egy nyildsba az elsd Secret-ért.
Mésszunk vissza és folytassuk az utun-
kata kdvetkezd lépcstn, majd a tetejérdl
helybGlugorjunk a kbvetkez6 platformra.
Ujabb nekifutdsos ugrds a szemkozti
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oldalra, majd ismét szaladjunk és neki-

futasbolugorjunk a ko G lépesd

kbzepérdl, ez is a mélyben fog kikdtni.
Rugjuk be Ctrl-al a repedezettfalat,

ldba is szikrdzik, célozzuk meq és 16jik
le a csBvon lev csapot. Ekkora kismlg
viz bizonyos magasséqig feftdlti a termet,
af6nok pedig feldobja a talpéta zérlat

kusszunk &t rajta, majd a kévetkezd szo-
béban kapjuk el és nyissuk kia felettink
levd, nehezen észrevehetd csapdajtot.
Masszunk fel, majd jobbra a tdvcsd infra
médjavallathatjuk, hogy 6t darab inf-
ravirds, haldlos lézer allja az utunkat.
Vegyik fela dobozokrdl az Idszereket

{a Grappling Gun Ammo-ra mindenképp
szlkséglnk lesz), majd I6jik kia lézeres
taveed segitségével a lézerek tiloldaldn
levd csapot a gdzdlgd csdvdn, A gz
ezutan mutatia szémunkra a lézereket,

tdsdra. A vizbe termé ezutdn
ne érjink, a magasfesziliség veszélyes
szdmunkra. Nekifutdsbolugorjunk &tio-
san a meredek platformra, aztan csak
tartsuk nyomva az Alt-ot, Lara automa-
tikusan ugrik még hdrmata meredek
platformokon, és a csd felettinormélis
platformon két ki. Vegyik fel a csap feletti
racsréla Grappling Gun Ammo-t, majd
a szellbzGakna tetejérd! 16jink a terem
kbzepére ismét egy koteleta Grappling
Gun segitségével. A platform végébél

ezzel seqiti az atjutdst. JO segitség lehet
még az, hogy a lézerek a fehér csikoknal
vannak &s mindig kétszer tinnek el, egy-
szerrovidebb, egyszerhosszabb iddre.
Ha dtjutottunk, menjink tovdbb és liftez-
zhnk. Ittegyeldre csak egy ajton mehe-
tink be, nyomjuk meg a gombot és
nagyon gyorsan |6jik le a céltablakat.

Ha jél csindltuk felgyullad a ldmpa, és a
szomszéd ajton is bemehetiink folytatnia
I6gyakorlatot. Ittis a gomb megnyomasa
utdn kelllelGniink a céltdbldkat, de ez
sokkalnehezebb, ha a céltdbldk elhagy-
jdk a pdlya felét, halottak vagyunk. Ha ezt
Is sikeresen teljgsitettik, kinyilik az ajté,
szaladjunk kia folyoséra a gaz eldl.

A folyosé végén van a kétfegyverraktar,
menjlink el6szér a jobboldaliba és a zéld
lézernélvegy(lfel a Grappling Gun-t
(ktélvetd). Szedjink 6s5ze mindent, a
Grappling Gun Ammo-tis, majd menjiink
a kivetkezf gyakorldtérre. Masszunk fel
alegmagasabb ldddra, majd a Grappling
Gun-nal célozzuk meg a tetd kdzepén
a rdcsot és I6jlink magunknak egy kdte-
let. Ugorjunk a kétélre valamelyik laddrdl,
majd a falon levé kijdrat melletti repede-
zett falfelé lengjiink ki, kapjuk el a repedé-
seket és médsszunk oldalra, kia kijdraton.
Cslisszunk le a cstiszdan, majd gyorsan
kildjik &taz 6rok vaddszmezdkre a két
Dredd Birdt, akikkel szembetalalkozunk.
Menjink be a masik fegyverraktdrba
is, &s szedjik fela Secret-et. Amennyi-
ben elszirtuk az elsd IGgyakorlatot, vagy
kihagytuk a masodikat, ez a Secretkima-
rad az életiinkbdl, de a jaték tovabbra is
teljesithetd. Ezutdn azismert Gton men-
jink vissza egészen a tlzlépcsdig.

Isméthasznaljuk a Grappling Gun-t,
ezuttalfent kozépen a lépesdket célozzuk
meg. Ugorjunk az igy készitett kdtelinkre
a lépesd tetejérdl nekifutdsbol, majd len-
diljink vele a tiloldalra és a lyukba
ugorjunk be. Rogton csdszni kezdink
a tiiz felé, ugorjunk fel a peremre,
majd kiszzunk be a szelldzdaknaba és
kovessik a végéig. Ittbukfencezzink
le a szomszédos ldddra atldsan, majd
a tAvesd és lézer segitségével gyorsan
intézzlk el a lent kdsz4lé 6rt, ha jok vol-
tunk az automata gépfegyver nem aklivi-
zalodik. Ugralva és mdszva jussunk le,
és az ajto melletti kapcsoldval nyissuk ki
az ajtotés tdvozzunk. A kdvetkezd folyo-
56n haszndljuk a liftet, majd a kétélen
ereszkedd katondkat végezzik ki gyor-
san. Menjink az ajtd melletti zarszarke-
zethez, innen ugorjunk a katélre, majd
kilengés utdn a kotélrél a dobozra. Ugor-
junk fel Ctrl-al, és miutdn kinyitottuk
az ajtot, mdsszunk fel és haladjunk
aszelldzdakndban, hamarosan lecsi-
szunk egy csapdaijton keresztil egy
masik szintre.

Haladjunk tovabb, a lézeres eldgazas-
nédlcsak egy irdnyba folytathatjuk az utun-
kat. A kbvetkezd lézemélismétugyanez
ahelyzet, masszunk ata résen, utdna
pedig masszunk fela rcson. Elérkeziink
eqgy terembe, ahol egy kopasz android
szer( findkkel kell megvivnunk. Essink
le a dobozra, majd kezdjik el I6nia
fonakot. Amikor mér félig fém, és a fém-
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jlink egyetvissza, majd helybdl
ugorjunk a katélre, lengjiink ki és jussunk
be a szemkoztijdratba. Az itteni kap-
csoldt kapesoljuk &t, majd ismétugrds a
kotélre, onnan a szellézGaknéra, onnan
pedig jussunk le a szdraz padldra. Szed-
Jok fel a Key bit (left)-et, majd az el6zd
médon ismét jussunk fel a kapesoldhoz,
kapesoljuk vissza, majd ismeétlendiljink
a kotélen vissza a szelldz6akna tetejére,
onnan pedig figgeszkedésbdl masszunk
be a szell6zdaknaba. (Azért kell a vizet
visszaereszteni, merta viz
kor bezdrddik a kijratis.)
Jussunk vissza az ismert iton az
utolsé lézerhez, amiidGkdzben kikap-
csolt, mogdtte folytassuk az utunkat
futva, ugrélva és elugrélva a helikopter
IGvedékei eldl. Ha elértiik a szobdt megpi-
henhetlnk, majd a kévetkezd helyszinen,
a barban isméta rohands jut nekink osz-
télyrészil. Szaladjunk be a bdrpult mdgé,
ott mdrkdszhatunk is, majd a sarokban
kapecsoljuk ata kapcsoldt. Rohanjunk
vissza az el6zd szobaba, itt taldlkozunk
az tij kopasz android fandkkel. Innen
rohanjunk vissza a folyosd elejére, de
még eltte forduljunk be jobbra, amerre
még nem jartunk. Ittlegyink nagyon
gyorsak, a folyosé végén forduljunk balra,
majd balra ismét, és az eldgazdsndlbalra
be a kapcsoldhoz. A fejink feletta rdcson
dtlathatjuk amikor a kopasz Glddzénk
kivetminket a folyosén, amint atlép a
kapesold felettaz L alaki helyiségbe,
kapesoljunk gyorsan, fgy két ajté kézé
csapddba zdrjuk. Ha sikerdlta fdndkot
csapddba zédrni, menjlnk tovabb az elfzé
folyosén, be az egyetien elérhetd ajtdn.
Ezszé szerintegy gdzos terdlet, a
mélyebb részeken tudunk levegdtvenni
ha mészunk, egyébként Lara visszatartja
aleveqdt, igy az idénk is limitdlt. Fussunk
dta szemkdzti ajton, majd az ottani ajtén
dta szomszédos terembe. Itthizzuk meg
a kartés kisszunk dta résen a Secret-
ért, Ezutdn szaladjunk vissza az elsé
gdzos terembe és menjlnk ata masik,
kordbban zdrt ajtdn. A terem Ovegabla-
kdn dtlathatjuk, amint a csapddba zart
ellenfelink fel-ald mészkdl. Kapcsoljuk at
a kapcsoldt, ezzel a gazt atszivattydzzuk
amitermiinkbdlaz 6 termébe, igy hama-
rosan dsszeesik és kileheli a lelkét. Kap-
csoljuk vissza a kapcsoldt, majd menjink
vissza egészen a csapda kapcsoldig, azt
is dllitsuk vissza. Ezutdn bemehetlink
a csapdanak kinevezett L alakd helyi-
séghe és felvehetjik a Key bit (right)-ot,
amita fénok hatrahagyott. Kombinaljuk a
kétkulcsdarabot, és kapunk egy Helipad
access key-t. Menjink vissza a helikop-
teres folyosdra, onnan vissza oda, ahol
lecsisztunk erre az emeletre, és ott fel-
gorhatunk és felmédszhatunk egy falon.
Visszaériink a dobozhoz és a Helipad
kapujéhoz, nincs mds teendtnk, hasznal-
juk a Helipad access key-ta zdrszerke-
zetnél és hagyjuk elaz épiileteta kinyilt
ajtdn 4t. DEljnk hatra és nézzlk mega
jatékot zdrd mozités, hogy Bugs Bunny
sza\raivalzég‘arn 1 ennyivoltsrdcok™

Credo



A multkor olvastam valahol, hogy az Interneten 25 millio weblap van. Ennek 90°

Rovid fejszamolds utdn kideril, hogy a maradek 10% atbéingészésehez eqy emberélet sem clég! H

hitp://www.normalbobsmith.com/jesusdressup.htm!

Hat akkor kezdjiink neki ebben
ahonapban is a jobbndl jobb
wesite-ok megldtogatdséhoz.
Régtén mindjart itt van ez az
épiletes lap is, ahol magat
Jézust kell feldltdztetnink,
keresztre feszitett dllapotaban.
A hardcore valldsosak, most
biztos a szivilkhoz kaptak, de
atobbieknek egyszerlien muszdj == = o
megnézni, mert nagyon forrd, Régi, kivaghatd papirjatekra emlékeztetd
hangulata van, mert szinte barmelyik testrészére rdaggathatsz valami
teljesen oda nem ill§t (nem igazdn akarom leldni a buvarszemiiveg
mélységl poénokat). Széval nézzétek meg!

hitp:/fwww.bkv.hu

Dobjatok meg kével, kdpjetek
le, vessetek meg, de tényleg
jol lattok, ez itt a Budapesti
Kozlekedési Alla... 560, izé,
Vallalat hivatalos honlapja.
Nem azért tettem be, hogy
leirjam, milyen szép, meg
milyen j6, hogy van rajta
menetrend, meg utas
tajékoztatds, meg minden ami

hitp://thecenter2000.com/fhi.him

-t dllitélag nem érdemes meglétogatiil,

atudunk egy kicsit segiteni...

Es most menjink at picit (ldtszélag)

komolyba, ugyanis rabukkanhatsz
akar sajat magadra is az FBI
kozép-kelet eurdpai fényképes
adatbazisdban. Egy kis dtmutaté a
kitoltéshez: minekutdn garantdlom,

¢ néznia monitort...

Szovalaz elsd
ablakba irj hdrom nulldt, mig a kis
négyzetet hagyd beixeletlenil. Kis
idd milva megjelennek az adataid,
és a fényképed... Utdna pedig etesd
be - akarom mondani: mondd el - a
haverodnak is a fenti szdveget, majd

RTEC TR

. nézd az arcdt.

http:/iw

.swi.hu/vereslap/

Képeslapkildd szolgdltatds van vagy
ezerféle. Deilyen, mint amit most
mutatok, nem igazan terjedt el... Mint
ahogyan taldn mar a cim is drulkodik
réla, a Véreslapok akar szd szerint

| istartaimazhatnak minden olyan

8 Gsszetevdt, amicsak szikséges

4 ahhoz, hogy eqgy fejlédésben lévd
szervezet tokéletesen megdlljon
és ne ndjon tovabb. Azon kivil,
hogy a felvonultatott kindlat mas,
minta megszokott, semmiben

~ | sem térel. Bardt/ellenség? Kildj
nekik ilyet és szeretni fognak

. nagyon...

Wi 5E Y samemne

még akar jovd is tehetné a r—
szajtot, ha nem feledkeznénk meg arrdl az apré kis ntansznyi
= problémardl, hogy ugye
. kérem szépen ez
" mégiscsakaza

harombetis szervezet az
orszdgban, amit ép eszi
embertdl még nem
hallottam dicsérni.
Mindegy, a lényeg az
oldalon talalhatd link, amivel
személyesen is kapcsolatba
lehet 1épni a céggel, e-mail
képében. Kine érzettvoina

mar |ngeren<:|at arra hogy egy valamelyik ]aiatun kellemesen eltdltdtt

zftykdlddes utan megkdszdnje

ezta megismételhetetlen

élmeényta BKV-nak. Na jd, nem

ment el az eszem teljgsen. (Ne)

utdljuk a BKV-tizombdl, (ne)

kaldjuk nekiaz anonim anydzd

leveleket mindennap, és (ne)

buzditsuk a lelkes fiatalsagotis

ugyanerre. Mindenta nemes cél

érdekében!

Vezessenek az ellendrok!
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elis hajitod, amikor megnézed
eztaz oldalt. Itta Star Wars
filmet nézheted végig, de ASCII
karakterekbdl, és dgy néz ki,
mint valamilsten! Bdnusz:
hogyan hallt meg Jar Jar Binks...

hitp://web.interware.hu/farkas99/

Van egy tutké kis bot Buddn, ahol
— azon kivl, hogy egyszer volt
kutyavdsdr— elsdsorban minden-
féle puzzle-okat és masodsorban
frankd logikai jatékokat drulnak. Ez
tulajdonképpen egy online bodé
akarna lenni, ahol ezeketa cuccokat
meg is rendelheted, de témaja en-
gem megfogott, igyhogy mostittvan.




SZOSSZENET

hitp://www.port.hu/ m - hitp:/fwww.007.hu/

lgazdndibdl nem is tudom, mit
mondhatnék errdl az oldalrél. Mindent
tud, amit csak egy programajanionak

= : : Bérnem tudom mennyire érdekesek
T T azingyened e-mailszolgaltaték
mostanaban, nekem mindenképpen

tartalmazza a legnagyobb adatbdzist
a Magyarorszagon jatszott
mozifilmekrdl, Szinhdzi elfaddsokrdl,

_i
tudnia kellhet, hisz ez a lap |
|

hitp:/fwww.igteszt.hu/

2

TV miisorokrdl, Utazdsiiroddkrdl és

kulturélis szdjtokrdl. De ha mér csak

az elsd dolog miatt jossz ide, akkor

is leesik majd az dllad, ugyanis a

legaprobb részletre kivan dolgozva

minden. Gsoddlom is, hogy ha nem
* ismered?!

| felidilést hozotta Prim Posta egyik

mutdcidja, ahol akdr 007-es, akar
szlletési datumod dllhat a kukacod
mégdtt. Ezen kivill személyesen is
elég kultaraltnak tartom a Primet,
hisz 6 MB-od van a leveleid
taroldsdra, stabil és timogat egy
csomd extrat is.

hitp://www.puska.hu

Tordd eqy kicsit a buksid, aztan
bdkjréd a helyes védlaszra. Jd

ddntés esetén, még nyerhetsz
is... Valahogy igy lehetne
dsszefoglalni az igteszt.hu
Iényegét. Mikdzben tdltGd ki

a kérdésekre a vdlaszokat,

megtorndztatod az agyad, s hitp:/fwww.fsz.bme.hufungary
ha jél valaszoltdl, a kapott [budapest/cgi-bin/search

pontjaidért ajandékokeért

licitdIhatsz. Nézd meg Te magad, " | Hanincs kedved veszédniaz
mennyire vagy ignuku (@ by of analdg térképpel, nesze neked

Lk

egy digitdlis Budapestrél.

AT

Ig-Men)?

Utcdk szerinti kereséséi

¥ lehetdséged is van, és utdna
elég nagyba megkapod az
eredményt.
Az tetszik benne, hogy kinyulik
a kilsd kerlletekbe is. Na,
ki taldlja meg az 576. utcat
hamarabb (merthogy van olyan

Hogy némiinformativ jelleggelis
felruhdzzuk eme szent hasabokat,
ldtogassunk ela puska.hu-ra, ahol
a nevével ellentétben nem |6fegy-
vereket fogunk taldini, hanem
remek okossdgokat arra nézve,
mivan, ha nincs kedvink tanulni,

hitp://www.burgerking.hu/

Azt mondjdtok nincs hasznos
szdjtaz Ojsdgban? Tévedtetek,
mert csak most jn igazan,
amihaszontalan. A Burger King
oldalain ugyanis még csak online
se tudunk rendelni egy gézdlgd
finom Grhajoskajat, de viszont

kidolgozni egy tételt, utdnajarni
informacidknak. Altalinos iskolatl
kezdve egészen az egyetemig van
8 minden, és ha ez sem lenne elég,
tele van jobbnal jobb stratégidkkal,
hogy mikéntis lehetne elkdvetni
azta bizonyos tettet. Meg vicces
irdsok, szdval szerintem hasznos.

mindent megtudhatunk a cég
gazddlkoddsdrdl, meg pillanatnyi
piaci elképzeléseikrdl. Még
fejlesztés alatt all, dllitdlag lesz
ez jobbis.

Az pozitivum, hogy egyeldre 6k

| az egyetlenek, akik megjelentek

aweben!

http://www.matavsuxx.com/

ish)?

A végére hagytam a hénap

site-ja kitdntetd cimet

érdem|d oldalt. Gondolom

a BKV mellet a mdsik

népszerl organizésdn a

Matdv, amit, mint mindenki T

tudja, a www.matav.hu e =2

cimen lehet felkeresni. Nos, ennek a korszaknak vége,
ugyanis én inkdbb matavsuxx elifizetd lennék. A részletek a

honlapon, aminek
tartalmat nem
akarom leldni,
elég, ha csak
annyit mondok:
.enyhe" gérbe
tukar tartdsa az
egyeduralkodd
telefonszolgdltatd
pacekja elé, és
nem is akarmilyen
mddon...

o 8 ) e | e e TS g e e e

http:/iwww.extra.hu/fjudy/

Maostandban eluralkodd Brad Pittmaniam
elél tisem menekilhettek, hisz akinem
jartcsukott szemekkel/filekkel november
14-g dla, az tudja, hogy Pitt bacsiitt forgat
filmetndlunk. Jo, ittvan Redford apé is, meg
amitaldn minket, férfiakat érdekel Jennifer
Aniston is. Az oldal készitdjét nagyon be-
csiildm, és dijazom minden lelkesedését,
majdnem kiosztottam nekia képzeletbeli
hénap site-ja cimet, hanem ,valaki" mds kapta
volna el. Azért ez a site tényleqg ér is valamit! <

il

hito://www.hudir.hu/pia/

Mai zilldtt vildgunkban jo, ha
tudja az ember hogy mégis
hanyadan all. Jujj, ez eléggé
SzJVC-sen hangzott. Ja, bocs.
Nem kekeckedlnk a féndkkel,
mertmég porul jarunk... Széval
ezen a weboldalon, ha betdplalod
éppen aktualis alkoholtartalmu
italfogyasztdsodat, akkor
kikalkuldlja neked, hogy mennyiis
az annyi. Elég korrekinek tinik!




omoly hagyomanyait -
Kkﬁ\retve aCsevegdnek (a

mult hénapban tettiik le
ennek az alapjait), isméta
humoros térténetekkel kezdem.
ElGszdregy hosszabb lélegzeti
ismertetd, melynek sikamldsabb
részeit 14 éven aluli olvasdinknak
nem ajdnlom!

Tiszteletem Kedves Sz.JVC. Sze-
retnék néhény fontos dolgot meg-
osztaniveled. Nem is hizom tovdbb
az idft, vagjunk a kézepébe. A
Foldigilisztdk lelki zavarai és a
zavarok megelGzése. A Féldigiliszta
(Turkus Gilyxtus) két 16 részbdl tevd-
dik dssze. A fejés a farok. Ezt

a kétrészta 'nem szakavatottak'
gyakran dsszetévesztik, pedig
nagyon egyszeril azonositani a fent
emlitett testrészeket. A modszera
kévetkezd: vizsgdljuk meg a talajon
lévd giliszta elhelyezkedését, majd
tegyiink egy jelet a test kizépsd
részénél a talajra, és varjunk néhany
percet. Amikor ismét megnézzik a
gilisztat, latni fogjuk az elmozduldsi
irdnyt, és mivel a gilisztdk nem tud-
nak tolatni (kivéve a *Kacagé gilisz-
tat), igy az elmozduldsiirdnyban
taldlhaté a fej. Ha nem mozdul par
perc elteltével sem, akkor nagyon
valdszinii, hogy elaludt. llyenkor
tandcsos reggeli maddresicsergést
vagy egy elemldmpa segitségével
napfelkeltét emuldini. A hatds nem
fog elmaradni. Most hogy tisztaban
vagyunk a giliszta testfelépitésével,
ratérhetink a problémadra. Zavarok:
-BEVESODES. Mint koztudotta
giliszta azt tekinti szildnek, akit
sziletés utan eldszér megldt. Ez
nagyon kellemetlen, ha a giliszta
egy elefantcsorda kizelében jin a
vilagra. Mivel a gilisztanal mindig a
sz(il5 a példakép, ezért kdzel azo-
nos felépitésii egyeddel parosodna.
Szemtantik tobbszar beszdmoltak
eleféntcsorda utdn kaszo gilisztarol.
A probléma akkor jelentkezik mikor
a gilisztdndl, elérkezik a parzdsiidd-
szak, ami egy elefanttal ugye... Las-
suk be, végzetes lehet a giliszta
szdmdral Kivétel ez alél az
Elektromos giliszta. (Az Elektro-
os gilisztat nagyivben elkerili az
elefdnt.) Megoldds: Az anyagilisztat
szillés eldtt egy tiikrokkel ellatott
e rakjuk, igy minimalisra
evésddés esélye.

télben elgémberedett 'végtagjait'.
llyenkor figyelnetd meg az a
jelenség, amit a tuddsok csak
kdlcsonds egylttmikddésnek hiv-
nak. A giliszta kifekszik egy kére

&5 a megfeszitett testére szép sor-
ban, részélinak a halvdnyan pisld-
kolé szentjdnosbogarak (St.Jonnyx
Bugix). Ez mind a két fél szdmdra
kellemes. A szentjdnosbogar telje-
sen feltdltddik a kovetkezd idényre,
a giliszta megszabadul a foldsleges
feszilltségtdl, és kobordramtél.
Megfigyelhetd, ha fém targy mellett
halad el, aprd kék ivek feszlinek

a teste és a tdrgy kozott. Alkal-
mazasiterilet: kisrddid, diskman,
ébresztddra, mobiltelefon. A gilisz-
tat helyezzlk az elem (vagy
akkumulétor) helyére, majd egy
marék foldet szdrjunk réd. A foldet
hetente 1x cserélnikell. (Figyelem!
A feja pozitiv. 9¥-DC). Az
elektromos gilisztat csak féldelt
véddkesztylben szabad megfognil
—HATALOMVAGY: A Nagy Habory
idején igen alacsony szintl volta
Telekommunikdcid. Ezért alkalmaz-
tak eldszeretettel a Postagilisztat
(Postux Gilyxtus), mely fontos infor-
mécidkat, és parancsokat széllitotta
parancsnoki bunker, és a lGvészdr-
kok kdzott. Mikor a giliszta, az idd
folyamadn kelld mennyiségd infor-
mdciéhoz jutott, azt hitte, az Gvé
minden tudds. Mint tudjuk a tudds
hatalom, és a hatalom izétis érezte,
ezért gy gondolta itt az idé, hogy
elfoglalja a vildgot. A mainapig lehet
taldlni a Fehér Haz bejdratdndl Pos-
tagilisztat, amely épp’ felszdlitja az
drt: - adja 4t a fegyverét. A Posta-
giliszta kénnyen felismerhetd a zé!d
sapkajardl és csatos oldaltaskajardl.
- Megoldds: Soha ne adjunk ki
bizalmas informdciékat a Postagi-
lisztdnak (a fegyvert és a Igszert
kalon pancélszekrényben 6rizzik!)
— NASZTANC: Elérkeztink egy
nagyon lényeges eseményhez. A
ndsztinc igen fontos a gilisztdk éle-
tében. A him tanctuddsén mulik
minden. A ndstény csak a legjobb
tdncossal parosodik. Most nézziik
meg, hogy térténik a ‘nagy ese-
mény’: Altaldban tavolrél egy sima
keringGovel kezd, de ahogy kdze-
ledik, Ggy vélt 4tlassan a tango-
rumba furcsa keverékére. Par perc
utdn a him latétavolsdgba keril,
ilyenkor varatlanul beindul a cha-
cha-cha. Ha a ndstény teste
egyenes, akkor egy gyors salsa
kévetkezik, de ha behajlitja a testét,
akkor mindig egy visszafogott bole-
val kézeledik a him. Ekkor j6n

SEVEGO

csomd (igy jelzia himnek ha

nem akar parosodni). A szamba

az utolsd tancok kdzt szerepel,
ilyenkor pattandsig feszilnek az ide-
gek, vibral a levegd, a kézelben

lév Bsszes éldlény tekintete egy
helyre szegezddik. Ha elérkezetta
megfeleld pillanat, a him néhany
step lépés utdn rdvetimagdta
nistényre, aki mar megfeszilve
vérja az aktust. Az ilyenkor
keletkezd hangjelenséget ugy tud-
nam leirni, mintha két vizes
gumikesztylut vagy hungarocellt
(R) ddrzséinénk egymadshoz,
90-120 percen keresztiil. Miutan a
tomeg szétszéledt, a ndstény keres
magéanak egy sarkot, a fal felé fordul
és kipiheni a faradalmakat. A him
elsziv egy cigarettat, majd elmegy a
haverokhoz atbeszélni a tériénteket,
némibor kiséretében. A probléma
akkor jelentkezik, ha a giliszta nem
rendelkezik a megfelel§ tanctudas-
sal és ritmusérzékkel. Ha a himnek
nagyon nem megy a tanc, még az

is el6fordulhat, hogy a néstényen
4-5 csomd is keletkezik. Sajnos
ilyenkor mér csak szakorvos tudja
megmenteniaz életét. Kudarc utdn
a him mely depressziéba zuhan,
amit hosszu pszichidtriai kezelés
kivet. - Megoldas: A gilisztdt mar
8-10 hetes koraban be kell iratni
ténciskoldba, igy kénnyen elkerdl-
hetjik a kellemetlenségeket. Révi-
den ez lettvolna a lényeg, de ha
barmilyen informacidra lenne szik-
séged a témaval kapcsolatban, irj
nyugodtan szivesen valaszolok min-
denre. Udv, Cyroo.

Levontam a messzemend kovet-
keztetést, és leveled utdn azonnal
beiratkoztam egy tdnciskoldba.
Szabadon vélasztottbdl médregé-
szen jo vagyok, de partnereim
gyomraban idénként keletkezik
még csomé. (Ldbukon pedig a
falslépéseket kdvetGen dudor).
Visszafogott bolerdim azonban
képesek ezeket oldani.
Rédvetddéseim technikdjdn van
még mit javitanom, mert a keltett
hang inkdbb, a teherautérél
ledobott drvizi homokzsdk puf-
fandsahoz hasonlit, mintaz
0sszeddrzsolt hungarocelléhez.
Tovabbiproblémam, hogy ezt
még soha nem sikeriilt par
masodpercnél tovabb produkal-
nom, (nem még 120-ig)! Mély
depressziémbdl kezdek kildbalni,
3 hétnémasdg utdn az elsdo
mondatom: “de hiezen én nem is
giliszta vagyok”!

Szia Fdszeri! Te, nekem mostolyan
j6 a kedvem, hogy: 1.) az sem zavar,
hogy te te, én én, és te nem én , és

&n nem te vagyok. 2.) az sem zavar,

hogy tele van a nyakam pattandsok-

92 576 Khyte #116 2000. november

kal, s nagyon fdj, amikor a kabdtom
gallérja hozzdér. 3.) az sem zavar,
hogy .Pocsolyaba léptem, sdros lett
az (jcipdm. Hidba keféltem, elha-
gyotta ném."4.) az sem zavar, hogy
mar & éve nincs bardtndm, és mar

a FAKK2 hallatdn is cstinya gondo-
lataim tdmadnak. 5.) az sem zavar,
hogy tudom, egyszer Ugyis megha-
lok.6.) az sem zavar, hogy az 5.5
pontos kdzgdz ZH-tigyekezvén elfe-
lejteni,a TV-benaJ(...)PH 5.5
Lcim” rekldmotlatom. 7.) az sem
zavar, hogy kedvenc fiszerkesztGm
csak par szot valaszol a leveleimre
és aztis késve (nyugi megértelek).
B.)az sem zavar, hogy a kbzgdz
tandromnak kb.10 foga ha
van(szivesen leredukdlnam ezta
szamot). 9.) az sem zavar, hogy
eztalevelet egy 40MHz-es proci
felett irogatom. 10.) az sem zavar,
hogy szileim megvontak télem az
&vi6999.Ft kitelezd zsebpénzemet,
mert még ezt is meg tudom oldani:
NEM ESZEM. Na szia! Ehezd, de
boldog eldfizetGtik: T.A.
Létod-ldtod! Ezt a pozitiv lelki
beéllitottsdgodbdl eredd optimiz-
mustmér nagyon szeretem! Rdm
ragadtaz: “az sem zavar” han-
gulatod, és ma én is dtballagtam
minden piroson. Az sem zavart,
hogy az auté, amely ki akart
keriini, vadul dudélt rdm, majd
leamortizdlta magategy hdz
falan. Az sem zavart, hogy a fel-
diihédotttomeg meg akart lin-
cselni, és az sem, hogy a renddr,
amiértnem volt ndlam személyi,
nagyon cstnyén nézettram. Es
nem zavartaz sem, hogy akédra
Swat-3-ban, karperec csattanta
csuklémon — mert mertem hado-
nészniegy kicsit, és nem zavar,
hogy most egy celldban dssze-
zdrva kell téltenem az éjszakdt —
garantdltan kiprobélt nehézfiik-
kal. Reggelre taldn mar zavarni
fog, de térténhet akdrmi, nekem
legaldbb adnak reggelit...

Szia Fiszeri!

Te, én most olyan pihent agyd
vagyok, mert ma nagyon sokat
tanultam. Holnap ugyanis ZH-t irok.
Tanulményaimat szeretném veled is
megosztani, persze olyan formaban,
hogy te is megértsd. Ugyhogy most
leirom neked kik a jdk, a rosszak
meg a hillyék vendéglatds szemmel.
(...) A hilye emberek meg....Na
azok nem piskétak. Tele van veliik
az egész orszdg. Némelyikik képes
meghalni 1,5 kg alma elfogyasztdsa
utdn (volt mér rd példa), mertaz
illetd éhes, de nincs otthon semmi
kaja, csak rosszul tarolt alma a pin-
cében. Fogja az illetd a barnéra rot-
hadt keseri almat, és bedlvele a
sotétszobdba a TV elé s elkezdi



enni. Fel sem tiinik nekia keserd

iz és a furcsa dllag. Csak eszik és
eszik. majd reggel arra ébred, hogy
megdlte a patulin nevii penész-
gomba méreg. Van még egy cso-
portja a hilyéknek: azok, akik
mindent meg akarnak tanulni a dol-
gozatra, de erre nincs elég idejik,
és a hirtelen kapott tuddsanyagot
kedvenc fiszerkesztfjik nyakdba
akarjdk zuditani, munkanehezitési
széndékkal vagy nélkiile, de ebbdl
csak az eldbbisilhetki. BOCS.
Megyek kosarazni, hatha megjén az
eszem: T.A.

Szoval, hogy én is megértsem! ©
Azt mondod, tele van hiilyékkel
azorszdg, és mondasz rd két pél-
dét. Csak a sajat hillyeségeimmel
meg tudndm téltenia Csevit,

és a kdzvetlen kérnyezetemével
azegész KByte-ot. A lényeg
azonban nem ez — emberek
vagyunk! Aprébb botladozdsa-
ink, majd azok javitgatdsa teszik
szinessé, és szebbé azt az utat,
amitavégén “megtett életitnak”
neveziink. A nagy bajok soha
nem ebbdl lesznek, hanem a
kollektiv hiilyeségbdl. Amikor az
egyén tudja, hogy amitatémeg
részeként elkdvet, vagy masok-
nak szemet hunyva megenged
elkévetni — még ha vérlazitd is —
birkaként béget hozza... Naezaz
igazihiilyeség!

Szia Sz.JVC.! Az Ojsdg nagyon cool,
csak 1 gond van vele: nem adtok
hozzd kaktuszt! Miért?? BoneheaD
Mér hogyne adnank! Te nem
kapod meg? A helyedben szdl-
nék a postdsomnak, ijsdgaru-
somnak, akdrkinek, akiilletékes
azligyben, hogy tegye vissza
bele —vagy kilesz ontvaa...
aaaa... (kaktuszgyijtd szenvedé-
lye)!

De hogy véletleniil se maradjon
hidnyérzeted, kapsz téliink egy
kiillénleges kaktuszt ajdndékba.
Csak Neked.

Szia Sz.JVC! Azzal szeretném kez-
deni, hogy hiiha! Ez az Ujsdgnak,
neked, de féleg az internetes
oldalnak szdl. Hat Ggy néz ki,

hogy nagyon jol néz kil Bédiletes
mennyiségd informacid szépen
elrendezve, meg minden, miszem
szdjnak ingere. Szoktam Netezni,
de valahogy amidta fGszerkesztd
valtds volt nem nagyon néztem az
oldal felé. Mar most tudom, hogy kér
volt. Tényleg nagyon szép, csak gra-
tuldinitudok. Az Ujsdg szinvonala
nagyon j6. Egyre jobb. Ena 95/10
szammal kezdtem, és azota mindig
megveszem (eddig csak egy maradt
ki, mert Amerikdban voltam és nem
vette meg nekem senki). Mellette
kiprobéltam még szdmos mas ujsd-
gotis, de ez a legjobb. En hidnyolni
fogom a kép aldirdsokat, de ha

nem jott be, akkor valtoztatni kell
rajta (magyarul ohne aldirds). Most
tmér leszek. CD nem kell, az Ojsdg
dra elfogadhatd. Kérdés: Lattam a
novemberi szdmot és nem taldltam
meg benne A Red Alert2.-6t! Remé-
lem benne lesz az dthéthatban!
BYE-BYE. Vincent.

Mivel Amerikdbdl jottél vartam,
hogy eldrulod mesterséged cime-
rétis. irtad, hogy a tobbieket is
kiprébdltad, ezért az is érdekes
lett volna, hogy miben vagyunk
mialegjobbak — csak nem a
milapunkbél hajtogatott papir-
hajé iszotta legmesszebbre?
Rad Alert-2: mér nyomddban volt
az ijsdg amikor megérkezett, de
acimlapotés a 20-23. oldalon

az ismertetd)ét mdr bizonydra
felfedezted...

HaliSz.JVC! Szalaz tjsédg kira,
csak a régieket sajndlom nagyon.
De ez van, nincs mit tenni, taldn
gsszedlinak és csindlnak nektek egy
konkurens lapot, bdr ez mar egy
masik téma. Szdval... az djabbak
kézll nekem Uriel nagyon bejdn.
Hogy nem kapartdtok eddig eld?
Hisz ilyen fényes tehetséget nem
lehet nehéz észre venni. Aztdn a
Clemi & a KeFe(TM) s jél tolja.

A Te cikkeiden latszik a rutin,

csak a poénok hidnyoznak. Béra
Crimson Skies cikk nagyon jo volt,
ennek hatdséra En is irtam egy ver-
sikét, ime: Légy Gdvdzélve néalunk,
Sz.JVC. baratunk! Jlj le ide barat,
mig elmondok egy imét. Az jsdg
szinvonala Te fiszerkesztdséged
dltala javult egy kicsikét, megér

hdt egy misét. Sajndlom a régi
fészerkesztdt, CoVboyta ,min-
denhova poént beillesztét™. Vari
Zolitis gydszolom, hisz autés
jatékokban G volt az dsz,

tudom. De jottek az ifjd titanok, kéz-
tiik Uriel & Clemi cikkirdk, kik cikke-
ikkel feldobtak az Ojsdg szinvonalat.
S Véri Zolit pdtolandé — ha jol
latom — jétt KeFe(TM) apd. Rajtad
gondolkodom még, hogy mit fir-
kantsak eléd, S bar CoVboyt szeret-
tem nagyon Te is igen profivagy,
latom. Nem is siitsz el annyi poént,
hisz CoVboy nélkill az elég nehéz.
De neked is van egy stilusod, ami
nagyon jé — jobb, ha tudod. Méra

ennyit a levélbdl, mert kifogytam a
rimekbdl! (...) Sok sikert kivanok ég
nektek, sok j6 poént irjatok, és leg-
inkabb irjatok SOK KEPALAIRAST!
UDVOZLETTEL: AGRBolha
Kdltészeted hasonld szintet it
meg, mint az enyém. Egyezziink
meg, hogy egyikdnk sem erdlteti
tovdbb... Humor- és poén: Léttad
a“Jo reggelt Vietndm!” cimd fil-
met? Nincs anndl égdbb, mint
amikor egy népszerd
“miisorvezetd” helyére beiil az
“utéd”, és elkezdierdltetnia
“jépofisdgait”, Nekem mindig ez
juteszembe, amikor szdraznak és
humeortalannak tartjatok a cik-
keket. Higgyétek el, egymds
kozdtt baromijékat tudunk
réhégni, amiegyszer végre a
cikkekbe is 4t fog sugdrozni,
csak miljon el a firkdszok gyom-
rdbdla gores, miutdn érzik

mér, hogy elfogadtatok Gket...

HaliSz.JVC. El§szdris nagyon
kirdly az ujsdg! (...) Sajat gond:
Mindenkit hajszoltok, hogy ne csak
vegye Magyarorszdg legjobb djsa-
gat, hanem fizessék is eld. Megnéz-
tem a megrendeldi lapot, hdt nem
semmicsak 6998 Ftés plusz &
dltalam valasztottszdm. Ez igen
kedvem is lett volna megrendelni,
de sajnos én a kedvenc Ojsdgomat
egyben szeretem és sajnos sokszor
elbfordult, hogy a postds begyirte
a postaldddba és néha elis dzott
vagy éppen nem kapom meg. Szé-
valnem egyszerd. Tehdt a kérdé-
sem az, hogy lehetne-e nem hazhoz
rendelni, hanem ahhoz az Ujsagos-
hoz akitdl én veszem. Tehat mikor
kiszallitjak neki akkor az enyémmel
egyltt hozndk. Akkor nem lenne
semmibaja, és teljes pompéjdban
élvezhetném. Ha visszairndl, akkor
nagyon drilnék neki, mert ez igy
nem mehet tovabb. Szdval ennyi
lenne. Vélaszodat elre is kdszd-
ném!U.I.: Nem kell CD, de t6bb
oldal kell! /Jano/

Oriilék, hogy megnyerte tetszé-
sed az eléfizetési akcionk! A fel-
meriilt problémdidra kidolgoztam
egy megolddscsomagot: a posta-
sotokat havonkéntegyszer hivd
meg hozzétok egy linnepi
lakomadra, és a fehér asztal mel-
lett értesd meg vele, neked
rettentden faj, ha oly mostohan
banik a kedvenc lapoddal, mint
ahogyan tette mar néhdnyszor,
Kifelé menettdvozdban, dvato-
san terelgesd a postaldda felé,
és tarts neki egy rovid, de
lényegre toré modszertani bemu-
tatétarra vonatkozdan, hogy
atudomadny jelenlegidlldsa sze-
rinthogyan lehetegy tjsdgot
gylirédésmentesen a helyére
pottyantani. Bedzik: a bedzds
kérdése mar egy sokkal fogd-
sabb problémat jelentszdmomra
is! Lehet, hogy nem édrtana
venniegy Uj postaladat? Tudom,
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igy sem vagyunk olcsék, és
ezzel csak az Ujsdgra forditott
kéltségeidet névelném, tehdt
marad egy jéval egyszeribb
barkdcsmegoldds: tapétazd
kbrbe reklamszatyorral, csak ne
felejtsd el a nyildsdndl szabadon
hagyni! Nem kapod meg a
Kbyte-ot: sok helyen elkallddhat,
de legvaldsziniibb helyszine a
rabldsnak a végdllomds és kdr-
nyéke. Miutdn elmagyardztad
postdsodnak a behelyezés tech-
nikajat, halkan jegyezd meg,
hogy “a témérdl mas hang-
nemben is beszélgethetiink”,
amennyiben legkdzelebb nem
kézbesiti, akcioba lép az altalad
felbérelt biintetd brigdd. Es
végil, de nem utolsé sorban: ha
ennyire komoly a helyzet, nem
hiszem, hogy csak a Kbyte-ot érik
ezek a balesetek, ezért esetleg
bérelhetnél egy postafidkot is...

Csdkolom Janos bacsi!

Az Ujsdg a legjobb az dsszes
computer Ujsdgok kbzdl, merttia
lényegrdl beszéltek! Ez igy helyes!
Es miért helyes igy? Mert ez a vildg
rendje. Egyszerlen ezért. Tinem
csak azokrdl a jatékokrdl irtok, mint
a tdbbiek. Ez igy helyes. Es Miért
helyes igy? Mert ez a vilag rendje.
Példdul soha az ELETBEN nem tud-
tam, hogy van olyan jaték, hogy
Dukes of Hazzard. Széval j6, hogy
olyanokatis teszteltek, aminem
tartozik az élvonalhoz, Es miért
teszteltek olyan jatékokat, aminem
tartozik az élvonalhoz? Miért helyes
igy? Mert ez a vildg rendje.
Mélységes tisztelettel: El-ninjo
Tetszik, hogy a lényegrdl beszél-
tél, és nem csak arrdél, amirdl
atébbiek is ugy dltaldban. Ez

igy helyes! Na és miért helyes
igy? Namiért? Mertez a vilag
rendje! Es miérteza vildg
rendje? Mertigy helyes! Es miért
is helyes igy?!

Szia $z.JVC.!

MEGTORT A JEG! Ugy nevettem
a Csevegdn (a sertéses vdlaszon),
mint CoVboy legjobb poénjain.
(Csak azokbdl tobb volt.) Az elsd
csetlés-botlds utdn egész jol bele-
j6ttél a csevegdzésbe. A képala-
irdsokat miért nem véllalod? (...)

A kilesin nem rossz, de némelyik
oldal tdl tarka, pl. Zeus, Hitman,
LEGO cikkek. A cimlap viszont teli-
taldlat. llyen szépet még soha sem-
milyen Gjsdgon nem ldttam. Tudom,
hogy nem a ti hibatok, de a nyom-
davdltds 6ta az Ujsdg nem olyan j6
szagl, és a festék is kdnnyebben
elmaszatolddik. A belbecsrdl ravi-
den: régi" (00/02, 03): dj = portugdl
foci: német foci = Planescape:
Torment : lcewind Dale.
Hosszabban: A régiek a kdzdnség-
nek jatszottak, az Ujakon inkdbb a
hajtds érzddik. Bar ha az dtmenet



maceddn foci szinvonaldt nézzik,
nagy az elirelépés. Van néhdny
cikk, amit a legkritikusabbak is
fanyalgds nélkil végigolvashatnak.
llyen pl. Balage Rome cikke. Az
576 tabelldmat Gy.Z. és Balage
vezeti, bdra Zeus cikk nem

tetszett. CoVboy biztosan jobban
lehizta volna (vagy meg is teszi?).
Jogosan, mert a rokabdrok kbzott az
eqyik legpofatlanabb.

Az djak kézll Crow a legjobb, Levy
irdsa nem tetszett. Ha az interneten
25 millié oldal van, miért kelletta
netpincer.hu-t megint betenni? Mar-
ciusban mér volt. (Mondtam, hogy
(majdnem) mindent megjegyzek!)
(...) Edina

Megtért, csak be ne szakadjon
alattunk! A poénszaporité prog-
ramot kdnnyebb lenne megva-
lésitanunk, ha sokkal tdbb
poéntapot (Harrach Agnes levele
azvoltajavdbél!) kapndnk
tdletek. Nem te vagy az elsd, aki
afriss ujsdgillatdtemlegeti —
(jabb tantjelét adva annak, hogy
amikor kézbe veszitek, minden
érzékszervetek kivan hegyezve
rd. Ezek utdn nem is csodal-
kozhatunk, ha aztis észre veszi-
tek,amit nem lenne szabad.
Oriilék a foci hasonlatodnak!
Egy dsszeszokott csapat, aki
rdaddsul mar gdlokkal vezetaz
ellenfelével szemben, megenged-
heti magédnak, hogy a kézénség-
nek jatsszon. Miakkor Iéptiink
pélydra, amikor az ellenfelink
mar tele varrta gélokkal a halét,
és a teljes elsd sor lecseréltette
magédt. Meg kell, hogy taldlja min-
denkia sajat posztjdt, és a kapi-
tdny is jobban tudna koncentralni
a jaték szebbik oldaldra, ha nem
azzallenne elfoglalva, hogy a
pdlya szélérdl (helyettiik jatszva
olykor) rekedtre ordibélva torkat,
irdnyitja a csapatat. Mostmég a
német focit kell erGltetniink, de a
brazilok jatéka nekem is jobban
tetszik.

HiSz.JVC! A bevezetiben irtad,
hogy télink figg taldlkozunk-e még
a bemutatkozdkkal. Az én szerény
véleményem az, hogy mind a
negyen nagyon jo cikkeket irtak!!!
{...)Na, csa. Udv: Dopefish
“Kinek a pap, kinek a papné” Az
elgzd levélben Edinanem volt
ennyire elégedett...

JVC. nagyfénok! Sokat

, irjak-é vagy nem-g, de
IL! amit, lathatod,
Volna egy-két

nek képaldirdsok, mdr késziltem

a harakirihez. Mire elkésziltem
vala, mar olvasdm is vala a novem-
beri 576-ot és ldtdm, hogy van

még remény! Nosza bespdjzoltam
harakirikészletem, Word-dt ragad-
tam és felemeltem hangom a ldza-
dozd nép mellett. Tényleg hamd itt
vagyunk, nem is tudtam, hogy a kép-
aldirdsokat nem a cikkird késziti, de
most mar tudom és szerintem, mikor
majd visszahozzatok dket — mert
hiszem, hogy eljonnek majd ezen
iddk —, irasd azokatis a cikkirdval.
Ez azértis jo lenne, mert igy leg-
aldbb & sajatmaga fejthetné azt ki,
hogy mitis akart megdrokiteni mikor
kepcsdrdlte a szkrint. Ha ez az igen-
csak remekre sikeredett otlet nem
nyerné meg nagyra becsilt tetszé-
sedet, még mindig van egy: irja dket
Gy.Z. Anydm ezt a csdvdt (merhogy
az nem?)! Mikor elsé cikkét olvas-
tam, anno oktéberben igencsak fel-
csillanta szemem, novemberben
meg igazolta sejtésem: ez a fikusz
valamit nagyon tudhat! Tokkirdlyak
a cikkei. Mostantdl § lett az én kis
favoritom...

Leveled olvasva, akdr csak 6t
olvasndm. Hasonlit a stilusotok
— nem csoda hat, ha ndlad
ennyire bejott Gy.Z. irdi munkds-
sdga. A milthavi Bevezetdben
énmédrelmondtam réla a vélemé-
nyem,

The second bigyusz: a
posztertéma... Neeeeeee, ne tépd
dssze a levelem. Nyugodj meg, végy
lassd, mély lélegzeteket... Mostmar
nyugodtvagy...? Akkor mehetink
is tovabb. Nos szerintem gy meg
lehetne oldani ezt az 6rok kérdést,
mint az egyik hazai mozimagazinndl
is. Csak simén suvasszatok be az
Ujség kézepére a posztert. Ha ott
miikodik, lehet, hogy nélatok is fog
ésnem csuszkal kibeldle. (Most
juteszembe, nagyon j6 mindségd
az Ujsdg papirja! A fekete részeket
nem tudom Gsszefogdosni az ujjle-
nyomataimmal. Ez nagyon j666...)
A poszterrelnem a “hova tegyiik”
a bajunk, hanem az dral Milyen
szép lenne, ha csak tigy “ingyé”,
ajandékba adhatndnk. Higgyétek
el, hogy folyamatosan dolgozunk
rajta, szivesen meséinék réla,
hogy novemberben hdnyszor, és
kikkel targyaltunk, ennek elle-
nére mégsem akar dsszejénni
(egyeldre). — Edina szerint meg
maszatolddik a festék.

Das letzte bigyusz: Létezik-e
fiszerkesztditarhdzadban valamifé-
le-fajta infd arrdl, hogy mennyi az
576 olvasdk klanjanak atlag élet-
kora? Ha ez 11-13 év, akkor minden
cool, cs6k a csalddnak. Dehaeza
szdm mondjuk 14-17, netén a feletti,
akkor ez igy ebben a formaban

‘nem igazan oké. Mar legaldbbis

erintem. Nevezetes problémam a

velenkas jaték. Ez a dolog

nyem szerint oktoberben élte
Return of Z5ld

Gall Superheroes
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V'S Caesar, Rajzfilmgyogydk verse-
nye és véglla Kiscsdvok dllattd val-
toznak meg vissza. Novemberben
azé md’ javuld tendencidt mutatta-
tok: egy-két Legomacso kivételével
6lrajt. Oriltis a fejem mikor anno
elhagytatok a Kinder tojast, erre
megq jén ez. Maszdval szerintem
ezeket a kis gagyijatékokat ki
lehetne hagyni, helyettik kicsit jobb,
érettebb cuccokat tesztelhetnének
a tesztész-padavanok, merthogy
azok kdztis van igen sok mokas
darab pl: Monkey Islandok, Midtown
Madness-ek vagy a Sims, tehata
mdka nem vész el, csak atalakul.
Hiszen ha egy atlagéletkord 576
olvasdnak telik mdr olyan gépre
melyeken ezek futnak, te sem
hiszed, hogy inkdbb Frogger 2-6t
venne, mint mondjuk Baldur's Gate
2-6t pedig a min. konfig ugyanaz.
Eztvalaholtiis érzitek, hiszen eme
remekbe szabott progik sosem kap-
nak valamifényes osztdlyzatot, és a
HC47 cikk egyes részei sem kimon-
dottan alsdbb korosztalynak irddtak,
mint ahogyan a Vyruz végén Gy.Z .-
bdlis eldroffent a brutdl. Ezzel
mostnem azt mondom, hogy csak
sotét hangulaty, brutdl jatékokrol
irjatok, csak vegyétek figyelembe
milyen korosztdlynak is irddik a

“PC jatékdriltek magazinja". Most
persze lehet, hogy kider(l: minden
olvasd 12 év kdriili és csak én tinte-
tek itta magam 18 évével, de nem
hiszem, hogy ez igy van. Ha

igen, akkor...sorry... (:-( Egyeldre
ennyibigyusz volt, ami eszembe
jutott. Az jsdg egyébkéntiszo-
nyuan jo, és a cikkek is magas
szinvonaliak, nekem mér legaldbb
annyira tetsznek mint a régiek. Jol
kened te is a témét a cseviben, a kis
verseid pedig néha nagyon bején-
nek. A teszterek legjava teljesen
korrek! rossz szavunk sem lehet.
Jé, hogy néha Martin is visszatér

a gyokerekhez (legaldbb miatta
nem forog Zolee a sirjaban). Udv
legkdzelebbbig, egy nagyon régi, hii
olvasdtok: L.B’la. U.i.: A Red Alert
2-6s cikket nehogy elszirjatok!
Esettrdla szé mar méskor is,
hogy nem tudunk més prog-
ramokrdl irni, csak azokrél,
amelyek megjelennek... Az ard-
nyokon taldn vdltoztathatndnk,
de Ugy gondoljuk, hogy két oldal-
nal hosszabban irni egy jatékrol,
csak kivételes esetekben érde-
mes. Az Ujsdg terjedelme pedig
adott (100 oldal)... Nem ragozom,
de hogy értsd, mosta sorok
kdzdtti jelentéstis meg kell érte-
ned, hozzd teszem: “Sapienti
sat” — vagyis “az okosnak
(ennyi)elég”!

Levél 1. Szeva 576! (Remélem nem
hagytam kia stabbdl senkit!) Oly
sok éve, hogy egyéltaldn nem irtam
még nektek, igy most pétolom! (Jaj!
Igaz?) Eldszaris elre kell bocsata-
nom, hogy En vagyok az, aki rend-

sZeresen nem veszimeg az Ujsdgot.
Roppant prézaiaz ok. Mint kdzalkal-
mazott, médsra is el tudom kdlteni
Lhorribilis” Gsszeqd fizumat. (Csa-
Iad, rezsi, ilyesmi.} Azért néha, ha
szlkségem van valamiinféra, vagy
csak szdrakozni akarok megveszem
a KByte-ot. Most, (09. vagy 10.

hd, mar nem is tudom) megvettem.
S mivel semmiinfd nem kellett,
ezérta Csevivel kezdtem. Nocsak
Te (Sz.JVC.) lettél a fdszerk? Annyi
ideje robizol mdr a lapnal, hogy

egy ilyen bintetést lazdn megér-
demelsz. A Csevitis Te irod?

Kis mazochista. Olvassunk tovdbb!
Lemaradtam a stab fotérél. Nagy
igy. Olyan sok mindenrél lema-
radtam e néhany év alatt, (tobb
kormdnyalakitds, néhdny szazmillid
elsikkasztdsa) egy fold miatt nem
leszek dngyilkos. Olvassunk tovabb!
Nocsak! Mindenkiazon van
kiakadva, hogy hogyan nézelkia
képen. (Mar banom, hogy nem lat-
tam.) Mindegy. A levelek alapjan
megprébaltalak elképzelni, de allan-
ddan Yoda képe ugrott be.
Tehatvoltam madr szakall nélkili
Mikulds, ir favdgo, és most Yoda.
Jo darabig eltartott, mire rajot-
tem, miértis nem tett kdzkinccsé
stabfotdta jo dreg CoVboy koma.
Megtanultam a leckét!

{...) Olvassunk tovabb! Semmi érde-
kes. A sok rinya, hogy az Ujsdg

igy nem jd, igy nem jd, ilyesmi.
Aztan pedig, hogy ilyen klassz,

meg olyan kafa... Ahhhrrrl Mutass
egy akarmit, ami mindenkinek tet-
szik! Vagy akdrki mutasson! Ugy-
sem lehet mindenkinek a kedvében
jarni. Legfeljebb, ha névre szdldan
készitenétek az ljsdgot. Bdr Ugy
sem. (Ez a kép miértitt van? Errdl
miért irtatok ilyen sokat/keveset.....)
A megoldas! Mindenkinek kildjétek
elaz aktualis anyagot emillel, vagy
postan, esetleg meglehetne venni
az Ujsdgosndl, aztdn ki-ki dssze-
rakja a sajat Gjsagjat! Azt valogat
bele amit akar, azt hagy ki amit akar,
igy taldn mindenkiigényét kilehet
elégiteni. Talan.

A legjobb dtlet amit mostandban hal-
lottam! Taldn.

A Csevielfogyott, most nézzik dta
lapot. 4 dra mdlva.(...) Személyes
vélemény: Nekem tetszik. Lehet,
hogy a kévetkezd szamra is kiszori-
tok. (Vagy valakit rdbeszélek, hogy
fizessen eld, aztdn kiélcsdn kérem.)
Levél2. {...) Kezemben a novemberi
szam. ( Az augusztusit mar teljesen
szétmosolyogtam.) A boritd szép
kék, a masodik oldalon cibercica
ddgds cickdkkal, attetszd alsdban.
(...) Altaldban hatulrél kezdem az
(jsdgokat. (Ott a sport rovat!) Itt
pedig a csevegd. Kezdjik! Na!
Megint lemaradtam valamirdl. (Csak
sliribben meg kéne vennit) Milyen
palyazat? Kibdl lehet elsd cikkes?
Mibajotok van, hogy magatokra sza-
baditjdtok az embereket?! Vagy igy
akarjatok ndvelnia postaforgalmat?
Vagy ennyiiddtdk van, hogy ré értek



olvasgatni? Vagy megint a mazo-
chizmus? A fene sem érti. Véalaszt
kérek! Tovabb! Na igen. Jon a szo-
kdsos folyam. Miért ez, miért az?
Hogy ,unhatjétok"!

(Adddddddd dehogy....)

Mosta képaldirds a kivaltd ok. Tes-
sék kétfajta Ujsdgot nyomtatni, és

a boritén feltintetni: 1. 576 KByte
képaldirdsokkal 2. 576 KByte kép-
aldirdsok nélkil Esetleg meg lehet
emliteni a nyomdahibdkat is, (masik
drok téma) és varidini is lehet. 1.
Képaldirasokkal, és nyomdahibak-
kal/ nyomdahibak nélkil 2. Kép-
aldirdsok nélkil, és nyomdahibakkal
/nyomdahibak nélkdl. Aztdn min-
denki valogathat kedvére. Lassan
be kellene fejeznem. (Te is igy
gondolhatod, ha egyaltaldn eljutottal
iddig.)

(Adadaddaa dehogy....) Tetszik,
ahogy megprébdlod dtérezni egy
foszerkeszté mindennapos gond-
jait!

Még a poszter és a CD kérdéséhez
egy magan vélemény. A poszter
nem egy rossz Gtlet, de van

néhdny kibontatlan CD-m néhany
més djsagbdl. Ennek nem latom
értelmét, Foleg ha emelia lap arat.
Esetleg negyedévente egy véloga-
tas CD-tbe lehet iktatni, amin jol
haszndlhatd dolgok vannak. (virusir-
tok, béngészdk.... ilyesmik.) A jaték
demdknak nem ldtom til nagy értel-
mét. Vagy nem miixik, vagy nagyon
kevés hozza az aktudlis konfig, vagy
a stilusa miatt nem is érdekel. Per-
sze ez csak az En véleményem.

Es akkor most: Emlékeztetd! Valami
stab fotét kildj légyszi! (Ha nem
gond!) Vagy ha szégyelled magad,
akkor ne! Nem akarok a lelkedbe
gazolni. Ja! Es olvastam itt valahol,
(vagy az mashol volt?) hogy minden
agyag felhaszndldsa csak eldzetes
engedéllyel lehet! Ez csak mostan-
16l ketyeg, vagy a régi szamokra is
érvényes? Van ugyanis eqy kezdet-
leges oldalacskdm valahol a Neten,
és En mér felhasznaltam ilyesmita
jatékok leirdsdban. I, atvettem némi
gondolatot a Cov. irdsdbdl.(Persze
megemlékeztem rdla is. Melyik
ujsdg, hanyadik oldal, kia cikk szer-
zdje...) Es szeretnék még felhasz-
nélni dolgokat. (Mondjuk a cinkelt
lapokrélilyesmi.) Akkor En most
sittre megyek vagy van valamimeg-
oldas?

Természetesen ez esetben is
tobbféle megoldds létezik.1.)
Bevonulsz a sittre, de elGtte tor-
16d az oldalacskdd. 2.) Térlod az
oldalad, de ha nem jonnek érted,
akkor énként nem vonulsz be.
3.)Nem torléd az oldalad, nem
vonulsz be, és bizol a vak sze-
rencsédben, hogy meglszod. 4.)
Amikor mdr |6 ideje “megusztad”
dllapotban vagy, befdradsz hoz-
zank, és kéred a pénzt, amiért
eddig rekldmoztdl benniinket. (Ez
esetben mar biztosan nem kell
hazafelé taxira kéltened).5.)
Bekiildod az ligyvéded, és

hagyod, hogy megegyezzen
jogtandcsosunkkal a kdrtérités
mértékérdl. (Nem lesz olcsé
mulatsdg a szdmodra, mert az
iigyvéded még be sem lépett,
maéris megkapja ajdnlatba a
20%-os sikerdijat — természete-
sen amennyiben veszitelleniink!
Amigy nincs dm harag!

(...) boes hogy ilyen sokdig feltar-
tottalak, (En rd érek! Dolgozom.)
és csak igy tovabb, és maradok 10
évvel fiatalabb ndlad: S. Istvan (Sir
Lajhar)

Jo neked! En féléve nem hasz-
ndltam mar ezt a szot, hogy
“rdérek”! (Akiakar, az érjen
énram!(@))!

Egy nagy
Hil

Eny-
hén

leddb-
bentem ma
reggel, és ennek
Te vagy az oka! Tegnap

ugyan is volt egy kis takaritds" a
szerver szobdban, igy nem nagyon
ment semmi Net-es dolog. Ma reg-
gel nézem a leveleimet, és ott lapult
kdztik a Tiéd is! Méghozza ,posta-
fordultaval”! Stabfotdval, a Te fotdd-
dal. (Ha vigasztal nem is nézel

ki olyan szérnyen!) Miért mentem

le hidba? Mert

mondjuk nem nagyon szoktam
Jivatalos” helyekkel levelezni. (...)
(Még a végén eléred, hogy bevesz-
lek az Address-be.) Na de nem is
ijesztgetiek tovabbl Jal Még egy kér-
dés! Az Ujsdgban megjelend csald-
sokat, étleteket felrakhatom-e az En

lapomra is? Persze minden kdvet-
kezmény nélkil. Esetleg eqgy linket
is tehetek rdtok? Még egyszer kdszi,
hogy foglalkoztdl velem! (Lehet,
hogy innenté! kiszoritok az ljségra?)
Es ha mér Télapo veszély kizeleg,
killdk egy kis videdt! (Mellesleg
mint fiiszerkesztd még dtleteket is
merithetsz beldle!) Csapacsi: S. 1.
(Lajhar)
A mellékelt W.C.-papir rekldm-
filmben a Mikulds éppen elvégzi
anagydolgat, latszik az arcdn,
hogy hédléds az égieknek, amiért
ilyen kellemes érzéssel sikeriilt
megszabadulnia a salakanyagtél.
Igen 4m,de ERROR lép fel,
amikor téréini szeretné a

memdriat,
mertugyan &
imputolna a
guriga felé, de
annak bizony csak az

iires “csontvdza” meredezik
a WC.-papir-tartdban. Nincs mit
tenni, két oldaldndl az ingét meg-
markolva, a letolt nadragbéklyé-
val a bokdi kériil, paros labbal
dtszokdécsel a szomszéd dol-
gozdszobdba. Ottegy hatalmas
kupac levélhegybdl kihuz egyet,
és elindul visszafelé...

Szia SzJVC!

Hatigen. Ujabb hdnap, tjabb levél,
Ujabb olvasgatds. Gondoltam, hogy
most egy ganyit sem fogok beszélni
arrdl, hogy mit kéne véltoztatni,
Minden nagyon dsz!
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Ez igy is van rendjén. Bar még azt
megemliteném, hogy a Micropuhds
repcsi szimultdnsban egyszerlen
szarnyaltal.

Most éppen tanulnom kellene, de
inkdbb irdk. A mutter meg mindig
csak azt zakatolja, hogy ucsica,
ucsica, ucsica... Olyan ismerds ez
aszdveg, nem igaz? (...)

Néha azon gondolkodok, milenne,
ha nem lenne 576.

1 Unatkoznék az érakon.

2 Nem vennék mas Pc djsagot.

3 Telenként faznank a
lakdsunkban.(El sem tudod kép-
zelni milyen jdl ég ez a mindségi
papir).

4 Nem irkdlhatnék neked ilyen
hillyeségeket.

Még egyszer: A havi folydiratotok
nagyon jg!

Mit 6ssze nem tortem a fejem
ezen a csecsen harci kidltdson,
mire rajottem, hogy édesanyad
mitis akar voltaképpen tetdled!
Ucsitysza, ucsitysza, ucsitysza
— mondta egykoron valaki, aki-
nek régen kotelezd voltismernia
nagy székdpéseit, ma pedig mér
nem illik még csak idézni sem
téle. Pedig tanulni tényleg fon-
tos dolog! Mas: Milenne, ha
nem lenne 5767 Eddig azt hit-
tem, hogy csak én nem tudom
elképzelninélkile az életem.
Hallgass édes egy sziilédre, és
legaldbb az érakon figyelj oda!
A sziinetben pedig olvass gy,
hogy mindenki ldssa, mit olva-
sol! J Még, hogy j6lég a
papirunk! Mostantdl jatékfelad-
vanyokat fogok kitaldIni a régi
szdmainkbdl, és csak az nyerhet
az értékes ajandékaimbal, akik
felis tudjak mutatnia régi
szamokat. Persze akik eltizel-
ték, azok most sajnos hoppon
maradnak! Nem irtdl hiilyesége-
ket, és maskor ne szégyelld a
neved aldirni egy levélen!

(Csak az (innepélyesség ked-

_ véértmagdzva): Hélgyeim és

Uraim! Onék az évezred utolsd

Csevegdjétolvastak.

Kivdnom mindenkinek, hogy a
Kardcsony estéje, az év
legszebb, legszeretetteljesebb
estéje legyen, Szilveszter pedig
a2000. évlegviddmabb napja!
B.U.E.K.! Kivinom (most mar
tegezve) nektek, hogy jovdre
egy olyan 576 Kbyte-ot kapjatok
téliink, amely a megujult
kilsdjével mélté az uj évez-
redhez, és amely tartalmilag
is mindenkinek a legnagyobb
megelégedésére szolgal. Ejfél-
kor,amikor koccannifognak a
pezsgfspoharak, és elhangzanak
majd a jokivdnsagok, jussunk
eszetekbe miis, és kivanjatok
valamiszépet nekiink is.
Készdnjiik elre is!

Sz.JVC.
szjvc@576.hu



Angol eladasi lista USA eladasi lista Demo letoltési lista

1. Champ. Mgr. 00/01 (Eidos) 1. C&C: Red Alert 2 (EA) 1. 3: Team Arena (Activision)
2. Who wants to be 2 Millionare (€idos) 2. Rollercoaster Tycoon (Hasbro) 2. Sacritice (Interplay)

3. C&C: Red Alert 2 (EA) 3. The Sims (EA) 3. Project |Gl (Eidos)

4. gscape from Monkey Island (Eidos) 4. The Sims: Livin’ Large (EA) 4. 4X4 tvolution (Take2)

5. FIFA 2001 (EA) 5. Ms combat Flight Sim. (Microsoft) 5. DF: Land Warrior (Novalogic)

A legnépszeriibb PC-s jatékok a Global 100 szavazasa alapjan

1. Baldur’s Gate Il (Interplay) 6. Unreal Tournament (GT Interactive)
2. Diablo Il (Havas) 7. Alpha Centauri/Alien Crossfire (EA)
3. Planescape: Torment (Interplay) 8. Age of Empires |l (Microsoft)

4. Heroes of Might & Magic Ill (300) 9. Deus Ex (Eidos)

5. Icewind Dale (Interplay) 10. The Longest Journey (Funcom)
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B:zfos Jesz:

"] Battle Isle: The Andosian War  Mercedes Benz Truck Racing
| A mér elfelejtett Scayra katasztréfa Gydnydri és gyors grafika, kamion-
S utdn vagyunk az UjidGszamitas sze- szimuldtor szintre emelt valdsdghd-

gl rint345-ben a Chronos bolygdn. A ség jellemzia THQ Udviskéjét. lzgal-
Haris Gyermekeinev( szekta, egy mas feladatnak igérkezik vezetdituda-
titokzatos figura vezetésévela Vivjuk sunk kiprébdlasa ezekkel az acél-
kia békét habordvall” jelszot zaszla- monstrumokkal. Tul az elefdnt méretd
M jara tlizve meg akarja déntenia ellenfeleken az idGjdrasikorlimények- G
korrupt rendszert, hogy a helyébe kelis meg kellkiizdeniink, mertkidben, |5
4 egy mast, diktatdrat helyezhessen. esfben, héesésben s dlinikella sarat. L

%o | Jetfighter IV Hitman: Codename 47
=l San Franciscot és a karltte elteriild Bérgyilkosként az alvildg szerepldit
terlletet védheted az F-14 Tomcat, tizedelnimég elhivatottsagotis jelent-
F/A-18 Homnet, vagy az F-22 Raptor hetne egy nemes Ggyért. Amikor azon-
tipusti gépeddel. A terep 4-szer ban fény deril a titkos genetikai kisér-
kidolgozoztabb, mint az eldd Jetfighter letekre, Grddgitervekre, azonnal mas
== |l esetében volt. A fénykép mindségli  szinezetetkap a dolog. Csak bonyolitia

il killdetések lélegzeteldliitéak, a ahelyzetet, ha a fejvadész kiszimatolja,
SEREEE Golden Gate hid alattis elrepilhetsz 4 lesz a kdvetkezd dldozat— hiszen ki
B akdr, ha erre tdmad gusztusod. is tudnd legydizni a profik legprofibbjat...




SE JATEK, SE FILM NEM NYUJTHAT ANNAL TOKELETESEBB 30 ELMENYT,
MINT AMIKOR A KEZEDBEN TARTQD KEDVENC HOSEIDET!

Flash Point The Green Vapor After Burner Eclipse 5000

The Clown Malebolgia Medieval Spawn Spawn 5 Al Simmaons Tiffany

Donkey Kong

Surfin’ Donkey Kon

Cranky Kong

Diddy Kong

Blanka
5 Cammy

e s

f,_.

Vega Ken
Teljes figura valasztékunkat
megtallod boltjainkban és a

www.576.hu
honlapunkon.

Major Maxim Sydney Savage
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